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NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV
SQUARE-FLAT - Plos¢ati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom

* Od 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardece daljinsko upravijane za vse
funkciie % Vgrajen timer * Avtomatsko iskanje postay * Direktno kiicanje kanalov (5t kanala) * Od
27-96 moznih programiranih postaj * Prikaz vseh funkcij * MoG 2 x 5W * 2 x 2 stereo zvocnika *
Stereodirekt zvok (zvo¢nika na prednji strani) * Tipka za odvzem zvoka % Dvojeziéni (bilingual)
sprejem * EURO-Scart audio/video vticnict * Prikljucki za zunanja zvoénika, slusalke, DIN line-out *
Pripravijen za Gitev_ hisnega racunalnika, Ja in TV iger * Prilagodljiv za SECAM
satelitsko TV, BTX * Ohisje kovinsko antracitne barve
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Cena 1500 din

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

Stran: Svet
paralelnih
ratunalnikov- 1 stroj

bol) uveliavijajo
ianjem
awllenju Za zda) so
editve zbrane pod
dvema »deznikoma«

Pre
a je Matevz Kmet

Stran 60: Super Sprint

Mimo zaslona 1

‘objavijamo na 4. stran

|
|
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ralca in starega znanca s strani malin
B oglasov Adija Tinyica iz Tuzie smo raz-
jezil, ker smo v januarski Stevilki obja-
Vill »dokazno gradivo-=, da prodaja tud
mace programe- (glej Mimo zaslona, » pirati
(3e) letajo_visoko~, str 12). Takole nam je
pisal »V-DOS ni nikakrsen domaci program,
temvec je Velebit samo spremenil ime in mor-
da $e nekaj malenkosti, kar pa zadeva Irisov
editor, o stvar podobiia, Zasion je spreme-
njen, foda drugo .« e res, da ni V-DOS v
Vi i drugega kot MS-DOS, res pa e tud, da
jomaca_podjetj jo_podobne
programe (in tuje racunainike, na Katere nale-
ij0 »nasa« imena), vecinoma posteno odste-
Jejo licenénino oziroma kakrsnokoli podobno
odskodnino. Mall pirati tega seveda ne pocne-
10 n pri Mojem mikru smo Ze imell tezave
s tuyimi firmami, ki so v malin oglasih opazile
ponudbo programov, kakrsni so AutoCAD in
podobni softverski prvoligasi
No, prav, nadaljuje nas bralec iz Tuzle, zakaj
potem objavijate piratske male oglase (celo
izracunal je, da smo decembra z njimi zasluZili

Veina spromemba
Dezurni
(061) 319 7ol (061) 315-366,

int. 271

odslej Vo petek od 8. do 11. ure

5000 600 milionov)? Res e, nas ma ogless
0 dragi (in bodo e drazji), ni pa

S it ~zaalubile. 6o ochejomo uredniske n
tiskarniske stroske, se izracun Adija -

razlogov.
revija ne more biti brez rubrike, v kateri braici
prodajajo, kupujejo in menjavajo hardver in
softver Brz ko pa taka rubrika obstaja, e smo
zakonsko prisilieni, da objavimo vsak mali
iobimo (z nekaj iziemami, med

piranega softvera). In drugie, tako kot Adi mi-
slimo, da v tem ~kavbojskem= obdobju racu-
nalnistva z malimi oglasi samo koristimo Sirje-
nju ratunalnistva. Vemo pa, da bo nekot dru-
in za naslednje obdobje se Ze priprav-

ljamo, recimo z rubrikami, kakrsni sta Domaca
met in Borza Moj PC, Ki sta zgovoren (in
&edalje odmevne;si) dokaz, da smo na pravi
poti. S tem nocemo re¢i. da je Adi zavil na
kriva pota Ne, on in njemu enaki s ta hip (se)
Koristni, drugaée pa se bomo seveda pogovar-

a (dobve oo,
spravijo v zep nekateri nasi oglasevalcil).
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Idealno dopolnilo
bioloski prehrant las

FITOVAL

Sampon za krepitev
las in lasnih korenin

kopsule za biolosko
prehrano las
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RACUNALNISTVO IN INFORMATIKA NA POSTNIH

ZNAMKAH

Od abaka do
terminala

Dr_VESELKO GUSTIN

acunalnistvo 1n informatika
uveljavijata

Zviienyu Mo
camo med priblizno 150000 razie-
nimi postnimi znamkami ki S0 izsle
v svetu le na okrog stotin Neka ce
Je znamk ki prikazujejo razne na-
prave z bolj ali manj elektricnim ali
elektronskim krmiljenjem Danes si
tezko  predstavijamo  sodobneysi
proizvodni proces brez krmiljenja
2 racunainikom Predvsem izstopa-
[0 telekomunikacijski sistemi_elek-
tronske telefonske centrale termi-
nali 1pd Delno zarad tega ker so
same postne ustanove upravitel)s
(dela) telekomunikacyskih naprav
nekaj pa zato_ ker je locitev prav na
tem podrocu silno tezka

Osnovno vodilo pri izbiranju nam
Je bilo da moramo na znamki jasno
videts ali prebrati kakrsenkoli del
celoto ali besedilo ki je neposredno

kamor 50d1jo tudi zepni racunainiki
all kalkulatorys
Kakor napreduje tehnologia ra-
Cunalnikov tako se tudi spreminjajo
osnovni motivi na znamkah Siri se
tudi Stevilo podrociy Kjer i brez ra-
Cunainika tezko zamislimo delo
Kateri 50 motwi ki jih srecujemo
in 50dj0 v naso zbirko’
racunalo na kroglice. je
Gvomno naystareisi pripomocek
2a digitalno racunanje »iznasi« so
ga ze priblizno 2000 leti pred nasim
Stetjem in ga se danes mnozcno
Uporablajo na Kitajskem. SZ in se
e drugre (gler 1)
~ novejs1 izumi 5o 1zpred 350 let
se pojavill prvi rocni mehanski
kalkulatorj (2) Te so v 20 slo4equ
enjali_mehanski,
Glekiromehanski kalkulatorn (3) 2a
1zumov. Kot sta Babbageov ali Pas-
calov stroj. zaenkrat ni mo¢ obcu-
dovati na noben: znamki
~ skok v nase stoletje naredimo
2 elekiromehanskimi in elektronski-
mi digitalnimi racunainiki, ki s za
delo vhodno 1zhodnih naprav upo-
rabljali luknjane Kartice ~ luknjan
trak magnetn: trak ali disk Samo 1z
(stilizirane) oblike kartice je véasih
tezko ugotoviti ali je to Kartica za
vnos podatkov s Citalcem kartic ali
Iuknjana kartica. ki neposredno kr-
mili elektromenanski avtomat (4, 5.
6) Prav tako tudi luknjan trak pome-

4 Moj mikro

ni all trak postnega telegrafa s peti-
i lukncams al racunalniskega te-
leprinterja z osmimi (6 7 1)
Podobna tezava je tudi s prikazova-
njem koluta, ki lahko nos: trak za
magnetofon al racunalnikov italec
magnetnega traku ali pa celulordni
filmski trak (6 7.8 11) Oblikoval-
cem postnih znamk so bili posa-
mezni detaly prav malo mar. po-
membno je bilo leda simbolizirajo
napredek sodobno tehnologio ali
racunainisko obdelavo

~ racunalnik si tezko predstavlja-

mo brez dvojiskega (binarmega) za-
e Stew al prenosnih kod Sret
mo tudi tega (12

najdba tranzistoria (13) in
§ tom tatvey elekironste, promieem
mikroelektronike (1115 16). tore}
integriranih vezij (14) je gotovo pri-
pomogel k skokovitemu naprediu
POGHEN Upoyabi Ty canarosn i
nalnika na vseh podrod

gl -

kov 70410 16t nedvamno Sbssten
hardver (17 18 19 20) konzola
2mnozico stikal (21). vnos podatkov
neposredno s pisalnikov (17) ali ¢i-
talcev luknjanih kartic 1pd

~ tedaj lanko ugotovimo, da se
na koncu 70-tih let pojavijajo »pri-
jaznejsa orodja« za delo cloveka
s strojem na primer katodne cevi za
tekstne ali graficne prikaze tipkov-
nice, »miske- ali grafiéna peresa
risalniki _inteligentn terminali (23
2425 27)

- zadnja leta smo prica neslute
nemu_prodoru_osebnih racunaln
kov. od poceni (26) pa do drazjih
razlcic (29)

velja omeniti racunal-
kS grafiko il rsaimi (38 por-
neje se na katodnem zaslonu z vec-
Jim ali manjsim (veasih kar stihzira-
nim) stevilom tock (31, 32

0 e nekaj podroéij ki so
neposredno povezana z uporabo ra-

digiaine terminaine naprave (18
3, 2t

5)
krmilienje elektronskih telefon-
skih central (21)
storitvene dejavnosti (33).
telekomunikacijske mreze (7).
nadzor procesov v prometu in
2vezah (23)
~ drzavna
vpravljanie
a primer ljudsko Stetje (4. 5. 8),
~ statistika (19).

adminsstracija  1n

|
|
l
|

Polozaj znamk

(22, 28)
= Informatika (34) n telematika
(33)

= mreze
na primer COMNET (27)
~ meteorologua (11 20)

- industria (24) in kmetijstvo
12)

vodenje procesov v industri (9)

- trgovina - razstave sejmi (15
7 29)




Gama Electronics Trade
Handels GmbH

1. XY (rompatiiry 66 ¢
SEA0K. MUl kartica
Her

(GAMA Electronics Trade

Twx 5218429 gama

vsi racunalniki so opremljeni s tipkovnico 101 ASCII

715" EGA monitor 2 EGA kartco
ekupna resanvca 800 7
oma120

en 360 K Gk ok, 10Mb tra disk
skupna izvozna cena
2. kotpod 1., samoz 32 Mb trdim
diskom
skupna izvozna cena DM 1950
2. AT (ompatiin)
- 6/8/10/12 MHz
T 5 giowt e 20 M trim
i

multisync monitor
nacena DM 1290

8. 1
skupn:

9. trdi diski
- 32Mbs

milnikom (xt
skupna izvozna cena DM 690
— 20 Mb's krmilnikom (xt)
skupnaizvozna cens OM 630
- s

kartica, ser/par vmesnik
skupna izvozna cena DM 2.595

4. kot pod 3., samo s 40 Mb trdim
diskom
skupna izvozna cena DM 2.995

5. 14" TTL monitoir (flatscreen)
skupna izvozna cena DM 260

oM 850
BBl
Aupha inioana cess DMA.810

Za tiskalnike, koprocesorje,
digitalizatorje, ploterje. sisteme

6. 14" EGA kartico

po telefonu (Tc mreseite

DM 1280

- Solstvo n vzgoja (26 28).
anost in tehnologija (1 12.

13)

Mislimo, da smo_racunalnikarje
- zbiralce znamk spodbudili k po-
zoremu  pogledu na  vsebino
2 znamke V svo zbirki smo se
omeyli le na nezigosane postne
znamke, seveda pa 50 zanimiv tudi
drugi materiali_pisemske ovojnice
prvega dne, priloznostne 1zdaje in
Zigi, kakor tudi zigosane znamke na
omenjeno temo Tudi v Jugoslaviji
smo pred kratkim izdali znamko ki
prikazuje motiv danes tako po-
membnega podrocja, kot sta racu-
nainiétvo in informatika (glej sliko)

Literatur
= Briefmarken kat Michel (M). 1986/87
= Cat. de tim. post. Yvert & Teiller (¥)
198687

Martin A Gallery of Computer
Postal Art. Datamation 1973
=1 Bratko, V Rajkowic Uvod v racunalni-

S0 D28, Ljubiana 1974

IEEE - 488< — >PC

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT

IN VASIM SETOM

NAPRAVE IEEE-488 (GPIB)

Z vmesnisko kartico poloviéne velikosti standardne vticne enote za PC si

zagotovite

- Modul GPIB za racunalnik IBMPGXT AT P vectra olivett M 24 sperry

in n veeing kompal
’zhod na tiskainike in risalnike GPIB (H

T poascasi

: Zdnulivost s popularmimi paket kot Rl tochb Do Messure, Lab-

tech Notebook ASYST

O ik DS 485, ki s avlomatsko mstala pr azéiriti sistema

« Preprosto programiranje

+ Povezavo z wisjimi jeziki_kot so Microsoftov C Lattice C. Turbo Pascal
BAGICA GWBASIC td

Microsotov fortran
loznost vodila

Gans (elaune februera 1988)
>PC 585.000 din

Opcije IEEE-498 kabel 1 165,000 din
488 kabel 2 m 197 000 din
EEE 488 habel 4 m 245000 din

Dobava takoj po vplailu!

TRG SENISKIN USKOKA ¢

+ Pregledno S umantacio na disket 2 nizom primerov aplikatwaih pro-




eto 1987 je zaznamoval pre-
mik zarisca raunalmiske in-

ustrije s serijskih na para-
lelne_stroje _ Izdelovalci tovrstnih

propad Klasicno zasnovanih
racunainikov, ki naj bi se bhizali
skrajnim mejam svojih zmogljvsoti.
povrhu pa so predragi Kijub mrac.
nim napovedim je bila velika vecina
paralelnih strojev do letos v uporabi
2gol) v raziskovainih laboratorigih,
tisti pa, ki 50 ucakal serijsko izdela:

opisu izbranih racunalnikov, danes
ta ovira ni ve¢ nepremostijva.
Veéina opazovalcev svetovne in.

¢a ima zmogiy-
vost takénih arhitektur fiziéne meje
prekiapiane ne more bit poljubno

PARALELNI RACUNALNIKI

morajo biti
Voda Do Sote i e o
treje potujejo -~ tako stiskanje pa
resno ovira odvajanje toplote

Koliko procesorjev?

V paralelnih raunainikih zastay-
ljeno nalogo hkrati resuje veliko Ste-
wilo_procesorjev _ Arhitektura_teh

strojev je res pestra; spreminjajo se
Stevilo in vrsta uporablienih CPE
(od tistih, ki jih sre¢amo v kategorii
o supermikror) ternatin pove-

zave posameznin

Kombinacie zato prineselo stroje, ki
50 kot po meri za kak&no opravilo:
od simulacyy dinamike tekoéin do

borznih obdelav v reainem ¢asu
Najveckrat _poudarjana —razlika
med paralelnimi raéunalniki je Stevi-
Io procesorjev, uporablienih v sste-
Zagovorniki »grobozrnate« re-
Sitve (npr. Cray Research) trdijo, da
e optimalna kombinacija majhnega
Stevia zelo zmogljvih tipov Tako
bi se hkrati izognili tezavnemu
Tazbianu naiog + sodprosieme in
zaradi karakteristik posameznih vo-
2i8¢ ohranili ucinkovitost pri rese-
vanju povsem serijskin problemov.
Serijska koda naj bi namre¢ poko-
pala vse stroje, pri katerih je zmog-
liwost vsakega. gradnika poseb

Nasproti_ karicept pomenijo
»drobnoznati« stroji, ki dosezejo
izjemen uéinek s Kombinacijo tiso-
&ev razmeroma Sibkih procesorjev
Zaradi razsinienosti takih Cipov naj
bi tovrstni racunainiki za nizjo ceno
dosegli zmogljivost tistih 1z prejs-
njega odstavka. Kijub previadujoce-
‘mu skepticizmu zagovorniki te arhi-
tekture (npr Thinking Machines)
zagolavlajo, da bodo nyhow stoj
sposobn refevat Kakinskoli pro-

Resitve, zbrane
pod dvema
deznikoma

Kaksna povezava?

Vetina paraleinih racunainikov,
ki so zdaj v proday, se giblje med
obema poloma. Sestavijeni s 1z ne-
kal deset o sto vecnamenskih mr-
kmpmcesouev Kot 50 80286, 68(
rasanje Stevila in hpa
vozusc 16 12ko resanc, cetaja pa
ma, kako vozlisca najuéinkoviteje
povezat
V mnozici raziiénin resitev sta
najpomembneysi
~ skupno vodilo, ki ga uporabliajo
tako procesorji kot globaini pomnil-
nik in V/1 enote, ter veédimenzional-
na kocka reda N, pri kateri je vsako
vozlisce povezano z N sosedi. Pom-
nilnik je razdeljen na lokaine enote,
dostopne  posameznim proce-
sorjem.
prav se stroji, zbrani pod obe-
ma deznikoma, razlikujejo v tisote-
rih podrobnostih, je izbira naina
povezave bistvenega pomena.

Skupno vodilo

bleme, prevedijive

obliko, In ne 1e omejend podmao.
sico
6 Moj mikro

irme, ki 50 se lotile paralelnin
strojev, zgrajenih okoli vodila, svojo

potezo opravicujejo z dejstvom, da
e ta arhitektura ze dobro znana, saj
Jo praviloma uporabljajo serijski ra-
Cunalniki Raziika je le v tem,
vodilo namesto enega uporablja vec:
procesorjev Na prvi pogled eno-
stavna razsiritev je v resnici hudo
zapletena, saj pretok podatkov med
mimi CPE, skupnim pomnilnikom
in V/l enotami hitro preobremeni vo-

dilo.

Prvo, kar nam pade na pamet, je
oblikovanje izjemno hitrega vodila
Racunainik Multimax druzbe Enco-
re uporablja Nanobus s hitrostjo
prenosa 100 Mbis, System 6400 fir-
me Elxsi pa zmore 320 Mble 2 op-

zmoglijivost celotnega sistema Res
je. da tako dobimo izjemno motne
racunainike, kot e npr Crayev

P 48 z najvecjo nmosuo 1000
rvee wroRL (Ta mera pove, ka-
o hitro vektorski racunainik - tish,

taksni programi 50 zelo re
MIPS pove, kako hitro racunalnik
serisko ondslu celostevicne po-

datke.) Vendar vecina komentator-
Jov meni. da 5o 2a dolgoroen razvo)
primernejse arhitekture s hiper-
kocko

Ena od resitev iz meja sposobno-
sti vodila je zmanjsevanje prometa
na njem Druzba Flexible svo) Flex/
32 (glej tam) imenuje multiraéunal-

rocesorska enota ima
Iasten lokalni pomnilnik, V/I modul
in lastno kopijo OS. Ukazov, ki so
obi¢ajno 80 odstotkov vsega pro-
meta na vodilu, zato ni treba prena-
Sati po njem Flex/32 podpira tudi
globalni pomnilnik, ki pa ga voziié-
&a uporabijo Sele takrat, ko gre za
skupne podatke Cena, ki jo placajo,
50 tezave pri vecprocesorskem re-
Sevanju enega samega problema.
Tako Flex/32 kot Crayevi superstroji
namesto tega obiéajno hkrati obde-
ujejo vee sorodnih nalog (glej tudi
Stopnje paralelizma).

Hiperkocka

Racunalniki, oblikovani kot ve¢di-
menzionalna kocka, niso namenjeni

lelne stroje. Njinovi 1zdelovalci me-
ijo. da bodo manjSo zdruzijivost
s Klasinimi seryskimi stroji nado-
knadill 2 razsiritvenim potencialom
in zmogijvostmi
intel, ki je prvi izdelal tak raéunal-
nik, Kot vrh svoje seryje IPSC—VX
ponuja razmeroma skromen sistem
564 procesor Videz vara stroj do-
seze 424 MFLOPS in se s tem uvrs-
¢ay razred superracunalnikov Seri-
ja T druzbe Floating Point (glej tam)
prinasa sirgk spekter konfiguracij
o8 T10  osmim vozliti
40000, ki 1ma 16,384 vozIiSe in te-
oreticho 2more 262000 MFLOPS
Mnogi opazovalci dvomijo, da bi
vecje Stevilo aplikaci lahko izkori-
stilo azdelien pomninik Cepray e
vrstnim racunalnikom na kozo pi-
Sana npr. obdelava s, Ker smerno
¥nodne podatke predati samostor
obdelava za-

tudi hitrejsa voda. Kijub temu sa-

st pomeni zgol to, da si-
stem ne bo kionil pod prestevilnimi
procesorji Se vedns

res hiatna, 6 Stevio opravi. b
mernih za tako arhitekturo, manjse
Kot pri stroph s skupnim vodilom
Drugi trdijo, da hiperkocka Kijub

sistemsko programsko opremo, ki
bo izbirale naloge vsakega vozlis¢a,
nadzirala dostop do pomniinika in
pravino preusmerjala_posamezne

Se tako spretne programske
akrobacije nas ne resijo dejstva, da
vsak sistem, ki uporablja skupni
pomnilnik — celo tisti, pri katerem je

trenutni previadi
zagotavija bistveno veéje razsinitve-
ne moznosti n se bo doigoroéno
izkazala kot primerne$a.

Druge resitve

Ceprav vetina paraleinih ratunal-
nikov uporablja enega od opisanin



comumon:

Columbia. V taksnem sistemu je
vsak procesor povezan z dvema so-
sedoma, ta dva spet s po dvema itd
Goodyear Aerospace prodaja stro
s 16.384 procesorii s po 64 Kbit lo-
kalnega pomnilnika v dvodimenzi-
onalni resetki 128 + 128 Racunalnik
Butterfly firme BBN Advanced Com-
puters uporablja prekiopno mrezo
Procesor, ki zahteva komunikacijo
s kaksno drugo enoto, vzpostavi za-
¢asno logicno zvezo z njo Mreza
zmore najve¢ 256 vozlis¢. Ceprav je
pomnilnik razdeljen, ga zna sistem
obravnavati ko globainega. Tako
vsako vozlisce

vomaiinie 28 ukcse, W aatie 1
jih potrebujejo tudi drugl, pa seze
v skupni del

AL s DEROHED

in podatkih

Connection Machine druzbe
Tninking Machines e hiperkocka
6.000 al rocesorji Si-
Siom 55 -m|an|u programa shrani
v vozlisca razliéne podatke in nato
i 1zvede isto operacijo Pri
aplikacijah, ki lahko tak prijem po-
polnoma, izkonstyo, doseze siroj
000 MIPS Tako izvajanje oznaci-

e kaneo SWID (single instructi-
on, mutiple data - en ukaz, vec
Becutkoy/ s enandies nekaj 1o

Konceptu MIMD (multiple instructi-
on, multiple data — ve¢ ukazov. ve¢
podatkov) Pri Thinking Machines
pravijo, da Je njihov stroj spiosno
uporaben in da se je obnesel pri
zelo razlicnin nalogah preiskova-
nju tekstovnih datotek, podpor na-
&rtovanja veziy, analiai siik, simula-
cijah pretoka tekocin in seizmicnin
obdelavah

Stopnje paralelizma

Oblikovalci novih sistemov so
se poskusili znebiti teh omejitev
tako, da so zaceli preizkusati stro-
je 2 ve¢ samostojnimi procesorji
Menili so, da_programi pogosto
vsebujejo medsebojno neodvisne
segmente, ki jih Iahko hikrati izvaja
vet procesorjev. Taka kombinaci-
ja pa ne prinese zgolj paralelnega

v se vetina izdeloval-
cev strinja 0 prednostin
paraleine _obdelave pred
serijsko, se mnenja razhajajo ob
vprasanju, Kaj spioh imenujemo
paralelnost

Hkratno izyajanje ve¢ opravil ni
nié novega. Ze sam procesor lan-

ko vsebuje hardverski »cevovods, J
ki naredi aritmeticne izracune po-

kova-
X napake .
neobutljivi (fault—tolerant) stroji

druzb Tandem in Stratus. Pri teh

el o prcemontie

logi: ée je eden izmed njin odpo-

vedial, 5o arugi prevzel n|eguvo

delo, poleg 1egs pa 30 Lrvajel

opravila. raziénin " uporabmik

T2racunan pri zmozek po petem
drugi itd.: Ge bi mnozenje poteka- Prvi nacin dela je neubcumvusx za
1o brez cevovoda, torej strogo za- napake, vecopravilnost.
poredno, bi dobili drugi zmnozek Slednja varianta je Se danes po-
Sele v osmem ciklu. glavitna zaposlitev vecprocesor-
nastali v Sestdesetih letih in so skih sistemo
danes zelo razsirjeni. Pri paralelni obdelavi razdelimo.
_ program med vozlisca, da bi se
Nasiedrla mvmhl;;;:lgbg;; Hieje 2vecel. Vecopravinost pa
mca ws‘& omeni, da vozliséa opravijajo po-
Vesina cgra o metu ainoma razicne poste al neod-
) anot lanko YIS {okove skupne apiiacie. da
plmia s i Tako rasio Stevio nalog. i 1
sistem opravi v danem €asu (pre-
pustnost, throughput).
cesorse radunainiki te
oretiéno zmorejo tako vecopravil
nost kot dejansko paraleino obde-
lavo in kombinacijo obeh. V praksi
Jo veCopravinost pravio in para-
leinost mema. Le 20 oostotko

8

Nekateri izdelovalci to zasnovo
sameznim

prenosy pndalkov snsum Az

Gune. T
zem probleme Tachiies 1 bk i Scquont naubha s
izvajas h prave paraleine aplikacije. 95 od-

stotkov strojev Cray X~ MP 48 de-
Iuje vecopraviino. Zastopnik firme
Cray meni, da je ta Stevilka rahio
previsoka, priznava pa, da vecina
danasniin’ vecprocesorskin siste-

Druga populavna tehnika, ki se
veasih opira na cevovode, je vek-
torska obdelava. Pri tej uporabi-

ukaz z zaporediem podat-
kov. Nekateri racunainiki znajo
vecdimenzionalne vektorje aii ma- MOV né izvaja paraleinin obdelav
trike obravnavati paraleino. Taka ene same n:
obdelava 6 obnese zlasti pri _ Deistvo, da se taksni raunalni-
2nanstveno~tehnicnih _ aplikaci- ki drZijo vecopravilnosti, Koristi iz-
jah, npr. fizikalnih simulacijah, ka- delovaicem - to je podroie. ki ga
terih matemati¢ni modeli so pogo- obvlada Unix kot vecuporabniski
sto inherentno paraleini. Uporab: Vecopravin sistem. Vecina druzh
nost tega postopka omejuje dei- PonuIa operacis ske sisteme, izpe-
stvo, da je dolocen del fane iz Unixa. Tako lahko niihovi
oo oo Amdanion ta. Sito valajo obstojece. proara.
kon, ki pravi, da je hitrost procesa me, ne da bi se morala programer
omejena z najpocasnejso opera- all upoubmk prilagajati novemu

—

| ol Buses

Kdaj je racunalnik
103 i

Lcat Bses

?

Common Buses

P

Podobno kuje v zvezde svoje iz
delke vecina drugih firm Le redk
1zjeme, npr Teradata, ki prodaja pa-
ralelni stroj za urejanje podatkovnin
2birk, priznavajo, da je njihov sistem
najbolj primeren za natanéno dolo-
Gene naloge Splosna uporabnost je
torey Se &irsi in veckrat Zlorabljan
pojem kot paraleinost zdelovalci
obi¢ajno govorijo o potencialu in ne

compte|
| ey |

Razdeljeno vodilo v racunalmku Flex/ |
L | jjevanje na strani 15

Moj mikro 7



Najpogosteje uporabljani arhitekturi paralelnih racunainikov: hiperkocka in skupno vodilo,

In main process:

C  DEFINE EXCEPTION VARIABLE

COMION SHARED EXCEPTION  WREADY
N SHAR MRCVED

{ARED EXCEPTION

C  DEFINE EVENT HANDLER

| EXTERNAL  RCEXIT

€ CONFIGURE CHANNELS (EXCEPTIONS)
ES

€ AND ATTACH PROCESS!

CONFIGURE. (WRERDY: SENDER --> RECEIV);
> SENDER);
> RECEIV);

| CONFIGURE (MRCVED: RECEIV
CONFIGURE (MEND:  SENDER

COMON SHARED EXCEPrIoN 1ewD

In the sender process:

00 10 I=1, MAXMSG
EALL puesalea)

| ACTIVATE (MREA

| U (HRCVEDY GO INUE

other statements

10 CONT INUE
ACTIVATE (MEND)

In the receiver process:
| WHENEVER (MEND) CALL RCEXIT(ARG)

5 CONTINUE
WHEN (MREADY) THEN
CALL GETMSG(MSG)
‘ ACTIVATE (MRCVED)
| o wien
| wos

other statements

Primeri kode za racunalnik Flex/32
v jezikih ConCurrent C in ConCurrent
FORTRAN.

In the main process:

i

REMOVE (MRCVED:

| REMOVE (MREADY :
L REMOVE (MEND:

C DETACH PROCESS WHEN OPERATION
IS COMPLETE

SENDER, RECEIV)
SENDER, RECEIV)
SENDER, RECEIV)

8 Moj mikro

I~
* Define Exception Variable
e

shared exception msg_ready;

shared exception msg_rcved;
shared exception msg_end;

I*
* Configure channels (exceptions)
wp

configure (msq_ready: sender --> receiver);
configure (msg_rcved: receiver --> sender
Configure (msg_end: sender --» receiver);

I*
* In the sender process:
o

o ¢
put_msg();

actTvate (msg_ready);

when (mercved).

-
* In the receiver process
*/ -

whenever (msg_end) recv_exit();

for (53) €
when (msg_ready) get_msg();
activate (msg_rcved);

* Detach processes when operation is
* complete
7

renove (msq_ready: sender, receiver);
remove (msg_rcved: sender, receiver);
remove (msg_e j_end: sender, receiver);




TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV

B Pisalni trakovi za tiskalnike

® Obrazci za ra¢unalnisko obdelavo podatkov
B Tabelirne etikete

W Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije
se obrnite na Aero,

Sluzba prodaje Grafike,

Copova 24, 63000 Celie

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(obrazci za ra¢unalnisko obdelavo
podatkov, tabelirne etikete)

Sluzba prodaje Kemije,

Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisalni trakovi za tiskalnike,
‘termoreaktivni papir)




GRAFICNE DELOVNE POSTAJE

[STROJNA OPREMA]

Velika ofenziva
»velikega Teka«

NEBOJSA NOVAKOVIC )

e nedavno je bil Tektronix
simbol za kakovostne in dra-

sciloskope ter drugo
elektronsko opremo. pa tudi za gra-
ficne terminale, katerih velike moz-
nosti so ljudje najcesce obcudovall

gua so pred nekaj leti omogocili
zdruzitev zmogljivega graficnega
terminala (visokokakovostna mono
ali kolor grafika, lasten graficni pro-
cesor) in 32-bitnega racunalnika,
mocnejsega od VAX 11-780, v ohis-
Ju, ki je malo vecje od ohisja IBM
AT Tako je nastal nov, zelo vazen
razred racunalnikov ~ grafine de-
lovne postaje

Tektronic Ja svoys prvo grliéng
delowno postajo postal na rg pred
dvema letoma_Tek 6130 je bil izde-
lan okrog NS 52016 2.10 Mz i e
bil zmogiiv kot VAX 11750 Za

X1024 Vse 10 je delalo z UNIX
standardnim OS za vse grafiéne de-
fovne postaje Toda na tem podroc-
Ju 50 Tektronix hutro prehitel drugi
izdelovalci ~ Hewlett-Packard, Sun
Apolio itd
Tek- pa je potihem pocas
pripravijal odgovor! In lani oktobra
predstavil osem graficnih delov-
nin postaj, pet grafiénih terminalov.
en streznik (server) in kopico nove
periferne opreme ter softvera

Motorola, UNIX, VME

Nova Tektronixova serija obsega
z

lin 32-bitni MC 68020, Unixov OS in
sistemsko vodilo
Delovne postae in terminali so
razdeljen v tr serye m sicer glede
nia zmogivost
a delovne postaje
268020 16061 5 16,7 Ve, 486 15

2daj obstajao trije modell, ki se raz-
likujejo po grafiki

© 4315 640x 480 mono, zaslon

8 4316 13761024 5 16 sivimi
odtenk, zaslon 4

© 43171376 1024 5 16 od 4096
barv, zaslon 48cm

10 Moj mikro

Modela 4316 in 4317 imata pose-
ben pomozen procesor »color-cac-
hex. ki zelo pospesi risanje in ope-
racije vrste bit-bit Ta serija je pose-
bej namenjena za umetno inteligen-
co. poleg UTek UNIX OS, X Win-
dows, programa SoftPC za emulaci-
jo PC-jev, zbimika in programa za
emulacijo _ graficnega _terminala
4107 je standarden dodatek se jezik
Smalltalk Al, razsirjen za delo v
h Cene 0 od 13.000 dolarjev za
4315 do 26,000 dolarjey 22 4317
erija 4320: 1o so 2D delovne
oostase, 1lans taodularn okrog
vodila VME Na CPE je modul »ap-
plication processore 2 $8000-68361
hiter o 12 Mb sistemskega
pomnka VI onako kot pr £510)
In po tely Weitekov pospesevainik

procesor

68888 s 16 MHz 1n s 4 ali 8 Mb

Graficna delovna postaja tektronix
4337

lastnega pomnilnika, krmilnikom
tipkovnice, misko. grafiénimi tabii-
cami in drugimi vhodnimi enotami
hitim procesorjem 7a nisanje vrste
»bit-slice« z lastnim mikroRAM za
vpis mikroprogramov, transforma-
ciiskim ALU in lastnim grafi¢nim vo-
dilom

® izhodni grafiéni modul z dve-
ma hitrima_grafiénima procesorje-
ma AMD 95C60 QPDM (quad pixel
dataflow manager, 2 Mb video RAM.
veziem quad pixel MUX« za uprav-
ljanje_oken in veziem Brooktree
RAMDAC s tremi video D/A konver
ter)i in paleto barv s 16 miljon: od
tenkov ter enim ali dvema analogni-
ma izhodoma RGB

V seriy 4320 sta dve delovni po-
stai model 4325 2 locivostio
1280 % 1024 in 256 barv
T riodal 4326 % snaimi
znaciinostmi, vendar samo  lofy-
vostjo 1024768 Sem spadata Se

va terminala 4224 in 4225 2
kim_grafénim delom in vodilom
VME vendar brez modula CPE id

po el mogoce viakniti

¥ Bréawilonc mesto 2moglivost te

et sozelovelike vec kot 100.000
20 vektorjev na sekundo
seri 0 50 najmocneise
aficne delovne p

50 tudi te postaje zgrajene modular-
no okrog vodila VME s popolnoma
istim _modulom CPE (application
processor), ki ga je mogoce pozneje
zamenjati s kakim drugim Tudi tu je
modul prek VME povezan z moénim
graficnim delom. ki vsebuje

odul s _profesorjem 68020-
68881 5 16 MHz (vrste display list)
4 do celo 52 Mb lasinega pomni
nika in krmilnikom raznih grafiénih
Vhodh ent 1n s it Svaicam
vodiiom.
ul s hitnm- procesorjem
(ohsice. 6.5 MIPS) 2 lastnim pom-
ORAM. v katerega mo-
o uBGratE sl s WIS
do, in s hitrim vektorskim FP proce-
sorjem ansformacije (13
MFLOPS)
100Ul z vezjem za generiranje
nizov tock za vektorje i zapolnje-
valne povrsine velike hitrosti, vez-
jem za Gourodovo trodimenzional-
no sencenje s hitrostjo do 52 milijo-
nov sestevan; s fiksno vejico v se-
kundi in pomnilnikom Z-buffer. ki
vsebuje koordinato Z vsake zaslon-
ske tocke (16 bitov na tocko), kar
zelo pospes: 3D risanje.

@ modul z video pomnilnikom in
hutrimikrmilnimi_procesorji vrste
»frame _buffer
bitno ravniyo je 3.75 Mb pomnilnika

tudi dvojen vmesn:
pomnilnik za hitro animacijo




Hitrost delovnih postaj te serie je
zares fantasticna vec kot 450,000 2-

¢enja s paralelno projekcio al pro-
Jekcijo v perspektivi, mozno je tudi
»pravo 3D« stereaskopsko 0pazo-
vanje 2 opciiskim_stereoskopskim
monitorem. ki izmeniéno prikazuje
slike za levo in desno oko (priblizno
115-krat v sekundi, potrebna 5o po-
sebna polarizirana ocala)
Vsi model serie 4330 50 lochivo:
sti 1280 x e 1z palete 1
lionGy octariay 16 bai o e
delu 4335, 256 pri modelu 4336 in
vseh 4096 ah 16 milijonov odtenkov
pri vrhunskem modelu 4337 Delov-
ne postaje 4320 in serja 4330 so
opremijene s kakovostnimi Sonyje-
vimi monitoryi trinitron z nepreplete-
nim prikazom pri nanji
pomnilnik pri teh serijah 1.2 b FD,
6 — 300 Mb HD in traéna enota
(streamer) Terminali seryje 4230
imajo enak grafiéni del kot racunal-
niki 4330, vendar 50 brez CPE
Softver, ki ga dobimo s serijama
4320 1n 4330, obsega UTek
okolje X Windows, emulator SoftPC
in 0pciisko pascal, fortran, UNIFY in
ACCELL. Na voljo je Se veliko dru-
gih_izrednih softvers|

ki _paketov.
bodisi_Tekovih boc

disi iz stretjin
his« Cena delovne postaje 4337 je
priblizno 72.000 dolarjev

Tiskalnik non plus ultra

Tektronix je predstavil tudi
469308, novi revolucionarni barvni
tiskainik. S posebno termalno vo-
skovno tehnologijo prenasa slike na
papir s 300 dpi 1 v 16 miljonin
odtenkov Krmilnik je MC 68020
s 4 do 12 Mb lastnega pomnilnika
4693DS ima poleg vsega tega, kar
pozna ze osnovna razlicica 46930,
rasterizator, ki prevaja siike lo¢jivo-
st delovne postaje. da bi bila po-
vsem izkoriscena Io!jivost tiskalni-

dar je tedaj skupno slewlo odlenkov

omejeno na priblizno 130,000 Si-

Stom 469305 'ma se st muliplek:
kan:

Atari: 1040
z modulatorjem

Tehniéni direktor Atarijeve evrop-
ske_podruznice Les Player je ne-
uradno povedal, da bodo marca ali
aprila na voljo 1040 STFM z vdela-
nim modulatoriem Ta je dosle; bil
znaciinost modela 520 STFM, na-

ga prej hisni kot posiovni

stveno spremenila, saj se posiovne-
2, ki 50 pre razgrabili 1040 ST, zdaj
raje 0dlogijo za mocnejse stroje Za

mnevo, da 1040 postaja hisni ra-
Cunainik, govorijo tudi- veckratn:
znizanja cene tega modela in zani-
manje »nizjega razreda« uporabni-
kov za stroj, ki bi bil za spoznanje
mocnejsi od modela 520

Isti vir dodaja, da naj bi Atari od
aprila_dalje_prodajal 1040 STFM
2 vdelanim biitteriem in notranjim
modemom Uradna izjava Atarijeve-
ga zastopnika za stike 2 javnostjo
Petra Walkerja ni pobila teh napove-
di. ceprav je mr Walker popravil rok
za zacetek prodaje preurejenih mi-
krov na sredino leta Pricakujemo
lahko, da se bo spet razvnela zolna
debata, all je bolsa amiga ali ST,
Ceprav atarijevci trdijo, da stroja
sploh nista ve¢ v istem razredu, ker
Je ST v Evropi bistveno cenejsi

Amstrad PPC640

Amstrad je e pred koncem lan-
skega leta po ZDA razkazoval sfrizi-
rano varianto novega prenosnika
Ameriski kolegi so bili enotni v oce-
ocent,
sploh pa grd. Estetske kritike za na-
razmere seveda niso najprimer-
nejse, nizke cene pa Alanu tuds nih-
¢e ne bo zamen|
Stroj ima CPE 3086 v taktu 8 MHz
(Norton SI = 19), 640 K RAM. ano
Si0awa,drkatns anotr-po 720 K
pakn supertuwst LCD (CGA, Vo)
- @ami (25 * 80 znakov)
gl pblbn o]
kontrastom, vdelan Hayes—kompa-
tibilni 2400~baudni modem m ko-

Fred Koster, vodja Schneiderjeve-
ga racunainiskega oddelke.

ne bodo prodajali novih Amstra-
dovih strojev Sugar na) bi se v ZAN
v kratkem potrudil odpreti podruz-
nico z lastnim imenom

C64/128

Data Becker, druzba, znana po
nestetin_uporabnin programih in
prirocnikih za vse znane mikre, je
lansirala nov basic za C 64 BEC-
KERbasic 64 Jezik zajema preko
300 ukazov in funkci, ki jih v basicu

standardne izboljsa
cov. Tako lahko zdaj napisemo Kar
spodobne programe. Poleg nastete-

mi naj bi delovali tudi kot aplikacije
sistema GEOS. Naslov: DATA BEC-
KER, Merowingerstr. 30, 4000 Diis-
seldorf, BRD Za program in priro¢-
nik placate 69 DM
Andreas Gerzen Hard— und Soft-
wars Entwicklungen (AGE), Zauns-
nklerstr. 26, 4019 Monfeim
daja programsko in
S0y Opremo 23 GSCHOSKOD 2 dr-
gitalnim voltmetrom ohmmetrom in
drugimi moznostmi_Glede na ceno
pravih 0sciloskopov bo star prisla
rav vsem tistim, ki se ljubiteljsko
ali ukvarjajo

talizirate_prediogo s hitrostjo 25
(EX) alt 27 palcev na sekundo. Za
EX1000 in modele LQ meri maks
malna povrsina, ki o napravica lan-
ko obdela, 11 x 8 palcev, za EXB00
pa6 x 8 Image Scanner dobite sku-
paj s potrebnim softverom in ga lah-
ko uporabljate s poljubnim kionom
PC Tako lanko mesate digitalizira-
10 grafiko s tekstom 12 kateregakoli
besedilnika ne da bi placali celo
bogastvo (kar smejte se) za nove
programe. Piite Epson (UK) Ltd.

388 High Road, Wembley, Middie-
Sox HAS U

Novi GEM/3

Digial Research je na sejmu
Systems predstavil najnovejso
raziitico svojega sistema WM.
EM Stirkrat _hitrejéiod
rasnls virals s sl
. _podpira
uporsbrysko zasnovane menije m
bokie e e
u bodo skupa) 2 GEWS ponudil
se PC verzijo wvgv-ma 15t Word
Prus in GEM Pat 0. Con ot
keta 0o v ZOA' menda 295 Go-
larjev
O s e sty Gt
rent in_Concurrent
SV sba e v
dodatki iz MS-DOS 33, boljsa pa
je tudi podpora stainim pomoz-
nim programon.

Kartice PVGA

2 elektroniko
farikda ste najnovejso igro. ki
ste jo pravkar kupili na bolsjem tr-
qu. spravili v predal, ker je bila pre-
hitra za vase reflekse. Resitev se zdi
preprosta za 89 DM kupite modul
ki ga vtaknete v razsiritvena vrata,
ofem pa z vdelanim potenciome”
trom nastavijate stopnjo upocasni-
tve dela racunalnika Modul vam ne
bo pomagal le pri igrah ~ uporabite
ja lahko tudi pri_razhroscevanju
igre. ki ste jo pravkar napisali, pa se

zaljubitelje arkadnih iger, zagrizene
in snobe, ki zelijo imeti

sirane
povezovanje z vet et S
ke, ki ih dobimo s tem tiskainikom,
se zaradi voska blesciyo in so videti
zares nenavadne 4693D stane pri-
bltno 11 000, 46930S pa prblizno

18.000 dolar
jow Tektfonixow ratunalnik in
njiova periferija so precej zasolje-
50 po vsem dale¢ pred

nis je ze pripravilo
softversko podporo za novo Tektro-
nixovo generacilo, pri cemer

2druzijvosti s sof-
tverom za prejsnjo generacijo de-
fovnih postay in terminalov. Podrob-
nejse informacije. Commerce, Ljub-
jana, tel. (061) 322-241.

note . Komonssor S0B7. batary
ko podprto uro, serijskiin paralelni
vmesnik. wideo izhod n vodilo za
prikljucitev razsiritvene skatle Ob
nakupu dobite stro. tobico, disket
33 in Mirrorjem If ter dva
pmccmk
PPC640 z eno disketno enoto in
brez modema nay bi stal 1700 DM
(preracunano iz angleske cene
+ dvema enotama_pa
© in ¢e se bo v ZRN
oyl modemy bo 1o pomorila
0-400 DM veé. Anglezem se je
Sirol zamen zaradr teza 2 napaia-
njem — zanteva 10 alkainih baterij,
Ki jih ne morete ponovno napolniti
in se vam ob koncu leta nabere kar
e racunov zanje, saj enkratno
poinjenje zados¢a le za 8 ur dela
lahko prikljucite tudi na
avtomobilski vzigainik za cigarete
ali PC 151211640 Mikro meri 45 + 23
*10 cm Z dvema disketnima enota-
a in modemor tehta 6 kg. Razsiri-
tvena skatla, ki se ima pojaviti jesens
88, na bi vsebovala dve razsiritveni
mesti in lasten napajaini

prav vse dodatke! Rex— Datentect
hik, - Stresemannstr. 11, 5800
agen

ko se slika visoke oclji-
vosti ali besedilo, oblikovano z gra-
fiénim urejevalnikom, prenasata na
tiskalnik, lahko postorite Se kaj dru-
gega. Conrad Electronic, Postfach
1180, 8252 Hirschau za 198 DM pro-
ja HCS 64, serijski spooler z 32
medpomnilnika, ki komprimira
podatke In tako pospesi izpisova-
nje HCS (High Compressing Sy-
stem) ima tipko za resetiranje, ki
unici vsebino medpomniinika in la-
sten usmernik, zaradi esar ga mo-
ramo prikljucii na locen izvir
(Simon Premoze)

Epsonov skener za
in LQ

e
78

Epson nay bi v kratkem zacel pro-
dajati Image Scanner za EX800/
1000 (180 funtov brez davka) in
LQ2500/2500+ (195) Zadevo pritr-
dite na glavo tiskalnika in 2 njo digi-

Paradise je v bavarski prestoini-

nem vezju pokrije petkrat manj
prostora kot 1BM VGA. je pa seli-
0 moénejsi. Poleg popolne VGA
2druzijivosti do registrske.

cules naj omenimo Se grafiko io¢-
1jivosti 640 x 480 z 256 barvami in
mono namizno zalozni-
$tvo locljivosti 1024 x 768. Paradi-
izdeluje dve kartici s PVGA 1

_al
= VGA plus je kratka kartica

2 osembitnim. in_loglji-
Vostjo 640 x 480 v 16 barvah. Sta-
ne 1195 DM,

— VGA Professional je 16-
na kartica poine’ doizine in u
rablia vse zmogijvosti  ¢ipa
PVGA. vkijutno _hiter 16~ bitni
prenos. Stane 1595 DM

Karice ¢ 208] utiajo podporo

kratke kartice in je popoinoma
zdrutljiva z VGA.
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Atarijev zalozniski
paket

brski) sejem Comdex je pokazal, da
10 bilo namizno zaloznistvo eden iz-
med najve¢jih, toda hkrati najbolj

ik pred koncem leta je Atari De-
utschland GmbH splovil namizno
zalonisy sstem z mega ST 2, mo-
monitorjem SM 124 (), laserskim
tiskainikom SLM 8
BECKERpage za nekaj manj Kot
6000 (') DM Za 1000 DM vet dobite
sistemn z mega ST 4 Namizni pripo-
mocek Snapshot pobira sike iz ka-
teregakoli programa, ki tece v oko-
)u GEM Skupinska siika prikazuje
veselje Alwina Stumpfa,
iz rok drBeckerja pr
s tem sistemom sestavljenin doku-
mentov Ze oblozena gospoda sta
vodja prodaje pri Atariju Walter Kre-

v lanskega leta.
Kategorija »desktop _publishing«
pocasi izginja, ker Americani ne
morejo najti Johnain Jane Smith, ki
bi pri vsakdanjih pisarniskih poslin
znala_uporabljati po velikosti in
okretnostidinozavrske programe
Funkcije Pagemakerja, Venture Pu-
blisherja in sorodnikov prevzemajo
sfrizirani besedilniki. Ce bo Atariju
zalozniski paket prinesel ogromen
uspeh. 10 ne bo vec tako samo po
sebi umevno

Nova tghno]ogija za

isheimer in ger dr

Evforiji navkljub si privoscimo tri
Zlobne pripombe.Prvic, Atari s je
iz firme, ki prisega na »moé brez
cenex pocasi prelevil v $e eno dokay
uspesno, a tudi dokaj povprecno fir-
mo Casi, ko nas je po prvih cudovi-
tih napovedin presenetil s Se nizymi
cenam; ako 50 npr
CD~ROM CD~001 sprva ocenili na
399 funtov, zda) pa ga menda name-
(avalo prodajat za »bistveno man;

funtove, kar e zelo fleks
5iina oznaka. Podobno velja za za-
o2niski sistem, ki je 5 4000 zrasel n:
6000 DM 1n ve&

rugic, SM 125 zmore vecjo lo¢-
Ijivost kot SM 124 (1280 * 960 tock).

kateri premeteni atariSTi 50 svoje
monitorje ze zamenjah, nekaterim
pato go ntuspelo Vsakakor o zan-
mivo,

Britanski_kemi¢ni gigant ICI se
hvali 5 sistemom DD2T (dye diffusi-
on thermal transfer, toplotni prenos
2 difuzijo barve), i naj bi pritegnil
1zdelovalce barvnih tiskalnikov Pro-
ces zahteva termaino tiskaino glavo
5 100 do 400 grelnimi elementi na
palec Barva se na papirju razprsi
proporcionalno 2  intenzivnostjo
gretja. Tako dobimo odtenke in bla-
ge prehode med rumeno, vijoliéno
in modro barvo. Tisti, ki S0 i ogle-
dali demonstracio nove metode, tr-
dijo, da bo ICI gotovo uspelo

Phoenixov emulator
80286

Druzba Phoenix, ki jo poznamo
po BIOS-in za kompatibiice, je ze

Prejnii taki poskusi so praviloma
ostali le poskusi, Phoenixovemu
emulatorju pa_Norton SI_ prisodi
mace vec kot 7, kar je iziemen do-
sezek, e upostevamo, da je zadeva
2gol] softverska. Zastopnik firme je
pohitel z izjavo, da se naceloma ne
bi ustrasili niti emulacije 80386, le
da bi v tem primeru za polno hitrost
morali uporabiti 68030

Amiga $e vedno
okuzena

Virus, ki se $in po prijateljicinin
disketah, se je pred kratkim znasel
celo na 'uradnin kopijah igre Test
Drive hise Electronic Arts v london-

Road — pazite, kie
Kupuiete) Vir tezev naj b menda

b virus prisel iz duplikatorja, saj pri
tem ne uporabljamo amig-
re) meni. da so na disketah pri
GMBE piratske kopije, trgovina pa
se brani, ¢es da so vse dobili po
Kurirju neposredno od EA Res je
da na originalnih disketah ni fiziéne
zastite (write-protection). kar po:
. da bi se virus lahko pregrizel
nanjé v trgovini Epidemija se tore;
nadaljue in nekateri trdijo. da se je
okuzil celo preben-
te v rubriki Gosub stack

Chips
& Technologies:
s polno paro naprej

Druzba C & T je zaslovela z nabori
&ipov. ki zamenjajo cele plosce in
jih v obojestransko veselje v neiz-
mernih koli¢inah kupujejo izdelo-
valci s PC zdruzljivimi mikroi Pro.
met je zrasel z 12,5 M dolarjev leta
1985 na letos napovedanin 130
C&T je dosle] sestavil miniaturne.
a popolne konfiguracie_osnovnih
plos¢ 80286 in 80386, XT. AT in

GA. Eden od zadnjih izdelkov je bil

menjen za mikrokanal Uporabniki
ze tezko cakajo MCI, vmesnik za
mikrokanal na Stirih Cipih, ki bo ne-
precenijiv pri izdelav razsiritvenih
Kartic za MC in kopiranje serije

2

S e chugriem pude.

n s tem, Ko je vse stavil na

Gosub stack

, postavil glavo na

Acomu se morda prikazuje svetla
prihodnost v projektu _princa
Charlesa, ki se je odiocil napraviti
atroke do

2. sa) pri
T e
dajalcem  posiljali okuzene diske
Evropski zaloznik E/ Lewis
pravi, da »enostavo m mogoce, da

ORION

Ta toliko stanh modelov. Upaimo. da
0o koza cela, ¢e Je ze volk sit.

Tretjié in zadniic, zadnii (novem-

12 Moj mikro

i
tinajsiega ieta.
uginkovito

irma je zaslutila
reklamo in_Charlesu

gracijo, ve¢ kot 50

TV - VIDEO

COMPUTER

in tehnikov. Sov-




1z sveta mikroprocesorjev

NEBOJSA NOVAKOVIC

menieno razéritvain pomnilnika. Po

Prvi 4—megabitni ¢ipi DRAM
Toshiba je zatela prodajati

a1 Mz
s taksnim pomnilnikom delata brez
Cakalnih stanj Poraba znasa 413
Cipe izdelujeo v ohisjih tipa
surface—mount in zig-zag. Z mo-
duli SIMM, kot so v macih in PS/2
Tahko, na povrsino 120 * 1
spravimo celih 64 M hitrega pomnil-
nika Konkureéna firma Matsushiba
Je pred kratkim za leto 1989 napove-
dala 16-Mbitni DRAM 2 dostopnim
¢asom 65 ns, Hitachi pa za ta cas
pripravija ultrahiter DRAM z 256 K in
dostopnim s Tehnologija
pomnilniskin Eipov torej dosega ti-
sto pri mikroprocesoryih, to poment,
zgubljenth nanose-
kund zaradi Gakalnih stanj Taista
stanja pri nas merimo z leti, deset-
letji in stoletji
q — alternativa MC
386-20 imata po-
leg razsirljivih mest po protokolu AT
tudi posebno 32-bitno vodilo, na:

vah bi ta FLEX-
e oget oo marsi drugega
Vomlo prenese dobrih 35 Mbis, zato
-20 celih 90 odstotkov ¢asa
dois sz Sakaiian stan) De
386-20 Je tako na testin do 40 od-
Stotkov hitrejsi od Ps/2 80-071
Compag za letosnje leto napovedu-
Je_tuds lastno, izboljsano izvedbo
mikrokansla Kijub temu jo 1BM pa
in bo imel zadnjo
Motoralin racunainii + 85030
Motorola je pred kratkim predsta-
vila svoja prva vecuporabniska po-
slovna racunalnika, zgrajena okoli
CPE 68030 Oba premoreta 68030 in
58882 v taklu 25 Mz 64 K hivega
predpomniinika, voclo Vi
D 31768 Miodl 3641 ma poleg
tega do 32 Mb RAM, 12 vrat VME, do
50 seryskin kenslov s posebnimi
procesorji, ki $0 na voljo 48 uporab-
nikomin 1.3Gb; |rdega sk osel
3841 ima 48 M 1.6 Gb diska,
20t VME i do 86 vrat 52 doste
84 upgrabniow. Rscunainica sta i
tra kot VAX 8800, ta pa je 8 do
O-keat motnod od madbta VAX
11760, Ocitno je da se CPE 68020
in 68030 praviloma pojavjata v gra-
fiénin' delounih postajah, vecupo-
rabnigkin, n vecprocssorskin racu:
nalnikih, 80386 pa boste najveckrat

nasli v __osebnih _racunainikih
z MS-DOS ali 0S-2 Kaj vam to
pove o dejanskem razmerju moci
obeh mikroprocesorskih _druzin?
Naj povema Se, da 68030 za 20 MHz
v ZRN stane 2000 DM, 6888220 pa
(zelo tezko, ker so primerki vnaprey
razprodani dobite za okoll 1500
cene so dvakrat visje od
orh
Prvi laptop z 286 in 386
Druzba Grid, ki izdeluje prenosne
mikre, je pricela prodajati prva bate-
rijsko napajana prenosna stroja, ki
lahko pozeneta 0S-2 ali XENIX
Grdcase 1530 ima CMOS CPE
38612, 1 ali 4 Mb RAM, dve
35" palcni disketni enoti po 1.4 Mb.
po zelji trdi disk s 40 Mb, izvrsten
LCD zaslon 5 640 + 400 tockami (p0
2ol plazmatsky) in stans okoli 4000
funtoy. 2 modelom Gridcase 1620
400 dabite 7a 3000 funtov. 1o CPE
Jo.80C286 v taktu 10 MHz Obema
modeloma lahko vdelate modem in
FP koprocesor
Intelova 80388 in 80376
Iritel je za letosnje leto napovedal
prgisée novosti prva je novi mikro-
procesor 80388, oklescena verzija
80386 5 16-bitnim zunanjim podat-
kovnim vodilom Ohranilo se bo
32-bitno naslavianje in druge odii-
ke 80386. Hitrost 80388 brez cakal-
ol stan) jo ensks kot pn 80968
uz 2 WS ~ upocas-
Tiev. 2a DIl 90 odstotkev. Pr
80286, 80386 in 80388 ciklus vodila

traja dva takta 80386 32-bitno be-
sedo prenese v enem ciklu (2 takta
¢e ni cakainih stan)), 80388 pa za to
potrebuje dva cikla oz 4 takte. toli-
ko pa znese tudi ciklus vodila 80386
2 dvema cakalnima stanjema. 80388
naj bi tako kot 80386 izdelovali za
frekvence do 25 MHz. Novi procesor
e znatno ogrozil stari 80286. Nekoc
letos bodo na voljo podatki 0 80486,
ki nay br vseboval velik predpomnit
nik, dve n FP procesor na
Gipu 2 veé kot milion tranzistoryt
Mikroprocesor bo v taktu 40 MHz
itrejsiod  para
Intel pravi, da ]
bodo prvi primerki naproda; leta
1989 — takrat pa bomo videls tudi
Motorolin 68040 Prihajata se
80376, mikrokontrolerska izvedba
80386 z RAM 1n Gipu. toda
brez MMU in vecopravilnega hard-
vera ler verzya 60386 s periferyo
82380 na cipu ~ nadalievani flo-
Soine 0185 ‘30156 1 306280 5
3o marejena, privaia pa 86 806368

Orchid Designer VGA
Orchid je predstavil _trenutno
najzmoglivejso kartico VGA. Poleg
nacinov VGA, CGA EGA. MDA, HGC
s st prikazov zmore $e
540 - 480 1m 800

ner VGA za vodilo AT je na voljo tudi
Designer VGA- 2 za mikrokanal

jetska ambasada v VB dogajan
e Komentia. Ge Zelte. 2v60s

o

namesto 8 MHz. novim bitisriem
a4 b Sideo AW fzbolling

Toskivostio in_paleto. 256, ‘o
Barv.izbolal nal bi tud de-

ickstart 1.

je takrat nismo videll in je verjetno
tudi e lep cas ne bomo, ker tre-
nutno povaod po svelu primanku-
je CPE 68030. Cena 2daj Se fiktiv-
ne p&a(elpce naj bi e gibala Oko-
Commodorjevi za-
slcpnlkl 2ne morejo komentirat
neuradnin  informacije
Sveta Sala s prirditvp UK e
Technology Aw: dverski
indetlr, programor in Sstams
jo po Alpah. Na

nostjo izogne na videz neizogib-
nemu 2alostnemu koncu in ustavi

Sledi debata, kaj je treba narediti.

Inzenir predlaga, naj fantje zaviha-
o rokave in poiscejo okvaro,

ol

gramer pelje dalie in caka da se
b0 napaka spet pojavila RETURN
1BM je na sejmu Comdex v

Vegasu ponosno prodal miliionti

. muje

primerek PS/2. Sreéni kupec, ki
model 50 predal eden od
velikin modrin velikasev, je bil

univerzi. Kaksna sreca za IBM, da
o, bil $tudent, ki bl 81 lahko *
privaSci kvetjem liéni mo-

1 25... RETURN Jim Manzi, Sef
e Development je na jesen-
skem Comdexu podal nekaj mrac-

vecini primerov xmln)ulo pro-
duktivnost v pisarnah. Upor

 teziim sicam akaio. eveligh
onarne nove sisteme, ki i nkoi
e bo. Jim Manzise sploh e pust
Dreprica, da b0 OS2,
Renrine el noveribi. 1968,

<novs generacles, da bo irac 1
2 18-palcnim barvnim monitor-
iem in 6 Mb RAM kdajkoli stal
‘manj kot 2000 funtov in da bodo
vl At cogatIISC s nogen
pred naslednjim b
pnlell naj bi Al g

T2 Gozivela krizo, podobno vl i
je pred leti pomorila dobrsen
a2 sesdnie vallci fim RETUAN

itans icro Peripherals

¢casom razgibala otoske
ane z napovedjo bozan-
skega laserskega tiskalnika za
man; kot 1000 funtov. Stroj menda
uporablja tehnologijo firme Cono-
graphic, za katero 5o vsi mislil, da

Je dokoncno zgini ko je druzba

sklenila pogodbo

22 protokon ki har

2druzljiv

2 obstojecim standardom PostS-
ripk ninirall dooet i ekt
Krat hitrejsi. Bomo videli RETURN
e Zartes, ‘konéno spozna-
a, da je nj
o= navarho) podon

ja uporablja konkurenca (jasno,
Borlandi i Nee smertita vtk

RETURN Apple

nonemskl Proficomp lllldl upo-
rabe macovih ROM—ov.
kument po veckratnem kopiranju
e vedno Ciiv (ge} sliko). boste
zlanka prebrali, da gre za vsoto
DM. Nekateri sn 2a veli-
ko NE"URN |.|ub.|el macov, po-
zor virus se jo 2 am

blic domain). instaliral ga je na
mizo (desktop) in ez nekaj dni
opazil, da se zadeva razmnozuje.

Kolega je uspel uniciti vse kopije
razen ene, ki je bila zaklenjena in
umaknil program z mize, toda no-
Ve kopije 5o se e vedno pojavija-
le. Kasneje so se programa nale-

dajo

tudem disku, i je sprotiia plaz.
Urednik casopisa The Mac User
Chrs Lanigan dvom, da. gre 2
pravi virus. Po njegovem mnenju
naj bl 1o 290) 23 neskladje med

i verzijami macovega
vebdelnega 5. Sam Apple pravi
(kaj pa drugega). da o zadevi nima
pojma RETURN
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IMATE SVOJ MIKRORACUNALNIK? STE RACUNALNISKI ZANESENJAK,
STUDENT, STROKOVNJAK Z DIPLOMO, ZASEBNIK, OBRTNIK, KI MISLI, DA IMA
DOBRE PROGRAMSKE, PA TUDI ORGANIZACIJSKE RESITVE, A NIMA CASA,
MOZNOSTI ALI SMISLA ZA TRZENJE

SODELUJTE Z NAMI PRIPRAVLJENI SMO ODKUPITI VSAKO DOBRO
PROGRAMSKO ALl ORGANIZACIJSKO RESITEV, ZA KATERO BOMO NASLI
KUPCA. PROGRAMSKE RESITVE MORAJO BITI IZDELANE NA

MIKROI ALNIKIH KOMPATIBILNIH Z IBM XT, AT IN PS

IZDELANE MORAJO BITI KVALITETNO IN USTREZNO DOKUMENTIRANE.
DOGOVARJAMO SE LAHKO TUDI ZA RESITVE, KI SO SE V IZDELAVI

RESITEV, PRODUKT ALI APLIKACIJO BOMO PRODAJALI POD BLAGOVNO
ZNAMKO RAZVOJNEGA CENTRA CELJE ZNAK RCC JE TUDI ZNAK
KAKOVOSTI NA PODROCJU UPORABNISKE PROGRAMSKE OPREME,
KAKOVOSTI, KI JE PRIDOBLJENA Z NEKAJ DESETLETNIM RAZVOJNIM IN
OPERATIVNIM DELOM

RAZMISLITE, NAPISITE, PONUDITE.
PONUDBE NAJ VSEBUJEIO

1 prumek in ime ponudnika, nastov in pokhc

2 kratck opis reditve, uporablienth programskih jezikov
ter opis dokumentacije,

3 ponudbene cene za odkup vsch pravic uporabe
i veliavnosto do 28/2-1988;

4 rok.predage ali izdelave resitve
Rok za posredovanje ponudb je 15/2-1988

Glavn kniteny za morcbitni odkup bosta kvaliteta
in zvimost v resitvah er ocena moznost prodaje

Ponudbe poslyite na naslov RAZVOINI CENT
TOZD INFORMACIISKO-RACUNALNISKI CEN
63000 Celie, Ulica XIV. divizne 14

RCC - RAZVOJNI CENTER CELJE
TOZD INFORMACIJSKO-RACUNALNISKI CENTER




Nadaljevanje s strani 7

o prakticni rabi, saj je Stevilo aplika-
cij_Ki znajo izkoristiti hardversko
paraleinost omejeno

Praktiéna univerzalnost zahteva

&, ali se dajo vektorizirati (v nasem
primeru to poment, da novi vhodni
podatki niso odvisni od prejsnjih),
Ce je to mozno, vsak procesor izvaja
svojo kopijo zanke s specificnimi

Pri tem gre za mikronivo paralelne
obdelave  tak prijem se obnese pri
simulaciji delovanja vezi), modelira-
nju molekul, analizi_konénih_ele-
mentov itd. Cil} je makronivo. Zam:
slimo si simulator letenja, pri kate-
rem posamezni moduli prispevajo
elemente simuliranega okolja — na-

st 1pd_Vsak tak modul bi

ocesor, a danes

komercialnin laboratorijih, rezultate
palanko pricakujemo Sele ez neke)

¢ ’,’:,:":;’:;;“.:N

Alliantova mreza ANSR
edivanjo modela FX8 sa kasicnim

Perspektive

Zanimivo je. da se niti IBM niti
DEC nista potrudila odrezati svoje-

ponujajo hitreét hardver, mruzmv
2 obstojecim softverom. Tako Elxs
e araBing EMS Enaranmant
ki kriza njegov System 6400 z DE-
GC-ovo serio VAX _Popoinoma
Gpremijen sistem ima 24—krat toli
© pomnilnika kot VAX 8800 in je
vet kot Sestkrat hitreisi

izdelovaice sicer popolnoma raz-
liénih paralelnih racunainikov druzi
misel. da se bo paraleina obdelava
izkazala za primernej$o od serijske
pri_praktigno vseh  racunalniskin
opravilin Ceprav v naravi in poslov-
nem svetu poznamo nekay povsem
zaporednin aigoritmov. se dogodki
v realnih okoljih praviloma razvijajo

ratl

VIRI: reklamni Gruzb Alliant,
Flexible Computer in Ametek.

SRAM in 128 K EPROM. ko
e tako kot pr

iovalcev,
Ki 50 se oprijeli a'mlak\um hlm
kocke.

aWopina do 16 e w £

% eako voziiste ima GPE 80266

OM, oser

munikécisich kanaloy o 3 Mbiy
s, 16-bitna za_povezavo
Sl Facunainikor (nostn

a RS 232

ega ri .
Inasa od 12 5816 vozies) do 208
(2a 256) MIPS ali od 0,8 do 12
MFLOPS.

acijski sistern jo Ametekov
o univerze
ot PG fenlc
uporablu;o G, FORTRAN 7
in prolog. § sistemom Dmdnv
ma knmnm s kmoﬁmn dokeren
zdnaiivost sserfama
inNGube: Uporabmiek e
narejen po zgledu zadnje izvedbe
sistema Caltech Cogmic Environ-

asinhron simulator 2 razhrosce-

s ki wﬂpullw
x i podeits Ganourre

o K e s pr-mtm enak ca(ncuuem :E:wms e

. napisane v kiasicni jo-

mskih "’m".ﬁﬁoa,. oma zdruz-

mumc, Kiso in ez mnm iivs im UNIX. K 0a Jahko

stroj obnese pri anal  uporabljate tudi samostojno. Raz-

Aralnin nelinearnih | L a1 e a,

ek L 05
el destoa, e To Rasvou opreme je
Koéin, n_rRSpaloK! ralld. oo, n.m.min 'Concurrency Simuts.
lavi siik, VZOrcev.  tor, okolje, ki zahteva le eno Karti-

t signalov, -v] ‘o, simulira ves paralelni sistem in

r:q?mmnl,m Kodiranju, dis-  dela v Unixu,

Kt smulaci smuacH vezs  Concurant G ConCurent
janju podatkovnih zbirk, igrah  FORTRAN sta razsiritvi oben

Flexible Flex/a2
Floxa? sodl med urvm
zanasajo na vodilo: rm
ivam 1o mma fzogl s G na
vec lokalnih

ey :

i '%mmc’;gm;ww‘m? m Alliant prodaja ra
Kartici : je _Allian

—bitno CPE 32032 FXI&‘R FX/1. ﬁwl || vek~

MHzin FPU, 1nuuhMqu>~ w:? %« ki zmo-
Gito ECC in 128 K EPROM. l-l«  MIPS i m 'S FLOPS gt

mumkml]u z dv\wlmk xam:m o

et T
e
Ld PO C&(L,p e 32 Kot progian

pon jszlku Fmonua in B
ld‘i i ze napisan

cPE ewee v ukm lG ah 20
2 Mb pnmdin 2 opnm.lm lxvu;anyz

Mhz s FRU BaBst,

rh ol 5

munnnkm R >

tivni

v novem okolju, operacijski sistem
ianta

rix  (vari
Unixa 42, razsirjena iporo
inih 256 Mb fizie-
nega in 2 Gb d -

povezavo z Gelovnim posiajam
wws ey inin

Auwnlave stroje sestavijajo tri
vrste osnovnih gradnikoy: interak-

i interakime uporabhiSke posie
nsime ookl i taho

ohranja
s,

ter operacije s
Racunski kompleks jé 2ol
skupino CE. ki jih OS.




CAD/CAM

PROGRAMIRANJE NUMERICNO KRMILJENIH STROJEV

Od puse do turbinske lopatice

JANEZ POGACNIK
riéujoci lanek zel prikazati
opremo, delovni_postopek,

stroj, TOZD Obdelava
1. Oprema

frezalni stroj Maho 600C

frezalm stroj Maho 1000C

frezalni stroj Beijing JCS 018

Zadn)i pet postprocesorjev_smo
izdelali sami s pomotjo generalizi-
ranega postprocesorja

2. Delovni postopek in
moznosti pri

Opremo_sestavijata

2.1. Uvodni in zakljuéni del
V uvodnem delu podamo osnov-

ne podatke 0 obdelovancu ter naci-

nu obdelave s postprocesorji. Sem

spadajo tudi ukazi, ki 50 vezani na
osameznd vrsto obdelave oziroma

obdelovalni stroj Zakljucni del je

najveckrat Gisto kratek. Povemo le,
ia je obdelava koncana

22.

efinicijski del

sistem firme Hewlett — Packard in
programski_paket TC-APT firme
Co.

Strojna oprema
~ racunalnik HP 9000/550, 6Mb
RAM, 2 procesorj
diskovna enota HP 7914, 132
b
e g domals Ll
iming), dEcES o b
~ HP negrafi¢ne postaje alan-
i hardcopy enota)
~ tiskalnik
~ A3 nisalnik HP 7475A
- Gvoina disketna enota HP 9122
5 Jokeina mreza Hi
°mqumska opr
Cperacisks getem UNIX S 11
~ TC-APT procesor
~ modul za 30 programiranje
~ modul za frezanje zepov
- grafiéni postprocesorii za kon-
trolo poti orodi
~ generalizirani postprocesor
~ strojni postprocesorji za
paletni center Fritz Werner TC

800
struznico INDEX GV 800
struznico Georg FISCHER NDM

%
frezalni stroj Maho 600E

Postopek programirania za obde-
lavo surovca z racunalnikom pred-
stavlja del nacrtovanega tehnolo-
skega procesa, prikazanega na siiki
2.1

Programiranje v Sirsem smisiu
obsega naslednje faze

1 tehnoloska razclenitev risbe

~dolocitev zaporedja strani ob-
delav

~ izbira mest in nacina vpenjanja
- dolocitev_tocnega zaporedja
operacij obdelave
izbira_orodij za posamezne
operacije obdelave
3. dolocitev rezalnih pogojev
4. programiranje z jezikom TC-
APT
5. grafiéna kontrola programa
6 obdelava programa s postpro-
cesorjem izbranega stroja
Programiranje v ozjem smislu po-
meni izdelavo programa s program-
shim Jozkom loznosti, ki
m jih ta jezik nudi, pokrivajo prak-
ucno celotno podrotje obdelav
fvzemanjem materiala (frezanje,
Siruzonjo. vitanjo, arezenie. povria:
vanje, elekiroerozija, obdelava plo-
Cevine) Sam program predstavija
skupek vseh geometrijskih in tehno-
Iofkih informasi ki o potrebre za

Slika 2.1
racunalniskega programiranja CNC
strojev

tavljajo ga
uvodnl dehnlcl]skl andstonam o
zakiju

wo pROGRaNTRATE P
N e GERF T TONTROLR e

m
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e bolj ali manj ob-
Siren, odvisno od oblike obdelovan-
c vse potrebne podatke
o orodjih (vpenyalni 1n rezilni del),
s katerim zelimo izdel
delovanca, kakor tudi definicye
vseh geometrijskih elementov, ki to
obliko dolocajo. Najvet ustvariaine-
¢aka pri dolocanju po-
ljubnih_prostorskin ploskev in pri
resevanje obdelave druzine podob-
nih- obdelovancev z enim samim

kroZnica
- vektor (dolocevanje smeri ob-
delave)

mairka transformacie koordi-
natnega sistema v prostort)
Conmtnion slomont sestavioni
iz osnovnih, so
— empiriéna krivulia (iz opornih

— kontura (iz med seboj poveza-
nih to¢k, daljic in delov kroznic)
'z otoki (iz kontur) in

- poljubna prostorska ploskev (iz
kontur in empiriénin krivul).

Definicije osnovnih geometrijskin
elementov so praktiéne, prirejene
neposrednemu vnasanju mer z ris-
be. Za_vsak element obstaja ve¢
moznih definicij (za tocke npr. 9,

Primer

17=le, krog,le krog2
]

krogs=t1,12,t3

~ tocka je presecisce dveh premic

~ todka je sredisce kroznice

~ peta tocka vzorca

- premica, ki gre pod kotom 32 stopinj
skozi tocko |
- premica, ki tangira dve kroznici z leve |

an,
~ kroznica skozi tri totke

programon. Vse geometrijske defi-
nicije odpadejo, kadar je obdelova-

iec_konstruiran na delovni postaji
CAD. katelamiaind ol i datote-

premice 14, kroznice 21, itd), ven-

dar si jin zaradi kratkosti in logicnin

Ppovezav lahko zapomnimo.
Velikokrat nam_prece;

definjojami, i
uslreuw standardu APT.
posiia GADHE VS0 nam fo omer

rihranijo lokaini ko-
ordinatni sistemi. V prograr
o mere £ ebe. progran pa nam

jocata. I 0 po-
datke o guomemp preko 'lokaine
eate (15 LAN)

ovni geometrijski elementi, ki
jih 1anko dolocimo, o nasisdnit

Slika 3.1. Vodilna lopata turbine.

isbs osnovnega koordinathega s-
stema. Isti rezultat dobimo v obde-
Tovainem delu z matrikam

ljubno v prostoru_transformirajo

j0) podane geome-
trijske elemente.



%, Obdelovalnl det

Sy hitrost, zavi levo ) Kot pri no-
vopegenih voznikin, 50 tudi pri pro-
gramiranju na zacetku tezave: vozi-
mo tam, Ker i pati Program ngs na

delu_dologimo,
aksnimi_tehnoloskimi
pogu.. naj se giblje posamezno oro-
dje_Tehnoloski pogoji 5o vezani na
konkreten stroj, kjer bomo obdelo-

sistemi obdelovalnin strojev pozna-

Poleg
1o Kontrole imamb. dodatno mos.
nost grafiéne simulacije poti orodij
na zaslonu, tiskalniku ali risalniku,
Kkar ze v fazi programirana omogo-
¢a odpravljanje vseh nepravilnin
bov, ki bi lahko privedii do oblikov-
nih napak ali celo do koliziie orodja
z

10 ibe. Ti dve
vt gibanja olod;a dosstemo z ra-
om na tri .

7 neposradnim vodenjem oro-
dja od tocke do tocke, ki so podane
2 absolutnimi ali_inkrementalnimi
koordinatami (podobno roénemu
programiranju),

2 vodenjem orodja po Kontur
(geometrijski elementi konture, raz-

oordinatnim osem,
morajo biti predhodno definirani),
~'s premikanjem orodja po opti-
malnih poteh, ki si jin izracuna TC-
APT v okviry navedsnih omejie.
Obicajno 50 vs nacini med
pomesani,pri Cemer drug: na-
gin prevlldu]e Vodenje orodja po
Konturi je programsko nezahtevno
anannmo 98 lahko z voinjo z av-
lom (pelji naravnost, zmanj-

Slika 3.3: Odmikaé izpusnega ventila.

24.-Pregled drugih moznosti
To je bil zelo povrsen pregled

ila $e vedno telegrafska, potrebo-
valinek) o strani papira. Naste-
najznacilnejsih:
- uponba spremenljivk in arit-
meticnih  operacij pri programi-
ranyu.

poraba nayrazliéneisin ze

delarih ol lasinh clkiov za stan-
dardne obd obéutno skraj-
Sajo Gas programiranja;

~ uporaba posebnih modulov, ki
doloéijo_najugodnejse poti orodja
pri grobem odvzemanju materiala,

— moznost kopiranja kake obde-
lave na poljubnem mestu v pro-

B

raba sistemake knyidce,
v atoro Jahko shranimo podat
© orodiih, ki iih imamo na 1I|°§I

Slika 34: Glava cilindra dizelskega
motorja.

(orodna banka podatkov), tehnolo-
ske parametre, alni za
doloceno vrsto obdelave (tehnolo-
ska banka podatkov), podprogra-
me. ki $0 znaini s obslavo nasin

izdalkov (makroy) td

rola pravilnosti programi-
rama na $Urih Avih (sintakse, def-
nicije, gibanje orodja, funkcije post-
procesorja) z opisom morebitnih
napak;

janje 26 omenjene popolne
grafione Kontrote poti orodiy

3. Dosezki pri programiranju
2 racunainikom
Z jezikom TC-APT trenutno obde-
lujemo sledece elemente nasih iz-
delkoy s sl numencno krmi-
Tjenth sro
urbine. vodilne lopate, vezic,
prlk\uvnu kulise, rogice, kopirne
Sablone, drsne segmente, zaskoc-
ke, pesta, puse, Eape, Sobe, skiopke

“oizsiski motorji. ohisja, bati, valji,
glave valjev, hiadilne plosce, odmic-
ikace, ojnice, zobnike,

sklopke td
neduidori. vance, siezde, tokl-
kolesa pesta sklopke
Clpakke ohlﬁm pnkrove, stojala,
puse, rotorje, &
ot dot kalupa, zobrike, gre-
i, elemente orodne Ls
(drzala, reducirke, pouausk. )
Ferjav. ohisi
alaimo i hekl tpicaih prime-
oy programirania
najbol znatlen izdelk nase
dnje so vodne turbine Lopa-
& turbin zdelujemo pretezno s pro-
gramsko opremo GRAFTEK na na-
menskem GNC stroju, ki lahko hkra-
i kemili pet osi. Drugi NG stroji so
man|§ih ‘dimenzil, zato na njih ob-
0 obdelujemo samo lo-
o malin central. Sika 3.1 prika-
2uje primer obdelave vodiine lopate
cevne turbine s krogelnim frezalom.
Za lastne potrebe in trg izdeluje-
istom 23 vpenjanje oro-
o ¥ yrtoes vrtalno-frez:
o clomente sisiema
Selimo zdruzt v skupine podobnin
obdelovancev. Obdelava s postopki
struzenja in vrtanja enega izmed so-
jemalcev je prikazana na siiki 3.2

Pri_odelavi sestavnin elementov
SEBE dc i o0 3rod

i obdelovanci: Pomoé racunainika
Je v teh primerih ve¢ kot dobrodo-
$la, saj obsezno rocno programira-
nje z jezikom TC-APT zelo skrajsa-
mo, Siika 3.3 kaze poll rezala pn
obdelavi enega od odmi -
muéne grod Sika 3.4 pa obaslavo
glave valja dizelskega motorja.

4. Zakijutki
Programirane obdelave na ru-
meri¢no_krm strojin 2 i
Painikom 6. i nasem tpu. proiz-
vodnje nujno. Z izbrano strojno in
programsko opremo smo zadovol-
i, saj v celoti pokriva rebe
m je v veliko

povezava in kompatibilnost z delov-
nimi postajami CAD Na ta nacin se
&as programirania in moznost
javijanja napak zmanj$ata na naj-
manj$o mozno mero.




HARDVERSKI NASVETI

UNIVERZALNA RAZSIRITVENA KARTICA ZA C 64

SkladiscCe« za sistemske programe

EDO COF

modore 1ma  ¢udovito
lastnost. da ga e mo¢ zelo
reprosto predelovati, dode-
lovati, razsirjati — skratka, spremi-
njati V firmi so namrec ze pri zasno-
Vi upostevali, da nekaten ljudje ne
zelijo le programirati oziroma upo-
rabljati softver, temvec bi radi pose-

n zato se bodo morali vsi tisti, ki br

Stka 1

VRN | CIeY:]
+5 2B RoMH
+s 3 lc ReseT
rRa <@ 0 WT
RW sBE o
bowcu. sHlIF Ais
o1 74 A14
e sy A3
&RoM 9 | lix A12
102 1oL A1t
ROMC 11 JiM A1
BA 12 N RS
oA 3l e re
o7 14 IR A7
o 15[ f§s re
ps sl T As
p4 17U A4
o3 s v A3
D2t W A2
o1 20l fix A1
Do 21 Y A
oo 22| Bz oo

hoteli posegati v hardver, &im prej
naugiti ta gsnovnt jezik vseh racu-
nainkov_ Zatetatkom poveimo
o o prek st o o palfes
S rogtan e st progra-
miranje_Taksen program se imenu-
je monitor in med uporabniki krozr
Ze Kar nekaj razlicic
Tokrat se bomo lotil izdelave raz-
Kartice. Prikijucena bo na
razsinitvena vrata (expansion port)
Na sliki 1 je razpored prikljuckov,
Y Jabeli 1 pa razlaga prikiuckoy
Nas zanimajo prikljucki od
e ona'ss. aoina
linije, prikljucek 11_(ROML). prik-
ljucka 8 in 9 (GAME in EXPROM)
grikiucek B (ROMH) In kajpada
C (RESET). Koliko naslovnih finij
bomo potrebovali, je odvisno od iz-
bire eproma_Ker bo nasa kartica
univerzaina, jo bo mo¢ uporabiti za
razliéne eprome.
Vi eprom, do Katerega ni pretez-
Ko priti, je eprom 2716 z 2K pomnil-
niskih lokaci] Za naslavijanje potre-
ujemo enajst naslovnih iy
A(0) do A(10) Naslednii je eprom
2732, ki ima $e enkrat vec pomnil
skihlokacy, tore) 4K Za naslavija-
nje potrebujemo Se eno linijo, torej
od A(0) do A(11). Kartica bo uporab-
na tudi za eprom 2764 (8K, naslovne
linye od A(0)do A(12)) in za eprom
K nasiovne inije od A(0)
o Asy

Konfiguracija pomnilnika
Na siiki 2 je prikazana konfigura-
cia pomnilnika, ki jo morate zelo
obro poznati Videli boste, da je na
istih naslovnih lokacijah vet stvari,
kar omogoca integrirano vezie,
ruje pomnilniski prostor Prvi
lokaciji sta pravzaprav $e mikropro-
cesorjevi lokacili. nato pa sledijo si-
stemske spremenljivke, razni vmes-
ni_pomnilniki (buffery), zaslonski
pomnilnik, prostor za programe
v basicu
Za nas je vazen del med $8000 in
SOFFF, kyer je navadno RAM in del
med SA000 in SBFFF, kjer je nzvad'
7o ROM 2 interpreterjom 5a 525
Cena razsrivenit vt oriijucek
EXPROM spojimo z maso, mikro-
procesor na teh lokacijah ne bere
ve¢ RAM-a, temve¢ bere eprom, ki
je zunaj, na naéi kartici Enako se
z90d: 8 2maso spojmo prikiucek
GAME. le da to vpiiva na naslovni
prostor med SAQD in SBFFF
smo ze rekii, sta prvi lokacyi
BAMS 85 AN epromsve B
stra Na lokaciji $0000 je smerni re-
gistr (data direction registen, na
lokaciji $0001 odatkovni regi-
ster (data register) Vedeti moramo
da 1ma mikroprocesor poleg 1
slovnih linij, s Katenmi naslavija 64K
pomnilniskih lokaci), $e ena 6-bitna
omen: Sest i, ki i

18 Moj mikro

lahko poljubno

masa

napajanje max.

456mA

podatkovna

vodila

adresna vo

dila

sistemski

NMI _Tinija mikroprocescr ja
RESET Tinija mikroorocesor ja

takt

neposredni

dostop do memori je

signal iz

VIC-11 kontroler ja

signalizac

ija PLA

lprost CS za blok 1 (SDE@@ - SDEFF)

chip select

($800@ -~ $SFFF)

prost CS 2

a blok 2 (SDFB@ - SLFFF)

)og CLOCK]

8 Mz

ideo takt

IRQ Tinija mikroprocesor ja

R/W read/write

linija mikroprocesor ja

TRABELA 1

ko o dolotimo, il bauhodna
ali 1zhodna (na naslovi
tem pate line Solldbio postavia-
ali beremo Ce postavimo kak
poatek na lokacio. $0001
Boral a tah it mroproGasOR
ja. Ta vrata 50 pri commodorju dvo-
namenska za krmiljenje kasetofona
2 nadzor nad pomnilnikom Za
nadzor uporabljamo bite 0, 1 in 2,
2 biti 3, 4 in 5 pa krmilimo Kase:
tofon
Omeyili se bomo na prve tri bite
Po_mili volji jih lahko brisemo in
postavliamo Ob vkiopu racunalnika
oziroma inicializaciji  racunalnik
sam postavi vse tri bite na logicno
ena Te tri linije S0 povezane z inte-
griranim vezjem, ki nadzoruje pom-
nilniski prostor Vezje se imenuje
nimo se k siiki 2 na istih
lokacijah_so_razliéne stvani, npr
med SA000 in SBFFF RAM, ROM ali
kartica Naloga PLA je, da prikljuci
na yodila tisto stvar, ki smo jo izbra-
liCe postavimo prvi bit mikropro-
cesorskih vrat na nié, to pomeni, da
postavimo na mic prvi bit na lokaciji
30001, in s tem povemo vezju PLA,
naj izklopi ROM na lokacijah SA000
~ SBFFF in vklopi RAM, ki je pod
njim

Na istih lokacijah pa je lahko tudi
Kartica. Bit se imenuje LORAM Da
nam PLA priklju¢i Kartico na vodila
(bus). prikljucek
GAME z maso. Oba prikljucka GA-
ME in EXPROM sta povezana s PLA
Drugi bit se imenuje HIRAM in ko ga
postavimo na nié. izklopimo ROM

na naslovin SE000 ~ SFFFF in vkio-
pimo RAM pod njim Tretji bit se
imenuje CHAREN in

oblikovanje novega nabora

Kot vidimo na sliki 2, je kartica
lahko tudi na naslovin med $8000 in
SIFFF Da bi PLA izkiopil RAM, ki jo
pod o, moramo spojt pikijucek
EXPROM 2 maso_Ce spojimo z ma-
50 ako GAME Kot EXPROM b kar-
tica med $8000 in SBFFF Vse. kar
smo povedali o pomnilniskem pro-
storu, si dobro zapomnite, kajti pri
izdelavi univerzaine kartice bo od
vas odwisno, kako boste opravili

revezave in kje bo mikroprocesor
tore, bral Kartico

kartico navadno spravijamo si-
stemske programe, ki jih zelo pogo-
sto uporabljamo in nam jin torej ni
treba vsakic znova vpisovati (Turbo
Tape. Turbo Load, Help 64, monitor,
Simon’s Basic itd ) Ce zelimo, da bi
program ob vklopu raéunalnika sam
stekel, moramo na prve lokacie
eproma (to so obenem lokacije od
$8000 dalje ~ EXPROM) napisati
tole

$8000 nizys del startnega nasiova

$8001 vis)i del startnega naslova

$8002 nizji del naslova NMI

38003 vig del naslova NMI,_

Sa506 scu WSe0r 53 s
$8008 530

Po wkiopi ratunainik naiprs po-
gleda, ali je na lokaciiah



EKRANSKT _— TPORABNIEK™ 7
| o PROSTOR 7
[tz n
|
| $400 $800 seaor

$9000  $AGPD  $BOPR

$E008

SFFFF

Slika 2

d0'$8008 napisano CBM8O
tam napisano, pogleda, Ka
naslov, k n
$8001 n potem skoci na ustrezno

Ceje to
m kaze

lokacyjo V. nasprotnem _primeru
normalno deluje, kot da se i ni
2godilo Naslov postavimo tako, da
kaze na zacetek nasega programa
Naslov. ki je na lokacijah $8003 i
$B004, je vektor NMI_ Ko pritisnemo
tipki STOP in RESTOR, bo racunal-
nik pogledal, kam kaze ta naslov in

-

Slika 4

lléﬂ%ﬂaﬂ!!

skotiltja. Ge zelimo, da nasega pro-
grama ne bo moc prekinit. postavi-
mo veklor tako, da racunalnik skace
na njegov zacetek V_ nasprotnem
primeru postavimo vektor, ki kaze
na prekinitveno rutino Nas_pro-
gram mora seveda steci ob iniciall-
zaciji racunalnika.

Izdelava kartice

Podrobnosti o izdelavi tiskanega

Zlasti pri tistem delu. i rabi kot ko-
nektor, da ne bi pozneje pri vklopu
prisio do stikov med prikljucki Na
slikah 3 1n 4 sta obe strani tiskanega
Vezja, obe narisani z zomega kota
elementov Na siiki 3 je gornja stran

vecina vezi na tiskans

mo prerezati vez A Pri tem epromu
ne prispajkamo vezi G in H Ta
eprom je enako kot eprom 2732
krajéi za dve nozici in njuna monta-
Za je na shki 5 narisana crtkano Pri
tem moramo izvtino 24  tisto, ki je
znacena z X - prevezati  ico in jo

a obeh straneh zaspajkati Enako
velja za 1zvrtino

Za montazo eproma 2732 mora-
mo prerezati vez B Tudi tu izpusti-
mo Ziéni vezi G in H Pri montazi
eproma 2764 ravnamo enako Za
montazo eproma 27128 pa prereze-
mo B in F, vstavimo vez G in H in

naslova SBFFF. 1 16K, prav toliko,
Kolikor jih ima nas eprom

Pri osnovni konfiguraciji bo racu-
nalnik bral kartico v naslovnem pro-
SOFFF Na to vplivata
vez! C in D Ti vezi sta ze prevezant
S prevezavo C pripeljemo do epro-
ma inijo ROML (v bistvu je to CS
chip select) To je linya, ki pove
epromu, da ga je mikroprocesor iz-
bral in da mora v podatkovna vodila

postaviti podatek. ki je na naslovy
v naslovnih vodilin, kamor ga e po-

stavil mikroprocesor Prevezava
D pa omogot. dass stikalom S spoji-
mo hinijo EXROM 2 maso in s tem-
povemo PLA, naj na vodila prikljuci
artico Ce bi radi imeli kartico vna-
slovnem prostoru SA000 — SBFFF.
potem moramo zeljo povedati PLA
in sicer tako, da prerezemo preveza-
viCinD. prespajkamo E in vstavimo
#i€no vez F Ko prespajkamo vez E.
lahko s stikalom S spojmo linyo
50 Vez F je spet vrste
chip select, tore] za podrocje med
SAQ00 - SBFFF
Osnovna konfiguracija kartice je.
Kot ze receno na ol
— SOFFF 10 pa zato, Ker Kartico na
tem podroéju najve¢ uporabljamo
Ca |0 postavimo v nasiovn prostor
$SAQ00 — SBFFF. potem izkiopimo

e nimamo
eproma 2764, temvec le 27128, kar-
tico pa bi le hoteli imeti v prostoru
$8000 in SOFFF. teda ne prespajka-
0 vezi E In 1Zpustimo 21¢no vez
reteno, je s S oznaceno
stikalo za izklop in vkiop kartice
Prav prikupna stikala dobite tudi
v nekaterin nasih trgovinah Ker pa
Vs najbrz ne boste dobili taksnih
stikal, je na tiskanem vezju malo vec
prostora, pa tuds malo vecja bakre-
na povrsina

Slika 5

ST je 0znacena tipka za resetira-
nje Ce boste imeli malo srece, bo-
ste v kaki trgovin staknil prav taks-
no. ki ustreza

nejso informacijo, pisite na nasiov
Edo Cof, Sv. Duh 141, 64220 Skofja
Loka (za odgovor prilozite znamko)
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CPC: DEFINIRANJE LASTNIH ZNAKOV

[UPORABNI PROGRAMI

Opomba: Pri CPC 464 sta ukaza LOAD in

Stari Vuk na

modernem zaslonu

SAVE tako urejena, da pri véitavanju takoj
spustita trenutni HIMEM za 4 K in reorganizi-
C

rata pomnilniski prostor nad njim. e z
prekinete izvajanje teh ukazov in znova poze-
nete program z Listinga 1, zaviada v pomnil-
niku precejsen kaos in Ce se boste Se kaj
dolgo igrali, utegnete 1zgubiti nabor znakov-
ki ste ga s tako muko oblikovali Da cesa
tako brezumnega ne bi naredili. je v vrstici 60
poseben ukaz, vendar LOAD in SAVE kijub
Vvsemu uporabljajte zares samo takrat, kadar
b radi nabor véitali it posneii!

DEJAN SMILJANIC

smo lani slavili dvestoletnico rojstva
elikega reformatorja nase pisave Vuka
tefanovica Karadzica, nam je Gesto pri-
§lo na misel, da je zares Skoda, ker izdelovalec

nasega hiénega miinéka ni poznal Vuka. No, e

ssec tega tlanka zagovaria tezo, da je
zares dober samo tisti program, ki si ga - sam
napisal O takem programu pac ves, kako dela
(hm, vsay v glavnem) in zato po svojem okusu
vnasas spremembe

Listing 1 je eden od taksnih programov, napi-
san pa je bil z Zeljo, da bi bil program kar
najbolj preprost, a Kijub temu uginkovit in
dovolj »prijazene. Brz ko ga nalozite, Ze ga
lahko uporabljate in si pri tem pomagate s
pozivi (prompts) in navodil, ki jih boste pre-
bralt v clanku_Pike v vrsticah 280, 330 in 340
2golj nakazujejo Stevilo praznih mest

Kako ta program dela? Ukaz SYMBOL AF-

naslove nad to pomnilnisko lognico vse zna-
ke iz ROM (8 bytov na znak) O tem se boste
brz prepricalr, ée boste v resetiran racunalnik
naiprej visali SYMBOL AFTER 0, nato pa $o

O 44031°PRINT 1,BINS(PE-

EK(l) ,8).NEXT i
Podobno dela sam program, pri cemer se na
zaslonu pokaze znak, katerega kodo ASCII
ste poklicali. S pritiskom na (D)alje in (N)a-
trag izberete nasledni ali prejsnji znak, z
(B)rzo po Zelyi skatete na znake, s (P)romena
pokiicete drug meni in potem s tipkami za
Y in za kurzorje zamenjate prikazani
znak. Znak povsem izbriete s C)lear,v pom-
nilnik pa ga nalozite
Spremenieni nabor ks posnamete s
(S)ave ali pa ze oblikovani nabor nalozite z

ROM (ki ga ta hip oblikujete oziroma ki ste ga
véital) Tako) po vplsu programa z Listinga 1
je NOVI NABOR v glavnem prazen, ce ne
upuélsvnmo nekaj »pisane Sare« v visiih ko-
dah ASCII. Ceprav (L)oad in (S)ave v obeh
naborih delata neodvisno, je priporotijivo, da
ze oblikovani nabor znakov s traku véitate v
NOVI NABOR, ki je shranjen 4 K pod starim.
Vseh sprememb znakov se prav tako lotevate
v NOVEM NABORU, sicer se bo vsaka spre-
memba takoj pokazala tudi v zaslonskem be-
sedilu_Navsezadnje pa utegne to biti celo
zabavnol

Listing 1

10
20 REM KARAKTER MONITOR & DIZAJNER
30

Dejan Smiljanic - 1987

40 REM
50
60 KEY DEF 66,0,0,0,0:
70 DIM M(8,8)
80 SYMBOL AFTER O
90 INK 0,203 INK 1,01 INK 2,15:hym=HIMEM+1:G0TO 160
100 MODE 2:LOCATE 10,10:PRINT"Stari set (S)

ili Novi set (N)"
110 set$=INKEY$

REM Onemogucavanje restarta

THEN 110
OR sets="

" THEN MEMORY 41983:nhym=HIMEM+1:

=HIMEM+1:

140 IF set$="n" OR set$="N" THEN MEMORY 37887:hy
60TO 160

150 GOTO 110

160 MODE 2

170 LOCATE 35,5:IF hyn=41984 THEN FRINT'STARI SET"
ELSE PRINT'NOVI SET

180 PEN#O,1:LOCATE 10,10: INPUT "ASCII-kod simbola:”;sym

190 IF sym<O OR sym>255 THEN 160:1ELSE sym=FIX (sym)

200 h=hym-1+ (sym*8) -8: sym=sym-1

210 h=h+8:sym=sym+1

220 MODE 1:i=h

230 MOVE 76,338:DRAW 210,338,2:

240 DRAWR 0,-134

250 DRAWR -134,0

260 DRAWR 0,134

270 PEN#O, 1

280 LOCATE 6,3:PRINT“KARAKTER. . Binarno

290 IF sym>255 THEN LOCATE 10,22:PRINT"NATRAG
sym=syn—1:PRINT CHRS$(7):G0T0 370

300 IF sym<O THEN LOCATE 10,22:PRINT" DALJE '
sym=sym+1:PRINT CHR$ (7):60T0 370

310 LOCATE 30,24:PEN#0,2: IF hym=41984 THEN PRINT"STARI SET"
ELSE PRINT"NOVI SET"

320 LOCATE &,15:PRINT" (K) : Promena karakter seta"

330 LOCATE 6,16:PRINT" (D)al je... (N)atra (B)rzo"

340 LOCATE 6,17:PRINT" (P)romena. (S)ave..... (L)oad"

350 LOCATE 6,20: £Ethio, 1
PRINT"Pocetna adr, ﬂ-“(w-nsxsuﬂ)--w

360 LOCATE 11,221 PRINT#ASCI 1-kod: *; by

370 FOR i=h+i TO h+8

380 a=PEEK (1)

390 LOCATE 16,S+i-h-1:

400 PRINT BINS(a,8)

410 FOR j=1 TO 8:

420 LOCATE 5+j,5+i~h-1

430 IF MID#(BINS$(a,8),j,1)=
M3 ,i-h) =

440 NEXT 3

450 LOCATE 26,5+i-h=1:PRINT ="

460 LOCATE
PRINT") "

470 NEXT i

480 °

REM Crtanje okvira

. Dec (Hex) "
h=h-8:

th=h+8:

H

REM Crtanje binarne matrice
REM Crtanje karaktera

="0" THEN PRINT CHRS(sz);:
tELSE PRINT CHR$(143);:M(j =

L("&X"*-BINS(:,S)
31,5+i~h=1:PRINT" (%" ;HEX$ (a) ; :LOCATE 35,5+i-h-1:

20 Moj mikro



KARAKTER
|
|

;

KARAKTER

bR B
BOORREDD ©
Bh
ARARAAAA A
PRREPEDN T

(-]
Bemera
Smox 3 SANGE
brise karakter
43984 (&ABDO)>

250 START SET

ASCII-kod:

“Prom

ASCII-kod:

gairigng = 88 B
Goorgnas - H3ndd
e - s
gotelol - 1t
Blikien o 3% e
en3 lanakter seta |
€83258%7  H35A]

43984 (&ABDO>

2sa STARI SET

490 ceks=INKEYS:
500 IF ceks:
510
520
530
540

REM Opci je

K" THEN
N* THEN
Cn caksmn;
ce ek$="S" THEN

SAVE”VRRAKTERX".B hym,2048
“L" THEN LOAD"",hym: IF hys

100
=h-16: sym=:

ym-2:60TO 210

10
SPEED WRITE 1:

THEN 160
THEN 600
580 GOTO 450
59
600 REM Potprogram promene karaktera
61

=liy=1
LOCATE 1,15:FPRINT STRINGS(40," ")

620 LOCATE 1,16:

FRINT STRINGS (40," "):LOCATE FRINT STRING#(40," ")
630 LOCATE 6, 16:PENKO, 2:PRXNT"VURSDF\]/CGF’Y. pomeranje/unos"
€40 LOCATE 1%,17:PRINTAENTER: Memorisan je
650 LOCATE 17,18:PRINT“C: brise karakter"

660 LOCATE 6,5:PEN#O,1:PRINT"#"; CHR$ (8) ;
670 as=INKEYS

680 FOR 1in=1 TO 7:
MOVE 76,335-16%11
MOVE 79+16%1in,33¢

REM Crtanje mreze

RAWR 134,0
RAWR 0,~134

Brisanje karaktera
TO 8:POKE h+j,0:NEXT j:

ey

60TOD 220

THEN FOR j=1

760 IF a$=CHRS (243)
770 IF a$=CHRS(242)
780 IF a$=CHRS (240)
790 IF a$=CHRS (241)
80O IF a$=CHRS (243)

CHRS (8) 3 s x=x+
810 IF a$=CHRS (243)

CHR$ (8) 3 +1

%=8 THEN

REM Kretanje kursora

AND
AND
AND
AND
AND
070 670

M yy) PRINT CHRS$ (128)"%";

AND MOx,y)=1 THEN PRINT CHRS$(143)3"%";

ojavi, ko znova pritisnete ENTER. S
kurzorskimi tipkami kurzor pomikate po za-
slonu in delate popravke v nacinu OVERTY-
PE Toda pozor! Na zaslonu je 25 vrstic, po-
tem pa se besedilo pomakne za en zasion
navzdol (scroll). Iz besedila preidete K izpisu
tako, da po vrsti odtipkate ENTER, DEL, CO-
PY. Na prazen zaslon lahko podobno pokli-
Gete ze oblikovano besedilo z ENTER, DEL,
POLJUDNO. Tekst pa lahko formatirate v
emer morate upostevati rob-
nike (0dvisno od nagina)
da) pa si predstavijajte, da ste oblikovali
CKRILICNI nabor znakov in ste zaradi tega
morali redefinirati vse Q. X, &, oklepaje itd.

ske, da bi se spomnili, Kaj pravzap:
kaka tipka. Mar ne bi bilo lepse, e bi bilo tudi
besedilo na zaslonu napisano v cirilici? Seve-
da je tudi to mozno! VEitajte Amsword, pojdi-
te v basic in posnemite Amswordov nabor
znakov 2

SAVE<AMSKAR« B,15872,

Predefinirajte ga s orogramnm zUListinga 11n
se 1z basica vrnite v Amsword z

LOAD«» 15872

Urejeno! Zdaj imate lasten CIRWORD, YUS-
WORD ali karkoli ze

Se nekaj! Ko redefinirate Amsword, vedno
uporabljajte njegov nabor, sicer vas bo naj-
brz mocno zacudilo, kaksna je stran HELP in
TEXT. Ko v Amswordu formatirate besedilo,
boste prazno vrstico dobili samo tedaj, ¢e jo
vpisete s SPACE. Upam, da ste se med bra-
njem ze domislili cesa izvirnega. Poskusite,
recimo, prekrojiti MASTERFILE!

Ce bi radi prekrojen: nabor znakov uporablja-
1 samo na zaslonu, ga nalozite takole
B0L AFTER

Listing 2.
w SYM

%LQADK.,( " 20 REM Dejan Smiljanic

10 REM¥*FORMATIRANJE ISPISA****
7

TO REMRIRHRREEH AR IS K HSHRHHHH KN A

F(EADV bo tako izpisan z novimi Erkami! 40 MODE 1:BORDER NK 0,26: INK 1,0
izpis 2 zaslona lahko prenesete v tiskalnik 50 LOCATE 5,5: INPUT"MOD (0, 1,2) "M
samo v graficni obliki, torej s kaksnim pro- | 0 TE Mo THEN MODE ©

gramom vrste H PY, ki ga boste nalo-
il po vpisu nabora znakov. Priporocam vam = s
program Arona Bosnjaka COPY 0— 12, ka- 80 IF M=2 THEN MODE
terega listing je bil objavljen v Svetu kompju- 90 LINE INPUT lin$

tera (8t 12, letnik 1986, str. 36). 100 odg#=INKEY#: IF odg$=
Kadar pac zelite izpis na papirju, morate po-
skrbeti tudi za to, da bo tudi izpis na zaslonu
praviino oblikovan; zato po nalaganju pro-
grama za tiskanje nalozite Se program Z Li-
stinga 2. Ko izberete nacin (0, 1 al 2), se
pokaze kurzor. Pisite do zvotnega znaka
Kadar pritisnete ENTER, kurzor izgine, spet

70 IF M=1 THEN MODE 1

110 IF odg#=CHRS$ (13) THEN 9

THEN 100

: REM ENTER
120 IF odg#$=CHR$(127) THEN 140: REM DEL
130 GOTO 100
140 odg$=INKEY#$: IF odg$="" THEN 140
150 IF odg#=CHR$(224) THEN 170 ELSE 180: REM COPY B
160 BOTO 140

Moj mikro 21



Vizastar

azmisljajocemu umu se po-

doba sveta ne vtisne sama

0 sebi; ustvari

1z nestetih zaznav,

podrobnostih In kadar kaka Ideja
glavnih abnslh postane skupna

Koristvecie ila

Ve ot oo vokvmh v katerih

ivetij, sporo-

¢il, spominov in izkusen. Zato zane-  se je utrnila.
slivo ni it anega para ludl, Kbl Tako jo bilo s prvo slektronsko
podobo sveta zaznaval enako v vseh pregled: . 2vez

'UPORABNI PROGRAMI

verskega trga v letu 1979 Ideja jo
bia tako dobra, da jo fima Viza
mogla_zascititi
Konkirondne e 5 napisale zelo
dobre pakete, denimo Lotus 1-2-3,
Multiplan, Supercaic-4, Symphony
itd. Kot inacico Lotusa 1-2-3 e firma
Lotus Software napisala Vizastar za
64, programski paket, ki ga pred-
stavijamo na teh straneh.

rogram je narejen seveda za di-
sketno anolo in e kot Lotusov izde-
I z reh dolov.pregled-

. baze

Tice (sproatsbouy
(data base) in_ posiovne. grafike
(graphics). Program je zelo dobro
zaséiten in sicer je opremijen z mo-
dulom ROM za startanje; zaradi te-
9a je v Jugoslaviji manj razsirjen

Pred vkljucitvijo radun:
rate vtakniti modul v nnkuuéek za
razsiritve (expansion port) V
rmodula o Visastarby BOM doling
33 blokov, kar jo zaBtitni Kiut, brez
ki ‘mogode pognati progra-
. POVKIEIN 86 BORALS SpOroCH-
o, da morate v disketno enoto via-
kniti sistemsko disketo in pritisni

programe, ki posredujejo vse po-

trebne podatke o delu
gramom.

pro-

¢ 170 REM Poziv HARDCOPY rutine

175 GOTO 100

180 MODE 2: INPUT"Namesti traku sa tekstom
i pritisni PLAY/ENTER";1%

190 MODE

200 OPENIN"!

210 WHILE NOT EOF

220 LINE INPUT#9,lins$

230 PRINT lins;

240 WEND

250 CLOSEIN

260 BOTO 100

820 IF a$=CHR$(242) AND M(x
CHRS (8) ; CHRS (8) ;

"*";CHRS (8) ; :x=x~1160TO &

B30 IF a#=CHR$(242) AND M(x,y)=1 YNEN PRINT cHRs(u:v-

CHR$ (8) ;CHR$ (8) ; "% ; CHR$ (8) §
840 IF a$=CHR$(240) AND
CHR® (8) 3 CHR$ (11) 3 "#"; CHR$ (8) ; 1 y=y—13: GOTH
850 IF a$=CHR$ (240) AND
CHR# (8) ;CHR$ (11) 3 "% ; CHRS (8) 3 1 y=y—1
860 IF a$=CHR$(241) AND
CHR$ (8) 3 CHR$ (10) 3 "% "3 CHR$ (8) 3 1 y=y+1:G0TO

870 IF a$=CHR$(241) AND M(x,y)=1 THEN PRINT cHRs(u,»,

CHRS (8) s CHRS (10) ; "# " ; CHR$ (8) § 1 y=y+1
880 IF a$=CiiR$ (224)
(8)3.:M0x,

RS y)=1: GO
890 XF asscnm(zzm AN MO yrax THEN PRINT"#'";CHR$ (8) ;1

900 IF ax=cHRt(13:
910 BOTO 670
920

THEN 930

T0 8
%0 b= bs+BINsm(x,_\),1)
970 NEXT 1
980 b3="¥(X“9bs b=VAL (b%) thg=""
990 POKE h+j
1000 NEXT 3
1010 GOTO 220

4¥)=0 THEN PRINT ENRS(IZE),
Mx,y)=0 THEN PRINT cNRsuzs),
Mx,y)=1 THEN PRINT cHRs<143:,

Mx,y)=0 THEN PRINT :wauzs),

_Anp M(x.y)-o THEN PRINT CHR$ (143)3

REM Memorisanje karaktera

Ucitavanje teksta

22 Moj mikro

1. Preglednica

Vizastar je predvsem program ti-
pa kartice, ker tako po videzu kot po
funkcioniranju spominja na raguno-

ico. Namenjen je hitri
obdelavi numeriénih podatkov, os-
nova pa je polje celic (cells), ki jin
na zaslonu vidimo kot pravokotnike,
v Katere vpisujemo vrednosti, for-
mule ali besedilo.

Tabela za navkrizno preracunava-
nje (spreadsheet) je veliko vecja od
zaslona; prakticno vidimo eno okno

tabeli, sestavijeni iz
stolpcev. Maksimalno Stevilo zapi-
sov (records) je 1200 (pri disketni
enoti 1541) na datoteko (file). Ma-
ksimalno Stevilo polj (fields) na za-
pis je 64

celica je oznatena s Erko
stolpca i Stevilko vrste. Velikost ce-

simaino stevilo znakov na i
20, maksimalno Stevilo znakov na
zapis pa
S pitskom raC

v0 logo tipko,
del zaslona meni M-m o hlraihic-
no zasnovan, kar pom

primarn ukaz roditl, vt arugi pa

50 0troci in 50 odvisno in nepreklic-
no povezani s primamim ukazom
roditel)

Pri izbiranju 2 menija uporablja-
mo bodisi tipko za presledek bodisi
prvo érko ukaza. Ko priprisnets
logo pustica Kazala
ukaz ey (dalmek-) o pa pritne:

TURN ali F, dobite SLIST. Po
pritisku g AT kaze ime-
nik (direktorij) diskete. Pri tem lah-

© uporabite pripravijene programe

pritiskom na tipko

RUN-STOP 5o vnete h glavn (gene-
ral) tabeli

90 am poklice tele pri-
ukase: ol (clice), ‘Shaet
(tabela), Fie (datoteka). Prnt iska-

o). Data, (pocatkovna baza)
Graph (gratika)

Ukaz Cell vsebu,e tale niz ukazov:
FORMAT (obiika), C

in TONE (toniranje barve zaslona

Friporotam vem, de.pred tetom
 hesaiatore B najustreznej-
$0 barvo ali odtenek besedila, zaslo-
nain .

Z ukazom FORMAT dobimo od-
visne ukaze GENERAL (splosni), IN-

spremenljivke, in sicer Kot reaine,
losteviléne, s plavajoto vejico ali
ini niz. DATE nam omogoés

da dobimo datum dogodka.
ukazom CALC dobimo podreye-
ne ukaze AUTO (avtomatska obde-
lava podatkov), MANUAL (roéna ob-
delava in sicer prek menija). ROW
(izraun v doloceni vrsti), COLUMN
zraun v stolpcu). S CALC torey
definiramo, kaken bo postopek pri

1zracunu v tabeli

kazom PROTECT izberemo
stopnjo zasite podatkov v tabeli,
da jih ne bi mi sami ali kdo drug




izbrisal, odlo¢amo pa tudi o odstra-
nlevanii 228

az WIDTH nam omogo¢a po-
libme. dalosenia. Sirne. Siolpose

S tavimo na_enega
koncev polja in s tipko CRSR potrdi-
mo zazeleno Sirino.

SKIPTO nam omogoéi poljubno
aturiranje tabele v vseh smer
¥ nating UNPROTECD umz zasci-

vhodna linje, doltina strani, gornji
rob, levi rob, desni rob, Stevilo vrst,
Golkina calce, vsebina celice, za-
Setna calica, konéna celica

unomv med

cotan 4
Tatomaticne. fnkdie, 1 temel,u
na osnovnih matematicnih opera-

sbele ahko posnamerso na -
sketoin jih poz i
i stolpcev allomsjeno aurira  delu 2 Vizastarom.
nje (npr. desno in gor, ne pa dol)
'NOWHERE (nikamo
Ukaz DISPLAY omogoti doloca- 2 Baza podatkov

nje vrednosti (VALUES) delovnin
formul (FORMULAS) pr
tabel

SHEET (tabela) vsebue tale niz
ukazov: COPY (Kopiranje), MOVE
(prenasanje), INSERT (vstavijanje),
DELETE E orseni), ans (ime dato"
teke), WINDOW GLOBAL
(2eioindy, SORT (sorranie), EAASE
(brisanje), XEC. (izvrsitev  pro-

a).
Ukaz COPY kopira polje v Kate-
remkoli delu tabele, v vidnem ali
nevidnem delu zasiona. Z INSERT
vaishimo dodatek v yrto (ROW) al
Stolpec (COLUMN). Z MO
3amo katerokoli polje, ey
na vidnem delu zaslona. Z DELETE
brisemo doloceno vrsto ali stolpec.
S TITLE datoteko poimenujemo.
WINDOW odpre okno (OPEN-WIN-
DOw) ozroma g zapre (CLOSE-
INDOW) S tem ukazom odpirate
i

pusticam je za
I (FOR-

kot splosne (GENERAL), celo-
GER), s mlvl;obo

amogobn sortranje od g
Sega proti najvecjemu Stevi
! iz (ASCERDING) colroma od
jega proti najmanj
e P2 SCENDING). Sorira:
nje je zelo hitro, opravijeno je tako
18kot st hp, ko izberemo opolio.
zbrige obstojeco tabe-
o n,ene dele. XEC. pozene pro-
gram za ‘avtomatsko azuriranje ta-

bele.

Ukaz FILE vsebuje tale
2ov: SLUIST (istanje imenika), ‘ShuE
(shranjevanje), LOAD (vEitavanje),
MERGE epeiane) TIDY (urejanje
datotek

SAVE omogoén snemanje tabele
i baze podatiov na disketo, Z LO-
A0 0 program z_diskete.
RGE. vssbuje. delovno  tabelo
(WORKSHEERT) imenik. dotoune
tabele (LIST), dokument (DOCU-
inji dokument (SE-

n
QUENTIAL).
WoRcaIEET poik sedle i
o (COMBINE). dodaje.
nje popn, posnetih delovnih tabel
(Add.) in odvzemanje spojenin de-
lovih tabel, Z 0pcio LIST dobimo
samo imenik delovne tabele, ne mo-
remo pa nalagat
T pozna opcije ROW

WRsm, omons {opcle)_Pace
(stran), in TOP (naj-
visja)

ukazom ROW izpidemo vrsto.
OPTIONS usklajuje karakteristike ti-
skalnika® model, posamezni listi,

Drugi del Vizastara je baza podat-

Kov in je najzanimivejsi za uporabo.

vsa kolicina po-

datio, povezanih v strukturo, ki za-
gotavija medsebojne

Osnovni elament baze podatkov

je polje (fiel j sestav-
lia nmkmm. M Dravimo zapis (-
rd), vee ‘pa sestavija dato-

ko (i), T pray datoteke, poveza-
e medsabo. obilkuigjo bazo po-

ommucu- baze podatiov o
rezna in relacij-
ket o ormninik.in itrost
commodorja_skromna, _relacijske
baze podatkov ni mogoce sestaviti
Pat pa Vizastar zagotavija realizaci-
jo hierarhicne in mrezne baze po-

Najprej izberete opcijo DATA (ba-
2a podatkov) in po pritisku na RE-

TURN 3e opciji USE (uporaba) in
DATABAS| podatkov), nato
pa svojo bazo Dodutkov ol

darmi nacin pa uporabite npr. pri

QUIT dobimo tabelo, ki
onovimo posto-

Pek 2 1066 tipko in opiio
Opcija DATA vsebuje tele ukaze.
SS (dostop), TRANSFER (pre-
nos), USE (uporaba), SETUP (vsebi-
na zaslonskega editorja — datoteke),

omzn (u qo)

Po el

am poklice tale meni
KEY (kiu), NEXT-(nasiodns), PRI
OR (prejsnji), FIRST (prvi), LAST
{zadni), CURR (tskoci). ADD (dods-
Yanjo). A (zamenjava), DI
E (brisanje) in QUIT (zxkl|u:‘.ek
in vm:-n
olnimo obrazec, ki smo
ga omikovat in o QUIT ter TRANS-
ER tabalo postopoma izpolnivle
KEY poistemo zapis doloce.
nega imena. FIRST pomeni prvi za-
pis, NEXT nas vodi do nasledniega,
PRIOR do prejsnjega, LAST do zad-
njega in CURR do tekocega. Opcija
TRANSFER nam omogo¢a prehaja-
nje s tabele  zaslonskemu editorju
oziroma z zaslonsk
Bell To jo 2610 ugoano pr |skan|u‘
ker iskane podatke dobimo v za:
slonskem editorju (SETUP), br2 ko
izberemo Kiju¢ ~ Kar je bolise od
listanja tabele. Z opcilo OTHER do-
imo imenik datoteke baze podat-
kov in jo urejamo z ukazi IMPORT,
EXPORT, ter REPORT (poroilo)

3. Poslovna grafika

Stolpec aivrsto sevik shko pric

te. Zagled: . ali ze-
It bazo kreirati ali e, in po odloéi-
tvi ponovite postopek (DATA, USE)
ate ime svoji datoteki (FILE)
Stevilo datotek je neomejeno, saj so
tako all tako shmmana na disketi
Po definiranju datoteke se aktivi-
1a zasionsid editor (SETUP - vsebi-
na datoteke), ki nam omogoca,
dolotimo obika zapisa (record) Za
0 datoteko lahko oblikujemo de-
Vet zaslonov, Zaslonska Stevika I3

POj
iakle_meni MAT_(oblika), IN-
SERT (v-llvl]lmn) DELETE (brisa-
nje), POINT (tocka), HIGH (poudar-
jeno), SAVE 1shmn|¢vlmo] in QuIT
(eakijucek in vratanio)
MATdefiniramo
pal)c v ENERAL ( (splosno), INTE-
GER (celosteviléno), CURRENCY (s
plavajoco vejico), DATE
mu) in SCI. (znanstveni
2 mantiso, &rko E in eksponentom)
INSERT uporabljamo za vstavija-
o dapolnitar,DFL ETE pa a bros.
IGH 'definiramo_ reverzni
B ok o & likuje
okvir zaslonskega editoria (podcrta-
vanje), narisete pa ga s tipkami
CRSR

1zhod iz te opcije je mOgoé s tipko
RUN/STOP. Potem definirate svojo
teko, npr.: Ime; priimek; kraj;

naslov.
Kot vsak dober program za delo
z bazami podatkov tudi Vizastar
joéa definiranje primarnega in
sekundarnega kijuca, preden enega
ih zaslonov posnamete na
disketo. Kiju¢ je polje oziroma sku-
Pk pol; ki na enkraten nacin defi:
Rira Zapis v datotek. To je recimo
g ovita dekavcn Hot sk

Kazemo

ot stolpiéni diagram (BAR)
ailkot q,.v (LINE). Preden izberemo
AR ali LINE, oty cOpel

ke (OPEN WINDOW), katerega Si-
fino_dolotimo s puséico. V. eknu
lahko_krivulje brisemo 2 ukazom

in ponavijamo postopek z novi-
mi stolpci ozifoma vrstami Vse gra-
ficne prikaze lahko prenesemo na
papir  opcilo PRINT.

4. Programiranje

Vizastar pozna tudi moznost pro-

gramiranja. Vnapre] lahko namreé

pripravte delovne tabele (work:

2 ukazom MERGE

in COMBINE tor napisanim brogra-
mom pospesile delo z Vizastarom.

a programiranje uporabliamo

. ki jih bodo komo-

dorjevi brz obviadali, saj 50 na vo-

lio demo_progra

sicer ni kdove kako hiter, vendar

uporabnika navda z zadovolistvom,

Ker more kot skozi kukelo fimske

opazovat, kako tece pro-

kupu programa Vizastar do-
we ﬂlsketo modul ROM in navodi-
1o 28 uporabo. Proizvajslec jo Viza

Soware, o Mansion fow, Svomp.
ton, Gellingha ME7 5SE, G

{fo. 0634.913730) Sred lanchoga
leta je bila cena 99,95 funta (0ziro-
ma 129,95 funta z ROM verzijo 8 K)

office II

oslomo-uporabri program
2a commodore 64, le kdo je
5o Chaat 28 107 Zarach oy

njin_izkusenj, izhajajocih iz tega
razreda_programov, smo se zelo
previdno lotili te stvaritve. Kaiti
V resnici 5o poslovni program za
higne racunalnike prej smesna kot
resna zadeva, ker so njihove moz-
nosti precej omejene. Manj je »user
friendly«, pac pa ima veliko lastno-
sti, ki 8e najbolj spominjajo na tiako.
Nezanemarljiv pa je podatek, da na
zahodu $tevilo prodanih programov
dosega in presega pmdue mnogih
iger, kar dokazuje, da je Mini Office
1zaros neka novegal

Ta odiiéno prodaiani in s prodor-
no reklamo spremijani program Da-
tabasea zdruzuje v enem paketu vse
nujno potrebne funkcije "‘l"ﬂl po-
slovnega racunalnika. Obsega Sest
posebnih delov: urejevalnik besedil,
Bazo podatkov, preglednico, grafé:
ol sistem. komunikacie in program
2a tiskalnik. Vsal

alaga possbei 2 glavnega roniie
2a izbiranie 2elene OpCiG pa 10 e
menjen kurzor, katerega uporaba je
preprosta

Zagotovo je eden boljsin sestav-
nih delov tega paketa urejevalnik
besedil, ki omogoca delo z vec kot
30K prostega pomnilnika za znake,
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3]
[o]
]
[0y

tx\o * A% to choose

. then RETD
RUM/STOP For wraphivs meus

Fw ® & 8 to chause. then RETU
I RBUSTIOP for araphics mens

: \

A% % % X

INFLAC LI

se # & ® o chooae. themn

WETUI
R/ STOR for araphics menu

seveda ima tudi opcije za delo z da-
totekami, nalaganje, snemanje ali
povezovanje besedila in uporabni-
sko funkcijo pri iskanju in premes-
¢anju besedila (search & replace).
rioblikovanju_pisnega doku-

menta 5o v pomoc Stevilne olajsave:
realni ¢as, Stevilo besed in veliko
ukazov za brisanje, reorganizacijo,
iskanje, za hitrost, oznacevanje in

celo za vnasanje in premesanje
Blokov besedita

Ko delo konéate, lahko besedilo
(document) posnamete na disketo
ali kaseto, lahko ga tudi tiskate in za
to uporabite

M,
RS232, Centronics (to se seveda na-
riala a vmesnike)

ca~tako pri Erkovnin Kot Stevilénin
znakih Ta program je narejen tako,
da podpira 20 polj na kartico, vsako
polje ima lahko najve¢ 60 znakov, ki

do sortirani po Zelji

Ustvarjene zloge lahko posname-
te na disketo ali trak, lahko jih po-
pravijate ali zbrisete, na koncu pa
v zazeleni obliki tudi natisnete. Na
voljo je tudi opcija search & mark, ki
omogoca preprosto iskanje in ozna-
Cevanje zlogov, kar precej skraj$a in
olajsa_delo. Omeniti moram,
defiiranii zlogiahko delateraz-
liéne

Pri

Kini Office I1

‘ghcnm

t:’ x‘?

vilo decimalnih mest, levo in desno
poravnavo itn

Nain vnasanja besedila ali Ste-
vilk v opcili EDIT je zelo preprost.
Vsebina dolocene celice ima lahko
pet razliénih stanj: prazna, Stevilo,
besedilo, niz in formula. Niz jo
3a oblika besedila z do 90 znaki, pri
Cemer se avtomatiéno prikazujejo
kolone, prek Katerih je niz vpisan
Pred vpisom formul je treba pritisni-
1i F5 1n o takrat vnesti. Preden jo
program sprejme, preveri, ali ima
sintaktiéno napako (syntax error)
Lahko vsebuie tudi konstante in ne-
operacije (+,

. ki se po-

s
l‘ico 24

mi oziroma preprosto s kurzorjem.
mogoce
dopisati kralkc informacijo o tem,
kaj ponaza
2 posiovni racunainik ali pro-
gram je zelo pomembno, da ima
opcijo za komunikacijo, Kaiti pogo-
sto je potrebna izmenjava podatkov

uporabljata isti protokol al jezik.
omunikacije (communications)
Mini Officea If imajo dva zares naj-
vee uporabljana skupna protokola
in 1200

osto _ponavijajo
dolge in zapletene racune, nam po-
led T

Predti
160 Ga sy, Bmui enabor V.80
presledek med vrsticami, dol

desni in levi rob, odiocite se lahko
2a dvojno vigino ali Sirino znakov, za
poravnanje besedila itn.

Baza podatkov je skupina zlogov
(records) podatkov. Vsak zlog se-
stavlja mnozica kartic (cards), v ka-
tere neposredno vnasamo podatke.
Pri podatkovni bazi Mini Office Il je
treba najprej doloditi strukturo da-
totek (edit structure), pri Gemer vne-
semo v raéunalnik Stevilo, velikost
n tip vsakega uporablienega polja
na kartici Polja so pravzaprav po-
drocja, 1z katerih sestoji vsaka karti-
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o
je program za racunanje z elementi
in tabelami, razporejenimi po vrstah
in kolonah, ki na dolocen nain olaj-
Suiejo delo, saj ni potrebno staino
pisanje in brisanje vsega seta po-
datkov.

Preglednica v Mini Office Il pod
ra dvodimenzionaino matriko za po-
datke z dolocenim Stevilom vrst in
stolpcev, ki so sestavljeni iz »celice
Za celico bi lahko rekli, da je pom-
nilniski blok, v Katerega vnesemo en
element podatkov Ta preglednica
omogoca najvec 4000 celic v 120
vrstah in 99 Kolonah. Prav tako lah-
Ko doloci stevilo in dol2ino vrst, Ste-

orenjen
LOG, minimum in maksi
mum funkcije itn.). Formule lahko
izpisemo na tiskainiku ali zaslonu
Ob obicajnih funkcijah load/save se
da definirati_grafine podatke z
program GRAPHICS

Program za grafiko (graphic sy-
stem) “omogoca prikaz_Stevilénih
podatkov v jasneisi in razumljivejSi
obliki. Dolocene podatke se da pri-
kazati v linijski gratiki, s stolpci ali
v krozni grafiki bodisi z neposred-
nim vnosom podatkov bodisi nala-
ganjem podatkov s preglednice z di-
skete ali iz kasetofona. Progr
podpira najve¢ 400 enot z 20 mnozi
cami. Vsak prikaz ima nekaj stilov
predstavitve, ki ih izbiramo z ikona-

V opciiji customised protocols izbe-
rete caps lock, auto line feed, loca
echo n nato ustrezno hitrost prenc-
sa podatkoy (%0, 75 300,

1200, 2400), XONXOFF iramé
ot M

omenimo program za

nastavitev tiskalnika (Label Printer)
Najprej nalaganje datotek ali brisa-
nje oziroma neposredno urejanje ali
dolocanje Stevila za tiskanje
€no stran; Stevilo znakov v vrsti, raz-
mik med vrsticai, tiskanje doioce-
nih zlogov in drugo.

Vseh Sest programov popolnoma
podpira hardver oziroma opcije za
hardver (hardware option) Prav ta-
ko lahko lastniki prvin Mini Office




neovirano uporabijo posnete podat-

ke tudi za Mini Office Il
Kompletnemu programu je doda-

no navodilo na 86 straneh To je tudi

potrebno, &e hotemo spoznati upo-
rabo tega programa, navodilo obse-

]

ga polno primerov in mozni
rab za vsak del posebej

Kopici programov, ki se sle-

manj uporabnih program
se kaksen le pojavi, potem je pravi-
foma brez navodil. To postaja vse
pogosteje tema _razliénin _rubrik

m mikru, namre¢ pomo¢ pri
teh programih,

iedavno sem dobil navodilo za

Easy Script In se posteno namueil
s prevodom, zc sem za bralce
Mojega mikra pripravil skrajsano in
dostr Tazumiivo verzi

Y Soript 16 program za delo
s tiskainikorh reden zatnete dela-
i, morate odgovoriti na nekaj vpra:

san

ENTER TEXT WIDTH (40-240)
coLs?

Odgoyorite, koliko kolon bo za-
sedlo_besedilo na zaslonu Sirino
besedila pri izpisovanju na tiskalni-
ku dolocamo posebej

D(isk) or T(ipe)?

m vas vprasa, ali delate
2 diskom ali Kasetofonom

PRINTER TYPE (0-4)?

Dolocite vrsto tiskalnika, mozni
odgovori so

O - CBM za vse tiskalnike com-
modore

1-Mxa0
~ spinwriter

5z GQUMEDIABLO/6300

i

Eoston Vpisali karkoll razen O, sle-
di vprasanie.

C(ENTRONIC)

R(5232) E-
RIA{.)? ) &

Colo! noknlnlk spojen s konek-
|or1 ovorte s 5. c oo
o

dglt | o, e zR,
£ bile poveran pardiings 1» 0d.
govor C.

_ CONTROL REGISTER VALUE (0

258)
COMMAND REGISTER VALUE (O
- 255)7

Mini Office If je v resnici dober in
oraben poslovni paket, ki za malo

denarja (20 britanskih funtov) omo-

gota uspesn in gospodarno delo

Na ta vprasanja odgovorite s te-
vilkami, vrednost boste nasli v do-
kumeniln zatiskainik  vsakern re-
nete na zacet

ko
STOP-RESTORE, ne da bi pnil\ o
besectlo v pomailnf
Sta
Med delom je stanje vistic ves cas
navrhu zaslona. Temelini nacini de-
la s0 EDIT, COMMAND in DISK ali
TAPE. EDIT je namenjen za zapiso-
vanje n_popravijanje _besedila,
CCOMMAND rabi za dajanje ukazov
Easy Sriptu. DISK in TAPE se upo-
rabljata za delq z disketno enoto ali
m. Stevilo za Erkami oz-
natuje vrstico, Stevilo za ¢ pa ko-

lono.
Koli¢ina besedila
Najvedja kolicina besedila je 764
vrtic S jo zasion Sirok 40 znakov
nje

Beumlo wpisuiomo ne da bi pri-
tipko RETURN, pac pa s pri
skom na 1o tipko oznacimo konec
odiomka Kurzor gre v novo vrsto,
makl  napisani za RETURN. pa
se zbrisej
Gblikovanje besedila
Besedilo lahko zbrisete na dva
natina: z izlocanjem znakov ali
2 brisanjem celega bloka. Znake iz-
logite s tipko INS/DEL, vrstice pa
2 F1 INS/DEL. Niz vrstic zbrisete ta-
ko, da kurzor postavite na prvo vr-
stico bloka, pritisnete F1 D in na
tipkah za navzdol in levo oznaite
blok. ki g2 hocste zbisal. Oznate-
@zalo osvetlje-
e pritisnete RETURN, ta blok

Taine,

Znak zbriete tako, da ga pokrije-
te s praznim mestom Odiomek bri-
Sete s F1 ER, ves pomnilnik (besedi-
I EA. e vstavijate

53 Fl
avija-
nja vrstc preneha, ko Artisnote ph

. nepretrgano vnasanje besedila

sezete s pritiskom na F1 |
§ staroeps i ‘5o povaze Erca |
Natin nepretrganega ynasana pre-
neha s pritskom na F1
i o besoil szpeal
2 velikimi rkami n arage tipke med
tem funkcionirajo normalno, prit
nite na F5 Nato se v stanju vrstic
pojavi rka C, Erke pa se izpisujejo,
kot da bi bila pritisniena tipka
SHIFT Zbrisanega besedila se ne
da znova priklicati.
Komentar
asy Script omogoca, da so sredi
besedlla udh komentarii, to 0 vrsti-

besedila Koncuje se z RETURN ali
na koncu vrstice na zaslonu.

rani

Dolzino strani dolocite s PLXX, xx

ali 66. Stevilo vrstic besedila

na stran dologi TLxx, xx = zaetnih

novo stran rabi

ukaz FPxx. Ce je nicla, je neogiben

prehod na novo stran, Ce je xx

le, teda) bo

besedilo presio na novo stran, ce je

v paragrafu ostalo manj Kot xx vr-
stic

rvo vrstico na strani dolocamo
Ukaz je uporaben za naslov-
no stran, izklju¢imo pa gaz VPO Ce
zelite pustiti nekaj praznih vrstic,
vpisite na koncu odiomka LNxx,
Kjer je xx Stevilo vrstic
sebni znaki

2z ukazom CH1, X2, x3, x4, X5, X6,
® sest deci-

Definiranie kod posebrin znakor
Pri_epsonu jobnih tiskalnikin
je mogoce dolo:‘.m o desal razi
nih znakov. Ce h znakov ni
mogoce dobiti s Sokovmios i dor
nirate z ukazi x0=Koda, x1=k

(RETURN) Pri tem 50 x0, x1 x

Stevila od 0 do 9, koda pa je e
Pri zazelenem znaku koncajte s FLx
(x je Stevilo od 0 do 9

Zapor S

CAPE
Znak ESCAPE dobimo s kombi-
nacijo F1 (pustica navzgor). Na
Commodoriein tiskainikh 3022,
4022 in 8023 se posebne funkcije
aktivirajo z zamenjavo sekundarnih
naslovov, kar dosezemo z SAX, n,
.. . o Camer jo xx sekundarni
aslo n. pa niz do dvajset
Gecimainin Sevi
lo je mogoce izpisati na za-
slonu ali na tiskalniku. Izpis na za-
slonu uporabite, da se prepricate,
ali 50 ukazi za oblikovanie besedila
pravilno napisani
2Zagon izpisovanja

podatk, ki jih dopoinujejo. defini-
Tete  ctoteko Fimo (RE URN)
ovezane datoteks (L)

Tipka L kaze, da je besedilo na
vec. datotekah v disku. Potem ko
konéate specifikacijo za tiskanje,
program vprasa po imenu prve da-
toteke vnizu

kopij (X).
Cu zelite nap-s«n besedilo v vet

kopieh. veigits x. Program vprata
NO OF TIMES szne Stevilo kopi
n pnnsmte

Zadnje, kar  norsie vpisati, je iz
hodna enota, na katero se bo bese-
dilglapisaios zason jo V. tiskalnik P

samo F10V ali F10P,
boi2pis taken

- presledek za vsako stran,
- besedilo na tiskalniku Stevilka

~ brez
zlogov,

~ tiska se besedilo, ki je trenutno
v pomnilniku.

~ samo ena kopija

Ce ste se odloGili za izpis na za-
slonu, se pokaze levi zgorji vogal

stanek besedila lanko vi-

kom na nastete tipke"

datoteke  vaniabilnin

i C (za nepretr-
gan'izpis), {ahko.na koncu vsake
Sirani prtlnete  (nadatju, V (na-
dalyu izpis na zaslonu) ali P (nada-
Iuj izpis na tiskalniku).

Izpis_prekinemo s pritiskom na
RUN/STOP.

Postopek za pregledovanje be-
ol

se
laze ga pregledamo tako, d:

Gorabime b i 4 o bpraE
mo izhod na zaslon. Ko je
popravijeno, postavimo rob na pra-
vilno mest

Nadzor med izpisovanjem

Tiskalnik morate vkjuciti, preden
natipkate P Potem ko se je izpis ze
zacel, lahko uporabite ukaze

N--Mn

is nepretrgan, preide na
naslednio stran 5 G
med izpisom
Med izpisom lahko naredimo
mor z ukazom PS. Tiskanje prene-
ha, na zaslonu pa se izpise sporoci-
Io, ki sledi ukazu. Izpisovanje se na-

daljui

Sprememba izhodne enote

esto C vpisete V. se nada-

ljuje izpis na zaslonu

Sprememba za nepretrgan izpis

e namesto C vpisete (SHIFT) P.
se izpis ne bo prekinil na koncu
vsake strant

. nato lahko izbirate razliéne
opcije izpisa.
Nepretrgan izpis (brez zaustavija-
nja) dosezete, ce pritisnete na tipko
C (po F10). Ce se besedilo izpisuje
zaslon, konec strani oznacuje

zobata linija.
Ce ima tiskalnik ve¢ ali manj ti-
skalnih enot, vpisite D, X je v tem
primeru Stevilo tiskalnih enot (d).
Datoteka variabilnih podatkov
Ce sedilu_ uporabljate vari-
abilne bloke, datoteka, v kateri 5o

pisy

Ce izpisujete nepretrgano in zeli-
te na nekem mestu prerti na 1zpis od
strani do strani, vnesite sredi bese-
dila pavzo, In ko se izpis prekine,
vpisite V ali P
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ATARI 800 XL

UPORABNI PROGRAMI|

Poti do skritega pomnilnika

KRESIMIR VEDRIS

o kupujemo racunalnik ali
ocenjujemo njegovo vred-
t po tiskalnih opisin alt
ponudbi trgovcev, je eden poglavit-
nih podatkov velikost pomnilnika
RAM v kilobytih To je tud razumiy-
Yo, 33 vyt pomniik spreime vet:
je programe, ki so glede ost
sorazmerno_ boljsi. pnvnacne,s- in
ponujajo ve¢ moznos
Rarm 060l da Kupimo rabunaintl
2 Katerega je deKlarirana zmogij-
vost pomnilnika 64 kilobytov, pa po-
m ugotovimo, da je dostopnih e
50 do 70 odstotkov, kati preostanek
Je namenjen internim potrebam v si-
stemu Pa je zares tako?

Tudi atari 800 XL premore 64 kilo-
bytor pomninika RAM, pomninic
ROM pa obsega 24 Kooy raspc-
Tejenin v dven cipin' V anemjo HOM
S programskim jozikom basic (8 ki
lobytov), drugi pa je ROM 2 opera-
cijskim sistemomn (16 kilobytovy. K ker
mikroprocesor ne zmore vet kot
af pomant vohkost | pommime.
skega razporeda), morata bii oba
ROM v sestavi teh 64 K, tako nam od
zacetnih 64 K RAM pomnilnika osta-
ne neposredno dostopnih samo 40
K Preostalih 24 kilobytov RAM
pomninka se sk pod omenjon-
M in niso neposredno
Stopni Ge zelimo prikicat Kak na:
la, moramo izkjuciti

nalnik blokira Skrite lokacije pom-
nilnika RAM 50 na istih naslovih
v pomnilniskem razporedu kot loka-
cije ROM, le da niso aktivne, najbol;
preprosto jin_aktiviramo tako, d:
sebino obeh prepisemo
v skriti RAM 1n Sell nato izkljucimo
Tako smo skriti RAM vkljucili
v _pomnilniski razpo
dveh ROM, obdrzali pa smo basic in
operaciski sistem Opisani_posto-
pek opravimo s strojnimi programi,
neodvisnimi od programov iz ROM

Basic ROM se izkljucuje s stroj-
nim programor, Kot je razvidno na
listingu 1 Ker ga v izvirni obliki ne
moremo vnesti v_pomnilnik brez
2birmika, to storimo z basicovim
programom z listinga 2, v njem je
v vrsticah DATA isti strojni program
v decimalni obliki_Po zagonu pro-
grama 2 listinga 2 se bo pojavilo
sporocilo, da je zazeleni postopek
opravien Zdaj mamo namesto ba-

¢ ROM basic RAM in vsak byt in-
erpreistia  bosic fzhko po el
spreminjamo  ukazi PEE}
KE. vandar bo matem verieing 2aio
kmalu razpadel. Zato je zelo po-
membno vedeti, kaj spreminjamo in
2akay
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Ce hocemo ponovno aktivirati ba-
sic ROM in izkljuciti RAM, pritisne-
mo tipko RESET, to pa lahko stori-

mo tudi z uj
RAM spet vkijcimo (in |zknub|me
OM) 2 ul POKE 5401

ks oA VKljugen, posku!ane
vnesti tole

POKE 42452.77 <RETURN>
POKE 42453 85 <RETURN>
POKE 4245483 <RETURN>
POKE 4245573 <RETURN>
POKE 42456,195 <RETURN>

Na prvi pogled se ni ni¢ zgodilo,
vendar bomo kmalu spoznali rezul-
K

basicov program Nato vnesemo
program 2 listinga 3 in pozenemo,

1zpisemo vnesen: program (z
listinga 3) in pazljivo_ugotovimo

spremembe, ki 5o nastale v progra-
mu. V tej obitki bo program praviino
delai

ROM z operacijskim programom
izkfjuéimo s strojnim_programom
2 listinga 4. Postopek prepisovanja
vsebine iz ROM v RAM je nekoliko
drugacen kot postopek z basicom
ROM, natancneje, pred vpisom vse-
bine iz ROM in RAM je treba 1zklju-
iti obe prekinitvi (IRQ 1n NMI). Pri
prepisovanyu tudi preskocimo loka-
cije, na katerih se odzivajo atarijeva
vezja za sliko, zvok, periferni dodat-
(DOOO-D7H,  heksadeci-

Strojni program 2 listinga 4 vne-

pa vendarle lahko Se kaj preskusi
na primer tole:

POKE 57345255 ZRETURN>
POKE 573451 =RETURN:
POKE 57608.255 SRETURN>

Se vam zdi neobi¢ajno? Razumlji-
vejSe bo, e izdamo, da so
slovih

5734457599 locila in Stevilke
57600-57855 mnozica velikin ¢
5785658111 mnozica posebnih znakov
58112:58367 mnozica malih erk

S spreminjanjem teh lokacy) me-
njamo tudi obliko posameznin zna-
Ko, kar smo pravkar tud storili Ta-
ko lahko z maio truda oblikuiemo

ing 1 9190 68

1

PLA ‘

51 A3 09 LOR #90 ‘
516 65 oc STR CC |
2185 AS A9 LOR #R@ |
8187 85 CO STA CO |
8199 A6 99 LDV 420 |
P10E A2 91 LDX #81 |
918D 2E §1 D3 STX 0381 |
2119 B1 (T LDA (CCH,Y |
8112 A2 93 LK 483 |
9114 8E 91 03 STX D3.1 |
8117 91 CC STA (CCH,Y |
119 E6 [T [ |
9116 09 EC BNE 8189 |
9110 E5 (0 M o |
B1IF 65 (O LA (D |
9121 €9 0§ MP 4G |

Ct e #LH
BNE @188
8125 6B RTS

Listing 2
15 REM Aokt fokiclokslokohoboock ko Aoohk
20 REM PROGRAM ISKLJUCUJE BASIC-ROM 1
39 REM UKLJUCUJE RAM KOJI SE NALRZI NA
4B REM TIM ISTIM ACRESAMA ISPOD ROM-R !
56 REM SADRZAJ ROM-A JE PREPISAN U RAM.
B REN oo ook kAR Aok KR ARIOR YA RS K

192 PRINTCHR$(125>
FD T0 233

R et
135 S foe
KT
0256)
185 PRINT'BRSIC-ROM JE ISKLIUCEN '*
176 PRINT:PRINT'RAM JE UKLJUCEN '* |
26 END
1805 DATA 164, 169,9, 133,284, 169, 160,137
1919 DATA 285, 168,9, 162, 1,142, 1,211,177
1820 DATA vamsz 3 142,.,111 145,204
| 1836 DATA 2 239,205, 165
| 1845 DRTA 24 ,,m 192,499,230,05 |

Listing3 13 S0UNG 2,4.5,2
26

2425,
TO 200 NEKT @
@8

38 SOUNG 2
49 FOR A=B T0
S5 RUN i

érke po svoji zamish. Razveseljiv
utinek lahko dosezemo tudi s pro-
gramom 2 listinga

Moznosti za taksno vkljucevanje
pomnilnikov RAM e veliko, v:
odvisno od vase domiselnosti V ta
prostor lahko shranjujemo podatke
ali programe in jin kasneje uporabi-

Je znanje o zgradbi racunalnika.




Listing4 g alioie y 0 Luungs
5

8132

58 POKE V.8
68 NEXT A
K=57345+8 7 RUN ‘

@ POKE X.1

S i s |
uEMRe V= g
) ol 9930481/20664-784-663 o arl = u Ine
teleks 461089 MIPEX | %m”
telefaks. 9939481/22295 EDINI
ZASTOPNIK ZA JUGOSLOVANSKI TRG
MEMOR ELEKTRONIK :igosne ure in sistemi za registriranje prisotnosti
PRODUCTION in vstopov na delovnih mestih

terminalski sistem za zbiranje in ureditev podatkov ter
DATA RECORDING gigicmi upravijanja industriiskih obratov
PDR 3710

URE profesionalne ure in centralizirani ¢asovni sistemi v kateremkoli jeziku.

IN CASOVNI SISTEMI
PRODUCTION DATA RECORDING PDR 3710

"\ = M

URE IN CASOVNI SISTEMI
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TURBO PASCAL 4.0

'UPORABNI PROGRAMI

poddirektorij in ze lahko zaénejo
delati EX

Prevajalnik, kot se spodobi
za hisSo, kakrsna je Borland

JONASZ.

dobri Blaise Pascal Na zadnji strani

ol bl programsid
milsoratunainie jo
2 dvoma Borlandov Tur.
o Pasca, K 50 jo v satotks osem-
desetin et p
a 50 prodali Kar
750.000 kopij tega programa. O raz-
logih za taksen uspeh smo ze pisalr,
ka cena — visoka kvaliteta je pra-
vilo, ki lahko uspesno prodaja kakr-
senkoli izdelel
septembru_lanskega leta_so
Borlandovoi na londonskem seime
PCW najauili novo verzijo tega
uspelega programa, ki je tudi pri
nas vzbudila veliko zanimanja. Po
kratkem zapisu 0 verzii 4.0 v no-
vembrskem Mojem mikru so avtorja
zapisa Se dolgo vznemirjali telefon-
ski Klici bralcev, ki so jin zanimali
m novem prevajalniku

grama takrat e nismo
vembrski Stevilki ameriske revije
BYTE pa smo si ze lahko ogledovali
razkosen Stiristranski oglas zan]
Proti pricakovanjem je cena nove
verzije ostala natanko enaka kot ne-
koE. S Siritvijo firme (pred kratkim
50 kupili amerisko firmo ANSA) smo

Borlandovo nalepko) pa je
obdrzal visoko ceno 725 dolarjev
Quattro ~ The Professional Spre-
adshest je od decembra ze v prodayi
2a 195 dolarjev — Borland se torej
na poslovno trzisce, kjer
Je denarja ocitno dovolj
urbo Pascal 4.0 stane 99 ameri-
3kih dolarjev, ¢e ga narotimo di-
rekino od proizvajaica; cena bo v tr-
govinah s softverom Kajpada obéut-
no nija, saj se trgovei radi odpove-
do delu'marze, da bi prehiteli kon-
kurenco

Paket

V zateku novega leta nam je de-
dek Mraz prinesel lepo darilo, kar
tezak paket z Borlandovo nalepko
Podobnih posiljk se v urednistvu
vedno razveselimo, Se zlasti, kadar
prihajajo od firme, ki jo le malokdo
v raéunalniskem

. prilozen pa je
- najdebelejsih priroénikov,
kday videl. Kar 654 strani ima
{lus nokal stran raklam 2a nainex
vejse Borlandove izdelke), mehko (a
trdno) vezavo in mamiyvo naslovni-
o, 5 Katere se nam smehija stari

28 Moj mikro

pa Jo neka) reklamnih informacy
o najbol astnostih
prevajainika, na katere v prodajnem
oddelku firme oGitno najbolj racu-
najo. Oglejmo s, kaj nam obljub-
I

Turbo Pascal 4.0 ima vse lastnosti
stare verzue, le da je od nje veliko
hitrej$i — pri prevajanju in izvajanju
programov_Hitrost prevajanja je
0K109 27 000 rsic na minuto (er-
Jeno z 8 MHz AT—jem. ki je v zad-
hlom 2o postal standardno morio

spravijen program s podatki vred,
temveC proizvaja kodo poljubne
dolzine, programe pa lahko prevaja-
mo po modulihKnjiznica procedur
in funkcy je razsirjena in zelo moc-
na Vdelani linker je tokrat »pame-
ten<, saj v nasprotju s staro verzijo
povezuje le najnujnejse procedure
Razvoini sistem ostaja interaktiven,
obstaja pa tudi bolj standardna ver-
2ija, s Katero lahko prevajamo pro-
grame in sicer s paketnimi datote-

kami_Interaktivni prevajainik ponu-
ja urejevalnik izvorne kode, katere-
i S0 kompatibiln 2 ukazi
urejevalnika WordStar, sistem help
datotek, ki je dostopen v vsakem
trenutku, interaktivno odkrivanje
napak, avtomaticno nalaganje dato-
teke, ki smo jo urejali nazadnje

Prevajainik po zely oblikuje i
datoteke MAP. ki jih_uporabljajo
standardni simbohéni razhrosceval-
niki (CodeView, SymDeb), vdelana
je popolna podpora za matematiéni

3
§
s
2
2
i

tipi,
Wlocovania. sitone. KodaNLINE.
gnezdenje datotekINCLUDE, Klici
operacijskega visok nivo
Kompatibilnosti s staro verzijo

Uporaba

Oblyub je tore; veliko. Najbole je
pognati program in se prepricati
Instalacija je preprosta, uporabniki
s trdim diskom bodo le prekopirali
disketo s prevajainikom na. svoj

azni upo-
rabni programi, med njimi odliéni
TPUMOVER, namenjen vzdrzevanju
standardne knjiznice, na tret
grafiéna knjiznica z demonstracij-
‘skimi programi

Uporabniki brez trdega diska si
bodo instalirali Turbo Pascal na po-
sebno disketo, kaki vecjin tezav ne
bo, saj zna prevajainik tudi v novi
verziji prevajati v pomnilniku

Pokli¢emo ga z ukazom TURBO
in Ze se znajdemo pred interaktiv-
nim razvojnim sistemomn 2
oknoma. Okolje je za nove Borfan-
dove prevajainike (Turbo Proi
Turbo Basic, Turbo C) e standard-

zaporedij tipk, Ki te preselijo iz edi-
rja v meni za prevajanie Vetje
okno je namenjeno urejevainiku. ki
ima vse lastnosti onega iz Tu
C-ia le da jo neks; codatiov (ki 4
e bodo nedvomno pojavili v novin
Verziah prevajainika 2a C) Izboly
n je t1 menu PICK, ki si po novem
zadnyih nekaj datotek. ki
smo jih urejali. Tako je do skrajnosti
poenostavijen razvoj programa,
ga na primer obdelujemo ze mesec
dniSistem menijev je_osupljivo

dognan, ¢e izberemo opcijo L
FILE, je treba samo pritisniti ENTER

in potrdit zbio 2 ENTER
Ursievainiku e o
FORWARD BACKWARD.

St oo vatrezalod: per

30
28 -
26

20 +
18 o

IV

Realmath

o T
Intmath

|2

Turbo 4.0

Triglog

BN Turbo 301a




lotenega znaks Utripa¢ postayimo

na znak »(«, odtipkamo CTRL Q[ in
urejevalnik nam bo premaknil utri-
pat na ustrezni zaklepa, ki z okle-
pajem sestavlja par. Zelo preprosta
domislica, a izredno koristna, pose-
bej pri zapletenin funkciah znotray
funkei]

Urejevalnik je zelo hiter, ker hrani
celotno datoteko (ki ne more biti
dalj$a od 64 K) naenkrat v pomnilni-

umentiranim) tri-
kom med izvajanjem kake obsirne
zamenjave pritisnemo na katerokoli
tipko, ker bo preprecilo izpis na za-

nikurazne direktive On/OFF Range
checking, Stack checking, /0 chec-
king. Debug_information, Turbo
map file, Force for calls, itd Tu tudi
dolo¢imo, na kako bo prevajalnik
prevajal operacije 2 realnimi Stevili
(all bo prisoten numeriéni koproce-
sor ali ne) remo softversko
emulacijo, bo program tekel na si-
stemin brez koprocesorja, ce pa isti
program pozenemo na racunainiku.
ki koprocesor ima, ga bo »zatutil«
in tudi uporabil.

HELP

ma hisama se ni konec, pa dokazuje
najnovey$i Microsoftov oglas v ame-
iSh revish za nisgov najnoveis
prevajainik za C z oznako 5.

Enote
tak

Turbo Pascal je dosegel

zeval pni standardni definiciy pro-
gramskega jezika pascal e
bilo mogoce z IBM PC/XT/AT pisati
programe 26l0 bilzu sistem. s ki
ganjem podprogramov
i pa £el0 2 INLINE vkl
Cevamem strojnih rutin je bilo mo-
gote napisati praktiéno vse (z izje-
kar ol

Naol) lascmamna sy Tuies
Pascalu

slon. Trik deluje v
Urejevainikan, - pa tudi
jordStaru verzije 4.0

v novem

Manjse okno na dnu ekrana je
namenjeno rezultatom, ki jih 1zpisu-
je_prevedeni

zavzemata maksimalno podrotje na
ekranu Vsebino izhodnega okna
lahko_pregledujemo tudi kasneje,
ko je program koncal delo in smo s
vrnili v urejevalni

Sistem menujev je razdeljen v pet
glawnin razdelkov_ File Edi, Run,
Compi ptions Opciji Edit in
Run ‘mimata podmeniiey, Edit nas
prenese v urejevainik, Run pa pre-
in starta program (Ce je ta brez
sintaktiénin napak, seveda). Upo-
rabniki stare verzije Turbo Pascala
se bodo pocutii kot doma, saj je
zaporedje tipk, s Katerim se preseli
mo iz editorj v provedan program,
ostalo enako. CTR . R, Preva:
jainik nas o po o irii o
sintakticni napaki_preselil nazaj
v urejevalnik in postavil utripaé na
mesto napake. Bistvena novost pa
je. da ne bo prevajal vsega progra-
ma Se enkrat, ampak bo nadaljeval
prevajane od napake naprej in ca-
sovni prinranki S0 zopet drastiéni
V razdelku Gompile izbiramo na-
¢in prevajania, ker Turbo dpi
ra razvijanje programov po modu-
lih, obstajajo zato trije nacini Com-
pile prevede samo modul, Ki ga tre-
nutno urejamo, Make I0gicno pre-
vede ves program (ze prevedenih
enot ne prevaja), Build pa prevede
Se enkrat vse enote program:
glede na to, ali so ze bile prevedene
aline Izbiramo lahko Se med preva-
Janjem na disk ali v pomnilni
Options je najbolj raz-
vejen. V njem nastavijamo prevaial-

V vseh Bonmdavm programin jo
funkcijska tipka F1 rezervirana za
, seveda je tako tudi tokrat
Ob pritisku na F1 se na sredini za-
slona odpre okno, v katerem so po-
navadi dodatne informacije o posa-
meznih opcijah. Help je zelo razve-
jen, zato se kaj kmalu »zaplezamo«
S pritiskom na ALT—F1 se zato lah-
ko vracamo nazaj, vsakié za en nivo
Pomot je praviloma odvisna od po-
lozaja, kjer smo trenutno. Ce smo
v meniju Compile, bo_help rzpisal
informacije o prevajanju. Vse to je
standardna odiika Borlandovin pre-
vajalnikov, nov pa e sistem pomoti,
i se veze na samo implementacijo
jezika (ki je sicer blizu standarda,
azelo razsirjen)
far smo v urejevalniku, lahko
zahtevamo to vrsto pomoe: s priti-
skom na CTRL—F1 Sistem plezanja
poraziénin opcijahje enak kot pre,

&ajno dosezemo le z uporabo zbir-
nika Slabosti ni bilo kaj dosti nein-
teligentno povezovanje (najmanjsi
program je bil daljsi od 11 K), omeji
tev na 64 K za kodo in podatke sku-
28] (ker jo prevedeni program tipa
. nost locenega preva-
]an|a, gnezdenja datotek INCLUDE.
omanjkljvosti S0 v novi ver-
5 ratels ot Poddtam
v novem Turbo Pascalu iahko raz-
delimo na ti enote (unit). ki jih lo-
&eno prevajamo_Za t:
definirane stiri nove rezervirane be-
sede” unit, interface, uses in imple-
mentation. Strukturo taksne enote
si oglejte v listingu St
oznatuje nazv,
v programu z rezerv
uses deklarirall vse enote, ki jih pro-
gram uporablja Interface oznacuje
del enote, skozi katero je enota po-
vezana 2 znunanjimi enotami_in
glavnim programom
menljvke, deklarirane pod uses, so

dostopne’ vsem _drugim enotam.
Pod se skrivajo de-

st Aezlka razpolozljvin procsdurah
funkcijal men:

Klaracije funkcij in
procedur, i jh vidk ¢ tekoca enc-

bo Pascal Unit), ki mora biti v teko-
Rezultati PCW benchmark testov: ¢em poddirektoriju
Vse graficne rutine o neodvisne
od hardvera, kar pomeni, da bo pre-
Turbo 4.0 Turbo 3.01A Turbo C veden graféni program kel 2 vse-
graficnumi
icamn” Hercales, COA EGA.
lntmath 0.01 0.01 000 N Na volo je 6ez 60 grafiénin
Realmath 0.66 0.89 1.29 procedur, od msanjs ¢t krogoy
i Sips, zrezov, pravokotmikov, pa do
Triglag 10/ 67 Jec0a 231 grafikonov, razliénih tipov &rk (ki jih
Textscrn 12.75 23.44 28.61 Tahko pisemo tudi po vertikali). 3-D
Grafscrn 0.82 3.01 2.89 grafike, zapolnjevanja, animacie,
itd
Skore 29 2549 2510 K Turbo Pascalu 4.0 spada tudi
knjiznica_enot_z imenom TUR-

BO.TPL (TPL ~ Turbo Pascal Libra-
sv-

trebno), zato ni tréeba (niti ni dovo-
ljeno) na zacetku programa deklart
rati njene uporabe s stavkom ~uses
system;« Enota »~Dos« skrbi za kii-
ce operacilskega sistema, ~Crt-

28 izpl ra akran in brans s fipkov-
nice V te) er i 0sebno 2
Rtk e pvedehmranz 8o
oleanova spremenljivka DirectVi-

kom _»DirectVideo-
=True.« dolotimo hitro zpisovanje
narawnost v wideo pomnin

ectVidec=False.« o pocasners -
Pis prek BIOS-

Enota -Pnnler« Je najbolj prepro-
sta, vnje; je le deklaracija navidezne
datoteke Lst, prek katere enostavno
izpisujemo na tiskalnik V starem
Turbo Pascalu je bila datoteka Lst
standardni del jezika, v verziji 4 0
Je treba eksplicitno uporabiti enoto
~Printer=, ¢e 2elimo v programu
uporabljati tiskainik

Enoti »Turbo3« in ~Graph3~ sta
namenjent starim programom. ki SO
pisani za verzyjo 3.0 Tu so definira-
ne nekatere procedure, ki S0 v novi
verzij spremenjene in vsi stari gra-
fiéni ukazi za CGA grafiko Na 2alost
pa prenasanie programov s stare
verzije le ni tako enostavno, pre
vsem zaradi strozjega preverjanja ti-
pov spremenijivk in parametrov. Za-

starih programoy in oznati s ne-
v programu.

ljivkah |pd Turbo Pascal bo proven
o. o katel o trenuing ut
pat in ob Kicu na pomot

| o o dis A svoji bazi po-
datkov). Ceprav je teh podatkov kar
veliko,'je- pomot. trenutna, Turbo

Se prav ni¢ ne zamud z br-
skanjom o Svoil datoteKi el (s
pogojem, da imate trdi disk, se-
veda!)

O razvojnem okolju Turbo Pasca-
le 4.0 lahko tore) govorimo le v su-
perlativin Filozofija, ki si jo je zami-
Sil In do konca izpelial Sorlanuov
predsednik Philippe Kahn,

Gobra, da o e zael uporabijat tud
njihov najhuisi konkurent Micro-
soft. niegov Quick G je ve¢ kot sum-
livo podoben prevajalnikom vrste
turbo. Da boja med tema softverski-

st
Vsaka od takih enot e velika mak-
simaino 64 K, z njihovim medsebol-
nim povezovanjem pa lahko naredi-
mo poljubno dolg program. Mozna
i€ tudi uporaba Ze prevedenih enot,
2a Katere sploh nimamo izvirne da-
toteke Zato bodo lahko neodvisne
versko fitme prodajale svoje
enote z uporabnimi proced
funkGiam, ne da bi ym bilo treba
razkfivati i2vorno kodo. Primer taks-
nih prevedenin enot je izredna g

Razhroséevanje

Prevajainik zna kreirati tudi ti
datoteke MAP v standardnem for-
maty, ki ga razumejo PC—DOS de-
Periscope.

upor simboliénega
2uzkov Periscope, ki spada med Li
Ta poteza najbrz kaze

i
disketi _zraven demonstracijskin
rogramov Programu, v katere
Sohino wKljucit grahéne rutine, ha

zacetk ico uses
araph; in razvoi sistem bo ‘sam
povezal ustrezne procedure iz dato-
teke GRAPH TPU (TPU pomeni Tur-

na to, da lahko kar pokopljemo upe
o Eorlandev muggen 0 katerem
inem

Tatunainiskem tisko. ceprav Je (et
ko verjeti, da bo Philippe Kahn kar
tako pozrl Microsoftovo postavija-
nje s (sicer odiiénim) programom

Moj mikro 29
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program grafscrn;
uses graph;

var
i.3.grdriver,grmode: integer;

begin
grdriver:=CGA
rmode :

9 1=cgac :
initgraph(grdriver,grmode, 'd:\tp');
writeln('Start');

for i:=1 to 100 do

program intmath;
uses crt;

var i,x,y: integer;

begin

y
writein('Start');
for i to 1000 do
x:=x+(y*y-y) div y;
writeln('Finish');

x,y: real;

ur'iba"ll Finish',x:8:3);

for j:=1 to 100 do
putpixel(i,Jj,1); end
writeln('Finish');
end.
ogram triglog;
uses crt;
program textscr
var uses crt;
i: integer;

var
i: integer;

begin
writeln('start’);
for 1 to 1000 do
writeln(’1234567890qwertyuiop’);
writeln('Finish');

rewrite(testfile);
for i to 1000 do
writein(testfile,’
rewrite(testfile);
writeln('Finish');

end.

end.
end.
program store; program realmath;
uses crt; uses crt;
var var
i: integer; i: integer;
testfile: text; x,y: reai;
begin begin .
writelin('sStart'); x: o u;
assign(testfile, 'Test.doc'

1234567890qwertyuiop’);

y

ur-'lteTn( Start’);

for i to 1000 do
x:=x+(y*y-y)/y;

writeln('Finish’,x

enda.

CodeView. To da ni pravega borlan-

dovskega debuggerja, ki bi tekel TUrbo je res turbo

edina
ga prevajalnika, ki je najmoénej
ocju, ki ga ni

ost

0 zapisall
2ulate-Sesih mandamnm hirostn
testovbritanske revije Personal
Computer WQrId, kot 50 jih dosegli

pravzaprav na podr
smo Se niti omenili:
nja

30 Moj mikro

Za nakup se splaca odiotiti, sa
gre za izredeno kvali revajal-
nik, kakrsnega smo od firme, kot je
Borland, e priakoval

Turbo G,

Turbo Pascal 3.0 in Turbo

nioerie Bodetky o0 dovou povor
{Geprav ne kazejo tisto objekiine
slike) in smo lahko trdno preprian

o Tarbo Pascal dovol hiter 24
vee apiikacie.




februar 1988

Duet tiskalnikovin gonilnik ANSI

JONAS Z.

aze, da bo nasa rubrika pocasi le zazive-
la. Prejeli smo nekaj pisem zvestin bral-
cev. ki bi radi prispeval svolo izkusie |
pri delu s PC-DOS racunalniki Nekateri pri-
spevki 2al niso primerni za objavo v te} rubriki,
sa] 50 preazko in prestrokovno zastavljen, obja:
vill jih bomo posebe)
i€ iz Petrovca na Miavi nam je poslal |
prispevek, ki jo sicer prepisan iz amertske rovie
PC—MAGAZINE, i pa zato ni¢ man; uporaben,
isle i pogojem, da imate poleg svojega
PC-ja dva tiskalnika. Pri nas bomo na tako
konfiguracijo bolj tezko naleteli, prispevek pa
vseeno objavljamo, da bi opogumili druge bral-
reda pa si najbolj zelimo nasi, original-

vsem zaradi pomanjkanja informacy o njem
V IBM-ovem prirocniku za ne boste
nasli ubeznih zaporedij za ANSI, za to je treba |
dokupiti mnogo drazji IBM PC— DOS TECHNI-
CAL REFERENCE MANUAL, ki je namenjen
predvsem programerjem. Vseeno pa lahko ANSI |
driver s pridom uporabi tudi povprecen PC—fra-
jer, le vedeti je treba, kako ga krotiti

Preusmeritev izpisa

Imate PC z dvema vzporednima vmesnikoma, |
vas stari dobri matricni tiskalnik in Se en tiskal- |
nik, ki ste si ga (na primer) izposodili od prijate- |
Ija — ker zna pisati vNLQ Pogosto so softverski

paketi instalran: za de
skalnikom, zelo red}
zelite prekiniti izpis na prvem tiskalniku ter osta- |

dvema
ma_ (izbirate lahko le
med sersiim in Veporsanim vmesmkom  uki
20m MODE)

Kako torej preusmeriti 1zpis brez ponovne in-
stalacije softvera? Resitev je kratek program
rezidentnega s, kalerega avior e Scot John- |
son, Rerside ISA

ogram présireza Kice za oskrbo paraleine-
ittt ol naprave (device |
sefection bi)
rej, podatki. namenjent portu LPT1, se po-
s-nam na LPT2 in nasprotno Ce Zelite xzk\opm
preusmeritev. poZenete program Se enkrat

Kako vnesti program? S poljubnim urejevain
kom besedil. ki podpira urejanje ASCII datotek
V11 nacinu nondocument si naredite datoteko,

J110 boste nasli v listingu st.1 ter jo shranite na
disk pod imenom TEMP.DAT. Uporabite DO-
S0/ DEBUG takole. DEBUG < TEMPDAT Fo
operaciji boste na disku nasli program z ime-
nom LP1XLP2.COM.

| ANSI driver

Ansi.sys je poseben gonilnik, ki prestreza vse.
kar DOS posilja na zaslon, ter 1o informacijo (¢e
Je potrebno) preinterpreira, Zadeva jojako po

a nacinu, s Katerim ukazujemo tiskainiku.
S eentind AN ksl dnes aciproin
tudi prece; omejeno) spremenimo razpored tipk
na tipkovnici

Za'tovrstno dejavnost je seveda zelo priporoc
o, da je gonilnik ANSI instaliran _kajti v na

rotnem primerd ne bomo dobil Zelenih rezul
tatov Instalacija je preprosta - v datoteko CON-

PCF?

FIG.SYS vkijucimo vrstico DRIVER=ANSLSYS
In resetiramo racunalnik Ob zagonu operacij-
skega sistema se bo ANSI nalozil v pomnilnik in
tam potuhnjeno ¢akal na svojo priloznost Uka-
2ujemo mu tako. da posijemo na zaslon znak
ESC (ASCII 27) 1n za njim enega izmed ukaznih
zaporediy. ki jih ANSI razume Ukaz za zamenja-
Vo lipk ima na primer takole obiiko

ESC| Pl

& 1" pameni ASGIl kodo tipke, ki 10

2elimo rodefiniat P2 pa znak. ki 92 bomd o4
slej dobili po pritisku na to tipko To ukazno
zaporedje naroca gonilniku. naj pri vsakem izpi-
su prvega znaka na zaslon ta znak zamenja
2 drugim znakom Oglejmo si primer redefinira
fitipkovnico tako, da bo ob prisku na upko ~a«
genenrala znak b«

Folrebwemo urepevainik_teksta, ki zmore

motja ASCIL32 - 126, zato prisnite CTRL P
To je ukaz. ki pove SideKick o nasiednyr
2nak zunaj dolocene ocia. ore) kontroln
Znak Zdallahko pritisnete ko ESC. Zna
GI27 b postal prv anak nase dataters Vi
skupay spravite na disk
2 ukazom CTRL- K D! Ukazno zaporedye je tako
pripravijeno, treba ga je samo se posredovals
ANS] gonilniku Datoteko moramo prepisali na
zaslon COPY_ATOB.DEF con. $e preprostersi
nacin pa je. TYPE ATOB.DEF S tem ukazom
mall »a- na tipkovnici spremenili v mali =b
(ASCIl koda za »a« je 97, za »b« pa 98) Ta
metoda deluje z vsem: programi. ki posiljajo
znake na zaslon skozi DOS teh pa ni pray velr-
ko Vecina programerjev se DOS - u raje 1zogne
e znake raje skoz BIOS. Se raje pa kar
naravnost v video pomnilnik, rezerviran za za-
slon — zarad obCutne raziike v hitrosti izpisa
seveda

Ry

Taksnole igrackanje s spreminjanjem pome-
na tipk pa najbrz nima dosti smisla. Zato si
oglejmo drug primer, s Katerim lahko poljubni
tipki na tipkovnici priredimo Kar celo zaporedje
znakov Funkcijske tipke v PC-DOS niso kaj
prida izkoriscene, s pomocjo ANSI gonilnika pa
jim lahko priredimo  aksno koristno funkcijo
Primer_Funkcijsko ipko F10 zelimo uporabiti
tako. da bo racunalnik ob pritisku nanjo izpisal
DIR/p in ta ukaz tud 1zvedel Definicijo ubezne
ga zaporedja za ANSI gonilnik bi moral pravza-
pray zapisat akole ESC
Z rym tigki 2 ASCI kodo | P‘ priredimo niz
znakov s kodami P2, P3

i in drugi (P1 in P2) tvorita znak za
razsineno kodo PC tipkovmice Tako ima na
primer funkcyska tipka F10 kodo 0 68 (nic

sam
Tt S ko moite ker‘s B e
prost in vedno pri roki_Pokiicite tore) SideKic:
kov notes in imenujte datoteko ATOB.DEF Si
deKick vas 0pozori. da urejate novo datoteko
Prvi zna ja moramo vpisati v datoteko je
ESC (njegova ASCII koda je 27) SideKick nor-
maino ne dopvoli vpisovati znakov zunaj ob:

Spet 51 bomo pomagali s SideKickom. odprii
datoteko DIR.DEF 1n kot prvi znak v nje) vstavili
(prej moramo pritisniti CTRL P. da bo Side-
Kick ob pritisku na ESC spravil v datoteko znak
2 ASCIl kodo 27 Nato pa se 0:68;«dir/pe;13p
Trinajstica na koncu zaporedja oznacuie CR
(carriage return) Kar pomeni. da se bo ukaz
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| DIR/p tudi izvedel. Datoteko spravimo na disk in
| odtipkamo TYPE DIR.DEF Pritisnite na F10 in
| preverite, ali stvar deluje!

Barve

Driver ANS je uporaben tudi za kontrolo izpi-
sa na zaslon, z njim lahko v kateremkoli pro-
gramskem jeziku spreminjamo nain izpisa na

asion in Kontrolramo poloza) utripaca, prav |
{fako tudivDOS - u Ukaz za spremebo ngtina
| \zprsovan]almacbllke ESC[P Pn
Parametrov e lahko poljubrio Sovie, izbiramo
pa med naslednj

0= ZKiuc vee atribute 1 ~ poudarieno
4 — podértano (e na monokromatskem ekranu)
5 - utripajoce 7 — inverzno 30 ~ érno 31 —

Ce 32 — zeleno 33 ~ rumeno 34 — modro 35
vijoliéno 36 — cian 37 - belo 40 - érno ozadje

1 — rdece ozadje 42 — zeleno ozadje 43 —
meno czadje 44 - modro ozadje 45 w‘olvéno
ozadje 46 — cian ozadje 47 —

e'tore 20im izpisovati ves tekst podértano
in poudarieno, pobliemo na kenzolo s pre apk
sanimpostopkomubezno
{714, Upam, da boste poizever

PROMPT

V raznih prirocnikih za PC—je gonilnik ANSI |
praviloma omenjajo v zvezi z DOS-ovim uka-
zom PROMPT. S kombinacijo obeh je namre¢
mogoée dose¢i marsikaj zanimivega Edini na-
men ukaza PROMPT je spreminjanje osnovnega
S-ovega odzivnika, katerega privzeta vred-
nost (default) je vedno ime disketne enote, v ka-
teri smo trenutno. Ce smo PC-DOS nalozili
2 disketne enote, bo imel odzivnik (prompt)
vrednost A>, e pa imamo trdi disk (in smo
sistem naloili 2 njega), se bo pojavil odzivnik
€> Pomanjkjivosti_ tovrstnega odzivnika so
otitne — premalo informativen je, saj nam ng
povemtesaldvugegakonme(ekebegx ogona.
Z ukazom PROMPT jo¢eno spreminja-
njé odzivnika: PROMPT fanes nam b sprome.
| il odzivnik v janez, 2 ukazom PROMPT brez
argumenta pa resetiramo odzivnik na prvotno
| vrednost. V odzivnik pa lahko vkomponiramo Se
| kaj drugega, ce v argumentu vkljuéimo posebne
kontrolne znake, ki se pricnejo z znakom §
| ukaz PROMPT $p $g je najpogosteisi gost v da-
totekan AUTOEXEC.BAT mad PG frajer,  upo:
| rabjajo trdi disk. Znak »Sp« pomeni, da se na |
njegovem mestu v odzivniku izpise i duek»
| toril, »$g« pa izpise se znak »>« Nastej

| nekaj kontrolnin znakov: »$$« izpise znak »s-
| »$t< pomeni tekoco uro, »$d= pa tekoti datum

i »$v« 1zpise verzijo DOS-a, ki o uporabljate
| Visting st. (malo reklame ne Skodi). ~$n tekod disketni
| pogon Za uporabo goniinika ANS| pa je nepo-
| ‘ gresljw znak »$e«, ki pomeni ESC, escape:
| k, s katerim se pricenjajo ubezna zaporedja-

e100 ANSI 2 njim lahko odzivnik tudi obarvamo. Ce
EB OF 90 00 00 00 00 FB 81 F2 01 00 2E FF 2E 03 || Zelimo imeti odzivnik, ki bo v rdec: barvi izpiso-
val trenutni datum, v rumeni pa tekoi direktorij
e110 mo orabili _ukaz PROMI Se[31msd
071 33 CO BE CO 26 A1 5C 00 A3 03 01 26 A1 5E 00 | | Se[33mSp SgSe[37m (srcno upam, da bo tole
=k ||| zaporedie prisio neposkodovano mimo tskar-
| | | me) Moznosti je veliko, treba pa je priznati, da je
|| A3 05 01 B8 07 01 FA 26 A3 5C 00 26 8C OE SE 00 || najpameineje uporabliatienostavn PROMPT Sp
|| e130 Sg Vendar kdo ve, kdaj kaksna stvar prav pride
" 01 PG WORLD sem nekot zasledil rispovek
|| FBBA 11 01 D27 nekega bralca, K Jo s kombinacijo ukaza
|| rex ||| PROMPT. goninika ANS! in PC-— jeun sraienin
[l aeag | | znakov sestavi odzwvnik v obiiki zastave Jui
[ Karoline (1 prisegel. da ga uporabija vsak dan).
|| mip1xIp2.com |
[l w |
|
| -
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PC v laboratorijih
proizvodnih DO

'DUSKO MILOJKOVIC, dipl. ing.
ZORAN SKOPEC, dipl. kem.

a industrijsko proizvodnjo potrebuje-

mo razliénih materialov — surovin za

tehnoloski proces, zaradi bolj gospo-
darne proizvodnje pa se tudi pogosto spremi-
njajo tehnoloski postopki in polizdelki, s ka-
terimi zelimo doseti bolj3o kakovost konéne-
gaizdelka. Nenehne zahteve trga terjajo viso-
ko kakovost, ki je nujna za uspesno nastopa-
nje na domacem in tujih trgih. Pri tem mora
sluzba za nadzor kakovosti v delovni organi-
zaciji opravijati dve bistveni nalogi
~ nadzirati kakovost koncnega izdelka in
polizdelkov v delovni organizaciji
= nadzirati vhodne materiale, da bi zagotovili

ustrezno kakovost materialov za tehnoloski
proces, s &imer je zasCiten interes same pro-
1zvodnje, in Kar je vaznejSe, interes kupca

Organizacija nadzora kakovosti je v prvi vrsti
odvisna od tehnologye, ki jo v delovni organi-
zacyi uporabljajo Toda ne glede na vrsto
tehnologyje temelyi nadzor kakovosti na ra-
zlicnih oblikah laboratoryskih preiskav To
pomeni, zZbe za nad-

~ opraviajo tudi razlicne preiskave, i niso
neposredno povezane s procesom proizvod-
nje, vendar so nepogresjive (npr. preiskave
odpadnega materiala, nadzor delovnega
okolja i

~ 1zvajajo preiskave in analize v okviru raz-
iskovalno-razvojnih nalog z ze obstojeco al
novo tehnologyo v

Zapletene analize, ki jih morajo opraviti labo-
ratoriji v delovnih organizacijah, zlasti pa ro-
ki, v Katerih morajo biti koncane, zahtevajo |
sodobno opremljenost laboratorijev, sprem- |
Ijanje tehnoloskih dosezkov in nove laborato- |
rijske metode. Druga pomembna zahteva, ki |
jt morajo delovne organizacie zadostit, je
stopnja kakovosti in natanénost laboratorij-
skih preiskav, vse 10 pa je najlazje uresniciti |
tako, da laboratorij opremimo 2 razlinimi

zor kakovosti velja isto nacelo kot pri organi
ziranyu dela v laboratoriju delovne organiza-
cije, ki uporablja razli¢ne tehnologije
Laboratoriji imajo v industriji tri glavne funk-
cije

i
—~na njihove preiskave se opira delo sluzbe
2a nadzor kakovosti izdelkov in procesov v
delovni organizacyi in nadzor izdelkov in ma-
terialov drugih proizvajalcev pri vhodni kon-

ratunalniskimi _sistemi (mikroprocesorsko |
naprave, |

postaje ipd.)

Organizacija laboratorijskih

preiskav

Organizacija nadzora kakovost: konénih iz-
delkov, vhodnih repromaterialov in tehnolo- |
skega procesa je pomembna naloga. Njeno |

ol Hplxseen uspesno uresnicevanie neposredno vpliva na. |
SvoTLEE |
E -

| | B
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LABORATORIJ

40P v DO

CENTRALNA DATOTEEA

y

druge sluibe v DO

Iahmamn za elektriéne in elektronske
preisk
Gbika dila v laboratoriju jo odvisna prec-
vsem od kadrovskih zmogljivosti v tovarni in
od financne sposobnosti, kar pa seveda vpli-
va na odvisnost proizvodnje od preiskav v
laboratorijih zunaj D

Racunalniki v laboratorijih

Industrijska tehnologija je danes na zelo
visoki ravni, meni, da_morajo biti
ustrezne sluzbe delovnih organizacil, ki niso
neposredne proizvajalke, po opremijenosti in
kakovosti dela kos zahtevam te visoke tehno-
logije. Organiziranje laboratorijskih preiskav
mora glede na sodobne zahteve, glede na
razpolozljivo opremo in na sestavijenost Ia-
boratorijskih metod ter glede na potrebo po
hitrem in pravocasnem izvajanju analiz, nuj-
no temeljiti na racunalniku. Prednost takéne
dela 50 naslednje:

= preiskave 5o na zelo visoki 'smon,., ustre-
zaj0 sodobnim moznostim in zahteve
107 primerjavi s Kiasiénim nacinom dela v

pemwxdxwwmm
= direktno izmenjavo podatkov ali
onva(mmummM)

gospodamo poslovanje delovne organizaci-
Je, kaze pa se v organizaciji jemanja vzorcev
neposredno iz proizvodnje in posilik razlic-
nih dobaviteljev. Potrebno je zagotavljanje
pravilnega VZO’C@n]a ¥ skladu s predpisi in v

iEnega vzorcenja,
, da bodo rezultati
analiz ustrezali uporabljer todi. Poleg te-
9a e reba posibet tudi za nemoten dotok

s0 preiskave hitreje
opravijene
— rezultati, ki jih s tako organizacijo dose-
zemo (ekonomiénost, povratne informacije
proizvodn...)  povsem _opraviduiefo  na-
bo.

Delo v laboratoriju mora biti uskiajeno s
celotno organizacijo nadzora kakovosti v de-
lovni organizaciji. To velja za analize, ki so
neposredno povezane s tehnoloskimi fazami,
pa tudi za tiste, ki niso v direkni zvezi s

F'molem.lllkl vxo:énma ni omejena samo
na dels impak je povezana s

Slika 3 Uporaba PC delovne enote v laboratoriju
pri analizi rezultatov preiskav.

CoMouiim hatzotom kakovestiy desound orga-
Nacin, kako to problematiko resuje-
jo. je predvsem odvisen od koncepta nadzor-
ne sluzbe v DO. Na sliki 1 je prikazana organi-

zacija vzorcenja nih iz-
delkov in pomoznih materialov za tak tehno-
lo3ki proces, ki zagotavija objektivnost ana-
liz, pravilno vzorgenje in zelo primeren nacin
dela 28 ratunainibko podpara.
ganizaciji vzortenja
Suino, uvestl sistom kodlranj
povratno informacijo sluzbi za nadzor kako-
vosti, sluzbam za preskrbo, skladiscem in
drugim uporabnikom. To je najlazie uresnici-
i tako, da pravocasno posiljamo porotila o
analizah preko terminala, s pisnimi poroéili
ali z izdajo overovitev (razne vrste nalepk,
oznak. petatov ipd.). UpoStevat e treba, da
morajo delo dela,

vendar 5o pri uspesnem proiz-
Yodnem procesu nepogresiiive (moj Tikro
/89, str. 24-26).

Na :tmk(um, notranjo organizacijo,
mo in kadrovanje neposredno vplivajo nsu-
tere specificne lastnosti delovnih organizacii.
Natelo, po katerem sta organizirana sodob-
no spremljanje in nadzor proizvodnie, lahko
brez vecjih sprememb uveljavimo v vseh de-
lowih organizaciah, ki proizvajajo zdelke za
sirol sodobne tehnologije
nuino, veobujejo- tak ah drugacen kemicni

sodobne tehnoloske postopke v industriji. To
velja zlasti za kemiéno industrijo izdelkov za
Si

nadin_vzrogonja, tehnologila. proiskay
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‘overovi ya ki izdajajo
upomme ateste in lj
Pri sodobnem ovgnmzuamu ' nadzora kako-
vosti (Mo mikro 2187, sr. 91-21) je zelo po-
membna ustrezna oprema in
nih laboratorijev v delovni organizaci
morajo v celoti izpolnjevati zahteve ﬂld!c'l V
okvirih _tehnologile organizacile,
mediem ko jo opravijanje stoitev zunaj DO
sekundarnega pom

formaci) mbd uporabnIKi, to pa pomen na-
tanéno vodenje dnevnika dela v laboratoriju
(dnevnik analiz, porotil ipd.), lahko v pisni

obli imamo na voljo PC, z ustreznim
racunainiskim programom. Neposredna iz-
je mozna preko centraine

moz-

o organizirati s tremi vrstami laboratorije
glede na zahteve najbol razsirjenth industrij
skih tehnologij, ki proizvajajo izdelke za Siro-
ko porabo. To so

~ ke.nijski laboratorij

- laboratorij za analizo fizikalno-mehan-
skih lastnosti materialov

2

datoteke (slika 2) ali direktno med uporabniki

delovnih

jporaba racunalnika v Iaboratoriju je med
drugim odvisna tudi od opreme, ki je v njem
instalirana in mora zadostiti standardom za
hardversko in softversko podporo. Pri zbira-
i nformaci) i glavnega racunalrikay labo:
ratorij i njihovemu posredovanju v AOP
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sluzbo lahko pride do manjsih tezav, zato je
treba opraviti nekaj drobnih posegov v sof-
tver ali har ipd., sli-

nadalinjo obdelavo al pa zpisujejo rezultate
preprosim llsknlmkvh

i 50 sestavni del laborato-

Ratunalnike (PC delovne enote, terminale,

tijske naprave aii so nanjo prikijucen, avio-
mati¢en nadzoruiejo proces. Nudijo moznost

naprav) lahko v laboratoriju uporabljamo za
naslednj

irani_mikroprocesorii ali racu-
0

programov za izvajanje nekate-

ih analiz, obdelujejo podatke, komunicirajo
2 uporabnikom, sporocajo rezultate tiskalni-
kom ali, vendar redkeje, preko zaslona, ter

lahko oprav-
ljajo preraéune in urejajo koncne. ruzuum 2a
nadaljnjo obdelavo, delajo pa znotraj sa
laboratorijske naprave. Omognmo od izpis
poro¢il na preprostih tiskalnikih. Vdelanega
softver oremo spreminjati brez pose-

i, ki s0 del laboratorijskega
instrumenta, izvajajo nadzor meritev z moz-
nostjo izbire ve¢ variant preiskav. Med delom
obdelujejo rezultate, posredujejo podatke v

vecnamenski ratunalnik
Racunalniki splosnega namena v laborato-
tijih (PC ali terminali) imajo naslednje naloge
(slika 4):
xbm)u in obdeiajo rezultte meriev. 1.
opravisjo zapletene prer
i podtki iz vet analznin mest v llbou—
lon]u), uporabljajo razliéne modele.
navanie al SMUIacio procesov, K i analiz-
ramo

- statistiéno obdelajo podatke iz ene ali
ve¢ analiznih to¢k v laboratoriju

—~ nadzirajo delo laboratorijskih _instru-
mentov, ki nimajo svojih interesnih mikropro-
cesorjev, vendar jih je mozno upravijati

~ podpirajo datoteko z normnimi seznami
in urejenimi rezultati analiz (tj. lokalna dato-
teka) )

magajo pri izpeljavi in naértovanju de-
lav Iabomon]u po prispelih zahtevkih in
nalogih za analize
~ pripravijajo porotila za nadaljnjo obde-
lavo in za predstavitev (porotila drugim upo-
rabnikom
~ komunicirajo z drugimi raéunainiki v
AOP sistemu delovne organizacie (lokaine
ratunalnike mreze, modemske mreze, izme-
njava podatkov s centraino datoteko v AOP
(moj mikro 7-8/87, str.

ledsebojno _povezovanje  posameznih
analiznin dalovnih postal Jaboratoryus cen-
tralno datoteko potrebuje softvers|
0 znotraj same delovne organizaciie. To v
glavnem ne bi smela biti ovira, saj je mozno
tovrstne aplikacije narediti tudi z vigjimi pro-
gramskimi_jeziki. raraéunainiskega
dela.za obdelavo in kreiranje datotek ponava-
di ne predstavija prot
e enote obstaja Siro
ramov Racunalnikinezadrzno
prodiraio v Jaboratorie: Tudi prorzvajali a-
boratoriske opreme pogosto segaio po mi-
roprocesorin in majhnih racunainidh i ko jin
vorajujejo v svoje naprave, da bi
njihovo delovanje.

Hitrost opravljenih analiz, visoka kakovost
dela in rezultatov cpraviuj investicio v so-
dobno opremijene [al

mena za prolzvud de-
lovne organizacije v danasnjih trznin po-
gojih.
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Objave v te) rubriki so brezplacne in zato si
urednistvo pridrzuje pravico, da | erno

Vse informaciie lahko dobite v Intertradu,
TOZD IBM, Center za razvoj programske opre-

me, 61000 Ljubljana, Leskovskova 4, tel. (061)
uuu

Top Micro, Glntcous plostad 1, 61000 Liub-
ljana, tel. (061) 34 Glavna knjiga, salda-

Konk fakkuntantom, satonaing Knjigovodstvo,
osebni dohodki, osnovna sredstva, kadrovska
evidenca, obdelava zakljuénic, drobni inventar,
vodenje prodaje, obdelava posoj
ovejsi program: Zimske sportne igre Ob-
delani 50 veleslalom in teki, predvidenih 5 mo-
skih in 3 zenske Kategorije, locen: udelezenci po
(¢e tekmuje SOZD). rezultati 5o izpisani po
kategoriji, spolu, DO, izratun tock. Po elji do-
damo e druge postavke.
tudi povezujemo v lokalno mre-

rajsa
pnlagodllv dosedanjim objavam (naslov, kratek
opisstoritevtd ). Zelo nam bosle tudi pomagali

wedli, v Kateri rubriki naj bi bila
nformaciia- abjavieng Strojna

loma_upostevali previadujoti element (primer
tokratne ponudbe iz Vukovaria, v kateri pat
mogno previadujejo svetovalne storitve, poveza-
ne z izdelavo programske podpore in opreme).

lede cen in odgovornosti ponudnikov velja-
jo enaka pravila kot v rubriki Domaca pamet
© cenah se dogovorite s strankami; értali bomo
prevet reklamne stavke; za resnicnost objave,
kakovost storitev itd. je odgovoren ponudnik
Zato morebitne spore resujte po redni pot, tore)
na sodistu (lahko pa seveda urednistvo obvest
te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika)

I(PROGRAMSKA OPREMAJIN

Intertrade, TOZD (6M, Center 28 rezvo] pro-
gramske ops 61000 Ljubljana, Leskovsko-
Yad.tol (061) 446-588

Prodajna ponudba Intertradovega Centra za
{220} programske oprema e bogateéa za dva

/a programska paketa, ki se ju bodo
Vessil SHOKavMaKi & pocrotia malemanénogs
optimiranja ter hotelski delavei

PC-LIP

Omogoca resevanje problemov linearmega

programiranja z neka) sto pogoji In vet tiso6
Program spada v_podrotje

uporabne matematike, ki z minimiziranjem oz
maksimiziranjem sistema linearnih enacb in ne-
enaéb optimira dano linearno funkeijo

Programski paket obsega vse faze resevanja
linearnega programa. od oblikovanja modela
LP. do izpisa rekte, pr comer ni pozabliena
sintakti¢na in logiéna kontrola vhodnih podat
Kov tr ugotavianie miove morebiine mumenc.
ne nestabilnosti

20 Novell
Gradbeniski programi, tel (071) 30-889 (po
17. uri)

- 30 okt (resetka): program  velo itrost
io re!u,e liniske struidure sress-ike input, o

na mikroprocesorjih 80286/287 in 386/387 (PC/
AT kompatibilni raunainiki)
2 Ponuja kompleten paket, s katerim si sami
2 uporabo racunalnika PC/AT naredite svoj ¢ip.
Paket obsega kartico za programiranje Cipov
0 za programiranje ¢ipov PAL
PROM in EPROM do kapacitete 4 Mb. mikropro-
cesorjev in krmilnikov (Kontrolerjev) V paketu je
tudi ves softver, ki je potreben za izdelavo ¢ipa
(ve& kot 100 disket). Paket je zaradi relativno
pizke cane primeren tudi za Students in konie.
arje Naértovanje s Cipi Altera je vsaj petkrat
hltm‘ée in cenejse kot z uporabo Kiasiénih

5 Pomot pri nabavi emulatoriev 2 8 in 16-
bitns ratunalnike, simulatorjev spromov. logic
analizatorjev in druge inzenirske opreme za
priijuciter na racunaink PG

E Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka,
tel (078) 40-940 Popolna programska podpora
IBM PC in kompatibilcev, uvajanje sistema in
kadrov. Organizaci nrelizaciaracunainiin

al-

alic, izhod so
palicah aliin o cevemenlivah n preseéne sile
v aspon o0 1

erioeh nosl. aracun Z metods kont-
i elementov (plosce, Iopine, zidov)

ci na elasticni podiagi (greda, re-
o,

orni zidovi- stabilnost AB i gravitacii-
s (obracanje, drsenje)
nzioniranje gred in dvoosno napetih
stebrov po metodi mejne nosilnosti in drugi
programi za resevanje problemov iz statike in
matematike.

R Programaka oprema, Pavie Reberc.
Vrina dlica 35, 1000 Lyubljana, tel (061) 225"
816, 226-691 Ponuja izdelavo aplikativne pro-
gramske opreme, predvsem take, ki je v zvezi
2 velikimi koli¢inami podatkov Preprosta u

raba, vsi komentarii v slovensini Vnosi in kon-
trole kot prinajboljrazérfeit rsjevalnikin be-

z
S
i
o
H

orastar)
Spikacoa rabunaloive ipa POATAT o vadur
nalnike z operacijskim sistemom CP

Saftware oantar, Zoran Cvietic Starceyiceva
24 BIl, 58000 Split, 58) 40-526. Ponuja
izdelavo cpllkncu sk programov,

Zacia sistema za namizno ZaloaNSNG ter 5
ferska podpora za to podrocje. Po 2e prilaga-
jamo programe in opravijamo svetovaine sto-
ritve,

Andrija Gencel, Pavia $tosa 2/35, 24000 Suboti-

ca, el (124) 23-827 I36s distributerja 2 opisani
program in je pripravljen prodati avtorske pr

bytov pomnilnika in zato ne ovira dela drugih
el programar Sika ko dobimo v natinu
. e zelo Kakov rke ne trepetajo
v, e kartice CGA. 1]
40°C58 in B0 25 znakov oeitoma graficna nach
1 320x200 in 640200, Hitrost dela je snaka
Kot pri Kartici CGA. SmARTWORK s
Kules dela brezhibno. Poleg tega protezna vees
a programov CGA in MDA uspesno uporablja
emulator G-Ade, med njimi graficno orientirane
igte n gwbasic: Mozno je delo s 40 znakd  vrst

podatkov, obenem vse vrste svetovalnih sto-
ritev.

Peter Antunovi¢, V murglah 70, 61000 Ljub-
ljana, tel (061) 332-142 Ponuja program Alfa-
rm za IBM XT. Program je namenjen za izracu-
navanje toplot osti zidov, tlakov, streh in
drugih konstrukcij v gradbenistvu. Izratunati je

~ koeficient prehoda toplote K

~ difuzijo vodne pare z izsusevanyer

~ toplotno stabilnost in dusenje toplotnih os-
cilaci

Programski paket je bogato
2 izérpnim prirocnikom in navodili za instala-
cijo. B

PC-HOTEL

To je univerzaini programski paket, namenjen
hotelom vseh vrst, ki podpira naslednje hotelske
aktivnosti. rezerviranje sob, prijavijanje gostov,
vodenje kartoteke gostov. vodenje dnevnega
prometa, izdelava rekapitulacij, izdelava stati-
sticnih porotil, fakturiranje i’ opravljanie si-
stemsko sevisnin funkei

m programom je hotelom, med dru
zagotoven toden progled prostih kapaciel I
aviomatizirano fakturiranje. Tudi ta program je
dokumentiran z uporabniskim priroénikom in
navodili za instalacijo

Vsii
p0 JUS, uporaba programa 1 zaradi menyov
zelo preprosta Po izvedenem racunu

s posebnim editorjem konstrukcijo spreminjati
in opraviti ponoven izraéun. Omogocen je tudi
izpis s tiskalnikom, v obliki, ki ustreza za vioZitev
v tehniéno dokumentacijo, mozno je shranjeva-
nje na diskete itd.

INN(STROJNA OPREMA

Hardware Service, Aljosa Jerovsek, Verje 31/
Eel2ls st lal (061) 612-548 (vsako sre-
do od 10. do

Con ne da o nes utrujal o it
narejen profesionaino po avtorjevi zamisi in je
napisan v zbirniku. V' primerjavi s prejénjimi
variantami je prece] izboljsan. Crke so citljivejse
in odpravijene so obcasne motnje v ozadju

Vs apisane programe, oprte na
funkcije DOS in BIOS za delo z grafiéno kartico,
je moe prilagoditi za delo, e se pokate,
morda ne delajo s tem emulatoriem Avtor je za
ustrezno odskodnino pripravijen tovrstne pro-
‘grame preveriti In jih prilagoditi.

Symacs Software, Brats Lastrica S, 76000
Banja Luka, tel. (078) 38
e oseerih ratunainikov.
— Nasveti pri instaliranju i testiranju osebnin
ratunalnikov.
jsposabljanje kadrov za delo z osebnimi
uc el

-Ni

delava programov po narotilu (podrocie
uporlbl ni omejeno).
- Programski paketi (obracun osebnih do-
hodkov, finanno poslovanje, materiaino posio-
vanje, kadrovska evidenca, obdelava besedila
itd.).

— Specialni programski paketi za Solstvo (ur-
ik evidoncs vioncey, kobrateiein pae sa-
ocenjevanja itd).

S Spociein programuki pakets 22 hotelistvo
Pri vseh pal

1 Svmuvlme n pqmoc pri

kadrov.

baziranih
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CPC 464/664/6128

[UPORABNI PROGRAMI)

Avtomaticni relokator programov

IGOR RAZBORNIK

otovo ste 2o ke pisal kak:

program
v xim]nem jeziku_Program
1& 1epo delal v dolocenem delovnem
Gkol, e2ave pa 0 86 pojavie ta-
Koj, ko ste_ kupili nove uporabne

locirani na istem
storu kot vasa strojna rutina in edi-
na moznost, da bi imeli oba progra-
ma naenkrat v pomniiniku, je po-
novno asemblirati vaso rutino na

drugo mesto. S tem ste dobili dve
verziji istega programa in komajda
2agot coeksistenco, ki

v nol onovno_porusi

okol
Edina prava resitev te tezave je pi

Prav zaradi tega je problem reloka-
cile zelo pogosta tema pri uporabni-
ki takih programov in o principi
v glavnem znani

Najenostavnejsa in hkrati tudi
nayslabsa resitev problema je mani-
pulacija s skladom (stackom) Treba
Je napisati rutino, ki pri vseh klicih
izratuna pravilen naslov ne glede
na to, na Katerem mestu je rutina
Ta natin paima vec slabin lastnosti
rutina za izracun naslova mora biti
vedno na istem mestu (ve¢ delov
programa), namesto pravega naslo-
va morate vedno Kiicati to rutino,
tezave so pri popravijanju in dodaja-
nju novih delov programa, in kar je
najhuide, programi so daljsi in do
30% bolj pocasni. Torej ~ neupo-
rabno!

Veliko boljsa resitev je delo s ta-

belo. Vanjo so vpisani vsi naslovi, ki
vsebujejo kakrSenkoli refativni na-
slov programa, kamor program ska-
¢e ali shranjuje podatke (nacin so
pokazall Micosoftov fante) Talo
Je treba poleg osnovnega programa
Hapisat 50 tabelo relnwmh skokov

ne vrednosti ob vsakem nalaganju

njuje pomnilnika, ker lahko po po-
pravianju naslovov tabelo n elat

rutino zbrisete, ker je ne potre-
bujete veé, hitrost pa ostane enaka
ne glede na o, kje v pomnilniku je
program.

Do tod vse Iepo in prav Tezave
nastanejo, ko o treba napisat tabe-
(0, ki bo vsebovala relativne naslove
(I.D abele). X; JP abela
) Morate dobro poznati sin-
frompilviientidionil s
ukaza v bytih, podrocja, kjer so
spravijeni podatki... Najbolje je, da
i zlistate strojni program z asem-

blersko kodo. Tako bo laze glede
naslovov in sintakse.

Ko se preskusite v tem poslu, bo-
ste naslednyic e zmajevall 2 glavo
Ni treba poudarit, kaj se zgod, ce
se zmotite samo pri enem naslovu
ali ga napaéno locirate Zato bi bila

poraba racunalnika Se kako do-
brodosia Veckrat sem ze imel pri-
loznost delati s kaksnim progra-
mom, ki poskusa glavno elo opra-
viti sam Velika napaka teh progra-
mov je hitrost in algoritem- skoraj
Vs1 50 poskusali iskati relativne na-
slove glede na kodo ukaza, npr
+A000 = C3 00 AD, vendar pa se
fahko C3 pojavi tudi kot del naslova.
Zato je bil vedno potreben Clovek
Verjetno bi Se danes delal tako, ce
ne bi nekoé slucajno primerjal dva
strojna rama, _asemblirana
2 dvema razlicnima ORG

Gotovo vam je e vse jasno. Taks-
na programa imata to lastnost, da
sta popolnoma enaka razen na ne-
katerih mestih — ta pa pomenijo re-
lativne naslove Tako je treba samo
primerati dva programa in veys del
posla je opravjen Tezava je Ze ved-
no napraviti relokativne programe iz
asemblerjev, ki uporabljajo obliko

labela. EQU +A000
LD (labela) HL
kar je identiéno z LD(+A000,)
HL

ali pa
LD HL,(+A000)

Pri taksnih oblikah se da veliko do-
seci ze v samem postopku progra-
miranja, ¢e organizirate posamezno
tabelo relativno na zacetek progra-

npr
labela” DEFW 00
LD (iabela) HL

razen e tega naslova ne uporablja
3e kaksen drug program. V tem pri-
meru pa vam tega naslova tako ni
treba relokatizirati. Pri JP (HL) pa st
morate 3e vedno pomagati roéno.
sem napisal Stiri programe,
pri Gemer sta dva v strojnem jeziku
(123 in 47 bytov) in dva v basicu
Strojna dela sta namenjena iskanju
v in sami relo-
kacyi ob nalaganju, basica pa za
ogrodje in podporo strojnima pro-
moma Za najlazje instaliranje
celote prepisite najprej program z -

snemite na medij Program ne bo
tezko vnesti, ker imajo vse linje
check vs0to in vas opozorijo na vse

napake s Stevilko linije, kjer je napa-
ka nastala

Potem se lotite tipkanja programa

vov, ki jih je treba popraviti, na kon-
cu doda rutino za izragun pravilnin
naslovoy in vse skupaj posname na
medij. Posebno pazite v vrsticah

s PEEK

in POKE. Tretjt program je

nalagainik za taksne programe,

Omogot:

a instaliranje strojnega

programa v Katerikoli del pomniini-

ka, tudi

na nayisjo mozno lokacijo

Delo s programi
Programi so prilagojeni uporab-

niku in omogocajo enostavno delo
Za pripravo relokativnega programa #

Listing 1

I L T e

18S * * reloc  LOADER *

1o » * *

11S * * ¢C>by 1B & SOFT *

120 7 HERAEEEH IR AR AR AR

125 *

130 OH ERROR GOTO 200

135 MEMORY 41999

140 *

145 start=HIMEN-8

1S8 check=0

1SS UHILE check=0! start=start+g

160  ch=0

165  FOR w=1 TO 8

176 READ as1a-UALC”&"+as>

176 ch=ch+atPOKE starts+u,a

180 MEXT wiREAD chqs

185 check=ch KOR VALC™&”+chas)>

197 UEHD

195 PRINT1PRINT”Data error in line "3
Cstart-41999>/8+5+21S1EHD

w0

205 IF ERR<>4 THEH PRINT”Error in line ”
JERL1STOP

210 RESUME 295

215 DATA ©0,00,00,00,00,00,66,69,0CF

220 DATA 6C,65,20,2E,62,69,6E,3E,29%

225 DATA 30,32, 1A,A4,06,09,21, 16, 166

230 DATA A4,1',10,27,CD,77,BC,21,30D

235 DATA 10,27,22, 14,A4,CD,83,BC,31D

240 DATA CD,7A,BC,3E,31,32, 1A,A4,362

245 DATA ©6,09,21, 16,A4, 11,54,0B, I1Sa

250 DATA CD,77,BC,21,10,27,22, 12,26C

255 DATA A4,CD,89,BC,30, 12,47,24,360

260 DATA 14,A4,7E,B8,C4,6C,A4,24,3EC

26S DATA 14,A4,23,22, 14,44, 18,E9,2B6

270 DATA CD,7A,BC,C9,A7,28, 14,A4,455

275 DATA 11,10,27,ED,52,EB,24, 12,2AE

280 DATA A4,2B,72,2B,73,22, 12,A4,2B7

265 DATA 2A,14,A4,23,22, 14,A4,CD,2AC

290 DATA 80,BC,CS,00,00,00,00,00,205

295 *

296 STOP

300 SAUE”reiko.bin”,b,42000, 123
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e kak zbirnik in asem-
biirajte svojo rutino z ORG 0 in ga
posnamite_pod imenom FILED.
(imo jo vazno, ker ga pod takinim

imenom s medy svo o osnon
Dodprogram.

o Svojo rutino  drugim ORG (pr-

porocam 15000) mite pro-

posna
gram pod imenom FILET.BIN. Nato
staraite programz isinga 2. Poskr-
bel bo, da al FILEO v pomnil-
ik, FILE1 pa bo primerjal byte po
byte kar prek diskete. S tem je omo-

32K programa.s pribiitno 6K doigo
tabelo Kar

bo. Veji ploqumn a skoral ikoli
niso relokativni

inalizi vam program
omogoca &6 dopalnitov tabole, 6o

je sicer ne potre-

bujeta. o 0 kainem nasiov niste

natanéno_prepricar mrajsi

najprej poizkusite véitati program

e kak poljuben nasiov in ga preiz-
!

poiskati S to lokacijo Med aser
bliranjem

in
istega naslova bi privedio do poru-

rograma. Tabela med sestav-
lianjem od lokacije 10000 navzdol in

Sate o ratiim basicovim progrs-
, preden program posnemets
aseto).

goteno  relokatiziranje kar okoli e dota, potors morate 1 medi) sk

Listing 2

100 *

110 * 280 RELOCATOR

120 *

136 * <c) by 1B & SOFT

140 ¢ Hay 1987

150 *

160 MODE 211HK ©,01BORDER ©11HK 1,01FOR i=1 TO SIPRINT STRINGSC 79,207 >1HEXT
170 LOCATE 35,31PRINT CHRSC22)>+CHRSC 1)1 TABC 337280 RELOCATOR”TABC 323 CHRSC 10>

”CC> by IB & SOFT™;CHRSC22)}CHRSCO)

1icLs

180 IHK 1,23
190

200 UIHDOWs3, [,80, 10, 141PEHs3, | IPAPER®3,0
210 1,79,

220 ¢

230 DEF FH deekca>-PEEKCa)>+256*PEEKCa+1)

DEF FH

260 *

lowcad=a- IHTC 8,256 >*256
DEF FH highca>=INT <a/256>

270 LOCATE®3,31,21PRINTe3,”Loading files ...”§
280 MEMORY 419991LOAD"re 1Ko, bin”,42000

290 CLSe:

300 CALL 420151CLS#3
310 *

320 CLSILOCATE 2,211HPUT"Special

adress-UALcas >

GoTO 320

400 *

CLSILOCATE 2,21 IHPUT Ini tial
adress=UALCas 1 IF UPPERSCas ="H" THEN adress=6SS535

adr=FH deck(42002>1adr~adr -2t POKE adr,FH loucadress>t

POKE adr+ |,FN highCadress >:POKE 42002,FH louCadr >:POKE 42003,FH highcadr>

file 17y

IF adress<>0 THEH CLStadr=FH deekC42002>iadr=adr-21POKE adr,FH loucadress>
1POKE adr+1,FH highCadress )1POKE 42002,FH lowadr >1POKE 42003,FH highCadr >1

lenght =C9998-FN deek 42002552
adr-FH deekc42002>1adr=adr -2 POKE 42002,FH loucadr >t
POKE 42003,FH highCadr >1POKE adr,FH louc lenght >1POKE adr+1,FH highC lenght >

410 CLS:LOCATE 2,2tPRINT STRINGSC76, 154>

PRINT TABC20)>”Progran

PRINT TABC20)Total
" + reloc”TABC20>"Initial

lenght”STRIHGSC60-POSC #0),46 )3 FH_deck( 42004 >- 10000
PRINT TABC20)"Table lenght”STRIHGSC 60-POSC 0,46 >f 10000-FH deek( 42002 >
lenght”STRIHGSC60-POSC#0),46 )1 FH deek( 42004 >-adr +47
rout i ne”STRINGSC 60-POSC #0),46 %

a=FH deek(FH deek(42002>+2>11F a=-65535 THEM PRINT » Ho” ELSE PRINT a

relocating adress (relative to start >1”,ast

routine CHo or relative to start> i ”,ast

460 PRINT TABC2)>STRINGSC76, 154>
a7

480 DATA 21,10,27,01,CF,00,CS,ES
490 DATA 21,70,25,4E,23,46,23,D1
SO0 DATA ES,EB,ES,A7,09,4E,23,46
510 DATA 2B,DI,ES,DS,EB,09,EB,C1
520 DATA E1,73,23,72,E1,D1, 18,78
530 DATA B3,A7,C8,DS,CS, 18,DC,00
sS40

FOR i-adr-47 TO adr-1:READ a$:POKE i,UALC"&"+as >tHEXT
POKE adr-43,FH louc lenght >1POKE adr-42,FN highC lenght >

PRINT: LHPUT” t ”,a81SAUE as,b,adr-47,FH deek< 42004 >-adr+47

Hame for file
APER ©1MODE 2
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Vse tako poiskane naslove vnese-
te na vprasanje o posebnem nasio-
v 22 relokacio nasiow, ki ga pro-
gram i nasel Ko vmesets

Broprosto prtisnets ipko. E o
TER (aporocic, da ste wnasam
Koncall Vse nasiovs lahko vnasate

v deci imalni obli-
i's prodlogom &

Veliko programov mormo takoj
po nalaganju inicializirati, zato pro-
gram predvideva tudi takojsnjo ini-

izacijo Na vprasanje o inicializi-
ranju lahko odgovorite z nask
Ki icializacijske

rutine li ¢rko N. V tem primeru so

PO nal-gan’u ne bo izvrila iniciali-

zacla. To motnost naivecirar upo-
ukazov

ont Systom Extension (RSX) al ru-
tin, ki spreminjajo vektorje skotne-
ga bloka (Jump Blocku)

S tem ste oblikovali celotni relo-
kathnl program i g e treba samo
3e por imenu priporotam
KonEoien REL. b s bods

Ilvm rogrami locii od nmgnmm

IN. Zapomnite i dolzino

Iotnoq- programa, ki o imate nnp.-
kranu, ker je pomembr
nalagans ha naise mesto
¥ pomnithiky

program je avtomaticna
a rutina. Program je samo
osnovna oblika te rutine in jo lahko
poljubno spreminjate v vseh progre-
mih, ki bodg uporabljali relokativne
programe. Gs ga boste uporablal
¥ tej obliki,

nite tipko ENTER. kar bo pomenilo,
dazelite najvecii mozni nasiov. Dru:

gi vprasanii sta Se celotna dolzina
programa (skupaj s tabelo in ini
alizacijsko rutino) in ime programa.
Tako iam celane samo be poraia
programa, kot ste si ga zamislili,
vendar tokrat na kateremkoli mestu
v pomnilniku.

2a, latje razumevanje delovania
li plsania programs za relokaciio
2a lastne potrebe Bodajam
et e, Ta
zna bral tabel, napisano s rejini-
i progami, in izracuna pr
Slove 05, véitavaniu v racunainik
Rutina je vedno prikljucena reloka-
tivnim programonn.

Na koncu naj $e opozorim na
asembliranje z ORG 0. Pri Devpacu
morate izbrati opcijo 16, da se vas

program res ne bo vpisal na prvo
stran, pri u pa_operirajte
*0f ime” in *CLOSE

namesto z PUT.



Listing 3

100
110
120
121
130

140
141
142
150
180
170

’
’ Auto relocator

c=HIHEN

HODE 2:1HPUT”Load adress : ”,at
IHPUT”Lenght of program t 7,1
IHPUT”Hane of file 1 ”,bs

IF a=0 THEH a=c-1

HEMORY a- |:OPEHOUT”dunny” {LOAD bs,a

St=a+S1+C PEEKC @+4 >+ 256 *PEEKC 2+5))>*2
POKE a+1,st-IHTC St /256 )>%2561

POKE a+2,1HTCst/256)>"start programa
b=a+S1:POKE a+3,b- INTCb /256 >*2561
POKE a+10,1NT(b-256> ’start tabele
CALL a

b=PEEKC a+48 >+ 256*PEEK( a+50)>1

IF b<>65535 THEH CALL st+b
CLOSEOUT:CLOSEIH

HEHORY st- 1

10

R
Jesssssenssnsnsninns

'
40 relkor LD HL,10000 § sem se nalozi progras
s0 b BCl0
pusH
PUSH HC
L ML
i 2gornje naslove-byte popravija BASIC
s
w05
loop + LD €,y
me w
L Bk s ‘odmik od zacetka rograma
mc
704
0P DE
PUSH HL 3 naslov tabele na stacku
X DEJ;  start naslov
pus W'y start naslov na stack
anp A
ADD ML,BC 5 start programa + odmik
80 3
w o oc e
e Al
L B elocativni byte
beC
s
PoP DE
PUSH WL 5 nasiov relokativnega bytea
PuSH DE =t rogras
Ex DEJL;  Hiestart naslov
%05
MDD HL,BC ;  HMimpravilni (POPRAVLIEN) naslov
Ex  DEMC
Pop 5C'3 start progra
POP L
L G e
e
LD (HL,D s  pravi naslov shranjen
100 5
PoP WL naslednsi nasiov tanele
POP DE ; koliki nasio
DEC DE
w ap
R E
AND A P 0 (so 2adnsi 7
RET 7
'
110 bE 5 kaliko St Ju se ostaio !
PUSH BC § start naslo
AiThaslednsi nastov tabele
R loop
120 ' scLosEOUT

sopENOUT
20 isT

“REN.bin®
o

Predstavijamo vam
novi Commodorjev
racunalnik PC 1

Commodore PC 1 je mcuna/mk sodobne zasnove, zdruZljiv
Z racunalniki vrste PC-XT napredkom polprevodniske fehnolo-
ije je b:lo moc doseci visjo yopnyo integracije vdelanih delov
ga iji CPE, rec:mo, so tako pribronili 45 delov No

i prostor za skiope, ki so

grofiéna kortico,
ibkega diska, paraleln in serjski vmesnik.
o mogoce izdelah osebni racunalnik zelo kompakt-

kmu/mk

s Chtneia i aclo sk cair
Racunalnik fe idealen predvsem za naslednia podrocia upo-

Zaceie prodaje februar 1988

Eatenainik PC1 {procesnaenotain tipkownica)
Monokromatski zeleni monitor
Tiskalnik MPS 12007

US$ 679,90

Pn rakupu jo treba placati $e pribizno 60 odstotkov dinarskin

osor: 8088 Hz
Pormninik: ST2K, kit do S40K
Operacijski sistem: MS-DOS
Jivost: popoia saruziivest s Commodorievim PC 1020
ROM: 16K 2 BI
Zunanji pomnilnik: vdelana 5,25-paléna disketna enota, prikijuciti o
mog 8 eno zunanjo
jaki RS 232, paralelni - 8-bitn Centronics, video
rvni monitor, kompozitni video prikijucek, monokro-

s barvni grafin adapter na matiéni plosei, povsem kompatio-
len s stanc PC CGA

x32x8,5 (brez monitorja)
arvni ali crno-beli

KONIM

~ Ljubijana, Titova 38, tel. (061) 312-290 predstavnistvo tujih firm

G
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RISEMO S CPC (1)

 [UPORABNI PROGRAMI

Format zaslona, prekinitve, okna

SINISA JAGODIC

mstradova serja racunalni-
Kov CPC je zelo povecala
raficne zmogljivosti hisnih
ragunalnikov in jih n
po ceni priblizala povsem drugac-
nim razredor. Na voljo je 27 barv in
maksimaino 128.000 tock, 1o pa je
samo dvakrat man) Kot i Atarjevin
racunalnikih ST Nagini 5o trije’ na:
¢in 0 3 16 barvami n 1ou|wosqo
160x200. nacin 1 s 4 barvami in
Iocivostio 320 200 in o araiia
U 2 5 samo dvema barvama
T oiwosto Bi0% 200

Namen serije je omogociti izori-
stek grafiénin moznosti in z veliko
primen: pokazati vse, Kar zmorejo

deo ¢ip. operaciisi sistem, basic
in strojni jezik procesorja

Pomnilniska karta pokriva poinih
16°K in sicer na podrocju +C000

£ #FFE imcalno Organizirans jo
sorazmerno_zaplet
Tako selt 2apieteno. da bi se m
odpovedali delu z 16po grafiko. Kar-

liinfe, a0 tam podtobnee’ poz-

e0 €ip 1ma 16 registrov, ki do-
logaie format ik 1 aetar isara

bilna Register 2 vsebuje horizontal-
o pozicijo vidnega zaslona v vsem
snopu_slike a_menjamo
QUTEBCOO 2 OUTBBDIDAG4N. pri

no pozicijo zaslona Spremenimo
ga z .7 0-
UT&BD00.30+N, pri tem je N relativ-
ni pomik za 1 ' 8 gre siika gor, za
-1 -8 gre dol Listing 1 ponazori
pomikenie ks, K prinaja evestr-
ni zaslona in izgine na desni

Format zaslona ni Konstanten in
ga je mogoce spremeniti Register
1 vsebuje $ino zaslona v bytih Ini-
cuaing 1 fo 40x2=80 bylov Vesk
byte ima 2, 4 ali 8 tock, odvisno od
naéina dela (2 ¢ Stevilo bytov, K 50
hkrati za|ex<) Sirina je 5sbovana

riclaing.
25x8= 2oo1s|eweanasnegusxra9
povecana za 1). Ce so dimenzije

40 Moj mikro

Listing 1
12
20 mxxxxxx Demonstraciia pOmicAtia eFrana u snopu sxesses
4@ MODE 1:LOCATE 1
45 TNK 0,05 INK 1,1 [
5@ PRINT"Amstrad®
n=63 ~1 Za vrijednesti 64 1 vige,kompiuter se .
70 CALL LED19 Treba pomicati elran sinhronizirano ¥
B0 CUT 4BCAD,2:007 483360 “Hijensaise Rorszentaina pozics ia shrena u
Listing 2
10 \
20 wwx% Demonstraciia upotrebe ekrana keiima se ponavl)alu 1sti dijelovi sxes
=
a0 mODE @
s “Iskljueivanye £like (S1rina=@).Cijeli ekrar
70 FOR n- 200 se sada u boji bordera
80 For RNDY648 RND¥408,RND¥1LS  Crtange 280 slucsnih totkica na ekranu
5
100 CALL #EDIS HC FRAME FLY ~sinhronizaci sa
ECOD,2:0UT £EDOA, 50 P ne
120 ouT ouT %EDOR. 0
130 our SOUT EDRD, 60
190 cALL
150 CALL n
160 OUT ouT vRDER, 46 Aormalna horizontalna pazicija ekran.
170 007 OUT EDO, 40 normalna $1rina ebrana
180 oUT OUT ©EDOD, 25 normalna visina el rana
suwrenr Donon draci . R
70 MODE
0 a0
10, END* 400
HO* 5105 1D 160
120
0 wex Potprooram 1511aaEivansa 1k
140
150 FOR N-40 TO @ STEF -1
160 Co D19 Sinhronizaci a
170 DUT SECOR, 1:0UT %EDOB N Misenianse &irine sl
190 OUT %R0, 6
190 TF N<D6 THEN OUT SEDOOLN M sensanie e @
a0 nE g
10
W CALL SRR FROWAIT CHAR —telanie tartera
o
240 wxx Potprogram ukljutivania siibe ses
260 FOR 1-0 TO 40
270 CALL %BD1 5 i3 siike
G0 OUT BCAD, 1:0UT i :
o0 OUT wRCaD,
W IF W06 THEN OUT SBDBALN  ...i visina.
10 NE
0 CALL REGG M OWATT CHAR -felan)e tasters .
270 GOTO 150 Ponavl jante procesa
Liating 4
10
20 avarrsr Linije 18-40 prodetaviya . JemOnstracy 1L ) mogd Se obrosati sessxs
£
4B MODE 2:COL=5:ROW=1:M0=2: INK @,0: I 1,20: BORDER :605uft 224 vo e elran
rezolucije 6AB*100,kcii zauzima QK menorije HCORE-HD
FFF": GOSUR ROW=5:0$="2a povratak na s.ary efran r-1.isnuti :
UE 140:CALL sUn N
50




500 OUT %R

40 xxxexxx Fotprogram za 1spisavanie lringa na e
70

0 DUT LECER

80 Ulazni paramstri se nalaze u variablama:
90 ring koji treba ispisati®
100 screen mode u koiem se radi
110 ‘COL=tekst kolena u opezgu 4@ (MODE 1)31..80 (0D )
120 red teksta u opsegu 1.
130
130 (27M0) %20, LN
150 X=(COL-=1) % (27 (2-MD) ) #5: Y= e vz
160 Ca=nIDs (A%,N, 1) 1 PR oI Evire ns g
178 COL=COL+1 L SWT THEN COL <13 ROWLRONS 11 1F ROMS 12 YHEN RO |
160 KoheTsTF NoUN THEN TABORF <BETURM ELoE G070, 106
20
*xskanx Potprogram za uk’ Jucivanie elrana sa 100 linija ssssess
ouT sBCen, 4BD@O,3  Maksimalna sdrea rastera
230 DUT LRCOO,4:0UT &BDOA,77 Vertilalna sinkro poriciia 4%
© OUT HPCOB,7:0UT SBDOR,A4 Vertililna por:ciia ekrana u -
=0 RETURN
278 ssxxxxx Eotprogram za ukljucivanje ekrana sa 200 Tini s 4eessex

L9:0UT 2BDOB,7  Mabsimalna adresa raste
00,4:0UT %BDRO,I8 Vertikalna =inlro posic
OUT #BDOO,S@ Vertikalna poziciia elrans u o

sFotetna adresa asembliran)a.
s (Program se relocira po udit
FInstrukcise FOF W )

sInicial 3 korismerog restarta

RST  #30 iHL=apsolutna adresa labele INIT.
EX  DE,HL THSEINS 2s pdlociinia berokaRe:

LD HL,TABREL-INIT adresa tabele relativaih

ADD  HL,DE $16-bitnih brojeva koyi se uzimaiu 17
LD C,HL) memori je,preratunaju 1 stavljaju
me WL snatrag u memoriju.Dobiven: kod

LD B, HL i3e relociran.

LD A,C

oR

IR 7,DONE iMarker kraja tabele je #ODAD.

FUSH HL

LD HE

LD L

ADD  HL,DE

PUSH HL

D C,HL)

e Al

LD B, (HL)

b B
iD Eib
FOP  HL

Fop
NG HU
IR RLP

350
360 TABREL: DEFW, DONE-INIT+1,L2-INIT+1,L2A-INIT+1
370

DEFW L3-INIT+1,L4-INIT+1,CONTAR-INIT
DEFW LS=INIT+1,L6~INIT+1,L7-INIT+1,L8-INIT+1 L9~ INIT+1
DEFW COMCNT-INIT+1,L10~INIT+1,L11-INIT+1

DEFW L12-INIT+1,L13-INIT+1,ECI-INIT+1,L14-INIT+1

DEFW L15-INIT+1,0
LD H.,KERSP1-INIT sInicijalizacija RSX komandi.
LD  BC,COMTAB-INIT
CALL #ECDI

b1

KL LOG EXT-dodaje nove kemande.
sOnemoguéavanse preii
HL

LD L, (#39)

b A,4C3
LD HLY A

ING

LD DE,Mc-INIT sFotetak originalne rutine
kb LE sizgleda ovako:DI:EX AF,AF :JR

vetje od kolicine zaseden
nilnika, se slika ponavija, kar lahko
1zkoristimo (isting 2) Ce $irino za-
slona zmanjsamo na 0. shike ne vidi-
mo in tedaj je ves zaslon obarvan
2 barvo roba Siika se bo spet poja-
vila, Ge vrednost 40 viemo v regi-
ster

Izkljucitev slike OUT&BC00.1 O-
uT

vxl,ueuev siike OUT&BC00,1°0-
UT&BDOD.

§ postopnim zmanjsevanjem for-
mata dosezemo efekten ~razpade
zaslona, kakrsnega _poznamo iz
mnogih iger (iisting 3)

‘Tako zmanjsani zaslon: se $e ved-
o razprostirajo na vsem podrocju

FFF, le da je v vsakem
b O, o2K vot neizkoriscenega

zaslon pa nima ve¢ 200 temvec 100
vrst Zday je tezava z izpisom zna-
Kov Mozno je narediti vse nove ruti-
ne za delo s tako organiziranim

0 samo spretno
uporabljati rutine operaciskega si-
stema Temu v;
svelm vst. potemons. ko bome
i s o/
QiR S i oo
Grafike ne moremo bole zkor-
stitt, ¢e ne kontroliramo prekinitev
Slika se na zaslonu narise 50-krat
v sekundi, hitre prekinitve pa se pri

sliki) pa ne da zazelenega ucinka.
Ker video procesor ta naslov vzame
5amo na zacetku risanja vsake siike.

nazadnie. listing 5 je program.

T el
barv s prekinitvami Dolgo je ze te-
ga. ko je avtor tega besedila videl
reklamo za ta program v reviji Hap-
py Computer (letnik 1985), vendar ta
rutina dosl) Se 01 bila objavena

\aki 0 nasm rewy No_ mikoh
prepozno

Program lahko
2 dvema ukazoma
Ai<okno> <stevika e, ki ga
menjamo>. <bary
05 Tocron) 031
MMOBE <okno>,<screen mode>

kontroliramo
RSX MCOLO-

Moy mikro 41




530 NG HL
sS40 LD (hL),D
S50 INC HL

LD E, kL

HI
CEVIP+1=INIT) JHL

IL,DE
(EVIPCH1-INIT) HL
HED19

NAMES=INIT

“Evaize,0

&)
740 MCOLOR: CF

750 IR NZ,RSXERR
760 L CALL A_TX-INIT

IR NG, rexERR
Lo L INKTAR-INIT

o L C,A
COMCNT: CALL A IX-INIT
o e 6

IR NC,RSXERR
LD HL,MCDATA-18-INIT

LD DE18
o ne A

990 MDO:  ADD HL,DE

1000 DEC A

1010 IR nz,mMDO

1020 b AB

1050 b 0

1040 ABD  HL,BC

1850 [ Ay

1040 RET

1072

1080 MMODE: CF

IR NZ,RSXERR
CALL A_TX-INIT
e 3

IR NC,RSXERR
.0

B,A
aR cOMeNT

o
1170 RSXERR: LD B,11
HL,EMSG-INTT

1180 L
119 RELOOP: LD A, (HL
1200 CALL #BESA
1210 ING ML
1220 DINZ I LOOF
1230 RET
1240
1250 EMSG:  DEFM "RSX error®
2 DEFE 10,17
FOF

HL
LD A, axen)
A

IR NZ,RSXERR
LD A, (Ix+D)

NG IX
meo1x
L

1) pocetal e unisten nasom JF

jer e relatina adresa prekratia.
iDabivena adresa
Iorista za Wevedend: premisnus

cija
cranu i ponove

somogucavanie interapta.

sadresa imena komandi
iskokovi na rutine

simena komandi

smcolor RSY komanda ‘ma 3 parametra
sinate gredka
sFrinvacare bos.
30pseg e @..31,
sinate greska.
fadresa tabele hardverskih poja
Hose koje se koriste iz BASICa reba
pretvor:ts o HU INK,koji prihvaca
thardver.

1 (Boja u skali po interitetu
osvijetl jenosty pretvara se u

$boJu prihvatliivu za video-¢ip)
iPrinvacanje broja boje.

:0pseg je 0..16 (16=BORDER),

su u redoslijedus
-ink @,pa treba obrnuti
se dobila pozicija.

adresa prostora u memoriji
a boje.Svaki blok e dug 18
ajtova.

konatno,vrér se lalkulacija
drese bloka.

sA=podatak
{EC=relativna adresa podatka
{HL=apsolutna adresa podatk
31 konaéno je posao obavljen.

wlticolor mode komanda 1ma
2 parametra,inace greska.
iPrihvacanse broja MODEa.

kod :MCOLOR.

11 Znakova.

$Adrosu povratka treha uret:
Ao M bast
@,pavratel
u BASIC.

ande.

Lsing, programa. o, napeen
com. Ni vam ga treba pretip-
v o o namanen cama 2a

o

nalnik in pretipkate p
ga 7. Ko ga pozenete, vam bo javil,
katere vrste niste pravilno pretipka-
li Ce je vse v redu, bo takoj posnel
strojno verzijo. Zda) imate na traku
ket reokatbilen program. ki
pise

S
topom.
Shrato ko viipkate 2 hsn»gom 5

in 25. Te meje lahko pomaknemo
3 ‘Spremembo verticaine pozlcl]e sli-
ke v snopu (kot v nasem ru)
V omenjenih e 36 bord i nath

ni na prehodu in se moramo zato

&in_Zaslon tedaj
san To 0pcijo e Mogoce
vxkhuém 'S POKEABDEBACS. Na
asiovy SBDEB s link SCR MODE
GLEAR, Ob izklucitvi prelanitve
Rl tela 2 iahetna onoko ol s [
kom), bo ves zaslon v barvah in na-
ginu, ki st definirali, ko smo
onemogocil prokiies Kc prekini
tve spet omogogimo, slika postane
taksna, kakréna je bila prej

Vecbarvni nacin izkljuéimo s PO-
KE HIMEN+137 8B7: vklju¢imo pa
s POKE HIMEN T 837 Mora-

upostevati, da se HIMEN spre-
en. kadar delamo s kasetofonom
Grroma disketnkom

Prinodnyié: Naérti za animacijo,
risanje; $ablone za érto.




aF iRutina za kontrolu interapta.
BC vi reg.parovi na stack.
DE
HU
$Promsenih SEE ) DR & Rkigutage.
NC,EXTT acolor (53 POKE)
B #FS $Aka J& prisutsn FRAME FLYBACK interapt
Ar (T ftreba crtati nults
A Ova proviera posta
.0 ihi se slika mogla sinhronizirati
CFR inakon rada sa trakom il
Ay (MENUM-INIT) sdiskan.
iFovecanie prozora na =lijedec:.
B,A
o iNajveds prozor je peti.
NZ,EC1

A
(CNEINGTY 8
NIT  jRatunanje adrese bloka boja.
iBlok 1ma 18 sva.
bloba bora.

op:
Senl ok ok 0D By
avalon preklapan iu
Na kraju jos 1 promiena MO

iS1ajedi promiena BORDERa i INKov ..
10bracanse C-tom INK registru.

sUzimane boje iz memorie.

ke od adrese po 6.bity
Proniana repistin.

611 1edec

sUratanie wriedrost: registara.

flzvrsavanie umistemih instrulci,
0ve adrese se promjenc na
tpotetku se razlibusu na 464 1 6128,

za vezivanie tablica amandi
i boje pojedinih procora.
iBro) prozora ko) se trenutno crti.

by Sinifa Jagodic,1968.

0 OB

HCL B
OF [0 TO Sz MEOLOR,n, 16, 1t MCOLOR 0,0
MEOLOR 1y 2, 202 MEOLOR 0, 5,68

Listing 7

18 HEnOSY SR RRCEOR o 17160 READ BRLEOH. ini T ae e
M, 2) +2:FOKE LEBODD+N*2D+ (M-1) /2,

#3830" Tren. PRINT orask o bims Sro5 s 10+ 1DREND ELSE NEXT
2@ SAVEIC BTN 0;48009 4 D9

190 DATA 21€

118 DATA 60691
120 DATA 10074007 :

170 DATA 9EODA7NDAENCIOBD1000701110114014010000 1000
140 DATA 216101017100CDD1BCFI2ATIRBSEC

210019423467 9B02BIDES , 1956
AE2200604919440DE1 717570 1221 B4 | 2006

231 1F500, 1862

150 SE23223F
160 BS0UCIEEQRADATAF ACAFDZADADAF 44
170 DATA FEQT204SCDES@OFE 20707 BSLETCCERDAT | 1965

180 DATA 46CDEAOAFET 1702DAFIE 1191 4FCDEANAFERLIO2 1

FSED78CE1FIEAO360 2
D18115501 1 142801 91aF DY L DCABICEATR AEED. 160
DATA 79D901107FEDAT2T7EF6AED79ODF22AIE IDICL L2504

MAGIC MODUL
64/128

Delo z okni, fast load turbo, ura. kalku-

fator zamovlni, delo z misko ve¢
v v basicu in vse kot pri VSM II

Pl patioms socrsonoms nave:

dia.

MAKSIMALNE MOZNOSTI

Maksimalna cena 79.500 din

VALCOM SUPER MODUL i
(VSM 1)
zac

64/128

- RESET 1
Z TRBO s kasetofonor
- FLOPPY HYPAA (6 x hitrete)
LOAD, SAVE, LIST
T o sk ko)
3/ KOPIRANLE' vaen programov. celo
2A8CTEN

VMESNIK za vse znane tiskalnike
~ TISKALNIK ZASLONA (barvn)

— RAZSIRITEV BASICA (AUTO, RE-
NUM, FIND )
- UKAZI BASICA 40 (DLOAD DSAVE.
CATALOG
= PROGRAMATOR funkeijskin tipk

~ MONITOR strojnega jezika
- RAZSIRITEV motnost tpkovnce
2 obdelavo. strojin
progli
2K 'RAM za obdelavo BASIC pro-
Bl MONITOR
- OSvEzEVALEC i
nepotrebni
zwnzovnmx " reezen) oo
ZIWEE veuo Teca
CENA: 38.900 din
GARANCIJSKI ROK 12 MESECEV.
PLACILG 08 POVZETJU

V ceno modula so vkljuéena navodila
na pribliZno 10 straneh

EPROM Moduli za C-64
1 TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo

I
8
4
£
H
8
g
3

3. EASY SCRIPT - YU
voria 2 ilanim: YU znak)

s swoN S BASI

& MAKROASS i

6 NEL

7 STA

& Shapries

Conn s s 55500

Postnina ni vrac

¥ hastiont Svagc n e vomins Uphe

1 10K je 12 me-

‘Servis je zagotovijen Placilo po
povzetju_ Vsakemu modulu so priloze-
ha navodila za Uporabo.

DODATKI ZA C-64

~Centronics kabel 2000
~Kabel TV-C-64 10900
~Transformator 65.000

Pisite za obsireisa navodila
POOBLASCENI SERVIS
COMMO

AMSTRAD - (SCMNElDER)
PC XT/AT

DELOVNI CAS
0d8 do 12 in 0d 17 do 20. ure
V50b0t0 0d 8. do 13. ur
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2
Msoft vam, kot vedno.
pamaa | | ey
prite znamko! Match Cay Schoo... n scer
ORION s | BT e
Ui Gt 03727 10 | | Bretpiabon xamo. T ot £ vai - -
5o eaitoe!
V - VIDEO - COMPUTER
MENJAM ‘COMMODORE 4: mam vse programe iz
astavio 10 om-
240510 To | St o o
{041)562:504. T461 | Bosconian + uamo-‘uw-n.mw.{
o) + o
| T alie g i . Ferarskn
SINCLAIR o 0 SO N A R o oot o

PUFF| SOFT - 17 programov za 2500 po lastni
izbi i 2ol Sracko Urse, Cankariova 5, 65000
Nova Gorica 70

mnu ingriiucnm abom, Branko Lekn
62250 Pl to (082 23851, it

5 sotane

SPE

KTRUMOVCII Poruamo vam

1254000 Osijk,toefon.

o TR PrmoL Dot
oz

SWEETSOFTWAR!
i a5 de) mnn-mumo( &3,

, oo Sugn. Ko 4, 2250 P
W eamsars

2 i 1o mesik o 2 -
Sk To oo 3ersez.

o, Doy . 5935 TN
viBeograd, (011) 121-688

AKSI KOMPLETI: finjh recih Kompletov!
Canakongaa (20 g0 o smo 1800, Mwmwmvmmn?ﬂmm
din Kilhaa posnair

X12: Combat School, Gun Ship, Match Day 2, Atena, Diller, Freddy Hardest, Rygar. Chr

o o i o et e o (o i 50 nad

mg‘:wmwnm

11, ndiaa one 251 Nej Hamser () ertX2.3progr),Cauner2 0 o Lo
Aon & ThunderCats, Mt Bal (anov! er,Kacuto, S T King, Dz, My of
“The Nile Play For Your Lie,Pro Ski Simuator. Jovan Dakic, Goce Deléeva 2137, 11080 zomur.

to.(011)802-106.

Cene malih oglasov

~ do 10 besed: 8000 d

Marca nove cene malih oglasov
® Cone navadnih mailh oglasov (brez okviran sike}:

Z Veaka dodatna beseda: 600 din

nih izdajah. O
lov, naslove itd.

1/10v obeh vzdam i

Priteh oglasih nirazlike gleds objave v eni all v obeh ezikov-
, vitevsi

 Cene poudarjenih oglasov (v okviru):
7o!Mo (1m visine v enem stolpc, pribizno 15 besed), samo
vslovenski ali samo v srbohrvaski izdail: din

¢ Sprejem malih sglasov:

Pri
Sirino morebitnin izpisov "o tskainikom. vinjete, glave itd.

tudi visino in

nove llwmw na nasiov bﬂ

pravkoy.
Tirs e popoin ma
Stovilko Ne obja

Einieowa 410, 100 Zagre n podopn.

idom

2
Delo, Mall oglasi za /2 35, 61000
. Sonami e e vt apokivvat presions OEiroma po.

priimek, ulica in kraj s postno

slov naroénika —
are powrshe neploanih nasiovor Kot O SOFTWSRE OLUB,

s oglai o takani
velike érke itd) ne
boste

reaino porabljenega prostore

° zav
Riit telfonsko Steviko (061) 315.986,

Co:
boste stori, bomo oplas objavil  obeh (zaalan i 0 tud Soragunal o0
2 enako velikimi )

at
o pac moral doplacat raziko. Ne morom motoves 2oe o sbjee
ia v provelikem okvirl Skratka, Soratun i padilo 6t oawnd o4

toga ne
ustrezni
i Posebrin zola (1 mastnl ek,

okvira narotene,

30 dodaine Iformacie azitoma dogovore n relamacile glede placia
nt. 26-85.

‘SPEKTRUMOVCI! Voo igre, Ki jih narotate pri nas, so brez zaiCite 8 poke wnaiate tako, da
ol

MERGE" nalotite
= | Posamezn igra 1806
1 P o - 340 g1 vo 440 o
7900 din, - 15un o man.mm
e g wmwu (mamuu (ms) o0 2070100 51802
‘Agent X ogi Bear,

§
EE
i

5 2 (2 progr), . Trapdoor 2. o o
o, Tharcoreats Comascnool 13, Frocy Hartat | 1 21 Komplt 8

Bustard, Flunky, Trantor, Xanthius, Ninja Hamster 1-4, Play For You Lif, Plot, Jackal, ACE 2.
Gobots, Sector 90! Komplet 92 Bal story o Nik, Colony, Micro-
pai, Football, Frenuzy, Red Led, |...manm-mw-almwn indijana Jones
-5, el Plane, ir 2 Sdowiz,Vaganz,Ssios, Frnkenston Srid,Dizy S & Coudy.
Excabur! Kompe 8: Mocrarike, Ein mmwmwmm

Warcars, Angleball, Park Patrl, T 55 dck Nppor 2 T

Matrix, St 1

an 1-3, Oriental Hero \mnpﬂwl?mmmﬁl(msun|4 1Komplet
Renegade, Solomons Key, ATV Simulator, Levithan 1~3 | a katalog poSite
Nerodte: Nanad S, Bore Tiica 75, 15000 Sabac (018) 20740

44 moj mikro

‘Mc SOFTWARE! SPEXTRUMOVC!
4 Komplet samo 1200 din + Rok

.
Soonon's Runmer, Wonde Boy @

o o e, Mook honen 5

Ewm 79: Ninja |  programa), Challange of The Gobots, Funky, Thunder Cats, Ace 2.

Kompie 75 Fad L o Nie, Xantis, Coony, Ply for Your i, Pt

Micro Ball, Oriental Hero, implosion, Football Frenzy, Dama, Stif Flip 2.

(omplet programa), Siaine the King, Side Wize, Excalibur, Soft Cuddly,

5
a3f

i
gﬁ'
i
:
i
§
4

i

B

Mission, Bubbie Bobble, Ghost Hunters, Joe Biads, Solomon's Koy
Najboljdeigre 7: ACE, Nija Maste, Knight Rider, Dean Dare, Paper Boy, TT Racer, Nightrmare,
ally, Dan 2, Tonnis, Kung Fu Master, Phantomas,
a i Cobn itlons, Sty oo s, Y King Fu 2. Galan, Sped g
1942, Druid, Uriium, Great Escape, Astenc.
Najooif gre : Goonies Rogus Trooper, Agent X, Legend of Kase, Top Gun, Aredlogis, Space
ajbolée gre 10: Fist 2 - ‘Continious (2 programa, Ninja, BMX Simulator, Kane, SF
arier, Loador Board, Bomb Jack 2, Eagles Nest, Feud, Samurai
ajboiite igre 1. Saboteur 2. Spy Vs Spy 3, Mario Bros, Enduro Racer,
ransmuter, Uchi Mata, Nemesis-Warlock, Big Trouble in Litte China, Nether Earth, Aut
Yootz Sanar 12
aibolfe igre 12: 112 15 Strike Eagele, Fiash Gordon, GBA Basketoal, Mag Max.
un Runner, Commando 7, Game Oue 112 Holjucod Poker ool
8 igro 13- James Bond - The Living Daylghts, Exolon, Death Wish 3,
wm(n"'mwwm 2, Falcon, Amnageddon Man, ATV Simuiator, Baty.
Zoran Milobewi, e Todorowia 10, 1030 Beograd,tl. (011) $52:895. o0




'SPEKTRUMOVCII! SIGMA comp. vam ponuja najnovei$e programe v kompletih po 1000
dinarjo.

12 nainoveltin iger!!
ompmsz Aera 448 16 Comat School 848 K. Firetap, etk
1 Mystery of the Nie, Pay For Your Life, Hysteri, Microbal, Stifip 1-2, Angleball,

o,
i 5 o s (214810, B ofFnkrtn, Sz, ot o
Nae, Dol o, Mavhor, i 22

Rugio s P Moon Sk, War Cars, Park Patrol, The Last Mission, Rebe, Rebel Planet,

ot

Comporsh T P (480, {Bck e opar . Bubtie b The Tuke, S S, Pry
ki Simulator, Joe Blade, Play it Again

gt 0: Rt 1V Sl ot o, HicronautOn, 3, Catch 23, Motes,

ooy 5 e, rohion, Wizl Doath Wi 3, Down o Eart,Hades e, Zac Man
aty, Doad or Ave, G-Man, Aldin,

 orginaina navodla za

natskih koml
‘Aimir Osmanovi, Trg Pore Kosorica 8XXV, 71000 Sarajovo, tol. (071) 653.696
Dino Bijedié, Partzansiih olimpijada 1, 71000 Sarajovo, tel (071)618-260. To12

‘nem mestu in vsekakor po najnjih censh 1 kom-

Trmer ol i . Sector 90 Hystoia, i

the W Mo’ ul Inploton,Fad LED. oy For vour o \Inuwxc], anblon 50 Gamanasar

1:Incians donen, iz, Exculbur. Dizty, Brceo  Xoculat

Brosois Kunph o, e m.m.pnwnnz
nmwa e o 2. 1o B 8 oy, o S S

.2, Rgers Rovnge 1 n 2

MAXSOFT

‘SPECTRUM 48/128 K. Maxsoft je tudi ta

Profesionaini prevod priroénika (Benutze
handouch) za vaé ranaink Srga s
{eio200 din rpenan e davgo Dos
I Barcl hanalo Gk B SoSkoNEa D
Cooovuasan BB

grame,
far i o ot it avopkem Ve
Programe

raln gt razbjmo v st et

MIDDLEMAN - 8 & PC.
128. POZORNINATAOGLAS! 5o
dai, ko 2e vsak zacetnik 0dpir rsko
oot . et o

R nasecat stovinim ponudbam, v -
ih s0 programi, Katerin prepisa-

8 a nalov Danil Dodig, Dvsaa Boge:
novica?, 11000 Beograd. smi7

iz tu na-
sedaite na pocen komplete ki vsebufelo
0T s s

o To wle
ek primero. kako varag ko

PACKA ;¢

Voliko zagrizenih spekirumovcev nas poz-
e

ost takénih prevar, ko vam za

nizko ceno ponujajo gomilo siabih
mov, 28i0 sabo (oad error) - kdo
bi pri 20ravi pameti snemal pomniniéko

e
ik, Ampa MIDDLEMAN snema pomni-

et Vi rioanll anli s

tolona, samo na novin kasstah in po zelo

|....m e bogalo ponudbo izbranih -

~ Arkadne pustolovicine

2oy Canaos, iy Agin San Jow Bide

The Last
S s e
S s T e e S s
Komplet 65 Road Numu 5 Dlogr-mm‘
e el

|
i
|
-i
£
E

it Mg max. Gunnrunnr, Howard

januar
Packa soft, Ob Potoku 1, 61110 Ljubjana,
ol (061)452:043 Tait

Twoon T, ondr
pevond Pter. P Gorr, S b Voo drogs
b ko (oot 0506 « ). i b e Srnimi
Fioc 27 41020 Zgrob. (o4) 224000 Gt Boklar. od

‘SPEKTRUMOVCII!! POZORIII
Vai programi 2a veS raunalnik na enem kraju. Programi s0 v kompltih (1300 din komplat),
ogra 2504in kos). T
iger

. $portne.

o
e i it
S —
s
, 2, Slaine, Fulvio, Space Out, Vanganza. i
Komg mummmnww- programa), Bride of Frankenstein, Sidwize, Ballbreaker,
Xecutor, Bosconian, Hybrid, Penguin, N -
e
T e ———
e ———
Komplet 63: mmm}.mﬂmwmkw&nuwmmm«,
wwﬂww Key,
: Bronson), Exolon INM),WMI(OM\MMAMW,
- Arkanoid), Aladin, Dogfight 2187, G Man, »
m(smmusanm.mnmmlwmnmmm

lange, Survior,

2 Sack nmsmummmmm il
Oy 1.2 Grot Guranos Masion

B Docution' 5.1 Sopaet 1

é
i
i
%
i

int, Dynamic Programing, Trans
e ST i, asomatht, Logo.

COMMODORE

PRODAM commador 64 anigo S0, nov,
sban, Mian Jovi, Borsa 21, 11090 Be-
Ggrad (011 5a

ODORE: Erzak 3000 Progun:
mers ko pro-
gramiani 2500, Gmﬂu o awy, Maie

ka (1800, Disk 1541 (1.
Uprshsprograme: Sinon s Bei, ok
Haligan o (v 000) Vizawrie, Easy Script,
7. pascal sl Grat, Supergraik

progy
Ratn po (1000, sompios 1000 P
rugnik omm (800 dnfon.
Kovita

CHUAVA SOFT vam v dksne
inlasaie rograme. Srzplacan katdog o -
vt o 5095105 i Ko e

oo veome.

MIDDLEMAN - Najvecja izbira
programor a PC128 Kompe

Kasetnin
Avskus,

plet ;i
nopoly, Listprin, PKW-Kosten., Geneims
horos
rogramov je prvic_objavijeno

Programe prodaam posamezno i
et ugesnic. 10 programos

samo 5000 din
bra '87: Match Day I, Ian Warrior, Inside
Outing, Out Run, Firetrap + Jakal +, Trap
Oood i Dotecor. 72 . Sunburst
3 Addcival . Vengeane . Gurbos.
Subterranea Tan, Capetan America

page Bond +, Do
mons, Karate Kid Il Combat Schooi 1.2
Ramgrts . oy e + M

& Smart,
Siparo  GrngProcSim, vgu e
Ninja Hamster, Yogi ear Gas-
get 1L, Starwars Il... in ko o Eiate. je 20
pripravijen Komplet Januar 8, pripravia pa
0 ic. n Se.
omplet

o, br
087125524 (Soa)

)
:?‘uvmmmavﬁm
T ———
&ocomo -
L0110 prog. 2

onan
510 % pogmn i g

ot 25000
PRSI o e
PR A AT i s
Pt~ cha ko 030
ROMTE ol g o 0 0

monitoru 1500 din
KOMPLET na gor 1987 oo 15 proge. 1500

wwmun.mnsww-m|
OMPLET uporabah prog o 15 rog
m‘mam Kaseta 100 din + navo-

st Dukc Stopprsia 21,
200 P o OS5

programi in teratura
IVANOV KOSTA




SOFTWARE CLUB: Vi kupci in tudi pirat, ki

1 e e,

e
Tiog © tamie ety €

it Ronto Dol m Booncs 5.
42000 Varazdin, el (42)41:372. 142

iaen g risian, Malgajeva
Beincel os 3 act 142

Vas s tom 2ol prepricate.

o amno v S m Sovapeds
jvalitetnei uporab programi

n Ftaone 1 20 e mw

Najnovei oftver 2 viha svelovne lestvice

Smart.
fatag.ban Sl Javorovc o, 41000
Zagreb, (041) 433-5%0.

90 ugodnih cenah Ikari Warrors,
Socal, ot Shanghl,Grand i To
& Mask 2, Winter 8, Comat

1o snemania, se lahko odmejo na nas. Da ne

C‘O imamo_(fantasticni Bankog Knighst, Galactic.
Brazplacen Katalog. nubm«em (Games, kriWarours.. ). Na kaset smo pripre-
e, Van viona 8, 41020 Zagreb, vill dolgo pri ifornia Games, ki jo
041) 63560, semamo gl Prograne o ega s
dalje prodajamo \ud»skm lernlu
Oun)eresss

mezno all v kompletih. Cena programa jo
80din. Tel. (011) 563942

X EVCHN desin paet 20 st
I aceial Cra kg 00
Gona oot - 00
4 mm oo brezplacen

2. Nejigr Najsport-
Mol m.w quum» e oo
dirke, 7 Borine vescine, 9-11. Fimski

se.zakail
ks Voot 5 mart 121, o
Beograd, tel. (011)411.324

MSX 250 strojin programor prodam ali
zamenjam. Vit Bohinc, Brezovica 6, 64245
T46

SOFT

SOFT
i domati softver za amigo vam prinaa
veiko presenaconjell Cspry vam pomiie:
Mo profesionalno storiev in navodila za

AMIGA
P

i msec i n Ko -1 (. Top G

G ko programo, & G 12 Yaamise re 1. Gason o
Kot e s o Kt rorame 4. Sahovi kompie, 5 Smacle e
ool

og'n

T oho gt 18 Stca e 10 Spot
ne igre 1, 20. Risanke (Popa), Paa...). 21
James Bond 007 Kompe: GREMLIN-
SOFT, Milana Rakica 28, Beograd, (O11).
Pt

CPIM ~ Velika izbira uporab-

Katalog. (021

A 4000 Vo
«mm ‘%493 (014) 22:162 (Defan)

Vodng mad naolliil Mo Bangkok
Knghts, Clforia Games ftasot Zrgna) i

COMMODORE 64: Velika izbira programov na
kasetah in disketah (uporabni in igre). Vedad
Teskerudzic, Rave Jankovi 20, 71000 Sarajevo,
(071) 648272 [

ok Cadom Kirar, Madern Price 14
360 o 5y
COMMODORE 128 - rocem Fotran 80 ¢ e

navocil. Branko Vukov, Il bulevar 1283,
e 0T 5400

M

A
programi

1

inliteratura
IvanNnov
Dyon ‘Kened1
tel.br.091/263-052

Kosrta
31-5-3

srograme ke g Brespaco

11000 i, Radovan Fieber,
o it T, o 31395

MMODORE 64 - POZORI!
Napryte i v odamoprogranz .

jasbe, . grafke. . Naroite naé
Tt e oore 2 st

Znizal cene. Torej, 0d tega meseca 5o vsi

din’
brez skt i vocih Kolinah do po-
pust! Telefoniraite! (041) 323.912. Kataiog
600 dim) na naslovu M.ldzakovic, Zupano-
Va 41,41000 Zagred. 016

IMODORE 64/128 KOMPLETI!!
O poe kompi (60 programon

te navodila za vsak program ter brezplaéno

et Dream Wrier, Demo Creator

AMIGA
Dragan

telefon 011/156-445
call me NOW

Jurija Gagarina 158/19
11878 Novi Beograd

Software
JAGLICA

2550 dint Takidna dobava,pomin

§ko snomanje. Narocite na naslov* Ivan Pe-

¢, Bratsva  jedinstva 10, 75000 Tuzla afi
potal.(075)211-460.

kompiuter

ATTASHEE SOFT vam nudi nainovejée ka-
setne n disketne programe tako 2a C64 kot

ram o aleinoposnt
s poi il

A
Tirk Sxal 30, G020 T Volni. ey
Seao

857-799 ali Andr) Tepel,
T Velenje,tol. (063) 85411

3) Spor

4) Borine vscine (30 programov)
9 Yol gro 0 programy)

8 Ve yam

il i 5. o)
e uspednics (40 program
V D:uim igre (40 programov)

10 St gt 60 -

I Womplt s 100 gram e
nik
1D Kanpits agsom igor s ek
mpleta dobite v dar

TaiobansXomplete dobie  dar 1000
et po 2ol in program 7a na-

stavtey azimuta glavell

Komplet s kaseto in postnina stane 4000

din Sranamo 1 aienih i asetah

vaull Al Bogobela Aanackarca e
5, 1000 geograc. . (mumm Miro-
slavPetrovie 1000 Beo-
ol o Tz o1

KounuTER

vam predstavissvojo nov idaj
2 SPECTRUM - ROM
iga na veE kot 200 iranoh pr

ooy o oy g

o sala 3000 o, P ako

Jo sectumor monitors rogrn. Obiica ruth bo
Izide 25. februaria B8. Cena v wsﬁlunwh&h 402021800 6000 0. Po s ek
predstavijam

o svoje sarefée zd

USSR SOFT - C-64 — Tudi v tor c?cwwmumu::g:;;."
Samo mi ahko ponujamo Cai IRUCHI

fornia games z originalnimi navodiii za ka- g?"::‘{:‘;:'%“ﬁﬁ 32000 Catak

selol!lV kompletih vam brezplaéno snema- ovica 75, tel. (032)30:34

o urbo 201

v s toamikem azimuty in
Waltcinh Kasean Komple 1. G St

V nadih kompletih ni demo in ntro progra-
ma. Vsak posnet kompletje pore. 1k
w;m)o = 5600 din, 2 kompl

(120) %0 din. Oomagel
G & s-.mu 21 4410 V. Gotc,

{okas, 414107 Gorca v o
i i ol - popioe

E 64
KOMPLET 5 Wirtor G 3540 i Doscnd Ove S Wa,

Haly Drop, Colonial, Hunter Moon, He man i (Masters

nights, W.WS. Grassling, Grandslam Baseball, Galactc Games... in 4& 9. (skupa)

v kompletin
o ekt Ly Pt gk

KOMPLET 51: Brave Star, Thala Probe, Asteix I, Fying Shark Complete, Gaunthiet ., Garfieid
the Cat, , Super Hang-on, Coin i . Planet of Doom.

Tras, Judge Death,

programov.
KOMPLET 52: Mission lcarus, Predator,
tor.. in $e okrog 40 najnovei8ih uspenic
navodila = 1800

) B o et

Compendum, Mega

Kasete, 3 kompleti

D60 (3500), ORWO

0 1 ge kombinace) ko dobite z samo
oujam ko skt 1 s oy ki rogranc e

oy, on e, Foool D
ramov) +

krog 16 dinprg.). p,.,
5000 Sabac el. (O

46 Moj mikro




JACUNALIGK anig pocaan i e
proqvam in Haratur. ko Dabroui, (50

PRODAIAM diskee 20 G54 n
Oitea 42000 Vs, Svera 1 (om n.

1
VRHUNSKI nomarie 2o Kata bsiaton: ek ok v st
Commodoro Kssconss amao Ol Poles 6260 Bt 1 e, v
RESET MODULI (3000 din). Mikica Mianovié, ABSOLUTNO NAJ wvsti’l

Nemanjina 1/1,36000 Kraljevo, (036) 22.597. ram 22 Co. xomplr 5 progsane

' 171 din + kaseta. Za vedja narocila lepi popusti

G, Savonja| 36,5500 Sa. Bod
055)241 +178

SOMMOOORE 1,10 4 e im
ramov_Najnie cen turbo vam pode-

og. ugodne cene. Damir Kranjéec, Lakudeva 38,
41260 Sesvet. 188

~AMIGA-TCS _

[ Termintor 5. i cane u ogosevy
~ 1 program (ne glede na dotzn
din, 1 disketa 35" zsm»wamy N
veiée igre. Road tonator, Pin-
Sl Waad, P, mgnm Al all
Breaker, Impact Con
Fro Tl v iy BootBoy
unlnwmm) Prism (Risa

i s mmm) Caligra:

snemano, am-

Eimo it otato o breap
Iu dobimo. Paradro, fitor, Grand-
P, Caucron . ki Gide.. Mot

rogram
ormacr m raroil. el Pa,
Suimuik 31, 41000 Zagreb, tel (w;m

NI
1=¢ e
N ., BUEETRGRIE

= JERETOVA 12w cose)

58000 sPLIT
Vsak delavnik od 8. do 12. ure in od1s. do 19. ure, v soboto od 8
do

lzdelava naprav, popravila, rezervni ali, potrosni material,
diskete Meralura programi, storitve,

nasvet, brezplacni katal
SPECTRUM CCOMMODORE
lgraine palice Igralne palice
mesnik za Kempstonovo palico  Epromski moduli do 0.5 Mb (64 )
Dvoint vmesnik 2a palico rogramator epromov

Programator epromo o
Vmesnik Centronics za tiskalnik Vmesnik Centronics za tiskalnk
Modem 2

Tipka za resenranio

Videolavdio kabel za monitor

:
]
3
g
i

M (predelan ROM)
Razsiritev pomnilnika 16-48 K (80)

n dke
2a commodore 64/
e o0 2ot A 49525

valnik hitrosti dela (za hitre igre in urjenje)
ATARI ST 260/520/1040

ORION

Rezmisljate o tem,
da bi kupili
osebni racunalnik,
ki vam omogoca
resno delo?

Potem Izkoristite
priloznost,
i Jo nudimo
nasim strankam Iz
Jugosiavije

AT-kompatibilni
racunalnik:

1) profesionsina konflguracyja

2) Izredno

cens
3) kompatibiinost z uvoz. predp.
servis v Jugoslavil

Ad 1) 10 MHz, 0 wait st.

gate 208, ser. + 2 par. vr.
ke

monitor 14" (autom.
Hercules-CGA), tipkovnica.

msko, anglesko-nemski in jugo. TV modulator, programator epromov, kabel
mmmcs ) Mkl\mk modul Fast Basic s prevajalnikom, GFA Basic + prevalal-
modulu. Vel programov in ACC na modulih do 128K Yu epromi za

TV VIDEO - COMPUTER

ohisju Velika
i by kg e o g
KATALOG!

1.B.M. PC XT/AT
(ot bl dodetne cpveme iy Raric Disketnlpogon! 357 Epromiz Yu suakize
Kartice MGA, CGA, HGA in EGA. Najnoy
progremL. xdelava progtamov po narocil, ‘Seristar s siokovne sveinjons
Glede izbire PC kompatibicev in dodatne opreme za racunainike. MAAZ ELEK.
FRONIK iz Manchma. Miske In 8087 super cgeame
EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128
1 Turbo 250 + Turbo 2020 + nastavitev glave kasetofona 18000 din
2.6 nalboljin turbo programov + nast lave kasetolona 20000 din
3. Final Cartridge (Valcom super modul) 35.000din
4 Makaoasembler (MAE) 17.000din
5. Profi asembler 64/monit din
6 Profi ASIMON 64 + turbo 250D + turbo 2002 + BDOS + nast. gl. kas. zn woum
7. Turbo 3500 + B0GS 1 GHIP ASSIMON st oatekas
& Moy 2.+ System 260 4 Turbo 250D + s 15050 ¢in
9. Tomado Kernala (standarden Tapioks 57138) 25.000 din
10 Tormado Kernal 6. 138 prekopnit s sand. tomade) 30,000 din
11 Epyx ol modu a deloz isketno enoto) zs00dn
1 Script z Yu 2n:
13.Yu Vizawtto + 12500 + BDOS + nastavitev glave asetotona (32 ) :»om am
14.Simby Il (Simon'’s Basic I turbo + monitor v m )
15. Simby i + Turbo 250D + BDOS + nast. glave kas. (32 K) 30000 din
16. Easyscript Yu + Turbo 2500 + BDOS + CHIP MON/AS + n.gl kas. 30,000 din
17 ol kas + asembler + mon (32K) 30.000 din
18 000 di
19 ‘mod ioamaterie (32 30.000
20 Digicom + COM-IN64 (RTTY. SSTV it n- packetradio (64K) 50000
21 Platine 64 (program zatiskari vezle, 3 000
mby -+ Eacyect va + Frofiau i Torbo 3500+ 2002 + BDOS + maaeey
ol
£, Kompresar Skraifle programe 10 do 29%) + urbo 250 O + Gopy zoz

+ nastavitev

24 el oy Gopy 202 + Turbo 2500 + B0OS + nast, o kaset ain
25, Doktor64.+ Copy 202 + Pofi AM + Turbo 2500 + Turbo 2002 + st gluv-

(82K) din

Razpolgamo s preko 150 oaltenin i

raiita! Nekatere programe lahko dobite

prograr
oziroma

0GR (05 M.
 Tisk

saiku! Prodajamo

angleskem in nemsko.
Fira dovaa (v 24

in menjamo program

Jamstvo eno
eto. Dobavni rok - takoj!

Samo mi imamo module s programom, dalj$im od 16 K.

ool ot
umem Uska o 53, 42000 Cikuvac -
(042)81

je temeljito pre-
izkusana in sestavijena iz naj-
kvalitetnejsin delov.

nasega AT (Norton
115, Landmark 13.2 MHz). obseg
pomnilnika,

moznosti razsiritve itd. omogo-
tajo delo brez kompromisov.

Ad 2) Cena nasega AT je zelo
nizko kalkulirana: celotni sistem|
stane 28.000 Sil. (brez davka) -
81, totko 3

) Kupcem iz Jugoslavije

osebe uvozijo
Montaza v Jugoslaviji je bre

platna. Cene v ASCH brez pro-
metnega davka:
YUL. ohisje + osn.
plosea .. 7.000
YUZ: mon + video kart,
ser.par. kart .. 7.000|

en. + tipkovnica ... 7.000|
YUs: trdl disk +
Kemilnik 7.000

O 78 servis v Jugosiavi
e omsirhtionas 2on

Fistracio racunainika pri nasem
jugosl partnerju si zagotovite
kompetentno strokovno podporo

(Tudl za delovne organizacije.)
Informacife v slovensein:
tel. (9943 222) 31 61 24

NEC
Favoritenstr. 22
A-1040 Wien/Dunaj
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G i lahky G lpte ez sk Getakal Xone imai primkont Bou s Weger
Olympis, Combat School, lkari Wariors, Out Run, Match Day 21l Vse igre lahko narotite

am ponuja orignano vzlo gt Calfoia Games 22 kasel 8 Kompletn

v Calfor Games + hasots+ ma 5 it
Prodeo protae nasors nanovih i SRS KOOI, e opGzamo, da ima vaei
plet posn Kijub temu, da s0 nasi

o imae v Kompiet 1 rogam 2 s sl Vaak st oo e o
pojava LOAD EFROR zmani

joni
o 1 ar WaTors, Capia Aorce: Guhbae, Mach Day 2. Delecir Tobuk, Niria
mstr, Toea, Mask 12 Cramone -, Fighter Lgh Frce 2 e Gar
unburs', Grand Larc, Man Jong 1-2,
il 20 Deare, Guntacanal 3 1 o
omplt2.Out R 1, Contat School 12, smmmn—a Wi Oymglc
Demon Stalk 1-2, Rampage, Break i Roacha . Q- Ton
Cosm, Wi i, Bonecrusor, M., Ramparst, Super
aws, Sosconan et Mashine, Frevap.

4, Combat Zone,
Inside Outing,
Man, Venom,

S Vet 1100 din

‘Speciaina ponudba disketnih programov. Strike Fleet, Winter Olympic, Boulder Dash Delight,
Racical Ninja, Lucky Luke, Hellywon, World Geography, Chamonie: Challenge, Bankok
Knights!!

ZaKatalog posijte 300 din v pismu!

Tomisiav Bebie, Vinkoviceva 13, 41000 Zagreb, te (041) 437-453. ro1s

AL LG

AMIGA
“PROF A« AMIGA SOFTWARE

NAJBOLJS! EPROM MODULIV YU ZA VAS C 64 IN C 128
 UNMIKS 01 DUPLIATOR, COPY 202, TURBO 250 XL, DFAST LOADER. WASTAVLIALEC

5680, BOOT TRILOGIC
mws 2 N ksxos o1 003, 190, TOP MONIOR, TURBO 250 XL NAST GLAVE
"TRILOGIC, DISKPATCH (DISK MON)

MK . TORB0 25 . TURGD TAPE 1. SPEC, PAST. TURBO PZA. TOP MONTOR,
COPY 190, COPY 202, SISTEM 750

TRAKAMIX 01 TURBO 250 XL, TURBO 2002, TURBO TAPE I, TURBO PIZA, SPEC. FAST,
NAST GLAVE KASETOFONA

TRAKAMIX

— @K
BOULDER DASH PRO. ~ IGRA—-(S!K)
COLOSU GHESS A ShY —— 219

o 18000

I modua 1.2.3.7.5, 10,11, 12 |:m|spﬂwﬂdmam¢m a8, 16, 17 in 18 25,000 din
Vsaka dva moduia po B (32K) po 25.000 din. Za vse modue
i o o o v pondmo ko st

‘Siobodan Scekic, Bulevar 23, oktobra 87, 21000 NoviSad,tl. (021) 58-573. 10

52 TURBOZ0 . SPEC,FAST, MONTOR 49152 WAST GLVE KASETOFOMA

TRAKAMX 05 TURBO 250 11 TURGO 207 TURBO TAPE I TUREO PZZA. S 1
NAST GLAVE KASETOFONA, MONITOR 49152, PROF

AKX O SMON'S EASC 1 TURBD 350 SPEC FAST NAST GLAVE KASETOFONA
TOP MONITOR, COPY 190 - (32K)

DISKMIKX 01. DUPLIKATOR, NEW NAMEID, BOOT TRLOGIC, DFAST LOADER, NEXOS V3.1,
FAST COPY
0 SIMON'S BASIC
1 GREASC
3. EASY SCRIPT YU
4. EXBASIC LEVEL

SAT 64+ FORTH

o vesogi Word Proc
o et D8 Man ot Des &
Vidoosape 30 Fx ( meg)
i 1M e 2 (8% kompatibien)
o Aegis Auio Mastr S Do . .
Spreacsheet: Maxi o, VIP Profesional (kot Loius 1-2)
it 30, Prism,

ek Adtoc C, fortan 77
Naigr: Arkanoidl, Ball Raider,Indoor Sports, Test Dive, Chess Masler 2000.

leg teh imamo 8 velko programov 2a raziéne namone. Program stane 4000 i
o - 5000 naa ket - 4000 unmmalmm-mmn Pocrobmost bos ks
nadivbrezpacnem Katalogu. DamirSabol, L

SHABAC CRACKING SERVICE!!!
inovei& programi za commodore 64/128 v kot

Mega
Komplet 2 S. Real

SF. Fighter, Gomba School
Venom WiterOipic Gaos 83 5 dlr,Fam
Ialen era

Konple 5 Anle Ball, Mask 2 ima), I

Sunburst et oo 2. ok Gran Lar, Vo
Cranomir3,Ou un

S War. Mearte

10 g

Komplet5: nt. Karae 2. Fiying Shark, Action F:

Ball, The House 1-3, Knight Orc, Diablo, Bob S

Cropar Track and Fld. i Ol Spre Mot

o

Kompi: sk -, Gun Sk 3, e A - e
Cat 14, Jamin 2, Kromazone, Apolo 16, Baty, Driving Tes, Side Ams 1-2
Xamplt e Spors ekt 14, S Gang 15 Tes D Lo Tt Espi 14,
Indiana Jones, Hystria, Ectopiasm, Goldrunner...td

Kool Moon Beumr,Supr Gyl -4 Molo Head Karat, O Livingsions, ead Karte,
k. Soap Opera.Ararhy Tricuon. SpecilAgent

COMMODORE 64 - KASETA - NE ZAMUDITE!!
Najnovee ire v kompleth  navodil in posamezne (00 ) ahko nabaie ol res

mesoce smo pripravit 2 Kompieta najnoveih ger, posnetin na kialetni, wwoznin n o
Kasetah!!

glavel!! N Speci

‘demo_programov (Real Wrier, Dream Wrter, Demo Creator). Cena Kompieta 1 komplet
I navedeno

2a 1 komplet + darilni programi (glej zgorajl) = 11.500 dinit! Oglejte si izbiro programov

v kompletih.

KOMPLET i Capan Aerica 12, Comb School 1-2 Ramprs = Supr 6 Mon 1,57

Fighter +, Light Force 2, Rampage Game, Mission

Nebulus + Winler Oymiad
us

xomm Natch Doy 2

vt one o

Trapdoo 2. Gunbost, Tooru, Vengean

"”’.‘f Toa. st o v e oon . Knht

posljemo takojll! Pe 0 Gemer sose.

prpeal nat kuw I ,...,. i Patlopo b, Nacis e van e
78 211460

qum programi, brezplaten

D. Bogdanovié, C Dusana 129, umz.
mun, (011)215.864.

AMSTRAD

: Wordstar in Multplan

AMSTRAD JO\
oo vt DSese

'POZORI Profesionaini prevodi! Vsi prevodi Loscnm
iy woe Wi dobml G td a in napol] 2
. Pacicalkpo 500 Zamenava programov BertPara, Lagmie

ooy
i pan 7as, 410002agrep. tl (041) 4100302 17

Vi e bt umuln\m et mg.
Cad, DBase
sl

Prinakup vetjoga tevia Kompletov mate popust: 3 komplet = 4200 i,  komplet = 5500 din.
hampltor = 7000 din ¢ kot 800 .7 xompitov 55000 o arpeor Pty
ain, 000 i
dobavimo v .
SCSTean o W o ks
lasov, it nas, softver-
doselk. igre, 28 atore o s it fo u e
$08 vam ponu ud o gocost mesecy prpav 8 113 GO
‘Motnost predplaCil mnwn»umpm- uspesnic. Yok Nights 1, Up m ke (odsiey
2 Evoogh bae ¢ g i na kase)
Posameina nabavs rogramov {1319 samo 150 ) . P o X, Sy Fox 11
% vasko Tonpi, o2 G0 et 4 o, ot s s Wp | | mobor oot v
Periscope, nighs, Weslen Garmes .. Garanca 2 ot a veak Kompe, K 08 upite programov.
or sk i i rograns 2 oo sl nro o rogramo o | | kol Dot 1k 48, ot
razmidljajte prevet, ampak si 'a kvaliteto in profesionainost nabavite ‘mom dobite tudi ila
Grame pn SCS po teefonu: ms) 27318 ai mm 25,015 Naslor: SCS - Aeksandar Jakoxlion, ‘mamo pa intro 1n demo programov C.C.G
Janka Veselinovica 67713, 16000 Sabac.ai Dr  Ghed, J. Vesslnovia 731, 15000 Sabac. Gan Stevanovit, Preivacka 1073,
Plaasure s our bussnes! 1013 | | grad.aitol (011) 7253493l 45114, 1168 041) 57213
48 Moj mikro
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SATANSOFT AMSTRAD CPC 464, 664

'COMMODORE 116, C16 in C+4. Najnoveiiin
rav ko veiko

S it am-
sirad Toso Back Napic 1-2, Bobblr (-
timate), Sport of Kings, Nosteratu 1-2, The

it 1-2, Last Mission, F-15, Striks Ea-
gle, Souls o Darkon, Assault on por

Disketne igre: G-unn-x 1) 1us Got. i

Pan, Samurai Triiogy

rogram:
Maxan ocen oo

fiovin di-
o 2s Ak X o
o Ker (6128, YU Tagward 6135

omacle Pod et . 61000 it
Yot 0051058

lteraurel Robert Odkovic, M. Tita 731, 42000
Varatdin, L (0253745
AMich-~elkatiaproganoy ugedne cone
te_ brezplaten_ Katalog
D an 21 1155 Ve (ml)
32888,

A CPC

\LLYSOFT TEL..

So7er
Samo

posamezo Progame

disketl po ceni 11.000 in.

coumo g

Xop

0 4000
-kmlnc—sﬂm:umnmlﬂ pokinia Sesavia
seznam 60 iger (0-10 upor . da
Himam katoe 03 vt 900 1 poAIs o
nasow Aeksandar THunove, FuamEsa 5
34000Kr

MODOR 1816+, Prograi 10 i, Ofan
Migkont vina Cakara, 11080 Zamun, 147
POPRAVLY nalnike comy

modore 64
2187 oas, do15 1) t

CRITERS SOFT - Posamezno nnawi -
Program stane 150 din O 150 progra-

narotiy vimemo. 3
€a 12, 41000 Zagreb, (041) 564-264 (Davor)
167 (Miltin)

syl oy i
Tonénihcenah To (06470568 189

ODAM commodore 64 in kasetofon. Jurica
Jayéinovc, Maksa Cajnera 27, 44000 Sisak,tel
(044)21-302

IAMO VSE najkvaltetneje, isk 600, kase-

12-100,Iteratura. Brezplacen Katalog Popust

ansica Kok, s Lol Ritara 7. 41000 2
g oreTes,

0.SOFT. Komplet (22 programa 500

in. Brezplaten Katalog. V U 8. 55, 43400 Virov-

o o e 165

U, CoM sotvars precsava
yame Quasar 2 S

Xiisp, For\h 5, SMM: mo.ung Puml)
Now CPA Pascal Ros:
Graph cwm m(h

Yonopon, Bacaras Acveares ancm

YU ki Kompietl CPM i Uy roar-
miKomplet Lang
Wordstar, Mailmerge, Prospell

Komplt st At 14 (sl poen
KompletPlus: dBase I, Supercalc 2, Word.

s To

;a;i
é

) fardver razgir
6128 (CPM 30), Slcon Disc 256 K, Light-
programator,epromi 2 YU Grka-
mnutln\mke Amsoft YU, Trg Republike
441000 Zagreb, tel (41)270777 197

AMSTRAD 464/664/6128. Najboliée Jore
¥ Jortran konplth. Con anega rom

Komplet - iger 22 moses

-1 Mister of the Myle,
Conway Rider, ABI

ey, Giss oo, Rararans
11 Trashman, Pulsator, Obsi

Grina Acadmy Mike 2 mam!ocm g,
12 Manhatm, Ball A
tar Riders 2,

e Frofaatn, lmd  the.

3e ta mesec lahko nabavite programe po starih cenah. tako v Jonpen
i, BASF

o - 1700 din, TOK - D60

Snemamo
3550, AGFA 3950 i cloman kasetan po asn 251 P60rams 1o dobrs i o -
Konplet 25 programos « PTT = 2250 din + kasea o iz

presenecen. X-10' Basket Master, A W.Monty,

Gos Amotle Wicasal, Sephon Fan aon wasen Dssscs ‘Ship of Do, Dracula,
am, Mot Cros,Mag-Max, Ouartet e Bss ervo, P, 8.7,
2

Room 10, Dinamit Dam
Hperal Fantasic Vorage Raspun
roemary 1.

Foad Rumner: sm o Leitnan,God ai, Vercama

s Ak, Gun S e Seopion, Dy,
Bactrom Core, Exdiro Gie.

mmcm- Poleg Vo ol oo e e
Mersr 8 GG bl Waly S0l s ko pricenja nabaviat softver 2 2R
Neméie n Angie o a sk eeunami

Zaogat usrran xlloa posla 50 e meiov O Masica 254 71060 S Wiy Soft.
To19

nmmu Mm Doy Foot. Sacsr 6.

ow, Sumate Fox S Poar
o P Potres

ek D a
o 0000+ vt o

5 rog)
fan o, Nicle GRutovEs & mm
Beograd, tel (011)476-423.

GPC 484 disketno enoto D1 pr
Sane Ko Nazare 175, o ot

581p0

MsorTM za crc st ponovo v | [ ot
s ka nabovie naoe g se veh | | 9o provaut kompt 2 20 raovssm
Tatunaini a smo 110 g Uporant 150 | | i & poki Be Py Harben 3
din. izbor vee sto raziénih jo garancija za Kiapade, Protanation, Pesd omer -4
it i progranow. Xalien s Martianoids, Exolon, Sta Fox. Grand Prx
el s dova Simulator, Zynaps, Siapfight.

M . Wonder Boy. Street
(044 kompieta je 6000 G
Jporabnih imamo
Maker (6000)
o - Light Pen (5000)
it cane, sriey pofesonaina. Za ez il Y
Jatsop pokicte po e, (055 13452 b el iR
w (3000
S Pl Eaa 5000w - Sy
IRATSOFT vam tudi ta mesec ponuja za vaé MmAra pripravhenG e po-
cPc 4646128 1 Mol CF2 & aikee, po F0 90 SO0 DA S

e intaazpakiane, s ahko
i dobie 1t bre grogranos 2 Obicanov

iger. katere Iahko dot U in disketi.,
Subbier, ogfght ml 5 Stke Eage T

Simitor Indvum Jores 1
Hardest 1, 2,

m m,m. 10481280 ot (08922

ATAR) ST Sahowc g, Stk Nov pro
grami (monokromatski PCDito,

ood, F
2) nova Heratua zerte med 00 ol

rptar). Veain bkt e

rogrami. voqnmlmkunammlnwumunu

in v kompletu. 3. Ponujamo vam najhtrejéo i | V4 LivDiana. el (061) 312046 "

najloit i in poSijanje progra- ———————————————

Mo, program snemamo navath i nash kase-

{a i ot

verimo. 4. Za katalog poSite 300 din na nasiov.
Sergie vanovié, Kopernikova 341, 41020 N.
" Ta7

SCHNEIER s12m8eust n

vsebuje nasledne m.u..nmm oo
vodi knjig in navodl, isketn n kasetni
b programi posameino. Kat, nov komolet

t1-2,Last Mission,Profesional Ski
N o F- | cil Zahtevaite katalog (45 srani teksta

\ade Dragosavijevié
25 Sy Grae 1 058 65598 T4

1000 din+ e £ wvuvww ai
b V senan

Amiseva 7. 41000 Zagreo 6 (w) m
1270417.do 19.ure.

COMPUTER SHOP S.A.S. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST
RACUNALNIKI 1203 ks se20M 1570 605 DM
amstrad CPC 484 FY JTOM Civeniprodest 165, e Hes00m OATHA Coreae
amalrad CPC6128F.V 13900M  TISKALNIKI: S e st .
amstrac 6128 1750 DM ‘rakovi za vse modele ti v, Kaloe
8256 ITIDN . A DaE o0 Te3bM  palice za com amstrad,
125t 2239 D] rioman Gy Nl Jooom  kniigev alianséiniin angiosein
>1512SDF.v 1850 DI 1029 DM
1512DDF.V 2300 DM 968 DM
1512SD, barvni 24800M  Commodore MPS 1000 720 MONITORJI:
d31e ‘7" oy 2785DM  commodore MPS 1200 786 DM oo
1512Hi oI olivetti DM 90 S NLQ 785 DM RhiNPE 7502 com e Joom
1512 HD blrvm 3935 DM Pphilips 7513 IBM
commodore 64 novi model 484 DISKETE: odore 1802 6290M
0 128 665 DM . ‘commodore 1901 8110M
commodore 128D 13310M  commodore 1541 556DM  PrismQL. e770M
Moj mikro 49



POWER WITHOUT THE PRICE - nad 1000

programov na diskelah za 800 XL/130 XE

Navetja_izbira_najnoveiSega_softvera.

ZvomioAtia lagvenaeu21 1000 Ryt
el (051)3

AMSTRAD Vsi najnovei programi za 4646128 po rajugodneiSh conah - Cona
Kool 2 5 () i o s 1600 o+ Vswa .0 10 c P 800 ay. K
esnetonjosaancena. dobara | dan

Lords of Midnigh, Nosferau The Vampire Angleball Triaxos, Warr, P Tenni. Microball
{canova g e Doy 500 Corbo, S el pesstom: K b ot

ATARJEVCI POZOR: Za atari XEXL nad
100 vrhunskih programo in ger na kase-

tahndseta,nud obio et Ka-
talog 500 din Dejan Lacmanovie, Sindell
Eova 1A, 23000 Zrenan T

AMSTRADOVCI! Vs narowil programi na
o el 0 g0 walr (R chodh

1636 Baty, Xl 1o K, Smuator,Inciansdongs (). FredyHardst 2 1) SuperFobin
1Dk, Mmoo W F 15 Q0 g o ol B

K35 Rmﬂﬁunmv(‘WL i 4 Max Headroom, Deathwish 3, Johnny e 2 Mystry
St Vs Cos, Sk f Dekan, O Ko, Cuco, Bswe

K34 Bacior Kot Nars Tk, Mrosnry (2 prl. Loged of Kage, Exclon
dor. Gy, G of Sharuco, Maianid. Soadow Simmar, b S,
Gice,Scko Chase. Shodots, e o o, Sun Sa. R awk.
S GoesDaicons 3157, 1108 min OV 12108 T

Conway
Elektra

ov) Shemanih irekio 2 racuninika - 340

ron, oo
Dun Mt of .

et 30 Heartiand (:pmgm.y o
lodase o3 Moon St 5, Exgon Vs,

86, Goonies,
Frankenton i Komplt 2 Quartet, Pool
Xaro, Big Toube, Grafl, Acadamy. Yarba
OaboaDoo Zaron Popeye,Fture
Kou ook Wheste Stom s
i Komplet35 Mike, Nydel lewmq
Daylights, Dynanite Dan i
NOMAD. Shac-in's Road, Mel g
ax, ol 24 smms
Steel, Paperboy, Galvan, Game Over 1-2. Army
loves 1-2

@;dun & ﬁ

bosto zaponi. To s0: 720 U8 ol jo supal  Atarjom nardi simlaco rokany
romin Graphics o m b ik s o Gret Dvh:'ml'vm grate
2naj poseb pre

., ‘. mmsoowbl
v visoki resolucil,hier, enkal

ATARI

ZAATARS STAPPLE I - g 0 programor.
g, prvoéni navodl v .

acen. Dar G,
Shandera Kulenonca 16,7000 Ban Luks.

ATARIXEAL N st Gountit, S, Sar

 Marcenary Traibiazer, S
dan Ptrou,Brdanska 16,1232 Apari. 1181
PRODAM NOV ATARI $20ST. Kicat 096-12 1
o815-22te (71
E == ®
o .
Y
2ZAIECAR
LGM panua nanoveide rograme
Winter Oyic Games 86

lgrozjonaki i rov:SlueBary. nogud.
Taleni Tom, Asterx. Trie musketir, D

v
Avto — dike: Tost Drive, Super Sprint, Su-
per Bike, Formula 1 GO Kart (Karting).

f Chamo-

i nogomet, ten. Za
Roni Cords o WG 30 stan:ravo). Nl . 1098 meseca o ki

o st
o Phaniom Cup (Ocean). Ryar (S c‘m
o e posiasic- Spy V8 83y 3. Noserat
b T oy A

g8 vodimo Potem s e ssvna imena. ot
Capitan America (po znane stripu) za konec pa.
Ve, Supe Hing on (Enduro

vmwm wucwh

D loumis e aa, oam o oo W el PR =
Woskow o Vi piota Rusta & it 4 Moskvo Tud 2 jubtale uporaboh progra
imamo ;o od Taoworde. e rote (cana OO 5000 iy Kotk
o B, Ak .t ot p, g U Emmcuuucmuny
in Sevee Pokii (061)311:831,

nasip 30, 61000 Ljublana. Lep pozdrav

. Gaurtlet I
Cessna over

EAGLE SOFT — Amstradovci, pozor! Kot jo vsem znano, vecina piralov snema 60-minut
Jemsae, K abusl {5 rograno, i 2o sreman  pogosa o st oprems £ ik

o e sl g ol o ooV 2o ot bl od 3540
naky

baudov
um..;.n.m Gjomo vl Zaimo s konplath 6 i) T bratovn
o (10 pog). 2 Kool 8 ik 20 peg). 3 Sl

Vojne

Tofteka, Spy VS Spy. n

. Sosadan Mokevt v

0 1000 Zatar . o
otciairza.

ATARI ST - OZD in zasebnikom ponuj
storitve 2a serijo ratunain-

Ko atai ST: v kot 3
708 in spromor, v delozra-
Eunalnikom in razinimi i, hitra -
elava progrs iku C. Tol

komg 2a srednje Sole.
Moves 1-2, Room 10. el
Nows 12 yroscope. Kompe, 4 San -::::w-n 30 moa ot o e @0 ige G065 7 VERITAS SOFT
siaredo programe, Specialno za diskelo Ad: iopion): i o
inice, ) +Top 8- 2 aiteiny
risanje, Laser Genius (79K) - najboljsi assem- Indiana Jones 1-3-US Gold uslugu kod Veritas software-a. izmedu

rogran 2 ranie (178K), Tasword 6128
xt procesor, Masterie 612

(178K) - znani tekst 1Base Il (178K)
~ naibol] poznana baza podatkov za ratunaln
ke, ODDJOB (32K) - paket programov za del

2 diskom, Turbo P

Pmn‘amsm SimuiaorCoce Masers

compilr Plainenkt (Z3K) zgelas skanega
vezia, Music Systom

- sinthysizerl, Advanced
bsic System 128 - atasten slosten pro-
ram, M Offs - Toxt Procsr Baza
o ) imeti!
78K). 2 (178K, p.mu e
mm e Proog, USP o, o0

Basic,
ultplan, Microscript, MBasic Fortran 80, Su-

Merconaru 1-2
15, Baka Mase Dinamiinagne
Cone Kom + kaseta
Kol amioions &

oglas v Mikru!vica Sabiak, 7 Vojv. Brigade 62, 21208 Sr Kamenica. T

4000 din. Vseh 13 kompletoy iz oglasa = 30000 + PTT

n
Martceva 31
o0 B, o, 13 T

ATAR) ST, bl g rum progrs:
GEM, HEXASCH monior prodan. Tl
1042)817:245.

ccarnens,
Brogtanor Posamezno o4 1000 do 300 il Tol (081 312,048 ST
amov

olo 2 racunainkom Tasword 6175, Advan- e A
cad An Sudio, ODD JOB, Music Syt M- aontiso 3540 grogramov. K i snemamo kjueno iz racunainkana | 3 175
Serle I, Min Office I, Turbo Pascal + pro- = L ol P ATAN 52571 st
gram po abi ~ samo 15000 cin + 3 diskete g 0w o K3 o339 4
EoeEtnt Al S e s
vpimu ko Eagl. s Eois -3 2o, War Tndreats orse | 8 i
Conh Kooy Goe o2 brezpiatno. P | Chas, Pasionall Tonas, Due 2000, Mieroal. K7 osd Runer -8, Prowbion, Deah | 41000Zagreb ol 0420148, Ti77
Bl bt . | G ok 14y Ty o o S i, | ATAR ST oo pd
potovponanti conah EG vYUvseprogrs: | Summiar Covy Hed o s Dotcom, ollpade, Gl XCol Sounddemo, Sur. | Horvat M. Tha 34, Beicatel. (04281725,
o ovrmollCa ot 1o | or Saanaion, D Wi Poc Han. <1 Manani, Exolon, Shdow Seimer. Rt TS
fosionaino stofey i ioko Kaleloposneta. | Scin Cure of Sherwood, Eeia Gilds,Giken Chase: Trai Bizer, Snodgits Comy Raidrs
i oo s Mo CUb S | Sy o, S adr, . owr Ok ad Moo, Tond e ATARL ST~ o s
S Jrirk 8 CPO) B ol 27 | i f G, Lo o Kage arw: Kol + o+ et 90 = 5600 i Vol s s W_,.,

41020 i kon 16000 i (Kol 150 programon) + PTT Skupaj 2 BASE
e o520 P Nanoroe A P | 'AGERS oo s ol T an Py o o | | ST S S

st P ovione dobava s poaeem 10k 3-4 G, Kaaiogbrezplaen. ica abla. 7. . Wi Vica. Zana Vujolevia 75
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ATAMST baoowbo o rogust
Lo kaalog s sates 3
41020 NoviZagr

ST PROGRAMI IN DISKETE 3'5;
Srezpacen Bors. Gruden, Tonnna- 5
41020Zagren,tl. (041) 676228, T45

EC 8. ocarnjn sarazpai, prodam, Cons
mm-mumw To 1) 5645

ve
(Pt
Pl o 81 a7 47 Migkou. ST

ALPHASOFT ATARI ST 260/520/1040, PRO- ' Shew ratu
GRAM LITERATURA. Vol gbia pro. | prodn, Kaisog Braplatn, Zvonimir Vit
gramovza e eumalnk atr ST Nad 0 | 1 Sralm2 1000200
Raslovov Posebne ugodnost za kompleto | PRODAM UGODNO IBM PC-XT muunm
zioub
sl srsoy et OO |t o

P uka orodam tud 35 dkete, To (mﬂ

‘GLASBEN! MID| INTERFAGE 22 G54 woa....
Tel (045)B1-146.

mesec najnovesi pro-
Ay

v slovenscin, Sig-
Gatia pant Boutaue,
s L il

450progra-
o e
e nover s, P 53150
kofja Loke. g

slov*Sreten Rargeniva 314, 6060

Nib tel. wmmm T
ibilec in diskete 3, 35,

TS To (01 208 W i soria

2 Hisogeognd

KVALITENG ponvim oo zavse sk

X ot im0 o 375

. nfboi abor v 500

{Bon i N o i,
rd+ V202 na siovenatkom
3 sa rakon..Grfia, Pan B

/an Gogh.
Ign Terrorpods, Laser Chess, Indiana Jo-

100iger (ool fah
“Chessmator 200, kot 525 0S-00.
Vaelujem YU érke v Venturo. Antun Baska,
ane Miinanca 34, 4104 zart,

ATARI 130 XE, najnoveiée igre, ke cne o
talog 200 din, Smxh Dusic, JNA 11, 43300 Ko-
privnica, to. (043)

ATARI XL xE: nqm,s- igre v kompltin ai
Jatalog brezplaen

iria Butencan. oardees 100
omaca.to (046782417 a 782171

43405

T
precapepl o At ]
Salaja 41, 42000 Varazdin tel (142)53.977 T-41
RACUNALNIK ATARI ST prodam. Tel (061
b o8

Kataogsa
din. spisak besp

m.n Vinaie, Ponu.x.sz i la L'.":_’ﬁ NUAT Acel o, i

it o s macls e, matotano

o Thanin posovani,pogra 7 mlo

‘gospodars
‘Goran Mrse, Pere Todorovica 241, 11030
‘Beograd, tel. (011) 554097 T

sinapsa

praktiden nadin prikljudevansa
osebnega ragunalnika na TV, 3e

telefonu 063/882-768 als PTT.

RAZNO

APPLE Il ¢ raéunainik, monitor, 2
 igre, navo"

Giazahec To (01} 783

d Charlie

Soft

PC: Programi in lieratura. Diskste
g
Otes B35l 57, 71210 lidta.

= =

“amiga 500
in c(‘vi/l"sg

I—\M/pc—-.(tm

ARC za va$ POXT

- nalotite na obicaino disketo go 2 Mb

Al privane prostors tu n rdam
program ARC + disketa 525 + PTT

= 1M7
I omaesrz 1. | | 36 Komplewna cokumeniacys i eate
.t 06 21375
C SOFTWARE
Vam ponuia prfesionaino preveden -
NAJVECJA IZBIRA softvera za IBM PC raturo v srbohrvaskem
¥ dugosi e

IBMBC

50 DISKET 525" DS DD ugodno prodam.

KUPITE PC-XT? Al jo brezhiben? Diskela za
dagnostc 5ot (054 122288 2l Pr
v Kuapmsta7, a0 Os T8070
PCXT IN KDI!AIIH!LCI Ponudba pro-
e Ceror. Tpab
o0 500 i ormace o veiov

%000

T102
DISKETE 5.25". Cena 2000 in 2500, Enisa te
(071214318 108
1BM PC/XT/AT IN KOMPATIBILCI! iz3elava pro-
gramov po narodil, Iieratura n veika bita
Raiboh grogramov 22 PO normaciepo
(061)315:
ines PRNTERFAGE  astornnavci Kumm
1(064) 79-050 v vecernin urzh 68

Telefon (061) 34 (061) 314-

IBM PC XTRAT: zdslava programov za -
vatnike in DO po

. WS 2000+, W
Publisher, Turbo Lightning, Le
2,CAD 8 GRAFIKA: Autg Sas2od ioar
o At AtoDes. Grapher Prinma
s it sho
ALK nm Pascal 4
50 Projog, Quick

R —
Eureka (resevanje
encann), Mo .
o oo,
~ POSLOVNI SISTEMI: Framework I,
. HAL, Multiplan,

gmenony. Lotus 201,
Graph i the bo
movnzuzz dasell 11, R
fex, RapidFile, _Fox
5 GE-Gato Top B P
g, G, lht mair I K.
OulsHI Logo Ganes,

or
325 Norian commador & st Guck
005 1 200, EasyFow. GED, Fansac.

uperbase for GEM, MS Windows,

508 Lo, M DOS 35, Cops

in 0 300
infomacio el (00 1404 (061 342
197 in (061) 45307 St

i1 Ubrtniki,Z:

asebnilci!

neider
ot itedi oo doras
zmmm Foledesa 3 61110 Ludlans, i
Tootr
16M POXT o0 Kompati spast sk
ugodno prodam. Tel (011) 331.7

SERVISI

SUNKO

[ ALUMINUASTE SKATLE ca vieiav ok |

rein periferjo - v vasi prsotnost

SERVISIRAM _ratunalnike _commodore,

Kesler, Rumenacka 1061, 21000 Nov! s
(021384717

'SERVIS OSEBNIK RACUNALNIKOY

cor atart
= Kempstonov vmesnik 2a iraino palico

Hrel]
il

il

]

o

lzdelava programskin paketov za IBM PC.

- folja 2a tipkovnico —

mado- 4 progranss g
Tom e
= perieria
'MODULI za commodore 64128
1 Simon’s basi

1o g KraubeJamors 3,100 il

jeziky, ki o mora
e

ter 4 navdio. Aulobard (Atocad
1ok 2a tiskano vezje) Versa.

vanoed, GRS Forian raihgy O o,
TSP, Word Wizard, FoxBase 2o Ventra

doda-

in kompatioi-
nih raéunainikov.
daas I 2805 5000 i Simphony Al

ssm i A 2 %60 s 1505 .
s 1,2,3,280's. 1000 din.
v seboh

inde nad
‘opreme najbolj znani svetownih proizva-
Literatural Darial Ekstra popustil Katalog
brezplacen. EE Software, Martiéeva 31,
78000 Banja Luka, tel. (078) 40940, T-143

by
in angleskem jeziku. Moznost narocila za
organizacl, Kallg brzpacer.
nmashe
i o 116 71101 umu i o
(071)621:0251n 640:025 90 16.ur). 1014

Tiskane plotice s0 profesionaine kvaitete
2 metalzianimi luknjicami in s0 zaéCitene
2 z0lenim lakom. Jamstvo & Vs
informacije po teiefonu (061):612-548, vsak
dan 0d 15.30-17.9, sobota, nedela od
812 ure.

Matiat Jorovsek. Verie 31 a, 61215 Med-
vode, 021

‘COMPUTER SERVICE
Vill Viik 306

41000 Zagred,

W 04150927700 10,00 17 1o

- m, commodore, ata, amstrad

o adzp-
oo Kadi sk o, 16508
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KROZCI IN KRIZCL: DRUGI KROG

Osembitniki se
ne dajo!

ovi »vozni red, ki nam ga je
2a leto 1988 dolocila tiskar-
na, je taksen, da v te) Stevilki
Zal 56 ne moremo Gbjaviti, kako se
Je koncal drugi krog nagradne igre
(gradivo za februarsko Stevilko smo
morali_oddati Ze v drugem tednu
januarial) Racunainiki seveda niso
mirovall in povemo lahko, da je boja
konec v Stirih od desetih skupin
V tem krogu 50 se najbolj$i progra-
mi za osembitne stroje ze »udarili«
s programi, pisanimi za 16-bitnike, kofeei
in po prvih praskah smemo ocentti, (B Gomil w(.,k, pred PO XT (3 Zagan,
da hisni miinéki« ne bodo igrali V'8 skupini je Se vse nejasno.
povsem podrejene vioge. pa je konec xgeer skupini v finale
V1 skupini je atari ST (A.KureSe-  sta s uvrstila ST (F.Pamer) in spec-
vi€) le s 3.2 premagal spectrum Enako je v 10, sku-
(P Teodosin). V 2 skupini je ST pini: finalista sta C 64 (B.Burger) in
(Z Ernetié)  0:3 izgubil tako s PC ah)

XT (V Janecic) kot z amstradom
(P Holozan) V 3. skupini je bojev
konec in v finale sta se uvrstila CPC
Belci¢) in PC XT (I.Stucin).

V4 skupini je zanesijiv finalist ma-
clrtosh (8.Paco) Atan ST (T lskra)
ie 2o zmagouslec v 4, skupi
Testo pa bo 86 60] V 6. Skupini |e
sno, v obracunu med

dvema atarijlema ST je program
R Jurjevica gladko premagal izde-
lsk D Stanimirovica. V 7. skupin jo
bojev magal je spectrum

DOMACA PAMET

Informacije Zoran Dordevie, B. Kidri-
G ds2 Kragujevac, = (034)

® ZX spectrum 48
Maxbyte Ripper

Zagreb (za in.
S.‘.';’...., Tanks et ietant
rate: (041) 519-955.

V pismu oziroma v telefonskem

Pogovoru. morate seveda po-
drobno pojasniti, kai je zraslo na.
S domate P ,;r;hw

;.cun.mﬁm
’m riko Recenzije \ o) MH\'A

Program je izpopolnitev_dosedaniin
programov za delitev olgih progamoy

navodilo s primert. V navodlin je poseve;
pojasnjeno. kako sekamo programe
Zglavo i programe brez glave

informacije” Ivan Petkovié, Dimitrija
Tucovica 346, 11420 Smederevera
lanka, = (062) 33-647

Program Vijak je namenjen za izratun

in izbif0 vijakov. iako navagnin kot pred-
napetin, in s

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

® C 64/128: Fotografska
statistika

RACUNALNIKE

programom. ki je na kaseti, si zago-
) ognovni iy n vet drugih st

NUDIMO:
~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 110 MB H D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 120 MB H D.

~ japonske tiskalnike najboljsih proizvajalcev

~ Video programe, vecnamenske tiskalnike

~ dodatno opremo za racunalnike floppy disk SSDD 48
TPI in DSDD 48 TPI

RUEEU lnP-EXPCOMPU‘I'EEDNISmN

UL Rossetti 65 — Trst ~ Tel. 993040/775525 Vogal ulce DEI PORTA -8

Jo sasétns snai -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES-

informaci
Gelovaniu na razstavah In scer za veak
leto posebe; Podatki obs

o
fodnih razstavah, nagrade na jugosio-
vanskih razstavah zveznega 2

ade na republiskin razstavah i

 je organiziral razstavo, leto osvoiitve.
nagrad

pogrotiy ekl konsrukc

speino precatavina s neka) zran-
S snoan

niormacie _Predrag _ Stancievic,
stron ing.. Cede Zarevea 26, 37000 Kru-

® C 64, PC 128:
Matematika za osnovno
Solo

Programi 5o namenjen: za uéenje in
pOmoC pri resevanyu domacin nalog in
sicerza3. 4.5

basicu in 50 br
lahko na kase

Informacije Ivan Sabolovic, Szabova
31/1, 41000 Zagreb.

® CPC 6128:

260 DATA F 10ADA7OB9CTDED1404151C181
270 DATA 1EO1FOEA70F 12021

D160617,1412
A5 1R0ADSaRG1 0809101 1 269

Listing 8

10 MODE 2: IMCOLOR, 3, 16,8t 1 HC :0UT tEDED, 29

@ POKE YBDER,C91 INDOW 1%

Zo MoDF MOD!

a0 mope MMODE | MCOLOR, %,5,0
S8 MODE 2t {MMODE A MCOLOR 4, 1,52 PRINT WINDOW 4"

49 MODE 1: iMMODE S, 25:PEN 2:PRINT"WINDOW 5°::CALL LEBOG

+ 52 Moy mikro

© je manjsa podatkovna baza s

Informacije” Uros
ulica 21, 68000 uvﬂ mesto, T (088)
pracn

. MSX Nas]avl)an]e
video filme

m programe za naslavijanje video
imov 2 Fatamaimie WS s




viatinic: ih posebe) i
in mozno je lastno kreiranie znakov  oblanjem Z eksperimentaino dobljenimi
2nost_povezovanja 2 rezultati o velikost sil rezkanja, oblanja

1BM XTAT in
Aarin! abamiok re RS 226

Informacie Filetin, Vodeni
Zagreb, ¥ (041) 341485, 34!457
® C 64: Poraba
elektrike, Steviléni
sistemi, Crafi

1000

Prvi program omogoca_spremijanie
porabe sleldke v gospodinjsva nsicer
000

stem (wdi v sti) Z regulamo osnovo ( 51
2) Program je v

Tretj program analizira vhodni in iz-

oblike, Sirine pulza itd. Program je napi-
san v Simon's

Cetrti program je univerzalen program
2a nsanje vseh funkcij. sestavijenih iz
Standardnin funkci v basicu Morate sa.
mo dolocit interval po osi X

ko, da ves dani interval pride na zaslon.
Programe posnamem na vasi kaseti
po 2elji dodam tudi ustrezen turbo
Informacije_Boris Janevski, Marsala
Tta 42l 35230 Cuprifa, T (035)
462555

® C 64: Imenik, Steviléni
sistems, Intro

Za imenjik poglejte v Moj mikro 11/67
Program Stewlén sistemi prevaja deci-
maina Stevila v binarn. osmiski in Sest-
nalsisisistem ter nasproino. Deloma o

napisan v basicu in obsega 6 K Za Iniro
w0 narocilu posiite besedio, i pokee

redmeta,  zamisljeni
Program je napisan v Simon's

Informacije Sasa Handac, Sy
36, 88000 Mostar,  (071) 454

(Procesr
vo), Kiicati ob delavnikih od 10.30 do
15.00.

® Atari 800 X1/130:
Kemija

brogram je napisan v basicu in je zelo
primeren za pouk kemije v prvem razred

osnovne Sole. V pomnilniku je ves per
odicni sistem elementov mozno je racu:

rogram je napisan v basicu OF
225 ndpravinin lageion vzd‘mo Tanko

mi ali pa samo s a 128
Rajpogostes uporablianimi G je pro
gram posnet s 720 baudi. potrebuje samo

vrtijajev (na zacetku kasete). 1] nekaj
dve minuti_oziroma. priblizno
mnilnik:
Informacije Marijan Slovenc, Polja-
nicka 1, 41000 Zagreb, « 041) 560-091

® C 64: Univerzalni
adresar, Stevilke in érke

Poleg racunalnika potrebujete disket
10 enoto 1541 in tiskainik Prvt program
omogota vodenje adresarja po nacelu
telefonskega imenika, vendar ga jo mo¢
prikrojiti_adresiranju drugih podatkov
Podatke vnesete s tipkovnico ali  diske-
te. pregledujete jin in jih spreminjate
Pregled jo mozen po zaporedju. po zna-
nem podatku oziroma globalno Podatke
ahko posnamete na disketo in jih izpise-
te's tiskalnikor
Drugi program je napisan po istoimen
skem v kvizu V tabelo vnasate imena in
totke. obstaja tudi graficno odcitavanje
na koncu pa siiite zvocn signal
rograma sta v Simon's Basicu. ki
g dobite skupa) s programo. prilozena
o tud pocrobna navodi
Informacije _Tiger—Soft, Prvca 126,
B ors Gradiska, = (059) 63903
rizanska 97, 55400
Nova Sraciska, & (155 64- 566

® ZX spectrum: Trainer

e paket izviren. menim. da druzbeno ne
bi bilo opravicljivo, ¢e lastnikom takénih
in podobmin siroje ne jocil. da
prdeio do mega n ga upcrabio. Upa
o bodo Zanteresran vl

ormace dipt. ing, Bosko Kaiaie
Sumatovacka 18. 11000 Beograd ali Loz-

plekd put b, 15000 Sabac, (122 51—
00521i(023) 333-15¢

® Atari 1040/520 ST:
Publishing Partner Font
Editor

Razlicica odliénega programa za za-
loznitvo Publishing Pariner. ki krozi pri

P
Jev telegrafije in Obsega 14 0pcij Mozne

Skupin po kniigi brzojavk_Program pre-

Dimic 65, 41040 Zagreb. ¥ (041)
253

® ZX : Loto
sistemi

Imam 14 programov za loto Vsi s0
napisani v strojnem jeziku. kar zagotavija
veliko hitrost. Prvi program ger

Sve kombinacie bodo razporsiene po
velikost
skrajsan sistemi z

grai sajo napisan pod nadzorom Sim:
S Payi

0 telefonu V pripravi sta e progra
sxeuucm Sistem! in Imenik za atari 600 i

0 XL. 130 1n 800 XE

ormacie G 84 Nikola Daver, Gun-
duliceva 22, 56230 Vukov: nat masne deleze relatne molekularne
Jovin, Zmaj Jovina 6 S22 ok, Ter, e, Stevilnost in mnozino snovi ter vo-
22 C 64 ~ (056) 43-223, za atari ~ (056) Inmen 2a razvedri jo predwdenc me-
742-657. njavi na in posiusane

gl atanjovega Kasetoton

® C 64: Izobrazevalni
programi za osnovno mn
srednjo Solo

rogrami obsegajo predmete matema:

Jeziku Programe sem pripravijen
odstopii tudh brezpls

nformacije Cvetko Godnié, Lavrice-
va 14, 62000 Maribor, ¥ (062) 23-410

® C 64: Stron CNC

Rezimi strojne _obdelave
2 rezkaniem je paket programov, napisa.

Informacije Ratko Frobe, Sestinski
vrh 51, 41000 Zagreb,  (041) 439-502.

® Atan 800 XL: Angleski
nepravilni glagoli

Vsa potrebna navodila dobite na za-
slonu, ko program p

mo sporocilo, d:

anti protekiega ¢asa in pretekl lo¢
ika, vpisemo katerokoli - program poz.
na obe.

dobolakoga rag Hiuga (YoMrDE) Cena
tega zelo skrbno napisanega prograr
e imbolicna

Ce ima kak bralec zamisel o kakem
programu, vendar je ne more uresnicitt
naj se Cimpre) oglasi s kar najpodrobne}
$im opisom ideje Ce je deja zvedijiva jo

form: ic, Muhame-
da Diuaie 438, muw Sarajevo,  (071)

@ Digitalov paket RT—11

mojih newesniclivih 2oa jo

il rakep remunka . Gromns VAK

etudl samo, 16. biinega. Posiedica e

idaf o o se danes prl men) naira
italovem RAT-11

Inciahzacio in Gelo akinega stroja Ker

loto. pogojns al nepogoim s ksnimi Sio-
vil ai brez njih. Pri vseh pogojnih pro-
gramin je jamstvo 7 od 7 Vi 1 programi

nje in tudi PO te) poti preverite zanes)i
vost sistem;

P blikovaniu sistema o sirogo up
Stovano razmerle cena - Kakovost. Kar

£2g01cvimo karnalvt moinosi. Progra
rilozen:

Mol A, Sombor.

ska 47/13, 18000 Nis.

vu -{&TERTRADE;

posebni znaki
Sunaini-

*‘vm neider. IBM, HP, Erother

mm&'mm N 1scelki arsgin zoamk (Star
livetti, Sct

in rac
G Noc. Setosta

& mmaw)

r...). Narocniki lahko izbirajo
\DE (18M) 711

mnr zavse amg- a Avmmm- daje s erroe

mnl UWI. (Gl (W) 552»'50
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Arkadne igre a la YU

MATEVZ KMET

Vse igre 5o arkadne T
sprememba

jobrodosia

© dni je prisia na trg nova serija

Muca pospraviarka in The

Orinker (2X spectrum). Volika zadrega in

Joe bankar (ZX spectrum) Junak iz jame

(2X spectrum). Flower Man (CBM 64) in
64)

membno dejstvo. da za Zahodom zao-
Alibaba (CBM

stajamo le kaksna Stir leta A tudi Zahod

VMEbus OEM
Serija modulov VALCOM VMEbus velikost enojne plostice Europa!
GRAPH 1 2,988.000

ENOTA GRAFICNEGA KRMILNIKA VISOKE LOGLIIVOSTI
Krmilnik 68348 ACRTC z natinom dvojnega dostopa do pom

8 54750 Hz it 720 % 540 x 4160 iz noprepistend (rommeiace)
® 160
o 3ot prikastn-ano okno
& Videopomniinik 512 K ~ skuvalentna ocvost 1024 x 1024
® Hardverski krizni kurzor in grafiéni k
Haroversd zoom 0,10, 1eon verikain in horizontani
 Variikaino in norizontaing pomikanie (scrol
ROMRAM ©0d 1,188.000 do 3,110.000 din

15.8ITNI DINAMICNI POMNILNIK § PARITETO
énega RAM in do 256 K eproma
24w

Dostopni ¢as pri branju in pisanju 350 ns
® Paritotno preverjanje na ravni byta

MULTIFUNCTION CARD

VECFUNKCISSKA ENOTA
2 serijska VI kanala s podpiranim multiprotokolom (7201)

zbia ranscieverey RS 2825422

@ Vdelana ura (146818); aku baterija na plos¢i

 20-liniski paraieini prikiuceK (6522) 1 va 16-bitna timer
3 softverski programabilni kanali za prekinitve (interrupt ehannel)

CPUBS-1 0d 684.500 do 864.000 din

UNIVERZALNA PROCESORSKA ENOTA 6800068010
000 CPE ai 68010 CPE (0 M)
o Stnien P
2 opromeki podnos) 22 ROM
kontrola 7 nivojev prekinitev

HD/FD/TAPE CONTROLLER  od 1,670.000 do 1,836.000 din
UNIVERZALNI KRMILNIK ZA TROI DISK. DIBKI DISK IN TRACNO ENOTO

& ontrolira 4 encte za mnatiéno shianjevanie podatk
@ Kontroia do 3 rda v (357

0d 936.000 do 1,051.000 din

ine,
o enoto (streamer)
© Zasahal pomtnik na pIoSE oy v pranos (18K, ovoina vrata)

IEEE488/DMA&RS232CARD 1,080.000 din

KAMILNIK VODILA IEEE-488 S SERSKIM Vil KANALOM
E-486, nagin controletalkeristoner s cipom 9314

it reson

8 Asinhroniseisk i R hitrostjo prenosa

® 2 softversko programabilna kanala za prekinitve (interrupt channel)

MOTHERBOARD VAL/MOTH1 396.000 din

EUNKOIONALNO. EKVIVALENTNA OSNOVNA PLOSCA VMEbus (MOTHER-

# o el e st visine
& Qanown plosi funkcionaino ekviv
aslovnin lini in 16 linj za

Vaaka inja signalov jo  zkljucena z uporiki 33047
Signai viste IACK In Bus.Grant daisy-chain med vaakim viénim mestom
indardne dimenzije.

nten VMEbus P1

[

ni vec tisto, Kar je bil, in bralci, ki Se
vedno z navdusenjem prebirajo’ opise
198t na zachin staneh WM pocasispor-
navajo da je v cenarijev ze izmi-
Stjenuh in vabmavdmzucbuulamn prede-
fanih in 6

Program Ababa brlci najorz pozna-
10, 5aj Je verzija, napi  spectrum
osvolla prio ma movanju
MM 0d vsen pregledanin ploglamav e
S0 najbols in‘sain progra
sem se igral ve¢ kot

2X sta skupay na isti kaseli. Sreca. s
program The Drinker tno

resegs o iger obsulenin v stngin
racunalniskin revij. Slaba grafika, dokaj
620 granje  Bole bi bio. 6o i s6

Ja. napisanega v reklam;
ampak od tistega, kar igralec dejansko
vidi na zaslonu
k iz jame je maice spremenjena
(2al na siabse) igre BC, ki fe bila ena od
2godnjin uspesnic za CBM 64 Komentar
tu skoray ni potreben in te2ko je verjet
4 o b0 kdo zamenja za jen rethoa
1{BC in BC's Ques
o ot s vl pllil
50 verjetno_priblizno
enako kvalitetne kot opisane Omeniti pa
Ne sicer prvic. pa (2al)
gotovo tud ne zadni¢. Zalotnik Suzy
Kot je pri njem 2o v navadi
Dol e o asadie s o
SCini in srbohrvaséini Vse 16po in
prav, vendar o ta navodila (tudi to je pri
tem zalozniku 26 v nzvad) bl

ko preberemo prvih nekaj vr-

usKoKA ¢

54 Moj mikro

uporablja. bi imel pri nas veiike tezave
vsaki osnovni Soli. Ni mi jasno, zakaj
tekstov ne dajo prevajat in leklorirati ko-

600 prevec zale-

gla. potrebna so pa k
in'ka recs 2a skiep? Gasi. ko smo va-

Naprej razglabljaite sar
Se naprej poskusali drzati pregovora Si
tacuisses, philosophus mansisses.

Kus Jamsa, Steven Nameroft
TURBO PASCAL
PROGRAMMER'S LIBRARY
Zaloznik: Osborne McGraw-Fill
2600 Tenth Street, Berkeley,
Californmia 94710, USA. P’odd/s
Miadinska k'mqa Ljubljana
Cena. 25281

MIRAN ZELJKO

Kar ste vedno zeleli vedeti
Turbo Pascalu. pa niste imeli
0gar, ki bi vam lahko odgovo-
ATnaTa uprasania,boste nadi vt kgt

zacetky o katek opis posebnst
Tortl Eascal hanar R o o
s sintaktiénimi diagrami. V druge in tret-
Jem poglavju 5o navedeni

retvarjania.stevil
v razliéne stevilske sestave. Velikost pro




gramov pri verzijah jezika ki so starejée

00 4.0, je omejena na 64 K.
primer, kako si lahko véasih pri obdelavi
vetie kaicine podalkov pomagamo ako

opisana vsebina skatel z dodatnim oro-
djem. ki jin za Turbo Pascal ponuja Bor-
land: Database. Graphix in Numerical
Methods Toolbox. V poglaviu o podat-

informacije kot
Gnicainav catrom pogiaus e 25 bon

ki K sicor ne more bi spiosen vzorec
2a razvoj lastnih baz podatkoy

nimate pri roki prirocnika za Turbo Pas-
I

nu). druge bi bilo mozno izboljSati, ven.
far s0 vs!

nin funkcij i procedur, ki so nastele  mentirani, tako da ji lanko brez teray
fodatku

Tudi Ge ne boste nash odgovorov na i

vsauprasanja, bosleob prebiraniu knige  nja i jim za 645 ponuat

2ares tu se sre¢amo z vet nacini iskanj v.jo papr.  dobiiogromro da 23 nove programo i v kgl navedene programe i e ek
in sortiranja Algoritma za Shell in Quick  mer uporabne innipodo-  paza Knganm  dodatni pown

ort sta opisana preprosto in razumljvo,  ben prmerkom. ki s Obicaino pojaviajo  Sliena kot ucbenik  predno jo zacnete Predukrepna cena knige e bila 26 260
tako da ustrezni proceduri ne potrebuje- v priroénikin 2a basic. prebirati, vam mora bili jasno vse, kar din (225). Pri nasem nacr ,
ta dodatnih pojasnil Temu poglaviu sle-  Key, v Katerem so prikazane nekatere O Turbo Pascalu pise v prirocniku, ki ga  inflacii 2al ne bo nikol cenejsa. Ge upo,
dij0 rutine za obdelavo nizov zakonov, ki fobite s prevajainikom Nekatere rutine  rabijate ascal samo kot neke vr
postanejo uporabne v kombinaciji -pod- icer ne obnasajo ¢isto tako. Kot bi  ste igraco, nakup veretno ni Smisein
rogrami v nadaljevanju V naslednjem pricakovali (pri Stevilénih_oznakah di- prav tako morda knjige vet ne potrebue-
pogiaviy vidimo prakiéno uporabo Ka Skomin pogonor o reba ol ko, o st s 1o ekt rbialo Grugim pa

e

0 zaradi velike pomo¢i pri delu
kup hitro izplacal

NAREDITE SI SAMI SVOJ

S| CHIP

Komplet za izdelavo ¢ipa obsega:

HARDVER:

~ kartica za programiranje Cipov Altera

- kartica za programiranje vseh vrst PAL, PROM, EPROMOV do
2mogljivosti 4 Mb, mikrokontrolerjev in mikroprocesorjev

~ racunalnik PC/AT z vgrajenim 85 Mb hitnm trdim diskom
(Opcija: 300 Mb trdi disk, 32-bitni sistem 80386/387)

~ risalnik HS-A3 (Opcija: HS-A2, HS-A2/P)

uti
ekrana deluje samo na barvnem zasio-

TURBO PASCAL
Programmer's
LIBRARY

cesorjevih regisirin. pa bo dosti zanimi-  zmoznosti grafike, kajpada ni tak kot

YOG, o Gopoimine rutio za de pa. 2211100 SUpETKEY. e pa 22 6995 do SOFTVER

ijo dopolniine rutine za delo zda- larjev cenejéi Opisane so procedur H

totekami, npr 2 BROWSE je  so shranjene v vseh treh Skatlah, skupaj

uporabna tudi kot samostojen program.  z opisi vhodnih in izhodnih parametro ~ Softver CAE za konstrukcijo ¢ipov Altera do velikosti 2200 vrat
ki bo boli kot DOS-ov TYPE ali MORE  podprog Kar utegne bili koristno, ~ Zbirnik PAL

~ Editor za Eprom
Softrer PGB dasigner
Softver CAD/CAE obsaga vet kot 100 disket

Mozna je dobava posameznih delov sistema.

P n pr-pucme o, da J zgelava astnega ¢ipa enostavna,
hitra in poceni

HARDWARE SERVICE, Verje 31/A,
tel. (061) 612-548, vsako sredo od

1RO Guaevlmk- kniga | NAROCILNICA

£1215 MEDVODE
ekinitvami in pove- 10.do 14,
zava asembierskih rutin s pascalom Ge

[N RO insk

Kniiga ne bi bila popoina, e ne bi bila

knjiga prip

Poopis kupca. &1 osebne.
1 bia dana

| MOJ MIKRO, februar 1988
40 LET o Ly ':1'" k';'"' 52"'" L
tel. (011) | 1 TERMINOLOSKI RECNIK - RACUNARI
- ELEKTRONIKA
| ov v znesku din
% | 2 METOD KONACNIH ELEMENATA U BASIC-U
McGraw-Hill 5 METOD KONAGNIH ELEMENATA fsamo knyga)
TERMINOLOSKI REGNIK U BASICU |
RACUNARI, ELEKTRONIKA Avtor- dr Mmsav lesmzm a) Slandsrdm pake! MEKELBA na kaseti.
Avtor- Sybil Parker Narogninska | s0v v Znesk din
Narocninska cena: 35 000 din, o e 16 g A | b Standarar pam MEKELBA na disket,
¥ellgiu0;a1, 31288 +kaseta 000 din || Bodato paet MEKELBA GRAFIK na anskeh
§ + disketa 6000 din 050V ¥ Znesku
Anglekorsuonnass_terminelod siovar velia do 26. 2. 1988 |
o raziago  podrotja racunalnsiva i o e
lektronike, priblizno 500 strani. Slovar pr b
1o Sibofreali iohs vesh terminor. Kifga o st pimsnosiiion oo, |1 | v i o 50601-603-15416 5 oznatenim ra:
lova jo namenjon uporabikom ratunaini izracun stroih n drugih konsirukci 2 mikro. | || | slovom knjige
Kov in radunalniskin sstemov v bankah, racunainie Morebitne spore reuje pristojno sodise v Beo-
e e T e i et bamenisi MekeLs || | Mo
Jem. " Drojektanton. inzeni : BA in Gafinfanje sstomov konstrukGiskin mo-
o clonamon, ebyjir Fulin, SO o TR e I
Veem zaetnikom. ki se {estiranin (prioseno 34 estnin primerov Vsi
Sroto poarotie programi abseqalo vet kot 6300 wst, Vst pro. | || | Nasiov
ramEKEL a0 o saseoa e | || |
{o. Dodatni sofer MEKELBA GRAFIK vsebule Zaposien tel
. grafiko HIRES |
o i orgensaie
e ckomnee pradaaiine
| ki pokomie




Vidim, da vas vsi hvalijo in Kritizi-
rajo, vas bom pa da az! Fredlagal bl
neka nasvetoy, kako zbolat
tevio Moj mikro, ¢ jo mogote,
1. Razsirite GOSUB STACK
ubrika Uporabni programi naj
obsega vse racunalnike (atari, IBM
PXTAT)
3. Moj PC je odlicen, vendar bi
fahko oksni oG Irajrie
4. Kar zadeva nagradno igro, uve-
dite npr. lestvico n.!]bol/§rh iger
(lahko_ tudi »resnih 3
agrade jhne, ven-
dar Koristne (knjige, navodila, praz-
ipd.

Zdruzite rubriki Obiskali smo
Msea; in Joj, nicesar ne vem. Mi-
i vsak mesec objav-
ljali cene hardvera in hkrati odgo-
varjali na vprasanja o tem z

i i kako kupit najboljo opremo
in racunain
& VAS MIKRO! V oni 0 pre/l/mh
Stevilk ste navedi, da se DUSITE
v posti. Torej razsirite to rubriko za
vsaj 2 strani in si prizadevajte 0dgo-
varjati sproti (nekdo vam npr. pise
oktobra, odgovorite mu pa 3 mese-
ce pozneje).
7. Rubriki Pika na i in Pomagaite,
—drugovi razsirite glede na to, koliko
gradiva dobite
8 Uvedite tudi KONTAKTNO RU-
BRIKO, v Kateri b bralci navezovali
stike drug z drugim, prosili za razla-
ge, si izmenjavali izkusnje ipd.!
9. Opise y rubritlgre razdaite na
podskupine po tematiki (npr.
o, rkocine DUt sims
G, stratedke 1gre, pusto olovicine
19d) n na opise opise s kartam
Poleg vsega tega (misiim, a jo
bilo dovol) Io vpra

STF? Cena obeh je enaka: 1298 DM!
P 5. Mislim, da 50 opisi softvera
in hardvers za atari ST opesali, o0~

kar Je 3el Ziga Turk med strokovne

svetovalce?!
P P S : Objavite moje pismo!

eljko Manojlovi¢,
Zrinsko~Frankopanska 43,

Lostvca nalboliin iger: ko je bia
v tevilki 6/
je zanjo wlla zos bulc'v. pn-
blizno vsak dvest li 5
Vel vom, da o ratunaiahl neice:
nejéi v Minchnu, vendar vsak me-
hodimo tfa. O cenah dovol
vejo oglasi tamkajsnjih trgovin
v YU racunalniskih revijah.
kro: gotovo ste se tu
éali prosenj zacetnikov («Kje naj
kupim navodila in igrice za svoj
racunalnik?«) in vprasanj, zak
vno moj racunainik« odpovedal.
Ker ne bl radl nikogar pustil na
cedilu, smo lani kjub »do,
odﬂ
557 brateom umun- pi
 zvezi z opis iger). Kontakin
brike: mikra menda ne pi-
o koma) dva redno zaposiena
poklicna novinarja, ki imata tez
Qiavo dela, da spravita prispevke.
Bralcay l vsa Jugoslavie v objay-
ljivo obliko. Igre
da bi kopirall ebke i trugihrevl.
Kupite 1040 STF, v katerega
ini ROM, dvostranski d
SRotaiks 3 b RAM in podnozje za

pe oo
4y

56 Moj mikro

Ziga Turk
1. prodll .vu]o Iwn!lguucllo STin
tacas

Najpre) naj vam
2 vado oziroma naso reviio pray za.
dovoljen Mislim, da je koncept do-
bro postavijen Ce bo Sla zadeva po
stari poti, mislim, da bom Se dolgo
vas narc
Pa preidimo k prvi zadevi, ki me je
zbodla v odi ob prebiranju januar-
‘ske Stevilke Mojega mikra- test part-
nerja ATM2. Ker g:
uporabljam (delam v Gorenyu, v nasi
Wt o sesaviefo e paririri.
ni bilo jasno, kje ste nasii n
tipkovnici iocen numeriéni i kor-
Zorski del. Dela sta optiéno res loce-
na, nikakor pa ne funkcysko Ko
prestavis delovanje na »numerik=,
kurzorski del niti po nakijucju ne

dela_vec, pritisku
smernih puséic na ekranu veselo
pokazejo Stevike. Drugo, kar m opi-

no, je to, da se vsa zadeva rada

reseira sama. Kaksne so posledice,
si lahko misiite sami
ruga stvar, ki me je motila, je
Znidarsicev lanek Mojih 60 tiskal-
nikov.'To me je spodbudilo, da sem
se odlocil za pisanje. Sam imam do-
ma tiskalnik DMP 2000. Ne recem,
da boljsih tiskainikov ni, ampak ta-
slab, kot je opisario, spet ni
upam i ndii v shuzbi uporapliam
tiskalnika epson LX 80+ in fujisy
X 2200, da ima DMP 2000 neate-
e prednosti tudi pred vecjim (beri
Gragim) tiskaimikom fostas. Al Jo
avtor ¢lanka poizkusil pisati s papir-
? 2 obema
tiskalnikoma in povem vam, da sem
fri DX 2200 porabil vet casa ot I
kaj? D

2mcial vaak oyl st Toabasa ity
prekinui pisanfo, popravit papir in
nadaljevati delo DMP 2000 pa pise

i o0 s Ko alh
kati (tskalnik nima valja). zato se ne
mecka in pisanje poteka brez pro-
blemov

O tem tiskalniku bi rad dodal se
dvoje. Ali st e kde poskusil z ep-
sonom LX 80+ pisati na obra.
mamse odgrine A 44 (prenosne nalo-

m treba poizkusiti,
£ b s uspelo. Traktor o mosno
regulirati samo za 10 mm na vsaki

Tretia zadeva pa je trak DMP
0 50 cm traku,
Zlepljenega v zanko Mogoce bi mo-
ral pisec Slanka odpreti kaseto, pa
ne bi bil taksnega mnenja, Kot je
V delu kasete je namre¢ namescen
klobucevinast valj, prepojen 2 bar-
vo, tako da sproti barva trak Zadeva
ima to prednost, da je lahko razstav-
Jjiva in je obnavijanje lahko, Kar je
ri_tiskainikin s pravimi-kasetami
tezko izvedijivo.
Opravicujem se, ¢e sem s pismom

Je zadeva's tem koncana Pa ni tako
Tlskslmk pise Sumnike samo v naci-

nikakor pa ne v navadnem
{raft) Al jo probiem resiw softver-
sko, in ce je, kako? Imam racunal-
nik CPC 612¢

Emil Movh,
Tekavgeva 6,
Sostanj

i na tiskalnik, ki
n( ne ime! kekine pom:n]kl]lvom
n LX— u DX-2200
nhta izjomi. Nadknta o bibio
tidaje k-kun treti

i o
&, jolocene po-
anjkiivost. Brav latie bt fovers
odgovoril takole: Ste
kdaj poskusil z _tiskalnikom
DDMP—2000 pisati po pol centimetra
em papirju? Z epsonom je to

2 enakim trikom 81 jo pomagal moj
iskalnik, seikosha

io glave, pray
taksen pa je izpis iz n;k-l:l:- se

tiskal tiprepojeni
2barvo, ki veobuje posebno maz-
Yo za igfice v tskaini glavl ato se
gnavljsnle traku raje no lote
S vam lo kel do tiskainiks, 'S

ey (aum, Kakor ste ze sami ugo-
znakov v BIOS—u
Uskainid Jotako zakomelitran, da
krat ne poznam nikégar, Kl bi
ga desifriral v pri NLQ iz
S za udo i N k-l uplmno
pa_ni softve finiranje kon-
ceptnih YU znakov, potrebne infor-
macije boste nasli v prirocniku. S
ia pa boste tu naleteli n
vejo_pomanjkijivost racunalnika
CPC 6128: sedembitni vmesnik za
tiskalnik, ki vas bo prisilil, da bodo
YU znaki za pidco it od drughh.
(Jonas 2,

<
H

Vasa revya je odlicna. Prevec
strani bi_porabil za_pohvale, zato
zacenjam 2z minusom za vas.
podobi, da zamuja v ki-
avkni

k pride 15.
Jnam, da 3o bosts potru-
i to odpravi
2daj se zacenjajo pohvale in vpra-
Sanja. Nekateri bralc: pisejo, da bi
bilo treba zmetati ven oglase, pre
vsem piratske Ce bi to storili, ne I3
ihcs prodaja iger softver bi pozno
prihajal v nase racunainike, s tem
pa bi bilo tudi manj racunalnikov.
Zato pustite pirate pri miru in jim ne
Jemijite rekiam. V reviji je tudi veliko
drugih zanimivih rubrik, npr. Mimo

zaslona.
1V vasi stevilki 1267 sem nasel
oglas o znizanih izvoznih cenah
ra¢unalnikov= priJode Discount
Marktu iz Minchna ) V kateri valu-
i se placa racunalnik? b) Na Kateri
naslov naj narocim racunainik? c)
Kako naj vpladam? d) Na Kratko po-
Jasnite vs0 to proceduro e) Povejte,
ga kupil v
2 Ali Miadinska knjiga Se prodaja
atari 800 XL in po Koliko?
Mi¢o Samardzij
Blok Iil decembar 6.
i

1. a) V tuji. b) Jode Discount Markt,
Schwanthalerstr. 1, 8000 Minchen
2,BRD. ¢) Z deviznega racuna. d) in

e) Pisite prodajalcu za predracun.
2. Mlldlnlll kniiga prodaja atari
130 XE po 285 DM in 70 odstotkov
dajatev.

V prvi stevilki v srbohrvaséini ste

objavili sliko majhnega kove
Katerega spravimo spectrum. ka-

setnik, tiskalnik, kasete itd Se da ta

ber (poceni) tiskalnik za spectrum
48 K Koliko staneta mis in svetiob-
o pero in kje ju prodajajo? In naj-
Ppomembnejse vprasanje
‘Spectrum izkljucujem in vkijuch-
jem s kablom transformatorsa. Al to
kvari racunalnik in ali na) naredim
na kablu stikalo ali pa imate kakéno
bolj$o resitev, ker ste strokovnjaki?
Euver Mulagic,
Zivinice
Kovéek Je bil iz neke angleske
domate delavnice. Posku
sami naredit el

it
jaio jo v mali

Kot narocnik vas prosim, da mi
odgovorite na vprasanji 1 Ali po-
trebujemo pri pisanju strojnega ozt

@ kaksen program ali vmesnik? 2
Kako lahko prides (z LIST) v zaséi-
ten program?

Obiskujem osmi razred osnovne

ole, v prostem casu dosti delam

Z raéunalnikom commodore 64.

Bostjan Maroh,
Brstje 1

Plyj
1. Zbimik (assembler). 2. Clanek
© razbijanju zaséit za commodore
sm to Stevilko.

radi nepri¢akovano napetih tiskas
ih rokov ga bomo objavill v
slednji. Bralcem se opravicujemo
2a zamudo.

Imam racunainik C 128. Prosim

vas, kje bi lahko kupil vmesnik za
kasetnik 1531 in koliko stan

Golja,

Koritenska 21,

Bled

Odgovors na vetino takih w.emnn
vprasanj amo objavill v
e vem (101987, str. 71).

Pisem vam prvic in moram prizna-
,da nisem reden bralec vase revije
Razlog je ~ moy racunalnik. Kupil
sem racunalnik acorn electron, in
ker niste o tem pravzaprav nicesar
pisall, sem revijo nehal kupovati Tu
a tam sem jo Se prelistal v Solski
knyiznici. a 2al ugotavijam, da ni za-
me nicesar Koristnega
mojemu problemu! in-
vesticije, ki se zdi Ze tako zgresena,
v tey smeri ne nameravam nadalje-
vati, 10 je. ne bom kupoval dodat-
kov Ker pa koncujem studi elektro-
ke 10 misiim, nal koristno
uporabiti vrata na zadn strani za
krmiljenje preprostejsin vezij, vas



lepo prosim, da opisete (Ce seveda

imate ~ kakrsnekoli _informacye
o tem), kaksni signali se pojavijajo
na konektorju na posameznih spon-
kah in Kako jih programsko krmili-
katere sponke so vhodi in kako
¢itamo sianale. orioeliane na spon-
ke Seveda vam bom povrnil stroske
2a kakrsnokoll fotokopiranje (ker je
tega verjetno kar
Prosnja je dokaj nenavadna, a ne
vem, kam drugam naj se obrnem
Se najvec pricakujem od vas,

Peknats kg, ki bi ke vedel s fem
tar,
Gregorciceva 7.

ari

0 electrony zal nimamo tehnicnih
podatkov. Ce tole bere kaksen vas
tovarié v nesreci, naj bo tako prija-
zen in vam pomag

Ce imate v kaksnem Kotu uredni-

posiljke

Ze vetkrat smo objavili, da ne
prodajamo programov. Ines lahko

narotite na naslovu: Jure Spiler,
BASIC, p. p. 302, 61001 Ljubljana.

Precej vasin bralcev je srednje-
Solcev, nekatere od nas pa caka
vpis na fakulteto za informatiko B
Iahko tej temi posvetili kaksen ¢la-
nek ali pa nam ¢im Kraje odgovo-
il

1 Na Katere fakultete v Jugoslaviyi
se lahko vpisemo, ce nas zaniaie)
softve, b) hardver, o) oboje?

fakuitete. 3. vodiine
v Kator Katogori & B, 07
Zrinko Pavi¢,
Kukuleta 57,
Rovinj

Visite se na katerokoli fakuteto
=

0. Prej imajte
Kaa) lma dan ‘Scprtn vrate, o
ste vedeli, kaj smete pricakovati.
a softver ni potreben fakultetni
$tudij dovoll sta dobra volja in obi-
za ucenje progr

v

Sem vas bralec od prve Stevike.
Menim, da bl morali posvetiti proces
vec tekstov softveru, ne samo te
Kako dela, ampak tudi fsto, kar e
odkili samo ali kdo drug v delu

LDESICGNER 7

CAD SISTEM ZA KONSTRUIRANJE
IN OBLIKOVANJE

2 njim, éemu je namenjen itd Prav
tako bi lahKo opremili tekste s Kijuc-
nimi besedami, ki bi bile po vasem
najbol usirezns, ker sem preprican,
da ima cedalje vec bralcev v racu-
nalnikih evidenco clankov in pri tem
uporabija tudi listanje po_ Kijucnih
besedah Mislim, da bi morala imeti
revija vsaj dvojen obseg, seveda ob
ustrezno visyi ceni, saj jo 2dz prebe-
jeh

resnici vam moram povedat,
da se pravzaprav oglasam zaradi
problema, ki ga gotovo lahko resite

reprican? Veckrat ste
ilskatnik star - NL-10,

tiskalnika imam namesto Svedskega
nabora nase znake, prav tako pa na
Kartici Hercules. To mi je naredil
strokovnjak, ki se s tem ukvarja po-
Kilicno. S programom »printer« sem
sestavil nekaj osnovnin funkcij, ven-

eh, in preprican sem, da ni
vse v redu. Imam navodila za tiskal-
nik in WordPertect, a jih ne znam
prav izKoristiti, ker'sem samo upo-
rabnik hardvera in softvera. Word-
Perfect npr vedno priredi tiskalnik

A

na 96 znakov v vrsti ceprav v navo-
dilih pise, da je normaino 80 (vem,
da se da to urediti s tipkama CTRL
inF) Pravtako ne znam uporabla-
ti nacina NLQ it

V prilogi vam posrl/sm 12pis. kako
sem to priredil, in vas prosim, da to
po moznosti pregledate in dopolni-
te, zato da b1 lahko popoinoma izko-
ristil moznosti tiskainika in Word-

rfecta

2Zvonko Simuni¢,
Prosenikova 3,
Zagreb

Poderogramu PRHELP. X [

N PONTETTLE H) naj
vse podatke, kako upoum..
skainik z WordPerfectom. Pri
PITCH je Stevilka 10 (10 makov na

znakov v vrsti

kot vvist o Stevilka 12. Tigkal:

ITCH. To delovat, 6o prl
-pnnlll Pse:m ne izberete star

izkusnj
selction« najbolje uporabi-
Emson L= Tudio tem 80 podat-
ki v PRHELP.| navo-
dia vam oms pom a ‘dom,
(Theo Engelen)

digitaina elektronika
6

industrijska
jugoslavija
pp 4




FTRSE

a

108
118
115
120
| 14e
1se
168
17@
180
190
200
21@
z20
238
248
| 258
266
27e
288
258
308
318

Boke
roke
poke
roke
poke

52,127
54,127
56,127 clir gosub 160

53272, peek (53272)0r 8

53265, peek (53265)0r 32

1=128 for1=33364t033493 1=1+168 t=a
forj=0to5:resda.pokei,a t=t+a:i=it1
nextj.readb

i=1-1:next return
datal69,63,141,2,221,169,765
data148,141,6,221,169,200,879
data141,136,2,169,37,141,626
data24,2088,169,0,141,14,556
data228,169,51,133,1,169,743
data®,133,247,169,192,133,874
data248,169,8,133,249,169,968
data208,132,250,173,187,138,1051
data24@,7,24,165,250,105,791
data8,133,258,162,0,160,713
dataB,177,249,145.247,136,954
data288,243,22€,248,2308,258,1415
dats232,224,8,208,238,169,1079
data55,133,1,169,1,141,500
data14,220,169,32,141,24,680
data2es,169,8,32,210,255,882
data96,8,169,63,141,2,471

data221,169,151,141,0,221,983
data169,4,141,136,2,169,621

338

|
|
i 328
| ade

data21,141,24,208,169,9,572
data32,21e,255,96,32,253,878

C 64/slika iz Art Studia (II)

Program, s katerim iz basica do-
bimo slike iz Art Studia (Pika na 1, 5/
1987), ni bil ¢isto dober pogosto se
Je 2g0dilo, da je slika zlezla z zasio-
na Popoln program vidite zgoraj
nalozite, Je treba veitati
posneto sliko 1z Art Studia in vse
skupaj pognati. Za snemanje na di-
sketo vstavite vrstic
“(naslov slike 1z Art

Studia)"8,1 Miroslav Vujovié,
Spasoja Stejica 4,
11060 Beograd
Spectrum/sposojeni
ucinki (II)

Po Slanka v Stevilki 12/1987 se mi
Je oglasilo nekaj judh, ki bi radi zve-
delt 3e kaj 2vijac za spectrum  Raz-
lo21l bom, kako si pomagate sami

Rutine 50 dveh vrst ene se poze-
nejo, takoj ko se igrica naloz, druge
pa 50 del ignc (podprogrami) Prve
Je najlaze potegniti 1z programa
iskati morate samo naslov, na kate-
rem se program zaéne. potem pa
nalozite MONS na kaksen visji na-
slov in listate program od zacetka
Najpogosteje je tako, da program
najpre] pokiice (z ukazom CALL) ru-
tine za zbnsanje zaslona in potem
5amo rutino ob kontroli. ah je pritis-
njena kaksna tipka. Zgled za to jo
1grica Mikie (Imagine)

se bi bilo lanko, ko ne bi bilo

velikega TODA! Nekater: programi
s nalagajo s posebimi rytinam, ki
0 jih zascitili razbijalci Ce hocete
2vedeti podatke o programu, mora-
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te najprej raztit zascito, Zadry as
kerji polenili in razdirajo
Programe  raziémimi vmesmki. Ta
vam olaja delo, saj i tako nalaga-
i ity malo za$
72 orugi, -raioe 102 natin po-
rebujete papalna poznavanostol
nega jezika in beleznico,
{1eba VelIko spronat o5 ramis St
viih zankah itd_ Zelo pomeribno
. kaksno vrsto rutine bi si rad spo-
sodil. celo drobni pomnilnik spec-

mora raéunainik zaigrati Vrite se
v basic in posnemite rutino na trak
Delo s skrati (sprites) in grafiko jo

podobno e osnovni ukaz
1t Lahio tud preverite il racunal
nik dela z naslowi, nizjimi od 23296,
ker je to video pomnilnik.

Tu sta Se dva lepa zgled:
Wikde (varzia Jansof), srca:

2u 60000 70 s0012 RE-

5 BOKE NoA NEXT N AANDG.
MIZE USh 60300

30 POKE 24986201 RANDOMIZE
USR 24975

40DATA 221, 33, 143, 9. 17. 48,
117, 62, 255, 55, 1

Fo'aic vinkalte 2goron Jstng:
pozenite ga in_ spustite trak
Spectrum sporoci O K. vstavite (se:
veda z ukazom POKE) z zacetkom

igric.

BRNREROROG

WUWLURNRNNNRNNE
LONROVEIANAURESD
906565596565008
oroEYEYETEITILY
2120302220353
i
DDIIDDIIDDDODITD

anrg
Lap

Pite) POKE 5328113 GOTO 10
avtostart: LOAD “ime pro-

gvama 8
Potem pritisni SHIFT in RUN
STOP rati Dvopice za osmico je

Formluvan]- diskete s to razliko.
da lahko namesto D vpises dva gra-
fiéna anaka sl Er

OPEN Nime diskete«
07 GLOSE 1
Brave,
Sentilj v SI goncah 120/c.
66212 Sentil)

+ OhRS (ady ¢

na naslovu 38933 naslednie vredno-
st 243, 205, 27, 152, 251, 201 Pri-
pravte irak in vipkajte, SAVE P
CA 1 £
GODE So06 290, Mo poienee
z RANDOMIZE USR 38933 in ustavi-
te s pritiskom na Katerokoli tipko
sxewlo o lahko spreminjate s PO-

X POKE 39396 .x (x = naj-

)
Joe Blade
Namesto basica nalozite spodnji
programéek in posnemite rutino.
10, CLEAR 24990 [ OAD **SCRE-
LOAD "CODE"

ENS".
20 SAVE "BANG” CODE 34159,38
Rutino pozenete z RANDOMIZE

USR 34159 Dolzino strela lahko

spreminjate iz strojnega _jezika

341592 registrom HL_ Obvezno vae-

te samo obseg od 9200 do 11200.

Dusan Dimitrijevié,
ure Dakovica 80,
11000 Beograd

C 64/povezovanje
programov v basicu

lahko prikazemo tudi v tekstnem na-
&inu 0, toda takrat je. iehe pred KA

cem strojne kode vpisati POKE
$48028, pri it v “Rokstr nacin
1 pa POKE 54802,0 «

Ker sem v te) stevilki prebrai, da
obstaja YU standard za nase érke,

posiljam tuds popraviiene vrsti-
(podcrtane kode)

vam
ce DATA

9.8 20 O

M. E., Pulj
Amstrad PCW/BASIC PIP

\eita prvi program, vpisi. PRINT
PEEK (43), PE £
Sl o 52 prikez
43, (PEEK(45) + 956 - PEEK (46)9)
D 256 Vp|§| POKE 44, (PEEK(45)
+ 256 « PEEK (46) ~ 2)/256
Veitaj drugi program Vpisi. PO-
KE 43 prva stevika, ki i jo zapisal
Vpisi: POKE 44,druga Stevilka, ki si
Jo zapisal. Programa v basicu sta

Se nekaj fir
Efekt dvol b-mng- ozad
10 POKE 53281.7 (1

10 PRINT CHRS (27)+"E"+CHRS (27)+"B"
20 OF ERROR GOTO 80: INPUT"Unesi ime datoteke koju kopiras: ",AS

30 IF FINDS(AS)="" THEN PRINT C&n(’l)“'l)atoteku ne postoji”
40 INPUT “Unesi novo ime datotek

50 PRINT
60 OPEN
12=1

Kopira se...”

70 VHILE NOT EOF(1) OR Z<=LOF(1):GET 1:LSET D$=C$: PUT 2:

80 PRINT "kopirano...":END

1100 VHILE INKEY$="

90 PRINT: PRINT "Greska' Kll'"nadJeno.“Pnknsaj ponovo”
~~mn CLOSE: nnsm

Tu je enostaven in uginkowit pro-
gram za vse lastnike PCW. ki bi radi
prekopirali datoteko 2 ene diskete
na drugo, ne da bi zapustili basic
Pred ime datoteke vpisite ime prve-
ga disketnika (A MOJPROG DOS).
potem pa ime datoteke ali ime dru-
gege diskenika " (& JPRO-
G.00S) Ce bo 3l kaj narobe, vam
5o SRS I8 sporocil napako in
njeno 3tevilko (seznam napak naj-

strani navodila Am-

strad BASIC) laden Mici¢,
Oktobarske revolucye 29
75101 Tuzla

GOTO 10

#1,A8,128:OPEN "R", #2,BS,128: FIELD 1,128 AS C$:FIELD 2,128 AS D$

=Z+1: VEND: CLOSE




POMAGAJTE, DRUGOVI

Dallas Quest

TAKE BUGLE - E - TAKE ENVELOPE

N~ TAKE GLASSES - N - GIVE GLASSES
- SO BARN © PUT OWL - TAKE SHOVEL
-5 PLAY BUGLE

w-
EXAMINE STONE

ms - — READ _IT

s CPENDESK —DROPMONEY —TA-

K& PoUCH ! N EXaMNE
PLANE " GIVE ENVELOPE. —

OPE|
DROP PHOTG - TAKE SAGK — TAKE PARAC.
HUTE — CLOSE SACK — EXAMINE PARACHU-
TE - READ IT — JUMP - OPEN POUCH - GIVE
TOBACCO - L
S - S -~ EXAMINE PARROT -
ANACONDA — S - § - GO DING!

SACK — DROP

MIRROR - DROP OR — OPEN POUCH
GIVE TOBACCO - CLOSE POUCH ~ DROP

POUCH — CLOSE SACK - DROP ALL - PULL

CURTAIN — TAKE LIGHT - CLIMB_LADDER

- ON LIGHT ~ DROP LIGHT — E - S - TAl
SACK - CLIMB LADDER - TAKE LIGHT
W LIGHT — OPEN SACK - TAKE
PHOTO ~ TAKE RING — TAKE MIRROR — TAKE
POUCH ~ DROP SACK - SHOW PHOTO ~ TA-
KE COCONUTS — W ~ POUCH - GIVE
OBACCO - GIVE EGGS - GIVE MIRROR
WAVE RING ~ HEAT EGGS - ON LIGHT
~PUTRING ~ TAKE MAP - N0 - GIVE MAP
n Osredkar,

Pod topol as 51000 Ljubljana
Renegade

Miiim. da o bilo v opisu, gre (1287 malo
pretiravana o tem, kako tezavni sta tretja

Getria stopnja. Tretjo stopnjo boste presii v 90
% primerov, ée boste igrali takole_dokler Sef ne
slopiv 1970, glefte da boste onesposobil Gim-
ve€ Zensk 2 bici, pustite pa tiste, ki Jih boste
lanko pozneje odprav 2 udarcem al dvema. Ko
Sef plane na vas, ga udarite z nogo v skoku, o
o lezh onesposobite one ad. Zonce, i se 56

S Cetrto stopnjo sem imel najveé preglavic
Prve stiri huligane boste zlahka odstranili z br-
cami v skol

Takrat se odmakrite od Sefa n ga izzovite, da
bo streljal Hitro se umaknite in udarite najbhz-
Jega huligana Ce vam zacne sef bezati na drugo
stran sobe; tako da e tik ob njem Se en nasiinez,
napadite nasineza Ce pn svojem udarcu ne
paztte, kako dalec za vagim hrbtom 5o nasilned!
2gubite 2wlje
dgovor ha 21z Mojega mikea,$t 1287 na
cetto stopnio sem prisel 10 okio
Zvesdan Pavkovic,
Bulevar Lenjina 13/14, 11070 Novi Beograd
v oprsu gre e bilo zpusteno, da ahkoofa in
druge huligane boksas v glavo, ko leze na tleh
Odkril sem Se enega hrosca' ko na cetrt stopnji
Sef ustel. pritsni tipko za premor in nabo se
bo ustav
Bostjan Bercic,
Potoénikova 5, 64220 Skofja Loka

Defender of the Crown

nujam vam zvijaci, ki vam bosta pomaga-

@amna Ponovite vajo Potem spet spustite kata-
pult za dve piki In izstrelite kamen Na turniru
zmagate z vsem liki razen z Geoffreyem Longs-
| wordom,"¢e v prizoru, ker prihajajo konji 1z

ograd_postavite spodnji levi kot kazalca k no-
gam mozicka, oblecenega v rumeno (na dnu
slike) Danijel Pajur,

Srebrnjak 31 41000 Zagreb
Army Moves

Sitra za drug: del igre (verzija za spectrum)
Je 27351
Ima kdo navodila za Death Wish 111?
Dean Horvat,
Kot 10, 66230 Postojna

Spectrum

ATV Simulator

5 CLEAR 25400

10 PRINT AT 10.3. ‘START ATV SIMULATOR
TA

20 LOAD "CODE"
30 POKE 65531,201

stormbringer (energya)
Hukic
DER 0 PAFER

10 CLEAR 25170 LOAD o CODE 16384 LO-
AD

20 POKE 352(!3 247 POKE 38234 255

ESU FOR 165527 TO 65534 READa POKE f.a

XT

40 DATA 62, 70, 50, 192, 96, 205, 185, 150
50 RANDOMIZE USR 37632
Super Sprint
IREMH Hukic 1988
5 CLEAR 32767 LOAD " CODE 65088
10 POKE 65108,194 POKE 65092 37
20FOR1-65400T0 65413 READa POKE f.a

'A62, 201, 50, 206, 192, 195, 0, 154, 205,
64250 105 44,
40 RANDOMIZE USR 65408
Wizball
Za nesteto 2wljen] vpisite POKE 37052,0, za
nesmrtnost pa POKE 368310 POKE 368320
POKE 368330
Haris Hukié,
Koste brateuita 12. 71000 Sarajevo
Cosa Nostra (spec--mac)
Zamenjae vistico 20
20 POKE 23808, 195 RANDOMIZE USR 23760
POKE 39706,183 RANDOMIZE USR 23811
neomejeno strelivo vstavite POKE 38841 0
pred zadny ukaz USR
Dead or Alv
POKE 469410 (strelivo)
POKE 44064.9 POKE 44072,9 (sovraznik ne
more streljati
Implosions.
POKE 32864, (najvec 255 zivljenj)
Onental Her
POKE 2899560
Solomon s Key
Namesto zyimega basica natipkate
1
20 FOR 65029 TO 65036 READ a POKE
na N
50 RANDOMIZE USR 65000
40 DATA 62, 0, 50, 192, 195, 0, m

OPENOUT — MEMORY — CLOSEOUT - LOAD
~ POKE — CALL
Rogue Trooper
Kajte

50 SFENGUT “DUMMY- MEMORY 7769
CLOSTOUT LOAD " BOKE 829210 POKE
829220 CALL 41800
West Ban

Ko Semalon slika ustavte kasetofon in natip:

cLo-

“BPENOUT “DUMMY" MEMORY 6761

SEOUT LOAD ™ POKE 894440 CALLG762 |
Armin Stranjak, |
Avenija 105, 88000 Mostar
3D Fight
10 MODE 1

20 OPENOUT "D MEMORY &FFF

FB9,0 "infinite lives
[RFORns A000 T EACGDD ‘AEAD & POKE |

"8 NEXT CALL 8000
JDOATA 821,80, 810, 811, 640,80 81, b |
83, 8ed. 800, &3, &40
Arianon
0 M

20 OPENOUT'D" MEMORY 8FFF

30 LOAD Jarkanoid, 41000

40 POKE &134E.0 infinite Iives

50 FOR - &A000 70 SAGOD

B0READ 8 POKE A" NEXT

70 CAL

50 DATA 82180 810,811 840, 80 81, 855
872, &ed, &BO & c3
KatTrep

20 OpENOUT MEMORY 8480
30 LOAD"Ikat-trap’, 848
40 POKE 85566 8AF mmme lives

50 POKE 85574 &:

60 POKE 85583 886 "infinite power

70 POKE &5BF8.0 "infinite grenades

80 CALL &4BE

Poki preverjeno delajo v verz1an s podpisom

HORLI |
Miaden Strijic,
Kucerina 76, 41000 Zagred
|
|

Air Wolf I

Nalozite sliko, resetirajte racunalnik in na-

"DUMMY"  MEMORY 4081 |
o LoAD -+ PoKe &7BSA0 CALL 4082
grizam

Nalozte sliko, resetirajte racunainik i natip-

POKE 89618.n

ite
10 MEMORY 10665 LOAD *
(broj 2wota) CALL 10666
Shaolin s Road
Nalozite prv del 2 LOAD in natipkate ‘
0 MEMORY 14589 LOAD * POKE &51C9.0
AL

Zarkon ‘
10 OPENOUT "DUMMY" MEMORY 511 CLO- |
SEOUT

20 LOAD "~ POKE 88B6E.0 POKE 888720
CALL 38083

intar, Bani Kosovic,
N Vebera bb, 44250 Pelun‘a Avenija 35/Il, 88000 Mostar
CpC V skripcih |
Chronos s8em... navodila za igre Superman, Ho-
MEMORY 7049 cus Focus, Legend of Kage, Goonies, Planets (1
(CALL 39000 2), Young Ones, Robinson Crusoe, Guu', Jewels
POKE 88844, 83C (vstaviti v vrstico 70) of Babylon, Redhawk, Eden, Lords of Midnight
Footlose (spectrum) Sandra Kalogjera, Solovijeva 18,

MEMORY 2068

SOkE 365310
Za gornii igri velja Folosg e pjoeedua

41000 Zagreb Navodila za F 15 Strike Eagle
(kako vkijuciti bombe in rakete), Pool Billiard, |
Z- Plotter (atari 800 XL) Maryan Slovenc.
ljanicka 1, 41000 Zagreb, & (041) 560081
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Athena
spectrum, C 64 @ 7,95,

835 ire Imaging 095

DANILO RADAKOVIC

gra spominja na stari hit Ghosts'n'Go-

blins, njen cilj pa ni resit princeso, am-
ak isti Skoz tri nivoje — tri svetove in jim

Zaviadati Vsak nivo je odliéno izdelan

Athena ima dve energiji,

ki se prikazujeta
v obliki kockic Prva je energija moci (POWER)
druga pa energija zivijenja (LIFE) Power upo-
rabljamo za skoke in se ga malo porabi, pat pa
Life zgubite pri vsakem dotiku z nasprotniki alt
Kadar se znajdete v morju Zivijenja lahko nado-
mestite z jemanjem raznih predmetov, ki so za
zemljatimi blof
vsakem nivoju so sovraimkl in Ko jih ubi-
ete dobite novo rozie Najpogostei o o 2ica
K70 nosio I (pret nivo), MORSKI KO-
NJICKI (drugi nivo) in ZMAJI (trefys e, s

izgine Za njim se bo pokazal nek predmet ali pa

0
SKORENJ Dobite energijo moéi za tri vrste
skokov' majhne, vecie in najvecje Po tretiem
skoku lahko spet skocite 2 mocjo prvega
BALONI Beli in polni dajejo Zvljenjsko ener-
gyo, temni pa jo odvzemajo Redek temen balon
daje 2wljenjsko mo¢, vendar ga tezko prepozna-
mo, zato vam odsvetujem, da bi poskusali
ENAR Prinasa samo tocke Véasih se poja-
vi, G ubijete hudica, zmaja ali unicite nek blok
Ne vzemite ga, ker vas pogosto viece v smrt
OKLEP Morate ga vzeti, saj pri dotiku sovraz-
nika z njim izgubite manj kockic, kot ¢e bi bl
brez oklepa.
ELADA ima enake Isstnost kot oklep Z njo
tarko cizbiee biok nad
ADIVO. Dobrc uniule bloke, vendar je je-
gov prebidlany
Po mojem mnenju jo za gorato
najboljse orozje Ima verigo in dobro udarja na
aljavo
LOK IN PUSCICA. To orozje dobite, potem ko
ubijete Indijanca, ki strelja v vas Ima sicer velik
al ne uniéuje
PERO Brez njega boste tezko obviadali Kate-
rega od nivojev Nasli ga boste obicajno na
prvem in tretjem nivoj Z njim lahko letite po
vsem zaslonu
AMULET Njegov namen e enak kot pri pere-
s, 1ahko ga vzamete e 1a drugem ivolu Dobi-
te plavu
EHKA'K. Ko imate dve Zivjeny, vam bo ta
¢rka pomagala, da obdrzite orozje. ki ste ga
imeli v prvem zivljenju_Ko zaénete drugo Zivije-
nje, se borite z istim orozjem
DIAMANTI, KUPA in drugi predmeti Dobivate
tocks, véasih tudi nekaj 2vjenyske ensrgije
dvzema energijo in oklep
ORIACA Uit vse o sabe Je naj-
boljse orozie
d sovraznikov so najnevarneysi duhc, ki pri-
hajajo 1z dreves, nato Skorpijoni, Indijanci in
velike posasti, ki odvzemajo po Stiri ah 5 kockic
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Zivijenja. Ce dolgo stojite na mestu, se pojavi
PERIKLES, ki v vas bruha vsakrsen ogeni. Ali
boste pobegnili ali pa ostal, je odvisno od vas.
Suettjer v 44 pobeqnote ke e Forlieas
ubfets, e pojav . e 86

voje Koncate takole

WORLD OF FOREST (vt gozdov)

Ubite hudica in poidite 2 Zlico na desno
Uniéujte vse bioke, dobili boste energilo, cela-
do, okiep in skoren. Ne skupscaite se 2 liny
navzdol, pac pa Se naprej unicujte bloke do
oo ko vatero ko, Ca boste radale-
vali, boste prisli do gospodarja gozda V vas
Uaeril raziiéne oge i arobne predmets tor
mahal z vejami, tu boste pustili svoje Zivijenje
Ko se spustite, pojdite v skrayni levi

a, 2 njim vam bo 8lo kot po
maslu_Letite na desno in unicujte vse bloke, pri
tem nabirate dragoceno energijo

Soba, ki vas bo Spravila v svet morja, mora biti
povsem skrita, in preluknjati bo treba zid Posta-
vite se v sredino, prvi nivo je

WORLD OF SEA (svet morja

Ce ste brez orozja in mogi za skoke, pojdite
malo na desno in
bodo hudicy, ki se jih
ubijete, dobite Zlico, unicite bloke na levi in
vzemite skoren) Poidite na desno Ko pridete do

ada, skocite trikrat zapored. Med

(najdalj$im) skokom

ga vzemite, dobili boste plavuti, s Katerimi ne-
ovirano plavate Pojdite &imbolj na desno in

navzgor, Cisto na desno in navzdol Ko se
spustite v vdolbino, pojdite na desno in nash
boste sobo, v Katero morate vdreti in vstopit
Drug! vo bo pravkar koncan n w bosts zavia-
dali svetu morja_Svetujem da porscete
goriaco, kelt 2 o Jo oo neka]kra( lazy

D OF SKY (svet neba)

oo o naasi Okiog eabe takoj poidcite
pero n pri tem azbijjte bioke Ko pero haidete,
pojdite n; konca in nato navzgor
Varujte se zmajev, ki vas bodo izérpavali Pojdi-
te na desno, vse se vam bo posrecilo!

& 026126 366

Cataball

® arkadna igra @ C 64 @ kaseta/disketa Trio
5951495 ¢ ¢ Eilte # 75

NENAD ALAJBEGOVIC

ilj je spraviti 8tri Zogice skokice skozi
osem zelo zanimivih nivojev Na vsakem
Je treba uloviti deset pobeglih balonov,
Ki od ¢asa do casa preletavajo zaslon. Na volio
imate tri Zivljenja, cas pa je omejen Grafika je
odiiéna, kot v risanki, 2vok pa je zadovoliiv
PRVI, CETRTI, OSMi NIVO. Zataran gozd (na
vsakem od nivojev je drug del dneva in razliéna

T

et

‘animacija). Pozorni bodite na mesojede rastline

Baloni preletavajo v pravilnin presledkih in jih ni
tezko uloviti

DRUGI NIVO: Puscava na Diviem zahodu Ni

ih sovraznikov. Trd oreh so luknje na mo-

S, ki i morate préskoti

PETINIVO js den nafeziin Balone lovits pod
morsko gladino, izogibati se morate ribam, ho-
botnicam in dvozivkam. Plus tocke pridobite za
vsako ulovijeno morsko zvezdo

Potem ko zberete vse balone, vam racunainik
gestita in igra se zacne znova.

Duet
‘@ arkadna pustolovécina @ spectrum, C 64, ‘
CPC @ kaseta 6 Pak @ 9,95 € @ Elite # 8/9 |

LUKA $TRAVS

irati mora$ dokumente in se prebijati
koz stopnje Igras s palico i
8 tipke. Prijatelj lahko igra proti |
tebi ali ti pomaga. Grafika ni Kdove kako dobra.
zato pa spremija igro prijetna melodija. ‘
V verziji za amstrad zacnes s 1152 pilulam
energile Energijo si spotoma obnavias s ko- |
som torte (100 pilul), konzervo sardin (50) in
steklenico pijace (50) V hrano ne smes streljati
Naletel bos tudi na naslednje predmete:
Steklenicka s ko P premikas se dost hireye
ot sovrazni
lesce: 2 n]\ml rezes bodeco Zico. zato jin
e gt
Bomoar 6e ustrelsvanjo, zginejo v vojaki na
zaslonu
Séit 2 njim si nekay casa neraniyv Takrat se
splaca pobirati hrano
imna bomba. ko o poberes, postanes za
sovraznike neviden :
Steklenicka s érko N. 1o je strup. Ko ga pobe-
res, vsi sovrazniki obstanejo na mestu
Pitols. poveta Bl natiie
of 0. Ce v njej ni dokumenta,
ga poisti v crugih toran Na veak stopr 16 ‘

samo en dokument
EXIT: prehod na naslednjo stopnjo.
Nevarmo je minsko polje, prerasio s travo.
Sredi njega 5o po navadi skrite torbe z doku-
nti

Ce stopis na mino, tega ne zaznas, vendar
2gubis 20 pilul S Sitom se lahko brez skrbi
sprehajas po minskem

Sovrazniki mnoziéno prinajajo iz krozcevs &r-
ticami in ti z vsakim zadetkom vzamejo 3 pilule
energije. Proti koncu te ovirajo tudi nekaksni
s0di. Krozce s érticami in sode uniéis s strelom
iz pistole

e ugotovlkaj sorit 2 dsnarjem toda
priporoéijivo ga je pot

Super Sprint

simulacts @ spectnim 401128 . C 64128
9,99
"

a
Gamoa/Electnc breams Softwa

IVO LOGAR

irka je prirejena iz igrainega avtomata

rve:
igralca S0 tipke na spectrumu Q/A  levo/desno,
- plln za drugega pa LP - levo/desno,

Ko

Najprey st zberste eno od prog. Razlikuieio se
po tezavnosti, zato jin dobro prestudirajte Pre-
magati morate tri nasprotnike. Progo n dirkaine
avte vidite 1z pticje perspektive




Ovinke do 90 stopin lanko prevazite z vso
hitosj, v veti pa f pamatno zapelat pocas-
2 so saletie \ 10D progs, vam ni mi. 16
nirgst izgubite. Ce z\ume £ rogel vam ot
raznese, vendar vam helikopter pripelje novo.

izbrano smer. Pridno pobirajte

imene mehanikarske Kijuce, saj vam trije pri-
nesejo turbo hitrost.

Na koncu se prikazejo uvrstitve posameznin
formul. Zadnii vedno manjkajo sprednja kolesa

Prohibition
‘@ arkadna pustolovééina @ spectrum, C 64,
— 19,95 £ @ Infogrames

ANDRE] MRZEL

o tednih zatisja vas zbudi telefon Na
drugi strani Zice je poveljnik Blake Kot
placanec nay bi iz Deathstone Alleya,

mracne ulice v New Yorku, pregnali gangsterje

Fo gaslonu volte marinic i ety matce
Na zacetku 0 na oknih in ulica
zasionin, (v verzij za CPC) pa tudi na strehi
vawtih. Ce jih hocete utisati, morate biti kar hitri
Problem se zaostri, ko se mafijcem pridruzijo
gangsterii s talcr Pazite, da ne ustrelite talcev,
ker vas bo 1o stalo zivlenje

Ko je ulica ociséena, pridete v glavni stan
gangsterjev in dobite bonus. Ne streljajte vsev-
prek, temuec premikae theniik po sumiyvin

u se vam prikaze napis v slogu

TWel done(Dobro opravient)e

Maniac Mansion
® pustolovééina @ C 64/128 95 S
® Lucasfilm Games/Activision . 10/10

BRANIMIR KRALIK

rez pretiravanja - ta igra je pravi feno-
men! Na zalost se lahko lastiki kaseto-
fonov le stisnejo v kot in zajocejo, kajtita

1gra iger zagotovo ne bo nikdar prirejena za
kaseto Po strasansko doigem nalaganju uvoda
2veste od skupine deckov in deklic, da so blazn!
znanstveniki zmamili in u
ne za vse
sodelavca in se podajte
¥ Dvorec znanstients mamakey
| Sodelavca morate pripeljati do vhoda
" dvorec. enega postave pred postn nabial-
nik. Drugi vzame Kiju¢ 12pod pr X
Klene vrals, vstopi v foale (1) foata: prst prve.
njen na GR na ograli Tako se odpirajo
ehosmerna viata k reakiofel) Dave
aKtor, piisge 1uE 1 ma. du oakeye KAt ter
odide po isti poti Sodelavec popusti gumb na
ogral n za 2ds) z8pusts dvorec
fe v dnevno s0bo (2) Tu lahko e
54 e slskronge radyskega aparata
Mimogrede Dave z »What is« v vseh prostorih
odkrije stikalo za u¢ in urn on«
V knjiznici (3) vzame kasetofon s spodnje desne
police Stopnice v knjiznici so pokvarjene, ugo-
tovitr morate, kako jin popraviti
Il Dave se vraca po isti poti in se povzpne
v prvo nadstropje V likovnem ateljeju vzame
skledo s sadjem, €opic in barvo Zdaj mora urno
v pritlicie in v kuhinji (8) vzeti svetilko, sprazniti
hiadilnik 2 zida pa sneti motorno zago (v njej i
gorva, vendar je treba priti do njegal) Odpravite
se v obednico (8-a) in shrambo (9), tu pobenite
vse, kar vam je pri roki Naj vas ne skrb, Ge se
vam razbije steklenica z razvijalcem, ki odtece
skozi resetko Pobrisite ga z gobo, vendar kas-
neje!
IV Dave naj se vre po isti poti, napotite se
v prostor (16). 1z predala vzemite rokopis, nato
a se odpravite v foaje v drugem nadstropju
Naprej ne morete, ker vam TENTAGLE prepre-

Guje prenod Omehcati ga morate ~ najprej mu
dajte skledo s sadjem, nato pa sadni sok. Omo-
ticni Tentacle se umakne.

V'V prostoru v tretiem nadstropju (21) pobe-
fite s tal novSic in se po stopnicah povzpnite
v stereo studio (22) Vzemite gramofonsko plos-
£o, 2 desne stene pa kijuc Ce se pojavi Tentac-
le, ga prezrite, ker ni vec nevaren

Vi Vrnite se v glasben: atelje (13) v prvem
nadstropju. Na stari gramofon dafte piosco,

Ju. Je na tr
ultrazvok ki je bistvenega pomena za nadaljeva-
nje igre 'Vzemite
atelje n vzemite staro gramofonsko plosco. Ce
ste Dave, zaman igrate na Kiavir, kajti le en od.
vasih sodelavcev zna igrati nanj Klavirsko melo-
dijo nato posnemite na kaseto in jo s Tentaclom
zamenjayte za demo kaselo
o se vrnite v dnevni prostor (2) Pos-

L ga vkijucite ~ zvok
s kasete razbile kristalni lestenec. Zdaj se znaj-
de na tleh najpomembne;si kijuc, ki odpira za-
por Posnetka na kaseti ne potrebujete veé. pac
pa samo kaseto

2da) je ¢as, da prvic posnamete dosedanii
potek igre (prazna kaseta v Floppy. s SHIFT in
Fldobite na zaslonu tri opcije_snemanye. nala-

ganje in nadaljevanje igre) Zapomnite si. na
Katero kaseto ste to posns

eli, saj pri kasnejsem

16k prekine sama od Sebe in 160, widite biodne
Znansivenike, ki 56 Sprehajaio po hii. Takrat v
ai vasa sodelavea ne smete bit na nobenem
Pogniky Sicer s o bost ognl apors

anyu gre. i odlacilen natancen
it e Ak h e vaSa sodmeta anke noek

Il NADSTROPJE

| NADSTROPJE

IV NADSTROPJE

il NADSTROPJE

MANIAC
MANSION

PRITLICJE




te neomejeno Stevilo predmetov. Najbolise je,

da vse nos Dave, ki po potrebi posodi katerikoli
predmet sodelavcema, kasneje ga spet vzame
Vstop v prostore (23) n (25) je potrebna
posebna taktika. Stojte desno ob vraih in zahte-
vajte, naj se tudi sodelavea postavita tja. Za vsak
primer posnemite potek igre. Sodelavca pustite
v prostoru, non ucenjak ga bo pospremil v za-
su, ampak hitro, v stopite v prostor
(Dave) Najboljée je napraviti premor s SHIFT,
pa raziskovati Ce se prevec obirate,
vas bo znanstvenik spravil v zapor!
V 50i (25) je treba ob opisant takti
marsikaj pograbite hréka in »card
marice ob vratih, pojdite do hran:
sicka, razbifte ga 2 OPEN 1n vzemite tri kovance
i obvezno resevanje 1z zapora, resite tuds
Sodelaveal
§ postelne omarice v sob (29 vzemite Kiut
In hiro smuknite ven G ste to upostevall, ste s
printani en pobeq iz zapora
a vrsti je soba (29) 2 mesojedo rastino,
sploh i pogubno, Ce se vas loti Na desn steni
uporabite »paint remover n pokazala se bodo
skrita vrata Vstopite Na sten: so pretrgani elek-
tncni kabli, ki jih e treba popraviti Kako? Tega
m mogel ugotoviti Ce bi vam to uspelo, bi
verjetno zaceli delati igraini aviomat v sobi (17)
s na hodnik 1n potem v prostor (26)
Rekreirajte se na napravi za treniranje, da se
okrepite Tako boste zlahka dvignili garazna
vrata (11) in resetko na procelju, da boste prish
v Klet (pre) vzemite grm pred resetko)
Ko pridete v garazo (1), vzemite s police

narediti

prho se bo na zidu pojavila Sifra (v vsaki ign
druga) Potem ko Syd vstavi elektronko v radij-
ski aparat v sobi (21), lahko 1z sobe (2) s to Sifro
poklicete vesoljsko policijo Prisel bo policaj, ki
bo aretiral znanstvenike (e se ze vam ni posre-

¢ilo. da bi yih obviadali). vendar bo v zaporu
izqubil bed? s stevilko, ki je bistvenega pomena

te, voda

ropa Dajte rastiini
kokakolo in 10 jo bo ugonobilo Po rastlini se
vzpnite do odpriine na stropu in zdaj se znajde-
e v observatoriju

V Coin siot vrzite vse tri kovance (Dime) Roéi-
o premaknite enkrat v levo in trikrat v desno
Poglejte v teleskop in preberite Sifrirano sporo-
Gilo (tudi to je v vsaki ign drugacno) S tem
sporocilom odprete trezor v sobi nad prostorom
(23), v trezorju pa je shranjena ovojnica Odprite
jo v fotolaboratoriju (19). vsebino pa lahko sku-
hate v steklenici, ki jo daste v mikrovalovno
pecico v kuhinyi (8)

To je dosle) najbolisa verzija, kako se znajti
v dvorcu Razen tega je Se veliko sporocil, ki so
pomembna za potek igre Navajamo jih samo
nekaj (Stevilke oznacuiejo sobe)

(1)1 (2) Ura in lezisce nekay sknvata

(3) Ce popravite stopnice, se pred vami razgr-
nejo novi neznani proston Eden 1zmed vasih
sodelavcev lanko popravi telefon (strokovnjak
zatehniko) in s pomocjo Sifre iz kopalnice pokir-

Edno
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dpirajte ventilov v zidni omarici, kajti
po eksploziji sleds »Game over«! Vrata kurisca
50 prevroca, da bi se jih dalo odpreti. Na tieh je
razifta adioakiivna tekocin

or dvojna kljuavnica vas lotuje od
cilja. Ce pritisnete eno izmed opek na zidu zapo-
ra, se vam vrata van) zatasno odprejo. To zados-
¢a, da tudi brez Kijuca resite iz zapora sebe alt
svojega sodelave:

(6) V laboratoriju v zaporu je ujeta vasa prija-
teljica. Med igro se vam obéasno pokaze notra-
njost laboratorija

) Ugotoviti morate, ali je treba odpreti
ventil!

(8) V pecici lahko v stekleni posodi, ki jo
nosite s seboj, kuhate obicajno oaktivio
vodo Ko boste vrelr radioaktivno vodo, si le
oglejte, kaksen je videti »Game over«! Za zago
 2ida e treba nekje riskrbeti gorivo. Ni mi
uspelo, da b pobra

esetks ne moreta dvignit s tal. Po izviac
PN s ek ohwaon vemmnD & o o)
1 ) 0 vaali gtvan'iz bazena in cemu rabl

suho drevo
[N pnhaimku je orodje, ki vam bo
potrebno Motor brez goriva lahko povzroci ka-
tastrofo

(12) Po mojem mnenju je soba samo pre-
hodna.

(13) Ali lahko kdo resi vazo s Kiaviria Na
televizorju si je mogoce ogledati reklamno spo-
rocilo
(14) Natanéno preicit sikarsko stojlo, za
boj in platn

1) 1Gp nekey skva

(16) Nisem nasel kluca za omaro

(17) S »small ke

ljo. Med pocasnimi skoki z ene strani zaslona na
drugo unicuite velike stebre, ki imajo na vrhu
globuse, majhne utezi, razporejene pod kotom
90° drug vrh druge itd. S tem dobite najprej eno

10, s katerim obarvate Zemljo, kasneje pa
Se dve. Na vsakih 500 tock se pojavi na zaslonu
nasprotnik, ki ga spremija pospesena glasba.
Znebiti se ga morate, sicer bo on ugonobil vas.

spremenijo v kapljice barve, ki jih morate ujeti
Tu vam najveé pomaga vas dvojnik, ki ga dobite,
¢e imate zadosti kredita. S kapljicam: obarvajte
ves planet.

Gotovo ste ponekod opazili luknje v tieh. Po-
skusajte pasti vanje in videli boste, kaj vas Se
&aka. V tem drugem delu je Cil isti, le sovraZniki

jacni Ce si boste za tre-
eli vrniti se na povrsino planeta, po-
i8¢ite spet luknjo in padite vanjo.

Druid I
o orkadna pustoloviting ¢ C o4t
48128, CPC 03, Sei1z 0%

o ocea

SINISA JURIC

dkar se je prikazal Druid, je moj dobri
stari C 64 preigra veiko podobnin iger

kazalo, njihova
prijublencet zmaniala. io vrlsle naml,evamg
navodila, se

vendar igre ne morete zacel brez. elekirike:
Morda je resitev, Ge spojite Zice v sobi (2

(18) Tukai in po vsem dvorcu je treba pazliivo
preiskati okrasne rastline.

(19) Vi ali nekdo drug mora razviti posnetka
Moraa se v paketku iz (24) skriva fotografski
papir ali film Kay je v omart v fotolaboratoriju?
Ce odprete paketek, pade ven Cetrtinka (25

(20) Mislim, da ne sknva nobene skrivnosti
20 Tokar $yd vstavija elektronko iz starega

"(22) Preiscite velikanske zvocnike. Tukay
s Tentaclom zamenjavate in pridete do demo

@sete
(25) Ni se mi posretilo pobrati drobnega na-

stavi posta 0 spretni, ga lahko nekdo
od vasih sodelavcev prehiti in dobi paket. Pake-
ta pa ne morete o ¢e jo prav, da
pustite znanstvenika, naj dvigne paket, ga odpre
in uporab

(23) Drobnega nakita ni mogoce pobrati z vi-
trine, le-te tudi ni mo¢ odpreti. Kaj storiti  blazi-
1o na postely?

(24) Soba ni ve¢ zanimiva.

(26) Omarica s preparati ni i Neu-
spesno bi se bilo ukvarjati z m

o 27) Mumija, i se kopa, Zagotovo neka pri

(28) Kako popraviti elektriko?
55) i (50) Seb! sa00tovd Skrvata nekal!
eprav me e igra zaposiovala dneve in dneve,

me Se zdaj muti s svojimi skrivnostmi Ce boste

prisli na cil, vsekakor sporocite!

Wizball
£ *rkadna igra @ C U120, spactum 48fi2s
K, CPC ©8,95/12,95 £ @ Ocean @ 6/t

NIKOLA D.KNEZEVIC

eta 2500 je 2li gospodar tme magije
zaviadal svetu in mu vzel barve. Vas lik,
zelena 20gica, mora spet obarvati Zem-

ma.aeu oot Sesell Beloraa, 1 jo mora
vas druid osvo oblasti ziobnega ¢a-
rovnika Acamantorja Pri tem vam bo v pomoé

magicni beli grb. Samo ¢e se vam posreci pre-
hoditi vseh deset stopen; z razliénimi pokrajina-
mi in posastmi (zombiji, zvijajoce se drevie, du-
hovi in demoni), boste lahko stopili v Acaman-
torjev stolp in obracunali s Carovnikom.

Igro zaénete oborozeni z bliski, ki s Kot na-
1a&¢ ustvarjeni za unicevanje zombijev, za druge
posasti pa so potrebne drugacne zvijace. Nasii
jin boste razmetane po labirintu, ¢e jih boste
uporabili, boste okrepili svojo energijo, povecali
ognjeno moé, dale vam bodo nevidnost, dobili
boste Kljuce ali kaj tretjega. Od vseh teh poma-
gal mi je najbolj koristil golem, velika judovska
mitoloska ¢loveska fig line, ki it je bilo
vdihnjeno Zivijenje Vodite jo s tipkovnico ali
2 drugo igraino paico.

Zaslon se dosti razlikuje od tistega v prvem
delu te igre. Igralni prostor je v zgornjem, ve¢-
jem delu Spodaj so okna za carovnije, ki Jin
imate lahko najvec osem, kazalec drui
velikanove energije, vas rezultat in prostor za
sporogila (DRUID PAUSES itd) ter zelo lepo

Je_nekoliko

2zvocne efekte med metanjem carovn ali v stiku
2 nasprotniki itd



Ljubitelji Druida bodo gotovo uzivali tudi v na-
daljevanju, ceprav v resnici ni kaksnega vecjega
napredka Igra sama po sebi je vihunska stvari-
tev v svojem razredu.

@ arkadna pustolovscina e spectrum, C 64,
CPC ©9,95-14,95 Ne @ Piranha (Macmillan’
Publishers) @ 10/8

ANDRE] BOHINC

o dolgem Casu s1 dobil sluzbo pri kraljev-
ski_druzini v Buckinghamski palaci
V viogi lakaja (flunky) strezes kraljici
princu Charlesu in Diani, Andyju in Fergie Ce
Sel rad v pokoj, moras postoriti vse, kar od tebe
zahtevajo Po paladi te lovijo strazarji, ki te ubi-

Jejo, €e naloge ne opravis tako, kot se spodobi

H

Princesa Diana te poprosi »FLUNKY DARLING
GET MY WIG! (Prinesi mi lasuljo!)« Poberi pisto-
1oz mize Ko se bos obrnil, bo zacela streljati in
strazar te bo spet lovil. Zrtvuj eno Zivljenye, da te
ne bo vet nadlegoval

S pistolo se odpravi v Charlesovo sobo Zaku-
ri v kaminu

m
som gres lahko mimo opravijat drugo nalogo
Princ Charles bo od tebe zahteval »FLUNKY

lesove vrzi zogice na tia. To stons takole posta-
Vis se na sredino sobe, in ko se Zogicsa odbije
od desne stene proti levi, |0 odbijes skoz luknjo
vlevisteni Paziti moras, da ti zogica ne pade n:

glavo, sa) bos drugace kmalu ostal brez zivljen]
Ko 50 vse tr 20gice v Charlesovi sob, poberi
eno od njih in jo postavi na tia na sredini konja,
na katerem se guga princ. Stopi k steni in s
obrni k Charlesu tako, da se z rokami dotikas
konjskega gobca Veckrat se obrni levo—desno.

210 ni pomembno, ée nisi 1zgubil preveé sivljenj
2 lovljenjem zogic. Na pozabi na Charlesov
podpis!

‘Seda) se odpravi k princu Andyju, ki se kopa
v kadi in zahteva: »YOU! GET ME A BOAT TO
PLAY WITH! (Prinesi mi ladjo, da se bom igral
2njol)« V Fergiejini sobi vzemi modro steklenic-

ko in zakuri v kaminu. V spominski sobi s slika-
mi ladij zakuri v kaminu in se postavi pod leste-
nec_Pritisni tipko za strel in helikopter na sliki

2manjo sliko ladje. Zdaj pusti, da se helikopter
razbije. Pred strazarjem pobegni v kiet in ostani
v njej, dokler strazarjevi koraki ne utinnejo Vrni
se po manyso ladjo. Spravi jo v zep in pojdi
k dvigalu v kleti Navij ga do konca in se odpelji
v S0bo z okostnjakom Tam potegni ladjo iz
vode in jo polo2i na sredino sobe Stirinajstkrat
potegni okostnjak in pobegni v sobo z bombico.
Manj$o ladjo odlozi na sredr
zacela pomikati desno in
ladjo iz sobe z okostnjakom. Poberi veliko ladjo
In jo odnesi Andyju
Ostane ti samo $e ena naloga Princesa Fer-
gie zeli »FLUNKY | WANT SOME FRECKLES!
(Hogem nekaj peg)« Potrebues le skatlo z napi-
som RED in bombico, ki jo najdes v sobi levo od
sobe z okostnjakom 'Bombico in katlo odnest
v Fergiejino sobo Skatlo polozi pred princesin
obraz. Bombico prizgi na kaminu in jo vrzi na
skatlo, ko bo imela Fergie odkrit obraz. Bombi-
cabo eksplodirala In razprsila barvo po Fergie)i-
nem obrazu Zahteva) podpis!
reden se odpravis h kralyici, si v kopalnic
obriéi obraz Kraljica i bo podpisala, da smes

pokoj
mutacija h karti FERGIE

@ arkadnaigra @ C 64, amiga @ 9,95-19,95
£ Ariolasoft  8/9

DANILO RADAKOVIC

o sem nalagal 1gro, sem pomisiil »No,
spet en Arkanoid ali Krakout.« Pa sem se
ustel. Stara je samo naloga - s trikotno

ploséo (svesoljska ladja«) odbijate zogico na

iajbolje a
teznost (NORMAL G
(SLOW SPEED) Vasa plosca se lahko premika
povsod, ker pa imate samo eno, vam priporo-
¢am, da se ne oddaljite dosti od spodnjega dela
zaslona. Prvi dotik z razliénimi vijaki, kroglami
i Stirikotniki zmanjsa plosco na polovico, drugi
stik pa jo uniéi Jemljite plosice, globuse in
denarnice, sa) vam prinasajo tocke. Zadosti je,
da se Zogica dotakne kaksnega predmeta, in ze
boizginil. Mimo vzemite Zogico v obliki kometa,
prinese vam nagradno 2ogico, ki jo boste nujno
potrebovali na drugi stopn)i

b 20gico ste lahko na vsaki stopnji (na trety
1o takoj pogoltnejo Celjusti). Lahko pade tudi
v luknjice, ki nastanejo, ce udari ob bloke na
dnu zaslona_Nekatere bloke lahko unicite, ne-
katere pa samo pomikate za eno mesto, s ¢imer
utrete prehod za svojo ladjo.

ia koncu vsake stopnje 50 Zogice, ki se vrtijo
druga okrog druge Ko vasa Zogica prileti med-

nje. greste na posebno stopnjo, INTERLUDE
(vmesna igra) Na njej vas cakajo $tini plosce,
Ikami. Zogico odbijatte proti
njim. Odsii boste na tisto stopnjo, ki se je je
2ogica dotaknila
Igra ni tako preprosta, kot se zdi, zato vam
priporotam, da na prvi stopnji zberete vse ko-
mete Ko zogi

m omogodila prenod. Dohitite zogico, na-
Zenite jo, da irti ob vrtece se kroglice, in konali
boste prvo stopnjo.

Ce nadaljujete na tretji stopnji, vam ne bo
uspel tist trik z 2ogico, Ki stoj na ladji. Tu so
namreé magneti, ki bodo pritegnili n odviekir
20gico. Kasneje boste naleteli na sesaino cev.
postojte ob njej in z

igre je konec Zato da se to ne bo zgodilo, se
hitro postavite nad bloke in Zogo usmerite na
desno

Eetrti stopnyi vas bodo peklili neunicljivi
bloki. Sami niso nevarni, vendar morate preska-
Kovati Stevilne luknje.

Grafiéni liki so odliéno izdelani, vsak ima svo-
jo senco in celo besedilo Zvoénih efektov ni ne
vem koliko, vendar jin je zadosti
« (026) 26-366.

Sidewalk
® pustolovééina v stripu @ atari ST,
spectrum 48/128 K, C 64/128, CPC
©9,95-19,95 € @ Infogrames @ 10/10

SRDAN STEFANOVIC

dliéno narejena stripovska igra 1z fran-

coske programske hise Glavni junak je

miadenié, ki so mu ukradli motorno ko-

IoAvior)i so igro zapletii, tako da so motor

razstavil in dele razmetali po Parizu ali jin raz-

delili ikom, ki jih boste srecevali Igra se zacne

b 13. uri, Casa imate do 19.30. Do takrat morate.

zbrati vse dele motornega kolesa in popeljati
punco na koncert rocka.

Moj mikro 63
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V verziji za ST s palico izbirate ikone ali pre-
mikate junaka Na sredini zaslona so tri ikone.
Vprasa) izKoristite, ko zelite kaj zvedeti od ose-
be, ki ste jo pravkar srecali. [kono za beg (tek)
uporabite vedno, ko je va$ vrcek piva precej
prazen zaradi udarcev, ki sta jih skupili. Ikone
§ pesio res i treba pojasnjevati (oh. t pan-

jit)

e 2gornjem delu zaslona vidite smesno grafi-
ko. Slika na levi strani vas kaze od isto zdrave-
ga pa vse do temeliito pretepenega. Sredina
prizorisca pripads akijskemu delu Desna stran
e rezervirana za i h srecuiete, in za vréke
piva, Spodnji del Kaze stvari, Ki ji noshe, im
stanje motornega kolesa.

Dele motornega kolesa lahko najdete na raz-
liénin krayth in koncih motor v siepi ulici, sedez

opnicah zraven garaze z znakom, kiju¢

v pankerski ulici pri pankerski, vilice ob ograji
s konicami, rezervoar za dpadu
Za druge dele se je treba spoprijeti z nekaj
Iudmi Vetopnic za koncertlahiko Kupite v trgo-
vini s ploseami ali i ju priborite s pretep

Se najteze bo priti do motorja motocikia. Na;—
prej prodajalca v trgovini s ploséami povprasal-
te, ali ima dve vstopnici za koncert Verjetno ju
ne bo imel. vi pa bodite vztrajni Rekel vam bo,
da je zadnjo Karto prodal
ga, ke st
Kitarista, on ve.« Podajte se

se pri norem kiteristu pozanimaite, Kaj ve
© ukradenem motornem kolesu. Odgovoril vam
bo, da Germaine stanuje tukaj in da jo morate
obiskati. Zday morate zdelati tega revéka in s
postaviti pred vho

takrat se lahko odpravite in dobite iskani motor
d likov, ki jih srecujete, bom opisal najpo-
membnejse Eden takih je nekdanj sumo borec,
pravi hrust, vendar bolj lahkega udarca Nasled-
nit nasprotnik je mojster gorjace Po sp
2 njim boste potrebovali malo piva (vrcke zame-
njujete v barcku). Najnevarnejsi je neobriti sta-
rec, ki se naslanja na drog in ima za pasom
obeseno kjuko Z nim se ne spuscaite v pretep
¢e jmate pred sabo praz
e, W stwage: 96 e
vidijo, treba Je stopiti na opisana mesta In pre-
makniti palico navzgor
Sidewalk je neobicajna mesanica pustolovs-
¢ine in akcije, z dobro grafiko, nenavadnim hu-
morjem in svojevrstno vsebino. Skratka, privia-
&en program, ki vas bo posteno zabaval

Hysteria

Ko zadanete nepremicne figure, ki streljajo
v vas, za njimi ostane znak Limona (pustica, ki
kaze, katero zbolj3avo lahko uporabite) se pre-
makne naprol. Drugi, znak jo del sestavlanie
lika, ki ga morate ) stopnji. Pustica
se premika naprej |um o pobersts predmet. i
spominja na perisi

Siiice na dnu zasiona oznacuero zbolave
1 Strela (ne sirelja dale¢) 2 Laser zadane na
daljavo (obvezno si ga priskrbi

mite to zboljSavo, Ker je del lika, ki ga sestavlja-
te, zunaj dosega vasega skoka 5 Tri bombice
kroZijo okrog vas (lestvica je zraven skale jet-
paca in se stasoma znizuje)
Ko pustica pokaze zboljsavo, ki vam ustreza,
preprosto pritinit navzdol in na srelanje
vsake stopnje, 1o je ko zberete vse
like 2 mirGiogih lgarc, o6 prikhze patash Kivae
obsipava 2 rafali 2,10 Se adalet m
posasti kaze ik, ki ste
mukoma seslavhnlv 2da) pa ga morate unicit).
Ko se konéno prebijete na naslednjo stopnjo, se
Vam obnovita 6nergia i S6n. S0 Save v izgi-

nej
5% o, karvee 1i86i 7o od zatetka gre’ POKE
4588.201 (energiia)

& (041) 67

Super Robin Hood
‘@ arkadna igra ), lpmnm\, CPC,C16
e199te Cod. Mlnﬂl ® 8/t

Rebel
. rkadno— strateska igra @ spectrum 48/
PC @ 8,95-14,95

e Virgin Games @ 9/9

ZVEZDAN PAVKOVIC

asemu planetu Rebel so zaviadali roboti.
pesico ljudi pomenite zadnje oboro-
sile Rebela. V tanku ste se prebili
do povelniekega centra robatov, toda med wrni-
wijo odkrijete, da greste lanko skoz
izhod. Odpre s, ko vani e leserskd Sarok
uje Kissiden grate lahko's Kempstonovo
in Sinclairovo paiico, Jolagrf ol okariE|
mesca-

o,

nje ogledal in ENTER — premor Cez deset
pen se prebijate tako, da z ogledali odbqale
mmk. 2arek do izhoda. Kaser se akt
50 postavite k izhods. Zadevo nekolko mr
s 10, a postavijate ogledaia na posebne
Stavko (kvadrate) Probiemi se 2a6no, Ko 8poz-
nate, da pripeljete laserski 2arek  izhodu z eno
mo kombinaciio.

BBBINRBNNSE

V. zgornjin dveh tretjinah se razviia igra,

v spodii pa vidit, koiko Zivjen) vam jo ostalo
in koliko ogledal je na voljo. V zgorjem levem
ot jo Sloveo Casa - zaradi taga 5 i reba
beliti glave. Na stratesko pomembnin mestih so
postavljeni roboti, ki se premikajo po stainin
poteh. Ustrezno kombinacijo ogledal najlaze
najdete tako, da se odpravite od laserja in prei-
skujete mozno pot zarka. Pazite: nikar ne aktivi-
rajte laserja, zato da bi preverili, ali ste pravilno
namestili ogledala_Ce Zarek ne zadane iz
2gubite Zivijenje! Zato se s tankom premikajte
PO poti, ki jo bo opravil zarek

° Ke795
£0 Software Projects  8/9

DEAN SEKULIC

aze, da je Software Projects ubral novo

pot. Od platformnih iger (Manic Miner,

Jet Set Willy) se o pravsmeril na trel

ske. Hystenia je $e najbol) podot
dar je veliko bolj kakovostna

Meni e standarden, zaslon vas bo prvi hip
2gornjem delu je Stevec tock, vasa

katerem sestavijate so-
vraznika, in Stevec zadetkov.

Na prv stopni vas napadajo okostoiaki (ki

konj in nevar-

se jim pridruzijo

Vitei (66 vas z0rejo, se prhelo in foskutalo

znova) Na tretji stopnjt se bojujete proti robo-

s zadanejo 2 ribico ali Kroglo, takoj

zbezijo), skakajocim krogiam in vesoljskim la-
djam, ki vas obstreljuiejo s kroglicam

64 Moj mikro




Ogledala () postavite na naslednje podstav-
ke (P) na stopnjah (rimske Stevilke) 5

1 (3 ogledala): 1.0 na 1 P, kamor gre Zarek
tako da se odbije navzdol, 2. O na 2. P, kamor
gre zarek; 3 O na 1 P, tako da odbije zarek

navzgor
11 3 ogledala): 1.0na 1 P;2.in3 OnadvaP,
ki sta isto zgoraj

1Il (3 ogledala)’ 1. 0 na 1 P dol; 2. O na 2
P levo, ko pridete ¢ez reko (za prehod ¢ez most
uporabite premor), 3. O na P dol.

IV (2 ogledali): 1. O na 2. P od laserja navzgor;
2.0 na 2. P levo (premor).

V (2 ogledali) 1.0 na2 P dol, 2. 0 na 2
P desno od mostu

VI (4 ogledala) 1.0 na 1 P dol, 2. O na 1
P desno; 3 O na 1 P dol; 4. O na 2. P levo.

VIl (5 ogledal). 1. O na 2. P dol; 2 O na 1
P desno, 3 Ona2 Pgor,4.0nal Plevo, 5

na 1. P gor

VIl (6 ogledal): 1 O na 2. P dol, 2. O na 2
P desno; 3.0 na 1. P gor, 4. O na 1. P levo, 5.
Ona2. Pgor:6 Onai.Plevo.

IX (1 ogledalo). na peti P od laserja.

X treba je samo najti izhod Drzite se desne,
dokler ne pridete do zemlje. Poiscite sled in
pojdite po njej Kaksno je sporogilo, odkrilte

ami

BORIS MEDESI

redstavijaijte si, da prodirate v sovrazni
kov obrambni sistem ali da branite Zem-
Ijo pred napadalci. Znasii se boste v ti-
hem in mrakobnem vesolju, obdani s sovraznimi
bitji. Vendar ste opremljeni z moénim laserjem
(ali podobnim orozjem) in vam seveda ne manj-
ka poguma Taksna je kratka vsebina ne ravno
posrecene Firebirdove arkade
Na zacetku izberete igraino palico in enega
od &tirih planetov, na katerem se Zelite bojevati
micron, Nu, lota ali Delta Vsak planet ima
svoje znacilnosti, vendar ni vecje razlike (meni
Je najbol) pri srcu Omicron

Nekaj nasvetov obvezno vkljugite AUTO-FIRE
(€e ga imate). Sovraznikov, ki se vam priblizuje-
Jo 2 leve ne skusajte ugonobiti, ampak se uma- *
knite na desno stran zaslona. Neunicliivi »kai«
se izognete, e se dvignete Eisto gor in se ob
pravem trenutku prilepite na njen »rep« Igra
nekoliko spominja na igro Fighter iz avtomata,

Za_nesteto zivljen] poskusite vpisati POKE
23739,111 pred zadnjs ukaz RANDOMIZE USR (v
mojo verzif® je POKE e vstavijen)

Zolyx
‘@ arkadna igra @ C 64, C 16/plus 4 @ 1,99
£ @ Firebird @ 8/8

NENAD ALAJBEGOVIC

lyx jo samo zboljsana razlicica dobre

im, se zatrtano polie obarva modro.
Nalogo otezujejo druge kroglice, ki svigajo po
prostoru in se jih nikakor ne smete dotakniti. Te
kroglice so na vsaki stopnji hitrejSe in vse stevil-
nejSe Zivljenje izgubite tudi, ce sami sebi prese-
Kate e narisano ¢rto. Igro zacnete s trem ivlje-
nji, dodatno pa dobite po vsaki osvojeni stopnit

riporocam vam, da na zacetku prostor za
igro razpolovite. V tem primeru bodo neprijately-
ske kroglice zaprte v dve pravokotni polovici, ki
Ju naprej lahko razpolavijate in se pri tem paziji-
Vo izogibate dotikom.

Pa se triki Ko opazite, da se sovrazne kroglice
blizajo n se jim ne boste mogli izognits, pritisni-
te na gumb za streljanje na igraini palici Krogli-
ce bodo spremenile smer gibanja. S tem si lah-
ko na vsaki sto

o,

lgra se ne odlikuje niti s posebno grafiko nitt
2vokom, vendar je zelo razgibana in zahteva od
Ob Zolyxu si boste
odpotili od razlicnih streljan; po vesolju in od
bojev s samuraji in kungfujevei.

® arkadna igra @ spectrum, C 64
©7,95-8,99 20 Ace @ 8/9

te Se zadn)i predmet iz vala nasprotnikov, se
namesto njega prikaze sonda z orozjem (sondo
dobite tudi, ko ustrelite v laser). Lahko jo vzame-
te, ¢e pa o unicite, ima naslednja sonda $e bolj
smrtonosno orozje Oroza s

sonda - vedja hitrost (popolnoma nepo-
trebno)

2 sondi - dodatni laser (nepotrebno)

3 sonde — dvojni laser (ugodno, vendar ne-
uginkovito)

4 sonde - rakete 1z laserskih cevi

sond — super laser (streljate na tr strani
najboijse orozje)

6 sond — granate, ki na doloeni razdalji eks-
plodirajo in unicujejo sovraznike)

nd - 8¢t (v kombinaciji s super laserjem
S0 uspehi fantastiéni, vendar hitro zgine)

Ko §cit zgine, je treba igrati &isto od zacetka
Na koncu vsake stopnje vas aka sovraznikovo
matiéno plovilo Unicite ga del za delom Takrat
se spremeni v velikanski satelit. Ko se ga znebi-
te, greste na naslednjo stopnjo

Igra je hitra, grafika in animacija sta zgledni
2vok ni vreden omembe (ni¢ nenavadnega za
spectrum) Edina pripomba leti na prenatrpa-
nost, posebno ée igrata dva: takrat je na zaslonu
takéna gneca, da bi najraje pokoncal soigralce-
Vo ladjo in si tako priborili nekaj prostora.

Pravilaigre

Ta rubrika je odprta za vse braice. Prosimo.
upostevaite navodila: @ Z doj
tel. Stevilki 315366 in 3
(samo ob petkih od 8. do 11. ure), nam spo-
rogite, kaj pripravijate. Morda »vaso« igro ze
imamo, morda je prestara ali premalo zani-

miva.
® 190 se igrajte tako doigo, da boste

lahko ponudili zaetnikom koristne

i

udil
in kaksen POKE .
® Doline prispevkov (v tipkanih straneh,
30 vrstic po 7 jene. Arkadna

BORIS MEDESI

ajnovejsa obdelava igre v slogu »m proti
njim<. Vasa vesoljska ladja mora un
mnoZico letetih predmetov Na prvi po-
gled se zdi gra precej dolgocasna, vendar v res-
nici niPoglavitna novost je skupna rgra dveh

© povecate
strelno mo¢ svojega plovila; to gotovo ze poz-
te

Bojujete se proti gibljivim nasprotnikom in
laserjem (zlahka prepoznavne kupole) Ko unici-

ra; najvet 2, simulacija, arkadna pusto-

mnogi niso naucili lepe materinséine. Zato
tipkaite z dvojnim presledkom med vrstica-
mi. Opise, v katerih zaradi enojnega presled-
ka ne moremo popraviti Steviinin slogovnin
in slovniénih napak, pretipkujemo na vase
stroske.

® Kart, ki niso dovolj dobre za objavo, ne
prerisujemo.

® Rezervacija opisa velja en mesec.

(Epyx/US. Gold)

(Electronic Arts)

8. (7) Defender of the Crown
(Cinemaware/
Mindscape)

9. (9) Arkanoid (Imagine)

10.(10) Indiziertes Spiel

9. (3) Indiana

Prvih 10 (Happy Computer, februar)
2ZR Neméija Velika Britanija 20A -
1. (3) Wizball (Ocean) 1. @) Grand Prix simulator 1. (2) Maniac Mansion
2. C: Games (Code Masters) Lucasfilm/Activision)

2. Joe Blade (Players)
Boss

4.() Game, Set, Match

5. (2) Renegade (Imagine)
Simulator

3@ s 9 er
(Epyx/US. Gold) (Alternative)

4. (4) Pirates (Microprose)

5. (5) The last Ninja (Ocean)
(System

6. (8) Gunship (Microprose) 6. (6) Pro Ski.

7. (6) The Bard’s Tale II

(Code Masters)
2. () California Games

(Epyx/US. Gold)
8. (-) World Class Le:

(Access/US. Gold)
Jones

(US. Gold

10. (8) BMX-Simulator

(Code Masters)

2. (3) California Games
(Epyx)

3. (4) Chuck Yeager's AFT

3 (Blectronic Arts)

4. (6) Sub Battle Simulator

5. (8) Alternate Reality:
‘The Dungeon

(Datasof

. () Test Drive (Accolade)

. () Gauntlet (Mindscape)

. () Gunship (Microprose)

. (5) The Bard's Tale Il

(Electronic Arts)
10. (7 Into the Eagle’s Nest
(Pandora/Mindscape)

6.
ader 7
8.
9.
0.

)
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VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

univerza e. kardelja
institut "jozef stefan” Ilullllana lngnslavlla
Odsek za racunalnistvo in informatil

61111 Ljubljana, Jamova 39/p p (P O B) &
= (061) 214-399 Telegraf JOSTIN blanasTeiex 3-266 YU JOSTIN

ku 7a racunalni$tvo n informatiko
INSTITOTA JOBER STEPAN amo ran

- namesto Aigosnih kartic magnetne kartice:
- namesto ur za zigosanje mrezo elektronskih

jo;
- (0 »rofnega« seStevarja minut sproten
Ghracun delovnega asa i visto urejerih zpisov

Zaka) je ta sistem zanimyv za vas?
tehniéna novost? Ne Zato, ket je sistem Zigosnih
Kartic tako drag, da s1 ga bomo vedro tezje
pnvoscil. Je drag zaradi visoke cene napra
Zaradi 1zqublienth delovnih ur pn radunan)
podatkov na karticah

Zato prepustite raéunanje racunalniku!

Postopek registracije je preprost. pr
odhodu potegnemo magnetno ki
postajci in pritisnemo na tipko.
Tegsinramo tdi nacure, slutbeno T ok
odsotnost, dopus

Mrsio postsic 2 registracio | h.h.ko prikljucite na
racunalnik. Za vrst radunalnikov
smo pripravil pake! iretnig ey
omogo#il (s pooblastilom!) pregled in wrejen izpis
obraéunanih podatkov Pri vsakem delaveu bo
upodteval fiksen ali drse¢ delovni éas, izmene,
sobote,nedelie n prasnike. i posiaice b2 bo
podial kratka spotocia (npr. DELAVSKI SVET OB
18.30)

SISTEM USPESNO DELUJE ZE VEC LET V.
NASLEDNIH DELOVNIH ORGANIZACIJAH:

im0
2 s a
i
(NSt 0
[EPaeE——. o
e =
2 Ao G m
oo »

e e TRANCE e, VNS S Lo St cecoe
e e T Sk D ot G 8
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varpLey GOLD &%

"
Jekleno hladen, svez, mozat vonj je znacilen za mosko linijo
Yardley Gold Medal.

Yardley Gold za zmagovalce, Yardley Gold — zlato za zlato.

1)
kozmetika

KRKA




Generalni in izkljucni zastopnik za Jugoslavijo:

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva,Celovéka 175,61000 Ljubljana
telefon: (061) 552:341, 552-150

telex: 31639 ALJTOCAD@ ROLAND DG CORPORATION
DPX-3300

DXY-990 REAR PANEL
-

= oxv-s0 seecincAToNs
Futing s X 1n 1517, Y- 7n 1055 Piting spet: e
P ek 4t © Rt 0 (e Dt ey <0 3¢
e ¢ Repehtany 0 ks e

SR

DAVER HOLD: P P, L 51y

T COORDINATE RESET, ENTER
SELECT 18 » LED idcator: XY COORDINATE DISPLAY

DPX-3300/DPX-2200 SIDE PANEL

|+ oPxa200 specimcATIoNs

o Py e X Samen ), Y- i 24 Pt et (140

ol rection o fen up down specd 2 tmes et & Mechamcalresautin 00133 (12,550 sep

ol s+ e el t50m 5 e (s i + D sy
022 o e of travelimg e o epesiaiiy <l e
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13, B0 A0 LR ERTER Fe @R v P A PRV HOLD PEN

2 9 Y COORDINATE DISPLAY

“PAVER HOLD. SERINLPARALLEL wierc

.

L

'DXY-880A REAR PANEL

300 SPE(
H l'munnm o smmm 112, Yo o 107177« i et s

[DXY-886 REAR PANEL
P

Zastopstvo, konslgnlcu- servis, potrosni material:
Avtotehna, Ljubljana
daj

Dinarska pro Miadinska knjiga, Ljubljana

< Weight 5k . (man unk oy » Ot L\mm pen' e, ot crign st
Mechica s anding, Mania pen force st Automai pen . Peh Hock




