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(061) 324-786, 326677

NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV
SQUARE-FLAT - Plos¢ati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom

* Od 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardece daljinsko upravijanje za vse
funkcije * Vgrajen timer % Avtomatsko iskanje postaj * Direktno klicanje kanalov (st. kanala) % Od
27-96 moznih programiranih postaj * Prikaz vseh funkcij * Mo¢ 2 x 5W s 2 x 2 stereo zvocnika %
Stereodirekt zvok (zvocnika na prednji strani) * Tipka za odvzem zvoka % Dvojezicni (bilingual)
sprejem * EURO-Scart audio/video vticnici * Prikljucki za zunanja zvocnika, slusalke, DIN line-out %
Pripravijen za ega racunalnika, ja in TV iger * Prilagodljiv za SECAM

¢ hisny
satelitsko TV, BTX * Ohisje kovinsko antracitne barve.

Prodajna mesta
NOVO MESTO,
ZAGREB. Emona
REKA. Emona Com: F. Supila
BEOGRAD. Centromerkur. Cika L

RAJEVO. Foto-Optik. JNA 50. 07
ntr

CAKOVEC. Robna kuca Me
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Cena 1500 din .

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski B ralca in starega znanca s strani malin

oglasov Adija Tinjica iz Tuzle smo raz-
jezil, ker smo v januarski Stevilki obja-

Stran6: Svet

paralelnih vili »dokazno gradivo~, da prodaja tud
raéunalnikov: ti stroji mace programe- (glej Mimo zaslona, . pirati
50 2 zapustli (3e) letajo_visoko=, str. 12). Takole nam je
rimental is DOS ni nikakrsen domaci program,
laboratorie in se v temve je Velebit samo spremenil ime in mor-
bol) uveliavliajo da Se nekaj malenkosti, kar pa zadeva Irisov
ianjem editor, o stvar podobria, Zasion je spreme-

Zviienu Za zdaj so njen, foda drugo...« e res, da ni V-DOS v
esive zbrane pod tvu nie d/ugegi kot MS-DOS, res pa e tud, da

jomaca podjetja, ki razpecavajo podobne
programe (in tuje racunainike. na katere nale-

ijo »nasa« imena), vecinoma posteno odste-
Jejo licenénino oziroma kakrsnokoli podobno
odskodnino. Mali pirati tega seveda ne pocne-
jo_in pri Mojem mikru smo Ze imeli tezave
s tujimi firmami, ki so v malin oglasih opazile
ponudbo programov. kakrsni so AutoCAD in
podobni softverski prvoligasi

No, prav, nadaljuje nas bralec iz Tuzle, zakaj
pa potem objavijate piratske male oglase (celo
izracunal je, da smo decembra z njimi zasluZili

dvema »deznikomat.

Veina spromemba
Dezurni
(061) 319 7ol (061) 315-366,

int. 271

odslej Vi petek od 8. do 11. ure

ka
L Ci
imis i ga je Matevz Kmet

i 2 njimi »zasluili«: ¢e odstejemo uredniske in
tiskarniske stroske, se izracun Adija - prepo-
% S lovi! Toda objavijamo jih preprosto iz dveh
Stran 60: Super Sprint S razlogov. Prvi¢, ker menimo, da ratunalniska
prodl/a/o, kupumc in menjavajo hardver in
a taka rubrika obstaja, e smo
ukorulm pnsrl]em da objavimo vsak mali
katere pa za zdaj $e ne spada ponudba preko-
piranega softvera). In drugié, tako kot Adi
slimo, da v tem »kavbojskem« obdobju raéu-
nju ratunalnistva. Vemo pa, da bo neko¢ dru-

g

Mimozaslona o fjamo, recimo z rubrikami, kakrsni sta Domaca
Mali oglasi 2 met in Borza Moj PC, ki sta zgovoren (in
e . || é&edalie odmevnejsi) dokaz, da smo na pravi
i 1 | poti. S tem noéemo re¢i, da je Adi zavil na
o o kriva pota. Ne, on in njemu enaki 5o ta hip (§e)
ai : L DTt Snigase pa s om0 seveda Pogover.
 drogovi i ~ jali in vedli, ko bo tuji softver tudi pri nas
Igre Zaséiten in ko se bo nazadnie zganila tudi
. o ~ davkarija (dobro vemo, koliko milijonov
e spravijo v zep nekateri nasi oglasevalci!)
v pore sodobne drutbe, da ju udi late-
Spregledati. Postne znamke
510 temaiko je 2brl, opisal i flogral-
Tl dr.
objavlamo na 4. stani
[ Glavni in odgavor mikra VILKO NOVAK urednik 2
| ALIGSK VRECAR @ Posiovnt Jokrstar ERANGE LOGONDER @ Tajnica 'dhica moé‘.:'uﬁ ‘K?'bslrn;: nie vl; Idealno dop:/m/cv/
tohniéno ursjanje ANDREJ MAVSAR, HEVG o Medni zunani sodelave: ski i
KMET. i g, ZVONTAIA MAKOVEC! DAVOR PETRIG, JURE SKVARG, JONAS bioloski prehrani los

(Gos gosdnicn. ot BEZLAY mmn.- o Frocesna oprema, oo
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Lilanay mag. han TRERCE 2 e T lahniko kurd: L]uh\hnl) e i

e ate Boodrad. i Mlos XOBE (3ta. Liubjans). ar. Benc, s ey one SOLENE (s o
e 0ot 20 R 5 it Joel SotnLijana: oran STRBAG (Wkrom. Lvyana)
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IMIVOSTI

RACUNALNISTVO IN INFORMATIKA NA POSTNIH
ZNAMKAH

Od abaka do
terminala

Dr. VESELKO GUSTIN

acunalnistvo in informatika
uveljavijata
vsakdanjem _clovekovem
Zivijenju. Motive racunalnistva sre-
camo med priblizno 150000 razlic-
nimi postnimi znamkami. ki So izsle
v svetu. le na okrog stotin. Nekaj ce
Je znamk. ki prikazujejo razne na-
prave z bolj ali manj elektriénim ali
elektronskim krmiljenjem. Danes si
tezko  predstavijamo  sodobnejsi
proizvodni proces brez krmiljenja
2 racunalnikom. Predvsem izstopa-
Jo telekomunikacijski sistemi: elek-
tronske telefonske centrale. termi-
nali ipd. Delno zaradi tega. ker so
same postne ustanove upravitelji
(dela) telekomunikacijskih naprav.
nekaj pa zato. ker je loCitev prav na
tem podrocju silno tezka.

Osnovno vodilo pri izbiranju nam
Je bilo. da moramo na znamki jasno
videti ali prebratikakrsenkoli del.
celoto ali besedilo. ki je neposredno

kamor s0dijo tudi zepni racunainiki
ali kalkulatorji
akor napreduje tehnologija ra-
Cunalnikov. tako se tudi spreminjajo
osnovni motivi na znamkah. Siri se
tudi Stevilo podrocil. Kjer si brez ra-
Cunainika tezko zamislimo delo
Kateri 50 motivi. ki jin srecujemo
in s0dijo v naso zbirko’
racunalo na kroglice. je
Gvomno najstareisi pripomocek
2a digitalno racunanje. »iznasii« so
ga ze priblizno 2000 leti pred nasim
Stetjem in ga se danes mnozicno
uporabliajo na Kitajskem. SZ in se
Kie drugie. (glej 1)
~ novejsi izumi 5o izpred 350 let
se pojavili prvi rocni mehanski
Kalkulatorj (2). Te $0 v 20. slo4equ
enjali_mehanski
Glekiromenanski kalkulatorn (3. 2al
izumov. kot sta Babbageov ali Pas-
Galov stroj. zaenkrat i mo¢ obtu-
dovati na nobeni znamki
~ skok v nase stoletje naredimo
2 elektromehanskimi in elektronski-
mi digitalnimi racunainiki, ki 50 za
delo vhodno izhodnih naprav upo-
rabljali luknjane Kartice,  luknjan
trak, magnetni trak ali disk. Samo iz
(stilizirane) oblike kartice je véasih
tezko ugotoviti. al je to Kartica za
vnos podatkov s Citalcem kartic ali
Iuknjana kartica. ki neposredno kr-
mili elektromenanski avtomat (4, 5.
6). Prav tako tudi luknjan trak pome-

4 Moj mikro

i al trak postnega telegrafa s peti-
i luknicami i racunainiskega te-
leprinterja z osmimi (6. 7.
P obo v o ks D Kesv
njem koluta, ki lahko nosi trak za
magnetofon ali racunalnikov cilalec
magnetnega traku ali pa celuloidni
filmski trak (6. 7. 8. 11). Oblikoval-
cem postnih znamk 50 bili posa-
mezni_detalji prav malo mar. po-
membno je bilo le. da simbolizirajo
napredek. sodobno tehnologio ali
racunalnisko obdelavo:
~ racunalnik si tezko predstavlja-
mo'brez dvojiskega (binarnega) za-
pisa Stevil ali prenosnin kod. Sreca-
mo tudi tega (12):
najdba tranzistorja (13) in
s tem razvoj elektronike. predvsem
mikroelektronike (11. 15, 16). torej
integriranin vezij (14). je gotovo pri-
pomogel k skokovitemu napredku
mno2ién porabi in canenost rati
nalnika na vseh podroc
5 il 2md et racunln-
kov 70-ih et nedvomno.obseten
hardver (7. 18. 19. 20). konzola
2mnozico stikal (21). vnos podatkov
neposredno s pisalnikov (17) ali &i-
talcev luknjanih Kartic ipd.
~ tedaj lahko ugotovimo, da se
na koncu 70-ih et pojaviajo »pri-
jaznejsa orodja- za delo cloveka
s strojem. na primer katodne cevi za
tekstne ali graficne prikaze, tipkov-
~miske« ali graficna peresa.
risalniki. inteligentni terminali (23
24,25, 27)
= zadnja leta smo prica neslut
nemu prodoru osebnih raéunaln
kov. od poceni (26) pa do drazjih
razlicic (29)
~ posebej velja omeniti racunal-
nisko grafiko na risainiku (30). poz-
neje 3e na katodnem zaslonu z veé-
jim ali manjsim (véasih Kar stilizira-
nim) Stevilom tock (31, 32
0 Se nekaj podrocij, ki so
neposredno povezana z uporabo ra-

digiaine terminaine naprave (18,
3, 2t

5).
miljenje elektronskin telefon-
skih central 21)
storitvene dejavnosti (33).
telekomunikacijske mreze (7);
nadzor_procesov v prometu in

administracija  in
upraviianie:
a primer ljudsko Stetje (4, 5. 8)
- statistika (19);

d
|
|

i
i
r
t
|

Polozaj znamk

2, 28)
~ informatika. (34) B aatia
(33)

- mreze
na primer COMNET (27).
~ meteorologija (1. 20)

- industrija (24) in kmetijstvo
12)

vodenje procesov v industrii (9)

- trgovina - razstave. semi (15.
17, 29)



Gama Electronics Trade
Handels GmbH

GAMA Electronics Trade
jandels G

Twx 5218429 gama

vsi racunalniki so opremljeni s tipkovnico 101 ASCII

1, XY (rompuiiin 6C.2 7. 15" EGA monitor 2 EGA kartco
640K, multi 10 Kartica Tokupna resonciad

o Karti skupna om2120

en 300 K Gk ok, 101Mb trd sk

skupna izvozna cena 8, 14" mutisync monitor

nacena DM 1290

2 kmpodi.,nmoxumbmﬁm
iskom 9. trdi diski
skupna izvozna cena DM 1.950 Z32Mbs
5. AT (kompatiin) PC 5:
- 6/8/10/12 MHz
3 50 giowi e 20 M trgim
i

milnikom (xt
skupna izvozna cena DM 690
~ 20 Mb's krmilnikom (xt)
skupna izvozna cena DM 630
- 40Mb

skupna oM 850
- 80 Mb (BASF)
skupna izvoznacena DM 1.610

kartica, ser/par vmesnik
skupna izvozna cena DM 2.595

4. kot pod 3., samo s 40 Mb trdim
diskom
skupna izvozna cena DM 2.995

5. 14" TTL monitoir (flatscreen) Zatiskalnike, kof
iskalnike, koprocesore.

skupna izvozna cena DM 260 digitalizatorje, ploterje, sisteme

6. 14" EGA kartico verasajte

DM 1.280 potelefonu (T

- Solstvo in vzgoja (26, 28);
= znanost in tehnologija (1. 12

13).

Mislimo, da smo_racunalnikarje
- zbiralce znamk spodbudili k po-
zornemu  pogledu na vsebino
2 znamke. V svoji zbirki smo se
omejili_le na nezigosane postne
znamke, seveda pa 50 zanimivi tudi
drugi materiali: pisemske ovojnice
prvega dne, priloznostne izdaje in
Zigi, kakor tudi zigosane znamke na
omenjeno temo. Tudi v Jugoslaviji
smo pred kratkim izdali znamko, ki
prikazuje motiv danes tako po-
membnega podroca, kot sta racu-
nalniétvo in informatika (gej sliko).

Uiteratur
= Briefmarken kat.. Michel (M). 1986/87
~ Cat. de tim. post.. Yvert & Teiller (¥)

87
W Martn, A Galley of Computer
Postal Art, Datamation. 19
P it 4 P, Uvod v racunalni
S, 028, Ljupiana. 1974

IEEE - 488< — >PC

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT

IN VASIM SETOM
NAPRAVE IEEE-488 (GPIB)
Z vmesnisko kartico poloviéne velikosti standardne vticne enote za PC si
zagotovite

+ Modul GPIB za racunalnik IBWPC/XT/AT. HP vectra. olvett M 24, sperry
commodore PC 10:20, compaa, zenith in vecino kompatibilcev
oo oa Hickainike in risainike GPIB (HPIB) brez programiran
* Zdruzljivost s popularimi paketi. kot o AUtoCAD. Lotus Vessure. Lab-
tech Notebook, ASYST itd
+*Valsomov krmilnik DOS 488, ki se avtomatsko instalira pri razsiritvi sistema
 Preprosto programiranie
« Povezavo z visjimi jeziki, kot so Microsoftov C Lattice C. Turbo Pascal
Microsofov forran, BASICA. GWBASIC 16

ost vodila
 Pregieans e umantacio na disket 2 izom primerov aplikativih pro-

Ceans (veliaune februera 1988)
> PC: 585.000 din

Opcie: IEEE-498 kabel 1 m 165.000 din
488 kabel 2 m: 197.000 din
EEE 488 habel 4 m: 245000 din

Dobava takoj po vplacilu!

TG seum usKoK «




eto 1987 je zaznamoval pre-
mik zarisca racunalniske in-

ustrije s serijskih na para-
lelne_stroje.  Izdelovalci tovrstnih

propad Klasiéno zasnovanin
racunainikov. ki naj bi se blizali
skrajnim mejam svojih zmoglivsoti,
povrhu pa 5o predragi. Kijub mrac-

opisu izbranih racunalnikov, danes
ta ovira ni ve¢ nepremostlijiva.
Vecina opazovalcev svetovne in.

trejsa in drazja vezj
nalniskem delu tr2isca ima zmoglji-
vost taksnin arhitektur fiziéne meje:
prekiapianje ne more bit poljubno

TEHNOLOGIA|

PARALELNI RACUNALNIKI

morajo biti
s bolj zbite, da signali ¢im hi-
treje potujejo ~ tako stiskanje pa
resno ovira odvajanje toplote.

Koliko procesorjev?

V paraleinih racunalnikih zastav-
ljeno nalogo hkrati resuje veliko te-
vilo_procesorjev. Arhitektura ton

stevllo 'in wrsta_uporabijenih_ GPE
(od tistih, ki jin srecamo v kategorii
o supermikroy) ornacin pove-
zave _posameznih vozIisc.
Kombinacije ato prineselo stroje ki

udarjana ~razlika
med paralelnimi ragunalniki je Stevi-
Io procesorjev, uporablienin v sste-
Zagovorniki »grobozrnate« re-

Sitve (npr. Cray Research) trdijo, da
e optimalna kombinacija majhnega
Stevila zelo zmogljvh cipov. Tako
bi se hkrati izognili tezavnemu
Tazbianu naiog s sodpromieme in
zaradi karakteristik posameznih vo-
2i8¢ ohranili uinkovitost pri rese-
vanju povsem seriiskin problemov.
Serijska koda naj bi namre¢ poko-
pala vse stroje, pri katerih je zmog-
livost vsakega. gradnika posebel

Nasprotni koncept _pomenijo
»drobnozrati« stroji, ki dosezejo
izjemen uginek s Kombinacijo tiso-
&ev razmeroma Sibkih procesorjev.
Zaradi razsirjenosti takih Cipov naj
bi tovrstni racunalniki za nizjo ceno
dosegli zmogliivost tistih iz prejs-
njega odstavka. Kijub previadujoce-
mu skepticizmu zagovorniki te arhi-
tekture (npr. Thinking Machines)
zagotavijajo, da bodo njihovi stroji
sposobni refevat Kakinskoli pro-

Resitve, zbrane
pod dvema
deznikoma

Kaksna povezava?

Vetina paralelnih racunalnikov,
ki 50 zdaj v prodaii, se giblje med
obema poloma. Sestavljeni o iz ne-
kaj deset ali sto vecnamenskih mi-
kroprocesorjev, kot so 80286, 68020
in 32032, Vprasanje Stevila in tipa
vozlisé je tako reseno, ostaja pa di.
ma, kako vozliséa najuéinkoviteje
povezati

V mnozici razliénin resitev sta
najpomembnejsi
~ skupno vodilo, ki ga uporabljajo
ako procesorii Kot globalni pomnil-
nik in V/l enote, ter veédimenzional-
na kocka reda N, pri kateri je vsako
vozlisce povezano z N sosedi. Pom-
nilnik je razdeljen na lokalne enote,
dostopne  posameznim  proce-
sogem

prav se stroji, zbrani pod obe-

ma deznikoma, razlikujejo v tisoce-
rih_podrobnostin, je izbira naina
povezave bistvenega pomena.

Skupno vodilo

7

bleme, prevedijive

obliko, in e 1o omeiena. poama,
sico
6 Moj mikro

irme, ki so se lotile paralelnin
strojev, zgrajenih okoli vodila, svojo

potezo opravicujejo z dejstvom, da
e ta arhitektura 2 dobro znana, saj
Jo praviloma uporabljajo serijski ra-
Cunalniki. Razlika je le v tem,
vodilo namesto enega uporablja vec
procesorjev. Na prvi pogled eno-
stavna razsiritev Je v resnici hudo
zapletena, saj pretok podatkov med
mimi CPE, skupnim pomnilnikom
i V/l enotami hitro preobremeni vo-

ilo.

Prvo, kar nam pade na pamet, je
oblikovanje izjemno hitrega vodila
Racunalnik Multimax druzbe Enco-
re uporablja Nanobus s hitrostjo

s, 00 fir-
me Elxsi pa zmore 320 Mb/s. Z op-

vodilo izvedeno z opticnimi viakni
~ prej ali slej postane preobreme-
njen. Tovrstn stroji zato redko pre-
morejo veé kot 20 procesorjev. kate-
rih sposobnosti jasno vplivajo na
zmogljivost celotnega sistema. Res
Je. da tako dobimo iziemno motne
ratunainie, kot Crayev

Z napvedi hitrosto 1000
e MELOPL T s s 0
Ko hitro vektorski racunalnik - tist,

taksni programi 50 zelo re
MIPS pove, kako hitro racunalnik
serisko ondslue celostevicne po-

datke.) Vendar vecina komentator-
jov meni. da 5o 2a dolgoroen razeo]
primernejse arnitekture s hiper-
kocko

Ena od resitev iz meja sposobno-
sti vodila je zmanjsevanie prometa
na njem. Druzba Flexible svoj Flex/
32 (glej tam) imenuje multiraéunal-

procesorska enota ima
fasten lokaini pomnilnik, V/i modul

rat, ko gre za
skupne podatke. Cena. kil placajo,
50 tezave pri veéprocesorskem re-
Sevanju enega samega problema.
Tako Flex/32 kot Crayevi superstroji
namesto tega obicajno hkrati obde-
lujejo ve¢ sorodnih nalog (glej tudi
Stopnje paralelizma).

Hiperkocka

Racunalniki, oblikovani kot veédi-
menzionalna Kocka, niso namenjeni
2a tako rabo. Lokaini pomnilnik in
iziemna povezanost procesorskin
enot povesta, da gre za prave para-
lelne stroje. Njinovi izdelovalci me-

ijo. da bodo manjso zdruzijivost
s Kiasiénimi serijskimi stroji nado-
knadili 2 razsiritvenim potencialom
in zmogliivostmi

intel, ki je prvi izdelal tak raéunal-
nik, Kot vh svoje serije iPSC—VX
ponuja razmeroma skromen sistem

se s tem u
¢ay razred superracunalnikov. Seri-
ja T druzbe Floating Point (glej tam)
prinasa sirgk spekter konfiguracij
od T10 2" osmimi vozii
2 16.384 vozlise in te-
Sretens emore 262 000 MFLOPS
Mnogi opazovalci dvomijo, da bi
vecie Stevilo aplikacij lahko izkori-
stilo razdeljen pomnilnik. Ceprav je
vrstnim racunalnikom na kozo pi-
sana npr. obdelava sik. kjer smemo
25 podiien il eosilc)
obdelava za-

tudi hitrejsa vodila. Kljub temu sa-

st pomeni 2gol to, da si-
stem ne bo klonil pod prestevilnimi
procesorji. Se vedns

res hiatna, 6 Stevio opravil pri
mernih za tako arhitekturo, manjse
Kot pri strojin s skupnim vodilom
Drugi trdijo, da hiperkocka Kijub

sistemsko programsko opremo, ki

bo izbirale naloge vsakega vozliséa,

nadzirala dostop do pomnilnika in

pravilno preusmerjala_posamezne
ke.

Se tako spretne programske
akrobacije nas ne resijo dejstva, da
vsak sistem, ki uporablja skupni
pomnilnik — i, pri katerem je

trenutni previadi
zagotavija bistveno vegje razsiritve-
ne moznosti in se bo doigoroéno
izkazala kot primernejsa.

Druge resitve

Ceprav vetina paralelnih ratunal-
nikov uporablja enega od opisanin



comvumona:

Columbia. V taksnem sistemu_je
vsak procesor povezan z dvema so-
sedoma, ta dva spet s po dvema td.
Goodyear Aerospace prodaja stroj
s 16.384 procesorii s po 64 Kbit lo-

Inega pomnilnika v dvodimenzi-
onalni resetki 128 + 128. Racunalnik
Butterfly firme BBN Advanced Com-
puters uporablja prekiopno mrezo.
Procesor, ki zahteva komunikacijo
s kaksno drugo enoto, vzpostavi za-
¢asno logicno zvezo z njo. Mreza
zmore najve¢ 256 vozlis¢. Ceprav je
pomnilnik razdeljen, ga zna sistem
sbravnavali kot globainega. Tako
vsako vozliste

O uki
in pOda(luh

Connection Machine druzbe
Tninking Machines je hiperkocka
s 16.000 ali 64.000 procesorji. Si-
Stom 0B ovalani programa shrani
v vozlisca razliéne podatke in nato
2 veami fzvede Isto cparacio. Pr

aplikacijah, k prijem po-
Bolnoma. izkoristo, doseze. st
7000 MIPS. Tako izvajanje oznaci-

mo s kratico SIMD (single instructi-
on, mutiple data - en ukaz, vec
podatkov) in je znano ze neka let,
a ga ni $e nihce tako temeliito izko-
fistil. Konkurencne firm
e spskier uperais SIMD bls(venu
ozii od tistega pri bolj
konceptu MIMD (mumme insiructi
on, multiple data ~ ve¢ ukazov, ve¢
podatkov). Pri Thinking Machines
pravijo, da je njinov stroj spiosno
uporaben in da se je obnesel pri
zelo razlicnin nalogah: preiskova-
nju tekstovnih datotek, podpori na-

Stopnje paralelizma

eprav se vegina izdeloval-
exifetininge prednostin

raleine obdelave pred

SerTSKo, 0. mnenia raznajio ob

vprasanju, Kaj sploh imenujemo

paralelnost.
Hkratno izyajanje ve¢ opravil ni
nié novega. Ze sam procesor lah-

ko vsebuje hardverski »cevovod«, |

ki naredi aritmeticne izracune po-
dobne delu ob tekotem traki
Vsaka_stopnja cevovoda opray

Denimo, da zahteva mnozenje Stiri

ukazne cikle. Stiristopnejski cevo-

Tedblapraianic ooemndobinh
vsakem ciklu

o naprei. Po St o

radunan pre zmnozek, po petem

poredno, bi dobili drugi zmnozek
Sele v osmem ciklu.
nastali v Sestdesetin letih in so
danes zelo razsirjeni.

8

Naslednja stopnia je vkljuceva- PT09"

nalnm enot v CPE.
nica seste-
vanj, mnozen, dostopov do pom-

nilnika itd. in posli teh enot lahko y;

tecejo hkrati.

Nekateri izdelovalci to zasnovo
sameznim

prenosu

Dndalkov susum aize

Oblikovalci novih sistemov so
3o poskusil nebil teh omejtev
zaceli preizkusati stro-
0Stojnimi procesori.
Vienil 5o, da programi pogosio
vsebujejo medsebojno neodvisne
segmente, ki jih Iahko hkrati izvaja
ve¢ procesorjev. Taka kombinaci-
ja pa ne prinese zgolj paralelnega
izvajanja kaksnega programa. Ne-
teri 0d prvi sistemov, oblikova-
nih na ta nacin, o bili za napake -
neobutljivi (fault—tolerant) stroji
m in Stratus. Pri teh
e
logi: ée je eden izmed njih odpo-
vedal, 5o drugi revel n|eguvn
delo, poleg tega pa so izvajali
opravila. raziéhin " uporabmikov
Prvi nacin dela je neobéutijvost za
niapake, drugi pa vecopravilnost
Slednja varianta je Se danes po-
glavitna zaposlitev vecprocesor-
skih sistemoy
Pri paralelni obdelavi razdelimo
am med vozlisca, da bi se
hitreje izvedel. Vecopraviinost pa
meni. da vozlis¢a opravijajo po-
olnoma raziiéne posle ali neod-
visne tokove skupne aplikacije. da
i tako 2raslo Stevilo nalog. ki jin
sistem opravi v danem casu (pre-
pustnost. throughput)
cesorski racunalniki te-
oreticno zmorejo tako vecopravil
nost kot dejansko paraleino obde-
lavo in kombinacijo obeh. V praksi
je vecopravilnost pravilo in para-
lelnost iziema. Le 20 odstotkov

“a

o
o

zem probleme Tachies tn bloke
izvajas h

Druga papulama tehnika, ki se
veasih opira na cevovode, je vek-
torska obdelava. Pri tej uporabi-

vecdimenzionalne vektorje ali ma-
trike obravnavati paraleino. Taka
obdelava se obnese zlasti pri
znanstveno—tehnicnih _aplikaci-
jah, npr. fizikalnih simulacijah, ka-
terih matematiéni modeli so pogo-
sto inherentno paralelni. Uporab-
nost tega postopka omejuje dej-
stvo, da je dolocen del kode skala-
ren. Tako dobimo Amdahlov za-

kon, ki pravi, da je hitrost procesa me. e

omejena z najpocasnej$o opera-

druzbe Sequent uporabliajo za
prave paraleine aplikacije. 95 oc-
stotkov strojev Cray X MP 48 de-
luje vecopravilno. Zastopnik firme
Cray meni, da je ta Stevilka rahio
previsoka, priznava pa, da vecina
danasniin’ vecprocesorskin siste-
mov ne izvaja paralelnih obdelav
ene same n:
Dejstvo, da se taksni racunalni-
Ki drzijo vecopravilnost, koristi iz-
jelovalcem - to je podrocje. ki ga
obviada Unix kot veCuporabniski
veCopravini sistem. Vecing druzd
cilske sisteme, izpe-
fane iz Unixa. Tako Iahko iinon
stroji izvajajo obstojece progra-
5 i se morala programer
ali uporabnik prilagajati novemu
okolju

g
5

pomnilnik za ukaze, aaen Griovania vezii, anaiz Sk omuls.
jih potrebujejo tudi drugi, pa seze  Cijah pretoka tekocin in seizmicnin
v skupni d obdelavah

—

| ot Buses

Lca Buses

Common Buses

Razdeljeno vodilo v racunalniku Flex/ |
a2

Kdaj je racunalnik
»splosno uporaben«

Podobno kuje v zvezde svoje iz-
delke vecina drugi firm. Le redke

izjeme, npr. Teradata, ki prodaja pa-
ralelni stroj za urejanje podatkovnin
2birk, priznavajo, da je njinov sistem
najbolj primeren za natanéno dolo-
Gene naloge. Spiosna uporabnost je
torej Se &irsi in veckrat zlorabljan
pojem kot paraleinost. lzdelovalci
obicajno govorijo 0 potencialu in ne

na strani 15

Moj mikro 7



Najpogosteje uporabljani arhitekturi paralelnih racunalnikov: hiperkocka in skupno vodilo,

U (HRCVEDY GO INUE

In main process:
I
C DEFINE EXCEPTION VARIABLE OB EP G VAR 1R1E
COMMON SHARED EXCEPTION m(mv e
COMMON SHARED EXCEPTION MRCVED .
COMMON SHARED EXCEPTION HEND shared exception msg_ready;
| shared exception msg_rcved;
| c DEFINE veNT watoLeR <hared exception msg_end;
i EXTERNAL  RCEXIT ”
C CONFIGURE CHANNELS (EXCEPTIONS) * Configure channels (exceptions)
C AND ATTACH PROCESSES *
| CONF IGURE. (WRERDY: SENDER --> RECEIV); configure (msg_ready: sender --> receiver);
| CONFIGURE (MRCVED: RECEIV --> SENDER); Configure (msg_rcved: receiver --> sender
CONFIGURE (MEND:  SENDER --> RECEIV); Configure (msg_end: sender --> receiver);
In the sender process: I
| 00 10 1=1, MAXMSG * In the sender process:
AL PUnase) */
‘ ACTIVATE (W

0 ¢
put_msg();
| actTvate (msg_ready);
: when (msg_rcved);

)

other statements

10 CONT INUE
ACTIVATE (HEND)

In the receiver process:

o
* In the receiver process
WHENEVER (MEND) CALL RCEXIT(ARG) &, PSAEESEE -

whenever (msg_end) recv_exit();

HEN (READT) THEN for (53) €
L GETMSG(MSG) when (msg_ready) get_msg();
ACTIVAYE (MRCVED) activate (msg_rcved); :

‘ s conmt

END_WHEN
8.0’ Primeri kode za racunalnik Flex/32

v jezikih ConCurrent C in ConCurrent
FORTRAN.

| other statements

* Detach processes when operation is
* complete
L4

In the main process:

C DETACH PROCESS WHEN OPERATION
€ IS COMPLETE
remove (msg_ready: sender, receiver);

| REMOVE (MREADY: SENDER, RECEIV) remove (msg_rcved: sender, receiver)

REMOVE (MRCVED: SENDER, RECEIV) remove (msg_end:  sender, receiver);
REMOVE (MEND:  SENDER, RECEIV)
8 Moj mikro I
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TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV

B Pisalni trakovi za tiskalnike

® Obrazci za ra¢unalnisko obdelavo podatkov
B Tabelirne etikete

W Termoreaktivni papir

S

Za dodatne informacije
se obrnite na Aero,

Sluzba prodaje Grafike,

Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(obrazci za racunalnisko obdelavo
podatkov, tabelirne etikete)

Sluzba prodaje Kemije,

Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisalni trakovi za tiskalnike,
termoreaktivni papir)



GRAFICNE DELOVNE POSTAJE

[STROJNA OPREMA]

Velika ofenziva
»velikega Teka«

NEBOJSA NOVAKOVIC .

e nedavno je bil Tektronix
simbol za kakovostne in dra-
sciloskope ter drugo
elektronsko opremo, pa tudi za gra-
ficne terminale, katerih velike moz-
nosti so ljudje najcesce obcudovali
od dale¢ (predvsem pri nas)
minevajo casi locenih terminalov in
gostiteljskih (nost) racunalnikov,
s Katerimi 50 tekli programi. 32-bitni
procesorji in spremijajoca tehnolo-
gija s pred nekaj leti omogocili
zdruzitev zmogljivega graficnega
terminala (visokokakovostna mono
ali kolor grafika, lasten graficni pro-
cesor) in 32-bitnega racunalnika,
mocnejsega od VAX 11-780, v ohis-
ju. ki je malo vecje

0j0 prvo grafiéno
delovno postajo posial na trg pred

Tek 6130 je bil izde-
lan okrog NS 32016 z 10 MHz in je
bil zmogliiv kot VAX 11-750. Za

z_lotljivostio od
X1024. Vse 10 je delalo 2 UNIX
standardnim OS za vse grafiéne de-
fovne postae. Toda na tem podroé-
Ju 50 Tektronix hitro prehiteli drugi
izdelovalci ~ Hewlett-Packard. Sun.
Apollo itd
Tek- pa je potiem, pocasi
pripravijal odgovor! In lani oktobra
predstavil osem graficnin delov-
nin postaj, pet grafiénih terminalov.
en streznik (server) in kopico nove
periferne opreme ter softvera

Motorola, UNIX, VME

Nova Tektronixova serija obsega
standarde, ki jin za ta razred racu-
nainikov uposteva ves svet: Motoro-
lin 32-bitni MC 68020. Unixov OS in
sistemsko vodilo

Delovne postaje in terminali so
razdeljeni v tri serije i sicer glede
na zmogljivost

- serija : delowne postale
268020 in 688815 16,7 MHz, 4 d

2daj obstajajo trije modeli, ki se raz-
likujejo po grafiki

® 4315:640x 480 mono, zaslon

8 431611376 x 1024 5 16 sivimi
odtenki, zaslon 4

43171376 1024 5 16 od 4096
barv, zaslon 48cr

10 Moj mikro

Modela 4316 in 4317 imata pose

racile vrste bit-bit. Ta serija je pose-
bej namenjena za umetno inteligen-
co: poleg UTek UNIX OS, X Win-
dows, programa SoftPC za emulaci-
jo PC-jev. zbimika in programa za
emulacijo _ graficnega _terminala
4107 je standarden dodatek se jezik
Smalltalk Al, razsirjen za delo v
h. Cene s0 od 13.000 dolarjev za
4315 do 26,000 dolarjey 22 4317
erija 4320: 1o 5o 2D delovne
postale, 2delane modulard okog
vodila VME. Na CPE je modul »ap-
plication processore 2 68020-60881
hiter MMU. 4 do 12 Mb sistemskega
pomnilnika, /1 (enako kot pri 4310)
in po zelji Weitekov pospesevainik
1167 FP. Modul CPE je 2 VME pove-
zan z graficnim delom. ki vsebuje
® poseben _kontroini
procesor »display list«
68888 5 16 MHz in s 4 ali 8 Mb

Graficna delovna postaja tektronix
4337,

lastnega pomnilnika, _krmilnikom
tipkovnics. misko, graficnimi tabli
cami in drugimi vhodnimi enotar
Pirim procesorjom 7a risanje vrste
»bit-slice« z lastnim mikroRAM za
vpis mikroprogramov, transforma-
cijskim ALU in lastnim grafiénim vo-
dilom

® izhodni graficni modul z dve-
ma_hitrima_graficnima procesorje-
ma AMD 95C60 QPDM (quad pixel
datafiow manager, 2 Mb video RAM,
veziem quad pixel MUX« za uprav-
ljanje oken in veziem Brooktree
RAMDAC s tremi video D/A konver-
terji in paleto barv s 16 milijoni od-
tenkov ter enim ali dvema analogni-
ma izhodoma RGB.

V seriji 4320 sta dve delovni po-
stali model 4325 2 _lodlivastio
1280 x 1024 in 256 barvam
milijonov, model 4324 z ek
znatilnostmi, vendar samo z lofy-
vostjo 1024 X 768. Sem spadata se
dva terminala, 4224 in 4225 2
kim_grafiénim delom in_vodilom
VME . vendar brez moduia CPE. ki

po zelji mogote viakniti
¥ bradvillanc mesto. Zmoglivosti ta

serile s0 810 velike: ve€ kot 100.000
20 vektorjev na sekundo.

" Serija 4330: 10 50 najmocneise
3D graficne delovne postaje izjem-
nih zmogliivosti. Kot pri seriji 4320
50 tudi te postaje zgrajene modular-
no okrog vodila VME s popolnoma
istim modulom CPE (application
processor), ki ga je mogoce pozneje
zamenjati s kakim drugim. Tudi tu je
modul prek VME povezan z mognim
graficnim delom. ki vsebuje

® modul s profesorjem 68020-
68881 5 16 MHz (vrste display list)
s 4 do celo 52 Mb lastnega pomnil-
nika in krmilnikom raznih grafiénih
vhodnih enot in s hitrim graficnim
vodilom:
dul s hitrim procesorjem

(btslice, 8.5 MIPS) 2 leatmims porm:
nilnikom mikroRAM. v katerega mo-
re uporabnik vpisati sv0jo mikroko-
do, in s hitrim vektorskim FP proce-
sorjem ansformacije (13
MFLOPS)

10dul z vezjem za generiranje
nizov tock za vektorje in zapolnje-
valne povrsine velike hitrosti, vez-
jem za Gourodovo trodimenzional-
no sencenje s hitrostjo do 52 milijo-
nov sestevan; s fiksno vejico v se-
kundi in pomnilnikom Z-buffer. ki
vsebuje koordinato Z vsake zaslon-
ske tocke (16 bitov na tocko), kar
zelo pospesi 3D risanje.

@ modul z video pomnilnikom in
hitrimi_krmilnimi_procesorji
»frame _buffer
bitno ravnijo je 3.75 Mb pomnilnika,

tudi dvojen vmesn
pomnilnik za hitro animacijo




Hitrost delovnih postaj te serije je
zares fantasticna: vec kot 450,000 2-

cenja s paralelno projekcijo ali pro-
jekcijo v perspektivi. mozno je tudi
»pravo 3D« stereaskopsko 0pazo-
vanje 2 opcijskim_stereoskopskim
monitorjem. ki izmeniéno prikazuje
slike za levo in desno oko (priblizno
115-krat v sekundi, potrebna 5o po-
sebna polarizirana ocala)

Vsi mode, serie 4330 50 locvo-
sti 1280 e iz palete 1
ilfancy. ockakos 16 bars et o,
delu 4335, 256 pri modelu 4336 in
vseh 4096 ali 16 milijonov odtenkov
pri vrhunskem modelu Delov-
ne postaje 4320 in serija 4330 so
opremijene s kakovostnimi Sonyje-
vimi monitorji trinitron z nepreplete-

pri 2. Zunanji
gomnilnic pr teh serish: 12 b FO
6 — 300 Mb HD in traéna enota
{stroamen). Torminali serhe 4330
imajo enak grafiéni del kot racunal-
niki 4330, vendar 50 brez CPE
wer, ki ga dobimo s serijama
4320 in 4330, obsega UTek
okolje X Windows, emulator SoftPC
in opcijsko pascal, fortran, UNIFY in
ACCELL. Na voljo je $e veliko dru-
gih_izrednin softverskin _paketov.,
Bodisl_ Tekon bodisl iz retin

8 Cena delovne postaje 4337 je

Drbitno 72,600 dolaner

Tiskalnik non plus ultra

Tektronix je predstavil tudi
469308, novi revolucionarni barvni
tiskalnik. S posebno termaino vo-
skovno tehnologijo prenasa slike na
apir s 300 dpi in v 16 milijonih
odtenkov. Krmilnik je MC 68020
5 4 o 12 Mb lastnega pomnilnika
4693DS ima poleg vsega tega, kar
pozna ze osnovna razlicica 4693D,
rasterizator, ki prevaja slike Iojivo-
sti delovne postaje. da bi bila po-
vsem izkoris¢ena logjivost tiskalni-
ka_ Pri tem prisko¢i na pomoc Se
dodaten procesor . ven-
darje teda) skupno tevilo odteniov
omejeno na priblizno 130.000. Si-
Stom 469305 'ma se st multplekc
Kan:

Atari: 1040
z modulatorjem

Tehniéni direktor Atarijeve evrop-
ske_podruznice Les Player je ne-
uradno povedal, da bodo marca ali
aprila na voljo 1040 STFM z vdela-
nim modulatorjem. Ta je doslej bil
znacilnost modela 520 STFM, na-
ga prej hisni kot posiovni
rabi. S predstavitvijo mega S
4 se je Atarijeva trzna politika
stveno spremenila, saj se posiovne-
21, ki 50 prej razgrabili 1040 ST, zdaj
raje odlogijo za mocnejse stroje. Za

. da 1040 postaja hisni ra-
Cunainik, govorijo tudi  veckratna
znizanja cene tega modela in zani-
manje »nizjega razreda« uporabni-
kov za stroj, ki bi bil za spoznanje
mocnejsi od modela 520

Isti vir dodaja, da naj bi Atari od
aprila_dalje_prodajal 1040 STFM
2 vdelanim biitterjem in notranjim
modemom. Uradna izjava Atarijeve-
ga zastopnika za stike 2 javnostjo
Petra Walkerja ni pobila teh napove-
di. ceprav je mr. Walker popravil rok
2a zacetek prodaje preurejenin mi-

sredino leta. Pricakujemo
se bo spet razvnela zoléna
debata, ali je boljsa amiga ali ST,
Ceprav atarijevci trdijo, da stroja
sploh nista ve¢ v istem razredu, ker
Je ST v Evropi bistveno cenejsi

Amstrad PPC640

Amstrad je e pred koncem lan-
skega leta po ZDA razkazoval sfrizi-
fano varianto_novega prenosnika.
Amerigki kolegi 0 bili enotni v oce-

ocen,

sploh pa grd. Estetske kritike za na-

razmere seveda niso najprimer-

neide, nizke cene pa Alanu tudi in-
&e ne bo zameril

Stroj ima CPE aose v taktu 8 MHz
(Norton SI = 1), 640 K RAM, en
al dve disketai snotl po 720 K. 10
paienl supartwist LCD (CGA MDA)

- @mi (25 » 80 Znakov)
e vl podiagl s aprecantiui
Kontrastom, vdelan Hayes—kompa-
tbini 2400- baudn modem in ko-

MIMO ZAS!

ONA|

Fred Koster, vodja Schneiderjeve-
ga racunainiskega oddelka.

da ne bodo prodaiali novih Amstra-
dovih strojev. Sugar naj bi se v ZAN
v kratkem potrudil odpret podruz-
nico z lastnim imenor

C64/128

Data Becker, druzba, znana po
nestetin_uporabnin programih in
prirocnikih za vse znane mikre, je
lansirala nov basic za C 64: BEC-
KERbasic 64. Jezik zajema preko
300 ukazov in funkcil, i jih v basicu

ga je tu veliko ukazov za delo z viso-

mi naj bi delovali tudi kot aplikacije
sistema GEOS. Naslov: DATA BEC-
KER, Merowingerstr. 30, 4000 Diis-
seldorf, BRD. Za program in priroc-
nik placate 69 DM
Andreas Gerzen Hard— und Soft-
wars Entwicklungen (AGE), Zauns-
inklerstr. 28, 4019 Monheim 2.
odaja programsko in
strojno opremo za osciloskop Z di-
gitalnim voltmetrom, ohmmetrom in
drugimi moznostmi. Glede na ceno
pravih 0sciloskopov bo stvar prisia
rav vsem tistim. ki se ljubiteljsko
ali ukvarjajo

talizirate_prediogo s hitrostjo 25
(EX) ali 27 paicev na sekundo. Za
EX1000 in modele LQ meri maksi
malna povrsina, ki jo napravica lan-
ko obdela, 11 x 8 palcev, za EXB00
pa 6 x 8. Image Scanner dobite sku-
paj s potrebnim softverom in ga lah-
Ko uporabljate s poljubnim kionom
PC. Tako lahko mesate digitalizira-
1o grafiko s tekstom iz kateregakoli
besedilnika i placail celo
bogastvo (kar smejte se) za nove
programe, Piie: Epson (UK) Ltd.

388 High Road, Wembley, Middie-
Sox HAS U

Novi GEM/3

Digital Research je na sejmu
Systems predstavil _nay
razicico svojega sitema Wik

M3 je Stirkrat hitrejéi o0
ealie oralt e e el
. _podpira

uporsbiysko zasnovane menije m
pole ks
1u bodo skupa) z GEMS ponucil

S0 PC verzyo programa 1at Word

Prus in GEM Part 20,
keta bo v ZDA menda 235 do-
larjev.

DR s pole presunh Gt
rent DOS 386 20 in Concurrent

S XM 6.0V obeh S0 zdaj vsi
dodatki iz MS~DOS 33, boljsa pa

je tudi podpora stainim pomoz-

nim programor.

Kartice PVGA

Z elektroniko.

arikda) ste najnovejso igro, ki
ste jo pravkar kupili na bolsjem tr-
qu, spravili v predal, ker je bila pre-
hitra za vase reflekse. Resitev se zdi
preprosta: za 89 DM kupite modul.
ki ga viaknete v razsiritvena vrata,

bo pomagal le pri igrah — uporabite
ja lahko tudi pri_ razhroscevanju
igre. ki ste jo pravkar napisali, pa se

in snobe, ki zelijo imeti

sirane
povezovanie z vet e S
ke, ki jin dobimo  tem tiskalnikom,
se zaradi voska blescijo in so videti
zares nenavadne. 4693D stane pri-
bltno 11,000, 463305 “pa priblizno
19.000 d
lovi Toktronixou! ratunalnki in
njihova periferija so precej zasolje-
ni. vendar 5o po vsem dale¢ pred
konkurenco. Na jesen bodo 68020
4320 in 4330 zamenjali z 68030 in
882 5 30 Mz, to pa bo pomenilo

stirikratno povecanje hitrosti CPE
(10 VAX-MIPS). In pri tem bo treba
2golj zamenjat plosco CPE ., Vel
h his je ze pripravilo

2druzljivosti s sof-
tverom za prejsnjo generacijo
lovnih postaj in terminalov. Podrob-

oo 2 Komosssor S0B7. batery
5ko podprto uro, seriiskiin paralelni
vmesnik. video izhod in vodilo za
prikljucitev razsiritvene skatle. Ob
nakupu dobitestroj. torbico, disket

DOS 33 in Mirrorjem Il ter dva
prirocnika.

PPC640 z eno disketno enoto in
brez modema naj bi stal 1700 DM
(preracunano iz angleske cene
+ dvema enotama_pa
© in ¢e se bo v ZRN
pojav tudi modem;bo 1o pomanito

400 DM vec. Anglezem se je
Srol ool srac 103 napaja-
njem — zanteva 10 alkalnih baterij,

cej racunov zanje, saj enkratno
polnjenje zados¢a le za 8 ur dela
Sl ga lahko prkijucite tudi na
ainik za cigarete

. Liub-

tel. (061) 322-241.

igal

sipe 131211640, Mikto mert 45 - 25

cm. Z dvema disketnima enota-

s mademom ohtad kg. Razsiri-

tvena skatla, ki se ima pojaviti jeseni

88, naj bi vsebovala dve razsiritveni
mesti in lasten napajaini

prav vse dodatke! Rex~ Daten
nik, Stresemannstr. 11, 5800
agen.

m ko se slika visoke 106lji-
vosti ali besedilo, oblikovano z gra-
fiénim urejevalnikom, prenasata na
tiskalnik. lahko postorite Se kaj dru-
gega. Conrad Electronic, Postfach
1180, 8252 Hirschau za 198 DM pro-

S 64, serijski spooler z 32
K_medpomnilnika, ki komprimira
podatke in tako pospesi izpisova-
nje. HCS (High Compressing Sy-
stem) ima tipko za resetiranje, Ki
unici vsebino medpomnilnika in la-
sten usmernik, zaradi esar ga mo-
ramo prikljucii na locen izvir

(Simon Premoze)

Epsonov skener za
in LQ

Epson naj bi v kratkem zacel pro-
dajati Image Scanner za EXB0O/
1000 (180 funtov brez davka) in
LQ2500/2500+ (195). Zadevo pritr-
dite na glavo tiskalnika in z njo digi-

Paradise je v bavarski prestoini

vezju pokrije petkrat manj
prostora kot 1BM VGA. je pa veli-
oénejsi. Poleg popoine VGA
2druzljivosti do registrske stopnje
2 natini EGA, CGA, MDA in Her-
cules naj omenimo Se grafiko ioc-
1jivosti 640 x 480 z 256 barvami
mono natin za n:
$tvo locljivosti 1024 x 768. Paradi-
so izdelue dve kartct 3 PYGA 3

_al
— VGA pius je kratka kartics

2 osembitnim_vodilom

ot 0 480 16 parvan Sta

ne 1195 DM,

A Professional je 16-
na karica poine-doltine in upo-
vse livosti  ¢ipa
!|u¢no hiter 16~ bitni

1595 OM.

o e E e
2drutljiva z VGA.
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Atarijev zalozniski
paket

brski) sejem Comdex je pokazal, da
e bilo namizno zaloznistvo eden iz-
med najvecjin, toda hkrati najbolj

ik pred konce leta je Atari De-
utschland GmbH splovil namizno
zalozniski sistem z mega ST 2, mo-
no monitorjem SM 124 (1), laserskim
tiskalnikom SLM 8
BECKERpage za nekaj manj Kot
6000 () DM. Za 1000 DM vec dobite
sistem z mega ST 4. Namizni pripo-
mocek Snapshot pobira slike iz ka-
teregakoli programa, ki tece v oko-
U GEM. Skupinska siika prikazuje
veselje Alwina Stumpfa, ki

iz rok dr. Beckerja prve prime
5 tem sistemom sestavijenih doku-
mentov. Ze oblozena gospoda sta
vodja prodaje pri Atariju Walter Kre-

nskega leta
Kategorija »desktop _publishing«
pocasi izginja, ker Americani ne
morejo najti Johna in Jane Smith, ki
bi pri vsakdanjin pisariskin poslin
znala_uporabljati po velikosti in
okretnosti_dinozavrske programe
Funkcije Pagemakerja, Venture Pu-
blisherja in sorodnikov prevzemajo
sfrizirani besedilniki. Ce bo Atariju
zalozniski paket prinesel ogromen
uspeh. 10 ne bo vec tako samo po
sebi umevno

Nova tghno]ogija za

isheimer in ger dr.

uspesno, a tudi dokaj povprecno fir-
mo. Casi, ko nas je po prvih cudovi-
tth napovedin presanetil o niiimi
ako 50 npr.
M CD-001 sprva ocenili na
599 tontow. £ pa gE manda name:

bilna oznaka. Podobno velja za za-
02niski sistem, ki je s 4000 zrasel na
6000 DM in vet:

rugic. SM 125 zmore vecjo lo¢-
Ijivost Kot SM 124 (1280 + 960 tock).

i premeteni atariSTi so svoje
monitorje ze zamenjali, nekaterim
pa o g ni uspelo. Vsskakorjo zan-
mivo, da

Britanski_kemi¢ni gigant ICI se
hvali 5 sistemom DD2T (dye diffusi-
on thermal transfer, toplotni prenos
2 difuzijo barve), i naj bi pritegnil
izdelovalce barvnih tiskalnikov. Pro-
ces zahteva termaino tiskaino glavo
5 100 do 400 grelnimi elementi na
palec. Barva se na papirju razprsi
proporcionaino 2  intenzivnostio
gretja. Tako dobimo odtenke in bla-
ge prenode med rumeno, vijoliéno
in modro barvo. Tisti, ki 50 si ogle-
dali demonstracio nove metode, tr-
dijo, da bo ICI gotovo uspelo

Phoenixov emulator
80286

Druzba Phoenix, ki jo poznamo
po BIOS—ih za kompatibilce, je ze
novembra na Comdexu razstavijala
emulator 80286, ki tece na 68020,
Prejsnii taki poskusi so praviloma
ostali le poskusi, Phoenixovemu
emulatorju_pa_Norton S prisodi
mace vec kot 7, kar je iziemen do-
sezek, e upostevamo, da je zadeva
2gol] softverska. Zastopnik firme je
pohitel z izjavo, da se naceloma ne
bi ustrasili niti emulacije 80386, e
da bi v tem primeru za polno hitrost
morali uporabiti 68030.

Amiga $e vedno
okuzena

Virus, ki se Siri po prijateljiéinin
disketah, se je pred kratkim znasel
celo na uradnih kopijah igre Test
Drive hise Electronic Arts v london-
ski trgovini GMB Electronics (Tot-
tenham Court Road - pazite, kie
kupujete). Vir tezav naj bi ménda

bi virus prisel iz duplikatorja, saj pri
tem ne uporabljamo amig-. Hisa to:
re| meni. da so na disketah pri
GMBE piratske kopije, trgovina pa
se brani, ¢e$ da so vse dobili po
kurirju neposredno od EA. Res je
da na originalnin disketah ni fiziéne
zastite (write--protection)

meni, da bi se virus lahko pregrizel
nanjé v trgovini. Epidemija se torej
nadaljuje in nekateri trdijo. da se je
okuzil celo mac. Vee o tem preberi-
te v rubriki Gosub stack.

Chips
& Technologies:
s polno paro naprej

Druzba C & T je zaslovela z nabori
&ipov, ki zamenjajo cele piosce in
ih v obojestransko veselje v neiz-
mernih koli¢inah kupujejo izdelo-

2
z
g
'é
ic

GA. Eden od zadnjih izdelkov je bil
nabor za VGA. popolnoma zdruzijiv
2 IBM VGA. Pripravijajo VGA+. na
menjen za mikrokanal. Uporabniki
2e tezko cakajo MCI, vmesnik za
mikrokanal na Stirih Cipin, ki bo ne-
precenijiv pri izdelavi razsiritvenin
kartic za MC in kopiranje serije PS
2

corn je v obupnem posku-

su, da bi spet prisel na ze-

leio vejo, odpustil 47 od
300 lenin. i

roénikom. ukvarjal 2golj z robo za
masovno rabo. Kriza v tej firmi ze
dolgo trajain mnogi menijo, da jo
Acom s tem, ko je vse stavil

Gosub stack

lavo na

2. saj pri
EX ategonine k. 5 o b
dajalcem  posiljali okuzene diske.
Evropski zaloznik E/ Lewis
pravi, da »enostavno ni mogoce, da

ORION

Ta toliko starin modelov Upaimo. da
bo koza cela, ce je ze volk sit.

Tretji¢ in zadniié, zadnii (novem-

12 Moj mikro

igri
trinajstega leta. Fi
ucinkovio. rekiamo i Ghariesu
ponudila arhimede. Pri delu 2 ra-
&unalnigko grafiko naj bi namre¢
otroci razvili umetnisko zavest
Kot prav Acorno zastopoik David
Puk' Projekt bo

funtov in dve leti
¥ veilk Britanij se je zacela nova
Kkampanja za

gracijo, ve¢ kot 50

TV - VIDEO

COMPUTER

in tohnikov. Sov.




Iz sveta mikroprocesorjev

NEBOJSA NOVAKOVIC

menjeno razéirtvam pomninika. Po
wah bi ta FLEX-

Prvi 4—megabitni ¢ipi DRAM
Toshiba je zatela prodajati

4-Mbitne_dinamiéne pomniniike

cipe. TC 514100 so oblikovani po

45 0 v pri prekiaplianiu stran
T podatii pomenio. da CPE 68020
na 16 MHz ali 80286 na 12 MHz
s taksnim pomnilnikom delata brez
Cakalnih stanj. Poraba znasa 413
Cipe izdelujeio v ohisjih tipa
surface—mount in zig-zag. Z mo-
duli SIMM, kot so v macih in PS/2
fahko, na povrsino 120 »
spravimo celih 64 M hitrega pomnil-
nika. Konkureéna firma Matsushiba
je pred kratkim za leto 1989 napove
dala 16-Mbitni DRAM 2 dostopnim
&asom 65 ns, Hitachi pa za ta cas
pripravija ultrahiter DRAM z 256 K in
dostopnim casom 8 ns. Tehnologija
pomnilniskin Eipov torej dosega ti-
sto pri mikroprocesorjih; to pomeni,
izgubljenih nanose-
kund zaradi cakalnin stanj. Taista
stanja pri nas merimo z leti, deset-
letji in stoletji
q — alternativa MC
386-20 imata po-
leg razsirljivih mest po protokolu AT
tudi posebno 32-bitno vodilo, na:

e e roge! oo marsi drugega.
vomlo > prenese dobrin 35 Mbls, zato
celih 90 odstotkov Casa

De:

Stotkov hitrejsi od Ps/2 80
Compag za letosnje leto napovedu-
je_tudi lastno, izboljsano izvedbo
mikrokansla. Kjub temu jo 1BM pac
18M i bo imel zadjo
i racunainii 65030

Votorolao pred kratkim predsta-
vila svoja prva vecuporabniska po-
slovna racunalnika, zgrajena okoli
CPE 68030. Oba premoreta 68030 in
58862 v taklu 25 Mz, 64 K hilrega
predpomnilnika, vodilo VM
D 3168 Miodl 3641 ma poleg
tega do 32 Mb RAM, 12 vrat VME, do
50 seriskin kenslov s posebnimi
procesorii, ki 50 na voljo 48 uporab-
nikom in 1.3Gb |rd:ga diska. Model
3841 ima 48 M 1.6 Gb diska,
20 vt VMIE i do 86 wrat 52 dostop
64 Uporabnikov. Racunalnika sta -

in 68030 praviloma pojavijata v gra-
fienih delovnih_postajah, veéupo-
rabniskih in vecprocesorskih racu-
nalnikih, 80386 pa boste najveckrat

nasli v __osebnih _racunainikin
z MS-DOS ali 0S-2. Kaj vam to
pove o dejanskem razmerju moci
obeh mikroprocesorskin _druzin?
Naj povema Se, da 68030 za 20 MHz
v ZRN stane 2000 DM, 6888220 pa
(zelo tezko, ker so primerki vnaprej
razprodani] dobite za okoli 1500
cene so dvakrat visie od
oSy
Prvi laptop z 286 in 386
Druzba Grid, ki izdeluje prenosne
mikre, je pricela prodajati prva bate-
rijsko napajana prenosna stroja, ki
lahko pozeneta 0S-2 ali XENIX.
Gridcase 1530 ima CMOS CPE
38612, 1 ali 4 Mb RAM, dve
3,5-palcni disketni enoti po 1.4 M.
po zelji trdi disk s 40 Mb, izvrsten
LCD zaslon 5 640 + 400 tockami (po
2ol plazmatskd) in stans okoli 4000
funtov. Z modelom Gridcase 1520
Vea 1 dabivs 4 3000 Juntow: o CPE

je B0C286 v taktu 10 MHz. Obema z 8238

modeloma lahko vdelate modem in
FP koprocesor.
Intelova 80388 in 80376
Irel o zaosnjo elo napovedal
prgisée novosti: prva je novi mikro-
procesor 80388, oklescana verzia
& 16-bitnim zunanjim podat:
Rowmin vedomtOheamio. oo e
32-bitno naslavijanie in druge odi-
ke 80386. Hitrost 80388 brez cakal-
6

v enakkem taktu
nitev za okoli 30 odstotkov. Pri
80286, 80386 in 80388 ciklus vodila

traja dva takta. 80386 32-bitno be-
sedo prenese v enem ciklu (2 takta
Ge ni Cakalnih stan)). 80388 pa za to
potrebuje dva cikla oz. 4 takte. toli-
ko pa znese tudi ciklus vodila 80386
2 dvema cakalnima stanjema. 80388
naj bi tako kot 80386 izdelovali za
frekvence do 25 MHz. Novi procesor
Je znatno ogrozil stari 80286. Neko¢
letos bodo na voljo podatki 0 80486,
ki naj bi vseboval velik predpomnil-
nik, dve in FP procesor na
Gipu Z ve¢ kot milijon tranzistorji
Mikroprocesor bo v taktu 40 MHz

itrejsi od  para
303868038730 Inel pravi, da
bodo prvi primerki naproda) leta

vera ter veraiia i
0 na cipu — nadalievanie io-

zofije 80186. B0C186 in BOC286 st

§o oraions, orthpe S G006,

Orchid Designer VGA

Orchid je predstavil _trenutno
najzmoglivelso kartico VGA. Poleg
nacinov VGA, CGA. EGA, MDA, HGC

R st prkaaoy st b
§40 480 in 800 - 600 t0ck v 256
barvah oz. 1024 + 768 1otk v 16
arvah. Kartica je dva- do trikrat
hitrejsa 00 IBM VGA. Razen Desig:
ner VGA za vodilo AT je na voljo tudi
Designer VGA- 2 za mikrokanal

jetska ambasada v VB dogajanja

ne komentira. Ce zelite izvedeti .

Uiomacel keipgom. e prait
e

Campaign Of clntiss for
the Release of Soviet Refuseniks,

namesto 8 MHz. ngvim literiem
s, U ioes naMElgballan
Tosiivostio. in 2
&M bar 20010 b sl e
ise, 05 pa je postal Kickstart
Ccmméuom Je 2e junija na sejm
CES napovedal amigo 3000, ki
je takrat nismo videll in e verjetno
tudi e lep €as ne bomo, ker tre-
nutno poteod po svet primanj-
Io CPE e a 2daj e fiktiv-
ne prijatel pce nay br 5o lbata oko-
3006 v. Gommodorjevi za-
Sirni oo e komentiat

9
g

Sveza sala s prireditve UK Press
Technology Awards:
e croor

nemu Zalostnemu koncu in ustavi

Sledi debata, kaj je treba narediti.
Inzenir prediags, na) fanje zavie:

gramer pelje dalje in ¢aka da

5o napaka spet pojavia RETURN
IBM je na sejmu Comdex v Las
Vegasu ponosno prodal milijonti

primerek PS/2. Sreéni kupec, ki
i jo;modal 50.peedal aden od
velikin_mod je_bil
profesor Kemije na mxmlgmm
univerzi. Kaksna sreca za IBM,

o i bil Student, ki bi 81 faike

DitiatSlicvecien, licni mo-
ol 25.. m Manzi, sef
e nmlom nt je na jesen-

skom Comdexu podal nekaj mrac-
ih ocen o

aname nove sisteme, ki in nikol
ne bo. Jim Manzi se sploh ne pust

prepricat, da bo OS2, ki b do-
koncno izdelan novembra 1988,

»nova generucua- da bo mac I
18 im barvnim monitor-

jem % o, R kdajkoli stal
manj kol 2000 funto i da bodo
na nogeh
etos.
poleti naj bi racunalniska Toousie
Ja do2ivela krizo, podobno tist, ki
Je pred leti pomorila dobren de-
62 sracvje etk At RETURN
s Himas e it lrela
som razgibala otoske
ane z napovedjo bozan-
Skega laserskega. tiskamnika. za
man; kot 1000 funtov. Stroj menda
uporablja tehnologijo
graphic,zakaterosovsimisil da
Ie dokonéno izginil, ko jo Grusba
sklenila pogodbo s m. Gre
2a protokol, ki naj aruzie

2 obstoje¢im standardom PostS-
cript in hkrati deset do

krat hitrej$i. Bomo videli RETURN
Firma Zorland je konéno spozna-
la, da je njeno ime sumijivo (prav-
no-nevarno) podobno tistemu, ki
ga uporablja konkurenca (jasno.
Borlandi i Nee mensla vtk

IN Apple

nmem5k| Proficomp nudn upo-

rabe macovih 0M~

kument po veckrs I(OD'

Se vong Eiliv (gley Sko). boste

zlanka preorall, da e za vsolo
M.

1. ateri o a veli-
o RETURN Ljubitelji macov. po-
201 reselili

, Vase Stroje! Nemenovan

Vir iz levelanda i, da gre 32 58
nevarnejso obliko kot pri prijatelji-
ci. Prizadeti mikroman je na trdem
disku zasledil

Tracks, ki je sicer v javni lasti (pu-
blic domain). instaliral ga je na
mizo (desktop) in ez nekaj dni
opazil, da se zadeva razmnozuje.

Kolega je uspel uniciti vse Kopije
razen ene, ki je bila zaklenjena in
umaknil program z mize,

trdem disku, K je sprotia plaz.
Urednik casopisa The Mac User
Ghrs Lanigan dvom, da gre 2
pravi virus. Po njegovem mnenju
naj bi §10 2golj za neskladje med
razliénimi verzijami _macovega
vecdelnega OS. Sam Apple pravi
(kaj pa drugega). da o zadevi nima
poima RETURN

13
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IMATE SVOJ MIKRORACUNALNIK? STE RACUNALNISKI ZANESENJAK,
STUDENT, STROKOVNJAK Z DIPLOMO, ZASEBNIK, OBRTNIK, KI MISLI, DA IMA
DOBRE PROGRAMSKE, PA TUDI ORGANIZACIJSKE RESITVE, A NIMA CASA,
MOZNOSTI ALI SMISLA ZA TRZENJE.

SODELUJTE Z NAMI. PRIPRAVLJENI SMO ODKUPITI VSAKO DOBRO
PROGRAMSKO ALl ORGANIZACIJSKO RESITEV, ZA KATERO BOMO NASLI
KUPCA. PROGRAMSKE RESITVE MORAJO BITI IZDELANE NA

MIKRORA ALNIKIH KOMPATIBILNIH Z IBM XT, AT IN PS.

IZDELANE MORAJO BITI KVALITETNO IN USTREZNO DOKUMENTIRANE.
DOGOVARJAMO SE LAHKO TUDI ZA RESITVE, KI SO SE V 1ZDELAVI,

RESITEV, PRODUKT ALI APLIKACIJO BOMO PRODAJALI POD BLAGOVNO
ZNAMKO RAZVOJNEGA CENTRA CELJE. ZNAK RCC JE TUDI ZNAK
KAKOVOSTI NA PODROCJU UPORABNISKE PROGRAMSKE OPREME,
KAKOVOSTI, KI JE PRIDOBLJENA Z NEKAJ DESETLETNIM RAZVOJNIM IN
OPERATIVNIM DELOM.

RAZMISLITE, NAPISITE, PONUDITE.
PONUDBE NAJ VSEBUJEIO
1. priimek in ime ponudnika, naslov in poklic

2. kralck opis resilve, uporablienih programskih jezikov
ter opis dokumentacije;

3. ponudbene cene za odkup vseh pravic uporabe
in veliavnostjo do 28/2-1988;

4. rok.predaie ali izdelave resitve,
Rok za posredovanie ponudb je 15/2-1988,

Glavni kriterij za morcbitni odkup bosta kvaliteta
in izvimost v resitvah ter ocena moznosti prodaje.

Ponudbe poljite na naslov: RAZVOINI CENT
TOZD INFORMACIISKO-RACUNALNISKI CEN
63000 Celie, Ulica XIV. divizije 14

RCC - RAZVOJNI CENTER CELJE
TOZD INFORMACIJSKO-RACUNALNISKI CENTER
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Nadaljevanje s strani 7

o prakticni rabi, saj je Stevilo aplika-
cij, ki znajo izkoristiti hardversko
paraleinost, omejeno.

Prakticna univerzainost zahteva

&i, all se dajo vektorizirati (v nasem
primeru to pomeni, da novi vhodni
podatki niso odvisni od prejsnjih):
Ce je to mozno, vsak procesor izvaja
svojo kopijo zanke s specificnimi

Pri tem gre za mikronivo paralelne
obdelave  tak prijem se obnese pri
simulaciji delovanja vezij, modelira-
nju_molekul, analizi_konénih_ele-
‘mentov itd. Cil} je makronivo. Zam
slimo si simulator letenja, pri kate-
rem posamezni moduli prispevajo
elemente simuliranega okolja — na-
gib, hitrost ipd. Vsak tak modul bi
lahko izvajal nov procesor, a danes
to se i izvediivo, 2 makroparalliz-
/arjajo v univerzitetnih in
Komercialnih laboratoriih, rezultate
pa ko pricakujom sele tez nekaj

o)

Alliantova mreza ANSR
‘ovesivanjo modela FX@ sa Kasicnim
ra

1
|

Perspektive

Zanimivo je. da se niti IBM niti
DEC nista potrudila odrezati svoje:
ga kosa novega trzisca. Odsof
Caikanov zkonséaio delovalcs, K
ponujajo hitrej$i hardver, zdruzljiv
2 obstojecim sof
ponuja druzino EMS Environment
ki kriza njegov System 6400 z DE-
C-ovo_seriio VAX. Popolnoma
opremljen sistem ima 24—krat toli-

© pomnilnika kot VAX 8800 in je
ve¢ kot Sestkrat hitrejsi.

izdelovaice sicer popolnoma raz-
liénih paralelnih raunainikov drui
misel. da se bo paralelna obdelava
izkazala za primernejso od seriiske
pri_praktigno vseh racunalniskin
opravilih. Ceprav v naravi in posiov-

v realnih okoljih praviloma razvijajo
krati

VIRI

rekiamni ar
Flexible Computer in Ametek

uzb Alliant,

Izbrani paralelni méunalﬁki

AMETEK System 14
Ametek je eden od izdelovalcev,
ki 50 se oprijeli ai
cke. System 14/n sestavl
kupine do. 16 modulov:#'po; i3
vozli

Vsako vozlisce ima CPE 80286
(8 M) s koprocesarjem 80267,
80186 Kot V/! procesor, 1 Mb sta-
ticnega Db, 15 AAM 20 V1. 155
K EPROM. Ceem Gosmertiiie.
munikacijskih kanalov po 3

s, 16-bitna vra L
2 matiénim racunalnikom (host) in
vrata RS 232 C za diagnostiko. Za

je mat unalni 0
ase od 12 (za 16 voziign ) do 200
(2a 256) MIPS ali od 0,8 do 12

MFLOPS.
Operacijski sistem jo Ametekov
208 ol = Mer univerze
Kot progitdfenlc
uporabljl}o C. FORTRAN

lisp in prolog: S sistemom vmdn»
iajo kn]viruu‘ s katerimi dosezete
2druzljivost s serijama IPSC (Intel)

jjam:

i Noube: UporabRiEk st 8
narejen po zgledu zadnje izvedt
sistema Caltech Cogmic Environ-
ment. Uporabniku, ki dela 2 matié-
nim _racunalnikom. je na voljo
asinhron simulator 2 razhrosce-

valmkom,
X~

i jo prakieno enak
UND wdbx

SRAM in 128 K EPRQM, komupis
Kacije so izvedene tako kot pr

op.m Al
Mullicomputing
j lu poapm ConCurrer
FGRTEAN. 00 i
St mpmmmmemn je-
e pol

' aovem okoljy, apetaciskisisiern
Concentrix Berkeley
o AR exsiions s podporo
Bislcili iotaee e s icle”
Dec8 InZ b et potn

Flexible Flex/32
 Flex'32 sodi med stroje, ki se
zanasajo na vodilo; preobremen-
e s skt zogpi ko, da
lo zve:

2 vec lokalnih
e, n.ko)
cesorska jedra upoubiit-
attic, 1G o 26,

Prva
¢ taka 70
MHz in FPU, 1 T SHnaaM et
&ito ECC in 128 K EPROM. Za ko-
munikacio 2 amglnu Karticami je
indiebliend facbigena == -gu-
e ViicpBrady pa-s m ardno
czé Sebue 32

fodlle
o Cht 6e0%0 ukm o %0
Witz 's FPU 68081, 1 all 2 Mp

rh

 oglejte na siikah.

2a pisanje programov,
ki naj bi jih sestavljali hkrati delu-
jogi moduli. Vzorce take kode si

mlla Alliant prodaja ra
in P, Prvjo o
‘paraleini supermini, ki zmo-
MIPS in 94 RirLoPs: drugi
55 MPS

nnln

)F“mgm.ops

po»u:&na iy F)(/lo,zzv'lﬂm i

ada,
miodihnomml

ino- xvu;ame

oqr ih paketov in mh IMOS. uz.  nosticni sistem za v /anje si-
s kmi!n?g. Ksoiin mn e Ama i mflx o en ok Slema, odkrivanje in popravijanja
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PROGRAMIRANJE NUMERICNO KRMILJENIH STROJEV

Od puse do turbinske lopatice

JANEZ POGACNIK

ricujoéi Clanek zeli prikazati

opremo, delovni_postopek,

moznosti in dosezke pri pro-
gramiranju numerino _krmiljenin
strojev 2 racunalnikom v TZ Lito-
stroj, TOZD Obdelava.

1. Oprema

frezalni stroj Maho 600C
frezalni stroj Maho 1000C
frezalni stroj Beijing JCS 018
Zadnji pet postprocesorjev smo
izdelali sami s pomogjo generalizi-
ranega postprocesorja.

2. Delovni postopek in
moinosti_pri

Opremo_sestavijata

2.1. Uvodni in zakljuéni del

V uvodnem delu podamo osnov-
ne podatke 0 obdelovancu ter naci-
nu obdelave s postprocesorji. Sem

obdelovalni stroj. Zakljucni del je
najveckrat gisto kratek. Povemo le,
a je obdelava konéana.

22.

efinicijski del

sistem firme Hewlett — Packard in
programski_paket TC-APT firme
o.

Strojna oprema

~ racunalnik HP 9000/550, 6Mb
RAM, 2 procesorja

~ diskovna enota HP 7914, 132
b

— HP grafiéne postaje (barvni ter-

irs)iharoocs fefiots, i a)
postaje (alfanu-
ettt hardcopy enota)

- tiskalnik HP'20328

HP 7475A
- dvoina msxuna onola HP 0122
 Joksina mrets
ngvzmska opr
Cperaciski gistem UNIX 5, 11
~ TC-APT procesor
~ modul za 30 programiranje
- modul za frezanje zepov
- grafiéni postprocesorii za kon-
trolo poti orodi
jeneralizirani postprocesor
~ strojni postprocesorji za
paletni center Fritz Werner TC

~ A3 risall

800
struznico INDEX GV 800
struznico Georg FISCHER NDM

2
frezalni stroj Maho 600E

Postopek programirania za obde-
lavo,surovcs  racunainikom pred-
avlja del nacrtovanega tehnolo-

$Hoga process, prikazanega na sikl
2.1

Prograniirania. v sirsem smisiu
obsega naslednje

1. tehnoloska razclenitev risbe

~dolocitev zaporedja strani ob-
delay

~ izbira mest in nacina vpenjanja
- dolocitev_tocnega zaporedja
opgraci abdslave
izbira orodi za posamezne
opevche ob
3 Sototiio fessinin pogojev
4. programiranje z jezikom TC-
APT
5. grafiéna kontrola programa
6. obdelava programa s postpro-
cesorjem izbranega stroja
Programiranje v ozjem smislu po-
meni izdelavo programa s program-
skim Jozikom . Moznosti, ki
am jih ta jezik nudi, poKrivajo prak-
ucno celotno podrocje obdelav
fvzemanjem materiala (frezanje,
Siruzenio vitanjo, arezenie. povra:
vanje, elekiroerozija, obdelava plo-
Cevine). Sam program predstavija
skupek vseh geometrijskih in tehno-
Iofkir informasi i 80 potrebre z4

Slika 2.1 avijajo ga
Tacunalniskega programiranja CNC uvodnl delmlcl]skl avasiouaim
strojev zaklju

;
i
1

e bolj ali manj ob-
siren, odvisno od oblike obdelovan-
vse potrebne podatke
o orodjih (vpenjalni in rezilni del),
s katerimi zelimo izdelati oblil
delovanca, kakor tudi definicije
vseh geometrijskih elementov, ki to
obliko dolocajo. Najvet ustvariaine-
ga dela nas éaka pri doloCanju po-
ljubnih_prostorskin ploskev in pri
resevanje obdelave druzine podob-
nih- obdelovancev z enim samim

e dolosevanie smeri Bb-
delave)
- matrka (vansformacie koordi-
natnega sistema v ru).
Goometrisk slementi,sestavleni
iz osnovni
— empiriéna krivulia (iz opornih

g

)
— kontura (iz med seboj poveza-
nih togk, daljic in delov kroznic)

Definicije osnovnih geometrijskin
elementov so praktiéne, prirejene
neposrednemu vnasanju mer z ris-
be. Za vsak element obstaja ve¢
moznih definicij (za tocke npr. 9,

Primer:

17=le, krog1,le krog2
i

krogs=11,12,13

~ todka je presecisée dveh premic
~ todka je sredisce kroznice

~ peta tocka vzorca

~ premica, ki gre pod kotom 32 stopinj
skozi tocko

- premica, ki tangira ove kroznici z leve

an
~ kroznica skozi tri totke

programon. Vse geometrijske defi-
nicije odpadejo, kadar je obdelova-

c_konstruiran na delovni postaji
CAD. hatoto okt fhiod i datote-

premice 14, kroznice 21, itd.), ven-

S 2 in 2asm Geetuodt ' loginin

povezav lahko zapomnimo.
Velikokrat nam prece;

definiciam. d
Ustresajo standardu APT. Deloy

postaja CAD HP ME 10 nam to amer
jocata. | 0 po-

rihranijo lokaini ko-
ordinatni sistemi. V progra
o mers £ ebs. program pa nam

datke o gucmamp przko 'lokaine
mreze (HP LAN).

Osnovni geometrijski elementi, ki
ih lahko dolo¢imo, so naslednji

Slika 3.

fodilna lopata turbine.

isbs osnovnega koordinatnega s-
stema. Isti rezultat dobimo v obde-
Tovainem delu z matrikam

ljubno v prostoru_transformirajo
(premaknejo, zavrtijo, zrcalijo, po-
vecajo, zmanisajo) pod:
trijske elemente.

jane geome-



Slika 3.2: Sojemalec.

% Obdelovalnl det

Saij hitrost, zavij levo.... Kot pri no-
vopeenih voznikh, 8o udi pr pro-
gramiranju na zat zZave: vozi-

mo tam, kjer ni poti. ongnrn nas na

delu_dologimo,
ksnimi tehnoloskimi
pogou naj se giblje posamezno oro-
dje. Tehnoloski pogoji so vezani na
Korikreten $roi Kler bomo obdelo:
vanec izdelali, medtem ko so poti
oroda spl omena. Krmilni
sistemi obdelovalnih strojev pozna-
jo premocrtne in krozne gibe. Ti dve
vrsti gibanja orodja dosezemo  ra-
ikom na tri nacine:

~ 2 neposrednim vodenjem oro-
dja od tocke do tocke, ki 5o podane
2 absolutnimi ali_inkrementalnimi
koordinatami (podobno  rocnemu
programiranju);
2 vodenjem orodja po Konturi
(geometrijski elementi konture, raz-
oordinatnim osem,

morajo it predhodno defiirani:

~ s premikanjem orodja po opt
mainih poteh, ki si jih izracuna TG-

APT v okviru navedenih omejitev.

Obicajno 50 vsi trije nacini med
seboj pomesam pri cemer drugi na-
odenje orodja po

bGramsko nezantevno
Primerjamo ga lahko  voznjo z av-
lom (pelji naravnost, zmanj-

s

Slika 3.3: Odmikaé izpusnega ventila.

Poleg
1o Kontrole imamb  dodatng mos.
nost grafiéne simulacije poti orodij
na zaslonu, tiskalniku ali risalniku,
Kar 2o v fai programiranja omogo:
&a odpravieris vaeh napravinih

o privedii do oblikov-
i pak ol 0 Kol orodta
2 obdelovancem.

S Progius coign s
bil zelo povrsen Dmgloﬂ

ila 3e vedno telegrafska, potrebo-
valinek) o strani papira. Neste-
najznacilnejsih:

- uponbu spremenljivk in arit-
meticnih  operacij pri programi-
ranju:

poraba najrazlicnejsih ze iz-
delanih ol lasinih clkiov za stan-
dardne obd obéutno skraj-
sajo tas program ana;

~ uporaba posebnih modulov, ki
doloéijo_najugodnejse poti orodja
pri grobem odvzemanju materiala;

— moznost Kopiranja kake obde-
lave na poljubnem mestu v pro-
storu;

~ uporaba_sistemske knjiZnice,
v Katero lahko shranimo podatke
© orodiih. ki iih imamo na zalogi

Slika 34: Glava cilindra diselskega
motorja.

(orodna banka podatkov), tehnolo-
ske parametre, ki so optimaini za
doloceno vrsto obdelave (tehnolo-
ska banka podatkov), podprogra-
me. ki $0 znaini 2 obslavo nasin
izdalkov (makro}) ta
ia pravilnosti programi-
ranjana B St o (ontakes, del-
nicije, gibanje orodja, funkcije post-
proceseris) 2 opieam motsbitnn
nap:
janje 2e omenjene popolne
grafitn Kontrole potl orod,

3. Dosezki pri programiranju
2 ragunainikom
Z jezikom TC-APT trenutno obde-
lujemo sledece elemente nasih iz-
delkov na sedmih numeriéno krmi-
ljeni strojih:
rbine: vodilne lopate, vezice,
prekiopne_kulise, rogice, kopirne
Sablone, drsne segmente, zaskoc-
ke, pesta puse, ape. Sobe. aKiopke

" bizelsc motor: higa,bat, val,
glave valiev, hiadilne plosce, odmic-
e, ojnice, zobnike,

sklopke itd
ciRelidorlmncs zvezde, tokal-
kolesa pesta s
"rmatke! ohigia, pnkrove ! stojala,
puse, rotorje, &

Strojni del: Kalupe, zobnike. gre-

: ohisi
Goteimo si nekal tpicnin prime-
fov programirania.
Kot najbol znacilen izdelek nate
dnje so vodne turbine. Lopa-
& turbin zdelujemo pretezn s pro-
gramsko opremo GRAFTEK na na-
menskem GNC stroju, ki lahko hkra-
i krmili pet osi. Drugi CNC stroji so
man|§ih dimenzi, zato na njih ob-
0 obdelujemo sam

e i sontran. Sika .1 prika-
2uje primer obdelave vodiine lopate
evne turbine s krogelnim frezalom.
Za lastne potrebe in trg izdeluje-
stem z3 vpenjenie oro-

di v setene vralno-re stro-
ol meme "sistoma
5 ine podobnih
ot tigalme & pocoatt
struzenja in vrtanja enega izmed so-

jemalcev je prikazana na sliki 3.2.

Pri_odelavi sestavnin elementov
dizelskih_motorjev se_sreéuj

0 r0&n0 programira-
nje z jezikom TC-APT zelo skrajsa-
mo, Siik 3.3 kaze poll rezala pr
obdelavi enega od odmi

miéne gredi, sika 3.4 pa deiont
glave valja dizelskega motorja.

4. Zakijutki

Pr nje obdelave na nu-
meriéno_krmiljenin strojin z racu-
nalnikom je pri nasem tipu proiz-
vodnje nujno. Z izbrano strojno in
programsko opremo smo zadovol-
i, saj v celoti pokriva be.

nam je v veliko

povezava in 7 Kompatibiinost 2 delov-
nimi postajami CAD. Na ta nacin se
&as programiranja in moznost
javijanja napak zmani$ata na naj-
manjso mozno mer

Moj mikro 17



HARDVERSKI NASVETI

UNIVERZALNA RAZSIRITVENA KARTICA ZA C 64

SkladiscCe« za sistemske programe

EDO COF

modore ima  ¢udovito
lastnost, da ga je mo¢ zelo
eprosto predelovati, dode-
lovati, razsirjati — skratka, spremi-
njati. V firmi so namrec ze pri zasno-
vi upostevali, da nekateri ljudje ne
zelijo le programirati oziroma upo-
rabljati softver, temvec bi radi pose-
gali tudi v hardver. Tudi zato je com-

re Se danes eden najbolj pro-
dajanih hisnih racunalnikov. Nerod-
0 je le to, da so hardverske mozno-
sti programabilne samo v zbirniku
in zato se bodo morali vsi tisti, ki bi

Stika 1

[N RY | CIeN:]
+5 2B RoMH
+s 3 lc ReseT
ra <@ 0 WT
RW s E @2
bowas F AlS
o1 7 M A14
e sf{l7 A3
&xRoM 9 | Jix A12
102 1oL A1t
ROMC 11| M A1
BA 12 N RS
oA i3l e re
o7 14 iR A7
ps 15[ f§s re
ps sl T As
p4 7 U A4
o3 s v A3
D2 t W A2
o1 20l fix A1
e 2ty re
[eNir] | eV

hoteli posegati v hardver, &im prej
nauciti ta osnovni jezik vseh racu-
nainikov. Zatetaikom poveimo

a je prva stvar, ki jo bodo potre-
B rosran 4 st progra-
miranje. Taksen program se imenu-

je monitor in med uporabniki krozi
Ze kar nekaj razliic.
‘okrat se bomo lotili izdelave raz-

siritvene kartice. Prikijucena bo na
razsiritvena vrata (expansion port).
Na sliki 1 je razpored prikljuckov,
v tabeli 1 pa raziaga prikijuckov.
Nas zanimajo prikjucki od F do X,
ndar ne vsi. Vazne so nasiovne
linije, prikijucek 11_(ROML), prik-
ljucka 8 in 9 (GAME in EXPROM)
grikiucek B in kajpada
C (RESET). Koliko naslovnin linij
bomo potrebovali, je odvisno od iz-
bire eproma. Ker bo nasa kartica
univerzalna, jo bo mo¢ uporabiti za
razliéne eprome.
rom, do Katerega ni pretez-
Ko priti, je eprom 2716 2K pomnil-
niskin lokaci]. Za naslavijanje potre-
ujemo enajst naslovnih linij, od
A(0) do A(10). Naslednji je eprom
2732, ki ima $e enkrat vec pomnil
skih"lokacij, torej 4K. Za naslavija-
nje potrebujemo e eno linijo, torej
0d A(0) do A(11). Kartica bo uporab-
na tudi za eprom 2764 (8K, naslovne
finije od A(0) do A(12)) in za eprom
K. naslovne linije od A(0)
do A(13)).

Konfiguracija pomnilnika
Na sliki 2 je prikazana konfigura-
cija pomnilnika, ki jo morate zelo
obro poznati. Videl boste, da je na
istih naslovnih lokacijah ve¢ stvari,
kar omogoca integrirano vezie,
ruje pomnilniski prostor. Pryi
lokaciji sta pravzaprav se mikropro-

ni_pomnilniki_(bufferji),” zaslonski
pomnilnik, prostor za  programe
v basicu
Za na fo vatan del mad 5000 In
SOFFE. kier e navadno RAM
SAOO! FFE. o Jo avad
70 ROM 2 interpreterjom »a bagie
Cena taasiiveel vraih priiéak
EXPROM spojimo z maso, mikro-
procesor na teh lokacijah ne bere
vec RAM-a, temvec bere eprom, ki
je zunai. na nasi kartici. Enako se
Zgodi, o 2 maso spoiimo prikjucek

GAME, le da to vpliva na naslovni
prostor med SA000 in SBFFF.

Ko smo ze rekli, sta prvi lokaciji
RAM-a Se mikroprocesorjeva regi-
stra. Na lokaciji S0000 je smerni re-
gister (data direction register). na
fokaciji S odatkovni regi-
ster (data register). Vedeti moramo
da ima mikroprocesor poleg 1
slovnin linij, s katerimi naslavija 64K
pomnilniskin lokacij, Se ena 6-bitna

omeni dest lini, ki
lahko poljubno

18 Moj mikro

masa

napajan je max.

458mA

podatkovna

vodila

adresna vo

dila

NMI_1inija mikroprocescr ja
RESET Tinija mikroorocesor ja

sistemski takt
neposredni dostop do memori je
signal iz VIC-11 kontroler ja

signalizac

ija PLA

L ($800@ - $SFFF)

chip selec
prost CS za blok 2 (SDF@@ - SLFFF)
8 MHz video taki

IRQ Tinija mikroprocesor ja

read/write

1inija mikroprocesor ja

vsako linijo dolo¢imo, ali bo vhodna
ali izhodna (na naslovu $0000),
tem pa te e poljubno postavija-
ali beremo. Ce postavi \mo kak
poatek na lokacio. $0001.
Pojavil na teh vratih mikroprocesor
Ja. Ta vrata 50 pri commodorju dvo-
namenska: za krmiljenje kasetofona
in za nadzor nad pomnilnikom. Za
nadzor uporabljamo bite 0, 1 in 2,
. 4.in 5 pa krmilimo Kase:
tofon
Omejili se bomo na prve tr bite.
Po_mili volji jih lahko brisemo in
postavljamo. Ob vklopu racunalnika
oziroma _ inicializaciji  racunalnik
sam postavi vse tri bite na logicno
ena. Te tri linije so povezane z inte-
griranim vezjem, ki nadzoruje pom-
iy prostor. Vezje se manuje
nimo se k sliki 2: na istih
Tokactoh 50" rasltne. st npr.
med SA000 in SBFFF RAM, ROM ali
kartica. Naloga PLA je, da prikljuci
na yodila tisto stvar, ki smo jo izbra-
li. Ce postavimo prvi bit mikropro-
cesorskih vrat na nié, to pomeni, da
postavimo na nic prvi bit na lokaciji
50001, in s tem povemo vezju PLA,
naj izKlopi ROM na lokacijah SA000
~ SBFFF in vklopi RAM. ki je pod
njim

Na istih lokacijah pa je lanko tudi
Kartica. Bit se imenuje LORAM. Da
nam PLA prikljuci kartico na vodila
(bus). prikljucek
GAME 2 maso. Oba prikljucka GA-
ME in EXPROM sta povezana s PLA
Drugi bit se imenuje HIRAM in ko ga
postavimo na ni. izkiopimo ROM

na naslovin SE000 -~ SFFFF in vkio-
pimo RAM pod njim. Tretji bit se
imenuje CHAREN in

oblikovanje novega nabora

Kot vidimo na silki 2 je kartca
lahko tudi na naslovin mi
SOFFF. Da by PLA 12kopil RAM ki Jo
pod nio, moramo spoji] riijucek
EXPROM 2 maso. Ce spojimo z ma-
50 1ako GAME Kot EXPROM b kar-
tica med $8000 in SBFFF. Vse. kar
smo povedali o pomnilniskem pro-
storu, si dobro zapomnite, kajti pri
izdelavi univerzaine kartice bo od
vas odvisno, kako boste opravili

revezave in kie bo mikroprocesor
torej bral

kartico navadno spravijamo i

stemske programe, ki jih zelo pogo-
sto uporabljamo in nam jin tore] ni
treba vsakic znova vpisovati (Turbo
Tape, Turbo Load, Help 64, monitor.
Simon’s Basic itd.). Ce zelimo, da bi
program ob vklopu raéunalnika sam
stekel, moramo na prve lokacije
eproma (to 5o obenem lokacije od
$8000 dalje ~ EXPROM) napisati
tol

$8000 nizii del startnega naslova

$8003 visji del naslova NMI

58004 SC3 ;'C’ $8005 SC2 . B

58006 SCD 'M’ $8007 $38 '8
$8008 $30 ;0"

Po vklopu racunainik najprej po-
gleda, ali je na lokacijah od $8004



EKRANSKT _— UPORABNIEKT 72
RAH A;;oﬁ ==
3 W] M

$400

$800

seeoe

$RB0D

$9000 58220

$Co00 $DP00

$E008

SFFFF

Slika 2

do $8008 napisano CBMBO. Ce je to
tam napisano, pogleda, kam kaze
naslov. ki je na okacijah $8000 in
$8001 in potem skoci na ustrezno

lokacijo. V_nasprotnem _primeru
normalno deluje, kot da se ni ni
2godilo. Naslov postavimo tako, da
kaze na zacetek nasega programa.
Naslov. ki je na lokacijah $8003 in
$B004, je vektor NMI. Ko pritisnemo
tipki STOP in RESTOR, bo racunal-
nik pogledal, kam kaze ta naslov in

-

Slika 4

lléﬂ%ﬂaﬂ!!

IWYD/HOUXT

skotil tja. Ce zelimo, da nasega pro-
grama ne bo mo¢ prekiniti. postavi-
mo vektor tako, da racunalnik skace

na prekinitveno rutino. Nas pro-
gram mora seveda steci ob iniciali-
zaciji racunalnika

Izdelava kartice

Podrobnosti o izdelavi tiskanega

Zlasti pri tistem delu. i rabi kot ko-
nektor, da ne bi pozneje pri vklopu
prislo do stikov med prikljucki. Na
slikah 3 in 4 sta obe strani tiskanega
Vezja, obe narisani z zormega Kota
elementov. Na sliki 3 je gornja stran

2gornij. Vezavi G in H sta ziéni
ontazo eproma 2716 mora-
mo prerezati vez A. Pri tem epromu
ne prispajkamo vezi G in H. Ta
eprom je enako kot eprom 2732
krajéi za dve nozici in njuna monta-
Za e na sliki 5 narisana crtkano. Pri
tem moramo izvrtino 24 - tisto, ki je
znacena z X - prevezati z zico in jo
a obeh straneh zaspajkati. Enako

velja za izvrtino

'a montazo eproma 2732 mora-
mo prerezati vez B. Tudi tu izpusti-
mo Ziéni vezi G in H. Pri montazi
eproma 2764 ravnamo enako. Za
montazo eproma 27128 pa prereze-

kolikor jih ima nas eprom.
Pri osnovni konfiguraciji bo racu-
nalnik bral kartico v naslovnem pro-
storu $8000 — S9FFF. Na to vplivata
Cin D. Ti vezi sta ze prevezani.

S prevezavo C pripeliemo do epro-
ma inijo ROML (v bistvu je to CS,
chip select). To je linija, ki pove
epromu, da ga je mikroprocesor iz-
bral in da mora v podatkovna vodila

postaviti podatek. ki je na naslovu
v naslovnih vodilin, kamor ga je po-

stavil mikroprocesor. Prevezava
D pa omogoti, dass stikalom S spoji-
mo linijo EXROM 2 maso in s tem-
povemo PLA, naj na vodila prikljuci
artico. Ce bi radi imeli kartico v-na-
slovnem prostoru SA000 — SBFFF.
potem moramo zeljo povedati PLA
in sicer tako, da prerezemo preveza-
viCinD. prespajkamo E in vstavimo
2i€no vez F. Ko prespajkamo vez E.
lahko s stikalom S spojimo linijo
50. Vez F je spet vrste
chip select, tore] za podrocje med
SAQ00 — SBFFF
Osnovna konfiguracija kartice je.
kot ze receno. na ol
— SOFFF. 10 pa zato, Ker Kartico na
tem podro¢ju najve¢ uporabljamo.
Ce jo postavimo v naslovni prostor
SAO00 — SBFFF. potem izkiopimo
basic, vendar moramo_vedeti. kaj
bomo zdaj poceli... Ce_ nimamo
eproma 2764, temvet le 27128, kar-
tico pa bi le hoteli imeti v prostoru
$8000 in SOFFF. tedaj ne prespajka-
0 vezi E in izpustimo 2icno vez F.
eceno. je s S oznaceno
stikalo za izklop in vklop Kartice.
Prav prikupna_stikala dobite tudi
v nekaterin nasin trgovinah. Ker pa
vsi najbrz ne boste dobill taksnih
stikal, je natiskanem vezju malo ve¢
prostora, pa tudi malo vecja bakre-
na povrsina

i@\

Slika 5

ST je oznacena tipka za resetira-
nje. Ce boste imeli malo srece, bo
ste v kaki trgovini staknili prav taks-
no. ki ustreza vezju. Vezie vsebuje

telo ne bo slo gladko od
rok oziroma ce bi radi kako podrob-
nejso informacijo. pisite na naslov
Edo Cof, Sv. Duh 141, 64220 Skofja
Loka (za odgovor prilozite znamko)
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CPC: DEFINIRANJE LASTNIH ZNAKOV

[UPORABNI PROGRAMI

Opomba: Pri CPC 464 sta ukaza LOAD in

Stari Vuk na

modernem zaslonu

SAVE tako urejena, da pri véitavanju takoj
spustita trenutni HIMEM za 4 K in reorganizi-
C

rata pomnilniski prostor nad njim. Ce z
prekinete izvajanje teh ukazov in znova poze-
nete program z Listinga 1, zaviada v pomnil-
niku precejsen kaos in Ce se boste Se kaj
dolgo igrali, utegnete izgubiti nabor znakov-
i ste ga s tako muko oblikovali. Da cesa
tako brezumnega ne bi naredili, je v vrstici 60
poseben ukaz, vendar LOAD in SAVE kijub
Vvsemu uporabijajte zares samo takrat, kadar
bi radi nabor vcitali ali posneli!

DEJAN SMILJANIC

smo lani siavl dvestoletnico rojsiva
elikega reformatorja nase pisave Vuka
tefanovica Karadzica, nam je cesto pri-
§lo na misel, da je zares Skoda, ker izdelovalec

nasega hiénega miinéka ni poznal Vuka. No, e

napisal. O takem programu pat ves, kako dela
(hm, vsaj v glavnem) in zato po svojem okusu
vnasas spremembe.

Listing 1 je eden od taknih programov, napi-
san pa je bil z Zeljo, da bi bil program kar
najbolj preprost, a Kljub temu uginkovit in
dovolj »prijazene. Brz ko ga naloZite, e ga
lahko uporabljate in si pri tem pomagate s
pozivi (prompts) in navodili, ki jih boste pre-
brali v clanku. Pike v vrsticah 280, 330 in 340
290lj nakazujejo Stevilo praznih mest

Kako ta program dela? Ukaz SYMBOL AF-

naslove nad to pomnilnisko lognico vse zna-
ke iz ROM (8 bytov na znak). O tem se boste
brz prepricali, ¢e boste v resetiran racunalnik
naiprej velsall SYMBOL AFTER 0. nato pa so
4 TO 44031:PRINT i,BINS(PE-
Ti
Podobno dela sam program, pri éemer se na
zaslonu pokaze znak, katerega kodo ASCII
ste poklicali. S pritiskom na (D)alje in (N)a-
trag izberete naslednji ali prejsnji znak, z
(B)rz0 po Zelji skacete na znake, s (P)romena
poklicete drug meni in potem s tipkami za
Y in za kurzorje zamenjate prikazani
znak. Znak povsem izbrisete s (C)lear, v pom-
nilnik pa ga nalozite z ENTER
Spremenjeni nabor znakov posnamete s
(S)ave ali pa ze oblikovani nabor nalozite z
(L)oad (ée ga boste morda Se kaj spreminja-
1i). Ukaz

ROM (ki ga ta hip oblikujete oziroma ki ste ga
véital), Takol po vplsu programa z Listinga 1
je NOVI NABOR v glavnem prazen, ¢e ne
upuélsvamo nekaj »pisane Sare« v vigjih ko-
dah ASCII. Ceprav (L)oad in (S)ave v obeh
naborih delata neodvisno, je priporotijivo, da
ze oblikovani nabor znakov s traku véitate v
NOVI NABOR, ki je shranjen 4 K pod starim.
Vseh sprememb znakov se prav tako lotevate
v NOVEM NABORU, sicer se bo vsaka spre-
memba takoj pokazala tudi v zaslonskem be-
sedilu. Navsezadnje pa utegne to biti celo
zabavnol

Listing 1.
10

20 REM KARAKTER MONITOR & DIZAJNER

30

40 REM Dejan Smiljanic - 1987

50

60 KEY DEF 66,0,0,0,0: REM Onemogucavanje restarta

70 DIM M(8,8)
80 SYMBOL AFTER O
90 INK 0,203 INK 1,01 INK 2,15:hym=HIMEM+1:G0TO 160
100 MODE 2:LOCATE 10,10:PRINT"Stari set (S)

ili Novi set (N)"
110 set$=INKEY$

THEN 110
OR sets="

130 IF set$="s" " THEN MEMORY 41983:hym=HIMEM+1:

=HIMEM+1t

OR sets=

THEN MEMORY 37887:hys

150 6OTO 110

160 MODE 2

170 LOCATE 35,5: IF hyn=41984 THEN FRINT'STARI SET"
ELSE PRINT"NOVI SET!

180 PEN#O,1:LOCATE 10,10: INPUT “ASCII-kod simbola:';sym

190 IF sym<O OR sym>255 THEN 160:1ELSE sym=FIX (sym)

200 h=hym-1+ (sym*8) -8 sym=sym-1

210 h=h+8:sym=sym+1

220 MODE 1:i=h

230 MOVE 76,338:DRAW 210,338,2:

240 DRAWR 0,-134

250 DRAWR -134,0

260 DRAWR 0,134

270 PEN#O, 1

280 LOCATE 6,3:PRINT"KARAKTER. . Binarno: ... .

290 IF sym>255 THEN LOCATE 10,22:PRINT"NATRAG
sym=syn-1:PRINT CHRS$(7):G0T0 370

300 IF sym<O THEN LOCATE 10,22:PRINT" DALJE !°
sym=sym+1:PRINT CHRS$(7):G0TO 370

310 LOCATE 30,24:PEN#0,2: IF hym=41984 THEN PRINT'STARI SET"
ELSE PRINT'NOVI SET"

320 LOCATE 6,15:PRINT"(K) : Promena karakter seta’

330 LOCATE 6,16:PRINT" (D)al je. .. (N) atra (B)rzo"

340 LOCATE 6,17:PRINT" (P)romena. (S)ave..... (L)oad"

S50, LOCATE 8 201 PENAS, o
PRINT"Pocetna adr Lol CRHEX (1 1070 ¥

360 LOCATE 11,221 PRINT#ASCE I-kod: ' by

370 FOR i=h+1 TO h+8

380 a=PEEK (1)

390 LOCATE 16,S+i-h-1:

400 PRINT BINS(a,8);

410 FOR j=1 TO 8:

420 LOCATE S+j,S+i-h-1

430 IF MID#(BINS$(a,8),5,1)=
M3 ,i-h) =

440 NEXT 3

450 LOCATE 26,5+i-h=-1:PRINT"="

460 LOCATE

PRINT") "

NEXT i

REM Crtanje okvira

Dec (Hex) "
h=h-8:

th=h+8:

H

REM Crtanje binarne matrice
REM Crtanje karaktera

="0" THEN PRINT cHRs(xzs»;:
tELSE PRINT CHR$(143);:M(j =

L("&xwamua,sn
31,5+i-h=1:PRINT" (&" ;HEXS$ (a) § :LOCATE 35,S+i-h-1:

470

20 Moj mikro



KARAKTER Binarno: Dec (Hex> : Dec(Hex>
e T aag s6 ¢&38) o s6 <&38)
T gitige - EE e g = EF (8
88616510 T8 (K123 ] 18 ¢&123
I 81111160 1348383 0 1228838
10616660 14388963 0 1 263
508161600 a67c&2a3 -] 36" x2m3
m 88186100 38 (k243 g = 3% 5343 ‘
1 88166616 35 8833 . B = 2
KURSORIZCOPY: pomeranje/unos akter seta ‘
ENTER: Momox: sands 5 “%piree
I SR R Bt oaad
Pocetna adresa: 43984 (XABDO) cetna adresa ol
ASCII-kod: 250 START SET AECE Tl o 28 STARI SET
ojavi, ko znova pritisnete ENTER. S
290 cek$=INKEYS: kurzorskimi tipkami kurzor pomikate po za-
= i nEn Seeiae slonu in delate popravke v nacinu OVERTY-
PE. Toda pozor! Na zaslonu je 25 vrstic, po-
K" THEN 100
tem lo pomak i
. AL 16+ syRSayRS2480TO 210 pa se besedilo pomakne za en zasion

OR cek$="D" THEN 210
"s" OR cek$="S" THEN SPEED WRITE 1:
SAVE"KARAKTERL" B ,hym, 2048

ceks=!

EN LOAD"" ,hym: IF hyi
THEN 160
THEN 600
580 GOTO 450
59
600 REM Potprogram promene karaktera
61

=1ry=1
LOCATE 1,15:FRINT STRINGS (40,"

620 "):LOCATE 1,16:

FRINT STRINGS (40," "):LOCATE FRINT STRING®(40," ")
630 LOCATE 6, 16:PENKO, 2:Paxm"kuksnm/:upv. pomeranje/unos"
€40 LOCATE 13,17:PRINTENTER: Memorisan je
650 LOCATE 17,18:PRINT"C: brise karakter"

660 LOCATE 6,5:PENHO,1:PRINT"#"; CHR$ () ;

670 as=INKEY$

680 FOR lin=1 TO 7: REM Crtanje mreze
690 MOVE 76,335-16%1iniDRAWR 134,0

700 MOVE 79+16%1in,338: DRAWR 0,~134

710 NEXT lin

THEN 670

Brisanje karaktera
TO 8:POKE h+j,0:NEXT j:

1F as
60TO 220

wen

THEN FOR

IF a$=CHR$ (243)
IF a3=CHR% (242)
IF a$=CHR$ (240)
IF a$=CHRS (241)
IF_ a$=CHR$ (243)
CHRS (8) 3 s x=x+
IF a$=CHRS (243)
CHR% (8) 3 +1

%=8 THEN REM Kretanje kursora

Mx,y)=0 THEN PRINT CHRS$(128);"#";
70

Mx,y)=1 THEN PRINT CHR$(143);"#";

navzdol (scroll). Iz besedila preidete k izpisu
tako, da po vrsti odtipkate ENTER, DEL, CO-
PY. Na prazen zaslon lahko podobno pokli-
Gete ze oblikovano besedilo z ENTER, DEL,
POLJUDNO. Tekst pa lahko formatirate v
Amswordu, pri cemer morate upostevati rob-
nike (0dvisno od naéina)

pa si predstavijaite. da ste oblikovali
CIRILICNI nabor znakov in ste zaradi tega
morali redefinirati vse Q. X, &, oklepaje itd.
Potem pa se lotite oblikovanja besedila v
Amswordu in morate ves cas gledati v zapi-
ske, da bi se spomnili, kaj pravzaprav pomeni
kaka tipka. Mar ne bi bilo lepse, e bi bilo tudi
besedilo na zaslonu napisano v cirilici? Seve-
da je tudi to mozno! Veitajte Amsword, pojdi-
te v basic in posnemite Amswordov nabor
znakov z
SAVE<AMSKAR« B,156872,2048
Predefinirajte ga s programom z Listinga 1 in
se iz basica vrnite v Amsword z
LOAD«» 15872
Urejeno! Zdaj imate lasten CIRWORD, YUS-
WORD ali karkoli ze.

Se nekaj! Ko redefinirate Amsword, vedno
uporabljajte njegov nabor, sicer vas bo naj-
brz mocno zacudilo, kaksna je stran HELP in

EXT. Ko v Amswordu formatirate besedilo,
boste prazno vrstico dobili samo tedaj, ¢e jo
vpisete s SPACE. Upam, da ste se med bra-
njem ze domislili cesa izvirnega. Poskusite,
recimo, prekrojiti MASTERFILE!

Ce bi radi prekrojeni nabor znakov uporablj

li samo na zaslonu, g nalozite takole Tetig 2
10SYMBOL AFTER
10 REM**FORMATIRANJE ISPISAR**x
30 LORD" X 20 REM Dejan Smiljanic 1987
40 NEW TO REMKERRERRHHRHRHHARARRAEXARRR
READY bo takoj izpisan z novimi érk: 40 MODE 1:BORDER
Izpis 2 zasiona lahko prenesete v tiskalnik 50 LOCATE 5,5: INPUT'MOD (0, &,2) "M :

samo v grafiéni obliki, torej s kaknim pro-
gramom vrste HARDCOPY, ki ga boste nalo-
il po vpisu nabora znakov. Priparocam vam
program Arona Bosnjaka -2,
forega fisting je bil objavien v Svetu komm -
tera (st. 12, letnik 1986, str. 36).

Kadar pac zelite izpis na papirju, morate po-
skrbeti tudi za o, da bo tudi izpis na zaslonu
pravilno oblikovan; zato po nalaganju pro-
grama za tiskanje nalozite Se program 2 Li-
stinga 2. Ko izberete nacin (0, 1 ali 2), se
pokaze kurzor. Pisite do zvotnega znaka.
Kadar pritisnete ENTER, kurzor izgine, spet

M=0 THEN MODE 0

IF M=2 THEN MODE 2
LINE INPUT lin$

100 odg#=INKEY#: IF odgs=""
110 IF odg#=CHRS (13) THEN 9

THEN 100

REM ENTER
120 IF odg#=CHR$(127) THEN 140: REM DEL
130 GOTO 100
140 odg$=INKEY#$: IF odg$="" THEN 140
150 IF odg#$=CHR$(224) THEN 170 ELSE 180: REM COPY §
160 BOTO 140

Moj mikro 21
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'UPORABNI PROGRAMI

POSLOVNA KLASIKA ZA C-64

Vizastar

azmisljajocemu umu se po-

doba sveta ne vtisne sama

0 sebi; ustvari

iz nestetih zaznav, dozivetij, sporo-
¢il, spominov in izkusen. Zato zane-
sljivo ni niti enega para ljudi, ki bi
podobo sveta zaznaval enako v vseh

podrobnostih. In kadar kaka ideja
wnih postana skupna
a to ni
Vet moé ohraniti v okvmh v katerih
se je utrnila.
Tako Jo bllo s Brvo elsktronsko
pregled; . 2vez

forakega trge v letw 197, Idoja je
bila tako dobra,
L

a je_firma
ni mogv. Zascitt
Konkurenéne hise so napisale zelo
dobre pakete, denimo Lotus 1-2
Multiplan, Supercaic-4, Symphony
itd. Kot inacico Lotusa 1-2-3 je firma

tus Software napisala Vizastar za

64, programski paket, ki ga pred-
stavijamo na teh straneh.

£

rogram je narejen seveda za di-
sketno enoto in je kot Lotusov izde-
I len z troh dlov: pregled-
nice (spreadsheet), baze podatkov
(data Dase) In” posiovne grafike
(graphics). Program je zelo dobro

zasiten in sicer je opremijen z mo-
dulom ROM za startanje; zaradi te-
9a je v Jugoslaviji mani razsirjen.

Pred vkijutitvjo ratunainika mo-
rate vtakniti priijucek za
Tazsiniv (expansion port v
rmoduia o viastarby BOM doling
33 blokov, Kar je zaséitni kiju, brez
katerega ni mogoce pognati progra-

ma. Po vkljucitvi se pokaze sporoci-
Io, da morate v disketno enoto vta-
kniti sistemsko disketo in pritisni

trebne podatke o delu s pro-

¢ 170 REM Poziv HARDCOPY rutine

175 BOTO 100

180 MODE 2: INPUT"Namesti traku sa tekstom

i pritisni
190 MODE
200 OPENIN"!

210 WHILE NOT EOF

PLAY/ENTER"; 1%

220 LINE INPUT#9,lin$

230 PRINT lins
240 WEND

250 CLOSEIN
260 BOTO 100

820 IF a$=CHR$(242) AND M(x
CHR$ (8) ; CHR$ (8) 3

CHRS (8) 3CHRS (11) ; "# "3 CHR () § 1 y=y—1: GOT

850 IF a$=CHR$(240) AND

CHR# (8) ;CHR$ (11) 3 "% " ; CHRS (8) 3 1 y=y—1

860 IF a$=CHR$(241) AND

CHR# (8) 3 CHR$ (10) 3 "% "3 CHR$ (8) } 1 y=y+1:60TO

870 IF a$=CHR$(241) AND M(x,y)=
CHR$(8) CHRS (10) 3 "% 3 CHR$ (8)
880 IF asucuﬁnzzm

% (8) 5.2M O,y

070
890 XF as-l:nm(zza) AND MGx,y)=1 THEN PRINT"*";CHRS(8);:

900 IF as—CHRx(lS)
910 6OTO 670

FOR i=1 T0 8

960 b= buamsmu,n,n
970 NEXT i
B0 bE="LX"+b$:b=VAL (b$) sbs=""
990 POKE h+j,b
1000 NEXT 3

1010 GOTO 220

2y=
AND Maxyy) =0 THEN PRINT CHR$ (143) 3

THEN 930

REM Memorisanje karaktera

4¥)=0 THEN PRINT :NRsuzs),

%3 CHRS (8) 3 : x=x~11B0TO

B30 IF a#=CHR$(242) AND M(x,y)=1 YNEN PRINT cHRs(u:)-
CHR$ (8) 3CHR$ (8) ; "% 3 CHR$ (8) 3

840 IF a$=CHR$(240) AND M(x,y)=0 THEN PRINT CHR$(128);

MGx,y)=1 THEN PRINT CHR$(143);

M(x,y)=0 THEN PRINT :qutzs)-

1 THEN PRINT cstuA,):,

Ucitavanje teksta

22 Moj mikro

1. Preglednica

Vizastar je predvsem program ti-
pa kartice, ker tako po videzu kot po
funkcioniranju spominja na raguno-

ico. Namenjen je. hitr
obdelavi numeriénih podatk

ri
v, 08~
nova pa je polie celi (cell). ki jin

a zaslonu vidimo kot pravokotnike,
isujemo vrednosti, for-

Tabela za navkrizno preracunava-
nje (spreadsheet) je veliko vecja od
zaslona; prakticno vidimo eno okno

enoti 1541) na datoteko (file). Ma-
Kksimaino Stevio polj (fieds) na za-
pis je
K colca je oznatena s &rko
stolpca in Stevilko vrste. Velikost ce-
lceje spremenijva injo jo mo¢ pri-
lagajati potrebam uporabnika.
simaino Stevilo znakov na polfe jo
, maksimaino Stevilo znakov na
mDIs pa
S pritskom na G- Commodorje-
v0 10go tipko i
del zaslona meni. th o hlerahic:
no zasnovan, kar pom
primarni ukaz roditl, véi arugi pa
50 0troci in 50 odvisno in nepreklic-
no povezani s primamim ukazom
roditel
Pri izbiranju 2 menija uporablja-
mo bodisi tipko za presledek bodisi
prvo érko ukaza. Ko prvic prisnets
logo ustica kazala
ukaz ms (dawtek') o pa pritne:
TURN ali F, dobite SLIST. Po
pritisku g RET aze ime-
nik (direktorij) diskete. Pri tem lah-
© uporabite pripravijene programe
2a navodila. S pritiskom na tipko
RUN-STOP se vrnete h glavni (gene-
ral) tabeli
Logo tipka nam pokiice tele pri-
marne ukaze: Cell (celica), Sheet
(tabela), File (datoteka). Print tiska-
o). Data, (podatkovma. baza) in

Graph (gratika)
Ukaz Cell vsehu,e tale niz ukazov:
).

in TONE (oniranje barve zaslona).
Friporocam vam e pred deom
D exsharom Ebursts nastrecher
30 barvo ali odtenek besedila, zaslo-
nain

2 ukazom FORMAT dobimo od-
visne ukaze GENERAL (splosni), IN-

spremenljivke, in sicer kot reaine,
losteviléne, s plavajoco vejico ali
DATE nam omogodi.

da dobimo datum dogodka.
2 ukazom CALC dobimo podreje-

S CALC lorel
definiramo, kaksen bo postopek pri
izra¢unu v tabeli,

kazom PROTECT izberemo
stopnjo zastite podatkov v tabeli,
da jih ne bi mi sami ali kdo drug



izbrisal, odlo¢amo pa tudi o odstra-

nlevani zas

@z WIDTH nam omogota po-

lisbme. Gelotenie. Sirne. Siolpose
ustice postavimo na_enega
koncev polja in s tipko CRSR potrdi-
mo zazeleno Sirino.

SKIPTO nam omogoéi poljubno
aturiranje tabele v vseh smereh
v natinu UNPROTECD (bwz zasci-
te)

vhodna linija, dolzina strani, gorniji
rob, levi rob, desni rob, Stevilo vrst,
doltina celice, vsebina celice, za-
Setna calica, konéna celica

unomv med

atematitne funkie, Mt mmelm
na osnovnih matematiénih opera-

sbele lahko posnamerso na o
sketoin jih poz
CENT stclpce alf omejeno ‘aturira.  delu  Vizastarom.
nje (npr. desno in gor, ne pa dol)
'NOWHERE (nikamo
Ukaz DISPLAY omogoti doloca- 2 Baza podatkov

nje vrednosti (VALUES) delovnih
formul’(FORMULAS) p

SHEET (abela) vsebuie le iz
ukazov: COPY (Kopiranje), M

(prenasanie), INSERT (vstavuame)
DELETE (brisanje), TITLE (ime dato-
teke), WINDOW (okno), GLOBAL
(celotno), SORT (sortiranje), ERASE
(orisenje),  XEC. ~(izrétev pro-

ma).
Ukaz COPY kopira polje v Kate-
remkoli delu tabele, v vidnem ali
nevidnem delu zaslona. Z INSERT
vatdimo dodatek v yrto (ROW) a
Stolpec (COLUMN). Z MO
amo katerokoli pole, pddils
na vidnem delu zaslona. Z DELETE
brisemo doloceno vrsto ali stolpec.
S TITLE datoteko poimenujemo.
WINDOW odpre okno (OPEN-WIN-
DOW) ozoma ga zapre (CLOSE-
INDOW). S tem ukazom odpirate
e

pusticam je za
ettt ol dao (FOR-
ot splosne (GENERAL), celo-
Stevilcne (INTEGER), s nllvl;obo
yagoo (CURRENCY), s_postavija-
pred brisanjem (PRO-
TECT) In datumo azurirania, ob-
segajogim _dan,
(OATE/ddimmiy)
RT amogoca sortiranje od na-
man,uga proti najv
Sijnizy uscsnume) ozlmm- od
naju proti najmanj
e P2 SCENDING). Sorira.
nje je zelo hitro, opravijeno je tako
15kot st hip, ko izberemo opcio-
\ASE zbrise obstojeco tabe-
o n,ene dele. XEC. pozene pro-
gram za avtomatsko azuriranje ta-

bele.

Ukaz FILE vsebuje tale
z0v: $LIST (istanje menik
(shranjevanje), gitavanje),

MERGE oo .m-) o (urejanje
datoteke).

SAVE omogota snemanje tabele
i baze podatiov na disketo, Z LO-
A0 0 program z_diskete.
RGE. vssbuje. delovno  tabelo
(WORKSHEERT) imenik. dotoune
tabele (LIST), dokument (DOCU-

inji dokument (SE-

uka-
AVE

n
QUENTIAL)

WORKSHEET pozna_opcl
j¢_(COMBINE), d
nje pnpm posnetin delov
(Add)

za

tabel
anje spojenih de-
lovnin tabel. 2 0poilo LIST dobimo
samo imenik delovne tabele, ne mo-
remo pa nalaga

T pozna opcije ROW
VRSTAY ownons (pcle), PAGE

in TOP (naj-

0
(stran),
vigja).
% ukazom ROW izpidemo vrsto
OPTIONS usklajuje karakteristike ti-
skalnika: model, posamezni- listi,

Drugi del Vizastara je baza podat-
Kov in je najzanimiveisi za uporabo.
baza je vsa Kolicina po-
datkov. povezanih v Struduro, i za-
gotavija medsebojne povezav
Osnovn! element baze podatiov
je polje (fiel j sestav-
'St Ki i prawimo Zapis re-
cord), vec zapisov pa sestavija dato-
teko (ile). In prav datoteke, poveza-
e med sato. oblljelo bazo po-

Olwlﬂluchl bnze podatkov je
rezna in relacij-

Pat pa Vizastar zagotavlja realizaci-
jo hierarhiéne in mrezne baze po-

Naiprej izberete opcuo DATA (ba-
2a podatkov) in po pritis}

poautkov poineiil:

darni nain pa uporabite npr. pri-
imek.

QUIT dobimo tabelo, ki
onovimo posto-

cija DATA vsebuje tele ukaze:
ACCESS (dostop). TRANSFER (pre-
nos), USE (uporaba), SETUP (vsebi-
fa zslonskega etoria piivens
OTHER (dru
S ham pokice tale meni
KEY (j0d), NEXT (rastoan) PR
OR, (profgni), P (prvi).
(zadni), CURR (takoci). ADD ldoda
vnn|e), EPLA menjava), DE-
2 risarie) in QUIT (zakijucsk
in vm:-m

olnimo obrazec, ki smo
ga omkovat in o QUIT ter TRANS-
ER tabelo postopoma izpolnjuje-
mo. S KEY poiséemo zapis doloce-
nega imena; FIRST pomeni prvi za-
pis, NEXT nas vodi do naslednjega,
PRIOR do prej$njega, LAST do zad-
njega in CURR do tekocega. Opcija
TRANSFER nam omogoca prehaja-
nje 8 tabele  zslonskemu editorju
oziroma z zaslonsk Kta-
beli. To je zelo ugodno pri iskanju,
ker iskane podatke dobimo v za-
slonskem editorju (SETUP), brz ko
izberemo Kiju¢ ~ Kar je bolise od
listanja tabele. Z opcijo OTHER do-
imo imenik datoteke baze podat-
Kov in jo urejamo z ukazi IMPORT,
EXPORT, ter REPORT (porogilo).

3. Poslovna grafika

Stolpec alivrsto sevik shko pric

te. Zagledali ali
it bazo Kreirat i e I po odlodi-
i ponovite postopel , USE)
ter date ime svoji datoteki (FILE).
Stevilo datotek je neomejeno, saj so
tako ali tako shranjene na disketi.
Po definiranju datoteke se aktivi-
ra zaslonski editor (SETUP - vsebi-
na datoteke)

vitzasonoy, Zusooaia hedla o
kotu v majhnin ol

sk
de_meni MAT (oblika), IN-
SERT (v-nvl]am-) DELETE (brisa-
nje), POINT (to¢ka), HIGH (poudar-
jenc), SAVE (s mn|¢ inje) in QUIT
(eakijucek in vrstanie)

MATdefiniramo
pcl]c o ENERAL ( (splotno), INTE-
GER (celosteviléno), CURRENCY (s
plavajoco vejico), DATE tu-
mu) in SCI. (znanstveni prikaz
2 mantiso, &rko E in eksponentom).
INSERT uporabliamo za vstavija-
o dopolniisr, DELETE pa s bros-
IGH ' definiramo_reverari
Sk 2 o 8 likuje
ol zasionskega odrorja (podora:
Yanje) narete pa ga s tipkami
CRS|

Tehod izte opcie o mogot s tioko
RUNISTOP. Potem definirate svojo
teko, npr.: Ime; priimek; kraj;

naslov.
Kot veak dober program za delo

2 bazami podatkov tudl Vizssiar
omogoga definiranje primarnega in
sekundarnega duca.preden eneg

i Zasiono posnamete ha
s Kijué je polje oziroma sku-

Pk pol; ki na enkraten nacin defi:
Pira Zapis v datotek. To je recimo
ene Siovika detica, ot sk

kazemo

r Kot stolpiéni diagram (BAR)
i kot graf (LINE) Preden izberemo
ukaz BAR ali LINE, oiaens ol

okno lOF‘EN WI IDOW), katerega $i-
rino dolo¢imo s puséico. V oknu
lahko krivulje brisemo 2 ukazom
OFF in ponavijamo postopek z novi-
mi stolpci oziroma vrstami. Vse gra-
fine prikaze lahko prenesemo na
papir z opcijo PRINT.
4. Programiranje

Vizastar pozna tudi moznost pro-
gramiranja. Vnaprej lahko namre&
pripravite delovne tabele (work-
sheets), ki bodo z ukazom MERGE
in COMBINE ter napisanim progra-
mom pospesile delo z Vizastarom.

s, programiranie. uporabliamo
Ki jin

dorjevci brz Obvlldlll 5aj 0 na vo-
ljo demo programi. Sam postopek
sicer ni kdove kako hiter, vendar
unoubmka navda z zadovoljstvom,
ker more kot skozi kukalo filmske
Kammers opamiat; ko Wk pro-

i nakupu progeama Vizastar do-
vte ikt ool FOM inpaerty
rabo. Proizvajslec jo Viza
9 Mansion Row, Bromp-

oh e.mngn.m, Kent ME7 5SE, G
0634-813780). Sredi lanskega
ietajo bia cona 99,95 s (osi:
2 129,95 funta z ROM verziio 8 K).

office II

program

oslovno-uporabni
za commodore 64, le kdo je
56 sifsal 2a to? Ziradi pro

il Izksben. Izhajaloth Iz tog
razreda_programov, smo se zelo
providno lowil te. stvaritve. Kail
V resnici 5o poslovni programi za
higne racunalnike prej smesna kot
resna zadeva, ker 5o njinove moz-

precej omejene. Manj je »user
iendiye, pac pa ima Vel astng.
sti, ki 8e najbol] spominjajo na tiako.
Nezanemarljiv pa je podatek, da na
zahodu Stevilo prodanih programov
dosega in presega prodajo mnogin
iger, kar dokazuje, da je Mini Office
Il zares nekaj novega!

Ta odiiéno prodaiani in s prodor-
no reklamo spremijani program Da-
tabasea zdruzuje v enem paketu vse
o potrebne funkcie g o
slovnega racunalnika. Obsega Sest
delov: urejevalnik besedil
Bazo podatkov, preglednico, grafé:
Al sistem, kominikacie in program
2a tiskalnik. Vsal v se
alaga possbei 2 glavnega roniia
2a izbiranje Zelene opcile pa je na-
menjen kurzor, katerega uporaba je
preprosta.

Zagotovo je eden boljsin sestav-
nih delov tega paketa urejevalnik
besedil, ki omogoca delo z vec kot
30K prostega pomnilnika za znake,

Moj mikro 23




e —

Jovanine

Cradsko zewm.

05YaLO
a4 vt Bt

Fw ® &8 to chooue,
Y STOP For qrap

then RETU
R mens

e @ & 9 to chaose.
I RWUSTOP For graphics

then

HETU
e

INFLAC LIR

o choose,

WETU
slop for araphics menu

Then

seveda ima tudi opcije za delo z da-
totekami, nalaganje, snemanje ali
povezovanje besedila in uporabni-
sko funkcijo pri iskanju in premes-
¢anju besedila (search & replace)
rioblikovanju_pisnega doku-

menta 5o v pomoc Stevilne olajsave:
realni ¢as, Stevilo besed in velik
ukazov za brisanje, reorganizacijo,
iskanje, za hitrost, oznacevanje in
celo za vnasanje in premescanje
blokov besedila

Ko delo konéate, lahko besedilo
(document) posnamete na disketo
ali kaseto, lahko ga tudi tiskate in za
to uporabite enega izmed tiskalni-
Kov, ki podpirajo program ~ CBM,
RS232, Centronics (to se seveda na-
rala nia vmesnike)

ca— tako pri érkovnih kot Stevilcnin

bodo sortirani po zelji
Ustvariene zloge lahko posname-
te na disketo ali trak, lahko jih po-
pravijate ali zbrisete, na koncu pa
v zazeleni obliki tudi natisnete. Na
voljo je tudi opcija search & mark, ki
omogoca preprosto iskanje in ozna-
Cevanje zlogov, kar precej skraj$a in
olajsa delo. Omeniti moram,
definiranimi zlogi ahko delateraz-
liéne ra
Pri

Kini Office II

0 !:zoc'scr

t x%

vilo decimalnin mest, levo in desno
poravnavo itn.

Natin vnasanja besedila ali $te-
vilk v opciji EDIT je zelo preprost.
Vsebina dolocene celice ima lahko
pet razliénih stanj: prazna, tevilo,
besedilo, niz i formula. Niz je
$a oblika besedila z do 90 znaki, pri

avtomaticno prikazujejo
kolone; prek katerih je iz vpisan
Pred vpisom formul je treba pritisni-
i F5 in jo takrat vnesti. Preden jo
program sprejme,  preveri, ali ima
sintaktiéno napako_ (syntax error).
Lahko vsebuie tudi konstante in ne-

. ki se po-

operacije (+,

°;'§
$Fice 11

mi oziroma preprosto s kurzorjem.
iazen tec mogoce
dopisati kratko informacijo o tem,
kaj ponazarja
a poslovni racunalnik ali pro-
gram e zelo pomembno, da ima
opcijo za komunikacijo, kaiti pogo-
sto je potrebna izmenjava podatkov
s posiovnim partnerjem ali
Vendar so dolocene omejitve: pre-

uporabljata isti protokol ali jezik.
omunikacije_(communications)
Mini Officea Il imajo dva zares naj-
vet uporabljana skupna protokola
in 1200

osto _ponavijaj
doige in uplmne ratiine. aam po-

Predti
1 g trant, Smvlo enakow v st
presledek med vrsticami, dolo
desni in levi rob, odiocite se lahko
2a dvojno viino ali Sirino znakov, za
poravnanje besedila itn.

Baza podatkov je skupina zlogov
(records) podatkov. Vsak zlog se-
stavlja mnozica kartic (cards), v ka-
tere neposredno vnasamo podatke.
Pri podatkovni bazi Mini Office Il je
treba najprej doloditi strukturo da-
totek (edit structure), pri Gemer vne-
semo v raéunalnik Stevilo, velikost
n tip vsakega uporablienega polja
na kartici. Polja so pravzaprav po-
drocja, iz katerih sestoji vsaka karti-
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ie pmgram el e A
in tabelami, razporejenimi po vrstah
in kolonah, ki na dolocen nain olaj-
Suiejo delo, saj ni potrebno staino
pisanje in brisanje vsega seta po-
datkov.

Preglednica v Mini Office Il pod
ra dvodimenzionaino matriko za po-
datke 2 dolodenim Stevilom vrst in
stolpcev, ki 5o sestavijeni iz »celic«.
Za celico bi lahko rekli, da je pom-
nilniski blok, v Katerega vnesemo en
element podatkov. Ta preglednica
omogoca najvet
vrstah in 99 kolon:
Ko doloci stevilo in dol2ino vrst, Ste-

orenjen
. LOG, minimum in maksi
mum funkcije itn.). Formule lahko
izpisemo na tiskainiku ali zaslonu
Ob obicajnih funkcijah load/save se
da definirati_graficne podatke za
program GRAPHICS.

Program za gvahkc orapnic sy-
stem) " omogoca

Podalker s saanelts i razuml]rve;é\
Sbiiki, Bolodens podatie se da pri
kazati v linijski grafiki, s stolpci ali
v krozni grafiki bodisi z neposred-
nim vnosom podatkov bodisi nala-
ganjem podatkov s preglednice z di-
skete ali iz kasetofona. Program
podpira najve¢ 400 enot z 20 mnozi
cami rikaz ima nekaj stilov
predstavitve, ki jih izbiramo z ikona-

V opciii customised protocols izbe-
rete caps lock, auto line feed, loca
echo n nato ustrezno hitrost prenc-
2 podatioy (50, 75
2400), XONXOFE iramé
ot Mo,
omenimo program za
nastavitev tiskalnika (Label Printer),
Najprej nalaganje datotek ali brisa-
nje oziroma neposredno urejanje ali
dolotanje Stevila za tiskanje cez
€no stran; Stevilo znakov v vrsti, raz-
mik med vrsticami, tiskanje doioce-
nih zlogov in drugo.

Vseh Sest programov popolnoma
podpira hardver oziroma opcije za
hardver (hardware option). Prav ta-
ko lahko lastniki prvin Mini Office



neovirano uporabijo posnete poda:
ke tudi za Mini Office |

Kompletnemu programu je doda-
o navedilc na 86 siranen. Toje tudi
potrebno, &e hocemo spoznati upo-
rabo tega programa navodilo obse-
ga polno primerov in moznin upo-
rab za vsak del posebej.

LALE KRIVACEVIC

kopici programov, ki se sle-
el dan pojavlio na ne-
m piratskem trgu, je vse
T Uperstilh biogre: 8 pa
se kaksen le pojavi, potem je pravi-
loma brez navodil. To postaja vse
pogosteje tema _razliénin _rubrik
m mikru, namre¢ pomo¢ pri

teh programih,
iedavno sem dobil navodilo

s prevodom, z
Mojega mikra pripravil skrajsano in
dosti Tazumijivo verzif

y Script je program za delo
s tiskainikorh. Bregen zatnete dela:
i, morate odgovoriti na nekaj vpra-

sanj

ENTER TEXT WIDTH (40-240)
coLs?

Odgovorite, koliko kolon bo za-
sedlo_besedilo na zaslonu. Sirino
besedila pri izpisovanju na tiskalni-

ram vas vpusa ali delate
2 diskom al kasetoiono

PRINTER TYPE (0.4)7

Dolocite vrsto tiskalnika, mozni
odgovori so:

O ~ CBM za vse tiskalnike com-
modore

1-Mxe0
~ spinwriter

52 QUMEDIABLO/300

T

o Vpisali karkoll razen O, sle-
di vprasanje:

R(S232) C(ENTRONIC) ~S(E-
RIAL)?

Cole numnlk spojen s konek-
|oll m DI jovorite s S. Ce je
dgovorite 2 b
Gpalen pon n parmeino, Jo ot
govor

CON’YROL REGISTER VALUE (O

258)
COMMAND REGISTER VALUE (O
- 255)7

Mini Office Il je v resnici dober in

oraben poslovni paket, ki za malo
denarja (20 britanskih funtov) omo-
goca uspesno in gospodarno delo.

N ta vprasanja odgovori
vilkami, vrednost bost
umnti za iskeinic Vvsakemue-
nutku 5@ lahko vt na zagel
asion. ce- pritsnete. tpko. AU
TOPRESTERE e da bl i ob

Med delom je stanje vrstic ves cas
na vrhu zaslona. Temelini nacini de-
la s0 EDIT, COMMAND in DISK ali
TAPE. EDIT je namenjen za zapiso-
in_popravijanje _besedila,
JAND rabi za dajanje ukazov
Easy Sriptu. DISK in TAPE se uj
tabljata 2 dslo 2 isketno enoto al
nom. Stevilo za Erkami
nacuie wrsico, Stevilo za c pa Ko-

5

no.
Koliéina besedila
Najvetja kolicina besedila je 764
vstic, 6 o zasion irok 40 znako.
Pisanje bes
sedilo voisulemo ne da bi pi-
tisnil tipko RETURN, pac pa s prit-
skom na to tipko 0znacimo kone
odlomka. Kurzor gre v novo vrsto,
i makl naplsani z8 RETURN. pa
se zbri
Gbilkovanje besedia
Besedilo lahko zbrisete na dva
natina: z izloanjem znakov ali
2 brisanjem celega bloka. Znake iz-
logite s tipko INS/DEL weiice pa
1 INS/DEL. Niz vrstic zbrisete ta-
o, & s postavite na prvo vr-
stico bloka, pritisnete F1 D in na
tipkah za navzdol in levo oznaite
blok. i g2 hotste zbisal Oznace-
kazalo osvetlje-
rociom pritisnete RETURN, ta blok
izgine.
Znak zbrisete tako, da ga pokrije-
te's praznim mestom. Odlomek bri-
Sete s 1 ER, ves pomnilnik (besedi-
o) F nake vstavijat
s (SHIFT) INST/DEL, vrstice pa s F1
SHIFT in INST/DEL. Natin vstavija-
nja rstic preneha, ko pritisnete na
F1, nepretrgano vnasanje besedila

pa dosezete s piitiskom na F1 |
V statusni liniji se pokaze érka |
Natin nepretrganega ynasana pre-
neha s pritskom na F1

P Sotte der besodila zpisati
2 velikimi rkami n arage tipk
tem funkcionirajo normalno, pri
nite na F5. Nato se v stanju vrstic
pojavi rka C, Erke pa se izpisujejo,
kot da bi bila pritisniena tipka
SHIFT. Zbrisan ia se ne

t omogoéa, da so sredi
besedla tud komentarj, to so vt
ki se e izpi
Komentar lanko-uporabite
zom NB, pojavi se v posebr
ali na koncu ukaza za oblikovanje
besedila. Koncuje se z RETURN ali
na koncu vrstice na zaslonu.
ormat strani
Dolzino strani dolocite s PLxx, xx
ali 66. Stevilo vrstic besedila
na stran dologi TLxx, xx = zaetnih
a a novo stran rabi
ukaz FPxx. Ce je nicla, je neogiben
prehod na novo stran: Ge je xx
manjsi ali vecji od nicle, tedaj bo
besedilo presio na novo stran, Ce je
v paragrafu ostalo manj Kot xx vr-
stic.

Prvo vrstico na strani dolo¢amo

VPxx. Ukaz je uporaben za nasloy-
no stran, izklju¢imo pa ga z VPO. Ce
zelite pustiti nekaj praznih vrstic,
vpisite na koncu odiomka LNxx,
Kjer je xx Stevilo vrstic.

sebni znaki .
Nekateri tiskalniki commodore

Obliko tega znaka lahko spremenite
2 ukazom CH1, x2, X3, x4, x5, X6,
kjer pomenilo x1, x2...x6 Sest deci-
malnih Stevil.

Definiranio ko9 posebri znakov
Pri epsonu jobnih tiskalnikin
je mogoce aolaem do desat azlc-
nih znakov. Ce znakov ni
ogets ubil 3 fokcwmos, i dor-
nirate 2 ukazi 20=koda, x1-koda
(RETURN). Pri tem 500, x1
Ciovia 080 65 & Roda pe 5 ASGi
Pri zazelenem znaku koncaite s FLx
(x jo tevilo 03 0 do 9

Zapor

SCAPE
Znak ESCAPE dobimo s kombi
nacijo F1 (pu o)
Cnmmodor]evm "Hokainikin 5022,
23 se posebne funkcije
iaitjo 2 samer e sexuncaIIN
naslovov, kr dosezemo z SAXK. n
n, 0, n, pri cemer je xx sekunc
Raslov. t . . . pa iz do dvaiset
decimainin stevil
dilo je mogoce izpisati na za-
slonu ali na tiskalniku. Izpis na za-
slonu uporabite, da se prepricate,
o ukazi za oblikovanje besedila
pravilno napisani.

2agon izpisovania

podatki, ki jih dopoinjujejo. defini-
rale 2 daloeko Fime (RETURN)
ovezane datoteke (L).

Tipka L Kaze, da jo besedio na
ve¢ datotekah v disku. Potem ko
konéate specifikacijo za tiskanje,
program vprasa po imenu prve da-
toteke v nizu.

Vec kopij (X).
Ce zelite Japisati besedilo v veé

kopijah, vpisite x. Program vpra
NO OF TIMES; vwsne Stevilo kopi
i pritisnite RETURI

Saimp, xar morate vpisati, e iz-

hodna enota, na katero se bo bese-
dilglapisslos zason j V. tiskalnik P

isete samo F10V ali F10P,
boizpis taken

~ presledek za vsako stran,
~ besedilo na tiskainiku Stevilka

4,

~ brez
logov,
~ tiska se besedilo, ki je trenutno
v pomnilniku.

~ samo ena kopija.

Ce ste se odloGili za izpis na za-
slonu, se pokaze levi zgonji vogal
strani. Preostanek besedila lahko vi-
dite s pritiskom na nastete tipke:
pomika se navzdo
~£5 desno 22 40 kolon
~F7 desno za 2
Z5PAGE Rire pomanie besediia
~ spet SPACE besedilo se ustavi
- RETURN vraca se v prvo

datoteke  variabilnin

i C (za nepretr-
gan'izpis), ahko na konc veake
Shrani prilsnete € (nadaliu). V (na-
daljuj izpis na zaslonu) ali P (nada-
ljuj izpis na tiskalniku)

Izpis_prekinemo s pritiskom na
RUN/STOP.

Postopek 2a pregledovanie be-
edila

se
Najlaze ga pregledamo tako, da
dolocimo rob na 1 in 40 ter uporabi-
mo izhod na zaslon. Ko je besedilo
popravijeno, postavimo rob na pra-
vilno mest
Nadzor med izpisovanjem
Tiskalnik morate vkljuit, preden
natipkate P. Potem ko se je izpis ze
zael, lahko uporabite ukaze:
N.-Mn]
is nepretrgan, preide na
nasledn‘o sran o C
ed izpisor
Miod lzpisom Ianko naredimo pre-
mor z ukazom PS. Tiskanje prene-
ha.na zaslonu pa se izpise sporoci-
sledi ukazu. Izpisovanie se na-

dalje
Sorememba izhodne encte
e namesto C vpisete V. se nada-
ljuje izpis na zaslonu.
Sprememba za nepretrgan izpis
e namesto C vpisete (SHIFT) P,
se izpis ne bo prekinil na koncu
vsake strani

Funkeijo izpisa
8o lahko izbirate razicne

opcije izpisa.

Nepretrgan izpi (brez zaustavija-
nja) dosezete, ce pritisnete na tipko
C(poF e besedilo izpisuje
na zaslon, konec strani oznacuje
zobata linija.

Ce ima tiskalnik ve¢ ali manj ti-
skainih enot, v X, X je v tem
primeru Stevilo tiskalnih enot (d).

Datoteka variabilnih podatkov

e v besedilu_uporabljate vari-
abilne bloke, datoteka, v Kateri so

pisy

Ce izpisujete nepretrgano in Zeli-
te na nekem mestu preiti na izpis od
strani do strani, vnesite sredi bese-
dila pavzo, in ko se izpis prekine,
vpisite V ali P.
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ATARI 800 XL

UPORABNI PROGRAMI

Poti do skritega pomnilnika

KRESIMIR VEDRIS

o kupujemo racunalnik ali

ocenjujemo njegovo vred-

nost po tiskalnin opisin ali
ponudbi trgovcev. je eden poglavit-
nihpodatkov velikost pomnilnika
RAM v kilobytih. To je tudi razumji-
Yo 33 vetil pomninik spreime vet:
Je programe, ki 50 gl ost
sorazmerno bolisi, pnvlabne.sn in
ponujajo vec moznosti. Lahko s
Rarm 960, da Kupimo rabunaintl
2a katerega je deklarirana zmoglji-
vost pomnilnika 64 kilobytov, pa po-
tem ugotovimo, da je dostopnih le
50 do 70 odstotkov, kaiti preostanek
Je namenjen internim potrebam v si-
stemu. Pa je zares tako?

Tudi atari 800 XL premore 64 kilo-
bytov pomnilnika RAM, pomnilnik
FOM pa obsega 24 kllohylnv razpo-
rejenin v dveh ¢ipih. V enem je ROM
S programskim Jezikom basié (8 ki
lobytov), drugi pa je ROM z opera-
Glskim Sistemom (16 kilobytov). =
mikroprocesor ne zmore ve¢ kot
K (ke pomeni velikost 1. pomint:
skega razporeda), morata biti oba
ROM v sestavi teh 64 K; tako nam od
zacetnih 64 K RAM pomnilnika osta-
ne neposredno dostopnih samo 40
K. Preostalih 24 kilobytov RAM
pomnilnika se skriva pod emanjent-

M in niso neposredno
stopni. Ge Zelima prikicatl Kak na:
slov iz tega dela, moramo izkljuciti
en ali drugi ROM. K:

nalnik blokira. Skrite lokacije pom-
nilnika RAM 50 na istih naslovih
v pomnilniskem razporedu kot loka-
cile ROM, le da niso aktivne; najbolj
preprosto jin_aktiviramo tako, d:
sebino _obeh prepisemo
v skriti RAM in Sele nato izkljucimo
Tako smo skriti RAM vkljucili
v_pomnilniski razpo
dveh ROM, obdrzali pa smo basic in
operacijski sistem. Opisani posto-
pek opravimo s strojnimi programi,
neodvisnimi od programov iz ROM.
Basic ROM se izkljucuje s stroj-
nim programor, Kot je razvidno na
listingu 1. Ker ga v izvirni obiiki ne

programom 2 listinga 2; v njem je
v vrsticah DATA isti strojni program
v decimalni obliki. Po zagonu pro-
grama 2 listinga 2 se bo pojavilo
sporocilo, da je zazeleni postopek
opravien. Zdaj imamo namesto ba-
c ROM basic RAM in vsak byt in-
lorpretera za basic lahko po el
spreminjamo z ukazi PEE
KE. vandar ba sitem verieing zalo
kmalu razpadel. Zato je zelo po-
membno vedeti, kaj spreminjamo in
2akai.
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Ce hocemo ponovno aktivirati ba-
sic ROM in izkljuciti RAM, pritisne-
mo tipko RESET. to pa lahko stori-
mo tudi 2 ukaze
RAM spat “Kiucimo (in |zknub|mo

M) 2 u OKE 5401
Tt oA VKljugen, poskusane
Vnest tole:

POKE 42452.77 <RETURN>
POKE 4245385 <RETURN>>

FOKE 42456.105 <RETURN

Na prvi pogled se ni ni¢ zgodilo,
yendar bomo kmalu spoznal rezul:

basicov program. Nato vnesemo
program 2 listinga 3 in pozenemo,

stale v progra-
mu. V tej obiki bo program pravilno
delai

ROM z operacijskim programom
izklju¢imo s strojnim_programom
2 listinga 4. Postopek prepisovanja
vsebine iz ROM v RAM je nekoliko
drugacen kot postopek z basicom
ROM; natancneje, pred vpisom vse-
bine iz ROM in RAM je treba izklju-
iti obe prekinitvi (IRQ in NMI). Pri
prepisovanju tudi presko¢imo loka-
cile, na katerih se odzivajo atarijeva
vezja za sliko, zvok, periferni dodat-
ki ipd. (DOOO-Dff, heksadeci-
malno).

Strojni program 2 listinga 4 vne-
semo v racunalnik 2 basicovim pro-
gramom z istinga 5; ko starta, se na
zaslonu pojavi sporocilo, da je pre-
Kiapljanje_pomnilnikov_opravijeno.
Zdaj je OS-RAM aktiven in vanj lah-
ko ob doloceni previdnosti vpisuje-
mo zelene podatke in jih

Seveda, ¢e pritisnemo tipko RESET,

na primer tole:

POKE 57345255 =RETURN:>
POKE 573451 =RETU|
POKE 57005.255 SAETORN>

Se vam zdi neobicajno? Razumlji-
vejSe bo, ce izdamo, da s0 .
slovih:

5734457599 locila in Stevilke
57600-57855 mnozica velikih erk
57856-58111 mnozica posebnih znakov
58112:58367 mnotica malih erk

S spreminjanjem teh lokacij me-
njamo tudi obliko posameznih zna-
Kov, kar smo pravkar tud storili. Ta-
ko lahko z maio truda oblikuiemo

ing 1 9190 68

F
& 2
o
23 2

BNE 8168

Listing 2
19 REM

192 PRINTCHR$(125>
FDR R 256 T0 2%

268 END

1808 DATA
1818 DATR
1828 UATA
1830 DATA
1843 DRTA

FHRHAARHAIA AN AN AAAAAORI A
PROGRAM ISKLJUCUJE BASIC-ROM 1

UKLJUCUJE RAM KOJI SE NALRZI NA
TIM ISTIM RURESAMA ISPOD ROM-A !
SADRZAJ ROM-R JE PREPISAN U RAM.
HRR AR AR KAHKIHAARAAARAAARI A

160 PRINT"BRSIC-ROM JE ISKLJUCEN '™
176 PRINT:PRINT"RAM JE UKLJUCEN '*

184, 163,9, 133,204,169, 169,137
285, 168,19, 162,
384:162,.;,14“.,.11 145,204
238, 204, 203, 236, 238, 285, 165
95,281, 192,298,238, % |

1,142,1,211,177

Listing3 13
2
3@

S8 RUN

SOUND 2,4.6,3
i T0 2
=

érke po svoji zamisli. Razveseljiv
utinek lahko dosezemo tudi s pro-
gramom 2 listinga

Moznosti za taksno vkljucevanje
pomnilnikov RAM e veliko, vse je
odvisno od vase domiselnosti. V ta
prostor lahko shranjujemo podatke
ali programe in jin kasneje uporabi-

Je znanje o zgradbi racunalnika.



Listing 4
a1

Lullng 5

04
04

MIPOT S.
UL S. Michele 334 L] || I|E
34170 GORICA - Htalija “
) tel: 9939481/20684-784-883 u lne
teleks: 461089 MIPEX | %| |
telefaks: 9939481/22295 EDINI

ZASTOPNIK ZA JUGOSLOVANSKI TRG
MEMOR ELEKTRONIK :igosne ure in sistemi za registriranje prisotnosti .«
PRODUCTION in vstopov na delovnih mestih ASOVNI ITEN]

terminalski sistem za zbiranje in ureditev podatkov ter
DATA RECORDING gisicmi upravijanja industriiskih obratov
PDR 3710

URE profesionalne ure in centralizirani ¢asovni sistemi v kateremkoli jeziku.

IN CASOVNI SISTEMI

PRODUCTION DATA RECORDING PDR 3710

MEMOR ELECTRONIC
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TURBO PASCAL 4.0

'UPORABNI PROGRAMI

poddirekiod] In 2 lahko satnsio

Prevajalnik, kot se spodobi
za hisSo, kakrsna je Borland

JONAS 2.

dobri Blaise Pascal. Na zadnji strani

sioe pilublion progeamsid
ezl za mikroraturainice e
2 dvoma Borlandov Tur.
bo Fzscal i va o v 7acotar oo
prvic pojavil na CP/IM
Sirojin, od thkat w0 prodai kar
750,000 kopij tega programa. O raz-
logih za taksen uspeh smo ze pisali;
ka cena — visoka kvaliteta je pra-
vilo, ki lahko uspesno prodaja kakr-
Senkoli izdelek.
septembru_lanskega leta_so
Borlandovci na londonskem seime
PCW najavili novo verzijo tega
uspelega programa, ki je tudi pri
nas vzbudila veliko zi ja. Po
kratkem zapisu o verziji 4.0 v no-
vembrskem Mojem mikru so avtorja
zapisa $e dolgo vznemirjali telefon-
ski Klici bralcev, ki so jin zanimali
fatki o tem novem prevajalniku
(vsi po vrsti pa 50 sprasevali, ali bi
se morda dalo dobiti kopijo). Pro-
grama takrat Se nismo imeli, v no-
vembrski Stevilki ameriske revije
a smo si ze lahko ogledovali
razkosen Stiristranski oglas 2

adshest je od decembra ze v prodaji
2a 195 dolarjev — Borland se torej
na poslovno trzisce, kjer

je denaria ocitno dovol
Turbo Pascal 4.0 stane 99 ameri-

govinah s softverom Kajpada obéut-

no nija, saj se trgovei radi odpove-
do delu'marze, da bi prehiteli kon-
kurenco.

Paket

V zateku novega leta nam je de-
dek Mraz prinesel lepo darilo, kar
tezak paket z Borlandovo nalepko.
Podobnih posiljk se v urednistvu
vedno razveselimo, Se zlasti, kadar
prihajajo od firme, ki jo le malokdo
v raéunalniskem

. prilozen pa je
od-n najdabeleisin priroénikov, kar
daj videl. Kar 654 strani ima
{lus nekal stran raklam 2a nainer

vejse Borlandove izdelke), mehko (a
trdno) vezavo in mamijivo naslovni-
o, s Katere se nam smehija stari

28 Moj mikro

pa e neka) rekiamnih informacii
o najbol tnostih
prevajainika, na Katere v prodaimem
oddelku firme o€itno najbolj racu-
najo. Oglejmo si. kaj nam obljub-
i

Turbo Pascal 4.0 ima vse lastnosti
stare verzije, le da je od nje veliko

~ pri prevajanju in izvajanju
programov. Hitrost prevajanja je
okrog 27,000 vrstic na minuto (mer
jeno z 8 MHz AT— jem, ki je v zad-
hiom Sasu postal sundavdnc merilo
2a hitrost prevajainikov). Turbo 4.0
VeE ni omejen na en sogment pom:
nilnika (64 K), kamor mora biti
spravljen program s podatki vred,
temveC  proizvaja kodo poljubne

dolzine, programe pa lahko prevaja-
P lih. Knjiznica procedu
in funkcij je razsirjena in zelo moc-

povezuie le najnujnejée procedure.
Razvojni sistem ostaja interakiven,
obstaja pa tudi bolj standardna ver-
zija, s katero lahko prevajamo pro-
grame in sicer s paketnimi datote-

kami. Interaktivni prevajainik ponu-
ja urejevalnik izvorne kode, katere-
a_ukazi so_kompalibilni 2 ukazi
urejevalnika WordStar, sistem help
datotek, ki je dostopen v vsakem
trenutku, interaktivno _odkrivanje
napak, avtomaticno nalaganie dato-
teke, ki smo jo urejali nazadnje.

Prevajainik po zelf oblikuje i
datoteke MAP, ki jih_uporabljajo
standardni simbolicni razhrosceval-
niki (CodeView, SymDeb), vdelana
e popolna podpora za matematiéni

tipi,
Winstevama e KodNLINE.
gnezdenje  datotekINCLUDE, Klici
operacijskega_sistema, visok nivo
Kompatibilnosti s staro verzijo

Uporaba

Obljub je tore] veliko. Najbolje je
pognati program in se prepricati
Instalacija je preprosta, uporabniki
s trdim diskom bodo le prekopirali
disketo s prevajainikom na. svoj

upo-
o) programi, med i odieni
TPUMOVER. namenjen vzdrzevanju
standardne knjiznice, na tretji
grafiéna knjiznica 2 demonstracij-
skimi programi

Uporabniki brez trdega diska si
bodo instalirali Turbo Pascal na po-
sebno disketo; kakih ve&jih tezav ne
bo, saj zna prevajalnik tudi v novi
verziji prevajati v pomnilniku

Pokli¢emo ga z ukazom TUR
in Ze se znajdemo pred interaktiv-
nim razvojnim sistemon 2
oknoma. Okolie je za nove Borlan-
dove prevajainike (Turbo Prol
Turbo Basic, Turbo C) e standard-

zaporedil tipk, Ki te preselijo iz edi-
rja v meni za prevajanje. Vetje
okno je namenjeno urejevainiku. ki
ima vse lastnosti onega iz
a1 16 da e neka dogatkev (ki pa
se bodo nedvomno pojavili v novin
verzijah prevajainika za C). Izbolj-
$an je ti. menu PICK, ki si po novem
zadnjih nekaj datotek. ki
smo jin urejali. Tako je do skrajnosti
poenostavijen razvoj pr
ja na primer obdelujemo ze mesec
dni. Sistem menijev je_osupljivo
dognan; ¢e izberemo opcijo LOAD
FILE, je treba samo pritisniti ENTER
in 2e se nam na ekranu odpre okno

dodan se ukaz
-ORWARD/BACKWARD,
s katerim is¢emo ustrezajoci par do-
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lo¢enega znaka. Utripat postavimo
na znak »(«, odtipkamo CTRL Q[ in
urejevalnik nam bo premaknil utri-
pat na ustrezni zaklepa, ki z okle-
pajem sestavlja par. Zelo preprosta
domislica, a izredno koristna, pose-
bej pri zapletenih funkcijah znotraj
funkeil

Urejevalnik je zelo hiter, ker hrani
celotno datoteko (ki ne more
2 0d 64 K) naenkrat v pomniini-

umentiranim) tri-
ed izvajanjem kake obsirne
zamenjave pritisnemo na katerokoli
tipko, kar bo preprecilo izpis na za-

nikurazne direktive On/OFF: Range
chscing. Stack checking. 0 chec-
king. Debug_information, Tur
map fl, Force for calls. i 7o o
dolo¢imo, na kako bo prevajalnik
prevajal operacije 2 realnimi Stevili
(ali bo prisoten numeriéni koproce-
sor ali ne). Ce izberemo softversko
emulacijo, bo program tekel na si-
stemih brez koprocesorja, ce pa isti
program pozenemo na racunainiku,
ki koprocesor ima, ga bo »zacuti
in tudi uporabil.

HELP

ma hisama se ni konec, pa dokazuje
najnovej$i Microsoftov oglas v ame-
i8kh rovish za nisgov nainoveii
prevajainik za C z oznako 5.

Enote

Turbo Pascal je dosegel tak
i 3 ni togo zadr-
zeval pri standardni definiciji pro-
gramskega jezika pascal. V njem s
bilo mogoce z IBM PC/XT/AT pisati
programe zelo by sistema; s i
canjem poapmgramo

10! ali pa celo z INLINE vkuu-
Gevanjem strojnih rutin je bilo mo-
gote napisati prakticno vse (z izje-

ar o

Naitol) lascmamna s Tures
Pascalu 4.

slon. Trik deluje v vseh
urejevainiin, pa. tudi
jordStaru verzije 4.0.

v novem

Manjse okno na dnu ekrana je
namenjeno rezultatom, ki jih izpisu-

zavzemata maksimalno podrogje na
ekranu. Vsebino izhodnega okna
fahko_pregledujemo tudi kasnsje.
ko je program koncal delo in smo se
vrnin' wreiovaini

Sistem menujev je razdeljen v pet
glawnin razdelkov: File, Edi, Run,
Compi ptions. Opciji Edit in
Run mimata. podmeniey, Edi nas
renese v urejevainik, Run pa pre-
vede in starta program (Ce je ta brez
sintaktiénin napak, seveda). Upo-
rabniki stare verzije Turbo Pascala
se bodo pocutili kot doma, saj je
zaporedje tipk, s Katerim se preseli
mo iz edtorja v prevedeni program,
ostalo enako: CTR . R, Preva:
jainik nas ho po oy rmehus e
sintakticni napaki preselil nazaj
v urejevalnik in postavil utripaé na
mesto napake. Bistvena novost pa
je. da ne bo prevajal vsega progra-
ma Se enkrat, ampak bo nadaljeval
prevajanje od napake naprej in ca-
sovni prihranki so zopet drasticni.
V razdelku Compile izbiramo na-
¢in prevajanja; ker Turbo o
ra razvijanje programov po modu:
lih, obstajajo zato trije nacini: Com-
pile prevede samo modul, Ki ga tre-
nutno urejamo, Make logicno pre-
vede ves program (ze prevedenih
enot ne prevaja), Build pa prevede
se enkrat vse enote programa, ne
glede na to, ali so ze bile prevedene
ali ne. Izbiramo lahko Se med preva-
Janjem na disk ali v pomnilnik.
Options je najbol raz-
vejen. V njem nastavijamo prevaial-

V vseh Bonmdovm programin jo
funkcijska tipka F1 rezervirana za

., seveda je tako tudi tokrat.
Ob pritisku na F1 se na sredini za-
slona odpre okno, v katerem so po-
navadi dodatne informacije o posa-
meznih opcijah. Help je zelo razve-
jen, zato se Kaj kmalu »zaplezamo
S pritiskom na ALT—F1 se zato lah-
ko vracamo nazaj, vsakit za en nivo.
Pomot je praviloma odvisna od po-
lozaja, kjer smo trenutno. Ce smo
v meniju Compile, bo_help izpisal
informacije o prevajanju. Vse fo je
standardna odiika Borlandovin pre-
vajalnikov, nov pa je sistem pomoti,
ki se veze na samo implementacijo
jezika (ki je sicer blizu standarda,
azelo razsirjen)

ar smo v urejevainiku, lahko
zahtevamo 1o vr
skom na CTRL—F1. Sistem plezanja
poaziénin opcijah js enak kot pre,

&ajno dosezemo le z uporabo zbir-
nika. Slabosti ni bilo kaj dosti: nein-
teligentno povezovanie (najmanjsi
program je bil dalii od 11 K), omeji-
tev na 64 K za kodo in podatke sku-
2aj (ker jo prevedeni program tipa
. nost locenega preva-
|an|a, gnezdenja datotek INCLUDE.
omanjkljivosti so v novi ver-

1) ercentie bdprovijone, Program
v novem Turbo Pascalu iahko raz-
delimo na ti. enote (unit). Ki jih lo-

mentation. Strukturo taksne enote

si oglejte v listingu $t.1. Ime enote
Oznacule naziv, s katerim bomo
v programu z rezervirano besedo

uses deklarirali vse enote, ki jin pro-
gram uporablja. Interface oznacuje
del enote, skozi katero je enota po-
vezana 2 znunanjimi enotami_in
glavnim programom

menljivke, deklarirane pod uses, so

dostopne vsem drugim enotam.
Pod se skrivajo de-

d mma razpolozljivih pmcedurah
unk(

Klaracije funkeij in
procedur, i jih vidk 6 tekoca enc-

bo Pascal Unit), ki mora biti v teko-
Rezultati PCW benchmark testov: ¢em poddirektoriju.
Vse graficne rutine so neodvisne
od hardvera, kar pomeni, da bo pre-
Turbo 4.0 Turbo 3.01A Turbo C veden graféni program tekel 2 vse-
graficnimi
cami-” Horcules, CGA: EGA,
Intmath 0.01 0.01 0.01 Yarte Na vl e e 0
Realmath 0.66 0.89 1.29 procedur, od risanja &, Krogov.
i Slips; zrezov, pravokotnikov, pa do
Irigtog 10-62 dz-63 2-31 grafikonov, razliénin tipov &rk (ki jin
Textscrn 12.75 23.44 28.61 lahko pisemo tudi po vertikali), 3-D
Grafscrn 0.82 3.01 2.89 grafike, zapolnjevanja, animacije
itd
stone 1299 2749 251 K Turbo Pascalu 4.0 spada tudi
knjiznica_enot_z imenom TUR-

BO.TPL (TPL ~ Turbo Pascal Libra-
sv-

trebno), zato ni tréeba (niti ni dovo-
ljeno) na zacetku programa deklari
rati njene uporabe s stavkom ~uses
system;«. Enota »Dos« skrbi za kii-
ce operacijskega sistema, ~Crt=

28 zpis na skran in branje s lpkov-
nice. V tej enoti se mi osebno zdi
najbol zahimiva predefinirans Bo-
oleanova _spremeniji

deo, ki Golota nacin delovania stan-
dardnih procedur »write« in

elne: 2
=True;« dolocimo hitro izpisovanje
naravnost v video pomnilnik., z ~Di-
rectVideo=Faise; pa pocasnejsi iz-
pis prek BIOS-a.

Enota »Printer je najbolj prepro-
sta, vnjej je le deklaracija navidezne
datoteke Lst, prek katere enostavno
izpisujemo na tiskalnik. V. starem
Turbo Pascalu je bila datoteka Lst
standardni del jezika, v verziji 4.0
je treba eksplicitno uporabiti enoto
“Printer«. ¢e zelimo v programu
uporabljati tiskainik

Enoti »Turbo3« in ~Graph3~ sta
namenjeni starim programom. ki 5O
pisani za verzijo 3.0. Tu 5o definira-
e nekaters procedurs, ki <o v novi

menjene in vsi stari gra-
i ukazi 2a GA grafiko. Na zalost
pa prenasanje programov s stare
verzije le ni tako enostavno, pre
vsem zaradi strozjega preverjanja ti-
pov spremenljivk in parametrov. Za-

starih programov in oznati vs ne-
v programu

)
uwkm (. Turbo Pascal bo preveri

besedo, na Kateri je fnumo uirk
pat in ob Kicu na pomot

|o o bl svoii bazi
datkov). Ceprav je teh podatkov kar
veliko, je pomo¢ trenutna, Turbo
Pascal se prav nié ne zamudi z br-
skanjem po svoji datoteki help (s
pogojem, da imate trdi disk, se-
vedal).

0 razvojnem okolju Turbo Pasca-
a 4.0 lahko torej govorimo le v su-
perlativih. Filozofija, ki si jo je zami-
Sil In do konca izpalial Eorlanuov
predsednik Philippe Kahn,

Gobra, da o jo zacel uporabiat o
njihov najhujsi konkurent Micro-
soft: niegov Quick G je veé kot sum-
ljivo podoben prevajalnikom vrste
turbo. Da boja med tema softverski-

Kot 0 bt e
Vsaka od takih enot je velika mak-
simalno 64 K, z njihovim medseboj-
nim povezovanjem pa lahko naredi-
mo poljubno dolg program. Mozna
je tudi uporaba ze prevedenih enot,
2a katere sploh nimamo izvirne da-
toteke. Zato bodo lahko neodvisne
softvrske firme prodajsle. svoje
enote z uporabnimi proc
funkciam, ne da bt jm bilo treba
razkrivati i2vorno kodo. Primer taks-
nih prevedenin enot je izredna gr

Razhroséevanje

Prevajainik zna kreirati tudi ti
datoteke MAP v standardnem for-
matu, ki ga razumejo PC—DOS de-

2uzkov Periscope, ki spada med L.
teza najor kaze

i
disketi _ zraven demonstracijskin
rogramov. ,
zelimo vkljuciti graficne rutine, na
o

geigbs in cusicil e b
strezne procedure iz dato-
ke GRAPHTPU (TPU pomen Tur-

nato, da lahko Kar pokopliemo upe
na Borlandoy mugger 0 katerem

isalo v zahodnem
Tatunainiskem tisko. coprav Je (et
ko verjeti, da bo Philippe Kann kar
tako pozrl Microsoftovo postavija-
nje s (sicer odiiénim) programom

L3

Moj mikro 29



[+
i |

program grafscrn;
uses graph;

var

i.3.g9rdriver,grmode: integer;

begin
grdriver:=CGA
rmode

9 :=cga :
initgraph(grdriver,grmode, 'd:\tp');

writeln('Start');

program intmath;
uses crt;

var 1.,x.;

: integer;
begin

y:=9
wr'ihﬂn( Start');

for to 1000 do
X*(y y-y) div y;

x

ur'lbe"l( Finish',x:8:3);

=" 100 do
focit=iptocionide writeln(‘Finish');
putpixel(1,3,1); ey
writeln('Finish');
end.
ogram triglog;
Uses ort;
program textscri
ar uses crt;
i: integer;
x,y: real; e
i: integer;

begin
writein('start’);
for 1 to 1000 do
writeln('1234567890qwertyuiop’);
writeln('Finish');

rewrite(testfile);
for i to 1000 do
writein(testfile,’
rewrite(testfile);
writeln('Finish');

end.

end.
end.
program store; program realimath;
uses crt; uses crt;
var var
i: integer; i: integer;
testfile: text; x,y: real;
begin begin .
writelin('start'); x: o 0;
assign(testfile, 'Test.doc' 293

1234567890qwertyuiop’) ;

y

w-n.un: start');

for i to 1000 do
x:=x+(y*y-y)/y;

writeln('Finish’,

enda.

CodeView. To da ni pravega borlan-

dovskega debuggeria, ki bi tekel TUrbo je res turbo

edin:

ga prevajalnika, ki je najmoénej o zapisali

pravzaprav na odrociu, Ki G M-  zultate-esu standardmie reostn
os testov britanske revije _Personal

smo $e niti omenili:
nja,

Computer World, kot 50 jih dosegli
30 Moj mikro

Za nakup se splaca odloem saj
gre za izredeno kv evajal-
nik, kmsn.g. smo od e ot ie
Borland,le pri¢akov

Turbo &, Turbo Pascal 3.0 in Turbo

niScribe. Podatki so dovolj zgovorni
(¢eprav ne kazejo Cisto objektivne
slike) in smo lahko trdno prepricani
da je Turbo Pascal dovolj hiter za
vse aplikacije.




februar 1988

laboratorijih DO @ Borza

Duet tiskalnikovin gonilnik ANSI

JONASZ.

aze, da bo nasa rubrika pocasi le zazive-
Ia. Prejeli smo nekaj pisem zvestih bral-
cev, ki bi radi prispevali svoje izkusnje
elu s PC-DOS racunalniki. Nekateri pri-
v tej rubriki,

pri
spevki 2al niso primern za objavo
s 50 preozko in prestrokovno zastavljeni, obja:
vill jih bomo posebej.

i€ iz Petrovca na Miavi nam je poslal
prispeek, ki o sicer prepisan iz ameriske rovie

PC-MAGAZINE, ni pa zato ni¢ manj uporaben,
larod i Fogolem. da imate poleg svc,ega
PC—ja dva tiskalnika. Pri a tako
konfiguracijo bol tstko. naleleh. Drispevok pa
¥seeno objavijamo, dg bi opogurnil druge bral-
- Soveda pa 81 najboll 2elimo nasin, onginal-
i reBtev: Go no 2 cond drugega, p

za ANS, za 1o je treba
i2ji BM PC— DOS TECHNI-
CAL REFERENCE MANUAL, ki je namenjen
predvsem programerjem. Vseeno pa lahko ANSI
driver s pridom uporabi tudi povprecen PC—fra-
jer, le vedeti je treba, kako ga krotiti

Preusmeritev izpisa

Imate PC z dvema vzporednima vmesnikoma,
vas stari dobri matricni tiskalnik in Se en tiskal-
nik, ki ste si ga (na primer) izposodili od prijate-
Ija — ker zna pisati v NLQ. Pogosto so softverski

dvema
ma_(izbirate e
med serijskim in vzporednim vmesnikom z uka-
2om MODE).
Kako torej preusmeriti izpis brez ponovne in-
stalacije softvera? Resitev je kratek program
rezidentnega s, kalorega avor o Set o
son, Riverside, Ca.
ot otsszh Moo swoshiba paralelne-
orta in obraca bit a izbiro naprave (device
Sidction bin
Torej, podatki, namenjeni portu LPT1,
Sijajo na LPT2 in nasprotno. Ge Zelite izkiopiti
preusmeritev, pozenete program e enkr
ako vnesti program? S poljubnim urejevalni
kom besedi. ki podpira urejanje ASCII datotek
VL. nacinu nondocument si naredite datoteko,

zpie
tev

Kdlo boste i stingu $L1. terjo shranite na
disk pod imenom TEMP.DAT. Uporabite DO-
S0/ DEBLG takole. DEBUG < TEMPDAT Fo
operaciji boste na disku nasli program z ime-
nom LP1XLP2.COM.

ANSI driver

Ansi.sys je poseben gonilnik, ki prestreza vse,
kar DOS posilja na zaslon, ter {0 informacijo (ce
Je potrebno) preinterpretira. Zadeva je jako po-

nacinu, s katerim ukazujemo tiskainiku.
Z driverjem ANS! lahko na primer preprosto (a
tudi precej omejeno) spremenimo razpored tipk
na tipkovnici.

Za tovrstno dejavnost je seveda zelo priporoc
ljivo, da je gonilnik ANS! instaliran, kajti v na-
sprotnem primeru ne bomo dobili zelenih rezul
tatov. Instalacia je preprosta — v datoteko CON-

Cr?

FIG.SYS vklju¢imo vrstico DRIVER=ANSL.SYS
in resetiramo racunalnik. Ob zagonu operaciy-
skega sistema se bo ANSI nalozil v pomnilnik in
tam potuhnjeno ¢akal na svojo priloznost. Uka-
zujemo mu tako, da posijemo na zaslon znak
ESC (ASCII 27) in za njim enega izmed ukaznih
zaporedij ki in ANS| razume. Ukaz za zamena
o ipk ims i primer takole abliko:
Esc|
o' pomem ASCIl kodo tipke, ki jo
Selims ocefinban P2 pa znak, ki ga bomo od
slej dobili po pritisku na to tipko. To ukazno
zaporedje naroca gonilniku. naj pri vsakem izpi-
su prvega znaka na zaslon ta znak zamenja
2 drugim znakom. Oglejmo si primer: redefinira:
li tipkovnico tako, da bo ob pritisku na tipko »a-
generirala znak »b«
ujemo urejevalnik teksta, ki zmore
v datoteke vkljucevati tudi kontrolne znake: sam
uporabljam SideKickov notes, ker je najbol) pre-
prost in vedno pri roki. Poklicite tore) SideKic:
kov notes in imenujte datoteko ATOB.DEF. Si-
deKick vas 0pozori. da urejate novo datoteko.
Prvi znak, ki ga moramo vpisati v datoteko je
ESC (njegova ASCII koda je 27). SideKick nor-
maino ne dopvoli vpisovati znakov zunaj ob:

mocja ASCII 32 — 126, zato pritisnite CTRL P
To je ukaz, ki pove SideKicku, da bo nasledni
znak zunaj dolocenega obmocia. tore) kontrolni
2nak. Zdaj lahko pritisnete tipko ESC. Znak AS
CIi-27 bo postal prvi znak nase datoteke. Viip-
Kajte Se: (97:98p in vse skupa) spravite na disk
z ukazom CTRL- K D! Ukazno zaporedye je tako
pripravijeno, treba ga je samo Se posredovati
ANSI goniiniu, Datoteko moramo prepisal na
ATOB.DEF con. se preprostessi
natin pa je: TYPE ATOB.DEF S tem ukazom
mali »a« na tipkovnici spremenili v mali
{ASCIl koda 7a wa Jo 7. 2 bn pa 90) Ta
metoda deluje z vsemi programi. ki posiljajo
znake na zaslon skozi DOS. teh pa ni pray vell-

in izpisuje znake raje skozi Bl
naravnost v video pomnilnik.
slon - zaradi obCutne razlike v hitrosti izpisa
seveda

Ry

Taksnole igrackanje s spreminjanjem pome-
na tipk pa najbrz nima dosti smisia Zato si
oglejmo drug primer, s katerim lahko poljubni
tipki na tipkovnici priredimo kar celo zaporedje
znakov. Funkcijske fipke v PC—DOS niso kaj
prida izkoriséene. s pomotjo ANSI goniinika pa
jim Iahko priredimo ” akéno koristno funkcijo
Primer: Funkcijsko tipko F10 zelimo uporabiti
tako. da bo raéunalnik ob pritisku nanjo 1zpisal
DIR/p in ta ukaz tudi izvedel. Definicijo ubezne
ga zaporedja za ANSI gonilnik bi moral pravza-
prav zapsat takole ESC [ P1 : Pnp
i ki 2 ASCI koo 1 prrsdimo iz
makov s kodami P3 Pn.To Dravn\c ima
iziemo: ce je pvw znzk v zaporedju ni¢ (P 0
i in drugi (P1 in P2) tvorita znak za
razsirieno kodo PC tipkovnice. Tako ima na
primer funkcijska tipka F10 kodo 0. 66 (nic
osemingestdese
i bomo pomagali s SideKickom. odprli
datoteko DIR.DEF in kot prvi znak v nje} vstavil
(prej moramo pritisniti CTAL

(carriage return). kar pomeni, da se bo ukaz
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| DIR/p tudi izvedel. Datoteko spravimo na disk in
| odtipkamo TYPE DIR.DEF. Pritisnite na F10 in
| preverite, ali stvar deluje!

Barve

Driver ANS je uporaben tudi za kontrolo izpi-
sa na zaslon, z njim lahko v kateremkoli pro-
gramskem jezku spreminjamo nacin zpisa na

| zaslon in kontrolramo poloza) utrpaca, prav |
fako tudiv DOS - u. Ukaz za spremerbo natin

| \zprsovzn]almacbllke ESC[ Pn
Parametrov je Janiko poljubno Stevia, izbirame
pa med naslednjimi

0 - izkljuéi vse atribute 1 - poudarjeno

| 4 - podértano (le na monokromatskem ekranu)
| 5 - utripajoce 7 — inverzno 30 ~ érn
| ¢e 32 — zeleno 33 — rumeno 34 — modro 35
Violiéno 36 — cian 37 - belo 40 - &rno ozadje
41 ~ rdeée ozadje 42 — zeleno ozadje 43 —
meno czadje 44 ~ modro ozadje 45 - olcno
ozadje 46 — cian ozadje 47 — belo
e tore 20im izpisovati ves teket podértano
in poudarieno, potiemo na konzolo s prej opi-
sanimpostopkomubezno
{7 4'm: Upam, da boste porseue

i
|
PROMPT
|
|
|

¥ razni priroénikin za PC-jo gonilnk ANSI |
praviloma omenjajo v zvezi z D uka-
Zom PROMPT. § kombinacijo obeh o namret
mogoée doseci marsikaj zanimivega. Edini na-
men ukaza PROMPT je spreminjanje osnovnega
S-ovega odzivnika, katerega privzeta vred-
nost (default) je vedno ime disketne enote, v ka-
teri smo trenutno. Ce smo PC-DOS nalozili
2 disketne enote, bo imel odzivnik (prompt)
vrednost A>, e pa imamo trdi disk (in smo
sistem nalozili z njega), se bo pojavil odzivnik
€>. Pomanikliivosti_tovrstnega odzivnika so
otitne — premalo informativen je, saj nam ng
pove nicesar drugega Kot ime tekotega pogona.
Z ukazom PROMPT je omogoceno spreminja-
nje odzivnika: PROMPT janez nam bo spreme-
| nil odzivnik v janez, z ukazom PROMPT brez
argumenta pa resetiramo odzivnik na prvotno

| vrednost. V odzivnik pa lahko vkomponiramo se
kaj drugega, ¢e v argumentu vkljugimo posebne
Kontrolne znake, ki se priénejo z znakom $:
| ukaz PROMPT $p Sg je najpogosteisi gost v da-
totekah AUTOEXEC.BAT med PC frajerji, ki upo-

| rabliajo trdi disk. Znak »Sp« pomeni, da se
njegovem mestu v odzivniku izpise tekoci direk-
toril, »3g« pa izpise Se znak »>«. Nastejmo Se

nekaj kontrolnin znakov: »$$« izpise znak »S-
»$t« pomeni tekoo uro, »$d« pa tekoci datum.

+$ve izpie verzijo DOS-a, Ki o uporabljats

| isting st. (malo reklame ne skodi). »$n« tekodi disketni

| 0gon. Za uporabo gonilnika ANSI pa je nepo-
| | gresliv znak +Se-. ki pomen! ESC

| K. katerim so pricenajo ubezna zaporeds

e100 || ANSi. % i ks axznnik tudi obarvamo. S

EB OF 90 00 00 00 00 FB 81 F2 01 00 2E FF 2E 03 || 28limo imeti odziunik ki bo v rdedi ba izpiso

val renutni datum, v rumen pa tekodi direkiori|

e110 mo  uporabill ukaz PROMPT Se/31msd

071 33 CO BE CO 26 A1 5C 00 A3 03 01 26 A1 5E 00 | | $e[33mSp Sgse(37m (srcno upam, da bo tole

120 | | zaporedje prisio neposkodovano mimo tiskar-

| | ne). Moznosti je veliko. treba pa je priznati. da j&

| A3 05 01 BB 07 01 FA 26 A3 5C 00 26 8C OE SE 00 || najpametneje uporabljati enostaun; PROMPT Sp

e130 $g. Vendar kdo've, kdaj kaksna stvar prav pride

v reviji PC WORLD sem neko zasledil prispevek

FB BA 11 01 CD 27 neera bralca, ki 16 s Kombinacio ukaza

rex | VIPT, Goninika ANS! in PO jevin srafenin

Jie

|
|

| 36 ottt sl o

| Karolins (i prisegel da ga uporabija vsak dan).
| mIpPIxIp2.com ‘

Ve
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PC v laboratorijih
proizvodnih DO

DUSKO MILOJKOVIC, dipl. ing.
ZORAN SKOPEC, dipl. kerm.

a industrijsko proizvodnjo potrebuje-
mo razliénih materialov ~ surovin za
tehnoloski proces, zaradi bolj gospo-

darne proizvodne pa se tudi pogosto spremi-
njajo tehnoloski postopki in polizdelki, s ka-
terimi zelimo doseti boljso kakovost konéne-
ga izdelka. Nenehne zahteve trga terjajo viso-
ko kakovost, ki je nujna za uspesno nastopa-
nje na domacem in tujih trgin. Pri tem mora
sluzba za nadzor kakovosti v delovni organi-
zaciji opravijati dve bistveni nalogi:

~ nadzirati kakovost koncnega izdelka in

polizdelkov v delovni organizaci

= nadzirati vhodne materiale, da bi zagotovili

ustrezno kakovost materialov za tehnoloski
proces, s &imer je zasCiten interes same pro-
izvodnje, in Kar je vaznejse, interes kupca.

Organizacija nadzora kakovosti je v prvi vrsti
odvisna od tehnologije, ki jo v delovni organi-
zaciji uporabliajo. Toda ne glede na vrsto
tehnologije temelji nadzor kakovosti na ra-
zli¢nih oblikah laboratorijskin preiskav. To
pomeni, zZbe za nad-

~ opraviajo tudi razline preiskave, i niso
neposredno povezane s procesom proizvod-
nje, vendar so nepogresijive (npr. preiskave
odpadnega materiala, nadzor delovnega
okolja ipd.)

~ izvajajo preiskave in analize v okviru raz-
iskovalno-razvojnih nalog z ze obstojeco ali
novo tehnologiio v

Zapletene analize, ki jih morajo opraviti labo-
ratoriji v delovnih organizacijah, zlasti pa ro-
ki, v Katerih morajo biti koncane, zahtevajo
sodobno opremljenost laboratorijev, sprem-
Ijanje tehnoloskih dosezkov in nove laborato-
rijske metode. Druga pomembna zahteva, ki
ji morajo delovne organizacije zadostiti. je
stopnja kakovosti in natanénost laboratorii-
skih preiskav, vse 1o pa je najlazie uresniciti
tako, da_laboratorij opremimo 2 razliénimi

zor kakovosti velja isto nacelo kot pri organi-
ziranju dela v laboratoriju delovne organiza-
cije, ki uporablja razliéne tehnologije.
Laboratoriji imajo v industriji tri glavne funk-
cije:

—~na njihove preiskave se opira delo sluzbe
2a nadzor kakovosti izdelkov in procesov v
delovni organizaciji in nadzor izdelkov in ma-
terialov drugih proizvajalcev pri vhodni kon-
troli v delovni

Stika 1

ratunalniskimi _sistemi (mikroprocesorsko
naprave, delovne

postaje ipd.).

Organizacija laboratorijskih

preiskav

Organizacija nadzora kakovosti konénih iz-
delkov, vhodnih repromaterialov in tehnolo-
skega procesa je pomembna naloga. Njeno
uspesno uresnicevanie neposredno vpliva na. |
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40P v DO

I-_-b

LABORATDRIJ

CENTRALNA DATOTEEA

y

druge sluibe v DO

= Jaboratori za elektritne in slektronske
preiskave.

Obika dela v laboratoriju je odvisna pred-
vsem od kadrovskih zmogljivost v tovarm; i
od finanéne sposobnosti, kar pa seveda vpli-

a odvisnost proizvodnie od preiskav v
laboratorijih zunaj D

Rac¢unalniki v laboratorijih

Industrijska tehnologija je danes na zelo
visoki ravni, meni, da_morajo biti
ustrezne sluzbe delovnih organizacij, ki niso
neposredne proizvajalke, po opremijenosti in
kakovosti dela kos zahtevam te visoke tehno-
logije. Organiziranje laboratorijskih preiskav
mora glede na sodobne zahteve, glede na
razpolozljivo opremo in na sestavijenost Ia-
boratorijskih metod ter glede na potrebo po
hitrem in pravocasnem izvajanju analiz, nuj-
no temeljiti na racunalniku. Prsmsn taksne
dela 50 nasled

3 preiskave so na zelo visoki smon,. ustre-
zajo sodobnim moznostim in zahtev:
~ v primerjavi s klasiénim nacinom dela v

mmum
2 direktno iz
pm“okvoo(mmhoumm

analiz ustrezali uporabljer
9a e reba posibet i za nemoten dotok

hepasredno iz proizvodnie in PORIIK razie-
nih dobaviteljev. Potrebno je zagotavljanje
praviinega vzorcenja v skisdu s predpisi in v
skladu s

postopki statisticnega vzoréenja,
., da bodo rezultati

metodi. Poleg te-

s0 preiskave hitreje
opravijene

— rezultati, ki jih s tako organizacijo dose-
zemo (ekonomiénost, povratne informacije
proizvodnji..) povsem opravitujejo na-

Delo v laboratoriju mora biti uskiajeno s

pa tudi za tiste, ki niso v direktni zvezi s

Pmblemank- vxovénnyn ni omejena samo

ak je povezana s

Slika 3 Uporaba PC delovne enote v laboratoriju
pri analizi regultatov preiskav. niza

na del
Calovitim

jo je pred

¥ nads010m Kakovest s delovrn orga-
acin, kako to problematiko resuje-
jvsem odvisen od koncepta nadzor-

ne sluzbe v DO. Na sliki 1 je prikazana organi-

nih iz-

zacija vzorcenja
delkov in pomoznih materialov za tak tehno-
Io8ki proces, ki zagotavija objektivnost ana-
Iiz, pravilno vzorgenje in zelo pri

dela za racunalnisko podporo. P
ganizaciji vzoréenja in .

nujno uvesti sistem kodiranj
povratno informacijo sluzbi za nadzor kako-
vosti, sluzbam za pr
drugim uporabnikom. To je najlazie uresnici-
i tako, da pravocasno posiljamo porotila o

ren nacin
ni or

rbo, skiadiséem in

vendar so pri uspesnem proiz-
nam procesu nepogresljive (moj mnkro
9189, str. 24-26).
Na :Iruk(um, notranjo organizacijo, opre-
moin airovanle nopceredno volvalc ek
e lastnosti delovnin organizaci)
N-Calo po knlerem sta organizirana sodob-
1o spremjjanje in nadzor proizvodnje, lanko
uveljavimo v vseh de-
Tovaihon organizagijah, K protzvajajo izdelke za
&iroko porabo. Tudi vse sodobne tehnologije
nujno vsebuiejo tak ali drugacen kemicni
proges, zato ima svoj kemiji aboratori vsa-
ka DO, teri se proizvodnja naslanja na
sodobne tehnoloske postopke v industriji. To
velia zlasti za kemiéno industrijo izdelkov za
siroko porabo, prehranbeno industrijo, indu-

- analizah preko terminala, s pisnimi porocili ]
s s e de Sworowes rasr wete nalook, | ,20e2 ¥ Yeeni prizvodrih DO delje sluz
un Az oznak. pocatov ipd.). Upostevati e treba, da el file: pid pouol 28 ovitanie
R afak. poee 2ot | kakovosti poslovania, tako da je princip org:

naéin verocenia, {ehnologila_preiskay aili ah 8 prmerom
ove ki izda
uporabne ateste in dovolj
Pt sodobrom organiziranis nadzora kako-
vosti (Moj mikro 2/87, str. 91-21) je z6lo po-
" membna ustrezna oprema in delo
S amiror nih laboratorijev Sl organi formacij e Uporabni. 10 pa pomory e
ey tanéno vodenje dnevnika dela v laboratoriju
morajov celoti |1po|n|evannhmenldxemv Gnevn sk, porot pa ) ko v
okvirih tehnologije delovne organiz gz, porocd o Dy Plend
Ty medtem ko je opravl,an;e storitev zunaj 6 YOO .pg“:”’::"'\'x"
ToRotiis s sekundarnega por

CENTRALE A DATOTEEA =

o organizirati s tremi vrstami laboratorije
lede n

i
Skin tehnologil i proizvajaio izdelke 2a &iro-
v ko porabo. To so:
= ke.njski laboratorij
laboratorij za analizo fizikalno-mehan-
skih lastnosti materialov

moz-

2

zahteve najbol razsirjenth industri

i
datoteke (slika 2) i direktno med uporabniki
delovnih

Uporaba raunalnika v Iaboratoriju je med
drugim odvisna tudi od opreme, ki je v njem
installrana in mora zadostil stendardom za
hardversko in softversko podporo. Pri zbira-
i nformaci) i glawmega racunalrikay labo:
ratorij i njihovemu posredovanju v AOP




ROENI VNOS
PODATKOV

MERILNE NAPRAVE
KI SAMO POSILJA-
ZULTAT:

v
oarorsa

2

LABORATORLJSKI
ROBOT

CENTRALNA

sluzbo lahko pride do manjsih tezav, zato je
treba opraviti nekaj drobnih posegov v sof-
tver ali hardver ipd., sli-

nadaljnjo obdelavo ali
na preprostin tiskalnikih.
i s0 sestavni del laborato-

a izpisujejo rezultate

).
Ratunalnike (PC delovne enote, terminale,

ki
tijske naprave aii so nanjo prikijucen, avio-
mati¢en nadzorujejo proces. Nudijo moznost

napray) ahko v iaboratoru uporabljamo za
naslednje

ront m:kvopmcmm -l- raéu-
ino

programov za izvajanje nekate-
Tin analiz, obdluieio podatke, Komunicirale

7 uporabrikom, sporocajo rezultate tiskaini
kom ali, vendar redkeje, preko zaslona, ter

lahko oprav-
ljajo preraéune in urejajo konéne Tozultai 74
nadaljnjo obdelavo, delajo pa znotraj same

veénamenski racunalnik.
Ratunalniki splo$nega namena v laborato-

laboratorijske naprave. Omogocajo tudi izpis | rijih (PC ali terminali) imajo naslednje naloge
porocil na preprostin tiskalnikin. Vdelanega | (slika 4):
softvera ne moremo spreminjat brez pose- |~ 2birao in abdelajo rezultate merite .
gov v hardve cpravijaio zapletene preracune (kadar 50 po-
" Rabunainiki, ki so del ni podat iznih mest v abora-

instrumenta, izvajajo nadzor meritev z moz-
nostjo izbire ve¢ variant preiskav. Med delom
obdelujejo rezultate, posredujejo podatke v

lon]u), upoiablmu razliéne modele za izracu-
navanie ali simulacijo procesov, ki jih analizi-
ramo

Slika 4: Kemijski laboratori, v katerem delo
temelji na uporabi sodobnih instrumentov in PC
delovne enote kot racunalnika splosnega

— statisticno obdelajo podatke iz ene ali
veé analiznih to¢k v laboratoriju |

— nadzirajo delo laboratorijskih _instru-
mentov, ki nimajo svojih interesnih mikropro-
cesorjev, vendar jih je mozno upravijati

~ podpirajo datoteko z normnimi seznami
in urejenimi rezultati analiz (1. lokaina dato-
teka)

Pomagajo pri izpeljavi in naértovanju de-
la v laboratoriju po prispelih zahtevkih in
nalogih za analize

— pripravijajo porotila za nadaljnjo obde-
lavo in za predstavitev (porotila drugim upo-
rabnikom

~ komunicirajo z drugimi raunainiki v
AOP sistemy delovne organizacije (lokalne
ratunalniske mreze, modemske mreze, izme-

njava podatkov s centraino datoteko v AOP
(moj mikro 7-8/87, str.

ledsebojno _povezovanje posameznih
analiznin dalovnih postal v laboratorij s cen-
traino datoteko potrebuje softvers
ro znotraj same delovne izacie. To v
glavnem o bi smela bt ovira, saj je mozno
tovrstne aplikacije narediti tudi z vigjimi pro-
gramskimi_jeziki. Podpora raéunalniskega
dela za obdelavo in kreiranje datotek ponava-
di ne predstavija problema. ker za PC deiov-
ne enote obstaja
asienly progmmov Racunalniki nezadrzno
prodirajo v laboratorije. Tudi proizvajaci la-

borato e pogosto
kroprocesoriih in majhnih raéunalnikih in jin
vgrajujejo v Svolo naprave. da bi izbolal
njihovo delovan;

Hitrost opravljenih analiz, visoka kakovost
dela in rezultatov opraviu investicio v so-
dobno opremiens a egaje
osebje, ki o razmerah, moing
usmeriti !Ildl V razvojne naloge, brez
dvoma izjemnega pomena za St o
lovne organizacije v danasnjih trznin po-
gojih.




Borza

-

Objave v tej rubriki so brezplacne in zato si
urednistvo pridrzue pravico, da i erno

Vse informacile lahko dobite v Intertradu,
TOZD IBM, Center za razvoj programske opre-
me, 61000 Ljubljana, Leskovkova 4, tel. (061)

&

Top Micro, Gintcous plostad 1. 61000 Ljub-
ljana, tel. (061) 341-563. Glavna Knjiga, salda-
Kont Takurianyom, mteraing ki jigovodstvo,
osebni dohodki, osnovna sredstva, kadrovska
evidenca, obdelava zakljuénic, drobni inventar,
vodenje prodaie, obdelava posoj

Najnovejsi program: Zimske sportne igre. Ob-
delani 50 veleslalom in teki, predvidenih 5 mo-
skih in 3 zenske Kategorije, loceni udelezenci po

(ée tekmuje SOZD). rezultati so izpisani po
Kategoril, spolu. DO, izratun tock. Po 2eildo-

tamo Se druge postav
tudi Dnvezluumc v lokaino mre-

skrajsa

loma upostevali previadujoci element (primer
tokratne ponudbe iz Vukovarja, v kateri paé
mogno previadujejo svetovalne storitve, poveza-
ne z izdelavo programske podpore in opreme)

Glede cen in odgovornosti ponudnikov velja-
jo enaka pravila kot v rubriki Dom
0 cenah se dogovorite s strankar
prevet reklamne stavke; za resnicnost objave,
| Kakovost storitey id. je odgovoren ponudnic

Zato morebitne spore resujte po redni poti, torej
na sodiScu (lahko pa seveda urednistvo obvest
te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika)

I[PROGRAMSKA OPREMAJIN

Inlurludl TOZD IBM, Center za razvoj pro-
grar me, 61000 Ljubljana, Leskovsko-
Vah ol (001 446-088

Prodajna ponudba Intertradovega Centra za
{220} programsko oprema e bogatea za dva

/2 programska paketa, ki se ju bodo
Veseil SHoKovMaKi  pocrotia malemanénogs
optimiranja ter hotelski delavei.

PC-LIP

Omogoca resevanje problemov_linearega
programirania z nekaj sto ¢ tisod
mi. Program spada v podrocje
uporabne matematike, ki z minimiziranjem oz.
maksimiziranjem sistema linearnih enacb in ne-
enaéb optimira dano linearno funkilo.
Programski paket obsega vse faze resevanja
linearnega programa, od_ oblikovanja modela
LP. do izpisa resitev, pri cemer ni pozabliena
sintaktiéna in logiéna kontrola vhodnih podat-
Kov ter ugotavijanje njihove morebitne numeric-
ne nestabilnosti

20 Novell.
Gradbenigki programi, tel. (071) 30-889 (po
17. uri)

~ 3D okvir (reSetka): program z veliko hitrost-
ke npi oo

na mikroprocesorjih 80286/287 in 386/387 (PC/
AT kompatibilni raunainiki)
2. Ponuja kompleten paket, s katerim si sami
2 uporabo racunalnika PC/AT naredite svoj ¢ip.
Paket obsega Kartico za programiranje Cipov
Altera in Kartico za programiranje ipov PAL.
PROM in EPROM do kapacitete 4 Mb. mikropro-
cesorjev in krmilnikov (kontrolerjev). V paketu je
tudi ves softver, ki je potreben za izdelavo ¢ipa
(ve¢ kot 100 disket). Paket je zaradi relativno
nizke cene primeren tudi za Studente in konjic-
arje. Naértovanje s Cipi Altera je vsaj petkrat
hitrejge i cenejse kot z uporabo Kiasicnih

ipov.
3. Pomo¢ pri nabavi emulatorjev za 8 in 16-
bitns ratunalnike, simulatoriev epromov, logic

analizatorjev in druge inzenirske opreme za
priiuciter na racunaink PG

Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka,

tel (078) 40-840. Popoina programska podpora
M PC in kompatibilcev, uvajanje sistema in
adro Organizaciiain realizacia ratunanisiin
el

palicah aliin o obremenian n presecne st
v asponu od 1

eriogh mosl eratun z metodo kont-
i elementov (plosce, Iopine, zidov)

ici na elasticni podiagi (greda, re-
sota)

orni zidovi: stabilnost AB in gravitacii-
i sen (obracanje, drsenje)

~ Dimenzioniranje gred in dvoosno napetih

stebrov po metodi mejne nosilnosti in drugi
programi za reSevanje problemov iz statike in
matematike.

Programska oprema, Pavle Reberc.
Vrina dlica 35, 1000 Ljubljana, tel. (061) 225"
816, 226-891. Ponuja izdelavo aplikativne pro-
gramske opreme, predvsem take, ki je v zvezi
2 velikimi Koli¢inami podatkov. Preprosta upo-
raba, vsi komentarii v slovenséini. Vnosi in kon-
trole ket pr nabol] razirenin ureevainich be-
ar). Napravi analizo inrealizira
zpllkm:ue avatunainke tipa PC AT/XT ali raéu-
nalnike z operacijskim sistemom CP/!

Software centar, Zoran Cvijeti¢, Starceviceva
24 BIl, 58000 Split, tel. (058) 40-526. Ponuja
izdelavo _aplikacij in sistemskih programov,

zaclu Sistema za namizno zaloisivo ter s

rska podpora 2a 1o podrocje. Po 261 prilaga-
ks programe in opravijamo svetovaine sto-
ritve.

Andrija Gencel, Pavia Stosa 2/35, 24000 Suboti-
ca, tel. (024) 23-627. Isce distributerja za opisani
program in je pripravljen prodati avtorske pr

programom 2 grafiko CGA. Je stalen (reziden-
ten) program. vendar staini del zaseda samo
bytov pomnilnika in zato ne ovira dela drugih
daliéh programov. Siiks, ki jo dobimo v natinu
/C. je zelo kakovostna, Erke ne trepetajo.
v, ne kartice CGA. 1]
40525 i B0 X 25 nakov oziroma grafiéna naci
i 320x200 in 640200, Hitrost dela je snaka
Kot pri Kartici CGA. SmARTWORK s
Kolds cota breshione. Poyag 199 bretezng v
na programov CGA in MDA uspesno uporabja
emulator G-Ade, med njimi graficno orientirane
igte n gwbasic: Motno je delo s 40 znakd  vrst

podatkov, obenem vse vrste svetovalnih sto-
ritev.

Peter Antunovi¢, V murglah 70, 61000 Ljub-
ljana,tel (067) 332-142. Ponuja program Alfe-
2 IBM XT. Program je name
lotnih last

drugih konstruka] v gradbeniitvu. zraéunatijo

- koemm prenoda toplote K
difuzijo vodne pare z izsuSevanjer

 loplotno stabitost in dusenie topiotnih os-

cilaci

Programski paket je bogato
z izérpnim prirocnikom in navodili za instala-
cijo. B

PC-HOTEL

To je univerzalni programski paket, namenjen
hotelom vseh vrst, ki podpira naslednje hotelske
aktivnosti: rezerviranje sob, prijavijanje gostov,
vodenje kartoteke gostov. vodenje dnevnega
prometa, izdelava rekapitulacij, izdelava stati-
sticnih porogil, fakturiranje i’ opravljanje si-
stemsko sevisin funkei

m programom je hotelom, med dru
zagotoven toden preglec prostin kapaciet
avtomatizirano fakturiranje. Tudi ta program je
dokumentiran z uporabniskim prirocnikom in
navodili za instalacijo.

Vsii
po JUS, uporaba programa 6 zarad menijev
zelo preprosta. Po izvedenem racunu

s posebnim editorjem konstrukcijo spreminjati
in opraviti ponoven izraéun. Omogocen je tudi
izpis s tiskalnikom, v obliki, ki ustreza za viozitev
v tehniéno dokumentacijo, mozno je shranjeva-
nje na diskete itd.

IN(STROJNA OPREMA

Hardware Service, Aljosa Jerovsek, Verje 31/
61215 Medvods, ml (061) 612548 (vsako sre-
do 0d 10. do 14. ure)

Con e da o nes utrujal oa Program fo |
narejen profesionaino po avtorjevi zamisli in je |
napisan v zbirniku. V' primerjavi s prejénjimi
variantami je prece] izboljsan. Crke so Citljivejse
in odpravene so obtasne motnje v ozadu
apisane programe. oprte na
mnkuue DOS in BIOS za delo z grafiéno Kartico,
je moe prilagoditi za delo, ce se pokate, d:
morda ne delajo s tem emulatorjem. Avtor je za
ustrezno odskodnino pripravijen tovrstne pro-
grame preveriti i jin prilagoditi

Symacs Software, Brats Lastrica S, 76000
Banja Luka, tel. (078) 38
e, oseenih ratunainikov.
— Nasveti pri instaliranju in testiranju osebnih
ratunalnikov.
isposabljanje kadrov za delo z osebnimi
uc el

delava programov po naroéilu (podrotje
upoub' ni omejeno).

- Programski paketi (obracun osebnih do-
hodkov, finanno poslovanje, materiaino posio-
vanje, kadrovska evidenca, obdelava besedila
itd.).

— Specialni programski paketi za Solstvo (ur-
k. evidence ucencev.izobrazevain paketi sta-
tistika ocenjevania itd.

. Speciaini programski paketi 22 hotelistvo
Pri vseh pake |

1 Svmuvlme in pomoé pri

kadrov. |

baziranih
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CPC 464/664/6128

UPORABNI PROGRAMI

Avtomaticni relokator programov

IGOR RAZBORNIK

otovo ste 2o ke pisal kak:
program

v sim]nam jeziku. Program
& 1epo delal v dolocenem delovnem
Gkol, e2ave pa 50 86 pojavie ta-
wpili nove_uporabne

jpada bill
locirani na istem iskem pro-
storu kot vasa strojna rutina in edi-
na moznost, da bi imeli oba progra-
ma naenkrat v pomnilniku, je po-

te dobili dve
verziji istega programa in komajda
oeksistenco, ki pa se

Si

cile zelo pogosta tema pri uporabni-
ki takih programov in o principi
v glavnem znani

Najenostavnejsa in hkrati tudi
najslabsa resitev problema je mani-
pulacia s siadom (stackom) Treba

/e napisati rutino, ki pri vseh Kiicih
izratuna pravilen naslov ne glede

programa), namesto pravega naslo-

va morate vedno Kiicati to rutino,
tezave so pri popravijanju in dodaja-
nju novih delov programa, in kar je
najhujse, programi so dalisi in do
30% bolj pocasni. Torej — neupo-
rabno!

Veliko boljsa resitev je delo s ta-

belo. Vanjo so vpisani vsi naslovi, ki
vsebujejo kakrsenkoli relativni na-
slov programa, kamor program ska-
¢e ali shranjuje podatke (nacin so
pokazall Mikcosoftov fante). Tako
Je treba poleg osnovnega programa
Tapisat 50 tabelo relnwmh skokov

Ki bo spremenila naslove na pr
ne vrednosti ob vsakem

ma, je treba program
2 ORG 0. Taksna resitev ne obreme-
njuje pomnilnika, ker lahko po
pravijanju naslovov tabelo in relativ-
rutino zbrisete,

bujete veé, hitrost pa ostane enaka
ne glede na to, kie v pomnilniku je
program.

Do tod vse lepo in prav. Tezave
nastanejo, ko o treba napisat tabe-
(0, ki bo vsebovala relativne naslove
(0" (aboray, - 4p abei: labola
CALL...) Morate dobro poznati sin-
takso posameznih ukazov, dolZino
ukaza v bytih, podrocja, kjer so
spravijeni podatki... Najbolie je, da
si zistate strojni program z asem-

blersko kodo. Tako bo laze glede
naslovov in sintakse.

Ko se preskusite v tem posiu, bo-
ste naslednjic e zmajevali 2 glavo.
Ni treba poudariti, kaj se zgodi, e
se zmotite samo pri enem naslovu
ali ga napsgno lcirate, Zato bi bila

uporaba racunal

brododl. VeSkrat sem 26 imel pr-
loznost delati s kaksnim progra-
mom, ki poskusa glavno delo opra-
viti sam. Velika napaka teh progra-
mov je hitrost in algoritem: skoraj
vsi 50 poskusali iskati relativne na-
slove glede na kodo ukaza, n

+A000 = C3 00 AO, vendar pa se
fahko C3 pojavi tudi kot del naslova.

Verjetno bi e
ne bi nekoé sluajno primerjal dva
strojna  programa, _asemblirana
2 dvema razlicnima ORG..

Gotovo vam je e vse jasno. Taks-
na programa imata to lastnost, da
sta popolnoma enaka razen na ne-
katerih mestih — ta pa pomenijo re-
lativne naslove. Tako je treba samo
primerati dva programa in vecii del
posla je opravijen. Tezava je Ze ved-
no napraviti relokativne programe iz
asemblerjev, ki uporabljajo obliko

labela: EQU #A000
LD (labela) HL
kar je identiéno z LD(+A000,)
HL

ali pa
LD HL,(+A000)

Pri taksnih oblikah se da veliko do-
segi ze v samem postopku progra-
miranja, ¢e organizirate posamezno
tabelo relativno na zacetek progra-

npr.
labela: DEFW 00
LD (iabela) HL

razen ¢e tega naslova ne uporablja
8o kakéen drug program. ¥ tem pri-

morate Se v

o som napisal St programe,
pri Semer sta dva v strojnem jeziku
(123 in 47 bytov) in dva v basicu.

kaciji ob nalaganju, basica pa za
ogrodje in podporo strojnima pro-

moma. Za najlazje instaliranje
celote prepisite najprej program z -

check vsoto in vas opozorijo na vse
napake s Stevilko linije, kjer je napa-
ka nastala.

Potem se lotite tipkanja programa

vov, ki jih je treba popraviti, na kon-
cu doda rutino za izradun pravilnin
naslovov in vse skupaj posname na
medij. Posebno pazite v vrsticah

s PEEK in POKE. Tretji program je
nalagalnik za taksne programe.

staliranje strojnega
programa v Katerikoli del pomnilni-
ka, tudi na najvisjo mozno lokacilo.

Delo s programi

Programi so prilagojeni uporab-
niku in omogocajo enostavno delo
Za pripravo relokativnega programa #

Listing 1

I LT T e

18S * * reloc  LOADER *

1o » * *

11S * * ¢C>by 1B & SOFT *

120 7 HERAEEEE A IR A AR AR E AR

125 *

130 OH ERROR GOTO 200

135 MEMORY 41999

140 *

145 start=HIMEN-8

1S8  check=0

1SS UHILE check=01 start=start+g

160  ch=0

165  FOR w=1 TO 8

176 READ as1a-UALC”&"+as>

176 ch=ch+atPOKE start+u,a

180 MEXT wiREAD chqs

185 check=ch KOR UALC™3”+chas)>

197 UEHD

195 PRINT:PRINT”Data error in line "3
Cstart-41999>/8+5+21S1EHD

w0

205 IF ERR<>4 THEH PRINT”Error in line ”
JERL1STOP

210 RESUME 295

21S DATA ©0,00,00,00,00,00,66,69,0CF

220 DATA 6C,65,20,2E,62,69,6E,3E,296

225 DATA 30,32, 1A,A4,06,09,21, 16, 166

230 DATA A4,1',10,27,CD,77,BC,21,30D

23S DATA 10,27,22, 14,A4,CD,83,BC,31D

240 DATA CD,7A,BC,3E,31,32, 1A,A4,362

245 DATA ©6,09,21, 16,A4, 11,54,0B, I1Sa

250 DATA CD,77,BC,21,10,27,22, 12,28C

255 DATA A4,CD,89,BC,30, 12,47,24,360

260 DATA 14,A4,7E,B8,C4,6C,A4,24,3EC

26S DATA 14,A4,23,22, 14,44, 18,E9,2B6

270 DATA CD,7A,BC,C9,A7,28, 14,A4,455

275 DATA 11,10,27,ED,52,EB,24, 12,2AE

280 DATA A4,2B,72,2B,73,22, 12,A4,2B7

265 DATA 2A,14,A4,23:22, 14,A4,CD,2AC

290 DATA 80,BC,CS,00,00,00,00,00,205

295 *

296 STOP

300 SAUE”reiko.bin”,b,42000, 123

Moj mikro 37



najprej véitaijte kak zbirnik in asem-
blirajte svojo rutino z ORG 0 in ga
posnamite pod imenom FILEO.BIl
(ime je vazno, ker ga pod taksnim
imenom poiste na mediju_strojni
podprogram). Ponovno asembliraj-
te svojo rutino z drugim ORG (pri-
porocam ) in posnamite pro-

gram pod imenom FILE1.BIN. Nato
Startate program istinga 2. Poskr-
bel bo, da bo vEital FILEQ v pomnil-
nik, FILE1 pa bo primerial byte po
Byte kar prek diskete. S tom & omo-

K programa s pribizno 6K doigo
ot Kar
bo. Vetji ploqumn pa skoraj nikoli
niso relkativni.

Po osnovni analizi vam program
omogoca Se aapamlm tabele, ce

poiskati S to lokacijo. Med asem-
bliranjem si zapisite i castors
nato pa poglefe; ail 30 2e v tabell
Dvakratno preradunavanie enega

istega nasiova bl privedlo 40 poru-
sm;u progeama. Tabela med sestay-

T

atinov pisanja programov.

¥ vedini primerov Jo icer ne potre:

bujeta. €50 kaksnom nasiovy niste
natanéno_prepricani, potem rajsi
najprej poizkusite véitati program
na kak poljuben naslov in ga preiz-
kusite. d

vsak naslov zaseda dva byta. Kje p
tabele konec, lahko zveste z

PRINT FN deek(42002).
Vse relokativne nasiove lahko
Sete s kratkim basicovim progra-
mom, preden program posnamete
na medij (disketo ali kaseto).

goceno relokatiziranje Kar  okoli fla, potem morate
Listing 2

100 *

110 * 280 RELOCATOR

120 *

136 * <c) by 1B & SOFT

140 » nay 1987

150

MODE 2:1HK ©,01BORDER 1 1HK
LOCATE 3S,31PRINT CHRSC22>+CHRSC 151 TABC33>7280 RELOCATOR”TABC 32§ CHRSC 10

1icLs

170
”CC> by IB & SOFT™jCHRSC22)}CHRSCO)

180 IHK 1,23

190 *

200 UIHDOW®3, |,80, 10, 141PEHe3, | 1PAPER®3,0

210

220 *

230 DEF FH deekca>-PEEKCa)>+256*PEEKCa+ 1)

file 17y

IF adress<>0 THEH CLSiadr=FH deekC42002>iadr=adr-21POKE adr,FH loucadress>
1POKE adr+1,FH highCadress )1POKE 42002,FH lowcadr >1POKE 42003,FH highCadr >1

240 DEF FH lowca>=a- 1HTC 8,256 >*256

256 DEF FH highca>=IHT <a/256>

260 *

270 LOCATE®3,31,21PRINTe3,”Loading files ...”}

280 MEMORY 419991LOAD"relko.bin”,42000

290 CLSe:

300 CALL 4201S1CLS#3

310 *

320 CLSILOCATE 2,211HPUT"Special
adress-VALCas>

330
GoTO 320

340 *

350 CLSILOCATE 2,211HPUT”Ini tial

lenght =C9998-FH deek 42002552

1,01FOR §=1 TO SIPRINT STRINGSC 79,207 >1HEXT

relocating adress (relative to start >1”,ast

routine CHo or relative to start> i ”,ast
adress=UALCas 1 IF UPPERSCas >="H" THEN adress=6SS35

adr-FH deck(42002>1adr=adr -2t POKE adr,FH loucadress >t

POKE adr+|,FN highCadress >1POKE 42002,FH loucadr >:POKE 42003,FH highcadr>

390 adr-FH deekc42002>1adr-adr -21POKE 42002,FH loucadr >t
POKE 42003,FH highCadr >1POKE adr ,FH 10w lenght >1POKE adr+1,FH hight lenght >
400 *
410 CLSILOCATE 2,21PRINT STRINGSC76, 154>
420 PRINT TABC20>"Progran lenght”STRIHGSC60-POSC#0),46)1FH deck( 42004 >- 10000
430 PRINT TABC20)"Table |enght”STRINGSC60-POSC#0),46 )3 10000-FH deek( 42002>
440 PRINT TABC20)"Total lenght”STRIHGSC60-POSC#0),4651FH deek( 42004 >-adr +47
” + reloc”TABC20)7Initial routine”STRINGS60-POSC#0),46)}
450 a=FH deek(FH deek(42002)+2)11F a=65535 THEN PRINT ” Ho” ELSE PRINT a
460 PRINT TABC2)>STRINGSC76, 154
a0
480 DATA 21,10,27,01,CF,00,CS,ES
490 DATA 21,70,25,4E123,46,23,D1
500 DATA ES,EB,ES,A7,09,4E,23,46
510 DATA 2B,DI1,ES,DS,EB,09,EB,C1
520 DATA E1,73,23,72,E1,D1, 18,78
530 DATA B3,A7,C8,D5,CS, 18,0C,00
540 FOR i-adr-47 TO adr-1iREAD a$:POKE i ,UALC”"+a$>tHEXT
S50 POKE adr-43,FH 10uC lenght >1POKE adr-42,FH highC lenght >
SSS PRINT:IHPUT” Hame for file : »,as1SAUE as,b,adr-47,FH deek(42004>-adr+47
560 PEN 1:PAPER ©:MODE 2
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Vse tako poiskane naslove vnese-
te na vprasanje o posebnem nasio-
vu za relokacijo naslovu, ki ga pro-
gram i nasel. Ko vnesets

v deci
1% prediopom 8

imalni obli-

ko programov morssmo tako)
i

jo ini-
iza vpr.s.n,. o inicializi-
Tanju lahko odgovorite 2 nasiovom,
ki pomeni zat inicializacijske
rutine, ali s érko N. V tem i
PO naiaganju ne bo izvrsia iicial
zacija. To moznost najveckrat upo-
rabimo pri nalaganju ukazov

dent System Extension (RSX) ali ru-
tin, ki spreminjajo vektorje skotne-
9a bloka (Jump Blocku)

S tem ste oblikovali celotni relo-
Katin program
se po:

KonEoien REL. da s b
tivni programi o¢i
i

za nalaganje na najvisie mesto
v pomnilniku.

Zadnji_program je aviomaticna
a rutina. Program je samo
osnovna oblika te rutine in jo lahko
poljubno spreminjate v vseh progre-
mih, ki bodg uporabljali relokativne
programe. Gs ga boste uporablal
v tej obliki,

alizacijsko rutino) in ime programa.
Tako vam

programa, kot st si ga zamislili,
vendar tokrat na kateremkoli mestu
v pomnilniku.

Za latje razumevanje delovania
ali pisanja programa za relokacijo
2a lastne potrebe pod:

isting relokativne rutine. Ta
zna brati tabelo, napisano s prejsnji-
mi progami, in izrauna prave na-
slove ob véitavanju v raéunalnik.
Rutina je vedno prikljucena reloka-
tivnim programonn.

Na koncu naj $e opozorim na
asembliranje z ORG 0. Pri Devpacu
morate izbrati opcijo 16, da se vas
program res ne

namesto z PUT.



Listing 3
109 *
118 * Auto relocator
120 *
121 c=HIMEM
130 HODE 211HPUT”Load adress i ”,at
IHPUT”Lenght of program t 7,1
140 IHPUT”Hame of file 1 ”,bs
141 IF a=0 THEH a=c-1
142 MEMORY a- |:OPEHOUT”dunny”:LOAD bs,a
150 *
180 st=a+51+C PEEKC @+4 >+256*PEEKC 2+5)>)>%2
170 POKE a+1,st-1HTC St 2565*2561
POKE a+2,1HTCst/256)>"start programa
180 b=a+S1:POKE a+9,b- IHT(b/256>*2561
POKE a+10,1NT(b-256> *start tabele
190 CALL a
200 b=PEEKC a+49 >+25S6*PEEKC a+50 )1
IF b<>65535 THEH CALL st+b
205 CLOSEOUT:CLOSEIH
206 MEHMORY st-1

10 SOPENOUT "REN.bin"

20 wist on

305
e

Rel
A

rt progras
ko naslover

nalozi prograd

i

40 relkor LD HL,10000 ; st

s0 Lo BClO K
A

start tabe
2gornje naslove-byte popravija BASIC

s
5
w05
loop + LD €,y
me w
LD B,) ;  BCeodmik od zacetka rograma
me W
704
PoP DE
PUSH KL 3 naslov tabele na stacku
X DEJw;  start naslov
Push W'y start naslov na stack
anp A
ADD ML,BC ;  start programs + odmik
80 3
W ce0
e Al
L Bty Beerelocativni byte
3
s
Pop
PUSH HL 5 naslov relokativnega bytea
PuSH DE =t rogr
Ex DEJL ;  Hiestart naslov
%05
MDD HL,BC ;  Himpravilni (POPRAVLIEN) naslov
Ex  DEMC
Pop BC's start prograna
POP L
b e
e ow
LD (HL,D s  Pravi naslov shranjen
100 5
PoP W paslednsi nasiov taneie
POP DE § koliki nasio
DEC DE
w ap
R E
a0 A P 0 (jo 2adnsi 7
RET 7
110 oE 5 koliko jih je se ostalo !
PUSH BC § start nasiov,
HLZnaslednii naslov tabele
R loop

120 ' scLoSEOUT

Predstavijamo vam
novi Commodorjev
racunalnik PC 1

Commodore PC 1 je mcuna/mk sodobne zasnove, zdruzljiv
z racunalniki vrste PC-XT redkom polprevodniske tehnolo-
§$’ je bilo moc doseci vvs/o slopnyo integracije vdelanih delov.
riferiji CPE, recimo, so tako prihranili 45 delov. No
50 5. lorn Spactll, prastor 2q 'Uone; b o
obicajno vdelani prek viicnih mest, npr. grc/:rno kartica,

kmu/mk ibkega diska, paraleln in serjiski vmesnik
ilo mogoce izdelati osebni racunalnik zelo kompakt-

h drmenzr, in zelo nizke cene.

Racuna/mk je idealen predvsem za naslednjo podrocia upo-

/anje besedil za novinarje, prevajolce, publiciste itd,
— inteligenten terminal za vnos podatkov
Zocetek prodaje: februar 1988
Cen

1 intipkovnica)
Monokromatski zeleni monitor
Tiskalnik MPS 1200P

Pn  rakupu je reba placati $o pribiizno 60 odstotkov dinarskin

osor: 8088 Hz
Pormnini: ST2K, raini do S40K
Qperacijskl sistem: MS.D0S
rifivost: popoina saruzivest s Commodorievim PC 1020

Fow 1ok s Bi
Zunanji pomnilnik: vdelana 5,25-paléna disketna enota, prikijucitij
mog 8 eno zunanjo

rijaki RS 232C, paralelni - 8-bitn Centronics, video

rvni monitor, kompozitni video prikljuek, monokro-
Zaslon: barvni graficni adapter na maticni plos¢i, povsem kompatibi-
len s sandardom 154 PC COA

k. PC kompatibilna

33x32x8.5 (brez monitorja)
arvi ali érmo-beli

KONIM

~ Ljubijana, Titova 38, tel. (061) 312-290 predstavnistvo tujih firm

G
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RISEMO S CPC (1)

UPORABNI PROGRAMI

Format zaslona, prekinitve, okna

SINISA JAGODIC

mstradova serija racunalni-
zelo_povecala
raficne zmogliivosti hisnih
racunalnikov in ji
po ceni priblizala povsem drugac-
nim razredom. Na voljo je 27 barv in
maksimaino 128.000 tock, 1o pa je
0 dvakrat man; kot pri Atarijevin
racunalnikih ST. Nagini so trije: na-
&in 0 2 16 barvami in losivostio
160 X200, nacin 15 4 barv

Ioglivostio 320200 n fina arafika
u 2 5 samo dvema barvama

I oiwosto B4 200

iamen serije je omogogiti izkori-
osti in z veliko

in sllo|n| jezik procesorja

Pomnilniska karta pokriva polnih

u je 48 neizkoriscenih bytov;

v vsakem bloku je shranjena po ena
la. Tako so

Gju +C000 ~ #CTFF shra-
njene vse prve vrste, na podrocju

nujno prvi, temvec je
Koll parni i sicer eden 2
(naslov zacetka je relativen). Tako
dosezemo mehko pomikanje (skro-
liranje, a o tem podrobneje. poz-

nee)
¢ip ima 16 registrov. ki do-
lodaio tormal sk i Sstar Hsana

spremembe drugin pa je slika nesta-
bilna. Register 2 vsebuje horizontal-
no pozicijo vidnega zaslona v vsem
snopu_slike. Lahko ga menjamo:
OUT&BC00,2:0UT&BD00.46 +N: pri
cemer je N relativni pomik: za 1.
17 gre siika v levo, za—1... 20 g

vaSno. Register 7 vssbujs vertikal-
no pozicijo zaslona. Spremenimo
ga z .7:0-
UT&BD00,30+N; pri tem je N relativ-
ni pomik: za 1... 8 gre

dol. Listing 1 ponazori

pomikane ika, ki privajaz love sira-
ni zaslona in izgine na desni

Format zaslona ni konstanten in
ga je mogoce spremeniti. Register
1 vsebule irno zasiona v by, nt-
cialno je to 40 x2 =80 h‘{lovv Vsak
Drie e 204 8it  totk, odwino o4
nacina dela (2 je tevilo bytov, ki so
kst it Sirina o vsabovana

Inicialno _je
2 —20018|evvednoslreglslrae
Eorstaraizs ), Oates dimentia

40 Moj mikro

Listing 1
12
28 ikfarn Tomonstiss{Jn pRLesn (e BUEATE o ool shiexey

20 MODE 1:L0CATE 1,
N 1,18 [

Za vrijednasti 64 1 vige,kompjuter se zablokira

Treba pomicati ekran sinhronizirano ¥
2o GUT BCAD.2:0UT 4BDAGIn Mienda S8 Norissntalna BOR{cija skrana u snar
90 NE
Listing 2
10
20 “#xxs Demonstracija upotrebe ekrana Kojima se ponavliaiu isti dijelovi sxss
=
a0 mODE @
Se INK 0,
60 0UT 00,2 I=kljueivanie slike (S1rina=®).Cijel: ekrar
70 FOR n- 200 je sada u boji bordera
80 eioT MDY GA0 AND*400, RHD 15 tanie 200 slucinih totkica na ekranu
50 1
100 CALL 48019 MC FRAME FLY -sinhronizacija

D00, 40 Fozic ne vie
EDOR . 40
HECO0,6: 00T 4BDOD, 60 a,slika se ponavlia
¥h UALT CHAR —deka tastar
FRAME FLY ~cinhronizacija n
160 0UT ouT sEDo@, 46 Aormalna horizontalna pozici
170 00T AUT BDGO, 40 normalna girina ekrana
180 QUT OuT +EDOD, 25 normalna visina ekrana
0 sxmexsr Domonstraci \n3a ekrans sxexs
0
S0 wes Crtanie fara po elranu s
70 MO
@ F0R M- TG A0

IR 640, RND*A00
u

ND*50 ,EnD
120
150 xex Fotproaram skl iuéivania siike
190
150 FOR N-40 TO @ STEF -1

' @ Sinhronizaci ja

' QUT LEDBRLN  Mienianie Sirine sl

180 OUT “ECOD, 6

190 IF HED6 THEN OUT 2EDOB,N  Hi sensan e . .

o nEY

10

W CALL nRROC KM OWATT CHAR —telanie tastera

)

20 “wwx Potproaram ukljutivania slile ses

60 FOR 140 TO 40
270 CALL %BD19 s zaci e siike

G0 OUT RCAD,1:0UT %B00D,N :

20 OUT BHCA0.

w0 1F TN QUT SEDBO.N  ...i vizin

EEAG KM MATT CHAR =telane
150 Ponavl janie procesa

Liating 4
10
20 evasses Linide 10-48 pradataviie. | deRcnstracii § megs se chrissti sessess
2 rone 2:col w NK ©,@: 1N 1,20:BORDER 220:45="0vo Je ekran
rezoluci je 0AB*108,kci1 zauzima 9K metorie WCOZE-H
FFF":GOSUR 140: COL Za povratak na siari ebran roicisnuts £ 60
UB 140:CALL =EP:
50




o -ulszni

parametr i

AN THEN. TAGOFE s RETURN

wespurs Fotprogram =

ouT sBcen, %800 ,
DUT £ECOO,4:0UT %EDRR

230 OUT 2ECO,7:0UT %BDOD,44 Vertil
50 RETURN
270 xxx Fotprogram za ukljucivar
LT YED@R, 7
4:0UT %BDRO I8 Vertilk
0uT wEDO

10 ORG #8020
20 ENT &

B LD HL,HE9EL
a0 LD (#30) ,HL
s0 RST &

60 INIi:  EX

LD HL,TABREL-INIT

0 ADD  HL,DE
9@ RLP: LD C,(HL)
o0 nc
110 LD B, HL)
120 b Ac
130 oR
130 IR 7,DONE
150 P
160 LD HE
170 Lo
180 ADD  HL,DE
150 PUSH HL
200 Lb  C, L)
210 ING
220 LD B, (HL)
230 D HE
240 = &
250 ADD WL, DE
260 JE I
270 b c,L
280 FOP  HL
290 LD HL),C
300 1 L
310 LD (HL),B
320 FOP HL
330 NG HU
340 IR RLP

LD H.,KERSP1-INIT
LD BC,COMTAB-INIT
CALL #ECDI

o1

470 LD L, (#39)
age b A,4C3
490 LD HL A
00 NG HL
LD DE,MC-INIT
kD LE

60 ‘xxxxxxx Fotprogram za ispisavanje slringa na e

¢

Lt RowCRaWe

€

ukijucivanie ekrana sa 100

“Maksimalna
77 “Vertikalna sinkro posic

a1

“Vertikalna pozic

s nalsze u variisbiana:

MODE ©)3°..40 (MODE 1):1..80

2 pio-aORIGIN K, ,
18,635, v-14.1 VER @,2:rR1n
1F ROws 12 THEN RO |
L3E 6OTO 150
adreca rastera
fa poziciia ekr
e ekrana sa 200 1iniia sxssxn

Maksimalna adresa raste

Fotetna adresa asemblirana.
(Program se relocira po ufitavaniu)
FInstrukci je FOP

Ja korisnitkog restart
psolutna adresa labele INIT.

sRutina za relociranie programa.
adresa tabele relativnih
$16-bitnih brojeva koji se uzimaiu iz

memori je,preracunasu i sta
inatrag u memoriju.Dobiven: kod
i3e relociran.

iMarker kraja tabele je #OD@D.

DEFW, DONE-INIT+1,L2-INIT+1,L2A- INIT+1
DEFW L3-INIT+1,L4-INIT+1,COMTAR-INIT

380 DEFW L5=INIT+1,L6-INIT+1,L7-INIT+1,L8-INIT+1,L9~INIT+1
390 DEFW COMCNT-INIT+1,L10-INIT+1,L11-INIT+1

420 DEFW L12-INIT+1,L13-INIT+1,ECI-INIT+1,L14-INIT+1

410 DEFW L15-INIT+1,0

sInicijalizacija RSX komandi.

omande.

KL LOG EXT-dodaje nove

iFotetak originalne rutine
sizgleda ovako:DIEX AF,AF :JR

vetje od kolicine zasedenega pr
ik, se slika ponavia, kar Ianko
izkoristimo (listing 2). Ce irino za-
slona zmanisamo na 0. sike ne vidr-
mo in tedaj je ves zasion

2 barvo roba. Slika se bo spel poja-
vila, ¢e vrednost 40 vrmemo v regi-
ster.

lzkljucitev slike: OUT&BC00,1:0-
uT

VKlutite slike: OUT&BC00.1.0-
UT&BD00.4

$ postopnim zmanjsevanjem for-
mats dosezemo sfekten -razpads
zaslona. nega poznamo iz
Tcahiger tisteg 9

© zmanjsani zasloni se Se ved-

cijskega sistema in sicer celo iz ba-
sica (listing 4).

Toc) u niso razporejene po
kaki logiki, temvec tako, kot ustreza

znati moramo samo spretno
uporabjati rutine operacijskega si-
stema. Temu v
Svlis v pozamost, Ko bomo
govonlv 0 risaniu
Sl s In pormkani
Grafike ne moremo bolje izkori-
stiti, ¢e ne kontroliramo prekinitev.

sliki) pa ne da zazelenega uéinka.
Ker video procesor ta naslov vzame
5amo na zacetku risanja vsake slike.

nazadnje, listing 5 je program.

ja besedila vldel

5
H
3

a ta program v re
o Compiner I 1655) vendar i
rutina dosle] Se ni bila objavjena

kaki od nasih revij. No. nikoli ni
prepoznc

Program lahko  kontroliramo
z dvema ukazom: MCOLO-

R.<okno> <stevilka ¢rila, ki ga
menjamo>. <barva>

0.5 0.18(1 0.31
MMODE <okno>,<screen mode>
0.5 0.2
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530 NG HL
sS40 LD (hL),D
S50 INC L

LD E, L)

HI
(EVIP+1=INIT) JHL

HL,DE
(EVIPCH1-INIT) HL
HED19

NAMES=INIT

“Evaize,0

NZ,RSXERR
A_TX-INIT

N, RSXERR

L TNKTAR-INIT

20 LD
90 COMCNT: CALL
o cF

IR NC,RSXERR
LD HL,MCDATA-18-INIT

b DE,18
o NG A
990 MDO:  ADD HL,DE
o DEC A
IR nz,mMDO
Lo
b B,
ABD  HL,BC
[ A
RET
oF
IR NZ,RSXERR

CALL A_TX-INIT

P 3

JFNC,RSXERR
c,0

B,A
JR cOmMeNT

0
1170 RSXERR:

i
0 L HL,EMSG-INTT
119@ RELOOP: LD A, (HL)

0 CALL #BESA

HL
DINZ I LOOF
RET

DEFM "RSX error®
DEFE 10,

la) potetal je unisten natom JF

Iaristy za mavedens: promjsnus

$MC FRAME FLYBAC:-sinhronizacija

tza crtanjem slike na @xranu i ponovo

omoguéavanje interapta.

sadress imena kamand
iskokovi na rut

simena komandi

smcolor RSY kemanda sma 3 parametra
Py

sinate greska.

fadresa tabele hardverskih poja

iHose koje se koriste iz BASICa reba
HW INK, ko)1 prihvaca

i (Boja u skali po intezitetu
0svijetl jenosts pretvara se u
boju prihvatljivu za video-¢ip)
Prinvacanje broja boje.

:0pseg se 0..16 (16=BORDER),

su u redoslijedus
-ink @,pa treba obrnuti
se dobila pozicija.

Jadresa prastora u memorisi
boje.Svaki blok Je dug 18
sbajtova

i1 konatno,vréi se balkulacija
drese bloka.

sA=podatak
C=relativna adresa podatka
{HL=apsolutna adresa podatk

konaeno Je posac obavljen.

wlticolor mode komanda ima
parametra,inace greska.
iPrihvacanse broja MODEa.

iDalje se isto kao i kod :MCOLOR.

reske sma 11 Tnakova.

iPoruka z

sAdrosu povratka treha us
i stacia,ser 2o H bajt

AL bajt parametra.
X pokazuje ma =liiedeci

svraenie komande.

Lising_pregrama e napien
com. Ni vam ga treba pretip-

vt ror o namenjan sama. 2a |
analizo. Da bi program stekel, mora-
te rogram 2 listinga 6 in

pret
ga posneti. Potem resetirate racu-
raink in pretpkate program listin
ga 7. Ko ga poz javil,
katere vrste iste pmuno pmllpk‘-
redu, bo takoj posnel
suoma vereio. Sl e ek
bt lokaton progranh i ‘
pom.

Stracio o Tats wllpklu z Ilslmqom 5
meniti moramo, da progr

uporablia omoéi kermala, temves
sam »podtika« svoje prekinitve, ker

in 25. Te meje lahko pomaknem
2 bromembo verikaing nozlcl]n sl
ke v snopu (kot v nasem primeru).
Vomenjanih urstan so bare in nack
ni na prehodu in se moramo zato
izogivat nsanu v teh deli sike
(razen e so definicije barv in naci-
novy !osednuh oknih enake). Ce so
nacini dela v oknih razliéni, imamo
tezave z izpisom, Kajt pri spreminja-
ju natina se zasion izbrise. Resitev
Je k sreci preprosta. lzvrsimo samo
ukaz POKESBDEB.&C in potem

definirali.

onemogocil prekine. Ko prekini
tve spet omogoti

i anreng s e pr

Vecbarvni nacin izkljuéimo s PO-
KE HIMEN+137 &B7: vklju¢imo pa
ga s POKE HIMEN-+137 837. Mora-
mo upodtevai, da se HIMEN sprs-

kadar delamo s kasetofon
Gairoma disketnikom:

Prinodniic: Naérti za animacijo,
risanje; $ablone za érto.




iRutina za kontrolu interapta.
1Svi reg.parovi na stack

soF Promjenom SCF u DR A iskljutuje =
IR NC,EXIT imcolor mode (sa POKE)

LD B, #FS Ao Je prisutan FRAME FLYBACK interapt
N A, ftreba crtati nulti

RR A Ova proviera posta

] Slika mogla sinhronizirats

I CFR inakon reda sa trakon ili

LD A, (MCNUM-INIT) fdiskor

e iPovecane prozora na clijedeci.

L BA

@ e iNajveei prozor je peti.

3% NZ,EC1

XOR

LD (MNUM-INIT) ,

HL,MCDATA-16-INIT  sRadunanje adrese bloka boja.
tBlok 1ma 18 bastova.
fHL=adresa bloka boja.

35 b ja per

isistemu da e MODE promijenien,
sder ce pri vakom preklapaniu

SRAM/ROM miensa 1 screen MODE.
Na kraju jo& i promiena MODE.

3S1ijedi promjena BORDERa i INKova.

i0bracanje C-tom INK registr
sUzimanse boje iz memori )

5 > razlikiie od adrece po 6.bity
Ser ok teolatca

511 jededi

Vratanie urijednosti registara.

[zursavanie unistenih instrulcija
10ve adrese se prom
Potetku,jer se razlikisu na 461 1 6128

i boje pojedinih prozora.
se trenutno crta.

by Sinisa Jagodic,1968.

1202 HOBE

N:LoAD” L et HERORY S
OR m=0 T0 5z {MCOLOR,n, 16, 15 fHCOLOR 0,0, 1
42 HCOLOR, 0,2, 20 MCOLOR ,n . MODE ,n,

LRI s

Listing 7

ATiFOR =1 T0 40 STEP

18 HEMORY t7FFFLFOR NeB To WIS (AE
M,2) +2: BOOO+NR20+ (M-1) /2, 2: NEXT:READ 03

£ 830! THEN, PRINT B esiia. w Lintst bobs e ot 60y END ELSE NEXT

20 SAVEINC.BIN', 848008, 4109

100 DATA 21E

118 DATA 60691

100194E234679B02BIDES , 1956
AE2300606919400DE1 717570 1231 064 | 2006

10 7 :
170 DATA 9EODA7OBAE@DCIOBDIOED711101140174010000, 1000
149 DATA 216101017100CDD1ECFI2ATIOBSEC

231 1F500, 1862

23 E2322: 11539

168 DATA 7900C3BSOACIEEQ@ADATAF ACAFDZADADAF 44500, 1920

170 DATA FEQT204SCDEA@OFEZOI0OED14101AS6F7 67,1965
180 DATA 46CDEGDAFEL 1TAZDAFTE 1191 4FCDEANOFERLTO21 | 2

C193020FC 76060007 /CIFER220, 1525

0250£0017 11050692 1 DEOX L1682
2726F 720A0DE wn/[. 2
FSCSDSES 77 305ARG , 25¢

FoED7BLBAF SE0030035AD101 S047FEOLIIBIAL I3, 1874

D1012157011112001910F D7EDICRRICEE 1) AFED | 2164

S0 DATA 79D901107FEDAI2T/EF A4QED79@DF 22ARTE ID1C1 L 254,

MAGIC MODUL
64/128

Delo z okni,fast 10ad. turbo, ura. kalku-
lator, zamzovlnik, delo z ko ve¢
ukaz 'vse kot pri VSM Il
Po 2ol posiemo. podrobneita navo-
dila.

MAKSIMALNE MOZNOSTI
Maksimaina cena 79.500 in

VALCOM SUPER MODUL Il
(VSM 1I1)
ZA C 64/128

- BESET
RBO s kasstofonor
< rmpvv HYPRA (6 x o)
SAVE, LIST
T2 o 2amo ko
~ KOPIRANJE vseh programov. celo
2ZASCITENIH

~ VMESNIK za vse znane tiskalnike
- TISKALNIK ZASLONA (oanv)
~ RAZSIRITEV BASICA (AUTO, RE-
NUM, FIND. )
~ UKAZI BASICA 4.0 (DLOAD, DSAVE,
CATALOG.
= PROGRAMATOR funkcijskin tipk
~ MONITOR strojnega jezika
- RAZSIRITEV motnost tpkovice
UKAZS obdelavo strojnin
g
=24 K RAM za obdelavo BASIC pro-
grama
= DISK MONITOR
- OSVEZEVALEG programoy
~ TRENER vsen iger POKI nepotrebni
zmnzovnm (FREEZER) pro-
ZWEE veLo Teca
CENA: 38.900 din

GARANCIJSKI ROK 12 MESECEV
PLACIL

V ceno modula so vkijuéena navodila
na pribliZno 10 straneh

EPROM Moduli za C-64

3
4

s mss i
6 L

7

8

, Sraph 64
Gona posameoagt zdeka 25900 e

Postnina ni vrac
¥ plasun Skatl 1 tma voaiand pko
i 10K je 12 me-
ljen. Placilo po

ha navodila za uporabo.
DODATKI ZA C-64

~Centronics kabel 2000
“Kabel TV-C64 10900
Transormator 85000
Pisite za obsirneiéa navodila
POOBLASCENI SERVIS
COMMO

msﬂuo - (SCMNEIDER)
PC XT/AT

DELOVNI CAS
0d8.d0 12. in 0d 17. do 20. ure
V50b010 0d 8. do 13. ur




]
o
i al posamezno. Hira dobava njametvo | | Msof vam, kot vedno, ponuja samo
itete! Najnoveidi programil Za katolog bojde programe: Athena. Gauntiet 2.
prctite namko! Match Day 2, Combat Schoal... in icer
nonschein, Minskapot 17,61231 | | posamezno (180) in v kompieth (1200,
Liubfana-Cruce.ts. (061371627, T40 | | Brezplaten Kataog. Tri e z vami - jam-
svo evate!
Miran sl Arbftrera 8, 62250 Pt
VMS PIRAT Ca, Njgoeva 15,4220 Lapo-
V - VIDEO - COMPUTER e (034) 881-334 prodaja 125 komple-
, prok 750 uporabiin programov in
250 o P s ako aroe vk e i
Co ponakijutju je dobitkov. 14 ndkwh mm
MENJAM COMMODORE 64: Imam vse programe iz nimamo programa, ki g i&ete, ga priskrbi- """:‘ e’ ey 5 ‘m
Vioméio. Anie. Samborska 471
estavio v0 om- i 2a epaciivo ravnanje pote. Bez.
sl Zo posnel komplt 288: Ot Fun (4 Diatan katop, lacpiacn nas Lo
24 AMIGO 500 Tol ix Tennis, 24
(041) 562-504. T441 | Bosconian + uaow xw.,\.mmgm
Oojaelh) + g SESTAVITE KOMPLET. 10-1:
| e Nan e Fabrarah " - el gl
SINCLAIR b || ML | | o
SRa 0TSO oo s lame, | | (F00de e s
, Mariborsa 123, 35000 Grdonc o 5035, HoroKe:
Mllm (035) 226-585. STX-118 ‘viBeograd, (011) 121-598.

IFFI SOFT - 17 programov za 2500 po last
wxbwl in ol Stk 98, Comon’s ssma

€ SOFT - Najnoveisi programi
kol posamash BezpaGen
tab

log. Vid_Zeleznik,
62000 Maribor, to.

Gosposvetska 13,
(06226024 17807

AM ek | mgokacrk Smikcokase
o Ol Sohooa GPeIAS
mekinprkuénncatlom. Bk s e Go.
et 3 20, 6225 P ol 062 23451, nt
57, dopolane.

SPE

KTRUMOVCIH Ponuano rapowss
Program

. 6
o T3 PrmoL Dot
B Tz
SWEETSOFTWAR!
i v pakath 850 i) pmm.m; .
sopus, Jte Stuge, Keedrom 4, 6250 P,
tol:(062) 7750

54000 Osijk, toefon.

smosnik 1 in e Ins 22 -
S To oo 2

AKSI KOMPLETI: finih recih Kompletov!

Cona ompleta 20 iger e samo 1800 i asea G0 sane prav ko 800 i & PTT 500-1200

din. Kvaitta posnetkov

S St Do . Mare. e, oy Hards, yga, O

N o mapepalih psonaien K bogs e 80 et ik M (m i 50

tudi Calfornia Games)

1t ndiana one 251 Nej Hamser () entX2.3progr),Cauner2 0 o Lo
Bl napov e, Xecutr SineTh K, Oz, Wtry of

. (011)802-106.

Cene malih oglasov

Marca nove cene malih oglasov

 Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike):
~ do 10 besed: 8000 din
- vsaka dodatna beseda: 600 din
Priteh oglasin i razlike glede objave v eni ali v obeh jezikov-
nih izdajah. O , vitevsi
lov, naslove itd.
 Cene poudarjenih oglasov (v okviru):
~ 1110 (1cm visine v enem stolpcu, pribiizno 15 besed), samo
v slovenski ali samo v srbohrvaski izdait: 11.000 din
<oy oben :zum 5

tudi visino in
S0 morebitn |zpvsovsllskuln|kom vinjete, glave itd.

@ Sprejem malih oglasov:

2 jyme izidom

ove Stovike na nasiov GG Do, Ml oglasi za Mo| ra 35, 61000
ot e v o upoboni provicer GEOMA PO

pravk

Oglas mora imeti popoin nasiov naroénika - ime, priimek, ulica in kraj s postno

Sioviko. Ne objaviamo povrino napisanin asiowor or TIOC SOFTWSRE CLUB,

Crniceva 41a, 41000 Zagreb in podobno.

Cotoga e
boste stori,boma ogls abjavl 'obeh zdajah in ga tudi obracunal po us
2o takani 2 enako veliimi znal. Possbrin 26l ( inaatn et
ek to 103 e moe Gobo. iea vatie od narotene:
boste pat morar Goptacat aziko; ipostevati Zelje po objavi
besecila v prvelikem okvirul Skratke, obrecun n placil st oavisnd 60
reaino porabljenega prostora.

@ Za vse dodatne informacije oziroma dogovore in reklamacile glede placila
Kiicite tolefonsko Stevilko (061) 315-366, Int. 26-85.

‘SPEKTRUMOVCI! Vae igre, Ki jih narodate pri nas, so brez zaiCite a poke vnaiate tako, da
MERGE™ nalathepri dl g 3
dobite s Kompletigor | Posamezna igra

it posnatkov jo zajaméena, dobava
uper ate mmmmmmem ou S i 3 ams o o
oo b 11405 8- 0, 1~ 5700, -8 manmm
mamuu.;cn-wm LD (N DI 1 b2
2

!
H
g
1
1
]
g
¥
3
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Komplet samo 1200 in + Rok

dobave 1
mikro gre, o katein pide v t tevili Mojega mikra.
ul:q‘mllm Jsnar TarPan ( prorame), Chalangs of te Gobot Excio, B
, Amnageddon Man, Gr
. Livingston.
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Ay Moves.
12 112, F 15 Stike Eagol,

"‘wﬂmwnzmwm‘w

o rs 15 JamesBond he L

s  rograc), Arwo' 2, Falcon, Amegedion . A

Zoran Miobewit, Pere Todorowiéa 10, 11030 Beograd, e, (01

44 Moj mikro




'SPEKTRUMOVCII! SIGMA comp. vam ponuja najnovei$e programe v kompletih po 1000
dinarjo.

o
Complet i iger!!!
mpi 5. muuxu K), Combat School (348 K) Firetrap, Deflekto,
ompit 1: Myt ot N, ly For Your L,y Wicrba, Stiffip 1-2, Angebal,
3ed LED. Colony,.
omplat 0 Indara ones (248 ). o f Frankenstoin, Sdewize Xecutor, Boscoian,
Ponguin, Bal Breaker, Mayhem, Hybrid, ZZ...
a5 Pt Moon St War Cars, Park Patrol, The Last Mission, Rebe, Rebel Planet,

gl 50 1o P (zxu ), Jack The Nipper 2, Bubble Bobbe, The Tube, Super Sprint, Pro
i Simlator, Joe Blade, Play it Again Sam (248 K,
Compiet 7: Fanagade, ATV Smlato,Ornt Hao icronaut O, 30C,Cach 2, Hokos,

oo 8 ¢ sl o, Wita,Desth Wi, o o Earh,Hades N, ZacWan,
aty, Dead or Alve, G-Man, Alad

. orginaina navodla za
poraes Gograne i v e e ompeo 2 ek

‘i Gamanoni, Trg 1000 Sarajevo, to.

Dna e, Pzl 1100 oo (01 S8 To12

at
us, Final Matrx, Elllmnlcohnz
Jack the Nipper 2. nw-\uuwmw Pro Sk Ski

MAXSOFT

TN 4128 Ak o 8 0

Profesionaini prevod priroénika (Benutze

oviéa
oo vuasan DR

ti na evropsiem

sortimi, uporabni
e g, rabjano i s 231

MIDDLEMA & PC.
128. POZORNI NA TA OGLAS! So-
dai, ko 26 vsak zacetnik 0dpira Softversko

o o o o o -

ramor.
R nasacat seinin ponucoan, v ate
ih 50 programi, Katerih nasior s0 prepisa-

Ne na-

1o asior DamelDodg.Dukans Bogds
novica?, 11000 Beograd. smei7

iz t
sedaite na pocen komplete. i vsebujelo
60-70 programov, ker na 60-minutno kase-

programov. To e le
nekaj primerov, kako varajo lahkomiselne

' [PACKR,

Veliko zagrizenih spekirumovcev nas poz-
napokalteiin nam zaupa. Spoznajte nas
tudivil Vse ajnoveide i sar me
vam

jo dost takénin prevar, ko vam za

na, samo na novin kasetah in po zelo

imamo pa 8 bogato ponudbo ibranih pa-
Kelov: Sah - Ar 4

(Formule), Rescus,
mYubvsohnle-yMAmﬁll ‘Again Sam, Joo Blads, The Last
Sosconan 97 .. Komvlt 67 Ranepate, TV s..mum rontiton Sl Wil & .

gama), Wizl Liahan program) .. Koot 6:Exclon Flcon, Armegac Man ary.
Wish 3, Rebel, G ~ Man itd... Komplet 65: Road mm(spmmm Destroyer,
Stimator : Zynaps, Xon,

Sakt - Sporne g~

Komple iger, opisanih v MM januar 881
Packa soft, Ob Potoku 1, 61110 Liublana.
el (061)452:043 Toit

‘Conwoy Ride, Racar, b, Desirucl ... Kompe 6  Game Over {112
Calh 25, Mironaut On, i Gy, Cosa s 1

30, Dogfight 2187, | Ball, Milk Rac, a7 Kied o
Dead (5 programov), Loco, Pulsator, ol xu..nu uq..u Gunnrunner, Howard
the Duck. Shadow of Mordor (3 programi), Two on Two,

e, o St o Holood Pt i Qudr S Fox 18 o
Komplets ahko najdete v nadem Katalogu (poslati 500 in v psmu). Micro cub software, Branimir
Joanko (s 2X specrum). Bra Fiolé 27, 41020 Zar,(41) 224000 (aheve Botng. od
1921, ure). 2

‘SPEKTRUMOVCII!! POZORIII
Vai programi 2a vaS raunainik na enem kraju. Programi s0 v kompltih (1300 din komplat),
ogra 2504in kos). T
ger

. $portne

13 r—m;m?m..m
Jackal (Konami), Tundercats (Eit) Ace 2 inja Hamster,Draughts Gen
1 dckl Conam), Thondrct (e inja Oraughts Genius, Dizzy,

Komplet 67: Mystory of the Nile, Pl ForYour L Microbal, Hystra, Red Led,Goony. iflp

. 2, Slaine, Fulvio, Space Out,
 Sidwize, Ballreaker,
Xecuor, Bosconian,Hyorid Penguin, Mayhem..
ke, War Cars, Park Patro, Last ission, Faicon, Rebel

Planet, Leviathan, homn
Kompi o ok g2 T Fan 2o o St s,
mws«m g ).Cnr. Z! MFWI ATV Sim
imagng s, o, Gl Hor,

l‘tcvmom.uww -
Komplet 62: Death Wish 3, (Charles Bronson)
Pronion, Bt (ol kot Aano, adin
Komplet 61: Road Runner
Racar. TP Chalings. Sunior,
Komplet 60: Air Wul
ik Race. Volan Ot Xon,

isclo

ic (08 G Ling Do
0»7;“2 El'&menw‘g’:wwn W(M’v
O.T. m £’

]
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; Siporin, Dyaric Progarin, T
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COMMODORE

PRODAM commadore 64 1 amigo 50
ablanc, MianJovi, Borsa 21, TisoBe:
Ggrad (011 5a6

IMODORE 4; Prinérk 300, Progam.
mer's Reference Guide (3.000), Madinsko pro-
ranieje 2500, Gk K eom, Mate
matika (1.800). Disk 1541 (1.500)
uporabne programe: Smlwlxsmm w.m ik
Maltplan o (. 000) Vizawrite, Easy Script,

O o4 asal S, G, Soporgan
g0 60 o 60 ¥ ompios s

SPEKTRUM: Litoratura za delo v

E

i
At

i

Programe pr
secnem kom

rodajam posamezno in
et upesnic. 10 programos

wv;amanwn

Kaaog i raroci a o
087125524 (Soa)

NOVO NOVO NOVO
umuvmvwmuuswuuow
gmmmm 2 $portno napoved disk
ENOLOTTO progr. 2a $portno napoved
~ 1000 din
LOTO 39 program za oto, grupe +

= skal

|on
mmmpm rame. Brezplacen katalog n hi-
o, (063) 58:105, Andre Kos, Skale

e vaon.

MIDDLEMAN - Najvecja izt

Wmnmw 2a PC-128 Komplet | Ah-ku;
Bioymus,

5B monto 200

Top.

3: homi, Sachist Sposo:

e Tieroiostor. Sotpaint Vecon_
 Soer O,

brezplaten
tel. (037) 25524 (Srbe) 005

2500 6in
PAROLIAMO iga ik ki ke ke
MAXI PRINT - MAXI SCAITTE izpiits maxi
s érkami
‘maxi gesio - érka oblike A4 1500 din
KOMPLEY u g 15 programov 1500 i
monitoru 1500 din
KOMPLET najiger 1987 eto 15 progr. 1500
din
KOMPLET simulaci/ 15 programov 1500 din
programov

KOMPLET uporabein 15 prog.
1800 din

disketa 2000 din; kaseta 1000 Gin + navo-
da

st Bukc, Stopprsia 21,
200 P o O3




SOFTWARE CLUB: Vsi kupci in tudi pirat, i

1 bt 2-jamsto,

-
s e srograncy §
Dvortak,

90 ugodnih cenah, Ikari Warrors,

1o soomare, 2 bk chro, sk O e

2,63000 Cele (063) 21-621. 142

TG ”mﬁt?f?’l

Inaponfe e i 2 amige mw

ot i
gam 2birko
Koriee ,_ o ki oy, I

Najnovei softver 2 viha svelovne lestvice

lever & Smart. Brezplaten
Katalog, Jaja, Javorovac 10, 41000
Zagron (04) 433680

cte. Ronato T peskoncs 65 ek G, Sarghl Graa T 4
200 Vardain, oL O ST2 43 | | i, Mask 2. Wintor Games 88 g mwm o
ool GamesCaia Ame- | iramo s Sancd Anh: G
ravko Arbs , Ikari We
el v, Vi vions 5. 4020 Zagre, o, | s L e
placen katalog! Primo? Prisan. Malgaiova (041 695659 e -

Snemar 7 riginaial Programe od tega mese-
oo 10 Gt 2 e

ca dalie
(041)674:653,

 ali v kompletih. Cena programa je

mezn
80din. Tel. (011) 563942,

JEVCII dealni paketi 22 abso-

S s pograi . & v

7 ot e, g e
komplet I-Ill (Tarzan, Top Gun, Rambo.

12 Vsamirse igre. 13, Glasben kompil.
18 Sahors ot 15 Simisc e

oy et e ol
Neksancar Vo, 21 mar 121, o
Beograd, tel. (011)411.924

MSX 250 strojnin programor prodam ali
zamenjam. Vit Bohinc, Brezovica 6, 64245
T46

SOFT

AMIGA SOFT
Prvi domati softver za amigo vam prinasa
veliko presenecenje!!! Ceprav vam ponuje-
mo profesionalno storitev i navodila za

T oho gro 18 Stcha e 15 $pon
e igre 1, 20, Risanke (Popa)

James Bond 007 Jompias e
SOFT. Milana Rakica 28, Beograd, (011,
247,

, oM~ Volka s upoah-

nih program i iger na disku

nkasel, voka i ma frsiitin done:
va Katalog. (021) 61

128, P
mi. Nenoveie igre. naipol
ska aleta
soblemo 1 45 v

.

radoreva 571, 14000 Valjevo, ot
«mm ‘%493 (014) 22162 (Defan)

g ——
L e et
e

COMMCOGHE st Vet it e o
Kasetah in disketah (u Vedad
Feradhs hove oo 0 100 Saroe,

(071) 648272 144

ok Godomi i Maderin Priaz 14,
30 agen o o S5y

‘COMMODORE 128 - Prodam Forran 80  pre-
103 naro Brrko Vukov, B ulrs 1283,
N:Beograd. (1)

M

A
programi

I
inliteratura
IvanNnov

Djon ‘Kenedi
tel.br.091/263-052

Kosta
31-5-3

programe in disketne igre. Brezpiaten ka-
talog! Za C64 igra RS e o
b navahodo fon 18411845

1000 i, Radovan Fieber,
o it T, o 57395

MMODORE 64 - POZORI!
prate sl o) ratamo proganz 2

glasbe, ¢rk, rotite nat
Ko ey oy 2 semaviam

anizal cene. T i
uporabni p a vado amige Kot tui
e g b0 inimainin, conon 6000

ot vy koo 0 b
Dot Tasnrage! (41 SES915 Keviog
600 dim) na naslovu: M.ldzakovc, 2upanc-
Va 41,41000 Zagred. 016

e T

MODORE 64128 KOMPLETII
oo Xompe (60 sogramon

te navodila za vsak program ter brezplaéno
turbo 250 line, program 2 nastavijane gla-
velasiona. Kompa zjoms: Real Wit
+ Info, Dream Wrier, Demo Creats

Dragan

AMIGA Software

telefon 011/156-445
call me NOW

Jurija Gagarina 158/19
11878 Novi Beograd

JAGLICA

= 5000 din!l Takojénja dobava, pomniln-

manje. Narodite na naslov: van Pe-

8 B feinsa 10,7500 Tuta al
poel. (075)21

ATTASHEE SOFT vam nudi nainovejée ka-
setne n disketne programe tako 2a C64 kot

si programi so kvaiteo posnet
direktno iz racunalnika (brez kakrsninkoli

. Velenje, tel. 063) 854-111.

) Borine vescine (30 programo)
9 Yobelgs Qopmgranon

) Sl Dloquan

&) Filmske uspesnice (40 programo)
9) Druzaboe igre (40 programov)

10 G gl 40 -

m Womolt s 100 aimi grami e

m Komplt s g 2 ke
a kompleta dobite v dar
Tooomo
Taiobans Xomplee dobie  dar 1000
komplet po 26 in program za na-
stavtey azimuta glavll!
Komplet s kaseo in postnina stane 4000

vaull R —"—

5, 1000 geograc. . «muzw‘ Miro-
slavPetrovie o008,
o 7% "

kompjuter
s
KOMPUTER
BIBLIOTEKA
vam predstavissvojo nov idaj
2 SPECTRUM - ROM
pomagala programerju pri ounnw-

Jo sectumor monitos rogrn. Obiica ruth bo
rogran
lzide 25. februaria 88. Cena v pMNlﬁlunvo\lblll 4020 2.0 6000 0. Po s ek

S S0 i P s s v S o
pre
o e || 2RO
v ca
KOMPJUTER BIBLIOTEKA, 32000 Cacak
o o oo o
‘setol!! V kompletih vam brezplaéno snema- o Jankovica 78, tl. (032) 3034
oy
R it s
G s rompen

(120’43 asee - 14000 din. Oomagol
5. . a7, 41410 . gora. |
(041) 710-004 ait Alen Promuzak. A.G.
toda . 41410 . Gorca. (041 711282
P irch

KOMPLS
Haly Drop, Colonial Hunter

s, WS, Grassng, Grandolam Basaba, Gao

Wi Garme mwpm uuad:!uml ke, Sce Walks.Soowbell Sacy,

o1 U3, Rolroals Sy Fox . Banglok
ic Games... n 4 0krog 25 prg. (skupaj

1: Brave Star, Thala Probe, Asterix i, Fying Shark Complete. Gaunthist I, Garfield
ot o-nwmswu-n friatng S WA bt e ioc

I St

pl
D60 (3500), ORW
sl n ontinaae lako dobieza

ROMPLET 52: Mision Icaru, Podatr, Compendur, Mega Git. ron n e, Fool D
ramov) +

programov (motne
5amo 48.000 in + Kasete (0k10g 16 Gprg ). Prav

Dogram) ranka Vihovac,Moge Pidod.

tetnih in zares aktuali
15, 15000 Sabac, tel. (015) 25-772.
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24 RACUNALIGK anin prodsam n e
grogame i aratur. Maro Daroi

S oeoow 558,
PRODAJAM et 12 G4 n G w173
Okrear 4000 Varain, Savonia 17 (04?) n. ,C 64, 2X 48. Najboli programi
a1 na nasih ozroma

VRHUNSKI X
ommadorerhlasclororamo8 0t

RESET MODULI (3000 din). Mikica

Nemanina 11, 38000 Kraliev, (006 22567, orami2aC:64.1 Komplt (35 proo) stane
. 171 din + kaseta. Za vedja

e 16118, +4 apatia i e
vam poda-

Katalog brezplacen. Naslov: Jaka 2van, Zasip,
Polje8,64260 Bled. el (064)77-616. 1172
ABSOLUTNG NAINOVESS! romie a ‘ro-
naroila lepi popust

0g.ugodne cene. Damir Kranjéec, Lakudeva 38,
41260 Sesvet. 16 (055)24

Gl Sarona | 36, 5500 S, Brod il

AMIGA—TCS

pa W

aery Tale... Najnovedi wily: Sooisor

(Intro-Packer), Prism (Risani - 4096 barv)

7GLo (Qesgn takanh it Cllgre
or.

i jih snemamo,

OO
)¢ o
N ., BRPETRGRIE
= JereTova 12 = cose>

58000 sPLIT
Vsak delavnik od 8. do 12. ure in oms. do 19. ure, v soboto od 8.
do

lzdelava naprav, popravila, rezervni ali, potrosni material,
diskete I»Ieralura programi, storitve,

nasveti, brezplacni katal
SPECTRUM CCOMMODORE

Igraine palice igraine palice

Vmesnik za Kempstonovo palico  Epromski moduli do 0,5 Mb (64 K)

Dvojni vmesnik za palico Programator epromov

Vmesnik cemmmcs 2a tiskalnik
Modem 2

Tioka za revetanie
Video/avdio kabel za monitor

Razbritey posanimka 1845 K 60)

n dske
2a commodore 64/
e o002t 49520

vainik hitrosti dela (za hitre igre in urienje)
ATARI ST 260/520/1040

ORION

Razmisljate o tem,
da bi kupili
osebni racunalnik,
ki vam omogoca
resno delo?

Potem Izkoristite
r.

AT-kompatibilni
racunalnik:

1) profesionsina konflguracija

2) 1 ugodna cens

3) kompatibiinost z uvoz. predp.
servis v Jugoslavil

Ad 1) 10 MHz O wait st

Hercules-CGA), tipkovnica.

. namsko,anglsko nemikin g0 TV modulator, rogramator opromay, kabel TV - VIDEO - COMPUTER
c ronica 2 Tokaintk, siodul FostBane & oemvaribers Sk B provajal-
ik na modulu. Vel ka obia brogramon In ASG i oo 128 w eprom
igh. Valika

Lo, Kakoveeme Temare ™ srectanor: povmmma e s o, Vel
KATALOG!

1.B.M. PC XT/AT
(o bl dodetne cpveme iy kari, Disketntpogont 35" Epromiz Yu skl za
Kartice MGA, CGA, HGA in EGA. Najnovejéa tuja in dom:
program. lzdelava programov po narociu. Serisiramo in gy
glede izbire PC kompaibilcev in dodatne opreme za racunainike. MRAZ ELEK.
TRONIK iz Manchna. Miska in 8087 super ugodno.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 250 + Turbo 2020 + nastavitev glave kasetofona 18000 din
2.6 naiboljsin turbo programov + nast. glave kasetofona 20000 din
3 Final Carrdge (Valcom super modu) 35.000din
4 Makroasembler (MAE) 17000din
5.Profiasembler 6monitor
6. Profi ASIMON 64 + turbo 250D + turbo 2002 + BDOS + nast. gl. kas. m woum
7 Turbo 3500 1 BDOS 1 GHIP ASSMON + nast. lave ks,

& MCopy 2.+ System 266 4 Turbo 250D + nast glve s 150 ¢in
9" Tornado Kernala (standarden 2a prekl. 27128) 25,000 din
10 Tormado Kernal 6. 138 prekopnit s sand. tomade) 30,000 din

11 Epyx ol modu za deloz isketno enoto) zo00din

y Script z
Niziwi + 12505 + BDOS + nstauto glave kasatoon. (32 K :woon um
Simby Il (Simon’s Basic Il turbo + monitor v modulu 32 K) 25.000 d

500 . (32) 30000 din
CHIP MON/AS + n. g!. kas.

Sa;:aa:s;
<.

asyscrot Yu ¢ Turbo 2500 + BDOS + 30,000 din
Lurboprg. + Copy 190+ nas. gl kas. + asembler + mon. (32K)  30.000 din
Oxford Pascal (me ) 50,000 din
Digicom - ol a radioamatere 32 30.000
igicom + COM- wmnrrv SR .mn-p.cm radio (64K) 50000

§

a tiskano veze, 000
mby '+ Eacysct va + Froiau - Torbo 3500+ 2002 + BDOS + paagel

Py

25, Kompreser Skralfle programe 10 do 29%) + urbo 250 O + Copy zoz
itev

24 et oy Gopy 202 + Turbo 2500 + BDOS + nas, alkaset. _ 200004in

Doktor 64 + Copy 202 + Profi AM + Turbo 250 D + Turbo 2002 + iast. gl-v-
®2K) din

C
AMIGA

Razpolagamo s prko 150 et in

programe lahko dobite

prograr

05K (05 M.
 Tisk

angleskem in nem$kor. ziku! Prodajamo
in menjamo programel Hira dobava (v 24

eto. Dobavni rok - takoj!
Samo mi imamo module s programom, dalj$im od 16 K.

el ot
Mlmt\c‘ Uska b 53, 42300 Cakuvac -
(042)81

je temeljito pre-
izkusana in sestavijena iz naj-
kvalitetnejsin delov.

itrost nasega AT (Norton
115, Landmark 13.2 MHz). obseg
pomnilnika, Kombinacija Hercu-
les-CGA. odlitna tipkovnica,
moznost razsiritve itd. omogo-
2ajo delo brez kompromisov.

Ad 2) Cena nasega AT je zelo
nizko kalkulirana: celotn! sistem|
stane 28.000 Sil. (brez davka) -
8. totko 3.

Ad 3) Kupcem iz Jugoslavije
nudimo na$ AT v setu iz Stirih
lotenih enot - YU-PAKETOV.
katerih cena ustreza uvoznim
predpisom, tako da lahko Stiri
osebe uvozijo celotni _sistem.
Montaza v Jugoslaviji je brez-

platna. Cene v ASCH brez pro-
metnega davka:
YUL: ohigje + osn.

losta 7.000

YUZ: mon. + video kart,

ser.par. kart. .. 7.000|
YU3: usmernik + disk.

en. + tipkovnica ... 7.000|
YUs: trdl dis

Kemilnik 7.000

) 78 servis v sugosiavil
e paskthtionss 2 a

Fistracio ratanainika pri natem
jugosl. partnerju s zagotovite
kompetentno strokovno  podporo.

(Tudl za delovne organizaciie.)
Informactje v slovenseini:
tel. (9943 222) 31 61 24

nEC
Favorttenstr. 22
A-1040 Wien/Dunaj
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iniger,
da bi lahko &im lepe in brez skibi dotakali Konec zimskih praznikov! Dobili smo Winter
Olympis, Combat School, Ikari Warrors, Out Run, Match Day 21l Vse igre lahko narotite

3 am ponua 0rghaio vrzo e Calfoa Ganes za aseo s kompiinim
navodlh' Caifornia Games + kaseta + navolo 6500 din!

o0 pectal asies rivoregis 1 paih KoY, e ozhiamo. da ima vaai

plet posn Kijub temu, da s0 nasi

3o mae v komplety i rogram 22 s sl Vask ot Komplet pred dobavo
LOAD ERROR zman-

i 1kl Wartos, Capan A Gunbon W ooy 2. Dol Toruk, N
sk 1.2, Chamonie 1-3, Fighte, Ligh Force 2, Eye
Grand Larc, Man Jong 1-2.

16, i-2,
Demon Stalk 1-2, Rampage, Break in, Andy, Ano
Cosimic, Music Rips, Bonecrusher, Trap ight M., Ramparst, Super
engence, Okinava, Sosconian, et Mashine, Frevap.

omplet + kaseta 6000

Kompleta + 2 kase 1,00

‘Speciaina ponudba disketnih programov: Strike Fleet, Winter Olympic, Boulder Dash Delight,
Fadcl Nis. Lucky Luks, Hollwon. Ward Gaography. Chamorie Cralengs. Bankok
Sl plte 30 din v pismut

Tomisiav Bebie, Vinkoviceva 13, 41000 Zagreb, tel. (041) 437-453. to1s

A LG

AMIGA
“PROFI A« AMIGA SOFTWARE

NA, 3 )
'UNIMIKS 003: TURBO 250 XL TURBO TAPE Il SPEC. FAST. TURBO PIZZA, TOP MONITOR,

COPY 190, COPY 202, SISTEM 750
CTRAKAMIX 0 TURBO 250 X. TURBO 2002, TURBO TAPE 1, TURBO PZZA, SPEC, FAST,
NAST. GLAVE KASETOFONA
TRAAMAX 0:TURBO 250 XL, SPEC.FAST,WONITOR 40152 NAST GLAVE KASETOFONA
TRAKAMIX 0. TURBO 250 XL. TURBO 2002 TURBO TAPE I TUREO PZZA, SPEC.
NAST. GLAVE KASETOFONA, MONITOR 49152, PRO
AKX O SMON'S BASC 1 TURBD 35, SPEC FAST NAST GLAVE KASETOFONA
P MONITOR, COPY 190 - (32K)
DS 01: DUPLIKATOR, NEW NAME/D, BOOT TRLOGIC, DFAST LOADER, NEXOS V3.1,
Y
0. SIMON'S BASIC
1. GRBASIC
2. MAE84
3. EASY SCRIPT YU
4. EXBASIC LEVEL 2
SreRRm
BOOLDER DA RO, - GRA — 32K)
COLOSUS CHESS VA0 - SAH — (32 K i
1
oy ot 123,78 10112 10 160 18000 amedia 1,17 185000 g
v hmmwul v ~dvojnem (32K) po 25.000 din. Za vee modue
s i, ot v o unes e
ichodan Seok, Bulear2, oobra 7 1000 Nov Sa.to. (021 8573 10

o joziku), i

Uroaii oscia: Word P Vi

S o Wt ot Dese I Supwbes.
ja: Videoscape 30, EFx (1 meg

muaior IGM Transtomer 1.2 (0% Koptiblen)

Glasba: Aegis Audio Master, Sonix, Deluxe M.

Spreacsheet: Maxi iyze, lePommmu(mlowan

Jeziki: Azt C, forran
N s ol S idr, ndoor Spor.Tst rv, Chass Master 200
imamo e veiko programos za namens. Program stane 4000
e 5000 nata ket 1000 unm o vt v, Pkt s s

nadivbrezpacnem Katalogu. DamirSabol, L

SHABAC CRACKING SERVICE!!!
Nanow rogram 8 commodore 4128 v ko
iorne pmwlm'bvu kool g n s

1: Up Per
CSb Fox 2 1 progranan, Sown il S
ormina City, cta.
mplet %
. Fighter,
onom, Wi il Gams s o,
Talen bxera.
Komplet 3: Angle Ball, Mask 2 (2 programa) I
‘Sunburs?, Mateh Day 2, Toloruk, Grand Larc, Ve

k)
Chanomix 13, Out Run 1-5, Dead or Alve, Disc
Kompa . Fygar, Peboes, SarWars, Measte
Compit : In. Karate 2. Fiying Shark, Action F
. The House 1-3, Knight Orc, Diabl, Bob S
hoper, Track and Fied, Red Obeik, Spore, Mor
o
Kompi sk -5, Gun Sk 3, e A - e
at 1-4, Jamin 2, Kro 8, Baty, riing Tes, S1do A 1-2
o 7S Sy, Bukaia 14, See Gug 1.4 Test v Lo Turbo Espi 1,
Indian Jons Hysaria, Ecopasm Goldrnner..
Xampil & Woon Seamer. Supr yce 5 Hoad Karat, O Lingstone oad Kart,
v SoapCpars. rtc. s, Spac T

e to i pt).

COMMODORE 64 - KASETA - NE ZAMUDITE!!
Najnoveje igre v kompleth Z navodil in posamezne (300 din) lahko nabavite i nas.

masoc smo pripravit 2 Kompieta najnoveih ger, posnetin na kiatni, wwoznih o
Kasetan!!

glavel!! N speci
‘demo_programov (Real Wrier, Dream Writer, Demo Creator). Cena Kompieta: 1 komplet
navedeno

rodki = 6500
2a 1 komplet + darilni programi (glej zgorajl) = 11.500 dini!! Oglejte si izbiro programov

v
KOMPLET 1: Captain America 1-2, Combat School 1-2, Ramparts +, Super G Man +, SF.
ighter +, Light Force 2, Rampage Game, Missio

Fight Genocide +. Space Hero, Jet Boys.
Nelus 5, Witer Oyiad 198 15, Clevr & Smat, by Boy OK_ Super Ser. it
. Demons, Radius OK+, Vo, bon Quits.Ange Bl Xers. Te Scogey
xo«pm 2 Match Day 2, Operation Anoria, Bosconian +, Bonecrusher -+, Death Vally.
Combat e +, Fruitmachine, Traiblazer 2, Mask Il 14

Deflektor, -2, Andy Capp, Madballs.
ad or Aliv +. Hunter Moon . Knig Sunburst
), or odjono a1 osniek gar e vkt o temer sose
mruu\wkuw 2o -m« o0 povasiy Naroci nanasor. i

Neinows programi, brzplacen fatalog
€.C,Dukana 19,1080 20
T tG 5k

AMSTRAD

: Wordstar in Multplan

AMSTRAD JO\
! Profesionalni prevodil Vs prevodi vt itin D.8as I O Grash
iy o, Wi ot Gt ... Pronstena in g

omat, Prctcal po 500

i Viipan, oo

Vidi kurs madinca, Fight simulation I ang.
1, DBase Il po 2500

500, Spacii ponuba vo navedena

jena &
menjava programor. Bert Farat Lagy-
a5, 41000 2agre, o 04141009003 7
T

prevode lahk
iSo viatunani ptt stroski). Minja
i Gagarna 141, 11070 K. s»

y:spmmmvuw,«m

gor i sang o
Prinakup vetioga teva kompltovmatepopust S komplet = 4200 in. 4 komplet = 55004, | | g,
Slmgitor= 00 ¢ o 000, Ko 55000 ooy < 11000 | | yank, e g
dobavin v

wmxmpm- uspednic.

2 Yaseo, K i oot 3o p-.n-wv
Periscope, e ). Carancya i 2a viak Kot K 9a il
o prrighomeet Jupoudal: £ progane 3 soih o i domo programor. o
razmisijte provet, amy i rolesionalnce nabavte Tainovee o
scsmuumw ms)mu.n mm mm Nason SCS- Aeksancar ko,
Sosonota 113, 15000 Sabac i Veselinovica 731, 15000 Sabac.
Pssue s o posine 13

rdan Stevanoyic, Prefivacia 107733,
grad, alitl 011) 723-34 i 451-614. 1168

o prograni 1 AMSTRADISCHNEER:
Mailmerge, Microscrpt, dBase .

icropen, Datastar, ZIP. Supsrcac 2. S
parcalc iiis, Microspresd, Turbo Pas
pasca MT <, Lo Wicro

50, MBa-

isoft
Turbo Pascal emm “Toolbox, Dr. (snv'-

. Draw, Power, Mica

AMSDOS pogrami Tageord 6128 Wi O
fce 2, Profi Painter,
Music

Py pr
Hitra in kvalietna sori piaten kata-
0d 1000 do 4000 din. Damir Peca-
Sestinski dol 12. 291
ooty
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SATANSOFT AMSTRAD CPC 464, 664,
6128

'COMMODORE 116, C16 in C+4. Najnoveiiin

i2bito najnovefSh programov.
strad. To so

s o Midngi Sdoval Indmm

Jones 123, Suivr
Detwre fr: Gt 0 4us o T

rav ko veiko

lteraturel Robert Odkovic, M. Tita 731, 42000

Varatdin, e, (042) 53745 %
oAl i ooy o

Narocite brezplacen_ Kata

P gain 21 1155 Ve ors
32888, 2
coumo

mm (HARIS)
mo & ta mesec Iahko nabavite programe
poszmno Programe snemamo na
29D AGFA 50 n dom
disket po ceni 1

Zasa

Ko

0 4000
-xmncmmmmnmm gotinia Sesavie
seznam 60 iger (50- . da

e Vatte o8 om0 yoBe o8
Pan, Samurai rogtami olsaocar Tiunont. R |
ummm«nu i mm dovindk | Do e O %

o8 464, AMX Pogema- | KOMODOR 1761/44:Programi 150 din D

"'15‘75) YU Taseded 61 Mm.kuwc s Carkara s, 080 Zomun. ‘147

oo omacie: Pod a6, 61000 Uit | poghavL nainike commodore 4,
et 1501522 r21oérices G015 «

i n 1 8k . ot o o

CRITTERS SOFT - Posamezno njnowed pro-  rencihcanah 161 (0847056 169

Program stane 150 din. Od 150 progra-

e 3
Ca 1241000 Zagreh, (o4 4584 oo
167 (Wti).

mov. i ih dobimo meseéno, sestavimo komplet
meseca. Komplet vsebuje 40 najnoveigih zora-
nih iger. Komplet stane 4000 din. Pomniinigki
snetekin 100% v reck rogram,

predno ga posljemo, potrdimo. Moznost pr
placia. Cena programa v predplaciu 6 100 i

2 kataiog podtie 30 din, i f o p
ro¢ilu vrnemo. Davor Bure Simuni-

or).

ODAM commodore 64 in kasetofon. Jurica
Jajéinovic, Maksa Cajnera 27, 44000 Sisak,te
(044

8
MIIMAMO VSE najkvaltetneie, isk 600, kase-
{2100 Horsura,Grzplacen talog Popust
Ianica Kok, s Lol Riara T, 41000 2
greb, (041)573.763,
ELEKTROSOFT. Kompet (22 progranoy 0
in. Brezplaten Kalalog. V.U 8. 55, 43400 Virov-
oy 165

CPM software_ predstaviia
inovejde programe: Quasar 2, Scrivener,
Dok Top Pulachrore. Fagomaar
Character Designer-Joyce, Locoscript 2

ynde, Library, Sauseze, Micro Cobol,
Xiisp, Forth 83, SmallC (Floating Point)
New CPM 63K Turbo Pascal Ros 3.3, CBa-
SIS, 0. D, . Grogh, 1M s -
yce in CPC): Bat

. Megan 3,
Manopoly Bacarat, Advntre. ancm

20 ks Kool S iy o
mi: Komplet Lang
JRT Pascal, Micro Prolog. Komp)
for ail Prospell, Rot
et Sst: Amtat -4 st paely
Komple . dBase I 1, Spercaiez, Wore

inn

star 334, ZIP, SDI Mi
e oipess GAM .
es: dBase l Uties, Library Subdirectory),
Crchive, ic Toolbos. Daril;

6128 oo,

ator, e
mzi Fainke.Amsft Y0 113 Fopuits
441000 Zagreb, tel. (041)270777. 137

TRAD dsuseusize Naibolle ige
+ orrani konplth. Cens shega ko

Komplt - it 22 masee

1or s, MetroCross
2 Holo h Lvig

1 Mt of of the Myle, Max s,

Nemije i astnikov racunsinika

tah (orwo -
atih kasetah po lastni izbir). Programe lahko dobte tudi na 3

inal Matrx, D Destruco,
T3 Hoad R St Fox. Levthun o Mercemary 1.

roor
A8U Sinbal, Profanaton, Legen o

LLYSOFT TEL.: (071) 616.622 (ALEMKO) ALI ZA CPC RACUNALNIKE 464 664 in 6128 (071)

po starih cenah, tako v Kompletih Kot tudi
1700 an. TOK - 060 395 ai, BASE

Komplet 25 Sodrmos 5 T = 225 di + kesetapo i

presenecen. X-10: Basket Master, A W.Monty,

Coste Amorte, Wizabal, s4.mm . Eation WsenDotacag. S oo, St

Max. Quartet the Boss, Xervo, Poll B.T.
Room 10, Dinamit Dam 2
Hperal Fantasic Vorage Rasputn

e, Gun St e Seion, Oy, Exson,

ihe Kage, Bactrom Cor. Eleciro Gide,
ek Chee. Poleg i ek vl upesi s CoU o sy
Horaure 25,0PC aunlnike, Waly ot s ekoim mesecam price noaviet soter a 2R

ZEogna usAHan o0 posa 500 dmma i O Masiéa 254, 7100 Sarajevo, Wally Soft.
o019

MSOFTM 12 CPC 464 PONOVNO Z vAMI

POKI

nas fahko nabavite najnoveide
racunainik za samo 110 din! Uporabni 150

e diects
Nogomet: Malch Day. Foot. Socaar 6,
FaCup|

vw.- o Runba Wmmn Copout, Sta-
lone, F

i gy N‘m«s‘ MagMax,

LA Chrons,Oe

Séx: P Samlnlz Fox Strp Poker,

Simuacs g Top Gun, S, ACE.

Ao e W-Gund Prix, BMX, Spe-
d King, TT Racer, Scaler

ek e B ek s o
o 10000+ e ol 150 proa )
fan anovic. Nicle GEuOVER & o
Beograd, tel (011)476-423.

GPC 484 disketno enoto D1 pr

Stne Kotk Nazads 175, tt. (08 807 et
581p0 14.ur

e cne sorr prfesionaine, a e
Kkatalog pokiiile po tel. (056) 13452,
ool ek sy Al
i

IRATSOFT vam tudi ta mesec ponuja

cPc 4645128 1. Mol CF2 ke, po
i nerazpakirane, a lahko

i dobe bz rotame. 5. Onilesowh
Katere Iahko dobite na kasel in diskel
jbbler, Dogfight 2187, F15 Stike Eagle, Ta-

n Man, ional ki

imuator, ndiana Jones bin
Ha 15

(razpecan). Vsakin 10 di nov Komplet s 5

o
Ponujamo vam narofo
s omen b poln e

AMSTR)
igor bl komplet : 20 narovei
igrami Fredy H

Kiapace. Pml.nwen\ Road Pummer
Marianics, Excon, Star Fox. rand Pr
Simulator, Zynws Saptght Gobots Zax

(2000)

Grafic Adventure Creator (3000)
5 Sint 000

Mojega mikra pripraviamo se.

o oy 53 e Bt o 3.

Yar Lonina 104, 8120 Cotm, .08 22

po-

ATARI ST Sahowe g, Stk Nov pro
grami (monokromatski PC-Ditto,
2o ek m.m. med 500 m.mu

ova 1, Chiana e 060 12008 578

Mov, program snemama na vagh ai nasih kase-

tah n dsket

Yorino. .28 Ko pokite 00 i nasr in

Sergie anovic, Kopernikova 341, 41020 N. | 2a Vortex Fi! Kataiog, pripavien za vas.
reb, nas el (041 T197 | vsebuje nasiecnje: opsi e ferature, pre-

vodi Knjig in navodl, diskeni in kasetn
frogran posamerno. N, o Kampiel

il Zahmale Katiog (5 Suan tokst
Joock gl pamw ai
brezplaéni seznam

Revihens 7 41000 Zagret e, mm m
1270417.do 19.ure.

COMI UTER SHOF S.A.S. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST
RACUNALNIK) 542DM 1570 605 DM
2 oivetti prodest 1285 F.v. 1421DM  commodore 1571 5570M
Ly 1597 DM olivetti prodest 1288, barvni 1850 DM DATNA OPREMA:
Smetred crcoize posnM: TISKAUNIK: Trakovi 2 odele iskainiko igral
amstrad CPC 6 1750 DM rakovi za vse m ov. igraine
ISTIOM, - st o] OMP 2000 NLG it modore, rum, amstrad,
i 2233 0f rioman Gy L Jooom  kniige v italijandtin in anglesini.
> 151250 F.v 1850 OF 1020 DM
151200 F.V 2300 OM 963 D!
181250, barvni 20800M  Commodare MPS 1000 7260  MONITORJI:
:5 2 ‘7" oy 2785DM  commodore MPS 1200 786 DM 3
e DM Glivetti DM 90S NLG 7850N . EIe 7502 commodory, bl
210, arni 39350M philips 7513 1BM
commodore 5‘ novi model 484 DISKETE: commodore 1802 629 DM
© 128 665 DM : commodore 1901 8110M
commodore 128D 13310M  commodore 1541 556DM  PrismQL 6770M
Moj mikro 49



POWER WITHOUT THE PRICE - nad 1000

rogaron 1 dkaan 3 200113

a_softvera

zmm i laqunabu 71 S1000 ikt
tel.(051)3

'KOMPLETI: Vsi najnovesi prograr

AMSTRAD 128 po najugodnej
koot 220 ) iran o
koo

- Cena
v 1500 o easts a0 (160 BT 0 . it
dobava 1

Lo of M. Nosoa 1o Vampie, Alta, Tracos, War, . Tonis Wrobal
{caova g e Dur 500 Gk, S+  valrovinpesston, K b ot

ATARLIEV POZOR: 20 s XENX. rad
1100 vrhunskih

tahin disketah, In mm obio eraure, K
talog 500 din. Dejar ovie, Sindell-
CovaA. 25000 Zremanin. T

AMSTRADOVCI! Vi nainoveiti programi na
enem mestu in po vsekakor najniZih cenah

1636 Bty Ko, o S, Simuatr nlan Jong o) FrocdyHardest 25, Sper Roin
Hood, iz, A i Man, F 15 Strike Eagle, Survivor, Profanation, Bubbler,
Dogignt 2187, Win
KB et rer (4t (4 ) ax Hoadrcom,Deathwis 3, Johnry b2 Wysery e
Nil, Rockraid, Satteit Warror, Core, Sous of Darkan, Defcom, Killapede, Cluedo, Classic
ancher Wouns. Tppe.
K34 Bactron,Kabayashi Nar. Thnk.ercsoay (2pr). Lagend of Kge. Exln, Conwoy
15 S of Shinwood, Marian ‘Skimmer, Raster Scan.

Glm Cmcknn Thase, Shodats. . Nucloa Hoit, Sun Star. o Hwk

o Dacons 157, 11080 Zamin OV 12108 T

e
mov) Snemanih direktno iz racunainika - 2000
din + kvalteina C80 kaseta ai DK D60

+ PTT) ali posar

Komplet 33: Abu Simbel ",

ogant 2167, Tai Pan, Baty. Prolesonal S

imatr, niana Jones

e Koo 32, i - 14y, P

Sucon, Kiapo. iz, Xool M rasdroom

lasic Munchor .. Kot 1 Gmmphy

n, Road Runner

Core Malnryu!mm e, Rod Hi
mplet 30 Heartand (3 pmgumy v

Jciane, Re Moo, St Fo. Exoom, Vings.

a5 Goon
Frankenston 0. Komplet 25; Quatt, oo
oo, B Toui. rofe,

arkor
Koo Rock rests, Seen Purs
i Kol 25 Wi Nydm;wl lewmg

g"lun & ﬁ

To's: 720 (U8 Go J 3k jem naredil simulacifo rolkanj
Gmmm Baonis 1t oot aastopana ar oot B e G Detcivej e s

|, ‘. il
L ki j v visoki resolucij, hier, enkaten. Za

ATARI

ZA ATARI ST-APPLE I - nag 300 programor.

g, prvocol ot ¥ S st
laten. Damir GuSi,

S Ko 52000 B Lok,

ATARIXE3. e kst ot St S
raibiazer, Spindizzy.
whmmmm 11232 Ripany. T-181
ATARIS205T Kica o35-12 1
retatiie

Igrzjunaizsripov;Bo Bary nogu
fom, Astrix, Trje musketi, Or.

o drk: Tt Dve, Super Sprin Su

Rontlo 1 Lorsof Midnigh (+ 3 sran navod) Naibola ra oga meseca foprisa 0

g8 vodimo. Potem sl e savna imens. ot
Capitan America (9o znane stripu) za konec pa.
Ve, Sope g on {Enduro Racer2) Trantor - gra 2 s o o o i et

v \wm uwlump  Guntt i
nadaljevanje znane i o ol okl pogr - Coss
Moskow, or 1 g pnm. Rusta & ot v oskvo, T2 il uparabn progran
imamo ekaj kr o boljée od Tasworda. Imen et (cena okl 25000 din) ot
$m0 tu: Rembran, AW Mouse - mmumw odelUnverse Eelctronic usic Uty
in Sevee: Pokiii (061)311-83 Poljanski
nasip 30, 61000 Liubljana. Lep pozera. 7005

ke Formua GO Kart Karing)
Chamo-
bt i, Mosbius, Wiball, Dungeon Mastr
5 raiom G Coon) o (U Gum oo sm»m Nasele -Av
3, Nosteratu 1,190, 19000 Zefoiwr, Wl 018)
otciairza.

EAGLE SOFT - Amstradovci, pozor! Kot jo vsem znano, vecina piralov snema 60-minut
Kompit, K sl 5 progranov, i 20 shamani s gt oo s aprre, 33

i o e sl P it o ki s 5 sl ool Ve o4 5640

ATARI ST - OZD in zasebnikom ponujamo

Kov atari ST: veé kot 500 pr . vee
in 3 22
Eunalnikom i razinimi programi hitra z-
v Tol

‘elava programov v jeziu C, diskete.
(063) 34-134 do 14. ure in (063) 748-151 po
17.un 7857

i ¥ e

NOMAD. s | e w

N, Sorbrnger . oot 3. Sainest | Lomputon daano e o . Bt T

St Paprtcy. Gavan, Game O 1-2A™Y | Ko~ metamaihe 703). 2 Kompll 1a zatrike (0 prog). 3 Seks

o 12 Foon 1 Gyrosae. i, | A000k Llanatian sl bl 000} 2 o 500 Vo s G0 ooy ¥ VERITAS SOFT
stare programe. Specna A oo Gt og

Yonced A Studio (76K) - nabolt aunze 000 4 op 8- frerin
i, Lase Gonis (19K) - na nana Jones 1608 g Kod Vortas soware. zmeds

rogran 2 ranie (178K), Tasword 6128

Goid
y 2imaginesOinamic
Pmm;;u\ S Simuator - Code Mast

|
p

0 Tt o e, aser o128 | & o

(178K - oaicna baza pooateo. Worgsar 334 | & 3 M,,,

700 -t e dhos 1100 | & Yoo

ey amne i pocton

- B ]

ason T

s e | 4R e

ez Misc Systom -y

—pvmnnnmlmuvunl B e
m»nm-\mmgmﬁmp«o 12 Dobe Do

gnm G- o ! L

datko,
(178K). 27w, "pasa M+
(mK, iy mm LISP, Aigol, CB0 Basic,

Mercenary
15. Basket Master-Dinamicaimagi

Martceva 31
78000 Banjaluka, tl. (078)31422. 017

ATARI ST, najboli, orginaini eprom progra-
‘mator, GEM, HEXIASCH monitor, prodam. Tel
1042)817:245. iz

i, Mirscrip. Wessc ot 0 S ; : i 7 . sony klor
s Mk Sabiak 7 Vo rigade 2 21208 St Kamenca st Sl o, ey
Brogtanor Posameano od 1000 do 300 i Tol (061)312.046. ST
amov
28 Golo 2 racunalnkom: Tasword 617, Advan T el g s ane Zor. 5 o
Cad An Studo, . Masic Systom, Ma- § vsobbieo 340 programov i iy snemamo réno iz raéunainkana | 3. z
Serle I, Min Office I, Turbo Pascal + pro- o] ol KUPIM ATARI 520 T n iskeno encto.
Sram o i ~ samo 15000 din < 3 diskele romahonienl 4o 3 ooy | o 061225200 2]
4P 2a atalog na  sraneh posit S0 din ‘,.mmqmp.\ms..s,,...m By " Doghint, i 22 vab st ST. Progra:
ke Eage. i e - ackal oo, Wa Tnderts i Marce
o kompleosdobe b 2 rezlao.Pepr cmu o Tone. Dol 200, Micromal . . e I AL
Sl Waror. 3
il "“""”""" oo G, | Horat M Tta 4. Beta. o, (042) 17 245
o Shadon St e T
nase. Trai Bazer, Snodgis. Comoy Raiders
ek Rdon Toag ey ATARI ST~ rogram posamerna i rare
Braninir Jearko Brace Fiol¢ 2. H i f Gov. Lagend ofKade.. Gon: Komplt + avodia + Kaseta C90 = 5500 din. Vs | | it sams w0 Sompit 16 S0% cener)
oo, i okt vlmdm ok 150 programon, + PT.Skupa 2 BASE el Bt v d
jan o6 16.21). £ & Naovfall AMX P | Gl AGPn 0 haal sane kompe 1000 i Posamern 0 aivkom, Kvaitts | | Corots ot e droge Davo: aviog
ker - fantasticen program za Desklop Pu- | programa zagotovijena, dobava s povzetjem v roku 34 dni. Katalog brezpiacen. vica Sabjak. 7. 400 din. Milan Vrca, Zanja Vujodevica 79.
Siehing - navodi s 100 svane, Tdn | Yo angecsst o Kamon oroon Boograd T

+ disketa.

50 moj




ATARIST. Nanov sl progra
s s oo a.m"i”
ozDmion zar

ST PROGRAMI IN DISKETE 35; katalog
breplaéan. Bors Gruden, Turina 16,
100 2agrn. o, 0N 676228, 146

ALPHASOFT ATARI ST 260/520/1040, PRO-
GRAMI, LITERATURA. Velika izbira pro-
gramov 2a vas raéunainikata

nasiovov. Posebne ugodnast za komplete

IEC PS, ocarinjen, nerazpairan,prodam. Cena
|wmm|omw Tel (011) 159-452. T13
357, DS, DD ugodno prodam.
Dragen Shadinond, Gl 12 54300
Arandslovac, tel. (134) 714- -1
MSDOS programe prodajam na 525" |

banvo 2a trakove. i mszs-nsm hom
1500 Tl (075 21144 Romeo Sui, 75203
Bukini

i3 00 o, T-180
PAODAM UGODNO 1BM PCXT tompatiiec

5,
Saps o, e s e
Fale o a1 6747 igkou. ST

2z
somatskim rumenim montor ]
P ako orodam tud 35 dskete, Tl o

GEASBEN! MIDI INTERFAGE 22 064 woa....
Zamenjam. Tol. (045)1-146.

ATARI ST - tudi ta mesec najnovei pro-
arami i Harre.Upocant Fata cadn
isket, st Word + V.2
um 2 grto... ratha;Pain ot
oo Taomo Loow i
Indiana. i 450 progra-
2 i poa, S0 G oo e
e nover s P 53150
kofja Loke. g

Nikiaha. Rengonov 3616, 16060
ol 01830029 T
XT kompatibilec in diskets 3,35,
TS o (01 208 W i sosia
2 Howseoond
IALITETNG Amaam akove 2 i sl
X i o i s 375
NAJCENESSE, KSPEDITIVNEJSE.
Softver za

154 PCXTAT podam e
njam najboli izbor najnoveiih 500

{raturs,UsunHabaCara ikt s
Worst: V202 ra Sovenatiom ez, Sig-
32 galhon...Galika; Pant Bout-

Ign mmm Laser Chess, Indiana Jo-

m.n v, polani 5 5453 S
ST

20 dn. Sins Dusi, N 1
privnica,to

ATARI XL, XE: nmw-,s- igre v kompletn ali
posamezra Cor  brzpitent

ATARI 130 XE, najnoveiée igre, nizke cene, ka-
talog 4330 Ko-
T-

i Busetncan. Vinogradea 104 4l
it O s S48

NAJBOLISE PROGRAME za atari 800 lahko
dobite na enem mestu. Miroslav Mikié, D2ure
Salaja 41, 42000 Varazdin, te. (042) 53.977. T-41

RACUNALNIK ATARI ST prodam. Tel. (061)
&7471. 251

ogramor po nuodl. Hate
in finanno posiovanje, programi za malo.

gospodarstvo...
‘Goran Mrse, Pere Todorovica 241, 11030
‘Beograd, tel. (011) 554-097. T

sinapsa

praxtiden main prikljucevansa

telefonu 063/882-768 als PTT.

RAZNO

APPLE Il ¢ raéunainik, monitor, 2° disk,
igre,

fam, programi,igre, navo-
dilazall+ec. Tol. (011) 31-750. T

d Charlie

Soft

PC: Programi in lieratura. Diskete
g e g,
Otes B35l 57, 71210 lidta.

ARC 2a vas POXT

- nalotite na obicaino disketo go 2 Mo
= velik priranek prostora tudi na rdem
oann a5 + asata 525 + P17
- narodilapotel. (041) 319912 T

=

“amiga 500
in b /128

[—\M/pc—.(tm

C SOFTWARE

IBM BC

50 DISKET 525" DS DD ugodno prodam.
Telefon: (061) 34 (061) 314

KUPITE PCXT? Al jo brezhoen? Dskota za
oot o 02 1258 2ok poke
€ Krapinska 7 34000 05 5070
1BW PCAT 1N KOMPATIBILC Ponucon pro

T102
oI 2000 1n 2500, Enisa te
(071)214:315 08
1M PCITAT 4 KOMPATILC! et 1o
narosiu, Iteatura i veiika izbira
na‘bo\ysm progranor 1 PC niomacie 5o o
(061)315:
mssmmwu,zs faseonnavos i
1(064) 79-050 v vecernin u 68

IBM PC XTRAT: zdslava programov za -
vatnike in DO po narociu; ponudba pro-

Publisher, Turbo Lightaing, Le
D EAD & GRAPKAC At a0 26 & orr
o A, AoDes. Grapher i

Pascal
Foruan 40, Tuhe O Tut Prdog, Gk
Basic 2.0, FoxBases Clipper,

~ CAM: Designer, Smartwork, OrCad, Spi-
. PO 2 Dot Madhn. Acd Encical
ibrary.

eTiisti

PSSPC+,  StatGrat

Eureka (reSevanje vseh
rencialni), MathCad (re-

Soaniedomion,

~ POSLOVNI SISTEMI: Framework I,
Smaony. Lous 201, WAL Mulipan
Grah in

00S Leam/Help, MS DOS 33, Copyllpc
n $e 300 drugi programor.

InformacijenateL.. 061) 314-404, (061) 342-

197in (061) 45307 )

10

13 Ubrtniki, Z:

asebnili!

ider
volam 13 ek ¥ oo ot ones
zmmm Eoledesa 8 61110 Luoian, !
(061) 268 T7841

16M POXT o0 Kompatsi seast sk
ugodno prodam. Tel. (011) 331.7

SERVISI

SUNKO
[ aumimisnste sianie 2 oo s |
po 28}, brez-

5131 Siea

KOMPJUTER SERVIS,
Nenad Cosié, Midarska 11

{owion a dogovor (011 352275
s atunaniks specrum, commod-
rein perifero - v vasi prsotnost.

RVISIRAM _racunalnike _commodore,

Kesier, Rumenatka 1061, 21000 Novi £
(021) 334717

SERVIS OSEBMIN RACUNALWIKOY
‘commadore, spectrur
- Kempstonov mesnik a raino paico

il
i
h

H“:’ﬂ
i
u"II
l

ol

IBM PCXTAT

Izdelava programsin paketov za 1BM PC.

- folja 2atipkovnico -

4 programss e
Tsom hmm
= per
Moﬂuu 2a commodore 64/128

2K Kompletna dokumentacia in lteratu-
15 Igo Koroui Jamora . 61000 Lisja
na, ol (061) 213.789. 018

C hit

Vam ponia profesonsing pevedana

NAIVECIA IZBIRA sotwrs 22, 1BM PO v sibohnvaskem jezu. K jo oo
¥ Jugosiavij . EE dosy M PCin kompatibil-
ner + navodilo, Autobard (Au nih raéunaini
tok za et Vs Cog 500 A dBase .. 290 5. 000 din, Simphony Apli-
vanca, GKS (Foran rfic) O Asachi, 160's. 9000 din, T.Pascal. 20 s
TSP, Word Wizt FoxSase 2 Ventura 9500 din, Autocad 25...360 s 15000 din,
Lotus 1,2, 3, 280's 1000 in.
e in v srboh
‘opreme najbolj znani svetownih proizva- in angleskem Motnost naroia za
{iorne ganiscle Kataog bersion
LlrsturatDaria Etas popust atlog Informacije’
lacen. EE Marticeva 3 U oo e 12t umu o
75000 B Lok, o OB} 40540 1148

(071)621-0251n 640.025 0 16.ur). 1014

o 350, Torbo 202 T . + -
stavitev glave kasetotona

4. Copy Modul - Turbo Fcopy 33, Turbo
Copy. Fast Modul, Copy 190

5. Help 64 plus

6. st

Tiskane plostice so profesionaine kvalitete
2 metalziranimi luknjicami in s0 zaéCitene
2 z0len mesecey. Vse
informacife po teiefonu (061):612-548, vsak
dan 0d 1530-17.0, nedslia od

812 ure.
Matjat Jorovéek. Verie 31 a, 61215 Med-
oce. 21

‘COMPUTER SEAVICE
Vill Vitik 306
41000 Zagret,
ol 04) 58277 03 10 G0 17. e
- m, commodore, ata, amstrad
= e e popreria
 rodua ot ot vk, s
iov. razbttev pomnilika. 16908
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DOMACA PAMET

KROZCI IN KRIZCL: DRUGI KROG

Osembitniki se

Informacije Kidri-
¢a 452" 34000 rapaeve & 03

® ZX spectrum 48
Maxbyte Ripper

ne dajo!

ovi »vozni red«, ki nam ga je
za leto 1988 dolocila tiskar-

XT (V.Janeti¢) kot z amstradom

wpini je bojev
. e taksen, da v tej stevilki  konec in v finale st se uvrstita Cl
Zal Se ne moremo objaviti, kako'se 464 (M. Belcic) in PC XT (I Stucin)

je koncal drugi krog nagradne igre
(gradivo za februarsko Stevilko smo

ciniosh (5.Paco). At ST (T itkra)

morali_oddati Ze v drugem tednu je ze zmagnmec v 4, skupi g po-
Januarian. Racunainik seveda 1iso  esta e bo.se el V b kb & mm mﬂf;uhm
mirovali in povemo lahko, da je boja ejasno, v obracun med | eope “'b""' AR
konec v Sirih od deselih skupin. dvema atarjoma ST jo program | geetgal 2y bm
V tem krogu so se "zlbﬂ‘lf‘ wog - R.Jurjeviéa gladko premaga\ izde- precej Mu,,.,

mi za osembitne stroje ze lek D.Stanimiroviéa. V 7. skupini je rubriko ,,,,,,,4., kit)
< programi. pisanimi za 16-bitniks, bolev konec: zmagal jo spectrum HoEy s

in po prvih praskah smemo oceniti, (B.Gomilsek) pred PC X (. Zagan

da »higni miincki« ne bodo igrali V8. skupini je Se vse nejasr

povsem podrejene vioge: paje

V1. skupini je atari ST (A.Kurese-  sta s uvrstila ST (F.Pamer) in spec-

vi¢) le s 3:2 premagal spectrum trym (S.Kovac). Enako je v 10. sku-

(P.Teodosin). V 2. skupini je ST pini: finalista sta C 64 (B.Burger) in
ah)

Konec igerv . skupii- finale

(Z.Emeci¢) z 0:3 izgubil tako s PC

ogram je izpopolnitev_dosedanjin

i
s (a3 ytey. s o
blok posnet. Z vdelanim oblikovainikom

je: Ivan Petkovié, Dimitr
1420 Smederevska Pa-
anka, % (063 30- 647

Program Vijak je namenjen za izratun
in i2bifd vijakov. iako navagnin kot pred-

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE
RACUNALNIKE

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% 2 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB i 20 MB H. D.
~ enobarvne monitorje

~ barvne monitorje

~ japonske tiskalnike najboljsih proizvajalcev

~ Video programe, vecnamenske tiskalnike

® C 64/128: Fotografska
statistika

programom. ki je na kaseti, si zago-
ronbag ognovni iy nvet drugih st
informaci

elovanju na razstavah in sicer 2a veak
leto posebej. Podatki obsegajo: kraj raz-
stave ime kiuba, ki je organiziral razsta-
voirang razstave; Stevilo sprejefin foto-
grafi; Stevilo priborjenih tock za vsako
razstavo _posebej: osvojer

— dodatno opremo za racunalnike: floppy disk SSDD 48 ekt L ol oy
TPI in DSDD 48 TPI grade na republiskin razstavah 1

RUEEU lnP-EXPCOMPU‘I‘ERDNISION

UL Rossetti 65 — Trst ~ Tel: 993040/775525 Vogal ulice DEI PORTA -8

i opis nagrade. rang razstave, ime Kiub:
o 2abéiins snak +INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES-

Jo 2aseuns snaic o1 i je organiziral razstavo, leto osvojitve.
nagrad

napetin. in'si
podrotiy eklenit konstrukci

ol2 je namenjen za izr
el el ek
skin in dinamiénin parametrov poizastin
20bnigkin prenosnikov (geometria.

‘comax n sia ‘ia
peino Sredsaviana na neke aan
S s

ormacie predrag | Snojevic
i ing, Ceds Za

24,3700 Kru
ioan 32172
® C 64, PC 128:

Matematika za osnovno
$olo

Programi 5o namenjeni za uéenje in
moc pri resevanju domacin nalog in
sicer za 3 . Napisan: so
Basicu i so brez zascite: Dobite i
lahko na kase. zraven pa Se navodii
Informacije m.. » Sabolovic, Szabova
31/1, 41000 Zagre

® CPC 6128:

260 DATA F 10RDA7OB9CTTDES
270 DATA 1E0Q1FOEA70F 120;

404151C181DOCOSAD160617 1415
1A191E0ARTOED10809101 1,289

Listing 8

10 MODE

:0UT 8D0R 20

15,61 PRINT"WINDOW
52 PRINT“WINDOW

+ 52 Moj mikro

o je manjéa podatkovna baza s

informacit. Uros
ulica 21, 68000 Novo mesto, T (068)
227648,

® MSX: Naslavljanje
video filmov

m programe za naslavijanje video
imov 2 Fatamaimi WA s




viatinici h posevej za
in mozno je lastno_kreiranje_znakov.
2nost_povezovanja 2 I

M XTAT in
Atarijevimi racunalniki prek asz zc

Informacyc: Fti, Voden
Zagren, 7 (041) 941468, 41187

® C 64: Poraba
elektrike, Steviléni
sistemi, Crafi

Prvi program omogocaspremijanje

porabe elkdrke v gospodnisva insicer
000 ai

stem (tdi v sti) Z regulamo osnovo ( 51
2). Program je v bas
Tr rogram analizra uhodn in iz
da

oblike, Sirine pulza itd. Progra je napi-
san v Simon’s Basicu.
Cetrti program je univerzalen program

2a risanje vseh funkcij. sestavijenih iz
Standardnin funkcij v basicu. Morate sa:
mo dolocit interval

ner bosiooniarie piomikangs. oroga.
obdelovaini proces, odmik, spreminjanie
nicle_delovnega eta, zamislien
hod itd. Program je napisan v Simon's
Basicu.

Informacie: Sasa Handac, Spltska
36, 83000 Mos

wm-nk- Stup Sarai

vo), Kiicati ob delavnikih od 10.30 do
15.00.

® Atari 800 X1/130:
Kemija

ram je napisan v basicu in je zelo

fani interval pride na zaslon.

a vasi kaseli,
po 2elji dodam tudi ustrezen turbo.
Informacije; Boris Janevski, Marsala
Tta 42l 35230 Cuprija, ¥ (035)
462555,

® C 64: Imenik, Steviléni
sistemi, Intro
a imenik pogleite v Moj mikro 11/87

Program Steviléni
malna st

rogram je napisan v basicu. Obsega
225 neprasiin lagolon. vadime enke
mi ali pa samo s 64 oziroma 128
najpogosteje uporabljanimi. Ce Jo pro
gram posnet s 720 baudi, potrebuie samo
ey ns zacel ket 1, k)
Gve. minut oziroma.
mninik

Informacije: Marijan Slovenc, Polja-

nicka 1, 41000 Zagreb, = 041) 560-091

® C 64: Univerzalni
adresar, Stevilke in ¢érke

Poleg racunainiks potrabujete disket
iskainik. Prvi program

no

3,

tolefonske:
prieaits adresianiy drugih
Podarke vnosets 8 Ipkovnico ai dioe:
te, sregleduite jin'n jin spreminate
Pregled je mozen po zaporedju. po zna-
ner podatku ozifora globaino, Podatke
ahko posnamete na disketo in jih izpise-
te's tiskalnikor

Drugi program je napisan po istoimen
skem v kvizu. V tabelo vnasate imena in -

ga dobite skupaj s programom. prilozena

o tudh podobna navodia
Informacije Prvca 126,
s Hora c...mu. & mssy 63-902
., 55400

Nova bradiska, o (055 04560

® ZX spectrum: Trainer

e paket izviren. menim. da druzbeno ne
bi bilo opravicljivo, ¢e lastnikom takénih
in podobnin sirojev ne bl omogotl. da
prdeio do nega in ga uperabio. Upam
o bodo zanteresran vl

ommcie dipl. ing. Bosko Kalajic,
Sumatovacka 18. 11000 Beograd ali Loz-

ek put b, 15000 Sabac,  (22) 451
0053li(023) 333-15¢

® Atari 1040/520 ST:
Publishing Partner Font
Editor

Razlicica odliénega programa za za-
lozni$tvo Publishing Partner. ki kro2i pri
nas, ima veliko pomanjkljivost in sicer (o
da ne vseb 8 2a oblikovanje
novih vrst pisave. Zato sem napisal pro-
Font Editor, kakovosten editor

na vormost ke \
mam odgovornost 23 zgubjens dskete,
Co'bi pri presnemavany riso do

e_ prosnemavanje ponovim

[ e teca-
jev telegrafije in obsega 14 0pcij. Mozne
50 tolo hitcost pkania znako (v znain
na sekundo): 2( 70, in
20 Hirost \zmvamu Poins. T

lahko. 'e skupine. predvidene
w km.wmzo,avk samo

Shi on odiokats ek 3po
Jih racunainik spremeni v M
cedo n ih nato odlipka. Naim
oo ombgote kombitani Skovoln
SKupin po khigy brzojavk. Program pre-

Dimic 65, 41040 Zagreb. ¥ (041)
253

® ZX : Loto
sistemi

Imam 14 programov za loto. Vs 50

binaci; I 0 niega zantevate.
sve kombmacue bodo razporeiene po
velikost

grali sa jo napisan pod nadzorom Sin:
S Payi

800 XL. 130 in 800 XE.
nlormacie: © &4 ikola Davor, Gun:

dulicova 22,56290 Vukovar:

Jovin, Zmaj J

a C 64—

742-657.

® C 64: Izobrazevalni
programi za osnovno in
srednjo Solo

Programi obsegajo predmete matema.

nie druzbe in siovenscino. Programov jo
vec kot 70 in so s prilagojeni samostoj-
nemu delu ucencev. saj omogocajo po-
navijanje in ulrjevanje znanja, spremijajo
¢as in uspesnost res

askem eziu. rograme sem pripravijen
Sastopi tuc brezph
Informacije i Godnic, Lavrice-

va 14, 62000 Maribor, ¥ (062) 23-410.

@ C 64: Stroji CNC

Rezimi stroine obdelave
2 rezkanjem je paket programo, napisa:

nati masne deleze, relativne molekularne
. Stevilnost in mnoZino snovi ter vo-
lumen. Za razvedrio jo predvideno me-
e 2aslona in poslusanje

sioneves Kaselofon

Informacije: Ratko Frobe, Sestinski
vrh 51, 41000 Zagreb,  (041) 439-502.

® Atari 800 XL: Angleski
nepravilni glagoli

Vsa potrebna navodila dobite na za-
sionu, ko

poznamo,
zaslonu se pojavi nedoloéna of

ika, vpisemo katerokoli — program poz.
e

Gobolakoga Tag Hiega (YosrDE) Cena
tega zelo skrbno napisanega prograr

naj se Cimprej oglasi s kar najpodrobne}
o dojazvediva. o

0 kar najhitreje realizi
ormacis, Same Dobrid, Mubaime-
da Diudie 436, 71000 Saraovo, ¥ (071)

® Digitalov paket RT—11

mojih newesniclivih 2o fo

ile makup Temunika 1 Gromns VAK

otud same rb\lnegﬁ Posiedica te

ideje. s danes pr ment nabira
Bigitatovem RT-11

Inciaizacio in Gelo akinega stroja. Ko

skrajsan sistemi za
loto, pogoii ali nepogoin. s fksnimi ie

ikovanja sstema f sirogo upo-
stovano rasmerle

prilozena navodila
Moméilo Antic, Sombor-
ska 47/13, 18000 Nis.

YU JNTERTRADE
A
ommn S‘Enndw /BM HP, B

m 26 dalj ¢asa poleg Epsonovih Nskaloor i racunalr
izdelke drugi znamk (Star. Oki.

posebni znaki

Nec. Seikosha,

). ‘Narocniki lahko izbirajo
\DE (18M)

(cirlica itd.). Novost

psonove ki POgO)
m,em 2 vse dmyl D At duie ool g aeios Ak

Amhnl uuﬂmn, tel. (Wﬂ 552-150

i nesprome.
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Arkadne igre a la YU

MATEVZ KMET

 dni je prisia na tig nova serija

niskin kaset izplaca ali ne. so izsle na-

(2X spectrum). Fiower Man (CBM 64) in
Alioaba (CBM 64)

igre 50 arkadne. T rodosia

labi je 1:1. kar jo za zacet.

ke zaloznistva arkadnin iger Kar v redu.
reda ¢e dobrodusno spregledamo ne-
membno dejstvo. da za Zahodom zao

stajamo le kakéna Stir leta. A tudi Zahod

VMEbus OEM

Serija modulov VALCOM VMEbus velikosti enojne plostice Europa!

GRAPH 1

ENOTA GRAFICNEGA KRMILNIKA VISOKE LOCLIIVOSTI
ACRTC z natinom dvoinega dostopa do pomnilnika.

2,988.000 di

00 600 x 4/ 50 Hz a 720 x 540 x 4/60 Hz ~ neprepleteno (noninterlace)

prikazi in eno of

. vmeopumn« ik 515 K ~ oruialonina Iotlivost 1024 x 1024

& Hardversid krizn kuror n graicn ke
ot roversid zoom 1.6

ROMRAM

o Pani
MULTIFUNCTION CARD
VECFUNKCSKA Enou

2 serijska V/ kan;

izbira tr mmmnw RS 262
® Vdelana ura (14 ku baterija

preverjanje na ravni byta

8): a loséi
@ 20iniski paraieini priklucex 6422 bva 16-bita timer
3 softverski programabilni kanali za prekinitve (interrupt ehannel)

CPUGS-1

UNVERZALNA PROCESORSIKA ENOTA 6800068010
H2)

@ 68000 CPE ali 68010 GPE (8 Mi
o Statni RAM s 16 ali 64 K

2 epromski podnozji za ROM:
Kotrola 7 nivojev prekmtor

HD/FD/TAPE CONTROLLER  od 1,670.000 do 1,836.000 din

UNIVERZALNI KRMILNIK ZA TROI DISK. DIBKI DISK IN TRACNO ENOTO
s 78 mntitno shianjevanje podatk

@ Kontrolira 4 e
o Kontrolira de?(mn diska (35" in 5,

énd anoto ssame

IEEE488/DMA&RS232CARD

KRMILNIK VODILA [EEE-488 S SERIISKIM V/I KANALOM
488, natin contrlertalkellstener s &pom 9914

Hitr prenos.

© Rainiron, seqa i sanare programabino hitrostjo prenosa
® 2 softversko programabilna kanala za prekinitve (interrupt channel)

MOTHERBOARD VAL/MOTH1

EUNKCIONALNO EKVIVALENTNA OSNOVNA PLOSCA VMEbus (MOTHER-

o wat e visine
& Qanowni plodti funksionalno ekviv
aslovnin lini in 16 linij za.

Signali vrste IACK in
 Standarcne dimenzie 1

[

6, lobeni vertkaini in horizontalni
ertkaino in horizontaino bomikanje (scrolh

©0d 1,188.000 do 3,110.000 din
15.8ITNI DINAMICNI POMNILNIK § PARITETO
®Do2 iénega RAM in do 256 K eproma

Dostopni ¢as pri branju in pisanju 350 ns

0d 936.000 do 1,051.000 din

la s podpiranim multiprotokolom (7201)
iS422

gibke diske (35" in 5.5°)

r)
© Zasahnl pommtnik na pIoSE 2w pranos (18 K, vojna vrata)

anten VMEbus P1

Vsaka linja signalov jo  zakjucona 2 pornie 330470
Grant daey-chain med veakim vicnim mestom

od 684.500 do 864.000 din

1,080.000 din

96.000 din

i vt tisto, kar e bil, in braici, ki Se
vedno z navdusenjem prebirajo’ opise
iger 1 zadnih transh M. pocas spor

Stjenih'in vabmavde,zeebuulamh orede.
fanih in

Froaram Albana brlci najorz pozna-
0. 5aj Je verzija spectrum.
osvojila prvo. na

Drinker o maleniasing
opjavienit v stingin

Tacunainigkin revi, Siaba grafika. doka

620 granie. - Bole bi bio. o bf s6

avior namesto s posebnim loaderjem ma-

o bolj ukvarjal s scena

igre. Tudi

il

ia. napisanega v reklamah in navodilin

mpak od tistega, kar igralec dejansk
vidi na zaslonu
Ju jame jo malce spremenjena

(2al na slabse) igre BC, ki je bila ena od
2godniih uspesnic za CBM 64. Komentar
14 skor) t potreben i tezko je veret
da o bokdo samenjal za

rugih iger si nismo imeli priloznosti

ogledati, vendar so verjetno_priblizno

enako kvalitetne kot opisane. Omeniti pa

e treba go nekaj. Ne sicer prvic. pa (2al)

gotovo tud ne zadn¢. Zalotnik Suzy

ot jo pri njem 2e v navad

Bl S o sy si-
vensein in sohrvadcin. Vse le

navodll (ud o jo o

fom zalodniku 26 v nevadi B

panja, vendar je vse-
beremo prvin nekaj vr-

usKoKA ¢
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bi imel pri nas velike tezave
vsaki osnovni Soli. Ni mi jasno, zakaj
tekstov ne dajo prevajat in leklorirati ko-

ai. potredna
In

'kl roci za tiep asi, ko smo hva-

Naoee rezgiabiae sa
poskusali drzat pregovora Si

tacui losophus mansisses,

Kiis Jamsa, Steven Nameroff
TURBO PASCAL
PROGRAMMER'S LIBRARY.
Zaloznik: Osborne McGraw-Fill
2600 Tenth Street, Berkeley,
Cahlamla 94710, USA. Prodaja

dinska knjiga, Ljubljana
Cona Cena: 28280 din

MIRAN ZELJKO

ste vedno zeleli vedeti
Pascalu. pa niste
ar, ki bi vam lahko odgovo-
Tata vprasania,boste nasi v e kg
a zacetku j6 xmeu opis posebnosti
uroo. Pasa o e ona
& Sintaiénimi dagrami. V druge in et
jem poglavju 0 navedeni podprogram
i jih_pogresamo  %e 0d ‘prvega. stika
/8N0 niso vkiju:
geni v matematiéno knjiznico (potencira-
nie, kotne funkcije, desetiski logarimi,
iskanje najvecjega in najmaniéega sle-
menta). Vijucenin je se nekaj vaj iz pro-
gramiranja_na temo_pretvarjanja Stevil
v razliéne Stevilske sestave. Velikost pro-




gramov pri verzijah jezika, ki 5o starejée

00 4.0, jo omejena na 64 K, podan pa je
primer, kako st lahko vEasih pri obdelavi
Vet kalcine podatkov pomagamo ako

opisana vsebina skatel z dodatim oro-
djem, ki jin za Turbo Pascal ponuja Bor-
land: Database, Graphix in Numerical
Methods Toolbox. V poglaviu o podat-

informacije kot

nimate pri roki prirocnika za Turbo P
cal. bo uporaben opis njegovin standard-

nin funkcij in procedur, ki so nastete
v dodatk
Tudi te ne boste nadli odgovorov na

nu). druge bi bilo mozno izboljSati, ven

Gbicaino,V celriem poglaviu 910 26 bolj  ika, ki scer e more bil splosen 2orec  ¥Sa vprasanja, boste 0. prebiraniu knige ja i jim za 645 por u
2ares: tu se sre¢amo z veé nacini iskanja  za razvoj lastnih baz podatkov. je pa pri. dobili 0gromno ide za nove programe ali v knjigi navedene programe n Se nekay
n sortianja. Algoritma za Shell in Quick  mer uporabne. innipodo- paza iganimi-  dodatnin povrhu
ort sta opisana preprosto in razumijivo,  ben primerkom, ki se obicajno pojavljajo  Sliena Kot uEbenik — predno jo zacnete _Predukrepna cena knjige je bila 28,280
tako da ustrezni proceduri ne potrebuje- v priroénikin za basic. prebirati, vam mora bili jasno vse. Kar  din (229). Pri nasem nacing boja prott
ta dodatnih pojasnil. Temu poglaviu sie-  Key. v kalerem so prikazane nekatere O Turbo Pascalu pise v priroéniku, ki ga  inflacij zal ne bo nikoli cenejéa. Ce upo
dii rutine 74 obdelavo nizoy Zokongw, 1 bite s prevajainikom. Nekatere rutine  rabljate Turbo Pascal samo kot neko r-
postaneio uporabne v Kombinaciy $pod. icer ne obnasajo ¢isto fako. kot bi  ste igraco, nakup verjeino i smiseln,
rogrami v nadaljevanju. V nasiednjom pricakovali (pri Stevilénin oznakah di-  pray tako morda knyige vec ne polrebule
10 lst, ki ze nekaj let furbirajo. drugim pa

o zaradi velike pomos pri el na:
kup hitro izplacal

NAREDITE SI SAMI SVOJ

S| CHIP

Komplet za izdelavo ¢ipa obsega:
HARDVER:

uti

ekrana deluje samo na barvnem zasio-

TURBO PASCAL
mgrammerx

tem poglaviu je nekaj primerov. kako na ~ kartica za programiranje Cipov Altera
1BM-ovin osebnih racunainikin in kompa. ~ Kartica za programiranje vseh vrst PAL, PROM, EPROMOV do
thinath uparablitia pieklaitieia 0CS 2zmoglivosti 4 Mb, mikrokontrolerjev in mikroprocesorjev

Rasil ka] prosuniivaga. za tist, ki cosie; ~ raéunalnik PC/AT z vgrajenim 85 Mb hitrim trdim diskom

(Opcija: 300 Mb trdi disk, 32-bitni sistem 80386/387).

cesorjevin registrin, pa bo dosti zanir ~ risalnik HS-A3 (Opcija: HS-A2, HS-A2/P)

zmoznosti grafike, kajpada ni tak kot

Borlandov Superkey. je pa za 69.95 do-
ledijo dopolnilne rutine za delo z.da- larjev cenejsi. Opisane so procedur SOFTVER:
Je 50 shranjene v vseh treh skatla, skupaj
2 opisi vhodnih in izhodnin parametrov ~ Softver CAE za konstrukcijo ¢ipov Altera do velikosti 2200 vrat
podprog Kar utegne bili koristno, — Zbirnik PAL
Ce ste 2 kie staknili te rutine, vendar ne Editor za Eprom
veste. kaj bi poceli 2 njimi, ker s =
priroénika. Do tega trenutka smo i 2 ~ Softver PCB designer
bistveno obogatil znanje in bi zmogh — P-CAD
o) saend hapiesl ullow za. i llacho Softver CAD/CAE obsega ve¢ kot 100 disket
e el ol Mozna je dobava posameznih delov sistema.
bl Ll Pokiicite in pr-puune o da o izdelava lasinega cipa enostavna,

hitra in poceni
HARDWARE SERVICE, Verje 31/A,
tel. (061) 612-548, vsako sredo od

1RO Gudavlnlk- kniga | NAROCILNICA

razpoznavanje vsebine  dato-

ekinitvam in pove-
ava asemblerskin rutin s pascalom. Co

I RO Gr insk

o £1215 MEDVODE
Kniiga ne bi bila popoina, e ne bi bila e

knjiga prip

Podpis kupca. &t osebne.
r 1o bia dana

, MOJ MIKRO, februar 1988
40 LET mrku Engelsa il | e,
| (011) 347-662
S ) | 1 TERMINOLOSKI RECNIK ~ RACUNARI
( ELEKTRONIKA'
| ov v znesku din
b4 | 2. METOD KONACNIH ELEMENATA U BASIC-U
McGraw-Hill E METOD KONACNIH ELEMENATA {samo kiga
TERMINOLOSKI RECNIK U BASIC-U |
:A(CUNSM;]i ELEkKTRON)KA Avtor: dr. Milisav Kalajdzié | a) Slasggrdn;np:skd MEKELBA na kaseti
wtor: Sybil Parker Naroéninska cena: i iy
Naroéninska cena: 35.000 din, samo knjiga 16,000 din | o Standardn paket MEKELSA na disket
veljade a1.;3:1965 +kaseta 000 d!" | <) Dodalm pake( MEKELBA GRAFIK na anskeh
i +disketa 6000 din kosov v znesku
‘Anglesko- slbohwa{: éermm;losl:» :\oval velja do 28. 2. 1988 |
i et e Rl el Skupni znesek din bom vplacal
Jektronike, pribiizno 500 sirani. Slovar vsebu P vplacal
o stbohrvatii Indoks vaeh terminov. Knli o rv popoln profesionaiisofiverza ||| | 1820 racun 60801-603-15416  oznacemim na
lovar je namenjen uporabnikom ragunani- izratun strojnih in drugih Konstrukcij z mikro- | slovom knjige.
Kovin racunaini$kih sistemov v bankah, uprav. ragunaini Morebitne spore resuje pristojno sodisce v Beo-
i organih, vkl PTT. mgututih. programer. Veabule opis 16 konénin elomentov MEKEL- ||| | grac
jem. projektantom, inzenirjem, Studentom BAIn dfiirare stemov konsrukcisiin mo |
;aterjom, prosvetnim dolaveem, otrokom in elov. 18 programov; napisanin v basicu in
Veem zaetnikom. ki 58 o {asiranin (priotend 34 lestnin primerou. Vai Kupec: tel.
iroko podroe. programi obsegajo veé kot 6300 vrst. V! pro- | Nasiov:
‘grami MEKELBA s0 posneti na kaseto ai iske- |
to. Dodatni softver MEKELBA GRAFIK vsebuje Zaposlen: tel.
1. graiko HIRES, | =
vt delome organzacie
| = avatio pokomie




Vidim, da vas vsi hvalijo in Kritizi-
rajo, vas bom pa da az! Frediagal bl
ek nasvetov, kako zbolfiali
Teviio Mo mikr, & je mogoce.
1. Razsirite GOSUB STACK.
ubrika Uporabni programi naj
obsega vse racunalnike (atari, IBM
PC/XT/AT)
3. Moj PC je odlicen,
fahko razdir PC rajere.
4. Kar zadeva na
dite npr. lestvico. najbolisin iger
e ks

vendar bi

ine, ven-
a Koristne (knjige, navodila, praz-

iruzite rubriki Obiskali smo

ljali cene hardvera in hkrati odgo-
varjali na vprasanja o tem z
racunalnike ter objavijali nasvete,
i i kako kupit najboljo opremo
in racunain

& VAS MIKRO! V oni 0d pra,wm
Stevilk ste navedi, da se DUSITE
v posti. Torej razsirite to rubriko za
vsaj 2 strani in si prizadevajte odgo-
varjati sproti (nekdo vam npr. pise
okiobra, odgovorite mu pa 3 mese-
ce pozneje).

7. Rubriki Pika na i in Pomagaite,
deugovi razSiite glede na to, koiko
gradiva dot

& Urodto tudi KONTAKTNO AU-
BRIKO, v Kateri bi bralci navezovali
stike arug 2 rugim, prosil 2a azle-
ge, si izmenjavali izkus 2

o pise v rubrikilgre razdeite na
podskupine, o sy 0
o, rkecine DUtV sims
cije, Siatoshe 1g7e, pusto olovscine

itoaiise opise s Kartami

Polag vsega tega (misim, da jo
bilo dovol) lo vprasane:

Kaj svetujete ~ atari 520 S

+SF 354 4 SM 124 ai atar vo«;
7P Gona obeh jo enaka. 1296 O

P.S. Mislim, da 50 opisi bl

in hardvers za atari ST opesali, od-
kar Je 3el Ziga Turk med strokovne
svetovalce?!

P. P. 5. Objavite moje pismo!

Zeljko Manojlovi¢,
Zrinsko~Frankopanska

Lostvca nalboliin iger: ko jo bia
v $tevilki 6/ wijén

je zanjo gi Sovalo 206 braicev, pri-
Dizno veak dvestot. Oblskan

vsi vemo, da 80 racunainik najce:
neldl v Minchnu, vendar vsak me-
dovol

v u
cali prosen zacetnikov ( Kie nal
kupim navodila in igrice za svoj
radunainik?<) in vprasan, zak
vno moj racunalnik« odpovedal
Ker ne bl radi nikogar pustil na
cedil, smo lani Kijub »Jo,
" ne veme uupmn na dom

u7 braicem umun- pisem jo bia
 zvezi z opis iger). Kontakin

t
ke oikra menda n pi-
o komaj v tedno zaposiena
poiona now i imata cez
Qiavo dela, da spravita prispevke.
Bralcav i vse Jugoalelie  obju
ljivo obliko. gre: nim:
da bl kopira rubrike. Tz arugih revi.
Kupite 1040 STF, v katerega
n! ROM. dvostranski dr-
SRotniks 3 b RAM in podnozje z
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1. pmm .vu]o Iwn!lguucllo St
tacas d

Najprej naj vam
2 vado oziroma naso reviio pray za.
dovoljen. Mislim, da je koncept do-
bro postavijen. Ce bo sla zadeva po
stari poti, mislim, da bom Se dolgo
vas nar
Pa preidimo k prvi zadevi, ki me je
zbodla v odi ob prebiranju januar-
‘ske Stevilke Mojega mikra: test part-
neria ATW2, Ker ga v siuzbi sam
uperabijam (delam v Gorenu,
izii pa sestaviajo te panneqe;
mi ni bilo jasno, kje ste nasii na
tipkanicy locen nu ot o ke
orski del. Dela sta opticno res loce-
na, nikakor Ko
prestavis delovanje na »numer
kurzorski del niti po nakijucju né
dela_vec, pritisku
smernih pustic na ekranu veselo
pokazejo Stevilke. Drugo, kar ni opi-
sano, je to, da se vsa zadeva rada
reseira sama. Kaksne so posledice,
si lahko mislite sami
ruga stvar, ki me je motila, je
2Znidarsicev ¢lanek Mo/m 60 tiskal-
nikov.'To me je spodbudilo, da sem
se odlocil za pisanje. Sam imam do-
ma tiskalnik DMP 2000. Ne recem,
da boljsih tiskalnikov ni, ampak ta-
ko slab, kot je opisario, spet ni
Upam si trditi (v sluzbi uporabljam
tiskalnika epson LX 80+ in fujisy
), da ima DMP 2000 nekate-
p rednosti tudi pred vecjim (beri
Grazim) tiskainikom foitas. Al Jo
avtor ¢lanka poizkusil pisati s papir-
2

tiskalnikoma in povem vam, da sem
710X 2200 porabl vec casa kot pu
kaj?

Pt ol 16t Trebg jobilo
prekiniti pisanfo, popravit papir in
nadaljevati delo. DMP 2000 pa pise

- oe himis ks ot
Kati (tiskainik nima valja). ato s ne
metka in pisanje poteka brez pro-

O o tskainiku bi rad dodal se
dvoje. Ali st 2o kde poskusil z ep-
sonom LX 80+ pisati na obra.
manjée od srine 44 (prenosne nalo-
ge SDK....)? Ni vam treba poizkusiti,

e b i uspelo. Traktor je mozno
regulirati samo za 10 mm na vsaki

Tretja zadeva pa je_trak. DMP

ne bi bil taksnega mnenja, Kot je.
V delu kasete je namre¢ namescen
klobucevinast valj, prepojen 2 bar-
vo, tako da sproti barva trak. Zadeva
ima to prednost, da je lahko razstav-
ljiva in je obnavijanje lahko. Kar je
ri_tiskainikin s pravimi kasetami
tezko izvedijivo.
Opraviéujem se, ¢e sem s pismom

je zadeva s tem koncana. Pa ni tako.
Tskaini pisesumnika samo v nadi-
nikakor pa ne v navadnem

{oraf) Al jo probiem resliv softver-
Sko, in Ce fe. Kako? Imam racunal-
s CRO At Emil Movh,
Tekavseva 6,

Sostan,

1 na tiskalnik, ki
o ime kakine pomaniivosti

E;.m LX-40 in fultsu DX-2200

nista zjomi. Neurno pa bl bilo

Ui daje k-ksen treti

8
mlnlklllvonl Prav ek, ot toven
Movhu odgovoril takole: Ste

kdal posiusil - 2 tiskainikom
DMP-—-2000 pisati po pol centimetra
dirokem papiriu? Z spsonom

mogot pac val
S obnaviianjor Kobutevinast

to p ey et poxm
tezave, ki nastanejo ob tovrstnih

. ¥ peth minutah Jo.dlo-
vek umazan od nog do glave, prav
takéen pa jo apis 1 isgalnika s

sdnov pozne. Trako

tiskainike mo epojent
2 barvo, ki vsebuje posebno mazi-
voza Igllu  tiskaini glavi zalo se
obnavijanja traku raje ne otevaite,
G vam fo ke do Uskainks, i ga
anit

Einu (draf). kakor ste fo sami ugo-
tovill. Zapis teh znakov v BIOS—

tisksinika o tako nknmpllclun e

a det
Pisu za tudo e kel sapleteno

pa ni softversko definiranje kon-
Beptals YU sk i e lor

vetjo pomanikjivost racunainike
CPC

6128: sedembitni vmesnik za
tiskalnik, ki vas bo prisilil, da bodo
YU znaki za pikico nizji od drugih.
(Jonas Z,)

Vasa revija je odlicna. Preve¢
strani bi porabil za pohvale, zato
zacenjam 2z minusom za vas. Vasi
podobi, da zamuja v ki-

avkni

K pride 15.

v mesecu. Upam, da 5 bosts potru-
dili in to odpravil

a1 50 aconjajo pohvae in vora-
Sanja. Nekateri bralci pisejo. da bi
bilo treba zmetati ven oglase, pr
vsem piratske. Ce bi to storili, ne i
nihce prodajal iger, softver bi pozno
prihajal v nase racunalnike, s tem
pa bi bilo tudi manj racunalnikov.
Zato pustite pirate pri miru in jim ne
Jemijite rekiam. V reviji je tudi veliko
drugih zanimivih rubrik, npr. Mimo
zaslona.

1.V vasi Stevilki 1267 sem nasel
oglas o »znizanih izvoznih cenah
ra¢unalnikov~ pri Jode Discount
Marktu iz Minchna. a) V kateri valu-
i se placa racunainik? b) Na kateri
naslov naj narocim racunainik? c)
Kako naj vplacam? d) Na kratko po-
jasnite vso to proceduro. e) Povejte,

2. Ali Miadinska knjiga $e prodaja
atari 800 XL in po Koliko?

Mi¢o Samardzij
Blok Iil decembar 6.
Kni

)V Jode Discount Markt,
D 1, 8000 Mianchen
2,BRD. ¢) Z deviznega racuna. d) in

e prodajalcu za predracun.

e) Pisite
2. Miadinska kniiga prodaia atari
130 XE po 285 DM in 70 odstotkov
dajatev.

V prvi stevilki v srbohrvaséini ste
objavilisliko majhnega kovch

v Katerega spravimo spectrum. ka-
setnik, tiskalnik, kasete itd. Se da ta

ber (poceni) tiskainik za spectrum
48 K. Koliko staneta mis in svetiob-
o pero in kje ju prodajajo? In naj-
Ppomembnejse vprasanj
‘Spectrum izkijucujem in vkijucl-
jem s kablom transformatorja. Al to
kvari racunalnik in ali naj naredim
na kablu stikalo ali pa imate kaksno
bolj$o resitev, ker ste strokovnjaki?
Eqver Mulagic,
Zivinice

Kovtek Je bil iz neke angleske
domate delavnice. Poskuste si

sami naredit ke Wdob
berite ¢l wekaininos
vnasi prqlml Sowi Ceno misiin
svetlol o lani ne-
Kojkrat objavi v te] rubrik -
meje izkjuéite s tipko za
Prodajajo jo v mali

Kot naroénik vas prosim, da mi
odgovorite na vprasanji: 1. Ali po-
irebujemo pri pisanju sirjnegajez:
n program aii vmesnik? 2.

Kako lahko prides (z LIST) v zaséi-
ten program?

Obiskujem osmi razred osnovne
Sole, v prostem casu dosti delam
z racunalnikom commodore 64

Bostjan Maroh,
Brste 1

Puyj
1. Zbimik (assembler). 2. Clanek

slednji. Braicem se opravicujemo
2a zamudo.

Imam racunainik C 128. Prosim

vas, kje bi lahko kupil vmesnik za
kasetnik 1531 in koliko stane.

Golja,

Koritenska 21,

Bled

Odgovuu na veino takih —uemn-
objavili v ruf
ne vem (101987, st 731"

nice

Pisem vam prvic in moram prizna-
i, da nisem reden bralec vase revie.
Razlog je ~ moj racunalnik. Kupil
sem racunalnik acorn electron, in
ker niste o tem pravzaprav nicesar
pisali, sem revijo nehal kupovati. Tu
pa tam sem jo se prelistal v Solski
knjiznici. a 2al ugotavijam, da ni za-
me nicesar koristnega.

K mojemu problemu! in-
vesticije, ki se zdi Ze tako zgresena,
v tej smer

uporabiti vrata

na zadnji strani za
krmiljenje preprostejsin vezij. vas



lepo prosim, da opisete (ce seveda

imate  Kakrsnekoli _informacije
0 tem), kaksni signali se pojavijajo
na Konektorju na posameznih spon-
kah in kako jih programsko il
0, katere 3ponke s0.vhodi n Kako
Gitamo sianale. prioalians na spon
ke. Seveda vam bom povrnil stroske
2a kakrsnokoli fotokopiranje (ker je
tega verjetno kar
Prosnja je dokaj nenavadna, a ne
vem, kam drugam naj se obrnem.
Se najve¢ pricakujem od vas, ce-
rav menim, da nihce od vas nima
tega redkega cuda Upam pa, da
poznate koga, ki bi kaj vedel o tem.
tar,
Gregorciceva 7,
ari

0 electrony Zal nimamo tehnicnih
podatkov. Ce tole bere kaksen vas

tovarié v nesreci, naj bo tako prija-
zen in vam pomaga.

Ce imate v kaksnem Kotu uredni-

da mi jo posljete (c
vigja od honorarja za ¢lanek, ki ga

). Placal bom po sprejemu
posiljke.

Ze vetkrat smo objavili, da ne
prodajamo programov. Ines lahko

naroite na naslovu: Jure Spiler,
BASIC, p. p. 302, 61001 Ljubljana.

Precej vasin bralcev je srednje-
Solcev, nekatere od nas pa caka
vpis na fakulteto za informatiko. Bi
Iahko tej temi posvetili kaksen ¢la-
nek ali pa nam ¢im rajse odgovo-
il

1. Na Katere fakultete v Jugoslaviji
se lahko vpisemo, ¢e nas zaninaze)
softve, b hardver, o) obo

fakuitete. 3. vodiine
v kater katogori & &, &7
Zrinko Pavi¢,
Kukuleta 57,
Rovinj

Veisite se na katerokoli fakuteto
=

0. Prej imajt
ke Ima »dan ‘Sdprih vate,da bo:
ste vedeli, kaj smete pricakovati.
Za softver ni potreben fakultetni
$tudi) dovol ‘sth dobra volfa In obi
za ucenje progr

Sem vas bralec od prve Stevilke.

kako dela, ampak tudi tisto, kar ste
odkili samo ali kdo drug

LDESICGNER 7

CAD SISTEM ZA KONSTRUIRANJE
IN OBLIKOVANJE

2 njim, éemu je namenjen itd. Prav
tako bi lahko opremili tekste s Kijuc-
nimi besedami, ki bi bile po vasem
najbolj ustrezne, ker sem preprican,
da ima cedalje vec braicev v racu-
nainiki evidenco clankov in pri tem
uporablja_tudi listanje po Kijuénin
besedah. Mislim, da bi morala imeti
revija vsaj dvojen obseg, seveda ob
ustrezno visji ceni, saj jo 2daj prebe-
jeh.

resnici vam moram povedati,
da se pravzaprav oglasam zaradi
problema, ki ga gotovo lahko resite.

em preprican? Veckrat ste

pohvalii _tiskainik _star NL-10,

/mesni-
a IBM (verzija 1.5) in bi rad
tiskal z WordPerfectom. V epromu
tiskalnika imam namesto $vedskega
nabora nase znake, prav tako pa na
kartici Hercules. To mi je naredil
strokovnjak, ki se s tem ukvarja po-
klicno. S programom »printer« sem
sestavil nekaj osnovnih funkcij, ven-

vse v
nik in WordPertect, a jih ne znam
prav izKoristiti, ker'sem samo upo-
rabnik hardvera in softvera. Word-
Perfect npr. vedno priredi tiskalnik

na 96 znakov v vrsti. ceprav v navo-

prilogi vam pcswam izpis, kako

sem to priredil, in vas prosim, da to

po moznosti pregledate in dopolni-

te, zato da bi lahko popolnoma izko-

ristil moznosti tiskainika in Word-
rfecta.

Zvonko Simuni¢,
Prosenikova 3,
agret
Prapresramy PRHELPLEXE (m
o PONTSTTLE H) naj
vee podatke, kako uporabi
skalnik rdPerfectom. Pri
PITCH o Stev ka 10 (10 makov na
znakov v vrst
Tnakon v vrshie o . ot

ITCH. To di o co pr
-pnnm Psebecl ne izber m star
moj

»pllnl.r selction« najbolie upora
ti »Epson LX: olam s podat.
¥ PRHELP.E Na

™ homo ‘poslall na dom.
(Tnln Engsion

digitaina elektronika
6

industrijs
jugosiavija
P4




S2iuz7
54,127
poke 56,127
roke
poke
108
118
115
120
| 140
158
160
178
180
150
200
210
220
230
240
| 2se
260
27
)
| 2%
‘ see
|
|
|

4

53265, peek (5.

nextj:readb

data268,243,

o

318
328
338
348

1=120 : for i=33564t033493
forj=0toS5:resda pokei,a:t=t+a

i=i-1:next:return
datal69,63,141,2,221,169,765
data148,141,8,221,169,200,879
data141,136,2,169,37,141,626
data24,2088,169,0,141,14,556
data228,169,51,133,1,169,743
data®,133,247,169,192,133,874
data248,169,8,133,249,169,968
data208,132,250,173,187,138,1051
data24@,7,24,165,250,105,791
data8,133,258,162,0,160,713
dataB,177,249,145.247,136,954
22e,248,230,250, 1415
dats232,224,8,208,238,169,1079
data55,133,1,169,1,141,560@
data14,228,169,32,141,24,680
datazes,169,8,32,21@,255,882
data96,8,169,63,
data221,169,151,141,6,221,983
data169,4,141,136,2,169,621
data21,141,24,208,169,9,572
data32,21e,255,96,32,253,878

clr:gosub 180
53272, peek (53272)0r &

3265)0r 32
1=1+18:t=a
i=i+t

141,2,471

C 64/slika iz Art Studia (II)

Program, s katerim iz basica do-
bimo Shke iz Art Studia (Pika na, 5
1987), ni bl Gisto dober: pogosto se
ie 2godilo, da je slika zlezla z zasio-
na. Popoln program vidite zgoraj.
nalozite, je treba vEitati
posneto sliko iz Art Studia in vse
skupaj pognati. Za snemanje na di-
sketo vstavite vrstico:
“(naslov slike iz Art

Studia)" 8.1 Miroslav Vujovié,
Spasoja Stejica 4,
11060 Beograd
Spectrum/sposojeni
ucinki (II)

Po Slanka v Stevilki 12/1987 se mi
je oglasilo nekaj ljudi, ki bi radi zve-
deli 3e kaj avijac za spectrum. Raz-
lozil bom, kako si pomagate sami

Rutine 50 dveh vrst: ene se poze-
nejo, tako ko se igrica naloz, druge
pa 50 del igric (podprogrami). Prve
Je najlaze potegniti iz programa.
iskati morate samo naslov, na kate-
rem se program zaéne. potem pa
nalozite MONS na kaksen visji na-
slov in listate program od zacetka.
Najpogosteie je tako, da program
najpre] poklice (z ukazom CALL) ru-
tine za zbrisanje zaslona in potem
5amo rutino ob kontroli. alije pritis-
njena kaksna tipka. Zgled za to jo
igrica Mikie (Imagine).

se bi bilo lanko, ko ne bi bilo

velikega TODA! Nekateri programi
se nalagajo s posebnimi ryfinami, ki
50 jih zascitili razbijalci. Ce hocete
2vedeti podatke o programu, mora-
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te najprej razbit zascito. Zadnjicas
e hekerji polenili in razdirajo
pmgvame 2 razliénimi vmesniki. To
olajsa delo, saj ni tako nalaga-
e it  malo zaiciteno.

Za drugi, »malo« te3ji natin po-
rebujete popolna poznavane srol
nega jezika in beleznic:

{reba veliko spronat o5 ramis St
vilnih zankah itd. Zelo

orjaski, kadar ga
OUT(254)A. Pogeite, kie vse je. Ko
naletite na zanko, ite n:

mora raéunainik zaigrati. Vrnite se
v basic in posnemite rutino na trak.
Delo s Skrati (sprites) in grafiko je

podobno — poistite osnovni ukaz
itd. Lahko tudi preverite, ali raéunal-
nik dela z naslovi, nizjimi od 23296,
ker je to video pomnilnik.

Tu sta Se dva lepa zgled:
Mikde (varzia Jansof, srca:

igric.

FO N-60000 10 60012: RE-

AD A POKE NA NEXT N AANDG.
MIZE USR 60000

30 POKE 24986,201: RANDOMIZE
USR 24975

0 DATA 221, 3,143.97.17. 48
117,62, 255, 55, 1

Fo'Sic vipkati zgorni lsing:
pozenite ga in_ spustite trak
Spectrum sporoci O. K. vstavite (se:
veda z ukazom POKE) z zatetkom

BRNREEOROG

suvuyETEITIoY

906665506565008
2
2120302220303
i
DDIDDDIIDDIDITD
aorg

Pite) POKE 53281,13: GOTO 10
Mini avtostart: LOAD “ime pro-

aramar 8

Potem pritisni SHIFT in RUN

STOP . Dvopice za osmico je

Fom\ulun]a diskete s to razliko.
da ahko namesto D vpises ova gra-
figna znaka ali &
OPEN Nime _diskete«
+ ChRS @4+ 10 CLOSE 1
Brave,
Sentilj v S goncah 120/c.

66212 Sentil]

D2 naslovu 38933 nasiednje viedno-
i: 243, 205, 27, 152, 251, 201. Pri-
Praits lakin vipkaite: SAVE 'SP
CA 1" £
GODE 56806 230, Rute polenm
z RANDOMIZE USR 38933 in ustavi-
te s pritiskom na Katerokoli tipko.
éxev.lo e lahko wmmm]ale s PO-
POKE 39396, (x = naj-

)
Vo Blade
Namesto basica nalozite spodnji
programéek in posnemite rutino:
10 CLEAR 24599; LOAD * ‘SORE-
ENS": LOAD "CODE"
20 SAVE "BANG” CODE 34159,38

MSX/YU érke (In

V Mojem mikru 1/1988 ste objavili
tudi moj prispevel

ahko prikazemo tudi v tekstnem na-
ginu 0, toda takrat je treba pred kii-
cem strojne kode vpisati POKE
$4802.8 pri vy v tekstni nacin
1 pa POKE 54802,0.«
Ker sem v e} Stevili prbral, da
obslaja YU standard za nase
i Soiiam g popraviens st

Rutino pozenete z RANDOMIZE CUDATA (ockrare kodel
USR 34159, Dolzino strela lahko % i e
spreminjate iz strojnega jezika & o o
34159 2 registrom HL. Obvezno vze- &t
te samo obseg od 9200 do 11200. <23
Dusan Dimirjevié, 523
Bure Dakovica 80, kS
11000 Beograd 1S3
C 64/povezovanje
Pprogramov v basicu Amstrad PCW/BASIC PIP

eita) prvi program, Vpisi. PRINT
PEEK (43), PEEK (44) in si zepie
Stovili ki so prikazeta, Vot P

3, (PE )*ZSS'PEEK (46)- 2)
€ 44, (PEEKUS)

pie
+ 256 + PEEK 145)

Véitaj drugi pmgvam Vmsu PO-
KE 43,prva Stevilka, ki si jo zapisal
Vpisi: POKE 44,druga Stevilka, ki si
jo zapisal. Programa v basicu sta

barvnega ozadi
10 POKE 532817 (1

t dvo-

10 PRINT CHRS (27)+"E"+CHRS (27)+"H"
20 OF ERROR GOTO 80: INPUT"Unesi ime datoteke koju kopiras: ",AS

30 IF FINDS (A$)="" THEN PRINT C&B(’I)“'Datoteku ne postoji”
40 INPUT "Unesi novo ime datotek

50 PRINT "Kopira se.

Tu je enostaven in uginkovit pro-
gram za vse lastnike PCW, ki bi radi
prekopirali datoteko z ene diskete

bo BASIC PIP sporotil napako in
njeno 3tevilko (seznam napak naj-
strani navodés Am-

strad BASIC). laden Micié,
Oktobarske revolur:ue 29,
75101 Tuzla

GOTO 10

60 OPEN "R".#1,A$,128:0PEN "R",#2,BS,128: FIELD 1,128 AS CS$:FIELD 2,128 AS DS

1z=1

70 VHILE NOT EOF(1) OR z<~|.cmu) GET 1:LSET D$=CS: PUT 2:

80 PRINT "kopirano...":

1100 VHILE INKEYs="

90 PRINT: PRINT "Greska' m,"nadJeno.“Pnknsaj ponovo”
“‘VBID CLOSE: BESD‘B

VEND: CLOSE

=Z41:




Dallas Quest

TAKE BUGLE - E - TAKE ENVELOPE
N~ TAKE GLASSES - N - GIVE GLASSES
0 7 PUT OWL _ TAKE SHOVEL
S$~S-W-W-W-W - PLAY BUGLE
06 EXAMINE STONE - BeAD It
E - N - OPEN DRSK - DHOR MoREr - Th
KE POUCH ~ N ~ N EXAMNE
™ GV Envelopt ~ op

DROP PHOTG - TAKE SAGK — TAKE PARAC.
HUTE — CLOSE SACK — EXAMINE PARACHU-
TE ~ READIT — JUMP - OPEN POUCH ~ GIVE
TOBACCO

S S - EXAMINE PARROT -
ANACONDA — S - § - GO DING!

POUCH — GIVE TOBACCO ~ CLOSE POUCH

~ ROW DINGHY - PLAY BUGLE - S —

SACK — DROP SACK - DROP RING - TAKE
IRROR ~ DROP MIRROR - OPEN POUCH
GIVE TOBACCO - CLOSE POUCH ~ DROP

POUCH — CLOSE SACK - DROP ALL - PULL

CURTAIN — TAKE LIGHT - CLIMB_LADDER
ON LIGHT — DROP LIGHT ~ € - S - TA

SACK - CLIMB LADDER - TAKE LIGHT

= W - OFF LIGHT - OPE K - TAKE

PHOTO ~ TAKE RING — TAKE MIRROR — TAKE

POUCH ~ DROP SACK -~ SHOW PHOTO - TA-

KE COCONUTS — W — POUCH - GIVE
OBACCO - GIVE EGGS - GIVE MIRROR

VE RING -~ HEAT EGGS - ON LiGHT
~PUTRING ~ TAKE MAP - O - GIVE MAP
omakur.

Pod topoli 33 51000 Ljubljana
Renegade

Misiim. da jo bio v opisu igre (1287 malo
pretiravanja o tem, kako tezavni sta tretja
Cetrta stopnja. Tretjo stopnjo boste prezii v %0
 primerov, Ce boste igrali takole: dokler ef ne
bl igro, glejte, da boste onesposobili éim-
ve€ Zensk 2 bici, pustite pa tiste, ki jih boste
lanko pozneje odpravilz udarcem al dvema. Ko
ef plane na vas, ga udarite z nogo v skoku, i
Yoo anesposoite sno od enck, i 50 86

S Cetrto stopnjo sem imel najveé preglavic.
Prve stiri huligane boste zlahka odstranili z br-
cami v skol

rabljajte, dokler ne plane nad vas ve¢ huliganov.
Takrat se odmaknite od Sefa in ga izzovite, da
bo streljal. Hitro se umaknite in udarite najbliz-
jega huligana. Ce vam zacne Sef bezati na drugo
stran sobe; tako da e tik ob njem Se en nasilnez,
napadite nasilneza. Ce pri svojem udarcu ne
pazite, kako dalec za vagim hrbtom so nasilne2i
2gubite zivijen)
dgovor ha 22i iz Mojega mikra, &t 1267: na
Cetrto stopnjo sem prisel 10. of
verdan Pavkovic,
Bulevar Lenjina 1314, 11070 Novi Beograd
v opisuigre jebilo zpusceno, da ahko Sofain
druge huligane boksas v glavo, ko leze na fleh
Odkril sem $e enega hrosca: ko na cetrt stopnji
Sef ustee, pritian Ko 25 promot naboj se
bo ustavil.
Bostjan Berti¢,
Potoénikova 5, 64220 Skofja Loka

Defender of the Crown

nujam vam zvijaci, ki vam bosta pomaga-

i pri verziji za amigo. Grajsko obzidje boste
porusili takole: potem ko unicite prvi koscek.
spustite katapult za dve piki in izstrelite dva
mna. Ponovite vajo. Potem spet spustite kata-
pult za dve piki in izstrelite kamen. Na turnirju
zmagate z vsemi liki razen z Geoffreyem Longs-
wordom, e v prizoru, Kjer prihajajo konji iz

[

ograd, postavite spodnji levi Kot kazalca k no-
gam mozicka, oblecenega v rumeno (na dnu
slike). Danijel Pajur,

Srebrnjak 31, 41000 Zagreb

Army Moves

fra za drugi del igre (verzija za spectrum)
je 2735

Ima kdo navodila za Death Wish 111?

Dean Horvat,

Kot 10, 66230 Postojna

Spectrum

ATV Simulator

5 CLEAR 25400

10 PRINT AT 10.3; ‘START ATV SIMULATOR
TA

20 LOAD "CODE"
30 POKE 65531201

Stormbringer (i)
Hukic
DER 0: PAPER 0:
10 CLEAR 25170: LOAD g CODE 16384: LO-

AD
20 PORE Se250.247. poKe 38234,255
30 FOR 65527 TO 65534: READ a: POKE f,a.
EXT f

40 DATA 62, 70, 50, 192, 96, 205, 185, 150
50 RANDOMIZE USR 37632
Super Sprint
REM H. Hukic 1988
& CLEAR 32767 LOAD * - CODE 65088
10 POKE 65108,194 POKE 65092,37
20FOR T~ i 70 oot READ a: POKE f,a

A2, 201,50, 206, 192, 195.0, 154, 205,
64250 105 44,
40 RANDOMIZE USR 65408
Wizball
Za nesteto Zivljen] vpisite POKE 370520, za
nesmrtnost pa POKE 368310 POKE 36832.0.
POKE 36833.0.
Haris Hukié,
Koste dbraseuica 12, 71000 Sarajevo
Cosa Nostra (spec-mac)
Zamenjae vistico 20
20 POKE 23808, 195: RANDOMIZE USR 23760
POKE 39706,183: RANDOMIZE USR 23811
neomejeno strelivo vstavite POKE 38841,0
pred zadnji ukaz USR.
Dead or Alive
POKE 469410 (strelivo)
POKE 44064.9: POKE 44072,9 (sovraznik ne
more streljati)
Implosions
POKE 32864, (najvec 255 zivijenj)
Oriental Her
POKE 2899560
Solomon 5 Key

nega basica natipkajte:

10 LOAD ** C
20,FOR n=65029 TO 65036: READ a: POKE
na
50 RANDOMIZE USR 65000
40 DATA 62, 0, 50, 192, 195, 0, 147
intar,
N. Vebera bb, 44350, petring

CPC

OPENOUT — MEMORY — CLOSEOUT - LOAD
~ POKE - CALL

Rogue Trooper
50" OFENBUT "DUMMY" MEMORY 7769
CLOSEOUT: LOAD . POKE &2921.0: POKE
829220: CALL 41800
West Ban
Ko semalotisika, ustavie kasetofon in natip-

“BPeNOUT “DUMMY": MEMORY 6761 CLO- |
|

SEOUT: LOAD ": POKE &944‘0 CALL 6762
Armin Stranjak,
Avenia 10836000 Mastr
3D Fight
10 MODE 1

20 OPENOUT "D": MEMORY &FFF

1FB9.0-"infinite lives
FOR n=A000 TO &A000D: READ a: POKE ‘

™80 NEXT: CALL 84000
70 DATA 821, &0, &10, &11, 840, 80, &1, &ab,
83d, &ed, &b0, &c3, £40.80
Arkanoi
0 M

20 OPENOUT'D": MEMORY &FFF
LOAD “larkanoid”. §1000

20 BOKE A134E 0L i lives.

50 FOR n=8&A000 TO &A00D

60 READ : POKE nA: NEXT

70 CAL

50 DATA 82180, 410, 811,840, 80, &1, 855,
872, &ed, &BO, & c3, &40, 80
KatTrap

20 OPENOUT MEMORY 8450
30 LOAD"IKat-trap’, &

20 “invulnerability
60 POKE 85583,8B6: infinite power
70 POKE &5BF8.0:'infinite grenades
80 CALL &4BE
Poki preverjeno delajo v verzijah s podpisom
I

HORLIK.
Miaden $trjié,
Kugerina 76, 41000 Zagreb

Air Wolf I

Nalozite sliko, resetirajte racunalnik in na-

"DUMMY": MEMORY 4081: |

20 LOAD *": POKE &7B5A0: CALL 4082 |

griz

Nalozite siko, resetiajte racunainik i natip-
Kajte:

EMORY 10665: LOAD ““: POKE 89618.n

(broj zivota): CALL 10666
Shaolin s Road

Nalozite prvi del z LOAD in natipkajte.

30 MEMORY 14589: LOAD * *: POKE &51C9.0.
CALL 14590

Zarkon
10 OPENOUT "DUMMY": MEMORY 511: CLO-
SEOUT

20 LOAD " *: POKE &8B6E.0: POKE 88B72.0.
CALL 38083

Da osovi€,
Avenija 35/1Il, 88000 Mostar
V skripcih |

Chronos

MEMORY 7049

CALL 39000

POKE &8844, &3C (vstaviti v vrstico 70)
Footlose

MeMoRY 20009

41000
SOKE a6551 0
Za gornji igri velja sp\osno znana procedura:

gem... navodila za igre Superman. Ho-
cus Focus, Legend of Kage, Goonies. Planets (1,
2), Young Ones, Robinson Crusoe, Guu!, Jewels
of Babylon. Redhawk, Eden, Lords of Midnight
(spectrum): Sandra Kalogiers, Solovieva 18

ljanicka 1, 41000 Zagreb, a (041) 560091
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Athena
spectrum, C 64 @ 7,95,

895 ire Imaging 095

DANILO RADAKOVIC

gra spominja na stari hit Ghosts'n'Go-
ine. jen ol i resiti princeso, am-
isti skozi tri nivoje - tri svetove in jim
Zaviadati. vsak nivo je odiiéno izdelan.

Athena ima dve energiji, ki se prikazujeta
v obliki kockic. Prva je energija moci (POWER),
druga pa energija zivijenja (LIFE). Power upo-
rabljamo za skoke in se ga malo porabi, pat pa
Life zgubite pri vsakem dotiku z nasprotniki ali
Kadar se znajdete v morju. Zivijenja lahko nado-
mestite z jemanjem raznih predmetov, ki so za
zemljatimi blof

vsakem nivoju so sovrazniki, in ko jih ubi-

st dobite novo oz, Najpogoste o o 2ica
K1 o nosijo DEMONI (prv o), MORSKI Ko-
NJICKI (drugi nivo) in ZMAJI (trefji nivo). Druga
orozja boste pridobili 2 razbijanjem blokov na
vseh nivojin. Blok je treba udariti dvakrat, da
izgine. Za njim se bo pokazal nek predmet aii pa

0

SKORENJ. Dobite energijo moti za tri vrste

skokov: majhne, vecie in najvecje. Po tretjem
skoku lahko spet skocite 2 mocjo prvega.

'BALONI. Beli in polni dajejo Zivljenjsko ener-

gilo, temni pa jo odvzemajo. Redek temen balon

daje zivljenjsko mo¢, vendar ga tezko prepozna-
ujem. da bi poskusali

OKLEP. Morate ga vzeti. saj pri dotiku sovraz-
nika z njim izgubite manj kockic, kot ¢e bi bili
brez okiepa.
ima enake [astnosti kot odep.  njo
\ahko 0 datijte blok nad
ADIVO. Dobrc iniue bloke, venda je je-
guv dnmel majne
mojem mnenju je za gorjato
na;boh!e o verigo in dobro udarja na
aliavo.

LOK IN PUSCICA. To orozje dobite, potem k
ubleteindjanca,  strlla v vas. Ima sicar velk
7l ne unicuje

RO Brox njoga bosts o2ko Goviadai Kate-
rega od nivojev. Nasli ga boste obicajno na
prvem in tretjem nivoju. Z njim lahko letite po
vsem zaslonu

AMULET. Njegov namen je enak kot pri pere-
su, lahko ga vzamete le na drugem nivoju. Dobi-
te plavut

CRKA K. Ker imate dve Zivljenji, vam bo ta
¢rka pomagala, da obdrzite oroze. ki ste ga
imeli v prvem zivijenju. Ko zaénete drugo Zivlje-
nje, se borite z istim orozjem

DIAMANTI, KUPA in drugi predmeti. Dobivate
tocks, véasih tudi nekaj ivjenske ensrgije

dvzema energilo in oklep.
ORIACA Uit vse rad.sabe Je naj-
boljge orozje
d sovraznikov so najnevarnejsi dunci, ki pri-
hajajo iz dreves, nato Skorpijoni, Indijanci in

velike posasti, ki odvzemajo po Stiri ali 5 kockic
60 Moj mikro

zivijenja. Ce dolgo stojite na mestu, se pojavi
PERIKLES, ki v vas bruha vsakrsen ogeni. Ali
boste pobegnili ali pa ostali, je odvisno od vas.
Svetjam vam, d2 pobegnets ki, o Perdesa
ubfets. o pojavinov, ki jo 3o

voje koncate

WORLD OF FOREST (svet gozdov)

Ubijte hudica in pojdite z Zlico na desno.
Unicujte vse bloke, dobili boste energijo, cela-
do. okiop in Skoreni. N skupicare se z lini

naprej unicujte bloke do

et ki, v atero Skogte. G bosle nadalje-
vali, boste prisli do gospodaria goz

Saher feEns oa s Sarabes predsts o
mahal 2 vejami; tu boste pustili svoje Ziljene.
Ko se spustite, pojdite v skrajni levi kot in uni-
Cuite bloke. Zadnii biok v levem zgornjem kotu
ima pero. Vzemite ga, z njim vam bo 3lo kot po
maslu. Letite na desno in unicujte vse bloke, pri
tem nabirate dragoceno energijo.

Soba, ki vas bo Spravila v svet morja, mora biti
povsem skiita, in preluknjati bo treba zid. Posta-
vite se v sredino; prvi nivo je

WORLD OF SEA (svet moria)

Ce ste brez orozja in mogi za skoke, pojdite
malo na desno in navzgor. Vinite se in cakali vas
bodo_hudici, ki se jih morate znebiti. Ko jin
ubijete, dobite Zlico, unicite bloke na levi in
vzemite skorenj. Pojdite na desno. Ko pridete do

ada, skoite trikrat zapored. Med tretjim
(najdaljsim) skokom se premaknite na desno.
storite na vsakem otocku, in ko pridete

ga vzemite; dobili boste plavuti, s katerimi ne-

ovirano plavate. Pojdite ¢imbolj na desno in
navzgor, Cisto na desno in navzdol. Ko se

spustite v vdolbino

boste sobo. v katero morate vdrei in vstopiti

Drugi nivo bo pravkav konézn in vi boste zavla-

dall svetu morja. Svelujem vam, da poiscete

soriaco, kel 2 jo ivo mekalkiat tad)
WORLD OF SKY (svet neba)
a nivo je nallazi. OKrog asbe tako) poiscite

pero in pri tem razbijajte bloke. Ko pero najdete,

pojdite na o konca in nato navzgor.

Varujte se zmajev, ki vas bodo izérpavali. Pojdi-

te na desno, vse se vam bo posrecilo!
 026/26 366

Catabal]

® arkadna igra @ C 64 @ kaseta/disketa Trio
9951495 ¢ & Eilte # 713

NENAD ALAJBEGOVIC

ilj je spraviti 8tiri Zogice skokice skozi
osem zelo zanimivih nivojev. Na vsakem
e treba uloviti deset pobeglih balonov,
Ki od ¢asa do casa preletavajo zaslon. Na volio
imats tri tivjenja, cas pa jo omejen Grafika o
odiiéna, Kot v risanki, zvok pa je za

PRI, GETRTT OSMI NIVG: Zacaran gozd (na
vsakem od nivojev je drug del dneva in razliéna

animacija). Pozorni bodite na mesojede rastline
in kamenje (nepremicne ovre). prav tako na

pice, tulje in druge letece ovire.
Balon prelatavajo v praviih prasiedkin i 1h i
tezko uloviti

DRUGI NIVO: Puscava na Diviem zahodu. Ni

ih sovraznikov. Trd oreh so luknje na mo-
Shurki in morate preskocit

PETINIVO s den natezin. Balone lovite pod
oo gladino, izogibati se morate ribam, ho-
botnicam in dvozivkam. Plus tocke pridobite za
vsako ulovljeno morsko zvezdo.

otem ko zberete vse balone, vam racunalnik

Cestita in igra se zaéne znova.

Duet
. lrllldnl pustolovséina @ spectrum, C 64,
cPC seta 6 Pak @ 9,95 € @ Elite @ 8/9

LUKA STRAVS

ati moras dokumente in se prebijati
koz stopnje. Igras s palico ali si sam
8 tipke. Prijatelj lahko igra proti
tebi ali ti pomaga. Grafika ni Kdove kako dobra.
zato pa spremija igro prijetna melodi
V verziji za amstrad zacnes s 1152 pilulami
energije. Energijo si spotoma obnavijas s ko-
som torte (100 pilul), konzervo sardin (50) in
steklenico pijace (50). V hrano ne smes strejati
508 tudi na naslednje predmete:
Steklenickas rko P: premikas se dost hireje
kot sovrazni
Kiesce: 2 n,mu rezes bodeco Zico, zato jin
redno pobi
Bormoa: e usrelsvanjo, 2ginejo vi vojaki na
zaslonu.
S¢it: 2 njim si nekaj casa neranlijiv. Takrat se
splaca pobirati hrano.
imna bomba: ko jo poberes, postanes za
sovraznike neviden.
Steklenicka s érko N: 1o je strup. Ko ga pobe-
res, vsi sovrazniki obstanejo na mestu
Pitols: poveta el o
o jo. Ce v njej ni dokumenta,
ga poisti v crugih toroan. Na veak stopr 16
samo en dokument.
EXIT: prehod na naslednjo stopnjo.
Nevarmo je minsko polje, prerasio s travo,
Sredi njega 0 po navadi kit torbe z doi-
mept

o stopis na mino, tega ne zaznas, vendar
z0ubls 20 plluL € déitom. se ahko brez skebd
sprehajas po m

Sowraniki mnosieno brinaajo iz krotcevs -
n ti 2 vsakim zadetkom vzamejo 3 pilule
energije. Protl koncu 18 owrajo tud nekaksni
s0di Krozoe s énicami in sode uniti s streom
iz pist

Riserm se ugotovi, ka storit  denarjem, toda
priporoijivo ga je pobirati.

Super Sprint

simulacis o ;pmmmw‘zn b rebind
9,99
"

Gamos/Eiscine Brearss Softun

IVOLOGAR
irka je prirejena iz igrainega avtomata
dobra, ¢e ne celo boljsa. Igr:

£ Friio i ega

igral
£—=plin.2a_ttigaca.pa UP ~ levo/desno,
K — plin

Najpre) si zberste eno od prog. Raziikuieio se
po tezavnosti, zato jin dobro prestudirajte. Pre-
magati morate tri nasprotnike. Progo in dirkaine
avte vidite iz pticje perspektive.




Ovinke do 90 stopinj lahko prevozite z vso

hitcsto, v vetle a fo pametno zapalati pocas-
e se zaletite v rob proge, v

mmm izgubite. Ce Zletite s proge. vam mrmulo

aznese, vendar vam helikopler pripelie novo

Po progi pustos: tud orkan. Kadal vis dob, s

vrze v nakljuéno izbrano smer. Pridno

mane mananikarske Kioge. sa) vam 1o pr
nesejo turbo hitrost.

ia koncu se prikazejo uvrstitve posameznin
formul. Zadnii vedno manjkajo sprednja kolesa.

Prohibition
® arkadna punolovib a e lpeclmm C 64,
— 19,95 £ @ Infogs

ANDRE] MRZEL

o tednih zatisja vas zbudi telefon. Na
drugi strani Zice je poveljnik Blake. Kot
lacanec naj bi iz Deathstone Alleya,
mracne ulice v New Yorku, pregnali gangsterje.

Po zasionu vodite marinik n Séels mafice

Na zatetku 5o na oknih n uicah, po kal

zaslonin (v verziji za CPC

¥ awih. e ih hocete utsatl, morate bit Kar hitr
roblem se zaostri, ko se mafijcem pridruiio

gangsterii s talci. Pazite, da ne ustrelite talcev,

ker vas bo 1o stalo zivljenje.

Ko je ulica ociéena, pridete v glavni stan
gangsterjev in dobite bonus. Ne streljajte vsev-
prek, temuec premikaie therilik po sumijvin

4 56 vam prikaze napis v 516G
TWel done. (Dobro opravieno e

Maniac Mansion
® pustoloviéina @ 28 @ 14,95 Sx
® Lucasfilm Glmel/Al:nvlslon . 10/10

BRANIMIR KRALIK

rez pretiravanja - ta igra je pravi feno-
men! Na zalost se lahko lastniki kaseto-
fonov le stisnejo v kot in zajocejo, ki ta

igra iger zagotovo ne bo nikdar prirciena za

kaseto. Po strasansko doigem nalaganju uvoda
2veste od skupine deckov in deklic, da so blazni
Zhanstveniki zmamil i ugrabi vaso prlaten
o, da bi na njej delali poskuse, pogubne za vse
Clovestvo. Izberite si dva sodelavea in se podajte
v dvorec znanstvenih maniakov.

. Sodelavca morate pripeljati do vhoda
4 dvorec. enega postavits pred postni nabial-
nik. Drugi vzame Kiju¢ izpod predpraznika, o
Klene viata, vStopi v foaré (1) O3 prat pive:
njen na GRAGOULE na ograji. Tako se odpirajo
enosmerna vrata k reaktorju (5). Dave stopi v re-
aktor, prizge Iu¢ in na zidu odkrije Kijué ter

odide po isti poti. Sodelavec popusti gumb na
ograji in za zdaj zapusti dvorec.

il. Dave odide v dnevno sobo (2). Tu lahko le
Syd izvlece elektronko iz radijskega aparata.
Mimograda Dave z -What is« v vssh prostorin
odkrije stikalo za u¢ in urn on«
Vkniiznici (3) vzame kasetofon 8 spodnie desne
police. Stopnice v knjiznici so pokvarjene, ugo-
toviti morate, kako jin popraviti

ll. Dave se vraca po isti poti in se povzpne

nadstropje. V likovnem ateljeju vzame
skledo s sadjem, €opi¢ in barvo. Zdaj mora urno
v pritlicie in v kuhinji (8) vzeti svetilko, sprazniti
hiadilnik, 2 zida pa sneti motorno 2ago (v njej ni
goriva, vendar je treba priti do njega!) Odpravite
se v obednico (8-a) in shrambo (9), tu poberite
vse, Kar vam je pri roki. Naj vas ne skrbi, ce se
vam razbije steklenica z razvijalcem, ki odtece
skozi resetko. Pobrisite ga z gobo, vendar kas-

jel

IV. Dave naj se vre po isti poti; napotite se
v prostor (16), iz predala vzemite rokopis, nato

a se odpravite v foaje v drugem nadstropju
Naprej ne morete, ker vam TENTAGLE prepre-

Cuje prehod. Omehcati ga morate ~ najprej mu
dajte skledo s sadjem, nato pa sadni sok. Omo-
tiéni Tentacle se umakne.

V prostoru v tretjem nadstropju (21) pobe-
fite s tal novic in se po stopnicah povzpnite
v stereo studio (22). Vzemite gramofonsko plos-
€0, z desne stene pa kiju. Ce se pojavi Tentac-
le, ga prezrite, ker ni ve¢ nevaren

Vi. Vrnite se v glasbeni atelje (13) v prvem
nadstropju. Na stari gramofon dafte piosco,
v kasetofon pa kaseto. Vkljucite obe napravi. Ko
pisk razbije vazo na Klavirju, je na traku posnet
trazvok, K e bistvensga pomena z2 nacaleva-
nje igre. ' Vzemite ploso in kaseto. Preiséite
alel in vzemite $1ar0 gramofonsko ploseo. e
ste Dave, zaman igrate na Kavir, kajt Ie en od
vasih sodelavcev zna igrati nanj. Klavirsko melo-
dijo nato posnemite na kaseto in jo s Tentaclom
zamenjaite za demo kaselo

o se vrnite v dnevni prostor (2). Pos-
ek e ¥ e i ga vkijucite ~ zvok
s kasete razbije kristaln lestenec. Zdaj se znaj-
de na tieh najpomembnejsi Kijuc. ki odpira za-
por. Posnetka na kaseti ne potrebujete ve¢. pac
pa samo kaseto.

2daj je ¢as, da prvic posnamete dosedanji
potek igre (prazna kaseta v Floppy. s SHIFT in
Fldobite na zaslonu tri opcije: snemanje, nala-
ganje in nadaljevanje igre). Zapomnite si. na
Katero Kaseto ste to posneli, saj pri kasnejsem
iskanju na disketi (na videz) ne bo posneto nic.

loppy pogosto nekaj preiskuje po diske-
i, Kar naj vas ne moti pogosto za trenu-
tek prekine sama od sebe in teda) vidite blodne
znanstvenike, ki se sprehajajo po hisi. Takrat vi
ali vasa sodelavca ne smete biti na nobenem
hodniku, Sicer se ne boste zognii zaporu
lievanju igre ni odlocilen natancen
vrsti red akci). Vi in vasa sodelavea lanko nosr

11. NADSTROPJE

IV. NADSTROPJE

1il. NADSTROPJE

MA|
MANSION

PRITLICJE

S|
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te neomejeno Stevilo predmetov. Najboljse je,

da vse nosi Dave, ki po potrebi posodi katerikoli
predmet sodelavcema, kasneje ga spet vzame.
Vstop v prostore (23) in (25) je potrebna
posebna taktika. Stojte desno ob vraih in zahte-
vajte, naj se tudi sodelavca postavita fja. Za vsak
primer posnemite potek igre. Sodelavca pustite
¥ prostoru, nor ucenjak g8 bo pospremil  za-
hitro, vistopite v prostor
{ave) Naiboliée jo naprayi premor s SHIFT,
« pa raziskovati. Ce se prevec obirate,
“as bo znanstvenik spravi v zaport
V 50i (25) je treba ob opisani taktiki narediti
marsikaj: pograbite hrcka in »card keye z leve
marice ob vratih, pojdite do hranilnika + pra-
sicka, razbijte ga 2 OPEN in vzeite tri kovance.
i obvezno resevanje iz zapora, resite tudi
Sodelaveal
§ posieline omarice u sob (29) zemite Kijué
in hitro smuknite Ce ste to upostevali, ste si
prinanil en pobeq iz zapora.

o visti Jo so0a. (29) 2 mesojedo rastlino;
sploh ni pogubno, ce se vas loti. Na desni steni
uporabite ~paint remover in pokazala se bodo
skrita vrata. Vstopite. Na steni so pretrgani elek-
iricnt kabi i trebs popravi. Kako? Tega
nisem mogel ugotoviti. Ge bi vam 1o uspelo, bi
Verjetno zacell delai graini aviomali v 50bi(17).

s na hodnik in potem v prostor (26)
Rekreirajte se na napravi za treniranje, da se
okrepite. Tako boste zlahka dvignili garazna
vrata (11) in resetko na procelju, da boste prisli
v klet (pre] vzemite grm pred reSetko).

Ko pridete v garazo (1), vzemite s police

prho, se bo na zidu pojavila Sifra (v vsaki igri
druga). Potem ko Syd vstavi elektronko v radij-
ski aparat v sobi (21), lahko i sobe (2) § to Sifro
poklicete vesoljsko policijo. Priel bo policaj, ki
bo aretiral znanstvenike (Ce se ze vam ni posre-
Gilo, da bi jih obvladali), vendar bo v zaporu
izgubil bedz s Stevilko, ki je bistvenega pomena
za nadaljevanie igre. Se o kopalnici: vzemite
gobo, ki jo namogite v bazenu (10). Pazite, voda

6 radioaktivnal To vodo daite Mesojed rastini

nobilo. Po rastlini se
vzpnite do odpriine na stropu in zdaj se znajde-
e v observatoriju

V Coin slot vrzite vse tri kovance (Dime). Roci-
o premaknite enkrat v levo in trikrat v desno.
Poglete v tleskop in praberit Sfirano sporo-
Gilo (tudi to je v vsaki igri drugacno). S tem
sporocilom odprete trezor v sobi nad prostorom
(23), v trezorju pa je shranjena ovojnica. Odprite
o v fotolaboratoriju (19), vsebino pa lahko sku-
hate v steklenici, ki jo daste v mikrovalovno
peico v kuhinji (8)

To je dosle) najbolisa verzija, kako se znaiti
v dvorcu. Razen tega je Se veliko sporacil, ki so
pomembna za potek igre. Navajamo jih samo
nekaj (Stevilke oznacuiejo sobe):

(1)in (2) Ura in lezisce nekaj skrivata

(3) Ce popravite stopnice, se pred vami razgr-
nejo novi neznani prostori. Eden izmed vasih
Sodelavcey Iako popravi elefon (strokovnjak
zatehniko) in s pomotjo Sifre iz kopalnice pokli-

Edno
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dpirajte ventilov v zidni omarici, kajti
po eksploziji sledi »Game over«! Vrata kurisca
20 prevroza, da b se i dalo odpretl. N teh fo
razifta adioaktivna te

or: cvojna Kjugavnica vas loéujs od
cilja. &) pritisnete eno izmed opek na zidu zapo-
ra, se vam vrata vanj zatasno odprejo. To zados-
¢a, da tudi brez kijuca resite iz zapora sebe ali
svojega sodelavc:

(6) V laboratoriju v zaporu je ujeta vasa prija-
teljica. Med igro se vam obéasno pokaze notra-
njost laboratorija.

) Ugotoviti morate, ali je treba odpreti
ventil!

(©) v ptii lahko v stekleni posodi, ki jo
nosite s seboj, kuhate obiéa ioaktivno
vodo. Ko boste vrel Fadioaktiono vodG, i 1o
ogllt. kakéen jo videi »Gamo overs! Za zago
2 zida je treba ne»qe Lrskabetl gor
Zspelo, 4a bi pobral noge al 2brisal Kri 5 stene!

(9) Resstie no morate dvigni s tal.Po zujac
pojdite v kiet, obvezno vzemite s seboj

1 )

o Vel stvari iz bazena in Cermu rabi
suho drevo
(IR pnhainlku je orodje, ki vam bo
potrebno. Motor brez goriva lahko povzroéi ka-
tastrofo.

ne12) Po mojem mnenju jo soba samo pre-

"8 Al lahko kdo resi vazo s Kiaira. Na
televizorju si je mogoce ogledati reklamno spo-
rotilo.

(14 Natancno preicit sikarsko stojlo, 2
boj in platn

1) " nekai skrive

(16) Nisem nasel kijuéa za omaro.

(17) S »small key« odpirate omarice za denar,

ali nekdo drug mora razvit posnetka.

Moraa se v paketku iz (24) skriva fotografski

papir ali film. Kaj je v omari v fotolaboratoriju?

Ce odprate paketk. pade ven Cetrinks (25
ov).

zm Mislim, da ne skriva nobene skrivnosti.
(a1 Tuka) $ya vstave slekironko iz sarega

"(22) Preiscite_velikanske zvocrike. Tukaj
s Tentaclom zamenjavate in pridete do demo

@sete.
(25) Ni se mi posreilo pobrati drobnega na-

Stavi posta. Ce ste malo spretni, ga lahko nekdo
od vasih sodelavcev prehiti in dobi paket. Pake-
ta pa ne morete o ¢e je prav, da
pustite znanstvenika, naj dvigne paket, ga odpre
in uporabi

(3 Drobnega nakita ni mogote p
trine, le-te tudi ni mo¢ odpreti. Kaj stori
no na postelji

(24) Soba ni ve¢ zanimiva.

{25} Coarict o prepmrat s Noos
Spesno bi se bilo ukvarjati z m

o 27) Mumija, i se kopa, Zagotove neka pri

(28) Kako popraviti elektrio?
55) in (50) Seb! sacotovt Skrvata nekal!
eprav me je igra zaposlovala dneve in dneve,

me Se zdaj mugi s svojimi skrivnostmi. Ce boste.

prisli na cil, vsekakor sporocite!

& *rkadna igra 0 C U120, spactum 48f128
K, CPC ©8,95/12,95 £ @ Ocean @ 6/t

NIKOLA D.KNEZEVIC

a 2500 je zli gospodar ¢me magije
zavladal svetu in mu vzel barve. Vas lik,
zelena zogica, mora spet obarvati Zem-

ljo. Med pocasnimi skoki z ene strani zaslona na
drugo unicuite velike stebre, ki imajo na vrhu
globuss, majhne utezi razparsjene pod kotom
90° drug vrh druge itd. S tem dobite najprej eno
rasari. s atorm barvate Zomio, ahols ba
dve. Na vsakih 500 tock se pojavi na zaslonu
nasprotnik, ki ga spremlja posy lasba.
Znebiti se ga morate, sicer bo on ugonobil vas.
pesno opravite, bodo proti vam zate-
1o o nevamodogica €0 T anciu e
spremenijo v kapljice barve,
v naived porhaga veh cvolulk. 1 garioune;
¢e imate zadosti kredita. S kapljicami obarvajte
ves planet.

Gotovo ste ponekod opazili luknie v tieh. Po-
skusajte pasti vanje in videli boste, kaj vas Se
caka. ¥ tom drugem dslu jo ci s, o sovratniki
in demokracija so drugani. Ce i boste za tre-
nutek zazeleli vrn; ovrsino planeta, po-
e spet luknjo in padite vanjo.

Druid II
J arkadna pumlwmn- C64/128,
im 48/128 K, CPC @ 8, 95/12,95

e oceane s

SINISA JURIC

dkar se je prikazal Druid, je moj dobri
stari C 64 preigral veliko podobnih iger.

2e kazalo, da se bo njihova

SruBljsnost smanisala. e rislo nagalievane
rebijete skoz dolga navodila, se

znajdete v éudezni dezeli Belorna, ki jo mora
vas druid osvot oblasti zlobnega ca-
rovnika Acamantoria. Pri tem vam bo v bomoé

magicni beli grb. Samo ¢ se vam posreci pre-
hoditi vseh deset stopen; z razliénimi pokrajina-
mi in posastmi (zombiji, zvijajoce se revie, du-
hovi in demoni), boste lahko stopili v Acaman-
torjev stolp in obraéunali s arovnikom

Igro zaénete oborozeni z bliski, ki s kot na-

1a5¢ ustvarjeni za unicevanje zombijev, za druge
posast pa 8o potrebine drugacne zviace. Nesl
jin boste razmetane po labirintu; ce i
Uporabil, bosts Okrepl svoio energijo, poveealt
ognjeno moé, dale vam bodo nawonos: dobili
boste Kljuce ali kaj tretjega. Od vseh teh poma-
gal mi je najbolj Koristil goiem, verka fudovaka
mitoloska ¢loveska figura iz gline, ki
vdihnjeno Zivijenje. Vodite jo s tipkovnico ali
2 drugo igraino palico.

slon se dosti razlikuje od tistega v prvem
delu te igre. Igralni prostor je v zgornjem, ve¢-
jem delu. Spodaj 5o okna za Carovnie, ki jn
imate lahko najve osem, kazalec druidove in
velikanove energie, va fezultat in prostor 22
sporogila (DRUID PAUSES itd) ter zelo lepo
oblikovan Kazalec, ali je velikan z vami ali ne.

je_nekoliko zboljsana v primerjavi
b gaion Ozadje je polno barv. liki so
ol ekt st parc e

gloanm.. vec. caro k je povprecen

ovodnem delu SSimG lasbo, v g pa samo
2v08ne efekte med metaniem Carovnai v stiku
2 nasprotniki itd.




Ljubitelji Druida bodo gotovo uzivali tudi v na-
daljevanju, ceprav v resnici ni kaksnega vecjega
napredka. Igra sama po sebi je vihunska stvari-
tev v svojem razredu.

@ arkadna pustolovicina @ spectrum, C 64,
CPC ©9,95—14,95 Ne @ Piranha (Macmillan
Publishers) e 10/8

ANDRE] BOHINC

o dolgem Casu si dobil sluzbo pri kraljev-
ski_druzini v Buckinghamski palai
V viogi lakaja (flunky) strezes kralji
princu Charlesu in Diani, Andyju in Fergie. Ce
Sel rad v pokoj, moras postoriti vse, kar od tebe
zahtevajo. Po paladi te lovijo strazarji, ki te ubi-
jeio, ée naloge ne opravis tako, k

Princesa Diana te poprosi: »FLUNKY DARLING
GET MY WIG! (Prinesi mi lasuljo)« Poberi pisto-
1oz mize. Ko se bos obrnil, bo zacela streljati in
strazar te bo spet lovil. Zrtvuj eno Zivljenje, da te
ne bo vec nadiegoval.

S pistolo se odpravi v Charlesovo sobo. Zaku-
ri v kaminu. Na desni vazi nad kaminom je
lasulia, ki te neprestano opazuje. Postavi se na
mesto, odkoder jo bos lahko zadel v oko. Ko jo
zadenes dvakrat zapored, se postavi tako, da ti
bo padia na glavo. Po uspesni akciji odnesi
lasuljo Diani. iz Zepa potegni érko A, s Katero
2biras podpise za upokojitev. Z Dianinim podpi-
som gres lahko mimo opravijat drugo nalogo.

Princ Charles bo od tebe zahteval: »FLUNKY

lesove vrzi zogice na tia. To storis takole: posta-
vis se na sredino sobe, in ko se Zogicsa odbije
od desne stene proti levi, jo odbijes skoz luknjo
v levi steni. Paziti moras, da ti zogica ne pade n:
glavo, saj bos drugace kmalu ostal brez zivljen)
© 50 se tri Zogice v Charlesovi sobi, poberi
eno od njih in jo postavi na tla na sredini konja,
na katerem se guga princ. Stopi k steni in se
obrni k Charlesu tako, da se z rokami dotikas
konjskega gobca. Veckrat se obrni levo—desno.

210 ni pomembno, ée nisi izgubil prevee Sivljenj
2 lovljenjem zogic. Na pozabi na Charlesov
podpis!

j se odpravi K princu Andyju, ki se kopa
v kadi in zahteva: »YOU! GET ME A BOAT TO
PLAY WITH! (Prinesi mi ladjo, da se bom igral
2njol)« V' Fergiejini sobi vzemi modro steklenic-

ko in zakuri v kaminu. V spominski sobi s slika-
‘mi ladij zakuri v kaminu in se postavi pod leste-
nec. Pritisni tipko za strel in helikopter na sliki

2manj8o sliko ladje. Zdaj pusti, da se helikopter
razbije. Pred strazarjem pobegni v kiet in ostani
v njej, dokler strazarjevi koraki ne utinnejo. Vrni
se po manjso ladjo. Spravi jo v Zep in pojdi
k dvigalu v ieti. Navij ga do konca in se odpelji
v S0bo z okostnjakom. Tam potegni ladjo iz
vode in o poloi na sredino sobe. Stirinajstkrat
potegni okostnjak in pobegni v sobo z bombico.
Manj$o ladjo odlozi na sredi
zacela pomikati desno
ladjo iz sobe z okostnjakom. Poberi veliko ladjo
in o odnesi Andyju.

Ostane ti samo $e ena naloga. Princesa Fer-
gie zeli: »FLUNKY | WANT SOME FRECKLES!
(Hogem nekaj peg)« Potrebujes le skatlo z napi-
som RED in bombico, ki jo najdet

v Fergiejino sobo. Skatlo polozi pred princesin
obraz. Bombico prizgi na kaminu in jo vrzi na
$katlo, ko bo imela Fergie odkrit obraz. Bomi
ca bo eksplodirala in razprila barvo po Fergieji-
nem obrazu. Zahtevaj podpis!

reden se odpravis h kraliic, si v kopalnici
obrisi obraz. Kraljica ti bo podpisala, da smes

pokoj.
mutacija h karti: FERGIE

Jinks
@ arkadna igra @ C 64, amiga @ 9,95-19,95
£e Ariolasoft @ 8/9

DANILO RADAKOVIC

o sem nalagal igro, sem pomislil: »No,
spet en Arkanoid ali Krakout.« Pa sem se
ustel. Stara je samo naloga - s trikotno

ploséo (svesoljska ladja«) odbijate zogico na

Stirih stopnjah, od Katerih je druga najtezja.

Najbolje je, da na zacetku izberete obicajno

teznost (NORMAL GRAVITY) in majhno hitrost
(SLOW SPEED). Vasa plosca se lahko premika
povsod, ker pa imate samo eno, vam priporo-
¢am, da se ne oddaljite dosti od spodnjega dela
zaslona. Prvi dotik  razliénimi vijaki, kroglami
in Stirikotniki zmanjsa plosco na polovico, drugi
sti te_plostice, globuse in
a3ajo tocke. Zadost je,
da se zogica dotakne kaksnega predmeta, in ze
boizginil. Mimo vzemite Zogico v obliki kometa;
prinese vam nagradno zogico, ki jo boste nujno
potrebovali na drugi stopnji.

b 20gico ste lahko na vsaki stopnji (na tretji
io takoj pogoltnejo Celjusti). Lahko pade tudi
v luknjice, ki nastanejo, e udari ob bloke na
dnu zaslona. Nekatere bloke lahko unicite, ne-
katere pa samo pomikate za eno mesto, s Gimer
utrete prehod za svojo ladjo.

koncu vsake stopnje so 2ogice, ki se vrtijo
druga okrog druge. Ko vasa Zogica prileti med-

njim. Odsi boste na tisto stopnjo, ki se je je
2ogica dotaknila.

Igra ni tako preprosta, kot se zdi, zato vam
priporocam, da na prvi stopnji zberete vse ko-
mete. Ko Zogica pada na desno stran, pojdite
proti njej in skusajte dose¢i, da bo zletela ob
desni poSevni stranici plosée. Pojdite napre)
2ogica vam bo sledila. Ko vas bodo ustavii
bloki, Zogico spustite. Razmetala bo vse bloke
in vam omogotila prehod. Dohitite zogico, na-
Zenite jo, da irti ob vrtece se kroglice, in koncali
boste prvo stopnjo.

Ce nadaljujete na tretji stopnji, vam ne bo
uspel tisti trik  20gico, i stoji na ladji. Tu so
namreé magneti, ki bodo pritegnili in odviekii
20gico. Kasneje boste naleteli na sesalno cev.
postojte ob njej in Zogica se bo odbila in sia
naprej. Pod cevio so zobje, in ¢e s vam to ne
posreti, racunajte, da boste ob eno Zogico.
Tretja stopnja je zelo tezka, ker tam ni levega
2idu. Ko zogica unici nekaj blokov, odleti levo in
igre je konec. Zato da se to ne bo zgodilo, se
hitro postavite nad bloke in Zogo usmerite na
desno

Cetrti stopnii vas bodo peklili neunicljivi
bloki. Sami niso nevarni, vendar morate preska-
Kovati Stevilne luknje.

Grafiéni liki s0 odliéno izdelani, vsak ima svo-
jo senco in celo besedilo. Zvoénin efektov ni ne
vem koliko, vendar jin je zadosti
« (026) 26-366.

Sidewalk
® pustolovééina v stripu @ atari ST,
spectrum 48/128 K, C 64/128, CPC |
©9,95-19,95 € @ Infogrames  10/10

SRDAN STEFANOVIC

diiéno narejena stripovska igra iz fran-
coske programske hise. Glavni junak je
ki 50 mu ukradli motorno ko-
lo. Aviorji so igro zapletii, tako da so motor
razstavil in dele razmetali po Parizu ali jin raz-
delili ikom, ki jih boste srecevali. igra se zacne
b 13. uri, Gasa imate do 19.30. Do takrat morate
zbrati vse dele motornega kolesa in popeljati
punco na koncert rocka.

»
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V verziji za ST s palico izbirate ikone ali pre-
mikate junaka. Na sredini zaslona so tri ikone.
Vprasa) izkoristite, ko zelite kaj zvedeti od ose-
be, ki ste jo pravkar srecali. [kono za beg (tek)
uporabite ve vréek piva precej
prazen zaradi udarcev, ki sta jih skupili. Ikone
s pestjo res ni treba pojasnjevati (oh, ti pan-
kerjil).

V zgornjem delu zaslona vidite smesno grat
ko. Slika na levi strani vas kaze od isto zdrave-
ga pa vse do temeliito pretepenega. Sredina
rizorisca pripads akcijskemu delu. Desnastran
h srecujete, in za vrcke
piva. Spodnji ol Kato st ih nosite, in
stanje motornega kolesa.

Dele motornega kolesa lahko najdete na raz-
liénin krajih in koncin: motor v siepi ulici, sedez

opnicah zraven garaze z znakom, kijué

v pankerski ulici pri pankerski, vilice ob ograji
s konicami, rezervoar za dpadu.
Za druge dele se je treba spoprijeti z nekaj
Ijudmi. Vstopnici za koncert lahko kupite v trgo-
vini s ploséami ali i ju priborite s pretepom.

Se najteze bo priti do motorja motocika. Naj-
prej prodajalca v trgovini s ploséami povprasaj-
te, ali ima dve vstopnici za koncert. Verjetno ju
ne bo imel. vi pa bodite vztrajni. Rekel vam bo,
da je zadnjo Karto prodal
ga, kje st
Kitarista, on ve.« Podajte se

se pri_norem Kiteristu pozanimajte, kaj ve
© ukradenem motornem kolesu. Odgovoril vam
bo, da Germaine stanuje tukaj in da jo morate
obiskati. Zdaj morate zdelati tega revéka in se
postaviti pred vhod. Premaknite palico navzgor
(tako lahko vstopite ali nabirate predmete). Na
desni se bo prikazala Indijanka z lutkami. Pov-

takrat se lahko odpravite i dobite iskani motor.

0d likov, ki jih srecujete, bom opisal
membnejse. Ex
pravi hrust, vendar bolj lahkega udarca. Nasled-
nii nasprotnik je mojster gorjace. Po spr
2 njim boste potrebovali malo piva (vrcke zame-
niuete v barcku). Najnevarnei jo neobrit sta-
rec, ki se naslanja na drog in ima za pasom
obeseno Kijuko. Z mlm S0 e spustaite v pretep,
¢e imate pred sabo

et . i zbiata. 5o o

vidijo, treba je stopiti na opisana mesta in pre-
makniti palico navzgo

Sidewalk je neobicajna mesanica pustolovs-
gine in akcije, z dobro grafiko, nenavadnim hu-
morjem in svojevrstno vsebino. Skratka, privia-
Een program, ki vas bo posteno zabaval.

Hysteria

Ko zadanete nepremicne figure, ki streljajo
v vas, za njimi ostane znak. Limona (pustica, ki
kaze, katero zbolj3avo lahko uporabite) se pre-
makne naprej. Drugi, znak jo del sestavlanie
lika, ki ga morate ej stopnji. Pustica
so premika napre) tud, ko poborete preamet. K
spominja na periskop.

Siice na dnu zasiona oznacuieio zboljsave:
1. Strela (ne strelja dale¢). 2. Laser zadane na
daljavo (obvezno si ga priskrbite na 1. in 2.
stopnii). 3. Spremljajoéi izstrelek unicuje vse

okrog sebe (kako doigo ga lahko uporabljate,
kaze lestvica v zgornjom desnem kotu). 4. Jet
pac: to napravo za letenje o,
Feionate  arite qum 22 Sreenie, nets pa
pritisnete dol in gor. Koliko goriva ima jet-pac,
kaze lestvica desno od skale za spremlajoci
izstrelek. Na tretji stopnji obvezno najprej vze-
mite to zboljavo, ker je del lika, ki ga sestavlja-
te, zunaj dosega vasega skoka. 5. Tri bombice
krotijo okrog Vas (lestvica je zraven skale jet-
paca in se stasoma znizuje)

Ko pustica pokaze zboljsavo, ki vam ustreza,
preprosto pritisnit navzdol in na strelanje

uzake stopnie, o o ko zberets vse

like rlmlvu]oémﬁgunc,lepnkaz
obsipava 2 rafali 2 o Se zddlec. ni

mukoma sestavijal (2daj pa ga morate unicit)
Ko se koncno prebijete na naslednjo stopnjo, s
vam obnovita energija in S¢it, zboljsave pa izgi-

nej
S o, karves 11861 o od zatetka igre: POKE

588,201 (energiia).

= (041) 677904

Super Robi.n Hood
‘@ arkadna igra @ 3 lluﬂmm. CPC,C16
©1,99¢ @ Code Mlnﬂl ® 8/t

DANIJEL STEPAN

128K, Xt
£ @ Virgin Games @ 9/9

ZVEZDAN PAVKOVIC

8emu planetu Rebel so zaviadali roboti.

pescico ljudi pomenite zadnje oboro-

Rebela. V tanku ste se prebili

do poveljniskega centra robotov, toda med wrni-

wijo odkrijete, da greste lanko skoz en sam
izhod. Odpre se, ko vanj tréi laserski zarek

Menu 6 kiasicen, igrats lanko s Kempstonovo

in Sinclairovo palico, kurzorii ali tipkami: | — le-
P — desno, 1 - gor, A — dol, M — namesca-
nje ogledal in ENTER — premor. Cez deset st

pen) sa prebiate tako, da 2 ogledal odbiate

laserski 2 hoda. Kaser se aktivira, ki

e pasiant & lnods. Zadevs nekoio ol
je to, da postavljate ogledala na posebne po-

stavke (kvadrate). Problemi se zaéno, Ko spoz-

nate, da pripeljete laserski 2arek k izhodu z eno
mo kombinacilo.

BNBINBNANBE

V. zgornjin dveh tretjinah se razviia igra.
v spodnji pa vidite, koliko zivljen] vam je ostalo
in koliko ogledal je na voljo. V' zgornjem levem
Kotu je Stevec Sasa — zaradi tega si ni treba
beliti glave. Na stratesko pomembnin mestih so
postavljeni roboti, ki se premikajo po stainih
poteh. Ustrezno kombinacijo ogledal najlaze
najdete tako, da se odpravite od laserja in prei-
skujete mozno pot zarka. Pazite: nikar ne aktivi-
rajte laserija, zato da bi preverili, ali ste pravilno
namestili ogledala. Ce zarek ne zadane iz
2gubite Zivijenje! Zato se s tankom premikajte
PO poti, ki j0 bo opravil zarek

° Ke795
£0 Software Projects  8/9

DEAN SEKULIC

aze, da je Software Projects ubral novo
ot. Od platformnin iger (Manic Miner,
Jet Set Willy) se jo prvsmeril na rel
ske. Hysteria je $e najbolj podot ven-
dar je veliko bolj kakovostna.

Meni (e standarden, zaslon vas bo prvi hip
2begal. V zgornjem deiu je Stevec tock, vasa
energija (ik, ki »gnije«), kazalec, koliko vam je
ostalo ita, prostor, v katerem sestavljate so-

Na prii stopn vas napadsjo okostniaki (ki
niso posebno nevarni), dosti uren
ileted! stvori Na arugi t0pni 3 jm prdradlo
vitezi (G vas zgresijo, se obrmejo in poskusajo
znova). Na tretji stopnji se bojujete proti robo-
zadane|o z ribico ali kroglo, takoj
zbezijo), skakajocim kroglam in vesoljskim la-
djam, ki vas obstreljuiejo s kroglicami
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Ogledala () postavite na naslednje podstav-
ke (P) na stopnjah (rimske Stevilke) 5

1(3 ogledala): 1. 0 na 1. P, kamor gre Zarek,
tako da se odbije navzdol; 2. O na 2. P, kamor
gre zarek; 3. O na 1. P, tako da odbije zarek

wzgor.
11 3 ogledala): 1.0 na 1. P;2.in 3.0 na dva P,
ki sta Gisto zgoraj

1Il (3 ogledala): 1. O na 1. P dol; 2. O na 2
P levo, ko pridete cez reko (za prehod ¢ez most
uporabite premor); 3. O na P dol.

IV (2 ogledali): 1. O'na 2. P od laserja navzgor;
2.0 na 2. P levo (premor)

V (2 ogledali): 1. 0 na 2. P dol, 2. O na 2.
P desno od mostu

VI (4 ogledala): 1. O na 1. P dol; 2. O na 1
P desno; 3. 0 na 1. P dol; 4. 0 na 2. P levo.

VIl (5 ogledal): 1. O na 2. P dol; 2. 0 na 1.
P desno; 3.0 na 2. P gor; 4.0 na 1. P levo; 5.

na 1. P gor.
VIl (6 ogledal): 1. O na 2. P dol; 2. 0 na 2.
P desno; 3.0 na 1. P gor; 4. O na 1. P levo; 5.

0Ona2. Pgor:6.0nat.Plevo.

IX (1 ogledalo): na peti P od laserja.

X: treba je samo naifi izhod. Drite se d
dokler ne pridete do zemlje. Pois¢ite sled in
pojdite po njej. Kaksno je sporogilo, odkrilte

ami

BORIS MEDESI

redstavjaite si, da prodirate v sovrazni
kov obrambni sistem ali da branite Zer
ljo pred napadalci. Znasli se boste v ti-

Na zacetku izberete igraino palico in enega
od stirih planetov, na katerem se Zelite bojevati:

micron, Nu, lota ali Delta. Vsak planet ima
svoje znacilnosti, vendar ni vecje razlike (meni

Nekaj nasvetov: obvezno vkljugite AUTO-FIRE
(€ ga imate). Sovraznikov, ki se vam priblizuje- _

Zolyx
@ arkadna igra @ C 64, C 16/plus 4 @ 1,99
£ @ Firebird @ 8/8

NENAD ALAJBEGOVIC

olyx je samo zboljsana razlicica dobre
stare igre Stix. Cilj je obarvati vsaj tri

olie obarva modro.
Nalogo otezujejo druge kroglice, ki $vigajo po
prostoru in se jih nikakor ne smete dotakniti. Te
kroglice so na vsaki stopnji hitrejSe in vse stevil-
nejSe. Zivljenje izgubite tudi, ce sami sebi prese-
kate e narisano ¢rto. Igro zacnete s tremi ivlje-
nji, dodatno pa dobite po vsaki osvojeni stopnii.

Priporocam vam, da na zacetku prostor za
igro razpolovite. V tem primeru bodo neprijatelj-
ske kroglice zaprte v dve pravokotni polovici, ki
ju naprej lahko razpolavijate in se pri tem pazlji-
Vo izogibate dotikom.

Pa e trik! Ko opazite, da se sovrazne kroglice
blizajo in se jim ne boste mogli izogniti, pritisni-
te na gumb za streljanje na igraini palici. Krogli-

Ob Zolyxu si boste
odpotili od razliénih streljanj po vesolju in od
bojev s samuraiji in kungfujevei

© 1970 se igrate tako dolgo, da boste

lanko ponudili zacetnikom Koristne nasvets

o arkadna igra @ spectrum, C 64 G s ool
) Dolzine prispevkov (v tipkanih .

07,956,992 Ace 0 8/9 VT A

te Se zadnji predmet iz vala nasprotnikov, se
namesto njega prikaze sonda z orozjem (sondo
dobite tudi, ko ustrelite v laser). Lahko jo vzame-
te, ¢e pa jo unicite, ima naslednja sonda $e bolj
smrtonosno orozje. Oroza so:

1 sonda - vecja hitrost (popolnoma nepo-
trebno)

2 sondi - dodatni laser (nepotrebno)

3 sonde — dvojni laser (ugodno, vendar ne-
utinkovito)

4 sonde - rakete iz laserskin cevi

sond — super laser (streljate na tri strani
najboljse orozje)

6 sond - granate, ki na doloceni razdalji eks-
plodirajo in unicujejo sovraznike)

nd - §¢it (v kombinaciji s super laserjem
S0 uspehi fantastiéni, vendar hitro zgine).

Ko Scit zgine, je treba igrati &isto od zacetka
Na koncu vsake stopnje vas ¢aka sovraznikovo
matiéno plovilo. Unicite ga del za delom. Takrat
se spremeni v velikanski satelit. Ko se ga znebi-
te, greste na naslednjo stopnjo.

Igra je hitra, grafika in animacija sta zgledni
2vok ni vreden omembe (ni¢ nenavadnega za
spectrum). Edina pripomba leti na prenatrpa-
nost, posebno ée igrata dva: takrat je na zaslonu
taksna gneca, da bi najraje pokonéali soigralce-
vo ladjo in si tako priborili nekaj prostora

Pravila igre

Tarubrikaje odprta za vse braice. Prosimo.
upostevaite navodila: @ Z dopisnico ali na

% i 315-366 in 319-796. nt. 2712
(samo ob petkih od 8. do 11. ure), nam spo-
rocite, kaj pripravijate. Morda »vaso« igro e
imamo, morda je prestara ali premalo zani-
miv

ajnovejSa obdelava igre v slogu »mi proti
njime. Vasa vesolska ladja mora u
mnozico letetih predmetov. Na prvi po-
gled se zdi igra precej dolgocasna, vendar v res-
nici ni. Poglavitna novost je skupna igra dveh
igralcev, seveda pa lahko igrate tudi sami. Se
naprej je zanimiva moznost, kako poveéate
strelno mo¢ svojega plovila; to gotovo ze poz-
te.

Bojujete se proti gibljivim nasprotnikom in
laserjem (zlahka prepoznavne kupole). Ko unici-

igra: najve¢ 2, simulacija, arkadna pusto-
lovaeina: najve¢ 3, pustolovcina: 5.

@ Honorar za objavljeno tipkano stran
3000 v refor

mi. Opise, v katerih zaradi enojnega presied-
‘moremo popraviti Stevilnih slogovnih
in slovniénih napak, pretipkujemo na vase
stroske.
@ Kart, ki niso dovolj dobre za objavo, ne
prerisujemo.
® Rezervacija opisa velja en mesec.

(Epyx/US. Gold)

s

(Epyx/US. Gold)

4. (4) Pirates (Microprose)

5. (5) The last Ninja
(System 3)

6. (8) Gunship (Microprose)

7. (6) The Bard’s Tale I

@

3.6

6. (6) Pro Ski

(Electronic Arts)

Prvih 10 (Happy Computer, februar)
2ZR Neméija Velika Britanija
1. (3) Wizball (Ocean) 1. () Grand Prix simulator
2. @) California Games (Code Masters)

2.( Joe Blade (Players)
er Boss

(Alternative)
4. () Game, Sef

cean
5. (2) Renegade (Imagine)
Simulator

(Code Masters)
2. () California Games

8. (2) Defender of the Crown (Epyx/US. Gold)
(Cinem: 8. () World Class Le:
Mindscape)

9. (9) Arkanoid (Imagine) (Access/US. Gold)

10.(10) Indiziertes Spiel 9. (3) Indiana Jones

(US. Gold)
10. (8) BMX-Simulator
(Code Masters)

(Epyx)
3. (4) Chuck Yeager's AFT
tch (Electronic Arts)
4. (6) Sub Battle Simulator
(Epy

(Epyx)
5. (8) Alternate Reality:
The Dungeon

(Accolade)

ader

Moj mikro 65




VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

univerza e. kardelja
institut "jozef stefan” Ilullllana lngnslavlla
Odsek za racunalnistvo in informatil

61111 Ljubljana, Jamova 39/p.p. (P.0.B.) 53
& (061) 214-399 Telegraf: JOSTIN LjubljanalTelex: 31-296 YU JOSTIN

o 3 patunainto n &
INSTITOTA JOPEE 5
sistem za registrac m o
omogota
- namesto igosnih kartic magnetne kartice:
~ namesto ur za Zigosanje mrezo elektronskin

‘postajic za registracijo;
- namesto »rotnegac seétevanja minut sproten
obraéun delovnega Casa in Vrsto urejenih izpisov.

Zaka je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ket je
tehniéna novost? Ne. Zato, ke je sistem 2190
Kartic tako drag, da si ga bomo vedro tezje
Privoscili Je drag zaradi visoke cene naprav
Zaradi izgublienth delovnih ur pn radunan)
podatkov na kartical

Zato prepustite raéunanje racunalniku!

ehobten me
ok

ko,
regitiramo tii nadure sluzbeno
odsotnost, dopus

Mredo postaic 22 rogistracio h.hko prikljucite na
racunalnik. Za ragunalnikov

o rabtail o

smo pnpmvlll rogramor, ki vam bo
omogodil (s paobhm.lom‘\ pregled in wejen izpis
obracunanih podatkov. Pri vsakem delaveu bo

uposteval i o1 et ddit . i,
sobote, nedelie n praunike. i postaice b2 bo
posiljal kratka sporoéila (npr. DELAVSKI SVET OB
1.30).

SISTEM USPESNO DELUJE ZE VEC LET V.
NASLEDNIH DELOVNIH ORGANIZACIJAH:
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varpLey GOLD &%

i
Jekleno hladen, svez, mozat vonj je znacilen za mosko linijo

Yardley Gold Medal.
Yardley Gold za zmagovalce, Yardley Gold — zlato za zlato.

1)
kozmetika

KRKA




Generalni in izkljucni zastopnik za Jugoslavijo:

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva,Celovska 175,61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639

DPX-3300

AUTOCAD

ROLAND DG CORPORATION

DXY-990 REAR PANEL

« oxv-990 seeciFica
o P e oo, i 1651, Y-, 276 (105 :mmw Mo

DPX-3900/DPX-2200 SIDE PANEL

s 0P

200 SPECIFCATIONS

Y 244 o Phoingspee st (1 e
20 tmes e s Mechanal resotin: 00175 (125

’m‘"?
PETO Do N U CosRmATE RESET PTeR PEN
o XY PRPLAY ERROR. DIGITIZE MODE

'OXY-880A REAR PANEL

800 SPE:
H m.m.m. o mu. 1177, Vot 270 10712 o Plting o 20
o e Resobtin: -

He " Dianee

[DXY-885 REAR PANEL

XY.885 SPECIFCATIONS

oo (S5
s & Repe

il g
0% (Mo Dew Formng) » Weigh 5 1k6 A

Zastopstvo, konsignacija, servis, potro$ni material:
Avtotehna, Ljublja
daij

na
Dinarska prodaja: Miadinska knjiga, Ljubljana




