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b koncu starega leta smo v poplavi
kakih 70 »proizvajalcev~ hardvera in
softvera naposled docakali otvoritev
prave: domats tovarne racunalnikov. Toc:
Razvojno-proizvodni center Stegn:
¢ Liublani, sodobno zamillen kompleks - e
3 0 »Zelezni-
e, tomvid naj i il tud 3ar5¢e m srediéce

v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

VSEBINA

;‘;ndwvmhnh 5 ustvarjalne »pameti« (napovedujejo celo ta-
BMMW el ko ¢asovno odmaknjene raziskave, kot so
e 1“"“ i paralelni in vecprocesorski racunalniki, di-
stribuirani operacijski sistemi in distribuira-

Mﬂuhsoluhlmkw 18 ne podatkovne strukture, teleinformatika

itd.). Nekateri poznavaici sicer ne verjame]

daje Iskra Delta krenila po pravi poti: opo-

zarjajo na njene (velike) izgube. na njen i ~
antizem, na njeno predolgo vztrajanje pri

‘nekompatibilni arhitekfuri, na njene kadrov-

ske zagate in Se kaj. Kakorkoli Ze, nova to-
varna je res »nasa, vec ali manj neodvisna

od tuje tehnologie in torej tudi od tujih dik-

tatov, bliznja prihodnost pa bo pokazala, ka-

ko bo prispevala za razvoj racunalnistva. Ne-

kaj odgovorov in namigov boste nemara iz-

Vaina spromemba
urni telefon

Stran @: Na pragu leta 1988: kaksen razvoj hardvera in (osv) 313-798 al (061) 315-365,
Softvera smemo pricakovati?

odllei e petek od 8. do 11. ure

lugeil 1e iz testa, ki ga objavijamo na nasled-
njil

Tudi za Moj mikro se je staro leto izteklo
delovno: resevali smo financne rebuse (v
na vse drazjem papirju in v vse
drazji tiskarni izdajati revijo za kolikor toliko
sprejemljivo ceno, ki je bila povrh od sredine.
novembra zamrznjena, Kar pa ni veljalo za
nase stroske) in Krojili smo obleko za novi
tnik. Prva novost: priloga Moj PC bo poslej
izhajala vsak mesec, vendar v skromnejsem
obsegu. In da na ~galeriji HC« ne bi bilo
prevec 2vizgov, smo trdno sklenili, da bo
tudi hinim racunainikom v vsaki $tevilki
namenjeno nekaj vec strani kot v prejénjem

letniku. Novost je (2al) tudi v zvezi z naroéai- =
nami: zaradi divjanja cen vam bo nasa pro-

boste pomagali krmariti Moj mikro Cez vse
plitvine in med vsemi cermi Yu leta 1988.
Srecno plovbo Zelimo tudi vam!

Na naslovni strant: Novi Epsonov &
nk LOS0 (natnent 4 vthaml) .
o cone
fededs m
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NA PRAGU LETA 1988: SOFTVER

Nazaj v prihodnost

Lotus 129

2IGA TURK

acunainigtvo jo industris, za
katero bi tetko rekl,

odl,
ZatG na tole razmisiianje providnd
zaénem z ugotovitvijo, da se v izte-
kajocem se letu vsaj na podrocju
malih sistemov ni zgodilo ni¢ po-
sebnega.

Res je, doziveli smo novo serijo
osebnih racunalnikov okrog proce-

nje). na sosednjem tiru pa mac
tosh Il s skoraj tako zmogljivi
68020. Prvo 50 Americani oznacili

kot »adaptacijac, drugo kot »inova-
cija«, obe vrsti strojev pa postavija-
ta na delovno mizo zmoglijivost reda
velikosti mikrovax Il ali kaksne de-
lowne postaje tipa apollo all sun,
8 raje Se kaksen MIPS vec
Kuub temu ne eno ne drugo vsaj
v hardverskem smislu ne prinasa bi-
stvenin izboljsav v _primerjavi
Sistemske ure
So hitrejse. podatkovna vodila irsa,
kar pomnozeno eno z drugim Siri

jeumanovo ozko grio med
pomnilnikom i sorjem,
v principu pa ostaja arhitektura na
tanko ista kot npr. pri spectrumu ali
Ce64.

4 Moj mikro

Pa vendar so uporabniki lahko
s hardverom kar zadovoljni. Ce nji-

20-krat hitrejée delo kot s
Tisto, kar razvoj asst

-ovem tiru tlaci k tiom, je
oftver. Racunalnistvo je
resna veda in tu se ne da, t

je pisana za kompatibilneze in tisto,
2a katero bi pricakovali, da se bo

in delovnin postaj preselila na naj-
2zmogliivejse PC-je,

Zgleden primer za to 50 programi

za_urejanje baz podatkov, pole
urejanja_besedil najbolj razsirjena
aplikacija, ki tece na osebnih racu-
nalnikih. dBASE e bil deset let na-
23] verjetno Cudovito orodje za
CPM racunainie s 64 K pomniln-
ka. Zal pa se je med tem, ko je
procssorska mot narasla od 250de
80388, le malo spremenil I vendar
e lastnik PC-ja skromen in si v dBA-
SE lil+ Kieplje aplikacije aplikacije
s pomotjo konceptualno zmedene-
ga generatorja, kakrsen je Quickco-
nejsim, a pro-

najdejo posebezi, ki za resnim, »po-
slovnim- racunainikom programira-
Jo baze podatkov v C-ju, pascalu in
celo zbirniku! Med tistim

tice baze podatkov na carlijih.

In vendar ta famozni Oracle ni
v bistvu i drugega kot malo boljsi
razvojni sistem za baze, z genera-
torji za slovar podatkov, vhodne ma-
ske in izpise. Ce pa zelimo videti, kaj
je danes prava $pica programske
opreme za male poslovne sisteme,
pa je treba zaviti k macintoshu in
izdelku enega moza, Francoza Lau-
renta Ribardiereja. Relacijska baza
(z zapisi spremenljivih dolZin za po-
vrhu) se imenuje 4th Dimension in
¢e naj stevilka kaj pomeni, je o oro-
dje res za generacijo nad tem, kar
uporabljamo s PC-ji. Poleg vsega,




kar se od baze za macintosh nekako
priakuje (meniji, ikone, vljuceva-
nje slik v bazo, izdelava grafikonov
~ tudi iz sli) navdusuje popoina

programabilnost. veéino
opravimo brez najmanjsega znanja
programiranja, &e pa zelimo le kaj
zelo_ specificnega, algoritme pre-
prosto »narisemox. Razlika med ta-

npr. kodira-

lerija dovolila, bo MM program kdaj
na Siroko predstavil. Macintosh, ki
pravzaprav ze nekaj et kaze tenden-
ce razvoja programske opreme 2
osebne racunainike, bo na racun te
baze ohranil (po ocenah dvoletno)
prednost pred MS-DOS na podrogju
programske oprem

Tudi iz tega, kar so softverasi ka-

pomote: pri programiranju si danes
2 racunalnikom pomagamo toliko,
kot je nujno potrebno. Ce naj plo-
gram tece v racunalniku, ga je

Pac treba viipkati In edina facunal-
nikova »pomoé« je editor in preva-
iaink, tore) le proti koncu razvoia
programa, v fazi nja. Na mini
Sl Jo raéunainlk s0get poma:

te, konstruirali tok po-
datkov med posameznimi moduli
in konéno bomo v vsak kos progra-

a lahko »zumirali« tia do posa-
meznih odlogitev v aigoritmu. Kodi-
ranje bo aviomatsko, v jeziku, ki ga
bomo izbrali

Veciji del kreativnega programer-
skega dela bomo opravili v okolju
WIMP programa za »racunalnisko
podprto softversko inzenirstvos., de-
tajle znotraj podprogramov pa bo-
mo prepustili izumirajocemu pokii-
cu, koderjem.

naj nas ne zanese predalet
v prihodnost. Za leto 1988 vam ze-
Wi el el G e e
tek nov DOS z m WIMP in
brez omemev pommlmka Hitro s
figa e bo dovolj
el T2 Sowcl sachrostenest bor
stavil na mizo Microsoft, bomo o le-
tu 1988 lanko govorili 0 »prelomni-
ci, ko se je »Ordung und Disziplin«
na ‘podrocju osebnih racunalnikov
spremenil v zmedeno’ponudbo ka-
kih treh podobnin operacijskin
stemov in novo ozivitev ponudbe al-
ternativnih racunainikov. Po_dru
trani pa z novim DOS pridejo tudi
mi, iz (véerajsnjin) mini
in veliki raéunainikov. ¢e bo vse po
sreci, pa se Kaksen iz macintosha.

a HC? Tempora mutantur et

mur in ills, igre bodo pa

drugo leto seveda Se boljse.

NA PRAGU LETA 1988: HARDVER

Naprej v prihodnost

DEJAN V. VESELINOVIC

ajvaznejse, kar naj bi se 2go-
dio v naiiiz prinodnosti
vsekakor uved!

Gperacisksga sistema 082 Now
mac Il je ze na trgu, kier mu dela
druzbo kopica 32-bitnih strojev,
op Intelov_procesor iAPX

386 — nova generacija je torej
prestopila prag.

ksna prihodnost se obeta ze
obstoje¢im_strojem i procesor-
loro 2nanc JeNcainl dobr stel
vsem_izkoriscen
Kakéna vsoda ga torej caka? Mar se
bo uresnicila Microsoftova obljuba,
1bo_Katerikoli stroj s tem proce-
sorjem mogel uporabljati 0S/2? In
kaksni bodo sploh osebni racunal-
niki ¢ez recimo dve leti?

Osebno menim, da bi morali ver-
jeti Microsoftovi obljubi, k optimiz-
mu pa me navajata dva razloga. Pr-
vie, sam IBM je samo v prvi verziji
prodal ve¢ kot milijon AT (s taktom
6 MH2), da niti ne govorimo o drugi
(8 MH2); ce pa dodamo Se dvakrat
ali trikrat ve¢ klonov, to pomeni, da
Je na svetu najmanj ti all it mifjc-

kijih

najbr2 iz ekonomskin raziogov: za
normalne procesorje, ki morejo vsi
opravijati to, kar delajo tudi njihovi
»bolj butasti bratje, je Ze na voljo
velikanska baza programov.
Skratka, Kaze, da bo vlogo abso-
lutnega standarda, ki ga e o vieraj
{oral“Intloy procasor APX 008/
2daj prevzel Intelov iAPX
3086, Pasionov 24 o domneve o

=,

ve
Prvie, ta procesor dobro poznajo
tako hardverski kot softverski stro-
kovnjaki. Drugié. zanj je na voljo
velikanska programska baza, in tret-
s tem procesorjem 5o se

2godi veliki tehnoloski preboji
Intel je ta procesor skraja izdelo-
val samo v verziji 6 MHz, kmalu pa
50 s pojavile Se razlicice s taktom
8,10 in nazadnje 12 MHz. Hkrati je
Intel prodal licenco za izdelavo tega
procesorja, med drugim ameriski
firmi_ American Devices
(AMD), ki je zacela sredi lanskega
leta dobavijati, sicer sramezljivo in
majhnih_serijah, tudi razlicico
s taktom 16 MHz. To se je na trgu
v hipu poznalo; kolikor vemo, vsaj
ena fims ponufa AT Kdon s takdom

s A

ne tovrstni
niki nikakor ne bodo vrgli v A
$aro in kupili nove. Povrh moramo
racunati na velikanski trg raznih do-
datkov in perifernih enot; ta trg, ki
ga sestavijajo tako kupci kot proda-
jalci pa se kot vsak drug trg podeja
zakonom inercije. Drugi bitni
procesorji so lepa stvar in prinod-
nost je brez v
je prava podoba le malce drugacna
Intelov IAPX 80386 je de facto
malce pocasnejsi od 80286, gleda-

ipostevamo njego-
vo dvakrat Sirse vodilo, potem je
veliko_hitrejsi.

kar meja procesorja 80286.
tega je ze Kar nekaj namigov: novi

IBM PS/2 model 50 lahko naslavija

dije od tega (ko bodo spioh prisie
do te meje, za kar bo treba kar malo
pocakati). Po nekaterih neuradnin
prognozah bo za osnovno _delo
2 0S/2 potrebnih priblizno 1.5 Mb,
2a resnejse delo pa kakih 3 Mb. Dru-
gi_dejavnik je pojav procesorjev
RISC (recimo Inmosovega transpu-
tera), ki jih e prodajajo in ki so zelo
primerni za povezovanie; zgolj dva
tovrstna procesorja sta v paraleini

povezavi veliko moénejsa od katere-
gakoli procesorja, ki je danes na
volio (Motorolinih 68020/68030, In-

16 M n, 3243 Sun-
uh o Carolina + 2616%; " tel
8037697 nekaterih

uvodnih predstavitvah smemo dom-
nevati, da s tovrstni racunainiki za
priblizno 3 do 5 odstotkov hitresi
od onih z 80386 s taktom 16
Zakaj toliko besed o hitrosti? In kie
tici razlog?

Kar zadeva hitrost, je raziog pre-
prost. S hitrostjo ni bilo posebnin
tezav, dokler je bilo delovno okolje
omejeno na 640 K, Se zlasti v zad-
njin casih, ko 50 se pojavile hitre
maticne piosce, ki uporabijajo NE-
C-ovo serijo_procesorjev V20-8
s takiom 8 po Stiri kanale
DMA: ta kombinacija je omogocala
priblizno 2,5—krat hitrej$i dostop do
pomnilnika kot pristandardnem
IBM PC. Zdaj pa pomislite. kaj se bo
2godilo, ko bomo zaceli delati z me-
gabyti in to s petimi ali Sestimi. in ko
bodo programi iskali podatke v oko-
lju, ki je desetkrat vecje od danas-
njega ali se vec! Mar boste tedaj
zadovolini s hitrostjo, kakrsne smo
vajeni danes? Ali pa bi zadevo le
radi malce pospesili?

Prvi racunalniki AT 50 imeli ma-
ticne plosce, ki so bili nacickani
s vsakrsnimi Cipi. Zasedali 5o pro-
stor in zapravijali tok, povrh pa je 2&
njihovo stevilo_pomenilo oviro za
velike hitrosti. To je bilo leta 1984,
ze lani pa se je vse spremenilo. AT
S0 spoznali do posledniin logicnin
vrat, izdelujejo ga vsi in povsod. na

jvanu pa cvete prava industrija
Klonov. Vse to je kajpada izzvalo
zanimanje_neodvisnih izdelovalcev

Sali so matiéno ploso AT Kar naj-

bol zmanjgati. In tedaj je izbruhnila
vojna

Chip_and Technologies. zelo
znan ameriski izdelovalec, ki je kar-
ico EGA reduciral na Bt Eipe
VLSI, je vrgel na trg AT chipset,
ie pomenio AT s (spet) Strimi .
{ovilo potrebnin vez] o s pribizno
120 padio na priblizno 36 (ne u
Stevare pomnilnik). Ta kompiet vezi
danes velia za najpopolnesega in
u, da je kar najzve-
Stei odsev ATja. No. iegovd po-
v o) |e hitrost; menijo. da
bo povsem zanesiivo delal do 10
MHz. pri dobrem hiajenju pa tudi do
12 MHz

Faraday Technology. drugi. ven-
dar manj znan izdelovalec, je prav
tako splovil svoj komplet Eipov. t
da 2 drugacno filozofijo; v Korist
hitrot je opustl nekaters redkele
uporabljane funkcije
7 Kompiet Obstars v standarani
verziji s taktom 12 MHz
nji i morda najzanimivej$i
komplet, vsekakor pa najbol] dode-
lan. se je pojavil pred nekaj meseci
Kot izdslek ameriske firme ZyMOS.
Ima simbolicno ima POACH — Per-
Sonal Computer O A Chip (osatmi
racunainik na Sipu): simboliéno za-
Vv anglescini pomeni
Sipi (samo trije so) so
izdelani v tehnologiji HCMOS. kar
pomeni. da so zelo hitri in da pora-
bijo zelo malo toka (vsi trije skupaj
manj kot 100 mA pri + 5 V oziroma
.5 W). Potrebnin je samo 14 peri-
fernih ¢ipov in skupaj s tremi Cipi
ROM BIOS, procesorjem in Cetrtim
¢ipom POACH-3 to pomeni vsega
19 ¢ipov. ne upostevaje pomnilnik.
Ves AT s Domm\mkom 1 Mb ima
samo 28
Cipa POAGH 1in POAGH 2vsebu-
feta vso polrebno logiko v oblik
Byl fotmrinin S e
T nadzonie sistemsko
O s,
2 ukvarja s funkcijami DMA in osve-
zevanjem pomnilnika.
3 vsebuje preostalo Iogiko in vmes-
iinike_ (buffers). Malopro-

izdelovalci po_grosistiénin_cenan
dobili za_priblizno 200 dolarjev.
(CCl, P.0.Box 428, Tol
06084, SAD, tel. 203

3 5
Komplet vsebuje: tiskano_ploséo
(kartica AT). 4 ¢ipe POACH, pred-
programiran _krmilnik _tipkovnice
8742, »AWARD < ROM BIOS in navo-
dila. Stane 475 dolarjev. letalska
postnina do YU 14 dolarjev. Pasivno
vodilo stane 35 dolarjev in sicer
brez viiénic.

Preprican sem. da bo rojstvo tega
kompleta v naslednjih nekaj letin
zelo vplivalo na raéunalnistvo. Toda

Nadaljevanie na str. 14
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LEON MLAKAR
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

0 prvih demantijih in poznej-
ih napovedin je stvar le do-
cakala (malo)serijsko proiz-

vodnjo. Na krilin uspeha delovnin
postaj VME tipa triglav (trident) je
ogitno tudivskr Delti zavel reat
O cem tece beseda?

novi prvih neuradnih informacij (be-
ri: govoric) lahko pomislili na tisto

muhi in slonu, je pred nami izde-
lek, ki govorice v dobri meri potr-

Prvi vtis

Kot pravijo, je prvi viis najpo-
membnejsi. Torej najprej videz.
Centralna enota, monitor in tipkov-
nica so v celoti oblikovani v stilu
IDC, kar pomeni, da tudi ze vs
vajenemu ocesu’ ponujajo_estetski
uzitek. Prijetna sivo—modr:
zakrije tudi manjse pomankijivosti
izdelave in je vsekakor lahko vzrok
ljubezni na prvi pogled. Ne morem
si kaj, prvi viis je: robustnost, ki
viiva zaupanje.

Tipkovnica

Tipkovnica je ergonomsko dobro

50 nizkoprofiine s slabo pritrjenimi
poKrouEKi K pri vecin tipkah (EN-

R, SHIFT) radi odpadejo, ¢e jih
matce mocneje udarite po robu. Ce
se tipkovnice navadite, potem tudi
obéutek pri tipkanju ni tako slab.
Razporeditev rk je QWERTZ in del-
no_ustreza jugoslovanskemu stan-
dardu. Zyocdsa zaso o krilk -
Kovnice, ki poskrbi za pres|
o ASa RS Rorslon 1o

Tehniéni podati
Procesor: Intel 80286
Koprocesor: Intel 80287
lopcnu}
ura: J0M
Pomnilnik: 102K snovni
+512K razsiri-
tev (na plosé)
| pisk: 20 Mb (40 Mb
wcuu)
Disketa: 1.2M
rafika: i ures
Serijska vrata:
(RS2320)
Paralelnavrata:  LPT1 (Centro-

nics)
QWERTZ, loce-

TEST: PARTNER ATM2

Stiri leta

zamude

na osnovi standardnih_ krmilnikov
»keybxxxe, vendar je nedosleden in
recimo znaku Ctrl~Z priredi pritisk
na tipki CTRL in Y ter nasprotno.
gasih je le malce neprijetno, ce
v urejevalniku izbrisete vrstico, na-
mesto da b zavteli zaslon navzgor.
hko 2 mislijo, da na-
spmxen uéinek ni tako usoden. Ce

izvijat, odvijte nekaj vijakov in na
spodnji strani vezja, na katerem so
tipke, prispaikajte nazaj zlomljeno
povezato. Mojster, ki jo sestaviel
tipkovnico, je
nezne narave, Preden je pko pri-
spajkal, o jo nadvse nezno namesi
rtine. Zato z moénejsim priti-
Skom potisnets navzdol s tipko,
posledica pa je o
na t

nem vezju. Sam ser
najstin dneh preizkusanja popravi
devet tipk. Res pa v Delti ze obljub-
ljajo novo tipkovnico.

Monitor

Tipkovnica:
numeriéni del
Monitor: zelen, ne-
vetl
Miska: Logimouse C7
(serijska)
Naborznakov: . Jugoslovanskl
0s: MS-DOS3.

6 moj

Zelan, valtten in lepo obliko-
Tip

preko glavnega napajalnika (12 V).
Prednost je nizja cena, vendar m
nitorja ne moremo zlahka prenesti
K drugemus racunainlk. Res pa jo
da boste vsakic, ko te
nalnik, izkfjuéili
Kokat ste ga 2e pozabili?). Poseb-
nost monitoria je, da poudarjene ér-
ke izpisuje polinverzno, vendar lah-
Ko 10 z ustrezno nastavitvijo (gorniji
gumb) zatemnimo. Monitorju lahko
2 rocajem nastavimo Kot gledania,
ale po korakih. Kijub temu je vedno
obrnjen rahlo navzgor.

Miska

Dandanasnji je miska Ze obvezna
spremljevalka vsakega malo bolj
resnega racunalnika. Zanjo je po-
skrbela tudi Delta in z racunainikom
dobite Logitechovo misko LOGIMO-

E C7. ki jo krmilnik po klicu »mo-
56 pe« preprica, da se obnasa kot
Microsofiove. standarcna miska
Z misko dobite se zajetno knjizico
dili in dvema disketama, na
katerih je programska oprema zanjo
(tudi krmilniki).

Centralna enota

Najprej sprenod po elni plosti
Takoj na levi je Kijué. ki pozna tri

¥Klutimo z zesukom Kiuta v smeri
a. Ce obrnete kijuc e
ragunainik reseti-
Tate. Eleganina in prakténa resnev.
$koda le, da na kijucu pise MADE
USA. S tem kijuéem sem lahko
VKIjugil tudi nas triglav in nasprot-
no, kar je zelo praktiéno, ce kak
Kijué izgubite
Desna stran je 2e od nekdaj rezer-
virana za magnetne medije. Tu kra-
ljuje 20 Mb trdi disk (opcijsko 40
M) takoi araven njega pa je nasla
prostor disketna enota 1.2
K. Predvideni sta tudi dve pvos( -
sti za dodatne enote (trak, disk ali
disketa). Ko disketno enoto odpre-
izpliune disketo. Daje viis
zanesljivost, prav tako tudi disk, ki
je zelo hiter (ocena) in ne 2vizga.
na zadnjo stran. Le-
va stran (od zadaj) je Klasi¢na: na-
pajainik z ventilatorjem, ki je malce

seda So krmilrik za disk in disket-

%0 anoto, tako da so za lastne razsi-
ritve ostala stiri prosta mesta.

Drobovje

Ko odvijemo sedem vijakov (dva
krizna samorezna in pet navadnin
M3), se nam pred o¢mi razkrije no-
raniost. NIl nuovs sub sarem e

Hve

2 biiko -
- dis

~ disketni pogon

~ dodano misko

~ monitor ~ nedod

jugoslovanski  nabor
tetave s kartco Hercles
ovnico
preveliko oemrabnn enoto
elav

povr
£amo 512 K osnovnega pomnil-

@
razen za misko ni nobenih na-

vodil

Cend

van
Caontencet S0 ko dosegljive ob
zadnjem levem robu ohisja, le prié
i je tezko naiti. Zanimivo je napa-
Janje, ki ni izvedeno direktno iz 220
V.mreze. ampak se monitor napaja

~ partner ATM2 (20 Mb disk)
~ partner ATM4 (40 Mb disk)
- kol r

Maloprodajne cene veljajo za november 1987 in so iz &asov
pred

5,720.000din




titna plosca je standardna AT plos-
&8, na katero so namestl procesor
80286, snovnega in 512

K razsirjenega pomnilnika RAM in
podnozje za matematiéni koproce-
sor. Vse skupaj pogania ura, navita
2 10 MHz. Na plosci sta dva kratka

in pet dolgih razsiritvenih konektor-
jev. Na obiéajnem mestu je napajal-
nik, ki je zasnovan tako, da bo zane-
sljivo prenesel vse  razsiritvene
obremenitve. Glede na njegovo veli-
kost in dekiarirano prikljucno mo¢
(300 VA, monitor ie vstet), skiepam,

da bi prenesel 250~270 W obreme-
nitve.

Razsiritvene Kartice, ki jin dobite
ob nakupu, sem Ze nastel. Krmilnik
diska in serijski kanal sta lasicna in
delujeta kot vse postene Kartice, za-
nimiva pa je graficna kartica Hercu-

les. EPROM, ki skrbi za generacijo
znakov, je preprogramiran, tako da
qenerira jugosiovanski znakovni na-

Hitrost

Zacetni vtis, da gre za razmeroma
hiter raéunalnik, so potrdili tudi hi-
trostni testi. Ker absolutne Stevilke

ovedo mal pri-
merjal dva AT kompanbvlca grmnz~
n0 istega razreda, par n ge-
Para (prodajalec Z0TKS). Rezultg

Partner AT Gepard Test
Ralating pemeriava 2 M PG 101 92 1
Prevzem besede iz pomnilnik: 032us  032us 2
Zasedenost z osvezevanjem Pomnilnika 56%  61% 2
Stevilo éakalnih stanj 1 1
*Razsirjen pomnilnik (16,384 + 64 zapisov) 0445 12035 3
Pornik glave med zaporednimi sledmi (disk) 1680 ms 1499 ms 3
Pomik glave med nakljucnimi sledmi (disk) 4784 ms 5135ms 3
Branje nakljuénih sektorjev (disk) 7667ms 8524 ms 3

Stevilke testov pomenijo: 1

= System information V310 (Peter Norton)

2 - ATPERF V1.01 (PC Tech Journal) in 3 ~ Benchmark tests V1.00 (PC

Magazine)

bor. To je sicer v redu, vendar za
resnej$o uporabo manjka standard-
ni znakovni nabor ASCII (poskusite
pisatiprogram v C-ju 2 jugoslovan-
Kijub temu, da je
Srobism zala enoataino. rebi.28
Deltasem, kot vse Kaze, ni zdelo
vredno potruditi. Drugi problem te
Kartice je nepopoina kompatibilnost
s standardno Kartico Hercules. Iz-
leda, da so tezave pri zacetni na-
stavityi parametrov, tako da lahko
in samo, ce
med delom nismo resetirali racunal-
nika. Zato je uporaba ACAD mozna
le pred resetiranjem. Vzroki za ta
problem mi niso znani, sklepam pa,
da so tezave s sinhronizacijo.

Namesto sklepa

Partner AT je Kijub nekaterim
otroskim boleznim zanesljivo obo-
gatil naso ponudbo za dinarje pro-
dajanin_osebnih racunalnikov. P
zmogliivostih_ bi ga

vsem nabite geparde in
opremijene XT~je (recimo sokol 2)
Kijub vsemu pa ostane grenak pri-
okus, da je Delta sele v ¢asu booma

generacije PS/2 domaéim kupcem
konéno ponudila zal ze polpretekli
(na svetovnem trgu) osebni racunal-
nik. Stiri leta.

_ GAMA Electronics Trade Handels GmbH

GAMA Electronics Trade
Handels GmbH
X1 empatitoy £ o 147 EGA monitor (Thompson) || 11, tskalniki Landsberger Str 191
LT 16 M s 640 K 2EGA kartico Teitzen 1200 gty
P oM 1300 | Skupna zvozna cena oMt e 900,577 509
x 360 K. d (\DE?;“ prgl‘ﬂonlln) EGA  moni TwEoe 184z, g
)2 EGA karten skupna resolur. | yupna zvozna cena oM 1100
ST o sl GBS £ s e o«
wpna zvozna cena - NEC Ps, barvni SKioast
Skupna izvozn wpna zvozna cen waso
PrRtvecan ose o0 o (EC i | SHPTeiEvesna cona oM 1400
ER AR aCNe utisyne monitor (NEC al 3 Herules sorutivakartica 2 i 22
skom in 32 Mb trdim mskomq o) Star NL 10 tskain
DM 1950 DM 1300 DM 550 DM 100
5. AT kompatiin 2C 9. iski: - Fuiitsu DX 2100 (OIN A3 - barna graicna Karti
(12 1) 640 K (Baby- | a5 e i (a x7) g ke R, Skt
‘01 ASCH nvkovmcn ol S EVozna ceny 039,
~ sedper Olivetti DM 105, barvai — serisk paraleina kartica (za AT)
oy farton - 20 Mb trdi disk (Sea e i
Z & Horiules sanusivo kertico oms20
5.2 givk disk 12. dodatna oprema: ~ Multi -10-xartica (gameurakolecar,
=2 o ik ~ 40 Mb i disk (Winiscribe ali So- | 2501 XSG vpovniea Kimiink 22 gioKi dsk se par)
i koms, kimilnik agate) om130 om130
i3 omas0
- mitka (Genius) - Ml zasionska kartica (naéin Herk
4. AT (kompatii) £C 5 ~ 80 Mb trdi disk (BASF, s 27 ms do- lredorng] BiiS Mlopy Ko reRa
= stopa)
- 101 ASCIl vnica  (ekey
SorSibione omsncos oues | s s w0k | imemeern o
= S Herkies mmnm arico Skupna tzvozna cena
BirT 10, keminik: - Koprocesor 8087 5 5 MiHz
il 25220 Mb (XT)  kablom 360 K gibki disk (Chinon) s acens
R - o Skupna izvozna cena oM170 | Skupna zvozna cena oM 180
ZVellko onije’: 520 W hapaianjom ~ Koprocesor 80287 2 & MHz
Skupnaizvoanacena DM 2850 | ~2a2x 30 Mb (RLLVXT) s kavlom | 1.2 Mb gibki disk (Chinon) Skupna tzvozna cens om0
oM 250
5. 14" TTL monitor (rumeno-rjav) a
Zoten haita - komb. kemilnik s kabl — EGA kartica (standard do 640 x 480)
omare omaz0 g0 Toverniéa
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Schneider, Atari,
Commodore: AT, PC/
AT, PC

Schneider je neodvisno od Am-
strada razvil hiter kion AT, ki ga

menujejo PC 2640,V ohisu 39 x 42
X 10 cm je CPE 80286 (12 MH2), po
Zelji koprocesor 80287, 640 K RAM,
ena 35-paléna disketna enota
21,44 Mb (standard PS/2), trdi disk

nih vrat in prikljucek za zunanjo di-

tracno enoto
Ob nakupu dobite sistemsko skatio,
MF kompatibilno tipkovnico s 102
tipkama, 14=paiéni Srmo-bell mo-
nitor ali po zelji 14-palénega EGA,

stane 5995 (mono) ali 6995 (barvna
varianta) DM. Rahlo prevet. Za ta
denar (6555 DM) vam Micromint
Computer GmbH, Hochdahler Str.
151, D—4006 Erkulh 21 Hoehdahi,
ZRN proda AT 6,21 MH
e i van 1|mam wdi Kia:
siéne AT- o z miskam in moniori
za 2222 DM)

Aari prinasa PC 2 in PC 3. Prv
ima pet razéiitvenih mest, sicer pa
e nadaljevanje omelenega PC 1, Se

8 na 4.77 ali
B Vi prika EGA v 640 X 350 i
mono 720 x 346 tockah, 640 K RAM,
prikljucek za mis, serijski in paralel-
ni vmesnik. Za spoznanje imenitnej-
$i je PC 3 v dveh izvedbah. Prva ima
CPE 80286 (8 Mz, 0 W), EGA vl

g

im stanjem, s 40 Mb
trdega diska, vdelano traéno enoto
in mono VGA; razsiritvenih mest je
pet. Cene so Se vprasjive, prodaja
se zatne po novem letu
Commodors e izdslai PC 10-I
CPE 8088-2 v taktu 4,77, 7,16 ali
9,54 MHz (preklapljanje s kombina-
clami p). po_ zeli 8087, 640
K ura, serijski_in_paralelni
Umesnits wata 3 s, (heroson
bus protokol) in vmesnik za trdi
disk. Ostanejo vam tri razsiritvena
mesta. PC 10-Ill sprejme RGB al
kompozitni 60~ heréni mono mor
tor. Mikro ima dve disketni enoti in

DOS 3.2 Prodaja naij bi se ze
zacela

Nova bomba firme
Atari

Nekaj asa so se Sirile govorice,
da se bo Atari morda odpovedal mi
kru_ zgrajenem okoli enega od pro-
cesorjev nove generacije. Eden od
moznin kandidatov je bil Acornov
ARM, naslednji pa Inmosov transpu-
ter. Avgusta je Atari odkril Karte in
uradno objavil, da je od firme Peri-
helion zahteval preutitev_ projekta
stroja s transputerjem. Na predve-
cer sejma PCW so se Atari, Peieli-

8 Moj mikro
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ZASLONA

Schneidor
e 2640

on in Inmos sestali v Café Royal in
se pogovariali 0 podrobnosti pro-
jekta. Navzocih je bilo ve¢ kot sto
Tjudi, vecinoma programerjev z uni-
verz in iz razlicnih softverskih his.
troj bo zgrajen okoli enega
T800 v taktu 20 MHz. Gre za popol-
noma 32-bitni procesor RISC, ki
lahko enostavne operacije izvaja ze-
Io, zelo hitro. Na Cipu je 4 K dina-
micnega RAM in »on—board com-
munications« na 0s-

barvna logljivost prekasa zmogljivo-
i mnogin altstin monitoriey in
Seveda i loveskega ocesa
helionov stroj bo imel Se hiter s
dimenzionalni blitter, ki ga je obli-
koval Phil Willis 2 univerze v Bothu.
Gavarljo o animacilv resinem casu
v sekundi (standardna
Stevika 22 fim n video na britansii

™).
Vse hardverske dobrote so zelo

novni ploséi), ki lahko sodeluie s 3ti-
rimi drugimi Komunikacijskimi ele-
rugimi transputer-
ji. Na ta nacin lahko oblikujemo
mre2o in dosezemo neverjetno pro-
cesno mot s paralelnim delom.
T800 je zelo hiter ~ 10 MIPS (za
kompleksne ukeze) n 1.5 MFLOPS,
jemskih_krogih " priljubljeni
Whetstono test se Jo obnesel tako
Kot 68030 s koprocesorjem 68881 in
skoraj tako dobro Kot Fairchildov
clipper (tudi RISC). Ce se vam to ne
di dovol htro, pocakaite na izved-
bo T
3004 novam makrts bo 2 eno od
Komunlkasjskin Tves prikiugen na
ST, druge tri pa bodo na voljo za
povezovanio 2 drugimi transputeri
ali mrezami. Pomnilnik bo obsegal
4 Mo dinamicnega RAM (razsiry
) Mb video RAM
1VRAM] VI bosta izvedena preko
tipkovnice in miske na ST. Vmesnik
551 (Small Gompoter System In-
terface, »souzzy«) mogodil
prikljucitev standardnih trdih diskov
in druge periferije.

Stroj naj bi uporabljali kot grafic-
no delovno postajo. Poznal bo Stiri
grafiéne nacine: 1280 x 960 s 4 biti
28 totko, mono all v barvah; 1024

768 2 8 biti za tocko; 640 x 480
3008 bitlin dvema kratnima sika-

pol
Tiljona " barvami hiratl. Takdna

priviacne, a uporab-
ne. Perihelion razvija OS, imenovan
Helios, ki naj bi postal standard za
transputerske mikre. Zanj se zanima
nekaj druzb, zbranih ob projektu,
vendar 8e ni definitivnih nacrtov. 0S
je napisala skupina, i jo vodi Tim
King - clovek, ki je ustvaril Amiga-
DOS. Helios se opira na Tripos, ve-
Eopravilni OS, ki so ga napisali na
univerzi Cambridge. Dr. King trdi
da Helios ne bo le izvedba Triposa.
temve¢ popolnoma nov operaciiski
sistem. Konfiguriran bo Kot vegpro-
cesorski vecuporabniski sistem, Kar
ustreza_arhitekturi transputerja. in
uporabnikom Unixa. Sistem naj bi
vseboval X-Windows _(okensko
okolje za Unix z MIT), ukazno $kolj-
koin krmilnike GEM
d

ne aplikacije in rezultate prikazal na
visoko logljivem zaslonu. Razvojna
skupina se ukvarja z vKljucevanjem

X-Windows; tako naj bi
transputer brez tezav izvajal aplika-

Disketne enote bodo hranile da-

Kot zahtev
Stevilo jezikov, med njimi C (v njem
je napisan Helios), fortran (pomem-

tvene aplikacije), pas-
cal, BCPL, LISP in occam. (Occam
je jezik, namenjen paralelni obdela-
vi, oblikovan posebej za uporabo na
transputerju. Imenovan je po

mu Occamu, filozofu in teoretiku iz
14, stoletja.)

oncu se vprasajmo, kaksna
bo cena in ali bo stroj uspel. Ob
dobri softverski podpori in zmerni
ceni se nimamo tesa bati. Po tre-
nutnih ocenah naj bi stroj stal okoli
1000 funtov, odioilni faktor pa je
cena transputerja. T800 je v primer-
javi z Acornovim ARM—om. ki mu
sicer ni do Kolena, zelo drag &ip.
Ninée 3e ne more zaneslijivo oceniti
kako nizko bo Atari spustil ceno.

Apple: konéno
prenosni mac?
Res je, da Colby in Dynamac pro-

dajata luksuzni prenosni verziji m:
ca. Res pa je tudi, da uporabniki in

Vrstijo se govorice, da firma zares
pripravija nekaj podobnega, vendar
Applov predsednik John Sculley
vztrajno trdi, da bo do predstavitve
takega mikra minilo $e precej ¢asa.
Kijub uradni izjavi »zanesljivi viri«

Kaksen naj bi bil novi mac? Veci-
a_opazovaicev dvomi, da bodo
fantje uporabili koncept Dynabook.
i ga je v davnih Casih razvil Alan
Kay. Namesto tega naj bi izdelali
mikro, i bi po dimenzijah in tezi
priblizno ustrezal Z88. Menda se pri
Applu resno zanimajo tako za plaz-
matske kot za presvetljene LCD za-

vica, d
kor pojavil neko¢ naslednje leto

o pred kratkim je Psionov
Sef prodaje tr lastniki
rganiserjev ne potrebuijejo
Zoprih cnevnikov-=. Kot e toliko
izjav ima tudi a precejsnjo
luknjo.  Nekateri poslovnezi eno-
stavno morao vedetl. ka e tst dan
Ce je bil njihov dnevnil
Saraviien v PG - recimo, v Si0aK0o:

ku — 50 doslej lahko le izpisali vse
podatke in jih pretipkali v Psionov
mikro. Teh muk jih je zdaj resil Diary

Link, ki omogo¢a izmenjavo podat-

Gosub stack

kov med organiserjem in poljubnim
donom PC. Fokicts Psion na (01)

imogrede: na_sejmu
ow je zastopnik ene od firm, ki
izdelujejo to in ono za Psion, izjavil,

borze je IBM kupil za 1000 M dolar-
jev lastnih delnic in tako dosegel




Supercharger:
MS—DOS za ST

Kako narediti, da bo_mikro
s CPE 68000 zdruzljiv s standardom
© za softver-

delom. Druga moz:
stroj prikljucimo skatlo s samostoj-
nim PC in nekaj povezovaine logike;
pri tem nas prej ali slej ustavi cena
takénih dodatkov. Alternativa: vsa-

ja malo. Mikru dodamo osnovne
hardverske gradnike PC in
gramsko odsimuliramo bolj eksoti¢-
ne dele, ki jih uporabniski programi
he bodo vseskozi potrebovali.

Tako jo napravijen supercharger
trankluriskega po Beta Sy-
stems. ek K ga_viaknele
v\\7ata za trdi disk na ST, vsebuie

skrbi za zanesljivo in hitro povezavo
obeh okolij. Zadeva pri zapisovanju
datotek uporablja z IBM zdruzljiv

a misko in_grafiéni
nagin CGA na barvnem ali ¢rno - be-

zaradi katerih_supercharger
ni zgolj emulator P ovna vrata

namre¢_preoblikovati
vvodilo TROL. V tem nacinu dela (ki
) lahko

ga emulatorja scer ne b pricakova.
iic sestavite lahko mrezo_(hitrost
voj ST

veEopravilnost v nainu

Zarutljivost je, kot praviio, prak-
tiéno popolna — Word, Symphon
in Flight Simulator se pocutijo kot
doma. Supercharger polovi in pre-

nekdanjo neodvisnost. Vse tiste, ki
Zivijo od velikih modrih izdelkov,
2daj najbr? Gaka Se kaj hujsega od
mikrokanala RETURN Acorn je po-

cenil_archimedesa za sto_funtov.
Mono verzia zdaj stane 749 funtov
250 DM R Amstrad za
988 pripravija nov 16-bitni
ol ke Kt ma) b zemenjal 6125,
Stro naj bi s pojavi 2o decembra,
zacetek seri ala—

%6 brogrecie tozave 2 ohisiemn (ka
lakbaa. Alan Sugar Kijub dvomom
otoskih novinarjev trdi, da bi naj mi-
kro ne bil tekmec amige in ST, tem-
veé bo ustvaril novo nigo na trgu.
Upajmo, da misli resno — preurejen
6128 sreéanja s tema dvema golja-
toma ne bi prezivel. Amstrad se ves-
¢e izogiba natancnejsim izjavam
Govori se, da bo mikro namesto

v stilu »vedno smo_podpirali Am-
siradove siroje, pa bomo de tega.

vede prekinitve, s katerimi programi
za PC Kiigejo BIOS, brezhibno izvaja
MS-DOS 3.2 in nalozi poljuben
program v 3,5-palénem formatu.
Ce se odiotite za 5.25-paléno di-
sketno enoto, bo emulator uporabil
najbolj raz3irjeni zapis (360 K). lzde-
lovalec se zdaj ukvaria z izvedbo za
0S/2, terminalsko Kartico, diskov-
nim krmilnikom s_predpomnilni-
kom, modemo, vodilom za meril-
na in krmilna vezja, serijskim in pa-
ralelnim_vmesnikom ter  Kartico
s CPE 80286,

Cena? Komaj 500 DM. Zracunaj-
mo: atari 1040 ST + supercharger
el sl maolc sac (mac-emula-

Trije v enem, ideal-
o 22 titoga K gh ponedl morlo
nedosegljivi AT—ji

08/2, vzpon in padec?

Satelitski prenos za
PC

b Denton, drugi clovek otoske
mikroindustrije (prvi je, jasno, sir
inclair), ki je neko¢ vodil
fajalec
spectrumov, organiziral mrezi Mi-
cronet in Prestel in pocel e mnoge
druge podjetne reci, ponovno udar-
ja. Zacel je prodajati dodatek za PC,
ki tem strojem omogoca prenos po-
datkov prek satelitskih kanalov.

Glede na to, da je trenutno 3ef
firme Vista, ki je sposobna komur-
koli prodati paraboliéno anteno, mu
a celo uspelo. Tezave so
pravne narave: uporaba satelitskin
kanalov za prenos podatkov je pre-
povedana, te se ne skrijete za

v tem pri-

Po Silicijevi dolini se govori, da
pripravija Intel za prihodnjo pomlad
Brrejen BUS86. ki ge bo nejor? ime-
noval 80388. Taksna poteza bi za-
grenila 1|v|]en]e ercnatis 1M in

Svataio s . da 80286 v zascite-
nem natinu ne more pognati pro-
gramov za PC, ker je IBM uporabljal
nelegalne prekinitve v 8088 in ker
Intel ni izpopolnil zas¢itnega siste-
sni novi OS/2 mora
delati v strojih s CPE 80286 — torej
nesme uporabiat menitne softver-
ske zastite, vdelane 6.
Brocesor 80286 arti pokonci .
da izvapa Kodo, pisano
0 kot 8086. Dvanajstkrat o
od Kiasicnega PC in Stirikrat od
Piegovih turbo fazliic. Zato smemo
2 vs0 gotovostjo pricakovati, da bo
prezivel vsaj Se neka) et kot srce
sistemov z MS— D
80388 naj bi bil us hllm procesor
ko kot 80286,
maidote v Toh Stvikal), ustrezsn
Za. snostavnelse osnone. plosce,
kot st v AT, cenejl. pitei @
Hz) in sposoben podpirati OS, ki
Db viike popaimbis od 0S/2.Da
bi bila zadeva Se hujsa, Microsoft
pospeseno prodaja Windows 386.
omeni, da OS/2 ne bo
prezivel porodnih kréev? Dvomimo.
Nekot ste lahko prebrali, da se je ST
prodajal in uveljavijal hitreje kot vsi
mikri. Danes to velja za

iametraino nasprotnih
smereh (na eni strani transputerji in
80386, na drugi regresija na razred
AT), rado

Pomladi bodo vzklili novi poltran-

bov znaku tistega, ki bo prezivel boj
za razred nad 100( ST in A
sta_dokaj zznesmvl D deatail 3
poznate svoje Zelje in veste, da se te
v naslednjem letu ali dveh ne bodo
bistveno spremenile. Tisti, ki pazijo

vsak dinar, zahtevajo stoodstot-
no gotovost in zelijo hitrejse, bolise,
mocnej3e stroje, naj mirno zaspijo
do poletja. Takrat bi moralo biti ze

Ali pa morda ekonomska

teorija cikliicnih Katastrof velja tudi
za

meru British Telecom.

Komunikacija za 50.000 funtov na
leto ne bila slaba nalozba niti v pri-
meru, Ge bi artica za PC stala ve¢
kot 500 funtov.

Bob Denton se je proslavil z naér-

Dragon, ene od prvih Zrtev zasice-

nja_mikrotrga pred leti), vendar

smemo upatl, da mu bo tokat o
od rok. Obicajno zlobni angleski

Kologi pri POW ga niso tako) popliu-

vali; 10 je zelo dober znak.

novih nadaljnih potezah boma Se

Compaq portable 386

se bodo predpisi spremenili do-
volj hitro, da mu posel ne bo pro-

padel
‘Satelitska zveza naj bi bila name-
njena enosmernemu prenosu po-
datkov med sedezem kake firme in
njenimi podruznicami. Baje je
razviti_telekomunikacijski
v zahodnih drzavah vecina tovrstne-
ga prometa — kaksnih 85 odstotkov
enosmernega. Zato bi satelitska

Ne, ne bomo nastevali tehnikalij
Tudi cene

spet otitali elitizma. Gre za nekaj
povsem drugega: mikro se na ten
straneh pojavija 2golj zaradi estet-
ske vrednosti. Namenili smo ga za-
avi nase jare gospode in besu vseh
2 vedno plitvej$imi zepi. Za vsako
gar nekaj




Atari CD-001

Tehnologija CD je stara priblizno
dve leti. V tem Casu se je povprecna
cena audio sistemov spustila s 600

funtov, za CD ROM pa jih Se
950 siiislee okoll Y100, Feniin

400 funtov. Trenutno ga lahko prik-

ljuite le na ST, Atarijevci pa so se

2o ot kartice,'s katero ga bo mo-

goce povezatifudi s
ogled je

Ijona, pusta (Atarl-look siva) izved:
a anonimnega

0o 001 oskub-

P hach apovabe. 9 o Iga ek
{ieno ne razikule. Preidimo & tohni
kalijam: na zadnji strani Skatle sta
dva zvogna izhoda in 19—polni prik-
ljuek D. Tega povezete z vrati DMA
za trdi disk na ST. Prototipi imajo
tipko za resetiranje (za vsak primer)
ki naj bi v komercialnih izvedbah
izginia. Te bodo imels 3o ena vrata
DMA, na katera boste lahko priklju-
<ili Kakrsnokoli drugo periferijo, ki
zahteva tak prenos. V. notranjosti
Skatle je nad osnovno ploséo pre-
urejenega CD pritriena s
2 vmesniskimi in nadzornimi vezii
V konénih izvedbah enote naj bi
znatno zmanjsali Stevilo uporablie-
i ipov [zdz] jih je 24) in tako
i s nizio ceno
T soreténg &M shrani 800
Mb. B formatiranju in reorganizira:
nju na CD-001 ostane 600 Mb. Do-
stopni Eas je primerliiv tistemu pri
starih disketnih enotah, po hitrosti
prenosa pa sistem prekasa vecino
ircl diskov — uradns Hovilajo 4.3
Mbits. ST prepozna CD—ROM
2olo amol e aigk_KJub poseb:
nemu formatiranju, ki naj bi pospe-
silo delo s sistemom, ST Se vedno
reagira na klice trdega diska. Atari-
jeva ameriska veja uporablja CD za

10 Moj mikro

2agon sistema in kopico obicajnin
atotek

Bistvena razlika med audio CD in
CD-ROM je zahtevana zanesliivos
Pri reprodukci glasbe s lanko pri
imo drobne napake, saj Elove-
8ko uho le ni tako zelo obeutljivo
~ tovrstne napake bi sesule racu-
nainik. Vezje za popravijanje napak
vei kupili pri
emm KnowledgeSet, ki jo vodi Gary
Kidall - elovek i ja ko ustanc-
vil Digital Research in
reklame

ga v resnici vsaj $e eno leto ne bo.
KnowledgeSet in RCA sta se lotila
utinkovitega sistema za stiskanje
podatkov, ki naj bi zares omogotil
uro digitaliziranega videa. Ko b
stem nared, ga bo KnowledgeSet
dodal vsem'svojim veziem, tudi -
stim, ki jin prodaja Atariju. Format
ne bo zdruzijiv s Philipsovim CD-V,
torej lastniki CD-001 ne bodo mo-
n

lahko enoto uporabimo kot obica-
jen laserski gramofon. Reprodukci-
ja je boljsa kot pri ve€ini drugih ce-
nenih naprav in naj bi zadovoljila
vsakogar, ki se je odloil vstopiti
v svet CD - kaliteto smemo pri-
merjati s Philipsovo serijo 470,
Ameriske in britanske softverske
hise se trudijo z enciklopedijami, te-
zavri, seznami ov, izdelkov,
telefonskimi imeniki itd. Ceprav jo
vecina tovrstnih priredb za CD na-
menjena standardu _PC,
upati, da bo nekaj svetlobe posijalo
tudi na ST. Cena 399 funtov ne po-
meni pretiranega tvegania. Ker se
bo serijska izdelava zacela januara,
lahko prve drasticne pocenitve pri-
¢akujemo ob poletni oseki povpra-

C 64/128

ol vzdnovati pop
spoti. V casu, ko akamo na video,

Na teistu se o pojavilnov ymes-
2 C 64 in 128 s 128 K medpom-
m»mka vauﬂyv jessistemoma GE-
ommodor-

jovimi s AT tipkov-

nasim uporabnikom prislo Se pose-
be} prav. Spreminjamo Ishko tudi

in razdaljo med vrstica-
emembe shrani EPROM,

er
bachstr. 3-5, 5600 Wuppertal 2
Cena:

Namizno zaloznistvo je bilo hit

lanskega leta, pa tudi letos se je
pojavilo nekaj odliénih programov.
pisanih zlasti za ST in amigo. C 64
se sicer ne more primerati z njima
2a silo pa lahko uporabljamo pr
grame, kakrsna sta Newsroom in
Printfox. Marsikatero $portno dru-
$tvo si jo na ta nain uredilo glasilo
ali bilten. Mnogi uporabniki teh pro-
gramov 50 i Zelelr ve¢jo natané-

nost, morda celo delo z misko. Bri-
tanska firma AMS je pred mesecem
oslala na trzisce program Stop
Press, ki hko  uporabljamo
s tipkovnico, igraino palico, Com-
modorjevo aii prilozeno AMS—jevo
misko. Program je tako preprost, da
bi ga lahko uporabljali ze Solarcki
v nizjih razredih. Zanj so napisali
poseben OS, ki se imenuje
Operating System in vsebuje 30 iz-
rpnih menujev. Naslov: Advan
Memory Systems Ltd., 166-170
Wilderspool Causeway, Warring-
ton WA4 6QA, UK. Miska AMX mo-
use s tremi gumbi in programom
Stop Press stane 99 funtov.
Graphic Booster 128 je nova raz-
Siritvena kartica za C 128 0z. 128 D,
ki poveca locijivost s 640 x 200 na
najvet 720 x 700 tock. Zadeva zmo-
re 43 do 50 vrstic teksta (normaino
24), vet kot 80 znakov_velikosti
8x8vvrstici in logljivosti 640 x 720,
720 x 700, 640 x 360 neprepleteno,
720 x 360 0

vedno boljsa
ljivosti razen zadnje lahko prikaze-

rvnem monitorju, pri Ce-
mer barve izbiramo iz palete ve¢ kot
3000. modula dobite nekaj
softvera — hardcopy, posebne gra-
ficne ukaze (Kiici iz basica 7.0) in
motnst shranjevaniate nalagania
possmeznih _ zaslo Naslov

, Tugginerweg 3, 4

Solothurn, Schweiz Modu! s Softve:
rom in davkom stane 199 DM,

Ko 50 se pojavili programi z meni-
i, je marsikateri lastnik C 64/128
ugotovil, da 2 igraino palico tezko
krmili puscico za izbiro. Denarja za
misko kajpak ni bilo in ostali so pri
igrainih palicah. Suncom je izdelal
miniaturno palico — Icontroller, ki

programa, Otiikovana je v

05 640, Jal o Kabo nekaiko
pvedclg i b oo e
Gena S ni znana. Naslov: Suncom
Inc., 260 Holbrock eeling,
oy 6000, GSA " (Simon: Prs.

Amstrad PPC512

CGe imate Stiristo funtov prostega
kapitala, lahko izbirate med Sincla-
in novim Amstradovim
prenosnikom. Zdrava pamet pravi,
dani dileme — vsekakor boste kupil
tistega, ki pozna MS—DOS. Je to res
tako pametno?

PPCST2 potens poljuben pro-
gram, napisan za MS-DOS, premo-
O keneo anci & 320 K CRe 808
v taktu 8 MHz, poleg vdelanega
25-vrstiénega zaslona zna uporab-
It obicain] CRT monitor n za do-

inih 100 funtov dobite 2400 ba-
v modem, i g smete uporabja-
LCD zaslon je kvalite-

irror I (Cros-
stalkov kion), ki velja za enega iz-
med najboliin. Pripraviajo se pa-
ket poslovnin pro;

i ves tako, roznato. PPC je
Sestkrat tezii od Clivovega stroja. Ko



30 vam zahote 268, ga vklusie in
zatnete tikall, Ker PPC-jo

56, morate pocakat kakéno
o A ves. Bom:
poisce sistemsko disketo in prebere
Ustrezne programe. Po delu bi seve-

a radi shranili novosti. Ce stroj iz-
KijuGite namerno in imate za vsak
primer prazno disketo (morda je
prej8nja poina), je vse v redu. Izklju-
ite pa gaahks tudipovser sucar

mikro med delom napajate iz

hroZo in 56 s Kdo zaplete ¥ kabel.
napajanja ne prevzamelo baterie

Poleg tega vdelane baterije zago-
tavisiols Sest ur dol. Kar predsia:
ljajte si, kako bost
Hll PG da b 6 tzbgni nelzogin:
nemu mrku: 10 je priblizno tako, kot
&e bi v dezju skodili v vodo, da se ne
bi zmogili

Alan Sugar namerava vsak mesec
izdelati 20.000 primerkov in najbrz

Tamred  zelite poceni  stroj
2 MS-DOS, jo PPC razred zas
dor pa potrebuje zares prenosen

mikro, ki ga bo spravil pod pazduho
in z njim ves dan dirjal naokrog, naj
se nikar ne pusti zapeljati
Novosti iz sveta
mikroprocesorjev

® Motorola
680205 30 MHz.

zacela izdelovati
oprocesor izdelu-

ielo s tudi 25 Mz zatel paso
serijsko izdelovati 68030 s 25
Do aprila pricakujemo Se 30 iz

Ali ima prijateljica
aids?

delal brez akalnega stanja, so po-
trebni vsaj DRAM s pristopnim ¢a-
som 30 ns in ciklusnim ¢asom naj-
Vet 60 ns. Takih Se zmeraj ni, zato
ostajajo_edinole pomnilniki SRAM
2a delo brez Cakalnega stanja.

© Novix podieto, i ga poznamo
po_hitrem procesorju NC 4016
Fortn, prodstavia. naslednika NG
6016. Izdelan je v 2-mikronskem
CMOS, dela pri 10 MHz. Vecino uka-
2ov fortha izvrsuje v enem samem
ciklusu, nekatere pa - zaradi cevo-
voda ali tekoce linije — tudi v ciklusu
; zato zmore 12 MIPS, tako vsaj
zatrjuje Novix. Naslovni prostor te-
ga 16-bitnika RISC je 48 Mb, premo-
revegopraviinologiko v hardveru za
8 opravil in lahko izvrsi vec
{orthoriy uased-y onewn 100 cx
Klusu. Posebna lastnost so zelo hi-
tre operacile s fiksno vejico: mnoze-

nje v 20-taktnin ciklusih, deljenje
v 22 in kvadratni koren v 23-taktnih
ciklusih. Tudi 2 NC se prek
posebnega vodila da narediti vee-
procesorske sisteme, vendar ne ver-
jamemo, iovixov_ procesor
lahko vsaj malo ogrozil moéne tran-
sputerie, ki so jih sprejele Stevilne
firme — od Atarija do ameriske voj-
ske. (Nebojsa Novakovic)

Nekot novembra je po Otoku za-
gel strasiti program, i unicuje
skete in podatke vedno Stevilnejsin
uporabnikov_amige. Yuri Large,
predeiamlb ioinelfomps. Dacrs

a e virus iz epruve-

(Scandinavian Crac-
Ky AsaoCiatom, 11 o6 i 1 10,06
&in hotel znebiti konkurence. Virus
se prepise v RAM in potem na start-
ni (boot) sektor vsake Se neokuzene
diskete, ki se znajde v enoti. SCA ga
je dodai vsem igram, ki s jin prede-
lali vanjo vKljuceni pirati, in virus se

iri pogubno hitro. Posebej zgrozen
je bil Alan Hubbard —
Computers, Leicester — ko se je vi-
rus nenadoma lotil Dimensionovin
strojev. Na zaslonu se je prikazalo
sporocilo »Vasa amiga zivi« in kupi
softvera so li po zlu, fantje pa Se
vedno ne vedo, kai jih je zadelo.

Kijub obupu ljubiteljev amige Se-
fica marketinga pri Gommodore UK
‘meni, da prizadeti
pretiravajo in da je stvar »podobna
neemu iz znanstvene fantastike«
Neki drug predstavnik firme trdi, da
je Sirjenje virusa preveé podobno
epidemili aidsa, da bi ga resno je-
mali o6l najbi bilo, da ih nek-
do viece 2

ar Laras mist, da 0 2 virusom

trenutno okuzeni zgolj pirati, torej
naj bi to bilo Wwatllo = sl
mracne posle. Problem je ta, &
Bo prel ai slef lotl tud zakonitin
uporabni
jub tancici skrivnosti, ki ovija
enda prav eno-
amigo za trenutek
izkljucis in potem na vsaki svoji di-
sketi uporabis sterilizator. Tega so
napisali ameriski hekerji in se v VB
prodaja za
inu prepirov so Commodor-
jevei koncno priznali, da je stvar do-
Volj resna, $e vedno pa nocejo nice-
sar ukreniti, dokler jim situacijd do-
konéno ne bo usla iz rok. Zato so
Stevilni bralci tednika Popular Com-
puter Weekly prediagali naslednje
2dravilo: odstranite fizieno zastito
diskete (write—protection), vtaknite

to, prekopirajte INSTALL na RAM
disk in napisite INSTALL DF0:. To
ponovite 2 vsemi svojimi disketar.
Nekaterim -~ pravioma t
mercialnimi igrami -

a pa se nauaIMe v pnlog.
Dopu\ame ¢aso
{Computer” Guarcien).
opozorili na moznost, d
razsiril $e na druge stroje. Bill Hard
wick — Digipix — je zacel prodajati
pakete praznin disket skupaj s prej
omenjenim _sterilizatorjem. _Pisite
Digipix, 1 Brasher Close, Bishop-
stoke, Hants, »

»Softver
v Javm lasti«

ani septembra smo tudi pri
nas docakali prvo mrezo
brezplanih uporabnin
programov, ki jim

unnm i_gmogotajo te boliso
PC in $e hitrejse delo

programe je
Znatiing, da jih niso napisale veli-
ke hige, paé pa so avtorji pretezno

racunalmeki entuziast al sodobm
hekerji. In tudi vecje mme kdaj pa
kdaj nared demo
m in ga potem za reklamk
brezplaéno razposiliajo uj
om. Kakorkoli 7e, takénih progra-
mov ne dobite v prodajalnah. Prav.
285 80 jo v svat porodila zamisel
© radunalniskin Kiubin
in sk

8
&

rogram-
ske opreme ol namenon et
nalniku

svetpo anglesko pravi »public do-
main software«. Pod okriljem mia-
de delovne organizacije Mikro
A so namret ustanovil mm
‘nalniski klub Adin krog, po
ki jo vtuum paika pnpnmow
o A cili a in
. vigu racunainiske kunare. 2a ka)
pravzaprav gre
Racunalnisko pirasteo. eden
od nabavnih viro h progr:
Tov, drugod v Evropt e bneia.
Rnlon je poleg strozje zakonod:
0, da softverske hige regi-
swm»(m  kupcem, nepreneho
posil s verzlen laratuco.
Ven ar tudh v i kupovern
gih programov za manjée uporab.
nike (zasebnike ali pa kar tiste, ki
1im Je racunainistvo hobi) ni resi-
0, ker se lote-
vtlo le Sktomnejée obdeimve po-
i in Zato niso voljni kupovat

fard, Ustanovia 9a je firma sam;

12 1974 n v programsid i
Kiba ie
il 7a ceno, ki o v glavnom Obse:
gala le reZijo, postnino in kiubsko
Cla Ob koncu seder

Jet o bilo tovrstnin klnbov vse
rogramov, i o ji ezpe:
tei poi se o

ilnenusn ind daso
oz
i a-
vadno pritsgoval upoubnlkl do-

locenega tipa racunainika, ki pa
moral bi Sveds ustrezno razér-

jen. V za je bilo

najvec luvmnlgn softvera name-

ienega racunalniku apple I, po
1983, prelom

Kibi najbo, razmar
obsegu prog um-km kn]vimc pr(v
dru2il IBM PC, po

Applov mlclmnah Awuw ST,

bi icer pi
le vrwaé zasoljeni.
pa za osebne racunainike obstaja
Se vrsta podpornih programov (t.

= racunalnik. N-me]o knytme.
so eriki_danes namener

{BM' POIXT, kompatibiinesam i
macu. V Evropi je polozaj malce

drugacen, ker jo hardverska opre-
‘ma pat bolj pisana in zato so kiubi
raznovrsteisi.

tanes obsegajo nekaj
sto razliénih disket s programi
razna podro¢ja. Poleg vsakdanjin

programe, kiub navadno omogoti
o dodatn popuste pri nakupih
Prav Klubske knjiznice 50 v tujini

omejile razsirianje piratski kopij
in iz anarhicnega kopiranja se je

por¢ iranega
in sistematiziranega zbiranja pro-

programov, ki obdelavo
podatkovnih

tudi manjse
rtne sisteme in celo prave
prevajainike za razicno jezke, ka-
krsni al, isp.
fore programes katerih Gona jo 5

i jin razsirjajo racunainiski m..m

lenkost presega ceno prazne dr-
skete. Kupec, ki potrebuje samo
ol in lahko

programov,
00 cbrise in nakup e v
bo kl|ub vsemu splacal

i pot g

cer astronomska, v klubih pa so
Skora) brezpiseri. Na.disketah
s programi za IBM PC

primere _programov, - napisanih
v Turbo P

2a Lotu

g

programe v lispu. pa

ok 2 oggoven o sot mafpol

pogosto ~ postavijenih vprasanj
o

najbol priljubljenem ure-

vasem
jevainiku besedil, potem na dato-
teke, v katerih IBM opisuje svoje
nove izdelke, na rograme
7a najnovelio. Borandovo. ez
podatkov id. Skratka, ponummn
skoraj vse,
Tabnika, Kive, k

Clani munnnmln Klubov ozi-
roma m nega sof
bivao mesatne ketal
sket_in - informa

p mi-
ey uporabi o a oo proﬂru~
mov oziroma r ui
niskih trendih. Clani uzivajo po-
pust pri nakupu Klubskih disket,
isketah smejo obja
i estne zrike in po.ts) poti
popularizirajo svoje delo. Clanom,
ki 50 prispevali iziemno uspesne

ega kroga lahi

vsak posameznik lllw klplr

u zanemarjivo_nizko, Elanarino
2a polletno

s katal

informacije o progr
volio in ki so popisani

ali vsem u ikom
kov IBM PC/XT (in seveda kompa-
blinetey) taelsaticoms Applove:
98 ragunalnika macintosh.

ac vela-

ey w Ak o9 bosts dobill na
o Centartovd o 0cio

rog, Cankarjeva 10 b oziroma ce
boste zavrteli Stevilko
(061) 219-125, Int. 04.
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Racunalnikarji letajo

visoko

Ni se $e posteno posusila tiskar-
ska barva na knjigi Piste u noci in 7e
smo v urednistvu prejels ki

sirani inege papiri; posuth o teh:

ST: CB na barvni podlagi

Pred vari jo drug) del B  emulstoris 28 ST. Program jepovzrodit
tako p

niskimi_ risbam
fotografijami ic, vsebinska

snova 6 ambiciozna in Kot ne-
strokovnjaki za aeronavtiko ne mo-

remo zapisati, ali se je aviorju met
posrecil, vendar smemo Kot pozna-

go znanega ljubitelja racunal
Zorana Modiija. Moj mikro se 2 le-
talstvom sicer ne ukvarja (izjema so
simulatorji letenja in_ elektronsko
drobovie reaktivnin ujed), vendar
tokrat utimo dolznost, da braice
0pozorimo na to iziemno delo in na
eumorno  zaloznisko _dejavnost
Tehniéke knilge iz Beograda, ki
nam tako reko¢ vsak teden posie
kako novost iz svojega programa.
Skola letenja Zorana Modija, po-
Klicnega pilot nstruk-

valci fejav-
nosti in vsega, kar spada zraven,

ljubiteljev HC in PC Zoranu zato
iskrene estitke. In tretjié, ki
Skolo letenja? Prvi koral

isati na
v Tehhnicka kniiga, 7:Jula 26,
11000 Beograd. I NO, THEN: tle-

g
s

naroeiti xm 95, Drugt Korak: postar
prinese knjigo. Tretji korak (ta je

ota
torja Pilotske $ole JAT, je prvi¢ 232

najtezji)

pl.rau (ée) letajo
oko

Simovié nam je po-

mce: »V MM St. 7-8/87
sem bral, da ste napovedali vojno
piratom, ki prodajajo domace origi-
naine programe (émi seznam!). Po-
Siljam vam svoj prispevek: pirat Adi

Tinjé e Tusle polen drugih progre:
C p
pvogr i

%

Zagrab) in RIS EDIT (Energoinvest.

Sarsiovo). Programa sem oznatii
lagam vam, da

ustrezno ukrepate.«

lojega mikra tudi ne-

kaj prediaga: ukrepata naj Velebit in

Energoinvest.

EDITORT
v D sy m
o s 11 L D o mlp  Esegain. YOt
T & TH I 6 Rt e
o N it
2 LD e e Fosloma sbrata tetsta
002w W W e e
I i Mt

e S

PROGRAMI SPECIJALNE NAMIENE

oA tom mimogreds raz | i o i nas, . smo nic hudega siutec
povzel xgol| prvi del. Ca Anglezi v bliznji prihodnosti ne bodo objavil
tretjega, je zdaj vse OF

MOVE.L $0436(AS) A0

ADD.L #SPACE-XBIOS,A0

MOVE.L AO,POKE1+2 PACE ADDR
MOVE.L AO,POKE2+2 ; IN BOTH ROUTINES
; SET FLY TO TOP OF SCREEN
MOVE.L #0,MONOPOS+SPACE
SCANPOKE :

; FORTY LINES/VBLAN DEFAULT
MOVE.W #40,MONOLINES+SPACE
MOVE.W #0,MONOCOUNT+SPACE
MOVE.L $0436(AS),A2
MOVE.L #XBIOS,Al

; CODE FOR XBIOS & VBLANK
MOVE.W #XEND-XBIOS-1,D0
XMOVE :

MOVE.B (A1)+, (A2)+

DBF DO, XMOVE

NONE YET
et Memtop
Nou MOVE THE

LEA GEN,A1 ; Generate the move code
MOVE.W #39,D0 ; 40 MOVEs to first plane
GENMOVE1

MOVE.L (A1), (A2)+
DBF DO,GENMOVEL
ADDO.L #4,A1
MOVE.W (A1)+,(A2)+
MOVE.L (A1)+,(A2)+
MOVE.W #39,D0 ; 40 MOVEs to other plane
GENMOVEZ

E.L (A1), (A2)+
DBF DO,GENMOVE2
ADDQ.L #4,A1
MOVE . W (Ai).(A2)‘ :
MOVE.L $0436(AS),
MOVE.L AO,$B8 ; Neu XBIOS Vector to $B8
ADD.L #VBLANK-XBIOS,AO
MOVE.L A0,$70 ; New VBLANK Vector to $7¢

Move SUB #158,A0

Move the RTS

01 4005 I oy LEA $O4CE (AS) A
Loz winp B st et MOVE.L AO,$0456(AS)
MOVE.W #$0007,D0
z FCO33E
nekateri pa ne O ipomnalon, XTskcrm e et
i i spim.« Priznamo, da zaradi Mojega DBF DO, FCO33E
morejo spati... mikra tudi mi véasih ne moremo JSR $FC21B4
spat, npr. zaradi netitjvh listin MOVEQ ~ #802,D0
Jaksa Jovanovi, ki namjo poslal - gov, zamesanin stran v obeh j ISR $FC0596
tole fotografijo, je v spremnem pi-  kovnin izdajah in podobneg YGoBe0
semcu fiapisal: »Spektrum rastu-
: ARM i ATAT in'Sunom naj bi prinesla nekaj
Acorm: Epet e trg, kier sta doslej viada-
ARM la Microsoft in Unix. Poleg tega no-
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Yega siroa nikakor ne mislio pro-
dati Ameri¢anom, ne
Kaj bi dejal Olivetti

Izkazalo se je, da imajo pri Acor-
nu zares nove narte za uporabo
procesorja ARM. Ta je sicer srce

||hovsga ks ‘archimedes. o

miniracunal-
Rk opemcusk‘m 'sistomom Unix.

Acomava flegmatitnost fo v res-
nici 8e hujsa, k:
my ne mudi s pr
V'ZD Sirol je posel burna odobra:
vanja otoskega tiska in ameriski ko-
legi 50 prav tako navduseni. Biran
Long, Acornov direktor,

riéno izjavlja, da ga nikakor ne bodo
zateli prodajati na drugi strani luze,

Zanimivo pri tem je, da se ameri-
TET, ki ima okoli retjine Olivet-
ta pa vec kot dve tret-

ZDA

, skratka, da se AT&T sploh ne o
ma za ARM, ker se je Ze lofil Eipa
firme Sun — Sun je eden od teme-
meriskega Unixovskega gi-

zveseljem prevzela archi

lahko vprasamo, kaj hudica Long
pocne. Brez trznega uspeha v ZDA
bo archimedes kijub odiikam ostal
a stranskem tiru mikroracunalni-
sk industrije.

Acornovci se zaradi tega splch ne
vznemiriaio. Se vet,




LEA FC0376, 46
JMP $FCOCE4 ; Wait for fly
FC0376:

; Hardware to medium
MOVE.B  #8$0001, sFFezeo ey
; software to mon

MOVE.B  #$0002, soooaac L:

FC0386
ISR $FCA76A.L

FCO3A0

HP $FC03A8 ; Jump back into ROM
XBIOS:

MOVEM.L A1/A2,-(SP)

POKE1:

MOVE.L #0,A1

MOVE.L SP,A2 ; A2=STACK

ADD.L #8,A2
BTST #5, (A2)
BNE NOTUSER 5
MOVE.L USP,A2 ; GET THE USER STACK
SUB.L #6,A2 ; OFFSET,AS SUPER STACK

SKIP A1/A2
IF CALLED FROM USER MODE

NOTUSER:
MOVE. W se.(Az) Do ; GET CODE
CMP. W CHECK FOR PHYSBASE CODE

BEQ PHYSEASE ; JUMP NEW PHYSBASE ROUTINE
CMP.W #4, ; CHECK FOR GETREZ CODE
BEQ GETREZ JUMP TO NEW GETREZ ROUTINE
CMP.W #5,D0 ; CHECK FOR SETSCREEN CODE
. NAUGHT NEEDS CHANGING SO NORMAL XBIOS
BNE NORM_XBIOS
MOVE.W #-1,16(A2)
MOVE.L 12(A2),D0
CMP.L #-1,D0

BEQ NORM_XBIOS THEN NO CHANGE
MOVE.L DO,MONO(A1) ; NEW BASE FOR MONO
MOVE.L #-1,12(A2) ; SET TO NO CHANGE
; AND CONTINUE WITH NORMAL XBIOS

BRA NORM_XBIOS
PHYSBASE :

MOVE.L MONO(A1),DO
MOVEM.L (SP)+,A1/A2
RTE ; AND RETURN IT AS 'REAL' SCREEN
GETREZ:

MOVE.W #2,D0  ; RETURN MONO RESOLUTION
MOVEM.L (SP)+,A1/A2
RTE

NO CHANGE TO RES

: GET MONO ADDR

NORM_XBIOS:
MOVEM.L (SP)+,A1/A2

; JUMP INTO THE NORMAL XBIOS ROUTINE
JMP $FC0748

VBLANK
MOVEM.L D0-D7/A0-A6, - (SP)
MOVE.W #$333,$FF8242 ; Grey for single

MOVE.W #$333,$FF8244  ; For 01 and 10

BTST #0,$FF8240 ; Check inverted
BEG INVERT ; Jump if so
MOVE.W #$777,$FF8240 ; White back
MOVE.W #3000, $FF8246 Black ink
BRA POKE2

INVERT:

MOVE.W #$000,$FF8240 ; Black back
MOVE.W #$777,$FF8246 ; White ink
POKE2:

novl: E to AS AS To base of var space
HOVE 5 sFFB201 DO ; Video base high
LSE L

MOVE. a sFFazoa Do Video base low

MOVE. L HED(AB) A1
CMP.L A1 ; MED still real screen?
BEQ m:nox ; Yes so jump
MOVE.L A3,A0

Set MONO From new Physbase

MOVE.L AO,MONO(AS)
MOVE. L lu DO
LSR.L

MOVE . s Do sn‘azos
LSR.L DO

MOVE. s DO $FF8201
MEDOK

MOVE.L MONOPOS(AS),D2

ADD.L D2,A0

ADD.L D2,A1

MOVE.W #10,D1

TST.B $43E

; speed to 10 if using disk drive
BNE COPYMOVE

TST.B $9BE

BNE COPYMOVE

MOVE.W MONOLINES(AS),D1

Physbase back to MED

ELSE preset

COPYMOVE
BSR XEND ; COMBINE & MOVE TWO MONO LINES
SUBO.L #2,A BACK TO NORMAL PLANE

. “DOUN ONE'MED, TWO MONO LINES
ADD.L #160,MONOPOS (AS)
ADD.W #1,MONOCOUNT (AS)
CMP.W #200,MONOCOUNT (AS)
BNE NOT200

MOVE.L #0, MONOPOS(ASD

ONE MORE LINE
DONE 200 7

TO TOP OF SCREEN

SUB.L #32000,A ; FOR MONO
SUB.L #32000 AND MED
MOVE.W #0, MoNocouNTus) RESET counn:a
NOT200:

: LOOP ROUND MONOLINES TIMES

DBF D1,COPYMOVE

MOVEM.L (SP)+,D0-D7/A0-A6

; FIRST BIT OF NORMAL VBLANK

ADDO.L #1,$466

SUBQ.W #1,8$452 TEST IF ENABLED
BMI NOVBL ; SKIP IF NOT
MOVEM.L DO-D7/A0-A6,- (A7)

ADDQ.L #1,$462

SUB.L AS,AS

JMP $FCO69E  ; SKIP MONITOR DETECTION
NOVBL :

ADDQ.W #1,$452
RTE NO VBLANK SO RETURN

GEN
MOVE .4 (Aou,uu)
ADDO.L #4
SUB.L x:se Ax : Al BACK TO LINE START
; THEN 40 MOVES TO NEXT PLANE
MOVE.W (AO)+, (A1)

ADDG.L #4,A1
RTS

40 MOVE FOR 1 LINE

MESSAGE :
DC.B 27,
West 1987
INPUT:
DC.B 13,10

DC.B ‘Enter speed (10-80,
EVEN

SPACE DS.L E SPACE FOR VARIABLES
MOl 0 ; ADDR OF MONO SCREEN
E ADDR OF REAL MEDIUM SCREEN

MED EQU

'E','The Mono Emulator - Mick
,13,10,13,10,0

return=40) "

MONOPOS: ~ EQU 8 ; POS IN MONO SCREEN
MONOLINES: EQU 12 ; NO OF LINES/VBLANK

MOVE.L DO,A3 MONOCOUNT : EQU 14 INE NO IN MONO
MOVE.L MONO(AS) A0 XEND: NOP ; POS OF CALCULATED CODE
Moj mikro 13




Nadaljevanje s str.

2e nekaj mesecev po predstavitvi te
novosti se je zgodilo Se neka) stvari

Glavni projektant slovitega ameri-

rackirtvans plosée (Mioromint, Inc.
4 Park Street , Vemn

ot
53355, tehniske intor-
1-203-871-6170). |
delane ploice stanejo 775 dolaries
MHz) oziroma 825 dolarjev (10
kompletna pasivna magistra-

1-800-63:

MNI)

8 ali 10 MHz, stane pa (pomislite!)
775, oziroma 825 dolarjev. Pouk je
ne glede na to ceno jasen. Hardver
bo hodil po dveh glavnih poteh. Pr-
Vo $mo Ze opisali; prednost te zas-
nove je = 4 ragunainik obravnava:
mo kot , ki jo vtaknemo v pa-
Vi voia: Ko boata jutri ali poju-
trisnjem Zeleli racunalnik zamenjati
2a nekaj mocnejsega, boste zame-
njali samo kartico, vse drugo pa bo
ostalo. Tako naj bi bilo vsaj v teoriji;
¢e bi Intel vrgel na trg procesor
80486, torej 64—bitni procesor, bi
bile tezave Ze z obstojecim 16~ bit:
nim vodilom, Kajti pomenilo bi zelo

grlo v komunikaciji s perife-

lloma Ditia Fiue. (M. Lanngion
Driv 6008

{vodilo 28 Mz zaradi kompatibil

nosti) in 1 v tehnologiji
CMOS. Takole na ko je 0 priblizno

T

'Dve poti priodnosti hardvera. Zgoraj
tinf del »AT:a 1a ploie (ola
Bytovega projeictanta Steva Ciarcie),

je pa menda
v taktu 16 MHz).

mogli kosati z velikimi imeni, so pa

6, »navit« na 16, vs
gosteje pa tudi na 20 MHz. Mos tega

3-krat hitreje od
priblinot40 odstatkoy hileje o

fela 50 in priblizno osemkrat hi-
reje o starsga PG (upostovaie
stvarne programe in ne laboratorij-
ske teste). In kot da to 8e ne bi-bilo
dovoli, je ploséa nared tudi za hitro-
sti v taktu 16 MHz.

Obe zasnovi imata tako prednosti
kot pomanjkljivosti. Osebno menim,
ia moramo na pravi racunalnik pri
hodnosti 8 pocakati (o mikrokana-

stopa do periferije). Prva zasnova
omogoca zelo kompakten racunal-
nik, idealen za posameznega upo-
rabnika, vendar je (najblazje rece-
no) 26l draga. Druga koncepiajo
razocarala glede
Plobba prerehte) In pommIIkecHI
mogote razumeti, da danes ponudi-
Jo nov izdelek, ki ne more sprejeti
omningkin dpov 2 1 Wb, kar bi

menilo 4 Mb super hitrega pom-
hinika na plosci. Raziog ss i zdi
¢isto ekonomski: &ipi 256 K/80 ns
50 cenejsi in lazje dosegljivi od prav
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taksnih, ki pa imajo 1 Mb. Nekaj

drugega pa je t, da ss e treba pri
razsiritvah  pomnilnika

ooell e valiD pocasnejse vodilo.

Adut, ki ga je potegnil iz rokava
IBM, je 2daj 7e dobro znan mikroka-
nal, katerega glavna prednost bi
morala biti iziemno hitra menjava
podatkov med procesorjem in
ferijo. Nekaj prvih merjeni, ki 0 jin
i pri rey ber 1987,
str. 194, zapis v Reviewer's Notebo-
ok), daje tele podatke: 32-bitni
stroj firme Compag prenasa podat
ke s trdega diska s hitrostjo 165,1
kilobita v sekundi, medtem ko je
hitrost prenosa pri IBM—ovem mo-
delu 80 456,8 kilobita v sekundi ozi-
roma skoraj trikrat vecja. Compa-
qov racunalnik so izdelali po stan-
dardni poti in uporablja Klasina
vezja, medtem ko je model 80 pol
vezij VLS in vsebuje e mikrokanal,
Po drugl strani pa se je pojavila ze

2daj
sm:.sv 20
2000 dolanav) \i 50 morda ne bodo

sam, ki se ukvarjajo s kloniranjem
BIOS — Kot recimo dela Phoenix
Technolooy s svolim paksmm Con-
~386 - da zelo
kegn modregas, S tem
trost prenosa pospesimo s 184,2 na
4344 kilobita v sekundi,t. za dvain-
polkrat. Glede na taksne zmogliivo-
sti vse kaze, da mikrokanal [BM—u
sploh ne zagotavija mirnega spanja.

In nazadnje, kaj izdelovalcem pre-
recuje, da ze danes ne vrzejo na
trg velike Koli¢ine zelo hitrih AT ki
nov? Opraviti imamo seveda s peri
fernimi Gipi. Oglejmo si
nilnik. Danes dobimo na trgu
ninidke ¢ipe £ 258K s Wirosumi
s (2,75 dolarja), 120 ns (3,15
amaua) 100 ns (4,14 dolaria) in 80
. 14 95 dolaia). mecitam ko o edind
100 ns (stane 22,00
smatis nam
ns, Kar je
dovolj za hitrosti v ukm 10 MHz

brez Cakalnega clkia ozlfoms 133
MHz z eni dom, stane
49x4, ‘5; dolauev ms w) ée upo-
rabljamo  256-K ¢ipe oziroma

X 2200 dalarlev (198.00), % upo-

rabljamo 1-Mb Cipe. Ceprav izdelo-

valci te éipe dobivajo po nigjih ce-

nah, ostane razmerie enako, kar po-

meni, da je druga verzija se vedno

2a priblizno 33 odstotkov drazja.
Kar zadeva hitrost, najhitreji cipi
2 80 ns lahko vzdrEijo ~

cikla oziroma 16,6 MHz
kalnim cikiom. Glavni raziog je ta,
da imajo izdelovalci v manjsem
pomnilnlky aseve z et hirost

kajti_pomnilnik postane drag.
RAM 2.1 Wb za standarden Kion AT
s taktom 10 MHz in z enim cakalni

odstotkov vec. Na trgu, ki mu viada-
jo cene, 5o to e kako vazni dejav-
niki.

Problem zase je hardverska peri-
ferija, recimo razne kartice in diski.
e dolgo vemo, da je hardver 0zko
grlo pri prerascanju osebnin racu-
nalnikov v mini racunalnike. To Se
zlasti velja za trde diske. Res je si-
cer, da danes pecano trde diske
z dostopni s, ven-
Gar 5o takno enoto e vedno zelo.

drage. Tudi premnoge
vedrtio.velldh itrosti

voalle i 2ata i oal
ohranjajo pri 8 MHz (bodisi s poseb-
nimi_kristali in budilkami — timerji
— bodisi z vzstavljanjem cakainega
ciklusa v centralni procesor). Resni-
ci na ljubo, kar veliko izdelovalcev
se rudi, da bi zagotovil nitrejse de-

1o~ in gre jm t ; na volio
50 recimo ice, ki mo-
rejo_delati v ok do. 76 W

takéne 50 tudi nekater kartics za

v pomnilnika. Upirajo se sa-
e krmilni 22 gkl intr) disk:
na hitro odzivajo in zato
Bomo morai S pocakati, 6a bo tuct

Poskusimo povzeti takole:
V naslodmlh dveh letih smemo
icakovat odo siroi ki upo-
Fabijajo procesoric 8086,6088, po

vrhuncu ze sred
Upajmo, da bo naslednja generacija
asebrih rasunainiiov fmela proce:

286 »navite na najmanj 12
Wiz, vodilo s prekiopom 2a 812

b (skupai tore] 4 Mb na m
pmsm; 2 7 vdel

citete
¢asom
§ Saridardno grafiko EGA (ah bor-
$0). Morda nasi upi le niso prazni.

dostopnim
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IBM PS/2

TEHNOLOGIJA!

Mikrokanal devet
mesecev pozneje

NEBOJSA NOVAKOVIC

nekaj stuarcic iz svota malo vediin

na od novosti, ki jo je prine-
sla druzina [BM PS/2, je no-
vo istemsko vodilo za razsi
icro_Channel.
Zacetno navduseme o miniio, zdaj
lahko v miru presodimo, kakien po-

d-se razgnina skoz! novo okno
prihodnosti in Kaj nam obeta mikro-
kanal, skraj$ano

Kaksne 5o prednosti MC v primer-
javi s starim vodilom rina-
sa v svet IBM komp: i esvor

jo VME ali S ‘osrednje
sistemsko vodilo. Poleg tega je
rabo nove tehnologije

mo-

unt, gate arrays) tudi fiziéni del MC.

Po drugi strani pa ima pomanjkiji
vosti, na primer mnogo manjsi for-
mat kartice MC, ¢e ga primerjamo
 tistim pr AT, problem je obsto} 16
in 32-bitne serije PS/2. Ce proizvaja-
Icc Zol,Ga 50 i obeh setieh mis.
nosti MC éim bolje izkoriscene, mo-
ra izdelovati dve razIici
e, 7 16 in 32-bitno vod

Prednosti

- Za povezovanje kartic MG upo-

razsirjen

G 0diike so enake kot i Mikro-
Kanalu. Novo vodilo :%,:

kartic za PCIAT

uporabo vseh
vodilo in mikrokanal. AST nat-
e, e bo sk specifiacie
vodila in zatel postopek star
Gardzacie,

Premium/386 je grajen okrog
80386, podpira grafiko EGA ali
VGA; osnovna verzija ima 1Mb
RAM, 1,2 Mb FD in 70Mb HD,
stane pa od

navzgor.

Procatadiénn I8 Al 0 pe
Kartica

mogoce uporabiitudl
lih PS/2 50, 60 in 80. To je it
fon uhraniter kiinik 2a
disk s pcselm im 16-bitnim

in pomnilnikom; erat

ko obdelu:e Vet pristopov

K trdemu disku.

OrulbaAST jo v zadnjom casu
zelo dejavna. Poleg kartic
86 1n Mao 286 pripravia & si

AST
stop do pomnilnika e e.!k-n]-
pri 10in 12MHz.

by je razmik med sredi
Sedolrunc o TS thalcer i fo
Eanmanior AT Seind
rabljoni povezovaini
Tobr) \onoktor Goprayima MG vo.
liko vec signalov v primerjavi z vodi-
lom pri AT (reza z dodanim video
vodilom pri- modelu 50 ima 126

gota
Kartici, da prevzame izhodni signal
izvez

tavja moznost, da VGA
Pkazue Kot okno Znaial Kakega
vegjega zaslon:

= Pl MCima vhodnozhodno
tne naslove, saro AT vo-
diop pa 1e imelo 10-bitne. Vsaka kar-
oa mcra kciredl poin aNoY:

~ MC odlikuje tudi posebna zvo
no-signaina linija s svojo ozemljitvi-
io, pove: ojacevalnikom in
2voénikom. Tako lahko vsaka Karti-
ca ustvarja svoj zvok in ga d
kakemu drugemu.

~ Pri MC ima lahko veé Kartic
sipne mgnale 2a prekinitev, esar
AT ni zi

71 MC jo motnost dela v naci-

e, podobno kot pri vo-
Gl VMEbus o Nubus. e trije
imajo posebno skupino signalov, ki
omogocajo, da nekaj Kartic deli na-

SEZNAM SIGNALOV VODILA MICRO CHANNEL

AQ-A23 (A31) naslovni vodi
#ADL dekodirnik
ARBO-ARB3 i
Arb/%Gnt

dio s
Audio Gnd audio ozemljitev. )
Blank Dr.llodlk na video izhodu
#Burst
#CD DS 16 v cata sze 16 S
#CD Sfdbk rd selected feedback =
CD ChRdy Micro-Channe pripravijen
#CD Setup tup
#ChChk nlcro-chnnnel Check
ChRdyRtn MC Ready m

'hReset Channel Reset
#CMD ‘Commar
DO-D15 (D31) Podatkovni
Latch za P7-PO

#DS 16 Rtn Data Sila 16 Return
EDclk Gates DClk
#ESym;

Gatee Blank. VSymo. Hemo
es P7-PO

rizontalna sinhronizacija

g 3-7,9-12, 14,15 Vou s prekinitvene zahteve
M/#/0 omnilnik /#vhod/izhod
MADE 24 Memory Address Enable 24
PO-P7 i vhodi

Preempt
#Refresh

S0, #S1 Statu:
+SBHE sm-m Byte Hngh Enable
#TC inal Cour
VSync vertkaina :lnhronlncul

slovna, podatiouns in krmina vodi-
s GPE na osnovni plosci.
Od vezja na osnovni plosti sta
GPE in 8 kanaini DMAC lahko ~bus
master«. Vsako vezje, ki h
rabiti MC, mora najprej skozi arbi-
prevza-
Arbiter je_sicer vezie
CACP (Central Arbitration Control
Point) na osnovni plodci modelov
50,60 in 80, Vsaka Kartica ima svojo
raven prioritet in kadar zeli vodilo,
premakne to 4-bitno kodo prek vo-
dov ARBO-ARB3 do CACP.

— Vsaka kartica ima svojo ID te-
vilko od 0 do 65535. IBM je zasedel

kartici z istim ID, bi bili obe verjetno
izkljueni iz sistema.

Problemi

~ Hitrost. Ne vemo, kaksno je
v praksi razmerje hitrosti MC v pri-

fijonov prenosov v sekundi, torej do
e 16 bit rezilcl in do
2-itn.Najvecja hitrost

Abuen .57 5Mbls, VIE pa 5751
o vae) o specifiacil. 2o e
fore} Iahio ekl da je prece) nferi
oren. Potrebno je namreé, da si-

bo ustrezno hitrin éipov ~ dodajanie
pomnilnika, 5 Katerim bi procesor
lahko delal brez cakalnega stanja
To le precel pomembno. sai i
80286 ali 80386 vsako Cakalno sta-

nje odvzame 15 do 20% delovne hi-
trost

-~ Format kartic. MC omogoca
vojim sistemom _»multimaster«

odajanie kartlc z drugimi proce-
sori. v bistv pravin ratunainikov
na eni kartct, Toda
ko W Jeia 3

oiTohr: Stk probta otk 1
pomniiékih Karicah, Nove tehro-
logije izdelave kompaktnih ohisij za
&ipe (surface mount) bi lahko pro-
blem omilile, hkrati pa podrazile
tvar.

Podpora

Na manchenskem sejmu Systems
je bilo na ogled dosti novih kartic
, Gepray njinovo Stevilo dalet za-
ostaja za Stevilom Kartic starega
standarda. Firme so se nautile upo-
rabljal MC, i Chipe& Tech. pa 30
predstavili tudi set &ipov —
Eraceni 22 uporabo, na karical e
tezko povzeti, da se bodo Ze letos
skoral zageleni na trou ol bt
racunalniki n
el bomo, Kak

e o1 oo

poskusal preprecit




PERIFERNA OPREMA |

OD ZX PRINTERJA DO EPSONOVEGA LQ-500

Mojih 60 tiskalnikov

JONASZ.

dKar izhaja Moj mikro, smo
opisali_mnogo_tiskalnikov,
tevamo
drugace. Vetina tovrstnih prispev-
Kov je namreé bolehala za akutnim
pomanjkanjem Kriterijev, saj 5o jin
po navadi pisali srecni novo peceni
lastnil alnikom sre-
¢ali to nikol prej, Izjema jo nepo-
zabni zapis Alesa Jaklica o Epsono-
vem FX 80, ki je bil objavijen v Stevil-
ki 5/1985. Vsem, ki se Sele podajajo
v svet tiskalnikov, toplo priporoca-
mo ponovno branje tega opisa.
Tokratno kramljanje 0 tiskalnikih
je rezultat avtorjevega neposredne-
ga stika z njimi. Nikakor se torej ne
imacenjem za-
PisoV iz tujin revij, kot se je v nekate-

3
3

rih nasih racunalniskih revijah ze
prepogasto zgodlo. L tako se bo-
izognili pom

grejki klega prod. mesecem dl
zapisal, da upor L-10
Paradae kS meine srviot 3 g

FX-80.

Se nekaj v zvezi s tem beograj-
skim zapisom o »ekonomskem raz-
redus tiskalnikov. Pisec omenja ne-

zapletena. Znake NLQ v romu tiskal-
nika LX_86 najdemo na nasiovin
12554-16100. Veak znak je ko
¥ negativlogl tako kot oncept.
ni znaki (draft) roporcionalno.
Pred znakom je v enem zlogu zapi-
sana njegova Sirina; tako bomo na
naslovu 13771 nasli vrednost enajst,
njej pa sledi dvakrat po enaist zlo-
gov, ki definirajo obliko znaka »A«
2a dva prehoda glave tiskalnika ez
papir. Precej enostavno, le pogleda-
ti je trepal
itujotem zapisu se bomo to-
rej lotil vrste tiskalnikov, ki jih je
avtor im dodo-
bra pregledal v najmanj Stiriindvaj-
setin urah. Posebej se bomo lotili
tudi tezav, ki 5o specifiéne za nase

Veatol 180 pa wezne vsebuje nobe-
ne logike, tiskalnike

i kcijam bral-
cev, ki mislijo umgace Fishel

Kako so se cedile sline!

ivo se spominjam lista papirja na
zidu pisarnice novo_ustanovijene
softverske redakcije Radia Student
(ki je izdala prvo jugoslovansko ra-
¢unalnisko prispevala
K ustanovitvi Mojega mikra — se
spominjte?). No vem vet, ksl je na
tistem papirju pisalo, da so
56 mi2dele ke Sudovite ~ prinala:
le 50 iz stroja. ki je sodelavcem te
redakcije buril domisljijo. Nekdo je
prinesel papir od kdove kod, ga na-
lepil na steno in rekel: »EPSON
FX-801«

Koliko je ta japonski dirka takrat
stal, si ne upam pomisliti. Marsikdo,
ki je razmislial o nakupu tiskalnika,
se je raje odlocil za STAR GEMINI

vali kronolosko, kakor e je 2 njimi
srecaval avtor. Seveda se t
vila ne bomo drz:
se ni mogoce izogniti nekaterim pri-
merjavam med modeli. V takem pri-

kusnje in se zato najbrz ne bo mo-
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10X, ker je bil ta
&, na prvi pogled pa je ponujal ena-
ke zmogliivosti. Ta model je Staro-
vim tiskalnikom utrl pot pri nas tako
temeliito, da so 3e danes med naj-
ol prifdbijenimi na t steani mej

najstevilnejsi model v YU je ned-
vomno (upam si dokazovati)

~10, ki si je zaradi nizke cene in
visoke  kvalitete (priznamo: tudi

hvalnica v MM e prispevala svoje)
priboril prostoréek v YU  mikro

Mavri¢no obdobje

Ceprav tvegam, da me bo skeptic-
ni bralec imel za laznivca, bom z ve-
liko mero nostalgie zapisal toe: za
ZX spectrum sem 2 83
tel kar 800 nemskm mlrk o
omv sem bil Ze lastnik slavnega
2 81, sem bil preprian, da s
odpiranovo obdob-
je v moji rabunalm!kl Karieri. Bil je
to zares osupliivo stroj, celih
48 K pomniinia |u ujal, in Se

rve, 2vok. a Glovek
Kolickaj resne naens, se ne ame
zadovojiti z malim. hnnslodme leto
je bila ta nevarna masina okrepliena
s periferio, K je nepouteneg
spravijala v strah: ZX interface 1, 2X
‘microdrive, kempston ]oyslmk inter-
face, quickshot I, kem,
pro joystick (z alkrostay 2o e
mecek pa trije najkrasnejsi hardver-

v lastni izvedbi!

Povrh vsega se je v mojem pok-
varjenem duhu ze svetlikala ideja
o tistem zadnjem kosu racunalniske
opreme, ki b zavisinezem zadsl mi-
lostni udarec; zacelo se
Zoiranie sredstev o Savel Sincia:
irov ZX printer. Neks) | o e
cev, nekaj izgublie
Bakal epancyanth o pr sttt
stane, kar hoce! Ce si nekaj zapiéim
v glavo C
Kar 12000 dinarjev me je stal ti-
skainik. Za normaino delo je zahte-
val poseben Kovinski papir, ki pre-
Vaia leKtréni tok. 2X printer pray-
zaprav ni tiskalnik, temveé zazi
PIkT ¥ njem ni nikakrénega pisaine-
g8 raku, i bi pustal s na papir-
a posast 2 eleKtrignim Kiat-
e zaziga papir i tako pus-
¢a v njem sledi. Hecna domislica, ki
se lahko rodi le v pervertiranem
um stricka Sinclaira.
2ZX printer je popolnoma prirejen
spectrumovemu_ zaslonu; odtisne
lahko najve 256 pikic v vrstici. Je
»neumen- tiskalnik in spravija na
papir grafiéno kopijo medpomnilni
ki je v pomnilniskem zemljevidu
spectruma takoj za video pomnil
kom. Tako je npr. problem YU zn:
enostavno_resiiiv

K ~A«, mora racunalnik posiati
tiskalniku osem zlogov.

ir je bil svinjsko

skin katastrof. Kmalu je postalo

Vet naprej.
Nemirni ratunalniéki duh se je 2e
sprehajal po oglasih za Seikoshin
skalnik GP-S08. R

inter je nemudoma zame-
il Tasinika (Kolikor ver Je (6 Se
danes Milo§ Ranéic, eden prvih iz-
vedencev za opise iger v Mojem mi
kru), na koncu Trzaske ulice pa sem
kupil sanjski GP—50S. Cena:
lir in nekaj potenja med pogovorom
s cariniki

Seikoshin miinéek je funkcional-
no enak Sinclairovemu, le da je pra-
vi matricni tiskalnik z osmimi iglica-

kakrsnekoli logike ali dvusmemagl
tiskanja. Mavrici ni treba ved
nanjo ni prikijucen ZX printer, o
vee GP—50S: tezav z zdruzljivostio
mu, i Seikosha mi jo dobeo rabia
s Sasa zpi o il kvaliteten,
le mg. 50 bill splo rablijal
o Sl reiodriim
Tatuhainikom GL. — tega jo bilo ire-
ba le po serijskem vmesniku
RS-232C pmzan 2 mavrico.

S aL- pri
uporabni program. Naibo o bil 2
nimiv urejevainik besedil Quill, ki pa
s Seikosho i imel kaj poeti. Tako
50 se v razpaljenih mozganih oglasi-
Te Zelje po »tazaresn:

GP—50S se je kmalu preselil k last-
niku vseh delnic danes najvecje ne-
odvisne jugoslovanske  softverske
firme SatanSoft

n se posvetimo resni vrsti
tiskalnikov, si moramo razjasniti ne-




O razlikah med standardi

V. nadaljevanju bomo veekrat
omenili dva standarda ubeznih za-
poredij 2 : precej podob-
na sta si, razlike med njima pa niso
prav nepomembne, 3 zlasti ne za
Jugoslovane. Standard, ki ga je uve-
del vodilni svetovni proizvajalec ti-
skalnikov Epson, se imenuje ESC/P
{Epson Standard Code for Printers)
Ta je toliko razsirjen, da bomo zanj
nasii ustrezno opcijo v vsakem pro-
gramu, Ki se konek) ukvaria 2 (i
som na papir.

ii¢ manj pomemben ni standard
drugega velikana, ki je svoja pravila
igre izsilil po drugi poti. Leta 1981
1BM kupil svoj graphic printer kar
pri_Epsonu (RX-80), nanj nalepil
sv0jo znamko, ubezna zaporedja pa
malenkostno predell za potrebe

a racunalnika —

TR o5 vdotal raziifah Aabar
2znakov (grske Crke, grafiéni znaki
itd.). ven pa pometali E;

ni podpiral. Za nas je pomembno
G’ prodvideva IBM-ov Standard
mednarodne znake v raz8irenem
naboru.
Bit,s01ore) v drugi polovic azeire-
nega nabora 256 znakov ASCIl. IBM
se ni menil za mednarodna dolotila,
PO Katerih morajo ni medna-
rodni znaki zavzemati natanéno do-
loéena mesta v sedembitnem (pod
128) naboru ASCIl. Za te znake so
predvidene kode ASCII 36, 64, 91,
123, 124, 125, 126.
Togn pnpomcn. se je Epson dr-

{amerin lnglo(kl
premikamo z ubeznim zaporedjem
ESC R n. pri camer jo n Stovilka

Jugnslovanl 2z nasimi stresicami

i rabor ek viskega
iskainika, ki Jo korn

Sanom. Samo t SkamKI (£ redkin
izjemami) omogocaj
prekiapljanje med med:

nabori. Tiskalniki, zdruzljivi z IBM,
namreé ne_prepoznajo ubeznega
2aporedja ESC R n. Vanie je sicer
mogode vdelati nase znak

e, vendar

je takle razpored:

YU znak ASClI
[4 94

¢ 126 -
S 91

$ 123
2 64

2 9

¢ 9

€ 125
E) 92

a 124

Morda ni odvee izgubiti e nekaj
besed o tem, ali se je vredno drzati
rda. Nn Y ratunalri-

9a je imenoval YU/8, vendar so se
zanj ogreli le nekateri atariSTi. Med
neKaterimi nasimi sodelavci smo za-
sledili nekaj podobnih poskusov za
/AT, vendar ost
stvo, da'se je najbolie drzati tistega.
kar e rakooll azkiioro To.pa js
mno sporni- sedembitni
Standard. Kiiso niogowim pomanj e
ljivostim ga brez zadrzkov priporo-
amo vsem, saj se bomo lahko le
tako izognili zmedi. V' urednistvu
Mojega mikra pocasi prehajamo na
popolnoma racunalnisko obdelavo
rispevkov, silne tezave pa nam
povzrotajo sodelavci, ki izumljajo
svoje razporede nasih érk.
ovoljl Lotimo se koncno tistin
tiskalnikov, ki smo jih imenovali »ta-
zares

Same prave stvari

Prvi tiskalnik Ioga razreds. i sem

| v Minchen po di-
skétni pogon za ta strojcek. Naneslo
je, da sem namesto tega prinesel
v Ljubljano Starov tiskalnik. Stal me

je natanko 999 nemskih mark plus
num malega carine. Na Suerc ni-

ti pomisi
mkalmk orjas)
mikrd objavil le notico,
 Star G- 1076 \iskalni. K porme-
ni_prelomnico za proizvajalca. Vsi
dotedanji modei 5o vsekakor imel
dobre plati (predvsem robustnost in
nizko ceno), pa so

vomno _pritegnejo 1uges4ovanske

kupce. S Starovimi tiskalniki je
goce uporabl]all standardni razpo
ed YU znakov, ne da bi izgubili
ed

oglatimi oklepaji in nasimi crkami
pa lahko enostavno softversko pre-
Klapljamo.

Mimo softverskin razlik sta Gemi-
ni 10xin SG—10 prakticno identiéna
tiskalnika. Oba tiskata s hitrostjo
120 znakov na sekundo, oba upo-
rabljata navaden trak za pisaine
sitoje, ki g jo mogote kupil pr

fomacem racunalni-
Sk tisku mnogokrat omenjal kot
prednost pred tistimi tiskalniki, ki
uporabliajo poseben, v kaseto zaprt
trak, Kar pa je popoina bedarija. Nas
pisamiski trak je pregrob za upora-
bo v matriénin tiskalnikih, iglice se
vanj, tako da ga je
bolje kupovati v tujini. Predvsem pa
56 prehiiro izsusiin ga jo treba pro-
POgosto menjati. Razlika v ceni po-
stane kaj kmalu zelo majhn:

V oba tiskalnika lahko enostavno
vdelamo serijski vmesnik RS—232C
2a povezavo z ustreznim racunalni-

Iuje, Seprav bi bil to na papirju trivi-
slen proje

se, da je SG-10 skorajda
ik Brez napake, seveda. pa 16
Se zdalec ni res. Niegova mehanika
néna, NLQ znaki 5o pregrobo

e odi med naintreSe. Kupils ga

se kazale tam, kjer je to na
pmunne pri kompaﬂbnnostl %e«a-
krat
& prepriciive oblkoveis JoM-or 1

stnih zapore-
di 28 tiskainike. Pri

bodo upor
Eden prvih modelov tega pro-
izvajalca, star gemini 10X, ima res
enkratne ubezne sekvence.
niranju uporabniskih znakov je na
primer razpored bimv ¥ dolocajo
obliko znaka, obrnjen na glav
MSB (most significant bit) doloca
spodnjo vrstico &rk. Mimogrede
pred kratkim sem pri nekom za-
sledil stari dobri gemini 10X z ozna-
ko PIS 80S (ve kdo kaj o tem?).
$e manj razumljivo se nam zdi, d:
ie 20 nasiedni Sarov tiskalnk, star
delta, vpeljal nova zapore
50 zdrugijva nitl s ustmi v n,uqk&
toliko

bolj razveseli da mor
Powi star SG-10 detat v dveh nacr
nih: Starovem in IBM—ovem. Poleg
kompatibilnosti z IBM graphic prin-
terjem ponuja izpis in_nekaj
ubeznih zaporedil, ki jih v IBM—o-

je treba omeniti zaporedje za na-
stavljanje mednarodnega nabora
ESCRn.

sil prodreti s svojim pndlugom. ]

Talabtncotjo s o, ki mod-

Vi Munchnu bine smel stat vt ot
0 je vkljucen traktor za
serijski
232C. Cena, visja o
et je navaden rop. Pod o

nako 8- 10C pa se skriva muuba
2za Commodor nainik
Commodorjev

vse graticne znake. ki jin podpira

Enake lastnosti za malo veé de-
narja ponuja star SD—10, ki je prisel
na tr2isce hkrati s SG—10.
navacnega pissrmigkega traku upo-
rablja kasete, vrhu tega pa je malo
i1 o3 svaaa b hovmns
ski specifikaciji zmore odtisniti 160
znakov na sekundo. Nasi redni bral-
ci seveda vedo, da je hitrost, ki jo
deklarira pm.zva;alec dale¢ od re
niéne, saj jo merijo na nain, ki v re-
alnih okolostinah ni objektiven. Ce

npr. proizvajalec trdi, da njegov ti-
skainik tiska s hitrostjo 80 znakov
0. to pomeni, da tiskainik

odtisne v ndi 80
2nakov v nating seiten, i |e nekoli-
ko hitrejsi od tiskanja v nacinu »pi-
m torej nista vateta cas, ki ga

porabi tiskainik za pomik papiria. in
¢as, ki ga potrebuje pisaina glava za
to, da spremeni smer tiskanja. Zato
omo med tehnicnimi_podatki ti-
skalnika nasii hitrost, s katero se
pomika valj. Ta podatek nikakor ni

zanemarliiv, saj na pi
NL-10 pomika papir dvakrat hitreje
Kot epson FX-85; tiskalnika sta
praktitno enako hlrs, ceprav ks
— itrosio 160 n NL—
L
i1 SD-10 je Zal nekoliko siabse
urejen problem vmesnikov. Izbira-

mo lanko med paralelnim centro-
nicsom in serijskim 2C. oba
sta véteta v ceno. Tezava je lov tem.
da se moramo ze naprej odio€iti,
Katerega bomo uporabljali, saj je
menjava prece] zapletena: odpreti

men le premakniti stikaice. V tiskal-
niku je namre¢ dovolj prostora za
oba vmesnika naenkrat

D10 smo se prvié srecali
2 zanimivasti, ki jo j proizvajslec
ohranil tudi pri naslednjih modelin
posebno stikalo, ki izkljuci tiskaini
¢e vzdignemo pokrov tiskaine gl
ve. To stikalce mi je pri NL—10 nare-

jemci

tisti vecer preizkusili tiskainik. pa

ugotovite, da re¢ ne dela. Po nemir-

ni in neprespani nodi, ko ze sanjate
onc-

2iti pokrov na njegovo mesto. Neki
priatel jo v trenuku obupa 2e raz-

stavil tiskalnil na po-
ot ob Stirin zjura;
Visto serijo spada $e star SR—10,

naslednik tiskalnika star radix, ki pa
je zaradi visoke cene pri nas precej
redek gost. Od kolegov se razlikuje
le po hitrosti, ki doseze 200 znakov

al je ta model precej
nemiren, glasen tancen,
NLQ znaki skorajda ne zasiuzijo veé
tega imena. maice preiahek,
ga_malenkostno premetava sem-
tertia.




Povejmo Se to, da 50 vsi Starovi
modeli z 0znako 10 prirejeni za pa-
pir formata A4, Vsak model pozna je
narejen tudi v izvedbi 15, ki tiska na
format

Novi Starovi modeli

Zmagovalec v razmerju cena/kva-
liteta je nedvomno_star NL—10.
isali tako temeljito
v lanski juljski Stevilki, da tokrat ne
bomo izgubljali besed, le popravili
in dopolnili bomo nekaj podatkov.
Ta tiskalnik priporo¢amo vsem, ki
ne zelijo zapravijati denarja. Za 600
nemsn mark dobilevec. kot ponu-

oo ne boste dobi
boljsega tiskalnika! Tezav, o kate-
rih smo pisali v supertestu, ni vec.
Vmesnik za IBM ima oznako verzije
1.6, Epsonov pa ze 2.0, kar pomeni,
da je BIOS popoinoma razhrosen.
Na prvi pogled se zdi, da je za
Jugosiovane NL-10 ideaien tiskal-
predusem zato, Ker je mogoce
vani softversko vaelati nase znake
tudi v NLQ nainu. Zal se kaj kmalu
izkaze, da programiranje NLQ zna-
kov spioh ni enostavno. V prirocni
ku_niso_nikier izrisani dovolj pre-
| Siovek ahko obikoval

pribl »ce. Pro-

plemi el Sl

nju iz NLQ v koceptni nacin (draft),

Vsakokrat jo treba YU znake znova

poslat tisklniku. Nazadnje ugoto-
vimo, da je ed

malo spretnosti obrnil napol
abrabljeni rek n tako izisil z ka-
aj mesecev Zivijenja. Pri

Staru 5o 7a 0 sila enostavio peskr.
beli ze v tovarni. Trak, ki je zaprt
vkaseto, je zlepljen v . i. Moebiuso-
Vo zanko, tako da se obraca sam.
§ to domiseino reitvjo (ki je pr
Epsor ne posnemajo) so
podalgai rainost trak 2 St o6

Mini i tiskalniki
Brotherjev M—1009 je eden prvih

izdelkov te japonske tovarne. Nje-
gova bistvena znacilnost so izredno

skoraj popoinoma podpira Epsonov
standard ESC/P ubeznih zaporedij.
0d njega se razlikuje le po tem, da
ne vsebuje vseh grafiénin ukazov in
mednarodnih nekolyenkon P
membno za nas pa
med njimi i évedskega,
deset prostih ¢rk na mestih, kjer
obiéajno potivajo YU znaki. Tako je
mogage hardversko vdelati Sumni-
ke le v nemski nabor,

se je torej treba znakoma pde in
»Be, druge pa je treba nekoliko pre-
aranzirati, tako da se lahko le poslo-
vimo od zdruzljivosti z YU stan-

Na sre¢o se tu ponuja e ena resi-
tev, ki se zdi naravnost ideaina.
V M=1009 je mozno vdelati EPROM

(27128

ma, kar pa
tane. Seveda to ni posebnost Sta-
rovih modelov; vsi novejsi tiskalniki

uporablja prav zaradi navedenin
tezav.

em supertestu smo zapisali,
daje mugoée za NL-10 kupiti tudi
vmesnik RS-232C. To Zal ni re
Izbiramo lahko le med tremi vmesni-
ki: parallel (z ubeznimi sekvencar
ESC/P), IBM parallel in CBM serial
(2a C 64 in 128). Oba vzporedna

snika sta_hardversko  enaka,
razika e le v BIOS—u. ki jo vpisan

27256 EPROM. Tako lahko z za-
Tenjavc! tega Cipa spremenimo
skainik iz IBM-ovega standarda
v ESC/P in nasprotno.

Pred kratkim se je v nemskih trgo-
vinah prikazal model z oznako
10, ki pa je le temno rjavo pobarvani
NL~10, sestavijen v ZRN. Siisal sem
nekatere komentarje, da je NG—10
hitrejsi in_im: nejto pisaino
glavo,kar pa najor2 i res. v ZDA s
NL-10 prodaja z nalepko NX~10.
Zakai jo ta zmeda z oznakami pu-
trebna,

7a NL-10 prodajaio ik podaisk
nik navadnega
oeder.s Keatice CoP) e
o papir nalozimo na tiskainik,
CSF pa ga samodejno pobira s kupa
in viaga. Podajalnik je zelo natan-

: ¥ Monchou
stane 360 mark. Drugage pa je
pravica koristna kot le Kaj. Kdor |o
zares potrebuje, mu ne bo Zal

3

natia
ste kdaj intenzivno delali z Ep-
sonovimi iskalniki, veste ka-
s trakom vedno obrabi e napol,
s tokaina clava ugorablia 290
polovico traku. Varnejsi tiskar bo
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i gli emesto
2764) in v njegovo prvo polov
naslove od 0 du 1o1) vpisati vuhl-
no originalnega eproma, v
o pasiove 5152 16369) pa origh:
nalni EPROM z YU znaki na mestih
ameriékega nabora. Dodati jo reba
le stikalo, ki na nozici A13 vklaplja
5 voltov, pa s0 nam doseglijivi Sum-
niki po YU standardu, ne da bi pri
tem izgubili oglate in zavite oklepa-
je. Softversko prekiapljanje seveda
ni mogoce, vendar se vsega tu pat
ne da i
Taksnin kolobocij seveda ne bi
bilo treba, ¢ bi M-1009 ponujal
softversko oblikovanje znakov. Ven-
dar ima tiskalnik za Kaj takega pre-
malo pomnilnika. M—1009 ne
i proporcionalnin krogov, ne
zna pisati v NLQ naginu, ne podpira
BM-ovega nabor znakov. To pa
ipom-

e pri
B, kijin ta tiskainik o

Vet oitkov pa bo name
hardveru. M=1009 je obupno pota-
sen, njegova hitrost 50 znakov na
sekundo je dale¢ od zadovoljive. Ti-
skalnik pise v obeh smereh, logiéno
iskanie(angl. loic seskingj pajo na
Pt precolskega otroka. Zelo
n atancen, izpis i kaj
posebe] ne v grafic-
nih naginih. Na kontrolni plosci sta
0 le dva gumba (obicajno so tu
vsaj trije): ON LINE in LINE FEED.
§ fem odpade tudi Epsonoy izum

a zaprav za nadomestek
tiskainika, njegova edina prednost
LT s 2di e pose-

a, G vomo, da o
cabnyadun tiskalnikov, v katere sta

standardno vdelana oba vmesnika
centronics in RS—232C. Pray zaradi
tega se je znasel na mnogih mizah
mavricarjev, Katerih najpogosteisi
vmesnik je prav RS—232.
Zanimivo je, da najdemo M- 1009
pod razlénimi naziv v Katalogin
izvajalcev. Tako ga je
chneider e prebarval v &r-
no in ga ponudil trgu 2 nalepko
NLQ—401 Kot spremijevalca serije
ratunilmkov cPc z= ‘oznaka tiskal-

@ prica o t chneider
nopo\nll Bios (v no(ramstlm je dva-
28) in dodal

et Aa ot e
natin tiskanja skorajda neupora-
ben, saj za okrog 70 odstotkov upo-
&asni delo tiskalnika, Ki se e tako

iderjev lepopis
bolj zasluzil oznako NENLQ — Not
Even Near Letter Quality.

—401 hardversko sko-
raj popolnoma tak kot M~ 1009, lah-
komed njima prosto zamenjavamo
eproma. Tako za malo denaria do-
damo brotherju NLQ izpis; ker pa
NLQ-401 nima vmesnika RS—232
(ker ga nimajo CPC racunalniki),
s tak8no zamenjavo onesposobir
brotherjey seriskd ymesnic

© druzino sodi Se tiskalnik
CENTRONICS GLP. ki [ma- pole
NLQ tspien popcino IEM adnudi
in oba vmesnika. Tudi ta tiskal-
ik by o asa prenabel menevs
eproma s svojima bratoma. Kar smo
zapisal v zvezi 21009 vella tud
2a NLQ-401 i :
iekraticaza grnl littie printer, veliki
orkoli ze, ne mo-
tisa, da obiikovalci
teh_tiskalnikov niso mislili Gisto

Nekaj epsonov

Fritiskslnlk. ki Jo prigead) Rose:
nu uspeh, je 00 (2 manjsim
Dratcam MXC80r Za lisle Gacs jo
ponujal ogromno, ¢e ga pogledamo
danes, pa se bomo nasmejali njego-
merni pocas-
nosti. Ze takrat je podpiral vse med-
narodne nabore znakov, posevni
tisk in nekaj malega grallke, kaj vec
pa skorajda ne. Ce mo, bo-
mo v njem nasli unhlalor 4 bi s
ga ne sramoval nil [BM PS/2
S0 pa Jo Epson s tam modelom
oo Pt p.o.zvmalec Katerega
izdelki ne meckajo ne
kvaruu Niegov skainik 1anko_pu-
not tiskati neskonéne
Gbrazce i i i treba imeti novenin
skrbi. Na zalost si je ta pojem kvali-
tete Epson v zadnjem Casu precej
zapravil s serijo LX, s katero je Zelel
konkurirati na trgu z ni
Nov Korak napre e naredil Epson
RX— 100

et razlagati, da gre pi
elih z 0znako 8 2

ja ni veé, zato pa so tu bistven
Fitresi sk (120'29). graika, zel0
veliko kombinacij tiskanja: conden-
sed, u!l(u expanded, subscnpls su-
isa 8e ni, kar
a idsia porodil sle kaki dve
Jet kasnele. Frav tako seria RX ne
omogoca softverskega definiranja
uporabniskih znakov, zato pa e

vdelava YU znakov v EPROM Gisto
osuw\a Pri svojem delu sem sre-

e, yarianti  tiskalnika
EX 60, AX=s03 In Ax—s0 L.
Kakéne 5o razlike med veemi ter

mi ni uspelo ugotoviti, dejstvo pa je,

da si ne morejo izmerjavat BIOS,
Zaradi zares ne izdelave je

1BM odkupil pravice. do tiskainika

o
]
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2
5

dajal kot tiskalnik za IBM PC_p
imenom IBM graphic printer
6 2adosten ek o Kvaihl tskar
nika. Zato nas ni strah zapisati,
serija RX odlicen nakup za vse, ki ne
potrebujejo NLQ izpisa, Ker jo

n ne izdeluje vec. lahko risainik
FX 2 malo srebe najdete e tuini
po izredno ugodni
Sraicom 23 to skalnike so take kot
2a serijo FX, izdeluje pa jih tudi nas

Epsonova  modela,
(—100, sta pravzaprav &
strizirani izvedbi serije RX. Nekaj hi-
trejsa sta (160 2/s). zlanka pa jima je
mogoce definirati uporabniske zna-
ke, Vsi drug! podatd za RX velajo
tudi za FX-80 in FX-100, le da
lastnik FX ne bo odlogil 22 brkijanie
PO epromi, saj je softversko defini-
Ao\ ks dalot najholte .
ev. Epsonon prirotnikt so dovelj
i
cen upatabniks tem e b smel ime-
i vecjin
Conaias tad variante teh tskal
nikov, ki p posebne ozna-
ke. Prirejeni 5o za racunalnike IBM
in imajo namesto kurzivnih znakov
razSirjeni nabor [BM.
serijo se prvic pokaze tu
moznost NLQ znakov, zaenkrat sa-
mo v obliki dodatne kartice, ki jo je
treba, plscati posebsi. P prav
NLQ tiskainiki o skrivajo pod
0 FX-85 in 5L ploseica
]e 74 vdsiana v usulmk poleg lepo-
Epsonu
a rele-

Aero.
Naslednja
FX-80in

50 56
Salogin  uskainik vijue
Vantna standarda: 18M in' ESOP
Mied njima izbiramo 2 ustroznim DIP

je poseg
veirabovia nelbezen v nadinu ke
50 definirani tudi indeksi in potence
{superscript, subscrip), K ar 10 55
iskalniin iz tstega

o boste oot za vaotavo YU
Znakov v ta tkainik. proverite tud
te znake. Ker gre za dodatno delo,

car
en teh pa so NLQ znaki FX-85 po-
polngma mri N i mogots tiskat
v natinin elite, condensed ali ex-
Inded, kar brez tezav delajo novel-
§Fiskatnik
e zanimivo je, da uporab-
ljajo Epsonovi tiskalniki isto Kartico
z vmesnikom RS—232C. Vdelava je
povsem preprosta, le tiskalnik je tre-
ba odpreti in vstaviti Kartico v za to
pripravlieno podnozje. Z njo doda-




izbiramo z DIP stikalom (na ploséici
s P/S— parallel. serial).

epson FX-10: se za to firmo

zanesljivo, tako da se meckanja pa-
pirja ni bati. Epsona lahko brez stra-
u pustamo samega, brez varuske.

Plastika

Tako smo prispeli o serije tiskal-
nikov, ki med vsemi nastetimi uziva-
jo najmanj avtorjevih simpatii. G

Za modele, ki jih v konsignaciji ljub-
Ilenska Elstrtahne dobite tudi or

:s: AMSTRAD~SCHNEIDER DI

*'V Mojem mikru 3/1987 ste lahko
prebrali obsiren zapis Davorja Petri-

oplnn Tadovoljstva, ki ga ObEUtS
ri delu s tem tiskalnikom.
Morda zadovoljstva res ni mogo-

denari. b 0a o kupec zan] odttel
Softe 1P 2000 skorajda
ne razllkule ode epsuna FX-85, le da
ne podpira IBM-ovega nabora zna-
Kov. S pojavom Amstradovin racu-
nalnikov PC—1512 in PC—1640
je bilo treba to pomanjkljivost kar
najitroln.edoemutTake, sa naste-
dela DMP 3000 in DMP 3160.
Zorudljva sta 2 ESCIP in 1BM; med
obema nainoma tudi tu ni mogoce
ersko preklapljati, zato bo za
hardversko definirane YU znake tre-
ba e vedno uporablati ESC/P.
Vsi trije Amstradovi tiskalniki so
hardversko identicni, zamenjan je le
BIOS. Kaksna je razlika med DMP
3000 in DMP 3160, pa mi po najbolj-
$i volji $e ni uspelo ugotoy
ablode z nemogoco obliko so se
otitno zavedeli tudi pri Amstradu,
salje nainovelti DMP 4000 popainc-
n tiskalnik, ki si zasluzi
Te panvaie. Kiasicna zésnova, Sfok
valj, 200 znakov na sekundo, stan-
darda ESCIP i 16M, kvallteten NLQ
itd., vse skupaj

To'Jo edini Amstradov tiskal
e s lahko priporocimo brez
a

Epsonova plastika

S pojavom cenenih tiskalnikov, ki

u
5tvo pri delu 2 DMP 20

moti njegova futuristicna oblika
Oblikovalc 8o otitno otel odkrit
Ameriko, voluci-
onaren_kbncept. DMP 2000 spioh
nima valja, ki bi potiskal papir in po
Katerem bi udarjale iglice tiskaine
glave. Papir vstavljamo s sprednje

strani, na zadnji pa se nad papirjem
sprehaja glava 2 gicami. ki tolcaio
navzdol po papirju. Ce imate' DMP

R poioh Facanaks, mo-
rate vsakokrat vstat
&ez tiskalnik, ¢e zelite videti vrstico,
Ki jo je pravkar odtisnil.

Vstavijanje obicajnih listov forma-
t no do skrajnosti.
List je treba viakniti v zarezi, ki
vodita k glavi. Ker ni valja, potiskata

Trak s &milom i spravijen v kase-
i, navadnega pisarniskega pa tudi
ne moremo uporabljati. Dobimo ga
2 posebnem vodilu, ki ga pritrdimo
na tiskainik, sam trak.pa je zlepljen
v zanko in popolnoma odprt. Prav
ja se prehitro posusi, da pa
o ragsdye & vetia, o vea zanga
nlga man kot 50 centimetrov. Ce
, da premore kaseta za
Cpsone all NL-10 ceim 16 metrov
traku (preverjeno — Zrtvoval sem
staro kassto), o lahko misimo, v Ko-
liksnem ¢asu se tak trak izrabi.
Kualiteta izpisa je pod kritiko, Se
i velia to 2a NLQ znake. Ker
ni valja, je DMP pri pomikanju papir-
ja nenatancen in so NLQ znaki tu in
tam spacani, Grafika z DMP je po-
glavie zase. Ce k temu

&

/2000 i ieden nit polovice

ne zasluzita Epsonove
naj bi zagotavijala zares vrhunsko
kvaliteto.
LX-80 in LX~86 sta zasnovana
Kot tiskalnika za hekerie, ki svoj de-
nar zapravijajo za druge stvari in ne
potrebujejo prav kvalitetnega izpi-
sa. Oba tiskata s hitrostjo 120 zna-
kov na sekund nacinu pa
sta prava polza. Navkljub pocasno-
stijo LX doke) nenatancen, ka o se
iz NLQ izpisa ali
programen 58 pri
niso kaj prida
potrudili, zato je LX precej neumen.
njegovo logiéno iskanje je dale¢ od
idealnega. Tudi za oba tiskalnika LX
velja, da ne poznam razlike med nji-
ma. LX-80 brez tezav deluje z ro-
mom iz LX~86 in nasprotno.

Kdor pa mora na vsak nacin imeti
tiskalnik. na katerem pise Epson
naj si ga brez zadrege omisli. Ne
bomo h

Pred nekaj meseci (oktobra lani)
80 posialina g nov model iz serije
LX; epsor llegove bistve-
e preanosti so boljéa Kvaliteta in
natancnost izpisa ter_hitrost 180
znakov na sekundo, kar je za tiskal-
nik spodnjega_cenovnega ri
rekord. Kaj veé si 0 njem ne upam
povedati, saj se je mozakariu, ki je
prinesel tiskalnik k meni, grozno
mudilo. V eni uri sem vdelal YU zna-
m pa je obiskovalec izginil

Mojem mikru s
skalnikom e srecali in pripravili za
bralce obsiren supertest.

K seriji LX nekako sodi tudi tiskal-

razlikuje le po tem, da nima fiksne-
esnika. Zamisel je taka kot pri
NL-10: zraven tiskalnika je v ceno
wiacunan vmesnik, ki ga izberemo
po_potrebi. Na voljo m Stiri
vrste: ESC/P, IBM, cam ua swmw
sestdoseticc) —232C
7 OX=80 jo 2elel Epson dosets i
tiste, ki imajo doma veé razliénin
hignih raéunalnikov in jih mucijo
znane tezave z nezdruzljivimi vmes-
niki

Resnejsi brotherji

smo ob malem M-1009 zapi-
sall, da to ni pray resen tiskalnik, bo

ji o K srau
M—1108 jo spravijen v Skallo sin
dimenzij kot M- 1
ittt 20 Zhakov n se.
o plus dovol valtten NLQ
in IBM,
32C,

vmesnika centronics i
nizka cena. To je gotovo tiskalnik, ki
bo nasel kupce med lastniki spec-
trumov in amstradov. Ta tiskalnik
prodaja firma Centronics pod ime-
nom GLP Il

Tisto »pravo« se skriva pod ozna-
kami M—1409, M—1509 in M—1709.
Brotherjev smo predstavili

¥ Mojor mikra 11/1986 (M-1048 jo
isti tiskalnik formata Ad), prav pa je,
da eno leto stari zapis dopolnimo

Definiranje znakov
je sila omejeno, zaradi majhnega
vmesnega pomnilnika i

dovolj za

teh Sest mest ze naprej dolocenih:

precblikulemo lahko e znake, ki so
ASCIl

2" canuivostio 2 G sancardors
tako ne bo nié, pa Se vprasaj, dvo-
oxéju i goamc.e jzoiiime. Nalare

j enosta-
ven T ek vn bo trebs 3rtvo-

2 novimi e vedno je
res, da tiskalnik ob vkiopu preverja
EPROM z BIOS—om in odKianja po-
slugnost, ée v BIOS—u spremenimo
um bit (zaradi vdelave YU zna-
kajpada). Res pa je tudi, da
obstaja moznost, kako pretentati ti-
skalnik, da se ne bo pritozeval kijub
dodobra popravijenemu” eprom.
YU znake je v rej mogo-
éo vaaai ires_dodatng. ploserce
LQ-200, o kateri smo pisali v ome-
n|sn¢m zapisu.

80in LX

55 lanko Jeluita v et A,
ESC/P

e st Ja drugacna kot

ol wu. P, ker pa ZOTKS prodaja

Skupa 2 racunainikom o

ol o taalogy fud Aeto.V cenc o

vkljuten traktor za perforirani papir.

~80 stane v ZRN nekaj ve¢ Kot

NL-10 in ponuja bistveno mani.

Gilnosti tega tiskalnika: premore $i-
rok valj, tiska s hitrostjo 180 znakov
na sskundo, v ceno s wiljudena
oba masnike, F~232G in cantro,
T O sikalors abtars, mad
inoma ESGIP. in” IBM. Znaki
konceptnem nacinu so oblikovani
prece] slabse kot pri Epsonu, zato
paje red Pposebej

¢e si omislimo plostico LQ—200, Ki
doda tiskalniku dva NLQ nabora. Za
nas je najbolj zanimiv nabor gothiv
NLQ, kjer so velike érke maice nizie
od obicajnih. Tako lahko znaku »C«
Ie dodamo stresico, pa bomo dobili
»Ce; izognemo se neestetskemu sti-
skanju jugoslovanskin znakov, ki so
zaradi streSice po navadi nizji od
drugih. Podobno moznost najdemo
3e pri mnogo drazjin tiskainikin
s 24 iglicami.
sebno pozomost vzbuja neko-
1iko nenavadna oblika tega tiskaini-
ka, omrezno napetost 220 V prikiju-
&imo z desne strani, racunainik pa
z leve. Vstavijanje posamezni fi-
Stov papiria je zelo enostavno, vsa
2adnja stran pa je rezervirana za
traktor, ki ga lahko pritrdimo, e e
treba (yragunan je v ceno) Tako je
M-1509 prece podoben Starove-
0 NL~ 1, ki prav tako.s raktonem
poriva perforirani papir proti valju
To je nedvomno najboljsa resitev. ki
se je je oprijel tudi Epson v svoji
zadnji seriji EX. Za éudo pa so Kijub
mnim _prednostim taksnega
pomikanja perforiranega papiria to-
vrstni tiskalniki prece) redki. V pri-
hodnosti jih bo gotovo vec.
Edina pomanjijvost raktora pr
M-1509 je, da moramo odstraniti

nik pide po takem i
vedno obraca; e je vanj vstavijen
neskonéni papir. se bosta oba lista
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srecala pod glavo, kar neizogibno
pelie v tezave. Posebej neprijetno je
¢e vecinoma uporabljamo ne-
skoncne obrazce, tu in tam pa bi
zeleli feplaslilakive piéria e
vadnem
Pravta problem so o odraul zna-
slednjim modelom M:
od predhodnika razllku]e 7 Pt
lani sklopki, s katero odklopimo
traktor: tako lahko uporabljamo na-
vadne liste, ne da bi bilg treba od-
straniti neskonéni papir. Se posebej
je_stvar prirocna, ¢e uporabljamo
CSF, avtomatski podajalnik papirja,
¥ 92 Brother prodaja pod oznako

M7M09 M-1509 in M~1709 lah-
Ko brez zadrzkov pohvalimo zaradi
kvalitetnega, tihega in predvsem

trega tiskanja, nekaj ofitkov pa 5
zasluzijo zaradi krhke konstrukcie.

Razno

Prav nobenega Seikost
skainika e pognam.: K bl possoal
v zgornji kvalitetni (in cenovni) raz-
red. Ta japonska firma se je odlo¢ila
najti svoj prostor pod soncem na
spodnjem koncu cenovne lestvice
GP—800 je IBM kompatibilni tisk
nik, 0 Katerem ni mogoce napisati
¢esa posebnega. Zmore hitrost oko-
i 80 Z/s (natancnega podatka n

ki je le malo hitrejsi od
starejSega brata. V riobenign od -
Ju i vdelan vm
Tolik bol pa o za
fujits 1200 V_Minchnu ga
oo opaziti v trgovinah,
upam pa, da ni izginil 5 sveta
DC-1200 je tiskalnik, ki je sumijivo
podoben Epsonovemu FX~105, ta-
o po zunanjosti kekor po zmopi-
vostih. Kmalu . da po
fvalitet orarse. o saoait o
rnikom, zato ga toplo priporota-
o veakera, ki potrobu. hier -
skalnik s
Balj eksotiéni o nasledni trje
tiskaln ise EP8O+ je izde-
ok, Kt Gaoster b logih redko
sreéali, zato povejmo le, da je po-
polnoma zdruzjiv z IBM, ima zelo
okorno definirane znake (brez NLQ)
in pige dokaj pocasi. Tudi brother
twinwrier jo procej redekcpri nas,
predvsem zaradi visoke te:
Fav pri nai crkah, Twinwrter jo
mreé »dvojni« tiskalnik (od tod
ime), kombinacija matricnega_ti-
skalnika in tiskalnika z marjetico.
Pisalna glava je naravnost orjaska,
saj nosi Kladivo z marjetico in glavo
2 devetimi iglicami. V matri¢nem na-
¢inu je tiskalnik presenetljivo hite
{natanénsga podatka ne vem, izpis
a je zares »3us«! Ker jo
prmzva,alec daleé (Jay ), naj-
na marietico, v ktoro b
bile vdejane nase irke. v metriznom
nacinu je vdelava YU znakov obicaj-
na kot pri drugih tiskalnikih. Nena-

cer kvalitetnim tiskalnikom panaso-
nic KX—P1092. Ta se je Zal izmuznil
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podrobnejsemu_pregledu, zapise-
mo lahko le, da je v njegov NLQ
nemogoce vdelati YU znake po
standardnem razporedu zaradi prav
banalne stvari (razlaga bi na te
mestu zavzemala prevet prostora).
V konceptnem nacinu pa jih zlahka
definiramo softversko.
ako je urejeno oblikovanie upo-
rabniskin znakov, pa je naravnost
fascinantno pri tiskainiku_okidata
microline 193. Oki 193 je sicer IBM
kompatibilen tiskalnik z vsem, kar
spada zraven. PosebneZ pa e v tem,
dae, kolikor vem, edini tiskalnik, ki
e tzgubl definiranin znakov ob -
Klopu. Pogl ok ey
tudi to skrivnost: oki 193 je
ljen o 2 nekaj K pomnilnika GMGS
RAM, ki ga napaja baterija. Zdi se
naravnost ideaina resitev za nase
tezave, 2al pa ne omogoca definira-
nja znakov v NLQ. Skoda! Drugace
je to povsem spodoben tiskalnik
Ssirokim valjer (IBM in ESCIP)
Najhure]s‘ tskainic ker sem, jin
kdaj videl, jo COMREX CR— 420,
izdelek pri as neznane ameriske
firme. CR—420 je ogromen nskalnlk
(vecjitod racunalnil
Gova hitrost pajo coth 300 (riste
znakov na sekundo in reéi je treba,
da tokrat proizvajalec pri tej ste
sploh e pretirava. Glava se
ka s taksno_hitrostjo, da mora biti
ohisje izdelano iz zeleza, saj bi bil
{iskaink v nasprotnem primeru pre-
lahek in premetavalo. Clovek
B prcakoval. aa vo.ab teliiny
trosti vsaj malo trpela kvaliteta. To-
da poizpisu je CR 420 primerliv
epsonom. Ce tomu doda-
o NLQ izpis i hiros! 100 znascr
na sekundo, dobimo tiskainik, ki bi
si ga zelel vsakdo. Kaksna je rego-
Yacena relozamolcim (namigiza
denar lahko kupne originaini 1BM
nakupom CR-420 pa bi 81
bilo treba omisit S0 possben bun:
Ker: tiskalnik jo tako glason, da
e da poceti skoraj ic.
7a Konea poglavia »raznox o
TCS PRINTSTAR 10, 0 katerem ne
vem_ povedati ni¢esar_pametnega
(ESC/P brez NLQ). in FUJITSU
1G9, eden redkin tiskalnikov,
..h e bilo pred éasom mogoce dobi
tiza dinarje. DPMGS obstaja v dveh
izvedban. Uganil ste; ona podpira
v, a Epsonov stan-
dard. Proizvajalet zatrule, da smo-
re tiskalnik 180 2is, kar pa je daleé

Novi epsoni

esar. Podatki za
in EX— 1000 50 osupljivi:
hitrost 300 znakov v sekundi, traktor
za valjem, mozno dodajanje nabo-
rov na posebnih modulh (28 vdela-
na sta dva ora), centronics

RS-232C (2. Vgrajen v tiskainik),
moina. upotaba. pasebn ega_vec:
barvnega traku, s Katerim spremeni-

0 v

plosca s kar enajstimi gumbi. Trije
loge (ON LINE, LF in
i osmimi pa lahko eno-
stavno izbiramo vse mozne natine
tiskanja: crat, pica, elt, norma,
NLQ roman, NLQ sar propo
tional In condensed. OAvee jo pri
ia delujejo vse smiseine
Kombinacile. Posebei gre pomait
sistem osvetljenih gumbov, s kate
mi_nam tiskalnik sporoca, v kaké-
nem natinu ta trenutek tiska.
2di se, da s serijo EX pri Epsonu
jo resno. S taksnimi podatki se
trenutno ne more pohvaliti noben
9-pinski tiskalnik
vsega pa niti ni tako drag, kot bi od
Epsona pricakovali. V ZRN dobite
EX~800 za manj kot 1300 mark.

Tiskalniki s 24 iglicami

v,

Q-1500, vendar

|i§ka|nlk z oznako

ranju uporabniskih ana.
kov (samo v Koncopinem naginu).

hod 2 9-pinske na 24-pinsko
tehnologilo je bil v tistem ¢asu pre-

LQ-800 in LQ-1000 nista tako

niti najmanj preprosta (zaradi velike
‘matrike), vendar ni nemogoéa.
pa so YU znaki v L0 tskalnikih ne-

Po, kA tormars A4k je prodel
prodvsem : zmm nizke Cene in viso-

Egsonouih kenkurenénili modeiov
plati pravzapray

mnkm- N]agm hitrost o T60 25,
ventilatorja pa je
qlnnm oo bvlo treba. YU znaki
n problem, P§ podobno

ot Brotherjev M09 preveria
$204OMin ga ne pus spreminjat
el restane to preiz-

ku!n]o, 98 dake 3 s naborov, K i jo
treba
Yoe Sty nacine (ks oste coo
ensed id) generira 2 enega same-
ga zapisa v romu, so i . P6 definira-
ni posebel; ubadati s e treba s kar
(3 x 57256 EPROM) podatkov.
Vecans nita eieta akioE gy poda-
n L ekpanga ot

jakp KaterComon o omenjenih
tiskainikov s 24 iglicami vam brez
riporoéamo, e zares po-
rebujets brozhiben NLG s, Mor:
da se splada pocakati, da pride
V" evropske
La

bomo gotovo zapisali v bliznji pri-
hodnosti, saj so nam pri Avtotehni
2 obljubili primerek za testiranje.

Kaj izbrati?

Ce se zelimo dokopati do epro-

ma, ki vsebuje BIOS, je treba tiskal-

ik raz na _prafaktorje.
LQ-1500 ni niti priblizno podoben
drugim modelom, ki o premiijeno

in racionalno oblikov:

X L0150
/an prece] na hitro; konstruktorji
niso imeli dovolj &asa za svoje delo,
pa 0 na trzisce poslali tiskalnik, ki
ni_prehodil poti od prototipa do
konénega izdelka.
Povejmo Se, da je LQ-1500 eden
tiskalnikov s 24 igli-

Epsonovi modeli iz leta 87 prina-
3ajo nov natin oznacevanja: 800 ali
1000. FX—800 in FX—1000 sta prva,
pri katerih so odpravili nekatere po-
manjkljivosti starih FX. NLQ ke
je_mogoce konéno defi
softversko (kolikor narito sploh po-
maga), raztegovati in nazk-
nin’oifte. ail condonsed
ymesnin kombindciah). ot hiost
Ie nekaj vecia. tja do 200 znakov
speseno
pomikanje papiia. Nova sara ot
Ia delezna tudi nekaj kozmetiénih
popravkov, drugaéni so pokrov in
Za tudo pa traktor Se vedno
Se 2, namesto da
S gm peral T priboljsek je Epson
prrani 2a soio X, K i o6 reoar

8

Ceprav sta prisla na trg nekako ta-
krat kot serija EX, i red
valjem. Prinasat

nismo prevec temeljito raziskal

lestngsii Tiskainika in nabore,

v Zainismo nikjer dobil podatka,
Kakine e o A s Epoen
ponudil, predvidevamo pa, da bodo

i

poleg standardov ESC/P in IBM
omogocali delo v jeziku PostScript,
0 2 ma-

triénim tiskalnikom nima kaj dosti

Nas zapis bo najbolj razveselil ti-

ed
mi lasnil pa Bo najort povaroci
nekaj hude krvi. Cas je, da recemo
Bobu bob in s neham
dati. Zato bom:

je po
nasi subjektivni presoji najbolj$i na-
kup v srednjom canowen raz

LX;

da bi kupovall pocenit
Shiot pa se sami.

'3



OPERACIJSKI SISTEMI

MICROSOFTOV SDK: PRIPRAVA ZA 0S/2

Softver prihodnosti

AKSENTIE BUSIC

BM je svojo novo serijo
osebnih_racunalnikov PS/2
predstavil 2e _letosnjega

aprila (gle Moj mikro 5/87). Hkrati je

redstavil novo softversko zasnovo
in novi operacijski sistem OS/2 (glej

Moj mikro 6/87). Brz nato smo bili

price mnogih ugibani, Spekulacij in

nasprotujocin si novic o tem opera-
ciiskem sistemu, ki naj bi novim ra-

Eunalnikom PS/2 skupaj z ustrez-

nim softverom vdihnil Zivijenje.Kot

smo ze pisali (glej Moj mikro 6/

87).bo komerciaina verzija novega

0§ na voljo ele prihodnje leto.

A. Uvodna pojasnila

Da bi programske hise mogle
med ¢akanjem na OS/2 pripravijat
v, je Microsoft, ki sicer razvija

ot OS2 najewt pvoino 28 avgust

vnaprej pisejo program
0S.Toda SDK 50 v sprejemljivi fun!
c‘onalm Verzli naredili e pre in ker
e bilo tudi zanimanje softverskih
s izjerno venko.s0 pri Mictosoftu
sklenili, da se bo razpecevanje pa-
keta zacelo kar mesec pred napove-
danim rokom, Kar je_bil v zadnjih
&asih enkraten primer.Po stari prak-
si 2 najavami vsi hitijo, ker hoce pac.
vsakdo prehiteti konkurenco, najav-
4o proay, pae Lolko o do-
& 0 pri-
mno pmunacen,a ma tudi drugo
platicena _paketa zasoljena
~ 9690 DM! Bodi dovolj uvodaiz
opisomvsebine tega »finega« pake-
ta raje fhalo razzenimo prah, ki se je
avignil okoli OS/2

B. Vsebina paketa SDK

Le malo globlje pogledamo v pa-
Ket in se seznanimo z njegovo vse-
bino, brz ugotovimo, da njegova ce-
naniti ni pretirana, seveda v primer-
javi s podobnimi softverskimi izdel-
ki na zahodnem trgu.Hkrati bomo

jotovi K ni samo program-
ski paket oziroma en sam 2z
zen softverski izdelek,
buje vrsto zelo ucinkovitih softver-
skih izdelkov, ki programerje vpelje-
jo v delo, ko se pripravijajo za razvoj
softvera, pisanega za operaciiski si-
stem 0S/2.

Ves ponujeni softver je sestavijen
iz projénin razlci oziroma iz verzi

v paketu so s elemeni:

“Dodne,
2. DAL Dreck miormation Ac-
Line.informacijska linija z di-
rektnim dostopom) za eno leto (raz-
voina podpora, i e dosegliiva vsak
ip)

3. Operacijski sistem 0S/2, ver-
zija 1.0, z izérpnimi navodili za upo-
programiranje (vijuéno

2 gonilnimi programi za aparature)
Microsottov prevaiainik za ¢,

ver
5 Slevllm podporni (utility) pro-
ami

&' Microsoft_CodeView Debug-
ger v dveh Verziah (zascitena n no-
na)

7 Progvamsk\ editorji
rogramov z izvorno

kodo v ;exlku C in zbirni
Dokumentacija OS/2 LAN M:

...9.
10 Dukumenlacl]z 12 Windows
Presentation Mana
{1, Dodune Gobava_ Windows
n Manager in Windows
n-mwmmr
12. Dostava vnga obstojecega
2goraj naveden a in poz-
nejetakoiinja dostava softvers, it
hip 3e ni narejer

aket zelo zajeten,
Kar velia tudi za nlegovo (625, sai
tehta 11 kg; vsebuje devet debelih
prifocnikov in devet 5.25-palénih
disket s po 1,2 Mb! Ce vse to instali-
ramo na trdi disk, brez katerega
skoraj ne moremo delati,potem to
zasede skoraj 7 Mb, priporocajo pa
najmanj 1.5 Mb pomnilnika RAM.
Ce mislite, da si morate takoj oskr-
beti tudi kompleten racunalnik IBM
novega_sistem tem st

v zmoti! Nasprotno!To sploh ne pri-
paket SOK je na

de v postev, kajti
5.2

i

vi. da novi operacijski sistem 0S/2
dela samo z ra¢unalniki
crosoftov paket SDK dela s oo

b. Compaq Deskpm 286 in 386
c. Compag Portable lllin Portable

d.2enith Z-2411in Z-248 2 ROM
verzijo 1.9 ali ve¢

Ker paket dela  vsemi AT~ ji, bo
ymekalcor primeren tudi 22 mnoge

veCopravilni _operacijski _sistem,
vendar mu ni €isto nic tezje streci
Kot sistemu MS ~DOS Na splosno je
med sistemoma celo ve¢ podobno-
sti kot razik Vi obicaini ukazi, ke-

réni so DI FOR-
MAT, D!SKCOPY SORT 50 tudi
tu na voljo in prav tako je identicna
sintake. Sicer patst i nace dela-
rodjem« preprosto pre-
ide box« in se bo

2aseiteni (protected) nacin. Ta hip
e plii Vel L1 e rechil
pa je ze opisana verzija
precel izbolsall in razerili. Obstaja
a ze verzija 2 »beta«, ki podpira
fozike , fortran, besic in Se iasi
2birnik (s o 80386).Posa-
Al g T
podprti, da je ze samo delo
ooy cjeno it ML ke
i je moC tudi prekriv (overlay).¢é pa
jo/pomnilnk razsirien nad 640 K. ga
bo uporabljal tudi CodeView.

F. Stevilni ukazi v izvorri
kodi in podporni
programi

Znano je. da se Droglamkamﬂ

Iratai y Znanem Karom  oKold
MS-DOS 3
Vetina zunanjih ukazov OS/2 ozi-
roma DOS, pa tudi prevajalnik za C,
zbirnik in editor tega paketa, je sicer
iz ~drutinskega kfogas, kar pome.
ni, da s na pios¢i sa Verzii
in'da gelajo tako v okiru OSI2 kot
0 hkrati zares lepo Kaze,
Raxo proprost | prance tovminegs
softvera iz DOS v 0S/2; ze prve po-
siljke OS/2 vsebujejo zares kakovo-
sten pribor za razvijanje softvera.
Sintakso kakrsne smo  vajeni pri
DOS, sprejemajo tako prevajalnik
kot zbirnik in podporni (utility) pro-

grami

Ce torej povzamemo, paket SDK
ne zadaja prav nobenih tezav, kar
zadeva samo delo.

D. Prevajalnik za C

V paketu SOK je verzija 5.0 Micro-
ega prevajainika za C.V. pri-
merjavi Z verzijo 4.0 je zelo razsirje-
na in izbolj8ana Sintaksa je prilago-
jena novemu standardu ANSI—C, ta-
ko da je na primer zdaj Kijuéna be-
seda za deklariranje Konstant
jiznica je razsiriena za
Prevedene kode so
n

od-

stotkov hitrejse kot icici 4.0.
Knjiznica prevajalnika za C je pri
sistemu OS/2 sicer enaka kot pri
0S.Programe, ki uporabliajo samo
te knjiznice, je s ponovnim prevaja-
 potem pa
jin po zelji uporabljati v ~druzin-
skem krogu«, torej bodisi v 0S/2
bodisi v DOS.

E. Hitxejéi makrozbimik

ugih iz-
delovalcev. Podporo racunalnikom
sistema PS/2 in drugim modelom
286 ter 386 naértujejo za kdaj poz-
neje. Ker je vsekakor Se prezgodaj,
ia bi mogli ocenjevati ucinek posa-
ramov iz paketa, bomo

ostali zgolj pri opisu.

C. Operacijski sistem
0s/2

ja 0872, ki so o prejeli prvi
uporabnlk\ dela ker stabilno in no-
benih posebnih tezav ni s prevaja-
njem, Gelom 2 zbimikom In tesia-
njem izrocenih primerkov_progra-
mov.Prvi vtis je ta, da je OS/2 sicer

i keta SDK je Mi-
crosoftovs. verzia_ 45 Novasti s0

stavlieni_podatki za segmente in
model pomninika (CO, DATA
MODEL itd.), bolj$a porocila o na-
akah pribliino 30 oUstotkor votrs
hitrosi dela I precej izpopoinjsn
gi dobrega raz-

valcev, namre¢ CodeView, ki ga
peaiims £ gk Mcrcsotih o,
zikov (glej prilogo a 11/
&1V pakaty sta ove verzi: OV za
realni nain (real mode) in CVP za

poskrbljeno 2 dobre primere in ce
lahko celo uporabljamo posamez
rutine iz teh primerov.

aksnih primerov je v paketu SDK
kopica, zacensi od preprostega pro-
grama Hello World in prek koristnin

torjapaketu so prilozeni Se Stevilni
programi z izvorno kodo v jeziku
C in zbirniku.Mnogi primeri delajo
tako v 0S/2 kot v DOS, recimo pro-
gram SSE (Simple Screen Editor) i
Je najpreprostejsi editor. podoben
je Quick Basicu in njegova izvorna
koda obsega vsega 110 K

G. Editor SDKED

Poleg editorjev SSE in EDLINE
s paketom SDK dobimo Se tretji edi-
tor, Li. SDKED.Programerji zato lah-
ko dela ;
kajti ta editor je zelo udoben, uprav-
ljamo pa ga z EMACS. Pozna veliko

in lahko na primer po:

prevajanje kakega programa nekje

goca iskanje tekstov v ve¢ datote-
kah. Rasicia woe proorame; ire
novan a tudi
v izvorni Kodi. Prugvam nam emon:
strira, kako »threads« (procesi)
v operacijskem sistemu OS2 tecejo
hkrati v Okviry ene naloge.

- evorni ook a0 poruets Secile
program

T Tominaiski emulstor 28 2ebdi
teni nacin

2. Grafiéno demonstracijo v 0S/2
brez Windows Presentation Ma-
nager

—up, preprost Pop-U-
p- Uillvry za os

erov 2a posamicne,
ove funk

Skratka, Kjub prece) zasoleni ce-
ni, visoki celo za zahodne progra-
merje. je SDK vreden svojega denar-

S0 ziasti, ¢ Jo poKlicni programer.

Moj mikro 21



HADVERSKI NASVETI|

NAREDI SI SAM: MISKA IN TRACKBALL

Elektronika v skatlici

IVICA PRANJIC 5
R T e e et 1 kilohm
hodna naprava, imenovana miska, zad- ‘

inih- mikroracunainiskih casopisov in |
revij_Hitro je postala bolsa zamenjava za igral-
no palico pri pozicioniranju kurzorjev, ali kazal-
cev na zaslonu. Njena prednost je predvsem, da
prenata premikanje roke neposredno v preme.
kanje kurzorjev ali kazalcev, hkrati pa je viden
polozaj na zaslonu.

Skoraj vsi izdelovalci racunalniskin sistamo
ponujajo misko kot standardno ali neoby

qumb miske _S-

i

prekinitev X

7413 |

niski vmesnik sta popolnoma in mojstrsko od-
visna od miske. Osebni racunalnik IBM ima mi-
$ko kot neobvezen dodatek, obstaja pa veliko
nih programov, ki bodisi z-lmevam smer X

uporabo miske bodisi je 2 njeno uporabo d
1azje, taki 5o vmesniki na temeliu kon in et
ni pak

ol v od korparacie Xerox iz poznin
sedemdesetih in zaetka osemdes
Tabila 1o-Je.pri von. ieénl posill STAR v
Iokaini mrezi Ethernet. Macintosheva namizna
zasnova (deshtop) in na ikonah temeljeci vmes- smer Y

nik sta neposredna nadgradnja Xeroxovega
dela

Miska na pogled spominja na skatlo s kaseto-
fonskim trakom ali zavitek cigaret, z racunalni-

m je povezana prek kabla. Kadar pomikamo
misko po ravni povrsini, na primer po mizi, za-
2na tako gibanje kot smer, raéunalniku pa posi-
Ija signale, ki vplivajo, da racunalnik prekine

Ploluo

Slika I Shema miske.

smer X

prekinitev Y

vzmet in valj,
za napenjanje

stekleno kolesce

fotodetektor
smer Y prekinitev X
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delo in premika kazalec v ustrezni smeri. Na njéj

je tudi ena ali najve¢ tri tipke, nanje je mogoce

pritsni,da pokate »rezulate, lahko pa aznai

da je trenutni polozaj kazalca pozicija trenutne-

ga pomena. Tako je mogoce na primer izbrati

kono. potegnit éro na zasionu ai pa izbat
cijo

O Ronstrukciia I delovanje miske sta v bistvs
zelo preprosta. Misko navadno sestavija krogla,
ki se premika skladno s smerjo gibanja. -
Kroglo pritskata dva valja, ki sta med
im kotom in 56 obracata
Pkt s krogio. Dokl sta pod pravim kotom. 56
n valj obrata v smeri X, drugi pa odvisno od
gibanja v smeri Y. Katerakoli kombinacija giba-
nle Xin ¥ povarota. ca se vaia premikata v pra-
vinem razmeriu (proporcionaino). Na prem
e valjev vpliva vista imputzov, ki jih posiiamo
racunainiku, ta i sprejoma Kot prokinfvpro-
gram pa skrbi za pozicioniranje kus
Pri rugih razicioah misk 50 odpravih kroglo
in imajo samo dvoje Kolesc pod pravim kotom,
ki se neposredno dotikata povrsine mize, pr
kata pa se proporcionalno relativni velikosti gi
banja
Poudarii je treba, da je miska relativna kazal-

koliko enot je oddaljen od trenutnega polozaja.
Misko lahko premaknete, dvignete in postavite
ponovno v prvotni polozaj ter jo spet premakne-
te, vendar bo racunainik zaznal premikanje le,
dokler je miska v stiku s podlago

hemo miske z vsemi notranjimi deli kaze
slika 1. Osredni del je sama krogla, izdelana je
iz katerekoli vrste zelo trde gume, lahko je valj,
ki je v stiku s kroglo gumijast; uporabiti je mo-

el o Dt




lueka

‘stekleni disk

fotodetektor

Slika 3: nekaj nacinov za generiranje prekinitvenih
impulzov.

goge kroglo iz Eiste plastike ali celo iz spolirane
Kovine, vendar se gumuasla krogla bolje pomika
o povrsini mize. Kroglo je treba namestiti v po-
{oktoglo posodo, v kate! 1o natanko 1o1ko pro-
stora, da se lahko krogla prosto giblje; zadosca
m polmeru.
pritskajo tril valj, od keterin sta dva postavie-
'a pod pravim kotom drug nasproti drugemu,
7ot} pa napenia vmet tako, Ga pritska kroglo
proti drugima dvema valjema. Za valje ni nujno,
da 50 namesceni na najvisjem delu krogle, nji-
hov polozaj mora biti prav na dnu, po Zelji tudi
blizu mizne ploskve. Teza krogle jih bo zadrzala
blizu_mize, rahel pritisk tretiega valja pa bo
skrbel, da bo krogla v stiku s preostalima valje-
ma. Pomembno je, da sta valja X in Y majhna
v primerjavi s premerom Krogle. Tako se bodo
valii velikokrat obrnili, preden se bo krogla en-
jenerirali bodo veliko impulzov.
Tegti val nifma akin omeiiev. Nikar ns izdelaite
premajhnin valjev, ker bodo mehanske obreme-
Fitve vellke, vaij pa ¢ bodo it Sl
ia nasprotni strani osi valjev je kolesce ali

disk Na ik vidimo kolesce iz Siekia {ogledsla)

S tem kolesom in z lucko

(LED) Infotodetekorjem (npr otoiransistor. =

todarlington ali fotodioda) se_proizvaja vrsta
nadzorujejo polozaj kurzorjev ali

impulzov, ki

pada na povdino  ogleds-

roti fotodetektorju
Kakor vall, obracajo Kolo, 18K % odiia i
detektor: sprejema svetlobo, e sprojema .
sprejema, ne sprejema, otred-
0, da b se stekienc kolo povrainsko zelo svelr-
10 (da bi odbijalo veliko svetiobe). Ideaino je, ce

ima disk premer 2cm in je debel 0,5cm. Disk je
r

takrat vrisite crte in montirajte disk na os. Treba
bo napraviti dva taka diska, enega za premika-
nje v smeri X, drugega pa :
Na sliki opazite, da fe priblizno na polovici osi
namescen se dodatni disk. To je neogibno, ker
gibanje steklenega kolesa kaze samo pomikanje

tankih Kovinskih listov in jih oblikujemo z rez-
barsko 2agico. Na 0s 50 nastavijeni hkrati z naj-
fonskim ali steklenoplasticnim tesnilnim prsta-
nom, tako da se obracajo ob trenju in gibanju.
Ce pa bi nastale kakrsnekoli motnje (palica,
vstavljena v odprtino v obliki V), bo prstan za-
ustavi obracanje cska, pac pa s6 bosta Se ns-
prej obracala os in ogledalo. Di
barvati o, da skozenj ne
ba. Majhen utor v disku na nasprotni strani od
palice bo omogocal prehajanje svetiobe od luc-
ke do fotodetektorja, odvisno od smeri gibanja.
Disk deluje takole: ko se 0s obraca, se disk
obraca z njo, dokler ne pride do palice in sé
ustavi. Os se giblje Se napre. Kadar se os zacne
obraall v drugo siran, e dk obraca o stran.
dokler ponovno e pride do zadrzevaine
ce. Samo ankrat od mosnih dveh skrajnin polo-
2ajev bo skozi odprtino prodrl svetlobni zarek
do fotodetektorja. Ko je svetioba na fotodetek-
torju, kaze gibanje na eno stran, e pa svetlobe
ni, kaze gibanje na drugo stran. Tako dobimo
preprosto stanje 0 in 1, ki kaze smer, to stanje
eposredno izkoristiti na vhodnin
vratih racunainika in ga kasneje obdelati v racu-

Slika 4: dolocanje smeri gibanja miske pri

naliku. Toro obstata bit smeri i bit mpuiza
veh osi gibanja.
Na koncu ne pozabite dodati gumb za izbiro
{preiniaio rezuttov. To skupno daje pt
Tapaienie in czemifie. ki jin spoid

pulll se z vsake osi prenasajo na paraleini
Sl prav ko na nod za preldniev. Impuiziin
izbirni gumb za rezultate morajo povzrociti pre-

no prekinjalo kaze. da
medtem Ko impulzi indikacij kazejo kazalcu. da
se mora premakniti. Na dober nain programira-

ba nekaj storiti=

e i
miko. i posia signsle od mitke v racu-

K paraieinega vnoda (FIA) Dabi dabil
&im Cistej$i signal, uporabimo Schmittove pro-
Zilnike,

Stekleno kolo pa ni edini nain. ki ga lahko
izkoristimo za generiranje impulzov z vrtece se
osi. Siika 3 kaze druga mozna nacina. Lazje se
ju da izdelati, kar pa je seveda odvisno od vase
spretnosti. Zgornji nacin je ponovno stekieno

utore zamenjuje vrsta zbrusenih luknjic. Slednji
nacin je sicer najlazji, vendar zahteva vecjo na-
tanénost pri nastavitvi polozaja lucke in detek-
I8,

50 bolj nadarjeni in imajo v delavnici
veliko raziicnega siroyskega orodia, anko iz-
delajo misko po macintoshovem zgledu. Pri tem
natinu uporabimo disk z utori, Kot je Ze prej
opisano, precej drugacno pa je dolocanje smeri

‘Appolovem macintoshu. gibanja. Uporabimo tehniko, ki se imenuje kva-
1
|
|
|
|
|
prekinitev kvadratura

rastoti rob pri gibanju v levo
|| rastoci rab pri gibanju v desno |
prekinitev |
\wadratura 5 |
| (levo)  (desno) |
S
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dratura in je obicajna pri elektronski uporabi, na

jih proizvajata, pomaknjene v f:
Vana oblika interrupta ima
natanko enako obliko, bodisi da se miska giblje

kvadraturni val giblie v desno ali v
faza premaknjena za 90°. Vaina oblika interrupta
je

DELUXE PAINT ZA AMIGO

- [UPORABNI PROGRAMI|

Copidi za Leonarda

ALES KOTNIK

naraca:
joem robu (pri prehodu iz 0 v 1). Ratunalnik
2azna, da je nastala prekinitev in takrat sprasuje
it smeri vala, da ugtoul sl 1 i 0. Kadar
giblie v levo, je b nterrupt vala
0 pri kvadraturnem valu (x a se
giblie v desno. bo imels Raradtalo rob o
rupt vala 1. pek o genisln, zahisva pa
ieire biscine, poziclonranje i
torjev. Ne priporo¢amo ga amaterjem!

Trackball

Trackbal fo prav tako naprava za relatvno

pozicioniranje, ki a misko. Doloca

Gainale rolaivio gibane, he pa tud absoluthe:
lozaja kurzorjev ali kazalcev.

, ko e potrstna

soasna vizuaina povratna povezava s poloza-

jem. Trackball vnasa dodatno vznsmm]lvosl
vigre. Pri sm« ih komercialr o igrah, na
pri , uporabljamo_trackball,
vendar je nzpmaa, kot poseben dodatek ali kot
zamenjava za misko pri skoraj vseh popularnih
Tacunainikin. :

V bistvu pa trackball ni nié drugega kot miska,
ondar o cbrmjena na giavo. Namesto da prem-
kamo misko po povrsini © da trenje
& Bourino,otyrach KToGiD In 8 tem bl obl, £
trackball obracamo direktno s prsti in dlanjo.

vedno na treh valin in njena teza jo
tako drzi. Valje prav tako obracajo osi, ki pov-
2rocajo impulze za gibanje in smer. Ce ste lahko
sestavili misko, jo zagotovo lahko »postavite na
glavo« in naredite trackball.

ORION

TV - VIDEO - COMPUTER
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Paint je izdelek programske hise
D Electronic Arts. Ze iz imena je razvidno
da je 1o risalni program in zato rastrsko
risanje v vseh_amiginih
ih podpira standard IFF. P
sicer odpade nacin hold-and-modiy ~ 4096 barv
 vendar si do taksne slike pozneje
pomagamo s kakim drugim programo, i dela
tudi v fom nacinu (Prism Digi Vi
dve sliki, v enakih loé-
ljivostih in z enakimi barvami, velikost risaine
povrsine pa je poljubna oz. odvisna od velikosti
prostnge pomednie. Kar :a%eid velost bom:
nilnika, ki ga zaseda p sam, nam n
Zatetku ponudi 12010 mod SWAP (zameniai) in
LOAD ALL (nalozi vse). Razlika je ta, da se
v nacinu SWAP posamezni deli programa sproti
nalagajo, v nacinu LOAD ALL pa nalozi vsega
naenkrat n ako nismo veG odvisni od diskete,
na kateri je progra
Risarsia orodja so razvrscena po ikonah na
desnem robu. Drugi ukazi so spravijeni v rolet-
nih (pull-down) menijin, do katerih pridemo, kot
je pri amigi ze v navadi, z desnim gumborn.
mo vedno z blokom, ki je lahko eden od
2e izdelanih Copicev. ali pa ga sami definiramo.
Biok, imenovan BRUSH (copic).definiamo kot
pravokotni ali poligonski izsek
Eoho Gonoll brosteaa pomimika, o com
VedRo vidlt v pravi podol obl i i o kot o
Kot pri vecini drugih pro
V meniju BRUSH se. sknva,o ukazi za preobli-
Kovanje Gopica. 2 ukazom STREGH Ia ko copic
polubno pomansujomo ai povecuiemo, HAL:
VE'ga razpolovi, DOUBLE pa dvakiat poveca
FLIP obrats copit za 80 stopin  ukazi v pod:
meniju ROTATE pa ga vrtimo za poljuben kot
(ANY ANGLE) posiaiamo posuam (SHEAR) ali
3 firo utim
S’ podmenijom CHANGE ‘COLOR spreminja-
mo barve copica, napenja na valj,
s HANDLE pa spreminjamo mesto drzanja co-

pica.

Podmeni PERSPECTIVE, ki ga najdemo v me-
niju EFFECTS, pa difinira copic kot ravnino, ki
jo potem z numeriéno tipkovnico obratamo po
prostoru. Copi¢ Iahke ‘seveda shranimo ali pa ga
nalozimo z disket

opicem risemo ¢rte dalice, loke, kroge,
elipse, pravokotnike in poligone. Pri értnih oro-
diin lahko nastavijamo Stevilo blokov med za-
&atno in konéno tocko ali pa kar razdaljo med
bloki. lkone s ploskovnimi orodji so razpolovije-
ne in omogocajo risanje zapolnjenih ali praznih
likov.

Samo zapolnjevanie je res dodelano, saj omo-
goea SOLID (enobarvno), PERSPECTIVE (ob-
mogje, pobarvano s copicem, ki smo ga spremi
njali s perspektivo), PATTERN (podmc,e zapol-
nimo s opicem) in vecbarvni nacin, pri katerer

mo s skupino bz
funkcijo CYCLE. V tem natinu zapolnjuje s hori
zontalno ali vertikalno razporeditvijo, za name-
¢ek pa se lahko meje med barvami prilagajajo
robovom. Ostrino meje lahko tudi spreminjamo.

Povecava je poglavie zase. Kaj tako dobro
narejenega clovek res ne vidi vsak dan. Ko
knemo na ikoni s povecevalnim stekiom, se po:
javi pravokotnik, s Katerim izbiramo podrocje
povecave. Nato se nam 2 2deli na dva
dela. ¥ desnem e vidimo vse povecano To-
krat vse res pomeni vse. Povecan vi
Eopid oz Dlok, ki ga premikamo kot mis, da

o Slasiénem raztegovaniu_povetanin alic
krogov, lokov, itd. sploh ne govori

Poleg ikons s povecevainim stekiom je kona
s Katero spreminjamo povecavo in sicer z lewim

iv je tudi prsilec, kateremu z desnim
m spreminjamo radij prsenja. Napolnjen
je vedno s opi
‘ekst lahko izpisujemo normalno, postrani,
poudarieno ali podtrtano in sicer v veh pisa-
vah, ki jih imamo na disketi.

Simetrija omogoca risanje na ve¢ podrotjin
hkrati. Ta podroja so lahko orientirana na doio-
&eno tocko srediséa i so razporejena v krogu.
lahko pa so enakomerno porazdeljena po zaslo-

je-tudi efinirati nevidno mrezo po-
ljubne gostote, po kateri se ravnajo értna
a.

)
Med ikonami najdemo tudi nepogresijiva
UNDO i CLR, katerih utinek po mojem i treba
posebe pojasniev
Ned Worian mamo na ol tudi neksi Copi-
¢ev— kvadrat, krog, tocke - katerim lahko
o, PoGebRG kot pr prblow. soromt:
njamo velikost. Pod ikonami je paleta z barvami
2-32terkrog, ki je vedno v sanja, omogo-
¢a pa pobiranje posamezne barve iz slike
e kliknema nanj z desnim gumbom. se
nam odpre okno za nastavite palete.
V oknu PALETTE lahko spreminjamo posa-
mezne barve, lahko jih rangiramo v Stiri skupine
2 razliénimi hitrostmi za CYCLE. SPREAD spre-

dovoljni. V meniju MODE imamo 7 graficnih
natinov.

Uporaben samo pri posebe] defi
i pisalin ~ rise brez barve ozadja. COLOR
- ves Copic je v trenutno aktivni barvi. REPLACE
- podobno kot MATTE uporaben samo z
bej definirane copice, z razliko, da v tem nacinu
riSemo z vsem Copicem, se pravi tudi z barvo
~ tocke, ki jih pokrije pisalo,
nakljuéno prerazporedi. SHADOW — barva Gopi-

tudi podmeni STENCIL,
mezne barve zaklenemo, z BACKGROUND pa
zastitimo veo risbo pred brisanjm in ss tako
napako, ki je 2 UNDO ne more-

¥ podmeniju SPARE najdemo ukaze za pove-
zavo med zaslonoma, ki ju trenutno risemo. Tu
S0 ukaz za preklapljanje med njima (SWAP)
ukaz za Kopiranje, ukaz za sestavljanje s priori-
teto prvega ali drugega ter ukaz za brisanje cele
strani. S tipko TAB vkljugimo krozenje barv
CYCLE in dobimo tako nekaksno animacijo.
yendar se bo za lzdelavo risanke b zatedi
h kaksnemu_ drugem: ramu, ki je
namsnjon. To je na primér Daluxs Vidsa, o kto.
rem pa kaj vec kdaj drugic.

Ce bi pri delu s tem programom prisio do
kaksnih nejasnosti, poklicite na stevilko (063)
713771,




PRENOS PROGRAMOV 1Z ZX SPECTRUMA V MSX

'UPORABNI PROGRAMI

Ne samo za razbijanje zascit

Listing 1 184D0 EQU  #84D0 E6DE 2007 JR  NZ,LEGE7 ‘
- LSSFO EQU #SSFO0 E6E0 300F IR | NC,LE6FL - &

E678 DD21D084 LD  IX,L84DO E6E2 DD7500 LD (Ixs0).L
E67C 11F05S LD  DE,LSSFO E6ES 180F JR  LEGF6
E67F 3EFF LD A 4FF E6E7 CB11 LEGE7 RL C ‘
E681 37 scF E6ES AD XOR L
E682 CCBBE6 CALL Z,LE63B EGEA CO RET Nz |
E685 FB EI E6EB 79 LD  A,C
E686 C9 RET E6EC 1F RRA ‘
E687 FB EI E6ED 4F LD C,A
E688 3800 JR  C.LE68A E6EE 13 INC DE |
E68A C9 LE68A RET EGEF 1807 JR  LE6F8 |
E68B 14 LE6SB INC D E6F1 DD7E00  LE6F1 LD A, (IX+0) |
E68C 08 X AFAF* E6F4 AD,.. XOR L
E68D 15 DEC D E6FS CO . RET Nz |
E68E 71 LD (HL),C E6F6 DD23 LE6F6 INC IX
E68F FF RST #38 E6F8 1B LE6F8 DEC DE

| Ee90 1878 JR LE70A E6FO 08 EX  AF,AF* |
E692 1A LD A, (DE) E6FA 06B2 LD  B,#B2
E693 77 LD  (HL),A E6FC 2EO01 LE6FC LD L,#01 |
E694 44 LD tae B H EG6FE CD17E7  LE6FE CALL LE717 |
E695 EGES AND  #ES E701 DO RET NC |
E697 DBA2 IN A, (#A2) E702 3ECB LD  A,#CB
E699 1F RRA E704 B8 cp
E69A E640 AND  #40 E705 CB1S RL
E69C F602 OR  #02 E707 0680 LD 0 |
E69E 4F LD CjA E705 D2FEE6 JP NC,LEGFE
E6OF BF cP A E70C 7C LD AH
E6AO CD1BE7  LE6AO CALL LE71B E70D AD XOR L
E6A3 30FB JR  NC,LE6AO E70E 67 LD - HiA |
E6AS 211504 LD  HL,L041S E70F 7A LD~ VALD |
E6A8 10FE LE6AS DINZ LE6AS E710 B3 orR E
E6AA 2B DEC E711 20CA JR  NZ,LE6DD
E6AB 00 NOP E713 7C LD AH
E6AC BS OF' - i E714 FEO1 cp  #o1
EGAD 20F9 JR  NZ,LE6AS E716 C9 RET
EGAF CD17E7 CALL LE717 E717 CD1BE7  LE717 CALL LE71B
E6B2 30EC JR  NC,LE6AO E71A DO RET NG
E6B4 069C LE6B4 LD  B,#9C E71B 3E06 LE71B LD A, #06
E6B6 CD17E7 CALL LE717 E71D 2D LE71D DEC &
E6B9 30ES JR NC,LE6AO E71E 20FD IR
E6BB 3EC6 LD 3 £720 A7 AND |
E6BD B8 cP B E721 04 NG B |
E6BE 30E0 JR  NC,LE6AO £722 C8 e |
E6CO 24 INC H E723 3E7F LD AL#7F
E€C1 20F1 JR  NZ,LE6B4 E725 DBAZ IN A, (#A2)
E6C3 06CO LE6C3 LD  B,#C9 o0 iF i |
E6C5 CD1BE7 CALL LE71B £728 A9 XOR ¢ |
E6C8 30D6 JR  NC,LE6AO £729 E640 AND  #40
E6CA 78 LD " A,B E72B 28F4 JR _Z,LE721
E6CB FED4 cP D4 E72D 79 b A |
E6CD 30F4 JR NC,LE&C3 E72E 2F cpL |
E6CF CD1BE7 CALL LE71B E72F 4F 1D seli |
E6D2 DO REre E730 E607 AND - #07
E6D3 79 LD A,C E732 F608 OR ° #08
E6D4 EE03 XOR 403 E734 D399 OUT (#99).A !
E6D6 4F ED: S E£736 3EET LD  A,#87
E6D7 2600 L0 HA00 £738 0399 QUT  (#99) A
E6D9 06BO LD  B,#BO E734 37 scF
E6DB 181F JR  LEGFC E738 <o RET
E6DD 08 LEEDD EX  AF,AF' »
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|
‘ Listing 2

L0000

LE29E
LE2A0

LE2B1

LEA60

20 DEFUSK=59000!
. DEFUSR=S8003!:
50 DEFUSR=585001 :
55 A$=INKEYS:IF A$:

0 FOR F=585001

TO 58512!

EQU
LI

EQU

70 'ZX-lcad by Damir Slogar
A=USR(0)
30 COLOR 15,1:SCREEN 2

#0000
L, L0000
(LEA60) ,HL
DE, L84D0

H
HL, (LEA60)

l99> A
(x99> A

n
(LEA60) ,HL
HL

A, (HL)
(#98) ,A

H

AF

A

#08
NZ,LE2B1

c

A,C

#20
NZ,LE2A0

B

A,B

#18
NZ,LE29E

HEABO

1987,

READ A$:A=VAL(“&H"+A$) : POKE 7
100 DATA 21.00,00,01,00,18,11,d0,84,cd,59,00,c9

DAMIR SLOGAR

objavlieno  rutino  boste

v svoj MSX nalozili progra-

me za ZX spectrum, kar
koristno za razbijanje
2233 (programa z MSX namret ne
@nje_gibljivih
TIie (et W I Kaanels upor
rabljate v svojih igrah itd. Nalozite
lahko tudi naslovne slike, potem pa
ji na trak.

Program je sestavijen iz treh de-
lov. Prvi del je sama rutina za nala-
ganje. Dolga je 195 bytov in je shra-
njena na naslovu 59000. Druga ruti-
na rabi za prikaz slike na zaslonu.
Kot veste, se_razporeditev_video-
pomnilnika pri spectrumu in MSX

ki kiice obe ruti-
ni, v njem pa je e rutina za prenos
slike iz video RAM v RAM, da bi
mogli sliko posneti.

Za nalaganje programa morate
poznati Raka el Vette GEN
na kako ni © lokacijo.
Vipkaite listing 1 in ga ssemblirate

. Vrnite se v basic
in vipkalte kratki prooram v basicu
otem basic_posnemite s SAVE
"cas:ZXload". Nato posnemite pro-
gram « rojos, Jaxk 1 BEAVE

Program potor poiem(e z RUN in

startajte Kak program za spectrum
Zelite spremeniti barve roba, do-

daite na koncu listinga 1~ med uka-

zoma OR 8 in OUT(+99)A - ukaz
L AR,

Ruting nalaga program od naslo-
do naslova 56000.

moé prekinit, dokler ne pride do
konca programa oziroma dokler ne
zapolni vsega do naslova o
bi radi posneli kako siiko, program
prekinite in sliko posnemite z BSA-
VE'casslika’,34000,40145,0.
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KATALOG DISKETNIH
PROGRAMOV ZA
AMSTRAD

Masterfile,
hitreje in
preprosteje

ecina uporabnikov racunal-
nika amstrad/schneider CPC ,

potrebo, da bi uredila zbirko pro-
gramov na disketah, saj to omogo¢a
hitrej$i in_preprostejsi dostop do
posameznin programov.

fna Boed iy jo. Rt
disket napisemo na papir, velik kot
disketa, Ta nacin pa ima svois po-
manjkljivosti: predvsem
imeti tiskalnik, 3tevilo naslovov je

mo pri deketzh nekaterh proizve-
jalcev. Ce potem is¢emo dols
Brogrim, nm ne preostans druge:
Ga, Kot da vellko casa porabimo za
branje izpisanih nasiovov.

Boljsa resitev je, ¢e si pomagamo

it zbrisati, zamenjati ali dopoinje-

disket in programov, je
sprojemii, kel pa, kadarimamo ne-

azliénih programov, raztre-
sonin po dssetih af avajoeti d-
sketah?

Tu opisani programi so namenje-
ni uporabnikom racunainikov CPC,

FOgmGL o prsprodtin Wit
diskete v disketno

Thieka podatkow za vask program
obsega:
1. ime programa
o2, U programa (npr. BAS, BIN.

d.)

%5 dotkino program:

4. oznako diskete s programom

5. stran diskete

Programski set sestavijata dva
programa:

~ program EMPTY ustvari prazno
datoteko DISC.E (z moznostjo odci-
(vt Masortho) e o
2a oblikovanje katal

program. MCATALOG _poini
prazno ali dopolnjuje obstojeco da-
toteko 2z odéitavanjem  podatkov
© programih z diskete.




Najprej vpisite program EMPTY
(posebno pozornost namer
nemu vpisy vrstic DATA) na disketo
ga spravite 2 SA
nite z RUN. Ce je " pravilno vpisa-
no, se racunalnik potem 5
disketi pa je shranjena datoteka
E. To prazno datoteko nalozi-
te s programom Masterfile in vpisite
nekaj podatkov, da spoznate njiho-
Vo organizacilo in prikaz

Nato vpisite program MCATALOG
(spet je treba posebno_paziti pri
ukazih DATA), pri tem pa vrstico te-
vilka 20 prilagodite tipu ragunaini-
ka. Ce imate CPC 464 v povezavi
z DDI1, ostane vpisano POKE
(8BAEB) &FF. Ce Zamerauate pro-
P

(&B6: ravi
o ‘(ob DISC.E) Ve oA
TALOG in startajte z RUN.

Za uporabo_programa niso po-
trebin posebni nasvet, te pazlivo
upostevate navodi
Pisule podstks i Kazala P ie
napiaana v bimiky n o prikicamo
iz basica s CALL &2000. Vsakemu
ooy 1 kot vatraza s dete.
teki zapis, dolg 27 bytov. Po vsakem
odgitavanju ene strani diskete dobi-
mo podatek o tem, koliko je proste-
ga prostora v datoteki. Kadar ta pro-

stor ne zadosca za vpis 64 program-

talog programov izbere uporabnik;
¢e je opravljeno azuriranje stare da.

i
takoj uporabite Masterfile.

d navodila za program Ma-
rogramov, ki

ga podpirajo, lahko dobite, &e zavr-
e’ tletonsko Sevilko (041) 276-
127 od 17.do 19. u

[UPORABNI PROGRAMI

ORION

TV - VIDEO - COMPUTER

MCATALOS . BAS

10

50 IF C§="N"

0GA

60 CLSH1:POKE §2077,63F:POKE 42078,527:LOAD
70 CLS#2:LOCATE#2,21,1:INPUT#2,
%>99 THEN 70

%)

100 POKE &2072,ASC(LEFTS (AS,1)) :
E &2076,ASC (BS) :CLS#1: 1

KET!

110 CLS#1:LOCATE#1,26,

ENTER! ";CHRS (24) :CALL &BB18:CLS#1:CALL &2000

120 CLS#1:LOCATE#1,3 NASTAVITI (D/N)";AS$:IF AS<>"D"
AND AS<>"N" THEN 120

130 IF A$="D" THEN CLSH1:L%=HM-PEEK (&2077)-256*PEEK (§2078) : LOCAT
E#1,19,1:PRINT#1,"*** SLOBODNO JE";L%;"BYTA ZA";INT(L%/27);"UPIS
A ***M.IF [%>1728 THEN 70 ELSE AS="N"

140 IF AS="N" THEN CLS#2:LOCATE#1,18,1:PRINTH#1,CHRS (24);" STAVI

MASTERFILE DISKETU I PRITISNI ENTER!
+L%=PEEK (&2077) +256 *PEEK (£2078) ~&2696
150 IF c$="s*
(DO 8 SLOVA) ";

8)

NS

136
140

REM Pl
20 MODE 2:SYMBOL AFTER 64:HM=HIMEM:MEMORY &1FFF:POKE

INK 0,

"iNs:

IF A%
2)

U T P

LEFTS
FOR
SAVE
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

ROGRAM MCATALOG g
(&B4E8) ,&FF
"&"+A$:POKE (&1FFF+I%) ,VAL (AS) :NEXT
NK 1,0:WINDOW#0,1,80,1,21:WINDOW#1,1,80,2

TO 134:READ AS:AS$
23:BORDER 23:

NPUTH1, "NOVI
>"S" THEN 40

THEN 60 ELSE CLS#1:LOCATE#1,24,
LOAD N$+".BIN",&2697:CALL &2079:CLS#

(N) ILI STARI (S) KATALOG";CS:IF.

INPUTKL, "IME KATAL
GOTO 70
"DISC.E",&2697
DISKETA (0-99) ";A%:IF A%<0 OR A

+INPUT#2, "STRANA (A/B)";BS:IF BS<>"A" AND B$<>"B

<10 THEN A$="0"+RIGHTS$ (STRS (A%) ,1) ELSE AS=RIGHTS (STRS (A

POKE &2073,ASC (RIGHTS (AS,1)) :POK
RINT#1,CHRS (24) ;" STAVI DIS
";CHRS (24) :CALL &BB18:CLS#1:CAT

ZA NASTAVAK PRITISNI

RITISNI ENTER!

CHRS (24) :CALL &BB1

:CLS#1

THEN 170 ELSE LOCATE#1,23,1:INPUT#
N$:IF LEN(NS) <8 THEN N$=NS§+SPACES (8

"IME DATOTEKE
-LEN(N$)) ELSE

(NS
T

TO 8:POKE (&2696+1%) ,ASC (MIDS (NS, 1%,1))
N$,B,&2697,L%,0:CALL 0
21,00,18,ED,58B,77,20,7E,FE,FF,28,0B,3E,FF,12,ED
53,77,20,CD,6C,BB,C9,3E,80,12,23,13,3E,46,12,1
3E,08,12,13,01,08,00,ED,B0, 3E,54,
13,06,03,7E,D6,80,30,02,C6,80,12,23,13,10,F4,3E
4C,12,13,3E,02,12,13,E5,05,7E,6F,26,00,11,0A,00
¢Db,C1,BD,7D,C6,30,E1,77,78,C6,30,23,77,EB,EL,23
23,E5,21,70.,20,06,08,7€,13,12,23,10,FA,E1,18,97
44,02,30,31,53,01,41,97,26,21,3E,27.23,7E.FE,FF
20,FA,22,77,20,C9

:NEXT

150,00,17
46,49,4C,45, 53,46,08,01 00
00.20.20,4C. 08,01,
3A,02,0 40.2D
w03y

+03,00,73,6




'UPORABNI PROGRAMI|

Listing 1
1 base=RESFR(512)
11n=100:p1=0: RESTORE
rua i=1 10 34

=0

4

FOR 5=1 T 7
READ b:co=co+b:FPOKE_W base+pl,bipl=pl+2
NEXT 3
READ check
IF check<>co THEN PRINT
in+10
11 NEXT i
12 CALL base

3 STOF
100 DATA 13432,272,17402,38,20114, 12348, 249, 63855
110 DATA 17482,458, 13052, , 20936, -6, 17402, 69244
120 DATA 286,16890,434,8521,4,26700, 200353 , 74868
130 DATA 20085,2,22,1094,19269,22784,126,63382
140 DATA 1350,19269,22867,0,0,0,20877 ,64363
158 DATA 2,274,20114,26196,3139,1,26192,89348
160 DATA 8,20114,
178 DATA 12831,19008,26170,3139,1,26166,3137,90452
180 DATA 10,28212,21313,17914,354,-15620,50,52
190 DATA -10815,18410,2, 18934, ~26622, 13878, ~26624, ~12837
200 DATA 26382,3139,48,28184,21315,5852,20939, 105859
210 DATA 4, 13494 ,-26624,28672, 20885, 28913, 20085 , 84621
220 DATA 28924,20085,28923, 20085 , 28678, 20085, 31745, 17852
230 DATA —17461,26396,2102,7,~18451, 26574, 13432, 32639
240 DATA 274,20114,26328,3139,1,26324,15414,91594
250 DATA -26624,27602,-13060,40,-9042,48 ,~17234 , 38270
260 DATA 52,25292,8310, 266243
270 DATA 4668,70,23896, 2106, 12807
280 DATA 20114, ,10,26374, 8668,
290 DATA 4668,58,24868,4668,32,24862,
300 DATA 13432,208,20114,4668,10,
310 DATA 0 sm,..xh.m,zmm,(_su'- 20085, 78262
320 DATA 26677,30463 , 20035, 28689 , 18426, 132, 20033 , 186455
330 DATA 513,59 ,26470,18426, 116, 18963, 26220,90775
348 DATA 20691,29676, 20490, 26370, 29699, 2047, 118554
350 DATA 1,26370,29696,2049,3, 129677, 114185
68 DATA 2049,4,26570, 29658, 20455,
370 DATA 29700,12034,28689 , 18426 ,72,2 2003
380 DATA 3073,1,28206,26114,23106,1740
390 DATA -15108,50, -11326, 13841, 21641,9357,2
400 DATA
410 DATA 21315,24816,18426,6,20947,20085,0, 105
42d DATA 8,2305,0,0,2,2305,0,4612
43@ DATA ©,1794,0,0,0,0,0,1794

‘GRESKA U LINIJI '31in:STOP

53608

8781,67937
24848, 9220, 54060

154J/
32692, 19011, 26386, 4esm,x445¢. 244,2!1!115 3 134

base=RESFR (512)
1in=100:p1 ESTORE
TO 6 : REMark broj na DATA linii

Listing 2

TO 7 : REMark po sedum clena vo eden red
o=co+b:POKE_W base+pl,bipl=pl+2

NEXT 3

READ check

IF check<’co THEN FRINT
12 1in=1in+10

11 NEXT i

12 CALL base

13 sTOP

108 DATA 13432,272,17402,8,20114,28672,20085,99985

11@ DATA 1,14,1105,20565,21504,0,0,43189

120 DATA ¢,13432,278,20114,21315,26372,28913,110424
130 DATA 20085,-11314,13337,21314,12408,224,9337,65391
140 DATA 2,-32692,4633,20112,19008,26116,20938,58117
150 DATA -16,28672,20085,0,0,0,0,48741

QRNO AR U~
=

‘BRESKA U LINIJI ‘;1in:STOF

FKEYS ZA QL

Spisek vseh:
definiranih
tipk

obsega_program
XEVS, K5 e “spramenier
rogram iz revis GL-User
namrec nov ukaz FKEYS,
ki posreduje seznam vseh definira-
nih tipk in, kar je najvazneise, pre-

Listing 3
CALGTSTR  EQU s116
ERR_BP  EQU 15
10.8IN  EQU see
BP.INIT EQU 110
MOVE.W  BF.INIT,A2
€A _DEF A
sk @2)
MovEa  we,De
RTS
P_DEF  DC.W 1
C.u aFUT-»
DC.B 4, QPUT " ,0
oC.w
oC.w °
DC.w e
oruT MOVE.W  CA.GTSTR,A2
ISR 82
susa #1,03
BED.S Ok
MOVEQ  #ERR_BP,D0
&TS
ok ADD.L  A6,Al
MOVE. W (A1)+,D2
susa a1,
MOVE. W 10.01IN, AR
Looe MOVE.L  s2804C,A2Z
OVE.B  (AD+,D1
sk 0@
TST.W Do
BNE.S  ENDLOOP
DBRA 02,L00P
ENDLOOP  MOVEQ  #d,De
RTS
enp
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precuje, da bi raéunainik blokiral
&e med izvajanjem programa v basi
cu_pritisnete eno od funkcijski
tipk, kot se dogaja pri delu z izvir-
nim programom
Tipke definirate takole: FKEY ste-
vilka tipke, taksts. Stevilks ipk s0
19, r domer jo 1 = F1,
- 5, medtem ko mora-
o 08’8 do 10 uporabiti SHIFT (6
HIFT F1).

=i

Na koncu definicije lahko dodate
Se &CHRS(10), kar zamenja pritisk
na ENTE]

Primer 1: FKEY 1, »PRINT«

Primer 2: FKEY 3, »PRINT 'MOJ
MIKRO' «&CHR!

S pritiskom na F1 bi v komand-
nem oknu dobili PRINT, s pritiskom
na F2 pa bi se na zaslonu izpisalo
sporotilo MOJ MIKRO.

23 mos podstkov morate pm.p-

ZUNAN]I POMNILNIK: SOFTVERSKI POGLED

Mikrokasetke, kot jih vidi
operacijski sistem QDOS

MATJAZ KOZMUS

iko émila je bilo ze prelite-
a zaradi mikrokasetk. Pisci

5

ka, ga posnamete na mikrotratnik

s SBYTES MDV2_FKEYS_BIN-
\BASE 476.
Program nalozite takole:

10 base=RESPR(512)
20 LBYTES MDV2_FKEYS_BIN-
30 CALL base
SAVE MDV2 FKEYS
yKadarkoli zeite pognati program
KEY: mo odtipkate LRUN

Tove FEve
Na listingih 2 in 3 je nov ukaz za
QL. To je ukaz QPUT, s katerim QL

sam sebi dodaja nove programske

vrstice v basicu. Ko pretipkate li-

sting 2 v zbirniku alilisting 3 v basi-

cu in odpravite vse napake (o tem

vas bo program v basicu sam obve-

i) posnamite program s SBYTES
N, 4

Potem odtipkaite:
10 base=RESP!

20 LBYTES MDV 2_QPUT_BIN,

ase

30 CALL base

SAVE MDV2_QPUT

Program QPUT preprosto poze-
nete tako. da odtipkate: LRUN
MDV2_QPUT.

Ukaz QPUT nove vrstice definira
takol

QPUT “TEXTTACHRS(10)

Pritamje TEXT-lanko e primer.

“10 PRINT 'MOJ MIKRO"&CHRS

(10)

Primer: § QPUT 10 PRINT ‘MOJ
MIKRO"&CHRS (10)

Ce pozenete ta program, boste
dobil takle sting

o, et

KRO"&CHRS(10)

10 PRINT M0U MIKRO"

QL je namre¢ sam sebi dodal no-
Vo programsko vrstico!

'MOJ Mi-

o i ali
trgaliali pa povzdignili v nebo. Upo-
rabnik te Sinclairjeve novosti pa pri
nas tako ali tako ni imel prav velikin
koristi od taksnega pisanja. No, ti
&asi 50 26 mimo: cena QL-a je ne-

traku. Na zatetku in koncu vsakega
sektorja je Se nekaj prostega pro-
stora za primer, ¢e bi bilo treba
spremeniti sektor, poskodovati pa
e smemo sossdnjaga sektora, tudi

brati ali spremeniti en sam byte, je
torej treba prebrati, izbrisati in po-
novno zapisati ves sektor.

Uvod

& kase! v pogo-
nu, v kalerem i formatirana
(motor po_hitrosti
véasih raxlvkumo) Ce iellmo pre-

Uvod se sestoji iz minimaino 5
bytov nicel. Prva byta omogocata

nje PLL (phase locked loos
byte enic (SFF) na obeh sleden =

vadrino padala in. .. postal je do- pisujeta. . ki sin-
segljiv vecini Jugoslovanov. Tako Slika: Razporeditev sektorjev na hronizira bralne pomozne registre z
priSel v roke mnogih 0SNOVNOSOl  mikeskacet mejnim bytom. »
cov T b3 50 el kmalyarcai 2

velikim MG68000. ]
Ta élanek naj bo v pomog tistim, ki it

sicer 7e znajo nekoliko ravnati s e e e |

S (operacii
v naﬂahevamu 0$D Zeleli pa bi ne-
koliko ve¢ ve

njegovem aenmn.u in komunikaciji

Osnovni podatki

Mikrokasetka vsebuie neskoncen
magnetni trak, dolg stiri metre. Trak

traja do sedem sekun
traku s podatki, ki jih iséemo, prisel
imo _brisalno/braine magnetne

merjenja traku Kasetke. Idealno bi
bilo, ¢e bi bili podatki zapisani po
vse] dolzini traku. Vendar pa v prak-
si ta naéin zaradi ve razlogov ni
uparzben. nor. zelo vcv)!lno le.da
e trak n:
Govan in bt bl podatkl, zapisani
preko takénega mesta, nepreklicno
izgubljen, velike tezave bi nastajale

tek pred prehodom byta mimo nje,
se morala prav tako hipno
izklopiti po prehodu a ne bi

meriena raky neklkkn Zemievid,
ki ga racunalnik pri »formatiranju«
vedno narise na. mediy Sal =
pravzaprav gre - formatiranje je »ri-
sanje zemljevida« in iziotanje ne-
uporabnih delov tr
k je razdelien na sektorje
(angl. sectors), vsak izmed teh sek-
torjev vsebuje 512 bytov podatkov.
Ko prvi¢ formatiramo mikrokasetko,
sepo naku osnameio majhin -ka:
2 (angl. sector
Readers) Prosior i glavama pa
name s testnimi podatki in
sicer tako, da preveri moznost pra-
Vilnega zapisa’ podatkov na ta del

sextor]T

vrzal
2

o sextor

BLOK + GLAvA

I u‘ / 1

LAVA SEKTORJ:

 E A

Lreverianie vaste
2 byta)

podatk |
313 bytons |

v
(8 bytov)

preverjane vsote
bytal

lava bloka
2 byta)

uvod
G2 bytow)

rianje vsote
v

glavs
B

oris

12 bytov)
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Standardna dolina uvoda je 10 +
2 byta. Poseben uvod dolzine 6 + 2

da se glava bloka bere loceno od
samega glavnega dela bloka.

Podatki

Namen medija je shranjevati po-
datke, zato je ta del apriori najpo-
membnejsi. Zaradi

torji so ostevilceni od 255 (ta Stevil-
ka je odvisna od dolZine traku) do 0.
Naslednjih 1 bytov vsebui
4 je lahko doigo maksimaino o
n kov. Ce je ime krajse od desetih
nakov, so drugi byti zapolnjeni s
presiedk. Trinait Sirinat byte
6-bitn

Direktorij

Razporeditev sektorjev

Direktori s zapis 0. Vsebuie kopi-
je glav zapisov za vse druge
na kasetk. Glava zapisa 0 Girektorr-
|a) se zatne na byte 0 zapia, kopija

vilko.

Glava bloka

Motorji_potrebujejo nekaj Easa,

slu2i trika pri snemanju pre
Obstajata namrec dva natina 1lzblr|

isa v direktoriju. To vsekakor po-
meni, da lahko zapis z ustreznim
programom zopet preklicemo - Se
opijo glave. Seve-

3av pa seveda ne moro Costajat

Podatki so posneti v delih po 2
byta. Obstajajo pa trije tipi podatkov
v standardnem formatu sektorja. To
so: glava sektorja (SFF. Stevilka sek-
torja in 10 bytov imena).

(stevilka zapisa in St
blok (512 bytov) zapisa.

Preverjanje vsote

Za vsakim blokom podatkov je
posebna beseda. Ta beseda je »pre-

Olava bloke s sestavijons 2 dveh
bytov. Prvi byte je Stevilka zapisa a
mmm suvnk- Faplas frors biti
znotraj 0 pa se
ive ratervitan Stovilk zopisa - $FS
(karta kasetke) in $FD (zastavica, ki

blokov se zatne 20: byt 2apisa.od 0

1023 v bloku 1 it

jan «in omog -
cijo podatkov. Ce vsota prebranih
podatkov (vemo, da se podatki zapi-

o poznalo  radu
nalnik poskusa s prebiranjem sek-
torja $e osemkrat (mikrokasetka se
vrtiin vrt) in Sele nato, po Se vedno
neuspelem branju, ve napako.
Vsato izracunamo 2 naslednjim

algoritms
Nastavi vsoto na SOFOF
2. Zavsak byte pristej byte k vsoti

3. Posnem &l preverl izfacunanc
vsoto: naiprej nizji, nato visii byte.

Vrzel

kratkim

pomembnih

da pa je to mozno le v primeru, da

nost, da bo OS pricel s snemanjem

a ravno na sektorju, kjer S
obstaja zapis, ki ga pa sicer ni ve¢ v
direktoriju.

ie odvisn
ke). P da je prw ok
Zcionitan 18ko, oa jemed

njim in zadnjim sektorjem na kaset-
ki 20 sektorjev (da se omogo¢i pre-
verjanje, ali kasetka ni bila zamenja-
na). Drugi s (upounun se 2a
enega bloka)

mms 12 sektorjev

j &
7a Zagon in ustaviianje motoria

do 511 50 torej v bloku 0, 0d 512do  Struktura sektorjev na kasetki
Opis: $t. bytov: ¢as: skupni éas:
Blok je dolg 512 bytov in vsebuje  Uvod 12 480ns.
odatkinisoposne-  Giava sedoria 14 s60ns 1040us
1i takoj za glavo bloka, temvec 2a  preverjanje vsote 2 80ns 1120ns
prostim prostorom, ki om o Vrzel 1 3600n: 4720ns
goéa piiaally softveru izvrsitev  Uyo 12 480ns
\_procesov po branju  Glava bloka 2 80ns. 560ns
glave blokain pred branjem samega Preveranie vsote 2 80ns 640ns
bioka. s 320ns. 960ns
Podl!kl 512 ns 2140ns.
Preverjanje vsote 2. 80ns 21520ns
Vrzel 2 20ns. 27040ns
namena  Skupno 3170008

ok possbriegs namen nia
kaset sektor 0. Ta blok
Veonie Temilennd saktoris in jo
osteviléen kot zapis $F8, blok 0.
Blok vsebuje 255 parov bytov.
Vsak par pa vsebuje

1z teh €asov sledi 225 +/-5% sektorjev na kasetko.

Struktura posebnih
sektorjev na kasetki

Kije v tem sektorju + Stevilko bloka
2znotraj zapisa. Stevilka zapisa $FD
canatuje, da o sekior prazen. SFF
pa, daje se

Vrzel oziroma prazen _prostor
omogoca_ spreminjanje podatkov,
tako da ni treba presneti celotne
mikrokasetke vsakié, ko moramo

Prav tako pa je vizel med dvema
sektorjema.

Najmanjsi potrebni prostor za vr-
zel izratunamo po naslednjem po-
stopku: maksimalni mozni ¢as bri-

ur za snemanje
in formatiranje (manj kot 160 ns) +
maksimalno odstopanie od doizine
zapisnega bloka — vkijuéno z vizeljo
pred blokom (10% skupne dolzine).
Pri tej dolzini vrzeli je mozno, da
nam po spremembi oziroma presne-
mavanju sektorja del bloka ostane.
Ta problem je odpravijen  zelo po-
20rno kontrolo vsebine bloka. Tako
preprecimo morebitno zamenjavo
konca bloka za glavo sektorja.

Glava sektorja

Glava sektorja je dolga 14 bytov.
Pri by o zastavics lave sektoria
in je postavijen na
Byt voobule Staviko saktora. Sow:

30 Moj mikro

rocedura za formatiranje upo-
rablja posebno strukturo sektorjev,
ko preverja uporabnost traku.

Reupstaben. Zedn by zerewida
sektorjev vsebuje Stevilo zadnjega
sektorja na mediju

Struktura zapisa

Na zadetku vseba zapisa je 64 by-

tov dolga glava zapisa. Njena struk-

tura je naslednja:

$00  dolzina zapisa (dolga be-
seda)

804 Kt dostopa zaplau i) -
nastavijeno na 0 v
$05  Tip zapisa (byte) - za progra-
me v basicu n datoteke jo 0.
2 programs, ki i ahko po-
Sonom 2 EXEC,
$06 8 bytov informac, odvisnin
od tipa zapisa— Ge je tip zapi-
, vsebuiejo prvi stirje byti
velikost prostora, ki ga potre-
buje program
SOE  dolzina imena zapisa
$10  do 36 znakov dolgo ime
$34  datum azuriranja ~ ni upo-
rabljeno v QDOS V1
538 renéni datum ~ ni u
rabljeno v QDOS V1.03
$3C

backup datum — ni uporab-
lieno v QDOS V1.03

Testna struktura je sledeca:

obliki. Vrzel 1 se skrajsa, tako da
blok prekrije del traku, na katerem
bi bila sicer vrzel. Naslednii blok s
6 bylov na konu bloka.

zapoini z SAASS (1010
wm 16T omn Ne zapoini se sa-
beseda, ki je oddaljena 512 by-

Tov od zadetka - standardna vsota.

Opis: 3t bytov: ¢as:  skupni tas:

Uvod ] 480ns

Glava sektorja 14 560ns 1040ns

Preverjanje vsote 80ns 112008

Vizel 1 2840n: n 3960ns

(3600 -~ 10% — 400 (dolzina uvoda))

Uvod 480ns

Testni byti 610 24400ns 24880ns

Preverjanje vsote 80ns 24960ns
26l 2 >2840ns 2840ns 27800ns

Skupaj 31760ns

Kot zanimivost naj dodam $e to, da ratunalnik Steviléi sektorje pri forma-
tiranju od 255 navzdol in tako dobi kapaciteto medija — sosednji sektor
sektorja 0 je namreé sektor z najvisjo Stevilko; ée pa sta sektorja preblizu

vsaksebi, se zmanja kapaciteta za en sekior in najvisjega ne upostev
Zanimiv nagin, mar ne’




PC produktivnost = paketne
datoteke in makroprocesor]l

DUSKO SAVIC

a utinkovito rabo osebnih ratunainikov
o razliéne resitve: staini (rezi-
integrirani _paketi,
specializirani program sestavku si
bomo ogledali, kako lahko z razliénimi oblikami
‘makroukazov povecamo ucinkovitost, zmanjSa-
0 ¢as uporabe racunainika, znatno povecamo
Zanesijvost vnosa standardin podatkov, pre-
jelamo neprijazen program, se izognemo last-
i napakam pit tipkanja 1. Posebe pocr
no bomo preutil programe, s katerimi ima upo-
rabnik najveckrat opravka: DOS, programske
Urejevalnike, besediinike in intsgrirane pakete
al ne moremo natancno predvideti, kaj upo-
rabnik zares potrebuje. tni znak
uspesnih programov prilagodljivost: samostoj-
no definirani ukazi so poleg tega, da uporabnika
navdajo z zadovoljstvom in ponosom, tudi ko
ristni. Pri nekaterih programih je moznost obli-
kovanja lastnih ukazov del celotne zasnove: za
slavo_Lotusovega 1— 2-3 s v najvecji meri
zasluzni prav makroukazi. Z njimi pa lahko pra-
viloma_opremimo tudi programe, Kjer taksni
ukazi niso predvideni
Za matematike je najkrajsa pot med dvema
totkama daljica. Racunalnikarju najhitrej$o iz-
vedbo kake naloge pomeni makroukaz. Gre za
zamenjavo obsirme (od tod »makro=) skupine
znakov z man Stevilno.

Kako delujejo
makroprocesorji?

Makroprocesorje uvrséamo med tako imeno-
vane staine programe — te v angleséini oznacu-
jejo s kratico TSR: »Terminate, Stay Resident«
(koncaj, ostani prisoten). Pri delu s taksnimi
orodji sta v pomnilniku raunainika hkrati nav-
20¢a dva programa. Pvi e sam makroprocesor,
nalozen na neko sko lokacio, i pazi
Kaj se dogaja s tIpkoVNIGo, sic e pocne
iesar. Drudi Jo oG besedilnik ai ureje
e za Katerikoli

e
nalozi na zacetek pomnilnika (slika 1). Med obi-
jelom se ne dogaja ni¢ nenavadnega.

A's tipkovnice pomeni tudi A na zaslonu (slika
2). Ko pa mekroprocesor zazna doloceno kom-
bnucr]o tipk, preking vse cruge procese v mikru

sel rotno. Smemo si torej predstavijati, da ima-
mo namesto navadne tipkovnice (slika 4) taks-
no, ki je namenjena pisanju analitiénih porocil
(slika 5).
Kraji niz_lahko spremenimo v dalisega
2 okrajsavami (abbreviations) ali izvrSilnimi ma-
kroukazi (macros). Koristna sta oba naéina.
Okrajsava pomeni
enega niza z drugim, npr. ¢r)
kom ali poljubno dolgim besedilom. V' nadalj-
nem besedilu se bo veckrat pojavila beseda
0S. Ceprav jo sestavijajo le tri érke, moramo
zanjo prisnil vet tpk: CapsLock za velie tr-
ke, D, 0inS i a male
Peleg toga 50 te tipke nerodno raz omane
Precej enostavneje bi bilo prirediti celotno kom-
binacijo tipki »d« in jo tako uporabljati. Tako bi
vsakié, ko bi Zeleli vtipkati DOS, zgolj pritisnili to
ipko in Se eno, ki bi sporogila makroprocesorju,
naj jo zamenja z izbranim nizom. Tako namesto
petih tipk potrebujemo le dve, kar pomeni prej
vetjo zanesljivost kot hitreje delo. Vendar pa
pri takni rabi tudi celoten naslov ali glavo kaks-
ne firme priklicemo z dvema tipkama.
Alternativa opisanemu nacinu so »pravi« ma-
mbinacije tipk, ki v danem programu
reagirajo kot ukazi. Tu'se sreéamo s premika-
njem utripaca za besedo levo ali desno, za ves
odstavek ipd. Ti premiki so izvedijivi tudi zgolj
s smernimi tipkami, vendar jin je enostavneje
priklicati z enim samim pritiskom. Tipkovnice
C—jev imajo vsaj po eno tipko Ctri (Control) in
Alt (Alternate). Namenjeni sta prav kratkim inte-
raktivnim ukazom: sami zase nimata nobenega
ena in »oZivita« Sele skupaj z dru
olomo i rabo makros n Oktajsay v konkret:
nih primerih

pomnilnik

program

Tak
{itho porodiios (lika 3, ker pa amgv mehkotrdl
dell ratunainiks ne zazn

k enak, kot e bi uporabnik dobl]nm Al

Slika: 1 Pritajeni programi

| za zagon. Oy

Paketne datoteke: izkoristimo
DOs

Ceprav delo z ratunalnikom praviloma pome-
ni uporabo komercialnih programov. mora upo-
Tabii relativio pogosto posei po ukazin ope-
racijskega sistema. Moderne izvedbe
poznajo nekaj deset ukazov. za prakticno delo
pa jih moramo poznati 5 do 6. Recimo, da vas
priljublieni besedilnik zaradi varnosti podatkov
ilom spravi prej$njo verzijo. Po-
daljSka imen datotek naj bosta .DOC za nova in
BAK za stara besedila. Po daljsem delu se na
disku nakopicijo datoteke, i jih ve¢inoma niti
ne potrebujemo — materiali, dopisi, ¢lanki, pi-
sma, poro¢ila itd. Denimo. da zefimo vsak me-
sec »pospraviti= trdi disk: nekatere datoteke
bomo arhivirali na diskete, druge prenesli v kak
drug imenik in tretje izbrisali. Kako si [anko pri

tem pogostem. dolgocasnem in celo tveganem |
0S?

postopku pomagamo z
s na diskete najenostavneje izvedemo
2 ukazom COPY, npr.
COPY =.DOC A

Datoteke s trdega diska izbrisemo z ukazom
DEL.

DEL +.D0C

Polsg originalov moramo izbyisati rezenvne
kopije besedil. Spet uporabimo

DEL + BAK

Tako smo s kombinacijo osnovnin ukazov
DOS dosegli zastavijeni cilj. Te ukaze potrebuje-

ne bi bilo lep
ga potrebujern

| godijivin omogoca oblikovanje kakrsninkoli no-

Vi ukazov — splosnin, kot je MOVE (glej tam), in
posebnih, potrebnih za zagon besedilnika ali
kaksnega drugega komercialnega programa

paketne (batch) da-

ze dolgo del racunainiskega zargona. V starin
casih je bil za delo z racunalnikom potreben
paket Iuknjanin Kartic, poleg programa
samega vsebovale ukaze, ki jih je OS potreboval

eraterji v racunalniskih centrin so
Zato v stroj vnasali programe na kopicah Kartic:
ta izraz se je zato uveljavil v literaturi in praksi
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‘ }l zaslon

Paketna datoteka je niz ukazov, ki se zaporedo-
ma izvajajo brez raterja. Taksno
delo je nasprotje interaktivne rabe racunalnika.

Paketna datoteka v DOS je datoteka ASCII
m BAT, v Kateri 50 zapisani ukazi.
Pokiicemo jo z imenom; ko jo izbiramo, mora-
mo pri tem upostevati vrstni red izvajania uka-
zovv

1) interni ukazi, npr. DIR ali COPY,

12) datoteke o podalifhoma EXE Ih COM in

3; Gatoteke s podaliskom BAT.
apisanj takh datolek ja primeren vasl e
,eulmk i zna besedilo posneti v formatu ASCII
emoreje. skore) vaf mademeii rogram.
Krajée primere Iahko napisemo tudi tako, da
znake s tipkovnice spravijamo v novo datoteko.
To napravimo z ukazor

COPY CON F.BAT

in vtipkamo tekst. Pritisk na F6 pomeni konec
vnosa; vse, kar smo odtipkali, se shrani v P.BAT.

Zagon programov s paketnimi
datotekami

Datoteka W.BAT je prototip, ki ga lahko raz-
Sirjamo na razli¢ne nacine. Komercialne progra-
me obicajno pozenemo z enim ali vec parametri
Ce Word poklicemo z dodatkom \L, besedilnik
samodejno véita zadnjo shranjeno datoteko.
W.BAT spremenimo v WL.BAT:

CD C:WORD
WORD /L
coca

Obe paketni datoteki sta nam lahko hikrati pri
roki. Scasoma se nabere kar precej takih okraj-
3av. Nekatere 5o po imenu podobne, po ucinku
pa povsem razlicne. V taksnih primerin je smi-
selno po vrnitvi iz programa izpisati vse okrajsa-
ve 0z vse tiste, ki jih zelimo mo videti. To
Iahko izvedemo na vec nacinov. Najenostavneje
je na deklarirani stezi oblikovati datoteko ASCII
in jo izpisati z ukazom TYPE. Naj se ta datoteka
imenuje MENITYP. Naso W.BAT razsirimo:

CD C:WORD

WORD /L

cp e

cLs

TYPE C:DOSWMENILTYP
Zaradi_preglednosti pred izpisom izbrisemo

zaslon. Datoteka MENLTYP e lahko podobna
tej

——> Word
WL ——> Word /L
~=> Framework

Pri tem W.BAT, WL.BAT, S.BAT. F.BAT itd.
potenejo navedsri prograrhe podobno kot prej
omenjen: Na Koncu vseh teh datotek
mora bit visica s TYPE.

Namesto ukaza TYPE lahko napisemo pose-
ben program, namenjen izpisu vseh moznost
2 okviri, barvami ali kako drugace in ga poklice-

mo namesto TYPE na koncu vaake | i
nobenih vhodnih parametrov.

Najenostavnejsa in hkrati najbolj ucinkovita
raba datotek .BAT je zamenjava imena kakega
programa z eno samo érko. Za udobno delo
z racunainikom pogosto uporabljamo PCTO-
OLS. Napak in dolgcasa pri tipkanju imena se
znebimo tako, da v P.BAT napisemo:

PCTOOLS EXE

Tako skrsisamo in poenostavimo Kice pogo-
sto uporablanih programov. Pazimo, da je ta
program vedno v trentnem imeniku ali na prej
doloceni stezi (pﬂm Ce tega ne moremo dose-
i, razsirimo

"Griga momnost Jo prooram, ki Js Stame nai-
20€ v pomnilniku in ob dolocenem signalu pri-
kaze meni. Namesto s tipkovnico ga lahko pre-
budimo z misko. O uginkoviti rabi miske bomo
pisali v eni od prihodnjih Stevilk Mojega PC.

Dosle smopaketne datoteke imenov
&rko programa. Namesto
mo. 2 2aporednimi. Stevilkami, tako da npr.
W.BAT postane 13.BAT. V takinem sistemu bi
datoteka MENLTYP bila priblizno taksna:

> Symphony

ali ima sistem trdi disk ali ne, in za MS Word |

brez trdega diska. Prav tako nima smisla preva- |

jati programov v Turbo Pascalu, ki uporabljajo

kaksna orodja v izvirni kodi, brez virtualnega
iska.

Ko vkljugimo racunalnik, skusa DOS prebr:
datotel CONF\G VS AUTGEXEG BAT i sta
raviloma, Eeprav ne obvezno, prisotni. Ukaz

DEVICE=VDISK XX 512 64

v datoteki CONFIG.SYS bo oblikoval virtuaini
disk z XX K, sektorji po 512 zlogov in ne ve¢ kot
64 kratpimi datotekami. Parametr so izbrarf
tako, da DOS ne more raziikovati virtuainega od |
gibkega diska Zamma nas zlasti vrednost XX
¥ primerih, ki jih bomo obravnavali, bomo za
WordStar 3.40 Sporabi 0t < 0.2
=200 in za Turbo Pascal X

Spromambe v datotel CONFIG.SYS ss pola-
2ejo Sele takrat, ko sistem ponovno pozenemo,
tore] po pritisku na tipke Cirl-All-Dal, ipko 28
resetiranje ali ponovni vkiop racunalnika. Novi
disk se bo imenoval B:, e imate ie eno disketno
ot C., Ga mats cve ah D, & imate dva giowe
e rai diek

Denimo, da zelite v sistemu z dvema gibkima
diskoma uporabljati WordStar 3.40. Ta populat

ik, vendar 0 pocne sino pocasi. AAM uporat-
lja ie kot okno v besedilo, spravijeno na disku.
Zaradi tega tudi na prvi pogled enostavne ope-

— npr. skok z zacetka na konec datoteke

taksen skok porabimo ve¢ kot 5 minut (1),
hkrati uniéimo Se rezervno kopijo besedila. Prav
tako pocasi poteka bistveno bolj pogost in obi-
Cajen prijem: spravijanje teksta na disketo. E:

mo na virtualni disk. Posebej
eleganina resitev . da disketo 2 WS formatira-
istemsko (2 ukazom FORMAT/S)

¥ CONFIGSYS vpitero bsiresno (glej zgoraj)
abliko DEVICE ( st diskets morars et
VDISK 8YS), v AUTOEXEC.BAT pa naslednje

COPY A+ C:
¢
KEYBYU
ws
Na ta natin se takoj po nalaganju sistema
znaidemo v WS, Veiukazise 205 vajao znat

j opisani skok z zacetka na
knnec Gatoteke s 106 K sahteva le se mimeto i

| ciposecTooLS EXE | g &
B es je, da smo prinranili veliko ¢asa, vendar 1
in tako pozenemo program iz imenika DOS | PT9rame pa bi pognali z vnosom Stevilke: pa se zdaj lahko zgodi, da kakSnega besedila ne 4
na trdem disku. CASTIRE | onesamo na diskto. Worsta sicer omogo-
PCTOOLS je enostavno sestavljen. Vecii pro- 20N ¢a kopiranje_datotek, prav tako
grami zajemajo ve¢ posebnih datotek, plasti pocasi kot I spravla dina oy skok e
(overlay) ipd.. zato zahtevajo lasten imenik, v ka- | _Na vprasanje, ali je bolje uporabljati érke ali m Ctri—KX in Kiic datoteke C.BAT
terega moramo stopiti, da jih lahko uporabljamo | Stevilke, so odgovorili ze Latinci: DE GUSTIBUS (demmo da se je tekst spravijen v 1ZV45.00C).
~gre za 99 odstotkov vseh komercialnin pro. | NON DISPUTANDUM EST (o okusih nima smisla
gramov. Poglejmo, kako pozenemo besedilnik | razpravijati) con c 12v45.00C A:
WORD. Ta je spravijen v imeniku WORD in COPY C:2V45.00C B,
se vrnemo iz besedilnika, ostanemo v tem ime- DEL C:»
niku, kar je lahko nerodno. Zato napisemo Bt . WS Cizvianoc
W.BAT: Spreminjanje sistemskih
CD C:WORD parametrov z datotekami .BAT Pri tem domnevamo, da sta obe disketi staino
WORD v svoji enotah. Po kopiranju se vinemo v Word-
CDC Vetina danasniin Konov pramore celin 640 | Star in nadaijujemo dslo. Zaka e takina reéiev
K pomninike, zato lahko delo mnogin progra- | bolsa? Zato,ker e kopirane catotek v DOS—u
o smo na trdem sk, vipkamoW(antar) n | mév. pospesime 3. BAM. (o rtualnim) diskom. | pet do desetkrat hitrejse kot v same
{ako pozenemo besediin, po delu se Znaidemo |V nekater primerin 1o f2ka 666w celo nud | © Paketn dataioke mi Soremelo tudi para-
v osnovnem imeniku. = to velja npr. za WordStar 3.40 ne glede na to, | metre. C.BAT zato spremenimo takole:
32 Moj mikro
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Slika 3: Makro v akeiji
COPY C:%1 A: | pokii¢emo DOS. Pri kopiranju si bomo pomagali
COPY C:%1 B 2 datoteko C.BAT
DEL C:+ BAK |
%1 COPY C:+.DOC B:+.DOC

in spravijamo tekst na disketo s klicem
C 1zv45.00C

DOS zamenja simbol %1 s prvim argumentom |
za imenom datoteke BAT, zato C 12V45.00C
napravi isto kot datoteka, v kateri smo eksplicit-
no navedli 12V45.D0C. Paketne datoteke s para-
metri 5o fleksibilne — namesto IZV45.00C lahko
navedemo ime poljubne datoteke; o jo podob-
no Kiicu procedure v kakem i
gramskih jezikov.

Podobno velja z MS Word. Ceprav Aa besedil-
nik celotno_besedilo hrani v RAM in je zato
prehod z zacetka na poljubno stran ali na konec
dokumenta prakticno trenuten, fe spravianje na
disk Se vedno pocasno. Poleg tega k vsakemu
Wordovemu tektsu spada Se 4-6 K formatnin
podatkov, nekateri deli dalsi
brekiaplicio 2 diska v RAM ~ vse o pripdmore

retezno neprijetnemu viisu, ¢e delamo z di-
SKatamL. 2ot e Ward. pament (manjsi)
virtualni disk, na katerem bomo hranili zgolj
besedila. Na enak nacin kot za WS z DOS pripra-
vimo posebno datoteko AUTOEXEC.BAT, ki nas
bo takoj po nalaganju prenesla v besedilnik

VERIFY ON
KEYBYI

COPY A:C.BAT
COPY B:GL+.+ C:

WORD/
COPY C:+.DOC B:».DOC
COPY C:* BAK B:* BAK

Pri tem domnevamo, da je ob vklopu ratunal-
disketa z Wordom, DOS, CON-
XEC BAT. v o B: pa kst
ki se zacenjajo s Grki
BOC, GLAVAZBOC d. Ker jo pn
Gl 2 Wordom pomerabna-raservms kopi
Sodila in mora dicketa  besedinikom b slalno
v A:, po delu tekst v obeh verzijah posnamem
na ano disketo, Zaradi Iastnosti viuainega -
ska je pametno kopirati besedila na disketo tudi
R

med delom. Iz Worda lahko z zaporedjem EscL

COPY C:+ BAK B:+ BAK

Pokli¢emo jo vsakic, ko nekaj shranimo na
virtuaini disk. Najbolie bi bilo oblikovati makro,
ki bi shranil trenutni tekst, skocil v DOS, preko-
piral1a tekst na disksto in se vnil v besedilnik
Vse to se v praksi odvija znatno hireje, kot to
lahko opisem

Podobno uporabljamo virtualni disk, e dela-
mo v Turbo Pascalu s knjiznicami v izvirni kodi
(Graphics Toolbox, Database Toolbox...) ali
z lastnimi datotekami INCLUDE. Vse pomozne
programe prekopiramo na virtualni disk in jih
z njega prevajamo. Celotno knjiznico Graphix
Toolbox_prenesemo z enim samim ukazom
v AUTOEXEC.BAT:

COPY B:\PASCAL\SYS C:

Program, ki bo uporabljal te datoteke, se mo-
ra zaceti takole:

PROGRAM P4 2; { HISTOGRAM )
{8l C:TYPEDEF SYS }
{8l ComAPHIXSYS |
{81 C: KERNEL'SYS |
{ NROALIEVARSE PROGRAMA )

Zanimivo je, da se hitrost prevajanja pri upo-
rabi trdega ali virtualnega diska spioh ne spre-
meni. Kijub temu je slednja resitev boljsa, ker ne
uporabljamo trdega diska za prevajanje tiso¢ in
enega ukaz

Paketne datatske so nslocii del veakega ko-

sta INSTALL1.BAT za sisteme z dvema disketni-
ma enotama, INSTALL2.BAT sk ipd. Te
datoteke kopirajo vsebino originalnih disket na,
denimo, trdi disk, poleg tega pa lahko tudi obli-
kujejo nove imenike in podimenike. Tako se npr.
instalacijska datoteka za Logitechovo Modulo

echo off

MODULA2-batch file

set m2sym=c:\modula2;
set m2ink
set m2ref.

set m2map=c:\modula2;

mod %1
et m2syr

set m2map=

Vet deset K.
Noialers Someraiaime programe (MS Paint-

|
insacka asotea jo weash (oo Lots |
1-2-3) d
Brush, GEM) pozenemo izkljuéno z datotekami |
_BAT. |

Novi ukazivDOS |

Prej navedeni primeri prilagajajo PC uporab-
niku ali programu. Paketne datoteke lanko tudi |

ten primer je MOVE — ta Kopira datoteko in jo

COPY %1 %2
DEL %1

MOVE je Koristen ukaz. ki pa ga ni v osnov-
nem DOS. F je nujna, a izjemno tvegana
operacija. Z nepazljivo uporabo lahko uniéimo
vsebino celotnega trdega diska — delo ve¢ me-
secev ali let. Najvarneje je FORMAT ali temu
podobni FDISK izbrisati s trdega diska. Ce tega
noéemo, ga vsaj preoblikujmo tako, da formati-
ra 2golj disketo v enoti A:. Najpre; preimenuje-

FORMAT v npr. XFORMATS (z ukazom REN)
ali_kaksno drugo nenavadno ime. potem pa
v FORMAT.BAT zapisemo:

Eevo Vstavi neformatirano disketo v A
XFORMAT6

Podobno lahko napisemo datoteko za arhivi-
ranje na A:. Naj bo to ARH.BAT

ECHO OFF

ECNO ~=> ARHIVIRANJE DATOTEK <

ECHO preveri ai je v enoti A: disketa

AUSE
IF NOT EXIST A:%1 GOTO UREDU
ECHO

ECHO A% obstaja. Ctri~Break prekine arhi-

Sopve
FENIST AT ERASE %

ECHO Datoteka %1 arhivirana

SV SE) [

A) (s) (O]

Slika 4 Navadna tastatura
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‘ Makroprocesorji, jena LlV cC) N
produktivnost naliticn @ [E
Doslej obravnavane resitve v samem DOS porocilo
nam vsekakor prihranijo veliko casa, res pa je
tudi, da uporabnik pri delu z racunalnikom naj-

veckrat uporabla izbrane aplikacie. V takénin
primerih se najbolje obnesejo makroprocesorji
Preden se lotimo konkretnih primerov, na krat-
ko opisimo_nekatere znane

(=]

Slika 5: Tipkovnica z makroukazom

Keyworks, SmartKey, SuperKey in Prokey.

Vsi sirje seveda omogocajo enostavno sne-
mane, nalaganje in oblikovanje makroukazov.

e razsirjene pakete. Razen neposredno
s tipkovnice lahko makre oblikujemo in pregle-
dujemo kot tekst ASCII s poljubnim urejevalni-
kom. Vsi Stirje voljuiejo 2li-

okrajsavo, ko pritisnemo preslednico ali kaksno
Ioéilo. Tovrstni programi so_relativno ncvi
~ glavna predstavnika sta Jot! in PRD+-

Makroprocesorji in YU
tipkovnica

vanje ve¢ enostavnin makrov v kompleksnejse
in prebiranie poljubno dolgih znakovnih nizov.
Kateregakoli od stirih programov lahko zelo
Uspedo uporabljamo za skrcenje mnogin prit
skov na tipkovnico na enega samega, to pa
fudi niinova osnovna naloga.

Tej vsak dodaja nekaj novega: zatemnitev za-
slona, ki jo dolo¢i uporabnik, skok v DOS, izva-
janje prej dolocenih ukazov v DOS, Sifriranje in
2as¢ito podatkov (SmartKey, SuperKey), prenos
dela zaslona iz enega programa v drugega, kon-
trolo glasnosti zvoénika in odziva tipkovnice,
izklopa._tipkovice. 0. wnosa. izbrane Siftg
(Smartkey, Superkey). tiokanje kompleksnega
makroukaza znak za znakom (vsi razen Ke-

Works), ime. makia, doigo do. osem znakov
(samo Prokey) ipd. .

KeyWorks zna oblkovati makrs iz niza 2o vllp-
Kanih znakov. To je res enostav
notranji medpomnilnik \

se prav vsi pritiski — obi 2 pri delu
2 besediiniki jih mimogrsds ocipkamo tistvent
veé. Skupna dolzina makrov je 9500 znakov, kar
Kljub vsemu pusca uporabniku proste roke, a je

vedno bistveno manj od prostora pri drugih
makroprocesoriih.

Make navadno kombiniramo s tipkami Ctr
Shift in Alt. Smartkey uporabla sivi plus kot
novo tipko Supurshlﬂ zato $tevilo makroy zrase
na calih 440 — KeyWorks jih zmore 415, Super.
Key 190 in ProKey 240. Dodatne mozno
ita podatkov, okna, Kik 1a) 56 na vello kot
Toéeni programi, zato uporabniku ni treba véitati
vseh, Ce jin ne potrebuje.

SuperKey kot Borlandov izdelek zanesiivo
sodeluje s ckom. Med obema program
ma lahko prenasam " besediio vne-
semo rezultate iz kxlknlavorjn ali z eno samo
{ipko pokitemo dolocen fonsko Stevilko.

a5 samim programom
Pollubregs menks B dira

Prokey je najstarejsi makroprocesor. Ker je bil
rvi program te vrste; ki se je pojavil na trziséu,
predstavija nekaksen standard. Datoteke z ma-

kri v SuperKeyu so popolnoma zdnutifve s Pro.
Keyjevimi. Slednji pozna t.i. zas¢itene makre, ki
ostanejo navzoéi ne glede na to, katero datote-

ne zmorejo.

ko véitamo — tega drugi programi
Trenuina \zvedog Prokeyls zrstno npvavqa

jo osnovno nalogo, manjka pa |
Godathon (ne posna aeokaw BOL . Sharante
ne sodeluje s Sidekickom). Po drugi strani pa
zavzame le 40 K RAM, bistveno manj kot drugi
sorodni programi.

reden se lotimo rabe makroukazov, omeni-

Raba PC brez makroprocesorjev ne bi bila le
neuginkovita, temvec tudi dolgocasna. Pri nas
sta razsirjena SuperKey in ProKey. Prvi pricaku-
je amerisko tipkovnico; er vecina nasih kionov
prihaja iz ZAN in imajo hardversko izvedeno
nemsko tastaturo, se pokazejo
Na nemski tipkov nak /= namesten
nad stevilko 7, na levi strar shifta je
inus, Y jo iovd 0 X 2 na sredini et vste 1,
rabljamo SuperKey, naletimo na skoraj
nereSii probiem: program ¢ pusti poklicat o
s kombinacio Al /=, K pa se s enostavno ne
it Zaradi tega moramo kiic SuperKeyja
pnplszﬂ ekt Se10r Kombmacl & Jom ba e
nase tezave Sele zares zacnejo... Ce nemsko
tipkovnico s KEYBYU prilagodimo nasim zna-
Kom, mora uporabnik obviadati kar tri tipkov-
nicel
u 50 8e druge podrobnosti, ki nas lahko
spravijo ob Zivce — npr. nenadna zatemnitev
zaslona, »da se ne bi pretirano osveil=. Najne-
varnejsa pa je moznost, da v tandemu SuperKey
 nepazljvimi prijemi zgubimo program
sedilo. Superkey ne prenasa, da bi Se k
nadzialtokounico i o s
san, da Je Microsoft zaradi njega moral deino
Sorementt koncept svo160a opéraciskega Sste.
ma OS/2 za mikre PS/2.
Pri delu s ProKeyjem ne naletimo na nobene-
ga od opisanih problemov.

3

gra

Prokey

Ceprav je ta program po dodatnih moznostih
slabsi od_konkurence, odlicno opravija svojo
prvatno nalogo, Namesto da bi uposteval kodo

rebere s tipkov poéne
Super .y) prepozna poloz ] ioks na okown
i emski_tipkovnici ProKey poklicemo
. Kar ustreza ameriskemu nizu Alt+«/
«, vendar program to obravnava kot Alt+«tipka
ievood desnega shifta«. Podoben pomen imajo
tpke. ki so desno od nicle (sika 6). Imenujmo
prvega L, naslednjega pa D. Oblikovanje novega
Takia 56 vedno zacne 2 A1 D n konca 2 AL
ProKey nalozimo in pozenemo z ukazom

PKLOAD/Y

Parameter ¥ pove, da uporabismo grafién
zaslon (nujno za npr. Word). Pot

PROKEY WORD.PRO/R

naiozimo (F) datoteko mekrov, namenjenih de-

mo Se ti
expanders). Makre ponavadi aktiviramo s priti-
skom na doloceno kombinacijo, razsirjevalci pa
nadzorujejo tipkovnico in sami razsirijo dano

iahko izberemo
i nekators druge moinusﬂ Seznam ukezov.
ki jih pozna ProKey, om na
Atk (na nemsik tipkownici, K na zaslona

prikaze osnovni menu. Ta ima tri ele. V prvem
50 ukazi za delo z makri:

L — seznam vseh makro
£ _ Spreminjanje  Gblikovanje makroy z -
ternim urejevalnikom
A - komentar makra
G - zastita
D - upotasniter

ov
Dmgv et s maneta na catoteke 2 maki
R - nalagame
W - sneman
 Zivanje makrov v pomnilniku s titimi
vdaxctekl (merge)
— izbris vseh makrov iz pomnilnika
Tmp sl sestaviiaio pomozhe fonkci:
$ - zacasen vkiop / izklop ProKeyja
F ~ hitrostizvaana makrov
O - Kiic makrov tipko za tipko (one~finger)
P = polozaj visics HELP.
H — obseg sporoéil HELP
K - ¢caka, da se disketa nena vrteti

Vse te ukaze lahko uporabljamo tako interak-
tivno — iz menija — kot pri nalaganju datoteke
2z makri (R v prejsnjem primeru). Ukaz

PROKEY/C

iz DOS izbrige trenutno vsebino medpomnil-
nika z makri. T nam omogocata, da za |
veak program upomblmo nov nabor makrov |
ga je namenien. Pripravo prepusti- |
o datotskam AT Ko.5am pisal knjgh « acu:
nainiska grafika na IBM PO« (Popoln uébenik
racunalniske grafike od risanja ¢rt do brisanja
skritih linij in trodimenzinainin povrsin, 6271
vrstic podrobno komentiranih programov v Tur-
bo Pascalu; zalozila ZOTKS Ljubljana v sodelo-
vanju z Zavodom za izdavanje udzbenika Beo-
grac),sem so moral kar naprej -sprehajati< med
Turbom, Wordom in DOS. Delo sta mi olajsali
dve paketni datoteki.

Prva (X.BAT) je namenjena vstopu in izstopu
Iz Worda. druga (TBAT) pa vetopd In rstopu iz
Turbo Pascala. Vsaki ustreza poseben nabor
Takrov. Taktna jo assirans dateroka X BAT

cd\prokey | prokey /c | prokey word.proir
CDWORD | WORD /
cd\prokey | prokey /c | prokey dos.pror | cd\

LS
TYPE \DOSWMENLTYP

Domnevamo, da se vse dogaja na trdem disku
C: in da za Prokey in makrodatoteke obstaja
imenik \PROKEY. Raba pokoncne érte » |« e
pravzaprav zloraba pojma preusmerjanja (redi-
‘Dasicu:
K primer naj-
0 vse obste o‘née makre (PROKEY
&) potem nalozimo Wordove (PROKEY WORD-
PRO) in_potsnemo_splikaciiki program
(Word). Po izstopu iz tega programa vse 10 po-
novim, le da nalotimo makre za deio 2 00S. |
|

Analogno v T.BAT zapisemo

cdrokey é prokey /c | prokey TURBO.pro/r

CD\TURBO | TURBO

cdrokey | pmkey /c | prokey dos.pro/r | cd\

TYPE \DOSWENLTYP

Pr!dun si ogledamo same makroukaze,

o z6limo popoinoma ai zacas. |

10 2KUEH, makIoproGesor. ProKoyl o nare-

dimo z ukazom S (Suspend), iz DOS pa
PROKEY/Q

V oben primerih ProKey ostane v pomnilniku
in ga lahko kasneje ponovno aktiviramo. Obst;
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o Ker Framework
zase rezervira celotni pumnllmk poleg tega pa

premore_izvrstne lastne okrajsave in makre.
V tem primeru bi torej hoteli popolnoma odstra-
niti ProKey. V samem programu ali iz DOS tega
ne moremo narediti. Na sreco sta v javni lasti
(public domain) stalna programa MARK in RE-
LEASE. Najprej nalozimo MARK; ta oznai tre-
nutni nivo, tj. gornjo mejo prostega pomnilnika.
nalozimo raz
me. Kasneje iz DOS z RE vrnemo mejo
prostaga pomnilnika na vrednost, ki o je zaznal
K, in tako unicimo vss programe, ki sedijo
poa njo. Locimo lahko vet nivojev, tako ds
par MARK 2 in RELEASE 2 unici le
i smo i naloll po ukazy MARK 2
0 si konkreten primer: misko
in goniinik MOUSE.COM. Borimi potrebujete
s cas, ko zelite uporabljati misko. MOUSE-
'Com e zato stalen tako kot ProKey. Poglejmo,
kako bomo po zel sali enega ali oba pro-
grama (nasiednje' ukaze 1ahko wpidets v npr.
AUTOEXEC.BAT):

REM predhodni ukazi v AUTOEXEC.BAT
MARK 1

MOUSE.COM

MARK 2

PKLOAD/Y

REM drugi ukazi v AUTOEXEC.BAT

ukazom RESEASE 2 uniéimo_ ProKey in
ohranimo MOUSE.COM. RELEASE 1 izbrise
MOUSE.COM in sprosti pomnilnik za Frame-
work, Symphony ipd. Ta proces prikazuje slika
7

Ukaz MARK takole vklju¢imo v X BAT:

mark 2

CD \PROKEY\ | pkload ly | prokey word.pror
CD WORD | wordyu/lic

release

cls

Dosegii smo popoino fisksibiinost: Ward bo
ob sebi imel m:
pa smejo o

ali edini mozni. Gre prav za to,
da sl vaak uporabnik poisce zase naiool ugod-
ne okrajsave in kombinaci

ekl 80 spravjeni v oteran ASCIl s po-
dalj$kom PRO.

Slika 6: Klic Prokeya

DOS.PRO

Zbegder><altaa:<enddot>
begdet<alto>b:<enddef>
<begaet><altec:<enddef>
Zbegdet><altd>dir <enddet>

<begdef><alte>cls<enter>
<enddef>

<begdet><alth>c:tg\fix<enter>
enddef>

<begdef><altp>c:sys\pctools<enter>
enddef>

<begdef><altr>ren <enddef>
<begdef><altt>type <enddef>

<begdef><altw>dir /w<enter>
<enddef>

<begdef><altz>copy <enddef>

50 hierarhiéno razporejeni po menijih, pa ven-
dar besedila ne moremo posneti kar tako — to

oz makropraceosriem. To potruje udi ngjnc- ‘
vejsa verzija tega besedilnika (MS Word 4.00 2
septembra 1987), ki vsebuje nov nvagramskn ,e
2k, izveden z makro ukazi

To je preciscena datoteka makrov za Word

<ctrla><f7>
<ctrlc><pgdn>

Sctlo<i><del>

<ctrll><f7><del

<cmo><“|><del><Iﬁ><ms><gnd>
<ctrig><

<cmv><c"lpgu>

<ctris>

S <o <del>

<ctriv><ins>

<ctriw><up>

<enddef>

Zbegdets><ctrim>md <enddet>
begder><tirrd <enddsf>
Sbegder><altkr><kr>.<k+><onddef>
“begdets<ctrctr>del <enddof>
<BEGDE> <ctrim>md <enddef>
Sbegder><crir>rd <enddef>
begdet><altk><k

Podatki so prikazani v originainem ProKeyje-

vem formatu. Simbola <BEGDEF> in <END-
DEF>~ sta zacetek in

<alt><esc>ts<enter>

Pri izbiri ukazov samo upostevali, da mora
Vvnos teksta s tipkovnice potekati &im hitreje
Kjer je to bilo mogoée, smo uporabili WordSta-
rove prijeme, zato so makri enostavni in hitri

mogel upreti skusnjavi, da ne bi dodal
nekaj svojih ukazov. Taksni 5o Ctri+H (na zace-

reativnem pisanju. Posebno
uporaben je makro, ki premesti dve érki in po-
slje utripac na konec trenutne vrstice (Ctri+0)
Podobno lahko izvedemo premeséanje dveh |

Vecina ukazov uporabia tipko Ctr. ker Word |

Po
SBEGDEF> sled! kombinacia tipk. i prkice
dani makro — tudi ta je zaprta med »<« in »>«
Med »> in simbolom <ENDDEF>- je tekst, ki
zamenja dane tipke. Tako npr.

<CTRL>RD

pove. da pritsk Cir in @ racunainiku posiie
RD <enter>, ukaz za izbris imsnika. Zajole so
bicains mosnosti DOS, Geprav nekaters
(A, AV, AILIG, ARLT. ARLD i Al W)
uporabljamo_zelo pogosto, (Ctri+M,
Cti+R) pa so tu e zaradi popol
a nabor makiov nam bribrans vellko tasa,
uporahmk pa se nanj ziahka navadi.

WORD.PRO

h pomanjkljivosti Worda e, da ni

. je torej v Wordu Ze predvi-
aje prav najpomemb-
remikanje utripaca. Tega
& smernimi tikami pomikamo za znak ai vt
oo, s F7in 8 2 ali desno, na
acetek in konec

jub temu omeni-
s LA A i o o levega shifta-)
1a posname besedilo v Wordu in Turbo Pascalu

Kompleksnejsih makrov v gornjem seznamu
ni. Alt+N spremeni trenutno vrstico v naslov, jo
108i za dve vrstici od predhodnega besedila in
eno od nadalinega, centia, poudari in poveca
Erke, odpre nov odstavek in mu vre obicajni |
format (zamik 5 érk, dvojni presledek, poravnan
desni rob). Vse to' s pritiskom na eno samo
tipko!

Podobno napravi Alt-B s podnasiovi, Alt-F
2 matematiénimi formulami, Alt—S oznaéi vklju- |
citev slike v besedilo (podértane, poudarjene
elitne ¢rie) it

ProKey se pri tem obnasa izkljuéno kot m:
kroprocesor. Ne potrebujemo ga za razsirjanje
kratic, saj to moznost Word ze ima. Ukaz Copy |
1 glavnem menijs jo namenien hranjeniu okrar |
ki jin priklicemo z ukazom Insert ali Se
hlim]e 2 imenom okrajsave in pmlskom na F3
Sam Word zadosca za pripravo teksta za foto-
s kontrolnih znakov

in vse skupaj posnamemo kot slovar (glossary)

Okrajsave lahko formatiramo kot nevidni tekst
pa - Se bolje ~ odpremo dve okni tako, da |

esedlia.
Ciri-PgUUDIPGDN; oznateno besedio izbrise:

0 in vstavimo's tipkama Del in Ins itd. Vsi ukazi

Tako popolnoma obvladamo fotostavek, okraj-
Save pa pomenijo zelo hiter vnos.

Moj mikro 35

L]



MARK 1
MARK 2

| R

prost
pomnilnik

prost
pomnilnik

prosti
pomnilnik

| A)Po MARK2

Slika 7: MARK in RELEASE

B) Po RELEASE 2

C)Po RELEASE 1

TURBO.PRO

Urejevalniki serije Turbo uporabliajo Word-
Starov standard, zato kaksnih posebnin izbolj-
sav ne potrebujemo. Makre izkorist
pogostin jezikovnin konstrukiov, npr. BEGIN,
END in komentarjev Praciscena datoteka,TUR:
BO.PRO je taks

<altb>b
Zaitoaconst<enter<tab>
<alte>end;

<zlﬁ><emer>

<enter

e

<enter>
<up><up><up><up>for
<rgt>:= to <rgt>do<enter>
<tab>begin { for
J<Ift><Ift><ft>
<Ift><Ift><Ift><Ift><Ift><Ift>
<It><Ift><Ift><Ift><

A
v
A
g
A
v
A
E
7
C1Y
£
v

<alth>hardcopy(false.6);<enter>

<alti>: integer;

Seltp>Procadire<anter>begin <enter>
;) <up><up><rgt><rgt>

<altr> re:

<altv>var<enter><tab>
x>yepd-2<enter>

<altz><enter>e<ctripgd><up><up>

<up><up><Up><up><up><up>

<ctrij><end>

<altg>(<k-.058

<altg> <k+.058)

<alt><ctrik>dst

Ukazi so praviloma mnemoniéno imenovani.
Tako Alt+B izpise BEGIN, Alt+E END, Alt+
CONST ipd. Alt+F se zdi neprepoznaven, a de-
jansko vnese naslednji tekst:

for := to do
begin { for }
end; { for )

Alt+P olajsa pisanje procedur:

Procedure

Alt+X se izogne dolgogasni oviri: ob zagonu
Turbo Pascal vprasa, ali naj nalozi sporogila
0 napakah, potem pa moramo naloziti Se sam
program. V makro Alt+X vstavimo tudi ime pro-
grama, s aterim se trenutno ukvarjamo (v gor-

njem primeru je to program P4-2.PAS) in s tem

omenjeni knjigi »Racunalniska grafika na IBM
PC« se konéa s proceduro

Procedure Cekanje;
bey

readin; { nastavlk samo pomocu Enter |
end; ( Cekanje |

zato iz programa uidsmo s pritskom na Enter.
kro tudi napravi, potem pa se vine
¥ avitno Koo, Kot 1 Konet toketa n 50 vine
doloceno Stevilo vrstic ali strani nazaj. Toéna
Iokacija, kamor se vraca, je odvisna od polozaja
procedure, ki jo_testiramo.
vsakic napisati znova ali pa vanj s kaksnim AS-
Cll urejevalnikom vkljuéimo simbole <UP>
E lahko vstopimo v ProKeyjev interni urejeval-
nik in stvar opravimo pes. Kakorkoli ze: ta ma-
kro izjemno skrajsa cas, potreben za razvoj no-

v celotnem tskstu programa samodeino pred |
prevajanjem zamenja niz MAXDUZ s Stevilkama
81. Tako se izboljata jasnost = prenosiivost
programa.

Makri lahko olajsajo testiranje programov.
Denimo, da je na zacetku pascalskega progra-

ma ukaz
+DEFINE WS printin(«Vrednosti so: x="x5.
y=e
in da se v tekstu pojavija okrajsava WR. Vsa-
Kic, Ko nalet na 10 wrshco, program izpise diage
nostiéno sporogilo. Ko je testiranja konec, 2ol
napisemo

#DEFINE WR =

in izpisov ne bo vet. Podobno lahko makre
uporabljamo za delo z vecdimenzionalnimi ma-
tricami

oKey se obnese tudi v primeru, ko moramo
testirati_program z mnogo vhodnimi podatki
Namesto da bi jih vsakic znova vnasali (in iz
dolgEasa vmes naredili Se kaksno napako). ze
prvic vse zajamemo v makro. Racunalnik zdaj
dela namesto nas!

Neverjetne prihranke lahko dosezemo pri
vnosu standardnih podatkov. npr. imen zaposel-
nih v delovni organizaciji. Zato so makri izjemno
ustrezni za posiovno rabo.

Kako napisati makroprocesor?

Pisanje_makroprocesorjev je tezavno. Vsak
programer lahko svojemu programu doda bolj
ali man; dodelan sistem makrov. Na koncu knji-
ge »Racunalniska grafika za IBM PC~ vidite,
Kako je to napravljeno v sistemu CAD v Turbo
Pascalu (program GED), Znatno tetjeje napisat
samostojen stalen program. podoben prej opi-
Sanim Komerciainim 2detkom Naspro(nc pa
C sploh ni

vega programa v ne dabi pri tem
motil programerja.

Gtrl+J pomeni isto kot v WORD.PRO — utri-
pat na konec vrstice. Analogna je tudi kombina-
ciia

<ALT\><CTRLK>DSR

(na nemski tipkovnici je to Alt+«<<), ki shrani
program na disk in ga prevede. Tako programer
gotovo ne bo izgubil najnovejse verzije progra-
ma. AIt+8 in Alt+9 napiseta zacetek in konec
komentarja

Raba navedenih naborov makfov znatno po-
spesi pisanje v Wordu in Turbo Pascalu

Makroukazi in pisanje
programov

Makri so e dolgo sestavni del mnogih jezikov
in razvojnih okolij. Brez njih si vec ne predstav-
ljamo pisanja programov v zbirniku. Simulacij
ski jezik GPSS je pred vec kot dvajset leti upo-
rabljal makre kot standardni nacin vnosa podat-
jober primer je C, pri Katerem so
se maki zlili s samim jezikom. Na zacetku vsa-
kega programa v C—ju lahko dolo¢imo posebna
navodils prevajainku (compller directives), ki
0znamo po lojtrci mestu.
psevdoukazov jo vet, nas pa zanima
¥DEFINE Za niim sta dva niza, Iotena s pre-
sledkom; drugi je makro prvega, npr.

#DEFINE MAXDUZ 81

kot
Problematicen, zato b1 bi lepa in Koristha vaja
2a Studente racunalnistva. Ce se boste s tem
ukvarjali, predelajte Kernighanovo in Plaugher-
jevo knjigo »Software Tools« (Addison-Wesley

Sklep

Ceprav so maki zelo koristni, uporaba zahte-
va dolocen napor. Prehod na nove ukaze razbija
ustaljeno rutino. Makroukazi niso resitev vseh

forda bo v prinodnosti bolje. Bill Ga-
tes, uslanovlleh in predsednik podjetia Micro-
. je pred kratkim prediagal shemo operacij-
Skega sistama. v katerem by onaki maks ¢ casi.
nih programih pomenili isto. Kdaj — ¢e spioh
~bamo docakall tako zasnovo, je drugo vprasa.
nje. Dokler se to ne 2godi, uporabliajte makre.
| Z niimi je vse lazie. Upam, da bodo tudi drugi
bralci Mojega mikra posredovali svoje izkusnje
drugim.
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Novosti korporacije
HAL

orporacija HAL predstavlja najpomemb-
nejSe lastnosti novega modela System/
369, ki bo na voljo 1.aprila 1988,

Splogen opis: System/359 s kombinacijo re-
volucionare strojne opreme. liberalne sprem-
ljevalne  politike, Konzervativne programske
opreme in marksistiéne mikrokode zagotavlja
uporabniku vznemirljivo in nenavadno operativ-
no okolje:

Strojna oprema: Specialen podsistem (koda
3801) za serviranje kave z ustrezno programsko
Podporo skrbi za vse potrebe programerjev in
operaterjev. Na voljo so tudi razsiritve
sistem za podajanje cigaret in cigar, podpodsi-
stem za odstranjevanie pepela in podpodsistem
2a jeklena pljuca.

Naslednje instrukcile, ki jih podpira novi CPE,

programov:

HCF  (Halt and Catch Fire)

BMY  (Branch MaYbe)

BMYR  (Branch MaYbe Register)
MRZ  (Make Random Zap)

MLP  (Make Lousy Program)
RPM  (Read Programmer’s Mind)

EX (EXecute operation)
(EXecute Invalid operation)
(EXecute ignorant Operator)

ERyI

Programska oprema je izborna. Investirate
lahko v razlicne projekte, ne da bi izpolnili apli-
kativne potrebe. Obstajata dva izredna pro-
gramska jezika. Ge pa imajo programerji (pred-
vsem sistemski) Se vedno prevec prostega casa.
je na voljo tudi nekaj iger.

H (Binary Unusable Nonsence Compu-
ter Hazard), kar pomeni binarni neuporabni ne-
smiselni racunalniski hazard, je bil razvit pred-
vsem z namenom skoditi strukturiranim progra-

m. Njegove lastnosti naredijo programe ne-
¢itlive in s tem jim zagotavljajo varnost. Obsta-
Kot na_primer
BRANCH BY DEFAULT (vedno skoCi), HIDE
FROM PROGRAMMER (skrij pred programer-
jem). WASTE STORAGE (zapravi_pomnilnik),
LOOP INDEFINITLY (ponovi neskonénokrat).
JUMP SOMEWHERE (sko¢i nekam) in CLEAR
ON MONDAY (zbrisi v ponedeljek).
BABBAGE je programski jezik prihodnosti
Razvit je bil, ker ni bila dovolj zgodaj na voljo

ada
BABBAGE temelji na jezikovni elementin, ki
50 bili odkriti Sele potem, ko je bil razvoj Ade ze

bistveno prispevajo k moéi in fleksibilnosti

- ustavi in zazgi CPU
~ skoci kamorkoli
~ skoci na katerikoli register)
~ naredi nakljucen preskok
~ naredi usiv program
~ beri programerjeve misii
- izved instrukcijo

izvedi napacno instrukcijo
- izvedi eksekucijo operaterja

Novi vhodno~izhodni ukazi, ki jih podpirata strojna in programska oprema, so razdeljeni na sest

Kategorij

(ReWind Disk)
SDD  (Seek and Destroy Data)

RWF, (Read Wrong File)
- trakovi
T (Revind and Rip Tape)
STO  (Strangle Tape Operater)
PPR (Play Punk Rock)
— tiskalnikiz
P (Krunch Paper)
DDWB  (Deposit Directly in Wastepaper Basket)
PTP  (Produce Toilet Paper)

- kontrolerii:
SWI

(Select Wrong Unit)
LAC  (Lose All Comunications)
D (Forget

a)
(Call Field Engineer)

iskete:
sp (Staple and Punch new center hole)

RG (Record Garbage)

RF (Read Fingerprints)

~ komunikacijski kontroler:

TIL runk Line)

SAF (Switch to AFN Frankfurt)

TC (Transmit Colors)

BCU  (Burn out the CPU)

DPR  (Distribute Packages Randomly)

- zavrti disk na zacetek
- Poisci in unici podatke
- preberi napacno datoteko

~ previj in raztrgaj trak
- zadavi operaterja za trakove
- zaigraj punk rock

~ zmeckaj papir
~ shrani papir direkino v smeti
- produciraj toaletni papir

~ izberi napacno enoto
- izgubi vse podatkovne zveze

pozabi podatke
~ poKlici servisnega inzenirja

— spni_ disketo in naredi novo srediééno
luknjo

~ posnemi smetje
~ beri prstne odtise

- zamasi glavno linijo
- preklopi na radio Frankfurt
- oddajaj v barvah

- sezgi CPE

- nakijuéno distribuiraj pakete

zakljuéen. C.A.R. Hoare je v svojih predavanjin

govoril o dveh temeljnin nacinin razvoja pro-
gramske opreme: prva moznost je. narediti vse
tako enostavno, da otitno ni nobenin pomanjk-
1jivosti, druga moznost pa je. narediti vse tako
komplicirano, da ni nobenih ocitnih pomanjkiji-
vosti. Razvijalci BABBAGEA so nasii Se tretjo
alternativo ~ jezik ima e oitne pomanjijivosti
Programi v BABBAGEA 50 tako necitljivi. da se
njihovo vzdrzevanje lanko zacne, se preden je
koncana integracija sistema. kar garantira stal-
no rast razvoja.

Strukturirani programski jeziki so opustili
GOTO stavke in vecplastne pogojne skoke in jin
nadomestil s strukturo IF-THEN-ELSE. BABBA.
GE pa ima vrsto novih pogojnih stavkov. ki delu-
jeio kot termiti v strukturi vasega prog
primer WHAT IF (kaj Ce). ki je namenjen simula-

njem testnega pogoja ali WHY NOT (zaka) pa
ne). ki izvaja kodo. ki mu siedi. na nacin kar-bo-

BABBAGE ponuja tudi vrsto stavkov CASE
Na primer: JUST IN CASE (v primeru a) stavek
je namenjen naknadnim popravkom. Omogoca
m, da mnoZite z nic in s tem popravite nezaze-
liene posledice siucajnega deljenja z nic. Obsta-
Ja tudi stavek BRIEFCASE (aklovka). ki podpira
prenosijivost programov. |
a vam je ta napoved pomagala pri
razumevanju HALOVE razvojne politike in vas
prepricala, da je System/369 dobra nalozba

Priredil: Mirko Maher
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Objave v tej rubriki so brezplatne in zato si
urednistvo pridr2uje pravico, da jih primerno
skrajsa oziroma prekroji. Ponudbo zato skusaite
prilagoditi dosedanjim objavam (naslov, kratek
opis storitev itd.) m boste tudi pomagali,

navedii, v kateri rubriki naj bi bila
informacija_objavljena _(Svetovanje, - Strojna
oprema, Programska oprema, Raznoj. Rubriko
Razno uvajamo, ker 50 mnoge ponudbe mesane
narave (svetovanje & nabava strojne opreme,
hardver & softver itd.). Pri raznovrstnih ponud-
bah bomo za uvrstitev v ustrezno rubriko nace-
loma_upostevali previadujoci element (primer
tolatne ponudbe iz Vukovaria, v kateri pat

za-

Program omogota solidno info osnovo skla-
distnega posliovanja. Mozno je simuliranje vred-
nosti zalog (s povetevanjem ali zmanjsevanjem
cen artikiov)

ragan s«m.c, Polanskova 24, 61231 Ljublja-
na vl 06T) 374021, 368328 rogram For

lar omogoca iocin nastmen sl i
vsebine raznih postnih, bancnih, SDK, kadrov-
skih, skladisénin in vseh drugih obrazcev, bodi-
si da so namenjeni za zunanjo ali interno upora-
bo znotraj podjetja.

Namenjen je vsem

o zobniskega para; d) izracun vseh sil
ieio na zob zobnika.

delu-

Program je popolnoma zastiten pred nepra-
vilnimi vnosi podatkov, z ustrezno informaciio
o napaki. Za delo ne potrebujete dodatne litera-
ture, saj 50 vsi diagrami in tabele upostevani
v programskem paketu. Na voljo je tudi demo
kaseta s primerom izracuna.

I 5VETOV AN -

PC AT/AT, ki bi radi avtomatizirali sicer doigo-
&asno izpolnjevanie obrazcev (poloznic, virma-

nov, racunov, narogilnic, posiovnih sporoéil,
Tazri segnaimov, nasiovoy id). Arhiekiura
programa omogoca nadgradnjo v smeri podat-
kovnih baz, menijev, prekiopa vecjega Stevila
zaslonskih obrazcev, prenosa dolocenih podat-
kov iz enega v ve¢ razlicnih obrazcev itd. Skrat-
ka, vse je podrejeno enostavnosti uporabe:
obrazec, ki ste ga Ze navajeni oziroma ste si ga
omislili, se presiika na zaslon, izpolnjujete le
razpredelnice, ki se ne ponavijajo, imate moz-
nost _avtomatiziranja _aritmetiénin _operaci.
Prednost formularja je Se ta, da se vam ni treba
uchi nobenega programskaga jzlka, nobencga

moén

oz izdelavo  programske podpore in opreme)
Glede ce vornosti ponudnikov velja-

jo enaka pravila kot v rubriki Domaca pamet:

o cenah se dogovorite s strankami; ériali bomo

prevec reklamne stavke; za resnicnost objave,

| kakovost storitev itd. je odgovoren ponudnik.
Zato morebitne spore resujte po redni pot, torej
na sodiscu (1ahko pa seveda

Z veseljem ga uporablja-
Jo tako racunaie mack: Kot laik

Program Skladis¢nik je po svoje nadgradnja
programa_Formular. Omogoca racunalnisko
podporo pri spremijanju materiala od dobavni-
ce prek kolicinskega in cenovnega vrednotenja
zalog, obracun revalorizacije, spremijanje poliz-

te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika).

N (STROJNA OPREMA |

Hardware Service, Alota Jorovsok. Verie 312
61215 Medvode, el (061) 612:548 (vsako srece
od 10 do 14. ure). 1 Svalwnma A bomos pi
Ronstruiranu i nabavi delovni postaj CAD/
CAMICIM, ki so bazirane na mikroprocesorjih
80286/287 in 386/387 (PC/AT Kompatibilni racu-
ki delujejo z operacijskim sistemom MS-
DOS). 2. zdelava mikrokontrolerjev za dolocene
icne naloge (krmiljenje raznih avtoma-
tov, motorjev itd.). Minimizacija logiénih vezij
tudi za aklorpet. 3. Pomt i nabavi emulator-
jev za 8 in 16-bitne mikroprocesorie in razne
programatorje, programiranje &ipov PAL/EPLD/
PROMEPROMIFL. lzdelava &ipa po vasi zelji
(a0 2300

| I[PROGRAMSKA OPREMA|Il

EP. Elektronitke cbrads podaiaks, dipl
oec. Viado Lozi¢, Nova 1 Belisce. Pro-
gram Blagovno- mn(enzlna onllls In pcslova:
nje. Minimalna konfigurat ali kompa-
Uien radunainik 2 dvema 525-paicnima diskel.
nima enotama in 80-stolpcni tiskalnik. Organizi-

elkov do konc:
do konéne cene izdelka in njegovega odhoda iz
tovarne.

V mejah moznosti hardversko in softversko
pomagamo narocnikom pri vodeny

nih procesov oziroma 2 racunalnikom v
spremijamo in analiziramo (Steviléno in grafié-
no). Prihranite si ¢as, izboljsaite kvaliteto dela
prihranite in zasluzite denar. Pokiicite nas za
demonstracijo, v ustreznem roku dobite orodje.
ki ga boste s pridom uporabijali

Janez Dovian. ing, Breq 2 64274 Zitoynica,
tel. (064) 80-078 ali (064) 81-562, int. 49. Pon
fam program zratun celnih n stoigastih Zobni-

Programski paket je zasnovan na
ano DIN 3958 n norativos JUS. Osnovna
mozna izhodica: — izraéun zobniskih gonil (brez
vnaprej dolocenih parametrov, z vnaprej dolo-

10 medosno razdaljo), ~ preracun obstojece-
ga zobniskega gonila, ~ izracun samo geome-
tricnih velikosti zobniékega gonila.

Paket vsebuje: a) popoln trdnostni preracun
boéne in korenske trdnosti zobnikov; b) ustrez-
ne korekture za izbolsanje trdnosti zob 0z. med-
osne razdalje (V korektura, korektura s kotom
posevnosti); c) izratun vseh potrebnih geome-
triénih in merilni velikosti gonilnega in gnane-
ga zobnika, ki s0 potrebne za izdelavo in kontro-

E.O.P. Elektronicka obrada podataka, dipl
coc. Viado. Lozié, Nova 2. 54551 Beliste, tol
(054)81.975. 1. Sustovanis optimaine konosper
je: svetujem in organiziram optim once-
Do, opravim proratun potrbne zmogiivost,
0 opreme in kalkulacijo stroskov. 2. Organi
zacija podatkovnih baz: Posnetek zateklega sta-
nja info sistema, organizacija in izdelava podat-
kovnih baz (osnovnih, izvedenih, podrobnin).
Izkusnje v formiranju in uvajanju podatkovin
baz (kadri, korespondenca in fakturiranje, arhivi
vseh vrst, osebni dohodki, skiadisca, racuno-
vodstvo, plan in baze specifiénin namenov). 3
lzdelava, uvajanje programov in usposabljanje
kadrov: podrocje obsega raznovrstno ekonom-
sko-finaéno problematiko. lzdelava programov
za IBM XT/AT in apple i 4. Dobava opreme in
perifer v in dobava preskusene opreme
(tiskalniki, turbo plosce, mis, pomnilniske razsi-
ritve, mehki in trdi diski,
druga oprema za IMB XT in
posojanja do treh enot. 5. Programska podpora
in ltefatur: azen standardne programske pod-
pore poseben poudarek JBASE il plus. G
Eratini progfamekin rutin in praktcnin
Sramon: Literatura ¢ nasem in angledkem jeziku.

Moznosti sodelovania in dela: - menjava pro-

ramov in izkusenj; ~ zatasno ali obéasno
opravijane dolocenih naiog oz. resevanja pro-
blemov: ~ delovno razmerje za dolocen ali ne-
dolocen ¢as.

Ivan Nador, dipl. inz, 29. novembra 39a.
11000 Beograd, tel. (011) 345-147 (od 17. do 19.
ure). Formira bazo podatkov o profesionainin
uporabnikin PC. Gilj: medsebojno spoznavanie.
pomoé in menjava_informacij. Po obdelavi
2 dBase bodo seznam uporabnikov dobili iz-
Kijuéno tisti, ki se bodo prijavili. Posijite tele
odatie: me i primel nesior aefonoka G
oklic, specializacija, pod
Tem uporabliate. PG, podrodje, na Sl
sodelovanje. Za odgovor prilozite

ram tudi uvajanje programa z
kadrov, napisem navodila in_dokumentacijo.
Program je namenjen vsem DO ne glede na
vrsto blaga, dimenzije in organizacijo skladis¢a.
Karfo poskrbieno za zhodne ezuliate v obliki

a, je mozna tudi uporaba v trgovini. Upo-
Tabiate Sard Siranje al pa sestavite nov Sirr-
k. Naipre] vnesate stanje zalog. Zaloge vodits
po cenah zadnje nabave (HIFO). Mozni so tre-
nutni all dnevni pregled oziroma azuriranie

3
33
H
g
52
H
H
523
3

m je mogoce tudi
ne, pri emer upostevamo narocila; izpis naroil
artiklov pod mejnimi Koli¢inami je avtomatski.

ORION

TV - VIDEO
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ZX SPECTRUM

* [SAMSVO] MOJSTER

Razbijamo piratske zascite

USR (PEEK 23635+ 256 x PEEK
23636 + 5). Druga moznost so stavki
DATA, lahko pa fe strojni program
v spremenljivkah z zatetkom na na-
slovu, na katerega kaze sistemska
sppremenljivka 23627. O tem se pre-
fiem, ¢o viphws LET &

INT a. Ce je v spremenljivkah, se
numo izpise Variable not found (na-

ERVIN KOSTELEC

nogisi2eite poiskatikaksen
sati v pro-
v prepreCuie-
o piratske zadéte. Ge rac ot upuje-
te, bodite potolazeni: i zaséite, ki
jo'ne bi bilo mogote razbiti. Vs
zasvojenim hekerjem je to zabavna
kusnia, ki ji ne sezeta do kolen
nobena arkada in nobena pusto-
lovséina, e <o 2ivcipripravieni na
sportne neuspene. Zas
ot ~pese 4 ne br saprawia do.
narja za hardverske dodatke (spec-
—-mac, multiface, snapshot itd.), ki
omogocajo manipuliranje s pomnil-
nikom v vsakem
Sam delim softverske zaséite na
dve vrsti: tiste v basicu in fiste

3

h. ki dekodirajo program ali nala-
gainik (loader)

Zastite v basicu

V ROM je vdelan basic, ki poleg
programa v pomnilniku hrani si-
stemske

1 pa 8e podrocje od 23734 napre)).

a+10, ampak a+ VAL "10": v
primeru porabimo dodatnin 6 bytov

v drugem le tri, vendar se prvi
seveda izvede hitreie

Ko vtipkate programsko vrstico,
se za Stevilkami postavijo se Stevila
v zapisu FP, ki jin lahko spremenite
S poanjem. Na zastons bedy prvot-
ne Stevilke, pri izyrsitvi pa se obrav-
nava zapis v FP. Ce vrstico editirate,
seveda izgubite morebitna popoka-
na Stevila. Oblika zapisa e .22 coln
majhna. Stevila_od

535 (neodvisno od pvedznaka)

40,0, L, H,0; zadvugaslswlamza
oo 1o na potenco -39 d
potence 38 (neodvisno od predzna.
ka, 8e pravi absolutna vrednost): 14
in pet bytov za posebno obliko zapi-
32 oksponenta (z 0snovo 2) in man-
tise.

Pokanje vrednosti od kode 14 na-
prej je zgled za elegantno skrivanje
podatkov - Stevil. Ce je stevilo celo

Today 1 pretvarianio oblke FE'y do.
cimaina Stevila bolj zapleteno. Po-
magajte si s programon 2. Vtipkajte
9a na prazne lokacije v ramu, para-
meter v DE spremenite v naslov, kjer
se zacne zapis FP (naslov prvega
byta za kodo 14). Pozenite program
2 RANDOMIZE USR (zacetni nasiov)
in na zaslonu bo ustrezna vrednos

na 11747 i2pise Stovilo

cije. Ce jim spreminjamo vrednosti,
lanko dosezemo, da bo ROM dela
nepravilno. Prej ga moramo seveda
spoznat

Zat

zapisu_programa
v basicu. Sestavijen je iz vrstic, od
katerih ima vsaka naslednjo obliko:

He
L - stovilka vrsice

A ——
~ zapis znakov s odami; ;dolzinex
~ Koda za konec vrstics

in L oznatujeta visji (igh) in
mz,l (low) byte, s Katerima dobimo
16-bifno vrednost: nn=L+256-H.
Procesor 280 zapisuje najprej nizji
in za njim visji byte, pri stevilki vrsti-

Zapis znakov je v kodi ASCIl, kot
jo_uporablia spectrum_(kontrolne
kode pod 32, kode ukazov in grafié-
nih znakov nad 127). Paziti je treba
le na zapis Stevil. Za v:zklm Stevi-
{Dm !lo‘v koda 14, sledi p: bytov
Stevilav plavambl Vl,ICI (FP
- Floaimg Point) - in to
obliki. O tej posebnosti ipamvumav
boste marsikje prebrali tudi napac-
ne podatke. To je tudi razlaga, zakaj
v nekaterih programih ne pise npr.

Iz skiada (pre} o Stevilo spra-
viti tja), na o glavna zanka
(MAIN-4), k|er so i2veds 2515 ‘OK:

Kako priti do naslova, kjer je obli-
kazapise v EP7 Vipicite program
1 kot zadnjo rstico in ga pozenite

2RUNX Pre!vaqaﬂe ode
oziroma iscite Stevilko 14

Ko najdete naslov, ga razcepite
v ni2ji in visji byte. To storite s for-

% 670, H =
PEEK 23671. Ti vrednosti viipkajte
v program 2 in ga pozenite.

Program 1 zatne pregledovanje
(PEEK) na 23755, To o saterek pro:
grama v basicu, ki je pri interfaceu
T nekoliko vise. Naslov dobite v si-
stemskih spremenljivkah 23635 in
23636.

Véasih so ukazi v vrstici skriti za
barvnimi kodami. Te bridite s tipka-
mi CAPS SHIFT + 8 in CAPS SHIFT
3.3, dokier se n priaia tist zpis
Ce se ukazi prekrivajo, pojdite

Konec vrstice in briste 4o Cistega
izpisa ali pa si pomagaite s progra-

mom 1; ¢e se osmice ponavijajo. jin
spokiraite na 32; e vrstice ne more-
te niti editirati, vpisite POKE
23608.0.

Dobro je poznati tudi vsebino si-
stemskih spremenljivk: 23624 - bar-
ve roba zaslona in spodnijin_dveh
vrstic, 23693 - barve zaslona, 23730
— naslov, ki je bil parameter ukaza
CLEAR, 23641 ~ naslov ukaza, ki ga
viipkavamo, 23659
v spodnjem delu zaslona. (navadno
2; ¢e POKE s tem naslovom ne vse-
buje 2, ga zbrisite), 23613 - naslov
lokacije, kjer se nadaljuje izvajanje
ob napaki, 23618 (23619) - stevilka
vrstice (Ee viipkate v 23620 $e zapo-
redno Stevilo ukaza v vrstici, se izva-
Janje tam nadaljuje). 23621 (23622)
- Stevilka_trenutne vrstice, 23623
- ukaz, 23627 - naslov zacetka spre-
menljivk. Druge spremenijivke za
2dai iso zanimive. Tu naj pove e
se to, seci, da izpis naslova
bloka (npr_ bytee, blok) ne bo vpiival
nasliko na zaslonu. Prva moznost je
ZOVER 1. vendar o sika &6 vedne
popacka. Druga moznost je POKE
23570, 16, ki onemogoéi zplséesar-
koli na zasion. Norm
vapostavite s POKE 235706 2.
miv je 70, 2, e pritisnete
samo ENTER.

j pa se priblizajmo praksi
Programi v basicu 5o vecinoma zas-
Citeni zato, ker hranijo nalagalnik
glavnega programa. Vecine takin
uvodnikov ne morete naloziti
z MERGE (izpisati se mora OK), Te-
daj uporabite kopirni program Mul-
ticopy: nalozite uvodnik. pritisnite
v (VIEW) in nato A (ABORT). Za be-
sedo 0 prazen prostor. Novi
uvodnik shranite na trak. Resetirajte
ragunalnik in nalozite uvodnik z LO-
AD. Kaj boste nasli? Nekje morajo
biti ukazi basical Tu je Koristen tis-

k. Ce ga nimate, editirajte vrst
ce in jih ocistite, zaradi skritih ste-
vilk pa je bolj smotro program
gledati s PEEK. Ce ima vrstica Ste-

YN0 Jo Tpesmentia
prvo_vrstico uporabite
POKE 23756.10. Zgodi 50, 0 e v ur
stici vpisana prevelika dolzina (ne
po_pomotil). Tedaj je prav tako ne
morete editirati, to je tudi raziog, da

23758). s katerim daste vrstici dolzi-
no, sprejemijivo za editiranje.
Marsikdo je vtipkal ukaz LIST, pa
50 5 mu izpisali Stevilka vrstice, po
moznosti Se ukaz REM in nato na-
paka Invalid colour. To se zgodi za-
radi barvnih kod in prevelikin para-
metrov za njimi. Vrstico oéistite
kaza REM, nato vtipkajte LIST (te-
vika vsice) 1. Sioim program jo
ysel veriinosti spraven v eni
'akvh vrstic. Ce je prva v programu.
Do navadi sledi ukaz FANDOMIZE

uina). Ce se pro-
gram z: e spremen-
fiic dobimo naslov v VARS s PEEK
23627 + 256  PEEK 23628. Sicer pa
mora nekaj startati strojni program.
To je prav gotovo funkcija USR=Pa-
rameter te funkcije je zaéetni na-
slov. Program pa lahko startate tudi
s trikom.” Konec programa se na-

Takrat se pogleda naslov, ki ga kaze
ERR-SP (23613, 23614). z njega pa
naslov izvajanja programa ob napa-

tudi zacetek strojnega programa’

Taksno shranjevanje programa je
zanimivo, zato ga utegne kdo tudi
uporabiti. Poglejmo. kako. Za vsemi
ukazi vpisite vrstico z RANDOMIZE
USR 3627 + 256 x PEEK
2628). Steviko wrtice. po. Zeli
spremenite v 0 in wipkaite LET
23627+ 350 PEEK
53628 Vipkalte RANDOMIZE (dol-
Zina  strojne grama) +a+2.
Nato skupal natipkaite 'POKE 20641
PEEK 23670 2, PEEK
53671 (da prestavima. vtipkav:
ukazov na konec) Na nasiov a nalo.
2ite strojno kodo (LOAD ~ CODE a).
Umetnino shranite na trak s SAVE

ime« LINE

Vrnimo se k razbijanju. Ko odkri-
jete zacetek strojnega programa, Se
enkrat nalo;

(inz nekoliko vecjo dolzino). Nalozi-
ons in_skodite v razdelek
o strojnih zastitah.

Bistveni podatki o uvodniku so
shranjeni v glavi (header), ki jo lah-
ko pregledate tudi sami

2 vodilnim zlogom (leader), sledijo
pa zlog zastavice - flag byte (0—

. 255 — data). podatki dolzine
x (pri headerju: 17) in zlog, ki iz vseh
ytov dobi kontroino vrednost.

Vsebina glave:

tilp (0 — program v basicu,

~ numeriéna polja, 2 - znakovna
POl 3 Stevis biok)

progr
215 dobngn

141152 i Stovlaki Kod zacetni na-

slov nalaganja, pri basicu vrstica.

kjer se zacne izvajanje - e je Stevilo

vetje od 16383, se program ne po-

zene, navadno 32768

’
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S, 17:pri basicu dolzing progra-

brez spremenljivk; dolzina spre-
menlivk 16 (12, 13)~ (16, 17). naslov
pa (23635, 23636) + 16, 17).

Strojne zas¢ite

‘e bo Slo brez poznavanja
2bimika (ali pa kar strojnega jezika).
Za zacetek seveda zadostujejo os-
nove. Pri razbijanju zas¢it si poma-
gajte z Monsom.

Poglejmo si program 3. Uporablia
nalagalnik iz roma (1366), v registre
Spravi nasiecn paramet: v X 2
¢etni naslov nalaganja, v DE dolzino
inv A flag byte. Ker je to glava, mora
imeti A vrednost 0. To lahko naredi-
OR, ki pregleda bite dane
vrednosti z A-jem (v n: rimeru
A samim sabo) injin (lste v A). ¢e
50 razlicni, postavi na 1,
Ukas SCF dvigne zastavico pr plenosa
C (CCF jo spremeni). Ce bi bi
spusbana, b 20 Evajal verifiachs,
Z ukazom CALL x poklicemo pod-
program; ker bi mu v nasem prime-
ru sledil RET, to dvoje nadomestimo.
x. Ce med nalaganjem nastane

gram bo nalagal glavo, dokler ne bo
brez napake.

Pri zasitah to obliko sicer sreca-

mo ge
zapisat tudi ko
RET (namesto DE bi lahko upora-
it tui kater drug register). JB NC,
0 bi torej zapisali LD
! RETNG o6 POP B, A uraw.
namo skiad (stack)

na kopico trikov. Ji
LD DE, x, PUSH OF

Sklad se ravna po sistemu FLO
(prvi noter, zadnji ven). Registe?SP.
{stack pointer) kate na urh skiada:

0 jo spods), ker sroin skiad raste

inete vred-
manjsa za dva
o 18 i 58 "Ata wrcdmost
Pri POP-u pa se najprej vzame vred-
nost Iz skisda (= naslove SP). o
se SP poveca za dva. Ukaz
ks Saais PO HL  Jb (L)
— vrednost iz sklada se priredi pro-
gramskemu Steveu PC.

121ega ahko po logi ugotovimo,
kaj se dogaja v skiadu ob

o Tanko 56 prav. pride)
V skiad se_porine vrednost pr
gramskega Stevca, pristeto tri (dol-
2ina ukaza naslov na-
RET se

primer. Srecatipa smo ukaz P (L),

d ricakovanjem programske=
mu Stevcu ne priredi vrednosti
v (HL), ampak Kar HL.

Ker loader ne sme biti med 16384
in 32768 (popacenje zvoka), po na-
vadi pa je spravijen v uvodniku, ga
je treba prestaviti na visje naslove.
Bele porninika prstaviata nkaza

LDIR in LDDR (program 4). V HL
zvor, v DE cil, v BG dolzina bloka,
BriLDIR s6 HL in D povetuieta, pri

LDDR pa zmanjsujeta (po 1

ukazom LOIR po navad $10ji JP x.
er ima X vecinoma isto vrednost
ot HL ob zacetku. Najbolie je, da
prelozitev izvedete (s tem da name-
sto ukaza JP vpokate RET), paziti pa
te, da ne gre Gez skiad. V tem

XOR A, LD (23659), A, in spreminja-

nje naslova v 23613 se ne smejo
izvesti, ker se bo program s preho-

dom v basic sesul. Ko prelozite lo-
ader na visji naslov, ga tam obdeluj-
te naprej. Gilj je najti Gist loader,
torej podatke o nalaganju programa
(naslov, dolzina, flag byte) in zacet-
ni naslov programa. To je seved:
kar najbolj skrito.

V tem razdelku si $e enkrat po-
glejmo program 4. Izvor e le en byte
nize od cilja, ki postane nov izvor.
Vsi naslowi od DE napre), doizine
BC, tore) postanelo enaki prvem!
izvoru HL. 6144 je dolzina vldao
pomnilnika brez atributov. Kot
B el s6 1o 610 pOGOSID Upo-
rablja za brisanje slike, s tem da
pred LDIR vstavimo 86 LD (HL), 0 (za
vsak primer).

Naj omenim Se alternativne regi-
stre, dosegliive z ukazom

enja z r'r’). Tedaj morate biti
pozorni na HL’, ki mora ob vrnitvi
v basic imeti 10072. V registru F so
shranjene zastavice (flags). ukaz EX
AF, AF" torej shrani stanje zastavic
in o vme s ponovno zamenjavo.

Nekateri programi (Kontrabant 1)
so zastiteni z dolzino, tako da ni
prostora za loader in saver. V takih
primerih razcepite blok na dva dela
Po_navadi se program zacne na
16384 in ima dolzino 49152. Prvi no-
vi blok naj se zacne na 16384, drugi

RET), kor jo reba iz Ioadaul nujno
a tece spre-
msn]ena iind 28 nalosan fore
ne iz roma), vendar mora biti v tem
primeru v programu, ki se -nalaga,
ista rutina naistem mestu (naslovu)
SP je treba prav tako predvideti.
Poglejmo si primer, ko se pro-
gram nalaga od 16384 do 6553
Program 5 VplSﬂe na visoko lokacijo
(60000) in ga pozenite z ustreznim

flag-bytom. Zadnji nalagaini ukaz je
23551. Pritisnite ENTER in pozenite
irak 28 SAVE. Seds) e b posnet
se ostanek. Progs spromenite
{Gliko. da e bo prin
nalsgalo v ROM, nasledoi ba
v RAM. Prv X (loader) jo 1
rvi DE je isti
ao150) drugv 1x (saver) je 16384
drugi OF je =
515 o caver o Program s
nalaganie nowh blokoy boska. s
sestavjla cva loadera (. DE: 1
16384, 7168; 984). na
koncu. dvugega Do i 4P 366
in n
Danes ima e vsaka »boljsa« pi-
ratska zascita pred loaderjem algo-
titem XOR-anja (dela) pomnilnika.
Zgled je v drugem delu programa 7.
Tu je najbole, da rutino prepisete
v drug del pomnilnika, dodate RET
i to izvedete. Ce se vam to ne ljubi,
rutina pa zatne dekodirati na naslo-
vu, takoj za JR NZ, dekod2, povecaj-
te HL in DE za 1, pomanjsajte BC za
za JRNZ vpisite RET. S tem prvi
ukaz izgubite ~ izbira je vat
Ko razbijete zascito in naloZite
program, ne bodite zacudeni, ¢e bo
imel tudi program zastito
Tu e zdale¢ nisem povedal vse-
ga, vendar dovolj za zaCetek. Drugo
dasta praksa (berite napre) in litera-
tura (glejte na koncu)

Multicopy 4

Ta kopirni program je sicer zas¢i
ten v uvodniku, omenjam pa ga za-
radi posebnega nalaganja uvodni
ka. Najprej se nalozijo atributi zgor-
nie tretjine zaslona, nato pike (pik-
sli). Posebnost je v tem, da je vse
SKupay v enem bloku: Ta Ioader fe
program 6. Parametre poznamo.

{000 FOR N—20755 T0 25000 PRINT
EK N; TAB 20; PEEK
N oo B (N ) NEXT N
Program 1
11LLHH LD DE, nn
29655C LD HL, (2365)
010500 LD BC, §
ATAND A
ED42 SBC HL, BC
EB EX DE, HL
EDBOLDR  /
AEXORA
323C5C LD (23612), A
‘CDE32D CALL 11747

LD IX, 16384
LD DE, 7168
LD A, 255

SCF
JP 1218

Program §
DD213175 LD IX, 30001
110011 LD DE, 17

AF XOR A

. 23202
ADD i WL (= 46404)
PUSH Hi
HL Amsa

R p— 1023)
PUSHIX

dkdi LD A, (DF)

LD (HL), A
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Naipre) za atrbute pokicemo pod-
program na 1378, zato da preskoci-
o PUSH HL s tom RET (= oF
(HL) ob koncu (izguba ¢asa), ne
INC D.... Drugic

cetek zanke za sprejem byta s traku.

Sir Fred

Opisujem zaseito, ki o je vstavil
Futuresoft iz Ljubljane. V uvodniku

" je v spremen-
ljivkah. Ugotovite, da je to naslov
24136. Greste v MONS in preiscete
program. Pri komplicirani zasciti si
Je Koristno zapisati stvari, s tem
nepomembne spuscats, vt ukazow
zdruzite ~ npr. B
iViD0E 287 ¢o naleme pa F‘USH

ali POP, si zaradi boljsega pregleda
pomagaite s pusticami ~ PUSH no-
ter, POP ven

imeru sem marsikaj poeno-
stavil. Preverjanje (aritmetika in roti-

proim dakcdranam (RLCA)
in'drugo dekodiranis (XOR 255) Na.
1o seskiad aman)sa za ve vrecnost
(@trirat INC SP. kar jo enako kot
dvakrat POP brez registra), RET pa
Vearngviodnoot £ stbm sl na
to vrednost. SP zdaj kaze na 46404
Imamo tore] st ukaze PUSH in dva
a gram gre zato na
i drugega PUSH-a (46053).
2daj opravite prestavijanie in deko-
diranje ter preiskuite na nasiovu

!
3
2
2
s
|
g

. za njim pa s
‘e 46079. Tu opazimo, da pro-
gram nekatere podatke za <abo bri-
Se! Sledi skok za nalaganje siike, ki
je opisano v MM 9/1986,

SP in skok na loader. Na SP je zdaj
46404. To pa je tudi naslov za start
igre. Napisite torej svoj loader brez
sike, s imate parametre (X

). Dol
a |e gl prevelika, zato 80 nals-
ganje ustavi, ko ni vec podatkov. Na

Ioaderju za naslov nalaganja zagle-
dal regi fogisier HL n s I namesto
pa

.

Wild West Hero

Spet zascita Futuresofta. V uvod-
niku je samo ODE, blokpa
e cez sistem-

nasiovy 23645 je naslov ukaza, ki
naj se izvede. Poglejte na naslov
43645, dobljei vrdnosti priseite
20000 in poglejte, kaj je tam. Opazi
fe_pokanje nasiova 23613 in ukaz
GO TO 0. Poglejte Basic (43755) in
s PEEK ugotovite prave parametre.
Najdete tisto kot pr

otovite zacetni naslov
30" shranite byte o 44136, jin
nalozite na 24136 in pojdite v Mons.
Najpre) 5o loader postavi na 66005
Premaknite skiad nize s CLEAR
Loader mora biti 3e vedno na
24136, ker ni v spremenljivah. I2
dite LDIR s POKE 24150, 201 in
RANDOMIZE USR 24139. Z Monsom
pregledujte na naslovu 65052 (JP).
Tam najdete primer XOR, toda ce
pogledate naprej, ugotovite, da se
$XOR obdelujejo érke. To preskotr-
te, v oti vas zbode: LD
PUSH HL 39 65535, Skiopato, 4o e
na 65333 (ahko pa preverie) loader
2a nalaganje slike in da je na 65126
loader za glavr . Ce pogle-
date na 65126, najdete preproste lo-
aderie. Igra se zaéne z USR 30456.

Ghosts and Goblins

Ukazi v uvodniku imajo prave pa-
rametre. Nalozite kodo in zMonsom
pregleduue nz naslovu 65477. Ce
imate to sabo, ugotovite,
da lahko, doigh zaterto, i vaebu uje
vse mogoce operacije, skrcite na
samo_dejansko_pomembne. To je

ne bo verjel, da smo 58 bytov dolg
program skréili na 26 bytov, kjer
azen zadoga i nobenega sumii-
/ega (prej pa kopica ukazov X
SET N prirsiani. voe zate. a by ves
zmedio ali zavedlo). Tudi novi pro-
gram bi lahko napisali v lepsi obliki,
vendar je to prvi korak, saj so vsi ti
ukazi tudi v originalu. Namesto raz-
lage bom program prevedel v basic
(razen ukaza EXX

10 LET A = PEEK 65277
20 POKE 65277, PEEK 65281:
POKE 652814
30 LET A = PEEK 6527
40 POKE 65276, PELR 65282:
POKE 65282,

Gre tore 22 dve zamenjavi 1sebin
aslovov — (zaporedni

sszvs) Na koncu wudnosl DE Doz-
namo in je veliko veja kot 512; pri
Tazii| 2 256 (DEG D) o resuisi,
manjsega od 256, zato skok n:
65224, Za vsak primer pozenite nas
program v basicu. Na 65224 jo XOR
s 176, to izvedite po ze znanem po-
stopku. Sledijo ukazi, aterih rezul-
tat je nov kazalec SP, ta pa mora

$a; IX = 980). Nato se v sklad dva-
ket spravivrednost 60016, X posta-

6384, HL pa 48896 (dolzina
"ok X OE L) Nakonu oader-
ja pise POP'BC in RET (verjetno
program zahteva to vrednostv BC)
Skiad se torej poravna (SP je 0).
program se pozene na 60016. V lo-
aderju je tudi ukaz (dvakrat) JP NC,
0. Posebnost je. da loader obdela
vsak byte s XOR z vrednostima 121
in (IY + 32). Zaradi druge mora biti
stanje v pomnilniku natancno ena-
ko. Najprej pa se nalaga slika, ki ni
tako pomembna, zato 5o lahko tudi
sistemske spremenljivke drugacne.
Vse je treba izvesti brez Monsa, na-
mesto 60016 vpisite npr. 65477, na
65477 pa vpisite saver, ki bo dekodi-
ran program posnel na trak.

Spike

Zastita je izpod roke Satansofta
¥ wvodniku zagledts POKE 20613,

01 nié drugega, Ugotovie, da e o
pravzapray POKE 207800, Kaj (o
pomeni? Progra vrstica
Ronta na 20773 (19 na 2970 pa e
128, kar pomeni konec programa.
Ce 23780 spokirate na 0, se pokaze-
jo nove vrstice!

Loader je na 23892
Marsikdo bo pomislil, da sem se
ustel, saj bo nasel kopico na prvi

izpisujmo smiselne ukaze (program
9). zraven pa sprotne vrednosti regi-
strov. Kdor nekoliko pozna zbirmi
jezik, se bo z zacudenjem ustavil ob
LDXH, Ain LD XL, A. Tosta nelegal-
na ukeza (o] Moj mikeo 3,4/ 1968),

nalogna ukazom nLDL.
A Rogistrsks par X so pbnata taks
kot HL, le da ni to definirano niti
v literaturi_niti v_disasemblerju,

praksi e pa mogoce

Pryi del programa 9 je potem Se
nekako razumljiv - v registre se na-
I0Zio zacetne vrednosti (BC ima ob
Klicu vrednost funkcije USR, torej

3892). Drugi del (23976) je zanka.
Pred njo poglejmo e skiad. Najprej
se nalozi 103 in nato vzame. Zatem
pride v sklad 65000 (SP se zmanjsa)

aj p:
kzanki: izvrsi se XOR (HL) s (23991),
topridey b el ukas L0 LDIS
LOIR. o da se ne ponaviia
dokir nLBO ek 0, ampak so s
samo enkrat (HL in DE se povecata,
BC se zmanjsa). To vpliva na zasta-
vico prepoinjenja PETPO (dvignjena/
. Ta se spusti (PO). ko BC
priskupinski nparacul (LDIR, LDDR,
CPI ) d

ok LB nakn‘kul LD A,

B (ta ne vpliva na zastavice), za njim
pa so RET PO (e je BC = 0, potem
skok na 65000), DEC SP, DEC SP
(SP kaze na 23976) in RET PE (BC ni
0. torej skok na 23976). To se izvede
Siz-krat. izvajonio se nadalvje na
000 (tja se je loader prenasal

Kako ugotoviti, kaj je na 650007
To lahko storite tako, da rutino za

postati 0 (pri PUSH

dekodiranje t

ez ukazov PUSH, POP, DEC SP; re-
gistrom dste zatetne vrednost, za

ET PO pa napisete JR
Zanka (25976). Ore vud eponred:
no, paziti je treba le
23991

251, 195, 3, 19. Manjka se RANDO-
MIZE USR 23892

V rutini na 65000 se do 65020 na

naslov 23296 upise vsota bytov od
6023295, Alributi 50 vsi enaki

(1o a8 uradmos 0. s zasion ga.ps
v uvodniku izpise: PRI
CRAGKED. = it 6s 40 ne Bi
utrujali s preracunavanii, izkoristite
rutino v ‘loaderju. Vpisite POKE
65023, 201" in na vsak natin tisti
PRINT iz uvodnike. Hirali potenite
rutino z

mora veisalr 218, V nadajevars
najdete zascito, kakrsno zdaj ze
znate odpraviti. V nadaljevanju prvi
PUSH HL hrani nasiov za skok of
koncu zanke. Ta PUSH zbrisite (PO-
KE 65034,0) ¥ poiasits deer
2 USR 65028 (na 23296 mora biti
318) Loader o Gekoaran. v ahor
nativne registre se nalozijo now
vrednosti, Ioader se prelozi iz roma
na 65000. To je v bistvu zakrivanje
podatkov tistim. ki si_pomagaio
z RESTARTOM ali s ¢im drugim
(Multiface). Sledi nalaganie_siike
(CALL 65111), ki je posebnost zato,
ker nalaga vrstice po vrsti, torej ne
PO zapleteni razdelitvi zaslona na
tretjine, teh na osmine...
ni_registri se porinejo v
niega pa se vzameta DE (~ 3000) in
IX (= 23552), SP kaze na vrednost
23296, sledita Kiic drugega loaderja
n RET (skok na 23296). Na koncu
nalaganja to¢k se na 22528 nalozijo
atributi_in_napolnijo nasiovi_do
23551 (DE = 1024). V drugem delu
g8 naloti $e glavni program, sledi
R

Kdor hote program naotit, na
spremeni loader Go 65103 tako, da
bo zajel naslove 55565 65088 aia
ganje slike do 23551) in vpisal para-
metre (IX, ) za_nalaganje
ostanka. Sklad mora biti seveda
uravnan.

Epilog

ste zvedeli kar precej
o zaseitah za spectrum. Speeciocse
se nisem lotil: kdor bi razumel to
Zasito, bi jo lanko naredl ze sam,
saj zahteva dobro znanje strojnega
jezika. VS. i jih je razbijanje (pre-
vec) navdihnilo, pa naj prebersjo
sporotilo, zapisano v Speedioc}

fan Loq]n Complete Spectrum ROM Di-
Saea” et Strojo jezik 22 procescr

Jankovic, Tanaskoski, Caklovié: Spek-

trum prirugnik

Prihodnjié: Zaséite za commodore
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KRIZCI IN KROZCI: PRVI KROG

Obrac¢un med osembitniki

rizci in krozci so se po vseh
mogogih zapletin le prikota-
lili v urednistvo in zasedii
polovico velike omare. Cakali smo
do zadnjega in upostevali vse pro-
grame: ki s billoddani na posto do
VKljuéno sobote, mbra. Pri-
&akovali smo okoh 100 prispevkov,
dobili smo jin
omisia. vea sidane volje zaradi
tako natanénega napovedovanja
prihodnost, se je prvie sestala v so-
boto, 12

predstavnika bralcev Zorana Rogica
in Branka Znuderla, ki sta imela
v igri svoja programa.

Veliko redakcijsko Sobo smo nap-
hali z opremo, zneseno od doma in
sposojeno od zastopstev pri Elek-
trotehni_ (Schneider), Emoni (Ori-
onovi monitorji), Konimu (Commo-
dore) in Mladinski knjigi (Atari). Ker

10 ni bilo dovolj, smo zaprosili
2a pomot bralce. Tako so nam za
nekaj dni prijazno prepustili svoje
ljubljence ali periferijo Ales Belic,
Peter Gamber
Marko Salamon, lgor Tasié in Rok
Lokar. Slednji je tudi srepel z nami
v zaslone, ko se je pricakovana »za-
bava« spremenila v neskonéno tla-
ko. Za prvi krog tekmovanja, obra-
€un med osembitniki, smo porabili
ves konec tedna in Se pet popoldne-

vov. Na cesti ste prepoznali ¢lane
Komisije po tem, da imeli
¥ enem ocesu krizec in v drugem
kroze

Zalniélo. :

Programe za 16-bitnike smo pu-
stili v_predalih za drugo kolo
beznem pregledu smo diskvalifici
rali le prispevek Sama Somraka iz
Novega mesta, ker ni vrnil zadnje
poteze. Na prvi pogled veljavne iz-
delke za 8-bitnike smo nakljuéno
razporedili v 11 skupin s 30 K dol-
gim programom Contest. Z atarijem
a je posebej za to priloznost
napisal nas predsednik, ki se ga je
kmalu prijel vzdevek »veliki mag
krizcev in krozceve:
Jekmovanjem smo moral iz
lociti 24 udelezence
Zadnle poteze ni vinilo 8 progra-
mov. Napisali so jih: Valter Filjar iz
Pulia, Ozren Kinkela  Reke, Darko
Pekar iz Novega Sada, Zoran Rogic
iz Ljubljane (prav imate, eden od
redstavnikov bralcev pri delu ko-
misije), Davor Roglic iz Bjelovarja,
Miljenko~Tomislav Rubes iz Jastre-
barskega, Joze Stari iz Ljubljane in
Nevenko Zrno iz Zep¢. Nekat

0 po-
tezo. Ko smo pritisnili ENTER ali
RETURN in se po nakljucju zmotili
v koordinatah, ni hotel racunalnik
niti slisati za preklic poteze.

asovne omejitve 10 sekund za
potezo ni upostevalo 6 tekmoval-
cev: Ratko Dinic iz Teslica, Emil Ka-
stelec iz Ljubljane, Sinisa Malinovié
iz Subotice, Stevan Manojlovié iz
Valjeva, To$o Pankovski iz Skopja
in Dejan Smiljanié iz Beograda.
Eden od programov je vztrajno vie-
kel poteze na vsakih 12 sekund.
Drugi 50 i sproti nabirali zamudo.
Zal 50 nas izdelki iz te kategorije
diskvalificiranih tako prevzeli,
smo vkljuéili stoparico sele v kaksni
5. potezi niiovega boja 2 drugim
ali s tretjim

NI Pri nekem programu brez oznak
za stolpce in vrstice smo za poskus.
narisal koordinate kar na televzi-
ski zaslon. Odnehali smo po 80. p
o ss dokondno 2gubil
v blodnjaku bledih &rt in simbolov.

i so pregnali 4 programe.
Program Vojislava Nikolica in Gora-
na Stojica iz Nisa je v identiéni pozi-
ciji_dvakrat zapored izpisal: BAI
SUBSCRIPT ERROR IN 760. Pro-
gram Dragoljuba Obradovica in
Marka Popovica iz Zemuna je raz-
glasil zmago, ko je ni bilo. Program
Edvina Vidmarja iz Ajdovscine ni
hotel sprejeti nasprotnikove zmago-
vite poteze. Nasprotnikove znake je
prekrival program Slavena Jonjica
iz Osijeka.

Zdaj pa zares!

V Mojem mikru imamo zelo siabe
izkusnje s prispevki, ki jih dobivamo
na kasetah za spectrum. Rekord je
pred kratkim dossgel neki upora-

a's treh ka-

Setnikow halagali St ure. Nagradno
igro so spektrumovei vzeli bolj res-
o, njinovi krize] i krotci so s pra-
viloma nalo: osku-
. Zato pa so nam naredili skora]
nepremostijive preglavice programi
2a C 64: vsak je bil posnet z drugace
nastavleno glavo kasetofona. Iz za-
gate nas je resilljubljanski pirat Du-
san Andreji¢, ki smo ga nasli v malih
oglasih in ga zmotil sredi nedelj-
skega popoldneva. V urednistvu je
malu presnel vse trmaste progra-
me na naso delovno disketo. To bo-

0 tekmovanju seveda

Zorisal v skiadu s praviiom ~1z Mo-
jega mikra ne bo prisel na YU pirat-
ski trg noben prispevek za nagrad-

red tekmovanjem smo disk-
valificirali 19 udelezencev. Listinga
h ni poslalo 14, vecina s pripombo:

nika, listing si izvolite natiskati sa-
mi.« Nekdo je dodal: »Na pisalni
stroj pa tudi ne bom pretipkal 327
vrstic v basicu.« (Nekemu uvrscene-
mu tekmovalcu se je ljubilo z roko
prepisati 14 strani programa v zbir-
niku,) Zadnjega vseh zadniih rokov
dva udelezenca.
dobili brez diskete ali kasete, enega
brez navodil, eden se pa ni hotel
naloziti

Zaboj e bilo tako pripravijenih 81

CPC 464 10
P
gros12ns
app|
P00 XL 1

macintosh 1

42 Moj mikro

zapravili debele ur

eustrezen zaslonski prikaz je
~pokopale 7 programov. Poslali so
nam jin Leo Bosnic iz Zadra, Tom
Ceraj iz Prijedora, Andrej Kavc iz
Hotinje vasi, Dubravko Krasnjak iz
Kutine, Franjo Markovic iz Zenice,
Dragan Paviovic iz Nisa in Robert
Rodosek iz Maribora. S pro
brez mreze si nismo dajali dosti
opravka. Zlozili smo jih v_veliko
$katlo z napisom DISKVALIFICIRA-

10 igro.«

Po bojih so bili pora-
zeni

Bojan Blazica iz Nove Gorice
(spectrum)

Tomislav Gadzo iz Gline (CPC

464)
Franci Jert iz Corkel] (CPC 464)

Tomislav Petrovi¢ iz Zagre
(spectrum)

Lojze Pokovec iz Dragomerja
(spectrum)

Defan Smilanié. iz Beograda
(CPC 464)

- — - ]

Vatroslav Sobot iz Zagreba (spec-

Miroslav  Zagorac iz Petrinje

(spectrum)

V nadaljevanie so se uvrstili:

Admir Abdurahmanovic iz Saraje-
(CPC 61

)
Mate] Beicié iz Maribora (CPC
464)
Ivo Braus iz Zagreba (apple Il &)
Bostjan Burger iz Ljubljane (C 64)
Goran Devi¢ iz Zagreba (spec-

trum)
Bojan Drozg iz Maribora (CPC

6128) :
Jan Filtik iz Kovatice (spectrum)
Bruno Gansel iz Zagreba (spec-

trum)
Bozidar

(spectrum)
‘Saga Kaji¢ iz Zvornika (spectrum)
ova iz Hrastnika (spec-

Gomilsek iz Mezice

trum)
Nebojsa Kragi¢ iz Teslica (C 64)
Marijan Mukavec iz Zagreba (CPC

6128)
Albert Novak iz Pulja (CPC 464)
Marijan Novak iz Belice (CPC 464)
Damir Pehar iz Zagreba (atari 800

XL
Milan Petracek iz Pulja (spec-
trum)
Sani Rus iz Kranja (spectrum)
Jovan Savkovic iz Zarkova (spec-
trum)
Petar
(spectrum)
Branimir Udovici¢ z Reke (CPC

Teodosin iz Beograda

Dusan Ulbin iz Maribora (spec-

Udelezenci prvega kola bodo do-
bili zapisnike o bojih v svojih skupi-

seboj in s programi 22 16-bitike,
ki so jih napisal

rebime Baamkirchner iz Ljuble-
ne (PC—

Bulajic iz Beograda

Jovan
AT
redrag Buntie i Pelrnf (3T)
Zeljko Emeeic iz Ki
Potar Holozan iz R (am-
srad PC 1512)
ma lskra iz Lblane (ST)
Vlekoslav Janeti¢ iz Orahovice
(PC-XT)
Robert Jurjevic z Reke (ST)
Aleksandar Kragl iz Sremske Mi-
trovice (ST)
Matej Kurent iz Grnu (ST)
Alan Kuresevic iz Zagreba (ST)
Jakov Kucan iz Zagreba (ST)
Zoran Lah iz Zagreba (ST)
Miran Lakota iz Maribora (ST)
Slobodan Mazek iz Miadenovca

@L)
Viastimic Milnkovie iz Nove Gale-
nike (ST)
Ferenc Pamer iz Ade (ST)
Snjezana Peco iz Bugojna (ma-
cintosh)
Andrej Prime iz Zagreba (ST)
Irena Stucin iz Ljubljane (PC—XT)
Dusan Stanimirovié iz Novega Be-
ograd
Zunko Zahtila iz Rase (PC—AT)
Damir Zagar iz Novega Zagreba
(PC-XT)
Branko Znuderl iz Ljubljane (QL).
Na svidenje v naslednjem Kolu!
Zapisnikar:
ALJOSA VRECAR
Fotografija:
JANEZ ZRNEC
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OBISKALI SMO]

BEOGRAJSKI HEKER V MUNCHNU

Poceni, ceneje, najceneje

ZELJKO KRSTIC

morete si predstavijati, ka-
@ nesirpno sem Cakal na 3
iécember 1987! Dan, ki ni
b anji. Pozno popoldne sem
namre¢ viaknil v zep poti list, de-
nar in éeke ter se napotil na Zelezni-
$ko postajo. Pustolovicina se je za-
Cela ob 16.15. Z viakom Jugoslaviia
ekspres v Minchen, opevano pre-
stolnico hekerjev iz nasih krajey.

Prva ovira v te] avanturi je prav viak
Potovanje, ki traja iz Beograda 17 ur
in ki stane 153.000 din. Vlaka seve-
da ne morete priganjati, pa¢ pa lah-
ko zbijete ceno. Zelo

in na drugi strani meje
od avsiriskega sprevodnika za pri-

vozovnico do
Monena_V nasprotni smeri velja
enako pravilo, priranili pa ste pol
denarja. Z aviom je pot seveda Se
malo cenejéa, odvisno predvsem od
tega, kako blizu meje Zivite.

Munchen nas je docakal obsijan
s soncem (kaksna propagandal). Pr-
Vo presenecenje za povpreénega
Jugosiovana: pikjer judi, prazne ir
govine. Le kaj bi dal kak manchen-
ski trgovec z mesanim blagom, da
bi mogel za popoldne ali dva prese-
liti svojo stacuno v Knez Mihajlovo

najnizje, ai v oglasih so okieste-
@ Konkretno: C 128

1 Tar1 staneta. 1030 oM (886 DM

ez davka), za vogalom pa je C 128

D priblizno 40 DM cenejsi in, roko

placate po 74
9,85DM (DD), éeuh kupite po deset.
12ksne diskete sam uporabljam in

njimi_povsem zadovoljen.
Vnasprotlu s Tero me niso $e nikoli
pustile na ce

v Schwar\(halersﬂasse sta dve iz-

e

sod ponujajo_tudi Atarijovo serjo
ST in Amstradove model

Zdaj pa na Schillerstrasse. Raj na
zemlji! In v tem raju dve sanjski tr-
govini. Strixner + Holzinger je trgo-
yina, v Katori boste sami sostavit
PC/XT/A Je za cipe,

polprevodnike in podobno. Nekaj
cen
~ XT turbo board, 8MHz, 640K
— XT turbo board, 10MHz, 1Mb:

260 DM
- mmnmk 2a gibki disk s ka-

< Gibi disk 351 220 d0 300 DM
i disk: BASF 14,35Mb bru-
3 195 DM (1, rogi 21 Wi: 570 g6

(A trgovini sem videl Verbati-
mov »flopi . Pogon stane
3099 DM, diskete Datalife, ki jih po-

blom: trebujete zanj, o po 215 DM. Origi-
= Tlpkovn 170 D nalnih Verbatimovih disket nisem
~ Ohisje za XT 96 da 112 DM Videl, stanejo pa priblizno 170 DM (v
o Glhkv disk 525" o 300 ZDA A 100 dolarjev). Zmogljivost tega
pogona je taksna, da bi mnogi pravi
Priblizne najniZje cene:
ATARI
- 130 XE & 295DM
- 5208 598 DM
- 520 ST ¥ flopi SF¢ 898 DM
<4 520 ST + SF354 + momm M 124 1298 DM
1298 DM
 1040ST ¥ 5M 124 1698 DM
~ 1040 ST + SC 1224 (barvni mon.) 2098 0M

trdi diski mogli od zavisti pozelene-
i. V trgovini delijo brezplacen kata-
log. i katere

2za mar
n nazadnie troovir, v kateri mi
je zastal dih. Najcenejsa, a zanesi

va: Conrad Electronic,  Schiller.
Sirasse 23a. Vrhunec vssga; Philip-
sov itor BM 2

Sete proti meji, ste azji za prbiizno
&0 b

pa je_najboli otaral tiskal-
ik Dresan 6315 V0. Padati

podpira grafiko, pisanje v obe sme-

1, vllary e (M afl Comime-

dore), kabel, prirocnik.... vse t

399 DM (izvoz 343 DM Najbol 20
nimivo pa je to, da je president v
stvu K 6311 vzhodnohemskega o-
botrana 2 nekoliko spremenjenim

CCOMMODORE

= C6411 + GEOS disk
128

- Clesd

vesn
~ Amiga 500 (bre:

- PC10II
- PC20I
- PCAT(EUMDIudld k)
- Flopias'aas

- Dataset

Rolor montior 1302

~ Kolor monitor 1081 za amigo.

i) .
~ Amiga 2000 (brez mnmwna z aukom)

£Z2222222222

SCHNEIDER

~ CPC 6128, zeleni monitor
- SPCe128 kelormonitor .
- Joyce 2

- Joyce Btk |

~ PC1512CM/HD20. ..

- PC 164
~ PC 1640 MD)
~ PC 1640 CD/SI
- PC 1640 CD/DI
- PC

- PC 164(
PC 164
PC 164
- PC 164

MO/S|

COM
ECDIS
ECDI!
ECDI}

Ni izkjuceno, da boste ponekod nalete

MM: Monokromatski monitor; CM: Kolor monitor; SD: flopi;
DD: Dvostranski flopi; HD 20: tudi disk 20 Mb.

Rozou! Cene lucuilo 14% prometnaga davks, v

£2222E2222222

g2z

MD: Monokromatski monitor; CD: Kolor monitor; SD: fi
DD Dvostransk fopi: 1D 20, tud sk 20M: EEC: EGA monitor.

2 bodo ob izvozu vrnil

L

obotron, ki ga sam
uporabljam, je predvsem zelo robu-
sten, ima vdelan traktor in sprejema
posamezne liste. Uporabija original-
i rak ali navaden trak za pisaini
stroj, je srednje glasen, poleg origi-
nala s ko Zagotowie &6 dve. kopi-
| preverieno) i pray nic se mu
adel na tia (tega
b parket oziroma leste-
nec spadrioga soseda). V freseds
Vi s starom NG-10, za katerega
\rebaplagati 543 DN plus 150 DM 13
vmesnik, ali s Seikoshinim SP-180
VC (498 DM) oziroma starom NL-10
(590)j tatiskalnik popoln sampion
redvsem zato, ker pretezna vecina
el e 803, kar
nam zagotavija vse znaciinost MPS
80 ablike Erk in hitrosti. Pri-

krafsant smo 2a moznost krep-
kega, podértanega itd. Delal sem
2 NL-10 to vem, Kaj

meni »zdruzljivost z MPS 803«
£0e privhino thko, ket &6 b1 Kupili
PCIXT, da bi emuliral spectrum ali

Cipe in integriran vezje za C 64,
128 n druge Commodereve el
ke boste tudi dobili pri Conradu,
vendar v drugih specializiranin trgo-

omenjeno trgovino Strixner + Hol-
zinger v Schillerstrasse 29. Izbira je
iziemna!

nim, da v vseh omenje-
i tfgovinah govorio rbonmatke
oziroma slovensko. Zahtevati mora-
te poseben racun za eksportno ce-
noin ga seveda overiti pri cariniku.

Mogel bi napisati Se kaj o Manchnu,
 bodi dovolj. Trgovcem s sanjami
gre vsekakor dobro, mi

2a sanje zal placevai s Cedalje draz-
jimi devizami
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Kompletih al posamezno. i pro-

gamil Hira dobava in jamsvo el
g 0 David

nakupu
schen, Mirgka pot 17 1231 L
fiana~Crauce, to | tona~Cruce . g 71587766 |

AMIGA, C-84: NP za disk. Simon Jureti, N.
domd s, eondrne rons
(CASIO PX-T30, vse v 2vezi. Dragan Milutinovi.
Glglvmmﬂ 070 Beograd ! o) 50

(RR)soft

2a igr, temveC tudi 2a programe, s katerimi boste preizkusi svoj kreativnost. Ob zajaméen
omplat 15:ingwort, oy ofAowrs, 30 Grapnic Edor 2, Inplosion,Exclbur, Hiera
Sid Si

Bride Microbal, The Plot, Said Wize ator,
ol 16 The Trap Door, 30 Aun mmw-‘ Rod L£.0. war
ars, Xanthius, Xecutor, Moon Strike Colony, Smash Rescue, Pinguine.

Out, Dizy
“The Nipper 2, Dutrun, Defiector. vnmmnxtmsomcmm Mayhem,
ho, Sl b in2 Fina ission, Wanganzy. Ocean Cona
Hompih 18 Yool Se: g Des. Supr Sprin 30 "Game Maser, Mitryof i, inciana
Sone X 48K) g0 Rovene 1 2 Pagocs. Far puol, Sane. Pl Fo Your Lie Bl
e Ve bomrame ko s o TOK B, sony 750 BASE A0 owo KeD:
Kasetah po vasi izbiri. Rok dobave 3 dri. Cene kompletov:'1 ko 200 din
2 onpleta = 240 din + kasete  kample - mamomm " amplet = 4200 g
3 Jaste. Mo takae napravopricinost ks o 1

SINCLAIR Ko AR Vol ot . 11 Ei)

Liublana.tl.01) 23

i, Pohitte
5600 1bat. o 016)24888,5.0.5. , e

'SPEKTRUMOVCII Edin, ki snema z spectru-

= T

ISR e it ey s .

ten| b iéajte se! Bummu Mhlﬂn\nb S, Postajaliska 2 Portoro. 161

e 3tk

'IHA“OFT 800 programov za. u»nmm '

oy Sl PACKA

vm-wn 14, 1000 hanb telefon: (om soft
L, 20 8ir leta zvest vsem zagrizenim spek-

fo m";-;,-;grw s | i ek o

frddors vuuysm %28, | orame vam ponujamo v paketin in

mezno.imamo 7a 80 bogalo ponudbe iz
branin paketov: Sah - Arkadne 910 - Ao

FIRE SOFT

Spe te. Narotite
ia Mystryof the i ;vmmm(vsﬂn Secpasn ooy el BAGF
am i posanern kaseto | | Paket 198: Indiana Jones, Excalbur, Xe-

npoinneie 20 on mmnl-\oq o
Sebastan Mrkus, Votarska 22,
000 210 1o o et ek T

i Packa st 0 otok 1, 61101
uunua... tel. (061) 452:943.

Jo Pokor (v bk prd USRY),  Komplet rezacna vl s pok: Zajamdena kvl

A et POt (e 0.5 Ksetar b FTI. 2 samo 4000 din, 3 - 5500 din,

4~7000 in, 6- 10000 din 8~ 13.000 in, 10— 16,000 in. Samo 25,000 din, 20K

samo 3000 il aro ot 019 20740... 019 2740l nasiov: Nead Sin NS

B.Tirca 75, 15000 Sabac. pril kompleti 92 n 83 Komplet 91 Indana Jones 1-5

Sie Siowin, SORE oy, P 73" el Fankanston ice, Execr. vogaree
Kot 30 Moonsrke s, Mayhem,  Smashout, Warcars,

axos,
swnn‘ S Simiaor T Pan -3 Pongui,Rescue. Z Orental e, Conaur K

tole 12, Centrurions, Last Miss., Leonard, Bosconian, Joe Blade, Piay it
o komoie 8. . ATV Simulator, Prohibitin, Wizbal, Hybrid, Rapid Fire, Motos,
‘Solomons Key, Leviathan 1-3, Uttma Ratiol Komplet 86: Exolon, Death Wish 3, Baty, Star
‘Swallow, G-Man. .. it T2

Cene malih oglasov

Me SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!

Rok

ve 1 dan
Komplt - Mk anur 4. alorh i o e e Mo ik
Komplet - Moj mikro ) . Gun Runner, Wonder Boy (2
rograma. L Wasion. Sympe, Ronega.Flon. Wi, Ghonos . B Alkanc
Xomplat 75 R La, o sty o the N, antis, (‘Amvy Pl for Your Lie, Pt
OrentalHor,Inplosin,Fotal
Kot 1  cans onis 2 progranl, Sise " i, i Wie Excalu, Sot sy
ganz. ¥ Breaker,

Komple 74 Rigels Revange 1 in 2 Ouunconqumv Py it Agai Sam, Game 2, They Sce

navadnih malih oglasov (brez okvira in slike):
0 10 besed: 6000 di
~ vsaka nadaljna beseda: 450 din
Pri teh oglasin nirazike v con 28 objav v on all v obeh fezkounih zdajan
Obracunavamo vse besede, tudh oznake modelov, naslov oglasevalca o
<" Cena oglasov v rubrik Menjam:
~do 10 besed: 6000 din
- vsaka nadaljna beseda: 450 din
Pri towrstnin oglasih uporabljajte ze vpeljane kratice, da bi bila cena kar naj-
man

o Cer nih oglasov (v okviru):
;.o fen i ViSing v snem tolpu, priblizno 15 bessd): 8000 din (samo
slovenska ¥ samo srbohrvaska izdale)

'R0 (obe xaai: 9500 a

® Sprejem malih. oglasov:

iz
nove Sevike na nasiow CGP Delo, Mall oglasi 28 Mol mikro, Tiova 36, 61600
uuaw. Po tem datumu ne moremo vee upoStevati prekiicev oziroma po-
ravi
ra imeti popoln naslov narocnika — ime, priimek, ulica in kraj s postno
SIoviko: Ne Gbjaviato powrsno naprsanih raslewst Kok TG SOFTWaRE S,
CGrniceva 41a, 41000 Zagreb in podobno.

v kateri Cetega
bomo oglas objavil v obeh izdajah in ga tudi obracunali po ustrezni
i 50 tiskar o im0
ina. ocene,

pat mora doplacat raziko, Ne morema tud upostevats 2016 b6 abjevi

3 Mlcn of Plexar, Uitima Ratio, A-Maz
oo apis i, Motors, RensgadeC.an v Evluton, Lovithan &
pmqmm)‘ Plomhmﬂn Wil ATY Sl
72: Rebel, Hades Nebula, Catch 23, Black Magic, Spaced Out, Fireman
ot Dow 1 Eatn. S Swallom:Conmi, Faooh , Death Wish 3.
. Doc the Destroyer, Airwol 2, Rader, James Bond 007,
oC, , Dead or Aive.
Complt 5. Gun et Wondor By, Roun ead,Mag M, Howard the Duck, Wolan,Kiled

il Dead (4 progtami GBA Baskeoal, Inspectx
omple 7 oo, oker, Sarfox, Quatiet Sega, Mutants, Szap Fight, e Atack.
arnter aoh Gordon, Hanocton Gaveron e T

Vlolte 7 7 AGE Nitia Magtr K

o iommhs s i i Fuh Mastr Praio e s, x-mxm
Vaibolde igre Speed i
e, 5 Cobr, Oro, \mdlum e e to
$:Goons

Najboli gre' wxmam—mmms‘u
ey ey o DorkeyKang. Moto Cros, Gt
ol it 10 Fist 2~ Lge Contiiou 2 progral. N, X Simuiator,Kar, SF
Jamet, Leader Board, omb 320k 2. Eagios et Fo
v hiosone.Poe ogorovic 1355 1103, 11600 Beogad. (011552855, T
ega meseca, posnetin
VKompleth od daje vnatanie poko najatiel
veikin kaiteto
oo ok ot o1k 1 Voo ommeh e vl e
vecino iger! il n fhove csn - i potem niroche

nekatere na Kompl
\mmlwdnll naslov al po telefonu: (015) 267

Knans (4 X oK) Combt Schon (.4 um‘mwmhmrmnm.
m»mmw’lww‘:w.mm,mﬂ ot, Red LED, Mi  Microball, Colony, 30
Garme.

" Q480 napravie i) Krght Lore, anthis, m,mvwm-
Komplet V: Indiana Jones (3. 48K). Excalibur, Sidewize, Saine, Softa Cuddly, Dizzy, Bride of
rankenstsin, Vanganza, Xecutor, Ball Breaker, Ptagora.
Complet U: Moon Strike, Dama, War Cars, P
ompiet T: Super Sprint, Jack the Ripper 2 Tai Pan, Bubbie Boble, Rigel’s Revenge 1-2.
et Sol Tube ly i Again Dut..
<omplet R Renegade, Leviathan 1-3, Prohibition, ATV, Wt ol
i Wish . Al Evolt

Skratka, obratun in
Toaino porabljenega prostora

228 dodan iormsce oroma dogocreinrklamacie led plac
Klicite telefonsko Stevilko (061) 315-366, int. 26-85. il

A Baty, Fantasy.
nas pokiiito all pom prejénje Stevike Mikia.
T e
inf 1000 din
informacije se oglasite na nasi

Davor Magie Vejrode Misca 17, 15000 Saba, . 015 4772 T
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COMMODOHE

Maiol n saosnefs prograni.
A4 SOFT, Marinon 8%
sun \.|uh|||ru. o L gst 262
o o
ool ok I it Lo Bertp
b m“"mfmw‘

VAMPRE, SOFT,_ oy ot
0. Brezpiatan k-

moq Ve S spemitte
62000 Maribor, .- 062) 26-026

oot

C 641128 |

'SPECTRUM 1643K -Vec. kot 1500
nic vseh Casov bo aktualnih tudi v letu
1008k o e noieno dfo 1

progibtylodidal dely od
Sbre oo et et nov i 00
tarih in n najugodneisin

uspenica po
cenah. Pridte, piste, Kiite. Zdonko Andriic,
Drugi Bulevar 3452, 11070 Novi Beograd, tel
011) 131641 7
C4, C:84, C-64 - Tomado DOS Keral ROM.
Varajuj se namesto obstojecega kernalaROM-a
{nimod). Preioprk omogea b Torado
rmal C:64 kernal. 30,000 din. Hardware
Semm tel. (042) 54795, p.p. 96, 42300 Cako-
7864

KVALITETNO N POCENI! 200 najspesneish
iger 2a C-64 samo 4900 din. Ziatko Raonic,

Wiknetova 10, 56270 Zupani. te. (56}
81126, ¥ 7845

s posamenno (150 s s Yoo 600
Kompar T oo
Ko 112 Miobal T Dl

lomacie alko najdee
u. Vesel me, da lah-

ity zatelim vsem sedanjim

in bodo g wetno

in uspesin

novo n Pes, Arbater:
ot 62530l o 063 1759201 654

COMMODORE 128 - Najvetja izbira upo-
rabnih programov in iger. Uporabni: Data

painter 128, bler, Startextr, Mo
sic maker...igre Rocky Horror show, UP

i Veliko tudi za CPM.
Vil programi 23 ik Voo tuh 21 C41

{alog. Darko Vuser, Dubanova 14 63000
Maribor, e, (062)31-130. 115

COMMODORE 16, +4: Siovens prevod
a priroénika Uvod v basic Inoram-

S s o o
66210 Setana. 7801

'MR.JACKSOFT. Vsak teden nov komplet, S

amo na kvaie Cena 5000 din

e
omplet + ket + poSnna M J3CKSo. Portuarows 1461000 L oione. o s 2e300

USSR SOFT
C64. Kvaliteten posnetek. Komplet
ol oo

i 50 20
o 3amo na vadKic e vam
toigre pri nas. Kom-
;r-u ot Dive 15 s 4 B4 o o
i 2 Atena, i, Komplt 2
|&MlunF,Bthmgﬁ ot Wesirn
Games 1-6. 1 komplet <m.m.mpn
= fo0 din 2 komplta 0« 2 e
in. Tel. (041)711.262 - m...
Pznmuulm {01 Ti0004 Domagoj

4 TRAK SISTEM (8 progamr: Tubo

ST SYSTER s progamn T 250 L
9t
7, EXD0S + DISCI
8 EASY SCRIPT
e 84 Suparmon)

3 Sk
|z HELP 64 PLUS
3 STAT 64

3 PIRAT DISKTRAX (4 progami Moopy 202, Syl 250 Spec Fas Turbo 250
250 Line, Turbotape.

rogrami iz
sl o 2 roko mena. Modu o v plasten Sal 2 resa k. ot revodon
Se navodilo v natem jeziku. lov 16 K:
Treminos torr i Sieony I sk octor,
2 PIRAT DISK-DISK Duplicator, Disk ProUng
Disk

)
I, Fast, Nastavijanje glave kaseto-

fona, Turbo Pizza, Copy 190, Fast Mod, s,mmvsn

Turbotape I, Specast, Turbo 2002, Nastavlanje:

6 COPY SYSTENM (4 programi Turb Cop, Feopy 3.3, Fst Modul,Copy 150
"

oste
Nor. 149 (32 K modul. Modul s 16 K stane 24.900 din, modula 2 32 K 27.900 di

AMIGA
e zelite valitetne in najceneite programe.

Ieraplstan Naslo: M Lo, ar-
1.62000 Maribor, e, (062) 25-

‘C-64: Najnoveje programe, igre in Iteratu-
© anm(- i pi .C.CS! Brezpaten katalog

!| VALCOM SUPER
MODUL 11

(VSMm 1)
ZA C 64/128

VSM-2 za ZACETNIKE je:
~ RESET tipka

~UKAZI RUN, LORD, SAVE, LIST zen0
Samo lipko)

KOPIRANJE veeh programov. celo
ZASCITENH -
VSM:2 za NAPREDNE je

VMESNIK 22 vse znane tiskainike
= TISKALNIK ZASLONA (barvni)

AlsmﬂEv BASICA (AUTO, R
UM

)

OKAZ BAsioa 40 (0L0AD. DSAVE
CATALOG

~ PROGRAMATOR funkeifskin tipk

VM2 24 STHOKOVNIAKE jo
~ MONITOR strojnega jezi
- RAZSIRITEY moznost Sipkovni
19 UK/ 4 obdelao strofi pro-

Jom

= 24 K RAM za obdelavo BASIC pro-
grama

=~ DISK MONITOR

VSM2 22 Vs

IALES prograr

RENER vseh iger POKI nepotrebii
T ARZOTALNK FACESER) “an

gramoy.
= IN'SE VELIKO TEGA

VSM:2 se lahko tudi softversk

12Kljuci. vendar smo preprican, da.
bo KER VSH:2 Jo pouoen
vam in vasem C64. C128, zato. ket

VoS RASTE 2 Vbt
CENA: 36.900 din
ROK & MESECEV

o ioacie how Froi, Polle
4028, 61260 L. ali Janez Jam:
Poljec.73,61260L,

(GCSTET
Vad zanesijvi dobavite] vseh nainoveisin

ke crara. Saia Woser
parts, Siaine, Evening Str, Dar Side,
Poycho Slder,FrodyHard 12,
KOMPLS

ar ble dec-
faine module s katerim- Kom ali cazdeliinikom! Vsakih deset dni -
Kl crugm programom Kl 8 v o seznamu, G skupna dolinane presega 2K (1 e Kor absolutno
Bokow il T (64 bikon Pogol . roga do. Cara modla najnoveiéin programov (orez razni iniro)
s ko rogrmnt SO ves i 15000 U o e s ol o ki It = 4000 (kar pomeni, d
Dok kapscoe SOFTAZ, Tmeko . 41020 Zagre e boste program dobill pred drugimi pirti).

Motno je tudi predplacilo 2a najnoveise
programe! Nase redne kupce bomo redno
Pojegtega
da pridete do vam sanjano ud vge vl dsietn

hitro in lahko. Dovol e, o rabni.
S ke (500 Vebimo v s

Kowm‘ 1 Ba & e Mouse Datactve, Ringuor, S Wars 2 o, terae \ i imet: norete ol et
Scate Or Die, Yog Bear, Top Duck. Speed Rumbler 1 in 2, Mean Strike, Nebulus, 0]1@ w...mn Finall Cartridge I! Ce e verja

Games -5 Buole Zak Thunr Cae 1

20 Dosgres,
oeiu, . of o, Andod, Scan ecor, onor,

Bam- Smp‘ lopit Graph ron Orums, i

Road Wars 2, Judge
Tranator, Mmlmn Mask 124 Mise Gooc
& Mateh, Actior K, Front 242

Boy'

K+, Task Four

deatn B Bl Mogabra, A o m o B,
cs. Set

yper G. Man, Druid 2,
'S Star Force, Ventura A, et

da ¥ Soccer
i, i Funner. 13 Seen, i, Doacie, oo, Samgecr: momaone

onWa, Gy Liaar . Socu, Mases

of Uni
(Clever & Smart Grange Trix, Mat’s Back.
123 Phantom Wacky

Beo

. Dellektor, Tour de France New, Time

orpr
Baggy Boy, Rygar, Ange Bal, Exera, Dick Spec.
Inspector Cadget 2, Gnome, Tranator +,

oor, Beat i, Live Ammo, Night Art.
Rygar, Gm\ smm n2,8,Busters Baby of Canguro
Worgs,VitayRoad. g Sarks,Sracen -8, Pac Lan. Xenaph

20 Game, G oo AR Nt Sde A Baa, o Maser: Surirs, Nogs Famstr
KOMPLET 44 ves rng Mot oo 3 Ko o

altel (011) 20.352

Ao veiko st progranoy. Wi
ke cone Spiek programoy rezpatn Lo

on 8¢ap, Ul Nikola Tesla 2, 69000 M Sob
ta,tel. (069) 21-507 7612

ig
Rovers, Sey Twice, Mllmpehs e

7 Unir. rowl, Bl S e o0k 63 Foys a2, Shoot
vy, Kart Mosbus

1 75 Galaci,
e 55, Linor 1102 S0 un 25 99,

Cene kompitor

TOX D50, 8t R0,

wommm umn uuw din + kasele

i, Ao, Venda 1o do 1 e speciion pauck, 120

t. Programi so v kompleth poc
ar-docomber 57 Pokicte s dogovrimo No ek
T B ey it

00din + kasete;

te prave pricino-
00 Sana. o 75 3400555
17

NSCh

(OT VIDITE, jo _ res. da imamo prograr
ol o Rkl
ak sedai smo spustil

cene, a Cisto nove programe! Hvala 23
pozomost...in prepricae se! Mina M
da, inska 24, 62000 Maribor. Tel
062) t

PLREILS On POVEETSY

ceno modla so vKljucena navodia
na priblizno 10 straneh

EPROM Moduli za C-64

1 TURBO MODUL (Turbo 250. Turbo
2002, Turbo If, Nastavitev glave)

2. COPY MODUL (Copy 190, Turbo co

3 EASY SCRIPT - YU (modificiranal
Verzifa. 2 vdelanimi YU znaki)

4. SIMON'S BAS

5. MAKROASS (zbirmik)

6 HELP 64+

7. STAT 64

5. GRAPH 64

Gena posameznega igeika 23500 din
i vratunana. Vsak modul je|
v el dhasie e

iu 50 priloze.
na navodila za uparabo.

DODATKI ZA C-64

nics kavel 42000
Kabel TV-C.64 10900
~Transformator 65.000

Pisite za obsirneisa navodila
POOBLASCENI
SERVI
COMMODORE
AMSTRAD
(SCHNEIDER)
PC XT/AT

ARI
DELOVNI CAS

8 6012 in 0d 17. do 20, ure
Vsoboto od 8. do 13 ure




COMDSOUNG Wt s ki e s bolie s foril
svetovne proizvodrie. al, 0 vse igre izdelek m,w, el sl

i e e, ¥ v Kl v 45

ompl 1 Karte K . Soor 5 Acton Forc. SHatoboard 3. Diabo, Cain, ntenationl
rate 2, Trant

Kamplet2: g Shar, Ecxlon, Phantom, Sk R, TaskFur Sauel, DS Fighter,Mobstr
hunder Cats.

Avound World, Proffesor Bouning Bal, Sky Twice, Ar Ralley. Hard
roddie 2, Star Lifter, Spo

Buggie
Kompn & Mornic, G Baket, Suiors,Set 1 amin 2 Soes untr 1.2 800
Figh, Vegas Rule

KOMPJUTER
BIBLIOTEKA i
|
najboléi mozni natin !
&wtvum Pascal 3.0 Principi Igtogniie 5000
2 S musmmuummumamwm i

Kot vidit,je vsebina iger ze

Arms, Bas. 5. Bustos. 4 2. Time Race.ron Drums, The
uum nspecor Gaaget 3. Suvior, Sauel, Grome ac. e h Taok Fou

xoumm Tartor . tratona a2+ N Harste sk StrWars, Arl of

lus, g -+, 80 Days Around
Wordpr. 2. Baihe Greal .. Clver & Smarth, Ui
Qmr Wi e ot i Shac

22

B, Ao Ange el x 15, oo, i Pt Sack L, Dk Spedl o
. oo Soloer
mumm :Mosiu,Grand S, Ye rime iisler,Opaation Wol Xnophode, Wardrin

KOMPLEY S0: 50 nsinovelih ostariev svetove soft prozvodie.
wodila = 1800 din + kasela,

Cena: 1 komplet (50

s atorssnomae, TOK DB (3500, BAGF ORWO i domce oo va ). NGl

el v 2nesku 150 i 2 zamudiy dan. Spacian ponudba; Kol vieh 00 progamou
{mine sotd duge kombinacie) ko dodhe 23 4amo 4800 dn + kaseth (okTog
ogram). Pray tako s ite ool alton e ki ek

w i
imov. Natanéne iomacie ko doote  brzplacnem programov. Obenem
Sain da veo renim, sedanim in privodnim posiowr parinerem in Kolgom Cestiam
0vo 1988 lto.

Branko Vihovac, Mose Pijade 415, 1500 Sabac, tel (015) 25-772. 116

ZAGY SOFT
COMMODORE 64, AMIGA

uspednicar
Formators 502 vos OonOM 1, wanie EAGY SOLT Yatsrogs e, Jitea m
clomnos 20 st o naviusueio Sevine Iubile mm.,p sotvera je tudi v

Y g o,k aof Kot o ko, b nnm- Jacozpac fal vk e
te2ko naiikvaitet

2a disk n kaseto!

igre. 3 G
i Kup ntro,
moti

Zato skrbno protitate olas do konca in ne baste
Wl im0 u e ks G poqrann o bl pomet o

popoinoma novih kasetah, tako da ni moznost, da dobite komplet na presnet kaseli Kak

festivla ali ko folk zvezde!

Kamplt 1 SuprSocor akion, Westen Gams 16, b Sleht, Bsh e Meuse 4 22
=4 Speed A Room, Su 2 Scadscr oy St Tyt

and

ool Nouis: Al Rk BlockButors. S Wars
‘Survivors, Red Obelisk, Spore, Side Arms 1.2, Gnome 12;8ki Run, Side Wize, Wizs

Faves,Iron Grums, Frantic Frenzy, Star Lifter.

Kompst (40 gu) ' kaseta 000 di 2 kampleta (9 g + 2 kasth 11000 din. Programe

‘snemamo na originainem (tovamiskem) azimutu! Se vedno polrdimo vsak posnet komplet!

Vsakega od navedenih programov (ahko naroite posameznol Posebna ponudba disketin

Toddy Bear. Game S and Match, Nia anstr. St wars 2 Prowier.
deronoo. e FG, Ao 16, peed Rumber, Kngh orc. Submarne
\mmu m\w posjte 300 din. ZAGY SOFT jo

oo Tt Pl e
13,4100 Zagreb, tel, (041) 437-453.

o io: et o, vmmm

a0 Con lompie o 0t 500 o et o, doburamisl e programy i
owors ako 3 000
0] odil in dari programe: dBase I per
V2 pareia . atnchese mmaci 6001 bo eond o nason Tolo o) e ko v oo srea e
418, Zarko Mrkusic postn predal 2, 51410 Opalia. 4 ol ~C128 Priruénik V. zdaja o0
& Saal-Cranrogamenkivoat s 5000
& Solaé - Cou128Kurs . 000
7. Solaj - muumdmnwwn s 300
8 Solie-CatMamarieloaci . acaia 00
0 rograey sosmento o s kot Naroispulto
ance, G Mebius, Compedum, Ryoar, ORI TN IBLOTEAF.Flpova 41,2000 Cata.tl. (529120 o7
opal. ool Fedey vard 1. 60 e . D g Shre. Traraor et
Force, Thunder Cat, 720 game. Ges B A Rally.Iterationl Karate 2 prav). Sug -
Lo 12 e Wi, Ot caneoros s St St Defecin Mobser 8 VSE njevalitneie, disk 60, kase- 64: Vel izbirauporabein pro-

o
iy
R
e
oy .
e
vaalrineneumnosti, zel0_ ugodno. (ko 1 .
T
P e

talog. Popusti
ive Lole Ribara 7a, 41000 Za-
17052

MoK L 1 i 1 e i s i s e
2 dveh kasetolonov (sam 6000 din) n resetn
na in America, Combat School,Jet
o Q00 dn Mk Mioanoi Nemant:  Bop-TapOor? Do Fada
na /1, 38000Kr NI, T e e LA T
S a6 Mt Ve, Sl 21
ramov 2a G-64,poitie v atalogu po 63320 Velenj, eefon: (063 8851417755
gin(vznamiah).
16, +4in VG20 . Rade Kon- laten kataog. Zoran Sk, Honatorac
23,23000 Zrejanin Wi oo a0 e i ko 7815

IEEE - 488< — >PC

POVEZAVA MED
RACUNALNIKI
IBM/PC/XT/AT
IN VASIM SETOM
NAPRAVE IEEE-488 (GPIB)
3 vmosm!ko kartico poloviéne velikosti standardne vti¢ne enote za PC si.
Zagotow
+ Modul GPIB za ratunalnik IBM/PC/XT/AT, HP vectra, olivetti M 24, sperry,
it w6 Kampaices
B (HP-IB) brez programiranja
- Zariios s popuemin ekt Ko\ S0 AUOCAD, Lotes Messure, Lab-
Notebook ASYST i
D S 488,

« Preprosto programiranje

« Povezavo z visjimi jeziki, kot so Microsoftov C Lattice C, Turbo Pascal.
Microsoftov fortran, BASICA, GWBASIC itd

« Moznost vodila DI

« Pregledno dokumentacio na disketi z nizom primerov aplikativnin pro-

Gens (valjavne dacembre, 1967)
545.000 din

IEEE-488 kabel 4 m: 225,000 din
Dobava tako) po vplaéilu!

VALCOM, Trg seniskih uskoka 4, 41020 Zagreb (tel.- 041 - 529-662, 520-803)
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com

ik 300 Progamentrs Ravces Gu

(3000, Sro grogramiae 250, Gt
800), M

14000, Locomtive . Stroyo
Bograminie o300 Nxma.u 22 uporabne

AMIGA

s 20 amigo prorame, K s i na

CoMMORORE - pocom s srom
6 st e sk Gt

ko, Granés a9 03 umn z.
EoMM0D0RE 64 - v st o s e
i dsktneprograme by T
ry it ooty
Velne e

modore 64
s

Leviathan, i Rally, Mean 18, Red O

TISKALNK Epson Lx 50—
oo, | Tzprodan. To 60 o156

O s mwu oo

isti za vecja P s

Pt 2a vt matocls B pepee

; emiest e | |\ HRLoUr

AMIGA

ograme. Mastertle, (. Pascal, | Way of Litte Dragon, Takwando. Lacenty
ool po (1000, et (1000 P ﬁw Cristal Hammer. Zaevajo bezpis. s
et e S e 0TS o B 0 | | AGROSOrT:
Wi vcnger 1 | XOUPTER BT sue ks | 10 i Beograd el 011) . s
o °’""£n'.,,,'{: Catak to. (0513036, T7at0 | 1654, 7835 D00 ven, ot
Ravr ot i g o, “anizanin cenan! Ketalog rezpiacent
ouk:lr'ﬁmmlmwn Wiana Rakicazs, Brn Prtan Maasns & 63005 Cote
Beograd, (011) 424- ami po nizkin (083)21-621
g (0623581, Dori,—Dokaé: 5
7 oo
606 %m 8 J\wl\auu, ‘. ey

00!
(C-64, barvni monitr, Datasatto, igraino paiico,
neraturo, mw navodila (v wmmy 500

programov in reset t ape, Mi
KioScovs 6, 61000 ibans 7610

hvalitet
grame 2a vas raéunainik.Jamcimo kvalteto

N Hanler rowier Gane' Set and
ich, Teddy, Bazil detective, Aussia

lietne diskete, npr. Po Data). Cena spoda)

nimi disketami e samo 9.900 din. V ceni so

saneno ud ma vase' dosst

ta sk novoletno da-
. Ajota Tuk Sal 83, 6320 T Voo
i, o 089 75775 l Anr
B.63320T.

el Sta-
I Velenje. tel (nﬁlnsun
7823

2 duge
e, brezpatan aiog n aro
it 350 telonso Yevika i 0o
vite a naslor.
Ve programe snemamo samo nadiskete in
atkn iger za C-54 ne prodajamo.
naveden vs programi

‘Damir. Botric, Bmmbkl 14
41000Zagreb, te. (041) 277621, 17752

s i aw. Top Gun,
JAIVELIE STEVILO kst in pocen Fyer Fox 102 (1) 202 R Avows. Fghi
programov a amigo v ugoslai i smo i 20 e
e s e v | S 2108 oot - 0
o oloamani™ rofes | simulatorev etenja 2. Komple borini vescn
oo s popni s e, | 1105 T cros s ol
datkov, tehiniéno risanje (CAD), Dmmlw $¥000de 30, 61420 Trbowje, . (0001): 22
i tiskanih vezi novinarsto, i i
ke, nanevie ! PWp: mm_‘;m i :,‘::‘;w
menjamo programe!Dobava te 20 7a 3500 din V coni je vratunana nova
o e uw.‘ -mmn. in pit. Nasiov: Ivica Jurisié, 7.
Usabb 55, 1230 G o ymzy i e
in o
Popusti o
Cena 40-70 din (malenkost, kajne?). Katal
LAN.D. soft vam tudi v mwuw“ull pmlunv\lmshm Knm‘m xmme Sm'w
najnovee programe (aseta sk Za sia- | Kasova 16, 47000 e B ST
e kupce $e naprej veliki popusti vaj- Zoran Musulin, J. N A 31, 47000 Kariove
tobrezplacen Kalalog, v kateremsonatanc. | (047) 25 895
o o i s : Nanowide kasein programe
i vam jih ponujamo za nase je!?! wgu (100 ND) rodam. Naslov: Darijo Junc Ul
nasior. Harsaa Tia 4. maion 078) 30:%6

‘COMMODORE 64: 50 kasetrih programov
o gl b 2000 din Brzplaten

8 posnecnc, Con eaga 80 din. Zaeate
Seznam To1 01 s
ELE)

Forsnart Rasago. 20 53000 Marbor
tel. (062) 20-39. 7%

katalog. plet (22 programov) Y m
sica Zimbrek, HlnandcuMlmVr din. ummmvuns&m«mw»
uiﬂm Tel. (042) 43-295. vitica. (046) 721-499. 17676
(COMMODORE l. 116,
gumm Najnizie cene. Copy turbo vam poda-
S ot o 8,
WA i oot gy | Sa0Dri8 (BAA
v Dt g A
o ogam. - 0 S e e
B i o e | 20 b e 7 s B

Fare - Soe Do ek, Now 21
greb e, (041) 680-408. 176
comowsu.m.u. luo:n.mnm

cuu"mlmkesl Brezplacen
Roramovi, D. Cesaia 57, 4108 2a-
o (o) 00447

ramov in teraturo!

COMMODORE 64 ~ Uporabni, Robert Gdnikovic, M. Tida 791, 42000 Varatdn,
pograni in nainovide e, (hr s‘m‘ o, (042)53.745 7611

ofan Rodont " Rasl Wirar ). | EROMIG.C o8+ kamert 1133+ momc

(zslni) + teratura. Dobro
u;";]n»no ol AR s
[

COMMODORE ino pali-
<o, lteraturo in programi,prodam. Telefon (088)
21834 7787

COMMODORE CLUS prodaiain
izposoj aste s programi. Brezpacen

on 10 Tiommane Soboca Sobon,

BulAVNOJ-281,21000NoviSad. 17708

C-64: RUSSIA - vojna simulacia bitk na
Vv o 0TI P, sk
pit - skupno
oo, Kiaidora
7828

jorn
8000 S oy i

0.2 Siont some
u-ay KMWU& oo - 100y e ]
PIRLRS v Commoe, grat
o palco. takalnk spson, disket, tgodno
(011)331.7 17697
PROGAN o ot commodor 120

Bul.V. Viahovica 49727, janin. 17706
IMODORE 128, disk 1571, tskalnik, kaselo-
fon C64/128, igraino. paico, .
(071)347.505. 1769
'COMMODORE 64 - Velika izbira kvalftetnih in
poceni asetnih programov. Brezplacen Jata-

og. Dubavko Atnas, Vi vienac 5, 4102
e o oo 78

Kot tudi ne nove igre za G-128.
STARPAINTER 128 - trenutno_najboléi

et Yo r s I v

(mps. epson, star..) (80

'DOUBLE ASS - macroassembler. ki omo-

goia netane kmmm&’m‘ igra
tom programor

St PRsAL prevajainik

£gnk.n .t oo pore-

rasirtve

C-128, 64, CPM: Prodajam uporabre, G-
sketne programe in Gisketne igre. Radovan
Frombar, Koo 4, Zaged . ST2.5

CPIM- Velika izbira uporab-

Ko, 3 diakete, samo 2 Gk 157, rez
navodi.

C64 NACIN
‘GIGA CAD PLUS'3D CAD, navodila za GIGA

CAD GEOS V1 2:bavna verzija znanega
podpira

Gty puus - nekotco
Dasica 5 MO Pt et 2 . glasbene, in drugo.
¥ ok o do 698 sk tom mesecu smo nabavii &z inazemstva
"CPM NACIN fog Ju Meser Ecumd, spton
simboliza -
t » cia 640 o0, Do Pant U PAL (v, o
. o aimes, sS40 00 s i S
1AChOSOFT BAS 2 GRAFKO - zman X0\ DBASE I rafnovre . Fed Oco:
L i ber, Ninja itd...Imamo tud ltera-

s, inerprterin proaink. grafka e ey,
SWALL Glmmm sistem s G prevajali- rom. Cene so nizke, storitey e kvl
siprogrami o v zvimi rotite b katalog Dami

Sangi,
(042)812:575

'SOFTWARE CLUB - Pri nas lahko dobite pro-

Vet tiskainikoy.

0. Kd (Riger, Grand Prix Simuaor, Wester
cmma«smuxsqwsuwmn
skl

22 amigo vam
$a nay u programe in igre
2a vase amige 500, 1000

vam _ ponujamo

- 80% nasih programov dobite z originain-

s el s s
o, o, inorstia povlene

i in
s oy o ofonvate o,

gopus

jte
m«) 32312, M. Idtakowé, 2upanova 41
000 Zagreb 728

Nku,unbn D05, 1. bio kuei 2 komolete
Last Ninjo 2 orginala Vsak
e o e+ b . (e
Ragrada et kompitor) O4) 14453 17300
ASTOR - Nad 4000 nasiovov 50 Garancia dolgo-
letne tradicie i kvaltete Kasetne in
disketne uspenice! Vrhunska kvabteta snema-
njall Cedomir Kinar, Maern priaz 14, 41000

Zagreb, te. (041 525-463.
C 6u128: reset mocul (3500 in),

‘oprom-modul + reset (nastav
16000

bo-prog
Monitr....
V.Goricas. (04) 71686
- nanoveie o
sketne programe. el (061) 64729, Smon
253
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(nnsm naale gre 3 ko am

i), R
i, il Wiz Sps
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sear
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st ds 8

i programov. Oaren DAIKE (Fure To

a S0, tol

[

) 41020 Zageh, Calogoir
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Profi Pascal, Oxford

vodila al

Katalog! I
e an & k2o oo

URPHYSOFT! Najnoveiée gre 2a C-64 v k
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51000 ubjana oL (061) 265850

. pogre e
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vVU e raroin  Kompleth (8.2 -
gramov,snemanih direkino iz raéunain
25200 dn + wallena 0 6 asets +

). Cona. nase 3 disketo jo 10.000 dinkom.
Uik pobls s raet i it Ko
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. Rogue Troper,

Speilbound, m
o, F Frw-y Frank, Winter Games 123
i N po. Faith.
hostl Cobs, s
‘Cena programa
000 Coveertoias p 2, nmoum
mov zvrimo v 2 do 4 dneh s powzstem ali | tel (051)347264.

AMSTRAD

SCHNEIDER CPG 484 Volka i srh n

nowh pr cenah. lgre in

o) pluguml ot posnet i ira
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a3y 00 e
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i 5 5130 3 Yamaic. St nevs
: awsTAD
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e o s
e T S e
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A 0 o o i D05 g
fer, Supercalc 2. Multplan, oo Eosoyy o
ST et Mt 0 |y fln, D i S
e S S | A s
Sosanato GO d) Vil 12Princy | - PRODAM, ZAMENIAN ot scmecer
41,32.000 Cacak. T-7862 Smrekarjeva 6, 63000 Celje, tel. {mﬂ»ﬂm
©Future
0
K)-

«-kmv dBase | (178K) - najbopoc et joprod vat ko] il olrokom 28 dario? Programe za hiSnega Hublienca. e h

ikow za amsirad, ODD~VOB

Novo
AT osts . i o e s omitkdin ks 30 poprance o8

21161 paos pasal
(23K, izdelava tiskanin v.m Mlmc System
0K (ahko tud a ket ~ premente a-
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e bi mogii

et ot ta et i r Yt v s a8 e
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o slte novee i ot
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o i Tur- Minder Maic, 2. Road Rumer, I Jone 13 Robin Hod. Dogtight 218 Profesons
Do Pascl + Graph, Forran,Gobol, Asembler prog Sid simulator.

‘At Studio, Music Sy, Tass-
e 3, dBaso, Mica CAD, Oddjod

608, 54000 Osijek

ANSOFT AMSTRAD 464-6123. V
G 1 8 ool anes WG
dobite na spodhjem nasiowy. EksKluzivni
Komplet programov vsakin 7 . Absolutno

fesionaino stortev in visoko kvalteto
Ko, tedaj smo mi prava zbira. Micro Ciub Soft-
yar, Saniiec sk oa GPC) oaca il
2. 41020 Zagav, . (041) 226000
Botna-co1s | T e
SCHNEIER GPCatan provan. To. (063

o in iy prograni 20 antrad ]
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PIRATSOFT VAM PONUJA za va$ CPC 4645125
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m
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1
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o

)

o
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CPC 464165 novebn he
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Trg INA 154, 36000 Kraljevo, tel. (036)
21:705. 7688

Busking i e
'CPM in AMSDOS programe (na

Vo o 2 o, W wvlr
sl Nenad Jovanovi, Lenjiiov. bul
12363, 11070 Nowi Beograd, tel mwm

PRODAM_SCHNEIDER CPC 464, barvni
monor, 650 programo, e, graino
3. o

rogram
Datco,dopolane e (024715

v et Gk 3 n0wo 198 80 vam

1 50 vezanih straneh

vaih sl naih Kaseta i isktah.
28 atogpoie 210 i e Sl o aprnkova 41,4102 o 2

cie (Renegade,

Jones...) K-4: Prohibi-

lefon: (041) 678.327. T
AMSTRAD KOWPLETI sttt ronost de o nugadnlsh carah st rfnore
rograme za amtad 46452 Jompiiaz 20 ) ramijosamo (500 dr - aseta

G40 (1500 d) + PTT! sl o zaolovens, ok dobav samo
breplacnatalog(obveato 2 ko 28 ansirc)

oo N, Mas eadroo, Spits, A,
Dy oo resenaca, i pridjo o m«. oo
ore, Gru bayashi Naru,

Gun Star,Defcom, Keti, Red Scorpion,
ik W,

percal,
e, oran B

Leo, Sapiens, St
Gunm con Poval Gt
ide of Frankenstei, Fana

3 urianos, Rana
e o Konpll+ Kasola 6.0 o | Cobr. Sublorinean Firs Chalange of G
tudiima vsak ko

500 din. Vseh pet kompletov skupai

Castis,
R tens, v e, Goce oo 1511060 T o @11 60008, T2
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PRODAM: amstrad CPC 6128 + zeleni monitor
S oarant normacie 0612383 17605
ISTRAD mu

SPECTRUM KOMPLETII izkoristite pilotnost,
2o nagodneh canah nabavis raolie
in oo 2

AMSTRADISCHN 664,
o1 inovri it progran ol
4 Mannhatan, Strufe, Bride of
rm.mn-m . Prodgy,Fararans, M

Dueii, e o S,

srinostdspo 7l rspnicni ridete
do2zanimive zabave med poitkom.

, Partizanska 47, 123, |som $u
bac, tol. (015)22:574.

MSTRAD CPC 4646646128, Najojée
igre v sortranih kompletin. Cena enega
Kompeta o 1500 din. Za i narotens Kom:
plts scon rez
Nogom A S 8
o up. ncup 57 Mana
Yo e 1: Rambo, Warors, Copout,
chead 2.

Vo e S i, Mog e,
2 Fight,Chonos,

o Show,Samania| Fox Strp Poker,

Son Pm Priva Pict
e T0p G, Spite, Ac,

o 1342 Do ke

| o Ue:35Grand Pr, B Spo-
oo 1 Rcer S
Sah: qns Chess, cnvnw: 40, Voice
Chess, Master Chess, Super
Spon: un fo Gold, {80, ardeai, Ping
Pong, Xeno, Matc
B ch: ww i erco Loe 8

i o, eis kv, 100
Beograd, el (011) 476423 7739

fon s Kablo, codan AW 1 5 s B omptn o s 1200 i+ kaom

sothal, M THa 7, Vrabdin o, (42) 1963, (1 oy PTT.Kellata postor jo zagn-
LT i, ok

jeni Kasel , Mystery of the

sharp, pelo, sogame, prodan. i, i, T Pl et et o

M-m) o iy, sm.. Sucoré 5,55000 Slav g Colon.Footal Frenay implesin, O
1ol (065) 233 TI600  anilHoro

F rcuna dore King, Si
Sl sof Sy oo S B
Frankenstein, Vanganza, Pita.

E57Call e Pyono, Smashout, Warcars i
1in 2, Dama, Z. Ski Simulat ?

re: razsirtev 464 na 6128 (CPM 30),
Steon D 258K Ligtpen,sptom program:

tor, epromi

;_r'g ebolte 44100 2oy o4 m

1 22 CPO ssuorzn

" PAOGAAM 2 G7C S6AMI8 n
rami, pisani po. brezpl
".Z';m.’n.m ot 2 s
skaZ3.61000 Ljubjana.

ATARI

AMMZ‘M.BG:

Gpremo po i do 2500 din pog tegn
(4

tarcenary, The T,
bl Sobtle.ock e Nppor 1
Ta, st rs, U B, Solomen's

F Excln, Wabel, Rersgac, Lovitiin 8
), A, BapisFre Moto. G-Man, A,

 Falcon,
Sar S, Down o Eari, Rebel Mironaut 1
Nebula

Iaho Gty brzsaem Kty e
Vinograds:
Piamat- o i) ooy o758 it
582

ATARI SOFT
Zaka) iskati programe od pirata do pirats,
Ko ma Atari soft Kub vse a atri XEXL Ce
Zeite kvaltto, najbolie in najnoveiSe pro-
grame n lerauo pslie 22 kaalog (28
Sram) 300

mmmmm Sndlice 31

éen katalog in vse nformacie se bt na
nasiov: Veritas Software, Marticeva 31,
78000 Banjauka el. (078)31-422.  T-7808

ATARI 980 KL o aswaam procam. Tl 086
XUXE COMPUTERS!H! Komplet 10 nai-
bul)&h!wnnmmvuv&mm ol R
). Cena
u\|/k1mlmumluml‘rm 7671
ATARI - 800 XL s carinsko

23000 Znjan: o 1345598 sT24,
Duteh 28 Back Madlc. piced ZAMENJAM NEXUS ori-

°‘“ Lt grai arges
tor st

2, Gutianos 3 D, Raider, Bismarck, Dndm

F-; Ten Pin Challenge, Satcom, Or.
wsm Jupter naps. Tompleof e s,
o, Survivors, The Egg, Shadows of Mordor,
over 1in
o 87, Sprts, Wk Race Cosa
ner, Kinetk, Pul-
ey Doqhgmzm e Troue oo |
Ball, Stormbri
Da:kiled Ui Dea 55, Two on Two,Ho-
Gun

Jhe Duc. Gun Rumar Wonde Sy, -
SoirSason, Rown e Meghow s
. Sarare 11 2 Losehoud ol 15
ke

Paraboia, Arist 2.
v 5o 2 Bulrs i Forca S,
vords of Bane, Kk B

Saboteur 2, Indoor

Atarijevc, pozor: Zete nabavti najnoveige
s ST? Branilec krone za nas

Gracung Goup Vi Porunouc:
e AT RS T 100 Tgred

SC T2 podobon)a o 5 rabe
ov,

ATARI ST - progami i s, sunm a

o o cone, e e,

NOVO ZA ATARI 800 XL130 XE! Hyper 300 in. Milan Necakov. 45,2300

esiotardrsdosaek sk | Zonan, o 0294557 17740

ettt ralsgsprograme THE PRICE - ud 100 o

- 800 X130 XE. Najvecia

dah') Na kaseli jo e agpovoge sota. oo M. 20
et ape ok 50000 din grebatka 21, 51000 Rieka. el 051) 37723

narot
e} (019) 20740, FLOPPY ATARI SF 354 in misko wvdlm A

(069)778.083.
ATARY XU - Scrsaming Wings,Laer ik

Kompletaje 1500 din. Za r narocene kom-
i cen et
M Dy, P Secer 8
ot G e
Vope gt 1 R, Wartos Copeou,
| Staloe, Beachod 2.
Voine igre 2: s-g-m Neresis, g Max,
g, i, Gt
. Samana Foc Stip Poker
o i P
| S\muhcua Itna: Top G, Sptr, Ace

Rismonaa JD—Guna Prix, BMX, Spe-

\

gﬂmm 40, Voice

| s.m.'mm for Gold, 180, Hardbail, Ping
Waichpor
i A1 Ninj, Brue Lee,
Boving Kung Fu
i s e Butovta s 1o
Beograd, tel. (011)476-423.

3 Tor PUBLBIND a
- Pagemter ) Do Top Amm vu L
ok 4 41000 Zoge

PC 484 novoetn super

. e, tatwog o rezlacan, Mario ke
. Nade Dragosavjevi 82, 55400 Nova Gradi-
e, (05565300

5"

Compresor
30 Grafic Edt
Makar, A 2 Sporrin, M
AMSTRAD CPC 454/66415128. Najbolje -
igre v sortranih kompletin. Cena enega |  Operaing

Pencil Mm«mu(sm\mm atra’Ce.
0o Lo upar o Tt Lot L2
Forth,

Word, Pascal HP 4 TH,
oy - Bavor, a1 m,wum s

ATARI ST - pogrami posamezo a rare
dte sami svoj komplt (do 50% cenele)

Citekova 15, 41320 Kutina.

oy Nasio Kibor » 37 1 SOA e

Senet ko e age Dol tataiog
00 i Wi Vi, Zaria Vioiovcs 13
11070Novi Beogr

inGolosus 40
Dl G Dota 217, 11000 Zoun;

) oL 0116206
GPIM SOFTWAR: 0 Grap, O, Draw. as-

imazar, Monopoly

Bacar, Aot 35 Clock Goes o
programov z YU znak

Kompleti GPM inutilty programa: Komplet

Pistol, JAT Pascal, Micro

Novi AMSDOS programi: -
le Il 6128 YU, Tasword 6128 YU, Prof Painter

PHASOFT ATARI ST 260152011040, pro-
grami, Iteratura. Velka izbira programov
28 vas racunalnik atar ST. Nad 370 nasio-
Vo Posebne ugodnost za komplete 5,
2120 progranor Breplacen atalo, ek

o RN ] (630 8011, st D
Gradasirena 12. 34000 Kragujevac. 7762
RACUNALNK atari ST prodam. Tel o0 a7,

prodam aar 1040 STF merto
gl dazass

ASC +TEENAGER. - Atari Soft Club -Te

presnemavamo preko_raéunainia).

ATARI ST Bahovec. ing. recko. Novi pro-

rami nova lteratura. zbere i
i pogantCenel koo o
i iabi Na primer. 12 ger - 10000 o
repacen i Piadejoa 3. wa\ﬁ
na. tel. (067 312-

narcia pativo s gomsiem 2 adog

potrebno posiati 100 din. Kmunusbv
Tomisias Vickont. Doverka . 8000 St
tel.(059) 52686, 77669

ATaf T progame in il super 190

ATARIXLKE TURBO INTERFACE!

cen. Goran Vidovic, Selska 121, mm e
gnh P e
ATARIST. - sedsi o sar)

Alldmﬂ(VUl, P it P, Parter. A P
ner, Signum 2, Defender of the Grown in ¢

o Baranisia 452000 oy
herydech

et ko (510 o katho forma:

it a0 e

ATARI ST Proko 30 nanoveish in lwhoﬁhh

programov z veeh podrodi uporabe.

Campus, WG progrant v s P,
03n spok bezle

m unnmumu. Poljanska 52, 64220 élmlu
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st softunze studlo
i s
ouk

orta aiusas Rusveitor 7, S4iR
054/ 2185 1 G5h/ M-

AP s, dai,
disk, posamezna,

navodila,
753,

POPOLNOMANOY, hnsk M kompas
bilen_ratunalnik, ugodno. prodam,. Tl
(041) 390857,

e e T wmm

nove
20 izbranin, 10,000 din. Spisek 200 din.

Rolando Horva. Tyréeva 23, 62000 Maribor.
7774

ATARI ST. 400 prc
Brezplacen spisek.
31,61000 Ljubljana

yramov po 1
tehamik, vmﬂm

SHARP PC, zepne ratunalnike razsijam.
Na primer 1500 N2 K; 251, 124518 K
135020 K: 1360, 1475, 126084 K
28100 1ATB32 . Visor Koer e
natka 106-1, 21000 Novi Sad, tl. (021) 334
stxar

ST PROGRAMI in DISKETE 35 katalog
brezplaéen. Boris Gruden, Turinina_ 10,
41020 Zagreb, el (047) 676228 T-7723

0 i o0k 0 T o
Informacije po e, (063)834-143. ~ T-7613

IBM BC

1BM PC XTAAT: lzdelava programov za pri-
valnike in DO po naroGilu; ponudba pro-

a0 26 & ibrar-
o, APt AdtoDesk Grapher, Prinma.

b0 Pascal 40, MS

ATARI ST - 02 in zasebikom ponujamo

2a 1BM pOXT
izbor najnoveisin

350 uporaonit prog

, 2| | vt oapoitan
prfeorane st 25 s kil | | G020 0% STLETE Voo
oo ToA ¥ sncnon : ¥ e ontre it A B
Eunainkom i aziénimi program. nira 3. | | % hana Miiinoica 34, 41040 Zagred

delava programov v jeziku C, diskete. Tel. (041) 254-581. nn

(008 341300 14t n 069 746151 po

RAZNO

APrLB o compute, CPM 1 dodena it
o, proda. Tel.

L 061
et
ANKETA! Vse prepogosto se sid, da je
v Jugosiavij zelo malo hiih in Gsebnin

@ Charlle
Sobt

1BM PC: Programi in literatura. Diskete
525 Ugodno 2a_delovne organizaciie.
Otes B350 57, 712100idka.  T-7677

o

IRA softvera

2 1BM PC
cad,

v Jugostavil po najnzjih cenah. Math
Eureka, WordPertect v 420, PC T

Fortran 4o r.m c Turbo Proog. Guick
. Clpger

Sece oi-
o i, o B
tbrary.

— STATISTIKA: ~ SPSSIPC+.

1

— MATEMATIKA: Eureka (rosevanje
e carncaini, Matnad (e
Sevanje ulomkov).

— POSLOVNI. SISTEMI
Symphony. Lotus 201,
Graphin the bos.

- PODATKOVNE BAZE: dBase i+ 1.1 Re-

StatGrat

Framework
e tipan

tiex, RapidFile,

— IGRE: Flight Simulator i, Top Gun, The

GratEscape. SummrWinorGans, Pl
n Chess

OTILTIES: Norton 40 agvanced, PCTools

& edior, Quick:

Superbase for GEM, MS Wi
ms LeamHelp, us ucs 33, Conipe

in rugi
nfomie el (00 14300 mmz
197,

e

s con, naola e, P

ik izbor najboliSh uporabnih pro-

qvlmm Lotus 123, dBase i+ Dral, Word-
Zason, B

macie pokiéite po'el. (041) 326-264,321-796.

76

79
COA omuato 22 Horueskarco procam. Te

lefon: (024)

16M PGRTATnkompatsici Programi m-.

tura in izdelava programov po

sl Mool S Chrarovs 6. 51080

Lidbljana el (061)815-259. ST263

snema nainoveiso in najudar-
neigo disko glasbo ta hip!! Tel. (061) ¢53-180.
ST2%
¥ TSKALNIKE [N RACUNALNIKE vt
Tomat Butna
w-n,suse s 06211574
(40, S0 50, MS Macro Ao

menjava).
22 rakove. Pro-
825,500 inDSC0. oL 575 215
Roran S T2t Bukie 0 775
FeRTATICITAT

Kartice za rolo:

=10 - 72 72 digitanih vhodov ali izhodov

s
~ Analogni 12-0it A konverter s 16 vhodi
- DIA Konvertr 1 zhod s testsoftver

7863

hneider

sl ke o apupikan Jonss
s, Poledaika 8, 1110 uuum o
061):

Cosit Nenad, Misarska 11, Beograd.
tolefon za dogovor: (011) 33-22-75

servisira raunalnike spectrum, commodo-
Tein perifeio - vasi prisotnasti

266522
1o 2 YokT v ror, g T
feraura, nigovod:

n M 11050
Beograd, Pore Todoronta Bttt - prrp——
e KETe oo 0z an oS00 10 | BB Cra 1SS mr
ih svton o, 2000in 2500 i ol | VIC 202K, C-16, 11 ST/
mmnom- aratina | | b e s mmmw’o ot X Vilior Keslr Rumenat:
B e | | SEE s | Ty | e
ragan Sinainoric, Gundul
o b ey o5 o S -
COMI u I E R SHOI S.A.S. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST
bl o oo 1 oM e o o
olivetti pre 1 commodore
amstrad CPCAB4 F.V 907DM  glivetti prodest 1265, sarvi 1850 0M
amstrad CPC 464 barvni 1271 0M DODATNA OPREMA:
amstrad CPC 6128 F.V 1300M  TISKALNIKI: o=
amstrad CPC 6128 1750DM  amstrad DMP 2000NLQ rospi  Toou za ve mooele tskalnikov, igrane
15730M im,
amstrad PCW 85123 tiskalnikom  2239DM  riteman G4 NLQ Sooom  kniigev atansein n angioscin.
ibiod 1850DM  riteman F+ NLQ 1029 OM

amstrad PC 15120DFV 23000M  giar N 963 DM
‘amstrad PC 1512 SD, barvn 24800M  commodore MPS 1000 7280 MONITORJI:
amstrad PC 151200, barvni  2785DM  commodore MPS 1200 7860M
amstrad PG 1512 HD F.V 000M  Glivetti DM 90 SNLQ Ta%DM  Philips 7502 commodore
amstrad PC 1512HD, barvni 3935 DM philips 7513 1BM

ymodore 64 novi model 4840M  DISKETE: commodore 1802
commodore 128 665 DM : commodore 1901
commodore 1280 13310M  commodore 1541 ssepM  PrismOL
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VIl Vibik 3325
1000 Zagreb,
4oL 0458277 0010, do 17 e

‘commodore, specarum, atari
= Kempstonov vmesni

~ igaina paiia (oystick

e pomninka 16K - 48K scinum: commodors atar, amsiad
1Mo (atar)

 perieria umu.gmm»n.m \mesnikov, adap-

= Soom odu 22 G4 e Ko,z oG 1 e
WVt Jrovik, Vrk 1 3, 61215 Medho-
de 11, (06) 615548, vk Gan o0 5.0 4o
i  commodore e
U so | ke amsiad, 2O i msivan venaimies
opreme ol P
| =l N
1= ) o T oo
0E NG BEBLTIOME

& JERETOVA
58000 SPLIT

12

Vsak delavnik od 8. do 12. ure in od 16. do 19. ure, v soboto od 8.
do 12. ure

lzdelava naprav, popravila, rezervni ali, potrosni material,
kete literatura, programi, storitve,
nasveti, brezplacni katalogi
SPECTRUM

COMMODORE
igraine pali graine palice
Vesnik za Kempstonovo palico Epromski modnh 9005 Mb (64 K)
Dvojni vmesnik za palico Programator
Svetiobn Brisalec epror

Objava ponudbe v tej rubriki
Ire e i lstrona doyod 13

® Amstrad/Schneider
CPC: BUKOZ
Program je pisan za ratunainike CPC

464, 664 in 6128, ki krmiljo delo koordi-
natnih vitalnikov za tiskana vezja tipa isel
rt

DOMACA PAMET

matirani_disketi (vsaj toliko vam sicer
2 ik s slakde

da se nalagajo 2 LOAD

ogram iz seznama in v 15 sekundah j
zbrani program z 202 bioki nalozen, av-
© pognan in nared za del

23,0kobra 22, 21000 Now Sad, tel. @
330-354 (po 16.

® Star NL 10: Yu znaki

Opraviti imamo s mskim defini-

cih ih inih
(draf) in lepopisnih (NLQ) znakov za ta
tiskalr

vkljucen oziroma dokler
novin znakov. Ni treba torej zamenjati
ROM iskalnka. Program se napisan v ba:

Rainikov. Prkr
Informacie. Miaden Fliss, lica 152,
41000 Zagreb, tel. (041) 570-528

i DSl smamoy obikovanj datolok za wtanje narh g 15 4.
Vmesni Conitonics za iskanik  Vmesmik Cantronics za fiskalnik o idnimi masari 06603 o, @ T €

Mogarom (epromski modul) Madem za jumbo anje luknic po latalogu datotek s polinomom
P.N.P. ROM (predelan ROM) Tipka za resetiranje ot s

Razsiritev pomnilnika 16-48 K (80) Video/avdio kabel za monitor poxrcu "‘ wiaini mask. s reinim arive rogram rabi 2

upocasnje-
valnik hitrosti dela (za hitre igre in urjenje)

ATARI ST 260/520/1040

Zin globine rtania, trajno arhiviranih do

spremembe; - muipicrano wrtanje ve¢

enakin pioié na skupni lame 2 viosom
~ enkratno ali

3ki, nemsko, anglesko-nemski in jugo. TV modulator, pvoguma!ovevmmnv ave
Gentronics 2 tskeink. madl Fast Basic s prevalikom, GFA Basic + pre
cpromiza
ekt e dvoskaake G Ruinm arole g Sdanariom Jonis vaika
izbia kakovosine Ierature in programor, popravia. in servs. BREZPLACEN

IB M PC XT/AT

pr za
. H tuja in domaca literatura ter
program. rm-lm progearmas 1o RarotRe Su L e s svetujemo

icev in dodatne opreme za racunalnike. MRAZ ELEK-
TRONIK iz Manchna. Miska in 8087 supor ugodne.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

n ECA Naovel

1 Turbp2s0 + Turbo 2020 + nastavitev glave kasetofona 17.000din
18,000 din
3:Final Cartridge (Vaioam super mocul 35.000din
4 Makroasembler (MAE) 17000din
5. Profi asembler 64/monitor din
 PrOMASMON g4 ¢ b 2600 tubo 2002+ BDOS,  nas. l. ks 2a mo din
7 Tirbo.2500 + BDOS + GHIP ASSMON + ras. oave din
& MCopy 2.2 + System 250 + Turbo 250D + nas. glave kas 180000in
5, Tormad Kernala (tandarden 2a prok!. 27128) 22000 din
10 Tornado Kernai za C 128 (prekiopnik za stand. tornado) 27.000in
1:Epyx najboliéi modul a delo dsketno et 25000din
12 Easy Scriptz Yu z 18.000din
13, Yu Vizawrite + T2500 + BDOS + nastavitev glave kasetofona 27.000din
14 Simby I Simon's Basc tubo + moniorv moduly 32K) 23,000 din
15. Simby Il + Turbo 250D + B ast. glave kas. (32 K) 27.000din
16 EamyscrntYu 4 Turbo 260D + 5005+ CHIPMONAS + n.gl.kas. 27.000in
17.61urbo pr. + Copy 190 + nast. gl kas. + asembler + mon. (32K)  27.000 din
18. Oxford Pascal (modul 64 K) 50000 din
9 Digicom- modul zaradioamatere (52 000 i
3 Diglcom + COMN 64 (RTTy. STy 1y m packetradio (64K)  50.000 dir
2].Platine4 (programza v, 000din
2 Simby 1 + Ensyscr va + ProTasih - Torbo 2500 + 2002 + BDOS + nastautey
glave m din
2. Kompresor (skraléule programe 10 do 29%) + turbo 250 0 + Conv 202
nastaviev alave 000 din

24 GlantCopy + Copy 202 + Turbo2500 + BOOS + nast. . kaset

25 000
prog

(05Mb)

Takom. Jamstvo eno
leto. Dobavni rok - takoj!

Samo mi imamo module s programom, dalj$im od 16 K.

i SR acle DAL s Rl
natah iz datotek 2 izbiro referencnin po-
2y obrezovalnia

del programa je BUKO.CMP.
Dwgmm o ToNE P a5 55 patint 1

nih in drugin pojavov s polinomom, ot
prve do devete stopje in 2 metodo naj-
manjsih_kvadratov. Izvedba fe profesi
onaina in zagotavija udobno delo. Vnos
podatkov je tabeliran in mot je popravija-
1y napake. Ko vnesemo koo
Ki bi jin radi s polinomom aproksimirali
program arasuna: Koeliciente polinoms.
nimi vrednostmi in iz.
. koefi

ma Smanwork (za oblikovanje (skanih
Vezi) v itinge 2a roéno vnasanje koord:
nat luknjic oziroma v_datoteke na
ki vsebujejo samo
iz daotek Smartwor:
2 DO Conelec
iz Zemuna, K zdeluje Koneitorie i ki
na vezja
Informacije: ISOFT, Ivan Ignjatic
brovofscke 9, 11080 Zemun, tel o

® C 64: El

(orelacie) in stan
Cijo. Za ste tocke lahk
i, soremenimo siopnio pol s
vpisati. Pro-

n s nma,am.«m in zato
Je 2elo hiter. Dolzina: 13 K.

nformacie; Dﬂm Miljkovic,
Wiica 55, 11000 Beograd tol oy
652-444.

® C64: Loto 7 od 39

Program obsega vet zasionov. Na za-
getku_posreduje navodila za uporabo.

stike in formiranje skrajanin sistemoy.
Smlsl»( vsebuje vse doslej izzrebane
cif. nove pa se nalagao iz pro-

gradivo i splosnega tehniskega pouka
sol)

o dekiramah (8. razred osnone

programa je rubrika

io Cakmak, Dravska

® C 128/C 128D:
&

formirajo na temeliu izbranin Stevi

o1 ki o8
ieree. cbiie ,k..,m ,S?E.n‘yko.%,
inacie, ki 56 e podreiaio Bogofs. $0
locene).

ne stevike skupina

o

o Stewio parmi al neparnin Stvix.
Sossdnyh Stovi. doioce
o evl evl i i o1, Gloce
S kombinaciami 2

Run

Morda imate enega od omenjenin ra
éunainikov in kopico programov za

isketna enota (1571,
1375, 1572) vam spion it er pre:
prosto prepatasi nalaga pro

ta-

Spe-
odono, e
SUR zasede
samo sedem blokov na dvostranski for-

ie
je 2 dosle] odigranimi
Kombinaciami i nakiiotmem: Kampim:

Jiko

Antonic, Banjicki
venac 30/11, 11000 Beograd, tel. (011)
669676

alormiasin. e Ante
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izvodov prehodnin delov_ pravokotnid
krozni

3. Program za izraéun elementov raz-
ith obik zarobljenega stozca. Veakema
programu prilozim popolno dokumenta-
cijo s skicami elementov, ki nadomestijo
ratiko.

Informacie: Stevan Bach, NA 9,
25260 Apat

® ZX spectrum: Za

prgisc¢e nabojev

Avantura v sbohrvaske jeziku je na-
m The Professional

Program ob-

acij. Gilja avanture ne bom
razkil, saj dobite § programom tudi na-

jo: Bosko Milakovic, Vajara
lovanovica 7, 11000 Beograd, el
o seaen

® ZX spectrum 48 K:
Trije programi

Memory Test: Pre reverja b
ribnost Ralagania i radunamkovega
pomnilnika

sski kvadrat: Progr goca i
riranje, desifriranje in odkrivanje $ifte
S L. ruskim kvadratom.

ram brez ks
negakoll haravera. spremeni-spectrum
¥ ifekvencmeter z merinim obsegom 50
iz do 20 ki

nformacie: Miro Gurlin, Jug. iselent-
ka'17, 55000 Spit

® ZX spectrum: Backup

® Atari 800 XL: Softkeys

® ZX spectrum: Reklame

Ta uporabni program aviomatsko do-
Stevilo vrstice n ima 19 prepr
miranin »soft Upk 2 motnosto
preprogramiate $o dve

po vsakem pritisku nmsmnw
Io ! Sovio usirezno poveca. § prilskom
ROL in na eno od tipk se na
Tasiony poiav popaln ez, ot
CONTROL-A: GRAPHICS
CONTROL - P: POSITION
CONTROL~C: COLOR itd.

Informacije: Svetozar Jovanovié, Do-
siteja Obradoviéa 23, 16000 Leskovac.

® C 64:Loto in slovar

programa. I v ponujam, lank
dobite na moih ali vasih keseiah (iz-
3 programoma

ia.za

Kjuéno kasatah), Delo

visno od izbire. Vkljucena so Stevila od
1do 39.
lovar angleskega jezika (iZkljucno
anglegko-srbohiask) absega 6000 be-
10 je dodati nekaj tiso¢ besed.

Informacije: Rumble Soft, Boris Ra-
Bokica 2, 71000 Sarajevo,

Program jo napisan za obdelavo vseh
vrst reklamnih in propagandnin storitev.

imate tudi vsakréna of a raznih
velikosti, oblik, barv itd. Uporabljene so
razne oblike pomikanja besedila (scroll)

insik “Tkrati pa nacela telopa in teltok
ta. Ta program je bil ze predstavijen na

35 nBueny bofz - selmu. turizma in
rta (Kakih 30 monitorjev) - kot prikaz
informiranja gostov v hotelu Buro Salaj

radcu, turisticni agenciii Daimacija
biser u oku iz Spta n e drugod. Pro-

skin dodatkov; — 40 naslovov tuiih trgo-
vin, izKljucno z raéunalniki CPC; ~ tufin
racunalniskih revi) za CPC; ~ cen najbol)
Ponujam so
shranjevanje na disketo all kaseto). Zra-
ven dobite navodila

Informacije: Andre] Mrzel, Sava 17/8,
61282 Sava pri Litii

® MSX: AutoTitle =

cija za SR BiH.

informaci: Mustata
K003 a. 71000 Saraiever 1ol O7)
514487,

® C 64: Kuharski recepti

Program vsebuje 12 receptov za pri-
pravo razliénin sladic; najprej sestavine,
nato postopek. Obsega vsega 30 zaslo-
vsaki seriji mme (ko pride do
konca) zaigra mel
V pripravi za ,anuzr Slovenske narod-
ne jedi. Ob ecoptov 28 pripeavo
Specialtt. Med progratom s
. Brv: o obsega tona. Vsabue e
it ecasksx oo Sachitie
ramom spet sisite melo-
dl‘o s4eumz programa bosta nared po

ram omogoéa téno in kvalitetno.
podnaslavijanje videofiimov. Znaki (¢rke)

jveh vrsticat barvni in
v Visoki locijivosti. Izpis je centriran, Crke

le 2 MSX racunainikom sony
lips, NMS 8260, Fo zel & poled te
o dodalei e zesion nogeane Bum

Informcije: Podlogar, C. Tavéarja 1/8,
64270 Jesenice, tel. (064) 82-906.

besedia. ki jin vpete. Mozn) so raziéni
acini tipkanja. Poslusate lahko zvoéne.
slike znakov oziroma s Upkovnico

jate poliubna besedila Zacetnikom je na-
Meniens Gpcha. i orasats posiopno
obviadovanje Morsove abecede. Pro-
gram pozna Se veliko drugin opci po-

i, Peke
Yo mcmm:uo Stane Weiss, Trg revolu-
cije 5, 61420 Trbovije, tel. 0601/21—561.
® IBM PC/XT in
kompanbxlcl, apple II: ® Amstrad CPC 464/6128
in 48 K: JAMB
1. Obratun osabnin dohodkov: zavse _ Program jo popularna drutabna igra.

ot Program
Sectuia nabor opcl, SumOVIN poaSIOY

nika disciple, ki imajo samo en disketnik.

prenehania zplail in odbitiov, 2 moz:
mo

5
oprav

sicer Kot zamenjava za ukaz COPY delovnin ur (rednin, nocmn
Vabos, ita.

wedno povaroti esetirano raéunainika podatke vidimo na 2:

Frogram no_zahieva emo s tskainikom. lzhoan! sez-

programa, temvet
icami. Tak nacin jo

tra
= disketi o s, oo

te za knjizenje, SOK,

ko, navedeno v meniju. Mo2no je kopira-

Program dobite na kasels il na
Ay

informacie oo corovee Lo

@ 1, 41000 Zagreb, tel. (041) 311

HD o 16w

® CPC 464: Creations
Words

inimal-

ol Za ael o 280 pricten (e
m, vrst ukazov, hiter ( ve
m o nokoIKG pocasner
il aviomateko raCaranie'n s ot
nega stan) zultata
i Stania e, Sodelueio ahko do Sirie
igralci, podrobna navodila p
mem programu.

Alberto  Skendrovi
ova pob 43 41000 Tagve,
s

ntormacys

@ Atari XI/XE:
ca in fizik

in So-aiolpen tikaink: P apols 2 jo
omeitev,ker obracun delamo po sk
I 50 . Prooram v praks! porabia-

aven letin

3@ podatke na temelju analiz in odkupnin
biokov. Program nadomest neka luc

To je program za obdelavo besedil

e Tokate S Sanusa ch tox.
(e9a kooperanta, birme sezname. sor-

in vsebuj

tako velike kot mal Vu znake. Popravie

ianko vsako vrsico, ki st o napatno
e in

Najlepsa nov

ga. osnovna cena, kalo, lom, susen|
i) Cas priprave in obracuna jo orig:
o eno minuto na kooperania Program
UBorablnl. byl oGperata IPKBSE
JEna Gbmociu RO Palioprveds, D. Mi-
holjac. Minimals 2 gibh

skainic

Healontako v it Kot rogra-  diska 5,25 paica in 80
za
uporabo toga ureevaiika basedi ke ancia_
jano Zoinaj, Prolet unk- informaci

18, 26210 Kovatics, tel. (013) 761 —

52 Moj mikro

jo dovol ena sama.

0P, dipl, oec. Viado Lo-
e Nowe 5, 4551 ot

Program, vadouje ine, malmatins
operacile (sestevanje, odStevanje, mno-
2enie, doleni, potorciranje m Korenje-
in v inig
1z fi

obseg: i met (racu -
$ino In as leta) in enakomerno gibanje.

razvedrilo je poskrbljeno 2 glasbo iz
Atarijevega kasetofona in spreminjanjem
ba

Informacije: Ratko Frobe Sestinski
wih S 41008 gty ol (047 490308

o Amstrad/Schneider
CPC 464/6128: CPC

hardver
Frogam vam ponu pogrben ops
oz PC; — 15 disketnikov:

-3 or
-n

jnaing. Amiradove. takaInie:
v pomnimika: - 20 hardver-

grahe. Kb velkin otnostim ¢ delo
prek mg

I breproste.

Informaci Dratumeric, Sar-
hoy

Darko 3
ova 22, 61000 Ljubljar L 081)
341-871

® C 16, 116, +4: Hacker
VLo

LadS, e prostamsii paket za razvianie

in snemanje razbith iger, Pro-
i preprec avosiat gt pounarme

P4tk  aviostariom ot res (o0 0,

i8Ge zacetni naslov programa in poke

2a nesteto Zivljenj. Razbija programe

119 Nova Load n programe; posne-

te s turbom. ki obsega avtostart. Poleg

turt
Progtama dotite S savoaia

Informacie: West Sof. Dejan
2 Jugia 376, 71600 Sorsonss sl 671
s

® ZX spectrum: Rutiner
18

Program vasbuje 16 ruin 1a véitave
d tegs asiovnin

e rot rders). se
ipisujete iz strojnega jezika itd. Nalo-
jatke 0 programu.

nare-

brez glave (neaderless)
dobte tud objekine kode vseh
3 (zarac: nasiova pr 9ol

8 rutin

it



&= -

Informacije: Dusan Dimiteijev
Dakovica sb. 11000 Beograds 1o, (011
763-487.

® ZX spectrum: Program
EEDIT

rogram je nastal kot pripomotek pri
efektov za diskoteke.

< programom
PrepIGsto vnesty v prom. Po el 1o
opravim s:

Informacije: Andre] Albrent, p.p. 62,
68001 Novo mesto, tel. (068) 22-000.

® C 64: Geometrijski liki

Program e dober pripomotek pri

spoznavanju raznin geometrijskin likov.
Grafitno in tekstno o na vi i,
namenjen pa je predvsem tistim Solar.
jem. ki se radi ucijo tudi ob raéunalnik.
Vaak geometrijski ik se zriSe. zpisejo pa
se tuds e osnovne znatilnosti i
formule. ki jih uporabljamo po posamez-
nem liku. Program lahko naroite izkljuc.
10 na kaseti (naSi ali vasi). prilozena so
navodil

Informaciie: Zoran Krstin, Chengdu}-
ska 18/12, 61000 Ljubljana, tel. (061)
485-882 ali (069) 24-526.

® PC (XT): Orodje za
izdelavo evidenc

Program omogoca izdelavo evidenc.

$kupin p podsicupin. Program na disek

30 K. zat
Zaratiinges

eva pa seveda PC

Informacie: Mitja Trobec, tel. (061)
345-100, 00 17. do 19. ure.

® C 64: Text monitor

To je program za spreminjane tekst-
nih sporocil v programin. Ponuja to, Ge-

ga posname kjerkoli v RAM.

ormecie: Damk Kousti, Trg L -
temacionale 11, 44000 Sisak, tel (044)
1-576.

Bosko Damjanoivc: BASIC

U NASTAVI MATEMATIKE
(zbirka resenih zadataka).
Zaloznik: NIRO »Tehnicka
kn/lgan Beoqmu 1967, 111 strani
Cena:

Mag. IVAN GERLIC

Viorjate knjige ze kar dobro poz-

d leti, locneje 1965,
leta. je pri isti zalozbi izdal knji
a dsdaaka u Basic v, 41 39
mnogi (predvsem v sosednjin republ
Ka) Upraiials pri Snovaniu Sl 1
Cunainiskin nalog ali pa pri vodenju raz.
iénin’ Kkurzey. programiania v jeziku
asic.

sam govori v predgovoru, so mu
priporae Chmtees e o Yoy pomagale
tere naloge o pc

Knjiga vsebuje 77 bolj ali man zahtey.
nih nalog in njihovin resitev s podrocja
matematike, ki v vetini zahtevajo sred.

na. V njima je na nitro preletel zacetna
poglavia linearne aigebre. od definiciie
vekorja in matrike do osnovnin operaci

Da je matematicni uvod v knjigo petre-

en. se pokaze 7e v naslednjin dveh po.
glavih. V njma je avtor opisal najpre]
ravninske (tretje pogiavie) in S prostor

cile teles s poudarkom perspekt

Ko osnavne princige i
sanja, se lahko lotimo zahtevneiéin pro

gramov. Temu so namenjena nasiednja
Stini poglavia. ki pokrivajo organizacijo
o2ne operacije pri

nju, odstranjevanje Skritin robov 1

s risbami, Ta

del knig jo zasnovan tako, da e avtor
izbral z prakse in jih

Dragan Majki¢: KOMPJUTERSKA
GRAFIKA Zalotmik. Narodina
tehnika Vojvodine, Novi Sad,
1987 Cena: 16.000din.

LEON MLAKAR

Seveda je potrebno tudi nekaj predzna:

Kom basic, tak vsem strinjam
zavtorjem, ki pravi, da je knjiga namenje:
na predvsem uciteijem osnovnih in sred.
njih Sol pa tudi rugim. ki se zele

globlje spoznali 2 matematiko in progra:
Tore] je smoter knjige. da na
in uvede ¢italca v prak

tiéne metode v

o Kiub obetavnemu nasiovy ta
knjiga nik v najskrneio
Koligke " racunalniéke. - grafike

otno, zacetnika bo uvedla v 26
znane in uhojene algoritme g

resit 2 snanjem, pridodlienth v prvh 41
1ih poglaviin

Ker je pri vektorski grafiki risanje k-

ben problem. je zadnje. deveto
poglavie posveteno temu. Tu se je avior
poigral z risanjem kroga, elipse, parabole
in hiperbol

Knjiga je dobro zasnovana in bogato

lustrirana. Algoritmi o opisani delno
2 diagrami poteka, deino pa s program:
Skimi primeri. Pri programskin primerin
e vprasijva izbira programskega - - ki
AVtor je uporabil basic raéunalnis. P
9817, ki sicer e uje nekalere ele.
mente _sirukturiansga programirania

jim, Ga bi bil pascal vseeno

primetnejs NG, vdndaxku na koncu knit
e 50 vsi programski primer: napisani S
Vbasicouin narecii Grudih racamimkon

Kniiga sicer res ni primerna za utbe-
nik. kar pa ne pomen, da se iz nje ne da
mé nauciti Ce vas ne moti séepec

atike in Ce ste zacetnik v Dlurainiii
grafiki, vam o priporocam. Seveda p:

jim olajsa prehod o matematike k pro-

rak-
Sknjigo zeli prispe-

vali k pridobivanju in razéirjanju dobrega

programirana tudi v basic:

10 i uspelo!

Prebral sem e vrsto knjig, ki se ubada-
jo's podobno tematiko. torej s primeri
programov matem; 2 tipa, toda pri
vseh zasledimo skupno napako: siab pri
stop in medsebojnc

smislu. tako da bodo lahko tudi uporab-
ki drugih,boliin Vorzi sasicn, igon
uspesno uporabljal

Kniigo priporocam vsem. ki zele
gramrti v basiu in vsem. i quvaIe (ah
morate uti

i problemov £ racunainkom

‘omejil e na eno izmed mnogin podrocii
toje

fiko. Res pa je. da je avior na tem podrac-
iu nalogo posteno opravil in vas bo v de-
vetin poglavjin (234 strani) knjige sezna.
nil s skoraj vsemi skrivnostmi risanja

er pri vektorski grafiki brez matema-
tike le ne gre, sta prvi poglavji posveceni
osnovar vektorskega in matriénega ra-

kat e U, ker so obdelana oruga po
drotia racunalniske arafik

Distribucija knjige je v rokar Tehnicke
knjige iz Beograda. narotite pa jo lahko
tudi pri zalozniku (Narodna tennika Vo)
vodine. Komisija za informisane. izda-
vatku elatnos! | propagandu. Trg Len):
na 10/ 1 Sad. tel (021)
25-499 all 25-143).

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

- Japonske tiskalnike najboljsih proizvajalcev
s e eR el

i
i
B
8

3
g
8
83

nike
inalnike: floppy disk SSDD 48
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Oglasil sem se vam ze. ker ne
objavijate koristnih nasvetov. pro-
gramov, listingov in podobnega za
hisne racunalnike. in ste zelo prijaz-
1o prepustili del svojega dragoce-

vendar ne vem, ali je tudi moje pi-
smo prislo v konkurenco o vpras
nju »za ali zoper revijo Moj mikro
v taki izdaji«. Zato bi rad ponovil, da
sem kot lastnik »predpotopnex stiri-
insestdesetke proti taki zasnovi re-
vi

e.
Jasno mi je. da list ne more ustre-
¢i vsem okusom in da se

udariti,

Moj PC=. Analizirajte samo zadnjo

Stevilko (december 1967) in boste
v veliki mer prav.

Glede prediogov. kaksna naj bi

bila revia v priodne.je po mojem

sprejemljivo. da npr. od 100 strani

bjavite po 40 strani enega in oru-

Janje dveh razlicni revij, toda 2di se
mi. da bi se temu many zacuml kot
pa temu kar se dogaja zd:
o mojem ste prebrai. da e C 64
najbolje prodajani _racunalnik
v Evropi. najbr? ga je tudi pri nas
na/veé 1 fpetudlnd ¢ Evom) o
Evropa in svet uspesno poskusa-
12 polsg novostispremiat i izdaja
softver za »stare« racunaini-
ko, ‘Prienal Doste, a8 dogajajo
neverjetne reci. Tistega, o cemer ni-
smo niti sanjali, da bo na voljo
atars« racunainik, o lolikb,da de.

Kolikor vec je prodani raunaini-
Kov. toliko vecia je prodaja softvera
in hardvera zanje.«

rate soglasati s tem, ceprav velja
tudi za tiste racunalnike, ki jih na-
pacno uvrscate med muzejske pri-
merke. Veste, muzej v razviti racu-
nalniskf Evropi in svetu je nekaj dru-
gega K3 muze]  te] nadl nerssii

osti.

Problem je treba iskati v nas, ker
znamo biti pogosto bolj papeski od
Bépeth s raztmomo pa prapioaith

v mo vam ni prav (to ste sami
priznal), da PGl v razvil Eviopl
niso naprodaj za »piskavih« 500
OM. getud gre za »najbol kaliet-
ne« tajvance in njim

"o haprel spromijam vaso v,
ker bi rad videl, kako in v Cigavo
$kodo se bo koncala vasa javna tri-
buna (domnevam, da bo veliko ve
tistih »Proti PCs, vendar boste na-
daljevali po starem)
Branislav Milojevic,

16/,

Ne bomo!

Oglasam se vam izkijuéno zato,

ahko ujezili.... Najprej naj pohvalim

54 Moj mikro

V.

zamisel, da_objavijate cimvec pri-
‘spevkov domacih avtorjev, Ker tako
praktiéno dajete tehtne informacije
many izkusenim hekerjem. S temi
prispevki mislim samo programe in
Glanke o raznih fintahe pri progra-
mianju. V zvezi s tem vam predia-
gam nasle

gramska izpise objavijajte na
&im boljsem papirju, saj se drugace
ne da skoraj ni¢ prebrati. Po drugi
strani objaviate opise ger na mast:

énem drugem boljSem

MIKRO!

Dragi lastniki mikrov, moj ¢lanek
o Spectelu v Mikru je bil za nekatere
od vas nekoliko nejasen zbudil je pa
‘precejsnje zanimanje. Zato bom od-
govoril na tista vprasanja, ki sem jin
obil najvec. Hkrati se opravicujem
{istim, ki 5o mi pisa. Ce bi odgovar-
Jal vsakemu posebej. bi_prisel
boben

1. Kje se prikijuci ojacevalnik na
telefon? Najlaze je. ce odprete »mi-
leotelafonsko kombinacioe (00 do-

Kusnja iz
Stevilke 11/1987, kjer se v clanku
o spectrumu_sploh ne razioci del
programa. Osebno nimam nic proti
igram, sem pa proti temu, da bi jih
povelicevali s papirjem, na Katerem
objavijate njihove opise. Mislim, da
Je moja zahteva stvarna in si ne bo-
ste zatiskali oci pred njo. Nadalje
Iahko objavijate Kratka navodila za
uporabne  programe za_ spectrum.
commodore
To o lahko “prispevki o razlicnih
prevajainikin (C, pascal), podatkov-
ih bazah, grafiénih programin in
drugem. To bi vam ne le povecalo
naklado, ki je 2e precejsnja, temvec
bi vam vrnilo ugled, ki se je omajal
zaradi forsiranja PC.

Pismo izkoriséam tudi za pohva-
le. Nekatere rubrike, Kot je na pri-
mer Joj, nicesar ne vem, imajo dvo-

viogo. Prihranijo Zivce drugim
(tore] bolj izkusenim) hekerjem in
prostor v revi, Misiim, da so ze vl
siti wprasanj, ki jih p lastniki
s aalies, commodarion
in_ nekaterih_eksoticnih racunalni-
Kov, to pa uspesno resuje ta rubrika.
Tistega, ki jo je zaCel, je treba na-
L T B

““Na Koncu tega kratkega pisma
prediagam idejo, ki bi lahko zazive-
Ial V vsaki Stevilki (prav, lahko tudi
v vsaki tretj) objavite s kratkim opi-
som mov, ki
jin radi videli na straneh z listingi.
To vam predlagam iz lastnih izku-
Senj: nimam dostikrat velikih zami-
sli 0 pisanju programov, toda ce mi
kaksen prijatelj kaj prediaga, lahko
samodejno_naredim_program. Ce
bosto od vsega uresnic vaa) 99 4
odstotka, si boste povrnili ugled, ki
Jo kakor o opazit 2 zaanif stevilk
vase revije, resno omajan.

Zelim vam veliko srece v nadalj-
njem delu. Odgovorie mi ia vorase-
nja v pripis:

' 8'V'52. steviki Racunarov pi-
e, da uporablja star NL—10 nava:

isain stroj, sami ste.
v neki stari Stevilki iz leta 1986 obja-
vill, da je za ta tiskainik

nim kablom centronics.

Jem zaradi vmesnika disciple, za ka-

terega pravite, da ima tak prikijucek
centronics kot ra¢unalnik BBC.

amir Dobri¢,

Muhameda Dzudze 43/6,

arajevo

tar NL—10 ne uporablja navad-
noga traka (v to) Steviki poglelte
Mojih 60 tiskalnikov). V disciple je
n Centronicsov vmesnik, ki
spectruma in

deta's kopico tiskalnkov.

Na vijaka preprosto poveZite Zici iz
olaésvalmka (gl. sliko).

2. Kako ojaciti signal? Prikijucite
Iahko katerikoli ojacevalnik, ki vam
Je pri roki. Najlazja metoda je, da
ojacite signal z racunainiskim Kase-
tofonom po standardni finti z zvo-
kom (vhodni signal v vticnici MIC,
pritisni REC in PLAY, izhodni signal
je na EAR)

3 vezno uporabit tst ko-
minikaciek! program?

a po, mojem 1o program o
dobel za uporapo. Normaino defate
z ukazoma SAVE in LOAD ali celo
2 Multicopyjem.” Vsem, ki so_me
sprasevali, ali se lahko po Spectelu
igrajo v dvoje. velik N

4. Za konec pa shema povezave.
da ne bo ve¢ nesporazumov. Upam.
sem

najvec telefonarili. .
Miaden Erjavec

Vse racunalniske revije sprem-
ljam od prve stevilke. Svet kompju-
tera bom nehal brati, ker mislim, dé
ni za mojo generacijo. Predstavijaj-
te'si, prosim, da o urednistvo pogo-
sto nagovara bralce : -drag! o

«, to mi gre na Zivce. Racungri
So dobr 3 tistim svojim blagim -

se na tem
doslej ni posrecilo (!, tako
da je Moj mikro ostal najboljsi

Razocaran sem bil, ko je nehala
izhajati priloga Moj PC. Mislim, da
ste naredili napako. Soglasam
s tem. da mora biti revija po okusu

asih ni

spreijal to prilogo in bi jo morali
mojem mnenju nadalevati Pred.
stavijajte si namrec, kaksna
filmska revija pisala 3
larateskin n Eregi imin dvomi-
Na kaksni ravni neki bi
bila Ku!mm n/mskega znanja med
bralci

Normalno je, da pri nas vsaka no-
vost zbudi nekaj zanimanja in nekaj
odpora hiat, cawm je to priloga

reba vztrajat.

dale¢ manj pa vem, kako
dela i kaj vse zmore? Morda to ni
po volji toliko in toliko braicem (z
‘ozkimi pogledi na prihodnost), mor-

nitvy, e se e dé

Mojem mikru namenite vsake-
i racunalniku (ZX spectrumu,
mmodorju, amstrad/schneiderju.
Stariu. - bnako Stevilo strani (2 al

SINCLAIR ARl

4), upostevaje prispevke, ki jin dobi-
vate, priloga Moj PC naj pa kot prej
uh.l/a posebej. Na teh straneh bi
isali 0 novostin, jezikih in progra-
Tmiranju tega racunainika za zacet-
nike in prave hekerje, Koristnih na-
svetih in grah, pravtako pa bi lahko
objavijali uporabne pr
Precej kritike je bilo tudi zaradi

‘eklam. Zato vam

predlagam. da na prejénji strani ob-
Javite: ~Tu'se zacenjajo mali
e rokiame. Kot oce orats naj
se jih kar loti in 5i sam razreze te
strani, kdor noce, pa bo imel revijo
sbreze njih.




Mom te dobil te predioge s

€, pa li uresniciti. Na
dmgm stranch by il clankl po
zel imi-

tevilko je postal Moj PC
vni del Mojega mikra, vend:
lmn ‘se nauéili, da ni dobro pretira-

Oglasam se vam v imenu sekcije
kibernetikov OS 25.
Kor 26 ve¢ et spremiiamo vado re
/0, biradi v
i vea sekc)
. Sekcija ima nekaj racu
ZX spectrum, commodore in atari
o0 XL.

Radi bi izmenjavali gradivo in iz-
xusnje s somisljeniki Sirom po Ju-
goslaviji.

08 25,
Sekcija kmumankov
P. Basare 59,
41320 Kutina

Veliko srece!

Noda bt reErued e
tanko tisto, Kar sem potrebove

pri
krajsku, Plsanskam in dru-.

e o hanah m e

to mutil z re u!ltmm: velrklrm Iadb-

vami (RRC, URC, Intertrade...) —

'walo IISD.!I ko so

St e P L
veda vecino logike, ije x.m, Zato
v dobi ene nosecnosti prisel do
Sriblizno 34 frajera (e se ocenim
0o vsebini prvega prispevka v novi
rubriki). Po_moji oceni je_rubrika
zjemno koristna iz dveh razlogov:
orvié, wprizemlji« Eloveka, ki si do-
isia da Jo vso ve; drugié, pomaga
u. da spet poleti (potem se seveda
+ zanki vine na »prvice, ampak Sele
cez kak mesec). Zato vam zelim
cimve¢ uspeha z njo.

Ze, naslodmi u.nek Praktiéna Fo-
urierjeva_analiza, je Katastrofalen,
saj ga lahko za s:lo razumem edino
zato, Ker sem po nakluciunjega i
Studiral matematiko.
kov tistih, ki vedo, kauehorelavtor
[povedati, je spasabmh napisati do-

za nadaljnje izobrazevanje
leta 1949, knjigo iz leta 1951 (to celo
imanm, iz antikvariata) in knjigo, ki je
izsla pri Studentskizadrugi
sploh ne bom komentiral. Tipicen
clanel ob katerem jocor za dreve-
, ki je moralo pasti za ustrezen
Koe papiar
Joze Andrej Cibej,
Dom in vt
Trooviie

Hvala za cestitke in grajo. Vese-
lilo bi nas, ¢
neracijama

Opisal bi arkadno igro Sky Hawk.
Namenjena je za C 16, 116 in +4,
Mislim, da je odlicna. Opis igre:

Vi ste letalo, ki stoji v oporiscu.

o radariu zagiedin 2 sovrazn lo-

tal, aleiteinju unicite. Pod to ne-
vojno je naselje. Za dvema

sovraanima. letloma. prie

Lta Graika jo odliena. Zalotnik 16

Bug Byte.

Prosim vas, da ta dopisnica ne
konca v kosu za smeti, ker je i
res odlicna. Vem, kako jo lahko kon-
cate.

Darko Celovec,
7 maja bb,
Krizevei

Ko bi bili vsi opisi tako jedrnati!

Nameravam kupiti spectrum +3.
Zanima me, a lahko presnemavam
programe s kaselo na diskelo, ali
KakSon Kopirmi program za o
mavanje z diskete na dlskem, kako
dela in kje ga lahko

Sasa Radoikovié,

3. oktobar 166,
Bor

Fhlal st  presnemay

o5,k stane su lumov. rxdutuh pa
ga Romantic R 15 Hayland
Llose, London Nw oL

Fisem vam prvi, ker imam velik

problem trumom 48 K. Pokva-
Tia se o kontakina ot pod

nico. Ne da se popraui. Kje in po-

Gem jo lahko kupim?

ulai,

Matija Gupca 9,

Orom

Pogleite v male oglase ali pisite
tju Verran (naslov v nasi
pll]inll Stevilki).




PIKANAT

5 REAL ¥ Hemew NEXT
pravi DATH Linija
(s LI5T 2o
UsRLaS 4T
V. POKES4TSA! 4. Y NEXT
18 REA &
T READ B
‘4 sy dsfiniranat PRINT
MR ST CHE TG 1230 CHR 319% ) CHRE 125
CHRE (L RSC135)CHRT 184

Progiam Jo amenjen 2 prkaze:

vanje ¢C, ¢ 22V tekst-
e i znakov se
shrani v procesor za video pril
ostane v njem, dokler so e Spreme.

! SCREEN i do dela 2 ukazom
WIOTH, Takat ga znova, pokneemo
iz rama z ukazom: a=USR 1 (1)
ol e
ki se zatne na naslovu 54783, in ne
smermo znova dolocit ica strone

kode: DEF USR

Y. ke lahks prikademo ‘tudi
v tekstnem natinu 0, toda takrat je
treba pred Kicem stioin kode vpi-
8, pri_vnitvi

kst nagin | b5 POKE 545035
0 prenesemo program v radu-
nalni in ga potenemo z RUN. se
prikaze sporotilo »YU SLOVA'SU
BN NiHARA. (10 Erke 36 Gologo.
ne), pod njim pa boste videli te zna-
e. Po krajsem premoru se program

v basicu zbrise. Crke so pripravijene
28 uporabo na naslednjin tipkeh:
kod d.znak  novizna
¢
128 [
92 é
125 [
92 = a
124 I )
9% s
126 ~ $
185 i 2

W z
Zenm vam vellko prijetnih lvenul-
ov 0b YU znak M.E,

P

Spectrum/slovar
pustolovséin
er ne kupujete originainih iger,

tudi nimate navodil za pustolovse
ne s slovarjem vseh bess

sed,
rogram razume. Najlaze je. da z
state program v kodi CHRS. Najprei

56 Moj mikro

preprecite, da bi se program avto-
ko pognal. Potom wpiit:

0 65023: RE-
AD A: POKE NANEXTN: DATA33,
lemor.1 32,56, 5, 254,
48,1,215, 35, 17, 232, 253, 229, 237,
82,225, 56, 236, 201
trejsi je_podoben  pro-
gramy siro]ncm jeziku:

ORG 65000

LD HL 25000
5B A 0
$i Giooe
128
{8 NcLoop
RST
LooP NG HL
LD DE 65000
USH HL
SBC HL,DE

POP HL
JRC,LL
RET

L

Jani Modic,
Teharje 24,
63221 Teharje

Osembitni atariji/
retvornik

Program izpise STRING CODE
(atarijev. strojni _jezik) programa
vbasicu, posnetega z ukazom SAVE
C" Prevtite keseto na zacetek pro-
grame v basicu in :

10 HEM ATARI - PRETVORNK.
OPEN # “C:PH

20 1, 4,0
TORRKE
30 GET # 1.8
40 IF S=155 THEN GOTO 60
50 PAINT CHANG)GOTO 3
60 Cl

%0 GFOpEeK (95) = 136
PRINT: ERINT "Pratvorba uwavl]u—

an PRINT: PRINT “Poskusi zno-

a pratariani dalsih programoy
e traba vpisatlvrstico 85 GOTO

lav §-n¢,

s ofa 1,

400 Zagreb

AUDIO/ VIDEQ

ravica, ki daje zvok
pri n-l-g-n.u i snomanju turbo in

drugih njo lahko tudi
pmeme. i o na kaseti Kakion
rogram (z2vok se siisi pri vsakem
Britiaku na ipko PLAY). in resteit:
te glavo kasetofona tako da

te znadil ka.obn ton). Bme

ima tudi pomaniklj
to program z RUNSTOR nssm
RE, te znova vtipkati POKE za~
nvon nlpuvu:e

v je sestavijen iz 100 kllo
ohmskega upora in dveh Zic, na ra-
Shnainik pa ga prikiuelte po skich

i
o vt il ju Zamenjati 2 debelel-

lja 56,
31000 Tiograd

Spectrum/strojna
barv

tovv 1 byte, bomo to ponovili. Vred-
dobimo s _formlit _ GR
+ 64  BRIGHT + 8 * PA-

PER + INK. Zdaj pa k ruti
IR 23206 T0 23399: READ

A: PO}

DATA52,57 1 4 4,17,10, 10,
3,223.87, 219, i7. 32,0 425,16,
253, 65, 4, 35,

1267, 119,38 35, !o,m Py

32,0.25, 209, 65,16, 2%9
30 255: POKE
2291, F RANDOMIZE USR 23296
0 Fon =3 TO 703: PRINT 'G-

NEXT . LET
501FS=1 "MEN LET $=0: GOTO

60 SAVE "MPB" CODE 2329650
Viadimir

Prve pruge 3.
Zemun
CPC/Focus

Skoraj vsi lastniki Schneiderjevih
raéunalnikov imajo v svojih zbirkah
program Focu, i rabi 24 tridmest
zionalno prikazovanje
Dloskev i, Predmete lanko gm

Predlagam vam doslej najhitrejsi
program za spremembo barve v da-
nem »oknu« na zaslonu. Lahko se
primerja  rutino ATTR—FILL iz Su-
percoda, vendar je v_primerjavi
2 nleniml ~Horastimi- 278 dolg se-
mo v, hkrati pa je priblizno
dvakrat hltm!l Preden ga potene.
te, je iraba na neslova, 23302
2300 v 10 (124 In dotti
o) okna, s asiorn 23559 1
23300 polozaj okna s koordinatama
SPRINT ATe, na naslov 23297 pa
zeleno vrednost atributov. Ce Se ne
veste, kako spraviti vrednost atribu-

ol Feinepapakty - e
u pa jih

somo tud Totirall n pribiizeval ai
Pretipkajte  naslednje

b

s (lpkam» © - levo, p — desno,
a-gorina - dolso gibljemo okoli
predmeta, s tipko 1 50 oadaljmo in

renut
pred njim nalogimo COPY, lshko
s pritiskom na C izpisemo

Zasiona s tskainikom (herd uagy)

Frankismetn 23,
62000 Maribor

bliwi+dod lta=ordnd?

500
1530 RETURN

1460 '* Perspektive wiederaufhauen *

1470 IF bild=0 THEN MODE modus

1480 bild=

1490 v=nkokf/(10%d) :ORIGIN nx,0v

1500 farbe=1:FOR i=1 TO e

1510 GOSUB 1060

1520 NEXT i

1621 a$=INKEY$:IF as="" THEN GOTO 1500 - -
TF a$="C" THEN ICOFY

1523 CLS:IF a$="0" THEN dod

1524 IF as= THEN dod1=-10

1525 1F THEN
i THEN

1527 I1F THEN

1528 IF THEN

1529 IF THEN




1, Ball
V opisu igre (MM 12/87) je bil izpuscen cil

Resiti morate svoje prijatelje: Eddy Ball, Lover

Ballin Glow Ball. Ko pobirate diske, lahko poleg

turbo pogona dobite laser, bombo, dodaten re-
zultat itd

aniel Pajur,
Srobrnjak 31, 11000 Zag

Auf Wiedersehen Monty

Nadaljujem opis igre iz stevilke 10/1987. N:
koncu imate dva predmeta. Oba odnesite v tali-

je v Moldaviy, nanj pa pridete Cez Jugosiavilo in
Gréijo. V. pristaniscu (HARBOUR) pojdite skoz
levi prekat. da si boste zavaroval vinitev.
poletom (FLIGHT) lahko s propelerjem odrezete
rep agentu Intermola.
e recept za nesteto Zivijen] (verzija Future-

soft): v zacetn na levi

V igri The Daylights z waterjem PPK
ubijte agenta na zadnjem zaslonu prve stopnje.
Videli ga boste v zgornjem levem kotu. Za pre-
hode na naslednje stopnje vam ni treba pobijati
agentov.
ima kdo_navodila ali kaksen nasvet za igro
Stormbringer? & (063) 713-87:

Dobnik,
Pongrac 5d, 63302 Grize
C64

Circus Charlie
POKE 3739.173: POKE 4315.173
POKE 29733,256: POKE 38124.256
43872,64: POKE 44098.0

Exolon POKE 1215.73: POKE 565273
E41100

POKE 41354.256: POKE 120144
POKE 34671.256: POKE 381790
OKE 58876,256

Lasl artor POKE 15031, 128: POKE 570128

Cosmonaut

Galactic War

S31.46, POKE 41350
The Living Dayugms POKE 15627,173: POKE

42030173
E 3831

Wiz Biz o OKESA11173
Bojan Vujosevic,
Vi Proleterska 15, 81000 Titograd

Glown You
narius POKE 17614.255

Hell's Angel
‘POKE 19078.234: POKE 1307234 POKE
19080.23
Hovercraft

POKE 12141,169: POKE 12141.0: POKE
12143,234: POKE 12144,234: POKE 12145,234:
12146,169: POKE 121467.0: POKE
+ 12148,234: POKE 12149.234: POKE 12150,234
Killer Mission
| POKE 11933234 POKE 11934234 POKE
1 1935,234 (nesteto nabojev)
Mermaid Madnes
| poKe 536.165: PDKE 8937,0: POKE 8938.234
| (eriergija)

| Mikie 13399,255 Ablez nadleinezev)
1 ladimir Joji¢,
} Ratka Vujovica |7 EMDﬂ Niksic
i Spectrum

10 REM TRANSMUTER POKEe
ZOHEM H. Hukicioe:

% BoroER 0
O PRINT AT 10.4; 'START ‘TRANSMUTER

TAPE"

60 LOAD " CODE 16384

70 FOR 123317 TO 23324: READ a; POKE',
a: NEXT

80 DATA 62,201,50,202
90 DATA 111,195,206,93
100 RANDOMIZE USR 23296

s Hukic
Kosts Abrafevica 12, 71000 Sarsiowo

POKE 48437,183: POKE oo 63
E 402210
Great Gurianos
POKE 34962.163: POKE 63601.201
KE 42241,183
Hobel POKE 49955,182 POKE 8140, e
Road Runner
POKE 40806,0: POKE 40891.0: POKE 42600.0
Wizball OKE 37052.0
Renegade (verzija Jansoft)
Nesmrtnost vam ne bi kaj prida pomagala, zato
po basicu viipkajte naslednji listing:
1 REM RENEGADE
2 CLEAR 65535: LOAD ™
3 POKE 65058.253: POKE 65367.177
4 FOR N-65304 TO 65307: READ A: POKE
NA:NEXT N

5 POKE 65368,115: INK USR 64990
6 DATA 177.160.185.176
Zaleze naslednja zvijaca: ko ostanete sami
fom. ga zrinite k zidu, pocakafte. da se
umakne in zdaj ga lahko mirno miatite.

Bure Bakoviéa 6. 11000 Beserad
ATV Simulator

Cas se ustavi, ¢e vpises POKE 60250,0. V ver-
2iji programa, ki je sestavljena iz kratkega bloka.
ke 1 rjoa icka;zamen)a baac < e

"TcLeaR 25399 PoKe 23570.16: LOAD * CO-
DE: LOAD * SCREEN:

5 POKE 603500 BORDER USh 55254
Renegade (verzija Rudysoft)

TO 64026: READ a: POKE

23,55, 209,86 5065 166, 50,87, 160,40, 79, 55,

et Kikio grugo versifo. poskusi za
nesteto Zivljenj POKE 41047,166.

V igri je nekaj »hroscev=. Znano je. da lanko
pretepas sefa. e ga zvabis h koncu zidu. Na 4
stopnii. Kjer sef strelja. pojdi v s0bo na levi in
¢isto do zidu na dnu Zaslona. Tu bezi gor in ol
da se izognes Kroglam. Sef se | o biga. hrosé

o paraliziral druge napadalce. Ko dvakrat
prehodis vse Stiri stopnje. zgubi eden od na-
sprotnikov noge. tako da te preganja samo
2gornji del. Zadnii hros¢: pojdi na konec zidu na
dnu zaslonain skoz zid. Pri prvih dveh poskusin
bos omedlel, pri tretjem pa se bo.narisala desna
stran 4. stopnje. Ce pvmskas 1ipko za levo. bos
kmalu zlezel skoz zid

Sasa Pusica,
9. brigade 17/2. 19210 Bor
CPC 464

o OPENOUT DUMMY".
cLoseo!

MEMORY 3641:

: POKE 8672e.n (stevilo zivljenj do
&) CALL 3642 Ball Crazy

0 OPENOUT 'DUMMY’: MEMORY 19843
CLOSEQUT

20 LOAD ™: POKE &536A.0: CALL 19844
Camelot Warriors

10 OPENOUT ‘DUMMY': MEMORY 9497
CLOSEOUT

20 LOAD ™": POKE 8919A.0: CALL 33255

Ta POKE odstrani vse sovraznike. Zdaj lahko
mirno pohajate po labirintu in resite igo brez

o
15

|
Gorbaf el Vikingo |
al ozite sliko, resetirajte racunalnik in vtip- |

I wemoRY s0ss: LoAD - |

20 POKE 89A4D,0: POKE &9A4E 0: CALL 6040
Mermaid Madness

Nalozite prvi del z LOAD ", potem pa v vrstici
40med | OAD InCAIL vicials POKE 84195.0
POKE

TS OpENOUT “DUMMY".
CLOSEOUT

20 LOAD *: POKE 88CFF.n (najve¢ 255 2iv-
ljen;): CALL 10666

MEMORY 16307

"DUMMY": MEMORY 4298
O POKE 82263.0 (nesteto Kijucev. diamantov
in prstanov)
30 POKE &30A3.0: POKE 835F2.0 (energija)
40 CALL 4299
Dani Kosoui,
Avenija 35, 88000 M
POKE 844
POKE &1506.1 (Stevilo 2ivljen)
Hi-Rise POKE 828700 (nesmrinos)
OKE 8271f.n (Stevilo zvijen))
POKE &35¢6 0 (nesmrinost)
FOKE Tt Sy el
POKE 82157.0
Shockway Rider POKE §7180.0
The Living Daylights POKE &1643.0 (nesmrt-
nost

Gyroscope. 44ca.0 mesmnnosn

Kinetik

POKE 1506.n stevio zwlen) |
ekovic,
Doljanska IV/4, 1358 Sremerca |
Ballbreaker
10 MODE |
20 OPENOUT "D MEMORY 8103¢
30 LOAD "lbreaker’
50 FOKE 83805.0- POKE 83914.0/infnte

balls
50 POKE &2EA9.0 infinite missiles
15 50 PR o=RABO TOBAUD: WEAD 5 FOKE

™0 NEXT: CALL 84000
S0 DATA 821, 840, 410, B11, 840, 0. &1 834
884, &ed, &b0, &c3, &40, &

10 MODE 1
2 conNours HeMbRader

30 LOAD “Iduet’, &740

20 POKE 83085,0- mfmite heait for both pia-

yers
50 CALL 8740
Ghost Hunters
10 MODE 1

20 OPENOUT 't

MEMORY 82FF
30 LOAD "Igh1”, &300: LOAD "gh2", &C000
40 POKE &7D2B.0: "invulnerability

, 50 FOR n=BF00 TO 8BFOE: READ a: POKE

™80 NEXT: CALL 8300 CALL 887000
TODATAR13.821,0.84, 811, &40, 0.81.860

&ad, Sed. &b0, &3, &73; &t

Thing Bounces Back

20 0bENo!
30 LOAD"Ithingii".
0 POKE 87630 8C8 infinite ives
50 POKE 877340 finte |

7DE 0. mimie mo |
70 FON =800 T0 30D ReAD & POKE |

ityonsase
840

™30 NEXT: CALL BF00
90 DATA 621, 840, 86, £11. 840, 0. 81. 80|
893, &ed, 850, &c3, 840, &
Poki preverjeno delajo v vem,an s podpisom
HORLIK

vecjin preglavic. Miaden Strjic,

~Out Rihtar,

Nalozite prvi del z LOAD ™. Natipkajte: Kugerina 76.

20 MEMORY 9733: LOAD ': POKE &3DAF.0: Galjerova 32.

CALL 33109. Pozenite kasetofon. 41000 Zagreb
Moj mikro 57




v zaleZbi Mikre knjige
181 PL Uvod u rad, DOS, BASIC - druge /zdoje

V knjigi 0 obdelane tele teme: kako Je sestavljen ratunalnidki sistem PC,
kej jo DOS, vse o ukazih DOS, vse o besicu - od osnovnih pojmov d
popolnega pregleda vseh ukazov basica in njegovih razliéic BASICA,
GWBASIC, XBASIC. Zelo veliko primerov!

Vodiine racunalnizke revije so zapisale:
Avtorji 50 nam s svojim racunalniskim znanjem in vellkimi izkusnjomt &
10 knjigo ponuchli moZnost, da zelo praprosto Jn temeljite abyledam:
racunanik 16-PC

Zoren Mosorinski SVET KOMPJUTERA
Nava knjige bo vecini nadomesiale dve 5 cm . debels map, k1 nej b jik
ol skupaj 2 racunainikom.

Cirfl Kragevec  MOJ MIKRO
FPovsam Klasican prirocnik NS DOS brez kakega posetmegs svtorskege
Ppecate aziroma v kakrsnemkol) pamenu_nove kancapcije.. mimo Iomko
prinranite 9000 din

Dejan Ristanovic RACUNARI

mm« . Milinkovi¢, V. Jankovié, D. Tanaskoski. J20 strani formate 17 X
'3 om

Conv: 17.500 din

Pascal priruénik s

Prevod knjige Pascal User Manusl ond Report (tretje pregledone fzdoje iz
leta 1985), znenege dela N. Wirtha, olete tege zike. Delo

ORACLE"

V Ragunalniskem inzeniringu KOPA smo prepriéani, da
bo v prihodnjih petih letih uspesnost vodenja organizacij
odvisna predvsem od novih tehnologii, mikoslektronike.

az in
storili vse potrebno, da so programski proizvodi S oRAGLE
2e zdaj na razpolago tudi nasim, jugosiovanskim
organizacijam.

Z relacijskim sistemom za upravjenje baze podatkov
ORACLE in njegovo druzino integriranih programskin
orodij SQL se konéuje obdobie suzenjske odvisnosti od
doloene znamke racunainiske opreme. Programi, narejeni
z ORACLOM, S0 enostavno prenosliivi z osebnega
racunainika na mnoge druge mikro, mini in velike
racunalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje
racunalnike razliénin proizvajalcey. ORACLE dela na vseh

je temeljni strokovni vir za ufenfe, uporabo in vsako nadaljno
implementacijo programskega fezika pascal. 256 strani farmata 16 x 23

on

Cena: 12,000 din.

Priruénik dBASE 111 plus

Knjigs o najbolj znanem programu za obdelavo podatkovnih baz. Knjiga o
programu dBASE 111 plus hise Ashton Tate. Za vse vrste uporabe v zvezi z
vodenjem evidence o poslovenju, meterialy Eesu, denarju, 1judmi

Gyeitinjojte S Vi v svojem poslovanju to sodobno mojstrovino, ki jo
uporab ja razvit! svet. Arirucnik dBASE /11 plus fe kompleten vodnik tudi za
programa dBASE 111 1n dBASE I1. Avtor}i: B. Brdareski, D. Tanaskoski in V.
Jenkovié. 288 stran) formale 17 ¥ 23 om.

Cena: 18500 din. I2id do 1. marca 1986.

Commodore za sva vremena ~ (rst/o i20sj0

Najpopoinejée knjiga o reéunsiniku commodore 64 na nasem in verjetno
tudi na svetovnem trgu. Notenéen uvod v delo, opis basico, osnov
progremiranjo, Simon's Bosica, strojnega programiranja, orgenizacije
pomnilniks in podprogramo ROM, elektriéne sheme ratunainike s pojasnili
o deldvanju fn novodili za sestovijene razlicnih vmesnikov. Avtorji:
Dragen Tenaskoski, Steven Milinkovic in Viadimir Jankovic. Je stran,
formata 16 x 25 cm

Cena: 9000 din

Spektrum priruénik - otrta j2dsjo

Po mnenju krittkov fn bralcev najboljda knjiga o ZX spectrumu. Obsege
osnovne pojme o racunalnikih, uvod v delo s spectrumom, BASIC, strojno
programiranje, ROM fn uporabo podprogramov v ROM, hardver, projekte.
Avtori: vmﬁmw Jenkovic, Dragan Tenaskoski in Nened Coklovi. 264
strani formo

Cena: 7000 mn

11090 RAKOVICA, BEOGRAD

Ime:

Naslov:

Izvodoy. Neslovknjige: ___ Cene:

delounih postajah

zdruzljivih racunalnikih XT/AT, domaéih in tuj

proizvajicev (SKRA DELTA, E-HENLYWELL: KOPA 1BM,
DIGITAL, BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIM

NIXDORF, NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PAGKARD.

UNISYS, STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in

SUN itd).

Najvegja prednost ORACLA je hitro ucenje in enostavna
uporaba. Podatki 50 namreé predstavijeni v obliki tabel, kar
najprej poenostavija naértovanje podatkovnin baz. Ob
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajsuje
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki
podatkov in informacij.
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Predstavijajo se

RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE BAZE
PODATKOV IN DRUZINA PROGRAMSKIH
ORODIJ SQL

ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravijanje
baz. Dopolnjuje ga druzina

programskih orodij SQL. Posamezne elemente je mogoce
skoraj poljubno sestavljati in jih dopolnjevati.

Prva verzija ORAGLE je bila instalirana e leta 1979,
danes pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med
sistemi za ih baz na
svetu. Strokovnjaki Racunalniskega inzeniringa KOPA
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, dajemo tehnicno
pomo¢ in vzdrzujemo proizvode ORACLE v Jugoslaviji
Ponosni smo, da lahko domacim uporabnikom ponudimo
Brogramske izdelke s takérimi lsstnostm, ot i ima

- prenosl]lvosl programov neodvisnd od vrste aparaturne

P orototipni natin dela
~ popoina zdruzljivost z IBM-ovima SQL/DS in

~ povezljivost in dejanska porazdeljena i podalkov
~ omogota standardizacijo programske opreme

- omogocta vecjo produktivnost programiranja

SQL * PLUS je jezik Getrte generacije s popoino.
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL

SQL * FORMS je orodje Eetrte generacije, ki nmugaéa hiter
razvoj programov in je zasnovano na maska

SQL * REPORT je generator izpisov, ki omogoéa hitro
izdelavo razliénih poroéil

SQL * MENU omogoca izdelavo menujev za enostavno
povezavo uporabnikov s programi ORACLE in drugimi
programi

SQL * NET omogoca komunikacije med delovanjem
ORACLA na razlicnih racunalnikih. SQL + NET omogoca
dejansko porazdeljeno obdelavo podatkov

SQL * CONNECT omogota povezavo ORACLA s podatki v
bazi na drugih radunainikih, ki uporabljajo DB2 in SQL/Ds

SQL + EASY omogoca zaetnikom in obasnim
uporabnikom uporabo SQL s pomocjo enostavnin menujev

SQL + GRAPH je orodje, ki omogoéa barvno prikazovanje
podatkov v obliki razliénih diagramov

SQL * CALC omogoca s pomogjo preglednic enostaven
dostop do podatkov v bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLII
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLOM in
navedenimi programskimi jeziki

Pridruzite se veé Kot Sest tiso¢ uspesnim uporabnikom
ORACLE po svetu, med Katerimi so tudi CIBA-GEIGY.
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS,
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOE\NG
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA, AT & T, BRITI

TELECOM, ITT, SWISS BANK, CREDIT LYONNAIs in drugi

RMACIJE:
Tovarna meril, RACUNALNISKI INZENIRING KOPA, Kidri¢eva 14, SLOVENJ GRADEC
teleks: 33238, telefaks: 062-841-798

7N

KOPA

RACUNALNISKI INZENIRING HISA BISTRIH RESITEV

ORACLE je zasCitni znak Oracle Corporation. ISKRA DELTA, EIHONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, DATA
GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS, NCR, SEQUENT,
WANG, APOLLO in SUN 5o lastniki navedenih zascitnih znamk

* Strani, namenjene nasim poslovnim partnerjem, ki 2elijo predstaviti svojo dejavnost v raéunainisivu in informatiki
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Tai Pan
pustolovscina @ skoraj vsi racunalniki
©7,95-19,95 £ @ Ocean @ 10/10

AALEKSANDAR UNKOVIC

platnu: trgovai iz razvitin drzav 5o vpluli v vode
treh kitajskih morij, da bi si nasii zasluzek. Vse
vet je gusarjev. VZivite se v viogo miadega in
ambicioznega Kitajca, vsega zagretega za to, da
postane TAI PAN, Kar v prevodu pomeni vrhovni
narodni voditelj. V. verziji za C 64 zastopate
osrednjega junaka s palico v vatih 2 al socasno
s tipkovnico (I - levo, P~ desno, Z — dol, Q - gor
R aenanie) S ipko SPAGE 2b ate lkome.

Zgornii del zaslona je navadno namenjen po-
teku igre (sprehajanje po mestu, kockanje, boje-
vanje, trgovanie itd). V spodnjem delu so’ cash
denar v gotovini, ki ga imate na voljo. Assets je
vrednost vasega imetja. lkone: 1 kupovanje
2 prodaja, 3 jemanielizpuscanie predmetov.
4 snemanje in § nelaganie polotaja z diska
Orozj

estih uporabljate samo sabljo.
lodar se 2aéne s 1. jangariem 1641 in je na dnu
razsirjenega zaslona. Pogosto se zgodi. da se
zaustavi, vendar brez vecjih posledic.

Igro zaénete brez vsega. Na zacetku je trgova-
nje osredotoceno na vas rodni Guangzhou (2daj
Kanton). Iz pristanisca se napotite v restavraci-
jo. Na prvo vprasanie. ali ste lacni. odvrnite
cdkionilno (strefjanje + desno). Mediem ko se
odrekate_hrani, vstopi v lokal
vam izkaze zaupanje in vam za krajsi cas posodi
300.000 dolarjev v gotovini. Ko mine ta rok in

Vplujete v kaksno pristanisce, vas Lin Quajevi
liudie odpeliio v Glangzhou gospodariu, ki
a mu vrete dolg. Ce v mosnjick

Pimate 2adost, da bi dolg poravnal, dobite po-
nizevalno ponudbo (npr. suzenjstvo)

ulicah in za vogali naletite na gangstere.
kmete, policaje, tihotapce in mornarje. Gang-
sterjor se zognite, kit lanko vas premiatio i

pa odpeljejo na svojo sebro ce ste
piani al nosite pvakup:‘,evalskc ‘blago), Kmelie
50 brezbrizni, nevarni o le tisti, ki mahajo 2 ro-

mi i bi 50 uteanil spopasts Policalivas sra-

vijo v zapor, Ge vas zalotijo gt et
v pijanosti. Tihotapci so naslonjeni ob zid in
vam ponujajo blago ali pa ga upuieio (vs0
oot ackile semiy 2 morniar o5 onks
spopadate brez vegiih posledic, lahko jih odve-
dete na svojo ladjo. Slednjega vam ne bi pripo-
rocil, kajti placana posadka je veliko zanesl)i-
vejsa
Med igro se ponavijajo tale prizorisca.
RESTAURANT (restavraci) Vi vam sprva
ponujajo hrano. Ker vam ne gre v slast, jo odklo-
B e sprotriem priMert 50 bo pokasas Spo-
rocilo, da ste se med odhodom iz restavracije
oblizovali). Br ko zavrnete hrano, se vam odpre
ockamo. Restavracije so v vsakem
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IGRE

BANK (banka). V bankah ahko kupite ladjo (-e)
e ste v krizi, o (jih) lanko tudi prodate, vendar
PO nizii ceni

INN (gostiina). Ko vstopite v katero od kréem.
vam najprej ponudijo pijaco, Odrecite se ji, ker
je_nevarna in nekoristna. Ce narocite pijaco.
siriags o jzoriea ot sdey vy
Rajvide Stevilo, ki vam je

SUPPLIES 1proda]alne) ¥ o upuiets zivla

in karte  tsleskopom,

SURY (oredajsing orotj) Zaradi more-
bltnsga srecanja z gusarji se morate oborozit
To strorite v tReh vrstah prodajain. Kupite vsaj
i aavitke lopovslh krogel n trSkate naboje
fahko tudi vec

WAREHOSE (trgovina). Te prodajaine so
Kijucne za igro. V. njih trgujete s kupljenim bia-
m: ce je prodajna cena ugodna, lanko tudi
sami kupujete. Ta cena je za 2000 dolarjev visja
cene, ki vam o bodo ponudili za vase blago
LADIES HOUSE (javna hisa). Ne zapravljajte
denarja za obisk te hise. sicer boste dobili spo-
rocilo. da ste sii iz nje zadovolni
JAIL (zapor) Ce so vaszalotlpr brezdelju ali
v pisnost in se pojav straznik. boste koncal
v zaporu. kjer boste prebili mesec dni. Ce vas
vistem mestu trikrat zapored Kazn|u|e|e zaenak
prekrsek. je za vas igra
PRISTANISCA N pristaniskin tablan je zapi-
sano ime mesta. Ko vpljujete pa lanko le. e so
P bt morm o e

e igra zatne, si sposodite denar. Ko
zapustite restavracijo, se igra razveji na tri dele.
Dalj$a in nekoliko zanesljivesa moznost je mir-
no trgovanje; nekaj krajsa in bolj tvegana pot je
kockanje: najkrajsa moznost je prekupcevanje,
vendar je hkrati najmanj zanesljiva. Zdaj pa n

Poteka na ladjah, K prevazajo blago po kil
skin morjh, Ko gréste v banko, vam ponudijo
Rakup reh lach LORGHA stane 150,000 dolar-
e, el e tinotapljenju. Ima deset praz-

enot, opremljena pa je z dvema topovoma
Za ladio skibi posadka seamin mornariev. Ta
enojambornik je precej hiter in lahek za krmi-
I

enje.
CLIPPER stane 250000 dolriev. namenien je
predvsem za trgovanje. Na voljo je 30 praznin
Sreh wearmora oo logove, Vesriuie g6 po.
sadka. ki Steje 14 mornarjev. Ta ladja ima dva
jambara in obsita boka, dosega sodobro hi-
trost Najvetkrat o napadao ous

FRIG 400,000 Gojariev in je prava

iiinjava v Tori, UGIBbIBC 1o tekb Qusar

10 hitrost, s svojim topnistvom pa grozi vsakrs-
nim morskim razbojnikom.

Te tri vrste ladij so najbolj znani modeli, ki so
pluli sredi 19. stoletja. V igri 50 dobro posnete
njihove lastnosti. Med plovbo je najbolje upo-
Stevati priporoila in odlike ladij (hitrost. prazen
prostor itd

Stedi zgornjega dela zaslona je vasa ladja.

2veste obvestilo. Vetrokaz ponazarja puscica
Tkone. 1. Zemljevid. Zeleno je kopno, modro je
morje, zelene pike 0 otoki, bele mesta, ki jih je

Karty Takrat dola tui obvestina tabla. 2. Jam-
bori. Ko ste v nacinu bojne pripravijerosti, jin
s 10 ikono dvignete, ce pa je stanje mirno, jih
med plovbo sami dvigujete s tipko za gor/dol. 3.
Pripravijenost. Top pomeni bojno stanje, krmilo

lovbo. 4. Prehrana. Posadki dolocite

Teleskop vam pove, kaksnega tipa je najblizia

NACRTI NEKATERHMEST  (Jovan Stakic)

GUANGZHOU

XIAMEN

FUZHOU
Iadja. Kadar mirno plujete, ga aktivirate sstrelja-
njem med plovbo

Napadete e lacio, ki  phie i, o nero-
e, Vsak boj ima dve stop

s, s topovi. Vata paluba se poveca

S prehmvaniom palics loveldeant, e sop
Z gor/dol dolocate domet. s streljanjem pa vage-
te vzigalno vrvico

2

Neposreden spopad sledi napadu na vaso la-
djo. Nasprotnikove mornarie. ki skacejo na vaso
ladjo, lahko ubijete z musketo ali ranite z me-
¢em. Ce bitko dobite, je nasprotnikova ladja

prevec élanov posadke, vas mimo ploveca ladja
odpelje v rodno mesto.
nekaj nasvetov za varmo plovoo

~ Vedno pojdite na pot z zemljevidom. tele-
skopom, ¢im vecjo posadko. z zadosti firane in
orozja; zaradi morskih razbojnikov ne pretira-
vajte s tovorom svile in zada.

~ Ko se koledar blokira, izginejo vse ladje
razen vase; plujete Iahko vetru nasproti (iz msta
26 v mesto 32 lahko pridete zunaj zaslona. iz
vzhodne Japonske), tako vam ne bo treba vrniti
dolga.

KOCKANJE

To temelji na dirki mitoloskin zivali  jelena.
konja, ribe, prasica. ovna in zmaja. Na zgornji
polovici zaslona so!

Kockice (tr vitece se ploscice). Ko se ustavi
na enem od fikov. prines eno tocko. Skala je
razdeljena na deset razdelkov. Zmagovalec je
tisti, Cigar ploscica najpre] zbere deset tock
Sest ploséie: najbol] forsirajte prvo. tretjo in
peto. Kockice se zaustavljajo po dolocenin si-

© jih najdete. vrtijo v krogu

Opisujeva vam nacin. kako brez tezav odnese-
te denar na kocki. Ko greste iz restavracie z i
posojenim denarjem, posnemite pozicilo. Stoy
te v kockamno in dajte na kaksen kupéek najvet-
jo vsoto. Ce dobite, pojdite ven in posnemite
pozicijo, v nasprotnem primeru pojdite ven in se
vrnite na prej posneto pozicijo

u igre vam racunainik pove status.

Igra ustreza vsem tipom Glasba je
prikupn: jopolnjuje razplet dogodkov. pa
tudi o grafiki ni O reci nic siabega. Pre) boste
postali vrhovni kockar Kot pa Tai Pan. to je
majhna zamera. V igri je Nagasaki na Kitajskem.
Tokio pa je precej bolj juzno. Kijub temu zasluzi
igra najvisjo oceno. Sreéno in mirmo morje!
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| Ball Breaker ‘

| o arkadna igra @ spectrum, CPC 0199
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ZLATKO CEKOV
VLADIMIR NIKOLOSKI

se je v stilu Arkanoida, vendar tokrat
'V |\ gratiki 3D. Edina nevarnost so zabe in

volkovi, ki se spravijo nad vas, brz ko
2adanete opeko, za katero se skrivajo. Unicite
jin lahko 2 zadetkom z 2001c0 ali raketo. Zelo

‘e vas ujameta zaba ali volk, je edina Sansa, da
resite vsa zivljenja, medtem ko vas napadalci
210, ¢e pritisnete S in nato

Nekatere opeke je mogoce uniciti samo z ra-
ketami, vse opeke pa lahko unicite, Ge z 2ogico
zadanete kristal, ki je navadno v ozadju. Ce
zadanete Konzervo, boste unicili tudi vse pred-
mete, ki so v njeni blizini. Zadanete lahko tudi

m dajeva poke za spectrum:
45, 185 72 neskonéno stevit o)
POKE 35964, 182, da ne izqubite zivljenja po
ponovnem zacetku (R), in POKE 39844, 182 za

igra s Spec-Macom. Oglejte si basic program

v basicu, ki ga redko uporabljajo, vendar je zelo
e\sganler\ nacin za vstavijanje pokov v ta nala-
ik

m POKE Sa701.205; pOKE 23792.16 : POKE

S PoAN- 23312 2 10 23326

90 DATA 62, 182, 50, 0, 140, 50, 64, 140, 50, 164,
155, 17, 56, 80, 201

Prepitteta program, nato pa naj se igra nalo-
2i od zacet)

 (031) 255.078 (Zlatko) ali 256-000 (Viatko)

Specinm, 84, CPC
o7 ns—u 2 e towaons

TaBumalnik podar Boms: Ne saslont a8 prikaze-

%

“a.

ta pustica, ki se zelo hitro giblje, in Stevilo
moznih dodatnih tock. Ko pritisnes tipko 2
strel, se tvojemu sestevku pripise Stevilo, na
katerem se je pustica ustavila
rajo

2 vecjimi in manjsimi izstrelki. Topa,

mores uniciti,zato
=

! posila vetje zsiratke. ne

bomb. stevilo zivijen] in vzvratno streljanje.
GORIVO: vas rezervoar je nenasiten, zato po
berite vsako ploecvinko goriva, ki vam pride na

pot.

TELEPORTIRANJE: vecje »podkve« 5o teie
porti, manje pa zetoni, ki vam omogodijo tele-
portiranje. Vsaka stopnja je povezana z mrezo
teleportov. v katerih ustiu morate pristat zelo
natan

LADUE V FORMACIAH: zelo nevarne o, ven-
dar jin nitezavna uniéit z bombo. Ce je imate
se skrite za kaksen vecji objek

nameniane o AMERG unicevanju

\ddq Y formaciah, Aktivirate in s tipko ENTER,

ko se prikazejo napad

VIVRATNG STRELIANIE pridobite si ga, ce
poberete manj$o ladjo z ostrim kljunom: ladja
2 zaobljenim Kijunom vam da nagradno ziv-
legje.

Cetudi ni Bosconian niti priblizno tako dode-
lan Kul izvimik, vas bo kratkotasil bres dragih
zetor

se pa pred njim uspes
i o obdauie = manim tzsrom, odpravis
2 granato. ée se prebijes mimo mitraljeza, dobs
dodatne tock

NYENSKE KUPOLE upravijajo posebne ra
kete, kit

Super Robm Hood
o arkadna 64, spectrum, CPC, C 16
155t 6 Code Masters o 38

10 UNICIS 7 Grana, fo raketa no ovir voe

MEHANSKE NOGE se dvigajo iz tal. Najbolje
je pocakati, da se noga spust, in se takoj potem
odpraviti naprej

LASER lahko premagas le z vztrajnim strelja-
njem vanj. Ce se mu preve¢ priblizas, zgubis
dragoceno Zivljenje.

uni¢evanjem drugiih objektov i prisluis

dodatne tocke. V nekaterih kupolah je poino
drobnih bitij, ki pa niso posebno nevarna. Ce
v kabinah pritisnes tipko za gor, dobi$ dvojni
mitraljez. Teleport oznatujeta objekta, podobna
vratom; iz enega teleporta v drugega se presta-
Vi8 s tipko za gor

Grafika in animacija sta izredni, menu je stan-
darden, 2vok bi pa lahko bil nekoliko boljsi
Najvetia zamers g1 jo docela rablian sosnar

3 Mozirje 206, 63330 Mozi

Bosconian
® ark; mm‘tsl cpPC
e199te Mnllmomc o7

JAKA TERPINC

riredba za hisne racunalnike se bistveno
ne razlikuje od izvirika, venday s pro-
merji dodali nekaj domislic. Sirom po
VeSolTu unicujete sovrasnikova. oparista e
nabirate toéke. Stopnje se locijo po Stevilu opo-
(i8¢ in seveda po tezavnosti.

DANIJEL STEPAN

erif iz Nottinghama je ugrabil prelepo

nestete ovire in sovraznike, pobral vse sréke in
resil svojo drago.

gri je 40 zaslonov. Na nekaterih dobimo
sréke. ki 50 potrebni za vstop v Marionino izbo
na nekaterih pa Kijuce dvigal, brez katerih so
nekatere sobe nedostopne. Za namecek 0 kiju-
¢i dvigal na razliénin koncih hise. Tako npr.
Kijué 2 zaslona a2 vkljuci dvigalo na zaslonu 12,
KIjué 5 ¢3 pa dvigalo na b3

izogibamo aii jin
preskakujomo, ker ham jomiieio iviona. Vrle.
¢e se ploscice, ki visijo ob poti, so dodatna
zivijenja (najvec 99).

topimo v dvigalo, se moramo tudi sami

omejen
na zaslonu c5 lahko ujamete le, ce sko-
ite iz dvigala, ki pelje k njemu. Do kijuéa na a2
ne boste mogli priti, vendar 1o ne vpliva na
potek igre. Na zaslonu c4 je lazna izba z Marion
in s srékom. To naj vas le spomni na vase
poslanstvo. Prava Marion je
0 posrecilo pobrati vse srcke,
stopite v dvigalo nad izbo in vas bo popeljalo
v objem ljubljene M. Pokazal se bo napis iz vseh
pravijic: »In potem sta dolgo dolgo zivela srec-
no, dokler ...« — verjetno dokler ne bodo izdali
riadslioranis ignn
@ (067) 54510, int. 40.
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¢ arkadnagra 0 PG, spectum, 64
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DANIKOSOVIC

nekem neznanem planetu so se razoo-
hotile nevarne oblike Zivijenja. Zbrati je

magicne crke A, P. X in jih prinesti
v Toke velikega kipa cloveka. ki pooseblja go-
spodarja magiénega planeta. Zogice so obliko-
vane tako, da se »nerodno- premikajo. Pri verzi-
i za CPC je mogoce izbrati tipke, kurzorje ali
palico

Igro zaénes s pritiskom na tiko G, kadarkol

pa jo lahko prekines s pritiskom na
Glavni zaslon je namenjen za delo, na mam
Pa 502 18ve na desno: S1evio pridbblenin tock,
stevilo preostalih zivijen;. trije kvadratki za po-
stavijanje in uporabo predmetov, koda sobe.
v kateri si. in energija. V zacetku ima igralec tri
zivljenja. nagradna pa je mogoce dobiti samo
ockami. Preden vzames predmet. s CTRL
doloci. kam ga bos postavil. Predmet lahko upo-
rabis le, ¢e je osvetljen. Energijo izgubljas med
spopadom s sovrazniki, zivljenje pa ob udarcu
nekatere nevarne predmete.
pomagalih, ki jih lahko aktiviras
Streljanje je videti kot zvezdni prah. Za teleport
moras vpisati kodo sobe, v katero zelis. Ce je
koda napaéna, ostanes v isti sobi, teleport pa je
za vedno izgubljen. Teleport je videti ko tunel
sestavljen iz vrste kvadratkov. »Volan« je obliko
kot puscice. V nekaj sobah so magneti
v obliki majhnih krogov. Da bi se jim izognili, se
je treba odbiti roba in tako pridobiti potreben
pospetek za obviadovanjs priviacne sie. Naine-
varnejsi so sovrazniki, ki ti jemljejo predmete, ki

Teleportiran bos na kraj s prvo magiéno ¢rko A
Pograbi jo in se napoti Se Sest okacij naprel. Pri
tem pazi, da se te ne dotikajo sovrazniki v obliki
romba, ki ti odvzemajo dragocene predmete in
jih kar mrgoli. Zagledal bos X, vzemi ga in pojdi
naprej. Na nasiednjih 3tirih lokacijah 5o nevarni
rombi. ki jemljejo predmete. Na mestu streljanja
2da lahko vzames ¢rko P. Preostaneta se
Sob. do gospdaria, v zadnii 50 trije rombi. Poca-
i vstopi in pocakaj, da se premaknejo v spodnji
del zaslona. Zdaj hitro k vprasaju na roki - ven-
dar ni nic, zgresil si kodo. Na Zalost si ob vse
érke in se moras veniti v s0bo, kjer je Erka A
tiste, ki so jim tri zivijenja premalo, pa
POKE za neomejeno Stevilo
10 OPENOUT »DUMMY: MEMORY 1279:CLO-
SEOUT

20 LOAD9: POKE 3506, 0: CALL 1280
= (088) 38-420.
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| Hades Nebula
| @ arkadnaigr

spectrum, C
S 59515052 & Newus Produstions @ 677
JURE ALEKSIC

miji grozi neznana sila onkraj nase ga-
aksije. Zemljani so zoradil gevet Vesolf
ki ladij, oborozenih s po dvema laser-
{ema. Osem 5o jih tua bitia 76 umua Zadnja

t0pi po treh zadetkin, vendar so med njimi izje-
me: podmornica Swordfish in otok Paranoia
gresta na dno po stirih zadetkin, otok Eugene’s
Layer in ladja Penguin p

Na prvih stopnjah te napadajo nenevarna ru-
mena in zelena letala ter modra in vijolicna
Ietala, ki so nevarna le ob dotiku. Pozneje se jim
pridruzijo helikopterji, bombniki, sateliti, dvose-
dezna letala, leteti krozniki, rakete, bela in rde-
¢a letala. pustice in drugi motilci

Uniiti moras naslednje objekte: Banyo, Lithi-
um. Okean, Tullet, Last Resort, Swordfish, Voy-
ager, Dictator, Dominion. Ciobber Castle. Safa-
i, Echo Beach. Magnox, Colossus, Eugene’s
Layer, Tuna, Paranoia, Penguin, End of the
World, desolation in Final Conflict. Moj rekord
je 24,610 toek (Final Conflict)

& (061) 559-284.

Armageddon Man

® strateska igra @ spectrum 48/128 K, C 64/
128, CPC @ 12,95 € @ Martech @ 9/

ladja mora premagati sti armad
in resiti Zemljo.

Ladja leti nad pus¢avo, v kateri mrgoli sovraz-
nih oporis¢. Na prvi stopni srecujes rakete in se
2 velikim naporom izmikas njihovim izstrelkom
Takoj nato se prikazejo tanki, ki spuscajo dva-
krat ve izstrelkov. Po hudih bojih zrak—zemlja
nastopijo podmornice, ki se dvigajo in izginjajo
pod vodo. Zadenes jin le, kadar so nad vodo. K
opravis z njimi, te caka cetrta armada, do katere
pa se mi $e ni posrecilo priti.

Grafika in zvok sta dokaj slaba, ideja je ogu-
ljena. Dobra stran je u»o«na glasba, ki jo slisite
takoj, ko se program nalo: m mnenju
seako Kosa o610’ tisto v legendarnem Robiny
of the Wood. Se nasvet: avtomatsko streljanje
na igralni palici naj bo stalno vkljuceno.

@ (061) 752-857.

Destructo
o arkadna gra e spectrum, C 64, CPC
1,99 £ @ Bulldog/Mastertronic  8/8 I

ALES PETRIC

ilot bojnega letala mora potopiti ¢imvee

sowraznih adil pocmornic in 0poris¢ na

otokih hudobnega »dr. Unicenja-, ki ho-

= zaviadati svetu. Grafika in 2vo] st sadovoll
va, le scenarij bi bil lahko malo bolj izviren
Tipke si dolocis sam, igras lahko s prijateljem

Igro moras koncati v sedmih dneh, ki jih pri-

Kazujeta sonce in luna na nebu. Na vsaki stopnji

imas bombo, ki jo odvrzes s pritiskom na tipko
DOL. S tipkama LEVO-DESNO vodis letalo

s tipko GOR pa mu dodajas hitrost.

V najvecjem delu zaslona poteka igra. Spodaj
je ime sovraznikovega objekta, na vrhu 5o tocc-
ke, zivijenja in pretekii dnevi. Objekt potopis
ako, da sestrelis letala. Ta padejo nanj in mu
naredijo luknjo v trupu. Vecina objektov se po-

JURE LASBAHER

eta 2032 te izvolijo za vrhovnega povel-
nika Sestnajstin Zdruzenih jedrskin dr-
(United Nuclear Nations — UNN)
Med enoletnim mandatom moras urejati vsak-
danje spore med drzavami in predvsem prepre-
¢iti. da bi izbruhnila vojna
Tretjino zasiona zavzema zemijevid sveta, od
Spodaj in z desne obdan z ikonami. Oglejmo si
njihov pomer
satelitov in tri SDI. ki lahko zasitijo nekatere
drzave pred jedrskimi izstrelki. Satelit izberes
s kurzorjem, potem pa peljes kurzor po zemlje-
vidu do drzave, ki bi jo rad zasGitil ali o kateri bi
rad zvedel kaj vec. Izbiro potrdis s pritiskom na
tipko za strel

1LV tej ikoni se skrivajo tri opcije: tehnoloska
razvitost drzav v odstotkin, jedrska oborozitev

1Il.'S to ikono lahko kadarkoli poslies svoje
vojaske enote v katerokoli drzavo, razen ée je
Unicena. Ko izberes drzavo tudi zves, kdai bodo
encte prispele
2 iona |6 naivazneisa, sa pomeni tvojo
s N prvi polovici (IN) najdes sporocila.
najveekrat prosnie, ki ti jin posiljajo drzave. Na
rugi polovici (OUT) 5o tvoja navodila drzavam
Ki jin iz
1 EDUCE MISSILES: Zmanjsajte Stevilo je-
drskih gla
2 NCREASE MISSILES: Poveajte Stevilo je-
drskih
3 RERRIMAND: Spremenite svojo zunanjo
politiko,
4. LETTER OF SUPPORT: Podpiram vaso zu-
anio politko
5. ALLOCATE FOOD: Dajte drugi drzavi 10
enot
&, ALLOCATE TEGHNOLOGY: Dajte drugi dr-
2avi 10 enot tehnologile.



7. TWO COUNTRIES IMPROVE: Drzavi naj
takoj zbolj3ata odnose.

8 ONE COUNTRY IMPROVE: Spremenite po-
litiko do druge drzave

Vsak konec tedna zves, kako uspesno oprav-
1jas nalogo, in takrat lahko posnames pozicijo.
Kadar se ne ukvarjas z nobeno ikono, dobivas
porocila o dogodkih v svetu. Na voljo so ti odgo-
vori: NEUTRAL (ni mi mar), CRITICIZE (kritizi-
ram), SUPPORT (podpiram) in ASK FOR TALKS
(prosim za pogovore)

Ce kaksna drzava prosi, da umakni svoje eno-
te iz nje, lahko to pomeni, da namerava zaceti
vojno.

Terrorpods

© arkadno—stratesk amiga, atari
ST ©24,95¢ @ Psygnosis @ 10/10
SINISA JURIC

olain, asteroid na robu sedmega siste-
ma, slovi po bogatih nahajaliscin rud:
detonite, quaza, zenite in aluma imajo
veliko eksplozivno in magnetno mo¢ ter orjasko
potencialno energijo. Deset rudarskih kolonij na

olainu 2ivi od prodaje rud. Vsaka kolonija ima
svoje rudnike, trgovine, zabavisca in vesoliske
~taskije za trasnport in izvoz rud po sistemu
foda nad asteorid je legla senca maticne ladje
iz velikega vesoljskega Imperija.

va osvajanja v vesolju. Pod krinko navadnega
trgovca morate odkriti skrivnost, kako konstru-
irajo terrorpode.

Na zacetku igre se pokaZe zelo pripraven me-
nu. Na izbiro vam ponuja enega od Sestih sve-
tovnih jezikov, v aterih se Iahko izpisujejo spo-
rocila. Potem se narise slika neravne povrsine
Golaina, kot jo vidite s sedeza svojega DSV
(defense strategy vehicle, obrabno stratesko vo-
2ilo). V ozadju je rob velikanskega krateria, v ka-
terem so rudniki. Vozilo upravijate 2 igraino
palico, merek pa premikate z misjo. Merek je
narejen v dveh nacinih, ki ju spreminjate s sred-
njo tipko na misi. Vsak nacin ima dve funkciji
V prvem sta posiljanje radijskin sporocil, ce ste
porabili zaloge, in sprejemanje obvestil o tovar-
ni, na Katero merite. V drugem nacinu streljate
in pobirate ostanke terrorpodov.

Velike in hrupne eksplozije vas bodo gotovo
premamile, da bi samo unicevali. Zal je energija
phaserja omejena in se vam bodo prsti kaj hitro
ohiadil

Matiéna ladja Imperija lebdi na nebu nad aste-
roidom, kamorkoli greste. Od Casa do casa ob-
streljuje vase vozilo z raketami. Tem se lahko

gnete ali pa jih unicite s phaserjem. Pole
raket posija ladja nad vas terrorpode, toda te bo
natanéno usmerjena raketa pomirila za vedno.

Igra se dogaja v tridimenzionalni tehniki. Rud-

niki in druge zgradbe se zelo dobro povecujejo
in zmanj3ujejo, odvisno od razdalje. Kadar se
gibliete postrani, se mehko pomikajo po zaslo-
nu. Toda kadar se premikate napre ali naza, se
vam zdi, da je teren staticen i zgradbe drsijo.
Med bojevanjem morate tudi trgovati. Iz DSV
ne smete stopiti, ker bi vas zaréenje kmalu ubi-
lo. Zato daljinsko vodite posebno vozilo, ki na-

gije. Kdajpakdaj naletite na zaklenjena vrata, za
katera potrebujete Kiju. Ce obticite za njimi in
ne morete ven, vam 0~ vrnitev v glavni
menu. Ko poberete vse taice in bombe, se lahko
odpravite K izhodu, kjer vas caka slava.

afika je dokaj lepa, medtem ko je zvok

0 2a spremijavo. Potrebujete dovolj casa in
prost televizor!

mesto vas kupcuje, vam dovaza zaloge in pobira
razsute dele terrorpodov. Vozilo in sebe morate
tudi braniti pred smrtonosnimi napadi terror-
podov.

V nasprotju z Barbarianom, Psygnosisovo
prejénjo igro. ne morete resiti Terrorpods kar
takoi. To ni obicajna znanstvenofantastiéna igra
z obilico streljanja, zanjo je treba uporabljati
tudi mozgane.

Joe Blade
® arkadna pustolové&ina @ spectrum 48/
128K @ 1,99 @ Players @ 8/9

BRANISLAV MIHALJEV

okrat 130 zaslonov. Dan Dare je dobil
brata. Hudobni Crax_Bloodfinger je
ugrabil sedem svetovni voditeljev in iz-
siljuje odkupnino. Komandos, oborozen z mitra-
liezom, mora resiti talce in podatkniti sedem
bomb v Bloodfingerjevo oporisée. lgrate
s Kempstonovo in Sinclairovo palico ali tipkami

- levo, P~ desno, QT ~ gor, A~G — dol
B-SPACE - streljanje, S — start, H — lestvica
rekordov.

Zatnete na zaslonu, kjer je izhod (EXIT). Pre-
mikajte se po prilozeni karti (A in B pomenita

2brise in izpise se pet nakljuéno razporejenih
velikin érk: AB C D E. V tridesetih sekundah jin
morate razvrstiti po abecedi. Od trenutka, ko
vzamete prvo bombo, se vam v spodnjem levem
oglu odsteva cas. Prednosti imate dvajset
minu

S hrano obnavijate energijo, ki se zgublja pri
dotiku z nasprotniki. Zgubljena obleka vas ma-
skira v sovraznika in zacasno ne zgubljate ener-

[ ]
| Challenge of the Gobots |
e HosiaomAnolasefie

78

eliko in bogato deselo gobotov je napad-

ugo sredisce ivilizacije. Miroljubni
boti o pokiicali na pomot svojega
prijatelia s sosednjega planeta, ki je opremijen
2 najsodobnejso vesolisko ladjo

. L

Ladjo seveda pilotirate vi. Osvoboditi morate
&imvec ujetih gobotov in uniciti Eimveé sovraz-
nikovih oporise. Orozie je obicajno:

IG LASER — 2 laserjem v letu unicujete pri-
kazni. Robota, ki leti gor— dol. ne morete zadeti.
Ni nevaren, vendar se mu je treba izogibati

STONES ~ kamenje poberite na tleh, tako da
pritiskate igraino palico gor ali dol. V spodnjem
desnem oglu zaslona je zapisano, koliko kame-
nja imate. Kamenje lahko uporabljate samo na
zemiji, kjer merite v motoriste, ki odvazajo ujete
gobote, ali sovraznikova oporisca (zelene zoge
2 luknjo na vrhu)

Najpomembnejse 0pozorilo: nikar ne pristani-
te na kaksnem obiektu, saj s tem zgubite eno od

N &
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treh Zivijenj. Prav tako ne pristanite hitro, saj
vasa ladja takrat drsi po tleh in lahko trescite
kaksen predmet

| P2
B i o
ZELJKO MILIN

o kopici enoliéni iger smo konéno do-

bili originaino! Ko izberete opcijo CON-

, se na levi strani drug pod dru-

gim prikazejo trije krozci. V vsakem 1o vprasa)
raven njih se izpisejo komande: SWITCH CIRC-

LE (zamenjaj krog), ANTI Eoemze (gibanje
v nasprotni smeri urnih kazalcev) in CLOCKWI-

ZE gibanje v smeri urnih kazalcev). Ce med igro

pritisnete ENTER, stopite v varni nacin PAUSE,
K ustavi vse kroge, motilce in tudi vaso figurico.

Prtsnits SWITCH. V zgornjsm delu i,
ja igra, se prikaze formula, ki jo

delu zaslona, k.
mor ne boste mogli it za trenutek pogledati, so
prikazani vas rezultat, Stevilo zivijenj, predmet,
ki ga nosite, stopnja zivljenjske energije in deli
formule, ki ste jih zbrali. Ko sestavite formulo, se
morate vrniti na izhodisce ali pa je treba poiskati
skriti izhod (EXIT) v labirintu krogov.

V nekaterih krogih 50 vsi mogoci motilci, ki jih
nikakor ne morete pojesti. Nebodigatreba vas
ne bo ubil tisti trenutek, ko se ga boste dotakni
Ii, temve¢ vas bo glodal, dokler vam ne bo bo
izsesal vse energije. Zato mu morate pobegniti
Na sredini krogov so knjige, sladoledi, testo,
Kladiva, kalkulatorj, motic, ki planejo na vas,
takoj ko stopite na kroy

hlon 1 neval. kar spomin

vendar samo pit izpisu navisih rezulatov n
koncu. Ugotovitev, ali so avtorii to naredili na-
1agé, prepuscam vam,

Convoy Raider
@ vojna igra @ spectrum, c 6407,99-14,99
£ o Gremiin Graphics @ &/

DAVID DOBNIK

te povelinik vojne ladje, ki naj bi skrbela
za varno plovbo v Japonskem morju.
V izvedbi za spectrum ni menuja, racu-
nalnik vas na zacetku vprasa, ali boste igrali
s Kempstonovo palico aiz nasiednjmi tipkami
lesno, L — gor, SPACE SHIFT
< dol, ENTER - strel. Sprehodimo se po ladji!
POVELINISKI MOST: s tremi radarskimi za-
sloni si ne morete pomagati. Bolje se je zangsti
na alarm in karto. Ta je precej majhna in jo
boste z ladjo, ki ima najvecjo hitrost 45 vozlov,
kmalu prepluli. Pri tej opciii vidite tudi poskodo-
vanost ladje.
PROTILETALSKA OBRAMBA: s hitrostrelnim
topom Kiatite sovrazne bombnike. V izvedbi za

~ levo, X —

64 Moj mikro

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi-
mo, upostevajte navodila: ® Z dopisnico ali
na tel. Stevilki 315-366 in 319798, int.
27-12 (samo ob petkih od 8. do 11. ure),
nam sporocite, kaj pripravijate. Morda »va-
S0« igro ze imamo, morda je prestara ali
premalo zanimiva.
® Igro se igrajte tako dolgo, da boste lahko
ponudili zacetnikom koristne nasvete in kak-
sen POKE.

@ Dolzine prispevkov (v tipkanih straneh, 30
vrstic po 70 znakov) so omejene. Arkadn:
igra: najve¢ 2, simulacija, arkadna pusto-
Iovsina: najvet 3, pustolovagina: najvec 5.
jonorar za objavijeno tipkano stran je
3000 din. Razumemo, da se v reformirani Soli
0gi niso naugili lepe materinscine. Zato
tipkajte z dvojnim presledkom med vrstica-
mi. Opise, v katerih zaradi enojnega presled-
popraviti Stevilnih slogovnih
in slovniénih napak, pretipkujemo na vase

roske.
@ Kart, ki niso dovolj dobre za objavo, ne
pvsusu jjemo.

© Rezervacija opisa velja en mesec.
Urednistvo

C 64 vas véasih napade Se raketni izstrelek.
Tega unicite, Se preden se usmeri k vam.
HELIKOPTERJA: z njima se bojujete proti

telesa pordegi. Po nekaj udarcih zgubite eno od
treh Zivijen in se vete na zacetek stopnje.

Po serijah napadov z zgoraj nastetim orozjem
se na prvih treh stopnjah spravijo nad vas po
Stirje nasprotniki, na Cetrti pa dva. Vas meé
lahko udarja gor in dol (F1 in F3, ge imate

legi Citite glavo, potem pa hitro pritiskate tipki
F1in F2. Na prvih treh stopnjah vam bodo v Visi-
ni glave letale modre krogle. Vsaka, ki jo unicite
(s SPACE in FIRE), vam prinese 2000 tock. Za
premor med igro pritisnite RUN/ST

Prva stopnja v Kieti viadarjevega gradu je do-
kaj lahka. V glavnem vas napadajo pocasnejse
rdece krogle. Na drugi stopnji se branite pred
hitrimi pus€icami in opekami, ki nepriéakovano
Sugnejo i tal. N et stopr) (grajsa ploscad)

ami in

b strani zaslona je g
Podmornico morate zadeti veckrat

RAKETNI IZSTRELKI: s seawolfi napadate so-
vraznikova letala in raketne izstrelke, z exoceti
ddaljene ladje. V spodnjem delu zaslona
vidite ziroskopski kompas, dolZino poti in visino
izstrelka. Z izstrelkom se najprej priblizate ladji
usmerite K njej. V drugem delu se

kompas spremeni v sliko ladje.
igra ni ne simulacija ne ista arkada. Name-
njena je tistim, ki se jim zdijo prave simulacije
prevet tezavne. Zahtevnejsi igralci naj raje po-

¢akajo na kaj drugega.

Great Gurianos
‘@ arkadna igra @ C 64, spectrum,
£ kll..‘llld(lkﬂl Tr(oo 19,9514, 95

“Hopanvujosevie

il je dobiti nazaj zaklad, ki ga je ukradel
viadar. Igra ni ravno fahka. Vi-

séitom se spopada

Z rdegimi kroglami, sekirami, megi, puscicami,
kopil in bojevniki Z igraino palico postaviate
&cit v tri polozaje. Ce je dobro nastavijen, se
zaslisi kovinski udarec predmeta in predmet se
raztres¢i. Ce vas nasprotnik zadene, vam del

Zbliskovitmi Suriken. Zadnja stopnja jomeze.
i gradu it res e veste, od kod vse

" Konec jo_dokaj lepo animiran. Cakata vas
sporotilo »Welcome to the treasure room« in
vas zaklad.

Arcade Classics

arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
Firebird ® 7/8

TOMAZ JANKOVIC

igralnico, prenapoinjeno z avtomati, 0
ripeljali stiri »arkadne Klasike~. Seveda
ih morate preskusiti

7. INVADARS: za tem imenom se zaradi avtor-
skih pravic skrivajo dobri stari Space Invaders.
Vesoljsko plovilo premikate levo—desno in se-
streljujete sovrazna plovila, ki se vam cedalje
hitreje bliZajo in vam rusijo Stiri zascitne strehe.
Igrate lahko s tipkami, ki si jin dologite sami.

2. ROCKS IN SPACE: plovilo sucete levo-
—desno in streljate v skale. Ko skalo prvié zade-
nete, se razkolje na dve manisi, oob naslednjem




-

zadetku se razbije na dvoje tudi manjsi del. Bifi
morate zelo pazijv. drugate se kmalu prikaze
sporocilo GAME

3. WORM WARZ (SNAKES): igra je zasnovana

za dva igralca. Prvi igra s tipkami, drugi s palico.
Vodita vsak svojo kaco in morata

Livingstone, I Presume
‘@ arkadna pustoloviéina @ spectrum, C 64/
120 CPC,MSX @ 8¢ SSM 95 £ @ Alligata

odgrizniti konec repa. Igralni ¢as si lahko dolo-
¢ita sama. Vasa kaca se podalisa, ¢e poje hrano,
Ki se prikaze.

4. SPAGE WAR: prvi igralec igra s tipkami
drugi s palico. Najprej si izbereta opcije, ki jima
ustrezajo, potem vsak s svojim plovi-
fom sestreliti nasprotnikovo. Igra je toliko bolj
zahtevna, ker je na sredini zaslona magnet
priviaci plovil.

Grafika v posameznih igrah je prilagojena ar-
kadnim izvirnikom, zato malo razocara. Glasbe-

! na spremljava je nz|bohsa kar sem jih doslej
slisal v programil

Death Ride

rkadna igra @ C 64, spectrum @ 4,99
Reakto &/Ariolasoft @ 8/9

BOZIDAR ALAJBEGOVIC

evarni razbojniki so ugrabili kompozicijo
N |tovornega viaka, ki prevaza ziato in piin
Ker je stari Serif ubit, vi prevzamete nje-

govo viogo. Povzpeti se morate na zadnji vagon
in priti do lokomotive tako, da skacete z vagona

4

o strehah vagonov se motovilijo Stevilni raz-
bojniki. Streljajte nanje, dokler imate zadosti
nabojev, ko pa vam jih zmanjka, se borite z roka-
in nogami. Na nekaterih vagonih so zaboji
~~&nahoji, 2 njimi si obnavijate zalo
do lokomotive, z drezino dohitite naslednji viak
in se povzpnete nanj. Drezino premikate s poti-
skanjem palice gor-dol. Vsaka nadaljnja kompo-
zicija ima ve¢ vagonov, razbojniki pa so vse bolj

Prava akcija se zaéne Sele po etrti kompozi-

kaii iz nekega vagona uhaja smrtonosni
plin, zato morate po vagonih iskat plinsko ma-
sko (aktivirate jo s pritiskom na tipko

Elklo akt

viratetako, da pritsnete a fipko T,
zapelje
Bakdo pre) naii v omem 1zmed vagomon.

Ta igra bo navdusila castilce vesternov in
Jahna Wayna. Se najbolj je podobna Express
Raiderju, ceprav sam mi

prikupna (lahko tudi izklju¢imo, tako da pritis-
nemo tipko M),

ia morate

BOJAN MAJER

agrizeni raziskovalec doktor Livinstone

je obtical nekje v afriskih dzunglah. Brz

© je za to zvedel hrabri reporter Stan-

ey, je urno nabasal nahrbtnik in se odpravil na
kraj, kjer so Livingstona nazadnje videli

Kajpak ste vi Stanley. grafika in animacija sta

solidni, z atributi ni tezav, glasba pa je odlicna

(na dveh kanalin)

Pomagala vidite na ikonah v spodnjem des-
nem Kotu zaslona. Priklicete jih s pritiskom na
tipke 1, 2,3, in 4, uporabite pa,
SPACE. V spodnjem levem Kotu zaslona j linija,
ikade. kako motna (orablstafiskeypeinede:
Io (POWER). Pomagala
1 bumerang, s katnm pobijate posasti nad
svojo glavo.
Bomba. Sovrazniki pod vami 50 ob Zivije-
n]e Pazite, da vas ne oplazi kaksen Srapnel
Noz. Z njm pobijate naivce, ki se pojaviaio

e

4 Skakaina palica je pravo éudo! Z njim do-
segate taksne visine, kot jin ni niti slavni Sergej
Bubka.

Pred nami je mriozica sovraznikov: PLAZILCI
ki se jih zlahka znebimo, ker se premikajo vedno
po isti krozni poti, RIBE v vodi in na kopnem,
INDWANCI, ki vas napadajo s puskami, puscica-

in kopjem, tu so tudi VRACI, ki jim Gomagalo
neuniiivi DIMNI OBLAKI. OPICE in SIRENE v:

nenevarni PAJKI. Najnevarnej$i sovraznik pa je
PTICA. ki vas bo od vsepovsod vrnila v svoje
gnezdo. Vselej jo pokoncaite; ce se vam to ne
posrec, zbezite na drug zaslon. Prav tako ste ob
Zivljenje, ce padete v vodo ali na ko
Ker je igro prakticno nemogoce koncati samo
s sedmimi zivljenji, so za spectrum ustrezni tile
pokei
POKE 62464,79
62465,80
2466.69
6246782
62468,65
2daj morate samo paziti, da ne pridete v pre-
cep in da se izognete kopjem v grajski Kiti. Iz
takin in podobnih polozajev se resite le s samo-
morom (G).
Navodila za izpeljavo igre
morate gospodarici teme prinesti pet
rdecih svetlecih kotlickov, da vam bo dovolila
raziskovati naprej. Eden izmed kotlickov i

v pticjem gnezdu, vendar ga najbolje vzeti na
nem redu

te« za opico
boste na zaslon na desno. Tu pribezite v prehod
pod siapom; zdaj ste v podzemlju
zaslonu levo je drugi kotlicek. Zaletite se na levo
in skocite tik pred jajce. Ce se vam ne posreci
preskoiti grmade, se vrnite na prej$nji zaslon in
poskusajte znova. Splezajte levo navzgor in poj-
dite na naslednjo lokacijo, za Katero je vhod
v rudnik.

V rudniku tecite in se ne ustavjajte, dokler ne
atformi. S palico skoite

i platiormi na desno in kmelu se bosts spet

Kolicek e vas! Pt Koticek jo v indijanski vasi
vanjo pridete, ¢e namesto v podzemlje (pod
oA e na Haml o =
2de ite do gospodarice teme: z za
1St nash Gert Kot pojd-

ou1v o debla, Skorpijona in ribe. Skodite

5. Ker zadanete drogove.
pojdite skakojoc na naslednji zaslon. Napredu;
te in si pomagaite z glavo, da boste prisli do
izhoda iz svetisca. Pocakajte in presiepite ptico,

tanéno upostevati navodila, kajti vsako napako
placate z glavo. Ker imate poke, Zrtvujte kaksno

s spustite na spodnji zaslon. Potem ko ugonobi-
te vse sovraznike, pojdite desno. Ciljajte drog in
se vrnite. Pustite da vas junak pade dva zaslona

jem mnenju, skriva najvecja nevarnost: precep.
pod katerim je voda. Ge padete vanio, je igra
koncana. Meni se Se i posrecilo priti na nasled-
nji zaslon, ¢e pa je to komu uspelo, naj

Mojemu mikru. Do Livingstona je Se Sest nivo-
jev. Pravi sir Stanley je veikega raziskovalca
prav zares nasel in resil.

Prvih 20 po Gallupu

(Popular Computing Weekly, 10. de-
cembra)
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VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

univerza e. kardelja
institut “’jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
Odsek za raéunalni$tvo in mlmml tiko

61111 Ljubljana, Jamova 39/p.p. (P.0.B.) 5
& (061) 214-399 Telegraf: JOSTIN wauanaﬁelex 31296 YU JOSTIN

ja Odseku za racunalnistvo in int

INSTITUTA JOZEF STEFAN smo ra

sistem za registracilo in obracun delo

omogoéa

~ namesto Zigosnih kartic magnetne kartice;

~ namesto ur za igosanje mrezo elekironskih
postajic za registracio;

~ namesto ~roénega« seétevanja minut Sproten
obraéun delovnega ¢asa in Vrsto urejenih izpisov.

rega casa. ki

Zakaj e ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je
tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem 2i
Kartic tako drag, da si ga bomo vedno
privostil. Je drag zaradi visoke ce:
Zaradi izqublienih delovnih ur pri ra¢unanju
podatkov na karticah

Zato prepustite raéunanje ra¢unalnilu!

Postopek registracije je preprost: pri prihodu m
odhodu potegnemo magnetno kartico skozi zarezo
postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben natin
registriramo tudi nadure, sluzbeno in boln
odsotnost, dopust

Mreio postjic za regisracio lahko prikluéie ra

radunalnik. Za vrsto razliénih tipov rac

smo pripravili paket programov, ki vam bo

omogocil (s pooblastlon) pregied in wrejer zpis
Pri vsakem delaveu

sobote, nedelje in pr na postajice
poh\]:.l Kratka sporocta (npr. DELAVSKI et o8

SISTEM USPESNO DELUJE ZE VEC LET V.
NASLEDNJIH DELOVNIH ORGANIZACIJALL

S v ssbct FRARCK _ Zareh, 05 Sk,
B T o Sk o Nt




BLESCECE OZVEZDJE NA NEBU

ZABAVNE ELEKTRONIKE

® stereo TV sprejernuk ORION

83 cm al 70 cm FLAT & SQUARE ek

enote za dalinsko upravijanje s 30 spormini
kst

EURO-SCART korektor

G ?Ezmg 3"/%"35‘5 ljubljana

onsignac
LUBLIANA ISP omon v 21, (06) 24166, 35677
(062) 304.6¢

FEOCRAD: Mistke soona o e i
Centromerkur, Cika Ljubina 6, (011) 626-834
NOVI SAD: Lesrna, Bulevar 2 oltobra S, (21) 131633

SARAJEVC
SROPIE. Centromoneu, Losnovs 35,09 211157

xev\lbhkeﬁ (042) 811111 imt. 213
Liubira 12, (011) 634022, 634-699
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