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NOVA GENERACIJA OSEBNIH
RACUNALNISKIH SISTEMOV

25 -

INTERTRADE

OSEBNI RACUNALNISKI SISTEM PS IT MODEL 30
IZ LASTNE PROIZVODNJE

TEHNICNE LASTNOSTI:

~ RAM 640 K, ROM 64 K

~ Mikroproges 3
720KB, disketa,

~ 20 MB, fiksni d

~ 3 proste p e, ki spreimejo
veeino PC XT/AT razsrivenin karlc
- MCGA grafika (640 x 480 tock)

~ Matnéni tiskalnik s $irokim valjem
Tipkovnica

- Prikijucne kartice za komunikacie

8MHz

.o

PROGRAMSKA OPREMA:
PCDOS 33

~ Obiikovalnik besedil
Aplikativna programska oprema

Cene kompletnih sistemov od 9,220.000 do 14,000 000 dinarjev

oy

— GARANCIJSKI ROK ENO LETO
DOBAVNI ROK 45 DNI LACILU

JPORABNIKU AL
/ALNIH CE ENTRIH
= PO PO(;[)JS\ ALI PO IZBIRI KUPCA

SISTEM JE POPOLNOMA KOMPATIBILEN Z IBM PS/2 SISTEMOM

ZAHTEVAJTE NAS KATALO
APLIKATIVNE PROGRAMSKE OPREME!

hﬂm

INFORMACIJE DOBITE
v NASlH POSLOVALNIGAH
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Cena 1000 din

A |

to stevilko zapiramo platnice 3. let-
[ | viega iz v sgost

vanske racunalniske revie, ki izha-
ja v dveh jezikovnih izdajah in torej res
pokriva podrodje vseh Mikulicevih frakta-
lov. Spodobilo bi se, da bi ob te prilozno-
sti vsem braicem vostili srecno novo leto,
ker pa te vrstice pisemo s PC—jem, nas
»Yu_checker« opozarja, da se bomo vsi
skupay v tem prestopnem letu morda zna-
81 v taksnem zazankanem polozau, iz ka-
terega nas ne bo resil noben makroukaz.

Kako naj vam cestitamo ob zmanjSanem
obsegu (doslej je bila vsaka Stevila's prilo-
go Moy PC debelejsa), ob slabsem papirju
(ogle,le si listinge v prej$nji Stevilki) in ob
mediejsih barvah (nasi-Kolegi v tujini laki-
rajo naslovnice in revije razposilajo v pla-
stiénih ovitkih s ¢rtno kodo)? Toda zve-
stoba nasih braicev ~ zlasti na srbohrva-
kem jezikovnem podrocju ~ in podpora

Borlandov Sprint 2| Stran 10: Mednarodna irija je spet izbrala ratunalnike leta nasih poslovnih partnerjev nam le dajeta
EKompresor pomnilnikazaC64 27 |  Nasliki IBM PS/2 model 30, zmagovalec v kategory: S = gt
Matematika: PC8086/8088. Vazna sprememb

e P e a

Stran8 Kdo je kdo Dezurni telefon
vsvetu nsalnikov (061) 319798 ali (061) 315-366,
Podrobneje int, 27.12
Boiandow DXY odslej vsak petek od 8. do 12. ure
pogum, da vsem skupay zaZelimo vsaj to,
da bi v prihodnjem letu nasi kako zaséito
pred tem, kar nam doma na vseh ravneh
Sestovajo na abakusu, v i pa obracu-
navajo z »main fra
Coprav ne. moremo. delati ne Byta ne
Chipa, bomo prihodnje leto ostall to, kar
smo. ne HP ne PC, temvec kar najvec]
2bir DATA... na utripajo¢i YU zaslon bomo
‘skusall priklicati kar najvec naslovov, in-
e : formacij, namigov. V tej Stevilki smo v pr-
logi namenoma zbralj sestavke o tem, ka-
ko ponekod pri nas le poskusajo uporab-
jati novo tehnologijo. »Igricarjeve in »he-
Kerjev« naj to ne oplasi in odvrne, tudi
zanje se bomo e trudili, ceprav moramo
priznati, da nam v mapah ostaja veliko
Zanimiveqa pisan)a (papir So e 12 hp spet
podrazil za 40 odstotkov)). Vazno Je, da
Vemo, kam gremo vs! skupa. 14, kior bo.
mo lahko preprosteje, lazje in ucinkovite-
Je pisali vrstice prihodnost. Igricaryi, he-
kerji, programerji, sistemski inzeirji i vsi
tisti, ki racunalnika Ze davno vec ne fetisi-
Zirajo, temvec ga pojmujejo kot (o, kar je.
dobro orodje v rokah bistrega cloveka.

Stran 88: V rubniki Iqre kar 19 opisov Na sliki Gunrunner

Bora MojPC 2| | o Posiouni sekretar Fi  Tainica ELICA POTOCNIK 8 Obilkovanis i tehniéns urejanje ANDRE MAVSAR,
FRANCI MIHEVC R.dnlxlmlnll !oﬂ' vel I CRT JAKHEL, MATEVZ KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, DAVOR PETRIC,
JURE SKVARC, JONAS 2.
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ONAS Z.
Foto' FRANC VIRANT

ok je lustnl« je stavek, ki ga
skoray praviloma 1zreée kdo
od priteljev. kadar s sebo)
=nasam NEC MULTISPEED, sta-
2k, ki je tudi meni $inil v mozgane,
%0 sem se prvié srecal z nym_Multi-

ced je zares imenitno oblikovan,

»laptop,
aéunalnik, namenjen _posiovne-
2em. ki Zeiio izKoristiti prav vsako
minuto svojega tasa in potrebujejo
stro}, s Katerim bodo lahko
7ali podatke tudi v hotelu, cakalni-
2ah ali celo med potjo, v letalu NEC
multiSpeed e stroj, ki je nastal po
meljitem premisieku. stroj, ki po-
~uja prav vse, kar potrebuje poslov-
clovek na poti. Njegove bistvene
dlike so majhne dimenzije in teza
5kg), nizka poraba energije, h
st. enostavna prikljucitev perife-
n MS-DOS zdruzljivost
Ker je multiSpeed namenjen pre-
“adanju I uporabi v »nevarnem«
2xolju, 50 oblikovalci namenili naj-

ponvaliti odlicni disketni enoti, ki
£71 nasem NEC-u do danes nista e
nikdar zatayil

enasanju raéunalnika je name-

na disk, drugace bo nekaj hudo

4 Moj mikro

PRENOSNI RACUNALNIK NEC MULTISPEED

Poslovnost v naro¢ju

narobe! Najbrz je odve¢ povedati,
da Je priporotijivo ubogati, teprav
vam ukazuje »le« stroj

Zaslon

LCD zaslon je nameséen v po-
krov, ki prekriva tipkovnico, kadar
raunainika ne uporabljamo. Pri to-
vrstnih raéunanikih se konstruktor-
i vedno srecuiejo z dilemo- ali var-
Cevati s porabo energije. ali pa z
uporabnikovimi oémi_Pri NEC-u so
soodloti za drugo vrianto zasion
ni osvetlien z zadnje strani, ker bi
osvellievanje pac poirlo prevet o

zacetku srecamo z
EDING pomanipsasti tega mi

ih pa je
prava muka naji utripajoéi kurzor
Konstruktorji so pat predvidevalr

da se multiSpeed ne bo prav pogo-
sto znasel na jugosiovanskih zelez-
nicah, kjer je vidijivost blizu nicle
Posebej mucno je iskanje kurzorja v
WordStaru med operacijami find/re-
place. Takrat namre¢ kurzor utripaz
dvojno hitrostjo; ker pa se LCD pik-
sli ne prizigajo v trenutku, kurzor
izgine, $e preden se je popolnoma
prizgal Poseci o traba po sar i
jaci- e hardver cesa ore,
Ppomagaj softversko! Kar vDEB\JG u
‘sem napisal tale kratki programéek,
ki poveca kurzor in vs) delno resuje
problem

MOV AH,01

MOV CH.00

Mov CL.o7

T 20
Z nekaj dodatnega denarja pa je v
2ZDA mogoce kupiti novo varianto
tega mikra z oznako EL., ki za »ne-
kaj« (200) dolarjev vet ponuja elek-
troluminuscentni
osvetlitvijo (back v tak zaslon
rosi ved energije, je v multiSpeed
EL vdelan mocnejsi akumulator.
LCD zaslon lahko tudi snamemo

in uporabimo domagi monitor; mul-
tiSpeed ima predvideno viicnico, s
Katero lahko prikijuéimo kakrSenko-
i (proizvajalec seveda pripor
MultiSync) RGB monitor (2al ne obi-
Eajnega TTL monochrom). Seve
smo se takoj lotili_preizkusanja,
stvar je delovala brezhibno na Multi-
onitorju, le na
Orionovem 1260 je bila sika malce
zamaknjena v levo. Muly
lue vedno v CGA mumsn
(640 x 200 ali 320 x 200) in
barvah na zunanjem monitorjo. Na
LCD zaslonu Iahko izberemo dva
natina prikazovanja barv; v prvem
natinu (s posebnim_ programom)
dologimo, katera barva se bo na
LCD zaslonu prikazala kot temna in
katera kot svetla, v dru nu
pa se razlitne barve I0¢ijo po osvet-
ljenosti - podobno kot pri Amstra-
-ju z monokromatskim
riem, ki namesto barv prika-
2uje sive nianse. LCD zasion je mo-
goce zelo preprosto (spet cestitke
oblikovalcem) sneti z racunalnika,
o Zelel ratunainik uporat
>| i pm m doma, z zunanjim
monitorjem. Pred muliSpeedom s
fahko namre€ mirno skrije katerikoli
»tavelki« PC, ki ne uporablja trdega
diska, vendar ve¢ o tem kasneje.

Tipkovnica

MultiSpeedova tipkovnica je
edini del raéunalnika, ki ni bil nare-
jen pri matiéni firmi Electric

Company. Kupili 50 jo od podjetia

LPS America, ki ga poznamo po
odiiénih (a dragih) tiskalnikin. Je
ena boljsih, cepr

av ne ~klika« Zara-

e, LED diodi (Num Lock in

ips Lock) sta vdelani v ustrezni
tipki. Tipki F in J sta poglobljen, kar
prece olajsa slepo tipkanie.




 Possbrost ipkownice sta tipd
najdemo na standardni P

xmr tipkovnicah, prva ima oznako

Up, druga pa Help. Prva se upo-

ram.a 2a Kiic prograimov, ki 50 v

multiSpeedovem ROM-u, z drugo
pa Kiicemo pomot ob Kateremkoli
trenutku. Help datoteke 5o prav ta-

Periferija

Nec multiSpeed Sirljivl Co-
prav e [BM-ov standard uspel prav
zaradi odprte arhitekture, so se
NEC-ovi konstruktorii temu odpove-
dali Vanj so raje vtaknili vse, kar
poslovni Elovek potrebuje na poti;

doma (ali v sluzbi) pa ima najbrz
Cunainik. Taksno raz-
mislianje najbrz ni povsem brez
dlage; American, ki bo kupil la
top racunalnik, bo potreboval pred-
vsem dobre baterije, dobro tipkov-
nico, vmesnik za tiskalnik, prirocen
medi) za shrln‘uvzn]s podatkov in
modem Trdi disk je tu najbrz po-
a

kujeta se po nizki porabi energije in
hitrosti. Obe enoti sta lahko dose
P

ljivi z desne strani. riti sta z
vratci, ki se avtomatiéno zaprejo, ko
vzamemo disketo iz leziséa Poga-
nja ju poseben NEC-ov Kontroler z
zanimivimi Iumou!m: Ce

rsko_prestavimo v

pocasnejse, ker se kontroler iniciali-
2 ob vsakem dostopu do enote.
Zakasnitev je minimaina in praktic-
1o neopazna pri branju ali pisanju
vegjih datote
Na zadnji strani so Stirje konek-
torji za zunaji RGB monitor, vzpo-
redni_(Centronics) vmesnik za ti-
skainik, zaporedni (RS-232C) vmes-
nik za komunikacijo in konektor za
priljucitev na IBM PC/XT.
erijski vmesnik pride prav za
prenasanje programov s kakega od
velikin bratov ali pa za prikijucitev
2unanjega modema V multiSpeedu
e na levi sicer ze predviden prostor
2amodem, ki ga dokupimo na kartr-
ci_Tu seveda ne gre za standardno
PC kartico, temve¢ za miniaturen

tudi na drugacen nacin MultiSpeed
Jahko uporabimo kot zunanidisket-
nt enoti za PC/XT racunalnik.

primeru ju povezemo preko Cetre-
ga konektorja z oznako EXT FOC.

C/XT, njuna uporaba
P4 1o seveda omejaria. propavacan
o ukazai FORMAT, DISKCOPY,
CHKDSK in podobni

Crevesje

sega pa veliko vecje hitrosti od svo-
jega vzornika. Dostop do pomnilni-
ka ni upocasnjen s Cakalnimi stanyi
(zero wait states), razen pr izpiso-
vanju na zaslon. Ce temu dodamo
Se_dvakratni takt od_obicajnega
(9,54 MH2), dobimo hitrosti, ki so
blizu standardnega IBM AT z uro 6

3 rocesorja lahko po zelji
nastavimo tudi na obicajno frekven-
€0, 4,77 MHz.

man bomo iskall podnoZie za
matematiéni_koprocesor — ni ga
Konstruktor] 5o Kot kags, predvie:
vali, da bo multiSpeed dovolj hiter
brez nie

‘Takoj zraven procesorja najdemo

16 K PROM, ki vsebuje Phoenixov
BIOS (posebej prirejen za multiSpe-
ed) in generator znakov PROM je

multiSpeedovi 3,5-paléni enoti sta
thmmdnﬂumﬂand.rm
Jo na valo ks pet

", prikljucek za
pommzmumm'r konekior

prikliucek za
R(Imannnrmmpquue Lepo so
vidna étii stikala DIP, ki pa so
‘namenjena tovarniskemu testiranju
racunalnika.

MultiSpeed MS-DOS 3.20, ki podpi-
ra programe v ROM-y, in trdozivi
RAM disk odpira tudi ne-
kay ukazov, ki jih ne najdemo v IBM
PC-DOS 320, najpomembnejsi je
vsekakor APPEND, ki koncno resuje
stare tezave WordStara 34 z AP-
PEND dolo¢imo direktorije, po kate-
rih bo program iskal svoje dodatne
{overlay) catoteke. WS 3.4 lahko ta-
s kateregakoli diska
o Girektoria, ce predhodno 2 AP:
mo_direktory, kier so
WS Jaiotoker APPEND Je konéno
vkljuen tudi v novi IBM-ov PC-DOS
330

a
g

Zaradi programov v ROM-u izgu-
bimo okrog 2 K pomnilnika, ki ga
programi potrebujejo za sistemske
spremenliivke. To pa seveda lahko

privede do tezav s kompatibilnostjo
MultiSpeed MS-DOS zato vkljuéuje
tudi ukaz KILLPOP, ki popolnoma
izklopi programe v ROM-u

Preizkusili smo nekay programov,
ki smo jin prenesi z AT kompatibil-
ca preko serijskega vmesnika Fox-
Base+, dBase il Plus, WordStar 4.0,
Turbo PASCAL, Turbo C, Crosstalk
Brez tezav sta delovala tudi Side-
Kick in SuperKey, ki sta ponavadi
prece kritiéna Pri roki smo_imeli

na zalost prispajkan v osnovno
plosto, kar pomeni precej tezav pri
vdolaw, U znakov. N namreg prav
prieino Sarit s spaialnikom po
i plodci. na Kateri se Slment
dnbeudno prervajo med so
2 a Jo v ragunanik
Vdetangg 5005 b ) FOM ke
je vpisanil

bomo govorili
malo kasngje. Razsirmo ga lahko
8o 2

gramom,

$ kakdno spilkacio, ki o sestavimo

‘sami in zape¢emo OM.

RAM o ik pod \astaturo. Razde-
ni

25
23

majhne poubc gnerglie ishko del
statiénega p @ (126 K) upo-
7Tabimo Kot AAM disk. ki o poganja
zmen,a tudi tedaj, ko je racunainik
izkdopl

e je rezerviranega 16 K
uodnnaga RAM (Kot na standard-
nih CGA Karticah), ki zadostuje za
ave stani grafignaga zaslona
Ome ja tudi uro reainega
casa, Ki delu o ek, et e
racunalnik izklopljen.

Softver

Ratunalnik je zgrajen okoli NEC-
S

i je popolnoma
kompatibilen 2 Intelovim 8086, do-

Phoenixov BIOS sodi med naj-
bolite, popoinoma je prirejen multi
Speedovi arhitekturi, tako da tezav s
prenosijivostio programov praktic-
0 niRacunalniku je prilagojen tu-
di- operacijski sistem, Microsoftov

M-ov PG DOS 3.0,
posnet na 3,5-palcno disketo Multi
S, 2 njim obnasal Kakor
vsak PC, njegovih posebnosti (ROM
software, RAM disk) pa seveda ni-
smo mogli veé izkoristiti VDISK
3.30 je deloval, m pa prezivel izklo-
pa racunalnika,
Bolj za a je softver, ki ga
{osi multiSpeed v intsrnem FOM-v.
MS-DOS svetu ni v navadi, da bi
Tabunainis el vet AW
potrebuje BIOS. NEC je s to potezo
prece) tegal. sa je racunaik ocit
no_namenjen ljudem, ki doma
imajo. POXTIAT Kompatinica Tak
uporabnik pa bo najbrz z domaéim
racunalnikom poganjal druge pro-
grame, kot pa jih premore v ROM-u
mali multiSpeed. Na drug strani pa
Je imenitno imeti urejevalnik besedil
v trenutku pri roki, brez zoprnega
brskanja po disketah, ter ob koncu
dela spraviti datoteko v RAM disk,
odprt z baterijo (Tak koncept je do
konca izpeljal stricek Ciive s svojim
Z-88)

Vdelanin o sest programov
TELCOM. program za komuni-

5
2 NOTEPAD, urejevainik pesedi
FILER, podatkovna baz:
4. OUTLINER, program za skici
ranj ldel
R, program za avioma-
zzcl]o s tletonsn ki
6. SETUP, m,mmk sistemskin
parametrov radunainik
Vsskakor manika pre-
gmdmca (Spreadsnes). ki e poleg

urejevalnika besedil poglavitno oro-
dje poslovnezev

er so vsi programi zapeteni v
ROM, jih Iahko v trenutku priklice-
mo s pritiskom na tipko z oznako
PopUp. Na zaslonu se prikaze men,
s katerega izberemo Zeleni pro-
gram Vsakega od njih lanko kiice-

se ustavi, o kaksnem multitaskingu
seveda ni govora Ideja je_oéitno
prevzeta od Borlandovega SideKic-

le da programi ne zavzeméjo
praktiéno nobenega pomnilnika ra-
zen nekaj zlogov na skladu.

lobeden od programov ni kaj pri-
da kvaliteten, ‘da bi se splacalo o

njih zgubljat besede, je pa res, da
50sila prirogni, ker so pat v vsakem
trenutku na voljo. Imenitno pa bi
bilo, &e bi imel ¢lovek v ROM-u za-
pecen kakien usluznostni (utlty)
m, prav nerodno je na primer

VEasin, Kadar urejas 2 WordStar-om
akih 300 K doigo besedilo, pa ni-
mas pri roki formatirane diskete, ka-
mor bi ga shranil. No, za multiSpe-
edove ROM programe se bo gotovo
1 1n tam nasel kaksen opravek, za
resnejse delo pa bo uporabnik segel
po_izdelkih velikanov MicroPro,
Sentinel, Ashton-Tate ali Microsoft

Kupiti ali ne?

O tem vprasanyu pri nas najbrz ne
bomo veliko razmisijali. V nasi druz-
bi pa¢ nimamo prav mnogo poslov-
nezev, ki bi zeleli izkoristit vsak tre-
nutek prostega ¢asa n

im bomo imeli. nam bo gotovo
bolje $lo Za Americane pa je multi-

goge dobiti za okroglin 2000
jev Tudi precej hiter je, prenitevata
ga le nova modela Toshibe in Com-
paqa, ki pa sta prava AT kompatibil-
ca 2 vdelanim trdim diskom in sko-
ray stirikratno cen

nam ob spogledovanju
s Tajvanci cene laptop racunalnikov
e zdijo malce pretirane, vendar ne
smemo pozabiti, da gre tu pravilo-
ma za rzdelke, ki 5o plod razvoja, ki
ga je morala vsaka firma opraviti
sama od zatetka do konca. V PC/
XT/AT svetu smo se ze navadili, da
1BM razvije raéunalnik, ki ga vsi dru-
91 navduseno kopirajo za male pare
IBM Convertible je bil na zalost pre-
Vet zanic, da bi ga kdo Zelel kopira-
i na tem podro¢yu je vsak odvisen
samo od sebe. To pa stane!
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PROGRAMSKA OPREMA ZA CAD/CAM

Tudi plastiko brizgamo
s tipkami in misko

Sika 1

MIRO GERM

delovnimi postajami Hewlett-Packar-

30) lahko uporabljamo tudi programsko
opremo drugih proizvajalcev, kot so TC-APT,
DEAS, ANSYS in GRAFTEK
Programska oprema GRAFTEK je integriran
em, ki obsega podrocje konstruiranja,
ehniénega risanja, modeliranje kalugov za
vrizgavanje plastike, analizo tecenja plast
ke v kalupu, analizo hiajenja kalupa ter gene-
acyo proti orodja za numeriéno ‘vodene
roje
Osnova sistema je integrirana baza poda
tkov. ki omogoca kontinuiran proces od ideje
do izdelka (slika 1) S programom GMS opr
semo geometnijo izdelka le enkrat in Jo ka-

Slika 4a

nim jezikom AGILE Kar lahko naredimo z
uporabo menijev, je mogoce sprogramirati V'
tovarni BBC 1majo recimo sprogramiran ce-
loten postopek Konstrukcie in izdelave tur-
binskih lopatic Treba je podati le nekaj os-
novnih parametrov Kaksen Je skok produk-
tivnosti, si lahko mislite

Trodimenzionalno modeliranje

Osnova vsakega postopka je opis geome-
trije 1zdelka To lahko naredimo s tehnicno

stroji ali analiz1, ali pa kot trodimenzionalni
model Konstrukcijo modeliramo s tockam,
&rtami, loki, krogr, poligon, zlepki, koniénimi
knvuljami itd Poleg absolutnega kartezicne-
9a koordinatnega sistema lahko uporablja-

Siika 5

3D modela z uporabo razliénih projekciy, kot
sta naris in stranski ris. Uporabnik ima popo-

n nadzor nad natinom Kotiranja. Lahko
uporablja razlicne standarde (ANSI, ISO, DIN
itd) alt pa si definira svoj standard. npr JUS
Samo kotiranje poteka tako. da najpre izbe-
remo Zeleni nacin, nato se npr pri daljici
dotaknemo s krizcem prve in zadnje tocke ter
s krizcem pokazemo lego kote Primer teh-
niéne risbe vidimo na siiki 3

Trdnostna analiza izdelka

Namesto da bi izdelali in testirali trdnost
protitipov, lahko analiziramo trdnost izdelka
2z numercno matematiéno metodo, imenova-
no metoda konénih elementov, kjer je analiza
celote prevedena v analizo mansih delov —
konénih elementov, od koder tudi ime Pro-

Siika 6

sneje uporabliamo v drugih fazah, pri kotira-
nju in okumentiranyu, pri izracunu poti oro-
dij za numeriéno vodene stroje, pri generaciji
mreze za programe analize trdnosti ter pri
simulacijs vbnzgavanja plastike

Avtomatizacija postopkov

S programom GMS komuniciramo preko
menijev na zaslonu in tablici Postopke lahko
avtomatiziramo s programiranjem  funkcij-
skih tipk ter praznih polj na tablici Tako
lahko naenkrat izvedemo najbol; uporabljena
zaporedja ukazov Bolj obsezne postopke
konstruiranja avtomatiziramo s funkcijo re-
cord in playbayck Zaporedja ukazov lahko
popravijamo z editoriem i yh priredimo
funkeyski tipki ali polju na tablici Pri bla-
ybacku lahko vnesemo druge numericne
vrednosti ter dobimo isto obliko raziicne veli-

osti Pri_modeliranju cevlja, na primer, br

0 potrebno definirati le eno Stevilko, druge

obilt z uporabo zgornyih funkcij Trety,
najmoénejsi nacin je programiranje z grafié-
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mo tudi svoj koordinatni sistem Na Ziéni
model lahko napnemo ploskve Na razpolago
imamo 25 razliénih tipov ploskev, od analiti
nih (ravnina, rotacijske ploskve, ploskve zao-
krozitve) do ploskev splosnih oblik (Coonso-
va krpa, Bezierova ploskev, B - ploskev ter
inverzna B - ploskev) Na sliki 2 vidimo pri-
mer uporabe ploskev splosnih oblik ter 21
nega modela

Integralni del programske opreme GRAF-
TEK je tudi program za modeliranje polnih
teles ROMULUS Telo lahko oblikujemo z
uporabo osnovnih obiik, kot so kocka, val)
prizma, in Boolovih operatorjev, z raztegova-
njem profila v telo ali pa z rotacijo preseka v
telo

Obliko lahko opisemo kot Zi¢ni model, plo-
skovni model ali polni model, kar pac najboly
ustreza uporabi.

Tehni¢no risanje

Danes &e vedno uporabljamo tehnicno ri
bo kot del dokumentacije v fazah konstruira-
nja in izdelave. 2D tehniéne risbe dobimo iz

gram GMS omogoéa generacijo mreze na
geometryi izdelka, ki jo uporabljamo pri te]
metodi Datoteko véitamo v program analize,
kakrsna je npr ANSYS, ki izratuna porazdel
tev napetosti po izdelku Tako dolotimo po-
trebno debelino ali material izdelka

Tudi analiza brizganja plastike temelyi na
metod: konénih elementov Na sliki 4 vidimo
primer mreze

Modeliranje kalupov, analiza
tecenja plastike v kalupih ter
analiza hlajenja kalupov

Graftekova programska resitev MOLDMA
KER omogo¢a avtomatizacijo celotnega p
cesa v industriji plasticnih izdelkov Tu ne gre
2golj za 1zdelavo orod) za plastiko, kar ljudje
veckrat pomotoma mislijo, ampak za avtoma-
tizacijo celotnega procesa proizvodnje izdel-
kov iz plastike. Uporaba tega paketa omogo-

a ObEutno zmanj3anje stroskov izdelave ka-
lupov, 1zbiro najbolj primernega materiala,
izboljSanje kvalitete piastiénih izdelkov ter




Slika 2

Slika 3

Slika 4

skrajsanje celotnega procesa. Algoritme so
razvili na Cornell University pod sponzor-
stvom firme Graftek, Eastman Kodak. Gene-
ral Electric itd

Preden se lotimo dejanske izdelave kalupa,
Je treba preveriti, ali se tak kalup sploh da
vbrizgati Programi omogocajo simulacijo
polnjenja kalupa Konstruktor lahko spremi-
nja geometrijo 1zdelka ali spremen: material.
Ravno tako je treba opisati geometrijo kalu-
pa, kar je avtomatizirano z uporabo baze
standardnih Kalupov 1 komponent. Kon-
struktor lahko v treh dimenzijah enostavno
preverja lego negativa izdelka v Kalupu lego
hiadilnih kanalov itd. (slika 4a) Lahko anali-
2ira hajenje kalupa, predvidi ¢as hlajenja
(hlajenje je 60% Casa same izdelave in je

bistveno pri cen: izdelka), doloé: Stevilo hla-
dilnih kanalov in dolo¢i nacin hiajenja Pred-

lika

~ HASCO, evropska knjiznica standardnih
orody
SIMUMAT, knjiznica z opisom plastiénih
materialov

Tip matenialov uporabljamo v SIMUFLOW
in SIMUFLOW 3D Program omogo¢a vn
brisanje in popravijanje materialov Izlistamo
lahko materiale po tipu, proizvajalcu itd Opis
materiala obsega tudi talilno temperaturo,
temperaturo orodja, temperaturo vbrizgava
nja. Obsega prek 400 najbolj pogosto upo-
rabljenih materialov, druge lahko dodamo
sami

— Analiza hlajenja kalupa SIMUCOOL
Program izracuna ¢as hlajenja, optimalno
dolzino n razmik hiadiinih kanalov_Pokaze
vpliv razhiénih hladilnih sredstev, pretokov ali
velikosti hladilnih cevi na hiajenje (slika 7)

Slika 8

sti, tako da enostavno
orodja imamo na voljo

opisu orodja

Izberemo tip obdelave (v
nje, izdelava profilov n zepo
obdelave)

Pri vsaki obdelavi definiram
vrtanju poznamo ve¢ vrst vrtanja
globoko vrtanje, vrezovanje

Povemo velikost odre
teriala (le pri
geometnjo)

— S krizcem pokazemo ze
ometrijo (pri vrtanju — tocke.pri obdef

ov — krivulje profila, pri 3
obdelavah - ploskve) in algoritm

Slika 9

vidi tudi skréitve in ustrezno poveca negativ
Programska resitev MOLDMAKER poleg
paketa GMS obsega programe
Program SIMUFLOW za analizo vbrizga-
vanja
Omogota analizo velikosti kanalov vbriz-
gavanja in hitro 20 anahizo modelov Preveri-
mo Iahko razliéne parametre postopka, kot
o temperatura taline in kalupa, ¢as vbrizga-
anja za ralicne matriale ter ustrezne pritiske
Rezultate lahko pogledamo grafiéno
aliza vbrizgavanja SIMUFLOW 3D 3D
konénih elementov
Omogota analizo parametrov vbrizgavanja
pri kompleksnih 3D obitkah Treba je podat
tip materiala, ¢as vbrizgavanja, silo zapiranja
eqo vrat Del rezultatov analize

" Standardna baza orodij i komponent
OPTIMOLD
podamo velikost in_debelino plosce
orodja. program avtomatiéno narise druge
elemente Geometrijo dela prenesemo v oro-
dje. Na tak nacin lahko hitro opisemo tudi
nestandardna orodja (slika 6)

Generacija poti za numeri¢no
vodene stroje

Ce hotemo iz surovca dobit izdelek al
vrezati v kalup negativ izdelka, je treba gene-
nrati pots orodja za numeriéno vodene stroje
kot smo ze rekli, lahko pri modeliranju upora-
bimo poljubno kombinacijo Zicnega, plo-
skovnega ali polnega modela. Isto geometri-
Jo uporabimo pri generaciji poti orodja, ki jo
ahko dinamiéno prikazemo in sproti poprav-
llamo. Program omogoca od 2 do 5-osne
obdelave Delo je raziiéno glede na progra-
me, kakrsen je npr. TC-APT, saj ni treba pro-
gramirati poti orodja, ampak pokazemo ze
prej opisano geometrijo. Seveda pa pozna
vsak program optimaina podrocja uporabe

2 tustracijo si v grobem ogleimo sam
postopek v

~ Najpre) je eI s, yih
imamo na razpolago. Podatki so numencni,
ner rad, ter geometriski (2itni model oro-
dja, ki ga vidimo pri dinamiénem prikazu)
Knjiznica orodi) je urejena po tipu in veliko-

pomik orodja Na slikah 8 in 9 vidimo grafiéni
prikaz poti orodja

Poprocesorje naredimo lahko z
jem poprocesorjev ali pa ih proiz
redi po specifikaciji kupca Prvi nacin je pr
mernejsi, saj lahko uporabnik sam spreminja
in dopolnjuje poprocesor

Sklep

enerator-

Sam proces od modsliranja do izdelave ne
gre samo 1z dane faze v dr ak s0
potrebni tudi popravki. Pomembno je, da vse
delamo na isti bazi podatkov, isti geometrij-
ski model uporabljamo tako v konstrukciji
kot v tehnology Ce hocemo dobiti dober
izdelek je potrebno sodelovanje konstrukter-
ja in tehnologa. Za kone: pomba. pro-
gram je dober toitko, kolikor ga znamo upo:
rabljati

Moj mikro 7




CIRIL KRASEVEC

ehnologija_tiskalnikov _je
T' |dandanes ze tako napredo-
vala, da o

omisl, da bi za »pocer
Soval ika tisot mark ali dolarjov
2 matrénim tikalnikom lahko izt
skamo prediogo za izdelavo fiska-
1298 vezis, na papily lahko ovolo-
ve¢img umetnijo, narejeno z

CAD Ge pa nam kvaliteta matrién
201 dovol dobr, ahko sezemo po
aserskem tiskalniku in se gre
namizno. zaloznistvo Cena Jaser:
skega tiskalnika pa Je tako ali tako
zalo_blizu_ceni boljéih risainikov
manjéega formata

Kijub vsemu ne gre risalnikov

popolnoma odpisati

000 pikic na
kvadratno ino in to v najman) 256
razliénih barvah

Kdo je kdo?
Na tr2idu risalnikov prav gotovo

dominira_Hewlett—Packard. Takoj
uvrsta Houston Instru-

alniki stojijo po-
2g zelo zmogljivih in dragih racu-
Inikov ali delovnih postaj za CAD.
delani 50 po zahtevnih Kriterijih za

edini, ki z raéunalnikom risejo
papirju. Taksne o za svojo ciljno
<upino izbrale firme, ki so v

alniskem nebu_Zmogliivosti re-
vno_poceni mikroracunalnikov
razmahnile podrotje racunaini-
o podpriega risanja in natrtova-

RISALNIK ROLAND DXY-990

Ples peres v ritmu RD-GL

nem pomnilniku (ROM) pa e inter-
preter za poseben jezik, s Katerim
risalniku dajemo navodila za delo.
Taksen jezik, ki omogoga bistveno
lazje posredovanje ukazov risalni
ku, s0 uporabili pri Hewlett— Pac-
kardu, Poimenovall so ga Hewstt
~Packard  Graphics ~Langua
(HPGL). Kasneje so ‘Bodobne habe:
ukazov za risalnik uporabili tu
Grugi lzdelovales Daneg 6 v vebni

risalnikov vdelan s HPGL zdruzljiv
interpreter, le da so imena razlitna.
Vsi pa posebej poudarjajo, da gre za
enoten standard

HPGL

Ker bomo v nadaljevanju zapisa
podrobneje predstavili Rolandov ri-
salnik DXY-990, poglejmo, kaken
ie_graficni jezik, ki je popoinoma
2druZljiv s Packardovima risalniko-
ma HP—7475 in 7470. Roland je po-
imenoval svoj jezik Roland DG
Graphic Language (RD-GL)

Grafiéni jezik pozna 56 ukazov, ki
50 vedno zapiseo v formaty ASCI
Sintaksa ukaza je naslednja’ ukaz,
Ioél?o parameter. ogio, parameter,

zakljucek. Konkretno pa uka zgle-
da takole’ »! in 2ah-
tova, da risainik premakne pero na

- Natrgu je vse
%0 in v 2a lzhod upnrzbl‘ayo -
nik

ceni risalniki pa niso_unicili
ewlett—Packarda Tudi ta firma je
a

pa je bila kvaliteta in status naj-
sega

Goverimo kot HP

Ker smo 2e omenili poplavo pro-
ov. ki predvidevajo za izhodno

programi podpirajo skoraj
x risalnik Risainik ima v ohigju
7t tudi mikroraéunainik V' fiks-
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absolutnikoordinati 5000,
Ukaz je vedno sestavijen iz dveh ve-

konéujemo s podpicjem, ki pa ga
lanko izpustimo za edinim ali za
zadnjim ukazom v nizu. Ukazi so

{rov. ¢ parametri in z neobveznimi
paramet;

Zmogiivost s HPGL zaruzljvimi
risalniki bomo najlaze predstavil
Kar med sprehodum skosy nabor
ukazov grafiénega jezika. Risalnik
lahko z enim ukazom narise ok ali
krog Narise la

veta ali zmanjga oziroma prilagodi,
&e mu spremenimo izhodisée in for-

(horizontaino, vertikalno, postavije-
1o na glavo ali po diagonali). Dolo-
tamo lahko hirost premik
resa ali pa izbiramo pero, ki ga ima-
mo v gnezdu pod dologeno stevilko.
Obstajajo pa tudi ukazi
nie lastnih znakov, za reinicializac
io, za sencenie, za rotiranje koors
nat in za digitalizacijo obmoéja.
Prav zadnji ukaz je zelo zanimi
saj proizvajalci 2e ponujajo celice,
ki jih risalnik zagrabi namesto pers-
sa in nato pregleduje risbo ter po




serijski liniji posilja racunalniku po-
Nor-

mo okno, kier bo_digitaliziral, ob
pritisku na tipko ENTER pa poslie
ratunalniku podatek o koordinatah
izbrane tocke.

Kako lo¢imo risalnike?

Pa se spet povrnimo k splonim
temam v zvezi z risalniki Osnovni
podatek vsakega risalnika je format
papirja, na katerega rise Od tega

od tka je tud: najboli odvisna cé-

mehurcke, ki se obicajno pojavljajo
pod papirjem. Taksno vpetje najve¢
uporabljajo veliki, hitri risalniki Za

saj ni mogoce nepravilno postaviti
letvic za pritrditev papirja (znotraj
okna za risanje)

robleme smo imeli Ze z vpetjem
papirja na ravni podlagi, 2daj pa po-

mislite, kaksna natancnost je po-
trebna za hitro premikanje pole pa-
pira A1 Risalniki dosegajo natan-

arma 50 podatki o o pa-
rams «
Vinéih. Obicayno se uporablja for-
mat_iz risanja (A4
=V ZDA 1 incev, v Evropi 8,5
X 12 neev) pri pwalkm 2a isainike
pa boste veckrat naleteli na forma-
d A do E
A4

JE=A0

Naslednji oomemben podatek je
nacin risan) o 8 prodtai-
ljamo risainik, ki z veha-
o vodt peeo 6 koordinatan x in
y. Enak efekt dosezemo, Ce premi-
Kamo pero samo po eni, papir pa po
drugi koordinat 12 angla;ems pri-

n sicer s po-
hnlmv kolascl, k» pvmska,o papir
na vrtljivi boben. Papir ali kolesca
ne smejo zdrsevati, papirja kolesca
ne smejo poskodovati, natan¢nost
)a mora biti do tiso¢inke inta. Po-
javijajo se tudi altema(wne resitve
pvem\klhllpapwa Ena od njih zah-
posebno namkn,an apir. Pre-
mlklmo ga z voc makiouem) kot
je to izvedeno pri tiskalnikih
Peresa za risanje
d seboj razlikujejo
tudi po Stevilu peres, ki jih uporab-
ljajo Risalniki z eni
som morajo ¢akati na dobro voljo
operaterja, da jim bo zamenjal pero
e

karakteristicen za risalnike Hewlett-
~Packard
of

risanja zahtevata na-
tanno premikanje peresa oziroma

loskovnem vpetju je treba
papir fiksirati tako, da se ne bo pre-

, ko bo pero potegnilo Erto.
Prav tako je treba paziti na tista me-
sta, kjer papir ni raven, saj lahko na

Razligni proizvajalci uporabliajo
razliéne metode, kot so metode tudi
razliéne odvisno od cene modela.
Najcenejsa metoda predvideva stiri
all morda vet kosov ssloteipa, s Ja-
terimi fiksiramo_papir n

ali

barvo. Prece enostavnee Je, ¢e lah-
Ko risalniku pripravimo nekaj peres,
ki jih bo po ukazu sam izbral. Tudi
serviranje peres je izvedeno v glav-
nem na dva naina.

peresa postavijena v vrsti ob robu,

la, saj kasneje, brez temeliitega
Eiscenya, povrsina na mestih leplje-
nja ni vet ravna.

Druga metoda e vpsijn 2 elektro-
magnetom. Na robove papiria po-
Stawimo tanke kovinske trakove, K
Jih pritegne magnetno polje. Mag-
netno polje lahko prizigamo in uga-
samo s stkalom, Ta metoda jo sicer
precej bolj fleksi prve, ima

a tudi i er so
Tacunalniki, 50 obicaino tui diske:
te Kier pa so diskete, ni prostora za
magnetizem. Zavedati se moramo,
da na disketi, ki jo bomo slucajno
pustili na_ploséi risainika, ne bo

kaj dosti uporabnih po-

mq. natin daje najboljSe rezula-
te. To je vpetje z elektrostaticnim
poliem. Papir Jo pritisnjen k risalni
plosEi po vse] povrsini

hjem moramo iztisniti samo zracne

in tiskalnik
ve za koordinati posameznega pe-
resa.

Druga resitev je boben, na gigar
obodu so zataknjena peresa. Risal-
nik gre po Novo pero vedno na ist
koordinati Boben najprej pocaka,
da odiozi staro pero, potem pa se
zavrti za ustrezen kot, tako da izbra-
no pero pride do izhodne reze Ve-
deti je treba, da je obracanje bobna
precej pocasno. Tako, da pri pogo-
sti menjavi peresa izgubimo kar pre-
oo} ¢asa za cakanjo

V risalnih 0, ki se
susi. Nokatota crnila hitrele, druga
posasnai. Zalo mora inik

zaklopke za peresa, ki 5o
Pripraviena v podnozii. To 50 ne-
kakni gumijasti pokroveki, ki priti-
skajo na pero s spodnje sirani, Ce
kaksen zelo poceni risalnik taksnih
pokrovekov nima, potem rai

je ne za-
pravijaite denarja, saj boste ve ca-

sakotza isanie porabl 28 menavo
oziroma ¢iscenje peres (¢
sploh mogoce)

Na trZiséu se za posamezne risal-
nike pojavijajo najrazlicnejsa pere-
sa Razlikujejo se po nacinih upora-
e Nalpogostfieso cbiiama poro
52, ki 50 z8lo podobna flomasirom
nezahiouno risanie
vabl]amu nokal podobnega. Kemc-
nemu svingniku. Za zahtevna tusira-
nja pa so peresa iz najrazlicnejsin
materialov (keramika, iridij, vanadij
itd). Materiali dolocajo ceno, rok
trajanja peresa pa tudi hitrost risa-
nja in pritisk peresa na podlago.
Ravno zaradi teh parametrov je tre-
ba paziti pri nastavitvah risainika
Vsakemu se da nastavijati pritisk
peresa na podlago (obiéajno s
sebnim gumbom) in hitrost risanja
(na Komandni plosti al s pro-

m).

Bolér {popolnes) risaini osvo-
bajajo uprabnika tudi teh skrbi e
namre¢ uporabljate el
Jalca risalnika, vsako pero, ki

ijemalko, poznal pa-
fametre. To 16 izvedeno 2 opto ale-
menti in &mo-belimi obroci na pe-
resih_Risalni
K senzoriu, ta po
e pa nastav
parametre Takéno prepoznavanje
eres pozna Rolandov tiskainik

DXY-3300, Ki s veckrat smenja
2 zadnjih strani Mojega mi

Roland DXY—990
Roland je prigel na tr2isce z majh-

umi risaini. 2da) sicer zdelue tu-
di nisalnike formatov A0, vendar so

i (flatbed) risalnik formata B ali A
Model risalnika sodi med primere
visoke tehnologile v segmentu tr2is-
&a, ki se vrti okrog racunalnikov PC
Na tem mestu velja omeniti, da Je
(Y-990 modela
DXY~-885. Vse napisano bo veljalo
za oba modela. Razlika je samo
Ypete papia in komandna plosca
'a magnetno vpetje pa-
Bl eomanaas plosco 2 man
tipkam za direktne ukaze, nima pa
tudi prikazovalnika trenutnih koor-
dinat peresa.

XY~990 je risalnik z elekirosta-
tiénim vpetiem papirja Za risanje
ima vedno na razpolago 8 peres, ki
so med cakanjem zasitena pred
susenjem Risalnik tudi sam poskrbi
zapero, ki je ostalo v prijemalu in ze

nekaj ¢asa ni aktivno. Roland za
svoje risainike ponuja_kompletno
paleto peres, tako po namembnosti
kot po ceni. Ce pa boste hoteli risati
2 ravno tako debelino in barvo kot
vas bogati prijatel; 2 risalnikom HP
. si boste od njega lahko sposodili

Risalnik ima vdelana oba vmesni-
ka, serijskega RS 232 in paraleinega
(Centroni
rabljate oba vmesnika.
ki i posilja risalnik racunalniku, pa
oste obvezno potrebovali serijsko
Kkomunikacijo (AutoCAD uporablja
jski vmesnik) Na zadnji
strani risalnika e 18 stikalc, s kateri-
0 konfigurac
nika. Nastavimo pa lahko tudi neka-
tere parametre risainika, ki jin
trebujemo takoj po vklopu Rotacij-
ski prekiopnik, ki je poleg stikaic, je
namenjen regulacy priska perésa
na po
Vst now Rolandov risaniki imajo

delih je treba paziti, saj o uporab-
ljali nekaksen svo jezi
plosca ima membran-
sko tipkovnico in dva prikazovaini-
ka s koordinatama x in y. Na tipkov-
nici 50 tipke s pusticami za roéno
premikanje peresa, tipka za hitro
premianie. tpks ‘22 dviganje in
puscanie peresa, ke za zbir0
Pares in nifost risania, ipke 22 na-
stavitev obmoéja risanja (tocki P1 in
P2), tipki za premik v levi spodnji in
desni zgornji vogal. Prikazovalnika
28 v rdink o hgtun
cili ali pri_popravijanju rist
Vvsaken trenuitka poznamo polosal
peresa
Zelo dober je sitem menkeg:
spustanys Doresa (SO Iandog). O
bi onemogogill razlivanje érila, se
pero v pavzah avtomatsko dviga. tu-
di ée v programu na to pozabimo.
Risalnik DXY—990 lahko rise
v horizontainem polozaju ali pa tudi
v vertikalnem Na spodnji strani ima
0poro, ki je za 5v0j0 $ibKo konstruk-
cijo dovolj stabilna. V' praks

Rezultati pri uporab cevastin aii ke-
ramicnih peres pa so prece) bolji,
¢e je risalnik v horizontainem polo-
zau.

DXY~990 smo testirali s posredo-
vanjem Aviotehne iz Ljubljane, ki je
tudi jugoslovanski zastopnik Rolan-

pri dragih sorodnikin Tudi hitrost je
v rangu drazjih risalnikov Upocas-
njevanje nsainika zaradi menjave

S0 kvalitetni (kriter) je odvisen od
izbranega peresa) Natanénost risal-
nika pa je resnicno osupijva Pri
veckratnem risanju_diagonale na
enak papir je razlika med crtami vid-
na samo Kot &mina oziroma so érte
zaradi vec Ernila za spoznanje debe-
ejSe. Test smo naredili tudi s skoraj
izpraznjenim peresom




e2ko bi dejali, da 50 se letos na trgu mikrov
iogajale vsakdanje stvari: poleg tega, da
50 stroj slavili desetletnico, je Iu¢ sveta
mikrov, ki vsak po svoje napove-

Uiejo, Kaj se ima zgoditi v naslednih letih
vznemirljiva kot letosnja dogajanja je
a izbira mikroracunalnikov leta, ki jo praviloma
ganizira zahodnonemski Chip. Da bi bill rezultati
biize dejanskemu stanju, 50 svoje glasove pri-
pevalise kolegi i osmih drugin drZav. Sodeloval
novinarji revij Personal Computing (ZDA), Prac-
p (talija). Chip-micros

Micro (Franci). Vaaka revis jo smela svolh 100
otk razdeliti med najvec pet mikrov. Izbiral
froje. i 50 prezivell porodne krce, s uswanu pro-
<tor na trzi&Cu, odiikujejo pa se s tehniénimi poseb-
ostmi zarad katerih naj b1 03IoGinG vplNal na
azvoj mikroratunainiskega tr

Hiéni ra¢unalniki

MIMO ZASL

ONA]

Racunalniki
leta 1987

PC 8088/86

Tuji kolegi so se najbolj navdusil nad 1BM PS/2
veliki modri zapr to poglavie zg0-
dovine. Schneider/Amstradova PC 1

tesno sledita, vse drugo pa je stvar st

IBM Personal Systenv/2 model 30

Tehniéni pod:
Mikroprocesol

jatki
Intel 8086, 8 MHz brez ¢akainin
stanj

Delovni pomnilnik: 640 K RAM, razsirljiv na 2,64
M

Zunanii pomnilnik: 2 3,5-paléni disketni enoti po

720 K ali ena disketna enota in trdi disk z 20 Mb.

Zaslon: monokromatski monitor, trije razliéno lo¢-

1jivi barvni nacini

Vmesniki: serijski,
ha

paralelni 19.200 baudotov,

S 30 - Zototk

tari PC
uititech popular PC — 40
livetti C1 — 30
Zenith eazy PC - 30
Epson PCe - 2
Ericsson PC ~ 25
PC

[l sl

Lo b el o

je posretilo amigi 500, ki jo od drugo

riteneda 500 ST 1061 kar 300 glasov. Na prul

ogled kaoticen seznam mikrov, ki so se potegovali

2 prvo mesto, odseva druzbene in gospodarske

aziike_med drzavami, kjer izhajajo prej nastete

evije. Preseneca, daletos sploh ne zasledimo C 64

i je v prej&njih letih dvakrat temeljito posekal kon-
kurente.

Commodore amiga 500

Tehnién) podate
Mikroprocesor: Motorola 6800, 7,26 M}
Oetownt Pomnllnlk ‘575 K RAVL, razéiin na 1 Mb;
245K

u.mm Spamrii: idnlens $5-paitin Hikals
enota 880 K. Mozna prikljugitev zunanjih disketnih
enot in trdega diska.
Grafika: prepleteni natin 640 x 400 tock v 16 bar-
vah AGB 320 X 20013 hlf~brite 320 200184, 640

(rmatolh kst | paralok izhoda RGB in mono,
yrata 2 iraino palico n mis
Vistn
e amiga 500 — 460 tock
AlaH 520 ST+ ~105

Sehnaidr GPG 6128 — 45
Commodore 126 - 35
At 30

Onettier - 30
Sinclair 2X spectrum - 20
mmodore 4+ — 15

Osebni ra¢unalniki

Ze res, Compaqov deskpro 386 prvi
mikre's GBE 80436 n G IOV 5312 80 nacimg YOA
skozi mikrokanal zre v prihodnost - prava inovaci-

pred desetletiem zaoral ledino s Commodorjevim
PET.

Tandon PAC 286

Tehniéni podatkl
Mikroprocesor
Delovni por
pomnilnika.
Zunanji pomnilnik: 1 disketna enota z 1.2 Mb, dva
izmenijiva trda diska (Personal Data Pack) po 30
Mb.

Intel 80286, /8 MHz,
540 K AW 564 K rasiionega

mpaq Deskpro 386 — 210
1BM PS/2 50 ~ 150
Apricot Xen~—1

Limited 286 — 60

AT
Bim AT - 50

iemens PCD-2 - 20

Goupil G5 5286 ~ 20
Zenith Z-386 —

2
DEC Vaxmate II - 20

Vil kategori o glacko zmagal mac . Mega ST,
ki mu sledi, lahko res racun:
‘Appie izvedel

emikte, isoseSelanihicavpredaich e, so
E 8068/

pred kratkim ol tar vsake nove fi
umaknili v domove usiuzbencev takénih firm in
ih nemara celo morali uvrstiti med hisne raéu-
ike. Gre za bolj ali manj enake mikre, i

zlikujeio le v rahlo eksotiénih podrobnostin in se
jo v istem cenovnem razre

10 ‘Moj mikro

vo
nekako izgubljena ~ kijub svojim znamenitostim
sox v asu. ko
bo nasla uporabnika.
Apple macintosh I
Tehniént podatkl
Mikroy

procesor: Motorola 68020, 32-bitno vodilo,
151572 M. arfmetint Koprocssor MC 68661 2
aperaciie s plavajoco velico n trigonometro
Delovni pomnilnik: 2 Mb; razsirljiv_notranje na
8 Mb, zunanje prek vodila NuBus na 2 Gb.

Compaq Portable I

Ll e
trdi disk z 20, 40 ali 80 Mb.
Fmeonii: e sosis mint. 5 R85
protokol Apple desktop za misko in tipkovnico:
Razsiritve: 96-poina vrata NuBus; kartica s CPE
80286 za delo z MS-DOS.
Vrstni red
Apple macintosh I - 416 tock
Atari m
oole masiotosh 8B — 130
Commodore amiga 2000 — 105

Prenosni racunalniki

Compaq portable Il je bil e od predstavitve
prakiéno brez konkurence. Tehnologila in ergono-
mija ga postavijata dale¢ pred druge mikre tega
razreda.

Compaq portable I

Tehniéni podatk
Miksoproceser il 80286, 12 MHz brez Cakalnin
stani; po 26l matemalicn koprocesor

Delovni pomnilnik: 640 K RAM, razsirljiv na 285 Mb
Zunanji pomninik: s neliea ke oot
£380K all 1.2 Mbs e cak 20 af 40 M, dostopni
&as manj kot

Zaslon: plazmats|

atsk;, 640 x 40 totk, CGA
Vmesniki: paraleln, serijski, izhod

RGB, razsiritve-

e
Compag portabl Il ~ 485 tock
Toshiba T 3100 -
Sharp B 7105 100

Data General One model 2 — 15

Roéni ra¢unalniki

~Roéni« (hand—held) naj bi bili tisti mikri, ki jin
lahko stlacite v torbico in ki jih hranite 2 baterijami.
Ta del trga se zdaj najhitreje razvija. Med zbranimi
stroji je daleé najboljsi Z-183 s trdim diskom in
2 zelo jasnim zasionor

Zenith Z 183

Tehnicni podatkl
Mikroprocesor: 80C88, 4,77/8 MHz
Delovni pomnilnik: 640 K RAM, razsirljiv na 1,6 Mb.
Zunanil pomnlolk; 35-paiéns disketna encta 720
K, trdi disk
Zaslon: pnsven.a»suunmsx LCD, kvadraten, dia-
gonala 265
Tipkovni

0 funkciskin sk, kurzors lok; te-
viléni blok zajet v alf
Vmesniki: serijski, T Ba prkucki 28 e
nanjo disketno ento, 6 sk in moden, Zoruztiv

Vrstn
Sonin 163 305 toek

ama 1000 - 1
Psion organizer Il ~
Toshiba T 1200 — 4
Grid gridiite —

‘Toshiba T 110 plus ~ 30
Wang laptop PC — 25
IBM convertible PC — 25




Sejem Systems v Miinchnu:
Racunalnik in komunikacija

NEBOJSA NOVAKOVIC

da je brez kurzorskega dela. Opcila
T re:

d 19. do 23. oktobra je bila

bavarska prestolnica, kot

pravi eno od reklamnih ge-
redisc

sel. s

a, pozn
je pa bi tu mogli prikljuciti tudi mi-
krokanal. Ta strojcek dimenzi

x 25 x 20 cm je zelo dober in hiter
osebni raéunalnik, ne bi bil pa slab
niti v vpreg, Unixa za deset uporab-

raéunainistva. Jubilejni 10. Systems
e po dveh letih spet privabil ve¢ kot
U

nikov. Cen
17.000 DM, 386-100 pa priblizno
21.600 DI
Novi deskpro 386/20 je po Com-
paqovi trditvi 50 aaumkov hitrejsi
vegine 16-MH s
o sarad: 25 odstotion Wisisega

K FD 0 40 Mb HD. oba 35-paléna.
Cena. 13.600

Tudi novosti amgm firm, ki se uk-
varjajo s PC, 50 enake barve — novi
sistemi 386, ki jin na semu res ni
manjkalo in Katerih znaGilnosti so
skoraj enake. Ogledali si jih bomo
morda kdaj pozneje.

Sesti rojstni dan
standarda VME

DRAM s 4 Mb in ki 50 vsi v eni AT
re2i. T 800 po hitrosti v enakem tak-
tu sicer ne prekasa tandema 68030/
Videli smo kar nekaj mocnih
racunalnikov z ndar nove
zasnove: glavni procesor je 68020
ali 68030 2 MMU in FPCP 2 UNIX OS,
medtem ko je na drugi pioséi prgis-
éo T 800, ki opraviajo naloge, 2
S (3D grafika, iz-
raguni, e spem\l Sistom 1) i sicer
jih opravijajo kot UNIX procese po

Prav na tem sejmu 5o pred Sesti-
mi leti prvi¢ predstavili VME. V hali
9 je bila tokrat zbrana vsa elita s te-
ga podrogja, kajpada na Celu z Mo-
torolo in Forceom (prva si od vsega
kolaca odreze 24 odstotkov, drugi
18 odstotkov). Pokazali so prve ra-

Stika 1.

Stika 2.

skih g in fim, K se ukvarisio
2 elektronsko komunikacijo in raz-
Servisnimi dejavnostimi. v -

sprotju s prejSnjimi prireditvami
Vrat il il omamiioga 1e0ka pocast
a kapitalizma, saj prav na

tes, te

bolj podrejeno znani nemski prak-

el n stiskativy Pac pa jo blo

na pretek @ robe. Kar takoj jo

i e raguatatie kupe:
— nova generacija PC—jev z oz-

nako 386

~ “nova generacija sistemov

rvi (vsekakor pa ne zadnji) ra-
cunainiki 2 mikoprocessri 98080
in transputerii

32—bitni koveki
Kar nekaj firm je pokazalo pre-
nosne PC—je s procesorjem 80386.
M mm. sta izstopaia Compag in
‘oshi

A7 Conmat W pricel B
386, ki je na zunaj podobe

po 2l
35-paléna disketna anon z 144
Mb). Trdi disk s 100 Mb je zelo hiter:
dostopni ¢as 25 ms, mmm prenosa
m Mbisek. Lotljivost 10~ Salénega
lazmatskega o] je 640 x 400.
Sipkovnica s taksna kot or P72 1o

20-MHz takta in nove organiz
pomnilnika (predpomnilniski krmi
nik 82385 in 32 K predpomnilnika,
o 16 Mb hiter DRAM in hitri trdi
diski ESDI 5 130 8l 300 Mo, tracna
enota 135 Mb ali 3,5-palcna disket-
na enota). Oba xtnainice doba:
ligo s posebej prikrojenim
MS-DOS 33, ki je razsirjen (npr
logieni disk na 512 Mb, Compag Ex-
panded Memory Manager za siste-

— 20.500 DM, model 300 ~ 27.300
DM Zanimivo je, da novi deskpro
8087 sprejme S Wem kov
oprmso FP 1
ecine pre Wllmskm ko oa
386 in je dvakrat hitrej$i od 80367,
dela pa lahko skupaj z njim. Cena j
enaka kot za 20-MHz pri-
0 900 dolarjev.

47 Toshiba je predstavila T 5100
(na sliki 1) in T 3200 portable (na
sliki 2). V onls]u starega T 3100 s0
£t prvem modelu 16- Mz 80386 in
1o 4 Mb RAM, 35-palcna
dikatna anots 3 144 M 5
paléni rah sk 5 40 M, plazmaiski
zasion lodlvosti 640 x
Toshiba, EGA in CGA ter RG8 izho-

dom. |e sicer prenosen, ven-
dar s.bk..s. od Compacovega por.
tabl 16.000 DM. T 3200
12N 80286, do 4 Mo RAN,
vegji in ima numericni blok n
tipkovnici, plazmatski zasion o
osti 720 x 400 2 nagini Toshiba,
EGA, GGA, MDA in Horcules, 720

Sunainke o 6300° Motorolinega
VM

E 140; Forcecy CRU 22 n Fles;
snyw 2832 Naimotneit je Foroe.
ov CPU 32, m 68030 skupaj

2'6aB02 dela o 1ak 60 30 VI
sicer brez Sakalnega stanjaz statc-
nega pom ocenah
Io tokent ikt hesom o Traci
a1, V primerjai 3 68030 f i
ost po prith wiah pol do 8tkrat
vetja, pat odvisno od tega, kaj kaka
firma dela. Pokazali so tudi grafiéne
plosée z zelo zmoglvim graicnimi
procesorji AMD 95C60 in Tl 34010,
leg tega pa PC— o225 i Sab s
eni plosti, namenjene za uporabo
PC softvera v sistemin VME Force
0 VME-

uporabo v multiprocesorskin si-
stemih.

Tu je bila tudi nasa IDC, toda na
lepo urejenem prosioru e pokezals

- bitno saio 8 trident, ki 2o
dve et i dozivela

2 Delta jo nas egini izdslovales
fadundlnikb, i na Zamot Kaj velja
zato ne bi smela spati na lovori-
kah. Drugi so zdaj 2e dve generaciji
jpajmo, da bomo kmalu
videli Kaj novega; VME utegne biti
n, vendar zahteva ne-

nehno izpopolnjevanie.

Ko % govorimo o mikroprocesor-
jinin VME, naj omenimo, da vse e
firm a transputerje. Defini-
Con Jo poleg koproceeorsKe plosts
s Sunovim procesorjem SPARC
predstavil 36 T 4, plos¢o s Stirimi
800- 20, od katerih ima vsak hiter

peija
okolie MS-DOS/OS-2.
transputer ne glede na hitrost zara-
di svoje arhitekture ni primeren za
centralni procesor — potreboval bi
Eelni procesor (front—end). Zato tu-
di 3usljajo, da bi Atarijeva delovna
postaja utegnila poleg T 800 dobiti
68030 in celo Napovedali
50 tud T 601, ki jo raziica T 800
vendar ima namesto multipleksira-
nih zunanjihnasiovno—podatkov-

cikel vodila (dvotakten, namesto
trotaktnega)

Motorolinin 68040 in 78000
bilo, prav tako ne Intelov
i Intelu ponavia stara
2godba z 286 in 386: bombastiéne
najave v nekaterih ¢asopisi o pro-
20 MIPS, 1,250.
Sonsitonh n peheat vedio iroeio

se ni

praviti hudih napak (sicer pa je
dobno kot sir Clive predstavil praz-
ne skatle). Drugace e bilo s 68020:
o leta 1984 je bil 2o
v serijski proizvodnji. Poleg tega je

. sploh ne omenja
mo, v enakem taktu_hitrejsi od
80386 (seveda se ne smemo ozirati
na hitrostne teste v revij Byte, ki so
pat »ajbiemovski). Razlog za taks-
ne testne rezultate 50 napatno iz-
brani ratunainiki_in _prevajainiki
A tem ve¢ prinodniic.

Systems vsekakor ostaja enkrat-

nalnikov znanih firm (Apolio, Sun,
Tektronix, HE, Apple, 1BM. Symbo-
ics, Texas, Oliveti itd) Spri€o tega
o ol hn b Oopre e
nalniki dokonéno pokopani. Ostali
50 samo v nekaterih krmilnih stro-
jih Pravijo, da bosta Commodore in
Amstrad do pomladi ustavila izd
Vo osembitnin hignih ratunalnikov

v cenenih igralnih konzolah. Morda
e malce prezgodaj izrekamo soZa-
T gansraciii racunainikov. ki o nal

rienje_racunalni-
SKe Kulture. Toda ni nam treba bit
Eesa zal. Pri nas tako ali tako kako

$i bistri ljudje kvarili o&i pred ne-

kakSnimi ZX spectrumi, C 64 in po-

dobno ropotijo, namesto da bi s so-

dobnimi stroji koristili tako sebi kot

druzbi. All pa bodo vzeli v roke potni

listin odsii Tia, kjer pamet, voljo za
felo 1n sposobnost bolj cenilo.

Moj mikro 11




objavijamo droban pregled

Podal

15 najcenejsih

ljub otitkom, da smo pretirano elitni Tebel
oni mi-  katerem s6 Boste znal priblizno orientirati v tem
v cdnatin s Harderdomal XTinAT.  razredu Kolicnika canasmogivest. Kdor 58 b6
ali iz Oktobrsko in novembr-  Kijub temu odiodil za nakup xakénega od naste:
e Sowika revhe Chip.Vaa kate, da sanapoved U mIKrov, na 88 nikar ne pHtoFurs O zavaj
PC—ja za 500 mark ne bo uresnicila, kljub temu o bralce, Ge bo tez nekaj mesecev naletel na
988

vali pri kaksnem alternativnem podjetju (Com-
modore, Atari ~ govorimo o ne- carlijevskih

m bosta predvsem vzorec, ob

HOENTX GENIE 286 A

~ay ke AT

8o Iag:(ﬁo ﬂﬁoe; 50 taksne cene Se vedno mero previdnosti in drobnih 2vijag, ki smo jih

nad tistimi, ki bi jih za enake zmogljivosti zama- v Mikru Ze opisovali
T TT———
T ETER R T
s v T
i S ed e
s e T e e
e e T e e o

c20m 4z oamssER 2800 DM

o2 Fon 3850 DK
PRODATA PRO-A™ 12 12 05.2+20 M 6/2  PAR/CISER 389 DM
CHE 100-AT 2 60 0 n2elom 62 Far 2928 on
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1,24 20 Mo 6/2 29PAR/ZISER/GANE 4199 DN
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i, 16 SUPERTURED Hasbuch. Hofneia 8088: 4,77/10 -s 00S 3.1

20 Mb: 500 DM zelem:: 250 Dn 1400 D1

SONRRTES, X7-7URBO Servogata, Foeln
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Steve Jobs: NeXT prihaja

preboj.Steve ni povedal kateri sroj
bil tal

Ko je Steve Jobs poleti 1985
zapustil Apple in_ustanovil lastno
v kolegizahte-

ot

vali, naj j
Med mor-lorl]um o Stove kupli
nazbo Plar, ki se ukvarle 2 grafe:
tajam:
smo ; |a| ol 2o el zu-. pn
postaja zadeva bolj kokretna.

Nekje v Kaliforniji je Jobs pr
Kt prodaval o treh valovih Ieh»

nay bi
pamo pa ek, 9o gre 20 78 o
0.

Klamo.
NeXT PC bo zgrajen okoli CPE
vsaka 1o0ka na zaslony
zasedia 32 bitov. OS bo Unix z no-
um _ uporab vmesnikom.
O ceni in Casu predstavitve Se ne
Vemo nicesar.

Atarijev CD ROM

nologije os
val je vnmsel mls L drugl1BM P PC
in tretji maca. Konec osem

let nai bi iZorunnil Getr onneioths

Opravitujomo se za spodrsiaj
v poroéilu s sejma PC
pSeasal preten, Shubhanege GO

- CBAR 500, Cma skatia meri 10
x10x4 je, Ceprav ne vsebu-
je Ahakcini tetelucamarmin grad-
nikov, ena od_poti, ki peliejo ST
v prinodnost. Podatid se prenstalo
016 M, na sk pa lanko
spravl‘uis mm glnsbo in video. Skat-

la bo koli¢inah na Otoku
o volio okolr bo? jena
cena je 400 funtov = 1200 DM

Kot IBM tudi Atari zadnje
napenja vse sile. Ameriski viri |vd||o‘
da ni vec dalec cas,
vali Jackove lo:s\ens, odganjaice
komarjev in sploh vse, kar lahko
Veabus mikroprocesor. Kijub zani-
manju jo CD ROM rahio vegana na-

a Cas, po katerem se softver-

g3

ske hise odlogijo, da bodo svoje
uspesnice priredile za ta format, g
lahko._odiosin dejswmik

bolj k T kot zm\an)l

pomnilnik |zpodr\m|| CD (glej Mimo
zaslona 11/87). Nekaj o DAT je pove-
dal celo Shiraz Shivji — zdi

8

postalo Susijanje glasnejse).
ar hote Tramiel res imeti.svoj

delez vseh elektronskih pogruntavs-

in? Njegova najnovejsa poteza je
nakup ameriske verige prodajain
Federated, ki ustvarja okoli 20
larjev izgube na leto.
menijo, da je to Tramielova prva in
usodna napaka.

mnosti, ki sprer
Vesto, kakb iz tezav? Resitev jo
Bralec Mick West 27 Lynion Drive,

528
58

t Yorl
UK, je v prvi el

sTaRT.
MOVE L SMESSAGE, - (SP)
MOVE U #9,-(SP)

TRAP #1

ADDO.L #6,5P

= n Nxsswl»: Jten

s

g

oV s MEssAGE+2, 00
248,00

HVEy m,—(sm

4obo.L'se,sp
MOVE U #52700,5R ;

3 Nors ROM r
RESET
CMP L #SFAS2235F,$FAC000 L
BNE  FCO03C
LEA  FCO0IC,A6
JMP  $FAO0OL L
¥coo3c:
LEA  PCO044,AS
JMP  sEcosps
FCo0ss
Fco0s0.
MOVE B $000424.L,8FF8001 L
Fcoos0

ST: CB na barvni podlagi

i Print startup message

Py
+ Print input m

. Input length = 3
.

. firat digit
. Too lou

Too High (1100)
; mecond digit

. Check less than 80

. ENTER SUPER WODE

pular Computing Weeklyja ol

rogram v zbirnem jeziku

¥ onc natin, dopleha Sika pa

- e iirecnaon obi ains monlirie i
Cena:

tirje Sy D po»
lov,

ka pomeni itrete delo in grob pr

fov. 7 izvisin siko. Predvidena
vrednost (40) je ustrezna za vegino
programov. Po vnosu hitrosti se ra-
Eunalni resstra in ponowno sarta,

Colinjo upocasni- javienega v
o pepgram 283010V, delule
bodo Angiez1 poplavl urednistvo te

i
Iegl objavili popm\d]em pvogvam ki

Pozoyiols o Kophs felegs, ob
Cl si trdi-

imi pismi, bodo ko-

hitrosti in 8
énm na gomnji naslov,
, ipk

Ko'program prevedete in pozene-
te, morate vnesti hitrost obnavljanja
zaslona (od 10 do 80). Manisa Stevil-

FCO0A6.

MOVEB #5000

SUB L AS,

= . Memory si:
MOVE U #3093A, A0

MOVE L #500010000, A1
Too 1w MOVEQ i
Fco1b0
. Too hign  MOVE W DO, (AO)+
CHE.L' AOIAL
BNE . FCO100

| SCREEN SET UP HERE

"MOVE.L  $042E(AS) A0

¢ here

098
MOVE B #30002, $FF820A L

Zing missed out

tokrat

Vi program,kisa dobro pobumu Ie kro. Co se 86 tako e v

v takem okolju,

more
&e'imate GB televizor, upumblte vajte.

MOVE.L $O44E(AS) A0

MOVE.L  $FC00:

MOVE L $0004(A0) SO00GFA L

su
WL 83141926, 80426 (AS)
BNE  FCO074
MOVE L $042A(AS),DO
TST B $042A(AS) ol
BNE 007
BIST  #50000,00 i
e 07 H
LEA
MOVE.L DO,AO o
LE) FC0050, A6 2
S ) MOVE L s
e MoV
FC007:
Les | sresso Lo
HOVE.B #5007, (.
Lnput nusber  MOVE'B $30000.40002(A0)
MOVEB  #S000E
| Dafault - 40 MOVE'B #50007,$0002(A0) v
BIST  #50000,$FCO01D HOVELL
rleno  BE0  FCOOA
of 1 hot'alloied  LEA  FCOOSE,A6
JMP  SFCOCEL NoVE.
2 SuB.L

MOVEB  #30001,8FF8201 L
0, $FF8203 L

mvs w

i Phystop of RAM

§70008,A0

oV Soarans) s0432(As)

iedali v Mi-

ne
e it vse narobe. Tipkajte in uzi-

Reserve another 32k
For mono screen
Set Mo}

$004D88 L
#9008  $0454(AS)

D0, FCO2E4
43)8000014 L

E W #3077, SFR . White back MOVE L
MOVE.U  #$0000,SFF8246 Black ink Fco2Fe
MOVE W #507F) HOVE'L #800FCOG1E 80063 (AS)
FCoLF MOVE.L A3,80088(A5:
MOVE.L DO, (A0)+ NOVE'L  #300PC07AE 80084 (AS)
VEL DO; (AO)+ MOVE L #$00FCSC4S,$0028(AS)
MOVE'L DO’ (AO)+ E.L A4, $0400(A
VE.L DO, (AO)+ MOVE L #800FC0744,$0404(AS)
D1 FCo1FS clear screen A4,$0408 (AS)




oktobrski stevilki smo oblju-
bili pogled v drobovje nove-
ga racunalnika zagrebskega
Valcoma in obljuba dela dolg. V po-
plavi z IBM zdruzjivimi racunalniki
je Valcomov MMM-68k prava pope-
stritev
Skora vse je skrito Ze v imenu
MMM-68K. Trije M pomenijo vec-
uporabniski (Multiuser), vecopravil-
ni (Multitasking) in modularni (Mo-
dular) sistem, zgrajen okoli druzine
Motorolinin procesorjev 68000
mogota operacwlskr
sistem 055, ki posiala vee bol
pularen v svetu in pri nas. Se pose—
bej v industrijske namene ga vse
pogosteje _uporabljajo _ Tretji M
goca temu sistemu tako zasno-
Vo strojne kot programske opreme.
strojnem nivoju modularnost
omogocavodilo VME, na program-
skem pa modularen operaciiski si-
stem
Za vse tiste, ki prisegajo na PC-je
in MS-DOS, 50 ti trije M ali nekaj
nerazumljivega ali pa nekaj neupo-
rabnega. Za druge pa je to izziv ali
se cakati na OS/2 ali pa poizkusiti
nekaj novega.
Se nekaj besed 0 zgodovini 0S-9
Ta operacijski sistem je bil na zacet-
razvit _za Motorolin_procesor
6809 in Sele kasneje je nastala tudi
verzija za Motorolo 68000. Razvili so
ga pri firmi Microware Takrat je bil
2 operaciiskima sistemoma
UNIFLEX firme Technical System
Consultants eden redkin. ki je pod-
piral procesor 68 cesor so
uporabliali predvsem v industrijske
mene Ko o zatell ¢ te namena
Uporaliat procasor G5
S ol G568 m UNILEX. Do
s je 0S-9 mnogo bolj popularen
in tudh uspesnejsi od UNIFLEXA Tu-
di Iskra Delta ga ponuja v svojem
programu

Strojna oprema

Modularnost tega sistema temelji
navodilu. Pri Valcomu so se odlox
za standardno vodilo VME Vsi mo-
duli so velikosti enojnega Europa
formata 23!

Kartico, Krmilnik tracne enote, gib-
kega in_trdega diska, GRAPH 1
VAUMOTH 1 ter kartico TEEE-488/
DMA&RS232.

CPU 68-1

Ta kartica vsebuie srce celotnega
sistema. Motorolo 68000 ali Motoro-
lo 88010 Hitrost ure jo nastavijena

ia modulu je 16 ali 64 K

MOS statienega RAM brez cakal-
nih stanj ter do 1
CMOS statiéni RAM vovzbv lid
malo energije, so mu dodali Se bate-
0. ki ohranja vsebino RAM tut
izklopu raéunalnika. To je zelo po-
membno za aplikacile, ki delajo v

prekinjena zaradi izpada elekiricne
energije M zaseda spod-
njih 16 K naslovnega prostora, tako

14 Moj mikro

PEDSTAVLJAMO VAM: VALCOM MMM-68k

Popestritev v poplavi PC
kompatibilcev

100455 jo mogode uporahfed el
kot guﬁam postajo s profesionalnim

da 50 vsi vektorj (izjeme in prekini-
tve) v tem RAM Zaradi tega je servi-
siranje prekinitev hitrejse.

ROM vsebuje 16 K programske

o

reme, in sicer razhro$tevalec
(debquev] ter BOOT ROM
Je osnovna VME ploséa (mo-
tharmaardh Fi w8 vinih roeet
Ima 16 podatkovnih, 24 naslovnih
linij in kontroine fnije

To je kartca z do 2 Mb cinamid.

nega_pomnilnika _in
EPROMa. Kartica opravia Kanteole
pamosti(na nivoju byta), as brania
ali pisanja pa je

meneka karica

Ta kartica vsebuje 2 serijska ka-
nala, baterijsko uro, paraleina vrata
(20 linij) in dva 16-bitna urina Stevca
(timers). Serijska komunikacija pod-
pira ve€ protokolov: asinhroni, Mo-
nosync, Bisync, External sync.
HDLC, SDLC.

Krmilnk tratne enote, gibkega
in trdega diska

Ta Kartica podpira do dva trda
diska, do stiri gibke diske in eno
tragno enoto (streamer). Na plosci
je tudi 16 K dual-ported pomnilnika
2a hiter prenos podatkov.

GRAPH 1

Grafiéni modul je de facto stan-
dard za inteligentne grafiéne modu-
le, saj je na njemu visoko zmogliiv




4 Razvojni sistem MMM-66k (prototip)
12 indutraks aplacie v posiceh

grafiéni procesor 63484. Maksimal-
na locljivost je 1024 x 1024 s Sest-

horizontalni smeri. Zna pomikati za-
slon (pan) v vertikalni in horizontal-
ni smeri. Ima velik nab
. poli-
gonov, potem ukazov za barvanie in
delo z video pomnilnikom. Hitrost
»zoomiranja«, premikanja i risanja
Je res izredna. Primerjava s kartica-
mi, ki niso inteligentne (glavni pro-
cesor skibi za risanje ért, krogov,
zoom in za vse druge ukaze), res ni
postena in primerna.

les Library), ki so
niku. Ob zagonu zna operacijski S
stem poiskati module, ki 50 v ROM
in jih vIjuciti v svoj seznam.

50 skoraj vsi programi v 0S-9
tipa »reentrant«, je lahko za vec
uporabnikov samo ena kopija pro-
grama. V_pomnilniku je lahko na
primer samo ena Kopija urejevalni-

a samo ena Kopija
knjiznice (Run Time Library). Kaj ta-
kega je mogoce samo pri veciih ra-
&unalniskih sistemin (Shared Libra-
ries). To nam omogoca izreden pri-
Iyanek pomniiika In tud! hitost,
Ce je ve¢ uporabnikov, kot |
volio pomilnika, mora operacishi
sistem menjati programe, ki se tre-
nutno izvajajo (Swapping). Pri 0S-9

2 je 2a vse uporabnike ista kopija
programa ali knjiznice, vsak

gram pa ima na voljo svojo \opito
podatkov Ta verzija operacijskega

dra 0S-9 je samo 13 K, ostalih 11 K

v pa zasedejo opisi enot in go-

i/ zanye Velikost SHEL L= ps o

primerjavo. povejmo,

B vuhkosl MS-DOS brez BIOS-a

5 i da jo velikost ukaznega pro-
cesoria COMIAND 24 %

Jeziki

Na voljo imamo kar precej jezi-
kov forth, Basic-09, pascal, C. For-
tran 77 Baje obstaja tudi modula 2.

Pascal se drzi standarda ISO z
nekaterimi danes ze kar standarni-
mi

~ nizi (strings)
4 - procedure za delo s polji (pol-
njenje, premikanie, iskanje)

-~ nakljuéni dostop do zapisov v
datotekal

~ delo z bitki

kom in potem program vkljucimo
(LOAD) v okolje basica

O C-ju ne bi zqubljali besed, saj je
popolnoma zdruzijiv 2 UNIX C-jem
Baje e tudi izvorna koda prenosiiva

med enim in drugim Zal tegagismo
uspeli preizkusiti, e pa skoraj prele-
po. da bi bilo res

Orodja

Zaenkrat je slaba stran tega racu-
nalnika pomanjkanje orodij in dru-
ge programske opreme (posiovne in
tehnicne  aplikacije). Proizvajalec

O
nanje tabel DYNAGALC, progr:
obdelavo brez podatkov SCULP-
TOR in krizni zibrnik za 8-bitne pro-
cesorje CRASMB (podpira druZino
6800, 6809, druzino 8080, druzino

Kartica

[ so
IEEE-488, serijska linija in krmilnik
za direkten dostop do pomnilnika
(DMA) s hitrostjo prenosa do 500 K
na sekundo

Operacijski sistem

Kot smo ze omenili, skrbi za vse
sistem
doben opera-
Gljski sistem 2 nekaterimi izboljSa-
vami_ Nastejmo najvaznejSe: modu-
1, jodro (kerml) o izredno

. vl programski modul so

BL

Najvezneisa rziika pa jo, da lanko
9 dela v realnem Casu. Zaradi
uagz je ta operacijski sistem prime-
ren za industrijsko uporabo.
mogoca vse standardne UNIX-
ove »dobrote« filtre in cevi (pipes),
vecopravilnost, /O redirection,
ukazni procesor SHELL. Ukazi
SHELL-8 30 mnogo bolj aravn kot
pri UNIX-u. Na primer DIR,
DEL in $e mnogo drugih
Slaba ‘stran SHELL-a je, da ima
izrédno slab urejevalnik ukazne vr-
stice (Command Line Editor). Celo
MS-DOS ima bol3ega. Vendar pa to
velike vecine uporabnikov ne bi mo-
tilo, sa) 50 navajeni ob napaki po-
nown wipks
lejmo_modularnost
0d5 Sestaviion 1 iz S nivojov.
~ prvi nivo vsebuie jedro (kernel),
uro realnega ¢asa in modul za inici-
slizacio sistema
rugi nivo vsebuje razliéne ro-
kovalnike (iskovn, znakovni
cevni
~ tretji nivo vsebuje gonilnike za
pSmwanis fiotics ivers)
0 pa vsebuje opise za
posamezne encie (device deserip:

tors).
Zaradi take modularnosti je siste-
nove

najslabem primeru Se nov goniinik
enote (device driver)

program je modul zase in je
lahko Kjerxoli v pomnilniku (Positi-
on Independant) Operacijski sistem
vodi seznam vseh modulov (Modu-

sistema (Level 1) ne omogoca
upravijanja s pomnilnikom na nivo-
Ju strojne opreme (Hardware Memo-

Management), ampak upravija s
pomnilnikom _operacijski  sistem
Tako upravijanje omogota verzija 2
(LeveI2). 280 pa potrebu prmer-
10 strojno podporo Mana-
Goment Uiy Versi'> (tovel 3 b
fe sstem  virtualnim pomnilnom.

Zaradi hitrega odziva v realne
Cass 50 casovno kritien del operar
ciiskega sistema napisani v stroj-
nem jeziku. Za primerjavo" Unix je
Ves pisan v G

Funkcionalno pa 0S-9 dokaj zve-
sto sledi Unix-u. Pozna podobno hi-

s
o
3
&
3
5

berejo podatke z Katerekoli perifer-
ne enote v sistemu_(redirection).
Prav tako je lahko izhod 2 enega
programa takoj vhod za drugega
(pipeline, filter). Sxewlo uporabni-
evilo progra-
v, i et hkrail, pa 6 omelano
samo 2 velikostjo pomnilnika. Zara-
modularnosti je precej
manjsi kot Unix. V pomnilniku
de samo 24 K. Za delovanje potre-
buje minimalno 64 K pomnilnika, na
disku pa zasede 400K Velikost je-

zase-

Prevajalnik optimizira kodo, koda
je poziciisko neodvisna in romabil-

na. Zal delovanja pascala nismo
preizkusil kar nam jo manikal mo-
dul MATH1 iz matematicne knjiz-
nice.

Basic-09 pa je med basici nekay
boljsega, no, vsa takrat, ko je prisel
na_trziste, e bil (priblizno leta
1983). Dobrote, ki jih ponuia,

~ strukturiran rekurziven basic s
pascalskimi tipi

~ interaktiven prevajainik

~ procedure z imeni in parametri

- Stevike ustc niso potrebne

~ Iokalnost spemenljivk

- podatkovni tipi 1byte integer,
real. strng, booless
v il trodimenzionaina

- kompleksne podatkovne struk-
ture

~ IF THEN ELSE ENDIF
~ REPEAT UNTIL
~ WHILE DO ENDWHILE
— LOOP EXITIF THEN ENDEXIT
ENDLOOP

a basic je res eden mocnejsih,
ima pa to slabo stran, da je niegov
urejevalnik tako reko neuporaben

‘omagamo si tako, da program na-
pisemo s standardnim urejevalni-

280 ter CDP1802). Na voljo smo
imeli samo STYLOGRAPH in pa
SCULPTOR

STYLOGRAPH e sicer zaslonsko
orientiran  urejevanik besedil, ima
pa dokaj cudno zasnovo Kot vsi
moderni urejevalniki ima tudi ta ure-

e pozna, lahko ubezne sekvence
2a upravijanje definiramo tudh sami
Prav tako tudi za tiskalnik Poslovi-
mo pa se lahko od definicije tipk. Te
50 kot pribite, tako da so tipkovnice

usci unkcijskimi tipkami
popoinoma odvet. Uporablia. na
mre¢ samo standarden del tastatu-

zaslona, bi lahko omogocal tudi de-
finicijo tipk

Orodja 4. generacije
operacijskem sistemu 0S-9 se-

veda obstajajo standardni program-

ski jeziki, na primer pascal a

Slednii s " programkim _lezikom ¥
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forth tudi tvori 0snovo programskih
ezikov za omenjeni racunalnik Po-
leg obicajnih programskih jezikov
pa obstaja tudi precej moéno pro-
gramsko orodje Cetri

granfski generator, ki generira pro-
gram v forthu. Zasnova sistema slo-
ni na tako imenovanem slovarju po-
datkov (data dictionary) Ta predvi-
deva na posamezen set podatkov
do 2 kiuca, ki sta indsksirana 2

b-drevesom, in poljubno Stevilo dru-
gih atributov Sistem ne dovoliuje
podvajania Kljucev v bazi. Baza sa-

preverili primera veriznega zaklepa-
nja in iz tega sledeceg
objema (dead lock)

0 napisemo definicijo posamez-
nega seta, lahko enostavno zgeneri-
ramo program za vnasane, brisanje

injanje podatkov preko ter-
minala, Prograr zna prok osobe]
definiranega vmesnika, ki ga za po-
samezen tip terminala_enostavno
napisemo, na zaslon izrisati obra-
zec za delo s podatki. Z drugim pro-
gramom iahko na podoben natin

HADVERSKI NASVETI

AMSTRAD/SCHNEIDERJEV CPC S TV ZASLONOM

Presenetljivo ostra slika in zvo¢ni

signal

‘TADE] VODOPIVEC

erjetno imajo mnog! lastniki Amstradovih ali
Schneiderievih CPC-jev 2 zelenim monitorjem
levizor z enaind nektor-

90000000009

jom SCART, ki ga vidite na siiki 1 (vsi novejsi aparati
znamk nordmende, hitachi itd.)

Na ta vhod lahko iz vasega CPC pripeljete RGB
signal, ki bo na televizorju generiral presenetljivo ostro
sliko, ¢ pa je televizor stereo, lahko na ta vhod pripe-
ljete tudi zvocni signal (tudi Ge ni stereo, gre —
kahala iz raéunalnika spojimo in ju povezemo z vho-
o za desni kanal na televizoriu — nf i) Povezatl o
treba naslednje vhode z izhodi

Gila. Vse tako n: rograme | faéunainik ™ #t. notice
povslen:n z meniji, \ ,m naredimo ART)
2opet zelo enost i

Sculptor jo zelo utinkovito orodje | (. e i
2a pisanje poslovnih aplikacij, saj | Brec vides Bin 7
podpira tako rekoé vse potrebne [ |00 s
funkcije. Jo tudi bistveno bolgi kot | gyrnchtace FEES 6
na primer dBase, sa) 56 uporabnik A4 s 21-ohigje
skriti vsi posamezni seti podatkov, | i ofin ]
ampak vidi podatkovno bazo kot | ot afein

no. Hirati ne zahteva prevec dela | o190 ot 21-ohigje
a pisanje novin aplikacii, ¢e je le | #5% o Ay B
podatkovna baza praviino sestavije- | (12 ¥ v 21-onisje)
na, kar pa je nalog: o <

naértovalca.

Cene

Konfiguracija 2 2 Mo pomnilnika.
procesor] i serijski-
i kanalh, dvojimi Comtoni vrati,

a

in. Cena programske
opreme pa je taka. pascal 675.000
. Basic-09 520,000 din, C 675,000
din, urejovainik bosedil STYLO-
GRAPH din, program za
dolo bazami podatkov SCULPTOR
1,620.000 din ‘Ce zelimo, pa I-mm
razsirimo tudi strojno opremo;
e, grafiéni modul 1,666,000 din,
cenaz2 2 Mb pomnilnika 1 934000
din. Gene 50 3amo o popol-
nejée cane pa iahko dobite pri bro-
Tl VALCOM, Trg Senjskih
uskoka 4, 41020 Zagreb.
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Izhodi 1z ra¢unalnika so skicirani na slikah 2 in 3.

Pri nas boste tezko kupili ustrezne konektorje, cepray
moramo redi da se ponudba izboliduje. Verietno bo le
potraben skok na konec Trzaske ali Celovske. Na vti-
nico SCART pride ustrezen vtikat (npr. FTi
ker 6145 stane v Celovcu 115 Silingov). V stereo izhod
iz ratunalnika vtaknete S.S-mllrrrmrxkl stareo wit (do-
bite ga pri nas). V monitor sodi ustrezen
VIE (8 modic & ohitie - mislim, da o canaka MAS 60 -
stane okrog 20 Silingov). Pri nekaterih televizorjin je
e nanotion .8 na vitolcl scart oripalef 12V; fa
hocete gledati RGB gml. Ta 12V slgnal -

iz ratunalnikovega nap:

naredite »podal

v montorju tako, da
ok (ki1 nu, J b0 Sim kraidh za Yos
DC)

emer PAZITE NA POLARITETO (pozitivni pol je zuna
nji del vtikaca, ki ga vtaknemo v racunainik, negativni -
ozemijen ~ pa notranj). sicer so utegne i teevizorja
izl neprijten dimeek) Vondar prl neksterlh telvi-
or ni potrebnih teh 12 V,
0 ik Eaions e s pRiGkom ha HkD AV

ronos zvoénin in RGB signalov uporablate iz
oklog

!

| 13
| 2 . 20
Slika 1: Prikljaéek SCART, pogied na TV od zada).
E

Lumnonce

L

Stika 3: Prikijucek za zvok - vtié, ki ga viaknemo v
raunainik.

Kljuéno mikrofonske kable (zi¢r p vedno vezete

na ohigje), sicer , poki-

Ker mmna ~ bosts dob rade] Vodopivec, Sketova 6, 61000 Ljub-
io¢eno do  ljana, tel. (Oﬂ) 453-585.

9 RGB in zvoén signal
¥hoda SCART (potreby  Sestoin kabeh Vho:
de n zhods spojt o tabel inskicah.nato pa, predsn
vse vklopite, Se enkrat preverite, ali je 12 V. pravilno
prieljanih (naibole jo proizkus apmm 2 diodo in
tarmico 23 12V - diodo vezemo pred zamico in pogle-

oje oblmmn. Vo Sarmioa vt it je na
S sirant er 1o neg:




HARDVERSKI NASVETI

SPECTEL: KOMUNIKACIJSKI PROGRAM ZA ZX SPECTRUM

kraja sta se z drugimi prijatelji samo

Modem brez modema

zabavala, n
pisala matematicno domaco naio-
go. Programa nikar ne obravnavajte
Kot nekaj popolnega,

Ce niste unovol;m s hitrostjo (v
praksi pa se je pokazalo, da je kar
Fadovoivayianko. oddaiate " brez

MLADEN ERJAVEC Kako prenesti signale

Preden se lotimo vtipkavanja pro-

+Bv

Shema za hardverski poseg. R

olikokrat vas je ze imelo, da
bi s prijatelji_»poklepetali«

maci-
Je_prek racunalnikov, povezanih s
telefonom? Saj je res lepo, da se
takrat, ko nekaj tipka3, to besedilo
pojavija na zaslonu, ki je morda za

g

grama, moramo_ poskrbeti za pre-
nos.V Wicnico EAR viaknite majhen
Wi¢ in ga povezite z ojacevalnikom
(glej shemo) Ojacevainik povezite
paraleino s slusalko mikrotelefon-
ske kombinacile. Brez ojacevalnika

ne gre, ke je signal spectruma pre-
sibak, da bi ga moy i

devetimi gorami! Drugod v svetu esti. S

10 FOR N=29920 T0 29993 . READ M : POKE N, NEXT N

20 RANDOMIZE USR 29920
30 INK O:PAPER 7:B0RDER 7:CLS
40 REM -PREDAJA-
50 POKE 23692,255
60 INPUT LINE A PRINT . PRINT - PRINT AS
70 FORN-LEN AS-1TOLEN AS+1 POKE 300004N,0 NEXT N
80 FORN=1 TOLEN AS.
90 POKE 29999+N, CODE AS(N)

100 NEXT N

110 PRINT

120 POKE 23736,181 : SAVE "SPOROEILO"CODE 30000,LEN AS+1

130 REM SPREJEM

140 INK 7 LOAD "SPOROCILO'CODE 30000-INK 0

150 FOR N=30000 TO 60000

160 IF PEEK N=0 THEN GO T 200

170 PRINT CHRS PEEK N;

180 NEXT

190 BEEP 1,10

200 6O T0 40

210 REM ODGOVORI NA BREAK IN LOADING ERROR

9495 IF PEEK 23681=13 OR PEEK 23681=21 THEN CLS INK 0

9496 IF PEEK 2368127 THEN PRINT "LOADING ERROR™ 60 T0 150

9497 60 T0 40

9999 DATA 205,124,0,59,59,225,1,15,0,9,235,42,61,92,115,35,
114,201,59,59,205,142,2,123,254,255,32,248,58,56 92,254,
255,40,33,254,7,40,29,254,8,40,25,60,50,129,92,253,54,0,
255,33,23,37,34,66,92,175,50,6,92,253,203,1,254, 195,125,

27,5151,195,3,190

(pri nas vsekakor veliko redkeje) za
1o opravilo uporabljajo_modeme
oste porekli, da modemi
sicer niso pretirano dragi, vendar le
prevec zasoljen:, ce jih kupujete sa-
mo za tovrstno zabavo. Sheme mo-
demov 50 bile sicer Ze objavijene v
Mojem mikru (9/86) in Svetu komp-
jutera (2186), vendar resitev zahteva
veliko dela, delov iz tujine itd S tem
zapisom pa bi vas radi opozorili na
neko drugo pot: tudi brez modema
brez veliko truda vzpostavite solid-
1o zvezo. Omejil se bomo na ast-
‘spectrumov. vendar to ni razlog,
o i e 2 mogh izpeljati tudi
uporabniki drugih raéunalnikov (¢e-
rav se bodo komodorjevci Kar pre-
ce) namueili)
pectrum namre¢ pri snemanju
uporablja frekvence, ki so v obsegu
telefonskega prenosa_Preskrbeti si
rogram in
opraviti nekaj hardverskih posegov

trom P1 nastavijamo ja-
knsl izhodne napetosti. Brz ko po

veznem nastavijanju dobite opti-
maing jakost, po Mosnost vetavits
ustrezen upor, Kayti tako se boste
izognili nakljuénim

| I

T1: BC 214 (RIZ)ali BC 384 L
T2 : BC212 Lali BF 242 A

T3 BC219

T4 : BD 1372li 8D 139

C1 . 474F

C2 . 474F

C3 . 68 x
Ca . 10uF

R6-1-2 kX
PI-100 ki/log

Kor ne izpise tistega usodnega »R
tape loading error, temvet bo izpi-
. kaj je prejel in pri tem oznacil
napakn (to je rutina v vrsticah DA-
TA). Program posnemite na kaseto,
reden ga pozenete,saj se potem ne
boste vet mogli »zabrejkati«

Praksa

Avtor programa in njegov prijatelj
uporabljata to resitev ze dalj ¢asa.S-

glav (neaderless), vendar samo te-

daj, e ste vzpostavill dobro zvezo

(takrat ne bo pogosto prinajalo do

napak) Po tej poti boste priblizno

2a tretjino skrajsali &as prenosa.

e vam Kijub vsemu kaj

o ssioa s botos ek ity

mi_pisite na nasiov

Ustanicka §, 71210 litza, teicion
(071) 621-054 pa je dezuren samo
dopoldne. Veliko srece!

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE IE*

Kako dela program

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.

o program patenete, od vas pri-
¢akuje, da boste pred;
rogilo (vrsnn 60) Ko sporocilo vne-

sete in pritisnete na ENTER, pro-
gram besede pre v kode in jih
takoj snema (oddaja) in sicer brez

isani
pacno,program ne blokira m nika-

- AT
— enobarvne mcmwm

~ ‘video p;

IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

‘barvne
— Jjaponske !.\aku.n.\ke wmnmn proizvajalesv
rograme, vetnamenske tisk:

alnik
~ dodatno opremo za  ssunaliice: flopyy aisk 880D 45

TPI in DSDD 48 TP}

RUEEU’”?P‘EXPCOMEDMSION

L. Rossettd 66 — Trst — Tel: 993940/776625 | Vogal wlice DEI FORTA - 8

M so ssos s -INTERNAFIONAL BUSINESS MACHONDS:

Moj mikro 17




TEHNOLOGIJA]

GRAFICNI PROCESOR]I: NATIONALOVA DRUZINA DP 8500

Mocan sistem brez
dramati¢nega dviga cene

NEBOJSA NOVAKOVIC

08 eni lodci in grafieni podsistem o

2delovaici racunalnikov ima-

serif, ki
ool 50 namenjeni za razvoj
racunainikov in softvera na temelju

druzine 32000 Nastejmo torej ¢lane
druzine DP 8500

ClAm nove druzine

Dru:

a DP 8500 je v nasprotju s

vseh svojin ssgmenlm o nlknll ok
zelo potreboval in gotov

prihodnosti ni¢ dmgAM Stevune
firme se zato borijo, da bi si odreza-

nalnikov z moéno_grafiko
vet) in zato se je izoblikoval takle
k: NEC uPD 7220 in 72120, HD

63484 (MC 88484, ntel 82785, Te-
xas TS 43010, Ao
Stanh bomo apaali naoovell 1

Rarzmogliveis - dodatek tomu spi-
sku: Nationalovo dru2ino DP 8500
In’kr o National Semiconductor pr
nas manj znano ime, najprej nekaj
Bo36d o te] velik Korporaci

Letos NS slavi dvajseti rojstni dan
kot eden od desetih najveciih izde-

regulator napetosti LM 100 in NS jo
a tem podrotju Se danes velika

vomikror

1Aoplml|lon Specific Integrated Cir-
) in na povrju montirana (su-

face-mount) ohisja (vse 1986). Let

stems pa izdel
;%.)xdmthlvl 2 IBM (kajpada ne s

Juje velike racunainy.

Tako kot Motorola okrog proce-
sorjev iz svoje druzine 68000 izdelu-
Je raéunainike 2 vodiom VME, tudi
NS na temelju proces
15t namen izdeloje moduiame racu:
nainike s ploieum formata
nimi s si-
ek vodtion BITBUS. Ta stan-

dard samo NS in za zdaj
izdeluie_procescrske _ piokte. 2
32016, 32032 i

grafiénimi _proce-
soji, ki 50 vetinoma v enem Eipu.
grafiéni sistem z vec Eipi (najman)
Stirimi). Prvi in najvaznejsi je rastr-
ski graficni procesor DP 8500 RGP,

sledijo pa procesna enota DP 8510
BPU bitblt, video generator ure DP
8612 VCG in wdso pomikelni (shif
register DP 8515 oziroma DP 8516
VSh To so prv & v tey seri, toda
pri NS 7e razvijajo nove élane druzi-
ne DP 8500, da bi sedanji konfigura-
cili dodali 8e nekaj zmoglijivosti. Po-
drobneje bomo opisali vsakega teh
&ipov posebe)

DP 8500 RGP

4GP je hiter 20-MHz mikroproce-
. Ki je poubq prikrojen za gra-
ficre aplikac pozna skupek
funkciy povezanin s polntio video
pomnilnika in risanjem slike na za-
slon v rastradh gmllbmh ot
P sestavijajo odiran
splo&nnnlmuns i proces
‘mabilni vi csvemalec. goners-
BITBL!

riev, krmi
ano bitna faven in pravokotni obre:
(clipper).

Vazna odlika tega grafinega pro-
cesorja jo sorazmerno valik nasiov-
ni prostor. DP 8500 RGP im:
ni naslovni prostor dolocen

22 16-bitnin besed oziroma 52
megabylov. Za primerjavo. naslow
Drostor pri 63484 jo 2 Mb. pri 32766
4Mb, pri Ry iy pri Am
95 C60 Mb na bitno raven (1ahko jin
je do 256, kar dosezejo

0- I polmulemo Kot nasiov doloce-
ta v tej vrednosti vsebo-

tore) bl srssing deska- veika kar
16384 K, medtem ko je

najvecii
X 4096 toek.

vidimo, organizacija_proce-
sorskega deis RGP odseva dvo

rostora. Procesorski del RGP je v
bistvu res sestavljen iz dveh proce-

vzpored
mikrokodi. (Skupel
5 lahko. ogledate na Siki) AP pa
sestavijajo 28-bitni ALU z navadnim
pkom in 16 dast-
h registrov. DP ima 16-

povezovanjem 64 Am 95 C 60, ne da
i prislo do upocasnitve v primerjavi
s sistemom z manj bitnimi ravnmi)
in pri TMS 34010 128 Mb. Uporab-
ik more dele pomniin
stora pri logiti kot pro-
gram, podatke, sklad, zasionski
vmesni pomnilnik (display buffer)
itd. po 2elji brez kakrsnihkoli omeji-
'samega RGP

RGP pri risanju pojmuje pomnil-
nik kot bitno naslovjiv. Dostop do
bita v pomnilniku je prek 28-bitne
(24 itov in 4 i za izbiranje Zelje-
nega bita v 1

more di

ekino. nastaviatl byiowy

vrednosti, imenovane bitni naslov
(bit adress). V prak ‘samostoj-
Tin Bitov ¥ pomniliku ne bers (
ne vpisuje) samostojno Kadar RGP
generira 28-bitni naslov, 24 najvaz-
nejsa bita rabita za dostop do 16-

itne besede znotraj linearnega na-

vecbarvnih si
ravnmi in 2 enim
BPU pozneje) si BPU detaio vipo-

redno, bero¢ in/ali vpisujo¢ doloce-
ni bit v ravni - torej vse bite ene

plosée z 8 Mb, komumklchlke kr-
milnike; kmalu pa bo por -
éunalnik 2

to&ke (pil ito moremo 28-bit-
i
R, . a8
o :
:
:
He=nad
B
s :
= e
p
= .
==
ORAWING e
=
o e =
=
-
i
2
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instrukesj, prav tako pa 16 lasinin

registrov. Instrukcije delu-
el 10 v mejah register - register
in znotraj svojih registrskin bank.
En tok instrukcij, zajetih iz zunanje-
ga pomnilnika, »0skrbuj

cijami AP in DP, prav tako z instruk-
cijami vrste load/store za prenos po-
fatkov med registri RGP in pomnil-

$e druge dele RGP
ne instrukcije. Primeri: DRLN (draw
line), ki uporablja oba procesorja,
pravokotni_obrezovalnik (clipper).
krmilnik _risanja_ért in krmilnik
BITBLT. SpiseK tsh instrukci objav-
ljamo v posebnem

Gbrozovalnik propreci _fisanje
mek otk zuna] meje doloSerih o pro-

mnogo-
kolmkl BITBLT i erke ~obrasamie
ko po vrednostih koordinat v
Togistin tega dela AGP. Géiten pri-
zasion: X

Krmilnik risanja ért omogoca risa-
nje polnih in prekinjenih &rt in sicer
s konstantno hitrostjo 10 miliionov

1]

. poveza
nem tath gl i ob, & ne
smemo videti; pri tem se krmilnik
7avna po vrednostin v registrn ge-
neratorja K pozna tudi mehanizem
je risalnih vzorce

*Speraciio BITBLT (Bit Boundary
Block Transfer) wuvu- AGP sk
paj z enotami BPU m nati-

nuBITBLT. O tem pnzm.- ko bomo
govorili 0 BPU

RGP ima v internem cevovodu
(pipeline) s 2a obdela-

poseben del
Vo znakov (to seveda ni kak ureje-
valnik besedil, &eprav v bistvu ponu-
osnovne

ja podobne
dar le v hardveru). Perifer
mer podpira hkrati nekaj pisav na
zaslonu, vet velikosti in slogov érk,
vlhkosl m do 256 x , in-
proporcionalni razmik.
naravnavanje prostora med sosed:
nimi érkami (zarad lazjega brania).

Vas to jo lepo razpors
prostoru XY in zato bt po-

ne ravni.
Ve thakt o0 ko Goloteni 28 a 16




| Aooress Processon
=

oATAProcEsson o

[Pe——

—

ravnal s ciliem. Drugi je majhen (16
16 i tesec) pomnlink v Fi
FO (First In Firet Ou), 28 zmcasnc
niza taksnin 16.oinin

besed Tu je Se logién:
funkcijami za vse mozne bitne kom-
binacije izvorne in ciline besede.
BPU pee tul togiko 78 padporo
opera tockami in

——

E

Povzetek registrov RGP

biti, pisave pa shranjene v pomnilni-
ku fn zato zasedejo samo eno bitno
raven (1 bit na tocko

papotej poti poini
ka:Zato se razne risalne instrukcije,
na primer risanje &t ali zapol
nje ploskev, za zajemanie podatkov
iz pomnilnika, spremembe in vraca-

160 pomnilni-

Injeva-

Zaslonu v toliko barvah, Kalkor
jin “omogoca. Stevilo” i rawnt
Pominika sike ¢ zaslona

Vezje za video osvezevanje RPG
Je popoincma programabilno in ga
1o mot tudiizkjucit, co recimo de-
lamo iniki. Ima la-
sten skupek registrov, v Katere 5o
Vpisujejo vrednosti za horizontalno
in vertikalno frekvenco skeniranja

onitor

BPU
Oglejmo si hardver, ki podpi

BITBLT v BPU. Pri del jo bobmiéni
pomikalnik (barrel shifter), ki v sme-
i 32 proti 16 bitom  pomika in rotira

0 po-

prispele podatke,

ikanie 6% v e o 80 28 e,
niena logike za nasiavianje bitov
n branje ter vpis v
izbrani bit.
Najvaznejss izboliéava, Ki jo
2P 8500 AGSC

vanced

vsakega bita skibi drug BPU), je
Konéni rezultat 160 milijonov tock v
selundi ne glods ne debeino totke
oziroma Stevilo ravni. Da.
Bil amo neverietnin 160 milijonov.
to¢k v sekundi In $e ne dolgo tega
smo ol i Kar 160-krat manjse
Siovio pr nevem reEuniky % wic-
bro grafiko, toda slabo siiko=. P
stavijajmo si samo, kako hitro bi &
taksni

premikal:
okna

BITBLT prestavija _pravokotni
blok podatkov skozi ‘pomnil-
nik. Prestavian Decution ¥ st

ta, da je za e T
ip BPU, nove bitne ravni

hitrost risanja toliko manjsa, kolikor

Za kakéno hitrost prenosa podat-
kov sploh poskrbi BPU? BPU
dobno kot HGP 28 =) dele o rekc
venco 20 MHz. Sirina podatkovne
Vodia e pri veakem BPU (tore 6 2a

© bitno raven potrebno poseb-
no 16-bitno vodilo) 16 bitov. Ciklus
vodila traja minimalno dva takta po

n:
nih nacinov s statinimi Kolo-
narmi il nacino za. dodsievants
strani, oziroma uporabi video pom-
nilnikov z dvomlmv vrati Ce ni &a-
Kalnih stanj, tedaj v vsaki sekundi

mine 10 mll-|onov cllov. Ker se

iklom prenese po 1

Nationalov DP 8500 AGCS

216100 kel cowoako
totko doloca vet bitov, za prenos

i je nujno, lum prepreciti je
treba, da bi unicili zacetne podatke
BITBLT, kadar se start in cilj prekri-
Yata- ore ford 2a dele iste tocke na

zaslonu. Vsaki¢, kadar se zacetni in
Koneni.pravoktntie prekrivajo: je
obvezno definiranje praviine smeri
BITBLT. BITBLT sev.

rasters (operacije z

g dogiid pravokotna

o bitne_logiene’ operace (in,
), rezultat pa bo shra
cilinem poliu

DP 8510 BPU izdelujejo v dvomi-
kronski tehnologiji CMOS in je shra-
njen v ohisju PLCC s 44 nozicami.

DP 8512 VCG

VGG jo generator taita za ves
stem AGCS. Generira vse urne sig-
nale - 2a grafiéni procesor RGP in
BPU, izhod proti zasionu (do 225
MHz) in za prenos podatkov iz

ja, itd. Pre-
pusina Sirns je do 228 MHz, ar jo
volj na primer za sliko
280, Z 8 bitnimi
ravnmi in s 75-Hz osvezevanjem
ke na zaslonu; slika bo skoraj tako
mirna in Gista kot v knjigi in hkrati
bo na voljo 256 barv. Mozen je pri-
kaz s prepletanjem (interlace) al
brez njega, vezie pa podpira tudi
genlo
e graficni procesor
500 izdelujejo v dvomikronski o
nologiji CMOS in je v ohigju vrste
PCC (Plastic Chi

DP8512
Video

Generator

e razporejenih ob vseh 8tirih stra-

neh ohigja, razmiki med njimi pa

dvakrat manjsi kot pri ohijin e

DIL. Naslovne in podatkovne linje

s0 multipleksirane. Za n-pq-mo ie
1,28 ozemijiter devet ROHC

DP 8510 BPU

Raster

Graphics
Processor

BPU (Bitblt Processi ng Uniy

) jo
iz vezje, ki krmili vse prenose
podatkov znotraj svoje posebne bi
ne ravni, potem v vecbarvnem
mu med njo in drugimi bitnimi ravn-
mi, s posebno hitro logiko pa oprav-
lia operacile, ki so temelj grafike
vrste BITBLT. pomikanje in rotacija,
maskiranje in logiéne operacije na
ravni bitov RPG more

@

Tia podatke 'z pomnilnika, ne more

Vid
Controller

Video RAM or
Dynamic RAM
Controller

feo Plane
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¢

VRAM do VSR, Vdelana je tudi logi-

venc iz krist

laoa lode vltes
G I x ul!l Vv teh

Iogljl 4y (omlmr—eoupl-d qulc) in

je v ohisju PLCC s 44 nozicam

DP 8515 VSR

VSR spreminja paraleine 16-bitne
podatkov, ki prihajajo iz vi-
deo pomnilnika, v zelo hiter serijski
tok podatkov proti morllwdll z mlk-
gimaino takino rekvenco 115
Vsebuj Wﬁm leko vm-
MO8 in pomnilik vrste i
FO zmogiivost i \&hllnlh r»
lkll Ibw wrste ECL.

o
cuws eV, omlm PoridR s

Grafi¢ni sistem 2 AGCS

Po pr loau posameznih uwv si

S aidnkmi 891 dosatomo hitrost

ktorjev v
iy formacije. V
prejsnji Stevilki Mojega mikra smo v
raficnin karticah 2e rekli
© viogi teh pomoznih

zapleten

procesorjev. Glede na ost
vseh teh velikanskih transformacij,
oziroma glede na skupno ceno si-
stoma, b bila wm«mm]u 68020
8188030 FP koproossoriem calro-
e ooy mm-,
:msz ali 32532, prav tal
cesorjem, 8o uﬂvun.lll pa m bll
raneputer T 800. Tud
i ini “seznam ma llmn
pomniink 28 ukaze in podtks, k-
terega kapaciteta bi morala bitl pri-
blizno en megat
S tako sestavijenim grafiénim de-
fom racunalnika CPE zares maksi-
ml.lnn resimo posegov, povezanih 2
o pri najbolj zaple-
Bon's gmlenm nalogah pol
grafiko v povpreciy samo en odsto-
ja Easa. Seveda pa takéna
-ulm var velko stane. Povr sloh

RISALNIKI FORMAT
A3 in A2

HS - A2 TEMNICNE KARAKTERISTIKE:

gl bl ploco. Ko-

RAM danes sploh ni vec redkost) in
pomozne logike - ne smemo poza-
i nt nn oglko ob video izhodu ~
vse to mimogrede pokrije povrsino
umm ploBte kakega AT tudi te-

, Co jo vsa ta v emt
hhnolouu surface-mount; b=

oglejte si Riacke maie tipev macin-
toshu Il ali PS/2). Zato

K 68882 vrste
FP, ki sta vezana na svoja gospodar-
in, 208 prikicimo v spomin W
vektorske procesorje. Naj-
aux]. in najboljsa resitev jo kom-
plet 2264/WTL 2265, opisan v febru-
lnkb Sl Mojega ‘pikra, Omeni-

cenejgo, vendar ne
ol Soot stabso raaniico istega iz-
delovalca v enem Eipu: WTL 3132,
WIL 3332, kar sta 32-bitna vekt
oprocesorja vrste FP. Pri njima
St ALY o Samnt OBk

mi

nimi 8tevili v sekundi ~ Seprav

Tiowlo v reencl vedno ek

manjée, kar internega cevovoda ni
0Se tako hitro polniti.

" Narod Jo 26 50-he verzia 3132,
kmalu pa bo na voljo tudi takna
tazitica za 3502, Siehernl od teh

i
mnozilnik, -nownmu-m- In nuno
polie regist;
i Raziika med njima jo o ca i
3132 samo eno 32-bitno vhodno-
izhodno zunanje vodil n da je v
ohisju PGA s 144 nozicami,
ko ima 3332 eno vhodno-lzhodno n

vHiodno ter eno izhodno

eno
dio ~ skups) tore} rt zunana 32
na pod

izbira_je odvisna od razmerja

PE) in pomnilnik, na mkll drugih
;intelgental- vhodizhod, medt
k0 o Bt grafii na ent io&ci recimo

tistom DP asoo fiowo oot
kom (Ee uj omenjeno
tohnologiio 8. -umu—mum, bi to le
morali  spraviti na _povrdino

160 x 233 mm), na drugi 3D
Swvainik. na trati 2o omenjen! pro-
cesor za prikazovalni seznam itd.

ov pa je

ik? Ogl
katerih

0iih v Mojom mikru

B oglwl npr. 8 Sun 4 rubrik Mimo

, september 1987) - in d

o odgovor na to vprasanje.

stitel] jo kajpada lahko skromnejsi;
e prod) bo Tocimo tudl grafiéna
kartica za PG/AT, Micro-Channel
pezi, ot kaze, za mac I 39il0 OP

Sklep

Kakorkoli Ze, druzina DP 8500 je po
riu moznosti/cena daled naj

yrnejéa za uporabo v ratunalni

klh ki bi morali imeti mo¢no grafi-

ne da bi se cena sistema zaradi

I‘ﬂ. dllmlllbno dv\ﬂnlll Edlnl da-
nainil rese m 95

irme

svojo modularnost -
vl obetovs prih
1u bodo predstavili tudi i vanico VME
2a serijo DPssno Videll bomo, kako

potrebujemo 86 nekaj sto kilobytov
(u bolje nekaj megabytov) pomnil-
ika RAM in pomnilnika za Wdlﬂ(.
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- X, Y hitrost risanja: 300 mm/s

~ natancnost nisanjo: 0,0125 mm

~ risalna povrsina. format A2

— drialo za papir: scekwmumo

~ 3tevilo risalnih peres:

~ fip peres: ROLAND, ROTRNG

~ vmesnik: cefronics in RS-23:

- vgrajen je graficni jezik, ki je
kompoibilen z risalnkom ROLAND in HP

~ vmesni pomnilnik 30 Kbyt

~ vgraien YU nabor znakov

HS - A3 TEHNIENE KARAKTERISTIKE

— X, Y hitrost risanja: 70 mm/s

~ toénost risanja: 0,05 mm

~ fisalna povrsina: format A3

- griclo 20 popr: magneino

- Stevlo isaini peres

~ vmesnik- centrol

T eralen o grofient ek
ki'jekompatibilen z risalnikom ROLAND

~ vmesni pomnilnik 8 Kbyt

Dobava takoj, za ole popust!

Hus

PRIMUS VERJE 75, 61215 MEDVODE
Tel: (061) 342-968, telex: 32 254 DUEM YU
PRODAJNO MESTO Z DEMONSTRACWAMI:

LIUBLIANA, Miadinska knjiga, Titova 3,
telefon: (061) 211-831, 215-358




PRIROCNIKI ZA RACUNALNIKE

ATARI 800 XL, priru¢nik za rukovanje (sh.) 8500din
LTARI1040 ST, prirucnik z8 rukovanje (sh) 7000 din
n, ABC ZA ATARI ST (slov.) 18000 din
STEVE prirognik (slov.) 13000 din
Schnelder ;
INTRODUCING (angl) ~ 4000din
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 464 (an 4900din

gl.)
Zari¢, AMSTRAD-SCHNEIDER CPG 464, prirucnik (sh.)
AMSTRAD CPC 464 - PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU (sh.) 4700 dln
RAD CPC 464,664, 6128 PRIMENE (sh)

NOVO V KNJIGARNAH MLADINSKE KNJIG
iro€niki, uébeniki, programi...
vy ACTICAL amme

N mladinska km.ga
Kniigarme

o 13

ORIG AND ATMOS MACHINE CODE (angl) 3500 dir
THE ATMOS PROGRAMMER (angl) 3500 din
THE ATMOS BOOK OF GAMES (4031 3500 din
GAMES FOR THE ORIC AT ) 3500din

2X spectrum

PEKTRI.IM PR!RUCNIK (sh.)

ZX SPE( - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.)

e COMPLETE E SPECTRUM (angl)

PECTRUM GAMI TER (angl

Soo0dn PECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.
PECTRUM GRAPHIS AND SOUND (angl)
Commodore \N EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl.)
OSNOVE PROGRAMIRANJA C64 (slov.) 3000din
coMMo%gg ZASVA VREMENA( ) ‘ 900 din PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE
ENALAKNACIN(sh) 4600 din STROUNI JEZIK ZA PROCESOR 2 80 (slov 5000
gkflc ZQ Loy mmae (cs: (sh ) gwoum — PROGRAMSKI JEZIK (sh ) e
100din  INTRODUGING LOGO (angl)
MASINSKE RUTINE ZA VAS C64 (sh.) 9000 din piler, s@lc (slov. in in ;g !
Solajic, COMM 84—~ MEMORISKE LOKACIE (sh) 4500 din )oudln BASIC - JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh.) 6000 din
COMMODORE 64 HOM'S REVEALED (angl) 4500 din IRKA ZADATAKA U BASICU (sh.) 5200 din
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C64 (angl.) 2200din n , PROGRAMSKI JEZIK C (slov.) $000din
©64-DISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl.) 1so0din  CBASIC-USER GUIOE (angl) 13581 din
C64-— USEFLILSUB OUTINES AND UTILITIES (angl.) 1800 din osm progrivnkans s praksi (sh. 3400din
MMODORE 128, priruénik (sh. 3800din PIM 22130 SISTEMSKO BruisTvo (sh) 4000 din
Solaji¢, Zari¢, COMMODORE 128, prirucnik za rad (sh.) 3500 din ISK OPERACLISKI SISTEM (sh.) 5000 din
Solajé. COMMODORE 125, programski vodié (sn) 45000n  UNIK- KAKO GAKORISTITIsh) 5000 din
WORD PROCESSING ON THE UNIX SYSTEM (angl.) 15930 din
1BM PC KOMPJUTERSKA POCETNICA (sh) 680 din
1BM UVOD U RAD - DOS, BASIC (sh.) 9000din  PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE 1, po 1150din
ABCPC n/x'r 25 lekcija (sh.) i WORDSTAR 5000;rslevaini besedil (slov) 7000 din
6000din  KUCNI KOMPJUTERI~ ALGORITMI PROGRAMI ) 2500 din
J Spner osssm RACUNALNIK PC/XT/AT (slov.) 12500 din NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (s! 2150 din
J. Spiler, AutoCAD 2.6 12500din  VIDEOKOMPIUTERSKE IGRE (sh) 2150din
ODF OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (sh. 3 g & :m
Kodele MIKROPROGESOR. delovanis n uporaba iov) in
Nastete knigo in kasetlanko kuplte oiroma P RS (sov) e
o “‘3 NA:ASSIIJSA‘I;SKIN TER) 500
RECNIK IMINA (sh.) in
MLADINSKA KNJIGA - KIP, gmmuen- prodaja knjig, 61000 FORTRAN 77 (slov.) : 18000 din
Ljubljana, Titova 3; tel.: (061) 21 RAZNO
————————————————————— 1 © DIGILAL (sgv 30 Rl 8500 :1"
VIDEO PRIN 3000 din
NAROCILNICA MM 1287 | SATELITSKA|IKABLOVSKA TELEVZA ) 5500 din
| B Kut, (sloy 38000 din
B. Kraut, (sh) 16000 din
, kraj, postna §t.) | KASETE S PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM
| MAGEK MURI STEJE IN RACUNA (slov in sh.) 900din
|  DOBERDAN, MATEMATIKA (siov.) 1300din
4 posiljke — LOGIKA A STARSE (slov. ) 1200 din
| rodajne cene, objavijene ob posameznin
| T Satet rovaraorn O A sore
mah Miadingke knjige, emvet ji dviguielo zslotnk.
| jjemo za morebitne nesporazume. Narogene knjige
| ovam bomo dobawill po conah, ki 5odo velal na dan narodial
Datum: Podpis: |
|
|




BORLANDOV SPRINT

UPORABNI PROGRAMI]

sedilom,

definirane

Kadar je volk sit, koza ne
more ostati cela

ZIGA TURK

o] ovi so 2 nekaj messcey
zapored v su

hja ursjevalnik besedi za
arije, Borlandov Sprint. Navadno

~ program za formatiranje popol-
oma loten od urejevainika.
- programabilnost je zmogljivej-
foslej obicajnih ma-
krojev.

- programabllen je tudi uporab-

Med madinoat, i postaiajopri

2zvemo, da je to o
«, da je zelo hiter in da
el Borlandu 2o ep. éas ke

e
inéne demonstra-

bi_ privoséil n
cije

V sestavku se bom kolikor bo mo-
gote posvetil zasnovi tega besedil-
n

stiti vso mogoéo ropotijo, ki jo 0 be-
i sicer omenjami, Med 59

rba v zvezi s Sprintom poved
i WYSIWY(

- nigratike foama ol te iz
enega nabora znakov)
line«

na jn tehnina besed

Ce 10 ravno prevet n
2ul sta 7 rounega Jugosiowa-
na pomembna Se podatka, da
bo Sprint tekel tudi na Cisto
ubogih PC-jih z eno samo sam-
cato disketno enoto (360 K) in
256 K RAM.

2dele_pomembne nwln-nem PC
Magazina, jih Sprint izpoinju
(za primeriavo

jord

40 55, Sarmeh

Vo 97 ot Maruserpt 51). N
udio tem, da podpira morje i
nikov, d in_pravopisnik in
tezaver, kako ga pozbneme in's ki

Povedali smo Ze, da SDHM se-
staviata dva programa: eden,
terim besedilo pltemo in ari, ki

ma nisem upouhll glagoi
tiramo«, saj obliko

iy Upam,
sa kaj koristnega e s ot
9a nikoli ne bodo uporabljall
0d Borlanda smo bili doslej vaje-
ni nizke cene in hitrega kodiranja,
ne pa inovativnin izdelkov. Pri
Spvmlu se bo, kot kaze, nekaj tega
remenilo, toda niti cena ne bo
protirana, it o izdelek sam nié ro-
volucionarn © besedi
nikov za PC-je oeaqu popol
ergonomske hitrosti, bi kot pogla
vitne znatilnosti Borlandovega iz-
delka poudar

dilo nastaja, toda v konéni oblxkn io
vidimo Sel nemo
(natisnem Gt Zaaion

~ temu se rece »preview-). Za tako
izpopolnjene formateri, kot o Bor-

=
335

la ozna-

el wmpllor- . prevajalnik
besedila.

Formater namres poleg navodil

iki . poravnavanju, vriva-

nju, ol ook raorlos ot s
miid, eisto pravajainido uposteva
tudiukaze INCLUDE, zamenjuje
spremenljivke z njihovimi dejan:

mi vrednostmi in 3e kaj. Dobre stro-
Kovne knjige 50 vse poine navzkriz-
t rferanc, npr. gl tudl poglavie
SPOMI PICI< ali pa
Soets how lnemu il
Prvi primer bi s nekako reil tudi
 urejevainikom moti
ed pisanjem spre-
minjali nnlov. paqlm. o spomia-
danskih o i primer je
Samega izpln s iskainikom no-

sestavek, kjer je
kolobarjenje natancneje predstav-
ljeno. Vsaka sprememba bom

imbole, znotraj urejevalnika e p2
sistemsko) definirane YU zn;
Priznaki silaNko S nekake p
gamo s prevajaino tabelo znakov (ki
je podobna kot npr. pri Ist Wordu, le
da poleg relacije znak->string iah-

poslati tiskainiku, zapisali v datote-
ko, ki jo potem z INCLUDE vkijuéijo
v besedil

. To pa ni »tisto ta pravox
in tule se je roGia ideia & nasiove.

Editor
Prirojeni  uporabnigki vmesnik
Sprinta deluje prek nih meni-

ol

lov.Hkcal o lahko odprti 2¢ dato-

04 tega 8 tudi v svojom -oknu«

zaslonu kno iz grafié-

nib u;wmbnllkm "mesnikov. ampak
0 3tevilo vrstic.

Znoln‘ editorja_sotasno_teGejo

reference pod vprasaj. V Sprintu bi
esto konkretnih referenc »SPO-

MLADANSKI CEPICI « v be-
sedilu_navedli spr jivki, ki bi
jima »prevajalnik« med izpisom pri-
£odi vettezni vredrcatl Podcont e

tu atsko num
ranje poqllvq in poapogiovi,

Id editoria in formater-
jajopr Vel tstomih o j po-
poinoma_normal rose, Ru-

dobrih

noff, TeX) in za to je precej dot
razlogov. Do?‘ovonon ukazndformat
omog

i
6 obiiko-

Brogram zna za format|
ti besedila ne glede na to, s kaks-
nim udvton-m 50 napisana. Ker WY-
SIWY zarad! oncepts

pld

ie l-nxo mm e SPRT Tnsic oo, po-
stavi mk spremeni
byta v znakov-

Veega, veasin
nem pomiiniku [Svﬂm deluj

nacinu), za razliko od
G editorja, kier je treba je
o rormain '“""3‘5‘" popakati 16,

nowtekstnem

trije krmilieni posli, ki
bodo nasteti po prioriteti: éakanje
na pritisnjeno tipko in reakcija na-

pisani
ugotovi da Kiasiden besediinik da-
e potne prav nic

¢aka,

E

drugega, kot iporab-
ik pritisil na kako tipko, Sprint (in
3o Kateri besedilniki) »cakanje« pre-
pusti_prekinitvenemu_podprogra-
mu, medtem pa kontrolira pravopi
(v enem od 4 jezikov) in spravija
napisano besedilo v delovno datote-
ko'na disk.

P e

Sprint lahko prilagodimo svojim

patrebam in navadam i
ov, odvisno od potrsb in znanja.

Da bi Sprint res sprintal, torej tece
v tekstnem natinu in Ker tece
v tokstnem nacinu, lahko vsaj na
zaslonu pozabimo na slike med be-

je krajsanje
stopa do neke mcn v menijo. No-
mesto s kazaléni

Einfacke Textuerarbeitany

Burch Spriste Standart o

T ——
Serint: Toxtverarbeitung, wie ox sl moch ale gab

e lerst in Kirsester 2o
Suc

ingsprogramen auch. Sprints

Toxtverarbel %
e e et
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insart § "8I
»._u ..l eie bl
imsert § insart 08

Booktens : mem

ugrote’”
“Quarverweis” XrefMe

e
" 08 "Bezoichmung dor Variablen
14 Insert)

" oo,
00 TO0T” 85x putat,
Tt set 0 NI ©5x puiat,

" insort Q8 14 insert,

Seiae © size 8 (ash “Nodere S
8 gt “scheitigreee i
else's >
Typetons; wema “Zolchent | Tustanause sung
“Tup dor Scheift| Interpretisren
I Comt 1) 11 CPontCPY ask " ~Punkt Scheit
CPontce1 setceD,
st Jrioe irt A PO SatSize,
szeichg’” Styletens,
“Nas fat daa?" roturn,
preoidemo, lahko defioramo, na  fle v makroleziku, ki g8 v prospelc-

i ko, da

e
0 aciio Dowbmh k.
Jearo o, da lshko e shr.

udi konvencionaien nacin
prilagajanja besedilnika, je defini
i Obilke strani. Tudi 6 56 da prok
menijev oz. vpiSemo z nekaj packa-
mi v besedilo, kup formatov pa je Ze
definiranih.

Tretji in’ najzanimivejsi del pro-
gramiranja obsega zaresno kodi

tih oznacujejo kot

P eni sirant krptina, po drugy pa
sintaksa podobna nekakéni i
anglesgini, ki mi j
- Se paldavtem nacinu nare-

 Osnowna idea pa o, kot
Vs pametne ideje, preprost;

Vi, kar Sprint zna n zmore, jo
mot narediti z izbiro neke podtotke

v Jrovesu menie, Kl e vdelan
v Sprint. Vsal rovesne-

e Usiaca: ok prcan
Katete ime poznamo. Svoj Edtor (.n
pa WordStar, Word, MultiMat
sprogramiramo s icanjem lon pro.
uporsbo wnepra) definie-

n pmmm (kot npr. pozicija
Sedifa, pozicia kazaica ), uw
I Joven o | ]
izpis Klicev na zaslon,
pozicije besedila na uslonu) in iin
konéno 0 s kontrolnimi
strukturam) mkrojezike. Tudi os-
i Sprintov vmesnik je napisan
Lahko bi tudi rekli, da
tvu izpopolnjen Editor

Toolbox, s da ga ne programir
ampak v interpretiranem
m.kvo.mku Ker je avtor Borland,
ml hkopreprian. da e tud nter:
cila hitra. Gotovo se bo kmalu
po|n o kup ‘tekstno_orientiranin

o

oo,

Sprint in TP

Ce re da:je desk top
publlshlng (DTP) »namizna izdel
Vi v, brodur, tanjsih &

isov, potem Spnnnu ni, saj
Wu tiskalniku, ki Illum!
Srigt poment e a
a iskalnik r
i je - fomuuun;e 101 ko

52, p
Post

oblikovanje pac treba uporsbit ne-
iobnega Venturi: celo Ma-
nuscript, GEM Writa in Word b 56

bolje odrezali. Po drugi strani pa
programabilnost in_prilagodijivost
omogocata, da tekst posijemo na
profesionalen stro 22 osvetevanje
(da se povedati tudi to, da je

Ija med &rkama A n V crugacna. kot
med A in B in ne le tisti kiasiéni
primer o Sirini érk m in i)

Vsekakor bo Sprint ideaino oro-
die za izdelavo prirotnikov (z malo
slikami), katerih vsebina se pogosto
spreminja in dopolnjuje, recimo za
pripravo softverske dokumentacije.
Za vetino drugega pa Sprint ne pri-
 ridesar posebno ra-
ki bo menda tri-
km mz;- o tiste um 2a vodiine tovrst-
v tej divji dezeli
e brdovlmrn alkanue prav ni ne
pome

Sploh ne. Vse, kar ie treba storit,

osebnega racunalnika. ATR-488

Prav ni¢ Zelo dobra lastnost ATR-

ode in formate in pa emulirate
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produktivnost, prihranite éas in s

v enega od razsiitvenih vicnic vasega

samostojen strojno-progromski pokef, z vso
osnovno. programsko opremo, zapisano v ROM-u

ATR-488 GP-IB (general-purpose interface bus] vmesnik
mogoca sporazumevanie med vasim

raéunalnikom in vso periferno opremo, ki e kompatibina

2 IEEE-488 standardom. To pomeni, da morete na enostaven

nacin avomatizirati rutinske in ponavijajoée se meritve in

obdelavo podatkov v proizvodnyr al v laboratoryy, s e

mogoée na vodilo hkrafi prijuéiti do 15 perfernih enot

1BM-PC ol kompatibilnim

e, da go viknete

ie popolnoma

488 vmesnika e v tem,

podpira vse populame programske jezike, npr.. BASIC interprefer
in compiler, Microsoft Poscal, TBASIC, Turbo Pascal, Cin
FORTRAN. Poleg tega lahko uporabliate standardne Tektronix-ove

ukoze HP Z ATR-488 deluje vsa

K
1BM IEEE-488 programska oprema in uporabnigk programi

S pomocjo ATR-488 na nojceneiéi nacin povecote

tem prihvanite denar

OVECAJTE PRODUKTIVNOST Z AVTOMATIZACIJO MERITEV

1. ATR - EGA 480 grafiina kartica

ATR-EGA 480 groficna kartica nudi uporobniky napvet moznosti
‘med vsem: podobnimi izdelki no 1rziscy Glovne prednost so
Popolna zdruzljvost z [BM
Enhanced Graphic Adapter (EGA)
Moinost uporabe programske opreme,
predvidene za uporabo s katenmkoli nasledniih
grafiénih standardov: 1BM
1BM CGA, IBM PGA, Plontronics COLORPLUS
Moznost izboljsanego EGA 480 linijskego
graficnega natina v povezovi z vectrekvenznim
monifory n moznost 132 kolonskega tekstovnega
nadina v povezavi z EGA ali veétrekvenénimi
Programsk: drivery zo nekaj najpopulare;iih
programskih paketov, ki omogocaio poln izkoristek
EGA in vecrekvencnih moniforiev, kof npr
GEM v 480 Iiski grofiki
Cadvance v 480 linijski grofik
Ventura Publisher v 480 inijski grafiki
Lotus 1-2-3 in Symphony v 480 Inijski grafiki in/ali 132 kolonsk:
WordStar s 132 kolonskim tekstom
WordPerfect s 132 kolonskim tekstom
Izbira inteligentnega obratovalnega nacina pomeni  aviomatsko
preklaplianje med grafiénimi noéini (EGA, CGA, Hercules )
paket, ki je trenutno v uporabr

noslednie

monttorj.

Windows v 480 sk grafiki
AutoCAD v 480 linisks grafiki

i iih pogojuje progromski
Zunanja DIP stikala, ki se ph da preklapliat, ne do bi bilo
potrebno odpirat pokrov raéunalnika

256K video spomina.

ZA VSE INFORMACUE NAM PISITE NA NASLOV; ATR LIUBLJANA, V MURGLAH 81, 61000 LIUBLJIANA

Poloviéna dolzng kartice

A, Hercules,




AMSTRAD/SCHNEIDER

SAM SVO] MOJSTER

Razbijamo piratske zascite

DAVOR PETRIC

oznamo zaitits programov,

50 veliko bolj zapletene od tega pro-
grama, vendar ne bodo tema ¢lan-

k. Pregosto zato n, kee bl mogl

a prste nastet lastrike amstrada
oziroma Jateregalol drugega racu-
nalnika v Jugoslavi, ki pogosto ku-
pujejo programe v twjini in Ki bi torej
morali odstraniti zasito programa
oziroma ki bi to

Zeleli narediti

Pescici ljudi, ki to vendarle dela-
jo. pa ta ¢lanek tako ali tako ni po-
, saj vse to, kar bomo zdaj
napisali, zelo dobro poznajo Ni nas
men, da bi vam olajali odstranje-
vanje izvimih zascit, temve¢ bi vam
radi priskocil na pomot pri odstra-

njevanju zadcit Kiso ru
uporabniki. To ) et
Rin faziogov, najcesce pa zato, da b
preprecill spreminjanjo rekiamnin
o jih vKljugili v pro-

I avrstne zastite sploh ne b bile
kaj tragicnega, Ge uporabnikom
programa ne bi preprecevale vpiso-
vanje pokov za nesteto Zivljen. Kaiti
s pokom za svojo najljubso igro
ne morete pomagati, ¢e ne poznate
naslova, na katerem se program na-
laga al starta. Pa bo ko rekel: Kaj
pa glava programa? V nje sta zapi-
Sana nasiov nalaganja in startn na-
slov .. Ze res, mplnnl sta, toda.

i3

v basicu (ti |msm) i
izlistati, ¢e pa ga lahko,
mn

0st
i, toda v listingu
vam bo nekaj smrdelo.

Z glavo ali brez?

Program, n

vstrojnem jezi

tudi pisati programe, ki stecejo z le-
galnih_naslovov, vendar moramo
poznati organizacijo tega dela pom-

nilnika, sicer bo va§ amstrad »za-
blokiral«. Ce samo rezervirate pom-
nilnik in izdate ukaz LOAD »imes,

mqram vpisan na n
slov, ki je v glavi. Ce pa n-plm-
LOAD »ime«adr, pri gem
kajpada tisto ime, pod ki
posneti, adr pa naslov, na
kzlarem zelite navedeni_program

zasite, vendar Jim je ostal oziroma

24 Mmoj mikro

jim je bil dodan nalagalnik (loader),
i potem vpisuje dele

brez glave. Ce je nalagalnik prs—
prost, boste v njem nasli, ko ga
St peli v poviatni zbimik, zacetni

imeti glavo (header). V' nekaterih
primerih o sicar drugace, vendar so
sektorii format estandardno,
a Io 2 originaina 2ascita pro-

'3

ama.
Ko iscete podatke, preverite, ali je
v strojnem nalagalniku vrstica CALL
&BCA1. Ce jo najdete, poglejte, kje
59" postavens vrednost, registrov

ora vsebovati na-
i katerega se bodo vpisovali

buje dolzino
i se
majhno zvija-

jhno
&o: DE morda vsebuje tudi niclo, kar
pomeni, da bo dovoljeno vnesti naj-
bytov programa. To de-
sestavljate
lasten nalagalnik, . o votaah e
am, posnet brez glave: To se do-
va-

Df 2 0 oziroma Ee je vpi
san zadnji byte programa. Ce bi
0 situacijo simulirali v basicu,
i dobill sporocilo o napaki, Kor pa
delae v sirojni kod s0 vse
dure ™ Zato tudh avian
nepak in opra -
&ene. DE torej ni 0 in vrednost, ki jo
postavite v register A, ne bo sprozila
nobene reakcile.
Ce ste po veitavanju pogledali,
katero Stevilo je ostalo v registru DE
in ée ste potem izratunali razliko do
., potem ste zvedeli, kako dolg
je program. Ce je bilo v akumulator
postavijeno Stevio 416 (Sestnajet-
8ko), kar je znak za kon
bo racunainik znal Veitavat podat:
ke. To bo delal tako dolgo, dokler
ne bo prisel do konca. Ce imate
glavo, mora biti byte v akumulatorju
lava pa je dolga 64 bytov.
Ce menite, da pom te vse para-
re, ki sestavijajo glavo, lahko na-
Tedits strojni nalagalnik in vétate
program Naslov nalagainika, ki je
poleg_instrukcije JP, zapisite kot

starti naslov prograima. Zdajahko
svojo periferno enoto 8 enkrat
posnamete program, vendar z gla-

paimate teZave s snemanjem doige-
98 strojnega programs, poskusite
suznanite 2 e vad

program:
:. o gllvn. Kakor Cisto pre-
prosto

b.zacetek,
ama,

Nay
dolzina, start. Ime j

zacetek njegov zatetni naslov, dol-
Zina jo dolzina (ne adnji nasiov
programal), st o izvrsni na-
lov. Natrak poanamite samo glavo,
pred prvim blokor programa za-
Sishte promor, ustavile Kasetofon.
Tu boste pozneje nadaljevali sne-
manje programa brez glave in
i oaramom Sa Kopiranie

10 PRINT "K A R M E L A"
20 A = 10
39 BROJ%=2589
368 22
369 °
370 10
371 °
372 191
373 32
374 34
375 75
376 32
377 &5
378 32
379 82
380 32
381 77
382 52
383 &9
384 32
385 76
386 32
387 65
388 34
389 °
390 14
391 °
392 20
393 )
394 13
395 [)
396 °
397 193
398 32
399 239
200 32
401 25
402 10
483 °
404 16
485 °
226 38
407 °
408 2
409 °
410 °
411 66
412 82
13 79
414 202
a15 239
416 26
417 29
418 10
419
428 °

Rezultat: program, ki se ne upira

nalaganju, seveda pa morajo biti pa-
rametr pravin

Ker utegnelo bit podatki v nale-
galniku zamaskir 2a zacstni-
ke preprosteje, da si priskbijo pri
kom verzijo z glavo. imo: na
disketl ima vaak program brez ievir-

ne zasgite glavo.

Skrito v basicu

Zasgiteni nalagalniki, pisani v ba-

mi
program za kopiranje. Se boljsa
Tohost jo uporaba opcile REM:
PRO iz programa ODD JOB. Po tej
poti boste dobili bodisi posnet pro-
gram, po ktsrem boste mooli istt
oziroma v pomnilniku, ki
g labko llk0| Po nalaganiu listate

vests, da se program, pisan v bas-
, zacne vu 8170 Sestnaj-

Slika omoma: 369 desoitke: Ob-
staa preprosta motn:, cepray po
o posegajo, namret

o gl it bas
covem programu. To boste najlazie
ugotoul ako, da v basicu poiscete
L1 Co'ta ukaz ice Kak

je znotraj basica, potem posezi
iku Vnesite ga v vi-
soki pomnilnik, pmmmncm basic
pa véital om R po-
irathega zbirnika MONA bodisi ta-
ko, da se z normalnim ukazom LO-

v basic. Nato se morate
Kalpada vrnii v povratni

gram, bos
sih naletite na basic, ki ni zasgiten,
vendar imate vtis, da program, ki ga
imate pred sabo, ne dela tistega, kar
bi moral oziroma tistega, kar vidite,
, da je pred vrstic
stevil-

cami, ki 50 lepo um po
kah, rastocih po 10, kaka temnola-
ska all svelol mu ki  pocne stvari

imse vam oskusi-
o n-upmi RENUM in 51 oqlcne. Kaj
/am bo lepega pokazalo.

Basica pa ni!

2godilo hudega,
gremo Gaig! Ukaz LIST se verjtng

rabili. Ce je ta oprta samo
e 10, kar jo v pm vrsti (oziroma

pokaze. Vi pa
se ¢udite — Ge niste besni na racu-




naink — in se sprasujete, ali o kaj
takega spioh m
Najprej puskusllu  odtipkati RE-

NUM. Skusajte izlistati program. Ce
lstinga ni, program znova halozito

primeru, da bodo
jejo dolzino vrste
oziroma vrst v basicu, spremenjene,

v pomnilniku (lokacijo, i je poveza-

fol2ino vrste, ta vrednost
utegne biti namerno napacna, da bi
bl program zasiten pred listanjem)
evilko, npr.

cziroma spremenljvka

Vsala vrsta programa v basicu o
sestavjen: i in obvez-
i delov. Analizrall bomo prv v

9 (8170 in
&171), vsebujejo dolzino vrste do
konérega simbola_ (teminatorje.
30in 371 bedha

racunalnik vedel, kie je konec basi-
ca, deprav ni bil uporablien ukaz
END. Ko je vrste konec, se vse do

konca programa, pisanega v basicu,
ponaviia_popoinoma enaka struk-

L.m.m ovilke smo e pojasnil
Ce je pri 370 in 371 postavijena 0,
rograma vse tako doigo ni mogoce
izstat, dokler tega stanja ne spre-
J. Zamenjamo niclo s ka-
ferimioli drugim Stoviom. To e
moé narediti z ukazom POKE.
m na nasloy 369 postavite o po~

zato, ker je mot brez kakrsnihkoli
tezav za program VSE vrstiéne Ste-
vilke (odvisno od org

im ostane

ena moznost, da -smzu-m pro-
gram. Véi -,xa /a program, za-
gotovie, da po SAVE ne bo posnet

H P (pomagaite si

2 REMPRO s O Josa i« REMO-

VE PROTECTION iz kakega prog
e copv) in "‘1’-'3'" nﬂllpiuu. Tole:

RINT 1,PE-
EKII) Next
Pazite, . da bosty to e odllpk.lv

BREZ U
bo -zvmna v.sko, po Y
Sku ha RETURN. Tist je po-
ljubna velikost, cvana o dottne
rograma oziroma od
Cete pregledat. Ze-
o koristno bo, &e's KEY DEFINE ta
programéek pripnete na kako tipko,
ia vam ga ne bo treba venomer na
novo viipkavati, ko bo zaradi pomi-
kanja zaslor

bodo zdaj ni
ESC ustavite listanie in se lotite ana
lze. Pred oy bl morale

lokacij in njihove vsel
wne Seviko pn naslovu 368 in jo

pristejte Stevilu 368. Potem vsebino
pomnilnika tako dolgo listajte, do-
Kler se ne bo pomvil nnwov Ce je
pred njim 0, n neka Stevil-
pet slsc 0 n sicer skupal
s Stevilko, ki daje misliti na Stevilko
vrstice, je vse OK. Najbrz pa
ne bo tako, sicer bi se program izli-
stal Ponovite nstan;a vsebine por
nilnika in pazite, kje je sekvenc:
e} podobnl opmm oziroma tisti v li-
‘objavijamo kot pougen

Dnrrwr

bili bomo naslov 404. Tam je doizina
vrstice 16, vrstiéna tevilka pa je

Ne glede na doizino programa mora
bit struktura basica enaka.

e videti listing, morate
poiskati marker za konec prve vrste
(kakrsne so v nasem primeru nicle
pri naslovih 389, 403 in 419) in izra-
‘cunati dol2ino prve vrste, Ki jo boste

m postavili na nasiov
368. Ne delajte i skrbi zaradi vrstié-
nih tevilk, saj bodo z ukazom RE-
NUM same pritie na pravo mesto,

ponavijati véitavanje, Stevilko vrsti-
ce postaviaite z ukazom POKE in

a stevilka utegne biti
o ona vrsticah, le v prvi
ne sme biti 0.

To bi moralo biti dovolj, da od-
stranite piratsko zasito s progra-
ma, pisanega v basicu in da morebi-
i najdete osnovne parametre za véi-
tavanje programa (zacetni nasiov,
& se razlikuje od onega v glavi) ali
zatetni naslov. ¢ program, posnet

0 Spus-
c-n 1 vazhgo kako je Pl
vrstice v basicu. Pri
2

70,0:LIST,
'se mora pri naslovu 390 zaceti vrsta
. 20 in sicer s Stevilko, ki 0znacuie
doiZino vrste, niclo in dvema byto-
ma vrsticne Stevilke. Pristejmo ste-
vilu 390 njegovo vsebino (14) in do-

vrstic, zares pmune V nasprotnem
o bo pmnen it

Gar bo progra
ol ieto lepa tekel PostopeK iska-

ja dolZine vrst morate tako dolgo
ponaviat, dokler ne bodo ves viste

Ce vam
gre v kakem bol| zapletenem prime-
ru na zivce, ker morate nenehno

(binamo), ne ste-
So'sam (1] 2 AUTGSTART)

a konec pa $e dva poka za ver-
jotno naibolso igro, K e bila dosie]
napisana za racunalnike. V Angliji
00 ocenill samimi nejisimime-

IMPOSSABALL
88856,0 — nesteto thvjenj
&7EBBO - cas

»Horlikova« zascita

DAMIR PETKOVIC

nano je, da je Mladen s«n..c
imenovan Horlik, eden bolj-
$ih Yu piratov, foda vetina

KL jin o razbi (imposel-
Dan Dar

imera, Kung
u:er dal: s 464, ne pa tudi s 6128

na naslov, na katerega bi se nalozil
nalozite glavo, ki ste jo
posneli 2 Monsom, na #157C, nalo-
Zite Mons na 10000. Odtipkajte vse
poke, ki jih vidite v basicu in iz basi-
ca zapisite vse klice (CALL). S CALL
ozenite Mons. Z Monsor

Ilswjie od naslova priega ica (na).

remenite
v S emstoaisioko mvuo) Videli boste,

v tem Slanku. Obstajata dve vrst
Horlikove zas¢ite. Prva je ta, da na-
Iagalnik (tosder) nalagamo iz dven
o shoiwge jéclke).
prl drwl ‘a samo iz snega bloKA
basica, v Kateri je strojni jezik v obli-
ki vrstic DATA. Tako v enem kot
drugem primeru morate najpr) raz-
basica in basic izlistati.
odstranite
astrom ali Softcopyjem
Potem vnesite POKE 368,22:POKE
369,0; vedno ne dobite dobre-
vnesit E
3:POKE 369,0. Nato napidite
:ENUM in pokazal se bo pravilen
asic.

Ny

Aa
e

Prvi primer

Zateli bomo  razbijanjem zasite
v primeru 1 (basic in strojni jezik)
Posnemite basic (izlistan in nezasé
diskelo al kaseto; Z LOAD

loz aster. V/ vr-
S0 700 unesite. END: Pozenita
Sy ter 2 RUN in 2 njim nalozi-

te strojni loader. Dvakrat pritisnite

2a obdelavo strojnega j y
2daj z Monsom posnemite vsebino
od #157C do #167C in sicer z uka-
zom W. Resetirajte racunalnik. Na-
lozite razdrti basic, nalozite loader

di v basicu rutina
(all itine) 72 obdelavo 5 XOR.
stait o (i) n tam, er nletle na
g naslov, po-

v HET In'sace) on JF sapibio
naslov. S CTRL X se vrnite v basic in
& GALL nasiov pokiicite nasiov pr-
vega klica. Ce obstaja 8e drug na-
Siow, poKliit tud! 1ega, retiega pa
Mons se vrnite s CALL#327F,
10000. Ce za rutinami

Li-

drug naslov (npr. JP #A000), pre-
skogite nekaj nnc-an.m rst. Ce je
bil za rutinami X #8823, mo-
rate_predelati rutino za obdelavo
#1598, Na-
mesto ukaza JP PO,#BB3E boste
postavili JP PO, #1583, ker je na
#1583

POP DF

El

JP nasiov

Namesto naslovov JP post
RET nasior,na katero bi Sko6i JF,
pa zapiéite’ Vinite 5o v basic in
5 CALL #1598 poklidite to rutino
(OR. Spet se vrnite v Mons in listaj-
te strojni jezik od naslova, ki ste ga
zapisali. Tam bo gotovo 6 ena ru
na za obdelavo s XOR in  njo mora-
ta naredit natanko to. kar ste nare-
di 0 JP posta-
lov, na Kate-
rega 1Sk P Vet o besie
potenit rutino. 2daj lahko z Mon-
pravi strojni jezik
( (orikovegatruda) in
Sicer 2 nagiova, K te ga ip popre)
zapisali. Ce se rutina razteza od
+ +BEQO oziroma_od
nekje blizu, je ne snemaite, ker se
0 2godilo’ marsikaj éudnega, pac

pa izluséite samo najosnovnesSe po-
datke o programu. Na primer.

LD HL, naslov programa

Ld DE, dolzina programa

D A, sintaksa programa brez gla-

ve (headerlessa)

CALL +BCA1

Ce je Se kak LDIR:

LD HL, sedanji nasiov

LD DE, bodogi naslov

LD B, dotzina bioka pomnilnika;
ki ga prestavijamo

LDIR

o, lcaderiu utegne bititudi rutina,

s XOR of
naloz taco ph Y pvogum Sele po tej
obdelavi V tem primeru morate pro-

potem pognati
ino za obdelavo s XOR in obdela-
i program posneti

primeru pa obstaja pod-
skupina, Kof 1o 9re 2a glavD, tom-

28, jo
12, da ruina uporablja tiste vmw
sti za obdelavo s XOR,
e bioku (ump block), ta blok pa
i 464 nitak kot pri 6128. Zato pri
obdelavi SXOR d
an vz Horik o

e raziog, da im:
zu-; tako rekot neuporabne progra-

e. Toda tudi zanje je resitev. Pri-

Ther akine rutine

LD HLooxx
Yy

on LDA (0E)

DJNZ XOR

(xo0x: prvi naslov loaderja, kate-

rega vsebino obdelujemo s XOR.

yy: prvi naslov skoénega bloka, s ¢i-

gar vsebino s XOR obdelujemo lo-

ader; pri Impossible Mission Je to
+BCs0, pri Dan Dare #BD00. a: dol-

2ina loaderja in dolzina tistega dela

Moj mikro 25
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skotnega bloka, s katerim obdeluje-
mo loader s XOR

1 464 tud 10 brez tezav razbije-
mo in sicer vzamemo vsebino loka-
i se oty register DE (print
~ yyyy je ta lokacija) in
botom . Stevlo 2 201 obdelamo
5 XOR Stevilo, ki ga dobimo, takoj

temvet se izvrsi RET, 1. vnitev v ba-
sic zdaj lahko z Monsom lstate
pravi loader.
Ce imate 6128, morate bodisi
K prijatelju, ki ima 464 in to opravite
pr njem, ali pa si preskrbite kopijo
skocnega bloka 464, jo nalozite na
kak nizji naslov, v register DE name-
sto pravega naslova postavite ustre-
zen naslov in potem naredite enako
kot s 464 Pri razbijanju teh progra-
1mel kopijo skoénega blo-
464, posneto od #A4D8 do
#BFFF Nalol sem jo na +14D8 in
v register DE (pr Impossible Missi-
n), namesto +BC60 postavil
#2060 1n vse je bilo OK
t. 1: Po nalaganju
1majo i program v loaderju rutino,
i jih obdela s XOR in jih Sele potem
pozene. Vi boste morali namesto
Starta (ukaza JP ali kake imitaciie
tega ukaza) vnesti rutino za snema-
nje in sicer na temelju podatkov. ki

ste jih izuséili iz nalagainika. Za sii-
ke velja enako, le da nimajo startne-
ga naslova. Pri vegini programov je

(rutina preveria, ali so v samem pro-
ramu oziroma loaderju zamenjana
kaka sporotila). Ce so bila sporotila
zamenjana oziroma ¢e jih sploh ni,
rutina najcesce skoéi na niclo (rese-
tra raéunalnik). Ta rutina je pribliz-

ale:
LD A, (naslov) - vzame vsebino
kakegs nasiova
tevilo — primerja ga s kakim
stewlom [kod o ASCl kake rke)
i Crki- nista
enakn tora
Takénih utin 1o bosidi vet ai pa

n to najpreprosteje resite tako, da
jih preskotite

Drugi primer

K njim - pustite jih taksne, kakréni
50, Kaiti rabijo samo za to, da vas
2zbegajo). Primer-

FOR X=85000 to 88100

POKE sso00ar

jo samo vrstice DATA,
RESUME programéek. podoben
2gormjemu, posnemite taksen basic
na disketo al kaseto. Zdaj nalozite
Speedmaster in v vrsto 700 vstavite
END Prevife kaselo s programom
na zacetek basicovega loaderja
ga znova nalozite v Speedmaster (nr
stega, ki ima v vrsti 700 END).
Speedmaster nalozi basic (ongml-
fen Horlikov), pritisnite dvakrat ESC
in vnili se boste v basic Nalozite
na 10000 in ga pozenite Gla-

va je spet na #157C, rutina XOR pa
na #1598 Se Se spomnite tiste prve
polovice pokov, ki spremenijo dru-
g polovico? Pravzaprav samo po-
stavijajo &B8 na druge poke, ti pa
spremenijo _rutino obdelavo
S XOR Zapisite vsebino teh drugin
pokov (po vrsti) Zdaj boste morali
malo sestevati in odstevati, kayti ru-
tina, ki je pri Horliku na #8823, je
pri vas n rimer, kako bo-
ste roéno predelali rutino’

1. Listing, ki ga vidte pred me-
njavo:

1598

1550 b0 L #6500

159C LD DE #6500

189F LD 8088570

+8D

154 PUSH AF
15A5 XOR (HL)
15A6 LD (HL)A
15A7

6500
Vrnite se v basic in naredite
POKE 81598,810
OE,

5AA,
POKE &15AB &15
kar spremeni JP PO, +B8JE
vJPPO,#1583, ker se vasa rutina
raztezs od #1598 n ns od #5823

© JRXOR
KRAJ POP AF

gt headmiees lotming 45000
snamite s
Tt aobonatia, Teei hoador

vsebino vsake ia

Tretji del, 1. cm- headerless (3li-
ka je prvi) nalozite na #340 in spre-
menite rutino za nalaganje z nasled-

P i Tt poki

POKE 348,6CD POKE &378,6CD POKE 84E5 83€
POKE 8349.8E5 POKE &37C8E5 POKE 84E6,316

POKE 834A.801 POKE 837D.801 ; POKE & 4E7,8CD

POKE &36F &CD B4ES,

POKE &370.8E5 POKE 84E9,88C

POKE 8371.801

POKE &4EA 8C9

(oocx: zacetri naslov programa,
ki j obdelan s Xor yyyy: nasiov, od
katerega se bo raztezal program,

Taksen program posnemite s SA-

VE’KPR3",B 8340500
Ko soravile veo (o programe T
ta-

obdelan s XOR. a inost,
s katero obdelamo program s XOR.
b: vrednost, ki se pri vsaki obdelavi

disketo, p
m. ki bo ase programe na-
1o2 i pognal (s1ko in on ir deler:

10 MODE 0:B0RDER OINK 0.1 INK 15,26:INK 14,24

20 FOR X=8AFOO T
30 READ A:POKE XA

N
40 DATA 33,64.0.205,131.188,195,80,142

50 MEM(
60 LOAD'S KSCR" 84000:CALL 85

509
70 LOADKPR1-85000:0PENOLTD" MEMORY &FFF:LOAD'KPR2",&1000

8 on eRRoA coTO
90 OPENI!
300 CALL 8AFOO

s XOR doda registru A. iiii_naslov,
na katerega skate uiina. ko jo ko-

c XOR. 2222 dolzina programa, ki
So obdelu s XOR )

a) veste, za kaj rabi vsak poke
in podobno boste tudi vi to naredili
Ko ste to opravili, z Monsom preve-
st al o vee v redu; & ni ni¢ naro-

81598 pozenite rutino in se spet vr-
nite v Mons. Loader zdaj listajte od
tistega mesta, na katerega bi skocil
ukaz_JP, ¢e ga ne bi spremenil

lov 9
in lahko boste rmmo I»mn pravi
.

Kaseta z Knight Games mora biti
nalozena tako] po onih tirin he-
aderlessin Izberite prvo igro iz me-
nija in pozenite kasetofon (igre izbi-
rate 2 graino palico) Meni gre tako
dobro od rok.
ripomba it 2: Vsaka Knight Ga-
jena iz treh delov Prvi
Je zelo kratek in je nekaksen header.
Pazite, da ge ne zamenjate s tretjim
gilom imenie ki ja prblisio snites

vnpo mba t. 3: Ce nalagate Mons
Tppapeda basic, najprej

Ta primer je nekoliko lazji, vsaj . Dobill boste tole: 0000 -

zame. ker imamo opravii 2 Ioader- el iskin nw’:»?o": L‘B'i%’f:; Frasiov:

V basicu, ki vsebuje, kot 2¢ ve- LD HL, #1000 aslov, ne pa z njegovim ori-
Ste, strojni program v obliki vrstic LD DE #A! Knight Games e nekaj drugega.  ginainim loaderiem, Ker 1o v basicu
DATA Podobno kot v primeru 1 r: LD BC,#017D Kall Gsial e ol rRZIl prOgram e o K
bijete zastito basica, izlistate basic LD A ¥A1 To pa zato, ker Horlik uporablja za  ader. Koristni nasiovi jonsa:
in videl boste veliko DATA. Pred  pUsFi Al nalaganje iastno o, ki ne dela T ~ ista strojn Jezk W - ‘snema
DATAIza im bosle videlposeb-  XOR (HL) 6128. To rutino lahko spremenite z stroin ez R - naiaga prog

e poke. Ti poki (prva polovica) LD (HL)A LDA#16 1 pommlnuko Iomuu,
Spremimalo dhugo poIoVIEo pokov LI CALL#BCA1 B remeat
in nalsov za CALL. Ce jih posebe; JP po,ﬂ5ga Prav to boste tudi vi naredili. To- - g ¢ Mm, kom., m ,,. jasno, n.,
odipkate n zn0va lstate program. krat se vam ni forl- i gitenansiov D P, F. Sarica
Bosls saslmalke | i ADDM.QA kovim_loaderjem, riils

aj pa na delo. niste Knight Games lasten Bics Soratiis Mo
pozabili na RE:UI: oy umE.sm e R nsm Sentavion 2 reh Geloy; Oh ROBdEr.  tu i e ,,";,,0,“,9.‘,“,,;
vrste razen zanke POP lessov, ¢e ne upostevamo slike. tevi
AD'POKE, RESUME in DATA. Ko g Ravnate takole: TR e
ostaneio f ukazi n Usto, kar spsda P . Preskocite basicov oader in nalo- : <

s ribecaf sed ralgpra 4 smm rutina pa e takéna:  Zite prvi headerless Prihodniié: Zadiite programov za
n|a|u (v mislih imam naslove in tista iika. Ce je hotete videti, morate  $Pectrum
stevila, ki se odStevajo od naslove lo HL xxxx poklicati CALL 855C9. Posnamete
o Vradnost oaoma prisevaio L0, DEyyyy ; EKsCR B aosToss,
26 Moj mikro




CARAMO S C 64

SAM SVO] MOJSTER

Skrivnostni dedek Mraz

JERNE] BOHM

riznajmo ali ne, tamle okoli
novega leta je vedno vzne-
mmpvn Zal smo skrivnost

~ ded-

enega
a Mraza in njegovin darov - od-
krili Ze v prvem razredu osnovne
Sole in zdaj smo mi na vrsti, da
prevzamemo nekatere naloge in
dolznosti Da, tale prispevek je
namenjen predvsem ockom
mamicam, ki bi radi razveselili
svoj narasta) z obiskom dedka
Mrazal In sicer racunalnikega!
S tem dedkom Mrazom imam tudi
sam nepopisno zabavo. Desetlet-
a1 sin, ki mu je sicer ze marsikaj
jasno, namre¢ ne razume, kako se
bradatemu »obiskovalcu« posregi
izmuznii iz sobe v sedmem nad-
stropju, ceprav mu miajsa sestri-
ca skusa dopovedati, da zna de-
dek Mraz leteti — kot Peter Pan,
saj je to vendar videla na tv. Pa se
vsako leto oba trudita, da bi ga
presenetila ob jelki, a naj Se tako
oprezata, dedek Mraz izgine tisti
hip, ko odpreta (zasteklena) vrata,
za katerimi se Je oglasal.

Ker je tasovna zadrega v de-
cembru huda, se v tale »novoletni
projekt« gotovo ne bi spustal, e
bi zanj potreboval ve¢ Kot uro de-
la Toda trik je preprost. Gotovo
imate_prav vse za generiranje
svetiobno— _akusticnih _efektov
(kraguljéki in Se nekaj teatrskin
1uéi) in Ee ste Se lastnik commo-

, morate samo $e prepisa-
 prilozen listing (najbrz pa pro-
graméka ne bo tezko prirediti za
kak drug hisni miincek, saj je na-
pisan y basicu, hitrost izvajanja
pa spiah ni problematicna)

ram je res kratek (9
vrstic), preprost in (upam) tudi ra-
zumijv,te preberete Se naslednje
vrstice.Glavna skrb je pos

veda ne boste kos, ée nimate kar

solidne glasbene vzgoje (glej not-
ni zapis). Z video informacijo pa
ne bo dosti dela, saj le tu in tam
spremenimo barvo zaslona. In na-
zadnje, v natanko dolocenem tre-
nutu, ki ga ratunainik zazna
prek vhoda za igraino palico
(PORT 2), zatemnimo zaslon in
utisamo zvok (dedek Mraz izgine)
Za to skiepno dejanje pa potrebu-
jemo _nekaj dodatne »strojne
opreme« (konektor, Zico in mikro-
stikalo) )
stavkom  (PRINT

CHRS(347) pripravimo zasion te-
levizorja. Z drugo programsko vr-
stico nastavimo glasnost, obliko
nihanja, naraséanje in popusca-
nje tona. Frekvenc
stavimo v Cetrti vrstici
ko.da potrebni podatek sproti be-
remo s stavkom DATA. Tempo do-
lo¢a nastavitev zanke FORINEXT
(K=33) v 5. vrsti. Sekvenco &t
krat ponovimo (FORNEXT J), na-
kar se spoprimemo z »light sho-
wom« in njegovimi efekti ozlroma
arvami

Algoritem je sila preprost Ri-
tem menjave barve se avtomatsko
ujame s tonsko sekvenco. V. 7.
vrstici testiramo polozaj vrat ozi-
roma mikrostikala nad njimi.
s0 vrata zaprta (stikalo odprto),
skoti program v 3 vrstico, sicer
pa v proceduro, ki zatemni zasion
in utisa glas. Tale komentaréek
bo prisel prav tistim, ki bodo imeli
pred novim letom malo veé Easa

ity b At A+x—a+‘*ﬂ+¢¢*‘*w c T
= = ﬁ-gégfﬁ{

® O 0 0O
o 0O @& O

in ki bodo zeleli v prediaganem
programu kaj na hitro spremeniti
ali dodati,

Kie lahko pricakujemo tezave?
Mogoge bo detektor na vratih za
nekatere nepremagliiva ovira. To-
da »avtomatizaciji« se je mo¢ tuds
odreti: v tem primeru bo mama
dala otetu (oziroma oce mami)
2znak, naj izkljuéi »ta pravo« varo-
valko, ko bodo otroci odpri vrata
(¢e se odlotite za taksno improvi-
zacijo, vam Kljub vsemu ni treba
&rtati 7 in 8. vrst evpvedlagam
programski opremi). Paé pa bi
Fand 2 ak =rotme finle prodla:
gal malo vaje, da se v usodnem
trenutku ne bi kaj zataknilo

Morda si boste lahko pomagali
2 daljinskim upravijanjem televi-
zorja, s podaljskom za 220—volt-
no napajanye ali s kako drugo do-
mislico. Vazno je le to, da se bo
televizor v pravem trenutku izklju-
il (in, kajpada,paziti morate, da

ne zazgete ali osmodite).

1 PRINT CHR$(147)

2 POKES4296,14:POKES4277,64:POKES4278,122:POKES4276,17

4 READ L,H:POKES4272,L:POKES4273 H

S FOR K=0 TO 33:NEXT K
6 POKES3280,0:POKES32681,0

XT Ji

7 IF PEEK (56320)=127 THEN 3

“ 3 RESTORE:FOR J=1T0 4

£

=0+1: IF Q>15 THEN Q=1

8 POKE:54272,0:POKES4273,0:POKES3280,0:POKES3281,0:60T0 8
9 DATA 72,169,61,126,66,149,61,126

Za popoln uspeh morate udele-
zZence prpravii na predstavo. Pri
nas doma polozimo pod jelko kra-
gulke, i nekajrat preskusi-
adijo na
Tvchckfinm. Decka, Mrartomat
prej zaslisimo pred hiso (nekateri
ga tudi zagledamo), potem ga hi-
timo vabit ¢ez prag.in ga nazadnje
a obvezno zgresimo, da se
potem zgodi to, kar se mora zgo-
iti... Zelim vam sre€no roko in
veliko zabave!

VST WALEPKA

muNSDOSlﬂmmrxwm
Kompatbiine

zpis

- zpis nalepk iz baze podatkov

Ponujam programsko oprema za MS DOS

3.1 in poljuben matréni tiskainik za zpis
ertne kode.

Rastko Cop, Pri
il eum Cooiara o oenst:
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C 64: KOMPRESOR POMNILNIKA

Stiskajte in varcujte

UPORABNI PROGRAMI

TIHOMIR ALADROVIC
opica programov, napisanin
za isti_racunalnik (Amstra-
Aot b

skanja (komprimiranjs) pomniinika
(naj omenim sam injo marce-
Vo in aprilsko Slowiko Svata Komp-
jutera in sprisko Steviko Mojega
mikra), me je sp
nekaj podot bnuna naplul ludv za
oy commodore
prav je raunalnik drugacen,
algoritem pa izviren, je nacin dela
nak kot pri omenjenih
treh programih. Zato bi se mogel

mirno sklicevati na te Elanke in pu-

rejo samo takrat,
zamenjati racunalnik, na kratko le
povzel, kako program

/sak del pomnilnika vsebuje nize
bytov, ki se ponavijajo (tore| nize

kadar nameravajo

enakih bytov) n taksne nize, v kate-

rih $0 razlién iz Ko program med

analizo dolocenega obmotja por

ika naleti na taksne

suie v dtoteko kompr e,
in'sicer v dveh ustreznin Komprimi

ranih obikah -

stisnjenih nizov je t 1. kontrolni byte.
Niegova vioga pokaze, ali imamo

iti Z nizom enakih oziroma raz-
éni byiov: 2216 rab! b7 Komrel
nega byta (Ce je postaviien na
1= niz enlkm bytov, 0 - niz razii-

medtem ko drugih se-
dem bylav pomeni Towioy ‘ponovitev
enakih bytov (¢e imamo ooy

% Zckompresor: § ¥ S, 4012,
POC ADR., ZAV. ADR., POC. ADR

., Poé ADR. pome-
ni zadetn! naslov tistega dela por
nilnika, ki ga komprimiramo, ZAV.
ADR.zakljuéni_n: a
pomnilnika, POC. ADR. KOMP. pa
zatetni nasiov

meru razliénih bytov oznacuje mji-
hovo tey
V nizu enakih bytov je za komrul-
m samo tisi byte ki

navi tolikokrat, kot to oiocalo bt
kontrolnega byta. To pomeni,

H ponowuv ne more biti veé kot

127, programsko pa je onemogoce-

0, da bibilo t0 Sevilo manise o4 3

ker s komerimiranjem manSega ni-
byta) pac ne prinrar

e pommlmkav nizu razlicnih by-

fov pa se zaradi pravkar omenjene

omeiitve 2 kontrainim bytom razv-

sti 1o 127 by

od na-

2 bytov in vsebuje
kompresor kot dekompresor. Obliki
ukaza:

B DATA32,232, 193, 165,w,1¢1,1a4,195 169.113,1

33,28,163,195, 133,21, 1
DATAZA8, 177 . 251,32, 157, SO 33,119,195, 192
243 64183419,1
2 8195 odn H’ 185,195,185,
11a,zﬁ5, %

[
|
| 1
|
|

240.95,200.177,251,32. {
';44“‘.\49,;35,.4@, 26

27 DATA193,32,36, 134, 32.

23 DATA21.141,57,133, 32,
2 247,183,165, 26
30 DﬁTHZl 1 2,294,32, 47,

202, 265,250, 36,

1 :«,155,=a,;33 25
2,32 ,zsa,n4,32,
e ies e tar 36,135

k
22 dekompresor: S ¥ & 49519,

. ZAV. ADR., POC. ADR
DEKOMP pri emer POC. ADR. po-
meni zagetni naslov v

trolo vpisanih parametro po-
meni, Eunainik biokiral o
83,20, Folavilo ke podobnaga ot
s msz E102, Teaes, 812 it

N

pomagat
708 3 RESSoRE haisiabsem
primeru pa z resetiranjem Program
Ie moE uporabljati zgolj v neposred-
nem (direktnem) nacinu dela

443 174,32,158, 173,32
58.172,32,24 |

255, 174,32, 158, 173,32

8,133,233, 165

134, 9511&416 162,8.1

5, 2k
3t nmazsx.xﬂ 93;13&1&5,25‘,141 33,195, 165,
53, 141,100, 195,165,254, 141
32 DATA101, 195,56, 173, 167, 135, 24,189,109, 195,
176,1,96,238,108, 135,96, 133

33 DATA251,173, 108,193, 133,252, 96,133,253, 172
+ 188,155, 133,254, 36 163,353

34 nmﬁss,;suwa 135, e 15 141,102.195,163,
m..b,::»?,lm 135, 14:

32,144, x34».a=.¢‘1sa 234,234, 141,1

11@,:95,2@75,17?,43»3:
2,7 :;Lna,l?ﬁ 208

@11
DATA145. 25
:0:,\3543=,a‘,x
26 DATA32, 99, 154,

5, x
Ab:\;,)4lrl@3 195,32

a3
68,134,32,59, &
2134

32,689,194, 32,82, 134,76, 127

& &g
& %

MR e R N e e e
ERERS

o

&
5

118 IF 1312674
JAIA" 3TOP

£ GK.

22, »#51235,\511135115“ 25¢ |
DATASE, 2. .

41,183, 195.76, 112,134,

1 Tl FRIAT

GRESKA U DATA LINI |
END ‘
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® Vodenje saldakontov

december 1987

Programi za statistiéne obdelar
sPC

® Borza Moj PC
® PC frajerji

Programi za statisti¢ne |
obdelave in analize

mo pnimerno zbrane !ez\male v podatkovm
bazi, da 5o na voljo-SirSemu krogu uporabnit
kov, lahko pa rabio g ey
spertne:

Statistiéne obdelave so tore) na en: stram po-
vezane s podatkovno bazo, na drugi stram pa z
raznim: urejevalniki besedil in s programi za
grafiéne pikaze. skupaj Je t1 mtegriran

programski sistem Statisuéni paketi navadno
| hipoteze ter prmemo predotimo zbime re- |
EEGLANGEIAT - e | S St kel PSS gt
Podatke neposredno vnasamo v statistiéni rogramski modult vwvww,;'wk aterimi
medicum, sociologii, psihology, eko- | program, & Jih zajemamo samo zaradi te stati- | Programize ¥ odsttorse s ls x
druzbenih de]avnoslmmludma sticne analze. Ce so vir podatkov menim | Mo Z T e e
\gih podrodyih si raziskave brez sta- | instrument (menine aparature v medicini, te- | Gisky Navedena imena datotek so
s, poaprie 2 redunelaiies obdelevo. (3 | sime naprave v indusi, elekomunikacis | avomatsko
satstémimy paket). skor) ne motemo ve¢ | ssiem), moremo ino in aviomatsko | nekatero po ko cams
zam jasprotno_statistiéne metode | STt Dodkike seveda s vysahun progrs: | Podatkovna baza, rarejena v dBASE
rabljamo ves &as raziskave. Ze v zacetni razl st | m, ki podatke zapiSejo v datoteke, in kasneje | I PLUS vsebuje te, maticne
s smulacyo pomagamo pri izbin metod m | jihje mogoge uvozil v statistiéni paket. Najpo- ie dxAue Il o ooy o
velikosti vzorca, ki ga analiziral. Stati- | gosteje pa so podatka na voljo kot podatkovna | BOFRTAT "“we’“‘ P
st rezuitat med samo razskavo vodijo n | baza v obstojecem ratunalnisko podpriem n- | SLNC, K vsebe poleg podatkoy In S
usmenajo men potek: nekatere' natrtovane | formacyskem sistemu. SPSSPC+ 2 E
test all merite opusiimo, prlagodimo l pa | V zakiuén fan, satsitne analize navado | Resuta araeso piielo reposrecno 1
vpellemo dodatne metode, V konén: fa raz- | napravimo porotilo. Sestavimo ga 1z besedil, . ukaz SET I ~ON.
skave enilke statistiénih para- | tabel in grafikonov ali pa rezultate predstavi- | in v izhodno datoteko SPSS.LIS. To datoteko lahko
Shcttov, s sstiEnim test prevenmo delovne. | mo  diapotiv i prosoymcam. Veasih pusti. | naknadno uredimo 2 ure
T =t ’ .
NEPOSREDEN
| Wae e > OPERACIJSKI SISTEM |
| ra St ‘ STATISTICNI PAKET !
| Eiate s |
’ | |
| ok ser prnimeR-on
PODATKOVND —
| i | |
| : | R |
\ ey ||| o]
| & | |
| |
‘ INSTRUMENTI —} i\\;(ﬂ/ | “wsao00+ / |
'/ RISMNIK
| L= 1
| /
VELIK H d 1
RACUNALNIK ﬂﬁﬂDﬂ / |
| ooz
SPSS/PC +
PODATKOVNA
AZA |
l | 3 ¥ it - SESS/P ‘ |
i e e e 5 il
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sCunalnik izpisal tudi poziv —
SPSS/PC‘Jmlmbmlikomdlbenhddns
prvim ukazom v jeziku SPSSPC.

' EPS5

{ Copyright (c) SPSS Inc.
Licensed material--property of SPSS.
All rights reserved.

Unauthorized duplication of this program is
prohibited by la

Portions Copyright (c) Microsoft Corp.
rights reserved

1984, 1985

1981, 1983, 1984, 1985.

Studiji ne zajamemo vec kot 100,000 podatkov.
‘Taka podatkovna baza je npr vzorec 500 opa-
zovan) z 200 spremenljivkam in neka) pomoz-
| mm datotekamu. Razen nekaterih redkih 1z-
Jem, npr popisa prebivalcev, so statistiéna

e omogocajo

| i véasih tuch oblikovane zhodnih poroés
| vendar ne v zadostni men. Zato pri et
| skora) vedno uporabimo tudh druge progra-
me Tako je zelo pomembno, da izbereriio tak
statisténi paket, ka se dobro vKljuéuje v pro-
| gramsko in aparaturno opremo, ki jo uporab-
| Jamo. Obilo teav nam napravi sicer
odlicen statistieni u pake = uporablja za ureja-
| me teksta drugacne ukaze, kot smo Jih vajeni
n se jih moramo zato na novo uiti. Podobne
zse

prijublienim programom pa ob vsaki najmany-
31 napak seswe sistem. Kriten -llpoxabncsu-
Je zato nujno tudi osebno obarvan.

pa velja, da je uporabna vrednost ploqrama
motno odvisna od programskega okolja.
Srednje zmoglv osebni radunalnik, oprem-

ben s trdim diskom (npr PC— AT), zadostue |

2a vse statistiéne obdelave, pri katenh v ent

Slika 3, axluv:hdalﬂm(mm). Vio
datoteko se zapisujeo vsi ukasi ki smo jih
racunalnik. tega o

|Eﬂlxmm
Jora Tist Tres / VISTiAS
gin_da:

|75 i 175 160 164 166 183 102 179 176

demniuve garisbiensail

mm
1 1a) vse potrebe po statistiénih analizah, veliki
| ratunalniki in radunalniska centn pa ostanejo
| e 2a vacidevanye veliah podatkovnih bas 1

kot komunikacijski centri. Ce zehmo Pn svoj
| Studip uporabit tud: del podatkov 1z poda-
tkovnih baz takega centra, Jih lahko prenese-
‘ mo v svo) sistem i jh v mem analzaramo,
| Rezultate in svoje ugotovitve pa lahko na kon-
cu kot povratno informacyo vimemo v poda-
’ tkovno bazo velikega sistema, ée imamo za to
mo

| Lastnost dobrega statisti¢nega
programa
Populamimntegnrani _program, kot
Symphony al FraimeWork, veebueio nekate:

| re statistiéne funkcye, vendar Se zdale¢ ne
| toliko, kolikor jih potrebuemo za resno stati-
| suéno analizo. Dober statistém program, s
| programi vred, mora bit neke vr-
ste raziintev takega integnranega programa.

| Na em stran mora ohraniti vso prjaznost in
enostavnost uporabe, na drugi stran pa omo-
9ot najbol zahtewme analize in tud zagotovt

2 ustreznum znanjem stalno |

dopcln]\ljemn MoZzno mora biti postopno pri-
lagajanje sistema nasemu znanju, npr postop-

izkljutevanje raznih pomonih menujev in
prehajanje v tako imenovan »ekspertni naéine
uporabe. Poleg Stevila statstiénih analiz, ki jih
omogoca, odlo¢ajo o uporabm: vrednosti pro-
grama nasledn) dejavnik:

é

ne statistike morajo bit htr, enostavni in tako
prilagojen, da jih obviada , ki ima vsa)
toliko ra a znanja, da uporablia
urejevalnik besedil. Imenovamje zhodnih da-
totek, spremenljivk, vhodnega formata mata poc:
. 1zhodnh enot in podobruh pomoznih de-
Klaracy na) poteka aviomatsko, & posebe) ne
zahtevamo drugace Brez tezav mora biti mo-

[ |
| gote vnesti nformacyo »m podatka« V vsa- |
| kem trenutku mora bi dostopna sintaksno
odvisna pomot (funkcija help). Vsa sporocila
naj bodo jasna in kratka, razumijiva tudi brez
prirocnika

Ko testirate te zmoghivost, zaprosite tiste-
ga. ki program dobro pozna, da vam s progra-

mom 1zrauna srednjo vrednost in standardno
deviacijo desetih dvomestnh Stevil. Ce boste |
| morali na rezultat (%as nalaganja programa in
vnosa podatkov z vsemi deklaracyami vred)
Cakati ve& kot dvakrat toliko, kot b za isti
izradun potrebovali s kalkulatonem (2 x 50 |
sekund). potem je program v tej tocki zelo

e paza podatkov. Program mora omogoda-
4, da podatke, ka smo jif na hitro vnesl, na-
knadno dno optemimo ¢ nasov, Sians format
2drumo z Ze obstojedims datotekami ter
el oblikujemo podatkovno bazo.
Vnesene podatke na) bo mogode izpisati s
pre) definranim formatom, ki pa ga lahko po
potrebt tudi spremenimo. Omogodeno mora
 bitt pregledovanie 1n tudi popravljanje struk-
ture podatkov

] . Mozno na) bo preracuna- |
vanje med spremenljvkami posameznega
opazovanja (zapisa) n med spremenljvkami
ve¢ opazovan). Matematiéne, logicne, relacy-
ske, datumske in druge funkcye naj bodo &im

(apr 10+m podatka’'=m podatka)
mora bit razvrstanje (sortiranje), vkljudevame
in iZKudevanje podatkov ter zdruzevanje da-
totek. Za nade jezikovno podrodje mora biti
mogoge definiratt vrstni red razvitanja (ne-
stecm &5)

4. Izhod. Nayveckrat se odlo¢imo, ali bomo
del izhoda 1zpisall al samo pregledal: na za- |
slonu Zele potem, ko ta izhod vidimo. Zato je
zazeljeno, da se izhod hrani tudi v datotek, ki
Jo po potrebi pregledamo, dopolnimo n delno
ali v celoti usmerimo na tskalnik al v tretio
datoteko. Najbolje je, &e lahko pri tem upora-
bimo s urejevalnik besedl, ki smo ga nava-
Jen, ali vsaj to, da lahko glavne ukaze definira-
| mo tako, kot smo jih sicer vajer.

i Grafika. Ze v zadetn faz statstiéne anali-
‘ 2e nam graficna ponazoritev zelo olajsa pre-

]

gled podatkov in odstranitev napak, ki so
stale pn vnosu in grobih napak pri menen;u
| ozroma pn zajemu na terenu. Prav tako se
' Sele na podlagi pregleda prvih rezultatov od-

ga rtvuiemo deldek kakovost. V koném fazi
potrebujemo grafiko za ponazontev rezulatov
In za ilustracijo zakluckov Ti graficm izdelk:
morajo bit én boljs, sa) jih potrebuemo za
ko pozitive, prosojnice in za
objavlane v tisku.

Pn testiranu statistiénuh hi-
porez ' dovol), da nam racunalnik samo 1zp:
numenéne vrednosti, ampak nia) nam pomaga
tudi pn iterpretaci. Na fem podrocsy pnca- |
kyemo v mnogo napredka.

7K Izbira metod 1n analiz |
na) bo &m Sirsa. Sistem mora omogocit da |
1zberemo in na disku ograme |
2 tste analze, ki )h potrebujero Katre o |

to, je seveda odvisno od podroéja, na katerem |
B doal |




o
MAJHNI RACUNALNIKI )I\ ATARI VRHUNSKA TEHNOLOGIJA
VELIKO ZADOVOLJSTVO PO DOSTOPNIH CENAH

ATARI 520 STV + FLOPPY SF 354 + MIS = 875 DM
ATARI 520 STV + FLOPPY SF 314 H MIS =1.050 DM

ESe ki galahko na domagi TV sprejemnik IS

mikroprocesor 16/32 bit Motorola
68000/8MHz 512 Kb RAM, 192 Kb ROM

Pri nakupu 10 disket v konsignaciji
vam Miadinska knjiga podarja 15 iger
ali paket s programskimi jeziki,

s katerimi svoj racunalnik ATARI
spremenite tudi vIBM kompatibilen
ragunalnik!

Za dinarska sredstva lahko dokupite
operacijski sistem in ROM
vslovenskem ali srbohrvatskem
jeziku!

ATARI 130 XE = 299 DM
kasetofon = 96DM
igraina palica 25 DM

DAJTE SVOJIM OTROKOM
PRILOZNOST, DA SE BODO MED
| IGRO UCILI ZA ZAHTEVE
JUTRISNJEGA DNE!
K devizni ceni morate pristeti dinarske
1 uvozne dajatve, ki znasajo cca 70%!

) VSE CENE SO INFORMATIVNE!

TELEFONIRAJTE NAM NA STEVILKO
(061) 327-641 ali 327-643 IN POSLALI
VAM BOMO PREDRACUN!

1 didisddinds
o 0 0 0
fji.‘}ﬁzﬁ;‘f

N miadinska knjiga

tozd Koprodukcija
61000 Ljublana,
Presernova 5
ZASTOPSTVO ATARI
Cigaletova 6

telefon
(061) 327-641, 327-643




CHERRY §»
EPSON

AUTOCAD’ j

ROLAND DG CORPORATION

Iz vasega programa me posebej zanima

|
|
|
Prosim, posliite mi prospekt ~ cenik ~ predracun |
Naslov = |

|

Generalni in izklju¢ni zastopnik za Jugoslavijo:

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639

calniid qov
i tiska i ainik
'anim‘“s"'sl%s‘e R
_ ati%or 22 o atoV e
PS%’ZI‘AKX sk for ic -
L7 er <

MOZNA TUDI
DINARSKA PRODAJA

Predstavnistva
Beograd: Kondin

telefon (01

ara
Varaidin Braca Radica 16
Rijeka Nikole Tesle 9. telef




SPSS/PC+ The Statistical Package for IBM PC
10 cases are written to the uncompressed active file.

This procedure was completed at 14:33:46

8/28/87

Ze leta 1972, e zda) pa uspeSno tefe na|
Univerzitetnem racunalniskem sistemu verzya
1z leta 1962. Za velike racunalnike je zdaj na |
voljo najnoveja T oznako SPS—X\
Najemnina znasa 1750 dolanev na let

Page 2 SPSS/PC+ 8/28/87
Number of Valid Observations (Listwise) = 10.00

Variable Mean  Std Dev  Minimum Maximum N Label
VISINA 176.40 6.79 164.00 186.00 10

Page 3 SPSS/PC+ 8/28/87

This procedure was completed at 14:34:05

| Stika 4. Primer izhodne liste (SPSS.LIS). Prvi vrstici

8. Podpora aparaturmi oprermu. Zelimo s, da

50 zhod, ormati tabel, poroil, sporodl, gra-

| 5énih prikazov, nsb itd. polagojen nasi opre-

| mu. Ni dovol, da zna program pisati na nas

| uskalnik, ampak Je vazno, kako zkonisti vse

njegove moFnost:
9. Uvoz/izvoz in

ratunalnike). Vendar je kakovost programa
Ve

Za osebne xacunalnuce pn]ago]ena verzija

SPSS je S Je
D ea pravijo, da Jopram cadillac |
med statistinimu program za PC (kako tezko
je na]u prostor za Daxknan]e‘)

PC¢ (9 9 disken) al pa o 2o docatne module kz nh
seveda tudi pladamo: SPSYPC+ Data Entry I
72 vnos, pregledovane in popravlanje podat- |
kov, ‘Tables (3 diskete) za oblikova-
nje in 1zpisovanje tabel, + Advanced
Statistics (6 disket), ki obsega hktoxska dis-
knmunantno, multivariantno, grozdasto (clu- |
ster) varianto in druge -zahtevnejSe analze,
+ Mapping za grafi¢no prikazovanje
rezu.\laiov v povezavx z geoqrafshml teritoryi, |
—in—the—Box za
figno preqledovan;e poda(kov

vedkrat tudi eliko progra-
mov Je na voljo prek umverz i

rap) skupa) s

Chart

institucy za ceno stroskov kopiranja in distr-
bucije. Pa tudi od priateliev dobimo progra-
me brezplaéno. Velja pa, da m za dober pro-
gram nobena cena previsoka n da Je slab
program véasth dosmrtna kazen za uporabni-
ka. Zato na) cena ne 1gra glavne vioge pri
1zbiri programa.

Kkompatibilnost. Zagotove-
| na mora bit poveza e for Druzina SPSS
ki jih uporabljamo. Ce monost prenosa mi | Kot vetima m o
| eksplicimo navedena, nam $e vedno ostane, o vedig; popuiamit b progremoy | Sms)ah

da sami napiSemo ustrezen pomoZni program
2a pretvorbo. Vsekakor moramo nujrio poznatt
| formate, s katerimi program dela. Ocenit
kompatibilnost je zelo tezko. Tu naletumo na
pravilo »mé ne gre« in »vse gre«, vendar je
vmes nekaj let trdega programerskega dela.
10. ja in literatura. Za
| resno delo je potrebno, da s1 poleg prirotnika
| za uporabo sistema priskrbimo Iteraturo, v
teri so opisane metode, ki ih program upo-
rabljajo. Povréno poznavanje metod zelo po-
gosto vodi v nepravilno interpretacio rezulta-
tov V zelo uglednih élankih prepogosto nale-
timo'na popolnoma zgresena dokazovanja z
| raznim: signifikantnostrm test. Vsekakor sa-
mo z menyi help B bomo shajall.
1

statistiéni paket za socwloske znanosti plod
dveh zagn.am.h navdusencev ka sta ustvanla
neka) prvih bila Dale Bent in
Norman Nie, ko s(a 15‘3 1965 diplomirala na
Stanfordski univerzi. Prvotna verzya Je bila
pisana v fortranu in namenjena 1zKju¢no za
paketno uporabo Programe so pozneje do-
polnjeval in prilagodili za skora) vse vrste
ratunalniskih sistemov. Razli¢ica za velike ra-
2da) tete vsa) v 50.000 sistemuh.

Tudi pn nas je bil paket instalran v RRC
(Republiskem racunskem centru v Ljubljani)

prikaz rezultatov in najnovejsi program SPSS/ |
PC+ Trends za analizo ¢asovnih vrst
i disk, vendar
‘moramo ob vsakem zagonu vioziti tud: kijuéno |
disketo Key disk), s katero so program zasi-
ten proti kopiranju.

Poskrbljeno je tudi za iolan]e Serminam: S0 |
¥ raznih eviopskih mesth po 1750 funtov za |
§dm

V ¢lanku opisane module programskega
paketa + In graficne module smo |
uporabljali (slika 1) v povezav: s podatkovro |
bazo, narejeno v Plus, z urejevalni- |
kom besedil WordStar 2000, s pomozmm pro- | ‘
gramom Sldalack 1n nekatenmi moduli, napi-

bo Pascalu Vse skupa) e teklo

pod operacl]shm sistemom MS—DOS 32
ratunalmku PC—AT (gepard) z 2 Mb pomml
m.ka 30 Mb trdim diskom, EGA grafiéno karti-
o, Epsonovim tiskalnikom FX—1000 n Hew-
1en Packardovim nsalnikom 7470A. Pro-
t SPSS/PC+ je uporaben seveda
s ot mltan ol !

V tem &lanku smo opisali le osnoviu paket |
SPSS/PC+ in SPSS/PC+ Graphics. |
i

Slka 5. Lpis stanja sistema, ki ga dobimo £
ukazom SHOW... Nonm-pmmwu
‘spreminjamo z

Programi so zastiten s Kljuéno diskelo, kije
ne moremo kopirat z obiéaynums programi za | ¥

|t B & s crts e
analizo Nayvetya nadloga so vedno ist ponav-
J3j0&1 se memy, nepotrebna opozoria, ki smo
Jih Ze tisockrat prebral ai pa dolgi ukazi, ki jih
moramo ob vsaki najmanj§i pomoti ponovno
viipkavati. Uéinkovitost je razumljivo vedja, ée
Je ratunalnik zmoghve, vendar pa lahko
slaba organzacija programov 1ziic1 prednosti
Se tako zmogliivega racunalnika. Hudo razoga-
ranje dofivi uporabnik tudi, ée se mora z
meniji pomikat po programu kot po kaksnem
labirintu. Uémkovitost se prece) poveca, &
lahko izkjutimo nekatera sporoila, ko smo 5
piogramom boldomati” (elapertm netin
lela).

12. Cene in pridobljivost. Cene statstiénin
programov se gibljejo od neka; deset (Stati-
stics 1l — Bndge Software za spectrum 12.9
funta) pa ta do 50 tiso¢ do]anev (za velike

Y

SPSS/PC+ Workspace : 3. 1K
Machine: ? Free disk space: 4092K
Coprocessor installed Work Device C: 4092K
Current directory: C:\OBLAK\TANA
SPSS/PC+ directory: c:\s
LISTING SPSS.LIS SCREEN  ON INCLUDE ON
PSS . LOG PRINTER ON BEEP ON
RESULTS SPSS.PRC PTRANSL OFF MORE ON
NULLINE OFF EJECT  OFF
PROMPT  SPSS/PC LENGTH 24 :(I‘)gm 8
CPROMPT BLOCK -
ENDCHMD HIST s SEED Tofv&:ﬂ?sk;
COLOR (16, 1, 1) comprEss BFF BLANKS
RCOLOR (1, 2, 4)
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MERILNI REGULACIJSKI
INSTRUMENTI

MEMBRANSKI KONTAKTNI

MANOMETER

Tip: MKM-824

Opis in uporaba:

— deluje na principu membrane, ki se ob delovanju pritiska
upogiba in preko prenosnega mehanizma krmili mikrosti-
Kali

~ ohisje in vsi dell, ki so v stiku z medijem, so iz nefjavecega
Jekla AIS| 304, membrana Je 1zdelana iz kakovostnega
mateniala 316 L

~ pritrditev instrumienta je 1zvedena preko standardnega
radiainega prikijucka 1/2"14 NPT

— namenyen je za merjenje, signalizacijo ali regulacyo priti-
ska tekocin, plinov ter gostejsih medijev

— diferenca preklopa, max 5% od obmocja — fiksna

~ nazivna napetost. 250 v

~ nazivni tok 5 (1) A (2 neodvisni stikali)

tocnost. med dvema indeksima (mikrostikalima) 1,6%

izven nastavitve 2,5%

~ merilno obmocje 0+4, 0~6, 0+16 bara

MEMBRANSKI MANOMETER
Tip: MM-823

Toénost. 1,5%
L Merilno obmocje: 0~1; 0~1.5, 0+2,5; 0~4; 0-6 bara

INDUSTRIJSKI MANOMETER
— MANOVAKUUMETER
Tip: IM-820

Toénost" 1
Merilno obmocje standardno — 1+100 bara

PRESOSTAT

Tip: TS-831

Opis in uporaba:

— namenjen je za regulacyo in signalizacyo pritiska tekocin
in plinov za hiadiine sisteme, parne generatorje, kompre-
sorje, motorje in druge namene

~ sestavijen je iz prozne kovinske membrane, mehanizma
2a nastavijanje Zelene vrednosti, mehanizma za nastavija-
nje prekiopne diference in mikrostikala

~ prikljucek, membrana in ohisje membrane so 1z nerjave-
Cega jekla, zato je primeren za agresivne fluide

— diferenca preklopa 3-50% od obmodja — nastavljiva

~ elektricna obremenitev 10 /250 V

~ merilno obmocje: 0~1; 0~1.6; 02,5, 0=4, 0<6, 010,
0-16 bara

PODJI

ZA PROIZVODNJO

INDUSTRIJSKE

OPREME

65220 TOLMIN,

JUGOSLAVIJA

Telefon. (065) 81711

h.c.81-161

Telex: 34-373 YU MEFLEX




dele mpxsujemo v treo dat
| EW.

kopurane (lahko pa seveda s posebno enoto
za kopiranje). Ce bomo poleg osnovnih upo-
rabljali tudi druge module paketa, moramo

o disketo zanje prej aviorizirati. Tako
kasneje ob uporabi kateregakol programa iz
paketa zadosta, da viozmo v disketno enoto
A eno Kjuéno disketo. Programe pozenemo
v DOS z ukazom SPSSPC (slika 2).

Programi so prilagojen: za interakiivno de-
o, lahko pa obdelave opravimo tudh na paket-
1 nacin. Komunikacya s program poteka 1z-
Kijuéno z ukazmmi stavki in ne z meny. Opra-
vitt imamo kar s posebmim programskim jezi-
kom. Tak natin komunikacye, ki je na prvi

jled bol) zapleten in many pryjazen v pri-
‘merjavi z meny, cenijo predvsem uporabniki,
K bolje obviadajo racunalnistvo, saj je njihovo
delo morda wmkowieie
. hko raztezajo prek vet
ke program sprot sintakticno pregledue,
12v1i pa jih Sele potem, ko je stavek zakljucen
s piko () n Je v stavku zahtevana vhodno—
izhodna funkeija S tem se motno skraja eas
P preratunavanju i transformacij podatkov,
saj raunalnik &ita podatke z diska le enkrat in
vsa preratunavanja nad posameznimi zapisi
opravi hkrati

Program med delom ustvana m uporablja

v 4 cpioiskm’ (ke 1) Ves, kv ieomo
ik se sprot sapisye v athivsko
toteko SPSLOO) (lika 3. tako da
ukaze naknadno popravimo n vse skupa] po-

Struktura podatkov

Podalke K jih statistiéno analiziramo, si lah-
uslimo kot matriko Stolpc so spremen-
nwke (npr visina, teZa, spol), vrstice P gpe-
zovanja oziroma zapist (oseba | oseba 2,
oseba N) Imena spremeniivk (VARIABLE
NAMES) 50 lahko dolga do 8 znakov. prviznak
mora bib &ka (npr VISINA. TEZAI). Spre-
menljvke 5o ali numencne ali nzi znakov
(kratka abi dolgi nizi — short stngs, long
stnngs) Imena spremeniivk. nibov up in'for-
mat vhodnih podatkov dolocimo v stavku DA-
TA LIST. Dodatne spremenljivke lahko vpe-
Jiemo tudi pozneje v stavkih COMPUTE, CO-
UNT n IF, njihov tip pa doloci program avio-
matsko Vsaki spremenljvki lahko dodamo niz
LE

LABELS), ki opisuje
spremenljivko in se 1zpiSe v razne glave pre-
ql ro.

di_podatkom lahko priredimo oznake

(Vlu- LABELS), to je nize do 60 znakov.
Tako dolo¢umo podatkom Sifrante P raznih
izpisih se poleg Sifnramih vrednost izpiSejo
tudi te oznake, kar moéno wzboljga pregled-
e remlitov

7 g data doloimo vrednost
72 »n) podlkae T6 vrednosts bo rabunaink
obravnaval drugace.

Vnos podatkov .

novno pozenemo kot nekakno
lavo,

Izhodna sporotila in vst 1zpisi (1zhodna lista)
se pojavijo na zaslonu in hkrati zapisujejo v 1z-
hodno datoteko (SPSS.LIS) (slika 4) in tudi na
uskalnik, ¢e to 1zrecno zahtevamo (SET PRIN-
TER=ON

Taka organizacya programov z arhivsko da-
toteko, kamor se zapise vse, kar vnesemo
¥ ToCiat e Galolekonh Kiimor %
zapiSe vse, kar se sicer izpise na zaslon ter
nacin deklaracye formata podatkov sporminja-
Jona o, da je bila prvotna verzyja SPSS napisa-
naza paketno kartiénio obdelavo, verzya SPSS/
PC+ pa le pnlagojena za interaktivno delo.

Vse podatke hrani program v delovn dato-
tek (SPSS.SY1) na disku in jih ob vsak analizi
zaporedoma bere v pomnilmk Tak nain

omogoda, da Stevilo podatkov m omejeno

2 zmogljivostio pomnilnika, zahteva pa vet-

tna branja in pisanja podatkov po disku,
kar upocasni delo

Izhodno n arhivsko datoteko (SPSS.LIS m

LOG) ter po potrebi tudi druge tekstne
daloleke prol ureamo ¢ vdslanm wejeval

(REVIEW). REVIEW razdel zaslon

et 1mamo pred oémi hmu Siis
sko datoteko (10 5o Vi nas ukaz) i zhodno
datoteko (rezultati in sporocila) st drugo
ko hks poprauiaino i sk gk b
teko (REVI-
b nove ioieko o

| datoteke pozneje 1zpiSemo, al pa Jih uporabi-

| ne

mo pn paketni obdelavi Urejevalnik besedil
Je sicer 2o pritocen, falpa ma ¢isto drugac:
t WordStar, kar nas lahko moéno

| mot. Enako tudi to, da zarad pomankanja

| vet kot okrog 50 stram naza) Zato

pomnilnika ne zmore pregledovati in urejati
smo veckrat

| pusiljen uporabljat: kak drug urejevalnik be-
sedil

Neposredno vnasanje podatkov v program
(inline data) je najenostavneje Uporabili smo
ga v nasem primeru na sliki 3. Zacetek poda-
tkov oznaéumo z ukazom BEGIN DATA., vimes
ymesemo podatk ter koncamo 2 ukazom END

Pn vetjih podatkovnih seryah podatke naj-
prej zapisemo kot tekstno datoteko, ki jopre-
¢itamo oziroma uvozimo v SPSS/PC+ z uka-
‘om DATA LIST FILE~ Stime datoteke.

57.Tako Je mozno uvozit tuch podatke 1z
qum programov (npr. dBASE 11D).

ece) napora s prihrammo, ¢e v SPSS/
Pc+ uvozmo poleg podatkov 3e Sifrante n
tud: dodatne ukaze (MISSING DATA SET
TRANSLATE=OFF 1n podobno), vse skupaj
spravljeno v eni datoteki. To je v bistvu paket-
na obdelava, za katero s programom (pro-
generator) generiramo vhodno dato-
teko lzvajan]e SPIOZImO 2. (CLUDE
oteke 57. Za generacyo takih pro-
qlamsk.m datolek smo mi napisal program z
imenom TOSPSS kar v programskem jeziku
dBASE Il Plus.

Podatke, genenrane s programom SPSS—X
2z velkim ratunalnikom, je mozno wvoziti z
ukazom IMPORT. Za prenos datotek med ra-
Cunalmkoma skrbikomunikacyski program
KERMIT, ki je tud: sestavni del paketa

2 ukazom SAVE. shranimo vse podatke z
oznakami. spremenljvk, Sifranti in sistemskumi
spremenljvkam vred v sistemsko datoteko

.SYS. Te podatke lahko pozneje prebe-
Temo z m GET.

Dodatek SPSYPC+ DataEntry omogoca
najpriroénejse vnasanje, pregledovanje in po-
pravlianje podatkov neposredno v sistemski
datoteka SPSSSYS.

Pregledovanje in transformacye
podatkov

Podatke pregledamo ali 1zpiSemo z ukazon
LIST, mnogo pestrejse oblikovanje izhodnily
poroéil o REPORT. Poleg pre:
glednc onginalnih podatkov lahko s tem uka-
2om izradunamo 1n 1zpiSemo glavne statistine
vrednost (srednja vrednost, standardna devi’
acija itd). Podatke
po skupinah &ez vet strami, vse skupa) pa
estetsko oblikujemo tako, da dodamo naslove
stranem, napise slolpcem in opombe na kon®
cu strani alt poro:

7 ks COMPUTE, I i s nekaterimi
gimi lahko n ves naéiroy ransiormramo po-
daike in dodsjamo nove Spremenvke. Mos-

ne so vse glavne anlmem‘:ﬂe m logiéne opera-
+,

basicu, vKIuéno z generatoriem nakjuénih
Stevil. Koledarske funkcye omogoajo racuna-
nje razlike v dnevih med dvema datumoma,
colocanie ceva v tedn in pocobno

2 ukazom JOIN zdruZimo ve< datotek v eno. |

Lahko dodamo nova opazovarya ali nove spre-
menlvke. Z ukazom SORT CASES uredimo
vrstni red opazovan), bodisi po padajotem ali |

naraséajodem redu. Urejamo lahko po kijuéu, |
sesiaVlnem i FRjvet doechl STSTIVE
2l pa ne moremo definirali vIstnega reda |
razvrséana (teZave z naso abecedo).

Pu analizzh lahko uporabimo ls el pod-
thov Iz celote jih selekivo 1zberemo z ukazos
ELECTIF ( Séogiéni az 7). Tako e

vsa opazovanja, pn katerih je loqiéni izraz
nepravilen Vse nadalne analize bodo vsebo
vale le podatke preostalih opazovan). Ce Zeli-
mo podatke restavrirat, jih moramo ponovno
Vnesti v ra i precitat z diska. Ukaz
PROCESS IF deluje podobno kot prej&nji ven-
dar podatki niso zbrisan: za vedno, ampak le
2a naslednjo analizo

Analize podatkov

Po kvantiteti analiz 1n Stevilu statistiénih pa-
rametrov, ka jih programi izradunavajo, sodi
si + v sam vih statisticnih programskih
2birk. Ze v osnovni paket SPSS/PC+ vkijucene
analze presegajo obicajne potrebe pn prak-
tiém uporabr. Dodatka z najnovesSim progra-
mom za analizo Easovnih VISt pa omogotajo
analze tud najzahtevne;Sim uporabmikom
Programski modul, ki Je potreben za posa-
‘mezno analizo, je shranjen v svoj datoteki na
disku. Pri nstalaci ali pozneje s programom
SPSS MANAGER prilagodimo na disku, svojim
potrebam pnmerno, Stevilo analiz m s tem
prihranimo prostor
alzo pozenemo z ukazom. ki mu lahko
sledijo podukaz), s katerim: natanéneje doloci-
mo, katere statistiéne vrednosti 2elimo 1zvacu-
nat, oblike 1zpisov, izbiro metode in podobno
Nekaten ukazi majo ko tudi vec kot 20 vrtc
uh podukazov in parametrov. § poduka-
Jom STATISTICS =ALL laiko or velun wka
20v Se dodatno zahtevamo izraéun osnovnih
statistiénih parametrov Tako imamo skupa) v
enem zpisu zbrane vse parametre in cenilke,
laih zelimo. Sintaksa ukazov in podukazov na)
b1 bila konsistentna pn vseh analizah, vendar
se 10 avtorem programov m vsele) najbolie

Moj mikro 35

iU



napovedovalcev 40

FREKVENCNI HISTOGRAM NAPOVEDI
koliko bo vrednih 100 DM na dan 26.06.87

444444444444444444445

001122334455667788990

050505050505050505050

000000000000000000000

000000000000000000000
POVED

GRAPH / HISTOGRAM=napoved MIN:
e n

bil potem 36002,59). S. zahtevamo

‘histogramu

vsebuje vhodne.

‘mesto, kjer smo

Slika 6 Primer gratiénega prikaza frekvencnoga histograma, ki smo ga dobiliz ukazom:
INCREMENT=!

podatke za program programom
(dod‘mmmkmymmdwmmmkowmhm e ponovno vimemo v SPSYPC+ na tisto
ukaz uporabii.

posredilo Tako se moramo nauéiti klicne sek-

vence za vsako analizo posebej. V nadaljnem
I

dica zasnove programov $e v asih, ko nsalni-
k. matném tiskalniki n zaslon: Se mso bil

bomo v kratkem prikazall ukaze
nega paketa, podukazov pa ne bomo navajali

1zracuna srednjo vrednost,
standardno deviacilo, standardno napako, va
Ino 1n maksimaino vrednost,
razpon 1td. Analiza Je uporabna samo za nu-
meriéne spremenljivke.

tabelira frekvenéno poraz-
delitev n po 2el znse hstogram te porazde-

cnossrus izpise dvo alh veédmemmnaL
ne preglednice vet spremenljivk.
PLOT nariSe

rmnems' Kalnik

prikazemo frekvencne histograme (FRE-
QUENCIES) in diagrame xy (PLOT), pa $e tu
imamo na voljo le dva formata $inne stran: (80
ali 132 znakov v vrstici), kar npr. izKjuéue
‘monost zgoscel

Redding Group al Chart-Master ~ Decision |
ces. P instalacyi 51 zberemo enega
od Teh eh. reh Naloli stega ki 0 g2 vajer
GRAPH povzroci, da SPSS/PC+ gene-
nra damlekn K vsebue vhodne podatke in
vse potrebne parametre za enega od izbranih
grafi¢nih programov. Nato se v pomnilnik na-
loz: grafi®m program in nanj prenese izvaja-
nje. Tako se na zaslonu pokaZe zeljeni graf. ki
ga dokonéno oblikuemo in 1znsemo  risain:-
Kom, 1zpiSemo s tiskalnikom ali naredimo di- |
apoziiv z zasiona. Tako lahko prikazemo origi-
nalne podatke, narifemo_frekveném histo-
gram (slika 6) ali pa prkazemo rezultate Rpr.
srecinje vrednos v oblik ortega diagrama
n podobno. V. prikazovanu smo omejen:
predveem 2 mofoosn graitnesa p
ko smo ga uzbrali Tako lahko na prmer
programom Chart nanermo naved 128 todk v
honzontaln os

Dodatkr

Vrsta dodatnih ukazov omogoca oblikova-

(TITLE, SUBTITLE), dodajanje ko-

mentanev (87), vzdrzevanje podatkovne baze,

Klicanje programov v DOS (mcu'rml) ter

omogota spreminjanje raznih sist -
rametrov.

2 ukazom DOS. pokliéemo operaciski si-
stem 1n nato lahko uporabliamo skoraj vse
pogame. (razen nekaterih redkih, npr-
Fﬂm’l’) + se na koncu vmemo z

ukazom

7 ukamm SHOW. pogledamo (slika 5), v
katerem imeniku (direktorju) smo, kako so
trenutno nastaviien: parametri 1zpisa, katere

in vhodne datoteke 1n podobro.

Veéino teh parametrov lahko spreminjamo z
ukazom SET.

2 ukazom HELP §7ime procedure 58. pri-
kazemo navodila za Zeljeno proceduro.

Sklep

imamo na voljo premostitven: modul (SPSS/

PC+ Graphics), ki povezuje SPSY/PC+ s tre-
mi razhiénimi programi za gmnbnn rikazova-
Tie: Chart ~ Microsoft o GrafTaik - The

SPSS/PC+ sodh brez dvoma v sam vrh stati-
sténih programov. Odlikuejo ga populamnost,
©obseZnost analiz in §tevilni dodaLh K 011!090
v, Klicanje zuna-

grafine

prikaze na tiskalniku. Ve¢ prikazov se lahko
preknva drug prek drugega.

REGRESSION wzratuna fakiorje multiple re-

gresie s pripadajoto statistiko In naride graf s

m.
comm.anou 1zratuna korelacysko ma-

1zratuna Studentov t — test.
» A.NOVA i ONEWAY 5 ukaza, ki omogo-
¢ata vet vrst analize vanance.

MEANS 1zratuna srednje vrednost skupin
podatkov Skupme doloajo ena ali veé neod-
visnih spremenijvk.

NNPAR TEST vsebuje 16 razliénih neparame-
triénih  testov  (Kolmogorov—Smimov,
Mann—wmmeyev ad.).

generira novo aktivno dato-
Iekn ki vsebuje izvietke (srednjo vrednost,
standardno deviacijo itd.), izraunane iz poda-
tkov. To datoteko pozneje uporabimo enako
kot osnovne podatke.

Crafika

Osnovri moduli SPSS/PC+ 1majo Zal zelo
skromno grafiko. Grafi skror t Je posle-

Izdelek:
Druzina statisi¢nih programov SPSS/
PC+. Base Package (1.0958), Advanced
Statistics (4008), Tables (4008), Data Entry
11 (4008), G

tajo podatko

nh programov, obhlmvanje zpisa podo
bno. Zasnova komunikacye z ukaznim jezikom
namesto z meniji in celotna organizacija pro-
gramov omogoca izkuSenemu uporabniku ze-
Io uéinkovito delo.

‘Trends (40054) Graph—in— the—Box.

SPSSE\nopeBV P O Box 118, 4200
Corinchem, The Netherlands, Tel.
9931 18 3036711, TWX 21019,
Prostor na disku:

Osnovni sistem 5 Mb (od 2.5 Mb nayrev-
nejga_konfiguracya do 10 Mb vai pro-
grami) )

lBM/PC XTah AT al klom, 512 K RAM,
trdh disk vsa) 20 Mb, DOS 2.0 ah kasnejsi,
priporotamo matematiém koprocesor

Dodatna oprema:

Crafi¢na kartica EGA al Hercules, t-
skalnik, za grafiko. risalnik w/al filmska
Zapwovalmk In eden od graficnih progra-

~ Microsoftal Chart — Master
Decision Resources ali GraphTalk — The
Redding Group.

0. mnogo se

1n navadno nepotrebnih diagnostiénih in dru-
gih sporotil (&as, kda) je bila kaksna procedu-

za 1zvr3ena, za koliko spremenijivk je prostora

pomnilniku 1 podobno), okomost pri upora-

L Gl (preho na geai progeam, po-

zarad) pogostega Citanja podatkov z

nog satBicay programska sistem 2 dsebne

e. Vsebuee prakino vse metode,
10 pridejo v postev pr razskovenya v znanost
in ekonomyi. Zaradi obsenosti programov 1
metod zahteva tudi ve¢ racunalnikega in sta-
tisiénega znanja. Pripor vsem, ki se
nameravajo resneje poglobiti v statistiko (Get
senous about data analysis).

LITERATURA
Norusis, M. ] SPSS/PC+ For the IBM PC/XT/AT SPSS
Inct Chicago.
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‘Vodenje saldakontov s PC

| DUSANKA HRIBAR

letu 1985 smo tudi v nasem tozdu
ISKRA TENEL (Novo mesto) zadeli
uvajati radunalnisko PODPRT infor

rma-
cyski sistem, ki ga gradimo tako, da pri strojai
opremi kombiniramo program, DELTA-V in
amsko opremo pa razvijamo delno s
svojim znanjem, delno pa z znamem zunanih
sodelavcev. Z DELTA-V vodimo celoten pro-
odnje, od planranja i zalog
spremljanja stroskov proizvodnje, s PC pa ob-
deluemo podatke, ki niso neposredno vezam
P prsf omesiene sequents 1 3 sglo s>
obdelujemo posel
lav je tudi obdelava podatkov v finanéni Onton
(placiln promet s saldakonty), s katero se bo-
ste seznanili v naslednjih vrsticah.
Qsnovni namen programa je aviomatizirat de-
Io v finanéni sluzbi i to tako, da pridemo do
dnevno tekocih podatkov, kaiti le na podlagi
takénih podatkov se pokaze realna mo#nost
planiranja finanénih prilivov i obvezndst. S
pravilum planiranem finanémih- tokov pa st
laie preskrbimo morebitni manjko sredstev
ali plasiramo viSek sredstev na finaéni trg Na
kaatko re€eno, omogoceno nam je krojit krat-
korotno likvidnost tozda.
Program se bistveno razlikuje od Klasiénega
natina vodenja saldakontov, saj je prrejen
tekotemu delu v finaném sluzbi. Kratek po-
vzetek obdelave je prikazan v nadaljevanju

| Mati¢ni podatki

Matiéni podatki zajemajo vse podatke o
| matiéni DO oz TOZD, podatke o kontnem
plany, postah, SDK, taksah za tozbe, sodiséih,
spreminjajocih se odstotkih obresti in poslov-
nih partnenih. Vse navedene podatke je treba
azunirati pred tekocim delom, ker brez takih
podatkov ni mogote delat.

Vse podatke pa lahko po vnosu zbiramo in
izpisujemo po razlicnih sortirnih pojmih

Fakture
Pri ‘fakturah loceno spremljamo fakture

kupcey in dobaviteljev
a) KUPCI

-~ Vnos podatkov 1z fakture je prirejen tako,
da je roten ali aviomatska (¢e je fakuirane
ragunalnisko). Posebnost o ymosu e aviomat-

2 doloteno terjatev oz. racun, tako da potem
odpade vsakrsno poznejse razéiséevane na-
pacnih vkmzb, ki se pojavljajo pri Klasiénem
nacims voderia

~ Vnos podatkov o prejetih menicah stece
ob vnosu placil faktur pn kupcih, indosiranje
n 1zdaja lastmh menic pa pri placilih faktur
Vse evidence lahko zasledimo

Obraéun meni¢nih in zamudnih obresti je
na podiagi placilnih pogojev Na obracunu so
loteno pokazane realne m

v tem meniju.
~ Mozen je odkup menic, pri katerem se

obresti n Jih tako loeno tuds racunalnisko
vodimo brez vsakrsnih rocnih evidenc: oo
&une obresti ob sproitv: obracuna aviomat
o polcaimmo fuc kot anates ¢ skaKonth
12pis pa e prreen tako, da ga kot radun ahko
takoj poslem

72 iteriatey zapadii tenatev tabifo raz
liém 1zpist 0 neplacanih fakturah, na katenh so
vidne tudi vse opombe o predhodnih iztena-
tvah, ki jih lahko xaeunamm azuriramo.

~ Opomine zpisujemo za vse zapadle tena-
e v oblia doplsov‘ Ja b posiamo kpoem
am omogoca tudi 1Zpis

1ot i pvrini prodiogov 2 vesrm: pocki,
Jin zahteva sodSee. Ofy s 62be 56 avio
matsko 1zviSijo preknjizbe tozenih tenatev iz
konta rednih tenatev na konto spormh terja-
tev. Ker 50 na tozbi vidni Ze vsi stroski postop-
ka (takse, manipulativni stroska 1td.), s nave-
den: stroski avtomatsko prkmzijo kot terjatev
k tozenim racunom kupca.

b) DOBA

Nacin vodenja faktur pn dobaviteljh se bi-
stveno razlikwe od klasicne obdelave, sa)
obravnavani program omogoda spremljanje
faktur od sprejema fakture n Indacie g
plcia i konénega arivizana faktur

fakture stece (akcq ob
plevzemu fakiure in ra poclagi tega vodimo
evidenco o prejetih fakturah (fakturana knyi-
9a), ke vsako fakturo opremimo s tako ime-
novano vhodno Stevilko, s katero operiramo v
vseh naslednjih obdelavah fakture.

- Prejete fakture z dopisom poshermo v po-
trditev organizaciyski enot, ki je za to poobla-
&tena in to definiramo med podatki ob vnosu
fakture, tako da je v vsakem trenutku mozen
pregled, v kater: organizacijski enoti je faktu-
1a. Na podlagn tega je mozno tudi opominjanje,
& pnde do kasnitve viaila potnenih faktur

Je faktura potriena, opravimo likvida-
cijo fakiure in o tako, da definiramo DUR
konto, na katerega se obveznost poknii v
saldakontih. Br ko je faklura v racunalmku
likvidirana, lahko sama faktura takoj nadal]u}e

sko racunanje DUR, ki
T datuma odpréme blaga z upo§levamem
Zasa potovanja blaga in &asa prevzema blaga
pri kupcu. ReSen 5o fudh prenosi avansov, &e
50 raéum Ze plaan: s predratum. Ob vpisu
Stevilke predrauna, s katenm je bil ratun
poravnan, se aviomatsko izvrsijo preknjizbe 1z
konta avansov na konto tenatev

Pla¢ila fakture vnasamo na podlagi placil-
nih instrumentov tako, da pn placilih 2 meni-
camu belezimo tuds podatke, ki 5o potrebn za
voderje menicnega poslovanja_Placila z na-
vedbo Stevilke ratuna poknjizimo na konto
terjatev, Kier je knjizen racun, e pa se pojavi
preplacilo, ga brez dodatnih vknjizb ponjizimo
na konto avansov (predplaci ustreznega k-

Pri vsakem vnosu pladil Je aviomaiska
Tohisih, I peoreate mapaen Vi placila

svojo nadal) v

zenje slroékov maxenala 11d.), kajti placila i
ko 1zvisuj g1 1zpisa o neplacanih
fakturah, ko g ga vodimo po zapadiost faktur
Posebe) pa lahko tudi vodimo vse nell.kvxd)rar
ne fakture n na podlag! 1zpisa ustrezno

— Plagevanje faktur je moZno z vsem seda)
velavmmi_placilnimi mstrumenti, pr tem se
tudi zpisujejo virmani in potrdila indosiranih
1zdanth menic z dnevnikom plaéil

Menice

Vodeno je celotno meniéno poslovane, ki
ga pri Klasicni obdelavi ne zasledimo in se
navadno pojavlja kot samostojna obdelava. Tu
ga obravnavamo kot sestavino, ki je povezana
tako s kupci kot z dobavitelji

glavnice in za razliko 1zpise virman.

; Prav ko vodimo vee operacie pu
‘eskontu menice s spremljajoto eskontno list
1n obratunom obrest

- Pri_vnovéenju menice se izpisujejo vsi
spremm dokumenti (dop»s potrdilo, virman)
1n vod evidenca o menicah na vnovenju. Vse
menice, prejete 1n zdane, vodimo v dnevniiah
prejetih oaroma wzdamh menic, ki sestaviiajo
knyigo menic z vsem zahtevanim: podatki

V veakem trenutka pa so mozmi rezleni
pregledi m izpisi vseh menic, npr. prejete
menice (& e nigo mxabllene) po za
‘menice

i g

Predracuni

Kot pri fakturah tudi pn predraunih operi-
ramo z 1zdanimi predraéuni kupcem in preje-
timi predracuni dobaviteljev. Tudi tu se pred
racun po 1stem sistemu kot faktura vnese ze
takoj ob prejemu ozroma izdaj. Vodh se evi-
denca o 1zdanih oz prejetih in v prvi fazi
neplacanih predratunih. S plaéilom se pred-
radun pokn)izi na ustrezen konto v saldakontih.
Saldakonti

Vse pre) naStete operacye in evidence te-
&epo tako reko? zunaj saldakontov, ker tako
tudh v vsakdanjem delu delavcev v

finanéni sluzbi. Pri klasitnem natinu obdelave
podatkov v saldakotnih bi po vseh prej nave-
denih operacijah zdaj opravili $e knjizenje v
saldakontih. Pri obravnavanem naginu obde-
lave pa se e vse operacije avtomatsko knjizijo
tuds v saldakonte, npr. pcev ob vno-
su, ko je definiran konto; faktura dobaviteliev
ob likvidaciji, ko sta definrana DUR in konto;

ilka ratuna; platila
dobavllel]em ob pladevanyu in izpisih ustrez-
lagilnih dokumentov itd.

Vi meniju SALDAKONTI glede na prej na-
vedeno n ve¢ Klasi¢nega knjizenja, ampak so
v njem moni vsi pregled: in evidence, ki jih
potrebujemo pri usklajevanyu s kupct in doba-
vitelj.

- Ob sprofitvi ZAPIRANJA je aviomatsko
opravljeno zapiranje faktur s placil.

na vsa gibanja v saldakontih 1n je moZen pre-
gled o tem na dolo¢en dan, mesec ali leto.
Uporabljajo jih lahko kot temeljnice za zbimo
knizenje v glavm knjigl, Ker je mozen tudi
avomasia prencs ce Je seveda obdelava po-
datkov v samem unalnisko
vodena.
~ Motni so seveda tudi vsi
postavk, saldakonto kartic, lekaplmlacn] po
posameznih kontih in IOP obrazcev za vskiaje-
vanje z dobavitelji in kupc
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Prav neverjetno,
kaj vse zmore ta mali sprej!

Hitro in z lahkoto prodira tudi v najmanjse razpoke vseh vrst
kovin. Spodriva viago, podmazuje in deluje proti rji.
je v servisih in :
Sportu, vrtnarstvu in povsod, kjer imamo opraviti s kovinami
Tezko dostopne dele strojev lahko poskropimo s pomodjo
prilozene cevke.

-

Antikorozivni sp
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eprav dobwvamo v urednidvo kar pre.
ool Jezmh pisem, ¢es da se
2 wnedosechime Svetom
FORUAT, v sier wves redno rubriko,
posvedeno izKljucno uporabnikom tega edine-
ga mikioratunalniskega standarda. Razlogov
7a tako odloditev je dovol). Vemo, da je Moj
mikro zrasel iz kroga ljubiteljev mlinékov, ne
moremo pa mimo dejstva, da so se PC/XT/AT
kompatibilci Ze prebili na marsikatero jugo-
lovansko pisalno mizo. Moj mikro ne more
bili le revya za raunalnitke ljubitelie; ¢e se
2eli druzba izvle¢: 1z blata, moramo podpreti
tudi fjudi, ki z racunalniki sluZijo kruh in mar-
melado. Teh pa pn nas ni ve¢ tako malo.
Rubriko smo imenovah PC FRAJERJL Uk-
vanala naj bi se z re¢m, ki omogotajg do
konca izkonstitt na$ PC, pa ¢eprav veasth na
umazan, nedokumentiran nacin. Podobne ru-
brike ka) lahko najdemo v sorodnih tujih revi-
1ah. Ker s0 nekateri PC triki bol,, drugi man)
zmani, bo treba razloZiti tudh ka takega, kar so
nekaten Ze zdavnaj »vzeli. Dobrohotni bralec
nam bo oprostil, ¢e kakna finta ne bo zrasla

repko pomagau 2z revijami
Byte, PC Magazine, PCW, Chip, PC World in
vsemi doseglnvum knngaxm "ipa. PG, Tips
& Tricks. N mo oprli na lastne
izkusnie pri o 35 DOR
No vsak naci i Zelmo pispevkov jugo PC
frajerjev. Kakréne koli izkudnje na tem po-
drogju, pripombe, popravke, dopolm]a‘ poh-
vale, ideje, programe in vpraSanja nam posii-
te na naslov: Moy mikeo, PC fraton, Tiova 36,
61000 Ljubljana
V vseh prispevkih si bomo upali predvide-
vat, da ima zvesti bralec dostop do delujoce
ga (ne smejte se, prevec: nedelujocih kompati
bilcev sem Ze videl). PC z enobarvnim moni-
torjem, kartico hercules, eno disketno enoto in
Kopijo_ + operacijsk
M

bomo wzogibali trikov, ki si pomagajo s trdim
diskom, semtertia pa se bomo ukvanali tudi
s karticama CGA in EGA. Takih sistemov je
¢edalje vet, posebe) po prodoru Amstradove
serjje PC. AT kompanbllcev se seveda ne da
ve¢ ignorrat, myhovim lastnikom se bomo
posvelil v kakéni zmed prihodnjih Stevilk.

Rubrika se ne bo ukvanala z razlago ukaz-
nih zaporedy) za programe, ki ste jih kupil pri
piratih, pa zanje nimate navodil. V nje) si bor
domisijali, da ste v svetu PC—DOS ze domac,
da znate raéunalnik uporabliati Z osnovmmi
ukazi PC—~DOS se bomo ukvanali le v pume-
1ih, ki niso splosno razsment. Uvoda je dovol,
gremo delat!

Tipkovnica

8 PC je okreplien s tipkovnico, ki jo
uducno ovaadale Toda ali veste, da je mogo-
¢e s prompta PC—DOS koristno uporabm tudi
funkeijske tipke? Da so vsi grafién, gréki in

mednarodm znaki dosegliivi s tipkovnice | f

v vsakem programu? Da je mogode ukazovati
uskalniku tudi neposredno, brez softverskih
pripomockov? Da je krao paketno daioteko

ch) mogote napisal tudi brez urejeval-

Stan PC frajen: bodo na vsa ta vprasanja
odgovonl pritrdilno. Trik, s katerimi se bomo
ukvarjals tokrat, so najosnovnesi; sodyo med
tiste netednosts, ki se ih bodoi PC frajer
nautt napre) da lae pret v dzungii
to m nakijucie, da se jih lotevamo

plav na zagetku Zivienjske poti te rubnke.
Kako dobit na zaslon anck. ki e v standard:

nem naboru IBM, na tipkoymici ga pa g
Zamma nas na primer znak ») « Najpre
ramo vedeti njegovo zapore o steviko v 15

M-ovem raziujenern mzu ASCIL ») ¢ ima
Stevilko 228, Zda se lahko lotimo {ipkanja.
Drzimo pritisnjeno tipko ALT in na numerié-
nem delu
stmo ALT, se bo na zaslonu prkazal znak
2. Upombmk) Borlandovega makroproce-
sofja SuperKey naj se ne xezbusio prehio,
ker ym ta postopek ne il sadov
SuperKey uporabys Kombinacye & upko ALT
2a Svoje namene, za OISANO PIEPIOSIO tehni-
ko boste morall pritisnit SHIFT—ALT

Skora) vsaka funkcjska tipka ima svoj na-
men na nivoju ega predprocesona (pri
promptu), torej takrat, ko Je na zaslonu znak
»A>« (¢e imate trdi disk: »C>«). Sodet po
izkuSmjah, pa so uporabne le tri: F2, F3 in F6.
Na|konsme1§a Je F3. Z njo ponovimo zadnje
zaporedje znakov, ki smo ga odupkali
PC—DOS shrani zadm)i 1zvrseni v med-
pomnilniku, ki ga lahko tudi urejamo, resda
2elo omejeno. Co smo pregledali imenk (dl—
rectory) S ukazom DIR .,
enostavno odtipkamo npr. DEL potem pa pn»

ferimn F3in ENTER Izvedel se bo ukaz DEL

S medpomnilniku se enostavno sprehaja-
mo s kurzorskima tipkama za premik v levo in
desno. Ce %elimo kaj vstaviti, pritisnemo IN-
SERT in vpiSemo manjkajoce znake. S tipko F3
dobimo druge znake, ki 5o e vedno v med.
pomnilniku. Odveéne znake zbrisemo z DEL.

Tipka F2 ima prav zammuo funkcijo pn
ure]an]u medpomnilnika. Ce je niz zelo dolg,

2 njo najhitreje premaknemo na Zeleno
o, F o tipka za skanje (search),
Po pnnsku nanjo PC—DOS pridakuje S en
znak, poiskal v medpomnilniku m
postavi uripat 1 iegovo i Ce smo na
pumer odipkali FORMAY A: — DOS
Sporoéi nay e
Vukaz 2a formatiranje 56 nam j6 kdove kaks |
vrinil napacm znak »Y«, ki ga bo treba popra.
iti v >Te. Pritisnemo torej F2 in »Y«; DOS nam
bo izpisal FORMA. Pritisniti Je treba le Se »Te
10 FS. pred it 5o v vas) svot Kigeot prkads
pravilno izpisani ukaz FORMAT A: Le Se EN-
TER pritisnemo in ze lahko uZivamo ob prijet

nih zvokih 1z disketnika. Cim manj kvaliteten
Je disketnik, tem lepsa bo glasba

Tipka F6 Je pravzaprav »odvecnac, saj ima
natanéno tak pomen kot prtisk na CTRL~Z
Kdor je kdaj delal pri zaresnih terminalih.
najbrz ve, da je CTRL—Z znak za konec dalo.
teke (EOF). Sam sem se vseeno kar navadil
pritiska na F6 namesto na CTL-Z o je
namre¢ standarden ukaz za EOF, ko ot
CTRL~C za_prekinitev cpexacne CraLs
pa za vKlop tiskalnika. F6 koristi pri klevamu
krajsih datotek, ki jih v DOS—u nemalokrat
potrebuiemo. Temu je nacelno sicer name-
men wrejevainik EDLIN, ki pa ni vedno pri
1ok, posebej e nimate trdega diska in je
disketa z DOS—om bogve

Ogleymo si tale zgled. na hitrico moramo |
napisati novo datoteko CONFIGSYS; pri roki

mo COPY
zor) nam bo zadel utripat v novi
yrstc, Dos pridakuje vnos datoteke. Vse, kar
o Po pritisku na FS al
naravnost v datoteko CON-
i pkan) naredino 1apsko, o




| lahko popravimo le v okviru vistice. Po priti- |
| sku na ENTER je vrstica zunaj dosega vracal-
| ke (BACKSPACE)

| Logi¢ne enote

S prejgmim zgledom smo se pravzapray
ze preselih v poglavie o enotah (devices)
| PC=DOS. o je vsa vhodno/izhodna penfenja:
| zaslon, tpkovnica, tiskalnik, serijski vmesnik
|ud. Vsaka enota 1ma svoje ime, s katenm |
dopovedujemo operacijskemu  sistemu, od
| kod zelimo sprejemati al kam zelimo posiljat
podalke. mena enot 5o
konzola (pkovnica n zaslon)

FEN o LT Lo o s

AUX ali COML, COM2: 1td
vmesnik RS 232

NUL. ~ vodmjak brez dna

Vsako od teh enot obravnava DOS podobno
kot datoteke. Zato lahko z ukazom COPY pre-
piemo datoleko 2 diska v npr. tiskalnik: CO-

FILENAME EX' fozne so seveda

e druge e kombinacye, CON in

AUX (v verzijah DOS 3XX lahko dvopicie
1zpustimo) sta dvosmermi enoti. z njyu -lghko
beremo, nanju lahko pisemo

Tiskalniku posiliamo ukaze s COPY. C
PRN. DOS ¢aka na podatke s tipkovnice. o
pa se ubeZna zaporedja za tiskalnike pravilo-
ma zatenjajo z znakom ESC (ASCII 27), nasta-
nejo (premostljive) tezave. Ob pritisku na tip
ko ESC se ASCII 27 ne prenese v tiskalni
temve¢ DOS 1zbride vIstico, ki smo jo pravkar
napisali. Na steco lahko DOS ukamimo z majh-
nim tnkom. Tiskalniku je pravaay
all

- seryski

skom na ALT i 152 na numencnem delu
tipkovmuce. Oglejmo si zgled:

Tiskalnik Zelimo postaviti v naéin tiskanja
ELITE. Ubezna sekvenca za tiskalnike IBM je
ESC M. Odtipkamo COPY CON PRN Opera-
cyski sistem pnéakuje nove ukaze s tipkovn
ce. Z ALT ~ 152 smo v medpommilnik spravili
ASCIL 152 Pritsnemo veliki M in na koncu $e
fonkeysko tipko P8 (end of fle) fa bo oba
znaka 1z medpomnilnika poslala tiskalmku To
e e Tk o et v pabin BLITE
doKler mu ne posliemo novega ubeznega za.
poredia. Do e vse v redu. s ito prepritamo
2 ukazom COPY AUTOEXEC.BAT PRN, ki
ol Gaiotoks AUTOEXEG BAT 3 ko
kom. Preprosto, mar

Morda se spraduete, &emu rabi enota NUL
Veéasih se zgodi, da v_paketn datoteki ne
2elimo 1zpisa na zaslon. To dosezemo tako, da

na zaslon ne izpise nidesar
(ne Sma§u]le me, zaka) Je to konstno, to je
samo primer).

Morda ni napak omenit, da lahko v kate
rem koli programu namesto imena datoteke
zapiSemo ime logiéne enote Tako 1z urejeval-
nika besedil izpiSemo blok v tiskalnik namesto
v datoteko

Se vidimo prihodnji¢

Bod: dovol) za prvic. Zavedam

vam et msmo povedal nitseat pretrési
Vo novega, pa vendar Za naslednjo Stevilko
pnpraviiamo zanimivejse stvari. Do takrat vam
| zelimo, da b se ¢impre) znash med PC frajen:
| Jonas Z.

Borza

' IMPROCRANSKA OPREVAIN

Objave v tej rubriki so brezplacne in zato si
urednistvo pridrzuje pravico, da jih primerno
skrajsa oziroma prekroji. Ponudbo zato skusajte
prlagodit dosadanjim objavar (neslo, kcatek

in druge vrste svetovainin storitev. Ponuja tudi
izdelavo sistemskin in aplikativnin programoy
o narogilu ter storitve s podro¢ja elektr roﬂ.slm
obdelave podatkov.

Nenad
Osijek,

Vigo, digt. ing. Beogradsia 25, 54 54000 |
tel (054) 24-461. Original

Kot ragun, program 3
a s PC. Pod:
i

2 urejanje

itek je sestavijen iz ﬂzlum
mizenia, vsote, vplaci/zpl
ey
n ! posebnimi opcijami

zaslonu, listanje, preskakovanie, vse v veé bar-
vah) dva natina lskanja po izpisu na zaslons.
njajoco se obrestno me-

r0 glede na da iaje in valutiranja. Delo.je
zelo lahko in hitro (najteZii pregled 500 podat-

ov v 2 pri 4,77 MHz). Programu so
prilozena podrobna navodila in testni primer.

ongvam je plou mn tomaffe predslave in iz

pom:
25 Boste. navedii, v_kator! rabriki naj bl
jr

informacija obja (Svetovanje, - Strojna
oprema, Programska oprema, Razno). Rubriko
Razno uvajamo, ker 5o mnoge ponudbe mesane

naraye. (svelovanje & nabava.stojne opreme
hardver & softver itd). Pri raznovrstnih ponud-
ih bomo za uvrstitev v ustrezno rubnko nace-
loma upo!uv;ll previadujodi alamam (primer
tokratne covarja,
oEno préviadujejo svetovalns sortve, pove
ne z izdelavo programske podpore in opreme).
Glede cen in odgovornosti ponudnikov-velja-
maca pamet:

spore resujte po
ko pa seveda urednistvo obvesti-
te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika).

ucumlmkw in programske podpore: uvajanje
o 2 radunainikom in pmgumsko oo
vzde!au a programeke padpor
U MS-DGS (PE-DOS) UNIX, CPIM in W ELTAM,
prilagajanie raz-

op storitve po sitemu
SFaURGINNE ¥ otk ven inpotreb, zesno-
va editv, nabaye raEunainika n opreme, Izcle

rogram:
tobhiu 7a nalbold, racunalniEk, program Radi
Vellka Goriea el 1968, otraina karnfiguraciy
M PC ali kompatibilec, barvni ali monokro-
i monitor, diskovni pogon, po moznost
&0 Kolonxkv tiskaii

M larticeva 31, 78000 Banja
Luka, ol (07 (0787 40+ 840 Papoine progremsia
Beom e ilne racunaini-
Fo. ivajanje sistema.in Ko
i n teallzaci raunainiSkin mres, racunaint-
ke komunikacije in sof ra za to
podrogje. Po zelji uporabnikov poskrbimo tudi
za prilagoditev programov.

0 - Hardware & Software servis, llica 211,
41000 Zagreb. Kompleten servis za vse vrste PC.
Ozka specializiranost: trdi diski. Nikar prenitro
ne formatirajte diskov, ki so kdove zakaj odpo-
yodall, £ 30 na il shvanjeni vazni podatk.
saj podatki morda niso za ved-
no |1gublwm el
DOS in PS/2 ponujamo uporabnikom s posebri-
i zahtevami in po narotilu, Possbe) piporoca-

US 2 Microsoftovim stan-
S bkiatna’ kpordse Yo, ek It wek
ASCIl znakov, ki so pri drugih sistemih izgublje-
i enako veia za tiskainike). Sistem omogoca
sortiranje po al azbuki, uporabo vseh
znakov v nazivih damlek in mmumnm ter vsen
Docrabelikin otus, Symphony.
WS, Pascal, C itd.), Kar je neprecenl,lvaga po-
IDBha 30 pravega Programenis sk WEGrEDRIE

leva peeqiemsm yeckole). o

nalnikov, ki se zavedajo pomanikljivosti, nedo- |

siiranie s skih si recenosti in nesistematicriosti dosedanjin stan- |
r Alpska 7, 64260 Bled. el (064) 24-854, dardov za uporabo Yu = oy
int. 343, Sodelovanje z DO in zasebniki na na-  Ivan Nador, dipl. | iovembra_39a,
slednjih podrogjih: - stratesko planiranje zah- 000 Beograd, t6l. 011 :ussm( 0d 17. do
 pariovanle resiola ratuninia i ure). Oblikuje bazo podatkov o uporabnikin
ga inform ama/poisisioms; — sve- PC-jev, ki stroje uporabljajo 2a profesionaine |
tovanje prl nlkupu namene. Cilj: pomoé |
.m;mmm,u ot unainiskin in Zmenjava informach. Seznamuporstiaind |
: bodo po ot ase prejeli izkljucno tisti,

i
~ najem osebnih racunalnikov tipa IBM PC
Arsi
aSottware cantar, Zoran Cvietc Starcaviceve
lit . 526, Svetovalne
atu-
nainigkin sistemoy in druge sitoine opreme, pri
njeni i programske opreme, sroe.
Tazicania tn uvajanju aviomatske obdelave
datkov, prilzbil n zdelavi specifénin apiikeci,
mot pri instaliranju nabavijene programske
in strojne opreme, uvajanju uporabnikov v delo

56 Bodo prijavil Posi o podatke: ime in |
ummﬁk, naslov, telefonska Stevilka, pokiic, spe- |
ciindet. peirotie;na katerart Lpcrahiateof |
P mAs 8 katerem i8cete sodslovanje: Podat: |
kom

posine znamke 7a odgovor
Poszmus, tel (oznsaaazo lastnikom raéu- |
nalikov IBM PS/2, riable, atari ST (z emu- |
Iatoriem MS-DOS) in amiga (z emulatoriom MS-
mogota kopiranje softvers s 525-pale-

nih dlskal na 35paléne ozroms naspron

‘ormat zapisa: K do 1.44 Mb. Prazne
iskete s0ako. r\lvobmkove. lahko pa jin pre-
skrbijo tu
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SESTAVLJENA PERIODICNA NIHANJA

Prakti¢na Fourierjeva analiza

SLOBODAN SIRIDZANSKI

scilacije ali nihania se pojavijajo pri periodicnem gibanju in se
lodkin |

Bonavlajo v dolotenin casovnih presls

stalno smer, govori

Kadar ima periodiéno
m ali nihajocem giba-

oscila

e Zan) Sta maiBogostaie varok siastsnoet tevies i GEineK teznostnega

NII
vraca telo v ravnotezni pol
2aja. To 50 e a

delovanja dveh ali veé enostavr

prostejsa nihanja olekalo v pramolril smad, o eh 0 8l ki
azmerna razdalj do ravnotoznega
ra ninania. ki in sirokouns Weratura ime-
Ul tudi Sinusna ninanja. V naravi so taka ninanja rodka:
ogostejsa sestavijena nihanja, ki so rezultat s
snih giban).
ski matemalik Fourie e preucevalsesta

polo-

0 mnogo
Superponiranja, skupnega
jena periodicna nihanja
oscilacije izraziti takole.

| Facosx

dvisni od x. Edini problem, ki

Jo pr tom asto 1 bl, Kake dolodii kaencionto. 0 funkeija y (x) dobi
rednosii argumente x, ki So med seboj na enakin oddalienostin v periodi

021/

)n,
nje v tem primeru doloteno Stevilo, ki je vete ali enako 2r
Z zapletenim matematiénim postopkom je mogoce izvesti 1zraze, s Kate-
i 1Rk 2racuname Kosfiiamie a2, b,

Z“a

e 7:;:(, st LT qeemis
. 5 2ene 25 2exe -
Qr=l T qees™ L7 qesnix

Opomba: za r=n/2 e faktor a, pred simbolom = (1/n). ne pa (2in)!
Prioteni program nsipre] izratunava wreduosti kosfiientov g
by a, b kadar 50 dane -vrednosti argumenta x med Seboj

i /12, Nato . r1,32ap
duajset vrednosti argumenta x, ko je perioda 21 razdeljena na dvanajst
h delov Pri tem se vrednosti argumenta x avtomatiéno vzamejo po

; 2
ustrezne e Tankim ¥ (x) pa po Lagrangeovi interpolacii
i postavijanju zacetnih vrednosti za drugi del preracunavanja sem
»zha‘al iz formule

Program Jahko dela s temi rednostmi za a del preracunavania. ce se
vrsta 110 glasi
170" radian’ print = 1 print restor &
Fourlenevo anaiizo (ahko, podwbne‘e spoznate v delih
1 Whittaker, E in G. Robinson Tecaj numericke matematike. Nauéna
knjgs, 1951
Hinéin, A.J Osam predavanja iz matematéke anaiize. Nauéna knjiga.

3. Pantié, 2. Matematika Il - Zadruga studenata tehnickog fakulteta, Nis

10 REM Praktiena FOURIZR-ova

20 REW Paranetrt progr
30 REM m-broj ponatih pare-

40 REM r-red koeficijenata
|| 30 A8 nobros ekvidistancnin
ssgnenata od pune perio

23 )
60 REM x(m)-matrica poznatin
| vrednosti argumenta

distantnih vrednosti arg-

umenta
90 REM ry(n-1)-matrica ekvi-
| distantnih vrednosti fun-
| cije
REK a(1) b(x) -matrice ko=
eficijena

RADIANIRESTORE 550:REM
RESTORE 800
REM Unosenje pocetnin po
eetnih podal

130 CLEAR. Ti30265358
140 INPUT "m= >"im:PRINT "m=

PRINT "r

INFUT "ne 77,n.PRINT "ne”

IF ncaer PRINT “smandici
n ili povecati r'"-GoTo
50
180 DIH x(m) () ex(n-1) ey
(n-1),a () ,b(r)
190 FOR i1 TO
READ x(4), it

REM Provera i izracunava
nje matrica ekvidistantn-
ih vrednosti rx(n-1)
(a-1)

0
256 IF xi3)ma LBT xuelirx(t)n
x(3) ity (1) =y (3)
X7 3

Izratunavanje matrica
koeficijenata a(r) 1 b(r
FOR k=0 TO n-
8000 (9) ry k)

NEXT

-{Mx-(n/n

For
.m-aumym-cosu-k-

»:
290 ex ket t

KM Tnpis matrica koefic-
Lamaca ar) 4 bix

¥
420 prawr a(75TRS 1571 =" a0

I 10 (PRINT “b(iSTRS 47

ason

sa0 wExr s

REM LAGRANGE-ova interpo-
138

470 Tor Jo1
438 Fon ka1 10 mi3F suk aoto

P=p* (rx (1) -x (K))/ (x(3) =x(
x)

500 NEXT k
510 ry(i)=ry(1)4y(5)*p
520 NEXT
530 RETURN

4.9.-2.623785945 |
5.2,-2,402956905

580 REM Podaci za prvi deo 960 DATA

2ur
DATA ©, 380 DATA 5.3.7.930351255
DATA pi/12,4 990 DATA 6.2,13.66385977
DATA pi/6, 38

DATA pi/4.68 Run

DATA pi/3;

DATA 5+pi/12,92

DATA pi/2,91

DATA 74pi/12,75

DATA 24pi/3,84

DATA pi, 85 1550095881
DATA 134p1/12,86 35986
DATA 7%pi/6, 39087305
DATA 5+pi/4.77 b(3)=2. 368951421
DATA 4*pi/3;8 45833334
DATA 174pi/12,74 b(4)=-4.579626967
DATA 34pi/2,4 1719181
DATA 19+pi/i2,50 8136731694
DATA 54pi/3,3: 1666666657
ATA 7+pi/a, 3 33333333

a(7)=-1.0856147592

3
870 DATA 2,3.137767656
8

DA
890 2. 8436
900 DATA 3.-4.503972431

910 DATA
920 DATA 3 s itemiase
5.

(2)=1.
a(3)=3 99
b(3)=-1.000757348

361
210 DATA 4.4 374684575
950 DATA 4'3,3.643158018
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DOMACA PAMET

® C-64: Imenik

Program je namenjen za vpis in hranjenje
naslovov in telefonskih stevilk. Z ukazi vpisu-
jemo imena in Stevilke, jih iséemo, briemo,
pregledujemo, snemamo, nalagamo in izpi-
sujemo s tiskalnikom (katerimkoli Commo-
dorjevega standarda).

Informacije: Turbo Soft, Davor Mikol
Gundulieva 22, 56230 Vukovar, tel. (056)

® C 64: Pustolovic¢ina Teddy
Bear

| Granéna pustolovscina Teddy Bear je vsa napi
sana v strojnem jeziku. Teddy Bear (plisasti medve-
dek) mora bezati iz éudezne dezele. Otok je pove-
2an s svetom z velikim mostom, ki ga strazijo svin-
ceni vojaki. Teddy pa ne zna plavati.
1zdelujemo tudi grafiéne pustolovééine po naro-
Gilu To zahteva zelo podroben opis dogajanja,
Iokacij, moznosti in éasa. Program napisemo naj-
Storitev je zelo hitra in
poceni, kakovost zagotovijena. Prevzeli boste ed
no kopijo, ki bo dvakrat posneta. Zaloznik: Hellcat
Computin
fnkoemécls CBAS, Ul Puinii SV IEgH100
| Beograd, tel. (011) 665-184.

® PC: FIS, Evropski pokal,
Coca—Cola, Sindikalne tekme

Program FIS vodh. kontrolira in izpisuje vse po-
trebne podatke za smucarsko tekmo po zahtevah
FIS. Poskrbljeno je a izpis seznamov po ofiginal-
nin prediogah FIS. Med samo tekmo je mo¢ takoj
pogladati renutnivistn red
2a evropski pokal v alpskih disciplinah
e pratend enak oba pa so e veckiat uporabili na
tekmovanjih F
Frooram Coca-Colaje namenjen vodenyy smu-
~Cole, dela

m Sindikaine tekme omogo¢a vodenje
‘smucarskih tekem v okviru sindikata ali zdruzenja
Do seda e bil preskusen z najvec 550 tekmovaici.
Vnos podatkov, vpis startnih Stevilk, startni sezna-
mi prvega 1n drugega teka. razvrstitve po posamez-
nih skupinah, seStevek tock po skupinah in vrstah
tekem (alpske discipline, teki, sankanje itd ) Vsi
navedeni programi 5o bili uporabljeni v praksi

| cqinformacie: Marian Bovh, Cests Radomeljske
&ete 25/a, 61235 Radomij

° Sbectxmn/galaksija:
Komunikacija, Toolkit
Preprosto komunikacijo med galaksijo in spec-

. im spectrum sne-
nalaga programe v formatu galaksie. Pro-
gram posliem v obliki izvornega zbirniskega istin-
ga in ga je torej mogoce prilagoditi lastnim potre-
bam (npr. za lstanie programov galaksije na spec-
trumovem tiskalniku, zd razvoj programov za galak-
sijo s spectrumom ali za neposrednjo izmenjavo
podatkov med tema racunalnikom:

‘oolkit omogoca uginkovitejse in hitrejse pisa-
nje. popravijanje in testiranje program k
ROM). Vssbuje nove ukaze in
funkcije ter udoben zaslonski editor za i-
sting v zbirniku ail Sestnajstski obiiki. Za nreide
iskanje napak sta dva posebna natina_program
tece v nacinu TRACE ali v naginu TEST To omogo-

a, da sledimo toku programa in vsebini izbranih
pormilniski lokaci, Ga prekinemo delo i pokice:
mo prikaz stanja vseh registrov, izpisemo spremen-
ljivke v basicu ter tekoce program:
zadnje nadaljujemo delo ob ohranjeni vsebini za-
slona, spremenijivkah in registrih Programu so
prilozena podrobna navodila

Informacije David Jakelié, Ob:
Pekic), 58000 Split, tel. (058) 26

® C 64: Sestevanje in mnozenje

Novi komplet izobrazevalnih programov je na- |
menjen bolisim utencem 3

® Atari 800 XL: XL
osto kopirals programe, st sa najbrt 2o
navelGall nenehhega menvania kaset s pre:

oregakali kopimega
opy. Ve pottebni
e St sy o
PACE, status m: Program pozna pet funkcij LO-
Vi PLAY. EDIT. Delo o zeo propro-

0.V conl 60 vaeonaqa ud havo

niormacre Zatko Casule, M. Mitkovica 611,
55000 Slavonski Brod, tel. (055) 232~ 166.

22 katereqa e napisan. Cen in rugin pogo:
rega je napisan.
Jev. 0, 0 tem se boste
s interesenti! Sprico znanih
‘razmer na Yu trgu pona
: uredniétvo ni odgovorno za
5 Wlnmm%oﬁhlnrpomuﬁl:
Vazitbcanatl ¥ rendh smoah
sodiséu.

@ C 64: Programi po naro¢ilu

Za konfiguracio C 64 + disketna enota 1541 ali
Kasetofon + tiskalnik pisemo programe po naroci
lu. Programi 50 v strojnem jeziku oziroma vsebuje
18 fune v stinom ek

Informacije: Tiger — 126, 55400 N
va Graditre. o 1059) 65302 ah Paizanska o7,
55400 Nova Gradiska, tel. (055) 64-

81 - 16K

® ZX spectrum/ZX
Prenosi, Zobniki
Program Prenosi je namenjen za izraéun zamen-
Ijivin zobnikov in z njim dobimo Zeljeno prenosno
merje Zobnike poklicemo iz garniture, ki jo
uporabik po Zeli vstau v racunaini Na volo Jo
vet ava zavojnih lava zobni-
Ko & padiGrien o0, SoIovanie tabale bre-
nogov.

m Zobniki pomaga pri zracunu kinemat-

s VKot valiast alpsoidnih ZooMKov 2 » 0p-

mainimi - arakirist

rove i modificirane rlacie i teore inematike in

gcometme 20bnikov. Program je bil pred leti napi-
78 2X 81~ 16.K v priprevi e fazitica za £X

Shecirum
informacije: Dimitr ovki, dipl. ing., Bul.
Jane Sandanski 19/1~14, 91000 Skople

® ZX spectrum: Art Basic
Program je razsiritev basica za ZX spectrum
Veebuje 80 novih kazov zadelo 2 raiko, acunal

ik pa i sprefema kot standardne ukazs. S progra-
asion (vkljuéno s spodnii-

veé siik, izpolnjevanje povrsin, risanje 2 raznimi
obliam; ancurke fotka, uporabh mesk
iy dojke Laki¢ 14,
050 Beograd, et (019 414-668

evanje z na-
brslopgod i bz s i ol

et sem registriral
Jugosiovanaki aviorski agencil, tazd |
o dejacncet ox semm prev pri i

oty st moinosll iz prejsnjih komple-
tou - postapno delo,vet molnosi 22 popraviagie |
rov. stoparica za obéasno in konéno kon-
rola porabijencaa casa.pavea .. jo 5o kopicanovo- |
sti_Omenim atinov za resevanie |
nalog, rast tezavnosti nalog ob toénem odgovoru,
napacnem od- |
2 odstevanjem in
deljenjem. pogojno dobivanie tezje naloge giede |
na 0dgovor na lazjo. Za udence je Se zlasti koristen

€ga programa pa je priporoilo o tehniki dela,
isanju pomnilnika, vrnitvi turbo programa in na-
laganju nasledniega programa

Programi odiicno te€eio tudi s C 128 (v nacinu
84). ket 30 kode barv prikrojene 23 ovrsin del.
Povprecna dolzna programov je 33

ormacie. Miovan Vokadinovie, . Bore Milu-
novica 61, 34000 Kragujevac, tel. (034) 65151

® Atari 800 XL: Program Brojevi
sistermi

S tem programom pretvarjamo desetiska Stevila
v dvojiska, osmiska in Sestnajstiska. Program
napisan v basicu 1n ni zaséiten V pripravi je tudi
verzija za raéunalnik C 64

Informacile: Darko Jovin, Zmaj Jovina 86, 56236
ok, tel. (056) 742-657

® ZX spectrum: Xen 2

Xen je razsirjeni Devpac, nova verzija programa. |
objavijenega v Racunarin $t. 29, 32, 33. Obsega vet |
/se pomaniklji-

vija blok 21 K. Naj-
vaznejsi ukazi so skrajsani na eno Erko, drugi
kratice poinega imena, ki si jih ni tezko zapomniti
Paramatre wipkavamo v katerikolobli (dec. hex
bin, HiLo, 2. komplementarni Stevilski sistem itd.)
Vdsian j6 obilkovalni Znakov £ raznim: lnkciarmi
(roll, scroll, flip, mirror itd.), s postavijanjem regi-
vsem nadzorujemo pre-
Kinitve in Se je veliko moznosti
Progeamu e priicieno pocrobno navodio, He-
Kerjom panujam tudi izvoro kodo a dolzi-
0. morda prisla pra prf razvoll
Podabni programes
Informscife. van Gugti, Dubravica 21, $14000
Pazin, tel. (053) 21—

Program, nekaksen =mali CAD-, je namenjen
snovanju grafke. poljubno pomesane ¢ besediion.
in ozicioniranjem na toeko zasiona
humasacia  abron pie s tohmik. Eobrazorm
nju, svetovanju i
rotju z drugimi tovrstnimi programi za
spectrum nas program uporabja okno locljivosti
768 x 352, kar je Sestkrat ve¢je okno od osnovnega |
rumovega zaslona. Mozno je poljubno toé- |
kovno pozicioniranje in dinamicno dolocanje veli-
kosti nakov ter rotacija na siki (v inkrementin po
stopinj). Enako velja za rimer uporabe: ski- |
ca sistemske konfiguracije v Geoloskem zavodu |
Ljubljana, objavijena v ¢lanku Ratunainiska tehno-
logie v gaolog. el ik, ) 199
Informacije: Ton Einspielerjeva 5b, |
61000 Lubijana, to. (061 317169 |
|
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® MSX 2: AutoTitle

| Program omogota tono in kvalitetno podn:
| stavijanje videofilmov Znaki (érke) 0 v dveh vrsti-
ity aokd (o rcalL Ao
| Title za zdaj del lui-xvzbunalmkomMSx?

E i philips NMS).Po Za o besadi motno Godaia:
|
|

i poljubne napise in
Informacije: mm..,c Tavéarja 188, 64270
Jesenice, tel. (064) 82-906.

| @ C 64: Matematika za 5. razred
}csxwvne Sole

| Paket programov obravnava naravna Stevila,
ulomke, enacbe in neenacbe, geometrijo. Obsega
| i abitko prbing 250 nalog, sstematiziranin 5o
mer je upostevano nacelo po-
| stopnosti, 1 pmhndu od lazjega k tezjemu Pro-
© utencem, ki potrebujejo
| pomoe s tamelinegs Sradivs, Ko nay
Dol ambicioznim ucencem Po

cena motiv cev 2a delo in zato je resevanje
nalogkombinirano z zanimivo grafiko. Posebni
| programi obravnavajo druge oblike dela- testiranje
| znania, razna tekmovania. Predvidoma bo ves pa-
rogramov in nalog posnet na kasste in oprem-

lln 2 navodil do februar 1968
Informacie: prot. Milod Poéuca, Radnicka 13,

1 048) 3228 (o). 048y

48000
(v sluzbi)

| ® CPC 464: i trener

MODULA 2 ZA AMIGO

PROGRAMS]

K1

Pot v prihodnost
programiranja

TOMAZ BELTRAM

ezlk modulaki o neposreden potomes
pascala, nakazuje nov trend v tehni
Brograrirana. 1. modulirane. S preva:
alniom 28 modulo 2 ima 2daf tudl amiga ra
volio ta jezik prihodn
pruds(avl]sn letosnii Aunuskr o Vojega

Modula z amigo

Prevajalnik TDIki ga dobimo %e v verzij
3.00a,torej omogota, da tudi uporabnik amige
programira v moduli.Pred pisanjem programov
pa se mora kajpada seznaniti s sistemom Pre-
vajalnik dobi na dveh di

9a bo s kanckom znanja anglescine in s

rogram je igra, v kateri igrate viogo treneria, ki
vodi svoje mostvo na tekmah drzavnega prvenstva
in v domatih ter tujih pokainih tekmovanjin_Pred

tekmo sestavijate mostvo, kupujete in proda-
Jate igraice, dolocate veli-

pnic, menjate

Kost st Sore i aitmraicme:
njavate i raicev in domacin ter tujin kiubov.
| Pred ‘veako tekmmo.so pokaze ~kraidi posn

\n..m...,sm podvohnwnr goli, moznost, inferven-
). po Ine tekme vedno

S5 Bvafants stasstmetront
Inlom\lcuu Miaden Cuetkovié, Bulevar Lanina
1. (01

77, 11070 Novi Beogr 1) 136-426.

° gtaﬂ 800 X1/130 XE: Program

rogramom uramo evdence vsakesnn po-
datkoy (npr gospodiniskin idathor. Soskin ocen
vpisujemo s kaselofo-

m pozenemo z RUN.

| Po uvodni siki in glasbi nrmmmu RETUR

| se na zasionu izpise PROGRAM bere-
mo opcio, nas program Torase, s Toiimo podae
veitati s kasete. Ce

v.dolodenem obdobju.
setofona je delo prav razvedilnc

Ob glasb z atarjovega k-

Informacio: Ratko Frobe, Sestineki vih 51,
41000 Zagreb, tel. (041) 439502

® C 64: Base 64

azvozlal Pretezni el strani
obsega opis prilozenih modulov, medter
'sam sistem module 2 razlozen na pi¢lih 50 stra-
neh.Priroénik torej ni uporaben kot uébenik za
julo Tudi sicer je priroénik zal pomanikljiv
do nekaterih, Iex\mllov se dokopliemo le
straneh uporabniku
el vartioaine kopije.To sto-
2av, saj Modula—
Originale torej spravimo na varno in se lotim
naslednjih priprav.Ce imamo dve disketni enoti
diskete uporabljamo v obstojeci obliki,pri eni

0 potem zares optimaina. Sestavljeni program
B o8 Gk b0 takoj stekel, ko bomo

pomagal razhros-
Cevalnik (debugger), ¢e smo le prevajali z opcijo

febug«
Modula~2 hise TDI vsebuje vse knjizniéne

module, ki jin e Nikolaus Wirth v sioviti knjigi
Programiranje z modulo 2 postavil za stan-
darde.

Razsiritve in dopolnitve

Poleg standardnih modulov je v knjiznici Se
ROM (ROM-

sistemom. Tudi za grafiko je na voljo poseben

jul. Pomagamo si lahko Se z vnaprej definira-
nimi konstantami, npr. NULL ali BITSPERBYTE,
in 2 novimi podatkovnimi tipi.Povrh Ianko s pro-
cedurama MIN in MAX doloar

ljivk. Vsa knjiznica je na eni disketi, ki jo skoraj
vs0 zapolni (pribiinc 800 K1)

lava 64-bitnih Stevil s pla-

h se v okviru 3.0E-308

vaiozo velico, gibal
o 3.0E+308.

Ceprav prevajainik in povezovainik naredita
zelo kompaktno in hitro kodo, lahko moj
sirojnega jeziks MSB000 za vtavljanje instrukc
uporabi se ukaz COD!

ali

sami pa injih
2druziti na niej. To so

~ besedila (editor)

mpiler)
~ Povezovaini ket

ni moduli iz knjznice

igeleonI del CLI z delowne (workbench)

iske

Co o 2birka modulov poveca, utegnemo ime-
i tezave s prostorom in zato je uporaba dveh
disketnin enat priporagiiva, ¢@ ne celo nujna

fodulo—2 moramo poznati raven

operaciiskega istoma. imenevaro CLI (GO m-

ml Ae plsan|o b.udll& kll opuwmo Z udobnim
iz CLI ookllhmn edw-
10( se kmalu pojavi oknn z uklll v gorr
Tedaj ves zaslon rabi za vnos bcsadnla Z mléko
lahko iz ukazne vrstice dosezemo najrazliénejse
ukaze za urejanje besedila. Pri tem ima progra-
mer na voljo razli¢na orodja za hitro in ucinkovi-
{0 sestavo program: torjem lahko isée-

programu napak moremo preva-
lnlmku Gt v obdelavo praviino ODIKo progra-

vo podatkov. Vdelan je turbo in delo s kasetofonom
je 2ato hitrejse. Program je sicer napisan predvsem
2a delo s kasetofonom mot uporabljati
tudi disketno enoto. Moznosti formiranje datoteke,
vnos, sortiranje, iskanje, brisanje._popravjanie,
pregiedovanje, razbremenitev pomnilnika za nove
podatke in tiskanje (s katerimkol tiskalnikom Com-

101 in pokicomo umlﬂlmk

modula (ime programa), po moznosti Se
opGij

Prevajainik pozna dve navodil
izpis uvozenih modulov in med prev
Pl v datoteko, Dodatna navodila ko provalal
niku damo kar v samem programu. Z njimi na-

Momegocss

te S nekaj drugih ukazov. Program je napisan
ybasicu inje dolg 24K Po 2ol kupca elar
50 vdelani zvoeni efekii, je delo zelo prijetno

nformacie: Osljek Gracki racking Service, Zadarsks

Lzs. 54000 Osljek, tel. (054) 43-

tavimo i kontrole za kasnejse iz-

vajanje programa. Vendar program po uspes-

nem prevajanu $o ne more steci

moramo e povezovalnik (inker). K

) pmgum pripne vse procedure iz moduiov
Z nastavijivo povezovainika odstranimo

V56 nepotrenne procedure in dolsina proarama

DI ponuja paket Modula—2 v treh razli¢icah.
Standardna verzija vsebuie celoten sistem pre-
vajainika in ocnik. Razvojni paket

poleg tega Se obilico pripomotkov za pro-
qumenx. od dekoderja_pomoznih datotek in

e rograma pa vse do Cross-— Refe-

—Lister in luntime - Support Mo-
Gl (AMIGAX DEF] 'Y brrota o oean:
Komercialna Vsebuje povrh $e izvirike
Vsoh KniizmiEnih. Mmodulov. Za pisanje uporab
nejdih programov je vsekakor potrebna srednja

ite stopiti z amigo v prinodnost pro-

zelo podobna pasc:
ji 2 izkusnjami v
2a nakup je dobro nalozen, kaiti 0 moduli bo S
veliko sligati. Med programskimi jeziki za amigo
ko meri s C—jem in sicer tako
o hieous ayeis pospens kot o velkost
ode.S pal o na-

Polag tega so programi v moduli vellko pregled-
nejsi in bolj Eiljivi S pametno
08 i 0o skrajfamo Eas za rogramiranie

popravijanje napal
Nodiias? lahko kupimo pri

ija razvoina verzija a

ind, Erankinatr 37, G803 Zirich, TOI-
~Modula-2, standardna verzija 209 DM, razvoj-
na verzija 349 DM, komerciaina verzija 689 DM
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MENJAM

SPECTRUM ... SPECTRUM .... SPECTRUM ... SPECTRUM

¥ kompltu jo od
) 200 din kos).
2ato pobithe
et poment: = are M1 = nove g, NNL | Kamplot 6 14 supr vl prasneden | Prvea
= nsjnoveide igre, P = programi, NP = 4 ackheNiper 2 TP 2 pro ). Buble S, Th Tub,Supar prin. Pro i
g, KNG ~ el progan, 72| Simator, Gt Honrn o B Sam
gporabr, L omplet €3: Renegade, MMZ‘AW&MMW Oriontl Horo, Rapd Fire, Doc the Destroyer,
s

LM SPECTRAUM 8 € in ik lpn
kden vedi racunainik. Ale
L Lo Rbar 4515, %8220 Tiowa
mmw-u, tol. (028) 21

nevodl 8 raurankn kasenk am

ali competiion
510, Wil Midan, . orpuse 1. 00T e,
i 060) 640tz i)

ik Tel. (062
‘Zyone Sor Markaicoa 15,6200

MENIAM KASETOFON star phononark
A sty n a 00lEm e,

% Sconcn Sonturions

omplet 62: Death Wish 3, Exolon, Wizbal, Prohiiton, Baty, Dead or Alie, Aladin, G Man,
ogfiht 2187, Alien Evolution

Komplae1 o Rumar 1, Conoy idr Deador Alv,Dr Destruci,Esimato Racer, Ton-

oot 8K Wl umqmumwn Sack acick (5. G0k, Zyups (Howson

S neincw, Wik Race, GreatGulancs, Chronos, Mision
Komplet M"me!whmunﬁlm“mmu&wﬂvm
 Loco, e Plaso, Hollwood Poar e Scupin
Mlxﬂmmm]. x Gadget, Wonder Boy, Spirs,

Starfox,
Komplet 57 rmamm-a»,wm  Mutants, Wultan, Siap Fight, Storm,Invasion, Dustn,
Pippo, Caverns of

56 mmummrmwuummmmw
Thing (Bounces Back), Kick Boxing ...

e 5. Expres Raider, Nethr Eartn, Bustors, Leaderboard Golf 2, F-15 Strke
Eeclr Maro B, Jackes e Wi, Explorr o Su, Toamasn o, SAS S
Komplet 2. Indoor Sports, Sentinel, Road Race, Amaurots, Martinoids, Super

nmf‘m;‘zwmw
omplet 1, Academy (Tau Cei 2), Head over Hesls, White Heat, Terto of the Deep,

utter

SINCLAIR

X SPECTAUM 48K in 1 kast s programi
ugodno prodam, Zoran Kokal, Jezerska c. 138
af menm (064) 30-321 Taet

ODAM SPECTRUM 48 K, tipkovnico Ines,
Sk e e m oon
M 2 spscium 2 mesikom in o

S Nedigorc, P 23, 61080
Diiana o 061 sosaon

‘motokros), msﬁmnmummmw
Yo i
i Ganes m EWFMSMMMM

programon): Match Poin, Manic Miner 2, Hobbit Phosix, Chuckie Egg
o oy . S o
M e 1 oSt Wy, oo, ot P et
oo e . Shs s b, D Dynamic Programing, T
rans
mm‘?xm Desras el e 5 £ o, Sopr . s o

Jporabt ' Lisr Gon chine Lighning, Blst 137 (rz S, Laer B, Graphic
‘Adventure Creator, Last Word, Pascal HPATM61 .
Joinator 1. Blat Mega Basic 40, MictoProlg.

Wittr, Projoctor,
nist, . ull . Bothovn, P, Malicop ¢

ostaja 2 vami. Bogata zbira

in rogramor v paeth i poss-

i Sint . B
i e

s 133 A1 e

~ Arkace igre

- e — Karate ~ Ao

L ) pakate - S

tota,vade in nade zadovostvol

nasiov: Packa-soft, Ob Potoky 1, 61110

Liubljana; eefon (01).

LASTNIKI SPECTRUMOY -

kali

doigo:

mestu

Trot

plt 108:

Komplat

plt 1

g

Moo 86225 P

brezplacen, Kiemen Demsar, C. 31 amm-
108, 64226 2 tol. (084)69-326.

C Compiler, Turbo Load, Lsonarto Conpracr
omo. Machine Tuor, Mega Besic,Game Designr
PrcingBonacc . Kaakahca . 1620 Lovroe, . 017817506,

7131

Cene malih oglasov

PRODAM SPECTRUM
+ (48 ). Tol. 02¢) 26-469.
VMESNIK'

3202810 in specum

* Cons oolasor v rubrik Wenjar
10 besed 6000

daiina beseda

as0v (v okviry

siovensta s eame imomvn!k- izdaja)
= 1/10 (obe izdai): 9000 di

® Sprejem malih oglasov:

® Cena navadnih malih oglasov (brez okvira in slike):
~ do 10 besed: 6000 din

cbiavo v en ai v obeh jezikovnin izdaah
oseds.ludl cznake Modelov, nasoy cgleievaia 1.

50 din
P T Oglka uperabite 28 vpeliane kratics da b bila cena kar naj-

ru):
stolpcu, priblizno 15 besed): 8000 din (samo

LIBERATOR
prodam. Tl (064) 69326, Damjan Govekar, No- g
st %0 | Dot 2187, ik Race Ghs, 15
) Edi, K noma z spaci. | Koot 2. Gommance 8. Loes Wonds
e s | O 81 1 7 e o
brezplacon
&, g sa Branmi Miaiowe. Ka 15000 Sabac, NSM.
Stolanska 43, 54000 Osiek 054) 5-764 702
sttt
najnovii programi na nah: 1 komplet

"'““M&mmn.um_hw.:
Commando 7, Kiled uni Dead (5 programov), Loco, Pulsator, Livingstone .

Living Dayights, Cosa Nostra

pravkov
Oglas mora imeti
Stevilko. Ne objavi

CGrniceva 41a, 41000 Zagreb in podobno.

10.
nove hmlk- na naslov é(in Delo, Mall oglasi za Moj mikro, Thova 35,
Jubljana. Po tem datumu ne moremo ve¢ upostevati preKiicev oziroma po-

slov naroénika —
farmo povréng napisanin pebo e

izidom
v | [ seecTaum
amo 1300 dinar

X, wica in ke  postno
10C SOFTWSRE GLUB,

Co
BT s g oo
AT

i 2 enako velikimi znal 2l (nasn . Fudbal -  ark: Maradon,Match Day 2 Footalr o ear, O o One. W. . Basketoa
voike Srke 1) ne moremo upoklevat. Ge bo wiina Gkvia vech 0 neroCens. ot Dot .'mrumvmm mms:nﬁs&u&-
i Simulaco et omahawk, Spitre 40
boste pa¢ moralldoplacat raziko: u.“..\m..‘. tudi upoiuv.il oo o sojet o - o o

realno porabljenega prostora.

dodatne in

cleotom dogovors n roam i
i tonek o o0 S50 oAy ekamaci glode pala

re: Monopol, Macadam

Uz svaki komplet dobilate  besplatno uputstvo
34,1000 Beograd, (011) 472420.

XOMPLETII Naole e kompletina od
a + kasetai PTT. Rok:
i gt - Urdum, 1842, D, WA R
Gobi

Fuckman, Fuck- sex, Samantha
I Fot T2, i Ko o, St Gt St o o Fu

Drudtvens igr Bumper, Pool, Spiting Images.
Sah Colosus Ches 401 i Ches Supor G, 50 iur G Oyrs s Chass
22 3ve programe.

12-20 programa motete nabavit za
(ool pes e i il
Stalone-Cobra.
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SPECTRUM KOMPLETI prcdnce, dn po wgodelh cansh Ll rafole s neovelie
programe za ZX spectrum. Cena kompleta je samo 1200 din -+ kaseta n PTT. Kvaliteta programa
jo zajameena, rok dobave 1 dan.

F-7: Call Me Psycho. Smashout, Warcars, Sifip 1in 2, Z, Ski Simulator, Rigel's Revenge 1 in2,
Rescus, Ocean Superspr

JANSOFT

nal S povrate uolie b njsowle e 5o sk cenl. Komplet samo
200 i+ kaseta (120 Rk Gobive 1 6an
ompe Mol it - dacamber: e, alerh ecnzje in vl 50 obiaieni vt ik
mikza.

Compet 75 Dust,Jack the Nippe 2 Ti-Pan (2 programa, Centurions, Tube, Mercenary, Lst
ision Buol obbl,Ghos Huntrs,JooBad,Sogmon's
Compiet 74: Rigel’s Revenge 1 in 2. Ocean Conquéror, Pay t Again Sam, Game Z, Tehy Stole
& Milon (2 program) Bosoonian, Roads of s Uiima Ratio, A-Mazo.

rid, Rapid Fire, Motors, Renegade, G-man, Alien Evolution, Leviathan (3
rogram, Pronibtion Wabal ATV Smulator.

Compe 72 Rebol, Miconut |, Hades Newl,Caeh 25, Blck Magi,Spac Ou. Fireman
e Down to Ear, SarSwallow, osric Facom Amagedoon, et

o it s Bl O o A

compi Roun Head, Mag Ma . Wolfan, Kiled
o D (4 rogram), GBA Basketal nspctsr Gadget
amplt 7 Hycrolol,Holyood Poker Staro, Qura Seg, Mutans,Sap P cotack

tarbuster, Fi ron, Ramon Rodrigue

R Sy ve 3 A o ol S Frco SR o o,

(ck Boxing, Swords of Bane, Red Scorpions, Greyfel, Pippo, Tarantula, LiAlien

omplet 4. Saboeur 2 nco Spors Namesi Warloo SentiaExprees R Sriache, H
Moones, Siicon War, Stor, Tremor, fair

e irs 7 g wz N Maser, kgt ic m-v Dus Dus, Paper By, 17 Back, Mgtmmrs

Nl res:Goe ttne ety Doo s Nw&m‘ e Kong o G SpondKing2,
A gt K oo s

 Ocsan Conqueror, int.
F-5: Park Pairol, Ponguin, Trisxos, Final 3 Orintal Hero, Roads Of
 They Stole  illion, Play it Again Sam, Moon Strike, Angle Ball - M - kot vsak me-
SF: Duet, Conturions, The Tube, Last Mission, Bubble Bobble, Jack The Nipper I, | | sec imamo u o
Toran Ghot Huntr. oo Blas. Soloma's Koy programe, ki 0 trenutno 26 v Jugoslavy
F-4: Exclon, Wizball, Renegads, Loviathan (3 pr), Hybri, Rapid Fire, Motos, G-Man, Alen, | | imamo tudi v stareife progr
ATV Sindator Z mo na kvalietne kasete. Propricaie se!
£5.0 Death Wih, S Swatcw, DowntoEatn, Rl Micrut 1. || amof Keinows 111117 Lians, .
e el Gt 55 Bl Hope. Spaced ot P (061)50-118.
ot o The Liing Doy Roeo S urano, 56, ader,Bsmarck Dod O
. Detuct, Wission upter, e, Tomple o Teror, XEN. || 1500 PROGAAMY za spectum v 11
‘Mordor, Game Over 1 n 2. iénih Kompleth ai posamezno. Nainovesi
K R, Cosa Nosra, Nuciear Bovis, Vidrunne, Kinetk. o Bracpiie ttacg! Epre
P, Dogent a7 ol Toul, Chrone. | o 1.8l Sombringor aitto! David Sonnenschein,
D8 Kilad Untl Dead (5 p). Two on Two, Howard fhe Duck. Gun Runer, Wondor 8o, | | Minska w A me,....emu
‘Gadget, Round Head, Mag Max, Wufan. Tel (061)37
: Brarian 102 LaadorboardGot 15 ke agle, Paravola, At 2.
: Saboteur 2, Indoor Sparts, Nemesis The Warlock, Sentinel, Express Raider ————_COMMODORE
Kataog.
Jovan Dakid, Gooe DelGeva 2137, 11080 Zemun, e, (011) 602-106. 7090
1. (063)711-346,
718
e SoFTWARE! Novasti s svetownih st

(MNmanndnmn\«y-
Rovostll).

‘poceni kasetnih programov. Brezplacen
Tog Dubravo Arbanas, Ve vienac 5. o
z.gm 11 s

30005 2 kel al ety
a ovn, taoopae e
inepalice, modu (al samo omo-
ben ZX specrum 48

Cakarevski, Radoja Do-
pkiterhomy (mnman i

COMMODORE: Prodam d "
ot v Sromen 101 5274 z;mu
o oo 7100

PRODAM C4, disk 1541,
Kasetofon. (042) 76-160.
‘COMMODORE

ZNIZANE
UVOZNE
CENE

ZA
RACUNALNIKE

(ORIC ATOMS 48 K 2 barvim tskaiikom
+ kasetofon in 5 iger 311 DM,
COMMODORE

54 + kasetofon + 2 paici i glasbena
Kaviatura, 360 O,
G641+ kasetof + 2 paici 367 DM,
ik + barvn monitor

Kasetol. + 2 palici, 233 DM,

monitor 2320 DM,
‘amiga 2000 + monohromatski moritor,

ATARI 800 XL 64K + Kasat. + 2palici
0 ou.

+ Kaset + 2 paici, 354 DM,
Sk G 1050 47 oM.
" gibks disk + monior n miska,

998 OM,
520 ST+ gioki disk + monior n midka
bt
1040 STF + monitor in miska 1490 D,
MEGA 2 + monitor in miSka 2630 DM,
EGA 4 + monior i mika 3507 ON,
i ik 20 Mo
ik ok 4 o 3507 OM.
g1 isk 86 Mo 5700
SINGLAIR 2X 81 16 K + kasstolon in
21gri 148 M,
rum 46K + vmesnik + paica + ka-
setofon 276 DM,
Spectrum 48K pius + ymesnik + palica
10

scium 28K 1 pius + tskalnik

Mmm 126K 1 pius + tiskainik
102

e ———
mikrotracni + vmesni 1. 296 OM,
gibki dik 2 OL in spectrum 437 DM,
'SCHNEIDER - AMSTRAD

o

£ 20, 16, +4, 64, 128 Nad 4500
i stane

progee
300 dinv znamkah

ot i

'SINCLAIR QL z vmesnikom Centronics, igraino. 2 navodi
ro Dk g o e Cuchn 091413850 7105

|}mom

Harir.Super Soccar Super Oyl Donkey ong, Wot e, Gl Brezp
Naibole g 10 2 - Logend Contmous (¢ rogana). N, ‘oW Simato,Kane, SF | 18.VG.20 1 28 C16. mam 2o 44 paketo O
Harier, Leader Board, Bomb Jack 2, agles Nest, Feud, Sam v, Rade Koncara 23 23000 Zrenjann
Zoraniobewe, Per Todorovi 1036, 1030 Beogradtl.(011)55295. To88 X
COMMODORE PC-128, C-64. Ponujamo vam
SPEKTRUMOYCII FIRE soft vam ponuja | | XENZ razsieni Devpac, prek 60 navodil, brezlaten katalog.C-128. novo! GE-
prtirpinting e vionpetingo | | hn Gudin, Duravcs 20, $1400 Fan, | 08 128, Onord Prsar a2 STARPANTER 23
1500 posamezno 200 + con asete | | (05321 Téoh | PRORC, Tr g PROTEXT U (1 rk v
inpodneao0 Epsonu. Star NL10, MPS 01), T
o Sesssn ek, Yocunks |  GL KAGETHI VMESN Zaps b - CO. IR a4,
325700 oo olton 41 4155 gramana traku. mxm.,..m 0Knakasen.  GIBACAD mw GEOS,
T7115 | 80 Vaelani ROM podoira ukaze: COPY, LOAD, _navodila 22
SAvE Laes sevTes, zxzc i Gajeokir fo 10 1o nmn-m-a drai).

(Basf, Pro Dat, ) okrog 1500 din.
aBalac A Butorc o (04281100, s
rami

om,
cvc 128+ monor i tskank

2CTE12 pbkidnkin onior 1314 DM,
PC 15122 bk diskin
. monor an

J0YGE g2t + montor i skalnk

10 i emgate 20 M 2 6 613 DM,

ine vescine: Exploiding Fist 1 + 2, Yie ar Kung Fu, Sai Combat, Shaoin Road, Kung Fu

r
Nogome - akara: aradon, tch Dy 2, Footolrof Yer, On on Ore, W.S. skt
o Decion,Supetst, Match Poi,Teis, ol Png Fong, Ol Super Bt
Top Gun,Tomahaw, Qambusies S 46, ACE Sy Fox. Aomato
ike: Sunﬂ Cycle, T T Racer,
o om-u-a»u 0, Psi Chess, Super Chess, 30 Figu
im kompletom dabite tuc brezplatno navodilo za vse.
panika 3511000 Sewgrac. (01 4724,

Sice, (054) 711404, T-7106
48K, Kemy Wmﬂ.
Tmeantn rane s qudarol L ToL 19, | 7 6515 Moo (00D 61554 101
ey T
srecn ey
P"Rakmm talone-Cobra, e Light Fe ﬁMNM
e 10, U, 1942 O, W s i e, S
e o 3. Ratnb, Conando, Gnos Bw\ns oo Berer, St WEA, poui 22 vt G4 |
e 1 Pt Sl At e . it o ooy
ek poprant S o, FuckinnFUckFuck. So% MUY, Dy 65 Samanin

 masol, ndbdhuwmpmﬂm
o in njnovee igr. Con posamezn
quw‘mmnmm ez

katorom vas
el Matej pelm o, Lusimarols
iz 0810 232

(C-128, 64, CPM:

Katalog. Ozren Dju-
Kic, 41020 Zagrob, Calogoviceva Sl tel. (041)
885004, 7165

tiskainik epson LX 90, 612 DM,
ik n 1 OM,

nainik_olvett Asu s montor
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oop. Revolution,Hive, Hyper Sports 1,

e | Presume
oo Tampet The

o0ad, Gorbat,
rkon, Deaihscape, Blagger,Futura Knght, Kackout Rock n
Wrst: Sroo Haw. Tl Poso.Draco: Hiion s . Fach
Airwolf 2, Cosa Noosira, Subteranesn Sirker.
Zpmas. Sapans. L, London T Conir, Cobr vl ondao.Sest ey
Wadersshen Many, Anautoe, S8 igh,Cosnic Shoc.Wizabal Wrick,Zeon, .. Kom-
sl iz Socor 6, Coones,
Cene 1 komy

orne e 0
2 BB v
5) Vojni komlet (40) -
8) Vsemirski komplet (60)

o

om
9) Drutabii komplet (50
10) Sahovski komlet (50)
1) ke paiics 40

mpita dobite v dar 1000 pokov. Za 3 narocene komplete dobite v dar 1000
Jov, e b ol srog azimi
(Cena kompleta 1200

1500din
-mﬂmum-ak (51 rg) + ravodia = 410 6 + xatete
u:mdwnou-‘Skmpwlnnmy‘mmu

8000 din + kases

Snem 1l Zaplanjska 334, nmuswgr-!
(011)472420.

din + kasete. Posar
Waksimlen dobaun 1ok Jo 4 ur o umu narotila. Za vsak dan zamude se vam izlacaio

In 26 e specian ponucse kompet veeh 50 rogramos ahe obie 2a samo 28000 din

ZAGY SOFT

\ Goarami i oraurs
o, Dj. Kenedi 31.6:3
100w G0 850 stitm

AMIGA

FROFL Ae  Ponams i vt o

NABOR znakov za vee amige! Diskea | | rhov 1a am e - 2w gtk CHO

123 o oo e | | ot e e ocem ﬂmw

programin. ViSina ¢rk 6-120 .‘3‘}“‘“,‘, ﬂv; Ve meas rbaviao ol

ez ~Amigac!I Najnoveide’ Word Perfect (ure.
i), el 8 o 0 i

Ca4: RUSSIA - sratotka amaacia boer | | 1 lgamo udi  feraturon vam

e Hogan o Pomsgams. G e e s S

o "‘;‘:, o e e & Gone o eveda e st o aliina
= 10,000 din. Radovan Fiember, iy wgg* wm"mcuu
ey lrecrofl B B mwSIhu} L Kraja 11, 42300 Cale-
o il l vec, tel. (042) 81. 7078

Tyvomsiughic DﬂDuw DR Grah.dBase mlipln Casc MBssic Wordar 334 1
e o e Sl 5 o B M e L COMMODORE 64, AMIGA
. gl ormat 26 Torvan 80343 Dt i ropen, Dy Ymvmuokmgaa
ugh s ot vseh 60 CPIM i drugihdisketnin programov lahko dobite el soeT,
o 28000 i (450 o prooam. Jarjo sesngpritnos' Ne Cakae,ako) zahevafe T
i i na sty veiko Stevio wihunskin iger. ki smo jin
s ot m,umww.wmn.mu.u':: o vihunskin ger. ki smo jih 2¢
Daro Pz . Osoi 103 15000 SO0 a1 NS o8 B
Piade 4,115, 15000 Sabac, el (015)25.772 108

¥ pras opien. i et i Hevinh ponads o

nainoviih programov 10 dk i kastol Vet kupcer jo oanouno
nujeni

ot e oo il o atars, ko o oo 3 s sl (]
RHOR) 1 sabim KramitCe el vinunho ket naiovee e

morete spravit)

mmodore
amplt 1Sl asktoal 14, Hptra. o Pan o the Neepr 2 Gl
Inplosin, et Garge e, Table Soco
Spech Agen, i Drus, clwlnun
ook, Sentle . Clean up Service, Dark Side, Kraftwerk. Super
onplet2 nm.az Gt i 108 Do -3 Py it sty oot
rngeton, Taon, 5 Gt -4, R L, Mouse Tra,Zoda, Imade asiar
o are: s War, s b sk, Babby of ., Evening Star, Last One.
o Srske, Front 242, Ot Rax 1 Yot & e 300 .
Kompleta + 2 kasete 11.000 di

Iahko tudi posamezno! Propricajte se
st thal, TestDrive,Infirator 2, Indiana Jones 2,

te2ko najt kvalteten in zanesijv vic
gsnomo meric vl Sevio

Vsak program
2akaj pri nas i reklamacii! Ponudba disketnih iger
Steait Fighter, Road War 2. Thunderc-

Mision Elotor . 40l nekates o v, e zpclagamol T o 1

COMMODORE 64 — edino pravo dario za novo leto: vet Kot 2800 uspednic vseh casov
posamezno ai v komplets
ool 4 Hypr B, Drk i, ream W, Moral Moons, Mirdico,

Microlati e Bn;'yowm. Rex Bl eann lhmm.
Fraulien Nipper 2+, e Her e
Anans Bad G ey Emop\wn mm.ce o Ba

0 K Mars, Tas . Gold R, Shoder X1 mnm wymmz cmh
5 Supramo.Tie Sosiar S Ga Sport Alley

Betal | Suburtn Bt | .. Kompe i rop Do m.ng S Bot Sy T
Intemational , Speed Rumi Mogaloman o Mtiopol Ater Wumer

A, he b P Dcmo- Bull Sesy. Cricket Graham,
arate Moebius Fygar. Mean Svock, e Haa {4910, G Srmoke ndiana

5. Magne
e New, G S Roy K. Sveat  Sport Saskatal. iy Baste | inds, Skate or
e rwm Inches, Invader, Bayof Cangic 3 rogar, o B s P

. Tie Brum‘m Ubiks Mover + Music, 4h Inches+, Prev Game, Bubbls

k. Ahaa Lovly . Amiga P Hariors

omplet 6. Phaniom, Morpice, Spore, Thunder Kats,Knight Orc Wacky Words FreddyHard
oes, Wer Vlwos of London,Captain Ameica, Game, S & Math,VctryRoad.
oros, o, Yoo Baa. Motk

Sk, 0o o oot Briv, Bt et tar, Scrabble, Front
2z, Saracons (7 igor - dol. 2, 24, 25,50 &1, 92 SO s 20D,  Side, Street Sport
Basketbal 10 najnoveisin

programov.
Komplet 47
o) Cone | Kompl 0 progran) + natacranavodis = moam + Kaseta, 2 kompleta.
(100 progranoy) + natantna navodi = 250 o Jomoi (50 programo
' et 4 Kot (250 o« Pt

o V primery
bodo izplacani penal v znesku 150 in za zamudni dan (i, da denar vam bo odracunan od

Kombinacie) lanko dabte 7 samo 3,000 i + kasete (okog 14 iprogram)

. Aegies|
ranovee nnaboe 2 valo A0, 50 oo
Naslov: Tomisiav Bebic, Vinkoviceva 13, 41000 Zagreb. te (041) 437-453.

& SC-HARD @&

VAM PREDSTAVLJA s

wsces icy

EPROM MODULE $h C0NRMIN PROGRMIM 18

IBOLISE EPROM MODULE U YU ZA VAS C84 IN C128
UNMIS 01 DUPLKATOR.COPY 202 TURBD S DFAST LOADER, ASTAVLIALEC
‘GLAVE KASETOFONA, DPIZZA'SYS 640, BOOT TRILOGIC
2, UNMIKS 02: NEXOS V31 (00S 140, TOP MONITOR. TURBO 250 XL NAST. GLAVE
"TRILOGIC, DISKPATCH (DISK MON)
3. UNIMIKS 003 '\msoasaxl.runmnnl ‘SPET. FAST, TURBO PIZZA AZMUTH, TOP

MONITOR, COPY 190, COPY
LN co4 NEXDS V31 wmwm %, TURO 250 XL_FAST COPY COPY
5. TRAKAMIX 01, TURBO 250 XL TURBO 2002, TURBO TAPE 1 TURBD P2ZA, SPEC. FAST.
GLA

. TEAKAM 02 TURBO 2501 SPEC.FAST, MONITOR 9152 NAST. GLAVE KASETOFOMA
7. TRAKAMIX 03: TURBO 250 XL, TURBO 2002, TURBO TAPE I, TURBO PIZZA, SPEC. FAST,
RAST GLAVE KASETOFONA, MONTOR 46153 PROFISS

8. TRAKAMIX 04: SIMON'S SIC Il TURBO 250, SPEC. FAST, NAST. GLAVE KASETOFONA

MONITOR 49152, COPY 190 _ (32K)
. DISKMIKS 01 DUPLIKATOR, NEW NAMEID BOOT TRILOGIC, DFAST LOADER, NEXOS V3.1,
10-SHON'S BASC 11 GRASI 12

SCRIPT

12. MAESA
YU 14, EXBASIC LEVEL 2
15 FORTH . STAT 4

nuporabne programe) Netanéne nlormacie ko doble v brezgaénem atalogu programov
al v Katalogu velkih kompietov (350 din). Obenem zeim, da vsem prefinjm, sedanim in
prihodnim posiovnim partnerjem in kolegom Cesttam novo 1988, efo

Branko Vihovac, MoSe Piade ,115. 1500 Sabac. o (019) 25,72 095

vse programe! 51 snte
nvsmum modula &t.: |zsuum 1, 12in 13 7000 i 2 mocua 4t 8 23000
cenaje

o eto, ker vam ponujamo vihunsko kvalitetoll
Siobodan &Ceki, Bulevar 23 0Ktobra 87, 21000 Nov Sad, tel. (021) 50-573 rose
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|

AMIGA - Najnove o jede 'KOMODORJEVCII! Ideaii paketi 2a bso-
A, DELUXE SOFT | toxconoom s e
o terain rogre s . Sain (Gt Torct 100 (Porgrass DELUXE SOFT - novo ime dveh stari firm ‘Cong moje Kasete = 1000 din. PTT = 600
~Super. e vl din. e naroit 4 komplete, e pei zastonj!
ot Mranoi, Bag Cat (st gra  govorom), Missin Eealor Karse Kia W i, da ponujamo najveé za kaseto n diske- 1. Nafigre 86, 2 Nai-igre 87, 3. Sportne
isomensken i), Godrunnr (Super Utimai, Game pack 1t g Sopor erll, to, igre, 45 6. Avtodir-
Reversi, Triclops), St re). Crown Ginemare) sm (cw.em 1o, bruzlatn, Ko Graovac, ke, 7. Boriine vedtine, 8. Uporabni progra-
vl it Figh St I o i, yphoon Sodina 8, 55000 Sot o N, 1 mi, 5-11. Fimske uspenice Hi, 12. Vse-
Am;gnwlln(m‘nm&w Jart) Thebards l, Do Wil Games mopnwam caT, 05 rere oo e un 17009 mirske igre, 13. Glasbeni komplet, 1. Sah-
e Paint Komplet, 15. Simulacija etenja, 16. Drufab-

T rue copy Il Reflector, Whit lightng. o . 1. Vo s, 1. S s
 supha cwy (T copy, Maurader . A<op. uik b et izbranih 40 naj- 1. igre, 20, Risanke, 21. James.
) Coa; 1 skupia - 600 din, 2 skuina 000 din nformacie i naroia p ) novejih iger + kaseta = 3200 in. Snemam Bond 00) komplet Gremiinsoft Miana Ra-

ooty

1z ratunalnika - kvaitta zajaméena. Alen
1l Febr 2rtava 10 a, 41000 Zagreb, (041)
528238, 16996

xawu Indiana Jones 1-6, Lotus Drive Turbo, Stret Sport Basketball1-4,Street Gang 14,
2, Roadwar 2 Europe 1. 2, Airborn Ranger,Jack Nipre 2 Infifrator 3, Druid 2. Knight

e Gkt Puoer Tabls Sapet + 5 e

Kt 2 ek -4, Sk -, e . S 5100 -3 Pt 1. £, 8

‘Arms, Fantom, Eighty Day Round World, Apolo 18, Hyper Race, Beat it Cromazon, Jack i

Galcts Sight, uedex. Baby f cen Gury, Btte Ships,
‘Game, Bubblezak, Jinks Game, Traxxion, Evening Star, Head
Goach Scare Bar. Lvinstone, Th Last One,Baze + 25 naovfih.

Komplt 22 720 KarateSystom 5, Siaine. Fyng Shark. ide Wize, Moan Srak, Rampars

ompletov lahko dobite za samo 10.000 din + kasete. Naslov MukvnMJ
Veninane 15, 15000 Saba. 1. (0 2915

'SHABAC CRACKING SERVICE ponuja vsem lastnikom Commodora 64128 samo najnoveSe
gre. V nadih kompletih i demo programor. ¥ tem mesecu smo izbrall

23 najnovee: Fying Shark,Slaine, Mean Streak, Rampart, 720/ . itd Komplet 23
Mask 14, Micro Ball,Cromazon, Starfter Jyke Box 4, Drving Test, Hyper Race, Gummoks
3 Agol 8 Bt Chopar Zadac, Toundr et Best 1. iy Twicn,ireresons

Side Ams, Top Duck, Phaniom, Bource Gl Worhicl,Spore,Speed R i Frd e 1
zs.aumum—«smsnuc-mummumm

Kample 21 St Sports Bske 1-4, et Gang (-4 Turoo Espr 24 program, 4 nches.
3. s s 2 o, Al Rt ot

hous, Flnky, Jck e Nper . Hyler, s . Ecopaan,Goldrnner. oo Bod o,

ol Echalor, O ke A 1 Kalgh Ork B Ok
ita

programa jo 1000 din brez
informacije v 2vezi programov kot tudinarocila

(msyzw- nasiov SCS. L Vesaric T3
e druge priatele.

S0 velko novosti
o (19 7578 01927318
15000 Sabac. SCS pozdravija L C M-ain;

v v progran go
Kaseto

samezno in v kompleth za kaseto n diske-
01 kompiet + kaseta + pit = 7000). K
plet vsebuje do 50 absoluino najnoveisih

11000 Beograd, te
NG.CS. Mike Alasa 3, tel. 011) 638.243.
7120

AMIGA -

Navedi tvio et n poceni

‘gramov za amigo v Jugostavi. ki smo. ‘.n

mnvhmm.mznbod tistal
najoolj znanimi pmmmmlmm

ovinarstvo, jezike, iz serie deluxe.

gesio je:
odsjen brez navod - 177 s PROGRA.
M(de Druid 2, SS. Basket Scho- Ml z NAVDDII.I = USPEN“ s»sm\w w—
Bul W Livingstone, tver— uporabni,
vodh s s
in nmnm e vrot Sl cognanm VELKKATALG 2 :opsom
$ka 24, 63320 Vlone L. (063) 858514, 17155 | 550 uporabiih programov o2 e
1006 i Dendrvnemo.
w mmamm
e 20 3z
Vot oy conomint o 10
‘glasbenih « 10 emulatori + 20 $ah..logitnih
SOFT 50 kcijedh 30 rutabnin + 30 cadnin
20 copy 20 avio Gk - 30 pomosnin« 30
Dorih + 4 matematia | - 4 matematia
$a najnovejse uporabne programe in igre 1 fio amat. Il + 30 erotiénih + 30
2a vade amige 500, 1000 in 2000. Samo mi mulmnm:trdmmmwy-m
vam_ponujamo
50% nakin jnai

Vupaete 4o din.
i Pof progran 2 grait, - Y
)mCADﬂ kY Aunsan?mu:nsm smnt e

Po-
irate. Tl

ke 500 inza o eeoni =
PRODAM C-84, 2 kasetofona C 1530, dvataset,

i) smo Ko Zupanoa 41 B 2
Nusiceva 10,6300 Cole. 17164

a6 Supe Gul 14, Scare Bow, R +,Sosp Opars, No Border C.St. 2y Bran
Footoal 59 Charset, WestGams Special Aen, Tiocon, Merovoca Mcrlat, ik
Last One, Krftwork Hints, Micropisco.

Komplet 17, Evening Sar, Scaro Bear +. Bubble Bobbe, Mess 10 All A New Kind, Solomons Key
e, Opia . Frloh inok s 12, Seabbie, Gt Sarvic,Ivder. o
W Super S, Warp 25, Wypar Db, Frot 242 ek he Npper 2 Knghe e, G
num'a.m.m

5 Norheus,Infirto 2par 1, Did 3. Us. DaleSocer Tas P Shacker, Urs

Gangu

Face, Mirotune, The

N 4 incc: e, By o Canuy. nclana Jons 1.8, Pevs G, e, Ect>
ez,
Rompit 0 Galecic Achona Nroheus,Komplet Dastar ita Loty 2 B Cat -7 Tes O
-.z.omn.mu Stroet Sport Basketball 34,

V2 Evopa 12 Ta o 12 amsmvn{mu Jack the Nipper
3ok G Eehlo, Dk an Pl Pty Atha + Apo 18
Thomp 3000 din. 2 komple
-5momaxmpn( ot 0 S0 ot (0 programon

Kaseta + ptt = 11.100 din., smmmswmyu-u.m. 14.100 din

Vo Gdtan Progamo i meamo pro-
grame Naocte beplcen atalg o3
som! Jadran Maracic. Uska b 5

Cakovec, tel. (042)813-734.

s o

Mojega.

vas progams iz malh cgeor. Koot o | o 1550 v rofirin gtk vl

mikro. Komplete shko narotite na naslov: Robert Kl Baranjska 4, 23000 Zrenjanin, te. (m
47851

RACUNALNIKI

amstrad CPC 464 F.V
amstrad CPC 464 barvni
6128F.V
amstrad CPC 612

amalrad POW 8268 s tskalnikom

COMPUTER SHOP...

UL. P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST

5420M 1570 605 DM
907 0M olivetti prodest 128S F.V 1421DM  commodore 1571 S57DM
olivetti prodest 128S, barvni 1850 DM
O TISKALNIKI: DODATNA OFREMA
1 i v 70spM  Takovi za vse modle tiskalnikov, igraine

Tooom  palice za commodore. spectrum, 3
knjige v italijanscini in anglesgini.

amstrad PC! VBSIznlmlmkom 2239DM  riteman C+ NLQ 79901
Amairag PCIRNISOF 18500M  ritoman F+ NLQ 1029 DM

Siad PG 1512 00 F v 2300 D! far NL 1 968 D)

'strad PC 1512 SD, barvni 2480 DM commodore MES 1000 7260  MONITORJI:
amsirad PC 1512 00 barvni 2785DM  commodore MPS 1200 786 DM ? 1800M
amstrad PC 1512 HO . Givertl DM S0 SNLG 7850M 268 DM
amstrad PC 1512 HD, n-rvm 3935 0M Fredon

sibw  DISKETE: 8110M
commodore 1280 1331DM  commodore 1541 556 DM ATFoM
Moj mikro 47



ROSOF: Noviprogrami simboliéne co-
e, rogrinal, brezplacen o Prinot
. Maigajn 2 6300 G, (08921

NSCS

st diskikaseta, imamo.
Lt

Daimainsa 24, 2000 arivo, T (usz;

FUTURE TEAMv”

AMIGA FUTURE
--a-mmuum.-.,‘umw
nowide uley in zabame prograns, K
o 2 mamtv Naorage e Ca:
e, Kt K, 0, G, Colirun:
nor. Babaran, Socor King i

xmmv Gy

ki, Cl
oS i 04 158
a4 ATTASHEE SOFT vt o

1 basoc: 55 Batkaol 14,
1-7, Indiana Jones 1-5, Test

e 2T o ol s
me. polem i razoga. Ga

Kaaog e brazpacen Mayan Lovee Pat:
Zansk | 6200 Madoor.tol (063 .

CLUB M&M!I Prodaiamo_najnoveige in
saosisnis el n dktne pogre

v + Kkaseta + pit = 3900
G Plesnemavao dreKino preks fat.
nalnika_ imamo motnost nasta

temsbery, yubjansa 1361310 s
tei (031) 8611 6307

Komplt

(Poou Fo St
Jase (10 o) + T (0, Oruge
viete pogfs v prefn Sl Wi
qmmmmn s R 25 Bosga
(011)42 7378

AMSOFT YU CPIM Software predstavia najno-
CFO)

i, E-Basic, Kermil, Unix-shell,
Copy.

. 30 Clock
Chm Moznost dobave vseh programov 2

xumpm oMo ity peogran. Kol Lae
Pistol, JRT Pascal, Micro Pro-

loq ex Tox Wordtr, Malinrge, Pro
ol Sar maat 14 st
snem pmu xmm pus )
DI SOI. Komplet 2.

mmcnm icropon Wiclosmead CEMULE

raturo
Srodam:To 061 55
‘i Uporaons rogeni
Turbo Pascal, Masterfi
brezplacen katalog pili

a nasior
loc. Gospodiniskas, 61000 umum e
MSOFTM 20 CPC484INajnoveis
1o 10 i Starof programi um.,m smu»
Ka nad sto, ta n, jo
gaanca cdlénega oot progner Ko
ni posnetki, Hitra dobav. Brezp
T s, S, 00 Sk o426
Moo, s pognt 14
cenah:

enem mestu najnizjn
1 l(ompl‘l Isw Gn upm mqv-w/, + kol
D60 asaa o

Am;. Turbo Graphic Toolbox. PoKion: Gam.

L, st s
T e B
v, T Re Wl) g
g T e o)
270777, 315-478. ‘

IZDELUJEM PROGRAMSKE PAKETE za
Zasebrike, obitnike in delovne or

076 disketi
400 din. Cana e disoe jo m: din. Lako
fote svoje kasete in diskete. Vse programe
rsin i acunaba: KOWPLET
28: 18 najnovei8ih presenocon; za vadega ljub-
ot CULEL 27 Mo o s
Aut Wiedersehen Monty, Si

Zaxeon, " G
London Tt Conrol, Brid of Frankensien
MPLET 26 uarat, Poo. Xeno, Big

ég‘%
jii
i
g??k

g
i

R
i
s
I

?
g
1
i
3

on Popae. e g Koot porm
Hawk, Trivial

18, Vera Cruz, Express
Bus 30 ign, Dot g Shat, Hovay
on, Donkey Kong, Squash, Spiky Harold

samo 1500 din + kaseta (1 PTT!
Kaiteta prog ok
dobave samo 1 dan. Zahtevate nat brez-
platni katalog

;
£

i
TE

o vanced A S (1184 il .
gram za risanje, Laser Genius (79 K)

omplete
uturesoft, Poljanski Muvfn 100
Liubljana e, (061)311-831

vaie katalog
S 8 1000  povetie -

programo. Del X
5000 2, e (08) 78127 00 7. 00
18.ure. 70

Sl assomblr in assombir (178K profi
Par oo oy it (75X [ ER SO ooz vam. 4 e
Masterfile 6128 (178 K) jatkov. o
Wordar (75X)ar ot rocer: 000 e

L oo diskom. S
urbo Pascal (0 i pasca comier, | sa i 5
Platinenkit (23K) (+) - tiskanih vezij,

(1) spremen amsad
¥ synthesizer, Pronibition (178K) -

uzars tntasinl Devpac 3.1 Lt

tor People (178K) - super! Desper Dungeons

(178 K)~fantasticno nadaljevang

o Fosamezno od 1000 do 200 cin Za
Katalog na 8 siraneh posiai 3000 din v pismu

brezplaéno. Prepricate se o velk zbiri disket.
nih in kasetnih Kompletov po najzjih cenh
A imate radi

proverino! Ne
Branimir Jeranko (za CPC)

b software, ). Bra-
P 41020 Zagreb, tel. (041) 226000

COMMODORE 64 - prodam kot
igre Naroie brezpladen fatalog. 40

" PIT = 30006 Ronaid e
na . Bakoviéa, 42300 Cakum (ruz\ 811-
641, aii arko T )
iyt

AMSTRAD

:’.,'W'""" (il
pary. Dojan Taika,Uica oo 1 A 61410

IIWNWSIV T-Me2
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Liubljana. (061) 50-858. ST
e
 Sporine simulcis,sa d)
Rusthaporc: - zenosorian sessass A TARI
2 AATARI ST programi. Novi, najnoversi!
e i R s
3 -
i a’"m‘fm"m_m Koseskoga 1 0ba 61000 Libjana
nas dobie e
tuop pobite 1 Soan Fate,  ATARY ST naoowiipogrami - psioms: .
'”*.;.....n.m.mx,:." oL (86)  Adiment.. codeev lekua: et St St
Za707 T4 oum. enuison, Aadn 13, PO Dt G
AMSTRAD OPC se4barl monior igranape- M. e ek Witlams C . e Krsn
- program, rsure To 004 K, Barbaryan, Akanoid 2. Kataag ned 250
SCHNEIDER Jocs (i, sk, s, 5000 11 o 5 000 o o s
i) prodam. To (041 412168 7059 Polnskas2 ez20Skofieloks ST 226



.i

ATARS ST n PO, Vot 2o progran
Steviine ugodnosti Katalog posebe (250). Igor
Patomik. Coloika 25,6230 M. ot

ATARI ST - MACINTOSH, profesionaini posiov-
1 prograr, prenosen i Apows programske
o arasic Kompiingsofvertzn

Kt e 1750 7 4
ai pidite na nasiov: Berisiav Paviecic, Horwcn

POWER WITHOUT THE PRICE, nad Vot g TOR - e
'»XLAWXE NIMI o 0 7o e
umm,. omesata 21 RS e 10 oo B
s T

ATAML . Do o the Grown indrgi -
novei programi P O B 156, 34000 Kragujevac.
i aesort S mu”‘“
ATARI ST - najboiiprogrami

i 12000 i Campus. PODITC, Aadi,

ATARI jboiSa selekcia, najizje cene.
Programi i naredite sami svoj
omplet (4o 50% coneje). Katalog 300 din. Milan
Vi, Zari Vuobeva T, 1070 Ko Boograd

ATARI ST 520+ (TOS v ROMU) in disketno eno-
 SF 364, prodam. Moj naslov. Visdimir Deue-
an. Cata  Rokpon 58, 62051 Kaia, Mar
AThw . O ks s urwmn

ATARI ST. Prodam atar ST+, disketno enoto,
manor, progame neraturo lell, se na
Qslr:Damir Rani, 2azna gora 131, 2312

6527
ATARI 800X+ kasetfon + 100NN P4
‘selami, navodila + L + brezhiben zidni telefon,

18 XTAT

o et P o P, .

macle Miraslar S, Linartov 6, 1000

Ublanaii o (061)315-259.

NIKI RACUNALNIKA: 1B PS72, PC
sYuMOSmulmurM"hmv

2apisa 00 360K do 1.44 M. pc,-mw (-m
3024,

ATARI 800 XL, kasetofon XC-12. wywck s pro-
grai initraturo prodam. Tel. (063) 857- uzm

2 braghiven C 43 kastalonom al ez Spa-
se StaniSkov. UL Srado Pindzur 8. 7, 92420
Fadona e 09175508 T6855

ATARI XL, XE: programi posamezno ai v kom-
plt! Katiop brezglaen! Maran Suetncan
tol_(046)

ogradsa

m«mm e
800 XE: igre kupim na kaset

&% bio00 Hobane o

f memm

(061) 266

STARY 00 X provd navod 22 mmmmm
adior ~ uporabe program - et

S0t arlal Katiog brezpace 7a
alitetno storitev garantira Vortaé Softw

Bevaanta 835 B O30S

. originaina
Vot G Soh B85 nzw«m

188 PC. Ve it programos e

Tk st v Cka 4, 7100 Saors,

©71) 544 T2k

1B mmn in fompaic Vlta s
st programon T

1BM PC

PROGRAMI
CENEJSI ZA

20-50%!
0D 5.-12. DECEMBRA,

1BM PC XTAAT: iz0elava programoy 22 privtn-
naroiu; ponudba programski
paketov in lterature

- PREVAJALNIKI. Turbo C, Turbo Basic, Turbo.
roog, Tt pascal 8 foobox.QukBasc
20, Forman Latics

- CAD 8 GRAFIKA: AutoCad 260,252, A,
kgt Cgher. Pl DR

- UREIEVALNIKI TEKSTA: MS Word 31,
WorcParectproteionts pro

Omer E8i, Mart
m,’,’aﬁ‘j; Mricure 81 OO PNy muﬁ MIHOUT.THE PICE..- 15015 slnlpsa S ] o iioner Turso -
= i Biade 16, 4000 Ssa. o L o
ATARI Mbalm programi naravnost iz Lvetojer - STATISTIKA SPSS, StatGraph 1.20,
ol i) = : 3
Souom: P S ) Supn B AT roonau: = AL D ~ NATEMATIA Bt o o s
- s ) : i )
oS S W R || Ao TSI | | eostcvuus sty | FSSSTR SO e 1,
mo s gramow 1050 coni. W Io v dotie Srani TV sprjmna o 280 eprakicno. | _ (OATKOWE BAGE aBasei+ 1.1 Rl
o i1t PO o ) vbwﬂmm o = ks 4 cona o mrdm\mu  ISRE SummerViir e -
~ jaki o Pascal ‘Goran Vidovi Zagren. v : astoack . Noron
~ igre: Star Track (ot za ST) Colonal | | 18} (041)3253 7101 Nonirats SNAPSO" Anarsi bl b0 R
Convest (1 svelowna vona,strategi) o e e aurantapatist | Supemue o GEM S Wodow, Comto:
~Rarcver Bitr T0S, urs, A 1 Mo proprosia KjoCeval a spren stani e e a5 008 Lo 608 e
1og 300 cin, spisekbrezplacen M VA COWA o s Spojamnika. Snapsa. omogota trenuen A
Simovié, Veslacka 1, 41000 Zagreb, tel ik atari ST. Nad 270 naslovo. in 3e priblitno
(041) 531-964, Darko. T6416 o
5 Informacie pote 06142197
o Do o ‘Omogota prakicno prikiuéey video re- bt

Srpskohnatbi, latinica
1 Programsi jezik C

9800 din

2 Aani ST

- Basic ST 6700 din
4500 din.

~ prinénik

4000 din
plus 1000 in. 2a 31 Isporuka pouzecem.
S Dimitrjevi, Post restant, 19210 Bor

ST Bahovec ing. Sreéko. imam 30

Piadejeva 31, 61000 Livbjana, tl. (061)
312046, 5123

ATARI ST. 300 90 1000 din.
Piachons

Brozplacen spisek. ik,

31,6100 Ljubljana.

brezplacen. ruden. Turinina, 1
41020 Zagren, tl. (041) 676:28.  T-7161

LCM nanorofs program 2 ar ST Ha-
b Batie:

‘des Nebula, Sub Battle Simulaton, Pro So-
und Designer, Defender the Grow, Galasc:
22 Marble Madnes, Music Construction

Posaoe: Amiga smulator, 3 D cad V20
(devet dike)

‘Siobodan MiloSevié, Naselje »AV-
NOJ= C-1 135, 19000 Zajecar,tol. «mm.
010,04 17-19h

e v s U Pale. w (omy
4G7471. R Miljakovit.

oo 0 S8 e Wrbae e
i (069802768 (v

stz

RAZNO

TSNS v ot (on, . s
ider, itd) )Wlm YU znake. iblikah!
Soma naate P o110 s
tol. (usnmw o
mmmmm s s o
INTER STAR NL 10 prodam Tel (M 2\»

i

Conpain s 40
Kartica, novo, prodam. Tel. MBI?-G!‘I“m
1BM PC AT-XT - novol Sciplot fortran-
S ruine) + Manual in 7000 K progranor.
Prodaja, |

1 Hbarov praz 1, 41000 Zagre, (041 75,
7187

& ibm

SOFTVERA za 18M PG
ummupomnmm e
Nad 350 o

rogramov
Aikocaa Ubvar, Enegrap-
hic, DR, Halo 1 Y23

4000,
‘Open Access
nad 150000 K vunsks programske opre-

C hit

vam ponuja profesion
1BM PC in kompatbinih raéunainikov
- dBase I 20t 7500 i

nthmﬂmh\Ilﬂ

‘srbohvaikem in angleskem jeziku. Motnost naroti za delowne

mmnmumm.nmcm P fah. 116, 71210 idta.

T7128

IBM PC

ga_??

§ge

Hil

Program 22 obdelavo podatkoy —
Ponn gram - Uies

{aog breziacen
B Stware, Harieoa 31, 78000 Bl
K, tl. (078) 40.940. 7011

in do marsikaj v naem brezpiaénem

mvﬁmmummmmmm4m,wm

Aot ittt
mmm nlgrated Business Systems

it - Computer and Statisics
Planiranje in Planning

Informacie po tl. (075) 236-666 li na nasiowu: Atianis C.V. Club, Senjak £ 4, TS0 Tuz,
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K K b e it MODEMA, N SE
num.

i
Ao,

mpailen et
$SioN pomninia, don, gy 80K i sk
20 M, zeleni monitor. Tel. (028)0-34. 105

Koma,rdim iskom s Wb programero
in'tokovi liraturo. Informace 5ot (069

PPRODAM diskete DS DD 3, 3,5, SE Milan Jovi-
€ Borsa 21, 11166 Boograd ol 011) 88

1260/
a0 1061, 2100 Novi 506,10
nr

COMMODORE

(021 3% ER UGODNO! Dyeso (210 usedric ige
APPLLE - appl c l, 1+, macitosh. Sor Easor 4000 Stk B v
i progran i it Sﬁmm:\l-lu.u D9800 BLACK MOON, Nanaeiedisco oo T S0 e ST 1ee
rebujote sof e 0 godnh cam K alln RODORE ¢4
mm e 2o S e e ot v ik (3000) Programmers. R Gude
Berisiav Pavidic, Horvatov put 18, 41080 | Mwmh 1 (3000, Stojno D'Wmmmxn 2500, Grafika
e wssmmp.m uri H 2vok (1.800). Matematika (1800), Disk 1541
1BM PCXT kompatiini ratunaiik prodam  pye 1 ek A uto (1500, S
S Kol oo Kb  Subition WL 030, 20 it 0TS 7099
41.708,po 16.uri . e
APPLE I monit dam.Tel (045)80-161,Bors. T
o programe'n| hhmtum in disktni pogon za i
POXT grodam. Tel (06526864 17108 UGODNO PRODAM diskele 25" 35 0S, DD WM eyt LR

i Markovic, Kovan- 'Nm 2a spectrum. Dragan Sinadinovié, Gunduli-
o K o s hon i3

. sectronic
s 13 512050 Se0087
58000 Spit
vsak dan od 8. do 12.in 17 do 20, sobota 8. do 12. pof
potrosni material,diskete, teratur
SPECTRUM

a, izdelava naprav,rezerni def
orm, o, e oot
‘COMMODORE

PAUCE LOYSTI) PALCE (ONSTIK)
PSTONOY VMESHICZA PALICO EPROM MODUL 00 05 B 54K)
Siom VMESHIC2A PAL EPROM PROGRAMATOR
VETLOBNO P BRISALEC EP u
EPROM SVETLOBN
TSKALNK 2 IWESNICOM CENTAONGS S z wesuxw CENTRONICS
MEGAROM (EPROM MDULL) MODEM 24
PP ROM (PRI OM) RESET TR
RACBIRITEY POMRGLNA i K (20 VIDEO/AVDIO

Viredsaciu pocai 160006

Dobava s

izide v fanuari

Tt e’ i ritotia =
71

24 04 PCT radam o amenia ol
izbor 300 najnoveydih uporat

jem Katalog. Antun
Saksy, hana Mitinovea S 41040 Zagr, e
(041) 254 7060

SERVISI

(PC, spectrum, commodore,
i Yerievs ubmalmil-
opreme. i (0o 85004

Ttpin go (1000

Totnik P 188 00 Gl
1KOUPIUTER BIBLOTEKA.
75,3200 Cadak.to. (032).

eyl nxzyasslus +
com 84 - prodam uporabne progre-
me. navodla. sheme. Sodation o Hora,

2584 szzsnmg‘ resst

v wmw otn P
Sacna 2020,

AMIGA, najvetja zbira programor, zm

conam; Naroit brzpaton aaog 7 iade.

novi, mwsm brigada 27 17500

(01732

uoon

ZX spectrum in commodore G4, Telefon
7105

ke
061)59-785.

RAZSIATEY PONLNIA 1-2-4 s A KA BHER LOTANIA TS v EPOMU - GLE
KO, NEMSKO, ANCLESKGNEMSI(n UGO, T oDu ROGRA

R, EPA MATOR,
TRONICS KABEL ZA TISKALNI, FAST BASIC MODUL S PREVAJALNKOM, OFA BASIC + KOW.
PALER WA MoouLU e ACC H D0 12K Ty
EPROMI KE, KA DISKETA Z VOELANIM USMERNI

ISKALNIKE, URA,
VO VELIA A KVALTE LT PROGRAMOV. FOPRAVILA SERVIS.

1
VELIKA 2813 DODATNE OPREME N KARTIC. 6" DISKETHI POGON EPROMIZ YU ZNAKI 2
KARTICE MGA, CGA, HGA IN EGA. TERATURA N PROCRAML 208

‘COMPUTER Sk
VIl Vibik 3305
1oL (04) 829277 00 1000 17. e
2, comnctom strad
Z bim i it

 prodja graiih paie wmesniov, s
Terew, kabov. razsitiey pormiiva. T-5966

palicami in igre. novo. neuporablieno. Mian Jo-
Vi Borka 21 1153 Beograd 1 O1) 55
16849
B4120/CPM prodam programe, kasetaldiske-
o Vi Bat T’
694-17 8847
COMMODORE 116, 16, +4. Tudi v tem mesecu
o8 ot 20 rarovssh rogramor Ponite -
bert Ocnikowt, M Tita 731, 42000 Varadin, te,
(042) 53745, 16866
PRODAM dskeino enolo VC 1541 2 commodo-
1064 el (057) 30058
WAGY

U
A PHOGRAMOV PO NARDGLY SERVSRAMOIN STROKOWNO SV

2 KOUPRESOR ciraaprogram od 10do %)
10,0 LE DEL NACE PONDBE, NA MODUL VAW LAHKO DAMO KATERIKOL sroShAMAL
A,

 KOMBINACLIO PROGRAMA. DOLGEGA DO 64 K (0,5 Mb) Z VSAKIM M MODULOM DOBITE T
RESET.STIALO 24 2XLILCr ey MODOL KOT O PROFES|-
SNALNE KYALITETE Z METALZIRAN LUGICAM ASOTENE 2 ZELENM, oo
JAM LET

SAMO M AN MODULE S PROGAAM K SO DALISIKOT 16K 104

a
Tea0cin Tt (054 122475
17054

senvisma ncoons e
in atar in periferi
VIC 2032 K, ms HWK.-M S

PCIB40K. Viktor Kesler, Rumenac.
105,210 Nov a1 ok oy
sTx107

KOMPATIBILCA IN DODATNE OPREME ZA RACUN/ 'SERVIS OSEBNIH RACUNALNIKOV
SCRONIK 2 MOV o et ODORE ot Vel e porabo e
[EPROM MODULI ZA COMMODORE - Kempstonov nik
1 VURBO 250 + TUR ztm NASYAVUM.ECGLAVE KASETOFONA' - igraina palica (joysti
OLJSIH TURBO RAMOV + NASTAVLJALEC GLAVE KASETOFONA 17 mnam - razSiritev pomnilnika 16 K - 48 K
3 FINAL CATNDGE NALDOM |SUPER MODUL Il - razéiritev pomnilnika 0,5 - 1 Mb (atari)
MAKROASSAMBLER (MAE 15 lm dln - periferija
5 boR ASSEMBLER EAMONTOR Jucbrom modul 2 C 84 in G128 Sopspadarn, Dragan Libisavient, °“°°"
6. PROFI ASIMONG4 + TURBO 250 D + TURBO 2002 + BDOS + NAST GLAVE KASEYOFONA Matjaz rovéek, Verje 31 a, 61215 “"“’ mﬁ 19210 Bor, tel (030) 33-941
B et | e ST e
7 TURBO 250D + IIPASS/MON + JALE( W o ";_m vuessww vitica (046 721499, 16988
in
& i iy OO 8 roran o e
70 esm— MBS . o o
3 TOmADOKERNAL iy i KERNAL naroicprik 7120 20000din | gitier RAM - specins |!Kuukmmn 0 Viado, {071) 212:346 s
10 TORMADO KERNAL 4 6150 ko e v Bmn | e ML ANO 15 s o0
1} P i macossanno ot Sooan et K XT 88 K ..,...m. Y o st o
T EngySeho odn e Tivoan B e v L T
1 SONAWATE | T 5008 + 0 s ek i Sty Sawa s
sonogn | [om o gosen-
14 SMBY (SO St + monor s el 21 Soon | o m;ﬂm:\yu o 1 i
15. SIMBY I+ TURRO 2501 + BD0S + RASTAVLIALEC GLAVEKASETORONA 02 9, il m&w
0 X
ST I ¢ TS0 0D 008 o s < TSGR | e A B
KASETOFONA 2] s wie st et ezze, Foc 1)
T STAEGICE 1+ com 0+ WAL e seroows + ASSHBLR 6 £0C 1T
uNTon ) N cmuwmmnwy
oS x S S oo
§ beed oo ot sy e 02 (5232, 0
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NAGRADNA UGANKA

5
Y

RART)

TISKARSKI |

KriZci in krozci

Neméeta da bi v te] tevilki objaul T8 fezultats, bomo fe enkrst

nnsp‘lm pvog i ose oo da bo pmgmmov najve¢ okoli sto. To |
precejnje Stevilo, zato neposredno merjenje moci i

Sevada cpade: Tokmovate! bade salo ez e e

V skupini bodo programi igrali vsak z vsakim na tri zmage, torej najved.

pet partij. Zageni: o izmenoma vsak enkrat. oy oules m.a za

PCiji in atarij imeli mo¢nejge programe in bi se torej v vsakem primeru
uvrstii napre, lahko
2a osembitnike.
el ekmovane so bosta uwrstla prva programa i
el0 vec programoy enako Stevilo tock bo cdogale

se-bodo tekmovaicem prikljuci todi ol B bodo do
konca tekmovania enakovredno obray

Sistem petih programov v eni .kynnm bn veljal, dokler ne dobimo

turnir Cetverice, kjer bodo igrali vsi med sabo za konéno zmago.
Pr progleciovaniu do ssdal priscelh poblk s " dondi shiuiek. g8
Vsi tekmoval I

nas niso vsi tel zeli dovol niso prlzil
Hﬂlngl proguma Urodn ne nnlml, ﬂku hsllllq. ni! Vsi taki
valificirani, 8e preden anje
unnl mk 5 ‘december, naj do Mkrll v urednistvu t

llsllnqi i, ki i do sedaj niso poslat, pa bi ot sodaious
ovanjem bodo diskvalificiran pmgmm Hine

1jili drugim pogo.om lz !lzplu tekmovanj: ig éas rnmw]unu,

neustrezna Porabo, slabo posnel woqraml itd.

RACUNALNIKI

zdruzljivi s PC-XT/AT, poceni kot $e nikoli

P sistemska ploséa AT, baby
AT turbo XT (6,8, 10, 12

v

RAM 1 Mb,  cazsiniv na 3.5
Mb (Multi C
Serik In parateini
ymesnik na Multi 1/0 (do
9600 baudov)
gibki disk 360 K /1.2 Mb,
tudi disk 20
in 14-palcni monitorji:

mono, CBA, EGA
tipkovnica DIN 5 84
Upkami, 2drutliva z 1BM
DOS 2.0 do 3.3, nemski ali
lng\eék
usmernik 150 n 200 W,

ohisja

v

razbiritvane wuunk.cum

vucplauna gradnja, visoka
zanesljivost
ugodne cene, ze od 1.495

vvvvvvvv
2. x 2

POSEBEJ
PRIPOROCAMO:

8044,
» DG "m‘mm‘ Totes: 522627 nif
ijske
» 74 HC/HCT Fax: 19191 1

P podnozja za IC kristale za
mikroprocesorje
» sisteme in programatorje

GmbH

Zahtevajte cenik s prilogamil

Zaradi slabega tiska v nekaterih izvodih 11. Stevilke Mojega mikra ni
mot prebrati nekaj vrstic listingov v ¢lankin Mavica z zvokom dud in

keiténe dele stingov. il i et Do \efomtal omon pisall, pa
fobijo kopue listingov, ki jih zanimao.

avi€ujemo, vendar moramo opozoriti sodelavce, da
50 veasin tudi nitovi prinersii e 2610 Sab, 20 sato reprodukcijo
dslej bomo zavrnili vse Elanke, ki ne bodo opremijen z dovol Eitljvim
listingom (pred tiskanjem zamenjaite trak!).
Necitiive vrstice v lisingy glasbenega programa New Beep
(Mavrica z zvokom dud, stran 24):

NEXT ‘N

A{EORLRRASES TONATNISE READTRY PSR
1 8

51,21,0,59,36,0,190, 1 s
9198,38 0,151

20 DATA
30
a0
s0
50
70 pATA
B0 DATA ©
90 DATA 32,0,20S,16,0,102
100 DATA
110 DATA
DATA 32,0,20S, 16,
DATA
DATA
DATA

130
130
150 36,0,231,14,0,90,36,0

Listing 3 Elanka Prenos programov iz ZX spectruma na amstrad
(stran 28

10 REM

: 29999

50 GOSUB 300

6@ PRINT "Program za snemanje podackov
na kaseto v AMSTRAD formatu”

70 PRINT

80 INPUT “Podaj zacetni

90 PRINT “Zacetni naslo:

100 INFUT “Fodas koncnx

110 FRINT "Koncni naslov:

128 LET blo

138 FRINT

14@ LET nblok=INT

150 P

160

170

180

198

200

naslov: "jstart
“istart’

naslov:
:konec

skonec

RANDOMIZE USR 62000
NEXT k

FRINT ' “Snemanje koncano

e
PAUSE ©

280 Fun e0
incializaciia
500

00 10 62817

FOKE J.a

DATA 33,34,17,1,25@,2,17,200,
250,237.176,201,8

420 FOR j=64800 TO 64197
470 FOKE
448 MEXT 3

POKE buw 48:REM sync byte
470 PETI
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KATALOG PC PROGRAMSKE
OPREME. Zaloznik. Intertrade,
tozd Zastopstvo 1BM, CZRPO,
Ljubljana 1967.

VN.

a prej$njin sejmih so si obi-
skovalci racunalnike Se ogle
doval, na eosrjem Interon

JUVZagrebu pa s nas e spraseval

Kajnaj s kupljenimi Iaéuni\mkv i

10 zvedeli v Intertradovem Centru za

mpati-
il in pripravil 50 i domati

hise) in S0 predvsem takine vrste, da
jih ni mo¢ najti v originalni ponudbi
1B torel prikrojeni Vo posebnostim,
npr  jezikovnim odajnim)
Programe prodaja gl

Katalog, ki je na voljo v slovensgini
in v srbohi pokriva tri uporab-
fiska podrotia. splogno, posiovno in
tehniéno. Programi so v teh okvirin

ioloskim opisom izdelka,
2 informacilo o olanju, s to&nim na-
slovom proizvajaica in

 inertrade, tozd Zastopsiva
kova

1BM, CZRPO, L a 4, 61000
Liubljana, " tel. 081-441-102," taloks

Votina procstavienin programor jo
navoljo slovensii n srbohvadki

aparaturna oprema, spremijajo¢a do-
kumentacija, instalacija, vzdrzevanje
in podpora, sifra in rzno ime proiz-

- katalogi so vet kot dobro-

opreme prek raznih »agro« in »poljo«
biznisov. ki najcesée né poskrbijo ne
2a v

Dusan Tosic, Vopslav Stojkovié.
PROGRAMSKI JEZIK PASCAL
(zbirka resenih nalog 1z
programuranja). Zaloznik. NIRO
Tehni¢ka knyiga, Beograd 1967,
Cena: 9500 din.

ANDRE] VIHTELIC, dipl. ing.

8 nalogo iz knige in Jo poskutsio
1881 po zgoraj opisanem post
Gene'bo 8o, pa naj pogledaio v knj-

Kniiga je idealna za voditelje teca-
jev iz programskega jezika pascal. Me-
nim, da ne bodo imeli tezay z izbiro
nalog za svoje tecajnike.

Novo iz uvoza

poro, te podiajanie pri pisanu doma-

ega softvera (samo pomislimo, koliko
e voden; skiadiéé jo
bilo ze napisanih na vseh koncih in
krajih nase Jugel).

Andrew Bennett: MASINSKI
POTPROGRAMI ZA
COMMODORE 64 (Machine
Routines for Your Commodore
64). Zaloznik: Virgin Books Ltd.
1985, zaloznika za Jugoslavio.
NIRO Tehnicka knjiga, Beogra
in Zavod za udzbenike 1 nastavna
sredstva, Beograd, 19617,
Provedel: mag. Vessiin Petront
Cena

NENAD NOVELIC

aj takoj opozorim, da knjiga i
namenjena_zaceinikom, -pac
pa o ol akusenim poznaval:

Gem asica, ki 50 spoznali, da to

Kcaason ol 12 baanie pronramon.

2ahtevajo vetjo ali manjgo hitrost. Edi-

na kompromisna resitev je programi-
fanje v strojnem jeziku, o pa zna bl
z6lo naporn

Co ptrebujts pragrame. pa 4 ne
znate sami zados

nem jeziku.

odprogrami so podani v dveh obli-
kun v 2birmiku in v vrtioeh Data, zas-
o, da ih lahko vkijui

o Kalorkol vag program in s do.
locenem trenutku prikiéety z vnosom
enega ali ve¢ parametrov. Narejeni so

$ omatio sice zelo dobrega zbirmika

5 natnimi spremembanni

mogocs uporabii Katorkon drog
prevajanic Tem so seveda namenis.

robnejsa navodila in primer za
uporabo

Razdeljeni 50 na tri del

~ splosni podprogrami (npr. print
at, brisanje bioka vrstic v basicovem

. programu, pretvorba dela pomnilnika

v vrstice Data, kopiranje dela pomnil-
nika itn.

~ podprogrami za delo z grafiko
(npr. besedilo visoke loijivosti, dva-
krat zvecani znaki, podprogrami za
delo z grafiénimi liki itn.

— podprogrami za delo z zvokom
(z6lo preprosto dobivanje Zelenih
tonov).

pKoigale ustrans, ima zsl jpe in
in sodi med boljse
prlm:‘,mkc et aomaéem trgu,

licici, nekateri tu pa
lovenski ( joku-
mentaci jo nace mo sloven- mmpom.gn da se boste azje naucil
Vsal ram o v katalogu Opl.  Sirolnega Jezika. Na konce. nel ore:
San 2 masleaim) slomentl aavbn  mim o o avior 26 napovedal nadalje:
rama, jezikovne razlicice, kijuéne  vanje in tako se Ze lahko veselimo

funkcije, glavni uporabniki, potrebna
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Masinskih rutin 2.

njiga zajema priblizno 250

strani S pogledom preko plat-

nic si lahko ustvarimo zmotno
mnene, da je knjiga ugbenik program-
skega jezika pascal. Se celo na hrbtu
kniige je napisan e del nasiova in to
Programski jezik pascal ter imena
m raz-

Robert & Lauren Flast: THE
COMPLETE BOOK OF 1-2-3
MACROS. Cena: 19.305 din.
Izdava¢: Osborne Mcgraw-Hill
2600 Tenth St, Berkeley,
California 94710 USA. Prodaje:
Miadinska knjiga, Ljubljana

Soune 1 o0l ma rahmare i
naslovne strani. Tu pise, da je knjiga
Z51ka reserh nalog i programirane

0 sem knjigo dobil v roke, se mi je
po hitrem pregledu zdela Gokaj neza-
nimiva. Kazalo je nepregledno, pred-
govor ne pove jasno vsebine knjige
Moram priznati, da me je 1o nekoliks
motilo, predno sem se detaljneje po-

globil v knjigo.

s ma ek posiav 2 prscee:

vitev jene vssbine pa b o razdsi e
in nato

druga pogm,- Prvo poglavie v teko-
tekstu_navaja_osnovn:
ia lepega in strukturiranega p
Sramiranja. T 5o Kratki n pregledn:
Velikokrat primeri ne navajao_samo
pravilnih prijemov pisanja programa.
sti problem je reden na vet nainov

ta problem, ki je obicajno samoukim
programerjem neznan

o pravilnosti programa. Problem je
bolj nakazan kot razlozen. No, saij raz-
laga pravilnosti algoritmov ni bil smi-
sel te knjige. Aviorja sta hotela le po-

poglavja in vsebuje mnozico primerov.
To delitev sem si dovolil, ker raziika
med posameznimi poglavii ni opazna.
Navedano jo-ls ime poglavia In nato
brez uvoda k poglaviu siedijo prim

Pogiavia zajemaio 6 Kako SKupno te-

den primer o razdelon
je podan kratek

r pa tu Se ni

o é‘l vso knjigo. Spodbudno je dej-
programi v naiogah
dog) Predoigr programi binamvet -
to, lili smisel ve
Clato na koncu knjige so v dodatiu

preskusite svoje znanje!
Zakijucim larko, da e kniga to ar

nam v naslovu " obljublja  Resda
z mamsum eriami, a vendarie. Koiga
ucbenik pascala. Priporotam

S, ks 30 2o vaell ¥ rOKG hakbem
ik toga programskega jezika in Zslijo
svoje znanje utrditi z vajo. Izberejo naj

CRT JAKHEL

. ne gre za Solo dela z makro-
N [ukazi - prei bi detai. ga je CB
knjiznica makrov - procedur v

TuS0vem 1-2-3 - namenjenih spioé-
nim, podatkovnim. tekstovnim,financ-

njali, skoraj nima smisla razpravijati o
stilu pisanja. Programi so $partansko
Komentirani prav atko skromna je ra-

ustite - e namera-
Vale v knigi zajts procedure prilaga:

g

ukazov (oglete si recenzije v prejénji
Stevilki Mikra)

bl ehacte, 26
sovanje tiakanje I hranjonte poakt.
Kov: obilkovanje menciev: delo 5 po-
datkovno bazo, tiskanje okroznic. izér-
tovanje posojila in davki, si-

prakticno preizkusili
najprej napravite - pretipkate —
potem razmisijate. Ne, ce ste z

prijeme, ki se jin sar
drugo b pa zavrgli. Odloéitev je odvis-
na tudi od vz

dva stara miljona 18 uvoteno ra
nainigko knjigo ni tako vi
uge v 18 Stovik Mikra),
vendar za ta denar dobite le 155 strani.
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RACUNALNIKI

Soaclmm 125 2 1/6

Suvanosl amstrada CPC 6128 1/4
Apple

Macintosh SE in mac 2 4/12

Atari

Atari mega ST in atari PC 4/13

BB

BBC master compact 1/6

Commodore

Amiga 500 in 2000 4/6

uper
Supertest amige 500 (2. del) 9/4

bt idge computer 288 11/6

o'
Test LOLA 8A 5/11
Valcom MMM-68K 12/14

SE]MI

FOW London 87 1114

HARDVER

s,
Atari ST cartridge 5/31

igi disketni pogon za CPC 2/42
uma prek tv 6/24
redelava tv v monitor 9/35
Vmesnik za igraino palico 6/23
P

Grafiéni procesor national DP 8500
1

Inmosova druzina transputerjev 1/
20

Iz sveta mikroprocesorjev 5/15
Motorola 68000 5/1:
Najnovejsi 32-bitni procesorji 2/8
Novosti iz 32-bitnega sveta 9/41

Veriino— krmilnl ymesnik 428
programator

PERIFERNA OPREMA

iskalniki
Amstrad DMP 2000 3/14

Toet tultsu DC 1200 2118
8 DMP 4000 922

Roiand DXY 8804 /10
Roland DXY~990 12/8

PRAKSA

mst
Amsirad CPC in tvzasion 12116
Dodatki za CPC 5/

1zbolisave CPC 404 1030
Nesmrtnost z amstradom 7-8/21

Prenos programov ZXamsirad 11/

Razbunme zaitite 28 CPC 12724
creen encoder 3.
Test Schnlld!n!vegn PC 1512 5/4
CPC 464 + DMP 20009/

GEM 1 1128

Mandelbrotova mnozica 4/8
legamaxov razvojni sistem 3/26
Predelava kasetnika za 800 XL 11/44

Risanje fraktalov 10/22

modore
Kompresor pomnilnika za C 64 12/
27

Modula 2 za amigo 12/43

Yesmrinost o G 647028
Caramo s C 64 1

cPm
Povezava ratunalnikov CP/M 2.2 10/
2%

i@*“’"‘&' o

Sinclair
Kopiranje slik s spectrumom 3/58
Kopiranje zaslona ZX spectruma 9/

Nesmrtnost s spectrumom 7126
New Beep za spectrum 11/22
QLiist za sinclair QL 2/34
Spectrum in microdrive 1/28
Straino programiranie 3152

rugi
Detimske rutine 359
Grafiéni modul MMS 3
Programea.proma 7a CADICAM

Rastrski graficni urejevainiki 7-8/6

SOFTVER

Fast Basic za atari ST 3/28
Hisoftov ST Basic 11/28
Metacomcov Lattice C V 3.04 9/38

odore
Light show za C 64 2/39

Program Menu z2.C sa 628

Zume sotza C 64

Sincl

Modem brez modema za spectrum

UivercakTaictica spectrum 1/30

PC

Hardver

i za PC 10/16
Grafitne kartice za PC 10/14

PA In racunsinidke mreds 545
Viodem PM 2123 za [BM PC 424
Mreze v praksi 5/39
Univerzaina Kartica za IBM XT 9/36

oftver
Borlandov Sprint 12/22

Borlandov Turbo C 9

dBase Il - orodje 4 generacue 3/36 §
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Dr. Hallo 7-8/9

Framework 350

Lotus 1-2-3

LPA Prolog Pmmsmnnl 151138

MD-DOS za PC

Nicrosofios Godoview 1/36

Microsoftov Fortran 77 V. 4.0 11/32
10/42

softverska zasnova IBM 6110
ity
Programsk peket Furbo Prolog 4/

Statistiéne obdelave, analize 12/29
uperKey 11

Turbo Lightning 1/33

Word Perfect 4.2 10/46

WordStar 1

WordStar 4.0 10/40

EC multispeeda
Zenith Z-181 in olivetti M21 10/4
azne

0

Analiza nakljutnih napak 4/22

Hitrost osebnih ra¢unalnikov vz
ke

PGV kodabnem svtemu AP 7-8/
5

PC: poslovni ratunainik ali star
dard? 1/41
Tabela PC 1/42

MATEMATIKA

Determinante matrik 10/24
Konstrukcije grafov
Lastne vrednosti in lastni vektorji 1/
51

Nelinearna korelacija 3/55
Popolni eliptiéni integrali 2/36
Sestavijena periodicna ninanja 12/

IGRE

10th Frame Bowling 2/64
1942 4/58
XIV'2 579

54 Moj mikro

Academy 9/59
Agent X877

Am!lc Anucs 10/80

Astons and e Magic Cauldron §/

Auf Wiedersehen Monty 10/76
Avenger 2/64
Elrburln» 9/65

g Knockout 7-8/74
Big Trouble in Little China 9/65
BMX Simulator 6/63
Bomb Jack Il 6/6

fornia Games 10/80
Camelot Warriors 4/64
a0s

so;lvy Thompson's Suplmst 312

Davy Crockett
Defender of (hs Crown 11759
Dalta Wing 55
Destroyer
Doc the. D.umyer 1161
Dr Mad
Eaglos 1765
Enduro Racer 7-

cape from Synge's Gastle 7879
Fairlight Il 2/62

eu
Flash Gordon 578
Flyspy 9/62

Frost Byte 74
Future Knight 4/61
Glider Rider 2/62
Golf

Grange Hill 9/61
Gunrunner 12/61
Gunstar 10/7:

Hunchback ~ The Adventure 261
Hydrofool 1.
Hypapa 4162
all 1
Infiltrator If 3/74
Into the Eagle’s Nest 7-8/78
It's a Knockout 4/62
Jail Bre 7
Kat Trap 12/59
Kikstart 2 10/78
Dead 6/57
fer 1776
Krakout 7-8/77
Kwah 5/78

Last Mission 12/61
Laurel and Hardy 10/73
egend of Kage 4/61

egions of Death 9/64
ightforce

tafia Contract 2 1/74
ailstrom 5/79

estrs of the Universe 11/64
lax Torque

508 Apocalypee. 1264

tos 1.
ystery m he il 11/62

lemesi
mesis the Watlock 961
Nether Earth 10/80
lexus 12/

ightmare Rally 1177
664

etecat the Vampire 7-879
ainter Boy

unner
olomon’s key 12/63
pace Harrier 4/64
py Trek 7

tainless Steel 1/76
ra 4/64

trike Force Cobra 11/64
trike Force Harrier /55

words of Bane 12/63

arzan 5/t

‘hanatos 380

he Curse of Sherwood Forest 10/

75
he Great Escape 376
he Living Daylights 1078
hing Bounces Back 11/65
iger Mission 7-8/80
bruk 7-8/82
ransmuter 9/60

oor
reasure Island 12/58

acer 2/64
Uchi Mata 7-8/80
UFO 12/62
Universal Hero 379

Up Periscope! 11/60
Uridium 3/80

Wonder Boy 11/63
World Games 1/77
2Zub 9/63

Zynaps 12163

RECENZIE

Domate knige

ABC PC 9/

Basio s st matematike 19/52

C—128 - programiranje u BASIC—u
/54

IBM PC — uvod u rad 10/68

8M PG J 25 lekija 11/42

Infor @ tehnologija 7-8/69
Ka!-llog PC programske oprome 12/

Vel Ioskon mikroracunarskih iz-

raza 11/42

Osebni racunalnik 11/42

Strah od kompjutera 2/54

Tule knilg
dv:

Adva oad v 4 Lot i -3

Advanced Turbo 0 Prolog v 1.411/43

dBase Demystified

Base I Tive & Traps 1

Guide 1o Ubing Lowe 1223 10569

Inside Autocad 4/54

Inlroducmg CPC 464 Machine Code
—8/6:

ongrlmmev 's Guide to the IBM PC

Commodore 64 — masinski potpro-
grami

The Cumple!s‘ 2-3 Macros 12/52
Domaci softver

Astorlka 174
Bajke 6

Paket PO PIS 553

STEVE za atari ST 5/51

SAH
Posebni sahovski racunalniki 2/
Sah z 8-bitniki 10/20

ZANIMIVOSTI

Acorn RISC machine 3124
Elektronska post

Hardver, zdravilo orotl viruso 3/21
Sposojen nterviu: B H. Berkeley 5

Sp nterviu: Bill Gates 19
Nakupy v Manchnu
Nowi itrostn vos 4127
Obisk pri Borlandu 11/19
Oblikovanje z racunainiki 2/4

ov 11/56
Ragunalnik in komunikacijski sateli-

ti
Racunaink kot utno sredstvo 225
Ratunainiki in geologia

E
H
2

Racunalniki v bay letalin 7852
v raonainidi tohnciopi
e -
Vodilo VME 7
ztita mcunnlms
SScita soera v Frabai 8isd
25TKa prat 1M in I0C 22¢
Crtna koda 6/16

RAZNO

ta o Mojem mikru 1/69
Modeliranje teles 9/28




R

PIKANAT
n o rhmenjall stvem. | e odoovorts & 100 1 na
mslrukcunm\ NOP. To tretje s 1900. Delo je oprav-
i takole: " lieno.
H 1000 SFFF CEX
0 POKEA91554¢ 1B CeCH1100TOLO CGe vid Ce histons forinaionvot
40 IFA=41560THENPRINT"DATA 1S 0.K. *11%:END i man) 40 siedi
S0 PRINT“DATA ERROR i LDA #$ 05 ali
ey 6,169,8,162 2 STA $ 0015 Ustrezno. spwmem!e Sest-
101 DATALZ3,150,228,141,10,212,142,22,212, 140,25, 212, 169, 5 14115, 212, 169 je treba natipkati najstiske vrednosti,
02 DATAZ: l.u:,a,ziz,u‘?.g 4141,12,21. 9,133,141,13,212, 16 ,m 141,19 H 1000 3FFF CE 0015 *

111 DATAGS,181,191,192,208,232,72,252,22, 3,208,231 ,24, 138,109, 191,192, 141
12 DaTatsi 1o% ik 3 5, 72, va o 1411 1oz doas 14 874 192,108 1141102

4t
112 DATAZOR 11411252192, 169 k- 141,251 19308 00h 3 0D a3 dne e ee
115 DATA1S8,109,251,192, 141,251,192, 144,3, 338,252,192, 10411412, 192, 104, 141]
16 DATA92,192,108,141,107,192,32,3,192, 74, 66,192,119

laina Program bo v skiadu | iidisketo 2 ukazom: SO,
| C B4/trig] z definicio spremenil i (ABOR"X,2000,3000 (X
glasba verai izpis simbolow bt 08 za disk). Ko

pri RUN/STOPWE prihodnji¢ nalozimo NOVI

| Program uporablja pom- BTORE ko ia novi nabor | NABOR (z L iz monitorja na
ninis Iokacie od $C000 | akiven. se zgubl, Vrnomo | traku, 2 BLOAD z diska), ga
E 2

Prikaze se kaksen na-
slov, npr. 3A00. Pogleda-
mo, kaj je na njem:

D

Racunalnik izpise:
0015
Zdaj natipkamo:
NOP

3A01 NOP

3A02 NOP

0 je vse. Pozenite igro
in imeli boste nesteto ziv-
eny

Pelan Lukat,
sila 7/16,
71000 Sarajevo

CPC 6128/boljsi
DiscKit

| 90 $D000. Glavni del jo od | ga s POKE 2174: POKE | wkiiuéimo
$5C000 do SC13A. Melodije | 2604,24 POKE
avnesina nasiednfe | Grafa in J ltaiica
za_prvi glas od | znakov zasedata isto it G 128 programerski vodié
xcuo (49472) do $C540 | v _pomnilniku (2000H- | Program je izviren.
| (c04se), crug glas od | 30001 vbanki0) Zato june
| 5C540 (50496) do SC940 | moremo upoungl.':ilsxm.é Dejan Vesié,
S1o20) ety gl o v
| ¢ l i e zré;téovvc AN [ B st jeinstua L1,

[53248) Nl)plﬁ] VDIMQ m—
tem lo—byte i 'WINDOW 0,0,39,24,1
ld Inje dolzino note (po- 1W GRAPNIC 1,1° GRAP-
g\a)t. priroénik). Na koncu 110 FOR Rt
podatkov za vsak glas je
ireba vpisatl 265, Ko bo | AS C16, 116, +4/
120 POKE ases+i, OE- | iskanje pokov
(AS): N e ol o R g

130 BANK 14: SYS 4864: Mne
inogi lastniki racunalni-
katerega glasu ne namera- | BANK 15
2T RSSO e | e ot &
) vpi ="ENI
B Re e arugetne bare 60 CHAR 1.00AS: A=PE- nainitklh e e b vedo,
K (1024

da bi jih zlahka nasii tudi
in oblike tonov morate pro- sami 2 monitorskim progra-

gram _ disasemblirati in F=8192+8*A" | mom, ki je vdelan v njihov
sprementi ustrezne  vred- 5 ncur&a pek je
st SOFOR1-0TO7:READA. | [rcprost ¢
Ta program lahko vnese- | B=: §
{owrutino AQ n ga upora- | POKE F + 1+ 1024, 5 70 By e e
bite za glasbo v svojih pro- POKE | g Dlllmkom na tipki RUN/
i eezine e svs + 1 + ‘0?45 Next STOP in RESET stopimo
Aleksandar Naumov, | 200 FOR1-0107: READ A ‘”ﬂ""{;& §F“FF":9 N
Svstozara Markovica 11/a, | B=255-A: POKE F + 1A: | ¢ {5 199e)
21460 Titov Vrbas ’(E)xr F + 1 + 10248 H 1000 8000 A9 N (acC/
- ;8 Eoseg“ nmevlma naj nam ra-
C 128/definiranje 20 "Poke 217.4: poKe | Cunalnik izpie vse naslove
iy 604,24 i ©od 1000 do 3FFF (8000), na

40 END Katerih je instrukcija LDA
50 DATA A2, 10, A0, 00, | FSN. (N = navnlo Zivijenj

vigri, npr.
9, 00, DO,

3 e

Tnabar gtk il %. ‘3 EE. 09, stevuo \d siodi LDA, I star.

0 simbol 1n 16 0, dokler se Stevilo

Stovll i dologalo, kaksen s “GEroue e 0 prarman Naj-

bo videti po novem. Prvin | ZNAKOY, veja vrednost za LDA jo

Stevilk je definicija simbo- 08, 102,
vnam‘)vu VELIKE CRKE/ | 248,102,108, 120. 0.6, 31, | jjgn)
AARICNI SIMBOL drugin Bt ios e .28 nesteto zivijenj mora-
uvnmru MALE CRKE/ ostopek malo podalj-
VELKE CAKE v programy | Ko program pozener Sat. Instrukelil LDA navad:
sem za zgled spremenil ér- | lahko iz monitorja posna. | no sledi STA $ X Treba je
koQv® memo novi nabor na trak | Poiskati instrukcijo DEC

lahko FF #$ FF — 255 ziv-

Mojem mikru 2/87, str
16, je bil opisan postopek iz
revije Schneider Internati-
onal, kako formatirati di-
sketo na 42 siedi. Tako do-
cKit, ki zna e f
matirat in e tudi kopirati
Zmojo rutino pa lahko for-

3

dardni format komerciainih

programov — Super Data

Interchange itd.). Prednost

mojega Disckita je tudi

vtem, da dela v nacinu CP/
+

Vstavite sistemsko diske-
10 5 CPIM+ v disketnik in
tenite CPIM 2 ukazom
M. Obrnite sistemsko
disketo na siten B. Pisite:
SAVE <
S B OISCKITa cOM
<return>
Ko sistem zahteva disk
B:, obrnite disketo na stran
A {tam je DiscKit). SID vam
bo 2 znakom # sporocil, da
Ie pripravijn na delo. P
vsaki vrsti <re-
Ium>)
5963
28

sa13
2
58bf
2
st5a5
3

2daj driite  <CON-
TROL> in pritisnite C. Na

0_vp rograma
SAVE, ki se je pravkar pog-
nal, napisite ime nov

napi ega
DiscKita (nor. B.DISCKKIT-
M) Na drugo vprasa-

Roman Maurer,
Cesta zmage 7,
61410 Zagorje ob Sa

Spectrum/sposojeni
Sinki

Ste si kdaj zeleli, da bi
Kaksne igrice vzeli podrob-
nost, ki vam je véet? Nie
lazjega! Ker je igrica se-
stavijena 1z vrste strojnih
Klicev (CALL), lahko poze-
nete kaksno rutino, ki se bo
pozneje normaino vrnila
v basic. Napisal vam bom
tri_primere, nadaljuite pa
sami.

Ping—-Pong  (spec—mac),
ploskanje:

Nalozite basic z -
GE"  Natipkajte: POKE
23787.201: GOTO 0. Ko
spectrum  sporoci 0K«
natipkaite: SAVE ‘PLOSKA-

o nnlenete S RANBOM
ZE USR 3847

Robin of the wood (verzija
Ivan Marié), s
o sk na(xpkz‘te
F

16397 ACAD 4. PORE NA
NEXT N: RUN USR 16384

17,2000, 2,555, 205. a6,

Prugmm kil po
LOAD ODE

Zenete:
s FUN USh soats

X (stevilo
nunomev)

Spelibound, SPACE
Namesto ' basica natip-

ajte
10 CLEAR 26060: LOAD
ODE 16384° RUN USR

20 R
saise 19 SAVE 2 COBE
38795,350
rogram ozene
2 RANDOMIZE USA'38684
KE 38909.X: POKE
38966.X (3tevilo pikic)

Dusan Dimitrijevie,
Bure Dakovica 80,
11000 Beograd
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Oglasam se vam prvié,
ker bi rad dopolnil recenzi.

raje
mi tudi dmg/ é-pnw imam
rad berem

rum,
Moj PC, l- z6l0 ]
(véasih pa . bm tudi zel

Mnllnﬂk: P jo zel
redvsem zar

.mokawn Worature. {Mn/
mikro 10/87). Se sreca, de

moje pismo
vzemite tudi kot narocilni-
©o za tistih nekaj prvih 3te-
vilk Mojega mikra v slo-
vendcini. Ce jih nimate, bi
mi jih hotel prodati kdo iz
urednistva, da kom-
pletiral zbirko rw//e?

ir Dobri¢,
Muhameda Dzucze 436,
Sarajevo

- u
)ogow i
Piterou paso | Ster

bi lld kupil Ilskllmk Ksl
9a nameravam upor
2a izracune okvirnih kan
strukcij, redetk in dimenzi-
oniranje v _gradbenistvy
', me zanima nasledny
1 Bi se dal zelo hv‘/[um
tiskalnik  amstrad

i

taja kaksen drug tiskal-
mk i bi m: unmm 2azgo-
u/ ﬂul

rodili
ste, k/o 53 m.ko Gooi'se
narsjene gra

Oramto za Gradon konstruk-
cij, najprej za C 64 in p
neje za motne,k racunal-
nike, npr. )

ran K
Dardanija U i IIII24,

k. 2.

tno 650

male ogla-

s in rubriko Dom wu-
met. (Tomas Susnik)

Imam C 128 in barvni

F 00 A2
0010 00 507 3, Al bl mi
carinih o by 1y o Cijo na-
rocil 10 disket za 350M74
Jo kakin raziika,

iokaina, onese
1571) formatiram enosan
‘ske diskete z enojno gosto-
to, dvostranske z dvojno
gostoto itd.?

Branko Bajzel,
Sp. Duplje 53

v basicu

bou um odfnnll. potreb-
0 rastrske prekinitve
:‘monm Jeziku by Poskual

kror'v Yatenh s |o lm-’n-
unj-nmn-

m"nnq 11. ind o [
monitorjem. uno.
treba plaati 5 ot
ni. Za

stotkov. uﬂ
awmk 1571 e uzm-m-
majhno

'wK MI jde
. s "“'“n.«'ia

enostranske

zapisa
aobn Format ni od-
visen od kvalitete disket.
T.8)

§..

m eden od dtevinih
lastnikov commodorja
imam pa tudi matriéni X
skainik MPS 802 in diskot-

ik VC

1541. Rad bi, da bi

i odgovorii 1 AN lahks
tiskalnik MPS 802 rise (kot

ali poznate ukaz, s Katerim

rie v

v Simon’s Basicu?

anko Markovié,
Zntava fasizma 2/1,
rajevo

mogote, ker MPS.

802 nima grafcnege izpi-
sa. Z zame
(ounm u va-m u.nn

m kv-mlmn nn-lm ki

Zanima me, Kje bi lahko
kupil barvni trak za tiskal-
nik MPS 2000 C. Sprasev

, pisa ) za ami-

90 500 ali 2000 (ne pri pira-

1ih)? Prosim tudi za naslov
lakinoga kiuba 28 amigo.

s.
Trak

iofer,
Radica 69, Vukovar

poskusite narogiti

na naslovu: Mic

rocompu-
E. Mathes,

prograr
ugodnih cenah pri enemu

najvec

ln Kubov za Com-

Imam preglavice z zvo-
kom iz C 64 C. Racunalnik
daje ton, kadar se so mu +zju-

jom in z dru-

gimi perifernimi napravami

Je vse v

vok lahko

Veasih domim takae: nalo-
2im kaksen program, za ke-
terega vem, v njem

volnl

pr
2uje sy

Jem, in
casa.

ik potem. pa
om Zica, i pove-

televizor-
ton'se siii neka)

Kregimir Bernardic,
Oporovecka 91 a,

Zagreb-Dubrava

Verjetno je kriv siab stic
v SID-6581 (ki krmili zvok
v C 64) ali dmoﬂﬂh RF
podulstoris. Naibolje je.

v kakier

inesete neunumk
n servis. (T. S.

Koliko b lahko zahteval
22 48 K dolgo lgro pro-
gram) za spectrum, ¢ bijo
prodal

ftver-
Skomu pod[sl[u? Koliko za
naiboldo in koliko za naj-
slabso vrsto igre:

Mw
S. Vuksanovica 16/11,

Beogra

Za uspesno igro dobi
ortor v Anglll ek deset
tisod fu

e zidat g'mn v oble:
kih, preberi izpoved Ma-
tevia Kmeta, enega nasih
najbolj znanih progrs

jev, v prejénjem Moj
mikru.

la spectrumy 48 K se mi
o olpli piocevine. Pro-

podom kb & kumm nowe
jatovié,
Trampina 13/, Sarajevs

Pisite na naslov: Verran
Unit 2H&J, Albany Park,

Frimiey B Ruﬂ  Samberley,
Surrey GU15 2PL, U. K. Po-
krov

Imam 2X spectrum + in
lasbeni iment
Bss=1 KRG ; pnkllud-
kom MIDI. hko kupim

2 Koanictranje %0
robni?

© Kurtz,
Mihanoviceva. 7 Daruvar

Vmesnik MIDI (za vse
rste mov)

Norbus
Road, Fairwater,  Cardif
CF5 3AS. Nacrtov nimamo.

Sem popoln  zacetnik
ri

rosim te, da mi poves,
kateri jo boljsi in zakaj, In

Eunainika 2o amstrad, c-
je ve

Kiuéno 8. -mnna, boste
Videli, da skrajna desna
kontakta nista vezana. Ku-
pite si klasiéni kabel cen-
tronics. (Davor Petrié)

Pred kratkim sem kupil
nov_racunalnik_schneider
CPC 6126. Ko nalagam pro-

nainik zamenjam, ker je Se
v garanciji. Prav tako bi vas
prosil za nekaj nasiovov an-
gleskih in nemskih revij za
CPC 6128, %, ninove teefone
in staine teme re-
vije Computer

‘mes. Rad bi kup:( o forat-
no palmn compem

in pocem jo
v Munchnu in na Dullllll7
Cede Vasovica 10/31,

Schneiderjevi
kot
S
Ce. ::a vam zdi, da vseeno
pre ropota,
Nasiove
mlldlc.' e

revij
Stevil-
&V

Pisem vam prvic, ker
imam velik problem s Cl
dod in 2 lgraino paiico
quickshot 2. Samodejno

enega in drugega in kje
lahko dobim literaturo
zanju.

Sasa

Margala Tita 17, Vi

Kupi tiste ll Iﬂhl“
9a je uh ih ogla-
sov. Ceno mm oqnm nlé-
Kollkokrat.
big v mlg-mm

Kako narediti pri_am-
strad/schneiderju iz 7-bit-
nega 8~ bitni vmesnik za ti-
skalnik star NL-107 Neki
serviser mi jo povezal deve-

noZico centronicsa z no-
Zico cipa. Stvar ne deluje.

Botjan Troh
Dergomaska 62, Ljubljana

o  povezan 8255, bi

h. lll Jev Hlkllnlkll'::‘lht

&en 8—bitni prenos.

kov (stikalo DIP). By, Ce ot o tudi
v redu, mum. ali ni-

ate monde b po-

'vezovanje tiskainika in ra-

Kako bi lahko to popravil?




1z amstrada (3-paléne di-
skete) in Ivelovih racunalni-
kov, zdruzljivih z appleom
(5.25-) p-usmmskm) 28
lahko_z_emuls

00, "Go i ga. ime,
upoubl/l! rame  za
P

| ski vhod v atariju in kako se
nastavia sinhronizacie?
Pirkd,
Aleja S. Funlncu Jote 1,
wvonski Brod

me lxdmgm =

| (restart) v amstradu, bi za-
deva morala delatl. 2. Te-
oreticno da. Sposodite si
| 3,5~palni disketnik in jo
povesite z Zelenim radu-

dvomijivi, (. P.)
Koliko pomninika mi
ostane na voljo direktno iz
burca pri llaruu 520 STM,
ponuja_Mladinska
Kniiga? Al lahko na ta atari
P’lkl[llblm tl’kllmk 'schne-
ider DI

Prosil bi, da mi pomaga-
te zodgovori na nekaj vpra-
Sanj: 1. Kmalu bom ol

prenosi _televizor - Gore.

oje- Kortinga, model T
3 a jo vdelan

oty Wl Povgte

mi, ali in kako lahko

Jom ti napravi in ail ahko

ko lahko v tej kombinaciji
priéakujem od kvalitete sli-

ginalnim monitorjem " (Ioc-
ljivost)? 2. Katere diskete
uporablja SF 354 -~ poseb-
ne_Atarijeve ali Katerokoli
gnostransko s premorom
5 palca? 3. Kateri boljsi
okt oo pove-
hmznllmam ST in s0 na-
prodaj pinas (cene)?

Basicu z ukazom S v moni-
torju k.ko logiti monitorski
program? Kako nau naj-
o Setatns et e

, Pizza Turbo? Nastej-
te jih in napisite, ali so vsi
zdruijvi, 3. Pred kiatkim

odprl raéunalnik, da bi
ga ocistl. a Skatic
teri jo kabel za poy
s televizorjem, sem o
ksno stikalo. Na_eni
strani pise 1 in na drugi G.
Zanima me, emu to rabi.

Boban Tomi¢,
Lamela II/15, Varvarin

Najbolje e, da disasem-
birad 58 n posnamed mo-

X , kaimen spoti
Nostrnjam oo  brelol i 40 prosf priogl.
ia bodo PC-ji obstali dije kot spectrum,
ametrad. Vendar merim. da by moral Dt Mo]
PC nekolko tanji ail pa zhajati veak reti mesoc.« inse
glede HC: =Ne bi se smeii posvecati samo osembl

tudi 1 ki so aoa-gumm

E:v%. racunalnikom, temveé 3
< th, i XT. npr_ slari ST.o
, yyyy = konéni i
! sznmsmhl‘-:: nnlm haTos, vaoian 1 = Hoveos Sece o bl nek natoticod s

24 pridjude. ne katarege
o8 lahko mmu&}: v 1
(kanal 130). Barvn tlevizor
daje barvno siko, émo-

boljsi pmquml za ST dela-
Jo samo v vi

4,582 Jo tako st kot HE-
naj-

boljéi je NAPP'VTAPE. ki
»obviaduje« celih 63 K (po-|
30200~ SFDAY.

Zdrusijiv Jo z vaemi nave:
denimi razen s Pizza Turbo
. 3.

stovik srhonrvaske £due, Z0ai P, naroteino
duje, ker meni, dau ud o 01024 1o b s ke
2vse manj
popularme (v pomlnu Popuius = iroke msse ematariov
Ikarjev«) ladaljuje: »Spect

rumovec sem,
has araer I e mogncat dati v ekt
2 PCijom. Z drugim besedami. Mikro ni veE mof-tamvet
i nekatori drugin zaljubljencev ¥ racu unainike
V.dlhp.l.d.u ne razhajamo .z jezo', temvet kratkomalo
ker i

3'09'#

2 petka Dundler, o “"‘, o gt Dt
Mote Piada 37
aribor
Kako pri atariju 800 XL
dobite iz basica v strojni
ST—Basic, K Jo razmero- | jozik? Kako prenesem pro-
ma potasen in okoren, ta- liskete na kaseto?
Ko da ga praktiéno ne upo- Ivan Bogdano
rablja nihée veé. Za pro- Paprata 10
gram In podatke pusti oko-
ma. De jno se mikroproce-
standard za ST Jo progra
FA-II.W,l K jo Nll", :" lll“.- o
ran in enostave bler) atarl
«wmn m’""“’""" P dobtis cgia As-
neka|
GFA-Basic pusti ks (HAG=58)
prostega rama. Se | MA!

i ot e sl
isic (s prevajainikom, Jeziku
mmmn natancen), AL | X'= SR (AGR) Her o

v, prevajal- | ADR naslov
www-mﬂ. in Truo Basic | morebitnl” povratn’ pare:
b, meter . "Prog
mov). Ne raéunainike atari 20l0 to.
STlahko prikjutimo vae ti- | Najpre] nalolite program

s “standardnim, | £ dosete s pommibint o
Sariiim (RS 2520y pekc | paters 1 e
* posnamets
juékom, tore] ne- | na kaseto (guvz all SA-
dor DMP 2000, i ima stam. | VE * O .
dardni paraleini P Ccedir vpra-

. Zvonimir Ma- Imam in nekaj

_— danj. 1. o da v Simon's

neoe serviseria. (T 5

nekaj vprasanj:
Jo splol' Jaidna_razika

aross s 7e Kateri racu-
nalnik bi se odloili vi, za
C 128 ali CPC 61287 3. Pro-
sim, da primerjate basica
%S 64 in atariju 520 ST. 4

di 0 meni)? 5. Kako
kumlr Staro Stovilke?
Aral

1. Jo, ni pa bistvena. 2.
CPC 6128 Je izrazito zane-
sljiv in daleg hitrejsi, cena
konfiguracie jo zelo ugod-

‘spominu, ker ste mi tudi vi pomagali, da sem dobro spoz-
nal svoj ratunalnik, da sem doumel in sprejel racu-
nainika.v 3ijenid. . n B boste ksl skeni, da bosts

hnummnbum-mvou-namm:wmmxm
isom.« Mirko Kurtz iz Daruvarja nas opozarja, da je
20 po maih oglasih mot videt, kakine racunalnike imajo
pri nas ljudje in da nekdanjl spectrumovci ter komodor-
Jevel &l danes pideio o svojin PCih. premslo mistio:
nas po danasnje tecaju ne bi mogli
Branko iz

sredi&tu zanimanja. Hel a prehajali
K PC-jom n Zato ih moram uCH o  PC-ih, hirat pa 1 $0

bol urt 23 delo 8 HC, saj bom tako razvial $e bolle
TR Yoririas ooe i et i
v zgodovlno, iso Darko Niceviiz maguu remalo pa

, K Jo po mojem najbol razsiien racunainik
v Evronl- nsv m.gonp hidnin meummxm ov najbolil na
njamo i e o e ol 2o b dol (Tovls
posvetili Mmuw, jvendar ne radunainikom Kot celoti

tomvet &i inzistorjem in «. Igor Maljko-
vé iz ‘Bora px podplll -mmb(ml]o MMM, PG, vendar s
Sudi Stevilka obsega 84 strani.
»Mar brez Pvf.- ni dmoq ‘Sanimiin eksior? Na racun
stranil« Sicer pa bralec ni
ummxwu\umnxk ker je po 18 mesecih,
Kolikor bers te revils, ugotowi, da »se je poloza v revijah
zelo spremenil, vendar na Zaicst 29io mllu na boljge-.
»Ne strinjam se z idejo o elitvi, & pa se temu ni mot
izgoniti, potem priste )umu)glnknc, pu.m,mn
ika 1z Osijoka, ki robno-anali

ral razvoj

nade rovle. ~Nie nimam pmn (e T . vaaks Stoule
zasede kakih deset strani. To je racunalnik, ki je vendar
standard osemdesetih let. Upostevajte pa tole: lastniki
pozabienin’ racunainikov nis3 zgini (G, MSX), pa tudi
‘mall’ (uporabniki spectruma, C 64, CPC 464) se ne zado-

o smvuo's pokanjerin £ grant. - Razmiahe recko
0 rubei, ki bi se Imenovala Koiéek 22 pozabljens’ kalt

racunalniki, ki 50 bili pnn-um v Jugoslavijo, bodo

ite
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tezav,
(FILL]

Potok prebrodite na ozjih mestih,
tako da se postavite pravokotno na

Cutaro  napolnite v koti

rate odloziti vetino stva
site. Vode iz potoka ne pi
okuzena (tudi kozje meso Ae 'véasih
neuzitno; otok je pravo gojisée ma-
Iam l

t programa je uporaba
lelexknpa (uss TELESCOPE, pri

ipki P in L za premika-
e menlnnga Krozcay

ukaz) poleg stanardnin za
|emzn|s in spuscanie, so* DI

VE (shraniovanse Fenuinega bolo-
2aja), LOAD (nalaga
godba i nic posebnega, z lopa-

FRANCINOVAK
tok zakladov (ne gre za isto-
imensko arkadijo iz Mojega
mikra 12/8c) prinada osvezi
tev v svet n jo

igri Lords of Mmmgm ioda, s
jen v veliko vecjem merilu. lluzija
neznanskega prostora, Ziv obutek,
da potujete skoz mogocne gozdove,
. gricev, po sipinah, prek
potokov in planjav, 1o jo nekai, ce-
Sar o nisam vidl na racunalniskom
zaslon

jo zvest posnetek tistega iz

kque ‘Aoberta Louisa Slovensona.

zaéne na obali ob juz-

ol o Ker je pristala vasa

ladja. Ce potujete ob obali na za-

hod, boste naleteli na izliv enega od

dveh potokov, Ki izvirata na gori

Dalinogled (Spy Glass Hil. Vzhod-
o 0d izhodiséa jo

in iscete zaklad.
aSloite na obali s pogledom na
mbore, obzorje in Silverja, ki od-
Raja vohiiat 23 Morganove tolpo,
Predmete, ki lezijo na tieh, pistolo,
hrano, lopato i zastavice, prenesite
'v koéo. Pot opravite dvakrat. V koti
je pirat, ki postane nevaren, ¢ ga
ne ustrelite. Dva dni cakajte na Si
verievo sporocilo, opoldne dnigega
dne pa pojdite v koo (¢e st ze tar
napisite LOOK). V tom Casu nuing
nosite pidtolo s sabo, drugace vam
jo bo hinavski Long John dkradsl
Pojdite h kamnu ob’ reki,
vzemite dracle, hrano in steklenico

Treasnre
=

sveze vode. Spotoma ubij
b kamnu Cakaite priblizno en dan,
dokler ne zagledate Silverjeve silhu-
ete. Dolgi John je prisluskoval pira-
om in zvedel, kie je zakopan del
zemljevida. Vrnite se v koco, napol-
nite stekleni Jariaen s
lopato. k dolgega pe
nega jezia na tow okosta 6. *
prehod zi akajte na 0seko).
Poigtite nauuznelso dv-vo nv nie-
b mijevid.
R s Uk, Chmoute
Zaioge vods in ane, sajse zabonia
dolgo in naporno potovanje na se-
Ver'Ko pridete v Ban Gunnovo voti-

70, koplite. Nagii boste stedenico

napisom EAST

Bz snega od cbeh polokov je
taro, drevo. podobno miinu na ve-
ter. Pod njim je zakopana topovska
Kogiag rapisors S0

Za nadaljevanje mi je zmanjkalo
tasa in energije

2 izhodiée:

Koda NE-8% WALK. N, WALK. ENTER
(ko se vratate, namesio ENTER napisite
LEAVE, SW, WAL}

oza: NE, 4 x WALK, SEARCH, SHO-
OT, SEARCH.
Koa-

N biin n knn] W,
AUN, 12 x WALK, NW, CE
Ch

LEAVE, NW, 2 x RUN,
XWALKC . Potut na sever (sporabie-
telahko! WAL

k morju. Severno sidrisée. SW, 3 x RUN,

AW, RON. . . Potufe na seve. vam
ne 'ustavi poti gora (7 x num N
3 RN, N:nnuuu Wi
DROP FLAG (da boste
el pmnmy). ENTER vmm-m
te sporotilo na_steni RUN, S,
2 WALK. 2 x SEARGH,

najktaste; o boste prostorsko
Pracaians o predmath ot

seko povezuje Otok
Zakiadov 7 Olorom okosqu (Skele-
ton Island). Na severu je Rtié goz-

severno sidrisce; tu boste opazili Se
eno triambornico, last Morganove
tolpe (ali pa je samo razbi
Eenaladja, ki jo omenja St
V Ben Gunnovi votiini na lkru,num
koncu Rtiéa se lahko oskrbite
z dracjem in h e

Blizu kraja, kier ste se izkrcali,
stoll Kota. odlino ‘saventte, Fo:

membne orientacijske togke so S
staro drevo v notranjosti otoka, bela
skala na pescenem zemeljskem jezi-
ku, najjuzneise drevo na Otoku
okostja in dru

kasi 50 taki kot v veeini pusto-
lov&cin, nekaj posebnosti je le pri
premikanju. Postavljeni ste na velik
prostor in ehko odidets, kamor vas
je volja — me mels so

josn0) in napisete SEARCH (Ko-
k). WALK (noja) ai RUN {1k, Wi
erarhija ov.
ZUR WAL WALK = 41« SeARCR,
Dest taj na zaslonu vam ka-
Ze pot kompas. Smeri vzhod—zahod
sta na njem nasprots
v lam delu je e kazslec energije
ezt EAT. DRINK
SLEEP (vlvn-na se po sporotilih na

anoqe hrane obnovite s kozjim
. Koz se priblizate na korak
razdalie, srelate, (SHOOT): dowler
ne pads, soplte noka korakov na
prel in o' poberete. 2 dracjem iz
kote ali votline zakurite_ ogenj
(IGHT) in si pripravite abrok (CO-
K GOAT). Z vodo ne boste imel

58 Moj mikro

kompleks stavb se pripslie
miadeni¢ na motor

¢as igra tudi prijetna glasba, ki pa
postane kmall, delgatosna
Igra se dogaja v manjSem delu
zaslona. V spodnjem so nujne infor-
2goray levo je barva prepust-
nice, ki jo nosite, desno je zaslon,
m Se izpisuisio_pogovori
Pod njim vidite nadstropje, vhode
., osebe in drugo. Na levi in
desn o prostor za siike
lahko prey . V sredini sp
wluh omz.e, opcije za igranje
2ulta
ranje, ora
Ploksa Karto pokicate tako, da po-
tisnete palico
vsako n.mslrnple potrebujets
posebno prepustn
u. Dv

r pel
dmg:h pajahko dolotit nadstropje

in smer. Za oroz;
srelko z neskonéno zalogo sreina
ali roéne bombe (teh lahko nosite
samo pet, $o pa najbolj utinkovite).
Orozje dobite v orozarnah, vendar
{am ga.v z2poru vzamejo.

te igrati_ neoborozeni, uporabljate
razliéne udarce in skoke. Ubijanje
, porazenec je nekaj casa

sten. Sovrazniki nimaio P

pa zelo spretni z udarci. Ce jih je na
zaslonu_prevet, vam brzostrelka
bolj malo pomaga, ker ne morete
streljati na obe strani Nikar ne stre-
ljajte na svoje agente ~ prestopii
bod

v 5
discih, spalnicah, praznin
prostorih itd. zbirate podatke, lahko
ustavite in pogledate na Karto.
Sovraznikov ni blizu. V terminalih
50 shranjeni podatki 0 vasih agen-
tin Terming! za sestavjanje podal-
Ko je skrajno desno v prvem n:
stropju. Ce v sobah s kamero posli-
kate notranjost in obraze, dobite
dodatne tocke. V orozarnah se obr-
nite k omari in vzemite brzostrelke
ali bombe. Zapori osebnem
nadstropju_Tudi v njih 5o skriti po-
datki. Radijske postaje Se nisem od-
Kril, vendar misiim, da je nekje v le-
vem delu kom,
redolgo zadrzujete v pro-
storu (nadstropju), za katerega ni-
mate prepusinice, se oglasi alarm,
Kaj Iuhko se zgodi, da vas yiamelo

Chaos

MIHA KITIC

rovniki o skieniti, da bodo
sposobno-

gor, D — desno,
c- duno dol, oz o
dol, A

ogen; itev
0 — vrnitev v menu, 1-8 - €igavi so
Kateri napedalc

MAGIC KNIFE (carobni_no),
SWORD (me¢), M. SHIELD et M.
ARMOUR (velikan v oklepu). M.
WINGS (vampir s kril) in

por. lzpustjo vas Sele, ko v.m vza-
rekr-

e
kov nimate, ne morete iz za-

z. propovedana somatja, (tudl
por), m zapre pot strazar,
76 velja hobena prepustnica.

Igra ni tezavna, vendar morate pa-
Ziti, da vas ne zaprejo preveckrat.
A 7l jasno, je na volo telefon

22-068.

‘S"

Urok RAISE DEAD ofivi Zival,
s SUBVERSION 7 pa dosezete, da

a iz £
(samorog). PEGAGUS, GRYPHON,
MANTICORE (leteci konji ~ zadnii
tudi strelia) in CENTAUR (kent

vam kaj ni jasno, me pokiicite
g2 Stevilko (061) 772844 ali mi pi-
§ite na nasiov: Mali vrh 43, 61283
Smar ql Sap.




IVAN REDI

aribsko morje v 16 in 17
stoletju tu 50 operirali znani
pirati, zelo pogosto predani
1ooljubi, pa tudi nevarni odpadni-

ki, neusmilieni morilci najhujse ba-
2

"Vei, i 50 5 kakorkol #0 znadl
v Karibih,

co Tako bo posadka zadovoljna in
pripravijena za konén
doloct
Svoje $posobOsti in spretnost (npr
v mecevanju, navigaciji, topnistvu,
medicini, razsojanju in oéarljivosti)
Preden izplujes, moras imeti
in posadko. Dobis ju tako, da pravil-
10 odgovarias na vprasana siojsga
financerja 018, dobiS mini-
‘malno pomot, med posadko izbruh-
ne upor. ki ga ne mores zadusiti, In
2majhno skupino pristasev te strpa-
jo na lahko ladjico S taksnim nada-
ljevanjem pustolovstine nimas sko-
raj nobene moznosti in te igranje
kvetjemu dolgocasi Za pravilen od-
ras vedeti, kdaj in kam bo-
do pripeljali kaksen zaklad Redno
si zapisuj datume, ko pirati oropajo
kaksen kraj, in odste] pol meseca
Sele tedaj se ti splata nad jaljevati
ustolovetin. Te. podati
¥ acmi all Kadar se-srecas s priia
teljsko razpolozeno posadko druge
dje. Vse 10 velja tudi za ekspedi-

cije.
Na zacetku si obi¢ajno blizu Trini-
dada na vzhodu Karibskega moria
Odpravi se na vzhod in mimogrede
. kar se ti zdi dosegljivo Za
orientacijo lanko vzames v roke tudi
star Solski atlas, saj so avtorji skoraj
robnosti upostevali geograf-

sko lego obale in otokov, podobno
paje z imeni, Spotoma bos ety
zagledal signal »Sail ho«, kar
i, daje v blizini kaksna ladja Pn%le-

poti. Oglejmo si eno od niin:
 not kvartal v krgm, s

Ko

siisal pripoved starega kapitana:
~Prijatel;, Spanci so osvojili Peru
pred mnogimi et Nekatsl 28kiadi
jim ikoli v roke V Kar

Ije, naj ti pomagajo na pot. Vendar
postavijajo pogoje

Ce si sklenil, da bos poveljeval

odpravi, izbered eno od Sesth eta

1573, 1628, 1666, 1671 n

57, Potam sa 6alotS, Kteregh 08

Kebana b o5 aorakoans Tt

bos zamenjal v vodstvu (zelo znana
imena: Heyn, Hawkins, Drake, Mor-

ta spotoma
ne ropas bogatih mest in trgovskin
gale), hkrati pa napadas konkuren-

2a) se i z ukazo
mislis, da si monejsi, jo napadi
rez pomislekov napadal
tudi mocnejSe trgovske ladje, ker 5o
trgovski mornarji pravi strahopetci
Pred napadom si prizadevai, da bos
obrnjen proti nasprotniku z bocno
stranjo ladie, zato da bos lahko upo-
rabil topnistvo. Nikar se ne postay-
Ys ako, da i te mogel nasprotnik
W topovi poskodoval
sovmzno ladjo, se izogibay njenim
salvam in se Cimpre) zaleti vanjo, da
20 lahko planil na palubo
Pri mecevaniu so 112 volo e
udarci in dve obrambi. Ce se ti z«
hasprutnik Gost mochlt 6 une:
kni na skrajno desno Udarci so
levo gor + strel, levo + strel (drzati
8 troba dii) Ievo dol + sivel, Stop-
ja morale 1 prikazana na dnu za-
Slons: grozmn_jen, otan~ pre-

gn!‘ % lahko odio6s, ail bos na:

sprotnikovo ladjo potopil ali pa jo
obdrzal in poznee prodal Ko pobe-
168 plen, se obicajno oglasi nekaj
ljudi z nasprotnikove lade, lahko jin
spreimes v suojo drus

napadas mesto, samo
aste J iapretal e saam]
iz stolpa. Ce ne osvojis stolpa, je
spet na avrsti mecevanje Ce zmagas,

osvojti, ga napad: znova
lahko tudi pritihotapis Takrat lahko
stopi$ h guvernerju_Pritozil se ti bo,
hkrati pa se te bo razveselil in ti bo
dal nagrado, ¢e mu bos pripeljal
zajetega piratskega kapitan:

Lahko stopis v Krémo in poslusas
novice, ki se samodejno prepisejo
v ladijski dnevnik, kupis kaksen ko-
risten podatek in nemara zemljevid
zakladov ali pa novacis mornarje

Kier je ceneje
nihce, kupili pa bi jih vsi Tuintam t
jorili »We don't trade
with pirates (S pirati ne trgujemo) «
rav tako lahko preveris trenutno
stanje drustine, pregledas podatke
o kaksnih mestih ali se prepricas,
kakéno bo morje in kam piha veter
Na ladji je treba upoStevati ele-
mente navigacile, sa) se vse raz\
tako kot v resnici. Morski tokovi in
vetrovi so prikazani z oblacki (tem-
nejsi pomenijo mocne vetrove) Naj-
hitrej3a je seveda plovba z vetrom
v krmo oziroma od strani Kadar bos
moral pluti proti vetru, voz1 cikcak.
Tudi pri drugacni plovbi in obraéa-
nju je treba paziti na posebnosti Ja-

Nekay nasvetov za zmago najprej
je dobro izbrat: ekspedicio »Battle
of San Juan de Ulua« in zatetnisko
stopnjo, za posebnost pa meceva-
nje. Na vprasanje, kda) v letu 1560
prispe v Veracruz flota z zakladi, je
treba vpisat zacetek februaria, To-
daj dobi$ galejo in se sedem ladi)
s skupaj 408 cani posade, 6 topo-
vi drugo opremo Odpluj na
Venod mim Margarits in pri Coma:
ni_obrni ladjo na sever—severov-
zhod Pripeljes se na zahodno stran
verne strani je dobro
branjeno pristaniste San Juan, ki
gaetreba osvojt. preden priplujes
tja, oropay ij 1n vzemi na
Kiow veiiko novin piratov, ker e 2a
boj pripravijenih samo 200 tvolin
ljudh. Z razliénimi taktikami moras
prisiiiti_ Spanskega guvernerja, da
o predal oblast nad mestom angle-
emu
Med igrolako zve8 udi o i ono
Voja sestra je v pr-
mestu lahndno od Cumane,
Biizu nekega ez
ko bos Koncal svoje dni? Kot
bogat plemic ali propadia kreatura?

JURE ALEKSIC

obot-komandos mora uni-
g sowatno
i 2a pactito g
i Dovpvebnz 2vob
T SPRGEPORT (vesolars ltais
¢e). hodis po tunelu mimo vesolj-
skih ladij in spravijas s poti nekaks-
ne volkodiake, ki ti vracajo strele
katerega dotaknes. zletis ez
in zqubi§ Zivijenje. Na_zatetku si
aboroen le  laserjem V tret sobi
dobis kislino proti pozarom v goz-
du, v Sest granate, v sedmi se ti
Obnovi laser, ¥ dvanajsi poberss
nagradno ivjenie
E RUINED CITY (razdejano
meste) 2noba padajo granate, ki jih
unicis s Simerkoli. Po tieh se v
krogle, ki jih je zelo tezko preskoiti
in jih uniis le z granatami. Iz lukeny
v tieh véasin Svigne Erna roka in te
ubije
v deset

na en)

3. THE CHARRED FOREST (o2ga-

ni gozd). uporabljaj kishino proti og-

ki 50 tako nevarni kot volkod-
treba bati, s ti
samo pocasi jemljejo energijo Bele
pike, ki se raztegujejo po tieh, te
pokoncajo Kot luknje v mestu. V prvi
sobi pober: lok in pustice, v peti pa
multi—laser Na koncu skoéi v dvi-
galo,

4. THE LAKE (jezero). s pusticami
se brani$ pred morskimi psi in Z la-
serjem pred kiti. V. tretji sobi se t
obnovi laser, nekje proti koncu pa
Kigling. Spet skoi v cigalo,

'ROCKY DESERT (su-

i Karmia putcavan. £ Mttt

Jom 50 bojufed prot tankom Po tien

50 spet posejane bele pike. V drugi
s0bi dobi8 protitankovski top.

zidu, z neba

padajo granate in po tieh se valijo

logo granat, dobi$ pa tudi rakete.

E ICE MOUNTAIN (ledena
gora): skaces Zez vrhove gora in
unicujes Cloveske figure, ki
dajo
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Chronos

Tip: arkadna igra
Racunalnik: spectrum 48 K,
CPC

Format: kaseta

Mastertronic
k: vesoljske strelske

Nadlegujejo vas samo sovrazne la-

bo ve moltilo). Prehod vam zapirajo
velikanski sodi, ki pa jih mimogrede
odstranite Vse nasteto vas bo pesti-
o tudi na vseh drugil
drugi stopni so nasprotnikiSe » va-
dratis. na tretji »kockice, na Cet
sl na et Kokl bojni 2nakie
in na Sesti »pre

Na veaki siopni so pikazueio tu-

di nepremi¢ni panji, ki streliajo nav-
piEno Stopite na levo stran zaslona,
n ko boste 3li Ceznje, bodo sami
nehali streljati Stopnjo premagate,
eni barva zaslon:
konec stopnje vas 0pozori tudi na:
pis CHRONOS ZONE END. Poleg to-
gamrgoli sporocil v slogu Ji
SO0 SGEEE0 v GIWELCOME
TO HADES CITY, HAVE A NICE DAY
ITD. Ta ne pomenijo nicesar
Na zacetku vsake stopnje e tudi
krog s érko Mirno ga poberite, saj
vam prinasa dragocene tocke. Spr-
La Imate r Zwhonya, hoves dobits na
vsakih deset tiso¢ toék. Zivljenj ni-
kar ne frackajte, potrebovali jih bo-
na peti n Sesti stopnji, kjer je
nekaj komajda prehodnih delov.
a sedmi in hkea zadnji stoprji
se bojujete s kraljem Chronosa,
nié drugega kot geometrijska kon-
Strukcil v Obikitistranicne pirami-
rejena je iz zelo odpornega
materiala, tako da porabite prece)
casa in strliva, preden

veon i ston. Ker 58 no glblcte

rej, je potrebna neznanska
spretnost, da se izognete piramidi
in jo unidite S tem se konca prva
tezavnostna stopnja_Naslednja se
zaéne na zacetku in je veliko aahin

oresegi!

- Prvih 20 po Gallupu

i
i

if???

i

EE sl
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Vaka adja o velika, dokay hita in

ima veliko rusilno a ji ni
o8 vié  ion. Pokov za et
Za_premor

faliupocasnjen posnetek
igre. V igro se vrnete s érko J. Kadar
zgubite Zivijenje, se igra nadaliuje
na tistem mestu. Imate pet sekund
mrtnosti, da se zberete, uma-
knete s kiticnega mesta in nadalju-
jete. To jo ena boljsin piai te igre
Stopnje so nasledniih_ barv: prv
2 armana, draga — svetlo modra,
reja — tomno modra, Eeirta — rdo-
fluorescenéno zelena,
Sonh ™ iplicna. To o dobro vedeli
saj se dogaja, da pridete na tretjo
namesto na prvo stopnjo in na-
sprotno.
Zatetni rekord je 20.000 totk in

sta dve kitici pesmi. Zelo sta duhovi-
tiin 8l ju bvezno prevedite. Ideja

ok 1alo dobra, nallephe s0
narejent ostanki adi K so razeta-
vao, Glasba jo na zavidiivi rawni
Strelov skoraj ne sl

Druga obvestila: (055 216104

DENIS TIBINAC
SASA NIKOLIC

asprotno kot kuo drugihiger

s _kroglicami, ami in
rugimi skakajodim pred-

met se |, Ball ponasa z nadpovpreé-
nimi _glasbenimi uginki, nekoliko
manj pa z grafiénimi. Kadar zgubite
Zivijenje, konéate igro ali poberete
t, se slisi digitalizirani glas

E

Vodite poredno togico. oborote-
n0 z mitraljezom. Gumba za avto-
matso sirofon rabljajte

, ker vam ga lahko racunalnik
izk)uciv ni|bo|| | neugodnem trenut-
zadetl e ey o

Kok heste sl kaksno,
orate odkrt sami Za prehod vsa-
ke stopnje vam je na voljo 50 asov-
nih enot, podobnih sekundam Proti
Nad vas so vali cela gora kroglic.

namrSéenih obrazov in zvezdic.
Zadova staticne predmeo, e varul-
te tistih, ki se blestijo. Drugi zidovi
vam ne morejo nicesar, razen da vas
kdaj stisnejo v slepo uiico, iz katere
zelo tezko pridete, ker se tam nabe-
e truma te€nob. Ce unidite veliko

Pravila igre
Ta rubrika je odprta za vse
jte

bralce. Prosimo, upe
I jopisnico nlmu
1

I, Stevilki =
319-798, int. 27— lz(sameob
petkih od 8. do 11. ure), nam

morda je prestara aii premaio
zanimive

@ Doizine prispevkov (v tip-

pustolovaina: najvec 5.
@ Honorar za objavijeno ip-
kano stran je 3000 din.
0, da se v reformirani oli
mnogi niso naucili lepe mate-
ringCine. Zato tipkajte z dvoj-
resledkom med vrstica-

mesec. Uredniftvo

predmetov, vam da ratunainik za
nagrado turbo hitrost
Najkoristoars nasvet za igranje
je: PREMIKAJTE SE. Takoj ko se
malo ustavite, je po vas. Streljate
lahko samo gor in dol. To vas precej

ovira pri uni¢evanju sovraznikov, ki
jih je ¢edalie veé. Kadar vam name-
rava raéunalnik kaj pomembnega
sporociti, zamrzne igro in na dnu
zaslona se prikaze sporocilo (dobili
ste rurho pagon, cev se vam je

). Ce na kaksni stopnii naj-
Sote Vaxtan predmet, ga obvezno
poberite.

Stopnje 50 v glavnem podobne,
samo  razpored zidov in bles:
predmetov se spreminja. Na zadnjih
stopnjah delajo zidovi tako ozke
hodnike, da se komaj pretaknete
skoznje. Igra i pretirano tezavna,
takg da niso potrebni nikakrni po-
ki. Ce ima kdo kaune voe|e pmb\&
me aii nima igre, naj se oglasi
(054) 762186 (Bents) al 791
(Sasa); naslova sta v urednistvu
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NIKICA NEZIC

vesoljsko ladjo letite skoz

se jih dotaknete. Za orozje imate
taser z neomejenih Stevilom Zarkov

FYFER

nje. Dobite ga, ko unitite objekt
v obliki polmeseca in poberet

dino Vse take nadgradnje trajajo
doloten ¢as, prikazan z zeleno vo-
doravno, érto, ki se enakomerno

nejo,

lilvl,em Ko zgubite pr-
Vo, 50 vasa lacia prikaze bl por
katerem je sredina za

vam, da man; strelja-
te in se bolj zogibate sovraznikom
in njihovim izstrelkom, saj napadajo
v skupinah. V topove in polmesece
., ker s obdani

Grafika je odliéna, posebno do-
bro sta narisani vasa ladja in leteca
postaja. Glasba je v slogu igre in se
spremeni na koncu stopnje.

'@ Cesa ne razumete, boste dobili
odgovor na tel. (051) 514-822.

Tip: arkadnaigra
Racunalnik: spectrum 48 K
Format: kaseta

Cena: 7.95 funta

Hewson Software,
Hewson House, 56b Milton
Trading Estate, Abingdon,
Oxon, X
Povzetek: resi planet Zero
98

I
DAVOR PUNCUH

odeé po reklamah v angle-
S |3kih racunalniskih revijah,
naj bi bila to najbolj izpo-
Solnjena Hewsonova igra. Tuja
ditja z Destrovie so ukradla po-
membne dele reakiorja, ki napaja
planet Zero z energijo. Gunrunner
mora poiskati te dele in jih prine-
sti nazaj, da Zero ne bo zmrznil
a$ stonovo in Sincla-
irovo palico alr s tipkami, ki si jih
dolotis sam.

Na vseh desetih stopnjah moras
priti do konca svoje poti v desno.
Ovirajo te nasprotniki, ki so izred-
no hitri, jarki in drugo. Spotoma
naleti$ na nekaj pripomockov.

motorjem na raketni pogon (jet
pac) letis. S¢it (shield) ti za trenu-
tek podari nesmrtnost. S strupom
(pritisk na tipko POISON) unici§
vse sovraznike na zaslonu. Multi-
fire ti da trojni strel. Ce natanéno
zadenes katero od kupol, dobis
100 toek

Med stopnjami je posebna za-
polnitev, s katero si naberes pre-
cej dodatnih to¢k. Ce bos dovolj
spreten, se bos vpisal na lestvico
najboljgih rezultatov.

Grafika in animacija sta zelo so-
lidni, vendar je tema ze nekoliko
obrabljena. Vsekakor bo igra vée¢

pletlo ali ée bos Gunrunnerja kon-
¢al, mi pisi na naslov: Mozirje 206,
63330 Mozirje

in pet bomb, ki pokonéajo vse so- =
vraznikove objekte na zasionu. @ MAPA: Punivh Daver Hydrofool
Igrate s palico v vratih 2 ali s tip-
HYDROFOOL DAVOR PUNCUH
kovnico. Komank
fol, vejica = levo, pika = desno, b i 25 I3
Rm g?e ubmk:gzlk.i usnsualr;n:_ . ! o = weevo, ki smo ga srecali ze
njimi_tipk ol fof 11 v s weevo's Worldu, mora
pami R TE T s %5
ARG e 17, te] arkadni pu‘ﬂg}ovEFCTlm
3 E 5 ) 22 spactum in OPC (zalosba FTt,
nuq(l’-szl;-"s :u/.':‘o v.n lﬂdll lahko leti o o 7,95-8,95 funta) izpuliti $tiri cepe.
ja in xzdn a red dva
V spodnjem delu zaslona so po-
membni podalki o stanju vase ladje. o 2letet | 24 e o g
Na desni o aria dvA pzm Cevijev, zz Cemsgu pa $tiri
jaskega opori&ca, po katerem letite RRRE || To1.] Ll dnem labirintu si ogledu-
Karta je razdeljena na kvadrate, bela NS o, ° 3| Je8 vrsto zanimivih rastiin. Energijo
pika pa kaze, kje ravno ste Kvadrati s ti_jemljejo mors}
z navpiénimi &rtami opozarjajo, da Ll % 2LF) 3%
55 ot tah et fopo. Ko pridete 4 sldl A R el naéne
e. se spet znajdete na bieko rja. P
zacetiu 4 L1 st 'J,ii‘}é’;:'.‘;."ﬁl‘.f.ﬁ».né’.l'c‘in, o
LASER PLUS je dodatni laser, ki ol | Jo M nekod so palék, ki jih lahko pobe-
ga dobite, e unicite laserski top in res. Z jom bos brez tezav
berete njegovo okroglo sredino. LEGENDA: prehodil vse sobe.

2 njim lahko streljate v vse smeri
hikati,

K-CAN HYPER jo &it za vaso
ladjo, imun za sovrazno obstreljevé-

O bowre oo ; o palihi;, AB,CD ahodtne puicis j

= pwiod ;0 noke © Gpow ;B o a Pl
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ANDRE] BOHINC

ant iz predmesta je zaljub-
lien v dekle 1z srediséa New
@ S podzemsko zelez-

nico se odpravi na zmenek z njo,
toda preden bo prispel na i, bo
moral premagati veé ufiénih tolp.

Prva tolpa te pricaka ze, ko stopis
iz vagona podzemske Zeleznice.
Najpre| se moras znebiti obeh obo-
rozenin nasiinezev, potem pa dru-
gih 8tirih, ki so brez orozja Sef tol-
pe se vplete v pretep Sele, ko 5o Zivi
Ie se trije njegovi udje. Z nym opra-
vis takole" pribliza) se mu na razda-
1jo pol centimetra na zaslonu in ga
2n0go v skoku (strel + gor + smer)
obdeluy tako dolgo, da mu zmanjka
moti 2daj ga nekajkrat boksmi
v glavo (pazi, da se ne ujame v ri-
tem) in ponovi brco v skoku

Druga banda je bolje oborozena
V njey 50 trije motoristi i dva hull-
gana z verigami Prvi motonist te ne
podre, zato se pripravi na nasle
njega. Ko opravi: z motoristi, pojdi
na levi zaslon in tam pometi éimvec
pretepacev v

smer), obrni se k njim in jih onespo-
sobi s kolenom v glavo Ko stopi
Vigro Sef, moras skoiti v nasprotno
smer od tiste, iz katere prihaja Po-
¢akay, da se U pribliza na en centi-
meter, in ga dvakrat brcni v trebuh
2Zrusil'se bo. Stopi nanj Ko vstane,
ga zaéni obdelovati z brco v skoku
Ce se ti izmuzne, ponovi postopek
Tretjo tolpo sestavija Sest zensk
z biéi éaka,n te v mraéni ulici, Sef
pa sloni ob vhodu v savno. Potrudi
/a bos med pretepom z zenska-

62 Moj mikro

mi 2qubil &immanj energije Napa-
daj nagrtno in uporabliaj predvsem
taktiko z druge stopnje Ko stopi Sef
na ulico, ga v skoku brcni v glavo,
say se zelo hitro zapodi k tebi
2daj ne zIozi8, nimas veliko mozno-
st Stopt nan) tako, da t bo kazal
hrbet, ko bo vstal. Breni gav trebuh
Ce ga ne zadenes, ti vzame polovico
energije
Cetrta tolpa je najbolje oboroze-
na_Vsak ¢lan ima v roki strupen
prstan, ki te ubije ob najmanjSem
dotiku. V pretepu uporabljaj izkljuc-
0 brco v skoku. Ko pobijes prve
stiri nasilneze, te napadejo drugi
stinge in Sef Ta neutrudno slre\ 2
§ pitolo i mi vedno vzame
e, zalo 8o msem prisel napre; i
slim, da je vseh stopen) pet ali Sest
Poleg siici Ac 1@ za vsako bando
dolocen ¢as, v katerem moras priti
na naslednjo stopnjo Za izziv vsem
trdim. da sem 17. oktobra prvi prigel
na éetrto stopno.

MARTIN FURLANIC

© ne vem kolikokrat prezve-
Cena tema, vendar dosle
najbolje 1zvedena Kot pove
nasfov, se spopadas z bitji z drugih
svetov. V menuju je opcija, ki prt
commodony niv navad, igrane
s tipkami. Z — X - desr
X oo Z ol SpacE strelja-
e, P S6i"Za promor priionc
RETURN, za nove zaloge energie in
séitov pa F1
Pod tvojo vesoljsko ladjo, napa-
dalci in odliéno

gl $eh in o, Glikoleat Se ah-
0 po_energijo (bele
e vien) Na_deshi 16
temperatura laserskih topov To po-
meni, da se bo moral tvoj AUTO
FIRE lopo spodi] Radar v zgormjem
desnem Kotu ti nié ne
Sovraznik lo napada 2 zracnimi,
kopenskimi in podzemnimi silami
rve so najmocnejse in najnevarnej-
3e. Nate spuscajo mine, ki ti vzame-
1o kar veik del energie Pred njmi
nis le s 3¢t teh pa ni
Voliko 2 leve I deano o obetreile:
jo razliéna vozila. Podzemni na-
sprotniki niso nevarni, vendar ne
ves, kdaj in kje se bodo prikazali, in
nemalokrat se znajde kakSen prav
pod teboj

Najbolje Je, €e se postavis na sre-
do zaslona in se umikas izstrelkom.
Séite uporablja; v skrani sili. Obno-
vi& jih na dva nacina_ujemi padalo,
ki ga spusti nekaksen vesoljski taks
(na to ladjo ne smes streljati). ali

s pritiskom aa F1 odleti v bazo. Pa-
21t moras, da letis med kamni, dru-

, 2qubis ves denar To
Iahko ponowis fe Strikrat

Najpre; moras uniéiti okupatorje
na Zemij, potem pa prodiras na
druge planete Sovrazniki so eda-
lje mocnejsi, Stevinej3i in bolj raz-
noliki Ce i ni vse jasno Bezkova 3,

Koper

Daley
Thompson's
Supertest III

Tip: $portna simulacija
Racunalnik: C 64/128

eta

ne navelica
Ocena: 8/8

o e tretje nadaljevanje do-
bro znanega Decathiona Ce
vam je bil Decathlon vsee,
¥ambo vée¢ tudi D T Super Test .
Pojdio k diciplinami

ISTOL SHOOTING - streljanje
s pmmo Je ena od lazjih disciplin
$ 30 streli morate doseti vec kot
toek, da se kvalificirate za na-
slednjo disciplino

8

CYCLING - kolesarstvo je nekoli-
ko zahtevnejse, ker je treba s premi-
kanjem palice gor-dol doseci hi-
trost in pripeljati na cil prey kot v 45
sekundah. Disciplina je narejena
odiiéno. pomanjkijivost je le v tem,
da na tleh ni oznake m

DIVING - skoki v vodo so zelo
lahki S tremi je treba doseei ve kot
60 tock. Skoki so Stevilni in razno-
ki

GIANT SLALOM - veleslalom je
ena od slabsih disciplin. Treba je
prevoziti vratca in prismucati na cily
prej kot v 58 sekundah. Imate samo
dva poskusa

ROWING — veslanje je ena od
boljsih disciplin, vendar prav tako
te2avno kot kolesarjenje. Treba je
doseci ¢imve¢jo hitrost in_ priti na
cilj prey kot v 45 sekundah Zavesja-
ii'se slisilo skoraj tako kot v resnici.

PENALTIES - streljanje penalov
Je lahko. S premikanjem palice gor-
—dol povecujete hitrost in moé sire-
la. Za kvalifikacijo je treba doseéi
Vet kot 2000 tock

SKI JUMP — smucarski skoki so

tretiem pa doskok Potrebujete 60
metrov dolg skok z veljavnim do-

TUG OF WAR - vietenje vrvi sodi
Kk boljsim, a tudi zahtevnejsim discr-
plinam Seznam tskmovalcev f FA-
NATIC DU, 2 ACF, 3 AVE, 4 IDE-
FIX 5 000 6 SERN. 7 MR HIERD,
8 TRI_ Moj rekord je Sesti tekmova-
lec. Ce premagate sedmega in
osmega, ne da bi polomili igraino

palico, ste pravi kaveljc

gt se ravno ne odiikuje z grafko
1n zvoki v nekaterih disciplinat
pohvalni

To. pac mso. Summer




: arkadna
Racanainik: somrum 48K;
C64,CPC

Fom-- kaseta/disketa
8 sslu 95 funta
hlotnlk Hewsol

Povzstek: Uridium 2
Ocena: 7/8

DAVID DOBNIK

1l 2e poznate: prodreti je
C |treba éim globije v sovraz-

nikov sistem. Ob menuju
se lahko spet zgrozite, saj je prav
tako nepregleden Kot pri Uridi-
umu Dodali pa 50 novo opcijo.
S tipko 3 1 dologite tipke, s tipka-
ma 1 1n 2 pa Stevilo igralcev.

Na komandni ploséi v spod-
njem delu zaslona so- delovanje
ladje, oroze, laser, hitrost, Stevilo
Zivljen) in Se enkrat delovanje la-
dje. Ladja je prece) pocasna, laser
pa kmalu »omagac. Zato vam je
na voljo prece drugega oroza, ki
ga dobite s pobiranjem kapsul
Najboljse so seveda rakete, ki za-
sledujejo sovraznika, dokler ga ne
uniéijo. Sovrazne ladje vedno pri-
letijo z desne. Najpametneje jih je
takoj sestreliti, da se ne zaletijo
vvas. Na 10 in 30 tiso¢ tock dobite
nagradna zivijenja.

ncu vsake stopnje leti
pred vami ve¢ja ladja in vas ne-
prestano_obstreljuje. Preden jo
unicite, jo morate velikokrat zade-
. Obiéajno vam pobegne.

Po tehniéni plati je igra 1zvrst-
na Grafiéno je mogote malo
slabsa, po zvoku pa precej spomi-
nja na Uridium

Swords of
Bane

Tip: strateska igra
Racunalnik: spectrum 48 K

orma

Cena: 7,95 funta

Zaloznik: CRL, CRL House,
9Kings Yard, Carpenter's
Tload London E15 2HD

: obvarujte svojo

dolmo pred demoni

R F T R S
JOSIP GALINEC

o tistega nesrecnega jutra
ste zweli mimo in_srecno
v svoyi dolinici, ki se j sled
1zgublja nekje v_temnih_globinah
srednjega veka. Teda) ste na robu
opazil nekaksne cudne obiike, sto-
pili ste biize in zagledall bitja groziy -
vega videza. Skupina demonov se je
pripravijala, da bo napadia vas dom
Takoj ste spoznali, da z njimi ne bo
sale, in stekii nazaj, da bi na vrat na
n0s zbrall vojsko. Presteli ste zlatni-
ke in ugotovili, da lahko najamete
samo nekay ljudi, ker noce nobeden
v boj brez
Najpre) morate vnesti tezavnost-
no stopnjo Cim vetja bo stopnja,
tem tanjsa bo vasa mosnja zlatnikov
(na prvi stopny imate kar 700 zlatni-
kov, na drugi 555 in na vsaki nasled-
i po 100 zlatnikov manj) Potem je
treba kupiti vojake (privos&ite i jih
lahko najvet 20) Ce hocete obdrza-
1i dolino. morate imeti vsaj 45 lju-
di, ki lahko streljajo na sovraznika
od dale¢ (kot nindza v Samuraju)
taki so vojaki 5 samostreli in dva
Carovnika. Glede na razmerje cena/

PREDRAG ORLIC

o dolgem mirovanju se bodo
morale nase sive mozgan-
ske celice spet zganiti Igra

ne ponuja nicesar novega Grafika

Je srednja zalost, glasba zelo dobra

24 pride napvatneyte: doja e vot
kot fantasti¢na (m
S aine o fom Pt o
dar bodit prepricani, da se  neha
vsaka po )

Nam

noticstopen) morate zbirat

lahko zazidate nekatera bitja (paj-
ke), levo dol in streljanje ~ izstreli
gmoto levo dol, dol desno in strelja-
nje — izstreli gmoto desno dol, tipka
Commodore — uporaba predmetov
s pergamenta

igri se prikazuje kopica pred-
metov. Omenil be

ogenj Kljué morate nujno pobrati

a se vam odprejo vrata naslednje
stopnje Nekaj kroni podobnega
vam prav tako da ogenj in toéke Na

hov prek glav, kat in pajkov do m
ki konjitkov Pake lahko zazida-

imi pa je edina
reshev priisk na ko Commodore

Naj povem, da se nikar ne branite
pred angelom, ki se bo prikazal, ko
boste pobral zvonec — ta vam ne
more do Zivega.

Ker igra ni pretirano lahka, mi-
slim, da mnogo

sti, mi
ko (047) 22-916 (Predrag)

kvaliteta, prediagam, da vzamete za
0sn0vo carovnike s palico in jim do-
date druge Garovnike, ce je treba
Vojaka s samostrelom nikar ne jem-
lite, ker je sila neucinkovit in drag

Vsi strelci 50 v neposredn

jo do 16 energijskih enot, sovraznik

a je samo ob eno Zato morate
kupits tudi normaino vojsko, ki bo
scitila strelce

bo pogosto zgodilo, da vam bo voja-
kov zmanjkalo in bodo strelci pre-
pusceni demonom na milost in
milost Kupite lahko sulicarja vojas

‘em in navadnega vojaka
Vsi imaio lahko §¢it ali pa ne

splosno velja, da so vojaki
s &éitom bol) zdr2ljivi, tisti brez nje-
ga se pa bolje bojujejo (nekateri kar
dvakrat bolje), vendar tudi prej pod-
lezejo Navadnih vojakov se ne spla-
¢a jemati, dokler vas k temu ne pri-
silijo_razmere (beri pomanjkanje
zlatnikov) Od vase taktike e odvis-
no, kakéno vojsko boste imeli Voja-
ka kupite tako, da izberete ustrezno
tkono n pritisnete tipko za strel
Ikona z glavo zbrise zadnjega kup-
ljenega vojaka, prekrizana meca
startata igro

Tipke 50° O — levo, P ~ desno,
r. A — dol, M - streljanje

Igro boste $e naprej vodili z ikona-
mi. s prvo premikate enote. s pritr
skom na muho lahko streici strelja
kona z obrazom konca vase ak-
cije in preda potezo ratunainiku (to

energijske enote, v spodnjem pa je
nasprotnik

Vse vase in demonske enote ima-
Jo po 15 tock gibljivosti in do 23
energijskin tock_Premikanje po rav-
nih delih doline vzame 1 to¢ko gib:
ljivosti, medtem ko porabite 2-3 za
ovire '(grmovie, motvirnata tia,
predmeti v hisah) Nekatere ovire S0
neprehodne (zidovi  kamenje)
S strelci obstreljujete nasprotnika
(na desni strani zaslona se prikaze
»muhac, s katero dolocite smer ozi-
roma kot, pod Katerim boste posilja-
It puscice ali metali uroke) Pri te)
opciji morate biti zelo previdn, ker
mimogrede zadenete svojega vo-

Akciji sledi boj. Bojujeta se samo
sosedni enoti, enota lahko napade

0 eno enoto (ne glede na to,
s kolikimi je v dotiku) Demonov so

Rumen: ima 31-33 energijskin
enot in je zelo odporen proti napa-
dom Z njim boste imeli najveé te-

gob Ce je ve¢ kot 5-6 rumenih
Semoriov. pradlagar ds se wrsie
na zacetek — nimate moznosti

Zeleni ima 26 energyskih enot Je
najsibkej$i od vseh demonov, ven-
dar_ima sila neprietno lastnost
— pni vsakem dotiku vam ukrade
1 energijsko enoto (nikar naj vas ne
preseneti, ¢e bo imel po boju naen-
krat ve¢ enerquje kot vi)
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in z grdo lastnostjo, da pr
jemije 3-4 energijske enote, tako
da bo njegova energija pogosto tudi
rasla (na zdravjel)

V dolini ste gotovo opazili pet ob-
jektov veliko hiso, shrambo, vod-

taktiko. strelce in vojake izmeniéno
postavite v navpiéno vrsto, s tem
bodo vojaki korak naprej. Tako bo-
do lahko vasi strelci streljali, med-
tem ko bodo druge enote zadrzeva-
le demone. Ce ste vzeli vojake s $¢i-
i, uporabite najprej njih Vojaki
neje laze in
 manjgimi 1zgubami premagali na-
Eetega sovraznika. In ne pozabite
® uravnotezeni (s pravim razmer-
jem streicev in vojakov) jo_boste
vedno odnesii bolje, kot ¢e bi bilo
h ah drugi
rej morate razporediti sile
@ porazite najprej manjso skupi-
1o (3-6) demonov na desni strani in
sele potem napadite glavino sil (-
va stran zemljev
vezno uporabhaﬂe izstrelke
(puscice n uroke), ker st v tem
motnei

ijete glavnega demona,
st vocil dohne o igre je konec

pominja na Samura-
ia, vendar ima vrsto prednosti in je
narejena prece; bol profesionaino
(kar devet bojevnikov, slike vasih
vojakov, demonov itd

ANDRE] BOHINC

2 leta 3033 moras varno pri-

speli v daljno preteklost, tja
Vleto 9876 pr. n. §. Seve

- Vea ZTotlcami postino, 52 ims8 za

polnitev naloge le stiri minute ¢a-

sa. Poleg tega te preganjajo Stevilni

sovrazniki, ki ti neusmilieno jemije-

fo energijo Unicis jih z laserjem
V nekaterih sobah se prikazujeta r-
ari zatasno neranijvost

T za nekaj ¢asa ohromi

V igri je osem asovnih pasov.
V vsakem od njih se skriva predmet,
znatilen za tisto obdobje. Edina po-
vezava med pasovi je teleport v obli-
ki vesoljske ladje Ko se znajdes
v njem, imas na voljo Stiri opcije.

TIMEZONES (¢asovni pasovi)

S to opcijo potujes skozi ¢as. Ca-
sovni_pasovi

v treh nadstropiih. Sovrazniki so pti-

te petletn svetomorni misiji

a C 64/128 (Vortex) lahko
elujeta dva igraica. Cilj je
treba je odkriti imvec

preprost,
neznanih svetov (planetov) in jin

uni je odiitna in n:
kem koraku vas spremlja

dopolnite s turbo hitrostjo, rotacij-
skl motorl raketany

im poljem. Poskrbljeno je za do-

Gatna Hvjenia, Vsakega od toh do-

dejno, e unici-

o predmet, ki na zacetu misio pri-

<8

lienja To so kometi in planeti Ko-
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mete morate sprawiti s poti, ko so de
majhni in vas ob dotiku ne usmrijo.

Casoma namret zrastejo in ste jim
zelo tezko kos Na koncu vsake
stopnje se prikaze orjaski planet Ne
morete ga uniciti, dokler ne zacne
utripati. Takrat streljajte vanj, toda
hkrati bezite, ker se bo skudal na
vsQ silo zaleteti v vas
iéite planet, ne da bi zgubili
Ziviienje, greste samodejno n:
stopnjo Na njej se bojujete, e pa
umrete, se vrnete na stopnjo, s kate-
e ste prisi.

Sistem tockovanja se vam poka:
2e, e po zacetku igre pustite, da se
glasba iztete Med koristnimi do-
datki so najboljsi rotacijski motorji

i lahko streljate na vse strani
kometi fmorejo it o
wéenju 2 njimi boste zgub

rotacijske motor}e in ostal 2ive Zw:
lienja dobite, ce unicujete majhne
piramide na zacetku igre, nagradno
Zivljenje pa na vsakih 1000 tock

& ki letajo po sredini zaslona. Pot
redmetu: desno, gor ger evo.
R etohiars n. 3 Po-
brat moras lamant Aeksandra Ve
likoga in se vrnit  tsleport. Pes se
sir vodoravno in seje Sest
el leto 600, Kraj 5pom|n]a na
dzunglo Predmet lezi stiri zaslone
desno od teleporta Varu) s6 opic!
fongol Asia — leto 1241. V Mon-
goliji moras ukrasti sliko v zadnji od
Sestih soban v cesarski palaci.
kra — let

JAKA TERPINC

met najdes na ploscadi, ki je od
vesoliske ladje en zaslon desno in
tri zaslone
censian — leto 2700 Sovrazniki
0 veliki roboti, ki le redko streljajo
Pot od teleport e na-
slednja. gor, gor, gor in levo. V tem
vsestranskem ¢asovnem pasu je de-
set prostorov
Ringworld - lsto 3033, Sowrazni-

onbnn oot nelal Izvime.
loscadi

Sorate oot (ne postreli-

1il) nasprotnike. Grafika in anima-
cija sta dodelani, menu pa je zelo
skromen. Vzorec plostad le af
ko notna barva)
(nokakéna sa-
hnvmca) Naigro to ne vpliva in je
le stvar okusa. V nabiraniu tock se

oroe Kot - Preamet jo navmen
Zato mora$ precesati vso s0bo.

eley
drobnosti glej Ringworld
DATA-BASE
o opilo dobis podatke o svoi
oborozitvi, ¢asovnih pasovih, njiho-
vih prebivalcih in predmetih. Ce ho-
¢esigro eimprej koncati,je najbolje,
da si najprej ogledas o bazo po-
fatkov.
AUTO-DOC
Ko ti bo primanjkovalo energije,
2 zapel na 1o ogclo- 2 njo o ot
10vi§ VS0 energijo. Vendar to poéni
o skraini stiski ke tivzame .
to dragocenega tasa.
EXIT

3

Ko si zadovoljen z izbiro, pritism
to opcijo in znasel se bos na pro-

lahko _pomerite igral
(PLAYER 2). 2al pa ne morets iz
brat

m

1oro bos konal, s bos zbralvssh

seden ieansior n ss only

i b0 zprealo FAL-

B3 0 SRt ool o o) &
TIME IS UP (éns Je potekel).

1tk i et s paio. Toke
$0.Q -

P desno, M - Skok

S prve plos¢adi morate zrniti

nekaj krogel, ki vam ne kijubujejo

kaj prida. Vsaka naslednja pios-

¢ad se ponasa z mnozico mocnej-

e $ih nasprotnikov, ki vas laze po-

N tisnejo Gez rob in vas spravijo ob.

z eno od petih Zivijen;. Kmalu boste

foleg Sovrsinikos ugedal nea

iramide. Za

ysako, ki jo zrnete, Fsobie 1000

o

- levo,

1
i
w 1
wlo

ol |

v Shiaca se pobirati_nekaksne
stresice (za odbojno mo vase la-

die) in nepravilne Sesterokotnike
(2a skok z ene plos¢adi na drugo).
Racunalnk vam bo na nasiedn
ECT POWER

I UNFTS (aberte ancte.mos. SE-
: LECT JUMP UNITS (mo¢ skoka).
o To regulirate s tipkama za gor in
. dol. Pozor! Ko vase plovilo skogi
wo [ ] na ploséad, nastane razpoka. Za-
to pri naslednujem skoku ne sme-
Legenda te prileteti na tisto mesto.
T teleport imerjenem ¢asu vas bodo
Ppr napadie neznane sile Tako dolgo

vas bodo obstreljevale in vam luk-
njale ploséad, da vam bo zmanj-
kalo tal pod nogami.

redmet
——— tekoti trak
Pasovi
I lurgssic Earth, I Macedonis. il
Hel IV Mongol Asia, V. Dysk

VIL. - Ringworld, i,
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King’s Keep

Na zatetku poberite liro, glasbeni list (MUSIC
PAGE). vino in brisaco (TOWEL). V sabi dvornega
nortka si podstavite brisato, da boste lahko na-
daljevali pol navzgor. Poisite kovanec (PICA-
YUNE). Iz kuhinjskega kotla potegnite srebrn noz.
Na visoki polici pri kotlu se vam ponuja pecen pu-
ran (ROAST TURKEY). Do njega pridete tako, ¢a
podstavljate druge predmete. V sobi med jedilni-
€o in kuhinjo spustite kovanec, da boste prisii se
wise.

| Pecenega purana dajte kralju; v zameno dobite
2latnik. Preglejte (EXAMINE) glasbeni list in zai-
grajte kralju na liro (USE). Dobite 2abje oti (TO-
AD’S EYES). Poistite tarobno palico in netopirje-
Vo krilo (MAGIC WAND, BAT'S WING). Srebrni
n02 dajte dami v zameno za svilen $al (SILKEN
SHAWL). Skocite v kuhinjo in vrzite v kotel 2abje
021, netapir jevo krilo in carobno palico. Potakaj-
| te nekaj sekund, potem pa potegnite iz kotia novo
| nalico (NEw wAND)

Pojdite k strazarju, ki je ¢isto na dnu, in mu
dajte zlatmik. V zahvalo vas bo spustil mimo. Pri
| ¢arovnici dajte svileni Sal za robcek (HANDKER-
CHIEF). Tega odnesite dami. dala vam bo kljuc
kopalnice. Z njim odprete zelena vrata. Za njimi
sta Seit in milo (SHIELD. SOAP). Uporabite (USE)
Stit in novo palico. Pojdite na vrh in-na levo do
| konca. Skotite na skrinjo in z nje h kljucu skrinje
(CHEST KEY). Z njim odprite skrinjo, dobili boste
star pergament (LD SCROLL). Podstavite i ga,
¢ boste skatili na desni zid. Pot k oglodani kosti
(GNAWED BONE) ni vet tezka

Ko se vracate, skoite na mestu ob visokem zi-
du na levi. V zraku spustite glasbeni list. Zdaj
ste covol visoki za vrnitev na zid. Ob vrnitvi ne
pozabite na pergament. Ce pregledate kost, ugo-
tovite, da je skoznjo speljana verizica. To odne-
site noremu starcu. Soustil vas bo v osamljeno
5000 2 igraino karto (PLAYING CARD) za dvorne-
g nortka. Norcek vam poplaca karto s kamnom.
2a katerega se izkaze, da je Cudezen

Kamen odnesite v kotel, malo potakajte in po-
tegnite ven vedro (BUCKET). Pojdite  kopainico
1n skocite na vedro, ki je tam. Sko¢ite na mesty
inv zraku spustite vedro. Na tla pade polno ve-
dro (FULL BUCKET). Z njim se odpravite k carov-
nicl. Spotoma paberite brisaco in na njeno mesto
postavite vino. Carovnici dajte polno vedro, milo
in brisato. Za vse to dobite pero (FEATHER). Poj-
dite po kovanec in uporabite pergament. Kralj bo
2aspal in boste lahko stopili v prepovedane sobe.

Tam poistite eelado, zlato palico, zlati rocaj in
| knjigo (HELMET, GODEN ROD, GOLDEN HANDLE,
| BOOK). Nadenite 1 celado (USE) Pred dviznim
mostom uporabite zlati rocaj, potem pa Zlato pa-
lico. Spustite dvizni most in pri magicnem pol ju
uporabite knjigo. Zdaj vam je treba samo se od-
prets magiéno polje in Bojan Gorni
Levstikova 10. 68330 Meuxka

Kobyasm Naru
ELECT WISDOM - ACTIVATE = SOLANCE - PULL
- NORTH - ANALYSE TUNNEL - ASCEND
- PUSH BOULDERS - DIVE POL - Swill
WATER - USE SOLANCE - SWI KLAM - GET PE-

G ‘WTh ANAH:.E TREE ANA-
LYSE PLANT - THROW SCIMITAX - THROW
STENMS - THROW SCIMITAX - THROW PLANT -
TAKE LEAF - TAKE POD - NORTH - EAST - ACTI-
/ATE POD - THROW POD - THROW MAX - SOUTH
= GET FLOWER - NORTH THEN EAST - USE LEAF -
NORTH - ASCEND OBELISK - JUMP BARRIER -
WEST - WEST - WEST - NORTH - SELECT LINDER-
STANDING - ANALYSE MEGAUNIT - ACTIVATE
VEGAUNIT - GET LASALITE - SOUTH - EAST -
JUIP PIT - EAST - ACTIVATE LASALITE - DROP
LASALITE - TAKE LASALITE - TAKE WHEEL -
WEST - THROW WHEEL ~ THROW PIT - JUIP HO-
VERDROID - ANALYSE PERCH - WEST - ACTIVATE
LASALITE - USE LASALITE - EAST - ACTIVATE
COMPUTER - SOUTH - TAKE WHEEL - WEST -

WEST - WEST = JUIP PIT - ws T - NORTH -

NORTH. Konec pustolovetine. r Simic,
Bolina Burasinovica 31, | o Beograd
Red Moon

Tu je resitev v sili za vse tiste, ki zaradi napa-
dalcev ne morejo priti do konca. Ko se prikaze
sovraznik, napisite BURY ail PLANT (zakoplji) in
nleqovo ime. Izginil bo. Tako ne boste 1zqubilt nity
ene udarne tocke (hit point), navadalcevi duhovi
s ne bodo prikazovali 1n boste mirno hodili okoli
brez orozja. Andre; Pohar,

Zelena pot 5, 61000 L ubljana
Dracula (2. del)

Pustolovatina Je sestavljena iz treh delov. V.
Mojem mikru 5/1967 je bila objavijena resitev
2a prvi del, zda) pa lahko Fontate tudi drugega

LOOK AROUND - EXAM WOMAN - EXAM WO-
MAN EVES - CLOSE MY EYES - GET - WEAR -
WAIT - WAIT - WAIT - SAY YES - BOARD OTHER
C0ACH - LOOK. AROUND - REMOVE THE CROSS -
UFT THE SEAT - INSERT THE CROSS - TURN
- OPEN DOOR - EXAM - GET BLANKETS -
S - W - LOOk ARGUND - EXATI THE FRATE ~
E“AN THE EAT - EXAM THE MOUTH - LOOK
AROUND - W - W - WAIT - WAIT - WAIT - EXAT
THE TABLE - TAKE THE BOTTLE - THROW BOTTLE
- TAKE THE SHARD - W - 5 - W - WAIT - WAIT -
- W - TAKE THE CROSS - WAIT - WAIT
WAVE THE CROSS - TAKE THE SHARD -
£ - £ - EXAM WINDOW - CUT THE COPD - W~ W -
N - LOOK AROUND - OPEN DGOR - N - IMOVE THE
PAIL - S - MOVE THE WARDROBE - 5 - £ - S - W
=5 - TAKE THE LAMP -N =€ N -W-D-D -D
- W - DROP THE LAMP - TIE THE CORD - DROP
THE SHARD - WAIT - WAIT = 0 - LOOK AROUND -
LIFT THE CARPET - OPEN TRAPDOOR - 60 DOWN
00K AROUND - OPEN THE BOX - DROP THE
CROSS =S -5 -

V10ri The Living Daylights unurahl\aﬂe na-
lednje orozje’ 1. Gibraltar - walter PPK, 2 P
oeline ~ inira rea iights {infracrdeci *arm_
Concert Hall - hard hat itelada). 4 Mansion -
bazooka {rocni metelec), 5. Fairground - cross
bow (samastrel), 6. Tangiers - sleep qun (uspa-
4aina oistola). 7 Afghanistan - bazooka. 6. Whil-
taker s House - walter PPE

Bozidar Alajbegovic

Arkanoid
V verziji za C 64 lahko prehodite vseh 35 sto-
oen) 2 zvijate. V menuju izberite J (joystick), D
(device - 1 ali 2 pailci) in 2 (ava igralca) Veliko
2ivljen] bo dobil drugi igralec. Zmeraj poterite
padajoco 20gico s Erko C, ker boste poznejedobi- |
1 E. 2vljenja bodo dosegla stevilo 87 in to se bo
¢ez nekaj prehojenin stopen) biokiralo. Vredno je |
Videt: 2adnjs 2aslon n shisat glasbo
omislav Barac,
Brozine 17, 51410 Opatija

Wonder Boy

Ce ne speljete prve stopnje. pa b vseenc radi
arali druge, uporabite HMullicopy (za spectrum)
Nalozite stopnje 2, 3in 4. Pritisnite V (view) in
 tipko N preimenujte vsako stopnjo v Level |
Izkljucite Multicopy in nalozite 1gro. Ko racunal-
nik o6 vas zahteva. da naio2ite I.eve\ 1, naiozite
katerokel: druge

102

Tine Kurent,

lgriska 14, 61000 Ljubljana

2a nesmrtnost v Wonder Boyu (spectrum) vpi-

Site POKE 34361.0.V verziji Rudysoft je treba
zamenjati basic s programekom

1 CLEAR 24575. LOAD " CODE 65400: POK

[

2 RANDOVIZE USR 65404 POKE 34361.0. RAN-
DOMIZE USR 32768 |
Ce na drugr stopnji ne morete skotiti 2 ene na |
druge plestad, i podaljsajte skok s tipkama O/
2a levordesno in Q/CAP'S SHIFT 2a skok in strel
2a nesmrtncst v igri Gunrunner viSite PC-
KE 49171127,V verzip Rudysoft zamenjajte

POKE 23570.16.

CODE 26599

9. brigade

Enduro Racer

klobra je neki spektrumovec v tej rubriki ob- |~
savil 2vijace, < vatero v rekoranem tasu prave
2imo progo. Poskusil ser. ali to zaleze tud) pri
schnerderyu CPC. in ugotovil: na zatetku pritisni-
te tipki CTRL in CLR. dr2ite ju 2 sekundi. Napre,
re taka Fat pri spectrumu. Zahvaljujem se spos
tovanemu spektrumoveu. ivo Badun,

Trakoacanska 24. 42000 Varazdin

V skripcih

L ¥do pozna geslo za Police Academy, naj mi
ga. orosim. posije Boris Ljevar,
D2emala Bijedica 3, 73300 Prijedor

Js Faters 00 braicev morca predelal prenosns
zor junost 603 v monitor 1n ga prikijucil na
spectrum 48 K? Kako s¢ to naredi? Al kdo
kako  Igri Druid poberem lobanje, ki bruna-
10 0gen? Aleksandar Drnovaek,

Lole Ribara 45/15, 38220 Titova Iitrovica

tei
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" Moski se mora stalno dokazovati .. . |
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti. .. |

vrhunska moska kozmetika

I & kOozmetika

J




G emona commerce
_/ tozd globus jubljana

konsignacijska prodaja:
Ljubljana, Trg revolucie 1, 061/219-107

Maribor, Lesrina, 62311 Hoce, 062/304-697

Novo mesto, Emona-Dolenjka, Kidricev trg 1, 068/22-395




