's TV zaslonom

Spectrum:
Modem brez modema




NOVA GENERACIJA OSEBNIH
RACUNALNISKIH SISTEMOV

PSS

INTERTRADE

OSEBNI RACUNALNISKI SISTEM PS IT MODEL 30
IZ LASTNE PROIZVODNJE

TEHNICNE LASTNOSTI: Cene kompletnih sistemov od 9,220.000 do 14,000.000 dinarjev

— RAM 640 K, ROM 64 " \ AL
~ Mikroprocesor INTEL 8086-2, 8MHz PUSTI PRI NABAVI VECJIH KC
720KB, disketa, 'i”’ = “"PU‘H PRI NABAVI PROGRAM

ASKE C

20 MB, fiksni disk
— 3 proste prikijucne reze, ki sprejmejo — GARANCWSKI ROK ENO LETO
vecino PC XT/AT razsiitvenih Kartic DOBAVNI ROK 45 DNI PO VPLACILU

- MCGA grafika (640 x 480 tock)

— Matriéni tiskalnik s &irokim valjem _ VZDRZEVANJE PRI UPORABNIKU ALI V NASH
T)‘K)Kov!v\ca i VZDRZEVALNIH CEN \m {

- Prikijluéne kartice za komunikacije _ PO POGODBI ALl ,,O ZBIRI KUPCA

PROGRAMSKA OPREMA: SISTEM JE POPOLNOMA KOMPATIBILEN Z IBM PS/2 SISTEMOM
PC.DOS 33

~ Oblikovalnik besedil ZAHTEVAJTE NAS KATALO
Aplikativna programska oprema APLIKATIVNE PROGRAMSKE OPREME!

Emnm

INFORMAGIJE DOBITE
V NASIH POSLOVALNIGAH




december 1987 / $t. 12 / letnik 3

Cena 1000 din

SRR | F

to stevilko zapiramo platnice 3. let-
[[S | viga iz enegost

vanske racunalniske revije, ki izha-
ja v dveh jezikovnin izdajah in torej res
pokriva podrocje vseh Mikulicevih frakta-
lov. Spodobilo bi se, da bi ob tej prilozno-
sti vsem bralcem voscili srecno novo leto,
ker pa te vrstice pisemo s PC—jem, nas
»Yu_checker« opozarja, da se bomo vsi
skupaj v tem prestopnem letu morda zna-
8li v taksnem zazankanem poloZaju, iz ka-
terega nas ne bo resil noben makroukaz.

Kako naj vam cestitamo ob zmanjsanem
obsegu (doslej je bila vsaka Stevila s prilo-

0 Moj PC debelejsa), ob slabsem papirju
(oglejte si listinge v prejénji tevilki) in ob
mediejsih barvah (nasi-kolegi v tujini laki-
rajo naslovnice in revije razposiljajo v pla-
sticnih ovitkih s értno kodo)? Toda zve-
stoba nasih bralcev - zlasti na srbohrva-
$kem jezikovnem podrocju — in podpora
tran 10: Medinarodna #injaje spet zbrala ratunalnike leta nasih poslovnih partnerjev nam le dajeta
Naslki: IBM PS/2 model 30 amagovalec v kategori y .
PComeaB0e. Vazna sprememba

Dezurni telefon

(061) 319-798 all (061) 315-366,

int. 27-12

_odsle] vsak petek od 8. do 12. ure

Stran 8: Kdo je kdo
v svetu risalnikov

Ppogum, da vsem skupaj zazelimo vsaj fo,
da bi v prihodnjem letu nasi kako zascito
pred tem, kar nam doma na vseh ravneh
sestevajo na abakusu, v wijini pa obracu-
nayajo z »main frami

Ceprav ne moremo delati ne Byta ne
Chipa, bomo prihodnje leto ostali fo, kar
smo: ne HP ne PC, temvec kar najveci
2bir DATA... na utripajoci YU zaslon bomo
skusali prikiicati kar najvec naslovov, in-
formacij, namigov. V tej Stevilki smo v pri-
logi namenoma zbrali sestavke o tem, ka-
ko ponekod pri nas e poskusajo uporab-

ELEUNIN I E

Wit waalona 1 ljati novo tehnologijo. »igricarjev in »he-
Domata pamet @ kerjev« naj to ne oplasi in odvrne, tudi
il oglan “ zanje se bomo Se trudili, ceprav moramo
i 82 priznati, da nam v mapah ostaja veliko
Vsebina letnika 1967 5 zanimivega pisanja (papir se je ta hip spet
ika na i 85 podrazil za 40 odstotkov!). Vazno je, da
/ak mil 86 vemo, kam gremo vsi skupaj: tia, kjer bo-
’;"I.PC :g‘ mo lahko preprosteje, lazje mkovrle'
. je pisali vrstice prihodnosti. Igricarji, he-
Pomagait, drugovi L kerji programert, sistemski n3enir i vei
% tisti, ki racunalnika ze davno ve¢ ne fetisi-
zirajo, temvec ga pojmujejo kot fo, kar je.
Toga Mo PC @ dobro orodje v rokah bistrega cloveka.
)
Stran 86:V rubnki Igre kar 19 opisov. Na ik Gunrunner
obdelave in analize
/odenje saldakontovs PC. 37
PC frajerii Slauntinodgovoriurednk e Mol mikro VILKO NOVAK @ Namestnik glavnega in odgovornega urednika ALIOSA VREGAR |
B Mo © Posioun sekr © Tajnca ELICA POTOCNIK @ Obilkovanje n 1ehnicn urejanis ANDREJ MAVSAR,
FRANCI MIHEVC . l-dnlxlmlml loﬂl vcl CRT JAKHEL, MATEVZ KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, DAVOR PETRIC.
JURE SKVARC, JONAS Z.
Casopien o prsdsednin, oo Vo) ot .t
| raleGiths sl it ot e S e o5 ok KOBE (k. ) 3 B
Nanasiomisran: leiotia R e e T A ot o e oy MO G LT S0

i s
o

t02d Rovije, Titova 35, DeloSILVA JERES @ Glam reank CGP Dol
KOVAE S Betior s rou mnm LESUAK'® Nenaroceneqa gadva e watario & HOJ MKRO o sobnega davka po
Jopis t 421172 7 dne 25.5. 1884

8530)
mnenju repubiSkoga komioja za nfori

Nastor wredntva; Ml i, Livojans, Tioa 35
ana, Titov

o 21526 31873, ke 31255 YU DELO o Mall olat ST, oglas irtene
35, telefon (061) 315.365.in 2585 @ e 5268

rodal n naroénine: Lisojana. Tiova 5. (efon h

Narotnina: polietna (6 tevilk) 6000 din oziroma za 5 tevlk 5000 din; encletna (11 tevik) 1,000 cin

cit na 2iro raéun: CGP Delo, 1o2d Rev. 2a Moj mikro, $0102.603-48914,

Moj mikro 3




ONASZ.
Foto: FRANC VIRANT

ok je lustnl« je stavek, ki ga
skoraj praviloma izrece kdo
od priteljov. kadar s seboj
enasam NEC MULTISPEED; sta-
ek, 6 tudl o Sl mozgane,
<0 sem se prvié srecal  njim. Multi-

eed je zares imenitno oblikovan;

m. ki zelijo izKoristiti prav vsako
minuto svojega tasa in potrebujejo
stroj, s Katerim bodo lahko
all podatke tudi v hotelu, éakalni-
ah ali celo med potjo, v letalu. NEC
multiSpeed je stroj, ki je nastal po
meljitem premisieku. stroj, ki po-
"2 prav vse, kar potrebuje poslov-
clovek na poti. Njegove bistvene
dlike so majhne dimenzije in teza
5kg), nizka poraba energije, h
st. enostavna prikljucitev perife-
© in MS-DOS zdruzljivost.
K

i v »nevarneme«
2x0lju, 50 oblikovalci namenili naj-
+e¢ pozornosti njegovi trdnosti; po
sedanjih izkusnjah sodet, kaksna
osebna pazljivost pri rokovanju z
ni potrebna, radunalnik deluje

o1 nasem NEC-u do danes nista Se
nikdar zataiil,
enasanju racunalnika je name-

na disk, drugace bo nekaj hudo

4 Moj mikro

PRENOSNI RACUNALNIK NEC MULTISPEED

Poslovnost v naro¢ju

narobe! Najbrz je odve¢ povedati,
da je priporodijivo ubogati, teprav
vam ukazuje »le« stroj

Zaslon

LCD zaslon je namescen v po-
krov. ki pretiva tipkovnico, Kadar
racunainika ne uporabljamo. Pri to-
vrstnih raéunalnikih se konstruktor-
ilemo: ali var-
s porabo energije, ali pa z
uporabnikovimi oémi. Pri NEC-u so
se odlocili za drugo varianto; zaslon
ni osvetlien 2 zadnje strani, ker bi
osvatievanio pac potrio provet to-

0.0 2 na zatolku srecamoz
EDING pomaniiijmosto s
2 niim ni mogoce delatl pri siabi
1uéi, v nekaterin programin pa je
prava muka najti utripajoéi kurzor.
Konstruktorji so pat predvidevali,

ESantlivosto otin e bo.

da se multiSpeed ne bo prav pogo-
sto znasel na jugosiovanskih Zelez-
nicah, kier je vidljivost blizu nicle.
j mucno je iskanje kurzorja v
Wordstaru med operacijami indre-
place. Takrat namre¢ kurzor utripa z
dvojno hirosto; ker pa se oLOD pik.
prizigajo v trenutku, kurzor
preden se je popolnoma
prizgal. Posodi 1o treba  po stari vi
jaci: e hardver cesa ore, si
pomagajsoftversko Kar v DEBUG-u
sem napisal tale kratki programéek,
ki poveca kurzor in vsj delno resuje
problem:
MOV AH,01
MOV CH.00
Mov cLor

T 20
Z nekaj dodatnega denaria pa je v
2ZDA mogoce kupiti novo varianto
tega mikra z oznako EL., ki za »ne-
kaj« (200) dolarjev vet ponuja elek-
troluminuscentni
osvetlitvijo (back 1 tak zaslon
rosi ved energije, je v multiSpeed
EL vdelan mocnejsi akumulator.
LCD zaslon lahko tudi snamemo

in uporabimo domati monitor; mul-

tiSpeed ima predvideno vtiénico, s

Vatero lahko prkljutim kakrdenko-
(proizvaialec riporc

Mol (Sync) AGB monttor (1al o obr.
ve

koj lotili_preizkusanja,
stvar je delovala brezhibno na Multi-
Sync in onitorju, le na
Orionavem 1280 o bils sika maica
zamaknjena v levo. MultSpeed

o A Iobl]wesh
(840 x 200 all 320  200) in s
barvah na zunanjem monitorjo. Na
LCD zaslonu Iahko izberemo dva

dolotimo, katera bar
LCD zaslonu prikazala kot temna in
katera kot sy rugem nacinu
a se razli¢ne barve locijo po osvet-
ljenosti — podobno kot pri Amstra-
fovem PC-ju 2 monokromatskim
‘monitorjem, ki namesto barv prika-
2uje sive nianse. LCD zaslon je mo-
gote zelo preprosto (spet Cestitke
oblikovalcem) sneti z racunalnika,
2elel ratunalnik uporab-
ljati predvsem doma, z zunanjim
‘monitorjem. Pred multiSpeedom se
1ahko namreg mimo skrije katerikoli
~»tavelki« PC, ki ne uporablja trdega
diska, vendar ve¢ o tem kasneje.
Tlpkcvmca
ItiSpeedova vnica je
edlm d!l ratunalnika, )u ni bil nare-
jen pri matiéni firmi Nippon Electric
Company. Kupili so jo od podijetja
P , ki pozr 0 po
ndhc‘.nm (a drugmi tiskainikin, Jo
na boljsih, ne ~klika. Zas

recujemo

da se glovek privi
dind. Obe LED diodi Num Lock in

ips Lock) sta vdelani v ustrezni
tipki TrpkrFmJM-l poglobljeni, kar
precej olajsa slepo tipkanie.




Posebnost tipkovnice sta tipki, ki
PC/

.n6 najdemo na standardnin
xmr tipkovnicah; prva ima oznako

Upraraga pa o ra oo upo-
rabqa 2a Kiic prograinov, ki 50 v

trenutku. Help datoteke 5o prav ta-
OM-u.

Periferija
Nec multiSpeed ni razsirljiv! Ce-
prav je [BM-ov standard uspel prav
zaradi odprte arhitekture, so se
NEC-ovi konstruktorii temu odpove-
dall, Vani 5o raje viaknil ves, Kar
posiovni Glovek potrebuje na poti;
doma (ali v sluzbi) pa ima najbrz S
racunainik. Taksno raz-
misianje najbr i povsembroz
dlage: American, ki bo Kupil I
fop radunainik, bo potrebova pred-
vsem dobre baterije, dobro tipkov-
nico, vmesnik za tiskalnik, prirocen
medij za shmmuvzn]e podatkov in
modem. Trdi disk je tu najbrz po-
vsem odvet, karonemogac- pora-
bo raunalnika na barerije.
multiSpeed sta vdelani dve di-
sketni enotl modenega 35 paléne-
ga formata kapacitete 7:
kujeta se po nizki porabi enevgna m
hitrosti. Obe enoti sta lahko dose
ljivi 2 desne strani. Prekriti sta z
vratci, ki se avtomatiéno zaprejo, ko
vzamemo disksto Iz lzisca. Poga-
nja ju poseben NEC-ov
zanimivimi_lastnostmi.

nacinu kontroler ni pod napetostjo,
Kadar disketni enoti nista v uporabi.
Operacije z enotama so malenkost
pocasnejse, ker se kontroler iniciali-
2 ob vsakem dostopu do enote.
Zakasnitev je minimaina in praktic-
1o neopazna pri branju ali pisanju
vegjih datote
Na zadnji strani so Stirje konek-
torji za zunaji RGB monitor, vzpo-
redni_(Centronics) vmesnik za ti-
skainik, zaporedni (RS-232C) vmes-
2a komunikacijo in konektor za
priljucitev na IBM PC/XT.
erijski vmesnik pride prav za

lahko uporabimo kot zunanji disket-
ni enoti za PC/XT racunalnik. V tem
primeru ju povezemo

ga konektorja z oznako EXT FOC.

C/XT, njuna uporaba
omejena; prepovedani
FORMAT DISKCOPY,
CHKDSK in podob

Crevesje

sega pa veliko vecie hitrosti od svo-
jega vzorika. Dostop do pomnilni-
Kaoni upocashien s akainimi stani
{esro walt tates).razen pr izpisc-
vanju na zaslon. Ce temu dodamo
5o Gvakratn 8kt od obicainsga
(9,54 MH2), dobimo hitrosti, ki so
blizu standardnega IBM AT z uro 6

5 rocesorja lahko po zelji
nastavimo tudi na obicajno frekven-
€0, 4,77 MHz.

man bomo iskall podnotjs za
matematiéni koprocesor ~ ni ga
Konstraktorj 5o, Kot kage, predvige:
vali, da bo multiSpeed dovolj hiter
brez njega.

Takoj zraven procesorja najdemo
16 K PROM, ki vsebuje Phoenixov
BIOS (posebej prirejen za multiSpe-
ed) in generator znakov. PROM je

je na voljo kar pet kon

‘med standardne, zato klonov
ni tezko narediti doma. Od leve proti
desni: RS-232C,

prikljucek za
povezavo 1 BM PGX/AT, konekior

prikiucek za
xmmmmw Lepo so
vidna étii stikala DIP, ki pa so
‘namenjena tovariskemu testiranju
Taunalnika.

MultiSpeed MS-DOS 3.20, ki podpi-
ra programe v ROM-y, in trdozivi
RAM disk. odpira tudi ne-
kaj ukazov, ki jih ne najdemo v IBM
PC-DOS 3.20; najpomembnejsi je
vsekakor APPEND, ki koncno resuje
stare tezave WordStara 3.4: z AP-
PEND dolo¢imo direktorije, po kate-
rih bo program iskal svoje dodatne
{overlay) catoteke. WS 3.4 lahko ta-
s kateregakoli diska
o Girektoria, ce prediodno 2 AP:
jolocimo_direktorij, kier so
WS Jaiotoker APPEND je koncno
vkljuen tudi v novi IBM-ov PC-DOS
3.30.

Zaradi programov v ROM-u izgu-
bimo okrog 2 K pomnilnika, ki ga

programi potrebujejo za sistemske
spremenljivke. To pa seveda lahko

privede do tezav s kompatibilnostjo.
MultiSpeed MS-DOS zato vkljuéuje
tudi ukaz KILLPOP, ki popoinoma
izklopi programe v ROM-u.
Preizkusili smo nekaj programov,
ki smo jih prenesli z AT kompatibil-
ca preko serijskega vmesnika: Fox-
Base-+, dBase Il Plus, WordStar 4.0,
Turbo PASCAL, Turbo C, Crosstalk.
Brez tezav sta delovala tudi Side-
Kick in SuperKey, ki sta ponavadi
precej kritiéna. Pri roki smo_imeli

na zalost prispajkan v osnovno
plosto, kar pomeni precej tezav pri
vdolaw U znakov. N namvet prav
prftno Sarit s spajkainikom po
i plogci. na Kateri se Slemen

Gobesedno preriajo med sel

Polog BIOS.a pa Jo v ragunainik
vdelanega se 0,5 Mb (1) ROM, v kate-
rega je vpisanih Sest uporabniski
programov, o aterih bomo govorili
malo_kasneje. Razsirimo ga lahko
Se za 256 K, bodisi s kaksnim pro-
gramom, ki ga bo izdal NEC, bodisi
$ kakéno apilkacio, ki jo sestavimo
sami in zapecemo

(P ek pod \astaturo. Razde-

n

x
g
2
3
3
by
g

maihne porsba energie lshia del
statitnega pomnilnika (126 K) upo-
Tabimo Kot AAM disk. ki oo poganja
zmen,a tudi tedaj, ko je racunainik
izklopl

e je rezerviranega 16 K
uodnnaga RAM (Kot na standard-
nih CGA Karticah), ki zadostuje za
dve strani graficnsga zaslona
Omeniti velja tudi uro realnega
casa, Ki delu o ek, e
raéunalnik izklopljen.

Softver

Racunalnik je zgrajen okoli NEC-

kompatibilen z Intelovim 8086, do-

Phoenixov BIOS sodi med naj-
bolige, popoinoma je prirejen multi-
Speedovi arhitekturi, tako da tezav s
prenoslivostio programov praktic-
0 ni. Racunalniku je prilagojen tu-
di’ operaciiski sistem, Microsoftov

M-ov PC DOS 3.0,
posnet na 3,5-palcno disketo. Multi
S, 2 njim obnasal kakor
vsak PC, njegovih posebnosti (ROM
software, RAM disk) pa seveda ni-
smo mogli veé_ izkoristiti. VDISK
3.30 je deloval, ni pa prezivel izklo-
pa ratunalnika.

Bolj zanimiv pa je softver, ki ga
nosi multiSpeed v intsrnem FOM-v.

MS-DOS svetu ni v navadi, da bi

Tabunimi el vet M
potrebuje BIOS. NEC je s to potezo
proce) vegal sa o racunaini ocit
no_namenjen ljudem,
imajo PC/XT

i
AT kompatibilca. Tak

a bo najbrz z domacim
om poganial drugs pro-
grame, kot pa jih premore v ROM-u
mali multiSpeed. Na drug strani pa
je imenitno imeti urejevalnik besedil

baterijo. (Tak koncept je do
konca izpeljal stricek Clive s svojim
2:88)

Vdelanin o sest programov:
TELCOM. program za komuni-

ad
2 NOTEPAD, ursjevalnik besedil
3. FILER, podatkovn:
4. OUTLINER, program za skici-
ranjedel
R, program za aviomati-
muc s tletonsn e
6. SETUP, uu,evamk sistemskin
parametrov fatunainik
Vsskakor manika pre-
gmamcz (Spreadsnes. ki e poleg

urejevalnika besedil poglavitno oro-
dje posiovnezev.

er 50 vsi programi zapeceni v
ROM, jih Iahko v trenutku priklice-
mo s pritiskom na tipko z oznako
PopUp. Na zaslonu se prikaze men.

ma enotama), celo drugega prek
drugega. Program, ki ga prekinemo,
se ustavi; o kaksnem multitaskingu

seveda ni govora. Ideja je_otitno
prevzeta od Borlandovega Sidekic-
le da programi ne zavzemajo
praktiéno nobenega pomnilnika ra-
zen nekaj Zlogov na skiadu
lobeden od programov ni kaj pri-
da kvaliteten, ‘da bi se splacalo o

njih zgubljati besede; je pa res, da
50ssila prirogni, ker so pat v vsakem
trenutku na voljo. Imenitno pa bi
bilo, &e bi imel ¢lovek v ROM-u za-
usluznostni (utilty)

ram; prav nerodno je na primer
véasih, kadar urejas z WordStar-om
kakih 300 K dolgo besedilo, pa ni-
mas pri roki formatirane diskete, ka-
mor bi ga shranil. No, za multiSpe-
edove ROM programe se bo gotovo
tu in tam nasel kaksen opravek: za
resnejse delo pa bo uporabnik segel
po_izdelkih velikanov MicroPro,
Sentinel, Ashton-Tate ali Microsoft

Kupiti ali ne?

O tem vprasanju pri nas najbrz ne
bomo veliko razmisijali. V nasi druz-
bi pa¢ nimamo prav mn siov-
nezev, ki bi zeleli izKoristiti vsak tre-

goge dobiti za okroglin 2000
jev. Tudi precej hiter je, prehitevata
ga le nova modela Toshibe in Com-
paqa, ki pa sta prava AT kompatibil-
ca 2 vdelanim trdim diskom in sko-
raj stirikratno cen

nam ob spogledovanju
s Tajvanci cene laptop racunalnikov
e zdijo malce pretirane, vendar ne
smemo pozabiti, da gre tu pravilo-
ma za izdelke, ki so plod razvoja, ki
ga je morala vsaka firma opraviti
sama od zacetka do konca. V PC/
XT/AT svetu smo se ze navadili, da
1BM razvije raéunalnik, ki ga vsi dru-
gi navduseno kopirajo za male pare.
1BM Convertible je bil na zalost pre-
Vet zanic, da bi ga kdo zelel kopira-
i na tem podro¢ju je vsak odvisen
samo od sebe. To pa stane!
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PROGRAMSKA OPREMA ZA CAD/CAM

Tudi plastiko brizgamo
s tipkami in misko

MIRO GERM

delovnimi postajami Hewlett-Packar-
dove serije 9000 poleg lastnih resitev
za podrocje strojnistva (ME-10 in ME-
30) lahko uporabliamo tudi programsko
emo drugih proizvajalcev, kot so TC-APT,
DEAS, ANSYS in GRAFTEK.
Programska oprema GRAFTEK je integriran
em, ki obsega podrocje konstruiranja
tehniénega risanja, modeliranje kalugov za
vbrizgavanje plastike, analizo tecenja plasti-
ke v kalupu, analizo hiajenja kalupa ter gene-
acijo proti orodja za numeriéno ‘vodene
stroje.
Osnova sistema je integrirana baza poda
tkov. ki omogoca kontinuiran proces od ideje
do izdelka (slika 1). S programom GMS opi-
$emo geometrijo izdelka le enkrat in jo ka-

Slika 4a

nim jezikom AGILE. Kar lahko naredimo z
uporabo menijev, je mogoce sprogramirati. V
tovarni BBC imajo recimo sprogramiran ce-
loten postopek konstrukcije in izdelave tur-
binskih lopatic. Treba je podati le nekaj os-
novnih parametrov. Kaksen je skok produk-
tivnosti, si lahko misiite.

Trodimenzionalno modeliranje

Osnova vsakega postopka je opis geome-
trije izdelka. To lahko naredimo s tehniéno

stroji ali analizi, ali pa kot trodimenzionalni
model. Konstrukcijo modeliramo s tockami,
&rtami, Ioki, krogi, poligoni, zlepki, konicnimi
krivuljami itd. Poleg absolutnega kartezicne-
9a koordinatnega sistema lahko uporablja-

Slika 5

Sika 1

3D modela z uporabo razli¢nih projekcil, kot
sta naris in stranski ris. Uporabnik ima popo-

n nadzor nad natinom Kotiranja. Lahko
uporablja razlicne standarde (ANSI, ISO, DIN
itd.) ali pa si definira svoj standard. npr. JUS
Samo kotiranje poteka tako. da najpre] izbe-
remo Zeleni nacin, nato se npr. pri daljici
dotaknemo s krizcem prve in zadnje tocke ter
s krizcem pokazemo lego kote. Primer teh-
niéne risbe vidimo na sliki 3.

Trdnostna analiza izdelka

Namesto da bi izdelali in testirali trdnost
protitipov, lahko analiziramo trdnost izdelka
z numeri¢no matematiéno metodo, imencva-
no metoda konénih elementov, kjer je analiza
celote prevedena v analizo mansih delov —
konénih elementov, od koder tudi ime. Pro-

Siika 6

sneje uporabljamo v drugih fazah, pri kotira-
nju in dokumentiranju, pri izradunu poti oro-
dij za numeriéno vodene stroje, pri generaciji
mreze za programe analize trdnosti ter pri
simulaciji vbrizgavanja plastike.

Avtomatizacija postopkov

S programom GMS komuniciramo preko
menijev na zaslonu in tablici. Postopke lahko
avtomatiziramo s programiranjem  funkcij-
skih tipk ter praznih polj na tablici. Tako
lahko naenkrat izvedemo najbolj uporabljena
zaporedja_ukazov. Bolj obsezne postopke
konstruirana avtomatiziramo s funkcijo re-
cord in playbayck. Zaporedja ukazov lahko
popravijamo z editorjem in jih priredimo
funkcijski tipki ali polju na tablici. Pri bla-
ybacku lahko vnesemo druge numericne
vrednosti ter dobimo isto obliko razlicne veli-
kosti. Pri modeliranju Cevlja, na primer, bi
bilo potrebno definirati le eno stevilko, druge
dobilt z uporabo zgornjih funkeij. Tretji
ajmoénejsi nacin je programiranie z grafié-
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mo tudi svoj koordinatni sistem. Na Ziéni
model lahko napnemo ploskve. Na razpolago
imamo 25 razlicnih tipov ploskev, od analiti
nih (ravnina, rotacijske ploskve, ploskve zao-
krozitve) do ploskev splosnih oblik (Coonso-
va krpa, Bezierova ploskev, B — ploskev ter
inverzna B - ploskev). Na sliki 2 vidimo pri-
mer uporabe ploskev splosnih oblik ter zi¢-
nega modela.

Integralni del programske opreme GRAF-
TEK je tudi program za modeliranje polnih
teles ROMULUS. Telo lahko oblikujemo z
uporabo osnovnih oblik, kot so kocka, valj
prizma, in Boolovih operatorjev, z raztegova-
njem profila v telo ali pa z rotacijo preseka v
telo

Obliko lahko opisemo kot ziéni model, plo-
skovni model ali polni model, kar pac najbolj
ustreza uporabi

Tehni¢no risanje

Danes $e vedno uporabljamo tehnicno ri
bo kot del dokumentacije v fazah konstruira-
nja in izdelave. 2D tehnicne risbe dobimo iz

gram GMS omogoca generacijo mreze na
geometriji izdelka, ki jo uporabljamo pri tej
metodi. Datoteko véitamo v program analize,
kakrsna je npr. ANSYS, ki izratuna porazdeli-
tev napetosti po izdelku. Tako doloimo po-
trebno debelino ali material izdelka

Tudi analiza brizganja plastike temelji na
metodi konénih elementov. Na sliki 4 vidimo
primer mreze.

Modeliranje kalupov, analiza
tecenja plastike v kalupih ter
analiza hlajenja kalupov

Graftekova programska resitev MOLDMA
KER omogo¢a avtomatizacijo celotnega pro-
cesa v industriji plastiénin izdelkov. Tu ne gre
2golj za izdelavo orodij za plastiko, kar ljudje
veckrat pomotoma mislijo, ampak za avtoma-
tizacijo celotnega procesa proizvodnje izdel-
kov iz plastike. Uporaba tega paketa omogo-

a obéutno zmanjsanje stroskov izdelave ka-
lupov, izbiro najbolj primernega materiala,
izbolj$anje kvalitete plasticnin izdelkov ter



Slika 2

Slika 3

Slika 4

skrajsanje celotnega procesa. Algoritme so
razvili na Cornell University pod sponzor-
stvom firme Graftek, Eastman Kodak, Gene-
ral Electric itd

Preden se lotimo dejanske izdelave kalupa,
je treba preveriti, ali se tak kalup sploh da
vbrizgati. Programi omogocajo simulacijo
polnjenja kalupa. Konstruktor lahko spremi-
nja geometrijo izdelka ali spremeni material.
Ravno tako je treba opisati geometrijo kalu-
pa, kar je avtomatizirano z uporabo baze
standardnih Kalupov in komponent. Kon-
struktor lahko v treh dimenzijah enostavno
preverja lego negativa izdelka v Kalupu, lego
hiadilnih kanalov itd. (slika 4a). Lahko anali-
zira hlajenje kalupa, predvidi ¢as hiajenja
(iajenje je 60% casa same izdelave in je
bistveno pri ceni izdelka), doloci Stevilo hia-
dilnih kanalov in doloéi nagin hiajenja. Pred-

Slika 7

~ HASCO, evropska knjiznica standardnih
orodij
SIMUMAT, knjiznica z opisom plastiénin
materialov

Tip materialov uporabljamo v SIMUFLOW
in SIMUFLOW 3D. Program omogo¢a vnos,
brisanje in popravijanje materialov. lzlistamo
lahko materiale po tipu, proizvajalcu itd. Opis
materiala obsega tudi talilno temperaturo,
temperaturo orodja, temperaturo vbrizgava

nja. Obsega prek 400 najbolj pogosto upo-
rabljenih materialov, druge lahko dodamo
sami

— Analiza hiajenja kalupa SIMUCOOL
Program izracuna cas hiajenja, optimaino
dolzino in razmik hladilnih kanalov. Pokaze
vpliv razlicnin hiadilnih sredstev, pretokov ali
velikosti hladilnih cevi na hiajenje (slika 7).

Slika 8

sti, tako da enostavno
orodja imamo na voljo

Prek menija povemo tehnoloske para:
metre obdelave, kot 5o o
itd. Nekateri parametr
opisu orodja

Izberemo tip obdelave
nje, izdelava profilov in zepo
obdelave)

Pri vsaki obdelavi definiramo na
vrtanju poznamo vec vrst
globoko vrtanje, vrezovanje n

Povemo velikost
teriala (le pri struzenju je surovec
geometrijo).

~ S krizcem pokazemo Ze p
ometrijo (pri vrtanju —
profilov — krivulje prof
obdelava

ogledamo, katera

Slika 9

vidi tudi skréitve in ustrezno poveca negativ.
Programska resitev MOLDMAKER poleg
paketa GMS obsega programe:
Program SIMUFLOW za analizo vbrizga-
vanja
Omogota analizo velikosti kanalov vbriz-
gavanja in hitro 2D analizo modelov. Preveri-
mo Iahko razliéne parametre postopka, kot
S0 temperatura taline in Kalupa, cas vbrizga-
vanja za raline matriale ter ustrezne pritiske.
Rezultate lahko pogledamo grafino
Analiza vbrizgavanja SIMUFLOW 3D 3D
metodo konénih elementov
Dmogota analizo parametrov vbrizgavanja
eksnih 3D oblikah. Treba je podati
eriala, cas vbrizgavanja, silo zapiranja
er ter lego vrat. Del rezultatov analize

" Standardra baza 6t 1 Kerpenent

OPTIMOLD

podamo velikost in_ debelino plosce

gram avtomaticno narise druge

metrijo dela prenesemo v oro-

1 lahko hitro opisemo tudi
odja (slika

nestandardna

Generacija poti za numeri¢no
vodene stroje

Ce hotemo iz surovca dobiti izdelek ali
vrezati v kalup negativ izdelka, je treba gene-
rirati poti orodja za numeriéno vodene stroje.
kot smo ze rekli, lahko pri modeliranju upora-
bimo poljubno’ kombinacijo Zicnega, plo-
skovnega ali polnega modela. Isto geometri-
jo uporabimo pri generaciii poti orodja, ki jo
1ahko dinami¢no prikazemo in sproti poprav-
iamo. Program omogoca od 2 do 5-osne
obdelave. Delo je raziiéno glede na progra-
me, kakrsen je npr. TC-APT, saj ni treba pro-
gramirati poti orodja, ampak pokazemo ze
prej opisano geometrijo. Seveda pa pozna
vsak program optimaina podrocja uporabe.

2s ilustracifo si v grobem ogleimo sam
postopek v

~ Najprej je Seba deiniat orodja, ki jin
imamo na razpolago. Podatki so numericni
npr. radij, ter geometrijski (2i¢ni model oro-
dja, ki ga vidimo pri dinamiénem prikazu)
Knjiznica orodij je urejena po tipu in veliko-

pomik orodja. Na slikah 8 in 9 vidimo grafiéni
prikaz poti orodja

Poprocesorje naredimo lah
jem poprocesorjev ali pa jih proizvaja
redi po specifikaciji kupca. Prvi nacin je
mernejsi, saj lahko uporabnik sam spreminja
in dopolnjuje poprocesor.

Sklep

Sam proces od modeliranja do izdelave ne
gre samo iz dane faze v drugo
potrebni tudi popravki. Pomembno
delamo na isti bazi podatkov isti
ski model uporabljamo tako v
kot v tehnologiji. Ce hocemo dobiti dober
izdelek. je potrebno sodelovanje konstrukter-
ja in tehnologa. Za konec Se opomba; pro
gram je dober toliko, kolikor ga znamo upo
rabljati.
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CIRIL KRASEVEC

ehnologija_tiskalnikov je
T' |dandanes ze tako napredo-
2, da o
somisli, da bi za »pocer
Noval neka tisot mark ali dolarje
2 matriénim tiskalnikom lahko
Skamo pr
1298 vezi, na papily lahko ovolo-
vecimg umetnijo, narsjeno z
0. Ge pa nam kvaliteta matrién

skega tiskalnika pa je tako ali tako
zelo_blizu_ceni boljsih risalnikov
manjsega formata.

Kljub vsemu ne gre risalnikov
popoinoma odpisati. V tehniki so
neredko po mi

1000 pikic na
kvadratne ino In to v najmanj 25
razliénih barve

Kdoje kdo?

a triscu risainikov prav gotovo
dominiraHewlett—Packard. Takoj
njim se uvrs¢a Houston Instru-
ment. Strategija obeh proizvajaicev
© usmerjena k zelo kvalitetnim na-

alniki stojijo po-
zmogljivin in dragih raéu-

~ainikov ali delovnih postaj za CAD.
delani 50 po zahtevnih kriterijih za

2V0ja g0 bil 5amo pribliZK risal
kov, temveé tudi novi prijemi in
va tehnologija. Novinci so znali

razmahnile podrotje racunaini-
o podpriega risanja in natrtova-

RISALNIK ROLAND DXY-990

Ples peres v ritmu RD-GL

nem pomnilniku (ROM) pa je inter-
preter za poseben jezik, s Katerim
risalniku dajemo navodila za delo.
TakSen jezik, ki omogoga bistveno
lazje posredovanje ukazov risalni
ku, s0 uporabili pri Hewlett— Pac-
kardu. Poimenovali $0 08 Howiett
~Packard _Graphics _Language
(HPGL). Kasneje s0 Bodobne habe:
ukazov za risalnik uporabili tu
drugi izdelovales Daneg v vetni

Dostop do izbire peres, hitrost in

risainikov vdelan s HPGL zdruzijiv
interpreter, le da so imena razli¢na.
Vsi pa posebej poudarjajo, da gre za
enoten standard

HPGL

r bomo v nadaljevanju zapisa
podrobneje predstavili Rolandov ri-
salnik DXY-990, poglejmo, kaksen
je graficni jezik, ki je popoinoma
2druzljiv s Packardovima risalniko-
ma HP—7475 in 7470. Roland je po-
imenoval svoj jezik Roland DG
Graphic Language (RD-GL)

Grafiéni jezik pozna 56 ukazov, ki
se vedno zapisejo v formatu ASCI
s @aza je naslednja: ukaz,
Io¢ilo, parameter, Io¢ilo, parameter,
zakljucek. Konkretno pa ukaz izgle-
da takole: »PA 5000, 5000;«, in zah-
teva, da risalnik premakne pero na

- Natrgu je vse
R0 in vei 28 hod upnmbl,a,o -
ik,

ceni risalniki pa niso_unicil

~ewlett—Packarda. Tudi ta firma je

na trg risalnike manjsega for-

nizje cene. Osnovno vo-

pa je bila kvaliteta in status naj-
sega

Govcerimo kot HP

Ker smo 2e omenili poplavo pro-
ov. ki predvidevajo za izhodno

8 Moj mikro

absolutnikoordinati 5000, 5000.
Ukaz je vedno sestavijen iz dveh ve-

konéujemo s podpicjem, ki pa ga
lahko izpustimo za edinim ali za
zadnjim ukazom v nizu. Ukazi so

treh razliénin tipov: brez parame-
trov, s parametri in z neobveznimi
parametri
2Zmogliivosti s HPGL zdruzijivimi
risalniki bomo  najlaze_predstavil
kar med sprehodom skozi nabor
ukazov grafiénega jezika. Risalnik
lahko 2 enim ukazom narise lok ali
. Narige lahko Cetverokotnik
v relativnih ali absolutnih koordina-
tah, povrsino lahko zapoini s tirimi
razliénimi Srafurami, sliko lahko po-
veéa ali zmanjsa oziroma prilagodi,
&8 mu spremenimo izhodisée in for-
mat, & pa mu podamo spodnji levi
in zgornii desni kot okna, bo risal
v izvornem merilu samo v oknu. Ri-
salnik ima tudi ve¢ (do 18) naborov
znakov , ki jih izpisujemo z dolode-
1o $irino in isino ter v poljubni legi
(horizontaino, vertikalno, postavije-
1o na glavo ali po diagonali). Dolo-
tamo lahko hirost premikania pe-
resa ali pa izbiramo pero, ki ga ima-
mo v gnezdu pod doloceno Stevilko.
Obsiaaio pa tudi ukast inira-
nje lastnih znakov, za reinicializaci-
o, za sencenje, za rotiranje koore
nat in za digitaiizacijo obmotja.
Prav zadnji ukaz je zelo zanimi
saj proizvajalci %e ponujajo celice,
ki jih risalnik zagrabi namesto pers-
sa'in nato pregleduje risbo ter po




SN PO TS PO

o sliki v rastrski obliki. Nor-
il pa risaini £ okasom dototk
mo okno, Kier bo digitaliziral, ob
pritisku na tipko ENTER pa posije
racunalniku podatek o koordinatah
izbrane tocke.

Kako lo¢imo risalnike?
Pa se spet povrnimo k splonim
temam v zvezi z risalniki. Osnovni

podatek vsakega risalnika je format
0d tega

drzave, so podatki o formatih in pa-
rametri s
v inéih. Obicajno se uporablja for-
mat_iz ‘@
=VZDAB5X1
x 12inev). Pri podatkin za risalnike
pa boste veckrat naleteli na forma-
te, oznatene s érkami od A do E.
i A4

{E= A0

nacin risanj

ljamo risainik, ki z
niko vodi pero po knurdma!ah xin
- Enak okt dosezemo, ce pr
Xamo pero samo po eni, papit pa po
drugi koordinati. Iz angles¢ine pri-

mehurcke, ki se obicajno pojavljajo
pod papirjem. Taksno vpetje najve¢
uporabljajo veliki, hitri risalniki. Za
nekaj dolarjev veé pa ga ponujaio
na svojih modelih tudi cenejsi proiz-
vajalci manjgin risalnikov. Odpade

udi ke 2a poskodovanje peross,
saj ni mogoce nepravilno postaviti
otic za pritditev papira (znotral
okna za risanje).

robleme smo imeli Ze z vpetjem

papirja na ravni podlagi, zdaj pa po-
misiite, kaksna natancnost je po-
rebing 28 hitro Dremvkama pole pa-
pira Al. Risal ajo natané-
Dot 05 Lotinke st srcors po-

bnimi Kolesci, ki pritiskajo papir
na vrtljivi boben. Papir ali kolesca
ne smejo zdrsevati, papiria kolesca
ne smejo_poskodovati, natanénost
a mora biti do tisocinke inca. Po-
avigjo se tudi alternativne vesvlve
promikania papira. Ena zah-

posebno nalukn‘an pay

Tlkaimo ga z vodll Uakiov]em) i+
e to izvedeno p

Peresa za risanje

med seboj razlikujejo
1 po Stevilu peres, ki ih uporab-
ljajo. Risalniki z g

orajo Eakati na dobro voljo
operaterja, da jim bo zamenial pero
za

nain risanja. Prvi se imenuje Flat-
bed, drugi pa Drum plotter ali Rol-
ler-bed. Pr

karakteristicen za risalnike Hewlett-
a

risanja zahtevata na-
tanno premikanje peresa oziroma

loskovnem vpetju je treba
papir fiksirati tako, da se ne bo pre-
maknil, ko bo pero potegnilo Erto.
Prav tako je treba paziti na tista me-
sta. jer papi ni raven, 33 ahko na
izbocenem mestu_per
Zmecka papi. Zaradh neraviost pa-
lahko, zaradi relativno
a peresa, dobimo tudi
kaksno dodatno, nezazeljeno érto.
azliéni proizvajalci uporabliajo
razliéne metode, kot so metode tudi
razliéne odvisno od cene modela.
Najcenejsa metoda predvideva stiri
i morda vee kosov sloteips,  ka
terimi fiksiramo_papir n

barvo. Prece enostavnee je, ¢e lah-
ko risalniku pripravimo nekaj peres,
ki jih bo po ukazu sam izbral. Tudi
servianje peres jo izvedsno v glav-

nem na dva natin:
peresa postavijona v vrsti ob robu,
n tiskainik

pila, saj kasneje, brez temeljitega
Eiscenja, povrsina na mestih leplje-
nja ni vec ravna.

Druga metoda je vpsijn 2 elektro-
magnetom. Na robove papiria po-
stavimo tanke kovinske Frakove, ki
jih pritegne magnetno polie. Mag-
hetho pale ako,priZigamo in uge-
amo s stikalom. Ta metoda je sicer
prece bolj flel prve, ima

pa tudi i er so
Tacunalniki, 50 obicaino mdl diske-
te. Kjer pa so ora za
magnetizem. Zaved: mo,
da na disket, ki jo bomo slucajno
pustili na_ploséi risalnika, ne bo

kaj dosti uporabnih po-

mq. natin dajo najboljge rezutta-
te. To je vpetje z elektrostaticnim
polem. Papir o pritisnjen K risal

ploséi po vse] povrsini a-
njem moramo iztisniti samo zracne

ve za koordinati posameznega pe-
resa.

Druga resitev je boben, na gigar
obodu so zataknjena peresa. Risal-
nik gre po Novo pero vedno na isti
koordinati. Boben najprej pocaka,
da odiozi staro pero, potem pa se
zavrti za ustrezen kot, tako da izbra-
0 izhodne reze. Ve-
deti je treba, da je obracanje bobna
precej pocasno. Tako, da pri pogo-
sti menjavi peresa izgubimo kar pre-

3
3

V risainih peresih je &rilo, ki se
susi. Nekatera crnila hireje, drugs
posasnas. Zalo mo

zaklopke za peresa, e
Pripraviena v podnozii. To 50 ne-
kaksni gumijasti pokroveki, ki priti-
skajo na pero s spodnje sirani, Ce
kaksen zelo poceni risalnik taksnih
pokrovékov nima, potem raje ne za-
pravijaite denarja, saj boste vec ca-

s

=L

sakotza risan porabili za menjavo
oziroma giscanjo peres (te
sploh mogoé

N 12150 58 2a posamezne risal-
nike_pojavijajo najrazlicneisa pere-
sa. Razlikujejo se po nacinih upora-
be. Najpogostejsa so obiCajna pere-
52, ki S0 z8l0 podobna flomasizom.
ezahtevno risanje upo-
vabl]amu nekaj podobnega kemic-
nemu svingniku. Za zahtevna tusira-
nja pa so peresa iz najrazlicnejsin
materialov (keramika, iridij, vanadij
itd). Materiali dolocajo ceno, rok
trajanja peresa pa tudi hitrost risa-
nja in pritisk peresa na podlago.
Ravno zaradi teh parametrov je tre-
ba paziti pri nastavitvah risainika.
Vsakemu se da nastavljati pritisk
peresa na podlago (obicajno s
sebnim gumbom) in hitrost risanja
(na_komandni ploséi al s pro-

m)
BnI,SI (papolnel&l} nsalmk: 0SVO-
baiajo uporabnika tudi teh skrbi,Ce

jalca risalnika,

ijemalko, poznal pa-
rametre. To je izvedeno z opto ele-
menti in &mo-belimi obroci na pe-
resin. Risalni

K senzoriu, ta po
e pa nastai
parametre. Taksno prepoznavanje
eres pozna Rolandov tiskalnik

DXY-3300, Ki s veckrat smenja
2 zadnjih strani Mojega mi

Roland DXY—990

Roland je prigel na tr2ise z majh-
ni

i (flatbed) risalnik formata B ali A
Model risalnika sodi med primere
visoke tehnologile v segmentu tr2is-
&a, ki se vrti okrog racunalnikov PC.
Na tem mestu velja omeniti, da je
XY-990 rat  modela
DXY-885. Vse napisano bo veljalo
za oba modela. Razlika je samo
upste papira in komandna piosca
'a magnetno vpetje pa-
Pina in eomanaag, plosco 2 man]
tipkami za direktne ukaze, nima pa
tudi prikazovalnika trenutnih koor-
dinat peresa.

XY~990 je risalnik 2 elekirosta-
tiénim vpetiem papirja. Za risanje
ima vedno na razpolago 8 peres, ki
so med cakanjem zasitena pred
susenjem. Risalnik tudi sam poskrbi
za pero, ki je ostalo v prijemalu in ze

nekaj ¢asa ni aktivno. Roland za
svoje risalnike ponuja_kompletno
paleto peres, tako po namembnosti
kot po ceni. e pa boste notl risati
2 ravno tako debelino in barvo kot
¥as bogatl priatel 2 risainikom HP
. si boste od njega lahko sposodili
esa

Risalnik ima vdelana oba vmesni-
ka, serijskega RS 232 in paralelnega
(Centroni

jski vmesnik). Na z
strani risalnika je 18 stiklc, s kateri-
0 konfigurac

nika. Nastavimo pa lahko tudi neka-
tere parametre risainika, ki jin p
trebujemo takoj po vklopu. Rotacij-
ski prekiopnik, ki je poleg stikalc, je
namenjen regulacil priiska perésa
na po

Vai now Rolandov risaniki imajo

ljali nekaksen svo jezik
plosca ima membran-

sko tipkovnico in dva prikazovaini-
ka s koordinatama x iny. Na tipkov-
nici so tipke s pusticami za roéno
premikanje peresa, tipka za hitro
premikanje,
spuséanje peresa, tipke za

eres in hitrost risanja, tipk
stavitey obmocja isanja (1o¢kiP1 in
P2), tipki za premik v levi spodnji in
desni zgornji vogal. P
i v v p gl
cili ali pri_popravijanju rist
Vvsaiern trenutka poznamo polozal
peresa

Zelo dober je sitem menkeg:
spuscania peresa (soft landing). ba
bi onemogogili razlivanje érila, se
pero v pavzah avtomatsko viga, tu-
di ¢e v programu na to pozabimo.

Risalnik DXY-990 lahko rise
v horizontainem polozaju ali pa tudi
v vertikalnem. Na spodnj strani ima
0poro, ki je za 5v0jo $ibko konstruk-
cijo dovolj stabilna. V' praksi se je
pokazalo. da polozaj pri_risanju
2 obicajnimi peresi ni pomemben.
Rezultati pri uporabi cevastin ali ke-
raminih peres pa so precej boljsi,
ge je risalnik v horizontalnem polo-
zaju

DXY~990 smo testirali s posredo-
vanjem Avtotenne iz Ljubljane, ki je
tudi jugoslovanski zastopnik Rolan-

isalnikom smo risali s progra-

v rangu drazjih risalnikov. Upoéas-
njevanje risalnika zaradi menjave

peres je minimaino. rogi in
znaki, ki jih risemo s tem risainikom,
so kvalitetni (kriterij je odvisen od
izbranega peresa). Natanénost risal-
nika pa je resnicno osupljiva. Pri
risanju_diagonale na
enak papir je razlika med crtami vid-

rmina oziroma so Erte
zaradi vec éila za spoznanje debe-

lejse. Test smo naredili tudi s skoraj
izpraznjenim peresom.




e2ko bi dejali, da 50 se letos na trgu mikrov
dogaiale vsakdanje stvari: poleg tega, da
50 stroji slavill desetletnico, je Iu sveta
mikrov, ki vsak po svoje napove-

Ujejo, Kaj se ima 2goditi v naslednih letih
Prav tako vznemirljiva kot letosnja dogajania je
izbira mikroracunanikov leta, ki jo praviloma

pr
spevali 60 koleg iz osmih drugin et Sodeloval

novinarji revij Personal Computing (2DA), Prac-
p (alija). Chip-micros

cro (Francie). Veaka revia fo smela svojn 100

razdeliti med najvec pet mikrov. Izbiral
oje. K 30 prezivel porodne kice, 1 ustarilpro-
‘or na tr2iséu, odlikujejo pa se s tehnicnimi poseb-
ostmi, zaradi katerin naj bi odlogiino vplivali na
azvoj mikroratunainiskega tr

Hiéni ra¢unalniki

MIMO ZASLONA|

Racunalniki
leta 1987

PC 8088/86

Tuj kolegi 50 se najbolj navdusili nad IBM PS/2
30, s katerim jo veliki mocri zapri to poglavie 290-
dovine. Scheider/Amstradova PC 1

tesno sledita, vse drugo pa je stvar hia

IBM Personal Systenv/2 model 30

podatki
Mikroprocesor: Intel 8086, 8 MHz brez cakalnin

stan)
Delovni pomnilnik: 640 K RAM, razsirljiv na 2,64

Zunanii pomnilnik: 2 3,5-paléni disketni enoti po
720 K ali ena disketna enota in trdi disk z 20 Mb.
sion: monokromatski monitor, trije raziiéno loc-
1jivi barvni nacini
Vmesniki: ~serijski,

paralelni 19.200 baudotov,

mika
Vrs
5230 - 210 1otk

Kijub velikemu Stevilu kandidatov so bile razli¢ice
nige in ST edini stroji, ki bi lahko prevzeli prestol

ogled kaoticen seznam mikrov, ki 5o se potegovali
2 prvo mesto, odseva druzbene in gospodarske
aziike_med drzavami, kjer izhajajo prej nastete
e s sploh ne zasledimo C 64,
i je v prejnjih letih dvakrat temeljito posekal kon-
kurente.

Commodore amiga 500

Tehnién! podatk

Mikroprocesor: Motorola 6800, 7,26 M|

Ostownt Domnllnlk ‘575 K RAVL, razéiin na 1 Mb;
245K
Tk Sl sdalaa $5-pasts kst
nota 880 K. Mozna prikljucitev zunanjin disketnih
enot in trdega diska.

rafika: prepleteni naéin 640 x 400 tock v 16 bar-
vah AGB 320 X 200132 hlf—brite 320 200184, 640
Vemokol: serak, pariani izhoda RGB in mono,
yyata 2 igraino palico n mis
vesni
dore amiga 500 - 460 tock

05

30
ar 2% spectrum - 20
Commodore 4+ — 15

Osebni ra¢unalniki

Schneider PG 1640 — 165
Sehndder PG 1612 — 145
pus PC Il —
Sanyo PC 16 Plus ~ 60
tari PC - 50
Multitech popular PC — 40
Olivetti C1 —
Zenith eazy PC - 30
Epson PCe - 2
Ericsson PC ~ 25
PC
Ze res, da Compaqov deskpro 386 prvi
mikro's GPE 80306 1 da IBM PS/2 50 nacinu VA

skozi mikrokanal zre v prihodnost - prava inovaci-

ije
e desatigort ot tedinc's Commoderievn
PET.

Tandon PAC 286
Tehniéni podatki

Mikroproceso
Delovni por
pomnilnika.
Zunanii pomniinik: 1 disketna enota 1.2 Mb, dva
izmenijiva trda diska (Personal Data Pack) po 30
Mb.

 nt) 80206, 68 Mz,
k: 640 K RAM, 384 K msu,eneg-

Zaslon

Vrstnl red
‘Tandon PAC 286 ~ 230 tock

mpaq Deskpro 366 — 210
1BM PS/2 50 ~ 150
Apricot Xen—1 —
Limited 286 — 60
Kam AT —
Bim AT —
Siemens PCD-2
Goupil G5 5286 ~ 20
enith Z-386 —

s9asT

Compaq Portable Il

e e
trdi disk z 20, 40 ali 80 Mt
Umeoniki: e sosfks it 8 R8332/422; SCS!
protokol Apple desktop za misko in tipkovnico:
Razsiritve: 96-poina vrata NuBus; kartica s CPE
80286 za delo z MS—DOS.
Vrstni red
Apple macintosh I - 416 tock
Atari m
ol manioan SE =
O brmadore amiga 2000 2 105

Prenosni racunalniki

Compaq portable Il je bil 2e od predstavitve
prakiéno brez konkurence. Tehnologila in ergono-
mia ga postaviata dalec pred druge mikre tega
razred:

Compaq portable IIT

Tehnicni pod:

Miksoproceser il 80286, 12 MHz brez Sakainin

stani; po 26l matemalicn koprocesor 8026

Delovni pormmilnk; 640 K RAM, raz8 nia SoM

Zunani pomniinik: 525-palina disketn enota
12 Mo ol ek 20 i 40 M, dostop

640 x 400 tock, CGA.
izhod RGB, razsiritve-

1
it o o .01

Roéni ra¢unalniki

»Roéni« (hand—held) naj bi bi
lahkostiacit v torbico n i i hrr
Ta del tr

o jo dalec i
2ol jasnim zasionom

Zenith Z 183

Tehnicni podatkl

Mikroprocesor: 80C88, 4,77/8 MHz

Delovni pomnilnik: 640 K RAM, razsirljiv na 1,6 Mb.
Zunanil pomnlol; 3.5-paiéna disketna encta 720
K, trdi disk

Zaslon: pnmn.e» supertwist LCD, kvadraten, dia-

gonsla 25

tisti mikri, ki jin
e 2 baterijami.
3=l v A Med zbranimi

olj8i Z—183 5 trdim diskom in

ki mu sledi, lahko res raéuna na podporo

kroga mikromanoy, tehrigno pa je Apple .mm

pravo revolucijo. Amiga 2000 se zdi v
ubljena — Kijub svojim xnamo st

o mikreKisoseds anizbiralivpredaltkuPC. so
€ 8068/85, 80206366 in

zlikujefo le v rahlo eksoticnih podrobnostin in se
jo v istem cenovnem razre

10 Moj mikro

u, ko
%o 7 povserm jasno. il o nasia b
Apple macintosh I

Tehniéni podatil
Mikroproc

s, 68020, 32-bitno vodilo,
15,6672 Mriz:a zmmm.cm koprocesor MC 68881 z

Delovni pomr
8 Wb zutanie prek vodila NuBus na 2 Gb,

kurzorski blok; ste-
ko DA o s et ok

‘Vmesniki: serijski, paraleini, RGB, prikljucki za zu-
nanjo disketno enoto, tr isk in modem, zdruzlv

"
Vrstnl
Sonin 163 305 toek
Olivetti M15 ~ 130
Toshiba T 1000 - 105
Psion organizer Il ~ 50
T 1200 — 40

C
IBM convertible PC — 25




Sejem Systems v Miinchnu:
Racunalnik in komunikacija

NEBOJSA NOVAKOVIC

da je brez kurzorskega dela. Opcila
AT

d 19. do 23. oktobra je bila
bavarska prestolnica, kot
pravi eno od reklamnih ge-
i

sel, sre

a,
je pa bi tu mogli prikljuciti tudi mi-
krokanal. Ta strojcek dimenzi

X 25 20 cm je zelo dober in hiter
osebni raéunalnik, ne bi bl pa slab
niti v vpreg, Unixa za deset uporab-

raunalnistva. Jubilejni 10. Systems
e po dveh letih spet privabil vet kot
razstavijalcev iz 19 drzav (Ju-
goslavije uradno ni bilo) in sicer
edvsem s podrocja hardvera, Ce-
prav ni manjkalo niti vegjih softver-

17.000 DM, 386-100 pa priblizno
21,600 DM.
Novi deskpro 386/20 je po Com-
pagov! it 50 odstotkov hitredi
vegine 16-MH s
Soor sarad: 25 odstotkon Wioitega

K FDn 40 Mb HD. oba 35-paléna.
Cena: 13.600

Tudi novosti amgm fim. ki sa uk.
varjajo s PC, 5o enake barve —
S 585, ki ih . seimu 108 1
manjkalo in Katerih znaCilnosti so
skoraj enake. Ogledali si jih bomo
morda kdaj pozneje.

Sesti rojstni dan
standarda VME

DRAM s 4 Mb in ki 50 vsi v eni AT
rei. T 800 po hitrosti v enakem tak-
u sicer ne prekasa tandema 68030/
Videli smo kar nekaj mocnin
racunalnikov z vendar nove
zasnove: glavni procesor je 68020
ali 68030 2 MMU in FPCP 2 UNIX OS,
medtem ko je na drugi piosti prois-
e T 800, ki opravijajo naloge, zi
Katere 50 kot nalasc (3D grafika, iz-
raéuni, ekspertni sistem itd.) in sicer
Jih opravijajo kot UNIX procese po

Prav na tem sejmu 5o pred Sesti-
mi leti prvi¢ predstavili VME. V hali
9 je bila tokrat zbrana vsa elita s te-
ga podrocja, kajpada na Celu z Mo-
torolo in Forceom (prva si od vsega
kolata odreze 24 odstotkov, drugi
18 odstotkov). Pokazali so prve ra-

skih hid in fim, K so ukvarisio
Wdronsko komunikacio i raz
imi delavnostmi. v na-

tes,
bolj podrejeno znani nemski prak-
tiénosti & pa je bilo
na pretek o robe, Kar tako o
razdelimo na tri nA]leM)le kupe:
— nova generac jev 2 0z-
nako 386
~ “nova generacija sistemov
zvms

rvi (vsekakor pa ne zadnji) ra-
cunainiki 2 mikoprocesori 68080
in transputerii

32—bitni koveki

Kar nekaj firm je pokazalo pre-
osne PC~je s procesorjem 80386.
Med njimi sta izstopaia Compag in

Toshiba.
47 Compaq je predstavil portable
386, ki je na zunaj podoben porta-
ar s v njom 20- Mz

in elata
éakalnega

8036

stanja mmu
— 10 Mb, 80 ns; trdi disk 40 ali 100
darden gibki disk 1.2 Mb in
tratna enota 40 Mb ter
3,5-paltna disketna groevid
Mb). Trdi disk 5 100 Mb er:

% a 10- paiénegs
plazmatskega Tasiona o 640
Biakovnical takdna kar or PR/2. 16

2-Mz uku in nove organiz
ipomnilniski krmi
ik 62385 in 32 K pradpomniimia,
do 16 Mb hiter DRAM in hitri trdi
diski ESDI s 130 al 300 Mb, tracna
ali 3,5-paléna disket-
nota), Obn racunalnika dobav-
s _posebej _prikrojenim
-D0S n X jo raztiren (npr
i mpaq Ex-
panded Mamury Manager za sists-
me 386). Na volio bodo tudi 0572,
Windows 386 in Xenix 386. Cen
model 60 — model 130
55500 M, modol 300 57,30
DM. Zanimivo je, da novi deskpro
poleg 80387 sprojme de Wellskov
koprocesor Fi ki uZiva pod-
poro veéine progumskm jezikov za
386 in je dvakrat hitrej$i od 80367,
la pa lahko skupaj z njim. Cena je
enaka kot za 20-MHz 80387: pri-
0 900 dolarjev.

47 Toshita je predstavila T 5100
(na 8liki 1) in T 3200 portable (na
sliki 2). V oms,u starega T 3100
Br prvem modelu 16- Mz 80386 in
80387, 1 do 4 Mb RAM, 35-palcna
disketna enota z 1,44 'Mb in 35—
paléni trdi disk s 40 Mb, u»azm.xsl«
zasion lodlivosti 640 x

CA in CGA ter RGB izho-

jom. Model je sicer prenosen, ven-
dar smx..s. od Compacovega por.

16.000 DM. T 3200
12Nt 80286, do 4 M RAM,

vegji in ima numericni blok n

Upkounil, plazmatski zesion loei-
vosti 2 natini Toshiba,
EGA, GGA, MDA in Hercules, 720

Sunsinike o 63020: Motorolinega
MVME 140, Forceov CPU 32 in Ples-
68

ovCPU 32,
266862 dela v 1kt 00
sicer brez takalnega stanja iz stati¢-
nega pomnilnika; po prvih ocenah
je takrat petkrat hitrejsi od macin-
tosha Il. V primerjavi s 68030 je hi-
trost po prvih vtisih pol do Stirikrat
vetja, pat odvisno od tega, kaj kaka
firma dela. Pokazali so tudi grafiéne
plodte z zelo zmoglivimi gafiénimi
procssor AMD 9560 in Tl 34010,
poleg tega pa PC— ]ustSm 386 na
eni plos¢i, namenjene za uporabo
PC softvera v sistemih VME. Force
je_predstavil novo druzino VME-
—plus, do popolnosti zbruseno za
uporabo v multiprocesorskin si-
stemih.
Tu je bila tudi nasa IDC, toda na
lepo ursjenem prostoru je pokazala
- bitno awio trident, ki 2e
dve et i dozivela posodobive. i
2 Delta jo nas egini izdslovaies
Tadunankbr. K na ganods Kaj velja
in zato ne bi'smela spati na lovori-
h. Drugi so zdaj 2e dve generaciji
pred njo. Upajmo, da bomo kmalu
videli Kaj novega; VME utegne biti
i v

n,

nehno izpopolnjevanie.

Ko %8 govorimo 0 mikroprocesor-
iihn YME, naj omenimo, da vse et
firm a transputerje. Defini-
Con Jo poleg koproceeorske plosce
s Sunovim procesoriem SPARC
predstavil 3e T 4, plosco s Stirimi
800- 20, od katerih ima vsak hiter

cija
okolje MS-DOSIOS—2.
transputer ne glede na hitrost zara-
di svoje arhitekture ni primeren za
centralni procesor — potreboval bi
Eelni procesor (front—end). Zato tu-
di 3usljajo, da bi Atarijeva delovna
postaja utegnia poleg T 800 dobit

68030 in celo iapovedali
o fod T 501 Jo raaicie T 500
vendar ima namesto multipleksira-
nih zunanjih_nasiovno—podatkov-
nih vodov nemultipleksirane (pose-
bej za naslove in podatke) in hitrejsi
cikel vodila (dvotakten, namesto
trotaktnega).

Motorolinin 68040 in 78000
bilo, prav tako ne Intelove

pri Intelu ponavija stara
2godba z 286 in 386: bombastiéne
najave v nekaterih ¢asopisi o pro-
2 20 MIPS, 1,250.

se ni

Forsinonh n peheat vedjo iroeio

b predstavitvi leta 1984 je bil 2o
v serijski proizvodniji. Poleg tega je
. sploh ne omenja
mo, v enakem taktu_hitreisi od
80386 (¢ e smemo ozirati
na hitrostne teste v revij Byte, ki so
pat »ajbiemovski). Razlog za taks-
ne testne rezultate so napatno iz-
brani racunalniki_in _prevajainiki.
A tem ve¢ prinodniic.
Systems vsekakor ostaja enkrat-
na izlozba z najnovejSimi uspehi ra-
Eunalniske tehnologije. To je reci-

povezana vojska_zmogliivin racu-
nalnikov znanih firm (Apolio, Sun,
Tokirondx. 1P, Apple. 1M, Syt
lics, Texas, Oliv
smemo trditi, da
el dokonéno.pokopan. Gstal
50 samo v nekaterih krmilnih stro-
jih. Pravijo, da bosta Commodore in
Amstrad do pomladi ustavila izd
Vo osembitnih hignih ra¢unalnikov
v svojih tovarnah. Poslej naj bi jih
videli samo 8e v zepnih miinckih in
v cenenih igralnih konzolah. Morda
e malce prezgodaj izrekamo soza-
i generacii ratunainikov. ki f nel
jenie_racunaini-
ke Kulture. Toda ni nam treba bit
esa zal. Pri nas tako ali tako kako
leto ali dve, t . stopicamo za
svetom, paé odvisno od tega, ki
primerjamo. In $e dolgo si bodo na-
§i bistri ljudje kvarili o&i pred ne-
kakSnimi ZX spectrumi, C 64 in po-

dobno ropotif, namesto da bi s so-

dobnimi stroji koristili tako sebi kot

druzbi. Ali pa bodo vzeli v roke potni

list in odsii. Ta, kjer pamet, voljo za
felo in sposobnost bolj cenijo.

Moj mikro 11




1 1&1 i pri kaksr Iternatiy jetju (Com-
15 najcenejsih Sz
= ieaalhpmtnt,. - U

ljub otitkom, da smo pretirano el

vam bosta predvsem vzorec, ob

Tabel
objavijamo droban pregled poceni mi-  Katerem se boste znali priblizno un-nnu\wwm
Krow zduzljvi s sandardoma XTn AT. . razredu kolicnika cena/zmoglivest. Kdor se bo

Podatl

ok Stevilke revje Chip. v senapoved tih mi

PG 222 500 mark ng bo u uusnlelu, oo fomu  mo bralc
988

7l ie oliabiske i novebr.  GIub e odiedl e akiy p kaknega od naste-

"al 56 nikar ne pritotuie, oa zava
&e bo Cez nekaj mesecev naletel na

‘DM, Fes 50 (akbne.sone e vedno procs] mero prewdnos |
ad tistim, K b jif 2a enako zmoglivosti zante. v Mikru 26 opisoval,

in drobnih zvija, ki smo jih

miiro e mez RAM Razé. Disk

Fari
mest (AT/XT) vnesniti  Cena

€285 €/70

T W 672 FAR/GER TN

EICR NCA-12 80266 £/10 si2

RGOTRON AT-BABY woze 610 & 5

HOENTX GENIE 286 AT 80386 6/8/1¢

80286 8/10

3448 O

80286 8710 A FaR 3850 DM

FRODATA FRO-E 10 oz bre/i0 FanscasER 89 On
CoE Ico-aT 3 sunss e/8 o o can 2928 on
WEINTEC 206 WAVEL 60286 10 512 0 1.2+ 20 m &2 paetR | seew om

JELINEX ATs 80286 4/ S12 812352 ¢

80286 6/120%)

20 Mo 6/ DHPAR/ZASER/GANE 4199 DN

20 Mb /e PAR/SER/GAME 4345 DN

Witra Firna 7 crains
wray disk o tor Cena
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e oot agen e
-mmm i om %00 D

Berlin B080:
200 om 94

Fasos, ruanster vao: 87778
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scnve, roan g eoea: 4,77
Jeni: 280 D 1000 o

AVE, Bislingen 080: 4,77
zeleni: 200 Ov 1020 B

80 Casputerani Srenen 8086-2: 4,77/8
zelen: /2 o on 475 D

Adaconp, Franiturt 8088 4,77
zelam /dutis 170 On 1080 b

1s Eloksranik, roein 8008: 4.77/0
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Eo0s ¥

R T R R
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e o
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Steve Jobs: NeXT prihaja
je Steve Jobs poleti 1985

zlpuslll Apple in_ustanovil lastno
N Vi kolegizahte-

preboj. Steve ni povedal, Kateri stroj
naj bi bil tako i e~

pamo pa lahko, da gre Ze za re-
0.

Klam

bo zgrajen okoli CPE
68030, vsaka tocka na zaslonu bo
zasedia 32 bitov. OS bo Unix z no-

o may Jm vl
Med morstorjem jo ®Stove  kupli
rutbo Pha

um  uporab mesnikom.
i so ukuaria 2 grafle: 0 ceni in Casu predstavitve S ne
delovr tajam vomo nicesar.
amo v el rubrils 2e pisal, S e
postaja zadeva bolj kokretna.
Nekje v Kaliforniji je Jobs pr 5
kratkim predaval o ren valovin Ieh» Atarijev CD ROM
nologije os
val je vmwsel appa i g oM PC Opravicujamo se za spodrsia)
in trf maca. Konec osemdssetih v porocilu  seim

a P!
et nal bi Zorunnil cetr onneloth pokazal prototlp obl|ubl|enegn o

- GBAR 500, Crna Skatla merl 10
X10x4 paicein o, Sapray ne veebu-
e nikakrsni revol ih grad-
nikov, ena od pon "W poleio, ST
lodnost. Podatki se prenatajo
jo 1,5 Mbls, na disk pa lanko
spravhnieiudl glasbo in video. Skat-
rénih kolicinah na Otoku
o vul]o okoli boz jena
cena je 400 funtov = 1200 DM.

Kot IBM tudi Atari zadnje
napenja vse sile. Ameriski viri wdio,
da ni vec dalec cas,
vali Jackove mu\ens, odganjaice
komarjev in spi - Jar lanko
vsebuje mlkroprocesor Kijub 2
manju jo CO ROM o tvogana e

a. Cas, po marem se softver-

ske hise odlogijo, da bodo
uspesnice priredile za ta lum\al |e
labko_odiosin dejamik

bolj k AT kot zunan]l
pommitnik apodnil CD (ale Mimo
zaslona 11/87). Nekaj o DAT je pove-
dal celo Shiraz Shivii — 2di se mu
ustrezen medij 28 transputerske ST
in tiste 68030 (o tel

postalo Susijanje glasnejse).

g5

ramiel res imeti-svoj
dele? vseh elekironskin pogruntavs-

menijo, da je to Tratniotors prva i
usodna napaka.

pula? Computing Weskiia ool
rogram v zbirnem jezik
7Y mona nacin, dopljena S1ka pa

Io ustrezna za obicajne monftorje il

nega
monitorja? Ste 2rev ine varka g hirost i Snie furt e i o

ka pomeni hiree delo n grob p Pozor, izpi je kopil tstega, ob

Ve pa preceisnio upocasni. javijenega v PO pamo si trdi-
izvistno siiko. Predvidena 1, da program Zagotovo deluje

o Angie2 poplavil urednisto te

Tovije 8 protestmmi pismi, bodo ko-
|sg. obidwil popravijent program. K

cunalnik resetira in ponovno starta,

a
mia ST, oa no shm ne gornjinaslov,

Ko'program prevedete in pozene-
te, morate vnesti hitrost obnavljanja
zaslona (od 10 do 80). Manisa Stevil-

UK, je v prvi el

sTaRT.
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plavi z IBM zdruzljivimi racunalniki

e Valcomov

strite
Skoraj vse je skrito Ze v imenu
MMM-68K. Trije M pomenijo: vec-
uporabniski (Multiuser), vecopravil-
ni (Multitasking) in modularni (Mo-
dular) sistem, zgrajen okoli druzine

Motorolinih procesorjev 68000

mogota operacwlskr

sistem 0S5, ki posiala vee bol
Pularen v svetu n pri nas. So pose:
bej v industrijske namene ga vse
pogosteje _uporabljajo. Tretji M
goca temu sistemu tako zasno-
v strojne kot programske opreme.
strojnem nivoju modularnost
omogocavodilo VME, na program-
skem pa modularen operaciiski si-

MMM-68k prava pope-

stem

Za vse tiste, ki prisegajo na PC-je
in MS-DOS, 50 ti trije M ali nekaj
nerazumljivega ali pa nekaj neupo-
rabnega. Za druge pa je o izziv: ali
se cakati na OS/2 ali pa poizkusiti
nekaj nove

Se nekaj besed 0 zgodovini 0S-9.
Ta operacijski sistem je bil na zacet-

razvit _za Motorolin_procesor
6809 in Sele kasneje je nastala tudi
verzija za Motorolo 68000. Razvili so
ga pri firmi Microware. Takrat je bil
2 operacijskima sistemom
UNIFLEX firme Technical System
Consultants eden redkin. ki je pod-
piral procesor 6809. Ta procesor so
uporabliali predvsem v industrijske
mere. Ko o zatell v te namena

Uporabiat procesor 65
stall vorz 05-5/68 n N Dy

s je nogo bolj popularen
ol capobnarod ONIFLEXA ot
di Iskra Delta ga ponuja v svojem
programu

Strojna oprema

Modulamost tege sistema temel
na vodilu. Pri Valcomu so se o
2a standardno vodilo VME. Vsi mo-
duli so velikosti enojnega Europa
formata 231

Kartico, Krmilnik tracne enote, gib-
kega in trdega diska, GRAPH 1
VAUMOTH 1 ter kartico TEEE-488/
DMA&RS232.
CPU 68-1
Ta kartica vsebuie srce celotnega
sistema: Motorolo 68000 ali Motoro-
lo 88010, Hitrost ure jo nastavijena
ia modulu je 16 ali 64 K
GMOS statienega RAM bres akel-
nih stanj ter do 128 K ROM,
CMOS statiéni RAM porabi it
malo energije, so mu dodali Se bate-
fijo, ki ohranja vsebino RAM tut
izklopu raéunalnika. To je zelo po-
membno za aplikacije, ki delajo v
realnem ¢asu, saj lahko aplikacija
nadaljuje natancno tam, kier je bila
prekinjena zaradi izpada elekiricne
energije. S zaseda spod-
njih 16 K naslovnega prostora, tako
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PEDSTAVLJAMO VAM: VALCOM MMM-68k

Popestritev v poplavi PC
kompatibilcev

MMM-68Kk je mogoce uporabliati tudi
kot graféno postajo s profesionalnimi

da 50 vsi vektorj (izjeme in prekini-
tve) v tem RAM. Zaradi tega je servi-
siranje prekinitev hitreise.

ROM  vsebuje 16 K programske

reme. in_sicer razhrostevalec
(debusger er BOOT ROM

J! Osnovna VME ploséa (mo-
tharmoardh Ki ima. 8 vienih Toest
Ima 16 podatkovnih, 24 naslovnih
linij in kontroine fnije

To je kartica 2 do 2 Mb dinemié.
ega_pomnilnika in 256
EPhoOM-a, Kartica opravia et
pamosti(na ivoju byta), as branja
ali pisanja pa jg
menska karica

Ta kartica vsebuje 2 serijska ka-
nala, baterijsko uro, paralelna vrata
(20 linij) in dva 16-bitna urina stevca
(timers). Serijska komunikacija pod-
pira ve¢ protokolov: asinhroni, Mo-

nosync, Bisync, External sync.
HDLC
Krmilnk tratne enote, gibkega
in trdega di

Ta Kartica podplra do dva trda
diska, do Stiri gibke diske in eno
tracno enoto (streamer). Na ploséi
je tudi 16 K dual-ported pomnilnika
2a hiter prenos podatkov.

GRAPH 1

Grafiéni modul je de facto stan-
dard za inteligentne grafi¢ne modu-
le. saj je na njemu visoko zmogliiv




200m od 1 do 16 v vertikalni in v
horizontaini smeri. Zna pomikati za-
slon (pan) v vertikalni in horizontal-
ni smeri. Ima velik nabor grafiénin
ukazov za risanje ¢rt, kroznic, poli-

szoomianiae, premikanja in risanja
je res izredna. Primerjava s karti
i, ki niso inteligentne (glavn pro-
cesor skrbi za risanje &rt, krogov,
zoom in za vse druge ukaze), res ni
postena in primerna.

les Library), ki so
niku. Ob zagonu zna operacijski si-
stem poiskati module, ki 50 v ROM

renutno v pomnil-

in jih vkIjuciti v svoj seznam.

50 skoraj vsi programi v 0S-9
tipa_»reentrant=, je lahko za veé
uporabnikov samo ena kopija pro-
grama. V_pomnilniku je lahko na
primer samo ena Kopija urejevalni-

a samo ena Kopija
knjiznice (Run Time Library). Kaj ta-
kega je mogoce samo pri veciih ra-
Cunalniskih sistemin (Shared Libra-
ries). To nam omogoca izreden pri-
Iyanek pomniiika In tud! hitost
Ce je ve¢ uporabnikov, Kot j
voljo pomilnka, mora operaciisk
sistem menjati programe, ki se tre-
nutno izvajajo (Swapping). Pri 0S-9

a je za vse uporabnike ista kopija
programa ali knjiznice, vsak
gram pa ima na voljo svojo kopijo
podatkov. Ta verzija operacijskega

dra 0S-9 je samo 13 K, ostalih 11 K
bytov pa zasedejo opisi enot in go-
ik zanje, Velkost SHEL = ps e

Za primerjavo. povejmo,
da je vuhkosx MS-DOS brez BIOS-a
451 da o velikost ukaznega pro-
cesorja COVMAND 24 %

Jeziki
Na voljo imamo kar precej jezi-
kov: forth, Basic-09, pascal, C. For-

tran 77. Baje obstaja tudi modula 2.

Pascal se drzi standarda ISO z
nekaterimi danes ze kar standarni-
mi

~ nizi (strings)
4 - procedure za delo s polii (pol-
njenje, premikanije, iskanje)

~ nakljuéni dostop do zapisov v
datotekah

~ delo z bitki.

kom in potem program vkljucimo
(LOAD) v okolje basica.

0 C+ju ne bi zqubljali besed, saj je
popolnoma zdruzjiv 2 UNIX C-jem
Baje je tudi izvora koda prenosijiva
med enim in drugim. Zal tegagismo
uspeli preizkusiti, je pa skoraj prele-
po, da bi bilo res

Orodja

Zaenkrat je slaba stran tega racu-
nalnika pomanjkanje orodij in dru-
ge programske opreme (poslovne in
tehnicne  aplika Proizvaj

nanje tabel DYNAGALC, progr:
obdelavo brez podatkov SCULP-
TOR in krizni zibrnik za 8-bitne pro-
cesorje CRASMB (podpira druZino
6800, 6809, druzino 8080, druZino

Kartica
Na tej kartici so
IEEE-488, serijska linija in krmilnik
2a direkten dostop do pomnilnika
(DMA) s hitrostjo prenosa do 500 K
na'sekun

Operacijski sistem

a vse
sistem
je UNIX-u podoben opera-
cijski sistem 2z nekaterimi izboljSa-
vami. Nastejmo najvaznejSe: modu-
) ledro” kaml) o laradrc
m vsi programski mo
Tomabilni (ROMABLE). » Sosioly
sko neodvisni (PIC) in
veckratno _vstopanje
Najvezneisa raziike pa jo, da lanko
9 dela v reainem Casu. Zaradi
hagz e ta operacijski sistem prime-
ren za industrijsko uporabo.
mogoca vse standardne UNIX-
ove »dobrotex: filtre in cevi (pipes),
vecopravilnost, 10 _redire

ukazni procesor SHELL. Ukazi
SHELL-a 50 mnogo bolj naravni kot
pri UNIX-u. Na primer DIR, ;
DEL in $e mnogo drugih.

-a je, da ima
izrédno slab urejevalnik ukazne vr-
stice (Command Line Editor). Celo
MS-DOS ima boljsega. Vendar pa to
velike vecine uporabnikov ne bi mo-
tilo, saj 50 navajeni ob napaki po-
novno vtipkat
blize si oglejmo modularnost
05-9. Sestavljen je iz Stirih nivojev:
— prvi nivo vsebuje jedro (kernel),
uro realnega ¢asa in modul za inici-
alizacijo sistema
= drugi nivo vsebuje razliéne ro-
kovalnike ~(diskovni. - znakovni
cevni
~ tretji nivo vsebuje gonilnike za
posamezne encte (device crivers)
0 pa vsebuje opise za
posamezne encie (device deserip:

tors).
Zaradi take modularnosti e siste-
mu zelo preprosto dodajati nove
enote. Dodamo nov opis za enoto, v
najslabsem primeru Se nov gonilnik
enote (device driver).
rogram je modul zase in je
lahko Kjerkoli v pomnilniku (Positi-
on Independant). Operacijski sistem
vodi seznam vseh modulov (Modu-

sistema (Level 1) ne omogota
upravljanja s pomnilnikom na nivo-
ju strojne opreme (Hardware Memo-

Management). ampak upravija s
pomnilnikom _operacijski _sistem.
Tako upravljanje omogoca verzija 2
(Level 2). Za to pa potrebuje primer-
10 strojno podporo (Memory Mana-
gement Uni). Verzija 3 (Level 3) pa
fe istem 2 virtualnim pomnilnom,

Zaradi hitrega odziva v realnem
caet 30 casovmo hetuen deh opora:
ciiskega sistema napisani v stroj-
nem jeziku. Za primerjavo: Unix je
Ves pisan v G

Funkcionaino pa 0S-9 dokaj zve-
sto sledi Unix-u. Pozna podobno hi-
erarhicno strukturo na_disky Kot
Unix. Programi Iahko pisejo ali
berejo podatke 2 katerekol perifer-
ne enale v sistemu redirection).
Pray takn ol 1 = areon
ama takoj vhod za drugega
1pm!\me filter). Stevilo uporabni-
stevilo progra-
mov, ki tecejo hkrati, pa je omejeno
samo z velikostjo pomnilnika. Zara-
modularnosti 'je precej
manjsi kot Unix. V pomnilniku za
de samo 24 K. Za delovanje potre-
buje minimaino 64 K pomnilnika, na
disku pa zasede 400 K. Velikost je-

Prevajalnik optimizira kodo; koda
je pozicijsko neodvisna in romabil-

na. Zal delovanja pascala nismo
preizkusil kar nam jo manjkal mo-
dul MATH1 iz matematicne knjiz-
nice.

Basic-09 pa je med basici nekaj
boljsega, no, vsaj takrat, ko je priel
na_trzisce, je bil (priblizno - leta
1983). Dobrote, ki jih ponuja:

— strukturiran rekurziven basic s
pascalskimi tipi

~ interaktiven prevajainik

~ procedure z imeni in parametri

- Stevike ustc niso potrebne

~ lokalnost spemenlji

- podatkavni tipi 1byte integer,
resl, strng, booleas
v il trodimenzionaina

- kompleksne podatkovne struk-

" THEN ELSE ENOIF

~ {00p BaTit THEN EnpExIT
ENDLOOP

a basic je res eden mocnesih,
ima pa to slabo stran, da je niegov
urejevalnik tako reko neuporaben.

‘omagamo si tako, da program na-
pisemo s standardnim urejevalni-

280 ter CDP1802). Na voljo_smo
imeli samo STYLOGRAPH in pa
SCULPTOR
STYLOGRAPH e sicer zaslonsko
orientiran urejevainik besedil. ima
pa dokaj cudno zasnovo. Kot vsi
moderni urejevainiki ima tudi ta ure-
jevainik svoj program 2z
sistema za razlicne terminale ali ti-
skalnike. Prav tu se stvari zapletejo.
ot izhodni medi pozna veliko pale-
to terminalov; ce nasega terminala
e pozna, lahko ubezne sekvence
za upravijanje definiramo tudi sami
Prav tako tudi za tiskalnik. Poslovi-
mo pa se lahko od definicije tipk. Te
50 kot pribite, tako da so tipkovnice
usci unkcijskimi tipkami
bopoinoma odvet. Uporablia

zaslona, bi lahko omogocal tudi de-
finicijo tipk.

Orodja 4. generacije
operacijskem sistemu 0S-9 se-

veda obstajajo standardni Erogtam-

ski jeziki, na primer pascal a

Slednii " programkim _lezikom ¥
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forth tudi tvori 0snovo programskih
jezikov za omenjeni racunalnik. Po-
leg obicajnih programskin jezikov
pa obstaja tudi precej moéno pro-

se imenuje SCULPTOR. To je pro-
granféki generator, ki generira pro-
gram v forthu. Zasnova sistema slo-
ni na tako imenovanem slovarju po-
datkov (data dictionary). Ta predvi-
deva na posamezen set podatkov
do 2 kljuta, ki sta indeksirana z
b -drevesom, n poljubno stevilo dru-

lov. Sistem ne dovoliuje
O vajaria Kijucev v bazi. Baza sa-

redvsem nismo
preverili primera veriznega zaklepa-
nja in iz tega sledecega smrtnega
objema (dead lock).
napisemo definicijo posamez-
nega seta, lahko enostavno zgeneri-
ramo program za vnasanje, brisanje
in spreminjanje podatkov preko ter-
minala. Program zna prek posebej
definiranega vmesnika, ki ga za po-
samezen tip terminala_enostavno
napisemo, na zaslon izrisati obra-
zec za delo s podatki. Z drugim pro-
gramom lahko na podoben n:

HADVERSKI NASVETI

AMSTRAD/SCHNEIDERJEV CPC S TV ZASLONOM

Presenetljivo ostra slika in zvo¢ni

signal

‘TADE] VODOPIVEC

erjetno imajo mnogi lastniki Amstradovih ali
Schneiderjevin CPC-jv  zelenim montorjem
doma televizor z konektor-

00000000

90000000009

15 SCART. ki ga victe na Shki | (ver novei aparat
znamk nordmende, hitachi itd).

Na ta vhod lahko iz vasega CPC pripeliete RGB
signal, ki bo minleszocly denéuiralprasensiivo oetro
sliko, ce reo, lahko na ta vhod pripe-
ljete tudi aveh] e fhudh 56 o, gre . oba
Kahala iz racunainika Spojimo I Ju povezemo z vno-
dom za desni kanal na televizorju — nf r in). Povezati je
treba naslednje vhode z izhodi:

program, ki
cila. Vse tako napisane programe
povezemo z meniji, ki jih naredimo
zopet zelo enostavno.

Sculptor je zelo uéinkovito orodje
2a pisanje poslovnih spiikeciy sai
podpira tako rekod v
funkcije. Je tu

a pisanje novih aplikacii, ce je le
podatkovna baza pravilno sestavije-
na, kar pa je nalog

racunainik v St noic
(SCART)
red video rin 15
green video g in 1
blue video b in 7
luminance video in
blanking in 16
nd 21-ohisje
nflin 6
nfrin
d ond 21-ohigje
(12VDC mode AV 8)
nd gnd 21-ohisje)

naértovalca.

Cene

Kontiguracia z 2 M pomnliniia,
procesorie serijski-
i Kanalh, cvojimi  Conttonicy vt
gibkim diskom 760 K, d

in. Cena pmgnmxku
opreme pa jo taka: pascal 675.000
(208520 000 dn. C 675,00
din, m,m«mk besedil STYLO-
GRAPH in, program za
G0 z bazam podatkov SCULPTOR

1,620.000 din. Ce zelimo, pa lahko
razsiimo tudi strojno opremo; ce-
ne: graficni modul 1,868.000 din,
cena za 2 Mb pomnilnika 1,994.000

ej$e cene p:
vajalou. VALGOM, Trg. Soni
uskoka 4, 41020 Zagreb.
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Izhodi iz ra¢unalnika so skicirani na slikah 2 in 3.

Pri nas boste tezko kupili ustrezne konektorje, cepray
moramo redi, da se ponudba izboliduje. Verietno bo le
potreben skok na kone: Traatke all Gelovke. Na vl
nico SCART pride ustrezen vtikat (npr. FTE Scansise.
ker 6145 stane v Celovou 115 Silingov). V stereo izhod

[atunsili akpels 3 lmatrakl sereo i (do-
pe sodi ustrezen

naka MAS o

— mislim,
stane okrog 20 diingov), P hekaterin telovizori
na viniclscart pripeie Y. b
Y el mukradeios
12 racunainikovega napajainika v monfor tako, da
naredite -podaiiéek« (K naj bo &im krej) za tco. ki
vod od monitora (12 V DC) do ragunalnika, Iz tega
podaljéka speliete dodatno Zico n:
Comar PAZITE NA POLARITETO (po
nji del viikaca, ki un\nlkmmovucummlk
ozemijen - pa n Sicer e ulogne i tetevzona
izt mpnmen aimeak). Vendar prl nekaterl televi
orj rdmende spectra, ni potrebnih teh 12 V,
0 ik a Zeslons brderme s pickom ha kD AV,

mipol o zunu

renos avotrih in RGB signalov uporabliats iz
kljuéno mikrofonske kable (2iénati oklop vedno veZet
na ohisje), sicer

T T |
2 2 0 |
1: Prikljuéek SCART, pogied na TV od zada).

Wil R

Lumnonce

N\

Stika 3: Prikijucek za zvok - vtié, ki ga viaknemo v
raunainik.

Ker verietno ne bo

, pokli-

RGB In zotni loéeno do

g speliit
“hoda SCART (potreb
dein izhode spojit
vse vklopite, Se enkrat preveite, ali
pripeljanih (najbolje

12V pravilno

je preizkus’ opraviti z diodo in
tamico za 12V - diodo Vezemo prod Zarmico in poglo—
© je obrnjena, ko zarica sveti - Ertica je na

ity Ker je neg:

ite ali pisite: ., Sketova 6, 61000
ljana, tel. (061) 453-585. i e




SPECTEL: KOMUNIKACIJSKI PROGRAM ZA ZX SPECTRUM

HARDVERSKI NASVETI

kraja sta se  drugimi prijatelji samo
zabavala, neko¢ pa sta celo skupaj

Modem brez modema

pisala matematicno domaco nalo-
go. Programa nikar ne obravnavajte

Ce niste unovol)m s hitrostjo (v
praksi pa se je pokazalo, da je kar
Fadovoiiva)lanko - oddajate ' brez

MLADEN ERJAVEC

olikokrat vas je ze imelo, da

bi s prijatelji_»poklepetalix
Joziroms izmenjll nformaci-
unalnikov, povezanih s
Eidionom? Sai o res Topo, aa so
takrat, ko nekaj tipka3, to besedilo
PolatlA e Eaait d Ia mora e
devetimi gorami! Drugod v svetu

Kako prenesti signale

Preden se lotimo vtipkavanja pro-
grama, moramo_poskrbeti za pre-
nos.V wticnico EAR vtaknite majhen
Vi in ga povezite z ojacevalnikom
(glej shemo). Ojacevainik povezite
paraleino s slusalko mikrotelefon-
ske kombinacile. Brez ojacevalnika
(e gre, ke o signal spectrum pre-
sibal esti.

20 RANDOMIZE USR 29920

30 INK O:PAPER 7.B0RDER 7:CLS
40 REM -PREDAJA-

50 POKE 23692,255

B0 FORN=1TO LEN AS

90 POKE 29999+N, CODE AS(N)
100 NEXT N

110 PRINT

130 REM SPREJEM

150 FOR N=30000 TO 60000

160 IF PEEK N=0 THEN GO T 200
170 PRINT CHRS PEEK N;

180 NEXT

190 BEEP .1,10

200 60 T0 40

9497 60 T0 40

27,5151,195,3,19,0

10 FOR N=29920 T0 29993 : READ M : POKE N, : NEXT N

60 INPUT LINE AS$ : PRINT : PRINT : PRINT AS
70 FOR N=LEN AS-1T0 LEN AS+1

120 POKE 23736,181 : SAVE "SPOROEILO"CODE 30000,LEN AS+1

140 INK 7 : LOAD "SPOROCILO'CODE 30000:INK 0

210 REM ODGOVORI NA BREAK IN LOADING ERROR
9495 |r PEEK 23661=13 OR PEEK 2368121 THEN CLS : INK O
PRINT AT 10,0; "BREAK?" : 60 T0 40
9496 IF PEEK 23681227 THEN PRINT "LOADING ERROR": GO TO 150

9999 DATA 205,124,0,59,59,225,1,15,0,9,235,42,61,92,115,35,
114,201,59,59,205,142,2,123,254,255,32,248,58,56 92,254,
255,40,33,254,7,40,29,254,8,40,25,60,50,129,92,253,54,0,
255,33,23,37,34,66,92,175,50,68,92,253,203,1,254,195,125,

POKE 30000+N,0 : NEXT N

(pri nas vsekakor veliko redkeje) za
toopravilo uporabljajo_modeme.

oste porekli, da modemi
sicer niso pretirano dragi, vendar le
prevec zasoljen, ce jih kupujete sa-
mo za tovrstno zabavo. Sheme mo-
demov o bile sicer Ze objavljene v
Mojem mikru (9/86) in Svetu komp-
jutera vendar resitev zahteva
veliko dela, delov iz tujine itd. S tem
zapisom pa bi vas radi opozorili na
neko drugo pot: tudi brez modema
brez veliko truda vzpostavite solid-
no zvezo. Omejili se bomo na lastni-

uporabriki drugih ratunainikoy (be-
rav se bodo komodorjevci Kar pre-
cej namueili)

pectrum namret pri snemanju
uporablja frekvence, ki s

telefonskegs prenss. Fraskmeil f

rogram in

Opravit nekaj haraversiin posegov.

trom P1 nastavijamo ja-
Rost lehodng napetosti. Brz ko po
obveznem nastavijanju dobite opti-
malno jakost, po moznosti vstavite
ustrezen upor, Kajti tako se boste

Shema za hardverski poseg.  ® By
ik B
R ¢ J*
ol
LR L
VHOD p - A
N/ =
A
izHoD

T1: BC 214 (RIZ)ali BC 384 L R1, R2-300 kX
T2 : BC212 Lali BF 242 A Rb-120 kT
T3 BC 219 Re, Re, Aok
T4 : BD 137ali 8D 139 R3-100 E
Cl:47uF R-150 E22W
C2: 47 yF R5-10 kT

1

C3 : 68 R6-1-2 kX
C4 : 10 uF PI-100 ki/log

kor e izpie tistege usodhega -R  glav (headsriess), vendar sam te-

tape loading error«, temvec bo izpi-  daj, Ce ste vzpostavili dobro zvezo

. ke e projel in pr tem ozmatil  (akrat ne bo pogosto prinsjalo do

napako (o je rutina v vrsticah DA~ napak). Po tej poti boste priblizno

TA) ngum posnamite na kasalo,  za trtino skrajtal ¢as pren

ga s2j se potem ne m Kijub vsemo. kaj

boste ve¢ mngll »zabrejkati« oo o bos ikl el
s mi_pisite na naslov
Ustanieka 5, 71210 lida, toision
(071) 621~ je dezuren samo

Praksa

Avtor programa in njegov prijatelj
uporabljata to resitev ze dalj ¢asa.S-

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE &

pa
dopoldne. Veliko srece!

=25 %

[l

izognili nakljuénim

Kako dela program

NUDIMO:
~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.

o program patenete, od vas pri-

cakuje, redali kake

rogilo (vuuu €0 Ko sporcdilo ne-
sete in pritisnete na ENTER,

gram

takoj snema (od

sporotia star mp'

PO prejemu takoj prevede v prvotno

isani
pacno,program ne blokira in nika-

- AT TBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.
— enobarvne mumwm
— barvne
Z Japonake taketaike Dajboléin proszvajalosy
— video programe, veénamenske tiskalnik
= dodatno opremo 2s racunalnike: foppy disk SSDD 48
TPI in DSDD 48 TP}

RUCCU lnP'EXPcom'mansmu

Rossetts 66 — Trat, — Tel: 9930940/775625 | Vogal ulico DEI PORTA - &
IBM Jo zabtitn znak »INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES.
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TEANOLOGIA

GRAFICNI PROCESOR]I: NATIONALOVA DRUZINA DP 8500

Mocan sistem brez
dramati¢nega dviga cene

NEBOJSA NOVAKOVIC

08 eni plodci in grafieni podsistem o

2delovalci raunalnikov ima-

io danes na voljo kar precej
rafiénin procesorjev, ki so
cosTudi zelo zapletenemu risaniu in

pod
Prpvzameio n na lasina plota. Zmog-

serifo, ki
ol 20 namenjeni za razvoj
racunainikov in softvera na temelju
drutine 32000. Nastejmo tore] lane
druzine DP 8500.

ClAm nove druzine

a DP 8500 je v nasprotju s

Dru:

Vseh svoin segmenth e nikol ko
zelo potreboval in
prihodnosti ni¢ drugace. Stevilne
firme se zato borijo, da bi si odreza-
le kar najvecii kos te pogace (raéu-
nalnikov z moéno_grafiko bo vse
Ve) in zato 58 jo izoblikoval tade
spisek: NEC uPD 7220 in 72120, HD
63484 (MC 68484), Intel 62786, Te-
xas TMS 430

berei p. .n-mm. i—in
najzmogljivejsi — dodatek temu spi-
sku: Nationalovo druzino
In ker je National Semiconductor pri
nas manj znano ime, najprej nekaj
besed o tej veliki korporaciji.

Letos NS slavi dvajseti rojstni dan

K je
100in NS je
ju u danes veiika
n Sl in MSI ter
pomniniki MOS (1068), prvi mikro-
Procasor (1972), sistemi Datachék-

(‘975) NS 16032, kar je CPE 32016
32032 se3), [oPe

ja za
ikronska vezja oS AR
Mcphclﬂon ‘Specific Integrated Cir-
cuts) n na povju montirana au-
face-mount) ohigja (vse 1986). Let

stom pa izdeluje vellke ratunal
:%.)mmtum 2 IBM (kajpada ne s

Tako kot Motorola okrog proce-
sorjev iz svoje druzine 68000 izdelu-
je racunainike 2 vodiom VME, tudi
NS na temelju procesorj

isti namen zdeluje modulame racu
s ploséami _formata

graficnimi _proce-
sorji, ki 5o vetinoma v enem &ipu.
graficni sistem z vec Cipi (najmanj
&tirimi). Prvi in najvazneisi je rastr-
ski am.cm procesor DP 8500 RGP,
a procesna enota DP 8510
BPU bitit video generator ure DP
8512 VCG in video pomikaln (shif)
{sgister DP 8515 oztama DF 8
prvi cnp.na. Lo, oda
pn NS S0 rabwyalo nove Hane drust:
e DP 5500, da bi sedanii Konfigura-
Cil dodali 8 neka) 2mogiivost. Po-
drobneje bomo opisali vsakega teh
&ipov posebe.

DP 8500 RGP

+.FIGP jo hiter 20-MHz mikroproce-
. ki jo posabq prikrojen za gra-
ficre aplikac i pozna skupek
funkcij, povezanih s polnitvijo video
pomnilnika in risanjem slike na za-
slon v rastradh graficnih sistemin
avljajo odiran
Splosnonamenski procesor, prog
mabiin video osvezevsiec, geners-
BITI

Ktorj
&no bitno Teven m puvokoml e
per).

Vazna odlika tega grafinega pro-
cesorja jo sorazmerno valik nasiov-
500 RGP imi

.2 Mo, pr es7s
Vb pr TS 68463 8 Mb. pri Am
95C 60 Mb na bitno i (ahko jin
je do 256, kar dose:

o- io poimujemo kol naslov doloce-
vrednosti vsebo-
veni Tacbitha Kooraimat X n: 14
fina Koordimata v tocke in more
torsi bii arisaing deska« velika far
6384

tock, medtem ko je

naedii,  zaslonski fortat
4096 4096 to

Kot vidimo, ovgnnlucu- proce-

prostora. Procesorski del RGP je v
bistvu res sestavljen iz dveh proce-
sorjev, 28-bitneg:

sestavljajo 28-bitni ALU z navadnim
‘skupkom in 16 last-
h registrov. DP ima 16-

povezovanjem 64 Am 85 & 60
bi prisio do upoéasnitve v primerjavi
s sistemom z manj bitnimi ravnmi)
in pri TMS 34010 128 Mb. Uporab-

odatke,
vmesni _pomnilnik (display buffer)
itd., po 2elji brez kakrsnihkoli omeji-
tev'sameqa RGP.

gram, skiad, zaslonski

RGP pri risanju pojmuje pomnil-
nik kot bitno naslovijiv. Dostop do
bita v pomnilniku je prek 28-bitne
[k otay in 4 ol i

Tnare. Girahero masteqpal byicey

wednost, imenovane bitni nasiov
(bitadress). V p (GP samostoj-
Tin Bitov ¥ pomniliku ne bers (h
ne vpisuje) samostojno. Kadar RGP
generira 28-bitni naslov, 24 najvaz-
nejéa bita rabita za dostop do 16-

itne besede znotraj linearnega na-

{posabne ntice BO-3). ki vsebuje
logil ranje in vpis natanko
enega (ol vo©) bita v o] besed:, V
vecbarvr
ravnmi |n : an im BPU na
BPU pozneje) vsi BPU delajo vzp(r

ino, berot inali vpisujo¢ dologe-
ni bll Vv ravni - torej vse bite ene

28 Mb, komumklchlke kr-
inike: kmalu pa bo ponudil 3e ra-
éunalnik 2

18 Moj mikro

instrukcij, prav tako pa 16 lastnin
16-bitnih registrov. Instrukcije delu-
jejo samo v mejah register - register

in znotraj svojih registrskin bank.
En tok instrukeli, zajetih iz zunanje-

%o druge dele RGP - to 50
ne instrukcije. Primeri: DHLN wrda
line), ki uporablja oba procesorja,
Kot obrezovalnik. (cippor)
risanja_&rt in krmilnik

h instrukeiobjav-

ljamo v posebnem
Gbrozovalnik propreci _ fisanje
mék otk zunsj meje doloSerih s pro-

my
koll\lkl BITBLT i erke ~obrasamie
rednostih koordinat v
rih tega dela RGP. Ociten pri-
mer uporabe so zaslon: X
Krmilnik risanja ért omogoca risa-
nje polnih in prekinjenih &t in sicer
s konstantno hitrostjo 10 miliionov
108k v sekundi in v katerikoli smeri.

smemo vi
ravna po vrednostih v registrin ge-
neratoria, ki e tudi mehanizem

tisainih vz

*Speracio BITBLT (Bit Boundary
Block mnm.) opuvu- RGP sk
paj z enotami BPU m naci-
nuBITBLT. O tem pnznq- ko bomo
govorili 0 BPU.

RGP ima v
(pipeline) 8o poseden ol Prpceend
Vo znab km(nmmk.kuun-
valnik besedil, éeprav v bistvu ponu-

2

ja podobne s, ven
dar le v hardveru). P.nflml M pri-
mer podplvl hkrati nekaj pi
u, veé velikosti in :Iegov &rk,
v'hkml érk do 256 x  in-
proporcionalni razmik,
n-mnnvnnp prostora med sosed-

vuto.ol-pomzpm
prosioru X- in zato niso po-
ne

ravni.
Ve thakt o0 ko Goloten 28 a 16




| Aooress Processon
=

oATAProcEssOn O
S s

ravnal s ciliem. Drugi je majhen (16
1o tinibesed) pomniink wrato ¥
FO (First In First Oul.

2 no
niza takinin 16.bitnih
besed. Tu je Se logicn:
funkcijami za vse mozne bitne kom-
binacije izvorne in ciline besede.
BPU posne tudi loglko za padporo
opera tockami in

Povzetek registrov RGP

biti, pisave pa shranjene v pomniini-
ku in zato zasedejo samo eno bitno
raven (1 bit na tocko),

pa po tej poti poinit omnil
ka:Zato se razne risalne instrukcije,
na primer risanje ért ali zapolnjeva-
nje ploskev, za zajemanje podatkov
iz pomnilnika, spremembe in vraca-

i Zabionu v 10k, barva, Kokor
jih_omogo¢a stevilo_bitnih ravni
Pomniinika sike  zasion
ezje za video osvezevanje RPG
Ie popainoma programabiino in ga
1o mo tudiizkjuct,co recim
{amo 2 laserskimi tiskainiki,Ima
sten skupek registrov, v Katere
vpisujejo vrednosti za horizontalno
in vertikaino frekvenco skeniranja
onitorj

g».,mo si hardver, ki podpira
BITBLT v BPU. Prvi del je bobniéni
pomikalnik (barrel shifter), ki v sme-
1132 prati 16 bitom pomika in rotira

prispele podatke, © po-

aanje trt.1n v njem o 86 2 ome:
niens logike za nesiavisnje bitov
znotraj besede in branje ter vpis v

izbrani bit.
Najvaznejés izbolitava, Ki o po-
P 8500 AGSC (Ad-

vanced

vsakega bita skibi drug BPU), je
Konéni rezultat 160 miljonov todk v
sekundi ne glede na dabeling

oziroma Stevilo ravni.

Sil amo meverietnin 180 milijonov
to¢k v sekundil In Se ne dolgo tega
smo obéudovali kar 160-krat manjse
it ot okam raCumain i
bro grafiko, toda slabo siiko=. Pred-
stavijajmo si samo, kako hitro bi &

takinim " sistemom  promil i
okna

TBLT pres
blok podatkov skozi video pom:
nik_ Prestavian  acuticn + s

ta dajezs sk b
an po en &ip BPU, nove bitne rauni
pa 0 0odlal0 VEporedno in o za-
poredno. Ce poirsbujamu veé barv,
sistemu torej dodajamo nove bitne
ravni s svojim BPU tako, da se hi-
trost risanja spioh ne zmanjSa, kar
nikakor ne velja za navadne grafié-
ne procesorje (7220, 72120, 68483,
10), pri Katerih j
hitrost risanja toliko manjsa, kolikor
ravni.
Za kakno hitrost prenosa podat-
kov sploh poskrbi BPU? BPU
dobeo kot P 2a aci) dele o rekc
venco 20 MHz. Sirina podatkovne
Vodia e pri vsakem BPU (tore 6 2a
vsako bitno raven potrebno poseb-
1o 16:0ing vodio) 16 bitov. CIkus
vodila traja minimalno dva takta po
50 nano:

ih nat
el ljev
zifoma uporabi video por:
nilnikov z dvojnimi vrati. Ce ni &a-
alni stan, led aj v vsaki sekundi
nov ciklov. Ker se
med. vsakim Ciklom prenese po 1

Nationalov DP 8500 AGCS

16tock (kaiti ¢e vsako
totko doloca ve¢ bitov, za prenos

Shreer je nujno, n.n prepreciti je
treba, da bi unicili zacetne podatke
BITBLT, kadar se start in cilj prekri-
vata - gre torej za dele iste tocke na

zaslonu. Vsakie, k i i
konéni pr:voko'nlkv annuw ie
obvezno definiranje praviine smeri
izvrsevania BITBLT. BITBLT sev an-

logiéne " operacie (in.
), rezultat pa bo shra
cilinem poliu.

DP 8510 BPU izdelujejo v dvomi-
kronski tehnologiji CMOS in je shra-
njen v ohigju PLCC s 44 nozicami

DP 8512 VCG

VCG je generator takta za ves
stem AGCS. Generira vse urne sig-
nale - 2a grafi¢ni procesor RGP in
BPU, izhod proti zaslonu (do 225
MHz} in za prenos podatkov iz

ja, itd. Pre-
pustna Sifina o do 225 Mz, kat jo
sem dovolj na primer za sliko

{odiivosi 1600 x 1380, 2 & b
ravnmi in s 75-Hz osvezevanjem
ke na zaslonu; slika bo skoraj tako
mima in Cista kot v knjigi in hkrati
5o na oo 256 barv: Moten jo pri
kaz s prepletanjem (interlace) ali
brez njega. vezje pa podpira tudi
genloc

Rt grafieni _procesor

500 ideluisjo v vormkronsk toh.
nologiii CMOS in je v ohigju vrste
PCC (Plastic Chi

DP8512
Video

Generator

e razporejenih ob vseh Stirih stra-
neh ohigja, razmiki med njimi pa so
U il kot pr Shisih vrste
DIL. Naslovn inije
50 mulipieksirane. 2a n-pmmo ie
Sest, za ozemljitev devet nozic.

DP 8510 BPU

Raster
Graphics
Processor

BPU (Bitbit Processing Unit) je
iz vezje, ki krmili vse prenose
podatio znoira) soje possbne bit-
ne ravni, potem v vecbarvner siste-
mu med njo in drugimi bitnimi ravn-
mi, s posebno hitro logiko pa oprav-
lja' operacile, ki so temelj grafike
vrste BITBLT: pomikanje in rotacija,
maskiranje in logiéne operacije na
rami bitov. RPG
vaabino v v.a

T bocutia s pormmime; ms more

Vid
Controller

Video RAM or
Dynamic RAM
Controler

copane |
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¢

VRAM do VSR Vdelana o tud log-
Ka za sinhronizacijo graf
stema s kakim zunanjim og ik

locl

ataov, i katerh o osci-
laciia llc-v Loiko m

ize Il]!l v teh
Ioﬂl]l 4y (omlmr—eoupl-d logic) in
je v ohigju PLCC s 44 nozicami.

DP 8515 VSR

VSR spreminja perleire
besede podatkov, ki prlmqe v
deo pomnilnika, v zelo hiter serijski
ok podatkov protl moniior  mak-

ga
cmos v ombinPLEG s 4
Grafi¢ni sistem 2z AGCS

Po pregiedu posameznin tipov s
oglejmo 86 to, kaksen naj bi bil spo-
doben ratunalnik, katerega ar-llcnl
del bi bil oprt na druzino
28C3. Vel ot i smo i dosel
omenjali, veljajo za 2-D grafiko. Kaj
bi torej $e potrebovali, da bi si zago~
tovili idealen grafini del?

P2 80387 al

FP, ki sta vezana na svoja gospodar-
o Zato o prkitime s spormn W
tekove vektorske procesorje. Naj-
Gradje 1n majbola redter o koM.
plet 2264/WTL 2265, opisan v febru-
arid et Mojaga Pikra, Omen-

cenej$o, ver
oy Sost siabto samniico m-q- s
delovalca v enem Eipu: WTL 3132
WIL 3332, kar sta 32-bitn vekt

koprocesoria vrste FP. Pri njima
S AL o Somnl OB
delata vzporedno in sleherni od nj
ju lahko v vektorskem natinu d
vaakin 100 nanosskuind poskrbi

imaino je mot
perac z ml-

nimi 8tevili v sekundi ~ Seprav
Stevilo v mﬂ(c( yedno nekoliko
manjbe kar in
ocs tako b Wiro poinf
" Narod Jo 26 50-he verzia 3132,
kmalu pa bo na voljo tudi taksna
a 3352 Siehomi od teh

2

mnozilnik, -nawnuu-m- i bitno
polje registrov 32 x 32 s Stirimi vr
1. Razlika med njima je ta, da im
3132 samo eno. 32-bitno-vhodno-
izhodno zunanje vodil in da je v
ohisju PGA s 144 nozi
koima 3332 eno vhodno—lxhodno n
36 eno vHiodno ter eno izhodno
il ~ skupa) tore] i zunania 35-
bitna podatkowna vod)
3a posebno 32-bitno vodilo za

4n;lrukc||u 3332 jo v ohidju vrste
PGA s 169 nozicami.

Izbira_je odvisna od razmerja

S aidnkni 891 dosatomo hitrost

ktorjev v
oyt insformacije. V

pnglnn Stovilki Mo]-q. ‘mikra smo v
ku 0 grafiéni k.nluh 26 rekii
besed 0 viogi teh pomoznih

procesorjev. Gloae na zapletenost
vseh teh velikanskih transformacil,
‘skupno ceno

532, prav tal
Cosoriem, b ustreznel pa by bi
raneputer T 800, Tudi procasor za
ovaini seznam m
pomniink 28 ukaze in podatke, k-
terega kapaciteta bi miraa b pA-
blizno en megat
S tako sestavijenim grafiénim de-
fom racunalnika CPE zares maksi-
ml.!rm re8imo posegov, povezanih z
CPE celo pri najbolj zaple-
o'y grafiénih nalogah porabi
grafiko v povpreri samo en od
vojega asa. Seveda pa taksna
Tty karvelko stane. Povr sloh

RISALNIKI FORMAT
A3 in A2

HS - A2 TEHNICNE KARAKTERISTIKE:

i ma osnowno tiskano pioaso. Ko-
pica grafiénih in drugih procesor-
, video pomnilnik (2-Mb vi

RAM danes sploh ni vec redkost) in
pomozne logike - ne smemo poza-
biti niti na logiko ob video izhodu —
vse to mimogrede pokrije povrsino
iskane plose kakega AT (tudi te-
dai, & jo vsa ta v eml
{eMnologle- surface mount; e
oglefis S sladke male Eipe v macin-
toshu Il ali PS/2). Zato

K nol
Pzl kot haze, zamac s serijo DP
Sklep

Kakorkoli 2e, druzina DP 8500 je po
razmerju moznosti/cena dale¢ nai
primernejsa za uporabo v ratunalni
i, ki bl moral imet| motno grafl
ne da bi se cena sistema zaradi
toge m.m.ncno Svignile. Edinl de
nabil rese m 95
Titme AMD, vendar jo et
it vsania dosete,d6 4 mitjone
totk v sekundi. Druzina DP 8500
ima gleds na svojo modulamost u-
di veliko obetov v prih a-
1u bodo predstavili tudi i anico VME
za serijo DP 8500. Videli bomo, kako
konk

potrebujemo 86 nekaj sto kilobytov
(u bolje nekaj megabytov) pomnil-
ika RAM in pomnilnika za Wdlll('

20 Moj mikro

- X, Y hitrost risanjo: 300 mm/s
< natanérost sanjo: 00125 mm
~ risalna povrsin
— drialo za papir: eiek!ms)ohcno
~ Stevilo risalnih peres:
~ fip peres: ROLAND, ROTRING
~ vmesnik: cetronics in RS-23:
- vgrajen je groficni jezik, ki j
Kompatibien 2 riscinikom ROAND in HP
~ vmesni pomnilnik 30 Kbyt
- vgraien YU nabor znakov

HS - A3 TEHNIENE KARAKTERISTIKE

— X, Y hitrost risanja: 70 mm/s

~ toénost risanio: 0y

~ fisalna povrdina: format A3

- driclo z0 papir magneino

~ tevilo risalnih peres:

~ vmesnik: centroics

— vgrojen je grafiéni jezik,
ki'je_kompatibilen 2 risalnikom ROLAND

— vmesni pomnilnik 8 Kbyt

Dobava takoj, za ole popust!

(ERIMUS

PRIMUS VERJE 75, 61215 MEDVODE
Tel: (061) 342-968, telex: 32 254 DUEM YU
PRODAJNO MESTO Z DEMONSTRACIAMI:

LIUBLIANA, Miadinska knjiga, Titova 3,
telefon: (061) 211-831, 215-358




PRIROCNIKI ZA RACUNALNIKE

NOVO V KNJIGARNAH MLADINSKE KNJIG (it

uébeniki, programi...

ORIG AND ATMOS MACHINE CODE (angl) 3500 dir
THE ATMOS P MMER (ang! ) 3500 din
ATARI 800 XL, priruénik za rukovanje (sh.) 8500din  T{EATMOS BOOK OF GAMES (ool
ATARI 1040 ST, prirunik za rukovanje (sh.) 7000 din gy RIC AT ik
Muren, ABC ZA ATARI ST (slov.) 18000 din CAMESTOR THE Ly =, 500
STEVE, priroénik (slov.) 13000din  zx spectrum
Ametrad-Schneider . PEKTRUM PRIRUCNIK (sh.)
INTRODUCING (angl) ~ 4000din ZX SPECTRUM — PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.)
PRAGTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 464 (angl) 4000din e COMPLETE SPECTRUM (10!}
Zaric, AMISTRAD-SCHNEIDER GPG 464 priroémi (h.) PECTRUM GAMESMASTER (angl)
AMSTRAD CPC 464 - PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU (sh) 4m dln HE SPECTRUM BOOK OF GAMES (ang
AMSTRAD CPC 464,664, 6128 — PRIMENE (sh.) HE 2X SPECTRUM AND HOW T0 GET THE MOST OF T (angl )1 500
2000 dim PECTAUM GRAPHICS AND SOUND “
PECTRUM GRAPHICS AND SOUND (an:
Commodore N EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM anl)
OSNOVE PROGRAMIRANIA C84 (slov) 3000din
DOREZASVAVREMENA( ) 900 din PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE
vt RAMIRANJE NALAKNACIN (sh)  4600din  STROJNIJEZIK ZA PROCESOR Z 80 (slov.) 5000
gAsicZA Ve omumaecsa(sn) 3450din RAMSKI JEZIK (sh.)
TAMOZE COMMODORE 64 (sh.) 3100din INTRODUCING LOGO (angl)
MASINSKE RUTINE ZA VAS C64 (sh.) 9000 din piler, BASIC (slov. in sh.)
Solaijié, COMM( - MEMORIJSKE LOKACWE (sh) 4500 din Dovedan, BASIC - JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh.) 6000 din
COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (angl.) 4500 din BIRKA ZADATAKA U BASICU (sh.) 5200 din
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 (angl.) 2200 din urk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.) $000din
C64-DISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl.) 1500din 13581 din
Ce4- USEFULSUBROUTINES AND UTILITIES (angl) 1800 din osol progriraniey praksi (sh.) 3400din
MMODORE 128, priru¢nik (sh.) 3800 din PIM2.213.0 SISTEMSKO UPUTSTVO (sh) 4000din
§olaii. Zaric, COMMODORE 128, priruénik za rad (sh) 3500 din ISK OPERACIISKI SISTEM (sh.) 5000din
laji¢, COMMODORE 128, programski vodié (sh.) 45000n  UNIK- KAKO GAKORISTITIsh) 5000 din
WORD PROCESSING ON THE UNIX SYSTEM (angl.) 15930 din
oty 8 KOMPJUTERSKA POCETNICA (sh.) 680 din
1BM U - DOS, BASIC (sh.) 9000din  PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE 1, po 1150din
ABC T AY/XT 25 lekcija (sh.) i WORDSTAR 5000;rsjvaini besedil slov) 7000 din
h) 6000din  KUCNI KOMPJUTERI~ ALGORITMI FROGHAMI () 2500din
J Spner osssm RACUNALNIK PC/XT/AT (slov.) 12500 din NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (sl 2150 din
J.Spiler, AutoCAD 2.6 (slov.) VIDEQ KOMPJUTERSKE IGRE (sh.) 2150din
(ODRZAVANJE | OPRAVKA KUCNIH RACUNARA( (sh.) 3100din
Nastete knjgo in kasete lahko kupit ozirome ::%'l}un'ms‘{q sioun ooy s inporssl oy . om0 oe
e knilge narotia po povastju — Cvoiniane lo. RACUNARSKI REGH 1200 din
RECNIK RAGUNARSKIH TERMINA (sh.) 4500 din
MLADINSKA KNJIGA - KIP, gmu-uem prodaja knjig, 61000 FORTRAN 77 (slov.) 18000 din
Ljubljana, Titova 3; tel.: (061) 21 RAZNO
————————————————————— 1 |c DIGITAL (slov.) i 8500 :]“
VIDEO PRI NAS DOMA (slov. 3000 din
NAROCILNICA MM 1287 | SATELITSKAIKABLOVSKA TeLEVZUA ) 5500 din
| Bkt (sloy 38000 din
B. Kraut, (sn) 16000 din
, kraj, postna §t.) | KASETE S PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM
| MACEK MURISTEJEIN FACUNA (slovinsh) 900din
| DOBER DAN, MATEMATIKA slo 1300 din
" posilike— LOGIKA ZA STARSE (slov.) 1300din
| POSEBNO OPOZORILO; Prodsine cere, objaviens ob posameznin
| v zatetku novembra. O njihovih spremembah ne
ske knige, temvet i vigujejo zaloenik
| iéujemo za morebitne nesporazume. Narocene knjige
| yam bomo dobavil po cenah, ki bodo vejale na dan narodil!
Datum: Podpis: |
|
|




BORLANDOV SPRINT

[UPORABNI PROGRAMI

sedilom, definirane

Kadar je volk sit, koza ne
more ostati cela

ZIGA TURK

o1 ovi so 2o nokaj messcey
zapored v superat
hja ursjevalnik besedi za
arije, Borlandov Sprint. Navadno

~ program za formatiranje popol-
noma locen od urejevainika
- programabiinost jo magiivel-

krojev
- programabllen je tudi uporab-

Med Pl 4 postaaiopr

avemo, da jo o o
Proce: je z6lo hiter in da
znimp Soansu se Jep s pitelo
prirocnike. Ce vsaj slednje drzi, je
Elcno, Ga jo Bonand zpas 0
Stevilo odmevnih sejmov in za silo
delyoto verzjo predsiaui Sle sre-
di oktobra na sejmu Systems. Po
el rekiami v tujem in domacem
tsku s clovek ni moge kal, da
i privodcil natanéne demonstra:
e

V sestavku se bom kolikor bo mo-
i sedi

rba v zvezi s Sprintom poved
i WYSIWY(

- ni grafike (nmo okviriin érte iz
ra znakov)
oL

- slabo pripravijen za matematic-
iéna besedi

i

ravno prevet ne
2ull. sta za revnaga Jugosiova-
na pomembna Se podatka, da
bo Sprint tekel tudi na Cisto
ubogih PC-jih z eno samo sam-
cato disketno enoto (360 K) in
256 K RAM.

2zdele pomembne nwln-nem PC
Magazina, jih Sprint t zpolniu}
{24 primeriavo

Word

finsd Word
o 57" Cotus Manuscript 51). Ne
tudi o tem, da podpira morje tisk
nikov, ravopisnik in
lezaver kako g8 pozbnome in's ka:

Povedali smo ze, da Sprint se-
stavjata dva programa: eden. s
ferim bessdilo pisemo in arugi, ki

desni o0, Upem
sa kaj Koristnega naudili
ga nikoli ne bodo

0d Borlanda smo bili doslej vaje-
ni nizks cene in hitrega Kodirania,

ne pa inovativnih izdel
Sprintu se bo, kot kaze, nekaj um

tod:

ni Ixﬂlllk - sam nié re-
 besedil-

Mﬂﬂl WWlnom.

Crconameka miroen bl bk pare

vitne znatilnosti Borlandovega iz-

delka poudaril:

zasion
~ temu se rece »previews). Za tako
izpopolnjene formatar, kot jo Bor
olj

oo compueres 5. proveiaink
besedila.

o Formater namre? poleg navodi

rani, poravavanju, viva:

¢rk, razmiku med vrstica-

i tste pm-].mnko uposteva

tudi ukaze INCLUDE, zamenjuje

spremenljivke 2 njihovimi dejan:

mi vrednostmi in 3e kaj. Dobre stro-
Kovne knjige 50 vse polne navzkriz-
ci rferanc, npr. »glj tudk pogluv]e
SPOMI

PICI« ali
»vet o kulnblnemu na sran) e
Pl primer bi g n rebil tudi

2 urejovainikom ot Ty 2
e il med pisanjom sore:

minjali nulov. pogiavia o spomia-
danskih c i primer jo
o samega thlu 5 tiskalnikom ne-
mogoée predvideti, na katero stran
PO vrsti bo prisel sestavek, kjer je
kolobarjenje natancneje predstav-
ljeno. Vsaka sprememba mmnn

imbole, znotraj urejevalnika e p2
sistemsko) definirane YU zn;
Priznakih st lako 8 nekaks p
gamo s prevajaino tabelo znakov (ki
je podobna kot npr. pri Ist Wordu, le
da pole relcij z Znak>siring lah

miramo. Pri slikah

arjo ¢ zvezi & sliodraba

poslati tiskalniku, zapisali v datot

Ko i o potem 2 INGLUDE vidyuého
v besedi ni »tisto ta pravo=

in tule se je rodila ideja o nasiovu.

Editor
PVIYO]'"I uporabniski  vmesnik
Sprinta deluj rek tnih

ol
lov-Hkcal o lahko odprtih 2¢ dato-
od tega 6 tudi

zaslonu. Okno ni okn

0 iz grafic-

L upomnmum vmesnikov, ampak
0 Stevilo vrstic,
znolnq editorja_socasno tecejo

ralum\u pod vprasai. V Sprintu bi
esto konkretnih referer

MLADANSKI CEPICI- In adGe | v be-
sedilu_nav , ki bi
fima »prevajainike med izpisom pri

rodil usirezni vredhost), Fodobnajo
matsko numeri-
Tanie poql-vq in poapoglavi,

Ideja o locitvi editorjain formater-
ja jo pri veikin sisternin nokal po-
poinoma romainega. (Prose, -
noff, TeX) in za to je precej

raziogov. Dogovorjen ukazni fomm

omogoca paketno ot i

Brogram zna za forma jo obiko:
i besed lede na 1o, 5 kaks-

nim ecoriem so n-alun- Ker WY-
zarad) samega koncepta

ri. Ravno zato
ie l-nko Aor el SPRIT Zngi po-
su ulon tako, da spremeni

a byta v zekov-
nom pomnllmku (Sprint delul
nowtekstnem nacin), za e

G editorja, kjer je treba je
25 nomang Jocljivosti popokati 16,
se verj pa 32

¥ hitrost postane opasn pr( poml»
inju, in brisanju

krmilieni posli, ki
nasteti po prioriteti: cakanj
tipko i

ninika (delovna datote-
Ka) in konéno preverjanje pravopi-
sa. Ravno tak koncept (ki g:

sto nsjdemo v kniigah ez,
podpiajot no procesiranje)
mogoca, da je Sprint hiter in da
Gost narsdi. Ce bi analizirali, kaj se

plsanjom

ugotovil, da
6% najved Sasa ne Potne prav nié
drugega, kot da caka, d

je:

rogra-
mu, medtem pa kortroira pravopis
(v enem od 4 jezikov) in spravija
napisano lo v delovno datote-
ko na disk.

itvenemu

P frasie
Sprint lahko prilagodimo svojim
trebam in

nov, odvisno od

Da bi Sprint res sprintal, torej tece
v tekstnem natinu in ker tece
v tekstnem natinu, lahko vsaj na
zaslonu pozabimo na slike med be-

jSanje
stopa do neke mm - 'menijo. No-
mesto s kazalcnir

Degintiext
S

Eisfacke Textuerarbeitony
Buch Splate Stadart-Boutzerper

ot Torivarsbettungs sie o slo sesh o b

iche lernt In irsastr 2ot
Suc

gsprogramen auch.

Foxtvorarbe tu %
e e et

zor ohve
prof Itiernan Kann.
Beckerstollen

roolboren a . sodap auch de
ierhemminisse von dissen Eigenschatten
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1S insert § "ZEICBONETTE " insert 08 14 insert,
vm-n ot vire larlale” &0 1—@-‘- dor Varlablon|
Insert 48 14 insert

ey “Buchformat” (

Totems,
TOOT” 85x putat,
T 5 et

Setsize

iz 8 (ash “dere S
8 ittarioo i

R e

1) 11 (fontCPI sk "d ~Punkt. Scheit

STHOARD: 4 PUNKT.1" SotSize,

ole v makrolezlku Ki g v prospek-

lshko definiramo, naj
tih oznacujejo kot

tudi tako, da
paé.pritisnemo

ksno cijo posebnih tipk.
Jasno.a.ualunkc d je shra:

P eni sirani kriptina, po drug pa

podobna nekaksni prepro-
angleseini, ki mi jo 20 iz
Dm udi konvencionalen nacin E Se pada v tem naginu nare-
rilagajania besedilnik -
i Obilke strani. Tudi 1 56 da prok
menijev oz. vpisemo z nekaj packa-
mi v besedilo, kup formatov pa je ze 2
definiranih. vse pametns idef, proprost

Tretji in’najzanimivejsi del pro-
gramiranja obsega zaresno kodira-

\ar Sprint na n zmore, jo
oG Rareain & dbing moke pockechy

oblikovanje pa treba uporabiti ne-
iobnega Venturi: celo Ma-
nuscript, GEM Write in Word bi se

v Grovesu menie, Kl o vdelan
v Sprint. Vsal drovesne-  kaj
S i Ueira nek procen

Katete ime poznamo. Svoj Editor (.n
pa WordStar, Word, MultiMat

bolje odrezali. Po drugi strani
rogramabiinost in_prilagodivost

sprogramiramo s icanjem loh pro,  omogocata, da tekst poSjemo na
uporabo vnapre) defiirs- profesionalen stroj n osvetljevanje

in podatkoy (Kot npr (da se povedati tudi to, da je razda-
iia, \azalca 1d.), 2 upo. Ija med erkama A in'V drugaéna, kot
rabo ramov (za med A in B in ne le tisti Kiasiéni

primer o $irini érk m in

Vsekakor bo Sprint idealno oro-
die za izdelavo prirotnikov (z malo
ikar

h pod
izpis Kiicev na zasion, za definiranje

¥e

spr )
pripravo softverske dokumentacije.

o bi tudi rek,
e Sprint v bistvu izpopolnjen Editor  BIRERIO SATBAEE Sormentacie.

Toolbox. e da ga ne programiramo

¥ pescaly, ampak v ntarpraticanem 2y Dot icom posbno ogui I
mokeojeziku, Kor jo aviar Bortand, 3

L aat mz;- o 1 3 ie 22 vodine

sto lahko propricani, da je tudi inter-  K(2 " Vo) divy dezoli

=na bmovlmm alkana prav nic ne
pomer

nih
bodo tekle pod
Sprintom.

Sprint in TP

Ce re da:je desk top
publlsﬂlng (DTP) »namizna izdel
va« bwlur. tanjsih &

Sopiboy:potam Sprnt 6 i al p
Bora tskalniku, K razume_Po
Srigt poment e besedi

ia
a fak iskalnik natisnit.V ta n
men s za formatianje in koncno

ATR-488 GP-IB (general-purpose interface bus] vmesnik
mogoca sporazumevanie med vasim IBM-PC ol kompatibilnim

roéunalnikom in vso periferno opremo, ki je kompatibilna

2 IEEE-488 standardom. To pomeni, da morete na enostaven

nacin aviomatizirati rufinske in ponaviiajoce se meritve in

obdelavo podatkov v proizvodnii i v laboraforiy, sai e

mogoée na vodilo hkrafi prikijuéiti do 15 perifernih eno.

Sploh ne. Vse, kar je treba storit, e, da go viaknete
v enega od raziritvenih viiénic vosega
osebnega roéunalnika. ATR-488 je popolnoma
samostojen strojno-progromski pokef, z vso
osnovno programsko opremo, zapisano v ROM-

Prav nié. Zelo dobra lastnost ATR-488 vmesnika je v tem,
podpira vse populame programske jezike, npr.: BASIC interprefer
in compiler, Microsoft Pascal, TBASIC, Turbo Pascal, C in
FORTRAN. Poleg tega lahko uporabliate standardne Tektronix-ove
kode in formate in pa emulirate ukaze HP. Z ATR-488 deluje vsa
1BM IEEE-488 programska oprema in uporabnigki program

™ 32 NAVAINLISR!

S pomocjo ATR-488 na nojceneisi nacin povecote
produklivnost, prihanite ¢as in s fem prihranite denar.

OVECAJTE PRODUKTIVNOST Z AVTOMATIZACIJO MERITEV

ZA VSE INFORMACUE NAM PISITE NA NASLOV; ATR LIUBLJANA, V MURGLAH 81, 61000 LIUBLJANA

1. ATR - EGA 480 grafiina kartica

ATR-EGA 480 groficna kortica nudi uporobniky naivec mosnosti
med vsemi podobnimi izdelki na trziséu. Glovne prednosti so
noslednie: Popolna zdruzlivost z IBM
Enhanced Graphic Adapter (EGA)
Monost uporabe programske opreme,
predvidene za uporabo s katerimkoli nasledniih
grafiénih standardov: IBM EGA, Hercules,
1BM CGA, IBM PGA, Plontronics COLORPLUS
Moznost izboljsanego EGA 480 linijskego
grafiénega nacina v povezavi z vecfrekvenénimi
monitorji in moznost 132 kolonskega tekstovnega
nacina v povezavi z EGA ali vefrekvenénimi
monitorji. Programski driverji za nekoj najpopulameisih
programskih paketov, ki omogocaio poln izkoristek
EGA in vecrekvencnih moniforiev, kot npr
Windows v 480 liniski grafiki  GEM v 480 lnijski grafik
AutoCAD v 480 lnijski grafiki  Cadvance v 480 liniski grofik
Ventura Publisher v 480 linijski grofiki
Lotus 1-2-3 in Symphony v 480 linijski grafiki in/ali 132 kolonski
WordStar s 132 kolonskim fekstom
WordPerfect s 132 kolonskim tekstom
Izbira inteligentnega obratovalnega naina pomeni  aviomatsko
preklaplianie med grafiénimi nocini (EGA, CGA, Hercules.. ),

ki jih pogojuje programski paket, ki je trenutno v uporabi
Zunanja DIP stikalo, ki se jih da preklapliati, ne do bi bilo
potrebno odpirafi pokrov racunalnika

256K video spomina.  Poloviéna dolzina kortice.




AMSTRAD/SCHNEIDER

SAM SVO] MOJSTER

Razbijamo piratske zascite

DAVOR PETRIC

ganamo zaséite programoy,

50 veliko bolj zapletene od tega pro-
o tems dlan-

mogli
a prste nastet lastnike el

Pujejo programe v tujini in i bi torej
morai odstranit zaicito programa
oziroma ki bi

Zeleli narediti.

Pescici ljudi, ki to vendarle dela-
jo. pa ta ¢lanek tako ali tako ni po-
, saj vse to, kar bomo zdaj
napisali, zelo dobro poznajo. Ni nas
men, da bi vam olajali odstranje-
vanje izvimih zascit, temve¢ bi vam
radi piskoeil na pomot pri odstra-

njevanju zadcit, ru
Uporabniki. To bty S e
Rin faziogov, najcesce pa zato, da bl
prepredil spreminjenje. rekdamrin
o jih vKljugili v pro-

I ovrstne zabcite spioh e bi bile
kaj tragicnega, ce
programa e bl piepredan ks vhien
vanje pokov za nesteto Zivljen. Kaiti
s pokom za svojo najfjubso igro
ne morete pomagati, e ne poznate
naslova, na katerem se program na-
Iaga al starta. Pa bo ko rekel: Kaj
pa glava programa? V njej sta zapi-
sanangaloy nalagenia In sainl -
res, napisana sta, toda,
mate’ o isi z delom
v basicu (ti. Jeacer, K 98 o
izlistati, ¢e pa ga lahko,
napisane same_neumnost
gaboste celo izlistali, toda v listingu
vam bo nekaj smrdeio.

Z glavo ali brez?

Pro vstrojnem jez
ku, Izhkn naloilmo na kateremkoli
naslovu, seveda le wdﬂl‘ ce je

ih ro¢jin, ki so
predvidena za uporabo. Mozno je
tudi pisati programe, ki stecejo z le-
galnih nasiovov, vendar moramo
poznati organizacijo tega dela pom-

nilnika, sicer bo va§ amstrad »za-
blokiral«. Ce samo rezervirate pom-
nilnik in izdate ukaz LOAD »ime«,

oini program.vpisan na
glavi. Ce pa n-pum
dr,pri Som

me, pod Katefim 50
podatki posneti, adr pa naslov, na

2aséite, vendar jim je ostal ozirom
24 Moj mikro

jim je bil dodan nalagalnik (loader),

fov programa, ¢e jin je vee) in startni
naslov. Vedite, da bo tako 2 vser

. N

imeti glavo (header). V nekaterin
primerih o sicer drugace, vendar so
sektoriji estandardno,
To.pa Jo 26 originalna zaséita pro:

grama
Ko iscete podatke, preverite, ali je

v strojnem nalagalniku vrstica CALL
&BCA1. Ce jo najdete, poglejte, kje
59" postavens vrednost, registrov
ora vsebovati na-

i katerega se bodo vpisovali
uje dolzino

3 ajo.
Uporabite lahko tudi majhno zvija-
éo: DE morda vssbule tudinitlo, kar
pomeni, da bo dovoljeno vnesti naj-
ve¢ 5536 bytov programa. To doj-
stvo lahl sestavljate
lasten nnugnmk da bi veisal pro-

a Ge jo vpi

san zadnji ma. ce m

Kéno situacijo simulirali v basicy,

bi dobill sporocilo o napaki Ker pa
delate v strojni kodi, S0 vse

In zato wdi aviane

po Véitavanju_pogledali,
ostalo v registru DE

Ce st
atoro sievno
ste potem i

$ko), kar je znak za konec
bo racunalnik znal veitavai podat-
dolgo, dokler
ne bo prisel eo konca. Ce imate
glavo, mora biti byte v akumulatorju
82C. Glave 64 bytov.

redite’ strojni nalagalnik in vEitate
program. Nasiov nalagainiks, ki jo
poleg_instrukcije JP, zapisite kot
Slarti naslov programa. 2dal lanko
na svojo periferno enoto 3e enkrat

posnamete program, vendar z gla-

ga stronega programa, poskusi
seznanite z vsomi vez
o programa, posnemi-
te |.zno gllvn Kako? Cisto pre-
prost

an SAVE
donpa, sart. Ime i

i0«,b,zacetek,
programa,

zagetek njegov zacetni , dol-
Sina Jo o (ne zadnil nasiov
programal), start pa je izvréni na-

slov Na trak posnemite samo glavo.
prvim blokom programa za-

sishte promor, ustavite Kasetofon.
u boste pozneje nadaljevali sne-

mamo  programa brez gleve in

o ooaramom Sa Kopiranie

10 PRINT "K A R M E L A"
20 A = 10
39 BROJ%=2589
368 22
369 °
370 10
371 )
372 191
373 32
374 34
375 75
376 32
377 &5
378 32
379 82
380 32
381 77
382 32
383 3
384 32
385 76
386 32
387 65
388 34
389 °
390 14
391 [)
392 20
393 )
394 13
395 [)
396 °
397 193
398 32
399 239
200 32
401 25
402 10
483 °
404 16
405 °
226 30
407 °
408 2
209 °
410 °
411 66
412 82
a3 79
414 202
a15 239
416 26
417 29
418 10
419
428 °

nalagar

Ruul'at. program, ki se ne uj
u. seveda

‘bamoraio bit pa-

.

ot tognels it podati v nale:
galniku zamaskirani, bo za zacetni-
ke preprosteje, da si priskbijo pri
kom verzijo z glavo. Ponovimo: na
disketi ima vsak program brez izvir-
ne zasdite glavo.

Skrito v basicu

Zasciteni nalagalniki, pisani v ba-
sicu, povzrocajo tezave tako lastni-
kom disketne enote kot lastnikom
kasetofona. Prva moznost je ta, da
je basic a, ki je posnet
kot zasiteni basic. To je narejeno
s &rko P, ki ima viogo karakteristike

pri snemanju basica. Ce o tej moz-
Rost dvomte, naiozits

program za kopiranje. Sc boljsa
moznost je uporaba opcije REM-

PRO iz programa ODD J0B. Po te}
ot ke ol ool posrat
gram, po katerem bosts
iroma program pomnllmku ki
ga lahko takoj po nalaganju listate
analizirate.

pro-
istati

ste in vendar se vam ni
posrecilo. Brez muje se sicer e Ce-
v-u e Obufe i AnGe 56 o r0d) 25
ameten. Zato nikar ne izgublajte

Sicev in ne tolcit s pesto po mon-
torju. Raje berite
Na vrsti je nekaj morda malce bolj
eorije o basicu. Verjetno

ugotoul ako, da v asicu pot
LL. Ce ta ukaz Kiice kak
K naslov. se

je znotraj basica, potem posezi

ovratnem zbirniku. Vnesite ga v vi-
20k pomniinik. problematiénl beskc
pa vitajte bodisi z ukazom R po-
vratnega zbirnika MONA bodisi ta-

ko, da se z normalnim ukazom L
AD vrnete v basic. Nam 'se morate
kajpada vrniti v povral . Po-

oma e bolje,
 naslova, ki je bil ob ukazu
se_pokaze strojni pro-
ram, boste vedeli, pri Véa-
sih naletite na basic, ki ni zasciten,
vendar imate viis, da program, ki ga
s2bo, ne dla tstega, kar

o e e prad et
cami, ki 50 lepo drejene po tevil
kah. raioéih po 10, kaka temnola-

o ar vatiolooka, ki i pocne stvari

o Katerim so vam s
o natipkati RENUM in s ogtcple. Kaj
se vam bo lepega pokazalo.

Basica pa ni!

Nié se ni zgodilo’ hudega,
gremo dalje! Ukaz LIST ste verjetno
rabili. Ce cita oprta samo

na to, kar je v prvi vrsti (oziroma

to_vrstine Stevil
0 (niéla) in vas ubogi amstrad ne ve,
kai naj vam pokaze in zato vam u

pokaze. Vi pa
se cudite — Ce niste besni na ratu-




naink — in se sprasujete, ali o kaj
takega sploh mogos

Nelore) poskusit. odtipkati RE-
NUM. Skusajte izlistati program. Ce

listinga i, pro
Znova zato, ker v primeru, da bodo

tevilke, ki oznacujejo dolzino vrste
oziroma vrst v basicu,

ram znova nalozite.

spremenjene,

© napacno lokacijo

v pomnilniku (Iokacijo, ki je poveza-
fol2ino vrste, ta vrednost

utegne biti namerno napacna, da bi

bil program zasciten prad istanjem)

postavi novo vi

20. Ker

oziroma spremenii

Vsak: pmgram v basicu je
sestavjen: nih in obvez-
i il Analizcall bomo prvo, .

konérega simbola_ (teminatorje.
370 in 371 bedita
ko. Veste,

racunalnik vedel, kie je konec basi-
ca, deprav ni bil uporablien ukaz
END. Ko je vrste konec, se vse do
konca programa. pisaned ja v basicu,
ponavija popolnoma enaka struk-

Linijske Stevilke smo ze DD|isNII
Ce je pri 370 in 371 postavijena 0,
rograma vse tako dolgo ni mogote
lzlmlll dokler Ibgl lLINI ne spre-
imo, t.|. zamet ni¢lo s ka-
Ienmk drugim “'VIIDm To |e
mot narediti z ukazom POKE.
lem na naslov 369 tavite
skusite z LIST in pokazalo
Raivocie St Zudanenin pasicoe

o p0~

rez kakrsnihkoli
Tozay za program VSE visiicne Sto-
vike (odvisno od organizacije pro-
grama) postaviti n

$e ena moZnost, da -slnllllh- pro-
gram. Veitate Znova program, 2
AVE e bo posnet

H P (pomagaite
z WEMPRO \z Odd Joba. lll z HEMO—
VE PROTECTION iz kakega progra-
e copv) in colgm nunpuu. tole:

RINT 1,PE-
EK{I) Next
Peate. g da bostg to s odllpk.lv

BREZ U
abo lzwhn.s uko, pn ot
Sku ia RETURN, Tist je po-
ljubna velikost, avana o dotne
basicovega programa ozroma od
dolzine, ki jo hocete pregled:
10 Korisino 5o, 2o § KEY DEFNE 1o
programéek pripnete na kako tipko,
ia vam ga ne bo treba venomer na
novo viipkavat, ko bo zaradi pomi-
kanja zaslor

tanje in se lotite ana
lze. Pred e bi morale

lokacij i
!a|te Seviko pn nasion

368 in jo

pristejte stevilu 368. Potem vsebino

pomnilnika tako dolgo listajte, do-
Ker se ne bo pojavil ta naslov. Ce je
pred njim 0, na njem pa neka Stevil-

ka, ki [i spet sledi 0 in sicer skupaj
s Stevilko, ki daje misliti na stevilko
vrstice, potem je vse OK. Najbrz pa
ne bo tako, sicer bi se program izli-
stal. Ponovite Hshn]a vsebine por
nilnika in pacite, kvenc:
e} podobnl pisani ofiroma tisti v i
‘objavijamo ot poucen

Dmrwr
Pri

bili bomo naslov 404. Tam je dolzina
vrstice 16, vrsticna Stevilka pa je

Ne glede na doizino programa mora
biti struktura basica enaka.

e videti listing, morate
poiskati marker za konec prve vrste
(kakrne so v nasem primeru nicle
pri naslovih 389, 403 in 419) in izra-
‘unati dolzino prve vrste, ki jo boste
potem s pokom postavili na naslov
368. Ne delajte i skrbi zaradi vrsti¢-
nih Stevilk, saj bodo z ukazom RE-
NUM same prisle na pravo mesto,

ponavijti vétavanis, Stevilko ursti-
8 postaviste z ukazom POKE in

a stevilka utegne bit
o e vrsticah, le v prvi
ne sme biti 0.

To bi moralo biti dovolj, da od-
stranite piratsko zasito s progra-
ma, pisanega v basicu in da morebi-
i najdete osnovne parametre za vci-
tavanje programa (zacetni nasiov,
& se razlikuje od onega v glavi) ali
zatatni nasiov, s program,

0 Spus-

caliv umgo kako je Rosrana e

bina vrstice v basicu. Pri 368 je de-
2

70,0:LIST,
'se mora pri naslovu 390 zaceti vrsta
in sicer s Stevilko, ki 0znacuj
doizino vrste, niclo in dvera byto-
ma vrsticne Stevilke. Pristejmo ste-
vilu 390 njegovo vsebino (14) in do-

Vistc, zares praviine. V nasprotnem

dar bo prograr a (n
nol)gito lepo lkel, Pnsmpek ok
morate tako dolgo
ponavijati, dokler ne bodo vse vrste
Bravino dolge, pr tem pa pazite
kako uporabljate RENUM. Ce vam
gre v kakem bolj zapletenem prime-
fu na Zivce, ker morate nenehno

>

(binamo), ne ste-
Z5am (t1. 2 AUTOSTART)

a konec pa S dva poka za ver-
jotno naiboliso igro, K e bila dosie]
napisana za racunalnike. V Angliji
50 j0 ocenili s samimi najvisjimi me-
iliz

IMPOSSABALL
Ss0560 - nesteto Zivjen;
7EB8.0 — Cas ne tece

»Horlikova« zascita

DAMIR PETKOVIC

nano je, da je Miaden s«nuc
imenovan Horlik, eden bolj-
$ih Yu piratov, toda vecina

jin je razbil (Impossi-
an Dare, Knight G
td

es, Chimer
:h:er dala s 464, ne pa tudi s 6128

na naslov, na katerega bi se nalozil
nalozite glavo, ki ste jo
posneli 2 Monsom, na #157C, nalo-
Zite Mons na 10000. Odtipkajte vse
poke, ki jih vidite v basicu in iz basi-
ca zapisite vse klice (CALL). S CALL
enite Mons. 2 Monsor
nsw,u od naslova priega kica (na}.

v tem Slanku. Obs dve vrst
Vioriove 2abéite. Brve je ta, da na-
Iagalnik (tosder) nalagamo iz dven
ov (basica in siroinega jeziks),
i bloka

basica, v Kateri je strojni jezik v obli-
ki vrstic DATA. Tako v enem k

irugem primeru morate najprej raz-
bi

za
Navadno
imastrom ali Softcopyjem.

Potem vnesite POKE 368,22:POKE
,0; Ee Se vedno ne dobite dobre-
vnesi E

13:POKE 369.0. Nato napisite
RENOM on pokazal se bo pravilen
basic.

Prvi primer

bomo  razbijanjem zasite
v pmum 1 (basic in strojni jezik
osnemite basic (izlistan in nezasci-
Keto ail kaseto, ZLoa
lozite Speedmaster. V/ vr-
o' 700 inesits, END. Pozenits
Sy 2 RUN in 2 njim nalozi-
te st lnml \oader. Dvakrat prilsnite
ESC in vrnili se boste v basic. Potem
na 10000 nalozite Mons 3 in listajte
strojni jezik od #157C dalje. S

; rojna rutina
2 obﬂallva oinega ezka s XOR
2daj z Monsom posnemite vsebino
od 81570 do #167C in sicer z uka-
zom W. Resetirajte racunalnik. Na-
otite razari basic, naloite loader

‘spremenite
v Femstoaisioko navuo) Videli boste,

di v basicu rutina
(an itine) 2a obdelavo s XOR. L

staitejo (i) n tam, er nleile na
rug naslov, po-

St HET In'sace) 2n JF sapibio
naslov. S CTRL X se vrnite v basic in
s CALL: naslov cokllblm naslov pr-
vega Kiica. Ce of drug na-
slov, pokiite tu lega, retiega pa
ve. V Mons se vrnite s CALL#327F,

drug naslov (npr. JP #A000), pre-
skocite nekaj nasledniih vrst. Ce je
bil za rutinami X +8823, mo-
rate_predelati rutino za obdelavo
. ki je na naslovu #1598. Na-

mesto_ ukaza JP PO, #BB3E boste
postavili JP PO,#15B3, ker je na
#1583:

POP DF

El

JP nasiov

Namesto naslovov JP postavite
RET, naslov, na Katero bi skocil JP,
pa zapisite. Vrnite se v basic in
s CALL #1598 poklicite to rutino
XOR. Spet se vrnite v Mons in listaj-
ni jezik od naslova, ki
zapisali. Tam bo gotovo e ena r
na za obdelavo s XOR in z njo mora
1o naredit natanko to, kar te nare-

daj lahko z Mon-

u
ki ste ga hip Wnrel
zapisali. Ce se rutina raztez

+ $BE00 omroma od
nekje blizu, je ne snemajte, ke

bo zgodilo marsikaj cudnega, pac

pa izluscite samo najosnovnejSe po-
datke o programu. Na primer.

LD HL, naslov programa

Ld DE, dolzina programa

D A, sintaksa programa brez gla-

ve (headerlessa)

CALL +BCA1

Ce je Se kak LDIR:

LD HL, sedanji naslov

LD DE, bodogi naslov

LD B, dotzina bioka pomnilniks;
ki ga prestavijamo

LDIR

o loaderi utegre b tudi rutina,
5 XOR of
halozs taco ph Y pvugmm Seie po 10
obdelavi. V tem primeru morate pro-
ram naloziti s podatki, ki ste jih
izIuSCif iz loaderja, potem pognati
ino 22 cbdelavo s XOR in obdela-
i program posnet
rimeru pa obstaja pod-
skupml. "Wt o gre 2a glavo, tem-
ve€ za nekaj drugega. Zadnja obde-
lava's XOR je tik pred samim loader-
jem, katerega obdela s XOR. Raz-
log, da taka stvar ne tece s 6128, je
ta, da rutina uporablja tiste vredno-
sti za obdelavo s XOR, ki 0 v sko¢-
nem bioku (jump block). ta biok pa
i 464 nitak kot pri 6128. Zato pri
Gbdelavi SXOR debimo-nepricaks:
o ez Horti jo > naredi prav o in
raziog, da imajo lastniki 6128
zu-; tako r6ko6 neuporabne progra:
. Toda tudi zanje je resitev. Pri-
Ther takine rutine

LD HLxxxx
LD DEyyyy

(xxxx: prvi naslov loaderja, kate-
rega vsebino obdelujemo s XOR.
yy: prvi naslov skocnega bloka, s ¢i-

+BC80, pri Dan Dare #BD00. a: dol-
2ina loaderja in dolzina tistega dela
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skoénega bloka, s katerim obdeluje-
o loader s XOR)
454 i o brez tozay razbie-

mo in sicer vzamemo vsebino loka-
cije, ki se postaviv veglslarDE (print
e ta lokacija) in

kaz, ki e bil za naslovi DINZ,
temvet se izvrsi RET., tj. vritev v b
sic. Zdaj lahko z Monsom listate
pravi loader.

Ce imate 6128, morate bodisi
K prijatelju, ki ima 464 in to opravite
pri njem. ali pa si preskrbite kopijo
skotnega bloka 464, jo nalozite na
kak i naslov v egiste DE name-
sto pravega naslova ustre-
Son nasioy in botem naredile snako
kot s 464. Pri razbijanju teh progra-
mov sem imel kopijo sko¢nega blo-
464, posneto od #A4DB do
WBFFF. Nalozil sem jo na #1408 in
v register DE (pri Impossible Missi-

n), namesto #BC60 postavil
#2C60 in vse je bilo OK.

t. 1: Po nalaganju
imajo ti programi v loaderju rutino,
ki jih obdela s XOR in jih Sele potem
pozene. Vi boste morali namesto
starta (ukaza JP ali kake imitacije
tega ukaza) vnesti rutino za snema-
nje in sicer na temelju podatkov. ki

ste jih izluscili iz nalagainika. Za sli-
ke velja enako, le da nimajo startne-
ga naslova. Pri vegini programov je

(rutina preverja, ali 50 v samerm pro-
ramd ozioms lgadels zamenana
kaka sporotila). Ce s¢ rotila
Zameniana cziroma ce jih $pioh i
rutina najéesée skoti na niclo (rese-
tira ratunalnik). Ta rutina je pribliz-
o takale:
LD A, (naslov) ~ vzame vsebino
akega nasiova
P Stevilo - primerja ga s kakim
s(ewlom u«m o ASCH ke erke)
i erki nista

enakl e n
Taksnih utin jo bosidi vet ali pa

in to najpreprosteje resite tako, da
jih preskogite.
Drugi primer
Ta primer je nekoliko lazji, vsaj
zam& ker imamo opraviti z loader-
v basicu, ki vsebuje, kot Ze.ve-
e, strojni program v oblii yrstic
DATA. Podobno kot v primeru 1 r:
bijete zad¢ito basica, izlistate luxsc
in videli boste veliko DATA. Pred
DATA ali za njimi hosu videli poseb-
rva_polovica)

2daj p. e it (Upam, da niste
pozabil na RENUM) Izbisite vse

vrste razen zanke FOR NEXT, RE-
AD:POKE, RESUME in DATA. Ko
ostanejo ti ukazi in tisto, kar spada
K njim, nikar nicesar veé ne spremi-
ait v mislhimam nasiove n tiela
stevia

3

%
oziroma  pristevajo

vrednost

26 Moj mikro

K njim - pustite jih taksne, kakréni
50, Kaiti rabijo samo za 1o, da vas
2zbegajo). Primer:

FOR X=85000 to 88100

POKE 8400047
NexT

tanejo samo vrstice DATA,
RESUME programcek, podoben
zgornjemu, posnemite taksen basic
na disketo ali kaseto. Zdaj nalozite
Speedmaster in v vrsto 700 vstavite
END. Previfte kaselo s programom
na zacetek basicovega loaderja
ga znova nalozite v Speedmaster (‘.,
stega, ki ima v vrsti 700 END).
Speedmaster nalozi basic (ovlgmz-
fen Horlikov), pritisnite dvakrat ESC
in vrnil se boste v basic. Nalozite
na 10000 in ga pozenite. Gla-

va je spet na #157C, rutina XOR pa
na #1598. Se Se spomnite tiste prve
polovice pokov, ki spremenijo dru-
9 polovico? Pravzaprav samo po-
stavijajo &B8 na druge poke, ti pa
spremenijo rutino za _obdelavo
s XOR. Zapisite vsebino teh drugin
pokov (po vrsti) boste morali
malo sedtevatl i odSteva ket ru-
tina, ki je pri Horliku na #B823, j
pri vas rimer, kako bo-
ste roéno predelali rutino

1. Listing, ki ga vidte pred me-
njavo:

1598 DI

1599 LD HL #6500

159C LD DE #6500

189F LD 848570

D

+8I
15A% PUSH AF
15A5 XOR (HL)
15A6 LD (HL)A
1

1585 JP #6500
2 Vinite o v basic In naredie

POKE 81598,810
OE

POKE 815AB 815
kar spremeni JP PO, +B83E
v JP PO, #1583, ker se vasa rutina
rezteze od #1508 in ne od #5823
. Dobili boste tole:

Lol
el
ADD A eon
R nsu
POP
El
P #
L s,mu rutina pa je takéna:

o HL oocx
LD, DE.yyyy

Vsebino vsake i

© JRXOR
Tretji del, 1. o reackld
KRAJ: POP AF ka je pryi) nalodite na #340 in spre-
menite rutino za nalaganje z nasied-
P i e pont
POKE 8348.6CD POKE 837880 POKE 84E5,838
OKE £349.4E5 POKE 837C.8E5 POKE 84E6,316
POKE 8344801 POKE 8370,801 POKE & 4€7.4CD
POKE 836F &CD POKE 84E8 8AT
POKE 8370 8E5 POKE 84E9 88C

POKE 371,801

POKE &4EA 8C9

(oo zacetni naslov programa,
ki je obdelan s Xor. yyyy: naslov, od
katerega se bo raztezal program,

Taksen program posnemite s SA-

VE’KPR3",B &340,
Ko spravite vse ) e programena
ta-

obdelan s XOR. a: inost,
s katero obdelamo program s XOR.
b: vrednost, ki se pri vsaki obdelavi

dekelo,
‘ogram, ki bo ase programe na-
lo2i i poghal (s1ko in one tr dele)-

10 MODE 0:BORDER O:NK 0.1 INK 15,26:INK 14,24

20 FOR X=&AFOO T
30 READ A:POKE XA

N
40 DATA 33,64.0.205,131.188,195,80,142

50 MEM(
60 LOAD'S KSCR" 84000:CALL 85

509
70 LOADKPR1-8000:0PENOLT'D" MEMORY &FFF:LOAD"KPR2",&1000

0N ERROA GOTO
90 OPENIN'
00 CALL 8AFOO

s XOR doda registru A. iii: naslov,
na katorega skate ruina, ko jo ko-
c XOR. z222: dolzina programa, ki

56 obdelue s XOR)
aj veste, za kaj rabi vsak poke
in podobno boste tudi vi to naredili.
Ko ste to opravili, z Monsom preve-
rite, ali je vse v redu; &e ni ni€ naro-
P iiii v RET in se
Nalozite svoj razbiti

CA

1598 pozenite rutino in se spet vr-
nite v Mons. Loader zdaj listajte od
tistega mesta, na katerega bi skocil
ukaz_JP, ¢e ga ne bi spremenil
2 RET. Tu je gotovo Se ena rutina
XOR_vendar pri nje] spremenite
v RET samo naslov JP, ga
I lanko boste mirmo. Tstall prav
strojni loader.

Knight Games je nekaj drugega,

kajti delal ne bo niti razbiti program.

To pa zato. ker Horlik uporablja za

nalaganje astno rutino, ki ne dela
86128, To rutino lahko spremenite 2
LD A #16

DA,
CALL#BCA1
Prav 1o boste tu

krat se vam ni trel

kovim _ loaderjem, i

Knight Games laster o oater, o 18

sesiavjenz treh Solov, ren heade:

e upostevamo. sike

aredili. To- -
 Hoti-

Ravaie kol
Preskotite buwov loader in nalo-

the pry hndevl je
"o jo_ notete te
pnklh:lll CALL ‘85509, Posnamete
SCR",B,8400081658.

Kaseta z Knight Games mora biti
nalozena tako) po onih Stirih he-
aderlessin. Izberite prvo igro iz me-
nijain kasetofon (gre izbi-
rate 2 graino palic). Meni gre tako
dobro od rok.

omba it 2: Vsaka Knight Ga-
me je sestavijena iz treh delov. Prvi
je zelo kratek in je nekaksen header.
Pazite, da ge ne zamenjate s tretjim
gelom menia. ¥ ja pribin snwls

Pvipo Ce nalagate Mons.
o e ¥ basic, najprej

Mons nalozili na 10000, potem je ta
naslov +327F. Ko se spet zelite vrni-
tiv Mons, pokdicite CALL 8327F

10000. Mons nalagaite s pomnil-
sk nasiovov: LOAD"ime", naslov:

ginalnim loaderjem, ker je v basicu
in bi izbrisal basicov (Horlikov) lo-
ader. Koristni naslovi iz Monsa:
T, lista strojni jezik, W - snema
sroinl jezik. R ~ nalaga program,
e wmmlnmko lokacijo,
in podobno.

k. bi jo radi sprem
Eo'sa vedno komo kel i Jasno, naj
i g8 na naslov 0.P- F. Barbaiiéa

38 ena pripomt

basica oznacuje hﬂmm-lkn
Stevilo (hexa), * iz strojnega jezika
oznatuje Sestnaistisko Stevilo.

Prihodnjié: Zastita programov za
spectrum




CARAMO S C 64

SAM SVO] MOJSTER|

Skrivnostni dedek Mraz

JERNE] BOHM

riznajmo ali ne, tamle okoli
novega leta je vedno vzne-
m"l]lvo Zal smo skrivnost

— ded-

enega
a Mraza in njegovih darov - od-
krili ze v prvem razredu osnovne
Sole in zdaj smo mi na vrsti, da
prevzamemo nekatere naloge in
dolznosti. Da, tale prispevek je
namenjen predvsem ockom in
mamicam, ki bi radi razveselili
svoj narascaj z obiskom ded|
Mrazal In sicer racunalnikega!

S tem dedkom Mrazom imam tudi
sam nepopisno zabavo. Desetlet-
i sin, ki mu je sicer ze marsikaj
jasno, namre¢ ne razume, kako se
bradatemu »obiskovalcu« posreci
izmuzniti iz sobe v sedmem nad-
stropju, ceprav mu miajsa sestri-
ca skusa dopovedati, da zna de-
dek Mraz leteti — kot Peter Pan,
saj je to vendar videla na tv. Pa se
vsako leto oba trudita, da bi ga
presenetila ob jelki, a naj Se tako
oprezata, dedek Mraz izgine tisti
hip, ko odpreta (zasteklena) vrata,
za katerimi se je oglasal.

Ker je gasovna zadrega v de-
cembru huda, se v tale »novoletni
projekt« gotovo ne bi spuscal, e
bi zanj potreboval ve¢ Kot uro de-
a. Toda trik je preprost. Gotovo
imate prav vse za generiranje
svetiobno— _akusticnih _efektov
(kraguljéki in $e nekaj teatrskin
uéi) in Ee ste Se lastnik commo-
dorja 64, morate samo 3 prepisa-
i prilozen listing (najbrz pa pro-
grameka ne bo tezko prirediti za
kak drug hisni miincek, saj je na-
pisan y basicu, hitrost izvajanja
pa spiah ni problematiéna).

am. program je res kratek (9
vrstic), preprost in (upam) tudi ra-
zumijiv,te preberete Se naslednje
vrstice.Glavna skrb je posy

veda ne boste kos, ée nimate kar

solidne glasbene vzgoje (glej not-
ni zapis). Z video informacijo pa
ne bo dosti dela, saj le tu in tam
spremenimo barvo zaslona. In na-
zadnje, v natanko dolo¢enem tre-
mnzu. ki ga ratunalnik zazna
prek vhoda za igralno palico
(PORT 2), zatemnimo zaslon in
utisamo zvok (dedek Mraz izgine)
Za to sklepno dejanie pa potrebu-
jemo ~nekaj dodatne »strojne
opreme« (konektor, Zico in mikro-
stikalo) )
stavkom  (PRINT
CNR:(|47) pripravimo zaslon te-
levizorja. Z drugo programsko vr-
stico nastavimo glasnost, obliko
nihanja, naraséanje in popusta-
nje tona. Frekvenc na-
stavimo v Cetrti vrstici
ko.da potrebni podatek sproti be-
remo s stavkom DATA. Tempo do-
Io¢a nastavitev zanke FORINEXT
(K=33) v 5. vrsti. Sekvenco
krat ponovimo (FORNEXT J), na-
kar se spoprimemo z »light sho-
wome in njegovimi efekti oziroma
arvami.

Algoritem je sila preprost. Ri-
tem menjave barve se avtomatsko
ujame s tonsko sekvenco. V 7.
vrstici testiramo polozaj vrat ozi-
roma mikrostikala nad njimi.

50 vrata zaprta (stikalo odprto),
skodi program v 3. vrstico, sicer
pa v proceduro, ki zatemni zaslon
in utisa glas. Tale komentardek
bo pridel prav tistim, ki bodo imeli
pred novim letom malo ve¢ casa

® O 0 0O
o 0O @& O

in ki bodo Zeleli v prediaganem
programu Kaj na hitro spremeniti
ali dodati,

Kje lahko pricakujemo tezave?
Mogoge bo detektor na vratih za
nekatere nepremagliiva ovira. To-
da »avtomatizaciji« se je mo¢ tudi
odregi: v tem primeru bo mama
dala otetu (oziroma oce mami)
znak, naj izKljuci »ta pravo« varo-
valko, ko bodo otroci odpri vrata
(e se odlotite za taksno improvi-
zacijo, vam Kljub vsemu ni treba
&rtati 7. in 8. vrstice v predlagani
programski opremi). Paé pa b
vam za tak »rocni« finale predia-
gal malo vaje, da se v usodnem
trenutku ne bi kaj zataknilo.

Morda si boste lahko pomagali
2 daljinskim upravijanjem televi-
zorja, s podaljskom za 220—volt-
no napajanie ali s kako drugo do-
mislico. Vazno je le to,
televizor v pravem trenutku izklju-
&il (in, kajpada,paziti morate, da

ne zazgete ali osmodite).

1 PRINT CHR$(147)

2 POKES4296,14:POKES4277,64:POKES4278,122:POKES4276,17
3 RESTORE:FOR J=1T0 4
4 READ L,H:POKES4272,L:POKES4273 H

S FOR K=0 TO 33:NEXT K:
6 POKES3280,0:POKES32681,0
7 IF PEEK (56320)=127 THEN 3

XT Ji

9 DATA 72,169,61,126,66,149,61,126

=0+1: IF Q>15 THEN Q=1

8 POKE:54272,0:POKES4273,0:POKES3280,0:POKES3281,0:60T0 8

Za popoln uspeh morate udele-
Zenco pripravt] na predsiavo. Pr
nas doma polozimo pod jelko kra-
guuhke i i rekajhrat preslasat

timo vabit Gz prag n ga nazadnje
vezno zgresimo, da se

potem 200 10, kar se mora 2g0-
iti... Zelim vam sre€no roko in

veliko zabave!
=

=

i

mo
Kompat

zdelujem projekte uvajanja trine kode v n-
. iziram _demonstracie in

strokowne seminarie Kode

s podroi

~ o taga s prancsn i

- skiadidbenje posiovana

= inventur

- lokalizaci

Pona golemari sy
e G et O
R, Cop, PrkGorine Ao,
Nakeroscs 6103 Lhorans. o )51
0179 > To85
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C 64: KOMPRESOR POMNILNIKA

Stiskajte in varcujte

TIHOMIR ALADROVIC

opica programov, napisanih

za isti_ racunalnik (Amstra-

dov CPC) in namenjenih za
reSevanje iste_problem -
skanja (komprimiranja) pomrinike
(naj omenim samo letosnjo marce-
Vo in aprilsko Stevilko Sveta komp-
jutera in apmsku Soviko Momn
mikra), me
ks DooveuR mathal ot
T commodore

rav je racunalnik drugacen,
algoritem pa izviren, je nacin dela
naceloma enak kot pri_ omenjenih
treh programih. Zato bi se mogel

mirno sklicevati na te Elanke in pu-
s teorlo ob stranl. vendar bom
zaradi tistih, ki podobne ¢lanke be-
rejo samo takrat, kadar nameravajo
unalnik, na kratko le
povzel, kako program tece.
sak del pomnilnika vsebuje nize
bytov, ki se ponavijajo (torej nize
enakih bytov) in taksne nize, v kate-
rih o razliéni niziKo program med
analizo dolocenega obmotj
ika naleti na taksne i
sule v datoteko kompr
in sicer v dveh ustreznih komprimi
ranih obiikah - pac odvisno od o
ga, kaksni 50 ti byti. Pred vsakim od
stisnjenih nizov je rolni byte.
Niegova vioga: ookax- ai imarmo

UPORABNI PROGRAMI

nizom enakin oziroma raz-

éni byiov: 2a 10 rab! b 7 komrer:

nega byta (€ je postaviien na
niz enaki

bytov) )
dem bytov pomom $tevilo ponovitev
enakih bytov (ée imamo opu

5% Zckompresor: § ¥ S, 4ots2,
POC. ADR. ZA R., POC. ADR.
OMP., . ADR. pome-
i 2866t nasiov tistega dela

Eatetni nasiov

meru razltnih bytov oznacuje ni-
hovo tevi
Vnizu enakin bytov e za knnirulr
tom samo st byte k
navia okowrat, kot (6 oiocajo biti
0-6 kommlncga byta. To pomeni,
da ponovitev ne mare bi vet kot
127, programsko pa je onemogoce-
o, dabi ot stie Tanjse 03,
§ komprimiranjem mansega ni-
byte) pat ne prinran v
me pommlmkav nizu razlicnih by-
v pa e zaradi praviar omenjene
mejitve za kontrolnim bytom razvr-
Si1d0 157 byion,
am program se zacenja od na-
siova 49153 (Sestnajstisko oooo)
dolg je 922 bytov in vsebuje tal
kompresor kot dekompresor. Obli
ukaza:

[
|
| 1 DATAZES, 177,251, 32,
| z

|

5 (am‘sﬁ 260, 1
46,3, 7

B o
5

ey

18;
uaTH 32 '32,

xsa 75 1

u.nz“.w,&s,.qa,
110155208, 177,251,
c2iliie 135,208

uua,

B DATA32, 232,193,163, 0, 161/164/195 169.113,1
33,228,163, 135,133, 21, 163,
e o N.,xm 195

132

+193.1

“.szbe

,)M/l@S 195,32, 74,1

32,68, 134, 32,82, 194,76, 127

27 DATA193,32,36, 13:
1247, 183, 16! 9;&3; 25
23 DATA2L, 133,252, 32
7,183,
23 DATA21,141,57,133, 3.
;247. 183, 16
30 DRTHZI x

2,254, 32,

45.@«4,32,
165,20, 141,535,135,

ROt
53275k 58, 162 16, 163,01

5522 dekompresor. S ¥ € 49519,

POC. ADR., ZAV. ADR., POC. ADI

DEKOMP pri cemer POC. ADR. po-
meni zacetni naslov v pomnilniku,
Kjer se zacenja datoteka s stisnjenc
kodo, ZAV. ADR. zakljuéni naslov
datgteke s omprimirano _kodo,
POC. ADR. DI

m ne pozna rutin za Kor

trolo vpisanih parametrov, kar po-

meni, Canlnik biokira ce
pojavlo kaj podobnega kot

§95%155. 1oz, 16384, 8

Tedaj si lahko

=3. 174,32, 158,173,
172,32, 24 |

253,174, 32,158,173

02,265,250, 36, 165

31 nﬁmzsx.x;x 38,135, 1
53, 141,100, 1

65,252 141,39, 195, 165,
95,165,254,

32 DATA101, 193,96, zh,m?,xss,a,ws 183,195,
176,1,96,238,108, 135,96, 133

33 Damqu 173,108, 193, 133, 252,96, 133,253, 172 ‘
:133,234, 36,165,253

34 nmnss,ssnwa 135, 13
234, 45,237451 135.1

azya:szesa, 181,135, i

i5.

TU52EREADA 1

IF 1€2126741 Trgh
JAIA" TR

DRTA LINIJE GK.

505, 194, 154, 148, 5 155 234,234,141,1
65,254 |
131

¢‘ﬂ 96 24,1n5 43

T+A: FkES:

FRINT'GRESKA U DATA LINI

13.141,102,135,165, |

:183.195.76,112, 134,

187.154.32,219,25

36,72,152.72,32,207

(141,198,195, 140,
35

END
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Programi za e obdelar
® Vodenje >a1dako

sPC
® Borza Moj P
® PC frajerii

Programi 7a statistiéne =

obdelave in analize

BOGDAN OBLAK

medicini, sociologiji, psihologiji, eko-
amij, druzbenih dejavnostih in ludl na
drugih podrogjih si raziskave brez sta-
te z xacunalméko Sbdolavo (s
oL paket)), skora) e moremo ve
Nasprotno: sxa(EllénE metode upo-
rabljamo ves &as raziskave. Ze v zadetni fazi si
s simulacijo pomagamo ‘bt izbif metod in
velikosti vzorca, ki ga bomo analizirali. Stati-
stiéni rezultati med samo raziskavo vodijo in
usmerjajo njen potek: nekatere’ nacriovane
teste ali meritve opustimo, prilagodimo ali pa
vpeljemo d dadalne ‘metode. V koneni fazi razi-
skave cenilke statistiénih para-
metroy,  satitiénimi st preverimo delovne

| hipoteze ter primerno predotimo zbirne re-

Podatke neposredno vnasamo v statistiéni

instrumenti (merilne aparature v medicini, te-
stime naprave v indust, telekomunlacisa
sistemi), moremo ne dno in avtomatsko
Tiomati podatke, sevoda £ ez PIOgTS
mi, ki podatke zapisejo v datoteke, in Kasneie
ih je mogote wvoziti v statistiéni paket. Najpo
gosteje pa so podatki na voljo kot podatkovna
| baza v obstojetem radunalnisko podprtem in
‘ formacijskem sistemu.
V zakljuéni fazi statistiéne analize navadno
\ napravimo porotilo. Sestavimo ga iz besedil,
| tabel in graikonov ali pa rezultate predstavi-
mo z diapozitivi in prosojnicami. Veasih pusti-

primerno zbrane rezultate v podatkovni

bazi, da so na voljo-sirSemu krogu uporabni

kov, lahko pa rabijo tudi kot parametn ek-
e

| Statistitne obdelave so torej na eni strani po-
vezane s podatkovno bazo, na drugi strani pa z
raznimi urejevalniki besedil in s programi za
grafiéne prikaze. Vse skupaj je L1 integriran
programski sistem Statistiéni paketi navadno §

| S T S el ST e
rogransid modal v porean ¢ refsens
et podatkome b n ¢
m‘sv:]mkam o besed, Kom
el Fokn pouk datonk s
| Gisku. Navedena imena datotek so taka, kot
avtomatsko dolocio

| nekatere pa lahko tudi sami

wiomo Podatkovia bazs, narejena v dBASE
| A7 PLUS, veebue rane Sitrnte, matcne in

—

NEPOSREDEN
VNOS =i

VNDS v
PODATKOVND —+
BAZD

oBASE II1+

INSTRUMENTI —Emvixn

VELIK il
RACUNALNIK

DPERACIJSKI SISTEM ‘

|
STATISTICNI PAKET |
|
|

Ser pRITER=OL

SPSS/PC +
PODATKOVNA

|
TISKALNIK |
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| Copyright (c) SPSS Inc.
Licensed materul-»properw of SPSS.
11 rights reserved.

Unauthorized duplication of this program is
prohibited by la

Portions Copyright (c) Microsoft Corp.
rights reserved

1984, 1985

1981, 1983, 1984, 1985.

Studiji ne zajamemo vet kot 100,000 podatkov. |
‘Taka podatkovna baza je npr. vzorec 500 opa-

! 2ovan) 2 200 spremenljivkami in nekaj pomoz-
| nimi datotekami. Razen nekaterh redkih iz- |

jem, npr. popisa prebivalcev, so statistiéna

navadno mnogo manjsa. Z oseb-

Ze omogodajo baze
in véasih tudi oblikovanje izhodnih poroci
vendar ne v zadostni mer. Zato pri mz!skavah
skoraj vedno uporabimo tudi druge progra-
me. Tako je zelo pomembno, da izbererno tak
statisticni paket, ki se dobro vklju¢uje v pro-
| gramsko in aparaturno opremo, ki jo uporab-
napravi sicer
odlicen statisti¢ni paket, ki uporablja za ureja-
nje teksta drugane ukaze, kot smo jih vajeni
in se jih moramo zato na novo uéiti. Podobne
teZave imamo tudi s programom, ki sam zase
sicer deluje odli¢no, v povezavi s kaksnim
priljubljenim programom pa ob vsaki najmanj-
3 napaki sesuje sistem. Kriterij .upozabncsn-
Je zato nujno tudi osebno obarvan.
pa velja, da je uporabna vrednost pmgmma
motno odvisna od programskega okolja.
Stednje zmogljiv osebni ratunalnik, oprem-
lien s trdim diskom (npr. PC— AT), zadostuje
2a vse Statistiéne obdelave, pri katerih v eni

Slika 3. Primer arhivske datoteke (SPSSLOG). V to
datoteko se zapisujeo vsi ukasi ki smo jih vnesli
racunalnik. Poleg tega

i m 175 160 164 166 185 102 179 176

Sstlitice yarpaniessay

‘ nim tore) lahko pokrijemo sko-
1aj vse potrebe po statisticnih analizah, veliki |
racunalnki in racunalniki centr pa ostanejo
le za vzdrzevanie velikih podatkovnih baz in
| km komunikacijski centri. Ce Zehrm pri svoji
Studiji uporabiti tudi del podatkov iz poda-
thovnih baz takega centra, jih lahko prenese- |
mo v svoj sistem in jih v njem analiziramo. i

Rezultate in svoje ugotovitve pa lahko na kon-
cu kot povratno informacijo vmemo v poda-
tkovno bazo velikega sistema, &e imamo za to
mo;

Lastnosti dobrega statisti¢nega ‘
programa

Populami integrirani progr

Ko
Symphony ali FrameWork vesbueio nekate. | mo tako,

Te statistiéne funkcile, vendar Se zdale¢ ne
toliko, kolikor jih potrebujemo za resno stati-
sti¢no analizo. Dober statistiéni program, s
pomoznimi programi vred, mora biti neke vr-
ste raz3iritev takega integriranega programa. |
| Na eni strani mora ohraniti vso prjaznost in
enostavnost uporabe, na drugi strani pa omo-
gotiti najbolj zahtevne analize in tudi zagotovi-
ti moZnost, da ga z ustreznim znanjem st
dopolnjujemo. MoZno mora biti postopno pri-
lagajanje sistema nasemu znanju, npr. postop-

izkljutevanje raznih pomoznih menujev in
prehajanje v tako imenovani »ekspertni nacine
uporabe. Poleg Stevila statistiénih analiz, ki jih
omogoa, odlo¢ajo o uporabni vrednosti pro-
grama naslednji dejavniki:

grafiéni
ne statistike morajo biti hitri, enostavni in tako
prilagojeni, da jih obviada vsakdo, ki ima vsaj
toliko ra znanja, da uporahl]a
urejevalnik besedil Imenovanje izhodnih di
totek, spremenljivk, vhodnega formata poda
v, izhodnih enot in podobnih pomoznih de-
klaracn naj poteka avtomatsko, ¢e posebe) ne
zahtevamo drugace. Brez tezav mora biti mo-

| 3. Transfc
vanje med spremenljivkami posamezne

| del izhoda

|
Vnesti inormacyo »ni podatka«. V vsa- |
kem trenutku mora biti dostopna sintaksno
odvisna pomo¢: (funkcija help). Vsa sporocila
naj bodo jasna in kratka, razumljiva tudi brez |
priro¢nika.
Ko testirate te zmogljivosti, zaprosite tiste-
92 ki progtam dobro pozna, da vam s progra-
mom izraduna srednjo vrednost in standardno
deviacijo desetih dvomestnih stevil. Ce boste |

0sa oV
Cakati ve& kot dvakrat toliko, kot bi za isti
izratun potrebovali s kalkulatoriem (2 x 50 |
sekund)_ potem je program v te] tocki zelo

o podatkov. Program mora omogoda-
ti, da podatke, ki smo jif na hitro vnes, na-
knadno dno opremimo 2 naslov, Sifrant, formais

2druzimo z Ze obstojecimi datotekami ter
il oblikujemo podatkovno bazo.
Vnesene podatke naj bo mogode izpisati s
pre) definiranim formatom, ki pa ga lahko po
potrebi tudi spremenimo. Omogodeno mora
biti pregledovanje in tudi popravijanje struk-
ture latkov.

. Mozno naj bo preraéuna- |
ega
opazovanja (zapisa) in med spremenjivkami
ve< opazovanj. Matematiéne, logicne, relacij-
ske, datumske in druge funkcije niaj bodo &im
bogateje zastopane. Obravnavanje vrednosti
»ni podatka« mora biti ustrezno in samodejno |
(apr. 10+'ni podatka’='ni podatka). Mofno
mora biti razvrstanje (sortiranje), vkljudevanje
in izKljuSevanje podatkov ter zdruzevanje

| da-
totek. Za nase jezikovno podrodje mora biti

mogote deﬁm.!a(x vIstni red razvr&anja (ne-
sreéni &2%)
4. lzhod_ Najvetkrat se odlogimo, ali bomo
izpisali ali samo pregledali na za-

jo po potrebi pregledamo, dopolnimo in delno
ali v celoti usmerimo na tiskalnik ali v tretjo

| datoteko. Najbolje je, & lahko pri tem upora-

bimo tisti urejevalnik besedil, ki smo ga nava-
Jeni 2l vsa 0, da ahko glavre ukaze defnira
, kot smo jih sicer vajeni.

5. Grafika. Ze v zaCetni fazi statistiéne anali-
2e nam graficna ponazoritev zelo olajsa pre-
gied posatkov in ooy napak, ki so
Sale pri vnosu in Grobih napalk pr mepenu
oziroma pri zajemu na terenu. Prav tako se
Sele na podlagi pregleda prvih rezultatov od-
Iocimo za metode, ki jih bomo nadalje upora-
bili Zatelieno je, da je grafika za to vIsto

| prikazovanja predvsem hitra, cetudi zaradi te-

ga Zrtvujemo deléek kakovosti V konéni fazi
potrebujemo grafiko za ponazoritev rezultatov
in za ilustracilo zakljuékov. Ti graficni izdelki
morajo biti &im bolSi, saj jih potrebujemo za

rotila, diapozitive, prosojnice in za
objauanie v tisku.

6. Ekspertost. Pri testiranju statisticnih hi-
potez ni dovol;, da nam racunalnik samo izpise
numeniéne vrednost, ampak naj nam pomaga |
tudi pri imerpretacy. Na tem pocioty prica-
kujemo v

7. Kvantets analz lzblxamelodmana.hz'
naj bo &im Sirfa. Sistem m mora omoqotm. da |
izberemo in na disku |
2a iste analze, ki Jih poreemo Karore s |
10, e seveda odvisno od podroa, na katerem |
bomo delali |
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MAJHNI RACUNALNIKI )I\ ATARI VRHUNSKA TEHNOLOGIJA
VELIKO ZADOVOLJSTVO PO DOSTOPNIH CENAH

ATARI 520 STV + FLOPPY SF 354 + MIS = 875 DM
ATARI 520 STV + FLOPPY SF 314 5 MIS =1.050 DM

e ki ga lahko na domagi TV sprejemnik IS

mikroprocesor 16/32 bit Motorola
68000/8MHz 512 Kb RAM, 192 Kb ROM

Pri nakupu 10 disket v konsignaciji
vam Miadinska knjiga podarja 15 iger
ali paket s programskimi jeziki,

s katerimi svoj racunalnik ATARI
spremenite tudi v IBM kompatibilen
ragunalnik!

Za dinarska sredstva lahko dokupite
operacijski sistem in ROM
vslovenskem ali srbohrvatskem
jeziku!

ATARI 130 XE = 299 DM
kasetofon = 96DM
igraina palica 25 DM

DAJTE SVOJIM OTROKOM
PRILOZNOST, DA SE BODO MED
IGRO UCILI ZA ZAHTEVE
JUTRISNJEGA DNE!

K devizni ceni morate pristeti dinarske
uvozne dajatve, ki znasajo cca 70%!

VSE CENE SO INFORMATIVNE!
TELEFONIRAJTE NAM NA STEVILKO
(061) 327-641 ali 327-643 IN POSLALI
VAM BOMO PREDRACUN!

N miadinska knjiga

tozd Koprodukcija
61000 Ljubljana,
Presernova 5
ZASTOPSTVO ATARI
Cigaletova 6

telefon:
(061) 327-641, 327-643
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MOZNA TUDI
DINARSKA PRODAJA

Prosim, posijite mi prospekt — cenik — predracun

Naslov:

Predstavnistva

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:
Beograd: Kondina 1. telefon (01

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639




SPSS/PC+ The Statistical Pack:
10 cases are written to the

age for 1BM PC 8/28/87
uncompressed active file.

: SR
%e leta 1972, Se 2da) pa uspeSno tece ma
Univerzitetnem racunalnikem sistemu verzia
iz leta 1962 Za velike racunalnike je zdaj na |
voljo najnoveiga verziia z oznako SPSS—X |

Najemnina

This procedure was completed at 14:33:46 g g xammbgfu‘;gng;;: verzia
SPSSje S Je

Page 2 SPSS/PC+ 8/28/87 || zelo nbsezna m pravijo, da ]e pravi cadillac |
med statistiénimi programi za PC (kako tezko

]

Number of Valid Observations (Listwise) = 10.00 e i s SOAY
Variable Meen  Std Dev  Minimum  Maximum N Label g;}iﬁﬁ;fatﬁm”m&‘;’;‘“
Y okt |

VISINA 176.40 6.79  164.00  186.00 10 b Spsp,ﬁ;gfdnvaﬂ'e(énﬁ‘;ﬂ:‘f’,z"éimé
+ Advanced

Page 3 SPSS/PC+ 8/28/87 mf"fﬁ?ﬂiu bl:LoDseqa faktorsko, dis-
This procedure was completed at 14:34:05 e ol

| Slika 4. Primer izhodne liste (SPSS.LIS). Prvi vrstici

racunalnik sprejel in zapisal na

| i poditke, ki smo i mest med BEGIN DATA
| in END DATA. Sred del izpisa (age 2)

| ‘predstavla remltate nase

8. Podpora aparaturni opremi. Zelimo si, da

50 zhody ormatitabel, paroil, sporodl, gra-

| 5énih prikazov, rsb itd. prilagojeni nasi opre-

| mi. Ni dovol, da zna program pisat na na

| tiskalnik, ampak je vazno, kako izkoristi vse
njegove moFnost

9. Uvozlizvoz in kompatibilnost. Zagotovlje-

| na mora biti povezava format,

raunalnike). Vendar je kakovost programa
Ve

ster) Yarek o druge -zahtevnejse analize,
ing za grafiéno prikazovanje
rezu.nawv v geogralskm teritoryi, |
—the—Box za hif
figno preqledovan)e podatkov,

veckrat tudi’ eliko progra-
mov je na voljo prek univerz in

rap) A paj s

Chart

institucij za ceno stroskov kopiranja in distri-
bucije. Pa tudi od prijateljev dobimo progra-
me brezplatno. Velja pa, da ni za dober pro-
gram nobena cena previsoka in da je slab
program véasih dosmrtna kazen za uporabni-
ka. Zato naj cena ne igra glavne vioge pri
izbiri programa.

Druzina SPSS

ki jih uporabljamo. Ce moznost prenosa ni
| eksplicitno navedena, nam $e vedno ostane,
napiSemo ustrezen pomozni program
2a pretvorbo. Vsekakor moramo nujno poznati
| formate, s katerimi_program dela. Oceniti
| kompatibilnost je zelo tezko. Tu naletimo na
pravilo »nié ne gre« in »vse gree, vendar je
vmes nekaj let ndega programerskega dela.
10. literatura. Za

| veano delo jo potrebno, da s poleg prirodtika
| 22 uporebo sstema priskrbimo literaturo, v
50 opisane metode, ki jih programi upo-

xabl]a]a Povréno poznavanje metod zelo po-
gosto vodi v nepravilno interpretaciio rezulta-

tov. V zelo uglednih &lankih prepogosto nale-
timo"na popolnoma zgresena dokazovanja z
raznimi signifikantnostnimi testi. Vsekakor sa-

Kot ve&ina populamlh programov je SPSS
Sciences) ali

statistiéni paket za socmloske znanosti plod
dveh zagn.am.h navdusencev K sta ustvarila
nekaj prvih ve To sta bila Dale Bent in
Norman Nie, ko sta leta 1965 diplomirala na
Stanfordski univerzi. Prvotna verzija je bila
pisana v fortranu in namenjena izkjju¢no za
paketno uporabo. Programe so pozneje do-
polnjevali in prilagodili za skoraj vse vrste
raunalniskih sistemov. Razli¢ica za velike ra-
Cunalnike zdaj te¢e vsaj v 50.000 sistemih.
Tudi pri nas je bil paket instaliran v RRC
(Republiskem racunskem centru v Ljubljani)

pnkaz rezultatov in najnovejsi program SPS/
PC+ Trends za analizo casovnih vrst

Programe instaliramo na trdi disk, vendar
‘moramo ob vsakem zagonu vloziti tudi Kijuéno |
disketo Key disk), s katero so programi zas¢i-
teni proti kopiranju

Poslablieno je tudi za Solanje. Seminar so |
v raznih evropskih mestih po 1750 funtov za
5dni

V clanku opne module programskega |
paketa + In grafitne module smo
uporabljali (slika 1) v povezavi s podatkovno |
bazo, narejeno v Plus, z urejevalni- |
kom besedil WordStar 2000, s pomoznim pro- |
g sm.n:k in nekaterimi moduli, napi-

bo Pascalu Vse skupaj je teklo

pod operacl]sklm sistemom MS—DOS 32 na
PC—AT (gepard) z 2 Mb pomnil-

mka 30 Mb trdim diskom, EGA grafi¢no karti-
co, Epsonovim tiskalnikom FX—1000 in Hew-
1en Packardovim _risalnikom 7470A. Pro-
amski paket SPSS/PC+ je uporaben seveda

mdl v druga¢nem programskem okolju. i

V tem &lanku smo opisali le osnovni paket |
in SPSY/PC+ Graphics. |

Slka 5. Lpis stanja sistema, ki ga dobimo £

Programi so zasEiteni s Kijuéno disketo, kije

kazom SHOW. Nekatere paae »
1m0 2 menii help ue bomo shajal spreminjamo 2 | ne moremo kopirati z obi¢ajnimi programi za
| e hi-
| st 1 st o Chravimo kako
| analzo. Najvetja nadloga so vedno st ponav- SPSS/PC+ Workepace:  53.1K
| ajoé1 se meuj, nepotrebna opozorila Machine: ? Free disk space: 4092K
jih ze tisockat prebrali ali pa dolgi oy o Coprocessor instal Work Device C:  4092K
moramo ob vsaki najmanj$i pomoti ponovio Current directory: 18 \oBLARTANA
Viipkavat. Uéinkovitost je razumljivo vedja, e SPSS/PC+ directory: c:\e
je raéunalnik zmogliivejsi, vendar pa lahko
sinb organizacii progeamov nici prednost LISTING SPSS.LIS SCREEN  ON INCLUDE ON
| % tako zmoglvega racunalnika. Hudo razota- 0G PSS . LOG PRINTER ON BEEP ON
ranje dofvi uporabnik tudi, te se mora z RESULTS SPSS.PRC PTRANSL OFF MORE ON
meniji pomikati po programu kot po kakénem NULLINE OFF EJECT  OFF
labirntu Usinkoviost se prece) povea, o :
lahko izkljuéimo nekatera sporotila, ko smo gggg:;_r SPSS/PC gzx:u 24 :(1) g'm IQ %
‘programom el natin -
| dela). il ENDCMD HIST SEED tormtize:
12. Cene in pridoblivos. Cene statsitnih GOLOR (15, 1, 1) compress BFF BLANKS
programo liejo od nekaj deset (sm RCOLOR (1, 2, 4)
Fica 11~ Brige Sofware 7a spectrum 1
funta) pa tia do 50 tiso¢ dolarjev (za velie
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MERILNI REGULACIJSKI
INSTRUMENTI

MEMBRANSKI KONTAKTNI

MANOMETER

Tip: MKM-824

Opis in uporaba:

— deluje na principu membrane, ki se ob delovanju pritiska
upogiba in preko prenosnega mehanizma krmili mikrosti-
Kali

~ ohisje in vsi deli, ki so v stiku z medijem, so iz nefjavecega
jekla AIS| 304, membrana je izdelana iz kakovostnega
materiala 316 L

= pritrditev instrumienta je izvedena preko standardnega
radiainega prikljucka 1/2"14 NPT

— namenjen je za merjenje, signalizacijo ali regulacijo priti-
ska tekocin, plinov ter gostejsih medijev

— diferenca preklopa, max. 5% od obmocja — fiksna

~ nazivna napetost: 250 V

~ nazivni tok: 5 (1) A (2 neodvisni stikali)

~ tocnost: med dvema indeksima (mikrostikalima) 1,6%

izven nastavitve 2,5%

~ merilno obmocje: 0-4; 0+6: 016 bara

MEMBRANSKI MANOMETER
Tip: MM-823

Toénost: 1,5%
s Merilno obmocje: 0+1; 0+1,5; 0+2,5; 0+4; 0-6 bara

INDUSTRIJSKI MANOMETER
— MANOVAKUUMETER
Tip: IM-820

Toénost: 1%
Merilno obmocie: standardno — 1+100 bara

PRESOSTAT

Tip: TS-831

Opis in uporaba:

~ namenjen je za regulacijo in signalizacijo pritiska tekocin
in plinov za hiadilne sisteme, parne generatorje, kompre-
sorje, motorje in druge namene

~ sestavijen je iz prozne kovinske membrane, mehanizma
2a nastavijanje zelene vrednosti, mehanizma za nastavija-
nje prekiopne diference in mikrostikala ]

~ prikijucek, membrana in ohisje membrane so iz nerjave-
Cega jekla, zato je primeren za agresivne fluide

~ diferenca preklopa 3-50% od obmodja — nastavijiva

~ elektricna obremenitev 10 A/250 V

~ merilno obmodje: 0+1; 0+1,6; 0+2,5; 0~4; 0+6; 0=10,
016 bara

P
ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE
OPREME

65220 TOLMIN,
JUGOSLAVIJA

\ Telefon: (065) 81711
h.c.81-161

- inzeniring Telex: 34-373 YU MEFLEX




kopiranje (lahko pa seveda s posebno enoto
za kopiranje). Ce bomo poleg osnovnih upo-
rabljali fudi druge module paketa, moramo

o disketo zanje prej aviorizirati. Tako
kasneje ob uporabi kateregakoli programa iz
paketa zadosta, da vlozimo v disketno enoto
A eno Kjuéno disketo. Programe pozenemo
v (slika 2).

Programi so prilagojeni za interaktivno de-
1o, lahko pa obdelave opravimo tudi na paket-
ni nacin. Komunikacija s programi poteka iz-
Kljuéno z ukaznimi stavki in ne z menij. Opra-
viti imamo kar s posebnim programskim jezi-

| kom. Tak nacin komunikacije, ki je'na prvi

| vet kot okrog 50 strani nazaj, Zato

jled bol) zapleten in manj prijazen v pri-
merjavi z meniji, cenijo predvsem uporabniki,
ki bolje obviadajo racunalnistvo, saj je njihovo
delo morda winkovilee

ukaze, ki se lahko raztezajo prek veé
ke Blogran Sprlt sintakiEn proglsduie
12V pa jih Sele potem, ko je stavek zakljucen

pri preratunavanju in transformaciji podatkov,
saj racunalnik ita podatke z diska le enkrat in
vsa preracunavanja nad posameznimi zapisi
opravi hkrati
Program med delom ustvarja in uporablia
el & datoleke (aik 1) Ve, kar vesemo
ik se sprot zapise v athivsko
toteko GPSLOO) (slika 3, tako da
ukaze naknadno popravimo in vse skupa] po-

Struktura podatkov

Podaxke ki jih statistiéno analiziramo, si lah-
islimo kot matriko. Stolpei so spremen-
nwks (npr. visina, leza spol), vrstice pa opar

zovanja oziroma zapisi (oseba 1, oseba 2,
oseba N). Imena spxemenhwk (VARIABLE
NAMES) s0 lahko dolga do 8 znakov, prviznak

mora i éxka (npr. VISINA, TEZAD Spre.
menljivke 5o ali numericne ali nizi znakoy
(kratki ali dolgi nizi — short strings, long
sirings) Imena spremenlivk. oy Up infor-

ih podatkov dolocimo v stavku DA-
TR UISE Donene spremenjivks lahko ype-
liemo tudi pozneje v OMPUTE, CO-
UNT in I, hynor i o clos procrams avis
matsko. Vsaki spremenljivki lahko dodamo niz

(VARIABLE LABELS), ki opisuje
spremenljivko in se izpide v azne glave pre-

no.
di_podatkom lahko priredimo oznake

(VAJ. LABELS), to je nize do 60 znakov.
Tako dolo¢imo podatkom Sifrante. Pri raznih
izpisih se poleg Sifriranih vrednosti izpisejo
tudi te oznake, kar mocno izboljsa pregled-
nost rezultatov.

m missing data dolocimo vrednost
2a »ni podatka«. Te vrednosti bo racunalnik
obravnaval drugace.

Vnos podatkov .

novno pozenemo kot nekakino
lavo,

Izhodna sporoila in vsi izpisi (izhodna lista)
se pojavijo na zaslonu in hkrati zapisujejo v iz-
hodno datoteko (SPSS.LIS) (slika 4) n tudi na
tiskalnik, ce 1o izrecno zahtevamo (SET PRIN-
TER=ON,)

Taka organizacija programov z arhivsko da-
toteko, kamor se zapide vse, kar vnesemo
v ratunalnik in izhodno datoteko,in kamor se
zapiSe vse, kar se sicer izpise na zaslon ter
natin deklaracije formata podatkov spominja-
jona o, da je bila prvotna verzija SPSS napisa-
naza paketno kartiéno obdelavo, verzija SPSS/
PC+ pa le prilagojena za interaktivno delo.

Vse podatke hrani program v delovni dato-
teki (SPSS.SY1) na disku in jih ob vsaki analizi
zaporedoma bere v pomnilnik nacin

omogoca, da Stevilo podatkov ni omejeno
2 zmogljivostio pomnilnika, zahteva pa vet-
kratna branja in pisanja podatkov.po disku,
kar upocasni delo

Izhodno in arhivsko datoteko (SPSS.LIS in
LOG) ter po potrebi tudi druge tekstne
daloleke sprtlurefamo 2 vdelanim wrjeval-
m (REVIEW). REVIEW razdeli zaslon na
e it lmamq pred oémi hizati arhiv-
sko datoteko (1o so vsi nasi ukazi) in izhodno
datoteko (rezultati in sporocila). Eno ali drugo
S8k ko Khks poravire i csbio 2N v
dele mpistiemo v treio datotsko (REVI
EW! ¥ ot nove dattek. o
datoteke pozneje izpisemo, ali pa jih uporabi-
mo pri paketni obdelavi. Urejevalnik besedil
Je sicer 2o pritocen, £alpa ima ¢iso drugac-
ne ukaze kot Wordstar, kar nas lahko mo
moti. Enako tudi to, da zaradi pom.anykan]a
pomnilnika ne zmore pregledovati in urejati
smo veckrat
prislien uporablat kak drug urefevelnik 5é-
se

Neposredno vnasanje podatkov v program
(inline data) je najenostavneje. Uporabili smo
ga v nasem primeru na sliki 3. Zatetek poda-
tkov oznaéimo z ukazom BEGIN DATA., vimes
" | mesemo padsike ter koncamo z ukazom END

Pri vetjih podatkovnih serijah podatke naj-
prej zapisemo kot tekstno datoteko, kl jopte
&itamo oziroma wvozimo v 2 uka-
Som DATA LIST FILE~ Stime datotoke-

57.Tako je mozno uvoziti tudi podatke iz
drugih programov (npr. dBASE 1II).

Prece) napora si prihranimo, ¢e v SPSS/
PC+ uvozimo poleg podatkov e Sifrante in
tudi dodatne ukaze (MISSING DATA, SET
‘TRANSLATE=OFF. in podobno), vse skupaj
spravl]eno o datoteki. To je v bistvu paket-
na ol za katero s programom (pro-

generalor) generiramo vhodno dato-
teko. lzvajan]e SPIOZImO 2 {CLUDE
58ime e 57. Za generacijo takih pro-
gramskih Gaiolok smo mi napisali program z
imenom TOSPSS kar v programskem jeziku
dBASE I Plus.

Podatke, generirane s programom SPSS—X
2 velikim ratunalnikom, je moZno uvoziti z
ukazom IMPORT.. Za prenos datotek med ra-
Cunalnikoma skrbi komunikacijski program
KERMIT, ki je tudi sestavni del paketa.

2 ukazom SAVE. shranimo vse podatke z
oznakami.spremenljivk, Sifranti in sistemskimi
spremenljivkami vred v sistemsko datoteko

.SYS.. Te podatke lahko pozneje prebe-
Temo Z m GET..

Dodatek SPSSPC+ DataEntry omogoca
najpriroénejse vnasanje, pregledovanje in po-
pravlianje podatkov neposredno v sistemski
datoteki SPSSSYS.

Pregledovanje in transformacije
podatkov

Podatke pregledamo ali izpiemo z ukazorri
LIST., mnogo pestrejse oblikovanje izhodnilr
porogil omogota REPORT. Poleg pre:
glednic originalnih podatkov lahko s tem uka-

izracunamo in izpiSemo glavne statistiéne
rednosti (srednja vrednos!, standardna devic
tie.

estetsko oblikujemo tako, da dodamo naslove
stranem, napise stolpcem in opombe na kon®
cu strani ali porotila

2 ukazi COMPUTE, IF in e nekalefimi oru-
gimi lahko na ve& nacinov transiormiramo po-
Gatke In dodejam nove Spremenlivie. Mor-
e so vse glavne arlmetene i ogiche opers:
ciie 51, 58 51,

37, 68%, OF, NOT, AND) tor v mate.

ma(xénlh  nkei, i jh navadno srecamo pr

kijuéno z generatorem nakljuénin

Hon Kolosaraen funkcije omogocajo racuna-

nje razlike v dnevih med dvema datumoma,
doloZanje dneva v tednu in podobno.

2 ukazom JOIN zdruZimo ve< datotek v eno
Lahko dodamo nova opazovanja ali nove spre-
menljivke. Z ukazom SORT CASES uredimo
vrstni red opazovanj, bodisi po padajocem ali

naraScajodem redu. Urejame Ahko po Kiics, |
scsiaVlinem i nejvet oot SpTmEivE
2l pa ne moremo definirati vIstnega reda |
Tazvrstanja (tezave z naso abecedo).

Pri analizeh lahko uporabimo le del pode-
tkov. Iz celote jih selektivo izberemo z ukazor
ELECTIF  Sélogieniizraz 51 Tako brerms
1= opeovanie. pn aterih o logient iz
nepravilen. Vse nadaljne analize bodo v
vale le pocitke preostalih opazovan; Ce 2 Yo
mo podatke restavrirati, jih moramo ponovno
vnesti v ra precitati z diska. Ukaz
PROCESS IF deluje podobno kot prejénii, ven-
dar podatki niso zbrisani za vedno, ampak le
za naslednjo analizo.

Analize podatkov

Po kvantiteti analiz in Stevilu statistiénih pa-
rametrov, ki jih programi izra
si + v sam vih statistiénih programskih
zbirk. Ze v osnovni paket SPSY/PC+ vkljucene
analize presegajo obicajne potrebe pn prak-
tiéni uporabi. Dodatki z najnovejSim progra-
mom za analizo Easovnih VISt pa omogotajo
analize tudi najzahtevne;Sim uporabmikom
Programski modul, ki je potreben za posa-
Tz siakin o slizrjen § avop dacioki i
disku. Pri instalacij ali pozneje s programor
SPSS MANAGER prilagoaumo na disks svoi
potrebam primermo, Stevilo analiz in s tem
prihranimo prostor.
alizo pozenemo z ukazom, ki mu lahko
sledijo podukazi, s katerimi natanéneje doloci-
mo, katere statistiéne vrednosti 2elimo izracu-
nati, oblike izpisov, izbiro metode in podobro
Nekater ukazi imajo tako tudi veé kot 20 vrstic
raznih podukazov in parametrov. tuka-
zom STATISTICS=ALL lahko pri vetin: uka-
20 Se dodatno zahtevamo izraéun osnovnih
statistiénih parametrov. Tako imamo skupaj v
enem izpisu zbrane vse parametre in cenilke,
kijih zelimo. Sintaksa ukazov in podukazov naj
bi bila konsistentna pni vseh analizah, vendar
se 10 avtorjem programov i vselej najbolie
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napovedovalcev

FREKVENCNI HISTOGRAM NAPOVEDI
koliko bo vrednih 100 DM na dan 26.06.87

mmmmu ter velikost

‘mesto, kjer smo

To so napovedi, ki so jih v zatetku

‘spremenliivka, ki vsebuie 584 opazovarj.
hllmhhbnhhvmvmmm-‘wmbomlwbummmupnl'ulm (tecaj je
potem 36002,59). S podukazi

conca oblikujemo s

podate za program Chart, tem programom
(aod.mmpmkmymmmmmkogmmumummmmvm+mm

posretilo. Tako se moramo nauéiti licne sek-
2a vsako analizo posebe] v nadalmem

dica zasnove programov $e v &asi, ko risalni-
k. matricni tiskalniki in zaslon: Se miso bili

bomo v kratkem prikazali ukaze

e il o b navajali.

izratuna srednjo viednost,

standlarcing deviacio, andarion mapek sa

rianco, minimalno in maksimalno vrednost,

xazpon itd. Analiza je uporabna samo za nu-
meniéne spremenivke.

(CIES tabelira frekvenéno poraz-

delitev in po Zelji izride histogram te porazde-

litve,

CCROSSTABS izpise dvo ali vetdimenzional-
ne preglednice ve¢ spremenljivk.
PLOT narise

ramqem S tiskalnike
prikazemo frekvencne histograme (FRE-
QUENCIES) in diagrame xy (PLOT), pa $e tu
imamo na voljo le dva formata $irine strani (80
ali 132 znakov v vrsucn) kar npr. izkljucuje
‘moZnost anja po vsej $irini 233
znakov z Epsonovim uskalmkom FX-1000.

Redd.lng Group ali Chart—Master — Decision |

ces. Pri instalaciji si izberemo enega
od Teh treh, Najbolje tistega, ki smo ga va]em

Ukaz GRAPH povzro¢i, da SPSS/PC+

rira datoteko, ki vsebuje vhodne poda(ke in
vse potrebne parametre za enega od izbranih
grafiénih programov. Nato se v pomnilnik na-
loZi grafiéni program in nanj prenese izvaja-
nje. Tako se na zaslonu pokaze Zelieni graf, ki

srecine vrednost v oblik tarmega diagrama

in podobno. V_prikazovanju smo omejeni
predvsem 2 mofrcsim grafiéniegs prodtaa.
ki smo ga izbrali Tako lahko na primes
programor Chart nariero najved 196 108k
horizontalni osi.

Dodatki

Vrsta dodatnih ukazov omogoca of
nje izpisov (TITLE, SUBTITLE), doda]an]ekn
mentarjev (87), vadrevanje podatkovne baze,
e programov v DOS (EXECUTER) ter
omogoda spreminjanje raznih sists .
rametrov.

Z ukazom DOS. poklicemo operacijski si-
stem in nato lahko uporabljamo skoraj vse
programe | (rzen_nekaterin
Pﬂm’l’)

ukazom

Z u.kamm SHOW. pogledamo (slika 5), v
katerem imeniku (direktorju) smo, kako so
iy nastavljeni parametri izpisa, katere

in vhodne datoteke in podobno.

Vedino toh paxameuuv lahko spreminjamo z
ukazom

Z ukamm HELP S7ime procedure 58. pn-
kazemo navodila za Zeljeno proceduro.

Sklep

Poleg te grafike, ki v bistvu
imamo na volio pxemoshlvem modul (SPSS/
PC+ Graphics), ki povezuje SPSY/PC+ s tre-
mi razliénimi PR gxanm prikazova-
nje: Chart — Microsoft all — The

SPSS/PC+ sodi brez dvoma v sam vrh stati-
stiénih programov. Odlikujejo ga populamost,
obsefzost analiz in Hevinldoatk K omooo-
v, Klicanje zuna-

grafiéne
prikaze na tiskalniku Ve¢ prikazov se lahko
prekriva drug plek drugega.
N izracuna faktorje muluple re-
gresije s pripadajoto statistiko in narise

m.
OQRRZLAT!ON izratuna korelacijsko ma-

‘rm atuna Studentov t — test.
» A.NOVA in ONEWAY sta ukaza, ki omogo-
ata vet vrst analize variance.

MEANS izratuna srednje vrednosti skupin
podatkov. Skupine dolo¢ajo ena ali ve¢ neod-
visnih spremenljivk.

NNPAR TEST vsebuje 16 razliénih neparame-
triénih  testov  (Kolmogorov—Smimov,
Mann—Whitneyev itd).

AGGREGATE generira novo aktivno dato-
teko, ki vsebuje izvietke (srednjo vrednost,
standardno deviacijo itd.), izraunane iz poda-
tkov. To datoteko pozneje uporabimo enako
kot osnovne podatke.

Crafika

Osnovni moduli SPSS/PC+ imajo Zal zelo
skromno grafiko. Grafi¢na skromnost je posle-

Izdelek:

DruZina statistiénih programov SPSS/
PC+: Base Package (1.0958), Advanced
Slausm:s (4008). Tables (4008), Data Entry
11 (4008

tajo podatko

njih programov, obh.lmvan]e 'izpisa in podo-
bno. Zasnova komunikacije z ukaznim jezikom
namesto z meniji in celotna organizacija =
gramov omogo&a izkusenemu upor

o uéinkovito delo.

'hends (40054) Graph—in— the—Box.

SPSS Europe BV, P. O. Box 115, 4200

C Gorinchem, The Netherlands, Tel
9931 18 3036711, TWXZ 019,

Prostor na

Osnovni sistem 5 Mb (od 2.5 Mb najrev-
neja_konfiguracija do 10 Mb vsi pro-
gramx)

Osnovna oprema:
IBM/PC XT ali AT ali kloni, 512 K RAM,
trdi disk vsaj 20 Mb, DOS 2.0 ali kasnejsi,
pnpoxm ‘matematiéni koprocesor.

na oprema:
Grafi¢na kartica EGA ali Hercules, ti-
skainik, za grafiko: risalnik in/ali filmski
zapisovalnik in eden od grafiénih progra-
Chart — Microsoft i Chart — Master
Decision Resources ali GraphTalk — The
Redding Group.

s0: mnogo se
in navadno nepotrebnih diagnostiénih in dru-
gih sporotil (&as, kdaj je bila kaksna procedu-

Ta izvrSena, za koliko spremenljivk je prostora
v pomnilniku in podobno), okornost pri upora-
bi grafike (prehod na grafiéni program), po-
Casnost zaradi pogostega ¢itanja podatkov z

nelsn satistem programski sistem za osebne

e. Vsebuje prakii¢no vse metode,
A pridejo v postev pri raziskovanju v znanosti
in ekonomiji. Zaradi obseznosti programov in

metod zahteva tudi ve¢: racunalnikega in sta-

ticnega znanja. Priporocamo ga vsem, ki se
nameravajo resneje poglobiti v statistiko (Get
serious about data analysis).

LITERATURA
Norusis, M. ].SPSS/PC+ For the IBM PC/XT/AT. SPSS
Inct Chicago.
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‘Vodenje saldakontov s PC |

DUSANKA HRIBAR
letu 1985 smo tudi v nasem tozdu
ISKRA TENEL (Novo mesto) zadeli
uvajati ratunalnisko PODPRT infor

rma-
cijski sistem, ki ga gradimo tako, da pri strojai
opremi_kombiniramo program, DELTA-V in
amsko opremo pa razvijamo delno s
svojim znanjem, delno pa z znanjem zunanih
sodleveev. Z DELTA vodimo celoten pro-
odnje, od planiranja in za
Spremlania siroskov proizvodnie, s PG pa ob.
delujemo podatke, ki niso neposredno vezani
na prej omenjene segmente in jih zato lahko
obdelujemo posel takih.obde-
lav je tudi obdelava podatkov v finanéni sluzbi
(placilni promet s saldakonti), s katero se bo-
ste seznanili v naslednjih vrsticah.
Qsnovni namen programa je aviomatizirati de-
Io v finanéni sluzbi in to tako, da pridemo do
dnevm tekotih podatkov, kaiti le na podlagi
taknih podatkov se pokate real
planiranja financnih prilivov in obvezndsti. S
pravilnim planiranjem financnih- tokov pa si
lazje preskrbimo morebitni manjko sredstev
ali plasiramo viSek sredstev na finacni trg. Na
kratko re€eno, omogoceno nam je krojiti krat-
korono likvidnost tozda.
Program se bistveno razlikuje od Klasiénega
natina vodenja saldakontov, saj je prirejen
tekogemu delu v finanéni sluzbi. Kratek po-
vzetek obdelave je prikazan v nadaljevanju

| Mati¢ni podatki

Matini podatld zsjemajo vse podatke o
matiéni DO oz TOZD, podatke o kontnem
planu, postah, Sk s o tozbe, sodiscih,
spreminjajocih se odstotkih obrest in poslov-
nih partnerjih. Vse navedene podatke je treba
azurirati pred tekocim delom, ker brez takih
atkov ni mogoce delatl.

Vse podatke pa lahko po vnosu zbiramo in

izpisujemo po razliénih sortirnih pojmih

Fakture
Pri ‘fakturah lo¢eno spremljamo fakture

kupcey in dobaviteljev.
a) KUPC(

nos podatkov iz fakture I8 pririen tako,
daje Nl el (¢e je fakturiranje
Iunalnitn) Fosebrios prl Vhosuje aviomat-

za doloéeno terjatev oz raéun, tako da potem
odpade vsaki$no poznejse raz¢iscevanje na-
paém.h vknjizb, ki se po]av!]a]o pri Klasiénem
naému vodenja

~ Vnos podatkov o prejetih menicah stece

ob vnos: paci okt i ey incoeranie
in izdaja lastnih menic pa pri placilih faktur
Vse evidence lahko zasledimo

Obraéun meni¢nih in zamudnih obresti je
na podiagi placilnin POl Na obracunu so
loteno pokazane realne

v tem meniju
— Moken je odkup menic, pri katerem se

obresti n i 1ako, oceno tuch racurainSko
vodimo brez vsaksnih ro¢nih evidenc. Obra-
&une obresti ob sproZitvi obratuna aviomat-
sko poknjizimo tudi kot terjatev v saldakontih,
izpis pa je prirejen tako, da ga kot ratun lahko
takoj posliemo kupcu

- Za iztexjatev zapadlih terjatev rabijo raz-
liéni izpisi 0 neplacanih fakturah, na katerih so
vidhe udi vse opombe o prechodah iena-
tvah, ki jih lahko ra¢unalnisko

~ ‘Opomine izpisujemo za. . zapadie terja-
tve v oblik doplsov‘ I it posilamo kupoem

am omogoca tudl zpi

1ot in evini prodlogov 2 veami pocatki. K
jin zahteva sodiSee. Ofy e 02be 56 avio
matsko izviSijo preknjizbe tozenih terjatev iz
konta rednih terjatev na konto spornih terja-
tev. Ker 50 na tozbi vidni Ze vsi stroski postop-

(takse, manipulativni stroski itd.), se nave-
deni stroski avtomatsko priknjiZijo kot terjatev
k tozenim racunom

b) DOBA

Nain vodenja faktur pri dobaviteljih se bi-
stveno razlikuje od klasiéne obdelave, saj
obravnavani program omogoéa spremijanje
faktur od sprejema fakture in Iikvidacie do
piacila in koncnega ariviranja fakur

akture stese takoj ob
ple'vzemu fakure in na podiagi tega vodimo
evidenco o prejetih fakturah (fakturana knji-
9a), Kjer vsako fakturo opremimo s tako ime-
novano vhodno Stevilko, s katero operiramo v
vseh naslednjih obdelavah fakture.

- Prejete fakture z dopisom posliemo v po-
trditev organizacijski enot, ki je za to poobla-
&tena in to definiramo med podatki ob vnosu
fakture, tako da je v vsakem trenutku mozen
pregled, v kateri organizacijski enoti je faktu-
1a. Na podlagi tega je mozno tudi opominjanje,
e pride do kasnitve viatila potrjenih faktur

je faktura potriena, opravimo likvida-
cijo fakiure in to tako, da definiramo DUR in
konto, na katerega se obveznost poknjizi v
saldakontih. Br ko je fakiura v racunalniku
likvidirana, lahko sama faktura takoj nadaljuje

sko racunanje DUR, ki
Taniu daturma odpréme plaga z urx)§levamem
Zasa potovanja blaga in Gasa prevzema blaga
pri kupcu. Reseni 5o fudi prenosi avansov, &e
50 raéuni Ze placani s predracuni. Ob vpisu
Stevilke predracuna, s katerm je bil ratun
poravnan, se avtomatsko izvrsijo preknjizbe iz
konta avansov na konto terjatev.
~ Platila fakture vnasamo na podlagi plaéil-
nih instrumentov tako, da pri placilih z meni-
cami belezimo tudi podatke, ki so potrebni za
voderje meniénega poslovanja. Placila z na-
vedbo Stevilke raéuna poknjizimo na konto
terjatev, Kier je knjizen racun, e pa se pojavi
preplacilo, ga brez dodatnih vknjizb ponjizimo
na konto avansov (predplai ustreznega k-
Pri vsakem vnosu placil je avtomatska
Yonisoa, 12 peoce et mapaan vic placila

svojo nadal) v ji-
Zenje stroskov materiala itd.), kajti placila lah-
ko zviSujemo na gi izpisa 0 neplacanih
fakturah, ki ga vodimo po zapadlosti faktur.
Posebej pa lahko tudi vodimo vse nelikvidira-
ne fakture in na podlagi izpisa ustrezno ukre-

— Plagevanje faktur je moZno z vsemi sedaj
velavnimi_placilnimi instrumenti; pri tem se
tudi zpisujejo virmani in potrdila indosiranih in
izdanth menic z dnevnikom placil.

Menice

Vodero je celotno meniéno poslovanje, ki
ga pri klasi¢ni obdelavi ne zasledimo in se
navadno pojavija kot samostojna obdelava. Tu
ga obravnavamo kot sestavino, ki je povezana
tako s kupci kot z dobavitelji.

glavice in za razliko izpise virman.

— Prav tako vodimo vse operacije pu
‘eskontu menice s spremljajoco eskontno isto
in obratunom obrest

— Pri_ vnovéenju menice se izpisuiejo Vi
spremni dokumenti (dopls potrdilo, virman)

i evidenca o menicah na vnovenju. Vse
menice, prejete in zdane, vodimo v dnevnikh
prejetih oziroma izdanih menic, ki sestaviiajo
knjigo menic z vsemi zahtevanimi podatki

V vsakem \renu\ku Ppa so mozni razhéni
pregledi in menic, npr. prejete
Tonics (a S o o poribiEns) oo mpilod
izdane menice
eskont, menice na vmvéen]u

Predracuni

Kot pri fakturah tudi pri predra€unih operi-
ramo z izdanimi predraéuni kupcem in preje-
timi predracuni dobaviteljev. Tudi = pxed
racun po istem sistemu kot fakiura vnese e
takoj ob prejemu oziroma izdaji. Vodi se evi-
denca o izdanih oz prejetih in v prvi fazi
neplacanih predratunih. S pladilom se pred
radun poknjiZi na ustrezen konto v saldakontih.
Saldakonti

Vse prej naStete operacile in evidence te-
&ejo tako reko& zunaj saldakontov, ker tako
potekajo tudi v vsakdanjem delu delavcev v
finanéni sluzbi. Pri Klasiénem natinu obdelave
podatkov v saldakotnih bi po vseh pre) nave-
denih operacijah zdaj opravili Se knjizenje v
saldakontih. Pni obravnavanem nadinu obde-
lave pa se %e vse operacije aviomatsko knjizijo
tudi v saldakonte, npr. faktura kupcev ob vno-
su. ko je definiran konto; faktura dobaviteljev
ob likvidaciji, ko sta definirana DUR in konto;

in

Je
dobavllel]em ob platevanju in izpisih ustrez-
lacilnih dokumentov itd.

'\ meniiy SALDAKONTI glede a prej =
vedeno ni veé klasiénega knjizenja,
¥ njem mosni val preglect i evidence: ki sh
potrebujemo pri usklajevanju s kupci in doba-
vitelji.

- Ob sprozitvi ZAPIRANJA je avtomatsko
cpraviem spitanje kA 3 pIAEiL

- Novo 2 tem podoci 20 nedvomno tudi
porotila za glavno knjigo, v kateri so prikaza-
T gibaa v ¢ sedieth inje moden pre-
gled o tem na dolo¢en dan, mesec ali leto
Uporabljaio jih s temeljnice za zbimo

nje v glavni knjigi, kier je mozen tudi

aviomatski prenos, ¢e je seveda obdelava po-
datkov v samem kaj racunalnitko
vodena.

- Moz so seveda tudi vsi izpisi
postavk, saldakonto kartic, rekapnu]acu po
posameznih kontih in IOP obrazcev za vskiaje-
vanje z dobavitelji in kupci
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Prav neverjetno,
kaj vse zmore ta mali sprej!

Hitro in z lahkoto prodira tudi v najmanjse razpoke vseh vrst
kovin. Spodriva viago, podmazuje in deluje proti rji.
je v servisih in
Sportu, vrtnarstvu in povsod, kjer imamo opraviti s kovinami.
Tezko dostopne dele strojev lahko poskropimo s pomogjo
priloene cevke.

-

Antikorozivni spré

® Qdstran
stranj

ca zagozdene

& KOzmeCika




CrRA ERYI

eprav dobivamo v uredniduo kar pre:
ool ]ezmh pisem, ¢es da se prevet
2 »nedosegljivime svetom
PORUAT, 0 sien wves redno rubriko,
posvedeno izKljucno uporabnikom tega edine-
ga mikioratunalniskega standarda. Razlogov
7a tako odloditev je dovolj. Vemo, da je Moj
mi 1 iz kroga ljubiteljev mlinékov, ne
moremo pa mimo dejstva, da so se PC/XT/AT
kompatibilci ze prebili na marsikatero -
slovansko
bill le revia za racunalniske hubitale, S so
2eli druzba izvleCi iz blata, moramo podpreti
tudi fjudi, ki z racunalniki sluZijo kruh in mar-
melado. Teh pa pri nas ni vet tako malo.
Rubriko smo imenovali PC FRAJERJL Uk-
vanala naj bi se z re¢mi, ki omogotajo do
konca izkoristiti na$ PC, pa ¢eprav veasth na
umazan, nedokumentiran nacin. Podobne ru-
brike kaj lahko najdemo v sorodnih tujih revi-
jah. Ker 5o nekateri PC triki bolj, drugi manj
zmani, bo treba razloZiti tudi kaj takega, kar so
nekater Ze zdavnaj »vzelie. Dobrohotni bralec
nam bo oprostil, ¢e kakna finta ne bo zrasla
na nasem zelniku; pri zbiranju trikov z vsega
s1,bomo kepks pomagali 2 eviami
Byte, PC Magazine, PCW, Chip, PC Worl din
vsemi dosegl]lvmn kmgarm tipa PC. T
& Tricks Najbol mo opri na lasthe
izkusnje pri o PO DOS
Na vsak nacin si Zelimo prispevkov jugo PC
frajenev. Kakréne koli iz iem po-
drogju, pripombe, popravke, dopolnila) poh-
vale, ideje, programe in vprasanja nam posi-
te 5 nasioy: Moj mikto, FC fraier, Tova 35,
61000 Ljubljana
V vseh prispevkih si bomo upali predvide-
vati, da ima zvesti bralec dostop do delujoce-

lorem kltio heraules eno o disketno enol in
kapio + operaciske ali

MS-DOS verzia 2.0 ali vec. Seveda se e
bomo zogibali tkov, i 5t pomagae s frdm
diskom, semtertia pa se bomo ukvarjali tudi
s karticama CGA in EGA. Takih sistemov je
Gedalje vet, posel rodoru Amstradove
segjje PC. AT kompatibilcev se seveda ne da
ve¢ ignorirati, njihovim lastnikom se bomo
posvell v kaksni izmed prinodnjih tevilk

Rubrika se ne bo ukvarjala z razlago ukaz-
nih zaporedi) za prograime, ki ste jih kupili pri
piratih, pa zanje nimate navodil V nje) si bomo
domisljali, d ste v svetu PC—DOS ze domac,
da znate ra¢unalnik uporabljati. Z osnovnimi
ukazi PC~DOS se bomo ukvarjali le v prime-
i, ki niso splosno razsimeni. Uvoda je dovolj,
gremo delat!

Tipkovnica

Va$ PC je okreplien s ‘tipkovnico, ki jo
odli¢no obvladate. Toda ali veste, da je mogo-
¢e s prompta PC—DOS koristno uporabm tudi
funkcijske-tipke? Da so vsi grafiéni, gréki in

mednarodni znaki dosegljivi s tipkovnice | [

v vsakem programu? Da je mogode ukazovati
tiskalniku tudi neposredno, brez softverskih
pnpomo(‘:kov” Da je krajso paketno datoteko
(batch) mogoge napisati tudi brez urejeval-
nia?
tari PC frajerji bodo na vsa ta vprafanja

odgovonln pritrdilno. Triki, s katerimi se bomo
ukvarjali tokrat, so najosnovnejgi; sodijo med
tiste necednosti, ki se jih bodo¢i PC frajer
naui najprej, da late prezivi v daungli
PC—DOS. Zato ni nakljuce, da se jih lotevamo
prav na zacetku Zivljenjske pot te rubrike.

Keko dobiina zaslon mak. kije v sandlard:
nem nal M, na tipkoynici ga pa ni?
Zanima nas na primer znak +
ramo vedeti njegovo zaporedio Stevilko v IB-
M-ovem razSinenem nizu « ima
Stevilko 228, Zdaj se lahko lotimo fipkanja.
Drzimo pritisnjeno tipko ALT in na numerié-
nem delu tipkommice odtipkamo 228, Ko spu-
stimo ALT, se zaslonu prikazal znak
») <. Uporabniki Bor!andovega makroproce-
sofja SuperKey naj se ne razburijo prehitro,
ker jim ta postopek ne bo obrodil sadov.
SuperKey uporabye kombiacie s tipko ALT
2a svoje namene, za OpISano PIepIoSIo tehni-
ko boste morali pritisniti SHIFT—ALT.

« Najprej mo-

Skora) vsaka funkcijska tipka ima svoj na-
men na nivoju ega predprocesorja (pri
promptu), torej takrat, ko je na zaslonu znak
»A>« (e imate trdi disk: »C>«). Sode po

jah. pa so uporabne le tri: F2, F3 in F6.
Najkoristnejsa je F3, Z njo ponovimo zadnje
zaporedje znakov, smo ga odtipkali
PC—DOS shrani zad.njl izvideni ukaz v med-
pomnilniku, ki ga lahko tudi urejamo, resda
2elo omejeno. Co smo pregledali imenik (dl—
rectory) diskete z ukazom DIR .,
enostavno odtipkamo npr. DEL‘ potem pa pn-

o F3in ENTER Izvedel se bo ukaz DEL

S medpomnilniku se enostavno sprehaja-
mo s kurzorskima tipkama za premik v levo ia
desno. Ce zelimo kaj vstavit, pritisnemo IN:
ERT in vpisemo manjkajoce znake. S tipko F3
dobimo druge znake, ki 5o e vedno v med.
pomnilniku. Odveéne znake zbrisemo z DEL.
Tipka F2 ima prav zanimivo funkcio pri
urejanju medpomnilnika. Ce je niz zelo dolg,
se z njo najhitreje premaknemo na Zeleno
mesto. F2 je namre¢ tipka za iskanje (searchy,
Po pnnsku nanjo PC=DOS pridakuje Se en
znak, poiskal v medpomnilniku in
postavi utipat 1 iegovo e Ce smo na
primer odipkali FORMAY A — DOS
Sporo¢i nay e e
Vukaz 2a formatiranje e nam 6 kdove Kaks
vrinil napaéni znak »Y«, ki ga bo treba popra
viti v >Te, Pritisnemo tore) F2 in »Y«, DOS nam
bo izpisal FORMA. Pritisniti je treba le & »T
in F3. pred narmi 5 v vas) vbi Jaso pikaze
pravilno izpisani ukaz FORMAT A: Le Se EI
‘TER pritisnemo in Ze lahko uZivamo ob pmeA
iz disketnika. Cim manj kvaliteten
je disketnik, tem lepsa bo glasba

Tipka F6 je pravzaprav »odveénae, saj ima |

natanéno tak pomen kot pritisk na CTRL—Z.
Kdor je kdaj delal pri zaresnih terminalih
najbr? ve, da je CTRL~Z znak za konec dato:
teke (EOF). Sam sem se vseeno kar navadil
pritsiatl 8 FS remesio 1a CTRL-Z To jo
namre¢ standarden ukaz za ot
CTRL-C za prekinitev cpexac!]e Sy
pa za vKlop tiskalnika. F§ koristi pri kreiranju
krajsih datotek, ki jih v DOS—u nemalokrat
potrebujemo. Temu je natelno sicer name-
njen urejevalnik EDLIN, ki pa ni vedno pri
roki, posebej Ge mimate trdega diska in je
disketa z DOS—om bogve kje.

Oglejmo si tale zgled: na hitrico moramo.
napisati novo datoteko CONFIGSYS, pri rok: |
Pa nimamo nobenega uieievalnika, Odip
mo COPY CON IGSYS. Zivéek (novo
s s laren) et o utripati v novi

yrstc, DOS prialaie vnos datoteke. Vse kar
bomo odtipkali, se bo po pritisku na F6 ali
Pl CON-
FIGSYS Ce pn tipkanu naredimo napako, jo




lahko popravimo le v okviru vstice. Po priti-
sku na ENTER je vrstica zunaj dosega vacal
| ke (BACKSPACE)

Logi¢ne enote
S prejénjim zgledom smo se pravzaprav

e preselili v poglavie o enotah (devices)
| PC=DOS. To je vsa vhodno/izhodna periferija:

1
|

zaslon, tipkovnica, tiskalnik, senijski vmesnik |

itd Vsaka en e ime, 5 katerim
dopovedujemo operacijskemu_sistemu, od
| kod zelimo sprejemati ali kam zelimo posiljati
podalke. Imena enot 5o
i (Upkovnica n zasion)
PN o LT O o alnik
AUX: ali COMI ~ serijski
vmesnik RS 232
NUL: ~ vodnjak brez dna
Vsako od teh enot obravnava DOS podobno
kot datoteke. Zato lahko z ukazom COPY pre-
piemo datoleko 2 diska v npr. tiskalnk: CO-
FILENAME EX' : Matne 3o soteda
i druge sl kombinacije. CON
AUX' (v verziah DOS 33X lahko dvopiéie
izpustimo) sta dvosmerni enoti: z njiju lghko
beremo, nanju lahko pisemo.
Tiskalniku posiliamo ukaze s COPY. CON

ud

ma zatenjajo z znakom ESC (ASCII 27), nasta-
nejo (premostlive) tezave. Ob pritisku na tip
ko ESC se ASCII 27 ne prenese v tiskaln
temvet DOS izbrise vrstico, ki smo jo pravkar
napisali. Na steco lahko mos ukanimo 2 majh-
nim trikom. Tiskalniku je pravzaprav vseen
i srejme ASCH 27 alh ASCI 152,21 + 128,
zato mu lahko posliemo tega. Kako? S priti-
skom na ALT in 152 na numericnem delu
tipkovnice. Oglejmo si zgled:

Tiskalnik Zelimo postaviti v natin tiskanja
ELITE. Ubezna sekvenca za tiskalnike IBM je
ESC M. Odtipkamo COPY CON PRN. Opera-
cijski sistem pricakuje nove ukaze s tipkovni
ce. Z ALT ~ 152 smo v medpomnilnik spravili
ASCII 152, Pritisnemo veliki M in na koncu $e
funkeijsko tipko F6 (end of file), ki bo oba
znaka iz medpomnilnika poslala tiskalniku To
je vse. Tiskalnik bo tiskal v nacinu ELITE,
doKler mu ne posliemo novega ubeznega za.
poredia. Do e vse v redu. se o prepritamo
2 ukazom COPY AUTOEXEC.BAT PRN, ki
il Gaiooks AUTOEXEG BAT 3 ttalng
kom. Preprosto, mar

Morda se sprasujete, éemu rab enota NUL
Veéasih se zgodi, da v_paketni datoteki ne
2elimo izpisa na zaslon. To dosezemo tako, da

na zaslon ne izpise nicesa
(ne sprasulte me, 2aka 6 (0 Korismo, 1o 16
samo primer).

Morda ni napak omenit, da lahko v kate
rem koli programu namesto imena datoteke
zapisemo ime logiéne enote. Tako iz urejeval-
nika besedil izpisemo blok v tiskalnik namesto
v datoteko,

Se vidimo prihodnji¢

Bodi dovolj za prvié. Zavedamo se, da
vam najbr nismo povedali nidesar pretreslii-
Vo novega, pa vendar. Za naslednjo Stevilko
pripravijamo zanimivejSe stvari. Do takrat vam

| Zelimo, da bi se ¢impre) znash med PC frajerji

L]oms Z

Borza

Objave v tej rubriki so brezplacne in zato si
urednistvo pridrzuje pravico, da jih primerno
skrajsa oziroma prekroji. Ponudbo zato skusajte
rilago anjim objavam (naslov kratek
oplsstorite ). elo nam bosls tul pomag
e mavedii, v Kater! ruoriki nay bi bila

mvo:macu- ia vetovanie,  Strojna
oprema, Programska opre . Rubriko
Rezno vaiar, ket 50 miiope pomudbe medane

narave (svelovanje & nabava strojne opreme.,

mogno previadujejo svetovalne st

6 2 izdelavo, programske podpore in opreme).
Glede cen in odgovornosti ponudnikov.velja-
la mata pamet:

na sodiséu (lahko
te 0 morebitni nesolidnosti kakega ponudnika).

Digi & Monesa, Save Kovacevica 37, 562
Kovar, te, (056) 42615 0d 8. do 12, inod 18, do
(o) 2141 alin s Mol st vt cecbinl
Boralein programske podpore; uvajanje
v delo z ﬂbunalmkcm in pmgmmsko opramo;
izdelava programsk
MS-DOS (PC-f DOS) DS oA s DELTAM,
i za commodore in apple I; prilagajanje raz-
programske opreme vasim potrebam

in obstojeci opremi. 12 mesecev jamstva za pro-
gramsko opremo; moznost storitve po sitemu
~racunalnik v roke« (prikaz vasih potreb, zasno-
va resitve, nabuvu meunainika i Fopremo, 7 izde-

in druge vrste svetovalnih storitev. Ponuja tudi
izdelavo_sistemskin in aplikativnin programoy
po narogilu ter storitve s podrocja mmm
©obdelave podatkov.

|
" IMPROGRAMSKA OPREMA] omzm.\

lonad Vigol, digl. ing. Beogradska 25, 54 54000 |
Osnsk tel (054) 24-461. Or

zaslonu, listanje, preskakovanje, vse v vec bar-
vah), dva natina tiskanja po izpisu na zaslonu.
Racunanje obresti z menjajoco se obrestno me-
0 glede na datuma izdaje in valutiranja. Delo.je
26l0 lahko in hitro (naeti progled 500 podat-
kov v 2 sekundah pri 4,77 MH2). Programu so
Drilozena podrabn. navodila in testnl primer.
Program je plod zelo temeljte predelave in iz-

M PO all kompatibilec, barvni alf monoko.
d monitor. diskovni pogon, po moznos
0 Kolorukv tiskaii

Marticeva 31, 78000 Banja
Luka, Sor o (078) o 840 Popnlna programska
podpora za 1BM PC in k e racunalni-
ke : winjafle sistoma.in kadrov v delo. Organiza-
Sacia racunainiskin' S s
ke, Komurikacie in so ra za to
podrocje. Po zelji uporabnikov poskrbimo tudi
za prilagoditev programov.

Mipro — Hardware & Software servis, llica 211.
41000 Zagreb. Kompleten a vse vrste PC
Ozka specializiranost: trdi diski. Nikar prenitro
ne formatirajte diskov, ki so kdove zakaj odpo- |
dal, 6o 50 na nih shranjeni vasni podat
saj podatki morda niso za ved-
no lxgublyum Proyumskc podporo za sistema
mo uporabni

i umeum. in o narotilu. Posobel o
US 2 Microsoftovim stan-

Al ikista. kporabe Yo, sae It ek
ASCIi znakov, ki 5o pri drugih sistemih izgublje-
ni; enako velja za tiskalnike). Sistem omogoca
sortiranje po al azbuki, uporabo vseh
znakov v nazivih datotek in direktorijev ter vseh
uporabniékin paketn (dBass, Lotus, Symphony.
WS, Pascal, C itd.), Kar je neprecenijivega po- |
mena za pravega programena aii uporabnika

lava odpor

Gbveznost s strankarmi uudum) s pogodt
Projektiranje in ih sistemov, Bosan

Hogater. Mpeka 7.} uzeoslod bl

int. 343 in'zasebniki na.

podprte-
alDodl«smma, = sve-

ga inform:

nalnikov, ki se zavedajo pomanjkljivosti, nedo-
reCenosti in nesistematiérfosti dosedanjih stan- |
dardov za uporabo Yu znakov.

., 29. Novembra 39a.

B e
namene. Cilj: |

uw-n]- pri nlkupu
icheiovanie pr Tazvou racuniniekin
si

m csintorts kih podsitemov: - uvajanje
h metod lohmk racunalnistva z osebn
Tatunaini 1BM PC XT/AT in zdruj

mi
Z Rajom csebnih ratunainikov tipa IBM PC XT/
BEAEL

v, Zoran Cvljete Starcaviceva
2451 58000 Spit. 01 (056, 4o- tovalne
storitve pri izbiri in nakupu Aot
nalniskin sistemov in druge strojne opreme, pri
njeni razsiritvi, izbiri programske opreme, cree:
niziranju in uvajanju’ aviomatske obdelave
datkov, pri izbiri i izdelavi specifiénih apli

mo¢ pri instaliranju nabavijene programske
in strojne opreme, uvajanju uporabnikov v delo

in izmenjava informaci, Seznam upnrabnlkov |
bodo po obdela prejeli izkijuéno tisti,

Kt 56 bodo prijavil. Posat el podatie: ime in
primek. naslov, ulclon:ka Stevilka, Doklvc.
cialnost, . na katerem uporabljate PC,
podrogio,na katarom iscets sodelovanie. Podat
kom priloziti postne znamke za odgovor.

PCSERVIS, tel (021) 398-024, lasthikom racu-
nalikov IBM PS/2, PC portable, atari ST (z emu-
Iatorjem MS-DOS) in amiga (1 s isioren ME-

mogoda Kopirar ra s
Rin diskr na sspnen- Geiroma nasprono.
‘ormat zapi K do 1,44 Mb. Prazne |
|
|

iskete so0ako, narocnikove, lahko pa jih pre-
skrbijo tu
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SESTAVLJENA PERIODICNA NIHANJA

Prakti¢na Fourierjeva analiza

SLOBODAN SIRIDZANSKI

scilacije ali nihanja se pojavijajo pri periodicnem gibanju in se
lodn,|

poraviglo v dolotenih tasowih presiedk
talno smer, govorimo o

Kadar ima periodiéno
m ali nihajocem giba-

ol Zani sta naipogosteje vzrok elastincst talgsa in Gtinek teznostnega

Nll
vraca telo v ravnotezni p
3aja. To 80 enosiavna harmoni

na ni
06 1k sinuena rinana. v nalaw 50 1ok hinania rodka, pac
pogosteida sestavijena nihanja, ki s0 rezultat &
usnih gibanj
Francoski matematik Fourier jo preuteval aestay
te oscilacile izraziti takole:

delovanja dveh ali veé

prosteiéa nihanja polekalo v pramolrin smad, el eh o sl i
azmerna razdaj do ravnoteznega

polo-
sirokowna ltaratura ime-

0 mnogo
‘uperponania; skupness

wliena periodicna nihanja
. i

eodvisni od x. Edini problem, ki

{o pr tom asta, 1 bl, Kako Goiotitio kaoncionto. funkcija y (x) dobi
grednosii argumente x, ki So med seboj na enakin oddalienostin v periodi

027/

1)in
n'je v tem primeru dologeno Stevilo, ki je vegje ali enako 2r
Z zapletenim matematicnim postopkom je mogote izvesti izraze, s kate-
rimi ako zracunamo KooTiciente o o by el

Zz

et T gest; s
. Z;_\ f«m‘m&?xmr > 2‘26"‘\“’"

Opomba: za r=r2 o faklor & pred simbolom (1. ne pa (21!
Prilozeni program najpre] izracunava vrednosti koeficientov ;. a,
bt Bt 112, Kadkr 80 caneuradnostl srguments. % med Set)

i 7 2,3, b r1,32a polj
duajset vrednosfi argumenta x, ko je perioda 21 razdeljena na dvanajst
h delov. Pri tem se vrednosti argumenta x avtomatiéno vzamejo po

us"eme wradnost ki ¥ (x) pa po Lagrangeovi interpolaciii
Pripostavijanju zacetnih vrednosti za drugi del preracunavanja sem
izhaial iz formule:

Program Jahko dela s temi vrednostmi za a del preracunavania. ¢e se
vrsta 110 glasi
Tno: radhan: pri print: restor 800
oo ANBIS It poctobnal spoznat dalh
T iakor £ G Roteson Tecaj numericke matematike. Nautna
knjigs, 1951
Hinéin, A.J.: Osam predavanja iz matematéke analize. Nauéna knjiga.

3. Panti¢, Z.: Matematika Il. - Zadruga studenata tehnickog fakulteta, Ni§
971

10 REM Prakticna FOURIER-ova
analiza

20 REM Parametri programa
30 REM m-broj poznatih paro-

40 REM r-red koeficijenata
| 50 REM n-broj ekvidiztantnin
segnenata od pune periode
21 )

TR AN e

distantnih vrednosti arg-

umenta
90 REM ry(n-1)-matrica ekvi-
| distantnih vrednosti fun-
| cije
REK a(r) b (x) -matrice ko-
eficijena

RADIANIRESTORE 550:REM
RESTORE 800
REM Unosenje pocecnin po
eetnih poda

Tii30265358
2":n:PRINT "n=

150 NPUT PRINT "r
160 INPUT "n= 2";n:PRINT "n="
| 170 1F ncasr eRINT “smanjiei
n ili povecati r!":GoTo
150
180 DT x(m) () ex(n-1) ey
(1) 2 (5] bix
| 190 FOR im1 1O
| 200 xzao x(s) vit)
| 21
226 REN Provera i izfatunava

a ekvidistantn-
h vrednosti rx(n-1)
(a-1)

230 FOR i=0 T0 n-1:a=2piri/n

240 FOR 3=1 TO m

250 IF x(5)=a LET xx=l:irx(i)=
Hamthieral

X1

2

290 REM Izracunavanje matrica
koaticijenata a(r) 4 b(x)

300 3

310 .mx-umym

320 NEXT

330 -{m:-(lv/n

34

For
.m-aumym-cosu-k-
piei/m)s (3/n)

pi;
330 Nexr Coner

XEN 15pis matrica Koetic-
denata atr) 4 bl

420 nm'r a7 5TRS 451 =" a0

430 IF 10 pRINT "b(s5TRS 47

Lttty

40 wmxry

428 Nn LacRANGE-ov interpo-
cija

470 FOR =1 To
480 FOR k=1 To

e
IF 3=k GoTo

P=p* (rx (1) -x (k) / (x(3) =x(
)

500 NEXT k
510 ry(i)=ry(1)4y(5)*p
520 NEXT 3
530 RETURN

540 REM Podaci za prvi deo 960 DATA 4.9,-2.623785945 |
proracuna 570 DATA 5.2,-2,402956905
550 DATA 980 DATA 5.8 3512
6.2,

990 DATA

b(10
a(11)=-.38917

DATA 59144
DATA b1 =-3.201149133
DATA az 8218406
DAT) 3 SEen
DATA 2,3.12776765.
TA 203,
DATA 2
DATA 3.-4.503
DAT/
DATA 3.6,1.081342436 a(2)=2.000361933
oama 3783 36 10999315549
ATA 4,4.57. a(3)=3.999974671

DATA 4053 645150018 b(3)=-1.000757348
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DOMACA PAMET

©® C-64: Imenik

Program je namenjen za vpis in hranjenje
naslovov in telefonskih Stevilk. Z ukazi vpisu-
jemo imena in Stevilke, jin iséemo, brisemo,
pregledujemo, snemamo, nalagamo in izpi-
sujemo s tiskalnikom (katerimkoli Commo-
dorjevega standarda).

Informacije: Turbo Soft, Davor Mikol
Gundulieva 22, 56230 Vukovar, tel. (056)

® C 64: Pustolovicina Teddy
Bear

| Grafitna pustolovcina Teddy Bear je vsa napi
sana v strojnem jeziku. Teddy Bear (plisasti medve-
Cudezne dezele. Otok je pove-
2an s svetom z velikim mostom. ki ga strazijo svin-
ceni vojaki. Teddy pa ne zna plavati.
1zdelujemo tudi grafiéne pustolovééine po naro-
Gilu. To zahteva zelo podroben opis dogajanja,
lokacij, moznosti in Casa. Program napisemo naj-
Kasneje v 30 do 50 dneh. Storitev je zelo hitra in
poceni, kakovost zagotovijena. Prevzeli boste ed
no kopijo, ki bo dvakrat posneta. Zaloznik: Hellcat
Computin
moo:macqe Beli, Ulica Paunova 53/1; 111000
1 (011) 665-184.

® PC: FIS, Evropski pokal,
Coca—Cola, Sindikalne tekme

Program FIS vodi. kontrolira in izpisuje vse po-
trebne podatke za smucarsko tekmo po zahtevah
FIS. Poskrbljeno je za izpis seznamov po ofiginal-
nin prediogah FIS. Med samo tekmo je mo¢ takoj
pogldati renutni vistni red
2a evropski pokal v alpskih disciplinah
jo prateno enak oba pa so e veckrat uporabil na
tekmovanjih F
Frooram CocaColaje namenjen vodenj smu-
~Cole, dela

vodenje
smucarskin tekem v okviru sindikata ali zdruzenja
Do sedaj je bil preskusen z najvet: 550 tekmovalci.
Vs podaikov, vpi starinin tevik. startn sezna-
rugega ks, razrsitc o posames:

kSt solEIek S0k p TP 5 ot
tekem (alpske duclplma. lIKI‘ sankanje itd.). Vsi
ravdni programi so il porabient v praks
| Informacije: M 'a, Cesta Radomeljske
Cete 25/a, 61235 Hldu I .
® Spectrum/galaksija:
Komunikacija, Toolkit

Preprosto komunikacijo med galaksijo in spec-
trumom je mot vzpostavit prek vimesnika za kase-
tofon. Ponujam program, s katerim spectrum sne-
ma ali nalaga programe v formatu galaksije. Pro-
gram posliem v obliki izvornega zbirniskega listin-
ga in ga je torej mogoce prilagoditi lastaim potre-
bam (npr. za listanie programov galaksije na spec-

trumove tiskalniku, 24 razvoj programov za galak-
jo izmenjavo

ymom ali za ne

ting ¥ s ol Sasinsth ob ) 26 rale
iskanje napak sta dva posebna naina: program
tece v naciny TRACE all v nacinu TEST. To omogo-
sledimo toku programa in vsebini izbranih
pomnnmcxm okacii G prekinemo delo n boklise:
mo prikaz stanja vseh registrov, izpiemo spremen-
ljivke v basicu ter tekote program
zadnje nadaljujemo delo ob ohranjeni vsebini za-
slona, spremenijivkah in registrin. Programu so
prilozena podrobna navodla.

Informacije: David Jakelié, Ob:
Pekic), 58000 Split, tel. (058) 26

@ C 64: Sestevanje in mnozenje

Novi komplet izobratevaiin programov e na- |
menjen boliSim utencem 3.in 4. razreda osnovne

® Atari 800 XL: XL
osto kopirate programe, st s najor 2o
naveliGall nenehhoga menjav sset. Ta pro-

Gram vam omogoss. da hkrat Keptiat 8 progra:

mov. Povth ima zelo0 vlio kapacieto, -~ §9648
bytov. Kar je veliko veé od kateregakoli kopirnega

programma, vSevs, Fopy. Vo potiebnl pocatks oo

na zaslonu. Na volio 50 $e Stevec blokov,

SPACE, status itd. Program pozna pet funkcij: LO-
D, LAY, EDIT. Delo je zelo prepro-

. SAVE
sto. V ceni 50 vratunana tudi navodil

Informacije: Zlatko Casuli¢, M. Miskovica 6/,
55000 Slavonski Brod, tel. (055) 232~ 166.

® C 64: Programi po narocilu

Za konfiguracijo C 64 + disketna enota 1541 ali
Kasetofon + tiskalnik pisemo programe po naroci
lu. Programi 50 v strojnem jeziku oziroma vsebuje
16 ping s stiaom ouiks,

126, 55400 N

o55) 60502 ai Paizanska o7,
55400 Nova Gradiska, tel. (055) 64—

81 - 16K:

® ZX spectrumvZX
Prenosi, Zobniki
Program Prenosi je namenjen za izraéun zamen-
ljivin zobnikov in z njim dobimo Zeljeno prenosno
merje. Zobnike poklicemo iz garniture, ki jo
uporabni po 2l vtav v acunalnik Na volo o
‘opcij: izdelava zavojnih lava zobni-
Yo ehptotamiml somem, obikovan tabels pre

m Zobniki pomaga pri izratunu kinemat-
skih velikosti valjastih elipsoidnih zobnikov z » 0p-
timalnimi rogramu so dodane
rove in modificirane rlacie i teorie inematike in
geometre zabnikov. Program jo leti napi-
za2X81 - 16 Kin v pripravi Jo fazitica za £X

Spect
Informacie: Dimit vski, dipl. ing., Bul.
Jane Sandanski 19/1~14, 91000 Skopje.

@ ZX spectrum: Art Basic
Program je razsiritev basica za ZX spectrum
Vascule €0 noulh ukazow 23 el ral, acunal

a kot standardn ukaz
n (VKIjuéno s spodni-

veé siik, izpolnjevanje povrsin, risanje 2 raznimi

oblikami enotnigke tocke, uporits mask 1
Informacije: Sa v, Radojke Lakié 14,

11050 Beograd. et (01D 414-668

Sesiovanm -
Togert {00, o o o ooy, P
gram Je Kontroina tabela za mnozen;s, sest in

dmi pa pokrivata mnozenje enostevilénin faktor-
iev 2 dodtovénim. Komplet sem registrical
Jugoslovanski aviorsk agencil, tozd za Srbilo. |

svojo dejavnost pa sem prijavil pri Upravi za do-
hodke OS Kr

Poleg mnu-mnm moinos" iz prejsnjin komple- |
tov - postopno nosi a popraviagje

 casion m cbbamets b Kot M

rola porabjencaa casa.pavea . jo 5o kopicanovo-
sti. Omenim naj samo veé natinov za resevan
nalog, rast tezavnosti nalog ob toénem odgovoru. |
o prvem napanem od-
inirano resevanje z odstevanjem in
deljenjem, pogojno dobivanje tezje naloge gede |
na odgovor na lazio. Za ucence je e zlasti koristen

vsakega programa pa je priporocilo o tehniki dela.
brisanju pomnilnika, vrnitvi turbo programa in na-
laganju nasledniega programa

Programi odiicno te€ejo tudi s C 128 (v nacinu
84 ket 30 kode barv prikrojene 23 ovrsino del.
Povprecna dolzina programor jo

ormacie: Miogan Vokadinovi, u Bore Mis-
novica 61, 34000 Kragujevac, tel. (034) 65151

@ Atari 800 XL: Program Brojevi |
sistemi

S tem programom pretvariamo desetiska stevila
v dvojiska, osmiska in Sestnajstiska. Program je
napisan v basicu in ni zasciten. V pripravi je tudi
verzja za racunalnik C 64

informacie: Darko Jovin, Zmaj Jovina 86, 56235 |
1ok, tel. (056) 742-657

® ZX spectrum: Xen 2

n o ressiried Dovpac, nova versia programa, |
cblawionege « Batunoné 55,2558

pa sestavija biok 21 K. Naj- |
vaznejsi ukazi so skrajsani na eno érko, drugi
kratice poinega imena, ki si jih ni tezko zapomniti
Paramatro vipkavamo v katerikol obli (dec. hex
bin, HiLo, 2. komplementarni Stevilski sistem itd.)
Vasian j6 oblkovalnk Znakov £ raznim: fnkciarmi
(roll, scroll, flip, mirror itd.); s postavijanjem regi-

ov kli¢emo program, povsem nadzorujemo pre-
Kinitve in Se je veliko moznosti,

Programu je priszeno podrobng navodilo, He-
ker,m oo btz ma doizi-

o morck pAbls pras oA rervess

podobmh programoy,

Informscif: van Gubti, Dubravica 21, $14000
Pazin, tel. (053) 21—

© Spectrum 48 K: Window 110

Program, nekaksen »mali CAD-, je namenjen
snovaniu grafike, poiubno pomedane - besedion,
in ozicioniranjem na tocko zasiona |
{humasaciia V abron prceu tohmik, Zobrazors |
nju, svetovanju i |
V nasprotju 2 drugimi tovrstnimi programi za |
spectrum nas program uporabija okno 1oCljivosti
768 x 352, kar jo Sestkrat vetje okno od osnovnega |
cirumovega zasiona. Mono je poljgono oc- |
kovno pozicionirany lotanie veli-
RO wEkat o oABa Al s Pt Do 88
stopinj). Enako velja za UDG. Primer uporabe: ski-
ca sistemske konfiguracije v Geoloskem zavodu |
Ljubljana, objavijena v ¢lanku Racunalniska tenno- |
ogija v geologiji, Moj mikro, junij 198 |
informacije: Tone Gorup, Einspielerjeva 5b, |
61000 Ljubijana, tel. (061) 317169 |
i
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® MSX 2: AutoTitle

| Program omogoca to¢no i kalitetno podna-
| slavijanje videofiimov. Znaki (érke) so v dveh vrsti-
arvlin v isoki logvost, Auto:

Title 28204} deluj 2 aEunaiikom MSX 2 80
aliphilps NMS). P flu mozno dodaja-
i poljubne na

Informacije: Podlbglr,c Tavearja /8B, 64270
Jesenice, tel. (064) 82

\
|
‘ ® C 64: Matematika za 5. razred
{

osnovne Sole

Paket programov obravnava naravna Stevila,

ulomke, enacbe in neenacbe, geometrijo. Obsega

| i zbirks priblizno 250 nalog, sistematziranin po
utnih temah, pri cemer je upostevano n

| stopnosti, tj. pratods od latjess k el

© utencem, ki potrebujejo

e g e
bolj ambicioznim ucencem. Posebna skib

encev za delo in zato je reSevanje

nalog kombinirano z zanimivo_grafiko. Posebni

5
o

| programi obravnavajo druge oblike dela: testiranje
| Znania. razna tekmovania- Predvidoma bo ves pa-

et programov in nalog posnet na kasete in oprem. | Prevajal

Tlen'z navodil 4o februaria 1968

Informacii Pocuta, Radcks 13, | programira v modul. Pred

48000 Gospl 22-26 (doma), (048) 32-88

(v slubi). vajalnik dobi na dveh di
| ® CPC 464: i trener

MODULA 2 ZA AMIGO

PROGRAMS]

K1

Pot v prihodnost
programiranja

TOMAZ BELTRAM

ezik modula,ki je neposreden potomec
pascala, nakazuje nov trend v tehn
rogramiranja, t.i moduliranje. S preva-
Jainikom za modulo 2 ima zdaj tudi amiga na
voljo ta jezik prihodnosti bil podrobneje
predstavien v letosni uniiski Stewiki Moega
mikra.

Modula z amigo

Inik TDIki ga dobimo e v verziji
3.00a,torej omogota, da tudi uporabnik amige

9a bo s kanckom znanja anglescine

rogram je igra, v kateri igrate viogo trenerja, ki
Vo Sl ok, e koA arSavragn prvoutive
in v domatin ter tuih pokanin tekmoanjn. Pred
tekmo sestavijate mostvo, kupujete in proda-
Jate graice, dolocate pic, menjate veli-
Kost gacona. bl srios snssmetrou. e-
njavate im ‘Gomatih ter wiih Klubov.
P veako ek 30 pokass wkia
| naivaznejéin pogrobnost gol, moznosts interven
pokalne tekme vedno
Sicdi Strehanje enajstmetrovk
Informacije: Miaden Cvetkovié, Bulevar Lenina
/77, 11070 Novi Beograd, tel. (011) 136426,

® Atari 800 X1/130 XE: Program

rogramon urejamo evidence vsakrsnih po-
datkov (npr. gospodinjskih izdatkov. Solskih ocen
itd.). Podatke shré vpisujemo s kasetolo-
nom all s tipkovnico. Program pozenemo z RUN.
| Pouwosni i in glaseiprisnema RETURN

se na zasionu izpise PROGRAM bere-
mo opcif, nas program vprasa,ali el pagae
veitati s kasete

ju. Ob glasbi iz atarijevega ka-
Setofona jo delo prav razvedriing

Informacije: Ratko Frobe, Sestinski vrh 51,
41000 Zagreb, tel. (041) 439-502.

® C 64: Base 64

razvozlal. Pretezni del strani
obsega opis prilozenih modulov, medtem
'sam sistem module 2 razlozen na pi¢lih 50 stra-
neh.Priroénik torej ni uporaben kot uébenik za
julo. Tudi sicer je priro¢nik zal pomanijkljiv
in do nekaterih_rezultatov se dokopliemo le
s poskusanjem. straneh uporabniku
svetujejo, naj si naredi varnostne kopije.To sto-
rimo brez tezav, saj Modula—2 ni
inale torej spravimo na varno in se lotime
naslednjih priprav.Ce imamo dve disketni enoti,
diskete uporabljamo v obstojeci oblil

bo potem zares optimalna. Sestavijeni program
shranimo na disketo in bo takoj stekel, ko bomo
navedii njegovo ime. Pri resevanju napak med
izvajanjem programa nam bo pomagal razhros-
Cevalnik (debugger), ¢e smo le prevajali z opcijo

febug-.

Modula—2 hise TDI vsebuje vse knjizniéne
module, ki jih je Nikolaus Wirth v sloviti knjigi
Programiranje z modulo 2 postavil za stan-
darde.

Razsiritve in dopolnitve

Poleg standardnin modulov je v knjiznici S
ROM (R

in z novimi podatkovnimi tipi.Povrh lahko s pro-
cedurama MIN in MAX dolo¢amo najmanjse ozi-
roma najvecje vrednosti kakega tipa spremen-
ljvk. Vsa kniiznica je na eni diskel, ki o skoraj
vs0 zapoini (pribiinc 800 K

st je obdelava 4. bitnin stevi s pla-
vaiozo velico, oibalotih 56 v okwiry 3 OF - 306
do 3.0

Geprav prevaialnik in povezov:lmk naredita
zelo_kompaktno in hitro kodo, lahko moj
strojnega ezika MSB00 za vetavae stk
uporabi $e ukaz COD!

ali profe

sami pa
2druziti na niej. To so
= besedila (editor)

prevajal mpiler)

~ povezovalnik (linker

ni moduli iz knjiznice

~ potrebni deli CLI z delovne (workbench)
diskete
Ce se zbirka modulov poveca, utegnemo ime-
1i tezave s prostorom in zato je uporaba dveh
disketnih enot priporogijiva, ¢e ne celo nujna

2 dulo—2 moramo poznati raven
operacijskega sistema, imenovano CLI (Com-
mand Line Interpreter), saj vse dele prevajainika

Kliéemo z nje. Prvi korak do popolnega progra-
ma e pisanie besedia, kar opravimo z udobnim

rstice dosezemo nzpz'zhbna]se
ukaze za urejanje besedila. Pri tem ima progra:

mer nvoljo rezliéna cfodja ze hitroin udinkovi-
to sestavo progra torjem lahko i
progtamy napak moremo preva-

lnlmku Gat v obdelavo praviino ODIKo progra-

vo podatkov. Velan je turbo in delo s kasetofonom
je 2ato hitrejse. Progra je sicer napisan p

2a delo s kasetofonom, vendar je mo¢ uporabljati
tudi disketno enoto. Moznosti formiranje datoteke,
vnos, sortiranje, iskanje, brisanie._popravijanie,
pregiedovanje, razbremenitev pomnilnika za nove
podatke in tiskanje (s katerimkol tiskalnikom Com-

lor in pokliéemo prevajalnik
(ime  programa), po moznosti Se
opcie
Prevajainik pozna dve navodil
izpis uvozenih modulov in med prev
i v datoteko, Dodatna navodila ko provaial
niku damo kar v samem programu. Z njimi na-

Momogotats

te % nekl drugin ukezoy. Program je napisan

ybasicuinjo dolg24 K Podel

Kot 30 valan 7ot alok J Gaio zolo pretno
Informacie. ow Cracking Service, Zadarska

23, 54000 Osljek, tel. (054) 43-

tavimo i kontrole za kasnejse iz-
Jaianie programa. Verviar progam po uepel
inju $e ne more steci.

moramo e povezovalnik (inker). K
na program pripne vse procedure iz modulov.
Z nastavijivo opcijo povezovainika odstranimo
vse nepotrebne procedure in dolZina programa

DI ponuja paket Modula—2 v treh razli¢icah.
Standardna verzija vsebuie celoten sistem pre-
valainika in . Razvojni paket

poleg tega Se obilico pripomotkov za pro-
gumam. od dekodera pomotnin catotek In

e rograma pa vse do Cross-— Refe-

—Lister in 2 Runtime- Support Mo-
Gl (AMIGAX usn ki v priroéniku ni opisan.
Komercialn: vsebuje povrh $e izvimike
Vseh KniizmiEnih. modulov. Za pisanje uporab
nejgih programov je vsekakor potrebna srednja

te stopiti z amigo v prihodnost pro-
jezikov, vam bo Modula~2 hise TDI

ji 2 izkusnjami v pas
za nakup j dobro nalaten, ka0 modui bo $8
veliko slisati. Med programskimi jeziki za amigo
lanko mri s C—jem in sice tako
o hitrost] izvajania programa kot po velkosti
ustvarjene kode.S pal Mod o na-

la-

pise

mogol X

Poleg tega so programi v moduli veliko pregled-

nej8i in bolj éitjivi. S pametno uporabo modulov
si zelo skrajsamo ¢as za programiranje in

papravijanis nepal
o Modula2 stk kumma prc,

Philgerma. rerstr. 8000
lllmcmn 40, (TDI- Moduln 2, xhndnmna ver

~Modula-2, standardna verzija 209 DM, razvoj-
na verzija 349 DM, komerciaina verzija 639 DM.
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MENJAM

SPECTRUM ... SPECTRUM .... SPECTRUM ... SPECTRUM
V kompletu jo od

e P 2 re ML= nove e, Wt
s o Sy
programi, NNP = najnovels program, U =
uporabo, L = ieratura,
ZAMEHIAM SPECTRUM 48 K It ik epn
Frompyagitobl i il
movik. UL Lol ibara 4915, 36220 Tiowa
Narova . (0221~
4. navocl za racunokn ket dam za
irainepalco compatonpo. Latko o aters:
ol drug. Te

84:901 muusu 10} bk zamenmn
oo p (ks e ‘competition
pro). Mitla Mut.me 1 o . 06510 o,
o (o002

TS

FOFON  atari _phonemark
441 22 settonatar 1010 Emi e
Korovci 35,63261 Cankova, ali o, (069) 76-

) 20 din koo, ok

Komplet -super naje 11l Preveritel!l

mwummmpmnmymmn.vms«wmmsn
Hunters, Joe Blade, it Again Sam . .

ﬂnp‘ﬂﬁm mﬂ ATV Simulator, mm&ﬂﬂﬂn Doc the Destroyer,

Challange, Fieman Fred, Sur inger
Koo G0 i Wl 3. o Dy (oo kMo .Gk 2y tvaon
oo S e S oo, i

Komplet 59: Com

mando ‘87, Two on Two, KIMHMIM(AMMIU&MWM
stone, Loco, Bowis, Kinetik, Pulsator, "Red Scorpion

Hollywood Poar,

o (magn). 3 x Gadget, Wonder Boy, Spirs,

Ko - o S . it Woln, Slap Fight, Storm, nvasion, Dustin,

, Caverns of Contonia, Dizzy Dice ..

: Barbaian, 1.2 Melro Cross, Terra Cognia, Nemesis the Warlock, Sidney Atiir,
mmmmm;,mwm

Leaderboard Golf 2, F15 Strke

Paraboa, SAS Stike

55 Expross Raider, Nether Earth, Knuckle Busters,
.uu s e Or. Jackie-Mr Wide, Explorer, Wind Surfer, Tarantula,

ompis 5 Sp v Sy 2. ndor Spors,Seminel, Aoad Rac, Anurte, Marincics, Soper

Vvedomin o s, T St o G, Sl e
> Rt napol okl Jomes,Shor it 12 Scpr o ags
SINCLAIR LS e e bl roble ek

X SPECTRUM 48K in 1 kast s programi
Kokal 138
um

K, tipkovnico nes,
setofon, igraino paico z vinesnikom. m oon
sooctnun 2 vmesnitom in i

Goran Medjugorac, Prule 23, mm
Diiana o 061 Sosaon

Garmes (8 programon. Uchimi. Eoape IO, Cast,Ranarams, How t

1 Horo. Shocway idr

P 2 (22 programov): Match Point, Manic Miner 2, Hobbit, Phosnix, Chucke Egg

Tl o, Dorkay Ko P, Gt Fooue

aseonaponudoa 122 pogrmov): Mani Wier e Se Wiy Fentrator, o ac Harrer

tack, Pacman, Pinball, Tan, World cup Football Froggy .. &
Jporabii 6 (22 programov): Aris 2, Office Master, Superprint, Dynamic Programing, Trans

mmum Designars Poncl, 10 & v Tutr: Supo D, Mas, ot

Jprab 5 Lisr Gon chine Lighining, Blst 137 (rz S, Laer Bsic, Graphic
‘Adventure Creator, Last Word, Pascal HPATM61 .

nist,

brezplacen, Kiemen Deméar, . 31 awmp
108, 64226 2 o, (084)60-326

§
i
g
i

iat

i
i
§

%2?;
i
z§;
i
§

1
i
i
g

8, 6225

B
!
|
i

f
!

L
Somp. Machine Tutor, rer, Wham Paintbox
P anace . Kaukapes 351458 Lomrves - 0198

besed
* Cona oolasor v rubrik Wenjar
o 10 besed: 6000

asov (v okviry

sk
= 1/10 (obe izda): 9000 di

© Sprejem malih oglnow

@ Cena navadnih malih oglasov (brez okvira n slike):
~ do 10 besed: 6000 din

a objavo v eni ali v obeh jezikovnih izdajah
o, Ludh oznake modelov, nasios ogladeraica .

enska ai samo ivbomvn!kn izdaja)

T

PRODAM SPECTRUM +2 (128 K) in spectrum

+ (48 K). Tol. 024): s STX-106

IozRAToR o

prodam. w.mu)mﬂ . Damjan 737:?0

Cene malih oglasov m{;&'m’m Edii, ki snoma iz specin
s

Vlﬂlﬂ* l-ll, in brezpladen ka-

ottt 000 Ol G5 S84
STt

Vicronout 1 ... td. Komplet 83: Airwolt 2.
ogfight 2187, Milk Race, Chronos .. td
Komplet 82 Commanco 87 Loco. Wonder

itd. Naroéite po tel

e G e e
ShEie gy 5000 e NS,

082

SPEKTRI

- 1500 din + kaseta + PTT,

nasledni po 1000 din vec. Posamezno.
ki

i

zmms;nmsw 1000 ot 500

rove Mevike na nasiov &b

pravkov.
Ogls moraimet popen na
Sovike: N Sopvian

CGrniceva 41a, 41000 Zagreb in podobno.

narocnika -
o povrine napisanin pet sl iy

ime. priimek ulica in kraj s postng
atne 0,Co
TIOC SOFTWSRE CLUB, sl
Soks program: S Show, Fu:kmu\

realno porabljenega prostor

. Co tega ne.
ot Sirl bomo oglasabavi  obe e n 940 Soracunall oo usiezni
o skan!  anako vtz
tova

kratkega besedila v. pm.umn kvl Shram, bt

Sodenenfomacis xroms dogovore n ekamacie lde lacia
i et o o s Soteses e

Vaster ...
o sk, | | FUOaL kodara: Marador.Maich oy 2.

Possoni 2ol (m e

bo visina okvira veeja od narocene, S
romo tudl upobtevel o%e po e S

svaki komplet dobilate  besplatno uputstvo
334, 1000 Beograd, (011) 472420.

aine igro 3 Urcum, 1942 Dt AR,
Gobli

T2 Vo i P S5 Gomet, oo o, o P

Footbaler of Year, One on One, W. .
Supertest, Match Poin, Tenis, Golf, Ping
Siiacls ey Top Gun: Tomahawk. Damovslors,
(Cycle, T.T. Racer, Nightmare Rally, Wheelie,

Drudtvens igre: Monopol, Macadam
Sah couumu—m wcmmnu—nmmuna—oﬂu
2a sve programe.

 Stole a Milion (2 ), Wizzball, Laviathan (3 programi) . ... Komplet 66:
xolon, Facon,  Baty, Death Wish 3, Reber, G — Man, d. .. Komplet 65: Road
Destroyer, Conwoy Rider, Estimator Racer, D Desiricto ... Komplet
ru): : Zynaps, Xon, Game Over 1 in 2, Caich 23, Micronaut One, Living Dayiights, Cosa Nostra td.
i besed): 8000 Complet 83: Airwult Gurano, 3G Dogtht 2167 Bl Wik Race. Stombringr
iy ko 16 e 000 10 (o] Koo Comnando &7, Kl il Ded 8 srogrn). Lo P, Livngsos -
X wo.
onder Boy id..... Komplet 60: Fight, Hydrolooi, Hollywood
e G S o -V G s A s
300 din v ismu). Mcro club software, Branir Jeranko (za 2X spectrum), Brace Folc 27, 41020
10. zidom | Zagreb, (041)224-000
Delo, Mall oglasi za Mo) mikro, Titova 35, §1000
na. wi u in SPECTRUM KOMPLETI! Naiole re u kompleina od 12-20 programa motel rabei 28
o e celams v v 5 Ly i v 7 S et P ok i | K rogar s
foups,

Basketball
Pong. Odbojka. Super Brat
Spihe 40 ACE, S Fox

Pole

ing Images, Jack Pot, Pinball
s Chass

44 moj mikro




'SPECTRUM KOMPLETIII priloznost, da po ugodnin cenah kupite najboije in najnoveise
programe za ZX  Gana komplta o o 1200+ kasetain PTT. vltota programa

o
B oo St Watcars, Sl 1in2 2 Sk S, Rigers R 1 n2,
i, O it

Do toEath ebel,

ironaut 1,

 Falcon, Cosmi S Sualow
Catch 23, Black Magic, Spaced Out,Fi
:2:oad ute, The ikng Deyighin, Arwo 2. o, 5, Raider,Bsmarck Do O
2 mnnmm D Destruco. Mision Juper. Zymaps, Tompe of Tarr, XEN,
Loco, Sunrs, The E10, Shaiows o Mordo, Game Over 112
"8, Spints, Mik Racs, Cosa Nosr. Nucier Bovws, Vidrunne, Kinetk,
o, Cogight 2167, ol Troul,Chions, | Balt Stombr
D: Killed Untli Dead (5 pr), Two on Two, Howard

utan,
.!m-mn!m&m«a«n.r!swhﬁnu.r%wz.
: Saboteur 2, Indoor Sparts, Nemesis The Warlock, Santinel, Express Raider

atalog.
Jovan Daki¢, Goce Delceva 2/137, 11080 Zemun,tl. (011) 602-106.

ringer
he Duck, Gun Runner, Wonder Boy,

77000

JANSOFT

JANSOFT - ZX SPECTRUM - kot vsak me-
s6c imamo tudta mesec 20 vse nai

Prepricajt
ot Koanow 11, 6117 Lublara, m
(061)50-418.

PROGRAMOV za spoctrum v 115 raz-
e Jompith o posamernc. Naoov
programil Brezpl ! Espres
jamstvo 2 kvaitto! David Sonnenschein,
Minsa ot 17 61231 l,uouu..cmuc.
Tel. (061)371-

COMMODORE

101,(063) 711346,

e SOFTWARE! "
o vedno najkakovostnele posnete, najbolse in najnovejse igre po star ceni. Komplet samo
din s kasta (1200, ok dobave § an
= dacambor: e, e econzje in v 50 ol vt i
mikr
Compet 75 Duet,Jack the Nipper 2. Ti-Pan (2 programa, Centurions, Tube, Merosnary, Lst
son, BublSobble, Ghos Huntrs, JooBade,Soomon's
Comiei 74 W-mnnz,mw Piay it Again Sam, Game , Tehy Stole
8 Vlon 2 prograa), Bosconan Road of Pl Uiima Ratio, A-Maze.
v Fapid e, Wcor, Renegade - man, ren Evluton,Levathan (3
rogam, Prononon wisal AT Simatr
Micronat 1 Hades Nebul, Cath 23, Back Magic,Spaced Ou. Freman
com Amagedoon, Dea

Comlt 72: Rebel,
rod, Down to Earth, Star Swallow, Cosmic, Falcom

ismarck, Dead or Alve.
onder By, RounHowd, ‘Mag Max, Howard the Duck, Wulfan, Kiled
Inspector
Quater

Matans,Sp Fight s At
Rodriguez, Terra Cog
e, Bobbas, Sk Force 45, Gy G

Kamper s.mmz Indoor Sports,
ioones, Siicon War, Storm, Tremor, Sidney Affair

et 7 wz mm- Master, foig o Ous Drs, apar oy o, Wi omer
Kung Fu Master, Phant Kamiaze

‘Scobby Do, Nosters
o srmm Druig rdur, ot Escape, Aster
s Rogue Trooper,

7155
Novosti s svetownin st

7116
i altonh
oo maoee,proguncs Bepaen b
Dubravko Arbans, Vi vionac 5 1020
bqv-b tl. (041 695-66.
ﬁmm?nk—iowuwn

Cakarevski, Radoja Do-
21, 11050 Beograc i,

Prodan doteino engo 1541
ot v Sromen 01 5274 Ziomia,
o e o 7100
CoM i % Bmmwv o

PRODAM C4, disk 1541,
Kasetofon. (042) 76-160.
‘COMMODORE

ZNIZANE
UVOZNE
CENE

ZA
RACUNALNIKE

(ORIC ATOMS 48 K 2 barvim tiskaiikom

2 paiici, 367 DM,

ATARI 800 XL 64K + Kaset. + 2palici
206 oM,
28K + kaset + 2 paici, 354 DM,

9ibki disk 1050 347 DM,
sk + monitor in mika

958 OM,
520 ST+ gibki disk + monior n miéka
bt

1040 STF + monitor inmitke 480 O,

pecim TEBK 1 s + Ukl

w-ctmm 128K 1 pius + tskainik.
102

P ————
mikrotracnik + vmesni 1. 296 OM,
gibki dik 23 QL in spectrum 437 M,
CHNEIDER - AUSTRAD

E 20, 16, +4, 64, 1281 Nad 4500
i stane

S
COMMODORE PG:128, Co4. Poniaro vim
ot i

Naibolse o rooper Agent X, uwwm-. Top Gun, Arhealogist, Space
 Oycl K 0 Cross, Golfimagine.
Nelolte v 10 3 Lopons Comtts & pmqm) N, BHX X Smttor, Kane, SF
Harar:Loador Bord, Gormy ack 2 Eaies Nt Feut S
Zoraniobewe, Per Todorova 1036, 1030 Beogradtl.(011)55295. T068
I FIRE soft vam ponuja | [ XEN2 razsireni Devpac, prek 60 u

najooe in najnoveide gre v kompleth po o Duancs 20 51400 P,
1500l posamezno 200 053)21-000 6860
Inpoliea2100de

Sebastian Mrkus, Vocarska | - GL KASETNI VMESNIK — Zapis n branje pro-
ot ey teeon (041) 41855 grama natraku. 10 Ky minut, 650 K na kaseti C-

7115 | 60, Vdelani ROM podpira ukaze: COPY, LOAD,
SAVELBYTES, SBYTES, EC . G oo

QL z vmesnikom Centronics,igraino

SINCLAIR plt 2 navodilom, cena.
salco ot proganinerarorodem - Dk ng ol Androj Cuckov, (081) 13:630.T-103
Maslariceva 1

navodila, brezplacen katalog. C-128: novo! GE-
08 128 Oord ascal 28, STARPANTER 128,
PROFIC, Trio 128, PROTEXT YU (Yu érke na
 Sar NLiQ, WPS 8. TOP ASS,

cvt mzs + monitor n-skaini.

70 15121 gk ek monior 131408,
PC 15122 giokidisk in monitor 1753

952 OM,
i sk seagate 20 Mb za 1BM 813 DM,

8ice, (054711404, e

]

spectrum 48K, Kempstonov
ek e pates auekano 1o 15 | ST e121s Medvode 0o 612548 T 101
25988 7118

seectn ETII! Najoole ig
T Fokdobae 1
o e 3. U, 194, O, . s lcups, Lt For, S .
" Comande, Ghos Gobig, Geen Bere. Sk 3 Mon ai
jne igre 1: Penrator, Scramble, Arcadia, Cyberun, Phenix. Invaders, Moon Crest
\ow, Fuckman, Fuck-Fuck, Sex Mission, Diva sex, Samantha Fox
ine vescine: Exploiding Fist 1 + 2, Yie ar Kung Fu, Sai Combat, Shaoin Road, Kung Fu
Master

r
Nogome - oara: aradon, Mt ay 2. Footlr of Yt On on Ore, W.S. skt

or Docation, Supets, Math Pl Tai, Got, ing Pong,Ocbolks SuperBrat
Top Gun, Tomahawk,Dambisers, Spifre & ACE. Sy Fox . Adomoto
irke: supcv e 1 Bt gt A R, Ple oo, Sso0 i
re: Monopol, Macadam Bumper, Pool, Spiting kb, Pmmll
-mm.mmwmm 30 Figure Chess, Cyrus
im kompletom dobite tudi brezplaéno navodio za vee programe.
panika 4511000 Bewdrac. (01 4724,

o Pion, I
T087

MPR. ponuja 7a vas C64
TOK sony. masel, nabole uwm g
igre.

e
o
!|MM(05"‘-!” 232
TR S
8 B e

 kompletih. log. Ozren Di
e 1020 Zoro, 5 amcon S, 1 xo«)
886004,

il
ik

I epson LX 90, 612 DM,
n @

tiskainik brother 1108 =
s oM,

tiskainik 1BM, 613 DM,

e et 18N+ monitor in
295 DM,




ahko nabavite posamezno all v komplet

Kompet X36: Cop Out R, Mumﬂ ator Strange Loop. Revolution, Hi

Hyper Spor Berting, Kiler o M., Ole T

Wad Car Siing. - Kort 57

Back 0 Realy. Fifth A, Torom g

Chine. The Boss. Gali. Poo S foss St
in', Amazing

Tr-u

U W, Shaou Poud: Gout
rkon, Deatl lagger, Future Knight, Krackout, Mn
wmlv Street Hawk, Trval Persut, Draculs, Mission s . Fach

B, o, o ot e o Basot s, A..:
Monty, Amaurot, S Figt. ‘Cosmic Shock, Wizaball, Warlock, Zaxon,
Coon

) Pomo komplet (60 programov)
Vo moto dirke (40)
portne igre (50)
4) Boriine vestine (40)
) Voin komplet (40)
ki komplet (60)
\mu!nl}lhllﬂ, )
plet - 2a dva igralca (50)
5 Dretaowonpie (0
10 Sahowsi komplet 60
11) Filmske uspednice (40)
12 m«m;x- Komplt z opisom vsake igre
13) Grafiéno-glasbeni komplet (50)
14) Angledki jezik 1+2 (40)
2 narotena

o

232

kov, komlet po 2el.

ompleta dobite v dar 1000 pokov. Za 3 narotene komplete dobite v dar 1000
orogr

m[squpmoa--wm in + kasete
$ ompltor (5 prg) + avodia
6800in + kasete,

Snem
(011)472420.

Dobawn rok 1 an
- 2apiansa 33411000 Secgag

mezni program je 250 din
o opmnL 10k Je 48U poprofmy naroia. Za vk 9 zamude sevam plata
p....n 0200 i skupnaconaraociase ana

In 208} e specal ampet vieh 800 programos ahko Goite a samo 28000 din

prg). Prav ta

e ptscl g, OF o, DR Grph dBael, mutpan,Coasic M
32, Maimer, Spai tar. Cool, Basc compier Cambse,

o0 sl 0'n2.2.OR g, i Studi

1, g et 8 o BV, o eroponDieiog, Tasspell n de okrog 30

o2l ugodlh canah. Pket veeh 60 CPM ndrugh ket programar ko dobe

arug
PO CaNl 28,000 din. (450 din program, kar je enkratna priloznost!! Ne cakate, takoj zahtevaits
i

ZAGY SOFT
COMMODORE 64, AMIGA

s0FT

Tudi v tem

programov kot tudi obvestilo 0 moznosti predplacia za novost)!

e koncom lta pojai a ricu veiko Sevlo vehunskih iger. i smo i ta

Barko Puzic D Otoiés 103 15000 aboc . (D)5 518 Aok
Pifade 4,115, 15000 Sabac, tel. (015) 25.772, 0%

nabavil

pravi poplavi maiin oglasov in Stevinih ponud je

te2ko najt kvalteten in zanesiiv

Ogre, Grah
arate Mosbius, Magnelon, Ryoar, Mean Sirock. Jacka Mask (4 gt Gun Sroke ndiana
s ew, .51y K. Srot Sport Basetbll. Gy Bashe ), bosdo e Shan
e me Inches, nvader, Hyper oW, Bay of Cangr 3 rogram, vt 1, she Revsied.
aruumm Ubiks Mover + Music, 4th Inches-+. Prev. Game, B

é

n, Tie
k. v Loy 5. Ay
gl 4. Praion, o Spor, ThuderKits,Knigh r, Wacky Worlds,Freddy Hard
in 2,120 deroes Wore Vo of London, Captain Americ, Game, S & Matc,VictoryRoad.
Jood ey, Famparts, Action Force, Sor. Y00 B, Karale Mosbu, S, Se Walk
Sk e N, T Far2 o Sar Bea 5. Eving S S, P
242, Saracen (7 g i .51, 35, 2. Warp 25, Dk  Side, St

10 najnoveisin

programor.

esnam) Con 1 ot 50 programor) + nataénarevodis = TS0 + aseta 2 Kot

(100 programoy) + ratanéna navo Jompi (5 prograno)

+ natanéna navodi e, Kot (550 e s
e din + faste.

odo iltan ol » et 150 i oy i dan (6o e e o
pecaina ponudba: kompl Drogrator (naéne 50106 g
kombinace) o doots 1 sarm 9.000 G Kt (oo 1+ Smromay

i uporabne programe) Neanéne nlormacie ko dobe v brezpanem katiogu programov
% salog ek komoietow (35 di) Obanam ek, Ga wem proim. sedanm
prihodnim posiovnim partnerjem in kolegom Cesttam novo 1988. et

BrankoVihovac, MoSe Piade ,115. 15000 Sabac. o (019) 2572 1095

PPN ey gk . vt Do oo Sinoma meri e M
Ky kupe cstan b szoaran e o nezsdovje 3 it ot ({OAD
 Brogam i orstu ERFIOR) i sabim rami!Co it ko WAoo n namoves ke, nrocie Kokegs o2
o D, Kened: 3153
o100t 093050 seitm palh gl
oot
<5901 s Poruang e vt s omplet 1 Sret Basketol 1-4, Hystrs, Thai Pan. Jack the Neer 2 Goldrumer, Anarchy,
T s oo | | B Brery || ) e s T e ey
525 font vseh komerciari fodome, glsoee ke n g igi Drums. . Fange. e, Scare
e, e e || Yo T B v.,lmm"'mi‘., Morpheus. m.nsf&.;u‘ .5'.:';
s e [ et cemmat & o Yo, Lrgoton Tison B Cu1-4 gL Mo v
A o Pufectfov- (night Mare, Road War 2, Blazzer, u . Hyper Race, nl.mwﬂ 0l C. EV-\IWSY:I L-\Dv!
Snimac) 55 30 (onstrscie 9 s o Seser, Froni 242 Cpima 1 Kompe + ksl
- it s s . Rapoagano e nvam ompleta + 2 asels 11000 o
- "m”m "cml e W Program. di- e 1 st . lahko tudi posamezno! Prepr aj pri nas ni reklamacij!!! Ponudba m
shata arginaino “ o | | Soresosmseroe e s | | e bk ol et s,k e Sean Fianer, kuaw-zmm-v
oo R P, Kncors W”S..'.fis’:m i Emc:m hopp!! Za Katalog pojte 300 din Fonuamo td, velko 5 ger n
o g G 110 vec, tel. (04281 7076 rogamov 28 AMIGO b ranigh cona! St Kt i 2. Grron, P an Sn-u
Por o ot 0o iy o T i s
ici Aees D, A Moact Do Pam 1 Ceame
COMMODORE o4 i prav carko 121w o 16 kot 2500 ek e emor | | raovfnnie ek AMIGO. s e AGY SOFT 12 v o
s vkomplets Nasio:TomisavBebit Vinkoviceva 19,1000 Z351e. o (041 457465 &
Kot 4. typr S, Dk Sids. Dream W, e s Mrogco
s
Frauneni
i
& scuam @&
v :
O R "’" i L ettt VAM PREDSTAVLJA o
e e o R e etcpols A EPROM MODULE th constmin PRootmiim 1 VA8 C64 | C 1

PRON MOOULE 1 ZA VAS 084 C12n

IBOLISE EPROM
NS o DUPLIATOR, COPY 202
GLAVE

TRAKAMIX 01: TURBO 250 XL,
'NAST. GLAVE KASETOFONA

& TRAAMIX 12 TURBO 250 XL SPEC,FAST.MONTOR 49152 NAST. GLAVE ASETOFONA
L, TURBO 2002, TURBO TAPE I, TURBO PIZZA, SPEC. FAST,

7. TRAKAMIX 03: TURBO 250

msr SLAVE KASETOFONA NONTOR 46153 7RO
TRAKAMIX 04 SMON'S SIC Il TURBO 250, SPEC. FAST, NAST. GLAVE KASETOFONA

HOMTON 49152 CoPY 160 (35
5 DISKIKS 1 DUPLIATOR.NEW RAMETD BOOT THLOGIC, DFAST LOADER, KEXOS V..

10 SMON'S BASIC 1, GRBASIC 12 MAES!
'SCRIPT YU 14, EXBASIC LEVEL 2

1. FORL i STAT o

Vsak modl i

ima reset tipko, ki resetira ve programe!
fo 5000 do. mecua 12,6475, 10,1, 12 3 7000 i

53 a5 00T THLOGE
2. UNIMIKS 002 news V31 (DS 14X). TOP MONITOR, TURBO 250 XL NAST. GLAVE
OFONA. BOOT TRILOGIC, DISKPATCH (DISK MON)
3. UNIMIKS 003 wnsozax L. TURBO TAPE I, SPET. FAST, TURBO PIZZA AZMUTH, TOP

MONITOR, COPY 190,
UMM Go8 NEXDS V31 DUPLICATOR TURBO 250 X1 £AST COPY. COPY
5. TURBO 2002, TURBO TAPE

JRBO 250 XL DFAST LOADER, NASTAVLIALEC

W TORBO Pk SPEC. FAST.

FIASS

Cene modula . 5,6, 14, 15in 16

06

no eto, ker vam ponujamo vihunsko kvalitetoll
Slobodan &Ceki, Bulevar 23, 0Ktobra 87, 21000 Nov Sad, tel. (021)S0-573 088
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Ao oot jede KOMODORJEVCI Ideani paketi 22 abso-
e (DELUXE SOFT._ | rowcousrnsmesumz b
o tepain rograne e - Samin (i Gaeol Torct 1ot (Poygnoss DELUXE SOFT - iovo ime dven starih i ‘Cong moje Kasets = 1000 din. PTT = 600
= Super).The Final din. Ce narotite 4 komplet, e pei zastonj!
+ (kot Arkanoid), Bad Cat (fantastiéna igra z govorom), Mission Elevator, Karate Kid || (pu i, da ponujamo najvec za kaseto in diske- 1. Najigre 86, 2. Na-igre 87, 3. Sportne
isomensem fimu, Golrumer Super Ut Game Pace 1 e Supr erll. to. gre, 45 6. Avodi-
Revers, Trclops). Sinbad (Cinermaware), Defender of the Crown n:m..my SO (Gnem: b iog! Ivan_Graovac, Ke, 7. Borine veséine, & Uporabai progra-
Vv W aces. Flgh S | (bl Saio. yphoon Aebron . s Spi a1 Nida e i, S-11. Fimske uspednice Hil, 12. Vee-
i s (v e, T bard's o, Do v, Wit Gmes nm p.wm caT. 05 rre oo teun irske gre, 13. Glasbeni Kompet. 14. Sah-
Juggler,W.B. Dem ompe. 5 Simdacs et 1 Ot
programi:1 skupina copy (True copy . Reflector, Whielighting, e igr, 17. Vojoe gre. :
2 skupinacopy (e copy. Maurar I A-coy.Ouick i et e 40 . orne lre. 20 Fsanke 21 James
) Cona 1 skpin - 5002 supina 000 i normai n aroa p e i iger + kaseta = 3200 in. Snemam Bond 00) komplet! Greminsaft, Miana Ra-

oottty

noveish iger

iz ratunalnika - kvaiteta zajaméena. Alen

i Febr. v 10, 41000 Z3re, 041
16996

Wu Indiana Jones 1-6, Lotus Drive Turbo, Street Sport Basketball 14, Street u
i Pan, 1,2 Rosdwar 2 Europ 12, Arbom Ranger Jack Worer 2. fitratr 3, Ok
u.- wanunm Table Soccer + 20 najnoveidih.
4mw.|4 o K 4, S o -0 P Hord 1 2, Side.
Fow 18, Hyper Race,

N Euom. BN Doy nd Word, Apolo azon, Jack Nipper
. Thunder Cas, Top Duck -+ 20 nas
Komplet 21: Arena 15, Ti i Sight, dedex. Bay of can Gur, Bate Shipe,
Ubik Mover, Rha Lovely 2. Prev. Game, Bubblezak, Jinks Game, Traxxion, Evening Sta
Bear, Livingstone, The Last One, Blazer + 25 nai

Blazer 5
Komplet 22: 720 Karate Systm 3, Slaine, Fiyng Shark, Side Wize, Mean Streak, Ramparts .

Kompletov lahko dobite, 28 samo 10000 din + Kasete. Nasiov MukmMJ
Vsalinovi 67113, 15000 Sabac, e, (075) 29015,

'SHABAC CRACKING SERVICE ponuja vsem lastnikom Commodora 64128 samo najnoveSe

2- . Ramparts, /720 .. d. Komplet 23
A . dyke. Dﬂvmg\'m‘mm Gummoks
3, Apolo 18, awv-rladnc nmmcns Beat I, Sky Twice, International
Sce Ao 165 D I, Morphice,Spore, Speed Fumber. b

-wnom‘ 21: sﬂ-\swmw!
ones - programa. Aroope Fangw: ol
e mey o £ Ve, T - g, Sadnr Shocker o83 Co,
L3
ox i, xhlon, G ok 1, Krgh O e Ams, Dtk

o 3 ik sk, ot
1 etnega programajo 1000 din brez
ocila

e oo Espi 147 programa. 4 nches,

o, Sherock Hlmes, nfiltor 2. Thunder Chop
mm;mpwwum»m.\m.wcm

diskete. Do
oy (0137510 013371 01927 21310 ol oo 83, Veshnouc
15000 Sabac. SCS pozdravija L.C.M-a in vse druge prij

v v programoy po-
Kaseto

Poleg tega imamo tudi veliko stevio najno-
el dketnih gu o gcraprooe

mov (sran diskete 700). Nada ponudba jo

ekl rate o pa orighanl

Katalog! N.
50 Sooga . 0

AMIGA;

et el e n poces
gram igo  lgosau 1 o ‘.n
mnmmnumxnww
ol i rolesonirit
uwmmm programi za risanje. animi
Ve, glasbo, obdelovanje teksta in
Kov tohiého isani.projekranie, tasav-
ovinarstvo, jezike, iz serije deluxe.

sspedneisi v shuzbi o
us v sluzbi in doma. Nate geso s:
‘COMMODORE &4 Prodajom najnoveiiegroma | *progy i = 177 il PROGRA-
‘kaseti (Special Agent, Druid 2, SS. Basket Scho- MI Z'NAVODILI = USPEH!* Sistemski sof-
R,y B v cpar il ol
4 ). lj tudi uporabnin ‘aplikacije s programskimi navodili hs/sh ali
in disketni programvl Matja2 Vecar, Sae- | arginanim VELIKI KATALOG.87
$ka 2A, 63320 Velenje, te. (063) B58-514. 17156 350 uporabnih programov na 25
= 1000 cn. Denar rnemo ob prvem naroes-
1u.Zatetniom b
(C64: abrani program -paketi 2 20 raz-
inih podroty + osnovnimi navodis: + 40
‘glasbenih « 10 emulatorji + 20 $ah..logiénih.
SOFT ko - s - 3 i
+20 copy + 20 avo ik » 30 pomoini + 30
borin al+ 40
ia naoowede uporaboe progame in igre 11435 radio amat. Il + 30 eroténih + 30
2 veloamige S0, 0000 200 Samo i o s 2 =
e a2 Sk - 3 ks - vimo
- 80%nasih ek navodio = 3000 din.
‘mi navodill. Prof programi za grafiko, ani- ALRNSOFT, 7. travja 30 56511 Stobrec
macio, CAD, glasbo. Tron
popuste, yame n it
nmnsooannm-ummﬂ- ol
m,mzumﬂ Zupanova 41, PRODAM C-44, 2 kasetofons C 1530, dvataset,
PAV7004 | igrainopalco, 1000 programor, eratura. Mija
‘Nusiceva 10, 63000 Cole. 7164

Kunpu\&swm!—l&uu!-vMthOwt Border C. Set, 2yco Brain
Games, Special Agent, Triaxxon, Microvocal, Microlatn, Kraftwerk

Lot O Krfoer His, icopc:
Koot 1. Eveing St Scare Bour . utole el s 10l A New ki, Solomons Koy
e, Opte R Fraloh ok e T2, up Service,Invader, Hyper
GW, Super Sprint, upzsmmrmazmnwwrznmmw
Ruu\mﬂmhat

e Noroheus nfrto 2part 1, D 32 Ubi Dable Socer. Tas . Shcker. Unters

Face, um

Nonmr 4 incree Prsy Baty of Cangur, Inlans Jon 1-6, v Garme, Hysir Ecto
Komplet 19: Galactic) Dastar. Ata Loy 2. Bad Cat 17, Test rve
s Esprite Turbo 14, 134, Strost Gang 14,
plet 20: Road War  Evropa 1-2, Tai Pan 1-2, Gan Snduk 1-2. MasKk 1-4, Jack the Nipper
2 bk 4 Echn, , Paty. +, Apolo
.mm. komplet (105 e o B om0 o)

8400,
o o0h oS Vomgio (75 ko K P = 14.100 din

ketahi Prodajamo in menjamo pro-

ojega Mikra dobi
e o mah ogloat, Komplats o0 1 0015 5 ¥ rofighdveh Lok rovi Mol
Baranjska

1 o)
NG5, Mike Alasa 3, tel. (011) 638.243. Som! Jadran Maratic Uska b 53 & ko, Rompletslanko narocte a nasor: Rober Kl 42500 i, . (020
17120 | | Cakovec to. (042)813:734. b st
COMPUTER SHOP... u.rreus o000 s1c0a st
RACUNALNIKI 5420M 1570 505 0M
A olivetti prodest 1285 F.V 14210M  commodore 1571 5570M
amstrad CPC 464 F.V 907DM  olivetti prodest 128S, barvni 1850 DM
amstrad CPC 464 barvni 1271 0M DODATNA OPREMA
amstrad CPC 6128 F.V 13900 TISKALNIKI: i e i i
amstrad CPC 6128 1750 DM 2000 Rodels takalaliov.
amstrad POW 8256 stiskalnikom  15730M  amenaq pup 20 -0 1950M  palice za commodore.  spectrum, amstrad,
amstrad PC v 5512 ulmlmkom 2239DM  riteman C+ NLQ 799 D! aljanséiniin anglestini
amstrad PC 1512 SDF. 1850 OM
rag PG 151200 F v 23000M  Sgero MO ol SRR
strad PC 1512 SD, barvni 2480 OM :
amsirad PC 1512 00 barvni ITIEDM oA ES 100 i s . s
33000 olivelti DM 90 SNLQ 7esoM  BpieeTee? W,B‘,g; oo 60
com:
sesom DISKETE: Commodore 1901 s110M
commodore 1280 13310M  commodore 1541 ssepM  prismQL srro8
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AMSOFT YU CPIM Software predstavia najno-

e, progrinj

jala, brezplacen katal
Prisn. Malgjov 2, 3000 Gl «mm.

NSCS |

PROGRAME vsh vt dikasea, inamo
o kot v drug, v i Ne
Vorlmae? Fraptage sef Mive nde
Dalmatinska 24, 62000 Maribor, To. (062)
37203 6148

FUTURE TEAMY”

AMIGA FUTURE
AMIGA - oo i s uum.np 2a vso naf-
iy i zbarme

i

xmmy Supr

ATTASHEE SOFTvar kvt

rogramme: 5. Basketoall 14,

Cat 1-7, Indiana Jones 1-5, Test Drive
disketo: Mask,

1-4,td. O hitrstitoritve, ugodne ite-
o osnetka s0 se mnogi 2e peprical propricaite
5o tudi log. Nasiov: 0.CS.,

CE ELITE cltatne n e progra
me. potem ni razi

Ktsogjebrzpatent atin Lo
2anska, 62000 Marior,tl (062) 26-

nastavitve glave
na . Piite nam! Katalog je seve-
da brezplacen. CLUB M&M, Mian Abi
iumsberg. Ljubianska 13. 61310 Rionica.
tei (051) 861-161 6307

1t doin paket 2 s

o Komplot 2 an

(Pow P-»a. ampton ) Cons 395G

11000 din) + PTT (600). Druge

e pogele v ot o W

amumn iana Rakia 2. Boograc
(011)42

5 ot oonse | o
L0, Corpter B, Yok nzarsl g o o0 i v
IH ?:c s - Uwubm py'ogy.m : m 1: Room 10, Zarkon, Nw:
10 Cobol, Xlisp, leh& Smlll-c ur Masterfil M'ﬂ n d’“ﬂi 2 . : Xinatx, Desthecape, Bkt
mozlmw poy ew GPUR X Tute Pl espace Ko e 1a e o2 | S Great Gurianos, Dynamile Dun 2 Blag-
Bt 08 Orw, OR Gra CPM 1o ospoka 6108 u\mu-u s | g N Wk Moy, MWL
qu Uoyee i CP) Bama ogan & Amr,  WSOFTM 18 CPCABA oo Shockoway Rider, Future Knight, Amaurote,
pol.  Bacarrat, A.,..,.m"._ 3 Clock 1m0 110dn! Siaref Drogram to o Sewl. | Cosa Nostra, .. Komplet 2. Nomad. ae.
cnm o sover v YU ka nad sio, tako starh kakor najnoveiéin, jo | kout, Slap Fight, Subteranean Strker, M-
‘garancija odlinega izbora programov. Kvalitet- Kie, Rock'n Wrestle, Cosmis Shock, Strike
xumpm CPMin ity rograni KomoltLan- 1 posnli, Hia dobae Srezplcen ey | Foos Coba Hyaoiol oot Hawk. Wiz
duages Pistol, JRT Pascal, Micro Pro.  Marian Medur,Sela 5, 44000 Sisak tl. (04)24- | bal, Gobols, Tompest. Trivial Perui, War-
rcisdiSule 100 46872 | lock Zmaps, Popeye.... Komplet 3:The
spal. Roate. Komplet sal L4 at  MSTRADOVCING vt progami na | Ui S Dricus Zeso Sapns
st st Korplt P dBtsll Superc s mesty i canan: | Ushi e, Mson B . Socce 36 Lo
st 3:34: 2P, SDI SO1. Kompit 3. umu |5wdm(m»mmwuvw/’~ ol | Shaokn's Road, Fiash, Goonies, Loodon
irocr, Wicropen Mirosread GO i Traffic Contol, Gorba, Giass, Yabbe Dab-
076 disketi | ba Doo, Cobra Pinbal, Nexvs, .. Cene:
Amhm o Grafic Toolbox Pl Cam- 400 din w-ma.mn-pmmn Lahko | 1 komplet = 1500 din + kaseta, 2 kompleta
i AWSDOS programi M- posijete svoje kasete in diskete. Ve = 2800 din + kaseti, 3 kompleti = 4000 din
u-mamvu Tasword 6128 YU, vnﬂnmn direktno iz Mum\mh KOMPLET + kasete. To je zares enkratna prilatnost,
o Hrdare: eviondooma G128 GO, 28 10 naoovali prsenoCon s vekoga . | 9 o b o .
Silicon disc 256 K, Lightpen, eprom programa.  fjenca! KOMPLET 2. Wonder Boy, Amaure
(ol wtnm YU mliu k) u;mmu Do 30. 12 Aut rsehen Monty, Siap ‘Sreno novo 1968.

ul Amsoft

Wrg Rmhhu . 41000 Zagre o)
5478,

270777, 31

IZDELUJEM PROGRAMSKE PAKETE za
Zasebrike, obitnike in delovne organizaci-
le o raunaindt, programie
et i progamsto jezke 28 GM
Ponujam pro o oire
anciol? 7oh pvwmnnv Informaci
e ans:

T .17 e 00 0z,

AMSTRAD KOMLETII Izkoristite priloz-
nost, nnsbarte

P W wuwl " 280ton SuperSoscr
rafic Control, Bride of Frankenstein
o OMPLET 8 Guons o e, Big
Trutle, oo,
. Popeye, Future ngm Kkout Rocks
Street Haw rsui itd
XOUPLET 35 M, Nydm!ml o7  Liing O3
i, Dymanie Oa 2 Shockwsy

oud, Melro
KOMPLET 24: Stin-

. Game Over 1-2,

10,  Revoluti:

jansii mupm mm

Futuresoft, Pol
Dot e Steam

of Mprde DEL CIP ZA SCHNEIDER §128/664484 in
Antriad, Strike, Trap, Bumpsat Spike it 22 Vortex F|
20: Spiing Persons, 160, Sigma 7. vas, vsebuie opise
s, Two on Two, Blade Runner, Trust 2. Lue ltraurs, prevode kg
‘BMX Simulator, Southem Belle Rogue Trooper. | n navodi diskeun
Glsic e oot KOMPLET 18 Wori | posamerno Nt non e e
s s o | bt e i Zahte-

Blu-,.‘l > ok, Do, N Shat, Eimy
tion,_Donkey Kong, Squash, Spi

vaie|
iky Harold vnumnmswm

: g
Control, Sapiens, Great
St

f
f
§
i
i
§

orogramor 7
o anced A v (111 «.m o et w7 "‘,‘L.,:.“
g e L Gen (50

n

COMMODORE 64 - prodam najn o
igre Naroie brezpladen fatalog. 40
+ PTT in. Ronald Pi

e
na . Bakovica, 42300 Cakum (042) 811-
o4 sk Topaon P Prraconca s
42300 Cakovec, (042) 813705

AMSTRAD

50 coe s . 1G5
pany. Dojon Tabkar, lca taoev 1 A, 61410
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S0l assambler n . proh
inter mmumumn (178K 'SOFT ponovno z vami. Za ta me-
6128 (33K)  oditen tost procesor. phodds
Ml\lﬂﬁ‘{ﬂ&{’ Jatkov, iner: B
781 - man st rocesr, OO0 Zers
programov za ol i
Turho Pascal 31K) - naolsipascal compier, | sams oy "SR Pogamov 1
Faonks 231 (1) il tokanih e, | 2 Larog okt 20 .
Spromenits amsvad 1oy 100
.m.-u.u ohon TR o | S o, Vs Ko T
o P (7R -
mm anastinonc
e i T-74:
NMW'II M 3000 din VDUlllll « D"‘&"m‘
breplaéno. Prepriclt $ o Vel zbr ket Br0gramor: Dbase 2. r. Draw, ]
o el e Vo 2o et S50, urho Paacl, WoréSta 6125, Swpacus,
Al imate radi progr delajoali soslabo  Multiplan, Datastar, Mini Office (vsi 2000). C-
posnet tegai,kerjih pred posifanjem  COmpler, Mbasic, Fortran, Lisp, Algol, Micro
W'me N‘ Preverite!ll Micro  Prolog. DrPascal, Yousword 6128 (vsi 1500,
S e i ey e o 0, D o
; i placen ataog: Luka Lenart, Kiadeh
37, 41080 o, o1, 200 g Lk L .0
e e
Sporinesmul ). 1050
™ senosariam ssssts A TARI
= fhe image Sstem R
L » programi, Nov, nowii, nanovell
- ot Advenur Gt o "
0d iger imamo: Tubaruba, Grand Prix Simula- Molnar, Postojnska 23 in
, Exolon, "mM'm"w h-lm.m‘.nﬁﬂml‘?.;‘
go iz drugih
Shoki 2a e 100 din Zoran Rao.  ATARI ST najnowii programi - pskoni: VI,
""‘a.mwmmmm.. Wil Aot e el S S
R fum ... emulatorji: Aladin 1.3, PC Dito, CPf
PC 4 W" M. jozi: Mark Willams C... gre: Karate
nunmwlmummmwmu) Kid, Barbaryan, Arkanoid 2. Katalog ned 250

i
|

T7088 %0
s, deka, 2500011 gu 2 0000 di. Rober

il

INEIDER joyce (monitor.
oy Ryt




|
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ATAR T in POXT. Vol i proganor.
Stevilne ugodnosti Katalog posebe (250). Igor
oo Saovsa . 530 et ]

POWER WITHOUT THE PRICE, nad

ATARI ST— MACI

INTOSH, profesionaini posiov-
i programi,p e

Po-
Kt (081157341, 571288
ai pibite na nasiov: Bersiav Paviecic, Horwcy

oo XI%0NE mmq-
bira najnovejsega softvera. Katalog 200
Zvnnla ko Al Zagrbacea 21,5100 n.,-ﬁ m put 18, 41090 Zagreb.

ATAR! 8. Dot o the Grown o gl o
rovel programi P 0B 156, 34000
)

mu
A ST rafbolprogrami 00 - 600,20

o 12000 0o (Comus, 0D Aciy
Omikron, M. Wiliams) Spisek 150 din. Rolando
Honat Tyréeva23, 62000 Maribor. 7134

censie).
e et ofahan Beogrd.

ATARIST 8204 108 v ROMU) in ikeng nc-
 prodam. Moj naslov. Visdimir Deue-
‘. Gota v Fospon 56,6235 Kamnics,Mar
ATAM €. g s whntn uwmn
ske opreme. cenah. Posebni p
ot vl Kaiog buznumn 2a hi
falfeno store gaania Veriat Softvar
o S, Maréoa 1. 76000 Bamluas o
Sy

Base

 obdelava  (mac),
st Sies, sw o o
~'CAD in grafia: Campus, STAD, VIP
(mac)

o i1 34 PO o )
~ jaki . Turbo Pasca (mac)
. s ot s 81 Cooal

Convest 1. setowna vina, strategi)
= hardver: Biter TOS, ura, RAM 11
1og 300 in, spisek brezplacen. Miaden
41000

(041)531964,Darko. Ta416

ATARI ST. Prodam atar ST+,
monior, programe n liraturo. Javle 5o na
gaslov:Damir Rami, Zojezna goa 131, 42312

ATARI800 XL + Kasetofon + 100 NNI, U, P s ka-
‘selami, navodila + L + brezhiben zidi telefon,

1BM XTAT
ur o e
i

moﬂmkaﬂuun pc,-mm (-m

Frp——— w‘rwck s pro-
G vt procum ot wsmsm%m

28 brezhiben C-64 s kasetofonom al brez. Spa-
6 Samkov, UL Stado Pindaur 1.7 52120
Radovi o (152730 T6855

ATARI XL, XE: programi posamezno ai v kor-
sl Kataop brezlaen! Maran Suetncan
. 04

ogradska.

732417:\4 oo
800 XE: igre kupim na kaselat

o Jammmm &% 5000 Tobane: o

(061) 266

ATARI m XL provod navoo 22

Borea e RS 1S Bon  6301 351
SOFTWARE WITHOUT THE PRICE .
o

~ brezpiaten
O i e o om Sk, i
(0421016 (19-22).

130 XE/

ATARI ST PROGRAMI:
ikacij, jeziki grafke,ige, lasba, MAC
in GPIM emulc. Skupno ok 00 pr-

gramov in

brezplaéen.
Goran Vidou,Seika 121 . 41000 Zara,
o, (041)325373.

10 po ceni, ki jo vi dolosite.

o
e

154 7. Vot o proram i Py
Tuko st v Cka 4, 7100 Saors,
(071) 544-7 T4
1BM MTIAY in lumpﬁmla Velika izbira
Vs it programov. T ino
i o ko Komoutl
7157
poxT 20 W, zoens
mu\muv mlhlipmdm Tel. (062) 773-048 (po.
g 1%

llnlpslé

(posebno, ée
Montirajte SINAPSO. Antensi kabel bo
o Vs e e

VELIKA ZBIRA programor 2 s el
ik atari ST. Nad 270 naslovov. Posobne

ot Soepe oooots mien

IBM PC

PROGRAMI
CENEJSI ZA

20-50%!

0D 5.-12. DECEMBRA;

188 P XTAAT: zcoovaprogramos aprivan

ke in DO po narocilu; ponudba programskin

paketor n eratise

- PREVAILNKL TurboC Turto Basc Tubo
foobon, Quk Basic

s orBase+,

ipper.
- CAD & GRAFIKA: AutoCad 260, 2.2, Artis,
s oo el e

- ummwn TEKSTA: MS Word 3.1, 30,
ot precsaient ron
Jihit Ventrs Publsher, TuroLght-
ning, Letix, Font
- STRHSTIOH S7S6. Staioraph 15,

Srpstatrati, tia
rograms

ki jezik C ... 9800 din.
2 ey

= Basic ST 6700 din

~ prinénik 4500 din.

4000 din

plus 1000 in. a 31 sporuka pouzecem.

S Dimitrjevi, Post restan. 19210 Bor.
7076

ing. Sre¢ko. Imam 330
n.mm in nqmwn programov in 85
Svetujom pri ibir in nisom

Pijadejova 31, 61000 Liubljana, te. (061)
312046, st

ATARI ST. 300
peckig el
31,6100 Ljubijana.

DISKETE
brezplacen. Gruden, Turinina
41020 Zagreb, tl. (041) 676:28.  T-7161

L.C.M.

LONELY CRACKER

ZAJECAR

LC.M. nainovei programi za atari ST Ha-

‘des Nebula, Sub Battle Simulation, Pro So-
und Designer, Defender the Crown, Galasc.

z D, Mardle aces, Music Constucton

Posebo Ariga emlato, 3 D cad V20
(devet diskes)

‘Siobodan Mi
NS 6.1 8 16000 s, «ump
010,00 17-19h,

mov.
sprojomijivecenel Alphasoft atari ST,
N_Pole, C. V48, 61260 Lj. Poli, t. (061]
4G7471. R Miljakovit. 7126

Omconan o ke didao 1o
3800 di

n.
6o ek, .u(mmﬂwm
eer)

Informacije pote.:(061) 342-197.
U307
stz

RAZNO

UMY s o (o, . o,
darkit, wmo smommem

itor otake (orion) cem
T2 R s ToL T 1% 16080
PRINTER STAR ML 10 proan. Te. 062 21
061, 0410.d0 1. ur
PenT

Compaibin rtunainit
me-.mummmm-mmm
1BM PC AT-XT - novol Scipiot

o i) Manol i 10003 X pesguon.
Prodaja, Mario Baga-
1 Hbarov praz 1, 41000 2agre, (041 75,

& ibm

SOFTVERA za 18M PC
v Jlmulmn o raih canah.
0 iow:

ool ki L

s DA Hallo 1335, Prbop. Hows

0, ik Bk 200,

‘Open Access in
rad 150000 s s S

C hit

vam ponuja pr
1BM PC in kompatibinih raéunainikor.
- dBase I 280t 7500 I

‘srbohrvasikem in angleskem jeziku. Motnost naroti za delowne

Informacije in narotila na naslovu: Ziatan Cutic, P. fah. 116, 71210 lidza.

RS

IBM PC

ﬁ??

gee

ProgramsKi jeziki - Program Languages

Program 22 obdelavo podatkoy —
Ponin gram - Uis

{akogbrezpace
£ Stware, Harieova 31, 70000 B
Ka tel. (078) 40-540. 7011

in 8o marsikaj v nadem brezpiaénem

mmwmmummmmmmmm,ww

Aot ittt

Intagrirans bdolava podatkov;ntegrated Business Systems

Planiranjs n statistka - Computer Planning and Statstcs
2 o]

Informacie po tl. (075) 236-666 lina nasiowu: Atianis C.V. Club, Senjak £ 4, L

Moj mikro 49




VIK Kiub vabi vse lastnike MODEMA, NAJ SE
JAVLIO. (018) 473 o
PRODAM IBM-XT K

ompat
S50K pomninka. dod dsk 0 nm sk
20 Mo, zeleni monior Tel. (023) 3034, 105
ABPLLE aple s .1 macinoe. N
s prograno e Spcio 3
K potrebu o Poicia

e 157«| smu.np e na na-
Sor x«) i Honator pt 1, 1109

1BM PCIXT kompatbin ratunaink prodam.
Gabor Kor Souba raas. Subates . O3 .t 2
41:708,p0 18 ur

a0
Koma, trdim diskom 5 Mb, programsko.
in'tokovi lraturo. Informacie st (089

£RODAM diole 05,0035, 525 Mian doi-
6 Borska 21, 11160 Beograd, ol (01) 585

3 riam.
Na primer: 1500 A6 K: 1251, 124518 K:
126064 K: 1401,

COMMODORE

o (20 usperic o
00 T R
T 5 S0 o e T e
'COMMODORE 64

1860 BLACK Moo, Najnovee disco uspeé-
nice po uwnm o, K aln
formacie e

Pizzoni ~
Cava 5, eszmmwum .Ima
- mssmaupw

DISKETE Cona ot 20 00
2500 i, SV 7089

i
o g hhmum i disketni pogon 22
o.(065) 26-884.

K pro-
dam. Tel. (45) 80-61, Boris. T
'UGODNO PRODAM diskete 5,25'; 35", DS, DD,

i
pom\
ol
ocka e 0000 N e (08 2.5

Maniout. Km-n
ot T-7000

oz pectrur,Drgan Sinadinout, Gunl-
12, 34300 Arandelovac, e, (034) 714
“Hon

vsak dan 0 8. do 12.in 17. do 20
potrosni material,diskete, teratur
SPECTRUM

PALCE LOYSTI)

IPSTONOV. vMEsmx (2 PALCO
Siom VMESHOK 2
SVETLOBNO PES
EPROM PROG
TISKALNK 2 IMESNIKOM IKOM CENTRONICS
MEGAROM (EPROM MODULL)
P.\.P. ROM (PREDELAN ROM)
RAZSITEY POMRILNIA 108 K (50

BAZSIAITEY POMNILNIKA 1 ks

TRONCSKABEL 2A TISKALNK
PAILER NA MODULU. VELS
EPROMI 2A Ti

(GAIN

PP, eloctronic
doreore 12059 987

soboe & 6ot popravia, o nspay rezen gl
stoitve, nasvet, brezplaéni atalogi za
COMMOBORE

2 sy
SKO. NEMSKO. ANGLESKO-NEMSKI in JUGO, TV MODUI
FASTBASICODULS| mswnmmm et
FROGH
SKALNKE - URA- D
VORI VLKA 2B KYALTETNE LA o
|
VELIAZIAADOOATNE OPREME INKARTIC 37 DISKETN POGONI EPFOMIZ YU ZNAKI 24
GA
S0 RAROGI SERVSRAMOIN STROKOWNO SV
UNALN

PALCE (OYSTI)
EPROM MODUL 00 05 B 54K)
M PROGRAMATOR

TSRS wzsmxou CENTRONICS
HODEM 24
Totonioo.

AutoCAD

rovod navol.
Otv-l tisk, 360 stran, format 29 x 20 om,
Ve o can 1500 din

izide v
Tt e’ i rtovia
Tz

24 18 PCIXT radam i zamariam ot

D Poljem kit Anun
Saks, ana iuingica 34, 41040
(041) 254

SERVISI

(PC, spectrum, commodore,
rtevanie in vielava v-zum..n.
e Kidia Go 00t ST

1k 51000, Prosanmers Aewemes Gue
(8,000, Strojno 500

in 2ok (100, um Disk 1541
(1500), Navodss ne programe

mons Sase, Praial. mpu 7o 0.
Vit sy S WOE, vl Pl

St Gri. Suporarat 50 600 4
{18000 SPECTRUM: Liwatr za delo siom
M (3,000, Stroffio pro-

jezkez

w o 1000 Locametve  Basic 2500,
ramiranje ‘(2.500). Navodi

e asirl, Devpu.Taswore pesca

Mumpunpou 00). V kompletu (11.000). Pri-
ok CPC 128 (8000 (e,

TEKA-. Bate Jankovica

5 32000 G 003 3034 105

coas mmvu.. rofesionaina graina paica
ol L procamai amenam

video
Bojan Suman. Trg 4. apria 6 b, o
eyl 062 65 445

= oovam uporstne prege:
e Tavodla, shome Sodatkor. Rato Hor

5054, 8225 P 062 77235
PRODAM: vwmww.u m_
Stagne29, Zasip.

A, et s g 2 m-
cenami. Naroéi sen . e
o, oo pageda s

(017) 32888
PRODAI

ZX spectrum in commodore G4, Telefon:
7105

ke
061)59-785.

ez LoTawin 105 v Y EPROMU - ANGLE:
MATOR, CEN

UL DO 128 K10

X DISKETA 2 VOECANM LovEkon
OGRAMOV, POPRAVILA N SERVIS.

ASA LITERATURA I\ PROGRAML z0E

COMPUTER
VIl Vibik 3305

05027700 100 7 un
- m, atar, amsirad
Z Hia n altona pop
 prodaa gainh paie, vnesnikov, adap-
{erv, ki, razkitiovpomninika. T 6008

icami i igre. novo. neuporablieno. Mian Jo-
. Bonka 21, 11183 Bograd . 01) 8
-
BU128CPM pr o
e Vit Barn Tomae s o
179, 8847
COMMODORE 116, 16, +4. Tudi v tem mesecu
vet kot 20 najnoveisih programo. Poitite! Ro-
bert Ocnikowt, M. Tita 73, 42000 Varadin, te
(042)53745, e
PRODAM disketno enoto VC 1541 22 commodo-
re64, el (057) £30-058. s
WAGY SOF

KASETOrONA

21 PLATNE 64 progam aiiane e 32

2 SIMBY I + + PROFIASIM + TURE
GUAVE usm o1
25 KOMPRESOR (skrajéa program od 10.do 50%)
O JE LE DEL NASE PONUDBE.
GEGA DO B4K
UCITEV MODULA KOT
ITETE 2 METALIZIRANIMI LUKNJ
'ENOLETD D08

75 TURBO ARO. + COPY 150 + NASTAVLIALEC GLAVE KASETOFONA + ASSEMBIIR

‘ FMONTOR 32))

(64K ]
13 DGO MODUL ZARADIOMAD e E (32K 25000din
20, DIGICOM + COM-N64 (RTTY, SSTV TD) za PACKET radio (64 K) 4%0dn

)
NA MODUL VAU LAHKO DAMO KATERIKOLI PROGRAM ALl
uoou|

ROK—
SAMO MIIMAMO MODULE S PROGRAM, KI SO DALISIKOT 16 K.

25,000
B0 2500 + 2002 + BDOS + msuvunzc

05 . 2 VSAKM NODULOW OOBITE T
FESH

PROF
JCAM N ZASTENE 2 ZELENM Lok,

104

KOUPATISHLOA N DODATRE OFHE SERVIS OSEBNIH RACUNALNIKOV
CRONK 2 MNGHNA commodore,specirum, aari
EPROM MODULI ZA COMMODORE 41 - Kempstonor mesnk
TURBO?250.+ TURBO 2002 + NASTAVLIALEC GLAVE KASETOFONA = igraina palca oystck)
2 A0S TURB0 SROGANOY S A oFoNA 17mvam et 1K -6 ¢
3 FIALCATROGE -(VALCOW SUPER MODLL ) - razbrtev pomilnika 05 - 1 Wb (atar)
4 A £R (VA mmum - perieri f
5. PROFI, ASSEMBLER | 64/MONITOR & »m Muh 22 C84in C128
6. PROFIASIMONGA + TURBO 250 D + TURBO 2002 + BDOS + NAST. GLAVE xAsE‘rorom\ rovek Vs 31 & 61215 Medwo-
m.q o erssi, Ve dand 153
7. TURB0250D + 1P ASSMON + LE
17000 din
& MCOPY22 + SYSTEM250 + FONA
16000 din % e
TORICO KERNAL st vl KERMAL prkepkr s Woain | A IARE - Brodalam: onplet «mmn
10. VIO’VRX(‘WKERN‘:G ?ﬂlwﬁklkp ik za standardni tornado) ;mam (}!G{ﬂh!sKmuK)ﬂ‘ T
1 E5YX ol otz oz askana oy 00 din ]
12. EASY SCRIl 18.000 din a1 2n m kmm
15 VO VEAWRITE 15505 s 8005 +
5000 din
14. SIMBY I SIMON'S BASIC 1 1ubo + monitorna modulu 32K 00din
15. SIMBY il + TURRO 250 O + BDOS + NASTAVLJALEC GuVE KASETOFONA (32 N
00 cin
15 EASYSCRIT YU + TURBO 2400 + BDOS + CHIP MONAS + NASTAVLIALE .,Gqu TSN, X e o Iz

s ute ol e
1488189, MC 1977 tor veei-
o g L o lneamihCpor Tesoo!

a r2
Te0cin Tt (054 122475
17054

COMMODORE 64: Velika izbira uporabni pro-
‘gramov. najnoveiin iger i iterature na kasetah
o dskatah Marin Orsoer Misamiia &

‘COMMODORE 16, 116, +4, najvetia .mn-w
gramov. Vrhunsia kalieta, najn:

Sopypocari, Dagan Lubsavienc.3 omw
3026, 18210 8or, tel. (030) 33941

ELEKTRO-SOFT. Velika izbia M;wa
VUB.S5. mm. iica (046 721499 16058
PRODAM C 4, originaini kasetofon, disketnik.
Tk MPS 8 g s Vo usiposamer
0. Viado, (071) 212:345

-
&pineagraio palo) Servs: muo in mnm

fwom G5
0 TBA1614,C 128 Hariware s
£5.96,42500 Cakovec, tl. (042) 56755, 17070

SERVISIRAM racunalnike, amstrad,

PCIB40 K. Viktor Kesler, Rumenac-
ka 106-,21000 Nov Sad, (021) 334717
sTx107

tozd lobus

Liubijana, Smartinska 130
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SKART] |

TISKARSKI

KriZci in krozci

Namesto da bi v tej Stevilki objavil 2o rezulate, bomo S enkat

i v Lo ocenjujemo. da bo programov najvet okoli sto. To
Dreceiinie. Stevilo, 2ato e miriéalo:mall et peogramt
Seveds gdpade. Tokmovae! bso sath ran eadejoni recakipine O St
V skupini bodo programi igrall vaalk 2 vsakim na tr Zmage. x0re] najvec.
pet partij. Zacenjali bodo izmenoma vsak enkrat. Gornji ous velia za

PCHi in atarij imeli mocnejse programe in bi se torej v vsakem pnm-m

A el lanio
on Senmbok

v nadaljnje tekmovane se bosta uvrstla prva programa iz vsake

pin lo vec programoy enako Stevio toék. bo odlotalo

se-bodo tekmovalcem prikjuci todi ol D in bodo do
konca tekmovania snakovradno obravna

Sistem petih programov v eni ak}dplm‘bﬂ veljal, dokler ne dobimo

turnir Cetverice, kjer bodo igrali vsi med sabo za konéno zmago.

Pri pregledovaniju do sedaj prispelih po‘li)k smo dobili obéutek, da
nas niso vsi tekmovalci vzsli dovol] resno, ter niso prioal
uﬂmg. pmguma Ur.dmllvl ne zanima, nkﬂ listinga ni
programi bodo disk reden

p
Zadni fok 5. december. naj
listingi tistih, ki jin do sedaj niso poslali,
ekmotarjom oo dekiakicafil fogra e bodozadoto-
mn drugim pogo.om iz rupnu tekme lg ¢as razmisljanja,
treina navodiia 26 Uporabo, s1abo poSNOU program .

RACUNALNIKI

zdruzljivi s PC-XT/AT, poceni kot $e nikoli

P sistemska ploséa AT, baby
AT.turbo XT (6,8, 10, 12

> FAV 1 b,  cazsiniv na 3.5
Mb (Multi Card)
serilski in paraleini
snik na Multi 1/0 (do
baudoy)
gibki disk 360 K /1.2 Mb,
tudi disk 20
in 14-palcni monitorji
mono, CBA, EGA
tipkovnica DIN s
tipkami, 2druzliva z
D0S 2.0 60 8.9, neme ai
angleski
usmernik 150 i 200 W,
ohisja

v

razkirtvane veunkiciishe

vucplauna gradnja, visoka
zanesljivost
ugodne cene, ze od 1.495

vvvvvvvv
o, x

POSEBEJ
PRIPOROCAMO:
> EPROM, RAM
ikroprocesorje
» oemenyskTe ic

8044

4
mﬁcmmmw
Fax 9191
b podnozja za bC knslnle za

mikroprocesor
» sisteme in pmgmmnoq.

Zahtevaite cenik s prilogamil

Zaradi slabega tiska v nekaterih izvodi 11. Stevilke Mojega mikra i
o prebrati nekaj vraiclistingov v Sankh Mavrica z zvokom dud in
najbolj
keiténe dele lstingov. el i i o teleiorial oeroron pisali, pa
fobijo kopue listingov, ki jih zanimajo.
avi€ujemo, vendar moramo opozoriti sodelavce, da
50 veasin tudi nilovi prinersii st 2elo 9D, 20 sato reprodukciio
dslej bomo zavrnili vse Elanke, ki ne bodo opremijen z dovol itljivim
listingom (pred tiskanjem zamenjaite trak!).
Necitiive vrstice v lisingy glasbeniega programa New Beep
(Mavrica z zvokom dud, stran 24):

1 FOR 0=64382 TQ 45339: READ a:  PEKE n,a:NEXT'N
DATA 181,21,0,96,54,0, 160, 18

20 DATA o SRt

30 DATA 35,0

40 pATA 1
50 DATA 0,9
£0 DATA 36,0,
70 DATA 151,21 10,102
80 DATA 0,102,32,0, 180, 18,0, 102
90 DATA 32,0,205, 16,0, 102,32,0
100 DATA 151,21,0,102,32,0,171,19
110 DATA 0,102,32,0, 180, 18,0, 102
120 DATA 32,0,205,16,0,102,32,0
130 DATA 151,21,0,90,36,0, 180, 18
140 DATA -0, 90,36,0,151,21,0,%0
150 DATA 34,0,231,14,0,90,36,0

5

Listing 3 Elanka Prenos programov iz ZX spectruma na amstrad
(stran 2

19 Rem
20 REM
30 REM
20 CLEAR 29999
50 GOSUB 300
60 PRINT "Program za snemanse podeckov

na kaseto v AMSTRAD formatu”

70 PRINT
80 INPUT “Podaj zacetni naslov: ";start
90 PRINT “Zacetni naslov: “:start’

100 INFUT "Foda) koncni naslov: “:kenec
110 FRINT "Koncni naslov: ":konec

120 LET blok=start

138 FRINT

14@ LET nblok=INT ((kon

156 PRINT

160 FOR k

17@ PRINT AT

180

198

5315533050450
DATA 33,34,17,1.250,0,17,200,
250,237.176,201,0

4800 TO 64197

POKE buw 48:REM sync byte
470 PETI
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KATALOG PC PROGRAMSKE
OPREME. Zaloznik: Intertrade,
tozd Zastopstvo IBM, CZRPO,
Ljubljana 1967.

VN.

a prej$njin sejmih so si obi-
skovalci racunalnike Se ogle
doval, na etodnjom Inter

JUV Zagret e spraseval

i nafs uplnimg eEnain Glaio,

10 zvedeli v Intertradovem Centru za

Ta2vo) programsko opreme (CIRPO)

P teri DO nabira na

v originalni ponudbi
8M (tre} prktojen Ve posenosim,

ovnim in _zakonodajnim
Progvama prodaja  izkijuéno Inter-

LO

Katalog, ki je na voljo v slovensgini
in v srbohi pokriva tri uporab-
fiska podrotia: splodno, posiovno in
tehniéno. Programi

v
Liubljana, " tel. 081-441-102," taloks

Votina procstavenin programo jo
navoljo lovensii n srbohvadhi
licici, nekateri tudi v

aparaturna oprema, spremijajo¢a do-
kumentacija, instalacija, vzdrzevanje
in podpora, sifra in tr2no ime proiz-

opreme prek raznih »agro« in »poljo«
binisov. ki pajzelte ne poskrbio ne

Dusan Tosic, Vojislav Stojkovié:
PROGRAMSKI JEZIK PASCAL
(zbirka resenih nalog iz
programiranja). Zaloznik. NIRO

Tehni¢ka knjiga, Beograd 1967.
Cena: 9500 din.

8 nalogo iz knige in Jo poskutsio
1581 po zgoraj opisanem post

Ce ne'bo Sio, pa na pogiedajo v knj-
95, Koo o Womues oo vedahe et
jev iz programskega jezika pascal. Me-
nim, da ne bodo imeli tezav z izbiro
nalog za svoje tecajnike.

Novo iz uvoza

poro, ‘ter podvajanie pri pisaniu doma.

¢ega softvera (samo pomisiimo, koliko
sealdakontove in »voden) skiadic jo
bilo ze napisanih na vseh koncih in
irajin nase Jugel).

Andrew Bennett: MASINSKI
POTPROGRAMI ZA
COMMODORE 64 (Machine
Routines for Your Commodore
64) Zaletnic Virgin Books Lid

1985, zaloznika za Jugoslavio:
NIRO Tehmcka kmjiga, Beograd
in Za sbenike | nastavna
Stodstye, Beograd, 1967
Prevedel: mag. Veselin Petrovic.
Cena: 2250 din

NENAD NOVELIC

aj takoj opozorim, da knjiga ni
menjena_zatetnikom, pac
pa 2e bolj izkusenim poznaval-

ranje v strojnem jeziku, to pa zna biti
zelo naporno.

G potrebuete programe, pa jih ne
znate sami zadost| dobro napisati, po-

nem jeziku.

Podprogrami so podani v dveh obli-
kah: v 2bimiku in v vrsticah Data, zas-
novani pa s tako, da jih lahko vkijuéi
te v katerikoli vas program in jih v do-
oSenem trenutku prikiéeto 2 vnosom
enega ali ve¢ parametrov. Narejeni so
 pomtiosicer zalo dobrega imika
. 2 neznatnimi bam

mogoce uporabii Ketorkon drog
prevajanik Tem so seveda namenie.

robnejsa navodila in primeri za
uporabo.

3

Razdeljeni 50 na tri del
~ splosni podprogrami (npr. print
at, brisanje bioka vrstic v basicovem

. programu, pretvorba dela pomnilnika

v vrstice Data, kopiranje dela pomnil-
nika itn.
~ podprogrami za delo z grafiko
(npr. besedilo visoke loijivosti, dva-
podprogrami za
delo z grafiénimi liki itn.
— podprogrami za delo z zvokom
(zelo preprosto dobivanje zelenih
tonov),

pKoigale ustrians, ima zslo jpo n
ve. in sodi med boljse
Pl ts wats na Soenanan trgu,
b jsal programira-

programa, j
funkcije, glavni uporabniki, potrebna

jezikovne razlicice, kljuéne

52 Moj mikro

tudi pomagal, da se boste lazje naudili
strojn koncu naj ome-
nim, da je avtor e napovedal nadalje-
vanje in tako se ze lahko veselimo
Masinskih rutin 2.

ANDRE] VIHTELIC, dipl. ing.

njiga zajema priblizno 250
strani. S pogledom preko plat-
nic si lahko ustvarimo zmotno
mnene, da je knjiga ugbenik program-
skega jezika pascal. Se celo na hrbtu
kniige je napisan e del nasiova in to
»Programski jezik pascal« ter imena

Robert & Lauren Flast: THE
COMPLETE BOOK OF 1-2-3
MACROS. Cena: 19.305 din.
Izdava¢: Osborne Mcgraw-Hill
2600 Tenth St, Berkeley,
California 94710 USA. Prodaje:
Miadinska knjiga, Ljubljana

to nam raz-
odene o pogled na najmanjse érke
naslovne strani. Tu pise. da jo knjiga  CRT JAKHEL

2birka resenih nalog iz programiranja.
 sem knjigo dobil v roke, se mi je
po hitrem pregledu zdela dokaj neza-
nimiva. Kazalo je nepregledno, pred-
govor ne pove jasno vsebine knjige.
Moram priznati, da me je 1o nekoliko
motilo, predno sem se detaljneje po-
globil v knjigo.
njiga ima Sest poglavil. Za predsta-
vitev njene vsebine pa bi jo razdelil le
j prvo in nato vsa
druga poglavia. Prvo poglavje v teko-
e pi ekstu_ navaja st

gri

Velikokrat primeri ne navajajo samo

pravilnih prijemov pisanja programa.
jo reden na vec naéinov.

ta problem, ki je obicajno samoukim
rogramerjem neznan. To je dokaz
o pravilnosti programa. Problem je
bolj nakazan kot razlozen. No, saij raz-
Iaga pratarionl s oethricyn) Hljen
sel te knjige. Aviorja sta hotela le po-

poglavja in vsebuje mnozico primerov.
To delitev sem si dovolil, ker razlika
med posameznimi poglavii ni opazna.
fieiedancla o ima'posiase 1y pkio
brez uvoda k poglaviu sle

Pogiavia zajemaio 6 Kako SKupno te-

fen primer je razdeljen
v &iri dele. Najprej je podan kratek
opis naloge, ki jo Zelimo resiti. Siedi
kratko razloteno teoretiéno ozad)
podanim opisom resitve. Za opisno
resitvijo naloge je podan Se izdelan
v pascal

o 602 vso knjigo. Swﬂbudno ll dej-
programi v naiogah
doig) Predoigr programi b narmred o
to, lili smisel ve

lsto na koncu kniige so v sodats
navedeni pismeni fzpit 12 p

et

o fakultete  Boo-

ko pa

preskusite svoje znanje!

paZaKlutim lahko. dajo kniga 0 kar
esda
1 mamsum Mkamn avncare. Kl
ucbenik la. Priporocam
Sy 0 5 ool ol bkt -
nik tega programskega jezika in zelijo
svoje znanje utrditi z vajo. Izberejo naj

. ne gre za Solo dela z makro-
N [ukazi - prei oi deial. ga je CB
knjiznica makrov - procedur v

3.~ namenjenih spios-
nim, podatkovnim, tekstovnim, financ-
nim in statstiénim aplikacijam. Ker se
sreujemo zgolj 2 2birko primerov. ki
Jin boste vneto pretipkavall in spremi-
njal, skoraj nima smisia razpraviati o
stlu'pisanja. Programi so $partansko
Komentirani prav iko skromna e 1
ustite- o namera-

v knigl zajes procedure prilaga-

g

ukazov (ogleite si recenzije v prejénji
Stevilki Mikra)

e: sortiranje, iskanje, izri-
sovanie, tskanje in nranjenjo. podat:
Kov; obilkovanje menujev: delo s po-
datkovno bazo, tiskanje okroznic. izér-
tovanje posojila in davki, si-

Kupi
jezik, pa vam manjka idej. da bi se
prakiiéno preizku

najprej napravite - prtipkate - in ssle
potem razmisate. Ne, coste o zacel
pisati 0DAime regtenss. e tPAMes -

iige. ca bf ¥ nje poiok
Bofoma. i se P Sarm it soat tobh,
drugo bi pa zavrgli. Odloéitev je odvis-
na tudi od vz inanénega stanja,

s

dva stara miljona za uvozeno

nainigko knjigo ni vi

(primeraite Gruge v to Stovik Mikra)
ndar za ta denar dobite le 155 strani.




RACUNALNIKI

soacxmm 2042 16
Supertest amsirada CPC 6128 1/4

Apple
Macintosh SE in mac 2 4/12
Atari
Atari mega ST in atari PG 4/13
BB
BBC master compact 1/6
Commodore
Amiga 500 n 2000 416
Commodore 64C
Supertest amige 500 (1.doh 74
Supertest amige 500 (2. del) 9
Sinclair

ibridge computer 288 11/6

rugi
Tesl LOLA 8A /11
Valcom MMM-68K 12/14

SEJMI

Hanovnlu C!BIT a7 s
IFABO '8
FOW London 7 1114

HARDVER

Ao ST e cartridge 5/31

Drugi disketni pogon za CPC 242
uma prek tv 6/24
Predelava tv v monitor 9/35
Vmesnik za igralno palico 6/23

P

Grafiéni procesor national DP 8500
1

Inmosova druzina transputerjev 1/
20

Iz sveta mikroprocesorjev 5/15
Motorola 68000 5/1:

iajnovei$i 32—bitni procesorji 2/8
Novosti iz 32-bitnega sveta 9/41

Veriino— krmilnd ymesnik 428
programator

PERIFERNA OPREMA

iskalniki
Amstrad DMP 2000 3/14

Toet ultsu DG 1200 2118
rad DMP 4000 922

Roiand DXY 880A /10
Roland DXY~990 12/8

PRAKSA

meirad CRC In tv zason 12/16

Nosrtinost = amstradom 78121

Prenos programov ZXiamsirad 11/

Razbunme aitite 28 CPC 12724

Screen encoder

Test Schnlld!n!vegn PC 1512 5/4
CPC 464 + DMP 20009/

Mandelbrotova mnozica 4/8

legamaxov razvojni sistem 3/26
Prodelava kasetnika 28 800 XL 11/44
Risanje fraktalov

modore
Kompresor pomnilnika za G 64 12/
27

Modula 2 za amigo 12/43

Nesmrinoet 8 6 647-829
Caramo s C 64 1

cPm
Povezava racunalnikov CP/M 2.2 10/
2

Sinclair
Kopiranje slik s spectrumom 3/58
Kopiranje zaslona ZX spectruma 9/

Nesmrtnost s specnumom 7 826
New Beep za spectrum
Qistza sincitr QL 2134
Spectrum in microdrive 1/28
Suomo programiranje 3/52

rugi
Detimske rutine 359
Grafiéni modul MMS 3
Programska oprema L! CAD/CAM

Rastrski graficni urejevalniki 7-8/6

SOFTVER

Fast Basic za atari ST 3/28
Hisoftov ST Basic 11/28
Metacomcov Lattice C V 3.04 9/38

‘Commodore

Light show za C 64 213

Program Menu za C 64 6/28

Zum soﬂ zaC 64

Sincl

Mudem brez modema za spectrum

Univerzaini sovar za spectrum 1/30

PC

Hardver

i za PC 10/16
Grafitne kartice za PC 10/14
A in racunalniske mreze 5/46

LAN 5/36
Modem PM 2123 za [BM PC 4/24
Mreze v praksi

Univerzaina Kartica za IBM XT 9/36

oftver
Borlandov Sprint 12/22

Borlandov Turbo C 9

dBase Il - orodje 4. generacue 3/36

Moj mikro 53




Dr. Hallo 7-8/9
Framework 350
Lotus 1-2-3
LPA Prolog Pmmmnal 151138
MD-DOS za PC
Microsofion Godoview 11/36
Microsoftov Fortran 77 V. 40 11/62
MS—Word 10/42
Mummm o

softverska sesnove 1M 6/10
PC~DOS 330
Programski p-w Turbo Prolog 4/

Statisticne obdelave, analize 12/29
SuperKey 11
Turbo Lightning 1/33

Word Perfect 4.2 10/46

WordStar 10/35

WordStar 4.0 10/40

Zenith Z-181 in olivetti M21 10/4
no
Analiza nakljuénih napak 4/22
Hitrost osebnih ra¢unalnikov 3/25
iti svoj PC 7-8/37
37

¥ Sodobnem sistamu AOP 78/

PC: poslovni racunalnik ali stan-
dard? 1/41
Tabela PC 1/42

MATEMATIKA

terminante matrik 10/24
Konstrukcije grafov /51
Lastne vrednosti in lastni vektorji 1/
51

Nelinearna korelacija 3/55
Popolni eliptiéni integrali 2/3
vljena periodiéna nihanja 12/

IGRE

10th Frame Bowling 2/64
1942 4/58
XIV'2 579

54 Moj mikro

CE. 378
Academy 9/59
Agent X877

Avczlc ' Rnice 1060

Astons and e Magic Cauldron §/

Aut Wiedersehen Monty 10/76
Avenger 2/64
Barbarian 9165

atty 11/64.
Big Knockout 7-8/74
Big Trouble in Little China 9/65
BMX Simulator 6/63
Bomb Jack Il 6/63
0 3779

fornia Games 10/80
Camelot Warriors 4/64

Daley Thompson's Suplrlost 312

Davy Crockett
Defender of ms Crown 11759
Delta Wing o
Destroyer
Do the D"uoyer 1161
Dr Maddo
Eaglos 1765
Enduro Racer 7
ffom Syng6 s Castle 7-879
Fairignt 2163

eu

Flash Gordon 78
Flyspy 9/62

Frost Byte /74

Future Knight 4/61

Glider Rider 2/62

Golf

Grange Hill 9/61
Gunrunner 12/61
Gunstar 10773

Hunchback - The Adventurs 261
Hydrofool 12/61
Hypaball s

Ball 12/60
Infiltrator II 374
Into the Eagle’s Nest 7-8/78
It's a Knockout 4/62
Jail Bre 7
Kat Trap 12/59
Kikstart 2 10/78
Killed until Dead 6/57
Knight Rider 1776
Krakout 7-8/77
Kwah 5/78

Last Mission 12/61

Masters of |he Universe 11/64
Max Torque

Mega Apuulypn 1264
Mega Buck

Nottocross 1077

Mindstone 1/79

otos 12/64
Mystery of the Nile 11/62
N

mesis i Watiock 9161

Netner Earn 1 10/80

Nexus 1

Nightmate Raly 1177
6/64

Nosorats the  Vainpiee 76170
Painter Boy 7

cal
Soapne of Bagdad 7-a776
Somna e

n
olomon’s key 12/63
pace Harrer 4154
py Trek 7—

i nioss Stool V76

targlider 6/60
trike Force Cobra 11/64
trike Force Harrier 5/55
uper Cobra 9/62

words of Bane 12/63
arzan
‘hanatos /80
he Curse of Sherwood Forest 10/
7%

at Escape 376
Living Daylights 10778
hing Bounces Back 11/65
iger Mission 7-8/80

bruk 7-8/82

ransmuter 9/60
p Door 2/63

reasure Island 12/58

TT Racer 2/64

Uchi

UFO 12/62

Universal Hero 3/79

Up Periscope! 11/60

Uridium 3/80

Wonder Boy 11/63
World Games 1/77
2Zub 9/63

Zynaps 12163

RECENZIE

Domate knjige

ABC PC 9/54

Basic u nastavi matematike 12/52
~ programiranje u BASIC—u

/54

IBM PC — uvod u rad 10/68
8M PO v 25 lekia 1142
Infor @ tehnologija 7-8/69
Kaulog e Brogramske oprome 12/

Vel Ioskon mikroracunarskih iz-
raza 11/42
Osebni racunainik 11/42
Strah od kompjutera 254
Tule knjlg

vanced dBase il 1
Advanced Guide 10 Lotus 1-2-3

Advanced Turbo Prolog v 1.411/43
dBase Demystified
dBase I Tina  Traps 1
Gide 1o Ubing Lowe 1223 10569
Inside Autocad 4/54
Inlroducmg CPC 464 Machine Code

Fvogrlmmev 's Guide to the IBM PC

Commodore 64 — masinski potpro-

grami

The Cnmple!e‘ 2-3 Macros 12/52
softver

Asteriks 1174
Bajke 6/57

Paket PC—PIS 5/53

STEVE za atari ST 5/51

Posebni $ahovski racunalniki 2/

$Sah z 8-bitniki 10120

ZANIMIVOSTI

n RISC machine 3/24
Elektronska posta 5/48

Hardver, zdravilo proti viruso 3/21
Sposojeni interviu: B. H. Berkeley 5/
6

Sposojen intervu: BllGates 9119
Nakupi v Minchnu

Nowi itrostn vos 4127

Obisk pri Borlandu 11/19
Obikovanje 2 acunsinid 214
Prodajanje programov 11/

nainik in Komunikaciski sateli-

»‘

H
Racunalnik kot uéno sredstvo 2125
Racunalniki in geologija 6/4
Racunalniki in

Ragunalniki v bojnih letalih 7-8/52
SDI iz2iv v ragunalniéki tefnologi

Vodilo VME 7
Zaitia raunainiikih podatkov 320
asCita softvera v Franciji 5/24
s Droti1BM in I0C 224
Crtna koda 6/

RAZNO

Anketa o Mojem mikru 1/69
Modeliranje teles 928




R ——

PIKANAT
REM + TROGLASNA MUZIKA * $ X in jo samenjatl s tremi | nje odgovarite ¢ 100 in na

= a=oscio P. To gre | tretje s 1900. Delo je oprav-

(EADD: A=A+ lieno.
20 1FB=115THENAO 3FFF CE X

OKEA9152+C, B2 C=C+1: 60T010 Cehotete formatirativet
40 IFA=41560THENPRINT*DATA 1S 0.K. !!!":END ali manj 40
30, PRINTEIATARAROR] e e ey e e et
oo 196,169,8,162

101 DATA128,140,228,141,10,212,142,22,212,140,23,212, 169,5, 141,5,212, 169

4,

110 DATA162,0,142,11,212,189,64,197,201 255,208, 12,169,197, 141,193,193, 169
111 DATA6, 141,191,192,208,252,72,252,224,5, 208,231 24,138,109, 191,192, 141
112 DATA19], wz 1“ 3258, 192, 1921104 1141,11192)104, 18187, 1921 1081141, 102
113 DATA192,1 o 12, 169]
112 DATAZOR 11411252152, 169 8- 14112511 193 08 00h 3 0D a3 dne e eg
115 DATALS6, 1091251192, 191,251 193, 1433538, 552,192, 104, 11,3, 197, 104141
16 DATA92,192,108,141,107,192,32,3,192, 74, 66,192,119

iglasna Program bo v_skladu W thako 2 ko S'NO-

| C B4/trig] 2 definicijo spremenil in- JOR'X,2000,3000 (X
glasba varxm upvs simbolov. Ce 401 m trak, 08 za disk). Ko
prif te RUN/STOP+RE- | prihodnji¢ nalozimo NOVI

| Program upombl|n pom- STORE ku 4@ novi nabor | NABOR (z L iz monitorja na
nnnlm lokacije od aktiven, se zgubi. Vrmemo | traku, z BLOAD z diska), ga
o 30000, Gl el | 1e o g3, POKE 2174: POKE | vidiutimo 2174
POKE

je treba natipkati
H 1000 3FFF CE

0015

Prikaze se kaksen na-
slov, npr. 3A00. Pogleda-
mo, kaj je na njem:

Racunainik izpise:

.3A00 DEC $ 0015

Zdaj natipkamo:
NOP

3A01 NOP
NoP
Pozenite igro

To je
in imeh bosts nesteto v
lienj

Delan Lukat,
sila 7/16,
71600 Sarajevo

CPC 6128/boljsi
DiscKit

| 500,60 SC13A. Melode 24,
Je treba vnesti na naslednje vatia in J iteratura:
znakov zasedata isto meslo C 128 programerski vodié.

pomnilniku _(2000H~ | Program je izviren.

‘3000H v banki 0). Zato ju ne

moremo uporabljati hkrati.

EFINIRANJE

ZNAKOV V C 128 — DEJAN
Es (:

WINDOW 0,0,39,24,1
wo GRAPHIC 1,1: GRAP-

TO2:READ | C 16, 116, +4/
120 POKE 4864+l DE- | iskanje pokov
CARNEXT " e | ——————
130 BANK 14: S i Mne
inogi lastniki raéunalni-
katerega glasu ne namera- | BANK 15
ooy et | 140 READ kov C 16, C 116 in C/+4
0,0, | 150 DO UNTIL A$="END"

60 CHAR 1,0,0AS: A=PE-
K (1024)
70

Dejan
Bratstva i ,edvnslvl L-11,
Arandelovac

156 for

o
nalnigkih revij, ker ne vedo,
da bi jih zlahka nasli tudi
samiz. mcmtorsklm progra-
42560 F=8192+8°A: m, jelan v njihov.
eosom otoT:ReROA: | [rcpros: Postopelc Je

prepi
=255 Nalozimo igro, v kateri
>°KE 3 * i * ‘02‘3 "0 is¢emo nesteto _ zivljenj,

bite za glasbo v svojih pro- POKE S pritiskof ki RUN/
gramih. Pozene se s SYS + ) + meua Next L "‘E"s’g?ﬂ{ommo
49168. it
Aleksandar Naumov, | 200 FOR1-0107: READ A o0 §F“FF":9 N (za
Svetozara Markovica 11/a, | B=255-A: POKE F + e uhil 116)
460 THOVIONS | POKE 1F ot skt 024 B 1 Toua 8000 AN (za
10 READ AS

W Sabtpieioftealici o

C 128/definiranje 30 POKE 217.4: POKE | Sunalnik izpide vse nasiove
e d 1000 do 3FFF (8000), na
o, S Katerih je instrukcija LDA

50 DATA A2, 10, AO. 00, ey
9, 00, DO, Izmenicno spreminjamo
oy gg E“g 13, €€, 09, Htovio, kislodi LOA.nstar-
5.0 0, dokler se Stevilo

i
TA) vy o simbol in 16
Stovik, ki dologajo, kaksen ™ OercuE ey Naj-

bo videti po novem. Prvin g;‘n‘g“,m 85408, vedja vrednost za LDA je

02,
stevilk o definica simb- lahko FF # FF — 255 Ziv-
la v nabory VELK e Cre) | 246,102,106, 120,0.6.31, ,‘,;2 .
N SMBOLL drugh nesteto zivljenj mora-
pa v naboru MALI S50 OATA ENG ostopek malo podalj-
VELKE ChKe Vplogumu Ko program pozener ot Instrokoii LDA navad.
sem za zgled spremenil &r- | lahko iz monitorja posn: no sledi STA § X. Treba je
koQv®. memo novi nabor na trak | Poiskati instrukcijo DEC

V Mojem mikru 2/87, str.
16, je bil opisan postopek iz
revije Schneider Internati-
onal, kako formatirati di-
sketo na 42 siedi. Tako do-
bimo DiscKit, ki zna le f
matirat in ne tudi kopirati.
Zmojo rutino pa lahko for-

dardni format komerciainih

programov — Super Data

Interchange itd.). Prednost

mojega Disckita je tudi

vtem, da dela v nacinu CP/
+.

Vstavite sistemsko diske-
1o 5 CPIM+ v disketnik in

tenite CPM 2z ukazom

M. Obrite sistomsio
disketo na siten B

SAVE <

S BOISCKITa cOM
<return>

Ko sistem zahteva disk
B:, obrnite disketo na stran
A {tam je DiscKit). SID vam
bo z znakom # sporocil, da
Ie priravien na delo.

vsaki vrsti <re-

tum>)

5963

2

sa13
28

58bf
2
st5a5
34

2daj driite  <CON-
TROL> in pritisnite C. Na

n ga
Disckita (nor. BIDISCKKIT-
). Na drugo vprasa-

najstiske vrednosti.

Roman Maurer,
Cesta zmage 7,
61410 Zagorje ob Sa

Spectrum/sposojeni
Sinki

Ste si kdaj zeleli, da bi
Kaksne igrice vzeli podrob-
nost, ki vam je véec? Nie
lazjega! Ker je igrica se-
stavljena iz vrste_strojnih
Klicev (CALL), lahko poze-
nete kaksno rutino, ki se bo
pozneje normaino vrnila
v basic. Napisal vam bom
tri_primere, nadaljuite pa
sami.

Ping-Pong (spec—mac),
ploskanje:

fte_basic z "MER-
GE". Natipkajte: POKE
BYGTB1: GOTO 0. Ko
spectrum  sporoci »OK«,
Tetpiia SAVE “PLOSKA-

156, Ru-
tho nnzenete S RANBOM
ZE USR 3847

Robin of the Wood (versia
Ivan Mari¢), s
Posiiki na(xpka,(e
F

16397 ACAD & PORE NA
NEXT N: RUN USR 16384

17,200.50.62. 255, 205, 86,

zenete:
Soars: FUN LS souds
X (Stevilo

Prugmm ek o
LOAD ODE

nunowlev)

Spelibound, SPACE
imesto ' basica natip-

ajte:
10 CLEAR 26060: LOAD *
ODE " 16384: RUN USR

B0 save o1 co
4e819: SAVE. > o0e
5,350

rogram pozene
2 RANDOMIZE USR 30684

KE 38909.X: POKE
38966, (Stevilo pikic),

Dusan Dimitrjevié,
Bure Pakovica 80,
11000 Beograd
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naslov,

ki ste ga objavili, pa so mi
sporocil, da prodajejo ss-

0 na Na sreco so

i dal nlslov na katerem

' nas (za 1000 i) rov]
Cene ne bom kritiziral, ke
se mi z-ﬂ dovolj reaina

u;!uu nikomur. To je res,
rskem

gospodar
po)o:‘,u tudi zelo tvegano
dose rovio ~ naj bost tuci

bratstvo in_enotnost.
Z‘dn/l rehed objaviate prece)
dobrih Clar vendar ni

ve¢_ veliko Z;mm Zaka
aradi m naj-
raje njegove, pri srcu pa so

b rad 1 kol mkllmk Ksl
‘nameravam upo
2a racune okl Ko
strukcij, reetk in dimenzi-
gnicanie v Sradbenidivu
itd, me zanima naslednje
1. Bi o dal zelo hvaljoni
tiskalnik —amstrad
90 2acasno prikijuciti na
64, dokler si ne bom m
p./ kupiti IBM PC (seveda
{ajvanskega)? 2 All morda
kaksen drug tiskal-
ik ustrozalza zg0-
raj nastets

'2

lporocii?
sto, Ko 51 fanko dosi! ¥
narsjene gradbeniske
grame 22 izracun yonstruk:
cij, najprej za C
neje za motnqsa et
nike, npr. )

D-mnnu- Rk |l|/24,

nmv Do potable
ustrezen vmesnik.
Star NLom (pribitno, 550

ug
‘spectrum, zelo rad berem
Moj PC, Ker jo zelo zanimiv
(véasih pa zna biti tudi zelo
zmeden). Stanje na YU ra-
Mmlnﬂk:mm)azel sla-
redvsem zaradi cen
.mokawu literature (Moj
mikro 10/87). Se sreca, da

(mo
pri ‘vas?). To moje pismo

u ln wru Domata pa-
met. (Tomaz Susnik)

Imam C 128 in barvni
monllar Prosim, da mi od-
rite 1a nm, vprasanj.

ta v dr

Ppopraviti? 2. S katerim pro-

8610000 907 5, All o/ my
carinl o b iz Noméje ns-
roéil 10 di 74,

v mo-
128 (disketna enota
W571) Yot enostran-

ske diskete z enojno gosto-

eden od_ stevilnin
lastnikov commodor]
imam pa tudi matriéni ti-
skalnik MPS 802 in disket-
nik VC 1541. Rad bi, da bi
mi odgovorili: 1. All lahko
tiskalnik MPS 802 rise (kot

&l poznate ukaz. s katerim
imon's Basicu?

Zrava fasizma 2/1,
rajevo

To ni mogoce, ker MPS
802 nima rascange

sa. Z zamer

(gl ta valm mnn

u] kv-mmn umm 3
jo zdruzljiv

Zanima me, Kje bi lahko
hupi barvn rake za tiska.
S 2000 C.

val

i 2000 (nts i pira-

m.)7 Prosim tudl 24 nasiow
kaksnega kiuba za amigo.

Vi 3

latko Kief
. Radi¢a 69, Vukovar
k poskusite narogiti

Imam preglavice z zvo-
kom iz C 64 C. Racunalnik
daje

bi«. S televizorjem in z dru-
gimi perifernimi napravami
Je vse v redu. Zvok lahko
Veasin dobim takole: nalo,
2im kaksen program, za ka-
terega vem, da so v njem

Zvoéni ucinki, potem_pa

uspesno igro dobi
artor v Anglll neks deset
tisod funt
ned idati gudou v. om»
ri izpoved

klhv

mm, enega nabin
nllbol] znanih progr
jev, v prejénjem Moj
mikru.

Na spectrumu 48 K se mi
o olupila Plocevine, Pro-

i povests, ke i

Bodom lanke el
igor Mijatovié,
Trampina 12/ll, Sarajevo

F\éite na naslov: Verran
tenance Ltd.,
Unl( HAY, Albany Park,

y Road, Camberiey,
!umy GU15 2PL, U. K. Po-
krov (metal S Semplele) wte-
ne 3 funte + postnina.

Imam ZX spectrum + in

za_komuniciranje so po-
trebni?

© Kurtz,
Mihanoviceve. 7 Daruvar

Vmesnik MIDI (za vse
rste

rosim te, da mi poves,
kateri jo boljsi in zakaj. In

Cunainika za amstrad. Ce
vecpolni

tronics. (Davor

Pred kratkim sem kupil
nov. Iltlma(mk schneider
CPC 6128. Ko nalagam pro-

rame, dl.!kermk hrddt pri
Pprijatelju pa sam:

cPC
464 in 2 igraino palico
quickshot 2. Samodejno

enega in drugega in kje
lahko dobim - literaturo

zanju.
Sasa Mandi¢,
Margala Tita 17, Vinkovci

Ilca ki n-
vzemite tudi Kot narodilni- | 10. dvostranske 'z dvojno ‘x’u}a racunalni Lt
0 za tistih nekaj prvih 57& gostoto itd. 7 Saral ton sc ;lm mk-,
vilk Moje mikra v slo- L
Venacinl Go jin nimate, bi S5, Dupie 53 Kredimir Bernardic, okrat. ey s ;,:‘*'"M {;" -
mi jih hotel prodam kdo iz Oporovecka 91 a, |bié v knjigarnah. je dovolj, npr. iz razsiritve-
urednistva, da kom- | 1. Efekt bos v basicu Zagreb~Dubrava nih vrat, in ga speljati
Plottal sk rovi? bolj tezko odpravil, potreb- Kako narediti pri am- | v igraino palico (z ico, ne
Samir Do 80 rastrske prekinitve Verjetno je kriv "ID stik :trnd/nh/mdﬂ/u 25 —bit- |z ). Ce se vam zdi ta
Muhameda Dzudze 436, | ¥ Joziku. Poskus! | v SID-6581 (ki krmill zvok itni vmesnik za ti- | operacija zaradi tvegano
S | s se W vy Clamontin RF Skainik_star NLo05 wewr | o lementov
et AL a" jsia | modulatorja. Najbolje fe, | Sorviser iy je por zahtevna, radi pa bi se re-
1. O&itno ste se o e floberta Srake Ride- | &0 odnessie racunainik | ooy centronicsa z no-
&ili zanj. Za nakup ne po- | MO8 2 o v kaksen servis. (T. S.) Zico Cipa. Stvar ne deluje. | nja iger, odprite quickshot.
trobujete nadega blago- | monitorlem. 3. Za carino j Bodtjan Troha, | S funkcijo za branje igral-
slova. 2. Kniga Jo o, Koliko bi lahko zahteval Devqnmukl 62, Ljubljana | ne palice poiséite
v_nemé&in. Ponavijamo Razllke ni. Za | za 48 K dolgo igro o varoca
£ Tiata B aummk 1571 n: ux.mlvo— g,.m) za smlmm, ¢e bi jo e jo m.u,, 8255, bi
ker GmbH, Me 3 wx kakénemu softver- nlﬂv ti. Poglej-
), 4000 Busseldort, BRD, % tudi "'IW"‘“ o podjetju? Koliko za | g, aij jo v ulkllnlku m;u.
u nismo_nasli | Snostranske najbolj$o in komm 22 naj- | Eon 8—bitni prenos
nikogar, ki bi bil priprav- :J'W“":m s "':r' od. | S'abso vrsto igre: kov (.um DIP). c. o tudi 2vezi z. m,
iz svojega ot byl bbb Powv u, poglejte, ali ni- | san. 1. Ilmma me,
nekaj tevilk | F8E i SI. Vuksanovica 16/11; mm morda v za po- na/ 2 emulatorjem za CP/M
2a vas. ™ Beograd vezovanje tiskainika in ra- renesem programe CP/M
56 Moj mikro




iz amstrada (3-paléne di-
skete) in Ivelovih racunalni-

V Stevilki 9/87 ste opisali,
kako predelati CB televizor

| skivhod v atariu inkako se
?

nastavfa s

o pir,

Aleja S. Funlncu Jote 1,

lavonski Brod

Programelz drugihre.

cunainitay morate”dobl
v tistom

Ralnikom ail ponen. ug.
kize |m takéno konfigus

Koliko gommlnlk‘ m
jo direktno iz

kniiga? Al lahko na t atari
D’lkl]llblm tl’kllmk schne-

hetka Dundjer,
Mose Pijada 37,
Maribor

Prosil bi, da mi pomaga-
tozodgovorina nokaj vora:
dan): 1, Kmalu bom aoou
atari 520 STM,
prenosni {elevizorGore:
Do~ Kortings, model TV
, v Katerega je vdelan
monitorski vhed. Povelts
mi, ali in kako lahko
ti napravi in ali lahko
najdem Kabel (ali ustrezni
Wiicnici) za povezavo. Koli-
ko lahko v tej kombinaciji
pricakujem od kvalitete sii-
ke, ¢e jo primerjamo z ori-
ginalnim monitorjem " (Ioc-
fivosn)? 2. Katoro. dskets
uporaba SF 364 -
ne Atarijeve alikaterekoli
enostranske s_premerom
35 palca? 3. Kateri bolji
alniki se najlaze

lelnpmmel Cacak

ri 520 STM ima
mﬁd!linl VF Mod\lllhl-
sk prikijucol orega
?O lahko ﬂlll]uﬂ]o vsi te-
levizorji z irojem
(kanal “) !lrvnl televizor
dlll sliko, &mo-

;m-iug“ mete
hw( VE all SA-
VE"C:). @ M)

Imam C 64 in nekaj vpra-
anj. 1. Se da v Simon’s

Basicu z ukazom S v moni-
torju klko logiti monitorski
program? Kako nau naj-
o et ey e

5502 Piza Turba? Nastej-
to it in napisite, i so vs

2l 3. Pred kratkim

odprl raéunalnik, da bi
9a ocistl. Na Skatic, v ka-
teri jo kabel za povezavo
s televizorjem, sem opazil

strani pise | in na drugi G.
Zanima me, éemu o rabi.

Boban Tomi¢,
Lamela II/15, Varvarin

Najbolje je,
blirad SBin po.n-m
v 2 ukazom: S'mon
for xany

(oocx
zaetnl, yyyy = konéni
Rasiow,. Momior, vésian

v SB 2, o tako isti kot HE-
M

vemo — 80 N
nega serviserja. (T. S.)

nekaj vprasanj
Jo splol' Jaldna_razika

I e12855 24 katar e
nainik bi se odlocil vi, za
C 128 ali CPC 61287 3. Pro-
sim, da primerate basica
vCetin mn,u 520 ST. 4.
tojega mi-
kr. Zaka) s0 mirabunaliza

0 meni)? 5. Kako
kuym Staro Stovike?

Niogosev t1g &,

Aral
ibenik
1z do.ni pa biatvena. 2.

CPC 6128 Jo Izrazito zane-
sljiv in dale¢ hitreji, cena
mng;.n:k Jo zelo ugod-

5

fin disketnikov
3. Atarl 520 je na vigji teh-
nolodki ravni kot C 64 in
ima temu ustrezen basic.
V C 64 jo vdelan zelo siab
basic. 4. Zaradi

n.lnmnmuounu.uhmn';:‘:"

otar 1< P -1

.+ Moj il
NG atiniaey a8 arec b o oo tej prilogi.
a bodo P obstal dije kot spectrum, com-

strad. Vendar menim, da bi moral biti Moj

aoa-gumm
povprecnemu Jugoslovanu in so morda celo bolisi kot PC/
Kror. gari ST.-
rc iz Novega Sada je bil nas narotnik od prve
stovik srionrvatke <dae, z0ai pa. naronino odpove-
duje, ker men, da se zadnje leto »za moj okus in potrebe«
avse manj
populame (v pomenu: populus = Siroks mase amateriov

movec sem,
feZok amater, in nimam moznosti, da bi mavrico zamenjal
-Pc.-m Z drugimi besedami, Mikro ni ve€ ,moj' temvee
i nekaterih drugin Zifoncer. iralminie
Veta pa, da se ne razhajam temvec kratkomalo

i
i, ket sto mi i v pomagall, ga
nal 5v0] fagunainik, da sem doumel in sprejel racu-
nainika.v 3ijonid. . n G boste ksl skeni, da bosts
, kakr-
unummnmmwuwou-nammxwmmxmm
¢asopisom.« Mirko Kurtz iz Daruvarja nas opozarja, da jo
26 po malih oglasih moé videti, kaksne meundmku imajo
e e g i ter komodor-

‘sem dobro spoz-

rediséu zanimanja. Heker a prehajali

K PC-jom i Zato ih moram Uit o PC.ih, hkrat \pai nn s
bolj uriti za delo s HC, saj bomo tako razvijali Se

recunainitio s

Prevec pozornosti posvetate spectrumu, ki sodi Ze

v xgoaovlno, it Darko Nicoviiz mwuu premalo pa

commodoriu, »ki jé po mojem najbolj razsirjen radunainik

v vam- ' kategori hdnin uenmwm ¥ oalooll na.

icer pa bralec mer ra name-

Hiamo softvero in i bi bl voliky bol, o bl el revije.

»Mar bm ez PC1a ni dovoll sanimivi ekatov? N ratun
cone oglasov povecaite Mewia stanil- Sicer pa braiec i
um Mmu.otnxn m.-poum.dn
Kolikor bere te rovij, ugolowi, da -s6 js poioZa) v revijah
2elo .

‘osemdeseti
poummlh' raéunainikov niso izginli (oL MSX, pa
{maif (uporsbolk apectruma, C 64, CPC 464) se ne z8do-

voljo samo s pokanjem in 2 igrami ... Razmisiite recimo
0 rubri. ki bi se Imenovala Kotiek 22 pozabljens’ kel
vl acnainil, ) 50 o prineseni v Jugoslavijo, bodo
tudi ostalil«
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: Mastertronic,
8-10 Paul Street, London
Pmm spomniteseR. L.
seR.
Stovanions
Ocena: 9/9

tezav,
(FILL).

Potok prebrodite na ozjih mestih,
tako da se postavite pravokotno na

Cutaro  napolnite v koéi

Site. Vods iz potoka ne
okizena (ucl kozje meso j6 veasin
neuzitno; otok je pravo gojisée ma-
lam l
t programa je uporaba
tolookopa (USE TETESEORS! pri
commodoru tipki P in L za premika-
e merinags irozca
ukaz, poleg Standardrin za
jomaria spuscanje. so: DIG (ko-
nje), WAKE. (prebujanic). WAIT
ustavite s tipko RETURN (t0 pritis-
nete tu, &2 hotete ponovi zadeii
ukaz), F7 za izkljucitev grat
VE (shrapievanie tronutnega s
2aja), LOAD (nalag:
Zgodba ni nic posehoga, z lopa-

FRANCINOVAK
tok zakladov (ne gre za isto-
imensko arkadijo iz Mojega
mikra 12585) prinata osvezi-
tev v svet n jo

igri Lords of Mmmgm ioda, il
jen v veliko vecjem merilu. lluzija
neznanskega prostora, Ziv obéutek,
da poluita skoz magatne gozdovs,
ra, gricev, o lpinah, prok
potokov in lania. j, Ce-
sardo nisam videl na Tabunaini$kom
zaslonu

jo zvest posnetek tistega iz
kmlge ‘Hoberta Louisa Slovensona.
Zgodba se zacne na obali ob juz-
nem sidriscu, kier je pristala vaga
ladja. Ce potujete ob abah na za-
hod, boste naleteli na izliv enega od
dvoh potokov, ki izvirata na. gori
led (Spy Glass Hill). Vzhod-

isca je pes i

H

iniséete zaklad.
Stojite na obali s pogledom na
jambore, obzorje in Silverja, ki od-
haja vohijat za Morganovo tolpo.
Predmete, ki lezijo na tieh, pistolo,
hrano, lopato i zastavice, prenesite
'v koto. Pot opravite dvakrat. Vkodi
je pirat, ki postane nevaren, ¢ ga
ne ustrelite. Dva dni ¢akajte n- sil-
verivo sporocile, opeldne dnugega
dne pa pojdte v koco (ce te 2ot
fom Gasu nuing

Treasnre

sveze vode. Spotoma ubij
Ob kamnu dalaite pribizno en dan,
dokler ne zagledate Silverjeve silh
ete. Dolgi John je prisiuskoval pira-
in zvedel, kie je zakopan del
zemljevida. Vrnite se v koco, napol-
nite steklenico ter vzemite hrano in
Iopato. prek dolgega pesce-
nega ezika na Otok okostja (e jo
prenod akajte na 0seko).
Poisete najjudneise drevo in v -
jovi _ blizini _izkoplite _ zemljevid.
Mah azaj v Koco. Obnovite
zaloge vode in hrane, saj se zacenja
dolgo in naporno potovanie na se-
ver. Ko pridete v Ben Gunnovo votii-

70, koplite. Nagil boste steenico

napisom EAST

Bz snega od cbeh polokov je
staro drevo, podobno miinu na ve-
ter. Pod njim je zakopana topovska
krogla z napisom SE

Za nadaljevanje mi je zmanjkalo
casa in energije

2 izhodiée:
Kota: NE S WALK. N, WALK, ENTER
(ko 36 vratate, namesio ENTER napiite
LEAVE, SW, WALK).
18 NE, 4 X ALK, SEARCH, SHO-
o

N biin n mny W,
AUN. 12 x WALK, NW, _E
2 2SEARo N SEA

Ratiipot naza, smsn Vwmm s
RUN, S,

s

najktaste; Gooi pa
predsiavo o predmetih na otoku

locuie sidrisée od odprt
morja in med oseko povezuié OOk
zakladov z Otokom okostja (Skele-
ton Island). Na severu je RHi¢ goz-
dov (Cape of the Woods), ki okiepa
severno sidrisce; tu boste opazil So
eno triambornico, last Morganove
tolpe (ali pa je samo razbi
Eenaladja, ki jo omenia St
V'Ben Gunnov votini na skrainem
koncu Rtiéa se lahko oskrbite
 dratjom in zastavicami

Blizu kraja, kier ste se izkrcali,
stoji koca, ‘odiicno zavetisée. Fo:
membne orientacijske toéke o S
staro drevo v notranjosti otoka, bela
skala na pescenem zemeljskem jezi-
ku. najjuineide drevo na Otoku

tia in dru
kazi 5o takt kot v vecini pusto-

lov&cin, nekaj posebnosti je le pri
premikaniu. Postavijen! ste na velk

josn0) in napisete SEARCH (Ko-

£ak). WALK (noja) ai RUN lhuk) o

erarhija ov.

XWALK WALK = 4 % SEARCH.
aj na z8slony vam ka.

2e pot kompas. Smeri vzhod

12 na njem nasprot

V tem delu je gije.

Ohranjate jo z has EAT, ORINK 1

SLEEP (ravnajte se po sporoéilih na

lonu).

Zaloge hrane obnovite s kozjim
mesom. Kozi se priblizate na korak
razdalie, streljate (SHOOT), dokler

e, stopite nekaj korakov na-

pre] in o' poberete. 2 dracjem iz
kote ali votline zakurite_ ogenj
e | in s priravite obrok (CO-
OK GOAT) Z'vodo ne bosts imeli
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&as igra tudi prijetna glasba, i pa
postane kmal, delgacoen
lgra se dogaja v manjsem delu
zaslona. V spodnjem so nujne infor-
macije: zgoraj levo je barva prepust-
nice, ki jo nosit aesno je zaslon,
iejo_pogovori.
Pod njim vidite nadslrop]e. vhode
. osebe in drugo. Na levi in
b, ki jih
. ini spodj
$0 vase orotje, opcje a igrane
2ulta je od zacetke, otogratr
Tt B orozja) in om-
pleksa. Karto pokiicete o e po-
tisnete palico
vsako n.mnlmwe potrebujete
posebno prepustnico. Dobile jo pri
u. Dv

r,

r peliejo samo v en
umgm palahko dolosite nadstropie

in smer. Za oro;
sirolko 2 neskoneno zaloge strove
ali roéne bombe (teh lahko nosite
samo pet, $o pa najbolj utinkovite).
Orozje dobite v orozarnah, vendar
vam ga v zaporu vzamejo.
te igrati_neoborozeni, uporabljate
razliéne udarce in skoke. e. Ubijania
, poratensc jo noka
sten. Sovrazniki nimaio oros

pa zelo spretni z udarci. Ce jih je na
zaslonu_prevet, vam brzostrelka
bolj malo pomaga, ker ne morete

ne stre-
prestopili

isgin, spalnicah, praznin
prostorih itd. zbirate podatke, lahko

ustavite in pogledate na Karto.
Sovraznikov ni blizu. V terminalih
50 shranjeni podatki 0 vasih agen-
tih. Terminal za sestavijanje podat-
Ko je skrajno desno v prvem nad-
stropju. Ce v sobah s Kamero posli-
kate notranjost in obraze, dobite
dodatne tocke. V orozarnah se obr-
nite k omari in vzemite brzostrelke
ali bombe. Zapori 50 v posebnem
nadstropju. Tudi v njih 5o skriti po-
datii Radijske postaje se nisem od-

. vendar misim, da o nekjo vl
vnm delu

preuolyo zadraujete v pro-

nom nadsiropa), za Kateregs mr
mate prepusinice, se oglasi alarm,
Kaj lahko se zgodi, da vas yiamejo

Chaos

MIHA KITIC

rovniki so Skleni, da bodo
je_sposobno-

enj, itev
0 — vrnitev v menu, 1-8 - igavi so
kateri napadaci

za preol
MAGIC KNIFE (¢arobni_noz).
/ORD (mee), M. SHIELD (8¢it), M
ARMDUH (velikan v oklepu),
WINGS (vampir s krili) in M. sow

por zpustio vas sle, ko v.m vaa-
j podatkov. rekr.
potem e
kov nimate, ne morete iz za-

repovedana cmodla (mcu
28po1) Kot vam zapre pot st
ne velja nobena prepustnica.
Igra ni tezavna, vendar morate pa-
Ziti, da vas ne zaprejo preveckrat.

Ce m 7 jasno, je na voljo telefon
(0601) 22-068.

Urok RAISE DEAD ofivi Zival,
s SUBVERSION 7 pa dosezete,

a izbiro 7
(samwoq) PEGASUS, Gnvmon
MANTICORE (leteci konji — zadnji
s in CENTAUR (ontaver)
ni jasno, me pokiicite

vam
na Slevvlko um ) 772-844 ali mi pi-
§ite na naslov: Mali vrh 43, 61293

Smnq- Sap.




IVAN REDI

aribsko morje v 16. in 17.
stoletju: tu 50 operirali znani
ogosto predani
10Goljubi, pa tudi nevarni odpadni-
Ki. neusmilieni morilci najhujse ba-

10¢i8 tudi 2godovinsko obdobe,
v katerem bos angleski, francoski,
nemski ali $panski morski jastreb,
prestreznik, _pirat, izkoriscevalec,
pustolovec, rgovec, hugenot al od:
padni

Vi, ki 50 se kakorkoli 26 znasl
v Karibih,

co. Tako bo posadka zadovoljna in
pripravijena za konéne
dolocti
Svoje $posobOsti in spretnost (npr.
v mecevanju, navigaciji, topnistvu,
medicini, razsojanju in oéarljivosti)
Preden izplujes,
in posadko. Dobis ju tako, da pravil-
no odgovarjas na vprasanja svojega
financerja. Ce se zmotis, dobis mini-
‘malno pomot, med posadko izbruh-
ne upor. ki ga ne mores zadusiti, in
2majhno skupino pristasev te strpa-
jo na lahko ladjico. § taksnim nada-
ljevanjem pustolovstine nimas sko-
raj nobene moznosti in te igranje
kvegjemu dolgocasi. Za pravilen od-
ras vedeti, kdaj in kam bo-
do pripeljali kaksen zaklad. Redno
si zapisuj datume, ko pirati oropajo
kaksen kraj, in odste] pol meseca.
le todaj so 1 spiaca nadaljovat
ustolovséino. Te podatk
Ve all Kadar e srecas s priia
teljsko razpolozeno posadko druge
dje. Vse to velja tudi za ekspedi-

cile.
Na zacetku si obicajno blizu Trini-
dada na vzhodu Karibskega moria.
Odpravi se na vzhod in mimogrede
sse, kar se ti zdi dosegljivo. Za
orientacijo lahko vzames v roke tudi
star Solski atlas, saj so avtorji skoraj
nosti upostevali geograt-

sko lego obale in otokov, podobno
pajo 2 imenl. Spotoma bas verjetno
zagledal signal »Sail hos, Kar p
ni, da e v blizini kaksna ladja Pn%e

sprotnikovo ladjo potopil ali pa jo
obdrzal in pozneje prodal. Ko pobe-
e plen, se obicajno oglasi nekaj
ljudi z nasprotnikove lade; lahko jin
spreimes v svojo drus

napadas mesto, samo
dalto  nasprotmIk ODsIDa s saam:
iz stolpa. Ce ne osvojis stolpa, je
spet na vrsti mecevanje. Ce zmagas,
sklenes z guvernerjem sporazum

osvojiti, ga napadi znova. Vanj se
lahko tudi pritihotapis. Takrat lahko
stopi$ h guvernerju. Pritozil se ti bo,
hkrati pa se te bo razveselil in ti bo
dal nagrado, ¢e mu bos pripeljal
zajetega piratskega kapitan:

Lahko stopis v Krémo in poslusas
novice, ki se samodejno prepisejo
v ladijski dnevnik, kupis kakse
risten podatek in nemara zemljevid
zakladov ali pa novacis mornarje.

Pri kuptijah glej, da kupujes tam,
Kier je_ceneje. e prodaja
nihce, kupili pa bi jih vsi. Tuintam ti

odo odgovorili: »We don't trade
with pirates (S pirati ne trgujemo).«

rav tako lahko preveris trenutno
stanje drustine, pregledas podatke
o kaksnih mestin aii se prepricas,
kaksno bo morje in

Na ladji je treba upoStevati ele-
mente navigacile, saj se vse raz\
tako kot v resnici. Morski tokovi in
vetrovi 5o prikazani z oblacki (tem-
nejsi pomenijo mocne vetrove). Nai-
hitrej3a je seveda plovba z vetrom
v krmo oziroma od strani. Kadar bos
moral pluti proti vetru, vozi cikcak.
Tudi pri drugacni plovbi in obraéa-
nju je treba paziti na posebnosti ja-
drnice.

Nekaj nasvetov za zmago: najprej
je dobro izbrati ekspedicio »Battle
of San Juan de Ulua« in zatetnisko
stopnjo, za posebnost pa meceva-
nje. Na vprasanje, kdaj v letu 1560
prispe v Veracruz flota z zakladi, je
treba vpisati zacetek februarja. Te-
daj dobi$ galejo in se sedem ladij
s skupaj 408 ¢lani posadke, 36 topo-

vi drugo opremo. Odpluj na
vzhod mimo Margarite in pri Cuma-
ni obrni ladjo na sever—severov-
zhod. Pripeljes se na zahodno stran

severns strani o dobro
branjeno pristanisze San Juan. ki
Vol Preden pripiijes

ij in

poti. Oglejmo si eno od niin:
( not kvartal v kn’}m\ si
itana:

~Prijatel nci so osvouu Peru
pred mnogimi et Nekateri 28kiad!
nikoli v roke. V

lje, naj ti pomagajo na pot. Vendar
postavijajo pogoje.

e si sklenil, poveljeval
odpravi izberes eno od Sesth lsta
Ioea; 1e7s. 1608, 1000 61 Iy

7 potan 5o cdloti, katerega od
Kabranan, K o5 auraiom pootol
bos zamenjal v vodstvu (zelo znana
imena; Heyn, Hawkins, Drake, Mor-
gan). Seveda je za vsako
Goloseno, na kateri il mora pri
vendar to ne pomeni, da spotoma
ne ropas bogatih mest in trgovskin
galej, hkrati pa napadas konkuren-

2ai se ji z ukazo
mislis, da si motnejsi, jo napad
mislekov napadal
tudi motneje trgovske ladje, ker 5o
trgovski mornarji pravi strahopetci
Pred napadom si prizadevai, da bos
obrnjen proti nasprotniku z bocno
stranjo ladie, zato da bos lahko upo-
rabil topnistvo. Nikar se ne postav-
la tako, da bito mogel nasprotnic
T topovi poskodoval
sovraZno ladjo, se izogibaj njenim
salvam in se Cimprej zaleti vanjo, da
208 lahko planil na palubo.

Pri megevaniu 50 t 12 volo e
udarci in dve obrambi. Ce
haspeutnik Gost mochelt, 6 una:
kni na skrajno desno. Udarci so

levo gor + strel, levo + strel (drzati
o \reba i), levo dol + stel. Stop-
ja morale 1 prikazana na dnu za-
stona: grosen_jaen, mocgr pre-

¢

gn!‘ S lahko. odioti, aii bos na-

razliénimi taktikami moras
pnsllm Spanskega guvernerja, da
predal oblast nad mestom angle-
cema.
Med igo lahko 2ve8 udi o in ono
druzini. Tvoja sestra je v pr-
mestu lahndno ‘od Cumane,
Biizu nekega joz
ko bos Koncal svoje dni? Kot
bogat plemic ali propadia kreatura?

JURE ALEKSIC

obot-komandos mora uni-
G sowatno  oporisce.
apectnn Jogre-

0 Dovpvebnz 2voka ni
T SPRGEPORT (vasolars ltais
¢e): hodis po tunelu mimo vesolj-
skih ladij in spravijas s poti nekaks-
ne volkodiake, Ki ti vracajo strele.
se katerega dotaknes, zletis cez
in zgubi§ Zivijenje. Na_zatetku si
oboroten e zlaseriem V tret|sobi
dobis Kisino proti potarom v goz.
" Sest granate, v seqmi s 1
Obnovi laser ¥ dvanajsi poberss

nagradno tivjenje

E RUINED CITY (razdejano
mesta) 2 noba padajo granate, ki jih
unicis s Simerkoli. Po tieh se v
krogle, ki jih je zelo tezko preskoiti
in jih uniis le z granatami. Iz lukenj

v deseti nagradno Zivijenje.

3. THE CHARRED FOREST (o2ga-

ni gozd): uporabljaij kislino proti og-

ki 50 tako nevarni kot volkod-
treba bati, saj ti
Sanic potant il sriia.Beis
pike, ki se raztegujejo po tieh, te
Pokoncajo kot luknio v mestu. ¥ pri
sobi poberi lok in puscice, v peti pa
multi-laser. Na koncu skoéi v dvi-
galo,

4. THE LAKE (jezero): s pusticami
se branis pred morskimi psi in Z la-
serjem pred K, V trt sobi 5o t
obnovi laser, nekje proti koncu pa
igling. Spet s skodly Gigalo

DOCKY DESERT (su-
o Karmhia puscara) 2 Mot
jom 5o bojujed prot tankom. Po tien
50 spet posejane bele pike. V drugi
s0bi dobis protitankovski top.
zidu, 2 neba
padajo granate in po tieh se valijo

logo granat, dobis pa tudi rakete.

. THE ICE MOUNTAIN (ledena
gora): skaces ¢ez vrhove gora in
uniujes Cloveske figure, ki
dajo.
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Chronos

Tip: arkadna igra
Racunalnik: spectrum 48 K,
CPC

; kaseta
ena: 1,99 funta

Zaloznik: Mastertronic
Povzetek: vesoljske strelske

kaksno lasersko obmotje (unicite
koncu in vas ne
bo ve motilo). Prehod vam zapirajo
velikanski sodi, ki pa jih mimogrede
odstranite. Vse nasteto vas bo pesti-
o tudi na vseh dru
drugi stopni so nasprotnikiSe »va-
dratis, na tretji »kockice«, na Cet
el na ptl Kokl bojni e
in na Sesti »p
Na veaki stopni s prikazuieio tu-

di nepremicni panji, ki streljajo nav-
piéno. Stopite nalevo stran zaslona,
n ko boste $li Ceznje, bodo sami
nehali streljati. Stopnjo premagate,
eni barva zasion:

konec stopnje vas 0pozori tudi na-
Pis CHRONOS ZONE END. Poleg te
ga mrgoli sporocil v slogu: JETHR
S50 SSELE0 R GWELCOME
TO HADES CITY, HAVE A NICE DAY
ITD. Ta ne pomenijo nicesar.

Na zagetku vsake stopnje je tudi
krog s érko. Mirno ga poberite, saj
vam prinasa dragocene tocke. Spr-

a sedmi in hkra zadnji stoprji
se bo|u|ule s kraljem Chron
i drugega kot geometrjska Kon-
Sirukcil v obIkitistranicne pirami
fe. Narejena je iz zelo odpornega
materiala, tako da porabite precej
casa in strliva, preden

zaprtem prostoru se odbi
vaeh it e, K 58 e gibljete

rej, je potrebna neznanska

Spretnost, da'se izognets piramidi
in jo unidite. S tem se konéa
tezavnostna stopnja. Naslednja se
2aéne na zacetku in je veliko zahtev-
nejsa. Po tednu igranja je moj re-
kord 156000 tock. Poskusite ga
oreseti!
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ata acia o velika, doka hitra in
ima veliko rusilno a ji
Kos nié v ion. Pokov za neamnost

uporabljaj
bhate arall pocasnele oziroma bo:
te gledali upocasnjen posnetek
igre. V igro se vrnete s érko J. Kadar
zgubite Zivijenje, se igra nadaliuje
te pet sekund
2 zberete, uma-
knete s kiticnega mesta in nadalju-
jet. To je ena boljih plat e igre
Stopnje so_ nasledniih
> Fumena, dru
reja  temno modra Eeirta — rdo-
fluorescenéno zelena,
b Viplicna. To o dobro vedeli,
saj se dogaja, da pridete na tretjo
namesto na prvo stopnjo in na-
sprotno.
Zacetni rekord je 20.000 todk in

sta dve kitici pesmi. Zelo sta duhovi-
ti in si ju obvezno prevedite. Ideja

@ je zelo dobra, najlepse so
narejent osmnku dij, ki se razleta-
vajo 2 jo na zavidiv ravni
Strelov skoraj ne sl

Druga obvestila: (855 216104

DENIS TIBINAC
SASA NIKOLIC

asprotno kot kup drugih iger

s kroglicam, ami in
rugimi skakajocimi pred-

el Bal ponasa z nadpovpreé-
nimi _glasbenimi uginki, nekoliko
manj pa z grafiénimi. Kadar zgubite
Zivijenje, konéate igro ali poberete
t, se slisi digitalizirani glas
E

Vodite poredno togico. oborote-
no z mitraljezom. Gumba za avto-
matsko_strljan orabljajte

, ker vam ga lahko racunalnik
izkludiv na|bo|| | neugodnem trenut-
zadet e St ivijenia,

Kaio, bosts catl o, pa
ol okt st 28 pronet vie
ke stopnje vam je na voljo 50 asov-
nih enot, podobnih sekundam. Proti
Nad vas se vali cela gora kroglic,

zadeva st imete, se varuj-
te tistih, ki se blesijo. Drugi zidovi
vam ne morejo nicesar, razen da vas

2el0 tezko pridete, ker se tam nabe-
e truma t6énob. Gs unicite velio

Pravila igre

T2 rubrika jo odprta za vee
jte

10, upe
odil chmmlw-hm
Stevilki  315-366 in

morda je prestara aii premaio
zanimive
@ Doizine prispevkov (v tip-
ic

@ Honorar za objavijeno tip-
kano stran je 3000 din. Razu-

memo, da se v reformirani Soli
mnogi niso uubm lepe mate-
rinséine. Zato tipkajte z dvoj-

resledkom med vrstica-

Uredniétvo

predmetov. vam da ragunainik za
nagrado turbo hitrost.
Naﬂ(ons«nam nasvet za_igranje
jo: PREMIKAJTE SE. Takoj ko se
malo ustavite, je po vas. Streljate
lahko samo gor in dol. To vas precej

ovira pri unicevanju sovraznikov, ki
Jih je Gedalje vec. Kadar vam name-
rava_racunalnik kaj pomembnega
sporoéiti, zamrzne igro in na dnu
zaslona se prikaze sporocilo (dobili
Ste turbo pogon, cev se vam je

rela ipd.). Ce na kaksni stopnii naj-
S aktan et oo e
poberite.

Stopnije 50 v glavnem podobne,
samo razpored zidov in blescetin
predmetov se spreminja. Na zadnjin
stopnjah delajo zidovi tako ozke
hodnike, da se komaj pretaknete
skoznje. Igra ni pretirano tezavna,
tako da niso potrebni nikakréni po-
ki. Ce ima kdo k;xsna veje proble-
me aii nima igre, naj se oglasi na
{054 752166 Benie) ai 791
(Sasa); naslova sta v urednistvu. _




SETFUCS TR-CRN

NIKICA NEZIC

vesoljsko ladjo letite skoz
galaksijo in se bojujete za
2gublieno svobodo in East
svojega ljudstva. Preleteti m:

Igrate s palico v vratih 2 ali s tip-

FYFER

nje. Dobite ga, ko unitite objekt
v obliki polmeseca in poberet

dino. Vse take nadgradnje trajajo
doloten Cas, prikazan z zeleno vo-
doravno, érto, ki se enakomerno

Y so zvezde, ki polagoma
nejo,

pet Zivijenj. Ko zgubite pr-
Vo, 50 vasa lacia prikaze bl por
katerem je sredina za
vam, da manj strelja-
te in se bolj izogibate sovraznikom
i njihovim izstrelkom, saj napadajo
v skupinah. V topove in polmesece
ustrelite veckrat, ker so obdani
2 oklepom.
Grafika je odliéna, posebno do-
ro sta narisani vasa ladja in lete¢a
postaja. Glasba je v slogu igre in se
spremeni na koncu stopnje.
'@ Eesa ne razumete, boste dobili
odgovor na tel. (051) 514-822.

Abmgdom
Povzetek: resi planet Zero
98

I
DAVOR PUNCUH

odeé po reklamah v angle-
S |3kih racunalniskih revijah,
naj bi bila to najbolj izpo-
polnjena Hewsonova igra. Tuja
bitja z Destrovie so ukradla po-
membne dele reakiorja, ki napaja
planet Zero z energijo. Gunrunner
mora poiskati te dele in jih prine-
st nazaj, da Zero ne bo zmiznil
gras stonovo in Sincla-
irovo pallco "ai s tipkami, ki i jin
dolotis s

Na vseh desetih stopnjah moras
priti do konca svoje poti v desno.
Ovirajo te nasprotniki, ki so izred-
no_hitri, jarki in drugo. Spotoma
naleti$ na nekaj pripomockov.

motorjem na raketni pogon (jet
pac) letis. S¢it (shield) ti za trenu-
tek podari nesmrtnost. S strupom
(pritisk na tipko POISON) unici§
vse sovraznike na zaslonu. Multi-
fire ti da trojni strel. Ce natanéno
zadenes katero od kupol, dobis
100 toek

Med stopnjami je posebna za-
polnitev, s katero i naberes pre-
cej dodatnih to¢k. Ce bos dovolj
spreten, se bos vpisal na lestvico
najboljsi

Grafika in animacija sta zelo so-
lidni, vendar je tema ze nekoliko
obrabljena. Vsekakor bo igra véeé
vsem, ki e ne zehajo ob Cobri ali
Green Beretu. Ce se ti bo kje za-
pletlo ali e bos Gunrunnerja kon-
éal, mi pisi na naslov: Mozirje 206
63330 Mozire.

MAPA:  Punivh Daver

Hydrofool

kownico. Komande , HYPROPSOL DAVOR Uk
I, vejica = levo, pika = desno, e °
bomba, viatalka = sielanis. ot 14 .
Ruucne utinke dosezets z nasled- - b s t"é‘“,:;j;" = g
ot [o HIRD o ° 230 tej arkadni pustolovagini
ica, d.""’"“’ﬂc'la F7 LT s 1) Za spectrum in OPC (zaiosba FTe.
glasba da/ne. Vasaladja lahko leti ) 7,95-8,95 funta) izpuliti $tiri Gepe.
na osem strani 2 Za pruega in zadhjega poberes dva
V spodnjem delu zaslona so po- olo <[etet ] <le okraska In dva bisera, za drugega
membni voda!k‘ 0 stanju vase |ﬂ¢l' au pm bevhev za cemsga pa stiri
Na desni je karta - 1 >
jaskega opori&ca, po katerem letite. ol ¥_- lod dnem labirintu si ogledu-
Karta je razdeljena na kvadrate, bela 1#e PIML) e B jes8 vrsto zanimivih rastiin. Energijo
pika pa kaze, kje ravno ste. Kvadrati ti_jemljejo morski
z navpiénimi Ertami opozarjajo, da || bR o s+4 podobna svojat
50 na teh mestih topovi. Ko pridete a SILA 3R mehuréke in vrtince. Kmalu naéne
na konec karte, se spet znajdete na T g | tvojo potapljasko obleko rja. Proti
ui:isku . 0 N t = njsj pomaga kanta olja (oil can). Po-
je dodatni laser, ki . o ieki, ki jih lahko pobe-
ga dobite, Ee unicite laserski top in = g | L

poberete njegovo okroglo sredino.
Z njim lahko streljate v vse smeri
hkrati

K—CAN HYPER je 8¢it za v:
ladjo, imun za sovrazno obstreljey

LEGENDA:

6\*’“‘-‘3«‘.

o palihi; ADCD chodne poicks

= pwiod ;0 note © Gpow ;B oo o Pedmadl

res. Z zemljevidom bos brez tezav
prenodil vse sol
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ANDRE] BOHINC

ant iz oredmestia o zaljub-

moral premagati veé ulicnin tolp.

Prva tolpa te pricaka ze, ko stopis
iz vagona podzemske Zeleznice.
Najpre| se moras znebiti obeh obo-
rozenin nasilnezev, potem pa dru-
gih 8tirih, ki so brez orozja. Sef tol-
pe se vplete v pretep Sele, ko so Zivi
Ie se trije njegovi ljudie. Z njim opra-
vis takole: priblizaj se mu na razda-
ljo pol centimetra na zaslonu in ga
2n0go v skoku (strel + gor + smer)
obdeluj tako dolgo, da mu zmanjka
moti. Zdaj ga nekajkrat boksni
v glavo (pazi, da se ne ujame v ri-
tem) in ponovi brco v skoku.

Druga banda je bolje oborozena.
V niej 50 trije motoristi in dva huli-
gana z verigami. Prvi motorist te ne
podre, zato se pripravi na nasle
njega. Ko opravic z motoristi, pojdi
na levi zaslon in tam pometi éimvec
pretepacev v

smer), obrni se k njim in jih onespo-
sobi s kolenom v glavo. Ko stopi
vigroSet, moraé skotiti nasprotno
smer od t atere prihaja. Po-
Saka da o i priokta v on coniy
meter, in ga dvakrat brcni v trebuh
Zrusil'se bo. Stopi nanj. Ko vstane,
ga zaéni obdelovati z brco v skoku.
Ce se ti izmuzne, ponovi postopek.
Tretjo tolpo sestavlja Sest zensk
2 biti. Cakajo te v mraéni ulici, Sef
pa sloni ob vhodu v savno. Potrudi
da bos med pretepom z zenska-

62 Moj mikro

mi zqubil &immanj energije. Napa-
daj nagrtno in uporabliaj predvsem
taktiko z druge stopnje. Ko stopi Sef
na ulico, ga v skoku brcni v glavo,
saj se zelo hitro zapodi k tebi. Ce ga
2daj ne 2lozs, nimas veliko mozno-

4. Stopi nanj tako, da ti bo kazal
Arbet, ko bovatal, Broni ga v irebuh.
Ce ga ne zadenes, ti vzame polovico
energile.

Cetrta tolpa je najbolje oboroze-
na. Vsak Glan ima v roki strupen
prstan, ki te ubije ob najman
dotiku. V pretepu uporabljaj izkljué-

0 brco v skoku. Ko pobijes prve
stiri nasilneze, te napadejo drugi

neutrudno_strelja
s pistolo in mi vedno vzame Zivlje-
nie, zato Se nisem prisel naprej. Mi-
slim, da je vseh stopen pet ali Sest.

Poleg slicic je za vsako bando
dolocen ¢as, v katerem mora$ priti
na naslednjo stopnjo. Za izziv vsem
trdim, da sem 17. oktobra prvi prigel
na éetrto stopnjo.

MARTIN FURLANIC

 ne vem kolikokrat prezve-

. SPACE — strelja-
nje. P~ 8citi. Za premor pritisnes
RETURN, za nove zaloge energije in
Seitov pa F1.

Pod tvojo vesoljsko ladjo, napa-
dalci in odliéno

gl ¢ith in o, Glikoleat Se ah-
0 po_energijo (bele
e v vion). Na_deshi ie
temperatura laserskih topov. T
meni,
FIRE lepo spoditi. Radar v zgornjem
desnem Kotu ti nié ne
Sovraznik te napada 2 zraénimi,
kopenskimi in podzemnimi silami.
rve so najmocnejse in najnevarne-
3e. Nate spuscajo mine, ki ti vzame-
Io kar veik del energie. Pred njimi
nis le s 3¢, teh pa ni
Volko. 2 love I dearo e Gbetrele:
jo razli¢na vozila. Podzemni

ves, kdaj in kje se bodo prikazali, in
nemalokrat se znajde kaksen prav
pod teboj.

Najbolie je, ée se postavis na sre-
do zaslona in se umikas izstrelkom.
Scite uporabljaj v skrajni sili. Obno-
vi& jih na dva nacina: ujemi padalo,
ki ga spusti nekaksen vesoljski taksi
(na to ladjo ne smes streljati), ali

s pritiskom aa F1 odleti v bazo. Pa-
ziti moras, da letis med kamni, dru-

se ubijes, 2qubis ves denar. To
fahko ponovis fe &tirikrat

Najprej moras uniciti okupatorje
na Zemiji, potem pa prodiras na
druge planete. Sovrazniki so Ceda-
lie mocnejsi, Steviinej3i in bolj raz-
not. Go i veo asna: Bezkova 3

Daley
Thompson's
Supertest III

Tip: Sporinasimulacia
Racunalnik: 054/ 28

isketa
en: s 95/14 95 lun(a
Zaloznik:Ocean
Povzetek: dese!erobmecse
ne navelica
T R G
IGOR VECERIC

o je tretje nadaljevanje do-
bro znanega Decathiona. Ce
vam je bil Decathlon vsee,
¥am bo et tudi D. T. Super Test .
Pojdimo k discplinam

ISTOL SHOOTING - streljanje
s pisolg je ena od lazjih disciplin.
$ 30 streli morate doseti vec kot
tock, da se kvalificirate za na-
slednjo disciplino.

8

CYCLING - kolesarstvo je nekoli-
ko zahtevnejse, ker je treba s premi-
kanjem palice gor-dol doseci hi-
trost in pripeljati na cil prej kot v 45
sekundah lina_je narejena
odiiéno, pomanjkljivost je le v tem,
da na tleh ni oznake metro

DIVING - skoki v vodo so zelo
Iahki. S tremi je treba doseei veé kot
60 tock. Skoki so Stevilni in razno-
Tiki.

GIANT SLALOM - veleslalom je
ena od slabsih disciplin. Treba je
prevoziti vratca in prismucati na cilj
prej kot v 58 sekundah. Imate samo
dva poskusa.

ROWING — veslanje je ena od
bolisih ., vendar prav tako
tezavno kot kolesarjenje. Treba jo
doseci imvegjo hitrost in_priti na
cil prej kot v 45 sekundah. Zavesja-
ji se slisiio skoraj tako kot v resnici.

PENALTIES - streljanie penalov
e lahko. S premikanjem palice gor-
—dol povecujete hitrost in mot stre-
la. Za kvalifikacijo je treba doseci
Vet kot 2000 tock

SKI JUMP — smucarski skoki so
PO mojem najbolisa disciplina. Na
prvem zasionu daste skakalcu hi-

tretiem pa doskok. Potrebujete 60
metrov dolg skok z veljavnim do-

TUG OF WAR - vie¢enje vrvi sodi
k bolj$im, a tudi zahtevnejsim disci-
Blinam. Seznam tskmovalcev: 1. PA
NATIC DUO, 2. ACF, 3. A\ IDE-
FIXS 006 SEEN 7 MR Fieo,
8. TRI, Moj rekord je Sesti tekmova-
lec. Ce premagate sedmega in
osmega, ne da bi polomili igraino

palico, ste pravi kaveljc.

Igra'se ravno ne odlikuje z grafiko
in zvoki v nekaterin disciplinal
pohvalni.

h niso
To paé niso Summer




: arkadna igra
nainik: spoctrum 48 K;
s Gre

7,9
hluallk Hewsol

Na komandni ploséi v spod-
njem delu zaslona so: delovanje
Iadje, orozje, laser, hitrost, stevilo
Zivijen; in Se enkrat delovanje la-
die. Ladja je precej pocasna, laser

a kmalu »omagac. Zato vam je
na volio precej drugega oroza, ki

a_dobite s pobiranjem kapsul
Na]bcl]ée 50 seveda rakete, ki za-

Ocena: 7/8

DAVID DOBNIK

ilj 2e poznate: prodreti je

C | treba ¢im globije v sovraz-

nikov_sistem. Ob menuju

56 Iahko spet zgrozite, saj je prav

tako nepregleden kot pri Urid

umu. Dodall pa $o novo opcijo.

Stipko 3 i doloéite tipke, s tipka-
ma 1 in 2 pa Stevilo igralcev.

okler ga ne
nicijo. Sovrazno ladje vedn pri
letijo z desne. Najpametnee jih je
takoj sestreliti, da se ne zaletijo
vvas. Na 10 in 30 tiso¢ tock dobite
nagradna Zivijenja.
ncu vsake stopnje leti
pred vami ve¢ja ladja in vas ne-
prestano_obstreljuje. Preden jo
unicite, jo morate velikokrat zade-
ti. Obicajno vam pobegne.

Po tehniéni plati je igra izvrst-
na. Grafiéno je mogoce malo
slabsa, po zvoku pa precej spomi-
nja na Uridium

Swords of
Bane

Tip: strateska igra
Racunalnik: spectrum 48 K

orma

Cena: 7,95 funta

Zaloznik: CRL, CRL House,
9Kings Yard, Carpenter's
Road London E152HD

Pov.

tek: obvarujte svojo
dolino pred demoni

JOSIP GALINEC

o tistega nesrecnega jutra

ste ziveli mimo in_ srecno

v svoji dolinici, ki se ji sled
izgublja nekje v_temnin_globinah
srednjega veka. Tedaj ste na robu
opazili nekaksne cudne oblike, sto-
pili ste blize in zagledali bitja groziji-
vega videza. Skupina demonov se je
pripravjala, da bo napadia vas dom
Takoj ste spoznali, da z njimi ne bo
sale, in stekli nazaj, da bi na vrat na
nos zbrali vojsko. Presteli ste zlatni-
ke in ugotovili, da lahko najamete
samo nekaj ljudi, ker noce nobeden
v boj brez placila.

Najprej morate vnesti tezavnost-
no stopnjo. Cim veja bo stopnja,
tem tanjsa bo vasa mosnja zlatnikov
(na prvi stopnii imate kar 700 zlatni-
kov, na drugi 555 in na vsaki nasled-
nji po 100 zlatnikov manj). Potem je
treba kupiti vojake (privos<ite si jih
lahko najvet 20). Ce hocete obdrza-
ti dolino. morate imeti vsaj 4-5 lju-
di, ki lahko streljajo na sovraznika
od dale¢ (Kot nindza v Samuraju)
taki so vojaki 5 samostrel in dva
carovnika. Glede na razmerie cena/

PREDRAG ORLIC

o dolgem mirovanju se bodo
morale nase sive mozgan-
ske celice spet zgani, igra

ne ponuja nicesar novega. Gral

j& secinia Zalos, lasha seio dabra.

24 pride najvaznejte: dsja je vot
kot fantasticna (m
oraaiae b6 Hosd Runney riu, ven
dar bodite prepricani, da se t neha
vsaka podobnostl).

a mnoic stopeni morate zbirat
razliéne predmete in Kijuce, zato da
bi koncno prisli do Salomonovega
Klju¢a. Komande so naslednje: levo

5n0, gor — skok, streljanje - iz-
strelite_kamnite gmote, s katerimi
lahko zazidate nekatera bitja (paj-
ke), levo dol in streljanje — izstreli
gmoto levo dol, dol desno in strelja-
nje — izstreli gmoto desno dol, tipka
oraba predmetov

s pergamenta.
V igri se prikazuje kopica pred-
metov. Omenil

kar spominja na zvor
ogenj. Kljué morate nujno pobrati,
a se vam odprejo vrata naslednje

skih konjickot. Pajke lahko zazida-
imi pa je edina
reshev priisk na ko Commodore

Naj povem, da se nikar ne branite
pred angelom, ki se bo prikazal, ko
boste pobrali zvonec — ta vam ne
more do Zivega.

Ker igra ni pretirano lahka, mi-
slim, da mnogo

ko' (047) 22-916 (Predrag)

kvaliteta, prediagam, da vzamete za
0snovo carovnike s palico in jim do-
date druge Carovnike, Ce e treba
Vojaka s samostrelom nikar ne jem-
ljte, ker je sila neucinkovit in drag
Vsi strelci 50 v neposrednih spo-
padih z demoni zelo slabotni: zgubi-
jo do 16 energilskih enot, sovraznik
a je samo ob eno. Zato morate
kupiti tudi normaino vojsko, ki bo
scitila strelce, najman) dva vojaka
na enega streica_Se potem se vam
bo pogosto zgodilo, da vam bo voja-
manjkalo in bodo strelci pre-
puséeni demonom na milost in
milost. Kupite lahko sulitara, voja-
em in navadnega vojaka
Vsi imaio lahko it ali pa ne.

a splosno velja, da so vojaki
s &¢itom bolj zdrzljivi, tisti brez nje-
ga se pa bolje bojujejo (nekateri kar
dvakrat bolje), vendar tudi prej pod:

pomanjkanje
zlatnikov). Od vase taktike je odvis-
no, kakéno vojsko boste imeli. Voja-
ka kupite tako, da izberete ustrezno
ikono in pritisnete tipko za strel.
Ikona z glavo zbrise zadnjega kup-
lienega vojaka, prekrizana meca
startata igro.

o TiPke 30: 0 — levo, P desno
or, A — dol, M ~ streljanje.
\gro boste se nzpve; vodili z ikona-
mi: s prvo premikate enote, s priti-
skom na muho lahko strelci strelja-
kona z obrazom konca vase ak-
cile in preda potezo ratunainiku (to
se zgodi tudi samodejno, ko prema-
nete vse vojake), zadnja ikona vas
posije na zacetek i
asion je razdeljen na dvoje. Na

bljivosti in
energijske enote, v spodnjem pa je
nasprotnik.

Vse vase in demonske enote ima-
jo po 15 tock gibljivosti in do 23
energijskin tock. Premikanje po rav-
nih delih doline vzame 1 to¢ko gib:
ljivosti, medtem ko porabite 2-3 za
ovire (grmovie, moévirnata tia,
predmeti v hisah). Nekatere ovire S0
neprehodne (zidovi. kamenje)
S strelci obstreljujete nasprotnika
(na desni strani zaslona se prikaze
»muhac, s katero dolocite smer ozi-
roma kot, pod Katerim boste posilja-
i puscice ali metali uroke). Pri tej
opciji morate biti zelo previdni, ker
mimogrede zadenete svojega vo-
jaka.

Akciji sledi boj. Bojujeta se samo
sosedni enoti, enota lahko napade
0 (ne glede na to,
s kolikimi je v dotiku). Demonov so
tri vrste:
umeni ima 31-33 energijskin
enot in je zelo odporen proti napa-
riim boste imell najvet te-
gob. Ce je ve¢ kot 5-6 rumenih
demoniov, predlagam, da se vrete
na zacetek — nimate moznosti.
Zeleni ima 26 energijskih enot. Je
najsibkej$i od vseh demonov, ven-
= pri v
1 energiisko enoto (nikar naj vas ne
preseneti, ¢e bo imel po boju naen-
krat ve¢ energiie kot vi)
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in 2 grdo lastnostio, da pr o
jemlje 3—4 energijske enote, tako
da bo njegova energia pogosto tud
rasla (na zdravie)

V dolini ste gotovo opazili pet ob-
jektov: veliko hiso, shrambo, vod-

taktiko: strelce in vojake izmenicno
postavite v navpiéno vrsto, s tem
bodo vojaki korak naprej. Tako bo-

o lahko vasi strelci streljali, med-
tem ko bodo druge enote zadrzeva-
le demone. Ce ste vzeli vojake s $¢i-
i, uporabite najprej njin. Vojaki
brez scitov bodo pozneje laze in
2 manjgimi izgubami premagali na-
Eetega sovraznika. In ne pozabite:

® uravnotezeni (s pravim razmer-
jem streicev in vojakov) jo_boste
vedno odnesii bolje, kot e bi bilo
h ali drugit

najprej morate razporediti sile

® porazite najprej manj$o skupi-
1o (3-6) demonov na desni strani in
Sele potem napadite glavnino sil (le-
va stran zemljevid:

@ obvezno uporabljajte izstrelke
(puscice in uroke), ker ste v tem
mocnes

@ ko ubijete glavnega demona,
ste resili dolino in igre je konec.
spominja na Samura-
ja. vendar ima vrsto prednosti in je
narejena precej bolj profesionaino
(kar devet bojevnikov, slike vasih
vojakov, demonov i

ANDRE] BOHINC

2 leta 3033 moras varno pri-
speti v daljno pretekiost, tja
v leto 9876 pr. n. 5. Sev

/s6 Z rozicami postlano, saj imas za

polnitev naloge le Stiri minute ta-
sa. Poleg tega te preganjajo Stevilni
sovrazniki, ki ti neusmiljeno jemije-

fo_energijo. Unicis jin z laserjem.
¥ nekaterin sobah se prikazujeta r-
P i podari zagssno neranivost,
T 2a nekaj asa ohromi
V igri Jo_osem casounih pasov.
V vsakem od niih se skriva predmet,
znatilen za tisto obdobje. Edina po-
vezava med pasovi je teleport v obli-
ki vesoljske ladje. Ko se znajdes
v njem, imas na voljo Stiri opcije:
TIMEZONES (¢asovni pasovi)
S to opcijo potujes skozi as. Ca-
sovi so: lurassic Earth
pr.n. § Obsega osem sob
v treh nadstropilh. Sovrazniki so pti-

Mega
Apocalypse

PETARSIMIC

tej petletni svetomorni misiiji
a C 64/128 (Vortex) lahko
odelujta ova graica. il jo
rost, treba je odkriti cimvee
neznanih svetov (planetov) in jin
uniciti. Glasba je odlién: -
kem koraku vas spremlja
Sprav 30 vase deia ladio oboro-
2ene samo z laserji. Orozje si lahko
dopalnite s turbo hirosto, rotac
sl motorl
im poljem. Posklbllano e za do-
dama Hivienia. Vsskegs od teh do-
v dobite samodejno, e
1o bracimet, ) nazacerks misle ok
leze z dna zaslona. Poleg teh korist-
B prahatos o s oval
mijejo dragocena Ziv-
To's0 Komet in planets Ko-

38

ua..

64 Moj mikro

mete morate spraviti s poti, ko so se
majhni in vas ob dotiku ne usmrijo.
Séasoma namrec zrastejo in ste jim
zelo tezko kos. u vsake
stopnje se prikaze orjaski planet. Ne
morete ga uniciti, dokler ne zacne
utipat, Taat strelaje vani toda
hkrati bezite, ker se bo skusal
vsQ silo zaleteti v vas.
lenet. ne da bl zguoil
zivjenje, greste samodejno
stopnjo. Na njej se bojujete, e pa
umrete, se vrnete na stopnjo, s kate-
e ste prisii
Sistem tockovanja se vam poka:
2e, e po zacetku igre pustite, da se
glasba iztece. Med koristnimi do-
anm 50 naibolisi rotacijski motorji
o streljte na vse sirani
Komel vam pa o nit: ob
wéenju 2 njimi bos

rotacijske motorje in oslev 2ivi. Zw—
lienja dobite, ce unicujete majhne
piramide na zacetku igre, nagradno
Zivlienje pa na vsakih 1000 toek.

o ki letajo po sredini zaslona. Pot
redmetu: desno, gor. ger levo.

Riacedonia - n.s. Po-
brati imorat dement Aeksandra vo.
like v teleport. Pas se

it vodoravng In Sto Sost 6h
el leto 600. Kra) spominja na
dzunglo. Predmet lezi Stiri zaslone
desno od teleporta. Varuj s6 opic!
ol Asia — leto 1241. V Mon-
goliji moras ukrasti sliko v zadniji od
Sestih soban v cesarski palaci.
Dyskra — leto 1987. Energijo ti
jemljejo radioaktivni mehurcki. V je-
rski central je dvanalst sob. Prod-
met najdes na ploscadi, ki je od
vesoljske ladje en zaslon desno in
tri zaslone gor.
censian - leto 2700, Sovrazniki
50 veliki roboti, ki le redko streljajo.
Pot od teleport U je na-
slednja: gor, gor, gor in levo. V tem
vsesiranskern casovnem pasu jo de-
set prost
Flmgwolm leto 3033, Sovratni-
kisotu

JAKA TERPINC

onbno oot neka; izvirne-

rerate o pat (ne postreli-
1il) nasprotnike. Graf
cija sta dodelani, menu pa je zelo
skromen. Vzorec plos¢adi je lah-
%6 monokromatsi {enotna barva)

orotie Kot . Preamet ja naviden,
zato moras precesati vso sobo.
Eigervault — leto 3033. Namesto

tley
drobnosti glej mngwonu

S epelo dobis podatke o svoi
sborozit, casounin pasovin
vih prebivalci Gmetin. Ga ho-

68 igro Cimprej koncatl, je najbolje,
da si najpre] ogledas o bazo po-

fatkov.
AUTO-DOC
Ko 1i bo primanjkovalo energije,
se zapelji na to opcijo. Z njo si ob-
novis vso jo. Vendar to pocni
le v skrajni stiski, ke ti vzame minu-
o dragocenegs tass.

Ko si zadovoljen z izbiro, pritisni
fo opclo in znasel se bos na oro-

970 bos koncal, o bos zbral vseh
sedem predmetov n se vl v ol
port. Drugace se ti bo izpisalo FAL-
BON IS DERD (Sokel 1 mriovy
TIME IS UP (Cas je potekel).

e

kaksna 3a-
Nairo to ne vpiia in je
o st kusa. nabirani 106k se

lahko _pomerite s ~soigralcem
(PLAYER 7), 2al pa ne morete iz.
brat

ti hpk al» igrati s palico. Tipke
so: Q - — dol, O - levo,
P desno, M — skok.

S prve plo$¢adi morate zriniti
nekaj krogel, ki vam ne kijubujejo
kaj prida. Vsaka naslednja plos-
¢ad se ponasa z mnozico mocnej-
sih nasprotnikov, ki vas laze po-
tisnejo Cez rob in vas spravijo ob
eno od petih Zivijenj. Kmalu boste
poleg sovraznikov uglecal neka)

w o e

Legenda

T teleport

P predmet

——— tekoti trak

Pasovi

I lurgssic Earth, I Macedonis, i
Hel, IV. Mongol Asia V. Dysk

n, Vil Ringworld, "
it

iramide. Za
vsako. ki jo zrinete, Fdobit 1000
tog)

Shiaca se pobirati_nekaksne
stresice (za 0dbojno ot vase la-
die) in nepravilne Sesterokotnike
(2a skok z ene plos¢adi na drugo).
Facunalnk vam bo na nasiedn

ECT POWER
UNFTS (aberte ancte. moes. SE-
LECT JUMP UNITS (mo¢ skoka).
To regulirate s tipkama za gor in
dol. Pozor! Ko vase plovilo skoéi
na ploséad, nastane razpoka. Za-
to pri naslednujem skoku ne sme-
te prileteti na tisto mesto.

Po odmerjenem ¢asu vas bodo
napadle neznane sile. Tako dolgo
vas bodo obstreljevale in vam luk-
nale ploséad, da vam bo zmanj-
kalo tal pod nogami.
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King’s Keep

Na zatetku poberite liro, glasbeni list (MUSIC
PAGE). vino 1n brisato (TOWEL). V' sabi dvornega
nortka si podstavite brisato, da boste lahko na-
daljevali pol navzgor. Poisite kovanec (PICA-
YUNE). Iz kuhinjskega kotla potegnite srebrn noz.
Na visoki polici pri kotlu se vam ponuja peten pu-
ran (ROAST TURKEY). Do njega pridete tako, ¢a
podstavljate druge predmete. V sobi med jediini-
o in kuhinjo spustite kovanec, da boste prisii se
wise

| Petenega purana dajte kralju; v zameno dobite
| zlatnik. Preglejte (EXAMINE) glasbeni list in zai-
| graite kralju na liro (USE). Dobite 2abje oci (TO-

AD'S EYES). Poistite tarobno palico in netopirje-

vo krilo (MAGIC WAND, BAT'S WING). Srebrni
‘ n02 dajte dami v zameno za svilen al (SILKEN

SHAWL). Skotite v kuhinjo in vrzite v Kotel 2abje
| 081, netapirjevo krilo in ¢arobno palico. Pocakaj-
te nekaj sekund, potem pa potegnite iz kotla novo
palico (NEW WAND)

Pojdite k strazarju, ki je Cisto na dnu, in my
dajte zlatnik. V zahvalo vas bo spustil mimo. Pri
| ¢arovnici dajte svileni sal za robcek (HANDKER-
CHIEF). Tega odnesite dami. dala vam bo kljue
kopalnice. Z njim odprete zelena vrata. Za njimi
sta tit in milo (SHIELD. SOAP). Uporabite (USE)
stit in novo palico. Pojdite na vrh in-na levo do
konca. Skatite na skrinjo in z nje h kljucu skrinje
(CHEST KEY). Z njim odprite skrinjo, dobili boste
star pergament (LD SCROLL). Padstavite si ga,
a boste skotili na desni zid. Pot k oglodani kosti
(GNAWED BONE) ni vet tezka

Ko se vracate, skotite na mestu ob visokem zi-
duna levi. V zraku spustite glasbeni list. Zdaj
ste Covol ] visokl za vrnitev na id. Ob vrnitvi ne
pozabite na pergament. Ce pregledate kost, ugo-
tovite, da je skoznjo speljana verizica. To odne-
site noremu starcu. Soustil vas bo v osamijeno
5000 2 igraino karto (PLAYING CARD) za dvorne-
ga nortka. Norcek vam poplaca karto s kamnom,
2a katerega se 1zkaze, da je Cudezen.

Kamen odnesite v kotel, maio pocakajte in po-
tegnite ven vedro (BUCKET). Pojdite  kopalnico
n skotite na vedro, ki je tam. Skotite na mesty
in v zraku spustite vedro. Na tia pade polno ve-
dro (FULL BUCKET). Z njim se odpravite k ¢arov-
nici. Spotoma paberite brisaco In na njeno mesto
postavite vino. Carovnici dajte polno vedro, milo
in brisaco. Za vse to dobite pero (FEATHER). Poj-
dite po kovanec in uporabite pergament. Kralj bo
2aspal in boste lahko stopili v prepovedane sobe.
| Tam porstite eelado, zlato palico, zlati rocaj in
knjigo (HELMET, GOLDEN ROD, GOLDEN HANDLE,
BOOK). Nadenite si Celado (USE). Pred dviznim
mostom uporabite zlati racaj. potem pa zlato pa-
fico. Soustite dvizni most in pri magicnem polju
uporabite knjigo. Zdaj vam je treba samo se od-
prets magieno polje in Bojan Gornik,

Levstikova 10. 66330 Metiika

Kobyashi Naru
SELECT WISDOM - ACTIVATE = SOLANCE - PULL
- NORTH - ANALYSE TUNNEL - ASCEND

ARL - Wi WATER - ASCEND WATER -~ DESCEND.
CLIFF - SOUTH - EAST - SELECT KNOWLEDGE -
Of CIMITAX - SOUTH - ANALYSE TREE - ANA-
LYSE PLANT - THROW SCIMITAX - THROW
STEMS - THROW SCIMITAX - THROW PLANT -
TAKE LEAF - TAKE POD - NORTH - EAST - ACTI-
/ATE POD - THROW POD - THROW MAX - SOUTH
= GET FLOWER - NORTH THEN EAST - USE LEAF -
NORTH ~ ASCEND OBELISK - JUMP BARRIER -
WEST - WEST - WEST - NORTH - SELECT LINDER-
STANDING - ANALYSE MEGAUNIT - ACTIVATE
MEGAUNIT - GET LASALITE - SOUTH - EAST -
JUIP PIT - EAST - ACTIVATE LASALITE - DROP
LASALITE - TAKE LASALITE - TAKE WHEEL -
WEST - THROW WHEEL - THROW PIT - JUIP HO-
VERDROID - ANALYSE PERCH - WEST - ACTIVATE
LASALITE - USE LASALITE - EAST - A" TIVATE
COMPUTER - SOUTH - TAKE WHEEL - WEST -

WEST - WEST - JUIP PIT - wz'r - NORTH -

NORTH. Konec pustolovaeine r Simic.
Bolina Burasinovica 31, | Too beograd
Red Moon

Tu je resitev v sili za vse liste, ki zaradi napa-
dalcev ne morejo priti do konca. Ko se prikaze
sovraznik, napisite BURY ail PLANT (zakoplji) in
nlegovo ime. 12ginil bo. Tako ne boste 1zqubilt ity
ene udarne tocke (hit point), napadaicevi duhovi
'se ne bodo prikazovali in boste mirno hodili okoli
brez orozja. Andrej Pohar,

Zelena pot 5, 61000 Lubljana
Dracula (2. del)

Pustolovatina Je sestavljena iz treh delov. V.
Mojem mikru 5/1967 je bila objavijena resitev
2a prvi del, zda) pa lahko Fontate tudi drugega

LOOK AROUND - EXAM WOMAN - EXAM WO-
MAN EYES - CLOSE MY EYES - GET - WEAR -
WAIT - WAIT - WAIT - SAY YES - BOARD OTHER
COACH - LOOK. AROUND - REMOVE THE CROSS -
LIFT THE SEAT - INSERT THE CROSS - TURN
r:m«:ﬁ - OPEN DOOR - EXAM - GET BLANKETS -
S - W - LOOKk ARGUND - EXATI THE FRATE -
S THE EAT - EXAM THE MOUTH - LOOK
AROUND - W - W - WAIT - WAIT - WAIT - EXAT1
THE TABLE - TAKE THE BOTTLE - THROW BOTTLE
- TAKE THE SHARD - W - 5 - W - WAIT - WAIT -
- W - TAKE THE CROSS - WAIT - WAIT
WAVE THE CROSS - TAKE THE SHARD -
£ - £ - EXAM WINDOW - CUT THE COPD - W~ W -

- LOOK AROUND - OPEN DOOR - N - MOVE THE
VMI. ~ S - MOVE THE WARDROBE - S -E =S - W
-5 - TAKE THE LAMP - N =€ =N -W -D-D -D
- W - DROP THE LAMP - TIE THE CORD - DROP
THE SHARD - WAIT - WAIT - D - LOOK AROUND -
LIFT THE CARPET - OPEN TRAPDOOR - 60 DOWN
- Lok AROUNI) - OPEN THE BOX - DROP THE
CROSS =S -5 -

V igri The Living Daylights uporab ajte na-
slednje oro2je: 1. Gibraltar - walter PPK, 2 Pi-
oeline - nira req iights {infracrdeci 2arkil,
Concert Hall - harg hat (telata). 4 Mansion -
bazooka irocni metalec), 5. Farground - cross
bow ‘samostrel), £ Tangiers - sleep qun (uspa-
+aina oistoia). 7 Afghanistan - bazooka. &. Whit-

Arkanoid
V verziji za C 64 lahko prehodite vsen 35 sto-
pen) 2 2vijate. V menuju izberite . (joystick), D
(device - 1 ali 2 paiici) in 2 (ava igraica) Veliko
2ivijen) bo dobil drugi igralec. Zmeraj poterite
padajoco 20gico s Erko C, ker boste poznejedobi=
W E. 2ivljenja bodo dosegla Stevilo 87 in to se bo
¢ez nekaj prehojenih stopen) biokiralo. Vredno je
Videt: 2adnji zaslon n shisati glasbo

Tomislav Barac,
Brozine 17, 51410 Opatija

Wonder Boy

Ce ne speljete prve stopnje, pa b vseeno radi
igrali druge, uporabite Hullicopy (za spectrum)
Nalozite stopnje 2, 3in 4. Britisnite V (view) 1n

s tipko N preimenujte vsako stopnjo v Level |
2Hjutite Multicopy 1 nalotite 1gro. Ko ratunal-
ik od vas Sahteva, Ga naio2te Level 1. naiczite
Katerokoli druge st

Tine Kurent.
1griska 14, 61000 Lyubljana
2a nesmrtnost v Wonder Boyu (spectrum) voi- |
site POKE 34361.0. V verziji Rudysoft Je treba
2amenjati basic s pragramekom |
1 CLEAR 24575. LOAD * CODE 65400: POKE
65427.195: POKE 65423,124
2 RANDOMIZE USR 65404 POKE 343610 RAN- |
DOMIZE USF: 32768
Ce na drugr stopnji ne morete skotiti 2 ene na |
aruga plostad, s1 podaljsajte skok s tipkama O/P |
2a levordesno in Q/CAP'S SHIFT 2a skok in strel
Za nesmrtnost v igri Gunrunner viasite P~
KE 49171027,V verzip Rudysoft zamenjajte
o2

| BORDER 0: CLEAR 26593
LOAD 3

2 LUAD SCREENS: LOAD
POKE 235706

3 POKE 49171

POKE 23570.16.

26539

CODE

9. brigade

Enduro Racer

Jktodra je neki spektrumovec v tej rubriki ob- | -
javl 2vijats, < katers v rekordnem casy preve
2imo progo. Poskusil sem. aii to zaleze tudi pri
schneideryu CPC, in ugotovil- na zateteu pritisni-
te tipki CTRL in CLR. drzite ju 2 sekund. Napre]
qre tako at pri spectrumu. Zahvaljujem se spos-
tovanemu spektrumovcu. Ivo Badun,

Trakoscanska 24. 42000 Varazdin

V skripcih

e ¥do pozna geslo za Police Academy, na) mi
ga. orosim. posije ris Ljeva
D2emala Bijedica 3, 73300 Prijedor

Is ater 00 braicev morca predelal prenosni
iZor junost 603 v monitor In ga prikijucil na
spectrum 45 K? Kako se to naredi? Al kdo
kako v igri Druid poberem lobanje, ki bruna-

el

FF - PUSH BOULDERS - DIVE POOL - SWIl1 | taker's House - walter PPK Jo ogens? Aleksandar Drnovsek,
WATER. - USE SOLANCE - SWIM KLAM - GET PE- Bozidar Alajbegovic iole Rinara 45/15. 30220 Titow Fitrovics |
66 Moj mikro
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' Moski se mora stalno dokazovati. . . 1
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti. .. |

vrhunska moska kozmetika

I & kozmetiko ;




G emona commerce
_/ tozd globus jjubljana

konsignacijska prodaja:
Ljubljana, Trg revolucie 1, 061/219-107

Maribor, Lesnina, 62311 Hoce, 062/304-697

Novo mesto, Emona-Dolenjka, Kidricev trg 1, 068/22-395




