


VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

omogo?

~ namesto igosnih kartic magnetne kartice;

~ namesto ur za zigosanje mrezo elektronskih
‘postajic za registracijo;

- namesto »rocnega« sestevanja minut sproten
obraéun delovnega ¢asa in vrsto urejenih izpisov.

Zakaj e ta sistem zanimiv za vas? Zato. ket J
tehniéna novost? Ne k

podatkov na ki
Zato prepustite raéunanje racunalnilku!

Postopek regis
odhodu potegrer

odsomost, &
Mreto postaic 2 regisracio lahko prikucite ta
racunalnik.

razliénih tipov racunalnikov
o priprav ekt

sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo
wéxlﬂl Iatka sporocila (npr. DELAVSKI SVET OB
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zacnjin

2 kupa pisem, ki smo jih prejeli

Stran 4:Moj mikro je bil tudi letos na velikem
londonskem sejmu PCW Show.

Na takéne ocitke bi mogli 0dg

dokumentirano. toda ~odbranasko

tabel steli obe jezikovni izdaji prejsnje

posvecen ~hisnim miinckom- (Ce seveda uposte-
vamo tudi informacije v rubrikah Domaca pamet.

Kler veljajo trezna pravila trznega 9os

n 8: Reaganova

a zvezd je velik —
unalnisko | DEZURNI TELEFONI:

(061) 319-798, (061) 315-366, int.

27-12
galijevega arzenida, VSAK PETEK OD 9.00 do 12.00

obetavn
Ki

morda zamenjal resitev ni bila tezka: ljubitelj iger so dobili Crash
silicil. (VB). Happy Computer (ZRN). Til (Fr) in podobne

Stran 57: Rubrika Jah, za uporabnike PCijev so

igra je tokrat

razsirjena z nasvet

tem, kako narediti (in
ro. Na

i medliery
Kkojo bilja -maih sistgmov- Byte 2o prava k.
vitanski PCW ali zahodnonemsk
cmp boste vprasali, mar ni v teh revijah vsega po
l|  malem? Pa smo tam: medtem ko v tujini tisk in
fotografiji: prizor iz papir pomenita tretjino vseh proizvodnin stro
igre Defender of the o g f b
gt Beterm o ¢ v (0ruga retina gre za place novinarer. no
o norarje, 0 in druge uredniske izdatke, tret
ige. Ja2a Gistribuciio in prodajo) pinas papit
i tisk (z napakami) obsegata kar dve w,, i vseh
stroskov! Posledica: varcevati moram
gom. reklamo. drugimi_urednis
Zato prediagamo:

Se nam pisite. kaksno revijo bi rad!
vaje seveda YU real
jo bo zagovarjala vecina braicev. Izviecke iz vasin
pisem bomo zbrali v prihodnji Stevilki. morda v
obliki ZA HC

Ker nam nekoliko primanjkuje domacega.
izvimega gradiva 2a HC. vabimo Vse spekir umo
ce, komoderjevce, amsiradol
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CRT JAKHEL
Foto: MARKO MODIC

e od zacetka je kazalo, da
0 letosnji sejem nekaj po-
ebnega. Jatova devetica
je bila poina Anglezev, ki 50 se
vracali z Bleda in iz Kranjske Go-
re. Med njimi se je znasel tudi
mozak v srednjih letih, ki ima, kot
se za vsakega desetega Otocana
spodobi, lastno softversko firmo
in pise komercialne programe za
PC v basicu. Tako gre Ze nekaj let
in prihodnost je, kot ta poslovnez
sam pravi, $e vedno svetla. Neka-
teri pa res znajo

Prvi vtisi

Ker 5o Soho pred kratkim po-

thowno.-precisil- i kerjo bil le-
eseti po vrsti, je bil

oW remutno najvecja london-
ska atrakcija. Podzemna, s katero
se prevazajo celo novo peceni po-
slovnezi, je razstaviscni prostor
Olympia zasula s tipi, ki jim dru-
gace ne bi prisodili, da so na kakr-
senkoli nacin povezani z raéunal-
nistvom - od gospodinj spodnje-
qa srednjega sloja z devetletnimi
mulcki do upokojencev. Nikjer ni
bilo nobenega skinheada. Te si
lahko, ceprav ze zdavnaj niso veé
najnovejsa atrakcija, ogledate po
bolj zanikrnih Kotickih mesta.

Kartica z znakom PCW in vzor-
cem értne kode, s Katero sem po-
stal »C JAKHEL — MOJ MICRO
COMP«, je delala tudeze. Raz
stavijalci na poslovnem delu sej-
ma, ki 0 ga postavili v Olympiji 3
50 se vedii na mo¢ uglajeno. Roc-
no napisanega naslova so se raz-
veselili prav tako kot posetnice,
daljsi sprehod po hali brez gnece
pa je prinesel nove, rahlo eksotic-
ne sogovornike. Eden taksnih je
bil yuppie na prostoru druzbe Di-

LONDONSKI PCW SHOW '87

Mikri so

ze dobili

druzbeno funkcijo

(drugod)

4 Moj mikro

rect Technologies, ki se je pohva-
Iil's prvim softverskim robotom za
PC (glej AUTOMATOR mi). Drugi
je bil predstavnik Questa. Ta druz-
baima podruzznico v Moskvi, kjer
gredo raznovrstni arliji v promet
kot sveze zemljice. Kijub vratolo-
mijam nase ekonomije ostajajo
optimisti in skusajo odpreti pred-
stavnistvo v Jugoslaviii, kamor
radi prodajali Klasiéne in najno-
vejse (386) kompatibilce. Delovne
organizacije, pozor: pravi élovek
za takéne posle je Keith Morris,
Quest_International Computers
Ltd, School Lane, Chandler's
ord, Hampshire SO5 3YY, En-
gland, tel. (0703) 266321

Na pogled vedno simpatiéni stricek
novi prenosnik

kot kate, povmil simpatije otoskega
racunalnitkega sveta.

Imamo vse -
imate denar?

Olympia 2 je bila, kot je to men-
da v navadi, prepoina z vseh ve-
trovzbranih PC—jev. Letos je taks-
na usmeritev dosegla visek v »taj-
vanski vasi», kjer smo si ogledali
&asopis, prirejen pravi trzni eko-
nomiji_(tednik Trade Winners)
kup vzhodnjaskih strojev, najno-
vejse graficne (enhanced EGA, do
1280 * 640 tock) in pospesevaine
kartice (386) ter — 0 groza - tai-
vansko carino.

V razvitem svetu nince ve¢ ne
pise zbirnikov za 8088 in zaslon-
skih urejevainikov za PC: od vse-
povsod 50 se prikazovali namiz-
nozalozniski paketi, njim name-
njene delovne postaje.
mreze in graficna cudesa. Pot v
visja nadstropja razstavne hale je



pripeljala do Odprte univerze, ki
50 jo tokrat posvetili tudi ekspert-
nim sistemom (ve¢ o komercial-
nem pohodu umetne inteligence
preberite v Mimo zaslona, st. 7-8).

Prav_ revolucionarnih
PC-jev ni bilo.

Ne glede na naravo posamez-
nih mehkotrdih izdelkov v Olym-
pili 2 velja, da postajajo mikri ce-
dalje bolj »prozorni. Ne le, da so
se vgnezdili v vsakdanje Zivljenje
prebivalcev zahodnih drzav in po-
stali tako neopazni in ustrezljivi
kot telefon in pred njim avto - tudi
usluzbencu, ki dela z raéunalni

kom, tega kmalu ne bo ve¢ treba
vedeti. ~Prijaznost» hardvera in
softvera je bila neko¢ ideja, ki 5o
se je oprijemala povzpetniska po-

novih

tansko kot v dobrih starih ¢asih.

Poleg medicinske smo na dese-
tem sejmu PCW videli psihologko
ergonomijo. Ena izmed najaktual-
nejsih usmeritev pri oblikovanju
novih programov je poskus, da bi
razprsili_morebitni uporabnikov
strah pred visoko, a neznano teh-
nologijo. Zadnje ¢ase 50 0 tem
zivahno razpravljali po vseh racu-
nalniskin revijah, zdaj pa je zade-
va prerasla v prakso. Tisto, kar
smo videli na sejmu, najlaze pove-
tom 2 Naisbitiovo (Megatrends)
formulo »hi tech ~ hi touch

Najnovejsi programi so sicer bi-
stveno zmogljivej$i od stare gene-
racije, vendar tokrat ne gre za
utinkovitost — ta je obvezna in jo

kar privzamemo - temveé za
zboljSave uporabniskega mesni-
0, da se je ob vrtoglavem

vzponu novin tonologi] nasel tor
di prostor za »cloveski faktor«, je
izredno pomembno. Taksna raz-
misljanja so prinesla Angelo, Pa-

dox 2, Logistix, AUTOMATOR

Atari se je letos utaboril med
poslovnim in masovnim delom
sejma. Redar vsakogar spusti iz
Olympije 2 v National Hall, ko pa
se hoces vrniti, najprej preveri, ali
si »pristen«. Temu namenjen &i-
talnik értne kode je tu in tam od-
povedal - v takénih primerih se je
zbral kup uniformiranih fantov in
brhkih deklet, ki so se zgrnili nad
nesrecnega obiskovalca in ponu-
jali svoje napravice. AtariSTi so se

navdusevali nad ST/MST in laser-
skim tiskalnikom (SLM 804, glej
Mimo zaslon~ 10), tisto pravo pa
je spet bil softver: od razvpitega
Arkanoida in Stargliderja do za-

niku Atari World. Tega niso natis-
nili kar na sejmu.

Commodore si je izbral Se bolj
stratesko to¢ko: mesto ob javnem
vhodu. Po prostoru je 2vizgalo in
grmelo. hitre priatellcs pa so
izrisovale, Kar si si pa¢ omislil.
Ustosnia predstavitev je bila boli
na plebejski ravni; poleg progra-

mov, ki so skrbeli za uginke iz

fiiper, za Katerega ne potrebujes
kovancev. Povréna_statistika —
Stetje Atarijevih in Commodorje-
vih Skatel, ki so jih v vagone pod-
zemske rinili obiskovalci sejma —
je pokazala, da AngleZi, starejsi
od 20 let, ne marsjo prijteli.
Mozak s nacko

AUTOMATOR mi —
Hanibal pred vrati

dor se je vdal nagovarja-
nju prijateliev in poskusil
napraviti kaj pametnega

o vpranle o amssatan
MS-DOS za amigo 2000 odgovar-
jal tako politiéno, da sem konéno
obupal. Sposojeni test boste brali
— ¢e se bodo tuje revije drzale
svojih napovedi — malo pred no-
vim letom.

Cisto brez nasih barv jubilejni sejem
le i bi. Precej udil

Psionov organiser Il je dejan-
sko stroj za vsak Zep. Mikru z mi-
niaturnim zaslonom in rahiticno
tipkovnico ne bi na prvi pogled
nihée prisodil, da bo kdajkoli pri-
tegnil kupce, ki bi se sicer takoj
Totili PC. Zanj dobite popoino pa-
leto softvera: besedilnik, pregled-
nico, podatkovno bazo, komuni-
kacije, programe za ucenje tega
in onega, slovarje in kon¢no raz-
voini paket, ki ga pozenete v carli-
ju in z njim oblikujete pr

OPL (organiser programi
guage). Po vsej verjetnosti se bo-
sta organiser in Z88 spoprijela na
Zive in mrtve ter se konéno prija-
telisko razsla, kot se dogaja ved-
no, kadar se prikaze kakSen ne
povsem alternativen stroj. Tako
sta mac in ST prezivela ob PC.

Babilon

Kdor je hotel priti do Acornove-
ga, Amstradovega in psevdo Sinc-

rkey, - da je ta pripomocek

zelo : 3 tudi popoino-
ma neus
jete obilice moznosti, ki Tips

nuja nekega dne
zazeleli kodirati svoje dragoce-
ne datoteke, ohranjati fosfor ar-
hivskega monitorja in sprlvl]ah
veckrat uporabljana zapore
\ipk, bosta razumeli, 0d Kod pro-
gramu toliksna hvala.

lagajo trije sistemski programi?
Pozenite AUTOMATOR, naroéi-
te mu, naj si zapomni vse po- .
stopke, in pokicite strokovnja-
opravil svojo nalogo le

znal

ankm program pa jo bo
vedno znova ponoviti.

Mi zaznava tipkovnico, zaslon °|
in uro. Lahko ga nautite, da ob
doloéenem ¢éasu ali_sporoéilu

1234A.10<)

(recimo

»napaka

Ste sklenili zavreci svoj stari be-

si
ki obvlada vse vestine Superke-
ya, poleg tega pa zna brati
zaslona, loviti sistemske preki-
nitve (Ctri-Alt-Del, Ctri-Break),
razmestati_rezidenéne progra-
me, ponavljati rutinske postop-
ke... Direct Technology imenuje

svojo_ uspesnico »softverski
bot« in AUTOMATOR mi to ‘o
resniéno je: vodijo ga lahko pro-
cedure, ki ste jih napisali v vde-
lanem _ basicoidnem program-
skem jeziku ACL, Se uvoubnuj-

sedilnik, e, da se ne
boste nikoli naucili upcunu.n
novega? mi_mu

lahko doda menuje in kombina-_
cile tipk, ki ste jih vajeni.
sebnosti pripomocka sta se
prikaz doma narejenih navodil v
prav,possbno neprjernea peo-
greme In aviomateka
fov zvozo mod PC in venkim ra-
&unalnikom. Temu je bil izdelek
sprva tudi namenjen (<mi
mainframe interface).
50 pravzaprav neomejene —
kar lahko s svojim r-cununm;m

ter aided computinge, pojem, ki
zagreni Se tako soncro popoid-

rutinske in kritiéne opravke pa
mu Iuh(l)(o e e
LA

18 72 onoga ugoraD:
nika). S pmm Strokovniak v 1o-
kalnem racunalni centru
oblikuje prijazen uporabniski
i irugace zapletene

ster po vsej verjetnosti
Jahko dodobra izkoristie Io de-
lovne organizacile s kopico ko-

inal-

sare e

i
el e ako ste
prejsni petek (13) naugili Sest
svojih kolegov forma i dinne:
te, pa ste v ponedeljek nasi se-
sut trdi disk? Koliko ste placali
strokovnemu sodelavcu, da vam
je pokazal postopek, ki ga zdaj
ne zna ponoviti nihce v bliZini?
V kakénem vrstnem redu se na-

iSko necxusonimi dolave Na-
kup kar tako — za nekaj prestiza
in postavijanja pred onkurenco
ri 1315 untih nevarna ok-
smugmm
imited: Grove House, 551 Lon.
don Road, Isleworth, Middlesex
TW 4DS, UK~ tel 01-847 1666,
Za prodajo je odgovorna Mandy
Cecil.

lairovega prostora, se je moral so-
otiti s podobo iz kaotiénih Easov,
preden se je Prvi Programer lotil
urejanja sveta. Da po tleh leijo
raznoliki odpadki —
ni vseh mogoéih firm, razsu
Zarcev, stoklenic (ngiazi ne pije-

jo samo caja) in zametov papirja—

ni ni¢ posebnega, hudo pa je, ce
med iskanjem cilja spo-

tikati ¢ez londonske miadce.

jevanje na 14. strani
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JONAS ZNIDARSIC
Foto: FRANC VIRANT

olgo je ze, odkar je stricek

Clive izgubil svojo staro fir-

2 njo pravico do upo-

rabe svojega priimka na novih pro-

izvodih. Njegovo novo podjetie se

imenuje Cambridge Computers, no-

vi strojcek pa cambridge computer

288, ki mu na Oloku Kjub temu -
beznivo pravijo »novi Sinclair.

788 0 priso v londonsko trgovine
Sele pred kratkim, ob sejmu PCW se
e prikazal v prodajainan velike mre-
2e Dixon's. Nekaj zapisov o njem
smo v tujih ¢asnikih pred meseci ze
videli, vsi po vrsti pa o bili precej
zajedijivi na racun Clivea Sinclaira,
Eloveka, Cigar neposiovnost prehaja

javnosti
stroj, tisku pa je posial v recenzijo iz
lesa izrezbarjen racunainik. Angle-
$ki kolegi pri PCW 5o si ga seveda
imenitno privoseili na naslovnici z

samo njegovega zepnega televizor-
ja, ki naj bi rabil tudi kot monitor za

le gre pa pozabiti, koliko simpa-
ticnemu gospodu doigujemo Jugo-
slovani. Niegov ZX spectrum je Se
vedno in bo tudi ostal absolutni re-
korder v preskoku Sez Karavanke.

Kaksen pa je?

Novi 288 je Sinclairov na prvi po-
gled. Crn, majhen, gumijast. Podo-
Bon Mavric. Prenosii. Nestandar-
den. »Svercibilens

sem pa imenitno zasnovan
in namenjen izkljutno_poslovne-
zem. Njegov koncept je popolnoma
nov, 288 skorajda ne bo imel na-
sprotnika: e za prenosni raéunal
nik, ki ne spada ve¢ v Kats
laptope. zan s bo treba iZmsii
novo. Tehta komaj kaksen kilogram,
velik je kot Moj mikro, ki ga drzite v
roki, debel pa dva centimetra. P
njajo ga stiri standardne baterije, ki
jih po navadi vtikamo v walkman.

jo. Vaznejse datoteke spravijamo v
module EPROM, ki jih po zelji me-
njamo_in  shranjujemo. _Baterije
omogotajo dvajset ur neprekinjene-

la. Kadar racunalnika ne upo-
rabljamo, se mu avtomatsko izklopi
vse razen osvezevanja pomnilnika.
V takem stanju je 88 sposoben de-
Iati celo leto.

Taksno nizko porabo mu seveda
omogota  uporaba _tehnologije
CMOS. 288 Iahko dela kar pet minut
celo brez vira energile. Tako lahko
zamenjamo_izrabljene baterije, ne
da bi izgubili datoteke, ki jih hra

amu. Sinclair jo oitno meril
na poslovneze, ki ze imajo ~tapravi«

koli zajemali podatke, si kaj zabele-
2il, ka malega izracunali, si organi-

6 Moj mikro

EKSKLUZIVNI TEST: CAMBRIDGE COMPUTER Z88

Racunalnik

hamesto

rokovnika

zirali dan. 288 naj bi pravzaprav za-
menjal rokovnike, ki 5o zaenkrat ne-
pogresliiv _pripomocek _poslovnin
ljudi. Podobno filozofijo srecamo
pri Psionovem organiser-ju, ki pa
ima morda le premajhen zaslon in
tipkovnico.

Hardver

Teste obitajno zatenjamo z os-
pownim uporabaiSiim vmesnikom,

tipkovnico. Ta je pri Sincl

Eunainikih praviioma delezna ned

ljeni live so tudi pr

svojem prvem vesnem strojéku

od

Pobabno. Vendar b Smclulr ne bi

bil Sinclair, ce

ra-

o

ki, kjer bi glasno
motil, Zato da 6 jo odiodi za nai
tigio_mozno varianto — gumijasto
tipkovnico, podobno spectrumovi
Tipkovnica je seveda orozna, 1
kanje jo podobno granju na violino
brezstrun. Softversko i lahko dolo-
Eme wpiokarots. o« ipkownico, ke pa
o seveda v nasprolju s iro\
mi_prizadevanji; racunainik mara
vendar biti neslisen! 288 lahk
privzdignemo v nekoliko ustreznej-
50 lego s posebnim podstavkom, ki

e skrit v dnu raéunalnika. Za éudo
Je razpored tipk ameriski in ne an-
gleski. Le namesto desnega apo-
strofa najdemo znak za analeski

Trije prostorcid za
modul ima svoje
mesto v tretiem. RAM pa
v poljubno

funt. Tipki CONTROL in ALTERNA-
s prsmeonn  DAMONO
/ARE, na njima pa sta ustrezna

DEX, MENU in HELP. Numeriénega
dela tipkovnica nima, saj zanj ni
prostora.

Odiicen pa je zaslon, bolje receno

merah popolnoma Gitljiv kijub majh-
nosti. Gumb za nastavitev kontrasta
je na levi strani raéunalnika, tik ob

umbu za reset. Brez strahu, skrit je
v luknjici in je dosegljiv samo s
kaksno pisamisko sponko ali buci-
ko. EKran deluje vedno v grafiénem
natinu, cena za to pa je nekoliko
pocasnejsi izpis. Graficni zaslon s
pridom uporablialp wdslani progra-
mi razen b -
slona je 64 x 640, jovolj za
risanje grafikonov ali za akins pre-
prosto igrico.

Izkusen ocenjevalec takoj ooz

mu tokrat delali krivico. 288 vklopi-

mo s pritiskom na obe tipki SHIFT —

ska izvedba tega priljubljenega pro-
grama, bomo pokazali malo pozne-
e.

V 288 je vdelan samo en vmesnik
RS 232 C. Sem lahko prlkl]uélme
tiskalnik z _ustreznim  serijski
vmesnikom. modor all vedi ratu-
nalnik. Konektor (na desni strani), je
sicer tak kot na spectrumovem in-
erfaced 1. veniar s popolname
drugacno razporeditio ko

Kabla seveda i tezko narediti do-

prirotniku, éloveka pa vendarie zje-
2i nagajivost neresnega strie

se pod plasticnim

pokrovekom skriva konektor za raz-

Siritve. Tu najdemo kompletno vodi-

o procesorja Z80 in druge signale.

besali samogradite-

Iji. ¢e jim bo kaj do tega, morda pa

o pri Kempstonu lepega dne vr-

gli na trg vmesnik za igraino palico

ali podganico, ki ga bo treba viakni-




ti tja. Kdo ve? Na sejmu PCW je bilo

spredniji strani. Pod njim

je prostor
za tri module RAM ali EPROM, s
katerimi kar precej razsirimo zmog-
ljivosti 288, V osnovni verziji ima
288 samo 32 K pomnilnika. Trenut-
no je mogoce kupiti module RAM
po 32 in 128 K, tako da lahko pom-
nilnik raz8irimo na skupaj 416 K, kar
je 2e lepa Stevilka. Sinclair v napo-
vedih omenja Stevilke okrog never-
Il U priocipu panlcloga,

ia mu ne bi verjeli. nje je le:
daj? Ker o RAM preceisen. o do-

nilnika. Pomagati si je treba s pre-
Klapljanjem pomnilniskih bank, to
pa vzame nekaj Casa.

Prostorcki so osteviléeni, er jih
softver obravnava kot tri' logene

zapisujemo_pomembnejse datote-
ke. Spet lshko izbiramo med 32 |
K isanjsna

Eorom |u et pocasnejse kot v
RAM, kakéno minuto za 100 K. Za
brisanje epromov_ponuja_Sinclair
posebno skatlico z UV lucko, ki pa
je svinjsko draga.

Softver

Pogled v drobovie nam odkrije,
da smo e 2e krepko preselili v
hodnost. Ce je v spectrumu kar mr-
golelo elementov, jin v 288 skorajda
ni: 32 K_na enem samem &ipu,
ROM, Z-80, en &ip, narejen po
naro€ilu (custom designed), in ne-
odnjem desnem ko-
tu je znani spectrumov brenga¢. Ce
o bi potreboal tipkovnice, zaslo-
na in napajania, bi lahko Z-88 st
gili v tri vzigalitne 3katlice, pn
imeli 8e prostor za kaksno Sibico.
Glede na porabljeni material bi mo-

zupmmamm

288 pol cenejsi. Ce bi g
udelovan Japonci, bi gotovo tod

N Srscisne 25 podobnost 288 2

Borlandovim SideKickom. Da je
cept prevzet od tod, pa

potrjujejo programi, vdeln
racunalnika. Kar nekaj
ga od nijih pa je mognéa riican
kadarkoli. Seveda ne gre za nikakrs-
o veGopraviiost, kLjo jo Sinclalr
omenial v nekaterih interviujih. Ka-
dar poklicemo nov program, e tre-
nutno delujoci program zaustavi in
nadalje. ko e van] vmemo. Pro-
grami 5o naslednj
Diar
PipeDream
BASIC
Calculator
Ci

Noosepa

DAR. V koledarju poiséemo zazeleni
datum in se s pritiskom na tipko
preselimo v dnevnik. Ta nam avt

matsko izpise belezko, ki je poveza-
m. Koledar

(osemnaist tiso¢ dvesto triinpetde-
set). Ni se mi dalo preverjati njegov
natanénosti v letih nad 18000, naj-
br to tako ali tako ni nikomur m:
ogramom GLOGK nastavimg
uro realnega ¢asa in nié drugega. Z
njo je povezan ALARM, s Katerim
nastavimo poljubno Stevilo alarmo
Ob alarmu lafko ratunaink
ska, izvede prograr
pise kaksno spomcnn Izbran alarm
lahko nastavimo, da ga racunalnik
ponavija v poljubnem Casovnem za-
poredju - npr. na tri ure.
CALCULATOR je sila enostaven
Stiri osnovne operacije, odstotek i
deset spominov. Zna
galone v ltre, milje v kilometre
Morda bi bila Gobrodosla funkciia
valut; uporabnik bi
vaak dan vbisal nove tecale, kalkula:
tor pa bi veselo racunal, kako dale¢
smo od obljubliene dezele. Rezulta-

rotilu VT-52. Z njim se lahko

modemu prikijuimo na vegino tujin
elektronskih post. Sinclair ze napo-
veduje modem, narejen posebej za

IMP-EXPORT je namenjen prena-
sanju datotek med 288 in zunanjim

iskete. mom
FeXps, Ve skupaj je preprosto za

uporabo, v prvem poskusu se mi je
posrecilo prenesti nekaj Lotusovih

Najzanimivejse smo seveda pri-
hranili za konec: 88 premore BBC
BASIC, ki je na Otoku skorajda Soi-
ska obveznost. Vdelana je razlicica
2a procesor 280, manjkajo le ukazi
©, Vol logni port, ki
ima. BBC BASIC se od
je predvsem po hitrosti in struktuti-
ranosti, vdelani zbirnil

9a288

8. Filer

9. PrinterEd
10. Panel

11. Terminal
12, Imp-Export

DIARY 2 organizacio
K

Jo ¥ povezavi  pragramom CALEN-

toviz k.llkulllorju ni mogoge prena-
sati v dr
Urejaniin ju, in_brisaniu
datotek je namenjen FILER.
programih lahko shunmomo Al
redno o v ta-
enoto, ko
imenikov al
Shranjovanje datotek v EPROM, si
moramo pomagati  njm. Filer izpi-
S tudi dottine deiciak.Cas
as, ko 50 bile e
foke sadné popraviane. Zanimivo
je, da 288 obravnava tekoti datum

usmivno pomnilni

n_nacin, |1m!e ga kot
),

smo se ukvarjali nazadnje.

proqumnm PRINTERED na-

0 ubezna zaporedj

hiona tiskalnik. Program

stavijen za Epsonove tiskaini

Soli 1 lanko naredimo svo

ki jih shranimo v datotel
i

novi
Skajoo tipkovnicd,
atarom oo racunainik .mop- ]
ga ne uporabljamo, in aktivno pom-
mlmiku anoto. T nastavimo. udi
ega vmesnika
wto).

js
(protakol hitrost, pari
TERMINAL

rogram
2 komummuo i

ka. 288 dosega v basicu poloviéno
mmm Acomavegs BEC. Programi
| omejeni ng 8 K. ne g
Taziiteg rama. BBC BASIC o odmt
med nebtetimi program, ki ga lshko
pozenemo v vet izvodi
Okostle 288 jo PISEBREAM, ne-
Kakden ki oc med urejevainikom
I, podatkovno ZbiTko in Ste-
vucnn ‘preglednico. Podobnost z
m 1-2-3 je le povréna, Pipe-
Broamn zerutijy znitimer it se

a jo tret Niegova naj-
vetia ~odiia« pa jo mnnm po-

ri  da ne boste
m.-u t trebuje

09 ipeDream
za sortirane 125 (sto petindvajsetin)
aslovov — ime, priimek, ulica, tele-

inf
i. Naj

njo lahko le obéudujemo prazen za-

slon. 1ziema e PipeDream. kI ima

Kai so jo 29000z uvugkml lahko le
ugibamo. Morda je v romu zmanjka-

o prostora ali pa zanje

ni bilo Sasa.

Nadaljevanje na 21. strani
Moj mikro 7



[ZANIMIVOSTI]

SDI, 12ZIV V RACUNALNISKI TEHNOLOGII

Orozarna v »vojni

zvezd

MLADEN VIHER

atanko trideset let generali v
Pentagonu _razmisljajo

m, kako bi rakete ICBM
(intercontinental _Ballistic Missile,
medcelinski_ balisticni  raketni _iz-
strelki) unicili ze med poletom. Prvi
poskusi_postavitve_protiraketnega
obrambnega sistema sicer segajo
26 v leto 1944, ko 5o Britanci razmi-
sljali o tem, kako bi se zavarovali
pred nemskimi raketami V 2, katerih
v tistin Casi spioh i bilo Mot pre-
stre¢i. Ta drzna zamisel pa je spod-
letela, ker 5o bili tedanji radarji pre-
malo precizni, racunalniska tehno-
logija_ sorazmerno zelo skromna
(ohromljena zaradi velikih dimenzij,
nezanesljivosti in porabe en:
nasplol
jali za stevilnimi nemskimi raketnimi
sistemi.

Povojni vojni strategi so brz do-
umeli strasno mo raketnega oroz-
ia, Se zlasti tistega, ki je opremijeno
2 jedrskimi konicami. Sovjetska zve-
2a je prve strateske raketne enote
dobila leta 1957, v ZDA pa so Sele
naslednje leto formirali prvi »strate-
gic missile squadron«. SZ je obliko-
vala tudi Eisto novo obliko oboroze-

ne enote strateskega
namena, ki 5o bile organizacijsko-
formacijsko razdeljene na baterije,
divizione, polke in divizije (s trojno
razdelitvijo). Pri Americanih je os-
novna ognjena enota flight (odde-
lek) s Sestimi raketami titan I ali z
desetimi raketami minuteman. Vigja
enota je squadron (eskadrilja) s tre-

jodnje odkrivanje sovrazni-
50 ZDA postavile Stiri
ostaj na Grenlan-

2a 2g
kovih ‘ICBM
mreze radarskin
diji, Aljaski, v Veliki Britaniji in Flori-

di, in sicer v okviru sistema BMEWS
(Ballistic Missile Early Warning Sy-
stem, sistem za zgodnje opozorilo
na balisticne rakete). Ta sistem tudi
brez satelitov odkrie balisticne ra-
kete 15 do 17 minut pred priletom
na cilj, kar naj bi bilo dovolj za akti-
viranje protiraket in za sprozitev
strateskega jedrskega _povratila.
je res malo in zato utegnejo

biti posledice napak Katastrofaine.
uspesna poskusa v okviru
razvoja protiraketnih obrambnih si-

8 Moj mikro

stemov 5o izvedli 29. januarja 1960
(ko je hawk, raketa vrste zemlja-
zrak, prestregel in unicil balisticno
raketo kratkega dosega honest john
(brez bojne konice) v visini treh kilo-
metrov s prestrezno_hitrostjo veé
kot kilometer na sekundo, in nato
19. julija 1961 (veliko balistiéno ra-
keto atlas, izstreljeno v ZDA,

6900 km dolgem poletu unicila ra-
keta nike zeus, prva raketa, ki S0 jo
razvili prav za ta namen, izstrelili pa
50 o 2 atola Kwajalein). Prvi amer
8Ki protiraketni sistem Nike Zeus so

visinah (z nekajmegatonskimi bojni-
mi konicami). Zvrstilo se je S nekaj
uspednih poskusov: 28. avgusta
1970 je raketa spartan, izstreljena s
Kwajaleina, v visini 140 km prestre-
glaminutemana; 17. marca 1971 sta
dve raketi spartan prestregli minu-
temana, 10. junija 1984 pa so z atola
Kwajalein izstrelil izboljsano razli-
&ico spartana z infrarde
sivnim samovodenjem do cilja in ra-
keta je res zadela minuteman, iz-
streljen 7800 km dale¢ 2z ozemlja
2ZDA, in sicer s prestrezno hitrostjo
ve¢ kot 6 km na sekundo, drobci pa

se po eksplozii razprsil na povr-
Sin phbiiznG

ekirake oksplow nad Sibirijo v
letu 1961 pripisujejo _preverjanju
sovjetskega protiraketnega sistema
in marsal Malinovski je kmalu izj
il da ima 52 na volio rakete, ki
morejo  prestre

lastnem
emitirajo rgetske snope na
ogledala v orbit, nakar jih ogledala

roti cilju. Laserji na Zemlji
'bi mogli biti precej mocnejsi od

v orbiti, ven

uéinkovitost
atmosfe

mora biti izstrelitev opravljena ne-
mudoma po sprejemu ukaza. Rake-
tamora imeti

ICBM. Lemngrao |! leta 1960, Mosk-
va pa leto pozneje, dobil protiraket-
i sistem, katerega temelj sta danes
16,5 metra velika raketa SA-5 dose-
lasiéno bojno konico
in SA-7, 20 metrov velika trostopenj-

ska raketa dosega ¢ez 300 km in
jedrsko konico (da ne bi bilo pomo-
te: sovjetski oznaki teh raket sta
enaki kot oznaki NATO za ¢isto dru-
gatna sovjetska protiletalska siste-

5-200 in Strela Il

Ceprav i sistemi pomenijo v voja-
8ki tehnologiji vrh izpopolnjenosti
in stroskov, nih¢e ne pri¢akuje, da
bi si njihova u¢inkovitost mogla pri-
boriti oceno, visjo od ocene »zado-
voliivo«! Najvecja {ezava jo namred
a, da je obsiojeée protiraketno
orozje utinkovito Sele v zadnjih fa-
zah poleta ICBM: v tako imenovanih
medkurzih interminalih, ko so slepi-
la za beganje nasprotnikove obram-
be 2e davno razprsena in ko je Cas
za protiobrambo merjen v sekun-
dah. Ti sistemi morajo biti nenehno
v najve¢ji bojni pripravljenosti, saj

torje (da bi kar najhitreje prestregla
cil) n mogno (najéedte jedrsko)
bojno_konico (i visini
100 km unicimo vse home konice v
krogu polmera 300 m, z 20
isti visini v krogu polmera 3000 m|
Taksna protiraketa z mogno jedrsko
konico mora uniciti cil] vsaj na visini
80do 100 km in na posevni oddalje-
nosti 150 km, e hocemo prepreciti,
da bl protiraketa neposredno po-
skodovala lasten branjeni objekt
Kerso povpreéne hitrost Boinih ko-
medkurzu in terminalu pribliz-
N0 7 kms, mora obramba svojo pro-
tiraketo, ki je nekoliko hitrejsa. iz-
streliti z oddaljenosti 600 km.
apletena naloga in ¢e dodamo
3 tezave s konstrukcijo rakete (2
radi mocnega aerodinamiénega tre-
nja in segrevanja v nizkin zratnih
plasten) ter sistemom za zasledova-
nje in vodenje (ki mora biti zaradi
zanesljivosti najmanj podvojen), po-
tem je jasno, zakaj pentagonski ge-
nerali proti koncu sedemdesetin let
niso bili zadovolini s polozajem.

Sele SDI (Strategic Defense Initi-
ative, strateska obrambna iniciati
va), po domace »vojna zvezd«, odpi-
ra moznosti za uéinkovit boj proti
ICBM v vseh fazah poleta. Ceprav je

to eden najvediin in najbolj zaplete-
nih projektov, kar so se jih

ljudje

mot velesil merili s koliéino orozja
o unicevanie, jo bomo v
bliznji prinodnosti ocenjevali tudi z
vesoljskim orozjem. Sreca v nesreci
je le to, da bo obilie tehnologile.
razvite v okviru tega programa, mo-
goge uporabiti tudi za miroljubne
namene: rentgenske laserje, super-
hitre racunainike, elektromagnetni
Pogon, nove energetske vire, komu-
nikacijske sisteme, laserski prenos
energije, ve&namenske satelite itd

Ameriske firme bi bilo zaradi iz-
jemno ostre medsebojne konkuren-

alozbe na_omejener
programa SDI, &e SDIO (SDI nglm-
sation) ne bi financiral dobrsnega
Gela raziskay in spodbujal komerer-
alno uporabo vetine sadov tovrst-
nih raziskav. Temu ameriskemu teh-
noloskemu izzivu so se pridrutile
Velika Britania, Italija in Belgija
General James A. Abrahamson. di-
rektor SDIO, trdno verjame, da

pretezni del raziskav obrodil komer-
cialne sadove, medtem ko Gerald
Jones, zastopnik _SDIO

zadnje najvec koristi od nov
softvera za bodoce superraunalni-

zamisli uporabili tudi za komercial-
ne namen




Simulacije zacetka tretje
svetovne vojne

Hanscom AFB (Air Force Base.

Electronic System Division, oddelek
elektronskega sistema pri letaiskin
silah ZDA). ESD si je bil nabral bo-
gate izkusnje pri snovanju Stevilnin

boja
znan je sistem letal za zgodnje opo-
zarjanje (AWACS). Toda informacil-
ski sistem, ki naj bi podpiral pro-
gram SDI, je veliko bolj zapleten od
vseh obstojeih racunainiskin siste-
mov za voj ESD je ze
imel opraviti s sistemi za kontrolo in
poveljevanje na podrocju takticne-
ga opozarjanja na napade z raketa-
ndar je program SDI tako raz-

o

ma njegovih sestavnih delov.
b 2 simiaciie v
Hanscomu so to brz potrdile — da

tektorji lansiranja nad
Aotk comr. RAEnak

niki so pokazali, da bi bila naju¢in-
Kovitej$a mreza geostacionarnih sa-
telitov, ki bi bili ve

nega motoria,
kov iz infrardecega dela
Ker 5o geostacionarne tirnice

izjemno dalec, s pojavijo tezave z
obeutljivostio in loéljivostjo senzor-

je ozadje 4Zem||a) hiadno in zato na
odkii intenzivnega

v oardece avellba, Pon
St esblia imarmy pi
pretju na voljo pol ure Casa do pad-
a bojnih konic na to pa je
dvakirar vecknlprls‘s(emuﬂ MEWS.
Tirnico a &im hitreje
izraunail in analizirati, da bl po-
trebne podatke pravocasno posre-
dovali sistemu za vodenje oboroze-
iatform in nazadnje samemu

orozju
Pri tem pa razmiSljajo 0 orozju
povsem nove generacije: laserskem
rozju z moénim virom laserskega
ja in lahkimi ogledali (lazje
usmerljivimi kot tezki laserii), ki bi
ih ¢ mimin gasih mogll uporabit
tudi za satelitsko izvidnistvo visoke

Prvo uporabrio orozje, temeljece na
visoki energ]

Laser MIRACL (mid infra red ad-
vanosd chemical lasetsipopoiniens

Kemicni laser v srednjem infrarde-
; smiracle« v angie-

»Cudeze) firme
TRW jo v White Sandsu (Nova Mehi-
8) po neka] sekundah farSena uni-
il staticno, prazno stopnjo rakete
" vesolw of bl rezultat Kijub
mocnejsi absorpciii atmosfere pre-
cej boljsi. Proti koncu lanskega leta
sta se Lockheed Missile in McDon-
nell Douglas potegovala za pogod-
bo, vredno natanko 17,986.869 §; do

letosnje pomiadi naj bi razvil po-
spesevalnik _vodikovin
Zmoglivosti 50 MeV. (). Ker neviral
ni vodikovih atomov ni mogoce po:
spesiti z elektricnim poliem. najprej

Prve ri minute in 15 sekund 3.
svetovne vojne: zapletena
racunalniska simulacija polozaja nad
Sevema 20 Bvope, Sovjetki ICEM o0
ameriske oborozene
orbual.rla ‘platiorme so pr

pospesijo protone do visokin ener-
gil, nato pa jim dodajo elektrone in
tako ustvarijo snop nevtrainin
kovih atomov. Razvo in testiranje
50 opravili vzporedno v Sun Valleyu
in Huntington Beachu (Kalifornija).
o rezultatih pa med pripravo tega
&lanka se niso porocali,

Vaata orotja soza 1daj o preveli-
ka, da bi jin izstreili v timico in

Satovelo. mainme;  tooa mocne
energetske vire, ki jih Sele razvijajo:
pozneie p: wdi videli, da ta

ip ni mo¢ zagotoviti niti racunaini-
e L

Sov.enm siren golovone drt k-
Zom rok. Menijo, da nilhove strate-
3ke raketne enote, ki jin vodi gene-
ral Jurij Maksimov, hitijo iskati za-
&ito ICBM pred visokoenergetski-
mi snopi, in sicer uvajajo refieksne
oplate ter razmijso o hit rotacii
{akete okrog vadolzne osi

Tzoanil izpoeiaviti enega samega

akete,
5Di ne bo akal na razvo] visoko-
energet rozja, temveé bo v
Do a2t vii bojne pitiorme s takb
fmenovanimi _Kinaticnimi  orozi
(K, kinatic kil vehicle, kinetiéno
morisko vozil). v
naj bi unicile 1CEM = neposred:
nim zadetkom oziroma z eksplozijo

oil vodia projekia KKV Jo

Zahtoval n tudt dobi 28 razvo) KKV
v tem letu 1,24 milijarde dolarjev (za
raziskave visokoenergetskih orozij
pa je bilo odobrens 120 miljarde
dolarjev). Menijo, da ima KKV pr

Rirosti § ks et ko dovol energie

e za unicenje nasprotnikove rakete.
V eni razli¢ici bi bili KKV samovode-
ni in bi imeli raketni motor. v drugi
pa bi jin izstreljevali z elektromag-
netnim topom in b imeli majhne
zaviraine rakete za Korekcijo Krivu
je in vodenje proti cilju. P izracu-
nih bi elektromagnetni topovi mogii
izstreliti lanko raketo z zacetno hi
trostjo do 25 kmys (1). O njih so raz-

vzporednin kovinskin tracnican bi
bil vodiiiv drsni most. ki bi nosil

izstrelek; Ce spustimo s konca ene
mosta na isti. konec

tece tudi po mostu, nastane se

tranic in ki

ni polja tracnic — most tako pospesi
0 proti drugemu ke
sicer disi po znanstveni

fantastiki, toda pripravijaine tudije
ozje imajo ze firme
Aerojet Techsystems, LTV Aerospa-
ce, Westinghouse in GA Technolo-
gies. Na poligonu Kopenskin armac-
nin sil, kjer preskusajo nove topove.
je Westinghousov »railgun=(trac-
éni top, kar je najpogostejsi naziv
2a elekiromagnetni top, Ker »rail« v
anglescini pomeni »tracnica«) iz-
strelil projektil z zacetao hitrostjo
4,2 kmis, LTV Aerospace pa lazji iz
strelek s nitrostjo 8,6 kmis. Pri Kia-
siénih topovin si cesa takega spion
ne moremo zamisijati. Toda
obeh poskusih so bila popoinoma
unicena stikala, skozi katera je v
hipu stekio do milijon amperov (
Pri GA Technologies so sicer nasih
resitev — most jporabili kot
sklopko — vendar ostane se ena te-
2ava: ko tok stece s tracnic, ne pade
takoj na vrednost nic, to pa obreme-

ni izvic in utegne staliti konce
trani

Bojne platforme KKV
proti I

ICBM preide skozi Stiri faze po-
leta. Prva je izstrelitvena (angl.
booster) faza, ko raketa zapusti §
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digitalna elektronika
65001 nova gorica,
industrijska 5

0/ ”/6‘ jugoslavqa
Dz MEBLO telefon: 065/26 see, 25 511

telex: 34 316 mel
telegram: meblo e gorica

DESIGNER jo visoko zmogiis osebni mikroragunaini K spada v
kategorijo osebnih racunalnikov. lzdel
podpira Sirok spekter uporabnikovih ivost in
Tekelbiinost sistema odikule popoina mmzmvm S produktl svetovnin
proizvajalcev racunalnikov (IBM, DIGITAL, NCR, itd.).

a% ima ra¢unainisko podprt design z uporabo verzije AUTOCAD
2830kl jomogota sirck speider apikaci v konsirukell, nacriovaniy

e plosta bazira na mikroprocesoriu 80288 in standardn o
Vdelan Koprocesor 80267,

Ima 1Mb RAM pomnilnika in 8 mest za dodatne periferne plosée.
— komunikacija med raéunalnikom in uporabnikom poteka prel
tipkovnice, kompatibine z AT, in barvnega monioria, ki e krmilen 2
vmesnikom

— designer lal l ko shrani veliko koli¢ino podatkov tudi v 40Mb trdi disk
inTioMb qlbkl di k
~ s sistemom LAN lahko hitro in uginkovito prenasamo podatke med
posameznimi sistemi.
- zn hitro nacrtovanje in risanje rabi digitalna tablica z aktivno
rino 289289 mm in resolucijo 250 ppi in r(unkpovru e X~
e, ¥ - 276, hitrostjo 400mms in korakom 0,025 mm.




/eno rampo in ko 0 bojne
onice Se v njej
ledi faza po izstrelitvi (post bo-

oslev)‘ ko vakem razprsi do deset -
MIRV

e independetly tar-
gelnble reenlry vehlclus, mrogo.
kratne samostojn e bojne
konice), od katerih aaka konica
izbere lastno taréo, razprsi pa tudi
kopico vab in slepil, da bi zmedla
nasprotnikovo obrambo: s kovino
previecene balone, ki se avtomat-
sko napihnejo in lazne bojne ko-
nice, ki se razsujejo v smeri leta
pravih bojnih konic in ki utegnejo
skupaj z deli rakete in motorja na
radarskem zaslonu ustvariti bojni
konici_podoben odsev; potem
aluminijaste listke in Zicke za pa-
sivmo molenjo radsria ter seroso-
e, ki sev
Gbramba &
de tezave zaradi akti
nja radarja (z oddajniki Sumnih in
ronih moten) in zaradijedr-
skih eksplozij v tmosferi,
ki bi ionizirale gom;e slo;e in po*
dobno kot pasivno motnje ustya:
rile zastor, skozi katerega bi se
radar tezko
Tretja faza je vmesni kurz, ko
oblak bojnih konic in vab po iner-
il lti napre proti cilju n so pri-
blizuje nasprotnikovemu ozemiju:
cetra faza - torminal alf zakljutns
aza - sega vstop_bojnih
g\av v atmosforon padanie proti

s polkownika Pauia se ukvar-
ja s simulacijo najmanj eksotiénega
slslama SDI, vendar je to sistem, ki

o prvega instalirali v orbiti
(najm do zacetka prihodnjega sto-
Tetja) - sistem z bojnimi platformami

Spraviti v visoke timice in zato naér-
tujejo mrezo z nekaj sto in celo s
tiso¢ platformani, ki bodo imele po

e, do kate-

7in more vesolski taksi ponest tak

tovor, a pcvlh 50 blizu vrhu balistié-
ih kriv

8
3
g
]
B
8

Akcija, o ICBM naj bi obsegala
faz" odkrivanje, precvidevanie
krivule, predaja p_ndulkn

I

nu,uemkowms. v izstrelitveni fazi

vse bojne konice Se skupaj v
|cam i J o tonlTmat i 2
zadetkom, poleg teg:
inirardece Zarcsnie. moénih
motorjev takrat tako intenzivno,
na hladnem ozadju Zemlje iz
eostacionarnih tiric sorazmerno
lahko odkriti. Znailni impulz delo-
vanja motorja traja v izstrelitveni f
2 pebiino eno minuio. vendar
predvidevajo, sovjetska stran
uporabila uemkovna;se gorivo in ta-
Ko skraif 3
Ko BM i tosko odentin tve.

H

S
Ker pa je celo v zelo ugodnih razme-

napisali pr

rograme,
jo kaj sloji bojnin
platform, pri Semer bi iz visjega sio-
ja unicevali tiste ICBM, Ki 50 jih iz
nizjega zgresili; ker branilec tarco
ze zasleduje, vse natané-
neje ve, kako se tarca giblje (res pa
je. da morejo sodobni ICBM stirikrat
do petkrat spremeniti kurz). Razviti
bi bilo treba sistem zanesljivega
o:emsvan‘n n signalizacie, da ne
bi st e raket cziro-
ma spragledovull neposkod

ICBM. Sisteme 2a bo v izstreltvent
fazi je mot zelo hitro razvijati, ker s
je v poskusu, imenovanem Homing
Overlay Experiment, pokazalo, da je
2e danasnja tehnika samovodenja
veé kot zadovoljiva za direktne za-
detke nasprotnikove rakete in o pri
velikih prestreznih hitrostin. V. tej
fazi bi bila oroZja s snopi visokih
enery]z0lo ueinkovits ker o snopi

zaklutni fazi ko oblak bomlh konic

b pada v ozracje. Prepoznava-

Jo cillw Jo 2da) laze: t62¢e boine

Konice s zaradi aerodinamiénega
trenja mocneje segrejejo, medtem

ko prazne konice in baloni padajo

poeunm in se manj segrejejo. B°|-

2daj samo kako

w o Gilew in v prinodnost bodo

r2 tempirane tako, da se bodo

aktiirale, € jin bo kaj zadelo. Ker

inercijske_(ziroskopi), branilec ne
more motiti sistema za samovo-
jenje.

Med to faz
tezko popravi

je napake zelo, zelo
- Na sceno sedaj sto-

prisla tudi prva orozja za mnoziéno
Unicevanje). med pravim napadom
Preprosto ne bi utegnili obdelati vse
podatke, ki so potrebni za krmilje-
nje celotnega programskega mode-
Ia sistem: janasnjin racu-
nalnikov ne bi ves €as dajali v nic.
jmo, da 50 v omejeni simulacii
centraliziranega_sistema vendarle
»sami« poiskal najboljse resitve za
protiukrepe in o skoraj v celoti pre-
precili podvajanje ognja s sosedji
bojnih platiorm (»strelivo« je v veso-
Iju_pat strogo omejeno in povrh ni

sistemi, za zdaj najprej Spartan
osegom 600 km n kot zadn okop

Sprint 2 dometom

pocpiscval sporazum SALT I 8 i
bilo moznosti 2 ukrepane proti re-
ketam v izstrelitveni fazi in zato sta

najhi-

|re|!aga v, soraz-
memo preprieto lratunatl name-
ine elem odpadeta tudi za-

pleteno pnbllMln]e in prestreza-

nj
V fazi po izstrelitvi pa se zatnejo

tezave: Stevilo taré.

pouessmn bojne konice uporablia-
jo samo manevrirne motorje kratkih

Soecifcnih impulzov i manjsin mo-

n.. veliko man| intenzimno in ga jo

o,
Zanelo racunainiki Kazati zname:
nja »utrujenosti«. Proces obdelave
podatkov se zelo podaljsa in v pom-
nilnike nenehno prinajajo novi po-

pajo
tenj in skusajo v kopici ciljev identi-
ficirati prave bojne konice, vendar

danasniih racunalnikov to zahte-
va prevet ¢asa.

Za vmesni kurz so znailne enake
le da ta kurz najdlie traja,
prilizho 20 minut. Za uniéevanjs

ojnih glav v tej fazi jo sistem
winteligantnine KV, kaka dva metra
dolgih raket hitrosti 5 kmis, ki naij bi
lastnimi senzorf n samovodijimi
sistemi poiskale prave bojne k

 takenin sistemov, imeno-
van Porcupine (angljezevec). naj bl
obsegl mrezo 550

KKV ockatdyne in LTV ‘Aerospace
razvijata to orozje v okviru pogodbe
Zvesolskim oddelkom letalski sl v
Los Angelesu, vendar podrobnosti
© et ke 22 e praits
odtev pridsioty
vodsnje in nekatere druge to
propotnavania vzoroev, o Katerin
bomo govorili pozneje). Vemo samo
to, da testnih poletov ne bo
, vsekakor pa bi z njimi
krili sporazum SALT Il iz leta 1972,
ko sta se velesili obvezali, da ne
bosta dolal poskusor 2 ABH (ant-
ballis ile, protibalistiéne ra-
Kete, Gezranih v veson. Kakorkal
ze, »inteligentni« KKV morajo zasle-
dovati hiaden in tem k
tivnih in_pasivnih rac
cev, to pa je zelo tezko in simulacije
50 dale zelo razlicne ocene o u
Koyitost

Zadnja priloznost za obrambo je v

ueinkovita, 668 Ga bi Jo mocan ra
Ketn napad preplavi in jo zmedel 2
motenjem; posledica 2 sta
propitilclhinti
voj in namescanje raket ABM,

a se je pokazalo, da je
nuino_poskrbeti tudi za taksno ali
drugatno zascito med zakljuéno fa-
20 in zato na Zahodu hitijo izpopol-
nievati Sprintin Spartan ter ivajati
nove vrste raket. Americar
sporazuma SALT Il opravléu|e|o s
skicevanjom na uaanje novn sov-

BM vrste S5-25 (sickle,
foe srp, po atorski ovmaki) S5 0
e 272 taksnimi raketami zamenjala
stare SS-7 in §5-11, 3e dvanaist pa
jih je namestila na raketnem izstre-
liséu Spask Daljnij blizu meje s Ki-
tajsko. Verjetnejsa je sovietska trdi-
tev, da gre samo za modmklcue
stare rakete s veriski
izgovor zgol vokaciis,
ki naj bi opuwuln ritov sporazu:
ma iz leta 1
Novi modeh sistemov Sprint in
Spartan bodo imeli izboljsan sistem
samovodenja, ki bo omogodil direk-
ten zadetek in zato ne bodo potreb-

bo cena rakete sistema ERIS morda
milijon dolariev.
Sprint pa bi zamenjali s HEDI (High
Endoatmospheric. Defensive Inter-
ceptor), raketami, ki bi_unicevale
bojne konics, katers o zgred ERIS,
in sicer v con, ki bi bils oddaiiens
0 15 do 50 km. Zato bi HEDI
Toral ol doseci v vasga Jdo 10
sekundah (1), to pa pomeni vrsto
tehnicnin tezav. Razmisljajo $e o ra-
ketah vrste Small Radar-Homing In-
terceptor, ki naj bi jih razvil pri LTV
Aerosy
Simulacije v Hanscomu so obse-
gale nsjec. pat -grozdov= < iz
raketami, ki 50 skusali
et ves scovar] rakstnaga [63r

vendar racunalniki, ki jin je pri simu-
lacijah vodil cray iz »votline zIih ca-
rovnikove v Los Alamosu (od tam s

radunati na skorajénje oskrbo-
vanje)

Ci sistem
popolna avtonomija?

Najvaznej$i element SDI, racunal-
niska ocakati
da bo prisio do velikanskega skoka
v tehniki obdelave podatkov, vendar

nov softver pa za 5amopodporo in
samostojno ukrepanje. ESD je po
nestetin vojnin igrah s svojimi racu-
nalniki oprl filozofijo racunalniske-
gavodenja boja na dve nasprotujoci
Si resitvi
strogo _centralizirano
upravljane. pri katerem se vsi po-
datki s senzorskih satelitov stekajo
v glavno centralo, kier ocenijo cille.
nato pa posiiejo obdelane podatke
prek centra za prenos podatkov na
borozene platforme. Centri bi mo-
gli bt v satelitu ali pa tudi na Zemiji
tev je zelo funkcionaina
ker racunalnik ve. kje S0 vsi cili in
koliko je na voljo platform, kar po-
meni, ovsem izogne podvaja-
nju, ko izda ukaz za ogenj. Po drugi
strani pa e taksen sistem zelo ran-
ljiv.

Sovieti bi namre¢ mogli Se pred
napadom ukrepati proti taksnemu
centru in tako porusiti koordinaciio
vse mreze, in zato Americani razmi-
Sijajo o »uspavanin« centrin, ki bi
bill tako na Zemlji kot v tirmici: toda
Studijska ekipa iz Rome Air Deve-
lopment Centra je ocenila, da bi bilo
tveganje e vedno preveliko. Ne
smemo namre¢ pozabiti, da so v
razvoju protisatelitskin raket (asat)
prisii zelo

S predelanega letala F-15 50 sep-
tembra 1985 izstrelili raketo asat fir-
me LTV in sicer na veliki visini, da se
raketi ne bi bilo treba prebijati skozi
goste sloje ozracja; in raketa je
gladko unicila svoj cilj — odsluzen
satelit v nizki tirnici. Poleg vrste po-
letov letal brez lansiranja raket ozi-
roma 2 izstrelitvijo proti dolocenim
2vezdam (zaradi preverjanja siste-
ma_samovodenia) letos nacrtuiejo
Se i lansiranja prot satelitom, ki 50
Jih iirili prav zaradi teh poskusov.

fenda so tudi Sovieti izvedli vrsto
testnih __poletov  modificiranega
ICBM SS-9, namenjenega za unice-
vanje satelitov.

10 bo treba vse vesolisko orozje
zavarovati pred elektromagnetnimi
impulzi, ki nastanejo po bliznji jedr-
ski eksploziji in pred raznimi izviri
moten, vstevsi laserje: tovrstna zas-
ita pa bo morala bt veliko ucinko-
viteSa od sedane zaicite pred na-

ravnim zarcenjem in motnjami. Raz-
TiSlajo tuch 0 oKlepin proti Kinetis:
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VALCOM SUPER
MODUL I
(VSM 1)
ZA C64/128
VSM-2 za ZACETNIKE o

RESET iipka

URBO s kasetofonom

FLOPY HYPRA (6. hilresse)

A21 AUN, LOAD. SAVE LISt

(2 éno samo tipko»

KOPIRANJE vseh programoy, oo
ZASCITENIH

VMS2 2 NAPREONE jo
NIK 7a vse znan
TISKALNIK ZASLONA (o
RAZSIRITEY BASICA (HUTO.
RENUM. FIND
KAz BASICA 40(010AD DSAVE
CATAL

e tskalrike.

nemu orozju in »morilskim sateli-
tome, 5 katerimi si je SZ ze nabrala
izkusnje. Letos so porocali o zad-
njem tovrstnem poskusu, pri Kate-
mos 1375 v viogi cilja,

0 posegli po nacelu aktivne
vesoljske mine: lovec na temelju po-
datkov, prejetin z Zemlje, izracuna
elemente za prestrezanje, zapusti

deli popolnoma uniéi tarco
Je odvisen od

tipk

VSN2 ZA STROKOVNJAKE jo

MONITOR strojnega jezika

ZSIRITEV moznosts tipkovnice

9 UKAZOV za obdelavo stjnin
programoy

24 K RAM za obdelavo BASIC
programa

DISK MONITOR.

vsM2 za
DSVESEVALEG programov
TRENER vseh iger FOKI nepotrebn:
ZAMRZOVALNIK (FREEZER)
programoy.
IN SE VELIKO TEGA

VSM-2 se lanko wal softversko

61
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intenivae KominkaGys. cont s
periferijo. to pa pomeni, da je v kri-
icnem trenutku kaj lahko »prekiniti
€20+ ~ 5 serijo jedrskih eksplozij v
veliki visini, kar povzro¢i motenje
lektromagnetnin naprav, da

ne govorimo o moznostih kiasiéne-
ga_elektronskega motenja. ESD
skusa posledice taksnin akcij ubla-
2iti Z uporabo zelo visokih frekvenc.
razvija prenos podatkov z laserjem
majhne moci in razmisija o aiterna-
tivnikomunikacijski mrezi. Tezave
50 26 brez motenja komunikacil, ker
na_desetine senzorskih sateitov
krozi zelo dale¢ od Zemlje in ima
zato zelo dolge krozne periode (24
ur), medtem Ko bojne platforme kro-
2ij6, na 300 do 500 km veliko hitreje;
posledica je ta, da za senzorske in
krmilne satelite ena skupina plat-

vimi komunikacijami

Druga ekstremna resitev je popol-
na avtonomija bojnih platform, toda
v tem primeru se ne moremo ogniti
podvajanju akcij proti istim ciljem in

Katastrofalen. Ge bi Sovjeti kanalizi-
rali vecino svojin ICBM v ozke kori-
orje.

Ekipa polkovnika Paula zato isce
resitev nekje vmes, to pa je polavto-
nomen sistem, ki bi prevzel najbolj-
e elemente abeh skrajnost, Polo-
2aj razdelimo na podrocia, v katerih
operirajo senzorski sateliti in jih pu-
stimo, da se skupaj z bojnimi plat-
formami, ki so tisti hip na voljo. sa-
mi borijo. Sistem je sicer 3e vedno
zapleten, vendar je struktura za
ukrepanje lazja pri vizualizaciji, to
pa je Se kako vazno, saj morajo ope-
raterji na Zemji dobiti pravo sliko o

sosednie platforme. Tveganje pod-
vajanja se je zmanjsalo na hkratno
ukrepanje, zelo pa se je skrajsalo
tudi komuniciranje. Polavtonomno

opravilo e niso napisali, vendar ga
intenzivno razvijajo. Po letu 1985 se
samostojno uk-
varjalo  avtonomnimi in centralizi-
ranimi sistemi, toda pogodbe za
razvoj so si nazadnje priborili samo
McDonnell Douglas, 1BM in Ford
Aerospace.
ESD je v koloradskem kraju Chey-
enne postavil tudi Operacijski cer
ter za vesoljsko obrambo in posvetil

tions Centre). Pri tem naértu sode-

lujejo_Stevilne vodilne ustanove,

dvanced Research La-
boratory (Huntsville, Alabama), Na-
val Resaarch Laboratory (Washing-
.C), Air Force Rome Develop-
ment Céntro (New York), Alr Force
Space Division (Los Angeles), Ener-

Department Los Alamos National

Sclentific Laboratory (New Mexi

m samostojno se je
prikijuci S6 George C. Marshall in-
stitute, kv voj Sudi
x itk
rotniku_prepreéili, da bi_unicil
Kiuéne objekts in zadal hude izgu-
be prebivalstvu, hkrati pa bi Ameri
¢ani dobili priloznost za povragilni
udarec. (Mnogi menijo, daje ta oce-
na preve optimisticna, ¢es da pre-
cenjuje sistem, o katerem lahko
navsezadnie Seie ugibamo, kako bo
zasnovan in kaksna bo ' njegova
uginkovitost)

Razsikovaici kmalu ne bodo veé
odvisni od craya iz Los Alamosa, ker
bodo dobili lasten superraéunalnik
in ker se je Ze letos zacela izdelava
novega, zelo realistiénega simula-
torja. reseno niti vprasanje,
kaksna bo clovekova vioga pri ukre-
panju, ki zahteva takojsnjo seznani-
tev z velikanskim stevilom podatkov
in hitro reagiranje. Bodoéi operater-
ji CSOC (obvezno s polkovniskimi in
generaiskimi oznakami) so med si-
mulacijami mnih  sistemov
sedeli prekrizanih rok. Za 2daj e ni
znano, do mere bodo ukre-
panje _prepustili

nizje energile. Premikajo se ob spo-

slojev 2 veliko hitrostjo, ker so
sloji izredno tanki in ker jim dona-
orj navadnem pol-
prevodniskem kristalu elektron med
tréenjima 2

kratko razdalio. V siliciju
2j0 povpreéne hitrosti pribli

no 7 milijonov cmis, v tani
aAs kar 10 milijonov cmis, v hete-
rostrukturah pa Celo ve¢ kot 20 mili-

jonov cm

o4 polaiac ool pred bvatind
\TAT Laboratories, japonske
in amerigke firme, i raziskuigio

Shem Pei je s tovrstnim »prototi-
pom tranzistorske skiopke« dosegel
rekorden Eas prekiapljanja 5.8 piko-
sekunde. Hitreje delajo samo se su-
perprevodniki. V visokoenergetskin
slojih nekatere atome galija zame-
niso 2 sluminijem, silc pa upors-
Bl kot donator, medtem
uporabljajo za mxkoenergnske i
je. HEMT spada v skupino tranzi-
storjev z uéinkom polja (t. i
field_effect transistor) in ga zat
asih imenujejo MODFET (modula-
tion doped FET), zaradi odvisnosti
memb_strukture materiala
od sloja do sloja pa tudi (selectively
doped_heterostructure transistor
ali pa celo dvodimenzionaini elek-

programu. Racunainiski center, 0s

programa NTB — National Test Faci-

fity (NTF) - bo povezan z

menti, ki so v ZDA vkijuceni v SDI

(pozneje bodo prisli morda v

tudi evropski). Ratunalniska opre-
a za NTF je ta hip $e v Hanscom

AFB, vendar jo bodo Ze letos prese-

lili v Golorado Springs. NTF bo pov-
m nared do leta 1989 ali leta 1990,

instaliranje hardvera pa se bo zace-

5

Galijev arzenid proti
siliciju

2 najbolisimi detektorii in niti
= nsjacinkoutefim orotjom SOI
Splon e bi funkcioniral, 6@ e b
Do racunalniskega  sistema 2
ot

Kat
raj$njo uporabo ¢ipi z galijevim ar-
). Nove tahnologlle

materialov, iz katerih sestav
jo vegslojne sendvice — heterostruk-
ture. Z menjavo debelosti in sesta-
vin vsakega sioja pa pridemo do po-
polnoma  drugacnin_elektriéni

optcass nasiatl Uir ki s

ni ne potujejo znotraj sioja, oot
prek njegove debeline. Elekiron za-
radi trcenj z atomi in z drugimi elek-
troni izgubljajo hitrost in zato jim
moramo_zagotoviti_dovolj kratko
pot, da bi kot |zs1ralak brez enega

samega tréenja presli pot. To se je
D2 poskusni_stopnil posrecio v
IBM-ovem Laboratoriju  Thomasa
J. Watsona (v Yorktown Heightsu
blizu New Yorka). Ena od ekip IBM
je sestavila »polprevodniski send-
Vit iz dveh zunanjih slojev galijeve-
98 aluminiievega srzenida. (Gar-
1As), ki sta pri tranzistorju vrste FET
igrala viogo izvira (angl. source) in
ponora (angl. drain), med njima
je ultra tanek sioj GaAs rabil za vrata
(angl. gate). Elektroni so imeli v G
ATAS Ve i in so

aAs ter pri tem doblvlll 8o vetio
hitrost. Stol GaAs 1o bil debel pit

o300 atomskin premerov in
ovica elekirono je prispel
drugega sioja GaA1As, ne da bi jih

karkoll upocasnilo.
Pri firmi Fujitsu so pohiteli z naja-

i
analog in, kier se stopnje
napetosti hitro spreminjajo. Tranzi-
storji HEMT vojsk

zaradi razvoja s
nalnikov, tomved tud zaradi razvoia

FSio nitroat vwn"

ker je energija
Tazilenin sioih razigna.

1 pri navadnem bipolnem tran-
zistorl uporabisio

tako imenovani
e raznih sneCistote, ki
jo v sloj vezan
eners d
nagibajo k niziemu energetskemu
stanju in zato padajo v sosednii sloj

frekver

inasnijin centimetrski!
med ﬂruwm pa bi bilo mo&
Viezi po izstrlitvi in v vmesni fazi v
oblaku bojnih Konic in v

danasnijih polpre
i, ki jih uporabliajo 2a komercial

ne bi mogli vdelati v ojacevalnike




taksnega radarja. Najhitrej$i silicii-
ski_ tranzistorji dosezejo 20 GHz,

medtem ko tranzistorji HEMT v po-
skusni fazi kar 50 GHz. Jim Hwang
iz olskironskega Isboratora fime
General Electric je dosegel cel

GHz to pa ustreza valowni Goreim

“Voznosti HEMT so_velikanske,
vendar je izdelava heterogenin
struktur draga. Danes poznamo sa-

0 dve tehnologiji za izdelavo zelo
tankih slojev krist: Katerimi je

Prva je MBE (molecular beam epita-
xy). V posodi z vakuumom (ker ve-
Sbljski vakuum prekasa najboliéiva-
um, ki ga je moé ustvariti na Zem-
Iji, mnoge firme razmisijajo o tem,
da bi taksne obrate uredili v orbital-
nih postajah) je substrat v of
diska n cavi,prok katere
doyajao sestavine soje:
negi aod poutle donstors
Glokuronoy. Sestavine segr
zelo visokih ompara in ko izpar-
jo. jih po cevi dovajajo v posodo. Na
Sia koncih oewi ia monanska po-
Klopca, ki ju krmili raéunalniski pro-
gram in ju odpira tako, da dosezejo
2oleno razmerie 28 veak o), ki se
kopici na substratu inih
Sy ' ser v Kristai Strukturi
podobni_oni na_substratu. Pred
uvedbo MBE so heterostrukture do-
bili 5 hlajenjem sestavin v tekocem

vr-

mot izdelati tako tankin slojev kot s
sodobnejsim MBE, ki omogoca slo-
i tomskin

aktorjev in spremne opreme je bil
promet vreden 28 milio-
nov dolarjev, do leta 1989 pa VI
Research iz kalifornijske Santa Cia
re

fonov dolariev. Kompletna opremu
2a en sam re:

=Z

nizu majhnih anten, vendar tedanja
(racunalniska oprema Se ni bila kos
obdelavi teh podatkov in 5o se zato
zateki k.| optinemu koherentns-
mu_procesorju. Grol

Ie vecina podatkov matriéne vrste —
se ukvarjata firma_Hug!

bamaka univerza, Oplina obasiava
bo pomenila tudi veliko boljo med
Seboino povezanost in zdruzevanje

ra nlla ™

550 o 500 tiso¢ dotariev. medtom
ko je treba za reaktorje MBE odteti
tu 700 tiso dom,ev
Prenost v primerjav
preceisnio: vecja htrost, 1 m-n.n
boraba energife, Gdpomost na Zar-
éanje in modnost emiranje Svetio-
ta postati »big
bl praviio, Amanhnl saj so
2o leta 1985 imeli za 85 milijonov
dolarjev pmmm. kazo pa, da se bo
letni promet do leta 1992 povecal na
2,5 milijarde dolariev.
ohno

et
najbolj n
36 etino wlplwodmskcgl trg:

Obetavna opti¢na

prikazali
in jih posneli s filmsko kamero. Po
poletu so filme razvili in jih dali v
poseben opticen sistem: skozi vrzel

50 na film in sistem le¢ spustili svet-
mega elekirénega

Kem o-
datkov ni bilo mogote obdelati v
realnem ¢asu.

Ker 2e govorimo o procesoriin ra-
darskih signalov, naj omenimo S
domiselno idejo. ki so jo nedavno
uresnicili na Caltechu —fotoakustié-
na cslica, Na en konec dnlm s

i na primer potrebu-
jejo_samo_fragment slike, da bi
opravili primerjavo z vzoréno sliko v
pomnilniku. Slike bodo  verjetno

vskladistene v obliki holograma in
raéunalnik bo vzorec prepoznal ta-
ko, da bo svetiobni 2arek z vzorca
#ousti skoxi polprepusino rcalo va
ku. o

|ram 50 v Bellovih labo-
ri Fujitsu naredil

Korake v »veestaniski

nasnje tranzistorske sklopke pozna-

jo samo dve stanji - »vkijuceno= in
»izkljuceno«, tem Ko je_kijué
nove logike tranzistorska kiopka,

drugi pa izkljucena. Trik je skrit v

mimo se k moznosti oddajanja

i
120l teser el e sol b
iénih viaknih prenasal tele-
fonske signale. Ideia jo temelila na

jJu_dven. raziiénih polprevodnk
Kov, pri Cemer elektroni oddajajo
fotone. ko padajo v potencisine po-
nore na prost v kristalni
resetki. Vei i oo vt
a S iz tohnologie fiagoton
podrotje, na katerem elektroni pa-

merov in 2e po nekaj naslednjin
atomskih slojin hiter prehod k pov-
sem drugaéni strukturi. Velika po-
manjkijivost tehnolog pa jo

hitrostjo enega atomskega sloja na
sekundo, to pa pomeni samo pri-
blizno 0,001 mm na uro. Ker se se-
jo samo na en sub-
strat, je jasno, da bi za komercialno
uporabo potrebovali hitrejso tehno-
iogijo.

Druga sodobna_tehnologija_je

kot pllnl pod

b= tega sut
npr. galij, aluminij in indijih,
o Vogani na organske kemidne sku-
pine, recimo metil
fosfor pa v hidridnih oblika

fosgin (PHy).
rost usedania je cmca. vetla kot
pri_tehnologiji MBI

Toguliratl's protokom plnskih sesta:
vin, vendar pri prehitrem usedanju
olimoheterosirikire!slolslabe
Kakovosti. Namesto pokiopcev
MOGVD ventilo i érpaike, sostavine
pa se v komori vrtinGijo in zato se
lahko ysedsio ns vec substratov
MOCVD ne

ikih, ki ga SDI
raj ni treba financirati, ker ze
prinasa velike dobicke. Na trgu re-

dajo v potenciaine ponore, pa o
m. Teh

MOCVD sta omogocili pre-
ce|!n| izboljsave in sicer predvsem
80 porabo en Tipicni to-
vrstni laserji prvih generacij so po-
abil tudi do neke) to millamperov,
2 novima tehnologij
Bo zmanjsali na samo 8
pa s0 mot laserske svetlobe pove-
na 4 W. Polprevodniski la-
aksnih znaéilnosti bi utegnili
pogost t bodogih

se
no;ml

Xomxcw raziskovalni center v Pa-
o Altu razvija racunalnik, ki bi na-
=

53
23
22

jal o to
Zahtovalo veliko polprevodnikiin s
serjev kot izvirov svetlobe in je
razumljivo, da uzmkovulcn m».o i
Kar najmanjsi porabi energ

92 posameznega lasera. Prizadeva-
o i tudi doseti Kar najvetjo frek-
venco laserske svetlobe, ker to
men krajie vaiouns doltine # fem
Ba motnost shranjevania vedjih ko
fiéin podatkov na kompai

kol optiens Domnllmlkc moau G
voca izo-

 Zanjejo
(Phipsov
Skovalni labaratori so 8 tehnologi-
io MBE izdelali laser valovne dolzi-
ne 707 nm, Nippon Electric pa je z
laserjerm MOCVD na temelju alu
nij-galij-indijevega fosfida dosegel
690 m).

ool

CGeprav so ti unpﬂu ut pod do
optitne obdelave
Uiraioboslave pmmpm st z-

32 let, saj 50
Sacrjo VA otal. Kor 50 20l
i doseti vecjo lodljivost izvidniskin
radarjev, so signale zdruzevali na

nega vaia, odbitega od ovre, Na
akustiénoopticno caico pada
loba, akustiéni valovi pa
longitadinaln skoai colico st

m_periodiéno povzrotajo spre-
‘membe v gostoti snovi, ki je v cel

r nato povzrodi razlicen o
vpadne svetlobe in znatilno difrak-
ciisko sliko na drugem koncu. Veli-

H

Ko hitre rimerati zna-
inosti dikraciske siike : difrakci
skimi ‘moznih ciljev in

o razpoznavanja
Cila, kot pa facunat spramembe in-
tenzitete odbitega zartenia v pro-

storu In Sasu ter skispanje o oblik
e gradel

ponoru, _postavije-
nem v bazi; ponor prestreze elek-
tron na niegovi poti z oddajnika
prek baze do kolektorja. Povejmo to
»po domace-

Predstavijajmo sf da smo tenko
2ogico spustili na dno plocevinks

dal e dobi dovol eneralie. da se
popne ¢ez rob pl ti po-
tencialna em!rguz na dnu plocevin-
n o maniga od potenciaine snergi
jo ima Zogica na robu pl

el drugimi besedami,
je v

nke.

Zogica
potencialnem ponoru  ploce-

r zanesl
p-mem- anota racunainiks, ki mo-

* Spticno obdelavo. uporablia
analognih i digitainin. tennika!
Dve opticni zvez sta lanko zelo bii-
zu driga drugl, ne da

" metom ko pri lekin:
nsm pnnoau zaradi hitrin_spre-
memb toka prihaja do indukcije na
sosednji zvezi. US Defence Advan-
ced Research Projects Agency (Dar-
p-) skusa spremeniti celo obliko Ci-

90 igrajo zapletena nacela kvantne
mehanike. ki slementarnemu delcu
mogotio, da svigne kar skozi

fonciaino oviro,

dologeno energetsko stai
pravimo tudi tuneisd utinek sl i
neliranje). plocevinki
imel wkvanino 20gicos, 5f mogia

<

makroskopsh
uginki, kakrSen je tunelski ucinek,
] kajti kar

|zwodev\l na robu silicijeve plosei
" Darpa moniio, da bi 10 calo v
tohnologiji VLS| zahtevalo od 200
o 300 spojev. 2daj se ukvariajo s
prenosom bitov celo v s -
a &ipa in s 7 pozeli nekaj sa-
dov pri opticnem prenosu taktnih
signalov do velikega Stevla tock na
ti

samem
pridobili
50 povrh imune na mnoge standard-
iode clektronskega motenjs.
Razvijajo tudi optiéne log
mente, kakr3en je recimo opticni (ol
tabi 2 edinbure univerze
atta; po drugi strar
m.  imoriia nakatule lastnost
Sirjenja, Co poveamo_intenzi
Vonh lasorai arkov, pra ek

menti za m:
zelo pospesilo izvajanje algo-
iimov. Kakiane polrepul6 SOl Ker

i ako i bilo, ¢ bi
Yam o setvisu teniSka Zogica st
nelirala« skozi mre2o loparjal)
Energijo elektronov v potencial-
ponoru menjamo

napetost
spreminja, Kolextoroi 1ok opazimo

'samo pri nekaterih vrednostih nape-
tosti, kajti tunelirajo lahko samo
ktroni v_dologenil h

stanjih. V Bellovih laboratorijin Se
niso predstavili rezonantno tuneli-
rajotega tranzistoria, Fujitsu pa raz-
vija malce drugaéen tranzistor s po-
tencialnim_ponorom v oddajniku.

nel

taksnih tranzistorjev — tuneliranj

rejse od prekinjania z bipolamim
ET tranzistoriem.




Nadaljevanje s 5. strani

Napori so bili poplacani. Acorn
je. za tudo, poleg arhimeda raz-
stavljal serijo master in celo arhiv-
ske BBC, ki jim je prvi prevzel
naslov. Archimedes je vsekakor
zelo in sploh hiter stroj, o tem ne
kaze izgubljati besed. Zanimivo
pa je, da zaloga softvera kar 2i-
vahno naras¢a in da je bil Acor-
nov emulator MS-DOS sposoben
pognati vse programe za PC, ki so
jih izmamili iz posiovne hale. Za-

mo emulator v kratkem temeljiteje
Dreﬂs(av

Amstrad je razkazoval PCW
9512 In PG 1640, Oba mikra sta
imenitna. Prvi je z marjeticnim ti-
skalnikom, Eudovitim besedilni-
kom Locoscript 2, pravopisnikom
Locospell in zdruzijivostjo s sta-
rejsimi sorodniki prava mana za
uporabnike, ki nameravajo ratu-
nalnik izkoristiti predvsem za delo
z besedili. Prilozeni so $e DR lo-
o, GSX in Mallardov basic. PC
1640 je konéno PC, Gez katerega
strupeni kolegi pri otoskih revijah
ne zabavljajo. Saj res: videli smo
spectrum +3, pa se je zdel neka-
ko iztrgan iz konteksta, &eprav so
ga obdajale stojnice eminentnih
ni§ (Ocean, Elite & Co.). Stroj je
mrtev. Kupite si majhen ST. Raje
amigo? Prav, ¢e radi igrate na
sreco.

ridge Computer je z 88
pozel aplavz angleskih racunaini-
&kih revij in tudi obiskovalci sej-
ma niso ostali ravnodusni. Ve¢ o
stroju preberite v testu. Po Cam-
bridgeovem prostoru se je spre-

[PCW 9513, Amstradovo najnovejse
svet: 2804

hajal Tony Kaye, ki sicer spada k
firmi Wordmongers - ta se ukvar-
ja z elektronsko posto za 288 in
PC. Tony se je od srca razveselil
dveh izvodov Mikra in obljubil, da
si bo vsekakor ogledal slike.

Luci velemesta

»Zakaj, vraga, ni napisal nice-
sar o 432YYUT45? In ali niso
FHJRTY obljubili, da bodo raz-
stavljali svoi novi RTER435? Kie,

vas prosim, je ostala OUHE5N?«
Gigantski sejem, kot je PCW - pa
Se jubilejni - ni prireditev, ki bi jo
Elovek obiskal z beleznico v roki
in si vneto zapisoval vse, kar mu
pride pred oti. Prvi¢ zato, ker je
vsega kratkomalo preve. Drugié
zato, ker bo vecina novosti utoni-

. (Parazitizem? Ne,
prekietstvo nerazvitih!) In tretjic
zato, ker je bolj umestno prikazati
vzdusie in tokove celotnega sej-
ma kot pa novosti druzbe, ki je
pravkar izdala novo, 3e imenitnej-
S0 serijo nalepk za okrasevanje
vratc na disketni enoti.

London je Eudovito mesto. V
arku me niso oropali, hotel je bil
soliden, ljudje po uradih in na uli-
ci pa ustrezijivi. Za vegetarijance:
ko naslednjic obiscete kitajsko re-
stavracijo (ni nujno, da prav v
Londonu), poskusite bambusove
vrsicke in sojin sir.

2 50 pota zahodnih demo-
kracij. Ko jim najbolj vneto prero-
kuje: odo zacele gniti, se
poberejo In zablestil AngleZi so

wad nainikov. Tran-
Sputer]. nevronske mreze, solver-
ski roboti in podobne novotarije
zanimajo le e tiste, ki zaradi njih
dobivajo placo. Mikri niso ve¢
»stvar po sebi«, dobili o socialno
funkcijo. Razsirjenost tovrstne

tehnike ima tudi slabe strani (glej
besedilo o britanskem zakonu o
zasciti podatkov), a Ge vas zanima
2golj napredek, morate priznati
da zahodnim sosedom e nismo
do pasu

na od zati et i ne
oremo Steti med klasiéne
monstracija_ugodnosti, ki jih

disketna enota 720K (r dokup
druge); zasion: belo na £
znakov, 35 vrst; V/I: paraleina vrata za
tisks , robni konektor; tipkovnica:
82 tipk; o sistem CP/M plus;
v paketu matri i}
notrane zasnove (20 cps)

in programi Locoscript,
Basic, DR Logo; cena
konfiguracije 499 funtov brez
prometnega da

Invajaleg zakona sta registrator

(0ata_Protoction Regista

astopa uporabnike, bom
;hm I"In ikom ne razumejo (D
ta Protection Tribunal). Oba $e

Cujeta vse, ki jih zakon zadeva, naj
legalizirajo svojo dejavnost. Kam-
panja se je zacela 11. novembra

ani niso vee mogli
radirad okl

i uradniki

nost r.glnvmarm g, lanko p pre-

ob tolikénem presezku pa
sten nadzor postal zares pot
ben. V treh letih so skusali obliko
valci zakona natancno opredeliti
uporabnike podatkoy, jud na ke-
tere se podatki Mll]o.
nizaci klslukv

anj atov. Kdor 6. oran
mmmm,e i o zakon dojoci
2a obéutljive, se je moral registri-
ratl in se pri svojem delu trano
dr2ati pri tem navedenih okolis-

ramens In narave podnkuv

skupine ljudi, o
organizacij, ki so im podetk na

voljo, it

. da jo
nlenjsinformaci kaznivo a«.-m

vetu nic laZjega, kot
p?kqlu“ prilavo, ustreznemy rad-
niku,

Vse dosle) se je zdel zakon le na-
&in. da driava poskil v nepregle-
raztresenin

kot njihov sosed. Na sej
pa jo priel | ropstraor zarad)
vega za) dopolnila, ki bo
zacel vel[u\l 11. novembra.

Ta vsem v informacijski sistemin
Zajetim posameznikom omogoca.
da od organizacije, ki n
i, zahteva kopijo s aemin
naj bi s papiria v
pral A e o e
Zavijan prito2i registratorju, e so
i neresnicni, p
ali prevet »odprti« za vse rado-
vedneze. Druga izdaja (maj 87) re-
gistra druzb, ki se ukvarjajo z ob-
delavo podatkov, jo zajela 120.000
taksnih organizacij.

g

se ponavlja

Resda je seznam na voljo obi-
skovalcem javnih_knjiznic, torej

&li vnetega demol
Vet kot sto tisot podieti] zahteval
izpis vsega, kar vedo o njem. Kijub
teinu so uradniki z novo izvedbo
zakona zadovolini in menij

bodo poslej laze sodelovali z dru-
gimi drzavami, jer taksni predpisi
2 veljajo. Res popolno... pa pre-
pozno. Stroji so Anglezem zrasli
¢ez glavo.

TudSef podiet

i ve mnogo za-

wimivege o mooolh ideh. jo nel
brz of

doumel, kdo je zgoraj in kdo.
poplavi neverjetno zmoglii-
ve tehnike ot odnosi subtineli

in tezko pokazali na
Elovaka, ki dFh niti v rokah - 2at0
Case razprave o Or-

ave
Wellowih vizijah' nekako. polegle.
Toda »ne izginja izkoriscanje,
temveg to, da zanj vemo« (P!

o Enzensbergeriu).

Vsakdanji »smali glovek« — John
., Hans Jedermann — 7e doigo,
dolgo casa ni sposoben
spremijati tehnoloskega  razvoja.
© gre za nove konice strojev za
vrtane nafte, tega od njega tudi
ninée ne pricakuje. Racunalniki
ostajajo mnogim Nepojmijivo
cellence, hkrati pa

kajo, vsak dan dobivajo nove
shvaa obie i saievajo tick e
di, ki nocejo's t

. Ludisti, ki
jali prve industrijske stroje, uteg-
nejo spet imeti poine roke dela.
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PC-DITTO

V rubriki Gosub stack smo Ze
porocali o emulatorju PC za Ata-
rijeve ST, ¢no zares pocne
tisto, kar'bi od taksnega progra-
ma pricakovali. Ameriska firma

Systems je 2 njim
Comdexa,
2daj pa ga dobite tudi na starem
kontinentu.

Ko program instalirate, postane
ST rahlo pocasnejsi PC z eno di-
sketno enoto. Konfiguracijo_je
mozno spremeniti s PC-DMENU-
PRG, ki novemu okolju_pripise
dejansko Stevilo zunanjih medi:
jev, doloéi nacin prikaza, barve
prilagodi tipkovnico.

ITTO prepozna trdi disk
3,5~ in 5,25-palcne disketne eno-
te. Sedanja izvedba zna uporab-
ljati le prvo particijo trdega diska,
vendar naj bi prihodnje zboljsave
odpravile to pomanikljivost. Ce-
prav emulator podpira zgolj barv-
ni monitor, se morate odioéiti za
monokromatski ali barvni prikaz.
Mono varianta zna posnemati
utripanje in inverzni prikaz, ven-
dar tak luksuz upocasni izpisova-
nje. Ce ste izbrali barvni prikaz, se
pazljivo lotite dolocanja barv' za
80-stolpcni tekstni na
PC—jih uporablja 16 barv, ST
ga emulira v srednji loclivostlin
torej zmore le 8tiri. Emulator sa-
modejno izbere &mo, belo, rdeco
in modro. Ce nimate Zivcev ali vo-
lie, da bi sami eksperimentirali z
razliénimi paletami, se bo ta kom-
binacija kar obnesla. Ko ste opr:
vili z zaslonom, dologite ob&utlji-
vost tipkovnice in hitrost ponav-
ljanja tipk.

PC-DITTO ob zagonu izpise po-
datke 0 sistemu in zahteva diske-
to s PC-DOS ali vrnitev v GEM-
DOS. Taksna izbira se prikaze tu-
di takrat, ko softversko resetirate
trenutni ' program (Ctri-Alt-Del).
Ce imate ST z 1 Mb RAM, vam za
carlijeve programe ostane 703 K,
vendar presezka (703 - 640 K) ne
prepoznajo vsi programi. Lastni-
kom 520 ST ostane le 200 K. Tudi
Ge imate mega ST, je 703 K zaradi
naslovnega nacina PC mal
simum.

Emulator dela z Ya vers

Iagajajo OS svoj
pregrizete skoz instalacijo, posta-
ne delovno okolje popoinoma
enako_tistemu v pravem PC.
PC-DITTO preslika celotno pom-
nilnisko organizacijo PC in pre-
uredi softverske vmesnike, ki po-
vezuiejo OS s tipkovnico, zaslo-

SPEEDY3in QW!CKEVS 490 ne:
ke mere pospesita delo.

Je res vse tako roznato? Zdruz-
ljivost znasa okoli 95 odstotkov,
kar je za softverski emulator izje-
men dosezek — podobno zdruzij
vi sta kartici za amigo 2000 in

archimedes. Kijutno vpracanje pa
ni le, kateri programi tecejo v no-
vem okolju, temvet tudi, kako hi-
110 tecejo — nasli smo &ibko tocko.
Norton SI emulatorju prisodi fak-
tor 0.3, PC-Tools pa 15 odstotkov
2za CPE in 25 za pomnilnik. Stevil-
ke se zdijo porazne, vendar se
PC-DITTO z vetino aplikacij ob-
nese bolje, kot bi glede na te izra-
¢une pricakovali. Avant-Garde je
optimiziral tiste dele emulatorja,
ki se ukvarjajo z zaslonom, skoraj
nicesar pa ni napravil, da bi zbolj-
sal _aritmetiko. Trigonometriéni
izraéuni v turbo pascalu so zato
tudi do desetkrat pocasnejsi.
Kolega pri PCW Owen Linder-
hoim, ki ste ga spoznali v oktobr-
ski ru osub  stack, je
PC-DITTO preizkusil s svojo ce-
Iotno zbirko programov in ugoto-
vil, da vsekakor ne delajo DESQi-
ew 20 (izvedba 12 pa dela),
Zaxxon, Stargate (razlaga ni po-
irebna) in dostop do trdega diska
z M 2a toshibo 1100.
Sittom 2 je obcasno sesul pod
tezo prestevilnin rezidenénih pro-
gramov. Ena od tveganih preizku-
Seni o bil optimizacia trdega di-
ska's PC-Tools. Za éudo je vse §lo
kot po maslu — zadeva ni pospesi-

Eurekal,
ProGomm (do 2400 badov). Nor-
ton Util Tools, Xtree, Dig-
ger in NFL Challenge. Avant.Gar-
de ob nakupu priloZi Sest strani
dolg seznam programov, ki so jih
preizkusili sami. Tezav z zdruziji-
vostjo torej praktiéno ni. Se opo-
zorilo: ANSISYS bistveno upo-
¢&asni emulator.

Spremna dokumentacija o ne-
kam neprehodna. PC-DITTO n:
sreco v vegini pnmemv povsem
jasno pove, kaj pricakuje od upo-
rabnika, zato poglabljanje v pri-
roénik niti ni potrebno. Veé infor-
macij boste nasli v datoteki RE-
ADME.1ST.

Dilema mnogih mikromanov, ki
so se navelicali svojih ostarelih
fjubljenckov in ne vedo, ali naj se
odlocijo za amigo ali ST, postaja
vedno bolj vodena. Tisti, ki je pri-
pravien piacat 4000 mark za ami-

z emulatorjem PC, si tako
20 tako ne b0 pusti solt pameti
kdor pa se od svojih tezko pridob-
lienih deviz le nerad locuje, bo za
nekaj ve¢ kot ceno ST dobil $e

Atari/Inmos

pod 1000 funti; lastniki ST ga bo-
do lahko zamenjali za svoje mikre
in nekaj doplaila. Stroj bo deset-
krat hitrej8i od AT. Namenjen naj
bi bil hitri, visoko locijivi grafikiin
aritmetiki. Ostanki ST v novem
stroju bodo le vmesnik za T800.
Helios bo podpiral z MS-DOS
zduzljive datoteke, nikakor pa ne
DOS in tudi ne Unix
Pravijo, da se je Jack Tramiel
odlogil dvigniti zaveso tako zgo-
daj zato, da bi nova tehnologija
pritegnila mnozico izdelovalcev.
pa Eeprav bi prej ali slej postali
Atarijevi konkurenti. Preskok s hi-
trih, do popoinosti miniaturizira-
nih in kljub vsemu Se vedno serij-
skih mikroprocesorjev na paralel-
ne CPE je dogodek, ki bi Marxu
gotovo bil povseci, saj gre za pre-
skok kvantitete v novo kvaliteto
Cetudi se to prav imenitno slii,
b0 proti inovaciji hud odpor. Naj-
prej bo treba napisati prevajaini-
ke, ki bodo kodo razdeljevali med
transputerska_jedra, potem pa
prevzgojiti_mnozico programer-
jev, ki s jim prali mozgane, do-
Kler niso povsem jasno doumeli,
da je svet treba opazovati zapo-
redno in da so paraleini procesi le
igra, slepilo, neskodljive izjeme
Vsakdo, ki se ne spozna na rau-
nalnike, vam bo povedal, da res-
niéna dogajanja kijub prepricanju
kastriranih programerjev tecejo
vzporedno. Tokrat ne gre le za
tehnolosko revolucijo!

Pazite se laserskih
tiskalnikov

Ce v Londonu poklicete Stevil-
ko (01) 837 4668, se bo na drugi
strani Zice oglasil lan ekipe Pho-
to Research Project in vam zacel
pripovedovati srhljive zgodbe o
stranskih _ucinkih _fotokopirnih
strojev. Fantje se pravzaprav ne
ukvarjajo 2 laserskimi tiskalniki
vendar je tehnologija teh dveh na-
prav praktiéno enaka, zato to ve-
lja tudi za nezazelene posledice.
sproséajo mnoge

V dvojni poletni Stevilki Mikra
ste lahko prebrali, da se Atari lote-
va stroja, zgrajenega okoli T800.
Takrat 50 to bile le govorice, ki so
jih uradni atarijevci vehementno
zanikali, zdaj pa se je izkazalo, da
res ni dima brez ognja. Kot veste,
ustanovitel] in predsednik druzbe
Perihelion Jack Lang Ze nekaj ca-
sa_oblikuje svojo_transputersko
delovno postajo. Ta stroj se bo
naslednje leto znasel v Atarijevi
skatli

Perihelion bo 3e vedno imel po-
poln nadzor nad OS (Helios), kar
je dobro, ker ne bo $lo za opera-
ciiski sistem, ki ga priznava in
uporablja ena sama firma. Kuma
je svojo skatlico s transputerjem
2a ST pocenila s 1450 na 995 fun-
IUH{reaR favelUclanarmall: evi
Atarijev mikro pa bo vseboval n

katers zamatks ST in se prodaial

potenciaino nevarne pline
plov dioksid, dusikove okside,
ozon, selenijev in ogljikov monok-
sid. Vsak ima svoje skodljive ugin-
ke, najhujsi pa je 2veplov dioksid,
ki ‘topi mehke kontaktne lece.
Stroji so obicajno namesceni v
najmanjsem prostoru poslovne
2gradbe, in ker nihce ne pricaku-
je, da bo tam ostal dalj easa, pre-
zracevanja pac ni. Idealen prostor
2a takéne in sorodne naprave bi
bila dobro zracena in velika soba.
pa Se opremiti bi jih morali s po-
krovi in filtri, ki bi polovili pline.
PRP je neodvisna, financno ne
prav trdna organizacija. Ce bi ¢la-
ni imeli dovolj denarja, bi pisali
podietiem po vsej dezeli —
nimajo in v Jugoslavijo bi tako ali
tako ne pisali. Ce ste po prebira-

nju_pricujodega besedila maice
zaskrbljeni za svoje zdravie, jih
oklicite sami na gornjo Stevilko.
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Ljubljana v senci
Triglava

Tak je naslov Stiristranske barv-
ne reportaze, ki o »mikro
Jugoslaviji« objavil francoski me-
secnik Tilt v svoji oktobrski Stevil-
ki. (Revija se ponasa kar s pol
milijona bralci, saj jo prodajajo
tudi v drugi hankolunsklh deze-
lah; posveéena je predvsem raz-
vedrilu ob ratunalniku, za njenin
174 strani pa je treba odsteti 20
frankov.) Novinar Denis Scherer,
ki je letos poleti kot posebni poro-
cevalec zacel turnejo po Vzhodni
Evropi v Ljubljani, je v beleznici in
na barvnem filmu zbral podatke,
nad Katerimi francoski bralci go-
tovo zmajujejo z glavo. Ko poro-
Cevalec  recimo naniza nase
(uradne) cene strojne opreme, la-
konsko komentira: »Pri takéni ce-
ni (en dinar = en centim) bi jaz v
Parizu skusal menjati trgovinol«
Nasprotno pa se miadim bralcem
Tilta gotovo cedijo sline, ko v opi-
su_ljubljanskega bolSjega trga
2vedo, da je treba za piratsko ko-
pijo igrice odsteti »trideset do &ti-
rideset centimov« (frank je 100
centimov; v celostranskem ogla-
su sredi reportaze pa v ponudbi
2a amstrad recimo beremo: »No-
ro! Vsaka igra samo 35 frankov!«).
Cudijo se tudi »profesionalci«,
saj iz novinarjevega pogovora z
nasim piratom Mirom zvejo, koli-
Ko je treba v Jugoslaviji odsteti za
poslovne programe, kakréni so
AutoCad 2.17, dBase lll, Lotus 1-
2.3 itd. Vzame pa jim sapo Se tale
zakljuéek interviuja: — Poslovne
programe prodajas podjetiem. Ali
te sama kli¢ejo oziroma mora$ ti
ponu,au svoje blago?« — »Pred
ini sem sam prevzel
da zda| pa mi pod]equlalatonim-
jo. Toéneje reteno,
programet, ki bi fad 40bro dela,
nima pa ustreznih programov.«
Porodilo seveda ni sestavijeno
samo iz taksnih »ocvirkove. Nas
poslontkolegn Jay Liban po-
leg urednistv
skal tudi I!km Da}(
podrobno opisal rléunsmvk Xrl~

Spevtan et Commartore

TILT JOURNAL

Good-bye,
Fairchild!

16 Moj mikro

i jo o
o sasotans s tonmtis Merature
v_slovensgini, srbohrvaséini in
Shnkespaur]wem jezikue, pohva-

(-Zatudila me je
n mtmsl informacij,«

-Juqnslounsk- informatika_je
sorazmerno mlada. Svoje cilie
zna podrediti postopnemu tehnic-

nemu in industrijskemu razvoju.
Zdaj pa tudi Zeli, da bi jo spoznali
in cenili 8o zunaj meja federa-

Trdi disk
rekordnih stevilk

Izdelovalec trdih diskov Maxtor je
predstavil 3,5-palcni trdi disk re-
Kordne kapacitete in hitrosti ~ 170
Mb, neformatirano, dostopni éas 20
ms'in_hitrost prenosa 10 Mbisek

prer
prok vmesnikov PSS al ESDI. Eno-

lovr
je pri teh diskih solidnih 50.000 ur.
(N

Castitljivega_veterana_elektronike,
Ki se ga spominjajo tudi najstarsisi
hardverasi, ni vec: Fairchild Semi-
v koncerna
Schiumberger, je bil zadnje Ease v
hudi krizi — leto za letom 5o se vrsti-
Te velike izgube; posevnooki Fujitsu
b prizadevanjem ni mogel
stati njegov lastnik, pac pa se j
2daj brez tezav posrecilo znani fiemi
National_Semiconductor. Predsed-
nik NS Charles Sporck, sicer bivsi
Fairchildovec (zdaj 2e pokojna fir-
ko

Govi zdelkoy (ASIC, logika FACT
74 ACT), ne bo pa vet clipperja. Pri
Nationalu so namre¢ izjavili, da jih
sprico njihove serije
clipperjem o zanima, to

. ki 50 vzele clipper
za tomel ‘svojin racunalnkov. Kaze
Izkoritl Fairchildove

pionirjev integriranih vezi. (N.N.).

Spet o IBM

V ratunalniskih revijah na tej in
drugi strani Alp lahko redno pre-
birate novice o neverjetnem uspe-
hu serije IBM PS/2 in propadu vse
konkurence. |z Computer Woche

vaki 80 jponsko-am
se vgnezdil
s Sinflaciia v ZDA in kropki jon pa
skrbita za stalen priliv novih. A
propos »povzhodnjatene« Ameri-
ke: fizik iz ZDA, ki sem ga spoznal
nalondonski podzemni, je na
vprasanje, kaj menijo ukreniti, ko
Japonci pokupijo vso njihovo in-
gustrfo, odgovord prav praktie-
rosto - e mi bo

Hiinovo,

Vse, ki nameravaio Kijub poho-

vih mikrov, obveséamo, da si bo-
do lahko delovno okolje s PS/2
privo&ili tudi v svojem PC all XT
(AT praviloma bmz tezav sprcqmc
izde-

Iuye mothercard 5.0. Ker M hrani
BIOS v baterijsko napajanem
RAM, ga boste lahko spremenili,
rkoli bo to storil IBM. Kartica
nosi CPE 80286 v taktu 8 MHz in 1
Mb RAM. Zanjo platate 995 do-
larjev.

gl e
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Na aviocesti proti Manchnu ni pro-
meta, Avstrila je e v postelji
Kage, da zrak »s
 ze utinkuje. »We are saili
*rio pripevava Rodu Stewartu, k se

jo svoje storitve,

eciogara. e Jo 1o pat ae kapital

 stiénega sveta, kjer izkoriséajo de-|
;z lavce.

Ko prideva v itzino Schillersras
Osebnif

31333 3

NIZOZEMSKI LJUBLJANCAN V MUNCHNU

WYSINWYG: ne
verjemite svojim o¢em

i rgovin uporablijol
poceni delovno sio. To
me:

0 gospo-
dastvo gor al do i o oe-se
rodajalci ne spoznajo na tisto, kar
V Jugoslovanom znani tr

fgovini Jode Discount, k

j moral biti AT.« P tako neprijaz-|
nekoliko. Zalosten

odkiom Iz o
s siovenski priatel; o

negal
devia 1Mahrwtrmuuer) PToga pa e
ba v trgovini pla

[posvete. Ne morem se znebiti vtisa,
da trgovei to zior

raéunalnik, ] o
pred nokai i ni mogel et
Gosegli tud nevadnemu nau
radu sem moral posiu-
cat lirene izive: -Kaken napredsk
to! sirahu pred pisanimi
Sirojem in belim papiriem
2bolati« smp koto—
gov, fo.6udo 2o dom,
£ hitre gm in bolje
i 50 priblino tako zapravijivi
kot Skoti ali Gorenjci. Zato da ne bif
ia skoz okno, sem ¢akal

i kaf podobnega

yrebiral Moj mikr n.gm

Racunare o pogovaria 2 . 2
je zdelo, da kaj ved

o il ok onso |

lerstrasse, ki jo pray
glasa za naj lwm!o eow) v Nomeij.
To gre jajo_zal
2000 mark, vlndlv o opremijen |
a pa monitorja inf
prikijucka za modtmb:ud\ grateng

fosnov

5 za delo. rmn.
ar viaknejo v racunainiv

ud rabe polteno placal Veakd

77

jaforacunainik precs) canele n pert
draze; v drugi je prav|
nasprotno. Nazadnje placato povso]
priblizno enako. IBM kompatibilec s|
K, disketnikom in trdim di
paraieinim in /mesnikom,|
Mz, uro, monitoriem.tsani
kom (star NL 10) in
6jo, jo Iuedl upltmbrl Y
BChilorsirasse prions
udh v trgouinah, i skulale o
-udamo nizkimi- cenami v oglasih
makin racunalniskih reviah zbu-
it vis kako poceni so, ose placa
i priblizno toliko. Ko pridete tja, jim|

! bodo pritisnil pecat
m dobil nazaj d
rarza gmmllm davek: Za veliko ste-
Zanemarieni
Ko stopiva noter,
jata. Skatl

skomigne z rameni in se pozanima,
iai m izvoziti. Och
nje, saj je larju pr
tancen racun. Kijub temu razio
2im, kaj je v Skatiah, in ponudim, n

najveckrat]

tihpopoldne se_prebijem|
Iskoz vse prodajaine in si riaredim|
oresisd nad tem. kei porwio n o
dajalci zgra-
n ad molo trmoglaomc, Mes,
lemci se. ne razu-|
m-.o naiole. To, da delam tezavel
wih 50 mark, je za proda-|
flco soiski primer, ka tarko price
[kujeio od Nizozemca. V nekem
iu pri zelezniski postaji se odxa,.m 2|
Inekaj pivi, potem pa skienem, da si
fbom kupil commodore il in
iskalnik star NL-10. Za racunalnik
Imonitoriem inprometnim_davkom|
placar

mark, kabel
stoni. Ta PG nima. ure, zgrajen o
Jokrog starega in pocasnega

n izvr-
. Kolio v reonil stahe £ 540

rezno opremo. Na srecol
progavic s sporazumevanje sl
yodin kdo govori srbohr.

Raziaga, 3o otina brani
povedati ceno konhguu“ je pre-
rost

DM).
NL—IIIMIIK o Miacinak uug
981.750 din (preraéunano: 201
mmy ¥ Munchny piacam 24 ratu

ekl rakom 20 sker

k; 20 prometnd
ml]lnpa:":;.-)-:.

oyt calopke » csnami fa racu|

ki, AVSNIG (What you
i not what you get), ne dobis st}
, Kar vidis!
Za kabel za tiskalnik na primer
novaio 0 20 do 75
trdega

om zakonskem par. K
od. imenin
r-dmmq
ne poie

b5 I.|nhl|u\n naj
wumu. »maceke. Okrog dveh po-

‘Odkima in)
me vprasa: »imate izvozno dovo
iemje?-

Ko zve. da ga nimam, me raz
rano pogieda. ~Potem feh stvari
zvoait« samozavestno pow
Pn dovoljenje naj grem v Frankfurt
in Cakam priblizno teden. Zakaj je o
potrepro. carinik otitno nima poj
a slisim,

izvoznega dovolenia ne

2aleze, ko raziagam, da je naj

mlm ok ducatoy Jugosiovanoy 2
da

ore racunaini naproda
jani Uradniki me posigo o oc Pon
.G Piata, Dve uti i
vedujem, da nedol

ojem pat ne mor i ner
skega mir. Naveajo se ele po
tom, ko jim
o polchin razikah med venoanos
ropskimi_drzavami in
jugoslavijo, za katero gotovo ne
rejo veljati taki izvozni predpisi k

Kon

evan)
mi pritisnejo peéat na formular in me:
Ispustijo v Avstrijo.

oo Juposicuanati srand LY

orece) Diree n

et

o samozavesto kot na:

nomki meji. V petok opoidne je

20-Irinstairan na soncn srani A
Kot vidi iser.




Microsoft je
zbolj$al Word in
Chart

CD ROM ali DAT?

Atari na sejmu PCW zal ni poka-
zal delu]ocega proloﬁpl svnje
dolg

Oba programa sta zdaj hitrejsa
in imata Se prijaznejsi uporabni-
3ki vmesnik. Word 4.0 premore
makroukaze in zna v besedila
vKljucevati grafiko. Slednja dela
podobno kot pri Lotusovem Ma-

le Se trenutno Stevilo uporab-

rt 3.0 popolnoma podpira
migka.In tridimenzion:
podatkov. Anglesko verzijo
za priblizno 1000 DM, nemska bo
na voljo naslednje leto. Word bo v
nemski izvedbi v trgovinah v Easu,
ko to prebirate. Cena neznana.

Microsoft prodaja tudi novo iz-
vedbo migke. Ta naj bi bila za
spoznanje. bolj elegantno zasno-
vana, predvsem pa gibénejsa.
Skupaj s programi, kot so MS Pa-
intbrush, MS Windows in Easy-

D, vas stane med 150 in 200
dolarji. ~ Prilozeni  pripomogki
omogoéajo uporabo v programih,
ki sicer ne padpiralo milk (1-2-3,
dBase lil+, MMA I

Jack Tramlel 30 \ep a8 obl]ubua

CD za manj kot 500 funtov, ob
katerem boste lahko poleg Groli-
erove enciklopedie (130 dolarjev,
za kupce Jackovega CD baje za-
stonj) poslusali svoje prifjubljene
melodije.

Ker &akanja noce in noe biti

konec, alternativei dvigajo glave.

Ameriski Magnetic Press Inc. me-
ni, da bi tudi kasetofoni DAT ne

bili slab zunanji medij — med dru-

gim zato, ker ena taksna kaseta

pozre trikrat toliko padatkov kot
B b, 1.53 Mbit/s.

Magnetlc Fress Sioer n prodaja
taksnih kasetofonov, saj ti celo na
Japonskem stanejo 1500 funtov,
amerigkiobijpa v njih vidio zas-
novo novega, &

ratstva. Naslova firme zal nima-
mo. Ko boste naslednji¢ zasli v
New York, poklicite (212) 219
831

Atari v
Diisseldorfu

0d 18. do 20. septembra je bil v

i
Atarijev sejem. Izdelke je pred-

2

Wl' - I ]Kh"
i

~ Ni preve¢ pameten ~ programira samo v basicu!

G il

stavilo okoli 80 podjetij iz ZRN,
ZDA, ene-
luksa, VB, Avstrije, Svice in Jugo-
slavije. Prireditelje je prijetno pre-
senetilo 5000 obiskovalcev ob od-
prtju in celo 20.000 na zadnji dan
sejma. Rdeca nit 5o bile profesi-
onalne softverske resitve o

janja besedil in namiznega zaloz-
nistva prek_specifiénih aplikacij
do CAD/CAE in industrijske rabe.
Atari je priloznost izkoristil za se-
stavo novega softverskega katalo-
ga za ST, ki zdaj obsega ve¢ kot
1000 pol/profesionalnih  pro-
gramov.

Se bolj kot razprave o relacij-
skih podatkovnih bazah, zalozni-
Stvu in moznostih MIDI je obisko-
valce pritegnilo predavanje Shira-
za Shiviija 0 novih Atarijevih nacr-
tih. Da bi bila mera polna, sta iz
ZDA priletela Sam Tramiel in Sig
Hartmann. Jack se najbrz ni hotel
otepati novinarjev.

rasanje: koliko casa tra-
da vam v Londonu se-
efo obleko? Odgovor:

mesece:
Kabn Ko i ol
don. so mu pristel pray toplo
priporotali Savile Row,
ekskluzi ms e ie pustl
Pregovori a ga snobi pi Savil
iso hotel sprejei Kar fako
temve so zahtevali priporoila.
Kosi jin

seveda nikakor, ni bila vet
kot uiita, Tako cellh osem-
najst mesecev tav Londo-
] ZDA vnkle S ale
spet og|
gulmc vlikem nn xx;strw}ll), je
ilo je
nedavno tega spet obiskal Savr.
le Row, 50 se fantje odiogili po-
2abiti na udmn t in se po
ponovnem pomerjaniu brz lotili
Gvedbe. S120A+ Niso holall
{vegatl, da bijim Philippe u

ksno restavracijo in se sam
2 v novi razlicici RETURN
Trlnl analitiki v ZDA se bojijo,

da bo IBM v naslednin letih

temeliito izkoristil_pravico do
spreminjanja notranje arhitekiu-

HETURN, Ariead 8
Prav zaras sbi 50 funtoy

se je za ubog
pocenil $e +2. Oba sta naprodaj
igraino paiico in 17 igrami. Pr-
vi 2daj st
funtov, kar je se
preva At ATSE ie

Gosub
stack

priklical na svetlo Ze pozabljene.
debate o usodi serije CPC, ki jo
zadnje case padia v nemilost —
veriga trgovin WH Smith je ne

ne oglase. Zastopnik firme ni po
stari navadi nicesar videl, siigal
niti naredil. To poment, da lahko

¥ Jeatkem prigakujemo konec
CPC RETURN Commodore UK
se ne more in ne more otresti
posiedic sivega uvoza amig S0

av ti stroji niso za-
el i (oaje) ko dveles.
tvoltna razlika med celinsko in
© mrezo smrtno prizade-
ne, se kupci kar radi odlocajo
zanje, ker 50 pat cenejsi. Edina
tezave

i, nor)e Commoam niti
sligati zanj .. kupovanie je
Ve il fora e ot A
N Atari po ameriskin glas-
benih trgovinah prodaja ST +

MiDI
sem naraven razvoj.

1o, kaksno je tamkajsnje razmer-
po mod amigo in ST in kaksne so
lj

on

je izjava nekam dvomljiva
r bo to obveljalo tudi za
prodajo RETURN’ Otoski Sy-
stems West je napisal TASM,
krizni zbirnik (= cross-assem-
ol ikt o e zgrazajte) za
Inmosov transeuter. Zadeva e,
asccsionnaoisoy
ra pa

T414, TBW m In-
b mpunmenmno Karti-
co Cena? Okoli 500 fi

Mead, Bristol BS1 2NT, UK RE-
i DR 50 konéno sklenilii

pudalln Klasiéni program GEM
za atari ST. Trgovina Silica Di-
ibution Ltd., Unit 10, Ruxley
Coner Ind. Est, Sidcup by
Pass, Sidcup, Kent, UK. prodaja
GEM Dra WordC-
hart, Wi 09
1oolun(ov Kot najtr2 vests ma
serija ST v romu arhivsko izved-
bo GEM. Silica vam za Se nezna-
no_ceno proda komplet Eipov
ROM, v katerih so GEM 2.2,
Desktop,

Vi ROM zahtevajo vsi na zacetku
nl.il!ll programi. ﬁtkl-lmﬂ, kiso
io na sejmu PCW, je bila
sos«-w.an. s programom GEM
Desktop Publisher - tega pa se
ne prodajajo. Oh ja RETURN

18 Moj mikro
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OBISKALI SMO!

PRI BORLANDU NA PCW SHOWU

»PiSite, zahtevajte
¢imve¢ informacijl«

JONAS ZNIDARSIC

poslovnem delu sejma PCW
sta kraljevali softverski po-

jetji, ki sodita danes med
najuglednejsa na svojem podrocju
Sentinel in Borland. Kot revolverasa
v kaksnem filmu Sergia Leoneja sta
se njuna razstavna prostora s hrbti
naslanjala drug na drugega, locila
ju je le barvna érta. Pri Sentinelu je
previadoval umirjen siv ton, borlan-
dovei pa so Sarmirali s temno mo-
drimi sobicami in plavookimi (1) ho-
stesami. Razlike se niso kazale le v
barvah

Pri Sentinslu so imsl kr dva pro-
stora za dem
Gvajset minut Zbral rideset obisk
valcev, po dve ljubki Anglezinji sta
predstavijali novi Word|
cutive, na koncu pa je bilo 2r=bnn|e
med poslusalci; ob vsaki demon-
straciii je nekdo odkorakal z origi-
opijo njihovega novega be-
sedilnika, ki 50 ga na sejmu tudi
prodajali po 200 funtov. Vseh se-
dem dni, vsakih dvajset minut! Nalo-
ja: 2 raunalnikom izracunaj, kak-
Sen o letn proracun Sentinelovega
oddelka za propagando!
il 50 fore now sian softver ki ga
je mogoge ze kupiti

Pri Borlandu je bilo drugae. Vsa-

ko uro demonstracija enega izmed
njinovih  najnovejsih _programov:
Paradox, SideKick Plus, Turbo Pas-

cal 4.0, Turbo C, Turbo Basic. Nobe-
nih Zrebanj, demonstracije pa so v
glavnem vodili Borlandovi progra-
merji, ki so nalasé zato pripotovali

ez ocean. Izjema je bil SideKick
Plus, ki ga je tu in tam predstavijala
simpatiéna (nekoliko  debelusna)

domaginka. Mimogrede, njeno pre-
davanje sem si najbol] zapomnil po
. da je imela v SideKickovem
koledsreku zapisan zmenek s sa-
mim Jamesom Bon »Lucky
le, 6 Komentirala Bondovo tele-
fonsko_ Stevilko v notesu: 01

Nestrpni bralec je seveda takoj

sku - Sprint: The Professional- Word
Processor. Na sejmu ga niso kazali
niti 0 njem niso_dajali informacij
Zvedeti je bilo mogoce le to, da bo
naprodaj v zacetku prihodnjega le-
ta. Vas zvesi porotevalec se soveda
zato se je odioéil

Rablrat informacije tam, Kier $0: v
ndonski Borlandovi_podruznici.
Naslov: One Great Cumberland Pla-
ce, London W1H 7AL, telefon 9944 1
258 3797. Preden pa vam povemo,

kaj vse smo tam videli, se vrnimo k
dogajanju na seimu.

Hostese so delile brosurice s krat-
kimi informacijami o novih Borlan-

izdelkin. Nekatere od njih

sma.v Mojem mikru ze predstavljali,
nekatere smo v obiiki nedokonéa-
nih beta verzij videli na sejmu, o
nekaterih pa lahko le prebiramo v
sporocilih, namenjenih novinarjem.
Pojdimo po vrsti

Najprej se je treba zavedati, da je
Borland pred kratkim kupil kvalitet-

Tawo, pbdatkovnin 2ok PARADOX.
Tako se je povzpel med najvecje v
tem posiu, 86 vedno pa skusa onra:
njati videz, ki mu je prinesel uspeh:
majhno podietje, ki se bojuje 2 veli-
kani. »Borland mora biti presneto
boljsi, ker je nasa konkurenca pres-

to vecial« pravi eno njinovin ste-
vilnih reklamnih gesel. Morda
vam je vse¢ tole: »High tech — high
valué,

V prejsnii Stevilki smo vam evio-
riéno sporacili novico o novem pre-
vajalniku Turbo Modula-2. V Lon-
donu pa so povedali, da z njim ne
bo ni¢, ker so projekt prodali nezna-
nemu podietju Micromint. Kdor ku-
puje, tudi prodaja. Pojdimo raje k
novostim, ki o tik pred izdajo.

QUATTRO je nova Borlandova

zali. Informacij ni bilo
Kaj dosti, njena poglavitna odlika bo
uporabniski vmesnik («Soft user in-
terface«). Gre za koncept, ki se
drzi tudi Sprint. Vsa ukazna zapore-
dja je mogoce programirati po svo-
je, K programu pa bodo prilozeni ze
definirani uporabniski viesniki ve-
gine obstojecin programov: Lotus
-2-3, VisiCalc, SuperCalc itd. Tako
gotovo privabili mnogo upo-
rabnikov, ki se tezko odlocijo za nov
program ' zaradi drugaénih ukazov.
Quattro na novo izracunava e celi-
ce, pri Katerih je to potrebno, kar
pomeni velike prihranke
Na volio sta tudi okolje za pobijanje
2uzkov v makroukazih in uporaba
Lotusovih datotek. Grafikone po-
sliemo v tiskalnik naravnost iz pro-
orlandu ocitno znajo
izkoristiti nasprotnikove (beri: Lotu-
s0ve) slabosti.

PARADOX je program, ki ga ze
poznamo. Zanj je iz8lo nekaj priroc-
nikov pri McGraw-Hillu. Ker Para-
dox ni €isto »pravi« Borlandov izde-
na tem mestu ne bomo
ukvarjali. Splaca pa se razmisijati o
jem. ¥ nasprotju z dBass j ta pri-
mocek kar uporaben tudi bre:
arageg) programirana

SideKick Plus

Posebno mesto na demonstraci
jah je imel SIDEKICK PLUS, predv-
sem zato, ker je najbolj »vrot« - v
kratkem ga bodo zaceli prodajati
To je pravzaprav popolnoma prede-
lan_koncept starega SideKicka
spremenjen tako, da ga je bilo treba
sprogramirati od zacetka

V zadnjih dveh letih smo uporab-
niki PC/XT/AT kompatibilnezev pr
¢e razcvetu programov TSR (termi-
nate, stay resident), ki naj olajsajo
delo z »navadnimi« program
teri so bolj, nekateri manj uporabn
Sidekick in SuperKey sta skorajda
obvezna, prav pa pridejo tudi kak-
Sen pravopisnik, vmesnik za podga-
nico, spooler za tiskalnik. Ce k temu
dodamo nekatere ukaze 08,
ki prav tako ostanejo v pomnilniku
(Mode, Fastopen, Graphics), nam
postane jasno, da s vssh kratkoma:
lo_ne moremo privosciti. Prekieti
PC-DOS podpira le 640 K. t
2dalet ni edina tezava. Predstavljaj-
fe si pet programov, ki se tarejo v
pomnilniku, vsak od njih pa prezi na
tipkovnico in Caka na ukaz, ki
namenjen le njemu. Ce bi bil racu-
nalnik, bi se pritozil! In prav to se
tudi dogaja - programoyv. ki se tepe-
jo med seboj, ni malo. Tisti, ki se le
nekako prenasajo, zahtevajo natan-
&en vrstni red nalaganja. Borlandov
SideKick je tukaj kralj: praviloma ga
e treba naloziti zadnjega, tik pred
i ca Supsikey. Dostlust na gre
druga preizkusimo vsa
mosha zaporedia pr nalaganiu. de.
ja 0 nekaksnem standardu za pro-
grame TSR se tako ponuja sama po
sebi, uresnicue pa o SideKick Plus.
Da ne bi bilo tezav s pomnilnikom.
S0 se programerji odlocili za nala-
ganje posameznih programov
dega diska ~ brez njega SideKick
Plus sploh ne bo delal! Morda se bo
0 komu zdelo pogumno, vendar se

moramo zavedati, da so PC/XT/AT
stroji z dvema disketnima pogono-
ma (a brez vincestra) v tujini ze pre-
teklost. SideKick Plus je desetkrat
vecji od starega. Je popolnoma mo-
dularen, programi pocivajo na tr-
dem disku, rezidenten je samo os-
nowni SideKick kernel, imenovan

aritmetiéni paket, podporo za tiskal-
nik, zaslonski urejevalnik itd. O upo-

rabni mesniku_programerju
sploh ni treba razmisijati, saj ga
uporabnik sam doloci ob zagonu

na tehni¢na dokumentacija s prime-

i

Prilozenih pa je 7 nekaj uporab-
nih_programov. SideKick Plus bo
zato odiicen nakup za poslovneze.
ki o kakénem programiranju nocejo
nii siisati. Po novem onu-
ja_kar deset programov Notepad
(beleznica), ki jin lahko odpremo

lepimo= h kateremukoli_drugemu
programu. Ce imamo v SideKicko-
vem telefonskem imeniku na primer
kaksno ime, lahko nanj prilepimo
opombo. Ob pritisku na tipko se bo
samodejno pognal Notepad in z di-
ska prebral ustrezno datoteko, ki
sodi k imenu

Telefonski imenik je prece) razsir-
jen, ob vsakem imenu je kartica z
drugimi podatki ~ sortiramo jih po
poljubnem Kijucu. Podobnost 2
dBase je ve¢ kot oéitna, le da lahko
vse skupaj prikliéemo kadarkoli.
Zraven sodi Dialler, ki z modemom
po Hayesovem standardu avtomat-
sko zavrti izbrano telefonsko tevil-
ko.
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(Frilozen o 28 komunikacijsi pa-
ki emulira VT-100. S pritiskom
e tipko raéunalnik poklice zbeano

elekironsko posto (mailbox) in
pnkuubl nanio. Se vec Vse b nare:
talno«. Ker so 300-baudne

poslovni,
znanstveni, programersi in fizikal-
ni

Posebej nas bo razveselil Filer.
Kolikokrat sem ze glasno zaklel, ko
sem hotel shraniti kaksno besedilo

mo disketo v srih formath: 360 K
12 0 K, 1.4 Mb; zadnja sta
Soved iz drusing PS5 N voljo so
udi drugi pripomocki za delo z da-

Faoeta znakov ASCH je_malce
zbolj$ana, do zazelenega znaka pri-
demo s pritiskom na ustrezno tipko.

Nov je Outlook, program za obde-
avo idej. Uporaba je zelo preprosta,

ideje. Na sreco je zadeva precej
enostavnejsa, kot Jo je mogoce opi-
sati. K elementom lahko tudi tu pri-
Iepimo opombe, ki jih urejamo v eni
izmed beleznic.

Splosini v @ programu jo odii
cen. Vse tece brez zastojev_ kijub
uporabi trdega diska med delom.
Skoda je le, da ni vkljucen tudi Su-
perKey. Najbrz bi bilo prevet prica-
kovati, da bi se Borland odpovedal
dodatnemu zasluzku s prodajo tega
odiiénega programa, ki ga pri nas
zaradi pomanjkanja navodil vse pre-
malo poznam

Medtem ko tole prebirate, bi mo-
ral bit lus 2e v proda)i
Predvidena cena: 100 1
land se Sifi,
programov. Kaj ni bil znan
tem, da Se tako dobri programi niso
bili drazji kot sto dolarjev? Pa ven-
dar, se splaca? Kajpak!

Turbo Pascal 4.0

Na demonstracijo nove verzije te-
9a uspesnega prevajainika sem za-
Sel 2olj po nakljuéju. O Turbo Pas-
calu vemo Ze skoraj vse in si nisem
mislil, da bo nova verzija prinesla
kaj pretresljivega. Pa sem se krepko
ustel,

Turbo Pascal prevaja s hi-

strator_popolnoma. preprican, da
govori po resnici.

urbo Pascal 4.0 podpira stan-
dard, ki sta ga dolocila Jensen in
Wirth, vendar se ne ustavi tukaj
Programi.pisan za verziii 20 in 5.0,
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bodo delali brez popravkov. Preva-
jainik ne daje vec datotek COM,
temve¢ EXE. Rezultat: napisati j6
mogoée programe, daljse od 64 K.
Ni ve¢ povezovanja vse knjiznice,
najkrajsi program je dolg 0,5 K
Mozno je prevajanje v modulih, po-
dobno kot v C—ju. Avtomatsko pod-
pira matematicni koprocesor. Sof-
tverska emulacija_koprocesorja je
$e za 30 odstotkov hitrejsa Kot pri
TP 30! Datoteke include« lahko
gnezdimo. Podpira vse grafiéne kar-

spravija ves izpis na zaslon v poseb-
no okno, ki ga lahko pregledujemo
Spozneje, ko popravijamo kodo.

samo nekaj znatilnosti no-
vega prevajalnika. Turbo Pascal 4.0

ivomno velik uspeh:

registriranih uporabnikov stare ver-
zije, ki ga bodo dobili za piclih 30
funtov, je dovolj dobra garancija.
Cena a vse druge bo okoli 100 fun-
tov. Se splaca? Brez dvoma

isalne mize, orjaske police s
skatlami, polnimi SideKickov, Su-

, Turbov.

Le Kakih Sest ljudi dela tu, ukvar-
jajo_pa se predvsem z odgovarja-
njem na pisma in razposiljanjem na-
rocenih programov po posti. Vsi so
anglesko prijazni, pripravijeni odgo-
varjati na Ze siokrat postavijena
vprasanja.

Sprint bo na voljo na zacetku pri-
hodnjega leta, priblizno marca. Za-
kaj taka zamuda?

tice, grafiéne knjiznice so prilozene. int: iona Poglavitna znaéilnost _novega
cino o povezovane obiekinin da- Sprint: The Professi urejevanika_besedil jo hitrost 2
totek, pisanih v zbirniku. Popolna Word Processor in pisanja
2drulj *ha fokoe. tore] prez Ga, dosege
mocki za razzuzkovanie (CodeView Tistoga, kar nas jqnalbolizanima-  Sprint o ok anju besed v doigih
d.). 10, na sejmu ni bilo. Treba se je bilo  besedilin, premikanju kurzorja, za-
Razve:m sistem je na las podoben  odpr réje sistema, Borlan-  menjavi besed, poravnavi desnega
Turbo C-ju, ukazna zaporedja so podruznico. V raz-  roba ipd. prav neverjetne rezultate.

identi¢na. Prilozena je tudi verzija,
ki omogota delo v starem okolju, e
se neradi ucite novih stvari. Ureje-
valnik podpira 25, 43 ali 50 vrstic na
zaslonu (EGA ali hercules). Med te-
stiranjem  programov  Turbo 4.0

kosni stavbi v centru mesta (naslov

$mo 20 zapisall) so najll colo nad.
opje. Ko stopis iz

Steklonin vratin pozdravi napis. Vi-
E LA DIFFERENCE! — BORLAND.

Za vrati pa - popoin nered, obloze-

To je edini urejevalnik besedil s sa-
modejnim_shranjevanjem  (autosa-
ve). Ob elektriénem mrku ne izgubi-
mo niti Erke besedila, ker ga pro-
gram sproti (v ozadju) shranjuje na
disk - seveda brez zastojev pri tip-

SuperKey - tiso¢ muh na en mah

uperKey je star program,

na trg je prisel v zacetku

leta 1985, sodi pa v kate-
9orijo programov TSR (termina-
te, stay resident), namenjenih
seriji PC/XT/AT. Ker izrazito tes-
no sodeluje s hardverom (angl.
»low level programe), si je kaj
hitro pridobil sloves kriticnega
programa. Spada v tisto katego-
rijo softvera, s katerim testiramo
kompatibilnost_novih PC-DOS
racunalnikov. Zanimivo je, da
tega testa ni zdrZal niti sam IBM:

. ki posilja novo serijo IBM
PS/2 vecna lovisca. Pri Borlan-
du so seveds ako) zagnalivelk
halo in 7e izdali novo ver;

se odliéno razume z novimi Il>
delki IBM.

Pri nas je SuperKey razmero-
ma_redek gost v gostoljubnih
nedrih PC/XT/AT kompatibilcev,
predvsem zaradi_pomanjkani
navodil. Ker presega standard-
ne okvire softvera, ga bomo opi-
sali Kijub starosti, pa ceprav na

Najprej je seveda treba vedeti,
Semu SuperKey spioh rabi. Nje-

rabnik zapravija
za (lpkﬂﬂ]o enih in sth stavkow.
Ce na primer vsako posiovno px-
smo konéamo s: »Pozdray
Vas vdani Poter”Kiepec. Ula
Moj 406, 61000 Ljub-
ljanac, lahko ta stavek: s Super-
pisemo s pritiskom na
end_sam fipko. Podobn Sk
stem makroukazov najdemo v
Lotusu, le da SuperKeyev makro
deluje v vsakem programu.
Polog makroukazoy am St
ponuja_enostavno (a
Ueinkovits). Siriran Zauprin
datotek. Marsikdo me je ze spra-

Seval, ali vem, kakéna je razlika
med programoma KEY.COM in
KEYDES.COM, ki oba sodita v
paket SuperKeya. Programa sta
namre¢ na videz identiéna. Na
kratko: razika jo samo v nacinu
sifriranja datotek. SuperKey =
kodlﬂ datoteko z uporabo

sla, brez njoga o desifrranje ge-
jansko nemogoce. Za Se vegjo
varnost pa kodira po ameriskem

elii upo-
rabljata tudi ameriska vo]slu in
NASA. DES je vkljuéen v pro-
gram KEYDES, ki pa zaradi za-
pletenega algoritma Sifrira ob-
€utno pocasneje. DES pmlokol

perKeyu, ki ga prodajajo v Evro-
Pi. ne najdemo programa KE-
YOES. Kako e ta program prsel
k nam, si lahko misfimo.
Instalacija
Produsem jo o
nalaganje. rKey je pro-
gram, kl si lull tipkovnico; zato
Rerprenada; e bl Femriiol
program prevzemal dostop
T lziems sta higna Kolega Sk
deKick in Turbo Lightning, ¢e ju
uporabljamo. vsa
TSR praviloma ob za-
gonu Tatunainika 2 datoteko
TOEXEC BAT. Najprej nalozi-
rograme, ki niso Bor-
Iand(m (nnhov vrsti red dologi-
o2 eksperimentiranjem), nato
uperkey, Turbo. Ligining. n
na koncu SideKick. Ce bomo
delom zeleli uporabljati
stem pomoéi v Supereyu, je
Ppomembno, da smo med nala-
ganjem programa v niegovem

imeniku (dvroctolyj Ce ni tako,
rkey a6 bo nabel dodetnin

uper
datotek, ki pom-mlu—
nia pommlmk‘ bere 2 diska. Da
laze razumijivo, si oglejmo
amomko AIJTOE)(EC BAT, ki jo

uporabljam v svojem

330 kompaﬂbllcu (slika 1).
rKey v pomnilniku,

pritis)
rikaze se men, s katere-
g lahko izbiramo

. Zadetnikom priporoga-
o, da se nemudoma lotjo St
diranja_ukazov s pritiskom na
F1, ki ob vsakem
di pomoé. V tem
mo namreé omej a stvari,
X jin UDCrabnie s

o zve.

e VKljugimo s pritiskom
na ALT=, Pritisnemo 3 tipko,
1 katero Zelimo obesit mako,

~udenje« se lahko pricne. Od-
tipkamo zaporedje ukazov, ki ga
Zelimo spremeniti v makro. Za
konec

po zelji wvuvmnm
slwn( mloq pron uwaM

2, ki pm “ﬂ
T3, ki ga jo ireba pritinit
krat, preden se prikaze na zaslo-

rat,
nu. Amerigki desni , ki
Smo ga pri nas spremenili v 2e,

(sKi ro) in
1ipkd 23 preskok makra (b0
o CTRL ).
kaze, ki smo jih
aetinira ek s v o

i ool



anju! Kot SideKiccPlus tud print
a dis)

ne bo delal brez trdeg:

‘Najmoenels adut novega bosedi-
»kameleonski«
vmesnik. Profesionaini tekstopisci
se redko odlocajo za nove, boljse

zato, ker se jim
ne splaca uciti novih ukazov. Sprint

nika pa je njegov

programe predvsem

lahko uporabliamo tak, kot je,

gov ukazni sistem je podoben tistim
iz prevajalnikov Turbo. Meniji se od-

Po zelji lahko Sprint konfiguriramo

tako, da posnema WordStar

WordPerfect na ravni ukaznih zapo-
redij in datotek: 1z programa lahko
pretvorimo _katerokoli_datoteko v
iStar 2000,

XyWrite,
Multimate ~Advantage,

Multimate,
Microsoft

Sprint podpira okna, v Katerih

lahko hkrati urejamo do 24 datotek,

na zasionu pa se izpide do 6 oken

hkrat

Pr hitrom premikanju zaslona (ai

brisanju) se kurzor ustavi na mestu,
Kjer izpustimo tipko. Desni rob se

poravnava samodejno in hitro

Za namizno zaloznistvo je Sprint
popolnoma opremljen. Podpora je-
zika Postscript za laserske tiskalni-

m so pri
Borlandu razvili vse svoje uporabni-
3ke priroénike od Turbo C-ja na-

ke je vkljuéena. S Sprintor

prej
tov. Se splaca? Jasno!
Pisite!

V podruznici 5o mi zagotoy

bodo odgovorili na vsako_pismo.

Kapitalizem v zadnii

don W1H 7AL.

slov nasli v Mojem mikru. Tudi to je

iznis.

.
Cena: predvidoma okoli 120 fun-

e Boniand in.
ternational, One Groat Sumberiand

toteko na disku. Poseben

oo pa I, KakoL naiozitl makro-
ukaze v SuperKey avtomatsko
ob zagonu racunalnika.

Iz paketne datoteke (batch)
lahko nalozimo_ prilozene ma-
kroukaze za delo s Turbo Pasca-
fory i EY TURBO/ML, ker

o, kot e bi odtipkali ALT/
Wiacro) L{oad) TURBO: To teh
niko lahko uporabimo ob prvem
zagonu SuperKeya ali pozneje.

uperKey se seveda ne bo nalo-
3il 8 enkrat.

Med - »snemanjem« _makrov
lahko pokliéemo sam meni Su-
perKeya. S tem se nam odprejo
nove moznosti v meniju Functi-
ons, ki je obi¢ajno nedostopen.
Tako lahko v makro VKIjugimo
poziv SideKicka ali uporabo po-
sebnih_funk: tekotega
datuma, Easa, aktivne disketne

ote in tekoGe steze, izklop za-
slona, zakasnitve, izkiop tipkov-
nice z Uporabo gesla. Obsima
razlaga bi poirla preveé prosto-
ra, priporo¢amo vam, da se loti-
te eksperimentiranja.

3

Druge moznosti
Zelo koristen_je COMMAND

STACK, ki ga priklicemo z ALT \

(backsiash). Ta hraniv pomi
ik 256 zadnjih znakov, ki fin
prestr lahko
s pnmknm na tipko ponovimo
kakega od udn]lh nekaj uka-
zov, ki ga jo mogole prej f
ursditi, Glovek bi pricakeval, da

se bo kaj takega pojavilo kot del
operaci sksgn mm- v novi
iji 3.30,
v oniju OPTIONS

nam Su-
perkey ponuja nekaj zanimivih
nekater

pomanj-
Vot PC-DOS: Kor b

tipke na_starejsih npkuvn(un
PC/XT/AT na numericnem delu,
ih ne moremo uporabljati, ¢e je

vklopliena tipka NumLock. S

SuperKeyem lahko v takem pri-

meru dologimo alternativne tip-

ke, ki premikajo kurzor; sam

uporabliam  WordSta

-8 CTRLD, oA
Ce nimate 1B-

LEin g:TRL

M-o se boste mor-
U oot 28 pmk-mco. e pa

rstni tipkar, vam
310 tipkanje v nacinu
FINGER. V_njem tipk.\o

* kombinacije ALT,
IFT

ST = Totsnims: uddasane:
Superkey z ukazom sUspend
zatasno izklopimo, ne da bi ga
odstranili iz pomnilnika. Ker

nega predprocesorja z ukazom
KEY/OU.

Razpored tipk na tipkovnici
lahko po elji spreminjamo z

ul . vendar je to
omejeno. SnporKay pri preme-
nnn; ju tipk ne loi med znaki,

pritisn bl tipko
BHIFT! in oblcajnimi: da prosta-
vimo na primer znak za deljenje,
se hkrati z njim prestavi vprasaj,

Prilozen je razpored za Dvora-
kovo tipkovnico, vendar boll 2
zanimivost kot za resno

Uporabijati aii ne? Vredno je
poskusiti. Pozr] va
menl . Ce si
ite, si boste z njim zelo po-
magali. Superkey dela 2 vaomi
1nlnlm| programi. Ce je pr
instaliran, ga pn praviu ne i
Smei it opagi. G
gramirate v Tu
oglejte prilozene makroukaze
jalnik — v8e& vam bo-

si |o ienko pn-

se se znebite tudi Si

Nadaljevanje s 7. strani

Torej?

Ce imate tezave pri organizi
dneva, & praviloma zamujate
Stanke 2 bozablivost, ¢o ste valko

imate radi racunalnike —

tom jo 760 strojoek za vas! Nio

gov koncept je imeniten, a popolno-

rda minilo 3e

reden ga bo kdo zares
do poy resnicil. 268 m

preboletl nekaj otroskin bolezni,

vek Zelel malo

Bolis softver: pr stroji, ki 50 kom-

patibilni Ie  sami s sabo, jo clovek

pag izbir
So cone: 288 smo kupili pri Dixo-

Je 287,50 funta, posabe pa
ok bllo Imba plaéﬂl modula z 32 K («’ﬂg '“"l‘W e w"vr za povezavo z
K EPROM (po 20 funtoy),  facunalniki BBC. Vse cene vidjucu-

jejo angleski davek. Precej visoke
50, vendar bodo decembra nedvom-
no padle za kakih 40 odstotkov, za-
radi bozica pac. Takrat pa se bo 268
prikazal tudi v nemskin trgovinah

modulns 155 K A 1
EPROM (po 50 funtov) ter softver z

2 1BM POXTIAT (25 fun-
fou). Ponuiaio pa 8e brisalec epro-
mov (40 funtov), kabel RS-232 (10
funtov) in adapt 0 fun-
tov). Kmalu naj bi bili na voljo tudi
modem (100 funtov), kabel za tiskal-
nike s Centronicsovim vmesnikom

UVAZAMO IZ TAJVANA

SESTAVLJIVE
RACUNALNIKE IBM* _

NUDIMO:
— X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
— AT compatible IBM 100% z 1 drtve 1.2 KB 1 20 MB H. D.
~ enobarvne monitorje
~ barvne monitorje
~ Japonske tiskalnike n.jbo\m.h protzvajaloev

— Video programe, vet: 6 tiskalnik

s
ili..
*

o
- dod-zno mnourmmnm--noppymssnnu

RUEL'U - “EXP souroras rvsion

68 ~ Trat ~ Tel: 993040/77
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Mavrica z

K omogos), ca Bvors mere:

dijo, napisano v basicu, z
ukazom BEEP v 8tevilke, ki
jih bo glasbeni program razumel in
potem odigral isto melodijo s pov-
m drugacnim zvokom, podobnim

{istim iz Oceanovh iger oeiroma 2

zvokom, K spominja na dude. Bi-
stvo tega basica je potemtakem
prav ta »glasbeni mainec«, sam ba-
sic pa igra vlogo posrednika. Stroj

jezik boste torej uporabljali v svojih
frogramih skupa) 2 csoteko melo-
rali s tem basicovim

o
ram pozna veliko ukazov in

ok na vrstico 300 in program
sslo tsdaj stece. Na zaslonu 80 tle

D - demo glasba
S - start program:
not

M- posegi v pomniink
witev demo melodije, ki

- postay
io |u nepisal avtor
P- itev demo melodije, ki

o nekie v o

~ pokaze naslov, od katerega
e zadon pml‘ il note n do kod
ste prisii;

prilicete ot Fason s nevodla
© programu, hkrati pa te naslove
vidhs na zasionu
- Obllka zvoka dud (ker jo &
uéslnlca rbohrvaske
N obik
oo opclnumko Fracu rueunlln!k e

1. prevajanje

e u\wnll s vmbkm o (kao

ia
enakn trtin dotzine datoteke, Kor
brva nota zssede i byte pormnil
nika.

Tipka §, rabi za start provajania
meloalie. B2 ko o b
nnlmk Zzahteva nnlov. od kmng.
jal note. anov ne sme bi
mln;ll od usm

4382, kati v o meiah jo sam pros
aram s swolpim zom:

Potem se na zaslonu izpise sporo-
tilo BEEP in racunalnik caka, da
Vnesete dolZino tega tona. Vzemimo
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BoRDER Sait P

1

INPUT "POCETAK NOTA 1adre IF ADRVAL "84000° OR ADR‘:

S RANDOMIZE adr
10 FOKE

LET -

ar
FOKE VAL "4 R hasas

- Ler
25 IF a< cs

12 08 aoan e

0: 60 T0 13
30 RESTORE 2001 FOR n=0 T0 a+12: READ ¢.0: NEXT n
L adre1: LET de=INT

ir \PEEK VAL

LET F=USR VAL "&£5430"
N GO TO 20

= TO 8 STEF -1: FRINT AT AN INK INT
NEXT A Z

R
NEXT r
VAL "65480"1 1F F<>255 THEN GO TO 4

6o 0 315
" NOTE FOCINIU OD ADRESE

note 7 Ne

IF F=30 THEN GO TO VAL "500"
THEN GO TO VAL "49

67 IF F=VAL "25" THEN GO TO VAL "1000"

75 NEXT N: GO TO VAL "I10"

100 DATA 0.8, "Progran NEW BEEP"

2,572 1986 by Sasa Fusica®

Sanog auter

o,
107 DATA 9,0,"ve rutine,vec je delo =

110 DATA 13,7, "ENTER za povrata
200 DATA 255,261.63/2,240,277.18/2,231,293. 66/2,221, 11,

S,329.63/2,191,F

/2,135,493, 88/2

201 DATA 180,369.99/2,171,392/2,160,415. 3/2
&3

=, vAL
1S FOR N=SGN FI TO VAL "c0”
320 PRINT AT INC INT (RnDRe) 01
330 PRINT AT 17,2: INK INT (RNDX4) -
I35 PRINT AT 19121 INK INT (PNDYE) 52, wH-MEVORISANIES

esas
THEN GO TO SGN FI
THEN GO TO VAL "357"

345 IF FavaL 22
F F=VAL “1&" THEN GO TO VAL "SO*
351 IF F=SGN PI THEN GO TO VAL "60:

T PI: FOKE VAL "65068",NOT FI:

POKE VAL "65068",NOT

POKE VAL "63013",vaL

I57 LET H=USR VAL "£5000"
e

S00 CLS : RESTORE 100: FOR n=i TO 10: READ a,b,c$: PRINT AT a,b; INK INT (RNDXe

"3 FLASH 13poc’’ F

600 CLS : PRINT AT VAL "12",NOT PI;"POCETAK VASIH NOTA JE OD
LASH 03"A STALI STE DO ADRESE "; FLASH 1kr

405 FOR N=SGN FI TO VAL "200"

L MR R e e




410 LET FUSR VAL "65480": IF FEVAL "253" AND

OAL ~1on THEN GO TO VAL 650"
S00": GO TO VAL "31S"
PRINT TAB 12; "UPUTE!
51 PRINT *"P-NAMESTA POCETAK NOTA"
652 PRINT *"H-VIDITE POCETAK 1 DUZINU VASIH"
653 PRINT *"NOTA!"** “TASTES

=4 FRINT *“G/N-Gajde/OCEAN =vuk not.

S56 PLINT *UT_NAMESTA POCETAK DEMO MELODIJE®
680 FOR N=SGN PT TO vaL va00”
£65 LET F=USR VAL "6S4B0": IF F
£70 NEXT N

£75 60 SUB VAL "S00": GO TO VAL "I1sv
700 INPUT "POCETAK DATOTEKE NOTA =
EN 50 TO vaL "7

PPt IF pp

POKE VAL * L PEEN

DpATOTEKE *

IF zad=NOT

707 chc’:MzE zad: POKE VAL “BE013",FEEK VAL *
7oe xsm:-
R AL e

Ll

LET Hizeudr=

e
f VAL TESO1LY FEEK

rosg

" DATOTEKE NOTA (naX 103~
) Fe

FOVE vaL “65146%, FEEN
3te POk

INCA (A

EDI POV
o

F

VAL 10" THEN GO SUE VAL "S00

R U-upute (KD OPCIJE (H) 3+

VAL 255" THEN GO TO VAL 675"

<VAL "3I3S00" OR ppiVAL

2000" TH

VAL "27670": FOKE VAL "£5013",PEEK VAL

PI OR zagVaL "10146" THEN 5O TO

FOKE VAL "6501&" PEEK VAL

rda: FANDOMIZE (du:
vaL -

© POKE VAL

THEN GO TO VAL "502"
NEXT N

TR

“62059", VAL

THEN G0 7D 944

Vo esano: 17 125295

T AT
FANDOMIZE USF 48175

LET res=FEEr 45046
€T resi=PEEK 65071

FOKE 65065, PEEV
FOKE £5070, FEEK

23670:

1102 RETURN

FOKE £5065,ad: FOKE 63066, res
FOKE 6S070,ad1: FOKE 65071.resl
1125 RETURN

9995 CLEAR VAL "I3499":

LOAD ""CODE : RUN vAl

27670: POKE 65066, PEEV 2

TTAE 4iCHRE 17S:8Tiv.

"TAB 53 "RANDOMIZE USK "ist
THEN GO TO 955

Pore a5071.PEEY 22471

Stevilko 4. Pritisnete na ENTER, po-
javi se decimaina vejica in 2daj vne-
sete ta t at

Sisto dovol, P
i ENTER i racunaimik 50 noto
pvav-del ter jo odigral s
im BEEP-om. Tako nadaljujete vse
dm!a,. dokler ne odtipkate vse me-

vedbi (s pritiskom na tipko D) oziro-
ma da jo skupaj s strojnim progra-

mom posnamete na trak. To naredi-
te s pritiskom na tipko M. Izpise se
sporotilo, odkod in do kam segajo

kako dolga je datoteka. Pri tem mo-
rate paziti na to, da je datoteka tri-
krat daljsa od Stevila not v melodiji
Not je recimo 10 in datoteka je torej

nesate Stovilo 30. Potem
te ime datoteke (10 znakov) in dato-
toko poemamats. Racunsink 2daj

zahteva Katerem bo stroj-
i program za igranje. Ta naslov pa
mora biti enak 32768 ali veCii od
3: 2voka

woneqa

ljala. Zdaj ta strojni program posna-
racunalnik bo potem izpisal

2god
nanak v podmkm mimogreds zai

omogota vpis datoteke
melodi). ki Sto 1o 26 prej posnell
Veitavanje (in 'snemanie) zaradi
kontrole nad obsegom not opravija
strojni program, VEitavane je v sio-

u slovitega Multicopy,
slonsidmi sporacil o bokin batcte:
ka not, , mora biti v
2goraj onianjonem obsegu. sice |8
74 boste vEial To pas terja previd.
nost, sicer bi se note
motoma veitati prek samega pro-
grama!

Basic posnamite s SAVE "NEW

rvim
do wiatonal na StowikG (330) 35
403, bom program posnel na njiho-
Vo aseto. Vi drugi, ki se ne bi radi
mucili s_pretipkovanjem listingov,

bi se mogli
nem pmmamavln]u programa
NEW BEEP.
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1.0,

> DATA

Shi0024%, 50, 72,19%, 51,31
DATA 31,50,125,92,221, 33, 126,251
DATA 1,206,0, 197,205, 142, 2,
DATA 254,35, A0, 44,231 102, 5,251
DATA 38,221,94,0,221,35,221,86
DATA 0,221,35,62,3, 186,56, 6

DATA 122,179,40,2,24,11,193,11
DATA 120,177,32,215, 251,201, 193,251
DATA 201,124,50,64,254,61,0,50
DATA 78,254,58, 129,92, 6,4,0,

DATA 254,38,151,6,4,0,16,253
DATA 45,::..,4.2 S8, 16,211,254, 46
DATA 150,27,8, 1..,17w 140,139,
DATA 24,219,0,0,0)
DATA om,:av.“x,_-.»,: 1,258, 17
DATA 17,0,175,205,195,4.221.&
DATA 144,254,237,91,142 254,02, 255
DATA 205,198, 4,58, 72,92, 31,

DATA I1,211,254,251, zo:.v,n iz
DATA 117,
DATA 123,0,220,130, 0,
DATA 0,243,221,33,0,91,17, 17
DATA 0,62,0,585,205, 19,255, 17
DaTA n,xzs 0,4

DATA 1,22,62,22,215,62,20,215
DATA 175,215,62,20,215,62,1,215
DATA 6,10,33,1,91,14,32,126

DATA :45._45.“124; 218,35, 16,245

DATA 45, 10,55, 75,33, 51511
DATA 2111254, 301,201 1 195,34, 243
DATA 2,208, 1,22, 33, 1.0, E=)

DATA 78,69,68,79,90,86,79,76
DATA 74,69,78,65,32,33,24,194
22,33,111,255
DATA 6,21,126,215,35,16,251,24
DATA 177,22,20,0,48,85,90,73
DATA 78,6S,32,80,82,69,86,69

1370 DATA )2.3:,:2”2 119,0,0,128
1380 DATA 0,128,205, 142,2,75,6,0
1390 DATA 201,0,0,124,66, 66,123, 64
N 1800 DATA 64,0,0,60,66,66,82,74
0,95,17,0,67,24,0,85 1410 DATA 60,0,0,124,66,66,124,68
550 DATA 19,0.95.17, 0,85, 19,9 1820 DATA 66,0,0,60,64,60,2, 56
670 DATA 5, 1430 DATA 60,0,0,258,16,16,16,16
680 DATA 1840 DATA 16,0,0,66,66,66, 66,66
£90 DATA
700 DATA
710 DATA 0,63,2&.0,
720 DATA
730 DATA
740 DATA 0,%1,39,0,31,39,0,31
S0 DATA 39,0,31,39,0,71,79,0
Moj mikro




[UPORABNI PROGRAMI

PRENOS PROGRAMOV 1Z ZX SPECTRUMA NA AMSTRAD

Po najpreprostejsi poti
prek kasetofonov

BENJAMIN BUROVEC

mstradovi (0z. Schneider-
jevi) racunalniki so v pri-
merjavi z ZX spectrumom
in C 04 b razmoroma malo razkir
mu primerno je zanje na
Lol ot man] prograima. bradt
m za spectrum pa obstaja veli-
korstrokownin programov iz strof-
nistva, elektromehanike ipd., ki s
ve€inoma napisani v originainem
Sinclairjevem basicu. Prenasanje
teh programov na amstrad je v
principu zelo enostavno, vandur
pa zelo zamudno zaradi veliko
Ranja (Kir 5o tud pojavi veliko
napak). Oba radunalnika je seve-
da mogoce povezati tudi z vmes-
niki RS232, vendar morata v tem
primeru oba imeti Ze omenjeni
vmesnik, kar pa je precej draga
investicila.

Obstaja_seveda tudi mnogo
enostavnejsa pot za prenos po-
datkov med racunalnikoma - to je

preko Kasetofonov. Amstradova
rutina za itanje podatiov s ksse-

e (CAS READ - &BCAT) je zelo
okeioima saj lahko véitava po-
datke s htrostmi med 700 in
e tom se tudl sa

di nravllm hitrost

hanjem kot enica. Treba je torej

eniti vodilni (leader)
ton, ki ga oddaja spectrum in Ze
lahko amstrad véitava njegove
podatke s CAS READ. Kot je raz-
vidno iz programa za spectrum, je
vodilni ton serija enic (198 bytov
255), nato sledi en bit 0 (byte 254),

250 bytov in e
marimo konlrolna vsoto,
da spectrum, Ker 6 1ako ail tako
vedno razlikuje od tiste, ki jo izra-
¢una amstrad. Blok ne more biti
dalisi od 256 bytov, ker na vsakih
bytov amstradova rutina za
véitavanje pricakuje kontrolno
vsoto, medtem ko je spectrum ne
oddaja. To pomeni, da ni ve¢ kon-
trole pru\nlnostl véitavanja, zato je

na katerega snemamo in amstra-
dovega kasetofona enako nastav-
lieni (najboljse je seveda, e sne-

»

120 FRINT"Fritisni PLAY nato katerokoli tipl

S0: CALL LECOE

180 FRINT"Loading block”:blok:
190 FOKE 9001 ,ns1-256%INT (nsl /256)
200 FOKE 9002, INT (ns1/256)

10 CALL 5000

20 [F PEEK(9050)=0 THEN PRINT® OK*:GOTO 160
230 IF PEEK(905@)=1 THEN SOUND 1,200: 2
240 1F PEEK (F050) =255 THEN PRINT® error

250 STOR

260 REM ##%%%anxhans ssnssknsnssssss
m

FRINT TAB(S):"1
2 - na kaseto v prvotnem

282

£ GOSUB T00: GOTO 2
THEN GOSUB 250
THEN GOSUB |2800: GOTO 260
THEN GOSUB 3000: cp=8: GOSUE
THEN RUN

REF Katxnstn s vanthhasnsnnnns ks

MODE 2:FEN 1
345 1F THEN GOTO
350 PRINT: INFUT
160 FRINT:PRINT"
ER

390
ime programa :
SNEMANJE

“Vpisi Limes

SPRIN

JCHR$ (1)  WEND.
1mes

Gr BB 2210 BUSUK £1G

=14 T
a=art
QiNS1H25 THEN BUTH 4t

“ Snemanie kencano

WEND

bis stevilke vrst
LID HEM RARERRR AR A AR AR R R AR

- na kas

60

300: RUN

RINT

:60TO
PRINT"Frevi ) trak

260

Pritisnl

SOUND

eto v ans-ASCIL
formatu”

REC 1n

— Listing 1
10 HEM wxgreorooessaassecs
20 Spectrum . Amstrad
S ren verzija 5.0
40 REM Benjamin Bukovec
S0 REN %K 06K ER R AN RRX KR RER KRR KRR
60 GOSUE 1020
PEN 5:PRINT :
B0 FRINT CHRE (164)5" Bennysoft 9.1986":FRINT
9@ FEN 2
100 PRINT" Veitavanje s kasete®
110 PRINT

1,200:6070 218

FLAY nato ENT
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—_Listing 2
Benjamn Bukovec

FOKE 04001 (64002) | zacetel jnajprei byt manise teze

FOKE 64004 (64005) . dol2ina

USK 64000 :
Za basic samo USR 64013

10 REW Spectrum TO Amstrad
20 CLEAR 6399

25 LET sum=0

30 FOR q=64000 TO 44126

40 READ

50 POKE quw

60 LET sun=sumtw

70 NEXT q -
80 IF sum< 13562 THEN FRINT “error in DATA
90 FOR =64 3

F mate z istim kasetofonom, na ka-
i T ; terem nato predvajate — pri CPC
L asZLOFERK (1) +PEEK (qr2ll qma+s toram sl ¢

FRINT#CD  vratas

Spectrum izpisuje na-zasionu,
koliko blokov je oddal, zato je pa-
1niciatizact ja metno, dasi to Stevilko zapomnite
T XAR RN AR R AR R AR IR RN in jo kasneje primerjate s Stevilom
©,0:BORDER ©: (K 1,26 VEitanih biokov (Stevilo mora biti

seveda enako). Sam program za
snemanje je napisan v dveh verzi-
jah. Verzija v strojnem jeziku se
nalaga _enostavno s

D ** CODE in starta na

170 RESTORE 1140 naslovu 64013, Ge hotemo sne-
0 FOR i=7000 TO 9037 mati basicov program, ki je tre-
READ w Program lah-
FOKE 1 yw na_naslovu
NEXT 1 moramo pred
DATA 33,10,39,17,250.0, s‘.As,:ns.xm,mzx 56,19,167,40,10,254,1,40,12,62,255 popokati na nasiov 64001 (in
9,35,201,62,1,50,90,35,201,175,50,90, 2) 64004

0 FOKE 9050,
1160 RESTORE 1210

na kaseto (najprej nizji, nato visji
byte). Druga verzija pa je napisa-
na v basicu, zato ni primerna za
snemanje_programov v basicu,
ampak z njo enostavno posname-
mo del pomnilnika (lahko je to
tekst nekega urejevalnika besedil,
tekst zbirnika .
obiajno ne posname natanko Ze-
liena dolzina, ampak se zaokrozi
navzgor na 250 bytov (vsi bloki so

" UPT*FN ", "POINT *,"SCREENS *,"ATTR *,"AT

LENC

TAN (", "ASN (", "ACT
BN () "ABS (

SC
VAL ("

€ AT i
NE (7, PUSR 7, "STRE 1 "CHRS

MOVE ,"ERAS

OFEN#" , "CLOSEH ", "

APER ©, FLASH enako dolgi). To v praksi ne moti,
SULPRINT *,"LLIST *,"STOP “,"READ *,"DATA ", saj pri prenosu programov v basi-
= IR cu raéunalnik tako ali tako zane- !
CCONT DTN *,“REM ", "FOR *,"60T0 ', "60SUB ", " INFUT i anll rekef mocmasiol, £
£ ©,UNEXT ", "POKE ", "FRINT bytov (na sporoéila o napaki D |
ANDOMIZE “,"IF “,“CLS “,"DRAWR g<#(","CLEAR “,"R RECT COMMAND FOUND pa se

ne ozirajte, ker se pojavi Sele Eisto

e na koncu)

|
o criepa Glavni del pa je basicov pro- ‘

LA R AR SRR SRS R AR AR S S n ek AR

gram v amstradu; tokenizirani
spearumwbn:c prevede v ASCII
tekst, ki je e razumljiv za am-
strad. Ta program tudi prilagodi i
ukaze amstradu: vsem funkcijam
paje, ¢e so potrebni |
(pri ZX niso obvezni), izpusca be-
sedo LET, preimenuje dolocene
kaze, vrstico ni¢ spremeni v vr-
o1y THe | Stico s Stevilko ena, g je vrstica

01) THEN
RINTHGD "

5 AND
2 yavai

RINTHED

A D 0K A=43 OR A=45 OR G
W OLF (Ftn AND ( NOT $£€)) THEN ftn=fta-1:PRINT *)";:
FRINT#CO, ) "3 :G0TO 2110

2120 IF AC16S THEN PRINT CHRE(a)::PRIHTHCH,CHRS () :RETI
2150 IF a=197 OR a=198 OR a=203 OR =204 O a=205 OR Sei58 THEN PRINT * b

199 AND A<

r am: napa)
PRINT Ukazih PLOT in DRAW doda prad
oba argumenta faktorja »gx« in
ju na zacetku programa

kot gx

e
% FOR =1 TO LEN(qE(am164))

0 LHAKSASE (MIDS (qF (A-164) ,5,5)) :
2160 FKINT CHRE (char )31 FRINTHCR, CHRE (char) t 76. Zato nam potem ni
2170 NEXT s lrobuvecpopmvlmu nobenih gra-
fiénih koordinat, ker se spectru- #

i :
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~Listing 4
FOKE q,255 10 s 43008
X1 q El R
So (o ez000
FOKE 64325,254:FOKE 64326,48:REM sync byt S Lo DE, ivea
PRINT “o.k. START TAPE" o FUSH HL
PAUSE 0 o DD HL.DE
SAVE "Spec TO Ams“CODE 64000,327 70 L b
1000 DATA 33,34,17,17,68,51,229,25,84,93,225,24,8,42,75,92,84,93,42,83,92.6,0 o

1810 DATA 4,197,215,229,197,17,71,251,1,250,0,237,176,205,79,250, 193,205, 96,250
.205 60,250,225

1028 04T 7, 258 8, 55, 209, 209, 257, B2, 228, 193150, 220,201,42,8, 221,35, 127, 298, 175
194,1,33,63,5,2:

1030 DATA 33,2, m 195,208,4,197,229,33,196,9,6,100,16,254,43, 124,181 ,32, 247,225,
193,201,197,62

1840 DATA 2,205,1,22,17,119,250,1,9,0,208,40,32,193,72,6,0,205.27,26, 201,
66,76,79,75,32

3,

2180 IF char=40 AND a>165 AND s>1 AND a<>246 AND a<»252 THEN #tn.
1) =40 THEN gmqelsftn=ftn-1 2

1 RETURN

REM #56% %800 KK R R R AR AR R RS RN R RN
8 REM dodajanje zaoklepajev

tn+1:IF PEEK (g

URN

2 RER %5008 X %5083 AR X KR ERER KRR ERS
'510 REM na kaseto v prvotnem formatu
20 REM axxxaxeARsazaEaneerseersras
NFUT “Ime f1le.
RINT TAB(8);"A — asru hle”
B - obicaini bin.file
=UPPERS (INKEYS)

IF inky®="A" THEN GOTO 2600

IF inky$="B" THEN GOTO 2700

OO0 REM %R XXKEERXR SRS HRRAXEERERAR SRR
2812 REM na printer v prvotnem formatu
DE20 REM 5 5%KXEXKKRRARRREARARRREEREANS
2830 FOR 1=10000 T0 nsl+250

2840 char=PEEK (i)

2850 IF CHAR>31 THEN FRINTHE,CHRS (char) i
28SS¢IF char=13 THEN FRINTHE

N
ZOBE REM 5%%KREXKRERA R RARRERREE RS AR
3010 REM X tokeni

T020 REM #%%%KERXRRREXRRRNRRRRRRRERENS
3030 zx=1

3040 ERASE qs:DIM qF (91)

3050 RESIORE 3100

URND ", “INKEY$ *,"F1","FN *,“FOINT ","SCREENS

LEN *,"SIN 4 "ACS

EXP *,“INT SN ", "CHRSE
IN “,"OR ",
4570 * #STEP
"nsr FNCv, "OPENH’ MERGE “,

CAT " SFORFAT 1, WHOVE  ERase
e “EIRCLE " PAFER *,"FLASH
L “BRIGHT S vERSE o DvER " JLFRINT *,“LLIST *,“STOF *,"READ “,"DATA ',
“RESTORE *

3140 DATA "NEW ","BORDER “,"CONT
“,"LOAD *,"LIST ","LET *,“PAUSE “ 0

JUPLOT “,"RUN ", "SAVE *, RANDOMIZE *,+1F *;7CLS *, "DRA

OSUB " INFUT

DI TRER pREOR "60TO "

e

CLEAR ", “RETURN

FY
3190 RETURN

o
[
Lo B,i60
DINZ VRTI
DEC WL

L A
| U

IR wz,L00P
POF

POP  BC
RET

3¢
See
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Listing 3

10 RER
20 REN

+ snemanye poda.kov
TRAD tor matu”

80 INFUT "Fodai zacetni naslov: “;start

0 PRINT "Zacetni naslov:

FOKE é,_w‘.mo - INT

RANDOMIZE USK 62
6 FOR h=1 TO 80:NEXT

S0
62000

RESTORE 500

1oy 256)

10 62052

“3 kanec

250+1)

1:"nlok

Sneman je koncano*

UPORABNI PROGRAMI
HISOFTOV PREVAJALNIK ZA BASIC

Najboljsi za programe,
pisane v ST basicu

move koordinate s tem pa¢ avto-
matiéno preratunavajo v amstra-
iove. Podobno bi lahko naredili
tudi 2 ckazom PRINT AT xy,ven-
dar je konéni izgled prograr
lio lepsi 6o izpise pat Toéno pri
imo amstradu (podobno tu-
ai INPUT) Tudi redele uporabe-

nih ukazov ta program ne spremi-
nja (npr. BEEP P, VALS, ASN, ACS,
INK, PAPER .. ). Podobno mora:

a DIM a8(22,11)
Zadnii ‘argument. izpuseats - Ker
ima v amstradu drugagen pomen.
Jasno je, da morate morebitne ru-
tine v strojnem jeziku tudi sar
prilagoditi, saj sta operacilska si-
stema Kijub enakemu mikropro-
cesorju zelo razli¢na.

Program v amstradu omogoéa
2e druge moznosti, ki pa se manj
uporabliajo (npv zpis basica na
tiskalnik v orig

li pa do-
pisemo S0 svoje. (spromeniiivka
cp pomeni izhodno enoto, 8 prin-

ter, 9 kasetofon oz. disketa).

28 Moj mikro

Strojni program za spectrum je
podan tudi v DATA stavkih, zato
se vam ni treba muciti z zbirni-
kom. Sama uporaba amstradove-
programa pa je urejena z meni-
ik ca dodaina pojasnila niso
potrebna. Basicov program za
amstrad ni ravno vzor strukturira-
ja programiranja, ker sem os-
novno verzijo programa veckrat
dopolnjeval in spreminjal. Doda-
ianio oKiepsiev v e} verzj na bi
delovalo brez napak, ceprav je
mogoce, da se v 2els zapiotenin
izrazin, ki vsebujejo_operatorie
o= i zaoklepaj na napac-
nem et (sam S nisom naletel
na tako zapleten izraz).
2daj ste verjetno tudi i,
al ne bi §lo tudi nasprotho, 2 am:
strada na spectrum, vendar bi bil
v tej smeri bistveno zah-
predvsem s strani spec-

2
3

nas privede do glavnega aduta Hisor-

adnii prevajalnik, ki se je poja-

vl na rgu zaatai T, prinaja iz
ramske hise Hisoft (ki se

[Eprostavia s paketom Devpac). Novi

Toje edi-
ey je zarés
razsirjen; jeziku dod: nove ukaze
I vezemov

jejo
sirope rutine. ¥ i jo moe mm.

nika (compierja) in interpretera, pri
et je uporabnost prevajalnika tes-
nogimi_Koristnimi
Tasthostmt Interprotena. Zamiser o6
zdiijina n zares se menitno obnese
2 tariem ST. Hi
tistandarden jalni
vaebule vse lastnosti GEM.
vija hitro_pomikanje zaslona
(scrol) in vse tisto,
ober urejevaini. iskanje, menja
in manipulacijo z bloki. Vegi

da 50 vse kombinacije
Py L xumzum 2 Devpaco-
vim editorjem in jem Fast Basi-
ca. Skratka, oditor e zelo dober, ni

tako proten in priazen kot pri Fast

Jezik

T, Zanimiva pa jo na-
poved, da bo_Hisoftov prevaj
“Kiusoval zaonie podrobness whero
softovega_basica in ve€ino_progra-
mov, niumnvMSQ uick Basicu.
Jezik jo zasnovan tako, da izkorist
0 moé ST

maksi
pomniinika. Dodaten plut 1o Sarusn:
Vostz basicom za ST. Stevila na zatet-
ku vrst s0 opcijska, ne potrebujemo pa
Jih za pravo strukturirano programira-
nje (ki ga podpira ta basic). Ce

viléne spremenijivke so d

o

pira anje 2
Rostio, Ponuia udh rok podrotss s
kontroliranje’ matrik. Matrike po

ograma lahko razsirimo. Pro-
jo

rogr

o P vsebuoed vee poverane paca:
metre. Prevajanik jo oskiblen » g5
poino »garni ajoco

« Gem.
BioS, XEI0S. GAMDOS. Vor 8 AES,
zraven pa e $e uporabniéka dokumen-
tacija. Elblmmkn AES in VO vsebujeta
vse nujne upo-
ablata mena funkei OWgal Pene:

A st e i uporab-
tjat: eljnt program je ko preve-

a diskel al pa je samo v pormnit-

-y Gpravti Imamo 565 ‘hopipo

opcil i Kontrolrajo razne napake,

pisuio sporocila

rebne razlicne stopnje povezovan)

2 opcij inter-

preteria). Imenitno je tudi javijanje na-
k; med_ prevajanjem

popolna porocila o morebitni napa-

kah in s posebno opcijo lahko nadalu-

jo pre-

Lsianike ki ga lshko uporabiamo &z

rstice ~ ideaino za tiste, ki

i grecnosimi in pomank-
ljivostmi editor

Sklep

isoftov prevajainik za basic je brez
‘dvoma najboljsi prevajainik za progra-
m R Bas

b
<

hitreje ustvaria
kot provajainik Gfa. V Veliki anump

larko matrke spraminiajo kot para

futre, Dofinieane 30 2 uia

in END SUB, iicemo e o

o malce Gudn, sa oo pi g

basicih da s CALL kicemo

strone _programe. Glawni
REPEAT uNTIL 0 WHLE-

pmple(l—me o I THEN ELSE ety
e ukaz

ge o atarge
Kjutno z ukazi za vEitavanje po-
lodala laraine paiice. i {netzogbne)

GEM-a bl mod gtz normainii
@zi v basicu, pa¢
kim0 S Vor o

S i e folimg
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FORTRAN 77

Trideset let pozneje

ZIGA TURK

V nadalievanju se bom omejil predvsem na

V nasem racunalniskem nslm)ebdaiepraco]

skorajda
psovka. Pa vendar je roye.nk 8 katerega v
resnih e vedno gore-
e prisegajo. Ker pmgnmnrusvmm
Ju ne potrebujete veé velikega

novega fortrana, 3e pose-
bej na tiste, ki se sko iz0-

razememu programerju zdijo, milo receno,
nenavadne. Sledi tore ilustracia glavnih po-
tez jezika, ki naj nikakor ne rabi kot referenca
ali celo uebenik, ampak le kot

dostop do teh podatkov, povemo 2 deklaracij-

1
|
skim stavkom COMMON, |

SUBROUTINE x

|
INTEGER ij.k
REAL a(§

(6)
COMMON /4 1jk.a(6)

END
S tem stavkom smo povedali, da ima pod:

blokom) 1. i Podatke v njem bomo

Opis

saj kvalitetni prevajalniki za fortran teéeyo i

7a,PCh n ker ravmo ltos jealk prazzuje za

stroko astitliv ;ubus,, bomo 1a
poskusali ki

Zgodovina

s foran pomen FORmula TRANslior
se mogoce nautili na kaksnem zatetnem

kuxzu programiranja, potem pa ste zavili v
odpuSéﬂloéo anarhijo ka.l&neqi od dla]eklov
ot pa pod ot

Fortran je v primerjavi z drugimi vigjimi
jeziki razmeroma enostaven programski jezik.
Izvomo kodo pisemo v datoteko in pazimo, da
prvih § stolpcev rezerviramo za (neobvezno)
Stevilko vrstice, Sestega za oznako nadaljeva-
nia prefine visice +9d 7. do T2 Keolons pa

ogramski stavek. Ce je v prvi
Lolort T, Sl 205 16 Sl Vi kit
tarl Na pragu 90-ih je pisanje programov v
formatni obliki sicer hudo ¢udno, a luknjanje
kartic je 8e bolj zamudno,

Zaresen programer ne puuebule komen-
tarjev. Koda je vendar ofitna.

keqa pedan
Spomladi je minilo 30 let, odkar so Jonk
ckus in njegova ekipa v IBM dokoncali prii
prevajalnik za kak vidji programski jezik, t
fortran 1 V' zgodnjih 60 letih se je ve¢ kot
polovico vseh programov pisalo v fortranu. Pri
najve¢jih ratunalnikih je imel takrat fortran

Program je sestavljen iz §tirh vrst gradni-
kov (v nadaljevanju »blokove), ki so hkrati tudi
osnovne kompilacijske enote:

- glavni program (
- P (susﬁou'rms)
ijski INCTION)

podobno viogo kot pred leti pri
nikih basic. To je bil jezik, ki ga je proizvajalec
moral ponuditi poleg svojega hardvera. In tudi
anathi je bia podobna Vsi s0.50 sicer 2gle-
ali po velikem modrem, fortranu 704/709,
oda i znotra) TBM niso imeli definizanega
standarda za ta jezik Proces standardizaciie
je bi) dolg in boleé, saj so se ob fortranu
pravzaprav Sele ucili, kaj pomeni pisati stan-
2 programski jezik. Prva stadardizirana
razli¢ica ima letnico 1966 (ANS X3.9-1966) in jo
pogosto imenujejo tudi fortran 66. O njem uci
tudi pri nas dostopna literatura. Dvanajst let
kasnee se jo pojavi nov. raziren sandrd z
' verzijo fortrana imenuje-
i e (msx BSRKA 60,1977, 1o ga ta
predstavijamo. Kijub pojavu novih program:
skih jezikov ostaja fortran predvsem v inzenir-
sko-matematiénih krogih trdno v sedlu. Delo-
ma zaradi tradicije, deloma zato, ker menda
fortranski prevajalniki naredijo najhitrej$o ko-
do. Prvi prevajalnik, ki nastane za superra
nalnike, vekiorske koprocesorie itd., je Se
vedno fortranski. Celo nekaj znanih progra-
mov 22 PC je napisanih v tem jezik: SPSS,
RBASE, PS

»Zaresen programer se od ljudstva razliku-
je po programskem jeziku, ki ga uporablja.
ZAX@I programerji FOR-
Miecnozot

uporabliajo
bt uporabljajo
PASCAL «

(FUI
sl globalni podatki (BLOCK
DATA)
V eno datoteko pri pisanju programa sicer
zapiSemo vet blokov, vendar pa datote-
ka dodatno ne povezuje podprogramov, ki o
v njej definirani, kot npr. pri C-ju, kjer imajo
skupne globalne spxemenluvke oz prek cele
datoteke velja neka deklara
Podprogrami n ke imao lahko
metees veacar se tiga in Sevila pri Kicl 16
kontrolira Ker sidad poln Klcatel, prazni pa
Klicani, so napake zaradi napatnega §!
parametrov mnogo usodnejse kot pri S a
mogode imeti

doseg: 1jk (podatki na
prvih 12 bynh e 50 1)k 4-bytna cela Stevila).
Naslednjih 24 bytov pa je treba el kot 6

podprogramu si lahko brez tezav privostimo:
SUBROUTINE y

REAL a(30)
CCOMMON /a/ a(30)

END

Tetave morda bodo e prevajlnika o pray
1ii¢ ne moti. Podprogram ‘pomnilnik
o1 30 roslnih spremenlivs. podpropram 2
kot 3 celodtevilske in 6 reainih. Se huje se zdi
to, da x misli, da je komn »a« dolg 36 bytov,
podprogram y pa. da je dolg 120 bytov. Stavek
COMMON je deklaracijsky, torej samo napo.
tek prevajalniku, ne pa tudi definicijski, da bi
rviral pomnilnik. Pomnilnik za komne
se rezervira ob povezovanju (linkanju). Za
komn se rezervira toliko pomnilnika, kolikor
se zdi komn dolg prvemu podprogramu, v
katerem se pojavi |
Ker fortran ne pozna kazalcev in dinamicne-
ga dodeljevanja pomnilnika, 50 mahinacije 2
razliénimi deklaracijami vsebine istega pom-
nilnika edini nacin za prijeme, ki jih v »normal-
nihe jezikih konstruiramo z dinamicnimi po-
datkovnimi strukturami in kazalci
Deklaracija komna se mora pojaviti v vsa-
kem bloku, ki potrebuje podatke iz komna. Da
ne bi prislo do napak pn prepisovanju, je
konslno stavke COMMON zbrat v datoteki, ki
v vse bloke, ki sprem- |

tipom parametrov.
Spremenljivke v foma.nu so lokalne in

1nvke ‘pottebuie)o lronia e le v e da san-
dardni fortran stavka INCLUDE (ali &esa po- |
dobnegﬂ) ne vkl;uéule

Komni so ena izmed zelo kritiziranih ele-
mentov romana. kipase pckaze)o kot kanstm
1 pd virtualnimpor

sskupnes. znotra) bio-
Yo .50 po natinu nramjenia cveh vst Obi-
Zajne pri ponovnem vstopu v podprogram ne
'vrednosti, dekl:
SAVE
INTEGER i
SAVE i

pa dosezemo, da jo.

Skupne (COMMON) _spremenljivke o
zbrane v segmentih programa, ki
jim programerji lepo po slovensko pravijo
>komnie. To je del pomnilnika, kjer so po vrsti
zlozene spremenljivke. Komnom dajemo ime-
na, tore) jih je lahko ve<. Da naj ima neki blok

nkom.
Tipi
Fortran ima med vsemi jeziki najbogateo |

izbiro ENOSTAVNIH tipov spremenljivk, po
leg celih in realnih v dveh natanénostih

Uokien it e s o 0 i besedia el Pro-
grammens PASCAL. ki ga najdete v nekaterih
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PRILOGA MOJEGA M ROGRAMSKIJEZIKI IN SORODNA ORODJA_ 1T

’7' St S|

Kkompleksna Stevila. Pomembna pridobitev F- | ASSIGN 10 TO i RETORN |

7 so znakovne spremenljivke, ki so lahko | GOTO 10 TR |

razli¢no dolge (in ne le en znak kot pri c ). GOTO i |

| Edini sestavleni tip je polie. PrtdeKlaracilije | GOTO (10.2030) |

mo#no povedati prvi in zadnji indeks, npr. RETURN |

Prvi primer je najpogostejsi: skacemo na | {ETt |

INTEGER i(37) stavek z oznako 10. V drugem ska¢emo na isti |
INTEGER j(5) stavek, le da smo njegov naslov v stavku AS-

|
Polji i in j imata po 5 elementov, le da se pri
i Stejejo od 3, pri ) pa od | napre). Enostavnih
spremenljivk v fortranu ni treba deklarirati,
| vse so tipa REAL, razen tistih z imeni na
| 1kLmn, klsonpa INTEGER. Polja deklarira-
mo in ravno zaradi te deklaracije pre\mjalmk
ve, da je a polie In ne morda funkcij
SUBROUTINE X
REAL a(2.2)
z=a(1,2)
END

»Zaresni programeni vedo, da je edina
Uporabna podatkoims skt pole. Nz
liste, strukture, mnozice

possne oblike pol in 11 iahko anostavno
tretiramo kot take, ne da bi programski
jezik zamestrali z vsemi mogoéimi kompli-
kaciami.«

erios parametrov med bioki tece samo po
referenci (prenasa se kazalec), seveda brez
kontrole tipa. Kot parameter se da navesti tudi
ime podprograma, ki pa je treba prej deklari-
rati z EXTERNAL, da prevajalnik ve, da gre za
ime podprograma in ne za spremenbivko, Za-
nimivo pa . da se v podprogram prenese tip
znakovne spremenljivke oz Stevilo znakov, ki
jih vsebuje. C in pascal o restjeta drugace:
prvi s posebnim znakom na koncu niza, drugi
m znakov.

| Kontrolne strukture

Tok programa znotraj bloka spreminjamo z
| vseqa trem strukturam, IF-THEN-ELSE je v F-
7 postal blocni, kar ocenjujejo kot veliko
pridobitev in napredek v primexjavi s F-66:

IF (pogoji) THEN
(stavel
{stavek

stavek
ELSE IF (pogoji) THEN
stavek
stavek
stavek
ELS]
b stavek
stavek
END IF

Zanki 2 znanim $tevilom prehodov se rece DO.
Naslednja zanka, ki ponavlja stavke do stavka
2z oznako 10:

| Dpoli=1202
| stavek
| stavek

10 stavek

| Kontrolna spremenljivka je lahko samo tipa

INTEGER, in bo zgora) tekla od 135 do 19,
Na zstopu 1z zanke je 1=

Ker samo i dve kontroli ne zadoscata, ob-
Staja Se sintakticno pisani

SIGN shranili v spremenljivko. Npr. stavek:

ASSIGN j+2TO |

i dovolien, ampak e dovaljeno -pripisova:
i« samo konstantne labele stav

Za tretji primer v pmocmkm Tadi ponésno
apitejo, da je o forranski st siavka CASE
gre pa preprosto samo za to, da
na 10,20 ali 30, &e boj 1203 Ce]emamsmd
1 0z vedji od 3, se nikamor ne skate.

Neobicajna sta tudi stavka ENTRY in RE-

TURN. Ofitno se je tistim, ki so si standard

izmislili, pogosto dogajalo, da so potrebovali

isti podprogram dvakrat, z razliénimi parame-
tr, npr.

SUBROUTINE markif (1.fi)
* narise oznako v to¢ki rfi

+COS(fi)
SIN(E)

ENTRY markxy (x.y)
* narisi oznako v tocki xy

END

CALL markif (0.0,1.0)
CALL markxy (123,1.0)

»Zaresni programerji delajo v Los Alamos

National Laboratory in puse)o e
2a sy cray

»zaresni programexji dela]c 2a National %

Podprogrami a, b in ¢ lahko uporabliajo
skupne spremenljivke brez uporabe komnov.

Nenavadna je tudi opcija, ki jo ponuja sfa-
vek RETURN, 5 katerim se obi¢ajno vacamo
iz podprogramov. Kaze, da se pogosto tik po |
vmitvi vprasamo, kaj se je zgodilo in skocimo |
na neko drugo mesto v programu. Fortran 77 |
zna to avtomatsko, npr.

SUBROUTINE aaa(i.

RETURN

RETURN 2
END
CALL aaa(7,+10,343,+20)

10 CONTINUE

20 CONTINUE

Ce return vme 1, se po CALL skate na
stavek z labelo, ki je prva v spisku argumen-
tov, ée vime 2 na naslednjo labelo

Zgora) smo povedali v glavnem vse, kar tice
jedra jezika, V nadalievaniu nekaj besed o

o-izhodnih ukazih in o funkcyah vdela-

i ok
|
Vhod/izhod
ran ima bogatee siavke za pianie n |
branye datotek kot pascal, Zal pa ne tako |

splosnih kot C. Fortran bere in p1§e na enote,

ih oznacuje s Stevilkami, ali pa v znakovne
spremenljivke. Stevilo si izmislimo samo pri
odpiranju enote in se nanjo pri branju in pisa
nju sklicujemo. Slabost pred odpiranjem eno-
te, kier ukaz vime oznako, je prevsem ta, da

-

curty Agency, kier
ska sporocilac E
»zaresnim v NASA gre hva-

»Zaresni_programerji ljubijo aritmetiéne
stavke IF. Ti naredijo kodo bolj zanimivo.«

la. da so spravili nase fante na Luno in
nazaj prej kot Rusic

»zaresni programerji v slubi pri Boeingu
pisejo operacijske sisteme za rakete ki-
Zarke

gramov, markrf in markxy, ki
kot podprogram. Vet del kode obeh je sku-
kodo ali pa s klicanjem, globljim, za en nivo.
module 2

SUBROUTINE a
deklaracije skupnih spremenljivk
RETURN

ENTRY b

Blok markrf vsebuje denmcm dveh podpro-

i
1 ju tudi Klicemo

pen, za markrf pa je treba opraviti konverzijo
Koorcinat Brez entry bi 1et. opavil 2 dalito

Entry se da uporabiti tudi v obliki modulov

lahko neka knjiznica ali pozablieni podpro-
gram enoto uporablja, mi pa jo potem na novo
odpiramo. Dobro pa je recimo 1o, da se
&mo, da bomo vse napake in kontrolne izpise

izpisovali npr. na enoto 13 in nam potem te
Sevilke i weba postedovats veakemu pod-
programu, ki bi ka) izpisal

Izpis je Jahko formatiran ali prost. Formatni
izpis o bogalelt kot v jezikih basic, .

jula in C. Pred slednjim je edina velika
pxednosl da je mo& enostavno zapisati, naj se
lszSG 10 stevil zapoxed na isti naéin

0 FORMAT (1

VORRITE (. 10) (m(x)H 10)

Zaomi siavek bi zpisal prvih deset ele-
mentov polia m v Strmestni, celostevilski
Gl ki 3o doloda stavek 2 oznako 10 na enclo
2

|
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V/1 stavki so prilagojen tudi za delo z dato-
tekam z direkinim dostopom, ki so sestavlje-
ne 1z zapisov konstantnih dolzin. Poleg ukazov
2a branje in pisanje zapisov obstajajo tudi
ukazi za premik na dolocen zapis in za poizve-
dovanje po statusu V/I naprave. Precej pro-
‘gramov za urejanje brez podatkov, ki delajo s
podatki na disku, je bilo uspesno napisanih
kar v fortranu

»Pravi programeri za resitev svojega pogla
ne potrebujejo abstraktnih konceptov. Ci-
sto steéni s, &e imajo tipkovnico, prevajal-
nik za fortran IV in pivo.«

Bolje kot v novejsih jezikih je (vsaj po mo-
jem mnenju) reseno iskanje napak in obravna-
vanje iziemnih dogodkov. Tako je mogoge pri
V/1 stavkih dodati tudi napotke: =

READ (7.10.10STAT=napak END=9999 ERR=99%8) |

Zgomii stavek prebere iz naprave 7 spre-
menljivko | v formatu, ki je definiran v stavku
10, V spremenljivko napak bo vpisal status IV
enote, ¢e je datoteke konec, bo nadaljeval pri
stavku 9999, ¢e pa pride pri branju do napake,
pa pri stavku 9998,

Izrazi in vdelane funkcije
V jezik 50 vdelane in definirane prakiicno

vse funkcije, ki jih danes od programskega
jezika trigono-

bralcev te revile. Pa vendar fortran IMA nekaj
prednosti. To je star, a dobro uleZan jezik. Ze
dolgo je standardiziran in ker ne dovoljuje
strono odvisnih_ operacij, so programi_bol)
prenosliivi od tistih, ki 5o napisani v kaksnem
dialektu pascala oz Sarijo po drobovju stroja v
Ciju. Odkar Ze vsak malo boljsi pascal omogo-
¢a. da delamo knjiznice podprogramov, je ta
prednost fortrana %e malo zbledela. Toda
knjiznica fortranskih podprogramov obstajajo,
paskalske so redkejse in vezane na doloden
prevajalnik

V fortran je vdelanih tudi precej elementov,
ki omogocajo generiranje hitre kode. Res je,
da je mogote izraz a+bc/d v vseh jezikih
prevesti v (skoral) identicen kos strojne kode,
toda Stevec fortranske zanke je celo Stevilo;
izra¢unani GOTO je zelo hiter; aritmetiéne
funkcije so del jezika .. Ne smemo spregle-
dati tudi razmeroma bogate moznosti za obli-
kovanje izpisov.

Slabosti

V dolo¢enih okoljih fortran ostaja glavni in
osnovni programski jezik in C-jevsko ali pa-
skalsko premisljujo¢ uporabnik se pogosto
znajde pred nepremostljivimi ovirami. Knjizni-
ce 5o res prednost fortrana, toda jezik nima
vdelanih nobenih mehanizmov za »skrivanje«

metrija, spreminjanje tipa). Predvsem pn arit-
metiénih funkcijah je pomembro, da so, del
jezika in ne del dodatne knjiznice. Izraz sin(x)
se v fortranu morda prevede v en sam
numeri¢nemu koprocesorju. Pri C-u se naj-
pre) Kli¢e funkcija z vso ropotijo, ki se ob klicu
12vi8i in Sele tam se izvede tisti edini ukaz.

»zaresni programeni v fortrunu zganjajo
list-processinge
»zaresni programeri v fortranu manipulira-

objektov in
funkcij). Tore) ni mogoce skt vseh drobnih
in nepomembrih podprogramov neke knjizni-
ce, kijih potrebuje knjiznica sama, 1z glavnega
programa pa naj jih sploh ne bi klicali. Tezava
se pojavi, &e se v glavnem programu pojavi
podprogram  istim imenom, kot usluznostni v
knjiZnici, in na to nihée ne opozori. Problem je
e hujsi, ker so lahko imena v fortranu dolga
samo 6 (Sest) znakov. Podobne teZave pri
2zagotovitvi enkapsulacije enega dela progra-
ma povzrota nacin prenasanja parametrov. Ni
mogoce zagoloviti oz. biti preprican, da neki

g

racuno-
vodstvo v fortranue
»zaresni programerji zganjajo umetno inte-
lijenco v fortranue

Tudi Fononia delo z znakovnimi spre-
menljivkami so del jezika. Posebej je treba
omeniti moZnost sestavljanja znakovnih spre-
menljivk (operator /) in funkcijo INDEX, ki

‘e, ali je ena znakovna spremenljivka vse-
bovana v drugi Fortran omogo¢a tudi t i
»string slicinge, torej da povemo, s katerim
delom cele znakovne spremenljivke delamo.

CHARACTER*8 b
CHARACTER*S a
INTEGER kje
RVAVICA'
V.

LA
kie=INDEX(b,a(1:2))

V zadnji vstici poistemo, ali beseda KRVA-
VICA vsebuje ¢rki AV. Rezultat (kie) je 4.
Prednosti

Pravzaprav je kar malo bogokletno leta 1987

tem ko smo predstavili basic, pascal, C,
prolog, lisp hvaliti jezik, ki je starejsi od ve¢ine

e vrednosti, ki mu
Jo posredujemo.

Natina pisanja izvome kode se Elovek Se
kar hitro navadi, grozno pa je, da stavek in
komentar ne moreta bif v isti vrsti. Pri dekia-
racijah komnov se dogaja, da se isto ime
pojavi trikrat, pri deklaraciji tipa, v stavir
MMON in potemée v komentanu. Cudovit
vir napak pri popravljanju programov!
Prilegli bi se tudi sestavljent tipi podatkov
(records, structures, unions) in dinami¢no do*
deljevanje pomnilnika, rekurzija .. A tu si S
nekako pomagamo s komni in obicajnimi poli
Zares kritiéno postane, ko Zelimo, da bi s
Klicom enega podprograma povedali s kate=
rimi podatki in podprogrami naj drugi pod-
program delajo. Potrebovali bi kazalce oz
moZnost, da si zapomnimo samo naslov neke.
spremenljivke oz podprograma. To pa ni mo-
gote.

»Zaresen programer se ne boji stavka
GOTO.«

Znak DO in WHILE ¢lovek niti ne pogreda,
saj se z GOTO krasno skace. Alfanumeriéne
labele pa bi moéno povecale preglednost.

Sklep

Ce programirate samo ob&asno in imate
pred sabo problem, ki ga basic ne zmelje
dovolj hitro ali pa bi ga radi resevali na raznih
strojih, morda tudi ez deset let, vzmemite
fortran. Bistveno laZje se ga boste nauli kot
kalerega od »strukturiranihe jezikov. Ker je
enostaven, tudi ne morete delati komplicira-

programer bo v fortranu (ravno zaradi eno-
stavnost) pisal zelo hitro, uéinkovito in z malo
napakami. Razvoj programov bo torej hiter,
PIogrami pa zaradi narave jezika tudi hitri

pa mislite modulamo, paskalsko ali C-
jevsko in boste prisilieni napisati tudi kaj v
fortranu, ga boste seveda Kleli. Tako kot bi
Keli Americani, &e bi se v vesolje vozili z

i raketami (zal pa se zdaj sploh ne
vozijo v vesolie).

MICROSOFTOV FORTRAN 77 V. 4.00

Resni¢no najved. ..
¢e cena ni ovira

Ziga Turk

ot od avtonia operaciiskega sistema je
od Microsofta tako reko& pricakovati,
da bo zagotovil tudi najkvalitetnejsa
programska orodja in veéinoma tudi jin. Nje.
govi jeziki verzije 4.00 ali ve& postavljajo nova
merila, s katerimi primerjamo izdelke drugih
prouvajalcev. Skupne prednosti vse scetrie
generacije« jezikov C, (bodogega) pascala in
o

~ moznost modulov, ki so pisa-
ni v razliénih jezikih

- optimizacija_kode; moZnost generiranja
drugaéne kode z uporabo dodatnih ukazov za
80186 in 80286

~ dodelan program za iskanje napak (t i
source debugger)

- jeziki POTRJENO ustrezajo standardu

Paket za F-77 sestavljajo trije priroéniki ‘00
cca. 300400 strani) in drobcena knjizica s
povzetkom, dva prekrivata za tipkovnico, ki
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pomagata pri delu s CodeView, na osmih
disketah pa so naslednja orodja:

~ prevajalnik (compiler)

- povezovalnik (linker)

make)
- razhros¢evalnik (Coderew)
— usluZnostni programi za prirejanje, verzije
EXE (komprimacija, nastavitev velikosti skla-
da in okolja, obravnavanje napak

~ knjiznice in primeri
Tipiéno okolie za programiranje v fortranu z
vsemi gormjimi orodji in neka) izbranimi knjiz-
nicami zaseda dober megabyte trdega diska.
Pite, da se da delati tudi z disketami. Kjer je
e

rograme poganjamo iz COMMAND s

ipkarjom Wkazov (& I cate, 1010 in o samo
o, kar dajejo na meniju), po 2eljisi pripravimo
procedure za paketno delo (BAT) oz za to
uporabimo vzdrzevalnik.

Jezik

 Mictosotoy preveinik z2 PC1e je prvi in
edno ed veh, ki potrjeno brez
e st A (drugi je Prospe-
1ov). Microsoftov fortran pa ima vdelane $e
‘mnoge dodatke, ki dajo tudi slutit, kakéna bo
podoba fortrana 88, ki ga menda pripravijajo
‘Tako npr. dovoljuje pisanje programa v pro-
stem formatu in imena, dalj%a od 6 znakov (do
31). Poleg standardnih petih tipov dovoliuje

FORTRAN ZA OSEBNE
RACUNALNIKE
CPM

Pro Fortran v. 1.25 Prospero

Nevada Fortran v3.3 Nevada
Atan ST

Pro Fortran 77 Prospero
Amiga

Fortran 77 Absoft Corp}
MS-DOS

Pro Fortran 77 Prospero

Microsoft F77 Microsoft

Pri vsaki od skupin smo nasteli bodisi edine-
ga bodisi najbolj$e izdelke. Se posebej za|
MS:DOS obstaja cela vrsta prevajalnikov za
fortran, po mnenju ocenjevalca v reviji PC|
WORLD pa sta nadteta dva dale¢: najboliga
To sta tudi edina prevajalnika, ki popolnoma
ustrezata_zahtevam standarda ANSI (X3,
1987) za F-17. Nastete izdelke, knjiznice in|

pri

GREY MATTER
4 Prig Meadow,

razna dodatna orodja lahko za devize kupite] |

Ashburn,
Devon TQI3 7DF
GB

definiran. Ce ima podprogram atribut »Cr, to
‘pomeni, da je dogovor za Klicanje tak, kot v C,
torej da se parametri potiskajo na sklad v
nasprotnem vrstnem redu, kot so zapisani v
stavku, ki Klice. Podoben je tudi atribut »PAS-
CAL«, ki pa pove, da je treba parametre
posredovati po vrednosti. Formalni argumenti
‘podpre v lahko dobijo atribut »REFE-

ogramoy
RENCE oz. »VALUEx, ki omogocata, da se
parametri prenasajo na oba nacina, ki sta ob- |
&ajna v drugih jezikih. Po zgledu C-ja so mozni
podprogrami, ki i Kitemo 2 rainim Siev-

lom argumentov. iprogrami dobijo atri-
Bt ARTINGY Neloor i3 lovek
specifiéni (segmenti).

Nekaj napak bomo prestregli s stavkom
INTERFACE, ki omogoéa, da zapiSemo dekla-
racijo, tip in atribute podprograma, ki je defi-
niran zunaj datoteke. Microsoftov fortran na-
mre¢ kontrolira pravilnost tevila in tipa para-
metrov pri_ Kl i so deKlanrane
motraj ene datoteke.

Parametrom pri delu z datotekami so se
pridruzili mehanizmi za delo z ve¢ uporabiski-
mi sistemi in v mrezah (zaklepanje datotek in
zapisov, kontrola dostopa), nove so biname
selcvenéne daloteks, mofno je nesavil vl
kost vmesnih

Prava poslbtica e stavek PAUSE. Obicaino
¢aka, da pritisnemo RETURN. Ce tako vnese-
na vrstica ni prazna, jo Microsoftov fortran
poskuta razumeti kot ukaz operacijskemu si-
stemu. Tore] lahko kar sredi programa vtipka-
mo kaksen DIR, RENAME ali pa se preselimo

na drugo podpodrocje

Nov je tudi kup funkcij, med drugim EOF, ki
preverja, ali smo dosegli konec datoteke, kup
bitno orientiranih (and, or. or, bit set, Clear,
change, logini in aritmetiéni pomik in rotaci-
Ja). pa Se tisti nujni »naslov od.

Prevajalnik

U ukazno vrstico lahko natrosimo kakih 50
razliénih ukazov in stikal, ki se nanasajo na
~ izvomo kodo (strogi F17, opozorila nede-
Kariranih spremenljivk, zanke DO po standar-
du 66, dovoli pogojno prevajanje delov kode,
nastavitev nivoja opozon
— procesor; ratunanje s plavajoco vejico
(samo +87, emulator, brez +87 ter Kiici i koda
ine. .. Sest kombinacij med temi); tip mi-
sorja, za katerega se koda generira
(806 X 6018 .40266)
~ velikost programa (MEDIUM - samo po
en sacmant oa Yuagea . pedatke - G bi
naslovi, LARGE, nacelno vsak podprogram ali
globalnia spremenljivka v svojem segmentu
32-bitni naslovi, HUGE - isto kot large, le daza
polja spremenljivih dimenzij privzame, da so
dalida od 64 K)
(hitrost, velikost, konzisten-

podtipe spremenljivk, npr. INTEGER+1, IN-
TEGER+2, INTEGER*4 za 12 oz 4-bytne
spremenljivke integer. Pomembni sta tudi dve
natancnosti kompleksnih spremenjivk (COM-
PLEX8 in COMPLEX+16). Polia imafo la.hko
tudi ve¢ kot sedem dimenzij. Uporabna

Sebnost jo fuch atribut Spremenivke; ALLAS
d4 podprogramu ali komnu $e eno ime, po
katerem bo znan zunaj datoteke, v kater je

ca rezultatov operacij s plavajoo vejico)

- pripravo za razhrodevanje

- obi¢ajne stvari, kot so imena vhodnih in

totek, vrste in oblika izpisov, veli-

kost sklada, zdruzljivost objektne kode z verzi-
jama 32 in 33

Sicer je prevajalnik Klasi¢en, s tremi preho-
di, za vsak prehod j ben program, torej
ne more biti tako hiter kot turbo, zato pa lahko
dela z daljsimi izvornimi datotekami.

Druga orodja

Soista kot pri drugih jezikih, saj je Microsof-
tu cilj, da gre vse po istem kopitu in da se da
programe med seboj kombinirati. Posebnost
linkerja je morda o, da zna sproti izpisovatl
J pocne, katere naslove 15, kako brska po
knjiznicah, intak izpis nam pomaga, da datote
ke, ki jih povezuemo, morda nastejemo v
lepsem vrstnem redu. Make je seveda splo-
Sen, definirati je mozno makroukaze, zna tudi
samo izpisat, kaj bi naredil, ée bi 8lo zares

Izkudnje

Ze Microsoftov Fortran 3.x je bil kar solidno
razhrosgen, zato domnevam, da je 4.00 8 bol
Hitrost prevajanja je cca. 20 vrstic na sekundo
To ni teoreticen maksimum za idealne prime-
re, ampak hitrost ob obi¢ajni nastavitv: para-
metrov, izpisovanju listinga in opozonl ter
vkljuéeni optimizaciji. Slednja naredi precej
ve¢ od zamenjave dolgih referenc 2 bliznjimi
in zamenjave i=i+1 v i++. Preveden pro-
gram je cca. 18-55% hitrejsi kot pri verzii 3:xx
Predvsem programi z veliko radunanja v pla-
vajoci vejici dosegajo vedje pospeske. Prak-
titno vseeno je, ali se generira koda za 80286
ali za 8088, prva je 1-2% hitrej%a (SIEVE)
Priblizno toliko (in Se 7 K) tudi izgubimo, &e
namesto kode, ki dela samo v numeriénem
koprocesorju, naredimo tako, ki dela, tudi e
koprocesorja ni.

Sicer pa Microsoftov fortran in ATz 10 MHz
uro doseZe v standar nchmark testu
za malo vedje ratunalnike WHETSTONE fia
do 191.000 operacij s plavajoco vejico v dvojni
natanénosti, na sekundo prastevila do 17.000
pa izseje v 0313 sekunde (integer=inte-
ger+4). Nekaj primenjav hitrosti s koprocesor.
jem in brez njega pri razliénih PC, AT, atarijih,
Vax-h in

MS-Fortran 77 v 4,00 stane okzog 250 funtov.
To sicer ni malo, po drugi strani pa pri nas za
ta denar firma it pisaine mize ali stola ne
more kupiti. In treba se bo paé samo navadti,
da so programi prav tako del inventarja kot
lesene ali Zelezne zadeve.
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univerza e. kardelja

Odsek za racunalnistvo in informatiko

Tel

061 214.355 mt 217,287

Podro¢je umetne inteligence je preslo iz akademske in razisko-
valne sfere v svet realnih problemov, ki jih je mozno z metodami
umetne nieligence pogosto uspesneje resevati kot pa s Kiasicimi
melodami  sadnjh neka leth se e umetns inelgenca iz rezsko-
valnih laboratorijey_preselila v iziozbena najpomembnejgin
racunalniskih firm. bo trend ostal nespxememen bo v devetdese-
tih letih veé kot pol ratunalniskega trga pripadalo umetni intligenci
Najbolj dinamicen del gospodarstva se s prodornimi produkii inten-
o usmerfa a o padiocie, Ker e vsajdel konkurence S Eides
&en in nepripravljen

V Laborat
informatiko Instituta »Jozef Stefane v sodelovanju s Fakulteto za elek-
trotehniko ze dobrih 15 let raziskujemo metode in tehnike umetne
inteligence ob pomo¢i Raziskovalne skupnosti Slovenile in nepo-
stedne podpore gospodarstva. Izkusnje na tem podrocju lahko oce-
mmo na preko 100 inZenirskih let.

Omenimo nekaj trenutno trzno najboljzanimivih programov:

@toriju za umetno inteligenco na Odseku za ratunalnistvo in

— IJS PROLOG - interprter za programski jezik
prol

Prolog je jezik logiénega programiranja (PROgrammmq in LOGic)
in je poleg jezika lisp glavni programski jezi

institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

umetne inteligence. Temelj na majnem vendar : presenetlivo motne

ru osnovnih konceptov, ki jih ne sredamo v drugih jezikih
e vKijuCujejo primerjanje vzorcev, av\nmasko Viacarie in dre
vesno strukturiranje podatkovnih objekiov

Razvoj prologa

Razvoj prologa se je zatel v zgodnjih sedemdesetilyletifi predvsem v
Evropi (Marseile, Edinburgh, London). Popularmos si je sprva pridobil
zlasti m iskovalci umetne inteligence, dodatno populamost pa si je
PrdoDil s tem, ca jo bil Botan 74 o, jezik v japonskem projektu 5
generacije racunalnikov.

Uporabnost prologa

Prolog je posebno primeren za reSevanje problemov, ki zahtevajo
obravnavo motno strukturiranih podatkov in relaci) med podatki. S tem je
prolog 2 sam po sebi implementacia relaciskega modela podatkovrin
mnozic. V sedanji fazi razvoja se prolog izkaze kot izjer
orodje zlasti za simoblicno, nenumeriéno procesiranje.
izredno uspesen v naslednjin aplikacijah:

- ekspertni sistem, baze znanja in mehanizmi sklepanja.

- prototipna implementacija programskih jezikov,

sistemov umetne inteligence. Prolog je bil |zbmn 2o jezik v

Japonskem projektu 5. generacije o i e implemen-

tacia je siniakiiéno celo nekoliko mocrieisa kot obicajne.
86 — sistem

uéeni;
To je sistem za aviomatsko ucenje odiotitvenih pravl! e
uénih primerov. Sestavljen je iz dveh modulov: izn modula za avtomat.
sko ucenje in iz lupine ekspertnih sistemov. Kot orodje za razvoj
ekspertnih sistemov omogoca vsaj 10-krat vecjo produktivnost, saj od
snovalca ne zahteva znanja programiranja. Iz obstojecih primerov
lahko s tem programom avtomatsko ugotovimo zakonitost problem:
skega prostora ali zgradimo odlicitveni postopek. Program je med
najbolisimi v svetu, zlasti pri uporabi na mehkih podrogjih pri obrav
navanu nepopolnih in nezanesljivih podatkov.

s l:xro pinn ekspes

lemov
09 tvorjenje novih programov brez programiranja.
Urbebumi umom bazo znanja sistema s pravili oblike »if Condition
then Conclusione, sistem sam pa skrbi za pravilno sklapanje in
azlago odloditev

lls PROLIB

naravnega jezika.
~ CAD/CAPPICAM,
prototipno programiranje,
- simboliéno manipuliranje formul,
- programiranje robotov,

- baze podatkov.

IJS prolog

1S prolog je implementiran v pascalu in te¢e na racunalnikih V
pod operaciiskim sistemom VMS. Sestoji se iz dveh glavnih
prevajalnika iz prologa v vmesno kodo imenovano PLM in in
kode. Sintaksa IJS
Prologa; opisa

erpretena te
prologa je skladna s sintakso DEC-10/20 Prologa in C-
no je v priroénikih ter v knjigah avtorev Clocksin &

Knjiznica prologovih predikatov vsebuje mnozico predikatov, iy
andardnih .nlerpxel&r‘lh in pre: Inikih za prelog niso vgrajer
p( epogres|jivi PIl sorazmerno Pnoslavmh programih in 7\55“
aplikaciah YOiiich s pisana v stancarcnt Sniales te 70 Sesins
pn 1 za razli¢ne interpretene in prevnjmmke

— sistem

Ppri odlozanju
Hedsla«hq sislematiéno pocporo pri-odlodamyt v kompleksnih
odloéitvenih situacijah, kot so ocenejvanje investicij, izbor najustrez-
nejse tehnologije in podobno. Omogoéa hiter in argumentiran izbor
tiste variante, ki najbolj ustreza danim ciljem.

Omenjene programe ko kupite za lasino uporabo, lahko pa se
e za konzultacijo 0z. pomoé pri reSevanju vasega problema z
el el o e programske oprem

Podrobneje opiéimo posamezne produkte Jdboraloma 2a umetno
intehgenco.

IJS PROLOG

Kaj je prolog

Ml »Proqramming in Prokgs Springer Verleg, 194 et Brsko
»Pro ng for Artiicial I
3

ASISTENT 86_
foetaedelin i b ———

orodje za i ucenje
odlo¢itvenih pravil
ROJEVA SE NOVA GENERACIJA

Kot alternativa standardnim statistiénim metodam za razpoznavanje
qgrupiranje vzorcev se je pojaviio strukturno avtomatsko ucenje, kit
na metodah umetne inteligence. Bistvena prechest, ki jo struktumo
avtomatsko uenje nudi, je razumljivost naucenih pravi

NT 86, razt v sodelovanyu s Fallteo za elekirotehniko v
Ljubljani, je sistem za gradnjo odlocitvenih dreves vi znanih
‘primerov. Osnovni postopek Je privzet iz sistema 1D3 in izpopolnjen tako,
da omogo¢a
uporabo nepopolnih podatkov,
uporabo nezanesljivih podatkov,
- obravnavanje zvezmh ambulov

Kasificiranje skupaj im verjetnostnim principom,
viomatsko 12t dobrih wenh primeroy

- binama gradnja odlocitvenih d

e nezancelivih delov odlodivenih dreves.
ASISTENT 86 je implemenizan na osebnem racunalniku IBM-PC (MS
DOS). Sestavijen je 1z treh delov:

- 2za gradnjo odlo€itvenih dreves,

Prolog je jezik t i logiénega programiranja (PROgramming in LOGic) lupina ekspertnega sistema za interpretacijo nauenega znanja
in o poleq 1eaka 1sp v programski jezik za programiranje sistemov - koristni pripomocki za uporabo sistema.
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ASISTENT '8 je preizkusen v sedmih medicinskih aplikacijah, kier je
pri doloéanju diagnoz dosegel ali presegel natancnost zdravnikov speci-
alistov, in v upravljanju industrijskega procesa. Odlocitvena drevesa, ki
jih ASISTENT '86 zgradi, predstavljajo formalizacijo znanja, naucenega s
Pomo&jo podanih primerov. V mehkih domenah, kot so na primer medi-
cina, ekonomija itd., lahko odlocitveno drevo, ki ga zgradi ASISTENT 86,
potrdi dosle) veljavne hipoteze, lahko pa tudi pokaze na nove, dosle)
neznane relacije med objek

Pn Klasiénih ekspertnih

‘poznamo »0zko grlos, ki

C¢unalniska generacija

nastane pri (ormahzacm znanja o dani domeni. Zato je v zadnjem asu
mnogo truda vl ja v 1azvo) sistemov za aviomatsko ucenje, ki
pomagaio suokovmakom premostit tezave in bistveno zmanjgajo potre:
n Cas za formalizacijo znanja. Rezultat takega razvoja je tudi sistem
ASISTENT 86, 1 Kakovostno spada v sam svetovni vh sistemov za
induktivno ucenje.

EXPRO
lupina ekspertnih
sistemov

programski jezik prolog. B mme, o pa nepogresljivi Ze pri razvoju
‘sorazmerno enostavnih pr

Kaj omogoéa in komu je namenjena?

Knjiznica razbremeni uporabnika pisanja ali prepisovanja pogosto upo

rabljanih programskih ntov, saj jih lahko enostavno vkljuéi v svoj

program oz uporablia kot razvojna orodja. Zagetnikom, ki se Sele spopri
ucnih

nava]a na deklarativni jihovem reSevanju. Za
e programerje pomeni prihranek pxenekalexe we rutinskega

dela

Katere predikate vsebuje?

Kuiiznioo sesavls e daiotek: K vastniejo defncie predikatov za
@ delo s seznami kot osnovnim podatkovnim tipom v prologu,

® delo z mnozicami,

@ dodatne aritmeticne operacie,

lfanumeriéne primenjalne operacile,

porabo globalnih Stevcev,

@ podporo vhodno-izhodnih operacii,

@ formatiranje zaslona na terminalih tipa V100,

® wrejanje datotek nepostedno iz interpretera.

© manipuliranje s knjizniénimi datotekami

S katerim interpreterjem ali prevajalnikom jo lahko

Kaj so ekspertni sistemi

Ekspertni sistemi so ratunalni$ki pregrami, realizirani z razliénimi
metodami_umetne inteligence, ki podobno kot ludje - izvedenci
(eksperti) redujejo probleme na svojem

Knjiznica PROLIB je pisana v standardni prologovi sintaksi (Clocksin:
Mellish) in je enostavo prilagodijiva za najrazliénejse interpreterje in
prevajalnike (Poplog, C-Prolog, IJS-Prolog, Arity/Prolog ipd.). Distribuciia
kodo in

podrogju z logi¢nim sklepanjem in uporabo obseznega znanja. Ekspertni
sistemi znajo uporabniku pojasnjevati svoj nacin sklepanja. Cesto so
sposobni sklepati tudi na osnovi nezanesljivih in nepopolnih podatkov.

Struktura ekspertnih sistemov

Ekspertni sistemi so praviloma ses\avllem iztreh modulov: baze znana,
mehanizmov sklepanja in komunikacijske aza znanja vse-
D s telacil med defav In me\ude = senielpiblantils
izbrani aplikacilski domen implementirajo algo-
ritme 7a reSevanie problemov, ko, Ga poklidas neko deisto iz bese sl
pa da izpeliejo nova dejstva iz dejstev, ki so shranjena v bazi znanja.
omogota uporabniku udobno interakcijo s siste-
mom ter vpogled v proces sklepanja. Primerno je obravnavati meha-
e skiepanja in komunikacijski vmesnik kot en modul, ki ga imenu

Jemmo shupia eksperin sistamove ali o Kiako sTupinar

Zakaj lupina ekspertnih sistemov

Lot ja od algoritmov, ki josmisclno saije
baza zmanja odvisna od podzoia aplikacile, algoritmi za uporabo |
ke e 8 v principu neocviens Korsth je 1ore] ravi univerzano
lupino, v katero je enostavno vkljuciti ustrezno, problemsko odvisno bazo

ki pa se seveda mora prilagoditi zahtevanemu formalizmu pred:
Stavitve znanja.

Lupina ekspertnih sistemov EXPRO

knjiZnice
DECMAK I
sistem za pomo¢ pri
odloc¢anju

odlotitvene metodologile DECKMAN je, da izmed moZnih

Namen
poti (variant) hitro, enostavno in argumentirano izberemo tisto, ki najbolj
ta namen smo ‘podprli

s sistemom, ki or

T Gefinicio kaitengen, na osnov katerih se odloam,

- strukturiranje kriterijev v drevo,

- doloCitev pravil, ki opredeljujejo vpliv posameznih kriterijev in njiho-
vih kombinacij na oceno posamezne variante.

Drevo kaiterijev skupaj s pravili predstavija bazo znanja za

- vrednotenje posameznih variant,

- analizo in razlago rezultatov vrednotenja,

- medsebojne primerjave variant,

- rangiranje variant

Kot so:

Lupina EXPRO zahteva predstavitev znanja v obliki dejstev in pravil
oblike »te — poteme. Lupina skibi za pravilno skiepanje in razlago
odlotitev. EXPRO omogo&a odgovore na vprasanje »kakos, . kako pride
preko verige sklepov do dolodenega zakljutka, ter »zakaje, 1. zakaj
potrebuje nek podatek, ki naj mu ga da uporabnik. Tako lupino lahko na
razlicnih_problemskh domenah uporabimo za hitro tvorienje novih
ekspertnih sistemov brez programiranja. Lupina EXPRO je implementi
xana v prologu (IS prolog in C-prolog za racunalnike VAX-11, v razvoju
pa je lupina za IBM PC).

PROLIB I
knjiznica prologovih
predikatov

Kaj je knjiznica prologovih predikatov?

Knjiznica prologovih predikatov PROLIB je zbirka splodno uporabnih
predikatov (procedur), ki v standardnih interpreterji in prevajalnikih za

- izbor najustreznejse tehnologije,
lokacije,
~ ocena poslovnega partnerja

- vrednotenje projektov,
~ izbor najustreznej$e opreme,

Prednosti sistema:

- usklajevanje razlicnih interesov,
- preprosto vnaanje sprememb, ki se pojavijo med postopkom odlo-
Zahja,

~ upostevanje kvalitativnih in netehnicnin oo
- upostevanje nenatannih in nepopolnih po

J
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MICROSOFTOV CODEVIEW

Insekticid za hrog¢e
viSjega razreda

sicer opcij novih Borlandovih prevajalnikov,

bojim pa %, da bodo morali 22 neke) CodeVic
nega Filipovi programerji malo po-

Sruuiats fuh i prev)
Zamdl Jzibbenth infomacs Cece View o

ZIGA TURK

knjiznici 2 Murphyjevimi zakonk,med
dnugim berem, da je programeg, do-
vek, ki svojega Zivlienja po-
pravlja lastne napake. Popravijanje napak v
programih pa je sila mu¢en, dolgotrajen, itera-
tiven postopek, zato 5o si lenuhi spet izmislil
orodia, ki delo poenostavijo. Program, s kate-
progrm, K ne dela, izvajati
za korakom, imenujemo
sdebuggers oo izpisati, spreminjati
ino registrov in pomnilnikih lokacij, tako,
o spzou kontroliramo, aj se dogaja. Dokler
je tudi izvorni program napisan v zbimiku, si s
tem orodjem lahko Se kar nekako pomagamo
@oprav a sam nisem nikoh porblel 7
svgje programe).
pa bi radi Bkah napake v programu, ki
iSiem programskem jeziku, pa
B Riis okl i e b oot &
| qubijo svoj pomen. Res je, da vsak boljsi pre-
ski listing pro-
grama T Zna izpisati relativne naslo-
ve globalnih objektov programa (symbol ta-
ble) & kelo bi se mucil el Gudnimi izpisi,
strojnim jezikom rograma za razhros-
SETuriS. G o= 0 ek prog a al o e
tudi 2 neka) kontrolnimi izpisi. Ce imate Code-
View, se na gornje teZave ne smete vet: izgo-
varatl \opoma izvajate izvorni program in
ne ustreznega a ne strojnega jezika
poh i reba pozmat,program pa. 5 ca po
gi dodelsniega kol PALEI wporaD:
!]au b pol o Microsotov »source de-
Lot i B D a1 b O o
¥, o MiGroaofior i 2l pract:
s(avlyan'w plav njega.

Priprava na razhro$¢evanje

Za iskanje napak na nivoju izvornega bese-
dia jo treba 2 med prevajaniem priptavi
nekatere informacije, s katerimi
potem znal povezati strojno kodo eksekucuske
verzije programa z besedilom v izvorni dat
teki. Glede na iskanje napak se Ze pri prevaja-
1 odloimo 5 eneg od treh malth curpu-
tov prevaal

. Gbicaini ki, ke o napaki
o e e s e e
brez daljSanja oz upocasnitve kode. Pri F77 je
tokoda napake in zpi programskega Sevos
Za iskanje napak popol

povezavo vrstic v izvomi datoteki, naslov (of-
set) v programu in tabela programskih
lov (naslovl in imena podprogramov). Ta na&in
imajo vdelane tudi verzije 3.xx Microsoftovih
pxeva]a]mkav

- Za CodeView je treba pripraviti S sim-
bolno tabelo globalnih spremenljivk, po Klicih
podpmgxanwv pa seslavux $e tabele naslovov

e pri s 28
povezam v knjiznice (a navadno n.hs! testiramo,
shranimo), in tudi dele kode, ki so

eno samo
vrstico (a navadno z INCLUDE vkl)utujemo
deklaracije).
Okna in meniji

Ko je program preveden in povezan na
natin, ki ga potrebuje CodeView, slednjega

lokalnih spremenjivk. poenemo z ustreznimi parametri. Debugger |
1

1l Search View Kun Watch Options Calls Trace! 6ol STATS. e |
e . sta |

o157

0030
o

vord P

sERo

X, 0098
x

cpn (4754:0836)
04

Herd Pte [_edata+B (12D0)3,0000

fedatase (126A)1,0001

Trmainebs (0065)

= File Search View Run HWatch Options Calls Trace! Ge!
§ state.f: =
47610009 EF4EOL e 0157
1 "
AX,003C 1BRO
AXGO3E
ax
2 =
“7eEs001C CruDOIZINY MOV Hord Fte [_edstasE (12003 1,000
' Word Pre (sdatas2 (12CA)1,5001
Woro Pir [_weatasd (12CA)1
Hord Fr (odatass (126A)

ek ot 7EnD

7B 10036 E9RCOG

Notin DEBUG: bol oareih o pro-

gram izpise tudi ime datoteke in Stevilko vrsti-
ce, v kateri je priSlo do napake ter khca(el]e

| podprograma, v katerem je vstica. V pr

‘ gramski datoteki mora zato obstajati Iabela s

Copyright (8) Micresoft Corp 1986 1987
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je interaktiven program: raéunalnik in uporab-
nik sta v intenzivnem kontaktu. S (hdeVlew
LTRUEL delamo na ve& natinov, odvisno od
< | na8 racunalnik zna_preklapliati mslonské
pomnilnike (ali pa je ueba byte fizitno DrepL
sovati drugam) (1) in ali je organizaciia
nega dela zdruzljiva z IBM-PC (2) Pn vseh
hohéka] spodobnih PC kompatibilnezih pro-
gram uporablja dva zaslona (dva tekstna ali
(ekstm+gra{eru) h se zmenjujeta, na na&in,
1). Prvi je namenjen programu

(
Coeview. v drgem tete a8 program, Ce
@ to dopist, sia 1 elam  CodeView
vl dva n navec i ok n scer
programa, ki je psana v |
(@ vislem jeziku, (B) 2Bk, (¢) Kombinach
- obojega, loxe] kot b, kief so vrstice viSjega |
Cepyrignt (O) Hicrosefs Corp 1986, 1937. 411 rignts resarved. jezika ko
% oo programa CodeView,
kamor vpisuiemo ukaze i CodeView pise
odgovore
— »Euvajevo oknoe (watch window), Kier so
zapisani pogoji za prekinitev - ena od posla-
stic CodeView
- registsko okno s spiskom vsebine regi-
SUBFOUTINE | MEAN Ot xMERH) strov procesorja.
STMENSICN 2 (M) 'Manj ves¢ uporabnik bo programu ukazoval
prek menijev, vrste potegni-jih-dol podobno
kot v ASSIST inse kje, s kurzorskimi tipkami

o

arite errer

File Ssarch Vise W batch SOptions

ats.for

€ Calculate the mean (XMEAN) of the N valums in srvay X.

mande ukazemo Micro-
soft prilaga tudi dva ustrezna prekrivata
tipkovnico, enega za XT/AT, drugega za zpol-
njeno IBM tipkovnico s funkcijskimi tipkami
2901aj.
Vet Ton ENbneit Ce nas zaslon ne zna delati z okni, se na
iy mils ekaan 22 CodeView kol na terminalu vstjo
u.kaz\modgovonnanlemmpa ja, ki se sicer
pecs Fied limtacor zapisuje v 4 okna CodeVlew !orea delule z
unalnikom,

15 shovn bele
- m.ruilhvleMPC Pmskuslsemgas?()-x‘l‘
PC-AT, sokolom in gepardom. Samo pri sled-

njem ne dela.

PO evious

(ltmatic var iakles end
hin procoduree) are ret foun :
Xymodutetx i bodate: alE o Osnovni ukazi
XPprocequra. syabol e
CodeView zna vse, kar znajo obiZajni de-
buggerii na nivoju strojnega jezika, tudi na
nivoju izvorne kode: izvajanje VIstico za vrsti-
co, izvajanie do nekega podprograma, vistice
je prekinitvene tocke, izvajanje ce-
lih podprogramov naenkral, pa seveda na-
stavlane. brisani in zacasno onemogeanie
prekinitvenih totk ... Ni pa mogote
ooy reaioci 18 b e o ol
Programa in tam nadaljevati izvajanje.
Medtem ko se tako plazimo po programu,
lahko pogledamo ali spremenimo vsebino
spremenlivk v njihovem naravnem s bk,
pa tudi v obliki Sestnajstitkega, osmisk
Episa ali formata, 1 Ga dolotamo, npr. e
ugotovimo, da smo podprogramu, ki pricakuje
toakd ergment. pemcionn. poduiail -
ger. Prireditveni ukazi so poljubni, dovoljeno
je zatevati, naj bo posle) a=: S‘N(ﬁ%b torej je
vdelan tisti del interpretana za jezik, ki bi
sicer obravnaval prireditvene stavke. Laraze
lahko pigemo v fortranski ali C-jevski sintakst
Spreminjati oz, popravijati je mogote tudi
program. Vdelan je zbiralnik, ki zna v strojni
Jezik spreminjati VIstico za vIstico programa
Ker je treba tako asemblersko krpanje oprav- |
Jjati po vsakem prevajanju, je za trajnejse po-
Pravke malo primerno, |
|

Kiprecedu

»twyatal

PEDH-Nest  FEUESF: evicus

[T
I and watchpeints |
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r
|
| Bonboneki

] LPA PROLOG PROFESSIONAL 1.8

Ze z gomjimi orodji lahko kar zadovoljivo
odknivamo napake, sa) lahko v vsakem trenut
ku zvemo prav vse o stanju v programu. K
steci pa nas nikoli ne zanima vse, teZava je %e,
e nas kar napre) zanima vrednost neke spre
menljvke oz se praskamo po glavi, od ko
hudica kar naenkrat -1 v spremenljivki L Da
bi potrpeZjivo, korak za korakom, skozi zanke
in funkcije izvajali program in ga sprasevali po
1ju, vendarle ne gre. Na i zna namesto nas
paziti CodeView. Cuva) delue na tri nacine.

Najenostavnejsi omogoca, da se v Cuvaje-
vem oknu stalno (. kadar je program preki-

njen) izpisuje vrdnost definiranega izraza, v |

na

m gornjem primeru bi bil 1o kar 1, lahko
bi izpisovali tudi vrednost izraza, fipr. (i
EQ 1) in bi vse v oknu izpisovalo TRUE. in
FALSE.. Poleg enostavnih spremenlivk lahko
spremljamo tudi ve¢ elementov polja, del
pomnilnika
Uporabnejsa od stalnega spremljanja vseb
nie nekega objekia je prekinitvena tocka, ki =
dolocenem pogoju. CodeView
Snloghe 5 Kasitaimi. prokintvenir hocks
imenuje »watchpoint«. Razhroséevalniku uka-
Zemo, naj prekine izvajanje programa, takoj
ko neki 1zraz, npr. zgommji (i .EQ. 1), postane
resnicen.

Podoben je tudi trefji nacin Guvajevega de-
la. CodeView prekine izvajanje programa ta-
ko), ko se vrednost specificiranih spremen-
ljivk oz pomnilnika sprement.

Zelo uporaben je tudi pregled nad dogaja-
njem na skladu, seveda spet s stalisca viSiega
| programskega jezika, ki prek te sirukture pre-

| nasa patametre v podprograme. CodeWiew
zna v vsakem trenutku izpisati, skozi katere

| podprograme in s kakénimi parametri so bili
Klicani, ko smo prili do mesta, ker trenutno
smo. Najpre] torej izpise ime in parametre
trenutnega podprograma, potem pa po vrsti
se podatke o podprogramih, ki smo jih Kicali,
da smo dosegli trenutno pozicijo. Z nekaj pote-
zami z misko lahko potem razis¢emo konkret-
ne vrstice, v katerih so zapisani ustrezni stavki

| CALL

| Tiskalniki, makroukazi .

Noben tak izdelek ni popoln, ¢e od ¢asado |

¢asa ne dovoli kaj natisniti, shraiti... Tako
CodeView dovoli, da izhod preusmerimo (3e)
na datoteko ali tiskalnik, da iz datoteke bere
e, poiste kaksen niz v izvornih datote-
kah ... Ce niti to ni dovol) in bi radi kar med
delom skotili v DOS, editor ali kam drugam,
zna CodeView pognati $e eno kopijo progra-
ma COMMAND. Zal %e pri razhroscevanju
daljgih_programov hudo manjka pomnilnika,
novi COMMAND pa poZre e ta do 200 dodat-
nih kilobytov. Limit 640 K postaja tesnejsi od
tistih 64 K, znotraj katenh smo se drenjali pred
leti
CodeView je vsekakor lahko odlocujoce
orodje, zaradi katerega se odlocimo za delo z
Microsoftovim programskim jezikom in toplo
vam priporoéam, da si na Catliju zavriite vsaj
demonstracijsko disketo. Razhroséevalnik iz-
vorne kode bo gotovo postal (in Ze postaja)
del standardne opreme razvojnih sistemov.
| CodeView je dober vzor in hkrati referenca, s
| Katero bomo lahko primenali druge izdelke

Enkraten vmesni ¢len

do velikih si

1stemov

spremembe, prilagoditve, izbolave sistema
interpreter/compiler. Cena je »profesionalnac
intepreter 295 funtov, prevajalnik 695 funtov.
Seveda je firma pripravijena na razne popuste
paketa (tudi za raziskovalno-vzgojne namene)

ta pove, da

PROLOG

PROFESSIONAL

|4

REFERENCE

je interpreter na prioritetni Listi dostopnosti
V interpreterskem paketu sta dve disketi,

User Guide in Reference Manual Na prvi

disketi je sam interpreter 15, ki podpira tri

| univerzis prevajalnikom DEC- 10,22 satetnika

je zelo razveseljiv program PDE (Pr
Development Environment: Okolje za 1azvoj
programov), ki temelji na oknih in menijih in
| ima vdelan wordstarov zaslonsk editor. Na st
disketi 50 $e primer: programov, ki so zadovo-
| Jjtvo razlozeni v posebnih datotekah REZADM.E
| in »REM« - "/+.." pripombah samih
‘Ti programi o vsi napisani v endarin, 1P
u podobn siaksi.

Na drugi je grafitni
sistem GSX Digial et B podpira

naslednje ukaze - relacije, vselane v LPA
Probog " Professonal‘GDEV,  FILL, LINE

MARK, TEXT, INXY, MODE, GSX Tudi tu

obstajajo praktiéni GSXDEMO in by pri-
meri graficnih stan-

og

DR. DIMITRI] ZRIMSEK

PA Proag Professional L (program-

ske hise Logic Programming Asso
ciates Ltd., London) je morda prvi res-
neji tekmec opevanemu Borlandovernu Tur-
bo Prologu in je namenjen IBM PC in kompati-
bilcem. Rojen je bil maja-juniia 1967 kot, do
sedaj, zadnji v razvojni verigi micto-Prologa,
namenjenega predvsem hisnim mikroracunal-
nikom (0 veraji 3.1 micro-Prologa smo pisali v
prilski Stevilki Mojega mikra). Zadnja verziia
micto-Prokoga 3.1 2@ bla 18M PC Kompai-
ilna.

Paket profesionalnega LPA Prologa ponuja
interpreter in/ali prevajalnik (compiler), As-
sembler code interface in LPA Prolog Profes-
sional C Interface. Slednja omogotata lastne

rogramov, napisanih v
dard.m ‘Sinaks. G3K )0 RAM readentii pro-
2 5GSX o«
% oer Guide prodatavia 2q0dcen opis PDE-
a Moti le to, da sta tako User Guide kot
Referencer Manual napisana za prehodno
verzio 14 in imata oba dodatek sprememb in
obogatier verze 15
v A> viipkamo PDE, se
| po]avn bien o

| LPA PROLOG Professional Interpreter 1.5 - 30
Apr 1997 Coprrght (<) 6T Logio
‘Associates Ltd 64372 Evl, 8190 Num,

| ming
gram Development Environment
1987 Copyright (c) 1967 - Logic
Associates Ltd
| Razpolozljivi pomnilnik, namenjen za evalu-
| acijo (heap/stack). (N) Stevilke, tekstne ne-
manke e felaibien n ga jo mogode spremi-
njati, odvisno od zahtev posameznega
T tem vee Kasneje, LPA rolog Proes-
sional L zatteva 512 KRAM:=. Tako 2 wvod.
nim napisom sledi nalaganje PDE-a. ki Zal
traja minuto in pol Zato pa smo nagrajeni s
oknom, ki rabi pisanju programov, ure-
jevanju in listingom. V prvi vrsti zaslona - okna
Je horizontalni menu
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STATUS menu je na dnu:
T — T T —

‘To pomeni, da deluje PDE recitne ¥ ger.
dardni sintaksi, da
(Comwl P spremeni noprint v print) in da jev
disketnem pogonu B aktualni - direkiorij
»Examplese

Na sliki 3t 1 so prikazani vsi osnovni pull-
down meniji. Nekateri imajo S nadaljnje eno
ali dvostranske pomozne menuje. FILE/OS nas
vodi nazaj v operacijski sistem MSDOS. DRI-
VE spremeni disketni pogon od A do E. Sledi-
jo znani ukazi CHDIR, SAVE, LOAD, RENAME
in ERASE.

LPA Prolog Professional 1.5 je tudi modular-
1o usmerjen, zato o v izboru MODULE mo-
nosti za kreiranje, modificiranje, skratka, ma-

mpunrame s posameznimi moduli v pro-

’l‘xem izbor osnovnega menija DATABASE
omogodi prijazno pisanje in urejevanje lastnih
programov, ki jih z izborom EVALUATE izva-
Jamo, iS¢emo napake, postavljamo Vpla!an]a'
s!ed)mo poleku programa, vse v posel

OTH.ERSIS\’NTAX omogoél interaktivno |

remembo iz STANDARD

SIMPLE i B EDINBURGH in nasprotno. §
CO lahko prosto spreminjamo barve
pasamezruh oken, okvirov, konfiguracijo tip-
kovnice in $e nekaterih parametrov, vse zno-
traj PDE-a.

Dober programer bo delal verjelm brez
PDE-a V standardno sint
A>prolog, v Edinburgh z A>dsc 'Nka] Iahko
uporabimo »switches« - preklope, ki omogo-

file ——module  database

evaluate

others

o

drive

2 module menu

module database

[re

evaluate

others

wodily
enter
renove

wodule

evaluate

others ]

3 database menu
fil database
4
edit
i kil
list

4 evaluate menu

lov razpolozljivega pomniinika. Na primer.
A>prolog /T48 /N2 /C2
da je 48 K tekstnega pomnilnika, 2 K za
Stevilke in Htart v inverznem nadinu (émo na |

€ajo individualno prilagajanje posameznih de- ‘
|
|

belem).
Vaeh preldopy jo rinsjst /B (ufer), /2
(e\mluacua 300 64 1) /F (mme - okin 1
azsiritvene datoteke), /T
(Yeksl4do$4k/mmp1.|er 128K) itd. Z njimiin |
dodatnima Asembler Code Interface za inter-

{ preler in Prolog C Interface za pxsw]almk i

e deloma napisan v je:
Rl g o e e
'morda totka prednosti (za izkuSenega progra-
merja) pred Borlandovirr Turbo Prologom
Podpora trelrsint naredi pa je goto-
vo druga totka v prid LPA Prologu (tudi za
zatetnika na podrotju deklarativnega - opis-
Togar~ programizane)
EXIT O lahko lahko kadarkoli Zpusimo
Prol lng in se vmemo v MSDOS, iz
EXIT naza) v Prolog L5, Zaotra probgoncte
programa pa lahko izvajamo MSDOS-ove uka-
28 2 1elacio EXEC.
command.com” (*/c" DATE) _ret)
i il s i
Control W abrovi zadne uporabeno okno
Prologa 1.

ey je dokaj obsiren, pribliz-
1o 500 strani, namenjen tako m(erpxe(ersh kot
completald gt Fiat
Sinlaiuena nares, obéimo pa vee vdslane
relacije (preko 120). V dodatkih se poglobi v
konﬁgnuacuske preoblikovalne — moZnosti
zaslonski editor 2 Wordstarovimi kon- |
!mlmml ukazi, sporotila napak, pragmati¢ne |
zakonitosti za 2 progrmiane, zbimik in C in- |
terface ter GSX
Kijub relativni orsenm pa Reference Ma-

in Logic, Prentice- |
— Conlon T, (1985) Start Problem-solving |
with  micro-PROLOG, ~ Addison-Wesley |

- Berk A A, (1985): micro-PROLOG and |
Artificial Intelligence, Collins
Za uvod in nadaljevanje v Edinburgh sintak- |
si je 3e vedno »biblijac:
- Clocksin W. F., Mellish C. S, (1987 - tret-
ja lzdaja)

file wodule

5 others menu

query
spypolnts

file wodule database

evaluate

Slika I: Osnovni meniji vrste pull-down

in Prolog, Spi -Verlag,
New York
Osnovni pojmi za resevanje problemov s

nutno v slovensZini $e nimamo literature
o prologu, se pa Ze slisi Selestenje listov priha-
Jajoce literature dmnatlh avtorj ev
Smo zapi
d pxedmavl;a LPA mm?robq 31na htnm
avnih mlinékihe solidno uéno osnovo in pod-

tudi navzgor do velikih (mainframe) sistemov.
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DOMACA PAMET

® C 64: Ustni inteligen¢ni testi

mi z 20 in veE bloki S0 posneti v enem samem
bloku

Program sestavija Sest inteligenrin to-
stov, predelanih za C 64. Vsak hip je na voljo
podatek kollko tesa vam S0 ostane 2a r
zato so rezultati testov popolnoma
Pred vsakim skupkom nalog je
navodilo za resevanje z nazornim 1
Cas preugevanja navodil ni omejen in zato si
morete med posamicnimi testi privosCiti ne-
omejen premor. Med delom se lahko vracate
K nalogam, ki ste jih ze resili in po zelji
popravite prvotni odgovor. Program na kon-
cu izraéuna in prikaze orientacijsko vrednost
vasega inteligenénega koliénika. Uporabljeni
so dvakrat poveani znaki in sicer v dveh
razli¢icah ~ v latinici in cirilici, kar omogoca
povsem sprosteno branja, Dotzina pEoore-
uéno na kasetl e vet ko£0 K.
Inlovmac] jan Petrovié, Njegoseva
4, 34000 Kngu]"lc, tel. (034) 61-168.

® Atari ST: Znanstveno
matematiéni grafi

s

j m in magnetnim me-
aker je napisan deloma v stroj-
nem jeziku ®eloma v basicu.

Informacije: lvan Cvetkovié, ul. Andre Du-
niskog 17, 16000 Leskovac, tel. (016) 43-710.

©® C64/128: Matematika za
osnovnosolce

dijem). Lo

Program je pisan v basicu in je preprost za
uporabo. Zasnovan je tako, da obsega nekaj
vsebin (zaslonov). S pritiskom na dolocene
tipke izbiramo racunske operacije.

Vsebina programa: ~ sestevanje, odsteva-

pca kjerkoli v RAM. Listing v zbirniku ni na

vollo;Motna tudl zamenjave 28 ol lgor ol |
Informacije: Jovan Flora,

20314 Banatiks Novo Selo, tel 019 e

® C 128: Program zdravstvene
evidence

Program PZE 3.0 omogoca uporabo podat-
kovne baze tiso¢ bolnikov (ime, priimek, na-
slov, spol, datum rojstva, troje bolezni, Sifri-
ranih po mednarodni Klasifikaciji, tevilka
kartona). Vsak hip lahko poiscete katerikoli
statistiéni podatek, povezan z zdravstveno
evidenco (npr. koliko je med moskimi ali zen-
skimi iz obéine obolelih za 728.4, tj. ohlap-

daljsi od 15 to-
mmmmnm

Program SCIENTIFIC GRAPH (verzija 1.1)
je namenjen za graficni prikaz rezultatov
ananetvenega (matematicnege) dele. Zelo jo
primeren tudi kot g podatke,
ih obdelujemo s programamlmmn kalkula-
torji (razne posebne funkciie). Za silo je z
njim mot izdelovati poslovne grafe, vendar
njegove moznosti na tem podroéju niso kdo-
v kako velike. Program in rutine za risanje

isani v pascalu in vse skupaj zasede
Pibizno 6 K.

Informacije: san.u s«:.mqovlt Ome

Masica 1072, 71000 S¢ 0, tel. (071) 644-

@ PC: Tiskanje ¢rtne kode

Programi so namenien kediranem zpisu
podatkov,

B 2a mimen ne posatke ja najprimernsa
&rtna koda INTERLEAVE 2 of 5, v kateri lahko
Endireimo pollubnb Hevilo podatier Tiskana
na poloznice, nalepke itd., omogoca hiter
vnos podatkov s &italcem, izognemo se dol-

koncu dneva naredi obraéun in prikaze sta-
nje zalog, skupni prihodek ter druge parame-
ire po 20i uporabnika (primerno za prodajo
na sejmi

nformaci: Mate] Srben, Einspleleriova
5,61000 uum-n-. tel. (061) 324-661, int. 339
(dopoldne) in 340-859 (popoldne).

©® Amstrad CPC: Loadmaker

Jev prodaje ne

nostjo
Opcije: 1. Splosni register 2. Reg. po Stevil-
k. Kartona 3. Reg. po starosti 4. Register po
5. Reg. po obolenju 6. Reg. po kraju
Brvalisca 7. Reg, po dentitets 8. Reg. po s0c-
alnem statusu. Obstajajo e opcije, s katerimi
program upravija sistemske moznosti, kakrs-
ne so npr. backup, inicializacija, brisanje da-
toteke, izpis podatkov, stanje pomnilnika.

baz). Program PZE 30 cela s 1
(broj baz je neomejen). Program je primeren
O Phresbeone ustanove in sdraviake, ki 2ol
jo izpopolniti svoje deio in zmanjsati vpliv
birokracije. Za delo potrebujete C 128 z di-

nje, mnozenje in deljenje; ~ kombinacije se-
Stevanja in odstevanja, mnoZenja in sesteva-
nja, mnozenja in odstevanja; — delienje z
ostankom, razstavljanje Stevil na faktorje; —
sedtovanje, odétevanje in mnotenje vrsie

; kalkulator, oblikova-

«]e pongona

P med delom deli pohvale v slogu
Dobro racunas, Zasluzis si pohvalo, za odlic-
ro resiier pa viljutl kraiko glasbeno totko

reSevanju domatih nalog ucencu po-

maga pri nasiednilh operacjan:  osnovne
matematicne operacije; — ulomki; — potence,
iskanje idealnega steviia.

Inforr rmaclie: Edmond Krushe, Peruikove
9, 41090 Zag

® C-64: Debugger

Program rabi za vzporedno izvrsitev stroj- |

nih programov in prikaz vseh stanj registrov
na zaslonu. Poleg teg jo moé prek tipkownl
ce spremeniti stanj registra ali

sketno enoto in
Informacije: 4M Softw b Pies-
#ié, Jurija Gagarina 1971143, 1570 Novr Be-
‘ograd, tel. (011) 157-647.

® Amstrad CPC 464: Turbobase

To je prva baza podatkov, ki je za omenjeni
raéunalnik napisana v nasem jeziku. Prepro-
sta je za delo in $e zlasti prijazna do zacetni-
ka. Moznosti: oblikovanje baze, vnos podat-
kov, brisanje, spreminjanje podatkov, spro-
stitev pomnilnika za nove podatke, pregled
podatkov, formatiranje podatkov in izpis s
tiskalnikom.

Program je napisan v nacinu 2 z 80 znaki v
vrsti. Obstaja moZnost spremembe kontrasta
&rk in ozadja. Za zastito pred morebitnimi
nepoklicanimi je vdelano geslo. Program je
dolg 20 K. precstal del pomnilnika pa jo
predviden za vnos podatko

Informacie: omputerbox Software, Dimi-
trovijeva 6, 41000 Zlgnb, tel. (041) 510-296.

® Sinclair QL: Program S.A.M.

bita Kake Zastavice in taKo neposreano vpi-
vati na nadalinji potek programa. Izhod v
basic zagotovite s pritiskom na RUN/STOP.
Program na zaslonu izpise zbirniski ukaz, ki
ga racunalnik ta hip izvrsuje, pod njim pa
naslednji ukaz. S spremembo registra PC je

a véita-
vln]a Upcmha je skumo oroprosta, eploh
treba obvladati strojnega programiranja (ne
potrstujete nit znanj basica). Proprosto
e podatke o programu, ki ga
rom nla np b irioran{sam sestailring oA
/anje. Vse je posneto brez glave (he-

) “Se zlasti uemkovuo je veu-vame

sam iz-

podobnih programov za commodore
trum. Snemanije tece v treh hitrostih. Progra-

ukazov in vrata-
e programa.

ram je v celoti napisan v strojnem jezi-

ku i |n je dolg 1800 bytov. Dela neodvisno od

ica v ROM, iz jedra (kernala) pa uporablja

‘samo rutino za preiskovanje tipkovnice. Kori-

stil bo tako zacetnikom pri ucenju strojnega

Program S.AM. (Stati¢na analiza makro-
elementov) je namenjen staticni analizi pro-
storskih konstrukcij, sestavljenih iz niza rav-
ninskih okvirov (makroelementov), ki so med
seboj povezani z aksialno popolnoma togimi
stropnimi plodéami. V analizi makroelemen-
tov so uporabljene razne vrste konénih ele-
mentov, tj. gredni elementi, gredni elementi
na elastiénih tleh in gredni elementi s togimi
deli. Prostorsko konstrukcijo je mo¢ obteZiti
s horizontalno statiéno obremenitvijo (veter |
in seizmiéna obremenitev, dologena z meto-
do statiéne

jezika kot izkusenim pri iska-
nju napak in analiziranju programa. Program
posliem v obliki datoteke ali kot strojni pro-

ram, ki se véita neposredno na delovno lo-
kacijo. Naslov programa je lahko po Zelji ku-

Program je Koristen predvsem za statiéne
izracune standardnin stanovanjskih in po-
g terih se ponavijajo ge-
ometrijska enak! zidovi  odprinami all okvi-
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ri. V pripravi je enak program za IBM PC

kompatilne raéunalnike.
Informacije: Zoran Despot, Proleterskih

brigada 230/a, 41000 Zagreb, tel. (041) 510-
0.

® ZX Spectrum 48 K: Hex monitor

formiranje in urejanje baze

=

in informiranje.

‘ezaver je sestavjen iz besedilnika in po-
datkov 0 medsebojnih razmerjih, tako da v
bistvu tvori koncen metricni prostor z moz-
nostmi vseh relacij, i jih pozna taksen pro-
stor (npr. sinonimije v bibliotekarstvu). Doku-
je poljubne vsebine in gle-

Program omogoga listanje strojnih progra-
mov v izvorni kodi, prikazani v sesma.snsk.
obliki. Vsak hip je na zaslonu prik:
Bytov. Ukazl, K [ pozna programs ¢ « lsta:
nje vsebine zaslona; M — nastavitev novega
naslova za listanje; C — kopiranje vsebine
zaslona s tiskalnikom; E  brisanje programa
(izhod). Ce zelite listati ROM, na vprasanje
ADRESA LISTANJA? odtipkate 0 in pritisnete

Program je izjemno kratek (vsega 1600 by-
tov) in je shranjen od naslova 62000 dalje.

Informacije: Proteus Software, Dejan De-
dié, llije Strelje L1/43, 16000 Leskovac, tel.
(016)

| ® C64:3D Statistic

Program je namenjen izratunavanju pro-
centnega racuna in grafiénemu trodimenzi-
onalnemu prikazu dobljenih podatkov na za-
slonu visoke loéljivosti. Hkrati je mo¢ prika-
zati najvec do deset podatkov.

Program pozna devet ukazov: T ~ spre-
memba besedila; P ~ izpis s tiskalnikom; | —
sprememba barve v &b tehniki; C — menjava
barve ozadja in tocke; L - véitavanje podat-
kov, shranjenih na traku; S ~ shranjevanje
podatkov na trak, nakar po ponovnem.nala-
ganju na zaslonu takoj dobimo graficni pri-
Kaz. Drugi ukezi so RESET. RESTART in

rogram je napisan v Simon's Basicu in
P ase

Informacije: Butrovski, Krlezin

Guoed 16, 41000 Za anr-h ol 0 275130

® [BMPC:PCB&PC

~ Ratunalnisko naértovanje tiskanih vezij
~ od ideje do realizacij
- od naérta sheme do filmov in tiskanih
vezij!
gtetovaina e st
~ svetujemo sof
Z pomagamo pri izbii hardvera.
~ Tegaji za uporabo
= Turbfplacal
= dBase M pius
- Lotus

Z RoRD i
|nuusm|ske aplikacije
— Unikatna izdelava elektronike in tehno-
Ioskega snmera
LT (Studentska organiza-
eua Gudake .nmk-), Cesta 27. aprila 31, PP
, 61000 Ljubljana, tel. (061) 374-021 ali

® PC: Avtomatizacija kartotek

Progrem je namenjen za aviomatizaciio
Kartotek v knjiznicah, skladiscih, zdravstve-
nih ustanovah it napisan pa Jo.v okvira
sistema dBASE Ill. Sestavljajo ga trije samo-
stojni moduli: formiranje in ureianje tezavra,

de na izredne odiike dBASE il ponuja Siroke
moznosti. Modul za informirane je pravo sin-
tetiéno (al statstiéno) porotilo oziroma ana-
liticen prikaz dokumentov, dobljenih z dise-

minacio,
Indeksiranje dokumentov je opravijeno ta-
koj po vnosu oziroma pozneje z besedami
govornega jezika. Program bo seveda »govo-
ril« vse jezike, ¢e se malo potrudimo in z
modulom za urejanje tezavra poskrbimo za
sinonime besed oziroma izrazoy
In!ormacue Ljubomir Mllohvlc tel. (011)
'32.

® ZX spectrum: Teko¢i raun, 3D
grafika

Prvi program je temeljito predelan in izbolj-
$an avtorjev izvirni program, nagrajen na na-
tecaju za najboljsi racunainiski program Ra-
dia Velika Gorica 1986. leta. Omogoca popol-
no obdelavo tekoega ratuna z ZX spectru-
mom 48 K in tiskalnikom, ki podpira ukaz
COPY. Podatki za vnos: datum izdaje in valu-
tacije teka, vsota, vplacila/izplagila, opi
vilka &eka. Druge znatilnosti: 11 opcij za
iskanje, izpis na zaslonu (datumske razlike,
Stevilo podatkov na zaslonu, listanje, preska-
kovanie). Po izpisu na zaslon z ukazom Copy
tiskamo v enem od dveh nacinov. S poseb-
nim programom ragunamo obresti. Kapacite-
ta: 560 podatkov. Stirje natini dela s kaseto-
fonom. Programu so prilozena navodila in
(eslru primer.
3D grafika prostorsko prikaze
mnkcue ene ali dveh spremenljivk. Pisan je v
basicu in strojnem jeziku. Ima 12 opcil: 5 za
delo z matrikami vrednosti, 3 za programira-
nje funkcij, 4 za natin risanja. Risbo lahko
centriramo, dodajamo robove ali besedilo, jo
izpisemo ali posnamemo na kaseto. Priloze-
na so podrobna navodila in testni primer.
Tudi ta program je predelava in izboljsava
nagrajenega programa.

Informacije: Nenad Vrgog, dipl. ing., Beo-
gradska 26, 54000 Osijek, tol. (364) 53461,

® ZX spectrum: CW Morse 4

Program je namenjen uenju Morsove abe-
cede oziroma vodenju tecaja radiotelegrafije
in je izboljana verzija starejsega programa,
ki je nastajal v nasi kameni dobi racunalni-
S in ki je na prvem natecaju nekdanje
je Bit dobil drugo nagrado (kaseto s staro
jo v nekaterih trgovinah $e prodajajo).
Program omogoda izbiro razlicnih nacinov
tipkania in sprejemanja Morsovih znakov in
ponuija veliko opcij; iz tega obsirnega progra-

| ma je nastala skrajsana verzija, ki se imenuje

CW  generator. Oba programa zagotavijata
Popoinoma samostojno ali skupinsko ucenje
in oddajanie Morsovin znakov direkino iz a-
&un:

ngram LPRINT CCITT2 pa omogo¢a ti-
skanje na teleprinterju v Baudotovi kodi
CCITT 8t. 2 z vsemi moznimi hitrostmi do 300
baudov. Izhod za tiskanie je prek kanala #3 z
basicovim ukazom LPRINT in LLIST. Vkljuéu-
je tudi vse razpolozljive kontrolne znake za

in zdruzljive tele-
printerje. Kot izhodni vmesnik je predviden
Interface 1 prek ene od vticnic za omrezje
(network; OUT 21.,N) in prekiopnega tranzi-
storja ali releja v sprejemnem kablu stroja
Preizkusena je tudi druga verzija, ki deluje
brez Interfacea 1 — samo prek kanala zvoéni-
ka (BEEP) in z dodatkom preprostega vezja iz
dveh tranzistorjev, ki ga vdelamo v spectrum
ob viicnici EAR

Informacije: Dusan Lumbar, YU3MT, Prus-
nlkov-l 61000 Ljubljana-Sentvid, tel. (061)

o C 64: Dva programa s podro&ja
mikrobiologije

Prvi program je namerijen za delo v mikro-
bioloskih laboratorijih in omogoca hitro in
zanesljivo identifikacijo enterobakterij. Inter-
pretira rezultate niza biokemicnin testov in
tako  najvecjo verjetnostjo doloca vrsto (vr-
ste) enterobakterij. Mozna je uporaba skraj-
sanega ali podaljsanega niza, morebitne na-
pake pri vnosu podatkov pa je mo¢ preprosto
popravijati.

gi program omogoca zasledovanje re-

zultatoy mikrobiologkih analz. Viiuguje for:
miranje_datoteke s 0 2500 zlogi, ki
vsebujejo pet aetninih o) (provemiorca:
datum, vrsta vzorca, izvid). Opcile: pregledo-
vanje datoteke, iskanje po enem polju ali veé
poljih hkrati, sortiranje in azuriranje datote-
ke. Oba programa sta na kaseti, prilozena so
navodila.

Informaci Ante Jakica 6,
78000 B-n]-lukl, thy (un) 39-165.

® Amiga: IS$¢emo pri¢esko

Program je idealen za vse modne frizerje,
saj je pisan za racunalnik z odliéno grafiko. Z
video kamero snemamo glavo in jo z digitali-
zatorjem slike prenesemo na zasion, nakar jo
obdelujemo s programom. Odstranimo lase
in na plesasto glavo natikamo priceske, do-
kler ne najdemo prave. Program je napisan v
basicu in je shranjen na dveh disketah.

Informacije: Adi Tinji¢, Sienjak E-4, 75000
Tuzla, tel. (075) 235-666. |

® PC: PC-JUS, sistem za popoln
izkoristek YU znakov |

Ce imate IBM PC ali kak kompatibilec, ste

gotovo ze imeli tezave s posebnimi YU znaki

nasi znaki vdelani v video kartico in
tiskalnik, toda v tem primeru ste izgubili moz-
nost uporabjati originaine ASCII znake (npr.

. [.1. (. }). Ponujamo vam sistem, s katerim
boste mogli tako na zaslonu kot s tiskalni- |
kom uporabljati tako standardne ASCIl znake

kot YU znake. PC-JUS omogoca uporabo YU
znakov tudi v DOS (sortiranje po abecedi in
azbuki, nazivi datotek, direktorijev in disket)
in v raznih programskih paketin (dBASE, 1-2-
3, WS itd)

PC-JUS spreminja generator znakov na vi-
deo kartici in vpisuje nove znake na vaso
tipkovnico. Programska podpora je na diske-
ti's podrobnimi opisi vseh datotek, navodil za
uporabo in Stevilnimi primeri. Za delovne or-
ukvarjajo s proizvodnjo,
montazo ali kako drugo obliko distribucije
IBM PC ter kompatibilcev, predvidevamo
moznost odkupa pravic za razpecavanje si-
stema PC-JUS.

Informacije in demonstracija: MIPRO, llica |
211 41000 Zagreb, tel. (041) 713-299. ‘
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Jure Spiler: Osebni
racunalnik, samozalozba,
cena 11 b()ﬂm

MATEVZ KMET
ot kaze, postajajo osebni ra-
cunalniki vse bolj popularni
tudi pri nas. Po dveh knjigah

o njih v srbohrvascini (ABC PC in
1BM PC Uvod u rad, DOS, BASIC),
sta izsli tudi dve v slovenscini. To
2.6 in Osebni
racunalnik aviorja Jureta Spilerja
Kot sv00 knjigo o Basicu, ki jo bral-
i verjetno poznajo, je tudi novi knji-
giizdalv lo2bi. OCitno je tak
macin izdajanja racunalniskin knjig
pri_nas Se vedno najhitrejsi, najza-
nesiivejsi in ne nazadnje tudi naj-
bal donosen za avtoria.

V oktobrski Stevilki MM je bila ob-
javljena recenzija knjige IBM PC in
primerjave najveckrat

‘e se ne more odlociti, kaj naj

kupi
Knjiga. Osebni racunalnik je na-

skega postopka kot avtorja

Naslednje poglavie je namenjeno

najbolj - razsirjenemu - urejevainiku

racunalnike,
WordStaru. Ta del je napisan zelo
dobro. Uporabnika nauéi uporablia-
ti veliko vecino ukazov, na koncu
vsakega dela so ukazi na hitro po-
novljeni, skratka ~ izredno upora-
ben priroénik za delo s tem progra-
mom. Enako lahko recemo tudi za
poglavie o programu Lotus 1-2-3.
Tako imamo v st knjigi kratka pri-
ronika za najbolj uporabliana pro-
grama za osebne racunalnike, kar je
se posebej primerno za tiste, ki se
Sele uvajajo v delo z osebnim racu-
nalnikom.

Iz koncepta knjige, namenjene za-
¢etnikom, malce izstopa poglavie o
komunikacijskem _programu Ker-
mit. Tezko je verjeti, da se bo bralec,
Ki mu avtor v knjigi priporoca, naj
mu_ program instalira
strokovnjak, ukvarial s komunikaci-
jo med racunainiki. Prostor, ki je v
kniigi namenjen temu program
bilo verjetno pametneje izKoristiti za
kaj drugega.

V knjigi pogresam tudi indeksno
kazalo, Kar bi olajsalo_iskanje poj-
mav, ki nas zanimajo. Sicer je celo-
ton wis v redu,

keiige. Taje ljub difaio n-
flac 7810 visok (1,500 ciny in mi-
i 2 e donaria (9000 8y o
knjigo 1BM PC kupec dobi veé. Na-
kup knjige je tore] smiselen pred-
vsem za tiste, imajo namena
prevec poglabljati v racunalnik, am-
pak predvsem uporabljati_progra-
e eplsari 4 Poclal o pro-
gramih WordSta 23
SVl tn a0 o shemiu vetine to
kih uporabnikov, za druge pa pome-
nita koristen uvod v predelovanje
obsirnejsin navodil

ES

Vojislav Misi¢: IBM PC/AT/XT
V 25 LEKCJAH. Izdala in
tiskala Tehni¢ka knjiga,
geograd 1987. Cena: 8500

lin,

JONAS ZNIDARSIC

tniku. Naj-

prej ga nauci pognati racunalnik.
u pojasni osnovne pojme o r

nainiski oprem

D

skicami). Ti ukazi zadostujejo le za
najenostavnejse_operacije, kot so
formatiranje disket, pregledovanje
direktorijev in presnemavanje dato-
tek. Dije se avtor ne spusca in dru-
gih ukazov (razen nekaj dodatnih
ukazov za delo z disketniki v dodat-
ku) niti ne omeni, kar je $koda, saj
bo uporabnik popoin zacetnik e pr-
vih nekaj ur dela. Ce smo pri knjigi
IBM PC grajali graficno opremo,
¢es da 5o strani preveé zbite in da
naslovi ter podnaslou niso dobro
treba pri knjigi Osebni r

Eanal rimomi o je oblika se
slabsa. Ukazi DOS-a 50 sicer na po-
sebnih straneh, vendar so_premalo
Ioceni od ostalega teksta. Ce zelimo
le na hitro poiskati neki ukaz, nam
to vzame kar nekaj asa. K izgubi
¢asa pripomore tudi tisk, ki ni naj
boljsi, kar pa je bolj napaka tiskar-
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aj vas naslov knjige ne zave-
nikakrsen e

AT. Vrhu tega je knjiga pisana stro-
kovno in obsirno. 220 strani vas bo
2a nekaj ¢asa posadilo v naslonjac,
pod pogojem seved:

peten lastnik kaksnega PC/XT/AT.
Izkusenim PC frajeriem bo knjiga
popolnoma odvec, saj boleha za ti-
piéno_boleznijo prvih tovrstnih del
na nasem trgu: ukvarja se s presiro-
kim podrocjem. To pa navsezadnje
sploh ni avtoriev problem, ampak
problem politike pri izdajanju take
literature,

Vojislav Misi¢ je svoje delo opra-
vil dovolj spretno, da mu nimamo
velko oditat, Lo na renutke so cio-

u zazdi, da je v besedilo stlacil
prev ves, ar Jo ol pri roki - tipi-
cen primer jo programcek, napisan

ju. ki ga najdemo na koncu se-
dernaiste lekcie, posvecens arere

VONISLAV MESIC

IBM PC/AT/XT
U 25 LEKCLIA

valnikom besedil. Programcek Steje
érke v poljubnem besedilu in izpise
njihove_relativne gostote. Kaksno
2vezo ima to z WordStarom ali Mi-
crosoftovim Wordom, mi ni jasno.
njiga se zaenja z neizbezno
2godovino standarda PC in nadaliu-
prek zeleznine PC do operaci
skega sistema. V' drugem delu se
ukvarja z raznimi vrstami uporabne-
ga softvera, s poglaviem,
posvecenim AT Kompatibilcem. Av-
tor z AT-jem oitno nima veliko iz-
kusenj, zato se z njim ne ukvarja
prav dosti. Prav tu se mu v besedilo
prikrade nekaj napak, na primer ti-
sta 0 vzrokih za omejeno zdruziji-
vost med PC in AT disketnimi enota-

mi.
Posebej gre pohvaliti_avtorjevo
razlago dejstev. Knjiga e pisana po-

ljudno, tako da z razumevanjem ne
i smeil imet tezav i najbol 28
keknjend neteh

POATXT v_petindvaisetin
Iekcl;zh Je knjiga, ki bo nedvomno
nasla pot do braicev. saj je dovolj
obsirna, da se zdi vredna svojega
denarja.

Dusan Petkovi¢: MALI
LEKSIKON
MIKRORACUNARSKIH
IZRAZA. Zaloznik: Savremena
administracija, Beograd 1987.
Cena: 6000 din.

prvacili, brez taksnega Koristnega
priroénika, pa tudi nas Racunainiski
slovarcek e moéno zaostaja za so-
rodnimi deli z drugih jezikovnih po-
rocij
Oglejmo si nekaj primerov, ki ka-
zejo. kako novi leksikon raziaga:in
preganja anglicizirani racunalniski
zargon (ki ga skusamo, 2al prepoca-
si, trebiti tudi v nasem urednistvy)
Prav nasi redni_sodelavci radi
uporabljajo besedo clock. V sio-
varéku je raziozeno, da je to éasov-
ik (ura). Easovnk reainog vreme-
na (ura realnega
impulsa (generator impuizov) ok
(v pomenu urnega signala) in takt
racunara (takt racunainika). V leksi-
kalnem delu bomo izraz nasli pod
Kok, ker nas.aytor napoti h geslu
geslo je potem
PR £ enumit el b
sedila in Stevilnimi puscicami (ka-
zalkami), ki napotijo k drugim razlo-
m.

Za token avior ni po il iskal do-
macega izraza. Raziozi takole: »V
splosnem pomenu token oznacuje
vsako besedo enega teksta, tj. niz
znakov med dvema mejnikoma (na-
vadno razmik). Vsako ponavijanje
iste besede je obravnavano kot n
token, tako da stevilo tokenov hkrati
daje tudi skupno Stevilo besed ene-
gateksta. V racunalnistvu token po-
meniosnovno velikost_leksikaine
analize.« In e tokenizacija: »Posto-
ek v basicu, s Katerim vsak pro-
gram v Sifrirani obliki shranimo v
pomnilnik. Vsi_programski u

in jih v tej obliki shrani
tokenizacije je varcevanje s pomnil-
nikom.«

Tako je pojasnjenih vet kot 1300
izrazov, pri tem sakemu do-
dana angleska beseda (zato v sio-
varskem delu anglesko-srbohrvaski
slovarcek ni_potreben). Nekateri
izrazi niso neposredno _opisani
temvee nas pustica napoti k sinoni-
mu ali k okviru pojmov, v katerem je
iskani izaz. Prvi stavek opisa je n

esce definicija izraza, v nadalje-
vanju pa je obsirnejse pojasnilo. Ve-
&ina pojmov je ilustrirana s prime-
rom iz mikroracunalniske tehnike,
edtem Ko 50 izrazi, ki so v zvezi s

VILKO NOVAK

o Leksikonu racunalniskin
izrazov, ki ga je lani izdala
Vjesnikova press _agencija

(Moj mikro, oktober 1986), je zdaj
tudi na srbohrvaskem jezikovnem
podrotju na voljo tovrstno delo, ne-
u, ven-

nejse (leksikalnemu delu so dodani
anglesko-srbohrvaski, nemsko-sr-

rvaski in_srbohrvasko-nemski
slovaréki). Knjiga se uspesno upira
tudi inflaciji (zagrebska je bila pred
natanko letom dni samo za nekaj
drobiza cenejSa), za kar gre zasluga
predvsem racunalniski _pripravi
stavka, ki pa je Kijub printerskemu
izpisu pregleden in Gitljiv. Tako smo
2da) samo Se Slovenci, ki smo sicer
v uvajanju_domacega izrazoslovia

feziki. pojasnjeni s primeri iz basica
Nekaj temelinin izrazov je povrh ra-
zlozenih vizualno, bodisi z risbami
bodisi s tabelami

Mali feksikon mikroracunalniskin
izrazov vsekakor ni samo Koristen
prirocnik za vse tiste, ki
poklicno bodisi ljubiteljsko ukvarja-
o 2 racunalnistvom, temved ima t

di izobrazevalen pomen. povrh pa
prispeva k dvigu jezikovne kulture.




Novo iz uvoza

Phillip R. Robinson: USING
TURBO PROLOG. Cena.
22.721 din. Herbert Schildt:
ADVANCED TURBO

Tenth St, Berkeley, California
94710, USA. Prodaja:
Miladinska knjiga, Ljubljana.

vprasaniih odlogili za prvo varianto, si
poicite Klasiéno edinburko izpe-
janko prologa in kupite The Art of
Piolog (Stering, Shapiro; MIT Press
40500 din; ocena: odiiéno —
thmgntnfllihonge s

ot ste nemara ze slisali, je turbo
rolog hiter in prijazen, vendar se kar
prece] razlkuje od standardnih iz
vedb jezika ki se namerava pri
Uenit dela v B At Skt
nasati na intuicijo in ze pozna osnove

CRT JAKHEL

atanéni bralci jih revij vedo,
ind po dolg

spancu odiodi poslreti ¢ kar
Temi novimi turbo-jezi asicu in
i pravzaprav ne kate' razpraviati -
izvedbi ustrezata stan ma
G iovan, programi 5o hitr, okolje pa
je prijazno. Prologa ne moremo od-
praviti kar tako.

“avanced
TURBO PROLOG
Version11

jezika, se lahko
i se bodo morali prebiti

Ker jezik nima kopice naprej dolo-
éenin pkazov, procedur In funkei K

se jih morali zapomniti ob uéenju
pascaia,inlo skladnja res enostavna,

giénega pisan programov. Ne Zana-
e, da boste scasoma Ze razu-
pe. K s vam ob prebi
ranju zazdijo nejasn, Nam bi
o ai G Siaprimentrali s
Brepommavanjem naraviin Jezikov. v
drugi knjigi. boste_ugotavijali, zakaj
neki je Herbert Schildt v primeru X'
postavil rez (cut, ) ravno tja in ne tja,
urejeno zn:
nje prologa. Kupi 7 Da, e st
b Sopokiegs satainie

Tu - v novem odstavku - se sreca-

ota ora v
dpanih hoeen Zapolnit sami
Posiodiea dejstva. da sta knjigi napisa-
la razliéna avtorja. Advanced Turt
0 razvesali mikromane, ki im
o sicer ves jasro le tega
w6 ovate. Iname. BraKIENG
Uporabit, Schilt se pregieda Ul naci-
o lskania resile, skspertnin siste-

Obrobno, a vedno

imenuje- botike, st
mo umetna inteligenca in ga nihée ne 92 ucenja, logike, negotovosti in psi-
7ha natanko doloéit. o doigo casa  holoskin usinkov Ul loti z zavihanimi

veljalo za domeno_razsvetljenih aka-
Je prineslo zate-
fabe Ut in de-

Spro.
Gap> veolh. shapareai s, o
spodbudil nove raziskave. Borlandovi
fezii o po datinci namenjeni »jud-
. Philippe Kahn p:
S <k et o bo roki naita
2 plavati s tokom.

G si megleno predstaviate, kaj naj

bi bila Ul, in vas tovrstni ekspe

Kolcka) Zanimalo, s vam odpira vee
- oo 16 e

nespomo_viad:
Japonskom pa protog. Friveamimo, da
ste se lotil slednjega. Ste atik-
~filozof ali oncum- mm Dosvetns za.
deve? Zelite 0 dologeno, lo-
Gitno zaokrotend izvedbo jecika sa-
Thega il vas zanima predvsenm. ke 56
da z njim izvesti? Ce ste se ob obeh

rokami in s Kladivom v roki, vnedar ob
nobenem primeru ne umanjka teore-
tena razlaga, Tako podajanie snovi 0
najboliée, aku

. Koo
Ga probyjal skoe zadnja poglavia Art of

Lan Bamnes: dBASE
DEMYSTIFIED:
APPLICATIONS AND
SOLUTIONS TO REAL
PROBLEMS. Cena: 31.304 din
Zaloznik: McGraw-Hill, 1221
Avenue of the Americas, New
York, NY 10020, USA. Prodaja
Miadinska knjiga, Ljubljana.

inée ne vprasa, kako naj s kon-
trolnimi_strukturami_oblikuje
mejeno_iterativno zanko —
znagiino vprasanje
Jooenmienke = paslou 14 prmi
avtor DD. Iz njg
Rowi racunainkari naucl, luko bodo
i svoje cil il to-
wrstnih priro¢nikov pa, Kako je treba

Barnes posveti prvih trideset strani

ni_ uporabnih_ drobnjarij: izpisovanje

jov, delo z nizi, oblikovanje z
shinow; odsimnjerarie dvojnih za
Sov, iskanje po podatkovni bazi, pre-
oblikovanje podatkovne strukture, pi-
0 za okroznice v WS, pi-
oblikovanje
menujev za doma narejene programe.
Na naslednjih sto straneh avtor sestavi

t razstavi menjen
obdelavi podatkov o strankah pojub-
ne firme. Za posladek: sezna
i dEase it tabeta ASCIL S10-
var uporabljenin pojmov in indeks.

2

£
H
H

Lan Barnes dela za svetovaino druz-
bo Microtrend in predava o dBas ll v
San Diegu. Posledice: besedilo je ra-
2umljivo. Programi so_temeljto ko-
mentirani. Vsebina je dobro izbrana.
knige 2o ne nameravate uporab
a Solanje svojih kadrov,
st prav vsa ot ternsid prirotnik
ali kot darilo za prijate-
fa-programeria.
Edino, kar bi natanénomu bralcu
e to. da

morda ne
aior veeskoz! pnuduvz ahumil oo
azliénimi

ne bo jo
Il, toda tisti, ki uzivajo s lil+, utegnejo
zavihati

le, ¢e se v dBase znajdete
brez tezav, to pisete programe, prire-
jene prav posebnim zoljam, ai o ice-
te sistematicen prirocnik za I+

o 36 radi uéito o Gelu,pa ste abua-h
nad akademsko literaturo, ée so v:
zahteve bizy povpreénim Cdmaiste,
stranke i ipd.) in ¢e se mislite
e raca, 20in Logisti-
xa $e vedno drzati dBase. V tem pri-

vse sistemske_informacije o

ummn.

pregledno ur
S Razaicie na soradne terhe in
tan€nejéa_ pojasnila. Je tudi dovolj

eden najveciin guruiev za IBM PC
kompatibilne racunalnike. Poleg clan-

rijin napisal nekaj knjig
disk doktorja, nekaj_ kratkin progra-
mov, ki 50 znani pod imenum Norton
Utilfies, preprost in silno grob test

hitrosti za PC-je, na koncu pa Se ~disk
optimizer-, ki je sposoben disk tako
optimizirati, da na nje stane

prav i,V Wladinad kg v iblani
bilo v zadnjem casu m
kuom kn,ngn o kater iker
e o vse. kar si more
progvamuv Seieiveget: o osebnem &
Pite 0 PG, XT, AT in PC-jr
Skupal 2. pregledno opozaria na ra-
zlike med njimi. Prva poglavia so
svetena hardveru in osnovam arhitek-
ture PC-ja, toliko, da i ustvarimo mi-
selni model stroja. o katerem bo v na-
daljevanju tekla-beseda. Sledijo raz-
meroma splosno, skoraj enciklopedic-
no pisana poglavia o osnovah videa
(MDA, CGA, isko in tipkovnic
Gsrecini del knjige se ukvaria 2 vaela.
no programsko opremo (BIOS. DOS
do 30)udi graik. Kict podrogra-
silo opisani in pregiedno
Tabelaricno zorant 2 vsemi noanim
inahodnimi argurent; Cisto na kon-
Gu uti kako Kice operaciskega siste
ma vkljuéiti v basic ali C. V dodatkih se
Gotakne S kiminikov napray (device
driverie), Sestnajstiske aritmetike() in
nabora znakoy
Knjiga zares

sa podati prav
PCjih,

vendar 2al na 400 straneh ni bilo do-
ol prosiors 2. kel vel, bot shralent
in vecinoma manj k
Vogm. Har pike s DS Yochnicat Re:
rence. Mestoma se informacije v origi-
nalni literaturi in Nortonovi priredbi
celo razlikujejo. Primerov je malo ali
(vseh skupaj morda za 100 vrstic);
Ker pride do naloge, ki i tako trivial-
na kot zapisati znak na zaslon, pa ugo-

prekinitvenin rutinah. Nekaj
nega prostora bi Peter Nor
B2 b1 izpuséal pokroviteske na-
svete o tem. kdaj uporabiti sistemsko
funkcijo in kdaj i v pomnilnik,
kako pognati linker ali makro zbir-
k. Knigabiprece] pridoble Se bi
iz pogosto citiranih =his own Norton
prepisal kaken daljsi

P Zastati tuci pohvale. Predvsem jo
Gobro povezana

komeletna in zato NOWA Z4.
DOVOLJIVA za programerja, ki b

A s i orooramakih ezt

m. Ce

za druge racunalnike (James: An Ex-
pert Guide 1o the Spectrum,

Advanced
mann: Atari ST

QL User Guide, Brueck-

Prolog, boste znali
steme in slovenske vmesnike za po-
datkovne sisteme. Cez nekaj let — ce

0 le ne bo pregloboko po-
{onilo ~bo tovistno znanje redno ve
Kot danes umet 3
Ce imate bolj akadoms ke ambicije, se
boste po prebiranju pozemskega Ad-
vanced... laze lotili suhoparnejse in
boli abstraktne literature.

o opozorio:edina bistvens azka
med nigama 23 o proes 11
1.0 (tudi to je sam
Borand ne oglasule ks Evame) v
tem, da 1.1 zajema tudi orodja - tool-
box. prilczena to izvedbi razvojnega
sstorma. Kupiti? Do, veekakorl

Peter Norton:
PROGRAMMER'S GUIDE TO
THE IBM PC; Penguin ISBN
0-14-087-144-6, 20 USS$.

ZIGA TURK

eter Norton je, vsaj tako se zdi
po silni prisotnosti tega imena
v mikroracunalniskem tisku,

i, da bo za tiste, ki bi radi imeli earlija
na tako tesni uzdi kot svoj
miinéek, treba poiskati kaksno drugo
Kniig

prejénii

0.
Peter Norton je napisal knjigo za
~normalne= programerje. Zasvojen-

cev je na PC-jih relativno maio in temu
je prilagojen tudi nivo te (in podobnih)
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PREDELAVA KASETOFONA ZA ATARI 800 XL

Vec programov
na eni kaseti

KRESIMIR VEDRIS

aj bodo lastniki atarija 800

XL e tako zadovolini s svo-

jim strojem, gotovo ne mo-
spregledati neke velike po-

— delo s kaseto je za-
mudno. Iz tega izvirata dve tezavi
pn snemanju nalaganju
rograma porabimo prece) ¢asa (-

za podatke (sli
a 1) ta v iti Kovinski Kapic, med-
tem ko je brisalna glava namesgena
posebej. Poleg dvojnega preklopr
K sta vrisani tevili 1 in 2 oznadu-
bodo¢a kan:
Kanal 1 ensk amuumemu anals,

Gidoi5m
oo malo dajih programov. Prve
tezave, tj. potasnosti, ne bomo resi-
dokier ne bo kdo napisal kako-
Yostnega turbo programa s hitrosto
Pat pa
fako drugo {2avo zslo eisgantno
in proprosto retimo.

2" majhno hardversko predelavo
Atarijevega_kasetofona XC 12 ali
modela 1010, ki jo
i

wdio kasete in torej spravimo
ra-

. Pri_tem ohranimo_popolno

uZljivost s starimi zapisi.

jevi kasetofoni, kot najbrz ve-

poslej nanjo_dvakrat veé prog,
mov.
dn

ste, imajo dve glavi: mono za brisa-
nje prejsnjih zapisov in stereo za
snemanje ter reprodukcijo podat-
kov oziroma programov. Stereo gla

manjsih

va je sestavijena iz dveh

reproduc
ra. Kissin! atar Ahmn]u]o progra-

kanalu, drugi ka-
el parabi 22 |xbol15nn]e 2voka (npr.

/0, ki se je bomo
pnlmhuwmn nmn on dvoini pre-

svoje pro-
grame. 'S tom Kanalom ohranimo
2druzljivost s starimi zapisi.

o b procetan lazje znasli,
objavljamo montazni skici vsega
sklopa pred predelavo in po njej (sli-
ka 2 in slika 3). Najprej z glave A
snamemo mikrofonski Kabel in sicer
tistega s spodnji dveh kontaktov in
s tiskane ploseice (pozneje ga lahko
po Zelji uporabimo). Potem sname-
mo Se mikrofonski kabel z gornjin
dveh kentaldov glave A vendar

ke
na Kontaktih, Potem odkiopimo sa-
mo eno 2ico — ni vazno katero —
glave za brisanje (glava B). Na ohis-
Je_kasetofona montiramo dvojni
preklopnik (slika 4) in sicer na bocni
levi strani (tako da je fizitno v sredi-
ni med glavama in spojem na tiskani
0 Preklopnik  vdelate

spodnjem ohigja, da pozneje
ne bi imeli teZav z odpiranjem kase-

Na glavi A morate kratko spojiti
leva kontakta, gornjega in spodnje-
ga, potem pa ju spojimo z mikrofon-
skim kablom, ki je bil prej vezan na
levi_ gorniji kontakt glave A. Drugi
kabel v istem oklepu povezemo s
srednjim izvodom prekiopnika ene
sekcije, medtem ko krajna izvoda

klopnik in
oklepni 1mlkwl°ﬂsk¥) kabel oziroma
bomo uporabill e obstojecega. Na

A, gornjega in spodnjega. Tam, kjer
je prikijucek na gornji kontakt, bo

audio glava

jova 22
Podatks

brisaina
glava

Slika 1

na audio
t > ojatevainik

€— istosmerna,
napetost

i P

Slika 4

Doste wan! 1, na sl polots) druge
ki 3

sekcile_prekiopnika pa po si
PrKIUEH S0 Glavo 8. Vel Kabl:
z glavo A morajo b
oklepni_(mikrofonski), za one na
glavi B pa o ni nujno. Predelave je s

Preden kasetofon zaprete, po
montazni skici (slika 3) Se soioat
preverie vse povezave. potem
pride na visto preverjanjo. N6 bojte
se, nié hudega se ne bo zgodilo, Ge
ste kak vod napacno povezali! Na
pre] poskusite na kanalu 1 posnet
enega od starih zapisov. Ce n
8lo, poskusite na kanalu 2, potem
pa Se enkrat preglejte vse spoje. Ce

ite
najprej karkoli na kanalu 1, potem
nakanalu 2 nato pa posnernit oba
zapisa. Ce ste vse prav zve
Sta oba zapisa pravilna.

fonom morate paziti na neko malen-

prejsnjim snema-
njom, brisaing glava i aktvna. Zato
morate Zeliene programe najrel

posneti na kanalu 1 in Sele
Ko prevert, il 50 vsi apiet prav:
o posnet, lahko snemate Se na

kanal

P el s setofoni XC 12 véita-
vanje prog ni pov-
m 2aneRVo: it 56 bodil akt:
T 22 4000"al 3500 s bo
vdelane pasivne komponente (kon-
denzatorji in yporniki) s prevelikimi
tolerancami. Ce imate take tezave,
si preprosto pomagate tako, da za-
eniato n sam uponik. Uparik &
28 slka 5)ima vrednost 330 kil
mov in zato ga morate Samenion =
Po-

GLAva B GLAVA A GLAVA B qLAvA A
L
L
4
R
I
.
L o
e Whodlatod 18 ausio istosmerna vhodiizhod
podatkov  ojaevainik napetost atkov
Slika 2 Slika 3

44 Moj mikro

28
330 kiloohmov

R

slikas
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Kincopoménio: = s, N1 = o
najnoy

NN
NP = mvl
aincvers progra

AMIGH:P. 1 Alota Bigc. O, Drenca 71,
51000 Rijoka, (051) 618-462.
24 BREZHI

procesorja Z8001 al 26001

001 22w in domace revie
Barte Do i To 41210 avak

IRATSOFT - 800 programov za_spectrum,
Brezplacen
13,41000.

MALI OGLAST

Katalog, Dario Viez, Prosenikova | JANSOFT - ZX SPECTRUM - kot vedno
3 T6245

1500 PROGRAMOV 2a spectrum v 115 raz-

apogns e e ichooa s
o sel Jansoft, Kozinova 11,
ST o, o o SD18. 16208

ah iz

UM
e ke el g e, g

e talog
i sk o AR soft, vomm ot Tostion olana
i) 22 110

el (061

410l18.11320 Velika

Plana, (026) 51-189.

CPC 6128: nomska navoila za angledka i fal

janska. Miran Juriaveié, 65281 Spodnja Idrija

157, (065) 76427, p0 20, ur

SPECTRUM 48128 K: NI Predrag Kneevi,

Solunska 9. 23000 Zrenjanin, (023) 63-465.
LML) 1. N

ZX SPECTRUM 8 K 5  Kempstonaim vmsri-

pr

(max, RIV. foo) j samo 2500 inarev.
BASF, son

an
sena treh kompletov je 6800 din (8,000
ain

Najnoveii
programi Brezplacen katalg. Exspes
22 ol oavid Soner-

gurncie
inska pot 17, 61231 Livbljana-
ot Yol o 1827 609

DUGASOFT A28 sta i o progrs-
mi 2 raéunainia!
o i i3 zmw»wsad u
021) 330:237 2 2voni

ograme.
= cena enega Kompleta na domac kasetl

vam petdeset najbolgin iger messca novembra, razvrstene v St
1000 din + kaseta + pt

ke b 1
Mercenary.

"
ena dveh kompletov jo 4300 din (5.500 Jase
(Mna ‘Combat Schodi

Play it Again Sam, Centurion, Joe Blade, Duke, The Last
Komplet R: Regenade (Imagine), Levaihan (3 x 48 K),
vid, Rapid Fie, Motos, Prohibition, ATV Simulator, They Stole a Million (100 K).

ission, Duet,
o]

2 C 54  kasellonam, Nksanda Pajnai
Saca ko 23528, 1000 Beo
15 25 ro Assler v 201 Macro
Assemblr. Kesmr et SUica 101, 54000
Osijek,(054) 44-329.
IR NI 11020 P 28 originaino
Kaseto. Neméka navodila za angledka. Kristijan
Pezic, Zagrevatka 5, 56221 Nustar, (056)

PO $128: P CPM 28 in A Ford. Dario
Pamukovic. Staréeviceva 4, 56000 Vinke
5: P Jomo Fotar “Gor.
Cerouo 31, 65211 Kojsko, (065
SPECTRUM: . i 22 . e,

1198 in St Kompiors 401008

ko S, 4 docomm 30 11000 oo

o 01644701
ATARI XL, XE: | NI P, U, L, sodelovanie. Sata
Stiepanovic, Omiadinska 2 d, 32240 Lucani
032) 816-130.
C64:disketni P. Marko Stifanc, Forica3, 52220

M 48 K. casooon nordnende,

Kermptano mosni. 153 in re

vSe novo, zamenjam 2a C im ki

tofonom in NN Dejan Velickovt, Palrsa Lu.
84, 18000 i, (018) 321

MSX: 1, U. Mirko Verhunec, 64254 Kropa 3.

SINCLAIR

PACKA
soft

Vedno trudi za vas. Snemamo

Sports, Leaderboard Goll, Metro Gross,
Imamo vse novejse programe in bogato iz
0 posebej za vas zbranih programov:
Sim. letenja: Strike F. Harrer, Top Gun,
A

hav, 1o Je,
Arkadne igre: Bomb Jack 2, Spy vs. Spy 2.
Foud, Jail Break, Saboteur 2, Nemesis,
Ankadne pust; Cop Out, Exgle’s Net Sa
s Shor Gt s,

v o, 201 S, s,

Karate: Bruce Lee, Kung F

Narocite brzgacen g et
Zadovolstvoll BASF

nasiov:Packa of, Ob Ploku L

Uibran o 061 45358

u

Narol n nomace na naso: P

100

s pah koncleor Jo 11100 do
1450 d) i oden brezplacen a k-
Conah jo. vitea tuc pod

ompi . £
e (P

Verzie, ki vam jih mi pont

aut
a5 15, Seopicar . ol g

njems, o 1 racocet o

bl e, Coumc M. Sa Sl G .Sy, Psar Uina Pt
os Nebia,

Faniasy.
Catch 23 (Martech), The Big
ced Out, AMaze, Black Magick (U. S.

rogrami, ki i viite, so na vihu vseh angleSkin top s, ali pa bodo tam Sele nasledr mesec!

v njih 6i0 enostavno vnesemo.

St paechons 6. 15 o cone o
Pl T | e e e A e
" Magdic, 15000 Sabac, tel. (015) 24-772. To74
Cene malih oglasov

. c.rm navadnih malih ogl-wv (brez okvira in slike):
10 besed: 6000

e nadaljna beseda: 450 din

Pri teh oglasih ni razlike v ceni za objavo v eni ali v obeh jezikovnih izdajah.
besede, tudi oznake modelov, naslov oglasevalca itd.

Obratunavamo vse
® Cena oglssov v rubri Menjam:
~ do 10 besed: 6000 d
~ saka nadalina beseda

450 di
Fri tovrstnih oglasih uporabl]a]be Ze vpeljane kratice, da bi bila cena kar naj-

anjsa.
« ‘Cona poudarjenih oglasov (v okviru):

- 1/10 (en cm viSine v enem smlpcu. priblizno 15 besed): 8000 din (samo

slovenska ali samo srbohrvaska izdaja)

2o (obe izdai): 9000 din

® Sprejem malih oglasov:

Male oglase sprejemamo izkljuéno po posti do vkljuéno 10. v mesecu pred izidom
C&al Mali oglasi za Moj mikro, Titova
Ljubljana. Po tem datumu ne moremo ve¢ upostevati preklicev oziroma po-

ime, primek, ulica in i s postno
ot TIOC

nove Stevilke na naslov P Delo,
pravov.

Oglas mora imeti ini e
evilko. Ne objavjamo poviéno napisanih nasiovov k
Giniceva 41a, 41000 2agre in podabno.

Obvezno upoitevaite:

boste storili, bomo oglas objavi
ceni. ~ Vsi oglasi so tiskani z enako veli
{slke trke itd) ne moremo upolteval

realno porabljenega prostora.

Za vse dodatne informacije oziroma dogovore in reklamacile glede plagila

klIbl(e telefonsko Stevilko (061) 315-366, int. 26-85.

Navedite, v kateri izdaji naj bo oglas objavijen. Ce tega ne
cbeh zdeleh n ga tud cbragunali po usirezni

imi zn:
tevati. Ce bo vugm; akvlvl veq

te paé morali dopladati razlikc. Ne moremo tudi upostev
kratkega besedila v prevelikem okviru! Skratka, obracun in plailo sta odvisna od

61000

‘SOFTWSRE CLUB,

2ela (mesini sk,
od narocene

zelje po objavi

Moj mikro 45,



M SOFTWARE! SPECTRUMOVCI!

ineje Samo 1200 din

(komplet) + kaseta (1100). Rok dobave 1 dan.

Komplet Moj mi

Kompt 73 Exlon e, o Fire, Moo, Renegad, G, Al Evouion avatan (3
rogram), Prohibition, Wizball, ATV Simulator

Kmplel 72 Rl Mironaut 1 Hades Nebu, Ctch 2, Blac Mag, Space Ol Fiemn
red, Down t0 Earth, Sar Swallow, Cosmic, Falcon Armagedoon, Death Wi

Nov komplet prao e
demozAn G amossvas
ramano n ensSoy aste:Cara 500
dnomil s poinrs ot Gotrs
3 e kS, Pt 55
Va8, b (0o, S 3

Tans
SABLINIOR Demrtale pragwrrie
pectuma 2K ima sl ONOFF n

Starbuster, Flash Gordon, Metroross. Gauetron. Ramon Rodriguee Tea Coorts Walle
Kool oy Sy {hic Ancs) Bublr, Stk Forc 45, GhstyGange, WaioBros

o Boring Swords of rons.Gretl Pogo. Taanta LiAlen
s, m-w-v\ock el Express Aider, Brainache,
Cresdbanger 5 m Maones, Silcon War,Sor, Tremor, ey A
abolie igre by oo Nosfrats, v are Ko P, G, Spsd King
1842, SF Cobra, me Undtm,Gres Excae,
ot e 9:Goone, g Troo T o ase,Top Gun, Afeologis,
" Super Soccr Supet Gyl Dontey Knng MalnCvm Golfimagi

ibolke g 10 Fis 3. Logond Contious 5 p - BMX Simulsor Ka
arer. omb Jack 2, Eagles

Fout
oraniosew, e Todorouca 1335 103 Secqred e (01155295

068

SPECTRUM KOMPLETI! Naojie e v kompleth of 129 programov ako narcite n
samo 1200 din + kaseta i PTT. e 1 dan. Kaliteta programov in posnetkov

jameen;
e 41 3 Urdu, 1962, 0, WA, Stloe-Cobr, . lcups, Lght Frce St Hawk
jne igre 2: Rambo, Commando, Ghost Goblins, Green Beret, Starisiike 2, Moon Patrol
e a1 1 Panetstor, Seranol,Acads,Cyvé, Phons i Moon Gsta,
ek programi: Side Show, Fuckman, Fuck Fuck, S6x MISSGn, Diva Sex.
orine vetin: Explading Fis 1+2. Ve ar Kung Fu S Comat, Shaoim hose Ko Fu

g ki Mon st Dy, 2, Pt o Y O 0 . B
all

ri: Decathion, Supertest, Mateh Point, Tenis, Goll,Ping Pong, Odbojka, Super Brat
mulace lteya: Top Gun, Tomahaw, Dambusters, Spite 4, Ac, Sy Fox. 5. F. Harr

m, oo irke: Supe Cycl,T. T Racer: Nightrmar Rl Po Posiion Spoed King 2. Enduro
Monopol ecadam unpe oo, Sptin nagesck Pt Pkl

o Coloss Ches £ P Coers. Supes Chems 38 g o o

ol ol e . ik, Popay. Zoro:Beny KL Brace Loe 34ba Di 00, Ghaust

ekt oo koleto dobis tuchrazlata v, Ko nrate programe, obvezno
oudarite za »specirume. Miroslay Petrovic,Zaplaniska 3 11000 Beograd (011) 472-420. 1068

omplt 71 Road Runer ol 2 Raider James Bond 007, | ot e T

reat Guriangs. 3 OC, Bsmarc, Doad or Alve. 061) 5

Kot 6 GunRuer Wonder Sy o st Mag s, Horardhe uck Wl | SoEKIRUMONCI program 506 T o

i Deac (4 program " Gadg 1800, Brezpacen kataog u.\osmm ot
faron,Ouare Soga Mut gh oAtk

Gajevica 419, 34000 Kraguivac. Te
5381
FALCON SOFTWAREIE komplet 1100, posa-

[?
KATALOG 87 2 opsom 250 uporenis oo
gramov na 20 siraneh = 1000 din. Denar
o_prvem. naroci. Zseetohom
brezplaéna pomot
Tgbran program v -paketi- 2 2 raz-
nen.nmw osnovnimi navodi
40 glasbenih @ 10 emuiator) @ 20 &ah, @
Ve 30

ogiénin @ 30 akciskih @ 30 druzab

pomne 20 dn. & B Wi Sos, | e o o e
Amuqeddu K 47: Prohibition, Wmm! e A0 bochom: & 41 maciaiat e
AT

o o ¥ | 38 T e ¢ 53 7a0 amar 18 30
2 o Sm:;yf, e Sl 110 S T e £ s + 5

slnmm rogramiza secium 123 m

041)692-

SRPANSOF e program v knmplehh
ali posamezno. Katalog brezplacen. Japar

V. Kokovéek 31 A, 61231 Crnuée,tl xosnm

512

- Uemo se angidtine
s
ARG T ramas 5 uausmu«

LASTNIKI SPECTRUMOV, POZOR!
Aot am 0 ot v poef e

Kol 05, Selon, canzs
sh, Falcon

Renegade.
i s 80w 110, B

Hiran ped, Arbaereva 8, 62250 P, tl
(062)772.926. Té457

COMMODORE

mi v kompletin_Vsak komplet vsebaje 50

Race. Amiga in nasiedniih 40 pro-
gramov Konpiet Aano . ean iy
B
Soraeien e e
Gonakomplta e 100 . Ge s vee

i Komplete. dobite popust tako. da fe ce-
a za vse tri Komplete 3000 din. V 1o ceno.
i programi, dokumentacia. na-

PECTRUM KOMPLETIN aitepictiostn 20 ugadn caah aroite ol ra-
veie programe za 2X spectrum. Cena kompleta je samo 1200 din @ in PTT. Kvalteta
programa e zajamena rok dobave 1 dan.
4 Exclon Wbl Renegade, Lavathan (@ p). Wybrid Rai Fie. Molos, G-Man. Alen
Evolution, Prohibition, ATV Simula

3 amn Cosmic, Sar Swallow. Dow o Earth. el Mironaut

Magic, Spac man Fred

Road Runnr. Th L1 ORI, w2 Gutanon3 D0 Ridr Bismarck, DeadOr
ive,

1 Ten i Challeng, Stca, O Destructo,Misson i s, Tempeo Tror, XEN
oco Survors, The g, Shadows,of Mordor. Game Ove

15, Wik Race: Gosa Noska Nockar Bowis. Voidrumner. Kt

) Towra The Duck. Gun Runner, Wonder Boy
ind Head, Mag Max, Wolfan.
oma Gl F 15 Stk gl Paabo, st 2
.5: S0 vs Spy 2. Bubblrs, Ske Frce SAS. Swords o Bane. Kk Bowng
aceut 3. Indoor Sprs Nemaas T Wanetk Sonel ronce e
ovski komple: 14 g

atelog
Jovan Dakic, Goce Delceva 2137, 11080 Zemun. te. (011) 602-106. Tor9

SPEKTRUMONCH, poruiano v nsslc ugodnost, 4 I drugod e bose el 1 Vs
programi so brez kakrinekol zaséite! ... 2. S kompleti dobite brezplaéno poke in

Jasetesojoaien

5. Nizke. et stane 1 180
din'! 6 Super popusti (v oklepajih so cene za igre lwncun-nb posinnon aseo) 2
I

COMMODORE - vabi vse.
lainke CS4 L secionch . jola
25abole disetne uporabne programe
navodil.

- diskelne gre

ceno. Vsi programi m
sosel ok & racunaini, Janein
Zarko Mrusic. pp 2

ST Opaa Te (o e

ASTOR (Al stars original. Novo ime za

ompltenalnovefh kastnh ge
i

il Cedomr Kinar, Masenn prizz 14
41020 Zagreb, tl 525-463. 6438

 Velko abir nerature nnavodiiaa C-64
CAl na verz

jas podprogramo za elo s Co
vim tiskalniki in celotnimi kvaltetno tiska-
nimi n vezanimi navolll (SH n sovensko)
zainteresiranim ponuja Kiub Sirok

AMIGA 500, prodam. Tel (061) 23.605, zve-
cor. ez

p
var (Kar i, o dobite). Ob prvem naroci-

Kiub 2 vsemi ugodnostmi. i vam ih ponu-
24, 66102

nagie, M_Cvitkovica 202 rafevo,
el (071) 659-256. 5613

ODAM G4, dskotr 1, kasetolon n
e o o o 106

CLUB M&M! Procajamo najnoveiée
najvalietneiée kasete n disketne progra-
m ramov + kaseta + %0

ot
din_ Presnemavamo direktno preko racu:
nalnika, imamo moinost nastavive glave
Kasetofona

da brezplacen. CLUB MAM
hamsberg. Liblanska 13,1310 Abmecs
tel. (061) 861-1

UPORABM rancvfe o (dk asee)
oL posnenc, garincte el

hmmu. Katalog el (061) 266:011
90)

16.000 din (30.000 din') Naroite po el (015) 20.740 .. (015)

ac Smianic, NSM, B Tia 75. 6000 Sabac. Komples &1 do &

o v priingh o mm 3 pnsnme 100 din (1 prsmu) a atalog! G0 25 10 boma, el
Renegade, Prohitition, Oriental Hero,

Jod prie. Wiaoll R g Mol Lovihan -5 Koyt 5, xoon, Do

1), Baty, Down to Eath, Facon, Utima Rato, Star Swallow.

e185: Road Runner 116, Doc ad or Alie, Satcom,

oy Rder,reman FredOr. Desiucto Esimtor cer. Kot Zynaps,

ar Zone, Temple of Terror, Bond 007, XEN, Voidruner, Micronout 1, Game.

Rt (076, 20740, (016)20740. . NenadSrifanic NS, 083

IGA, programe in lteraturo prodam aii
e Tor o 14700

\M RESET C:64 v serjah Informack
oo o8 Pt mamen o

o4l Komper smustoner etema 1

ACE. Fihter Piot. S 7 Harrr. Toma-

e Top G P Fou 162 (- 202
ovs. Figt Simuiaton 2.5 %0

Kamplet  asets - 2000 iz navoos

200 g tompi st

ieenja 2 Komplt sorini vesén |

Tud i Kompit han e T v

de 30, 61420 Trbovlje, tel. (061) 22-068

H

2A G54 noaltetneie igre. Kaseta. O
Robert Cene.

sk lusiran fataog
Tomaj 110, 66210 Setar 208

46 Moj mikro




ol Rl

500 v MoBwe o Mo M.

o e . 0699127 (40 119 b

tram, Podmark 12, Sempeter 65290, SR
Siovenija

AMICA 64! Simboléne cene. pregrinjala

C 64— DISKETNI PROGRAMI
drat

alga:
jeva2,63000Celie. (063) 21621 16301

programi = 10~ 150020 ~800 din. Emest
Forétnarie Razlagova 29
el (062) 20396

‘COMMODORE 64128 Najool uporabi:
programi n igre na disket n Kasef; Naroci-

tefaton! P St Siga 5 470
Tovac 6255

AMIGA
LIS in najcenesi softver 2a v ra-
maink g, uporab program ke
Hotna menva Narole senam. Vikor

Krantec. Lakuseva 58, 41260 Sesy
" st

POEENI Velka s programor sh vt Exc
sres. S0 programor 150 i

100 D St Fmpa vinica
TSRO T (01) 85040 14

AMIGA - el v dugoav Imamo: Wor-

Perfect, Wizawrite, eg

o nmacie v o 04812575
poldne ali na, naslovu

Krali 11,42300 Cakovec.

»,

AMIGA
NAJCENEJS1 in najooli programi za am.
0. Beatan ao! Gorcan
Rendiceva31. 41000 Za

COMMODORE 16, +4: siovenski prevod:

velikega prroénika Uvod v basic. informa-
Cesta na Lenivec 2,
o

cie mag.D. Mainic,
86210 Sezana

S5, ponua dema creatr 31 Prpravie

MEGA SOFT - Samo pri nas lahko
Tanowsh geragoenc supa Aaseam 22

mo in. Ce dvomite, ali so_ programi
Painove poveie.ar st vidl 8¢ pri ko ro-
grame, kot so: Special Agent, Armagedon Man.

NRCS

PROGRAMI vseh st diskkaseta, imamo
o1 ol e YU Seckers Ne
verjamete’ Se! Mina Mund:
Daimatinova 2 taribor,_tel
iy

a soft. Piite nam. Viadanovi
11773, 58000 Spit.

NRCS

NI LAZ, da sodelujem s 15 (petnaistimi)

- lgre, uporabni programi,
Kasela. disketa. teratura. brezplacen Kat

imam programe prej Kot vsi (kaseta-dis; D':“" ek oo 38, 61000 L’“W‘""
o vt 10 wporaonh o, | 4, 814057 S
Dok g C o (o 0131 53 leSkuDN tel [0902&1052 st NM

vam za com
i pialddy rogan St STRovERradike.
1 Program « dsfet - 300 di. Dens Mz
T 30 e 8 68520 Poro

AMIGA 7

SOFT &/

e 062131130 la 22 sazomos pr
branju oglas:

Kombinranom ranh st glatbe, sl

njem besedia .. Seveda vse 1o ne i bila

prava stvar, e bi vam S.CS_skupal s pro-

‘gramom ns ponudil tudi preko 50 sik zna
nih

nliteraturo za
amgo, Prav akovam samo m ahko ponudmo program 5o aroc. PO tea. sved. S

seiko vl pro
grafiko in nszme Grapmicat Oeux Pan. D Pan. P (4086t

22 Jasbo. Delon usc Sumxl

Za anim: elux

g0l Program oz ek in 22 dkets

Natanéna navodila na dveh listih_ Druge

informaci po el (01927 18 lpasion
€54 Veselnoea 1115000 Sabac

ZAD: e Draw. Byname GAD. kot tuh rograme 22 oboelaw teksi, baze posaon
namizno 2birko,

i naveca b igr (M- Madness. Delnder o Growr, Soad) O3

specialn popusti. V vseh cenah so ze viacunane diskete. lahko pa cowe e codo daninh
rogamau in ket 2a katalog posie 500 cin 1 rasior M aiakove. Zupanova 4. 41000
1323912

1069

&
PR

sERv\sx ob delavnikih od 8-12. in 17,20

PECTRUM:

raine polc

smosoror i
i

12117 - 20

ob sobolah 812, popravia. izdeiava naprav, |
1. otrosni materia, diskete, iteratura, storite, nasvet, rezplaéni katalogi a

COMMODORE
ralne poiice

rolobno pero

Centronicsov vmesnik 2a tiskalnik

Esrom programair
Brisalec ep
oo pero

P.NP. ROM (predelani ROM)
Razdiritev pomninika 16-48 K (60)

Razbtes pomninka 124 Mo a ki ez cinoja.enotamo, T0S  prom:

2a tiskainik
todel za jumbo.

eset lipka

deotaudo kabe za monior

AR ST 26052011040
u - anglesko.

ZAGY SOFT
COMMODORE 64, AMIGA

2AGY SOFT
COMMODORE 54 AMIGA

vam tudi v tem mesecu ponuja veliko nainoveisih in najalitetneisih iger za
oo 64 AMIGON!
Vse igre. ki bomo navedi. res imamo i jih damo v oglas Sele potem. ko smo jih dobil in
preizkusii

. kise
e nabaviate
Thai Pan in

i in
niso iz8le al prispele v Jugoslavio! Ker e takih primerov vse veC. paci

upce!
€efvam j takini prvar dovol s e 50 vam odvet superpocen. a0 posnes Koot ker
Vamvsak rug!progra v 108 e, s b 13 Zay St 1 vam e 7 via posnel

ogram!

a7 n U, i 7 ol 0 programor 2
in. Za vihunsko kvaliteto. kar

nemsio. anlekonemsks i jug. TV modlatr prom programtr,Ceronicaoe kabel 22 e
tiskainik, Fast Basic epromi za tiskalni s
ko 720X £ i anm oA o vl o o W o | | e oo st bean i oo e s
Faippa i, Moop. Kill. Land of Never. Radius. Kzos M 's Patrol. Zolo, Moon Bear
7 Rrmagedon MarioBross e

riorna. | St G ras G, S Face.ang Dova ik 3 T Ta Ton Weas i
COMMODORE BALKAN SOFT - vam a . s Taxis, Music Collec
e o mmorta s |~ cipoteL 06481441t 2627 (opoldnel Yoo 2 Waterbo, Ganega,Hockey,Desth Wish 3. Genturion. Rurble. Mysteny of Neel.

©4. Possona prtncst sama 1y mmc' 0

wpc,
Nagrade C.B. softa so dobii: Kasetolon

o njatevac. Novol
10l aueh sho an i, Vinograce:
5,56281 I

o s e o o
S 25631 241172 Eepotor ol 60

fox, Tank. Front Line. Deep Stike, Last Mission. Miniput 1, 2. 3. Arcade. Moto¥. Shard
Hapoy Hacker. Mean Gity. Cage Match. Wizards. Mega Graph. Asterod 64. Playboy 4.
Metal Baseball 1. 2. ik, Music 2 Piture Show. Veroet. Boulder Dash 26, Vermeer. Molar
M Dancing Pharao, Equalizer, Amiga 500, Galactic Honoras,

1 komplet (40 programov) + kaseta 5000 di

+ Kasela samo 9000 g

hito n kvalit
PRODAM ZA C 64/128: reset-modul, turbo osta- | Programe snemamo na tovarniske azimutu!’” Se vedno preizkusimo vsak posnets Komplet!

90 esetanju veine programov 3000 ). | Vsa program anko 10 posametno! Preoncate e 2aka o as . rekamac ! Fonudca
turbo-modul + reset. ve€ trbo programa v mo- ket programov: NBA Basketoal Tha Pan. Maniac Manson. Gula of Thieves 11 2a
g (Smon' Bas Exended Sas. Mont | yatog podie 00 on'

): T-prikljucek za 2 kasetofona. presne-
vanjo za¢itenih programov (5000 din): pre

analognoldgia
it Zoenko Simun Kolarewa 38, 41410V Gor
ca.tel (041) 714688

Zagy soft vam ponuja i veliko 12010 najnoveish in najaraKvnersh iger za vse
popiaeiEy AAGO Tatun SioadSrgier Momhey B0Sne le ekaere ominshi

iger.

& uporabmih programov: Superbase. Agges Soni. Delux Paint 2 Prism 1. zkorisite veike
. a

slnto! 2 katdlog podie 00 Gin. Nosior Tomsla Sei. Vinkavcers 15, 41000 Zare,

tel. (041) 437
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5s
c

Katerh nudio programe, aterih e nima e in ki S0 iso prspl v YU Vst nanova
vtem oglasu'
Tacunainia. i mesecy smo ppra
Kamplt: e} 20 ol Tunel v Voln, 0 LED Gz (Oo)On e Thos i)
ok g [ el B oo 18
Head Karate,

Kort MAD . to, o 2 . Hoad G, 2o
s, Tooton sr; 1yl m o vk, Mosonm Sk o bl
ame, TriaxxOn, Dr. Livingstone, Scare Beer, Anarchy -

Komplet 18: Vamaie. Gago Match, Hybrid Doath P .

OMODORJEVCL ranorl rogran 5 pr NS Kt pnete.akofna dobes
Komplet stane 1000 din - Kaseta  pt - n vebuje 50 program
Kom J Lar, Goedex, Rockmantor, Exclon, Jackie & Me. Wids,
Suicide Mission
ght Night 1-4, Spud, Gunship 1-5.
ayighs (007) Chipwar, Game Over, Zoo . Koy
ndeigs 78, Fapd s O, e ey of e, Jos Bace Saseba 15, Sent
Rumbl. Pie up
Novo:Komplt 5 lhanwculypae e ace2 M ut23 oo 2 N;l.wm Plasmatron
Easy Scrpt
ancng Parson, Watrpl, Ronegase vichey . Rompit Maro Bross 2
e Ohcken. Payhoy Show 4 Rage Fre. Soan Fumme o, smmﬂ Desinmoe v
11-2 arald S iamarck Gorman Tk Amga 50,
Komple 7: Head Gosch, Zycopran, Taephon Sor. Speca Aget. D Lvingsone Do 2610
S a2 nova, Kriba (9 aros o e 13 S04 (078 25740 s
iani. B, Tirca 5 15000 Sabac 982

Soccer Boss, Weems +
Boulder Dash 26, Playboy Show 4, Kill s

ore 2 ockey... 4.
omple 17: Neverwhere, Radius 2, Pir 2 Squared, Mega Apocal
Mission, mmm sur Fox, MNthﬂum;::d o). Kook Spoceprat

ol rogra, brszplaen ktalg lune sy Komget 4. 20 i
[

'SHABAC CRACKING SERVICE

o 1000 din +
Kaseta. Kompiet ima 50-55 programov.
505
Komplet 14 - Happy Hacker, Land of Never Where, Radius Previeuw, St Squared + insr.
Apocalypse, Last Mission, Wizards Pete, Joe Blaze 2, Star FoLMiniPu 2. Kacs,Co irions.
Hyper Space, Saboteur 2, Vermeer, Siol, Rouiet,Persn. Plasmtron, Front Maker,

Easy Scrip. Solomons Key, Armagodoon. Man. Mean Oy, Dancing Pharaon, Shad of inov
SE i 00%. Soccer Sos. . ap T ey, By, v 1+ 80 15-20 najnoveisih
programov.
Kamplt 15~ Dai Crocet - supr Va2 Cage M it MistriousMagi, Ot
Pl Rk Bkt W13
Front Line, e ookey, Spoed, Eaa
Bismarck German, Arkanoid3, Digit

o Bross 2.
o Dot Do a2 oo o

Persont Nang on! ‘Monster, Mario Bros 2. (021 . Stru mph ). Cena w; din
uwmmmuummwmmammmm in + cena kasels  pit.
, s plete pogieie v w!ﬂ\‘v seni oy
e e tred minsof”Wiaa” Rl Beograd
£05 e cmm Sanice . Vesoinevica 791, 15000 abac. o7t s .
22 va raunaink Cona. ks 1 Jana
30-60 din. Brezplacen lalalog Naocia
ek
mm ac. tel (074 34811 poradiait amo 100 dnares i e
(13211 ali Zoran Musulin. INA 31, programe. Brezplacen Katalog. Aleksander
ot ) e S5 S ovt Aodnla 1325 mkuqmb
c 16150 vac, e, (034) 64.869.

Compal 42, layrs Losdgame, Conturons . Tin Tav. Favsor Show.
jermeer Ger. cmamm Pirates, On Cue Pool, Cocoon,
Baske!

Anarchy, Tunnels Vision, Fina Matrix.
Jack the me T Incoenu Capers, Onyzor. Fuky. O3e. Bangkek
mng Ktat Mooy, SieahFitne. Super St Avoorne hangr TecinoFon ATSK.
s, Super Action in e 10 ...m-m»m uspesni

e 4 Paon Kaos Te Wi S, Mosc O, Shar o nox, Drcing Prarsn
g Gyropop Hang Over. Toxs Vol 1. MoarMad - Ne. ace Tws Space el
reskrs 1. Subuoan . Las Mssion. Wizar Pe. Trafnahal vega’s Route e Lo
riaxxon. ja Blazer, Jinks, Head Karate, Classic Ar City Lady, 'Solomon Ski, Lader

Piroén . Loco-
mave.Gase. (1500 Sk HOyAnane
(1600, Navadia 25 pora programe: Do
pac, Tasword, Pascalpo (400).Mull
plan (mwy ¥ ompes 500 Frotncors

MobonEiimet skt o
num najnovejse kasete

o Brepiace ataog, nira i
na prednarotila. Aljoda Turk, Ska\u uD
63320, Velenje, tel. (063) 857799 16370

Kompjue biltek, Bat dankovica 79, 2000
Catak,tel. 032) 30-34. 6463

COMMODORE PC-128, C44. Ponujamo vam
2 ik ot
28: Novo! Ge-
o e 13 S 2 Pl 7o
128, Protect YU (Y ubmmmnu Sarkicio
MPS 801 Top Ass.. CPI: Wica Cad Sl
C, Fortran,
Geos,

'SAMMY SOFT - najnoveis, najceneisi na-
K40 Burger, M

40 programo) + kaseta

rogram: o i ardest, ‘Oueces, Ryge.
Kompt 16 Gt Tun Vison. Inloien RLSK. yar MAD. Tark, Soup Opars, e B Totors. Ko Orc R, rou m o 15 momrd e T
xile, No Border e ? i ~soft produkcije (pozan
Kool 1S (o) S e oot S Sy, | | Kot SO oot o S Sl g
e s."ﬂ"' m-wm 100 progamoey + ntanere navodie + 2500 g reste, 3 Kompie (150 proga.
Complt 18 ~ Bangkok Knights (L Nina 2), On the Tikes, Fied L E.0, Renge ekl (oY hndvlod
Nasiov: AksandarJkovIwe. -Vesainovc 6115, 1500 Saoc. o 019 30075, tora - —
Sz amprg, s
PPOCENI ALI mcu«vzrmv ;gor:,lmllh" ik (2000), atalogu vetjih knrgp.\llav (350 mn) Pohitite, drugi ne bodo akali! Branko Vrhovac, Mo&s
asploh samo. finarjev. o * Pl]dgl 115, 15000 Sabac, tel. (015) 25-772. 1076
BOERSGTTUNE | Belogetui et | L
ook i (1000). Navodiia
‘mon’s Basic (800), Prlltlnl (800), Elly nl
e WAE W el Vomwri, S G [ COMMOOORE 6128 vt s sk Kot vendr st 2 rksnans
Sipryai o 80, Molipan (1000 Y o | oo, pag oot ot bt e ot S ve o
NINJASOFT! Najnoveis program v kom- | 1y HOW. Ko 35 ThatPan rem soipaners i), Caornan . 1-7. Trgoon, sy 12
i e Core ey 35 | SPECTRM Lt s o ot Conturions . Andy Capp.Jnks. Techno Fun-Super Friend. Nouse 1
in Brzpocon kaog, To 029 0045, | St ek s Zacanks (160, Neprei Svol. | Soeo, o S Aoy o s oy oo € o Pk P nm,
Rt Bk Bu. . Vahouds 4957 | ok 1900 Dmamln i Rangr Karov,Fadty Hardes, Payes LD, Py Show 4. Ctch o Tl More o Com.
00 zemanin 03 | 3o Vom0 e
Risriag'» o 1 2. Gun Stip 1-, Saboteur

2,0r Lumm Oper. sl Loty
Bobble, Thai

the Nipper
o, o Was. o o Marphes,Ogre. . Commandos. Emplosen. 5

o O, Soser Bow, Pte. Elocom 3. e e Wt Pt oo

Ko O Revnled ncocomt

oga 1, Karte oebus
per Action, o g ime Tra. Vormeer Ge. O

Sestal, Pﬂ.vﬁunn Kaos +, shamﬂnuv Molar Mad, Suburbian, -
Komplet (50 p 2 kompleta (100 programor) = 2500 din +
Yasea S oot 5D rgramo) - 3600 g + kot

Tudi v Opravi-
llo vtam tm, K prfn msec iso dobi oihprogramor na TOK laseta, ke i o
goon

Poruja e vam aredna priznost, da po njh cenah kot obicajno prdet do velkega Sevla

B
placen Katalog. presenedenjs, seznam

ol na nasow: Samard Siharmt. ho-
ko 500 Nasiv: Bors g

Sidior 108 62370 Dravograd o (062 83
mmc.xmul mmumu L aina 062 0055 6385

5 Jontony o8 deomund 1 sl sedan ko ¥ Y50 St 54
kompleth pod redni Sovkam; 00 15,60 10 Mojem k). 25 koDl (orbitno 1

T30 6+ ket + ot Vs plasi Kakor i marobi ne e S
Rikov. A Starkoica 23, 15000 Sabac - (06 2468560, on2
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84 Komplts Najole e v 2banih kompleth ahko dobite a samo 1200

‘COMMODORE 64  Hansysotva e tgi v tam mesecu pripra 5 omplto
Bioody adv.. MRS Mop, Joe Balade, Duelcedo

S . Super e Pt Bog &
... Simulacie letenja: Top Gun, Acro Jet, S. F. H

nduro Racer, Moto Cross, Scalext
o

ando, Rambo, 1 . Magnum Force . Borine vedcine: Exploiding

st, Samurai, Last Ninja, uv Xung Fu. Uch Mats N S50 Match Da. Doz,
test. Super Socer, Pin

Dobavnirok

1dan
Yomber Satarn, nimasd St Foker.Hesd Over ol Mg x| Bl Wil Army
Moves, Siap Fight, Last Ninja, Super Robin Hu, Denarius, Wonder ret, Gunship, Fight
Nant. Batoning A Wol Crockt Domo Spoedvay Kis e, S e e

i A Mony. Vo 1o, nsecor Gade, Do Fiher 217, Sk Wy i
o2 Nemes, talanCupFoothl. Lox

Oiymy

7 205 Ruble Shoo ame, Dila Sy T v, ik ACES.. Spect ot T
2, Centurion. One Picture, Ace o Aces 1-5, Road Runner 5-8, Where's my Bones 1-3, Music
2, Beach Blankel, Moonbeamer, Windw

jade. Pirates, Slomons ke Cage atch. Armagedon
‘Saboteur 2, Radius P. Shard of Inov., Death Racet+

ey Mt Pt 3. Kaows m-mlmo

foan Gy, At Gyropoc oo Gata 3 Bmcmnm-m Motor, P R 2, Dizzy
e Ot o Tens Daier 31 Bk
e 14 Frna Chcher, St Fox 5, Power Hoeky_ Never Where, 1ot Lne 2 Mario B
m Wid Side. Walch Out. A Cry. AR Bes. O Cus oo, Food Runner S-12. Round

idnight.
Compit 1 Tuxis vl Wi P The Last N 1- (1ol et Fgher. et Spon
eskatoa 12, Chamon S Spor Pack

7 e Foaon Oy S Vol e st Games - < e 1t
Games My Grange 1, Acanl, Gres R <. Qo o o
Wit Gauot 3 oy, s s B Kk Ou. gt s Cow At At o or Tyt e 581450100 o
2 G ing O R0 ol ety ol S T i o o
Kong o B, Oy ek Gt 59 e reanscn To
s Pyt Nt i, Comardo 5 Kok M s 20, Somb ok 2 5. At . o,
Dragers L Pos Caer Nosiras, vetna 2 bas oo e, ToaGsa, | | onl s ek Maeos marana
Fvoﬂsy\e tr. 21. B2 ka 94. 23000 Zrenjanin. tel (023)
2 commadore- b ot
Virois Pt Zapam ks, 11000 oyt 011 7 450 oot
o Progam s
s, Poneads 3 [ VL AL ot g | | o vt i s e St e o i
it o el Vo oy rogamo doite 3¢ mvadlov vt ek egnam ol K
eieie et gt | S en st e | | § GG

Mates Vacr, St 20 Vel | doncvs 32 4100 Zagrp. L 04) 12
v

alie-
:-umu. m-\w ks ko, Bokovle

rod, a 1055 234 127, PRODAM C 128D, kasetoon, epson FX65,
igacad, ureievalik besedia posiomiki
eaii glasben gr, 30 grafia v 640200
e ). Ser hravra. 0491

progrn
o Benusm Beograd. .

Sof vas tudita me-
T otar, Prprah amo e, sblsole
we. Voo e, K ih nagdtn v dugih oesty
umn afdte i s, Prgréae sal O g(

M.P.R. ponuja za vas C:4: teraturo, kase-
teTOK, Sony ol programe n -
8191, recgrama jo 70 din

2 PIRAT DISK TRAK (3 programoe Feopy 321 upicar . Dok Prorire Now ek rare
id, Disk fast Load)

3 PIRAT DISK-TRAK (4 programi: Mcopy 202, System 250. Spec-Fast. Turbo 250 Line)

4. TRAK SISTEM (8 programov): Turbo 250 Line. Turbotape I, Fast Nastavijanje glave kaseto-
fona, Turbo Piza. Copy 190, Fast Modul. System 250)

5. TT SYSTEM (5 programov: Turbo 250 Line. Turbotape I, Spectast, Turbo 2002. Nastavianje

glave kasetofona)
6. COPY SYSTEM (4 programi: Turbo Copy. Feopy 3.3, Fast Modul. Copy 130)
7. EXDOS + DISCOOC I
8 EASY SCRIPT
s, SwoNspase

0. SUPERGRAS

pem modsl, Nor usl.’s?xmmulyxh 24849410 (64 K) Moduls |sx sire 180 moduaz
32K 23900, modui s in'V cenini viatunana podtnina.

{e) Pojanec 1817, Liplana Pole sum

20 o o, Wt ot B i, o s

Last Mision, Death Race, Kl Mean Gy, S.CE.

ooy Hacker, aterpoo Hockey. ouider 2,
o dovite samo pi Now

S5z ta o skupna 0 e presags 64 55 bk S K (126 bokon a 16K (64
blokov). Pogo je.

Do vab 2o 0000 i i o cene standarnega modula e pomninie Rapciete
8OFTAZ Tiekos 41020 2 078

rugi

nimajo! Nekateri o se 2e preprica, pa se pre- | AMIGA: P.1. Izredno nizke cene. Spisek

brezpsten. Laon Stap. UL Wkola Ton
60

43400 Virovtca, tel. (046) 721433

PN elecironic

= (os8) ses-ve7

va 12
000 spiit

MO VSE najkvaietne;se, isk 500, ka-
setarS0,lteratura. Brezplacen katalog. Po-
st hantca Kok e Lle Rbar 72

57 5169

NOVO JADRALNG dsko 0, zaenam 22
C:64' kasetarjem. Tel. (062) 77 58

41000 Zagret, (041)

PRODAMC 128, ket 171, v ran
palici_Quicksh

e 05920358 (0 15 un).Brani v

sié, nas. <Franje Sertican D44 stan. 3

55000, 627

- Prodajamo najnoveiée

K dan 0d 8.-12.in 17.-20, sobota 8.-12.

15000din

EXTENDED BASIC LEVEL(BOLISHE 0D SMON'S 4SCA) 15000 i
MAKROASSEMBLER (MAE) 15000
 PROFASSENBLER GUMONTOR tsomd

1PT 2 YU érkami 0004
FROF ACSEWBLER SUMONTTOR + TURBO 250 D + NASTAVLIALEC GLAVE KAGHY
16000 din
TURBO250D +
st dn

TURBO 250+ TURBO 2002 + NASTAVLIALEC GLAVE KASETOFONA
SNAIBOLISHTURBOPROGRANOY + NASTAVLIALECGLAVE KASETOFONA mwm
 SYSTEM 250 + SPEC. FAST + TURBO 250 D + NASTAVLIALEC GLA

ASET 50000
TURBO KERNALA (tandardni + hireisi KERNAL na 27128 15000din
EPYX-a (najooléi modul za delo 2 disketno enoto) 20000din

SMBY I(SHONSBASIC lmodu 210 2000din
BDOS +

4. SIMBY Il + TURBO: + NASTAVLIALEC GLAVE KASETOFONA  27.000dlin
SRR 10+ TURBO 250 - 005 1 Ch HONAS S ACTMLIALE G
ETOFONA (32! 5 000 i

6 TURBO PROF. + COPY 190 + NAST. GL. + ASSEMBLER + MONITOR (32K)  25000cin
‘OXFORD PASCAL (65K modu) 45000din

. FINAL CARTIGE - VALCOM SUPER MODUL 1) 20000din
'DIGICOM - MODUL ZA RADIOAMATERJE (32K) 25.000din
OIGICOM + COM N 64 RTTY.SSTVITD) (54K %0din

PROFASNG & TURBO2500 « 2002 MAST oL

A MODUL VAN LAHKO DAMO KATERIKOL! PROGRAM ALY

‘COMMODORE 16, 116,+4. Samo pri meni
lahko mesecno dobite nad 30 najnoveisih
iger. Na vas mish samo Rebus-soft. Vihun:
ska kvalietal Robert Odnikovic, M. Tita 73/
1,42000 Varatdin, tel. (042) S3-745. 1:6066.

PRODAM commodore 128, diketnk 1571,
Kasetolon. Davor_Ujevit

58000 Spit, (058) 566483

+ onginaini
plet (22 rainoveisin Kasetofon -+ igraino paiico Quick Shot | +
roqramen 800 dnator Bcaeben K najnoveisih iger 22 30 miljonov. Naslov.

log.V. U.B. 55, 43400 Virovitica, (046) 721 Dejan Bordevic, Bure Dakowia 31 A 16000
4%, 6119 It 6297

W& Sorr

Y, et tompletn 4 EMO profamovt K5 40 iger Waterlo, o Runar 112, St

GA D6 K 05 ) BREZPLACEN KATALOG. SANO PRI askelbal, Tank. Moscou Summi. Ace of ta Gole,
NAs Ao somTE N MODIAESW(}GRAMI 'DALJSIMIOD 16K. Nu!d«ﬂﬂ smvo- 8471
Moj mikro 49




CoUTZACPM. rodajam uporabre in disketne
orograme. Racovan Fjemar. Kacova 4. Za
greb Loits
KOMMODORE 16,116, 44 nayecia ia pro-
rama et e e oo o
i Dragan Lubisavjec. 5 okooar
S0B 16p10Bor To O0SISAT \o85T
Jeinik v 1541, | AMIGA
NAVEC kvalitelnih in paceni iger in upo-
i ooy i3 g g
Naroste brerpia
o Jagran Moradic
Uska' b/b. 50, 42300 Cakovec, e
ey (]

PRODA)
tiskalnik MPS 803,
Viadimir Stenek. Ciglana A3. 71000 Sarajevo,
071)212346, 16439
COMMODORE 84 rocaam nanovs g 28
Kaseto in disk v paketih in posamezno. Roman
i, Taborska 3a. 1216 Somes o1 o
51644

telefon 019 33-404
QUICK SOFT sav obi

srogramov  lsmitron. Soamorne. Amsghion e Mo O 50 Shrd o .1y
n Wasrol. Fenegads, ek, Gyiopod, Warshp, Motos. Dz

EAGLE SOFT vam i za mraéne jesenske
dni ponuia paleto naalraKIveiSh in naj-
ol iger 7 amsrcaschnece: K26

0
Ugodnol Tel (011) 9t ag¥ex. Cuinet, Big Troutle in Lite

jem n mnogo programi.
572 Zdenka Panajotovic, Tricans St Rcadmy Pl e Gry o
ol S The Boss, Pool K25\1u ngm

Togns 00, ik, shociway . K-
i Uchi Mata e

s Y3t Ay Mows 1) Game

WSTRADOVGI— vl 2o progamcs
faom mesy o et By | | Over (1), Galwan: Cosmo Poce. Paper.
Ko 250 i || o Rovision Taves of e Despet
amor s Kassa s T || k.. X3 Super Gy, Eoges
VHKIh mdm »ow ‘komplet 15 programov. Sailing, Nether Earth, Hyper Sports (1-2)
X o B 7 G | | D . Kt T orgel
oot ban .U (35 programo) < novs kasts + navea
36T 0o Do, 50, | | emage el o) -t
Rr? Eo e S e P an
& brog vt s

Liator Opsicion Metro i
o e B e || Sl S
Grefl. Za programe. ki i lahko narocits + navodila
0l na disku, so obrite na nasiov Wally kommen & rwmmm' Liate s
264, 71000 Sar vodia 000 G, Posamezni pro-
om0 ko, Pl o VAN

dice, Synus Maker.Delta MK All Joe, Front L, Hocke
Aucade Ou T, Galctochoora,Mar Sos L Bamack Grman oo et
Boulder 26, Bouldorhead 4 Multcolor Basic Mega Gra

ket programor 2 i put 14 Vogas Gambler snm Sit Rcer Person VaneoverSvac

Astrcich Gt Kaos D, Pites Sapoteur e Pool. Mrs Hop. Soccer Boss Radius,
Vermer 100°% Weems, e Match, Geath W 3. Ry Power Treme. La
Neverwhere, 2 Pi alpse, Last Mision, Wizaros, Star Fox. Joe Blade 100%,

Death Race Speed Ball, Rapid Fire Picture Show, Arkanoid I, Digitzer, Kil, Madnes, Delive

rance Il

Skupaj 75 programov v dveh pakein_ En pakel s kaseto in postaino 2500 Za oba paketa 4000

din. Pozdray vsem kupcem. Slobodan Burovi, Nas. AVNOJ C-2. 19000 Zajecar.tel. (019) 33-404
1081

AMSTRAD

e o rge o po e

freeez s Kompletonvam por | v sarese
el i oo
Ksox. Kvone g, Kedah, Ksimulacie &
o, Kupor

FUTURESOFT vam tudi ta mesec ponuja an mmnsmseu ot v 2 ek ser
d. ki

To so: Komplet Y11 Popeye, Steet Hawk. mg- Po\eg amumm ompitor e

Deathscape, Trival Pursui, Blagger. Rock st predplaciaza no-
and Wrestl, ip of Doom, om Pradpatnn, v o o M
Shockway Rider, Dracula, Futere Knight, 50% popusta za programell) se narocene
Nomad. Imamo Komplet Y8: Auf Wiederse- rograme dobavimo v 48 urah, 2 zagotov-

oty Ao, Wi, Wotock fjeno kvalteto! Nasiov: Ivica Sabljak 7.

Y10 Airwoll 2, Zy- Vo Brgade 82 212085 ‘Kamenia Po-
s Tear2
San'v Radunarin 33, Nasov Fulursoft.

Polansi s 0. 61000 Lvojan, e
061)311-831 613

naioveise igre.
poran! pogran . P, e
DISKETE 3 Maxell za amsad prodam. log je

Novo in izjamno ugodno. Posljemo tudi po f | S35 ‘oganam 25 SH in TV
i Mirosiay Petrovic, el (011) 472:420. MP-2.nov, 6 SM, Branko Grujéic, 2 m
posi. Mircsiav Pelon, o, 01) 472420 ues noc 8 8

"
Najnoveige programe lahko e i sttt Kampit 49 Ka 12, Blop
Samey. yc, Bl Braker, eacivaors, g Hacier 2. Eagl's Nest Saing. Nt

Teror o he osp. Guroscope, Bl the Punk torn 2. Back 0 ey, Fiai,
Stimess e Paprioy: Gatan, Manopoy Jammi. Amazng

ol 45 Tash Man, Pulator, Oxdan, Wetocos, Mad ghe Torom Binger Quarel,

Nemamy. G ora, g TrouionCh oss, Galaxia, Pul

Cene kompletov so: 1 komplet in,

v 2o 20 . Kupéom ponaaa mozhos pedplaia. O vieh ugodnosth, i vam i
50

{28123 amstrad. Darko Puzic, Duéana Ostofica 103, 15000 Sabac,tl. (015) 25-515. 069

GAMA ELECTRONICS TRADE
HANDELS GMB
tel. 9949/89/12700287 ali 577209

(zahtevaite gospoda Toverniéa, ki se bo z vami pogovoril v
vasem jeziku]

Spostovani bralci Mojega mikra, nasa trgovina v Minchnu vam
ponuia IBM XT in AT zdruliive racunalnike. Na primer najno-
vejso konfiguraciio:

~ 6/8/10/12 MHz CPE s 640 K (baby-board)

~ serijska/paralelna vrata

~ Herkules zdruliva grafiéna kartica

~ krmilnik vrdego/%bkegc diska

~ 1,2 Mb gibki d

~ 20 Mb trdi disk seagate

~ 101 ASCIl tipkovnica

— 14-palcni TTL monitor (rumeni ali zeleni)

- MS$-DOS 3.2

Skupna ixvozna cena 3250 DM.

50

Moj mikro

ali v kompletn.
KOMPLET 34: Hemeni h Final.Casic Alns Rogu Trooer, Sgma T Sourrs Bl 100
Frame, ke, Thunderzone, Fa Cup Footbal 87, Mermaid Madness,

o G Ga e ettt
Waterloo, BX simulalor, Cronos, Footiose, Shadows of ot Warriors, Army
s K, TT Racer, Tapper, . Trap, Bumpset Spike.Into
IPLET 36: Cop Out, Robol, Mission Elevalor, Strange Loop. Revolut
Berring. Killer to m. Ole Toro, Thing i Ball Crazy.
ai, Saiing. .. KOMPLET 37. Terrorofthe Dee, Gyroscope. Billy
the Pk, Stom . BacktoRest i A Torom eringer G my. Grey FelYeno,
Boss, Galaxia. Pool, Stanless Steel, Nether, . KOMPLET 38
aperboy, Galvan, " Amazi 12d Max, Metrocross, O
am ot T 56 o Banéy: Oy, Breber. eskinaors. 220, O Lvengeione |
Thompe if7program) v« Wb, st 2ot 045+ ravodie = 2700
o 61 19) + nvoia - 600 i« kasee 4 komolt (66 19) -
i e+ el kempltov (55 )+ ravdia
Kompltov (102 prg) + navodila din + kasete
Naksinaen 10 22 0080 1 72 U po profemy raroi, Za sk dan prekcrative vam

arotia se zmanjSui
7000 programov +

‘CBasic, MBasic

Sasc Compler, ambtte, Werosposd Miropan. Lop Malld Sasc Juto Pml:mz?
MT+ in Se okoli 30 drugih) po zelo ugodnih cenah. Paket vseh 50 CP

owqm disketnin programov s s s 4 100 an 22 g -

iz
\Gtorom bosta nal natanéna nformacie o vsem. ar as zania (el & o
mapummmsuyx.mnvmummc»cy Mose Pijade 4, 115, 15000 Sabac. tel. «ms»?&

AMSTRAD 4646646128 Pr nas lahko najdete naivecio izbiro CPIM i AMSDOS programor.
kete (8000 din) ali i

o Grgh lam‘ 5000), Or Draw (5000). Mini
2000)C-Compier (3060 I Sof evpac 500, 000 Tasword 6128 (3000, Tasspe 5128 200).
i O ooy ok a0

logu. poudarie za -amstrad-
e P ansae . 1000 ooy o 0147228, 085




TORUS SOFT. CPW rogramt: Tuto st

Fortran. Cobo, C-compiler, Micro Prolog, St
percal 2 dBase 2 Word Sar Ml Pl Va.
Jrd Basc, Cssc ol i, O Draw Or.

Craph i CAO.CAM raghe Tooo
Namenske: Mastefle 3, Al Stuio, At Work,
Format 426 (formira 426 K), Pltinen Kit, Odd

ob, Tasword 124, M Office 2. Prof Pa
- x.mwwm
Jmamo tdi naovese

i anowe. Nkole urkovica 6, 11000 Beo-
ara e 01 47642 Tea74
PIRATSOFTvam ponovmo pripauja z3ved PG

in & disket,
Meto Goss.
Brigler, Kvartel, The

Audum» oy ol Fazen I

aruga Govetianas boklic
78:327 all nam piste na naslov
Wanowic, Kopernikova 3472, 41020 N. Za-
greb. Za lustriran katalog poSite 200 din,

7.

SOFTWARE - vam ponuja: najnovee
ik zn PG 4 vate s s B1F
10-25 ger = 2500, kvaliete storitve, dobava
24 uah Zahtevaie brezplacen katalog Josip

Borozan,Brace Borozan 211, 56000 Sp
Toist

FT YU CP

ISTRAD CPC & tskalnik DMP 2000: Za vas.
smo priskibeli programski paket. ki omogoéa
tiskanje YU znakov vNLQ naéinu. Joze Stencak,
Bregob v, 6421 Mavic, 064) 0275

6470
PRODAM i cvanen,map e e

v: Radomit Janko-
e Bmslvz e 5. 31000 Tiograd o

s nIsKETE 5800 nprinters kw.lm sm
prodam Tel. (061) 262

PC E84 - poceni nowt, Paparbor, Mot
oss, T Racr. Hypar pors .. Davorvrani,
Praadoers 355300 Sl Pga o, 051
79202,

r, Boss, X
'mhne n it Cmn:
Brezpi
[t R
T6413
RADOVCI - ZEROSOFT o b

n in
levar Lenjina 104, 81250 Cetine, tel. (086) 22-
9. 4 T6250

'SCHNEIDER IGRE, uporabni in CP/M programi.

ajceneje a YU trgu. Cena programa tudi o 50
in-Katalog brezpacen Zako Pavic. Kaytia
28,5600 Vinkovc, el (056) 13-482.

(CPC 6128 najceneisi CP/M in uporabni progra-

Arams 10 .1 koo (0 prodn 6
2acommodore Ta. (061)76.26

ATARI 800 XL prevod navodil za Asembler Edi-
lor - uporabm rograni - kaseta, dkta -

ila ~ brezplacen. Pera Markovic,
Sora e 163, 1920 Bor. elfon 030 55

‘Galvan, Eages Nest, Metrocross,
Komple 14 programov + kasela
bave progra-

Lvngsione
2500 predplaciain nat
ow TS, 45, SUD 147, 4100 sk o 049
34370

DEL CIP ZA SCHNEIDER 6128654464 IN 24
VORTEXF 1!

‘ST PROGRAMI IN DISKETE 35", katalog
rezplan, Bors Gruden, T, 1
41020, (041)676:228.  T6254

VELIKA ZBIRA programor 22 raunainik

na dokumeniaciaza GPG 464, 2aen monorin
disketno enoto DDI 2 vmesnikom (5000 din)!

ek ool skaprofesonan prvod, al
ton tisk: Locomotiv Basic 1.01.1: Programira:
e v sionem ez me originainega pri-
toéniks 2 64 (3500 dmkom : Pirocnk 72

disk, M in LOGO (3600 din); Pre-

iginainega prirocnika za 664 (6000 din)!

la 2a Tasword. Masterfle in

Devac (100 dikom) Nabt e uporabn

aseta + navor
Slovi paket) 22 arocene prévete
din 10% popustal Izbrane

atani ST.

nost za kompete 5, 10 ai 20 programor.
rezplacen alal

jemijive cene! Apfiasoft atari ST

feC 145 61260 Lubjana ol R mm

Vi el (061) 487-41

n(063)748-151po0 17. .

in igre snemamo na kaselah n na disketah
posamezno. [zbrane igre, snemane v kompakti-
ane komplete na kasetah. Velika izbira CPIM

Ramais Reag 8008 s

py, M 7
U

X Forte SralG. Now oW, Turse, Pasal Ros 3. P Caraser Gonraer GPM Aoty
i

Help.C-basic, Exbasic,Dr Draw. O Graph. CPIM

dventure) ainost dobav vseh CP A progra
Kot GPM proramar Langages osean-to. AT ascl Wicto Prlo, Test:Wordsta Taren, 04 ST 127 001 e | g
[altmerpe. Propal o - jezii: Megamasx C, Turbo ascal (mac)
Satisika, Amsta 1-3 CPM pls: dBase I Supscalc 2 Wordstar 334, 2P, SO Komplet CPIMZ e G T ot a9 ool
Microscnpt, Mictopen, Micospread CPA Unhies. oBase Il Unies, Ariccture Ui, G o o s
e Tuo Pt Toobor Brl seDttae Now AMSOOS progra: Wil 2a o Biertos

0. T 5120 sl M Ol ol W s

301, Shiom Do 50K, g, oI GYAmALs S £ V0 b o o mort Vet i 2oy
oYU Spinicera 541000 Zgre e (04 315.475 s ATARI s S 2o

AMSTRAD CPC dsusiastas;

Vg Mogan nadrs,

‘Amazar, Monopoly,Bacarrat

programov. an
Ske lterature te prevodi za vse tri mode
el T

ATARI ST - Najbolii programi drekino iz
inozemstia

posiovni- VIP, EXCEL (mac). Super Base
 Shdlava besedia, Page Maker (nac)
tWord (mac)

s poaiem 580G Do i At

T o Campen. 70,8

2 E2olo (ena naboh ige 23 amstag)
 cadam Ty Co 1 kol

disku super najnoveiée

metaina,

a amsirad. bole od BMX simu

S B {ranowa 12 Galupon top =)

Razen tega va
nasteli, nima $e

opolnoma v

asen nas. 00 s o

e, kar e ta trenutek v Jugoslavij a programov, ki s ih

P s et e b e

rasane pvogvamov 22 koo poite 200 om. Mioden S Kekenna 1, 22

(041)327.

AMSTRAD KOMPLETI! e riatnat i 50 najugodnigh conahraroe nale in

nainoveise programe za amsri
Kvaliteta programa jo zajamcen:

K23, Tras 5
Man, Fif Axis. Pulsator Cross, Hiv,
Greytel, XENO, Galaxia, The Boss, Puls, Paiton.

28 it T, Hacker 2 Deactvators, Sailing, Zed,
ame my

Bl The Punk. Siorm 3, Stanlss e,

2 Tapber. Sp v Spr. ooty Baarg Kl Tomtoss, Agral, Ol or, Thing 112 Ba
grizar Sigma 7, Southern Belle, 10 Frame, Classic Axien

Crazy. S . Spit Images,
Sgiop Bamﬂy a5 Bnlkn iyper Spors1in
K:26: Spiky Harol, Ghost Hunter, Foot Lose.

Servce, Excurs Pacer, 160 ads, Pesert

Moves, Bounty Bob, Hiack, Revolution, Teror Of The Daep,

Revolution, Short Circuit 1 n 2. rap Door. Skent

E
g
H

aivan, Monopoly, Amazing
e. Stormbringer, Quartet Sega, Academy.

Liingelone. Exgle’sNet. Nthr Erth,
tonopoly.

Leaderboard Gof,

ottt

ATARI ST, novi programi in ieratura lzberte
20 programov izmed 250

oS

ATARI ST. Nov Katalog z 0psi programov
63000

300. Miran Rojko, Trstenjakova 11

Murska Sobota.

NP

= gereova 12

065 sput
b delavnikih 0d 8.-12.in 17.-20
ahko vam vstavimo v modul kater

c. Con

P, elecironic

= (0s8) se9-987

12.in ob so 2
ROV ROM MODULI A ATAR! S ASCORALNKE

i program ai ACC do
ombinaie.Pimay: Supaace I, Procopy 2, RAM ik Kaluaor. Fee FAM ACC, Koniral
ACC, G

man it
ena moduia do 64 - 30000, aod 128K 50000din.

Goltine 128 K Mone so razne

082

T

o ade Runner. Night Snade, E=s===-==
ok Ko, Sch ActoJt. Wateie, Chons Rogws Toper
K25 Caves of oo, Tehnican Tad, Goones, Crica ooy The Undauriad, yct, LONELY CRACKER MAN
oot Tebares Scar Eiotor Acon B Sr Stange Lo omes 1o o | | L ZAJECAR 019/21010
Street Hawk, Mario Bross, Two on Two, nk, Saracer LONELY CRACKER MAN
Jovan Dakic. Goce Deleva 2137 11050 Zomun- 1! (011 812108 1080 ZAJECAR 01921010 o
LCM. meseéno dobi 10-15 disket z ‘najnovejimi programi za atari ST.
RAMI 60160 din, Komples 750-850 o
fromipelg et Atomatuy eaiy
aeanne sl manov e Ko cP M Cresmaser 20, Halywood povr.Kar i . cadr.
vezplacen Ekspres covava Marian Medut Games, Ti Pan,
elas. 4000 Sisak tel (04420945 To1si | SO TWARE

sedil (zanimal bo novinarie, prevajalce. pisa-
i 22 bazo podatkor in

AME o g1, poratn prore
. s polovéni ceah! rez
i kaalogt Ron Koo

Titovo Velenje. te. (063) 858.743.

‘CPIM SOFTWARE vam ponuja obilico CP/
ramov po nizkih cenah. Poleq tega

.
LEM-vum porus poratns progran
Neo paint, bii Grus, Dig Sof

Arkanoid I + Eitor, Boulderdas,

pri nas dobite tudi
e i g 1 disk, Kalaog brezlacen
Gregor Rantigar, Bavdkovi

Kran), el (064) 26706,

LCM. vas vabi k sodelov
Naslov
17.-22.u

r0rpods, 1. Sentnel, Knght G o i, oo
Grack s, Autoduel Bouierdash.Traer, Top Gare, S
St Repiay

ch Editor, The Music Studio, Video Construction Set,

Siobodan Wiokav. Nasale ~Avoje C1 135, 19000 - Zaecar, el 019 21010 (o3

er Gyl Tha Boxng Winir
Conguest
1o Breakot inciana Jones, Geunet,
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ATARI T - naboa sslecia, i cane
Pogr posezna, 8 gl nd v
ot do 0% cone)Katalog 00, Mian
Vo Zariavujosonca To. 1070 Now Becy
ATARLST apom i Eoprom pmaumm mw
124,
ge) 17556 i Sobar & Kovica

= Bk

ST Robi Moinar, Postojnska 23 i Janez Lazar,
Koseskega 1,0ba 61000 Liobjana. ST-214

M PG in kompatin aunaik, Prove-

Project, 46 s
Navodia 2a programe in lteratura v angle-
i Lots Rl 2 Primawra Word prect
. DBase Il plus cuuw s

AoChO 37 n oA S
C-Compiler 30, Nnnon

nost
Inormacie i rarocia o ] i um

asiov: Ziatan A
U Grada Kalgarja. 7. 71000 Sr

in DO po narocilu; ponudba programskin
Dok n eratre:

~ PREVAJALNIKI: Turbo C, Turbo Basic, Turbo.
an, Latce C, FoxBases,

Ciipper.
- CAD & GRAFIKA: AuloCad 260, 2.5, Arist,
Aulobesk, Grapher, Printmaster, Prode

sian.
- URELEVALNK TEKSTA: MS Worg-31. 5.0,
ot rodstaer v pres

= STATISTIGA: SPSS, StaGraph .20,
2 Dasoft, Smartwork, Ariadre, ...
- MATEMATIKA: Eureka (reSevanje vseh enacd.
~ tudi diferencialn
- POSLOVNI SISTEMI Framework 11, Lotus.
rel 201, HAL, Multpian,,
- PODATKOVNEBAZE: a&umﬂ 1, Reflex,
- IGRE: SummerWint
2 Uy Fotoac, Sy Fow, i 403
oo coneocr e GEN,
jperbase for GEM. S Windows,

200, WS DOS 23, D0S Laan, 005 e
ne piiins 150 drugin programor.

ATARLST. Velka izbia vitnske programske
Posebni popust

231, 78000 Bania Luka. o (on)

e
b Varicon
314

WITHOUT THE PRICE - nad 1000 pr
1 dkaan 22 800 XL190 XE wz,m,.

&ora nanovish sotrov. Ktaog
2Zvonko Alja, Zagrebacka 21, smmnum
(05137723
1084 ROM.anglnem.podam. el o6
520.413731. 2

Svlpmmlh srodam. Tl (041 43620 413

ATan st

(061)342:197.
45307 ST220

50500 n phlhnl (stereo gramoon, ra-
fon)

530,00 i, commodo-
1000 kolo
i, Vemonitor Kering
o Tomone. Mandreg 2 IWEE]
. omovi, Mandrat 28A
51466 Novi grad - Cittanova, I NAJCENEJSE V
o o npogam. | Yo Tuoo Ao 252 1 S
@ K'a;'ov.mm\."“*" ot Ne¥ris | Pambrusna 0.5 0051330 PC
o e o upaabih prog zine Banch. Desaview. Quick Basic: CHl
e o Ou G, | Y 1258 Sar e oad
120000 K vrhunske progra
IR0 T Ogromna izbira hheﬂmre D:ma' Pomm
popust Kataog brezpiacen EE sofwar
ALICE IGRALNE PALICE DS 3 Ririce 31, 7800 Bana Lua. e, 4075)
Zelo kvalitetne palice za igranje. 4 + Avm 40-940. T6383
. strolnje na v za com
sind s i s ko Govi 7 -
12000
nudoa, Ko BRI i PRI ez IBMPC &

vmesnika
Dusan Stojkovie, Trogirskitrg 2,87000 Kru-
Sevac, to. (037) 29.550. 6386

2 harder, s

ZASerTNE

Yok s
oo 1w

i En g oo I

mateila riine s i bet bane.

specal oo, e-
rancia isemo 22
lnmmn‘ neiut, zobrazevine
a vsako. o

ey ponudbo. Vsekakor 56 povedi-

85,00 K vihunske programsks opre.

me. Ogromna izbira iterature. Dara! Po-
sebni popust! Katalog brezplacen’
EEsoture Mariéeva 31 76000 B L
a,tel. (078) 40940,

o2 nami,
dage aprave. 2a lsiniks

41000 Zagreb, tel. (041) 439-066.

PRICLIUCEASE, 2ok v st
strani TV sprejem

(posebno, ce je elevizor v regalu).
Montiajie SINAPSO. Antensk kabel bo

Info econ

m 2a serjo racunalnikov atar ST. Za ceno

okoli 200 programov na 15 son in
literaturo prodam, Tel. (045) 23154

ATARIST prodam Tel. (061) 487-477. _ T-6241
ST- Prodam programe in eraturo. Katalog

20,7000 Prijdor, (079) 28.925
e

SOPTWAREwiout the pice -
KO Sk Dlace e O
P 4 o0 Same (b 31016 Pt

RAZNO

doda ik gocnt procam Progra:

i, teratura. Tl. (011) 331753,

18 POTIAT. $rcka b vsh st progr-

mov. Tudi i program pri n-luplh
ompaiies s i 2 v

ongmdom oM. Breziacen Kaiiog To 07)

ou Pt N KOPATIBLC: programi po-
dam in meni sk rzpiacon,Obnaviam
lukunnm st tiskalnkov. Prodam di

T (079 215144 Romoo S, o
Tz 0t st
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 sren stani TV
Sprojomnika. s smagota

APPLE G tratur inprogran proca T,
(01156

s e Tt s prograni i eratuo procn
230 S i ameny Te 081 SR i
353 2

1BM PC XTAT, veiika izbira programov
oo i, 200 oo prodam a ame-
Pide 2 ktlop a astov: Nemger,

njam.
B 15,1000 e

TV programa ez pretania ki
ov.

Omogota prakiéno prijuciey video re
Kordera in. Narodila: Sinap-
a G5 Soan. a o (069 552765 13

PRODAM HEWLETLEACKARD 78 s prre
g T, 011)563731

i, detaii,
prosllict g ity s

"PRODAM PC-XT (640K,
Herkulg o monio umw s
rogrami Informacije od 17. do 20, ure po tel.
(061)374 207

MONITOR,zse, - prodam al zamenjom 22
zxxm m.Tel, ( ) 3560 6167

ompaibini ratunalnik
oK s v o o n (032)30-34,

DTS Mt 0500 o + s
B e 200 o o
aden ursic rm.. B ok

0007, 15 ure po . (041 2 f,"‘"’ o
NeCP: Lo a7 50
<o 40 S e ity ¢l T
@1 3017

100 22 g, orpinalna i prevedo
vodia.Chr St tes B35, 87 71210 it
i

1BM PC velika igira programoy in lterature.
TuoSof AudeCoka 48,1 071 4712
5191

ETE 2808 DD mara ugoono i
T 1 68150, Ed.

PRODAM PRIROCNIK 22 senvisiranje IBM-PC.
11,000 i Tel.(072)871-341 STXAGS
IZDELUJEM programske zasebnike,
nudim siro-

R STARNL 10 Tl e 5 o 1

SERVISI

nainike raziram. Na

o ol 02304717
MCP-ELECTRONIC

PRVIC NA YU TRZISCY za IBM PC: EE
i P . stk
k. Puig e e el drgh -
rabrih programov in 2a razy

ettt

IBM PC

VENIVIDI ViCI
IBM PC XT & AT IN KOMPATIBILC:

DBase Il +. Prinimaster, Letrx, Sidekick,
Turbo Lighting, MS Windows, Gem, Super-
Rofiex, Framework Il Norton 40
vanced, Psion Chess 3 D, Ventura Pubis-
hing, Clipper, S " Informacie po.
tel. (075) 235666 ali na naslov: Adi Tinjc,

Sjenjak E 45, 75000 Tuzla.

IBM PCIXT IN KOMPATIBILCI! Programi,itera-

tura i e programor po parocl. efor
Siuc, Larion 68, 6100
Totana e 0013155 ST

= s ool o s
~ it komg

tormacie Daiel Mekiay Mor 48, L

Fr

VI

snmuwmw o o

POPRAVLIAM spectrum in

folijuin ULA 2a spectrum.

Kootk SO0 o 078 3035

PIN« COMPUTER
fjam: spectrum, commodore, atari

540 K. Vi
Novi Sad, (021) 334717.

SERVISERI! Prodajam diagnosticne test-
e naprave za hira in lahka popravia com-
modor o V nekaj
minutah odiie, Katero vezje ne dela.Cena

80000 din F:3
oktobra 87, 21000 Novi Sad, te (£21) 8-
57 ST




* [NAGRADNA UGANKA]

Projini i smo oblavil sporil, da podalfuiemo rok do katerega o
moé postatl programe za joro ~Kriel In Kiotci. Skiep uredniita jo nmm.
el far lopmi nagradami, aj jo prv tskain

plasé po sprasujeta dva bralca, ki ne

da binjuno pismo objail. Vellko A et e

o ) atecaia na vrat na nos spremenjeni
lons, ot v proge o izbolave.

ez n
o Tal

o
rogramer o svoj zdelek osabr
2% Rt o e vasm: b g
Wl Bine e sorier ik Eoll el 1o e Ve s
priloznost kaj dodajo in popravi
T ehlteet e ki 50 nam svoj program
e KL 0 o Jonh Taa T Ki Resaani s mogh o Arvene ok

s dobiega programa,

o ia vam pri m venemo, nam pi pa nam telefonirajte.
(oo ST rse Nskaiaﬂm im udsleZencem natecaja smo rogiars 3wl Vel nam
torei lahko mirn nov, izpopolnjen

Tt 41 e 2ol g b star program Vrmill, seveda smejo sodelo-

Preprosto naj jo poSljejo do novega (zares dokonc-
dopisom pa naj opexon)o. dajeto
m e bomo
o pregiedteal. vl o skrtho arivi
ot fo boma po zieku
i da

ri v igri
movwmlilll e, i imaj ekusnje 2 ustreznimi riodarion
pagovor . da jo neki bralec posial celo program za macin-

x
. wn JErals bos ke K] S8 pescirmits o] Gt
| S s e s siovenskega in srbohrvaskega govornega
ma-oen. lv pmnm - mw O stroske v LiUbJaNo In ima omogoci ga oSt v
pazoval ukllubndulnlmn

RACUNALNIKI
Zdruzjivi s PC-XT/AT, poceni kot Se nikoli

> sistemska plodea AT, bsby-
AT, turbo-XT (6, 8, 1

B serijski in paraleini vmesnik
na Multi /O (do 9600 baudov)
K/1,2Mb,

in 14-paléni monitorji:
mono,
» tipkovnica DIN z 84 tipkami,
dnudifin z

0 do 3.2, nemski ali
=
4 usmermkv 150in 200w,

S s Vebtunksisko
artice

P vecplastna gradnja, visokaj

zanesiijivost

> ugodne cene, e od

1/495 DM (netto)

Integrirana pisarniska
oprema

finanéno knjigovodstvo
urejanje besedil

nasloy
skladis¢a
narotila E TSRSy

Zahtevajte cenik s prilogamil

Dragi tovarisi iz_revije
Moj PC! Oglasam se vam
Pprvié in zaradi dveh razio-
jov. Prvi in glavni je, da mi
je prekipelo tako Kot vecini
vasih bralcev, ki vam po-
‘skusajo to povedati kultur-
no, vendar to vpitje navad-
smrtnikov iZ tostranske

patibilno srce. Morali pa bi

vato umetno

inteligenco v povojih, da

e lahko reaino spogle-

dahs rulo stamostjo, da
v Jugoslaviji 2al pride

veakin tisod lastnikov 64

racunalniski pm/emnﬂl pa
vzdrzuje vaso re
kmlkﬂwdnl ursdmska poli-
ki jo vodijo samozado-
Vot atoal PGl
)mu, da se vasa revija
ohranja samo zato, ker pri
nas ni specializiranih revij
2a hisne racunalnike, do-
segljive (tudi to bo kmalu

Jugoslovanu. Ko bi se pri

ciaiziranin Sasopisov, kot

Iser, 64'
in podobni, v katerih bi -
ko bralci obj lase
in izmenjavali_izkusnje, bi
urednistvo Mojega mikra
Zlahka tiskalo svojo revijo v
sto izvodih (za interno upo-
rabo).

Tisto, kar me je nepo-

ino razdraZifo in pripe-
ljalo k pisanju tega ogorce-
nega protesta, je vas milo
redeno_podcenjevaini_od-
govor bralcu B. Milojevicu

iz Novega
brski Stevilki. Res je, dragi
tovarisi, da se casi spremi-
njajo (poglejte, DM je bila
na zacetku leta vre

‘manj kot 300, do konca leta

naso skupno Zalost ocitno
‘spreminjajo nia slabse. V lu-
¢ drsecega (da ne recem
strmoglavo padajocega) di-
narja zveni vasa trditev o
»Vseljudskem tajvancu«~ za
»5amo- 500 DM skrajno de-
plasirano, nekaterim pa tu-
di izzivalno. Ni¢ vec ne ob-

pregresil, o spectrumu se
3e najde kaksen prispevek,
restopni

Stevilki, o C 64 pa ni niti
toliko. Nekoliko analizirajte
rubriko malih_oglasov in
bosls videli, da je bilo npr.
samo v vasi_ septembrski
Stevilki vec oglasov za C 64
Kot za vse druge racunalni-
ke ‘skupaj (vstevsi spec-
trum), za PC pa 5o bili 3 (z

zasipale v saki stevilki Tu-

si ga dne.
fupil FC, PS aii po vasin
besedah kakrsenkoli »res-
nejSi« racunalnik, sem pre-
prican, da pravih informacij
ne bom mogel najti v va-
Sem Casopisu, ker revije ni-

maamo sedanjost i pre-

N navedem S vt kf
iste tako
naivi in da denar ne pozna
»ideologije~. Naj se vam C

‘spectrum, ti arheolo-
ki izkopanini, Se  tako
»gnusita«, vas to ne moti,
vijali male oglase
zanju in celo (joj, sramotal)

opise
imbecilnin_iger, prav_kot
kaksna pretenciozna inte-
lektualna revija=, ki se p

2 naslovnico in »du-
pleico- na srscin pi tem
pa_racun

ove imogrede
razdelila $e nekaj pametl
Glede tega vam lahko po-
vem, da mi je dalec bolj od-
vratna_pornografijaduha,
ijo pridigate ker jo napa-
berkovana po_tujih mode-
fin, ki in nekriténo spreje-
mate, 'v nasprotju s pravo
pomogratio, i so ‘anko

rogosposka. Kaze,
(ne prvi ne zadnji) pozabili
na osnovo - casopisi so 2a-
radi braice in njihovih po-
treb, ne pa nasprotno. Za
konec slikovita primerjava:
predstaviajte si avtomobili-
stiéno revijo, ki bi
pisala samo o rolls-royceu
{nalssé ne omenjam mer-
cedesa, razlogi so splosno
znani) "kupoval pa bi 0 v
lastniki
ficka aif v nokoliko bajsem

n clanek o ne

S odatin s slogu zlatm

pepelnikov za vas AR, tod:

Eloveku postans siabo tud

¢e 38 preobie potice, kaj
PC-jon

da delajo edine rubrike, ki
0 vredne pozornosti, bre
ci (Domaca pamet, Opisi
iger, Pisma bralcev). Zaradi
vsega nastetega bi vam na-
stel nekaj prediogov.

likujte:
1. Ve stalnih rubrik, na-
osameznim ra-
Cunalnikom (npr. PC, spec-

»
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trum, C 64, amstrad, atari.
vsi drugi ~ zazda)
ino rubriko za racu-
nainiske zacetnike (toh bo
vedno dovol, vi pa ste jin
popolnoma zanemaril.
o lestvico naj-
bol] prijabgenin iger, ki bi
| jo seveda sestavijali bralci.

selni ljudje, ki ne znajo pro-
gramirati, in taki, ki to od-
liéno _delajo, ~primanjkuje
pa jim dobrih idej in
stav, po cem povprasuje
"
ibriko  Prihodnosti
nasgmtl (v kateri bi se lah-
0 nekateri vasi sodelavci
izZivijali do onemoglosti). S
ogojem, da ne bo zasedla

tano rubriko  Kako

MENTIRAN odgovor,
bolj pa mnenje drugih bral-
cev (ker doslej niste doka-
zovali, da je_objektivnost

vasa mocnejsa plat).

uteho: soglasam z
nekater'ni bralci, ki 5o trdi-
1 da ste najbola ragunal-
niska revija pri nas, toda —

foliko siabss za nast!
dipl. ing. Dragan Petrovic,
Niegoseva 4.
Kragujevac

P. S.: Mesec za mescem
¢akam, da bom zagledal re-
vijo »Moj PC podruznice
IBM«, vendar se zdi, da je
tudi vas cas povozil - ali pa
Cakate, da bodo vasi sode-
lavei prodali svoje
AT in podobne om,mmu-
ce ter si kupili kaksen racu-

inik, ki bo zdruZljiv s
Crayem?

P.P.S.: Drugi razlog, na-
povedan na zacetku, je v

glede objave tegale pisma
pa_me mucijo dvomi,
rav bi mi bilo (zaradi vas
in toliko hvaljene siovenske
kracije, ne zaradi se-
be) ljubo, ko bi se motil.
Preberite uvodnik.

ravek
V. septembrski stevilki

Aleksandar Naumov

Oglasam se vam prvic in
o vsej verjetnosti tudi zad-
njic. Moj mikro sem na-
‘mre¢ kupoval redno od pr-
ve Stevilke sh izdaje do zad-
nje in teh nekaj let sprem-
lal njegov razvoj. Moram

reci, da so bile prve stevilke
res dobre, z zanimivimi, ak-
tualnimi in nadvse koristni-

ta kvaliteta ni ohranila do
teh zadnjih stevilk. Ko sem

odpri morda dvakrat ali tri-
krat in jih potem pustil na
kupu, medtem ko se e zdaj

iogaja, da sezem po kateri
od starejsin Stevilk, ko is-

mislil; da gre samo za visjo
eno.

Najorej kronicna bolezen
~ roklame. Vem, da je v
2dajsnjih_razmerah tezko
izdajati racunainiko revijo.
toda skoraj Cetrtina casopi-
sa-50 rekiame. Ne omenjaj-
te mi Byta, saj upam, da s
ne boste primerjali 2 njim.
Ce $e lahko razumem re-

Zensko kozmetiko na pred-
Zzadnjem listu in tistim, kar
bi Moj mikro zelel in moral
biti. Opravicila i, razen ce
ne posumimo, da imajo po-
samezni Clani_urednistva
perverzna nagnjen
Naslednja _¢éetrtina_so
ki o FCIn sksoticnam
nardvem Ce ne stejemo
Katsgorie, S0
6llnkr iz to huibev suho.

delavec spotoma testira e
kaksno francosko solato.

Seveda je treba upostevati
da ima priblizno 995 od-
stotka urednistva vsaj en
PC, zato mislim, da ste za-
menjali napis na vrhu na-
slovnice s tistim na 35.

ani.

2Z nasimimikric] se uk-
varjate na vsega 5 (petih)
stranen. in to v giswnem z
amstradom CPC. Primerjaj-
10,2 vot ko4 20 sumnmi
0 PG in bomo dobil popol-

istavo,
Koliko 18k racunaimikos 16
med bralci vase revije.

Ob 13 odstotkih prosto-
ra,_posvecenega oglasom,
lahko samo vzdihnem. Se-
veda o tudi o vr prihod-
kov, sem pa hudo radove-
dn, Kolike bralcov 163 bore
te stvari, ko jih pa imajo v

vsaki stevilki. V glavnem se
ponavijajo ista imena in na-
slovi. Ko vidim cetrtstranski
oglas z gosto_napisanimi
naslovi iger, ki jih lahko
najdete tudi v drugih ogla-
sih, mi_postane naravnost
slabo. Po mojem bi bilo do-
volj, ¢e bi oglasevalci napi-

Skoraj 11 odstgtkov revi-
/e zasedajo igre. Ce uposte-
braicev, ki

bravio . vaso oo Kupu-
Jem, ker objavija najboljse

jo najboljse liste papirja na
7

opisi taki, da se razlikujejo
skoraj samo po naslovih
napisani so brez navdiha in
verjetno v premoru med
dvema LOAD  *.076."076.
Obéudujem samo to, da ne-
Kater igromaniaki porabijo
toliko moci in Casa za risa-
nje nekaksnih kart. Ah, da,
mar naj_pozabim rubriko
Pomagajte, drugovi? Kaks-
ni prispevki so v njej,

najbolje _ilustriral ~_citat:
~Pojdite po naslednji poti-
desno, gor, strel, desno,

cijska kultura mladih gene-
racij zajadrala v cudne
vode!

Pismom bralcem ste veli-
kodusno prepustili prostor
na celih dveh straneh (2.4
odstotka). Res ' Zalostno,
posebej Ker tudi sami priz-
navate, da se dusite v posi.
Na racun pisem 0 s razsi-
rile druge rubrik
mitega morda s ni a1 ko
gledam; kako silno zanimi-
va so. Kaj res d
mo pisma z desetimi vrsti-
cami pohval in s petnajsti-
mivrsticam ypradan),oste-
wlcemn od 1

ruge reci so oblzvllsnu
Tl
Zrinill nekakéna aBGDa ra
Cunalniskih pojmov, kot da
neba, recenzije
knjig, za Katere ni treba
omenjati, da se ukvarjajo

koncno novice, telegrafske
novosti ali nekaj nedoloc-

Poslusajte, boste rekli,je
v te] Stevili sploh kaj @b
broga? Seveda, naslovnica
ni slaba v nasprotju s tisti-
mi_idiotskimi, po

m nehal kupovati, Ce-
prav jih imam prav tako od
brve Stevilke, ker niso dosti
boljsi od Mojega  mikra,

Svet kompjutera sem pa ze
2davnaj pokopal.

Skratka, s tem vas z glo-
bokim _obzalovanjem “ob-
vescam, da sem nehal ku-
povati Moj mikro. Nisem
osamljen, saj je_tudi moj
sostanovalec prejsnji me-
sec obupal nad nasimi ra-
cunalnisiimi reviami, poz-
nam pa tudi ljudi, ki jih 2e
Kupufero 5ol i man) po
inercij.

S tovariskimipozdravi

— zdaj ze nekdanji ~
2vesti bralec

Goran Lazi¢,

Senjskih uskoka 5

eka

 Pisma nisem zacel
v slogu »Vasa revija je naj-
bolj3a v Jugie, ne zato, ker
0 ne bi bilo res (enookemu
Jo lafko bit kral v dezeli
slep to, ker
ni pomembno, da bi
Bilo natisnieno v vasi revi
~ bolj pomembno je, da
2veste, kaksno je stanje.
Pravzaprav me zanima e,
ali si ga upate objaviti, ker
bi to morda spodbudiio
Kaksne bralce, da bi zasu-
kali rokave in vam napisali
svoje mnenje o reviji.
Preberite uvodnik.

Pozdraviam vas prvic iz
reba. Moj mikro je da-
o otavs nlboyka wouge
vsvojem razredu v Jugosla-
Vil Cutim, da s jo elo pri-
zadevate zboljsati

tudi
celi tevilk. Veasin clovek
nitis iristrani dolgega su-
pertesta ne_more zvedeti
kaksnin_bistvenih ‘podat-
kov, na primer cene. Drugic
e ves, al jo cena z angle-
$kim_davkom a

9, o ni morda desetkrat
vecja od natisnjene.

Ker gotovo poznate nase
financne zmogljvosti, vam
Je jasno, daje tisto neizbez-

.« najpo-
membnejse. Zato vas pro-
sim, da posvetite e} plti So

vet
hu, da bi ga ogoljufali.

Tu je tudi nekaj Zeija in
plsdlogo

ogosteje (v vsaki dru-
gi Siovtto by oo raba o
Javijati- pregled aktualnih
cen na trgih, ki so nam naj-
blize. Cene ne bi smele biti
Ppovprecne, pac pa najnizje,
in nastete bi morale biti tr-
govine. Koristile bi tudi iz-
kusnje posameznikov z na-
kupom' opreme, posebno
1BM kompatibilcev. Oglasi,
ki jih objavljajo nasa in tuja

podjetia, so Koristni, ven-
dar je ponudba obicajno

~Posiite mi Moj

ikro 8t

e
V zalogi imamo samo
0 nekaj izvodov na-
slednin stevik
lovenscini

razprodane in jin braicem
2al ne moremo posiljati,

skromna in cene niso-pri-
viacne,

2. Mirno lahko recemo,
da_ni doslej nobena nasa
racunainiska revija niti te-
oretiéno niti prakticno
svetila dovolj pozornosti ri-
salnikom. ¢
Srecka Bizjaka je zal samo

tverskih znacilnosti risaini-
kov sestavili pregied izde-
lovaicev in modelov ter rec-
no"spremijali novosti na
trgu

am, da boste Ze v
naslednji Stevilki napisali

atarijev, ker so bile dosiej
objavijene informacije po-
manjkljive in pogosto ne-

ostorom za igre
ste pretirali. Zmanjsaite ga.
nekaj strokov-
i vpratan
Se a _racunalnike
atari ST prikjsciti Kakéon
drug (cenejsi) trdi disk kot
model SH 2047 So stvarne
moznosti, da bi se atari ST
v biiznji prihodnosti obar-
val v visoki lo€ljivosti (na
primer kot amiga)? Jo mo-
M kupiti
konl/guracl[o PC-AT, di-
sketnik, HD 20 Mb, &b mo-
nitor, mi$ in Kartica Her-
cules?
Davor Malus,
Domaginoviceva 9,
Zagreb
sa tri stro-
kovna vprasanja je 2

Dragi Mikro,

sem pri
Bingu slial nekaj o novem
Kasetniku za C 64 z »glavo

za nalaganje, ki se nastav-

lja avtomatsko-=. Sem rahlo

skepticen, ker s m 2d, da

bi se dalo to doseci sa

i nasi_pirati skieni

mednacionaini dogovor o
polozaju glave

nju. Zanima me, kaj mislis o
tem kasetniku.

Niksa Alfirevic,

Senoina 33,

Split
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O], NICESAR NE VEM

Program, ki bi sam e
stavijal glavo kasetnika,
praktcnonemcyos pn-
maga le izviac..

irat siisan tvol
e (Tamu Susnik)

Prosim, da mi odgovorite
né neka) yprasa
te. da je barvni ti-
skainik seikosha GP-700 A
dober za commodore
1287 Je pisava doba. kaj
v ZRN stane samo 399
02no_prikijuciti vi-
deo kamero nordmende na

i
nji asrea, Rasmisite
da o staru NL-10, za Ka
regs boste oditel e kaks-
h 350 DM vec, o pa
nnmmn boljsi

Setreimim vieaniom, 1
ga dobite v vsaki bolje za-
lozeni prodajalni elektron-
skega materiaia v ZRN. 3
lo

Disketr

precej bol3:
nega bizniss soveasin vai
)

Kako dolg program (v
modusu 128) se da vpisati v
pomnilnik C 128 s kasete (s
turbom ali brez njega)? Se-
veda mislim na program v
strojnem jeziku.

Ivan Kopitovié,

pSremska Mitrovics

eticno 122
K brox turba 128 K. T.5)

Zacel sem delati z moni-
torskim programom Super
4-Mon. Ko napisem oo
G
Bosnamenn, nalozim & 31-
stam. 64.
Tomislav Malvi¢,
Tijardoviceva 32,

agre
Osnovne_operacije Su-
or 64 Mona so: L imer 0z
~ nalaganje
disketa), S vimee ﬂx

xaXc yyyy - snemanje od

zaden

do konénega.
vy~ disasembiianie od
zatetnega do Konénega
yyy - pri-
Sesinajstiskin visdno-
sti in kod ASCIl. (T. S.)

Imam tiskalnik seikosha

SP-180 VC. Zanima me, ka-

ko bi softversko dobil YU
ki

nih (pica, elite, condensed,
NLQ, italic itd.). Prosim vas,

mi_odgovorite na to
vprasanje. Ne bi bilo slabo,
Ce bi si odtrgali nekaj casa

y ki
e orotlem Nagith.

(Vse, kar ste si vedno zeleli zvedeti o amigi in ste se
celo upali vprasati)

Koliko stanejo amiga 500, 1000 in 2000, monitor A1081,
trdi disk...?

v 0 tem smo po supertestu amige 500 (Moj mikro 7-8
In 8/1587) dobill najve¢ voratanj. Cudim se, Kie in kak
bodo ti bralci kupili racunaln najo sami poza-
nimati o ceni Na;bol]Sl pmg»ea Zanodnonemskega trga
ponuja revija Chip, ki jo ima pri nas vecina spodobnih
Kniiznic.  oglasih tujih irgoveew jo navedena tuai telefon-
ska Stevilka, pred nakupom ametno povprasati po
ceni in dostopnosti tega ali onega artikla. Cene navajamo
Se enkrat (upam, da zadnjic).

amiga 500 512 K n 1 isketnikom - 1000 DM ali 677 §
miga 2000z 1 Mb in 1 isketnikom -
iga 2000 2 monlloqem ~ 3000 DM sl ity

Momitor A1081 - 700 OM

Kot POKT s 5,25 palenim dskotaikom za A2000 —
1100 DM

Karta PO-AT o 5,25-paiénim cisketnlom za A2000 —
1700

ariirtev pornilnka A2000 nia 2 Mb 950 O

Tara. o3 ASD0 na 513 K 2 aten ko 010 - 275 DM
ali 140'S

v modulstor za ASOD el A2000 - 60 OM e 31 §

dodatni 3.5-palcni disketn, 880 K - 400 D

dodatni 5.25-paicni disketnik, 360 K - 500 o

trdi disk amiga (scsu 20 Mb za A2000 - 1000 DM

trdi disk amiga (SCSI) 30 Mb za A2000 — 1400 DM.

Vse cene v markah vkljucujejo zahodnonemki promet-
ni davek (MWSH), 50 rahio zaokrozene in najnizje, kar sem
ih nasel

Je treba pri zastopniku za Jugoslavijo placati carino

H

Poleg dolarske cene izdelkov, ki jih ima v zalogi Konim,
zastopstvo Commodore, Titova Ljubljana, ol
odstotkov d\narskm dajatev. Upam, da mi
bralci e bodo zamerili majhne digresije. Ste vedeli, da na
inih racunalnikov? Ocitno se
tamkajSnja viada zaveda, da carina v »realni ekonomiji« ni
sredstvo za polnjenje drzavnega proracuna, ampak za
zastito domace industie in zatranje (ai spodbujanie) te
ali one oblike porabe. Resnici na Ijubo je treba povedat
da bi rada nasa viada v skladu s »protiinflacijskimi- priza-
devanji zatrla vse oblike porabe razen proracunskih. Polj-
Sk viada jo v slapsem polozaiu od hase, 52 Poljskom
abresti od doiga 2s pristevajo h glavnici, nam pa
ar ve, da se kaze tega lotevati malo bolj ateron:

b
cirano.

Kaksne so razlike med A500, A1000 in A20007
Grafiéne in programske zmogljivosti vseh treh modelov
50 enake, 6 da amiga 1000 nima operaciskega sistoma v

fomu. Pri A1000 in A2000 je tipkovnica fo¢ena od racunal-
nika, pri AS00 pa ne. A1000 ima barvni in A2000 &mo-beli
video izhod; A2000 ima le RGB (ta je tudi v drugih dveh
modsii). S pomninisko ketio i lahko notranje razsi-
rimo: A1000 le na 512 K, A500 na Mb in A2000 na 9.5 Mb.
Zananjo sta razéiri nia 8,6 M tud AS00 in A1000

Se da v A2000 vdel di
Da, po standardu ST-506 ali na Kartici. Pogoj za to je. da
je v racunalnik ze vdelana kartica PC XT ali AT. Trdi diski
50 Genejsi in jin lahko razdelite v particije, tako da
jih uporabljata AmigaDOS in Trde diske SCSI
lahko uporablja samo AmigaDOS, so pa hitreis in zaneslji-
vesi

tudi kaksen dru

Katere diskete in prirocnike dobimo ob nakupu
amige

Disketi Workbench in Extras ter knjigi Amiga 500 in
Amiga-Basic (¢e kupite A500) ali Amiga 2000, Amiga-Ba-
sic in AmigaDOS (ce kupite A 2000).

Kje prodajajo literaturo? Je tudi v nasih jezikih?

Na racunalniskem oddelku Miadinske knjige, Titova 3,
Liubljana, imajo v zalogi pet kniig 0 amigi ki jin e izdala
zalozba ~Computel.. Tudipirall 20 se 2 kar dobro opre.
wodili, Geprav fotokopije niso dosti cenejse od
Griginaiov. Vsa Iteratura 6 v angiescini

Al daje originalni amigin monitor boljso sliko kot orion
cCM 12807
oba pa prekasa katerikoli prilagodiiivi (multiscan)

monitor. Pregled najdete v prej$nji Stevilki Mojega mikra,
sir. 25.

Je amiga ustrezna za delo z videom (animacija, ri-

Da, saj 50 vsi njeni graficni nacini zdruzjivi s tv signa-
lom. Zanjo lahko_kupite ¢mo-bele in barvne digitaliza-
torje, grafiéne tablice, genlock (za mesanje grafike po
video signalu) in solidne programe za delo z videom.

amige je celo

vost 512 vrstic, VHS pa jih zmore prikazati samo okro
230. Ce boste hoteli popolnoma izkoristiti racunalnik
boste morali uporabljati_profesionalne_magnetoskope
U-Matic ali pa pocakati na verziio za sistem
Super-VHS (430 vrstic navpiéne logijivosti).

mogote 2 amigo podnasiaviat fime na videu?

leab]l pomanjkljivost amige v povezavi z videom je,
daje 10ROy napisaia v 2DA ai 22 amerSki g
in he lzkoriséa poine sviopsks bjivosti. To je posebe]
nadlezno pri podpisovanju, saj z ameriskimi programi ne
moremo postaviti podpisov v spodnjo petino slike. Edini
program za video, ki izkorisca poino evropsko logljivost, je
TV-TEXT by Zuma. K sreéi je evropski trg (PAL) ze dovol
velk, tako 8 6 b0 10 kmala zb015al0

Dusan Peterc

to kajtudi o tem tiskainiku, | 2o znam programiratin za-
o si vsekakor 2 to bi potreboval tiskalnik.
Siniéa derinic, | Prosinh da i odgovorie:

Save Kovacevica 1. Katere tiskainike lahko

K prikljucim na svoj racunal-

V vseh boljsih u ik in Katere vmesnike za to
nikih  teksta (Textomat | potrebujem? Kje in po
lus, Startexter, Supors. | b1/ ko dobil pri nas

v tujini? Ali pri nas prodaja-

jo profesionaine tipkovnice
2a spectrum

Andraz Vodovnik,

jevo 31,

Koroskem

O tiskalnikih nas sprasu-

jejo tudi Andrej Lipovec iz

e d),

znaki, cirilica.

@s)

zime sem vas reden
bralec, od poletja pa lastnik
2X spectruma 48 K. Dobro

tipkami in z vdelanim
setnikom ni dosti d..m

mile:
spectrum lahko prikij
vse tiskalnike z RS 232 ali
Centronicsovim  vmesni-
kom. Za raéunalnik je tre-

Nastejte mi nekaj kvali-

tetnih monitorjev (RGB) za

2X spectrum. Kako jin prik-

ljucim na tipkovnico ines?
Prosim tudi za cene.

latjaz Strazisar,

Cesta na gric 41,

rovnica

Poglejte oglase tujih tr-

govin v nasl in drugih

racunain viah,

spec oste morali

Raredit ideo iehod.

nj
prilogi predstavili 174 ra-
&unalnikov. Trgovine jih
redno ponujajo v oglasih.
Profesionaine tipkovnice
se po nasem mnenju ne
splaga kupiti — nov spec-
trum 128 K + s spodobnimi

e
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KAKO NAPISATI IN PRODATI IGRO

SAM SVO] MOJSTER

Zacnes v zlatu

ANDELIJA NOVAROVIC

o 2o kdej razmifjal] o tom,

sl \ \dejo, pa po
nzkl]ub]u ni bilo_nik
sedel i jo spremenil v mommw
nn7 Ne 2o val svstowni progra-
iger toda
nnkslovl o e dosegli zavidania vio-

Kal vso mora imetl programer, da
bi uspesno napisal igro? Pred
dovol] ¢asa. Po nekaterih racunih jo
mogoce pri 30 urah dela na tedon
narediti igro Ze v dveh mesecih, to-

da praksa pozna igre, ki so jih pisali
veg kot leto. Popolnoma morate ob-
viadati programski jezik in hardver,
K ju uparabljate. Zadni pomember

90j je vatrajnost. Morebitni pro-
grameriji navadno delajo to napako,
da prehajajo z ene teme na drugo in
nikoli ne dokonéajo tisteg 0
Zateli. Med _delom jo_ Koristng
spremljati nove programske tehni
ke, vendar ne zanemarjajte osnov-
nega projekta. Pravijo, da je progra-
miranje iger odprto vsem. Sameg:
sebe si predstaviate kot prihodne-
ga a programeria in nikar
6 varcuits & ehergii.

Igro delate za trg z vsemi njegovi-

mi zakonitostmi. Na niem previadu-
isio kvalitetne, hitre
o redno spremijite o naj

ice

bolj priljubljenih in rezmisiaite ot
stih na vrhu. Zakaj so tako u:

ne? Preglefts cimvec aktuainin or

in si zapisite vse nove in zanimive
prijeme.

Ko se odlogite za osnovno zami-
sel, pretehtajte vse .
mora vsebovati — osebe, scene, ak-
cijo itd. Lahko uporabite preprosto

ni wijo »m

ganje«. Pripravite si dovolj papirja

gite izvirno idejo. Predvsem si naér-
tuite delo. Zratunajte, koliko Easa
bo o za pisanje programa, in se
poskusite drzati

Stukdurirano pmgumuame je

ia od najkoristnejsih navad, ki si

fih lanko pridobi programer Bistve
ni v tem, da najprej nap.ss«s rutino
ki da osupljiv efekt eksplo:
lunove gre, ai usvarite Spektak:
larno siiko, ki bi vam utegnila priti
prav v pvogramu lajpre] napisite
Ganovns Kamtroine rtine n aolotr.
te, kako bodo operacije oznacene z
ustreznimi_podprogrami. Ko boste
pisali podprograme, boste natané-
no vedeli, kaj pricakujete od vsake-
ga. Kljub temu je pametno, da dolo-
&ité tudi, kako si bodo podprogrami
delili delo. Sele ko dosezete raven
rutine za preprosto nalogo, lahko

aloge kodirate. Taka »obdelava z
Vihas (top-cown refinemant) i edr.
nasistematska metoda, vsekakor
je ena od naibolj priporocij

kodiranje igre uporabite dober

© da boste e Vhesi potreb.
£ spremembe. To je Se kako po-
membno: e bo se vam n zgodio, da
bise coz nekaj mescey vrnili h kaks-

i izvirni Kodi n ugotowil da vam jo
skoraj $panska vas

Ce pri programiranju naletite na
Kakbeh problem, K 50 vam 2l nere:
&ljiv, se poskusajte lotiti program-
ske naloge kako drugate. Ce ne gre

rugace. aje naredite kompromis,
Kot da bi zavrgli vso idej

BfScen o ipists i ekl ok
cijle. In_nikar ny
izbire med palico ali

Akcija!

Dologite, kako se bo razvijala ak-
cija. V vegini iger je nekaj stopen, ki
jih premaguje igralec, in vsaka je
tezja od prejsnje. Pazite: nikar ne
odvrnite igralca s tem, da bo moral
vsakic zaceti igrati od zacetka, ce
bo hotel priti do stopnie, ki si jo ta
trenutek obupno prizadeva konéati
Uporabite eno od nasledniin tehnik:

1. Stopnje oznatite s Erkami in
omogocite igralcu, da si izbere ka-
terokoli. To je najbolj enostavna in
najmanj priporogjiva pot, saj si lah-
ko igralec ze na z izbere zad-
njo stopnjo in tako zve za cilj igre.
Obicajno je veliko bolie, ce igralec
ni Cisto preprican, kaj vse se bo
dogaialo.

2. Po uspesno konéani stopnji se
na Zagions 28 Wreiek Sem prikaze
Sifra. Ko seigra spet zacne. o dovolj

1 8iro, pa o bo nadaievala na
Uiteazni stonl igra zaradi e
moznosti ne bo zgublll priviacnosti,
VKljuite nagrado, recimo vecje te-
vilo toek, &e igralec ne uporabi ifre.

3. Kombinacija tehnik,
stem da moraigratec vedno proma.
gati prvo stopnjo, ¢ si hoe izbrati
kaksno nasledno.

el

4. Pri nekaterin igrah, po navadi
50 to_pustolovicine, je m
VKjuiti izbiro »Save current positi-
one« (snemanje trenutne_pozicile).
Vendar dolotite spramenivko tac
da se bo dalo posneti samo en ali
dva bioka iz DATA.

Te tehnike lahko uporabte tuci
Kot idejo za kaj Gisto vogs

Premisiite o nagradi, ki jo d
rgulec 2a opraviiono nalogo Ce
sklenete, da se bo uspeh meril s

S

tockami, jih razporedite tako, da bo-
do rasle postopoma, vendar o¢itno.

Najuisii rezultat mora biti zelo zahte-

tal
ki rezultatih pokazejo sporoila ali
grafiéni ucinki. Igralec bo vedel,
gleda nekaj, kar 5o pred njim videli
e redki. Nagradne stopnje lahko
uvrstite med glavne.

razlikujejo in zahtevajo od igraica
drugacne sposobnosti, precej pri-
spevajo k dinamiki.

na pomembnih znatilnosti, ki

ovoli-
rekinil igro, Ge je
slabo zacel. Ne preskuSale miegs.
vega potrplienja s tem, da vztrajate
pri_ucinkoviti animaciji na zaéetku
igre, ée mora zato pri vsakem no-
vem poskusu cakati 30 sekund

Ko e pisste program, poskusite
zavarovati vse rutine pred »hros¢;
ino preverite skrajne ali neobi-
e vgdnost ' sto i veavil v
j treba spremeniti
Storite to tako, dlse e bodo sesul
drugi deli p
Easa spustte 24 racunainik KakSne.

mentarje in potem popravite pro-
gram, Kjer je ireba.

fon profesionsion Hoami pmgum
hko pa si ga napisete sami ali d:
oo et kadnemi ‘riatelu. Pri
te, da potrebuje-
krelan] najmanj
sitico. Neredits tako, da bo

Enik, sedite in pustite, da se
) dasnovi

regleite

0 celoto. Vsako
idejo takoj vrzite na papir, drugace
8o utsgne zgodil, Galo boste poza-
bil

Preden zatnete pisati program,
razmisiite, za katriirg o boss od-
ogil ih prodaja-
Jo.v Angil v spoceni razredus (low

et), j8i zasluzek,

budget), prin

vendar jih naredite prej in je vedno.
2Znost, da napisete celo serijo.

Dobre izvime gre, kI se prebijelo v

»razred s polno ceno« (full priced),

terjajo manj dela, zato so pa hono-

rarji izjemno visoki,

Programiranje

Ogledali si bomo, kako sami ali z
majhno pomogjo prijateljev uresni-
56 oj mikro

natla;
j pobrat, nj s skloni
i a se mu ta
naenkrat znajd v 1okl lenr ne za-
nemarite naslovne i s pro
gum nalaga. Ze na xac.nku morate

ekot je v prelepi dezeli na
sonéni unm devetih voda
i deveti gora vel misd

ot s preproste anima-

cligalis swememh 0 barv.

iasledn) mben element so

eni LNk, in g glasba, Ker va dru-

Sinski lani nisg. ravn

e hrupom iz racunainika, VKIluEH

opcijo za vkljutitev,

izkliuEhor In jaront zeake (slednje
ia ne velja za spectrum)

Vodenje igre mora biti ¢im pre-

prostejse. Iz

j
hobotnico. Njol
malo navodil za igranje. Igro organi-

Zirajte tako, da se lahko igralec zla-
goma privadi komandnim tipkam,

ko 50 po rahlem zaostanku (e e

kai ot da b videl, il ni to spet
modnih min sno

nlc) tudi v njegov ol

riti o r-eun.umklm i i o o fant

Pa drugi sra a tudi

104y zranjeaa misdic, Tolatilee
je, daza |sm vedno pride sor

In ko ga the (mimo-

grede povecano. bl Js lop po-

mllnnl dan, kot iz srebra lit) pokli-

njegov prijatel; in mu preda-

q-l, da bi skupaj napisala racunal-

koncas v blatu

1l o i e o
pu racunainiory njuni

uem, i jo zas mlum daje prisel
gov anonimnosti
e e eistofon: ot med
uspesne programerie, o Katerih
sta tolikokrat brala v tuiih revijah.

sta se lotila z dvojnim za-
nosom in Gez nekaj mesecev
nastal

ie

prva domata igra za ratu-
nalnike v Songni dezel. Na kaseti
5ok raciaka postara: trasa bo
izdala radi aja, znana po
vmnmummw na vseh po-
Grocjin. n gle, izkazalo e je, 6a
o Sancol Guaol

ve& racunalni-
kov, kot 50 si mislil. Kaseta se je
dobro prodajala, prisio je tudi ne-
Kaj denarja se je

priatejoms
10 Sele zacetek. In
konca.

modo, saj
racunaink sin snega od nmma




Komu naj ponudite
mojstrovino?

je program napisan, je treba
izbrati softversko druzbo, ki ga bo
izdala. Med Stevilnimi_angleskimi
zalozbami se ne bo lahko odloiti
Pri izbiri morate misliti na marsikaj
Za zacetek preglejte tuje racunalni-
ske revije in si zapisite druzbe, ki

igre na trg 7 ustrezno reklamo. P

drugi strani je pri velikin zalozbah
nevarnost, da vasa igra v mnozici

drugih ne bo prisla popolnoma do

Potem ko posljete program v oce-
no, morate nekaj casa cakati na od-

Sefov. Ker so tudi efi brali o ne-
slutenem denarju, ki baje lezi v
DU Jorah, %0/ cd hove

e bonararievje il potrebna ce-
la vecnost

no:
Prijateljema e bilo vsega zado-
sti. Ob vréku piva in steklenici co-
cacole sta sklenila, da je reitev v
zasebu iilatv I razvou drob-
nega vzpodbu-
do jima je i )
Eoiam i e proseh et e

govor. Toda nekateri p
morali potrpei celo po vec mescev
Tako druzbo s takoj izbijte iz glave,
verjetno boste morali prav tako dol-
9o Cakati na izplacilo honorarja. Ce
se vam ponudi priloznost, da se po-
govorite s kaksnim programerjem,
ki 50 mu Ze objavili igro, prisluhnite
njegovim izkusnjam

opozoril na zalozbe, ki se jim je bo-
lje izogniti, in na tiste, s katerimi se
da sodelovati brez strahu.

Za konec tisto, Kar utegne biti od-
logilno pri izbiri softverske hige —
finanéni dogovor. Honorar lahko iz-
placajo na razliéne natine

1. Outright payment (placilo en-
krat za zmeraj): za pravice na proda-
jo igre dobi avtor dogovorjeno vso-
to (navadno ve¢ kot 1000 funtov)

2. Royalty payment (tantieme): av-
tor dobi dogovorjeno vsoto od pro-
danega primeria igre (od 10 do 80
penije

tefevzit govoril o tem In 2-krat
rekel,

ol troba. 37 st .e skl
&as, 15-krat, da e smemo dovelk
' Strkrat, da 5o tezave objek-
ivne in prehodne in da jih bomo
resili tako, da bomo vet in bolje
delali.

Njune poti so se tu locile. Eden
1o postal sousmriovie] zasstne
dajel or

fo 28 kup
8lo tako, k
zaset

driglh shar. e ol

iso zavedal da jo niihnova naioga

3

Kih): avtor dobi honorar kot v tocki 2
in predujem (obicajno od 200 do
1000 funtov).

Na splosno je najbolj priporotiiiv
drugi nacin izplaila, posebno ¢
gre igra dobro v denar.

Program posnemite na novo ka-
seto ali disketo in navedite naslov
programa, tip racunalnika, svoje
ime in naslov s telefonsko stevilko
Z igro posljite vso potrebno doku-
mentacijo, zemljevid in ilustracije.
Ne pozabite opisati navodil za nala-

bolj zanesliivo, lahko namesto kase-
te posliete video posnetek igre.

Ce softverska hisa sprejme vas
program, se nikar ne zacudite, ke
vam bodo prediagali vrsto spre-
memb. Pogosto so majhne, na pri-
mer drugacen naslov igre ali novo

tvorno sodelovati v razvoju druzbe
Sentne datele. Ve misille na
to, kako bi &im manj delal in ¢im
Vet zasiu2il Ceprav jim je zaradi
dolgoletne prakse bolj uspevalo

udi njihove storitve niso
bile niti sluéajno poceni. In kot so
nekot ob zlatih mrzlicah imeli naj-
vetii dobitek izdelovalci lopat, so
zasluzil risarji, ti-

nlk, sal 38 49  Uvaral 2 zalodni-
$tvom, je sprevidel, da tudi v za-
ub-;v iciati i ve z1alo, kar se

veti.

Ker je bil 2e od mladih nog pra-
voveren, se je v skiadu s trenutno
modo v politiki in gospodarstvu
povezal z druzbenimi firmami. Da
bi utrdil mednarodne vezi, si je za
partnerje izbral firmo iz druge de-
Zele. Ta e lezala stran od devetih
gora in ker ji te niso zakrivale son-

oblikovanje znakov. Predioge vse:
kakor sprejmite, sajlahko dodatnin

2dijo upravicene, se posvetujte s

narediti

iger sploh ni izslo, ker niso hoteli
avtorji nicesar spremeniti

Kdaj bo prisla igra na trg, prepu-
stite softverski hisl, vendar vztrajaj-
te, naj vam posjejo pogodbo takoj

ja izvirni naslov yase igre tudi poz:
neje. Pazite, ali vas pogodba zave-
2uje, da napisete
serijo programov. V
lahko zgodi. da boste dobili za na-
slednjo igro manjsi honorar ali da
bo zalozba sprejela igro, izdala je pa
ne bo nikoli. Ce niste prepricani, ka

nikom in Sele potem podpisete kar-

S podpisom pogodbe je vas del
naloge opravijen. Sreéno!

ca, je bila Se bolj sonéna od Soné-
ne dezele same. A tudi tu ni imel
srece. Odgovorni za njegove igri-
ce je bil verjetno najbolj zaposien
Clovek na svetu, saj so vse, ki se
jim je posregilo, da so ga dobil po
telefonu, nagradili s éokolado.
mesto da bi skrbel za racunal
ske igrice. je raje igral zasebne
poslovn ki 50 mu prinasale
nezanemarijve vaote denari.
Nepotrebno je gove . da
te2avar ni bila né Konca ne kraja
iz potencialnih novo pecenih
sta prijatelja postala se |
bolj potencialna kandidata za kak- |
n sanatorii. Ker pa »koza je pod- |
plat postala« (© |. Cankar), sta p
jatelja_prebrodila tudi te’ tezave, |
pozablla na grice in zacels pisati |
rame, s e radu-
Fole: Kol boso sasiucile s proe
dalorademsloibuilorcs V. pro-

stem casu rada igrata z
igricami. ki jin neutrudno pislo
misdi programeriipo

prograr a zanesiji-

frpdsi
%0 Sopalo B0 ryuni Bt
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229,197,62,143,
£ B

215,62,9,215,195,225,

16,223,201

Spectrum/Menjaé

ogramom  Menjac
(Spreminjevalec) pregledu-
jete in spreminjate vsa spo-
rocila, ki se izpisujejo med
Kaksnim strojnim  progra-
mom. Na zaslonu so:
V zgornjem levem kotu
e kazalec

Sporocila__pregledujete

i sprsaiiae = azi
- upotasnjeno gibanje

pocas-

SPACE - spreminjanje.

Pretipkaite Program 1 in
ga posnemite s SAVE ‘I
NJAC" LINE 1 Reseluaue
racunalnik. Prepisite Pro-
gram 2in ga pozenite. Sam
vam bo sporocil, da posne-
it sitoi rogram ko)
za Menjacem).

Nalnme kaksen strojni
lozite Menja¢ in na vprasa-
nje 0D KOD« natipkajte

naslov, na katerega boste
postavili kazalec  pomnil-
nika.

Z Menjacem spreminjam

predvsem  pustolovscine,
saj je zel no_igrat
npr. igri Hobbit

pider-

man v srbohrvascini ali slo-
venscini

Viadimir Dabi¢,

rve pruge 3,

11080 Zemun

C 64/krajsi RENEW

sisnecantiate
Sbvazno je treba
Vistico 50, ke bres me oro-
gram ne bo delal p

%o Jovin,
Zmaj Jovina 86,
56236 llok

CPC 6128/Devpac

Stevilni lastniki amstrada
CPC 6128 bi radi kdaj nalo-
ili kaksen program v moni-

slov 0400 heksadecimaino
NS na naslov 5
heksadecimalno. Pretipkaj-
te Program 1, asembliajts
ga in posnariils objeldno
kodo z 0 10,140,BANI
zorite Progiam 1 &

10,140 Pretipkajte Pro-
gram 2. V vrstici 130 vpisite
ime programa, ki bi ga radi
nalozili, v vrstici 40 njegovo
dol2ino in v vrstici 60 na-
slov, na katerega se bo na-
Tozil.

samo spo-
rocila, ki kaj povejo (druga
s0 bodisi deli programa ali
podatki, posledice bi bile

natipkajte prazne znake, da
se sporocili ne bosta pre-
krivali )

Predolg program mimo
razdelite na polovici. Nalo-
Zite ju na visja naslova (npr.

od . "spremenite 'in
posnemite na trak. Spet ju
nalozite na stara naslova in
pusnlmll! skupaj. Ce je
ko skraiate tudi

gum Menjac, npr.
TAC i tako. da vrteto ven

kakéno »kicasto« vrstico.

V stevilki 9/87 je bil ob-
javijen program ' RENEW.
Moy program e precej krar

pa en:

&, dela o:
s svs

12091 POKE 48 PEEKIS):

POKE 45, PEEK(781)

vam raéunainik spo-
roci kaksno napako, natip-
Kajte:
POKE 46, PEEK(35) + 1
POKE 45, PEEK(781) - 254
Z  naslednjim _ progra-
mom lahko listate progra-
me na disketi, ne da bi se
programi v basicu zbrisali:
POKE 44,PEEK(46)+ 1

LOAD"s"
LIST
POKE 44,8
usT
Bosko Milakovic,

Vajara Boke Jovanovica
11000 Beograd

in 98 2 poznejgo rabo pos-
nemite s P 10,130, BANI

96.260'BANKS
R pozenite
grogram in po nalaganiu z
" »skotitex v v
niom 5 skagom A nalotite
program BANK1 na naslov
neksaaac.mlno

de| morate samo Se
natati vsebino posamesnin
bank na naslov 4000 heksa-
decimalno.” Pretipkajte: J
BF00 za banko 1 v drugih
K pomnilnika, J BFOA za
banko 2. J

Stevate, od tistih iz banke 3
te 4000 heksa-
decimalno.
Pavie Pekovié,
Dolanska V deo 4
11253 Sreméica

mam=1

1150+t GENAZ.1 nssembler. Page

Briv aberasal

Pneg‘-\aﬁ‘z
na00
Avve
hose  aiierr
awes  Laca
PR
Aves  210eu0
houn 1 .uvso
AGBD G100

o

A037
ABI9  CI00BF

rass 2 errors:

Table us:
Exacitanr

0960

Prooram-3

L)

from

PIKANAT
1 LoD ** cot Atari 800 XL/godba | isoft Genas.i Assemoier. Fage 1.
10 INPUT "0D KoD"38
15 11 bass 1 errors: @0
o Program »ugotovie. ali je
na tipkounici _pritisnjena | o0 10 orG  werpe:
as kaksna tpka Napisan oza | 5o 15 fodlls
s igranje vec trua bice7 Zo (o sc,e7fce
%0 wnsi | vendar ga zianka pmem:: e b . ao
i wdi za kaj drugega 79 Se Gur
“ BN e GRAPHICS'O POKE 7100: Ciouon 0 3
80 IF INKEVS=CHES 7 AND A>32 1 hea-z2 oicorr ] o
65 1F K e Goha 5 THEN LET a2 | POIESEGE 2201: pokE Sics &8 o
50 6010 20 cora v our
o5 INPUT LINE 82 FOR Pt To Len aes poxe | 30D = PEEK (764) Coovus 100 e
-1 F, CODE A$(F): NEXT Fi CLS: GOTO 15 40 SOUND 0.0,10.15 o i1a Lo
i POKE 7640 ey 120 o
THEN PRINT v 1o 6ur
NOBENA. TPKA N PR Caouas 0 3
10 FOR F=23296 TO 25349 TSE S50
NEXT Fr SAvE s S
20 Dath | 6242,20501,32962 SoeaTo, :
05215:55,000, 12 12 i Poion 20 pospedi po- | 1dore usea: i3 trom ize 3
SR el navianie (repeat n g o | e e

feey
4

o, #FCD

BC, #4000

C,a7FCR
A, 4Co

©,A
BC,47FC
A,4c2
© A
#EF0R
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IVAN REDI

vklju€ujoe Sherwoodski gozd. Sest
od teh predelov obviadujejo grado-
vi. od Katerih 0 trije na jugu v rokah
Normanov. trije na severu pa so sa-
$ki. Za vsako obmogje veste. koliko

Nt v igri. se potrudi
boste osvajali bogatejse pokrajine.
sicer boste po neumnem izgubljali
vojake v boju za revne predele -
drugega vira dohodka pat nima-

magate sovraznika. Vec ko osvojite
ozemlja. mocnejsi ste. saj dobite
dovol.denarja. da se bolje opremite
vojsko.

G\avm | meni se pojavia v zgor-
m delu zaslona in ponuja
chupel Sest 55, b i ZbiTal tak
da z igraino palico pomakns e pus-
sico do s

ta Gospodovega 1199 je v
Angliji viadal strasanski ne-

na roka je kralju
utrnila zivlienje. izginila pa je tudi
krona. Sprto plemstvo. med drugim
trije normanski in trije saski lordi

veliko vojsko in zasedli dobre polo-
zaje in tud] Sasi so nared za boj
Prihodnost Anglije je v vasih ro-

da obudite obdobe vitesva,skrbite
osvalate. sodeluete na
mmum\ resujete lepe princeske
Va2 10 pa pothate 24to.da b prema:
gali Normane. osvobodili dezelo in
Ji 2aviadali. Najprej izberete Stiri sa-
ske lorde. od katerih se sieherni od-
likuje v kaki vescini, recimo povelje-
vaju, viteskem dvobojevanju ali me-

se potem nadaljuje (v verziji za C 6:
je zelo dobro resen multi-load) in
pojavi. se zaslon s prikazom vasega
polozaja: podatkom o trenutnem
dohodku (davki). denarju v zaklad-
nici garnizije, moci vojske (stevilo
pehotnin in konjeniskih enot, Stevi-
lo_katapultov). osebnih znacilno-
stih. skupnem Stevilu enot v garnizi-
Ji. Ta zaslon se pokaze po vsaki po-
tezi (v igri pomeni en mesec).
Prizorisce je Srednja Anglija. ki je
na Karti razdeljena na 19 obmocij

n pri
a qumb za strelianye (vs0
Qrama s palico. copray e sapiste
na). Opcije: turnir (tournament)
ovajanje (conquest). ropanje (qo ra-
iding), kupovanje vojakov (buy ar-
my). branie_karvizvidnitvo (read

map) in obhodni manever (pass)

enim, s j¢ rajer) s izbrati
opGijo »read map-. Analizirajte na-
Sbrotnike, opleft 5i Sase in oovor.
0 pretentajte. koliko je vredno ka-
ko ozemlje (najbolje bo. ce si nari-
Sete pomozno Karto)

Ker je morala vase vojske trdna.
krenite na osvajanje. Ta opcija vam
ponudi se e
map). premik
iy vojaskin si (ransier) Pouci

se boste torej 0 moti sovraznika
Premestl mote 1 opeermo 5 svoyh
garnizij na bojisce in poslali svoje

3
3
g
3

nizije. To ne steje kot poteza. drugo
a je. kadar stopite na svobodno ali
zasedeno obmocie. Pazite tore). da
ne boste prevec razkropili enot in
da boste osvajali ozemija. ki niso
Samio ogata ermiet 20 1St
sko
T
deno sovrazno ozemlje. Tudi med
bitko je na voljo nekaj opcij. vkjuc-
no z divjim napadom (odiotite se
zanj, ce imate veliko premoc). nor-
malnim napadom (boj na noz: pride
v postev. ce so sile izenacene. ven-
dar imate majhno prednost oziroma

Ce Cutite ranio premoe), obstreljeva-

ultom oziroma. umi-
‘oda umik gre v prid sovrazni-
ka in napadalec izqubi nekaj moci
Bitka je prikazana s simboli: posa-
mezni liki ~ pesci in kon

po-
Ce ste
napadalec. moci pa so skoraj izena-
cene. vam priporocam. da se uma-
knite. sicer boste potegnili kratko
Vsekakor pa se morate takoj uma-
Kniti. Ce naletite na mocne nasprot-

apadom z »read map« ana-
lizirajte zrtev: njene moci. dohodke
pogleite. ali je njeno ozemlje bogato
in za vas stratesko vazno Napadajte
vedno. kadar se vam ponudi priloz-
nost. mirujte samo takrat. kadar ku-
pujete vojake. Ce je pri prejsnji po-
tezi boj zacel nasprotik. recimo na
polju 3 in se tam ustavil. v njegovih
rokah pa je tudi sosednie polje 4. ga
napadite - tu je najbrz Sibak. Napa-
dite tudi enote. ki se priblizujejo va-
s garniziji. kajti rade bi jo zavzele:
rate podvizati. kajti
vasa garnizija ima pogosto premalo
Tjudi za obrambo. Da se ne bi zmoti-
Ii. vam pomagajo oznake: vase sile
imajo ¢rn grb. armada na bojiscu pa
Je prikazana kot konjenik
pad na grad potrebujete vsaj
en katapult Grad najprej obkolite
izberete ursto streliva in potem zac-
nete obstreljevati. Najprej posezite
po kamnitih kroglah. Na voljo imate
Sest dni oziroma Sest poskusov ob-
streljevanja. In kako obstreljevati?
Preprosto potegnete rocico igraine
palice k sebi in merite (tako. da jo
prej ali pozneje izpustite). Najpre;
morate porusiti vrh obzidja. potem
se spuscate vse nize. Z vajo boste
postali dovol) natanéni Ko z dvema
tremi kamnitimi kroglami naredite v
obzidju luknje. metite skoznje og:
njenekrogle. pobili ¢imvec
branilcev in si olajsali obleganje. Po
obstreljevanju se zacne boj na noz.
zavzamete kak grad. gospo-
darja spremenite v svojega vazala in
si prikijucite vsa njegova ozemlija. A
o tem pozneje.

Po bitkah se na zaslonu v raznin
barvah pokatejo podstii o bojih
drugih ordov. Ko je

pacodioten se poav Karta 2 sav.
Setimi in izgubljenimi osemi T
krat se zacne nov mesec in vas ra-
<un se poveca za dohodek

Ija. vse dokler mi stevilo vojakov ne
pade na priblizno 20 enot. Teda iz-
berem opcijo »buy army- in kupim
dva konjenika. za ostanek denarja
pa pesake. Poleg pehote (1 Zlatnik)
in konjenice (8 zlatnikov) lahko ku
pite tudi katapult (15 zlatnikov) in
celo utrdbo (20 zlatnikov). Katapu

sem navadno kupil. kadar sem imel
ze moctno_vojsko. utrdbe pa le
redkokdaj. To je skladno z mojo tak-
tiko hilrega vojskovanja. Sovranik

Nor

se bo prevec okrepil. ker so drugi
Sasi zelo $ibki. Vojake sem kupoval
udi v kakih nepomembnih trenut

kih ali pa takrat, kadar sem jih nujno
potreboval. kajti tudi kupovanje v
igri Steje kot poteza. Po nakupu vo-
jakov morate nove sile odvesti v gar-
nizijo in jih potem premestiti dru-

gavmzua v Nottinghamu, kajti vase
moznasti so enake nicl
koncu meseca bo kak lord ne-
mara razpisal turnir oziroma to sto-
e vi. ce imate dovolj denarja za
stroske. Ce se borite za ozemlje. po
2zmagi na turnirju izbirate. katero
obmotie bi radi imeli. er
a ima tudi nasprotnik. Ce se
borite za slavo; si za nasprotnika
izberite enega od vitezov. Fanfare
bodo naznanile. kdaj boste na vrsti
za dvoboj. Sprednji plan se hitro
prelije v pogled s strani in zagleda(e
borca. ki na iskrih konjih z ostri:
ma kopjema drvita drug oot druge-
mu. Pred sre¢anjem se na zasionu

2
]
3
3
g

pu pritisnite na tipko za streljanje in
nasprotnik bo zgrmel na tla.

ukrepate prezgoda) oziroma_pre-
pozno. boste izkljuceni iz tekmo-

Opcija »go raiding- vam omogo-
¢a sodelovanje na notnin roparsih
oho

junastvo in vatrainost. Ce pa svojin
moz ne vodite dovolj previdno. vas
utegne nasprotnik zaieti in tedaj se
morate odkupiti za velik denar. Vrni.
li se boste v svoj grad revnejsi in
modrejsi

V boju za prestol s0 mozni se dru-
gi pripetiiaj. ki vplivajo na vaso uso-
do_Utegnete zboleti ali pa doziveti
napad Vikingov. ki vam bodo odne-
i pol zaklada in vam pobili nekaj
moz: mozna je tudi sabotaza kata-
pulta (to se navadno dogaja. kadar
imate slabo vojsko in kadar katapult
najbol] krvavo potrebujete): zarotni-

oropal: Robin Hood (Robin of Lock-
sley) vas nemara obdari  ziatom (to
se dogaja
moéni) se vam priloznost
da resujete lepo princeso. ki o je
ugrabil brezdusni Norman . skrat.
ka, moznosti so neizcrpne

Ko bodo vsa angleska ozemlja va-
$a. boste mogli razmisljati o kron:
Ze prj ste se ozenili z iepo princeso
2daj ste bogati. m

potem pa je Cakal. da se b0 pojavi
pravi ju

' sklep e tole: na Yu trgu kroti
slabo razdrta verzija za C 64, ki ne
omogaca, da bi v 6] iari nasl zares
Vee uaths
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Up
Pefnscope|

oinasimuiacis
Redunaink.C o4
rmat:

diske
Oon- 25,95 doleria
Zalo: ctionSoft, 122

Smm\ Race Street, Suite
4,P. 0. Box 1500, Urbana,
IL 61801, USA

a izdelek bi zasluzil oceno
1/11. Grafiko in zvok, ki j

popoinoma naraven, so za-
i 2 legendarnemu SubLogicu,
ko programa pa j izdelal kapi
tan amerigke vojne mornarice John
Patten. V véecn Skatl dobie polog
diskete karto Stirih glavnih obmotii
na katerih tecejo bitke, navodilo za

[al
Sk ‘\’*I\ N o 00

igro nadaljujete s priborjenim  ¢i-
nom. Glavni meni ponuja Sest opcij:
1. Trening. V pristaniséu, kier so
izdelali podmornico, se urite v tor-
pediranju in vodenju podmornice.
2. Zgodovinska situacija. Eden
od krajsih_podprogramov. Izbirate
Sestimi situacijami (zgodovin-
sko stoodstotno

16 prednia torpeda

VKijuéno s siovitima Wahoo in Tang.

3. Patruljiranje na Pacifiku. Dol-
gaigra. Imenitna za spoznavanje lo-
gike in strategije. Na voljo je sedem
razliénin patruliirani

4. Patruljiranje med_premirjem
Zavaje v gibanju, iznajdljivosti, bra-
nju kart

5. Plovba v oddaljene kraje; med
potjo srecujete sovrazne konvoje.

Citavanje prej posnete igre.
Sicer pa ni Se nihce dobil vojne v
nekaj urah!

Ena najzanimivejsih moznosti je
meni 8t. 2. V njem lahko izberete &in
(commander, c: rear_admi-
ral ...). Nikar se ze po desetih, dvaj-
setih dneh na morju ne polakomite

Znagilnost Up Periscope! _Silent Service
2995§ 3495
S ratka da ne
Slovilo scenariev 6 3
Mesanje zaslonov
(pol karta/radar, pol igra) da ne
Stopnje reainosii 11 7
da ne
R ssiind da ne
Vrste torped 3 J
viomatsko ali roéno lansiranje da da
Nastavitev datuma, letnice, ure da ne
Zoom karta karta
periskop
most
Veitavanje tudi v C 128 da
da da

Uporaba igraine palice

uporabo in izreden priroénik z vse-

mi bitkami, v katere se boste spusti-
i, patruljrani 1. Up Periscope po
zasnovi zelo spominja na Silent Ser-
vice, vendar je po mojem mnenju
veliko boljsi. Sicer si pa oglejte pri-

riavo:

Kot pri Silent Serviceu se med 2.
svetovno vojno bojujete na Pacifiku.
S potaplianjem japonskih konvojev
si priborite visji ¢in, kar lahko pos-
namete na disketo in nato naslednjo

(-) Renegade
(10)  Joe Blade

() Arcade Classics
@0 v Sensatr

@
(18)
(@0)

@
(1)
(23)

9)
an

(5) Crcke intemational
@) Desructo

rboy
International Karate
hi-Mata

16 (4) Super Robin Hood
17 (26) Kik Start

18 (6) MikRace

19 (13
20

barian
(30) Four Great Games

Prvih 20 po Galupu

(Popular Computing Weekly

World Class Leaderboard

Micro Value
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admiralskega ¢inal Izbirate pa lahko
tudi med tremi vrstami torped:
zaneslj. potasen par-
i ogn, v uporabi do
14: parni nogon e
suw, e, v uporab do 154
K 18: elektriéni pogon hiter,
zanesmv, v uporabi p
Ul 50 varm tuh motnost, da
izberete dolzino_podmornice (300
o 400 Ceviev), stopnjo sovrazniko-
ve izkutanost In vidiivost, dalje
moznost_popravila na morju, ali
spluh lahko Bride o varee s

poamornico jo ijemno lahko vo-
diti. Zaslon je razdeljen na dva dela:
2a igro in akcile ter za komande.
Gornjo polovico je moé razdeliti ta-
ko, da je levo pogled z mosta 0z.
skozi periskop, desno pa sta karta
ali radar.

levo, desno
naravnost

ovrsje
potapljanje
zoomiranje pogieds
zoomirar
periskop levo - desno
pavz

FH

N®-o

centriraj periskop
or N

ZAUSTAVLIEN
NAPREJ 13

IAPRE 23
NAvna s POLNO

RAPREs BOCNO

78 zadnja tor

F most ali periskop/daljnogled

F2 porociio o patruljiranju

F3 radar (samo na )

F4 porogilo o okvari

F5 Karta (v petih merili

F6  velika karta (pri patruljiranu)
izbirate lahko med Stirimi. Po
Kart se premikate s F.H, BinT.

ph

2aj,_potem pa 2 X privedete
podmornico. “Karte: - Havaiski
otoki, Severni Pacifik, Juzni Pa-
cifik, Avstralija, Indokina.

[24 ratunalnik za torpeda (TC)

F8  zaijucekigre: pritej opcijilah-

© igro posnamete, o znova
pozenete ali pa nadaljujete
periskop, dvignjen ai s

spadte 2 4,816 n S2-4rat
o top na pal
E meniava motorja (desel batte-

Ge zellte krajfo igro, vam predia-

a izberete eno od sedmin
2godovinskih situacij oziroma eno
mih_patruljiran). Komandna
plosea je razdeljena na stiri glavne
dele. V skrajnem levem delu so pra-
vokotniki (4 na levi in 6 na desni), ki
pomenilo torpeda m vihu
50 Stevilke e neizstreljenih torped.

Sitev ¢asa, uro in datum. Tretji del
komandne plosée z leve: komy
azimut, Kazalec odklona iz smeri.
Prvi del z desne: polozaj, globina,
itrost, oddaijenoet 60 da i kateri
motor e vkljucen (dizelsKi elekiric-
). Ce ste v meniju izbrali e moz-
ot akvar, ot Sobien todi e
rocila o okvarah, nakar morate s F4
preveriti, kaj se je zgodilo. Ce hote-
te, da bo igra zares Zivijenjska. na
drugem meniju pritisnite C (conti-
nue, t. nadaljuj). Raéunalnik za tor-
peda aktivirate s F7 in pojavil se bo
na desni strani zaslona. Z X menjate
instrument, s Katerim dobivate po-
datke 0 polozaju, hitrosti itd. ladje,
na Katero boste streliali; ti instru-
menti so radar, sonar in stadimeter.
Racunalnik je sestavijen iz dveh os-
novnih okenc: SEQUENCE daje in-
formacijo, ali lahko izstrelite torpe-
do oziroma ali_ morate Se meriti
STATUS vam pove, ali je taréa na
muhi oziroma ali je predalet.
Ve o vodenju podmornice ni tre-
a vedet samo to, da do-
bro prestudirate Karte v kniigi, ki 10
dobite z disketo. Ce kanite program
Kupiti od kakega pirata, cesar pa ne
priporotam, obvezno zahtevaite ves
program, ki naj bo na disketi in po
moznosti z navodilom, sicer bo igra
precej tezja in manj zanimiva. Up
Periscope je program. ki bi ga po-
stavil ob Flight Simulator Il Kot eno

33
5

najboljgin in najstvarnejsih simu-
lacij




nastopas v bojevnikovi vlogl oo
tovo ves, kaj je prav in

povsod. Dolo¢i si je malo vec kot
moti.
CHARMING (oéarljivost) potrebu-
|as na koncu igre, a si je ne odmeri
revec.

P'Ker vss to motno vpliva na potek
igre, ni_mogoce natanéno of

resitve. Za pravo pot ti bom dal sa-

veljajo vedno.

huligan, ki

se mu ni mogoce umakniti. Spopadi

20z lm s 80 nalo sl [HDE)

Pridel si med rusevine, ki peljejo

Stevilne smeri. Uk:il EXPLORE,

ENTER, TRY TO TALK. Starcek
ANDRETBORING pove, da nalogo pred

red davnimi Easi je hudobni
grascak ugrabil najlepse de-
rebivaci so se
Vaneminl,  pebocon o itk © p
gumen, da bi jo_poskusil resiti za
ceno lasinega tijenia, Zato 0
zbrali denar in naj icnega bo-
T Tol U, tos, e g
cou
¥ tof pustolovtini 2 dodtkom

da s tipkama za gor in ol premikaé
utripaloti kvadratak, 1zbifo pa poir-
Gié's pritiskom na stol. VeSkret se
bos moral spopasti s Sovirim so.
milost
N volio so i udarec z gorjago po
glavi, udarec z nogo in sukanje gor

~levo, P - desno, Q- gor, Z—
dol, SPACE - strel. Pred startom si
aoloms $e nekaj lastnosti

ENGTH (mot) je zelo
mambna saj imas le malo moznosl
. Vzemi si je malo

ENDURANGE. (vatrajnost) ti po-
maga samo pri barantanju s trgovei.
Pouabu;ez je za kancek manj kot

loge

polnocjo - graséakove mracne sile
postansio talat neznanske in im

08 kos. Pri starcku dobi$ tudi
napitek, K t6 okrepi, Veni s med
rusevine (TURN BACK) in se odpra
k mestnemu obzidju (CITY WALL).
Pretibolapise mimo srataris (SNE-

K P ojdi

H
<
B

mmm Tako dobi

Katerimi lahko kupig orotje v taverni

(ENTER TAVERN). Iz rusevin pelje

pot tudi k ek, ity tarinein
predoru. Uk

ENTER SEWER,

NEL Odrini lopito inra
Ber:

e zaup:
Kater Zvabi v past. V parka ne jo
sadja, ker jo zastruplno. Varu) 5a
strazarjev, Ker te vrisjo v jeco, iz
katere ne prides vec. Pri stojnici
(GO STALL) se napij in se pridruzi
kvartopircem. Pazljivo beri dialoge,
da bos séasoma spoznal vse osebe
in njihove namene. Sele takrat se
zares odpravi K ciu. Tako so t bo
prej

gotovo bi
brezglavo dival
Ce bos prisel kam dalj kux.u mi
roci na naslov Gotska 14 ali na

spor
telefon (061) 576-296 (popcldnl

LEON GRABENSEK

o dolgem tasu ek

prispela dobra lora, Kdor o3
va v n ino zasen
s 8 kar pomans roke o

naol igraino so pripravi na
Sokantho it rsane preiope arafke
Prizorisée je v bistvu Sahovnica, na
Kateri 50 nekatere ploskve boljin dru-
manj privzdignjene. Na najvisjem
ju jo SENTINEL, Strazar. To je tvoj
glavn sovaznik, a vidih ravneh pa
u pomaga driga sirata (SENTRY)
Na teh pol

lgro zathes 2 ﬂaumml enalqusklnu
totkami, ki se kazejo

podstavkoy
Bodstavek i
krai gpectrum uporablis tip-
Ke: S - levo, D — desno, K~ gor, M
dol, sw\cs Eainharzor 12 sk v
hipervesole, U - obrat z8 180 stopni
bsorbei ronos,

lasba,
Saviane vrcbon R, podst:

star so nenehno obrata in pre-
gldujo vse obmocje. Ce na k

3 pol zasledi vet kot eno anergjsko
t02ko, se zaslisi brencanje, v zgornjem
desnem kotu se

tebe). Takrat imas pet sekund Casa,
88 pramakned na drugo pole i se
ko, redi z Strazarevaga objem:

r zaduti on

ol e Qv. Too
Kkrat uomuv Zgortjom desnem kot
nardejosamo do polovie I Sisdar &
poslje Ziobneza. Ta te (seve-

a xlobno) prsi, da skos v hiparve-

cn, igre je milo za drago - vsrkati

moras Strazara, se nto naglo proma-
kni in skoeiti v
b vasiecl
sioprio. Tu ‘dobi $ifro za novo pokra-

ipervesols i vsaié pobare
H proeiiaivo

D la 2 nosom. vender i vpe:

T a0 2 Y gre avee e mobe o

lahko namvet ostanes brez nosa). Ca
e b nergije, bo za
v-dno 2gublien nekje v vesoljskih glo-

o I pergamentu

mo-belih plo-
T o nancen. odmik ho
Govollon) i s DKo A
na tsto m
5 tipko Q pres

Sormjen K rabetu s kater o
stavil. Lepo nastavi kurzor in ga absor-
biraj, kajti vreden je 3 totke.

Kot prekalen unicevaiec igrainin

kmalu

avek
Piosker, promai hcor 4. wge
podatavka in poloti gor obots. Zdsl
se lahko normaino vis,

dobro pre
) sebe Goiavo 1o e kaxina skrta
plos
mas 2 nasprotnike druge stra-

2arje (sentry).se najprej spravi nadnje.
kajti vedno so postavlieni nize od Stra-

taria in i jo veliko laze razkrojiti
3 energilske tocke, torej ce-

Inql Iobo
s eprite, kam gleca Sirs
2ar. Prit ma otas za et Ko ga bos
razkrojil, ne

vec.

V igri je 1
razen zacetne so potrebne.

15 37083225  2: 51939364  5: 43983865  6r 37418839
9t 26945743 12 69785429 141 51038918  18: 0b
19: 94889866 221 88670629 281 69344891  30: 69767034
35: 99618294  41: 88674 49: 69955875 53: 71926626
63t 68703477  80: 31458381 91: 98825894  95: 59966431
103: 44436516 106: 47159570 108: 11319092 1141 78846261
1201 90898287 123: 46148772 127: 39769646 128: 46669699
133: 66606745 138: 67341674 145: 05708852 146t 78006994
148: BBA61964 153: 95527857 160: 72599388 161: 18888259
166: 16100221 1713 59177689 1731 92797316 176: 4175149
178: 76749645 182: 93759670 192: 59362764 194: 45611670
196: 26901737 1971 69426589 208:
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BOSKO GRUBIC

ekje v Egiptu je teroristiéna
tolpa, ki jo vodi Abu Sahl
Premagati morate 40 zasio-

stoy

nov, razdelienih na Stiri stopnje, in
unicit tolpo. Ste v trojn viogs: 170
zatnete z dekletom, pozneje pa se
vam pridruzita_Arabec in_lovec
Vsak lik ima $tiri Zivijenja in svojo
Vrsto orozja. Arabec vam ne bo
magal, dokler ne boste pobrali dez-
nika, lovec p jokler ne boste
dobili revolverja. Igrate lahko samo
2 eno osebo (izberete o s tipkovni-
<o), drugi pa vas spremijata.

Po grafiéni plati je igra na visini,
toda zvoéne zmogijivosti C 64 so
slabo izrabljene (si
hojo in pok strela .
macija je dobra, le da se barve preli-
vajo, kadar gre en strazar mimo dru-

gega.
Razlozil vam bom samo tiste za-

slone, ki se mi zdijo pomembni, dru-

ge pa poskusite prehoditi sam
Chy of Luxor. 1. zasion: skadite 2

balkona na balkon. Na

berite bombe in skoéits na plostad

2 lestvijo. Spustite se in ubijte vse

zaslon: pojdite k drugemu ste-
bru in takaite strazarje, ki prihajajo
z desne. Ko pobijete vse, splezajte

PO lestvi in stopite prav na rob plos-
oknu in poj-

2aslon: tu se vam bo pridruzil
Arabec, ki bo skotil s strehe in vam
stopil za hrbet. Poberite bombe in
ja, kier o bile. Pobijte
prihajajo z desne.
splezajte po lestvi in takoj
streljajte v strazarja na balkonu. Ce
oste Cakali, vas bo strazar ubil ali
a boste sami ustrelili Arabca, ki bo
hodil pred vami.
zaslon: postavite se v senco
prehoda in ubite vee redari. d
ajajo iz tropa kamel. Zlezite na
oy ids. Ubife strazaria in po-
tem igrajte z Araboem. Z njim pojdi-
te na sleme in poberite deznik (po-
trebovali ga boste na drugi stopnji)
Zaslon: spat igrate z eklstom.
Postavi pult 5 sadjem in po-
ifts vee siagarte, ki pridejo 2 ve
Potem se hitro obrnite in Gimprej
ubijte strazarja pri zaslonu (¢e tega
ne storite, bo umr lovec, ki
il s hise, da bi se vam pridruzi).

6. zasion: igrajte z Arabcem. Po-
stavite se za eno svojo Sirino pro¢
od vodnjaka in z deznikom pobijajte
siratarie, i lezejo ven. 2dajgrajte

Poberite revolver in ubijte
Srasarie na Koncu zasiona. Poterm
stopite tia, kier je lezal revolver, in
potegnite igraino palico k sebi. Lo-
vec bo pocepnil in vam omogoéil,
da boste streljali gor.

zaslon: igrajte 2 lovcem. Sple-
zaite po lestvi, z nje skoite nazid in
2 njega na tia. Stopite za sode in
pocepnite, tako da se bo videl samo
vas revolver. Postrelite vse strazarje
na sosedni h. Zlezite na sode,
2a katerimi ste stali, in pocepnite
prav na rob, tako da bo dobil strazar
na straznem stolpu kroglo v ¢elo.

Pazite: n: m zaslonu se
vam priblia oficir. Ce ga ne boste
ubili, se boste morali vrniti na zace-
tek

ut. Na te] stopnji zac-
nete z Arabcem (¢e nimate deznika,
se lahko vdaste). Na drugem zaslo-
nu se vam bo pridruzil lovec, na

| commoders 84
TM Mystery of the Nile:

petem deide. e v puscavi z neka)
palmami. Romanticno, mar n
s, zaslon: igraite 2 Ataboem, Poj-
dite k lestvi in se postavite obnjo.
Ubijte vse strazare, ki prihajajo z
lestve in z desne strani zaslona. Po-
tem igrajte 2 dekistom. Spiszajte na
in poberite bombe. Z lovcem
Splezaite na paimo n poyaite deono
do konca zasions
. : igrajte 2 lovcem. Stra-
Sarj prinajaio iZmeniéno 2 1eve 1
desne strani. Bodite vedno na sredi

ostu.

o stonte kmiom o

kolbe. Pazite, tod bo

aslon: igraj |1ez oresne n
na Zelezniski postel, Skotns na
stopnice in se ne premaknite odtod.

Train of Farsut. Zacnete z lov-
‘cem. Ste v potnisko~tovorni kompo-
ziciji, ki pelje naravnost v gnezdo
tolpe. Dekle se vam pridruzi na tret-
jem, Arabec na petem zasi:

1. zaslon: takoj skoite iz kabine
lokomotive in se odpravite malo na
levo. Potem se obrnite in pobijte vse
strazarje, ki prihajajo z desne strani.
Pojdite tia, kier se stikata iokomoti-
va in tender. Pocepnite in pobijte
vse strazarje na kotlu.

4. zaslon: stopite 2a prvo okno
levi tako da ne bo vidsti dekleta. ki
stoji za vami. Pobite strazarje, ki

lahek plen za vas. Ne pozabite po-
brati bomb.

Complex of Jarga. Ste v glavnem
stanu tolpe in pred vami je samo Se
devet ne prevet tezavnih zaslonov.
Zacnete z lovcem, na tretjem zaslo-
nu se vam pridruzi dekle in na pe-
tem Arabec.

3. zaslon: 2 lovcem se postavite
natanéno pred vrata in ubijte vseh

seder arjev, ki bodo prisi ven.
Pojdite h kapniku in pocepnite ob
njem. Obijte strazarja, ki stoji na te-
rasi. Z dekletom poberite bombe in
vrzite dve v vrata.

4. zaslon: z lovcem stopite ravno
na senco vrat

8 zaslon: & imate dovoljstliva
2a revolver, igrajte z lovc
{ako, igrafts 2 Arabcem, vendar bo-
ste morali biti precej hitrejsi. Ko sto-

pite v sobo, takoj streljajte, da boste

SOl i (orylgn 2 toveam)

ipravili sami

Druga stopnja: HD576172V (4 iv-
lienja, maksimum streliva, vendar
nimate detoika). OL376002R (2ve-
nja 4, 2.3, imate vse)

rets stopmia: HESTIGITIV (8
Zivljenja, maksimun streliva, vendar
nimate deznika)

Cetra stopnja: HFST170V (4 2
ljenja, reliva, vendar
nimate o) EP24000 (Bie-
hia 2,3, 3, imate vee)

@j i jasno, je moja tele-
fonska Stevilka (044) 30-942 (Bo-
sko), naslov pa Brzaj bis-2, 44103
Sisak

BOJAN VUJOSEVIC

gra je pravzaprav nadaljeva-

nje znane dirke Super Cyce.

Sest stopenj, najvecio

hitrost 250 km/h in tisto najvaznej-
Se._omejen ¢as. ki se vse preitro

izteka. Na zacetku morate dolociti
dirkaca. Nsa izbranca pripeljite pus-
gico in pritisnite tipko za streljanje.
Najhitresi od ve
medtem ko imajo motoristi na desni
najvecji pospesek in najboli3i start.
Preden odpeljete, pritisnite strel in
oste dobili najvecjo (HI) hitrost.
Najmanjsa (LO) hitrost je 125 km/h
Hitrost lahko samo po znaku za
start (preden se pozenetel) in po
tréenju.

Pustica v zgomjem levem kotu
vam Kaze, kdaj bo pridel ovinek in v
katero smer zavijate. Tako se lahko
pravotasno pripravite. Motor je zelo
gibeen. Ge 2 njim izvajate akrobach.
je z enega konca na drugega, boste

imogrede trescili v kaksen steber
in zgubili nekaj dragocenega ¢asa

i mogoce primeriati s ti-
sto v Super Cyclu, zvok je enak. Igra
je vet kot tezavna. Veseli ste lahko,

bom v oglasih zagledal igro z nasio-
vom Super Cycle Il




Wonder Boy
Tip: arkadna igra
Racunalnik: spectrum 48/
128K, C 64/128, CPC
Format: kaseta/disketa
Cena: 9,99/14,99 funta
Zaloznik: Sega/Activision
(UK) Ltd., 23 Pond Street,
Hampstsad, London NW3

Povnuk Tarzanovvnuk
rodule dni2io
Ocena:8/8

BOJAN MAJER

Kakéna zmesnjava! Vsega
neka)lt st otroticek, ki o
maj _shodil, se od
e prilelio. 16 o Sgrabi 21
k v Tarzano-
o o saiot) g0, Kt
in zdesetka kraljevo vojsko.
Salo na s!ran o je prasn nobnz
mora. Zelo spominja na Ghost
Gobins. Potikate 56 po 8
miah, ki o 20 sama smrino novarna,
povih pa $ozaciena s pol,
i, hobotnicamy, prilikavi-

pi
it ka(enh naloga je, da vam iz-
pijejo
N bri. stoonil sie. v gozdu, na
jasicy indijansk’ vasi in v nekaks-
m kanjonu. Taoj stopite do veli-
Kanskega Jajca, re7bite ga in vzomi
te sekiro. Zdaj boste mogli tudi vi
pobijat sovrainike in ne’samo oni
53 (v naslednjomscu e olka, po-
el, ki vam nekaj ¢:
Zagotavla nesmitnost). Pojdie Iepo

Nalozite drugi del
in podmatite graino pal

¥ Grugem dels bosts skakial w
oblacki, possianin v zraku, In
otokin sredi marja. Razbife jjce v
njem je angel) in pogumno naprej!
T Stopa 1 Zasoljena, Kt vsebu-
je posebno_poslastico:
Sred e na veem lepem odskakija
v kot zaslon

ne palice — boste docakali romantic-
no sreéanje  ljubljenim dekletcem

Potrudite se, da poberete vse sa-

die in vso zelenjavo, razsuto v zra-

ku, Kati iz njega boste crpali drago-

cato_energlo . Na vsaki

topnji je po ena lutka, ki jo morate

vzt In'Jo podart priatelicl 10 A
vam prina

na od Stevilnin

Ac(wlsmnovm konverzij iger za av-
rafik jo dobra n po-

arobna (vt celo prerez -

se s stopnjami), ni tezav z atributi.

Amaurote

a pustolovitina

Rlcnnllmkspe ctrum 48 K,
C 64, atari XUXE

Format: kaseta

Cena: 2,99 funta

Zaloznik: Mastertronic, 8-10
Paul Street, London EC2A

Pov: zbombami nad
posastm? 2uzelke
Ocena: 9/9

DAVOR PUNCUH

mestu_prinodnosti je med

Jolkah. Tvola naloga ie reSt mesto nad
loge.

Program odlikujeta 3 D grafika in ani-
macija. Tudi cez zvok (eksploze. premi-
Kanje..) se ne moremo pritozevati,le bolj

malo g e Liki so narejen zl0 dobro n
se premikajo mi
a aceti Tzvert ke v mest

stu bos u

(nombe), popravio (repa) ai resevanie
(rescue)

Tipke s0 naslednje: T - levo gor, Y =
desno gor, G - levo dol, H - desno doi, B
~bombe. Programa zal ni mogode kil

i 2 igraino palico, kar je tudi najvecja
pomaniiivest

izberes obmotje. te racunalnik po-
reren ni povsod

zaénejo napadati2uzeke. Ob dotky
1i jemijejo energijo (your damage). ven-
o ko Gbabvis (repar). Najiaze jin
ia se postavis na njinovo

pisi na naslov: Mozirje 206

JOSIP GALINEC

e ste Saracen uvrstili v skupi-

mivih stvaritev, ceprav moramo py

Kempstonovo, Sinclairjevo ali kurzor-
sko palico oziroma kar s

levo, P — desno, Q - gor, A - dol in M
za_jemanje, izpuscanje in_uporabo

predmetov. Hkrati lahko prenasate sa-
en predmet. Vas cilj: preiti vse
stopnie in v njih uniciti »glave«, ki jih

je kdove kdo tod posejal. Vodite ¢lo:
veka, ki tece tako hitro, da mu komaj

porusity
i zd: zrusi se bo, ¢e boste
nari Srela s puscicam
) nabarine.  pustic jin
sprodie, bodo poletele v inakeaan

me
"*Utripajoca polia s krizci v s
zbrisete jih, Ge rumeni Kiju¢ spustite
na njegovo lezisce
tete se vijolitne pustice: raz-
padle bodo v &tiri puscice (vse smeri)
Ce jin zadanete
- Zolenomodro poli; zbrisete ga
e zadanete croo-vel
R et pems e 25
Konse sopnje; postavie ga na gl
vor in gazadanete; sksplodiala bosta
tako kvadrat Kot gla
0 Sirasari pravzapray dve prekri-
2ani palic, ki tudi unicite s puscica-
mi. Strazarji vas ne bodo preganjali,
ormvet bodo samo kiGal oK10g obz:
dij (najcesée rdecih) in bodo 2 var
opravil samo takrat. ge bots sekali
njihov Kdor je igral Boulder
Bash, 20 ve, ko in kai!
~ Enosmerni _prehodi: _podoben
znamenjem za manjse oziroma za

vetie
" Bombe: z bogatimi izkusnjami iz

vsakrénih drugih programov dobro ve-

ni zdravo, Ce se jim prevec
priblizate; iz primerne razdalje eno za-
danite in sprozili boste verizno reak.

cijo

~ Sivoball zdow
nie, sovranik

pada f vse, kati S zlasti na

i stopriah boste ndletei na s ve

liko drugih ovir in reiti boste morali

I 4280 K s b a2

vi morete skoz-

" Zasion je razdelien da ova e
vegjem sledite dogajanju,

a 50 e podatkt. Stevio preostaiin
Zivijen] (na zacetku jih imate 3tir), re-
zultat in predmet, ki ga ta hip nosite s

eboj. Pri vsakem prehodu na visio
stopnjo_dobite nagradno zivljenje in
2ato ne bi smeli imeti tezav. Predvsem
morate pazljivo in varéno uporabljati
pusice, ¢e hocete priti do konc:

stopne. Kadar bi radi uniil kak 21

rej preverite, ali ne boste s tem
Sprosti sirazariev. in dobro tazmish

(zidovi seslavnam érke sporo

e Tenine el oy vad
ne
Kdor se ne bi rad mugil s prvimi

topnjami, naj na 2acetku odtipka ste-
vilko stopnje, s katere bi rad startal
(najve 39). Vsekakor pa bo igra vée¢
tistm, ki se Se niso navelicali igrati
Viogo odresiteljev.
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rozal Veliki in mogocs
spodar teme Skeletor je zav-
el Eternio, detelo Maser-
He-Man. V vseh doseda-
i b0jmsto bl brete3aw ko Sk
lstoru, Tudi tokeat opssals svo) dol-
gi met in krenete nadenj. Tod
ot o vida pasoge matce iobia. Skox
letor je namre¢ prisel do velikega
diamanta, iz katerega ¢rpa neome-
jeno mo¢. Uniciti morate torej di-
amant. Zal pa mu vas velikanski
me¢ ne more do Zive
Sami ste v zgornjem delu zaslona

ve-

v er
do, koliko zivljeni (lives) imate, ali je

redmete prenasate, kako je z og-
njenimi kroglami
d. igro nekaj ¢asa_posiusate
glasbo iz filma Masters of the Uni-
verse, Odiia igre pa jo tudi dobra
gral
Na volio vam je sest potez: gor,
dol, levo, desno, skok (pozenite se

rostorov_velikega _dvorca. Nikar
skozi vrata, ki vodijo’ gor, temve
proti levi! Skocite na Kin.
mika gor in dol. Na kiinu se boste
vrtel Ko se zasuete v leno smer,
uporabo meéa in
sko o plogcad ovo od ki
oo Pobonte ‘Golgo Skatlo, v kateri
50 8tiri ogniene krogle. Streljaite na
strazarja, ki stoji pred ozkimi vrati.
Toda skozi ta vrata ne morete. Poj-
dite kar naravnost proti levi strani in
skocite na_ploscad,
sprehaja posast. Ubite jo z ognjeno
o In spet napre] ot lvil In

skozi vrata svetlo

Zaal sto pred dvorcem: Pobilts
strazare na levi in desni. Potem
pojdite na desno, preskocite kanal,
vendar pazite, da vas ne bi zadela

64 Moj mikro

kaka od gorja, ki tod letijo po zra-

u. Ko boste preskoCili kanal, boste
spet naleteli na skatio z ogrnjenimi
kroglami. Preletela vas bo pica, ki
bo odvrgla jaice. V jajcu je kaca.
Pazite, da vas ne bi picila, ki vsak

Nelotoh bosts  ca stagarie, 0
nikakor ne morete ubiti. Kar naprej
navzdol in proti desnil Tako se bo-
ste izognili strazarjema in nazadnje
boste prigli do kijuca, ki vam bo
odpr vrata skozi Katera ste prisli

te se po isti poti vse do kraja,
Kjer ste zacell igro. Sele zdaj pojdite
skozi vrata, na katera sem vas skraja
opozaral. Prisli boste do drugega
nadstropja dvorca. Tam bo na vas
streljal strazar. Skocite na klin. Ko

boji. Ubijte siraiaua nafevi plosgadi
reljal na vas).

410 do plogeach, na Katero he more-
1o skoit Toda pod nio e tsleport
Prenesel vas bo na to ploscad. In
spet naprej v levo, vse do jece in
Kina, i'se pozibava na vodi. Skoéi
te na klin in ko vas odnese na des-

znasel strazar, ki ga ne morete ubiti
Ko bo na drugi strani od vas, stopite
v jec

Osvobodite vrata Orka, brez kate-
rega ne bi mogli svojega meca spre-
meniti v atomski me¢, ki je edini kos

diamantu. Se enkrat preslepite stra-
zarja. Vrnite se do svetlo modrin
et skozl atera shko stopd samo
©. Sele 0 Orko pre-
slcvr Drug, sty o) Faprop o
ga boste prehiteli, ga bodo Skeleta-
rovi mozje spet uj
rate zbrati Sest predme-
tov, ki jih vrac Orko potrebuie, da bi
skoval atomski mee. Pojdite v levo
te nasli prvi
dvorec. Pod
svetlo modrimi vrati sta dva pred-
meta. Povzpnite se v drugo nad-
stropje in ubijte strazarja, ki strelja
na vas. Na Kiinu se bo spstil e en
stra: njega morate ubiti in
B2 skt ne Ko Kivas Do ponesel
do vrha stolpa. Tam vzemite Se en
predmet. V vsakem od stolpov je po
en predmet. Ko boste pobrali se
zadnjega, bo vas met postal atom-
ski. Odpravite se v prvi stolp in stre-
Taite v diamant, dokler ne bo razpa-
del. Diamant je predmet, ki se leske-
ta na prestolu

Pripomba: Ce izgubite Zivijenje,
vas racunainik prestavi v gozdicek
Tam poberite Skatlo z ognjenimi
kroglami. Podalte se proti desni in

o hige z dvema strazar-
e ju. Ce imate Kijué, poj-

dite skozl vrata in znasli se boste
naravnost pred svetiomodrimi vrati.
Ce pa klju¢a nimate, gl pobame na
Kraju, ki sem ga prej of

Samo tako bodo Meastersiin Eter-
nija spet svobodni.

MIRKO SEKULIC

eprav ta igra ni prisia na sez-
nam_najpopularnej$ih,

Nest, Dirty Dozen, Telemark Heroes
ita,

Liki 50 kar lepo narisani in odsevajo
gestikulacijo (previdnost, izguba ener-

utrujenost). V nasprotju z grafiko
S0 2voéni efekti precej skromni, saj

prej, S - skok z mesta, + — zravnan

poldzaj, - pomeni éepenie. O — bom-

be, razmik (SPACE) — avtomat, 1 - 4
pay

ingu. S kombinacijo tipk
bt prioians 24 gisow

Na_zacetku igre izberete &tiri od
osmin likov in kigneto v akcijo: Tako-
le: skupino posebej izurjenih agentov
2a boj proti terorizmy (GEO Anti-Ter-
rorist Group) so posali v dobro zava-
rovan terorsticen objekt. Vrnitve ni
nalogo je treba opraviti. Njen il je

DUSAN DIMITRIEVIC

obili smo tretjo (po Arkanoidu
in krakoutd) kopijo gre Thro

casin se 2 vrha spustio ikone, ki
jih je treba uiet

Iaser - lahko boste streljal

o [kavica ~ fogica e pm.pn. ana
i

e uaRice- reziegnao vasfa dve dol-

2ot

bite 3 20gice
i Slions - umi) ves paoe n letsce
biniid; i P bombardeal

slow - upot

Taketni motor — odiet na nasled-
rio stopnio

ash = 2ogica se recki in unidi

Vs, kar i pride na pol

Na zahtownsiéih Stopniah vam ot

2ujejo delo magneti, ki spreminjajo 2o-
gici smer. Z izbiro DOUBLE lahko igra-

ta dva igralca, vsak dobi svojo polovi-
zaslona. Komande za spectrum so

naslednje. Pri igralec: A - evo, S —

desno. Drugi igralec: 5

desno, Van soccis yse: stafsle
Stopen je 15, po

novi.

e fesmrtnost vpite: POKE
48437,183: POKE 48446,183.




uniciti vse zaboje, iz Katerin je slisati
sumljive zvoke. Dva sta na prvi stopnji,

unicite kak

pelimi zaboj

v, ki je na tretji stop-
nji, pridete ovea etre stopnie. Stevil-
ke sifre, ki 5o v kvadratu 3 x 3, so

15 (upostevaje, da imamo
ula 06 160 8 i 4a 56 pr fem nobeno
Stevilo ne ponav

e hocete priti do zadnjega prosto-

na voljo ste-

ra, morate odpreti veliko vrat. Stekle-

vavodov sta: za lift

skotite na blazino pred vzvodom, bo-

ynicte catrom

Back

Tip: arkadna pnalalovsblnn

Raéunalnik: C 64/128, CPC;
‘spectrum, sx
‘ormat: ka: /disketa

Cena: 9,99; 7,99/14,99 funta

Zaloznik: Gmmlm anmcs

e (b, mukorasy, Srgim 55 ve
vt o Saga.

Pravila igre

Ova rubrika je otvorena za sve Cita-
oce. Molimo vas da se pridriavate
uputstva:

+ Dopisnicom ili na tel. brojeve
5-366 in 319-798, lokal 27-12 (sa-
petkom od 9-12 tasova) javite
nam 4ta pripromate, Mozda »vabu

mozda je suvise sta-
i promalo zanimijva.

Ne opisuite nasiovnu sliku - ¢i-
taoci je vide sami kad sa Mojim mi-
krom sednu pred ekran.

o iora

e toliko v da
& totnicima a- “ponudite
Korisno saveto | neki por

stranu iznosi inar ume-
mo da u reformisanoj Skoli mnogi
nisu naucili lep maternii jezik. Zato

cait kim proredom iz-
medu redova.

redova. Opi
jednostrukog prored:
ispravimo brojne stlisticke i grama-
ticke greske prekucavamo o vat
trodku,

DENIS TIBINEC

obena od Stevilnih iger, ki so
mi 8le doslej skoz roke, ni tej
odobna. Thing Il ima
dobro grafiko, izvrsten scenarij in je
polna odiiénih zvoénih uéinkov. Se-
demélanska programerska skupina,
ki jo je naredila, si je zares prizade-
vala. Glavni junak se vam bo more-
biti zdel nekoliko nenavaden, saj ste
v vlogi »Stvari, figurice, ki ima na-
mesto nog vzmet in dela dolge sko-
ke. Igra je zelo tezavna. Odkril sem
kako doseéi nesmrtnost, vendar je
10 prevec zapleteno in dolgo za ob-
javo. Kdor ima kaj veé izkuenj s
programiranjem v strojnem jeziku
naj se mi oglasi (naslov je v uredni-
stvu)

Cilj igre je preprost: »Stvar« mora
onemogocii raéunalnik zlobnega
Skrata v stari tovarni in doseéi 100
odstotkov, tako da zbira diskete, ka-
sete, Cipe, role racunalniskega pa-
pira it Bodite pozorni na precme-
o oznaceni z vprasajem. Teh
o naives, imi pa se skrivajo
novci, ki vam prinasajo tocke, utezi,
ki vam padajo na glavo, nagradna
zivlienja (srca), zacasna neraniji-
Vost... V spodnjem desnem kotu za-
slona je monitor. Ta je zelo pomen-
ben, ker vam kaze dosezene odstot-
mer, v atero je treba iti, zgub-
ljanje energije itd. Spodaj na sredi
vidite svojo ener
Streljanja v igri ni, sovraznikov pa
mrgoli. Dolgo sem si razbial glavo,
preden sem odkril, kako jih odstra-
nite. Nekateri (duhovi in hudiéi) so
neunicijivi, drugim pa_skotite na
glavo. Glejte, da boste &imdlje ostali
2ivi, saj se vam toéke neprestano
kopiijo. Odstotki se vam pristevajo
tudi z ubijanjem sovraznikov in od-
krivanjem novcev pod vprasaji. Pa-
zite na plostico s &rko E (exit,
izhod) - posiie vas nazaj v cevovod.
Ce se vam pred nosom zapr¢
mitna vrata in ne morete do te plos-
Cice, vam ostane samo tipka Q. ki
vas v izvedbi za C 64 ve na za-
Cetek
Darm vam zelo koristen nasvet: ni-
koli se ne vrite na kaksen
dvakrat. Zakaj ne, odkrijte sami
imate r zivlenia, K ugasajo eno za
ubljate energijo. Co se
260 Komu problem prehud all po
nakijuéju nima tega programa, naj
se mi prav tako oglasi

NIKOLA KNEZEVIC

ori znanstvenik Zarg je leta

2000 izumil stroj za izdelova-

nje umetnih bitij, s Katerimi

bi se polastil oblasti nad Zemljo.
Zemliani 2o se junatko upiral tisto
let, Kolikor je trajala vojna. Nay
sled pa 5o jim posle mocl. Redio so
lahko edino tako, da posijejo v boj
skrivno orozje, superreaktivno leta-
Io Eagle.

a je, da z neomejenim
gonvom m  stalivom ~pospravite«

nih bitij, ne da bi se
ity / Potasni isbretek Soviatn

kovega laserja. To ni ves mik igre.
Treba je loviti sovrazne droide-ku-
rirje. pet dobite bombo, s
Katero unicite vee okrog, sebe. Bit
morate_hitri, ker vam drodi-kurir
&ez cas pobegne v tretjo dimenzijo,
od tam pa ga ne dobite nazaj. Prav
tako morate paziti, da vas med pre-
nasanjem droida ne ubijejo - prisii
boste ob ves plen.

vsaki premagani stopnji vas
¢aka bonus. Takrat lahko dobite no-

vo zivljenje, ¢e ste dovolj hitri in
spretni, da zadenete Zargovo oseb-

no ladjo (Zarga za vsak primer ni v
njej). Na novi stopnji z bolj3o grafi-
ko je vse po starem, Ie da je treba
Spraviti s poti vec letecin bifij

v jo v tem, da lahko prija-
tel] igra proti vam ali pa vam poma-
gav nesreci

000004273
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Asterix & the Magic Cauldron
Popravljam prejsnje opise te igre v verziji za
amstrad. Prvi del kotlicka je skrit v vasi, drugi
v Open Forestu (in ne v Forest Groveu), tretji in
Cetrti pa v taboristu Compendium oziroma Toto~
torum. Kljuc je¢ (CELL KEY) je na lokaciji Deci-
dius Eucalyptus (in ne v Compendiumu). Peti del
Kotlicka boste nasli v celici §t. 5 (ne 3). V celicah
1,6 in 9 50 2e pokonCani merjasci (HAM), celica
8 pa pomeni izhod iz kaznilnice v Rim. Ko v celi-
cah poberete vse potrebno, se vdajte in pojdite v
areno, kot je bilo Ze opisano. Gladiatorja boste
premagall, Ce pritisnete na tipko a streljanje in
se 2 njim spopadete, ko se slicica carodejne pija-
Ce blesci. Zdaj ‘ate Sest delov kolicka. Sedmi
je na e opisani lokaciji v Rimu. Ko boste pobrali
Se tega, se bo izpisalo sporotilo: “Congratulati~
ons, you have the seven pieces or mlamn
0 Strok,
Setaliste Karla Marxa a/zo 4|ooo Zagred
Super Cobra
Avior opisa (8L. 9/87) ni popolnoma, razlozil
cilja te igre. Treba se je prebiti cez 10 stopen]
in se na zadnji spustiti k “Skatli” z znakom dolar-
Ja. Skatla se bo samodejno obesila za helikopter
inz njo se boste morali spraviti s te stopnje. Vse
s bo zacelo znova, le da bo tezje. Avior je pre-
tiral s tistim, da je mo¢ koncati igro v 3 urah. Po
mojem je dovol] pol ure (ce ne manj).
Horda se igra Cobra (verzija za C 64) komu ne
bo pognala z ukazom SYS iz Stevilke 9. Namesto
tega je treba vpisati SYS 4379

0 Aralica,
Njegosev qu 59000 Siantk

c64
BMX Simulator
Igro prekinite 2 RUN STOP/RESTORE. Vstavite
POKE 13686,173. Pozenite s SYS 4096.
Death Ride
Med igro resetirajte ratunalnik in vstavite
POKE 4465,165. Pozenite 5'SYS 4096,
Hades Nebula Il POKE 6871,165 (2ivijenja)
POKE 19863, 165: POKE 7957.165
(izkljutitev laserjev in drugih ovir)
Terminator
Po prvem uvodu DCS pritisnite RUN STOP/RES~
TORE in vnesite POKEBO76,165:POKE 9705, 165
POKE7061,165:POKE 11291,165. Igro pozenite
RUN. Aleksandar Kamenkovi¢,
Bulevar Lenjina 151/26, 11070 N. Beograd
Bazooka Bill POKE 27727,234
POKE 27728,234 (energija)

Chopper POKE 22692,173 (nesmrtnost)
OKE 20095.x (x = 1-255 zivijen))
Davy Crockett POKE 4976,173 (nesmrtnost)
POKE 4884,173 (najvecji_bonus)
Hystical Mission POKE 14254,173
(nesmrtnost)
POKE 14163x ()
Ollie and Lisa POKE 11238,180
(karkoli duh zahteva, mu odnesite svetilko)
UF.0. 1
Ko racunalnik izpie THE FUTURE DIVISION, pri-
tisnite RUN STOP/RESTORE in vpisite za neran-
ljivost: POKE 10524,169: POKE 10525,0: POKE
10526,234: SYS 2069.
war 1l

POKE 6621, st. 2ivljen]

]
Sentinel (energ. enote) {
10 CLEAR 25999: LOAD ** SCREENS: POKE |
23570,16: LOAD “* CODE: POKE 32462,0: POKE|
37408,0: POKE 23739,111: INK USR 56576
Saboteur II (nesmrinost in ¢as) |
10 CLEAR 25099: LOAD * CODE: POKE|
25102,1: RANDOMIZE USR 25100: POKE|
23570,16: LOAD ™ CODE: POKE 61381,0: POKE |
37115,0: INK USR 32952 |
SF Cobra (¢as in nesmrtnost, verzija Rudy): |
10 CLEAR 24999: FOR 2=65280 TO 65342:|
READ s: POKE as: NEXT a: FOR a= 0 TO 4:/
RANDOMIZE USR 65293: POKE 48566.0: POKE |
48393,0: INK USR 25000
20 DATA  221,33,0,64,17.0.28,62.255, 55.

POKE 6742,255 (enerq. enote) | 195,86,5

West Bank POKE 11326,234
Dragisa Dordic,
76321 Zagoni (Kovatici)
Arkanoid POKE 4482,44: POKE 8102,44
POKE 3392,99: POKE 9143,99
POKE 48132,256:

POKE 53208,256: POKE45280,256:
POKE 41354,256: POKE 40844,256

Dead Ringer POKE 4320,234:
POKE 4812,234: POKE 8132,0

Denarius POKE 4880,173:
POKE 4135,173: POKE 7052,234

Dr. Creep POKE 8184,173
Exp. Hyper Biker POKE 4029,173:
POKE 5124,173:

POKE 2891,173: POKE 2912,173

Knuckle Busters I POKE 2324,44:
POKE 2831,173

Mario Bros POKE 5522,173: POKE 6280,173 | 127

Quartet  POKE 42030,173: POKE17204,173:
POKE 81232,173: POKE 8209,0
POKE 2349,44: POKE 2620,44
Bojan Vujosevic,

IV proleterske 15, 81000 Titograd

Road Runner

Spectrum
Auf Wiedersehen Monty POKE 42267,201
(nesmrtnost)
POKE 37539,0 (cas)
P(l(( 4ev 19,0 0
s Hukic,
Koste Abrasevica 12, 71000 Sarajevo

Head over Heels
10 MERGE **: POKE 23808,195 5
15 REM (ta vrstica je obvezna!)
30 POKE 42195,0: INK USR 23811

Impossaball
Shockway Rider

Killed Until Dead (1. stopnja: Elementary, My Dear Watson)

MORILEC  ZRTEY.

ORQZE_ SOBA

MOTIV.

30 DATA 221,33,168,97,17,88,157,62.248.
55.205.86.5
40 DATA 33,0,91,6,35,54,0.44,16,251,34, \
63.91,33,169
50 DATA 98,17,169,91,37,26.174,45,174,
44,119,28,44
60 DATA 32,246,44,93,36,36.32,239,201
Savie,
Partizanska 29, 11090 Beograd
Enduro Racer (as, verzija Rudy)
2a sliko natipka
10 CLEAR 23999: FOR N=24500 T0 24537
20 READ A: POKE N.A: NEXT N |
30 RUN USR 24500 |
40 DATA 205,107,13,33.21495, 6. 4, 126, |

]

S |
50 DATA 35,16,251,221,33,168,97,17.88. |
8

a

60 DATA  62,255,55,205,86.5,62, 135, S0, |

70 DATA 170,195,0, |26 68,85,76./ 69

Bure Dakuwca 80, 11000 Beaqran

Amstrad ‘

Break Thru MEMORY 415
POKE 8414,0. CALL 416

Donkey K MEMORY  13299:

POKE 86284 (8L 20vjeni): CALL 38100
Marble Madness MEMORY 8015:
POKE &6DA7.0: CALL 60!6 (¢as)

Terra Cognita Y 27636:
POKE &7D1E,0: CALL 27637

Te poke vnasate po 2e splo$ho Znani proceduri
OPENOUT “D": MEMORY.. CLOSEOUT: LOAD... |
POKE.... CALL. Edino pri igri Break Thru vpisete |
POKE in CALL Sele takrat, ko je nalozena (druge- |

¢e vam racunalnik sporoti: MEMORY FULL).

Armin Stranjak,

Avenija 105, 83000 Mostar

Axiens
10 CPENOUT “DUMMY": MEMORY 11399 |
20 LOAD ™ |
30 POKE 8.4416,0: CALL 29441 ]

Sigma 7
Pritisnite LOAD ™" Ko se kasetnik ustavi, na- |
tipkajte:
20 MEMORY 5109: LOAD “: POKE 89FC,n (5t.

2ivijenj): CALL 35670. Dani Kesovic,
Avenija 35, 88000 ﬂoshr‘
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emona commerce  Konsignacijska prodaja

@HITACH! [

(061) 324-786, 326-677

KORAK K POPOLNOSTI

I

NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV
SQUARE-FLAT - Ploscati zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom

* Od 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardece daljinsko upravijanje za vse
funkcije * Vgrajen timer * Avtomatsko iskanje postaj * Direktno Klicanje kanalov (st. kanala) * Od
27-96 moznih programiranih postaj * Prikaz vseh funkcij * Mo 2 x 5W * 2 x 2 stereo zvocnika
Stereodirekt zvok (zvocnika na prednji strani) * Tipka za odvzem zvoka * Dvojezicni (bilingual)
sprejem * EURO-Scart audio/video vticnici * Prikljucki za zunanja zvocnika, slusalke, DIN line-out
Pripravljen za prikljucitev: hisnega ja in TV iger * Prilagodljiv za SECAM
satelitsko TV, BTX * Ohisje kovinsko antracitne barve.

Prodajna mesta:
O MESTO. Emona Dolenika

tromerkur. Leninova 29,
CAKOVEC. Robna kuca Medimurka, Trg Tepublike 6, 042/811-111 interna 213




