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Napake 1n nejasnosty

podobi se. da najprej po-

pravim napake in nejasno-

st, ki sem jih zagresil v
brejsnyi Stevilki Gena amige 500 v
xonsignaciji (Konim) je 7458 in ne
6755, dinarskih dajatev pa je s
daj za okroglo 300.000 dinarjev
Med tem je cena AS00 v nekaterih
nemskih trgovinah padia ze na

5 DM

0 sem pisal o razsinitven: kar-
1S 512 K AaMon baterijsko uro,
sem »modro« zamolcal, ali gre za
hitri_ pomnilnik (fast memory) ali
chip memory« Ce bi $l0 za »chip
memory« bilahko v dodatnem
RAM hranili vec siik in vecje slike,
¢e pa bi $lo za hitri pomnilnik, bi
prislo do pohitritve v nekaterih
grafiénih nacinih (npr 640+256 v
barvah) zaradi notranjega pa-
ralelizma Za ugotovitev, da ne
gre za nobeno od obeh moznost
e bilo treba samo preuciti shemo
osnovne plosce AS00 Naslove za
dodatnih 512 K pomnilnika gene-
rira ¢ip »Fat Agnus«, zato to ne
more biti hitri pomnilnik, lahko pa
bi bil »chip memory«, vendar n,
da se obdra softversia zdruzl-
vost z amigo 10
miga 500 5 operaciski s
ﬂem Amiga DOS V1.2 v ROM,

o da ne moremo upmam,au -
rejSih verzi 05, To 1o echny razlog
za_morebitno nezdruzijivost z
amigo 1000. V praksi tega proble-
ma ni, saj na AS00 tecejo skoray
vs1 programi za amigo 1000, edini
ziemi sta 1gra quintette in nedo-
Koncana (pre-release) ~verzija
glasbenega programa Musicraft
2av z zdruzljivostjo torej m ozi-
roma so manjse, kot jih ima Atari
2 novo mega serijo ali IBM s PS/I

Medtem sem dobil na testiranje
di modulator A520, ki ga prikiu-
¢imo na konektor za
{or, na 1zhods modufatorja pa dp-
bimo TV in barvni video signal. Ce
hocemo preki televizije posiusati
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Siika 1

SUPERTEST: AMIGA 500 (2. DEL)

Prijateljica z vsemi izvidi

tudi 2vok, moramo amigin zvoéni
signal prikijuciti na modulator, da
ga lahko zmesa v TV signal. Kvali-
teta slike Je nekaj boljsa kot pri C
64, a ni primerna za resno delo
Upam. da ne bo nihce kupoval
modulatorja, da bi prihranil denar
za monitor. Modulator bi veljalo
kupiti v treh primerih_a) ce imate
enobarvni video monitor, pa b
hoteli odigrati kaksno igro 1a
barvnem televizorju; b) e ze i a-
te barvni video monitor in bi ja

radi uporabljali z amigo Slika je v
tem primeru nekay slabsa kot na
amiginem analognem RGB moni-
torju A1081, ©) Ce se ukvarjate z
videom in bi hoteli rezultate svo-
Jega dela posneti na video.

Ob koncu razdelka o hardveru
moram povedati tudi to, kaksna
konfiguracija zagotavija udobno
delo Delo z eno_disketno enoto
880 K in 512 K RAM ni posebe;
udobno, a bo zadoséalo, e vas
zanimajo predvsem igre ter pro-

grami za risanje in glasbo. Pro-
gramerja pa bi pogosto menjava-
nje disket nayverjetneje spravilo
ob pamet. Vsi ukazi AmigaDOS-a
S0 namre¢ na diskets, tako da je
za izvedbo vsakega ukaza treba
zamenjati aplikacijsko disketo z

orkbenche disketo i nazaj.
Seveda je mogoce najpomemb-
nejSe ukaze prepisati na RAM
disk, vendar ob pomanjkanju
pomnilnika to ni vedno mogoce.
Zato morebitnim  programerjem




svetujem, naj s kupijo dodatno
disketno enoto (400 DM) ali razsi-
ritev pomnilnika 512 K z bater)-
sko uro (300 DM), najbolje seveda
oboje. Ta konfiguracija obenem
pomeni mejo razumne Sinitve si-
stema, saj je namesto treh ali Sti-
ih disketnih enot bolje imeti eno
samo s trdim diskom. Ce namera-
vate amigo 500 razéiriti s trdim
diskom, raje kupite amigo 2000.

Problemi ve¢opravilnega
sistema

Amigin operacijski sistem je ze-
lo kompleksen in v_mnogocem
spominja na operacijske sisteme
velikih racunalnikov. Zaradi tega

10 vrsto problemov, ki jih pri spec-
trumu ali C 64 ni mogode niti slu-

titi
Da bi vsaj priblizno razumeli, zz
kaj gre, sem vam pripravil serijo
fotografy) 2-5, na Kateri vidite de-
lovanje dveh softverskih monitor-
jev_Softverski monitor je_pro-
gram, ki prikazuje spreminjanje
nekega parametra v operacijskem
sistemu, ne da bi sam s svojim
delovanjem bistveno motil sistem
Monitor v spodnjem oknu grafi¢-

een) s horizontalno
\oél)wosno 320 tock v dveh bar-
am program ne bi zavzel

prevee. pomminika Preostali del
zaslona je »Workbench screen« z
locljvostjo 640+256 v Stirih bar-
v katerem navadno tecejo
tekstni programi V oknu »Perfor-
mance monitor« na sredini tece
drugi monitor, ki v obliki grafa
prikazuje zasedenost mikropro-
cesorja (zgoraj) in pomnilnika
(spoday). Ce gre knivulja navzdol,
to pomeni, da je mikroprocesor
bolj zaseden, oziroma da se je
kolicina  prostega  pomnilnika
zmanjsala Za vecino bralcev bo
nov ze pojem, da je mikroproce-
sor prost ali ne dela neprestano”
Mikroprocesor je prost, e noben
od aktivnih procesov od razrice-
valnika (executive, scheduler) ne
ahteva mikroprocesorja zase.
Razvrcevalnik je program opera-

ciskega sistema, ki drugim pro-
gramom _dodeljue procesorski
¢as in pomnilnik. Ce nas program
v vecopravilnem sistemu caka, da
bo uporabnik pritisnil tipko. Tega
ne stori tako, da bi v zanki neneh-
no kukal v register vhodno-izhod-
nega ¢ipa, pac pa »gre spat« (pre-
da kontrolo nad procesorjem raz-
vrscevalniku) in procesu, ki skrbi
2a tipkovnico, narogi, naj ga zbu-
di, ko bo uporabnik Kaj natipkal
Enako velja za dostop do diska,
delo s tiskalnikom, zaslonske do-
godke (npr ko elektronski zarek
pride do dolocene tocke, je treba
zamenjati barvno paleto in locji-
vost). Zaradi tega so razni kvazi
multitasking programi na IBM PC
bistveno manj uéinkowiti, kot bi
lahko bili, saj so program, Kate-
rim dodeljujejo ¢as, programirani
na klasicen nacin

Na prvi siiki (8. 2) vidite, da ze
»nezaseden sistem porabi okrog
30% procesorskega ¢asa za no-
tranje operacije in oba softverska
monitorja Na naslednji siiki (st. 3)
se ze vidi, da sem po vrsti pognal
demonstracijske programe. st
krat pike (Dots), enkrat crte (Li-
nes) in se stin kvadrate (Boxes)

Vsak program odpre svoje okno, v
Katerem rise pike, trte ali kvadra-
te. Programa za pike in kvadrate
rideta v graficni pomnilnik Work-
bench screena, program za Crte

a si rezervira svoj graficni pom-
nilnik z l0Gjivostjo 1024+512 v 3ti-
rih barvah (v oknu se seveda i
samo manjsi del), Kar je razvidno
PO zajetnem kosu pomnilnika, ki
ga je porabil Ze prvi program je

hotel ves procesorski ¢as zase,
zato je mikroprocesor poino zase-
den. Ko sem pognal Se naslednje
programe, so tekli pocasneje, kot
e bi bili sami. Razvrscevainik
uporablja algoritem kroznega do-
deljevanja (round robin) s priori-
teto. Algoritem kroznega dodelje-
vanja vsem procesom, ki zahteva-
Jo procesorski ¢as, dodeli ¢asovni
kvant po dolocenem vrstnem re-
du; ko vsi pridejo na vrsto, zaéne
znova. Procest imajo lahko priori-
teto od ~127 do 128, ve¢ina upo-
rabniskih programov tece na pri-
oriteti O, programi operacijskega
sistema pa tecejo na visjih priori-
tetah Procesi z visjo prioriteto
pridejo veekrat na vrsto.

Na nasledn)i sliki (st. 4) sem
~ubil« program, ki rie rte, da bi
videl, kako razvrscevainik dode-
ljuje pomnilnik, e e v pomnilni-

in ga po uporabi vrejo, vedno
uporabljajo podprograme opera-
cijskega sistema, ne $arijo po tu-
jem pomnilniku, itd_Ce tega ne
uposteva ze en sam program, zelo
hitro pride do zrusitve sistema in
izpisa slovite »guru meditation er-
ror« (Stevilka pasti in knjiznice
operaciskega sistema) v rdecem
utnipajocem okvircku (v amigini
terminologiji Dead end alert) Pri
tem ni najvecii problem ta, da pro-
grami ne bi hoteli biti vijudni, pa¢
pa je ta, da véasih ne morejo biti
Vsak programer ve, da i progra-
ma, daljsega od ene strani, ki ne
bi bil brez napak. Ko se pri amigi
sesuje en sam program, za seboj
potegne tudi vse druge Amiga bi
potrebovala hardversko zasito
pomnilnika (nekaj podobnega
slovitemu nikdar uporabljanemuy
»protected mode« pri mikropro-

skem razporedu (memory ma
luknja. Zatem sem pognal $e stiri
pike, ene rte in Suri kvadrate
Sode¢ po sliki so pomnilnik do-
bro izkoristili Pri poganjanju in
»ubijanju« programov prihaja do
nepredvidijivega sproscanja in
zasedanja pomnilniskih segmen-
tov Segment je enota dodeljeva-
nja pomnilnika, pri amigi pa so
segmenti veliki od 8 do 262144
bylov, vse velikosti so_potence
stevila dva. Neugoden pojav pri
tem procesu je drobljenje pomnil-
nika (memory fragmentation), ko
imamo na voljo veliko pomnilni-
ka, a le v majhnih segmentih. Ta-
ko se lahko zgodi, da pride pro-
gram, ki zahteva v enem Kosu
‘manj pomnilnika, kot je absolutna
vsota prostega pomnilnika, a mu

a ne moremo dati, ker nimamo
zadosti velikega segmenta. Dober
razvrséevalnik bo vedno poskusal
drzat ves prosti pomnilnik v ¢im
vecjem zveznem kosu. Na zadnji
smu | (8 5) sem pofistl vas pro-
a sami niso dobro
Botistih za sebo), sa) v spodnjem
oknu vidite drobce pomnilnika, ki
jih niso vrnili

V tem je najvetia slabost amigi-
nega vecopravilnega sistema de-
luje le tedaj, e se VSI programi v
sistemu obnasajo v skladu z bon-
tonom (vzameo sile toliko pom-
nilnika, kolikor ga res potrebujejo

cesorju 80286) Iz vsega tega sle-
di, da z amigo ni priporocljivo
obenem urejati besedilo in testi-
rati svoj novi program v C-ju
Kijub vsemu je veliko bolje imeti
vsa) toliko dosleden vecopravilni
sistem kot amiga, kot pa ro¢no
dodeljevati casovne kvante pro-
gramom na IBM PC

Struktura operacijskega
sistema

Sliko &t 11 sem prerisal iz knji-
ge (1), ker lepo prikazuje razsloje-
nost amiginega operacijskega si-

rabniku omogo

zmogljiv, Ceprav bi nekatere stvari
lahko naredili bolje, $e bolj intu-
itvno  Povpreéno inteligenten
Clovek, ki je doseda) videl racu-
nalnike le kot $katle z utripajoéimi
luékami v znanstveno-fantastié-
nih filmih, se ga naué1 uporabljati
v dveh urah

CLI je alternativen uporabniski
vmesnik animi ukazi
omogoca programerjem narediti
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vse in se vec Kot Workbench Da
Workbench lahko sploh prika:

zal doloceno datoteko, mora po
g te datoteke obstajati tudi da-
a »ime datoteke info«, v ka-
1 je zapisana 1kona, poloza) da-
teke na zaslonu itd Za CLI ta-
kih omejitev i CLI je v bistvu
mali programski jezik. saj lahko
kompleksen niz ukazov napisemo
datoteko in jih 1zvajamo z uka-
zom execute Za te namene ima-
M0 na voljo kontrolne ukaze ask
cho failat, if. lab, quit, skip, wait
Na vsaki disketi, s Katere nalozi
mo operaciskisisiem, e na difek
torju »s« datotey tup-sequ-
e+ 2 snako Tumkciio ko sauto:
1BM PC V tej dato-

50 ukaz, ki e bods vedno
2vedii ob zacetku defa Z njimi s1
lahko' naredimo_prijaznejsi s
npr z ukazor
Wiutime Helotang.

addbuffers« povecamo izravnal-
nike disketnih enot In jih s tem
pohitrimo, z ukazom »assign« pri-
redimo direktoriju, ki je globoko v
drevesu poddirektorijev, krajse
me itd CLI omogoca tudh preu-
smeritev vhoda in izhoda (input-
output redirection) in tako ukaz
PRT « izpise direktor) na
akaintk Vhodno-izhodne napra-
ve (devices) so obravnavane kot
datoteke, tako kot pri UNIX, le da
aj0 v imenu namesto prefiksa
- DF3, (za $tin disketne eno-

m) ali HDO' (za trde diske, lahko
h je vec), prefiks PRT (tiskalnik)
SER (seruski vmesnik), PAR (pa-
elni_vmesnik — Centronics)
CoN' 23 5 Ban (0kno z ime-
m Blah na navedenih koordina-
ah). RAM (ram disk), NIL  (nic.

Slika 8

ukaz »dir« bistveno pocasnejsi
kot pr drugih sistemin, v zameno
4 10 pa imamo dosti prednosti
Sedar 5 ogiejt 81Ko 12: ki s o
prerisal 12 Clanka v julyskem Chi-
pu (2) Korenski (root) biok je na
sredini diskete in se od direktorij-
skih blokov razlikuje le po svojem
mestu 00S zapisuje po-
datkovne bloke na zunanjo stran
diska, poddirektorije in glave da-
totek (file headers) pa na notranjo
stran diskete Tako je optimizira-
0 gibanje glave disketne enote
saj e ob branju datoteke ali pro-

UPORABNIK

=

~ WORKBENCH cul

INTUITION |

LIET]

LBRHREb N EFVK:ES

Hm;ganos |

torja) padeta na Isto mesto v raz-
prsitven: tabell se konflikt razresi
2 razpritveno verigo prvi direk-
toryski blok (al blok glave datote-
ke) ima kazalec na naslednjega, ki
je na istem mestu v razprsitveni
tabeli Iskani blok pa dobimo s
primerjanjem imena datoteke al
direktorija Sedaj vam je ze jasno
2akaj je ukaz »dir na amigi poca-
sen preiskati mora celotno drevo
datotecnega sistema Dostop do
posamicne datoteke pa je lahko
hitrej$i Razprsitvene tabele so
zelo uéinkovite e je usklajeno
stevilo elementov v tabeli in Stevi-
o datotek v direktoryu Namesto
direktorija s 100 datotekami je bo-
lje odpreti nekaj poddirektorijev
Vs bloki razen Korenskega imajo
kazalce na prednika (parent) tako
da jih je v primeru napake veliko

ooo

EXEC

AMIGIN HARDVER

xa 11

orablja se za sistemsko progra-
miranje)
Na naslednjem niziem nivoju na
%1 11 vidite Intuition 1n Amiga-
DOS Intuttion je pravzaprav zbir-
xa podprogramov za uporabniski
vmesnik, ki jih uporablja Work-
ench. a 50 na voljo tudi progra-
meru AmigaDOS pa je zbirka
orocedur za delo z zunanjim pom-
nikom, 10 je disketno enoto ali
rdim diskom Osnovna pomnilni-
ska enota na disketi je blok, ki je
ori amigi velik 512 bytov Najbol

na katen bi bil
zapisan direktor)) Zaradi tega je

6 Moj mikro

diranju v poddirektorije giblje ve
inoma v Isto smer in ne skace
sem ter tja po disku Za zapis di-
rektorja  AmigaDOS  uporablja
razprsitvene tabele (hash tables)
Stvar je doka) enostavna iz vsa-
kega imena datoteke ali poddirek-
torija se da po nekem pravilu (raz-
prsitvena funkcia, hash function)
izradunati tevilo, npr  sestejejo
se kode ASCII imena modulo 50
¢e imamo 50 mest v tabeli Stevi-
lo, ki ga dobimo, je indeks mesta
v razprsitveni tabels, v Kateri hra-
nimo kazalce na bloke poddirek-
torijev ali glav datotek. Ce se zgo-
di. da dve datoteks (al poddirek-

lazje t pri drugin
sistemih Iz strukture glave dato-
teke je razvidno_da pri amigi n.
razlike med zaporednim n nak-
juénim dostopom do_datoteke
e hocemo datoteko brati zapo-
redno, preberemo prvi podatkov-
ni blok, ki nam priskrbi kazalec na
naslednika in tako naprej Ce pa
bi radi datoteko bral z metodo
sluéajnega dostopa, se premika-
mo po datotecnem seznamu, do-
kler ne pridemo do zeljenega in-
deksa in preberemo podatkovni
blok

Vrnimo k na sliko 11 na nivo
»Libraries« in »Devices« Knjiznji-
ce (libraries) so zbirke podprogra-
mov za doloceno podroéje, npr
matematine knjiznice, knjiznice
2za grafiko itd. Naprave (devices)
pa so zbirke programov, ki kon-
trolirajo neki kos hardvera, npr
timer, console, printer, serial, pa-
rallel, audio, clipborad itd Tudi
»Exec« je le zbirka podprogra-
mov ki pa skrbijo za zelo po-

membne stvari vecoprav
stem._dodeljevanje pomnilnika.
prekinitve izieme  past
programerju ponuja tud
grame za komunikacijo me
cesi (signali in sporocilal

Amigini bombonéki

Amiga ima v operacijskem si-
stemu vdelanih nekaj lepih stvar

RAM disk. To pomen d
RAM disk zaseda samo
pomnilnika Koiikor podatkov je v
njem Zal pa RAM disk ne pi
ponovne iniciat e
Druga hvalevredna

S0 driver): za tiskalnike o
cijskega sistema Vsi am

uporabljajo tiskain:

nas tiskalnik razume Paramet;

stavljamo s programom Preferen
ces, izbiramo pa lahko med v

kot petnajstimi driveri Ker je
amiga barvni racunalnik, se po-
stavlja vprasanje kaj storiti z bar-

vami pri izpisu na tiskainik Na
voljo imamo ave moznosti ali na-
stavimo prag med ¢mo in belo
barvo. ali pa izpis slike v 1
kih sive Driver za tiskalnik slec-
nje naredi tako, da z ve¢ piksii na
tiskalniku_oblikuje en piksel

slonske logljivosti Kdor ima barv
i tiskalnik. lahko seveda tiska v
4096 barvah, rezultat tiskainika
NEC CP7 pa widite na siiki 10
Zaradi velikega Stevila pretvord
podatkov izpisovanje grafike

6 odten-




1 i posebno hitro Nekje je
¢ treba placati za vse to udobje
Pri amigi vsebino zaslona spra-
vimo na papir na dva nacina Lah-
ko uporabimo program Graphic-
Dump, ki je del operacijskega si-
stema in ga moramo pognati z
Workbencha Program ne zaseda
veliko pomnilnika in 1zpise vrsto
za vrsto. taksno, kakrsna je v tre-
nutku, ko pogleda vanjo Graphic-
Dump torej ni primeren za 1zpis
zaslonov z animacio Drugi pro-
gram pa je Grabbit ki zaseda le
0 K pomniinika, v katerem ¢aka,
da pritisnemo doloceno kombina-
cijo »vrocihe tipk, nakar izpise za-

slon na tiskalnik ali na disk
u smo ze pri nasledni amigini
dobroti Grabbit zapise siiko na
disk v formatu IFF IFF (Interchan-
geable File Format) je format za
rafiko, besedila, notno glasbo in

digitalizirano_glasbo, ki ga

prediagala softverska hisa Elec-
rtonic Arts, Commodore Amiga
Inc_pa ga Je z veseliem sprejela
Tezko je povedati, koliksna pred-
nost je 1o za uporabnika, ena iz-
med posledic tega standarda pa
e tudi delitev dela med programi
tako se program za animacijo uk-
varja samo z animacijo, glasbo in
slike pa pripravimo z drugimi pro-
grami IFF podpira vse amigine
graficne nacine, od »drzi in spre-
nd-modify) pa do

color cycling)
tekst obravnavan
Kot grafika, zato imamo na voljo
veliko razliénih tipov érk v raznin
velikostih, tekst na zaslonu je lah-
ko proporcionalen (érka »i« zav-
zema man) prostora Kot »m«)
podértan, v mastnem tisku, italic.
lahko ga izpisujemo tudi od des-
ne proti levi, XOR glede na podia-
Na disketi »Extras, ki jo
je pro-
gram Fed (Font Editor), s katerim
lahko narisemo nove tipe ¢rk a
pa obstoje¢im dodamo stresice

°

Uporabni programi

Z urejevalniki besedil je amiga
kar dobro zalozena, Ceprav mi

Slika §

med njimi nobenega, ki bi zado-
stil mojim potrebam (in zato tega
¢lanka ne pisem z amigo) V CLI-
Ju imamo na voljo zaslonski editor
ED, ki je namenjen pisanju pro-
gramo Gre za ker dober pro-
gram, ki uporablja miske.
Pac v skiad s flogofo CLIa Za
pisanje programov pa na disket
~Extras« dobite tudi program M-
CcroEMACS, ki je prenesen z UNIX-
a Program uorablja misko, obe-
nem pa 5o vsi »mi§ji« ukazi do-
stopni tudi preko tipkovnice Pro-
gramerji bodo z njim verjetno za-
dovoljni, zal pa to ni urejevainik
besedila Za krajsa besedila  ra-
2Zhiénimi tipi érk bo morda zados-
cal_program Notepad, ki je na
amigini sistemski disketi v direk-
toriju Tools (orodja) skupa) s pro-
gramom Calculator Commodore
prodaja tudi program TextCraft
ki zna brati besedila le z diskete.
na kateri je TextCraft, ki ne podpi-
ra polne evropske locljivosti, ki
brez opozorila izgubi vse vase de-
lo, ¢e vam zmanjka pomnilnika,
ali ce poskusate shraniti besedilo
na poino disketo Program Scrib-
ble (Ceckanje) zna uspesno shra-
njevati vase besedilo, obviada sio-
ge. poravnave, header in footer,
Kaj dosti ve¢ pa ne Dokler ni na
voljo boljsih programov, se da
preziveti tudi z nym Iz Velike Bri-
tanie pa prihajajo vesti, da so za
amigo priredili program WordPer-
fect, ki je bojda odlicen Upajmo.
da bo kmalu prisel k nam
Zaamigo je napisana cela pale-
ta programskih jezikov Na disketi
Extras« dobite Microsoftov Ami-
gaBasic, ki mu ne morem ocitati
nicesar razen pocasnosti izvaja-
nja in izpisovanja programa v
oknu Edit' Tako kot pri ataryu ST
e tudi pri amigi C standarden je-
2k za pisanje programov_Met
comco je napisal Lattice C, ki e
pocasnejsi od Aztec G-ja, naredi
daljso kodo programa, se prevaja
zuje dal) ¢asa, vendar bo-
m hitreje odkrili napake v
programu Obe verziji C

i C-ja sta na
dveh disketah, in ¢e hocete pisat;
programe v tem jeziku, je pame!

no kupiti se eno disketno enoto

Metacomco je za amigo naredil
tudr Lisp, Assembler in Pascal V
Pascalu ne morete programirati
grafike in nizov, saj popolnoma
uposteva standard ISO. Lahko pa
boste po mili volj preracunavali
matrike 1n prepisovali programe
1z Wirthove knjige Racunainisko
programiranje. Za amigo i lahko

kupite tudi Fortran, Modulo 2,
UCSD Pascal, APL, True Basic
Forth it

Med rastrskimi grafiénimi ure-
igral v tem trenutku in na klaviatu-
i kazal, katere tipke pritiska V
partituro lahko napisete tudi be-
sedilo 1n na koncu vse skupaj izpi-
Sete s tiskalnikom Program zna
sodelovati tudi s profesionalnimi
sintetzaton) preko MIDkja in s

em prekoraci omeyitve amiginih
Snh giaso Na Stk & a1 1ahko

Slika 10

ogledate tipicen zaslon programa
Deluxe Music
Za resno tehniéno risanje je
pajprimemeti  program Aegis
Ker dela v locljivosti
£40-200 + 16 barvah. b moralo
do upocasnitve, zato_sem

500 j¢ program risal »nacrt«
SR 71 natanéno 27 sekund Ko
sem isti program pognal na amigi
0 Mb pomniinika, je deio
opravil v 22 s Z amigo 2000 je
stvar tekla hitreje, ker je imela
amiga 2000 512 K hitrega pomnil-
nika, ki ga je mikroprocesor lahko
naslavijal ob istem asu kot Fat
Agnus  grafiéni_pomnilnik (chip
memory) Upocasnitev (pohitritev
pri amigi 2000) je torej na realnih
aplikacijah v velikostnem redu
20%, kar ni pretresijivo veliko, ni
a povsem zanemarljivo Da bi te-
stiral svojo hipotezo, da se v pre-
pletenem nacinu amiga ne upo-
¢asni, sem v meniju izbral loClji-
vost 640+400, risanje je tokrat tra-

nja v $e enkrat ve¢) locjivosti. Po-
kazalo se je tudi, da programu ne
bi $kodil matematiéni koproce-
sor, saj je veino casa porabil za

povecave
merilu, risanje v 256 nivojih
ers). kompleksna editiranja in 1z-
pis s 15 nsainiki al z amigine
standardnimi tiskalnik

Zal mi je, da moram izpustit
opise programov za namizno za-
loznistvo (Page Setter). animacijo
(Animator. Deluxe Video). simula:

Lat

VIP-Professiona
podatkovnih baz (SuperBase. M
Amiga File). softverskega MS:
DOS emulatorja  Za amigo
napisanih ze vec kot 500 kom:
aimh programov in na teh nekay
straneh ne morem opisati vsen

Igre

Amig| pogosto ocitalo, da e pri
merna e za igre, jaz pa bom ta
argument poskusal obrniti amigi
v prid Za igre sta potrebna dobra
grafika in zvok Amiga ima oboje
Za »resno delo« pa je bojda potre-
ben le kvaliteten izpis teksta na
zaslon Ze spectrum resi sistem
desetih enacb z desetimi neznan
kami hitreje kot to zmore vecina
ljudi, joyce pa ureja besedila do-
volj dobro za povprecnega upo-
rabnika. Danes za ve¢ino aplikaci)
ni knitiéna gola racunalniska moc.
pac pa kvaliteta prezentacije Igre
morajo imeti dobro prezentacijo
in ¢e za racunainik obstajajo kva-
Itetne igre. pomeni, da je 2 njim
mogoce narediti tud: dobre upo-
rabne programe Ce racunainik
zdruzuje oboje, mu Je to kvecje-

pri

Po dolgem ¢asu neinventivne-

se cinemaware, kar bi prevajal s
Kinoigro (mozni prevodi so s ~ki-
premac in ~kinover). Gotovo

Nadaljevanje na 12. strani

Moj mikro 7
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JONAS ZNIDARSIC

a ima Borland med amer:-
Skim softverskimi firmam:
n status, vedo vsi,
ki prebirajo (IAJ racunalniski tisk. V
skoraj vseh ameniskih revijah sta
prvi dve strani vedno rezervirani
za njthove oglase, s katerimi na
veliko propagirajo svoje stare iz-
delke ter najavijajo nove. Ob kon-
cu lanskega leta smo te strani
prebirali Kar nekako nervozno in
masmo Cakajo¢ na Godota?
Sloviti_mag_programiranja v
2k 22 POXTAT kompatibi
ne racunalnike Peter Norton je
pred kakimi osmimi meseci v neki
ameriski racunalniski reviji zapi-
sal, da pri Borlandu na zalost ne
vedo, kie je akcija. Mislil je predv-
sem na to, da je takrat pod nalep-
ko Borland ze obstajala trojica
1zredno kvalitetnih_prevajalnikov
TURBO_PASCAL, TURBO PRO-

bolj vzneminjivega jezika. C!

Na tr2iscu je obstajala kopica
solidnih prevajalnikov za ta pro-
gramski jezik (Microsoft, Lattice.
Mark Williams). od katerih je bil
Microsoitov teda najkvalitetnesi
a tudi najdrazyi Pa vendar je pro-
gramerska srenja Cakala na na-
slean): Borlandov Korak Kaksen

vedeli vsi, veliki Philippe
Kahn, Borlandov’ predsecik je
prevelik racunalniski_entuziast
da bi ne sprejel 1zziva, ki ga ponu-
ja Microsoft O Turbo Pascalu ste
lahko prebrali ze marsika, lastni-
CIXT/AT kompatibilcev pa so
se 2 njim gotovo srecali $e neste-
tokrat Nasledn)i prevajalnik Tur-
bo Prolog je bil izdelek, ki je glede
na majhno razsirjenost tega jez:.
ka predstavijal neverjeten uspeh
Turbo Basic pa je bil nanj obsojen
2e vnaprej Najbrz ni treba pose.
bej povedati, da imajo vsi Borlan.
dovi programi znacilno nizko ce-
no. nobeden ni drazji od sto ame-
niskih dolarjev

V zacetku letosnjega leta pa
smo med njihovimi oglasi zasledi-
Il prve vesti o novem izdelku In
kmalu ga je bilo mogoce tudi na-

TURBO C je bil cakanja
n, saj ponuja naj-
vec, kar je za ta denar (100 ameri-
skih dolarjev, v Munchnu ga lah-
ko kupite za 400 DM) mogoée do-

BORLANDOV TURBO C

UPORABNI PROGRAMI

]

: SRDAN ZIVULOVIC

Resni¢no najveé

za sto

dolarjev, seveda!

biti, enostavost za uporabo, hi-
trost prevajanja, hitrost izvajanja.
bogato knjiznico C-jevin funkciy

Paket

urbo C je zapisan na Stirih di-
sketah standardnega PC/XT 360 K
formata, spremijata pa jih dve ob-
sezni knjigi* User's Guide in Refe-
rence Guide Prva knjiga je name-
njena uporabnikom, ki So v ravna-
nju 2 raéunainikom man; izkuse-
NIV nje| 50 prece) natancna na
vodila za instalacyo programa
opis integriranega razvojnega s
stema. navodila za razvoj in pre-
vajanje programov. skrajsan uc-
benik za prvosolce v C-ju, nato pa
e napotki za povezovanie pro-

landu vedo, kako se te stvari poc-

j0

Mimogrede: na eni od uvodnih
strani obeh knjig je zapisano, da
sta bili napisani z novim Borlan-

m
SIONAL WORD PROCESSOR. ki
pa Se ni naprodaj O kvalitet: tega
urejevalnika smo lahko ze nekaj
malega prebirali v nekaterih tujih
&lankih, ko S0 testirali nedokon-
¢ano verzijo, nedvomno pa gre za
program zunay sedanjih standar-
dov_ To bo prvi Borlandov pro-
gram. ki bo prebil magiéno mejo
stotih dolarjev, prodajali ga bodo
2a 200 USS

Prelistavanje oniginalne doku-
mentacije je na diviem jugu vsele,
vznemirijiva_stvar. vznemirjenje
pa doseze vrhunec. ko prvié poze-
nemo TC.EXE Znajdemo se v in-
tegriranem razvojnem sistemu, k.
vKIjuCuje v sebi vse tri osnovne
funkcije programiranja v C-ju
urejevainik, prevajainik in pove-
zovalnik (editor, compiler & lin
ker) Za tste. ki o navajen: razvi-
janja programov z datotekami
batch. je na disketah tudi verzija
prevajainika, ki ga pozenemo iz
ukaznega predprocesorja MS-

0S, 1zvorno kodo pa prebere z
diska Ta nacin prevajanja mora-

na 12. strani

Moj mikro 9



SRECKO BIZJAK

red kratkim je Aviotehna iz

Ljubljane ponudbo racu-

nalniske opreme dopolnila
2 nisalniki. Odlocila se je za japon-
skega proizvajalca Rolanda, ki je
sicer znan ljubiteljem glasbe kot
vrhunski proizvajalec instrumen-
tovs klaviaturo Avtotehna ponuja
celotno paleto nsalnikov omenje-
ne firme, skupaj z vsem pripada-
joéim dodatnim priborom, od naj-
enostavneisin formata A3 do
zmogliivejsih formata A2 in A1

Najcenejsi model 1z bogate po-
nudbe se imenuje DXY 880A Ce-
na omenjenega modela je 2450
DM, seveda z obveznim dinarski-

mo vse stroske in tezave v zvezi z
uvozom, je nakup preko konsig-
nacije kar ugoden

Risalnik Roland DXY 880A je
standarden osembarvni X-Y risal-
nik  nepremiénim papirjem V li¢-
i in veekrat uporabni kartonast
skatli najdemo varno zaséiten ri-
salnik, napajalno enoto, zastitno
poknvalo (1), komplet raznobarv-
nih pisal, nekaj listov kakovostne-
9a papirja in navodilo za uporabo
Navodilo je zelo pregledno, lepo
urejeno in popoino. Knjigi z navo-
dili je prilozen tudi plastificiran
karton z zbirko vseh ukazov, po-
menom posameznin stikal DIP in
skrajsanim navodilom

Prikijucnega kabla za racunal-
nik i, saj je odvisen od konfigu-
racije nasega sistema Roland v
svoje nisalnike serijsko (1) vdeluje
oba vmesnika, t _paralelni Cen-
tronics in seryski RS-232C Ce na-
pravo prikljucimo preko RS-232C

[PERIFERNA OPREMA

i

PREDSTAVLJAMO VAM:
RISALNIK

I

ROLAND DXY 880A

Najcenejsi model
iz bogate ponudbe

Pogled 1a sdo tran risanua,

ki bo razveseli vsakega hubitelja

‘paralelni in senjski vmesnik sta ze vdelana

risalnik uporabljamo tudi Kot digi-
talizator Preklop iz enega nacina

Tehmén podatki

v drugegaje prog Tanacin
delovanja  bomo  najverjetneje
redkeje uporabljali, saj je nekoli-
kan| neroden Zelo prav pa nam
ahko pride pri popravijanju manj-
sih napak Avtotehna ponuja tudi
vse vrste prikljuénih. kablov Za
prvo testiranje pa bo marsikdo
ahko uporabil ze obstojeco pove-
zavo s tiskalnikom

Napajaina enota je lotena in
nekoliko spominja na staro dobro
mavrico  Konstrukton so tako
pribranili pri velikosti samega ri-
salnika, ki ga je mogoce postaviti
pod kotom 60 stopiny. Napajaino
enoto lahko postavimo pod dvig-
njeni risalnik in tako resimo kro-
niéni problem pomanjkanja pro-
stora na delovni miz

Na zadnji strani naprave najde-
mo oba konektorja (Centronics in
RS-2320). stikalo za vklop, prik-

10 Moj mikro

Velikost papirja
Orzanje papirja

Lotiost

Toénost

Ponovijwost

Stevilo pisal

Podatkovni vmesni pomnilnik
Poraba

Dimenzije

Teza

Vmesniki
Centronics (paraleini)

~ B-bitn, strobe, busy, ack
RS-232C (serijski)

~ asinhront, dupleks

2400, 3600, 4800, 7200 ali 9600 Bd
- stop biti 1ah2

- podatki 7 ali 8 bitov
-~ konektor DB-25S (zenski)

A3
magnetno
0,05 mm

- pariteta’ soda, liha ali brez paritete

- hitrost prenosa 50, 70. 110, 134 5, 200, 300, 600 1200, 1800, 2000

ljuéek za napajanje in vr
DIP 2a vse potrebne nas

Na zgorn strani je tastatura z
osnovnimi ukazi za delo z napr
vo, premikanje risaine glave izc
10 risalnega ob
m spuscanye pere
in home Ris:
Stavno, vendar refedn
funkcionaino

Roland DXY 880A po
razli¢na_grafiéna jezika
imenujejo »RD-GL« ali
DG Graphic Language«

Graphic Language, drugega pa
grafiéni jezik ~DXY« Sfednyi n
nobena ~pogruntavséina« firme
Roland, temve¢ ga uporabljajo t
di drugi prorzvajalcy, seveda poc
drugacnimi imens. Risalnik lahko
torej uporabljamo direktno z veé:
no programov. ki podpirajo deio 2
nisalniki (Lotus 1-2-3, Gem, Auto-
ad. PG )

V kompletu najdemo tud osem
oisa n

nujno dokupiti ti keramicna p
sala, ki so sicer nexolko drazia
vendar zagotavijajo profesion:

gliéna in oljna pisala za risanje
PVC folijah (prosojnice za grafo-
skop)

Drzanje papina

netnima pi
Za pogon risain
koragna  motorja
0.05mm  Totnost
0,1 mm oziroma 0.3% odvisno oc
tega, katera vrednost je vecja. P
novijvost je prav tako 01 mn

ka skrbita

Omenjene vrednosti lahko preve-

enem papirju Rezultati S0 v prax:
st v resnici boliéi od deklarizanin

Risalnik v glavnem uporabljam

navaden papir niso primern: za
vrhunsko kvaliteto Papir mor:
1 nekoliko debelejdi, saj s
fanko 2godi. da se nam zatne g
bati Sam sem imel nemalo tezav
2 nabavo papirja Tovrsten papir
boste zelo tezko nasii v papirni-
cah, zato je najbolje povprasati
2nanca v tiskarni, kjer tiskajo v
ofset tehniki Ce nimate te srece
b0 najbolje uporabiti hrbtno stran
stenskih Koledarev. ki 5o tiskan

na 1zredno papiriu



Risalnik Roland DXY 880A to-
plo priporotam vsem, ki s ukvar-
jajo z ratunalniko podprtim pro-
jektiranjem (CAD), Kakor tudi
vsem, ki uporabljajo posiovne

Primer tiskanega vezja, narisanega
'DXY 8804 in keramiénimi pisali

programe in Zelijo dodati svojim.
podatkom Se graficni predznak.

Na zacelku bo potrétno nekol|~
a bost

DOM KULTURE
»STUDENTSKI GRAD«
organizira

TECAJ PROGRAMIRANJA
IN UPORABE RACUNALNIKOV
COMMODORE PC 10, PC 20
(PC/XT COMPATIBIL)
IN COMMODORE AMIGA 500 in 1000

Teéaj je namenjen vsem ne glede na starost in strokovno
izobrazbo. Tecaj se bo zacel 15. septembra 1987 in bo trajal 3
in pol mesece, 2-krat tedensko

Cena je 24.000 dinarjev za zaposlene ter 19.000 dinarjev za
Studente in dijake Vplacate lahko v treh mesecnih obrokih
1Organizirajo lahko posebne tecaje za delovne organizacije
Predavatelj z dolgoletnimi izkusnjami je Andrija Kolundzi¢.
Brezplacen program te¢aja posljemo na vas naslov, ce pokli-
Gete po telefonu

(011) 670-252 ali *
(011) 691-442

Naucite se ravnanja z MS Dos-om in AMIGA Dos-om, pro-
gramskimi paketi za: profesiona'no obdelavo besedila in
podatkov, financno poslovanje, grafiko in glasbo, video ani-
macijo, CAD/CAM telekomunikacije in delo z modemi

Dom kulture »Studentski grads, Bulevar AVNOJ-a 179, 11070 Novi
Beograd.

Bl ol e
‘omogoéa programsko spreminja-
n]n ngln'oslrm gum od 20 mm/s do
‘mm/s po skokih 10 m/s. Tako
mgolovlmo eljeno kakovost i:
delka, glede na to, kaken papir
(folijo) in pisala uporabljamo.
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POGOJI PRODAJE IN DOSTAVE
oV nasi trgovini lahko placate v dinarin ai katerikoli drugi
aluti.

~ Na voljo je prilino 7.000 izdelkov.

e zelite prejeti material na dom, bomo na podiagi vase pisne
zahteve izdali proforma fakturo s katero boste lahko izdali banki
nalog za placilo v katerikoli valuti. Anticipirano direktno naka-
zilo boste nakazali v naso korist preko Banco di Roma — Trieste
Naroceno blago bomo dostavili v 15 dneh po prejemu nakazila.
— Najnizje naroéilo (pod pogojem, da imate dovoljenje za uvoz)
je 350.000 lir. Vkljudena je brezplacna emhalaa in nrevor
franko vas naslov.

. Zaradi nestainost trga elektronsiih komponent so mogoce
spremembe cer

B Obiacite nas lahko vsak dan, razen ponedelika, od 830 do
12.301in od 15. do 19. ure.
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Nadaljevanje s strar

nakljucje, da se je po poplavi pre-
selav Kino uspesnic v racunalni-
ske igre (TopGun, Back to the Fu-
ure,” Rambo, Commando, Gre-
miins, itd.) kino za staino naselil v
acunalnikih Glavna znacilnost
«inoiger je, da se igra odvija kot
«ino predstava v nizu e
skih scen, glavni igralec pa je
aralec pred tacunalikom. Nasir
%1 9 vidite sceno iz programa De-
ender of the Crown, na katerr se
sir Geoffrey Longsword priprav-
I)2. da bo resil Rebecco de York iz
rok Normanov V igri Branilec
krone izberete enega
Saksoncev, ki bo poskusil zdruziti
razkosano Anglijo. Igra ima lepe
animacijske scene turnirjev, oble-
ganja gradu, diskretne spolnost:
in ropanja gradov. Vecina igre se
odvija na zemljevidu Anglije, na
katerem se vidi, kako v svojih ek-
spanzionistiénih teznjah napre-
dujejo posamezni fevdalci. Na
tem nivoju so progrmerji zagresil
najresnejSe napake v tej igri: upo-
rabniski vmesnik je porazen (ce
hocete kupiti 50 vojakov, je treba
50-krat pritisniti na gumb miske)

macijske scene so sicer lepe, a v
njih je za odtenek premalo ude-
lezbe igralca (za sabljanie je treba
samo pritiskati gumb). Druga ki-
noigra je S. D. I, v Kateri reSujete
svet pred jedrsko vojno z Regano-
vim sistemom Strategic Defence
Initiative (strateska obrambna ini-
ciativa). Rezen idiotskega imperi-
alizma in nekaj liéno narisanih, a
slabo povezanih »revolverskih«
scen ta igra nima veliko ponuditi.
Na Zahodu je Ze v prodaji igra
Sindbad, ki jo ocenjevalci v tujih
revijah hvalijo na vse pretege,
kmalu pa bo prisla na trzisce tudi
igra King of Chicago. Kinoigre so
zaenkrat napisane samo za ami-

Slika 12

9o, napisala pa jip je softverska
hisa Mindscape.

S pojavitvijo igre »Deja vu« je
padia ena zadnjih trdnjav prista-
Sev_uporabniskega vmesnika v
naravnem jeziku (natural langu-
age user interface): avanturistic-
neigre Gotovo vsi poznate mucni
polozaj pri igranju_avantur, ko
toéno veste, kaj hocete storiti, a
ne veste, kako bi to povedali ra¢u-
nalniku, da bi vas razumel. V igri
»Déja Vi« {Ze videno), ki jo vidite
nasliki 7, je ta problem resen. Vse
besede, ki jih igra pozna, so napi-
sane v desnem zgornjem Kotu. V
bistvu gre za eno ali dvomestne
predikate: ukaz vnesete tako, da z
misko_izberete besedo »open.
(opri) in zatem Se predmet na sli-
ki, ki ga hocete odpreti. Tudi okna
50 dobro_integrirana v igro: v
oknu na sredini vidite predmete,
ki jih nosite s seboj, v oknu na
desni pa izhode, ki 50 vam v dolo-
¢enem trenutku dostopni. Na za-
Cetku igre se omamljeni prebu

te na straniScu in z grozo ugotovi-
te, da ne veste, kdo ste V nadalje-
vanju te duhovite igre skusate od-
govoriti na to vpraanje, ko pa
nanj odgovorite, se ze pojavijo
nova vprasanja

Na siiki 1 vidite naslovno sceno

spremeni« in prepletenem grafic-
nem naéinu, torej v logjivosti
320+512 5 4096 barvami. Zal je
igra v nadaljevanju kiasiéna avan-
tura z mukotrpnim debatiranjem z
mitoloskimi osebami, ki na vsak
moj poskus komunikacije odgo-
vorijo: »So whatl« ali pa »That's
what you think « Igro omenjam
zaradi zanimivega natina zascite,
ki ga uporablja. Po dolocenem
¢asu igranja te program povabi.
da vpises npr. tretjo besedo v se
mi vrsti na 26 strani knjige »Tale
of Kerovnia«, ki jo dobis ob naku-

pu programa. Ce je tvoja verzija
programa_piratska, verjetno ni-
mas prekopirane knjige in zato ne
+ znas vpisati prave besede, zato se
tvoje igranje hitro zakljuéi. Morda
bo imel novi sistem zaséite tudi
dobro lastnost: od piratov bomo
poslej dobivali tudi navodila za
programe.
2a amigo je napisan tud satov-

Nadaljevanje s strani 9

‘mo uporabljati, kadar vkljucuje-

mblerske
funkcije inline. Iz integriranega si-
stema namre¢ ne moremo klicati
asemblerja. Vkljucen je tudi novi
Borlandov Turbo Linker, ki je po-
palnoma. kompatibilen s stan-

ski program
ki ima lepo narisane figure IV\ Agri
povsem solidno, a »Psion Chess«
na atariju ST ga gladko premaga
na vseh nivojih. Kdor ima rad mi-
selne igre, se mora vsekakor na-
Uit Staro. Ktaisko 1gro ~Shang:
hai«. Ljubitelji arkadnih iger pa
bodo cenili igro »Marble Mad-
ness«, korektno predelavo z Atari-
jevih igrainih avtomatov.

Sklep

Za spremembo vam bom pri-
hranil solienje pameti o tem, za
koga ali za Kaj je ta racunalnik
primeren ali ne, ker menim, da so
bralci Mojega mikra dovolj zreli,

1a to sami ocenijo. Ce'sem vam
priskrbel dovolj dejstev. da bodo

ugotovitve utemeljene, e
o ci dosezen

3 Musm ., Sound and Graphics on the

Amiga. B icrosoft Press 1
2) Vorn Betrdbssystem Tripos 2 Amiga:
g Glendhill, Chip Plus, Jull
7
e Roals of Amiga0Os,
Dick Pounts ry 1986

tai
4 Introduction to the ‘Amiga ROM Ker-
Robert J. Mical, Byte February 1986,

Oirektort s diok

S(v‘ukhurl datotecnega siste:

e

dardnir LINKE-
xE i jo ol opereiiskega siste-
MS-DOS in ki Raj bi ga moral

iiot veskc upov
Kompatibilcev. n zaka) naj bi Slo-
vek uporabljal novi Borlandov
TLINK? Ker je dvakrat hitrejsi od
starega polza, zato!

No, za programiranje po starem
naéinu je kaj malo razioga, saj
integrirani sistem ponuja skoraj

r Clovek potrebuje za ne-
moteno delo. Program lahko fia-
pisemo, prevedemo, povezemo in
pozenemo v enem samem zama-
hu, ne da bi imeli vmes kaj dosti
¢asa za razmislianje. Turbo C pre-
vaja s hitrotjo okrog 8200 vrstic

o (izmerjeno na AT kom-
pativimom Multitech AGCEL 300
z uro 8 MHz in s trdim diskom
Mini Scribe 28 ms, ¢as povezova-
i pa.je praktino odvisen e od
Hitrosti trd @. V nasprotju

& Turbo Pascalom, poleka prevaja-
nje vedno preko diska in ne iz

AM. Razvijanje tece prek siste-
ma menujev, ki Smo se jih bili ze

tiskom na F1 nam Turbo C ponudi
odlicen t.i. »context sensitive
help<, kar pomeni, da program
izpiSe nekaj vrstic pomoci, odvis-
10 od tega, kje se v sistemu meni-
jev trenutno nahajamo.

novni meni nam ponuja se-
dem opcij FILE, EDIT, RUN,
COMPILE, PROJECT, OPTIONS
in DEBUG. V meniju File opravija-
mo operacije, ki se nanasajo na
disk; branje, shranjevanje dato-
tek, menjava aktivnega direktorija
itd. Z izborom opcije Edit se eno-
stavno preselimo v editor, Run pa
prevede, poveZe in pozene pro-
gram, ki ga trenutno razvijamo.
Compile prevede program in ga
ne pozene, program pa lahko pre-
vedemo v konéno. EXE obliko, ali
pav .OBJ modul za povezovanje z
drugimi programi. Ker je C jezik,
ki spodbuja-pisanje programov v
modulih, programerji v C-ju na-
vadno uporabljajo .. program
ki skrbi za prevajanje in
modulov med seboj.

Razorsi twen ‘“I |
en| e
ST
S
MAKE,
e
ol Theaines
B [mm ]|

hEi—n

»‘m| m.,..w] Jcnn

Pogarioun o

X

eon Biok
o e %“’ &
Sororese W( Poderk Sostag

R T
Biok, & cberas
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Ce namre¢ popravijamo en mo-
dul, drugi pa so ze prevedeni, bi
bila izguba casa, ¢e bi prevajainik
Se enkrat prevajal Ze prevedene
dele programa. Zato se MAKE uk-
varja le s tistimi deli programa,
katerih izvorna koda se ne ujema
s prevedeno (to pa ugotovi s pri-
mauavo Ca:ovnog peca(a na iz-
odi). Stvar
cor il tako praprasta, kot 5 aikt
vazno pa je, da deluje; a deluje

\apak in s hitrostjo turba. V
Thonils Eroret dolodime imo de:
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#include cstalo.n>
#incice <dos ny

|

voia text()
_au=3

Can=o
Seninterrupt (0x10)

vota Tores()
<

an=o
Geninterrupt (0x10);

eta plot(int x,4nt )
¢

|
| fioroe
[ Smmmempson1o),
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/* 80 x 25 color text moge */
set video moce */
7+ 108 */

/2 320 x 200 coner grapnics */
7

toteke, v kateri so nasteti vsi del
programa, za katere mora skrbeti
MAKE

Najbolj je razvejen meni Opti-
ons, ki omogoca nastavijanje raz-
nih parametrov prevajainika, lin-
kerja in razvojnega okolja. Lahko
prevaia v kar Sest razliénih mode-
o, ki 0 odvisni od natina razpo-
rejanjaprograma, podatkov_ in
sklada po segmentih (ah, kako
pogresam MC 680001): tiny, small,
medium, compact, lage in huge.
Tako lahko 2 izbiro modela tiny
pisemo programe tipa .COM, ki
zahteva kodo, podatke in sklad v

fom huge pa_pros
praktiéno omejeni le z razpolozji-
vim pomnilnikom. Turbo C zna
prevajat ol v kodo za procesor
; kdor pise programe za AT
kompatlbllce bo izbral to moz-
Razlika v hitrosti izvajanja
nekaterih funkcij bo kar precejs-

lahko uporabimo soﬂvnrsku e
lacijo koprocesorja; &e

grahu né uporabijamo artmetike
s plavajoto vejico, laho mateme.
tiéno_knjiznico kar izklopimo.
ism meni dolotimo tick nacm,
na Katerega Turbo
Prevedenc kodo na ratun hirost
Si.ga dottine prevedsnega pro-

RRevoino okolje prirecimo svo-
jim potrebam tako, da si dologimo
direktori, kjer prevajalnik ise t. i
header datoteke, tako znatilne za
programski jezik C; in direktorij,
kjer so spravijene knjiznice pod-
programov (funkcij). Prevajainiku

lahko seveda tudi ukazemo, da
pred vsakim prevajanjem pospra-
Vi novo verzijo izvorne kode na
disk. S tem se razvoj programa
sicer nekoliko upocasni, vendar
Je tak nacin dela zlata vreden, ce
vemo, kako zahrbten je C in kako
se program, ki je videti brezhiben,
rad »obesi«.
Zadnj meni ima obetajuce ime
se srecamo z edino
pomanjkljivostjo Turbo C-ja; po-
manjkanjem pravega debugerja,
akrsnega vnaj-

program brez zuzka v prvem Su-
su? Meni je uspelo enkrat lani po-
leti. Program je bil dolg Sest vrstic
v Pascalu! Pomislitel). V starem
Turbo Pascalu nam prevajalnik
Sporoci prvo napako, ki jo najde
ter pri njej preneha s prevajanjem.
Turbo C prevede program do kon-
ca (razen ce napak le i prevec) in
izpise ustrezno Stevilo sporocil. S
pritiskom na tipko se preselimo v
urejevalnik, po katerem se z do-
bro merjenim udarcem na funkcij-
sko ﬂpko sprehajamo od napake
do nap:

Editor 19 standarden, po vzoru
nepremagljivega  WordStara
Ukazna zaporedja lahko s progra-
mom TCINST prekrojimo po svo-
je. vendar se lega le malokdo lote-

S je pac standard, ki se ga
splaca niuém Editor v Turbo C-ju

naj omenim samo to,
datoteki nastavimo stiri markerje,
h katerim skacemo v nekaj trenut-
kih. Urejevalnik se odlikuje predv-
sem s hitrostjo, ki presega celo
novi MicroProjev WordStar 4.0
(preverjeno!) Premikanje_blokov
Je trenutno, predvsem zato, ker
Turbo C dréi ves program v pom-
nilniku in si ne pomaga z 2apiso-
vanjem na disk.

Kaj pa hitrost izvajanja progra-
mov? Turbo Pascal je na racun
hitrega in udobnega razvijanja
programov_izgubljal dragocene
sekunde pri izvajanu prevedenih
programov (¢eprav so operacile s
plavajoco vejico 1
radi nestandardnega  internega
zapisa reainih Stevil). Pri Turbo
C-ju na sreco ni tako. S primerno
optimizacijo (da ne omenjam
uporabe koprocesorja) so rezulta-
i naravnost odliéni

Turbo C podpira standard

novejsem paketu svojega preva-
Jainika za C (CodeView). V tem
meniju lahko le dolo¢imo nain, s
katerim se izpisujejo poroila o
napakah v programu_Pomanjka-
nje pravega razzuzkovaica e tol
ko bolj bolece, e vemo, da odiic-
ni CodeView deluje samo z doma-
&im inikom. Morda bo
Borland izdal debugger posebej,
ali pa morda v paketu s Turbo
Macro Assembleriem (saj lahko
malo sanjarimo, kaj?), ki bi bil re-
cimo desetkrat hitrejsi od saj-ve-
ste-cigavega MASM. Sicer pa —
kdo Se potrebuje zbirnik, ¢e pa
lahko v Turbo C-ju pise celo ne-
vame TSR (terminate, stay resi-
dent) programe? Ampak debug-
r....2 Zbudi se, fant!

Delovno podro¢je

Razdeljeno je na dve okni.

vecjem (velikost lahko po wn
spremenimo) urejamo izvorno ko-
do programa, v manjsem pa dobi-
vamo sporocila o napakah, ki jih
je program odkril med. prevaja-
njem. (Poznate koga, ki bi napisal

ANSC ter popolnoma podpira de-
finicijo jezika, Kakréna sta zapisa-
la Brian V. Kernighan in Dennis
M. Ritchie v sveti knyigi The C
Programming  Language leta
1978. Problemov s prenosljivostjo
tako ne bo. Knjiznica funkcij je
sicer polna dodatnih nestandard-
nih podprogramov, vendar je od-
licno _dokumentirana ~ vsaka
funkcija ima oznako, Kako je s
kompatibilnostjo z UNIX-om, AN-
Sk-jem ali MS-DOS-om.

Z uporabo funkcij low-level (ki
seveda niso_prenosijive zunaj
standarda M!

Kiicati BIOS ali DOS na najnizjem
aivci 7 1o s e enostaven
n. Za primer si lahko gledate
pnlolam lsting benchmark pro-
RN, Program
vklopi nizko gr.!hbnn resolucijo,
nato izrise 1 pikslel e
slon ter se po pnnsk ko
vrne v tekstni nacin. Upombl]er\e
so tri funkcije, ki Kiicejo BIOS.
Cas izvajanja na mojem
patibilcu z uro 8 MHz in graficno
kartico EGA: 2, 3 sekunde! Vse tri
grafiéne funkcije smo morali na-
pisati sami, Ker jih v knjiznicah ni.
Po stari navadi lahko od Borlanda

prigakujemo poseben graf¢ni pe-
ket za Turbo C po vzoru paketa
Toron, Graphix Toolbox za Turbo

Malslka] bi se Se dalo povedati
o tem odii¢nem programu, vendar
prostora je malo in ¢ez pol ure
moram oddati tekst. Da je pro-
gram res dobro zasnovan, doka-
2uje najnovejsi Microsoftov oglas
v ameriskih revijah, ki ponuja no-
Vo verzijo prevajainika za C z ime-
nom Quick C. Njegove zmoznosti
so sumijivo podobne konkurenc-
nemu programu. Quick C si bo
treba ogledati! Turbo C pri nas s
ni razsirjen, vendar vam zaradi te-
ga m Ireba skrbeti. Cez kak mesec

tovo imel vsak lastnik
BETAT kompatibilca. Medtem
pa prebirajte Borlandove oglase;
kmalu se morata v njih pojaviti
dva nova izdelka: novi urejevalnik
besedil ter novi SideKick Plus.
Slednji ne bo le izboljsana verzija
starega programa, temveé na no-
Vo zasnovan sistem TSR (termina-
te, stay resident) programov, ki
naj bi postal standard. Zaradi po-
plave programov, ki med delom
potuhnjeno éakajo v rezervira-
nem delu pomnilnika na svojo pri-
foznost (SideKick, SuperKey, Pro-
key. Mouse, Wor Finder, Frieze.
Turbo Lightning itd.), se je na-
mre¢ zgodila neizogibna kata-
strofa: ker se vsi podobni progra-
mi posluzujejo nizkih udarcev, jin
je Kaj tezko ukrotiti ter spraviti v
mirno SideKick
Plus naj bi zagotovil neke vrste
operacijski_sistem za tovrsine
programe, ki bi se poslej nalagali
2 diska ob vsakem klicu. SPRINT
The Professional Word Processor
~ pa bo najhitrejsi urejevalnik be-
sedil za PC/CT/AT standard. Tisti,
ki s0 ga Ze videli pri delu, poroca-
jo o hitrostnih pridobitvah s fak-
torjem 5. Bomo videli! Vsekakor
boste v Mojem Mikru lahko brali
test teh programov takoj, ko bo-
sta na voljo!
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Amstrad PCW 9512

stari model dobro prodaja. Schne-
iderju, kot kaze, »hisni« trg ne za-

dosca. Tokrat so naproday trije mo-
nitorji: MD (mono), CD (barvni) in
ECD (EGA). Zapovrstjo so namenje-
ni prikazu v naginin Hercules, CGA

in EGA. Nekdanja CB locljivost PC
1512 je izginila. Natin prikaza dolo-
Site s premikom mikrostikala zadaj
na ohisju mikra. Zaradi izbire moni-
torjev naj bi tistemu, ki kvalitete
EGA ne potrebuje, zanjo ne bilo tre-
ba placevati. Pogied v okvir s teh-
niénimi podatki in cenami pokaze,
da je strategija kijub temu sporna.

Luksuzni monitor ECD zmore vse

napajainik, namenjen_celotnemu
Zelezju. Kijub temu da 50 izhodi za-
nje zdaj zdruzljivi s tistimi, Ki jih

uporablja IBM, na PC 1640 ne boste
mogli prikljuciti svojega monitorja,

pa ée se vam e tako cedijo sline po
NEC-ovem multisyncu ali sorodni-
kih. Ce bi napajalnik zaprii v sistem-
sko skatlo, bi se ta lahko prodajala
lo¢eno - tega pa Schneider noce.

Softver

Sistemsko_okolje sta Se vedno
MS-DOS in GEM. Prvega so v sode-
lovanju z Microsoftom dokonéno

rugi pa po zagonu in-

rocedur
spozna prikljuceni monitor in mu
prilagodi nacin prikaza. Menda je
pravi uzitek bioditi 2 misko v lociji-

pustolovséina. Programski jezik je
ostal BASIC2 - za spoznanje zbolj-

mstrad razstavi
NOMDA v Atlanti, ZDA predstavil
nov urejevalniski mikro,
Stroj se bistveno razlikuje od uspes-
nega para PCW 8256 & 8512. Sesta-
shels sistamaka Sl 3
& paléno disketnonoto,
ucni Uekanlk (20
o), B monior: 512 K AAM. bews,
dilnik Locoscript I (otoski kolegi ga

obilici mraénih napoved vatraja pri
zjavi, da 9512 ne pomeni konca nji-
novih starei$ih strojev. Sef marke-
tinga Malcolm Miller: »Prodajali bo-
mo svoje prejsnje modele PCW, do-
iler bo zanje veliko povprasevanje.«
Nenadoma ostarele stroje naj bi do-
celo o aniganie cene za 100

Amstrad/schneider
PC 1640

Fred Koester iz podjetja Schne-
der Computer Division men, da za-
radi izdelovalcev, ki morebitnim ku-
pcem zidajo gradove v oblakih, trg
osebnih racunalnikov pocasi posta-

kov - od srede yulija dalje lahko, kot
pravijo (vtisi s kraja dogajanja v av-

Lasmw mkalmk oKt oK lagarion

stil pod 3000,
TUAN' rafiene artes,
Z VGA, n-povtﬁnjeg (me
mi) ST,
80T

M RE-
rullim
d drugl:

Sig-
i o

princeton lttasync, amok.
NEG multisync PLUS in XL.... RE-

TURN Quadram, AST i s STB se-
stavijajo prve ki
redvsem gt za dodatn RAM in
V/I RETURN Ameriski Avant-Gar-

@
&
ok
&
ot
g

lator
stotkay hitroti PCIXT. Z njim te-
1-2-3 in Flight Simulator.
Amerishs sotver VSN o i
prodaja podjetje Apvllclllm\ " S
stems Heidelberg, pozanim;
i njom RETURN. Amiga. 2000;
e hupgs i = 80286, 80386 in
usoko otiiosti (2 - 2K). Amiga
: pri 2 cena naj bi do
botica padia pod 1
trgovinah t

bo 0 ZasCititi mi-
el I (ngx: NCR)
v zaupnih pogovorih

patibiinezem 56 odpi-
rajo vrata RETUI agov
portable (il dobi S0s56 deaino
586 pa bo po noven tekel v taktu
20 Miiz RETURN, Polown sosnarm
najbolie prodajanin mikrov v Z
ram Kategorije PC je popoino-

o caeioodg toaenie v o0 (SR M
trgovinah kupite njihov novi mikro: med.pi t je prisla

PC 16¢ : med hiSnimi mikri sta na

prvem in dr u C128/D in

Hardvar Coa: v kategori -polprofesional

nih« st razlicni

Kaj je v novi Skati zares novega? mladm utrujenosti i je.

Namesto 512 vdela-

nega RAM. V. omSJu %o ventiator -

menjala EGA v Paradisovem Gipu —
udi manjse spremembe v
ne pome-

em nad obema pa so kritiki vili
oke Nekvaliteten prikaz obeh men-
1a zadosca za domaco rabo, zato se
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opomogia amiga 500 RETORN 2a

oKus po poslovnih moznostih he-

okvirnih letnih MM
iz avgusiovsiega Chipa. Progra:
covni pl‘dm\mlk

55550, Prodaiaes tr4e in monke
iovinar za racu-

nalniétvo; 64.600. Inzenir serviser:

68.200. Sef distribucije:

Marksting izdelior

vo) softvera: 104,000, Prodajarec

‘CIM: 112.000. (So)lastnik podjetja:
{800 Een ol o davkor. Vo
dia mnmmmga 138.000 DM. Vo-
dja AOP: 142.600 RETURN Bor-
land je kupil Anso (Paradox, pr
jazna varianta dBase IIl/+) i i ulw
postal

e e
vedno. prodstavia Kot uboge
majhino podjetie, nekaksen David
proti_Goljatom tipa Microsoft &
Ca_ Philou Kann seije menda

recilo kaj pro-
Srameriov K 30 Astton ot ugh
od projekta dBase IV. Predsednik

Gosub
stack

Anse se ze nekaj casa hvali, kako

bodo prenesli Paradox v Uni)
and si bo otitno
odrezal precejsen kos pravkar pe-
Gene pogace |5 RETORN v 20N
50 konéno v ve¢ kot vzorénih koli-
Einai zacell prodajai mega ST
So se tezave z omum in ﬂlsﬁ:m!,
volja pa oéitno obstaja RN
Zboljall S0 grafiéno Kartico EGA
r. Zdaj zmore 640 + 480,
52 + 410 in 800 * 560 06

CAD. MS-Windows, GEM, Vent
Publisher, Lotus 1231 Symprio-
ny (132 + 44 znakov). Preurejeno
Ko v 2N puxun ‘addon
uter (Bruehi) za 1098 mark
RETURN Vecopraviinost s Turbo
Pascalom: Multi Turbo, Bauer &
St saideergi it v prkd
ji 148, pozneje 1 MS-
B0 nad 20,77 nad 30 sznu
S NOVICAMESECA s Zacel
S8l prodsjw 2k Sl lm b

+88) sem vam rekell= Softver
si levajo v &im k-ausam

pisal) kup, programoy; od
knmunikacu do $aha in tekstovnih
tolovacin. Ocene otoskega

ska 50, 0 Cudez. zelo ugodne RE-
AR s s

i po
29 mnm ¥icans uu) v Erﬂanin
razliénin
P

zanjol- RECUR Bl es ;e 2
Commodoriey munp
Cakovani us

rektor Twn
cartoril

mesecema
Irvin Gould, o Gemer ste lanko.
brali na teh stranen, se je Tom
odlogil tozi dolar

zaradi krsitve pogodbe. Commo-

. Ko ga

Sodneg:
se;lnavLVROMdnﬂ‘l!m
nokaksen vodnik po

pa

upmnnm- naravnega panu. Ne-
ri-dodatki K i

mo prenos siik z diska na diapo-

zitive. Celotna mehko-trda konfi-

Kot
oslovneza sta se popeljala v




sana verzija, ki pa 5o jo Ze nekaj
casa lahko dobili tudi lastniki mode-
la 1512, WordStar 1512 naj bi se
spremenil v WordStar 1640 z nekaj
novimi zmoznostmi (10 je Se negoto-
Vo). Schneider sestavlja_posiovni
paket, namenjen srednje velikim po-
djetjem in obrtnikom. Ne vemo e,
ali_bo obljubljeni Sopek tekel z

program za delo s poda
zami. Za PC 1640 50 ga prilagodili
tudi formatu WordStara. Sodelova-
nje med SPI in Schneiderjem se, kot
pravijo, nadaliuje.

Sklep

»Prodaja PC 1512 je dale¢ prese-
gla moje ze tako optimisticne napo-

Bondovem avtu (aston martin).
Oprema: smug, ki se jih da izvieCi
iz vrat; po en laser v vsakem kole-
su, usmerjanje na taro poteka na
zaslonu v visini voznikove glave;
2o eeittvn motor s pod

Zadnjo registrsko tablico; vodeni
izstrelki za zarometi in samouni-

gz
3.

lomatiio podprel PC - vraz n:
li« naj bi ljudh ki so 2 drageg
edicl na shofes

MSX, stane pa cd 995 do 2555
funtov RETURN K
o, urednik bk 3 nevibami
ri- otoskem Personal Computer
wwdm Ie supa 2 oovestion o
Infocomovih novih izdelkih dobi
apisom: »Ducat kiopo-
OR: hranite na
inem, da se ne iziezsjo. .« P
agsem hahijanju e Guy odpr ku-
verio v e} jo nekaf ablusblle.
lo. Groza spostovanega kol e e.
bila se vecja od st ¥ Jo dostwite
o lgpanis ustolovscine Lurking
orror, Infocomovega bisera na
G5 %o Tore 1o napial Dave
bling, njegov sodilavuc in N
rent Steve
Planetiala. - Namen:
ugotoviti, kateri od .obeh progra-

58 Somadega carija. Novi progra:
mi bodo »za tiste, ki uporabijajo
PG, pametngge opravila kol igra-
nje (Patricia Mitchell). Softver
bo prodajal po 50 funtov za kos
RETURN Zepusl nos jo Kemp-
ston Micro Electronics. vsakemu
edzvozdn u_osvajalou znana
firma, o zadnje tase izdelovala
periferijo za Amstradove. st

Ustanovitelj Abta Pandaal misi,

da »je trg usahnil, mi pa smo se

preusmerili k drugim stvarem.
ovalcev, ki 50 stopili

. Iz

pa se
su nikakor ne name
Sane. Nikon nismo.govoril in ne

imo_o_trzni. strategi
pr AN Znamen britan
£ 'Ghannel 4 o pricel predvajati
serijo za vse, ki jih navdaja ney

raéunalniki - »So

nevzdr-
don strah pred
/e Bought a Computere. Osebe,

Ki nastopajo na 1v, so zbrane Z

vseh vetrov in nl] bi moromlnomu
uporabniku

kazale,
mml Gosa bat: Zuprik plu pna.- .

s POW, lastnik sadne farm
éar ;em isjpiece avoih delaw
etith v, vam 11 iroba
poznan podrabnusll ‘motorja z no-
tranjim zgorevanjem. Tako je tudi
2 racunalniki.« RETURN Se Millkrat
jse

Show je pot
novega mikra. Pont
a na specializirano. oo reh:

okazali so kartico za &tiri ¢ipe

d. Kar d
oladl ko sl le rubrike? Ne
negovanimi
i? Eno-

2veze
Tanietin papisoin o nj
Baumos s vamadpote diskovna

ni eden od njin. po-
folte no el sel e vee v al
lepsem (Pravzaprav gre za
i o homopumo—ﬂlm Sili-

Meets West Holly-
imet

mi-

opularneiéa o grani

ndwvlo dllllo 2a vrb

jat ki vse drugo Ze

ima! Fokl%lh ANKMN:T ching ola«

gymails RETURN
n je

Ep-

oblikaval tehniko ~chip on
flexes's i da spray
LCD zaslon na qu

plasticer a je
o man upuubl]:n luorescont.
elektroluminiscenc-

vedi,« pravi Fred Koester. Pri¢akuje-
jo_podobno ugoden odziv trga na
1640. Tehni€no je novi mikro
oéitno bolj3i od predhodnika in zdi
se, da tokrat kiitiki ne bodo tako
njegovih  siabih

strani. Priporocene cene so
spoznanje nad tistimi, ki jih placate
garazi narejene klone. Zaradi
tega naj bi se nince ne pritozeval, da
kupuje izdelovalcevo ime. Uposte-
. da se poletne znizane

nih konfiguracijah
zdruzljivei bi se tako Se povecal. Ti-
sti, ki jih ta razlika v ceni ne bo
motila, se verjetno tako ali tako ne
ukvarjajo s taksnim drobizem; tisti s
plitvejsimi zepi bodo Se raje pogle-
dovali po npr. 1040 § ja -z
monitorjem, misko in vdelano di-

sketno enoto — z nekaj srece kupite
2 1700 DM. Ko smo 2e pri Atariju —
tudi njegov PG ni tako slab, p
cenejsi . Izbira je vasa

Tehniéni podatki

Mikrozamstradischneider  PC
1
CPE: intel 086-2.8 Mz
0 K
esta: 3 prosta,

8ho prodvidenc 2a RN (e
diska; podnozje za aritmetiéni ko-
procesor 8087

Grafika: ip paradise EGA &ip na
canovn plost CGA. EGA. Hercules

Vimesniki: centronics, RS 232,
mis_(zdruzljivost z Microsoftom).
monitor (naceloma zdruzijiv z IBM)

Zunanji_pomnilnil novni
konfiguraciji 525-paicna disketna
enota s 360 K: dodatno druga di-
sketna enota aii trdi disk z 20 Mb

Monitorji: MD (mono), CD. ECD

Cona: 1640 SO-MD (ena disketna
enota in mono monitor) M
1640 HD-ECD (disketna enma i

disk, monitor za
taki ceni priporoéa pverlvzple:

Tudi Intel v razredu
80386

/LD Yako podo Gopit jasnejse,
trajnejse, varcnejse, lazje in cenej-
Se zaslone. Z: ik Hubert Fil-

h podrogiin, razen pri opravi-
ine K Zantevalo, iemno uisoKko
106l Primerjajte to z Zenitho-
vimi dosezki v Mimo zaslona RE-
TURN

Naposled je tudi Intel zael izde-
lovati racunainike, s procesori
80386. model 320 je vecna-
enaki tesvoint sistem 3 1GMHZ
80386 in 80387, 2 Mb RAM in do 120
Mb diska, do pet O rez in OS iRMX
R 2.0 v raainem ¢asu s kopico raz-
Yoinega softvera. Ratunalnik kajpa-
da spioh ni PC kompatibilen. Cena:
priblizno 30.000 dolarjev. (N. N.

Moj mikro 15
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oy
[rrovage weouic
Poljska
mikroatmosfera
Zdi se, da raéunalniétvo povsod,
kier ne viada kapitalizem, dozivija

enake porodne krée. Nakijugje nam
Je prineslo petero poljskih mikroca-

spominjate veénih prepirov in za-
mer, ko se s prijateljem nista spora-

2

2ASTOSOWANIA

@ G o apmacin o htego
‘Robert i

® Pouinoké tormacy

SPRZET

® i szoregovy do 2 Spectum
Tomes: Cipiss

® Dodaows s FAM do Ansns

PN

zumela, ol naj bodo prv Ragunari

o, kaj je pokopalo Pilot
Uidee, zakaj je Trend nekam zadr-
upaj vili roke nad
ov, ki 50 se nenado-
ma zadeli 2ivo zanimati za mikro
zadeve, pri tem pa pisali cvetke, za-
radi katerih ste se hahijali e nekaj

¢asa. Menda so na Poljskem tovrst-
ne publikacije pognale 3e kasneje.
Revile, ki so nam na volio (2 edino in
bleséeo izj

H
3
H
%
3
3
8

prilistanju (prebiranie ostaja privile-
gil ki 50 se will poljsko)
polng kart za igre, pokov, vmesni-

a spe
razglablan) o M5-B0S zastedime
zelo veliko reklam privatnikov
stopnistev tuj
tamkaiénja atmosiera siino podob:
na nasi. za morebitne
kontrabante: eleznina tam doseze
trikratno vrednost, devize pa tudi
vee.

Steve in podobno

1z zaupnih virov smo izvedeli, da,

ske opreme, tudi avtor urejevainika
STI i dodatkov
grograma pripravia 28 novo
rovege, Dopolnter

pnmcmk. i nova veriia programa.
2 graticim urejovainikor, oamimi
vrstami érk, preverjanjem pravilno-

2 elektroni odda sliko, Kiasiéna ma-
ska je ukrivijena, da se prilega obliki
katodne cevi (CRT), namescena pa
je v kovinskem ohisju ti sa-
mim zaslonom. Curek elektronoy jo
segreje in za spoznanje razsiri. Dro-

remik povzroti, da nekateri

na robovih razmatze tekst in grafiko.
ri FTM je sencna maska S ved-
no tik pred zaslonom, vendar je te-
meljito ,000 funtov na
). Tako je premika-
nie pri raztezanju praktiéno odprav-
lieno, luknjice v maski pa so lahko
manjge in Stevilnejge - zveca se loc-
ljivost in vecii del snopa zadene za-
M ne zadr2uje toliko
toplote kot Kiasiéni CRT, dovoljuje

visje tokove za elektronski zarek.
Plostati zaslon praviloma odseva
manj svellnbe iz okolja kot CHT Ce
ga previdamo s protiodsevnim pre-
mazom, po: esvet-
¢, Zonith pravi, da Jo ako pridob-
ljena iika 22 okoll 80 % jasneléa in
ontrastna kot na kiasié-

ik ety e

\gus! so zacell prodajati
14—anan zaslon FTM z Iol:l]womo
lolarjev).

“Zdnuziv jo 5 GGA N splon

besed ter raznimi manjSimi iz-

jsavami, i pri_podatkonil
zbirkah, na volio ko-

nec s'm

eudunnh izdelkov

prwll uzllkup sicer znatno
Potaanejsa in 700 vellko pomniint
ka_potrebuj leduje se pa s
tem, da bi bil zaslonu gim-
Do, skiact s St o papirju in

Ul i Eeto brez orodi namiznega
zaloznistva. Zal bo
vaaj m-menn nmlmk 524 Iqlluml
kakr$ni so 7
0 80011000 ai Sekosha SL- 80 A1
va izmed nijh sta na severni strani
Alp zdaj naprodaj 2o za man kot
tisoé DI

Mor'bhnlm bodotim_ uporabini-
jo odlociti ali bi

Gardom.« (Joft Mizrok, Zmith) P
kazali 50 tudi_14-palcni ki
2more 1024 + 760 tock. Prve ocens
50 zelo ugodne.

Amiga v mrezi

Pri Commodorju so povezali dva-
najst prijateljic v mrezo, namenjeno
adalnjemu izobrazevaniu tistih, ki
ukvarjajo z grafiko. Tetaja so se

udeleili zlasti brezposelni, pa tudi

aslednii
mem i cbjektimost ne-

kuplll amamie o aovetmi lguuml
ali ta)

a s a
zato numplm Priporoca enega iz
med sl

Zenith: nov plosdati
zaslon

Pri Zenithu 5o razvili nov kos viso-
namenjen ploséatim
barvnim zaslonom. Izdelek se ime-
nuje FTM (flat tension mask), daje
pa zaslon brez odsevov, zvisano
Iogljivost in jasnejse barve. Nekaj
komentarjev: »FTM e rolicle =
&8 prehod od CGA k EGA por el
sprahod po stopnicah, jo FTM
hod na Lnol- (Aron Goldberg, i
ration.)

ternational orpor
YFTHM 5o temeljie vollval na gratie;
e spikacife. T

e 2 i« (Grogory Batn

* Stunost novega zaslona je
2boljgana sencna maska (shadow
mask), kovinski &Cit, ki ga najdete v
vseh Katodnih ceveh. Vsaka 1

iremu fosforju, ki ob obstreljevanju

lm rekiama).

Na o se brezposelni idr.
Zkorstit_ precsem. svoio
Kfeativn. sposobrost, nkrati pa
ohrgniti visoko produktivnost. Mikri
50 jih namre¢ odresili zamudne ruti-
ne, zato se je ¢as razvoja izdelkov

spustil  nekaj dni na nekaj ur. Ha-
Eunainiki, kot je Commodor
amiga, so idealni za oblikovanje
grafiénin izdelkov. Prijateljica je v

dung). V mrezi je ticalo 12 amig s po
1,5 Mb RAM in drugo disketno eno-

vsakega mikra. Zraven so sodili s
dva zmoglia 24 ilitna Uskalnika
videokamera in digitalizator Vodja
6. lahko.veebing mvelage. zasina
postal katerem
pa se je kdo preve
in spioh ni ve¢ reagiral na dogodke
v zunanjem svetu, 50 mu loéili ami-
90 od monitorja.

imodore navsezadnje pre-
priéal skeptiéne mikromane, da je
ahko amiga prav resen stroj? (Foto:
Commodore,)

Sun 4, nova RISC
serija

Firma Sun je podobno kot Apolio,
izdelovalec graficnih delovnin po-
aj, pr novo RISC serijo,
imenovano Sun 4 Procesor z dvema
¢ipoma SPARC (Scalable Procesor
Arcnuacmuy je dvainpolkrat moe-
0j8i, t.j. hitrej8i, od 25-MHz 68020
iz serio Sun 3 In Jo hitri tudi od
rocesor pozna 89
instrukcil, izdelan Jov 1 Smikronskd
tehnologii

Nib RAM pr 16.7 MH2) ¥ racunain.
ku s vdelani Ethernet, 280 ali 575-
Mo ESDI (10 Mbaud) disk in 50 -
Mb kasetni trak. Sam
g Fuiitsujevin laborators
[ 28 razbiive o na vofo 12 32
bitnin re2 VME: Cer 1280
mono sistema jo od 50.000 dolarjev




decembra.
c-kumo 'Se hitrojo razicice 2 vec-
jim taktom procesorja. (Nebojsa
Novakovié)

Acom: archimedes

Odborniki BBC so zadovoljni: do-

bili 50 nov mikro. Delez izobrazeval-

nega trga, ki ga je oblikoval BBC

0 prevzel

fes, eden prvih strojev, ki

dejensko upounlmo 32-bitno teh-

logijo RISC. Kolega pri otoski re-

P orSonal Gompeier Worid meni.

da gre za trenutno najhitreisi mikro
sploh.

Hardver

CPE (ARM - Acorn RISC M
ne) premore 27 32-bitnih mg.snov
in 44 enostavnih ukazov, ki se pr

vijo, izhaja, svoje zmogliivosti ne
dolguje frekvenci ure, temve¢ taksni
organizscif ukazov.

IPS. Zasnovali so ga
iea uporabio. s pocen! dina:

ezl et namenske Gipo -

DC (v EMC (pomni-

ik in 10C (Vi) Mikt serie () ar-
chimedes vsebujejo vse tri.

VIO nadzira zasion z najvee 256

8 zlogov za tot-

sodigitaino-analogni konverterza
oblikovanje signala RGB. V'
rdverski utripac v "o neh

joz8 do ;
posebnih okoliséinah simulirati 96
MHz. Logivost: 1024 » 1024 otk
mono, 640 + 256 v 256 in 640 * 512 v
76 barvah. Nekis v VIDG je tudi kr-
milnik zvoka, ki obviada 8 stereo
kanalov. Zmoznost generiranja zvo-
Ka zbledi v primeriavi 2 npr. ensoni-
qom, toda zaradi iziemne hitrost
siroja se dajo programsko izves
prav solidni uéini
MG naslavia in osvezuie do 4
Mb , ker pa zna
pretvriatiogiéne v fziéne naslove,
lovni prostor 32

e prihis
delu, kjer je treba pazi
Kacije ne odZirajo pomnilnika. Zakaj
tako dolgo akamo na resnicno vee-
opravilnost maca, amige in ST? Ker
68000 rdverske zascite ne

utripaé. Ker podaja vse sistemske
takte, je MEMC dejansko tisto, kar
koordinira vse 8tiri nove ipe.

10C nadzira sistemske prekinitve
in sistemsko vodilo. V njem so kopi-

mesnik za tip-
ko za komunikacijo z

ugo periferijo.
Kar 30 vel &ipl Acomovo delo
stroj ne_potrebujekoordinacijske
logike (glue logic) in na majhen pro-
stor spravi precej$njo silo. Clpn so
zasnovani tako, da sodelujejo - ce-
vovodi in drugi uporabni triki zveca-
Io 2mogijivost celotne kombinacie
Dejs reba prilagaiati
Dot declh Edelovargey 80 [atn0
v hitrosti sistema. Stirim éipom
morate dodati le diskovne krmilni-
ke, nekaj RAM in liéno Skatlo — pa
imate racunalnil
Acorn prodaja novi mikro v dveh
serijah A3xx bodo zamenjali BBC
micro in master compact in nosijo
2znak BBC Serija Adxx je namenje-
na visjim plastem
morejo
pomnilnika
moznost, prodajali pa ih bodo
movim (poznsle movda Ollvem-

jevim) znakom. je je zaprto
ergonomsko sistemako Skatio z na-
pajainikom in s tihim ventilatorjem.
Velikost priblizno ustreza amigini.
Serijski (RS 423) in paralelni vmes-
ta standardna, za Econet je na
volio modul. Vsi mikri imajo po 512
(Arthus icom

prodaja barvni monitor s
totkami,2a naifiolofivostpa bo-

ste potrebovall multisyne il kaks-
hoga sorodnika, 3,5-palcne disket-
ne enote lahko formatirate v 800 ali
(zaradi zdruzljivosti z master
compactom). Stroji Adxx vsebujejo
po 8tiri razsiritvena mesta in 1-4 Mb
ipkovnica se zdi Kion IBM
enhanced keyboard s 101 tipko —
edini dodatek je tipka COPY. Ob

nakupu dobite mehansko miko s
tremi tipkami, ki jo vtaknete v viicni-
‘o na tipkovnici. Trdi disk je nez-
nansko hiter. CPE ga prebira tako
hitro, kot se lahko vrti, prepleteni

natin (interleave) je 11 Rassiritve
(pravijo jim »podulesc): Acorn ob-

za FP, kartico z

inmastra, D/A pretvornik i v
2 1 MHz), MIDI in 80 koljem
1182008 " valke. moare. pro-

grame.

Softver

Novi stroji praviloma presenecajo
s strojno opremo, teprav program-
ska odloé, ali bodo preziveli otro-
lezni. O operacijskem siste-

povzeti pozneje. Povejmo le, da OS
Oporablja grafiéni  uporabniski
vmesnik, ki je, ceprav zelo hiter,
pisan v basicu ~ to pa nekaj pove.
Zadeva na pogled rahlo spominja

na Windows. Okna se premikajo
znatno hitreje kot v danes uporal

ljanih okoljih WIMP. OS in basic sta
ohranila atmosfere BBC.

pora za delo z matricami in udobni
grafiéni ukazi (Skrati, mis, polnjenje.
premikanje, liki..). Za hekerje S0 na
voljo $e C, fortran, lisp, prolog in
‘razhrostevalnikom. Pro-
ramski_urejevalnik ima podporo
elektronske poste Econet — progea:
meri bodo lahko lzmenjevali kodo
in mastne vice. Ob nakupu mikra
Gobie gro, ki pust lobOK vis =
grtién Gudezi  tedelo na zaslo-
i menda ne bi bili vzvedhm it
260, it 2 68... Prina
4505, Strojs priozena doumenta:
cifazadoSca povprecrem uporab-
u, programerju pa ne. Nadome-
Sila 76 tiskajo

Cene

Model A305 s 512 K RAM, eno
3,5-paléno disketno enoto, tipkov-

Se, kdaj bo arhimed vkorakal v ZRN.

Prihodnost
Fantastiéni in konéno zapraseni

Zeprav je zvok slabsi. Mikro je htre;-
§i od vseh namiznin konkurentov,
od tistih 2 80.

prlagojene danasnjim _razmerar
Za3 jobite mega ST, amigo
5300 anmo novega maca, za
2600 pa A310, ki v te] Konfiguracii
ustreza prej navedenim mikrom

mu lahko dodate trdi disk iz Irgavv
e za vogalom (npr. 30 Mb = 750 §




OM) Hardversko se naup splaca
jezikov,

tvorov, nismo_poblize. spoznavali

hamerienin programeriem

(glej
2qoraj), bi moralo Po-

se ljubiteljem BBC, ki
Pa S0 v manjSini) in {0 oviro je tezko

slovni trg bo mikro najbrz ugledal
hkrati 2 modulom z 80186, kolickaj
zagrizen heker ga bo vesel ze taks-
nega, kot je danes, simboliéna jezi-
a prolog in lisp pa odpirata vrata v
prihodnost. Dejstvo, da 5o ze na vo-
ijo mnogi prevajalniki, olajsuje pre-
nos programskin uspesnic z drugih
strojev. V YU doslej Acronovin umo-

no zacenja pocasi, siepo tipajoce.
Tekst, ki ste ga brali, e bil povzetek

0 pac pobrati in
i tsto, Kar 56 nagisall bolje
cevaséem i iclogi Shert trnje do

ivory, je izdelan v
namglp CMOS, deia 2 10 W,

priblizno 400 tisoé tranzistorjev
Vohigju PGA 5 148 n

njim vodilom i podatki in 8-
bitne etikete) o bl nasiov-

osegi ako, da so se lzognil deli
byte ker jo najmaniéa enota

e
nimi procesorii (priporogajo_celo-
Stevileni veKorsks 40-MFLOPS pro-

i

torski nacin dela. V nasprotju s Te-
im procesol Kater

bo skraja tezje priti, bodo Ivory ze v

etk izdelave ponudili

vsemu trgu OEM. Kaze, da priprav-

lisio

dodatek za nove PC z
posptevainik AL ki bo
pmmqen tem _procesorjem.

Skratka, procesor naj'bi b name:
njen Sirokemu trgu. Ko s bo polo-
2aj razeistil, bomo o teh kategorijah
{ackezmoghiin in cencuno ok
jemijivih jem

{anie podatky: Na voljo na) bibil v
zatetku prinodniega la
M 240, izdelan okrog 10 Mz
8086, s 640 . gibkim diskom
5360 a1 720 K n bt diskom 220
Mbjo v bistv razicica starega M
24 5P,
Vel racumines o ajo razsirjeno
EGA zdruzljivo grafiko z OEC (Qli-
vetti Enhanced Commum Navoljo
0 udi ragunain emijeni
2 drugim adapteriem ~ PGG (Posi-
ve Gllahm Conlrolluv} ki ima poleg

EGA in i 400’5 16 od
Fptle natin s Emimi 2ne-
ki na beli podiagi etttk

Jo,da Top-iob. M omocotamd

S do osem hikratnin cpuwl i
omejen s 640K. Prinodnie let

Volo S verzia s 388, Prpravidre
Tk ke WORM i CO-ROM. oo
modela M 380 se zacenjaio pri 4410,
modela M 240 pa pri 2030 funtin
(Nebojsa Novakovié)

Apollova serija 4000

Apollo, znani izdelovalec 2-D in 3-

posebno organiziranega predpom-
nilnika (cache) velike hitrosti in sko-
raj 80-odstotne zanesljivosti. Ti ra-
¢unalniki so najhitrejSi enoproce-

Dhrystone, prikaterem Apollovi
4000 viztisnejo« priblizno 7000
dhrystonov, torej toliko kot VAX
3605 pod UNIX 43 BSD, 0% novn
acunuinikov o Domalniy, Izreden
e ot V)
dodano pod;

Racunainiki imalo sicér do 32 Mb
vdelanea RAM in do 600 Mb diska,

1.2 Mb AT gibki disk in kasete do

DOS (lahko tudi 0S-2), koprocesor

AT na krtic)in vse @ druge AT kom-

patibilnekarti

Vorzie s 15mal 10-navbnim bumeensy

Zaslonom in_grafiko 1024 x 800 z
56 od 16 milljonov barv ter Ether-

serije 3000 (enaka zunanjost, samo
125 MHz takt, man] pomminika 1
diskov) pa so na voljo ze za 10.000
dolarjev (za ta denar je vendar pri
mernoiéi mac ) (Nebojéa Nova
kovié)

Novi LISP procesor
el b o bt USRS

Po firmi Texas Instruments je Se
ena druzba - gigant s podrotja
opreme za ekspertne sisteme Sym-
bolics — predstavila mikroprocesor,
ki $0 ga posebej razvili za delo z

ol pogalhil 2ako
..

bosts lanko narocali programe
Dot s Soim raroLh 018 0780 mﬂ Pty

! SPEXTRUMOVCH Mot

‘naloZeni bojzik vnesete pok
o Sl savidia i pok 24 ol
oklepaih $0 skupne cene = komplot +
21300 (3300 i)
- o 4200 (10900 din) .

mmwmnmmmmn)mmu

I

naibolj preprosto: normaino odtipkate

oo, 820 4 v o

fasots + FTT): 1 Koo atand s 600

2300 (5800 i) ....6-330 (8800

6 1500 iy u«wa»nm
‘rhunsi (Sharpoy RT-

ok, We
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mikry poambn-,e pisali. u«oou.
Novakovi

Nova Olivettijeva
druZina

Izdelovalci kompatibilcev so se
zelo hitro odzvali na IBM-ovo serijo
PS/2. Eden naijhitrejsih je bil Olivet-
ti, ki je konec junija predstavil novo
serijo osebnin raéunalnikov Glavne
raziike v primerjavi s PS-2 so ohra-
nitev zunanje oblike starih Olivetti-
jevih modelov M 28 ter staro
vodilo AT, ki je pri modelih s
razsirjeno na 32 bitov. Nova druzina
bo delala 2 operacijskimi_sistemi
MS-DOS, Top~Job (vecopravilni MS-

). 0S/2in Xenix 386. Zaénimo

pri vrhu:
M 380 T ima 20-MHz mikroproce-

sor 80386 4 do 16 Mb hitrega RAM,

prostor 2 vielavo pgth enot zuna-
ja_pomnilnika in Sicer

traéno enoto (tape streamer) do 120
% azdiritev jo deset,
tega Stiri 32-bitne, &tiri 16-bitne in
dve 8-bitni. Model bo na prodaj de-

cembra.

M 380 C sta izdelana

ekmgls—MHx 80386, imata po 1 Mb

v osnovni konfiguraci, v ohié-

iu prostora za i zunanjo pomnil-

nike (enake kot prl M 380 T) in se-
m re2. Model je e na prodaj.

Je izdelan okrog 60266

2 an) ima 1 do 7 Mb RAM, od

zunanjih pomnilnikov pa lahko upo-

ali 70 Mb in

diskete z 1,2 ali 1,44 Mb. Na voljo bo
mbra.

i ix: nova
grafi¢na kartica

Tektronix je nedavno ponudil trgu

elo zmogliivo grafiéno karti-
©o za raunalnike XT in AT. Graf
n artica PC 41

grame, daljs Tek PLOT 10 Tekironix

Graphics Interface, posebno mikro-
za specialno Uporabo in druge

grafiéne standarde, kot sta GKS

CGl. Za sl

bitne

list je mo&
uporabiti tudi pommlmk DRAM, ce-

prav je za to v bistvu namenjen
VRAM, izdelan iz posebnih pomnil-
ipov z dvojnimi vrati. Logiji-
vost zaslona je
vami od 16 milijonov, pri éemer ima
kartics poseben nabor i

liamo monitor s Sonyjevo katodno
cevio in monitor maca Il
V'nadinu Tok lahko silke narise-

pite lahko Se softver za emulacijo
terminalov Tek 4105 in 4107 tako si
zagotovite Stevilen grafiéni Softver,
ki je na voljo za ta terminala. Kartica
ie paine doizine in ima poino AT

Njena cena je 2190 dolarjev.
Kartics m zdrushiva samo s Tokovk
nimi tiskainiki, temveé

ruge informacije bo-
ste dobili pri Tektronixovem zastop-
niku_za Jugoslavijo: Commerce,
Einspielerjeva 6, 61000 Ljubljana,
tel. (061) 322-241. (Nebojsa Nova-
ovié)



SPOSOJEN INTERV]U: BILL GATES

Pod novim modrim
deznikom

daj ze pvlslovlbna apm!kl
premiera S/2
morda res pomem korak
naprej k poenotenju pisarniskih
sistemov, trenutno pa povzrota
predvsem _razhajanja, dvome in
prepire. S _pricujoim tekstom
vam skusamo prikazati vzorec tre-
nutne atmosfere na mikrotrgu
redsednik _programske  hisg
Microsoft Bill Gates je v interviuju
2a PC World med drugim povedal
naslednje:
PCW: Mislim, da si je IBM 2
aprila, ko je odgrnil zaveso, prido-
bil nekaj zaupanja. Uporabniki in
konkurencne firme so se bale, da
bodo stroji zaprti, specifi¢ni in
fastni zgolj IBM. Prikaz odprte ar-
jtekture in OS, ki ni na volio le
IBM in je prakhéno enak Micro-
softovemu OS/2, je razprsila taks-
ne strahove
Gates: Upam, da res Taksnega
staliséa v tisku Se nisem zasledil
in zato sem razo¢aran. Kadar na-
fret IBM kaj izjavi, to tudi dr¥i —
nikoli namenoma ne Zlvi]ﬂ ljudi.
Rekli 50, da bodo novi sistemi od-
prti. Ceprav nimamo natancne de-
finicfe toga pojma. 5o res ustvari
zelo odprt sistem. Ze septembra
1985 smo Ob]avdl sporazum o
skupnem razvoju, ki je bil podia-
gao a sistema. Ta of
java ni vzhudila posebne pozor-
ti, & v ni $lo le za Micro-

Microsoftom
neracije DOS, ki bo poznala veco-
pravilnost in zastiteni nain mi-
kroprocesorjev. Nekaj podobne-
ja se je zgodilo ob napovedi Inte-
lovega 80386. Verjemite, da se je
1BM hudo _potrudil, ko je njihov
zastopnik Bill Lowe izjavil, da je ta
&ip Eudovit IBM je napravil izje-
men korak, ko je v novih mikrih
vehkodusno uporabil lastno teh-
~ pomnilniske &ipe, di-
ke, mrezne kartice ipd  Ih hkra-
i ohranil sodelovanje 2 Intelom
(mikroprocesor) in Microsoftor
(08S). To je pametna strategija, ki
bo povetala njihov trzni delez. Mi-
slim, da so se stvari lotili, kot je
treba in morali bi poZeti aplavz,
vendar ljudje redko ploskajo IBM.
Predvsem gre za dobre stroje. Ce-
ne bi morale ustrezati uporabni-
kom in ¢e bodo konkurenti spret-
ni, tudi njihovi posli ne bodo pro-
padii.

PCW: Vsekakor pa je IBM zvisal
cilj konkurenénih firm.

Gates: Cilj je visok, vsekakor pa
se je moral dvianiti. V Entrv Sy-

stems Division (IBM) dela okoli
10.000 fjudi. In tako ni le v ESD;
presenecen sem bil, ko sem izve-
del, koliko razliénih oddelkov iz-
deluje dele novih strojev. Toron-
to, Rochester, Burlington, Char-
otte, Hursley, Austin, Boulder in
vetina razvojnih laboratorijev, ki
jih poznam, prispeva svoj delez k
seriji Personal Systems. Pri koor-
dinaciji vseh delov je ESD povsem
odvisen od teh laboratorijev. Ce v
Torontu ne naredijo dovolj mrez-
nih kartic, ¢e ni dovolj pomnilni-
8kih Cipov ali ge fantje iz Roche-
stra ne pripeljejo diskov, bo hudo.
Vse je treba spraviti skupaj. Ko se
je pojavil AT, se je z njim pojavilo
nekaj taksnih problemov. Prese-
neéen bom, e bo IBM res lahko
posiljal PS/2 na trg vse naslednje
leto, ne da bi se koordinacija raz:
sula. Vsekakor pa zgodnje izkus-
nje s stroji, ki jih uporabljamo pri
nas, kaze|o, da 5o zanesljivi

PCW: Ce aprilski stroji pred-
stavijajo odskocnica za prinodnje
aplikacije, kako daleé je ta
Podnost? Kaaj bodo program, i
katerimi sedaj delamo, zastareli,
kot je zastarel VisiCalc; ko je
3 zares izKoristil PC?

Gates: Menim, da se bo o 2go-
dilo Gez dve leti. Veeini softver-
skih firm, ki smo jih izbrali za pre-
izkus 0S/2, 50 na voljo vse infor-
macile in ze delajo. Delo veéine

1S pa so bo zatelo avgusta, ko

ai vojni
paket za 0S/2. Po ety in pol al
Bven bosto lahko videl na kupe
novih apikacil Primeriava z Visi
Calcom in 1-2-3 ustreza — ko se
je pojavil PC, je bio_ porfembno
imeti VisiCalc, zato se je zelo do-
bro prodajal. Ko smo se povzpeli
na novo stopnicko, so nas pogna-
le prenesene aplikacije. Tako se
bo zgodilo tudi z O/
pulami in utrjeni stari znakovno
usmerjeni programi, ki ne bodo
uporabljali standardnega uporab-
niskega vmesnika, bodo temeljni
kamen njegovega uspeha. Ce kdo
7129 oacel pisati v Windows gra-

spremeniti, da tece z 0S/2. Delez
kode, ki jo morate na novo napi-
sati, se giblje med 10 in 20 odstot-

i - odvisno od tega, koliko gra-
ficnih Klicev uporablja vasa apl

do uporabniskega vmesnika? Mi-
rosoft? Laboratoriji 1BM? Kak-
senodbor?

Gates: 0 doloteno bazo
Kode, namenjon takim izdelkom
Ko prediagamo neko specifikaci-
fos ¢ troba, peaverit, ali ustreza
~ ali, denimo,
Usreza SAA (IBM System Appl-
cation Architecture) in ali ugaja
skupinam, ki preizkusajo uporab-
nost. Ta del razvoja je praviloma
toéno dologen. Potem zadevo
predamo_softverskim firmam in
Gcenjujemo njihov odziv. Ko kon-
¢amo_ specifikacijo, imamo mi
(Microsoft) zadnjo besedo. Kijub
vsemu pa se trudimo zadovoljiti
&im vetie Stevilo nasih partnerjev
in na zacetku seznama je IBM.
Microsoft in IBM imata podoben
cilj: oba Zelita standarden, hiter,

rograma, ga

ne bn ‘dokonéal prej kot v enem
letu. Zato bodo pomembni prene-
seni programi. Ce nas obéutek ne
vara, boste, ko boste videli prene-

programov, ki 50 jih sneli z drugin
mikrov in so tekli v starem zna-

razvojno _usmerjeno
gholl. bodo znakowni progremi
Strl

rugi

'BCWs Al 56 bosta Presentation
Manager (PM) v novem
Windows 2.0 obviadala taksnih
aplikacij bolje, kot to Windows
zmore danes?

Gates: Bolje jih bosta obviada-
Ia, ker bo na voljo vet pomnilnika
in’ programi ne bodo tekmovali
med sabo 28 ubogih 540 C Vv 0S/

e more hkrati teci ve¢ danas-
i apifkacil, ne morejo tudi teéi

v ozadju. Zato moramo poskrbeti,
da bodo fjudje zares razumeli, da
0S/2 ne prinasa nobenih ugodno-
sti, e bodo uporabljali le svoje
sedanje aplikacije. Vsaj ena od
njih mora biti pisana na kozo OS/
2ali prenesena v 1o okolie

dows 2.0 in PM stasi
precel podobna. Vendar — Ee na-
pige program za Windows 2.0, ta
Ie deino ustreza okolju PM. Koliko
dela zahteva pretvor

Gates: Poglejmo, ka] vse viozi-
te v razvoj neke aplikacije. Viozite
priroénike, navodila, knjige in
utenje uporabnikov. Program v
Windows 2.0 ohrani vse to, saj je
vidni uporabniski vmesnik popol-
noma enak tistemu v Presentation

2 0S/2. Potem vioZite sam pro-
gram. Res je, da morate izvorno
kodo, namenieno Windows 2.0,

snik.
Raziskovalci pri IBM imajo veliko
znanja s podrocia grafike in to je
zares pomagalo pri sestavi speci-
fikacije za PM. Ti fjudie in njihovo
strokovno znanje sta na PM vpli-
vala bolj kot sam GDDM (Grap-
hics Display Device Manager),
vendr je to Microsoftov izdelek.
Mi odiocamo, kaj gre iz hise.

PCW: Res je — pa vendar dolo-
&ate vmesnik, ki ustreza SAA. To-
rej bo vplival na izdelke IBM, s
katerim se Microsoft o obiéajno ne
ukvarja n ar vas nad-
20 Konéng oblike i ne prizade-
ne celotne serije P

Gates: IBM ima popoln nadzor
nad vsem, kar gre v SAA, mi pa
povsem nadziramo tisto, kar gre v
Microsoft Windows in v Presenta-

svojemu nadzoru. OS/2 in PM sta
se razvila tako, da smo mi pvedla—
gall specifikacij. ont pa spre-

be. Oni naj bi naso specifika-
cuo xaye“ v SAA, mi pa v Windows

: Hardverski. inzenirji pri
1BM so iz]avm, da prehod na vodi-
fo Micro Channel (MC) ni stvar
politike, temvec gre le za veéanje
zmogljivosti. Izdali so_ tehnicne
specifikacije, hkrati pa so zaprosi-
Wl za patents. Morda kej veste o
tem, ali bo IBM skusal odvmiti
izdelovalce zdruzljivih mikrov od
vodila MC?

Gates: Misiim. da bo_ nekot
nekdo napravil pravno n
no, 2 MG zdruziivo. vodilo, Ne
poznam pa podrohnnsﬂ zato mo-
je mnenje ni zanesijivo. Z IBM
smo se pogovarialie o brogram:
ki opremi. Pravzaprav so bili vsi
Dromilpv PS/2 Liklamenl‘ neod-
visne hardverske in softverske hi-
Ze niso vedele nicesar o MC, do-

Kier IBM 2. aprila ni objavil podat- §
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kov_Ugodnosti, ki jih prinasa no-
vo vodilo, so precej dolgorotne.
32-bitni prenos podatkov je lepa
stvar, vendar danes nismo izkori-
stll niti vodila AT. Ne predstav-
jam si konkretnega primera v na-
slednjih dveh ali treh letih, kjer bi
na nivoju delovne postaje dejan-
sko opazili spremembo’ zmoglji-
vosti. MC Se dolgo ne bo zastarel,
ker ima 32-bitno vodilo. Tehniéno
e utemeljen, mislim pa, da se v
praksi e neka) asa ne bo potrdil.
Zmogljivost dandanes dolocajo
hitrosti CPE, pomnilnika, serijske-
9a prenosa z diska in preklaplja-
nja med sledmi. To so kljuéni fak-
tort

PCW: [zjavili ste, da 0S/2 ponu-
Ja 1zvedbo mreze, ki je bolj$a od
sedanjih. Pred OS/2 se je uporab-
nik moral odlogiti med specitic-
nim OS in mejo 640 K RAM. Kdaj
bodo OEM in izdelovalci mrez
uporabili OS/2 tako, da se bodo
mreze zares razcvetele? Kdaj lah-
ko pncaku,emc eksplozio res

vedo?

“Gaes: Sorverh oo podo narz
Dr\ﬂluzlh 05/2 brz e bo'ta
Sojavl - v zagetius 1906 082 ie
vecopravilni operacijski sistem, ki
bo postal standard. Prehod deloy

rov po oddelkih, imajo precejse

seznam stvar, ki i i 281ijo: prik:
ljucek na SNA in X.400, podatkov-
no bazo s SQL, knjiznico doku-
mentov, izboljsane  serverje za
elektronsko posto .. Danasnji
server za PC, namenjen nekemu
oddelku, vecine tega nima — zna
le tiskati in spraviti kup datotek.
Ce zaénemo takoj sodelovati s fi
mami, ki se ukvarjajo s povezova-
njem in podatkovnimi bazami, bo-

bosta na voljo 0S/2 in LAN, se-
s(avm komcn taksnih orodij. (.. .)

W: Kaj bi storili, ¢e bi ne bili
pvedseﬂmk veémilijonske druzbe
2 obilico_internih informacij in
predhodnih napovedi, temveé bi
imeli 30 usluzbencev? S kaksnimi
aplikacijami bi se ukvarjali in

kaksnl bi bili vasi naérti za prihod-

G-m. Uporabniki morajo ve-
deti, da ves danasnji razvoj zago-
tavija razburljivo prihodnost. Ker
pa se ta prihodnost opira pred-
vsem na zdruzljivost s preteklimi
standardi, se jim i treba odreci
tistega, kar pocnejo danes. Nikar
naj ne mislijo, da so stroji, ki jin
trenutno uporabliajo, postali pro-
blem. Vse, Kar so viozili v pro-

pognati take programe. Nalozbe v
grafiéni softver in mreze so se
vedno dobra odiotitev. Vse, kar
se je zgodilo od aprila dalje, izra-
2a nadaljevanje in nadgradnjo ob-
stojecega. Ostaja vprasanje, kdaj
Preiti na novo strojno opremo in
novo vodilo. Preseneéen bom, ée
b0 za novo vodilo na voljo celoten
spekter kartic prej kot v enem le-
tu. Kdaj zaceti s 3,5-palénimi di-
ski? Tem se bodo softverske hise
verjetno dokaj hitro prilagodils,
Microsoft vse svoje izdelke, ki s
prodajajo nad 200 dolarj, posilia
v obeh formatih. Uporabniki se
bodo novosti oprijeli takrat, ko se
jim bodo zdele ucinkovite. Nihée
ne pravi, da je treba opremo ne-
loma zamenjati, saj se bodo
v mrezah stroji z cbsiojecin vo-
dilom in diski p

rafiéno  usmes .m lpllklclll
lahko sedejo na MS-DOS. Pri Mi-
crosoftu upamo, da bosta PS/2 in

072 pritogita judi h graficnemu
uporabniskemu vmesniku. Pa tu-
di tu gre za evolucijo: ko preidete

na nove sisteme, lahko pozenete
svoje stare programe in izmenju-
jete podatke z njimi. Ce bi bil upo-
rabnik, bi morda Se naprej kupo-
val danasnjo opremo. Kdor pre-
tehta novosti, bo nemara ugoto-
vl da nié ni zastarelo. Kratkoroc-
no: to PC all XT kupis $ sl
< CPE 80266 ail PS/2 Mo

ko podpre velik
vecopravilni op-r-clmd sistem.
AT prenese oblike novega
08 in 8e dolgo, dolgo bomo Caka-
li na kartico, namenjeno zgolj no-

vemu vodilu. In po dolgem, dol-
gem casu boste kupili program, ki
bo naprodaj v 3,5 in ne tudi v 5,25-
palénem formatu.

Predsednik druzbe pa
Rod Canion se je proslavil z izja-

vo, da »50
dritijv = industrjsim standar-
/sem zaradi 5,25 /
35 paléne dileme. G. Ganion a6 jo
zato odlo¢il svojim partnerjem
ponuditi lastno ve 0812
razvojni paket zanjo |e bn]e ﬂobllo
ze vec kot 300 softver
{iskovn konferenci v New Yorks
pa se je odlocil prepricati prestra-
Sene poslovneze, da OS/2 ne tece
le na PS/2, temvec je prav prime-
ren tudi za, recimo, Compagove
Klone AT. Njinov OS/2 je menda
malenkostno prirsen in na tekea-
i AT ih =
Iyo 2a Deskpro

Portable 1l - 1ot el bolje kot
na velikih modrih mikrih. IBM se-
veda vztraja pri izjavi, da se nié ne
more meriti z originalnimi stroii.

Ashton-Tate si zamislja novi
08 kot podiago podatkovnim ba-
zam naslednje genera |.
bo prodajai verzije 1-;
hony in drugih bistvenih progla-
mov za zasciteni nacin 286/386.
Pod novim modrim deznikom so
se zbrali Se DCA, Oracle, Micro-
Pro,  Computer  Associates,
3COM, Information Buiders . .
Lattice sestavija knjiznico za O
2 za svoje prevajalnike. Z njimi
napisane programe bi bilo torel
treba le na novo pre pa bi bili
primerni za rabo v nover okol.

Borland obljublja celovito pod-
POro in prirejene izvedbe
svojega softvera, ceprav se Sirijo
govorice, da Ph
jez alternativci

ware Link, ki zna hkrati pognati
vet starih programov in je tako,
Vvsaj kar to zadeva boljsi od OS/Z
Chips & Technologies in Para-
dise pospeseno sestavijata svojo
yarianto VGA, Phoe:
2 BIOS -
navagor sta po dva taka. dipa,

‘eden za obi¢ajni in eden za zaséi-
teni nacin dela. Prvi je baje ze
skoraj konan. Texas Instru-
‘ments in Intel sta sklenila spora-
zum o sodelovanju pri izdelavi i-
pov, namenjenih PC.
predstavlja razsiritev tistega med
intelom . Napovedujejo
86/386 5 specialnimi funk-
cijami, ki so jih doslej uporabljali
2900 Thjovi ipi, Test v juskem
Bytu so pokazali, da je Com
Déskpro 396 bistveno hitreél od
maca SE s prilozenim 68020 v tak-

slovnega sveta bodo torej tisti, ki
jih bo tako ali drugace izdelal In-
tel, Eeprav se v kaksni nisi — npr.
obro utrjuielo radi
&ice Atarijevih ST s CPE 68000
Kupu,ete m:kmmcunanuk7 Ze
, da e v zadnjih mesecih
tomelite pacic~ kakenih 305 naj-
prej pri PCIXT in nato 3 pri AT —
jendar je situacia res zmedena
Kakser nji »mikro pri-
hodn o;ﬂ KaA narediti? Cakati,
da Atari morda res naredi stroj s
T800 ali da kdo uporabi Am
290007 Kupit stroj 2 80.... al t-
stegaz68..
2di se, da je trenutno idealen

skom in monitorjem je odvisna od
kvalitete, trgovine, imena izdelo-
valca in'konéno srece, giblje pa
se med 3000 in 5000 DM. Vanj
boste lahko vikall obstojeds raz-
siritvene Karti njem gnali
072 s krasnimi novimi programi.
0d 8500 DM dalje dobite  takgne-
ga s CPE 80386. Obilo sre

COMI UTER SHOP S,A.s. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST
N 542 DM 1570 605DM
R:ﬁ:’::::; F' :( ! sorpm  Clivettiprodest ms 1421DM  commodore 1571 5570M
am: livett prodest 1255, bar 1850 DM
amstrad CPC 464 barvni i B e gl DODATNA OPREMA:
amstrad CPC 6128 F.V 13%00m  TISKALNIKI: iov e
amstrad CPC 6128 17500 amstrad DMP 2000NLQ Tosom  Trakow 22 vse modole tiskainikov, graine
1573 DM s800M B 4 e et

amstrad 2239DM  riteman C+ NLQ 799 oo i 1 angheRtin

adEx ;mg: riteman F+ NLQ 1029 DM
am: star NL 10 963 DM
e oo commodore MPS 1000 7260  MONITORJI:
amstra 5
peih: Mg SmETATE MM pweroescom ssomu
amstrad PC 3935 OM philips 7513 1BM 266 DM
commodore 64 n 4840M  DISKETE: commodore 1802 e200M
commodore 128 oM z commodore 1901 s1ion
commodore 128D 1331DM  commodore 1541 556D PrismQL
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Vrhunski izdelek za
profesionalno rabo

ko FF. Hex dump dobite s hkrat-
nim pritiskom na LF in FF, ko
vkljugite tiskalnik. Tedaj bodo vsi
znaki, ki jih posilja racunainik, iz-
pisani v Sestnajstiskem sistemu.
»Vse« pa ne pomeni samo besedi-
la, ki ste ga zeleli izpisati, temve¢
tudi vse tisto, s Cimer se vas racu-
nainik  sporazumeva s tiskal-
nikom.

Kot je Ze obitajno, lahko delo
tiskainika povsem nadzorujete s

DAVOR PETRIC

mstrad je v skladu s tradi-
cilo, katere zatetki sicer
ajo kdove kako da-
165, trgu spor ponudil odlicen iz-
delek. Tokrat je to tiskal
4000. Tudi ta je kot drugi Amstra-
dovi tiskalniki matricni, vendar je
v primerjavi z dosedanjimi stroji
bistveno spremenjen. DMP 2000
S0 tako dobro prodajali, da ga je
Amstrad izdelal tudi v PC razlici

prava spremem-

a
ba v primerjavi z DMP 2000 je bil
nov nabor znakov, ki o tom pri-
meru kajpada IBM-o

Tods pri Amstiedy sa's poslu-

prosti uporabi inkakovosti-ne
ustreza _povsem lastnikom 1BM
PC in zdruz| rojev — in sicer
manj$e hitrosti. Osebni ra-
Cunalniki so paé namenjeni po-
slovni rabi in zelo pogosto profe-
sionalnemu urejanju besedil (pro-
fesionalnemu v koliémskom po-

man] bosede), in u, ki vsak
Vo2l Dogosto | |xplsu|e be-
sedlln al tabole, a ni dovolj

105 znakov v sekundi oziroma sa-
znakov normalne velikosti
v rsti.

Vse to je privedio do logicnega
sklepa. Amstrad je moral narediti
tiskalnik, ki naj bi zadovoljil tudi
najvecje potrebe uporabnikov. Pri
tem je moral tudi upostevati svoj
ugled zrazito kakovostnega pro-

vajalca, katerega izdelki so
hkra poceni. Ce ste na tekotem
mi zadnjih mesecev, po-
tem ste gotovo opazili, da se je
taksen nov izdelek res pojavil na
trgu. :
To je nov tiskalnik, ki se upravi-
¢eno ponasa z vzdevkom najmoé-
nejsega Amstradovega tiskalnika.
To je kajpada DMP Lastno-
sti, o Kater morda brali v
raznih revijah, so bile na kratko
opisane in nikakor niso posredo-
vale prave podobe o tem tiskalni-
ku. Zdaj, ko smo ga testirali, lahko
sliko dopolnimo.

Vedeti morate, da je ta kanii
namenjen predvsem uj
Kom PG, ng bo. pa.teta. i
drugimi stroji. Za to gre zasluga
standardnemu vmesniku Centro-
nics, s katerim lahko tiskalnik

22 Moj mikro

prikljugimo na vse dostojne rau-
nalnike, ki priznavajo ta standard
Primer izpisa, ki ga vidite na teh
sianeh o plod pazave Amsirado-
vega CPC 6128

i 1 skalk widel v 2ivo, bi

oziroma Katerimkoli tiskalnikom,
ki izpise samo 80 znakov v vrsti, je
zares ogromen. Sirok je 60 cm, v
globino_meri 35 cm, visok pa je
12 cm. Te mere nakazujejo, da je
vsa stvar opremljena s Sirokim va-
liem. Z drugimi besedami, tiskal-
nik izpide v eni vrsti 136 znakov
nonnaine sirine;, wporsblieiips
standarden papir, isti, ki
um,a.o velvk\ racunalniski sistemi
riblizno dvakrat
S 0d et formata Ad.

Ta znagilnost pride seveda zelo
prav za izpis tabel, ki so véasin
zelo Siroke, ce pa besedilo ureju-
jete v standardnem formatu (30
vrst s po 60 znaki na strani), lahko
nalist papirja izpisete po dve stra-
ni besedila.

Hitrost tiskalnika je taksna, da
se boste morda prvi hip vprasali,
ali se ni kaj pokvarilo in zdaj ti-
skaiik ops podlls o v desno

5

a resnicno ze
*nevamen hitrostl

Lop zuna videz dopolrijo ir
tipke na desni stran
cajni LF, FF in ON LI
je nismo omenili, rabi za spremi-
njanje funkcij tipkama LF in FF.
Ko jo pritisnemo, se prizge dioda
in tako dobimo namesto pomika
naprej za eno vrsto oziroma na
novo stran pomik nazaj za eno
vrsto in pomik nazaj (FINE) za
1/36 vrste. To je zelo dobra re-
sitev.

Tokrat so tiskalnik naredili iz

trde in masivne plastike, tako da

ne bo posebne skode, ée vam
padel na tla (razen na parketu).
Zgorai sta dva prozorna plastiéna
pokrova, kar je edina vetja po-
manjkijivost DMP 4000; drug;
(niZji) ni pritrien in zato pri vstav-
ljanju papirja vedno uhaja po mizi
(morate ga namre¢ sneti).

Papir nastavijate tudi z rocico,
ovito okrog rotice za pomikanje
papiria. § to .oc o izbirate vklju-
gitev traktorja, prenos za posa-
miéne liste pnplnl oziroma moz-
nost ronega vietenja papirja.

kodami. Ne glede na

T i Padraderobtat

TP T vTHS e PaarL o posresnaes

Sl

RerL s

Test printera AMSTRAD DHMP 4000

vola ¢ sesie seript

Clsenite 1 bomsaiterska siova staspans prosercionsing, v e anc

j

430 ke L pevacass o ste savoravits sacmale

sutins PRESER= |

Rabi tudi za dviganje in spuscanje
letvice, ki pritiska na papir.

Pisaini trak izjemno preprosto
zameniate in je zavarovan pred
susenjem, kajti narejen je podob-
no kot Epsonovi trakovi. Dostop
do traka je tudi lahek

Ker je stro ibiemovsko usmer-
jen — in hkrati sodobno zasnovan
~ ima tudi Epsonov nabor znakov.
Nabore znakov izbiramo s stika-
lom DIP ali z ubeznimi sekvenca-
mi. Moznosti izbire o zelo dobre-
:saj imamo na voljo kar 8tiri nabo-
re znakov. To 50 IBM 1, IBM 2 in
1BM NLQ, povrh pa e EPSON EX.

se te nabore si lahko ogledate
na ob]avl]unom izpisu.
1a po 96 znakov AS-
ci, kumvo. NLG NLa: Moy
mednarodnih naborov in Se po-
Sobre znake, vétevel IBM-ove gra-
fiéne znake. V vrsti izpise 136
standardnih znakov oziroma 10
na palec; elitnih po 12 na palec in
163 na vrsto, stisnjenih pa 233 v
vrsto ali 17 na palec. To 5o kajpa-

da maksimalne vrednosti. Sirina
papirja je od 3 do 16,5 palca za
perfoirani papir ali 2 do 15 pal-
osamiéne liste oziroma pa-
Pir bree perforacije.
otestiranje sprozimo s pri-
tiskom na tipko LF, ki jo drzimo
pritisnjeno, ko vkljuéujemo tiskal-
nik. Pri_samotestiranju_tiskalnik
izpisuje veliki H, dokler ne zmanj-
ka papirja oziroma dokler tiskalni-
ka ne izkljucite. Podobno vkljugi-
te tudi drugi nacin samotesta,
vendar morate tokrat pritisniti tip-

to, katera stikala DIP so vkljuce-
na, lahko spreminjate informa
e, ki jih dologajo stikala S kon-
trolnimi kodami nastavijate levi in
desni rob, kar boste seveda s pri-
dom uporabili. ne smete namre&
pozabiti, da ima ta tiskalnik Sirok
valj in da izpise v eni vrsti 136
znakov normalne velikosti. Tezav
ne bo niti z definiranjem dolzine
strani, pri Gemer kot mersko eno-
to_uporabljate bodisi vrsto ali
lec.

palec.
Ce bi radi lepo izpisali kak li-

sting, boste poslali ustrezno
ubezno sekvenc: inik bo
preskakoval pertoracifo. To po-

eni, da bo na primer tri vrste
prod Koncom siram pomaknil pa-
pir na novo stran in izpustil Se tri
Vrste ter Sele potem nadaljeval iz-
pis. Tabulatorje nastavijate po Ze-
lji. toda v eni vrsti jih ne more biti
Vet kot 32. Postavijate lahko tudi
navpicne «-numor,

udi pomiki papirja so stan-
darcni. Poleg vrednosti 16 paica
bkl i

razmika Sirine 1/8 ali
7/72 palca. Ce imate posebne zah-
teve, lahko dolotite tudi pomika-
nje naprej v razmikih po n/216 in
n/72 palca ali enkraten pomik pa-
pirja naprej nazaj za n/216 pal-
a o gre tore 2 konstanten raz-
mik med vrsticar

Ker o tiskalnik matricni, imamo
) motnost za grafio, Njer
gostota je lahko enojna, dvojn:
i Setverna, cvoino pa 1ahko 2pi-
Sete tudi z dvoino hitrostjo. Ome-

S




njeni nagini vsebuijejo po istem
vrstnem redu na dolZini 8 palcev
816, 1632, 3264 in 816 tock. Nati-
na z 816 totkami dosegata hitrost
20 palcev (50cm!) na sekundo,
medtem ko visja natina potrebu-
jeta za enako dolZino dvakrat veé
casa

Grafika pozna $e tri nacine. To
so risalniska (ploterska) grafika,
@inik narise na 8 pal-
ina grafike
CRT. Pri niziem naginu naredi v

el [T et e iy

g i
arstome .u(.,.‘“».,»r"w.

LIpth®

eni vrsti 1088, pri visjem pa 1224

togk. Hitrosti risanja sta 16 p:
na sekundo pri risalniski grafi
z:uT pélovina sekunndo pri grafiki

Tako dober tiskalnik ne bi bil
popoln, &e ne bi poznal tudi grafi-
ke, ki uporablja vseh devet iglic
glave. Tudi to grafiko izbiramo z
ubeznimi_sekvencami. Na voljo
imamo dva natina. Slabsa varian-
ta ima 816 tock in jo imenujemo
enojna gostota, pri mocnejsi pa je

1632 toek in temu seveda pravimo
dvojna gostota.

S podobnimi prijemi boste do-
segli, da bo tiskalnik pozvonil in
da boste izbrisali znake iz vmes-
nega pomnilnika (bufferja). Za su-
per precizno pomikanje glave po
papirju boste izbrali enosmerno
pisanje oziroma boste _hitrost
zmanjsali na polovico. Obliko érk
lahko definirate v vsem znanem
naginu download.

onec Se nekaj podrobnosti.
V mesni pomnilnik ima solidne 4K
RAM, to pa pomeni, da naenkrat
sprejema po dve obicajni strani
besedila. Papir Zal vstavijamo z
zadnje strani, kot je ze obicajno
pri vetini tiskalnikov. To ni sicer
ni¢ hudega, vendar boste morali
poskrbeti za dobro razporeditev
novega in popisanega papirja ter
%o za kako dodatno polico.

Po dobri stari Amstradovi nava-
di dobite v osnovni varianti tudi
traktor, katerega resitev je zelo

aticna. Pred

1Z8LO PRI TEHNICNI KNJIGI Beﬁrad

1 Garry Marshall

AMSTRAD crcasazesaasias
PRIMENE

* Softver za Amstradove racunainike
— Urejevanje besedil s programom Amsword
~ Baza podatko
— Programi za pragledmce (spreadsheet) in Easi-Amscalc
* Uporaba, temelje¢a na hardveru
- Kasete in diskete
~ Tiskalniki in risalniki
4700din

2 Steve Webb:

AMSTRAD cecaes
PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU

~ Kaj je strojno programiranje?

- Veitavanje srojnin ukazov v pomnilnik

— Nekaj koristnih strojnih ru

~ pomikanije (scroll) vrste besedvla v levo in v desno

— zvok laserja, zvok eksplozije bombe itd.

DODATKI: Operacijske kode Z80, zaslonski nacini, program
za oblikovanje &rk, o koristnih rutinah iz ROM, nekaj novih
strojnih ukazov in rutin.

pomikanjem je zavarovan s pre-
prostima in uinkovitima zavora-
ma, ki ju zelo lahko sprostimo —
premaknemo rogico. Kiasiéna po-
manjkijivost velikega stevila ti-
skalnikov je ta, da traktor papir
viete, namesto'da bi ga potiskal.
Kar pomen, da prvih listov papir-
Ja ne boste mogli uporabiti.
Vendar vse te nastete maienko-
s, ki sier res niso najbolje rese-
le moliti uporabni-
Kov, K veliko izpisuieio, saf i pri
vecini drugih tiskalnikov ni¢ kaj
drugate. Kakorkoli e, DMP 4000
je vrhunski izdelek, ki s lahko
primo) omereieveant drugimi
tiskalnil i
Avor besedia gazato brez pri
drzkov svetuje vsakomur, ki ima
veliko pisanja, malo Easa, dovolj
prostora na mizi in nokal maloga
deviz In kaj pomeni »nekaj male-
ga«? Malo manj kot 1000 DI

4700 din

3 Mag. Veselin Petrovi¢ in Adem Jakupovlé:

ZA SISTEME DPS 6 Ei — HONEVWELL

Knjiga podrobno obravnava enega osnovnih softverskin
ketov operacijskega sistema racunalnika H6 (ali DPS 6) -

linijski editor, ki je nedvomno eden najpogosteje uporablje-

nih paketov in s katerim delajo tako rekoc vsi uporabniki

radunalnika.

Podrobno so opisana pravila za pisanje ukazov, uporaba

posebnih simbolov, moznost 1 ja. delovni postopki

B Sintakes uxasov: Bosadito dopoinjujefo Seviln izvmi pri-

mori, i lluirirajo moznosti omenjenega paketa.

5700 din

4 Mag. Nenad Markovié:

coBOL
PROGRAMIRANJE U PRAKSI

Programi, besedila, blokovni diagrami, znagilni primeri iz
prakse.

3400 din

5 John

UVOZIMO IZ TAJVANA
SASTAVIJIVE

RACUNARE

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB 120 MB H. D.

~ Jeanobojne monitore
~ ‘monitore u boji

= lemm stampade wwum pmnzvmm

stampade
dodu.nu oprenm unbuxux‘ nnppy disk 8SDD 48 TPI

RUEEwD ”"P'EXPcowmnnmsxon

Trst — Tel.

* TBM so sastitns snax -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES-

PROGRAMSKI JEZIK

Prvic v nasem jeziku — LOGO za commodore, atari, spectrum.
Listingi programov, barv, glasba.

2100 din

Z znakom X prekrizajte zaporedno dtevilko knjige, ki jo
ite narosit.

Narogilnico poulm na naslov: NIRO TEHNICKA KNJIGA,

Beograd, 7. jula 26.

Dobava takoj. Platilo s povzetjem.

NAROCILNICA
Narotam po povzetju knji

2345

2 zaporedno Stevilko: 1

Kraj




PC V PROIZVODNJI

Vel noud analiea terlin, nesonilmihi

Nacrtovanje v
proizvodnih delovnih
organizacijah

prejsnjih na uresnidevanju nacrtov.
ol I800tovimo Uporabo realnlh parame:

quo nacelo aviomatske obdelave podat-
Ko pri analiziranju in nartovanju proizvod-
nje je uporaba ve¢ delovnih postaj (PC enote,
terminali) in koordinacija preko skupnega vi-
ra podatkov (v centralni datoteki). Na ta nacin
vzpostavimo izmenjavo podatkov med posa-
meznimi delovnimi enotami (deli programske
calote).

V. proizvodnih delovnih organizacijah je
sprojemanje planov v pryi vst ekonomska
kateg

DUSKO MILOJKOVIC

roizvodnja v sodobnih DO poteka v
zelo zapletenih razmerah gospodarje-
nja. V takih okolié¢inah je uspesno
poslovanje odvvsno od ekonomiénosti, to po-
meni od pove¢anja produktivnosti, ki mora
1zhajati iz obstoje¢ih tehnoloskih in kadrov-
skih zmogljivosti delovne organizacije.
Utinkovita orgnmxacua mdunruske proiz-
vodnje omogota ki ristek teh-
noloskih procesov (z mlmmllnlm »tekom v
prazno), izjemno dobro poyezavo posamez-
nih tehnoloskih faz in odpravo zastojev v
tehnologiji.
bi uspesno organizirali proizvodnjo in
na klr nl]bol]‘l nacin izkoristi

PRIPRAVA
TEHNOLOSKEGA
i

Enusm NA

Zh i
EALI7ACLIE 158 u

OPIS TEAN,
POSTOPKOV.

ACRIOVANSE
VA
FOSIOVANIA ¥ D0

i

KOMPONENTE

tehn, postop)

[nommvx ! KARTIOA [
] | itz POROCTLA |
= -

NALOGL
NABAVO

rebitnih kupcev posameznih izdelkov in razi-
skau welavlenost podabnih ali enakh iz-
delkov drugih proizvajaicev. Z raziskavo tr-
i novih tr-

Stika 2: Organizacija priprave tehnolodkega
procesa pri nacrtovanju proisvodnje v DO s
‘sistemom AOP.

i
2i8¢, tehnologii in izdelkov.

CEvRALA
DaroTEs

visoko razvit sistem Zaplete-
nost problemov in veliko tevilo podatkov, 4
jih je treba v kratkem casu analizirati, da bi
rejeli ustrezne wlovn- odloitve, posn»h
ljajo nujno zahtevo po u
Na ta nacin bi posnostavil analizo.tek
proizvodnje in olajall naértovanje proizvod-
bo proizvodnin in skladiienih zmog-
iiost, obdal oloskih postopkov itd.
Problemi an: mun,- tekoge proizvodnje in

ATOG
FROTavODNIL
"PROTEVO0RA

bodoe ter usklajevanje mozno-
$11DO napodiagi zahtev trisca so medsebol-
tekajo v razli¢nih &sovmh

prog mi e
Tooke oddalky sa AOP ai neposredno med
programskimi enotami).
To je bistveno naelo, po
biti rganizirana sistom za analizo in nacrto-

yanje proizvodnje v dslown organizac
&

rtovanje mora seveda vsebovati tudi Toculta- Storov 14
ted njigo-
vodstva, nadzora td )

Zato o ireba nujno zagotowit, tudi pravocas.

informacijo. To pomeni, da mora




s

bna je tudi analiza plagiine
zmogljivosti delovne organizacije in moznost _
financiranja tek:
financiranje novih i2delkov je
vintehnologi 2 mpolozmwml st srod-
riaine podia-
ge Banioth redetos 1. Podat o tom 56
Zlivajo v centralno datoteko iz komercialne
sluzbe DO.

Na osnovi podatkov o potrebah- trzisca

nje na ravni o
vo za nadaljnje financne, razvojne in prolz-
vodne natrte v delovni organizaciji, za
utitev. tehnologije, zakljuitev Tohnologkin
faz ter za izstavijanje narodil za vsak del i
dalkn Iz proizvocnega programa delavne or
lje, logeno po strojih in operaterjin
ka1, Splosni postowni nacrt
tezno sprejemaio letno ali polletno. Shranje-
ni s v centralni datoteki. Pomembno pri tem
je, da je vnasanje sprememb, ki so osiedica

avzaamd
frio

Taavorms suuZEk
Frecra

spremenjenih razmer na tr2iscu, sila eno-
stavno.
Sprejete n: b ad v DO jo v okviru
oper-nvm t mmn in dnevnih Stika 4 postaj (PC in
n]lmmg D citemu -~ Silka : Algortem programa za
mndommemv ibanje proizvodnje in  AOP motraj DO, ki omogota racunainisko zmogliivosti v proisvodni DO glede na sprejete
stanje tehnologije. Y-ko lahko pravocasno je je proésvodne

CENTAALRA
Di2VRKA

Stika 6: Princip delovanja programa sa nadrtovanje
potreb po repromateriahL.

zaznamo mozne probleme v tehnoloskem
i ih 2 astroznimi

repromaterialom in orodjem ter narogila pro-
izvodniji. um-;omm teh zahtev in naroéil in
pravilno br

MIKRO 457, st. 22-20) alina osnov simule-
cije tehnoloskega procesa, Ce je ta natin

najbolj zmuuuu puzm tek v proizvodnii in

&5 50 zastoil v proizvodnil obuznl lahko s
povratno informaciio pi odkrijemo.
vzroke in v pmlzvodnlh nadrtih vnaprej pre-
pregimo ,teke v prazno'.

Vsak lndu-m,m izdelek izved
Mm;o

meznin poz||:l| temelji na ta}
componentah. Tehnoloska navodila definira-
in moznosti za izde-

sluzba), od koder je mo2no po potrebi jemati
m-}h - rtovanje zmogljivosti pri vsa-
iz

u posebel.
Konéni cilj pravilnega nacrtovanja proiz-
vodnje o naroila skladicem za 0skrbo z

kar najbolje izkori-
s\m (slika 2).

Proces priprave tehnoloskega pi
teka v okviru razvojne sluzbe Znotral DO ai
pa v okviru priprave tehnologije bodisi kot
i2be bodisi kot sluzbe znotraj sek-
orl 22 vagotoviiey materiaine
tom jo nujno omogociti sodelovanje s kon-
mkcl]mml biroji znotraj’DO in zagotoviti
atkov iz centralne datoteke o
muml tehnologiji. Ce gre za novo tehn: lo-

rmativi porabe materiala (ali se jih

je mozno pi
zave in jih bt
ga natrta. Taka umlln e ucmkomm-. e-
obstojeée tehnolodke procese v DO dalj

Coromijamo in_ statisiéno. obdelamo o
Stevilo vzorcev. Ce imamo na voljo izdelan

del analize naloga Sektorja za
kakovosti in je del programov, ki se tam na-
jajo.

Osvojena tehnologie n priprave tehnolo-
Skega postopka strukturo zdelka (da-
otaka struktu). 1 funkcionaine ol nlia

stalisca tehnoloskega procesa. S nlnp-
nimi datotekami j treba nujno izdelat kom-

jo v

imajo), proratuni energetskih potr-b Kartica

rodja, delovni nalogi in delovni seznami za
izdelek posebel.

opraviti m«inlem analizo teh-
nadzo

in specifika-
Gijo tehnoloskega procesa. To ponavadi
opravi sluzba za pripravo pmlzvodn]n (sluzba
za zagotovitev materiaine osnove) s pro-
gramskim paketom, Katerega aigor

Koristno je
nologkih faz na osne

procesov. Podatke o njih demo v contraini
datoteki (MOJ MIKRO 2/87,

naj
str. 19-21 in MOJ

Tn sklopov omogogajo avtomatsko izstavija-
nje nalogov skladi&tem, od koder preko po-
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BACRTI

Slika §: Analiza uresnititve
jvnih nacrtov (dnevni

(izaaganse orodja, informacije za preverjanje
delovni seznani) proizvodnih nactov in za
morebitme izboljsave.

g usy
in tedenskih) je vir povratne

10 SO sprejeti nacrti uresnicer ie
membno iz dveh razlogov: informacija je
Ppotrebna zaradi izbolj$anja naértov in zaradi
preverjanja sistema za analizo in naértovanje

Slika 7: Naértovanje orodij in strojev glede na
proizvodne nacrte v DO sodi med

denosti strojev in orcdja, e bolj pa od stati-
stiéne enalize delovania strojev ja in

nacrtovanja.

gonskega in materiainega interaktivnega
knjigovodstva dobimo povratne informacije
za nadaljnjo analizo.

Operativno naértovanje

Namen operativnih nacrtov je, da:

- zagotovijo ~ uresnicevanje proizvodnih
nacrtov v

zagotovijo pravotasno oskrbo z repro-
materialom, energijo in rezervaimi deli

~ omogotijo usklajevanje dela sluzb v DO
in zmanjSanje »prostega teka« v tehnolo-
$kem procesu.

Zgoraj navedene naloge so namenjene za
dnevno (izmensko) necrovanje In i tzvala-
mo sotasno s proizvodnim procesom. Uy
raba ratunainika (PG delovnin enof) zagotas:
Ija predvsem pravoasen dotok povratnih in-
formacij, kar pa ne velja za kiasicno operativ-
no natriovanje. Razpolaganje s pravocasno
povratno informacijo prispeva k hitrejemu
ukrepanju sluzbe za materisino osibo in

i ta natin je moZno napovedati
pricakovano stopnio  2stojev in okvar. Tako
lahko tudi izratunar i razpored
poteka tehnoloskin faz. ntern) Bretok fopror
materiala in polizdelkov in najbolj uéinkovito
dologimo zasedenost posameznih strojev in
orodja Zelo bomembno je statistizno ugoto-
viti razporeditev zastojev i

mo najboljgo simulacijo reainin moznosti v

Ipostevana odstopanja so rezultat nak-
uubnm napak in okvar v proizvodnji. Ravno
zaradi tega je nagelo povratne informacije
izredno pomembno, saj nam pomaga ugoto-
viti vpliv nakljuénih napak pri uresnicevanju
dnevnih proizvodnih natrtov. Te informacije
dobimo najpogosteje Kot rezultat analiz pri
nadzoru lahnolnskogn procesa in nadzoru
nakluénih napak, ki ga izvaja sluzba za zago-
tovitev kakovost. OGN 6 nartovanje jka-
pacitet najbolj bistven del sestavienja e
tivnih naértoy

bi lahko v programe vna-
Sali_potrebne spremembe. Konéno namen
druge naloge, h Kateri je tret
je skoraj neuresnicijiva, Je popoino Ao
nje gibanja proizvodnje tehnoloskin
fazah, I imaenih atroPls oro-
djih. To bi omogogilo mausm.ske proizvod-
njo brez enega samega praznega teka in za-
Podatki, ki jin contralna catoteka do
iz an inja naértov za nadaljnjo
obdelavo, so uporabni tudi za posiovne pred-
stavitve na strokovnih kolegijin, kjer e
ljajo o tehnoloskem procesu in ga anal

(slika 9).

Programska realizacija opisanega sistema
za analizo in nlbnovlnye pto:tvodme vindu-
strijskih DO je odvisn: struktu-
re razpolozljivega sistoma AOP v DO Ce ta
temelji na delovanju ve¢ medsebojno pove-
zanih enot (npr. s cemnlmm mini raunalni-
kom in terminalskimi ali PC delovnimi enota-
mi), 1a moZno posamezne dele programske
«dodati posameznim delovnim posta-
i (npr. razpolo2ivost rezonvni deich. sin
listiena analiza Easovne zrabe siroja, nacrto-

grame (ponludl 56 10 prograrmi za baso po-
datkov) in ko pisemo lastne, je treba posebno
pozornost posvetiti uresnicevanju prej ome-
nacrtov. Ce ima DO tak sistem AOP ki
elovnin enotah, je pri zvaja-

vanje
njava podikov pa potek proko centraing da:
toteke, Pri tom je o dobro uskisjevanje
dela delovnih postaj, zlasti, ko se zahteva
istozesno. wvalane. vet aplikacij. Logiéna
razporeditey programskin celot jo povezana

sluzbe zi
zvajanjo tohnolodkega procesa, 11 i ved)
pvan jukti tivnosti.

ikaci uj
mhl,m Todulami hacin programirania.

mmmlno Sekeba, ssktorem z2 phn in ana-

Ker s na sedenj stopnii pro od-

nmgramsko aplikacije, ki obaalu,a,o podatke
iz centralne datoteke in skrbijo za pravocas-
no_izstavljanje nalogov (skladistem, tran-
sportni sluzbi, sluzbi za nlbl\«n) in delovnih
seznamov (za operaterje odniji).

Zelo pomembno je opravii analize razpo-
Iozljvih zmogliivosti v DO, da bi sestavili ope-
rativni naért zasedenosti posameznih kapaci-
tet, 1. uporabe orodja in strojev na kar najbolj
racionalen natin. Naértovanje zmoglivost
(slika 5 je odvisno od analize trenutne
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), je treba v sektorju za m
oskrbo zagotoviti programske apliac
bodo glede na dnevne na
dajanje potrebnih nalogov Skiaditem (b0
postavkah) in proizvodnji — po strolin,
orodjih in operaterjih, obenem pa bodo
tralni datoteki zagotovile dotok ustreznin po-
datkov. Sliki 6 in 7 kazeta slgoritme program-
skih celot v taki programski realizaciji, ki
naibole izpolnjuje postavijans naioge.

ipd.).
Ponmazne programske colots lanko ¢ deluje-
io neodvisno od drugih na PC delovnih po-
stajah z osnovno Konfiguraci
wotasnem dotoku potrebnih podatkov.




KNJI

> =

A i

PRIROCNIKI ZA RACUNALNIKE

. 25
ASEMBLERU (sh)
MASINSKE RUTINE ZA AMSTRAD CPC 464 (sh.) 4
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 ~ PRIMENE (sh.)

OSNOVE PROGRAMIRANJA C64 (siov )
COMMODORE ZA SVAVREMENA (o
IODORE 64 PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN (sh.)
sAsn: ZA MIKRORACUNARE C 64 (sh.)
STA MOZE COMMODORE 64 (sh.)
IASINSKE RUTINE ZA VAS C64 (sh.)
DORE 64 - MEMORUSKE LOKACUE (sh)
REVEALED (angl

OR T
64— DISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl.
64— USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES (angl.)
OMMODORE 128, prirucnik (s

olaji¢, Zarié, COMMODORE 128, prirutrik zarad eh,)
i, COMMODORE 155, programski vodic (st

s4 125 KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIFANA (sh )

BM (VoD U RAD - DOS, BASIC (sh.)
THE IBM PC (angl,
i U WADE EASY (an

/ORD PROCESS. SOFTWARE FOR THE (BM PG (lngl)
STATETIOAL PACKAGES FOR THE IBM PC (ang!

ATARI 800 XL, priruénik za rukovanje (sh.) 8500din
ATARI 1040 ST, prisutnlk za rukovanis (sh) 7000 di
Muren, ABC ZA ATARI ST (s! 18000 din
ATARI STINTERN. prioénix (siov) 8000 din
STEVE, priroénik (slov.) 13000 din
Amstrad-Schneider
INTROBUOING AMSTRAD CRC 484 MAGHINE GOUE (ampl), - 4000 din
ACTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 464 (ar 4000 din
anlé, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464, prirus 00 din
AMSTRAD CPC 464 ~ PROGRAMIRANJE U 4700din

17670 din

Nastete knjige in Kasete lahko kupite oziroma narocite v knjigarnah in
papirnicah Miadinske knjige, naroti povzetju ~ izpolnjeno prilo-
Zeno narogilnico - pa posijite na naslov:

MLADINSKA KNJIGA - KIP, mmlen- prodaja knjig, 61000
Ljubljana, Titova 3; tel.: (lm)zi

ARNAH MLADINSKE KNJIG
priro€niki, uébeniki, programi. ..

miadinska knjiga

oric

$piler, BASIC ORIC (sh.) 2100din
ORICAND ATMOS MACHINE coos (angl) 3500din
RAMMER 3500din
THE ATMOS BOOK OF GAMES 5 an g ) 3500din
40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (angl)  3500din

2X spectru
PEKTRUM PRIRUCNIK (sh.) 4200din
X SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.) 1750din
HE COMPLETE SPECTRUM mg» ) 3900 din
PECTRUM GAMESMASTER (an 1800din
THE SPECTRUM BOOK OF GAM 5( 500 din
THE ZX SPECTRUM AND HOW T( eerms MOST OF IT (angl. n s00din
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUNI din
SPEGTAUM GRAPHIGS AND SOUND (angl) 1720din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl) 1800 din

PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE

STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z ao (slov.)
OGO~ PROGRAMSKI JEZIK (sh.
LOGO

ZIK | PROGRAMIRANJE (sh.)
\SICU (sh.)

AKA U
‘urk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.)
ingl)
€OBOL programiranj u pra
ISTEMSKO UPUTSTVO (sh)
1508 530 DISK OPERACLISKI SISTEM (o1
UNIX=KAKOGAKORISTIT sh)
OCESSING ON THE UNIX SYSTEM (angl)
OSEENI RACUNALNIK (slov.)
KKOMPJUTERSKA POCETNICA lsh )
pnosmwmmeu POCETNIKE 1,2
STAR 2000, urejevalnik hesedilso
RN KOMPSUTER ACGORITA | PROGRAM (sh)
NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (sh)
VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh.
'ODRZAVANJE | OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (sh.)
Ji, delovanje in

Kodek,
RACUNALNISKI SLOVAR (slnv )
RACuNARsKmECmK( )

RECNIK RACUNARSKIH TERMINA (sh.)

C DIGITAL (slov.) 6000 din
Zadravec, ICDIGITALNI SKLOPOVI (oh 5800din
dravec, LODRITALN SKLOPOVI (sh)  5500din
Zadravec, PRIRUCNIK EKVIVALENTNIN TRANZISTORA (sn) 5800 din
TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 5000 din
Zadravec, VIDEOREKORDER — SERVISNI Pmnu{:mx (sh)  12000din
Jerotic, RADIOPREMNICI - 500 ema (sh. 2000 din
VIDEO PRI NAS DOMA (slov.) 3000 di
SATELITSKA1KABLOVSKA TELEVIZUA (sH) 5500din
KASETE S PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM
MACEK MURI STEJE IN RACUNA (slov in sh.) 900 din
DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 1300din
LOGIKA ZA STARSE (slov.) 1300 din




MODELIRANJE TELES

Kako opisati
tridimenzionalne

oblike

Slika 2 Telo, i ga ni mogode
izdelati.

MIRO GERM

Podrobneje si bomo pogledal

onvencionalne  metode
spreminjanja oblike v teh-
niéno risbo so zelo omeje-

Posebno pri opisu kompleks-
nih oblik z raéunainikom. Ne sa-

tridimenzionalno

biiko.

Racunalniski sistemi za tehnié-
no_risanje lahko zelo pov
produktivnost izdelave tehnicnin
risb, vendar je njihova uporab-
nost omejena posebno pri kom-
pleksnejsih izdelkih. Ceprav ana-
liza oblik v strojnistvu kaze, da jih
Je 70% mogode najbolj uéinkovito
opisati z 2D sistemi, je vendar za
30% oblik potrebno uporabiti 3D
sisteme, od tega so za 5% potreb-
ne ploskve splosne oblike.

Za splogno uporabo v raéunal-
nistvu je po biti tak-
Sen nacin opisa oblike, ki ne izha-
ja iz potrebe specificne aplikacije
in ki ni odvisen od Eloveske inter-

retacije. Taka metoda naj bi opi-
sala telo enolitno in nedvoumno.
Metoda, ki ima te lastnosti, je pol-
ni nacin predstavitve.

1o metodo kt
odo. pri_opisovanys. tncimenzi-
onainin obm_ je nekaj vet
kot deset let in je Se vedno v raz-
voju. lzvira iz ideje 0 modeliranju
realnih teles iz osnovnih oblik, kot
0 kocka, kvader, krogla, valj itd.,
2 Boolo
preseka, Primer nacina sestavijs-
nja ponazaria slika 1
Splosno lahko telesa predstavi-
mo z raéunalnikom na tri razli¢ne
natine:
 obovi zitni mode)
s ploskvami, ki merijo telo
(ploskovm model)
s ploskvami, ki telo mejijo in
0 povezavo

2 njihovo
(polni model).
Dandanes sta predvsem v
rabi ploskovni model - pri progra-
mih za obdelavo kompleksnih
oblik z numericno vodenimi stroji
(turbinske lopatice) — ter polni
podrogje konstruiranja.
Z uporabo matematiénega opi-
sa osnovnih primerov je mogoce
2graditi matematiéni model pol-
nega telesa. Polni model je torej
matematiéna postavitev tridimen-
zionalnega realnega telesa. Med-
Som ko je tolo ! 2iénem modely
opi 2 robovi, sestavljenimi
iz linij, s Krivul, definiranih
s tockami, e poini model opis te-
bovi ter tocka-

Stika 1 Primer nacina sestavijanja.

rol
mi, ki popﬂ!noml opiseio prostor,

= B

Slika : Ploskviéni model krogle.

Vi s strojem. Tako se izognemo
rabi izrazov in

ki ga telo obsega in omejuje. Z

DO inega modaln |Bhko

igemo le . fizikal
Sbiike, tore} cbllke, i i lanko
izdelamo (glej sliko 2).

e oarza votio uporabo
poinega modela v praksi je bila
premajhna ratunska in gr‘llénl
zmogljivost delovnih postaj in
tem slab odziv racunalnika. bar

tih &rt in ploskev, 3D rotacije, re-
Sene s strojno opremo (odziv gra-
fiénih operacij pod eno sekundo)
izbolj$an je tudi vmesnik med ¢lo-
vekom in racunalnikom, Kar ta na-
&in bistveno pribliza uporabniku.

Nacin modeliranja

Kiasiéno zatnemo izgrajevati
polni model z izbiro osnovnega
bloka, kot so kvader, kocka, valj
ali pi umld s postavijanjem
Roordinatx.7,2.Nato ahko doda-
e pnmmvo s podajanjem
lege et aas
cije unije za dodlj
Iaodvumlnw oA

postopkov, ki i strojniki niso va-
jeni. Najprej definiramo surovec,
nato pa z operacijami rezkanja,
‘vrtanja ter

konéno obliko.

prebijanja dobimo
Ploskev, ki jo bo-
beremo s kri

ni treba definirati koordinatx,y, z,
kar mo&no olajsa

Tipi polnega modela

Danes v glavnem uporabliamo

lika

ima_prednost
Sebest Oglejmo si to poblize.
Ploskviéni model krogle (sii

Telo je predstavijeno z majhni-
mi ravnimi ploskvami. Kot primer

krogla, ampak je opisana s stoti-
no ravnih ploskvic, ki aproksimi-
rajo_kroglo. Tak natin prikaza
omogoca hiter odziv. Vsako kom-
pleksno ploskev lahko aproksimi-
ramo s tem modelom, vendar se




Slika 4; Sestavljalni model.

vezana:z Boolovimi operator. T
model je bolj robu:

Todel in ima. vee mi
ploskve splonih oblik. Omngm‘.l
tudi parametrizacio oblik, o jo
druzino delov. mpakten in
zagotavija amissinost eies. Jo pa

tudi pocasnejsi od drugih mode-
lov, saj vsakokrat, narejena
sprememba, mora _racunalni

strukturo ponovno preracunati.
csc model je narejen tako, da je
2ko preracunati projekcije. Izra-
. skritih ploskev in robov je
racunainik nima

manjkijivost je, da ploskve primi-
(IV‘ ki smo jih uporabljali pri kre-
ju modela, niso de[ konénega

os!

kreiranje Iuknw) temveg 0 p
‘o komplicira model in je
resna omejitev. Obstajajo robovi
na konéne telesu, ki niso na no-
beni primitivi. Dobili smo jih s pre-

ploakey iivah, Ne-
dalinja omejitev a geome-
trijo, ki ni pnmmu (Iastmun). ne
moremo povezati s ploskvami ali
robovi, ker so definirani le ob pre-
ratunu modela. Nm niso mozne
direktne operacije na plastu (zao-
Krotevanié robou) in lokalne ope-

ka 6)
Zadnji nacin je mejni nacin ali
nacin B. Ta natin karakterizira
unija omejerih orientianin plo-
skev. sestavijene iz
Toex: robov i plo!kw s topolog
jo. Boolove operacile, ki jih izvaja-
mo na primitivah, predefinirajo
topologijo in geometrijo uporab-
ljene primitive. Polni model je
predstavijen s podrobno datoteko
topologif, v kateri so opisans vse
povezave med ploskvami, robovi
in tockami, ki omejujejo ploskv
Odnosi med temi element S0 0
sani s kazalci. Vsaka taka datote-

je sestavi
v, robov in tock.
e hitrejsi in uéinkovitejsi od se-
stavialnega modeia za steviine

hranjeni v
&e hitro phkm
je kot pri sestavijainem modelu.
Primeren je tudi za pvlrs]wln]e
lastnosti ploskvam in rol

nost. Zaradi natina shranjovanja
informacij in

Hibridni model
Dandanes se ummua tudi mo-

ma|r|| model interno s ploskvic-
m prikazom ter sestavijaini mo-
del interno s seznamom robov.

modelerja v sistemu
CAD/CAM

Veliko modelerjev _prodajajo
posebej, nekatere pa SO Zasno\ zasnovali
tudi. proizvajalci_sistemov CAD/

CAM in jih integrirali v svoj si-
stem. Obstaja malo zares integri-
ranih sistemov, to je taki, ki ima-
jo eno samo bazo podatkov. Veci-
na sistemov CAD/CAM ima

ko sm po| ini model, pre-
nwamn mlormlcl]o o robovih v
drugo aplikacijo, kot sta numeric-
no vodena obdelava ali kotiranje.
Vvegini posore nformaciie o
robovih prenesejo v sistem CAD/
CAM nreko datoteke, podobno
kot pri standardu IGES, kjer
natamo geometrijske informacije

posledica je okornost modela.
Ker je model puvz.apuv skupek
rebne ob-

ko ploskve
splnsus oblike ali pa analitiéne
ploskve, kar ima prednos

shranjenin robov. DrUga PO racije na telesu (raztegovanie). bosti.
ta i sta Geomod in
‘Slika 5: Mejni model. in PADL-2. Romulus. (ME -30).
S oknia
agorai
e n
1. BLN w.. g
2. BN ena
30 BN n
il BN a
S. o -..k-u-) oy
T spods
e sprodai
ena
et
waog

l

i sistemi

o Ooataja pa o druga -
da, kjer sproti DMMD infor-
macije o robovih iz modelerja v
sistem CAD/CAM.

Sklep

V procesu od ideje do izdelka

gre mehanski del skozi ve¢ faz:
tehniéno risanje,
o

Konstrukcijo,
dokumentacijo,

omogotajo
programe za Iohnulogqo. Kot s0
TC-APT, EXAP! preko dato-

tek v jeziku AP’
je prenos geometrie v

rame za analizo Z metodo
konénih elementov, kot so Ansys,
TEAS . v prirognost anko

matiéne generacije mreze. Na
barvni fotografiji pri kazalu (stran
3) je predstavijena znatilna so-
dobna delovna pollall za modeli-
ranje teles Hewlett-Packard 9000/
350SAX. Z njo upﬂvabixumo ME-
30 2a podrobno konstruranie in
tehniéno risanje in 1 DI

konceptualno konstruiranje, anu—
lizo in testiranje.
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LASERSKI DISKI

PERIFERNAOPREMA

Zanesljivost, zmogljivost,
multimedijska uporaba

AKSENTIE BUSIC
1. Uvodne pripombe

sa sredstva mnozitnega

shranjevanja podatkov o
prej ali slej izkazejo kot

manjkljiva. Celo 20 Mb trdi alaki

unicili zaradi udarca glave za od-

Citavanje na disk (hard crash) ter

neobcutljivost na mehanske po-
kodbe

b) Bistveno vedja zmogljivost
pomniinika zaradi neprimerno
vetje gostote vpisovanja podat-
kov pribizno 700-kiat vecie od
gibkega diska in,30-krat vedje od
|rdogl ms )

o) Mulimediska _uporaba

zadoscajo ve¢ za njihove potrebe
Za vskladiééenje velike mnozice
podatkov danes v racunalnistvu
najpogostefe uporabljamo:

d) Pomnilnike na osnovi »me-
huréka« (bubble memory)
€) Magnetne trakove v kaseti

(streamerje)
Razlitne vrste diskovrih napray
(gibki disk) in trdi diski so danes

dobro znane in’i 26 poveod upo-
rabljajo. Tudi magnetni trak v po-
sebni kaseti z napravou uporabo

0¢a shranjeva-
nje slike, ToKa I raéunainiskin
dat

Glavne pomanjkijivosti, ki so
do ssna; zavirale Sirjenje laser-
skih di a S0

300-500 ms)
diskom (40 ms);
b) Manjsa_hitrost
datkov v racunalnik - nokje
vrednostio za gibkidisk (31 K/a) i1
Vrednostjo za trdi disk (625 K/s).

3. Osnovne vrste
laserskih diskov

uporab-
lja za vamno shvamwlme podat-
Kov (back-up).
Pomnilniki, ki temeljijo na »me-
hurékue (bubble memory) pa se
ugodnim napovedim niso
ovelavil na r2iu.

) Stevilki bomo podrobrele
prodenll eescste (optical) d
ke, leraz 'lasorskt se i, 2
ustreznej3i od opticnega zato, ker
5o ti diski na zacetku sicer res
delovali izKljuéno na osnovi svet-
Iobrage principe 28 skiadiizane
podatkov, novejsi
Pa. delujejo tual na osnow mag:
netnega principa, kot o razvidno
iz_nadaljnj v pri
Gaditavaniu podatkov v uporab.
lsjolaser,se mi zdi bo primerno
govoriti o laserskih di

2. Splosne lasmosh
laserskih diskov

Lasersko tehniko so, kot je zna-
o, najrej uporablili za audio

napr D (compact
isks) rabilt za i Kakovost-
no snemanje in glasbeno repro-
dukcijo.

Glavne prednosti Iasorskin
skov v primerjavi z dosedanjimi
sredstvi za shranjevanje so:

a) Zanesijivost shranjenih po-
datkov, ker nanje ne vpliva prah
in ni nevarnosti, da bi se podatki

Pri obiéajnih sredstvih za shra-
njevanje podatkov je povsem nor-
malno, da je mozno neskonéno
brisanje inponovno vpisovanje
podatkov, medtem ko je bilo v za-
¢etku pri' laserskih diskih zaradi
zapletene tehnologije mozno sa-
mo odéitavanie podatkov (ROM —
Read Only Memory). Danes izde-
lujejo ze vse tri vrste laserskih di-

skov in sicer:

1. Laserske diske

dukeilo (ROM disk ~ Read ¢ Only
Memory Disk

To je bila prva vrsta laserskih
diskov. Prvotno so jih uporabljali
v video tehniki za glasbeno repro-
dukcijo, kot je omenjeno zgoraj
(CD disk ~ Compact Disk).

CD je sestavjen iz posebne s
brne ploée enake veilkost, Kot jo
gumotonskn Na povrsju ima vtis-
© plast iz posebne
oy je pmlecen- 2 zaiCitnim
plastiénim ovojem, ki 8¢iti kovin-
sko plast pred prahom, mehanski-
mi poskodbami in drugimi zuna-
njimi vplivi Te diske izdelujejo

pecializi odjetja s posebno
napravo z Ilsorjum. Mocan laser-
ski zarek s toplotnim uginkom vt
skuje_zareze (pits) v kovinsko
plast ROM diska, tako da ni oz-
na naknadna

jem. Poenostavijeno receno, la-
serski zarek spustimo skozi sreb
no plosco, kier se odbije od njene
povrsine, nakar ga odéitamo s po-
sebnim fotodetektorjem v diskov-
ni napravi. lzredna preciznostla-
serskega Zarka omogota z6l0 ve-
liko gostoto vpisovanja. Za pi

Mmerjavo naj povero, da lahko na
gibki disk vpisemo npr. 96 tpi
(track per inch — Stevilo siedi na 1
palec), medtem ko lahko na laser-
ski disk vpisemo.16.000 tpi, kar
pomeni vet kot 160-krat vecjo go-
isovanja podatkov. To se-

nosti. Na to plast istotasno deluje
tudi magnetno polje, ki doloéa,
kaksno polarizacijo bodo ta ozka
poamq. ohranila med ohlajeva-
shranjeni _podatki
ostarieio =zarmrznjenre v Kovinas]
plasti

Za odcitavanje shranjenih po-
datkov uporabljamo laserske Zar-
ke z nizko energijo in linearno

polar
naleti na namagneteno podroéje
v Kovinski plasti laserske plosée,
pride do uklona njene polarizacij-
ske ravni pod dolocenim kotom:
Razliéna polarizacijska stanja se
izrazajo kot ve¢ja ali manjsa ja-
kost svetlobe, kar odéitamo s fo-
todiodo in pretvorimo v ustrezne
podatke.

Za brisanje vpisanih podatkoy
uporabimo - mocnej§o lasersko
svetiobo, ki omejena podrotja v
Kovinski plasti vrne v stanje prvot-
ne namagnetenosti, zato lahko
podatke znova vpidemo na isto
Pl

4. Uporaba laserskih
diskov

mo, daje ena laserska zareza (pit)
velika samo tisoginko milimetral
disk velikosti 5 1/4”
mozno  spraviti

disk! Preracunano na tekst to
znasa 150.000 tipkanih strani!

3.2. Laserski diski za enkratno
vpisovanje i Once - Read
Only), WORM Dis|

DRAW diske (Direct
Write). izdelujeio jih 26 od leta
1985 v velikostih 5,25", 12" in celo
14”. Na WORM diske 5,25" lahko
spravimo okrog 400 Mb, na

1-2 Gb, na 14" disk pa celo 4 Gb!
Tudi na WORM diske vpisujemo s
koncentriranimi laserskimi 2arki,
ki s toplotnim delovanjem vrezu-
jejo zareze na disk in vpisanih po-
datkov zato ni mo¢ spremeniti,
enako kot pri HOM diskin. Lanko

lmsnula]o tudi
r

vpvslmm podllknm na WORM

33 Laserski diski za veckrat-
Vpisovanje (Erasable Laser
Gotical Disk)

i diski pomenijo najveji dose-
Zek sodobne tehnologije na tem
podro¢ju. Na to vrsto laserskih di-
skov lahko podatke vpisemo, jih
preberemo, zbrisemo in
it spremenimo. Po-
veda ne vpisujemo le s
toplotnim uginkom, ampak izko-
risEamo tudi magnetni uginek la-
serskega
"Tak taserski d:sk o sestavijen z
zelo tanke plast
no n.mugnelsno oqum, kn vpnu

re-

last.
isovanju podatkov najprej
2lasersiimi 2ark segrsjem zelo
ja v kovinski

h podatkov. Tak iaserski “Fom
isk'lahko preberemo samo s
sebno diskovno napravo z laser-

plasti (domain), dokler pri Wlko-
racitvi Guriejeve temperature za-
¢asno ne izqubiio maanetne last-

Laserski diski se odlikujejo
redvsem z veliko zmogljivostjo
shranjevanja podatkov in visoko
zanesljivostjo; zato so zelo pri-
merni za mnozmno uporabo v ra-
Cunalnistv
Vendar klluh dobmn priporoéi-
lom njihova uporaba le pogasi na-
raséa, za kar obstaja veé vzrokov.
Nekaj jih bomo spodaj podrobne-
je nasteli.
4.1. Uporaba laserskih diskov
2a reprodukcijo
ROM diski so razsirjeni pred-
m na podrogjih, kjer pridejo
njihove lastnosti najbol;j do izraza.
Pogosto jih imenujejo CD ROM
diski (Compact Dilk) ker delujejo
po istem nacel v stereo
tehniki. Beseda kompnk!- tu ni-
ne pomeni, zato je raje ne
uporabljajmo. Nastala je namre¢
na doloceni stopnii razvoja tega
medija, danes nas pa lahko samo
2

mede.
Laserski disk za reprodukcijo je
narejen za skladiscenje velike ko-
litine podatkov, ki se ne spremi-
nisjo. Torel jo uporaben pred-
2a izdelavo slovarjev, enci-
klopcau, literature, zgodovinskih
ientov, priroénikov itd. Naj-
bol] znana je banka podatkov za
rstvo ~Kdo kaj dobavija«.
Fo priroenik v dveh zajetnin kil
gah e do zdsj izsel v 33 ponatisint
be zajetni knjigi sta spravijeni
na en sam laserski ROM disk,
katerem je 8o veliko praznega
prostoral
Posta v ZR Nemdiji je izdala dva
najpomembnejsa seznama na la-
serskem ROM disku in sicer Sez-
nam mest in Seznam ulic. Gre za
vet kot 300.000 podatkov, ki so
Visnjeni v disk, ostalo pa je Se
kariogratekd
ih podrotij za po-
veé Kot 5o moskh i ea

.y



»Millersov veliki imenik mest v ZR
Nemdiji«.

Znana nemska zalozba za stro-
kovno literaturo Springer Verlag

diskih: »Centralni

Tabela 1

Napoved o razvo i 11828 za clak oy ROM naprave v ZDA v obdobju

med leti 1987 in 1996

izdelave dolocene kolicine di
skov. Mednje sodijo npr. Datawa-
re iz Manchna, BCB iz Hamburga

ali Lasec iz Berlina. Tehni¢ni po-

fiziéni povzeteke.

iz Heidelberga je izdala tri po- (Vir Group, Natick, goji 50 torej izpolnjeni, trg obsta-
skusne verzije na laserskih AOM 1987_ 1988 1990 1993 1996 fn o mnotiéne pa
‘matematiéni ikakor ne pride!
i Genavuss 80 600 220 i P
name, ~
N Contalnl medi el WEiRazV 1000 Kofih 270 690 4500 26600 73400 _Celotno tzise laserskih diskov
§t. oseb. racunal. ﬁ?o';'u“pﬁ:.'.m,é phcpid n-—
laserskem disku je tudi P"’ z ROM napravami (%) 1 2 10 40 20 prav

roénik za nevarne snovi »
els, K oplsuje astnost, videz I
znagilnosti ve¢ kot 1205 nevarnil
snovi, ki se pogosto v velikih koli-
Cinah pojaviajo V. javnem  pro-

" Lasorsia disk «Mikropharm i1 -
podatki o proizvajalcih farmacevt-
skih izdelkove je et ainre
zdravnike in lekarnarje. Disk ima
vskladiscene podatke o veé kot
7000 farmaceviskih izdelkih z ob-
imim opisom utinkov indikaci

opravi sladistenje podatkov na
svoji disketni nay
<) sklnanmne podatks lahko
naknadno (up-date)
lede na rnpolozu
pomnilniku diska
d) Neobtutivost na mehar-
ske vplive, kot so prah, m
ke ofvare, sosutio glave za Cita-
nje (head crash), kar je glavna po-
rdih diskov, ki so

prostor v

om ja tudi disk s precejénjim
Stevilom poceni programov (Pu-
blic Domain Software) za asebne
ratunalnike PC-SIG, ki jih lahko
kupimo v ZR Nemdiji

Kako v praksi uporabljamo
ROM disk, npr. register »Kdo kaj
dobavija?- Na vsakem disku je
1. i. program za iskanje (Rmmml
Software). Z vnasanjem gesel
iskanje lahko upoubmk v dllbku
sekunde dobi il
zaslonu. Z logiénimi operator] o
mozno i

I uporabi

e) Garancijska doba za vskla-
discer deﬂve je najmanj 10 let

1) vekiadiscenja op-
tiénih slik, kot so podpisi,

le dokumentov, prstni odtisi id..

skupaj z opticnim pretvornikom,

ki sliko pretvarja v racunainiske

podatke za nadaljnje vskiadisée-

nje'v gomnikik po obicainamipo-
topku.

wonm diski se zaradi tega uj
rabljajo predvsem za shranjeva-
e .

gesel za iskanje. Tudi v tem se
kazejo prednosti laserskega diska
v primerjavi s tiskanimi priro&niki:
a) Fleksibilno _ povezovanje
¢ gesel za mmn;a, kar omogo-
in podrobnej-

ca

b) Hiter dostop do zeljenih po-
datipy na zaslonu (v deltku se-
kunt

) Nadalinja obdelava dobije-
nih v z raéunainikom,

npr. prevzemanje v obdelavo be-
sedila ali v banko podatko, tiska-
nje separata s tiskainikom itd.
Laserski disk pa ni primeren sa-
mo za elektronsko posto« (obja-
va za $iroko trzisce), ampak tudi

in racionalnemu _proizvodnem
procesu je ustrezen tudi za izdela-
Vo katalogov, cenikov, registrov
razervmin delov in druge trajne
dokumentacije.
razvoja obs
presegati 15 MD i
spreminjati ve kot enkr

no, da bi dosegli racionaino upo-
rabo.

2 Uporaba laserskih diskov
vptwunh (WORM
aluk) Razen prednosti, ki jih ima

OM disk, 50 za WORM disk zna-

i pomem|
nih podatkov, ki jih Zelimo shrani-
tiin arhivirati,

Philips npr. izdeluje sistem za
arhiviranje podatkov na osnovi
WORM diskov »Megadoce. R
tekstne informacije lahko s pre-
tvornikom shranimo tudi faksimi-
le_dokumentov, podpisov, foto-
grafij itd. Po potrebi lahko shra-
njene optiéne slike reproducira-
mo na zaslonu z visoko loglji-
vostjo.

Tudi firma BCB {zdeluje podo-
ben sistem »BArchiv=. Veliko po-
dieti mtolu]e reziine: sistame,

najpogost 2 diskih, ker
s ot e ‘spravimo tudi
20000 dokumentov! Zarad! veike

ljivos upor
Tty v veikin cantrainh banksh

isov itd.
Manjsi WORM diski velikosti
5,25" 50 primerni za shranjevanje

ossbnin padatko v podjetiin; kee
lahko nanje spravimo za 500 Mt
podatkov.

Tabela 2
Napoved razvoja tr2is¢a za laserske
leti 1987 in 1996

4.3. Uporaba laserskih diskov
2a veekratno vpisovanje (Erasa-
ble Laser Disk)

Pri ve¢ini proizvajalcev so ti di-
ki Sele v poskusni fazi. Verbatim
je 2e letos med prvimi ponudil
svoje diskovne naprave za vec-
kratno vpisovanje laserskih _di
skov in ustrezne diske zmogljivo-
sti 50 Mb, povpreénim casom do-
stopa 70 ms in hitrostjo prenosa
podatkov_(transfer rate) 1 Mbls.
Te disketne naprave se lahko
uspesno kosajo z zelo razsirjeni-
mi trdimi diski, v glavnem zaradi
vzdraljivosti, varnosti podatkov in
nsobcullpvom na  mehanske

Pod]euo Optimem iz Kamomue

noe tve

vetio kolitine ROM
diskov, ker trg ni dovoli velik, tj. i
dovolj uporabnikoy, ki bi imeli di-
sketne naprave! zadnjem
¢asu je opaziti ozivijanje tega tr-
zista

Razen tega na trgu v ZR Neméiji
ponuja svoje disketne n:
razmerno veliko razliénih proizva-
jalcev, npr. Philips, Hitachi, Con-
trol Data, Sony, Toshiba, DEC in
Panasonic. Vedji del tega soraz-
mermo majhnega in nerazvitega
trziséa si delita Philips in Hitachi,
Control Data in DEC pa prodajata
Hitachijeve naprave v okvi
operacile.

Uspeen resvey Js ovralo ik
rdov na tem

ko~

3m naslednje
diskovnih naprav
diskov, pa tudi same diske. ZI:
novi disk za veekratno vpisovanje
mora imeti zmogljivost okrog 500
Mb za premer 5,25". Na trZi§¢u ga
bodo ponudili kot industrijski
standa

Tem pmuvmlum sledijo se
drugi, n) ljetie Maxtor z of
g sk v ObTIKS vioBka: for
matirano zmogliivostjo 800 Mb za
disk s premerom 5,25", hitrostjo
dostopa 108 ms in lllr\dlmmm
vmesnikom

Kar naprej u pojavijajo novi
proizvajalci, npr. dobro znano po-
Gietie Uniaxial Lasers, Lid, K na-
poveduje revolucionaren disk za
veckratno vpisovanje.

5. Trenutno stanje na
tr¥idéu z laserskimi diski
Medtem ko laserski »CD« diski
hitro osvajajo trZi¢e v audio teh-
ik, so v radunainiétv ne o
al 10, kot so strokovnjaki
pmdvlﬂmall Nekatera podjetja
danes ze lahko prevzamejo celot-
no_proizvodnjo ROM diskov, od

drogju. C.m prej bi bilo treba
normirati najvaznejse tehnicne
elemente laserskih diskov, npr.
kodo za modulacijo, kodo za po-
pravijanje napak, format zapisa in
ben zapis za krmiljenje. Po-
dietje 3m naértuje dogovor z vo-
dilnimi proizvajalci v zvezi s stan-
dardi za konec letosnjega leta.
Trenutno ima najve¢ moznosti
format zapisa »High Sierra«, ki je
nastal ob sodelovanju Microsofta
z izdelovalci strojne opreme. Ta

diskovnih naprav. Celotna zadeva

precej vpliva tudi na cene. Diskov-

na naprava CD za glasbeno repro-

ﬂukl:uo je na voljo po 400 do
medtem

Stetih vzrokov in premajhnin seri.
Taki pogoll precel vplivaio tudk
na oblikovanje cene -
skih diskov. Na pnmv podietie
Optica iz Hoppenstadta v ZR
NemCiji pripravija priroénik za ve-
lika in srednja podjetia na ROM
disku. Pri tem se samo stroski pri-
prave podatkov gmum okol

pod

ROM diske v ZDA v obdobju med

15.000 DM.
nika stane 790 DM, cena ROM di-
ska pa sicer e ni znana, vendar
gotovo dalet presega ceno tiska.

i u velja, da »elektronski
- dvige kakovost mformlcu n
njihovo uporabn:

drugaénega mnenja je

Eie 5 tio dopre Hatnomt Natick
U i stvono znial prodaje Kasicolh U
‘ a) r‘a“om‘bg:“t:& ‘mn 1987 1988 1990 1993 1996  skanih priro&nikov, vsaj j Sa-
Jo popoina CenavUSS 650 375 140 070 050 .
]m:.u ::um ker pri izdelavi &t gy 6 10 16 25 40 Povsem
ni dajatelj kot pri ROM podiet Mead Data Central,
ek o Ko PH FOM Brodano diskov (vmillioni) 1.6 7 80 670 2900 el pdee
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UNIVERZALNI
PROGRAMATOR

B 28

» za PAL - GAL LB
EPROM — EEPRO 5
mikroprocesorje

» zdruzljiv s PC - XT - AT
s koda Jede - Intel NEX
a programska

CUPL = ABEL - AMAZE

POSEBEJ
PRIPOROCAMO:
» EEPROM - RAM —

CENE NETTO DM ZA
KOs

b ioagace

235
oprema Gurr

» periferijske IC ~ 74
> podnoz]i zaC kristale 2a b PG/XT 256 K / 360K ..

. 1495

P plosce in sisteme
» programatorje

St.-Rochus-Strae 4
Telofon: (089) 3101067 « Telex: 5 22 627 Isid|

RACUNALNIKI
Zdruzljivi s PC-XT/AT, poceni kog -$e nikoli

> sistemska plcden AT, i
AT, turbo-XT (6,8
AM 1 Mb, raxsm,w -

S (Multi Card)
P serijski in paralelni vmesnik
na Multi 0 (do 960
» gibki disk 360K /1,2
vinchester 20

» 12 in 14-paléni monitorji
mono, CGA,
> tipkovnica DIN z 84 tipkami,
zdruzljiva z B!

DOS 2.0 do 3.2, nemski ali
angleski
> usmerniki 150 in 200 W,
ohisja za XT in AT
» razsiritvene vecfunkcijske
Karti
> vocplasina gradna, visokaf
zanesiivo

godne cene, ze od
Tl (netto)

Integrirana pisarniska

programska oprema
naslovi

» siladisca

> narocila

» finanéno knjigovodstvo

» urejanje besedil

katalogov na ROM disku, nakar je
sklenilo, da se ve na preizkusen
star natin izdajanja.

Na konferenci so tudi poudaril
da lahko Ze z obstojecimi stroji
orunnmumo zelo racionalne in
motne sisteme za shranjevanje
podatkov in dokumentacije, ven-

6. Pex_'spekﬁve ; dar je treba Se bolj izpopoini

nadaljnjega razvoja program za iskanje in_izboljati
ih kompo-

Kljub dosedanji pogasni rasti nent.

uporabe laserskih diskov, podob-

ni zimskemu spanju, vodilni pro- 7. Uporaba laserskih

lxva;ulcq optimisti¢no gledajo v i 3

prihodnost. Z veliko e se \o. diskov prinas

tevajo zlasti nzvn,a novej teh- =

nomu 1. WORM dlskov In di- Do sedaj ni bilo opaziti kaksne-

skov za veckratno vpisovanje
(Erasable Disk).

Pred kratkim je IBM predstavil
svoj WORM izdelek z zmogliivost-
jo 2Mb, ki ga bo v ZR Nemdiji
prodajaio pogjetis NORD-Micro iz
Frankfurta,

razvil ustrezen WORM disk z ime-
nom »Ozadisc:

Veliko pricakuisio od multime-
dijske uporabe laserskih diskov,
zlasti v kombinaciji s pretvorniki,
zaradi moznosti vskladiéenja ne
le tekstnih podatkov, ampak tudi
slike in zvoka.

Podietie Microsoft jo 2o po-
skusno izdalo multimedijsko ver-
zijo prihodnosti:
suhoparne tekste je opremilo z
2V0¢no spremljavo in barvnimi sli-
kami! Ta projekt odpira nova po-
drocja uporabe, ki so Se posebej
priviacna v izobrazevanju. Hitachi
Je zato ze izdal diskovno napravo
2 avdio izhodom

Prejnji mesec je bila v Amster-
damu_konferenca za laserske
pomnilnike in izdajatelistvo, ki je
pokazala, da trzisce z laserskimi
diski postopoma ozivija. V. letu
1987 lahko na tem podrogju pri-
¢akujemo 300 do 500 novih izdel-
kov, v glavnem iz ZDA.

Na konferenci so prikazali ne-
Katere uspesne nacine uporabe
ROM diskov in probleme, s kateri-
e sooéamo v praksi. Najugod-
neje 5o te diske ocenili uporabni-
ki, ki imajo opravka z velikim Ste-

je v nujnih pnmarm dosto do
banke podatkovta ROM disku hi-
trejsi od dostopa do velikin javi
bank podatkov.

Podjetje Philips pravi, da je bel-
gijsko sodstvo do sedaj uporab-
fjalo kar ve tretjini vsega prosto-
ra za arhiviranje dokumentacije!
Razen tega je Kiasi¢en nacin arh
viranja povzrogil, da je. bilo 25%
dokumentacije napacno viozene
in zato je bile ta dokumentacija
prakti

Pri arhmran]u 2 ROM diskom
ne pridobimo le prostor, ampak je
Zagotouleno bolj zanesivo iska-
nje dokumentov. Ko bo opravije-
na prikljucitev na faksimilne stro-

Zahtevaite cenik s prilogamil

32 Mmoj mikro

je in digitizerje, se
bo na siroko razmahnila uporaba
sistema Megadoc na osnovi ROM
diskov.

ga vetjega zanimanja za laserske

dlisks pri nas in kot ponavad tudi

tokrat precej zaostajamo za na-

prednegsimi catelami; Vondar z
lotaj

32
o8

s . sprer razvoja ne bi zah
Tovalo veikdh Tnanérih arecatet:
kvecjemu kaksno prebedeno noé.
Ravno zato, ker nimamo sredstev
za uvozno opremo za skiadisce-
nje podatkov, bi morali denar vio-
Ziti v nabavo novih in bolj kako-
vostnih izdelkov, z vegjo uginkovi-
tostjo in_zmogljivostjo, za isto
Vsoto denarja.

V Trendu $t. 1/87 smo nasi krat-
ko vest, da beograjski Progres do-
bavija laserski disk z zmogulvost-
jo 2Mb in premerom 306 mm.

12, casom Gostopa 62.5 me m I
trostjo prenosa 2 Mb/s za deset
tisoé dolarjev! Disketno napravo
je izdelalo podjetje OSI, vendar
zaradi pomanjkijivih _tehniénih
podatkov ni razvidno, o kaksnem
disky jo beseda. Lahko pa skiepe.

da gre za WORM laserski
sk, kor kb diske s formatom
12" trenutno ponuja veé proizva-
jalcev.

Tudi pri nas bi med uporabniki
raéunalnikov lahko nasii take, ki
bi jim laserski diski prisli zelo
prav. Vedeti moramo namre¢,
se bodo laserski diski kmalu tako
uvsliavil v rafunsiniskem svetu,
kakor se glede na njihove odlike

spodobi, Insitut za raziskavo r.
2i8¢a ~Intelligence Communicati-
ons Publishing group« je na kon-
ferenci o laserskih diskih v Seatt-

v2ZD)
nih ratunalnikov opremijen z la-
sersko napravo za ROM diske, le-

padie z 800 na samo 50 dolarjev
fabela 2!

Ce bi kdo od nasih literatov svo-
ja zbrana dela rad spravil na ROM
disku, naj nikar ne hiti! Kot je raz-
vidno iz zgornje napovedi, bodo
leta 1996 cene res ugodne, Geprav
ne vemo, koliko bo to znasalo v

mozno spraviti na ROM disk




Konsignacijska prodaja raéunalnikov:

Kupcem za dinarje ponujamo naslednjo opremo:

[Na gornje cene se plaga ca. 65% dajatev v dinarjih.

DM oM
PC 1512 MMISD 810 1510  PC1512MM/SDin LQtiskalnik NEC P-7 (A3)
PC 1512 MM/IDD 2134 1905  PC'1512MM/DD in LQ tiskalnik NEC P-7 (A3)

POW 8512 Joyce plus in NLQ tiskalnik (A4)

[cPC 6128 zeleni monitor s 792
ICPC 464 zeleni monitor 699, 475 Mozno je kupiti PG 1512 in NEC P-7 tudi posebej!
IDMP-2000 (A 4) 568 525
[DMP-3000 (A 4) 548 576
[DMP-4000 (A 3) 848
20Mb trdi disk za vgradnjo v PG 1512 1311
Kartica Herkules 274

opremljamo z YU naborom znakov za doplatilo.

Servisiranje v Ljubljani, Zagrebu in Beogradu.

ZA JUGOSLAVIJO:

e cene so brez davka. Racunalnike in tiskalnike

3,665.750.
3,902.250
1,436.738

ELEKTROTEHNA

Do Junel, TOZD Elzas, Ljubljana
INFORMACIJE: 061/329-745 int. 49
PROD:

AJNA MESTA:

LJUBLJANA, Elektrotehna DO SET, trgovina, Cankarjeva 3, tel. 061/331-757
ZAGREB, knjizara Prosvjeta, Trg bratstva in jedinstva 5, tel. 041/422-5;

PRODAJNO MESTO IN MOZNOST DEMONSTRACIJE: Ratunal
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RAZSIRITEV POMNILNIKA PRI ATARIU ST

HADVERSKI NASVETI

Malo znanja, nekaj mark
in veliko dobrih Zivcev

MARJAN TRUCL

arsikaterega  uporabnika,
malo manj zmogljivih ata-
rijev ST (260 in 520) muti,
kako naloziti dajse programe. za
razSiritev pomnilnika na 1 Mb py
trebujemo:
— 16 Cipov 41256C- 15 (pouyeqa
NEC a katersga dru
-15
- spa]kalmk s termostatom in z
moznostjo, da se potenciali izena-
ijo
- skalpel

2vijag
- izolirane kiesge.

Naslovi, na katerih je

IRAD Electronic
Sonrersr Sie
8000 Mincl

el 89/59 21 ﬂﬂ(wvoﬂlo nase)

HOLZINGER Electronic
Schillerstr. 25

8000 Manchen 2

tel. 89/59 27

5942 30

RIM Electronic

Schillerstr.
8000 Minchen 2 .
tel. 89/59 34 80

Racunalnik pred »operacijo«
izkljuéimo in potegnemo iz njega
vse vtice. Zdaj pa k navodilom:

1. Odpremo racunalnik (6 vija-
kov na spodnu slram)

3. Odklopimo tvpkovnmo (izvie-
&emo prikljucek na d

4 Zravnamo zavite KoSéke plo-
Cevine, s skalpelom odlusgimo
kovinski lrak zlate barve in sna-
memo pold

n 3 vijake pri vhénl-

cah 23 okame WDy

6. Potegnemo vso ploseo tiska
nega vezja iz spodnjega dela
ohisja in jo logimo od spodnjega

rova

7. Ploeo tiskanega vezja polo-
imo na dobro osvetljeno delovno
mizo.

8. Ukrivimo vse 4. in 15. nozice
RAM €ipa. Previdno jih zvijamo
do vodoravne lege. Oji del 4 in
15. n
drugate predolae. Potom 2vijemo
vse druge nozice malo navznoter,
da bodo lepse legle na ¢ip, ki je 26
vdelan v racunalnik

. Vuijusimo spalkainik in na-
stavimo okoli 300

o' priklopimo

10. Novi &ip postavimo ez sta-

Cipi nikakor niso predragi za
to, kar dobite. Priblizno za 150
OM (minus 14 odstotkov za za-
hodnonemski prometni davek) jih
lahko narogite na naslovih v ok-
viréku.

Kdor ima raéunalnik manj kot
sest mesecev, naj dobro premis|
preden se loti dela. Tak poseg n:
mreé iznici garancijo. Treba je tu-
di malo znanja, iznajdljivosti in
dobrih Zivcey.

rega in za¢nemo
spajkati. Pazit jo reba, da obrme-
mo nove Cipe v smeri originalnih
(ol zarezo veakemi). blpov ne
smemo predolgo s« er
Iimpovisana lomperatura todu:
ie. Ce nam nagajajo kondenzator-
Ji, ki so prispajkani med Gipi, jih
vzw]abem 2lahka potisnemo malo

vstra
1 Poveiemo Vse 4. nozice na-
Sih RAM ¢ipov. Zica za povezavo
mora biti seveda izolirana! Cetrto
nozico na skrajnem levem ramu

povezemo z 18. nozico MCU (kr-
milnika_pomnilnika), ki je med
skrajnim levim ramom in mikro-
procesoriem (najdaljim ¢ipom
na levi). MCU je kvadratne oblike
(gl skico). Zico speliemo skozi
luknjo na tiskanem vezju in jo pri-
spajkamo na spodnji strani plo-
scice.

. Povezemo vse 15. nozice
osmih (levih) €ipov in jih poveze-

0 z 21. notico MCU (spet s
spodnje strani).

13. Povezemo vse 15. nozice
osmih (desnih) &ipov in jih od
spodaj povezemo z 22. nozico
Mcu.

ri prestevanju notic bodite
plxmvl ker 5o razporejene cik-
akasto.

To je veo. ker jetrabs narsdit
da bo tudi vas atari postal meg:
Rocunalnik paefavite v nasprot-
nem vrstnem redu in ga prikljuci-
te. Sam sem preskusil razsiritey z
GfA Basicom in vprasal po Kolici-
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ni

2 FRE (0)/1024"K""

Rezultat e bilo nekaj nad 600 K
prostega pomnilnika.

Ce boste dobili enak rezultat

ot prod razéiibijo, morate
gledati vse spoje: nekje je moral
nastati_hiadni spoj. To najlaze
ugoloute 2 instrumentom (upor-

). Ce vam pomnilnik sploh ne

Eoeisl o o &ipi pri spajkanju
pregreli. Se enkrat: previdnost je
mati modrosti!

Kdor misli, da mu ne bo 8lo, naj
odnese atari h kaksnemu raéunal-

zelim veliko uspeha pri delu.




PREDELAVA TELEVIZORJA V MONITOR

Dve poti do zaslona za
racunalnikovo sliko

vkljuéenim raunalnikom in tv
pazljivo povezite video izhod mi-
kra na mrezico preko kondenza-

(slika 1). Pozor: napetosti v vseh
tv sprejemnikih so visoke. Ce ste
zadeli pravo nozico, boste takoj
videli znake na zaslonu. Morda bo
treba uglasiti horizontalno in ver-
tikalno frekvenco. Ko ste dolocili
ustrezno nozico, zacinite konden-
Zator v tv na tem mestu in postavi-
te konektor na ohisje za video
vhod. Potem odcinite vse druge
kondenzatorie, ki 50 na tem me-
stu spojeni z elektronko. Ne od-

stranite_upornikov! Patrebai 20
za pravilno lek-

video izhod

1uF

vi

—<

dodatito 2ico

-

S

IDE0 ULAZ

ki uporabljajo
tronke, je enostavno predela-

enem stoklonem balomu o
D tudi ve¢ elektronk — v tem
ru si narisite vse. Potem z

i
je poseg bolj zamotan. Predvsem

suali kupiti v knjigarni, ki prodaja
komplete shem tv sprejemnikov.
Nart potrebujete, da lahko dolo-
ite tranzistor, ki predstavija vhod
v video ojacevalec. Vetina ¢rno-
belih tranzistorskih tv ima vidéo
ojacevalec, ki je zvezan na eno-
smerno prednapetost preko tulja-
ve. Sprejemniki 2 elektronkami
imajo video ojacevalce, ki zaslon
s prednapetostjo brez signala pri-
kazejo érno, pa belo.

med tv in mikrom lahko uporabite
stikalo.

Pri taksnem direktnem povezo-
vanju in vseh podobnih na tv mo-

st

200 Q10 vrlajev

V obeh primerih moramo ohraniti

nite ol
jeci vhod z RF detektorja, ne da bi
odstraniliizvir prednapetosti, kot
je prikazano, in vstavite novi izvir
video  signala.

video izhod

3002
20 om dolg.

P

‘avojni voa

na video izhod ratunainika

4R

na MF ojaevalnik

/ male signaine diode.

eduF

1w spojit

prednapetost
video predojacevainika

video
predojatévainik

navideo
izhodno stopnjo

rate paziti na dvoje. Nikoli ne de-
lafte s prikijateno napetosto, ro-
zen kadar je to no neizo-
gibno, Tud kadar je sprejemnik

jucen, so v njem kondenza-
torji, ki hranijo naboj in vas lahko
neprijetno presenetijo!

Kijub ceni manjka veini televi-
zoriev pomemben del: mrezni
transformator. Veina je izvedena
2 »vro&im ohisjeme«. Napetost do-
bivajo z direktnim prikljuckom na
mrezo. Pri pravilni uporabi ni to
nikakrsen problem. Vecina televi-
zorjev pa ni predvidena za priklju-
¢itev na nizkonapetostno racunal-
nisko opremo. Preverite naért
svojega sprejemnika ali vprasajte
serviserje, ali je v njem kaksen
mrezni — ne visokonapetostni —
transformator. Ce ga ni, boste
morali kupiti odvodni transforma-
tor. Ta niti ne via niti ne niza
napetosti, temve zgolj loéi spre- §
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jemnik in mrezo, tako da »masa«

usmernika »plava«. Ko potem
spojite ozemljitev mikra s tisto na

3 jemata. Brez takénega
transformatorja ne samo dozivite
elektrosok, temve¢ tudi unicite in-
tegrirana vezja. Transformator
Iahko vstavite v tv kot del ohigja
ali ga z njim povezete s konek-
tor)

RF modulator za tv

Pri tej izvedbi video racunalnika
v !elewzor ni treba predelati spre-
jemnika (razen ev. odvodnega

moduliranje signala in ponovno
demoduliranje v RF vezjih spre-
jemnika.

Naprava, ki dodaja del signala
RF tistemu, ki prenasa informaci-
jo. se imenuje modulator. Lahko
ga sestavite sami, saj je to dokaj
enostavno in ne pretirano drago.
Vezje na sliki 3 5o razvili na Uni-
versity of Waterloo (Ontario, Ka-
nada), uporablja pa le eno integri-
rano vezje, en tranzistor, en kon-
denzator in dva upornika. Vezje
za oscilator uporablja 7413, dvoj-
ni Schmittov trigger. Ko oscilira,
10 pocne tudi 1ok, ki tece skozi
7413, in sicer od napajanja proti
ozemljitvi. Dodani tranzistor le
nadzira jakost toka, ki ustreza vi-
deo signalu. Izhod 7413 je takrat
oscilator, njegovo amplitudo pa
kontrolira napetost na bazi tranzi-
storja. To je le druga definicija
modulatorjal

Napravo lahko zvezete na an-
tenski_prikljuéek poljubnega tv
sprejemnika s transformatorjem
ali odvodnim  transformatorjem,
kot je opisano zgoraj. Odkljucite
anteno in prikljucite modulator na
njen vod s priblizno 20 cm 300-
ohmskega dvojnega kabla. Ante-
ne ne pustite pri modulatoriu, s
cer vam bodo sosedje pripovedo-
vali zanimive stvari o svojem spre-
jemu tv, morda pa vas bo obiskal
celo kdo iz RTV.

Prikazane vrednosti ustrezajo
signalu na kanalu 2,3 ali 4. Po-
tretro_bo maniée " priagajanje
spremenljivega upornika.

Oscilator dela s frekvenco okoli
19 MHz. Izhodni signal modula-
torja je pravokoten, amplituda
tretje harmoniéne frekvence zne-
se 1/3 amplitude osnovne in spre-
jemniku poda signal okoli 1V. Pri
tv frekvencah je modulacija
20-30%, kar zadosta za dober
signal.
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[PROGRAMSKA OPREMA

UNIVERZALNA KARTICA ZA IBM PC/XT

Idealno orodje za vdelavo

lastnega

vezja

DUSAN PECER
Foto: Franc Virant

3 mogo-
SRpepa acunainikov tba
M PC. Ceprav se slisi paradoks-
o, je vsaj v tem majhnem seg-
ment legaine trgovine onkuren-
krbela za zdravo, trzno
akonomijo. Dober racunainik ah-
ko danes kupis tako reko¢ kjerko-
i, za ceno, ki je povsem sprejem-
ljiva in na evropski ravni. Seveda
je takéno razmerje sil na «mscu
prisililo tudi druge drulbene ra-
Cunalniske or acije, da so
sprejele blagodati Dnl]negu vzho-
da. Dovolj je bezen pogled na ka-
terokoli osnovno plosco racunal-
nika tipa PC in Ze ugotovimo, da
se taksni_kvalitetni_izdelavi in
monta2 tiskanega vezja i ziepa
ne bomo priblizali. Kje so e ma
sovna Drovzvodn]a in testiranje,
hiter razvoj novih modelov, ki so v
skladu s standardi, izvedeni v no-
vih tehnologijah, katerih uporaba
pomeni ve&jo procesno moé&!

e upostevamo nekatere, za
nas znacilne posebnosti, zelo
Boliiteyineida s e pec:
izvodnja racun:
ipa no spiaca, Na prv pogied Jo
10 precej bolece dejstvo, saj je
danes zagotovo veé kot 99 odstot-
kov taksnih racunalnikov. Dejstvo
je, da je danes racunalnik masov-

i

H

zaiti v krizo oziroma da nima no-
bene perspektive na svetovnem
trgu. Prav gotovo bo obsojen na
propad vsak domac racunainik, ki
bo poskusal biti kopija svetovnih

mnozi¢nih izdelkov. Tudi razvoj
novih sistemov je zelo vprasiiv,
&e ni na voljo svetovnega standar-
ia za programsko okolje, ki bo
delovalo v takem sistemu. Ce pa
svetovni standard obstaja, to po-
meni, masovni izdelek
(le tako je standard potrjen). S
tem pa je krog sklenjen. V ameri-
$kih razvojno_raziskovalnih kro-
gih na podrodju racunalnistva ve-
Tja pravilo: naj se ideja zdi Se tako
nora, bodi prepriéan, da zelo po-
dobro ta Nip 26 razmisiia osom
med seboj nepovezanih razvolnm
raziskovalcev!

In vendar

sreco 50 racunalniki in racu-
nainiki Prav gotovo je nesmissl
racunalnike za ureje-
vanje ey vodenje baz podat-
kov, namizno urednistvo, avtoma-
tizacijo pisarn . ... To 5o bili, 5o in
bodo svetovni problemi in Ze je
kak problem na podrocju racunal-
nistva svetoven, potem se ve,
kaksna je tehnologija za njegovo
resevanje. Tudi na uspesne proiz-
vajalce takih sistemov lahko po-
kazemo mie.

Za nas morajo torej biti zanimivi
drugatni racunalniki.

Imenujmo

vendar iziemno drag. Zelo veliko
je pa taksnih, ki so narejeni po
narogilu. Imenujmo jih aplikacije.
Njihova cena je Se visja. Govor

ipd.,
izkaZe, da je taksno kartico nt{&-
nostavneje narediti kar doma. To
pa pomeni, da smo resili problem

materiaine opreme nasega speci-
alnega sistema v enem zamahu
hko opravija zelo
enostavnin
vhodno—rxhoﬂmh funkcij, AD in
D/A pretvorb po narocilu, do zelo
Aotanih posaleini ProGosor
skih struktur, ki na primer resuje-
jo dologene naloge na podrocju
mt‘.unnlmskaga vida. To pomeni,
da smo uporabili kot okostje na-
Sega sistema neki svetovni stan-
dard, ki je poceni, zanesliiv, re-
zervni deli 50 tako rekod iz tr
na vogalu ulice, njegova nova trz-




na vrednost pa je v primerjavi
osnovnim sistemom izjemno vi-
soka.

Pri izdelavi special ic za
racunainik se najveckrat izkaze,
da je treba zasnovo pred proiz-
vodnim procésom tudi praktiéno
preizkusiti, odpraviti konstrukcij-
ske napake ipd.

Za ta namen je idealna re
univerzaina prototiona Kartica, ki
vam jo predstavijamo. Nastala je
kot stranski produkt pri razvoju
specialnih kartic za sisteme tipa

*Na Institutu Jozef Stefan, odde-
I8k za racunalnitvo in informati-
ko, jo Ze dalj Gasa uporabljamo in
j@ gotovo zanimiva za $irsi krog
 razvijalcev.
Opis kartice
Namenijena je tistim uporabnikom
ragunainikov tipa PC XT, ki Zelijo
“Wsvoj sistem vdelati Iastno vezie
2a opravijanje dologenih funkcij.
Gelotna povrsina kartice (glej pri-
HoZeno sliko) je naluknjana v ra-
2,54 mm in prepredena z na-
“Pajainimi povezavami. Vsi signali
/Sigtemskega konektoria so na
i dostopni; na kartici pa so
redvidene povezave za ojate-
podatkovnega vodila, neka-
3 Mﬁ naslovnih linij in dela krmil-

nega vodila. Dekodimo vezje je
nare]eno v skladu s standardom
za IBM PC XT in zaseda vhodno/
lzhodnu naslovno podroéje od

H do 31FH. Izbiramo lahko po-
ljubno kombinacijo tega naslov-
nega podroéja. Seveda lahko kar-
tico uporabljamo
koli drugem pomnilnem ali vhod-
nolizhodnem pomnilnem podrog-
ju. Vsa sistemsko predvidena in-
tegrirana vezja mora razvijalec
vstaviti sam.

Pri razvojnem delu nove kartice
se je pokazalo, da je treba xak!no‘
kartico nekako dvigniti nad
drugih kartic sistema, saj je s tel
bistveno olajsan dostop za testr-
ranje. Zato smo izdelali $e podalj-
Sek za univerzalno kartico (glej
sliko). Na zgornjo stran podaligka
mora uporabnik $e priciniti si-
stemski konektor.

Posebno pozornost mora razvi-
jalec posvetiti tehnologiji povezo-
vanja sestavnih elementov. Profe-
sionalen pristop zahteva tako
imenovano tehnologijo_ozicenja
(WIRE-WRAP). Za ta namen upo-
rabljamo speciaina podnozja, ki
imajo podaljsane nozice, tako da
jih lahko na drugi strani univerzal-
ne ploste med seboj povezujemo
s posebnim orodjem.

Za nas prvi prototip nam je de-
lovna organizacija MEPL, metal-
no n\asuéna galanterija, Koni§-

cinska 24, 41040 Zagreb (tel. 041
52-088), dala za testiranje celo

serijo specialnih podnoZij. Pod-
nozja se v osnovni raster plodce
zelo dobro prilagaiajo, testi so

potencialnim uporabnikom toplo
priporogamo.

Poleg tehnologije czidenia jo
pri nas Se v navadi spajkanje in
Povezovans navadnin podnozi 2
|1oivrano z.co Tak nacin je manj
sebej, & je treba na-
Tl vellko Stevlo povezav.

In kaksne so cene? Univerzaina
kartica z dokumentacijo (imeno-
vali_smo jo PCPROTO) stane

100.000 din, vezje za podaljsanje

sistemskega vodila_(imenovali
smo ga PCEXTE) pa 30.000 din. V
ceni ni vkljugen prometni
Nazadnje $e povejmo, da so kon-
takti na obeh vezjih pozlaceni, na-
rogite pa ju s prilozeno narogilni-
o na naslov

Institut Jozef Stefan,

Jamova 39, 61000 Ljubljana,
odsek za ncunalmﬁvo

in informatiko

| NAROCILNICA

Podpisani

0N
nepreklicno narocam

ja PCEXTE

|
|
|
|
| eieiiiei.... kosovtiskanega vezia PGPROTO (po 100.000 kos/bpd)
|
|

| Na poti k Stevilki 1

=CITIZEN

- IMPUTER PRINTERS

SYNIELEC

DATENSYSTEME GmbH

Tel

Posl'acgh 181727 - 8000 Manchen 15

T 5212588 synd- Fax 089-5179-43

iskalniki z enkratno dveletno

garancijo

Dobavljamo celotno paleto Citizenovih
natanénih tiskalnikov.

9-igl

znaki na sekundo I
-10 E. MSP-15 E. MSP-20, MSP-
\lw

MSP
28, \hP 50,

24 m; ni
7a sekundo HOP-45

Marjet

Poleg tega ponuj:

ni matriéni tiskalniki s 120-

jamo:
~ Synelecov risalnik (plotter)

300
P-120 D, LSP-10,
skalnik 7 200 znaki

i tiskalnik premiere 35 s 35
znaki na sekundo

~ Pertecov streamer in winchester
~ Espritove terminale ASCII in ANSI
~ komponente za mrezo BICC
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'UPORABNI PROGRAMI

METACOMCOV LATTICE C V3.04

Pocasen prevajalnik za
hitro kodo

JURE SKVARC

etacomco je programerska
hisa, ki se v zadnjem Casu
veliko ukvarja z racunalni-
Ki,_opremljenimi s procesorjem
68000. Za atari ST so izdali ze
skoraj vse pomembnejse jezike.
Ogledali si bomo zadnjo verzijo

kompleten razvojni sistem, se-
stavijen iz niza programov, ki jih
bomo po vrsti opisali

Editor

[Resource Editor]|

Svoj stari urejevalnik 5o pri Me-
tacomcu opremili z okni in mef
Nekaj najpogostejsih ukazov lah-
ko izberemo brez pretiranega
poznavanja urejevainika, za dru-

e pa se je treba bolj poglobiti v
priroénik. Vdelane so vse po-
membnejSe funkcije, ki jih pozna-
mo iz drugih urejevalnikov. Zaple-
tenejse ukaze (extended com-
mands) izvedemo tako, da j
pisemo v dialog, ki se prikaze na
zaslonu, ko pritisnemo tipko es-
cape. Mozno je nizanje zaporedja
ukazov, ki se izvedejo drug za
drugim. S pritiskom na tipko lah-
ko ponovimo prejnji ukaz.

Nalaganje in shranjevanje dato-
tek in iskanje nizov je razmeroma
hitro. Zal je to edina dobra last-
nost. V samem konceptu urejeval-
nika je nekaj zelo neprijaznih in
nazadnjaskih lastnosti. Blol
rajsi od ene vrstice,
Vivanje pa dose2emo na kal Cu-
den natin: tako, da se s kurzor-
jem postavimo v vrstico nad tisto,
kamor hotemo vrivati. Ceprav se
da urejati ve¢ datotek hkrati, pre-
nasanje blokov med njimi ni mo-
goce. Ze kar komiéna je hitrost
prenasanja in brisanja blokov be-
sedila. Celotno operacijo lahko
namre¢ spremljamo na zaslonu.
Vrstice izginjajo dostojanstveno,
predvsem pa zelo podasi. Pri bri-
sanju Stiridesetkilobytnega bloka
si lahko mimo privoscimo kosilo,
racunalnik pa bo medtem pridno
delal. Z eno besedo, urejevalnik je
zanié. OEitno so pri Metacomeu
na hitro nekaj zloili iz svojin
prej$njih izdelkov, spatka pa so
potem pozabili preizkusiti.

Debug+

na-

sezemo hitrej$o izvedbo cikla na-
i8i-preizkusi-popravi. Ker sam
nimam navade popravijati progra-
mov na tak nacin, bom le na krat-
ko nastel nekaj lastnosti. Mozno
je definiranje simbolov
nje vrednosti spremenljivkam, p
stavijanje prekinitvenih tock. -
sasembliranle (orl skokdh se izpl
Sejo imena

Enako lahko v menije vkljugimo
3e druge naslove in jim priredimo
primerne komandne vrstice. S
{em odpade vsskokraino tipkanjs

simo,
mezne opcije. Tako dobimo Ze na
s

je posebej Koristno, mozno jo de-
inje makro ukazov. Zanimiv
je ukaz WHERE. Ta namre¢ pove,
v katerem podprogramu xoine
bugger utegne priti prav prec:

m takeat acer slimimo; i
obstaja napaka v

disketi fatoteko,
K jo definrana opcija COMPL-

INK. Ze naslov pove dovolj.
B tadie o8 projinis vorzije ME-
NU+, novejsa ne zatne metati
bomb, kadar kiicemo programe,
d uparablajo GEM. Kiubtemise

2a tvorbo novega programa. Te
korake navedemo za definicijami
odvisnosti med datotekami. Razli-
ka med ekspli 1 in implicitni-
‘mi odvisnostmi je ta, da pri ekspli-
ih navedemo datoteke § pok-
im imenom, pri implicitnih pa je
tipiéna uporaba: »Iz datoteke tipa
C naredi datoteko tipa BIN«, kar v
datoteki izgleda takole:
cpin.

P$°
tu ime prevajalnika, $+ pa
[ ime datoleke, ki 6 sprozia po.

TS
LCie

oo tora priznatl &
oV nisem uspel uporabis -
plicitnih odvisnosti. Pri razvie
janju nekega zelo velikega pros
grama pa sem kijub temu za fake
tor 3 zmanjsal ¢as, potreben za -
nastanek nove verzij
Kako Make ve, katere datotel
je treba obnoviti? Enostavno ta:
ko, da primerja datume, ki priéajo-
0 zadnji spremembi. Ce ima dato-
teka tipa C Kasnejsi datum (all
uro) kot datoteka tipa BIN, bo tre-
rogram znova. prevesti. Pl
atariju je nekoliko nerodno to, da'
nima baterijsko napajane ure. 28"
to dobimo programéek SETDATES

ki nas povprasa po datumu in.ufi* - -

ter ju vpide v pomnilnik. Da né b
pozabili na nastavitev lotnega,ﬁ:
sa, se splata dati ta progra

folder AUTO. -

KRSC

ali. NRSC kot je preimenovan-
na de-

je program za lahko

finicjo objexiov GEM-a. Tako]
treba povedati, da Se nisem videl
programa, ki bi svojo nalogo bal
opravijal kot KRSC. Najlepsa stvar
ie zelo dognana komunikaciid 2
uporabnikom, saj progra
vgane, kaj uporabnik roce. Kot
v programiranju-
Gisiogng in menijer opravi Al
sem toliko bolj navdusen nad iah=
ko uporabo. Razen napisov. in

e v nasi Kodi. Za vaakaanio rabo

mi zdi izpisovanje vrednosti
spremenljivk Se vedno udobnejsa
metoda.

Menu+

0 je program, ki naj bi
malo”prijaznosti v_okrutni sve
programiranja. Akcije, ki jih zeli-
mo izvajat pri razvoju programa,
zapisemo na datote prire-
dimo naslove. Pri
EOIT = EDIT (PATH)\(FILE-
{TYPE)
meniju za naslovom TOOLS
20 bo pojaviia jed z imenom EDIT.
Vedno, ko bomo poklicali na
EDIT, 50 0 ivodel ‘rogram (4
ima v tem primeru tudi ime EDIT),
kot parameter pa bo vzel datoteko
z opisom, ki ga dolo¢a nadaljeva-
e vrstice. PATH, FILE in TYPE
im Menu-+

Gre za simboli¢ni debugger, ki
ima vdelan lastni linker. S tem do-
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pnrsdv Wrecnost takrat, ko izbore-
mo datoteko, ki jo bomo obdelo-
val

2di, da ni 2 Hisofto-
im GENST. Monu+ jo veekakor
program, ki ga je vredno uporab-
Ijati, saj je delo z njim udobno in
hitro.

Klu, le da temelji na drugacnem
principu. Ker programe v C-ju na-
vadno pisemo po modulih, je po
popravijanju_enega modula do-
volj, da prevedemo e tega, druge
pa samo zlinkamo z njim v glavni
program. Pri vetjem Stevilu dato-
tek prav lahko na kak modul po-
zabimo oziroma pozabimo, da je
odvisen od nekega drugega mo-
dula. Make omogoca avtomatiza-
cuo tega procesa. V kontrolno da-
teko napisemo eksplicitne in
!mpllcline odvlsncsﬂ datotek. Pri-
mer: glavni program je odvisen
od datotek tipa BIN, te 50 odvisne
od_izvornih programov_ (tipa C,
PAS, ASM in podobno). Cim spre-
menimo neko datoteko, bo Make
naredil vse korake, ki so potrebni

i treba nicesar na-
tipkati, vse opcije pa v(juéimo &
preprostim Kiikanjem na ustrez- -

2 definicijami za Stiri jezike: G,
modulo, pascal in fortran.

sto branja_podrobnejSega opisa
naj si bralci raje ogledajo sliki, ki
kazeta del bogastva, ki ga ponuja -
ta izredni program. Avtor je Mal-
colm McMahon.

Prevajalnik

Na]pm si ogleimo podatkovne
tipe: cf long, int, float,
doabll I kazaieo 4 poljuben
enostaven ali sestavijen tip. Prvim
stirim tipom lahko pri deklaraciji
pridamo e pridevek unsigned.
Short je dolg 16, long pa 32 bitov.
Int je pri Lattice C na atariju dolg
32 bitov Najvecje Stevilo pri tipu
float je reda 10e38, pri tipu double
pa 100308 (IEEE standard) Pri-

>



roénik opozarja, da se vse opera-
cije izvedejo kot double, tore) z
uporabo_spremenliivk tipa_float

prihranimo samo prostor (32 bi-
‘tov namesto 64), Easovno pa se to
ne izplata. Za eno od prihodniin
prevajalnika proizvajalec

tipu float. Uvedli so dva nova tipa:
void, ki pove, da funkcija ne vrne
rezultata_in_enum, ki oftevici
imena. Na primer, stevniki
{nic, ena, dva, tri, pet = 5, sest;
4118’ bo priredil besedi nic 0 in
tako naprej, pri pet bo preskodil
in bo imela pet tudi vrednost 5
namesto S ot bi siedio iz vrst-
nega
Novo ;e e udi, da lahko strukture
prirejamo kot celoto in ne le po
Dosamaznin. dianin. V. funkcie
lahko prenasamo  strukture po
vrednosti, prav tako lahko funkci-
je vinejo strukturo. Prej je bilo to
1ogoce le posredno, le s kazalci
e se bojimo napake pri prena-
Sanju parametrov, se zavarujemo
2 deklaracijami zunanjih_proce-
dur, kot je extern double sin(dou-
ble);. Prevajalnik bo izpisal 0po-
zorilo, Ge bomo skusali prenesti
kak drug tip
Programe pospesimo z upora-
bo registrskih spremenljivk. V eni
funkciji lahko uporabimo do Sest
podatkovnih registrov in tri na-
slovne registre. Povecanie hitrosti
je vet kot samo zaznavno. V ne-
kem zelo dolgem programu, ki
obdeluje slike, sem samo z vpelja-
Vo registrskin spremenljivk, kjer
se je dalo, zmanjsal ¢as izvajanja
2a vec kot pet odstotkov, kar se
mi zdi zelo v redu. Pri istem pro-
gramu sem ugotovil priblizno pet-
indvajset odstotkov vecjo hitrost
kot pri preféni verzul provaiaini
ka,

troatnl lgst so dali naslednje
rezultate

TEXTSCRN 71

GRAFSCRN 1.5

.077

1
Pri GHAFSCRN je bil uporab-

KRSC: Primer javijanja napak.

Selecuble [hecked | [Earuable ]
doxed | [ Touchexit |
[outling

- [hefault
it |
o

ljon podprogram iz kolekels line
je izpisoval na dvo-

slranskn alske«o, ki je imela zase-
denega priblizno Eetrtino pomnil-
nika. Rezultat INTMATH je_dob-
lshs siokiat ol zanke BEAL
in TRIGLOG uporabljata
spremenl]lvketlpa double. Vsi ¢a-
si v tabeli so v_sekundah in so
merjeni rocno Testi so prevod v
basicu napisanih testov, ki so bili
ghislient | letosoil aprlstd eyl
od bralcev zani-

mu]a orogram, uporabljeni za te-
stiranje i dobi v uredniftvu.
rost prevajanja ni posebna odlika
Lattice G: 2 provajanie in lnks-
nje sedemsto vrstic dolgega pro-
grama sta bili potrebni 102 sekun-
di, kar da 410 vistic na minuto. Pri
em so bile vse datoteke v ram
disku. Za primerjavo, Borland raz-
glasa hitrost prevajanja 7000 vr-
stic na minuto na PC AT s trdim

iskom.
Problem je tudi velika poraba

pomnilnika. Za kolikor toliko nor-

malno delo z ne predolgimi pro-

afami, o polrben’ 880 dlobyinl

ram disl

Freva]almk je dvoprehodni, za

potreben,
MAKE ali MENU+

Obstaja 94 razlicnih napak in
opozoril, ki th javi prevajalnik, kar
zelo olajsa iskanje napak Veliko
problemov nastane namre¢ zara-
di nepravilne uporabe podatkov-
ni

Linker

izbiramo pravzaprav med dve-
ma linkerjema. Skupaj s prevajal-
nikom dobimo GST-jev. izdelek,
znan iz C-ja tega proizvajalca. N
vodila linkerju so le delno podana
v komandni vrstici, knjiznice do-
logimo namre¢ v kontrolni datote-
ki. Cas izvajanja se relativno
manjga z rastoco velikostjo dato-
18 Brcblamipel ant it
zelo dolgi programi, ker vkijuci v

State 6
State 7 ]

[reseiect !

datoteko vse spremenlijivke, defi-
nirane zunaj funkcij
Alternativa GST-ju je linker Di-
gital Researcha. Knjiznice zanj so
obseznejSe, zato pa 2go raj ome-
njenega problema s spremenljiv-
mi ni

Knjiznice

Za oba linkerja dobimo po pet
knjiznic: Startup, Accstart, Clib,
Gemlib in Fplib Prvo uparabla-
mo za navadne programe, Acc-
start pa tako imenovane namizne
pripomocke. Odiocitev, da sta Ge-
miib in Fplib (rutine s plavajoo
vejico) loceni, je zelo v redu, ker
ju marsikdaj ne potrebujemo. Clib
mora biti prisotna pri vsakem in-
kamu saj so tam vse ostale funk-

Kn..zmca so_izredno bogate,
njihov opis zaseda vecino priro¢-
nika. Obstajajo funkcije za obde-
lavo nizov, pretvarjanje iz nizov v
Steviiéne tipe n obraino, ekspo-
nentne, trigons hiper-
boliéne mnkcus |n delo Z datote-

mi. Poseben sladkorcek je
vgta‘enl quicksort za vse osnovne
tipe in nize. Da je zares hiter, nas
prepnca “lzmenjen) podatek, da

redi deset tiso¢ naknu:‘.no izbra-

nlh celih Stevil v 14,1 sel

Konéno lahko brez ieiav upo-
rabljamo rutine Line A. Za tiste, ki
ne vedo, kaj je to. to so elemen-
tani_grafiéni_podprogrami, kot
recimo risanje tocke, &rt, Spritov,
blokov, érk in S nekaj podobnih
Te rutine so odvisne od stroja in
niso_prenosljive na druge racu-
nalnike

Drugace je bojda z GEM, ki bi
moral delovati tudi na PC-jih
Vkljugenih je ogromno_funkcil,
vet kot jih je recimo opisanih v
Das grosse GEM-Buch zum Atari
ST zalozbe Data Becker

Ravno kompatibilnost s preva-
jalniki Lattice na drugih racunal-
nikih je mogna tocka tega izdelka,
saj 50 se pri Metacomcu (po nji-
hovih besedah) tocno drzali stan-
dardov Za tiste, ki imajo ambicijo
svoje programe prenesti na druge
racunalnike, utegne biti zato Lat-
tice prava izbira.

Literatura

Ob treh disketah dobimo $e pri-
roénik z vet kot Seststo stranmi.
To se zdi veliko, vendar je kar
premalo, saj so vljuéena navodi-
la za spremijajoge programe.
e bi bilo, & bi bila v eni knjigi
navodila programov, v drugl Pﬂ
funkcije iz knjiznic.
gramih bi bilo dobro, &6 bl ila
navodila obsirnejsa, ker bi tako
odpadio nepotrebno eksperimen-
tiranje. Na koncu knjige so celo
stirje primeri programov v C-ju, ki
jih pa ne gre jemati prevec zares.
EOI] s0 zanimivi ri na diske-

ki pa %e vedno ne zajemajo
aovou naginov uporabe jezika.
Manjka recimo primer uporat
Line A Cudno je, da v priroéniku

ni nekateri stvari, ki 5o v priroé-
niku za prej$njo verzijo. Bitna po-
fa (it lics) niso omenjens. pa
bi bilo to 8e kako koristno. Pri
eksperimentiranju _sem ugotovil,
da je nekaj hudo narobe 2 njimi,
saj po prirejanju vrednosti pri bra-
nju nisem dobil nazaj pricakova-
nega rezultata. Enak program, 2
drugo strukturo namesto bitnih
poli, je deloval v redu.

Splosni vtis

Metacomco je v kotel zmetal
vsakovrstno zelenjavo v upanju,
da bo juha uZitna. Okus moéno
kvari nemogo¢ editor, éast pa re-
Suje odlicen program KRSC. Pre-
vajalniku_ocitamo odloéno -pre-
majhno hitrost prevajanja, zeleli
pa bi si tudi povezavo z editorjem,
ol bo treba zapomniti vseh

|e pridlo do napake. Hitrost izvaja-

¢akovati posebej dramatiénih iz-
boljSav. Ob bezni primerjavi z Me-
gamaxovim C-jem lahko ugotovi-
mo, da ta predvsem dosti hitreje

prevaja, vendar ima nekaj nep
jetnih omejitev, ki jih hitrejse pre-
vajanje marsikomu ne bo odteh-
talo.

Zaradi ze omenjene velikosti
celotnega razvojnega sistema od-
svetujem uporabo_programa ti-
sim, ki imsiole poimegabytni ra-

nainik. Minimalna konfiguraci-
ja 28 2n0sn0 delo jo enomegabyt-
ni stroj in ena dvostranska disketa
(ali morda dve enostranski). Za
zares udobno delo se Zal zdi trdi
disk nujno potreben.

Ta tekst je nastal po priblizno
tritedenski dokaj intenzivni upo-
rabi programov in ne more biti
zares kompletna ocena. Upam pa,
da je bralec dobil vsgepnhllzno
predstavo o jzdelku. Ce iz zgor-
njega teksta morda 3
Tosam recl, da jo celotni Vs o
programu pozitiven.

Proizvajalec
Naslov Metacomca je: 26 Port-
land Square, Bristol BSZ 8RZ, UK,

telefon 99 44 272 428 781. Cena
programa je 100 funtov, za

iste,
i 2 imajo prejénjo verziio (ne
ukradeno) pa 34,5 fun




Lot
UPORABNI PROGRAMI

KOPIRANJE ZASLONA ZX SPECTRUMA

S=mce 0o
& 1583

»INaraven« prenos STATION
velikih slik

GORAN JEMRIC

*HISOFT BENSIM ASSEMBLER®
SPECTRUM

februarski Stevilki lanske-
ga letnika je bil objavijen

sl Copyright HISOFT 1983

na papir (gl. Slanek Vmesnik Cen- ALY rights resaryed
tronics za spectrum, Moj mikro, 2/
1986, str. 27-30). Toda tiskalnik s Pags 1 errorst 00
tem 'programom odtisne samo
majhne slike. Zato sem napisal 10 #C-  ORG 60000 ipocetna adresa
program, ki siko snaravno-. pre a727 20 ENT 5
nese na papir (dalj$o stran sl i e 2 3
e sl siran papien. o, sike A727. 30 ALl Nty o
2avrti za 90 stopinj in o v vsaki S22 40 LD; "B, 52 ipcintemn 52 »tupew
smeri dvakrat poveca. . S0 LOOP1
A72C 60 LD HL,16383 :pocetna adresa ekrana

Program je napisan z GENS3M i 0 R o i
i’ asembliran na naslov 60000 st ase Fo e ?
(kar pa ni pogoj). Dela z vsem: A732 90 A0D; SHL 4D JEErucUnRd Koph o e oee
Epsonovimi tiskalniki in kompati- A733 100 FUSH BC 5
bilci, vendar morate vpisati tudi | . A734 110 CALL STUPAC inacrta) ga
Kontroini program, objavien v A737 120 FOP  BC 7 \ |
omeniRal Stevi ojega mikra, A738 130 DINZ LOOF1 iponovi to I puta |
in opravitl inicializacijo ne BYTE A73A 140 RET :ako s1 gotov vrati se

150 STUPAC

(Opomba urednistva: Nekaj lan- A7IB 160 D SES sprintamo desnu(gornjuy |
sidh februarski Stevl g imamo A73D 170 Un) aie ipolovicu znaka ]

jin Tahko rarotite, vendar pi- a73F 180 D (FLAB) ,A ina adresi FLAG

smu prilozite kopijo poloznice, s

Katero ste na nas naslov vplacali 190 LOOP2

|
adresu stupca I

250 dinarjev. Kot obicajno, listing A742 200 PUSH HL
objavijamo v izvirnem jeziku.) A743 210 FUSH DE brojac LOOF2
A744 220 CALL GMODE iprinter u graficki mod {
A747 230 LD = 33 bloka ekrana
240 LOOFS
A749 250 LDE io.g ;sa po osam redova
260 LOOF4
A74B 27 PUSH EC 1sacuvaj brojac
A74c 280 PUSH HL isacuvaj adresu reda
A74D 290 b D,8 ;znak ima 8 stupaca
300 LOOPS
10 A, (HL) supisi stupac sa ekrana
MULT ;priredi ga za printanje
16 sprintaj ga dva puta
16 3
H ipovecaj HL za 256 ‘
D H ]
NZ,LO0PS iponovi 8 puta
HL svrati adresu znaka |
BC,32 ;i dodaj 32(sljedeci red)
HL, BC 3
BC svrati brojac petlji
c 2
NZ,LOOP4 je 1i gotova 1/3 ekrana
DE, 1792 jako je povecaj adresu |
HL , DE 3 |
LOOP3 sako s1 isprintao stupac !
NEWLIN ipredii u novi red !
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MUSTE  BOX
PALM EEACH  CALIFORNIA 1786

A76B 480 FOF  DE svrati brojac 0599
A76C 490 LD 8,1 soznaci printanje fdiela
A76E  S00 LD (FLAG),A ;znaka
A771 510 FOP  HL sponovi sve za drugi dio
a772 520 DEC  E 3
a773 530 IR NZ,LODP2 3
A775 540 RET jvrati se

550 SHIFT
A776 560 A E ;pomakni sadrzaj registra E
A778  S70 sLA E jza cetiri myesta ulijevo
A778  SBO SLA E 3
A7T7C 590 sLA E 5
ar/e 600 RET jvrati se

510 FLAG
A77F 620 DEFE 0 sadresa rezerviranaaFLAG

630 INIT
640

A780 sotvori #3 preko ROM-a
A782 650 i
A785 660
670 GMODE
A786 480 sprinter u graficki mod
a788 690 g
A789 700 i
A78B 710 2
A78C 720 iup1sujemo 384 :nana(znqz)
A7BE 730 3
A78F 740 :
A791. 750 5
A792 760
770 NEWLIN .
a793 780 ;postavi glavu na pocetak
A795 790 3
A796 800 :
A798 810 :
A799 820 :
A79B 820 5
A79C 840 spomakn: valjak za 22/216
A79E  BS0 sinch-a
A79F 86O
870 MULJ
a7a0 880 L E,A sprebaci znak u E registar
A7A1L 890 LD A, (FLAG) jako printamo gornju
A7A4 900 DEC A spolovicu znaka
A7AS 910 CALL NZ,SHIFT ;pozovi SHIFT
A7A8 920 4 srotacijama i SHIFT-ovima
930 LOOP6
A7AA 940 LA E 3dio se okrene i udvostruci
A7AC 950 RRA ;za printanje
A7AD 960 SRA A 5
A7AF 970 DJINZ LOOPé sizvrsenje u cetiri koraka
A7B1 980 RET jvrati se

990
1000 END

Table used: 178 from 1000

Fass 2 errors: 00 Executes: 42791




UPORABNI PROGRAMI

YU ZNAKI ZA CPC 464 + DMP 2000 il
Koda v normainem Koda v drugem
Tipka naboru zn: naboru znakov
V ellko 1ep1h e —
o (&) 21 (@)
1 (&) 22 ()
2 (&) 23 (&)
3 (e -
4 & 26 (£)
DEJAN SMILJANIC osnamite Li- s (& 29 (&)
s||ng 2. Najbolje bo, ¢e boste vse 6 (3) 30 )
o enoletnem prebiranju  Iri programe v istem vrstnem redu o
nsém raéunalniskih revij Posneli tudi na drugo stran kase- 16 (2) 1
opazil, da se tisti last- te. Pozneje si boste s tem prihra- W > 25 (@

ki Kombinacii, zapisane v nad-
naslovu, ki si niso_preskrbeli
EPROM, mutijo ajakdninl i du-
gacnimi natini za tiskanje nasih
soglasnikov s stresicami. Naj

nili previjanje.
‘e hocete listinge, s Katerimi se
boste pri tipkanju kar namugili,
tudi uporabiti, upostevans o
1. Nazadnji

i
rekovaj, kar pa ne gre pri velikih
¢rkah in je izpis zato precej grd
Clanka Tadeja Vndopwca in Me-
toda Kozelja (Moj
58) sta me spodbud la k reSevanju
te tezave. Trud ni bil zaman.
Vsak. boljsi tiskalnik premore
vmesni pomnilnik (buffer), tj. do-
lo¢eno koli¢ino RAM, ki ga upo-
rabnik v nekaterih okoli§¢inah
lahko izKoristi za poljubno
ranje znakov. Definiranemu zna
ku dodamo neko kodo s tipkovni-
ce in ko potem npr pritisnemo
»C, tiskalnik izpise »Ce. Pri
DMP- 2000 jo znake, ki stejin de:
nirali v tiskalnikovem PCG-RAM
(Programmable Character Gene-
rator RAM), al mo¢ aktivirati sa-
mo s kontrolnimi kodami (O - 31),
vendar ne x vsemv povrh pa jih ni
na tipkovni
Se. neka; nepruamogu spremlja
kombinacijo iz nadnaslova. Ko ste
Ze rali lastne znake in jih
poslali tiskalniku (o tem pozneje),
opazite, da so vedno odtisnjeni v
spodniih 7 od skupaj 9 tock tiskal-
nikove matrike, torej priblizno v
visini ¢rke »g« in »j«. Ce niste
svojega CPC 464 pruredili tako,
da posilja tudi osmi bit, potem
nimate drugega izhoda, kot da
pred vsakim na novo definiranim
znakom poljete tiskalniku ukaz,
naj se e za dve tocki nazaj, po
dipkanem znaku pa gre za dve
toeki naprej. Zaolelsna, mar ne?
Ce bi to morali poceti rocno, po-
tem bi gotovo v malih oglasih poi-
skali naslov ponudnikov epro-
mov; vendar nié skrb, agunalnik
delu nanwm
@ prazne kasete (naj-
bolle ) posnamite Listing 1.
Takoj za njim posnamite urejeval-
nik besedil Amsword, v katerem
sle Z opcijo Custom»se Program
poskrbeli za sprer
15V »zZnakih za kontroio iskal-
nika« daﬁnvra]le Se tele kode:
8: 2 (6/216 palca naz:
ey (6/219 palca
naprej + vrnitev za navaden
razmik)
T: 27 106 36 (za vrsto nazaj)
t:27 50 (za vrsto naprej)
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4na

2, Nalodite in startate Listing
1. Ker 3e nimate pripravijenega
besedila, izberite »Pisanje v Ams-
wordue in isting se bo avtomat-
sko

3 Postavite AU in WW n
»Off« in normaino pisite besedilo,
upostevaje pri tem, da so nekate-
re tipke predefinirane po Tabeli 1
(kurziva predefiniranih znakov je
v 2. naborul). Priporoéijivo je, da
je besedilo dolgo do ene strani,
nikakor pa daljse od 90 vrst

esedilo presnemite na ka-
seto, obvezno pod nazivom
»TEKST-.
Resetirajte racunalnik, vei-
tajte Listing 2 in ga startajte.

6. Veitajte datoteko »TEKST«.
Ce je v tekstu  tuids kuraiv, odgo-
vorite z »De. sekun-
es ot malont pojavil vas
izvirni tekst, potem pa predelani

7. Posnemite predelan: tekst
(-PRTEKST«).

8. Obrnite programsko kaseto
in startajte Listing 1. Na prompt
odgovorite s »S« (tiskanje). V.
vkljuéeni tiskalnik viaknite po-
skusni papir in pnllimle ENTE!
Ce je preskus pisanje zadovol]lv.
med véitavanjem Amswe

aite papi. Tiskalnika NE SME-
TE izkljuéitit

Opazili

s. Tam, kier je kaj podértano, je

vmavl;enn prazma vrsia  kontrol
i T ... Jejt Izpi-

Tokrat se ne bomo podrobneje
spustali v razlago postopka pri
definirau zrakov ker jo bilo o
tem Ze veliko pisanega, pa tudi v
priroEniku 7a DMP-2000 jo dovo

. Program »PRERAI
Gelaf tako, o v o besscllo
vstavlja kontrolni kodi »S-s« in to
na obeh straneh vsakega predefi-
niranega znaka; ti kodi izdajata
tiskalnku ukaz za pomik glave
azaj — nwu Ce .
Kl pod
o ontrons khaa feicer bibic

* Pomeni »znizano« rtico (SHIFT/
1o podértovanje pod znaki s stre-
Sicami, prav tako s pomikom za
dve tocki navzgor), vstavi novo
prazno vrsto, ki vsebuje samo ko-
de za pomik nazaj - naprej in za
podértavanie (T, t, J, J). Zato mo-
ram poudariti, da je v vrstici 30
Listinga 2 predvidena ob
00 vrstic, veridesi| o
praksi to stevi
podértano. Na]bol]a 1e s a.l.sa
besedila v izviri obliki snemate
stran za stranjo, potem pa jih spet
PO vrsti predelate in drugo za dru-
go izpisete. Ker med tiskanjem
dveh zaporednih strani ne smete
reinicializirati tiskalnika, je pred

0)
tiskanjem vsake strani pametno,
da greste v besie In posicte i
skalniku PRINT
*8,CHR"(27);: -C« CHR'(n) kier je
»n« Stevilo vrst na dologeni strani.
Po tej poti na koncu strani izsilite
Form Feed in format naslednje
strani ne bo pokvarjen. Alternativ-
no s Customise Program dolocite
!(evllo wrst.

imate namesto Amsworda
lugoskwunsko razli¢ico  YUS-
WORD, toliko bolje, kajti predefi-
nirane tipke (v normalnem nabo-
ru) bodo tudi na zaslonu kazale
nase znake. V tem primeru ustrez-
no spremenite vrste 20, 330 in 330

REM i,r - bro
er 5'C bras

o Eiae

coNomaUN~

10 MopE
20 OPENIN*TEKST
30 DIM 11n$(100) ,nlin8(100)
20 i=0
S0 WHILE NOT

% Ui TNeUT 69, 11ns <)
70 y=ie1

80 WEND

90 CLOSEIN

sl

Ren

DATA 140,167,

PRINT CHRS(7)
odg#=INKEY:
UPPERS (0dg#)

briinmi-i:

IF ASC(s1$)<251 AND ASC(

oo
REM pri (k) - brojaé printer

F UPPERS (odg$) ="
" THEN ZAD=8 ELSE 160

3" AND ASC (s1%)
60 IF ASC(s1$)>=225 AND ASC(31%)<=250 THEN 580

IF ASC(s1#)<123 AND ASC(
IF ASC(s1$)<91 AND ASC(s1%)<>64 THEN 390

- Listing 2
REMeseseresssnssssnnnenrss
Rem  PRERADA
REM Desan Smilsanic - 1987
REMRAskranenesreenenavenan

ih 1 novin linisas
2 oraset  Kaah: Godviadeniay
kodova.

REM Ueitavanje izvornog teksta

AMSWORD-ovi kodovi za Yu-siova

o
120 DATA 64,91,93,94,123,124,125,127
170,171,251 1252, 253

LSt PRINT"SA KURZIVOM 2 (D/N)"

* THEN 7AD=16 ELSE IF

REM Pretrativanse linisa

IF ASC(s1%)<180 THEN 320

519)>171 THEN 390

IF ASC(s1%)<167 AND ASC(s1%)>140 THEN 390

519)594 THEN 390




Listing 1 180 NEXT 3
170 MExT
I REmessssssssserasarasasesasanes
2 ' BERIYUL S BLIVA. Gt SHBE 2000 309 ren Aktiviranje FCS - RAM-a
S REM  Dejan Smiljami¢ - 1987 2
4. RER s s ER TR R AR R YR ERY 320 PRINTHB CHRS (27) 3 "1 CHRE (1) CHRE (005
z 230 PRINTWS ,CHRS (27) HRE (105
& REM Kontrolni kodovi: =
7 REM 0G1) - E(@31(21) - S(O5223) - EOIED - 6O Ti0 gy i AR
6 REM 4(26) - 80931529 - S(36(30) - 2N:16GD- 2D S0 "
H 260 CLS
10 270 FoR 2= To 6-erINTHS CHtE (20 NEXT < PRINTHS LS (1) ¢
2 P""‘“'P‘SWE U armenoy el 260 For = INTAS CHR (33 hExT 25 10 261
= A3 Crts o1
50 FRINT-sTameasE oatADIENDS TEXSTA (9 290 Fon ae23 NG S ERINTNS CHRE (=) 3 PRINTRG,CHRS (31
UprERs (0dge)="5" THEN 40 ELSE 1€ el
7 310 PRINT'PROBA STAMPANJA U REDU 2  (D/N)*
e rainT ok suct STaneac sh srm.asmn FAPIRON e e (odger e THEN. 100 ELSE IF
TE R UPPERS (0dg#)="D" THEN 330 ELSE 520
530 CLGLPRINTIGACEKAS DA SE UETTA AMSWORD' =
besinisanie karaktera 320 Lot e
350
360
370 Ren Normalni karakteri
CHRS (0) §CHRS (€) 1 CHRE (€) 5 360 DATA 0,18,17,0,17,32,81,0,17,0,0,0
160 READ ©
170 PRINTWS, CHR (€5
. . 50 DATA 161550255, 68435,8,971 18, 5310,0
Listinga 1. Ker ste v Amswordu sko ne), pa tudi proporcionalo | aeo mem Kurziv karakters
ERBIEH, poraunalts vsako v razmikanje ne pride v postev. 470 DATA 21,6,8,1,16,1,16,33,80,
., ce pa bi ra o akint progra- | 420 DaTa 22,141 ey 3201 33,04 e 32 108,0
Tares lepo poraunan dosm 1o, i 28 fubitele maSincan. 2, T .
tpkaie za toliko mest cez desni sam pa boste ugotovi, da tudi | 90 SRR 22168 T NE bl

rob, oliniey. vt kontroinin  Locomotive Bas e sis,0

sekakor pa vsem ok zeum 530 DATA 30,1,0319,0,21,96,25,32,16,64,0
o opisanim postopkom ne mo- Yt Jegih " erk rooi5 el RN R K e
rete uporabiti NLQ (niti hardver- cczzss

Vodilni med ra¢unalniki

e e v Belgiii

Pyt ST Izbira iz naje trgovine (cene v DM)

326 TF Tlagei THEN GOSUB 670

430 f1agm0 AMX Mouse za spectrum ali amstrad 6128 300

40 ° Spectrum Liberator Interface

263 ren Ekranska kontrola izvornog i preradjencg teksta (tiskalnik, monitor, igralna palica) 1750

470 FOR 1=0 TO br1in:PRINT 1in$(i):NEXT Spectrum Doctor (v nekaj minutah odlm)e

480 FoR 120 10 br1inieRINT ALine (L REXT & vsako napako na vasem spectrumu) 2750

500 SPEED WRITE 1 REM Snimanje preradjency teksta Speedkang Joystick ...

510 OPENOUT"PRTEKS' PC Card Modem

= mm-m.mﬂ,‘? 640 Mem. Exp.za Schneider/amstzad PC... 200

540 NEXT NEC 8086 PC Accelerator ...... b&

v

oo : . g

570 Ntvodﬂanllpoﬂbomloﬂmnmmnh\uh\lkuv'

S80 IF s1$=CHR$ (202) un S1$=CHR$ (234) THEN 610 angles&ini.

S50 ol Cene netto - vkljuéno s

600 * Vplatila na nlnm & m-amsan-a& nmmm
T

A Ltk

L e

-

—prk(p)
ok ety abime (58

o
SPACES (br (p+1)-br ()
NExT

710 nE=CHRE (212) 4n%+CHRS (244)

720 aling(r)=n¥ins=

730 FOR p=0 TO 9:br (p)=0:NEXT p: REM Cistat bros
feng

e ecusn coupuTER sHOP
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@ Tehni¢ni in poslovni
programi za PC

~ Rezervacije <
Promet

~ Zaloge in

® Program za urejanje
normativnih aktov

zalog

~ Programi s podrocja gradbeniske fizike

2a toplotno zad¢ito zgradb, povsem v skladu
| 2JUS U.1.5.5510, 520, 530 in inoviranem JUS

U.J5.600 1z leta 1987. Program vsebuje vse
izratune in omogoca sestavo kataloga mate-
rialov ter grafiéni prikaz strukture konstrukci-
je in diagram paradifuzije

~ Programi za 1zdelavo predhodnih meri-
tev in predraéuna po normativin grabenih del
2 vsemi raéunskimi operacijami; zagotovije-
na je predvsem moznost izdelave kataloga
vrst.del s posamiénimi cenami

—~ Programi za obracun osebnih dohodkov
z obraéunom vseh prispevkov iz OD, pisanje
virmanskih placilnih nalogov in drugih poro-
éil. Programi zagolaviajo tudi popolno ka-
drovsko evid

2 Glavna knjga z anaitskim elemnei (ku-
pei in dobavitelj, osnovna sredstva itd.). Pro-
grami omogotajo izpis odpriin postavk ku-
peev in dobavitel

Profesionaino  izdelujemo. celovite pro-
gramske resitve s podrocia tehniéne in po-
slovne uporabe ra¢unalnikov. Ponujamo tudi
programsko in strojno opremo za povezavo
PC kot inteligentnega terminala 2 velikimi
sistemi

In nmna Jovica Stojoski, Radnicka 5],
11030 , tel. (011) 545-780; Milenko
BuKit, - Vakasoviéa 61146, 11070 Novl oo,
grad, tel. (011) 175-788; Milorad Micovié, Sa-
ve Tekelije 9, 1000 Beograd, tel. (011) 458-
306.

® Baza podatkov za PC

Program je namenjen zelo preprostemu se-
stavijaniu podalkowne baze & pelubim Ste
vilom parametrov in poljubno dol2ino zapisa
posameznega parametra. Velikost baze pri
kreiranju predpisemo, kasneje pa jo lahko
poljubno povedujemo. Funkcionalno je pro-
gram podoben programu dBase, ponyia si-
cer manj moznosti, vendar ga je mot prepro-
sto uporabljati in je v slovenseini (po zeljptudi
v srbohrvascini). Moznosti: kreiranje baze,
vnos podatkov, sprememba jn brisanje po-
datkov, pregled poljubnin podatkov v bazi.
selekcija in iz

Priselokci podatio predpisemo parame-
tre, ki jih zelimo izpisati, dologimo njinovo
rino na papirju. Ce imeter vsebuje Ste-
viléne vrednosti, predpisemo format (na kon-
cu program izpise vsoto). Podatke lahko ure-
jamo po abecedi oziroma po velikostnem re-
du glede na katerikoli parameter.

Program, ki je preskusen v praks, lahko
uporabimo 28 voderjo siadit, eianice -
hive, projekte, kadrovske in
itd. Enak program e okrnjoni in manj smog-
ljivi verziji na volio tudi za ratunalnik C 64.

Informacije: Tone Kranjc, dipl. ing., Leto-
pleva 8, 62000 Maribor, tel. (052) 32395 ali

® Paket APP za PC

Paket za avtomatizacijo priprave proizvod-
nje (APP) je namenjen za IBM XT/At in kom-
patibilce. Podsistemi

- Evrdenca artiklov

- Narc

cija
~ Grobo planiranje
- Izdajanjedokumentacije, potrebne za
zagon proizvodnje

- Fino planiranje (terminiranje)

~ Kalkulacije cen

~ Rutine za vodenje baze podatkov

Informacije: Dragomir 'runmak, Kasin-
dolska 31, 71210 llidz: (071) '549-048
(doma) in (071) 615-115 (v sluzbi).

@ Atari ST v gradbenistvu

Ponujam programe za statiéno analizo li-
nyskin KONSHTUKCi] (prostorek ravninsko,
palicie, ravninski okvir in brana). Vi progra-

50 podpri z grafiko (izrisejo shemo kon-

2P rogram SAS-Edior, napisan v slovengtini
C. je namenjen pravnikom in drugi
Sorodrim strakovnjakémy kI maio v orga
zacijah zdruZenega dela na skrbi samouprav-
fe splodne akte. Program  vdelanimi zapie-
tenimi algoritmi anal . Ki je vne-
seno 2 opicainimi urejovalniki besedis (nor
Wordstarom in to povsem neformatirano). Ce
o kake spremembe, SAS-
Editor akt prestevilci in uredi notranje refe-
rence (sklicevanja) v aktu. Po potrebi tudi
analizira in spremeni reference v vseh drug;
splosnih aktih, ki so vkljuceni v sistemt Pro-
gram tudi organizirano hrani podatke in be-
sedila za arhivske verzije aktov, kar je Se
2lasti Koristno v fazi sprejemanja in spremi-
njanja aktov.
S tem programom naredimo tudi kazalo,

strukcije in ter po-

pogodbe, hkrati pa nas program
opozarja na citirane predpise itd. Posebno

3

on,-n ponudbe v tej rubriki je brezplac-
a. Opis programa ne sme biti bistveno
Gais/0d 13 spkanih vistie vsebuje naj to-
gen nasioy in seveda navedbo acunainika,
za katere isan. Cen in drugih pogo-
jev prodaje ne tjam
Sami pogovorz ineresonth Sprice snamn
razmer na Yu trgu ponavijamo opozorilo iz
Malih oglasov: urednistvo ni odgovorno
vsebino objave in morebitnih sporov zato
e morete razéiscoven v reviji, ampak jih
uredite na sodiscu.

skrbijo za izpis, primeren za viaganje v pro-

jektno dokumentacijo. Delo s programi je
Ppodobno Kot pri drugih profesionainih pro-
gramih (Stres, Okvir itd.), razlika je le ta, da je
urejevainik za pisanje datotek ze v samem
programu in da je besedilo v slovenséini.
Ponujam Se: — Program za dimenzionira-
nje, izratun in grob izris Slaine o shrizne

zanimiva in uporabliiva je tudi
funkija iskania vecbesednin pomoy. Pro-
gram namreé v ob tmemlm nl|de poj-
me, ki so sestavl] isani
v razicnih skionin, v Stevitn ooliki. delont

na koncu vrsho'. 2z razliénim $tevilom vmes-
nih presledkov.

Informacie: Anm Tomatie, Vir, Parmova
1, 61238 Dom:

@ C 128: Hisni proraéun

Opraviti imamo z“uporabnim programom
2a commodore 128 in disketno enoto. Pro-
gram omogoca lahko, hitro in pregledno vo-
denje dohodkov in stroskov v gospodinjstvu,
sprotno_preverjanje stanja na deviznem in
tekocem racunu, ima pa Se veliko drugih
opcij. Dela z datotekami, napisan je v basicu
in ni zasSiten Dolzina. 31 K.

Informacije: Bojan Mihelac, Rovinjska 14,

) 36-494.

® MOLLI za PC

kaza poljubno abtezbo. Nosilec jo lahko pro-

sto leze¢ al vzet iz konstrukcije. —

Program za Kontinuirane nosioe, i opravi

staticno anaizo in izratuna katerokoli vpliv-

nico. Vse je seveda popolnoma podproto z

grafiéno omamwrvuo (obtezba, not. stat. ko-
).

licine,
je: Iztok Zrelec, dipl. ing., Sp. Ka-

69240 Ljutomer, tel. (062) 21-
061, int. 10 (do 14. ure).

® Avantura in &eki za C 64

Naplsll sem grafiéno avanturo z naslovom

Lokacije so narejene po naértu Tesle, avantu-
ra pa je napisana v srbohrvaskem jeziku.

Poleg tega sem napisal $e program Ceki, ki
zagotavija vodenje financ in evidenco

Tesla je na vol]o na disketi ali kaseti, Geki
pa samo na disk

Informacije: Bell Emil, 11000 Beograd, Uli-
ca Paunova 53, stan br. 1, tel. (011) 665-184.

Program MOLLI za izratun stanja vode oz.
vodne pare je oprt na formulacijo IFC za
industrijsko uporabo iz leta 1976 (sprejel o je
International Formulation Committee, usta-
novijen na 6. mednarodni konferenci o last-
nostih pare v New Yorku). Koristil bo pred-
vsem strokovnjakom, ki se ukvarjajo s projek- |
tiranjem ali konsiruiranjem v procesni indu-

steiln drugod; kjer uporabiiajo vodo al vod-

paro.
" tuliat raufl so ele rednost =stanje
tlaka (P), temperatura (T), volumen (V), go-

ina parametra P-x, T-x, P-T, P-H ali P-S.
Frogram poleg iskanih stanj daje tudP vred-
na spodnji in xgom,: mejni krivulji,
rednostmi. Vred-
nosti, ki jih dobimo z zmbnnom so pomm v
skladu z vredne in tolerancami, sprejeti-
mi na omenjeni konferenci.

Okiri, v katerih program zagotavija rezul-
tat: P - od 0,0061124 do 1000 barov, T - od
0,01 do 800 stopinj Celzija. Rezultat je mogo-
&e tudi izpisati s tiskalnikom. Program krmili-
mo s funkcijski
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latko Tumpié,
69, 41020 Zagreb, tel. (041) 671-457 (prosite,
naj me poklicejo!).

@ Sinclair QL: stroskovnik v
gradbenistvu

TRC 1,2 je izviren program za izdelavo stro-
skovnika za ceste, ce pa dodamo opise novih
postavk, ga lahko uporabljamo na katerem-
koli delovnem podrocju. Meni ponuja: pre-
gled cen po enotah na zaslonu, izpis enot s
tiskalnikom, korekturo cen glede na inflacijo,
korekturo cen glede na faktor dolzine, spre-
membo vseh ali posameznih cen, vnos po-
datkov in kolicin, kontrolo vnosa z moznostjo
popravijanja vnesenih podatkov in cen, izpis
stroskovnika s tiskalnikom, snemanje podat-
kov na mikrokaseto, vitavanje podatkov
mikrokasete, izdelavo kopij programa.

Dostop do programa je zaséiten s Sifro.
Tiskalniski izpis lahko obsega cene in zneske
po enotah, ali pa je brez tega. OSteviléenje
strani je avtomatsko, na vsakem listu je glava
2 oznako firme. Program omogoca hkratno
fogeno racunanje stroskov za 66 ulic-odse-
Kov, vKljuéno s prav toliko locenimi rekapitu-
lacijami

Vnasanje podatkov in druge priprave traja-
jo 5 do 10 minut, izpis s tiskalnikom priblizno
eno minuto na stran. Program poleg vrhun-
skega_udobja odlikuje izjemna ekonomic-
nost. Se zlasti 19 primeren za projektantske

organizacije.za posijanje ponudb, za abliko-
vanje mesecnih pregledov

Informacie’ Vinko svne, Vatrogasna 5,
52000 Pula, tel. (052) 20-422.

® Slovar jezika

Mario Matkovi¢, Strumicka
70, 54000 Osijek.

® C 64, 128: Programi za
otroke

Kompletu programov sem dal naslov »Da
malo sabiramo | pocnemo mnoziti«, name-
s pé o prediolakim otrokom in ugencem
a osnovne Sole. Pomoé odraslin je
skora] nepotrebna, saj so na zacetku in kon-
cu vsakega programa podrobna navodila.
Programi so zasnovani tako, da odgovorijo
prav na vsako otrokovo vprasanje. Naloge
obsegajo od 1 do 5 moznosti za popravek
resitve, medtem ko je vecina nalog programi-
rana za neomejeno Stevilo odgovorov, pri
vsakem napacno véitanem odgovoru pa ra-
Eunalnik poskrbi za pisno navodilo, kako priti
do pravilne resitve — dokler je otrok ne najde,
program ne posreduje naslednje naloge.
er 50 programi izjemno doigi — najkraisi
26,8 K, najdalisi 338 K — je

ket uspotino uporadliama v praks for |
ale, Kap. Mihevca 8,

|¢ri|-. |.| (065) ) 71-641.

YU nabor za C 64

Dolgo smo se otepali s tezavami z YU zna-
, ker nas racunalnik v svojem ROM nima
tem programom tezav
ni veé, saj ratunalniku omogoci, da uporab-
lja tudi ¢rke nase abecede. Znaki so prvin
zasnovani tako, da ne izstopajo iz Commo-
dorjevega nabora, temvet se kar najbolj
jajo vanj.
Program je redno kratek in hiter, napisan
v profesionalnem zbirmiku. Omogoéa dodela-
Vo, 1j. uporabo v lastnih softverskih delih.
in narotila. Sinisa .udme Sa-
54302

Spectrum: Rokovnik

muznost da si otrok s funkcijsko tipko zag
tovi premor za potitek, vdelana je Se §tof

28 abEasne proveriano casa, porabijone-
ga za delo, na koncu pa dobimo Se skupen
¢as, porabljen za reSevanje nalog: Kode barv
so prilagojene tudi za delo s C 128, ker se
nekatere barve, ki so pri C 64 lepe, pri C 128
razlivajo. Programe smo testirali z otroci
ustrezne starosti. Rezultati: nad pri¢akova-

o
informacije: Milovan Vukadinovié, ul. Bore
Milsmoviéh 61, 34000 Kragujevac, tel. (034)

51.

® Kovine za C 64

za C 64

Nikakor nimamo opraviti s kopijo kakega
tujega programa. Program je napisan v basi-
cu in je zaradi hitrejSega véitavanja posnet s
turbom Mozno ga je kopirati

Slovar obsega 8000 besed, mozno pa jih je
dodati Se 2000. Princip je preprost. napisete
anglesko besedo in racunalnik poskrbi za

prevo

Poleg programa dobite podrobna navodila
za uporabo. Presnamemo na vase ali nase
Kasste (napra) Turbo 250, potem dvakrat slo-
var). Cena je

Kovine je naslov izobrazevainega progra-
ma s podrotja tehniéne vzgoje za ucence 7.
razreda. Obsega pridobivanje, lastnosti in
obdelavo kovin (zelezo, jeklo). Grafiéno je
zelo lepo zasnovan in ucencu omogoéi, da
po uéenju preveri svoje znanje. Ce ucenec ne
odgovori pravilno, ga program spodbudi k
ponovnemu uenju. Program je sestavien iz
treh delov in je napisan v Simon

ntormaciy. Tomslav Krajcer, A.C. Zetkin,
41000 Zagreb, tel. (041) 530-365.

i paket

lnlovmacue ‘Rumbi soﬂ,sam Rabié, Pe-
re Djakoviéa 2-C, 71000 Sarajevo, tel. (071)
647-730.

® C-64: Grafi funkcij in
Jedrske elektrarne

Program Grafi funkcij je $e zlasti zanimiv
‘matematike, saj racuna funkcije
ove grafe. Risanje je sorazmerno
Riro, delo s programom zelo preprosto. lzbe-
rete funkcijo, na enem »zaslonus« dologite
Stevilo grafov in vnesete parametre funkcije.
ngram Jedrske elektrame je namenjem
8. razreda, pa tudi tistim,
kl bi radi kaj ve¢ zvedeli o JE. Sestavljata ga
dva dela. Odlikuje ga lepa grafika, obsega
nabor YU znakov in krajse preverjanje zna-
. Delo je preprosto. Kot prejéni program
je napisan v Simon’s Basi

Kamnosestvo

Paket je namenjen obrtnikom, ki se ukvar-
isjo  izdelovanjem nagrobrih it drugih spo-

enil raéunalnika atari ST
asa' kammpiant konfiguraciji (raéunal-
ik diskotna snota in tiskalnik).

Program je uporaben za izdajo predracu-
nov po predhodno vnesenih merah plosc,
robnikov td: pitom jo upoStevano tudi b~
Senje. Preprosto uporabo paketa omogocajo
meniji na treh stopnjah. Progr-mm paket
veebje sle programe

T (starter nasiednjih programov)

~ OBDELAVA (vnos mer in izratun glede
na ceno kamna)

~ TISKANJE

kan) pladvn‘.unl‘ specifi-
kacije in trenutnega o

"2VNOS (vnos novih con el

~ PREPIS (osveZitev posameznih datotek)

:0d vkiopa ratunainika do dostopa do infor.

Program je namenjen za racunainlsko olr
delavo podatkov, uporal
potrebujejo_rokovnik e et |
obveznosti. Napisan je v izvorni strojni kodi.

macije ne pretete niti ena minuta (¢e delat
Kasetnikom).

Prednosti v primerjavi s klasiénim rokovni-
Kom 50 Stevilne: program lista obveznosti,
vezane za datum, in obveznosti, v€itane v
mkovmk vk stega cne; ponudi koledar tekoce-

(zares zelo hitra opcija); e |
kljncne m it3. Uporaba pomninika jo
racion: in zato sta Vt‘,ﬂavlm. ter snem:

nje podl!k itra. Po Zelji je pmqnm it

prevesti v katerikoli jezik. P dobi-

te e obsirno in Koristno nave |In
Inlovmlcl]e Sculpture software, Stevan
ajstorovi¢, Viadimira Nazora “Il 21208

Sremska Kamenica.

Fotoamater za ZX spectrum ‘

Fotoamatr je nov izobratevaini program.

telj seveda i odveg). Program vas bo sosse
nil z osnovnimi deli fotografskega
predstavil vam bo negativni in pozitivni ot
razvijanja, seveda vase znanje tudi
preveril s krajsim testom. Program deluje
prek. menijev,imed hatared 80 moni pre-
h

"Shov, ki o obravnava program, je v unem
natrtu za 8. razred osnovne Sole pri pouku
tehniéne vzgoje, zato program priporocam
redvsem uCiteljem tehniéne vzgoje, saj j
bo zelo olajsal delo.

Poleg programa dobite na kaseti Se krajsi
prirotnik 2 pavodi S votina navodlh pajezev
vem programu. Pripravijam $e serijo dia-
poritivov, K bodo uGencu $e pogiobili znanis
in razumevanje.
ku novega Solskega leta bo izSel
mo; drugi izobrazevaini program FIZIKA +
MATEMATIKA, nekaksen prirocnik za fiziko
in matematiko za prvi letnik srednjin Sol.
Narotila in informacije: Matjaz Horvat,
Sercerjevo nas. 9, 69000 Murska Sobota.

BN
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VALCOM SUPER
MODUL 1t

(VSM In)

ZA C 64/128

YSLE B ZACETNIKE o
~ RESET i

KOPRANIE vaoh programo éalo
2aSCITENH

VMEE sNAEDNE
MESNIK 2 vse znane tiskalnike
 TISKALNIK ZASLONA (o
PAZSIRITEV BASICA (AUTO -
RENUM. I
UKAZi BASIOA .0 (DLOAD, DSAVE.
CATAL
~ PROGRAMATOR funkcijskih tipk

VSM-2 2A STROKOVNJAKE T
- MONTTOR stroineg ez
RAZSIRITEY moznosil fipkounice
~ 19 UKAZ felavo strojnin
Dvogramov
z‘ K BAM 22 obdelavo BASIC

©'BisK mowiToR

M2 2 VS
- ostiEvALEc prograr
ENER vson et FOKL potrebi:
zmawmmk (FREEZER)
¥R SE VUKo Teca

VSM-2 se lahko tudi softversko
2kljuci. vendar smo preprican. da to
o b0 dlal KER VM2 o

vam inve A
VEME RASTE ZAbn,

CENA: 31.900 din

gunancis sox s
PLACILO 0B POVZS H!l!\‘:!v

¥ cemo madula so vijucena navodiia
riblizno 10 straneh o

SERVS 1 RADA EusXTROMENIH UREDAIA

MENJAM

oot ]t 0 bzl ot o2
rom, priimkom

2 SPECTRUM 48 K s kasetofonom zamenjam
2 s S00XL i 0 Y oo oy
‘Solenieki, Dragicevicova 41, 41320 Kutina, (045)
B

\TERIKOLI RACUNALNIK ponujam kase-

oo a2 v radi, trofein amaterski KV

S 5 oboog et Ty

A Plam, ke ko omenia prodajo, ka-
rbnokol denamo nadomestio s menjavo

nik morgan, 2 cevna radijska sprejemnika AR
Ni, gramofon RIZ (vse brezhibo), barvi tv

SPECTRUM: prirocnik v Htalfanstini (Guida per

Ltete) zamnjam za prioéni 22 2X81 ity
i,

h&q- 2 . Lt sl

operacijski
Sbohakén, vioani 10 mm o St
ixa a6, 2000 Pancer
'MSX:Philipsov P.L gramolonz vt

nikom in w oot St st s
oecium  Kempsionoes rino pucs (h
ymesnikom RS 232) XL (130

Kini pamenlo = e N1 - noelgre NN
P = programi

,.3.'.‘..,.\ m B e progam, 0 -

lcw)xghwlkamfﬂmwﬂ\hl zame-
2 avisic,
Vi 14,7000 Zcar, 07 45504

]
R
LG
Tty
—
S
Pl |
P 48 K, voolana fipka 2a reset,
e

originaino L in g aige o basicu
zamenjam za amstrad CPC 464 2 monitorjem.
Zoran ekt Bloer b o
20412.21000 NoviSad, (021

e inivonizacie.cevo hogeno svetko 20
1000 W voce evlo e 2 . 3 e

lice 2 mehanizmomn in de marsikaj, Mi
~Mica Stanicié, 34305 Partzani.
84: YU video 1-21 2a Newsroom. Milan Stano-
OET0Y
1487 22 o)

MIKRO
& Miorad Sanojert B
A58 oroanin tasecorom i

ZX81(1K) dan LPpokotuspo asb
ramolon honet (nonobrz tevls) z eta
mn-.zoowpn 4. Dragan Stosié, p. p.
103, 18220 A
QL P Maro St 4 ul 82, 72290
Pucarevo, (072) 782-000.

© el et

, SPECTRUM: P,
nje. Vid Stpie, Muuumcw g 4, 4
g, 04 44

goor, recénk 2 ursho n
mmumn © 84100 toado frd
Video igro, ne
oty namin i w
{omane, 12 Samow domge rcunalnso o

a4
co: P na mojih kasetah za katei-
Kol rsoe Gk e S5t B S
{orotiks udarm brigade 55, 43400 Vrovtca,

e
Kasetofon. Zoran Pletkosa,
I'u- Duria 2. 7308 B L.
3 asatcionom: modu Simors s 2
e ano ereo_kasetoion
sharp, vse tevilke Mojega mikra v siovenséi.
500 Ni na kasetah sony L in 200 | za spectrum
Zamenjam za video rekorder VHS. David Poga.
o, Topnigka 60, 61000 Lubiana. (1)

oraj nov), VC 38 in napajainik
dana nmwm lisSaton vncok 28
lasonko Popara, Sime Solaje 32,

7om| e wm) 31310 od 7 do 15 ure
AR, FrnctPungariScoelors 1

5100 Lo

o, co, 00 L tr koo
Swetal Iwmp[uuul Racunarov 1-23

.23 Racunaror 1

omputera s 10 o3 o e

nal i Tende (5, 2,2, 1-67 Sarennsa

atar 800 XL, 130 XE s kasetofonom aii C 64

Zoran mﬁmm Or Zdravka Kuéica3, 51000 Rie-
fa.

KALKULAT
e ram-p.m. e ol oo
originaino Richterievo garnituro (estio 2 opre-
130 ot nove zamenjam 23 dobo -
ogaskso Vsetopius
ke enci nm,- o' cota vl
Cinste onchopedie & jam 2a C 64, CPC
464 brez monioria, 14 i ) akdon drug e
nainik. Velido Saraevska, Jane Sandanski 58 2/
3151000 Skopi. 09 41537,
ZA TISKALNIK ATARI 1029 ali disketrik atari

1050 dam prenosni aparat za kopiranje fotogra-
fije UPA, Stirkanaini magnetofon unitra-stereo
2 10, Moj mikio 9-12/86 in Svet

ia_Simeonov, D.
(Gruev 19, 94240 Radovis, (092) 74-12

in do m
] (610 L 1L o pa tudza ‘acunaink
% Slobodan Seda, KrajSka 16 a, 11080

N, NN P, L Antun Sodtaric,
xmw.m s ol . 1o Zagreb, (041)

oy mojih Kasetah za rablien

pisaint s, mnw Spajers, Njegoseva 11,
200 zremani

GPC S282L M M ikt a1, ML N

. GPIM. Po 16 NN na vain diseta af po §

i Zabamikc 22 éu

o
Giskatah Lika S oo 1 61000 L
o 061 S5.878.

X8 Neksandar Tas, Avisia ot

vl ot i vl pone:

i el S mono i Sk
2 C 6k Danjel
41020 Zare, e7-56

Tenter, Hibarov priaz 6,

, Kasstofonom, L. | ter
elektriéno kitaro mm\mn
meniam 2 C 64 s loorer i 3 pabeus
Aoksandar Tol. . Boskowca 4 5, 42000 va-

T UM prof pkomico vend + 2 ko
im stabilzatoriem e
a-mwmawuumuzwm m&@

zamenjam za
wxmmu»cpc-mummm
34000 Kragu-
o 0 8
15 et i s, N, WP
modusu 64 22 tue revle, elekronski materia
ipd. Mirosay Veikovic, Rasinska 4, 18000 N,
(018) 334-539

4 tasate 530 307 na o fasetah
light show zamenjam 2a nov G 64 C (Geos) in
Sk 5412k 57 ImnVn; Uroka Prediéa
66, 200002

24 TRE) rum dam
5012 vtk Mologa i vt e
Ratunaro. Mirosiay Vrani, Bul. bratstva 1 jo-
n.mzmummwn

EH

oTnaiies tassfonom XC 12
o palco (e v arach) zanenjam 22

G i oo, Sork Sher, S

25, 65280 larja.

ATARI XL, XE: 1. N NN U na kaseti. van

Bogdanovic, Paprata 10, 75453 Papraca.

® Cene poudarjenih oglasov (v okviru):

- vsaka nadaijnja beseda:
Fr ah oglasin i azike v con o
racunavam

bijave v
50 besede, tre] tud oznake modelov, naslov oglasevaica it

- 110 (en stolpcu, priblizno
ska i samo sh zdaa)

eni ali obeh jezikovni izdajah. Posie

reaino porabljenega prost
® Sprejem malih oglIIOV'

v a0
oo sl oo ogas b  obon i abracun
. = Vsi o lkn velikimi m Posebnih Zelja mn:lm mk
i e o rroc
ek, Mo moromo fud) upeiovel o

Ay provelikem ol Skraka, obraéun i placilo sa ‘oavisna od

Lubljana. Po tem datum:
pravkov

Oglas mora imeti popoin nasiow
stevilko. Ne

Crniceva 41a, 41000 Zagreb in podobno.

fove Hievike na nasio 3 e, ogian
mu ne moremo

o Mol koo, Thovt 3, 03000
VO Upattenai previons otiroms. o

e, priimek, ulica in krai s postno

arotnika
Gbjaviamo povrino napisanih nasiovov kot TIOC SOFTWSHE LU,

cijo ozir

telefonsko tevilko (081) 315-336, Int. 26-85.




ATARST. . L Tomat 2o, Frankolonts 2
62000 Marbor, 24t da; 062 3

Kasetah, navodila za U, L.
e s i e G650 o

GEOS k. 1500 M. Gortan 2tk
e Rondon 31, 41000 Zagrsh, (04

co e ekt 100
oo o 43 a o éundnske
m... 70 F o sowga Aere P

Marijan Busetinéan, Vinogradska 104, 43405 Pi-
782-41

lonaca,
126 am C 64, L 100 P po
Butnon soie s iousghony i -
jecine (20 ok + 3o Mirosav Bt
9-.. 20 sanica 3 75557 T,

o507 1080 Mesarek. Evard Karol 5.
Ams Mursko S

C 84:2a palico competiion pro ali quickshot 1,
S al 4 dam super reet (0 zma piokicsRex.
iacholk, 2 rehien

dam
A omtoriors W0 & adinion

{rerabjanc) iy 20, Davor Mol
22, 56230 Vukovar,
CEC ek brzio hran zxn fox

stareie Stvike Mojega mikra in Svet

mm n? 2 ;gulmml oateana (o0n 3 g

ge-daano harmoniko  konekom. 2o
g O Kozt 148 500 it
€ 842 famolon

Yo 128 Boko
Botnac, otavae 198 1000 Bsograd 011
660-304.

COANN zmangabo rovio 220 4. oo

41000 Zagreb (041) 561-816.
48 K, dvojni kasetofon-radio.

i, i i
NNsw Bouasalc Prowtasih orpadad 20101
Lino, (080) 2131

x UM 48 K, 1 kaset s P. 8 racunalni-
Skin knjg, 30 & YU videow, 10 t. Mojega mikra,
2loumanank nstoreo sk zamenam za
‘GG 464 ali BBC B. Aleksandar Jovanovic, Bri

s, Qoadou¢ SN 75400 Zoomi w5

582-802 (0.
o428 konpancam TORNADO DOS al diske-
ta:2U, il L sl brezhibno palico. Vs

2 gratno alo chary Vit K-

e pred Stevilko 200 tr prve
Bloka

2a brezhiben 2X
Cissond. Mamkawion 41000 2t

SPECTRUM:INP 12 Pos P zaliaMore,The
Sl Lol hefingPog. Wan Pt
o 100 e 2 pomons i g
palca. Po 40P za

i jam lastne
o, el 315, 7500 Varane, (007

'NOV TURBO-PC, procesor 8088-2, 4.77/8 Mhz,
84010, 2 diskenia, grafa Reruis,TTL mo-
o, Zaranam 21 sta! 1040 ST, Caba ol A

ca 24,

et 500l 2 s o Onzatpre

2 foset, Hrvoe Zile Rfovioa 3, 54500

Nice, (056) 711

C TG 0 v s ool ber st
22 povezavo!

igraino palico. NI za
ok i, Mg 10, S0 Podsran:

ST S SR

Bowis, Surivivor, Galactic Gamble. Pulsator, Kinetik Kowzet, Killed
W‘mxﬂ"’“““‘-w‘
Mutants, Siap Fight (b). Holtywood Poker, Metro Cross,

programa), Dr. Jackie & Mr. Wids, Leadeboard i, Thiog. Curee of
Tora Cogita

i iai%
'ﬁzﬁ;z?
w%l%’géh
l;i §

Z
i
5
H

gt 5 SAS Sk o,k B 214810 Maro B P, Sy 55y 1. St

Komphet 57 Saboteur 1, Sentinel, Exprees Raidr, Nemesis the Wariock, Defoom, Dustin, indoor
pors (2 x 48 K, Stom, Screen lay, racul 3

omplt 5: .., Monty 4, Koronis At
<48 K, Knuckle ustars

!
i
{
gz

Radars 1, hor Gt . Nemes, Kiskout ), Mrtanccs
‘Nightmare Raly, Scalextrc, Ace of Acss (3 x 48 K) Top Gun,
Fist, Fiat i (2 programa), Yie ar Kung Fu. YAKEF. I, intenational

;ig?
_s:;af
il

i
5
il
!
!
0
i
§

i

Games 1-2...
Gol, Shac-in's Road, Footballer, Super Socoer, 180, Tennis, BX

;:%z

o 5 Workd Games ( x 48 KB),Tubo Esprt, Ace Spfrs 47, ActoJt Encuro acr, SF.
N-m-. King ied.

?nlxx-n,w-mmn-mlumwn.uau
N S 5 £35Sk

narodenih Izbirl brazplacno (mi
5 s 2000 s 1 Ao G0y T oo

13
mf‘:-mmww Iplas Fe-8 80 (2000 din) - po izbiri + PTT. Turbo
Sosamezn 400 .

Turbo komple 1 (22 rogrmon: Heed over Hells, Encuro Racer, S, Ot -2 Kan, Sigma 7.
o Mo CF e o ‘Shockway ider

Turbo komplet 3 (21 programor): Nemesis, W, Sentinel, Mario Bross. Spy we Spy va.
Acatemy. Exgrem mmwmmmunmamm—a

By —————
hul-amuu':mnwywmm T

SWEETEOFTWARE - ol progtend
LTSN TVARE - v
paketh (650) (100 di),

oo o o a0 ) e e
Katorikol racunaini ali glasbeni
S, atr Anmets, Tasice 11, Prsine. 008)

ST:P.Ligo Abret Poratniba ot 2.
uunn-m (e
X, popoinoma novo, s yped

28 2X spectrum
64 Zoran, wnm \aroooh

: isku, L. com P za naslavianje
Damir Kovadic, Trg pionira 7, 41410 Velika Go-

ATARI ST: TOS v opromih, neméka verzi
podrobnimi avod 2 velv,zamenian e

jam
aiCl
heroja 22 43, 18000 g, (018
+ top-
e irs 400 E o aminavalh
gonuam za Commodore dskank 1541 al
Kakdon barvni moni i
b oo bl oo e,
Andelko Aralica, Njegosev trg 8, 59000 Sivenik.

Sogeu s e bt 1
o sugn K 4, €250Pu. 70

‘programoy — oena -
3200 din T, (011) 467-662 (04 17. 60 19. ure).
T4780

v Kompletih po 12-19 programov. Kvaifet jo
n PTT. Rok dobeve 1

‘Racer, Nightmare Raly, Spy Hunter, Speed King I, Pole

mwvmwﬁmmwuqmn-——nmm

mmmummmmmum-mw

S Goions hss. P G Superches 35,30 Pgur G, Oys o

cnr, Margetan (059)24-146. e Mok oy G W o oo e O o G, W.5.
o " e Maraetan 8. b, 42242 Ra- o) g, N, ven Baketc, Sujesa 1, St Morage . o8
nmw;m i sl 02 1 803 dam 900 S S bt 2 Vio ar Kung Fu 2, Shaolins Road, Kung Fu Masker, Sai Kombat, Wey of
majhen & 3
walkiman (auo reverse) zamenjam 2a C piusié s Docathion, Superiss, Hyper Spor, Match Poln, Ping-Pong. Got, Bump Set, Tennie-
Kastoonon. ot Sk, Sabo Mkots 2. | bocaa
is7 2400 Subota. (020 52280 popocne o s 3: 1042, Urdum, Dk WAR, Cobra - Sakons, aban, ght Fore, T
tudimodem. Mica Lajovic, Oktobarske revouci- ~ CPC 484 N sheme, poke n revie. | Crest
o0 00 T, o) S-0¢ Seen Bank Vs 81 5200 Pl o9 o ‘Starsrka 2, Faloon Patrol, Moon
ATARI m, usmerni- Who Darse
o U ey ATA inLuno- o, o 1 Parercr, Arcadia, Prens, Moon Aler, Zombies, Cybare, Meon Cees
2 tim 1050ai Scrambie

Lavmi, Vadimia Nzora 48, 4500 dicn
(054 78
Colusiop

0. Damir Banovié,
M\WHWMM\RM

Maschine () nwalkninza takank, o
ik al zopni racunalnik. otkovsk, Jani

M 1/10 nm Imul\ ‘0“] 216-421.

& aui, SPECTRUM: kaiog okl %0 ne-

S a2 ompeta |- Hegs HehOton,

Vohodanska 631, 5536 Soma, (126) 19-008

106 16. do 20. ure).
4: M. L Mario Mic,Elchova 5,41

o 2 o o e

SINCLAIR

M PIRAT CO., Njegoseva 15, 34220 Lapovo,
1o, 05085154 rodefa e 2 g

uporabnih programov in navodil 7a
inamo 110 Kompletov g (70 M), k0g 700
uporabnih progr uwvm M) i rok 250 v
dil (okoli 5000 strani A4) ko narodite
e Vi prorne v il
A i ga scte,

ritaboe gre: Monope,Piball,Macadam Bumper, Megatut, ool Think. Spitng image. 0.
-nlm'- : Zorro, Mikle, Yabadabadoo, Hacker, Eie, Sabote, Tomahaw, Robin Wood, B.C.
uuu S, Slig e, St 4, ek e N, Bck o P, onOu.

wtmmmnmw—mm—nmmnnw
Uriium, Pentagram ..

3

:GhouSar A il Zor, ey 3By, Pope. ki, e
MM‘ Dan Dare, Cauidron 2, Groa Tarzan, XENO, Mlhhlwb-
ompiet 28: Dfcom, Pppo, Dustin Ramon, Brainache, L Aden..

ompiet 27 Marko Bros Tarantula, Spy v Spy 2, Ghost Granga, Bubler Liingeons, Kick

ompll 2 Brbran, 15, . ack & . Wi, Bl Crcy, i, Ter Cogrie, 45 -

}3

9a priskibimo v najkrajdem Casu. Jamstvo za
Storitve. Tde

mmbﬁwummm;m




EPROM Moduli za C-64

TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo
Jurbo I, Nastavtov glave)
SPEED MODUL (Spoedcopy. Speed

o, Super s
COPY MODUL (Copy 190. Turbo co-
oy FCopy 3. Fast modul
EASY SCAIPT — WU (moditcirana
verzija 2 vdelanimi YU znaki)
SIMON'S BASIC
MAKROASS (zbimik)

4+

STAT 64
GRAPH 64

T

Cena posameznega izdelka 16900 din

ropricaj
11,6117 Ljubjana, tel. (061) 50-118.T4958.

SOFT vam i ta me-
s proceasie rfrovele komo. Kompt
46Kl Unti Desd Inspecor Gadgat, Wonder
Boy. Mag Max. . Cona komleta, kaseto n

plastcn dkac i mavdolano ko za
reseftane Garanciki

in'Katalog na
it vocura 5. 033
ez 4968

2ot Veakerau modulu. ' pryctans
navodita za uporabo.

DODATKI ZA C-64

- Gentronics kabel 25000

TV-C. 6900
~ Serijski kabel 8.500]
- Transtormator 42000

Pisite 2a obsimejsa navodila.

POOBLASCENI
SERVIS

COMMODORE
(SCHNEODER)
PCXTAT

ATARI

DELONI CAS
2 dotzinod 17, doe0. ury
V5000t 0d 8. do 13, u

seavis s

BETA SOFT

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!
So vecno naibole n ranovefe e posarh conah. 1. komplt 1200 i+ kaseta 300, ¥
kompletu je od

Gun Runer, WonderBox. Round e, Mag Max oward e

ol
Kild Unil rmd {4 program), GBA a.sumu, Inspector G

vmuna Sldugey

ra Cogaita, Thone
5 Bubblrs. Stk Forca SAS, Gho

tor derflash,
Atist 2. Komplet 65 py o Bros,
Kick Boxing, oPlane e Pod Scorpios Groil, e Tatl, LI Ao Kamwu

2,
5. An 1
o ot ent Orange K Tap i, Lasdebors Sty Runner, Dekorating Biues, Time Fight
e Europe. 2z Konplt 3 n, Silnt Service, Space Harrer, Super Soccer, Deep.
Strike. Shoa-Lin's per Cycle, Future Knight, Donkey Kong. Aliens, Golf, Motto Cross.
Kompiat 4 g pog. ;mmm Turbo Esprite, Spitie 4+, Viitrs, Commando (nesmrtn)
5a0ud Yo Skol Dz, Splbouns rcery, Franken-

S 300 Komplt 5T Wy ot Tier1-5- B Jck Backt o ot O
Fireman, Samania Fo, Tlty Tume.F. A Cup Foooa, Rupert Pay.Aunestone -Naooy
igre 1 Popoe Ws Basketcal, Hyper Sports, Supertest 112,... gre 2. Ram

jole
Naolieigr -l Sabtaur ot Set
Tomahawk,

Head 2 Bouider Dassh 2 Yie A Kng Fu.
joojse k. Super Bowi, Penta-

Beach
Wille 3, Match Point2, igre 4« Winter

latiog
BETA S0FT, Mujas 3 o 01285 hanina
gorica, e, (061) 783062

o iosei, Pare Todoroc 103, 11000 Beograd . 011552685 Taaee

semsorr
o po s oS | SWCLA aL s, proganl s HOVALSOF SPCOTRUM A X oo
o s P | s 01121 T oy S ot
i st S | VOESROPT PO o i T 060557558 o

samezno a el
Ve Rutod Lomtovrow 15 100 3t KUP 2X specrum 48K, Ovezno nm
(041)226.245 4770 mm&,mnzmum»

‘OLDTIMER SOFT
Tl
‘mezno. Vihunski posnei Katalog
Taove b tetons 011 15 umv s dan
med 10. in 15, uro ali s pismom na nasiov:
Mo Padossjo,Erata Nedéa?. 5

6\]!“1[’[ @é /4

NESOFT v okt pouj -
noveidi komplat X3: Commando 87, Loco,

trovo Selo.T-43
v kompleth, Dosopne caoe Popus. VoL Pmmssonm»m..unhkow

Bﬂxu\xhn o o lor & ke Mol 1 programov in Herature 22 QL o Fone
Stotani 000 Zagra, . 04) 3 m ortoench. Too 1916 Fositkars
984, mmmma.m i S

'SPEKTRUMOVCI NAINOVESSisoftver: mm Leaderbo-

ol ray, Crs o Shtwooe Wi S v5 smk- i Tor Cognin A, v

3 3 ne of Fire, Greylll, Ghosts, Ramon
T Bro. o, Parsbos, Soy VS S 2 Kot G5, Expres Har,

Komplet C5: Pippo, Harway

of Bane, Sidney

Vemesis. Kompl a, Cyrox,
Engmator Shock Way it Shoh Gl Ko G Word Games.  poranc indor

Pulsator. Kinetik. Howaa, Kild Ui Ons,
Intorational Livingstons. Prav
tako lahko kupite drugih 65 kompletoy 2
igrami, 6 ug Kaset, simulacie,seks,
san kaselo in postnino jo

3000 din. Naslov: Futuresoft, Poljanski na-
51930, 61000 Ljubljana, tel. (067) $11-831.
To1

stoodstotno nalaganje. Spectrum
m)w . 600 Liuojng_ sl

Volcano, Bubbler, Draci
cenah. S kaseto n PTT sirodkistanejo: 1 komplet 2000 din, 2 kompleta - eem

ino izkin
(‘)dlnlkm\plw o0, Shempieor- 0n . 133omplotn 10 0 Possiogs
3. Vesel

T Rled Soso e 015 285

SPECTRUM . . SPECTRUS
v o) 7a vas racunalnik na enem mests. V Kompletu e 0d 129037 programor (110 9
{ode ot o ok vk pogren Kos). Rok dobave je

Fa e
Kompiet 5914 supar nanowish zburenl

Komplet Max (imagine), Gunrunner (Hevsor), Inspector Gadget, Wonder Boy, Spirs,
Sarox. Howard e Duck Roundhesds. .
Kompe 57: Fash Gordon 1-0 Wdilea, Mutrts, W, S Fight.Sorn. Invson, Dt
Pippo.
Kompet 56 Bararian 1 2. MetroCros, Tarra Cognita, Nemess The Warock Sidney At Thing
ounces Back). Kick Boxing
ompi 55 Expes Rada, Mot Eart, Laadrboma Go 2, 45 Srs gl Maro Bras
Jacki ustors, Explorer, Tarantule, Parabola, Wind Surfer, Sas Stike Force

Koot 54 91 V8 Sy 3 oo Spors: Saminal Road ace A, Martanoic, e
f Bane, Bubbler,

PACKA SOft | oo s et e S5, sty . v
o i R ST T
s i
et

¥ paunth I posamaonail e
k- Word Games,Gol, Indoo spot.To-

Uchimata, Escape FromS. Castle, Rana Rama How o be

fero, Shockway Rider,
(omplet 43 mamu Num\fm Napoleon at War, Arkanoid, Eagles Nest, Trust 2, Lap of the.
Fiight,

i 47 . Sl
l Posion 86, 180, Teminus.
robruk, Double Take, Jail Break, Cop Out, Treasure siand, Acro Jet

Hard
Nija, Masters of Universe, Judge Dreed, Elevator Action, Scalextic

Stiper o L 1
D Brace Lae iy i vegac Vo)

pre—
e
e

48 Moj mikro

mwwrmm'—mmn
dovoljstvol +

" Paca s, 00 Pock 1 L
Ljobiana, tl. (061) 452943,

ist 2, Hypabal, Contact Sam Crise,loth Frame, Helm, Future
omplet 43: Top Gun, Super Cucle, Motocross, Shao Lins Road, Legend of Kage, Nosteraty
brezhiben), Trail Blazer, X EN.O, Star Giider

Komple3:Scooby Do Stlone Cbr,LghtForc,Greet scap, Pody, Wr 1,2, i, Dandy,

Posoon ponsioe2 (3 prgramovy:Mach P, Maric Miner 2. Hoi, Pheaix Chucki 91, Full

‘Throtte, Donkey Kong, Fred, Galaxians

Posebna ponudba 1 (22 programor): Manic Miner 1, Jet Set Willy 1, Penatrator, Jet Pac, Harrer

Atack, Pacman, Pinball, Tanx

Usontol 8 2 pogron: i . Ofeeasr Supac. D roranmin, Pancec
Systom, T H "

i S eck
Komplet d6: Agent X, Maradona,
“"1"5“”"" o possaah o i Gar
o-n.sa.....-,  Esg's Nest. Nostoat
i P, Lo s ok |  Games 1.2 Tempest Auto Sonics.

mazno. 2a podroboeide informacie narocite ke-
talog (50 din). Dean Sekuli, Erichova 3, 41020
Zagred (041)677-904. 474

DS aerSoice Macho i, Bt 137 e o). Loor B, i v
Chator Lot Word, Paca T
Prodrag Benadic, D, Karakiajiéa 33, 14220 Lazarevac, . 011)811-208. 4870




ZUPOSOFT

ZUPOSOFT s troletno tradicijo vam tudi

ta mesec
Prepricajte se - ne
tudi v kompletih.

pl
Zuposoft, 5vegljeva 16

Jjubljan:

61210 Lji
Te 061/ 52-996

Za spectrum v 110 ra-

bava in zajaméena
e e 11 e

COMMODORE

PPRODAM RACUNALNIK PC-10.In-
formacie o el. (061) 221011 14855
'PROGRAMI po nizkih conah. Za
Srpitan kaeog pokdte ra aleon: 02

t
PRODAM C10. Dugeinformacie na w059
811383

UPORABNE o cnavo:
hy-\mnwmclﬂ,ummmm

pl 1 wwm)mn-m!smdm
all 700 din + Kaseta. Posamezni programi so

100, Diskeinprogran 500-400 . Poite
2namko 2 katalog. 2vonko Okreda, 42000 Va-
ez, Sieoka 17, ol 04) 4781, o 15

452
'PRODAM diskano anoto commodors 1571 T
(072)71.796.
PRODAN e 64, disketno enoto 1541,
programe,Iteraturo. Naslov: Zo-
el relividhagitd
PRODAM raéunainik commodore 645
om.dik VC 1541, toaink WP
ico. Nedowd Sav
0 €107 0§ mu g

‘COMNODORE 16, 116, +4. Nanowe roge:
mil International Karats, Aiwolt I, Tazz, Terra

. Lako,
ska 4, 32000
2.ure.

Cognita, Trizons, ¥ Dirty Den.
Coop Broak Out, ring, Fur-
ny Gir, Samantha Fox. Samo za C+4: Karate
King, Fiesh Fantasy. ! Robert

725
PC 128: 20 iger + 40 uporaboih
+ Kaseta = 4999 din, pokicte (055) 234-729 po
18.ur 776

programi 12000 di
Brograni 17000 din. Seznam i coik brezpla:
na. Informacie po telefonu (054) wmm all
(054127988 Krunosav Angebrand, Srosmaje
rova 129, Osj. 14873
COMMODORE 16, 18, 44 oo i af-

Gt Sy 3 My Tzt
, Zoran Stepanovié, Nehruova 66/
o e \ars

I ol 100 dot ot
o a3 2k e 5003
??»g‘rkmi sﬂmlumu«u\

xouras
3 Some- U . ]
2 ey T
1 B e ose i
& Soié-ChM- Sammakoupuao Vet 220301 iz )
Y o L 5. Solaji¢ - Commodore 64 — Memorijske lokacije Il izdaja 3500
ponuja najnovejSe programe. € Somi_ColC 1 s sembiicgroganiane -
bo vam Zzal. Prodaja e AR Pt %0
9 a (v tisku) 000
{0, 2 Commadar 4 Progananivd ik s60
V-Il\hwnmm jo plastificiran, trda vezava. Knjige lahko kupite 2
naroéinio ai v kngama po vee dtav.
12345678910
p
Monjam programe in ire, prodsam,
16051614701 (o3 6 o0 w155 ok
Komplet 1: Street e
e . o
nor. - Kom 02 nHood.
g i i 4 e F.Fil 4, ol (032)31-20
o 200 i+ kma b 54 Mo 30
Komple. Marina Tomabevé, t. Najpowe programiza” COMMODORE 4: Atashee soft vam nudi na-
41020 Novi Zagreb,tl. (041) 676-504. mu 35,40 i, Ko Jo bripiiton. e progess P 2ak e oo
‘COMMODORE 16 + kaselofon + iy i, Koo a9, 200 1 it Drpncn ‘Nioka Turk. Sale
ugodno Svetonar kel Franca S i 8, 02967733 t 30, 63320, Volnj, o, 060) 57799, 14062
e Rzmana. TO00Bania ke, ' 655 Nappows prograni 2 s con- : Porujamo naboje 9.
r, brezpladen modul'& c«usoam log je brezplaten.  Zahtevaite brezpiaten Toni Pevec, Stu-
talog. V.U.B. SS 43400 Virovitca, M 721- %ﬂzm) 30-045, Bul. V. Viahovica OWZY denec 4, 61295 Iv. Gorica, tel. (061) Wm
b onann
MOBULI 22 Co4128. Progr nooovfe g 2 ks commooone « e
ot ot montr 1 podoono Gt v pleth g Comy. - o, Mo m-»‘-;'- 'E."ﬁ’ cn:
0 - aio0 skt rogtame o borska JA,61210 Sentvi. ol (mmm e e e et gt 23 G4 BAME

A

2G84 ugodno naup najlianish
e 84 - Programe in navodila

Diseta i ustrran ktaog i
D e oo Cov T, . Sron s Zora S, e
n Setans. i oret0 i Zare o U

e 58 SPECIALNA PONUDBA naboiih in naove-
kompm simulaca leteni, Sporne simulaci : e 20
Jo.Sahe. uporabne programe, Borbene B9 kemu kupou darlo  program za T et
Kompieuh. Imaio i ko paire -

Takojénje snemanie. vse pomnini3ko.
[ Imam vell! Prepricaie el van
Petric Bratsiva i jedinstva 10, 75000 Tuzla, tl
(075)211-460. [
'COMMODORE 16, 116.

‘grame, simulacii leteni, igre. u L b
ey COM 22 o o o B
e

lice, modul, ter
okt

Mov 2a 1000 din. imam vse najnoveie progra-

turo in vecje gramov, ugodne cene, turbo podarim. Dragan
o (025)347-30 ves dan. U189 Lubsair, 3 oktobar 028, 19210 Bt o

+ kaseta + pobtnina = 2.000 din. Nasiov: Alek-
sandar Trifunovié, Rudniéka 1322, 34000 Kra-
Qujovac o, (034) 54-869.

0. ‘Sound-Monitor (1000) z najboléim gias-
i programom na tr2dcu, Exbasic Love I
(1000),” Hypra-Platos (1000). Nevada Cobol
(1000). Sta (700), Graf (700). Brezplacen kata-
Michael Musculus 210,

41000 Zagreb,tl. S77-143 0d 15.o 18.ure.
14535

i posamezno za Gk 1 kaseto: Velka zbis

hite na kasetah v kompletin i posamezno.

najnovejdega fascinantnega The Last Ninja 2
oka o ok, Vsk e novst viome

e i “"‘&"""”""'
228K 3, 61000 Ljbians, o, (061) 266.850. scone. Brezplaten oz
s B ozt Camors,
ZAGY SOFTI ZAGY SOFTI ZAGY SOFT!
ot Kivam
bodo olepal Konec poleti pocitnci!
oy G2 Ca, i Wk oy P, S P o e i
o Parl ShotGam, e Skar 3. Lie a0 oo 0 Wi Eecton &7
mpmzwmew,mmm.nmw Colossus Bridge,
ranp Footoal, Acanm, Word T, Loder G, Vlgs, 0.1 Dorau, Nw
Sk, Shacow o et Srrt Game 2, povrinck B4
..,,,"“' e "'"“u.'i'é,ﬁ'{;un""‘s......."“" i, s S,
Dukes of
g, Ok ads oo
omplt 4: Maxtorque, Bonduele

Soccr 824 Simuatr, Kt 2, ollr
Madnnes, Frenesis, New Paint Box, amow " il Theme, - el
e uide U5, M D+ B
Vomom, s = 230, kompta +
ﬁan&mmmmﬁm Mm-n
Kastionl Uk psnt Kok o o Tradels + vt 1 Hot 2oy
mnmmmﬂmmunwmnmmumwmm m
koviceva 13, Zagre, tel. (041) 437- i

Bob Racing, Cool Demo-Game,

pro-
‘grami. 30 programoy + kaseta = 3300 in, Pres-  C-84: 15 pwmanmnn
nemavamo:

o

e o, poganot Story. Fobin
o nasiavive ‘it nam  wood, Lod of e Ringa, Bored of the Aing in
iy mbmmrmunm% Wian  Hoboi 2 Krunoses T, M. T4
Noramasooro. Lobiarsa 13, 61510 b, e
i i V4795 COMMODORE 20, 16, +4, 84, 128 Nad 4500
.T. SOFT - priloznost! Najvecia mwmuw zahtevajte katalog.
s e
napoliein ‘o nam 23 UC20 in C16 - mam o
Gona? Vel Nkica Popovic. 41000 Za  Blerman Sandor, Rade Konéaa 23 2300 2
greb, Pantovéak 132, (0“)“6479. 14532 njanin. 175
P N P. electronlc
e o e tirite S
3 Emmmml.umnwmsm Zoman
MAKROASSAMBLER
mﬁmﬁnmm TR 13.000in.
s«s:os%mwm 2 13000dn
. » D o m" + ASSEMBLE 14000 din
WNBO?QBOBDOSQWIPMW‘OW AVLJALEC GLAVE KASE' m‘m“

TURBO 250 + TURBO 2002 + NASTAVLIALEC GLAVE KASETOFONA 130006
‘6 NAJBOLISIH TURBO PROGRAMOV + NASTAVLIALEC GLAVE KASETOFONA- 15,000

DUPLCATORN - SWISSCOPY'+ ISKDOC + IEWDBUMERD 150006
2500 + SPEC FAST + TURBO 2500 + NASTAVLIALEC GLAVE
0 Ml UL 4718) 150000
EPYX (najboljsi modul za eloz isketno 1600060
SIMBY 1l SIMON'S BASIC il modul 32K) 160006
SBYIi+ TURBO20D + BOOS 4 NASTAVLIALEC OLAVE KA, 6210 2000060
TURBO 2500 + BOOS + GHI NONAS + ASTAVLIALEC GLAVE (52

6 TURBO PROG. + COPY 180 -+ NAST.GL. + ASSEMBLER + MONITOR (32K) 2000
‘OXFORD PASCAL (64 K modul) 4000 dn
CATRIDGE - MODULDOSLEIZAC o128 2500060
DIGICOM - MODUL ZA RADIOAMATERJE (32K) 250006
+ 64 (RTTY, SSTV itd 45000 6n
JE LE DEL NASE PONUDBE. /AM LAHKO KATERIKOL PROGRAM ALI KOMB-

M)
lectronic Jeretova 12, 58000 Spit. Narodila po el (058)
O o o o418 1 1-20 B sobtan o312




Programi iz
ol 3o i, pro M Modul jo v plesicn Skat z ese tipko. Poleg navedenih

sk Doctor, )

MCS~C-b4

. Swisscopy Il D
nmman {5 programov: Feopy 2.2+, Duplicator il Disk Pra/Unpro, X
3. Pirat diskrak (4 programi: Mcopy 202, System 250, Spec-Fast, Turbo 250 Line)

Fast,

Kot lahko sami ugotove, je

a vas C-64 Eedalfe ve€ malih oglasov in jui. i prodaaio
pmgu o Narocane agaso g st , st o ot otrla
td),

(oo obr e

Copy system (4 rograni Turbo opy, Feopy 3.3, Fat Modu,COpy
Exdos + Discdoc I =

oy st

o Supagat

m(u-u4ns.m;

2. Holp 64 plus

3. Stat 64

Iaberit kterokol kombinacijo dveh (32 K)atrh (64 K) paketov iz seznama inimeli in boste v

e okl Mo 145 02X mocu 518 006410 Modul 6 san 6600 iz
S22, modu 64K 0034800 i, V il e

: rgrnoTuto L e . 1. MCS,
uumO»,I Fast Modul, System sspesnicami. Ce prelistate dve, tri ﬂmlhm Mikra, boste ugotovili, u: hnnu las vedno
TT system (5 programov Turbo 250 Line, Turbotape I, Spectast, Turbo 2002, Nestavijanje kot cors ” e

najveci (kar dokazuj na U3idéu). vedno ponujamo najnoveibe programe (in

Do o fporsiy: P e 2 v Do Ce So o 1 9 ok

o obhoms nicdle n g clvedie, )l e ponicue Sloano da
Govave n ot 22 poate; ko, da vam jo o jano. Mnog: posamernit n
skupine o poskual

‘osvajanje YU triséa, vendar iso uspel. P 50 npr povedevatioglase, zmanjSevati cene,
e o Eaoole, b ko oje num novs . 400 spa. WONSTER COPY
'SOFTWARE CLUB ima do vedr stotno prodajo racunaindkih iger (soveda samo
Kompletih). Kot te iali za MCS, sto lem il U, TOMOVC BUSKO Do
‘Beograda dobavlja v drtavo verelr 9% prog i jega so mnogi post
sabotira, o spet
1180 uspl o Dol samo eda 2 i odatcs ks s, i s raj) vecen

jeda

o programa
‘pomnilniéke kapacitete.
0%

. 500 pro-  MR.A.C. am ponua
ot Hooey . oty ot Mq
i o Max R Rogue Tropr. Barabian. I, Gue

ompet 45; Road Rumer (4 i1 Bride f Frankesan, et Aice Expan ikr, Laiel &

Pz,
Arkartax, Gol et 44
Futurovison. Ethlw s«nw Umaie, 3 min in oot Py & Jars Future Drums,

Ty
Fiaseta + msmumu ‘Bounder Boy + Tranr, Govols
tota = 5000 din. Computer 1l Casino King, D. J., Escape of Paradi

o M+ 1 350 dariel Dia
4067 Kompleta + dve kasati + cve posinini

£RODAN con dinarev!! Alin Novak. Prudnikova 4, em
nom 1530, 2 grini pﬂuqnumml e Mo 45
igor (nobo,nekoriscena). 011
MR S. NEWS - Zynaps, Game
Radr R Boundl it War.Conmoes S

%8 SovT

K3:40 iger (The Jot 1-3, Turbo Esprit, Ame-
4 rican rwu;..n 2 ﬁmyuom‘i;&wm

i Souer oy 00 i Wi Gl Nuc
programi o igre (abrane). ¢o o0 latero tah | Soeee )00

Ilor\‘ uonnpory 4 Surs 1l Crocket's 5, lusion

0 Garms Arwa . Say B & Rl Chpos

Congrt. comy ) \ Deadringor I, Defender,

45 Desinic. Duck Shool. Ecun, Extonced Sep. Foooan Feaky Woh.

P Gl . Hip Hoppin, 1.0, T nder, Jackie,
ey i, skt L Wk, i Dl i Mo

Pl
i, Shootem UpSar ey, TAB.. Tom Miren To Lot dezicn yeaps WSS
reature.

turbo programom

programe, ki i Vstai
s

mplete.
Duhmnllm
5000 di

s sroptio g

«mm. okrog 70-180 progamor +  nove kasee + 0 20 Yt oot
120 i Mogoge s vam 145 can malo ok, all 5. Kot veste. i 1 o

tovamidkem azimutu, . nagibu glave kasatofona. Programe placate po povzetj. Narotila po
tellony (08)14-851 i nanasor: MCS Krdo Miand'a o tetony Pmnn.n;;

40, najnovee uwdmne e i 0p ot
4972 Profesionaina

KULTURA-CRAKCING:St

Soacl. Dot Chp: oo
Kkt in ke et Vrocar Gota nabava programov s 64128 2
o o b ‘stvom in profesionaino storitvijo. Vrhunska.

jamsio 30 o i ru!ogu 't danes @yape, Qusen )
(nad 40 K, En omplt aroce s ranovel Komple 9 Sup. oy 2 et o
program,  Rood, Denaris. houe Toaper, ke of 3320 Vol o (089858514 4677
ekt e ot V8 5oy 5, Guarer: Fosance i zoean
Ming. Elcton 87, KakTrep. UF.O. 1 S
rck, TBE, New H.Byka, D.1. ik Race
BANANA. 67,0ty | Buday Bubbi,Case Siag.The pace: Casne
it Agent S, ol a1 . Siap Figh, K of M.
e Big KO Paninterboy. Top Gun. S1d oid I, Lot Nijas, M. Nebruca
and vics... K 82 Cholo, Death or Glony. | Punar Oink. Frankestai,
s, 5. in L Chin. 1 kompit (66 " Kaseta . pit - 2500 in.
e o Ve | Nowa Sl i 0 e
ik i gyt 06 | e . Fair,
o Lotk 19 4 Jia &7, | 1 uomqu ) o1 277 i Sy
S50 bravomad Vet G i
o7
tom mesecull

Art Studio 100%, Void
Punoer, Dearivs. Onk. 200 Lyks, L, ko S Sa S5 o 4 haows o
Morder |08 mogo anen

unta, Mission Two lastam. Rocknonor 2 gl

s iy . Dog Fight, Twin Tormado, Demon Altack,

hactarcs 2. UFO! Taneioes. Fin Praome T leoac, Ll e S Voyage,

104, Drago F. Game, Srol Mashine, Naes 2, Lost Geveman Round he Pipr. Nemesis 1,

ingl Drea, Mario Bros 1387, No Limits, Army Movies,

Ice Hock “The Lost Game, Al isk, Aces High, The.

oo, oon oyl Troubl B, Yok Town, hvonos Robo, Madre,Jep Commando,
Tahii, Doctor

u., Skt Gy P, Agrt Oy hamloon, Mastrs ierse, The Big Deal, Tiger
Epispsy, Sportof King, Hapyest Day, The| Mnn.vemnummwnmm
Ui Rovetgr Food, Kb Muant, s, he Viigs, Rid 200 abus
ok, Acto bt Kummoics, Th Opa,Drgons L Polcs Cadet
8 e e e Soms ot S i o mnm
o ek Tera reta. Do P2 Thy Sl & M1, Pk . Soby o, o
Gircuit

V vaake
pasame 000 Popus: 2 onple = 850 din, S komped ~ i o
8000 dill! v

 Kouoe

Aprl: America Ci Leader Board,
ustr Fighing s Sar i Syscon ut. Hypa gal
e, Foaim o Undead, Ossiolo i, Leadr o Caste T ik vt rmor
ey

WiosiyPerov, apanises . 1000 Beodrac, 01 74 -

|
§
i
H
i

50 Moj mikro
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'SHABAC CRACKING SERVICE - NAME OF THE BEST SOFTWAREIIl

Najnovefs pro V vaake prog
um‘mummzmnmmaww.-mamwm oo,
5 kompletov = 4500

din, 5500. 8000 dinl1 V-
Vracunana cena kasets. Posamezni program stane 75 din.
Komplet 12: Enterprise, Auto Duel, Plazmatron, Mistery of the Nil. . itd .._ Komplet 11
Foa tpLiomas oten Tvdton mwtu«-rmmuwww v
rontier,Kikstart 3, Ecuin, Nato'
oo Game Over. g Frontr, Lo g B oo g
4, Crackout Prof 2, Ballon, 5. Quadrant,

Gmios Yug | . o . 20 ik

Direcioriym Maker, 2, Maniac td
e o ummws-mumm L mmm:
‘dobavitlje najnovelbin programov v YUIIL 4882

KOMODORJEVC, e pakt s abslutne zaike 1) Nare 196 2 N 967 It
Sportne gre, )N
10)fimskauspdnice Rambo, o]
o i 530 A, Ca et S pakt.doune petega o Greinsoft ians rakica
za.uammm (011) 424784
COMODORE 44

pC128 ;

o, B mu- usp.mm  slu2b in doma. Nade gesio jo.
. ali PROGRAM Z NAVODILI = USPEH! Ponujamo vam uspeh in
18straneh = 500

din, Donarvmeno ob rvem roti

glasbenin + 10 emulato -zc ian, Jognn
akcijskih + 30 druzbenih » 30

% acloamatri 1+ 5 oo+ 20 imach

i - 6o s agietene

kete  osnown navgdlo - 300 din. Zacotnkom brezpacna poaE:
NSOFT, - vja 30,8831 Stabred

. ini
30 vojnih + + 3 Sportni
1

E

024

E7W0 BODULIZA G4 (182,641 il i gogrr o sk cort. Prove
acdua s abirjo preko menia. Modul j v plstin ath . et 5. Pieg avedents

Spenioscopy 4 progam: uplata b Swascopy . D Dctr New sk Narf)
P o 8 powamen: o 3.2+, upleao b, Dk roUngrs Now ik ramard

Disk fast Load)
L % Pt ok ok {4 pogran: Moopy 202 Sy 280 Spec Pt Tutbe 20 L)

20 Lin, Torbot
ubo 90, Fast Modul,Sysiem 250)
. o 5 oumr: T 25 s, oo . Spacts Tubo 2102, Nastavire
giave kaseotons)
Turbo Copy, Foopy 3.3, Fast Modu, COpy 150)
L Yol Branra o A0 Sroan . 02 o !
Comanon 64 rocen wotne poge | 55750 G | | & S
s iy —
12084 - Pr nas lahko kupite | 15
$€ V TEM MESECU razprodaje Je, loatiies |y n |G swa™ i by
ic, prirocnik 64 po 1.000, practi- ""‘ ‘mm mm': ‘onem modulu. upmumxmmuzmmnxun muukmvmmh»:
ol WAE Exyorp Ve, D b el 32K 21900, modul 2 64K pa. i vracunana
dacona paca complr. g doc - 118 S D imoler Prok an g, o .:.:.m-umuxmsmn'nmmmnm
tn oy X w43 o mwgumwc;mww Pl T 0 o e S R e s
njan. iy, Prof, Super- | SOFTAZ, Tmeko?, 41020 Zagred.
e 4 -Mlum;mwmmw:‘m a
orepiaten atiog: ks DU e, gn. Gt i o o AMSTRAD Mode Pijade 20, £3400
San Ao, Kosarova 36, 6000 Lilana. o 1500 in (& pinin). Dokt alonce e ot o (DTS ST-173
T e g re
informaci arocilananasiows:  CPC 8128, ocarnjen i diskete s programi pro-  (Thust 1. Two on P nandjin matnin
S ¥ TEM MESECU razprodaia Batat, A Bulors 6. Sekover 4530 . Zor Vahoww, O 25 nov 16, 6000 G Komplet  kaselo - 2200 din. Kataog
, Vordstar GPIM, - o, 042811038, T et 21003 4521
mon's basic prirocnk 64 po 1.000, pracs 25,8100 Tograd,tol. (081)38967. 1438
EMSEERIEOE | ey o v el e
ionl sl G g . || el ol g s | ptine g b 80 TG v Tl 5 7
Brozpiacen katalog. A. Poli, 51463 Vi S v -
njan. 554 Domago

cbrtnit i g naresent el 80 1 nasio:
Grogor Zan, Smerdujens 35 $1710
ok o= Sir ey 3
KouPATER
1. Skupina 0 izda 200 etk g « b
2. Solajé-Uputatvozadiak ray 15171, ja 200 gL lisned o BN Wl 01)
3 somft- 128 Programers pre} 218382, 0d3.do 1. ure.
4 o CPM.-Sawmeko uputatvo Verzje22in 301 el
5 Sofé- 54 Momariske 3500 | ["ekote sor v ot mescpona porstergrane
& Solaj—C 64 128 Kurn [ Wonde o Ay v T . G c-,s-n-w
7 Cre ek 2500 | | Kan: Elres Rude, Totor of i Doep.
i LU S0 || Ko s, Warano. mmmmsun:uz“so:mam;m
K18: Motro i, Shockway Pawn, Balliazer
10 Zané - Gommodore 64— Programask vt (k) 500 | | K17 B -y o st sl ot b Somtnl St . Short 2
_m oateng atron. ok o pasiicien, e v Knge b ki 2 | | i o Gans (1.8, Proy
i knfoarmah po ey, KCT5: Short iroi, Rabi of Sherock (-3 Highnder (-3, SpayaHarod
R s K14: Gido it Siont .
12345678010 ¢ ot
obiroti kiko KU:We Aehve
imeinpaimer 1.,..mlwm i ks (00 ) + G 00 i) 2 it = 2500 din +
Kot Yoo = 0 sl . s ot Voo sl ezt
Ulca, wvika 500+ Kt . Posamasno 30 G
o il s e, et
7V eal
o oicatas . Fiponea 1, 500 Cack . 015120 || Pt et o
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NAJBOLIS TUDI 24 ASTRAD
Pred

2a PGP racunainike 2al nihée redno ne naroca vetjega Stevia programov. Lahko dobte tudi

iz Anglie.

ATARI ST, novi programi in iteratura.
med 200 naboim 22 22000
. Kataog 20 d. Bahovec, Piacee 31
lluwm o oot L
ATAR 190 XE, Skt oo
Sancvc, Fiadoma 3, o uuu
Tana st 0611012046,

KOMPLET K RAM,
(CE150, risalnik, kasetofon, iteratura) s kowe-
Students, inzeniie ... Enis Petrowi.
Gradnikove brigade 15, 65000 Nova Gorica, tel.
(069) T

ATARI ST. Ponujam

odnih sik.
s 4 Steeponodss

50 uvodne sike, ki jih ahko tudi izpustit. Vi programi so razbit i
i kaset in et Gona programa j S0 cin,cloga

Kompleta pa okoll 7500 din s

crC.

Kot opatama. P ks posume e o s i ce. 2 g g

o s prprart Komolt X il Mas Ourl) Eprss Ridr Sarce
Acto

jon,

A 12, Dnkey Kon, Squash,Thrst

unr rame, Southern Ball, Footloos
W

(94%. Poleg tega imamo:

rust 2. Komplet x2: Classic Axiens (Bubble Bus),

egetjodrg: Nrotiananaslov: Futresof, olnsk nasip 30,81000 L uians. b oot

ovtor
Sorgh s Gz

i Sa Sk, Shadon o Mordor,
Out, TT Racer, Trap. Sam
o drug pogiametud ve£n s, K g

AMSTRAD PC-1512 — prodam iteraturo v an-
lesantBook - echies Aeernce Locos
e B L. Prcg )l pograme 2 P
inee. Katalog po dogovor. Tel. (064)
oepars T
(CPC-464: Najnovesi programi. Kvalitetni pos-

etk Hitra dobava. Brezplacen
Modur Sl 5,400 Sk, . 044 2445,

AMSTRAD PG 484, diskot
kalnk GPR 60, nfomacie po L. (061 8-
IR dopoine oS Lo )1

Drums,
cal) in'igrami (Starglider,  CyalCasal).
& ey

Kucler, Pot v Borst 10, uwm
bt A

'POWER WITHOUT THE PRICE - nad 1000 pro-
gramor e dknn 2 0 /120 1 e
ra najnovejiega softvera.
Tk Ao Zegrobecra 3, At msn
i o crudon, T
ST programiin
L T D e (o4 12 48RS

Turk-

RAZNO

r Vranié,

Teo. i g Haed ovr e B
ner . Davo Proradoviceva 35, 55300
Slav. Potega, tel. (055)75.202.

T474

‘SCHNEIDER
0 it corah v kompith n posmezn
a mosec

Pustakovec 75, 42323 Prelog, tl. (042) 825850
T4724

SATANSOFT AMSTRAD

nanovs pograne
I e o o pr as: Gt (S
) Ay move (Imagine) Sret ok
oo ston, Heatand, e
oronis ift,Bounty bob, Zed,
pross. Raiders

ATARI

Anangsr, e R

vmum 11,

@ IBMPC

1BM PC XT & AT IN KOMPATIBILCI: zdela-
4 poganoy  prvinks n manie 0O

v n Horaturs, osion programi(ame.

ATARI 1040 STF, M 124, SF 314, scheelder | work?2, Lotus- 123, Symphony. o
novo, ir Zorko, Kopriv- | 1, Multiplan), programi za vh
ka1, 420K, (40 S42168. T490 | i - e AtoCAD 20,2 17 A
s,

ATAR . Orgmnizacn ziutsnega doa
in_ zassbrikom profesionaine
Sorive 2a sao acunamikow atar ST s

tiskai vz (PC 2 Datasof Ossogner,
Smartvor, prograni krirolo siownié.
oo 2 teksta
Uiing, Smarhearty. s koniolo zha
a printer (Lotrix 30 razlénih vrst érk, i
ays, Set FX), prevajainiki (Turbo Pas-

Ui, B4 PC° mew nlmnu‘ o

omuc»p ' i po o 67
21025 al 640585
Cuiu G Kl 77000 S

1 MOKOTROLER, Worsira o
i s plokts evitormate, namenen 24
:'Mmﬂmﬂnmumm
o omogota Godelav dodani spojer
A omatar oy - Conacr -
Tz faa
4o 32K, - ROM do % K.
“
vorer, 80in £ 8
et Komeri wommmﬁmu_
S iran ol . e akoras 1
200 Varatin. o, (04755 T 4as6

najnovejée uspednl
Ynomvmmlnmlusmtm
Lidogsons, lprveue.
—

ﬁ utility i
A Taskar & dr

itotno, poconil
Uleatheo 1A 8r00 2o, T804
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Prohibiton, s pripadajotolteraturo. V ceno kom-
um, Paperboy i To programe piota jo vijuéena tudi dobava i
momi, i o P e
sov. In sedaj nekaj z v
20 pok to igre %00.a sari 100 dodatek CLOCK ST, ki tudi po
S | | e S

1 X 4889 un, et
e s rodraun. Tot. (169 54134 6o 14, wo
R oo st po 1o T4
zamudit,Programi (100), popust, kvliteta, hi-

ost, brezplacen katalog! Mitja Pokienk, Pols,  PRODAM popoinoma nov atari 130 XE s kaseto-

C. Vi, 61260 Liubijana, tl. 061) 483559, {onom ToLGE1STTGT.

4796 ATARI XEAXL, novo na nadem trgu in kasetna
i, 5«- - ‘programirania v S/H,

= upbrabni komplei igo, pomo.
siatl 300 din. Kolar, Sindteliéova 104, 21220

(G1A Basic, Word pius .. 250 din. Ro-
ot Miak Pofenia 2 620 SrolaLoka.

Costa SIGNUM, EASYCALC, urejevainixi tekstov) ca Tuivo Prolog, Foran T, Foriran oo
e || o W-gg:,:kwm M Compiar ik S e e
Satansaft, se i+ compie, Latice C Comper ).
mm T Vil G. Informacy (m' pwmcmpb‘u-mB—Hh.dWlll Re-
&!Mmu unmm"&‘siww fiex) programi za pisanje teksta (MS
RO e e s 57 38 10 Wt 324 200, Vol o
(22 GPC 460 n g dsketn pogon (za vee "L . 2.
Dobnic Staro, VBEH VRST (spson. str, | Bongo, Psion Chess 30. | | EE software, Maniceva 31, rmau-um
o R s B TG Shosr, NEC) visdom U Vvt | Kigs Ouet )i o (i St | | k.t 60 0940
PREVOD knjige »Practical the  'Wpublitah! Jonas 3 advanced, A,
Amirad CPC 44 ~4000din ToL (10)M34s,  S1110Liblana.to 1) 2422~ 170 | Norion 31 PC Tols, GEM. S Widows: | i waorTu -l zavs Zkase
T4802 DOS 3.1) in 88 okoli m’lhmmmmwﬂlm
'ATARI ST. Ponujamo profesionaine sor
STuranm | | ormache na 1o (061) U507, o, 20, | vrema crianeln Kol sodmane s Y0 R
Na voio jo seplombranatel (061)342-197.  ST-77 | Gl Marijan Medur, Sela 5, 4000 Sisa, i 9
T4t

- PEXT IN
?‘z‘m ettt iy T, nvm

TILIFE« prodam s
525" - 1000 dinkom, a 35" - 2000 dinkom.

M rle, Topla 24, 41040 g,
(041)278:354. T4785
prodam. Tel. (061) 268.522. 8
0 : CPIM karica priroé-
ik, sistemska drive .25, tiskainik-
risainik CE'$16P. Darosiav Sokol, dipl. ing., M.
mmws 51000 Rijoka, tel. (051) 39-558/
T4926
imam | -
A UL | vam bo ta disketa povedala, af o raéunal-

Dragan Markovié,
Kovanika s, 100000 L

- YN i o ol s

mov. Zahtovalte
ummuumz?a 4985
oo in33 ice Tolon

niky.
Cena 2 natanimi navodil 18000 din.
YU Software Nebojta Jeremic:
Aloksandar Markovié

Zaplaniska 63, 11000 Beograd
e Tt

|
|

|
i




VLAl skove 1 e e tskankor 180 P X1, RAM 640K mllurkcioksartca
Protant dste ‘8087, H.D. 20 M, pinter ilizen 120
Do 3o T 075 215148, Rmn Wi, Olmpiki pobednia 115, 1000
(071) 524375
3, 35, 525' DD in
nove 2ot
(011)585-295. T4082

SOPTWARE 22 nabole e

SERVIS -
1070 Beogrc . 011) 67282 Ve da g

I
r sinapsa
\

SERVISI

COMPUTER SERVICE
= Spectrum, C-64, atari, amstrad
hitra in kvaletna popravila
ol (041)590.77. 0. do'17 ure.
452

'SERVIS OSEBNIH RACUNALNIKOV

(foystic
arie 31,6121 Modvo
Pty 4047

P.N.P. electronic

ELECTRONIC
1258000 Spit, tl.: (058) 589-987
b delavnikih od 812 n 17 -20. 0b sobo-

SPECTRUM
s (opice)

‘Vmesnik za Kempstonovo igraino paiico
Vesnik 2 tvej rano plco
Svatiobno pero.

Eprom

Contronicsov vmesnik za tiskainik
Magarom (Eprom modul)

PN.P. R (prodeiani Rom)

A o ek 0

HARDWARE SERVICE! Hitro n kvaitetno
siam. Mmm-(awus 16,
128 i soeciume i cpravian
itv: Prodajam:
c«nmmmsm
(RS 232) k ipov
w—ummmsxn.uumncwnuuK
- $840K

iy c«

N e Gt o b ot o

{ula, ROM, Mﬂblnhw - wsuzse ety
6116, 8264, 62258, 27.16/3264'

spectrum ali C&4 2 DCDC
(100000, emulator eproma (RS 232ali centro-
ics). Hardware servics. p.p 96, 42300 Cakovec,

785, 4771

cartrdge s compileriem, YU epromi za i-
skainike, SAT,

Paica
Kvaliono popravijam: spectrum, commo-
Brisaloc oproma Gore, atar por
Svtoon paro Pocan prodajam
Contronicsov vmesnik za tiskalnik Vo, mavtha 2 i
Modem 12 Jumbo 35e
Zahtevajte

e, sheme, sarvsina na-

brezplaten katalog
Man oo Barwita mzm»

IZDELUJEMO plostics tiskanega

date sl o e e v 108

tud sestavi Elec-
e D oo i S8 213 Fam

4886

K 2 vgrajonim popraviaicem v Skat,
velika zbira kvalitene itrature in progra-

mﬂmm VAVPOTIE,
Prodernova 40, 61233 Dob pri Domzalah:
Tansiomator) ave sokronns. 142

NAGRADNA UGANKA

Resitev uganke iz junijske
stevilke

Kijub temu da so poitnice, 8e vedno nimate (ali pa mogote
nocate) imll dovol tasa, da bi nase ragunal agradne igre
otoval 1ako, Kot 56 Spodabi - 2 racunainikom. Nasa uganka iz
junijske Stevilke sicer ni bila pretezka in smo dobili veé resitev kot
ponavadi (328), al pa je program za resitev uganke poslalo le pet

bralcev. Kot je bistroumno ugotovil neki bralec (imena ne smemo
navesti, saj je po vsej vanemosn Se mlmoleﬁm). »treba za

ja, odSteva-

nia, mnoZenja in deljenjar, s Eimer se povser strinjamo. Pravina
reSitev za tiste, ki teh operacij ne obviadajo najbolie. pa je:
), =

(42.75)10 = (101010.11), = (2AC)ss

Najboljsi program za mmn;a nam je poslala (bravo, dekletal)
Zlatka Dundjer, MoSe Pijada 37, 62000 Maribor. P ioyracly Jo bomos
kalkulatorjem z napisom Moj mikro.

10 INPUT “stoviln *.asi
20 FOR =170 4
50 1P HIDA(AS. 1,102, " THEN LET co=LEFTa(xs. 1) +RIGHTS (a3, 4-4) iosd-1

SLEN (a8):INBUT “iz ccasLEPTa (s, 41

130 PRINT

lenst Cier

Drugi nagrajenci pa so: 1. Dusan Agimovie Parizansia 2, Gra:
3 Susek: 2. Nenad Vrgot, Beogradska 25, 54000
o Simonit 6200 Maribor; 4. Anja

40 A, 66280 AVNOJ-2
inja Gorica 32 svm Co'-
1080 Zemt

49/l 58000 Split; 6. Damjana M:
knlc. 0 Mlumlv umnkwle, Cukov-ck.zs 11
i Tosaraka s, 61330 Kotoui: 5. Marljana Gostal, Sopane
Rodiés 26, 85410 Suhopoli.
bomo poslali ratunalniske knjige. Nova uq.nxa
tokrat ne objavijamo, ker
$ko — obliko tovrstne zabave.

MRAZ EI.EK'I'HONIK

8000 Manchen 2, Schillerstr. 2211, tel. 994989-59
5212752

100% IBM PC/XT/AT

mp.ﬂbllnl racunalniki
1BM PC SERIJA serski tiskalniki
Kompletna XT konfiguracija za woe DM — monitor + tastatura + FD
258 KA

20, telex.

Druge informacije po tel. 994969-59 59 20
IC vz + oekironsk dli za gospodarsy
Za ragunaly Sestmesecno jamstvo

Jugosiavji
Banka: ypo Bank Minchen. Koo 180061054, BL2 700 0001

Moj mikro 53




Publishing Group,
17-21 Conway Street, London
WIP 6JD.

MARKO RAZPET

i najbolii volji nisem v tej
izvrstni knjigi odkril avioje-
vega polnega imena, poleg
toga ne morem zapisati it eng
cene. To pa ne sme bit razlog, da
bi bralcem mikra knjige
ne predstavili. 1z8la je Ze leta 1984
pri zalozbi Hutchinson, ki ima
mednarodni znacaj (London, Mel-
bourne, Sydney, Auckland, Jo-
hannesburg). Obsega 320 strani
; o9

vmesniku, kjer in kako vse 10 s
pridom uporabimo. Vmesnik In-
terspec (opisan je v Pawsonovi
Knjigi o robotih) ima 4 relejne
izhode, 4 stikalne vhode, 8 ana-
lognodighainih vhodov, 8 TTL
in izhodov, razsiritvena

v'am. unkhubke 2a0V,5Vin9V.
Na iroko je razjasnjeno, kako od-
piramo in zapiramo posamezna
\rata oziroma relee, kako beremo
hode. lo zavihtimo spalj-
kaink, et doka] hitro moz-
0st prizigati in ugasati svetlece
Giode ai Sibkejse elektromotoré-
ke. Potem je samo Se korak do
cele vrste logicnih vezij, ki jih lah-
ko simulira racunainik (AND, OR,
NOR..) /a fizikalnih mer-
jenj je vsekakor tudi dobra Stopa-
rica. Kako racunalnik spremeni-
mo v tako napravo, je v tem delu
iige lepo pojasnjeno, kakor tu-
di kako jo sprozimo in zaustavija-

in je poleg poglavij
razdeljena na devet delov. Takoj
povejmo, da je knjiga na koncu
opremijena z obilico programov
o programov a1 sraneh M
tor knjige se je letos spomladi
mudil tt i nas, Kjorjo predstar
vil svojo knjigo in jo v nekaj izvo-
dih preprosto pustil udelezencem
predstavitve. Po nekem cudnem
nakljuéju jo imam sedaj tu pred
seboj

0j.

1z naslova knjige je razvidno, za
kateri tip ratunainika so programi
v knjigi napisani, pa tudi, da so
namenjeni ucenju. Kar tice pro-
gramiranje, ni potrebno znati veli-
ko, ker nam avtor sproti pojasni
vse osnove programiranja v basi-
cu, pa tudi v strojnem jeziku. Za-
nimivo je morda tudi to, da se ze
obstojecih rutin iz ROM ne posiu-
2uje vsevprek.

Knjiga je namenjena predvsem
fizikom, ki bi radi v razredu ali v
laboratoriju_ Kiasiénim oblikam
eksperimentiranja dodali - nekaj
novega - ratunalni

V prvem delu knjige zvemo, kje
vse se da s pridom uporabiti ratu-
nalnik v $oli, od raznih testov, si-
mulacij, ucenja, modeliranja, ob-
delave podatkov.

Drugi del knjige je posvecen
tehniki programiranja. Govor je o
desetiskem in binarnem Stevil-
skem sistemu, bitih in bytil
nalniski grafiki, skratka,
sebnega 7a 2o izkusencise upo-
rabnike racunalnikov.

Treti del poynsmu]e nacrtova-

e stand

nje

padajoca eksponentna krivu-
ja, kakrsna se pojavi pri radioak-
tivnem razpadu, krivulja pri po-
Sevnem metu z upostevanjem
2zragnega upora itd.

Cetrti del knjige vsebuje Ze res-
neje reci: racunainisko merjenje
¢asa in krmiljenje. Za ta namen
moramo imeti vmesnik. Avtor vse-
skozi uporablja vmesnik INTER-
SPEC firme Griffin. Sledijo navo-
dila, kako vmesnik prikljuéimo na
spectrum, pomen prikljuckov na
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* ta napetosti od

Kai. Ustregni program je tu Se v
basicu. Kasneje je podana tudi ru-
tina za merjenje Casa v strojnem
jeziku. V petem delu izvemo, kako
merimo ~ elektriéne napetosti.
Spectrum in nterspoc lahko meri-
0do 2,5V direkt-

no, brez dodatkov. Ker imamo na
razpolago 8 snalogno-igitainin
vhodov, lahko merimo vet an:
lﬂgmh kallcln. skoraj moeasnn

lasledniji, Sesti dsl knjige j ]epo-
svoean cesorju

sorja, samo nsn ki jih kasneje
uporablia.

Sedmi del se ukvarja  grafiko v
strojnem jeziku, razvita je rutina
za izpis rezultatov z velikimi Ste-
vikami in érkam (pa e tako, kot

tako napravo lah}
lo reto. KeEin v Tk Veljea
prednost je tudi ta, da nam raéu-
nalnik vecje Stevilo meritev shrani
v pomnﬂnlk in jih kasneje obdela.
ahko velkolat ponovi
mo ln ni 50 treba zanasati n:
reflkse pri merjenju Casov I,
ovzgojna.ustanova,
iy vu. malo ukvarla
morala &im prej posodobiti
el

Tim, a8 Splrkasovn kniiga zelo
primerna za za koda le, da
smo jo dobill tako pozno, Kaiti
teoretiéno so bila tia

2e precej pred izidom te knjige.
Ceprav spectrum hitro zastareva,
bi ga bil vsak fizik, ki mu je kaj do
posodobitve pouka, e

vesel.

smo vajeni na
monstracijski knsat Semin qa ‘s

programirati tudi kakéno
veliko ali mllo grsko &rko. Rutina
se v pi na koncu knjige
na valiko uporabija. Lepa in htra
sta tudi programa za gibanje mo-
Jekul in stojets valovanje.

Osmi d Vesbije nekaj
primerov e merjenja v
strojnem ‘ezlku merienle tass,
napetosti, osciloskopil je.

Zadnji del na kratko spregovori
o sistemih ROM, RAM, EPROM

Programi na koncu knjige so
dokaj odprtega tipa, lahko jih po
mili volji spreminjamo, Sirimo in
se iz njih ugimo. Precej jih je na-
‘menjenih merjenju
2 njim v zvezi: hitrosti, pospeski
itd. Bistvo pri merjenju ¢asov viey

FNT v Ljubljani sem imel priiko
sodelovati pri nekaterih poskusih,
kjev smu testirali Sparkesove pro-
e. Za optitno stikalo smo
Sporabil fotomanzistor. o] oo
usmerili Zarek iz Iskrinega laserja
rek je prekinjal nekak-

Sen qmmk iz kartona. Ce je 3
okrog 1.cm, je bilo mozno s
trumom in interspecom meri-
ti'kar velike hitrosti in pospeske. S

rva domaca knjiga o PG/AT
kompatibilcih je tul Po iz-
kusnjah izpred let ji bo go-
tovo kmalu  sledila poplava po-
dobnih knjig, ki bodo skusale pre-
streéi drobtinice, ki padajo z ved-
no bolj obl mize.
Pluu te knjige, Zorana Zivotica
znamo po nekaj odliénih Clan-
Kot lumkunncl kot kaZe, je to
Slovek z izkusnjami pri-deiu in
grogramina u MS-
Niogova kn;lg- pa na zalost
ne mul kot do povrsnega opi-
ardvera — tip-
kmmem ohllll. monitorja, kartic,
itd. ~ ter nepopolnih navodil za

sestavijanje in inktalacio nlmo-

nejsin tajvancev. Ves hardver
codala. na pidi 27 stan,
dmgl del knjige pa je posveden
softveru. Se najvec je vreden kra-
tek pregied ukazov operacijskega
sistema MS-DOS, ki ga bodo radi
prebirali uporsbikl pri- prvem
ainikom, vendar
erenc-

ndi ki kok
Tega gradie, mmn m»
lo_izkusenim

Tt del p. so oteva pregleda
komer

ljudem, ki ne name-
ravajo n(kdlr v len]u sesti za
éunal

i berejo zanimi-
Kmn

Elovek, ki se Sele odlocaza n;kup
PO/XT ke i

izkaze, da ni pravzaprav namenje-
na nikomur? Nade tr2isce je laéno

oli literature s tega po-
drogja. lepo pa bi bilo, & bi se ne
bali izdajati_kvalitetnejsin izdel-

Kratica za
Grap-

Enhanced in ne EM:MM
hics Adapter. Pa brez zamere!




C64/RENEW

Ce vam prsti prehitevajo
mlﬂl }' tole proodr:)m za
i o o ENENcudesd
ste ga ho‘M dchlll Illj?

i n
Dovnl] je, da prepisete li-
sting:

") REM"'RENEW BY L.

20 FOR |=678 TO 755:

4,133, 253, 165, 44,
133, 254, 1 77,
8
DAT 192, 88,

65, 254, 200, 145, 43, 136,

177,263, 170, 170, 200, 177,

60 DATA 7, 133, 254, '3‘.
45,165, 254,

ki ste ga zbrisali z ukazom
NEW.

Trﬂ £ Klldll]l 56
81000 Titograd
Speclmanrse(n
napisi z barvami
Ce ste gledali TV dnevnik
na dnu zaslona gotovo

opazili vrsto, ki se gladko
ol nal o In Listle
kaksno lo. Naslednji

listing vpitte Rakton s

K in boste imeli to tudi v
mavrigi, samo da bo

4 boljse. Crke se namre¢
premikajo nalevo, barve pa
krat hitreje na_desno.
‘Tako dobite obéutek, da .
ke presevajo! Pasica se bo

jo! Pasica
ustavila, ko bo prisla do
2znaka za odstotek.
Dusan Dimitrijevic,

221178808

LD IX,TEXT

cm RUTIN

RUTIN LD A, ;?X)

ADD ,HL
1D BC, (23606
ADD EHL,

LD DE,20735
1D B,8

{LOOPL

PETLJ

le52b

le5ef

1c536

POP BC cHRs®)  CHRSH(ss) | mikom natisns siko v graf-
NNZ 10536 CHRS{(11);: NEXT enojne gostote (sing
RET Breg ob Savi 81, | S tem lahko natisnete
BOJA LD DE,23264 64211 Maveics | gafikon ortma iz Wojoga
LD DB, 2327: ﬂvalllImInOOFYvr;!I te
, 23272 | Spectrum/Hisoft v pomnilnik, nalozite Biori-
Pascal 4T 1.6M tem in mu dodaite vrstico:
LD DE,23280 | ————————— [ 456SYS
CALL Morda n: vael- sabost | P Wio tmoTe
- 'spectrum prevajaini-
éf,_,‘j‘&‘;’ggsﬁ o za pascal o, ca sdtor
strogo lo&i velike in male
ol E‘T a1, cops | e ke {ressining bt
+CODE | sede in podprogrami) pa it X
1D BC,8 morajo biti napisani z veli- | & Ratisnite siiko z ukazom
e
ma s spodnii-
v DErm 56,57, | b, JPe I Dred | erczaa ekonica i
) nji_ ukaz v uvodniku
58,59,60, 61, P 1460 Thov s
62,63 POKE 34012,198
— DEFM " QVDE| POKE 34013224
T AT | EOKE Sel7 0 CEC COEToreen
e POKE mw'm Designer
;ﬂo’(sho editc roti na-
SRGpovcane o b6 oin sprot ne-
&rke v basicu domeséal male érke z yeli- bbplins oo i)

kimi, vendar samo pr
Bi radi v kaksnem pro- lh besedah (v pod-
ramu v basicu povegali ér-

ke, ne da bi spremenili gra-
i etku ju samo velike EP
urejaniu pa tudi | yitajte ukaz COPY iz Tas-
vm m pozenite pro-

Eyie ki reba samo

Ul. narodne zastite pri mw.ﬁc"‘"lu barv v
61113 Ljubljan Tascopyju.

omaz Zel,

C64/COPY za Frankolovska 23,

epsone 62000 Maritor

Program poslje zaslon vi-
soke lotijvoet 2 Simon's | 10 MEMORY /27F1
Basica v vse tiskal
s0

Nl pcl]nbmm mut v | Zaslon vi
fiikes shieca o |9 S: Basiou shran s
veal nalom, .} od lokacije IF _ LEN(name$)>8
SE000 do'SFFFF. Zato pro- meu coro20
najprej izkljuci Ker- na-
nal, prekopira zaslon na lo- m.s «.SDS«
OKe. | kacie od $2000 o $40 S0 CALL s27rt
= spet vkljuci Kernal. Potem LL 88B18
89005.ASC MIDS(AS, D) | Ezporedl bit, K sestavia: | 75 COPY
> tiskal-
CHR$(254) CHR$(10) jo sliko, in konéno s tis 80 END

3 INPUT -Inpul the na-
me of SCREEN-

s A=osc
30 READD; AmpeB: Cocet
20 1F3=102THENAO

30 POKES2874+C,3:60T010

40 1FA=510091 INT*DATA IS O.K.":END
RINT*DAT

100 DATA169,1,32, 19

101 DATASS,207,32,170, 204, 104,141,207,206, 233,83, 20790169504 143.32, o
102 DATA12S,142,225,20 145,6,207,141,3,267,141,48.207. 142

103 DaTaLazi49, 207, uz u.s 207, m 1641207, 149,224114112221 208, 76,211
104 DATY 19,0,224,

1,9,2,133

12
107 pataids, 356,207, 7001 50507 232324, 5 208,233, 20,2001 167, 138, 141131307

109 DaTab: 208 245133.0% 0% 3u. 1155 20n!
110 DATAZ4, 238,

13,207,141,45,207,188,7
207123849, 207 1733 207 20 n,z-o 16,764,254 206,169,
111 DATAI6Z,0, 157,246, 207, 169,0152, 185, 235,

12 S 51307
13 ‘uv,v 169,75,32
118 DA’ 162,001

115 DAT 1208, 40, 169

112 paraio 32, 2d9.207 2. 175,164 207, ms v 1417169,207 5 zm,.‘:‘xa 163,267
117 paTA17S, 4,
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'VAS MIKRO

Ze nekaj mesecev vam
nameravam pisati, pa. fo
odlagam, ker si mislim, da

vii kaj spremeni-
Io. Resda spremembe so,
(o8 o gl o s
vsaj po
revi 4t jo bl nokaa) daled
bolj zanimiva, boljéa in ce-
nejsa

Ce zaénemo pri kakovo-
sti papirja, vas lahko samo

kako kakovostno je pisanje
na vasih straneh.
jdimo Kk stvarnim za-
meram:
, komu je name-
njena tista priloga Moj PC,
red meseci, ko ste
objavill anketo, sami priz-
nali, koliko braicev ima ta-
ke racunainike. Najvise na
tej lestvici so bili commo-
iore, amstrad, spectrum in
atari (skratka, hisni racu-
nalniki), zdi pa se mi, da
to vidi My ol
oglasih zane-
STiv kasaloc). Morda 1o
Sloveniji res najbolj agdir

drzave (Vojvodina) ni tako,
in dvomim, da je v drugih
okoljih kaj bolje. Ce ni¢

S0 tudi cene teh
racunainikov za povpreé-
e dusenca _astro-

dolgo, kar sem se zacel bolj
po naldjucju zanimati za ra-
Cunalnike, po letu varceva-
nja, odrekanja in Zivciranja
pa i P
konéno kupil C 64,

m napisal 22 1Iuslmcl[o,
saj misim, da 3
mnogl pa ahko same sa:
njajo o C 64, kaj
In kaj objavija vasa revija?

redvsem celo prilogo o
PC, obilico tekstov na isto
temo, male oglase, ref

~ in konéno ostarejo za 2o
omenjene racunalnike sa-

V dobrih starih casih ste
objavjal marsiaj (nikar i

naj
npr. %o i druge.
9a, vsay I.ﬂmga uporabnih
programov, razlage, skice

e je za hisne
rltunl/mke vse skréilo na
opise iger, ceprav mol

ram
pr/znaﬁ, G sto tac s -

oo da e bi misiili, da
vas samo grajam, vam mo-
. poens, o s oo
bolish od veeh re h revi, ki

Vi i
uprabi del kot n daim
to uspeva. spreme

v revio za EPP. mikakor

pane 28 ratunainie, tako
da imate v dnost
U o pa velk TODA. Ka/
e Vsak mese
in aragji.
Ce upostevamo se to, da za
700 din dobimo revijo, ki bi
se_lahko mimo imenovala
P, od uporabne vrednosii
ne ostane d
Vratunaiistv som ik,
tega podrocja se utim za
konjcok, zavzomam so za
informacije 0 novostih, po-
sebno v o] tennotodi vh
deset let je za mano in ver-
jomite mi. da so s Kitke
dobronamerne. Ce sem bil
o malo ostreis.jo oo sa.
in kako-

vostnega papirja dobil zelo
malo Koristnih_informacij

a $v0j C 64, prav tako pa
uporabnih nasvetov, listin-
90, raziag programoy lpd.

tem, :m. a ob akin
vadih paduzl

kupovall vess

o (ntervencyodi zake,

ol slnbrlrzlcun, tanek hisni

.)in
kompjutera.  odlotii_so
Racunare, " revijo
solldne Kakovost oros prs.
tirano _ kakovostnega pa-
L7
Jpam, da boste vzeli vse
15T i 2
bom v boljsih casih spet
zvesto bra (mam oo ste-
vilke v sr

oy mlu].vle,
Njegoseva 16/1I,
ow Sad

smo ob]uvu-ll e
stinge za

sektorju. Kar zadeva
ceno naje revie: do vod-

zaostaj
istoviens nfiacijo;

Revijo Moj mikro redno
rebiram od izida prve te-
vilke. Zaposlen sem v infor-
matik, Ker se ukyariam z

siolem In vt manjer
apnmvm oS
opr

pi
Standarenin”pragramsiih
orodij in - programov. Za
svoje delo uporabljam ra-
Cunainik VAX in program-
ki jezik cobol. S hignimi in
osebnimi racunalniki Se do
pred keatkim nisom ni de-
lal. Letos sem si v Nemiji
up C28 tiskalnikem

1. Racunalnik nima YU
tipkovnice in Sumnikov. Kje
bi lahko kupil EPROM z YU

znaki oziroma kje in kdo. i
Ypite (velia tudl za

2. Va/a sem dela s co-
bolom in bi rad delal z njim
tudi s C 64. Kje se dobi pre-
vajainik za cobol z navo-
1i? (To, kar se prodaja po
oglasin, 50 po navadl stre
nepopolne, slabe verzije in

veda brez navodil za
uporabo).
3. Kje bi lahko dobil si-
stemske asemblerske pro-
grame CP/M (MAC, RMAC,
SID, LINK ITD.)? Na origi-
naini a,mn CPM jih i

4. Kie se dobijo boljsa
navodle 55 dao s CPM,
posebej z m? Po
navodilih iz prilozene lite-
raturo (pri nakupu racunal-
niks) ga do sads] nisom
spoznal in ga n
uporablati Tudi druga e

ratura, ki sem jo kupil, ni
kaj dosti boljsa

ndrel Fugina,

rolistafte wale's o9
se al obmllt l|l Il!lﬂ-
nega zastopnika

Epson (Avtmhn-, I.lubl]-
na). 2. V modusu CP/M of:—

niki za cot

COBOL V2.1, (c) |m Ellis

Computing, b) COBOL-80,
(c) 1980 &cvmll o cie

‘BA

sketah Source Disk (2D) in
Additional mumn [
Precej tuje i
rature

St sem tu. Imam nekaj
Katera vam
ver/-ma 6 bo tezavno oo

erom lahko Z 80 B v C
128

ocesor na voljo kaksen
Ibrmlk e © 12017
2. S Katerim SYS se lah-
ko po hiadnem zagonu v
ne Turbo 250 1 ali Il
3. Lahko pl/taku/amo
kaksno $olo zvoka za
4 Kateriformat anko o,
e SFD 1001 v natinu CP/

5  Kakinajo (polog cone)
med_ menitorema
oot Tasor ™

Prosil bi vas za kratke
strojne rutine za delfee |

noZenje _osembitnih - in
se:tm,smlmm Stevil.

se pomika za-

r

8. Kateri je najhitrejsi mi-
kroprocesor, kar so jih na-
redili doslej?

posvedals laks
pcznmosn PO, ko sami
e, da si poy
bl pnvalEm
takega stroja? Do konca le-
ta bo inflacija toliko posko-
la, da si bomo lahko pri-
PC iz kame

Sramota e, da so se &lanki

Kijub vsemu ste $e vedno
najboljsa YU revija za racu-
nainistvo, kar st dokazall v
zadnjih treh lef

e Gajié,
Jug Bogdanova AD//15,
Krusev:

hEE:

40-stolp- _¢ni
(80-stolpcnim)

6. Vprasanja ne razume-
mo. 7. Za take programe v
Vai

rite od
et Milojevicu. (T. §)

Naredil sem mizo za C
64. Raéunalnik je stalno
, kasetofonom
in igrainima palicama, ven-
dar ga izkljucjem iz stenske
vticnice. Prosim vas zaod
govor, ali sme biti C 64 p
Vezan s stensko viicnico tu.
di takrat, ko je izkfjucen?
To sprasujem, ker se mi
2di, da se usmernik greje
tudi pri izkljucenem racu-

alniku.
Zeljko Niksi¢,
Gorjani 209,
Ivankovo
Napajalnik se res greje
tudi takrat, ko racunanik
ni vijute
potegnate ket iz vienr
ce.(T. 5)

Pred kratkim sem pre-
sedlal s spectruma na C 64,
Zanie ot
1. Katera disketna enota
,em,oo/,;a C1541,C 1570
angier
Se splm imeti TUR-
BOLOADER 2 ek
epromu?
3. Jo mozno prenasati
rograme.: diska na keseto
in nasprotn
4. Kateri x:sksrmk zaC64
priporocate
4 EPROM zavzoma
poriniks
. S.: Imam tudi idejo: bi
Iahko sestavijali lestvico pi-
ratov, ki jim gre zaupati?
Marko

nobenemu piratu! (T.

1. Se da na C 64 prikljuci-
1 torminai?

2. Kateri je najboljsi sof-
tver za delo z modemom za

3. Kallko stane C 128 D2
monitorjem 1902 (brez 14

modem, ki 56 da prikj-
éiti na C 64
5. Se splaca kupiti mis za

6. Koliko stane  risalnik
15207

Dragan Radojéic,
Koparska 7,
Pula

2 pe dobite
praktiéno v vsaki mwnl v
ZRN. 4. Okoli 300 DM.

Da. 5. Okl 200 DN, [ S)

Moj mikro berem od prve
Stevilke in misiim, da je su-
per. Imam C 64 in bi vam
rad postavil nekaj vprasanj.
1. Kako naj naredim, da
mi bo program
room izpisoval v
oreviekainit HeEHICR
2. Lahko C 64 rie z

4. Kateri mommr/e v IRN
najcenejsi? 5. Katera je naj-
v za C

grafcon aplcacija za C 647
7. Ali so domaca podjet]

ila kaksno pustolovs-
éino ali drugo igro? Kje jo
Iahko narocim?

ienad Arsenijevic,
Jurija Gagarina 137/31,
Novi

Da. Poglejte oglase. (T. S.)
Pokvaril se mi je 2X prin-
ter. Prosim, da mi nastejete
nekaj servisov v Zagrebu,
bi ga lahko dal v popra-
vio, In povests, koiko sa-
ne 2X interf =
Trpimir Satianec,
Hrgovici 75,
Zagreb

56 Moj mikro
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Servise polstite v ogla-
sih. Interface 2 stane 9,95
funta. Bolj se vam splata

'vmesnik

1. Levi- mikrotracnik (in-_|
terface 1) ne dela. Ko vio-
2im kesetko in dam kator
koli ukaz, se mikrotracnik
vxlmr uKaza pa ne izveds,

Levi mikrotraénik
ne posilja

sl

signala
enoti racunainika. Najprej
camenjati - mi-

,i
t
28

Ko dobite, sal zadeva ni | drag. DMP 2000 se s tem
tako enostavna. (N. S) ) o se vo
on
tiskainik s serijskim vmes-
Prosil bi vas za pomoc. Mi
lahko poveste samo to, ka-
teri_disketniki bi delali z
mojim Cer bi_moral

2daj dobiti tiskalnik am-

strad DMP 2000, ail jo to

dobra izbira za QL, ki ga

rabler predvsem 2

Svol poklic? Kaksen vmes:

i (68 jo ol potraben
Kako

kra

(kemy i pokate sporoio, da vesotor: m-anm

face ). Za 15 funtov dobi- | ni nidesar nasel (+NICH lp.l(llnlh mest

lt 'vmesnik in qulcklno( 1. GEF‘INDEN-} To womtl— P’"
funta | o dobim tudi, Co vpidem | skusie prklluéne 3ice. In

pounlml Nisiovs DRa | Ukkesieg pracros: (beaz ks k-bh,kllnhnlc prekinje-

Electronics, Units 8/9, Fen- | setke v mikrotracniku), kar se je pramaknila

ton Industrial  Estate, | je O. K. Je odpovedal Cip, ki .mwng’mﬂn. glava.

Dew Rosd, Fenton, | upravie ot

S U. K. tel. | (ULA  ali jo

9944 mlen it Vollkn Bric
tanij

Threde rednp

o0 povs Stovike, Misim,. s

50 vse priloge in clanki su-

per. Vendar me neksj zelo

ko je bila pre-

miera uéunlln/kl commo-

njem pisali

Tepo. Ko na 2acetis ni

toliko _programov,

in zanimanja zanj,

p.- ste ga uvrstili med slab-

Ppogledamo njegove

igotovimo, da se

vse
blla

[

ra? Pripominjam, da sem
glavo in_kontakte ocistil,
r brez rezultata. Druy
gl mikrotracnikdele brez
probe ravill napake, v mikro-
5. KGe i dobil Shemo | tracniku zamenjalte vezie
vmesnika za povezavo Ql
Koo ? 53 et o

kom, z drugim pa ne, mo-
rate sami ali s strokovno

davi? 2. 0 tem smo pred &a-
som rmuq.li. vendar je
e Miohoni | postal 0L ez

Sienjak C-6/3, n amo vtetnlk raa
Tarla | Wi Dvomimo, da ga lahko

ponudili vmesnik za QL ter
i Sankon’s Al lanko sircy. | Epsonove in Tescove di
A .

@ (372 funtov za v

atari delajo tudi s QL?
Ir. Leonardo Bressar
VP 36725 8

ni dobra izbi
no ral
ik si n_vrll ali m
QL pa ima fe ser 2 nji
(8 532). Zato bl oot | naiik Srop
drag dodatni vmesnik, | Pisani za ata:
ki se |dkn dobi in je tudi | jo's QL. (N.S.)

m C 64. 0 oce-

v inem
ta racunalnik in menim, dz
e odiican, oslobolf kot ¢

S Caiiost e, zaki 0 4
ne napisete kaksnega clan-
predvsem 0 njegovi
‘opremi (modulih, modemih
ipd.). Zelim, dumoag
rite'na nekaj vprasanj:
terem  racunalni-
skem jeziku lahko operira-
mo s tem racunalnikom z
moduli ali mmcam: now
Kateri moduli so
Kio se doblio In KolKo o
nejo? Al lahko uporabljam
MIDLin Ko bi ga dobil?

pri nas a(l v luéml Kiub ko

te na-
Slow, prosim, da mi 92 $po-
rocite. rgej Medved,

Minska 3

Vuzenica
Nikoll nismo zapisall, da
je C plus/4 slabsi racunal-
nik Res pa je, da ga je s

ramsko ro_prvi

pustil na cedilu prav Com-
modore. Upama, -da vam
bo na vprasanja odgovoril

Joj, ni¢esar ne vem!

jjih in ste

Odkar smo v ureditv uved] dezumi telefon za vpra-

sanja_vedozeljnih braicev, se moramo

uhvarat z zelo podobnimi

Na 2

Skainik, aj pe 30 Ubadamo & Sestnajstbitnimi racu-

nalnikiKer se vegina zanima za serijo atari ST, bomo

poskusali zmanjsati vase telefonske racune

Zelje, da bi uvedii avtomatsko tajnico, ki

»deset zapovedi za prihodnje atarijevce:
"modell sodllo v serijo atari ST n v Sem se

4. Alliahko na enostranske disketniku uporat-
ljam diskets ine dvostran
Ne. Zakai b potem sploh imal dvostransii di
sketnik?
5. All lahko na dvostranskem disketniku uporab- |
ljam diskete, ki so formatirane enostransko? |
Da.

sliko nizje loéljivosti z odtenki sive barve? All lahko

visoke logljivosti?
Veliko aplikacij (prodvsem iger) lahko uaorabljam

torju se ne da gmm monokvommkn Sika vSOkS
logljivosti. Monitorji
rijevih treh logljivosti (n
2000 DM navzgor). S tem tudi zanikamo

. Kateri dragi (od
razlikujejo? trditev v odgovorih braicem v rubriki Vas mikro 5/1987.
model RAM vdelan razsi- - disketnik modu- i , da izklopi I
(Mb) ROM _ritev lator . Ta postopek iporc ki
pa
el P o BT ou i e Simpre) sneot
e e e | namo angleski Tos?
oM 08 o e e Lahko, naiti morate le verzijo, ki ima tak razpored |
saosvm 100 da 4Mb dassy  da &rk, kot je na nemski tipkovr |

10 da  4Mb da(314) ne
a} V modele, kjer ROM ni vdol-n galahko vdelate
sami; tnp‘ stanejo okrog 100

romu).
8. All lahko dobimo na zaslon in v tiskalnike jugo-

L tej Stevilki.

Da. Povprasaite prijatelje, poglejte male oglase.
. MS-DOS in

c) Vtabell , ali i il v
ragunalnik. Ce ni, lahko disketnik izberete sami (berite

5 ‘macin-
unn?

) Gone racunainikay padsjo iz dnevay dan: o~
vejse najdete v oglasih tujih trg: m mikru; po
navad o tam tudi Teletonska Sevilka, na Katoro 1ahko

i pre-
mmn dn st o
jajo za atarije nal ni pro-
gnml AP W r, dBaselll, Lotus)?

WordStara za atarije ni, na trgu pa je veliko progra-
mov(1st Word i) ki lahko ta program popoinoma
aprodaj

8K

2. Katert disketaiki obstajajo za atarije?
artiord, Kent, DA1 2 EH, | Atari i
U. K, tel /522631. 14
o i8om vam prvic, Gopray | 360 Kidisketo). Lahko kupite tudi tdi disk SH 204 (20
berem Moj mikro od prve | Mp).
Jtawlk' atarije?

‘moram ponvali; v.Jugi
"ol boljsih, Moj probiem 18
sinclair L (nemska verzi-
Ja). Imam dve vprasanji

Kdon progfama Lotus (za atari se enuje VIP Professi-
onal) n program DEMAN. ki j skoraj enak kot dBase

Sreno upamo, das basteahko odtrgali nka tr-
li odgo-

ski), SC 1224 (barvni) in SM 125 (izpopolnjena verzija
SM 124 - mognejsi zvocnik, vet kontrol za ostrino in
svetiost slike).

vore. S tem boste prihranili nekaj romuthov. nasega
casa, predvsem pa dobréno mero zivcev. |
Matevz Kmet |
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Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavilo:

: Predstavnistva
Q avt ot eh n a Beograd: Kondina 1, telefon: (011) 326-484, telex 11450 yu avtena, postni predal 623

Zagreb: Juiceva 2, tlefon: (041) 4246, tlex 21441 yu aviena. posniprecal 25
e Dok . lon (11 25103, x 4155 yu aena
Dame Gruev 3, eefon (081) 231452, elex 51217 yu avioa
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana Split: Rade Konéara 76, telefon- (058) 512-822, telex 26198 yu aviena.
telefon: (061) 552-341, 552-150 Varatin: Braca Radica 16, tlefon (1) 5-465,telex 20045 yu aviena
telex: 31639 Rijeka: Nikole Tesle 9, telefon (051) 30-911, telex. 24216 yu aviena.
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MARKO RURONIC

r arse k(i’v pritotuie, da je Tau
T e e

Misie as vodi o razein placetn
saka v drugo osoncye O tem, v kaks:
M ste. zveste 1ako, da pu

L6ico privedete na opcilo 2a i3biro mi-
je (select mission) PuSEico premik;
S.X 0.Pm N ko izbirate nalogo
Najprej se odiocite kar za prvo Pod
info on this mission« boste

kavka vendar je blizu pianeta in zato
@ njena svetiinost mo¢na medtem ko
© E1 velikanka ki pa je zelo dalet in
16 Seva vec dosts ener
Na misijo se odpravite s plovil, ki 50
a voljo, lahko pa si plovilo napravite
opeio za 1Zbiranje plovil p

1k 9o i misie obvest -jump pad

ali »system support« Na n
Xaterih planetih so namre¢ oskrboval-
1 centi (supply-repar centres). v ka-

erih dobite gorvo 1n orozje oziroma
et popravite piovio, arugi planeti pa
202najo tudi prenosni sistem, podo-
en teleportiranju (jump pad) S taks-
mi centri varcujete z gonvom, ker se
ar naenkrat znajdete na oddaljenin

G

e planeti vrtijo okrog svoje osi

natanko tako kot Zemija, to pa pomeni
menjavanye dneva 1 nott COMPAS
ADF je nujen, saj bi se brez njega
izgubin ADF je orica ki rabi za sk
nje baze Kadar je értica ADF na sredi-

ni prikazovalnika_ste obrnjen proti
bazi TARGETTRACKER  post
d r ste v strelnem polozaj

oste okolje videlr
vzemite

v Sprey-
fete nalogo (acept mission) in 2nash
se boste zasidrani v bazi S HELP do-
oite ssznam tpk, ki plovio uposte-
kadar je na sidniscu_oziroma na
Yon Navebnerti o ukas EGUIR & pim
plovilo popravijate, oborozujete  in
z gorvom S SIGHTS pri

streljanju postavite nameriinik. DEAF
rabi za unjenje v razvozlavanju ifre za

vhod (pri nekaterih bazah in drugih
2gradbah na planetu morate najprej
Z LAUNCH se

se vam bodo po takini procedur od
pria vrata
Zda pa $e nekaj navodil kako prit
do konca
1. If It Moves. V te) misii boste na-
letel na veeino sovraznikov Osnovna
obramba veakega planeta so letets
krozniki Nikoli ne napadajo posamic.
v pravinih formacijah po 3 ai
4 Na navadne lanko strelate, S pre-
den vas napadejo Ge jih e Ve, posii-
 nekatere izstrelke Oklepn kroz-
niki pa imajo proto rzstrelke in jin lah
Ko sestrelite samo z dolgim [aserskim
rafalom Nevarne so tud trdnjave,
bri 2 veliko ~glavow na vihu. Tk pre-
den streljajo na vas, potemnijo in bo-
ste nad obzorjem videl od njih samo
S bledo svetlobo. Tedaj jih unicite 2
rafalom’ Pazite, da vas ne dobijo
navkrizni ogeny| Pazite fudi na kiobu-
ke in pikeaste tanke Napadaio od da-

darjev (stebrov ki 50 ljeni na
Glavno je to, da je sovraznik
najpre na severu, nato pa na jugoza-

bo opravijena, kajl v baz boste dobil
32 5% (minii o 419
Rl Sl —
cor pou! podateK 0 =y pad siste-
mue, toda tokrat ga ni Robotske to-
varne 50 na n baze K
unicite vse okrog tovarne, se priblizaj-
te z navecjo hitrostjo Tik pred tovar-
no odvrzite bombo Ne zmanjsujte -
trosti, temvet letite napre) n vkljucite
REAR VIEW (s tipko V). da bi mog s
ogledom nazay uniciti izstrelke ki jih
tovarna posilja za vami
3. Meitdown. Pojdite v smer. iz ka:
jo leteci krozniki n drugi
eaktor (zgradba 2
sredini velr
ko izboklino)

igats i pobele van avslek

oftly — orazmerno s
ubijate totke in o

Poloe Trprrtom amult vee. Kar Mo

Cyphres. Na vsaki od nebesnin

reaktorja nocejo odpreti
da ste streljali nan) in zato bost

PO vpisu besede
ate praviino

ral. Z izstrelki napadajte
oaihie KiobukS s daew Voak KoBuK
vam prinese novin 6 odstotkov Nika-
kor ne napadajte v mraku in ne poza-
bite vsake toliko ¢asa obnowits &¢it

Where to Guv? Naloga ne bo lah:

S&it obnovil potem pa napadite in uni-
&ite vse okrog jump pada Vrnite se
Kajti prenosik bi

vas odnesel v naslednji kvadrant. Sko-
ite lahko Sele teday, ko se v bazi oskr-
ite z gori ko skacete sem

ter tj in uniCujets. 22 popravia pa se
zatecete v oskrbovalne centre Pote
o s orencanim sstemom ArUGIC vne:
te v bazo 1 sklenete ta del igre
ide & Seek. Ko se znajdete v
blizini sweeper droida, _pozeleni
DRAN na targettrakerju To pomen.
da ste postali imuni za
veaimika vasen za sweike. Stelate
na droda in skupaj z njim stopite v
krog. ki ga oblikujejo solarni diski (t-
sti, ki neprestano skacejo gor in
vendar pazite. da se ne oddaljite pre-
ve¢ od droida Brz ko se znajdete v
krogu. vrzite droida kar najdije 1z kro-
0 1n pobegnite Re-

in samo sweeper droid caka,

odvedete do naslednyih solarnih di
sko
Laserium. Kot pri f It Moves stre-
Ijajte na vse, kar vidite dokler ne zbe:
rete dovolj
u je jump pad zahodno od ba:
26 1n ga branyo bunkerji Ko z nyim
SkoCite in vse unicite. se vrnete pes v

te, nadaliujete pot s prenosnim si

emom
11. Sand of Time. Reaktorji ki jin
morate unii S0 na zahodu Pazite

vas ne presenetijo kamikaze oéist:
te naprel eku\v‘u vseh desetin reak
torjev. potem pa uniéite reaktorie Ce

b, umieth pNa reaktona n se vinii v
e bi ve€ mogli najti drugih re-
hemis it e i i
vati od zada, torej G Gesetega
Mission Improbable. Na vzhodu
pretita dva sweeper droida. ki pa sta
Gobro zastratena in zato pazite, da ju
ne unicite s svojimi izstrelki Z dro-
idom pojdite do jump pada in skacite
naokrog
13. Ceti Revisited. Spet sta na do.

tokrat malce drugaten. ker ste ga upo-

razvozlal 4ifro? Ne sprasuite. kdo nay

i bil ta junak
14 Out of the Frying Pan. V tej mi
s vas ¢aka veliko preglavic, vendar
ne izgubljajte glave. Vecina tistih Srnih
e v celih

Jev (najpre morate opraviti 2 nyimi) in
ieteih kroznikov. naleteli pa boste tu:
di na kakega sweeper

15. Don't Panic! Lepo se ravnajte
po svetilnikin in prived vas bodo
reaktorja in solarnin diskov_Lazje bo-
ste opravili e boste poiskali tudi

16. Needle in a Haystack. Ko pride-
te do minskega polja. pojdite proti ju
gqu Naleteli boste na jamo. Pazite na
trdnjave in kar najhitree ukrepajte.
Kayti ves Eas 1zqubljate tocke

17. The Coal Mine. To sta Laserium
in 1f It Moves v tezji i2daji Spet velja
pravio strlat, streaite dokier ne
absrete dovol o

' Skimmer oblikuite ta
ko Srener kampas Jump. 4 projektil
bombe laser high shield med,
Sioering e low. Tedogav 80 Sk
Sajte priblizati s taksne stranida ne
tala na vas super bom

19. Protector. Brz ko pridete iz ba:
ze, boste ugotovili, kaj 5o trackerji Ni
Jih tezko zadet toda tezava je t
betijo pred vami Pozor kamikaz je

a3 vz

20 Shepherd. V te] misiy st
bt A
te spraviti pet stolpicev Stolpici so Yva
koncu vrst svetilnikov. dobro so
hyon. do. baze pa i boste puved
tako da boste streljali vanje Misija
dolgo traja, ker so stolpici dalet, pre

19%, skupaj tore) 95%, kar je dovol za
hkrati pa za kvalifikacio
med najooljse!
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) igri, ki spada v peséico
najbolj _realistiénin simula-
cil, se jo posrecilo pricarati
pote in nevarnosti pomorskih bo-
jev in zato je pozela velik uspeh S
svojo (amerisko) podmornico lahko

onvoju alibojno
patruljiranje. Pri bojnem patruljira-
nju dologite ime iadje, &as in nacin
napada. Teds) program od vas zah-

nagnjen jambor, tip D pa velik
premec.

Sedaj dolotite 8¢ tezavnostno
stopnjo in sicer izberste: ¢in (mor-
nar, porocnik, kapitan ali koman-
dir), omejitev vidijivosti, nacin plov-
be konvoja (naravnost ali cikcak),
lazna torpeda, popravilo ladje samo
v pristaniséu ali m
konvoja, ali bodo rusilci svojo nalo-
o dobro opravijali ali ne, ali boste
sami dolocall kot za izsiroljevania

oziroma ali boste o prepu-
nm lagiskemu, ratunainiku (et

9441) Ce patruljirate, se bo pokaza-
e vans Jugovzhodne Azije, Zahod-
nega Pacifika in Severne Avstralije,
nakar lahko s tipkami Y, H, 0,9 in M
izberete kraj, kjer bonu izplt (‘.an
radi a sovraznika,

60 Moj mikro

potakaite, da bo rob zaslona postal
rde¢ in tedaj streljaite. Tako se zac-
ne vas ognjeni krst.
Najbolje bo, & na karti (-M«) naj-
iS¢ete poloza) sovraznika.
Zemijevid o v irsh merlit 52000
jardov, 1600 jardov in 400 jar

m dologite kurz s C
{promec v lovo — left rudder) in v
(premec v desno - right rudder).
Hitro boste zavili, ¢e boste dvakrat
pritisnili tipko za levo al
Zaviets v labrano smer, priienits
ENTER (slnbllmuma promea
der amidships) m dolocite
hitrost 5 tipkarmi 1-5. (od mirovanja
do najvecie hitrosti). S tipko P dvig-
nite periskop in s CS+3 stopite k
periskopu Obratajte se proti so-
vrazniku, dokler se ne pojavi name-
rilnik in potem poiséite identifikaci-
jo ladje (i) Ladje so tren vrst. rusilci

(troop ship). Naibolje bo, te najpre|
uniéite rusiice, saj boste potem mo-
gli mimo potopiti ves konvo)

2o jo
viljuan adijskiracunainik, izsrels
1o torpedo ();éa ratunlnik no o
la, najprej dologite smer plovbe, pri-
erite Upko A (anote on bow input)
ins tipkama 0 in 9 dologite odstopa-
nje smeri gibanja torpeda od smeri
vade plovbe ter Sele nato izstrelite
lorpedo Na sovratnika izstrljujte
tudi zadnja torpeda (aft
In'sicer perikop. Zasukate 28 ved
kot 90 stopinj od smeri plovbe (0 —
geiskop desno, 9 perisop levo)
 lopom strljate samo takia
di - Provedur s i
fale naipre) se Gvignete na povrbie

- suﬂ-oa avig na povigje, D
G potapljanje). uravnate hitrost
(na povrsju Jo hiost dvakrat veeja
kot pod vodo), dolotite s tipkama J
in K kot odstopanja od smeri plovbe
{y Cevlin - foat) in strelate s tipko

S topom ladjam zadaj
mkoatg udarce, glavno
ostane za tor

Rusilci vas lahko potopijo s topo-
vi (€0 ste na povrsju) in z globinski-
mi bombami ( vodo). Re-
unidevanje rusiics, e se i
pribliza na manj k
8 (ne globlje od 440, ker tedaj peri-
skop ne dela, to pa ohromi tudi tor-

lo pa

froda in ne man kot 0, ket utegne-
zadeti ob_rusilec)

(v razda veciiod d 1500) n zstreite
torpedo. Najin &6 s vi
Tobes i o obracajte na

se mu izmaknite s
pnklnpom na Karto v najmanjsem
merilu in potem spet su 3

W 2rugi ukazi v verzii 22 spectrum
— premor; R - vzvratna hitrost,
Spoodoverse: CAPS SHIRT (CS)+6
S orotiio o potopijenih ladian: F -
&asovno merilo (pospesitev igre za
trikrat ali 8tirikrat); N~ nor-

ncy tank (samo z rezervoarjem v
sili se boste Se dvignili, ée ste se
globlje od 450, toda potem
ne boste mogli- potopiti),

pi
s vet

Transmuter
::é:;:lnlk. spsl:trum 48K

Cena: 99 «nm
Zaloznik: Code Masters, 1
Beaumont Business .
Centre, Beaumont Close,
Banbury, Oxon OX16 7RT
ipomnite se

se vam postavija obilica nepridipra-
vov Najdalj se ubadate z izstreliséi
(umeteino narisanimi kvadrati) in
veliko ladjo na koncu stopnje Ta
vam kljubuje tudi z energijskimi po-
lji, ki zavirajo vase izstrelke (potreb-
nih je deset) Topove unicite s stiri-
mi, druge nadloge (izstrelke z izstre-
i8¢, poskakujoce bombe in tanke)
2 enim samim zadetkom Seveda
sta avtorja poskrbela tuds za obilico
olajsav, ki se vam ob dolocenem
Stevilu tock izpisejo v spodnjem de-
lu zaslona Lahko jih izkoristite ali
pa ne Odlocitev o tem potrdite s
pritiskom na SELECT Olajave so.
SPEED (hitrost) ladjo lahko pre-
mikate nekoliko hitreje, vendar ima-
te s tem ve¢ moznosti, da se kam
zaletite Ceprav je vasa ladja precej

CS+2 - izhod na most (¢ podmor-
nica i pod vodo). G iskop,
CS+

potem lahko nadaluete s katorege-

koli_polo; r boste imel
manj goriva.
boju vas lahko doletijo okvare

na periskopu, prednjih in zadnjin
torpedih, stroiin (nad vodo
remil akumulatoriih
0do), re-
zervouriin za gonvo, trupu (v pod-
mornico v

ginejo, razen e ste se odloéil
izklju€no za popravilo v pristanidcu.

potasna, vam svetujem itrost e na
koncu prve stopnje. V boju z velko
fadjo vam gibenost ne bo Skod
(dvojni |xsﬂelsk) taje
g uporaben, e unicujete
topove in izstreliséa
(bomba) niso kdove kako
koristne, a in e dobro et pri ok
(nikoli ne ves, kaj te
Si

vati.
Prva stopnja je otrotje lahka. Spr-
va vam morda ne bo

¢ite vse, vam da program nagradnin
2000 tock.

Naslednja stopnja zahteva prece;
mirno roko, nekaj srece in pred-

najmanjsa neprevidnost pa vas sta-
ne Zivijenje. Z nekaj vaje tudi to ne
bo vec trd oreh Tretja in najbrz zad-
nja stopnja je v nasprotju s prvo na

S0 stene speljane tako, da jih je tez-
ko prevoziti Dije 3e nisem prisel

fika in zvok sta poglavie zase,
edina zamera gre nekaterim manj-
$im napakam (izstrelki vzletajo tudi
potem, ko je izstrelisce uniceno...).
Igro priporocam predvsem potrpez-
ljivim igraicem, Ker je bolj pocasna

bo marsikomu zdela tudi dol-
gocasna

e ETTTy

s
-
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Nemesis the
Warlock
: arkadna igra
Raéunainik: C64/128 K,
CPC, MSX; spectrum 48 K

Terrace, Pevensey Bay,

East Sussex BN24 6EE
Povzetek: Torquemada
mora umreti
Ocena: 9/9
]
DARIJE DOMIC
tej igri ste arovnik Nemesis
iz strips 000 pridete
a ta svet z namenom, da
uniéite hudobnega Torquemada

Njegovi vojaki in duhovi, ki pridejo
od éasa do ¢asa iz njin, vas ovirajo
na poti skozi 22 sob.

Na voljo so vam tri vrste orozja
met, laserska pistola in strup. Me¢
dobite na zacetku Lasersko pistolo
lahko uporabite samo tedaj, Ce ima-
te zanjo naboje Ti so v majhnil
sivih Skatlicah. Poberete jih tako, da

ga s pritiskom na tipko SP
Ste v takem polozaju, da lahko stre-
ljate z lasersko pistolo, strupa ne
morete uporabiti Vojaka lahko ubi-
jete z enim zamahom z mecem in 2
enim strelom s pistolo, ki pa ne bo
prodrl skozen] in ubil 3¢ vojaka za
njim, medtem ko strup vojaka ubije
in gre skozenj, tako da lahko ubijete
tudi tiste, ki stojijo za njim

uhovi pa je povsem drugace
Ubijete jih lahko ele teda, Ge Stiri-
krat zamahnete z meéem, jih Stiri-

e pri dnu zaslona vod
vanjo, izgubite edino zwvjenje Voda

sobah-3,4,5,6,7, 10,12, 13,14
15,19, 21 in 22. V sobah 6, 7, 19, 21
in 22 boste v vodo morali skociti, ¢e
boste hoteli priti naprej Na nekate-

rih_nivojih morate trupla vojakov
zZloziti na kup Sele ko jih zlozite

morate zlagati vojake v levem 2gor-
njem kotu_ Ce jin boste ziagali v
sredint all desno zgoral, boste padii
v vodo, ko boste skogili navzgor, da
bi prisli v 14. s0bo. To se vam lahko
2godi e v nekaterih drugih sobah,
vendar lahko kaj odkrijete tudi sami
Za konec naj vam pojasnim e Se 1o,
iako je s spodnjim delom zasiona
Krenimo z leve proti desni
roka je merilec energije Vsakokrat,
ko se vas vojaki ali duhovi dotakne:
jo alt vas ustrelijo, s ta roka malo
bolj zapre Ko se zapre do konca, je
1gre konec. Pod roko je 3tevilo voja-
Kov. ki jin morate ubiti Sele ko je na
nicii, greste lanko na nasiedn): nivo
Poleg te Stevilke e Stevilo mecev
To ni pomembno, ker imate vedno
enmeé Se bolj proti desni je stevilo
nabojev za lasersko pistolo. Nikar

Dobill jih boste samo 12, hkrati pa
Ko_pridete
sob, bo racunalnik
napisal, da ste zmagali Nemesis |e
2 mecem ubil Turquemado Toda
umirajoti glas napoveduje masce:
vanje. Verjetno v enem od nadalje-
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ANDRE] TOZON

cenarij za igro je narejen po
istoimenski angleski TV seri-
ji Zgodba gre takole: v Soli
ST, Gonch, med poukom poslusal
svoj walkman. Opazil te je profesor
in ti ga zaplenil. Brez niega se ne
upas vrniti domov, Kajt to je ze dru-
i walkman, ki 5o ti ga vzeli. Kaj bo
rekla mama? NabrZ e ne bo pohva-
lila. Zato sklenes, da bos viomil v
$olo in ukradel to, zate Zivljenjsko
pomembno, stvar. Pri podvigu te bo
spremljal tvoj prijatelj Hollo.
Q.A, O, Pin SPA-

opcijo in igra tece naprej Ce izbe-
e opcijo US! CT, moras na-
pisat, kako bo predmet uporabil
npr USE MATCHES, LIGHT CAND-
LE. Ce izberes opcijo TALK, se lah-
ko pogovarjas z osebami (lahko po-
skusis tudi s psom) Igro nadaljujes
S pritiskom na EDIT Pa poglejmo,
kako Gonch izpelje ta podvig!
Na prvi lokacij si ob telefonski go-
voriinici. Levo je tvoj dom. Tia raje
hodi — mama jo zelo huda.
Splezaj po_govorilnici navzgor in
Skoéi desno na zid. Nadaljuj desno,

dol, pazi na psa Rolfa, ki danes Se ni
kosil, in pojdi levo po ribigko palico.
Vrni se h govorilnici in od tam uberi
pot desno. Cisto na desni je tele-
skop, Ce pa se spustis dol po cesti,
prides na nove lokacije Pojdi levo
in po lestvi gor, poberi zgodovinsko
kniigo, splezaj dol in spet levo. USE
BOOK, »STAND ON T<. Dobil bos
papirnato_letalo. Knjigo spusti in
hodi desno, dokler ne prides k mo-
2aku. To je razpecevalec mamil, ki ti
ponuja vrecko z belim praskom. Od-

jovori mu z »NO= in ne bo te ve&

kost. Ribisko palico spusti.
spet mimo govorilnice k psu in mu
day kost. Zagrabil jo bo in izginil

Iokaciji desno (Iahko ti spodrsne).
Zdaj teh dveh predmetov ne spuséaj
, ¢e hotes predcasno konéati
igre
Na zidu vidi$ vzigalice in jih ne
dosezes. Hm... USE PAPERPLA-

NE, »FLY AT MATCHES«. Dobis vi-

dve lokaciji levo Tam te Caka Ime
da. Daj ji maéko in opravil si z njo
Pojdi levo, preskoéi stebre

ne bos zagledal napisa G

HILL. Desno je hisnik, ki se ga raje
izogibay, kait Ge te zaloti i kraii, so
i ne obeta ni¢ dobrega. Splezaj po
stebru navzgor in skoti desno na
zid. e nadaljujes po stebru do vr-
ha, bos imel lep razgled nad vso

co) USE BROKEN LE(
PADLOCK- in razbil bos kljuéavni-
o na vratih. Spusti nogo in vstopi

na desni.
Konéno v Solit Sem moras pripeljati
tudi Holloja, saj brez njega ne mo-
res konéati igre. Hollo ti bo vedno
sledil, vendar moras vsaki¢, ko sko-
&i§, potakati, da te dohiti, drugate
‘ostal na mestu. Véasih pa bo kar
na lepem rekel, da noce ali da se mu

npr. »HOLLO- al
in spet bo capljal za tabo. Igrajmo
naprej! V $oli se po pritisku na SPA-
CE ne pokaze menu, ampak si avio-

matsko v opciji TALK. To te ne ovira
preveé, kve¢jemu pomaga, saj v Soli
Hollo velikokrat odpove. Od tod se

premikaj takole: desno, dol, desno.
desno, desno, gor, gor, gor, gor
levo. Zdaj si pod zbornico, Kjer je
spravijen tvoj walkman. Reci Hollo-
ju, naj ti da Kijué zbornice (~GIVE
ME KEY«). Nadaljuj: gor. dol, des-
no, gor, desno, dol, dol, dol, dol
doi, levo, levo, levo, levo, gor, gor
levo, dol, levo kurilnici
Pojdi levo in skoti na zid. Zdi se, da
Je previsok, toda videz vara. Vrni se
h govorilnici, kakor si prisel (na lo-
Kacii levo $e previdno preskodi luk-
njo, kayti pod njo te caka razjarjen:
hignik) Nato pojdi levo — domov k
Konec je presenetliiv, a ga
bom raje zamoléal. Potrudi se sam!
Igro moras konéati do polnoc, to-
rej imas Casa vet kot dovolj. Pri
igranju pazi 8e na kamne, ki na ne-
katerih mestin gledajo iz tal - lahko
se spotaknes obnje




i igri ste leteci vohun, ki se
mora, kot pise v povzetk,
prebitt do osrednje_proce-
sorske  enote sovraznikovega
obrambnega sistema_»Leteti po-
meni, da si boste v akciji pomagali s
posebnim zelo majhnim helikopter-
Jem, s katerim boste prisii tudi skozi
ozke prehode,

izberete moznost, pritisnite na
streljanje in komanda se bo izvrsila
Oglejmo si e, kaj komande pome-
nijo. USE ~ predmet uporabimo,
PICK UP - predmet poberemo,
DROP - predmet odvrzemo, odlozi-

pavza, odmor, SUICIDE ~ samomor
Gepray vohunite v prinodnosty, po-
trebuje vase prevozno sredstvo pre-
cel goriva, pa ch eloKiricns encrgr
ie, ki je ob stiku z nezazelenim ob-
jektom vedno nekaj izgubite
vam vsega zmanyka, poberets fuel
can (rezervoar z gorivom) n batte
(akumulator), ki ju uporabite s priti-
'skom na tipko USE Ce to storite, ne

dva vzvoda, ki sta blizu Prvi vam bo
razkril kodo za teleportacijsko po-
stajo A V igri je namre¢ 9 takih
posta (od A do ), s katerih se lahko,
ce imate kodo in KIjué (telekey), te.
leportirate do drugih postaj Ko od-
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tipkate kodo, morate odigrati dve
partiji CENTIPEDE, ¢e hoete, da
vas racunalnik teleportira Z drugim
vavodom s boste odpri prehod do
laserja, v Katerem pa je samo en
naboj Po laserjem je transmodula-
ciiska enota, s katero lahko tisti hip
oznaten: predmet zamenjate za go-
rivo, akumulator ali ammo (naboje
zalaser) Na transmodulatorje boste

lahko sprejme najveé 250 Strelivo
e zelo pomembno, zato pazite, da
boste imeli laser vedno nabit do kra-
ja Ce se spustite, pridete do preho-
da s pusticami, vendar lahko pot
nadaljujete samo v smeri puscic Ni-
kar ne vstopayte, temvet se vnite
do drugega vzvoda in 2 laseriem
oviro unicite Za njo je majhna plos-
na katero se spustite, ée zelte
zabeleziti trenutni polozaj Na take
ploscadi se vracate. kadar naredite
samomor all pa izgubite vso energi-
10 (brez pokov) Ce greste napre;
pridete do predelov. ki so pod vodo
Za potaplianje potrebujete oxygen
(sik), ker drugace izgubljate ener-
a ste nesmrini, s

prostoru Vendar Je to prepuséeno

Potopite se na drugi konec, kjer
boste nasli bombo Tempirajte jo na
nekay sekund, samo toliko, da jo
Iahko zpustite in odplavate Eksplo-
zija bo podrla oviro, za katero boste

nasledny1 vzvod, ki bo odprl Ze prey
omenjeni enosmerni prefod. Pobe-
rite bomo, se vrnite do postaje C,
razstrelite oviro, se potopite v vodo
in znasli se boste v veliki sobi Sto-
pite skozi vrata, na katerih pise THE
ASYLUM, razstrelite ovire z laser-
jem in bombo, potem pa v labirintu
poiséite tn vzvode. Vrnite se po

dobili Poiscite dva Kljuca in vzvod,
s katerim boste odkrili kodo D Ko
se boste teleportirall, se boste zna-

rajte se do postaje G Ko boste pre-
maknili prvi vzvod, boste s tem za
seboj zaprh prehod, tako da se na

e neka
Tam blizu

In se s postaje K teleportirajte na
postajo F Potopite se v vodo in pri
tem pazite, da se ne zagozdite v
enosmernin _prehodih Poberite
KIju¢ ter poiscite vzvoda za kodi K in

nite se na postajo K in se tele-
portirajte do H Na nivoju H je vse
polno " raznobarvnih _ pravokotnih
blokov Swi_preprecuejo gibane.
zelene je treba uniciti z laserjem
skozi rdece, modre in rumene pa
greste lahko brez skrbi Poiséite
Kijué in vzvod za kodo | Nasledn)1
vzvod odpre enosmerni prehod v
50bo 5 pomembnimi predmeti, ki jih
PO potrebi poberite_Zdaj se telepor-
tirajte do postaje | Tam je prostor, v
katerem Je vse polno zidanih ovir Z
laserjem lahko uniéite neka kijué-
nih opek in si s tem odprete pot Tu
boste potrebovali precej streliva, za-
to nikar ne bodite potratni Ko boste
podrli vse zidove, boste nasli se dva
vavoda Z enim se zaprete v past, iz
katere se boste resili le s pritiskom
na SUICIDE, ¢ pa premaknete pra-
vega, se boste vrnili na postajo K
2day 'se vam odpre ozek navpicen
prenod. vior programa
imenovat lift (dvigalo) Povzpnite se
PO njem in priéii boste v sobo z
mozgani Uniciteyih z N bombo in s
tem e igre konec

Super Cobra
Tip: arkadna igra
R.;IEm.lnlk: atari 800 XL/130

-ormat: kaseta/disketa
Cena: 7,95/14,95 funta
Zaloznik: Parker Brothers
Povzetek: helikopter v akcili
Ocena:8/8

T - gt
MARKO PIRSIC

ilotirate helikopter. ki se mo-
ra prebiti skoz nekaksno ja-
Ovirajo vas rakete i
tanki. Risba v zgornjem delu zaslo-
na vam kaze, koliko stopen; s
8 Po vsakin 1000 miljah se vam
prikaze napis 1000 MILES CLEA-
igra je omejena samo z gori
vom (FUEL). ki ga vidite na ¢rti v
spodnjem delu zaslona Gorivo do-
bite tako, da unicite kapsule. ki so
najpogosteje blizu raket
Helikopter je opremijen s strojni.
o in bombami, ki se pri vsaker
strelu zamenjajo_Raketam se je ze-
o tezavno izogniti. zato vam svetu-
jem. da jih cimprej unicite Tanki
streliajo v rafalih Letite éim nize. da
vas ne bodo zadeli tako zlahka
Na zacetku predzadnje stopnje
boste z velikimi napori_premagali
skalnato steno, ki se spusca navpic-
0 Tu najbolj zaleze, ce spustite
helikopter &im nize (s pritiskom pa-
lice k sebi), ko pridete na steno Na
zadnji stopn)i vas pred vhodom v
jamo Eakajo leteci krozniki Morate
se jih paziti, ker stojo na neugod-
nih mestih
Ce imate rad akcijske igre. boste
Super Cobro z malo spretnosti kon-
¢ali najpozneje v treh urah Mene je

e po vsak
nesreéi nadaljuje na zaetku stop-
nje, kjer ste bili zadeti, s pritiskom

pa prav od zacetka. Ce
komu ni kaj jasno je v urednigtvu
moj naslov.
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GORAN BOBINAC

PO, neonski razsvetljavi na stropu.

Zaslon je skoraj tak kot pri Sabo-
teurju 1, za vse, ki ga ne poznajo, pa
ga bomo na kratko opisali Kvadrat
levo spoday kaze, katero orozje ima-
te pri sebi, poleg njega je crta, ki
oznatuje energyo, nad njo delr pre-
luknjanega papirnatega traku (ena

blizini Zgornji del zaslona je name-
njen sami igri_Ce ste kak predmet
nasii in ga hoGete pobrati, samo pri-
tsnite na srelianje i Cs e 1a prec-

STASH (majhna lesena Skatla, v

se
sporocilo STASH SEARCI
pomeni, da ste katio preiskall in da
boste koscek, ce je bil v njej, avto-
maticno dobili, mimogrede pa e
ka) zasluzil

) stavbi je razmetanega pre-
ool vsskowrsinags orola, tod v 2
ste oborozeni samo s Suri-

Profesionalne ovire v te] 1gn s
strazarii, pume in netopir Strazary
S0 oborozeni. nekater: tudi z zelo

okrat ste v viogi dekleta
T [nindze (nekaten praviio
nindzine sestre iz prvega de-
) Njene naloge so v vsaki akciji
Jrugacne Akcij je vsega skupaj de-
et in vsaka naslednja je tezja od
orejgnie Razen prave ima vsaka
svol0 kodo, brez katere n zvedijva
18 ne poznats, vam bo program
aviomaiéno. naloai prvo, nafiazio
ralogo, in vam dal naslednio Sele
edaj, ko boste to opravili Kode za
wkcie 50 nasledne
3 KIME, 4 KUJI
KI5 SAMENJITSU. 6 GENIN. 7
Mi LU KATA, 8 DIM MAK, 9 SA-
TORI

Ko § pomotjo teh kod izberete akci-
o vam bo program razloil, kaj mo-
ate storitt

Grafika je izvrstna in animacija tu-
i Malce je razocarala samo raketa,

Glasba je razmeroma dobra, oz-
votenje pa nié posebnega Siiijo se
mo Koraki in udarci Zanimivo je
 to, da postanejo koraki tsy., kadar
stopa nindza po travi Tokrat imate
precej veca casa kot pri Saboteurju
ndar 1o za vse naloge ne velja
enako (v prvi vam je na primer na
voljo 998 Casovnih enot, v peti pa
700) Tudi zgradba, v Kater: se vse
dogaja, je prece veéja kot v prve
felu_Pravijo, da ima ok

srednjim (spoznali ga boste po tem
da gre skozi nvoje E. J, I H, G. F, E,
) Ko se spustite, pojdite napre| za

motor. je levo spoday Ta del

nevarnimi obere-
j0 zelo veliko energije). in se bodo
skupaj s pumami trudili. da bi vas
ubili, medtem ko vam bodo netopir-
¢e se vas bodo dotaknili, vzelt
ekaj energije

Na voljo vam je ve¢ udarcev Z
NOGO NAVZDOL (navzdol + stre-
Ija), 2 NOGO NAVZGOR (navzgor)

MED SKOKOM (levo ali
desno + strels). Z ROKO (streja)
SKOK (levo ali desno + navzgor)

Dobro paste, kolIko boste odda-
Yant od nasproinika, kalt ugdnel
a ko je razdalia, ucinkovtséi bo

a se neka) nasvetov

V zgornjem levem delu zgradbe je
dobro skrita skrinja, iz katere seva
energija. Ce se postavite poleg nie,
postanete nesmrtni Nasi pa 1o bo-
ste takole

Ta del zgradbe boste prepoznali
po nekaj zelo majhnih ploscadin, ki
so tesno skupa druga nad drugo
Na vsaki je najmanj po en strazar
na eni pa boste videli tudi »STASH-
Po stopnicah se spustite na dno te-
qa prostora, ubijte strazarja, pojdite
na desno stran velike skupine zabo-
Jev, tako da vam bo zadnji od njih
zakrival polovico telesa, in se spu-
stite navzdol, Ceprav ne vidite le-

stev
V nekaterih akcijah boste morali
med drugim izkljuciti tudi tok, ker je
d nape-
tostjo Racunalnik, s katerim boste
to storill, boste nasli desno od srede

je_postopek enak_Peljali se
tako, da se boste postavili na sredo
in Premaknili igraino palico gor/dol
Ce igraine palice nimate. potem je
se najbolie, da s tipke izberete

Opazili boste, da je med nekateri-
mi deli zgradbe razpeta vrv_Lahko
greste po nje), vendar se nikakor ne
smete ustaviti Ves ¢as se morate
gibati Tisti hip ko se boste ustavil
dli
ja se boste spustili, ée boste
pritisnili nastreljanje. na motor pa
boste sedli tako, da se boste posta-
vili poleg sedeza in premaknili gral-
no palico navzgor Motor se bo zga-
nil sam
Poia za tas (za spectrum) sta
371210 IN 37122.0 Ce potrebujete

pomoc, pokiicite tel (044) 31-637

LEGENDA  L-DVIGALO

E-I1ZHOD T- TERMINAL

F-OGRAJA M- MOTOR
S-START

0 PREDMET!

ZUB

ALAN POLDRUGAC

a1gra nima niti predhodnice
niti naslednice Na zacetku

s pricaka oglusujoca tisi-

a Ko ze pomisiite »Spet ena igra
brez glasbe«, vas prestrasijo gromki
toni, ki bi paral usesa vsakemu lju-
bitelju Klasike Izberete si igraino
palico ali tipkovnico in program vas
teleportira na planet

Zaslon je razdelien na tn dele
Vetino (pet Sestin) zavzema prizo-
risée Manjst del je namenjen za-
sloncku z animiranim astronavtom,
ki se pocasi spreminja v okostnjak
ko zgublate ensrgo S pritskom

TROL se Iik spremeni v ra-
G na Katerer vt sabe, molice

zaslonu je bilo prostora samo se za
tn Stevee
Na zacetku ste na zemeliski povr-

sini Nad vam metane tr
majhne ploséad Poiséite tisto, na
Katero lanko skotite Ko ste na njej,

gibati levo-desno_Opazili ste, da se
ploscad premika. Tako kombinirajte
pot na vrh

otoma vas bodo owirali na-
sprotniki, znaciini za vsako stopnjo
Eebele. valjaste konstrukcije itd (ta:
Prezene jin

(npr 1-3
teleporta 10 in odkriti skrivnost Zu-
ba. Posretilo se vam bo, Ce se ne
boste navelicali neprestanega vzpe-
njanja In padanja ob dobri grafiki in
odlicni glasbi
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ANDRE] SMRDU

redozemije, 3. stoletje pred
naim Stetjem. Ste vrhovni
poveljnik Kartazanske
narice, ki se bojuje z mnogo mo¢-
nej8o rimsko floto. Premagati mora-
te sovrazne ladje, zavzeti izgubljena
pristanisca, pokoriti Rim in_spet
vzpostaviti' semitsko premo¢ na
morju
Na zatetku izbirate med dvema
moznostma- lahko igrate proti raéu-
nalniku, ki je le povprecen nasprot-
ik, ali s ite s prijateljem, ki
utegne biti dosti bolj nevaren. Nato

Igraing paks, Itals s pkami 0~

gor, A - ~ leve
desno. mg :-n mmaxa Uporablati
prostednite (8P

Toro acaiate s Reonaml, nd ka-
torimi vis Clovesk pret. Na satetku
se prikazsjo Stir sicice, s katerimi
kupite ladje. Za ta namen vam je na
Voljo tisot enot zlata. S pritiskom na
ikono BUY (nakup) dobite seznam
vojnih ladij in njihove zvesto narisa-
ne slike Svetujem vam, da izberete
zadnjo na spisku, CT Heptares. La-
dje se namre¢ ne razlikujejo samo
0 ceni, hitrosti, nosilnosti itd. Naj-
pomembneysi je HULL
POINTS (HL). ki pove, v kaksnem
staniy je ladijska lupina. Ker se ste-
vilo

zmanjga, je najbolje kupiti ladjo z
naivacjim HL. Hoptares jo najboljsa
in n

upljnd iadjo morate tudi opre-
it lzbirate ahko posadko. dodate

84 moj mikro

stolp, jadra itd_Pri tem vedite, da
boste z bolié0 opremo vt dosegi
je ladja nared, lahko napravite
njej identicne posnetke, ki se razli-
kujejo le po imenih (Hamilcar, Hip-
pos, Dido, Barca) Ce ste sledili mo-
jim ‘napotkom, imate 2da G vr:
hunske boyne iadj
Ko pritnets na ikono START,

Vasa naloga Je, da glede na
razporeditev rimskih bojnin ladij in
pristanis¢ postavite svoje ladje v
kartazanska pristanisca (Agragas,
Messana, Aleria, Coralis, Hipp Regi-
us in Carthage)' Ce ih boste hoteli
spraviti kam drugam, vas program
6 bo ubogal Obmocia pristnise jo
dobro prerisati. Risbe vam bodo po-

magale prl zavzemanju pristaniét,
prenosu slta in obnavianju lacy
Vse to lahko pocnete le, ko
pristaniscu. Pripravite se na boj

Cadi 5o spopadets sams werat,
kadar plujeta na 1sto polje. Program
pri tem ne dela razlike med »nasi-
mi« in sovrazniki. Zato nikar ne po-
siljaite dveh svojih ladij na isto pozi-
cijo. Ladjo premaknete tako, d
peljete prst na ORDERS (ukazi). Pri-
kaze se nov menu S pritiskom na
SELECT (izbira) dologite, katero la-

o boste premaicl, Potem spet
pritsnete ORDERS Lady dolocie
mxrosnsPEED) msmel( VE). C

vam je veter nakionjen, la ke
Siie ada (SAILS) Ko msite, da 50
vode pripravijene na boj, pritisnite
GO (premik ladij in  izvajanje
ukazov).

Raéunalnik vas bo spraseval, ali
se nameravate spopasti s sovrazni-
kom od blizu (GRAPPLING) Tak boj
vam ne more prinesti veéjega uspe-
ha, zato ga odsvetujem Sovrazniko-

aogniu takole brz ko vam HL pade.
odplute v nablizie prisianice n

fom K ‘vamboda, o idlen
menjali unicena jadra, boste iahko
natovarjali (COLLECT) ali raztovar
Jali (DEPOSIT) zlato Vse te ugodno-
sti imate le v svojih pristaniséin!

V tujih pristaniséih vas bodo sicer
sprejeli, ladje pa vam ne bodo obno-
vili. Ce vam taksna gostoljubnost ni
vée€, pristaniséa zlahka zavzamete
Dovol| je, ¢e 2 ladjo zdrvite vanja.
Vetina se vam bo vdala ze po dveh,
treh napadih Tezave vam bosta ver-
letno delal e dve prstanist: Cu-
mae (Kume) in Ostia. Slednja Je tik
pred Bomonn
tudi Rim Kum
branjene, pri Ostiyi se lahko znajde
Sest all Se ve¢ rimskih ladi). Zato
previdnost ni odvec. Ce 1zgubite la-
djo, tako] kupite novo (siicica BUY)

dor mish, da je dovolj dober
strateg, naj ne bere naslednjih vr-
stic Namenjene so igralcem, ki jim
Je veekrat spodietelo in si zelijo za

vsako ceno zmagati Dve ladji po-
stavite v Alerio. eno v Agragas in

0 Pri Aleriji je zelo
Volks rimekin Jod Potogite h éim
ske

vec! Pri tem p: ta vam rim;

Je. Thapsus na vzhodu afriske obale
in Cornus na zahodu Sardinije

JAKA MELE

eta 2111 poskusajo vesoljski
qusarji izdelati orozje, s ka-
terim bi unicili Zemijo
bran se jim lahko postavi edino obo-
rozena vesolska ladja Skimmer Pi-
lotiras o seveda ti

fenu_je Kiasicen tipkovnica,
Kempstonova in kurzorska igraina
palica, interface 2 ali tipke po lastni
izbiri ‘Ko se o
mora$ s puscico pregledati devet
barv émo, belo, svetio modro, vijo-
li¢asto, ~zeleno,
oranzno in roznato Puseico vodis s
tipko za gor in dol Nayti je treba
barvo (émo ali belo), ki si jo izmisli
racunalnik Puscico nastavis na bar-
Vo in jo aktiviras s tipko za strelja-
nje. Barva seveda ni vedno ista. Ko
o zadenes, se lahko igra zacne.

lagam, da si najprej ogledas

demonstracijo Ta se pokaze, ¢e ne-

<¥

Pravila igre

® Ne opisujte naslovne e
mikrom usedejo

Koristne nasvete in kal

omejen
arkadna igra: najvec 2

Dustoleniting: 1

reformirani ol mnogi ni
dvoinim prosiedkom mod v

ipkati na vase sro
opise vi

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosimo, upostevajte navodil
® Z dopisnico ali na tel. Stevilki 315-366 in

amo, morda js prestara al promelo Zanimive
bralci jo vidijo sami, ko se z Mojim

pred
® Igro se oraits tako dolu da boste lahko ponudili zaetnikom
* Doizine pnspwkov [ Ilnklmh straneh, 30 vrstic po 70 znakov) so

simulaciis, Arkudnl  Bustolovacinas najved 3
e¢ 5.

za on;-vuano otipkano siran s 3000 din. Razumemo, da se v
teringCi to

Opm
presledka ne moremo popuvm Stovinih ‘Siogovnin in siowniéni napak,
dke.

camo
svoiim nasiovom. Kart, ki igo dovol} Gobre za. objavo, ne prerisujemo.
Urednidtvo

in 315-798,int. 2712 (samo
e, kaj pripravijate. Morda

Katerih zaradi enojnega

imo, ¢ prilozite znamko in kuverto s

kaj ¢asa ne pritisnes nobene tipke.
Ko se seznanis s prizoristem, odle-
i vbol Vzraku t grozi o sowaz:
nikova opori i, ki se na v
P S Trabaitnye sssomt i oo
Ce se zaletis vanje,
izqubié svoje edino_iviienje. So- |
vraznikovo oporisce lahko posie za
teboj nekaksen torpedo, ki pa te na |
sreco zasleduje le 2-5 sekund. Po-

srednjem zasionu izpise s
rotilo: »Pritisni tipko za strel in spu-
stil bos skybikerja.« To je robot. ki
potuje po i

rogram Steje, koliko sovraznih
skybikerjev si sestrelil. V tej fazi igre
so0 najveckrat usodna drevesa. Ko

ski tank, ki te obstreljuje z laser.
Odpravié ga z dobro_pomerjenim
strelom

Na zgornjem zaslonu dobis spo-
rocilo_»V banki imate 56.000 dolar-
jev.« Ta denar so ti ni
Zemjani, ki si jih resil pred enim od
‘mnogih pogubnih napadov.

zaslonéek z naslednjimi podatki:
WER - trenutna hitrost tvoje
vesaliske adie
EL - kolko goriva do imas
- med demonsiracio t
atunaink pokll
Kovih skybikerjev jo unicil
V sredini 2goraj je srednje velik
zaslon, kjer sta izpisana stanje tvoje
vesoliske ladje in tvoj dolarski racun
m desnem Koty
ta radar in kontrola, ki med igro ali
demonstracijo vodi ladjo




Tip: arkadna pustolovitina
: spectrum 48
C64,CPC
: kaseta/disketa
: 7,95; 8,95/12,95, 14,95
: Hewson, 560
Milton Trading Estate,
Milton, Abingdon, Oxon,
0OX14 4RX
Povzetek: zacarani princ
‘proti 64 éarovnikom
Ocena:8/9

ALIPRESERN

adnje ease so skoraj vse

7, |programske nige opustile iz-
dajanije programov, v kate

ZTreba hodil po sobah

~onovil Hewson z R

Tradicijo je
amo.

o Frine, zataran  2abo, jo zvedsl,
ekie na severu velikanski
gmd Kjer viadajo carovniki Tiste-
mu, ki bi jih uniil, bi se izpolnila

dolgem potovanu, tisti, ki 5o prisit
do gradu, pa so podlegli urokom ali
pase jih nesmrtni ¢arovniki ubili v

i T —
samo da bi se resil prekleistvz

Med potjo mu vila pove, da obstaja
urok. i bo ubll arovnika Ranara-
mo odpravi v grad
Novost v ign e risanje sob: vsak
zaslon je razdeljen v vec sobic, ki s
narisejo Sele, ko stopite vanje

Gilj jo uniciti osem Earovnikov na
osmih stopnjah, skupaj torej 64. Ko
zagledate katerega od njin (podobni

se bo prikazal nlpls RANARAMA v

m zaporediu érk. Crke mo-
gl o
To storite takole. na zatetku je na-
pis ves rde¢, le dve ¢rki sta beli.

Pritisnite tipko za streljanje, pa se
bosta zamenjali. Premikate ju's tip-
kaa za lovo In desno
‘e se vam bo posredilo sestaviti
napls v 30 Easovnih enotah, se bo
ovnik razletel in iz njega bodo

menuju
(to so tisti diski) in s tremi 2 St
znaki. Z diski lahko kupite nova
orozja

Uroki so Stirie OFFENCE, EF-

rabite ga s FIRE + smer)

vam da dve moznosti za odpiranje
skritin vrat (na zacetku) In teleporti-
rame (obs uporabite ¢ FRE)

o priti do novega uroka? Ko
el pritiskajte dol. dokier
S e 0glasi Zvok (seveda Ce imate
dosti diskov) Poglejte,

takega, ki bi ga hotell, te ga ne
talle prhlanis | rms Napcinkori
tejée_orozje je po_ mojem

BOLT nabole: EFFECT pa e

P Poleg energilskih terminalov 50 v
igri prehodi na naslednjo stopnjo
(podobni taréam) in karte (podobne
velikim o¢esom) Zelo koristne 50
tudi bombe. Ce jih aktivirate s FIRE,
bodo unicile vse 2ivo v sobi, kjer ste.
~Energij« (reSilnih pasov) ne pobi-
raite, kadar jih ne potrebuiete.

Ko uniits vseh osem carovnikov
na prvi stopnji, bo zaslon potemnel
Sri sn ok o reboths s, Kot

Ste tja in zatemnite Se to stopnjo.
Osemkrat naredite tako in prisii bo-
ste do konca,

posiusamo

gtistno melodijo, med bojem pasit

le udarce z mecem. Ceprav je

{orma lore bojevanie, o & (e boste

xmalu naveicall. Poglejmo. kaj po-
nujal

1. udarci in zamal
strel + dol+ levo  udar

2z meter

glavo; strel + gor —
ulm e+ deana  eares v i
ni pasu.

2 Obramba z metem: levo + gor
~ me¢ nad glavo; desno + gor —
meé spredal leve + gor + sirel -
sukanje meca.

+ levo - preval

0; gor + desno + strel — udarec z
glavo.

Ce vas ratunalniski nasprotnik
med bojem preskoci, se smeri udar-
cev zamenjajo.

1.0 22 5.0 ne 30 ART

aSarverin o sestaven iz dveh

Ynm mnm (program za ur-
nuja boj z ratunalni-

m Bl 2 arugit igrai
bolj zabavno. Boj ali udarce trenir
te na jasi in v gozdu.

Rescue Marlanne (Resi Marija-
no): brea budaim otssom gospo-
ja teme se bojujes v dvorani in
glldmonkl Kleti. Premagati moras

osem ikov zla in Carovnika.
Tvojo thikovo energijo ka-
Zejo tr v lovem

om
Zgornjem Kot zasiona. Nasprotnik
i z vsakim udarcem vzame Cetri

kroga. Ko zgubis veo energiio, pa
des na zemijo, nasprotnil

ain 1o bos 2 malo
vaje hitro konéal. c- se ti ne posre-

jarca
bo, e ok ki il amnnucuo

AT e T~

Big Trouble
in Little
China

Tip: arkadna pustolovi¢ina
Racunalnik: spectrum 48/

Format: kaseta

Cena: 7,95 funta

Zaloznik: Electric Dreams
Software, 31 Carlton
Crescsrw Southampton

Povz odi
ugrablieno dekle

DAVOR PUNCUH
te ze gledali film Velika gne-

oka miadenka je v rokah ziobnega
mandarina, ki Se namerave
porotit in jo_frtvovati dem
Miadenkina prijatelja Jack Burton in

Ci orata s pomotjo Eg-
ga Shena osvoboditi.

Igrate s Kempstonovo in Sinclai-
rovo palico ali s tipkami: Y — gor, H—
dol, I -~ levo, O — desno, P — strel,
ENTER - menjava moz, BREAK —
premor V zgornjem delu zasiona se
razpleta igra, v spodnjem pa so liki

hramu. Spotoma boste nali veliko
predmetov. Cudezno mosnjo, s ka-
tero Carate na daljavo,
samo Egg Shen, mitral
Burton, nat ls Wang C!
na

p0j pa
Veak od dskietovin prijateliev s
rton udarja

2z roko, Shen
2magijo. Napadajo vas mandarinovi
bojevniki. Naj nin-

56, Nailaze in uncita £gg in Jack,
vendar bo bolj koristno, &e se jim ne
priblizate preve¢ Vzamejo vam lah-
Ro prace] onergie. Nevareisi so
sabljaci. Unicujte jih z Eggom ali
Jackom (mitraljez), samo v skraini

. Na visil
s0 prikazelo tudi aunow
Bog i rasme spaki
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Mike Hammer
OTVORI CETVRTU POLICU - OTVORI PRVU FIOKU
- OTVORI ORIAN - 1Di - OTVORI DRUGA VRATA -
UBI U TAXI - EAST RIVER 47 - OTVORI VRATA -
OTVORI PRVA VRATA - RAZVALI ~ PRETRAZI
KNJIGE = VRATI SE - VRATI SE - UD) U TAXI -
ORGANIZED CRIME 1 ~ OTVORI KAPIJU - VRATI
- 1DI NA TAXI - UDI U TAXI - CHARLIES CATS
- UBI - POZDRAVI - PROCITAJ - VRATI SE - IDI
NA TAXI - UDI U TAXI - POZORISTE - DI U
CVECARU - 2 - VRATI SE - UBI ~ PRATI.JE -
JEBI - POLOMI FLASU - PREREZI VEZE - SLOMI

STAKLO - 124B1

Pustolovstino lanko narotite pri avtorju (Mla-
den Erjavec, Ustanicka S, 71210 llig2a) za 1300
din. Na vsaki lokaciji boste dobili zanimiy verz -
odgovor na POMOZI, medtem ko POGLEDAJ spet
narise sliko. Sinonimov za SAVE in INVENTORY
nisem nasel. YU crke so obvezne, dobite pa jin
tako, da ob CAPS SHIFT pritisnete Z (2), C (C), X
©.0®inS (). ris Pasie,
Irtava fasizma 9.71000 Sarajevo

Mafia Contract 1
R PHONE - N - N - PRESS DOWN - RING
BELL - SAY KEY -9 - TAKE KEY - W - PRESS UP
- UNLOCK DOOR - OPEN DOOR - TAKE PASSPORT
- W~ N - PRESS DOWN - N - N - LOU FERRELO -
SHOW PASSPORT - SAY YES - TAKE REVOLVER -
TAKE VEST - WEAR VEST =S - W - W - W - KILL
JUNKE - TAKE BOYB - £ = N = THROW BOIB -
TAKE COIN- S - E - N - N - SAY HELLO - LOU
FERRELO - N - E - HAIL TAXI - S9TH STREET - £
- SHOOT MAN - SEARCH BODY - DROP KEY -
DROP PASSPORT - TAKE KEYS - W - S - W -
OPEN BOOT - DEFUSE BOMB - CUT BLUE - CLOSE
BOOT - GO DOOR - START ENGINE - £ - S - READ
NOTICE ~ W - W - BUY NEWSPAPER - TAKE
NEWSPAPER - TAKE CHANGE - READ NEWSPAPER
- INSERT COIN - TAKE TICKET - § - 6O DOOR
=N=-N-Y-U-5~E - GIVE NEWSPAPER - W -
S - DRINK ALCOHOL - W - SHOOT GUARD - W - W
- 5 - OPEN BOX - TAKE CROWBAR - DROP KEYS -
N - OPEN CRATES - TAKE ROCKET - W - KILL
'WORKER - W - U - N - FIRE ROCKET - N - SHOOT
VINCETTI - S - S - W - DROP VEST - JUMP.

10 Little Indians: na zacetku napisite dva-
kral WAIT. Zaboje preiscite dvakrat. Na pomolu
napisite STAMP FOOT. V reki se da potapljati
Za razbijanje tal potrebujete HAMMER in CHISEL,
2a kip SPANNER. Sifra sefa je 1983. V hiso pri-
dete, te pri oknu privezete vrv in se spustite po
njej (TIE ROPE, CLIMB-ROPE). Na ograji (CLIMB
BALUSTRADE) skaite. S strehe skotite na pravi
strani (pre] se malo poglejte okoli hise)...

Hordon’s Quest: tavajte po megli, dokler ne

pridete do zidu. Skotite. Vrnite se v vezo. Sreca-
Ii boste Fordona. Odgovorite mu z YES in v hisi
se bodo prikazale nove stvari. Vzemite svetilko
in pojdite v d2unglo. Na pravem mestu spustite
odejo

Prosim, da se mi oglasijo braci, ki imajo navo~
dila za program Graphic Adventure Creator.

Ales Golli,
Titova 310, 61231 Ljubljana-Crnuce

~Cobra
Ko se prikaze napis Dinamic Duo, stisnite tipki

RUN/STOP in RESTORE. Za nesmrtnost vpisite

POKE 19322,173: SY5 4378,

Fllsh Gordon 11l POKE37576,1735Y512271
Glider Rider  POKE 2190.0: POKE 235580,

Y5 2064

6yroscope Il POKE 36637,173 (nesmrinost)

POKF 36336.X (X = St. stopne)

17006,165

~Into the Eagle’s Nest POKE 20711,0:

POKE 25520.0 (nesmrtnost)

POKE 17929,0 (Kljuci)

POKE 18012,0 (strelivo)

YS 2953

~ Magnum Force POKE 18132,173:SYS 16384
Movie Monster POKE 16151,173: SY5 4096
Olli & Lissa POKE 8993,165POKER267,195
POKE 8268,52: POKE 8269,234

Robin of the Wood POKE 40857.165
S¥52176

POKE 9989165 (nesmrtnost)
POKE 5105,165 (¢as)

~ The Thunderbirds POKE 25424,165
The Vikings POKE 2190,0: POKE 29434,173.

Skate Rock

Y5 2064
Uridium 11 POKE 4732.165
War Hawk 7090 173
Y5 26560 (prehodnost)

HMiha Krivi

Volariceva 3/a, 66230 Postojna

=Barbarian POKEG4834,234: POKEAB319,234

POKE 32584,234: POKE 4102 234

«Enduro Racer POKEB3312,173:

POKE 26813,173: POKE 39216,120

Firetrack  POKE 8810,173: POKE 3021,173
6un Runner 23364 23

Nosferatu

0K
Shao Lin's Road

39
POKE 63122.234

OKE 4025.234
POKE 6321,234 Pa([ 5429,234

Top 6un
U.F.0.

Video Meanies POKE 6030.234
Wonder Boy POKE 913,234 POKE 6920234
ojan Vujosevic,

IV proleterske 15

81000 Titograd

Spectrum
“Arkanoid POKE 33702.0 (nesteto 2)
OKE 33127 stopnja (najvee 33)

65364,255 (2)

Nemesis POKE 51949,0 (nesteto 2)
Shadow Skimmer 5368720
POKE 53673,0 (nesteto 2.)

ris Hukie,

Koste Abrasevica 12, 71000 Sarajevo
Crystal Castles POKE 63732,0:
POKE 63733,0: POKE 63734,0

POKE 43647,0 (¢as)
POKE 63132,0
POKE 43436,0:
POKE 467930

Enduro Racer
(spec-mac)

Nuclear Countdown (spec-mac)

Zamenjajte vrstico 20

20 CLEAR 24999: POKE 23797,195. RA
ZE USR 23760: POKE 418030 POKE 47
RANDOMIZE USR 23800

~Revolution (spec-mac)
POKE 35652,167 (nestel
POKE 47111.0
Short Circuit 2 (spec-mac)

Zamenjajte vrstico 20:

20 CLEAR 24999. POKE 23608,195. RA
MIZE USR 23760: POKE 364850
10 :eANDosz USR 23611

r Raider

POKE 50561 e POKE 51545.0 (neran
Miodrag Milose:
76321 Zagoni (Kova

Amstrad
Apprentice g
OPENOUT "D": MEMORY 671: LOAD “ime".672

POKE 86DFBN (stevilo 2ivijen))
OKE 8.78CB: POKE 878CG0
POKE 876CD,0 (nesteto@i)

Asterix  POKE &1D40N (stevilo 2ivijénf)
Bomb Jack i
MEMORY 5799 -

LOAD “ime”.5980
POKE &18EA.0 (nesmrtnost) ali
POKE & 1ASBN (stevilo 2ivijen])

CALL 6000
Hell POKE 827AAN (stevilo 2ivijeal)
Impossaball
10 OPENOUT D™ FEFIORY 431. LOAD “ime%y
32
(nesmrtnost) i

30 POKE 83B0DN (St el
30 CALL 432 r Petkovie,
¢ Baranca . 52000 2l

3D Stunt Rider
10 LOAD “RIDER",8.C000
20 POKE 59738,0: ‘nesmrtnost
30 POKE S5418.N: “Stevilo 2ivljen;
40 CALL &C000

Project Futus
10 OPENOUT "D”: MEMORY 479
20 LOAD "PF BIN": “ali kaksno drugo ime
30 POKE 89876.0: CALL &9FB8

Toma2 2el.
Frankolovska 23, 62000 Mariboe:

V skripcih
I82em... POKE zaThunderbird (spectrum): Mi-
lica Jovetic, Omiadinska 8/2, 36000 Kraljevo
Navodila za Hulk: Sasa Marinkovic, Franje Jela-
vita 7, 54500 Nasice. Navodila za Valkyrie 17,
poke za Xavior, Lazy Jones, Hellfire, Bristles,
Cosmopolis (spectrum): Ivan Skof, Cesta Vi/12,
61260 Ljubljana-Polje. Razlago, kako je treva v
Euroruny spomniti Napoleonovega duha na bitko
or1 Waterlooju in blagoslowiti vodo: Igor Temuno-
vic, Brace Radica 146/31, 24000 Subotica.

1
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tki dizajn - cad-arhitektura - web

SUBSTRAL - tekode mineralno gnojilo, vsebuije idealno s

razmerje dusika, fosforja, kalija in posebno
lembne mikroelemente. /
SUBSTRAL - primerna hrana za zimzelene in cvetogo rastline. /
SUBSTRAL - krepi rastline in omogoa bujnejse cvetenje. /

SOBOTA NAJ BO DAN ZA SUBSTRAL.

kozmetika
& >

bk -
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[POMAGA]TF

emona commerce

tozd globus i

Ljubljana, Smartinska 130

1Z KONSIGNACIJSKE
PRODAJE SO
VAM NA VOLJO:

© barvni TV sprejemniki ~ prenosni ali
sobni (ekran velikosti 36, 51 in 63cm,
z dalj. upr.)

© barvni TV sprejemnik, ekran 36cm, z
vgulenlm video predvajalnikom z
dalj. uy

® prenosni tranzistor kasetofoni

® video rekorderji

® video predvajalniki
© barvni monitorji za raunalnike, ekran
36cm !

] TV 5130 RC |
SECAM Prenosni :
OST barvni

TV sprejemnik

TVP 900

Idealna
kombinacija:
prenosni barvni
TV sprejemnik z
vgrajenim

video
predvajalnikom

Prodajna mesta:
NOVOMESTO  Emona Dolenja, Kidricev trg 1
395

MARIBOR Loarine Hoe, Miciavska 63
062/304-

ZAGREB oo Comeverce Pilz (AR
041/430-132

RIJEKA Emona Commerce, F. Supila 2
051/ 23352

BEOGRAD Muzicka rabna kuéa Pro
musica, Cika Ljubina 12
011/634-022, 634-699

NOVI SAD Lesnina, Bulevar 23 okrobra Sa
021/331

SARAJEVO Foto~ Optik. Znniskog 6
071/ 26.78;

SKOPJE Conliameralr Lo
091/211-157

CAKOVEC Robna kuca Medimurka,

Trg republike 6
042/811-111 interna 231
ISP - konslgnacl]skn prodaja:
Ljubljana, Titova 2:
061/324-786, 326- 577

e




