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VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

sistem

omogoca

~ namesto #igosnih kartic magnetne kartice

~ namesto ur za zigosanje mrezo elektronskih
postajic za registraciio;

~ namesto »rotnega« seétevanja minut sproten
obraéun delovnega ¢asa in vIsto urejenih izpisov.

Zakaj je ta

Mrcio postaic za regstacio lahko prikiucie v
racunalnik. Za vrsto razlicruh tipoy
o pripravill aket prograov, ki vam 5

(s pooblastilom!) pregied in urejen izpis
obraéunanih podatkov. Pri vsakem dela
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Veednsit blaga, ki ga lanko fizine osebe prine:
sejo v drzavo, se je Z naj im odlokom ZIS
Snan)Sala Kar za 40 odstelow: £ 60,000 na 50 000
Ginarjev. Prav tako se je zmanjsala vrednost post-
nih posiljk iz tujine. Ker je bil namen tega ukrepa

‘sorazmerno dosegljivih cenah napredovati na po-
i v svet osebnih racunainikov.

DEZURNI TELEFONI:
(061) 319-798, (061) 315-366, int.
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Ker mnogim bralcem Se vedno ni ¢isto jasno,
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Napake in nejasnosti

podobi se. da najprej po-

pravim napake in nejasno-

sti, ki sem jih zagresil v
brejsnji Stevilki. Gena amige 500 v
xonsignacii (Konim) je 7458 in ne
6755, dinarskih dajatev pa je se-
daj za okroglo 300.000 dinarjev.
Med tem je cena AS00 v nekaterih
nemskin rgovinah padla Ze na

Ko sem pisal o razsiritveni kar-
tici s 512 K RAM in baterijsko uro,
sem »modro« zamolcal, ali gre za
hitri pomnilnik (fast memory) ali
chip memorye. Ce bi $l0 za »chip
memory« bi lahko v dodatnem
RAM hranili vec slik in vecie slike,
¢e pa bi $lo za hitri pomniinik, bi
prislo do pohitritve v nekaterin
grafiénih nacinih (npr. 640+256 v
16 barvah) zaradi notranjega pa-
ralelizma. Za ugotovitev, da ne
gre za nobeno od obeh moznosti
Je bilo treba samo preuciti shemo
osnovne plosce AS00. Naslove za
Godatnih 512 K pomnilnika gene-
rira ¢ip »Fat Agnuse, zato to ne
more biti hitri pomnilnik, lahko pa
bi bil ~chip memory, vendar ni
da se obdrdi softverska zaruj

vost 2 amigo 10
iga 500 i opsracisi si-
ﬂem Amiga DOS V1.2 v ROM, ta-
o da e moremo uperablat sta
rejsin verai 3. To s adit 18105
za_morebitno nezdruzijivost
amigo 1000. V praksi tega proble-
ma ni, saj na A500 tecejo skoraj
vsi programi za amigo 1000, edini
zjemi sta igra quintette in nedo-
koncana (pre-release) verzija
glasbenega programa Musicraft.
Tezav 2 zdruzijivostjo torej i ozi-
oma so manjse, kot jih ima Atari

S/

Medtem sem dobil na testiranje
di modulator A520, ki ga prikiu-
€imo na konektor za RGB mol
tor, na izhods modufatorja pa do-
bimo TV in barvni video signal. Ce
hocemo preki televizije posiusati

URAT ALNIKI|

Siika 1

SUPERTEST: AMIGA 500 (2. DEL)

Prijateljica z vsemi izvidi

tudi 2vok, moramo amigin zvotni
signal prikijuciti na modulator, da
ga lahko zmesa v TV signal. Kvali-
teta slike je nekaj boljsa kot pri C
64, a ni primerna za resno delo
Upam, da ne bo nihce kupoval
modulatorja, da bi prihranil denar
za monitor. Modulator bi veljalo
kupiti v treh primerin: a) ce imate
enobarvni video monitor, pa bi
hoteli_odigrati kaksno igro 1a
barvnem televizorju; b) ce ze i a-
te barvni video monitor in bi ja

radi uporabljali z amigo. Slika je v
tem primeru nekaj slabsa kot na
amiginem analognem RGB moni-
torju A1081: c) Ce se ukvarjate
videom in bi hoteli rezultate svo-
jega dela posneti na video.

Ob koncu razdelka o hardveru
moram povedati tudi to, kaksna
konfiguracija zagotavija udobno
delo. Delo z eno_disketno enoto

12

grami za “isanje in glasbo. Pro-
gramerja pa bi pogosto menjava-
nje disket najverjetneje spravilo
ob pamet. Vsi ukazi AmigaDOS-a
S0 namre¢ na disketi, tako da je
za izvedbo vsakega ukaza treba
zamenjati aplikacijsko disketo z

orkbenche disketo in nazaj.
Seveda je mogoce najpomemb-
nejSe ukaze prepisati na RAM
disk, vendar ob pomanjkanju
pomnilnika to ni vedno mogoce.
Zato morebitnim  programerjem




svetujem, naj si kupijo dodatno
disketno enoto (400 DM) ali razsi-
ritev pomnilnika 512 K z baterij-
sko uro (300 DM), najbolje seveda
oboje. Ta konfiguracija obenem
pomeni mejo razumne Siritve si-
stema, saj je namesto treh ali sti-
ih disketnih enot bolje imeti eno
samo s trdim diskom. Ce namera-
vate amigo 500 razsiriti s trdim
diskom, raje kupite amigo 2000.

cijskega sistema, ki drugim pro-
gramom _dodeljuje procesorski
¢as in pomnilnik. Ce nas program
v vecopravilnem sistemu €aka, da
bo uporabnik pritisnil tipko. Tega
ne stori tako, da bi v zanki neneh-
no kukal v register vhodno-izhod-
nega cipa, pac pa »gre spat« (pre-
da kontroio nad procesorjem raz-
vrscevalniku) in procesu, ki skrbi
2a tipkovnico, naroti, naj ga zbu-
di, ko bo uporabnik Kaj natipkal
Enako velja 22 dostop do diska,

sistema

Amigin operacijski sistem je ze-
lo kompleksen in v_mnogocem
spominja na operacijske sisteme
velikih racunalnikov. Zaradi tega

trumu ali C 64 ni mogode niti slu-

titi
Da bi vsaj priblizno razumeli, zz

nekega parametra v operacijskem
sistemu, ne da bi sam s svojim
delovanjem bistveno motil sistem.
Monitor v spodnjem oknu grafié-
no prikazuje zasedenost pomnil-
nika, vsaka tocka predstavija 64
bytov. Okno je 0dprto na svojem
zasionu (screen) s horizontalno
lotlivostio 320 togk v dveh bar.
am program ne bi zavzel

prevee. pomniinika. Preostali del
zaslona je »Workbench screen« z
Iocljivostjo 640+256 v Stirih bar-
v katerem navadno tecejo
tekstni programi. V oknu »Perfor-
mance monitor« na sredini tece
drugi monitor, ki v obliki grafa
prikazuje zasedenost mikropro-
cesorja_(zgoraj) in pomnilnika
(spodaj). Ce gre krivulja navzdol,
to pomeni, da je mikroprocesor
bolj zaseden, oziroma da se je
koli¢ina prostega pomnilnika
zmanjsala. Za vecino bralcev bo
nov ze pojem, da je mikroproce-
sor prost: ali ne dela neprestano?
Mikroprocesor je prost, ¢e noben
od aktivnih procesov od razvrite-
valnika (executive, scheduler) ne
zahteva mikroprocesorja zase.
Razvrscevainik je program opera-

3 e do-
godke (AP, ko, erekironski Zarek
pride do dolocene tocke, je treba
zamenjati barvno paleto in loGji-
vost). Zaradi tega so razni kvazi
multitasking programi na IBM PC
bistveno manj ucinkoviti, kot bi
lahko bili, saj so programi, Kate-
rim dodeljujejo cas, programirani
na klasicen nacin

Na prvi sliki ($t. 2) vidite, da ze
»nezaseden sistem porabi okrog
30% procesorskega ¢asa za no-
tranje operacile in oba softverska
monitorja. Na naslednji sliki (st. 3)
se ze vidi, da sem po vrsti pognal
demonstracijske programe: sti
krat pike (Dots), enkrat crte (Li-
nes) in se stiri kvadrate (Boxes)

Vsak program odpre svoje okno, v
katerem rise pike, trte ali kvadra-
te. Programa za pike in kvadrate
rideta v graficni pomnilnik Work-
bench screena, program za Crte

a si rezervira svoj graficni pom-
nilnik z logjivostjo 1024+512 v &ti-
rih barvah (v oknu se seveda vidi
samo manjsi del), Kar je razvidno
PO zajetnem kosu pomnilnika, ki
ga je porabil. Ze prvi program je

hotel ves procesorski ¢as zase,
zato je mikroprocesor polno zase-
den. Ko sem pognal $e naslednje
programe, so tekli pocasneje, kot
e bi bili sami. Razvrscevainik
uporablja algoritem kroznega do-
deljevanja (round robin) s priori-
teto. Algoritem kroznega dodelje-
vanja vsem procesom, ki zahteva-
jo procesorski cas, dodeli ¢asovni
kvant po dolocenem vrstnem re-
du; ko vsi pridejo na vrsto, zaéne
znova. Procesi imajo lahko priori-
teto od ~127 do 128, vecina upo-
rabniskih programov tece na pri-
oriteti O, programi operacijskega
sistema pa tecejo na visjih priori-
tetah. Procesi z visjo prioriteto
pridejo veekrat na vrsto.

Na naslednii sliki (st. 4) sem
~ubil« program, ki rise crte, da bi
videl, kako razvrscevainik dode-
ljuje pomnilnik, ce je v pomnilni-

skem razporedu (memory ma
luknja. Zatem sem pognal $e tiri
pike, ene rte in stiri kvadrate.
Sode¢ po sliki so pomnilnik do-
bro izkoristili. Pri_poganjanju in
»ubijanju« programov prihaja do
nepredvidijivega sproscanja in
zasedanja pomnilniskih segmen-
tov. Segment je enota dodeljeva-
nja pomnilnika, pri amigi pa so
segmenti veliki od 8 do 262144
bylov; vse velikosti so_potence
stevila dva. Neugoden pojav pri
tem procesu je drobljenje pomnil-
nika (memory fragmentation), ko
imamo na voljo veliko_pomnilni-
ka, a le v majhnih segmentih. Ta-
ko se lahko zgodi, da pride pro-
gram, ki zahteva v enem Kosu
‘manj pomnilnika, kot je absolutna
vsota prostega pomnilnika, a mu

a ne moremo dati, ker nimamo
zadosti velikega segmenta. Dober
razvrséevalnik bo vedno poskusal
drzati ves prosti pomnilnik v ¢im
vetjem zveznem kosu. Na zadnji
#ild (8 5) sem podiatl vas pro-
a sami niso dobro
potistii 22 sebol, aj v spodnjem
oknu vidite drobce pomnilnika, ki
jih niso vrnili

V tem je najvecia slabost amigi-
nega vecopravilnega sistema: de-
luje le tedaj, ¢e se VS| programi v
sistemu obnasajo v skladu z bon-
tonom (vzamejo sile toliko pom-
nilnika, kolikor ga res potrebujejo

ja po_uporabi vrnejo. vedno
UpOraBIaio podproGrame opera.
cijskega sistema, ne sarijo po tu-
jem pomnilniku, itd. Ce tega ne
uposteva ze en sam program, zelo
hitro pride do zrusitve sistema in
izpisa slovite »guru meditation er-
ror« (Stevilka pasti in knjiznice
operacijskega sistema) v rdecem
utripajocem okvircku (v amigini
terminologiji: Dead end alert). Pri
tem ni najvecii problem ta. da pro-
grami ne bi hoteli biti vijudni, pac
pa je ta, da véasih ne morejo biti
Vsak programer ve, da ni progra-
ma, daljsega od ene strani, ki ne
bi bil brez napak. Ko se pri amigi
sesuje en sam program, za seboj
potegne tudi vse druge. Amiga bi
potrebovala hardversko zasito
pomnilnika (nekaj podobnega
slovitemu nikdar uporabljanemy
sprotected mode« pri mikropro-

cesorju 80286). Iz vsega tega sle-
di, da z amigo ni priporodljivo
obenem urejati besedilo in testi-
rati svoj novi program v C-ju
Kljub vsemu je veliko bolje imeti
vsaj toliko dosleden vecopravilni
sistem kot amiga, kot pa ro¢no
dodeljevati casovne kvante pro-
gramom na IBM PC

Struktura operacijskega
sistema

Sliko &t. 11 sem prerisal iz knji-
ge (1), ker lepo prikazuje razsloje-
nost amiginega operacijskega si-

pult) je program, ki neukemu upo-
rabniku omogo¢a delo z misko,
okni in menuji. Program je kar
zmogliiv, ceprav bi nekatere stvari
lahko naredili bolje, e bolj intu-
itivno.  Povpre¢no _ inteligenten
Clovek, ki je dosedaj videl racu-
nalnike le kot $Katle z utripajocimi
luékami v znanstveno-fantasti¢-
nih filmih, se ga nauéi uporabljati
v dveh urah

CLI je alternativen uporabniski
vmesnik tipkanimi  ukazi
omogoca programerjem narediti
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vse in se vec Kot Workbench. Da
i Workbench lahko sploh prika-
zal doloceno datoteko, mora po-
g te datoteke obstajati tudi da-
me datoteke. infoc, v ka-
eri je zapisana ikona, polozaj da-
eke na zaslonu, itd. Za CLI ta-
kih_omejitev ni. CLI bistvu
mali programski jezik, saj lahko

oteka

e namene ima-
m0 na voljo kontrolne ukaze: ask
cho, failat, if. lab. quit, skip, wait
Na vsaki disketi, s Katere nalozi
o operaciskisistem, e na direk
orju »s« datot rtup-sequ-
nce« z enako ruumu kot »auto-
bat« na IBM PC_V te] dato-
ki so ukazi, ki se bodo vedno
zvedli ob zacetku dela. Z njimi si
ahko naredimo prijaznejsi si-
npr. z ukazom »setmap.«
VKiluEimo doloteng. nacianmmG
tipkovnico, z ukazom »date« na-
stavimo datum in ¢as, z ukazom
addbuffers« povecamo izravnal-
ike disketnih enot in jih s tem
pohitrimo, z ukazom »assign« pri-
redimo direktoriju, ki je globoko v
drevesu poddirektorijev, krajse
ime itd. CLI omogoca tudi preu-
smeritev vhoda in izhoda (input-
output redirection) in tako ukaz
zpise direktorij na

akainie Vhodno-izhodne napra-
ve (devices) so obravnavane kot
datoteke, tako kot pri UNIX, le da
ajo v imenu namesto prefiksa
DFO: - DF3; (za stiri disketne eno-
te) ali HDO: (za trde diske, lahko
ih je vec), prefiks PRT: (tiskalnik).
SER: (serijski vmesnik), PAR: (pa-
elni _vmesnik - Centronics)
SON: 2/3/215/Blah (okno z ime:
om Blah na navedenih koordina-
ah), RAM: (ram disk), NIL: (nic.

Slika 8

ukaz_»dir« bistveno pocasnejs
kot pri drugih sistemin, v zameno
a 1o pa imamo dosti prednost
Sedaj o ogiejte 81ko 12: ki som jo
prerisal iz Clanka v julijskem Chi-
pu (2). Korenski (root) biok je na
sredini diskete in se od direktorij-
skih blokov razlikuje le po svojem
mestu. 0S zapisuje po-
datkovne bloke na zunanjo stran
diska, poddirektorije in glave da-
totek (file headers) pa na notranjo
stran diskete. Tako je optimizira-
0 gibanje glave disketne enote
saj se ob branju datoteke ali pro-

UPORABNIK

]

~ LUORKBENCH cu

INTUITION |

[] [ [UBRARES IN DEVICES |

nm;ganos |

torija) padeta na isto mesto v raz-
prsitveni tabeli, se konflikt razresi
2 razprsitveno verigo: prvi direk-
torijski blok (ali blok glave datote-
ke) ima kazalec na naslednjega, ki
je na istem mestu v razprsitveni
tabeli. Iskani blok pa dobimo s
primerjanjem imena datoteke ali
direktorija. Sedaj vam je ze jasno.
2akaj je ukaz »dir+ na amigi poca-
sen: preiskati mora celotno drevo
datotecnega sistema. Dostop do
posamicre datoleke pa je lahko
hitrejsi. Razprsitvene  tabel

2elo. ucinkovte, e Je usKiajeno
stevilo elementov v tabel in Stevi-
o datotek v direktoriju. Namesto
direktorija s 100 datotekami je bo-
lie odpreti nekaj poddirektorijev
Vsi bloki razen Korenskega imajo
kazalce na prednika (parent), tako
da fin e v primeru napake velike

3

]D“

EXEC

AMIGIN HARDVER

xa 11

porablia e za sistemsio progra-
ranje)
Na naslednjom nitjem nivoju na
siiki 11 vidite Intuition in Amiga-
S. Intuition je pravzaprav zbir-
xa podprogramov za uporabniski
vmesnik. ki jih uporablia Work-

procedur za delo z zunanjim pom-

Inikom, to je disketno enoto ali
rdim diskom. Osnovna pomnilni-
Ska enota na disketi je blok, ki je
pri amigi velik 512 bytov. Najbolj
nenavadna lastnost AmigaDOS-a
e, da nima sledi, na kateri bi bil
zapisan direktorij. Zaradi tega je

6 Moj mikro

diranju v poddirektorije giblje ve
cinoma v isto smer in ne s

Sem ter 112 po Gisku. Za sapis O
rektorija AmigaDOS  uporablja
razprsitvene tabele (hash tables)
Stvar je dokaj enostavna: iz vsa-
kega imena datoteke ali poddirek-
torija se da po nekem pravilu (raz-
prsitvena funkcija, hash function)
izraéunati Stevilo, npr. sestejejo
se kode ASCII imena modulo 50
¢e imamo 50 mest v tabeli. Stevi-
Io, ki ga dobimo. je indeks mesta
v razprsitveni tabeli, v Kateri hra-
nimo kazalce na bloke poddirek-
torijev ali glav datotek. Ce se zgo-
di, da dve datoteki (ali poddirek-

lazje tpri drugih
sistarhin. 2 strukiurs glave ddio:
teke je razvidno. da pri amigi n:
razlike med zaporednim in nak-
Ijuénim dostopom do_datoteke
Ce hotemo datoteko brati zapo-
redno, preberemo prvi podatkov
ni blok, ki nam priskrbi kazalec na
naslednika in tako naprej. Ce pa
bi radi datoteko bral z metodo
sluéajnega dostopa, se premika-
mo po datotecnem seznamu, do-
Kler ne pridemo do zeljenega in-
deksa in preberemo podatkovni
blok

Vrnimo k na sliko 11 na nivo
»Libraries« in »Devices«. Knjiznji-
ce (libraries) so zbirke podprogra-
mov za dolo¢eno podrocje, npr.
matematine knjiznice, knjiznice
2za grafiko itd. Naprave (devices)

. audio, clipborad itd. Tudi
»Exec« je le zbirka podprogra-
mov. ki pa skrbijo za zelo po-

membne stvari: vecoprav
stem. dodeljevanje

prekinitve, izieme. p;
programerju ponuja tud
grame za komunikacijo mi
cesi (signali in sporocilal

ni s

Amigini bombonéki

miga ima v operacijskem si-
e nekaj lepih stvar

pomnilnika. koiikor podatl
njem. Zal pa RAM disk ne p
ponovne inicializacije

Druga hvalevredna lastnost je.
50 driveri za tiskalnike del opera
cijskega sistema. V o

ukazov za
uporabljajo t
sa, ki skrt

2ze pretvor
nas tiskaln,
sistema in
stavljamo s programom Preferen
ces, izbiramo pa lahko med v

Kot petnajstimi Ker
amiga barvni racunalnik, se po-
stavja vprasanje, kaj storiti z b

vami pri izpisu na tiskalnik. Na
voljo imamo ave moznosti: ali na-
stavmo prag

tskalnike

iskaln:

tiskalniku oblikuje en piksel za.
slonske logljivosti. Kdor ima barv
ni tiskalnik. lahko seveda tiska v
4096 barvah, rezultat tiskainika
NEC CP7 pa vidite na sliki 10
Zaradi velikega Stevila pretvord
podatkov izpisovanje grafike




posebno hitro. Nekje je
treba placati za vse to udobje.

Pri amigi vsebino zaslona spra-
vimo na papir na dva nacina. Lah-
ko uporabimo program Graphic-
Dump, ki je del operacijskega si-

ma in ga moramo pognati z
Workbencha. Program ne zaseda
veliko pomnilnika in izpise vrsto
za vrsto. takéno, kakrsna je v tre-
nutku, ko pogleda vanjo. Graphic-
Dump torej ni primeren za izpis
zaslonov z animacijo. Drugi pro-
gram pa je Grabbit, ki zaseda le
0 K pomnilnika, v katerem ¢aka,
da pritisnemo doloceno kombina-
vrocih« tipk, nakar izpise za-
<mn na tiskalnik ali na disk

smo ze pri naslednji amigini

dobroti: Grabbit zapise siko-na
disk v formatu IFF. IFF (Interchan-
geable File Format) je format za
grafiko, besedila, notno glasbo in
digitalizirano glasbo, ki ga
prediagala softverska hisa Elec-
rtonic Arts, Commodore Amiga
Inc. pa ga je z veseliem sprejela.
Tezko je povedati, koliksna pred-
nost je 1o za uporabnika, ena iz-
med posledic tega standarda pa
e tudi delitev dela med programi
tako se program za animacijo uk-
varja samo z animacijo, glasbo in
slike pa pripravimo z drugimi pro-
grami. IFF podpira vse amigine
grafine nacine, od »drzi in spre-
meni«(hold
krozenja barv

Pri amigi je
kot grafika, zato imamo na voljo
veliko razliénih tipov erk v raznih
velikostin, tekst na zaslonu je lah-
ko proporcionalen (érka »i« zav-
zema manj prostora Kot »m«)
podértan, v mastnem tisku, italic.
lahko ga izpisujemo tudi od des-
ne proti levi, XOR glede na podia-
go, itd. Na disketi »Extras«, ki jo
dobi vsak kupec amige, je pro-
gram Fed (Font Editor), s katerim
lahko narisemo nove tipe Crk a
pa obstojecim dodamo stresice

tekst obravnavan

Uporabni programi

Z urejevalniki besedil je amiga
kar dobro zalozena, Ceprav ni

Slika §

med njimi nobenega, ki bi zado-
stil mojim potrebam (in zato tega
¢lanka ne pisem z amigo). V CLI-
ju imamo na voljo zaslonski editor
ED, ki je namenjen pisanju pro-
gramov. Gre za kar dober pro-
gram, ki pa ne uporablja miske,
pac v skladu s filozofijo CLI-ja. Za
pisanje programov pa na disketi
Extras« dobite tudi program Mi-
CcroEMACS, ki je prenesen z UNIX-
a. Program uorablia misko, obe-
nem pa 5o vsi »misji« ukazi do-
stopni tudi preko tipkovnice. Pro-
gramerji bodo z njim verjetno za-
dovoljni, zal pa to ni urejevainik
besedila. Za krajsa besedila z ra-
zliénimi tipi érk bo morda zados-
cal_program Notepad, ki je na
amigini sistemski disketi v direk-
toriju Tools (orodja) skupaj s pro-
gramom Calculator. Commodore
prodaja tudi program TextCraft
ki zna brati besedila le z diskete.
na kateri je TextCraft, ki ne podpi-
ra polne evropske locljivosti, ki
brez opozorila izgubi vse vase de-
lo, ¢e vam zmanjka pomnilnika,
ali ce poskusate shraniti besedilo
na polno disketo. Program Scrib-
ble (Ceckanje) zna uspesno shra-
njevati vase besedilo, obviada sio-
ge, poravnave, header in footer,
Kaj dosti vec pa ne. Dokler ni na
volio boljsih programov, se da
preziveti tudi z njim. Iz Velike Bri-
tanije pa prihajajo vesti, da so za
amigo priredili program WordPer-
fect, ki je bojda odlicen. Upajmo.
da bo kmalu prisel k nam

Za amigo je napisana cela pale-
ta programskih jezikov. Na disketi
Extras« dobite Microsoftov Ami-
gaBasic, ki mu ne morem oitati
nicesar razen pocasnosti izvaja-
nja in izpisovanja programa v
oknu Edit. Tako kot pri atariju ST
je tudi pri amigi C standarden je-
zik za pisanje programov. Meta-
comeo je napisal Lattice C, kije
pocasnejsi od Aztec G-ja, naredi
daijso kodo pmgramz se prevaja

ar

povezuje d:
stezn
programu. Obe verziji C-ja sta na
dven disketah. in e hocete pisat
programe v tem jeziku. je pam

no kupiti se eno disketno enoto

Metacomco je za amigo naredil
tudi Lisp, Assembler in Pascal.
Pascalu_ne morete programirati
grafike in nizov, saj popolnoma
uposteva standard ISO. Lahko pa
boste po mill volji preracunavali
matrike in prepisovali programe
iz Wirthove knjige Racunainisko
programiranje. Za amigo i lahko

kupite tudi Fortran, Modulo 2,
UCSD Pascal, APL, True Basic
Forth it

Med rastrskimi graficnimi ure-
igral v tem trenutku in na klaviatu-
i kazal, katere tipke pritiska. V
partituro lahko napisete tudi be-
sedilo in na koncu vse skupaj izpi-
Sete s tiskalnikom. Program zna
sodelovati tudi s profesionalnimi
sintetizatorji_preko MIDl-ja in s
tem prekoraci omejitve amiginih
stirih glasov. Na sliki 6 si lahko

Slika 10

ogledate tipicen zaslon programa
Deluxe Music.

Za resno tehniéno risanje je
najprimernejsiprogram _Aegis

raw+. Ker dela v logljivosti
640200 v 16 barvah, bi moralo
priti do upocasnitve, zato sem
opravil nekaj meritev. Na amigi
500 e program risal »nacrt« letala
SR 71 natanéno 27 sekund. Ko
sem isti program pognal na amigi
2000 z 1 Mb pomnilnika, je delo
opravil v 22 5. Z amigo 2000 je
stvar tekla hitreje, ker je imela
amiga 2000 512 K hitrega pomnil-
nika, ki ga je mikroprocesor lahko
naslavijal ob istem asu kot Fat
Agnus  grafi¢ni_pomnilnik (chip
memory). Upocasnitev (pohitritev
pri amigi 2000) je torej na realnih
aplikacijah v velikostnem ~redu
20%, kar ni pretresljivo veliko, ni
a povsem zanemarljivo. Da bi te-
stiral svojo hipotezo, da se v pre-
pletenem nacinu amiga ne upo-
¢asni, sem v meniju izbral loclji-
vost 640+400; risanje je tokrat tra-

sledica vecje kompleksnosti risa-
nja v Se enkrat vecji loGjivosti. Po-
kazalo se je tudi, da programu ne
bi skodil matematicni koproce-
sor, saj je ve¢ino ¢asa porabil za

racunanje. Aegis Draw
menzionalni program za r

nam omogoca risanje Ko
elips, poligonov. ¢rt razliénil
belin, srafiranja
je, raztege. povecave. risan
merilu, risanje v 256 nivojih
ers). kompleksna editiranja in
pis s 15 risalniki ali z amigine
standardnimi tiskalnik

Zal mi je, da moram izpustit
opise programoy za namizno za-
loznistvo (Page Setter), animacijo
(Animator, Deluxe Video). simula:
cijo vezij (Flow). preglednic (Latt
ce Unicalc+. VIP-Professional
podatkovnih baz (SuperBase. M|
Amiga File). softverskega MS:
DOS emulatorja .. Z8
napisanih ze vec
alnih programov in na teh nekaj
straneh ne morem opisati vseh

Igre

Amigi pogosto o€itajo. da je pri
merna le za igre, jaz pa bom ta
argument poskusal obrniti amigi
vprid. Za igre sta potrebna dobra
grafika in zvok. Amiga ima oboje
Za »resno delo« pa je bojda potre-
ben le kvaliteten izpis teksta na
zaslon. Ze spectrum resi sistem
desetih enacb z desetimi neznan
kami hitreje, kot to zmore vecina
ljudi, joyce pa ureja besedila do-
volj dobro za povprecnega upo-
rabnika. Danes za vecino aplikacij
ni kritiéna gola racunainiska mot.
pac pa kvaliteta prezentacie. igre
morajo imeti dobro_ prezentacijo
in e za racunalnik obstajajo kva-
litetne igre, pomeni. da je z njim

mogoce narediti tud: dobre upo-
rabne programe. Ce racunainik
zdruzuje oboje, mu je to kvecje-

Po dolgem ¢asu neinventivne-

kinoigro (mozni prevodi so $e ~ki-
no opremac in »kinover). Gotovo

Nadaljevanje na 12. strani
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JONAS ZNIDARSIC

a ima Borland med ameri-
Skimi softverskimi firmami

ben status, vedo vsi,

K prebirao to radunainisii vek v
skoraj vseh ameriski revijah sta

veliko propagirajo svoje stare iz-
delke ter najavijajo nove. Ob kon-
cu lanskega leta smo te strani
prebirali Kar nekako nervozno in
hiastno. Cakajo¢ na Godota?
Sloviti_mag_programiranja v
2birniku za PC/XT/AT kompatibil
ne racunalnike Peter Norton je
pred kakimi osmimi meseci v neki
ameriski racunalniski reviji zapi-
sal, da pri Borlandu na zalost ne
vedo, kie je akcija. Mislil je predv-
sem na to, da je takrat pod nalep-
ko Borland ze obstajala_trojica

Na tr2iscu je obstajala kopica
solidnih prevajalnikov za ta pro-
gramski jezik (Microsoft, Lattice,
Mark Williams), od katerih je bii
Microsoftov tedaj najkvalitetneisi
a tudi najdrazji. Pa vendar je pro-
gramerska srenja Cakala na na-
slednji Borlandov korak. Kaksen

50 vedeli vsi veliki Philippe
Kahn, Borlandov predsednik, je
prevelik racunalniski_entuzijast
da bi ne sprejel izziva, ki ga ponu-
ja Microsoft. O Turbo Pascalu ste
lahko prebrali ze marsikaj, lastni-
ki PC/XT/AT kompatibilcev pa so
se 2 njim gotovo srecali $e neste-
tokrat. Naslednji prevajalnik Tur-
bo Prolog je bil izdelek, ki je glede
na majhno razsirjenost tega jezi
ka predstavijal neverjeten uspeh
Turbo Basic pa je bil nanj obsojen
ze vnaprej. Najbrz ni treba pose:
bej povedati, da imajo vsi Borlan.
dovi programi znacilno nizko ce-
no: nobeden ni drazji od sto ame-
iskih dolarjev.

V zacetku letosnjega leta pa
smo med njihovimi oglasi zasledi-
Ii prve vesti 0 novem izdelku. In
kmalu ga je bilo mogoce tudi na-
rociti. TURBO C je bil cakanja
nedvomno vreden, saj ponuja naj-
vec, kar je za ta denar (100 ameri-
skih dolarjev, v Munchnu ga lah-
ko kupite za 400 DM) mogoce do-

Foto: SRDAN ZIVULOVIC

Resni¢no najveé
za sto
dolarjev, seveda!

biti; enostavost za uporabo, hi
trost prevajanja, hitrost izvajanja
bogato knjiznico C-jevin funkcij

Paket

urbo C je zapisan na stirih di-
sketah standardnega PC/XT 360 K
formata, spremijata pa jih dve ob-
sezni knjigi: User's Guide in Refe-
rence Guide. Prva knjiga je name-
njena uporabnikom, ki So v ravna-
nju 2 raéunalnikom manj izkuse-
ni. V nje| 50 precej natanéna na
vodila za instalacijo programa
opis integriranega razvojnega s
stema, navodila za razvoj in pre-
vajanje programov. skraj$an uc-
benik za prvosolce v C-ju, nato pa
e napotki za povezovanie pro-

landu vedo, kako se te stvari poc:

jo.

Mimogrede: na eni od uvodnih
strani obeh knjig je zapisano, da
sta bili napisani z novim Borian-

m
SIONAL WORD PROCESSOR. ki
pa Se ni naprodaj. O kvaliteti tega
urejevalnika smo lahko ze nekaj
malega prebirali v nekaterih tujih
&lankih, ko so testirali nedokon-
&ano verzijo, nedvomno pa gre za
program zunaj sedanjih standar-
dov. To bo prvi Borlandov pro-
gram, ki bo prebil magiéno mejo
stotih dolarjev: prodajali ga bodo
2a 200 USS

Prelistavanje originalne doku-
mentacije je na diviem jugu vsele;
vznemirljiva_stvar: vznemirjenje
pa doseze vrhunec. ko prvic poze-
nemo TC.EXE. Znajdemo se v in-
tegriranem razvojnem sistemu, k;
vkljuéuje v sebi vse tri osnovne
funkcije programiranja v C-ju
urejevainik, prevajainik
zovalnik (editor, compiler & lin
ker). Za tiste, ki 50 navajeni razvi-
janja programov z datotekami
batch, je na disketah tudi verzija
prevajainika, ki ga pozenemo iz
ukaznega predprocesorja MS-
DOS, izvorno kodo pa prebere z
diska. Ta nacin prevajanja mora-

na 12. strani
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SRECKO BIZJAK

red kratkim je Avotehna iz

Ljubljane ponudbo  racu-

nalniske opreme dopolnila
z risalniki. Odlocila se je za japon-
skega proizvajalca Rolanda, ki je
sicer znan ljubiteljem glasbe kot
vrhunski proizvajalec instrumen-
tov s klaviaturo. Avtotehna ponuja
celotno paleto risalnikov omenje-
ne firme, skupaj z vsem pripada-
jo¢im dodatnim priborom, od naj-
enostavnejsin formata A3 do
zmogliivejgih formata A2 in A1

Najcenejsi model iz bogate po-
nudbe se imenuje DXY 880A. Ce-
ra omenjenega modela Jo 2450
DM, seveda z obve: narski-
mi dajatvami Devizna cena o pri

nas - kot je Ze v navadi - nekoliko

mo vse stroske in tezave v zvezi z
uvozom, je nakup preko konsig-
nacie kar ugoden.

Risalnik Roland DXY 880A je
standarden osembarvni X-Y risal-
nik  nepremiénim papirjem. V li¢-
ni in veekrat uporabni kartonasti
skatli najdemo varno zaséiten ri-
salnik, napajalno enoto, zastitno
pokrivalo (1), komplet raznobarv-
nih pisal, nekaj listov kakovostne-
qa papirja in navodilo za uporabo.
Navodilo je zelo pregledno, lepo
urejeno in popolno. Knjigi z navo-
dili je prilozen tudi plastificiran
karton z zbirko vseh ukazov, po-
menom posameznin stikal DIP in
skrajsanim navodilom

Prikljucnega kabla za racunal-
nik ni, saj je odvisen od konfigu-
racije nasega sistema. Roland v
svoje risalnike serijsko (1) vdeluje
oba vmesnika, tj. paralelni Cen-
tronics in serijski RS-232C. Ce na-
pravo prikljucimo preko RS-232C
(s lahko

[PERI

PREDSTAVLJAMO VAM:
RISALNIK

IFERNA OPREMA

ROLAND DXY 880A

Najcenejsi model
iz bogate ponudbe

Pogled 1a sadiio stran risania

parsioh in Soriski vmosnik i 2 vaelasa,

«

ki bo razveselil vsakega ubitelja

&

risalnik uporabljamo tudi kot digi-
talizator. Preklop iz enega nacina

Tehniéni podatki

v drugegaje prog Tanacin
delovanja  bomo  najverjetneje
redkeje uporabljali, saj je nekoli-
kanj neroden. Zelo prav pa nam
ahko pride pri popravijanju manj-
sih napak. Avtotehna ponuja tudi
vse vrste prikljuénih. kablov. Za
prvo testiranje pa bo_marsikdo
ahko uporabil ze obstojeco pove-
2avo s tiskalnikom.

Napajaina enota je lotena in
nekoliko spominja na staro dobro
mavrico. Konstruktorji so tako
pribranili pri velikosti samega ri-
salnika, ki ga je mogoce postaviti
pod kotom 60 stopinj. Napajaino
enoto lahko postavimo pod dvig-
njeni risalnik in tako reimo kro-
niéni problem pomanjkanja pro-
stora na delovni mizi

Na zadnii strani naprave najde-
mo oba konektorja (Centronics in
RS-2320), stikalo za vklop, prik-

10 Moj mikro

Velikost papirja
Orzanje papirja

Lotijivost

Toénost:

Ponovljivost

Stevilo pisal

Podatkovni vmesni pomnilnik
Poraba:

Dimenzije

Teza:

Vmesniki
Centronics (paraleini)

~ B-bitni, strobe, busy, ack
RS-232C (serijski)

~ asinhroni, dupleks

- stop biti: 1 ali 2

- podatki: 7 ali 8 bitov
- konektor: DB-25S (zenski)

A3
magnetno
0,05 mm

- pariteta: soda, lina ali brez paritete

- hitrost prenosa: 50, 70. 110, 134,5, 200, 300, 600, 1200, 1800, 2000
2400, 3600, 4800, 7200 ali 9600 Bd

ljuek za napajanje in vrsto stika
DIP za vse potrebne nastavit:

Na zgornji strani je tastatura z
osnovnimi ukazi za delo z napra-
vo, premikanje risaine glave, (zoi-
ro risalnega obm:
in spuscanje peresa

stavno, vendar izredn:
funkcionaino.

Roland DXY 880A podpira i
razli¢na_graficna jezika
imenujejo »RD-GL« ali
DG Graphic Language-

GL« oziroma »Hewiett Packard
Graphic Languager, drugega pa
grafiéni jezik »DXY«. Slednji n
nobena »pogruntavscina« firme
Roland, temve¢ ga uporabljajo t

di drugi proizvajalci, seveda pod
drugacnimi imeni. Risalnik lahko
torej uporabljamo direktno z veci
no programov, ki podpirajo delo z
risalniki (Lotus 1-2-3, Gem, Auto-

el

V kompletu najdemo tudi os
a

n
nujno dokupiti .
sala, ki 5o sicer nexoliko draija
vendar zagotavijajo profesi
no kvaliteto izdelka.
ponuja poleg omenje
gli¢na in oljna pisala za risanje
PVC folijah (prosojnice za grafo-
skop).

Drtanje papira je m
Papir na eni stra

stimo z dvema priloze
netnima plos¢icama

2a pogon ¢
koraéna motorja
0,05 mm. Tocnost
0.1 mm oziroma 0.3%, 0dvisno
tega, katera vrednost je vecja. Po-
novijivost je prav tako 0.1
Omenjene vrednosti lano preve-
fimo 2 milimetrskim

nika skrbita

enem papirju. Rezultati S0 v pra-
si v resnici bolisi od deklariranin

Risalnik v glavnem uporabljam

I68 pap. Stendsraing pieala n
navaden papir niso primerni za

cah, zato je najbolje povprasati
znanca v tiskani, kjer tiskajo v
ofset tehniki. Ce nimate te srece
bo najbolje uporabiti hrbtno stran
stenskih Koledarjev. ki 50 tiskan
na izredno papirju




Risalnik Roland DXY 880A to-
Primer tiskanega vezja, narisanega z plo priporo&am vsem, ki se ukvar-
'DXY 880A in keramiénimi pisali jajo z raéunalnigko podprtim pro-
jektiranjem (CAD), kakor tudi
vsem, ki uporabliajo posiovne
programe in zelijo dodati svojim. ‘
podatkom Se graficni predznak.

Na zacelku bo potrétno nekol|~
a bost

s ndnvollm Aealnik
omogoéa programsko spremina-
aielirost nsicer od 20 mm/s do

‘mm/s po skokih 10 ms. Tako

(folijo) in pisala uporabljamo.

34137 TAST (itatja).
- ul. F. Severo 22,

tel. 62321
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IN COMMODORE AMIGA 500 in 1000
Tecaj je namenjen vsem ne glede na starost in strokovno
izobrazbo. Tecaj se bo zacel 15. septembra 1987 in bo trajal 3
.. in pol mesece, 2-krat tedensko.
Cena je 24.000 dinarjev za zaposlene ter 19.000 dinarjev za POGOJI PRODAJE IN DOSTAVE
Studente in dijake. Vplacate lahko v treh meseénih obrokih. = V nasi trgovini lahko pladate v dinarjih ali katerikoli drugi
“Organizirajo lahko posebne tecaje za delovne organizacije. ‘ia';“v DS
Predavatelj z dolgoletnimi izkusnjami je Andrija Kolundzi¢. D P ';;’];": m“:ke""a’-f"::‘;'r’?‘éemo A
2 i vase pisne
?’flp’ﬂ“f:‘ el tecajaipcsljemonalyas asloy, Cepokdl zahteve izdai proforma fakturo s Katero boste lahko i2dali bank;
ete po telefonu % nalog za placilo v katerikoli valuti. Anticipirano direktno naka-
Eg::: g;«zﬁg ali zilo boste nakazali v naso korist preko Banco di Roma — Trieste

Naroceno blago bomo dostavili v 15 dneh po prejemu nakazila.

Naugite se ravnanja z MS Dos-om in AMIGA Dos-om, pro- — Najnizje narotilo (pod pogojem, da imate dovoljenje za uvoz)

gramskimi paketi za: profesiona'no obdelavo -besedila in je 350.000 lir. Vkljuéena je brezplaéna emhalasa in nréve
podatkov, finanéno poslovanie, grafiko in glasbo, video ani- franko vas naslov.
macijo, CADICAM telekomunikacije in delo z modemi 7 Zaradi nestalnosti trga elektronskih komponent so mogoce
spremembe cer
2 Gbiacite nas lanko vsak d
Bom Klur >Stydarik gads,Sulsat AVNOL8 178, 1107 Now e SGib et o o urmen/pontdeller 0di6.20 da
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Nadaljevanje s strani 7

nakljucje, da se je po poplavi pre-
selav Kino uspesnic v racunalni-
ske igre (TopGun, Back to the Fu-
ure, Rambo, Commando, Gre-
mins, itd.) kino za staino naselil v
acunalnikin. Glavna znadilnost
«inoiger je, da se igra odvija kot
“ino predstava v nizu animacij-
skih scen, glavni igralec pa je
aralec pred tacunalikom. Na sl
«1 9 vidite sceno iz programa De-
‘ender of the Crown, na kateri s
sir Geoffrey Longsword priprav-
Ija, da bo resil Rebecco de York iz
rok Normanov. V igri Branilec
krone izberete enega tirih
Saksoncev, ki bo poskusil zdruziti
razkosano Anglijo. Igra ima lepe
animacijske scene turnirjev, oble-
ganja gradu, diskretne spolnosti
in ropanja gradov. Vecina igre se
odvija na zemljevidu Anglije, na
katerem se vidi, kako v svojih ek-
spanzionisticnih teznjah napre-
dujejoposamezni fevdalci. Na
tem nivoju so progrmerji zagresili
najresnejSe napake v tej igri: upo-
rabniski vmesnik je porazen (ce
hocete kupiti 50 vojakov, je treba
50-krat pritisniti na gumb miske)
in preenostavno je zmagati. Ani-
macijske scene so sicer lepe, a v
njih je za odtenek premalo ude-
lezbe igralca (za sabljanie je treba
samo pritiskati gumb). Druga ki-
noigra je S.D. I.. v Kateri resujete
svet pred jedrsko vojno z Regano-
vim sistemom Strategic Defence
Initiative (strateska obrambna ini-
ciativa). Rezen idiotskega imperi-
alizma in nekaj liéno narisanih, a
slabo povezanih »revolverskih«
cen ta igra nima veliko ponudit
Na Zahodu je Ze v prodaji igra
Sindbad, ki jo ocenjevalci v tujin
revijah hvalijo na vse pretege,
kmalu pa bo prisla na trzisce tudi
ara King of Chicago. Kinoigre so
zaenkrat napisane samo za ami-

Slika 12

9o, napisala pa jip je softverska
hisa Mindscape.

S pojavitvijo igre »Déja vu« je
padia ena zadnjih trdnjav prista-
Sev_uporabniskega vmesnika v
naravnem jeziku (natural langu-
age user interface): avanturistic-
neigre. Gotovo vsi poznate mucni
polozaj pri igranju_avantur, ko
toéno veste, kaj hocete storiti, a
ne veste, kako bi o povedali ra
nalniku, da bi vas razumel. V igri
»Déja Vi« {Ze videno), ki jo vidite
nasliki 7, je ta problem resen. Vse
besede, ki jih igra pozna, o napi-
sane v desnem zgornjem kotu. V
bistvu gre za eno ali dvomestne
predikate: ukaz vnesete tako, da z
misko_izberete besedo »of
(opri) in zatem Se predmet na sli-
ki, ki ga hocete odpreti. Tudi okna
50 dobro_integrirana v igro
oknu na sredini vidite predmete,
ki jih nosite s seboj, v oknu na
desni pa izhode, ki 0 vam v dolo-
¢enem trenutku dostopni. Na za-
Cetku igre se omamljeni prebudi-
te na straniscu in z grozo ugotovi-
te, dane veste, kdo ste. V nadalje-
vanju te duhovite igre skusate od-
govoriti na to vprasanje, ko pa
nanj odgovorite, se ze pojavijo
nova vprasanja

Na st 1 vidite nasiovno sceno
avanture »The Pawn«, ki je
opremijena s Cudovito giasbo, S
Ka je narisana v natinu »drzi
spremeni« in prepletenem grafié-
nem _nacinu, v_logjivosti
al je
igra v nadaljevanju klasiéna avan-
tura 2 mukotrpnim debatiranjem z
mitoloskimi osebami, ki na vsak
moj poskus komunikacije 0dgo-
vorijo: »So whatl« ali pa »That's
what you think.« Igro omenjam
zaradi zanimivega natina zascite,
ki ga uporablja. Po dolocenem
Gasu igranja te program poval
da vpises npr. tretjo besedo v se
mi vrsti na 26. strani knjige »Tale
of Kerovnia«, ki jo dobis ob naku-

pu programa. Ce je tvoja verzija
programa_ piratska, verjetno ni-
mas prekopirane knjige in zato ne
+ znas vpisati prave besede, zato se
tvoje igranje hitro zakljuéi. Morda
bo imel novi sistem zaséite tudi
dobro lastnost: od piratov bomo
poslej dobivali tudi navodila za
prograr
Zaamigo je napisan tudi Sahov-

‘mo uporabljati, kadar vkljucuje-

mblerske
funkcije inline. Iz integriranega si-
stema namre¢ ne moremo klicati
asemblerja. Vkljucen je tudi novi
Borlandov Turbo Linker, ki je po-
palnoma. kompatibilen s stan-

ski program 2000,
ki ima lepo narisane figure in igra
povsem solidno, a »Psion Chess«
na atariju ST ga gladko premaga
na vseh nivojin. Kdor ima rad mi-
selne igre, se mora vsekakor na-
Uit Staro. KtaisKo 1gro ~Shang:
haie. Ljubitelji-arkadnih iger pa
bodo cenili igro »Marble Mad-
ness«, korektno predelavo z Atari-
jevih igrainih avtomatov.

Sklep

Za spremembo vam bom pri-
hranil solienje pameti o tem, za
koga ali za Kaj je ta racunalnik
primeren ali ne, ker menim, da so
bralci Mojega mikra dovol zreli,

a to sami ocenijo. Ce’ sem vam
priskrbel dovolj dejstev. da bodo

ugotovitve utemeljene, je
o ci dosezen

3 Mnsm . Sound and Graphics on the
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Direktori s dlo

Struktura datototnega siste

e

Razorsitwend,
werisa

e}

Nosieonus direutort sk
blok; ce oosras

Blok gloue, cororess

dardni LINKE-
XE je del operéiiskega siste-

MS- aj bi ga moral
met vaak upar rabnik PC/XT/AT

kompatibilcev. In zakaj naj bi ¢lo-
vek uporabljal novi Borlan
TUNK? Ker jo dvakrat hitreii od
starega polza, 2

No, za plograrm(an]e po starem
nainu je kaj malo razloga, saj
integrirani sistem ponuja skoraj

r Elovek potrebuje za ne-
moteno delo. Program lahko nia-
pisemo, prevedemo, povezemo in
pozenemo v enem samem zama-
hu, ne da bi imeli vmes kaj dosti
¢asa za razmisljanje. Turbo C pre-
vaja s hitrostjo okrog 8200 vrstic

0 (izmerjeno na AT kom-
patibimom Multitech AGCEL 300
iz in s trdim diskom

Mini Scribe 28 ms, ¢as povezova-
pla pa e prakliéno odvisar le o
Hitrosti tra a. V nasprotju

& Turbo Pascalom, poteka prevaja:
nje vedno preko diska in ne iz

AM. Razvijanje tece prek siste-
ma menujev, ki smo se jih bili ze
zdavnaj navadili, od programa
Superkey zdavnaj navadili, od

programa Superkey naprej. S pri-
tiskom na F1 nam Turbo C ponudi
odli¢en t.i. »context sensitive
help<, kar pomeni, da program
izpige nekaj vrstic pomoci, odvis-
1o od tega, kie se v sistemu meni-
jev trenutno nahajamo.

Osnovni meni nam ponuja se-
dem opcij: FILE, EDIT, RUN,
COMPILE, PROJECT, OPTIONS
in DEBUG. V meniju File opravija-
mo operacile, ki se nanasajo na
disk; branje, shranjevanje dato-
tek, menjava aktivnega direktorija
itd. Z izborom opcije Edit se eno-
stavno preselimo v editor, Run pa
prevede, poveZe in pozene pro-
gram, ki ga trenutno razvijamo.
Compile prevede program in ga
ne pozene, program pa
vedemo v koncno. EXE obliko, ali
pav .OBJ modul za povezovanje z
drugimi programi. Ker je C jezik,
ki spodbuja-pisanje programov v
modulih, programerji v C-ju na-
vadno uporabljajo .. program
MAKE, ki skibi za prevajanje in
modulov m
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Ce namre¢ popravijamo en mo-
dul, drugi pa so Ze prevedeni, bi
bila izguba casa, ¢e bi prevajainik
Se enkrat prevajal Ze prevedene
dele programa. Zato se MAKE uk-
varja le s tistimi deli programa,
katerih izvorna koda se ne ujema
s prevedeno (to pa ugotovi s pri-
merjavo ¢asovnega pecata na iz-

i in pr ni kodi). Stvar
cer ni tako preprosta, kot se slisi,
vazno pa je, da deluje; a deluje
brez napak in s hitrostjo turba. V
meniju Project dologimo ime da-

A
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#inciuge <stato.n>
#inciude <dos.ns

voia text()
«
_aL=3

Taneo
Seninterrupt(0x10)

vota Tores()
<

an=o
Geninterrupt (0x10) ;

vela plot(int x,1nt ¥)
«

am=ox0e.
Seninterrupt(0x10);
>

main()
¢
register fnt 1.3i

Toxe():
3 v

/* 80 x 25 color text moge */
7% set video mode */
7+ 108 */

/2 320 x 200 coner grapnics */
7

e
7y

n </
7% urite pixel ot /
7+ 8108 */

toteke, v kateri so nasteti vsi de
programa, za katere mora skrbeti
MAKE

Najbolj je razvejen meni Opt
ons. ki omogoca nastavianje raz

h parametrov prevajalnika, lin-
Keria in razvojnega okola. Lahko
prevaja v kar Sest razliénih mode-
lov, ki so odvisni od na¢ina razpo-
rejanja  programa, podatkov in

Tako lahko z izbiro modela tiny
pisemo: programe tipa .COM, ki
zahteva kodo, podatke in sklad v
enem samem segmentu; z mode-
lom huge pa programe, ki so
praktitro omelent 62 azpolozi-
. Turbo C zna
prava]ln Wdi v Kodo 2a procesor
; kdor pise programe za AT
komoanbllcs bo izbral to moz-
Razlika v hitrosti izvajanja
nekaterih funkcij bo kar precejs-
o Drugi natin pospesevanja je
raba_numeriénega_koproce-
sor].l 8087/80287. Ce ga nimamo,
lahko uporabimo softversko emu-
lacijo koprocesorja; Ee pa v pi
gramu ne uporabljamo aritmetike
s plavajoto vejico,laho mateme..
tiéno knjiznico kar izklopimo.
iom meniju dolosimo,tuck nacm,
na katerega Turbo
Prevodenc kodo: na ratun hirost
Slpa dotzine prevedsnega pro-

Haxvo]no okol]e priredimo svo-
jim potrebam tako, dasi dolo¢imo
direktorij, kjer prevajalnik is¢e t. i
header datoteke, tako znatilne za
programski jezik C: in direktor
kjer so spravijene knjiznice pod
programov (funkcij). Prevajalniku

lahko seveda tudi ukazemo, da
pred vsakim prevajanjem pospra-
Vi novo verzijo izvorne kode na
.S tem se razvoj programa
sicer nekoliko upocasni, vendar
je tak nacin dela zlata vreden, ce
vemo, kako zahrbten je C in kako
se program, ki je videti brezhiben,
rad »obesi
Zadnji meni ima obetajuce ime:
E se sre¢amo 2 edino
pomanjkljivostjo Turbo C-ja; po-
manjkanjem pravega debugerja,
kakrsnega ponuja Microsoft v naj
novejsem paketu svojega preva-
jainika za C (CodeView). V tem
meniju lahko le dolo¢imo nacin, s
katerim se izpisujejo porotila o
napakah v programu. Pomanjka-
nje pravega razzuzkovaica je tol
ko bolj bolece, ¢e vemo, da odlic-
ni CodeView deluje samo z doma-
&im ikom. Morda bo
Borland izdal debugger posebej,
ali pa morda v paketu s Turbo
Macro Assembleriem (saj lahko
malo ), Ki bi bil re-
cimo desetkrat hitrejdi od saj-ve-
ste-cigavega MASM. Sicer pa —
kdo Se potrebuje zbimnik, ce pa
lahko v Turbo C-ju pise celo ne-
vame TSR (terminate, stay resi-
dent) programe? Ampak debug-
r....2 Zbudi se, fant!

Delovno podro¢je

Razdeljeno je na dve okni. V
vecjom (velikost Tahko po zeli
spremenimo) urejamo izvoro ko-
do programa, v manjsem pa dobi-
vamo sporocila o napakah, ki jih
je program odkril med. prevaja-
njem. (Poznate koga, ki bi napisal

pragram brez zuzka v prvem $u-
Su? Meni je uspelo enkrat lani po-
leti. Program je bil dolg Sest vrstic
v Pascalu! Pomi starem
Turbo_Pascalu nam prevajalnik
Sporoci prvo napako, ki jo najde
ter pri njej preneha s prevajanjem.
Turbo C prevede program do kon-
ca (razen ce napak le i prevec) in
izpise ustrezno tevilo sporocil. S
pritiskom na tipko se preselimo v
urejevalnik, po katerem se 2 do-
bro merjenim udarcem na funkcij-
sko tipko sprehajamo od napake
do napake
Editor je standarden, po vzoru
nepremagljivega  WordStara.
Ukazna zaporedja lahko s progra-
mom TCINST prekrojimo po svo-
ie.vendar s toga e malokci lte-
S je pac standard, ki se ga
splaca nauciti. Editor v Turbo C-ju

datoteki nastavimo $tiri markerje,
h katerim skacemo v nekaj trenut-
kih. Urejevalnik se odlikuje predv-
sem s hitrostjo, ki presega celo
novi MicroProjev WordStar 4.0
(preverjeno!) Premikanje_blokov
Je trenutno, predvsem zato, ker
Turbo C drzi ves program v pom-
nilniku in si ne pomaga z zapiso-
vanjem na dis|

Kaj pa hitrost izvajanja progra-
mov? Turbo Pascal je na racun
hitrega in udobnega razvijanja
programov_izgubljal dragocene
sekunde pri izvajanu prevedenih
programov (¢eprav so operacile s
plavajoco vejico precej hitre,
Tadi nestandardnega  internega
zapisa realnih Stevil). Pri Turbo
C-ju na sreco ni tako. S primerno
optimizacijo (da ne omenjam
uporabe koprocesorja) so rezulta-
i naravnost odliéni.

Turbo C podpira standard
ANSC ter popolnoma podpira de-
finicijo jezika, kakrsna sta zapisa-
la Brian V. Kernighan in Dennis
M. Ritchie v sveli knjigi The C
Programming  Language leta
1978. Problemov s prenosljivostio
tako ne bo. Knjiznica funkcij je
sicer polna dodatnih nestandard-
nih podprogramov, vendar je od-
lino _dokumentirana — vsaka
funkcija ima oznako, kako je s
Kompatibiinostio z UNIX-om, AN-
Si-jem ali MS-DOS-o

 uporabo funkei low-level (ki
seveda niso_prencsiive zuns)
standarda M!

Kiicati BIOS ali DOS na najnizjem
olichiin e ne pisejenctisien
n. Za primer si lahko gledate
pmozam lsting bonchmark pro-
RN.  Program
vklopi nizko gl.!ﬂbnn resolucijo,
nato izrise 1 bikslov na z2-
o ter se po prisku ko
vrne v tekstni nacin. upombljene
so tri funkcije, ki Kiicejo BIOS.
Cas izvajanja na mojem
patibilcu  uro 8 MHz in graficno
kartico EGA: 2, 3 sekunde! Vse tri
grafiéne funkcije smo morali na-
pisati sami, ker jin v knjiznicah ni.
Po stari navadi lahko od Borlanda

prisakujemo poseben grafcni pe-
ket za Turbo C po vzoru paketa
Tutio | Gtaphic Toolbox 2a Turbo

Marsvka] bi se Se dalo povedati
o tem odii¢nem programu, vendar
prostora je malo in ez pol ure
moram oddati tekst. Da je pro-
gram res dobro zasnovan, doka-
2uje najnovejsi Microsoftov oglas
v ameriskih revijah, ki ponuja no-
Vo verzijo prevajainika za C z ime-
nom Quick C. Njegove zmoznosti
50 sumiiivo padobne konkurenc-
Quick C st by
0 C pri nas se
ni razsirjen, i el
ga m Ireba skrbeti. Cez kak mesec
tovo imel vsak lastnik

AT kompatibilca. Medtem
pa prebirajte Borlandove oglase;
kmalu se morata v njih pojaviti
dva nova izdelka: novi urejevalnik
besedil ter novi SideKick Plus.

n:
Vo zasnovan sistem TSR (termina-
te, stay resident) programov,
naj bi postal standard. Zaradi po-
plave programov, ki med delom
potuhnjeno ¢akajo v rezervira-
nem delu pomnilnika na svojo pri-
loznost (SideKick, SuperKey, Pro-
key, Mouse, Wor Finder, Frieze.
Turbo Lightning itd.), se je na-
mre¢ zgodila neizogibna Kata-
strofa: ker se vsi podobni progra-
mi posluzujejo nizkih udarcev, jin
je Kaj tezko ukrotiti ter spraviti v
mirno SideKick
Plus naj bi zagotovil neke vrste
operacijski_sistem za tovrstne
programe, ki bi se poslej nalagali
2 diska ob vsakem Klicu. SPRINT
The Professional Word Processor
—pa bo najhitrejsi urejevalnik be-
sedil za PC/CT/AT standard. Tisti,
ki 50 ga Ze videli pri delu, poroca-
Jo o hitrostnin pridobitvah s fak-
torjem 5. Bomo vidk
boste v Mojem Mikru bk brah
test teh programov takoj, ko bo-
sta na voljo! +
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Amstrad PCW 9512

stari model dobro prodaja. Schne-
iderju, kot kaze, »hiSni trg ne za-

dosta. Tokrat 50 naproday trije mo-
nitorji: MD (mono), CD (barvni) in
ECD (EGA). Zapovrstjo so namenje-
ni prikazu v nacinih Hercules, CGA

in EGA. Nekdanja CB locljivost PC
1512 je izginila. Natin prikaza dolo-
Site s premikom mikrostikala zadaj
na ohisju mikra. Zaradi izbire moni-
torjev naj bi tistemu, ki kvalitete
EGA ne potrebuje, anjo ne bilo tre-
ba placevati. Pogled v okvir s teh-
niénimi podatki in cenami pokaze,
da je strategija kijub temu sporna.

Luksuzni monitor ECD zmore vse

ne pocivat vel monitorl veebulslo
napajainik, namenjen  celotnemu
Zelezju. Kijub temu da 5o izhodi za-
nje zdaj zdruzljivi s tistimi, Ki jih
uporablja IBM, na PC 1640 ne boste
mogli prikljuciti svojega monitorja,

pa e se vam e tako cedijo sline po
NEC_ovem multisyncu ali sorodni-
K, Ce bi napajalnik zapril v istem-
© 8Katlo, bi se ta lahko prodajala
o tega pa Schneider noce.

Softver

Sistemsko_okolje sta Se vedno
MS-DOS in GEM. Prvega so v sode-
lovanju z Microsoftom dokonéno

rugi pa po zagonu in-

rocedur

spozna prikijuceni monitor in mu
prilagodi nacin prikaza. Menda je
pravi uzitek bloditi 2 misko v lociji-
vosti, ki jo ponuja EGA. DOS Plus je
postal nekako odvecen. To se poz-
na pri &tirih sistemskih disketah, ki

pustolovséina. Programski jezik je
ostal BASIC2 - za spoznanje zbolj-

rad je ke I azstavi
NOMDA v Atlanti, ZDA predstavil
nov urejevalniski mikro,

Stroj se bistveno razlikuje od uspef
nega para PCW 8256 & 8512. Sesta-
3 fakela: sistamska Saaila s
& paltno disketng
cni tiskak. (50
Cos); GB monior: 512 K AAM, bews,
dilnik Locoscript I (otoski kolegi ga

2 ne pomeni konca nji-
novih starei$ih strojev. Sef marke-
tinga Malcolm Miller: »Prodajali bo-
mo svoje prejsnje modele PCW, do-
fr bozani velko povprasovare -
Nenadoma ostarele stroje naj bi do-
cislo Ie znizanje cene. 2a
tuntov.

Amstrad/schneider
PC 1640

Fred Koester iz podjetja Schne-
ider Computer Division meni, da za-
radi izdelovalcev, ki morebitnim ku-
pcem zidajo gradove v oblakih, trg
osebnih racunalnikov pocasi posta-

kov - od srede julija dalje lahko, kot
pravijo (vtisi s kraja dogajanja v av-
qustu kazejo, da ni tako), v nemskin
trgovinah Kupite njihov novi mikro
PC 164(

Hardver

Laserski tiskalnik OKI ll'.l“lll
6 se je spustil pod 3000 DM RE-
TURN Graficne kartics, ﬁruﬂnu
2¥BA, repovmijei (b i
mi) STB, Tecm: uadmm Sig-
main Tseng Labs. i moni-
princeton nmync amdek,
NEC mulusyn: PLUS in XL... RI
TURN Quadram, AST in STB se-
artc
Pradvsem re za dodatni RA in
RETURN Arérl Avani-da:
d‘ |e zacel ﬂgllsu za manj kot
prodajati softverski emu-
fator 180 22 31 Lo
stotkov hitrosti PC/XT. Z njim te-
Geta 1-2-3 in Flight Sllmlll(ov
Ameriski softver v
prodaja podm‘e Apvllca(lar\ Sry~
stems Heidelber
pri_njem | u 2000
prihajajo kartice 2 50286 80386 in
visoko locljivostio (2 « 2.() Amiga
; Brioroéena cena naj bi do
builbl padia pod 1 oM - v
trge oM

najbolje prodajanih mikrov v ZRN
diagram Kategorije PC je popolno-
ma kaoliéen, tranutno vodi mac.
med. prvih pet je prisla a

2000; Tod. Bsnimi ik S o
prvem in drugem mestu C128/D in
Coa: v kategori -polprofesional

Kaj je v novi ]

Namesto 512 K je zdaj 640 K vdela-
nega RAM. V ohisu Jo venilator -
kaze. da govorice v Angliji niso bile
nistre. Grafiéno kartico CGA je za-
menjala EGA v Paradisovem Cipu —
0d tod tudi manjse spremembe v
BIOS. Slednje pri PC 1640 ne pome-

em. nad obema pa so kritiki vili
oke. Nekvaliteten prikaz obeh men-
12 zadosca za domaco rabo, zato se

14 Moj mikro

aihe stro razlieni
‘Somiadni urujonodh i
Soomogls ami iga 500 RETURN Za

.200. Sef msmbuci]e ss
Marketing izdelkov. 98,200
voj softvera: 104.000. vma-.am

50
jazna varianta dBase Ill/+) in tako
postal rska

z
druzba na svetu. V reklamah se se
vedno predstavija kot ubogo
majhino podjetie, nekaksen David
proti_Goljatom tipa Microsoft &
Co. Philippu K

pos

od projekta dBase IV. Pred:

Gosub
stack

isednik.

Anse se Ze nekaj Casa hvali, kako.

bodo prenesli Paradox v’ Unix
in.... 08/2. Borland si
odrezal precejéen kos pravkar 3
&ene pogace [BM RETURN V ZRN
50 konéno v vec kot vzorénih koli-
Einan zacell prodajai mega ST
Sode tezave bitter in zaogami,
volja pa otitno ol
Zboljsali so grafiéno Yartco EOA

Wonder. Zdaj zmore 640 + 480,

, MS-Windows,

Publisher, Lotus 1-2-3 in Sympho-
1y (132 + 44 znakov). Praurejeno
Ko v 28N

Campter (Bruen 241096, mark
RETURN Vecopravinost o Tumo
Pascalom: Multi Turbo, Bauer &
Wetzel, Hmdelburg,ZFIN v pred-

30 RET ETURN
+ NOVICA: MESECA]IIII&E Zacela
s2io prodaja 288, S ile pra

jj sem vam rekel!« Softverske
hige st pnnam.o v &im krajsem
u napisati kup programov, o
komunikacij do $aha in tekstovnih
pustolovséin. Ocene otoskega

$ka s0,0 cude?, 1o ugadno RE-
520 STFM naj

TURN At s
prodajati po

299 funtov (ca 850 DM). V Britaniji

50 letos prodali ze 45.000 razlicnil

proslavile s poslovnimi prog
e vedo, da po svetu krazjo stroji

1 ravijo, da je za
ommodnmv etcent o folgo
i uspeh zasluzen bivsi di

rﬂm om Rattigan. Ko ga

or mesecema zlmﬂnlﬂl

Irvin Gould, o cemer ste lanko

brali na teh stranen, se je Tom
M dola

se|lnovaROMdm‘mm

IR

ekolog; simulira

Upravianje naravnega parka. N

Kateri dodatki k si omogo-

fajo prance ik 2 disks na dispe:
Celotna menko-trda konfi-

gnlma (advanced interactive
Yideo) vas 20aj sane 4450 funtov.
Ni éudno, da BBC posiuje pred-
vsom s Solami o nizanih cenah
RETURN D
hise Domark nadaljujeta james-
bondoaln s 4 View o
Kill..: joj....). Ko to . bi po
ih trgovinah ze Dn-mull stra-
W igre The Living . ki
se zgleduje po istoimenske fil-
mu s Timothyjem D: Kot
neza sta se popeljala v

A




sana verzija, ki pa 50 jo ze nekaj
casa lahko dobilitudi lastniki mode-
la 1512. WordStar 1512 naj bi s
spremenil v WordStar 1640 z nekaj
novimi zmoznostmi (to je Se negoto-
Vo). Schneider sestavija posiovni
paket, namenjen srednje velikim po-
dietjem in obrtnikom. Ne vemo Se,
ali bo obljublieni Sopek tekel z

program za delo s podat
zami. Za PC 1640 50 ga prilagodili
tudi formatu WordStara. Sodelova-
nje med SPI in Schneiderjem se, kot
pravijo, nadaliuje.

Sklep

»Prodaja PC 1512 je dalet prese-
gla moje ze tako optimisticne napo-

Bondovem avtu (aston martin).
Oprema: smug, ki se jih da izvieCi
iz vrat; po en laser v vsakem kole-
su, usmerjanje na taro poteka na
zaslonu v visini voznikove glave;
20 coekitn! motori sk pod
Zadnjo registrsko tablico; vodeni
izsrel 28 aromeli in samounl.
nizem, ki vas v eni

minuti Wll]u Takom 2vizgat. Mark
Domi reizkusnio pre:
Vela: Ling Dagighis dobiie v
b PC, PCW, spectrum,
C-64/128, amigo, atarije, BBC in

merjev je boljsi. Activision, ki je
kupil Infocom, oglasa novi pusto-

Iovtini »v Zivo« z gledalisko sku-

pino iz Chicaga RETURN IBM se

il GEM Draw

rch. Zace-

gkalia Windows R i
Software, znan po drznih projek-
th za hisne mikre, se je odlocil

temelito podpreti PC -
0 el =0 b
i na svoje-

MSX, stane pa od 995 do 25,95
funtov RETURN Kolega Guy Kew-

-, urednik rubrike 2 novicami

i otoskem Personal Computer

foridu, Jo skupai 7 oovestiom o
Infocomovin novin izdel

apisom: »Ducat \do opo:

: hranite na

Po

ob igranju pustolovscine Lurking
jorror, Infocomovega bisera na
C25%%o Tore 1o napisal Dave Le:
bling, njegov sodelavec in konku-
rent Steve Meretzky pa je avior
lanetfalla. Namen: dokoncno
ugotoviti, kateri od obeh progra-

ga domacega eamu Novi
| Sado ses tato. ki uporabialo

bo_prodajal po
g Zabustil nas jo Kemp-
ston Micro Electronics, vsakemu

firma, ki je zadnje Case
periferijo za Amst

Ustanovitel] ftta Pandasl
da »je trg usahnil, mi pa smo se

preusmerili k drugim stvarem.
valcev, ki so stopili visto pu«
je zelo veliko. Preteklost je prete-
idostin pati temy ne moremo ni-
cesar ukrenit jobra novi-
ca: pmn Data, stranska veia
, $e vedno posluje RE-

akujejo, da se
spmmm L5 nekje do boziéa
pocenil na 200 funtov. Govori se

pa
2 nilakgmaamentiamo o
qnvorllv In na
gtmmmo o trani stri

< RETURN Znameni o britan-
‘Channel 4 jo pricel predvajati
serijo za vse, ki jih navdaja nevzdr-
famauah pisciratinaloikl = »So

Ki r\uwpljo e s

vseh vetrov in " Dlimateisinend

uporabniku ale,

hna Gosa bati:  2uprik plh poide

ge 5 PCW, last ine farm

Sackja e place avol dlav.
Carol Vi

Fanjim

b

o Arhimedu: sejem

Show e paiskal poveest ¥ znaku

novega mikra. Ponujali S0 n

1a na speciaizicano  evilo Archive,
2a &tiri Gipe

gl

najdete zveze m

Tt napisoin nad njimi? Eno-
stavno: Ge vam odpove diskovna

(Pravzaprav gre za
Lol hnmopumo—mm o
Meets West

Dok slen, psinedelicen mi
7 Aesthetic Technology (UK)
sebej rad et lasmakan pu-

gyna(

s0n je oblikoval tehniko oan
flex«, s katero se da spraviti vse
polrebio 28.CD zaslch na gibek
plasticen trak. Menda je mogoce s
tom tud uporablat fcrescenc:
to_elektroluminiscenc-

njegovih  siabih
strani. Priporocene cene so za
spoznanje nad tistimi, ki jih plaate
za v garazi narejene Kione. Zaradi
tega naj bi se nihce ne pritozeval, da
kupuje izdelovalcevo ime. Uposte-

a kaze, da se poletne Znizane
cene véasin ohranijo do nadalinje-
ga. Vakuum med v raziié-
nih_konfiguracijah in _sorodnimi
zdruzljivei bi se tako Se povecal. Ti-
sti, ki jih ta razlika v ceni ne bo
motila, se verjetno tako ali tako ne
ktargo s takdnim droider; e s
plitvejSimi zepi bodo Se raje pogle-
dovali po npr. 1040 ST, ki ga - z
ronitopm, miSko in vdelano i

sketno enoto ~ z nekaj srece kupite
2 1700 DM. Ko smo 2e pri Atariju —
tudi njegov PC ni tako slab, p
cenejsi je. Izbira je vasa
Tehniéni podatii
Mikro:amstrad/schneider  PC

1
CPE: intel 3066-2. 8 Mz
0 K

esta: 3 prosta,
eno predvideno za Kmilnik trdega
diska; podnozje za aritmeticni ko-
procesor 8087
Grafika: Cip paradise EGA &ip na
osnovni plosci: CGA. EGA, Hercules
sniki: centronics, RS 232
mi§_ (zdruzljivost z_Microsoftom).
monitor (naceloma zdruzljiv z IBM)

Zunanji_pomniini osnovni
Konfiguraci §25-paléna disketna
enota s 360 K: dodatno druga di-
sketna enota aii trdi disk z 20 Mb

Monitorji: MD (mono), CD, ECD

Cena: 1640 SD-MD (ena disketna
enota in mono monitor): 1698 DM:
1640 HD-ECD (disketna enota, trdi
disk, monitor za 4498 DM,
taki ceni priporoca proizvajalec

Tudi Intel v razredu
80386

rov,

CD. Tako bodo dobili jasnejse,

rajnejse, varcnejse, lazje in cenej-
zaslone. Zastopnik Hubert Fil-

vsen podrociin, razen pri opravi-
T Kt zamevaio 2
106l Primerjajte to z Zenitho-

vimi dosezki v Mimo zaslona RE-
TURN

Naposled je tudi Intel zacel 1zde~
lovati raunalnike s
80386.

Mb diska, do pet VO ez in OS iRMX
R 2.0 v raainem ¢asu s kopico raz-
Yoinega softvera. Ratunalnik kajpa-
da spioh ni PC kompatibilen. Cena:
priblizno 30.000 dolarjev. (N. N.)

Moj mikro 15




Poljska
mikroatmosfera

2di se, da racunalnistvo povsod,
kjer ne viada kapitalizem, doZivija
enake porodne krée. Nakijué
je prineslo petero
sopisov in z nostalgijo smo se
spomnili ¢asov, ko o pri nas vzni-
kale prve take revije. Gotovo se Se
spominjate veénih prepirov in za-
mer, ko se s prijateljem nista spora-

2ASTOSOWANIA

@ G o apecrn i cngo
‘Robert i

® Poutnosé tomac)

@ Ineios szoregomwy do 2X Spectum
oress Clrpiss
@ Dodthows pume RAM do Amssda

=N

zumela, ol naj bodo prv Ragunari
pokopalo Pilot

Uidee, zakal jo Trend nekam zadr-
2an. Najbr skupaj vili roke nad
ov, ki 50 se nenado-

2ivo zanimati za mikro
zadeve, pri tem pa pisali cvetke, za-
radi katerih ste se hahljali Se nekaj

¢asa. Menda so na Poljskem tovrst-
ne publikacije pognale Se kasneje.

K50 se. udil poisko)
polsg kart za igre, pokov, vmesn-
a s ‘opisov 80386 in
razgiabljan} o MS-BOS zasledimo
zelo velko rekam privatnkov in 2.
stopnistev tuj Zzazdi
tamkaiénja atmosfera silno podab:
na nasi. za morebitne
kontrabante: Zeleznina tam doseze
trikratno vrednost, devize pa tudi
vee.

Steve in podobno

1z zaupnih virov smo izvedeli, da,
podobno kot drugi pisci program-
ke opreme, tudi avtor urejevalnka
STEVE poleg raziritev in dodatkov
programa pripravija za novo

leto 3 nekaj ronise Dopolnitev
priroénika in nova verzija programa
2 grafiénim umm-nmkum. osmimi
urstami k. prverjanjom praviino-

2 elektroni odda sliko, Kiasiéna ma-
ska je ukrivljena, da se prilega obliki

2a spoznanje razsiri. Dro-
vzroti, da nekateri
elektroni zadenejo napacno barvo —
od tod popacenja barv. Svoje pri-
speva tudi ukrivijenost zaslona, ki
na robovih razmaze tekst in grafiko.
ri FTM je senéna maska Se ved-

manjse in s«-vnnum 2veca se

TiVost n vedj del snopa zadene za-

slon. Ker FTM ne zadrzuje toliko

toplote kot Kiasiéni CRT, dovoljuje

visje tokove za elektronski zarek.
Plos¢ati zaslon praviloma odseva

manj svetlobe iz okolja kot CRT. Ce

< protiodseuni

33

npre-
posts svet-
166 Zorith pravi, da e {ako prdop:
ljena sika za okol 80 % jasnefa in
0 % bolj kontrastna kot na Kiasic-
i by e
jgusta so  zateli _prodajati
14-palen zaslon FTi 2 logljvostio
V).

model, ki
Tock. rve ocene

- lolarjes
(el L’:}' a;}mn‘fh .zamu.w o o706 EeA splon
f:'.; navollo ke | Jardommie et Matzrol Zenith) e
uud-mm Todeigy: o lazall s todi 1
prwnl muku,- i znaio” - more.1024 & 760
potasnej m in zelo v.uko pomnilni- 10
ka potreb lodu

tom, da b bila shka na zaslonu Sm:
bolj'v skiadu s Hats oa papira in
tudini st brez orod) ramiznega
zaloznisty
VRaj matricni tiskainik s 24 muwm
akr$ni so npr. NEC
L0 80011000 a Sekoen oL 80 A1
dva izmed nijih sta na severni strani
Alp zdaj naprodaj 2e za manj kot
tisoé DM.

 Morebiinim bodotim_uporabni-
morejo odlociti, ali bi

i se n
kuplll amamie s devetimi iptcam

Amiga v mrezi

Commodorju so pove:
najst prijateljic v mrezo, namenjeno
vanju tistih, ki

ukvarjajo z grafiko. Tetaja so se
udeleili zlasti brezposelni, pa tudi

aslednii d-
mem el Fobjektimost no-

a s a
nl'mp!u' Priporoca enega iz
Trod sl injih.

Zenith: nov plosdati
zaslon

Pri Zenithu so razvili nov kos viso-
ke tehnologie. namenjen plo&
barvnim zaslonom. |
nuje FTM (flat tension mask), dajo

brez_odsevov, zvisano
Iogljivost in jasnejse barve. Nekaj
komenta

2

stopnicah, je FTM
hod na Lnol- (Aron Goidberg, .
ternational orporation.)
+FTM bo 1 lemel,lla vl na grate;
ne aplikacije. Tat

meriti z njim.« (Gregory Blatnil

aqu
Skrivnost novega zaslona je
2boljgana sencna maska (shadow

vseh katodnih ceveh. Vsaka taksna
maska ima na tisoce luknjic, name-
njenih rde¢emu, zelenemu in m

iremu fosforju, ki ob obstreljevanju

lm reklama).
Na tecaju so se brezposelni idr.
izkoristiti predvsem  svoje
kreativne sposobnosti, hkrati pa
ohrgniti visoko produktivnost. Mikri
50 jih namre¢ odresili zamudne ruti-
ne, zato se je ¢as razvoja izdelkov

spustil  nekaj dni na nekaj ur. Ha-
Eunainiki, kot je Commodorjeva
amiga, so idealni za oblikovanje
grafiénin izdelkov. Prijateljica je v

dung). V mrezi je ticalo 12 amig s po
1,5 Mb RAM in drugo disketno eno-
10. »Gospodarica« (master) je bila
namenjena voditelju tecaja. Pod
stropom je visel projektor, ki je lah-
ko na zidu pokazal sliko 7 zaslona
vsakega mikra. Zraven so sodili se
dva zmogliiva 24-iglicna tiskainika,
videokamera in digitalizator. Vodja

Ie lshko Vsebino Svojega zasiona
postal katsremukol udeistoncu.ce
s preve¢ poglobil v delo
in spioh ni ve¢ reagiral na dogodke
v zunanjem svetu, 50 mu loéili ami-
90 od monitorja.

‘ommodore navsezadnje pre-
prical skeptiéne mikromane, da je
Iahko amiga prav resen stroj? (Foto:
Commodore,)

Sun 4, nova RISC
serija

Firma Sun je podobno kot Apollo,
izdelovalec grafiénin delovnin po-
staj, pr ISC serijo,
imenovano Sun 4 Procesor z dvema
&ipoma SPARC (Scalable Procesor
Architecture) je dvainpolkrat moc:
nejgi, t. . hitrejsi, od 25-MHz 68020
iz serfe Sun 3 n jo hitrj tudi od

rocesor pozna 89
instrukcil, izdelan Jov 1.5mikronskd
tehnologil

o

Mb RAM pri 3

ku 50 vdelani Ethernet, 280 ali 575-
Mb ESDI (10 Mbaud) disk in 50 :Iv

b kasetni trak. Sam
o izdelall v Fujitsujevin laporators
{in. za raztrte o na volio 12 32-
bitnih rez VME. Cena 1600 x 1280
ono etema jo od 50,000 dataer




navzgor, a 1152 x 900 kolor sistema
od 60.000 dolarjev navzgor.
Najmiajsi &lan stare

novni verziji na voljo ze

najkasneje decembra. Pozneje pri-
¢akujejo Se hitreiSe razlicice z vee-
jim taktom procesorja. (Nebojsa
Novakovié)

Acom: archimedes

Odborniki BBG s0 zadovoljni: do-

bili s0 nov mikro. Delez izobrazeval-

nega trga, ki ga je oblikoval BBC

h, bo prevzel

fen prvih strojev, ki

dejensko upounlmo 32-bitno teh-

logijo RISC. Kolega pri otoski re-

) Porsonal Gompeier Worid meni,

da gre za trenutno najhitreisi mikro
sploh.

Hardver

CPE (ARM ~ Acorn RISC Machi
ne) premore 27 32-bitnih registrov
in 44 enostavnih ukazov, ki se pravi-
foma izvedejo v enem samem taktu.
Tako kot 6502, iz katerega, kot pra-
vijo, izhaja, svoje zmogliivosti ne
dolguje frekvenci ure,temyet taksni
organizsc ukezov. i 4 MiHe
re nekako 4 MIPS. Zasnovali sn o

mucmvm pomnilniskimi ¢ipi - prav to
tavilo na mnozicni trg e
prad morebitnimi korkurend Ko-
986 5o pri Acornu za ARM
o S0 1 namenake cice —
MC luemml-
ik in 10C (Vi Mikt serie () ar-
chimedes vsebujejo vse tri.
VIDC nadzira zaslon z najve 256
barvami (1, 2, 4 ali 8 zlogov za to¢-
6-bssedno preklopno

s digital alogn konverterli 22
nhllknvln]e sxgnzli RGB. Vi
pira o7 v do
Barvah in neposredni krmil adon.
Totke se s stroja na zaslon prenasa-
jo 2 8 do 24 MHz, menda pa se da v
posebnih okoliséinah simulirati 96
MHz. Lodlivost: 1 toek
mono, 640 + 256 v 256 n 640 - $12v
T Rarvah. Nk ¥ VIOG Jo tudi ke
miloik zvoke, K o
kanalov. Zmoznost genenmn,a 2vo-
Ko vhiod 4 primer egr npr: snsont:
oda zaradi izjemne hitrost
siroja se dajo programsko izves
prav solidni u

naslavia in osvezuie do 4
Mb , ker pa zna
pretvriatiogiéne v fziéne naslove,

lovni prostor 32

delu, kjer je treba paziti, da si apli-
kacije ne odzirajo pomniinika.

tako dolgo akamo na resnicno vee-
opravilnost maca, amige in ST? Ker
68000 erske zasite ne

ta pa se Motoroli otitno ne zdi n

. MEMC deluje tudi kot
Kemilnik DMA: upravija medpomnil-
nike za video, zvok in podatke za
tripac. Ker podsja vse sistemske
takt EMC dejansko tisto, Kar
Kooréinira vse St nove ¢ipe,

e
T"wmn

w8
,na
..ms o

ﬂ’

10C nadzira sistemske prekinitve
in sistemsko vodilo. V njem so kopi-
mesnik za tip-

kn za komunikacijo z

kavmc
drug

Ker 5% ul n‘.lpl Acomovo delo,
roj ne potrebuje koordinacijske
ogike (glus 1ogic) in na mainen bro-
stor spravi precej$njo silo. C‘Dl S0
zasnovani tako, da sodelujejo — ce-
vovod i drugt uporabmi ki 2veta-
Io: zmoglpvosl celtne kombinacije
i treba prilagajati
c.pom Grugih izdelovalgev, se jasno
kaze v hitrosti sistema. Stirim Eipom
morate dodati le diskovne krmilni-
ke, nekaj RAM in liéno Skatlo - pa
imate racunainil
Acorn prodaja novi mikro v dveh
serijah: A3xx bodo zamenjali BBC
micro in master compact in nosijo
2znak BBC. Serija Adxx je namenje-
na vigjim plastem
morejo notranje trde diske, vec
pomnilnika in_vecje
moznost, prodajali pa ih bodo
movi {pozneje morda Olvett:
jevim) znakom. Zelezje je zaprto v
ergonomsko sistemsko Skatio z na-
pajainikom in s tihim ventilatorjem.
Velikost priblizno ustreza amigini.
Serijski (RS 423) in paralelni vmes-
ta standardna, za Econet je na

voljo modul. Vsi mikri imajo po 512
(Arthu icom

istema. Video signal je analogni
RGB ali sestavijeni mono. Acom
prodaja barvni monitor s 640 + 256
tockami, za najvisjo lodljivost pa bo-
ste potreboval multisync ali kaks-
nega sorodnika. 3,5-paléne disket-
ne enote lahko formatirate v 800 ali
K (zaradi zaritijvost 2 master
compaciom). Siroll Adxx vsabujelo
po 8tiri razsiritvena mesta in
rica s 36 Hon 16M
enhanced keyboard s 101 tipko —
edini dodatek je tipka COPY. Ob

nakupu dobite mehansko miko s
tremi tipkami, ki jo vtaknete v vtiéni-
‘o na tipkovnici. Trdi disk je nez-
nansko hiter. CPE ga prebira tako
hitro, kot se lahko vrti, prepleteni
natin (interleave) je 1:1. Razsiritve
(pravijo jim »podules«): Acorn ob-

za FP, kartico z

Novi stroji praviloma presenecajo
s strojno opremo, Eeprav program-
ska odloéi, ali bodo preziveli otro-
3ke bolezni. O operacijskem siste-

povzeti pozneje. Povej
uporablja _ grafiéni " porabnlbki
vmesnik, ki je. ceprav zelo hiter
pisan v basicu - to pa nekaj

Zadeva na pogled rahlo spominia

na Windows. Okna se premikajo
znatno hitreje kot v danes uporal

ljanih okoljih WIMP. OS in basic sta
ohranila atmosfere BBC.

pora za delo z matricami in udobni
grafiéni ukazi (Skrati, mis, polnjenje.
premikanie, li..). Za hekerje so na
volo g C. forkran, ep
ok 2. rasmrobevalnikom. r0-
Srameki. urevalnik ima podporo
elektronske poste Econet  progea-
merji bodo lahko izmenjevali kodo
in mastne vice. Ob nakupu mikra
dobite igro, ki pusti gl lobok vis
grafénl cudedl d (o6hjo na zasio-
u, bi menda ne bi bili vzvedhm niti
260, it 2 68... Prina
4505, Stroj prilozena doumenta-
cifa 7adosta povprenemu uporab:
u, programerju pa ne. Nadome-
Sila 76 tiskajo

Cene

Model A305 s 512 K RAM, eno
3,5-paléno disketno enoto, tipkov-
nico, misko in OS = 799 funtov.
A310 (isto, a 1 Mb RAM) = 875 fun-
tov. A410 2 1 Mb RAM, Stirimi razsi-
ritvenimi mesti, vodilom za kopro-

(A305) in 6800 (A440) DM. Ne ve se
Se, kdaj bo arhimed vkorakal v ZRN.

Prihodnost
Fantastiéni in konéno zapraseni

Geprav je zvok slabsi. Mikro je hitrej-
§i od vseh namiznin konkurentov,
od tistih z 80

prlagojene danasnjim _razmeran
Za dobite mega ST, amigo
5900 n Wetino. novega maca, 2
2600 pa AS10, ki v te] Konfiguracii
streza prej navedenim mikrom

mu lahko dodate trdi disk iz |rgav\~
ne za vogalom (npr. 30 M 50 §




OM) Hardversko se naup spiaca
jezikov,

tvorov_nismo poblize spoznavali

Ramertantn programerjem

(glej
2goraj), bi Po-

se ljubiteljem BBC, ki
Pa S0V manisini) in o oviro je tezko

slovni trg bo mikro najbrz ugledal
hkrati 2 modulom z 80186, kolickaj
zagrizen heker ga bo vesel ze taks-
nega, kot je danes, simboliéna jezi-
a prolog in lisp pa odpirata vrata v
prihodnost. Dejstvo, da so ze na vo-
jo mnogi prevajalniki, olajSuje pre-
nos programskin uspesnic z drugih
strojev. V YU doslej Acronovi umo-

no zacenja pocasi, siepo tipajoce.
Tekst, ki ste ga brali je bil povzetek
predtesta. Glavnina reakcij in ocen
v tujem tisku torej Se sledi. Tu za
Alpnmw ki nas locijo od zivahnega

gajanja, moramo paé pobrati in
Drabtaci ter kar ot napisali bolje
ObveScen i kolegi. Skozi trnje do

Jeaikom Lice. Procssos, i imencian
ivory, je izdelar o
namgu. CMOS, dela 2 10 Mriz
pribli |tno400nw<‘.lmnzrslon.v inje
v ohigju PGA s 148 Sipu
20 poleg Eine enotas nivojekim
cevovodom mikro ROM, predpom:
ol in

in povezava s 40-bitnim zun:
n,.m vodiom (82.bitni podatki n &
bitne etikete) ter 32-bitnim naslov-
im vodilom 2 motnosjo direne-
ga naslavijanja 4 o 1
Ssagi ako, da 6 0 izognil deli-
tve na byte, ker je najmanjsa enota
32-bitna beseda).

Moy, ima_tudl koprocssorsk
vmesnik za povezavo s £b in grafic-
nimi procesor] (priporotaio. celo-
Stevilcni vektorski 40-MFLOPS pro-
cesor in FP procesorie firme Wel-
tek). Tudi sam procesor pozna vek-
torski nacin dela. V nasprotju s Te-

~ S 281 je izdelan okrog 10-MHz

{ane podatkov. Na volo na i i v
zaletku prihodnjega let
240, izdelan okrog 10-Miz
8086, s 640'Kb RAM, giokim diskom
s 360 720 Ko in s koo
bistvu raziicica starega M
2058 Modarse
Vsi ratunalniki imajo razSirjeno
EGA zdruzljivo grafiko z OEC (Qli-
veti Enhan poasControlen Nayalia
50 tud ragunal emijeni
2 drugim adapteriem- PO (Post.
ve Graphic: Conlvollar} ¥ ima poleg
EGA n ot 00 s 16 od
e b s Sl s

ljajo tudi dodatek za nove PC z
80386 alnik Al ki bo
opremijen s tem _procesorjem.

Skratia, procasor naj bi bi name-
njen u. Ko se bo polo-
3af razbit, bom o e kategorijah
{aokeiemogliih in csnoino e
jemljivih jem

modela M 380 se zacenjajo pri 4410,
modela M 240 pa pri 2030 funtih.
(Nebojsa Novakovi¢)

Apollova serija 4000

Apollo, znani izdelovalec 2-D in 3-

, ki se odliku-
@ Z izjemnimi lastnosti za ta razred.

osebno organiziranega predy
nilnika (cache) velike hitrosti in sko-

dodano podporo WIM|
Racunalniki imajo sicer do 32 Mb
vdelanea RAM in do 600 Mb diska,

122 Mb AT gibki disk in kasete do
120 M dale sedem AT re2 22 10, v
katere lahko viaknete 80286 MS-
BOS{lahko num 052), koprocsser
(AT na Karti
patibiine. ke
Vorzie  15mal 10-navbnim buvesss
Zaslonom in_grafiko 1024 x 800 z

56 od 16 milljonov barv ter Ether-
o o pribizno 30,000 dolariev
Na mizi ti sistemi zasedejo toliko
prostora kot AT. Stari racunalniki
serije 3000 (enaka zunanjost, samo
125 MHz takt, man] pomniinika in
diskov) pa 5o na voljo ze z
olariev (za ta denar Jo vendar pr
merneiéi-mac Il (Nebojda Nove
kovié)

Novi LISP procesor

Po firmi Texas Instruments jo se
ena druzb: jant s podrotja
opreme za sksperine sisteme Sym-
bolics — predstavila mikroprocesor,
ki 50 ga posebej razvili za delo z

'SPEKTRUMOVCI! NajorZ boste ahko naroal programe|

r mmmmmm.mwumma} o mmm« ot 4
| s bl
| Lmn'l\vnlhhuwi ke Guirobn o ion, 30340 Ve
emlatno dobde v n poe 22 e
l 50 skupne Jasee + PTD, €0 Kot sanesamo 0 it
2100 di)... 21300 (3500 i o). 400 80 )6 30 6500
.84 1000 ). 6 1500 iy u~mwnum
20 Compion 24 103 i 4000 )1 Posnt e wunal S AT
).
Komplet 82  Loco.  Galactc, Gamble, il unl Deud
1-6. Howzat, Kineti, Pulsatorl Komplet 81: Mag Max, Gunrunner, Howard the Duck, Wonder

et rogmompio s ey s Nefomhre o ek
frerptrilsed e Bore Tira 75, 15000 Sabae 5
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mikru podrobneje pisail. (Nebojia
Novakovié)

Nova Olivettijeva
druZina

Izdelovaici_kompatibilcev so se
zelo hitro odzvali na IBM-ovo serijo
PS/2. Eden najhitrejsih je bil Olivet-
1i, ki je konec junija predstavil novo
serijo osebnih racunalnikov. Glavne

razlike v primerjavi s PS-2 so ohra-
nitev zunanje oblike starih Olivetti-
jevih modelov M 24 in M 28 ter staro
vodilo AT, ki je pri modelih s

razsirjeno na 32 bitov. Nova druzina

ra
ix 386. Zacnimo

M 380 T ima 20-MHz mikroproce-
sor 80386 4 do 16 Mb hitrega RAM,
frostor 22 vdelavo pgth enct zuna-
leca pomainika.in siosr
paltna gibka diska po 1.44 Mo
@ 5,25 paiéna gibke diska po 1
a5 cairom
daljs dva trda diska b in
tragno E.ann (tape streamer) do 120

bt Moder . na prodaj de-
cembra,

M 380 C sta izdelana

ok 16-MHz 80388, imth po's s

M v osnovni konfiguraci, v ohis-

Ju prostora 2 & zunanie pormit

nike (enake kot pri M 380 T) in se-
m rez. Model je Ze na prodaj.

5 4 280 jo izdoian olrog 80266
(12 MHz), ima 1 do 7 Mb RAM, od
Zunanjih bompiinikor pn lahko upo-
rablja diske z 20, 40 ali 70 Mb in
diskete 212 4i11,44 Mb. Navoljobo
decembr

T ix: nova
grafi¢éna kartica

Tektronix je nedavno ponudil trgu
jivo_grafiéno karti-
co za raunalnike XT in AT. Grafié-
na koprocesorska kartica PC 4100

uporablja graficni procesor za pro-
grame, dalje Tek PLOT 10 Tektronix
Graphics Intertace, posebno mikro-
specialno uporabo in druge

gmnm standards, kot sta GKS in
CGl.

Bine.sart list je mo¢
Uporabiltuc pomlink DA, Sa:
prav je za to v bistvu namenjen
VRAM, izdelan iz posebnih pomnil-
nigkih Eipov z dvojnimi vrati. Loglji-

dela e softversko. S
ljamo monifor s Sonyjevo katodro
cevio in monitor maca I

V' ‘nadinu Tok lahko silke narise-
mo 2z brizgalnim barvnim tiskaini-
ke

softver za emulacijo
107; tako si
zagotovite Stevilen graficni softver,
ki je na voljo za ta terminala. Kartica
ie poine doizine in ima poino AT

Niena cena je 2190 dolarjev.
Yartioa zdruljiva samo s Tekovi-
imi tiskalniki, temve&

todnimi. Pozor: nuino morate imeti
ruge informacije bo-
o Sobl e Teuovem
niku za Jugoslavio; Commerce,
ielerjeva 6, 61000 Ljubljana,
1ol (061) 525:241. (Nebojda Nova:
Kovié)




SPOSOJEN INTERV]U: BILL GATES

Pod novim modrim
deznikom

daj ze pvlslovlbna apmsku
premiera S/2
morda res pomem korak
naprej k poenotenju pisarniskih
sistemov, trenutno pa povzroéa
predvsem _razhajanja, dvome in
prepire. S pricujoim tekstom
vam skusamo prikazati vzorec tre-
nutne atmosfere na mikrotrgu.
redsednik _programske  hisg
Mictosoft Bil Gates e v inervuju
2a PC World med drugim povedal
naslednje:

W: Mislim, da si je IBM 2
aprila, ko je odgrnil zaveso, prido-
bil nekaj zaupanja. Uporabniki in
konkurentne firme so se bale, da

1BM in je praktiéno enak Micro-
softovemu OS/2, je razprila taks-
ne strahove.

Gates: Upam, da res. Takénega
stalisca v tisku e nisem zasledil
in zato sem razocaran. Kadar na-
mireé IBM kaj izjavi, to tudi dr2i ~
nikoli namenoma ne zavaja ljudi
Rekli $0, da bodo novi sistemi od-
prti. Ceprav nimamo natancne de-
fincle ega pojma. so res ustvaril

odprt sistem. Ze septembra
1955 o obiaviisporazum o
‘skupnem razvoju, ki je bil poda-

gao a sistema. Ta o
java ni vzhudila posebne pozor-
ti, Seprav ni Slo le za Micro-

&ip Eudovit. IBM je napravil izje-
men korak, ko je v novih mikrih
vnhkodusno uporabil lastno teh-

— pomnilniske ¢ipe, di-
ke, mrezne kartice ipd. ~ I hkra-
i ohranil sodelovanje z Intelom
(mikroprocesor) in Microsoftor
(0S). To je pametna strategija, ki
bo povetala njihov trzni delez. Mi-
slim, da so se stvari lotili, kot je
treba in morali bi poZeti aplavz,
vendar ljudje redko ploskajo IBM.
Predvsem gre za dobre stroje. Ce-
ne bi morale ustrezati uporabni-
kom in &e bodo konkurenti spret-
ni, tudi njihovi posli ne bodo pro-
padii.

PCW: Vsekakor pa je IBM zvisal
cil konkurenénih firm.

Gates: Cill je visok, vsekakor pa
se je moral dvianiti. V Entrv Sy-

stems Division (IBM) dela okoli
10.000 fjudi. In tako ni le v ESD;
presenecen sem bil, ko sem izve-
del, koliko razliénih oddelkov iz-
deluje dele novih strojev. Toron-
to, Rochester, Burlington, Char-
lotte, Hursley, Austin, Boulder in
vetina razvojnih laboratorijev, ki
jih poznam, prispeva svoj delez k
seriji Personal Systems. Pri koor-
dinaciji vseh delov je ESD povsem
odvisen od teh laboratorijev. Ce v
Torontu e naredifo dovol) mrez-
nih kartic, ¢e ni dovolj pomnilni
skih cipov ali ge fantje iz Roche-
stra ne pripeljejo diskov, bo hudo.
Vse je treba spraviti skupaj. Ko s
je pojavil AT, se je z njim pojavilo
nekaj taksnih problemov. Prese-
neéen bom, e bo IBM res lahko
posiljal PS/2 na trg vse naslednje
leto, ne da bi se koordinacija raz:
sula. Vsekakor pa zgodnje izkus-
nje s str uporabljamo pri
nas, kaze|o, da 50 zanesljivi.
PCW: Ce aprilski stroji pred-
stavijajo odskocnico za prinodnje
aplikacije, kako dale
Podnost? Kaaj bodo program, A
katerimi sedaj delamo, zastareli,
kot je zastarel VisiCalc, ko je
1-2-3 zares izkoristil PC?
Gates: Menim, da se bo 0 zgo-
dilo Gez dve leti. Vegini softver-
skih firm, ki smo jih izbrali za pre-
izkus 0S/2, 50 na voljo vse infor-
macile in Ze delajo. Delo veéine

i pa so bo zatelo avgusta, :(o'
ni
paket za i pol all
dveh boste Iahko Vldell na kupe
novin apikacil. Primeriava z Visi
Calcom in 1-2-3 ustreza — ko s¢
o pojavil PG, jo bito i
imeti VisiCalc, zato se je zelo do-
bro prodajal. Ko smo se povzpeli
na novo stopnicko, so nas pogna-
le prenesene aplikacije. Tako se
bo zgodilo tudi z OS/2: silno po-
pularni in utrjeni stari znakovno
usmerjeni programi, ki ne bodo
uporabljali standardnega uporab-
niskega vmesnika, bodo temeljni
kamen njegovega uspeha. Ce kdo
ni ze zacel pisati v Windows gra-

spremeniti, da tece z 0S/2. Delez

0 od tega, Koliko gra-
ficnih Klicev uporablja vasa ap

do uporabniskega vmesnika? Mi-
rosoft? Laboratoriji 1BM? Kak-
Sen odbor?

Gates: 0 doloteno bazo
kode, namenjeno takim izdelkom
Ko predlagamo neko specifikaci-
Jo. le treba preverit, ali usireza
raznim zahtevam — ali, denimo,
Utrez SAR.(1BWM System Appl-
cation Architecture) in ali ugaja
skupinam, ki preizkusajo uporab-
nost. Ta del razvoja je praviloma
toéno dologen. Potem zadevo
predamo_softverskim firmam in
cenjujemo njihov odziv. Ko kon-
¢amo specifikacijo, imamo mi
(Microsoft) zadnjo besedo. Kijub
vsemu pa se trudimo zadovoljiti
&im vetje Stevilo nasih partnerjev
in na zacetku seznama je IBM.
Microsoft in IBM imata podoben
cilj: oba Zelita standarden, hiter,

ficno programa, ga
ne bo dokoncal prej kot v enem
letu. Zato bodo pomembni prene-
seni programi. Ce nas obcutek ne
vara, boste, ko boste videli prene-
seno_aplikacijo poleggrafiéne,
poskrbeli za to, da bodo vsi vasi
uporabljali _grafiko.
Spomnite se maca: tistih nekaj
programov, ki 50 jih sneli z drugin
mikrov in s tekli v starem zna-
kovnem natinu, uporabniki niso
dobro sprejeli. Ceprav je Win-
dows bolj razvojno _usmerieno
gkolfe, bodo znakowni. programi

gi

PCW: Al no bosta Presentation
Manager (PM) v novem
Windows 2.0 obviadala takénih
aplikacij bolje, kot to Windows
zmore danes?

Gates: Bolje jih bosta obviada-
Ia, ker bo na voljo ve¢ pomnilnika
in' programi ne bodo tekmovali
med sabo 8 ubogih 540 Vv 0s/

e more hkrati teci ve¢ danas-

n]lh aplikaci, ne morejo tudi teci

adju. Zato moramo poskrbeti,

s bodo ipidje zares razumell, da

08/2 ne prinasa nobenih ugodno-

sti, ¢e bodo uporabljali e svoje

sedanje aplikacije. Vsaj ena od

njih mora biti pisana na kozo OS/
2ali prenesena v 1o okolie

dows 2.0 in PM sta,si

precel podobna. Vendar — Ee na-

pige program za Windows 2.0, ta

Ie deino ustreza okolju PM. Koliko

dela zahteva pretvor

Gates: Poglejmo, ka] vse viozi-
te v razvoj neke aplikacije. Viozite
priroénike, navodila, knjige in
utenje uporabnikov. Program v
Windows 2.0 ohrani vse 10, saij je
vidni uporabniski vmesnik popol-
noma enak tistemu v Presentation
M. z 0S/2. Potem vioZite sam pro-
gram. Res je, da morate izvorno
kodo, namenieno Windows 2.0,

esnik
Raziskovalci pri IBM imajo veliko
znanja s podrocia grafike in to je
zares pomagalo pri sestavi speci-
fikacije za PM. Ti fjudie in njihovo
strokovno znanje sta na PM vpli-
vala bolj kot sam GDDM (Grap-
hics Display Device Manager),
vendar je to Microsoftov izdelek.
Mi odlo¢amo, kaj gre iz hise.
PCW: Res je — pa vendar dolo-
¢ate vmesnik, ki ustreza SAA. To-
rej bo vplival na izdelke IBM, s
katerimi se Microsoft obicajno ne
i vas nad-

Gates: IBM ima popoln nadzor
nad vsem, kar gre v SAA,
povsem nadziramo tisto, kargrev
Microsoft Windows in v Presenta-
tion Manager. Nince se ni odrokel
svojemu nadzoru. OS/2 in PM sta
se razvila tako, da smo mi predla—
gali_specifikacijo, oni pa spr
Srembo. Oni né] i naso specitike-
cijo zajeli v SAA, mi pa v Windows
20in

: Hardverski_inZenirji pri
1BM so izjavili, da prehod na vodi-
lo Micro Channel (MC) ni stvar
politike, temvec gre le za veéanje
zmogljivosti. Izdali so tehniéne
specifikacije, hkrati pa so zaprosi-
W za patents. Morda kej veste o
tem, ali bo IBM skusal odvrniti
izdelovalce zdruzijivih mikrov od
vodila

Gates: Mislim, da bo_nekot
nekdo nlpravll pravno neopor
no, z MC zdruzljivo vodﬂo. Ne

3e niso vedele nicesar o MC, do-
Kler IBM 2. aprila ni objavil podat- §
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stili niti vodila AT. Ne predstav-

ljam si konkretnega primera v na-
slednjih dveh ali treh letih, kjer bi

ker ima 32-bitno vodilo. Tehniéno

kaksni bi bili vasi naérti za prihod-
nost?

Gates: Uporabniki morajo ve-
deti, da ves danasnji razvoj zago-
tavija razburljivo prihodnost. Ker
pa se ta prihodnost opira pred-
vsem na zdruzljivost s preteklimi
standardi, se jim ni treba odreci
tistega, kar pocnejo danes. Nikar
naj ne mislijo, da so stroji, ki jin
trenutno uporabljajo, postali B

vemu vodilu. In po dolgem, dol-
gem casu boste kupili program, ki
bo naprodaj v 3,5 in ne tudi v 5,25-
palénem formatu. (...)
Predsednik druzbe Compa
Rod Canion se je proslavil z izja-

vo, da »s0
dmimvl z industriskim standar.
sem zaradi 5,25 /
35 pmne Giieme, 6. Canion se je

eden za obicajni in eden za zas&i-
teni natin dela. Prvi

2um o sodelovanu pr izdelavi &
pov, namenjenih PC.
predstavija razsiritev tistega med
intelom in_IBM. Napovedujejo
6/386 s specialnimi funk-
cijami, ki 5o jih doslej uporabljali
2g0lj Th-jevi Cipi. Testi v julijskem

zato odiotil svojim_partnerjom
e utemeljen, mislim pa, da se v plem. Vse, kar so viozi ponuditi lastno verzijo 0S/2 u kazali, da mpaq
praksi Se nekaj asa ne bo potrdil.  gramsko ,,,,,,,.o 22 MS-DOS. 56 razvoinipaket zanjo o baje ﬂomlo Deskpro 386 bistveno hitrejsi od
Zmogliivost dandanes dolocajo  bo ohranilo , Ker ta 2na e ved kot 300 softvers| maca SE s prilozenim 68020 v tak-

hitrosti CPE, pomnilnika, serijske-
9a prenosa z diska in preklaplja-
nja med sledmi. To so kljuéni fak-
torji

PCW: [zjavili ste, da 0S/2 ponu-
Ja izvedbo mreze, ki je bolj$a od
sedanjih. Pred OS/2 se je uporab-
nik moral odlogiti med specifié-
nim OS in mejo 640 K RAM. Kdaj
bodo OEM in’ izdelovalci  mres
uporabili OS/2 tako, da se bodo
mreze zares razcvetele? Kdaj lah-
ko pricakujemoeksplozijo. res
mogliivih izvedb?
Serverji se bodo najbrz
pridruzili 0S/2, br ko se bo'ta
— v zacetku 1988. OS2 je
vecopravilni operacijski sistem, ki
b0 postal standard. Prehod delov-
nih postaj in serverjev k temu si-
stemu ima dve plati. Tisti, ki s
ukvarjajo s serverji in krmilniki Ve
rov po oddelkih, imajo precejse
seznam stvari ki s ih zeljo: Brike
ljucek na podatkov-
no bazo s SQL Knjiznico doku
mentov, izboljsane  serverje za
elektronsko posto .. Danasnji
server za PC, namenjen nekemu
oddelku, vecine tega nima — zna
le tiskati in spraviti kup datotek.
Ce zaénemo takoj sodelovati s fi
mami, ki se ukvarjajo s povezova-
njem in podatkovnimi bazami, bo-

pognati take pvoglame Nalozbe v
grafiéni softver in mreze so Se
vedno dobra odlocitev. Vse, kar
se je zgodilo od aprila dalje, izra-
2a nadaljevanje in nadgradnjo ob-
stojetega. Ostaja vprasanje, kdaj
Preiti na novo strojno opremo in
novo vodilo. Presenecen bom, ée
bo za novo vodilo na voljo celoten
spekter kartic prej kot v enem le-
tu. Kdaj zaceti s 3,5-palénimi di-
ski? Tem se bodo softverske hise
verjetno dokaj hitro pnlagodlle
Microsoft vse svoje izdelke, ki s
prodajajo nad 200 dolarj, pogilia
v obeh formatih. Uporabniki se
bodo novosti oprijeli takrat, ko se
jim bodo zdele ucinkovite. Nihée
ne pravi, da je t remo ne-
mudoma zamenjati, saj se bodo
v mrezah stroji z obsiojetim vo-
dilom in diski p
rafiéno usmerjene npllklclln
lahko sedejo na Ms008. Pr M-
crosoftu upamo, da bosta PS/2 in
0S/2 pritegnila l]udl h grafiénemu
uporabniskemu vmesniku. Pa tu-
di tu gre za evolucijo: ko preidete
na nove sisteme, lahko pozenete
svoje stare programe in izmenju-
jete podatke z njimi. Ce bi bil upo-
rabnik, bi morda $e naprej kupo-
val danasnjo opremo. Kdor pre-
tehta novosti, bo nemara ugoto-
vl da nié ni zastarelo. Kratkoroc-

tiskovni konferenci v Nsw York
pa se je odiotil prepriati prestra-
Sene poslovneze, da OS/2 ne tece
e na PS/2, temve je prav prime-
ren tudi za, recimo, Compaqoy
klone AT. Njinov 08/2 je menda
malenkostno pme]en in na teksa-
kin AT-ji ~ od zacetka 1988 bo
a volio 2a Deskpro. 585306 1n
Portable 1l 1ot cela bolls ot
na velikih modrih mikrih. IBI
vedavatraja pri izjav, da se nié no
more meriti z originalnimi stroii.
Ashton-Tate si zamislja novi
0S kot podiago podatkovnim ba-
zam naslednje generacije. |.
bo prodajai verzije 1-;
hony in drugih bistvenih wogla-
mov za zasditeni nacin 286/386.
Pod novim modrim deznikom so
e zbral So DCA, Oracle, Micro-
Comy Associate
fommation Dullgers
Lattice sestavija knjiznico za OS/
2 za svoje prevajal
napisane programe bi bilo torej
treba le na novo prevesti, p:
primerni za rabo v novem okolju.
Borland obljublja celovito pod-
Pporo in prirejene izvedbe v
svojega softvera, Ceprav se Sirijo
govorice, da Ph
jez alternativci

slovnega sveta bodo torej tisti, ki
jih bo tako ali drugac o i
tel, Geprav se v kaksni pr.
iobro mr,u;em razli-

Cice Atarijevih ST s CPE 68000

Kupujete mikroracunainik? Ze

res, da so cene v zadnjih mesecih
temeliito padle ~ kaksnih 50% naj-
prej pri PC/XT in nato S pri AT —
jendar je situacja res zmedena
Kakser nji »mikro pri-
hodn o;ﬂ KaA narediti? Cakati,
da Atari morda res naredi stroj s
T800 ali da kdo uporabi Am
290007 Kupit stroj  80.... al i
stegaz68..

2di se, da je trenutno idealen
sirol za srednje globok Zep Kion
AT v taktu 12 MHz z | Mb RAM
brez & . Cena z di-
skom in monitorjem je odvisna od
kvalitete, trgovine, imena izdelo-
valca in'konéno srece, giblje pa
se med Vanj
boste lahko vikall obstojeds raz-
siritvene Karti njem gnali
072 8 krasnimi novimi programi.
0d 8500 DM dalje dobite  takine-
ga s CPE 80386. Obilo

bosta na voljo OS/2 in LAN, se- oG il XTkupid sral  Ware Link, ki zna hkrati pognati
stavili kopico taksnih Orodil. (.. ) s CPE 0388 sil Paa Mot ng)  VEE Starih proSTaMay je tako,
PCW: Kaj bi storil i ne bili ZAT lplnh o ata Jllnn vsaj kar 10 zadeva boljsi od 0S/2.

predsednik vecmilijonske druzbe | © podpre velik Chips & Technologies in Para-

2 obilico_internih informacij in  ve&opravilni ap-rlclllkl sistem.  dise pospeseno sestavjata svojo

predhodnih napovedi, temvec bi AT prenese v. @ novega  varianto VGA, Phoenix pa se trudi

imeli 30 usluzbencev? S kaksnimi  OS in e dolgo, dolgo bomo éaka- z BIOS ~ v PS/2 od modela 50

aplikacijami bi se- ukvariali in  Iina kartico, namenjeno zgolj no-  navzgor sta po dva taka ipa,  EEEEEEE—
COMPUTER SHOP Sas. UL P. e, To. 40 - 166z TRST

Ni 542 D) 1570 605DM
RA&:J:::L F':(' sorpw  Clivettiprodest 1285 r v 1421DM  commodore 1571 557 DM
ams livetti prodest 128, bar 1850 DM
amstrad CPC 464 barvni 1zmom i - DODATNA OPREMA:
amstrad CPC 6128 F.V 13%00m  TISKALNIKI: wov e
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Vrhunski izdelek za
profesionalno rabo

ko FF. Hex dump doblla s hkrat-
nim pritiskom na LF in FF,

VKlju odal bodo ve
znak ilja racunainik, iz-
pisani v Sestnajstiskem sistemu.

»Vse« pa ne pomeni samo besedi-
la, ki ste ga zeleli izpisati, temve¢
tudi vse tisto, s cimer se vas racu-
nainik  sporazumeva s tiskal-
nikom.

Kot je ze obicajno, lahko delo
tiskainika povsem nadzorujete s

DAVOR PETRIC

mstrad je v skladu s tradi-

cio, katere zatetki sicer
ajo kdove kako da-

165, trgu spor ponudil odlicen iz-

delek. Tokrat je to tiskal

4000. Tudi a je kot drugi Amstra-

dovi tiskalniki matricni, vendar je

50 tako dobro prodajali, da ga je
Amstrad izdelal tudi v PC razliéi
Imenoval gaje DMP 3000 n ga po
barvi prilagodil svojim PC mode-
'a prava spremem-
ba v primerjavi z DMP 2000 je bil
rov nabor znakov, ki v tem pri-
meru kajpada IBM-o
Toda pri Amstradu so s posiu-

0 pre-
prosti uporabi inkakovosti-ne
ustreza_povsem lastnikom IBM
PC in zdruz rojev — in sicer
injse hitrosti. Osebni ra-
Cunainiki 50 pac namenjeni po-
slovni rabi in zelo pogosto profe-
sionalnemu ura;un,u besedil (pro-
fesionalnemu v Kollénskem po-
menu besede), in u, ki vsak
dan i vea) pogosto | umsu.e be-
sedila ali tabele, seveda ni dovolj
105 znakov v sekundi oziroma sa-

znakov normalne velikosti
v rsti.

Vse to je privedio do logicnega

sklepa. Amstrad je moral narediti
tiskalnik, ki naj bi zadovoljil tudi
najvecje potrebe uporabnikov. Pri
tem je moral tudi upostevati svoj
ugled izrazito kakovostnega pro-
izvajalca, Katerega izdelki so
poceni. Ce ste na tekoem
mi zadnjih mesecev, po-
tem ste gotovo opazili, da se je
takSen nov izdelek res pojavil na
trgu. .
To je nov tiskalnik, ki se upravi-
¢eno ponasa z vzdevkom najmoé-
nejega Amstradovega tiskalnika.
To je kajpada DMP
sti, o Kater
raznih revijah, so bile na kratko
opisane in nikakor niso posredo-
vale prave podobe o tem tiskalni-
ku. Zdaj, ko smo ga testirali, lahko
sliko dopolnimo.

Vedati morate, da o ta tiskalnik
namenjen  predvsem uj
Kom PG, ng bo. pa.tetav nitl =
drugimi stroji. Za to gre zasluga
standardnemu vmesniku Centro-
nics, s Katerim lahko tiskalnik

22 Moj mikro

prikljugimo na vse dostojne ratu-
nalnike, ki priznavajo ta standard
Primer izpisa, ki ga vidite na teh
straneh je plod pozave Amstrado-
vega CPC 6128 in DMP 4000.

e bi ta tiskalik videli v Zivo, bi
vam naipre] padia v oti njegoua
velikost. V' primerjavi z DM
cairoma katermkol Gskainikom,
ki izpise samo 80 znakov v vrsti, je
zares ogromen. Sirok je 60 cm, v
globino_meri 35 cm, visok pa je
12 cm. Te mere nakazujejo, da je
vsa stvar opremljena s Sirokim va-
liem. Z drugimi besedami, tiskal-
nik izpige v eni vrsti 136 znakov
normalne Sirine, uporablia pa
standarden papir, isti, ki
um,a,o veliki raéunalniski sistemi

pir je priblizno dvakrat

i o0 ot formta A4

Ta znagilnost pride seveda zelo
prav za izpis tabel, ki so véasih
zelo Siroke, Ge pa besedilo ureju-
jete v standardnem formatu (30
Vrst s po 60 znaki na strani), lahko
nalist papirja izpisete po dve stra-
ni besedila.

Hirost iskainika o taina, da
se boste morda prvi hi
ni kaj pokvarilo in zdaj ti-
skaiik oot pallls gl v Gesno

5

a resnicno ze
“nevaren hitrostl

Lo 2una videz dopolnijo it
tipke na desni stran
cajni LF, FF in ON U
e nismo omenili, rabi za spremi-
njanje funkci
Ko jo pritisnemo, se prizge dioda
in tako dobimo namesto pomika
naprej za eno vrsto oziroma na
novo stran pomik nazaj za eno
vrsto in pomik nazaj (FINE) za
1/36 vrste. To je zelo dobra re-
sitev.

Tokrat so tiskalnik naredi

iz
trde in masivne plastike, tako da
ne bo posebne skode, ce vam
padel na tla (razen na parketu).
Zgoraj sta dva prozorna plastiéna
pokrov

kar jo edina vecja po-
st ; drugi
S pri vstav-
ljanju papirja vedno uhaja po mizi
(morate ga namreé sneti).
Papir nastavijate tudi z roéi
ovito okrog rocice za pomikanje
papirja. § 10 roéico izbirate vklju-
Citev traktorja, prenos za posa-
micne liste papirja oziroma moz-
nost rotnega viecenja papirja.

kodami. Ne glede na

e ol Parrt e fossennea e

vols ( sasie seript

Glmnite 1 Komoaiterska siova staspans bropercionsine, i e anc i usitnsena?

s

Rabi tudi za dviganje in spuséanje
letvice, ki pritiska na papir.

Pisaini trak iziemno preprosto
zamenjate in je zavarovan pred
susenjem, kajti narejen je podob-
no kot Epsonovi trakovi. Dostop
do traka je tudi lahek.

Ker je stroj ibiemovsko usmer-
jen — in hkrati sodobno zasnovan
~ ima tudi Epsonov nabor znakov.
Nabore znakov izbiramo s stika-
lom DIP ali z ubeznimi sekvenca-
mi. Moznosti izbire so zelo dobre-
saj imamo na voljo Kar stiri nabo-
re znakov. To 80 1BM 1, IBM 2 in
1BMNLQ, povrh pa Se EPSON EX.
Vse te nabore si lahko ogledate
na objevienem izpsu.

Tiskalnik ima po 96 znakov AS-
G, Kz, NEG, LG haraho, &
mednarodnih naborov in Se po-
sebne znake, vitevsi [BM-ove gra-
fine znake. V' vrsti izpise 136
standardnih znakov_oziroma 10
na palec; elitnih po 12 na palec in
163 na vrsto, stisnjenih pa 233 v
vrsto ali 17 na palec. To 5o kaj
da maksimalne vrednosti. Sirina
papia Jo 0d 3 do 185 paice 20
perlorirani papir i 5 pal-
osamicne ste e
i brez perior

Samotostiranie sprozimo s pri-
tiskom na tipko LF, ki jo drzimo
pritsnjeno, ko vKljudujemo tiskal

nik. estiranju_tiskalnik
izpisujo veliti i, dokler no zmank
ka papirja oziroma dokler tiskaini-
ka ne izkljutite. Podobno vkljugi-
te tudi drugi nain testa,
vendar morate tokrat pritisniti tip-

to, katera stikala DIP so vkljuce-
(e lahko spreminjate informac

rolnimi kodami nastavijate levi in
desni rob, kar boste seveda s pri-

valj in da izpise v eni vrsti 136

znakov normaine velikosti. Tezav

ne bo niti z definiranjem dolzine

strani, pri éemer kot mersko eno-

to_uporabljate bodisi vrsto ali
alec.

Ce bi radi lepo izpisali kak li-
boste poslali

ustrezno

pir na novo stran in izpustil e tri
vrste ter Sele potem nadaljeval iz-
pis. Tabulatorje nastavljate po ze-
lji, toda v eni vrsti jih ne more biti
Vet kot 32. Postavijate lahko tudi
navpiéne l-huln«one
Tudi pomiki papirja so stan-
dnmm Pollg vrednosti 1/6 paica
s kontrolnimi_kodami po-
krbeh za razmika Sirine 1/8 ali
7/72 palca. Ce imate posebne zah-
teve, lahko dolotite tudi pomika-
nje naprej v razmikih po n/216 in
n/72 palca ali enkraten pomik pa-
pir nazaj za n/216 pal-
a no gre tore a konstanten raz-
mik med vi
Ker je tlsknlmk mambm imamo
ludl maznost za grafio. Njena
gostota je lahko enojna, dvojna
ali Setverna, dvojno pa lahko izpi-
$ete tudi z dvoino hitrostjo. Ome-

-




njeni nagini vsebujejo po istem
vrstnem redu na dolZini 8 palcev
816, 1632, 3264 in 816 tock. Nati-
na z 816 tockami dosegata hitrost
20 palcev (50cm!) na sekundo,
medtem ko visja naina potrebu-
jelaza enko dottino dvakrat vet

Gatika pozna 8e tri nacine. To
so risalniska (ploterska) grafika,
pri Kateri tiskalnik narise na 8 pal-
cev 979 tock in dva naina grafike
CRT. Pri niziem nacinu naredi v

iiimarerarm MM LTI

~ais TSI b s
Rt ) g

,W::;:::q.;::v.,mum R

eni vrsti 1088, pri visjem pa 1224

togk. Hitrosti risanja sta 16 p:

na sekundo pri risalniski grafi

z:u pelcev sekunndo pri grafiki
i

Tako dober tiskalnik ne bi bil
popoln, & ne bi poznal tudi grafi-
ke, ki uporablja vseh devet iglic
glave. Tudi to grafiko izbiramo z
ubeznimi_sekvencami. Na voljo
imamo dva nagina. Slabsa varian-
ta ima 816 tock in jo imenujemo
enojna gostota, pri mocnejsi pa je

1632 toek in temu seveda pravimo
dvojna gostota.

S podobnimi prijemi boste do-
segli, da bo tiskalnik pozvonil in
da boste izbrisali znake iz vmes-
nega pomnilnika (bufferja). Za su-
per precizno pomikanje glave po
papirju boste izbrali enosmerno

isanje oziroma boste _hitrost
zmanjsali na polovico. Obliko érk
lahko definirate v vsem znanem
naginu download.

konec Se nekaj podrobnosti,
V mesni pomnilnik ima solidne 4K
RAM, to pa pomeni, da naenkrat
sprejema po dve obicajni strani
besedila. Papir Zal vstavijamo z
zadnje strani, kot je Ze obiajno
pri vetini tiskalnikov. To ni sicer
ni¢ hudega, vendar boste morali
poskrbeti za dobro razporeditev
novega in popisanega papirja ter
%o za kako dodatno polico.

Po dobri stari Amstradovi nava-
di dobite v osnovni varianti tudi
traktor, katerega resitev je zelo

i Pred

1Z8LO PRI TEHNICNI KNJIGI Beﬁrad

1 Garry Marshall

AMSTRAD crcasazesaasi2s
PRIMENE
* Softver za Amstradove raéunainike
_ Urejevanje besedil s programom Amsword
_ Baza podatkov
— Programi za preglednice (spreadsheet) in Easi-Amscalc
* Uporaba, temelje¢a na hardveru
— Kasete in diskete
~ Tiskalniki in risalniki
4700 din

2 Steve Webb:

AMSTRAD crcaea
PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU

— Kaj je strojno programiranje?

_ Veitavanje strojnih ukazov v pomnilnik

_ Nekaj koristnih strojnih rutin:

~ pomikanije (scroll) vrste besedila v levo in v desno

— zvok laserja, zvok eksplozije bombe itd.

DODATKI: Operacijske kode Z 80, zaslonski naini, program
za oblikovanje &rk, o koristnih rutinah iz ROM, nekaj novih
strojnih ukazov in rutin.

pomikanjem je zavarovan s pre-
prostima in uginkovitima zavora-
ma, ki ju zelo lahko sprostimo —
premaknemo rogico. Kiasiéna po-
manjkljivost velikega Stevila_ti-
skalnikov je ta, da traktor papir
viete, namesto'da bi ga potiskal.
Kar pomeni, da prvih listov papir-
ja ne boste mogli uporabiti.
Vendar vse te nastete maienko-
s, ki sioer ree niso najbolje rese-
mele motiti uporabni-
Kov, K veliko izpisuieio, saf i pri
vecini drugih tiskalnikov ni¢ kaj
drugate. Kakorkoli e, DMP 4000
je vrhunski izdelek, ki se lahko
ol brimereyefean) drugimi
tiskalni X
Avor besedia o mo brez pri-
drzkov svetuje vsakomur, ki ima
veliko pisanj o-cass, dovol]
prostora na mizi in " nokal maloga
deviz In kaj pomeni »nekaj male-
ga«? Malo manj kot 1000 DM.

4700 din

3 Mag. Veselin Petrovi¢ in Adem Jakupovi¢:

LINIJSKI EDITOR
ZA SISTEME DPS 6 Ei - HONEYWELL

Knjiga podrobno obravnava enega osnovnih softverskin
ketov operacijskega sistema racunalnika H6 (ali DPS 6) -
linijski editor, ki je nedvomno eden najpogosteje uporablie-
nih paketov in s katerim delajo tako rekoc vsi uporabniki

radunalnika.

Podrobno so opisana pravila za pisanje ukazov, uporaba
posebnih simbolov, moznost n: delovni postopki
B Sintakes uxasov: Boseqito dopolnjujefo Seviln izvmi pri-
meri, ki ilustrirajo moznosti omenjenega paketa.

5700 din

4 Mag. Nenad Markovié:

PROGRAMIRANJE U PRAKSI
Programi, besedila, blokovni diagrami, znagilni primeri iz
prakse.

3400 din

UVOZIMO IZ TAJVANA
SASTAVIJIVE

RACUNARE

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB 120 MB H. D.

~ Jeanobojne monitore
~ ‘monitore u bojt

- lemm stampade najboljih pmnzvoam
viSenamensk

[programe, Stampade
< uodamu oprenmunaunn- ﬂnppy disk 8SDD 48 TPI

RUEEwU ”"P'EXPcowmnnmsmN

Trst — Tel.

* TBM so sastitns snax -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES-

§ John

PROGRAMSKI JEZIK

Prvié v nasem jeziku — LOGO za commodore, atari, spectrum.
Listingi programov, barv, glasba.

2100 din

Z znakom X prekrizajte zaporedno #tevilko knjige, ki jo
ite narogit.

Narotilnico poulm na naslov: NIRO TEHNICKA KNJIGA,

Beograd, 7. jula

Dobava takoj. Pracio s povzetjem.

NAROCILNICA
Narocam po povzetju knji

2 zaporedno Stevilko: 1 2 3 4 5

Kraj




PC V PROIZVODNJI

Nacrtovanje v
proizvodnih delovnih
organizacijah

DUSKO MILOJKOVIC

roizvodnja v sodobnih DO poteka v

nja. V takih okolis¢inah je uspesno
poslovanje oaviano od ekanomiznostl to po-
meni od poveéanja produktivnosti, ki mora
izhajati iz obstojeéih tehnoloskih in kadrov-
skih zmogljivosti delovne organizacije.
Utinkovita Crganizaciia indusirjsks proiz-
vodnje omogota kar

prazno), izjemno dobro poyezavo posamez-
nih tehnoloskih faz in odpravo zastojev v
tehnologil.

Da bi uspetno organzirali proizvodnio in
na kar n izk i
strojev, orodja in :Iwkovnegl osebj
Da v tehnologi in organizaci DO uporapliai

Organizaciia naérovanja proisvodnje v

RATSRATA

TR2ISER

ACRIOVANSE
TIFELIVA
FOSLOVANIA ¥ DO

o

KOMPONENTE

vealal povi analiea tsrell, nasonu
prejsnjih na uresnidevanju nacrtov.
ok Z800tovimo. Uporabo realnih parame:

troy

Trotie nacelo avtomatske obdslave podat:
Kov pri analiziranju in naértovanju proizvod-
Tio o uporaba vet delow h postaj (PC enote,
terminali) in koordin: ko skupnega vi-
ra podatkov (v centralni dl\olakl). Na ta na¢in
vzpostavimo izmenjavo podatkov med posa-
meznimi delovnimi enotami (deli programske
celote).

V_proizvodnih delovnih organizacijah je
sprejemanje planov v prvi vrsti ekonomska

Pri tem je zelo

PRIPRAVA
TEHNOLOSKEGA
CESA

—

Ennm NA

B e

NABAVO

KARTICA
ORODIA

e {

Stika 2: Organizacija priprave tehnolodkega
procesa pri nacrtovanju proisvodnje v DO s
‘sistemom AOP.

rebitnih kupcev posameznih izdelkov in razi-
uveljavijenost podobnih ali enakih iz-
delkov drugih proizvajaloev. Z raziskavo r-

visoko razvit sistem Zaplete-

novih tr-
3, tonnotogii in ok

nost problemov in veliko Stevilo podatkov, ki
jih je treba v kratker da bi

proizvodnje in olajall nacrtovanje proizvod-
bo proizvodnih in skladisénih zmog-
hnoloskih postopkov itd.
Problemi analiziranja tekoce proizvodnje in

ATEG
FROTaVODIIL

"PROTEVO0RIA

bodos ter usklajevanje mozno-
$11DO na podiagi zahtev triéca so medsebo-
ni. tekajo v razliénih usovmh

P
gramsich celot, modulamo pmgr-mu

Pri vsem tem ,. mgn upostevati soodvisnost

e bistveno nacelo, po
bio organizirana sistom za analizo in naério:
vanje proizvodnje v delovni organizaciji. Na-
Cmvln)' moumod-mbout tudi rezulta-

te drugih i knjigo-

vodsta, nadzors procesa itd.).
Zato o ireba nujno 2agotowit, tudi pravocas:

24 Moj mikro

informacijo. To pomeni, da mora

‘Stika 3: Algoritem programa za isdelavo
komponent.




bna je tudi a
zmogliivosti delovne organizacije in moznost
financiranja tekoge proizvod
financiranje novih i2delkov in je
v tehnologij z razpolozijivimi i) sr0d-
‘materiaine podia-
ge bancnih sredstev i " Podatid o tom 56
Zlivajo v centralno datoteko iz \omerciaine
sluzbe DO.
Na osnovi podatkov o potrebah- trisca
opravimo spickni &rbin izpeljavo proizvod-
Erti

‘SmXT0R 24 WADEOR
hxovostt

avzaamd
iz

nwxio

nje finanéne, razvoine in prolz-
vodne natrte v delovni organizaciji, za pre-
utitev. tehnologije, zakljucitev tohnologkin
faz ter za izstavijanje narodil za vsak del i
dalkn iz pmlzvodn-q- programa delovne or-
ije, logeno po strojih in operaterjih
(sllkl 1). Splogni poslovni naérti
tezno sprejemajo letno ali polletno. Shranje-
ni s v centralni datoteki. Pomembno pri tem
je, da je vnasanje sprememb, ki so posledica

‘zvom, sl
KShssac1ied B0

spremenjenih razmer na tr2iscu, sila eno-
stavno.
Sprejete nacrte v DO jo v okviru
operltlvmh mm.km in dnwmn Stika 4 postaj (PC in
i njil is sisternu > Slika 5: uwmm programa za

nja doh(mo
Tianje tehnoiogHe.

v gibanje prolxvodml in
Tako lahko pravocasno

y

Slika 6: Princip delovanja programa za naéstovanje
potreb po repromateriahL.

zaznamo mozne probleme v tehnologkem
rocesu in jih z straznian

S orodjem ter narogila pro-
izvodni. um-;onm teh zahtev in naroéil in
pravilno izvajanje b

MIKRO 487, sr. 22-23) ali na osnovi simule-
cije_tehnoloskega procesa, ée je ta natin

i
najbolj zmanjsali puzm tek v proizvodnii

&5 50 zastoil v protzvodnil obsesni, Jahko s
povratno informacijo pravosasno odkrijemo
vzroke in v pmtzvodnln naértih »m-prq pre-
precimo teke v prazno'.

Vsak |n¢u-m;m izdslek jo sestavien z ve&
o tvorio

1

omponent.

vsebujejo_tehnol
komponent (centraina datoteka AOP v DO —
rtunainigko organiziana ‘dokumentacijska

slutbe). od koder je mo2no po potrebi jemat
podatke za nartovanje zmogliivosti pri vsa-
kem izdell

Konéni cll] pravilnega naértovanja proiz-

vodnje so narogila skladiscem za oskrbo z

kar najbolje izkori-
stil (slika 2).

Proces priprave tehnoloskega pi

1oka v okuine rasvajng slutbe mmotra DO ali

pa v okviru priprave tehnologije bodisi kot
Zbe bodisi kot sluzbe znotraj sek-

torja za zagotovitev materiaine

tem je nujno omogoditi

srukclikimi birol znotraf'0O in zagotovit

podatkov iz centraine datotoke o
ronutr Mnoloqill Ce gre za novo tehnolo-
giio, 80 kot rezultat uporabe tega program-

jete tehnologije se
naredijo normativi porabe mmml- (ali se jin
uskladi z licenéno jo v DO

je mozno predvideti
Zave in jih upostevati pr
ga natrta. Taka umlln ie ublnkcmlqh. eo
obstojeée tehnoloske procese v DO dalj
‘spremijamo in statistil
Stevilo vzorcev. Ce imamo na voljo izdelan
sistam AOP delownin snot v DO, poternjo ta

ize naloga Sektorja za spremijanje
k-kuvmn in je del programov, ki se tam na-
hajajo.

Osvojena tehnologija in priprava teh
3kega postopka kazeta strukturo lmn(a-'
toteka struktu) t unkcionaine defo izdelka
staligca tehnoloskega procesa. S nlnp-
nimi datotekami je treba nujno izdelati kom-

rauni energetskin pot rob, kartica
ja, delovni nalogi in delovni seznami za
detek posebor.

opraviti m«inlew analizo teh-

u in specifika-

za zagotovitev
qnm-klm paketom, katerega

Koristno je
noloskih faz na osnovi n

procesov. Podatke o i najdemov centraini
Gatotek (MOJ MIKRO 2187, st. 19-21 in MOJ

in sklopov ogoeqn avtomatsko izstavija-

nje nalogov \ skiaciscom, od koder preko po-
Moj mikro 25




CENTRALNA
DATUPEKA

Anwaza
FORABE
REZERVNTH
DELOV

[RAZHERIE WD
ez,

. DELT TN

PLANIRARJE

ORODIA IN STROTEV

STANJE ¥
SkLapTscy
(ORODIE, REZ. DEX

HATKGETG
zahteve )

isdagane orotja,
CGristands.onntis

Slika 7: Naértovanje orodi in strojev glede na
Proievodos mads 7 D6 Sl s

‘najpomembnejse dejavnosti operativnega
nacrtovanja.

gonskega in materiainega interaktivnega
knjigovodstva dobimo povratne informacije
za nadaljnjo analizo.

Operativno naértovanje

Namen operativnih nacrtov je, d

- zagotovijo  uresnicevanje proizvodnih
nacrtov v

zagotovijo pravocasno oskrbo z repro-
materialom, energijo in rezervnimi deli

~ omogotijo usklajevanje dela sluzb v DO
in zmanjSanje »prostega teka« v tehnolo-
$kem procesu.

Zgoraj navedene naloge so namenjene za
dnevno (izmensko) naértovanje in jih izyaje-
mo sotasno s proizvodnim procesom.
raba racunainika (PG delovnin eno) zagotav:
Ija predvsem pravocasen dotok povratnih in-
formacij, kar pa ne velja za klasiéno operativ-
no natriovanje. Razpolaganje s pravocasno
povratno informacijo prispeva k hitrejsemu
ukrepanju sluzbe za materisino oskbo in

denosti strojev in orodja, $e bolj pa od stati-
sti¢ne analize delovanja strojev, ja in

ac optimalni vunnmﬂ

poteka tehnoloskin az, intorm) Bretok
materiala in polizdelkov i najbol Ueinkowito
dologimo zasedenost posameznih strojev in
orodja. Zelo pomembﬂo Je satisticno ugoto-
viti razporeditev za

mo najboljo simulacijo reainin moznosti v

Ipostevana odstopanja so rezultat nak-
uucnm napak in okvar v proizvodni. Ravno
zaradi tega je natelo povratne informacije
izredno pomembno, saj nam pomaga ugoto-
viti vpliv nakljuénih napak pri uresnicevanju
dnevnih proizvodnih nacrtov. Te informacije
dobimo najpogosteje Kot rezultat analiz pri
nadzoru lahnolnskeqn procesa in nadzoru
nakluénin napak, ki ga ibvaja sluzba sa zago-
tovitev kakovost. OGN 6 nartovanje a-
pacitet najbolj bistven del sestavlanja opera-
tivnih nacrtov. pro-

Poseben del sistema lize in nacrtovanja
proizvodnje v DO predstavija analiza uresni-
citve nacrtov. Njen namen je uqmovm p(r
vratnoinformacijo o tem,  koliko
uspesno so sprejeti nacrti uresniceni. 1o ;e

membno iz dveh raziogov: informacija je
Ppotrebna zaradi izbolj$anja naértov in zaradi
breveriania sistema za analizo n naériovanje
proizvodnje. i I vna-
Sali po(vebns spmmembc Konéno namen

druge naloge, h kateri je trel P
je skoraj neuresnicljiva, o ouslieg pehice-
nje gibanja pmlzvodn noloskih
fazah, locenih in oro-

e
djih. To bl OMGGoElo industrieke promOG-
njo brez enega samega praznega teka in za-
Podatki, ki in ceniraina datoteka do
FosSsenia nacrioy zs neduiig
3 b tu prec-
stavitve na strokovnih kolegijih, e nzpm»
ljajo o tehnologkem procesu in g rajo

(slika 9).

Programska realizacija opisanega sistema
za analizo in nlbﬂovln]e proizvodnje v indu-
strijskih DO je odvisna predvsem od struktu-
re razpolozljivega sistema AOP v DO. Ce ta

temelji na delovanju ve¢ medsebojno pove-
zanih enot (npr. s centralnim mini racunalni-
kom in terminalskimi ali PC delovnimi enota-
mi), je mozno posamezne dele programske
opreme dodati posameznim delovnim posta-
jam (npr. razpolozjivost rezervnin delov, sta-
{stiéna analiza éasovne zrabe siroja, naérto-

grame (ponludn so m progvaml za nna po-
datkov) in ko pisemo lastne, je treba posebno
DOZO"IM! posvetiti uresni¢evanju prej ome-
natrtov. Ce ima DO tak sistem AOP ki

IIDV ih enotah, je pr Izvl]l-

vanj izme-
njava podikov pa potek proko centraine da:
foteke, Pri fom je. muino Gobre uskiajevanje
dela delovnih postaj, zlasti, ko se zahteva
istotasno izvajanje veé aplikacii. Logicna
razporeditev programskin celot je povezana

sluzbe z
zvajanu tohnologkega procesa, 1. K vee)
p«cnuk livnosti.

ikaci
rnhlml Todularmi nacin programirania.

materiaing dekebo, sektorjem za plnn in ana-

Ker se na sedanji stopnk od-
nosov v $e vedno ne moremo

nmg.amsxe aplikacije, ki obdelujejo podatke
iz centralne datoteke in skrbijo za pravocas-
no_izstavljanje nalogov (skladistem, tran-
sportni sluzbi, sluzbi za n.bl\«o) in delovnih
seznamov (za operaterje odniji).

Zelo pomembno je opravi analize razpo-
lozljivih zmogljivosti v DO, da bi sestavili ope-
rativni naért zasedenosti posameznih kapaci-
tet, 1. uporabe orodja in strojev na kar najbolj
racionalen natin. Naértovanje zmoglivost
(slika 5 je odvisno od analize trenutne
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raznim obrazcem (narotilnicam, na-

), je treba v sektorju za m

oskrbo zagotoviti programske aplikacie. ki

bod e na dnevne na

daianie potrebnin nalogov Skiadittem
wkah) in proizvodnji ~ po strojih,

orodiin in operaterin, obenem

tralni datoteki zagotovile dotok ustreznin po-

datkov. Sliki 6 in 7 kazeta slgoritme program

skih celot v taki programski realizaciji, ki

naibole izpolnjuje postavians naioge.

lizo f sektorja ipd.).
Posamezne programske celots Ianko deiuje:
io neodvisno od drugih na PC delovnih po-
stajah z osnovno Konfiguracijo, in sicer ot
wocasnem dotoku potrebnih podatkov.




PRIROCNIKI ZA RACUNALNIKE

ATARI 800 XL, priruénik za rukovanje (sh.) 8500din
ATARI 1040ST, prisucnlk za rukovanis (sh) 7000 din
n, ABC ZA ATARI ST (slov.) 18000 din
AT INTERN, prirotnik (slov) 8000 din
STEVE, priroénik (slov.) 13000 din
Amstrad-Schneider
INTROGUCING AMSTRAD CRG 484 MACHINE GODE (amgl). - 4000 din
ACTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 4 4000 din
anlé, AMSTRADSCHNEIDER CPG 464, priruc ( 2500 din
AMSTAAD CrC A4 - PROGRAMIRANIE U ASEMBLERU (sh) 4700din
MASINSKE RUTINE ZA AMSTRAD CPC 464 (sh.) 4700din
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128~ PRIMENE (sh.) 4700din

OSNOVE PROGRAMIRANJA C64 (siov.)
CCOMMODORE ZA SVA VREMENA (sh.)
IMODORE 64 ~ PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN (sh.)
BASIC ZA MIKRORACUNARE C64 (sh.)
STA MOZE COMM: (sh.)
IASINSKE RUTINE ZA VAS C64 (sh.)
iajic, COMMODORE 64~ MEMORLISKE LOKACIE (sh)
REVEALED (ang!
OVANGED MACHINE CODE Lo o
64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl,
64~ USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES (angl)
OMMODORE 128, prirucnik (sh.
olaé,Zarie, COMMODORE 128, prrutnik za f2d(ah)
olaji¢, COMMODORE 128, programski vodi
64 125 KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA (sh )

BM (VoD U RAD - DOS, BASIC (sh.)
THE IBM PC (angl,
pi WADE EASY (an,

/ORD PROCESS. SOFTWARE FOR THE (BM PG (-ngn

STATETIOAL PACKAGES FOR THE IBM PC (ang! 17670 din

Nastete knijige in kasete lahko kupite oziroma narogite v knj
papirnicah Mladinske knjige, narotila po povzetju ~ izpolnjeno prilo-
Zeno narotilnico — pa posljite na naslov:

MLADINSKA KIGA - XIP, grosistiéna prodaja knig, 61000
Ljubljana, Titoy L (061) 211-4

NOVO V KNJIGARNAH MLADINSKE KNJIG
pr |rocn|k|, ucbeniki, programl...

miadinska knjiga

Kniigarne in papirnice

oric
Spiler, BASIC ORIC (sh.) 2100din
ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (angl) 3500din
'ATMOS PROGRAMMER (angl) 3500din
THE ATMOS BOOK OF GAMES 5 {anal) 3500din
40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (angl)  3500din
2X spectrum
SPEKTRUM PRInuCNIK(xM 4200din
ZX SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.) 1750din
€ COMPLETE SPEGTROM (angl) 3900 din
SPECTRUM GAMESMASTER (angl) 1800din
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (angl) 500din
THE ZXSPECTRUM AND HOW TOGET THE MOST OF T (angl n s00din
SPECTRU! PHICS AND SOUND (angt.) din
SPEGTRUM GRAPHIGS AND SOUND (angl) 17204
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl) 1800 din

PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE
BIROMETRZA EHOCES 2R (ol

LOGO — PROGRAMSKI JEZIK (sh.
INTRODUCING LOGO
Spiler, BASIC (slov. in sh.)

ZIK | PROGRAMIRANJE (sh.)

ASICU (sh.)
EZIK C (slov)
(angl.)
COBOL, programiranie u pra}
O UPUTSTVO (sh)
1DOS 2.30 DISK OPERACIISKI SISTEM (sh.)
UNIX=KAKO GAKORISTIT sh)

ING ON THE UNIX SYSTEM (angl)
OSEENI RACUNALMK (slov.)
KA POCETNICA (:n )
FROGRAMIRANIE 25 POCETNKE 1,2
ik besecilso
T PAOGAAMI (sh)
NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (sh.)
VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh.
(ODRZAVANJE | OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (sh.)
Jl, delovanje in

Kodek,
RACUNALNISKI SLOVAR (siov.)
RACUNARSKI RECNIK (sh.)

RECNIK RACUNARSKIH TERMINA (sh.)

C DIGITAL (slov.) 6000 din
Zadravec, ICDIGITALNI SKLOPOV (oh 5800din
dravec, LODRTALNI SKLOPOVI (sh)  5500dim
Sadravec, PRIRUCNIK EKVIVALENTNIN TRANZISTORA (sn) 5800 din
TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 5000din
Zadravec, VIDEOREKORDER - SEHVISN}PR!RUCNIK (sh)  12000din
Jerotc, RADIOPRIEMNICI ~ 500 Sema (eh 12000 din
IDEO PRI NAS DOMA (slov.) 3000 di
SRTEL TSR I KABLOVSKA TELEVIZIIA (sn ) 5500 din
KASETE S PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM
MACEK MURI STEJE IN RACUNA (slov in sh.) 900 din
DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 1300din
LOGIKA ZA STARSE (slov.) 1300 din




MODELIRANJE TELES

Kako opisati
tridimenzionalne

oblike

Slika 2 Telo, ki ga ni mogote
idelati

MIRO GERM

Podrobneje si bomo pogledal

onvencionalne  metode
spreminjanja oblike v teh-
niéno risbo so zelo omeje-

ne, posebno pri opisu kompleks-
nih oblik z radunainikom. Ne sa-

nik, ar emeljijo na Cloveski
interpretaciji - dvodimenzionalnih
projekcij v tridimenzionaino

bliko.

Racunalniski sistemi za tehnié-
no risanje lahko zelo povecajo
produktivnost izdelave tehniénih
risb, vendar je njihova uporab-
nost omejena posebno pri kom-
pleksnejsih izdelkih. Ceprav ana-
fiza oblik v strojnistvu kaze, da jih
je 70% mogoce najbolj uéinkovito
opisati z 20 sistemi, je vendar za
30% oblik potrebno uporabiti 3D
sisteme, od tega so za 5% potreb-
ne ploskve splosne oblike.

Za splosno uporabo v ratunal-
nistvu je potrebno uporabiti tak-
Sen nacin opisa oblike, ki ne izha-
ja iz potrebe specificne aplikacije
in ki ni odvisen od Eloveske inter-

retacije. Taka metoda naj bi opi-
sala telo enoliéno in nedvoumno.
Metoda, ki ima te lastnosti, je pol-
ni natin predstavi

to metodo kot
ok pe oplaotari rdimenzi-
onalnih oblik. Stara je nekaj ve¢
kot deset ) je Se vedno v raz-
voju. lzvira iz ideje 0 modeliranju
realnih teles iz osnovnih oblik, kot
0 kocka, kvader, krogla, valj itd.,
2z Boolo
preseka, Primer nacina sestavijs-
nja ponazaria slika 1

Splodno lahko telesa predstavi-
mo z raéunainikom na tri razli¢ne
natine:

2 obovi zitni mode)
s ploskvami, ki merijo telo

(ploskovm model
s ploskvami, ki telo mejijo in
0 povezavo

z njihovo me
(polni model).
Dandanes sta predvsem v
rabi ploskovni model - pri progra-
mih za obdelavo kompleksnih
oblik z numericno vodenimi stroji
(turbinske lopatice) — ter pol
podroje konstruiranja.
Z uporabo matematiénega opi-
sa osnovnih primerov je mogoce
zgraditi matematicni model pol-
nega telesa. Polni model je torej
matematicna postavitev tridimen-
zionalnega realnega telesa. Med-
o ko o lolpe clenamimodsl
isano le

s tockami, jo Dolm model ow s te-
vi ter tocka-

Stika 1 Primer nacina sestavijanja.

mi, ki popn!nam. opidelo prostor,

04

Slika : Ploskviéni model krogle.

Vi s strojem. Tako se izognemo
uporabi ov in

Kige talajobeqa iniomeRin 2
iporabo 2 modela shko

opisemo o hokeino
obllke. torel ‘oblike, ki i lanko
izdelamo (glej

Glaina Gt za vec.o uporabo
polnega modela v praksi je bila
breghna. sCuneia 10 grancn-
zmoglijivost delovnih postaj in
tem slab odzv ratunalnika. bar
nes pa Ze obstajajo delov

tih &rt in ploskev, 3D rotacie, re-
Sene s strojno opremo (0dziv gra-
fiénih operacij pod eno sekundo).

izboljSan je tu med ¢lo-
vekom in racunalnikom, Kar ta na-
&in bistveno pribliza uporabniku.
Naéin modeliranja

Klasiéno zaénemo izgrajevati
polni model z izbiro o;novnogl
bloka, kot so kvader @, valj
ali piumldm in s postavijanjem
koordinat x, y, z. Nato lahko doda-
i pnmmvo s podajanjem
lege pitamedois o

cie unjeza @ doca
anje mat e, To dela

postopkov, ki jih strojniki niso va-
jeni. Najprej definiramo surovec,
nato pa z operacijami rezkanja,
vrtanja ter prebijanja dobimo
konéno obliko. Ploskev, ki jo bo-

lovali, izberemo s kriZ-
cem. To postane lllw umnovan-
delovna ravnina. arisemo
obliko zepa ali pmllla, kl ga zeli-
Mo obd ini post
Thiraba defirirat KooTcHat .. 2.
kar mo&no olaj

Tipi polnega modela
Danes v glavnem uporabljamo
m natine predstavitve polnogl
jela. Vsak ima prednost
Sebest Oglejmo si to pobiize.
Ploskviéni model krogle (sii

lika

redstavijeno z majhni-
mi ravnimi ploskvami. Kot primer
si oglejmo kroglo. V tem modelu
ni definirana matemati¢no kot
krogla, ampak je opisana s stoti-
no ravnih ploskvic, ki aproksimi-
rajo_kroglo. Tak natin prikaza
omogoga hiter odziv. Vsako kom-
pleksno ploskev lahko aproksimi-
ramo s tem modelom, vendar se

{
{




)

Slika 4; Sestavljalni model.

vezane x Boolovimi operatorji. Ta
model lj robusten kot meji
I in ima ve¢ moznosti za
ploskve splosnih oblik. Omogoéa
tudi narumsmxncuo oblik, to je
druzino delov. mpakten in
Zagotavia smiseinost 105, J6 pa
tudi pocasnejsi od drugih mode-
lov, saj vsakokrat,
ba,
strukturo_ponovno _preracun:
€85G model jo nareen tako, da jo
cunati projekcije. zra-
&un skritih pluskuv in robov. |e po-
casnejsi

-Z

manikljivost je, da ploskve primi-
tiv, ki smo jih uporabljali pri kre-
iranju modsla,piso dol konénega
izdelka (np ja in spodnja
Hloakev vaia, ki smo gacdueliza
kreiranje luknje), temve¢ o pod-
vojene. To komplicira model in je
resna omejtev. Obstajajo robovi
na konénen telesu, ki niso na no-
beni primitivi. Dobili smo jih s pre-
ploskev ivah. Na-
dalinja omejitev je ta, da geome-
trijo, ki ni primitiva (lastnosti), ne
moremo povezati s ploskvami ali
robovi, ker so ofinian 10 05 pre-
ratunu modela. Nm niso mozne
direktne operacije na plaséu (zao-

ka 6)

Zadnji natin je meini natin al
nacin B. Ta natin karakteri
unija omejenih orientiranin o
skev. Primitive so sestavljene iz
toék, robov in ploskev s topolog:
jo. Boolove operacije, ki jih izvaja-
mo na primitivah, predefinirajo
topologijo in geometrijo uporab-
liene_primitive. Poini_model je

Hibridni model
Dandanes se uveuam,s tudi mo-

mejni model interno s ploskvic-
nim prikazom ter sestavljalni mo-
del interno s seznamom robov.

topologlie. v Kateri 50 opisane vse
poveza loskvami, robovi
o toskami, ki omelujeio plosk

Odnosi med temi element S0 0
sani s kazalci. Vsaka taka datote-

je sestavi
skev, robo

je hitrejsi in uéinkovitejsi od se-
stavijainega modela za Steviine

&ehitro pv-km
je kot pri sestavijainem modelu.
Primeren je tudi za prirejevanje
Iaslnosn plodloiamiin ronggn:
Dovolju je robov in
Iokaine operaci/s pmmumu plo-
skev. Slabost modela je obsez-
nost. Zaradi natina shranjevania

Valiko modelerev._prodajalo

, nekatere pa so zasnovali

Do proizvajalci Sstemov. CAD/
CAM in jih integriral v svoj si-
Slom. Obétaja m integri-
Tanih sistomov. 0 e takih, i ima-
jo eno samo bazo podatkov. Veti-
i dve

Ko smo zgradili polm model, pre-
nesemo informacijo o robovih v
drugo aplikacijo, kot sta numeric-

vodena obdelava ali kotiranje.
Vvetini primerov se informacije o
robovih prenesejo v sistem CAD/
CAM preko_datoteke, podobno
kot pri standardu IGES, kjer pre-
nasamo g

rmacij in
posledica_je okornost. modela.
Ker je model puvzapm skupek
rebne ob-

splnsus oblike ali pa analitiéne

Sajracunal krozevanj
je rabov) in lokalne ope-  ploskve, kar ima predno
shranjenih  robov. D'"ﬂ‘ 9"' racije na telesu (raztegovanje). ﬁos "
ika sta i sta Geomod in
Stika 5: Mejni model. in PADL-2. Romulus (ME -30)
)-
o kol
agori
O m
L BLN( woan - }tre
* BUN( sprea
Siein 'ﬁ =
4. PLN(zo0mi] enta
& Ry )
Ltd spouy)
— sprodal
o Eo.s.on 1)
e 3,0175,1)
oo

CAM. Obstaja pa Se druga meto-
da, kjer sproti DMMD infor-
macije o robovih iz modelerja v
sistem /CAM.
Sklep

V procesu od_ideje do izdelka
gre mehanski del skozi vet faz:
konstrukcijo, tehniéno risanje,
dokumentacijo,  _ vizuslizacio,

teh korakov. Konstruiranje, teh-
niéno risanje, vizualizacija in ana-
liza so podrotja uporabe. Popol
nost omu poinega modela pa
meri realizirana na pu—

Grothy izdelave 2 numeriéno vo-
denimi stroji in pri metodi kont-
teri modelerji

nih elementov. Nekat

tek v jeziku APT al
je prenos geometrije v
rograme za analizo z metodo
konémh ‘elementov, kot s Ansys,
id. V prihodnostl lahko
pnélkuwmu posebno razvoj uj
rabe polnega modela na podrodiu
avtomatiéne generacije poti oro-
dij za obdelavo z numeriéno vo-
denimi stroji in na podrogju avto-
matine generacije mreze. Na
barvni fotografiji pri kazalu (stran
iina so-

30 za podrobno konstruiranje in
tehnkno risanje in |_|

Konceptualno Konstruiranje, ana-
lizo in testiranje.
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LASERSKI DISKI

PERIFERNAOPREMA|

Zanesljivost, zmogljivost,
multimedijska uporaba

AKSENTIE BUSIC
1. Uvodne pripombe

sa sredstva mnozicnega

shranjevanja podatkov o
prej ali slej izkazejo kot

manjkljiva. Celo 20 Mb trdi alski

unitili zaradi udarca glave za od-

&itavanie na disk (hard crash) ter

neobCutljivost na mehanske po-
kodbe

b) Bistveno ve¢ja zmogljivost
pomniinika zaradi neprimerno
vetje gostote vpisovanja podat-
kov pribizno 700-4rat vecie od
gibkega diska in,30-krat vecje od
|rdogl a.s )
o) Mulimediska uporaba —

zadoscajo vet za njihove potrebe.
Za vskladistenje velike mnozice
podatkov danes v racunalnistvu
najpogosteje uporabljamo:

a) Diskete

b) Trde diske

©) Laserske disk

d) Pomnilnike na osnovi »me-
huréka« (bubble memory)

€) Magnetne trakove v kaseti

(streamerje)
Razli¢ne vrste diskovnih naprav
(gibki disk) in trdi diski so danes

dobro znane in jih ze povsod upo-
rabljajo. Tudi magnetni trak v po-
sebni kaseti z napravo zaporat

j0¢a shranjeva-
nje slike, ToKa I raéunainiskin
dat)

ﬂllvn. pomln]kljhtum ki so
do sedaj zavi Ie Sirjenje laser-
skih dls v,

o) Dajél Cas dos
00 S00ms) v primeriav s traim
dskom (40 m

Manjsa mon NMII

s Tiokie med
Vrednosto 7a gibkt sk (o1 ayin
vrednostjo za trdi disk (625 K/s).

3. Osnovne vrste
laserskih diskov

uporab-
lja za varno smamwnme podat-
kov (back-uj
Pomnilniki, kl temeljijo na »me-
hurtku= (bubble memory) pa se
ugodnim napovedim niso
uveljavill na tr2iséu.
v tei tewiki bomo podrobnele
predstavili laserske (optical
ske. Izraz laserski se mi xdl
ustreznejsi od optiénega zato, ker
50 ti diski na zadetku sicer res
delovali izkljuéno na osnovi svet-

52
3%

tege
Pa delujejo tud na osnov, mag:
netnega principa, kot je razvidno

govoriti o laserskt

2. Splosne lasmosn
laserskih diskov

Lasersko tehniko so, kot je zna-
no, najprej uporabliali za audio
ray r so CD (compact
disks) rabili za izredno kakovost-
no snemanje in glasbeno repro-
dukecijo.

Glawne prednosti Iasorskin
skov v primerjavi z dosedanjimi
sredstvi za shranjevanje so:

a) Zanesijivost shranjenih po-
datkov, ker nanje ne vpliva prah
in ni nevarnosti, da bi se podatki

Pri obicajnih sredstvih za shra-

je mozno’ neskonéno
brisanje in_ponovno vpisovanje
podatkov, medtem ko je bilo v za-
¢etku pri laserskih diskih zaradi
zapletene tehnologije
mo odéitavanie podatkov (ROM —
Read Only Memory). Danes izde-
lujejo ze vse tri vrste laserskih di-
skov in sicer:

1. Laserske diske za repro-
dukcijo (ROM disk - Read Only
Memory Disk)

To je bila prva vrsta laserskih
diskov. Prvotno so jih uporabljali
v video tehniki za glasbeno repro-
dukcijo, kot je omenjeno zgoraj
(CD disk ~ Compact Disk).

S o sestavien iz posetne sr
plosce enake velikost, Kot o
gumotonskn Na povrsju ima vtis-
o plast iz posebne
s je puwlecen- 2 zasCitnim
plastiénim ovojem, ki 8¢iti
sko plast pred prahom, mef
mi poskodbami in drugimi zuna-
njimi ypliv. Te disks izdelujeio
specializirana podietja s posebno
napravo z Ilsovjum. Mocan laser-
ski 2arek s toplotnim uginkom vti-

skuje zareze (pits) v kovinsko
plast ROM diska, tako da i moz-
ra naknadna

%
8
&
3

jem. Poenostavijeno receno, la-
serski zarek spustimo skozi sreb
no plosco, kier se odbije od njene
povréine, nakar ga odéitamo s
sebnim fotodetektorjem v diskov-
ni napravi. Izredna preciznost'la-
serskega Zarka omogota z6l0 ve-
liko gostoto vpisovanja. Za pi
Mmerjavo naj povero, da lahko na
gibki disk vpisemo npr. 96 tpi
(track per inch — Stevilo siedi na 1
palec), medtem ko lahko na laser-
ski disk vpisemo.16.000 tpi, kar
pomeni ve¢ kot 160-krat ve¢jo go-
stoto vpisovanja podatko. To se-

nosti. Na to plast istotasno deluje
tudi magnetno polje, ki doloéa,
kaksno polarizacijo bodo ta ozka
poaroq- ohranila med ohlajeva-
shranjeni podatki
ostaneio »zamrznjeni« v Kovinski
plasti.

Za odcitavanje shranjenih po-
datkov uporabljamo laserske Zar-
ke z nizko energijo in linearno
polarizirano svetiobo. Ko svetioba
naleti na namagneteno podroéje
v Kovinski plasti laserske plosée,
pride do uklona njene polarizacij-
ske ravni pod dolocenim kotom:
Razliéna polarizacijska stanja se
izrazajo kot ve¢ja ali manjsa ja-
kost svetlobe, kar odéitamo s fo-
todiodo in pretvorimo v ustrezne
podatke.

Za brisanje vpisanih podatkoy
uporabimo - mocnej$o lasersko
svetiobo, ki omejena podrotja v
Kovinski plasti vrne v stanje prvot-
ne namagnetenosti, zato lahko
podatke znova vpidemo na isto
plosc

o, ca ena jsereke Sarech (o)
velika samo tiso¢inko milimetra!
disk velikosti 5 1/4”
mozno  spraviti

! Preratunano na tekst to
znasa 150.000 tipkanih stranit
3.2. Laserski diski za enkratno
vpisovanje (Write Once — Read
imenujejo ~ tudi
r
Write). Izdeluiejo_jih e od leta
1985 v velikostih 5,25", 12" in celo
14". Na WORM diske 5,25" lahko
spravimo okrog 400 Mb, na
1-2 Gb, na 14" disk pa celo 4 Gb!
Tudi na WORM diske vpisujemo s
koncentriranimi laserskimi 2arki,
ki s toplotnim delovanjem vrezu-
jejo zareze na disk in vpisanih po-
datkov zato ni moé spremeniti,
enako jotprinchain Tahko
tatke k ze
vpvumm Bodatkom na WORM

33 Laserski diski za veckrat-
no vpisovanje (Erasable Laser
Optical Di

Ti diski pomenijo najvecii dose-
Zek sodobne tehnologije na tem
podrogju. Na to vrsto laserskih di-
skov lahko podatke vpisemo, jih
preberemo, zbrisemo in

krat spremenimo. Po-
veda ne vpisujemo le s
toplotnim uéinkom, ampak izko-
ris¢amo udi magnetni ucinek ls-
serskega

"Tak tasersi ik | je sestavijen iz
zelo tanke plasti kovine s poseb-

Z laserskimi Zarki segrejemo zelo

h podatkov. Tak iaserski “Fom
Giskrahio preberemo samo s
sebno diskovno napravo z laser-

plasi (domain), dokler pr prol-
ragitvi Curiejeve
Tasno no aublio manene et

4. Uporaba laserskih
diskov
Laserski diski se odlikujejo

predvsem z veliko zmogljivostjo
shranjevanja podatkov in visoko
zanesljivostjo; zato so zelo pri-
merni za mno:u:no uporabo v ra-
Cunalnistv

Vendar klluh dobmn priporoéi-
lom njihova uporaba le pogasi na-
raséa, za kar obstaja ve¢ vzrokov.
Nekaj jih bomo spodaj podrobne-
je nasteli.

4.1. Uporaba
2a reprodukcijo

ROM diski so razsirjeni pred-

m na podrogjih, kjer pridejo

njihove lastnosti najbolj do izraza.
Pogosto jih imenujejo CD ROM
diski (Compact Disk), ker delujejo

rskih diskov

ni, 2ato je raje ne
uporabljajmo. Nastala je namre¢
na doloceni stopnji razvoja tega
maﬂqa danes nas pa lahko samo

z

Lasorsii disk za reprodukcijo je
arejen za skiadiséenje velike Ko-

vsem za
Mopedi, Ifterature, zgodovinakn
dokur riroénikov itd. Naj-
bol| rana | je banka podatkov za
irstvo »Kdo kaj dobavlja
T priroenik v dveh zajetnin knji
gah je do zdaj izSel v 38 ponatisin!
jetni knjigi sta spravijeni
na en sam laserski ROM disk,
katerem je 8o veliko praznega
prostoral
Posta v ZR Nemdijije izdala dva
najpomembnejsa seznama na la-
serskem ROM disku
nam mest in Seznam ulic. Gre za
vet kot 300.000 podatkov, ki so
Visnjeni v disk, ostalo pa je =
dovolj prostora za riogr
naért dostavnih podrogij 2 po-
dtarje v ve¢ kot 50 mestih in za

1



»Millersov veliki imenik mest v ZR
Nemdiji«.

Znana nemska zalozba za stro-
kovno literaturo Springer Verlag

diskih: »Centralni

Tabela 1

Napoved o razvoju trzisca za diskovne ROM naprave v ZDA v obdobju

med leti 1987 in 1996

izdelave dolocene kolicine di
skov. Mednje sodijo npr. Dataw:
re iz Manchna, BCB iz Hamburga

ali Lasec iz Berlina. Tehni¢ni po-

fiziéni povzeteke.

iz Heidelberga je izdala tri po- (VIr Group, Natick, goji 50 torej izpolnjeni, trg obsta-
skusne verzije na laserskih ROM 1987 _ 1988 1990 1993 1996 fn o mnoticne pa
‘matematiéni ikakor ne pride!
i Genavuss 800 600 220 i P
zname, »

SRR, |~ Contralnl medioNeNl  KoREIRaEY 1000 kofih 20 6% 4900 26600 70400 _Celotno trisce laserskin dskov
$t. oseb. racunal. ﬁfo’,‘,'u""pﬁ:,'w.ﬂ,l it

laserskem disku je |udl P"‘ z ROM napravami (%) 1 2 10 40 90 prav za lases

roénik za nevarne snovi
mel«, ki opisuje lastnosti, vld
znagilnosti ve¢ kot 1205 nev
snovi, ki se pogostoweukm Kol
ginah pojavijajo v javnem pro-

Laserski disk Mikropham I~
podatki o proizvajalcih farmacevt-
skih izdelkove je taimiiee
zdravnike in lekarnarje. Disk ima
vskladistene podatke o vet kot
7000 farmacevtskih izdelkih z ob-
Sienim opisom uinkov. Indlkacij

opravi skiadiscenje podatkov na
svoji disketni napravi

) Vekindiitone podaths lahko
naknadno (up-date)
glede na rnpoluzu prostor v

pomniniku diska

Neobéutjivost na mehan-
- vplive, kot so prah, m
ke ofvare, sosutio glave za Cita-
nje (head crash), kar je glavna po-
rdihdiskov, ki so

" Obetaja tud disk s precejsnjim
Stevilom poceni programov (Pu-

blic Domain Software) za osebne
raunainike PC-SIG, ki jin lahko
kupimo v ZR Nemiji.

Kako v praksi uporabljamo
ROM disk, npr. register »Kdo kaj
dobavija?- Na vsakem disku je
1. i. program za iskanje (Retrieval
Software). Z vnasanjem gesel za
iskanje lahko upoubmk v ﬂllbku
sekunde dobi i
zaslonu. Z Iogv:‘.mml cporatori jo
mozno i

renutno v uporabl

e) Garancijska doba za vskla-
iSbone podatke jo naiman; 10 1ot

9 Moinost vskiadistenja op-
tiénih slik, kot so podpi
le dokumentov, prstni odtis! itd.
skupaj z opticnim pretvornikom,
ki sliko pretvarja v racunalniske
podatie za nadalino valdadiste-
nje v gomrilik po obicainemipo-

topku.

wonm diski se zaradi tega uj
rabljajo predvsem za shranjeva-
sSime 3

gesi 2 iskanje. Tudl v tom 5o
kazejo prednosti laser
B! s akanm peroonia:
a) Fleksiblino  povezovanje
¢ gesel za mmn;-, kar omogo-
&a hirejie ikanje In podrobnef
4o podatke

b) Hiter dostop do Zeljenih po-
d-uwv o (v deléku se-
kun

c) n-uunu obdelava doblje-
nih v z racunalt

npr. prevzemanje v obdelavo be-
sedila ali v banko podatko, tiska-
nje separata s tiskalnikom itd.
Laserski disk pa ni primeren sa-
mo za »elektronsko posto= (obja-
va za $iroko trZiste), ampak tudi
za notranje publikacije v vejih
podietjih. Zahvaljujoé kratkemu
i racionalnemu — proizvodnem
procesu jo ustrezen tudi za izdel-
katalogov, cenikov, registrov
Tocaremih doiov. In Gruge reine
uokum-m-cuo Na sedanii stopnji
razvoja obseg podstkov ne sme
Mb in ne :msmo jih
lpvamlmlll vet kot enl
no, da bi dosegli uclunulno upo-
rabo.

2 Uporaba laser
vpmunh (WORM
¢luk) Razen prednosti, ki jih ima
M disk, s0 za WORM disk zna-

i pomem|
podatkov, ki jih Zelimo shrani-
ti in arhivirati.

Philips npr. izdeluje sistem za
arhiviranje podatkov na osnovi
WORM diskov »Megadoc«. Razen
tekstne informacije lahko s pre-
tvornikom shranimo tudi faksimi-
le_dokumentov, podpisov, foto-
grafij itd. Po potrebi lahko shra-
njene optiéne slike reproducira-
mo na zaslonu z visoko loglji-
vostjo.

Tndi ll?mu BCB izdeluje podo-
ben m »BArchive. Veliko po-
disti |xdnlu|e razlcne sistome.

najpogost 12" diskih, ker
lahko na uno nun ‘spravimo tudi

000 dokumentov! Zaradi velike
zmogliivosti 12" diske uporabij
Zlasti v Wllklh wmr‘lnlh bankah

v, ici
em-emh podnk
, za shranjevanje pmmn od-

isov itd.

Manjsi WORM diski velikosti
5,25" 50 primerni za shranjevanje
oesbrin podatko v podjetini kee
shko nanjs spravimo: 28 500 Mb
podatkov.

Tabela 2
Napoved razvoja tr2isca za laserske
leti 1987 in 1996

4.3. Uporaba laserskih diskov
2a veekratno vi jo (Erasa-
ble Laser Disk)

Pri vegini proizvajalcev so ti di-
ki Sele v poskusni fazi. Verbatim
je 2e letos med onudil
svoje diskovne naprave za ve¢-
kratno vpisovanje laserskih _di
skov in ustrezne diske zmogljivo-
sti 50 Mb, povprecnim Easom do-
stopa 70 ms in hitrostjo prenosa
podatkov_(transfer rate) 1 Mbls.
Te disketne naprave se lahko
uspesno kosajo z zelo razsirjeni-
mi trdimi diski, v glavnem zaradi
vzdr2ljivosti, varnosti podatkov in
nsobbullpvom na  mehanske

Pod]eno Optimem iz Knmomue

e, pa tudi
prodaja ne stece, ker ni dmol]
uporabnikov; nihde noce tv
prolzvodnje e kalicios ROM
diskov, ker trg ni dovoli vel
dovolluparsbrikov, ki bi lmoh -
sketne naprave! Sele v zadnjem
Easu jo opazit ozivijanje 1oga t-
zisea

Razen tega na trgu v ZR Neméiji
ponuja svoje disketne napr

r
jalcev, npr. Philips, Hitachi,
1o Data, Sony, Toshiba, GEC in
Panasonic. Vetji de taga seraz.
merno majhnega in nerazvitega
tr2i8a si delita Philips in Nlllchl‘
Control Data in DEC pa prod:
Hitachijeve naprave v okvil

ooperaciie.
Uspeden razvoj je oviralo tudi
standardov na tem

=

3m naslednje
diskovnih naprav.
Giakov, pa tui same diske.
novi disk za veckratno vpmmmo
500

. u ga
bodo ponudili kot industrijski
standa

Tem pm-m,nlcem sledijo ss
drugi, npr. je Maxtor z o
Ui clokam v oLl vlogka tor
matirano zmogliivostjo 800 Mb za
disk s premerom 525", hitrostjo
dostopa 108 ms in standardnim
vmesnikom

r nwu; se pojavijajo novi

proizv pr. dobro znano po-
Gietie Uniaxial Lasers, Lid, K na-
poveduje revolucionaren disk za
Veckratno vpisovanje.

5. Trenutno stanje na
#5¢ 2 laserskitmi diski
Medtem ko laserski »CD« diski

hitro osvajajo trZi¢e v audio teh-
niki, se v ratunalnistvu ne Sirijo

ko uspesno, kot so strokovnjaki
predvidevali. ‘Nekatera podjetja
danes Ze lahko prevzamejo celot-

no_proizvodnjo ROM diskov, od

o&ju. Cim prej bi bilo treba
normirati najvaznejse tehnicne
elemente laserskih diskov, npr.
kodo za modulacijo, kodo za po-
pravanja napak. format zapienir
zapis za krmiljenje. Po-

Gicje 3 m nacrtuje dogovor z vo-
dilnimi proizvajalci v zvezi s stan-
dardi za konec letosnjega leta.
Trenutno ima najve¢ moznosti
format zapisa »High Sierra«, ki je
nastal ob sodelovanju Microsofta
z izdelovalci strojne opreme. Ta

diskovnih naprav. Celotna zadeva
precej vpliva tudi na cene. Diskov-
na naprava CD za glasbeno repro-
ﬂukl:uo je na volio po

500 DM, medtem

naprav
Stano 2500 DMI Vet kot potratna
cena za skoraj enako napravo je
nedvomno posledica zgoraj na-
Stetih vzrokov in premajhinih serij.

Taki pogoji precsj vplivajo tudi
na oblikovanje cene ROM laser-
skih diskov. Na primer, podjetje
Optica iz Hoppenstadta v ZR
Nemdiji pripravija priro¢nik za ve-

pod

ROM diske v ZDA v obdobju med

pri-
prave podatkov _gibljejo okoli
15.000 DM. priroé-
nika stane 790 M. cana ROM d-
ska pa sicer $e ni znana, vendar
gotovo dalet presega ceno tiska.
Kijub temu velia, da »elektronski
« dvigs kakovost informaci}in
njihovo uporabnost, ne bo pa

drugacnega mnenja je
Cents

Gl o tio donre hatnosth Natick
sivono znial prodaje Kasichih
,,:L,‘fﬁ?;;,”g{;‘“';,:;,;'e‘,’,‘" 1987 198 199 1993 1996  skanin prirocmikov, vsaj nekal ca-
jo popoina CenavUS§ 650 375 140 070 050 e.
sinost podatio, ker pr zdelavi 51 g rEET 6 25 40  Povsem
ni vkljucen izdajatel] kot pri ROM jetie Mead Data
ek o Ko Pr FOM Brodano diskov (vmillionin) 1.6 T e 60 B0 s

lei izdalo 20 §
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UNIVERZALNI
PROGRAMATOR

B 28
» za PAL - GAL EPLD 2IFL
EPROM — EEPR

nukmprocasou
» zdruzljiv s PC - XT — AT ——
»> koda Jedec ~ Intel NEX e

na programska

oprema:
CUPL - ABEL — AMAZE .

_ﬁ

POSEBEJ CENE NETTO DM ZA
KOs

PRIPOROCAMO:

> EEPROM - RAM — > 1282 ACE i 7,038
>

» periferijske IC ~ 74 HC ... o
» podnozja za IC - kristale za b PC/XT 256 K / 360K ... 1.495
P> plosce in sisteme
» programatorje l §'

LSH-Electronic GmbH

8044

St.-Rochus-Strae 4
Telofon: (089) 3101067 » Telex: 5 22 627 Isid|

RACUNALNIKI
Zdruzljivi s PC-XT/AT, poceni kog -$e nikoli

» sistemska pledta AT, sbaby-
AT, turbo-XT (6,8
AM 1 Mb, vaxsm]w i

55w (Multi Card)
P serijski in paralelni vmesnik
na Multi /0 (do audov)
» gibki disk 360K /1.2 Mb,
winchester 20
» 12 in 14-paléni monitorji
mono, CGA,
> tipkovnica DIN z 84 tipkami,
zdruzljiva z

DOS 2.0 do 3.2, nemski ali
angleski
> usmerniki 150 in 200 W,
ohisja za XT in AT
» razsiitvene vectunkcijske
Kartic
> vecplastna gradnja, visokar
zanesijivost

ugodne cene, ze od
1.495 DM (netto)

Integrirana pisarniska
programska oprema
» naslovi

» siladisca

> narocila

» finanéno knjigovodstvo
» urejanje besedil

.-Rochus-Strafe 4 ¢
Telefon: 13101067« Tolex: 5226271sidf |
ot |

Zahtevaite cenik s prilogami!

32 Mmoj mikro

katalogov na ROM disku, nakar je
sklenilo, da se vrne na preizkusen
star natin izdajanja.

Na konferenciso tudi polkiads,
dalakko 2 7 obato roji
oru o 2010, racionaine.
Mocne sisteme za shranjevanje
podatkov in dokumentacije, ven-

6. Pex_'speklive ; dar je treba e bolj izpopolni

nadaljnjega razvoja program za iskanje in_izboljgati
i ih kompo-

Kljub dosedanji pogasni rasti nent.

uporabe laserskih diskov, podob-

ni zimskemu spanju, vodilni pro- 7. Uporaba laserskih

izvajalci optimistiéno gledajo v i 3

prinodnost. Z veliko vnemo se lo- diskov pri nas

tevajo zlasti razvoja novein toh- =

nologil, tj. WORM diskov in di- Do sedaj ni bilo opaziti kaksne-

skov za veckratno vpisovanje
(Erasable Disk).

Pred kratkim je IBM predstavil
ol ey |zaelak 2 zmogljivost-
jo 2Mb, ki ga bo v ZR Nemdiji
prodajalo poo;e«;e NORD-Micro iz
Frankfurta,

razvil ustrezen WORM disk z ime-
nom »Ozadisce.

Veliko pri¢akujejo od multime-
dijske uporabe laserskih diskov,
Zlasti v kombinaciji s pretvorniki,
zaradi moznosti vskladiséenja ne
le tekstnih podatkov, ampak tudi
slike in zvoka.

Podijetje Mlcrosoﬂ ie Ze
skusno izdalo

2voéno spremljavo in barvnimi sii-
kami! Ta projekt odpira nova po-
drocja uporabe, ki so Se posebej
priviacna v izobrazevanju. Hitachi

je zato ze izdal diskovno napravo
2 avdio izhodom

Prejnji mesec je bila v Amster-
damu_konferenca za laserske
pomnilnike in izdajatelistvo, ki je
pokazala, da trzisce 2 laserskimi
diski postopoma_ozivija. V. letu
1987 lahko na tem podrogju pri-
¢akujemo 300 do 500 novih izdel-
kov, v glavnem iz ZDA.

Na konferenci so prikazali ne-
katere uspesne naine uporabe
ROM diskov in probleme, s kateri-
s00¢amo v praksi. Najugod-
neje 5o te diske ocenili uporabni-
ki, ki imajo opravka z velikim Ste-
vilom podatkov, npr. policija,
diterji, g . Ugotovili 5o, da
je v nujnih primerih_dostop do
banke podatkov'na ROM disku h
trejsi od dostopa do velikin javi
bank podatkov.

Podietje Philips pravi, da je bel-
gijsko sodstvo do sedaj uporab-
Tjalo kar ve tretjini vsega prosto-
ra za arhiviranje dokumentacije!
Razen tega je kiasicen nain arhi-
viranja povzroéil, da je bilo 25%
dokumentacije napagno viozene
in zato jo bile ta dokumentacija
prakti

Pri arhmran]u z ROM diskom
ne pridobimo le prostor, ampak je
zagotovlieno bolj zanesljivo iska-
nje dokumentov. Ko bo opravije-
na prikljucitev na faksimilne stro-
je in mikrofilmske digitizerje, se
bo na Siroko razmahnila uporaba
sistema Megadoc na osnovi ROM
diskov.

ga vecjega zanimanja za laserske
diske pri nas in kot ponavall tudi
tokrat precej zaostajamo za na-
precnefiimi catelami, Vondar sk

lota) ni pravega opravicils,
o . sprer razvoja ne bi zah-
1ovalo veildh Tinanéh sredatey:
kvecjemu kaksno prebedeno noé.
Ravno zato, ker nimamo sredstev
za uvozno opremo za skiadiste-
nje podatkov, bi morali denar vio-
Ziti v nabavo novih in bolj kako-
vostnih izdelkov, z ve&jo uginkovi-
tostjo in zmogljivostjo, za isto
Vsoto denarja.

V Trendu $t. 1/87 smo nasi krat-
ko vest, da beograjski Progres do-
bavlja laserski disk z zmogljivost-
jo 2Mb in premerom 306 mm, tj.
12", &asom dostopa 62,5 ms in hi-
trostjo prenosa 2 Mb/s za deset
tisoé dolarjev! Disketno napravo
je izdelalo podjetje OSI, vendar
zaradi pomanjkijivih_tehniénih
podatkov ni razvidno, o kaksnem
disku je beseda. Lahko pa skiepa-

, da gre za WORM laserski
disk, ker taksne diske s formatom
12" trenutno ponuja ve¢ proizva-
jalcev.

Tudi pri nas bi med uporabniki
raéunalnikov lahko nasli take, ki
bi jim laserski diski prili zelo
prav. Vedeti moramo namrec,
se bodo laserski diski kmalu tako
uveljavili v racunalniskem svetu,
kakor se glede na njihove odlike
ut za raziskavo tr-
#i8¢a »Intelligence Communicati-
ons Publishing group« je na kon-
ferenci o laserskih diskih v Seatt-

bo v ZD
nih ragunalnikov opremljen z la-
sersko napravo za ROM diske, le-
ta 1990 Ze 10%, leta 1996 pa celo
90%! Cene naprav bodo obenem
padie z 800 na samo 50 dolarjev
Gabela 2
Ce bi kdo od nasih literatov svo-
ja zbrana dela rad spravil na ROM
disku, naj nikar ne hiti! Kot je raz-

vidno iz zgornje napovedi, bodo
leta 1996 cene res ugodne, Geprav
ne vemo, koliko bo to znasalo v
dinarjih. Vendar bodimo optimisti
in upajmo, da bo cifro vsekakor
moz2no spraviti na ROM disk




Konsignacijska prodaja raéunalnikov:

Kupcem za dinarje ponujamo naslednjo opremo:

DM oM
[PC 1512 MM/SD 810 1510
PC 1512 MM/DD 213 1905
[cPC 6128 zeleni monitor Ratd 792
ICPC 464 zeleni monitor 699, 475
[DMP-2000 (A 4) 568 525
[DMP-3000 (A 4) 648, 576
[DMP-4000 (A 3) 848
20Mb trdi disk za vgradnjo v PG 1512 1311
Kartica Herkules 274

Na gornje cene se plata ca. 65% dajatev v dinarjih.

Servisiranje v Ljubljani, Zagrebu in Beogradu.

ZA JUGOSLAVIJO:

PC 1512 MM/SD in LQ tiskalnik NEC P-7 (A3)

( 3,665.750.
PC 1512 MMWDD in LQ tiskalnik NEC P-7 (A3) 3,902.250
PCW 8512 Joyce plus in NLQ tiskalnik (A4) 1,436.738

Mozno je kupiti PC 1512 in NEC P-7 tudi posebej!

e cene so brez davka. Racunalnike in tiskalnike
opremljamo z YU naborom znakov za doplagilo.

ELEKTROTEHNA

Do Junel, TOZD Elz:

Liubljana

INFORMACIJE: 061/329-745 int. 49
PRODAJNA MESTA:
LJUBLJANA, Elektrotehna DO SET, trgovina, Cankarjeva 3, tel. 061/331-757
ZAGREB, knjizara Prosvjeta, Trg bratstva in jedinstva 5, tel. 041/422-523 2
PRODAJNO MESTO IN MOZNOST DEMONSTRACIJE: Ratunalnisko poslovni center, Mestni trg 18, Ljubljana




RAZSIRITEV POMNILNIKA PRI ATARIU ST

HADVERSKI NASVETI

Malo znanja, nekaj mark
in veliko dobrih Zivcev

MARJAN TRUCL

arsikaterega  uporabnika,
malo manj zmogljivih ata-
rijev ST (260 in 520) mugi,
kako naloZiti daljse programe. Za
razsiritev pomnilnika na 1 Mb po-
trebujemo:
— 16 Cipov 41256C- 15 (pouyeqa
NEC ai katersga ru
1,5 m 2i
 spajkainik stermostatom in z
moznostjo, da se potenciali izena-
ijo
- skalpel
- izvija&
- izolirane kiesce.

Naslovi, na katerih je

CONRAD Electronic
Schillerstr. 23 a

8000 Manchen 2

tel. 89/59 21 28 (govorijo nase)
HOLZINGER Electronic

Racunalnik pred »operacijo«
izkljuéimo in potegnemo iz njega
vse vtice. Zdaj pa k navodilom:

1. Odpremo racunalnik (6 vija-
kov na spodnii srani;

3. Odklopimo (vpkovmco (izvie-
¢emo prikijucek na d

4. Zravnamo zavite kosCke plo-
gevine, s skalpelom odlusgimo
kovinski trak zlate barve in sna-
memo pold

dvijer mu 3 vijake pri vhénl-

cah 2za tiskalnik, MIDI in m

6. Potegnemo vso ploseo tiska
nega vezja iz spodnjega dela
ohigiain jo locimo od spodiega

7. Plosco tiskanega vezja polo-
2imo na dobro osvetljeno delovno
mizo.

8. Ukrivimo vse 4. in 15. nozice
RAM ¢ipa. Previdno jih zvijamo
do vodoravne lege. Ozl del 4in
15. ne
drugate predolae. Potem zvl]emo
vse druge nozice malo navznoter,
dabodo lepse legle na &ip, ki je z6

Sonilerst o8 vdelan v racunanik.

Manchen 2 3. YKlju&imo spaikainik in na-
tel. 89/59 27 stavimo tat na okoli 300
4230 stopinj Cel Zico priklopimo
na »maso- in spajkalnik (ker lah
RIM Electronic ko v nasprotnem primeru unicimo

Shinet ¢ip) ~ izenaéitev potencialov.
fosatecl 10 Novi ip postavimo Eez sta-
in zagnemo
Soakat Pzt je treba, da obrne-
Cipi nikakor. predragi za Mo nove &ipe v smeri originalnih
to, kar dobite.” P a 150 (gl zarezo na vsakem) lpov ne

DM (minus 14 odstotkov za za-
hodnonemski prometni davek) jih
lahko narogite na naslovih v ok-
viréku.

Kdor ima ragunalnik manj kot
sest mesecev, naj dobro premis|
preden se loti dela. Tak poseg n:
mreé iznici garancijo. Treba je tu-
di malo znanja, iznajdljivosti in
dobrih Zivcev.

smemo predolgo
jim povidana hmpﬂllur. lmu»
je. Ce nam nagajajo konaenzawr—
i, ki s0 prispajkani med ¢ipi
lxvqabem ziahka potisnemo malo

vstra

1 Poveiemo Vse 4. nozice na-
Sih RAM ¢ipov. Zica za povezavo
mora biti seveda izolirana! Cetrto
nozico na skrajnem levem ramu

povezemo z 18. nozico MCU (kr-

procesorjem (najdaljsim &ipom
na levi). MCU je kvadratne oblike
(gl skico). Zico speliemo skozi
luknjo na tiskanem vezju in jo pri-
spajkamo na spodnji strani plo-
scice.

Povezemo vse 15. nozice
osmm (levih) €ipov in jih poveze-

0 z 21. nozico MCU (spet s
spodnie strani).

13. Povezemo vse 15. nozice
osmih (desnih) &ipov in jih od
spodaj povezemo z 22 notico

Pri_prestevanju noic bodite
pazljivi, ker so razporejene cik-

To je vse, kar je treba narediti

tudi vas atari postal meg
Racunalnik sestavite v nasprot-
nem vrstnem redu in ga prikljuci-
te. Sam sem preskusil razsiritev z
GfA Basicom in vprasal po Kolici-

[
|
L
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2 FRE (0)/1024"K""

Rezultatjo bilo nekaj nad 600 K
prostega pom

Ce bos w enak rezultat
kot pred razsmivvw morate pre-
gledati vse spoje: nekje je moral
nastati_hladni_spoj. To nallste
ugotovite z instru (upor-
nost). Ce vam pommlmk sploh ne
bo delal, so se cipi pr spajkanju
pregreli. Se enkrat: previdnost je
mati modrosti!

dor misli, da mu ne bo 8lo, naj

odnese atari h kaksnemu raéunal

zelim veliko uspeha pri delu.




PREDELAVA TELEVIZORJA V MONITOR

Dve poti do zaslona za
racunalnikovo sliko

(v 3
“to bvexen dwatek ki ga pla-
Pricujoci CElanek

@, vendar je dosti kvalitet-
od_drugega. Drug] pomeni

vKljugenim racunalnikom in tv
pazljivo povezite video izhod mi-
kra na mrezico preko kondenza-
torjakapacitete 1 mikrofarada
(slika 1). Pozor: napetosti v vseh
tv sprejemnikih so visoke. Ce ste
zadeli pravo nozico, boste takoj
videli znake na zaslonu. Morda bo
treba uglasiti horizontalno in ver-
tikalno frekvenco. Ko ste dolocili
ustrezno nozico, zacinite konden-

vhod. Potem odcinite vse druge
kondenzatorje, ki 50 na tem me-

dodati to 2ico

\

tu prekinit

stu spojeni z elektronko. Ne od-
ueomikor) Potrebni so
za_pravilno lek-

ém ali RF delom, vendar hori-

Malni in vertikalni oscilator, vi-

ojacevalec in zaslon Se vedno
. je prav primeren za tako

prejemnike, ki uporabljajo
itronke, je enostavno predela-
iar se nanje ne.moremo

i dalj kot za leto ali dve. V
mniku je shema, ki prikazu-
estitev, namen in tipe elek-

‘enem steklonem balomu Jo
© tudi vec elektronk - v tem
ru si narigite vse. Potem z

med tv in mikrom lahko uporabite
stikalo.

Pri taksnem direktnem povezo-
vanju in vseh podobnih na tv mo-

i
je poseg bolj zamotan. Predvsem
morate imeti_podrobno shemo
sprejemnika. Ce je niste dobili ob
nakupu, o skusate naiina servi-
ali kug knjigarni, ki prodaja
kamplete shem tv sprejemnikov.
Nacrt potrebujete, da lahko dolo-
ite tranzistor, ki predstavija vhod
v video ojacevalec. Vecina &rno-
belih tranzistorskih tv ima video
ojagevalec, ki je zvezan na eno-
smerno prednapetost preko tulja-
e.

st

z
imajo video ojacevalce, ki zaslon

s prednapetostjo brez signala pri-
kazejo éro, tranzistorski pa belo.

V obeh primerih moramo ofraniti
pravilno prednapetost. Veé po

nite ol
jeci vhod z RF detektorja, ne da bi

odstraniliizvir prednapetosti, kot
je prikazano, in vstavite novi izvir
video  signala.

3002
20 om dolg.

735 voini vod

/ ‘male signaine diode.

video
predojatévainik

prednapetost
video predojacevainika

navideo
izhodno stopnjo

rate paziti na dvoje. Nikoli ne de-
lajte s prikiju¢eno napetostjo, ra-
zen kadar je to absolutno neizo-
gibno. Tudi kadar je sprejemnik

jucen, so v njem kondenza-

Kljub ceni manjka veini televi-
zoriev pomemben del: mrezni
transformator. Veina je izvedena
2 »vro&im ohisjeme«. Napetost do-
bivajo z direktnim prikljuckom na
mrezo. Pri pravilni uporabi ni to
nikakrsen problem. Vecina televi-
zorjev pa ni predvidena za priklju-
¢itev na nizkonapetostno racunal-
nisko opremo. Preverite naért
svojega sprejemnika ali vprasajte
serviserje, ali je v njem kaksen
mrezni — ne visokonapetostni —
transformator. Ce ga ni, boste
morali kupiti odvodni transforma-
tor. Ta niti ne visa niti ne niza
napetosti, temve zgolj loéi spre-
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jemnik in mrezo, tako da »masa«

usmernika »plava«. Ko potem
spojite ozemljitev mikra s tisto na

7 jjemata. Brez taksnega
transformatorja ne samo dozivite
elektrosok, temve¢ tudi unigite in-
tegrirana vezja. Transformator
lahko vstavite v tv kot del ohigja
ali X njim povezete s konek-
tor]

RF modulator za tv

Pri tej izvedbi video racunalnika
v televizor ni treba predelati spre-

demoduliranje v RF vezjih spre-
jemnika.

Naprava, ki dodaja del signala
RF tistemu, ki prenasa informaci-
jo, se imenuje modulator. Lahko
ga sestavite sami, saj je to dokaj
enostavno in ne pretirano drago.
Vezje na sliki 3 5o razvili na Uni-
versity of Waterloo (Ontario, Ka-
nada), uporablja pa le eno integri
rano vezje, en tranzistor, en kon-
denzator in dva upornika. Vezje
za oscilator uporablja 7413, dvoj-
ni Schmittov trigger. Ko oscilira,
10 pocne tudi 1ok, ki tee skozi
7413, in sicer od napajanja proti
ozemljitvi. Dodani tranzistor le
nadzira jakost toka, ki ustreza vi-
deo signalu. Izhod 7413 je takrat
oscilator, njegovo amplitudo pa
kontrolira napetost na bazi tranzi-
storja. To je le druga definicija
modulatorjal

Napravo lahko zvezete na an-
tenski_prikljucek poljubnega tv
sprejemnika s transformatorjem
ali odvodnim  transformatorjem,
kot je opisano zgoraj. Odkljucite
anteno in prikljucite modulator na
njen vod s priblizno 20 cm 300-
ohmskega dvojnega kabla. Ante-
ne ne pustite pri modulatorju, si
cer vam bodo sosedje pripovedo-
vali zanimive stvari o svojem spre-
jemu tv, morda pa vas bo obiskal
celo kdo iz RTV.

Prikazane vrednosti ustrezajo
signalu na kanalu 2, 3 ali 4. Po-
irsbno’ bo.menife. prlagajans
spremenljivega upornika.

Oscilator dela s frekvenco okoli
19 MHz. Izhodni signal modula-
torja je pravokoten, amplituda
tretje harmonicne frekvence zne-
se 1/3 amplitude osnovne in spre-
jemniku poda signal okoli 1V. Pri
tv frekvencah je modulacija
20-30%, kar zadosta za dober
signal.  °
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UNIVERZALNA KARTICA ZA IBM PC/XT

Idealno orodje za vdelavo
lastnega vezja

DUSAN PECEK
Foto: Franc Virant

3 mogo-
alapreprodaia acunainikov tba
PC. Ceprav se slisi paradoks-
o, e vsaj v tem majhnem seg-
mentu legalnotrgovine konkuren-
pos) 2dravo, trzno
akonoml]o Dober racunalnik lah-
ko danes kupis tako rekoé kjerko-
li, 2a ceno, ki je povsem sprejem-
ljiva in na evropski ravni. Seveda
je takéno razmerje su na trziséu
prisililo_tudi druge e ra-
Cunalniske or ] ), da so
sprejele blagodati Dnl]nega vzho-
da. Dovolj je bezen pogled na ka-
terokoli osnovno plod&o raéunal-
nika tipa PC in Ze ugotovimo, da
se taksni_kvalitetni_izdelavi in
montazi tiskanega vezja e ziepa
ne bomo priblizali. Kje so se ma-
sovna provzvodn;a in testiranje,
hiter razvoj novih modelov, ki so v
skladu s standardi, izvedeni v no-
vih tehnologijah, katerih uporaba
pomeni ve&jo procesno moé&!
upostevamo nekatere, za
nas znacilne posebnosti, zelo
tro ugotovimo, da se Dn nas pro-
izvodnja racunal
ipa no spiaca. Na prvi poglod J |u
10 precej bolece dejstvo, saj je
danes zagotovo veé kot 99 odstot-
kov taksnih ragunalnikov. Dejstvo
je, da je danes racunalnik masov-
ni izdelek; s tem so podani vsi
parametri za vstop v ta del svetoy
nega trga. ne pomeni,
da mora domace racunalnistvo
zaiti v krizo oziroma da nima no-
bene perspektive na svetovnem
trgu. Prav gotovo bo obsojen na
propad vsak domaé racunalnik, ki
bo poskusal biti kopija svetovnih

mnozi¢nih izdelkov. Tudi razvoj
novih sistemov je zelo vprasiiv,
tovnega standar-
ia za programsko okolje, ki bo
delovalo v takem sistemu. Ce pa
svotow) stardard obetale, o po-
meni, izdel

o 1ako o standard potrion). S
tem pa je krog sklenjen. V ameri-
ki

fja pravilo: naj se ideja zdi Se tako
nora, bodi preprican, da zelo po-
dobno ta hip Ze razmislja osem

med seboj nepovezanih razvomm
raziskovalcev!

In vendar

Na sreco so racunalniki in raéu-
nalniki. Prav gotovo je nesmisel-
0 razvijati radunalnike za ureje-
vanje besedi, vodenje baz podat-
kov, namizno urednitvo, avtoma-
tizacijo pisarn . ... To 5o bili, 5o in
bodo svetovni problemi in ce je
kak problem na podroéju racunal-
nistva svetoven, potem se ve,

kaksna je tehnologija za njegovo
resevanje. Tudi na uspesne proiz-
vajalce takih sistemov lahko po-
kazemo mie.

Za nas morajo tore biti zanimivi
drugaéni_racunalniki.

Imenujmo

vendar iziemno drag. Zelo veliko
je pa taksnih, ki so narejeni

narocilu. Imenujmo jih aplikacije.
Njihova cena je Se visja. Govori-

izkaze, da je takéno Kartico naj
nostavneje narediti kar doma. To
omeni, da smo resili problem

materiaine opreme nasega speci-
alnega sistema v enem zamahu.
Taksna kartica lahko opravija zelo
razliéne funkci enostavnih
vhodno-\xhodmh funkeij, AD in
D/A pretvorb po narocilu, do zelo
Earmoanih paraleinih _procesor-
sklh struktur, ki na primer resuje-
jo dolocene naloge na podrogju
mt‘.nnnmlskoga vida. To pomeni,
ot okostje na-

oink stae-

Zorvni ol stk rekoe Iz rafike
na vogalu ulice, njegova nova trz-




na vrednost pa je v primerjavi
osnovnim sistemom izjemno vi-
soka.

Pri izdelavi speciainih kartic za
racunainik se najveckrat izkaze,
da je treba zasnovo pred proiz-

vodnim procésom tudi praktiéno
preizkusiti, odpraviti konstrukcij-
ske napake ipd.

Za ta namen je idealna resitev
univerzalna prototipna Kartica, ki
vam jo predstavijamo. Nastala je
kot stranski produkt pri razvoju
specialnih kartic za sisteme tipa

“Na Institutu Joef Stefan, odde-
lek za ratunalnistvo in informati-
ko, jo 7e dalj ¢asa uporabljamo in
e gotovo zanimiva za irsi krog

razvijaicev.

Opis kartice
Namenijena je tistim uporabnikom
Tacunainikov tipa PC XT, ki Zelijo
“Wisvoj sistem vdelati Iastno veze
2a opravijanje dologenih funkcij.
tna povrsina kartice (glej pri-
{oZeno sliko) je. naluknjana v ra-
Stru 2,54 mm in prepredena z na-
Pajainimi povezavami. Vsi signali
Sistemskega konektorja so na
i dostopni; na kartici pa so
redvidene povezave za ojace-
i podatkovnega vodila, neka-
naslovnih linij in dela krmil-

nega vodila. Dekodimo vezje je
narejeno v siadu s standardom
za IBM PC XT in zaseda vhodno/
el podrotje od
300H do 31FH. Izbiramo lahko po-
ljubno kombinacijo tega naslov-
nega podrotia. Seveda lahko kar-
tico uporabljam v katerem-
kol diugem pomnilnem all vhod-
nolizhodnem pomnilnem podroé-
ju- Vsa sistemsko predvidena in-
tegrirana vezja mora razvijalec
Vstaviti sam.

Pri razvojnem delu nove kartice
se je pokazalo, da je treba taksno
kartico nekako dvigniti nad nivo
drugih kartic sistema, saj je s tem
bistveno olajsan dostop za testi-
ranje. Zato smo izdelali $e podalj-
3ek za univerzalno kartico (glej
sliko). Na zgornjo stran podalgka
mora_uporabnik 3e priciniti si-
stemski konektor.

Posebno pozornost mora razvi-
jalec posvetiti tehnologiji povezo-
vanja sestavnih elementov. Profe-
sionalen pristop zahteva tako
imenovano tehnologijo oZitenja
(WIRE-WRAP). Za ta namen upo-
rabljamo speciaina_podnozia, ki
imajo podaljsane nozice, tako da
jih lahko na drugi strani univerzal-
ne plosce med seboj povezujemo
s posebnim orodjem.

Za nas prvi prototip nam je de-
lovna organizacija MEPL, metal-
no.plasticna Saantecie; Konik

Cinska 24, 41040 Zagreb (tel. 041
52-088), dala za testiranje celo

serijo specialnih podnoZij. Pod-
nozja se v osnovni raster ploite
2elo dobro prilagajajo, testi so po-
kazali, da so zelo kvalitetna in jih
potencialnim uporabnikom toplo
priporogamo.

Poleg tehnologije oZitenja je
navadi spajkanje in
povezovanje navadnih podnozij z
.zonrano 2ico. Tk nacin jo manj
sebej, & je treba na-
Tt vellko Stevlo povezav.

2
&
g

In kaksne so cene? Univerzaina
kartica z dokumentacijo (imeno-
vali_smo jo PCPROTO) stane

100.000 din, vezje za podaljsanje

Podpisani

nepreklicno narocam

sistemskega vodila_ (imenovali
smo ga PCEXTE) pa 30.000 din. V
ceni ni vkljugen prometni
Nazadnje $e povejmo, da so kon-
takti na obeh vezjih pozlaceni, na-
rogite pa ju s prilozeno narogilni-
o na naslov

Institut Jozef Stefan,

Jamova 39, 61000 Ljubljana,
odsek za ntunalmﬁvo

in informatiko

NAROCILNICA

kosov tiskaneg:

ja PCPROTO (po.

| Na poti k Stevilki 1

=CITIZEN

- IMPUTER PRINTERS

Tel

SYNIELEC

DATENSYSTEME GmbH

Posl'acgh 181727 - 8000 Manchen 15

T 5212580 synd. Fax 089-5179-43

iskalniki z enkratno dveletno

garancijo

Dobavljamo celotno paleto Citizenovih
natanénih tiskalnikoy.

9-igl

ni matriéni tiskalniki s 120-

300

znaki na sekundo LSP-120 D, LSP-10,

MSP-10 E, MSP-1
\lw

25, MSP-50,

24 iéni matricni
na sekundo HOP-45

. MSP-20, MSP-

skalnik 7 200 znaki

i tiskalnik premiere 35 s 35

znaki na sekundo
Poleg tega ponujamo:

— Synelecov risalnik (plnlie!)

~ Pertecov streamer in winchester
~ Espritove terminale ASCI in ANSI
~ komponente za mrezo BICC
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'UPORABNI PROGRAMI

METACOMCOV LATTICE C V3.04

Pocasen prevajalnik za
hitro kodo

JURE SKVARC

etacomco je programerska

hisa, ki se v zadnjem Sasu

veliko ukvarja z raéunalni-
ki, opremljenimi s_procesorjem
68000. Za atari ST so izdali ze
skoraj vse pomembnejse jezike.
Ogledali si bomo zadnjo verzijo
njihovega lattice S, ki se je pojavi-
1a v prvih junijskih dneh. Gre za
kompleten  razvojni sistem, se-
stavijen iz niza programov, ki jih
bomo po vrsti opisali.

Editor

[Resource Editor]|

Svoj stari urejevalnik so pri Me-
tacomcu opremili z okni in mef
Nekaj najpogostejsih ukazov lah-
ko izberemo brez pretiranega
poznavanja urejevainika, za dru-
e pa se je treba bolj poglobiti v
priroénik. Vdelane so vse po-
membnejSe funkcile, ki jih pozna-
mo iz drugih urejevalnikov. Zaple-
tenejse ukaze (extended com-
mands) izvedemo tako, da jih na:
pisemo v dialog, ki se prikaze na
zaslonu, ko pritisnemo tipko es-
cape. Mozno je nizanje zaporedja
ukazov, ki se izvedejo drug za
drugim. S pritiskom na tipko lah-
ko ponovimo prej3nji u
Nalaganje in shranjevanje dato-
tek i iskanje nizov je razmeroma
hitro. Zal je to edina dobra last-

vivanyo pa GoReZemo na kal Gu:
den natin: tako, da se s kurzor-
jem postavimo v vrstico nad tisto,
kamor hotemo vrivati. Ceprav se
da urejati ve¢ datotek hkrati, pre-
nasanje blokov-med njimi ni mo-
goce. Ze kar komicna je hitrost
prenasanja in brisanja blokov be-
sedila. Celotno operacijo lahko
namre¢ spremljamo na zaslonu.
Vrstice izginjajo dostojanstveno,
predvsem pa zelo . Pri
sanju Stiridesetkilobytnega bloka
si lahko mimo privoscimo kosilo,
raéunalnik pa bo medtem pridno
delal. Z eno besedo, urejevalnik je
zanié. OGitno so pri Metacomeu
na hitro nekaj zlozli iz svojih
prejsnjih izdelkov, spacka pa so
potem pozabili preizkusiti.

Debug+

sezemo hitrej$o izvedbo cikla na-
i8i-preizkusi-popravi. Ker sam
nimam navade popravijati progra-
mov na tak nacin; bom le na krat-
ko nastel nekaj lastnosti. Mozno
je definiranje simbolov in dol oesa-
nje vrednosti spremenljivkam,
stavijanje prekinvenih tock. -
sasembliranie (orl skoklh se izl
Sejo imena

Enako lahko v menije vkljugimo
3e druge naslove in jim priredimo
primerne komandne vrstice. S
fem odpade vsskokraino tipkans

simo,
mezne opcije. Tako dobimo Ze na

je posebej Koristno, mozno Jo de-

inje makro ukazov. Zanimiv
je ukaz WHERE. Ta namre¢ pove,
v katerem podprogramu smo. De-
bugger utegne priti prav pred-
veem takeal, kadar sumimo, da
obstaja napaka v

disketi s datoteko,
Ker Je definirana opciia COMPI-

INK. Ze naslov pove dovolj
7o raig o4 projénis vorzje ME-
NU+, novejsa ne zatne metati
bomb, kadar kli¢emo programe,

K uporabijajo GEM. Kjub temse

2a tvorbo novega programa. Te
korake navedemo za definicijami
odvisnosti med datotekami. Razli-
ka med ekspli i in implicitni-
‘mi odvisnostmi je ta, da pri ekspli-

ih navedemo datoteke s pol-
im imenom, pri implicitnih pa je
tipiéna uporaba: »Iz datoteke tipa
C naredi datoteko tipa BIN«, kar v
datoteki izgleda takole:

cin.

.TTP $°
LC je tu ime prevajalnika, $+ pa
in ima datolske, i o sprozia po-
- vse slisi zel

Jepo moraim priznat,oa 2 nesrflil
nisem uspel uporabi«
plicitnih odvisnosti. Pri razyis
janju nekega zelo velikega pro=
grama pa sem kijub temu za fak=
tor 3 zmanjal Eas, potreben za
nastanek niove verzije.
Kako Make ve, katere datoteke:
je treba obnoviti? Enostavno ta-
Ko, da primeria datume, ki pricai6:
0 zadnji spremembi. Ce ima dato-
teka tipa C kasnejsi datum (alf
uro) kot datoteka tipa BIN, bo tre=

ba program znova prevesti. Pri
atariju je nekoliko nerodno to, da
nima baterijsko napajane ure. Za-
to dobimo programéek SETDATES

n
de-
fin cuo ob]ektav GEM-a. Tako; je
ireba povedat, da e nisem videl
rograma, ki bi svojo nalogo balje
opravl]al Kot KRSC. Najlepsa stvar
zelo dognana komunikacija 2 =
Uporabnikom. s program ey
ugane, kaj uporabnik hoca:
mogmmllan]u’
Gaiogov In menilev opravl pgl,
sem toliko bolj navdusen nad lah-
ko uporabo. Razen napisov. in

ne v nasi kodi. Za vsakdanjo abo
se mi zdi izpisovanje vrednosti
spremenljivk S vedno udobnejsa
met

Menu+

0 je program, ki naj bi
malo prijaznosti v okrutni svet
programiranja. Akcije, ki jih Zeli-
mo izvajati pri razvoju programa,
Zapitemo na datteko injimprir-
dimo naslove. Pri

EOIT = EDIT (PATH)\(FILE-

{TYPE)

V meniju za naslovom TOOLS
se bo pojavila jed z imenom EDIT.
Vedno, ko bomo poklicali na
EDIT, se bo izvedel program (ki
ima v tem primeru tudi ime EDIT),
kot parameter pa bo vzel datoteko
z opisom, ki ga dolo¢a nadaljeva-
nle vrstice. PATH, FILE in TYPE
im Menu+

Gre za simbolicni debugger, ki
ima vdelan lastni linker. S tem do-
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pnrsdv Wrecinost takrat, ko izbore-
mo datoteko, ki jo bomo obdelo-
val

2di, da ni 2 Hisofto-
vim GENST. Menu+ jo vaekakor
program, ki ga je vredno uporab-
Ijati, saj je delo z njim udobno in

jektov ni treba nicesar na-
tipkat, vse opcile pa vjucimg %
preprostim Kiikanjem na ustrez-

Klu, le da temelji na drugaénem
principu. Ker programe v C-ju na-
vadno pisemo po modulih, je po
popravianju enega moduia do-
da prevedemo le tega, druge
pasamo zinkamo  njim v glavni
program. Pri vetjem Stevilu dato-
tek prav lahko na kak modul po-
zabimo oziroma pozabimo, da je
odvisen od nekega drugega mo-
dula. Make omogoca avtomatiza-
cuo |ega procesa. V kontrolno da-
teko napisemo eksplicitne in
vmphulme odvlsncw datotek. Pri-
mer: glavni program je odvisen
od datotek tipa BIN, te so odvisne
od_izvornih programov_ (tipa C,
PAS, ASM in podobno). Cim spre-
menimo neko datoteko, bo Make
naredil vse korake, ki 50 potrebni

sto branja_podrobnejsega opisa
naj si bralci raje ogledajo sliki, ki -
kazeta del bogastva, ki ga ponuja
ta izredni program. Avtor je Mal-
colm McMahon.

Prevajalnik

Najprej si oglejmo podatkovne
tipe: char, short, long, int, float,
double in kazalec na poljuben
enostaven ali sestavijen tip. Prvim
stirim tipom lahko pri deklaraciji
pridamo e pridevek unsigned.
Short je dolg 16, long pa 32 bitov.
Int je pri Lattice C na atariju dolg
32 bitov. Najvetje stevilo pri tipu
float je reda 10e38, pri tipu double
pa 100308 (IEEE standard). Pri-

v



roénik opozarja, da se vse opera-
cije izvedejo kot double, torej z
uporabo spremenljivk tipa_float

prihranimo samo prostor (32 bi-
tov namesto 64), ¢asovno pa se to
ne izplata. Za eno od prihodniin
prevajalnika proizvajalec

tipu float. Uvedli o dva nova tipa:
void, ki pove, da funkcija ne vie
rezultata in enum, ki oSteviléi
imena. N:
{nic, ena, dva, tri, , sest:
15" bo priedil basedt i 0 1n
tako naprej, pri pet bo preskodil
in bo imela pet tudi vrednost 5
names(n Sllrl kot bi sledilo iz vrst-
nega

Novo ;e tudi, da lahko strukture
prirejamo kot celoto in ne le po
posamezninlanih. V. funkcije
lahko prenasamo strukture po
vrednosti, prav tako lahko funkci-
je vrnejo strukturo. Prej je bilo to
magote le posredno, le s kazalci.

Ce se bojimo napake pri prena-
Sanju parametrov, se zavarujemo
2 deklaracijami zunanjih proce-
dur, kot je extern double sin(dou-
ble);. Prevajainik bo izpisal opo-
zorilo, ¢e bomo skusali prenesti
kak drug tip.

Programe pospesimo z upora-
bo registrskih spremenljivk. V eni
funkciji lahko uporabimo do Sest
podatkovnih registrov in tri na-
slovne registre. Povecanie hitrosti
je ve¢ kot samo zaznavno. V ne-
kem zelo dolgem programu, ki
obdeluje slike, sem samo z vpelja-
Vo registrskih spremenijivk, kjer
se je dalo, zmanjsal ¢as izvajanja
za vet kot pet odstotkov, kar se
mi zdi zelo v redu. Pri istem pro-
gramu sem ugotovilpriblizno pet-
indvajset odstotkov vséin hitrost
kot pr prejsni verzf prevajaini
ka, kar je 8e bolj v

stevniki

troatnl lgst so dali naslednie
rezultate:

TEXTSCRN 71

GRAFSCRN 1.5

.077

1
Pri GHAFSCRN je bil uporab-

KRSC: Primer javijanja napak.

Belectable [ Checked | smmg
[ Shadowed | [ Touchexit !

- [Default

Radio buta

Yon podpeogrem iz koekcls line
E je izpisoval na dvo-

slranskn disketo, ki je imela zase-
denega priblizno etrtino pomnil-
nika. Rezultat INTMATH je_dob-
lishs sickeat b zanke! REAL
ATH in TRIGLOG uporabljata
spromenliike tipa doute. Vi Car
si v tabeli so v sekundah in so
merjeni rocno. Testi so prevod v
basicu napisanih testov, ki so bili
chimlien! letosril aprlstd vl
od bralcev zani-

ma]a orogram, uporabljeni a te-
sticani; in dool v iredniéon. H
revajanja ni posebna odlika
Lotide © 28 prevajanje in linka-
nje sedemsto vrstic dolgega pro-
grama sta bili potrebni 102 sekun-
i, kar da 410 vistic na minuto. Pri
em so bile vse datoteke v ram
disku. Za primerjavo, Borland raz-
glasa hitrost prevajanja 7000 vr-
stic na minuto na PC AT s trdim

5o

iskom.
Problem je tudi velika poraba

pomnilnika. Za kolikor toliko nor-

malno delo z ne predolgimi pro-

afami, fe potroben; 880 Klobyini

ram disl

Freva]almk je dvoprehodni, za

g
zelimo Kiicati vsakega programa
posebej, si pomagamo s poseb-
nim veznim programor. Ta i veé
potreben, kadar  uporabljamo
MAKE ali MENU+

Obstaja 94 razlicnih napak in
opozoril, ki jih javi prevajalnik, kar
zelo olajsa iskanje napak. Veliko
problemov nastane namre¢ zara-
di nepravilne uporabe podatkov-
nih tipov.

Linker

Izbiramo pravzaprav med dve-
ma linkerjema. Skupaj s prevajal-
nikom dobimo GST-jev izdelek,
znan iz C-ja tega proizvajalca. N
vodila linkerju so le delno podana
v komandni vrstici, knjiznice do-
lo¢imo namre¢ v kontrolni datote-
ki. Cas izvajanja se relativno
manjsa z rastoco velikostjo dato-
tek. Problem pri tem linkerju so
zelo dolgi programi, ker vkljugi v

lm-
[State 7]
(Preseiect )

datoteko vse spremenlijivke, defi-
nirane zunaj funkcij
Alternativa GST-ju je linker Di-
gital Researcha. Knjiznice zanj so
obseznejSe, zato pa 2go raj ome-
njenega problema s spremenljiv-
mi ni

Knjiznice

z oha linkerja dobimo po pet
tartup, Accstart, Clib,
ol in Felly P uparabli:
mo za navadne programe, Acc-
start pa tako imenovane namizne
pripomocke. Odiocitev, da sta Ge-
mlib in Fplib (rutine s plavajoto
vejico) loceni, je zelo v redu, ker
ju marsikdaj ne potrebujemo. Clib
mora biti prisotna pri vsakem lin-
kan|u saj so tam vse ostale funk-

Kn..zmca so_izredno bogate,
njihov opis zaseda vecino priroé-
nika. Obstajajo funkcije za obde-
lavo nizov, pretvarjanje iz nizov v
Stevilcne upe |n nbmtno, ekspo-
nentne, trigons hiper-
boliéne mnkcus |n delo z datote-

mi. Poseben sladkorcek je
vgrajeni quicksort za vse osnovne
tipe in nize. Da je zares hiter, nas
propriza (amerjer) podetek, da

edl deset tiso¢ nakijuéno izbra-
nlh cehh Stevil v

Konéno lahko brel tezav upo-
rabljamo rutine Line A. Za tiste, ki
ne vedo, kaj je to: to so elemen-
tani_grafiéni_podprogrami, kot
recimo risanje tocke, &rt, Spritov,
blokov, ¢rk in Se nekaj podobnih.
Te rutine so odvisne od stroja in
niso_prenosijive na druge racu-
nalnike.

Drugace je bojda z GEM, ki bi
moral delovati tudi na PC-jih
Vkljugenih je ogromno_funkcil,
vet kot jih je recimo opisanih v
Das grosse GEM-Buch zum Atari
ST zalozbe Data Becker.

Ravno kompatibilnost s preva-
jalniki Lattice na drugih racunal-
nikih je mogna tocka tega izdelka,
saj 50 se pri Metacomcu (po nji-
hovih besedah) tocno drzali stan-
dardov. Za tiste, ki imajo ambicijo
svoje programe prenesti na drut
racunalnike, utegne biti zato Lat-
tice prava izbira.

Literatura

0b treh disketah dobimo Se pri-
roénik z ve¢ kot Seststo stranmi.
To se zdi veliko, vendar je kar
premalo, saj o vkljuéena navodi-
la za spremljajoge programe. Lej
%e bi bilo, Ce bi bila v eni knjigi
navodila programov, v drugl pn
funkcije iz knjiznic.
gramih bi bilo dobro, & bi ila
navodila obsirnejsa, ker bi tako
‘odpadlo nepotrebno eksperimen-
tiranje. Na koncu knjige so celo
stirje primeri programov v C-ju, ki
jih pa ne gre jemati prevec zares.
Bolj so zanimivi na diske-
i, ki pa Se vedno ne zajemajo
dovolj naginov uporabe jezika.
Man]kl recimo primer uporat
Line A. Cudno je, da v priroéniku

ni nekaterih stvari, ki 5o v priroé-
niku za prej8njo verzijo. Bitna po-
Jja (bit fields) niso omenjena, pa
bi. bilo to S kako koristno. Pri
eksperimentiranju_sem ugotovil,
da je nekaj hudo narobe z njimi,
saj po prirejanju vrednosti pri bra-
nju nisem dobil nazaj pricakova-
nega rezultata. Enak program, 2
drugo strukturo namesto bitnih
poli, je deloval v redu.

Splosni vtis

Metacomco je v kotel zmetal
vsakovrstno zelenjavo v upanju,
da bo juha uzitna. Okus moéno
kvari nemogo¢ editor, East pa re-
Suje odiicen program KRSC. Pre-
vajalniku o¢itamo odloéno -pre-
majhno hitrost prevajanja, Zeleli

¢akovati posebej dramatiénih iz-
boljSav. Ob bezni primerjavi z Me-
gamaxovim C-jem lahko ugotovi-
mo, da ta predvsem dosti hitreje
prevaja, vendar ima nekaj nepri-
jetnih omejitev, ki jih hitrejse pre-
vajanje mersikois ¥ bo odteh-
tal

Zaradi ze omenjene velikosti
celotnega razvojnega sistema od-
svetujem uporabo_programa ti-
stim, ki imajo le polmegabytni ra-
¢unalnik. Minimalna konfiguraci-
ja za znosno delo je enomegabyt-
ni stroj in ena dvostranska disketa
(ali morda dve enostranski). Za

-zares udobno delo se Zal zdi trdi

disk nujno potreben.

Ta tekst je nastal po priblizno
tritedenski dokaj intenzivni upo-
rabi programov in ne more biti
zares kompletna ocena. Upam pa,
da je bralec dobil vsgepnhlltno
predstavo o jzdelku. Ce iz zgor-
njega teksta morda 3
Tovam recl, da jo celotni Vs &
programu pozitiven.

Proizvajalec
Naslov Metacomca je: 26 Port-

land Square, Bristol 8828R2, Uk,
telefon 99 44 272 428 781. Cena

ukradeno) pa 34,5 funta.
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UPORABNT PROGRAMI
KOPIRANJE ZASLONA ZX SPECTRUMA

Semce 0o
= 1583

» Naraven« prenos STATION
velikih slik

GORAN JEMRIC

*HISOFT BENSIM ASSEMBLER®
SPECTRUM

februarski Stevilki lanske-
ga letnika je bil objavijen
m za prenos slike

Copyright HISOFT 1983

na papir (gl. ¢lanek Vmesnik Cen- All rights reserved
tronics za spectrum, Moj mikro, 2/
1986, str. 27-30). Toda tiskalnik s Fass 1 errors: 00
tem programom odtisne samo
majhne slike. Zato sem napisal 10 *C- ORG 60000 ;jpocetna adresa
rogram, ki siike -naravror.pre- a727 20 ENT 3
nese na papir (daljso stran si Sl e 4 3
e aal8o.sran pairen. o slke BR2lacy30 CaLL INTT fotvort 4=
zavrti za 90 stopin) in o v vsaki a72a 40 Epitip s sprintamo 32 stupca
smeri dvakrat poveca. 3 50 LODP1
A72 60 LD HL,16383 ipocetna adresa ekrana
Program je napisan z GENS3M e LD Db o Ay
in asembliran na naslov 60000 SEeloNEe LD E,B g
(kar pa ni pogoj). Dela z vsemi A732 90 ADD  HL ,DE sizracunaj koji red printas
Epsonovimi tiskalniki in kompati- A733 100 FUSH BC 2
vendar morate vpisati tudi | . A734 110 CALL STUPAC snacrtaj ga
Kengrom program, objavjen v A737 120 FOP  EC 3 \ |
omenjeni Stevilki Mojega mikra, = 30 : 3 ]
in Gpravitl inicializacio ne BYTE. el i clei s et ks
150 STUPAC !
(Opomba urednistva: Nekaj lan- A7IB 160 E,2 sprintamo desnu(gornjuy |
W artisine | a7sn ooa !
smus prilozite Kopilo pofoznicer s A73F LD (FLAG),A ina adresi FLAG I
katero ste na nas naslov vplacali Loop2 I
250 dinarjev. Kot obiéajno, listing A742 PUSH HL adresu stupca {
objavljamo v izvirnem jeziku.) A74z FUSH DE brojac LOOF2 !
A744 CALL GMODE sprinter u graficki mod !
A747 o LD o i3 bloka ekrana |
LOOFS
a749 LD o8 ;sa po osam redova
LOOF4
A74B PUSH EC ;sacuvaj brojac
A74C PUSH HL isacuvaj adresu reda
A74D b D,8 sznak ima 8 stupaca
LOOPS
A74F A, (HL) supisi stupac sa ekrana
A750 ' MULJ priredi ga za printanje
A753 16 sprintaj ga dva puta
A754 16 3
A755 H spovecaj HL za 256
A756 D H
A757 NZ,LOOFS sponovi 8 puta
A759 HL svrati adresu znaka
A75A BC,32 ;i dodaj 32(sljedeci red)
A75D HL,BC 3
A7SE EC svrati brojac petlji
A7SF c :
A760 NZ,LO0P4 je li gotova 1/3 ekrana
a762 DE, 1792 ;ako je povecaj adresu |
A765 HL ,DE 3 ]
A766 LOOPS sako si isprintao stupac !
NEWLIN spredji u novi red |

40 Moj mikro 3 |
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Pass

550 SHIFT

610 FLAB

630 INIT
0

470 GMODE

910

920
930 LOOP6
940
950
960
970
980
990
1000 END

2 errors:

00

DE svrati brojac vy
A, 1 soznaci printanje fdiela
(FLAB) ,A

sve za drugi dio
E 3
NZ,L00P2 3

svrati se

spomakni sadrzaj registra E
;za cetiri mjesta ulijevo

se
sadresa rezerviranaaFLAG
sotvori #3 preko ROM-a
se
sprinter u graficki mod
supisujemo 384 znaka(2*192)
3
se
;postavi glavu na pocetak
sreda
spomakni valjak za 22/216
sinch-a
se
A sprebaci znak u E registar
A, (FLAG) sako printamo gornju
spolovicu znaka
NZ,SHIFT ;pozovi SHIFT
3 srotacijama i SHIFT-ovima

3jdio se okrene i udvostruci
;za printanje
A 5

LOOF6 sizvrsenje u cetiri koraka
svrati se

Table used: 178 from . 1000
Executes: 42791

la

i
3w

HH




UPORABNI PROGRAMI

YU ZNAKI ZA CPC 464 + DMP 2000 T
Koda v normainem Koda v drugem
Tipka nabory zn; naboru znakov
V ehko 1ep1h i e
0 (&) 21 (&)
178 22 )
2 @) 23 @)
e 3 @ -
e 4 (8 26 ()
DEJAN SMILJANIC snamite Li-  ngn EREN 29 (&)
slmg 2. Najbolie bo, ce boste vse & (2 30 ()
o enoletnem prebiranju i programe v istem vrstnem redu i
nasin_racunainiskih rov posneli tudi na drugo stran kase- 16 (2) 1
opazil, da se tisti last- e Pozneje si boste s tem prihra- =5 25 (o

ik Kombinacii, zapisane v nad-
naslovu, ki si niso preskrbeli
EPROM, mutijo Sl dn-
gacnimi nacini 28 tiskanje nasih
soglasnikov s stresicami. Najpo-

nili previjanje.

‘e hocete listinge, s Katerimi se
boste pri tipkanju kar namugili,
tudi uporabiti, upostevaite tole:

jin na-
rekovaj, kar pa ne gre pri velikih
¢rkah in je izpis zato precej grd.
Clanka Tadeja Vodopivca in Me-
toda Kozelja (Moj mikro 2/87, str.
58) sta me spodbudila k resevanju
te tezave. Trud ni bil zaman.
Vsak. boljsi tiskalnik premore
vmesni pomnilnik 1buﬂeri 1j. do-
logeno koli¢ino RAM, ki ga upo-
rabnik v nekaterih okoli§¢inah
lahko izKoristi za poljubno
ranje znakov. Definiranemu zna-
ku dodamo neko kodo s tipkovni-
ce in ko potem nw pritisnemo
»Ce, tiskalnik izpise »Ce. Pri
OME2000 o ek, kst i dof
nirali v tiskalnikovem PCG-RA
(Programmable Character Gane—
rator RAM), 2al mo¢ aktivirati sa-
mo s kontrolnimi kodami (O - 31),
vendar ne z vsemi, povrh pa jih ni
na tipkovnici.
neka1 neprijetnega spremlja
komm ]0 iz nadnaslova. Ko ste
ze rali lastne znake in jih
paslau tiskalniku (o tem pozneje),
opazite, da so vedno odtisnjeni v

spodniih 7 od skupaj 9 tock tiskal-
nikove matrike

torej priblizno v
»j«. Ce niste
4 pruredili tako,
da posilja tudi osmi bit, potem
nimate drugega izhoda, kot da
pred vsakim na novo definiranim
znakom poljete tiskalniku ukaz,
naj se vme za dve tocki nazaj, po
odtipkanem znaku pa gre za dve
tocki naprej. Zapleteno, mar ne?
Ce bi to morali poceti rocno, po-
tem bi gotovo v malih oglasih poi-
skali naslov ponudnikov epro-
mov; vendar ni¢ skrbi, radunalnik
dela namesto
la zatetku prazne kasete (;

bolis C-12) pasnamite Listng 1.
Takoj za njim posnamite urejeval-

nik besedil Amsword, v katerem
sle z upcqo Customise Program

remembe

15V »zZnakih za kontroio tiskal-
nika- definirate So ele kode.

St (6/216 palca naz:
ey (6/219 palca
j za navaden

T: 27 106 36 (za vrsto nazaj)
t:27 50 (za vrsto naprej)
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1. Na zadniji trar DMP-
DS2-

4na »One.

2. Nalozite in startajte Listing
1. Ker S nimate pripravijenega
besedila, izberite »Pisanje v Ams-
wordue in listing se bo avtomat-
sko

S Postavite RJ in WW na
»Off« in normano pisite besedilo,
upostevaje pri tem, da so nekate-
e tipke predefinirane po Tabeli 1
(kurziva predefiniranin znakov je
v 2. naborul). Priporogijivo je, da
je besedilo dolgo do ene strani,
ikakor pa daljse od 90 st

sedilo presnemite na ka-
el pod  nazivom
TEKST«
Resetirajte racunalnik, véi-
tajte Listing 2 in ga startajte,

6. Véitajte datoteko »TEKST«.
Ce je v tekstu tudi kurziva, odgo-
vorite z »De. Po 30 do 60 sekun-
dah se bo na zaslonu pojavil vas
izviri tekst, potem pa predelani

7. Posnemite predelani tekst
(-PRTEKST«).
8. Obrnite programsko kaseto
in startajte Listing 1. Na prompt
odgovorite s »S« (tiskanje). V
vklju€eni tiskalnik vtaknite po-
skusni papir in pnlllnﬂe ENTER.
Ce je preskus pisanje zaamu-v.
med véitavanjem Amsworda m
njaite papir: Tiskalnika NE SME-

TE izkljugiti!
9. Veitajte PRTEKST. Opazili
boste, da je vsak predefinirani

ok med kontrolnima kodama S- .

s. Tam, kier je kaj podértano, je
vstavljena prazna vrsta s kontrol-
i kodami T-J-j Izpi-

Tokrat se ne bomo podrobneje
spustali v razlago postopka pri
definiranju znakov, ker je bilo o
tem Ze veliko pisanega, pa tudi v
prirogniku za DMP-2000 jo dovoli

. Program  »PRERADA:
Geluj tako, o v virno besschlo
vstavlja kontrolni kodi »S-s« in to
na obeh straneh vsakega predefi-
niranega znaka; ti kodi izdajata
lskalniky ukaz za pomik glave
azaj — nuova CQ
Kl pod
prdbrisiahobes eicar oo

* Pomeni »znizano« &rtico (SHIFT/

lo podértovanje pod znaki s stre-
Sicami, prav tako s pomikom za
dve tocki navzgor), vstavi novo
prazno vrsto, ki vsebuje samo Ko-
de za pomik nazaj - naprej in za
podértavanie (T, t, J, j). Zato mo-
ram poudariti, da je v vrstici 30
Listinga 2 procvidana obdlava
100 vrstic, vondar mora
praksi to Stevi ceje kq
podértano Na]bol]e 1e ¢e daljsa
besedila v izviri obliki snemate
stran za stranjo, potem pa jih spet
po vrsti predelate in drugo za dru-
go izpisete. Ker med tiskanjem
dveh zaporednih strani ne smete
reinicializirati tiskalnika, je pred

0)

tiskanjem vsake strani pametno,

da greste v basic in posiete ti-
INT

Po te poti na koncu strani zsite
Form Feed naslednje
srani ns bo pokvarien. Allernatie:
no s Customise Program dolocite
Stevilo wrst.

imate namesto Amsworda
jugoslovansko  razli¢ico  YUS-
WORD, toliko bolje, kajti predefi-
nirane tipke (v normalnem nabo-
ru) bodo tudi na zaslonu kazale
nase znake. V tem primeru ustrez-
no spremenite vrste 20, 330 in 320

REM i,r - brojat izvor
REM 3'- brojac slova;

CoNousUN-

OPENIN-TEKST"

WHILE NOT
LINE TPOT 49, 1ins (1)

130 DATA 140,167,

150 PRINT CHRS (7):
160 odg:

290 IF ASC(s1$)<251

br ()
REM pri () - brojat printer kodova.

DIM 11n$(100) 4nl1n# (100)

c Listing 2
REMesssesssssnsassnannhres
Rem P RERADA
REM Desan Smilsanié - 1987
REMareassnnssnsssnnssnrinn

h i novih linisag
O braset  Kaak: Godvi adentay

REM Ueitavanje izvornog teksta

AMSWORD-ovi kodovi za Yu-slova

120 DATA 64,91,93,94,123,124,125,127 -
170,171,251 ,252,253

LSt PRINT"SA KURZIVOM 2 (D/N)"

se0

60 IF ASC(s1$)>=225 AND ASC(31$)<=250 THEN 580

o
280 IF ASC(s1$)<140 THEN 320

AND ASC (s1%)>171 THEN 390
300 IF ASC(s1$)<167 AND ASC(sl$)>140 THEN 390

o
320 IF ASC(s1$)<123 AND ASC(s1$)594 THEN 390
330 IF ASC(s1$)<91 AND ASC(s1$)<>64 THEN 390




REM YU - SLOVA

san Smiljani€

(@6a -

REM Kontrolni kodovi:
REM 0(21) — €(&)31(21)
REM 4(26) - 8(93529

MaDE 1
FRINT"PISANJE U AMSWORDU

Unmo@NT A UN -

fpres (cdgs)

COeATE 20,245 INPUTVE N T

FRINTHE CHRE (1) 5
0 FOR j=1'T0 11

0 READ ¢
70 PRINTAB,CHRS ()3

Listing 1

Retesssxsssssassesnaseasessnase
DMP-2000)

Re! 1987
REMaxnensnsnensnresnesssnsnsnns

c5223)
593630

- e@33029
2 aniieGn- 2000

@

,,
FRINT*STAMPANJE OBRADJENOG TEKSTA (S)"
cdgEeINKEE:IF UPPERS (adgs) =" TheN
THEN 330 ELSE
ANToOrLaUCt  STAMEAC A suvusnm

60 ELSE 1F

FAPIRON
E Ry

Definisanje karaktera

FRINTHS  CHRS (27) 3 "85 CHRE (0) §CHRE (€) 3 CHRS (61 5

Listinga 1. Ker ste v Amswordu
ERQIGH A, poraunalts veako v
. G pa bi radi imel
e Jepo poravnan des
{pkalt za toliko mest Cez desni

sko ne), pa tudi proporcionalo
mikanje ne pride v postev.
Meni bodo taksni progra-
mi za ljubitelje »masinca« izziv,
sami pa bos(e ugotovili, da tudi

180 NEXT 5
190 NEXT 3
200
205 e Aktivicanje PCS - RAM-a
210
220 PRINTHB, CHRS (27) CHRE (1) 5 CHRE (0) 5
230 PRINTWS, CHRS (27) HRE (1) 5
280
245 REN Autoproba Staspania
260
27 220 10 &spRINTAS.CURe (22 HEXT, £iPRINTOS CHmEcle))
280 FOR 2=21 RINTHG Chie (£) 1NEXT 2:FOR =125 T 261
oI B CRS () £ 11
290 Fa e o BRINTAS, CHRS (2) s PRINTHS  CHRS (31)
300
310 PRINT'PROBA STAMPANJA U REDU 2  (D/N)™
320 odg#=INKE UPPERS (odg# THEN 100 ELSE IF
UPPERS (0dg#)="D" 330 ELSE 320
530 PRt eAcERAT DA 56 UCTTA AMBWORD: *
240 RUN" | AMSHORD. BAS™
350 END
380 °
370 REM Normalni karakters
380 DATA 0,14,17,0,17,32,81,0,17,0,0,0
DA

50 DATA 14.53,2,55,68,55,8,97,16,3310,0

60 REM Kurziv karakteri
470 DATA 21,6,8,1,16,1,16,33,80,0,0,

480 DATA 22,14.1,16,1,32,1,32,64,32,16,0

a

mb kolikor je v vrsti kontrolnih Lol:o otive Basic ni kar tako.
/sekakor pa vsem S‘(lgl Zelim Q
z opisanim postopkom ne mo- vellko |-nm erk CH zisscc, 540 DATA 31,1,2,1,36,1,108,1,48,44,32,0
rete uporabiti NLQ (niti hardver- CCZZSSCC.
"
s reone 120 Vodilni med ratunalniki
T v Belgiji
330 wxt e
39 hemmanate
o "fm.( Izbira iz nae trgovine (cene v DM)
Y T Ess o0 o e
430 ¢1ag=" 'AMX Mouse za spectrum ali amstrad
50 £ 10 prkornext pi e ciscense brojac i eiprivien 0
25 et
460 - Spectrum Liberator Interface
S nen  ehcamsie vontrons izvernon 1 srerassencs teksta Ceselilly mortior, igralna palicl 1750
470 FOR =0 TO briin:PRINT 1 Spectrum Doctor (v nekaj minutah odkrije
:gg FOR i=0 TO brlin:PRINT nnnunmexv L vsako napako na va$em spectrumu) 2750
500 SPEED WRITE REM Snimanse p o teksta Joystick
510 OFENDUT-PRTEXET PC Card Modem
e o hin amtra
=5 PR,N",N et 640 Mem. Exp. 2a Scheider’ dPC.
540 NEXT i NEC 8086 PC Accelerator .
550 Gioseour
£ : : -
570 Navodila za uporabo in softver za vse vrste raéunalnikov v
300 16 sisscins 202 on siemcins 250 THEN 610

ELSE pri (k) =prk (k) +

590 GOTO 390

600

610 s1$=44ebr (k) =it kmk+11¢1age1

620 GOTO 390

830

£30 IF ASC(s1$)>127 THEN s1$=CHRS (233) 4CHRS (211) +51 5+
ELsE

650 GOTO 390

560 REN Prazna linisa

€70 r=ioqstiqmastibriinobrlineis REM sa bk za podviatense

580 FOR p=1 TO k-2 §

&90 1-pri (p)

SPACES (or (o 10 o By ey 2EHRE (258

700 NEXT

710 N$=CHRS (212) +n$+CHRS (248)

720 niins (rhensine=:

730 FOR 970 TO Tubr (p)=0iNEXT REM Cistat bros.

740 RE

angles&ini.
Cene netto - vkljuéno s stroski dostave do Jugosiavije.
Vplatila na ratun #. “06.6520011.60, KREDIETBANK,

vaobohbhmmkmnvummhhihw p:
Poklitite nas v srbohrvaskem ali angleskem jeziku.

e excuisn coupuEn snor
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® Tehni¢ni in poslovni
programi za PC

-~ Rezervacije .
Promet

~ Zaloge in

® Program za urejanje
nor ivnih aktov

zalog

~ Programi s podrotja gradbeniske fizike
2a toplotno zadéito zgradb, povsem v skladu
2JUS U.J.5.5.510, 520, 530 in inoviranem JUS
U.J5.600 iz leta 1987. Program vsebuje vse
izratune in omogoca sestavo kataloga mate-
rialov ter grafiéni prikaz strukture konstrukci-
je in diagram paradifuzije.

~ Programi za izdelavo predhodnih meri-
tev in predraéuna po normativin grabenih del
2 vsemi raéunskimi operacijami; zagotovije-
na je predvsem moznost izdelave kataloga
vrst.del s posamiénimi cenam

~ Programi za obracun osebnih dohodkov
2 obracunom vseh prispevkov iz OD, pisanje
virmanskih placilnih nalogov in drugih poro-
il Program: zagotavijaio tudi popoino ka-
drovsko evid

2 Glavna kniga z anaitskimi elemnei (ku-
pei in dobavitelji, osnovna sredstva itd.). Pro-
grami omogotajo izpis odprin postavk ku-
peev in dobavitel

Profesionaino delujemo celovite pro-
gramske resitve s podrocia tehniéne in po-
slovne uporabe ra¢unalnikov. Ponujamo tudi
programsko in strojno opremo za povezavo
PC kot inteligentnega terminala z velikimi
sistemi

Informacije: Jovica Stojoski, Radniéka 5/j,
11030 Beograd, tel. (011) 545-780; Milenko
aum D Vukasovica 61746, 11070 Nov Beo-
175-788; Milorad Micovie, Sa-
vs nknlu. 5 1000 Beograd, tel. (011) 458-

306.

® Baza podatkov za PC

Program je namenjen zelo preprostemu se-
stavljanju podatkovne baze s poljubnim Ste-
vilom parametrov in poljubno dolzino zapisa
posameznega parametra. Velikost baze pri
kreiranju predpisemo, kasneje pa jo lahko
poljubno poveéujemo. Funkcionalno je pro-
gram podoben programu dBase, ponuija si-
cer manj moznosti, vendar ga je Mot prepro-
stougorabliatine 1 Slovenstini (po zeljudi
v srbohrvastini nosti: kreiranje baze,
vnos podatkov. sprememba I brisanje po
datkov, pregled poljubnin podatkov v bazi,
selekcija in iz

Pri elekil podatkov predpisemo parame-
tre, ki jih zelimo izpisati, dolo¢imo njihovo

rino na papirju. Ce parameter vsebuje Ste-
viléne vrednosti, predpisemo format (na kon-
cu program izpise vsoto). Podatke lahko ure-
jamo po abecedi oziroma po velikostnem re-
du glede na katerikoli parameter.

Program, ki je preskusen v praksi, lahko
uporabimo za vodenje skladisé, knjiznice, ar-
hive, projekte, kadrovske in druge evidence
itd. Enak program je v okrnjeni in manj zmog-
ljivi verziji na voljo tudi za raunainik C 64.

Informacije: Tone Kranic, dipl. ing., Leto-
pleva 8, 62000 Maribor, tel, (062) 32:395 al

® Paket APP za PC

Paket za avtomatizacijo priprave proizvod-
nje (APP) je namenjen za IBM XT/At in kom-
patibilce. Podsistemi

- Evvdenca artiklov

- Narc

cija
~ Grobo planiranje
- Izdajanjedokumentacije, potrebne za
zagon proizvodnje

- Fino planiranje (terminiranje)

~ Kalkulacije cen

~ Rutine za vodenje baze podatkov

Informacije: Dragomir 'runmak, Kasin-
dolska 31, 71210 llidza, tel. (071) 549-048
(doma) in (071) 615-115 (v ‘sluzbi).

@ Atari ST v gradbenistvu

Ponujam programe za statiéno analizo li-
nijskin KONSHTUKCi] (prostorek i ravninsko,
palicie, ravninski okvir n brana. Vi progra-

podprti z grafiko (izrisejo shemo kon-

,.Frogram SAS-Editor. napisan v slovensCini
C. je namenjen pravnikom in

Sorodrim strakovnjakimy K I imajo v orgar
zacijah zdruZenega dela na skrbi samouprav-
ne splosne akte. Program z vdelanimi zaple-
tenimi algoritmi anal sédilo, ki je vne-
seno z obiajnimi urejevalniki besedil (npr.
Wordstarom in to povsem neformatirano). Ce
pride v u do kake spremembe, SAS-
Editor akt prestevilci in uredi notranje refe-
rence (sklicevanja) v aktu. Po potrebi tu
analizita in spremeni reference v vseh drug
. ki 50 vkljuceni v sistemt Pro-
gram tudi organizirano hrani podatke in te-
sedila za arhivske verzije aktov, kar je Se
2lasti Koristno v fazi sprejemanja in spremi-
njanja aktov.

S tem programom naredimo tudi kazalo,

slrukcue in ter po-

Pogodbe, hkrati pa nas program
opozarja na citirane predpise itd. Posebno

3

Objava ponudbe v to rubrikifo brezplac-
Opis ne sme biti bistve pond

. Cen n drugih pogo:
jov pnm,. Ot A emorh g,
i6o znanin
ponavijamo opozorilo iz
Malih ogiasov: uredni$tvo i odgovorno 26
vsebino objave in morebitnih sporov zato
e morete razciscevati v revij, ampak jih
uredite na sodiscu.

skrbijo za izpis, primeren za viaganje v pro-
jektno dokumentacijo. Delo s programi je
podobno kot pri drugih profesionainih pro-
gramih (Stres, Okvir itd.), razlika je le ta, da je
urejevainik za pisanje datotek ze v samem
programu in da je besedilo v slovensini.
Ponujam Se: — Program za dimenzionira-
nje, izraéun in grob izri glawne in strizne

zanimiva in uporabliva je tudi
funkcija iskanja vecbesednih pojmov. Pro-
gram namre v obicajnih bessmlm n-.ue poj-
me, ki so sestavljeni isani
v razliénin skloﬂlh v Steviléni obllkl deljeni
na koncu Vvslle'. 2z razliénim $tevilom vmes-
nih presledkov

Informacie: Anmn Tomatie, Vir, Parmova
1, 61238 Dom:

@ C 128: Hisni proraéun

Opraviti imamo z“uporabnim programom
za commodore 128 in disketno enoto. Pro-
gram omogoca lahko, hitro in pregledno vo-
denje dohodkov in stroskov v gospodinjstvu,
sprotno_preverjanje stanja na deviznem in
tekocem racunu, ima pa Se veliko drugih

opcij. Dela z datotekami, napisan je v basicu |

in ni zas¢iten. Dolzina: 31 K.
Informacije: Bojan Mihelac, Rovinjska 14,
) 36-494.

® MOLLI za PC

kaza ponubna obtezbo. Nosilec je I.hko pro-
sto leze¢ al vzet iz konstrukcije. —
Program za Kontinuirane nosice: i opravi
statitno analizo n izracuna katerokoli vpliv-
nico. Vse je seveda popolnoma podproto z
rafiéno predsmwrvuo (obtezba, not. stat. ko-
liine, vplivnica)

Informacile: Iztok Zrelec, dipl. ing., Sp. Ka-

menscak 10b, 69240 Ljutomer, tel. (062) 21-
061, int. 10 (do 14. ure).

® Avantura in &eki za C 64

Napisal sem grafi¢no avanturo z naslovom
Tesla. V glavni viogi je Milutin, ki mora se2ga-

Lokacije so narejene po nacrtu Tesle, avantu-
ra pa je napisana v srbohrvaskem jeziku.
Poleg tega sem napisal $e program Geki, ki
zagotavlja vodenie financ in ervvdonco kov.
Tesla je na vol]o na disketi ali kaseti, Ceki
pa samo na disk
Informacij: Bell Emil, 11000 Beograd, Ull-
ca Paunova 53, stan br. 1, tel. (011) 665-184.

Program MOLLI za izratun stanja vode oz.
vodne pare je oprt na formulacijo IFC za
industrijsko uporabo iz leta 1976 (sprejel jo je
International Formulation Committee, usta-
novijen na 6. mednarodni konferenci o last-
nostih pare v New Yorku). Koristil bo pred-
vsem strokovnjakom, ki se ukvarjajo s projek-
tiranjem ali konstruiranjom v procesni indu-

e i in drugod, kjer uporabljajo vodo ali vod-

" Hozalat zratufa so tele wednun ~stanje
tlaka (P), temperatura (T), volumer . go-
stota (ro), spec. entalpija (H), spec amropua
(S), koli¢ina pare (x), a glede rana
Vhodna parametra Pox. Tx, P-T. P-H all P-S.
Program poleg iskanin stanj daje tud? vred-

0sti stanj na spodnji in xgom,. mejni krivulji,
rednostmi. Vred-
nosti, ki jih dobimo z lmbunom. SO povsem v
ladu z vrednost in tolerancami, sprejeti-
mi na omenjeni konferenci.

Ok, v kataih program zagotavia rezul
tat: P od 0,0061124 do 1000 barov, T — o«
0,01 do 800 stopinj Celzija. Rezultat jo w\ogo-
&e tudi izpisati s tiskalnikom. Program krmili-
mo s funkcijski

z
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latko Tumpié,
69, 41020 Zagreb, tel. (041) 671-457 (prosite,
naj me poklicejo!).

@ Sinclair QL: stroskovnik v
gradbenistvu

TRC 1,2 je izviren program za izdelavo stro-
skovnika za ceste, Ge pa dodamo opise novih
postavk, ga lahko uporabljamo na katerem-
koli delovnem podrocju. Meni ponuja: pre-
gled cen po enotah na zaslonu, izpis enot s
tiskalnikom, korekturo cen glede na inflacijo,
korekturo cen glede na faktor dolzine, spre-
membo vseh ali posameznih cen, vnos po-
datkov in kolicin, kontrolo vnosa z moznostjo
popravijanja vnesenih podatkov in cen, izpis
stroskovnika s tiskalnikom, snemanje podat-
kov na mikrokaseto, veitavanje podatkov z
mikrokasete, izdelavo kopij programa.

p do programa je zasCiten s Sifro.
Tiskalniski izpis lahko obsega cene in zneske
po enotah, ali pa je brez tega. OSteviléenje
strani je avtomatsko, na vsakem listu je glava
2 oznako firme. Program omogoca hkratno
logeno ragunanje stroskov za 65 ulic-odse-
kov, vkljuéno s prav toliko logenimi rekapitu-
lacijami

Vnasanje podatkov in druge priprave traja-
jo 5 do 10 minut, izpis s tiskalnikom priblizno
eno minuto na stran. Program poleg vrhun-
skega_udobja odlikuje izjemna ekonomic-
nost $e zlasti 19 primeren za projektantske

rganizacije, za posilanje ponudb, 2a obiko-
vanje mesetm pregledov

Informacije: Vinko sune. Vatrogasna 5,
52000 Pula, tel. (052) 20-422.

® Slovar jezika

Mario Matkovi¢, Strumicka
70, 54000 Osijek.

® C 64, 128: Programi za
otroke

Kompletu programov sem dal naslov »Da
malo sabiramo | pocnemo mnoziti«, name-
s pé o predSolskim otrokom in ugencem
azreda osnovne Sole. Pomot odraslih je
skora] nepotrebna, saj so na zacetku in kon-
cu vsakega programa podrobna navodila.
Programi so zasnovani tako, da odgovorijo
prav na vsako otrokovo vprasanje. Naloge
obsegajo od 1 do 5 moznosti za popravek
resitve, medtem ko je vecina nalog programi-
rana za neomejeno Stevilo odgovorov, pri
vsakem napacno véitanem odgovoru pa r:
Eunalnik poskrbi za pisno navodilo, kako priti
do pravilne resitve — dokler je otrok ne najde,
program ne posreduje naslednie naloge.
er 50 programi izjemno doigi — najkraisi
26,8 K, najdalisi 338 K — je

Pnkm uspesno upocablismoy prak:
alej, Kap. Mihevca
|¢r||-. |.| (uss) ) 71-641.

YU nabor za C 64

Dolgo smo se otepal 2 YU zna-
ki, ker nas racunalnik v svojem ROM nima
ustreznega nabora. S tem programon tezay
ni ve€, saj ratunalniku omogogi, da uporab-
lja tudi Erke n ede. Znaki 5o prvih
zasnovani tako, da ne izstopajo iz Commo-
dorjevega nabora, temve¢ se kar najbolj
vkiapljajo vanj.

Pre izredno kratek in hiter, napisan
v profesionainem zbirniku. Omogota dodelz-
vo, . uporabo v lastnih Softvorskin delin.

Informacije in n.roblll Siniga Jerinié, Sa-
ve Kovacevi Knezevo.

3

Spectrum: Rokovnik

moznost, da si otrok s funkcijsko tipko zag
tovi premor za potitek, vdelana je Se Stopar
ca za obcasno preverjanje ¢asa, porabljene-
ga za delo, na koncu pa dobimo Se skupen
¢as, porabljen za resevanje nalog: Kode barv
so prilagojene tudi za delo s C 128, ker se
nekatere barve, ki so pri C 64 lepe, pri C 128
razlivajo. Programe smo festirali z otroci
ustrezne starosti. Rezultati: nad pri¢akova-

njem.
Informacije: Milovan Vukadinovié, ul. Bore
Milutinovica 61, 34000 Kragujevac, tel. (034)

51.

® Kovine za C 64

za C 64

Nikakor nimamo opraviti s kopijo kakega
tujega programa. Program je napisan v basi-
cu in je zaradi hitrejSega véitavanja posnet s
turbom. Mozno ga je kopirati.

Slovar obsega 8000 besed, mozno pa jih je
dodati Se 2000. Princip je preprost: napisete
anglesko besedo in racunalnik poskrbi za

prevo

Poleg programa dobite podrobna navodila
za uporabo. Presnamemo na vase ali nase
kas#18 napro] T 260; botor dvakrat slo-
var). Cena je

Kovine je naslov izobrazevainega progra-
ma s podrotja tehniéne vzgoje za ucence 7.
razreda. Obsega pridobivanje, lastnosti in
obdelavo kovin (zelezo, Jeklo). Graficno jo
zelo lepo zasnovan in ucencu Omogoei,
o ucenju preveri svoje znanje. Ce ucenec ne
odgovori pravilno, ga program spodbudi k
ponovnemu ucenju. Program je sestavljen iz
treh delov in je napisan v Simon’s Basi
Informacije: Tomislav Krajcer, A.C. Zetkin,
41000 Zagreb, tel. (041) 530-365.

Prc i paket

lnlovmacne ‘Rumble soﬁ, ‘Boris Rabic, Pe-
re D;-:mm 2-C, 71000 Sarajevo, tel. (071)
647-730.

® C-64: Grafi funkcij in
Jedrske elektrarne

Program Grafi funkcij je Se zlasti zanimiv
l|s matematike, saj ratuna funkcije
ove grafe. Risanje je sorazmerno
hitro, dslo s programom zelo preprosto. Izbe-
rete funkcijo, na enem »zaslonu« doloite
Stevilo grafov in vnesete parametre funkcije.
[Erogram Jedraks lektrame o nameniem
8. razreda, pa tudi tistim,
k| bl radi kaj ve¢ zvedeli o JE. Sestavljata ga
dva dela. Odlikuje ga lepa grafika, obsega
nabor YU znakov in krajse preverjanje zna-
. Delo je preprosto. Kot prefi program
je napisan v Simon’s Basi

Kamnosestvo

Paket jo namenjen obrtnikom, ki se ulvar-
isjo  zdelovanjem nagrobrih it drugih

unainika atai ST
inC 64 komp oini konfiguracil (rau
nik, disketna enota in tiskalnik).

Program je uporaben za izdajo predracu-
nov po predhodno vnesenih merah
Tobnikov 13 pritom 18 upotevano tudi bm-
Senje. Preprosto uporabo pake!
menii na treh stoprish. vogremet paket
vsebuie tele program

T (starter nmmqm programov)

—~ OBDELAVA (vnos mer in izratun glede

cenil
~ VNOS (vnos novih cen)
~ PREPIS (osvezitev posameznih datotek)

kanje predratuna, specifi-
ika)

Program je namenjen za ratunalnisko ob-
delavo podatkov, uporaben za vse, ki sicer
potrebujejo rokovnik oziroma imajo veliko
obveznosti. Napisan je v izvorni strojni kodi
-0d vklopa ratunalnika do dostopa do infor-
macije ne preteée niti ena minuta (¢e delate s

vezane za datum, in obveznosti, v€itane v

mkovmk ok stega dne; ponudi koledar tekoce-
(zares zolo hitra opcija); isce.

kljucne éne beseds Nd.

a in zato m Véitavanje ter

o 28l jo program moe

nje podllk
te dobi-

it
prevesti v katerikoli jezik. P
te S 0bsimo in Koristno nave o
informaije: Sculpture software, Stevan
Majstorovi¢, Viadimira Nazora 19/X, 21208
ica.

pomnilnika jo |
= \

Sremska Kamen!
Fotoamater za ZX spectrum

Fotoamater jo noy izobrazsvalni program,
u

telj seveda ni odvec). n:
nil z osnovnimi deli lmoqrmm- aparata,
prodstavil vam bo negativn i pozivni nacin
razvijanja, seved:
preveril s krajsim testom. Program deluje
umk ‘menijev, med katerimi so mozni pre-
h

"Shov, ki o obravnava program, je v unem
natrty za 8. razred osnovne Sole pri pouku
tehniéne vzgoje, e
cvaen. wSumjom tahniche vegoie, sal |
bo zelo olajsal delo.

na kaseti $e krajsi

programa dobi
prirocnik 2 avodi vocina navodi pajezev

vem programu. Pripravijam Se serijo dia-
poritivov, ki bodo uGencu $e pogiobili znanis
in razumevanje.

V zatetku novega Solskega leta bo izsel
moj drugi izobrazevaini program FIZIKA +
MATEMATIKA, nekaksen prirocnik za fiziko
in matematiko za prvi letnik srednjin Sol.

Narogila in informacije: Matjaz Horvat,
Sercerjevo nas. 9, 69000 Murska Sobota.
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VALCOM SUPER
MoDUL 1t

(VSM 1In)

ZA C 64/128

YSUZ B ZACETNIKE o
~ RESET i
~ TURBO s kasetolonom
~ FLOPY HYPRA (6x hilreise)

7, Skaziaun Lokb, SAVE. st
(2 gno samo i

KOPIRANJE veoh programov. el

2ASCITENI

VMS2 TANAPREDNE
 YMESk 28 e franetskainike
 TISKALNIK ZASL O o
AZSIRITEY BASICA oo
RENUM. FIN
UXAZ| BASICA 4.0 (DLOAD, DSAVE.
CATAL
~ PROGRAMATOR funkcijskih tipk

MENJAM

oot ]t 0 bzl ot I 2
imenom,

ZX SPECTRUM 48 K s kasetofonom zamenjam
ummxunmxs-wﬂm Davor

Dragiéeviceva 41, 41320 Kutina, (045)

A ummou RACUNALNI jam kase-

I vond, 2 amorads, et sk &V
ot ‘obsegov halirafers, tranz-

vali Pisma, v katerih kdo omenja prodsjo, ka-
Iebnokol dsraro nadomestio uf mejave

nik morgan, 2 cevna radijska sprejemnika RR
Ni, gramofon RIZ (vse brezhibno), barvni tv

SPECTRUM: prirocnik v Htalfanstini (Guida per
ont) ameniamzaprroiza 281 ity

Sbohakin, voan! 10 mm o Spes

Vuka Karadsica 6, 26000
MEX. Philpas 6-0000 1 Jamckonz s
ko n 50 it Sk

L n-lmlo' -mv-. M = nove re, NI
= programi, N

'rogum\ unr = nﬂnﬂllﬂl

el

ZAZC01 (1610 dam 0 romaro, qummm

3 asetcn o md
ko, 2o Nioe, Duiaa Os %
15000 S

o musc ror o,

e
ONTOR Sropogs ones

- RAZSIRITEV. /moznost ipkavnice
- 19 UKAZOV felavo strojnih
programov
24 K RAM za obdelavo BASIC
programa
- DISK MONITOR
VSM-2 2a VSE jo
- OSVEZEVALEC programov.
TRENER vseh iger FOKI nepotrebni
ZAMRZOVALNIK (FREEZER)
programi

WEE VeLKo Tec

VSM-2 se lahko tudi softversko
il vercas s peprica G
e bo delal. KER VSM-2 ¢ polreben’
vam in vasem C64 C:

VSM-2 RASTE Z VAMI"

A

CENA: 31.900 din

GARANCIISKI ROK 6 MESECEV
PLACILO OB POVZETJY

¥ ceno madula so vklucena navodila
e il 10 sanen 1" "

SERYS | RADA BLEKTRONICKIN UREDAIA

THG SENISKII USKOKA 4
AR
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iin', 2ame-
Vse vrste P in L. Slaven pmn»: B
v.um. Y 57000 Zacar, (087) 435.04
e
B s ico, spectrum s kaseto-
!Munwmsal’uml(vm\ow
dam brezhiben

g0 0
monitorjem,

Zoran Pemjakon, Bulevar bratsv et

2041221000 Nov Sad, (021

e sinhronizace). covno halogeno setiko 220
1000 W voge evlo rje 24 . 3 ite

T
Euica Sancic 54300 atoant
84: YU video 1-21 22 Newsroom. Milan Stano-
12, 56480 Vis.
7 2 Raturas anuar s

MIKRO
&7, Milorad Stanojevic, 7 juli 1822,
244 : orgnai kasetolorom n

dam 48 K. Kempstonov vmesni. 11
Kasets S0 in AN o owionpap )
‘aviomobil  daljinskim vodenjem, po polrebi pa
iy por Elnoh smu 2 avomatskini vemi

tojkovié, Bogdana Kapelana 11/5,
$1210Potegs, (1) $15-207.

dom LP Dok ujopapgasbe i
ey brez ojacevalca) iz leta

1577 8 200 NNP 22 C 4. Dragen Stoi,p. p.
1o, 16220 sinc

I, L Mario Stini, 4 jul 382, 72200
hmmn (072) 782-000.

 SPECTRUM P e . -

nje. Vid Stpié, Muurmcw g 4, 4

g, 04 4

N 22 Tl u

Sahovi, Celjska 20,

: 2aslabdo igrain paio i opno
1510500 Ni 2 wallnan. Simon Src Vihrievs.
27,5210 Mo
eorado ad, topno
o
Iy
Tomanov, 13 Samo, domace' v.eumm.u orov

: . Borisa K-
2191, 360 Aranalorns

€ 84:oko 1000 NP na mojih kasetah za kateri-
ol brezhiben tskalnik 2a C 64. Bernard Pinter,
Viroviick udama brigade 55, 4340 Viroia,
(046) 721

Cea:

o Kasetofon. Zoran Pletkosa,
Tlje wma wm Banja Luks

E10610 L LL o pa udza Pt
galksa. Siobodan Sea, Kidka 16,5, 11080

PECTRUM; wn Sotaric,
me.m s o 4. 1o o Zares, 04
: 200 | na mojin kasetah za rablen

. modl Smon' casic, 2 w-wz-m Oanie Spjors, Nigotew 11
rr S
e aicksho It oo sren lasion ”g:m”‘
snuul e vovcogn PGP 15 NI s e ot o o
7 S, Do Poge. o oo
& ropv.m“‘a%"*‘"“' it OB ke ol Oh 100 2 e

oraj nov), VC 38 in napajainik
dama np«mm«m atkaloinmomniza
Jasenko Popara, Sime Solaje 32,
mm o ot s1-awm S o
ATARIST.U. | Frnc eungri Scooler
1ot Lo i o) i
o kdsotion

taéunarov 1-23
amenjam’ Ok i k Mo Ratc
u.mmu 5, 41040 Zagreb,

130 XE + kasetlonom i G 64
Zoran i, D. araka Kutiéa 31000 A
a, (051

AMABILNI  KALKULA
D3cied P fotoaparas e n ol e
rgnaie ctarro gumiur btz oy
o). kot novo zameniam ranje-
10 Galakso i specium 163l 48K vos 1o pos
5 dalos Tohncka nckiopedie n tos od:
cinsk enci m 2a C 64, C

sl
Qo Yoo Suradora, anaSancars 582/
3,100 Skapie, 03) 4165

JIERALNIK KTAR 628 s dotnik st
o500

mano ok, ol Mo 1286 1 vt
fompitora o ja_Simeonov, D.
(Gruev 19, 94240 Radovi, (092) 74-12

prikiucek 2 kasetcion a za originaine ?oa
sketah. Luka Stravs, Lubejeva 1, 61000 Liub-
e 61 537

spectrum 5 Kempstonovo gr pdm o
vmesnikom RS 232) XL (130
XE) Neksandar Tooc vl 81 v, Tt

C 84: veliko izbiro in otroskih knjig ponu-
Tl Lo nonort S
Dani Y

C 64 Hribarov prlaz 6,
unmzzwn
Kasatofonom, L. 1 ter
aekiricno Kiars oo m-pm raocaste) 2+
menjam 2a C 64 s 2 palicama.
Raksandar ol . Beskona 14 S0 v
. (042) S6-838.
mmu s prof tipkownico trend + 2, ipko.
rese, vdelanim stabilzatoriom e
mmmawuumuumm 200
00 starejéin 22 CPC

jom. Sada Todic, Mote
Jovac, (034) 65-185
C128:P na kasetah in

modusu 54 23 i revie: Sk
ipd. MMVMMJ 18000 Nid,
o1 ez

—
t show zamenjam za CuC(Gou)m
b T e et

2 TRENDOVO TiPkow
o 2 ek Moega s o san. Kompjutera;
Ratunarov. Mirosay Vranié, Bu. brasha | jo.
dnea 23 0. 12000 e 078) 0125
ATARI T: P L ke Wi v
VujoSevica 79, 11070 Nowi Beograd.

ATARI ST: NNP. NN L. 1. U, zkuénje. Goran
Vulovi, Borisa Kidriga 4153, 34000 Kragujevac.
034 .

& U, sinapso,

0
NI na 7 mojih kasetah,
2t e Mt §LP|zmmlmMnu
P vasi izbii, posnetih na mo

mnn.x:mm .U Kase, b

® Cene poudarjenih oglasov (v okviru):

obracunavamo vse besede,

- 110 (en stolpeu, priblizno

di
Vilng zaseinega snak (s, fotogratia, ineta i) obratunavamo po it cont

= vsaka nadaljnja beseda: 300 din
Priteh oglasin ni razike v coni objave v eni i aben jezikownin izdejah. Posie
lasevaica

ke modelov, naslov og!

Tesing porasiensgs ros
® Sprejem malih oglno

boste stori, bomo oglas abja s oooh
si oglasi

lje po objavi

moremo tudi ug
‘Skratka, obraéun in placilo sta odvisna od

Lubljana. Po tem datum:
ravkov.

B5ias mora imetipopoln nasiov

stevilko

Crnicova

v Soviks e macior COF Dete, Ml St 1a Mo ik, Yoo,
' ne Moramo et upctieva prekier cxiroma po.

e, priimek, ulica in kraj s postno

rotnika
No objaviamo povréno napisanin nasiovor Kot TI0G SOFTWaRE CLUB,
1000 Zagreb in podobno.

cijo ozir

telefonsko tevilko (061) 315-336, Int. 26-85.




ATARST. . L Tomat 2o, Frankolonta 2
Maror o 24 v ra G (082 00

Ce4:Una navodila za U, L
e oo, e 8510 St

a:as; ct). 500 M. NP . Gordan -

Toet (501 n G Haker 20,34

jezike (disketne). P za L Smlhlume {0

ferske 29, 74000 Dob, (074)

ZX SPECTRUM 48 K, pm«n.mn. tipkovnica,
disketnik atari 1050,

Marijan Busetinéan, Vinogradska 104, 43405 Pi-

128 am C 64, L 100 P po
Iabir, novo vilino in Linguaphonov tecaj an-
leine (20 lot » 3prGEni). Wirosaw But-
gan 2 stnia 32 7691 T

P
. |m ng Mesarok, Edvarda Kardelja 55,
o apatio compation oo adkal |

3 al 4 dam super
DatentechniK). Za brezhiben EPROM 2764 dam
IG-TOA 261 A sacevales & W) s iadinikom

resboc)n 0. Devr ik, Gund
{erajenc)n

oo ranen 2X 81 (161)

811 weone o
20 nesmrtnin ZI

Kalranion mrdve: Ay W Sove 17,
61282 Sova pri Li.
REVIE: taoj sevike Mojega mikra in Svet

rwm " 2 rsina b (650 » gl
o tamenio s oxcon. -
g G Kozaraaa 4, 1500 i
¢ 84 s fasot ico in 2000
a2 e © 125, o
Sotna, o 5s 100 Seciad 017

COANN zmangebo rovip 220 4. odero

inaini&ke revije, video fimi
UK Bt o, ot a3 3011
Livno, (080) 21-316.

BUSPECTRUM 40 . 11 ket P 0 rcura-
S 0. 30 YUidso, 0. Mojega mikr,

2albuma znam n stereo siusalke
(GPC 464 ali BBC

nl\mlkm 1o (Raura 1 Moj o o 5( w

d NanKoptovi rgofvodanskih avwaua
22000

e pred Stevilko 200 ter prv r tevilke Markain
S5z A S W T
janskog odreda 1, 75270 Zivinice, (075)

C 84: nad 500 P na mojin kasetah, Stevilke

Otegore. Narnkawon b 4100 a3, O}

SPECTRUM:NNP 12 Po 5P za i Mar,The
Emu Lar;ulmkxm?ug 0. Marin Palada, .
eren

:po 100 ¢

t jam lastne
e, Lol 315 750 Vamar, 007

'NOV TURBO-PC, 8088-2, 4,778 Mhz,
84010, 2 diskenia, grafa Reruis, TTL mo-
nitor, tmmwnanm ST. Caba Tot, A

et 500 2 s pato QN
2a reset. Hrvoe Zilé, Reflkovceva 3, 54500
Nice, (054) 711
C TG 0 v s ool ber
raie paice n acu-
Taia 30N al wnw 40 22 pokva
igraino palco. in racunainike reve
Sanio il o 100 G813 Pedsae.
058)

/4l 00 st o (L5, v s
ripi 0 Zagoru i

T 2 atorko acu s gesoon

stolp. Fatic Ahmet, Taside U11, Prdting, (038)

£ lgor Abreh Podctndka ot 2.
LluhH-nA «m)
poinoma novo, s yppid

um:mm Zamenam 2 2X specrum
128Kall 64 zumwmn n.m.».

18,
G

oo 22 e

B Kovae 1o pionrar, 41410 Vs G

rica.

ATARI ST: TOS v opromih, neméka ve

patrobimi navoi 28 viswo zamen jan 73
L Davor Kznar, Margecn . b "oiz R

22 018K ve 1501l skl 802 800 dam

herja 224, 1000 N, o9
1520 + top-
Roiden s 400 E o mmeabh
gonuam za Commodore dskank 1541 al
mm mlilm gttt
Andelko Aralica, Njegodev trg , 53000 Sibenik.
3 pricry
464: |, N, NN Sven Baketic, Sutjeska 61,
58000 Spit. o

c 11

mmmmmlan maxell, Moj mikro,
Ko o do i1 wsav smulx-
ootk | shipe. 22 sk

g ica oo Dot v
e Ao hegad 1) .00

ATARI 800 XL fonom, usmerni-

6,

‘walkiman (auto reverse) zamenjam za C plusd s
fonom. Sabo Mikioda 21,

ome, ks vl

Seen Bank Vs 81 5200 Pl 49

ATARI

oot e Mo b cooa, Coon
...,,m....:;..,....,':"m.

i
1t
11

I

g;.zgz
i
i
gk
1
i
ii
THH

s
§
i

(omplet 58: SAS Srike Force, Kick| max-nmnmq-h-u
‘Greyloh Scorpion itd.

(ompet 57: Saboteur I, Sentinel, Exprees Raider, Nemasis the Wariock, Defcom, Dustin. Indoor
Sports (2 x 48 K), Storm, Screen Play, Dracula (3

Complet 55: i, Ay Monty 4, Koronis Rit
oo S4B Pace e e 1, Sor it I, Nomass, Kskou ), Mrtancica
o T e oo e Nimare el S, Acnof e 48K TopGun

"Ove o
imulacie 2: Fighting Warior, Fist, Fist N (2 programa), Yie ar Kung Fu, YAKF. I, Intemational

!
%
2
Y
g
)
H
I3

imulace 3: Decathion 1-2, Superiest 1-2, Hypersports, Basebell, Beskatball, Ping Pong, Match
‘Day. Match Winter Games 1-2 ..

‘Simulaciie 4: Gol, Shac-in's Road, Footballer, Super Socoer, 180, Tennls, BX
‘Simulator,

irja d.
Wmmaxummmummmnm_.u
[pdr St . 48, Tw o o, ol Bt Sk, edbaan 1, Ul

-2,

E

u-u-a-n
5 narobenin Vie

: Monty 4, Top Gun, Cobra, BADX Racers, Stargider, Tarzan, Asterx,
Force, Judge Dredd, Malstrom, 180 td.

Turbo komplet 3 (21 programor): Nemesis, W, Sentinel, Mario Bross. Spy we Spy va.
Acatemy. Exgrem mmwmwmuhmamm—a

. Ot a dobte ezt Mo Gt sctar, S|
""‘"lmmu.-';m‘mwmm o

'SWEETSOFTWARE - najnoveldl

" v

Dakain (460 i i posameno (100 G, | 1
popust, rhuneka kvafes, brezplaten ka-

programov cena o
‘3200 din T, (011) 467-662 (04 17. 90 19. ure)
T4700

talog.
Jobe Sluge, Kvedrova 4, 62250 Pr. T-4820

 Fompeh g0 1219 pogramor Kt o
PTT. Rok dobeve 1

M Spy Hunder, Speed King B, Pole

smm\i-iuu Tomahawk, ACE, Top Gun, Spitfre 40, Sky Fox, Dambusters, Fight Smu-

wmmummmmmum-m»

s chs P Ch, iprns 1,30 i o
e e e Sl N

mmvszm-mmzmmmnu—,ummu

rol, Who Dares Wins ..

HEEREEE T

2 éim s kasetofonom, vnes-

1060all

jne’lgre 1: Penetrator, Arcadia, Phenix, Moon Al Zombies, Cyberun, Moon Cresta.
‘Seramble.

om, Slobodan
Lavmit, Vadimia Nora 48, 4500 dicn
g Tive

enoto. Damir Banovié,
Masere i Spasica 47, 50000 Dubrownk, (050)
26%

PLusie
Toviscion 1 mwaanan 8 ok ke
ik al zopni racunalnik. Sa8ko Loskovsk, Jani

1000 Skople, (091) 21
48 K, vmesnik DK tronics, nad

1501, prazno kaseto styanda, kosarkarsko
900 Mo miko 4, 56,7 in § amenam z2
rablen C'64. Aleksandar Macan, Dragana Raki-

T 31080 e 11316451
C 64/128, SPECTRUM: katalog okoli 300 ne-

smrtnost 2a 2 kompleta |. Haris Meohmedovié,
Vojw Sonta, (025) 79-009
e smaiet

G 6: M, L M Mo Erihon 5,41
Novi Zagreb, (041) 686-326. i

SINCLAIR

PIRAT CO, Niegodeva 15, 4220 Lapovo,
oo 330k sl it i
uporabnin programov in navodil za spectrum.

uporsbi

i (Okoli 5000 sran A4).

v programe n v,k vas o
A i ga séet,

rtabnsr: onool, el Macedn Bumpe Megeu, Pk Tk Spting nages. .

Qﬁi

mmm—wnmnwu-mmm

<mmrwmw-mwnmmnnom
mmmmmmqmmmm-

Dan Dare, Cauidron 2, Gree! o Yoo, Ko Soooy D
'Defcom, Pippo, Dustin, Ramon, Brainache, Sarachen, Li Allen ..

Marko Bros, Tarantuia, Spy ve Spy 2, Ghost Grange, Buble, Livingetone, Kick

Batarin .15, 0. Jack & . Wi, B Gy, Litern, T Copl, S48 -

ii-*iiiﬁi

ga priskibimo v najkrajdem Casu. Jamstvo za
Storitve Te4

T

i

mw&"@mmﬂm
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EPROM Moduli za C-64

TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo
002,

=8
bt
8
2
8
88
S
ip

CORY OB o 190, Turb -
25 FGopy 33, Fast modu

JANSOFT

JANSOFT - 2X SPECTRUM - i a mesec
imamo 26 vse najnovee programe, ki so

it o e T

:

 HEE T

9. GRAPH B4 sec predstavija najnovejse komplete. Komplet

45: Killed Until Dead, Inspector Gadget,

Cena posameznega izdelka 16,900 din. Boy, Mag Max ... Cena. , kasete in
e

o EEgEie T

P et Voo 2 058

Zeti Veakersu' modaly. 0" pyotans
navodila za uporabo,

DODATKI ZA C-684

- Gentronics kabel 25000
= Kabel TV-C-64 6900
~ Serijski kabel 8.500]
~ Transtormator 42000

Pisite 2a obsimejsa navodila

POOBLASCENI
SERVIS

COMMODORE
(SCHNE“JER)
PCXT/AT

ATARI

DELOVNI CaS
£,do 12 nod 17,6020, re
Viobet0 005, g6 13 0

BETA SOFT

serasorr

'SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!

So vucno naibole in rainovefe e po sarhconah. 1, komplt 1200 i+ kaseta 300, ¥

Sanch a3 Boulder Doat 11 o Ko .
Wille 3, Match Point2,.... sNajooise

ompltujeod
dan Komple 8 Gun Runar, Wondar By, RoundHead ag M. Howard The fobearsd Wullu
Kiled Unti rmd « progr

Hollywood Poker, Starfox. Ot

Goron s Grose: Gairon, Bamon

Barbarian 1 in 2, D

Starbuster, Wind Surfer, is Stra

ke Eagle, Terra Cognita, Thon
12 i, Sk Foros K, Crasly reng. o B
o Scorpons. Gl Pppo.Taranue LI Aln Kompt 64

Kick Boxing, Swords of
Saboteur 2 Indoo Sports. Nem Express
ge. S, And Moonses, ilcon| e Stom. Tramer ey A, Kol 55 GF - et
Acro Jet Atent Orange. e, Lncarbur, Sy Punper. Oekorsig Bus, T FIOhC
Theatre Europe, 2222 Kw!pm P Gun, Sient Service, Space Harrer, Super Saccer, Deep.
S, Shom s o Supar Oy, ults K. Dorkey K. Al Gar. ot roes
Kompiat 4 Ping porg. Fndaymm Tubo Esple Spif 4’ Vistors, Conmanco (resmrin.
u ool Daze,Spaloec, Swods & Socay: Franken:
Sain 2000 o pMJG e Wey o i Tier -5 By k. Back o For, G Bt
Firsan, Samania Fo. Taty Tumer. F.A Cup Football mm Party, Runestone, ~Najbolée
igre 1+ ol Hypr Spors. Supeest 1 gre 2-: Rambo,

e o itr e T
o e, Pare Todoroc 103, 11000 Beogras ol 011552685

“Raivoiss oo 3 Exe ool Jot Sl
. Super Bowi, Penta-

Tag82

programa po 20 nzkih conah So
Vecno veao potik popust Pokicie
zamudite priatnost. rezpaten

BETA SorT, Majas 3 o 01285 hanena
qorica, e, (061) 783062

INCLAIR QL z mikrokasetami, programi, era-

A R 74624
VIDEOSOFT PONUJA najnovej programe po-

Samezno ai v Kompeth. Brzplace fata

'ROYALSOFT-SPECTRUM 48 K ponua uporat-
20 programe v 3 rzhénit konpleih a ase

Sony-80 n naodl. Tet (061 55750 5o
b

OLDTIMER SOFT
SPECTRUM PROGRAML kool ol pou
‘mezno. Vihunski posnetk. Brez

po telefonu (011) mm vsak dan
med 1 uro al  pismom na naslov:
Wirosiay Radosavieve:. Srace Neda 2, o0
Beograd.

6};1“1[’[ & /4

ot okt poi
erpet X3: Comnando &7 Loce,
ambl

fonal Manager, Livingstone.
iako ko kuphe drugh 6 Kompietor :
;gmmm‘ uporab imlacie, sk

an hasee. Cona o u-
Poljanski na-
06100 haana .y e
ot

€1 Nabo kakuzns ponudba

progre-
o B 2 ¥ ool bl sy

aabiog dobte S e ion G836
soft, Gabrdékova 87, 61000 Liublana. to
061) 265962, TuT0

Vedran Ruceic, Leskovarova 13, 41000 Zagred,  KUPIM 2X spectrum 48 K. Obvezno na
(041)226.245 477 mmmmnuw»
COCKES trovo Selo.T-4

v komplth. Dosiopnscare Popust. 740 PAMPERS SOFTvam porviavelo
smm.m ot atalo, ot s Saka o programov in lerature 2a QL. Novo: Front
Ssarcoa 41000 agrob, . 04) 3 m , Workbench, Toto 13, td. Postajaiiéka 2.
984, mrmma tel. (069
SPEKTRUMOVCI! NAI mw c3: Ba in2,0r Leaderbo-
a2 Bal Gz, Cu oo W S -1 Sk Eage, Ta Caqmla - Sh5: Vucan

omplt CT- Sos v Fore, Kk S, R Sioon Thone o Er
VS Spy 2 Komplet C8: Express Raiders,

i e CS: oo Har

Silycon Wt Edoln,Obseon Murl, Branacte, Tremor, Sworos of Gan,Sdney

NS, L . Kot Moves,

plet C4: Monty 5, Army. vaid, Acadey,
hisHoad. Kompla C3: Enduro Race, Star Raides 2. Shor Cu Dm-l 2Dy

Dice, Nexus, Krakout, te, Martianoids,
Kompt C2: Scaire of | w.a e e M, S Punmor. Sopr Ao oo Roud R

Nemesis. Komg a, Cyrox, . T Vs Kl Teror of 8 Dot

Tnagition Shock Way RiderShoh Gt Kopir Go Ward Gumes 8 progtama: iodeor
Volcano, Bubbler, Draci

Do nevatng ikl canah. S kastain P Strtk sanefo: 1 Komple - 000 i, 2 ompleta- 2600

)i omplei~ 4100 din 6 Kompltor~6200din, 12ompleton 10400k, Posoat o o, as

i
7315000 Sapc. o (019124160
SPECTRUM .. SPECTRUM. ., SPECTRUM. .

Vi programi za vas racunalnik na enem mestu. V Mpmu o 00 12 do 37 prowanc (160 90
loda narocitsahk tdh veak program 0 (200 din kos). Rok dobave .

Kompiet 5. 14 supar nainovibh zburenl
Komplet 58 Mag Max (Imagine), Gunrunner (Hevson), Inspector Gadget, Wonder Boy, Spiris.
Starfox. Howard the Duck, Roundheads

Kompe 57: Fash Gordon 1-0 Wdifoa, Mutarts, W, S Fight,Sorn. Invason, Dt
Pw‘c.ml

5 Burarian 1.2 Woto Gross, Trra Cognita, Nemesis The Wariock,Sichey At Thing

ompi
(Bounces Back), Kick
Compi et Nether Earth, Loaderboard Golf 2, F-15 ke Exgle, Mario Bos

. Knuckle Busters, Explorer, Tarantule, Parabola, Wind Surler, Sas Strike
: Spy VS Spy 2. Indoor Spor Race, Amaurots, Marancids, Supe Robin

Doep, Academy, Sillycon War, White Heat.
Nuclear Sar

Heels, T
Runr, Oty Sicker T v.mm Stolar 17 -
Riders 2 Krakout,

Uchimata, Escape FromS. Castle, Rana Ram How o be s

oo, Shockway Rider, Cadula.

ompal 48, Bomb Jac 2, Mam Vicx, Npolon at War Arancd, EglesNest, Trst 2. Lap ofhe

ime Fiight, Hor

ompet 7: amxsmme,» o st of Uniese, udge reed, Elvto Acton,Scalet
don 86, 180, Terminus

Komplet 45 m:..mm “Tobruk, Double Take,Jal Beak, Cop Out, Treasure siand, Acro et

b, Impossaball, Hiperbow, Litle Game ..

rm. Samurs, Eagl’s Nest Noslraty
x, Zodiac stip, Poke

Shiper o Lo 1
Dl Brece Law g P Mvagac Vo o

mwwrmm'—mmn
dovoljstvol *

Packason. Ob Pooku 1, L
Ljubljana o, (061) 452-943.

ist 2, Hypabal, Contact Sam Cruise,loth Frame, Helm, Future
Sames 1, 2 Tempest, Auto Sonics.

omplet 43: Top Gun, Super Cucle, Motocross, Shao Lins Road, Legend of Kage, Nosteraty

brezhiben), Trail Blazer, X EN.O., Star Giider

Komple3:Scooby Do Sialone Cbr,LghtForc,Greet scap, Pody War .2, i, Dandy,
Deactivators

Posoon ponsdoe? (3 prgramov:Mach P, Maric Minr 2 Hoi, Pheaix Chuck 9 1, Full

ThotiDorkey ong. Fre, Galrians

Fossonsponuch T2 proramo aric Miner 1 Jt St Wiy . Petrtor, Jt P,

Atack, Pacman, Pinbll T

Uporabn 6 22 programo: m. 2 Ofce astr, Suparrin. Oyaic Progranin, Randis:
System, T

H1 ZX Tutor, Poncil
i e e POt Voo ae Sohcn M L, Bt 5. v Lo s, Gepic Ao |
talog (50 din). Dean Sekuii, Erichova 3, 41020 cmm,mwmp-umme !
Zagreb (041)677-604. 474 Prodrag Benadic, D, Karakajica 3, 16220 Lazarovac tel. (011)811-208. 4870
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ZUPOSOFT

ZUPOSOFT s troletno tradicijo vam tudi

ta mesec

ponuja najnovejSe programe.

Prepricajte se - ne bo vam Zal. Prodaja

tudi v kompletih.

pl
Zuposoft, 5vegljeva 16

jubljana

61210 Lji
Te 061/52-996

% spectrum v 110 ra-
i et pocunan. Napow:
i programil Brezpiacen katalog! Hitra do-
b, st 7. C "um‘?ﬁ
naCrmuce, tl. (06

COMMODORE

PPRODAM RACUNALNIK commodore PC-10. in-
fomaclosoln 0802100, | Lass
"PROGRAMI po
brzpan ko Sokics v wton my
4523

PRODAM C10. Druge ifomacie na w069
811383

UPORABNE progame cravod
1) 0 re 28 G-64 n 112, na rakovh n ke

, snemam v kompletu in posamezno.

plot(15-20 wwm)m.m1w¢m
al 700 din + Kaseta. Posamezni programi so
100 Dokt progran 0500 Poite
znamko 2a katalog. Zvonko Okreda, 42000 Va-

ratdin, Slavenska 17, tol. oD o o 15

PRODAM disketno enoto commodore 1671 Tol.
(07271796, 4527
PRODAM

ko Lano Nebond Sav
s G i o
e

COMMODORE 1, 116, +1 Nanovl roge.
il International Karate, Aiwolt I, Tazz, Terra

T30 pr e g0 zasarvll Sedal vam o

64— Memorisks lokacie
- CoAC 128 urs ombioog

Eii-i
55

IMenjam programe i igre, prodajam,

16l (051) 614701 00 18.0020 re). 185
Komplt 1 Street

Sports Basebal, Frankestain 1: 2.

or. Komplet2:U.F. .2, Super Robin Hood,

5., Basoball2.... Komplet 40 pogr

16+ fassolon + ire
ugodno. Vukeic, Franca
e Rozmana 9, 78000 Banja Lu «

o . btinsd o
B VS 5 S o, 04 7

L za Co4/128. Pr

b i progamamo moduie. Modul's tre-
T

I progran 1200 i, dosraral bt
programi 17000 . Seznam i coni

. normac pe o 05 23300 a1
(064)27-888. Krunoslay Angebrandt, Sirosmaje-
ova 129, Osi

mlom:u, 18, 44 Moo n -
e Scooby oo

gerraeosen-ag

BiBLIOTEKA
Skupina aviorev - Commodore 128 Priruénik . zdaja
k- Upiavoz dok 5171, e
~Commodors 128~ odt
le GP~Setamako puisto Varje 22 01 e
1. zdga

GPo a1 Pk
a (vtisky)

EgEEsEEREE

K
~Kompjuterbiblotekas . Filpowia 41, 32000 Catak, o (032)31-20

i, tas.
mm» fmaio tul isketne uporabne pro-

Boy Soft Najnovesi programi
4 samo po 40 din. Katlog e mphhu
Mirosiav Mihajlov, Koste Racina 9, 23000 2r
i (02067730 )
(NJASOFT — Najnoveis programi za va$ com-

modore 64. Cena 50 din. Katalog je rezplaten.
Robert 020 9004, Bul. V. Vishoéa 4927,
23000 Zrenjani 14824
~nanovs ez kaselo

e v St o

kbt St Eovay Bana Do, 10
bmu:w\ 1210 Senti. m (m)siw

G4 ugodno nakup najkvaltl

Dlkeaa aste. Brecpiacen ummumw
2 navodil. Pisite na nasiov: Robert Cerne,
maj 110,66210 Sezana. e

28l0 ugodnin
tovae atalog: Ajosa Turk, Siale
A T S ]
Srezpaten ataio, Ton Pove. S
mnanmnmuum;m
o e 5 Ot
o
e T ol

CPM. ) tor program 22
MAKER. Tel. (064) 60-985 po 19. uri.

COMMODORE 1
boljéo lteratu
o Vs

Brezplacen katalog.
iovces, 1000 Zagrp . 4
SPECIALNA PONDDBA el i nahoves

Kasetne
omglaw: simiacls i, igoie sinulch

ter najnoveide igre v 75

a o 50 Vse-
Kemu kupcu darit - program za pripravo iger.
Takojni snemani, vse pomnindko. zberie
gfe njavie..mam velPrepricate sel han
e, G jognsve 10,7500 Tu o
@)1 ods

ol 10 dot et 51519 ilcle e gt panirs o

neih igor o Ziatko na. g}ﬁmvglwu(wmmm ol 61 57
G . Koatoia 13 5627 Jpari popaldne. .
71216 %n  prooAM ice, modul, er

wroin vece Posamez.

ov 2 1000 cin. imarm veo najnovee progra. 1! (025)347-30 ves dan. 5169

pro-

+ kaseta + pobtnina = 2.000 din. Nasiov: Alek-

sandar Trfunovié, Rudniéka 1322, 34000 Kra-

Quievac, o, (034) 64-869.

PROFESIONALNI PREVODI: Platine

Printshop (1500), Profimat (1500,

(100) Geos Vi2 (1500, Gigead (1500,

Wordstar (1500), Mae Il (700), Chi

700, Sound Moo (100 bl le.
wopmce e 05K

{ico0, St o ot 10y srzaden e

Michael Musculus Soft. 2
41000 Zagreb,tel. 577-143 0d 15.o 18.ure.
t

wnduhmvﬂiﬂm\u

hite na kasetah v kompletin ali posamezno.
rotie Kol MUTSORT T
228ka 36,6100 Liubijana, o, (061) 266-850.

ocviioga fascianinega The Last Neja 2
ko o ocan. Vsk lden novoe 4 wiome o
Bt o2 Caloamcos.

Kivam

glave kasetofona!
nnmzxmwn

‘grami. 30 programoy + kaseta =
nemavamo iekino iz atunainika, imamo
s, nastavive kasene give.
Katalog jo seveda brezplacen!

Conmsoncne 1,18,

gramoy, ugodne cene, turbo podarim. Dragan
a3 okite 3008 18210 B0
C44: 15 programov po izbii za viakega od
programov. . Robi of Sher-
Wwood, Lord o the Rings. Bored of the Ring in
Hoooit 2 Kunosl T, - Tia 4,420 Ve

oot 15 131 Hica
IM(N‘I.1 161. mm 1! +4, 64, 128, NMAS‘D
. SOFT - oo e pogrmcs atalog
irica o ou gkt Y 08 i, v znama). Grecpacnd poslom ser
habojiein ot ton 23002 0 O i 'l o
Gona? Malnkost Nikics Popovi. 41000 Z - Rade Konéara 23, 2000 2
e o s dss o
P N P. electronlc
A e e cirizs e
3 MMWMLHMKWNMSW :%g:
MAKROASSAMBLER
PROF ASSEMBLER BUMONTOR 1a00an
EASY SCRIPT 2 Y0 érkami Hoan
WwﬂOWmnﬂ*ﬂhI‘mm
. TURBO b seuBLERMONTOR 14000 d
mnmmn.m.mmmsmmmawzmomu‘
15000 6in
TURBO 250 4 TURBO 202 + NASTAVLIALEC GLAVE KASETOFONA 180008
10. 61 | TURBO '+ NASTAVLJALEC GLAVE KASETOFONA 15.000 din.
i BUPicaTORa s Svissconra ISkDoc ¢ IEWDSCUNETD 150006
2500 + SPEC FAST + TURBO 2500 + NASTAVLJALEC GLAVE
\BETOFW 14,000 Gin.
TURBOKGAL s+l KEFAAL 1712 150000
. EPYX (najbolj$i modul za delo z disketno enoto). 16.000 in.
muwmsm«:ummn 16,000 din.
ShBYi STifo o0+ 606 - MSTAVLASCONEAS (21 mon e
 EASYSCAPT YU+ TURGO 2400 + BDOS + G MOWAS + ASTAVLILEC GLAVE 57
6 TURBO PROG. + COPY 180 + NAST. GL. + ASSEMBLER + MONITOR (32K) 20,000
‘OXFORD PASCAL (54K modu) @oman
& MODULOOSLEIZAC4128 20008
DIGICOM — MODUL ZA RADIOAMATERJE 25.0006in
+ 64 (RTTY, SSTV. 45.000 in

M)
electronic Jertova 12, 58000 Spit. Narodila po el (058)
O o5 o411 1-20 B sobtan o312




Programi iz
tvimpegierpaelibrtghb il ity i) roset ipko. Poleg navedenin

MCS~C-b4

copy . Swisscopy Il Disk Doctor,
v dkio (5 programr Feopy 22+, Dupliator i, Disk ProtUnpro, X
i
3 Pira dkiak (4 program: Mcopy 202 Sytem 250, Spe Fast, Turbo 250 Lie)
Turbo 250 Line, Turbotape I, Fast,

a vas C-64. Kot lahko sami ugotovite, je Cedalfe veé malin oglasov in udi. ki

o Pk Gopy 190 Fast Modul, S 50)
T system (5 vmmmrmwp-uw-wmmmhnp
glave

Copy system (4 programi: Turbo Copy, Feopy 3.3, Fast Modul, COpy 1
Exdos + Dincog 1 gl
script

orodasio
pmqu N ol scemk, |, amlrh, 0t Gl oo e o e
o),
uspedicam. Co pmmm e " u.m. 4 Mkt Do g, da o o 2 o v
navei (K dokazu na 2460, vedo panujamo njnovefe programe (i
novejse od nlmrm)im) pri tem pl m bomo omenjali cen, kajti te so malenkostne glede na

S0 osnovna navodila in druga obvestia, drugi pa ponazaria oloteno kasefo. Natin
Govave I WO 25 poznte 3k, o vam jo zda vereno ve asa Mg posamezni

50 uspe
o o casora:oa b i obail kakina nov mena ¢ i sl

1. Makioas (Mo 64 i Supermon) VONSTER CopY
e 'SOFTWARE CLUB 'ima Se vedno prodalo racunainiékih iger (soveda samo v
L S Sk o e ket e oo it s TGS, TOKOWE DUSKO Do
inaci St (6410 paetorzswznama il bosiow Beogr v drtavo veretno ud njega so mnogi poskusal
modulu. Nor. 1+ (32K modul) i 2+5 .uqmuuxmmm rodiss pari o Tako spet
32 K 21900, modul 2 64 K pa 34900 din. V ceni ni vracunana podtnina. mesacev. P mscuwlh muDulovtumamn 2a vse prodajaice in kupce (tiste, ki se radi igrajo) vreden
ate 5

saznamu, to jim sm;u ol e proege 84 K 25 ikow, 3 K (129 ok i 16K (4 T 5 Roa R 4 1) s by Frrheston, D A, Expors Bt Lot &
ogan zenega i o programa oy rail, By Sze Forcs, Max Toraue, $napDragon Fith Quaar, Wiz S

DoV 3 0 i vl 5 o Do e o Lo PO o ingor ik Sare " Jidge Dread. Uno Tumap. Katz &
‘SOFTAZ. Trmeko 3, 41020 2reb. e st Ao Fao 4 e Blck . Mot Madoe. ok P Bl » Bk
Tou: Tne P, e Vi T Eve, P Baon . et Zen Dot 7
64, MR, A. C. vam pont rtax, Golum, Pyramide NJ R‘ va:mvs?msa ﬂDu'lv
% : erice . 1, Huey (5 progre lue Eyes, Futur e, Extncion Sinpey i, S 598 Ronmy  Jare, Fir Dme
T e a.w.:r.r'""m S e S e o o o
Toi 3
gramov in Komplet + kaseta + navodilo + M&uﬂml!mm!oyovumml 3
”’m-main.m 1l Casino King, D. J. Escape of Parad: bt

Studio, L. Kneza Miosa 807, 1000 Beograd. Koy

N+ = 30 vt v
dvo podtnin = 5600

ompleta + dve Kaset +
dinariev!l Alain Novak, Prusnikova 44, 62000
Maribor,tol. (062) 35487. 4890

Pl
o Mum hontom . s Pova, TABC, Ton N T Lant i, g W

progame: Pty

omplete,
nnhadmlm mesecu. Cena kompet S0-60programov + kseta + pakiane + o pnane

Kompit oog 170180 ograms + 3 o s ¢ v i ravedane Pyttt

navodila = 12000 in. Mogoce se vam 2o cene malo visoke,aliso Kol veste, Bt i drugi
mnw»ﬁdwumk«nm(wlﬁphmmmmw Programe

azimutu. 1. nagibu glave ksetofona. Programe placats po povzety. Naroéia po

luhlum msay 514801l sl WS e Miuiand Vika 2, 5000 i, Ponce e

1

ﬁ‘um Zynaps, ol
Rar ReSounde o ;
Paws, Destrucl, Calach War, S Fight ey mgm
oy, Th Lat Warir Pl 15, Eqo Lo
S R
o o oo e

X 10ior T dt 18, Tt B, A
Tk Yot i< 24 . N dww?"w;v v ij»w
programi o igro (zbrane), Ce pa. Kataro teh 1300 dn. Mile u
o ke, e | o Si0Cl

menjave po na nasiow: Sada Vjani,

L Rotankovi6 21, MO00Sisak, 0432148, nainoree uwdmne & i op v
64— Wi imamo vs. Kompet uporsbls i e s o
i u famstvo 35 s maps mwoqh o
gramov, nadalSh ger (100 40 K) En Komplet  haroce na manova Koo 3. sy o
el Dsto progr  Hou, Deries g oo Duas o
e Ko e i s Sy v Sy 5, it Fiosonde

Hazzard,
M, Eaction 87 KakTrp, UFO. I Sur.

ansii 500,
uunmz.qm (041) 5
B 0. Wik Race

reck,

e
g, Yancn angr, Sap P, i i X s
Vianid . Last N, 1 Neon

unnars. 0oc, Desrctor Ok, Faskonan,
ifotorm. * kit

BANANA SOFT — K 80: Commando 87, City
Pt AU S A, Urtomt ko1
The 8g KO Paninaro.
ndve's... K 82 Chol

BT.in LG}

KULTURA CRAKCING S

gota nabavo programov za C o412 2

S e Vs

rfecties) o | asatna ponua

Lo el i .nuunmwnn.mm
skena po-

nah. Komplet (70 programov): Metrocross, Mag

Max. Waba, Elcion7. Wonderbo. g | (-8 Werer

Circe 87, Gobors, Barbarian, Arcanum, Ra- oy 5 2% Nescr. Pora,

Sarscan Koot & asea = 4300 komps | Priotmadir Picturaow. .- Orgnalen &z
Kasets = 3000. Stai kupei 16% conejell | Mmut, kvalieta, paket za odrasle, brazpia-

Soptember: n.-u e Takto e e, Ol Coes g, S 100% Vi
o, Do, ik, 200 Links i . Fakon, S Sy S 4 o

Jumy S icersen Mony. Gun Star, ission Two, Blastem, Rockmontor 2, Esgletun.
rapecir Garge, Dash Scape. Dog Fght, Tuln Tomado, D
the Pipr, Nemesis

o
Meares, Junlo Doan. o ros T Oortion s e e o
Game, Al Risk, Aces High, The

Madnes, Joep Commando,

pom, mm Buble, York Town, Chomos Robal,
Tahi x
u.. Bl m iy e g s, msiac, s s, T
Epilspsy, Sportof King, Hapyest Day, The nvaNaNumFW!mehL
ook Roveias Fovd, e, e o, “The Vikings, Raid 2000,

ik . ol T Oon Dragors Lk, PolcnCatt ol Hoper Sowing.

5 vis Cup, Shaolin Road, Join the F A, Last Ninja,

i roak. e Crse, Dot P2, o e & b Pk o, o v, rost Byte,
cuit

Namez ) Gin. 24 ursh Novostl Prodajamo previeks: 2 racu-
) o~ 10 seloms | ooz uumo o, Fanatc Four, Kt . Tkl ameioor G0 ko e s
Gl brezpiacners katalogu i natl. (062 os 1, Mosa ol Pau (=]
S ko Lo, 11 4 o 57 o) uomzum e S 277 i S ort
62370 Dravograd.

haa7
tom mesecul!

ot Aric Gy oader Board,
ustr,Fighing e S'uelm-v Spac Har Kox Koul. Ay Bl Fodlae o1 Yer. Soger
rost, Ream of Undead, Ossiol H

s

ionaini
Voo Perov. Japana’ 100 eogran 11 T

itd Thunderbol 1,2,
Outs of e it Mol |2 Supr o o 1.2 oo . 22 ik
Kid, Leader Board I, Castle Terror, Mad Nurses, -ms‘“v:-w Editor, m‘u-‘. wmum'.: Manton ﬁiaﬂ-ﬁl
¥ 9 ‘Nebojia/Copyeoh & Lonely Cracker najbole
ravni. H gornji ceni dodate 8 strotke kasete gt g Piciasta Nenilee glavne.
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‘SHABAC CRACKING SERVICE - mf&mmhﬂw‘mu

din,

Najnoveis pro prog
umtmm Popot; 2ot - 850G, o 7k, 4 Lompet - o600,
5 kompletov = 5500 8000,

dintllV

n.
oty id... onpet 11

KCMODONENS o patet 2 st ke ) e 19052 Mo 197
{ooroelr. ) e progrn . sk rogre .0 Sedace v Coen

10 imote uspesncel(Rambo, Komandos - ). Cena paketa
AN i s bt ot pawge S Croiso. Whins el mm
28,100 Becrad ‘m“mc’:‘

pC128
hsish ai

usp.mm  slu2b in doma. Nase gesio jo.
ali PROGRAM Z NAVODILI = USPEH! Ponujamo vam uspeh in
18straneh = 500

Aok B
m brez navod

din Donarvnomo obprem rarosi

glasbenin + wmwlmnm-mhh Jognn
ruzbenih +

+ 30 borilnih » 40 matematika | + 40 matematka I
+ 30 vojnih + + 30 Sportih + 35 radioamateril I
35 rdoanate i + 30 ot + 20 simci
Bl - ucmo s ang

1 spakete + el 000 din Zaotkom bezpaéra pomot.

ACRNSOFT, 7" avna 30, 56311 Stabrec o2

EPROM MODULI ZA CBM (16, 32.64K) 2 ik i programov o ugodnh canh. Progral 2
modula e izbrjo proko menf. Moduljo v plasén Math < rse tpko. Pleg navedenin

Spredo cop 4 proga: Duplcator I Swscy I, e Do Now Dk Name'D)
N;umw(smm ‘Foopy 2.2+, Duplcator i, Disk ProUnpro, New disk nameid,
sk
3 Prat iakra (¢ programi:Moopy 202.System 250, Spec Fast T 250 Lin)
Turbo 250 Lins, Turbotape . Fas,
mmcop,mr-mwm
programov:

. 17 sytem (5 Turbo 280 Line, Turbotap I, Spectat Turbo 2002, Nastaviae
kasetoione)
ot Turbo Copy. Foopy 33, Fast Modul, COpy 150)
vodil 7 Exdos Doch
Kai, Brnjar 8 Ensy scrpt
28519015 ur s, Simow b
ity e—
‘COMMODORE 12084 — Pri nas lahko kupite
ove, kvltetne n profesionaine programe za | 12 Sk P
abere Kombinaco paketorz imei i boste v
s oty | o TS o 1010 G Mo s o
““"""""""’“"m"‘“ 32K21900, modul 1264 K pa i vracunana
::me Yok drogr g o
= mwmc“"’““_m’“w‘cm"‘_“n -n-».u.e-m:-:-m-mmuxussm!nmwmun«
e ey, Morar For o i ) 1 8 000 i il o core andardrags modia e porninike kapacists
bese 64, C-Compier, rof Pante .. Navodio EorTaz s, s g,
bt rtr o, M. o
Suparbase 128, Superacrig, Swicac, Datame-
nager, : odam. Denis Halupe, Mose Pade 20, £3400
B ar o s mmiamat. AMSTRAD Gt et
ko BASF Veo programi
informacie, katalog, narociana nasows:  GPC 8128, ocarinjo i dikete  programi pro- (TNt Two on Two ) po naiiin manin
B:!.Aml‘m,m ‘dam. Zoran Vehovar, Ul. 29. nov. 15.\01:0‘.% ‘canah. Komplet s kaseto ~ 2200 Gin. Katak
i Jankovi,
() T8 .t (08921313 repaen. Rt ko T
P 8128 2 2w

rogram, e pacc, st 1 ke
Kom DMP 2000 prodam.Tel. (052) 33528 14837

uspednics za amstrad v in
posamezno: Two on Two, Aniriad, 180, Scalex-
e e crighogaor i s Kk

eefbocds brazpiacen ata-
e iy S B 1 ‘omagojMar, 45, SUD 47, 4103 Ssak, | ART WORK s kaseto i PTT 3000 in Mian
Kosmonadt, uerdr dpares i B | 1L 0604578, . i Burmiorice .10 S
o, Pranasi, Crap Dragon .. kot tudi RACUNALMIK amsirad CPC 464 2 | orad, 011)476423.
SSTEM 22 commadors 64 pro- abi, loaturo,
s ek O, Gak VOIS . | Kk pomtka i s obevt s | njosicion T K 06011108 (ol SONEDER g sy
ogromno Janéani. Katsiog  kompiet i rgimi - Moo ns Y0 it Program ek
4T et 00 o v P, | v it 1 e P — Critcal Mass, Sarracen Elo- e z,..,,,.,.‘f':,(,:“ﬁ
abrnik 20 nasion: . Branjka 94, 29000 Zrnjani, . . Knight Shade, 29,5500 kv
Grogor Zan, Smecujews 25 61210 Lilans. | 411 po15.ur o (Comman Zor T ko, .
Sentid, o, (061) 50-882. 1in 2. Squash, Thrust 2 ik Gentronics GLP i NLO (100 ps), kasetolon,
Cona 500 din kompiet (K 33in 35 pounat st 16 =g
Pm“m—m‘ “"'l"-'-“"”"um"' no navodil. Resne ponudbe po te. Wlbr
¥ Prinaiki. 3000
2 Solé~ u-rmmuw-smm o 200 i - ATRAD P 1ot MINO ki To. )
3 Solfé— 128 Programers o0 4060 218.352,049.do 1. ue
£ Som Commrete- Mmoo S0
7 = mesoc ponuja naioveite programe
& Solaé—C 64C 128-Kurs ssemblerskog| - Fanrans, Wonce Boy Ay o, T . s Fo, Topor
7 ‘Cro4ek 2500 Expres Raidr, Toror of ihe Deep, Academ, TT Racar, evoluion
s 0128 Prirutnk 5.000 ids, . Livingstone, Big trouble, 500 cc Grand Prix
L3 (v tisku) Bross, Shockway Rider, The Pawn. Ball
0. 2ot~ Commodoret- Progamaniivodé vty 360 Barbarian (1), Enduro Race, Head overH, Seting,Saboter 2, Shrt ¢ 2
Vi i so il narjrn, v o plasiforan, e ez, Kige itk upe 2 T
i v knjgamah po vee]drv. ETE i A e M 8 e
R e B e B
Hovilko KCU: Wordprocesor, Gens, Mons, Archive ..
 priimek ummwum \wﬂ-dmmmowmm,zm‘“mam;
hompiet = 300 din + kasata + A navedeni
Ulca, tvilka aste i . Posamezno 300 dprog.
o A B b e s 5 e )
~Kormpite Blohotka: . Fipovéa 1, 52000 Catak . (0223120 el R et MICT. Yol iy Te4801

Moj mikro 51



@zmre &] /t

NAJROLIS TUD 24 M
Pred

uSTRAD
bijubi
70 PGP auni 14 e e Saacs oGt B programov. Lahko dobite tudi

iz Anglie.

ATARI ST, novi programi i lteatura. lzberite
2

din. Katalog 250 din,
Ljubljana e, (061)312046. ST-1
ATAN 19038, s o, o
Bahovec, Pijadejeva 3, Ljub-
o, o 061 312048 sT82

SHARP 1500 KOMPLET prodam (26 K RAM.
CE180, riank. Kaseolon, ertr) § kot

fkom. Za Sudets, nfnie .. Enis Pt
Gradukoue bgads 15, 6500 v Corice .
(065)25-084.

ATARI ST. Ponujam

sakih 4 kol povod souocneike,
3

i
na kast in disket.Cana programa je 00 i

i 1ahko udi izpustite. Vs programi so
colega kompleta pa okol 750 dn s

1 pltime Pae ke procens

in DO ponujam program-
w

cPC.

o o prprari: Komplt X il Mo, Ourl) Eprss Ridr Sarcer
o

jon,
i 1.2, Dnkey Kong, Squah, T
Fram, Souho Bol

s, Antiriad,

2. Komplet x2: Ciassic Axiens (Bubble Bus), Biade

. Footloose, Acto-Jet, Rogue Trooper, Spiit Personali

ol Sgma. 7. Walario, Thing Bounces Back. Komplt 3- Mision
Mermaid

N the Fi
. Camelot Wa mp.

oo Stk Fa Cup 6. Thunderton. Gop Ot T Racer T, S

rfka” o) Morcray (344, ol i rug prorame i

2
evator
S0 o Ve Gt

Kijin

e

veino
31000 Lomiana. st wehart

AMSTRAD PC1612 - prodam taatro  an-
ddému!mn T Ao, Lo
. Poog ) tr prograne za PO
Po dogovoru. Tel. (064)
R
: programi. Kyt os-
otk Hiradobava Brezpacen
Medur, Sela 5, 44000 Sisak. tel. (ﬂ“i?‘l‘vi

Tk Ao, Zogosecra 3, A msn

7.7 e
ST programi in

L T 0D a4 12 T 48RS

AMSTRAD CPC 464, diskatni
FRESNDIIERE  RAZNO

Twoon
Two, Crazy legs, Head over il Blade Run-
ner. Proradoviceva 35, 55300

Davor Vi
Slav. Potega, tel. (055)79.202. Ta74

‘SCHNEIDER
o T coh Ko 1 pomecn
Ta mesec vam ponujamo: Bomb Scars, Oy,
Spiy Harok, Supar Oy, Tous, Brbarn

ATARI

atalog  Donji
Pustakovec 79, 42323 Prlog, te. (042) 825-850.
T4724

SATANSOFT AMSTRAD
najnovejSe programe.
i lahko oo i pr nas: Gt (S
o) Amy mows Umagine) Sret haw
ovoraclon, Heartand e, Nemess
crone i, Boiny b, 2, Sangaoo:
US Gold, Revlton
Vorin, Gyroscops Nigh nade i,
i boxing, Garme owr um-a.my, fom

o e
trooper, Spiting Personaits, Hjack, Bob-
by bearing, Hyper sports, 180 Darts, Pali-

022 ali Satansof, Pod hrasti 8, 61000 Ljub-
jana. 3

PROAN sl pomninks Vo 8 80
(28 GPC 464) in drugi disketni pogon (z vee
oPC e b
1oL, (062)688.242,med 19.in21. ro.

Amstrad CPC 46t - 000 din. Tt (013) 4640,
T-4802

ATARY ST. Nov kataog z ops programov
300 din. Miran Rojko, Trstenj 11
)

@ IBM PC.

1BM PC XT & AT IN KOMPATIBILCI: zdela-
% poganoy  prvinks n manie 0O

ATARI 1040 STF, SM 124, SF 314, schneider
Damir Zorko, Kopriv-

novo, r
nicka 17, 43260 Krizeve, (043) 842-168. ' T4990

o

Tovin oratur, soslom programi (Frame:

perk Lok 120 Syt oo
Jan), programi za vihunsko p

rojek-
iani - e toCAD 30,3 17 A

ATAR . Orgnizam zontsnega da
in_zassbrikom profesionaine

sron 2w munmm atari ST's

2 ratunainikom, 2

i narene i spikacian (05 MAN_ Wi

ok s}

oA

Vieziku o 083
ST oo 4 8 T .14
.

tiskainih vezj (PC 2 Datasoft, Desogner,
‘Smartwork), programi 2a kontrolo siownié-
e vl zpisnega ekta (Tu

Lightning, Smartwork), 2a kontrolo izpisa

na printr (Lotrx 30 r-znemn e S

- DBase Il 300sir.
- Lotus 123 290 tr.

proganme n ey gl

Rot’, primavera. Word peiec

43 P Four, DBaso W plus igper 86
{0CAD 218, Inide AuloCAD 2,

raphies iodua’.C.complo 0. Horon
S, e

Imomucm in mmenh po I.\uh)nu 071)
21025 s 640965 il na

. Grada Kagria .7, 7100 v
oo oz

hﬂn softverom)
nverter, 8-btn 2 8 analognih
hdor.Konvrz 0008 (A0C 0804 s

Leskovara 1,
T8

MICROCAP I 14, Coneuren, Do 4. PO
Tooks I oM Eghor & 133 S| Designe.

PC Four, Lattics C 20, Chart 202. Lettrx
332, Gom, Windows Jet 1.3, War,

V TISKALMKE VSEH VAST (epson. sar,
oo, NEO voklem 1U e ¥ o
1110 Ljubljana,t. (061)268622. 1170

ATARI ST. Ponujamo profesionaine stoi-

ST uradnim

€148 61200 Lo, L 1) s cta

479

]=/|~~ ubility _igre—
Al Taskar & dr
tetno, poconil

Uleatheo 1A 6700 B0, T804

52 Moj mikro

¥

e e T o
] | T

zamuditi. Programi (100), popust, kvaliteta, hi-

trost, brezpladen katalog! Mitja Pekienk, Polje, 1 nov atari 130 XE s kaseto-

orss kot s, . 2 Kaog 20
s 300 din Kol Sicelmn 104, 21220
mmn,mmmwm»
‘skohrvatsi, latinica.

o gt {mnsv-m T
(G1A Basic, Word pius .. din. Ro-
bert Minaii, Pofanska 2. o

2,
Suite, Psion Chess 3D,
g )i ostal (Sdekick, Side-
Kick advanced, Printmaster, Su
Norton 3.1, PC Tools, GEM, MS Widows,
perproyect, Copywit, Copylpc 308, S
DS 31)in 6 okol |5o¢m¢n programor.
Informacie na tel.

U507, od. 2.
ool oo ok STy

- PCXTIN
i, e o, m)
215-144, Romeo.

TILIFE« prodam s
55 Lo o » 35 200 oo

§

250 programi
EE software, Martceva 31, umonu-uu.
. tol. (078) 40940,

PARATIHI MSOFTM - dola 22 vas. Zakj se muci-
107 Za vas snomamo vse vrst zait s progra-
mox Kako- kol Pl kaseol it can vam

oplo cbdaroa Y

mmmvmmuwhumu
(041) 278-354. T4795
‘prodam. Tel. (061) 268-522. 88
SHARP MZ 800 prodam: CP/M kartica, priroé-
o e
risalnik CE-516P. Daroslav Sokol, dipl. ing., M.
Rustanbega 5, 51000 Rijeka, tel. (051) 38555/
o 4925
o]

oyt
Kovaniucka 6, 16000, . 01) 42028 ik -
P L
lar, Horvatovac 18, 41000 Zagreb. m o
e e e

e L i

©@23034,




VLIAW taoe 7 v e ek
Podail e
o S0 70075 215148 Rm

1BM PC XT, RAM 640 K, multfunkijska kartca,
/8087, H.D. 20 M, printer itizen 120 D. Dani
Milodevié, Olimpiskin pobjednika 115, 71000
Sarajevo, (07

AMIGA

'NAJBOLIS! SOFTWARE za najbolée racu-

nainike: Amiga 500, 1000 in 20001

Volika zbira iger 2 vha ameriSkih top lst
rami (0. Pai

- N
11070 Bogra, (1) 672482, Ve dr po

4348

DISKETE: 3, 35, 525" DSDD in

nove 2ot

(011)585-295. T4%82
= 1

r slnlpsla
\

SERVISI

COMPUTER SERVICE
trum, Go4, dar ansad
hitra in kvaletna popravi
o (041 5907 5470 G0 1. we

SERVIS OSEBNM RACUNALNIKOY

L]
Setovek Vo 31 . 61215 Modvo
Pttty 4047

(<]

NAGRADNA UGANKA

P.N.P. electronic

ELECTRONIC
12, 58000 Spiit, tel. (058) 589-967
ob delaviin od 812 in 7-20. ob sobo-
popravils,

i)

HARDWARE SERWIE! o n el
s u 16,
‘m ) n spacrume o cprdam

:m%«mmmxmmmum
tectum(s 18K 40312010, C (81181 18K

- T 5 640K
N e Gt o mmnw

252280227,
MOROM ol i e 41! wmse poaris
6116, 6264, 62258, 27.163264'

w\mw;:wlwlmw\ T oo 2 .

i
- TTL, CMOS in lineamih
2V
i o Cot
(I w‘muwm(usmmm
ics). Hardware servics, p.p.96, 42300 Cakovec,
M (042) 54-795. T4
Patce Goysick)
Kl ppain: secrun, conno-
Breet o dor,atar, pertr
ey Pocan prodaja: o, shame soriana-
Controncsovvmesa 2 skanik vodla, navodia 23 Senisrane, dskele
odem 22 Jumbo 35
oka Zahovse rzplacen oy
n i ek Baa & mzm.»
TARI ST oL
Faziter pomninika 124 M na karci
ez spaane . TOS ¥ opromih | ZDELUJEMO plokics skanoga vera. a do-
g, e, wsiooenio n | e ko dge ok 0188
modul e i Faat :,u:‘::ﬂrﬂm tevajte | MCP-E

il Mokday, Morje 48/A, 62313 Fram.
4886

Kz vgrajonim popravijaicem v Skat,
veika zbira kvalitene itrature in progra-

ELEKTROMEHANIKA D. VAVPOTIE,
Prodernova 40, 61233 Dob pri Domzalah:
transformator, tuiave,elekironika.  1-82

Resitev uganke iz junijske
stevilke

Kijub temu da so pogitnice, $e vedno nimate (ali pa mogote
notate) imeti dovol Gasa. da bi nae racunalniske nagradne igre
reSevali tako, kot se spodobi — z ratunalnikom. Nasa uganka iz
junijske Stevilke sicer ni bila pretezka in smo dobili vet resitev kot
ponavadi (328), zal pa je program za resitev uganke poslalo le pet
bralcev. Kot je bistroumno ugotovil neki bralec (imena ne smemo
navesti, saj je po vsej verjetnosti Se miadoleten). je »treba za

ja, odsteva-
nja, mnoZenja in deljenjae, s Eimer se povser strinjamo. Pravilna
ety 26 tiste; K sh opsacthe obvladajo najbolie, pa je:
1101

(875)\-
mowwn), = (:us)..

4a9)", = (1011001), = (59)
(12:75)0 = (1100.11); = (C: c)
(42.75);0 = (101010.11), =

Najboljsi program za mkvnn;e nam je poslala (bravo, dekletal)
Zlatka Dundjer, Mose Pijada 37, 62000 Maribor. Nagradili jo bomo s
kalkulatoriem Z napisom Moj mikro.

10 T sateviio et
FOR i=1
1D8 (a0 4. 1125, THEN LET o8-LEFTS(as.4-11+RICHTS (a3,4-1) s0%d-s

N (3801 INPUT “iz tiaacesLEFTS(as,d)

1301 PRINT
o (o) 11011011000 (23 sc.0 1167
%8 oy 1110101011.0_ (23 M0 Ci81
8« 10110010 (2 S50 C163
1275 C10y 10011 2) c.co Ci
% oy 101010 11' €21 .o C16)

Orugl nagralenci pa so: 1. Dusan Aéimovié, Partizanska 2, Gra-
bovo 3 Susek; 2. Nenad Vrgo¢, Beogradska 25, 54000
vy su»onle, L 4. Anja
i 40 A, 66280 Anknmn 5. Ivan Dino
49/1, 58000 Split; 6. Damjana M: ja Gorica :z stm Cer-
knica; 7. Vionir ummwvle. Civacks 26, 11050 Zemun: 8. Lidija
Gornik, Tesarska 3/a, 61330 Kocevie: 9. Marijana Goetzl, Stjepana
Radi¢a 29, 43410 Suhopolje.
bomo pollnll racunalniske knjige. Non o
tokrat ne objavijamo,
£k = GBliko tovrstne zabave,

MRAZ ELEKTHONIK

008 Mdnohen 2. Sokliseat. 24, . 994989-59 59
2752

100% IBM PC/XT/AT

patibiini raunalniki
1BM Pc SERIIA 2, laserski tiskainiki
Komplatna XT konfiguraci za 1000 DM _ monitor + tastatua + FO

e ntormecie po 1t
vozila + elektror nmd-llxlwwod-
% ms.mumu. dajemo Sestmeseéno jam:
ik sarvist v ogosiav
1830213642, BLZ 700 200 01

Moj mikro 53




Publishing Group,
17-21 Conway Street, London
WIP 6JD.

MARKO RAZPET

i najboljsi volji nisem v tej
izvrstni knjigi odkril avtoje-
vega polnega imen:
tega ne morem zapis
cone. To pa no sme

bi bralcem

ja mikra knjige
ne prsdntavbll ll!‘ﬂ je e leta 1984

pri zalozbi Hutchinson, ki ima
mednarodni znacaj (London, Mel-
bourne, Sydney, Auckland, Jo-
hannesburg). Obseq 320 siram

in je poleg

vmesniku, kier in kako vse 10 s
pridom uporabimo. Vmsenik In-
pec (opisan je v Pawsonovi
Koo robotih) ima 4 relejne
izhode, 4 stikalne vhode, 8 ana-
lognodigiainih vhodov, 8 TTL
in izhodov, razsiritvena

il unkhubke 2a0V,5Vin9V.
Na Sirokoje razjsnjen, kako od-
piramo in zapiramo posamezna
vrata oziroma relaja‘ kako beremo
hode. lo zavihtimo spalj-
kalnik, imamo_dokaj hitro moz-
nost prizigati in ugasati svetlece
diode ali Sibkejse elektromotoré-
X do
cele vrste logiénih vezij, ki jih lah-
ko simulira racunalnik (AND, OR,
NOR...) Osnova fizikainih mer-
jenj je vsekakor tudi dobra $topa-
rica. Kako racunalnik spremeni-
mo v tako napravo, je v tem delu
knjige lepo pojasnjeno, kakor
i kako o sprozimo in zaustavi

pogl
razdeljena na devet delov. Fakol
da je knjiga na koncu
opremljena z obilico programov
{40programov na 77 straneh). Av.
tor knjige se je letos spomladi
mudil tudi pri nas, ker je predsta-

vil svojo knjigo in jo v nekaj izvo- *

dih vmpmslo pusnl udelezencem

predstavitve nekem cudnem

nakljuéju ;o imarm sedaj tu pred
5eboj

-
1z nasl jige je razvidno, za
Kater p raGunainika so programi
v knjigi napisani, pa tudi, da so
namenjeni uéenju. Kar tice pro-
gramiranje, ni potrebno znnn veli-

cu, pa tudi v strojnem jeziku. Za-
nimivo je morda tudi to, da se ze
obstojecih rutin iz ROM ne posiu-
2uje vsevprek.

Knjiga je namenjena predvsem
fizikom, ki bi radi v razredu ali v
aboratoriju_ klasicnim  oblikam
eksperimentiranja dodali - nekaj
novega — racunalnik

V prvem delu knjige zvemo, kje
vse se da s pridom uporabiti ratu-
nalnik v $oli, od raznih testov, si-
mulacij, ucenja, modeliranja, ob-
delave podatkov.

Drugi del knjige je posvecen
tehniki programiranja. Govor je o

oga 7a 26 izkusoneise upo-
Tabriks racunainikov.
Trstl dl poynmu]e naértova-
, ki se po-
l]o kit eman b
Jja. pacajoea cksponentna Krivi
lja, kakréna se pojavi pri radioak-
tivnem razpadu, krivulja pri po-
Sevnem metu z upostevanjem
2ratnega upora itd.

Cetrti del knjige vsebuje Ze res-
neje reci: racunainisko merjenje
¢asa in krmiljenje. Za ta namen
moramo imeti vmesnik. Avtor vse-
skozi uporablja vmesnik INTER-
SPEC firme Griffin. Sledijo navo-
dila, kako vmesnik priklju¢imo na
spectrum, pomen prikljuckov na

54 Moj mikro

sti-
Kall Ustrozn) progran Jo t 88 v
basicu. Kasneje je podana tudi ru-
tina za merjenje casa v strojnem
jeziku. V petem delu izvemo, kako
merimo ~ elektriéne

razpolago 8 analogno-digitainih
vhodov, lahko merimo ve¢ ana-
fognih Koligin, skoraj istogasno.

Naslednji, ses«» dl knge o po-
sveden proce:
S0 nainujeniéi uka
sorja, samo fisti, ki jih kasneje
uporablja.

Sedmi del se ukvarja z grafiko v
strojnem jeziku, razvita je rutina
2a izpis rezultatov z velikimi Ste-
vilkami in Erkami (pa ne tako, kot

de-

Z1]

tako napravo lah
lo vrsto koIIEln v fiziki.
prednost je tudi ta, da nam raéu-
nalnik ve&je Stevilo meritev shrani
v pomnﬂmk in jih kasneje obdela.
velkokrat ponovi-
mo ln ni se treba zanasati n:

reflkse pr merjonju casov Vit
ovzgojna ustanova,
vu| mllc ukvarja s
it i prej posodobiti po
(ixlk e (ponekod pr nas to 2o dela-

Velika

jan) raéunalnika. Mi-
Liim, da Js Sparkosora krjios 2010
primerna za koda le, da
smo jo dobili tako pozno, kajti
teoretiéno so bila tia

idom te knjige.
rum hitro zastareva,
bi ga bil vsak fizik, ki mu je kaj do
posodobitve pouka, Se

vesel.

smo vajeni n:
monl‘lmcl]lkl knem sem intjaje
rel aksno
veliko ali mllo grsko 6”(0 Rutina
se v pi na koncu kmlge
na veliko uporabija. n hitra
sta tudi programa za gvblnn mo-
lekul in stojece val X

Osmi del kniige vasbuje nokaj
primerov krmiljenja in merjenja v
sirojnem jeziku: merienie case,
napetosti, osciloskopil je.

Zadnji el na kratko spregovori
o sistemih ROM, RAM, EPROM
itd.

Programi na koncu knjige so

dokaj odprtega tipa, lahko jih po
mill voli spreminjamo, &irmo in
se iz njih ugimo. P
menjenih merjenju casov in kar je
2 njim v zvezi: hitrosti, pospeski
itd. Bistvo pri merjenju ¢asov viey

FNT v Ljubljani sem imel priliko
sodelovati pri nekaterih poskusih,
kjer smo testirali Sparkesove pro-
grame. optiéno stikalo smo
Sorabill fotolranzistor nanj smo
usmnn 2arek iz Iskrinega laserja
k je prekinjal nskak-

i'll qllvmk iz karton:
1cm, jo
spectrumom in interspecom meri-
i kar velike hitrosti in pospeske. S

o mozno s

rva domata knjiga o PC/AT
kompatibilcih je tul Po iz-
kusnjah izpred let ji bo go-
tovo kmalu sledila poplava po-
dobrih knig, ki bodo skuale pre-
sireti droblnice, i padajo z ved-
no bolj oblozens
Pisca te knjige, zoum 2|vo||e-
poznamo po nekaj odiiénin
R ot lumkunncl kot kaZe, n
SO kel p o
programiranju v MS-
DOS. Njegvs kniga pe na  2alost
ne sals ije kot do povrinega opl-
mg. ~ tip-
kavme., e, ohidja monitori, kartic,
itd. — ter nepopolnih navodil za

sestavianje in inktalacio n.m.
nejsih tajvancev. Ves hardver
Sec obdsla na piciin 27 stranen.
drugi del knjige pa je
softveru. Se najvec je vreden kra-
tek pregled ukazov operacijskega
sistema MS-DOS, ki ga bodo radi

iige
nega gradiva, ki jo ot
lo_izkusenim

iji dol p. s0 oteva pregleda

or na
Keatko (68 Tobom oKyt mylim
zalkje splohmogoce-krajder)

a nekaj

gramske jezi
23 namenjon ljudem,
ravajo nikdar v Zivijenju sesti za
ratunainik in radi berejo zanimi-
vosti iz tehnicneg: Korist-
oih informac

ovanemy
izkaze, da ni pravzaprav namenje-
na nikomur? Nade tr2isce je laéno
kakrsnekoli literature s tega po-
drotja, lepo pa bi bilo, &e bi se ne
bali izdajati kvalitetnejin_izdel-

dokazuje
vedno izropani ratunalniski od-
delek v ljubljanski Miadinski

njgl.

GA je kratica za
Eniarsiad 1 s Enchancad Grap-
hics Adapter. Pa brez zamere!




Ce vam itevajo

mlﬂl }' boll pfoqr.m za
vam je 2o kdaj zgo-

i on ot T NEW mn-.n
kakéen program,
ste ga howu dobiti mu]?
Dovnl] e, da prepisete li-
sting:

'B 'REM***RENEW. BY L.

20 FOR 1=678 TO 755:

165, 254, 200, 145, 43, 136,
177,253, 170,170,200, 177,
G0DATA7, vu 254, 1

ki ste ga zbrisali z ukazom
NEW.

Lale Krivatevié,

Trg E. Kardelja 56,

81000 Titograd

Speclmanxse(n
napisi z barvami
Ce ste gledali TV dnevnik

opazili vrsto, ki se gladko

k8no besedilo. Nasl
listing vpisite v. akbon s
ik In baste imeli to tudi v

ustavila, ko bo prisla do
naka 28 odstotek.
Dusan Dimitrijevi¢,

Burs Sakovica
Beogr

mf%?ﬁ

LD IX,TEXT
CALL RUTIN

RUTIN LD A, (IX)
op wgn

RET 2
ING IX
1D E,0
1D L,A
ADD HL,HL
ADD HL,HL

ADD HL,.
1D BC, (23606
ADD EL,

1D DE,20735
,8

[LOOP2

"~ [Loors.

PETLJ

le52b

les5ef

1c536

POP BC
WNZ 10536
RET
BOJA LD DE,23264
1D DE,23272
1D DE, 23280
CALL COLR
LD DE;23288
CALL COLR
RET
COLR LD HL,CODE
1D Bc,8
LDIR
RET
DEFB 56,57,
58,59,60, 61,
62,63

CPC/povetane
¢&rke v basicu

Bi radi v kaksnem pro-
vecali &r-
da bi spremenili gra-
etku

&
wn 823, 810, 8F2,
. &C, &BS st are.
D, 8AB,

Na_pol
programu, e zele nao-
h x povedan
5 | it
1i0C < LeN Ay
110 LOGATE x: FOR D
170 &
29008 ASC (MID(AS, 1)
CALL 89000:
CCHR$(254) CHRS$(10)

CHR$(8) CHRS$(255)
CHRS$(11);: NEXT

ml.,
Breg ob Savi 81,
64211 Mavcice

SpectrunvHisoft
Pascal 4T 1.6M

Mords. n-.vue.u slabost
prevajaini

a za pascal o, ca sdtor
strogo logi velike in male

morajo biti, napisani z veli-
kimi érkami. Temu se vsaj
ma izognete s spodnji-

mi _poki. Vpisite jih pred
zadnji_ukaz v uvodniku
(USR 24608):

POKE 34012,198

POKE 34013224

POKE 3461433

POKE 34617,203

POKE 34618,174

POKE 34620,0

2daj bo editor sproti na-
domescal male érke z veli-
kimi, vendar samo pri re-
inih besedah (v pod-
ih

. S.: Editor sprejema pri
prevajanju samo velike ér-
 pri ursianju pa. tudi
ale.

Ervin Ke
Ul narodne zastite
61113 Ljubl)

C64/COPY za
epsone

Program poslje zaslon vi-
soke logljivosti iz Simon’s
Basica v vse tiskalnik

50 zdnu
Zaslon v
v §. Basicu sf
Kormaiom. b} 00 |omu-
SEQ00 do'SFFFF. Zato
naipre] izkijuci Ker-
nal, prekopira zaslon na lo-

psonovir
ke Iocl,ivwi ie

=

cije o
pet vkljuci Kernal. Potem

redi bite, ki sestavja-
jo sliko, in konéno s tiskal-

nikom n-mm. siiko v grafi-
ki enojne gostote (single

tem lahko natisnete

22 vnesi
v pomnilnik, nalozite Biori-
tem in mu 5
456 SYS

ko uporabite

in natisnite siiko z ukazom
SYS 52906.

Aleksandar Naumov,
Svetozara Markovica 11/a,
21460 Titov Vrbas

CPC/COPY Screen
Designer

Screen Designer je zelo

spodi

Shiko shrante. na. disketo,

VEitajte ukaz COPY iz Tas:
copyle_in_potsnite pro-
ram. Pazi mo

Tascopyju.

Frankolovska 23,
62000 Maritor

1o memony r27ee

3 INPUY -Invul the na-
me of SCREEN:

names.
40 IF _LEN(name$)>8
THEN GOTO 20

moste SO

na-
60 CALL &27F1

70 CALL &BB18

75 £ COPY.

80 END

Y
100 DATA169,1,32, 19

101 parass, 207,33, 175,200
2 DATAIZS, 142,225, 20

105

104,141,207,206, 235,83, 207,96 169:0,162.32, 160
107 4113,207,1 127
103 daTaisz.49, 207, 1420163,307) 19111641207+ 1692541 14112221200 Tar 201
108 DATAIZ0) 165,141 1253, 133,11162,0,189,0,224, 15710, 53,253 223 0,208 245

8,207,

o,
8,207,142

107 nums: 246,207,78,13,

A1,88,32,89,207,160,0,162,0,189,0,32,41,128,240,8, 185, 24
207:252, 526 0, 208,233 241 200,149, 128, 141,13, 507
208,217 ,1 89,2

189,207, 24,173,

170 paraz 07,738,47:207 175, 7507, 201 164124

tr nmmz 0u 157246207 133 23+ 208, 246,95, rw,m;z,.yv 235, 169,

112 paray 1189,246, 207
169, 17 169,75,52

113 o 165 1,00

115 DAT

22:
11e peraio 32,2l 207, 24173, 184.20% ms s 1a1116,207 208.3:335 1634267
20, 25

21355200, 251 133,206,255

1208, 40, 169

2
5,169,64,32,210,255, 76
6
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'VAS MIKRO

Ze nekaj aovouy,
nameravam pisati, pa. fo
odlagam, Ker'si misiim, da

loda.v giewem na s s/.nsa
vsaj po

revil ki jo bl nokaa] e
ol zanimiva, bolj$a in ce-
nejsa

x¢nemo pri kakovo-
sti papirja, vas lahko samo

kako kakovostno je pisanje
na vasih straneh,
0 k stvarnim za-
-

, komu je name-
njena tista priloga Moj PC,
sj ste pred meseci, ko ste

to vidi tudi v mm malih
oglasih (po mojem
Siiv kataloc). Morda o
Sloveniji res najbolj razsir-
jen racunalnik tipa PC. to-
da kolikor vem, v tem del
drzave (Vojvodina) ni tako,
in dvomim, da je v drugih
vku//lh kaj bolje. Ce ni¢

, 50 tudi cene teh
ekl povprec-
nega navdusenca _astro-

nja, odrekanja in Zivciranja
pa februaria letos
konéno kupil C 64,

sem napisal za ilustracijo,
se] misim, da nisem

mnogi p 0 sa-

njaio 0 C 64, i

In kaj objavija vasa revija?
redvsem celo

PC, obilico tekstov na isto
dame

— in Konéno ostarejo za ze
omenjene racunalnike sa-

V dobrih starih asih ste
objavijali marsikaj (nikar mi
recite, naj.preberem
npr. &t 6/85), e ni¢ druge-
ga, vsaj listinge uporabnih
programo, razlage, skice
i e je za hisne
!léunl/mks vse skréilo na
opise iger, eprav moram
pr/lnaﬁ, da ste tudi tu naj-

oo da ne bi mislili, da

in R), ceprav se mi zdi, dé

bo pagiio na strokovn

o us

pa e 28 atunainie, tako
da imate
U jo'pa voilk Toa." Ka/
W Vsak mese
in aragji.
Ce upostevamo se to, da za
700 din dobimo revijo, ki bi
se lahko mirno imenovala
PC, od uporabne vrednosti
ne ostane dosti
V racunainistvu sem laik,
lega podrocja sa utim za
konjicek, zavzemam se =
informacije o novostih, p
sebno v 19 istnlogll -
deset let

Jomite
dobronamerne. Ce sem bil
o mato ostreis.jo oo sa.
to, Ker sem za 700 din kako-
vostnega papirja dobil zelo
malo Koristnih_informacij
za svoj C 64, prav tako pa
uporabnih nasvetov, listin-
90 razlag programov pd.
)

bojim, da ob takin

vasm poduzl jtvah ne bom
| kupovati vase
uw/e (intorvencyots 2ok,
i, stabilizacila, tanek hini
proracun...) in Se manj Svet
kompjutera. Odlocil _ se
acunare, revijo
solidne kakovosti brez pre-
firano. kakovostnega pa-

Lpam, da boste vzell vse
to dobror 0 in da vas
bom v boljéh dasih spet
2vesto bral (mam. e ste-
vilke v srbohrvas

Branisian mm]ovle,
Niegoseva 16/,

Nov
0d pionirskih ¢asoy
smo objavijali vsakréne ||<
stinge za C64 in
mmlm lpumnllo
Vveokl vet

e o nase, rovije: be ved:
zaostaja za neslavno
istoviens inflacijo.

Revijo Moj mikro redno
prebiram od izida prve Ste-
vilke. Zaposlen sem v infor-
matik, Ker so ukvariam z

zvojem in vzdrievanjem
.-pmwnvm o Programske

fatkov,
Stancardnihpragramski
orodij in - programov. Za
svoje delo uporabljam ra-
Cunainik VAX in program-
ki jezik cobol. S hignimi in
osebnimi racunalniki Se do

znaki o Ko in kdojih
voiSe (velja tudi za
‘skalni /k)7
2. Vajen sem dela,
bolom in bi rad defal 2 njim
tudi s C 64. Kje se dobi pre-
vajalnik za cobol z navodi-

seveda brez navodil za
uporabo).
3. Kje bi lahko dobil si-
stemske asemblerske pro-
grame CPIM (MAC RMAC,
LINK 1T0)7 N origi
M/n/ dlsketv CP/M jih ni
Se dobijo boljéa
Hepodia delo s CPM,
m? Po
navodilih iz priloZene lite-
rature orf nakupu G
niks) ga do sads] nisem
spoznal in ga no
uporablati Tud druga e
ratura, ki sem jo kupil, ni
kaj dost
Al Fugina,
Vrbanska 19,

Mari
relistajte male ogl
se ali se obmllc l|l Iluﬂ-

nega zastopnika
Epson (Amlml, I.IHH]I-
na). 2. V modusu CP/M ob-

za
COBOL V2.1, (c) |rn Eilis
Computing, b) COBOL-80,

) 1080 lcmloll. o cie
~COBO

roe
ame samo po maiih
og te softverske
hise nlnmo uradnega za-
stopnika pri nas. 3. Na di-
sketah Source Disk (2D) in
Addhional Utiities [
mc-n wie i
rature ponuja. Medn
Knliga. Selo dobra Jo npr.
lige Vom Umgang mit
dem CP/M, Sybex Verl,
BRD. (Tomaz Susnik)

Soot sem tu. imam nekaj
Katera vam
w/mw 6 bo tezavno o0

%1% lanko 280 B v ¢
128 operira z vsem siste-
mom brez CPM? e 28 ta

rocesor na voljo kaksen
zbrmrk (2 C 128)7
2. Katerim SYS se lah-
ko po hiadnem zagonu vr-
ne Turbo 250 1 i If
3. Lahko pncaku,amo
kaksno Solo zvoka 2
4 Kater ormat lanko e,
e SFD 1001 v natinu CP/

5 . Kakna o (poleg cone)
med_monitorjema
oot Ta0z0
Prosil bi vas za kratke

pred ktatkim nisem nic de- | sirojne rutine ne za dejenje |
bolj$a od vseh treh revij, ki | lal. Letos sem si v Neméiji | mnozenje osembitnih " in
sem i o dosil rel (MM, SK | ki C1280 tiskalnikom s"m.,smlmm Stevil.
R | star SG-10, s t se pomika za-
in | zacele moj sion?
uporabnidelkotviindajim | 1. Ratunainik mma YU | " 8. Kateri je najhitrejsi mi-
va. i Sumnikov. Kje kar so jih na-
nil v revijo za EPP, nikakor | bi pis cupil EPROM 2 Y0 | rocht doslej?

9. Zakaj posvecate toliko
pozornosti PC, ko sami ve-
ste, da si povprecen Jugo-
slovan ne more privoscit
takega stroja? Do konca le-
ta bo inflacija toliko posko-

ila, da si bomo lahko pri-
i be.

medtem ko je splosno zna-
0o, kaj previsdije. po do-
movih

36 vedno

najboljsa YU revija za racu-

nainistvo, kar st dokazall v
zadnjih treh e

n Gajié,

Jug Bogdlnovu ADIE,
vac

1. N wAC ‘od e
mo. 3. M. &

z
Samo svol, to
disket. 5. 1902 lv n»un

mo. 7. Za take programe
aiom miku 2al i prosto-
1.8, Veristno [- w o
ik shrten rsil. 9.
e odgover Brant
et Milojevicu. (T. S,

Naredil sem mizo za C
64. Racunalnik je stalno
tofonom
in igralnima plllclln.l ven-
dar ga izklju¢jem iz stenske
vicnice, Prosim vas 2 od-
govor, ali sme biti C 64 p
vezan s stensko vntnu:o lu-
di takrat, ko je izkljucen?
To sprasujem, ker se mi
2di, da se usmernik greje
tudi pri izkljucenem raéu-

Napajalnik se

tudi takrat, ko uénmlnlk

ni_vidjuge:

pmgnm ket iz vienr
$)

Pred kratkim sem pre-
sedlal s spectruma na C 64,
Zanima ms:

1. Katera disketna enota
,em,po//&a C1541,C 1570
ang 167

oo Jiaca imet TUR.
BOLOADER 2"k
epromu?

3. Je mozno prenasati

rograme  diska na kaseto
in nasprotno’

4 Kateri liskainik za C 64
priporocate:

£ EPrOM zavzoma
‘pomnilnik?

. 5. Imam tudi idejo: bi
lahko sestavijali lestvico pi-
ratov, ki jim gre zaupati?

Marko

Enok 157

Iu C 128. 2. No. bolje je

kupit SPEEDDOS ai TOR-

Da. 4. Vsi

moﬂ-ll Epun- in Stara. 5.

Ne. P. S.: Nagelno ne za-

upel nobenemu piratu! (7.
)

1. Se da na C 64 prikijuci-
ti terminal?

2. Kateri je najboljsi sof-
tver za delo z modemom za

3. Koliko stane C 128Dz

nj
4. Koliko stane malo bolj-
i modem, ki se da prikiju-
éiti na C
5. Se splaca kupiti mis za

6. Koliko stane risalnik
15207

Dragan Radojéic,

Koparska 7,

Pula

1. Verjetno mislite na

n
jsa baza podatior 2
647 6. Katera jo najboljéa
graticna o 647
raredie ki pustolovs-
gino ali drugo igro? Kje jo

Iahko narocim?

iovi
1. V glavnem meniju iz-
berite SETUP PRINTER in
i. 2. De,

(Geopaint & Geowrite). 7.
Da. Poglejte oglase. (T. S.)
Pokvaril se mi je 2X prin-
ter. Prosim, da mi nastejete
nekaj servisov v Zagrebu,
bi ga lahko dal v popra-
vio, In povests, koiko sa-
ne 2X interf
Trpimir u-m-m
Hrgovici 75,
Zagreb
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Servise polstite v ogla-
sih. Interface 2 stane 9,95
funta. Bol] se vam splaca
upi Datelov vmesnik
ystick ir

face 56 tunta in
duiay veeh reh naginin
(kempston, cursor, in
face Il). Za 15 funtov dobi-
o vmearik in quicksho Il
inta

nwn.x Nasiov: Datel
Electronics, Units 8/9, Fer

1. Levi- mikrotracnik (in-_|
terface 1) ne dela. Ko vio-

Levi mikrotraénik
polllll ﬂqnnl- wmvm
lka. Najprej
vukum x-mnl-u mc'l-

2im Kasetko in dam kateri-
koli ukaz, se mikrotracnik
i

krat prove
2 m jadnih
| (NICH w-umnln et lod 2

GEF!INDEN-J To sporoci-
lo dobim tudi, ¢ vpiser Skusite prikijugne ice. i

rez kl- klbu, ki so lahko dnje-
se'kq v mikrotracniku), kar lorda se je premaknila
Jo0:1.Jo capoved Gos k1 | shematmoirinn
ta

ke dobit
tako -mmvm (n S)

ni. | drag. DMP 2000 se s tem
tako podrai, da se vam

‘enakovreden
tiskainik s serijskim vmes-
Prosil bi vas za pomot. Mi

lahko poveste samo to, ka-
teri_disketniki bi delali z
mojim Cer bi_moral
2daj dobiti tiskalnik am-
strad DMP 2000, ali je to
dobra izbira za QL, ki ga
uporab redvsem za

pOr B

svoj poklic? Kaksen vmes-

i (e jo sploh potraben)
Kako

don E10 6RN. Tu vam bodo

upravija ajte pr
(OLA

S Trent, U. K., tel.

9944 (klicna &t. Velike Bri-
tanije) 0782 264510.

) mikro berem redno

ilke. Mislim, da

50 vse priloge in clanki su-

od prve stevilk

per. Vendar me nekaj zelo

i Pred feti, ko e bila pre-
miera racunainika commo-
+ 4, ste o njem pisali

igotovimo, da se

. ali jo

w.uam vmesnik za QL ter

ra? Pripominjam, da sem
glavo in kontakte oGistil,

r brez rezultata. Druy
gic rmkmmémk dela brez
problem:

& Kj bi dobil shemo
vmesnika za povezavo QL s
kasetnikom? Jo imate mor-
davi? 2. 0 tem smo pred &a-

som razmibtan, vonder jo
Miaden Bumbuiovié, | postal QL nezanimiv, se
Sienjak C-6/3. | p

kom, z drugim pa ne, mo-
rate sami ali s strokovno

traéniku zamenjajte
ULA.

preden smo vmesnik raz-
uzla | vill. Dvomimo, da ga lahko

o Glmkon’ Al lanke 10 S In ToRE
A :

atari delajo tudi s QL? @ (372 funtov za 720-ki-
uen-m Bressan, | lobytno disk Ma g
367254 | vmesnikom), da se
verjetno ne aoat
DMP 2000 ni dobra izbis v QL, ki konec koncev ni
za QL. Na raéunainik u ratunalnik za profesit
pril s paraleinim | no rabo. Pam
vmesnikom (centronics), | 8i prei ali slej
QL pa ima le serijskega | PCali z njim racu-
(RS 232). Zato bi morali ku- | nainik. Strojni programi,
drag dodatni vmesnik, | Pisani za atari ST, ne dela-
u-nn&omln]oma jos QL. (N.S)

rejsim bratom C 64. 0 oc
i tega acuninika jo !rebl
vprasat tudi lastnike,

pri nas ni malo. Sam L
ta racunainik in menim,

je odlicen, celo boljsi kot C
64,

Zanima me, zakaj o C + 4

e napiSete kaksnega lan-

predvsem o njegovi

‘opremi (modulih, modemih

ipd.). Zelim, da mi odgovo-
rasa

skem jeziku lahko operira-
m racunalnikom 2

moduli ali Namclm: nom

Kateri moduli so

Ko se d0blio In KolKo e

nejo? Al lahko uporabljam

MIDI in kje bi ga dobil?

anima me, ali obstaja
pri nas ali v tujini Klub ko-

Miinska 3,

Vuzenica

Nikoll nismo zapisall, da
Ie C plua/d siabi! racunal-
Res pa jo, da ga jo ¢

ra pre

pueti na enuu u pray Com-
modore. Upama, ‘da vam
Bo na vprasanja odgovori

Pigem vam prvic, Coprav
‘berem Moj mikro od prve
siovike v

Joj, ni¢esar ne vem!

jjih in ste

Odkar smo v urednistvu uvedi dezurni telefon za vpra-
Sania_vedodelinh braicev. se moramo eden

ukvariati z zelo podobni
Na zacetku so
tiskalniki 2da] pa so ubadsmo s Sestrastbitimi ratu-
nalnikiKer se vegina zanima za serijo atari ST, bomo
poskuall zmanjsati vase lolefonske ratune In nale
Zelje, da bi uvedii avtomatsko tq i razlagala
desat zapoved za prihodnje atarj

sodijo v

4. Aliahko na enostranske disketniku uporat-
ljam disket
Ne. Zakaj bi potem sploh o et di
sketnik?
5. Ali lahko na dvostranskem disketniku uporab-
Yom diskete, i 50 formatizans snosiransko?

lllkn nizje locljivosti z odtenki sive barve? All um |
e O o e

Veliko: -plukuu (predvsem igen) lahko uporabl]am

torju se ne dlglodnn roncheo et sk it
loéljivosti. Monitorji, ki se prilagodijo katerikoli od Ata- |
rijevih treh logljivosti ( npr. NEC-ov multysinc), so zelo

Serio atari ST in v Sem se | " dragi (o4 2000 DM havzgon) S tem tud zanikamo
T trditev v odgovorih bralcem v rubriki Vas mikro 5/1987.
modsl” FAM  vilan razki- disketnik mod- ke tako, da izklopi I
(Mb)  ROM lator zac . Ta postopek priporoca , ki
260 05 ne ne da imaowel g
Ba0te 1 ne e FH i se jih radi éimprej znebili.
50 05 e ne ne
520+ 10 ne - ne ne | llamoangleski TOS?
520STM 05  da e e ko, najti morate le verzijo, ki imatak razpored |
S0STHE 10 da 4Mb dady s &k, kot je na nemski tipkovr om-mo tudi sloven-

10 da 4Mb da(314) ne
u) Vmodele, kjer ROM nlvdol.n galahko vdelate
sami; l‘.lpl stanejo okrog 100

ije T

romu).
8.

hko dobimo na zaslon in v tiskalnike jugo-

L tej Stevilki.

Da. Povprasaite prijatelje, poglejte male oglase.
. MS-DOS in

c) Vtabell , ali i il v
ragunalnik. Ce ni, lahko disketnik izberete sami (berite

) ‘macin-
u:m

d) Cene racunalnikov padajo iz dneva v dan. Najno-
vejse najdete v oglasih tujih trgovin v Mojem mikru; po
navadije tam tudi telefonska Stevilka, na katero lahko

Kigate.
z mn disketniki obstajajo za atarije?

pre-
;kuhn dn bilanko© e naplu i kaj vt
Ali obstajajo za af
gnml za PC (Wordstar, Baseli Loty
WordsStara za atarije ni, na trgu paje veliko progra-
mov (1st Word itd.), ki lahko ta program popoinoma
ij i naprodaj

i pro-

h

Ms;o Kidisketo). Lahko kupite tudi trdi disk SH 204 (20

moram pohali v.lugr
i bolih, Moj prot

sinclair QL mmsn vem-
Ja). Imam dve vprasanji

atarije?

p
Klon programa Lotus (za atari se imenuje VIP Professi-
onal) n program DEMAN. ki skoraj enak kot dBase

Sréno upamo, dasi bastelahko odtrgal nla re-
rali odgo-

ki), SC 1224 (barvni) in SM 125 (izpopolnjena verzija
SM 124 - mocnejgi zvognik, vet kontrol za ostrino in
svetlost slike).

Vore. S tem boste prianil nokal trenctkov nasega
&asa, predvsem pa dobrsno mero Zivcev. |
Matevz Kmet |
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Skopje: Dame Gruev 3, telefon: (091) 231-452, telex: 51217 yu avt

it: Rade K -822. telex n
telefon: (061) 552-341, 553-150 SOB: M Kondara 16, tlefo: (05) 512402, elex 2618y atons
telex: 31639

raca Radica 16, telefon: (042) 49-466, telex: 23045 yu avtena.
Rijeka: Nikole Tesle 9, telefon: (051) 30-911, telex: 24216 yu avtena.
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‘ Tip: arkadna pustoiovicina
| Ragunalnik: spectrum 48/
1

Format: kaseta

Cena: 9,95 funta
| Zaloznik: CRL, CRL House, 9
Kings Yard, arpenter's
| peRoad: London E152HD
Povzetel eti Il
Ocena: 10/ \0

MARKO RUKONIC

ar se kdo pritozuje, da je T:
Ceti prelanka igra? Za taksne

L i je Pete Cooke. mojster pro
amiranja, izmislil Ac

ademy, mojstro.
ino 2 20 misijami. 1gro nalozite v petih
elih. s ciljem, esno opravi

sse naloge in postanete najboljsi pilot

Misije vas vodijo po raznin planetih
saka v drugo osoncje. O tem, v kaks:
1em sistemu ste. zveste tako, da pu-
cico privedete na opcijo za izbiro mi-
ije (select mission). Pustico premika-

S Pin N, ko izbirate nalogo.
Najprej se odiocite kar za prvo. Pod
info on this mission« boste zvedeli

s, K pa je zelo daled in
he Seva v dos

oo o oopraio s il o
a voljo, lahko pa si plovilo napravite

© 5 »select skimmer._Pred vami je
IP-DOOR potre-
ujete samo takrat, kadar vas rauns
1k po zbii misje obvest -ump pad
ystem« ali »system support«. Na ne-
<aterin planetih 50 namret oskrboval-
1 centr (supply-repair centres), v ka-
rih dobite gorivo in oroZje oziroma
Kjer poprawle Blovio, arogi plane pa
20znajo tudi prenosni sistem,
on leleportrania (ump pac). S aks:
mi centri varcujete z gorivom, ker se
<ar naenkrat znajdete na oddaljenin

krajih planeta. V svojo bazo (GVZ) pa
sicer pridete tudi brez tega. INFRA
oste skoraj vedno potrebovali
e planeti vrtijo okrog svoje osi
natanko tako kot Zemlja, to pa pomeni
menjavanje dneva in noti, COMPAS
DF je nujen, saj bi 2 njega
Teguin. ADE Je ica, bt rabi 28 okl
nje baze. Kadar je értica ADF na sredi-
I prikazovalnika, ste obrnjeni proti
bazi. TARGETTRACKER postane
rde¢, kadar ste v strelnem polozaju
Ker cil zadanete samo takrat. kadar je
natanko pred vami, tega instrumenta v
vegini primerov ne boste potrebovali
Priporocam vam SCANNER, ker se bo-
ste bolje znasli, ce boste okolje videli
iz pticje perspektive. Orozja vzemite
samo toliko, kolikor ga nujno potrebu-
Jete. kaiti teza oprem: jena. Na-
vadno potrebujete tiri izstrelke, pa tu-
di bomb vzemite samo toliko, ker so
Kar tezke. Poznatl morate se oznake
a laser, hitrost (drive power). Séit
(shield power) in manevriranje (ste-
ering). Ko si naredite Se komandno
plosco, ste nared za izplovitev. Sprej
mete nalogo (accept mission) in znasli
se boste zasidrani v bazi. S HELP do-
ki jih plovilo uposte-
kadar je na sidriscu oziroma na
e Naivazneisi o ukaz EQUIP. 2 nim
plovilo popravijate, oborozujete ' in
oskrbujete z gorivom. S SIGHTS pri
streljanju postavite nameriinik. DEAF
rabi za urjenje v razvozlavanju Sifre za
d (pri nekaterih bazah in drugih
2gradbah na plar

netu morate najprej
ponovii tonsko kodo). Z LAUNCH se

v kako zgradbo, najpre pocakajte, da
se vam bodo po taksni proceduri od-
pria vrata

2321 pa se nekaj navodil kako prit

V tej misiji boste na-
leteli na vecino sovraznikov.-Osnovna
ramba vsakega planeta so leteci
krozniki. Nikoli ne napadajo posamic,
emvet v pravilnih formacijah po 3 ali
4 Na navadne lahko streljate, $e pre-
den vas napadejo. Ce jih je vet, posiji
'a nekatere izstrelke. Oklepni kroz-
niki pa imajo proto izstrelke in jih lah.
ko sestrelite samo z dolgim laserskim
falom. Nevarne so tudi trdnjave,
bri z veliko »glavox na vrhu. Tik
den streljajo na vas, potemnilo in bo-
ste nad obzorjem videli od njih samo
%e bledo svetlobo. Tedal jih unicite z
rafalom. Pazite, da vas ne dobijo v
navkrizni ogenji Pazite tudi na kiobu-
ke in pikaste tanke. Napadajo od da-

o opravlena, kait y bazi boste dobil
45 7, vl J g

20 Dawn, Fo (2bii misie se si
cor pojaui poaieK 0 »jump pad sise-
mue, toda tokrat ga ni. Robotske to-
varne 50 na in baze. K
okrog tovarne, se pribliza

trosti, temvet letite naprej in vkljucite
REAR VIEW (s tipko V). da bi mogli s
ogledom nazaj uniciti izstrelke. ki jih
tovarna posilja za vami
3. Meitdown. Pojdite v smer. iz ka-
ters prihajajo leteci krozniki in drugi
a ciju je reaktor (z

zaobljeno streno. ki ima

blizate in posliete vanj izstrelek
Softy - Softy. Sorazmerno s
proiokom casa 2qublate 1ocke i <
zato oblikujte hitro plovilo, brez infra.
rdece naprave in targevtrackerja. Kar
najfitreje Se prebijte skozi »minsko
«in pri tem unicujte vse, kar mo

rete.
res. Na vsaki od nebesnin
strani baze vas vrsta svetilnikov vodi

Sestavija jo osem Stevil, pri vsaki sku
pin dveh Stou pa morate pravino se-
v, ki ste jih zbral
K Gorral 2 wstrlki napacaite
g Kiobuke v dalow Veak HoBUK

Bie vaake 10IKo Casa OBt SE.

Where to Guv? Naloga ne bo lah:

&€t obnovil, potem pa napadite in un-
Gite vse okrog jump pada. Vr
ajti prenosnik bi

ter tja in unicujete, za popravila pa se

zatecete v oskrbovalne centre.
se s prenosnim sistemom drugic vrne-

te v bazo in sklenete ta del igr
8. Hide & Seek. Ko se znajdete v
blizini sweeper droida, _pozeleni
DRAIN na targetitrackerju. To pomeni,
da ste postal imuni za vsakega so-
vraznika razen za izstrelke. Streljajte
2 njim stopite v

sti, ki neprestano skacejo gor in
vendar pazite, da se ne oddaljite pre-
ve¢ od droida. Brz ko se znajdete v
krogus vrite droida kar najdlj i krc-
ga. (spustie bombo n pobegnite. R,
Suhat boste videll nasiedny

odstotek se je povecal, diski s0 Dot
samo sweeper droid caka, d

odvedete do naslednjin solamih di-
skov.

erium. Kot pri If It Moves sre.
Ijajte na vse. kar vidite, dokler ne zbe:
rete dovolj tock

' je jump pad zahodno od ba:

strelki vse unici
prenosnim si

te. nadaliujete pol
stemom
11. Sand of Time. Reaktorji. ki jin
morate uniciti, so na zahodu. Pazite,
vas ne presenetijo kamikaze, ocisti
{e najpre) okolico vaen deset resk
torjev, potem pa uniéite reaktore. Ce
b1 unicl prva.reaktoria in se vinll v
e bi ve¢ mogli najti drugih re-

Gobro zastratena in zato pazite, da ju
ne unicite s svojimi izstrelki. Z dro-
idom pojdite 6o jump pada in skaite
naokrog

T3, Cetl Revisited. Spet sta na do
brem starem Tau Ceti Il Tokrat ugoto-

vite, da rimska Stevilka 3 poment pla.
net, ki je tretji od sonca. Planet |
tokrat malce drug: ga up

razvozlal $ifro? Ne sprasuite. kdo naj
bi bil ta junak

14. Outofthe Frying Pan.V ] mi-
siji vas ¢aka veliko preglavic. vendar
e izgubliae Glave, Vecia st ermin
pikic. ki jih na skenerju vidite v celih
ojih. ni nevarna
jev (najprej morate opraviti z njimi) in
ieteéih kroznikov. naleteli pa boste tu:
di na kakega sweeper dro,

sweeper d

16. Needle in a Haystack. Ko pride-
te do minskega polja. pojdite proti ju-
qu. Naleteli boste na jamo. Pazite na
trdnjave in kar najnitree ukrepaite,
Kajti ves Eas izgubljate tocke.

1
in If It Moves v tezji i2daii. Sy
pravilo: streljaite, streljajte. dokler ne
absrete dovol fock
1 Skimmer oblikujete ta

ko Skener. kompas jump. 4 projektili

bombe, laser high. shield med.
atoorng n dre Tow Trdeyav 88 8
Sajte priblizati s taksne strani, da ne

tala na vas super

19. Protector. Brz ko pridete iz ba-
ze, boste ugotovili, kaj so trackerji. Ni
Jin tezko zadeti, toda tezava je t

betijo pred vami. Pozor: kamikaz je
a oz
20, The Shepherd. v te) misi ste
pravi v pest ¥ biting pas

e Spravit pet stolpiev. Stolpci 50 na
koncu vrst svetilnikov, dobro 5o

a i boste privedli
te streljali vanje. Misija

19%, skupaj tore) 95%, kar je dovol za
to misijo, hkrati pa za kvalifikacijo
med najbolise!
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e igri, ki spada v pesico
najbolj _realistiénin simula-
cil, se jo posrecilo pricarati
pote in nevarnosti pomorskih bo-
jev in zato je pozela velik uspeh. S
svojo (amerisko) podmornico lahko

nju dologite ime iadje, &as in nacin
napada. Teds) program od vas zah-
teva, da zadanete en

japonskin rusiicev. Tip A ima manis
premec in jambor, tip B ima man;
premec in e brez jambora. ip G ima
nagnjen jambor, tip D pa velik

premec.
Sedaj dolotite 8¢ tezavnostno
stopnjo in sicer izberste: ¢in (mor-
nar, porocnik, kapitan ali koman-
dir), omejitev vidijivosti, nacin plov-
be konvoja (n t ali cikcak),
lazna torpeda, popravilo ladje samo
v pristaniséu ali m
konvoja, ali bodo rusilci svojo nalo-
90 dobro opravijali ali ne, ali boste
locali kot 22 izsrelovanis
oziroma te to prepu-
nm ke ratonaiins (ieta
9441) Ce patruljirate, se bo pokaza-
o ari Jugovzhodne Azie, Zanod-
nega Pacifika in Severne Avstralije,
ipkami Y, H, 0,9 in
izberete m. kjer bostu izpluii. Ce bi
radi km a sovraznika,

60 Moj mikro

potakaite, da bo rob zaslona postal
rde¢ in tedaj stroiite. Tako se zac-
ne vas ognjeni

Naibole bo, ¢6 n a (+M-) naj-

i8€ete polozaj sovraznika.

Zemljevid je v treh merilin: 32000
jardov, 1600 jardov in 400 jar
Merila dologite z Z (zoom) in X 1un-
zoom). Potem dolocite
(premec v levo — left rudder) in V
(premec v desno - right rudder).
Hitro boste zavili, ¢e boste dvakrat
pritisnili tipko za levo ali desno.
Zaviete v labrano smer. pritisnite
ENTER (stabiliziranje promea-
der amidships) om dolocite
hitrost s tipkami 1-5 (od mirovanja
do najvecie hitrosti). S tipko P dvig-
nite perisk +3 stopite k

vrazniku, dokler se ne pojavi
rilik in potem poiécita identifikacr-

(troop ship). Najbalje bo, ¢e najpre)
unigite rusice. saj o

gl opis voa komwo)

Ladle 56 lotite takole : Eocasaite
da daljinomer po) S j
VRiuGon ladakt vacunaini izsron.
1o torpedo (); & ratunlnik no o

Ia, najprej dologite smer plovbe, pri-
Uarite Upko A (ahote on bow input)
ins tipkama 0 in 9 dologite odstopa-
nje smeri gibanja torpeda od smeri
vase p

ter gele nato izstrelite
lorpedo. Na sovrainika izsreluite
tudi zadnja torpeda (aft torpedoes)

kot 90 stopinj od smeri plovbe (0 —
periskop ievo)

 topom strljate samo takia
Frocedura o .
Kl napre) e et o povrsje
— surface, dvig na povrsje, D —
dive, potaplianje), uravnate hitrost
(na povrsju je hitrost dvakrat vecja
kot pod vodo), dolocite s tipkama J
in K kot odstopanja od smeri plovbe
(v Covlin - foet) in strlate s tipko

S topom ladjam zadaj
itonin o glavno
ostane za tor

Rusilci vas lahko potopijo s topo-
vi (€0 ste na povrsju) in z globinski-
vodo). Re-

o pa

r todaj peri-
40P e Gl 0 b peed £ ol

froda in ne man kot 0, ker utegne-
1o zadeti ob rusilec) i
uilcu (ne v ravni &t ker j hitresy
omvet viugaitn polagoma obra-
caite op). Pomerite na rusilec
v ledulil m:p od 1500) in izstrelite
fo. Najin nasvet: e se v

pties pribliza, se ne obracajte na

se mu izmaknite s
pnklnpom na kerto v najmanjiom
m-mu in’potem spet st

Drugk ukazi v verziji za spectrum:

— premor; R — vzvratna hitrost,

rse; CAPS SHIFT (CS)+6

2 porodiio o potoplenh adjah; F —

¢asovno merilo (pospesitev igre za
dvakrat, trikrat it trrat: N nor

maino minevanje casa {normal time

scale), SPACE SHIFT + E — emer-

tank (nmo o rezervoarjem v

sili se boste $e dvignili, &e ste se

potopili globlje od 450, toda potem

se ve¢ ne boste mogli potopiti),

Transmuter
::é:;:lnlk. spm:trum 48K

lasters,
Beaumont Business
Centre, Beaumont Close,
Banbury, Oxon OX16 7RT
Povzetek: spomnite se
bla

igre. Spet ste postavijeni v osrje
vesolja z nalogo, da prodrete ¢im
dije v sovraznikov sistem. Po robu
se vam postavlja obilica nepridipra-
vov. Najdalj se ubadate z izstreliséi
(umeteino narisanimi kvadrati) in
veliko ladjo na koncu stopnje. Ta
vam kljubuje tudi z energijskimi po-
lji, ki zavirajo vase izstrelke (potreb-
nih je deset). Topove unicite s stiri-
mi, druge nadloge (izstrelke z izstre-
1i8¢, poskakujoce bombe in tanke)
2 enim samim zadetkom. Seveda
sta avtorja poskrbela tudi za obilico
olajsav, ki se vam ob dolocenem
Stevilu tock izpisejo v spodnjem de-
lu zaslona. Lahko jih izkoristite ali
pa ne. Odiocitev 0 tem potrdite s
pritiskom na SEL lajsave so.
SPEED (hitrost): ladjo lahko pre-
mikate nekoliko hitreje, vendar ima-
te s tem ve¢ moznosti, da se kam
zaletite. Ceprav je vasa ladja prece]

CS+2 - izhod na most (¢ podmor-
nica i pod vodo),
CS+

potem lahko nadaljujete s kater
koli_polo; ar boste. meli
manj goriva.
boju vas lahko doletijo okvare
na_periskopu, prednjih in 2o
torpedin, sirjih (nad vod
remik:

morete akumulatoriin
(ne morete v 10do), re-
zervoarjih za nonvo. trupu (v pod-
mornico ve pri maks. 720

podmornica tone) in naprave

za po'lpl]lmn Voo te okvare tez
n e ste se odlocil
»xknubno T2 popravile v pristaniséu

pocasna, vam svetujem hitrost le na

e unicujete

(bomba): niso kdove kako
koristne, a ih je dobro  met pri ok
(nikoli ne ves, kaj te

Si

vati.
Prva stopnja je otrocje lahka. Spr-
vavam morda ne bo

Cite vse, vam da program nagradnin
2000 tock.

Naslednja stopnja zahteva prece]
mirno_roko, nekaj srece in pred-

najmanjsa neprevidnost pa vas sta-
ne Zivljenje. Z nekaj vaje tudi to ne
bo vec trd oreh. Tretja in najorz zad-

fika in zvok sta poglavie zase,
edina zamera gre nekaterim manj-
im napakam (izstrelki vzletajo tudi
potem, ko je izstrelisce uniceno...)
Igro priporocam predvsem potrpez-
ljivim igralcem, Ker je bolj pocasna
se bo marsikomu zdela tudi dol-
gocasna
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Nemesis the
Warlock

: arkadna igra
Raéunalnik: C64/128 K,

Cena: 8,95;7,95/12,95 (C 64),
14,95 (CPC) funta

Zalonik: Martech, Bay
Terrace, Pevensey Bay,
East Sussex BN24 6EE

Povzetek: Torquemada
mora umreti

Ocena: 9/9

DARIJE DOMIC

tej igri ste arovnik Nemesis
iz stripa. Leta pridete

unidite hudobnega Torquemada
Niegovi vojaki in duhovi, ki pridejo
od éasa do asa iz njin, vas ovirajo
na poti skozi 22 sob.

Na voljo so vam tri vrste orozja
met, laserska pistola in strup. Me¢
dobite na zacetku. Lasersko pistolo
lahko uporabite samo tedaj, ce ima-

zanjo_naboje. Ti 5o v majhnin
sivih Skatlicah. Poberete jih tako, da
premaknete igraino palico navzdol
V vsaki $katiici je po 12 nabojev.

ljate z lasersko pistolo, st
morete uporabiti. Vojaka lahko ubi-
jete z enim zamahom z mecem in z
enim strelom s pistolo, ki pa ne bo
prodrl skozen] in ubil e vojaka za
njim, medtem ko strup vojaka ubije
in gre skozenj, tako da lahko ubijete
tudi tiste, ki stojijo za njim.

uhovi pa je povsem drugace.
Ubijete jih lahko Sele tedai, e iri-
krat zamahnete z mecem, jih St

e pri dnu zaslona vod
vanjo, izgubite edino zivljenje. Voda
0,12, 13,14,

boste hoteli priti naprej. Na nekate-

rih_nivojin morate trupla vojakov
zloziti na kup. Sele ko jih zlozite
dovolj, greste lahko na nasledniji ni-

morate zlagati vojake v levem zgor-
njem kotu oste zlagali v
sredini ali desno zgoraj, b
v vodo, ko boste skoéil

bi prisli v 14. sobo. To se vam lahko
2godi $e v nekaterih drugih sobah,
vendar lahko kaj odkrijete tudi sami.
Za konec naj vam pojasnim le S to,

roka je merilec energile. Vsakokrat,
ko se vas vojaki ali dunovi dotakne-
Jo ali vas ustrelijo, se ta roka malo
bolj zapre. Ko se zapre do konca, je

nicii, greste lanko na nasiedn)i nivo
Poleg te Stevilke je Stevilo mecev.
To ni pomembno, ker imate vedno
en me¢. Se bolj proti desni je Stevilo
nabojev za lasersko pistolo. Nikar
ne poberite dveh Skatlic zapored,
misiet, da boste imeli 24 nabojev
Dobili jin boste samo 12, hkrati pa
zapravili dve Skatlici. Ko_pridete
Sob, bo racunalnik

napisal, da ste zmagali: Nemesis je
2 mecem ubil Turquemado. Toda
umirajoti glas napoveduje masce-
vanje. Verjetno v enem od nadalje-
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ANDRE] TOZON

cenarij za igro je narejen po
istoimenski angleski TV seri-
ji. Zgodba gre takole: v 3ol

i
ST, Gonch, med poukom poslusal
svo) walkman. Opazil te je profesor
in ti ga zaplenil. Brez njega se ne
upas vrniti domov, Kajt to je ze dru-
1 walkman, ki 5o ti ga vzeli. Kaj bo
rekla mama? Nabrz t ne bo pohva-
lila. Zato sklenes, da bo$ viomil v
$olo in ukradel to, zate Zivljenjsko
pomembno, stvar. Pri podvigu te bo

spremijal tvoj prijatel; Hollo.
Q,A 0.P

in SPA-

opcijo in igra teée naprej. Ce izbe-
re8 opcijo U CT, moras na-
pisat, kako bo$ predmet uporabil
npr. USE MATCHES, LIGHT CAND-
LE. Ce izberes opcijo TALK, se lah-
ko pogovarjas  osebami (lahko po-
skusis tudi s psom). Igro nadaljujes
s pritiskom na EDIT. Pa poglejmo,
kako Gonch izpelje ta podvig!
Na prvi lokacij si ob telefonski go-
voriinici. Levo je tvoj dom. Tia raje
hodi — mama je zelo huda.
Splezaj po_govorilnici navzgor in
Skoéi desno na zid. Nadaljuj desno,

dol, pazi na psa Rolfa, ki danes Se ni
kosil, in pojdi levo po ribigko palico.
Vrni se h govorilnici in od tam uberi
pot desno. Cisto na desni je tele-
skop, Ce pa se spustis dol po cesti,
prides na nove lokacije. Pojdi levo
in po lestvi gor, poberi zgodovinsko
kniigo, splezaj dol in spet levo. USE
BOOK, »STAND ON IT<. Dobil bo§
papirnato_letalo. Knjigo spusti in
hodi desno, dokler ne prides k mo-
2aku. To je razpecevalec mamil, ki ti
ponuja vrecko z belim praskom. Od-

jovori mu z »NO= in ne bo te ve&

kost. Ribisko palico spusti.
spet mimo govorilnice k psu in mu
daj kost. Zagrabil jo bo in izginil
Spet desno. Preden se priblizas pro-
tezi na koncu zaslona (pazi, grize).
jo poberi, prav tako umetno oko na
lokaciji desno (Iahko ti spodrsne).
Zdaj teh dveh predmetov ne spuscaj
Vee, te hotes predtasno koncati
igre.

Na zidu vidi$ vzigalice in jih ne
268, Hm ... USE PAPERPLA-

dose:

NE, »FLY AT MATCHES«. Dobis vZi-
galice, spusti letalo. Preplezai 2iéno
ograjo (Eisto desno) in na lokaciji

ri mrtvo macko. Nesi jo

ne bos zagledal napisa

HILL. Desno je hisnik, ki se ga raje
izogibaj, kait Ge te zaloti pri kraii, so
i ne obeta nié dobrega. Splezaj po
stebru navzgor in skoti desno na
zid. e nadaljujes po stebru do vr-
ha, bos imel lep razgled nad vso

co). USE BROKEN LEG,
PADLOCK- in razbil bos kljuéavni-
o na vratih. Spusti nogo in vstopi

na desni.
Konéno v Solit Sem moras pripeljati
tudi Holloja, saj brez njega ne mo-
onéati igre. Hollo ti bo vedno
sledil, vendar moras vsaki€, ko sko-
&8, potakati, da te dohiti, drugate
bo ostal na mestu. Véasih pa bo kar
na lepem rekel, da noce ali da se mu

in spet bo capljal za tabo. Igrajmo
naprej! V $oli se po pritisku na SPA-
CE ne pokaze menu, ampak si avio-

matsko v opciji TALK. To te ne ovira
prevet, kve¢jemu pomaga, saj v Soli
Hollo velikokrat odpove. Od tod se
premikaj takole: desno, dol, desno.
desno, desno, gor, gor, gor, gor
levo. Zdaj si pod zbornico, kjer je
avijen tvoj walkman. Reci Hollo-
ju, naj ti da Kiju¢ zbornice (~GIVE
ME KEY«). Nadaljuj: gor. dol, des-
no, gor, desno, dol, dol, dol, dol
doi, levo, levo, levo, levo, gor, gor.
levo, dol, levo. Spet si v_kurilnici
Poidi levo in skoti na zid. Zdi se, da
je previsok, toda videz vara. Vrni se
h govorilnici, kakor si prisel (na lo-
Kacii levo $e previdno preskoi luk-
no, kajti pod njo te Eaka razjarjen:
hignik). Nato pojdi levo — domov k
Konec je presenetliiv, a ga
bom raje zamoléal. Potrudi se sam!
Igro moras konéati do polnog, to-
rej ima8 casa ve jovolj. Pri
igranju pazi se ki na ne-
katerih mestih gledajo iz tal - lahko
se spotaknes obnje.




i igri ste leteci vohun, ki se
mora, kot pise v povzetku
prebiti do osrednje_proce:
sorske enote sovraznikovega
obrambnega sistema. »Letetix po-
meni, da si boste v akciji pomagali s
posebnim zelo majhnim helikopter-
Jem, s katerim boste prisli tudi skozi
ozke prehode,

izberete moznost, pritisnite na
streljanie in komanda se bo izvrsila
Oglejmo si e, kaj komande pome-
nijo: USE ~ predmet uporabimo,
PICK UP - poberemo,
DROP - predmet odvrzemo, odlozi-
mo, CLOCK - ura, odstevanje, ki se
sprozi, ko zaénemo igrati, PAUSE ~
pavza, odmor, SUICIDE ~ samomor.
Cepray vohunite v prihodnosti, po-
trebuje vase prevozno sredstvo pre-
c8j goriva, pa tudi elektriéne energi-
Je. ki je ob stiku z nezazelenim ob-
Jektom vedno nekaj izgubite.
vam vsega zmanjka, poberete fuel
can (rezervoar z gorivom) in batter
(akumulator), ki ju uporabite s priti-
skom na tipko USE. Ce to storite, ne

dva vzvoda, ki sta biizu. Prvi vam bo
razkril kodo za teleportacijsko po-
stajo A. V igri je namre¢ 9 takih
postaj (od A o I), s katerih se lahko,
€e imate kodo in Kiju¢ (telekey), te-
leportirate do drugih postaj. Ko od-
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tipkate kodo, morate odigrati dve
partiji CENTIPEDE, ¢e hocete, da
vas racunalnik teleportira. Z drugim
vavodom si boste odprli prehod do
laserja, v Katerem pa je samo en
naboj. Po laserjem je transmodula-
ciiska enota, s katero lahko tisti hip
oznateni predmet zamenjate za go-
rivo, akumulator ali ammo (naboje
2a laser). Na transmodulatorje boste
pogosto naleteli. Uporabili jih boste
s pritiskom na HELP. Gorivo lahko

lahko sprejme najve¢ 250. Strelivo
je zelo pomembno, zato pazite, da
boste imeli laser vedno nabit do kra-
ja. Ce se spustite, pridete do preho-
da s pusticami, vendar lahko pot
nadaljujete samo v smeri puséic. Ni-
kar ne vstopajte, temvet se vrnite
do drugega vzvoda in z laseriem
oviro unicite. Za njo je majhna plos-
na katero se spustite, ée zelite
zabeleziti trenutni polozaj. Na take
ploscadi se vracate. kadar naredite
samomor ali pa izgubite vso energi-
o (brez pokov). Ce greste napre
pridete do predelov., ki so pod vodo
Za potaplianje potrebujete oxygen
(kisik), ker drugace izgubljate ener-
a ste nesmrini, s

dobili. Poisite dva Kijuca in vzvod,
s katerim boste odkrili kodo D. Ko

rajte se do postaje G. Ko boste pre-
maknili prvi vzvod, boste s tem za
seboj zaprli prehod, tako da se na
prejsnje nivoje ne boste veé mogli
vracati. Poberite N bombo in jo pri-
hranite za konec igre. Oviro razsire-

nekaj

in se s postaje K teleportirajte na
postajo F. Potopite se v vodo in pri
tem pazite, da se ne zagozdite v
enosmernin _prehodih. Poberite
Kljut ter poiscite vzvoda za kodi K in

rnite se na postajo K in se tele-
portirajte do H. Na nivoju H je vse
polno  raznobarvnin _pravokotnin
blokov. Sivi preprecujejo gibanie,
zelene je treba uniciti z laserjem
skozi rdece, modre in rumene p:
greste lahko brez skrbi. Poiséite
Kijué in vzvod za kodo . Naslednji
vzvod odpre enosmerni prehod v
50b0 s pomembnimi predmeti, ki jin
PO potrebi poberite. Zdaj se telepor-

laserjem lahko unicite nekaj Kljuc-
nih opek in si s tem odprete pot. Tu
boste potrebovali precej streliva, za-
to nikar ne bodite potratni. Ko boste
podrli vse zidove, boste nasli Se dva
vavoda. Z enim se zaprete v past, iz
katere se boste resili le s pritiskom
na SUICIDE, e pa premaknete pra-
vega, se boste vrnili na postajo K
2da) se vam odpre ozek navpicen
prehod. Je avtor_programa
imenoval ift (dvigalo). Povzpnite se
PO njem in prisii boste v sobo z
mozgani. Unicitejin z N bombo in s
tem e igre konec.

Super Cobra
Tip: arkadna igra
R.:IEm.inIk: atari 800 XL/130

ormat: kaseta/disketa
Cena:7,95/14,95 funta
Zaloznik: Parker Brothers
vzetek: helikopter v akciji
Ocena:8/8

MARKO PIRSIC

ilotirate helikopter. ki s mo-

ra prebiti skoz nekaksno ja-
Ovirajo vas rakete i

tanki. Risba v zgornjem delu zaslo-

na vam kaze, koliko stopen; ste pre-

najpogosteje blizi

a jih ¢imprej unicite. Tanki
streljajo v rafalih. Letite ¢im nize. da
vas ne bodo zadeli tako zlahka

Na zacetku predzadnje stopnje
boste z velikimi napori_premagali
skalnato steno, ki se spusca navpic-
no. Tu najbolj zaleze, e spustite
helikopter &im nize (s pritiskom pa-
lice k sebi), ko pridete na steno. Na
zadnji stopnii vas pred vhodom v
jamo eakajo leteci krozniki. Morate
se jih paziti, ker stojijo na neugod-
nih mestih.

Ce imate radi akcijske igre, boste
Super Cobro z malo spretnosti kon-
¢ali najpozneje v treh urah. Mene je

e po vsak
nesreéi nadaljuje na zacetku stop-
nje, kjer ste bili zadeti, s pritiskom
na START pa prav od zacetka. Ce
komu ni kaj jasno, je v urednigtvu
moj naslov.

prostoru. Vendar je to prepuséeno

Potopite se na drugi konec, kjer
boste nasli bombo. Tempirajte jo na
nekaj sekund, samo toliko, da jo
lahko izpustite in odplavate. Eksplo-
zija bo podrla oviro, za katero boste

naslednji vzvod, ki bo odprl ze prej
omenjeni enosmerni prehod. Pobe-
rite bomo, se vrnite do postaje C,
razstrelite oviro, se potopite v vodo
in znasli se boste v veliki sobi. Sto-
pite skozi vrata, na Katerih pise THE
ASYLUM, razstrelite ovire z laser-
jem in bombo, potem pa v fabirintu
poistite tri vzvode. Vrnite se po
Kiju€ in preberite kodo B. Odletite
do postaje B in se teleportirajte na
postajo E. Ne bodite preseneceni,
e bodo komande obrnjene. Energi-
Je ne boste izgubili, temve¢ jo celo
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GORAN BOBINAC

PO, neonski razsvetljavi na stropu.
Zaslon je skoraj tak kot pri Sabo-
teurju 1, za vse, ki ga ne poznajo, pa
ga bomo na kratko opisali. Kvadrat
levo spodai kaze, katero orozie ima-
te pri sebi, poleg njega je crta, ki
oznatuje energijo. nad njo deli pre-
luknjanega papirnatega traku (ena
od nalog v vetini akcil je zbrati do-
loceno stevilo kosckov tega traku,
ki ga potrebujete, pa je tem-

d tem je dolarski

blizini. Zgornji del zaslona je name-
njen sami igri. Ce ste kak predmet
nasli in ga hocete pobrati, samo p
tisnite na srelanje in Cs e ta prec-
STASH (majhna lesena Skatla, v
Kot 50 qaipogosteje skriti koscki
papirnategatraku), pritiskajte na
streljanje, dokler se e e
sporotilo STASH SEARCHED. To
pomeni, da ste katio preiskali in da
boste koscek, e je bil v niej, avto-
maticno_ dobili, mimogrede pa e
kaj zasluzi
ej stavbi je razmetanega pre-
ce] vsakovrstnega orozja, toda v za-
u ste oborozeni samo s Suri-

Profesionalne ovire v te] igri 50
strazar)i, pume in netopirj. Strazarji
S0 oborozeni, nekateri tudi z zelo

okrat ste v viogi dekleta
T [ningze (nekateri praviio
nindzine sestre iz prvega de-
Njene naloge so v vsaki akeili
irugacne. Akcij je vsega skupaj de-
et in vsaka naslednja je tezja od
orejénje. Razen prave ima vsaka
svoloodo, brez ktre n zvediiva
e je ne poznate, 0 program
aviomatiéno. naloai prvo, nafiazio
1al0go in vam dal naslednjo Sele
edaj, ko boste to opravili. Kode za
aksie 50 naslednie
3. KIME, 4. KUJI
K1, 5, SAMENUITSU. 6 GENIN. 7
MI LU KATA, 8. DIM MAK, 9. SA-
ORI

Ko s pomotjo teh kod izberete ak
0, vam bo program razlozil, kaj mo-
ate stori

Grafika je izvrstna in animacija tu-
3i. Malce je razocarala samo raketa,

Glasba je razmeroma dobra, oz-
votenie pa ni¢ posebnega. Slisijo se

samo Koraki in udarci. Zanimivo je
 to, da postanejo koraki tisji, kadar
topa nindza po travi. Tokrat imate
precej veca casa kot pri Saboteurju

ndar 1o za vse naloge ne velja
enako (v prvi vam je na primer na
voljo 998 Casovnih enot. v peti
700). Tudi zgradba, v Kateri se vse
dogaja, je precej vecja kot v prve
delu. Pravijo, da ima ok

rednjim (spoznali ga boste po tem.
da gre skozi nivoje E. J, |, H, G, F. E.
). Ko se spustite, pojdite napre| za

em je motor, je levo spodaj. Ta del
gradbe boste nailaze prepoznali

nevarnimi (ki pobere-
jo zelo veliko energije). in se bodo
skupaj s pumami trudili. da bi vas
ubili; medtem ko vam bodo netopir-
ji. ¢e se vas bodo dotaknili, vzeli

ljaj). Z NOGO NAVZGOR (navzgor).

MED SKOKOM (levo ali
desno + strels). Z ROKO (streja)
SKOK (levo ali desno + navzgor).

Dobro pasite, kolIko boste odda-
Yon! od nasproinika, kali ugodne-
a ko je razdala, ucinkowsiéi bo

a 86 nekaj nasvetov

V zgornjem levem delu zgradbe je
dobro skrita skrinja, iz katere seva
energija. Ce se postavite poleg nie,
postanete nesmrtni. Nasi pa jo bo-
ste takole:

Ta del zgradbe boste prepoznali
po nekaj zelo majhnih ploscadin, ki
so tesno skupaj druga nad drugo.
Na vsaki je najmanj po en strazar
na eni pa boste videli tudi »STASH-
Po stopnicah se spustite na dno te-
ga prostora, ubijte strazarja, pojdite
na desno stran velike skupine zabo-
jev, tako da vam bo zadnji od njin
zakrival polovico telesa, in se spu-
stite navzdol, ceprav ne vidite le-

stev.
V nekaterih akcijah boste morali
med drugim izkljuiti tudi tok, ker je
nape-
tostjo. Racunalnik, s katerim boste
to storili, boste nasli desno od srede
rakete, ki je v zgornjem desnem de-
lu zgradbe. Ko se boste postavili
poleg raunalnika, bo zaslon po-
temnel. Takrat pritisnite na strelja-

je postopek enak. Peljali se boste
tako, da se boste postavili na sredo
in Premaknili igraino palico gor/dol.
Ce igralne palice nimate, potem je
se najbolie, da si tipke izberete

Opazili boste, da je med nekateri-
mi deli zgradbe razpeta vrv. Lahko
greste po e, vendar e nikakor ne
smete s se morate
gibatt Tistihip, Vo ss bese usiavl
i
se boste spustili, ¢e boste
pritisnili nastreljanje. na motor pa
boste sedli tako, da se boste posta-
vili poleg sedeza in premaknili igral-
no palico navzgor. Motor se bo zga-
nil sam.
Poka za ¢as (za spectrum) sta
371210 IN 371220. Ce potrebujete

Pomot, poklicite tel. (044) 31-637.

LEGENDA  L-DVIGALO

€.1ZHOD T- TERMINAL

F-OGRAJA M-MOTOR
S-START

0 PREDMET!

ZUB

ALAN POLDRUGAC

aigra nima niti predhodnice
niti naslednice. Na zacetku

s pricaka oglusujoca tisi-
a. Ko ze pomisiite »Spet ena igra
brez glasbe«, vas prestrasijo gromki
toni, ki bi parali usesa vsakemu lju-
bitelju Kiasike. Izberete si igraino
palico ali tipkovnico in program vas
teleportira na planet

Zasion je razdelien na tri dele.
Vetino (pet Sestin) zavzema prizo-
risée. Manjsi del je namenjen za-
slonéku z animiranim astronavtom
ki se potasi spreminja v okostnjak
ko zgublate ensrgio. S pritskom

TROL se Iik spremeni v ra-
e Katerer vt sebe, motice

zaslonu je bilo prostora samo se za
tri Stevce.

Na zacetku ste na zemeliski povr-
sini razmetane  tri
majhne ploséadi. Poiscite tisto, na
skotite. Ko ste na njej

gibati levo-desno. Opazili ste, da se
los¢ad premika. Tako kombinirajte
pot na vrh.
otoma vas bodo ovirali na-
sprotniki, znailni za vsako stopnjo.
Eebele, valjaste konstrukcije itd. (ta:
Prezene jin

{eloporta 10 in odKrit Skinvnost Zu-
ba. Posretilo se vam bo, ce se ne
boste navelicali neprestanega vzpe-
njanja in padanja ob dobri grafiki in
odlicni glasbi

Moj mikro 63



ANDRE] SMRDU

redozemije, 3. stoletje pred
nasim Stetjem. Ste vrhovni
povelinik Kartazanske
naric, Kl se bojue 2 mnogo mos-
nej$o rimsko floto. Prer mora-

o sovrazne fadjo, zaveati rqubliens
pristani Koriti Rim in_spet
vzpostaviti - semitsko premo¢ na
morju.

ia zatetku izbirate med dvema
moznostma: lahko igrate proti racu-
nalniku, ki je le povprecen nasprot-
nik, ali se pomerite s prijateljem, ki
utegne biti dosti bolj nevaren. Nato

lorane paice, Jgreta s tikami: 0 -
gor. A= d a ~ levo, pika —
ol-g «-n mura(a uporabljati

pmimmcc (SPs

900 aciate < Rl i ki
terimi visi ¢loveski prst. Na zacetku
se prikazejo stiri siicice, s katerimi
kupite ladje. Za ta namen vam je na
Volio tiso enot zlata. S pritiskom na
ikono BUY (nakup) dobite seznam
vojnih ladij in njihove zvesto narisa-
ne slike. Svetujem vam, da izberete
zadnjo na spisku, CT Heptares. La-
dje se namre¢ ne razlikujejo samo
0 ceni, hitrosti, nosilnosti itd. Naj-
pomembnejsi je HULL
POINTS (HL), ki pove, v kaksnem
staniy je ladijska lupina. Ker se ste-
vilo
zmanjga, je najbolje kupiti ladjo z
najvecjim HL. Heptares je najboljéa
in najdr

uplieno ladjo morate tudi opre-
miti. zbirate lahko posadko, dodate

84 moj mikro

stolp, jadra itd. Pri tem vedite, da
boste 2 bolo oprema et dosegl
e ladja nared, lanko napravite
) itine posnea X o
kujejo le po imenih (Hamilcar, Hip-
pos, Dido, Barca). Ce ste sledili mo-
Jim napotkom, imate zdaj Stiri vr-
hunske bojne iade.
Ko pritisnete na ikono START,

Vasa naloga je, da glede na
razporeditev rimskih bojnin ladij in
pristanis¢ postavite svoje ladje v
kartazanska pristanisca (Agragas,
Messana, Aleria, Coralis, Hipp Regi-
us in Carthage). Ce jih boste hoteli
spraviti kam drugam, vas program
e bo ubogal. Obmoca pristaniée o
dobro prerisati. Risbe vam bodo po-
magale pri zavzemanju pristanisc,
prenosu zlata in_obnavijanju ladij
Vse to lahko pocnete le, ko ste v
pristaniscu. Pripravite se na boj!

Ladji se spopadeta samo takrat,
kadar plujeta na isto polje. Program
pri tem ne dela razlike med »nasi-
mi« in sovrazniki. Zato nikar ne po-
siljajte dveh svojih ladij na isto pozi-
cijo. Ladjo premaknete tako, d
peljete prst na ORDERS (ukazi). Pri-
kaze se nov menu. S pritiskom na
SELECT (izbira) dolotite, katero la-

o Doste premali. Potem spet
prtsnete ORDERS. Ladjl dojocie
hitrost (SPEED) in smer (MOVE). Ce
vam je veter nakionjen, la o spu-
Siito jada (SAILS) Ko misite, da 50
vode pripravijene na boj, pritisnite
GO (premik ladij in  izvajanje
ukazov).

Racunalnik vas bo spraseval, ali
se nameravate spopasti s sovrazni-
kom od blizu (GRAPPLING). Tak boj
vam ne more prinesti ve¢jega uspe-
ha, zato ga odsvetujem. Sovrazniko-
va ali vasa ladja se potopi. ko so
totke za njeno Iupino  (HULL

TS, HL) e it Temu se da

izognit akole: brz ko vam HL pade

odpluite v najplizie pristanisée in
 REB

am bod krpali ladjo in
menjar unicena fadra, Soste 1anke
natovariali (COLLECT) ali raztovar-
jali (DEPOSIT) zlato. Vse te ugodno-
sti imate le v svojih pristaniscin!

V tujih pristanis¢in vas bodo sicer
sprejeli, ladje pa vam ne bodo obno-
vili. Ce vam taksna gostoljubnost ni
véee, pristanisca zlahka zavzamete.
Dovolj 2 ladjo zdrvite vanja.
Vetina se vam bo vdala ze po dveh,
treh napadih. Tezave vam bosta ver-
ietno delali e dve pristaniici: Ou-
(Kume) in Ostia. Slednia o tik
pred fimom. K pade, se z njo vda
udi Rim. Kume in Gsiia 56 motne
raniene, pri Osti se lahko znaid
Sest ali $e ve¢ rimskih ladij. Zato
previdnost ni odve ¢. Ce izgubite la-
djo, takoj kupite novo (slicica BUY).

dor misli, da je dovolj dober
strateg, naj ne bere naslednjih vr-
stic. Namenjene so igralcem, ki jim
e veekrat spodietelo in si zelijo za

vsako ceno zmagati. Dve ladiji po-
stavte v Alerio. eno v Agragas in

Pri Aleriji je zelo
Volko rimekin Jod, Potogite i éim
vee! Pri tem p: ia vam rimske

te sovraznikove ladje in zasedite pri-
stanisce. To @ vaio ponovit pri Osii

Z1adjo pri Messani potopite rimsko

Iadjo in po vrstizavzemite A
ira

gasu zasedite nebranjena nevtraina

pristaniaéa na severozahodu Sicili-

Je. Thapsus na vzhodu afriske obale

in'Cornus na zahodu Sardinije.

eta 2111 poskusajo vesoljski
gusarji izdelati orozje, s ka-
terim bi unicili Zemljo. V
bran se jim lahko postavi edino obo-
rozena vesoljska ladja Skimmer. Pi-
lotiras jo seveda t.

fenu_je Kiasicen: _tipkovnica,
Kempstonova in kurzorska igraina
palica, interface 2 ali tipke po lastni
izbiri. Ko se o
moras s pustico pregledati devet
barv: émo, belo, svetlo modro, vijo-
liéasto, zeleno,
oran2no in roznato. Pustico vodis s
Naiti je treba

Vo in jo aktiviras s tipko za strelja-
. Berva seveds ni vedno ista. Ko
ne © igra zatne.
edlagam, an najpre] ogledas
demonstracijo. Ta se pokaze, ¢e n

Pravila igre

ob petkin od .
»vaso« igro ze e mom je pr
® Ne opisujte nulovnu sk £
mikrom usedejo
® Igro se :wum ako dolu d
koristne nasvete in

cija, Arkudnl puswlovum
pustolovigina:

o Soil maogh
dvoinim prosiedkom med v

damo Kati na ve
o Nenarodens opiss viatame:

Ta rubrika je odprta za vse braice. Prosimo, upostevajte navodila:
© Z dopisnico ali na tol. Stovilki 315-366 in
2. ure), nam sporotite, kaj pripravija

© Dottine pnspwkov [ npunm straneh, 30 vrstic po 70 znakov) so
ne:

[lvlpno © lipkano tran 03000 din Razumemo, da sev
ingei to

presledka ne moremo poprlvm oo uogovnm in slovniénih napak,
et

svoiim naslovom. Kart, ki niso Govol} dobro za objavo, ne prerisujemo.
Urednidtvo

in 319-798, int. 27-12 (samo

restara ali premalo zanimiva.
bralci jo vidijo sami, ko se z Mojim

la boste lahko ponudili zasetnikom

a: najveé 3

i

zaradi enojnega

mo, ¢ prilozite znamko in kuverto s

kaj Casa ne pritisnes nobene tipke.

i
Ce se zaletis vanje,

{zgubis svoje sdino Zvienie. So- |

vranikovo oporisce lahko poslie za |

:

teboj nekaksen torpedo, ki pa te na
sreco zasleduje le 2-5 sekund. Po-

srednjem zaslonu izpige s
rogilo: ~Pritisni tipko za strel in spu-
stil bos skybikerja.« To je robot, ki
potuje po U

ogram teje, koliko sovranin
skybikeriev si sestrelil. V tej fazi igre
50 najveckrat usodn
postrelis vseh Sest robotov, se v da-
ljavi prikaze dobro oborozen vesolj
ski tank, ki te obstreljuje z laser.
Odpravié ga z dobro_pomerjenim
strslom

gornjem zaslonu dobis spo-
Tottor 2V b imate 56.000 dolas
jev.« Ta denar o ti dai hvalezni
Zemljani, ki si jih resil pred enim od
mnogih pogubnih napadov.

rnjem levem Kotu vidis érto
s Stevilkami stopenj. Premikas jo s
tipkama za levo in desno. Pod njo je

zaslonéek z naslednjimi podatki:
WER - trenutna hitrost tvoje
vesoliske adie
EL - koliko goriva do imas
med demonsiracio t
atunaink pom
Kovih skybikeriev Jo unici.

V sredini 2goraj je srednje velik
zaslon, kjer sta izpisana stanje tvoje
vesoliske ladje in tvoj dolarski racun

rnjem desnem Kotu
ved igro ali

demonstracijo vodi ladjo.




Tip: arkadna pustolovééina
Raunalnik: spectrum 48

Format: kaseta/disketa
Cena: 7,95;8,95/12,95, 14,95
Zalonik: Hewson,
Milton Trading Estate,
g)l(lwn Ablngdm Oxon,
Povzetek: uélrum princ.
proti 64 Earovnikom
Ocena: 8/9

ALIPRESERN

jo ¢ase so skoraj vse

Eudm

at
= treba hoditi po sobah. Tradtho ie
“bnovil Hewson z Ranarame

Princ, zataran v 2abo, je zvedel,

ekje na severu velikanski
grad, Kjer viadajo arovniki. Tiste-
mu, unigil, bi se izpolnila

dolgem potovanju, tisti, ki 5o prisii
do gradu egli urokom ali
e e taini i

S atarant prine o pr
vse, samo da bi se resil pmkleistvz
Med potjo mu vila pove, da obstaja
urok, ki bo ubil carounika Ranara-
mo. Princ se odpravi v grad
Novost v ign e risanjs sob; vsak
zaslon je razdeljen v vet sobic, ki se
narisejo Sele, ko stopite vanje.
Cillje uniciti osem earovnikov na
osmih stopnjah, skupaj torej 64. Ko
zagledate katerega od njin (podobni
S0 nekaksnim pajacem, ki streljajo
navas), se ga dotaknite. Na zaslonu
56 bo prikazal napis RANARAMA v
zmesanem zaporedju &rk. Crke mo-
rate spet postaviti na prava mesta.
To storite takole: na zacetku je na-
pis ves rdeé, le dve ¢rki sta beli.

Pritisnite tipko za streljanje, pa se
bosta zamenjali. Premikate ju's tip-
maxile\mmd sno.
vam bo posregilo sestaviti
nap\s v 30 Easouin enciah, o8 bo
azletel in iz njega bodo
ot |n]e ali 8tirje diski. Poberite
jih, preden zginejo. Potem pojdite k
energijskemu terminalu_(podoben
je trikotniku z ortanim krogom) in
na njom pritisnite FIRE. Znasli so
menuju
(to so tisti diski) in s tremi 2 St
znaki. Z diski lahko kupite nova
orozja
Uroki so Stirje: OFFENCE, EF-
FECT, POWER in DEFENCE. Najpo-

rabite ga s FIRE + smer)

vam da dve moznosti za odpiranje
skritin vrat (na zacetku) in teleporti-
ranje (obs uporabite s FIRE)

o priti do novega uroka? Ko
el pritakapie dol dokler
S e oglasi Zvok (seveda Ce imate
dosti diskov). Poglejte,
jeto. Ce gane po(vebu]elo pritiskaj-
1o S napre) dol. dok
{akeon. i bi_ga hotell, Ce.ga
zelite, pritisnite IR Najucinkori
tejse orozje je po mojem
BOLT najboljsi EFFECT pa el

P B eleg energilskin terminalov so v
igr prehodi na nasiednio stoprio
(podobni taréam) in karte (podobne
velikim otesom). Zelo koristne so
tudi bombe. Ce jih aktivirate s FIRE,
bodo unicile vse 2ivo v sobi, kjer ste.
»Energii= (redilnh pasov) ne pobi-
rat, kadar fih ne potrebuiels

it vaah osom earovrikov
na prvistopnl o 2asion potemnel,
Svetile se bodo le resetke v tieh, kot
da bi bilo spodaj Se Zivlienje
Zdrava pamet vam narekuje, da gre-
ste tja in zatemnite Se to stopnjo.
Osemkrat naredite tako in prisii bo-
ste do konca.

j@ (ne)
Pty Poql-nmo. kaj po-
nujal

glave sire + deano Haros v i
ni past
2 Obramba 2 mecem: levo + gor
7oz rad glavo: desno + gor -
0 + gor + strel —

I + levo — preval

90i gor + desno + siel - udarec 2
gla

Ca vas racunalniski nasprotnik
med bojem preskoci, se smeri udar-
men

sSarveran jo sesiaven iz dveh

“Faining Program (pvogum zaur-
jenje) vam ponuija boj z raéunalni-
Xom al z arugit m
bolj zabavno. Boj ali udarce trenir
te na jasi in v gozdu.
Rescue Marlanne (Resi Marija-
nol: brod budnim odesom gospo-
ja teme se bojujes v dvorani in
glldlllonkl Kleti. Premagati moras
jevnikov zla in Carovnika.
otnikovo energio ka-
Zejo tri v lovem

Zgornjem kot zasiona. Nesprotnik

i z vsakim udarcem vzame Ceti
Kroga. Ko 20ubis veo, energiio, pa-

zm

jarca
bo, e ok ki il Monnm:uo

T e —

Big Trouble

in Little

China

Ylp arkadna pustolové¢ina
Raéunalnik: spectrum 48/
128K

Format: kaseta

Cena: 7,95 funta

Zaloznik: Electric Dreams
Software, 31 Carlton
Crescerw Southampton

Povzetek: osvobodi
ugrablieno dekle

na: 8/8

DAVOR PUNCUH
te e gledali film Velika gne-

I
oka miadenka je v rokah ziobnega
mandarina, a 2 njo
porotiti in jo frtvovati demonom.
Miadenkina prijatelja Jack Burton in
Ci orata s pomotjo Eg-

ga Shena osvobodit
Igrate s Kempstonovo in Sinclai-
rovo palico ali s tipkami: Y — gor, H—
dol, I -~ levo, O - desno, P — strel,
ENTER - menjava mo2, BREAK —
premor. V zgorjem delu zasiona se
razpleta igra, v spodnjem pa so liki

hramu. Spotoma boste nasli veliko
predmetov. Cudezno mosnjo, s ka-
tero Carate na daljavo, lahko pol
hen, mitral

Burton. not le Wang
napoj pa v

Vsak od d-klvmvm pritolos se
bojuje po svoje: n udarja

2 7oko, Wang Ghi 2 Shen
2 magijo. Napadajo indarinovi
bojevniki. Najmanj nevari so nin-

dze. Najlaze jih uniita Eqg in Jack,
vendar bo bolj koristno, &e se jim ne
priblizate prevec. Vzamejo vam lah-
%o precel energie. Nevarmersi 8o
sabljaci. Unicujte jin z Eggom ali
Jackom (mitralje2), samo v skrajni
Sili z Wangom. Najnevarnejéi n:
sprotni

mitraljezc

ub energije jih uni
je2no_modnjo ali Jac
zom. Zato skrajno varéujte z m:
na dale¢ in s strelivom. Na vidji
stopnish s prikatelo tudl dunovi
Bud in razlicni spak
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Mike Hammer
OTVORI CETVRTU POLICU - OTVORI PRVU FIOKU
- OTVORI CRIAN - IDi - OTVOR| DRUGA VRATA -
UBI U TAXI - EAST RIVER 47 - OTVORI VRATA -
OTVORI PRVA VRATA - RAZVALI - PRETRAZI
KNJIGE - VRATI SE ~ VRATI SE - UDI U TAXI -
ORGANIZED CRIME 1 ~ OTVORI KAPIJU - VRATI
- IDI NA TAXI - UBI U TAXI - CHARLIES CATS
- UBI - POZDRAVI - PROCITAJ - VRATI SE - IDI
NA TAXI - UDI U TAXI - POZORISTE - DI U
CVECARU - > - VRATI SE - UBI - PRATIJE -
JEBI - POLOMI FLASU - PREREZ! VEZE - SLOMI
STAKLO - 1241
Pustolovstino lanko narotite pri avtorju (Mla-
den Erjavec, Ustanicka 5, 71210 lligza) za 1300
din. Na vsaki lokaciji boste dobili zanimiv verz -
odgovor na POMOZI, medtem ko POGLEDAJ spet
narise sliko. Sinonimov za SAVE in INVENTORY
nisem nasel. YU crke so obvezne, dobite pa jin
tako, da ob CAPS SHIFT pritisnete Z (2), C (C), X
(©.0®inS (). ris Pasic,
Irtava fasizma 9.71000 Sarajevo

Mafia Contract 1
IONE - N - N - PRESS DOWN - RING
BELL - SAY KEY - 9 - TAKE KEY - W - PRESS UP
- UNLOCK DOOR - OPEN DOOR - TAKE PASSPORT
- W~ N - PRESS DOWN - N - N - LOU FERRELO -
SHOW PASSPORT - SAY YES - TAKE REVOLVER -
TAKE VEST - WEAR VEST =S - W - W - W - KILL
JUNKE - TAKE BOB - E - N = THROW BOIB -
TAKE COIN - S - E - N - N - SAY HELLO - LOU
FERRELO - N - £ - HAIL TAXI - SOTH STREET - £
- SHOOT MAN - SEARCH BODY - DROP KEY -
DROP PASSPORT - TAKE KEYS - W - S - W -
OPEN BOOT - DEFUSE BOMB - CUT BLUE - CLOSE
BOOT - GO DOOR - START ENGINE - £ - S - READ
NOTICE - W - W - BUY NEWSPAPER - TAKE
NEWSPAPER - TAKE CHANGE - READ NEWSPAPER
~ INSERT COIN - TAKE TICKET - S - GO DOOR
~N=N-Y-U-S5-E - GIVE NEWSPAPER - W -
S - DRINK ALCOHOL - W - SHOOT GUARD - W - W
-5 - OPEN BOX - TAKE CROWBAR - DROP KEYS -
N - OPEN CRATES - TAKE ROCKET - W - KILL
'WORKER - W - U - N - FIRE ROCKET - N - SHOOT
VINCETTI - S - S - W - DROP VEST - JUMP.

10 Little Indians: na zacetku napisite dva-
krat WAIT. Zaboje preiscite dvakrat. Na pomolu
napisite STAMP FOOT. V reki se da potapljati
Za razbijanje tal potrebujete HAMMER in CHISEL,
2a kip SPANNER. Sifra sefa je 1983. V hiso pri-
dete, te pri oknu privezete vrv in se spustite po
njej (TIE ROPE, CLIMB-ROPE). Na ograji (CLIMB
BALUSTRADE) skaite. S strehe skotite na pravi
strani (pre] se malo poglejte okoli hise)...

Mordon’s Quest: tavaite po megli, dokler ne
pridete do zidu. Skotite. Vrnite se v vezo. Sreca-
Ii boste Mordona. Odgovorite mu 2 YES in v hisi
se bodo prikazale nove stvari. Vzemite svetilko
i mida deunglo. Na pravem mestu spustite

Pmsrm da se mi oglasijo bralci, ki imajo navo-
dila za program Graphic Adventure Creator.

Ales Golli,
Titova 310, 61231 uunum—Cmuce

POMAGAJTE, DRUGOV]]

~Cobra
Ko se prikaze napis Dinamic Duo, stisnite tipki
RUN/STOP in RESTORE. Za nesmrtnost vpisite
POKE 19322,173: SYS 4378,
Flash Gordon Il POKE37576,1735Y51227)
Glider Rider  POKE 2190.0: POKE 235580,
¥S 2064
6yroscope Il POKE 36637,173 (nesmrtnost)
POKF 36338.X (X = st. stopnje)
17006,165
~Into the Eagle’s Nest POKE 20711,0:
POKE 25520.0 (nesmrtnost)
POKE 17929,0 (kljuci)
POKE 18012,0 (strelivo)
YS 2953
= Magnum Force POKE 18132,173 5YS 16384
Movie Monster POKE 16151,173: SY5 4096
Olli & Lissa POKE 8993,165 POKER267,195
POKE 8268,52: POKE 8269,234
Robin of the Wood POKE 40857.165.
Y5 2176
POKE 9989165 (nesmrtnost)
POKE 5105,165 (¢as)
~ The Thunderbirds POKE 25424,165
The Vikings POKE 2190,0: POKE 29434,173.

Skate Rock

Y5 2064
Uridium 11 POKE 4732.165
War Hawk 7090.173

SYS 26560 (prehodnost)
rivi
Volariceva 3/a, 66230 Postojna

=Barbarian POKE64834,23d: POKEAB319,234
OKE 32584,234: POKE 4102 234

«Enduro Racer POKEB3312,173.
POKE 26813,173: POKE 39216,120

Firetrack  POKE asvo,m POKE 3021,173
Gun Runner ( 23364234
Nosferatu

Shao Lin's Road £ 39322254

PG(E 63122234
Top 6un OKE 4025.234
U.F.0.  POKE 6321234 Ptxs 5429.234

Video Mear POKE 6030.234
Wonder Boy Roke 5913234 POKE 6920,234
ojan Vujosevic,

IV proleterske 15

81000 Titograd

Spectrum
“Arkanoid POKE 33702.0 (nesteto 2)
OKE 33127 stopnja (najvec 33)
~ail Break 5364,255 (2)
Nemesis POKE 51949.0 (nesteto 2)
Shadow Skimmer 536720
POKE 53673,0 (nesteto 2.)
Hukic,

Koste Abrasevica 12, 71000 Sarajevo
Crystal Castles POKE 63732.0.
POKE 63733,0: POKE 637340

Enduro Racer POKE 43647,0 (¢as)

c-mac) POKE 63132,0
noids (spec-mac)  POKE 434360
POKE 467930

Nuclear Countdown (spec-mac)
Zamenjajte vrstico 20
20 CLEAR 24999: POKE 23797,195. RAN
ZE USR 23760: POKE 41803,0: POKE 47
RANDOMIZE USR 23800
~Revolution (spec-mac)

POKE 364850
ssczv 0 RANDOTHZE USR 23611
r Rai

POKE 50561 a POKE 51545.0 (neran
Miodrag Milose
76321 Zagoni (Kovadich

Amstrad
Apprentice
OPENOUT "D MEMORY 671
POKE SEOFB stevilo thdjen)

£ 878CB: POKE 8.78CG0:
POKE 8.76CD,0 (nestelo@)
POKE &1D40N (stevilo 2ivijéng)

LOAD “ime’ 672

Asterix
Bomb Jack 1}
MEMORY 5799
LOAD “ime".5980
POKE &18EA 0 (nesmrtnost) ali
POKE & 1ASBN (Stevilo 2ivljenj)

CALL 6000
Hell POKE 827AAN (stevilo 2ivijeal)
Impossaball

10 OPENOUT D MEFIORY 431. LOAD “ime’y

432

(nesmrtaost) ali

20 POKE 83B0DN (St el

30 CALL 432 r Petkovie,
£ Barbaica 1. 52000 Al

3D Stunt Rider
10 LOAD “RIDER",8.C000
20 POKE 59738,0: ‘nesmrtnost
30 POKE S5418.N: “Stevilo 2ivljen;
40 CALL &C000

Project Futus
10 OPENOUT "D”: MEMORY 479
20 LOAD "PF BIN": “ali kaksno drugo ime
30 POKE 9876.0: CALL &9FB8

V skripcih
I5¢em... POKE zaThunderbird (spectrum): Mi-
lica Jovetic, Omiadinska 8/2, 36000 Kraljevo.
Navodila za Hulk: Sasa Marinkovic, Franje Jela-
vita 7, 54500 Nasice. Navodila za Valkyrie 17,
poke za Xavior, Lazy Jones, Hellfire, Bristles,
Cosmopolis (spectrum): Ivan Skof, Cesta VI/12,
61260 Ljubljana-Polje. Razlago, kako je treba v
Euroruny spomniti Napoleonovega duha na bitko
or1 Waterlooju in blagosiowiti vodo: Igor Temuno-
vic, Brace Radica 146/31, 24000 Subotica.
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tki dizajn - cad-arhitektura - web

SUBSTRAL - tekode mineralno gnojilo, vsebuije idealno
razmerje dusika, fosforja, kalija in posebno

membne mikroelemente.
SUBSTRAL — primerna hrana za zimzelene in cvetogo rastline. /
SUBSTRAL - krepi rastline in omogoéa bujnejse cvetenje. 4

SOBOTA NAJ BO DAN ZA SUBSTRAL.

kozmetika
K] _
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emona commerce

tozd globus i

Ljubljana, Smartinska 130

1IZ KONSIGNACIJSKE
PRODAJE SO
VAM NA VOLJO:

@ barvni TV sprejemniki — prenosni ali
sobni (ekran velikosti 36, 51 in 63cm,
z dalj. upr.)

© barvni TV sprejemnik, ekran 36 cm, z
vgulenlm video predvajalnikom z
dalj. uy

@ prenosni tranzistor kasetofoni

® video rekorderji

® video predvajalniki
|

i
PAL | TV 5130 RC}
SECAM Prenosni b

OST barvni
TV sprejemnik

© barvni monitorji za racunalnike, ekran
36cm

TVP 900

Idealna
kombinacija:
prenosni barvni
TV sprejemnik z
vgrajenim

video
predvajalnikom

Prodajna mesta:
NOVOMESTO  Emona Dolenja, Kidricev trg 1

MARIBOR Loarine Hm Miklavika 63
062/304-6

ZAGREB Contin Comeverce, Piiz (NG
041/430-132

RIJEKA Emona Commerce, F. Supila 2
051/ 23352

BEOGRAD Muzioka zabna kuta Pro
musica, Cika Ljubina 12
011/634-022, 634-699

NOVI SAD Lesnina, Bulevar 23. okrobra Sa
021/331

SARAJEVO Foto~ Optik. Zrniskog 6
071/ 26.78;

SKOPJE Contromertt Lirinesi2s
091/211-157

CAKOVEC Robna kuéa Medimurka,

Trg republike 6
042/811-111 interna 231
ISP - konslgnacl]skn prodaja:
Ljubljana, Titova 2:
061/324-786, 326- 677

e




