


Ravno prav sonca
na soncu

Veselite se sonca, ker je Sun Mix ponovno z nami.
Kozmetiéna linia za soncenie Sun Mix e sedaj
z8irjena in izpopolnjena. Tu je Ze znana in
pnl]\lbly:na krema za sonéenje Sun Mix pri kateri
sami dolocate zaiitni faktor od 2§ s pomocio
gulatorja. Potem dva mleka za soncenje s

ol ﬂklor;em b oziroma 4, olje s faktorjem 2 in mleko po
soncenju.

V prvih dnevih soncenja boste zas<itil vaso koo s
faktorjem 8, ki prija tudi najobéutljiveisi otroski
kozi. Bolj, ko se koza privaja na sonce, tako
Ppostopoma zamjsuijte zas¢itni faktor, dokler ne
boste lepo porjaveli.

Sun Mix mleko s faktorjem 4 sciti nezno in

obéutljivo, a ze rahlo potemnelo kozo. Sun Mix

mieko po sonéenju ohrania (daje) kozi vlago,
voljnost in podaljsuje obstojnost barve!

Najpomembnejse pa e, da vsi izdelki Sun
zanesljivo $¢itijo nezno, obcutljivo in otrosko ko

pred sonénimi in skodljivimi uluavlyohcmmn zarki A
podrocja.

To pa pomeni, da je odveé strah, da vas bo sonce
peklo in postaralo vaso kozo.

Namazani s Sun Mixom se brezskrbno predajte
soncenju!

KRKA KOZMETIKA UNIVERZIJADE
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Uredniske novice

i Stevilka-je dvojna. kar pomeni, da
Moj mikro avgusta né bo izsel. Septembra nas
boste spet nasii v kioskin.

di kolektivnega dopusta bodo nasi
teletoni od 10. julia do 1. avgusta nem. Kiicite
nas (in nam pisite) Sele po 1. avgustu. Ponav-
ljamo stevilko de2urnega telefona in as. ko
50 vam nasi sodelavci na voljo za odgovore na
strokovna vprasanja: (061) 319-798. ob petkin

12.00.

Moj mikro, ki ga imate v roki, smo obar-

spet lotili tematsko zaokrozenin celot.

2. Osebne novice
2.1."V tej Stevilki boste spet naleteli na nova

nam posiljajte v pregledni obliki (dobivamo
blede printerske izpise,

naj bo Citljiv, izpis samo 30 vrst na stran, risbe
in sheme tehnicno

$a sodelavca Ciril Krasevec in Ziga
Turk, ki sta stala ob zibelki Mojega mikra kot
strokovna urednika, sta poslej strokovna sve-
tovalca. Vezejo ju pac druge obveznosti, ven-
dar upamo, da bosta obcasno nasla cas tudi
za pisanje.

3. Novice kar tako
3.1. Glavni in odgovorni urednik Mojega
mikra se je Kot gost ljubljanske fakultete za
elekirotefniko udelezil potepanja po mehko-
trdi Nemiji. S profesorji in Studenti se je nad
naso informacijsko stvarnostjo zamisiil zlasti
ob obisku v najvecji evropski Soli »velikega
in njegovi tovarni megacipov v oko-
lci Stuttgarta. Satelitska izmenjava podatkov
evropskimi tovarnami IBM je samo eden
od primerov, k irugje lotevajo razvoja
in proizvodnje. Edina tolazba: medtem ko pri-
fe pri IBM en monitor na zaposlenega, pridejo
v nasem urednistvu trije na Stir

a pise, da softverska redakcija Radia

S!udem Sodeluje pri izdajanju_Mojega mi-
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Tra¢

miga je racunalnik z dolgo
n burno zgodovino, zato

malo osvezimo spomin
kako je nastala. Malo neodvisno
dietje Hi-Toro se je leta 1982
éilo narediti poceni hisni ra-
unalnik z odliéno grafiko in zvo-
kom. Vodja designa €ipov je bil
Jay Miner, ki je pred tem pri Atari-
u nacrtoval graficni ip za Atari-
jeve modele VCS, 400 in 800. Ko
/e bil projekt ze v teku. aa ie kuoil
Atari za milijon dolarjev. Zatem se
Je podjetje Hi-Toro izkazalo z ne-
Ko ne posebno moraino, pa toliko
bolj poslovno potezo. Ko je pote-
kel rok za izdelavo amige, so Ata:
riju sporocili, da je ni bilo mogoce
koncati v tako kratkem casu (kar
e bilo morda celo res) in so mu
gladko vrnili milijon dolarjev z

izvedelo, da je podietie kupil

mmodore za 25 milijonov do-
larjev, od tega polovico v delnicah
n polovico v gotovini. Hi-Toro se

koncal racunalnik. Seveda ik
razvojem dogodkov ni bil poseb-
o zadovolien in je to02il Commo-

zplacal Atariju manjsi del zahte:
vane vsote (tocen znesek je seve-
a skrivnost)
Amiga je bila z velikim pompom
orvic predstavijena 23. julija 1985
ew Yorku. Na predstavitvi je
seda z¢ legendarn (10 je. pokol-
Andy Warhol z amigo naslikal
sedaj e pozablieno (Se zivo) De-
orah Harry in na vprasanie, ali je
kdaj prej delal z racunalnikom
dgovoril s stavkom, ki je prisel v
godvino: »Ne, raje sem pocakal
a amigo « Sledile 0 za racunal
nisko industrijo tako znatilne za-
ude in amigo je bilo v Ameriki
kupiti sele oktobra istega le-
2. v Evropi pa Sele maja 1986.
Amiga ni bila prodajni hit, a
prav tako ne fiasko, saj so v prvem
etu prodali vec Kot sto tiso¢ pri-
erkov. Za tako stane je prav go-
o0 najodgovornejsi Commodo-
Reklamne kampanje prakticno
0. Ge pa je bila, je obljubljala
udezen vsemogocen racunalnik

0 ali nacionalno televizijo — kar
e biti dobro za VSE, na koncu
Gobro za nikogar. Pri izdelova-
u reklam (in e prej izdelkov) je
eba vseskozi misliti na povsem
onkretnociljno_trzisée. Druga
ka napaka je bila mnogo previ-
<a cena, ki se je Sele novembra
ustalila pod 3000 DM za si-

m 2 monitorjem. Vecina heker-
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SUPERTEST: AMIGA 500 (1. DEL)

Prijateljica
na rentgenu

jev je do takrat ze izpraznila de-
narnice za nakup atarijev. Kar
ve€ se zdi pripomniti, da st

za amigo hekerji in ne poslov
ni uporabniki. kot so si zaman ze-
leli Commodorjevi direktorji (v
tem so bili podobni App

je znasel Commodore, kar prav
gotovo odbijajoce dei
tencialne kupce. Medtem se je
nanéno stanje tudi po

odplacevaniju dolgov. Nedavno pa
je prislo do rosade na vrhu in no
vega vala odpustitev administra-
tivnin delavcev (glej rubriko Mimo
zaslona v prejsnji stevili)
Commodore se je ocitno 2
del, da amiga 1000 lebdi na
med dvema trgoma in jo je
razbil na dva modela. Amiga 2000
je izredno razSiriv in 0pcigko

Eunainik 28 profesionaine
rabnike. Amiga 500 pa je Kiasicen
hisni raunalni. Ker e bilo 0 am

gi v Mojem mikru ze kar
napisanega, stojim pred

nalogo povedati kaj novega in po.
praviti nekatere napake. ki so se
pojavile v dosedanjih zapisih. Za
testiranje sem imel na voljo le te-
den dni, zato ne morem dajati
kaksnih poglobljenih ocen. V t

pa_obljubim
operacijskega
nega softvera

Pm vtist

¥ oceno sem dobil racunainic
AS00 % monitoriem A10B. AS00 jo
koncipiran podobno. kot
1040 ST: racunalnik, tipkovniy
disketna snota so zdrusen: I
it Dimenele racunainica
47x 32 X & cm in 6o tomy dodar
mo se monitor in prostor 2a delo
Migko, smo prav gotovo zapoln
vso mizo. Napajainik e v jocen
Skati, 1ako da e racunainik a

sket. Racunalnik resetiramo
da naenkrat pritisnemo

v svetu hisnih racunalnikos
g tipkovnica



»ctrl«, »Commodore« in »amigas«
CGeprav reset ukazemo s tipkovni-
co. je hardverske narave, tako da
nismo prepusceni dobri volji pro-
gramerjev. ki bi nam reset lahko
onemogotili (kot pri C 64).
Commodore se oitno zaveda,
datipkovnice niso pravo mesto za

sta ge kako dobrodosli pri instali-
ranju YU tipkovnice, Kar pri amigi
ni tezko. Vrh vsega so na nume-
riénem delu tipkovnice na spred-
il strani napisane ge PC-jeve oz-

nake ti © da je tipkovnica
AS00 zamzuwa 2 1BM PC (¢e od-
mislimo Iucke za »num lock« in
»scroll lock«). Tipkovnica je seve-
da mehanska, obutek pri tipka-
nju pa je bolj$i samo e na origi-
nalni tipkovnici IBM PC.
Vdelana disketna_enota upo-
ral g3 5 e DSDD (dvostran-
ojna gostota zapisa) diske-
te s formatirano kapaciteto 880 K.
Disketna enota ni preve¢ hrupna

5.25-paléne (360 K) disketne eno-
te, od tega eno brez lastnega na-
pajanja.

Monitor A1081, ki ga Commo-
dore priporoca za uporabo z ami-
9o, je opremljen z vsemi vrstami
vhodov, ki si jih uporabnik lahko
zazeli. Standardni Euro konektor

zvokom. Na monitor lahko priklju-
¢imo se digitaini RGB (imenovan
tudi TTL RGB ali RGBi, dopusca
le 16 barv), ki ga uporablja IBM
PC in pa barvni video signal z
2vokom. Slednje pomeni, da mo-
nitor lahko uporabljamo tudi kot
televizor, ce imamo video rekor-
der. Poleg vseh nastavitev in cen-
triga ima monitor na sprednji
s(’ pod pokrovekom se gumb,
ki izKljuéi rdeci in modri elektron-
ski top in pusti le zelenega. Tako
dobimo nekaksen enobarvni ze-
len monitor. Diagonala zaslona je
14 palcev, velikost tocke 0,39 mm,
hitrost obnavijanja zaslona pa 50
Hz. Slika ni tako kvalitetna, kot bi
si Clovek zelel, a s primerno na-
stavitvijo barv se da preziveti pred
zaslonom tudi vee ur brez kratko-
roénih posledic. O dolgorocnin
posledicah bom porocal v nasled-
nji stevilki.

daj pa Se resnejse pripombe.
Zaslon ni neblesced, tako da ga je
treba obrniti pro¢ od direktnih iz-

periodiéno izmenjavata dolgi vo-
doravni érti svetiobno kontrastnin
barv. Ocitno je, da je svetlejsa Erta
raztegnjena in slika zamha Cesta
&rti_barvno kontrast enako
ovetl Ga 008 polavan sice P
normalnem delu ta pojav ne moti,
saj do njega pride le, kadar je
okno zelo Siroko. Takrat je ime
okna zaradi popacen tezje berlji-

Popacenje v desnem zgomjem vo-
galu zaslona (podrobneje v besedilu).

vo. Vzrok je lahko monitor ali pa
signal A500, sam si o tem ne
upam razsojati.
Razsirljivost

Na levi strani racunalnika so
pod plasticnim pokmvom razsiri-
tvena vrata. popol-
no 68000 vodilo, na katsre lahko
priklju¢imo praktiéno »karkoli«;
najverietneje bomo nanj lahko
prikljucili dodatni pomnilnik, ma-
tematicni koprocesor in trde
ske. Kolo pisem, Se ni¢ od (ega m

Serijski vmesnik RS-232. Rabi za
prikljucitev tiskalnikov, risalnikov,
mov in vmesnika MIDI. 7.
Paralelni vmesnik Centronics
atariju ST. Rabi za
prikljucevanje tiskalnikov in digi-
talizatorjev slike ali zvoka. 8. Na-
pajanje 9. Konektor za RGB moni-
tor. Konektor ima signale za ana-
logni in digitalni RBG kot tudi za
zunanjo sinhronizacijo (nujno za
genlock — mesanje amigine grafi-
e

televizijo ali video, potrebujemo
modulator, ki ga prikijucimo na ta
konektor. Izhod modulatorja sta
barvni video in televizijski signal.
10. Enobarvni video signal. Name-
nien je za prikijucevanje enobary-

nih video monitorjev, ki so dokaj
poceni (200 DM) in so posebej
primerni za obdelovanje besedl
Ce ima vasa televizija video vhod
ali ¢e imate video rekorder, lahko
uporabite ta izhod; slika bo seve-
da érno-bela.

Kako deluje

dostopi
~osretile prolzvajaioe odamkor
za amigo s tem, da je sicer elek-
e Sivaloning 86-pinsko vo-
dilo, ki je

stopinj,. tako da tovrstnih dodat-
kov za amigo 1000 ni mogoce
00

prikljuciti na amigo
Ce obrnemo racunalnik in od-
mo pokrov v desnem spod-
njem kotu, si lahko ogledamo ko-

vo zgoraj: reza vdelane disketne

Bl ‘prikijuéki na zadnji
i mtajlara smmo pikluéka 1 konak-
tor MIDI in TV modulator.

nektor za kartico z dodatnimi 512
K pomnilnika in baterjsko uro. Ta
e Ze na "

Konekmm e 2adni strani ra-
cunainika 0 od love proti desni
til misko ali igralno palico.
Miska, |e Vi ona\ gand itom
in je mehanska, z dvema gumbo-
ma ter logljivostjo 0,13 mm. 2. Za
igralno palico ali svetiobno pero.

in 4. Izhod za levi in desni kanal
stereo zvoka, standardni priklju-
ek RCA. 5. Konektor za prikljuéi-
tev zunanjih disketnih enot; prik-
Ijuéimo lahko do tri zunanje enote
Po principu marjetiéne verige. 6.

Za zacetek si oglejte sliko ma-
tiéne plosce amige 500 na strani 6
aprilske Stevilke Mojega mikra in
biokovno shemo, objavijeno v tej
Stevilki. Mikroprocesor Motorola
68000, ki tece s hitrostjo 7.16
MHz, lahko neposredno naslavija
ROM, dva 8520 vzhodno-izhodna
¢ipa, uro realnega ¢asa in razsiri-
tvena vrata, ki lahko sprejmejo do
8 Mb dodatnega pomnilnika. Ce

kalne cikle, ko pa dobi DTACK
izvede navaden bralno/pisalni ci-
kel. Ko Gary mikroprocesorju po-
slie DTACK, seveda sprosti t
stanjsko ~kljucavnico«. Fat Ag-
nus lahko naslavija druga poseb-
na ¢ipa, Denise in Paulo, prek vo-
dila RGA (register adress). Tako
jima pove, za kaksno vrsto cikia
gre, saj so Cipi na istem vodilu in
morajo delovatisinhronizirano,
lahko pa tudi spreminja vsebino
njihovih registrov. Fat Agnus lah-
ko naslavija tudi video RAM: to
poéne zato, da bi opravil prenos
DMA (direct memory access)
DMA kanalov je kar 25, kar pa ne
pomeni, da je stvar 25-krat hitrej-
$a; podatkovno vodilo je se ved-
no eno samo. Gre za to, da ima
vsak kanal svoje stevce in je po-
trebno_manj mikroprocesorskin
nastavitev, preden DMA prenos
stece. Osem Kanalov je namenje-
nih gibljivim sli¢icam (sprites). ki
jin je 8 en kanal je namenjen
Copperju, ki_kontrolira gibanje
zarka in Sprozi prekinitev, ko za-
rek doseze doloceno tocko na za-

(vsaka bitna ravnina je Iahio kjer-
koli v video RAM). Za disk in osve-
zevanje pomnilnika (v amigi je di-
namicni RAM) imamo na voljo dva
DMA kanala, za Blitter (bit block
transfer) pa siri; Blitter namre¢
omogoca binarne operacije nad
tremi izviri in rezultat zapise v en
ponor.

PO te] poti je dosezen notranji
paralelizem, saj lahko ob istem
¢asu mikroprocesor bere iz ROM

mikroprocesor naslavija eno od
2goraj nastetih naprav, potem cip
Gary Gipu Fat Agnus ne posreduje
signala AS (adress strobe), zaradi
Gesar Fat Agnus ignorira podatek
na naslovnem vodilu. Hkrati Gary
VKljugi tristanjsko »kljucavnico«
(tri state latch) in prekine poveza-
vo ‘med podatkovnim vodilom
68000 in notranjim podatkovnim
vodilom. Mikroprocesor lahko na-
slavia tudi notranje rogistre po-
sebnih cipov in video RAM. Ce
notranje Vol uporsbja Fat Ag-
nus, potem to sporodi s signaiom
DBRn Gary nb da mikroproce-
sorju signala DTACK (data trans-
fer acknowledge), dokler ni notra-
nje vodilo prosto. Mikroprocesor
med tem enostavno vstavija ca-

Denise (grafiéni ¢ip) pa iz video

RAM. Iz tega izvira delitev pomnil-
nika na hitri pomnilnik, o je do-
datni, na razsiritvena vrata prikiju-
¢en pomnilnik, do katerega ima
dostop le mikroprocesor,
»chip memory«, o katerega ima-
jo dostop tako mikroprocesor kot
amigini posebni Cipi. V_hitrem
pomnilniku_hranimo samo pro-
grame, v »chip memory« pa razen
programov tudi slike, oblike kri-
vulje za zvok, izravnainike za di-
sketne enote e imamo na
voljo hitri pomnilnik, potem pro-
grame hranimo v njem, da bi do-
segli paralelizem in s tem vecjo
hitrost

Nadaljevanje na 15. strani
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Tekst in foto: ZIGA TURK

oj mikro je o programih za
risanje nazadnje obsirneje
pisal v lanski majski Stevil-
ki Predvsem zaradi moznosti, ki
jo programerju daje zmogliivejsa
strojna oprema, lahko letos govo-
rimo o novi generaciji grafiénih
urejevainikov, ki teéejo na 16-bit-
nih strojih. Predstavijamo nekaj
najboljsih programov za atari ST
in po dva za IBM-PC in kompati-
bilneze. Amiga in macintosh pri-
deta na vrsto kasneje. Omejili se
bomo na t.i. »paint« programe, ki
50 rastrsko orientirani. Slika, ki
nastane ot rezultat nasega dela.
je zapisana samo v obliki bitne
karte. Tak nacin ima v primerjavi z
»draw« programi, ki si zapomnijo
grafiéne entitete (crta, ok
krog...), nekaj prednosti, pa se-
veda tudi pomaniKljivosti.
programi se zato zdijo ucinkovi-
tejsi za »umetniska« izzivljanja in
izdelavo lepih naslovnih  zaslo-
nov, »draw« pa 5o primernejsi za
tehnicne risbe in omogocajo izris
na razli¢ne izhodne naprave.
Risalna povrsina, na kateri
ustvarjamo, e pri veéini tovrstnin
programov_omejena z velikostjo
zaslona in se torej fizitno ujema z
grafike

RASTRSKI GRAFICNI UREJEVALNIKI

Naslovna slik ama Art Director
~ Michelangelov Mojzes.

na dolocenem racunalniku (gra-
fiéni kartici). Boljsi programi prek
koncepta okna omogocajo risa-
nje veciih slik, ki jih je potem v
celoti mogoce videti na tiskalni-
ku. Pravilen pristop bi seveda bil,
da bi se avtor sam odlocil, kako
veliko sliko bo risal, na zaslonu pa
bi hkrati videl samo njen del

Crtna orodja

Orodja, s katerimi si pri risanju na
rastrske zaslone pomagamo, po-
akugalo apeminjatl naitistaik Jih

(prostorocno risanie, daljica, poli-
gonska crta, kvadrat, kroznica,
elipsoida, parabola..). Pri teh
orodjih naj bi dolocali naslednje
atribute: barvo, pero (debelina in
se kaj), vzorec ¢rte in morda Se
rastrski filter.

Presiikave bloka bitov, ki jih zna
GAS.

program DE(

Nova generacija na
Sesnajstbitnih strojih

»Pero« je naprava, ki pusca
sled. To je lahko ena sama tocka,
Vet tock (nastanejo debele Crte)
doljsi programi pa omogo¢ajo, da
kot pero uporabimo del  slike
(blok).

Vzorec crte je binarno definira-
na koda, kjer posamezni biti po-
menijo, ali se tocka rise ali ne. Ce
imamo vzorec 101010101010, bo
en piksel debelo pero narisalo
pikéasto 0. Vzorec
0000111111110001 pa bo puscal
vzorec vrste rta-pika-érta-pika.

Rastrski filter si lahko predstav-
ljamo kot mrezo, ki o polozimo
¢ez naso sliko. Tam, kjer je v vzor-
cu &mo, ima risar dostop do risal-
ne povrsine, kier pa je belo, Z
narisanega ne more spremeniti

Nagin risanja (OR, XOR.
AND...), ki je bil populamo oro-
dje na nekaterih 8-bitnih strojih
na barvnih zaslonin izgublja po-
men, saj ni popolnoma jasno,
kaksen je rezultat binarne opera-
cije med dvema razliénima barva-
ma. Namesto tega se pojavijaio

druga orodja, ki npr. omogocajo,
da z risanjem spreminjamo s2mo
doloceno barvo (barve), drulggha
pustimo nespremenjene.

Ploskovna orodja omogocajo,
da narisemo ploskev (krog, kva-
drat, elipso, poligon...). Za razli-
ko od ustreznega ¢rtnega ukaza
je notranjost tu zapolnjena z iz-
branim vzorcem

Posebna orodja 50 nekateri pri-
pomocki, ki neposredno spomi-
njajo na tista, ki jih uporabljajo
risarji. Najipogosteisi je razprsil-
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aik (air brush), ki znotraj izbrane-

mehealci robov (smear), ki napra-
vijo rob med dvema barvama bolj
nepravilen in nazobéan. Dodatno
si lahko pomagamo se s simetrijo
(mirror), nastavitvijo rastra, v Ka-
terem lahko premikamo misko
(snap) in orodji, ki z barvnim
hardverom omogocajo animacijo,
0

deli valov in izgledalo bo, kot da
valovi potujejo.

Kjer to omogoca strojna opre-
ma, je barve mogoce nastavijati
oz izbirati iz vse palete. Dobrodo-
slo orodje je tudi ukaz, ki vse pik-
sle ene barve prepise v drugo.

Barvanje

UKE za zapolnjevanie so na
barvnem zaslonu nekoliko splos-
nejsi, obicajno pa delujejo tako,

algoritem avtorji pogosto obesijo
$e obkrozanje (outline), ki obarva
tocke na stiku med dvema barva-
ma, bodisi na notranjem pikslu ali

a na prvem zunanjem pikslu
Drug nacin zapolnjevanja (in tudi
uporaben) pa je tak, pri katerem
povemo, katera barva sestavija
rob podrotja za zapolnitev in po-
tem pobarvamo vse znotraj tega
podrotia.

Preslikave
Najvecji napredek v primerjavi s

starejsimi programi so orodja, ki
delajo z izsekom rastrskega polja.

Dgaz=j smo bili navajeni operacij,
k* izsek pravokotnega bloka

(cul) in polaganja bloka na sliko

(paste). Z blokom smo lahko po-
Celi e nekatere preproste stvari,
Kot 5o zrcaljenje in obracanje za
90%. Vise te operacije so eksaktne
in reverzibilne. Preslikava je taka,

da se ena tocka
ka preslika v eno tocko o
operacije.

Programi nove generacije pa
omogocajo se marsikaj drugega,
npr. raztegovanje bioka (stretch)
vrtenje za poljuben kot (rotate),
pogled na blok iz perspektive, ovi-
janje pravokotnega bloka piksiov
okroga valja ali krogle ... Te ope-
racije praviloma preslikajo eno v
vec, ali pa vec v eno samo tocko.
Problem, na Katerega v tem pri-
meru naletimo, je za racunainik

‘Smehljajoca deklica v krempliih

Lnchwsies purivi e iste.
‘priodnosti in da je
Roda Stewari (mlerrs samo ta
usteca). U 0 ukaza rotate
(za oci) in bludv! = e Ne o
sliki pa vidimo gospoda
Francesca in Gioconde, kako si z

zikom (dvojka
desno zgoraj, mezialno). Njen nasmeh
va, da je z delom svojeg:

tej sliki
o uporabill en sam samcat bludge.

trd oreh, saj ne pozna »vsebine«
slike, ampak samo_drobir, ki jo
sestavija. Ce npr. pomanjsujemo
sliko_100x100 tock na format
50x50, se vprasamo, kaj storiti z
vsakim drugim piksiom. Ena od
moznosti je, da vsak drugi piksel
preprosto pozabimo. Tak rezultat
dobimo s preprosto preslikavo
daljic; program sliko sestavija iz
daljic, ki se pri bolj zapleteni pre-
slikavi (npr. 100 v 70) vrstijo z ne-
enakomerno hitrostjo oz. se risejo
preko ze narisanih. Morda bolj to-
en rezultat bi dobili, ce bi za vsak
piksel nove slike ugotavijali, Kate-
i piksli stare (in s kaksnimi utez-
mi) ga sestavijajo, potem pa za
vsako barvo posebej izracunamo
popreéne vrednosti in konéno na-
risemo piksel z barvo iz palete, ki
je dobljeni najblizja. S transfo
macijo bitnih ravnin in postopki
»anti aliasing« se bomo morda
poigrali v kaksnem posebnem
¢lanku.

Format zapisa

Ker je za vsak racunainik na raz-
polago ve¢ programov za risanje,
je vazno, daslike prenasamo med
raznimi programi, tako da lahko
nekaj narisemo z enim, nekaj pa z

drugim. Nekaj formatom zapisa
rastrskega polja je standaranin.
svoje standardizirajo tudi opera-
cilski sistemi, Cisto tretji in najpo-
gosteje odiocilen pa je format ne-
kega razsirjenega graficnega pro-
grama, ki ga je zal napisal nekdo
ki ni pogledal, kako 5o si prenos
podatkov med programi zamislili
avtorji operacijskega _sistema
(DEGAS). Prenosljivost se potem
resuje s programi za Konverzijo
formatov, ki 5o sicer silno prepro-

Kopij, vsako pac v svojem forma-
tu. Prenos rastrskin slik med ra-
zliéno  hardversko opremo je
mnogo bolj problematicen kot
prenos generiénin slik

NEOCROME
(atari ST):

Enostaven
program za manj
zahtevnega
uporabnika

Program deluje samo na barv-
nem zaslonu v nizki_locljivost
(320x200) in v 16 barvah. Najoolj-
$i del programa je laso (na naslov-
ni sliki oznacen kot nozic), s kate-
rim izrezujemo dele slike. Izsek je
lahko popoinoma poljubne oblike
in ker drugi programi na atariju
tega orodja nimajo posebno do-
delanega (izseki 5o pravokotni ali
poligonalni). pride Neocrome po-
gosto prav ravno zarad te mozno-
sti. Razmeroma uziten je tudi
uporabniski vmesnik (ceprav ni
EM, se ga lovek hitro privadi)
Komadna plosca je velika pol za-
slona in jo seveda lahko izkiaplja-
mo. Program obviada nekaksen
minimum tega, kar smo_nasteli
2goraj, brez kaksnih posebno
zmogljivin opcij. Pohvalit e treba
dobro animacijo blokov in zelo
hitre osnovne (1->1) operacije z §
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Komandno okno programa DEGAS:
Serva ordine et ordine te servabit.

njimi. Od bolj zapletenih je na vo-
jo samo_povecava/pomanjsava,
i terja nekaj potrpljenja in mimo
roko. Dobro je resena tudi izbira
barve iz palete in popravijanje de-
tajlov. Skoda pa, da se da naen-
krat urejati samo ena slika veliko-
sti 320x200 tock. Pri delu je po-
trebno tudi nekaj pazljivosti. Ce je
na zaslonu komandni pult, opera-
cije z bloki primejo samo na vid-
nem delu in zacetniku se rado
2zgodi, da informacijo izgublja
Neocrome zna delati samo s siika-
mi v svojem formatu, dele siike pa
zna izvoziti tudi v obliki izvorne
datoteke, tako da je s programom
mogoce risati ikone ipd.

Ker je program pravzaprav zelo
epo graficno obdelan, je prime-
en tudi za anglesko Se nepisme-
ne pionirje in cicibane, ki se lahko
s tem programom prav lepo zaba-
vajo

ART STUDIO
(Atari ST):

Najbolj zmogljive
pl_:eslikave blokov

Vecina uporabnikov teh progra:
mov pri nas zanje ne bo imela
navodil, pa tudi ne potrpljenja, da
bi se z nekim cudno narejenim
programom prav_doigo utrujala,
Art Studio ima zal prav morec
uporabniski vmesnik, ki je iz GEM
sicer pobral menije in miniaturno
komandno okno (ukaz za risanje
kroga je treba klikniti na 4x4 pik-
sle velikem podrocju!), a to dela
ne olajsa. Graficni kurzor za risa-
nie in tisti za delo z meniji se ne
ujemata, meniji 5o na zaslonu, pa
ne padejo dol, komandno okno je
narisano, pa ne trza na klikanje

vsaj na zacetku, dokler ne odkrije-

8 Moj mikro

mo skrivnosti desne tipke in po-
mena miniaturnih  simbolov v
oknu, je delo prava muka.

Bistvo pa je, da obstajata dva
kazalca. Eden je GEM-ov in se
premika normaino hitro. Ta deluje
samo za delo z meniji. Drugi kaza-
lec uporablja program. Spozna-
mo ga predvsem po tem, da je
pocasnejsi (nemarno pocasen).
Med enim in drugim pa preklap-
jamo s pritiskom na desno tipko
(¢e smo v graficnem nacinu) ali
pa na katerokol, ¢e smo GEM-

Selasd 58 airadin e i
program marsikatero _prednost
pred drugimi programi, ki delajo v
barvnem nacinu. Urejamo lahko
dve sliki (ali pa eno samo, ki je
dvakrat tako visoka). Poleg »ani-
macije« s paleto je mozen tudi en
sprite, ki se avtomatsko giblje po

zaslonu. Primerno za kaksno
izlozbeno okno, za Kaj ve¢ pa bo
potreben program Film Director
ias, . Znammo 2a Art Direc-

r e, vse zasnovano na
Eopieu. Tudn krogi in pravokotniki
0 poleg tocke in bloka samo
oblika pisala (brush). Novo pisalo
pridelamo tudi z izsekom iz slike
(pravokotno ali okrogio), potem
pa_ta blok vecamo/manjsamo
(RESCALE),

redno prikazovanje slik. Art Direc-
tor deluje samo v nizki 0¢ljivost,
GDOS pa ne sme biti instaliran.

DEGAS ELITE
(Atari ST

Najbolj pregleden

(STRECH za razliko od RESCALE
ohranja_proporcionalnost X in Y
smeri). Z DISTORT premaknemo
vogale, z ROTATE vrtimo za polju-
ben kot, BEND napenja blok na
valj, BLUDGE napihne ali skrci
okrogli izsek. Perspektivno defini-
ramo razmeroma ¢udno in treba
je nekaj vaje. Z zgornjimi operaci-
jami smo pisalo definirali, zdaj pa
ga lahko Se spreminjamo v meniju
MODIFY BRUSH, kier si lahko pri-
vos¢imo tudi_povecavo/pomanj-
savo, rotacijo in zrcaljenie. S tako
definiranim peresom potem rise-
mo in zapolnjujemo.

Ze narisano potem obdelujemo
2 ukazi iz menija TOOL. Ne poseb-
no pogosti 5o Xchange COLOR,
ki zamenja barve, PATCH, ki od-
strani osamele piksle in zapoini-
tev glede na konturo. Glavni ukazi
S0 tudi v komandnem oknu, ki je
samo dve vrstici visoko. Lahko ga
premikamo po zaslonu, z F10 pa
ga vklapljamo in izklapijamo.

Poleg glavnega programa je S
nekaj dodatnih modulov, med nji-
mi zelo splosno zasnovan pro-
gram za pretvarjanje med formati
(NEO, DEGAS, ART v NEO,

GAS, ART) ter program za zapo-

e
NAe,

b upencua vpliva. Najprej sei
bel Potem sem zahtev:

iyt idoaion 4 o premazal (s'mvpl.z) crke v barve slavenske
republikah

loglivom l6x16 toek Nezadrje se
viis, da je vse skupaj

poskodova

, narisan na zidt
owc I ob liwel, da g
foval ze ob opek sem s sprejem zgladil v émino, da meja

‘med opeko in recimo ometom ni tako ostra. Vse skupaj je trajalo manj kot pet

minut,

Med vsemi programi, ki deluje-
jo na barvnin zaslonih, je Degas
morda S najbolj primeren za
osredni program, kjer nastaja ve-
gina slike. Uporabniski vmesnik je
zasnovan tako, da so komande in
slika na dveh popoinoma Iocenin
zaslonin. Tako je na voljo dovolj
prostora za pregledno razporedi-
tev komandnih gumbov (zal samo
tekst, ne pa tudi ikone). Hkrati
iahko urejamo do 8 siik, med ka-
terimi bliskovito preklapljamo z
numeriénimi _ tipkami
ploskovne operacie so zoWino
zasnovane, pri presiikavah in nas-
ploh manipulaciji bloka pa bi si
Clovek zelel to, kar zna Art Direc-
tor. Manjkajo presiikave na kro-
glaste oblike in perspektiva. Sred-
njo je mogoce pricarati z operaci-
jami disport in skew. Manjka tudi
hitra rotacija za 90 stopinj. Zrca-
Ijenje dosezmo s kurzorskimi tip-
kami. Pravokotni biok izrezemo
¢e pritisnemo na Esc. poligonske-
gapas Shift-Escape. Brez navodil
tudi tezko uganemo, da strech za-
pustimo z Alt-leva mis. Povecave
50 na funkcijskih tipkah, vse dru-
90 pa je dostopno s komandnega
pulta in menijev. pa tudi s tipkami
Poskusite tudi s Shift in Ctrl, e
posebe] na kurzorskin

Poslastica programa je moz
nost risanja z bloki (uposteva vr-
sto érte), zmogljiv pa je tudi FILL
(posebe] barvni). Pri animigzaih
slikah pa delo zelo poenl

opcija »cycle«, ki menja barvo pe-
resa v enakem zaporedju, kot se
barve menjajo pri animaciji. Moz-
ne so Stiri razlicne animacijske
sekvence. Cudovite efekte na

STIPPLE. Program omogota iz-
delavo (in hranjenje vzorcev). ti-
pov Ert in tipov peres, poleg pro-
grama pa dobimo e editor za ri-
sanje rk in utility, ki_narisane
znake pretvori v format GEM. Pr

zna potreti slike vseh treh loclji-
vosti in rezultati so neverjetno do-
bri. DEGAS je tudi edini izmed
vseh, ki deluje v vsen treh atarije-
vih logljivostih. Potrebuje instali-
ran GDOS. Ob programu dobite
Se urejevainik slik znakov (font
editor) in pripomocek, ki tako na-
risane znake pretvori v standardni
GEM-ov format FNT.

S tem programom sem si poma-
gal pri delu aprilske naslovnice.
Dve digitalizirani sceni iz video



spota Top Gun sem nalozil v DE-
GAS, ju polozil eno prek druge in
s copicem, ki sem ga izrezal iz
ozadja, zabrisal rob med obema
slikar

Poleg ze nastetih »manjkajo-
gih« preslikav v programu pogre-
am se moznost shranjevanja pa-
lete in moznost risanja osmih po-
polnoma razlienih slik (sedaj je
paleta za vse slike ista), kar bi
omogogilo tudi eksperimente s
paleto in seveda moznost risanja
vecjih (A4) slik. Kijub temu DE-
GAS ELITE svetujem kot osnovno
risarsko orodje za ST.

Painter (Atari ST):
Po vzoru Macpaint

Daslel smo govoril samo o pro-
mih, ki delujejo v barvnem na-
c\‘)z 0 takih, ki najboljse last-
pokazejo pri delu z barvami

Ker pa je atari ST predvsem ¢rno-
bel stroj (v barvah ga povozi ami-

DR. HALO (IBM PC in kompatibilci):

program, ki je nekaj ve¢

SERGE] FOSKI

peslaipolpircioil Kilisielo

ed mnogimi »paint« pro-
grami, ki so napisani za
PC DOS oziroma MS-
DOS, sem izbral program Dr.
HALO zato, ker med njimi neka-
ko izstopa.
rogram so napisali pri Media
Cybernetics, Inc. Dobimo ga na
dveh disketah; na prvi je pro-
gram sam ter datoteke 2 razlic-
nimi tipi pisav, na drugi pa so
driverji in_program SHOW ter
GRAB. Zascite proti kopiranju
ni. Navodila so kratka in jedrna-
ta, kar je pohvalno ali pa tudi
ne... Da program zaZivi, potre-
buje vsaj IBM PC, XT, AT ali ne-
kaj kompatibilnega z vsaj 256K
RAM, grafiko z ustreznim moni-
torjem, vsaj dvema disketnima
enotama ter operacijski sistem
IBM PC DOS ali MS-DOS, verzija

Retusiranje Madonne v programu
Neocrome.

ga in vsaka malo bolsa kartica za
PC), zasluzijo pozornost tudi ne-
koliko slabsi programi, ki delajo
samo v monokromatskem nacinu

Painter je po zmogljivostih mor-
da najskromnejsi, a Se vedno vse-
buje vse bistveno. Odlikuje ga go-
tovo najbol simpaticen uporabni-
$ki vmesnik. In ker je pri tovrstnin
programih ¢lovek nenehno v stiku
2 racunalnikom, le-ta ni nepo-
memben. Painter ne skriva, da se
zgleduje po MacPaint. Ima poseb-
0 okno za sliko in poseben TO-
OLBOX z risarskimi orodji, ¢e pa
delamo z leco (v povecavi), se za-

primeren za vse, ki pro
risanje v &b tehniki ne potrebujejo
POgOSto in se bodo morali vsakic
vse sproti nauditi. To bo pa tukaj
zares enostavno

na strani 30

2.0 ali kasnejsa. Ideaina konfi-
guracija_je IBM AT z grafiéno
Kartico EGA EVA/480, NEC-ovim
MultiSync monitorjem, trdim di-
skom, misko oziroma digitizer-
jem ter laserskim tiskalnikom.
No, realnost je nekje vmes

reden program prvic poze-
nemo, je potrebno pognati pro-
gram ‘SETUP, ki od nas izve,
kaksen hardver imamo pred sa-
bo in po koncanem dialogu zge-
nerira ustrezno konfiguracijsko
datotek

Ko program pozenemo,

nam na zaslon pojavi prazna ris-
ba ter ob njenem levem robu
meni s standardnimi risarskimi
orodj in orodji za editiranje, kot
50 érta, pika, krogi, pravokotni-
ki, barvanje 'itd.; na spodnjem
robu risbe je meni, kjer izbiramo
barvo, debelino ¢t itd.; spodnji
levi vogal pa nam nudi informa-
cijo o trenutno aktivnema oro-
dju in barvi. Umetnija pred nami

[ rograme. Stva-
T, arad Katerh ko receme,
dalje Dr.HALO boljéi od kenku-
rence,

Virtuaina stran (virtual page).
Ta opcija_omogoca editiranje
vecje risbe, kot je zaslon sam
Zaslon nam v tem primeru rabi
kot okno, ki ga lahko zelo ele-
gantno pomikamo po  risbi
Stvar je zelo uporabna, ce je ris-
ba namenjena izpisu na tiskal-
nik — tedaj si velikost virtualne
strani izberemo glede na grafic-
ne zmogljivosti nasega tiskaini-
Ka in tako lahko editiramo vsako
totko, i jo bo tiskainik kasneje
stis|

ozicija_teksta (text
compoation]. Tekt Js siva. pr
kateri je Dr. HALO izredno mo-
&an. Ko izberemo ikono za tekst,
e nam na zaslonu pojavi pod-
meni, Kjer lahko izbiramo med
21 tipi pisav, dologimo velikost
&rk, smer izpisa ter eventuaino
sencenje in globino sence
Tekst, ki ga zelimo izpisati, naj-
prej izpisemo, nato pa pozici-
oniramo na _ risbo. Omembe
vredna je opcija, ki nam omogo-
¢a, day risbo preberemo poljub-
no ASCII datoteko, seveda pre-
ko tipa érk, ki je trenutno izbran.

gremo z virtualno stranjo s tem
programom tudi &isto preprosto
namizno zaloznistvo  (desktop
publishing).

Povecava oziroma pomanj-
meznih delov slike
(image scaling). Vsak del risbe

te opcije je, da lahko povecuje-
mo oziroma pomanjsujemo e
pravokotne dele risbe, ne pa po-

Risanje gladkih krivul skozi
podane tocke (curve fitting).
Bodoto krivuljo podamo kot po-
ligon, nato pa program skozi
toeke poligona potegne gladko
krivuljo — zanimiva in véasih ze-
Io uporabna opcija.

Moznost premikanja menu-
jev z ikonami ter njihova od-
stranitev (menu switching). Me-
nuje, ki se pojavijajo na levi in
spodnji strani_enkrana, lahko
premaknemo na desno in zgor-
njo stran zaslona, bodisi da jih
popolnoma  izkljuéimo in tako
dobimo na razpolago za editira-
nje risbe celoten zaslon.

ting). Vsako tocko risbe lanko
editiramo tako, da del risbe po-
ve¢amo v posebnem oknu in tu

editirmo na nivoju posameznin

et povecava in edt-
tranje, (hercware zoom
N o ham Kot s
¢a rabi EGA z oznako EVA/480,
lahko po hardverski poti pove-
&amo ali zmanjsamo risbo in ta-
ko editiramo na nivoju posa-
mezne tocke. Ta hardverski zo-
om pa je omejen s faktorji 2:1,
41 in 8:1. Povecavo oziroma
pomanjsavo risbe dosezemo
preprosto s pritiskom na tipko
PgUp oziroma PgDn. Po tako
povecani risbi se lahko brez
omejitev tudi pomikamo.

Ustvarjanje lastnih _knjiznic
simbolov (symbol  creation).
Posamezen del risbe lahko po-
imenujemo simbol in ga shrani-
mo v datoteko, ki nam rabi kot
knjiznica simbolov, ki jih kasne-
je lahko poljubno uporabljamo
pri risanju.

Rotiranje delov risbe v kora:

ih po 90 stopinj (image rotat

on). Del risbe (zopet omejen s
pravokotnikom) lahko zavrtimo
v korakih po 90 stopinj, kar pa ni
ravno elegantno.

Mreza (snap grids). Preko ris-
be lahko postavimo mrez0 s po-
ljubnim razmakom po X in Y osi
Taka mreza nam omogoca bolj-
$0 orientacijo med risanjem ter
vetjo natanénos

Branje grafike iz drugih pro-
gramov (image grabber). Grafi-
ko, ki smo jo ustarili s kaksnim

opremimo s sijajnimi napisi, ki
jih imamo na voljo v Dr.

how program. To je poseben
program, ki nam omogota pri-
kazovanje risb po vnaprej napi-
sanem scenariju, v katerem po-
vemo vrstni red risb ter trajanje
prikazovanja posamezne risbe.
Tak scenarij seveda lahko zapi-
emo v posebno datoteko in jo
shranimo na disk. Zelo primerna
stvar za razno razne prezentaci-
e.

Program priporo¢am vsem, ki
zelijo 2z njim ustvariti kaj kon-
kretnega, ker po moznostih, ki
jih ponuja, izstopa med podob-
nimi programi, pisanimi za PC-
je. Grafi¢na kartica EVA/480 ze-
o pripomore h kvaliteti risb sa-
mih in udobnosti dela, je pa bi-
stveno predraga za popoldan-
sko hecanje, ker moramo na to-
le EVO prikijutiti Se NEC-ov
Multisync monitor, e naj iz nje
iztisnemo tisto grafiko, ki jo
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Spectrum plus 3

Po petin letih je mavrica po Evio-
pi pognala globoke korenine, ki 5o
koncno dosegle tudi soliden zuna-
Po dvomljivih mikrokaset-
kah in nekaj previdnin poskusin —
Watadrive, Opus Discovery — 50 tu
3-palcne diskete, kot smo jih pri
Amstradovih strojin ze videli. Enota
zanje je zamenjala voelani kaseto-
fon, malce so razsirli ohisje, teme-
ljto premetali drobovino in mikro je
obil novo ime. Spectrum plus 3
128K (taksno je celotno ime
dober rodovnik) ima s0lidno tipkov
nico 2 58 tipkami, ki poleg alfanu-
meriénih znakov premore Se tipke
LOAD, RUN in CODE. Na zadnji stra-
ni katle najdete s Centronicsovim
zdruzijv paraleini vmesnik, ki ga v
celoti podpira vdelani Plus 3 basic
0seg bo nedvomno naletel na
vsesplosno_ odobravanje mavricni-
i 50 moral prikljucevati svoje
mikre na standardne tiskalnike pre-
ko dodatnin vmesnikov in cudnin

konektor, dvoje vrat za igralno pali
coSJS-1, gumb za resetiranje in
prikljucka za kasetofon. Stikala za
vklop in izklop ni. Diskete spravijo
okoli 350 K (40 sledi - 9 sektorjev po

2 b). Po krajsem premisleku se
stroj zazdi kar uporaben, saj pred-
stavija korak blize standardom, nad
katerimi je leta 1982 Clive Sinclair
zmajal z glavo. OS je zdruzljiv s CP)
M. vendar trenutno to pomeni le

vih vegjih strojev. Hisa L
Software napoveduie popoin CP/M
do srede julija, prilozili pa bodo tudi
svo) Mallard basic, ki ga sedaj prila-
qaio seriji PCW.

Alan Sugar sanja o trgu, na kate-
rem se prazne 3-palcne diskete pro-

dajalo po funt, programi pa krotijo
okoli ketih za

RAM. .. disk?

okl 10 fumiev: Softvercks e b1
ne zelele motiti lepih sanj. vendar
susijajo o manjsem dobick in dalj-
$in razvoinih tssih 28 nove progra-
0 nemara neletel na
\ezave mm zaradi svoje cene - 24
kot bi jin dali za
Fius 3. Vendar pa bodo tist Ki 38
odiocijo za prihanek 40% cene, tr-
peli za nespecnostjo. ko bodo sku-
sali na svojo izvedbo mavrice prik-
Ijuciti kaksen standarden kos zelez-
nine. Alan Sugar pa je o tem dejal
»Pan Am skibi za vas,
Spencer vas ljubi, tudi Securicorju
ni vseeno. .. pri Amstradu pa ho-
camole va denaric
o konca letosnjega leta
Sugar obljublja PCW 9812 1n PC
2512. Prvi je Kiasicen stroj serije
PCW. le da naj bi namesto matricne
ga dobil marjetiéni tiskalnik. Drugi
bo Klon AT s CPE 80286. Cene in
grafiéne zmoznos] neznane, O uso-
porocali, zdi pa se
iy neusiia: N eDA. bots res

mre¢ septembra zaceli prodajati PC
1640, predstavijene na_junijskem
Cor v Atlanti: 640 K RAM

Na voljo so
razliéne Kombinacije zunanjih me-
dijev. Cene so v povprecju po 100
dolarjev visje od tistin, ki veljajo za
sorodne konfiguracije PC 1512

tujem racunalniskem tisku se
vrstijo navdusena porogila o Tando-
C. katerega pogla-
vitna znaciinost so zlahka izmenijivi
diski. Nekateri celo trdijo, da to do-
kazuje, kako so magnetni diski dan-
danes nadvse aktualni in bodo tudi
ostali na vrhu_zunanjih_pomnilni-
skih medijev. Prestol z ene strani
napadajo optiéni diski, z druge pa
padajoce cene silicijskih pomnilni-
skih cipov. Udelezenci konference
2a razvo) in integracijo sistemov v
Santa Clari (Kalifornija, ZDA) s0 se
zedinili v oceni, da lahko konec leta
1987 pricakujemo poplavo optiénih
medijev in enot. Mnogi japonski iz
delovalci naj bi na trg prinesli 5.25-
palcne enote s po 200 Mb s ceno
manj kot 1 § za megabyte. Nekaj
podobnega za naslednje leto pri-
pravija Verbatim, IBM pa naj bi po
nepotrienih govoricah v naslednjin
dveh mesecih predstavil svoj sistem
WORM (write once, read mostly). O
drugi alternativi magnetnim_ medi-
Jem obsimo poroca casopis Califor-
nia Technology Stock Letter.
. da bo megabitni DRAM
okoli leta 1989 stal dva dolarja, kar
pomeni priblizno 20 § za megabyte
~ taksna pa je tudi danasnja cena
Klasicnih diskov. Sredi devetdesetin

Handy Scanner

Chip je za junijski »izdelek
meseca« izbral ucinkovit, po-
ceni in kompakten skener ~ le
zakaj? Poglejmo: Handy Scan-
ner lahko trenutno kupite v iz-
vedbi za PC, kmalu ga boste

10 moj mikro

dobili tudi za amigo, maca ali
ST, Stane okoli 890 DM. Za ob-
delavo ene vrstice (512 tock)
potrebuje tri _milisekunde.
Hkrat preglads 64 mm besedi-
avno in navpicn

\néulvnslmsmbkmm 2005
e lahko primer-

A o soolen akaimikomy. Na
PC ga prikijucite s kartico, ki jo
Vtaknete vanj. Sistem gostitel;
imeti najmanj 128 K

RAM, dvostransko _disketno

cules ai zdruzjvo, Microsof-
tovo misko in po moZnosti do-
ber tiskalmik (2druzijv 2 grafic-

nim 1BM ali Epsonovimi). Zaje-
te slike so dokaj kvalitetne (¢r-
nobelo je izrisal NEC P7) in jih

intbrush), Kjer jih lahko dale
obdelujete.

let, ko boste po trafikah kupovali 16,
256-megabitne Cipe (pri IBM
ih ze razvijajo), bo silici) z exonom-
sko logiko prevzel vodilno mesto v
svetu pomnilniskin _medijey
ploh. In zakaj bi takrat 3e uporabljali
magnetne diske? Saj vendar rozija-
jo. zavijajo. $kripajo. se sesuvajo,
0 neznansko pocas-
ov ima 80 mili-
selcind coatopnegs taes Vecloa ci
v nanosekundah
Brinodnost silicysian medijev lezi v
miniaturizaciji Mb prostora
Potrouie 45 ipav po 18 Mesitoy
ali 16 po 64. Za ubogih Sestnajst
kebrov pa se bo ze naslo dovol| to-
ka. da bodo baterijsko napajani
pomnilniski paketki postal vsakda:
nja roba. Vas mono mika prinajajo-
¢a tehnologija? Otoska druzba Plus

nih centimetrov. Za zaetek ni
slabo.

Transputer, poceni
mo¢

Junijska Stevilka angleske revije
PCW joprinesia ugibana 0 morebit-

Atarijevem stroju.
Urednika rubrike 2 novicami 50 ir
iz Tramielovega kalifornijskega se-
deza (Sunnyvale) prisepnili. naj
budno opazuje tovrstne projekte,

o jo dim, bo torsi
kaj ognja. T800 je bistveno hitejsi od
o karonon, se) oo sebanaso -
Valogo velico Sfkrat poseKa 8020
Snotc, Jack Tramiel b neko¢

50 novern etu rad posial na rg strol
£ Wansputerjom, dobrm operaciy
Shir: Stermom . ere a0 -
7042000 funtov. Napvedia ovira na
poti do zastavijenega cilja je OS.
B King. K1 o 28 Commodore napi
ot AIGaDOS 1 ki 242} vod 80
S 16 Fabrik 26 porocai)

vecoprlvvlm n:ulelm 0S za TSEO
Pravio, da pit tam uaa veano vec
o paimore velikin frm. seveda tod
o ing potrebuis denar. da by
Tankb Sestavl in ace) prodaiai svol
125t sro (delowno posialo parihe:
lion & \ransputerem pod 1000 fun-
Low), Atarjovet imaio denaria dovoll
Vendiar Tima veze dogovar 5 Gom:
oderom - viarzevaty mora ATIga-
505 Berite Wimo zaslona. DogaA-

zmogliivosti

oleg tega Inmos toplo odsvetuje
programiranje v strojnem jeziku,
Kuma pa svojemu razvojnemu siste-

mu ne prilaga nobeneaa visiega



pvogumskaga jezika. Morali bi do-
biti vsaj C, Ce Ze ne occama, ki
precstavia materinstns toh proce:

eksplozije, se mora zgoditi ena od
dven stvari: ali specialzirani hardver
stane vsakdanjost ali pa se soft-
ver prilagodi obstojegim vecnamen-
skim arhitekturam. Ce ne gre gora k
Mohamedu, mora Mohamed h gori
~in ni $e jasno, kaj se bo dogodilo.
odrogje namenske strojne opre-

me je po poroéilih druzbe Ovum, ki
se_ukvarja z analizami trga, leta
1986 po vsem svetu_prinesio 200
miliionov dolarjev. Polovica tega
prometa pripada firmi Symbolics s
0 pa ji Xerox, Te-
achines
ostaje, namenjene Ul,
praviloma_poznajo visoko locljive
bitno  presiikane _zaslone, _misi,

80386 za AT), prav uporabni. Ta del
trga naj bi se razcvetel s prinodom

Eunalniska industrija nagiba K for-
muli »cenene moti«, lahko pricaku-
jemo, da bodo devetdeseta leta pri-
nesla razvojne sisteme na zmoglii-
vejgih PC ali manjsin, vendar neokr-
njenih delovnih postajah.
roblem zase je povezovanie si
stemov Ul s Klasiénimi arhitektura-
mi in jeziki. Nobene naloge reaine-
sveta ne moremo opisati 2golj
logiéno in zdi se, da bi mesanica
arih in_novih natinov obdelave
prinesia najvecji napredek. Po stroj-
ni strani je povezava izvedijiva in

okna, mreze, objektno usmerjeno Obstaja celo prece] razlicnin naci-
programiranje, _interaktivno raz- nov. kako to doseci, vendar se to
h Softversko

sorjev. Se zelite igrati

dpad-
-

kar kupite 8katlo. Nikar pa ne recite,
fa smo vam to svetovalil

»Imenovati simboliéno procesira-
nje umetna inteligenca’,«
Laurence Shafe (Artificial Intelli-
e Ltd.), »pomeni imenovati izi-
ko razumevanje vesoljstva'.«. UI,
»ekspertni sistemi« in podobni ve-
hementni izrazi 50 to razvitej8o obli-
Ko racunainiske obdelave obdali s
tantico skrivnos
vadnim smrtnikom nedoumfjivo.
Zadnjih nekaj let so se z Ul ukvar-
jali v raziskovalnih laboratorijih po-
vs0d po svetu. Vsesplodno pricako-
vanje netesa prelomnega je ustre-
zalo izdelovalcem taksne oprer
Velike druzbe so brez zadrzkov ku-
povale drage specializirane siste-
me, ki bi jih ob prihodu nove dobe
OB Ga®s e orgueanio
2, i zae-

iekovanju aplikaci] UI. Obicajno pre-
jo zmogliiv uporabniski vmes-
"WWurejevalnike z okni in omogoca-
jolzvedbo zapletenih tehnik softver-
skega inzeniringa. Drugi del - veci-
no ~ sestavlja hardver, na katerem
je izveden uporabniski softver. Tu
h, hitrih, zelo zmogljivih
okolij. Gre le za to, da naroceni pro-
gram teGe in je uporaben tako, kot
sl je to zamisiil kupec. Trg Ul p
3e ni dodobra razvil in tako novi
profzvaial

ne poznajo primerov, ki
li; tudi tehnologija je nova

i ji
in sisteme je tezko preoblikovati ta-

ko, da tecejo na Kiasicni Zelezni
Da bi tore lahko prisio do prave

kov in [
v. Vse vt uporabljajo tehnologi-
jo VLSI, saj bi se sistemi tako poce-
ol R Uporab et vl
b i, V i plasteh irga
val i8ajo
csling. ctdiens
E/mbolcs se. kot pravio, ukvaria 2
ekl sofémsfdina o
praviio LISP -machines, 3 v
DN oporabis Jedk
CIep T s sl osemon procesor-
Ji, enakovrednimi 68000. Druzba Ar-
tificial Intelligence Ltd. po Evropi
rodaja Xeroxove postaje, prevzela
pa je tudi Intelov paraleini stroj z
arhitekturo hiperkocke. Ob
prilozijo vecopravilno izvedbo. di-
alekta Common
Kier ni denarja za specializirana
okolja, se obnesejo osebni racunal-
niki, Kiasiéne_inzenirske delovne
postaje in veopravilni vecji racu-
nalniki, Med zadnjimi izstopa DEC-
ov VAX, za katerega je na voljo veci-
na orodij ov, primernih za
razvoj Ul Inzenirske delovne posta
je prav tako niso le resitev v sil
namenjene 50 le enemu uporabni-
ku, imajo zaslon visoke lodljivosti,
jazen uporabniski vmesnik in
zmogliiv procesor. Tudi zanje je pri-
rejena vecina delovnih okolij. Na

rosy-
stems) pravi, da 6% svojih delovnih
postaj prodajo izkljucno za razvoj
U445 paln| kucc: | porabliejo 2
sofvers

trgu zmajuieio 2 glavami in zatriuje-
o, da PG danes ne zmorejo taksnin
opravil in pika. Spet drugi vedo po-

vedati, d: mi, koi je Gold-
works firme Gold Hill (LISP-machi-
ne na kartici Hummingboard s CPE

paso doloceni

ekspertni sistemi se znajo prilagodi-

Kiasi¢nim programskim jezikom
(C. pascal) in okoljem (dBase,
3). Seveda to 8e ni vse — najugodne-
je bi bilo imeti sitem, katerega pro-
ceduralne, predvser ope-
racije bi izvedli v kiasiénih jezikin.
abstrakinejse pa oblikovali v prolo-
gu, LISP-u 0z. njunih vecopravilnin
dialektih,

udi tako povezovanje govori v
prid premiku te2iséa razvojnih opra-
vil na PC in manjse sisteme. Ti dos
gajo najugodnejse razmerje zmog-
jivosti : cena, hkrati pa se lahko
pohvalijo 2 ogromno - softversko
podporo. Zato je zelo verjetno, da
bo nova generacija 32-bitnih mikrov
bistveno_vplivala na razvoj
umetne inteligence naslednjin ne-
kaj let. (Po Systems International, 5
87)

Mikrosund

svojim najnovej

2 lasuljo in 53-pal

red

Akl pisolovicine so e vedei Boll resistiene (n prssal

dokler niso postale naravnost neum: Software se hvall

om, igro

izdelek svoje zvrsti doslej. Borbene

glasbo je napisal programer. ki se je prosiavil v

Antiriad, v reklamah po otoskern tisku pa Ao viche ramboidnegatipa
Icnimi rameni (Michael Vanwigk) ter priljublieno lepo=

s je ze

tico rumenega tiska (Maria Whittaker). Veriga trgovin Boot
svoj ultimat: gospodiéno Marijo je treba sneti z ovitka kaset, si
ne bodo prodajali. Naj bo Palace oproséeno, saj pogne le tisto, kar so

ce s
mn-n, ki da je najbolj dognan
o scene So menda neposnemijivey

Sacred of

izrekia

s iy g e

tabor programerjev Ladies of St. Brides School. Njihova posebnost so

zmedene pustolovscine v katerin vodite i Cevle visokega nebetko

rega zajca po gangsterskem svetu (Bugsy). Pred kratkim so izdali
Jacka R &

prostozidrstvom in podobnimi, povpreénemu Otocanu razburljivi
A ) ocemo inakanks vagela): Nikore

Las Mislim, da se raéunainiske igre ne

drugih medijev. To je le Se en nacin, kako povedati

ekt
nica 1 e pravi
razlikujejo

godbo ~ prav tako primeren kot vsi

i in
2astop-
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Foto: Gorazd $ink

Domaca iznajdljivost

Za sodoben trend poslovan]a
'VINE BESTER

mo skupina, ki se je s kompletno ponudbo Ssling o
020.

uvajanje radunalnistva v poslovanje manjsih

yam demansiracio, najem aif nakup sodabie strojne o oro.
gramske opreme, izobraZevanje, servis .. je zapisano v prirotnem
Katalogu, Iz Katoroga. lanko. razbarom ponudbe. Electionte. Studia
Designa iz Kranja.

Skozi Elmmmc Studio Design se jo pred casom tudi v goteniad
prestolni Sodoben trend posiovana ¢ racunalniki Predveom
Ponuianiu vsega tistega, kar valike e na tom podrocju ne nmauo
52| viglawmem procuislo gole atnsinke; i &0 aiei fepa
vendar takrat, ko so $e brez ustreznih uporabnin progra
Naspioh je ¢ nasi druzbl na case motan Goéutek, da s racunainii 4o
ed mo prav dchm. Kam b,

azmisljanja mono pr
Okorn, Ivan Kos in Milos Zvan, ki v Feaotiag Stutio ou(gnu 5o
Kranju konkretno razvijajo svoje idej inalni Ikav Mela
Lje kot neformaina organzacia. 1 s dogovor
Sodslovanja in nastopania na (1156, Sistor dela, 1 doloca. z-

posamezen projekt vodjo in sodslavce, se v praksi poriuj vsak dan.
tem wdi prlagodjivost dolocanemu problemu, sa) v team
o patrebl vkuucuu ludi zunanie sodelavce, Tako ESD redno sodeluje’s

Fal tehniko, Visoko Solo za organizacijo dela in Indu-
sm,sk.m avoionr L]unum- ter obtasno s e nekaterimi ustanovami.

Beograjski Sejem
tehnike 87

etosnji sejem tehnike je tra-

jend racunainikom, ni bio ikakrs-
nih revolucionarnih novosti. Zacni-
mo z nasimi firmami.

Iskra Delta je poleg serije trigla-
vov, raznih partnerjev in novih ter-
minalov predstavila svoj novi part-
ner AT. Odiike: 80286/10MHz, brez
Cakalnih stanj, 1Mb RAM, gibki
disk, trdi disk in trana naprava
stroamen) _enske  kapaciiste -

. EGAHercules, § razsiite-
i mest. Tt ki tega mikra niso
Videll it na ljubljansk predstavint
niti n -
nalnik oblikovan v robustnem, tem-
et ik iamcute
od ostalih zdruzljivih mikrov.

Na stojnici Miadinske knjige ni
bilo pricakovanih Mega ST, zato pa
20 obiskovalc] poleg znansga pro-
grama Steve lahko videli neki cuden
ratunalnik, podoben 1040 ST, ki je
na ohisju imel nalepljen koscek pa-
pirja z vtisnjenimi znaki 4190 S

zumijiva napaka. Tu je bil tudi kon-
roler za mrezo 05,

Elektronska industrija je razen
vetjih radunalnikov razstavijala svo-
s ceno,

2nizano pod 300SM za najcenejso
varianto. Elekarotehna | o
vala Schneiderjeve PC, Avtots

pa poleg Epsonovin okaimkor B
1000, SQ-2500 in GQ-3500 ter PC AX
tudi Rolandov strj za obikovenje
SRS, e e
cad 25 Julia m, m
el s o

a0 Atocata 55, 1 bi ey e
drazji od prejSnje izvedbe. Lastniki
V2.5 bodo svoj paket lahko nadgra-
dili za okoli 600 Svicarskih frankoy.

cdeln v vecjin in si ob

Pritem

jvec se je drenja-
Io okell razataunegs mesta muenc:
firr

gre Eno
je prodaja in usposodobitev' zakljuéenih programov, drugo delo po
sistemu prototipnega nacina realizacije dolocenega problema — ESD

naipre] v grobem pripravi program po zelt naroénika in potem naroe-
i pripele skoz! razvol do koncne Tealizacis in s tom seveda tugi do
prakicne uporal
23D poktaa tod

irocje hardvera. Org‘niuuulm zdruzenega dela
oziroma naroénikom smu;e, kaj in D! Kaj s podrocja
racunalnistva glede na lastne zal m- lon poirebuleio. Fo nakupu
potrebne opreme ESD naracnikom ponua mmmpmmm izobr

vanje in servis. Napake popravijo v 48 urah, sicer nmsn]qo tacunalnik
(med popravilom ESD pnnudb v uporabo lastnega)

delov

od vsega zacatia M(:mpoln\ je poleg razstave na Madzarskem odigral
veliko viogo popularizacii ratunalniske mize (voziéka), katere

ke (glej Moj mikro, september 1986).
Ko prelistavamo katalog ponudbe Esb . med drugim zasledimo poleg
ino ki

i raunalniski
tronskih komponent, pvoqumskv plkll 2a cevno hldvlvllko in kalkula-
cije v gradbenistvu, avtom lefonski pozivnik . .. in S celo vrsto
uw‘lbmh reci.
takini naslov: Pavel Ok8rn, Partizanska 25, 64000 Kranj, telefon
(050 24308 Tlen 10 34385,

12 Moj mikro

hens|
oot ‘Beograicani o
ko prvi¢ videli novi amigi 500 i
2005 7al e priviatne graficne de-
monstracije, ni¢ Konkretnej:
Amigo 500 prodajajo za okoli 1150,
1040 ST brez monitoria pa za 1500
DM. Pri njih lahko 520 STM (512K
RAM, modulator) brez disketne eno-
te in miske kupite za le 345 mark
Takinaje tudi cena ustrezns konfi
guracije C64. fa ni_potrebno
Poudaliat, da s 2 Atarijovim. mi
krom brez periferije praktiéno ne
morete pomagati. Razstavili 50 tudi
kopico novih zepnih racunalnikov,
od katerih velja omeniti Sharpove

formacije dobite na naslovu: Se-
emeueller, Schillrstrasse 18, D-
nchen 2 ali Amﬂraae,
Sonnensirasss 2711, 0-8000 Mue

2,

ini Tektronix ima novega fjub-
ljanskega zastopnika na Einspilerje-
6. Ta o na sejem pripeljal nekaj

novih grafiénin terminalov Tek in en

MicroVAX, na katerem je tekel sof-
tver za CAD Tek PLOT 10. Tektronix
je zadnje mesece predstavil kup no-
vin izdelkov, o Katerih bomo v krat-
kem obsirneje porocali. Applov za-
stopnik Velebit nas je razocaral: na:
mesto pricakovanih macov If in SE
vsaj Appla l GS se e na sejmu poja-
vil le stari mac s 512K in kupéek
starih »dvoik:

Ceprav nismo videli niti IBM PS/2
niti maca Il je bil sejem kar zanimiv
- tako, Kotto povpreénemu jugosio-
vanskemu sejmu tudi ustreza.

NEBOJSA NOVAKOVIC

Mastertronic
Sega

ofZ2topnik firme Masterronipgi
Heath meni, da
Konzolo Sega roznata prihodnost
saj se zanjo zanimajo najralicnejse
trgovine. Podatki o tem, kdaj naj bi
se zeleznina pojavila v zadostnih
koliginah, Se vedno niso povsem
jasni. Softversko podrocje pa zago-
tavija mirno spanje — igre naj bi sta-
le med 15 in 25 funti, javno predsta-
vitev Sege pa jin bo spremijalo 12.
Vetinoma gre za preurejene hite z
hignin  mikrov (S Harrier,
Zaxxon....). Otosko sceno igrainih

lovitev IBM-ove serije PS/2

opmnmm i druge ugodriost no-
ih sistemov. Konec junija # °e
e pojaviti graficni paket
Research v 35-palé
Cene naj bi bile enake

‘maca in preurejeni apple
b Produl lo pricesia 5753 mega-
iobicel

pa znasa le
556" mlll)ovnl (komn;
Prl Apolis pravio, da-vetins

denarja stece
o precejénje veote s
udi rakhmlnl'_w_mbmu;

PO nespremenj
60 Mb na disku
skem sejmu
la Futura ~
kat bl moral oL
druzbo Sandy sestavi

se
jovse

sam, e 2a
Tony Teb-




mikrov sedaj sestavljajo Mastertro-
nic, ki je kupcijo za Sega podpisal
ema tednoma, Atari s siste-

mom in naroéil, vrednimi
220,000 funtov ter Mattel, ki je ne-
davno tega prevzel sporno Ninten-
0. Taksni stroji naj bi predstavijali
‘edini resnicni hardverdski napredek
tega leta, zatisje pred eksplozio 16-
bitnege podrotia, ki jo pricakujeio
ota: voznik dirkalne-
ga aviomobila Andrew Ratcifie bi
se moral udeleziti 24-urne dirke v Le
. nzorji tik pred
2dajci odpovedali sodelovanje. »Mi-
slil sem 2e, da z Le Mansom ne bo
nié,« pravi Andrew, »potem pa sem
v izlozbah videl Mastertronicove
igre in zdelo se mi je, da bi to bila
dobra zamenjava. Telefoniral sem
firmi in po_petin minutah smo se
sporazumeli.« Mr. Ratcliffe noce po-
vedati, Koliko denarja je vreden ta
posel. »Recimo, da govorimo o tele-
fonskin Stevilkah — medcelinskin
stevilkah z dodatki na koncul

Atari: kdo se boji
novega TOS?

ja ST ni prinesia le pre-
novijene, optimizirane tehnicne in
oblikovne zasnove Atarijevih 32-bit-
nikov, temveé tudi novo operaci-

skega sistema TOS. Do sedaj napi-
sani programi, ki ne uporabljajo ne-

jokumentiranih prijemov — ves bi-
stveni uporabniski softver — tecejo
brez tezav. OS je $e vedno sprav-
lien v estih &ipih s po 32 K in nev 1

256 K. To pomeni, da boste ataristi
lahko obnovili svoj TOS.

Ker je blitter zdaj standarden, ga
aktivirate v meniju Options in po-
novno izkljucite, kadar zelite upo-
rabljati Kiasicne grafiéne podpro-
grame linije A. Sistem premore dve
novi_opozorili, ki se pojavita pri
Soravijanja datoteke DESKTOP. INF
in tiskanju kopije zaslona (ce v do-
brih starih asih nisi imel tiskainika
in si pomotoma sprozil to pracedu-
0, je to pomenilo izgubo ¢asa. .. in
zivcev)

Datoteke brez vsebine zdaj izgi-
nejo samodejno, zato odpade mué-
no iskanje in brisanje. Novi TOS po-
trebuje lovnega pomnil-
nika kot prej$nja verzija. Nekateri
programi, ki si dodelijo fiksno koli-
&ino pomnilniskega prostora in so
Komaj e tekli,
2daj odpovejo. Ne skrbite,
pomnilnik vam za zmerno ceno raz-
S e e Fopck
vill 50 tudi nadzor pete nozice vm

nika RS 233 (GTS).

Literature, ki bi podrobno opiso-

skledo, saj ga programske h
bodo mogle takoj podpreti.

Signum, bogat
urejevalnik besedil

Imate atari ST z 1Mb pomnilnika,
dvostransko disketno enoto ter 9
24-igliéni tiskalnik in bi radi pis:
besadila 2 ve& nabor znakov, mt
maticnimi znaki? Podjetje Applici
ion Systems Heldelberg vam po-
nuja plogram SIGNUM, Kl omogoca
© in e marsikaj.

Program Signum je v bistvu ureje-
valnik besedil s skoraj vsemi stan-
dardnimi funkcijami. Namesto obi-
cajnih Erk lahko v enem dokumentu
uporabljate do 7 razliénih naborov
znakov, vsak od njih pa je dolg do

nika, saj je najmanjsa horizontaina
nastavitev 1/90 inca, vertikaina pa

Mocna stran_urejevalnika je tudi
programiranje  na poljubno tipko
Tahko vstavimo kombinacijo znakov
(npr. intramolekularna aidoina kon-

denzacija) in jo nato vsakic izpit
mo s pritiskom: na to tipko. Edina
pomanikljivost, ki pa bo v eni od
nasledniin verzij gotovo odpravije-
tekste ne moremo

vkljucevati siik

I2pis s tiskalnikom je sorazmerno
pocasen (vse se izpisuje v grafic-
nadinu — o 5 minut na
tipkano stran, odvisno paé od
ik, o pazato kvaleta 2010 visoka

Uporabljamo lahko oelfto naboro snaten, ki ik 2 Lakkoto definivame tudi saom.
Program podpira tudi . .. majhue. normalne, velike, raz Sirjene

Grke. Seoeda obstajafo tul poseone, keephe <

= parudi [ o
i Hy0

kombinactze.

je lahko napisati

Moj ¢ program 1ahKo i senven

127 znakov. S programom ze dobite
10 razliénih naborov. Poseben ure-
jevalnik (delo z njimi je izredno eno-
stavno) vam omogoca, da skonstru-
irate svoje tipe rk. Vse érke lahko
ioinujato normelno, krepho, pove-

€ano, pomanjsano, razsirjeno in v
poljubni_kombinaciji teh nacinov.
Zelo natanéno je nastavijanie tiskal-

(glej sliko). Zaenkrat je mozno izpi-

NEC-ovo serijo), pripravijajo pa tudi

verzijo, ki bo podpirala laserske ti-
skalnike.

Cena programa je 448 DM, kupit
pa ga lahko v vseh bolje zalozenin
trgovinah v ZRN. (Matevz Kmet)

by, avtor opeubl,sluga sistema
QDOS.  Zelezr obsega CPE
68000, 3.5 paténo diskeino et
RAM in profesionalno tip-
ona verzia 05
0D05
te

za QL.
23575 funtov, K se 2l 1ahio pre-
¢. Amtrad, ki ima izkljuéno pra-
ic0 do uporabe QL-o
je. novega izdelka se
RETURN Londonski Hazard:
trejoizdal knjigo, i sebuje nepri
izsledke razisko-
ot Sy caiod g pro
zasionom. V VDU Hazards Hand-
Book ahko med drugim preberete.
8 pal

e
kubicni palec (obicajna jakost je 3
V). da e med takdnimi delavci pov-

preéno dvakrat vec obolelih za an-
nizko-
frekvencna sevanja zagotovo
skodujejo zarodke zajcev, podgan
in kokosi . .. Knjigo lahko narogite
pri London H tre, 3rd
Floor, Headland House,
Gray's Inn Road, London WC1X
8DS, UK za okoli 5 funtov RETURN.
Arkadnd igra Sta

i ek je kupila kup amigi-
nih-sistemskih plos¢. Starglider
naj i krstl novo generacijo avio-
tov. Domenili so se tudi za pre-
Worbo drugin lger programaké ni
So Raimbird. Liste V3 Stargider

Ieanjetich . Odnaja dodigi
sta na otoskih mih tokme-
18 po cvo ekip: tokmovaicau, ki

s reflekse pmxkuu;o na prire-

Maynard Electronics (Casselber-

ozna-
m bmvenn znaciinost arhitekture
e

fieron ikroprocesorii Moto-
roline sen]e 79000 RISC, ki naj bi

trdih diskov, da bi sprejeli kot nov
standerdnfinow Jonroler ERAL
(enhanced run length limited). T:
podvoli htrost in Kapaci eto train
diskov.

ni
Kot jeseni

4l Seagate, Full,
Scribe,

lllxlol Mmk-

2a stroje okoli GPE 80286 in bo
znal pognati vetino zanje napisa-
mh obsiojetin -pnkacu, snoval-

, giokimt oo n manj kot 1 Mb
RAM, saj 08 zasede ok 500 K
Kljub temu naj bi novi DOS »razvil

 Ukezov, +Mirimelen nabor<?
RETURN v Knoxvilu v
ZDA je sedéz firme Te

Maia s zacell pro-
aa.au program, namenjen pisanju
programov. Zadeva se_imenuje
Course Bullder, tote na macu in iz
imbolov in diagramov _ poteka
nbllku]e izvorno kodo v jeziku C
RN Ce pri IBM nekaj pocno,

Dn(em 10 pocno zares: veliki mod
uporablia nekaj cez 90 ekspert
sistemov. Gre za manjse sisteme,
predvsem namenjene diagnostic
ranju, ki obsegajo po manj kot 500
pravil, vendat jo prolzvodnia ket
rezeta z njimi, Primer: v tovarni v
San Diegu takéen sistem preverja
diskovne enote RETURN Druzba

val novo. Z raznis smeriit pe

Biped). nadaira PC - NR PGS,
mmzlpvz XT, takt 8 MHz. Robota
oblikov Zheng.

5

asistent Yuan
Ta pravi, da bodo dvonozne napra-
ve nekoé morebiti zamenjale inva-
sk oG-l
stopnice. raven teren. Robot

v se no
oduzal pri plezanju po lestvi RE-
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NEWS, Sonyjeva
druzina zmogljivih
poceni ra¢unalnikov

Elektronski gigant Sony se je po-
javil na trgu visoko sposobnih racu-
nalnikov z druzino zmogliivih, a po-
ceni raunalnikov, namenjenih za

nolizhodni procesor.
procesor za ratunanje s plavajco
vejico. vsem trem pa je
skupna tudi ura s 16,67 MHz.

Sony je v kompaktno ohisje po-
stavil zelo zmogljiv sistem z dvema
68020. Glavni procesor pa uporablja
tudi 8K pomnilnika za instrukciiski
predpomnilnik (cache). Vsi modeli
50 opremijeni z enoto za upravijanje
pomnilnika, ki 50 jo v celoti izdelali
pri Sonyju, in z vodilom SCS (Small
Computer Systems Interface) za V/i
enote. Racunainik NEWS lahko po-

sposobna grafika in vodilo VME
za VIl razsiritve. Ves sistem je zami-
Sljen tako, da imajo_procesorji, ki
opravijajo V/I operacije, dostop do
pomnilnika DMA, pa razbre-
menijo CPE za pomembnejsa opra-
vila,

Z ratunalnikom NEWS dobimo e
iaponsko verzjo ATA T-evega Unixa
2 B

System (NFS), programski vmesnik
za delo z okni: X Windows. Racunal-
niki 50 Ze na prodaj na Japonskem,
v ZDA pa se bodo pojavili do konca
leta.

V/I procesor ima veliko sposob-
nost prilagajania, ker lahko spremi-
nja velikost vodila. Tako se lahko
poveze 28 in 16-bitnimi V/I enotami.
Razen tega funkcionira kot kontro-

ue s,
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aKavTes

SusARBITER

wcssen
1557 e

xevaoann

psame
@ CaANAELS)

emmeaner
coTRoLLEn

semaLio
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wessoa0
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3
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osrLay

s
contRoLLen

_{
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Ot
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35m
FLoppY DK oIV
e

l}
PrvTER

Sonyjev zelo zmogliv sistem z dvema 63020,

ler DMA, zmore pa Se druge V/1 ope-
racije, vkljucno s prekinitvami. Da bi
zmogel operacije v realnem Easu, V/
1 procesor istocasno nadzoruje vet
operacij. Ker 0 VI naprave in pom-

nilnik za program V/I procesorja po-
m-

polnoma loceni od glavneg:
nilniskega vodila, je delovanje CPE
moteno samo med pre

datkov in komuniciranjem m

=

nik si delita oba procesorja, 8 K
gi del pa je rezerviran za kor

prekinitvenega signala

nosom po-
E.Giavnl pomnil

i
cijo med njima. Skozi ta pomnilnik

iz CPE v V/l proce-
sor, le-ta pa vraa tja svoje odgovo-
re. Vsak od procesorjev lahko vzpo-
stavi_komunikacijo s posiljanjem

stanj in tako doseze najvecio hi-
trost, 16,67 MHz. Instrukcijske so
shranjene v statiénem pomnilniku z
dostopnim casom 35 s, tako da so
dostopne CPE brez cakalnih stanj
E v predpomniiniku ne najde
pravega podatka, se sistem obnasa,
kot da_predpomnilnika ni. Glavni
pomnilnik zmore zelo hiter eno-
smerni prenos podatkov tako omo-
golaiskoral avieko hirost dslovama
tudi pri tistih racuna
\i niso opremlen s prod:

b e

Vmesnik SCSI_pri
NEWS lahko hkrati obravnava 8 pe-
riferijskih kontrolerjev. Nacin delo-
vanja vmesnika SCSI ni odvisen od
hardvera, tako da omogoéa dodaia-
nje novih zunanjih enot brez razvija-
nja novega vmesniskega hardvera —
zelo dobra posebnost, saj mora biti
tak racunalnik razsirljiv za majhne
denarje. Na primer trdi disk, tracne

racunalniku

V najbol raéunal-
amski vmesnik za delo z okni
ko e sorhe. madole 630, omogoca
A "’T«‘Zﬂfﬁm K€ dolg direno nasioviv i
Fs) strukcijski

niske mrede: vsemkupﬂ dabijo sku.
Ppaj 2 racunalnikom,

procesor 68020 tece brez s

&imo samo z malenkostnimi pro-
gramskimi _spremembarmi. Vodilo
SCS je 8-bitno, paralelno, narejeno
po standardu ANSI za prenasanje
podatkov med zunanjo enoto in
glavnim itrost, ki jo

[ AePEATON SOFTWARE ]

JAPANES
LANGUAGE

NETWORK InpaNEsE
FILE SYSTEM CANGUAGE

Toe/p.
ETHERNET
NETWORK

opERATH
SYSTEM

SWALLTALK 80
CPROLOG
T

FORTRAN 77
FRANTZ LIsP.
PASCAL

OMPUTER
GRAPHICS

INTERFACE

GRAPHICS
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Smore, pa e 1.5 M pii asinhronem
in 4Ws pr sinhronem prenosu.
Vmesnik za_povezavo v mrezo je
standardni IELE 805 Ethernet. Co-
lotni_vmesnik je e na sistemski
ploséi, tako da lahko NEWS prikiju-
imo direktno na Ethernet. Program
2a povezavo v mrezo NFS lahko
uporablja datoteke drugih sistemov,
kot da bi bile njegove. Prednost si-
stema. ia lahko dela z
drugimi sistemi, kot so 3
bizmoge take sivart o v 2gort del
nova plast: VFS (virtu-
al Tils sistom). Ratke meu proce-
sorjema, kot sta VAX in 68
Sbsorbirans v aodnio PSSt NFS.

Ze ob zacetku razvoja racunaini-
kov NEWS, se je Sony odlocil. da
prevzame za delo z okni X Window
system. Izbrali so verzijo 3in jo pre-
vedii v japonstino. Sistem je neod-
visen od mreze, ki jo uporabja in
ima_dodano_knjiznico za_pomoé
uporabniku. Sistem lahko sprejme
orodje za delo z okni X tudi iz druge
delovne postaje, ki uporablja drug
PE

NEWS je Sele prvi korak v Sonyje-
vem razvoju delovnih postaj za raz-
voj programske.opreme. Soy misli
nadaljevati z razvojem umetnih oko-
1ij 2a pisanje programske opresicy
razliénin orodi in aplikacil, vkl

2 orodji za razvoj programske oprt
me, umetno inteligenco, posiovnim
softverom in s paketom za zanstve-
no-tehnicne izracune. Nameravajo
tudi okrepiti proizvodni program
perifernih enot, tako da bo o

il delovanje delovnin posta i na
drugih podrojin

V primeriavi z novo IBM-0vo dru-
2ino te razvojne postaje prav gotovo
ne.bodo poceni. Vendar pa moramo
pri primerjanju cen primerjati tudi
hitrost in univerzalnost NEWS. S te
mi racunalniki pa je Sony napravil
kar velik korak naprej, saj so postale
delovne postaje _dostopne tudi
sl Sogrin Ml i
BV emiecas

ke S Podiogr,

Urednik rubrike Crt Jakhel




Nadaljevanje s strani 5

Kot ste verjetno opazili, so na-
slovi, ki jih generira Fat Agnus,
multipleksirani in bi to moralo
upocasniti naslavijanje, a celotno
odilo v desnem spodjem dely
blokovne sheme tece ob uri
1432z, 1ako da jo naslavijanje
enako hitro kot ob uri 7,16 MHz,
do podatkov pa pndemo §e en-
krat hitreje (sledni pro-
cesor ne more |xkonscatl). Dndr
uevame vodlla Iemsl]l na dejstvu,
MCé8 50-0dstotno izko-
e Oanoris ok
deljevania vodila je Eas, ki ga po-
rabi zarek, da narise eno vrsto
pikslov in se vrne na levo, to je 63
mikrosekund. V_okviru te enote
imamo na voljo 226 pomnilniskin
ciklov po 280 nanosekund. Cop-
per, Blitter in 69000 upurlhl,a]o
parme cikle, neparni cikii pa so
ervirani za 4 "‘

ow

b

Seaie

Moagieres
e
w

pomminika,S cikie DA do-
do diska, 4 cikle DMA zvo-
ka, 16 cikiov za DMA slicice (do-
volj za 8 slicic), 80 ciklov za grafi-
ko (dovolj za 320x256 v 16 barvah
ali 640x256 v 4 barvah). Vse te
stvari lahko tecejo paraleino brez
upoCasnitve, edino Capper in
Blitter kradeta cikle .
opravjata posle, ki bi jih sicer mo-
ral 68000 sam, e da jih opravita
hme]e Mikroprocesor se upocas-
i 8 hotemo imeti za gralko se
veé bitnih ravnin, pa e
primeru, Ko hoce destopat do re-
gistrov posebnin Eipov ali v »chip
momary=. Preplaten (Intariaced)
grafiéni nagin, ki vertikal-
no lo¢ljivost na 512, mkol "B upo-
casni j kot neprepleteni
nadin, saj v prepletsnem naginu
hitrost obnavijanja siike pade na
25Hz, koli¢ina pomnilnika, ki ga
e treba na éasovno enoto prene-
sti.» grafiéni Gip, se torej ne spre-

<

Grafika in zvok

Na kratko ponovimo amigine
grafiéne  zmogljivosti. Amigina
barvna paleta je 12-bitna, kar
gmogota 4096 raziiin, barv.
Grafiéni ¢ip Denise ima
nih registrov. Grafiéne oBlivosti
i jih omogo: - 56
5,08, Danvami iz pelte’ 4036;
3 ni pol-
svein (nan bnth) e | omo-
jo¢a pri 56 64
e 52 e v voh e,
posebni_drzi-in-spremeni (hold-
and-modity) grafién natin, ki 2
omejitvami omogoca prikaz 4096
bary v logijivosti 520X256 (v tom
natinu je narejena slika na na-

n
Iudl zZmanj§amo. Vsi ti grafiéni na-
Cini 50 dostopni tudi v preplete-
nem nacinu, kier je navpiéna log-
ljivost povetana na 512 tock,

hitrost obnavijanja zaslona pade
na 25Hz, zato slika trepeta. Tre-

‘Blokovna shema amige 500.

onan
S,
M8 opons

petanje lahko ublazimo, ge spre-
menimo barve na zasionu, ée gle-
damo sliko na televizorju ali pa ce
kupimo monitor 2 dalj$o vatraj-
nostjo fosforja. Taki monitorii so
2a amigo zaenkrat dostopni le na
ameriskem trgu in so nekaj drazji.
Amigin animacijski &ip Agnus
nam omogoca bit-blitting, risanje
&, zapolnjevanje podrodij, (obo-
je tudi 2 vzorci) in pa sinhronizaci-
Jo 2 zaslonskimi dogo. Zaradi

azlike med evropskim in ameri-
Sam TV standardom  amergii
programi izkoriséajo le 200 oziro-
ma 400 tock navpiéne logljivosti,
{aki programi so zaenkrat v abso-
lutni vecini. Pri uporabi takih pro-
gramov ]a spodnji del zaslona ne-
izkoriscen

Amigin zvok generirajo irje 8-

bitni D/A pretvorniki, po dva in

dva sta zvezana v dva stereo ka-

nala. Najvec hitrostvzorcenja jo
24 i omogo

Dokumentacija
Ob racunalniku dobimo dve tri-

stostranski knjigi, eno za Micro-
soft Amiga Basic, druga pa ima

rekvent
pod 145KHz Da bi lahko varce:
vali s pomnilnikom in vzorgili z
imi frekvencami, ne pa bi b
ani z i

nasiov 1o the Com-
modore Amiga 500«. Obe sta na-
pisani zelo jasno, bogato ilustrira-
ni z barvnimi siikami in n.-nm z

kazn

Sumi, je izhodni signal obdelan Se

2 nizkoprepustnim filtrom, ki po-

el visie od
na

glas-
nosti dobro sligimo mikroproce-
sor in preklapljanje med posli. Za
profesionalno_kvaliteto zvoka j
vseeno treba prikjucit kak sinte-
tizator preko MID

Commodore @ Schneider/Amstrad @ IBM o Atari
oeuhomoluonomolluolw

soone cene

npr.:
Schnmder/Amslrad CPC-464 (64 K) z vdelanim kaseto-
M

fonom 3

Sommeidar monitor GT 65 zeleni 210 DM

Philips monitor 7552 monokromatski s tonskim kablom
Sinclair spectrum plus 260 DM

Commodore +4 s kamo:onum 270 DM

Vae cens franko dolocen kra

Poslpmo takoj po prejemu vplnbllu na ragun Stev.:

46517440-BL-700-202-70

Manchen. Stroske v zvezi z vplwn poravna kupec.

Avio-Trade Gmbi
rasse 27, telefon 994989 598512, teleks 5216630

Informacije pri fi
nner

— Ekspresno po felez-
sche Vereisbank

H, 8000 Manchen 2,

viljugil tudi fd Blos-
&ein razporeditve nozic na po-
Sk il ek
sebej pol @ informaciie
e seda dotralt v el Da-

na informaci] iz teh kniig drzala

tudi za amigo 500.
Cene

Za konec sem prihranil najlepSe:
amiga 500 je dostopna tudi Jugo-
slovanom. V konslg»aclp lahko
kupite AS00 za 675$ in 292.000

dinarsidh dajatev, monitor A1081
pa 28 433 in 170.000 dinarskh

2 Z uro
datna 3,5-pal¢na disketna enou—
500DM. Raunalnik je torej mo-
gote tudi legalno gvazit e pri

navedenih nemski ah vitet
T nomeki prometni gt
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STROJNA OPREMA

UNIVERZALNI PROGRAMATOR ZA E(E)PROME

o programatoriji in progra-
matori. Vse revije, ki ob-
javljajo ¢lanke s podrocja

materiaine opreme, vsaj enkrat na

leto objavijo naért in navodila za
gradnjo taksnega ali drugacnega
eprom programatorja. Bralec do-
bi obcutek, da je dober programa-
tor dovolj preprosta naprava

Praksa pa pokaZe, da to ni tako.

Resnici na ljubo moramo reci, da

je izdelava programatorja, s Kate-

rim lahko programiramo dolocen
tip_eproma, naloga, ki jo lahko
opravimo v dveh popoldnevih. Tu
pa se gradnja domacih programa-
torjev ponavadi tudi e konca. Iz-
kaze ‘se, da zna tak programator
uporabljati samo njegov kon-
struktor, pa Se ta véasih pozabi
kaksno malenkost. Seveda e tako
narejen programator za $irso jav-
nost nezanimiv in trzno povsem
neuporaben. Verjetno je to tudi

nega eprom programatorja. Vse
do danes.

Predstavijamo vam programa-
tor, o katerem smo prepricani, da
je kvaliteten in zelo uporaben. Pri
tem je najmanj pomembno, kako
je programator nastal.

Oglejmo si ga podrobneje. V bi-

Zanimiva ponudba

na domacem trgu

brsommes

e

stvu je programator raéunainik z  Tehniéni opis Uporabniski vmesnik
lastnim pomnilni- i b ws ST yY TS o)
kom in na serijsko li- raz-

nijo po standardu RS 232. Vsebu-
je lastno programsko opremo, ra-
Cunalnik, na katerega ga prikljuci-
mo, pa mora imeti izdelan ustrez-
ni programski paket, ki komunici-
ra s programatorjem. Na disketi,
KSR Tk
ti-

ja z ratunalni-
kom: seriiska linila RS 232C v
BHCE G
a lahko na poljuben
Sl el

pozna prenosno hitrost gostujo-
¢ega racunalnika in se sinhronizi-
ra na vsb prenosnehitrosti, i lezl
jo v intervalu med

Bitl na sekundo. Svetlece Giade
na programatorju oznatujejo
e Sioecss podsliorka jako,

pregled praznih lokacij 0:08 mi-
ute

izraun_ciklicne redundantne
kode (CRC) 0:08 minute
Meritve veljajo za prenosno hi-

trost 19.200 bitov na sekundo
Zelo zanimiv je pogled na mno-
Zico elementov, ki jih programa-
tor lahko programira.
EPROMI tipa NMOS: 2508,
2758, 2516, 2716, 2532,
732A, 68732, 2546, 2764, 21

68764, 68766, 27128, 27126A,
27256, 57256, 27512, 27011%,
27513

Epromi_tipa CMOS: 27C16,

27C32, 27C64, 87C64, 27C128,
27C256, 57C256, 27C512.

Elementi EEPROM (elementi, ki
jin brisemo elektriéno (s progra-
matorjem): ___2816A __ 2817As,
2864A°, 28648+, 28256+, 52813,
52823, 52B33.

Elementi tipa PROM (Cypress):
cyrca, CY7Co02,
menti tipa Zero Power Ram

(pom 2z vdelanim napaja-
njem): Aazoz DS1225+.
(Opomba: elementi oznaeni z

tveni konektor, na katerega lahko
prikljugimo tri _tiridesetpinska

podnozja (tiskano vezje je v pri-
pravi). § to razdiitijo bo mozno

nEN e

XT/ATin okostieza sistome
fioa GPIM, Oba Komunikaciiska
paketa sta tudi v izvorni kodi (pro-
gramski jezik C), a lahko
vsakdo prilagodi programator
svojemu racunalniku

Opis zapisa podatkov

Programator razpozna nasled-
nje oblike vhodmh podatkov: bi-
narmi zapis, zapis ASCIl HEX, za-
pis tipa INTEL in MOTOROLA v
osembitni ali razsirjeni obliki.

S ———————

NAROCILNICA

Podpisani

(ime in priimek)

munil @

zom h (help), pelkiizemo e

slon vse u ramator

rogvlmulov javija svoje

stanje pripravijenosti tako, da iz-
pise tip izbranega elementa.

Programiranje

Vse programirane napetosti so
pod programskim nadzorom. Na
voljo so naslednje napetosti: 5 V,
12,5V, 18V, 21Vin 25 V.

impulzi za programiranje so
Ishko aziéno doigi:0,1 ms. 1 ms,
2 ms, 10 ms, 50 m; tho

(to¢en naslov)

nepreklicno narogam univerzaini programator za E (E)PROME tip a
in)

(580.000 di

|
|
|
|
|
|
:
|

(750.000 din) |

ipb
Obkrozite ustrezni tip in izpolnjeno narotilnico posuus urednistvu

(Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana).

programiranju je L et
tost za izbran element 6,25 V.
Poglejmo si nekatere ¢asovne
meritve, ki veljajo za uporabo ele-
menta 27.512.
binarno programiranje 2:00 mi-
nute

binamno preverjanje 0:56 mi-
nute

(podpis)

16 Moj mikro

|
|
|
|
|
|

INTEL 4:00 mi-
nute

tudi naslednje -
mikroragunalnikov: 8741, sﬁ
748H, 8749, 8749H,

sketo s programi (tudi v izvorni
obliki). Disketa je zapisana po
standardu za IBM PC/XT.

In kakéne so cene?

Programstor je na voljo v dveh
i) : tip a in tip b. Razlika
med n]lma je samo v cen, saj ju
izdelujeta dva razliéna proizvajal-
ca. Tip a stane 580.000 din, tip b
pa 750.000 din. V ceni ni vkijucen
dodatek za programiranje mikro-
procesorjev. Garancija za progra-
mator je eno leto. Urednistvu revi-
je lahko posijete tudi vsa dodatna
vprasanja, ki so se vam porodila
pri branju tega zapisa.




VODILO VME

TEHNOLOGIJA|

ke organizacije je:
ogociti

Standard, ki osvaja

NEBOJSA NOVAKOVIC

© od Easa strica Neumanna
ima vsak povprecen racu-
nalnik tri_osnovne dele:

izhodni upravijalnik. Te kiasicne
enote je polprevodniska tehnolo-
gija 2e nekaj ¢asa sposobna stist-
niti na eno samo plosco, Eetudi
gre za dobro razraséene 32-bitne
sisteme. Dober racunalnik pa mo-
rabiti ziahka razsirljiv — seveda n
proko. ssrikin’ in_ parsieiniy
vi-2snikov. Trije osnovni
povezant . megletralo. al
ilom, niegove lastnosti pa so
o jvsem od sistemske-
ga proc ako razsiriti
nainik? Najenostavneje je nape-
latprocesorievo vodllo prelcko,
nektorja, brez uporabe medpom-
ko Te: netin:{o: it tud
er i zakamnitev pri
dostopu proces rav 2
njegovi enako prioriteto (bus ma-
st i bi o sicer pojavile: =4
arbitraze. Dodano r
cesor obravnava kot mllvnv Fael
osnovne plosge.

g
2

E

talovih raéunalnikih PDP in VAX
pred kratkim pa ju je DEC zai

njal z novim 32-bitnim standar—
dom' VAXBL. Intelov Multibus | je

te resitve je tezavno povezovanje
drugih procesorjev z _lastni
podsistemi, zato tako obicajno 8i-
rimo le lokalni pomnilnik brez
upogasnitev.

Druga resitev je od procesorja
neodvisno _sistemsko vodilo
lastnim nadzorom in arbitraZo, ki
povezuje standardizirane ploste
22<azliéna opravila. Najpomemb-

doba stran takega sistema
eliko tevilo plos¢ oz. modu-
lov, ki ga hkrati sestavljajo, in te-

0 sedaj
standard. Razen v Intelovih raz-
vojnih sistemih ga uporabljajo v
mnogih majhnih miniracunalnikin
in delovnih postajah. G 64 in G 96
njena  industrijskim
upravljalnim sistemom. Prvo me-
sto je prevzel Motorolin VME,
konkurenca pa obsega Intelov no-
vi Multibus II, Nubus z delovnih
postaj za umetno inteligenco Te-
Xas Instruments in maca Il ter Fu-
turebus, ki bi lahko postal stan-
rd et Nasa tema

i .
procesorsko delo. Najve¢i pro-
blem, posebej za hitre 32-bitne
procesorje, pa so hude zakasnitve
zaradi kopicenja Cakalnih sanj
(tudi do 10) arbitraznega casa za
pristop h glavnemu vodilu. Kasne-
je bomo_ videli, kako nekateri
standardni zmanjSujejo vpliv teh
nezelenih posledic.

Dandanes je na trzisu veliko
razlicnih standardov takih sistem-
skih_vodi

de, hitrost in motnostih vecpro-
rskega dela. Med 8-bitnimi

volla poudarit 5100 In ST, med
mi Q-bus, Unibus, M

bus |, G 64 in G 96, med 32
pa VMEbus, Nubus, Multibus
2daj tudi razsirjeno

32-bitno vodilo serije IBM PS/2, ki
pri modelih 80 dejansko zaobseze
32 bitov. S-100 so uporabili pri
prvem racunalniku, ki zaradi cane
spada m altairu 8800.
&5us in Unibus vdeluieio v bigi

dar
je VME.
Zgodovina VME

Loesel in Sven Rau iz evropskega

centra Motorola Microsystems v

Muenchnu sta oblikovala prdtotip
s CPE

=
g

med
napravami na.vodilu VME brez
motenja notranjih aktivnosti dru-
gih naprav, vezanih na isto vodilo;

~ pustiti snovalcu proste roke,
da bi optimiziral ceno oz. zmoglii-
vost in_ hkrati ohranil_popoino
pluciieos £ dnioial 051

ol oo Katerega
zmogliivost je odvisna predvsem
od samih modulov, ne pa od mo-
rebitnih.omejitev sistemskega vo-
dila.

Popoino arhitekturo VME se-
stavijajo tri vodila: nemultiplek
rano 32-bitno VME vodilo za pi
marno, globalno 2vezo, serijska
povezava VMS za prenos sporoéil

juli, prekinitve ipd. in hi-
fmmuliiplekiran 32 biiom vodk
 VSB za hitre lokalne komunika-

drugega konektorja,
kontakta prvega in VSB obe zuna-
nji_koloni drugega. Vse nasteto
velja seveda le za popoini 32-bitni
sistem. 16-bitno osnovno vodilo
VME je namre¢ na prvem Konek-
torju, zato imajo 16-bitni moduli

E in racunainiki vecinoma le

Vodilo VME je razdeljeno na sti-
ri funkcionalne podskupine:
~ Data Transfer Bus (DTB) e

in staterim RAM, Novo vodil 50
je imenovalo VERSAbus-E.

malu zatem se je Motorola z
Mostekom in _Philips/Signetic-
som, licencnima prozvajalcema
68000, dogovorila o skupni odpo-
1i novega standarda, ki so ga pre-
imenovali v VMEbus (Versatile
Modular Europucard bus). Pridru-
zila sta se jim e Thompson in
novoosnovana druzba  Force.
Svojo podporo vodilu VME so
predstavili_javnosti na znanem
muenchenskem sejmu_Systems

81. VME so prediagali za standar-

Korenine VME najdemo v poz-
ri sedemdsselin et o 8o st
paj z 000 oblikovali tudi
Fazvolni sstem za bodode racu-
nalnike s enovan
modularni
50 mu_namenili novo,
0ko sistemsko vodilo
prilagojeno 68000 in nasledni
kom, z logenim 8-bitnim V/I vodi
lom, asinhronim nacinom dela in
podporo. paralelnemu  teku veé
procesorjev, imenovano VERSA-
bus. Po specifikacijah naj bi vsa-
kaKartica VERSAbus merila 368,4
+ 2349 mm, kar je za manjse si-
steme nekam veliko. EXORmacs
se je pojavil konec leta 1980.
asom je Motorolina
nemska centrala_razvila' verzijo
vodila VERSA, prilagojeno forma-
tu Eurocard (233 + 160 mm). Max

mision) in IEEE (Institute of Fieo.
tronic and Electrical Engineers).
letih, ki so sledila, je standard
VME nezadrzno prodiral in spre-
jsmalo ga je vedno vec firm. Da-
letnim_trzis-

hitro asinhrono pz
possbnimi naslovnimi in podat-
kovnimi vodi, ki omogoéa modu-
lom MASTER nadzor prenosa bi-
narnih podatkov med temi in mo-
duli SLAVE. MASTER pozene ci-
kiuse DTB, namenjene prenosu
podatkov, SLAVE pa jih zazna in
zacne s prenosom. Ciklus DTB, ki
se konca s prenosom naslova oz.

34 vrst taksnih cikluso.

~ Priority Interrupt Bus (PBI) je
skupina signalnih vodov, name-
njenih generiranju in dodeljeva-
nju prekinitev. Moduli INTERRUP-

TER uporabljajo PBI za posiljanje
zahtev za prekinitev modulom IN-
TERRUPT HANDLER, ki nanje od-

nes, k: 'S ob prakinitd spraiio

Eom proko 500 millionov dolariev
presega vso konkurenco. Konec
1984 so_glavni proizvajalci izdel-
kov VME sestavili zdruzenje
(VMEbus international Trade:As-

c : oljgali tehnic-
i komeroiai uspen ter napro-
dek arhitekture VME.

Arhitektura VME

Speci ja VMEbus doloca si-
Stormsko vodilo, ki povezu]e pro-

logimo v
dve skupini:

—sisteme z enim samim obdelo-
valnikom prekinitev (single hand-
lor) ki sprejoma in oskrbuje vse
pre} odilu
2 dvema ali vet taks-
Kiopi (aistributed).

V prvi skupini vse prekinitvene
rutine izvaja en sam procesor. Pri-
mer uporabe: nadzor procesov
oz. strojev, kjer nadzomni proce-
sor usKlajuje aktivnosti loenih

cesorske, /I na-
prave: na mogulih oz, kanioah
tesno povezan sistem. Namen ta-

2 nadzo-
rovanimi stroji oz. procesi. V' dru-
gi skupini je obi¢ajno vsak obde-
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lovalnik na logeni procesorsl
plosci in obdeluje le el prekini-
tev z vodila. To ustreza razdelje
racunski rabi, kjer vec enakih pro-
cesorjev izvaja sistemski softver,
yaak od njin- oprevia isvoj: del
opravila in komunicira z drugimi

"Bus_omogota
enemu modulu ARBITER, in veé
modulom REQUESTER usklajeno
ugorabo DTB. ARBITER prejema
zahteve za vodilom od modulov
REQUESTER (ki 50 na istih plos-
¢ah kot MASTER in INTERRUPT
HANDLER in zahtevajo DTB, ka-
darkoli ga potrebuje eden od teh
dveh in jim preda nadzor nad
DTB. Ta podsistem vodila VME
preprecuje istocasni dostop veé
masterjev (procesorji, DMA itd.) k
DTB in razporeja njihove zahteve
tako, da je vodilo optimalno izko-
risceno.

— Utility Bus daje takta 16 in 32
MHz, vod za enosmerno vodilo
VMS in zagotavlja napajanje ce-
lotnega racunalnika VME 2 elek-
triko. VMS je dobra alternativa za
prenos sporocil s prekinitvami v
sistemu VME, saj ima sam VME le
sedem prekinitvenih vodov.

To je bil povrsen pregled sy
fikacij vodila VME. Knjizica z os-
novnimi dologili za gradnjo takih
plos¢ in sistemov ima preko 260
zares gosto tipkanih strani.

Plosce v racunalniski sistemin
VME nastopajo v Euro for-
matih: standardnem formatu 100

160 mm in standardriem forma.
e X

. Previaduio sisdniy 5
primerjavo: plosce Multibus Ii
merijo 233,3 % 220 mm (razsirjeni
Euro, dvojna visina), Futurebus
pa celo 3668 * 280 mm (hiper
razsirjeni Euro, trojna visina).
Razmik med ploséami VME — si-
metrala sistemskin

PROM CPU 2

l VMSbus I

MEDbus

Arhitektura VME.

sistemu VME je lahko najveé 21
plos¢, VSB pa jih podpira najve¢
Sest. Zaradi maksimalne hitrosti

prenosa 100 Mbls je mnogo pi

mernejsi za razsiritve pomnilnika
ki zmore le 57 Mbis.
Vecina novih plos¢ vsebuje oba
VME
prevzame komunikacijo s ploséa-
mi za, periferijo. VSB pozna pozi

kot VME,

sistema, pri cemer stari

Razpored kontaktov 32-bitnih vodil

VME in VSB.

cijsko i Koncept =
ki gasam VME nima. . &«
o sistemov
Takéno obviadajo tu-
ol 0196, Multbus i Noks in Fi At
urebus, VSB ima dva podsiste-  yigtin ko ‘""",Vo':‘;}f;,‘:,g":,‘;g‘;:f

ma Data Tmnster Eus Il| Albl(!lh-
on Bus. V tabeli azpored
prkljutkon. S2.bftne. plotie v

ME, VMS in VSB. Tiste, ki jih
obicajno zasede VSB, lahko upo-

rabite tudi za  kaksno posebno
vhodnolizhodno  ali drugaéno
vodilo.

Prenos’ podatkov po VME in
VSB ne zahteva bitov.
Poznamo naslovne variante A 16
A24in A 32 ter 08,

8

i« ol Rk
Kaksna je razlika taksnimi
siseml. . issitim- razbie e
racunalnikom, npr. macom Ii (Ap-
plo- Nubus) ail 18M PS2 (MR
Pravi modularni sistem nima nika-
krine osnovne plosce, zato last-
nosti in zmogljivosti racunainika
niso staine. Preoblikujete ga lah-
ko tako, kot to ustreza vasim ze-
ljam, potrebam in  materiainim
zmoznostim. Ko se pojavijo novi,
moénejsi procesorski moduli, jih
o

D16,D24in D 32.

KONEKTOR _P1
ponavadi znasa 4/5 paica, torej

2032 mm. Toliksna je tudi Siina ~ #in kol.A  kol.B  kol.C
sprednje panele, na Kateri S0 bi- o e e
stvena stikala (Reset, Abor), razni 5 ot BCLR  DDS
indikatorii in pogosto (odvisnood 3 Doz ACFAIL D10
funkcije plosée) kaksen serijski 300 L Lo
ali paraleini vmesnik. : obs BOLUN D13
7 o6 BGIOUT D14
V casu 16-bitnih procesoriev, 7 D% Tt
ko se je arhitektura VME pricela 5 Gup Boaur o
e bil standardni VME dovolj 10 SYScix  BG3IN  SY
Zmogiiv in hiter. S priimi G0t 11 o BGIOUT  BE:
7iki pa 50 se pojavile mnoge teza- 12 DSi B0 sus
ve. VME je bil zanje prepocasen. 13 warte bR by
Tako npr. dostop k-pomnilniku 15 GND BR3 Az3
& 16 DTACK  mMO Azz
préko VME s CPE 68020 vtaktu 16 16~ DT L Xz
1 As Az A20
PO S e A9
no hitrost pomnilnika. Zato lahko R S 1

pogoste _pomnilniske operacije

Tesho znizajo procesno mot racu. 22 IACKOUT  SERDNT A6
nainika — v nasem primeru do 21 K07 TRg7 Aa
Le kaj bi se v taksnem okolju 25 A0s 1Rg6 A3
dogajalo z 68030 ali Am 290007 f: ‘gi :‘;8‘; : 3
Da bi se re muk, jepodveh 27 A0 LRl
slabo_uspelin poskusih VMX in 35 Aoz 1Rg2 209
MVMX/32 nastal hitri VSB (VME 30 A01 2 08

Subsystem Bus), namenjen rzsir- 31 12V SemEt el

janju_ procesorjevega _lokalnega
pomnilnika s &im manj éakalnimi
stanji (1 za 68020 / 16 MHz). V

18 Moj mikro

SFAIL
R

&8s
g

KG1.A  kol.B  kol.C
ADOO 45y D01
ADOZ D D03
D04 RESERVED ADOS
ADOS 24 ADO7
0B A2 ADOS
AD10 A26 Ap11
D1z A27 Ap13
AD14 A28 D15
D16 A2 D17
AD18 230 19
D2 A3l Ab21
AD22 o 23
AD24 5 AD25
D26 D16 027
AD28 D17 D29
AD30 D18 AD31
aND 19 oD
1RQ 20 GND
S 021 GND.
D2z ND
SPACEO D23 s1ze0
SPACEL  GND AS
LoCK 24 s1ze1
ERR b25 ND
GND ACK K
GND 027 c
aNp 28 Asack1
GAO D29 ASACKO
AL 30 ACHE
GA: D31 WAIT
BGIN an BUSY
RE( sV BGOUT

ga. Ce imate v svojem sistemu
VME modul z 8 serijskimi kanali,
ki zavzema Se zadnja razsiritvena
vrata in bi radi dodali ve¢ pomnil-
nika ali_graficni procesor, pac
vstavite drug modul. Tako zlabka
sostaiite avoj sanjek ssteni h
ra central esorjev, po:
o za. VME, J6 ogromna.
okoli 68020 je zgrajenih carmn
30, potem o tu e tisti z 80386,
32100, transputerji, clipperjem ali
celo forth-procesorjem NOVIX NC
ite na desetine ra-
16-bitnih procesorskin
modulov, od tistil

zliénin

in
68010 do taksnih z 8086 80286 in
ia voljo

Jov vsoh mogoéin perfemin enot

Posce s po 16 serijskimi vmesniki
razliénih tipov, ~paralelnih Vi,
kon"oleul raznih diskov in trakov
(S CSl, ST 506,

ek AD 5 OApentvperik et
KHz, matematicni pos,
266 SO MFLOPS na kumc». gm.c-
n¥-procesoril wseh J
320 + 200 do 2048 *

veé centraini-
jejo poseb-




ne module - sistemske kontroler-
je. Poskusite iz svojega maca l ali
1BM PS/2 izvleci osnovno plos

in jo nadomestiti s popoinoma
drugaéno. Trenutno to $e ne gre.

Res pa tudi sistemi VME niso
tako idealni. Za skladno delo vseh
ulov ni potrebna le strojna,
temvet tudi programska zdruziji-
ost. Te pa med moduli razliénih
proizvajaicev obicajno ni. Zato
vsak novi modul obstajati
pamben program — gonilnik na-

toroline kataloge. Motorolin jugo-

slovanski zastopnik je nam dobro

D EL-

porablja-
ni modul CPE in njegov operacij-
ski sistem. Na volio je nekaj OS za
CPE 680X0: UNIX V/68, Uniplus,
Uniflex, UNIX 43 BSD, 0S-9/
68000, PDOS, pSOS, VERSAdOS,
MTOS, VRTX, CP/M 68K in Cor

68K Moduli s CPE 80X86 uporab-
ljajo MS-DOS, UNIX V, Xenix ali
Intelov iRMX, tisti s CPE 80386 pa
dobili tudi 0S/2. AT&T je za
modul s CPE 32100 pred
kratkim ponudil UNIX VVME, ki
naj bi olajsal pisanje gonilnikov
naprav in lazjo integracijo siste
mov VME. Novi UNIX bodo predy
doma prenesli tudi na druzino
000, ki je bila in ostaja hrbteni-
ca standarda VME.

Kaksen je racunalnik VME viso-
kega razreda? Naprej je tu 32-
bitna ploséa CPE, na Kateri so
obiéajno 68020, PMMU 68851,
FPCP 68881, do 8 Mb hitrega lo-
Kalnega DRAM, en ali dva serijska
vmesnika in popolni VME, VMS,
VSB z arbiterjem. Softver: UNIX V
0S, VERSAdos itd. Plos¢a z nekaj
(4-16) Mb globainega sistemske-
ga pomnilnika z dvojnimi vrati
(dual-port) za VME in VSB, ploséa
2 upravijainikom nekoliko (4-16)
serijskih vecprotokolnih kanalov,
Y=o upravija poseben procesor
ﬁ\avad» 68010 zaradi popravija-

napak s kontroleriem DMA),
pa Se specializirana vezja za kon-
trolo komunikacij (npr. 68562), ki
razbremenijo Gl
genco« obicajno premoreta tudi
nadzor masovnega
porniinia n graficni konfroler.
ki ima poleg hitrega nega
(7220, "6ada, 3706, 34010,
95C60) s kaksnim Mb locenega
video RAM $e spremni mikropro-
cesor (68010, Ta npr.
prevzame jedro graficnega stan-
darda GKS, tako da CPE izvaja le
uporabnis gram. - Pogosto
zasledimo ploséo za vkljuditev v
mrezo (najveckrat Ethernet), ki
ima prav tako lasten lokalni pro-
cesor. Nenazadnje je tu $e ploséa
2za nadzor sistema 2 arbiterjem 4
nivojev, prekinitveno logiko in
kaksnim vmesnikom. Danes ne
najdete vet sistema VME bre:
najmanj 40 Mb trdega diska. Pov-
preéje, ki zagotavlja udobno delo,
je formatirana kapaciteta 80 Mb. Z
VME vam je odprta pot do najvec-
je knjiznice programov, saj lahko

se obsimo ukvarja z

es-

NAZIV VMEbus __ Multibus Il Nubus _ Futurebus  znana
IEEE 8t P 1014 P 1296 P1196  P8% ZAR:THava 815 Ljblans:
NASLOVIPOD 32132 32/32 32/32 3232
PROTOKOL  async Syncmux  sync mux  async mux Ce s tem niste zadovoljni, se
nonmux spomnite, da so na ozemlju nase
STEVILO CPE 7 32 32 najbolj severne sosede balkanske
MAX. HITROST 57 Mb/s 40 Mb/s 37.5 Mb/s  117.6 Mbls uprave mnogih firm. Najpomemb-
POVPR. HITR 129 Mb/s  13.3Mb/s 133 Mb/s  15.5Mbis nejsi je dunajski Alimos Electro-
PRENOS S da - da nic. Firma
SPOR VME, svojim kupcem pa je pri-
NASLAVLJANJE - da 5bit pravijena tudi strokovno pomaga-
PARITETA - 1 bitbyte 1 bitbyte 1i. Zastopa mnoga znana imena iz
paraleina  distrib. distrib. sveta VME, recimo FORCE, P!
redna paralelna___ paraleina__paraleina se'r Elt:ec ¢ Tnomsonﬂl:; 9«:'99
teh'pa Se firme s podrocja stan-
(?)gw;si e T I EIE dardov Multibus in G-6496. So
zelo in vam bodo z
veseljem pomagali. Kontaktni na-
Primerjava glavni standardov 32- ji ali razvojnin sistemih za pro- siov: Alimos Electronic G.m.b.H.
bt vodil. gramsko in strojno opremo OEM  Troststrasse 50, 1100 Wien.

zan] najdete vse danes pomemb-
ne mikroprocesorie.

Prihodnost: Future

Trenutno okoli 170 firm povsod
PO svetu izdeluje preko 2000 iz-
delkov, ol g YW
s programsko of ohigji.
Ze 2davnaj so se polavm prikljuéki
na VME za PC in

nudila trgu vmesnik VME za Atari-
jevo serijo ST. Povezava potece
prekowrat TOMA, ST patako posta:
master in more na-

Slaviat calih 16 Mb, Flogto dabh
te v dvojnem Euro formatu in ima
ten 68000 kot upravijalnik vodi-

Ia ter arbitrazno logiko za vecpro-
cesorske sisteme. Kijub vsemu pa
se VME bliza svojim mejam. Bolj
ali manj bo zadoscal do zacetka
devetdesetih let, vendar je ze cas,
da zacnemo iskati nov standard.

Najresnejsi kandidat je Future-
bus. Po zasnovi je oce VSB, Multi-
busa llin Nubusa. Ta vodila imajo
resniéno veliko skupnega. Futu-
rebus ima multipleksirane naslov-
ne in podatkovne pridiucke na
konektorju DIN 41612 in z novo,
hitrejso prenosno logiko doseze
do 118 Mbis, zato v sebi skriva
vetje moznosti kot VME. Morda jo
bolje, da je glavno vodilo multi-
pleksirano, saj lahko zaradi tega
sekundamo lokalno vodilo izkos
sti vseh 96 prikljuckov drugega
konektorja in ostane nemultu-
pleksirano, tako da CPE po njem
hitreje doseze pomnilnik. Za Fu-
turebus Ze lahko dobite procesor-
ske plosce s 32332, izbrane pom-
nilniske plosce in zadnjo ploséo z
azéiritvenimi_mesti. Primerjavo
nekaterih 32-bitnih vodil si oglejte

Modularni sistemi_korakajo v
svetlo prihodnost, ne le v industri-

(Original Equipment Manufactu-
rer), temve¢ tudi v poslovnih si-

nas imamo tudi mi svojega, nema:
ra celo dokaj moénega, aduta —
Iskro Delto. Njihov Triglav pa je le
zadetni korak — videli bomo, kaj
mu bo sledilo.

Kako do sistema VME?

Ponudba izdelkov VME v najvecii
balkanski drzavi je trenutno rela-
tivno slaba, éeprav ugodnejsa od
ponudbe nekaterih Zivljenjsko po-
membnejsih artikiov. Ocitna moz-
nost je nasa Iskra Delta, ki jo je
Byte oznaéil za polprivatno, oz.
IDC. Naslov za cene in podrobne
informacije: Iskra Delta, Branza
OEM, Celovika 264, Ljubljana.
Med tujimi si najprej oglejte Mo-

se
Motoroli in podjetju Almos. Elek-
tronik za pomo¢ pri realizaciji
élanka.

Izdelujemo kable za povezay
takoj. Kolicine neomejene.

Podjetja — ustanove
Nameravate kupiti — kupili ste

IBM PC

0z. kompatibilni PC
Za vas smo izdelali naslednie programske pakete:
obra¢un osebnih dohodkov, finan¢no knjigovodstvo, materi-
alno knjigovodstvo, saldakonti, osnovna sredstva, drobni
Vsak projekt prilagodimo uporabnikovim
Programski paketi so izdelani profesionalno, delo z njimi je

preprosto. Varnost podatkov stoodstotna.
o IBM PC s tiskalnikom. Dobava

SERVIS ZA AOP, MARJAN MRHAR, CANKARJEVA 20,
N. GORICA, TEL: (065) 22-354 ali (065) 31-509.
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ZNIZEVANJE PROIZVODNIH snogxov
DVIG PROIZVODN"
ZAKAJ ZNA TO PRAV IIEVII.EI'I'-PACI(ARD?

proizvodnje, njeno
usmerjanje in Se kaj
pokrivajo vsa
podrotja, zatensi
pri nabavi
potrebnega

same proizvodnije,

in sicer tako, da

praznin praktiéno sploh ni
retehtanim sistemom

skladiscenja in nabave materiala se stroski vzdrzevanja skladis¢ zmanjsajo
na najmanj$o mozno mero.

Lastne softverske resitve za vzdrzevanje prav tako prinasajo znatne dvige
proizvodnje, ker z njimi odpravljajo drage stojnine in skladiséne stroske za
odjetja, ne da bi bilo

nadomestne dele.

Proinost softvera HP za naértovanje proizvodnje in njeno krmiljenje omogocata
p
Forabu Uaiting posebno znanje programiranja. In vse to med tem, ko

proizvodnja normalno tece.
Obsezne informativne moznosti, ki vam jih ponuja Hewlett-Packard, vam
f

omogotajo taksen azurni pregled in nadzor, kakrsno potrebujete prav vi, da e

bolj gospodarno izoblikujete posamezne proizvodne faze
Pot k znizevanju vasih proizvodnih stroskov vodi, kot boste spoznali, nujno

PACKARD

prek Hewlett-Packarda. Poklicite nas.
Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN tel. 0222/2500-0.
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovika 73, Tel. 061/552-941,
11433
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, Tel.071-23982/36859
HEWLETT

559-441, Tlx. 315!
lermes zaswpstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Zdanova 4,

H
Tel.011/340 327, 342 641, Tlx.

41634
PARTNER ZA VASO PRIHODNOST [/,
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KAKO POSTATI NESMRTEN

Pokamo kot za stavo

Amstrad CPC
DAVOR PETRIC

eliko ljudi, ki 0 radunalni-
kih kaj vedo (ali pa tudi
Zanie. zatrjuje, da so raéu-
nalniske igre zelo pogosto prvi
korak v iskanju odgovora, kaj

pravzaprav dela racunalnik in ka- *

ko to dela. Toda Ee se boste z
amstradom (ali VAX-om) samo
igrali, se ne boste nautili progra-
miril Poc pa vas utegne umlki—
i, kako si zagotovi ost
i mesteto zjen]. Ta Elanck naj
bi vsaj malo potesil tovrstno rado-
veraost

g ingov v tem €lanku ni tezko
P sti v takéno obliko, ki omo-
go¢a uporabo basica, vendar smo
izpisali drugace. Zato da bi
vam pokazali, da ne gre brez ne-
kaj znanja zbimika (ang. assem-
bler) in povratnega zbimika (ang.
disassembler). Vse primere v tem
@&lanku smo obdelali s program-
skim paketom DEVPAC 3.1 in vsa
navodila v besedilu zato veljajo
zanj. Uporabili smo disketno eno-
toin vsi pomozni programi zajam-
&eno tecejo z amstradi serije CPC
oziroma _ ustreznimi  disketnimi
enotar

Malo teorije

Prvo in najvanejse: znati mora-
m upambl)-u povratni zbirnik. Ce
m to ne rok, vam bomo
mnlca ‘oreNGEili na pomo, Pritie.
na R in raunalnik vas bo
Vi po imenu programa in na-
pod katerega bi radi spravi
ogram. Z M boste postavil
lec_pomnilnika. G rabi za
iskanje po pomnilniku; iscete npr.
2birniski ukaz LD HL, #1122; od-
tipkali boste G RETURN 21 RE-
TURN 22 RETURN 11 RETURN in
pomnilniski kazi bo ustavil
pri prvem identiénem nizu Stevil
22 nasiovom; Hioc je bl kazslec
prej. S pri a N dobite na-
slednje aogmme danege niza in
tako dalje do onemoglosti. Pozor:
ni nujno, da je najdeni-niz Stevil
iskani ukaz, temve¢ imamo morda
opraviti z delom kakih drugih uka-

10 MODE 2:RESTORE B@:FOR a=tBFOO TO YBFOE:READ at:POKE a,VAL ("8 +UPFERS (a$) ) :NEX
T a

20 INPUT ©

TO LEN(ime$
A0 header
50 PRINT PEEK (header +21)

80 DATA 21,10,b%,06,0c,11,80,F,cd,

zov. Ce Stevilo vbnl(e skupaj z
desnim kurzorjem, se bo znasio
na lokaciji, oznaéam s pomnilni-
$kim kazalcem, ta pa bo zdaj po-
vedan za ena.

To je samo zatetek abecede.
Ne bo vam Skodilo, ¢e boste Dev-
pac poznali do obisti. Sicer pa
morate  znati uporabljati tudi
zbirnik.

Pri iskanju pokov morate vedeti

nekaj: nesmrtnost (Scooby
Doo, Fly Spy ali Drui
Zivljenj ni eno in isto. Jasno vam
mora biti tudi to, da je programer
MORAL neke v programu defin
isi preprosto bodisi zavi-
ID ~ $tevilo ZIVIAsn]. koli¢ino ben-
cina ali energije, ¢as, odpornost
2a udarce oziroma vse tisto, éesar
ne smete imeti ne preveé ne pre-
malo, ée nocete, da se na zaslonu
izpideta tisti zoprni besedici Ga-
me over. Ni vazno, ali je to prika-
zano s $tevilom, ¢rto, sliko oziro-
ma s imerkoli pac, kar progra-
merju pade na misel.

N gieds na 10, kako je progra-
mer na zaslonu prikazal zivijenja
(energijo, ¢as itd.), mora biti to v
programu definirano kot Stevilcna
vrednost, ki pozneje rabi kot te-
melj za izraéun npr. dolZine érte.

Ker je pisec tega besedila hotel
bralcem postreci z najnovejsimi
in najbolj zanimivimi primer n]e
zatekel po pomo¢ k Piratsoftu i
Zagreba Va1 programi, s katerimi
se Piratsoft oskrbuje iz tujin

s0
brez zastite in so zgoséeni (na
disketi ali kaseti

porabijo manj
je nalagamo);
dapro-

Deknmpaklor
manjsem Stevilu bytov postavi by-
te, ki ga na tem mestu sicer ni; ta
mu pokaze, ali so v naslednji

vecjem ali

%

skupini enaki oziroma razliéni by-
ti in koliko jih je - zato pa morate
vedeti, da program ne bo ve¢ de-
lal, &e boste spremenili katerega-
koli od teh bytov. Tovrstne byte se
boste séasoma naucili prepozna-
vati. Pomagate si lahko tako, da
program listate z DEDIT. Pametno
ie, &e program pred brskanjem po
njem presnamete na delovno di-
sketo (vedno isto in nobeno dru-

"y imest PRINT®
") 1 :POKE 4BFOA ,LEN i mes)
FOKE 4BFOF+a,ASE (MID (ime¥,a,1) ) t NEXT
(LEF20) +£100*PEEK (WEF21) 1 Ri
+2564PEEK (header +22)

STORE

90), po izvirniku pa ne Sari
éeloma je Stevilo Zivljenj na
zaslonu prikazano s Stevilko ali z
ustreznim tevilom slicic. Tudi
energijo, gorivo, éas ali stopnjo
kvare je mogoe ponazoriti s
Stevilkami (to najéesce velja za
¢as) oziroma s érto, ki se daljsa ali
krajsa. Stevilko oziroma sligico i§-
&emo veé ali manj po enaki poti,
vendar je naloga z matematiéne-
ga zomega kota drugaéna. Po-
skusimo najprej s Stevilkar
ne bi bilo nesporazuma: znak
uporabljal Kat oznako za
Sestnaistiska stevila, kaijti pri iska-
nju pokov si moramo pomagati s
povratnim zbirnikom, ki pozna
enako oznako (DEVPAC).

Kako definirati -
Najprej bomo pojasnili — ne da
bi se spuscali v podrobnosti ali

ncine je mo¢ definirati
Stevilo zivljenj (energije, Casa
itd). Oglete si tabelo NESMAT-

NOST. To je seznam, h kateremu
se boste tako dolgo vracali, do-
Kler si ne boste zapomnili kod za

V tem primeru domnevamo, da
imamo v igri tri Zivijenja in da
vrednost, ki jih predstavija, sprav-
ljamo na naslov #1122 (oziroma &
1122 ali Sestnajstisko 1122).

Vsekakor vam mora biti jasno,
kako so prikazani zbirniski ukazi
Operacija, navedena na desni od
ey ool e

Prim 1122) A posta-
rednost reg\siva A na naslov
31122, mediom ko LD A(+1122)
postavi vrednost z naslova #1122
na register A. Tovrstna logika je
obvezna za vse ukaze, Katerih
vrednosti, oznake (ang. labels) ali
registri 50 na levi in na desni stra-
vejice. Ukaz LD cilj, izvir pome-
ni: postavi v CILJ vrednost 1ZVI-
RA. Vedeti moramo S to, da DEC
pomeni zmanjsaj, SUB — odstej in
INC povecaj. Ukaze moremo na
splodno uporabljati za veliko te-
vilo registrov, Sestnajstbitne pa
lahko uporabimo za_indirektno
naslavijanje (zapisani so v oklepa-
jih). SUB velja izkljuéno za aku-
mulator, v Katerega se shrani tu
rezultat.

Prepoznati in razlikovati mora-
mo tudf naine vesiavfania pr

ni vseh ukazov, s katerimi je mo¢
dologiti ali zmanjsati Stevilo ziv-
ljenj, saj bi bil tak seznam nekaj-
krat daljsi, od ukazov, ki bi jih
vseboval, pa ne bi imelii kaj dosti
Koristi, ker se zelo redko pojavija-
jo v programih, s katerimi doloca-
mo Stevilo Zivijenj.

Skratha, na seznamu so ukazi
ki jih pogosto uporabliamo. Naj-
pogosteje Stevilo Zivijenj doloi-
ma 8 ole selcvenco:

LD (#1 122),

nasem primeru
stabistvena Aol o
stimo ob strani, kako se imenuje-
ta in povejmo le to: e je pri 2bir-
niskem ukazu karkoli v oklepaju,
to pomeni, da morebitne poznej-
Se operacije nimajo ni¢ opraviti s
to vrednostjo, temveé je ta vred-
nost samo nasiov za katerega ve-
lja opera
aner LD Hi. (831223 ne po.
stavi v re HL
TT1Z2) lemeet so10 lgod\ g
nostjo, ki je na naslovu #1122
Nad vrednostjo zunaj oklep:

A
Za zmanjsanje Stevila Zivijenj
uporab-

jamo tri-sekvence:
LD A (#1122)

LD (#1122)A
ali

LD HL #1122
DEC (HL)

ali

LD HL,(#1122)
DEC HL

LD (#1122), HL
LOAD

a1CALL tEFOD

PEEK (header +24) +256%PEEK (header

%l o%) s NEXT

CALL 4BF33

98 DATA 06,@8,21,10,b,11,00,40,cd, 7 TS WA‘CE\ Cas83,beycd s 7asbe cT

oziroma_registrom)
operacija_stece _direkino, ker
'vrednost sama zase ni naslov.
Prva sekvenca je najpogostej-
3a. Stevilo programer vnese v re-
gister A s kake pomnilniske loka-
Gije. Register A se zmanjsa in ta

vnes
zivljenj. Ta vrednost se v registru

izgubljanje Zivijenj je kombinacija
prejsnjin_naginov. o

#1122 v register HL postavi-
ma Stevilo #1122 (ne Stevilo s te-
ga nasloval). Potem 2 DEC (HL)
zmanjsamo Stevilo, ki je na naslo-
vu #1122 (HL je v oklepaju, kar
pomeni, da Stevilo iz registra HL
uporabljamo kot naslov)

Paziti morate tudi na mozne tri

’
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ke. V kak register je mo¢ véasih
postaviti Stevilo 1 (Zivijenja se
zmanjSajo za 1). glejte si
Fly Spy! V tem primeru je polozaj
priblizno takle:

L

LD B.#01

LD A(#1122)

LD (#1122)A

Kar precejsnja je tudi moznost,

da je Stevilo Zivijenj dodeljeno
prek para HL.

(ang. header) in jo zapisete (0d-
tpkate). Program_nalagaite’ na
mesto, s a se izv

e okt Naale b roini
nalagalnik (ang. loader) - e je za
LOAD »IME« postavijena vejica
Stevilo, to pomeni, da »IME« vEi-
tate na ta zatetni naslov, ¢e je
drugaten od onega v glavi — ker
2a podatke v glavi glavnega stroj-
nega programa ni

ustrezajo stvarnim potrebam.

LD HL,#0003

LD (#1122)HL

ZmanjSevanje tece po enaki po-
i kot v prejsnjem primeru. Mozno
e, ni pa zelo verjetno, da je Stevilo
dodeljeno z registri BC, DE, IX, 1Y,

B, C, E, Hali L, vendar je to zelo
redek primer. Kijub vsemu ga
imejte v mislih.

Dolo¢anje stevila Zivljenj
Pred iskanjem morate odi
igro, K bisijo rack faali i ol pr
tem zapomniti, koliko Zivijenj v
resnici imate oziroma kaj pise
tem, koliko jih_imate. Brskln]c
zaénemo z iskanjem pravega Ste-
Vla 2ien), ket Jo najcosce tako
tudi definirano. Za vsa iskanja ve-
lja nekaj skupnih pray
morate vitati tam, kjer tece, kajti
tako si boste olajsali iskanje in
vam ne bo treba preratunavati, na
kateri naslov postaviti poke. Ce
program ni zgosten (komprimi-
ran), boste s tak§no metodo pre-
tudi nesmrtnost (tm-
roma neranljivost). Ce pa je
gram zgosgen, tedaj so megow
deli disiocirani glede na naslove,
s katerih se rzvvﬂu)um To naj vas
saj ni iskanje pokov prav
tezje. Tudi taksen program
vc:me na mestu, kier se izvrsuje.
Kiasic

b

primer za defi-
niranje Stevila Ziviienj je LD
A#nn, pri Cemer #nn pomeni
Stevilo Zivljen, izrazeno v Sestnaj-
stiski vrednosti. Naiodits toro in
povratni zbirnik. Z G (odtipkajte G
3E 04) boste po-sk-h, ke se v ior
pojavija ukaz LD A #04. Ko
Vratni ‘zbirnik: najde Iskano. sek
Yenco waibe pilgiviizaiin
sicer za kazalcem (ang. mem:
polntsd) na prvem lanu niza: Pr
tisnite hkratl CONTROL in A in
I se bo listing. Ko Stevilo

Sl vetaviaio. v_akumulator,
morajo paziti, da ga spravijo na
kako pomnilnisko lokacijo. Rekli
smo ze, da to najverjetneje opra-
vijoz unzom LD (4‘4577) A.Ceni
v neposred nic
{akega, Kar i v et
shranjevanje zivljenj na kakem
pomnilnis lovu, potem ta
ukaz najverjetneje ne definira te-
vila_ Zivijenj. Uporabite N in po-
vratni zbirnik ter poistite nov

E #04; Ce ga bo pomnilniski
kazalec nasel, se bo spet ustavil
pri prvem elementu niza.

Operacijo pritiskanja N in upo-
rabe povrainega zbimika od tega
Cam S P dol-
L dokler ne pregledate

m. Tam. Ker bosts ngnm.u
LD

Bkano
(#1122) A, vpiite oni #1122, N

e seved: rav #1122,
o) o 2 naslov. poveem

P e poti_bosts
udi

naleteli na ze

galo to, da je Stevilo Zivijenj in
granat definirano v enem delu
programa, v drugem delu pa je
poskrblieno, da se to Stevilo
zmanjsuje. Toda ne zmedite se!
Mislite na to, da programer pat
mora zmanjsati Stevilo Zivijenj.
Vendar tudi ta najpreprostejsi na-
&in dolocanja stevila Zivljenj véa-
sih prinasa zaplete. Nazoren pri-
mer je Manic Miner. Cej u
narisani samo dve Zivljen|
vas rudar v resnici tri. In e
iskall pravo stovilo ZWijoni, 6 bo-
sto pritldaled; Tako) pa ga boste
nasii,

¢ po :
Stvari se je mob Iotlﬂ tudi l dru-

j ko
kanje nacina za odvzemanje
tlvhen] V zgoséeni verziji na

lovu +89A7 najdemo LD A #00,
kl se nato shrani na dva naslova.
Pozneje v programu s tegs nasio-
va vzamemo wedm;sl Wv.bl-

v
manon 2zdaj 5, kaiti toliko
ljenj . Ni nujno Zivijenj
zmnmsevnll in preverjati njiove
vrednosti v istem delcku progra-
ma. Testiranje lahko opravimo na
Gisto drugem koncu programa.
Med iskanjem pokov za nesteto
Zivlienj v programu Jail Break
smo_uporabili neko dobro zami-
sel. Ko najdete naslove, o katerih
sumite, da rabijo za dulohmu
Stevila (npr. LD A, #05) ali za testi-
ranje (CP #05), jim zapisite na-
slov in vsako vrednost #05 spre-

stavljene nove vrednosti. Pozeni-
{2 prourem i ped e commie

boste

19 0d tega, kako ste spremenil
), prestejte, koliko je zdaj
2|vl|cn] ot naiovt a0
rem ste shranili to tevilo in pol
dela bo ze npuvllsﬂegn. kajti na-
i ste naslov, na k:
shranjeno ﬁt’vllo Zivijenj. Zapisi
te, na kateri naslov shranjujemo
.s 0 Zivljenj.
Morate biti previdni, kajti Stevi-
lo Zivljenj je mo¢ shraniti tudi na
reden nacin. V' enem od
?zv:]&h programov so to storili

LD HL, #1122
LD HL #1122
LD HL #1122

in podobnin pasti se
boste izognili s prakso.

Malo ve¢ potrpezljivosti boste
morali pokazati, ¢e je na zasionu
kaka érta oziroma slika. Pognati
morate igro in pocasi spr
svoj lik v nevarne polozaje t
tem Steti dele, iz katerin sta®
stavljena érta ali slika. Ko 1o ne-
kajkrat_ponovite in s primer
njem ugotovite, katero Stevilo je
pravo, zacnite to Stevilo iskati
Iskali pa ga boste na Ze opisane.
nacine. Kako je to v nacelu videti,
vam pokae primer tistega disa-
sembliranega dela objektne kode
igre Fly Spy, ki srbi za dologanje
Koline goriy

V radun:
oblaviisjo ekine poke za

2a amstra-.

ste dovolj dobro, Kaj pi

delate. Pogom je zelo lahko ugo-

ko definirati Stevilo

zm.en,. Voliko' ve& znanja pa ie
parebnega 2 iskanjo mesta in

od programerjeve volje. an uu ogaja. Ce je Stevilo 2ivlj , povezanih z zmanjSeva-
si boste kajpada vse sumijive na- dvuglbno (vegje ali manjse, odvis-  njem sm-nm,an, &
asva saeree LD w0607 4 6909 LD hBC2R) o6
A, 404 B9AC o wange) A
haE7) 8 wBns 210706 b w0607
apag 7 LD AL tHL) BEBA Ld A, wnage
P wBon FESR P win 6B57 meoa
f77 08 PR gk 7. WoBEA sups D o)
L P DEC L) BEEE  FEOS e
2 OnaF 320005 L esce) e BBBD CAEFAE Gk Zowaeer
8Bt Ciesan I wAEES
awes MANIE MINER - o se
haasa) A (8 G
y . s wec SEw A
tigl bR DBE 328667 (k6788 A 6909 218700 , wower
s90C 226080 LD (#BOED) ,HL
1036 “3A63AR b, hagss) 20A2  3AB6A7 LD A, (w6786 69DF  22FE0 CWBOEF) L1
ok e wS  B7 R A
JaBEs e RS L D6 CACDAE I 7.WSECD 8EAL  SAEDSO Lo a, (weeED)
0A9 DEC A 8BAd 7 b Al
1205 samaD b @, (aesm 208 3268667 b we7He) A suas 57 R A
1200 w7 ok A sBae  ce RET 2
1209 ca RET 2z JAIL BREAK 8807 00 NP
e ik 8ma3 326080 o (weoeD) A
1208 27 DAn 6996 sE02 o2
12AC 525000 b wAdsA) A 5998 326778 LD h7BED A 8CAE  3AEFER Lo A, weeer)
8998 SEOF LD A.woF ecB1 o0 NoP
SPACE. HARRIER 899D S21ERC LD hACIE) A 6cB2  Se01 R NC,LacES
89A0 00000 b BC,w0000 scna XoR
oscr 339 D A9 8903 EDASFDIB (D (W7BFD) B 8CES I2EFE0  LECES LD  (wseeF) A
win eAtas D hosAT ML goa7  eon D Acon 6ces c3 RET
22 Moj mikro
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Kako prepregiti

recimo, so za zmun]&evame vred-
nosti ért uporabili dva

P

i smo do najvaznejgega de-
pokanju: kako pr

bl se Stavlc, Zvjory ociroma
koli¢ina energije zmanjsevala?
Najpogosteje imamo_opraviti s
tremi ze veckrat omenjenimi sek-
vencami. Zapomnite si, da je v

nj. Na Zalost to i pravi-
ite poiskati ustrezne
dele programov Jail Break ali Fly

jasno, n: g
Tato bil pripravijent. Pri Pty SpY,

Obstaja se en natin, ki mu avtor
tega besedila pravi »metoda slepe
kure«. Domnevate, da se Stevilo
Zivlienj zmanjsuje npr. z DEC
(HL). Z G brskate po pomnilniku
in na mesta, kier naletite na ta

" postavite 0O Ko ste tako
anulirali recimo pet ukazov, poze-
nite program. Ce se ne bo sesul,
opazute, ali ste odstranili pravi

ukaz. recesali ves pro-
gram in niste nié opravili, posku-
She 8 enlrat oo enaki ol 2 uka-
zom DEC A, V tretje pa z DEC HL.
in ¢e niti to ne pomaga, potem

imate opravka z ne¢im zares za-
leteni

Najtopleje vam_priporecams;

diskatne enote prakino ni mo-
gote uporabiti) vse tako dolgo ne
zatetste, dokler ne lzgubis zares
vsega upanja, da boste prisli do
cilia po glavni poti.
¢a tudi razmisliti, €esa bi se mogli
otiti drugace in’ potem poskusit
Se novo resitev.

Nikakor ne Kaze vreci puske v
knrhzo; smves & potrabno vere:
ljudje tudi
d||n 2 voznidkin dovoljenjem v 2

belki Pametno jo meti pr rok
seznam ukazov za procesor Z
inseznam pojasni, kako. posa-
mezni ukazi vplivajo na oznake
(ang. flags).
Skrivnosti obrti

Nanizali smo samo preproste
nasvete, da bi s pri skanju pokoy
prinranis cas. Vetin
Veitay s pomaiik
inow doll 5o pozneje premestijo
na ustrezno mesto. Tisti del, ki pri
2gosenih programih (Piratsoft)
pride na zaslon, je shranjen nekje
v blizini naslova #6000. Toen na- §

BREAK
Hisoft GENAS.1 Assembler. Page i
Pass 1 errors: 00
B300 1 ORG  #B30Q
B300 2 ENT &
00 CD&CBB 3 CALL #BB&C
@ns 21080A a LD  HL,#2A0B
B3I06 CD7SBB s CALL #BB7S
B309 0608 6 LD  B,SLOVA
B3I0B 21E3B3 i LD  HL,IME
B cp778C 8 CALL #BC77
B311 EDSI9BBI 9 LD  (START),DE
B31S EDAI9DBI 10 LD  (KRAD),BC
B319 EB 11 EX  DE,HL
B31A  CDB3BC 12 CALL #BCB3
B31D 22A1B3 13 LD (AUTO) ,HL
B320 CD7ABC 14 CALL #BC7A
B323 CDAIB3 15 CALL PRINT
B326  21E080 16 LD  HL,#80EQ
B329 EDSB9BBS 17 LD DE,(START)
B32D EDS2 18 SBC ML,
B3ZF 229FB3 19 LD (DIO1),HL
B332 0100: 20 LD  BC,#2000
B335 EDSBYBBI 21 LD  DE,(START)
B339 2A9DB3 22 LD  HL, (KRAJ)
B33C 19 23 ADD  HL,DE
B33D ED42 24 SBC HL,BC
BI3F  229DB3 25 LD (KRAJ) HL
B342 CD18BB 26 CALL #BB18
B34S 21EBB3 27 LD HL,IMEL
B348 8604 28 LD  B,#04
B34A  1100C0 29 LD  DE,#Ca0o
B34D CDBCBC £ CALL #BCBC
B350  249BB3 31 LD HL, (START)
B35S EDSB9FBI 32 LD  DE,(DIO1)
B3S57 ED4BAIBI 33 LD  BC, (AUTO)
B3SB  3E@2 34 LD  A,402
B3ISD CD9BBC 35 CALL #BC98
B36@ CDBFBC 36 CALL #BCEF
B363 21EFBS 37 LD HL,INME2
B366 0604 . 38 LD B,%04
B368  110C0 39 LD  DE,#Co00
B3&B  CDBCBC 20 CALL #BCSC
BI&E 210020 a1 LD HL,#2000
B371 EDSBYDBI 42 LD  DE, (KRAJ)
B375 3E@2 a3 LD  A,%02
B377 CD9BBC P CALL #BC98
B37A CDBFBC a5 CALL #BCBF
BI7D 21E3B3 a6 LD HL,IME
B380 0603 a7 LD  B,#03
B382 11@0C0 48 LD , #C000
B38S CDBCBC a9 CALL #BCBC
BISB  2A9BB3 so LD HL,(START)
B3ISB  11FF1F s1 LD  DE,#1FFF

B3BE ED4BA1BS 52 LD  BC, (AUTO)
B392 3E@2 53 LD  A,#02
B394 CD98BC s4 CALL #BC98
B397 CDBFBC 55 CALL #BCEF
B39A C7 | s6 RST %00
Hisoft GENAS.1 Assembler. Page 2
B398 00 57 START: NOP

BI9C 00 58 0P

B3I9D 00 59 KRAJ:  NOP

BI%E @0 ) NP

BI9F 0@ nNOP

B3A0 00 NOP

B3A1 00 nNOP

BIA2 00 4 NOP

BIA3 0608 65 PRINT:, LD  B,SLOVA
B3IAS 11E3B3 66 LD  DE,IME
B3A8 1A 67 PRTIME: LD A, (DE)
B3A9 13 68 INC  DE
B3AA  CDSABE 69 CALL #BBSA
B3IAD 10F9 70 DINZ PRTIME
BIAF  2A9BB3 71 LD  HL,(START)
BIB2 CDBEBZ 72 CALL ADRESS
BIBS  2A9DBI 73 LD HL, (KRAJ)
B3IBE CDBEBX 74 CALL ADRESS
BIBB 204183 75 LD HL, (AUTD)
BIBE  3E2C 76 ADRESS: LD  A,#2C
B3CO  CDSAEE 7 CALL #BBSA
BICI 7C LD AH
B3C4 CDCBBI CALL ADR1
BIC7 7D LD AL
BICB FS PUSH AF
BICY CDD1B3 CALL ADR2
BICC * F1 FOP  AF
BICD  CDDSB3 CALL ADRS
BIDO C9 RET

BID1  OF RRCA

BID2 OF RRCA

BIDI  OF RRCA

B3ID4  OF RRCA

BIDS E6OF AND

BID7 FE@A cP

BID9 3802 IR

B3IDB  C607 ADD

BIDD Co3 ADD

BIDF  CDSABB cALL

BIE2 C9 96 RET

o008 97 SLovA:  EQU

BIES 494DASSF 98 IME:  DEFM

BIEB 494D4S31 99 IMEL:  DEFM

BIEF 494DASI2  10@ IME2:  DEFM “IME2"
Pass 2 errors: 00

Table used: 184 from 259

Executes: 45824

Moj mikro 23




SIMULATIONS-
TEST

3D-VOLUMEN
MODELLE NUMERISCHE

' NETZWERKE ' | STEUERUNG

Hewlett-Packard
ponuja resitev po
meri.
S Hewlett- Packardovim
sistemom CAD si
zagotovite vse
prednosti, ki vam

podprto oblikovanje:
j nadur in rutinskega
dela, visja kakovost razvijanj
in znatno skrajsani ¢asi razvoja. Odlo¢ujo¢a razlika v primerjavi z drugimi sistem?
je ta, da delate kot konstruktor v okolju, ki ste ga vajeni in z enakimi koncepti,
pomoznimi sredstvi in orodji, kot ste jih uporabljali doslej.

Sistemi CAD so integrirani sestavni deli koncepta HEWLETT-
PACKARDOVEGA DESIGNCENTRA. S tem je zagotovljeno, da vat danasnii
sistem CAD na vsaki stopnji velikosti elo brez
prilsgajania in gajemof brazleakrininkol leta whtegHratin: bdod Eoncept:CIM:

Popolnoma sami odlo¢ate, na kateri stopnji tehnike CAD se boste vkljué¢ili v ta
sistem in v kaksnih etapah boste dopolnjevali sistem, ki je odprt navzgor. Pri
Hewlett-Packardovih sistemih CAD je smer pravilna in svoje cilje boste dosegli
brez dragih ovinkov.

Izérpne informacije boste dobili pod geslom »SISTEMI SAD«.

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN tel. 0222/2500-0.
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovska 73, Tel. 061/552-941,
559-441, Tlx. 31583
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Zdanova 4,
Tel.011/340 327, 342 641, Tlx. 11433
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1,

Tel. 071-23982/36859, Tlx. 41634 [ﬁ HEWLETT
V8 pACKARD
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Nesmrtnost 26EA  DeR1 110
120
Hisoft GENAZ.1 Assembler. Page 1 130
140
Fass 1 errors: 00 150 LD BC, (#1122)
50 Lo #1122)
SE0D LD A,H00 170
322211 LD 180 i
011100 LD 190
111100 LD 200
211100 LD 210
DD21 1100 Ll LD 220
FD211100 70 Lo
EDA32211 a LD (#1122) ,BC > error
A2211 90 LD A, (#1122)
" 100 DEC AL Table used: 13 from 136
slov_utegne sicer zelo v Veasih si lahko pomagamo, ¢e  Kako si olajéati delo? lo, dodajte LD A#nn(#nn jo ze-
vondar bo takina orientac verho, kje je glavni del pgrogrlma. S '

zatetek Kar dobra. Definicija 2iv-

lienj in rutina za odvzemanje Ziv-

ljenj sta pri tovrstnih igrah najées-

ym v tistih delih, ki se véitava-
id

leo pomnilnik (dolzine do

K, seveda). Zato je pametno
zaceti brskati nekako od polovice
programa dalje (velja samo za

Tega dela ni tezko naiti, ker je
skoraj vedno sestavijen iz dolge-
ga niza ukazov vrste CALL, ki so
na splosno prav tako v zaGetku
tretje tretjine programa. Vsa
Vodila v zvezi z lokacijami so kaj-
pada zgolj grob okvir, saj progra-
merjem nihée ne more veleti, kam

2zgoscene programe). naj spravijo kak del programa.
POKE
Hisoft GENAZ.1 Assembler. Page 1
Pass 1 errors: @0 .
B300 1 ORG  #B3I00
B300 o ENT ¢
B300 0608 I LOAD: LD  B,SLOVA
B302 214283 4 LD HL,IME
B305 CD77BC 5 CALL #BC77
B3@8 EDSI4AB3 6 LD  (START),DE
B30C ED4TACES 7 LD  (KRAJ),BC
B31@ 2A4AB3 8 LD  HL, (START)
B313  CDBIBC 9 CALL #BCB3
B316 224EBI 10 LD  (AUTO) ,HL
319 CD7ABC 11 CALL #BC7A
ixc aF 12 FOKE:  XOR
1D 322211 13 LD (#1122),A
B320 CD18EB 23 CALL #BB18
B323 2142B3 24 DIO_1: LD HL,IME
B326 0604 25 LD  E,%04
B328 1100CO 26 LD  DE,#C000
B32B  CDBCBC 27 CALL #BCBC
B32E  2A4AB3 28 LD  HL, (START)
B331 EDSBACBS 29 LD DE, (KRAJ)
B335 ED4B4ERS 30 LD ~ BC, (AUTD)
B339 3E@2 31 LD  A,#02
B33B  CD9BBC 32 CALL #BC98
B33E CDBFBC 33 CALL #BCBF
B341 €7 34 RST #0@
oves 35 SLOVA: EGU  #8
B342 494DASSF 36 IME: DEFM " IME_PGMA""
B34A 00 NOP
B34B 00 NOP
B34C 00 NOP
B34D 00 NOP
B34E 00 NOP
B34F 00 NOP
Pass 2 errors: 00
Table used: 183 from 154
Executes: 45824

potor) o paciobng kot v vakc %

dodaite naslove. Vrst uje

dolzin imena programa, po Kao:
pokate. V vrsti 36 mora biti

it vas ni veliko, ki ne bi

daj poskusili vnesti kak strojni
progum na kak nizek naslov, pa
ni 8io. Naj ste se Se tako trudili,

toéno ime prog
amstrad vam je vztrajno sporocal ?
b pokate. Niegova dol2ina, post:
zMemory full« Ce se hotete otre-  for " oq Harekovaje, mora. bit

je najpre-
prostie ipkatyistngewrste L0 'S5 S ¥ T e
o iamenjeni program. Na Options adgovorite s
Potem vstavite disketo s pro-
gumom. po katerem pokate in
pritisnite na R. Ko se disketna
i, VS'IVM novo diske-
volj prostora in
pritisnite na knlswlwll tipko. Po-
Zenite igro in uzivajte.

BREAK je listing, s katerim bo-
ste program, po katerem Zelite
pokati, razbili na dva dela: od za-
Setka, programa do_noka) man)

ot 33000, nato pa #2000 de

ral nalaganje progra-
ma Kakrinekoli doliine na. Kakr-
senkoli naslov.

laganj
POINPUT prmmue CCONTROL J
nadaljujte z naslednjo vrsto in na
njenem koncu potrebujete CON-
TROL K. U STRING#(SO‘

fencr programa. rmp posneti

kajte CONTROL | in potem nor.
malno nadaljujte. Rezultat priti ﬂ'::g‘(:‘;m ACati ‘,‘““)’9"""::‘
skanj na o ke skupai s CON-  JGLCL, oo

50 pusti P l il

dolzina imena programa
(kul pri listingu POKE)
sa rograma (Kot pri listin-

TROL so

Pol(E v.lm omoqncl da igro
it t ne glede na naslov
sl dotsi). Potor b program
ustrezne poke spravil na prava
mesta (lsta, seveds, Ki ste jin vi
dologili) in pocal menjate
ok ra atoraa
tipko boste igro presneli na drugo
kaseto, vendar bodo v tej verii
poki. Ker je pvegmm kutuk
bilo mo¢ vdel role in
Boste. naredil Kakiieoholl ape:
ko, boste vso operacijo pa¢ mora-
1i ponoviti.

Vt‘.lll](e zbirnik (ni vazno, kje).
Vtipkajte Dlstlng ln ga potnomm s
P1,42,POKE.

gu POl
99: prve tri Cvku il

enako kot pri POKE.
Véitajte povmm 2zbirnik na de-

setiskih 1000, z na

IME2. Ce ste kly oamn in bi radi

zadevo preverili, preidite s CON-

TROL X v basic in odtipkajte RUN

»IME«,

IME1 veitate tako, da povratni
2zbirnik vnesete na desetiskih
33000, IME1 pa na njegov zacetni
naslov, ki sta ga zapisali potem,
ko vam ga je ra¢unalnik pokazal.

Avtor Elanka je te programe na-

patno napisane (br2 vam bo v
boste srecali s prvo
1970, v katerl porstujels veS po-
naprej? V 2

e T s e
ki ste jo prepisali iz Mojega mikra. stvari jasnejse. I5cite torej nove

Vrsta 12 postavi O v register A. V
vrsti 13 e +1122 v na-
Slov, na Katorega morate 2 uka-

zom POKE postaviti niclo. Ce je
naslovov vec, jih napiite 1epo po
vrsti. Ce ba na kak naslov po
vrsti 12 postaviti kako drugo Stevi-

poke in jih pmino pa!llmts ured-
niétvu Mojega mi
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Spectrum

Pri poku za neranijvost ne gre
brez boljsega

ERVIN KOSTELEC

a zelio mnogih bralcev

(»because you asked for

it...»), $e 0 iskanju pokov
za spectrum. Ustavili se bomo pri
dveh vrstah pokov: za nesmrtnost
in neranl;ww Frioziigom dva
najpo
vatio Svjon], Kajt mlag- Davorja
Petricaja treba ekl o

ika. V principu jo lrabl poi-

ico, ki potek progra-
ma usmert v odtovans i) v
vegini iger je v neposredni blizini
pred odstevanjem, drugace pa je
na poljubnem nasiovu in

= JUMP RELATIVE),'
Seins pogojem. To pomeni, da
preverja zastavice (npr.:
JPC,n; Ji d.) Kolonmde
e, logitno premisiimo i kaj po-

A
DEC (HL)) vplivata na zastavice
{lage), ukaz za nalaganie
LOAD) pa ne. Program po odste-
vanju muan; pregleda nicelno za-
sta ero). ki pove,alljov
ogistn A rdngst 0 (konec the
lienj). V tem primeru se izvede
konec igre. Ce namesto ukaza za
zmanjsevanje vpokamo nicio, bo
tam prazno mesto (NOP = no
operation), vpliv na zastavice pa
bo odvisen od prejsnjega poteka
programa. Zato je natanéno sta-
nje najveékrat tezavno predvideti.
Vpokati je treba kodo uk
vrednosti v registru ne bo sy
menil, vpival pa bo na zastavice,
Tak ukaz o OR (logiéni AL kom
183, OR (

% Vemmm ste med mo,
i, objavijenimi v Mikru, zasledvh
vetino s O:

i 2 ustreznim nasiovom
in's Kodo 0lepsa glasio, zato som
uporabil trik, za katerega so am-
stradovei prikrajgani.

Struktura spectrumovega pom-
nilnika je 16K ROM (0-16383) in
M (16384-65535). V romu
je nazorni program (basic) in
ne moremo spreminiati. Na pri-
mer: vpisemo POKE 124,100 in na
tem naslovd bo Se vedno ista
vrednost kot prej, torej 201. Ker je
k. je Stevilo 39000 (iz
primerov 1 in 2) zapisano z dvema
bytoma, najprej z nizjim, potem z
vigjim (88,152). Resitev je tu: visji
byte popokamo na i indobijeno
Stevilo bo manj r b
brez posledic za ROM v p. imeru
mrtnost POI .0
stulln 5o LD (). A). v primeru
2 p POKE 44002,0 (rezultat bo LD

izvr-
s.. ce ,s o nekje poljubno v ramu,
prav tako is¢emo n:
k nujno
preusmeri (npr. brezpogoini JPal

). Ce tega i, jeedml preprost
e S0, 08 1550M0 b0 pommime:
i pogojne skoke, ki uam
ek’ nokam pred ‘odstovane. Ko
(¢e) jih najdemo, to seveda pre-
pre¢imo s poki. Ge se ne posredi,
POKE ni vreden nadaljnjega utru-
janja, neranljivost pa ze tako kvari
igro.

Program FIND POKE bistveno
olajéa iskanje pokov, saj s tem
odpade delo z Monsom, ki je. zare-
4l loveskegs faktorjs do
sljivo. Seveda

Bs

e
istemo. Program po pommlmku
i8¢ kombinacijo St

lledub vse $tevilke iz kombinaci-

. Zaporedje v kombinaciji je lah-

ko dolgo najvec 256 stevilk, kor

e program vpisan na naslov
53286, 1 dotzins sarmo. 106 St
vilk (na lokaciji 23552 sledijo si-
stemske spremenljivke).

Program v zbirmiku je napisan
2a spectrum, deloval pa bo tudi v
amstradu, ker ne uuorabl]l voma
Pojasnilo za amstrac rsti-
i 10 spromenite ORG (zacelni
slov); za HL svetujem 0, za BC pa
49152; na LEN je vpisana dolzina
zaporedja (LD, B.n) - ée je zapo-
redje dolgo 256, kot n vpisite 0; v
PRINT-u ukaza LD
(23612), A v spectrumu rabita
Kanale (ustreznoga nadomestiia
za amstrad ne vem); na koncu DA-
TA oznacuie naslov, kjer se vpige-
o Stevilke iz zaporedja (DEFB x).

Find POKE
ORG 23296
LD  HL,23552
LD  BC,58368
SEEK LD A, (DATA)
CPIR
b AE
orR C
RET 7
FUSH BC
LEN LD B2
PUSH
EC  HL

NEXT
THEN

S
PRINT
RS

Lp
PUSH
PUSH

(23612) ,A
DE

HL

DE, 55536
17F

DE, 64536
12

IR SEEK

1ZP XOR A

125 ADD HL,DE
INC A
JR  cC,1z8
SBC HL,DE
DES
ADD A, 48
R8T 16
ET

DaTA DEfE 62...

Skektrumovci pa preprosto vtip-
Kajte program v basicu in ga pos-
nemite na kaseto. Ob uporab
nalozite. Dolzino zaporedja vpisi-
te s POKE na naslov 23312, e|o-
mente zapored)

ssiednje nasiove. Viipkaite AN
BOMIZE USH

se bodo vxpl!lll nasiow, Kjr 30
s dia. Premam U0
rablja rutino iz roma, zato je dolg
samo 70 bytov.

$e niso povsem doje-
i, p- pnk- konkretno za nasa pri-
mera. Recimo, da imamo tri Zivije-
oia. lstomo zaporedia (62. 3, 50)
i (54.3), Ko to najdemo,
3 ri nasiov se xlpl;u|s~
e el il
poredje (50, 88, 152) ali (33, 88,
152). ukazov najdete v
oranznem priro¢niku na strani
183. Nadalinja pot je znana iz za-

Cetka tega ¢lanka.

Se to: ne pricakujte, da bo v
vseh programih eden od omenje-
nih sistemov za odStevanje Ziv-
ljenj. Sistemov je neomejeno, lah-
Ko pa naletite $e na trike!

Primer 1

LD A, (39000)
DEC A
44004 325898 LD (39000), A
44007 CAxxyy JPZ, konec igre

Primer 2
21!

LD HL,
DEC (HL)
JPZ, konec igre

Find POKE (spectrum)

10
20

LET A:
READ Pz

FOKE

RESTORE S50

N,F: LET
27657 THEN PRINT

CODE 23296,70
0,228,58,70,91,2

oy

apaka pri vpisovaniu
VERIFY "" CODE
77 20, 177,

70,91,26,78, 185,40, 4,225, 193,24 , 231,55, 19, 16

DATA 243,237

i ,91 16,91,22,0,23
175,50,60,92,

37,82

1%,229,30,255, 1,

2 205 50,21, 295,193

240,216,205,42,25,195,48,26

200,197,6,2,229

DATA!": STOP
43,17,

24,212,62,44,215,

26 Moj mikro
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Ste Ze sligali barve?

Ste Ze videli zvok?
Dovolite, da to za vas stori
Nordmende




Commodore 64

DALIBOR VRGA
ROBERT SESO

zadnjih mesecin je bilo veli-
ke vera saradl sncanin
. s Katerimi si_tudi
STBRT gralcl ceiseo tefo gre. 22
ta élanek sva_uporabila_povratni
zhlmlk {ang. disassembleh MONI
64, elo domacih avtorjev. Za
iskaria poKov o 3eia primeror. ker
je_shranjen visoko v pomnilniku
(50006-55240), vaelan ma. Turbe
Tape in Stevilne ukaze za lazje delo
(premescanie, iskanje), vse vredno-
sti_pa izpise v desetiski obliki.
Zivljenja najpreprosteje ohranimo
tako, da njihovo stevilo shranimo na
kak naslov, potem pa to Stevilo nek-

tri Zivljenja. Najpogostejsi nacini za
jevanje tega stevila so tile:

LDA #3 LOY #3
STA naslov STY naslov
LDA #3 LDX

STA naslov, Y (aliSTX naslov
X)

Ko najdemo vse naslove, ki ustre-
zajo kriteriju, tj. da je nanje postav-
ljeno stevilo 3, mq

roma naslova). Oglejmo si nekaj
znacilnih nacinov.

DEG naslov: vsebino naslova zmanj-
gamo za e

TOA nasiovs naslov, na katerem je
stevilo zivien

1: 0d vsebine akumulatorja
el

STA naslov: na naslov postavimo
.

Stevilo Zivljenj, zmanjsano za eno

LDA naslov
L@l TAX): presel vsebino aku-

loria v egistr ¥ ()
(ali DEX): zmanjsa vsebino re-

gitra Y (x

STY naslov (ali STX naslov)

LDA naslov
TAY (ali TAX)

DEY (ali DEX)

BNE neki naslov: ta nasiov lahko
oznai zacetek i

BEQ rutina za konec igr: lahko tudi
brez tega (npr. GAME OVER)

Opomba: programerji namesto
pravega stevila zivljen; *
uporabijo kako drugo vrednost, ker
hocejo iskanje pac oteziti. Primer

LDA #254
STA naslov

LDY naslov

CPY #251: ali je y = 251
BNE nadaljevanje igre
BEQ konec igre

Prisli smo do najvaznejse stvari
kako prepreit zgubianis iven.
Namesto

SR niheih pararmatiov (6o iy

imajo) moramo enkrat, dvakrat ali
trikrat uporabiti ukaz NOP (No.

ljenj, ki ste ga postavili namesto 0, si
ogleit program pribizro 20 bytov
pred MP, GPX ali CPY. Nekje
¥ tom delu mora biti ukas 2a zman:
Sanje Stevila zivljenj. Ce ne najdete
niti enega od omenjenin primerov,
e igra verjetno kodirana (ali kom-
primirana) in jo morate zato najprej
dekodirati (ali dekomprimirati in s
potem otiti iskanja pokov. Ker
pa ste v nevamosti, da vam bo pri
pravilu zrasla brada, se raje
oo i preprostejsin igric.
e 50 zivljen;

Resetirajte igro in nato vpisite
POKE 20109,173 (véasih gre tudi ta-

0, da namesto ukaza DEC postavi-
te 173, 1j. dvobytni LDA). Igro znova
pozenete s SYS 16384

Za tréenje gibljivih slicic:

ima jgr2 dva povsem raziiéna defa.

JOE THE WHIZZ

POKE 16182,0 - nodobno kot pri
Spiky Haroldu

S tem Clancicem sva vas skusala
uvesti v iskanje pokov. Nacinov je
kajpada Se veliko — vse je poveno
od domisjije na-

SPIKY HAROLD (erugit).
POKE 22870,0 - tu smo namesto
) puslavm AND #0.

POKE 47118,169: POKE 47119,0;
POKE 47120,234 — »3olski primer«

POKE '4371 169: POKE 4372,0:
POKE 4373.2:

POKE :nua 169: POKE 37444,0:
POKE 37445234 — tu je detekcija
AN btatbic marchet o

pisal 970, Da 86 e b preves muci
vam navedeva e kode vsen tistih, ki
sva jin uporabljala:

m steviom, aj no sl rechont
é(evua Zivljen] (v nasem primeru 3),
Ve poskusie pojskan ASCH ko
bl 2uen) (koda
za 0 je 48, za 3 )
smo doslej or vala ra rskame
pokovza Resteto siioh;
josto se dogaja, da je igra pre-
te3ka 1 akrat Kudar rmate nee:
1o Zivljeni. V tem primeru poskusite
poiskati tiste dele programa, ki so
povezani z odkrivanjem gibljivih sli-
Gic (ang. sprites). Za odkrivanje tr-

genja siicica - sicica rabi Bl
3270, kje
b kombinacije:

LDA 4 Stevilo: ali LDX oziroma LDY
STA 53278: ali STX oziroma STY

Vtem primeru postavite za Stevilo
0

LDA 53278: LDX ali LDY
STA neki naslov: STX ali STY

Namesto LDA 53278 morate véita-
ti kode 169, 0, 234, ki oznacujejo
LDA %0 in enkrat ukaz NOP.

LDA 53278
AND # (neko Stevilo)

Namesto taga sevia postable 0

Ce Zelite uniciti et
sicica - ozadle, velao. oo bre
meri, le da naj namesto 53278 stoji
53279, V nekaterih igrah je moé izk-
ljuéiti gibljive slicice, ki pomenijo

imesto 53278 tokrat uporamu 53269,
In na koncu $o nekaj primerov iz
prak

Za nesteto zivljen;:

FIRELORD

POKE 7579,234: POKE 7580,234:
POKE 7581,234 - s tem smo izniéili
ukaz DEC.

IMHOTEP

POKE 28162,0 - s tem smo name-
sto SBC #1 postavili SBC #0. Do
tega ukaza smo pril prek CMP #0.

SPKY HAROLD

293855 nesmrinast smo

si ngolovlh podobno kot pri Fire-
lore

BACK TO REALITY

Uvod u rad

Uvaja vas v delo z raéunalniki 1B
BASIC.

* Kako je narejen racunal
VKljuéimo? Delo s tastaturo

*
<z

MS/PC-DOS? Niegov:

Vit komande DOS. Koy P

se pojavio pr de z D
se 0 basicu, od osnovnih poj

*

Mool
microsoft basicom

Mikro knji

P.0.Box 75. 11090
Kakovostna in aktual;
racunalniske tehnike!

AND-41 LDA (dvobytno)-173
BEQ-240 LDX (enobytno)-162
BNE-208 LDX (dvobytno)-174
LC-24 LDY (enobytno)-160
CMP-201 LDY (dvobytno)72
CPX-224 NOP-234
CPY-192 SBC-233
DEC (enobytno)-198 STA-141
DEC (dvobytno)-206 STX-142
DEX-218 STY-140
-136 TAX-170
LDA (enobytno)-169 TAY-168
Konéno pravi in popolni
vodnik za racunalnike IBM
=

Zavas PC, XT, AT ali kompnu |lm racunalnik!

ki sistem? Kako ga instaliramo in

e Kako uporsbljamo zc pripravijene progra

Veliko hcvdo e
om), g\

DOS BASIC

M, in sicer v MS/PC-DOS in IBM

in diskom, osnove operativncga*

Vioga, uporiba i organizaci.
rogram DOS? Katere napake vac
v do popolnega pegleda vseh
m je razlika med
s ot
K ko dobie » ch bl -
2enih knjgarah. Z dopiny
e

marocic tud e
Placilo po povactu (ob provzemu po-
k).

RAKOVICA, BEOGRAD
na literatura s podrocja
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Nadaljevanie s strani 9

Stad (Atari ST):
Najhitrejsi

GEM-Paint
(IBM- PC
in

kompatibilci):
barvni Macpaint

Tudi ta program deluje samo v &b
Iogljivosti, vendar zna brati (in
pre!varmu] tudi barvne slike for-
a DEGAS. Zna pribino oliko
ko! Pﬁlmev, hkrati pa lahko
mo oliko.sik, kot jih dopusca
pomnilnik (brez tezav 14). Ne de-
luje pod GEM, pa vendar mu uka-
zujemo s pritiskanjem na ikone.

Pri risanju je nekoliko motece, da
je treba gumb na miski dosledno
spuscati. Med vsemi programi je
verjetno najhitrejsi. To, da se med
risanjem kroga le-ta tudi elasticno
viece za kazalcem, ni nobena po-
sstrost. Da pa so clesiéno siri
sa, zapolnjena z vzorcem,
el pogosto. Ker je ani
macija izredno stabilna (vidi se
vse ali pa ni¢) domnevam, da av-
tor pri risanju prekiaplja med dve-
ma zaslonoma, tako, da na moni-
torju nikoli ni prikazan tisti, na
katerega pravkar rise. Dva zaslon-
ska pomnilnika pa tako ali tako
potrebuje za UNDO. Tudi zapol-
njevanie je bliskovito, posiastica
pa je resitev za povecavo. »Leéa«
je pravokotne oblike in vse, kar je
znotraj, je povecano. Leco premi-
kamo z misko, popoinoma
mehko.

STAD ne zna bolj zapletenih
presilkav biinege: polja. zeto pa
ima vdelan

modeliranje prostorskih ohiorior.

To so lahko vrtenine, ali pa jih

sestavimo Iz ploskev: Objekt lahe
ko poljubno sukamo (»Rotiren« in
potem numeriéna tipkovnica), sli-
ko pa potem prenesemo v rastrski
urejevainik. Pravzaprav lahko v
3D nesemo tudi del rastra. Pro-
gram bo sosednje piksie horizon-
taino povezal v zice, ki 50 osnov-
na entiteta prostorskega modela.

Skoda, da namesto i eneri-
ra ploskev, saj je piksel vendarle
ploskovni in ne linijski- objekt.

Skrivanje &rt in sencenje ni pose-
bej natanéno in ne dela vedno
pravilno. Precej vidnih »skritih«
robov je treba ro¢no odstraniti
kasneje v rastrskem urejevainiku.

Poleg programa dobite S kup
slicic, ki jih lahko koristno upora-
bite v vasih umetnijah, pa pro-
gram za risanje érk, za izpis na
tiskalnik e imate samo ¢b
monior, sl STAD na veak natin
oglejf

30 Moj mikro

Wordchart),
kratko 0 programu za risanje. Ta-
ko kot vsi programi, ki teéejo pod
GEM, deluje na raznih graficnin
karticah, tudi na vseh najbolj raz-
sirjenih (Herkules, CGA, EGA).

Slika nastaja znotraj okna. Teh
je lahko ve. Vsako ima svoj tool-
box. To pomeni, da lahko v eni
sliki izberemo risanje z debelo ér-
to, v drugi pa s tanko. Ko se seli-
mo med slikami, ni treba stalno
izbirati novega preresa. Slaba
stran tega je, da velik del okna
zasedejo toolbox, barvna paleta
(fiksna) ... in vidimo majhen del
slike. GEM Paint zna priblizno to-
liko, kot Painter ali MacPaint, to-
rej ne zna zahtevnejsih preslikav.

Njegova bistvena prednost je, da
je integriran v paket drugih pro-
Gramo i a Jo ke 2 lahkoto
mogoée vtakniti v besedilo, ki ga
pisemo z GEM Write. Pravzaprav
se samo podreja konvencijam, ki
veljajo v operacijskem_sistemu
GEM. Ker je rastrsko polje shra-
njeno v strojno neodvisni obliki,
lahko za prikaz slik na razliénih
napravah uporablja GEM-ov stan-
dardno OUTPUT.APP program, ki
zna z device driverji
vati na razliénih izhodnih napra-
vah (zaslon, tiskalnik, stroj za iz-
delavo diapozitivov).

Ce niste posebej vesci osebnih
radunalnikov, pa bi radi pisali be-
sedila in vanje vkljucevali slike,
sta GEM Write in GEM Paint kot
nalase.

Novi izdaji Mikro knjige

a3csl

PRIRUCNIK

Prevod znamenite knjige
PASCAL User Manual and Report

(tretje, popravijene izdaje iz leta 1985)
avtorja: Kathleen Jensen in Niklaus Wirth

To je prva knjiga o pascalu, ki jo je leta 1974 napisal N. Wirth

Elovek, ki je ustvaril programski jezik pascal

To je osnovna Knjiga o pascam. iz katere so se ugili in iz nje

preplsovah vt vseh cn

To je popolna knjiga o oacalu: ¢ prvem delu jo prirotnik za

Uporabor drugem pa referencna definicja pascala

To je naijboljsa knjiga o pascalu, zato jo uporabljajo kot ucbenik

in referenco na univerzah, v Solah in racunalniskih laboratorijin
u

et

8iudenti, dijaki, p

mats fahko Katerokoh kn]\gu o pascalu, vedno pa vam bo manj-

Kal Pasoat prinuénl, 256 strari formata 1623 cm, latinica, izide
1987.

51500 dinarjev.
na. zalognikov nasiov do 1. 8. 1987. Po tem datumu b0 prodaina cena knjige 8700

Al vests, kteri program za obdelavo podatkov baz je najbolisi?
Odgovor je le

"™ 4BASE 1l firme Ashton-Tate
Ali veste, da je moderno poslovanje brez dBASE Iil nemogoce?
Al veste, da lahko tudivipr svojem delu uporabliate dosezek. ki
ga uporablia ves razviti svef
To vam omogoéa

PRIRUCNIK

d BASE III*

Knjiga, iz katere boste izvedeli, kaj so podatkovne baze, kako
obdelujemo podatke, kaksni so rezultati

Kniiga, s katero boste lahko uporabljali program dBASE Il za

= evidenco poslovanja v industrij, trgovini, medicinskih ustano-
vah, hoteln, drobnem gospodarstvu

stanja skla-
disein knnslgnacue Gbratun prometa materiaia, osebnin dohod:
Kov. sro

2a v

 potrsbuiste evidenco ludi opravil ase.

2 dBASE Il s ne zahteva predhodnega poznavania racu-
@ in programirani;

Knj
nalnika a
Knjiga dBASE Il lus je 25 vas, ki dBASE 2 dobro poznate n
uporabjate
Knitga dBASE Il plus je popoln priroénik.za uporabo programov
GBASE Il, dBASE il in dBASE Il pl

200 stan lomite St o

Ao Blaze Brdaresk. apl ng
imir Jankovi. Gipl o

Dragan Tanaskoski, Gpl 1ng.

Knjigavo izl 110, 1987 Cena kg 007200 dimarir. o usreno ol vltate

i sor zaaniado 1.9 165

Kasnei e marotis po povzel za prodaa ceno 8300 dina

AL W oiue, GBAGE T GBAGE i 30 1a80im znak frme Ahion

Naroamo _ izvodovknjige Pascal piruénik

Narotam ___ __ izvodov knjige GBASE i plus

Mikro knjiga
P.0.Box 75, 11090 RAKOVICA, BEOGRAD
Kakovostna in aktualna lteratura o racunalniski tehniki!
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SESTAVITE SI RACUNALNIK
PO SVOJIH ZELJAH!

Ali bi zeleli izdelati racunalnik po 3 VME in lastni zamisli? Priditc v ISKRO
DELTO! Tu vam bomo z veseljem pomagali pri izbiranju ustreznih gradnikov, da boste lahko uspesno
uresnicili svoje ideje in Zelje.

Nudimo vam naslednje module:

— mikroprocesor motorola 68010, s pomnilnikom RAM 1MB in z

aritmeti¢nim koprocesorjem

mikroprocesor intel 80286, s pomnilnikom do 512 MB

mikroprocesor J11, s pomnilnikom do 512 KB

— modul GRAF za grafiéni in alfanumericni krmilnik, omogoca

16-barvni prikaz z loéljivostjo 1024 1024

pomnilniski moduli po 2 MB

— inteligentni komunikacijski krmilnik za Sest kanalov RS232 ali
pet RS232 in en R$422

— krmilnik za prikljucitev dveh diskov vinéester in do Stirih disket,
z lastnim vmesnim pomnilnikom 16 KB

napajalnik za vodilo VME.

— razna ohi§ja za industrijsko gradnjo, laboratorijske izvedbe,
stolp in namizno postavitev

— operacijski sistemi Uniplus, Xenix, Delta M, RSX, 0S-9

Dobavni rok je 3 mesece.

Za vse nadaljnje informacije poklicite po tel. (061) 576-641.

|

Iskra Delt
proizvodnia raéunalniskin sistemov in inZeniring, p. o
61000 Ljubljana, Parmova 41

telefon: (061) 312-988

telex: 31366 YU DELTA




DOMACA PAMET

® C 64/128: program ADM16

|
| ADM16 je uporabni porgram za C 64 in disket-
| no enoto 1541 ter C128 in 1570/1571 v nacinu G
64. Program razsiri standardn basic za C 64 za
Ve kot 40 ukazov v direkinem in programskem
nacinu, kar omogoéi prece; lazje in uéinkoviejse
delo ter ol zkorisick pomniika i disketar
ja. ADM1
Ve disorine ukazs (istanje dirskior, ko-
| piranje, formatiranje, brisanie itd.), skrajsane
Standardne datoteéne ukaze z avtomatskim jav-
Ijanjem napake. nove datotecne ukaze, vsega 22
disektnih in datoteénih ukazov.
= Moznost organizacije datotek na 16 stop-
njah. Delo v ovkiru posamicne stopnje (ime da-
toteke, listane datoteke. listanje seklorske da-
ranejvanje, nalaganje itd.) ni odvisno
| od dadotek na drugih stopnjan, kar omogoci
funkcionalno organizagijo datotek na diskeli

vnesemo in potem sproti azuriramo matiéne po-
datke 0 love skupnosti social-

LS: Statiéna analiza okvimih konstrukcij in
elementov z

nega skrbstva, zdravstvenega varstva in sorod-
nikov. Program razvrsca oskrbovance po cenov-
nih razredih (do 64). Vse cenovni razred je se-
stavijen iz najvec 14 osnovnin postavk. Ob spre-
membi cene popravimo le zneske teh postavk
Mesecno vnasamo se zneske prispelih pokojnin
ter podatke o prisotnosti in rezervacijah. Pro-
gram omogoca kompleten izracun oskrbnin in
izpis vseh potrebnih podatkov, med drugim tudi
racunov za skupnosti socialnega skrbstva in
2dravstvenega varstva po obcinah in racunov za
sorodnike placnike. Na racunih o izpisani tudi
naslovi, ki so prirejeni za kuverte z okencem.
Program pozna vse vrste obstojecih poracunov
pokojnine, omogo¢a pa tudi poracun doma
upokojencev za nazaij, uposteva delovno terapi-

22

d
Program deluje na vseh konfiguracijah IBM
PG in kompaiiiinin racunsinikov. Maksimaino
Stevilo

bankami v basicu. V 38.141 bytih razpolozljivega

| pomnilnika so fahko hkrati trije razliéni progra-
mi v basicu. Delo z enim od programov ni odvis-
1o 0d stanja drugih programov. Prehod iz ene
banke v drugo je hipen. Obseg in meje bank je
moc spreminjati. Interpreter za basic ne vidi
prostora med bankami in zato je prostor mogo-
Ce uporabiti za strojne programe.

| stirimi okni v okvirih dimenzij zaslo-

na. Okna lahko shranimo v pomnilniku in na

disketi in jih uporabljamo za prikaz direktorija

itd

- Delo z misjo in igraino palico s programi v
basicu in strojni kodi. Prikaz ure in delo z uro na

eno poinjenje
programa z diskete (Sestkrat, hitreje, do 202
blokov)

Informacile: Zlatko Dolenc, dipl. ing., Lenjin-
gradska 4, 41000 Zagreb, tel. (041) 313-404.

»
® Amstrad CPC: Izracun
energetskih transformatorjev

Program je prilagojen Amstradovi seriji CPC
lentom elektroteh-

aorok hlacins posod td. 0 vnodnih podat:
mominain Mok, napsstost

apetost

kratkega stika in vezavo med primarnim in se-
kundarnim navitiem (2vezda ali trikotnik). ¢e
imamo opraviti s trofaznim transformatorjem

navitja ne sme biti manjsa od 0.4 kV. Program je
napisan po skriptah Proracun energetskin tran-
sofrmatorejv prof. llje Volékova z beograiske
elektrotehniske fakultete.

Informacije: S&) software. Siisa Jovanovi.
Hadzi Djerina 22, 11000 Beogra

o IBM PC in kompatibilci:
Obrac¢un oskrbin

Program pokriva celoten proces obracunava-
nja oskrbnin v domovin upokojencev. Najprej

Brezolacno posiem iketossamptiareio
programa. Ponujam tudi uvajanie in pomo¢ pri
prvem obracunu, obstaja pa tudi moznost ogle-
da programa v domovih. K jo instaliran

Informacije: Viado Gobec, dipl. ing
16, 63203 Strmec pri Vojniku.

azdel]

vsebino objave in morebitnih za
ne morete razciscevati v reviji, mklm
Gredite na soalbéa.

® C 64: Nastanek osoncja

Program je namenjen za demonstracijo Kan-
tove teorije 0 nastanku Soncevega sistema. Pre-
davatelj lahko z njim vizualno ponazori ustno
razlago. Program je napisan v strojnem jeziku in
vam s hitrostjo ter efekti pricara grafiko, s kate-
ro lahko kombinirate ustrezen izpis besedila.
Primeren je predvsem za astronomska drustva
in za vse, ki se ukvariajo s tem podrocjem.
informacie; Mirosiay Evacic Micke Virivsa

metodo mejne nosilnosti po najnoveisin predpi-
sih. Program je primeren za vecje sisteme in
fortran IV. Cena vKljuuje instalacilo.

Informacije: Strasimir Lazarov, Kazandiska
35/37, 91000 Skopje.

® Poslovni in uporabni
programi za Amstradove
racunalnike

Niz poslovnih in uporabnih programoy za Am-
stradove (Schneiderjeve) racunainike CPC 464
(664/6128) obsega:

~ Personal Graphic System: program za kre-
iranje poslovne grafike z izpisom s tiskalnikom

darda. Zanimiv je zaradi pre-

prostosti, saj-ves ¢as uporabljamo igraino pali-
co in ikone, tipkovnica pa nam rabi le za vnos
podatkov.

~ Inter Chars: s tem programom dodamo te-
meljnemu naboru znakov Se pet dodatnih naby
rov (Cupertino, Mos Eisley, Saigon. Sydne
Washington), ki jih potem uporabimo v svojin
programin

~ Char Designer:

mogoca oblikovanje last-
1 2nakov in dodajanje znakov program nter

" Spreadsheet: preglednica. ki jo kot pro-
gram Personal Graphic System prav tako ureja-

moz jkonami Ta program Se preskugamo, zato
bo na voljo predvidoma sefe septer

Informacije: Tomaz Zinerl, eugoren:en 1
a, 61000 Ljubljan:

® Spectrum:
Ljubezen je
bolezen

To je nova avantura v
slovenscini. Obsega pri-
blizno 115 lokacij, pred-
metov je okrog 90, pro-
gram razume skora) 300

Cilj avanture
osvojiti dekle. Tega pa
se morate lotiti »v 21vo-
torej tako Kot v Zivije-

ljivei, osvajal-
i, lomilci zenskin src, Nagatls in BormeCT
preskusite torej svoje 3 s
Sposobnosti z racunal- Pot za stan 6, 61351
nikom! V. igri tudi ne Brezovica

manjka humorja. Poleg

kasete dobite seveda Se

navodila in karto.
Narocila in informaci-

. tel. (043) 823
danskih urah)

® Programi za gradbenike

Ponujam neka) zvinin progra
atina anaiia ravningkin okvirov

Spec"um CMB 64. Sharpov NZ 703

~ 3T: Staticna_analiza_dvodimenzionalnih
problemov z metodo koncnih elementov in upo-
rabo trikotnika CST. Spectrum.

— PR: Predhodne meritve in predracun za
manjse zgradbe. 200 pozici. CMB 64, ne potre-
bujeta disketne enote.

® Atari ST in PC:
Knjigovodstvo za obrtnike

Program je namenjen obrtnikom in servisom
2a racunalnisko vodenje knjig dohodkov in od-
hodkov. Se zlasti je zanimiv za servise, ker omo-
goca nekajkrat hitrejse, tocnejse in ucinkoviejse
vodenje neomejenega Stevila knjig. Program je
preskusen v praksi in ga Ze uporabljajo nekateri
zasebni obrtniki in servisi. Rezultati 50 bili pov-
s0d presenetljivo dobri.

omenjenega programa ponujamo se
programe za vodenje skladiséa, saldakontov.
glavne knjige in izdelave zakijucnega racuna
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Tudi ti programi so pisani ta Atarjeve ST in

sebne racunalnike (IBM PC in kompatibilce)
Pelty progtamse s Bonioo sesten
tve: svetovanje pri uvajar

® Svijetu se ne moze
ugoditi, igra za mavrico

del
racunainisko opremo.in pisaniu uvogvamske
podpore.

Informacije: Branimir Ambrekovi¢, Rose Lu-
xemburg 7, 41000 Zagreb, tel. (041) 530-725 in
Drazen Nikolic, Siget 6, 41000 Zagreb, tel. (041)
523113,

® Uporabniski manager za
PC

Uporabniski manager podpira loceno delo
ve¢ uporabnikov PC. Namenjen je torej uporabi
povsod tam, kjer si vec uporabnikov deli osebni
racunalnik in bi vsak od njih zelel imeti svoj
prostor na disku. Vsak uporabnik ima svojo Si-
fro. dodeljeno prioriteto in direktori. Brez logi-
ranja dostop do direktorija ni mogo¢. Pri vs
kem logiranju vpisemo v dnevnik Stevilko upo-
rabnika in cas dela, kar omogoéa pregled nad

o0rabo sistema. Uporabnik si lahko sistem tudi
forvir. Sestavni del programskaga paleta so

di podporni programi, npr. Priority. ki omogo-
Ca, da izbrane programe uporablja le uporabnik
2 dovolj visoko prioriteto, potem program z:
obdelavo dnevnika logiranj, dodatni programi
2a DOS itd. Ponujamo tudi svetovanje pri uvaja-
nju racunalnika, delu z opremo in razvoju pro-
gramske EHey PC in partner IDC.

Informaci Software, Langusova 32,
64240 Radoviica, tel. (064) 74-672.

Delovnim organizacijam, ki se ukvarjajo  os
novnim izobrazevanjem, smo pripravijeni brez:
placno presneti nas program Svijetu se ne moze
ugoditi, saljivo ljudsko pripovedko. namenjeno
ku v 5. razredu_osnovne sole. Program je

pisan za Sinclairov ZX spectrum
Projekt je delo ucencev 8. razreda nase Sole.
Med drugim so pri delu uporabili dve rutini
objavljeni v racunalniskih revijah Svet kompju:
nari, sicer pa so zasloni prispevek

Program bomo narocnikom presneli med po.
ukom in to dvakrat ter ga preverili. Dovolj je. da
nam narocniki posliejo kaseto C-1

Kontakini naslov: Osnovna skola Mate Balo-
ta Buje, Skolski brijeg bb, 51460 Buje, tel. (053)
71138,

® Window 1.10, mali CAD
za spectrum 48 K

Program je namenjen snovanju grafike, po
ljubno pomesane z besedilom in o s finim pozi
cioniranjem na tocko zaslona (tudi besedila). V
postev pride v tehniki, izobrazevanju, svetova:
nju itd

Za razliko od drugih tovrstnin programov za
spectrum nas program uporablja okno o6

no dolocanje velikosti besedila ter njegove rota
cije na sliki (v inkrementin po 90 stopiny). Enako
velja za UDG.

Primer uporabe programa Window
sistemske konfiguracije v Geol
Ljubliana. objaviena v clanky Racunalniska
tehnologia v geologi, Moj mikro.juni 1987

Informacie: Tone Gorup. Einspislerjeva b/
10, 61000 Ljubljana, A

skica

9 Poloznica za C 64

Program je namenjen za tiskan,
loznic. primeren pa je precvsem za delovne or-
ganizacije in Sole. ki premore|o:

Cé4

- disketnik 1541 (1570, 1571
— tiskalnik (zdruzljiv s C 64)
€ program prirejen za R

njeno ceno priredimo za katerikoli tiskainik. Me.
nimo, daje {0 najboljsi tovrstni program za C 64
Na eno stran diskete gre 600 (Seststo) poloznic
Program dela enako kot program Steve za Atar
jev ST (Moj mikro. 5/87. gle sliko na str. 52)
Vendar je bil napisan e pre, Obsega 8 glaunin
in 6 pomoznih opci. Dela v nacinu visoke locl
Vostt, Vse opcile 50 natancno razlozene « navo
dilih, ki in dobite skupa) s programom na diske
it Zaloznik. Romis Software Lig

acije: Miha Krivic, Pivska 1, 66230 Po-
stoinas el (06 21.962.

MOBILIA

- IVO MARINKOVIC -
OSWEK

DAKOVSTINA 3
TELEX: 28.177 i OS
(054) 26-355, 26.378, 26.387, 26.399.

PROIZVOD 1Z 1ZVOZNEGA PROGRAMA MOBILIJE OSIJEK ZDAJ TUDI ZA VAS, KI S| POMAGATE Z RACUNALNISKO
TEHNIKO IN SI ZELITE, DA BI BIL VAS DELOVNI KOTICEK DOMA ALI V SLUZBI PRIJETNEJS.




C:

Commodore

S COMMODOREJEM JE PRIHODNOST NAMREC ZE PRIS
OMEJENA KOLICINA PO ZELO UGODNIH CENAH

IBM XT kompatibilna ra¢unalnika za vsakogar:
PC10/11 (640K, 2 x360K in  PC-20/ll (640 K, 20 Mb trdi
gibki disk) MS-DOS 2.11 disk, MS-DOS 2.11)
Uss 1238,21 USS$ 1896,58
NA PRODAJ TUDI DOVOLJ VELIKA KOLICINA MIKRORACUNALNIKOV
IN PERIFERIJE FIRME COMMODORE
C-64, C -128, amiga 500, mehki diski 1541, 1570, 1571, monitorji 1801, 1901 in A-1081
in tiskalniki 1200, igralne palice 1342, 1311, kasetnik 1530.




® Kako pospesit svo) PC

© PC v sodobnem sistemu AOP

Julij-avgust 1987

@ Nakupi po mehko-trdem svetu
na

® Borza Moj PC

| IBM - zgodba se ponavlja
|
Dan po predstavitvi serije PS/2 so se pred
razliénimi zastopnistvi druzbe IBM zbrali
usluzbenci firme Chips and_Technologies.
| Najpre; so potrpezljivo pocakali, da so se vra-
ta odprla, potem pa so zdrveli skozi trgovine
in pokupili vse PS/2, ki 50 jim prisli v roke.
| Okoli poldneva so jih razstavili in res temeljito
nrecesali. lzdelovalci &ipov in kartic po vsem
Higlotu 5o ta dana potell isto. Rezultat: Chips &
‘echnologies bo menda prvi predstavil gra-

fitno kartico, zdruzljivo z novo VGA.

trudita tudi AST in Quadram. Kdaj lahko prica-
| kuemo prve lastovke? Cilj opravicuje sred-
stva in tehnologko je novo serijo IBM mogote
kopirati. Mozen zasto) predstavljajo neizbezni
pravni spori z velikim modrim, najbrz pa se bo
2godovina tudi v tej tocki ponovila. Slisimo
govorice, da baje sploh ni treba kopirati mi-
krokanala, ¢e Zelis sestaviti mikro, ki bo pri-
blizno enak novim modrim strojem. RazSineni
OS/2 bo tekel na vseh klonih s CPE 80286 ali
80386, eeprav brez podpore specificnih do-
datkov. Microsoft naj bi svoj novi OS napisal
popolnoma kozo Sele v naslednjin
nekaj letih. To daje dovolj ¢ada tudi tistm, ki
jim je izdelava lastnega mikrokanala vprasa-
nje piratske casti. (Na sliki: nova druzina [BM
PS/2)

Sharp: nov prenosni PC

Sharp je na sejmu Comdex pokazal svoj
prenosni PC (glej sliko), ki naj bi ga na Otoku

| od septembra dalje prodajali za manj kot 1000
| funtov. PC-4501 ima presvetlien super-twist
LCD zaslon, 286K RAM (do 1,6Mb) in 35-
paléno disketno enoto, ki spravi 720K. Izved-
bo z dvema takima enotama - 4502 — naj bi
splovili okiobra. Stro) spremlja MS-DOS 2.1
Sharp do konca leta napoveduje Se kup tiskal-
nikov, skenerjev in z XT zdruzljivih prenosnih

CD Drive - prihodnost se je zacela

Ob zacetku letosnjega aprila se je v svetov-
nem tisku pojavila novica o bralno-pisalnih
enotah CD z dostopno ceno, zasnovanih na
tehnologii 5-palénih audio CD. Novo enoto je
izdelala majhna, a mocna angleska firma —
British Ut Lasers Ltd. Dr. Edwin Sidebot-
tom, prvi &lovek BULL, ki se zelo zanima za ta
projekt, pojasnjuje: »Nova CD enota je izvedie-
na na standardnem audio CD z vdelanim no-
vim laserem Low Powered Variable Emissi-
on Polarised Laser' (LPVEPL). Naprava upo-
rablja novi CD disk, sestavljen iz Klasiénega
reflektivnega aluminijskega zrcala, previece-
nega s tanko plastjo tekocega kristala.« Obi-
Zajna naprava CD pise na tak disk s polarizira-
nim arkom, ki povzroca elekiriéne nihaje, t
pa vnasajo delce v notranjost sendvica. Branje
poteka kot doslej. Konstrukcijska tehnika je
skrivnost, preurejanje standardnih enot pa ze-
o enostavno -~ zamenjati je treba laser sledil-
ne glave in enega od logiénih &ipov, potem pa
2adevo povezemo s 24-zilnim plodcatim ka-
blom " neposredno na ploséico. Posamezen
disk shrani do 500 Tb, cena pa naj bi znasala
4-5 funtov. Nova diskovna enota trenutno de-
luje le z IBM PC in Atarijevimi ST, na katere
prikljuéimo modificirane CD firm japonskih
firm Sony in Technics. Hitrost dela je odvisna

od operacijskega sistema in racunalnika, hi
trost prenosa, dosezena na ST pa upraviéuje
1zjavo, da gre za najhitrejSo napravo desetlet-
ja: 10Mbitov/s. Dr. Sidebottom msli, da bodo
novi CD konec 1987 stali manj kot 200 funtov.
G.V)

DLU 8201, PC za teleks

V prenekateri pisami sicer informacisko|
visoko razvitega zahodnega sveta Se vedno|
stoji velika, nerodna Skatla - teleks. Da bi|
odpravili zadnj osanek minulih Gasov, 50 po-
Ste organizirale teleteks, konéno reditev pa
menda prinasajo Skatle, na katere posadite
svoj PC in z njim zamenjate staro Zelezo. Sku-
paj s tiskalnikom vas mikro opravija vse funk-
cile obicajnega sistema za teleks Firma Digi-
tronic (Holm, ZRN) ponuja taksen dodatek za.
okoli 6800 DM. Nekaj tehnisnih podatkov: stroj
ima CPE Z80A / 4 MHz 64K RAM, 32K tekstu|
namenjenega pomminika, vmesnik CCITT V|
24, prkljucek za tskalnik (1300 baudov) s|
protokoloma CTS in XON/XOFF in malce hi
trejsega za racunalnik (9600 baudov). pa e
priklucek na_teleksovo mrezo, izveden z
vmesnikom SEU-B n vtiénico ADO-8_Ker poz.

»
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na prioritete preko multiplekserja
povezele z do taksnimi dodatki se

arjajo tudi_nekateri drugi izdelovalc
Rachansi MCA. (Micro Computer /\nm\

m 2140, ki
firm m
atd, NCR. Nixcor]

ung)
zahte
neywell Bull, Hewlett Pac]
Tandem, Taylorix, Wang, DEC, Wordplex ali
GFC - Gesellschalt fuer Computertech
prodaja Telex-Compu
36 1n /38, Naprave za delovanje
terminale sistemov /34, /36 ali /38
obicajni PC pa lahko prikiju
e Logon-Telex-Manager - druzber Logon
Computer (Zuerich, Svica)

potrebujej
Na vas domaci,

EGA: nova generacija

S prodorom prilagodljivih monitorjev (NEC
Multisync, Eizo Flexscan itd. sliko) so se
zacele pojavliau novim moznostim prirelene
jrafiéne kartice. Nekatere najdete v tabeli na
straneh 4243, Vecina pozna nacime CGA,

—glej sl

EGA, PGA in Hercules mono,
izkoriS¢anjem frekvenénega pasu monitorja
pa zmorejo tudi po 640 x 528, 752 x 4102l 800
x 600 tock Cene se trenutno gibljejo med 700
in 1300 DM.

s temeljitim

TI99/4A kot PC

lata priloznost za neutrudne zagovornike
propadiega mikra: pokazite, kaj zmore vas
zapraseni stro) - naredite iz njega PC! No ja

pravzaprav ga boste uporabljali le kot tipkov
nico Tritonovega zdruzljivca z dodatkom Brid:
ge Box. Ameriska cena znasa 499 dolarjev.

Gridlite - prenosni PC zROM
diskom

Gridlite je nova, najenostavnejsa varianta
prenosne serije Grid, ki jo je proslavil mikio
Compass (danes ga uporablia nenda le se

ASA). za sse silno eksoticnim elekiro

luminiscenénim zaslonom, zaradi katerega je
stroju po nekaj urah dela posla sapa. Gndlite
takih tezav nima, saj uporablja LCD zaslon s
640 x 200 tockami. Poganja ga 80C86 v taktu
4.77MHz._Pomnilnik ;Ps!avua 512K ali 1Mb
RAM ter 12K + 512K ROM z OS in uporabni-

rogrami. Mikio ima . Briscaino 3,5-paléno
disketng enoto, ki sl 720K. Na voljo sta
paralelni n seriski vmesnik (Centronics, RS
232) in priklju¢ek za RGB monitor. Stroj tehta
malo manj kot 5kg.

Naslovi mehko-trdih

firm v ZRN
(glej preglednice na straneh 42-43)
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DEJAN

VESELINOVIC

1 del

POTREBE

emeljno vprasanje, ki ga moramo
it na semem et o 2aka bi

mu sploh zdelo potrebno po-
spesavt svo] racunalnik_Ta namre¢ tudi
sicer ve¢ino poslov opravlja bistveno hitre-
je od svojega lastnika, o natanénosti pa raje
sploh ne razpravliajmo.

Na volio sta dva odgovora. Prvi se tie
operacijskega sistema, ki ga uporabliajo
PC in zdruzljivi ratunaniki. OS je trenutno
z2prt - § obeisa s meje 40 K pom
Iniskega prostora, pa naj gre za PC ali
DS Jo moino fazsiiti na 104 K, ko
‘uporabimo tudi razéirjeni pomnilnik (Lotus/
IntelMicrosoft Extended Memory Specifi-
cation, LIM EMS), vendar je vse to krpanje,
ne pa dejanska resitev problema. Ostane
nam Se hitrost. Iz navedenih razlogov skle-
pamo, da hitrost ni vse - je edino, kar nam
lahko pomaga

Drug: faktor predstavljajo nase zahteve
in Eloveska narava sploh. Kdor se intenziy-
no ukvarja z matematiko ali z grafiénimi
programi, si je gotovo e kdaj zazelel vsaj
malo hitrejge delo. Hitrost je kumulativen

or. Ce npr. pospe$imo racunalnik za
50%, bo naloZeno delo opravil v 23 Gasa
oz bomo v enakem Easu kondali 50% veé
opravil. Hitrost je kot droga - kdor jo je Z&
obutil, se je ne more ve¢ odr

Ta ¢lanek je namenjen vsem, ki si Zelijo
hitrejéega dela, ne glede na to, ali imajo
originalen IBM PC ali kaksno zvesto kopijo.
To velja tudi za novejée klone in za tiste, ki
se zgledujejo po AT.

=,

ELEMENTI HITROSTI

Hitrost racunalnika kot celote dolo¢ajo
hitrosti treh sestavnih delov: procesora,
pomnilnika in periferne opreme. Vsak od
teh faktorjev ima svoje mesto v verigi —

ko bistveno vpliva na hitrost in
delovni ucinek

Procesor

Kvaliteta in delovnar hitrost CPE je ned-
vomno odlocilni faktor zmogljivosti vsake-
ga racunalnika. Ker smo se odloili govoriti
© IBM in zdruzljivih strojih, si oglejmo pro-
cesore, ki jih uporabliajo.

INTEL 1APX 8088 je 16-bitni procesor z
8-bitnim_podatkovnim vodilom. Naslovi
lahko 2% pomnilniskih celic oz. 1.048.576
zlogov. OS to Stevilo zmanja pe 808500
zlogov, preostalo gre za sistemsko
CPEdobiev uvedbah 25 (8065) 8 (eoss
2)in 1Hz (8088

INTEL i oome Je starejsi brat 8088, ki
paie pravi 16/16-bitn: procesor, tj. ima 16-

Kako pospesiti svoj PC

bitno podatkovno vodilo. Vse drugo je kot
ri 8088,

INTEL iAPX 80188/80186 sta izboljani
verziji 8088/8086, ki ju danes bolj malo
uporabliajo. Zamenjal ju je 80286, Obstajajo
izvedbe z 8 (80188/80186) in 10 MHz (80188/
80186-10), pa tudi 80186-12 za 12 MHz.

INTEL iAPX 80286 predstavlja vrhunec
Intelove 16-bitne druzine. Velja za =
najbolgih takih procesorjev sploh. lzdel
jelo verzije za 6 (80286), 8 (80286-8), 10
(80286-10) in 12,5 MHz (80286-12), napove-
dujejo B Judi hme)ée izvedbe. Ta CPE

naslovi »realnem, 2"
6777, 216 mgnv) v »zasiteneme in | Gb
v svirtualneme delovnem nacinu.

INTEL iAPX 80386 je 32/32-bitni proce-
sor, ki lahko v virtualnem nacinu naslovi
tudi do 70 Tb (tera = 10) pomnilnika. Tre:
nutno sta na voljo izvedbi za 12 in 16 MHz,
prihajajo pa tudi hitrejse.

Vsako temeljito pospesevanje PC-ja zah-
teva zamenjavo procesorja. Zalo si oglejmo
razmeria med nastetimi CPE.

STEVILO CIKLUSOV, POTREBNIH ZA 12VEDBO 1ZBRANIH STROINIH UKAZOV

mehioro Lol T jo namet narolarl
irekven i je razpolovijena
pxedslavhala calovai e S G
kristal za 12 MHz zamenjali s taksnim za 16,
bi po deljenju dobili takt 8MHz oz za 33%
veco hitrost. Zatuda se je 10 res obnesio.
Nekateri stroji 5o tekli celo v taktu 9 MHz
Vse to je delovalo, ker so AT tudi projeki
rali za delo na 8 MHz, ker pa Intel takxat i
zmogel zagotoviti dovolj takih procesorjey,
S0 pri IBM zniZali takt na 6 MHz. Ves drugi
hardver pa je ostal prilagojen hitrejsemu
delu. Logiéno vprasanje: zakaj tega ne bi
naredil tudi s

Zal v takénem primeru to ni tako eno
stavno. PC vsebue le kristal za 14,328 MHz.
Njegova frekvenca je namenjena delovne-
mu takiu (€ip 8284 jo deli s tri) procesona,
ki deljen s tr sluzi uni realnega casa, frek-
venco kristala pa uporablja tudi video kar
tica (CGA,) za sinhronizacio tock na zasio-
nu AT pa ima poseben kustal - tudi
14328MHz ~ ki je namenjen le vodilu

Uz Tis ukaza Fikroprocesor
6086 V20 80188 60286 BOIEE

B0B8 V30 80186
3 3 £3 3 3
ADD AX, 100 Ax 4 4 © 3 3
LEA SI, (BX+DI+1) ktivai nasiov 14 4 e 3 2
JHP 1abel Skok na bliznji naslov 15 5t 7 7
ROL AX,CL Rotiraj AX (CL=12) s¢ izs iz
InL BX Pomnozi 16-bitni celi ftevili 126156 41-47 21 522
DIV BX Deli 16-bitni celi dtevili  165-18¢ 38-43 S3-61 25 27

Ce iz tabele izratunamo povpredja in

upostevamo, da vse vrednosti od-do odra-
zajo tazlike med 8- in 16-bitnim vodilom,
dobimo naslednje rezultate:

Delovni takt mikroprocesoria dolota spet
drug krisl V PC zamenjava oref i mo-
gota kar tako, Ceprav smo to poskusili. Nas

ie brez tefav tekel celo v Ia.klu

8088 vsota = 430
vsota

V20 vsota = 138

V39 . vsota

80188 vsota

80186 vsota

80386 6 .
(P 80386 upostevamo najmanjse vrednosti)

Kot bomo videli, ta raéun ne ustreza
dejanskemu stanju. Hitrost CPE je namre¢
le eden od faktorjev, ki vplivajo na celotno
hitrost, pa tudi zadnja ukaza iz tabele se v
praksi ne pojavijata prav pogosto. Vendar
pa Je tako) jasno, zakaj se pri zamenjavi
procesorja obicajno odlocimo za
je blstveno popolnejsi od starega 8088,

V tabeli domnevamo, da gre zgolj za
1azlike v delu procesorja, vsi drugi pogoji
(posebe e ura) pa so e e De-
1ovm takt [BM PC znasa 4.77MHz Tu se

prva moznost, kako pospesiti nas
emalnk

Ko se je pojavil IBM AT, so uporabniki

kmalu odkrili, da ga lahko pospesijo z za-

takta mikroprocesorja - uporablja prvi tip
»turboe Kartic. Te so praviloma sestavljene
iz nekaj &ipov, vsaj $e enega kristala, stika-
la za preklop hitrosti in tistega, kar je IBM
pozabil - tipke za resetiranje, ki pride
prav, kadar ne zalefe ALT/CTRL/DEL.
Vedno na neki nacin zamenjajo delitel
8284, kar omogo¢i dvojni nacin dela: vodilo
v standardnem in procesor v hitrejsem
taktu.

6,67MHz, vendar le z enobarvno tekstno
Kartico, ki ima lasten kristal
Prav tako nacelo - delitev takta vodila in

y
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Koliko hitrejsem? Tega ne moremo vna-
prej natanéno doloit. Ker smo spremenili
le enega iz niza parametrov, je vprasanje,
kako bo to vplivalo na ostale in s tem na
zmogljivost celotnega sistema. Primer: ve-
&

::ﬁv;nm%w&m&/zxw

ina
svetuje formatiranje disket v obicajnem in
ne v turbo nacinu dela. Poleg tega vse take
kartice sodelujejo z obstojecim hardverom
inje zato ta tisti, ki doloca, kolikokrat hitre-
je bo procesor lahko delal. Vsekakor pa
obstajajo dolotena povpretia

o Vetina osnovnh plost 1BM PC bo teda

noge tudi na 7,39 MHz, le

e pa ekt 8NIHz Obieain varok je
prva vrsta pomnilniskih ¢ipov, ki so brez
podnozij zaspajkani na sistemsko ploso in
imajo specifikacijo 200 ns. Ce namreé |
delimo z 2 in rezultat pomnozimo z 1,25
(eno ¢akalno stanje), dobimo najvisjo de-
lovno frekvenco 6,25MHz. Ce bi radi hi-
trejéi racunalnik, morate te ipe zamenjati
s tistimi za 150ns. Tako dosezete frekven-
ce do 8,33MHz.

Tudi procesor je treba zamenjati s taks-
nim, ki bo zanesljivo prenesel vegjo hitrost

8088, a malce hitrejsi. To pomeni dodaten

pospesek za priblizno 10%. Pri frekvenci
7 39 MHz s CPE V20-8 tako za skupno ceno
okoli 100 dolarjev zvecate hitrost za (1 *
155 + 1,1) 70 odstotkov.

Na ta natin, dobite tisto, kar dandanes
kot standardno| konfiquraio ponu vetina
tajvanski izdelovalcev: Ni 417
T s ot ook res Eaiani s1an1
Nekatere takne plosice, recimo tista fir-
me MICROWAY, so »inteligentne  razli-
kujejo dostop do pomnilnika in drugega
hardvera in se v drugem primeru samodej-
no upocasnijo nia 4,17 MHz. Druge, ki so
cenejse, a vseeno dobre, tega ne storijo -
zato_ morajo uporabniki pri-formatiranju
prestaviti kartico v Klasiéni natin dela
Takine kartice ne zahtevajo lastnega razsi-
ritvenega mesta, temve¢ jih vdelamo na
zadnjo stran ratunalnika in s kablom pove
Zemo s stikaloma za preklop hitrosti in
resetiranje (primer. MICROSPEED)
Druga vrsta kartic je navadno poloviéno
dolga, nosi pa kaksnih dvajset &ipov, CPE
INTEL iAPX 802868, vrata, kamor viaknete
8088, in kabel, ki kartico povezuje s sistem-
sko ploséo. Vedno je tu tudi 8 ali 16 K zelo
hitrega (55 1s) predpomnilnika (cache). S
tem 80286 dela 16-bitno in brez cakalnih

Takine kartice se opirajo na teorio, da
procesor 80 odstotkov ¢asa izvaja 20 od-
stotkov kode. Ce torej najvetkrat uporab-
ljane dele programa spravimo v hitni pom-
nilnik, dobimo solidne pospeske. Izkusnje

Zejo, da ti znesejo od 40 do 330%,
odvisno od opravil. Kartice najmanj pripo-
morejo pri delu z zaslonom, najveé pa pri
matematiénih operacijah. To lahko tudi pri-

akujemo: do video kartice pridemo po
vodilu PC, matemati¢ne podatke pa lahko
spravimo v hitri predpomnilnik. Drugo po-
drocje, Ker zasl pomanjkljivosti, so
operaciie, ki ne zahtevajo zgolj hitrega

preratunavanja, temveé tudi pogosto pre-

besedilnik Word Perfectovega razreda, ki
zaradi hitrejSeqa dela tekst hrani v RAM.

Nekateri izdelovalci 0 se tega proble-
ma lotili bistveno drugate. ORCHID
TECHNOLOGY prodaja_kartico Turbo
EGA (cela dolzina), ki vsebuje funkcional-
ne ekvivalente dveh njihovih izdelkov: Ti-
ny Turbo in EGA. Pridobitev je ofitna
Turbo z video delom komunicira 16-bitno,
kar pomeni 2,2-kraten pospesek v primer-
javi z vodilom PC. Mimogrede: nakup te
kartice vas stane 20% manj, kot &e bi kupili
obe komponenti posebej, povrhu pa Turbo
EGA zasede le eno raziintveno mesto.

esece se pojaviiajo kartice, ki
uporabljajo vidje frekvence od svojih pred-
dnic, ki so 14,328 MHz delile z dva na-
e tekle 1a 7.6 Mz MICRO-

WAY prodaje takéno za 11 MHz. Drugi
il i pomm]mk tudi d
120 K (INTERQUADRAM Quad &
Sprint). kar bistveno vpliva na hitrost. O
takénih kartic novega tipa lahko pricakuje-
mo pospeske od 70 do 500 odstotkov.

Ne pozabimo na hardver. Ce razmisljate
o.pospeSevalni kartici, ste ga najbrz Ze |
prece) nakupili. Gotovo imate poinokrven

pomnilnik, video kartico in trdi disk Ne
Spregleits pospetktov, ki jih prineseio razni
programi s predpomnilnikom 2a trdi disk.
Gepray adref nefa) delovnega pomnin.

ima standarden disk ST 225
e Seaqa(e s predpomniniin pro-
gramom, ki zavzame ze
58 kaat hitree delo. Tak prijem bo po.
spesil dostop do trdega diska ne glede na
fo kater procesor to potne. Predpoininia
50 tudi zanesljivei&i od RAM diskov,
prav so zaradi sprotnega zapisovanja =
koliko' podasnejsi — zato pa podatki ob
prekinitvi napajanja ne izginejo v ni¢. Ko-

nec koncev potrebuiete le DOS: &e imate

datoteko, CONFIG. 5Y5, i dodae ukaz_

= 1...99, i buffer = 5
zlogov) Reziko boste ko) opazi Mi upd
rabljamo 33 medpomnilnikov, ki zavzamejo
okoli 175 K RAM

V drugem delu si bomo ogledali »visji
razrede in opisali delo z eno od bolisih
turbo pospesevalnih kartic.

1L del

V prvem delu smo obravnavali dva eno-
stavnejsa tipa Inih kartic. Zdaj
pride na vIsto tretja in zadnja vrsta

To so pravzaprav raéunalniki brez hard-
vera - plo&ice s procesorjem, prostorom
2a aritmetiéni koprocesor, lastnim pomnil-
‘nikom in elektroniko za zvezo s PC. Razlié-
ne izvedbe se med sabo bistveno razliku-
jefo.

Prvi natin uporabljajo izdelovalci, ki bis
svojimi karticami radi emulirali IBM AT in
zato vanje vdelujejo tudi z AT-jevim zdnuz-
Jjiv BIOS (primer: SOTA Mothercard). Ko
platate svojih 1000 dolarjev in spravite
kartico v racunalnik, imate stroj, ki je funk-
cionalno enak AT, vendar znatno hitrejsi

38 Moj mikro




8088 s sistemske plodée prenesete na kar-
tico, da ga boste lahko uporabili za delo

im posebno neprijetnim programom
Ce 80286 s kartico preklopite v takt 6 MHz,
postane vas mikro popolnoma zdruzljiv z
AT, &eprav zmore tudi 10 MHz — 67% hi-
trejse delo od originalnega ali 25% od no-
vega AT.

Druga resitev je podobna prvi, vendar tu
ne gre za posnemanje AT, temve¢ zgolj za
pospesevanje PC. Izbira je tudi tu Siroka,
vendar je zdruZljivost véasih problematic-
na. Tak3ne kartice imajo namre navadno
tezave pri delu z zaslonom, kar velja sploh
2a vse pospesevalke. Pri tem uporabliajo
| BIOS in vodilo osnovnega PC, kar pa se
slabo ujema s povecano hitrostjo. Precejs-
nje $tevilo turbo kartic obnemore prav pri
tem testu.

Tretja, najman) razsirjena skupina poleg
nove CPE obdr#i 8088 in ga uporablja za

‘ delo s periferijo. Ucinek je dvojen: tako
r!m kot stari procesor sta razbremenjena,

j vsak opravlja svoje posle; tudi komuni-
ciranje s perifernimi napravami je laze,
ker to potne tisti, ki je temu bil prvotno
namenjen. Spet pa je ogroZeno podrocje
videa. Plogcica z 6 za stik s
stanim PC uporablja dolocen del pomnilni-
ka. Ce ne Zelimo zmanj$ati pomnilnik, do-
stopen DOS, potem je najugodneje izbrati
segment med 640 in 768 K, ki ga je IBM
namenil »bodo¢im izboljsavame. Zal pa
pomnilnik med 704 in 768 K uporabliata

hitrost tako, da delimo 1 z 8,000,000 (125
ns). lzdelovalci se hvalijo, da njihovi stroji
nimajo éakalnega ci rkoli njegova
vrednost pade pod 1 - fo pa $e ne pomeni,
da znasa 0. Primer: Compaqov 32-bitni
Deskpro 386 ima ciklus 0,76:1. Zato je pa-
metno poiskati deklarirano hitrost pomnil-
nika in jo primerjati z delovno frekvenco,

Denimo, da ¢akalnih stanj res ni. Kaksni
0 v takem primeru pospeski? Odgovor
PoiStimo v tabeli.

Kot opazite, éakalni cikel znese od 14 do

16% celotnega ¢asa obdelave podatkov.

zase tore) ni bistven, skupaj z drugimi
faktorji pa lahko dosti pripomore. Za pri-
mer smo vzeli enega od najhitrejsih ko-
mercialno dosegliivih klonov AT, seveda s
Tajvana. Ta je skoraj dvakrat hitrejsi od
onginalnega in 67% od novega (8 MHz)
AT, od starega PC pa 6,4-krat. Tak stro)
zelo hiter Klon - hkrati predstavija alterna-
ivno resitev za tiste, ki razmisljajo o pospe-
Sevalnih karticah.

Sami ze ve¢ kot pol leta uporabljamo
PCturbo 286e firme ORCHID TECHNOLO-
GY. Ta model 5o medtem zamenali z no-
vim, ki namesto na 8 MHz brez cakalnih
stanj tete na 125 MHz z enim cakalnim
ciklom in je $e drazji. Na$ model vsebuje
okoli sedemdeset ¢ipov — pomnilnitki tvo-
1ijo 1 Mb RAM, tu sta Se dva VLSI in CPE
INTEL iAPX 80286-8. Na kartici je podnoz-
e za aritmetiéni koprocesor 80287 (5 MHz)

TESTI PROCESORIA {APK 80286 2 RAZLICNINI TAKTI, § CAKALNIMI CIKLI IN BREZ

TesT & MHz

8 Mz 10 MHz

Le3cHr 24088k Cy Y L T L 0HE Lk,

Prazna zanka 1,82 1,82 2,42 2,42 302, 5,02
[Ne naredi nié" 1,98 2,34 2,72 3,33 3,46 . 4,00
elo &tevilo I 3,35 4,02 4,68 5,49 5,85 6,72
elo &tevilo Il 6,29 6,76 8,26 9,09 10,75 11,36
Plavajota vejica 3,32 4,16 4,51 5,69 5,71 7,03
POVPRECIE S ) 447 5,19 5,76 - 6,82
Indeks za AT 1,00 1,14 1,33 1,54 1,72 1,91

kartici EGA in PGA. Ce tore] izdelovalec
ne namerava preslikati PC-jevega RAM na
turbo Kartico (o je mozno, a zapleteno in
drago), se mora odreci EGA, Pri izbiri je
treba pazit na to.

Take kartice imajo ponavadi lasten pom-
nilnik s 16-bitnim dostopom s &akalnimi
stanji ali brez_ Tudi tu se skriva past. Na
rZistu 5o Cipi RAM, kategorizirani v skupi-
ne 200, 150, 120, 100 in 70 ns. Ustrezni
cenovni indekst, & niaj prva skupina ozna-
¢uje 100,50 1.15, 180, 2.101n 4.20. Da lahko
procesor dejansko dela brez cakalnih
stanj, potrebuje ustrezno hiter pomnilnik

gre za takt 8 MHz, dobimo potrebno

Pozor: stevila oznatujejo indekse hitrosti glede na IBM PC.

ali 80287-8 (8 MHz, drazje in hitreje). Poleg
tega najdemo na njej tri dodatne vtiénice.
Prva je namenjena Se 1 Mb RAM, ki ga
lahko konfiguriramo kot pomnilnik LIM za
delo z ustreznimi programi ali kot pomnil-
nik AT nad | Mb za RAM- diske, predpom-
nilnike, medpomnilnike in podobno. Drugi
dve povezujeta Orchidove kartice s 16-
bitnim turbo vodilom namesto 8-bitnega na
Idealna sodelavka PCturbo 286e bi
bila Orchidova EGA - to je na$ naslednji
Koral
Ta kartica ne trpi obi¢ajne EGA. lzdelo-
valteva resitev je sicer res zapletenejéa,
vendar ima svojo prednost: hitrost. Sestav-

na dela namreé komunicirata 16-bitno
Kartica v svoj hitri RAM prepise celotni PC
BIOS_Pri instalacii navedemo, ali imamo
1BM CGA ali Herculesovo grafiéno kartico
V obeh primerih program optimizira Orc-
hidovo plostico. Rezultat je osuplivo hitro
in zanesiivo delo 2 zaslonom, ki je sicer
poglavitna Sibka toéka pospeSevalnih kar-
tic. Orchid je e leta 1984 sestavil Turbo
186 in kot prvi 1zdelovalec takih dodatkov
Se je srecal z omenjenim teZavami. Logic-
10 je bilo pritakovati, da bodo prav oni
utinkovito resil znani problem, kar se e
tudi zgodilo.

Zadnja zelo zanimiva lastnost te kartice

i
npr. s PC urejamo neko besedilo, v ozadju
pa PCturbo 286e preracunava tabelo v 1-2-
3. Zal je ta moznost trenutno rezervirana za
izkugene programerie, kar Orchid tudi po
Ve, saj se vedno pojavija problem komuni-
kacile s periferijo (zaslonom, diski itd.).
Ker gre za softverske resitve, Orchid pa je
ena od firm, ki nikoli ne nehajo razvijati
svojih izdelkov, lahko upamo, da bodo tudi
ta problem kmalu resil

Ena od redko omenjanih posiedic vdela-
ve pospeSevalnih Kartic je njihova poraba,
ki povaroti znatno zvisanje temperature v
ohi§ju racunalnika PCturbo 286e brez ka-
kagnihkoli dodatkov potros: 13 W, z dodat-
nim megabytom RAM 15 W, z dodatnim
RAM in_antmetiénim koprocesorjem pa
kar 18,5 W. To pomeni, da zanjo potrebuje-
te napajalnik z najman) 130 W in zelo dobro
ventilacijo. Spodnjo stran Skatle nasega
smo zalepili 2 izolirmim trakom na /3 dolzi-
ne, tako da o ostale le odprtine pri samih
Karticah - preusmerili smo tok zraka. Pla-
stiéni ventilator napajalnika, ki zmore 43 m*
na uro, smo zamenjali z dragim in uéinkovi-
tim kovinskim PAPST, ki nia uro pospravi
50 m’, torej 47% ve&. Tako je temperatura
nasega PC le malce nad standardrno.

Na koncu poglejmo, kaksne so praktiéne
pridobitve nade turbo kartice. Tabela vse-
buje rezultate nekaterih meritev, izvrsenih
na nasem'racunalniku.

Pospesevanje IBM PC

Kot vidite, so pospedena vsa opravila,
celo delo s trdim diskom, ki je $e vedno
relativno po¢asni Seagate ST 225 (65 ms).
Uporabili smo predpomnilniski program,
ki ga Orchid prilaga svoji kartici. e
vam to ne zdi Sportno, premislite: PCturbo
286e razsiri pomnilnik DOS s 640 na 704 K.
Razliko 64 K pa smo uporabili kot pred-
pomnilnik, zato je nas racunalnik primerljiv
2 drugimi. V nasprotnem primeru bi zme-
rili daljSe ¢ase pomnilnisko usmerjenih te-
stov, ker imajo vsi drug: stroji po 640 K.
Edino VICTOR PC ni imel trdega diska,

»
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zato na njem nismo mobli opraviti ustreznih
merjen;

AT&T 6300+ in OLIVETTI M28 sta si
zelo podobna, le da AT&T dela na 6 MHz
brez ¢akalnih ciklov, OLIVETTI M28 pa z
enim takim ciklom, a v taktu 8 MHz in je
zato povpretno 10% hitrej$i. Zal nam ni
prisel v roke noben novejsi IBM AT (8
MHz), zato ga tudi ni v tabeli

O¢itno je, da ORCHID TECHNOLOGY
PCturbo 286e omogoca hitrosti reda veli-
Kosti AT in e malo vedje. Z boljsim trdim
diskom, recimo taksnim, kot ga ima AT (40
ms), bi ti podatki bili e ugodnejsi

Konéno nam preostane vprasanje: ali se
vse to izpla¢a? Odgovor ne more bifi do-
koncen, ker vsebuje mnoge spremenljiv-
ke. Splaca se, ¢e se no¢ete odre¢i dobre

REZULTATI MERITEV

ga, starega PC, Zelite pa hitrost AT. Ce se
veliko ukvarjate z grafiko, sploh ne razmi-
Sljajte. Ce pisete in razvijate programe in
potrebujete &im hitrejse prevajanje, 1o ni
slaba kupéjia. Ce pa predvsem urejate
besedila, nimate razioda za 1ok idatok

Sicer velja pravilo, da je za man) denana |

tudi manj muzike, vendar lahko za to ceno
mimo poéakate minuto ali dve, da vas ra
unalnik premesti s prve na 190. stran

Vrsta testa 1 188 PC + Wictor 1 Elooer XT 1 Olivetdi 1+ ATST ¢ Elosex 1 IBY PC ¢
(indeks sposobnosti) 1 4B 1 PC 1 Hon 1 M2l 1 6300+ 1 AT koo 1 PClurbo
Procesor (INTEL) 18088 GNEC V20 1 8086 1 NEC §20 1 €496-2 - 1 90266 180286-10 1 842060
Delovni takt v MHz 1 Am A1 1 4T 1 800 1 8,00 1 6000 1 10,00 1 80
+ Cakalna stanja 1 1 | e 1 1 1 1 | [ 2L Eee | ) ¢
1. PROCESOR/KOPROCESOR: @ 1 1 ! 1 1 '
8) Prazna zanka 4 1,00 T o fqli g 16 - 220 T L L X 1
b) »Ne naredi nié« 4 100 145 4 S0t 191 4 1.5 3 2.2 s =0
c) Celo &tevilo | ¢ 100 1,08 1 prd G b SR L t 5,85
d) Celo tevilo Il 3 1,00 138 1 AR i Hlol e ER P 48,08
e) Plavajota vejica 1 1,00 144 LB T | 2.1 140 £ 3.8
H 1 ! b H ! H
2. ISKANJE PRASTEVILA ¢ 100 f02 8 183 1 108 1 2,58 1 401 1 S8 s S8
] 1 1 ' ' ' '
3. POMNILNIK 1 ' 1 f 1 1 1
e 256 b e T R R R A (T T TR
o) Berlis o4 e Vs e 1N Tt vt TS
1 1 1 1 1 ' '
4. BASIC ' ' 1 ' ' ' :
a) Sedt. cel. &t. | 1,00 1802 1 L3 L P2 JE T P 0 N IR 8 I B Y3
b) Sest. cel. &t. Il i1 UL T S e TR 21 308 B 482
c) Plavajo¢a vejica 1 100 UL e b S R by e | Mo B2 1 A 428
d) zdruzevanje nizov 1 1,00 R PR L TR ) R | 11 301 1 S s 27
e) iskanje podatkov 1 1,00 b1 LSRR e e 1 /S ) JT1 302 1 S 4
f) prazna zanka 11,00 100 1 112 1 180 1 W25 1 4GS 1 S0 1 480
9) dodajanje podatkov ¢ {49 L et LS e o6 o242 0 2,2 28t
1 { 1 ' ! 1 s
5. TRDI DISK : : f ' ' ' f
8) Nakljuten zapis 1100 102 1 Coiand ) 1 B 122 1 68 1 2
*  b) Nakljuéno branje 1 100 103 1 ==y 1 PR CJNE T 15 T 13- £ S 47§
c) Obicajno branje 1 100 182 ¢ e 1 P IR W 2% £ I S 19 (1 Ry 4}
POVPRECNI INDEKS | 1401 140 1 £25 1 148 1 181 1 3601 5451 4.5
HITROSTI &

POZOR:. - V vseh primerih je datoteka CONFIG.SYS vsebovala ukaz
BUFFRS=22.

— PCturbo 286e je po pomnilniku enaka PC; razlika je v predpom-

nilniku.
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VAS DELOVNI CAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLJAJTE GA
S SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH KARTICAH

univerza e. kardelja
institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
Odsek za raéunalni$tvo in vn'avma liko

61111 Liubljana, Jamova 39/p. p. (P.0.B.) 5
F (061) 214309 Telograt JOSTIN LisbljanaTelex: 31-296 YU JOSTIN

Z amesto tigosnih kartic magneme karice
~ namesto ur za zigosanje mrezo elektronskih
postajic za registracilo;
namesto » .« sestevanja minut sproten
obraéun delovnega Casa in vIsto urejenih izpisov.

Mrezo postajic za registracijo lahko prikljucite na
maéunalnik. Za vrsto raliénih tpoy racunainkos
smo pripravili paket programov, ki vam bo

omogocil (s poobiastilom!) pregied in urejen izpis

obracunanih ov. Pri vsakem delavcu bo
upodteval iksen ol crset delown as
sobote, nedelje

in praznike, na postajice pa bo
posilal aaka ‘Spotocia (nbr. DELAVSK! SVET OB
30).

SISTEM USPESNO DELUJE ZE VEC LET V.
NASLEDNJIH DELOVNIH ORGANIZACTJAH:




Kartice EGA - PC Magazin, 13. maj 87

Cene 30 priporotene cene izdelovalcev.

LEGENDR GoniLniki Prekiop natinov Preklop monitarja
+ Windows .. od zunaj dosegliiva A .. kot 'a’
t .. emulaciski 2 .. GEM mikrostikala (DIP)
progran 3 0 e B .. kot b’
4 .. Pagenaks
510 Ventura Publisher b .. od zunaj nedosegliiva C .. "jusper
& .. Lotus 1-2-3 mikrostikala na ploseici
7 -2 Lotus Syashony
oL Dr. Halo
B e € .. sanodesen D .. sanodejen
iztelowtec del e ... in razsirjeni natini
et/ Vamnt k047 o MDA CGA EGA HGL 6408480 7528410 8008600 132844
AST Research AST-36 1/0 d a9 ax n n n

=/ ser,par / 1185 DM

AT Resaarch
=7 1100 o1

AST Resear Rampage EGA oo a e a o
o2 i £ - 53500 D1

& an

‘Nakupi po meh

svetu na drugi ¢

@meue je €as dopustov

vam priptavi okyime preglednice najpogo
stejsih dodatkov, ka si jih pre) alr slej omsh
eneka(en lastnik PC.

n nakupov

eleznino smo spravili grafiéne ka
standarda EGA, trde diske in razéinve pom
nilnika. Za vse velja, da cene naglo pa

® poleh Se nizje - poleg cene pa

Stevati tud izdelovalca,

ety cagotarta valiglo. ru Bk
torja sta si obratno sorazmerna, najustre:
koliénik pa boste zbrali sam. Pregled zajema
izialks, 13 23 3 pocbbes Sbaerll Yologl v
twjih revijah - na zacetku vsake tabele je zato

EGA-Honder
mm. vei natini na veeh sonitorsin 7 oar 1 0950

G nfos
Phonixoy softver na Bip 1= /10

CE Infosys
e w108

&' Infosys Halti
Phoenixov softver na hw» G 4 1o Ran/ - 1 %050 B

freg 0 8 S

cP “Graphmaster

s
CT-Industrial C7-8090 ] Pl
senke poaikanse, ckna  svatlatno paro / o5t on .

“Enhancer

Everex
-/ par / 887 DM

EcAmMaster 480 ¢ 9 4 d o " n n

GA Master 800
I vetionno pero 72 on

Thomsan El “
ratke, gontinik za Nindows ¢ atsia / 99 O

68 200 ey anan n n n
Kratkey 7-krat nitrasta ckna, cdtenkl sive / aika / 1299 DN

Thonson

a1 n n n

(5348788 oo, ¢ip T1 30610, ckna / miska's 22099 DM

Tsang Labs EUR' 480 PRRCICRC X 2

ilnw Lavs vision 7 o d/8 d L] /8 n n L]
Yoot 1 1220 on

Vertico

Verticon Deskton 460 P
/ midka / 1400 DM

Verti
2as7e8 a1 oa 405 arv, vt 7 / s600'0n

vega delux E R TS APV Wi A /6,7
e sraion Barvacaann (/= /1254 s

enane
= par /593 08

Nonane Cega Fiis
=7par 1 464 1

Noname T kaga de0
kratka / = / 879 01

ega
Kratka, hiter BIOS /27 830 D

Izdelovalec Model
Posednosts / Vmesniki / Cena

Everex
-/ par /200

Evergratics n e

Everex Miere Ennancer 4
dela v 8. veatin XT / - / 833 DM

Genoa Systems  SuperBa ifes
Etasrmey Visoka trakyanca sk /.= ¢ 1460 0

lDEﬂ(lu: Lates ALl Aboard
do 2 b NS R/ par, ser

oot riaaitis

Aboara 286
G ye e AN na XT/286 1 = 7 51885 nt

lnEkuu:u(l Overboar:
ERthats pocysoryiea ) Hisiion

i ihEs & an’

inpe i
2 a1 798

Orcnid Technology Orchid EGA
= / svatiobno pero / 1032 DK

¢

Pega 480

Paradise Systens
-7 -/ 1366 DM

Prosync. 4o

Signa Designe  Siges 68 420
T o ettt e St Jinotm A1)

£6A Card 560 L}

£6A Card 365 ¢

Tava
=7 - 1 1098 n
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e siekl 1y Karkien = eny Coapatiry Jutls &7

O-lraern e T B e ok ssiontas o o ot st e

Tabala e nepopoina - navedens so najbal razéicieni Giski.

strani Alp SR R ey

v- s - s
Do Aaiganos -
veden vir, namenjen tistim, ki bi radi o Do s -
Golocenih dedatiah vedel kaj ve¢. Nismo pa L g -
& lotlli precejania reldam v st teviin e @
geprav bl tako morebiti odkrili Se kakien S ks &
poceni in kvaliteten mdelek Tobi bxlu podob- b e
1o 1skanju igle v kupu sena, sploh pa se boste S 5

C DS, CR/m-gs, xemx 8

- MS-D0S CR/m-Be, Xenit

Z weDos, Crmge, xemx 8

T cemee, e 40
005, Ce/mas, tenis &

o lokalni ponudbi najbohe praprcan, ko bosie
2 1o drig strani meje

Tako kupcem trde kot mehke opreme -
maqncne]slm piratom n pravovemezem‘ ki
programe kupujejo za devize - je namenjen
Seznam naslovov nemekih in i frm, K majo
svoja zastopnistva v ZRN (glej str. 36). To
dezelo nasi mikromani pac najpogosteje obis
¢ejo. Naslove smo povzeli po junijski Stevilki
tevije Data Welt.

08 isos
AnigaDos 85 283

= ... in razsirjeni natini
5 ssossss | 72ea10 8008600 132848

Kartice za razsiritev posniinika (LIn ENS) - Fersonal Cosputer, sanuar 67

% on n n n
frdelovalec ocel Poanilnix R Spool Ura/  ser. sar
A1 Computers A Card 4TI wem 0w 5 o W
oy PC/XT/AT

< a3 AT Ripage R W |
Expanded menory nanagers FC/AT/AT

P I PP S Eiirnis s T T
G ditzss diel, S0 anea ok sestu Infomys sem s PE/XY
tavie Computer Elartronik P s

VRrakin po SiZ Ky brez cakulnin standy AT

ra /53220 DN

ot alcktron i3 AT i T
S ales zqor:
Computer Paripher, o oS PO
SoTTonan. aorey balkulator,meletsar FE/RT/AT
Cravsen 2,5 W T AT PR v
£ipi o 64 in 256 Ky AT |
o T PR ) P

Cravsan 2inbki
4 RAN-Giski; 8 U/ nastovov; PC/AT

3 o n Enidex Fersyat, st 2w oY v
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PD802R

I'DI40OLR

AD26G6R

EQ470R

CD345R

Prodajna mesta:
AGREB - Emona. Prilaz JNA 8. tel 041419-472
SARAJEVO - Foto Optik, Zrinjskog 6. 07126-789

BEOGRAD - Centromerkur. Cika Ljubina 6. 011/626:934
SKOPJE - Centromerkur. Leninova 29, 091/211-157

SHERWOOD

emona commerce
tozdglobus 1z
Liubljana, Smartinska 130 (6% 334786, 326:677

Ponujamo vam HIFI
linijo, ki jo
sestavljajo:

TUNER TD 140LR

UKV, srednji in dolgi valovi
digitalni MOS FET, 2x 16 spominov.
obeutljivost (uporabna) 1.2
mikrovolta, razmerje signal-sum
6548

OJACEVALEC AD 266 R
2x125W sinus. popacenie 0.05%
pri frekv. obsegu 20-20.000 Hz.
frekv. obseg 5 Hz-50.000 Hz
razmerje signal-sum je 98B

GRAFICNI IZENACEVALEC
ZVOKA (EKVILIZER)

9 levih in 9 desnih stez s
frekvencami: 63 Hz. 125 Hz, 250 Hz
500Hz, 1KHz, 2KHz, 4KHz, 8KHz.
16 KHz, EQ/DEFEAT preklopnik

GRAMOFON PD 802R
Tangencialno vodilo rocice
magnetna odjemna glava in
diamantna igla. avtomatski start
avtomatsko vracanje rocice. dve
hitrosti, direktni pogon

KASETOFON CD 345R

dvojni kasetofon z DOLBY Biin C.
frekvenéni obseg 35-16.000 Hz
(Metal), sinhrono kopiranje, dve
hitrosti kopiranja. razmerje
signal-sum 74 dB

1wV 200
zvocniki moéi 200W maksimalno.
3-stezni, 4-8 Ohm

Cena kompleta z
daljinskim
upravljanjem
DM 1.853




DUSKO MILOJKOVIC

odobna_organizacija proizvodnje in
spremljajocih sluzb je nujno odvisna od
elikega Stevila podatkov — od proiz-
vodnih parametrov, materialnega knjigovod-
stva in podatkov o kadrih do obratuna oseb-
nih dohodkov. Sodobno gospodarstvo obe-
| nem postavija tudi zahtevo po visoki kakovosti
elka in hitrem sprejemanju poslovnih odlo-
&itev, kar pomen, da je treba v kratkem Sasu
opraviti analizo velikega $tevila podatkov. V
takih razmerah racunalnika ne moremo po
gresati. Glede na razli¢ne zahteve, ki jim mora
ra¢unalnik istodasno zadostiti in glede na
zmogljivost sodobnih racunalnikov je v sestav-
lienih proizvodnih organizacijah najboljsa resi-
tev povezovanje ve< delovn -
| io medsebojne komunikacie, t). povezovanje
' mrezo. Sodobna zasnova vetine sistemov
"AOP vKljucuje uporabo veé delovnih enot PC
| poleg enega velikega racunalnika, ki jome
|| voljo v veeini sestavljenih proizvodnih or
Zaciah Tako zasnovana obdelava podatkovjo
seveda gospodarna le v veciih delovnih orga-
nizsclaly B proisveejo atins mdelle
uporabljao zahtevno tehnologijo

Sodobni osebni ratunalniki omogotajo sa-
mostojno_delo in povezavo v racunainisko
mrezo ali pa izmenjavo podatkov z velikim
raunalnikom. Kot je razvidno na sliki 1, lahko.
| osebm ratunalniki samostojno resujejo pro-
| bleme v okvinu sekiorja za razvoj, za na
| kakovost, v uradih za nacrtovanje ipd. Po
| poteebi jo motuo pripravlens podake hitto
racunalniku. Mini

| obdelati na velikem in vedji
| racunalniki so abko. Eien delo z veli-
kim Stevilom podatkoy jevanje

vnih baz, v shranj
| podatkov o tehniéni dokumentaciji (ratunalni-
&ko podprto vodenje dokumentacije), interak-
tivno vodenje knjigovodstva na nivoju delovne

1ganizacie z zmenjavo podatkov na mivoju

‘Tako organizirana AOP omogo¢a optimalno
| izkoristame ancaiivost se in program-
| ske opreme ter kadrov.
|

| Delovne enote PC in koncept
razvoja programske opreme

| Uporaba ratunalnika mora kar najbolj vse-
stransko rabiti reSevanju problemov znotraj
delovne organizacije in racunalnik mora biti

dostopen velikemu Stevilu uporabnikov
izhajamo iz organizacije AOP v sestav-
lienih DO na osnovi ve& delovnih enot PC in
centralnega mini ali vetjega racunalnika s
‘spremljajoéimi terminali, je to strojno opremo
najbolje izrabiti z modulamim-progra-
miranjem ob uporabi centralizirane baze po-
Gatkoy kot vir vaeh pedatkov, potrebiih 2
delo posameznih delovnih enot, skupaj z de-
lovmml enotami PC. Centralne baze podatkov

blikos tudi na nivojih

PC v sodobnem sistemu AOP

VELIKT RACUNALNIK
|
4 A PC-2
5 v L4
i
H
2e
FC DELOVIA EHOTA Sk
. Samostojno delo g E PC-3
28
el
ol o itd.
|
Slika 1: PC kot delovne enota v sodobno
drpanimrem AOF M motnostih uporabe modulskih
programov.

Modulamo oblikovanje programa omog
resevanje problemov na nov naéin. e
10 oblikovanje resitev doloenih problemov
tore vsesransko upotabne programske res-
tve problemov) je pogosto moé dosei tako,
da nekaj obstoje¢ih modulskih programov s
kratkim programom povezemo v celoto,
tero uspesno resimo zapleten problem. Tako
hitreje in bol) gospodarno pridemo do koncne
xemve problema (s staliséa sestavljanja pro-

opreme), kot pa je bilo mozno na
Fiaston nocin, Mol prisicp K oblikova-
nju problemov znotraj sestavijenih DO omogo-
&a nekatere prednosti

e ponovnemu pisanju Ze napi-

- izognemo
amov, ki jih je mozno uporabiti kot

| resitev ali kot del resitve danega problema

— mozno je sktiti osnovno konfiguracijo
strojne opreme v okvirju sistema AOP v delov-

il organizacyi

programiranje pomeni kreira-
nje vhodno izhodnih datotek, kar zmanjsuje
Sevilo potrebnih izhodnih enot (tiskalnikov,
risalnikov), disketnih enot in ¢as uporabe ra-
cunalnika.

7a delo AOP je nepogreSiiv staen dostop
do podatkov in do knjiznice modulskih pro-

3 Jocanain Yesicanie csiednje
Gaioteke. Ta mora vesbovati =

kov, ki 50 potrebni pri obdelavi - S modulske

Selovaih e, treba pa je pustiti moznost za
'medsebojno izmenjavo podatkov.

podatke o programih
2 oznako disket, na katerih so spravljeni. Med
te podatke je mozno vkljuéiti tudi informatije o

modularnem programiranju, lahko bi-
stvero dketi sklop strojne gpzeme v delomil
enotah, saj je obdelavo izhodnih podatkov

Za laio orientacijo diskete v knjiZnici mo-
dulskih programov razdelimo na tri osnovne
skupine:

_ vhodni programi

~ paket uporabniskih programov.

~ 1zhodni programi

Znotraj tako organiziranih skupin modulskih
programov kreiramo podknjiZnice progra-
mov. razdeene po_posameznih podrotih
(paket statisticnih p v, paket progra-
DALk e ke
dobno).

Pri delu z mod programi je véasih
treba napisati ves program, ker véasih pa¢ ni
druge resitve, vendar je tudi mozno poiskati v
knjiZnici program, s katerim z manjSimi spre-
‘membami re§imo dologen problem.

Pri sestavljanju programa, s katerim reSuje-
mo dolo¢en problem, je treba paziti na struk-
turo programske resitve, ki mora vsebovati:

- vhodne opcie
- upuxabmsh del (resitev problema)
- izhodne op

Organizacija obdelave podatkov v DO, ki je
e uporabi centralizirane datoteke

moZno izvesti z nekaj osrednjimi tiskalniki in
risalniki
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Vase skrite sanje VALCOM

spreminja v resniénost z moznostjo .
nabave najkompletnejseaa modula na
trziscu.

VALCOM SUPER
MODUL I
(VSM I1)

VSM-2 je VSE, kar te potrebovali VSE,
kar zdaj uporabljate VSE, kar boste
zeleli

VSM-2 za ZACETNIKE je

~ RESET tipka

~ TURBO s kasetofonom

~ FLOPY HYPRA (6x hitrejse)

= UKAZI RUN, LOAD, SAVE. LIST ..
(z eno samo tipko)

5 SOPEANIE bn prodjemay o
ZASCITE

VMS-2 za NAPF\EDNE je.

- VMESNIK za vse znane I»skamrke

- T\sKALNIK ZASLONA (ba
RAZSlRITEv BASICA [ALITO

RENUM. FIN

- UKAZI BASICA 4 0 (DLOAD, DSAVE,

FROGRAMATOR funkeijskih tipk

VSM-2 ZA STROKOVNJAKE je:

~ MONITOR strojnega jezika

~ RAZSIRITEV moznosti tipkovnice |
~ 18 UKAZOV 22 obdelaastrojiny

program

D04 K RAM 28 obdelavo BASIC

programa

~ DISK MONITOR

VSM-2 za VSE je:

Slika 2 Struktura programa, sestavljenega po
nacelih

~ OSVEZEVALEC p
= TRENER vseh iger POKI nepotrebni
- ZAMRZOVALNIK (FREEZER)
progras

PN SE VELKo TEGA

VSM-2 se lahko tudi softversko
izkljuci, vendar smo prepricani, da to
ne bo delal, KER VSM-2 je potreben
vam in vasem C64/G128, zato, ker
VSM-2 RASTE Z VAMI!

CENA: 27.900 din

GARANCIJSKI ROK 6 MESECEV
PLACILO OB POVZETJU

V ceno modula so vkljuéena navodila

na priblizno 10 straneh

'SERVIS | IZRADA ELEKTRONICKIH UREDAJA

ERELE e

USKOKA 4

o smusk
o Zag

T orsez e
T

Organizacijo delovnih enot in programske
opreme je treba usmeriti v stiri‘glavne pro-
cese:

~v poslovno analizo

- rnanéno malenal:w poslovanje

hnoloskega procesa (Moj mi-
o2 1987 = 1&21)

~ v problematiko razvoja |
~ v konstrukcijske probleme (delovne eno-
te CAD) {
Na teh smereh mora temeljii izbira stropne |
opreme za posamezne delove enote mn za |
organizacijo zbiranja podatkov ter kreiranje

Paket vhodnih podatkov

Obdelava podatkov in reSevanje proble
mov v sestavljenth proizvodnih organizacijah
morata biti dostopna velikemu Stevilu uporab-
nikov razliéne starosti m izobrazbe, zato je pri |
taknem delu bistven tisi del programa, ki je |
namenjen delu z uporabnikom. Znano je na

mre¢, da Kljub prilublienosti ratunalnikov in |
njihovim prednostim veliko ljudi, ki pri svojem |
delu uporabljajo stontve AOP, Se vedno nav- |
dajaprelaitstrahpred radunalni (pred nov- |
mi tehnologiam). Sestavljanje vhodmih mo- |

|

Chisiih proggamoY se mora 9o rasikovar o
programov, namenjenih ozkemu krugu judi z, |
izkusnjami pri delu z radunalnikom. Uporabn‘
mora predvsem med izvajanjem programa »

vsakem trenutiu vedeti, kaj lahko in kaj mora
v doloenem trenutku storiti ). katero opcijo
mora izbratl. V nobenem primeru se ne sme
mo zatekati k reSitvam, ki imajo v meniju
nejasne okajsave, ali kar je hue, ki pustio
prazen zaslon, ker se je programerju zdelo, da
Je v tem trenutku vsakomur jasno, da mora
pritisniti tipko F1. Uporaba grafike in barvne
slike morata prispevati k boigemu delu z upo-
rabnikom, ne pa biti sama sebi namen. Na tam
podro&ju je najve¢ storjenega pri sestavi pro-
gramov, ki se pri delu naslanjajo na delovno
okolje GEM. Paket vhodnih programov zago-
tavija pravilno izvajanje programov, nadzor |
strojne opreme in pravilno zbiranje podatkov. |

Uporaba ratunalnika v DO je namenjena
predvsem zbiranju in obdelavi velikega Stevi-

enotah in ‘sestavijeni

Sika 3; Glavne organizaciiske smeri po delovaih ‘
rasvoj programske opreme V.
organizaciji.
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oatoTexe

B

problem. Taki modulski programi lahko pre-
prosto rabijo iskanju v podatkovni bazi, pa tudi
bolj zapleteni simulacij tehnoloskega proce-
sa. Organizacija tega dela programa ostane
uporabiku skrita, njena uginkovi-

konénemu
tost pa je odvisna izKl spretnosti pro-
gramerja.

Zaradi sy uporabe morajo biti

‘modulski programi seslavl}enl tako, da omo-
oo encstavmo vkl]\lbevan]e (princip pod-

Lavoratorijin

Stika 4.

T ot Vi pocation o labic raieal

| (slika 4), prav tako nain njihovega zbiranja.
Najpogosteje jih v delovnih organizacijah zbi-

| 1ajo 2 razliénih papimatih Kartic ali neposred-

| 102 meninih mest z uporabo razliénin posted-
nikov (trakov, diske?).

P paket za obdelavo
podatkov

Lzvajanje obdelave podatkov na osnovi mo-
du]amega programiranja zahteva organizacijo
programov, od katenih

Er resuje doloden roblem,
konéni namen pa je resiti kak hol; zzple(en

s e R

2v.55 iz
veiikia™,

1

ktur) in
xoqramsklml zvezami (lmk pmgnms) v
zaplet

programske
eéevame kompleksnih pmblemnv (slika 5),
Modulski programi so

basicu pr
sti. (Nekatere variante basica dovvl]u;elo
strukturni pristop k programiranju)
Paken programov, ki so razdeljeni po posa-
eznih podrodjih, vsebujejo seznam progra-

- trakc

HONETVELL 6785

-2 trda diska

- linigski pisal,

- eatrind tiskall

| SL0284 ZA SPLOSKE 1N
i KADROVSKE ZADEVE

.
1
1
!

|G-
KOMERCTALNI SEKTOR
i

-

~STuTRC 7y
MATERTALRO OSNoVO

SKLADISEA

ATRICNT TISKAL,

e

610k
b 360 K
AR 10 M

Sika 7: Organizacija AOP znotraj sestavijene
Pproizvodne organizacije po nadelih modulamega
Pprogramiranja.

mov, ki so na voljo v paketu, seznam potrebnih
vhodnih in izhodnih spremenljivk, nacine po-
vezovanja v visje progxamskE
problema, ki ga ta paket resuje. Podobna
navodila so shxamena vobliki pisne dokumen-
tacije in jih pois&emo s kijuéem. ki je v okviru
seznama programov.

Izhodne opcije |

Paket izhodnih programov (opcije v okviru
glavnega programa) ima namen uporabniku ’
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EPROM Moduli za C-64

TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo
2002, Turbo II, Nastavitev glave)
(S

2. SPEED MODUL (Speedcopy, Speed
Turbo, Super save 64)

3. COPY MODUL (Gopy 190, Turbo co-
py, FCopy 33, Fast mod

o Bhsy Scmipt — V0 4moa.vm.mna

5.

6. MAKROASS (zbirnik)

7. HELP o4+

8. STAT 64

& GRapH 64

Cena posameznega izdelka 14.900 din.
Postnina ni vradunana. Vsak modul je v
plastiéni Skatlici in ima vdelano tipko za
resetiranje. Garancijski rok je 6 mese-
cev Ssms zagotovijen. Platilo po pov-

Vsakemu modulu so prilozena
b L uporabo.

DODATKI ZAC-64

i
~ Slotz ve¢ karticami .

~ Centronics kabel .000
- kat - 5.900
~ Serijski kabel . 8500
~ Transformator

Piite za obsirnejsa navodila.

SERVIS

COMMODORE
AMSTRAD
(SCHNEIDER)
PC XT/AT

ATARI

DELOVNI

VNI CAS
od 8. do 12 in od 17. do 20. ure
v soboto od 8. do 13. ure

'SERVIS | IZRADA ELEKTRONICKIH UREDAJA

| st paxer

prikazati rezultate dela programa na najboljsi
moZni nacin. Ponavadi za to zadostuje serija
Stevilk, vtipkanih na zaslon ali na papir, najpo-
gosteje pa je to nekakina tabela, ali
risba, ali pa izpolnjen obrazec. Treba je upo-
Stevati, da tvorijo posebno SKUpIno isti progra-
mi, ki So usmerjeni v delo na delovnih enotah
CAD. Modulski programi najpogosteje zbirajo
podelke ki i potem posrechielo ceniairim
izhodnim enotam za obdelavo (slika 6). Tudi ti
ami morajo izpolniti zahteve, kakréne
veaio 22 paket vhodnih programor. Delo
mora it wdobno n v, vackem
ronutls mora vedet, ka) mora in kaj ahko
Aot cia sebie o (o) v
prikaza izhodnih rezultatov. Pri sestavijanju
lastnih programov je seveda treba upotevati
zmogljivosti strojne opreme.

1zHoDN

Mozne realizacije

Opisani natin organizacije obdelave podat-
ke vatimalnlon 2 ol sesavfents pro-
izvodnih organizaci) ima nekaj pr
v posameznih delovnih enotah PC je samos:oy
1o, obenem pa je mozno v vsakem trenutku

mi v DO, ali pa uporabliati veliki racunalnik
Uporaba PC za posamezne delovne enote pri-
nasa tele prednosti

— PC omogotajo enostavnio uporabo gra-

— imajo dovolj velik pomnilnik in dovolj ve-
liko hitrost za vetino aplikacij po posameznih
sektonjih v DO

— moZnost izmenjave podatkov z velikim ra-

m jim omogota uporabo tudh tam,
Kjer sicer njihov pomnilnik ne bi zadostoval ali
pa je hitrost izvajanja programa kritiéna

Princip navedene organizaciie obdelave
podatkov na nivoju DO je zelo uporaben v
tisth DO, ki %e imajo bodisi mini ali ve
ratunalnik in ga veéinoma uporabljajo
okviru komercialno-materialnega posiovanja.
e e e
PC, se mo#nosti obdelave podatkov povedajo,
poslovanje DO pa se dvigne na vijo stopnjo.

Praiciens ealzaci fo molna 2 vedin & Sle~
vilom osebnih in velikih
ipogecie cdvisno od stoje opreme, e o

Nagelo je mo#no v celoti izkoristiti z obliko”
vanjem AOP DO na osnovi strojne opreme,
katere bistveni del je recimo Honeywellov
mini raéunalnik iz serije 6 kot centraini racu-
nalnik s trdimi diski in pomnilnikom, torej
mini, ki dela s centralno datoteko, koordinira

not
nisko podpira dokumentacijski biro. Delovne
enote PC, ki 5o organizirane okrog Honeywel-
lovega PC serije EP, XP, so zadolZene za delo
in_resevanje problemov v drugih sektonih
DO, torej za:

3kega procesa

- problemi simulacije

- problemi razvoja tehnologije

- delovne enote CAD v konstrukcijskih
uradih

- spremljava in nadzor rezultatov po labo-
rotonjih v DO

- poslovne aplikacije v poslovodskem vo-
denju DO

Primer sistema AOP, zasnovanega na mo-
dulamem programiranju, je prikazan na prilo-
Zeni shemi

E OPCLIE

- nadzor kakovosti in spremljava tehnolo- |

izmenjati podatke z drugimi delovnimi enota- |

PRIAZ TIsEAL
A ZASIONU * uins.

ke
s

I o
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Vnasanje podatkov v racunalnik je zelo pogosto
pocasna in napakam podvrzena zadeva. Ce verjame-
mo staremu reku »Kdor dela, se lahko tudi motis, se
ze vnaprej zadovoljimo z obstojecim stanjem. Toda
NE! Clovek se je ze davno tega odvojil od zivalske
vrste z odlocilno, e zelite, inovativno potezo - izde-
lal si je orodje za resitev problema. Pri vnosu podat-
kov je ta iznajdba CRTNA KODA - BAR CODE.
MIKROHIT vlaga ogromne razvojne potenciale v raz-
voj sistemov za CRTNO KODO. Tokrat vam pred-
stavljamo del proizvodnega programa, ki je plod
lastnega razvoja in je ze uspesno apliciran v mnogih
delovnih okoljih.

1. SPIcA D1*

je Citalnik értne kode (bar code), ki preéitano
kodo poslie v racunalnik po standardnem serij-
skem protokolu RS232C.

$PIcA D2

je ¢italnik crtne kode (bar code), ki deluje vzpo
redno s tipkovnico; precitano kodo racunalnik
zazna, kakor e bi jo vnesli preko tipkovnice
Tehnicne karakeristike $PIcA D1/D2
razpoznava kode EAN/UPC, Interleaved 2/5,
Code 3/9, Codabar
~ hitrost preleta peresa 100-1200 mmvs
- maks. naklon peresa 45 stopinj
izbira hitrosti serijskega prenosa 300...9600
napajanje 5V
SPIcA T1
je manjsi veénamenski terminal s Gitalcem értne
Kode (bar code), ki lahko po razliénih protokolih
Komunicira z racunalnikom ali pa je povezan v
mrezo terminalov. Vdelano ima lahko poljubno
veliko tipkovnico in LCD display.
Tehniéne karakteristike:
vse karakteristike kot SPIcA DI/D2
* max 32 K RAM, baterijsko podprtega
* LCD prikazovalnik
* standardna ali funkcijska tipkovnica
* razliéni dodatni vmesniki CENTRONICS, serij-
ska tokovna zanka
* vmesnik za mrezo
4. SPIcA H1
je roéni prenosni terminal s italnikom értne
kode (bar code). Primeren je za mobilno zajema-
nje podatkov po delovnem okolju
Tehnicne karakteristike:
vse karakteristike kot SPICA T1
* baterijsko napajanje
* izredno majhna poraba energije
e

@

STROJNA OPREMA ZA VNOS

* izredno majhn nzij

Poleg navedene strojne opreme vam ponujamo:

- programske pakete za podporo komunikacije

s terminali

- programsko opremo za tiskanje vseh standar-

dov értne kode na matriénih tiskalnikih
inzenering na podroéju vpeljave értne kode v

vase delovno okolje

Kljub $iroki ponudbi MIKROHITA na podrocju
értne kode pa zahteva vpeljava te metode v vase
delovno okolje globalno nacrtovanje in popoln izko-
ristek vase inovativnosti in iznajdljivosti
* $PIch je zaséini znak firme MIKROHIT

v

CRTNE KODE (BAR CODE)




\ Borza

Ponudba Borze Moj PC v tretje

Razpisa tokrat ne bomo ponavljali, saj

0 namen in pravila znani. Namen: pomo

| uporabnikom osebnim ra¢unalnikov pri iz-

| biri strojne in programske opreme, izme-
njava izkusenj posameznikov in kolektivov
pri delu s programsko opremo oziroma pri

| uporabi raéunalniskih storitev. Pravila: ob-
java ponudbe, ki naj bo kar najbolj jedrna-
ta, je zastonj, ponovitev ponudbe pa je
zagotovljena samo tako dolgo, ko priliv
ponudb Se ne bo dovolj mocan.

Po izidu druge priloge Moj PC (maj
1987) je bilo nekaj ve¢ odmeva, Geprav
moramo poudariti, da je za rubriko Doma-
¢a pamet veliko ve¢ zanimanja. Predvsem
nas cudi Sibak odziv s srbohrvaskega jezi-
kovnega podrocja (slovenski ponudniki
krepko prednjacijo!). Upamo, da bo na je-
sen drugace, saj vemo, da se dejavnost na
vseh treh podrotjih — svetovanju, pisanju
programske opreme in izdelavi strojne

| opreme — lepo iri po vsej Jugoslavi

smano PC (nm Racunalniski inzeniring),
‘ ne 26, 61351 Brezovica,

o (051) 573-m svetuje pri nakupu racu-
nalniskih sistemov in druge strojne opre-
‘ me; svetuje pri razsiritvi zmogljivosti stroj-
ne opreme; isce bolje resitve za vso ob-
‘ stojeco strojno in programsko opremo oz.
za njeno racionalnejso uporabo; svetuie

qa inzeniringa z racunalniki PC/XT in AT
Ponudba obsega racunalnisko in dodatno
opremo. Programski paketi pokrivajo:
skladiséno poslovanje; obracun nabave
blaga in reprodukcijskih sredstev; obra-
éun prodaie blaga s fakturiranjem; financ-
no evidenco; obracun poslovnih stroskov;
zasledovanje proizvodnje; zasledovanje

osnovnih sredstev; obracun in evidenco |

osebnih dohodkov; kompletno poslovanje
internih bank; geodezijo, gradbenistvo,
projektiranje; druge programe po zahtevi
uporabnika

Ales Burgar, Koseska c. 9, 61117 Ljub-
ljana, tel. (061) 344-008. Programi za laser-
ske tiskalnike, jugoslovanski znaki, druzi-
ne ¢rk za racunalnisko stavijenje (classic,
helvetica itd., vse velikosti), storitve (izpis).

Francel 2
Ljubljana, poleg strojne opreme, navede-
ne v Mojem mikru 5/87, ponuja: QUETZ-

0S, nov operacijski sistem za Atarijeve
racunalnike ST; EDT, zaslonski ure}eva\-

o

dohodke in program za registracijo delov-
nega casa v povezavi s postajo za registra-
cijo Instituta Jozef Stefan. Delno velja po-
nudba tudi za racunalnike ST. Posebej po-
nujamo slovenski »Pravopisnik« (spelling
checker) za atari ST in urejevainik 1 ST
WORD plus.

Francelj Trdi¢, Trzaska 121, 61000 Ljub-
ljana ponuja: izdelavo programske opreme
za mikroprocesorje Z80, 6809 in 68000 za
merilno-krmilne sisteme.

oftware — servi Karma — TM«, Petefi
Sandora 26, 21220 Bede, 1ol (051 612-
187 ponuia storitve po naroéilu inzeniringa
in izdelave racunalniskih aplikacij po naro-
ilu

Raéunalniski programi B.E.A., Sp. Rud-

000 | nik IL/6, 61000 Ljubljana nudi: dPERFECT

— Univerzalni programski paket za vodenje
razliénih evidenc. Program omogoéa eno-
stavno iskanje, urejanje in selekcijo podat-
kov kar e namenjeno za tskanje okrozni

nik, primeren za pisanje
ljtv  tovrstnimi programi za Tatunainike

8000, strukturirani prevajalnik za
mlkloproceso! MC68000; CASZ80, preva-
jalnik za mikroprocesor Z80, ki poleg stan-
dardnih mnemonikov pozna tudi stavka
external in global; CAS6809, prevajainik za
mikroprocesor MCG809A; CAS8039, preva-
jalnik za mikroprocesor 8039/49.

Univerza Edvarda Kardelja v Ljubljani,
Fakulteta za arhitekturo, gradbenistvo in
geodezijo, VTOZ gradbenistvo in geodezi-
ja, Institut za konstrukcije, potresno inze-
nirstvo in racunalnistvo, Jamova 2, 61000
Ljubljana, tel.: (061) 268-741 int.: 61, ponu-
ja programe za projektiranje gradbenin,
strojnih in lesarskih konstrukcij. Na racu-
nalnikih XT in AT tecejo programi: EVAK —
raun stavb pri potresni obtezbi in obtezbi
2 vetrom, ~ racun stavb linijskih
konstrukcij pri staticni obtezbi, OKVIR G —
program OKVIR 2 graficnim dodatkom, DI-
N - dimenzioniranje armiranobeton-
s prerezov po metodi mejnih stanj, SAP
8 ~ bistveno dopolnjen in predslan SAP
aket graficnin

| pri izvedbi

me, specificne za vsakega uporabnika; or-
| ganizira_uvajanje uporabnikov v delo s
| programsko in strojno opremo; izdeluje
| aplikativno programsko opremo za vse vr-
‘ ste Mikroracunalniskih sistemov po zelji
|

naroénika (CP/M, MS-DOS, PC-DOS, UNIX
itd.); pri delu uporablia vsa novejsa orodja
in programske jezike; za vso programsko
\ opremo je garancijeki rok 24 mesecev.

non — svetovanje, nacini izvedb na
podroé]u racunalnistva in programiranje,
PP 60, 61110 Ljubljana. Opravija svetoval-
no dejavnost pri izbiri in nakupu program-
ske in strojne opreme ter izdeluje pro-
gramsko opremo za racunalnike PC in ST
PO narotilu

I(PROGRAMSKE OPREMA Il

podprogramov MIGS - pakel podprogra-
mov za generacijo vhodnih menujev, RAK-
GRE - konstruiranje armature in-risanje
armaturnih naértov armirano_betonskih
nosilcev, PLOSCA — racun plosé po metodi
onénih’ elementov pri- statiéni_obtezbi,
RK — sestavljanie seznamov armature.

Servis AOP Mrhar Marjan, Cankarjeva
5

20, 65000 N. Gorica ponuja: najrazliénejso
B |

mask. Gona proarama ie 148.000 din.

- STROJNA OPREMA Il

E. naprave, informatika — Novsak, Cle-
velandska 25, 61110 Ljubljana. 2deluje po
narotilu_programsko in strojno opremo.
Ponudba vsebuje tudi racunalnike XT in
AT. Vdeluje tudi YU znake v vse vrste ti-
skalnikov in racunalnikov.

ATR, V Murglah 81, 61000 Ljubljana, tel.
(061) 331-096, ovim  racunalniskim
vmesnikom ATR-488 ponuia strojno in pro-
gramsko opremo za prikljucitev na vodilo
IEEE-488 GP-IB. Z vmesnikom lahko ob
uporabi IBM PC ali kompatibilnih raéunal-
nikov upravijamo merilne instrumente, ti-
skalnike, risalnike, zunanje pomnilniske
enote in druge naprave, ki ustrezajo stan-
dardu IEEE-488. Uporaba vmesnika je pre-
prosta in omogoca veliko proznost pri spo-
razumevanju med neodvisnimi zunanjimi
enotami. Uporaba najsodobnejsega kon,
trolerja NEC GP-IB pomeni popolno kol
patibilnost z najnovejsimi dopolnili stan-
darda |EEE-488. Racunalnik prek tega
vmesnika simultano posilja podatke veé
enotam oziroma jim ukazuje, naj si brez
njegovega posredovanja izmenjujejo infor-
macije. Na vmesnik je mogoce prikljuciti
do petnajst zunanjih enot. Vmesnik je pod-
prt's profesionalnim programskim pake-
tom, ki za ukaze uporablja mnemonike po
standardu IEEE-488. Programski paket
omogoca tudi programiranje v Visjih pro-
gramskih jezikih in podpira posiljanje in
odatkov ter ukazov vrste GP-

C
Obracun oskrbnin v domu upokojencev,
Obracun vodarine in smetarine, Osebni
dohodki, Materialno knjigovodstvo, Fi
nancno knjigovodstvo, Saldakonti in Os-
novna sredstva.

Xenon - svetovanje, nacini izvedb na

podrocju racunalnistva in programiranje,

PP 60, 61110 Ljubljana ponuja program-
PC: Me:

Microsys, Tom: 1,Blok
E.Kardelja B-3, 21300 Beotin, ponuja
kompletne resitve v okviru informaciiske-

sko opremo za nicno
poslovanje, Kadrovska evidenca, Poslova-

1B
Studio PC (prel Ratunsinidkl inteni-
ing), Pot na Polane 26, 61351 Brezovica,

ol {B61) 573-188, zdeluje racunainiske
steme, zdruzljive z IBM PC/XT in AT, ter
ponuja tudi dodatno strojno opremo (po-
stavitev mreze, koprocesorje, razsiritvene
kartice, tiskalnike itd.). Dobavni rok za vso
strojno opremo je 30 do 60 dni, garanciiski
rok 12 mesecev, servisiranje zagotovljeno
tudi po preteku'garancije. Pisite za cenik

nje proizvodne obrtne delavnice, Osebne | strojne opreme!
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NAS UREJEVALNIK BESEDIL PRINASA RED V VASO PISARNO

Urejevalnik besedil vam omogota. da vnasate besedilo neposredno v racunalnik in ga racunalnik soasno oblikuje

Pri delu vam pomagajo trije menui
~ v prvem so ukazi. ki jih najpogosteje
~ v drugem so ukazi za zahtevne
~ v tretjem so posebni ukazi,

Ukazi v menujih nam omogogajo:
ntov.

a zbrisano besedilo. prav tako pa vam omogoéa

e 7hrisete. Tekst procesor dovoljuje. da sta na zaslonu

telex: 31366 YU DELTA




MLADEN VIHER

oja ne bije svetlo orozje, bi

lje bolj nakopicena v sodobnih boj-
nih letalin in helikopterjin, pilotom
pomaga. da hitreje in lazje ukrepajo
ter si zagotovijo taktiéno prednost
Raunalniki _danes ~_samostojno
ukrepajo samo v tistih takticnih po-
lozajih, v Katerih bi ¢lovek prepoca-
si reagiral, vendar ni dale¢ dan, ko
bodo ljudje samo Se stregli superhi-
trim_strojemvelikin_zmogljivosti,
morda pa bodo stroji ljudi tudi pov-
sem odrinili od elekironskih naprav,
ki ne poznajo utrujenosti, ne delajo
napak, bolje prenasajo obremenitve
in S0 v boju manj ranljive. Za zdaj so
bojni poleti celo za velike racunalni-
ke Se prevec zapleteni, povrh pa ve-

goce spraviti v majhna letala. So-
dobno bojevanie na nebu od posad-
ke zahteva, da pozna in ves as pre-
verja Kopico taktiénih podatkov, da
hitro odloca in bliskovito ukrepa
Napak in_spodrsljajev pogosto ni
Vet mogoce popraviti ... Ker pa vse
to ze presega clovekove sposobno-
sti, vzporedno z ekipami, ki snujejo
vse_bolj izpopoinjena letala, vse
monejse motorje in vse bolj razdi-
raino orozie, delajo tudi strokovnja-
ki za hardversko in softversko opre-
mo, ki bo med samim bojem prevze-
la pretezen del opravil.

Leta 1976 je poletel prvi prototip

re, dobesedno leteti z Zico). Prvikrat
50 namrec zapletene, tezke in ranlji-
ve mehanske sisteme vzvodov in hi-
dravliénih naprav, ki so komande iz
kabine prenasale do komandnih po-
zamenjali z digitalizi-

samem trupu letala bistveno reduci-
rali in jih premestili ob same ko-

e zdale¢ ni pre-

prost, kot bi i kdo morda mislil. Da
bi preprecili okvaro oziroma preki-

tilplicirali. Danes poznamo tripleks-

RACUNALNIKI V SODOBNIH BOJNIH LETALIH

Elektronske ujede

na vrocem nebu

‘«

nega pretoka proti prozilu je treba
zagotoviti tudi povratno zvezo, ki je
najéesée analogna. Elektricna in hi-
draviicna prozila so vedno vsaj du-
plicirana. Vsak kanal ima poleg

lavnega vira elektricne energije —
generatorja na motorju - vedno Se
lasten baterijski vir, saj bi bila izgu-
ba elektriéne energije za katerikoli
sistem FBW

ne (trojne) in
) sistome FBW. Ge smo na primer
Zaradi poskodbe med bojem ob en
kanal, moremo s preostalimi letalo
S vedno stoodstotno voditi. Moz-
nost okvare vsega kvadropleksnega
sistema je priblizno 10”7, Po vsakem
od teh treh ali $tirih kanalov te¢ejo
enaki podatii, ki i elektronika med
V50 potjo do prozil (ang. actuators)
primeria in izklopi kanal, v katerem
o morda kaka napaka. Tripleksni
Sistem more eliminiratl napako v
enem kanalu, pa v

Informacije, ki tecejo od krmilne
palice in drugih komand, je treba
racunalnisko obdelati in jih dopolni-
ti 2 novimi vrednostmi, prihajajocs
mi iz drugih sistemov. To je naloga
mikroprocesorjev; vsak kanal pa
ima po dva mikroprocesorja. Za
kontrolo kanala po vseh treh oseh
ne smemo uporabljati samo en mi-
kroprocesor, za odpravo softverskih
»hrosteve pa prediagajo Se dod
ten, ti. redundanten procesor, ki

dveh. To je tudi raziog, zakaj ne
uporabljajo dupleksnih sistemov —s
primerjavo_dveh kanalov ni_moé
Ugotoviti, kateri od njiju prenasa na-
pacno informacijo! Poleg veckanal-
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sem druge ekipe programerjev. Za
vse programe v glavnem uporabija-
jo programski jezik ada. Zaradi ana-
logne narave pretezne vecine ko-
mand in signalov uporabljajo hi-

bridne racunainike ali AD/DA pre-
tvornike. Da bi komande za nagib
(rol), visino (pitch) in smer (yaw)
malce poenostavili, sta prvi koman-
di sicer kvadropleksni, tretja pa je
samo tripleksna, kajti smer je mo¢
dolocati tudi z nagibom.

Britanci so prvi sistem FBW vde-
lali v jaguar (1981). Ta kvadropleks-
ni sistem je razvila firma GEC Avi-
onics kot digitalno kontrolo letenja
brez mehanske povratne zveze. St
stem je bil d

gija aktivne kontrole), pravijo pa mu
tudi si-

Experimental Aircraft Programme,
1986), katerega prototipi so Sele
pred kratkim poleteli, uporablja po-
enostavljen jaguarjev sistem, pri ka-
terem so komparatorje zamenjali s
samokontrolo na stirin osnovnin ra-
Eunalnikin. Znani kvadropleksni si-
stemi so v letalih F-104 firme MBB,
-2 firme Mitsubishi in mirage 200
ter ACX Rafale firme Dassault. Zani-
mivo je, da se Francija ni prikijucila
razvoju egeesovskih bojnin letal tor-
nado in EAP, temve¢ samostojno
razvija nove tipe. Najbolj znani tri-
pleksni sistemi 50 v letalin F-16 in v

stem: izhodi iz Stirih

letalu X-29A. Sistem za F-16 5o raz-

(vsak kanal ima po dva) vodijo k Se
dvema racunalnikoma (eden je za-
radi vamosti redundanten). ki po-
skrbita za dodatna kontroina signa-
la. Podatki iz vseh Sestih kanalov
gredo Sele tedaj v blok za izragun
tolerance nay

Skoraj vsak sistem FBW, na kate-
rega naletimo v bujnin letalin, poz-
na kake posebnosti in svojske iz-
vedbe temeline zamisli. PAP (ang

vili pri Bendixu v okvi -
ga projekta AFTI (Advanced Fighter
Technology Integration). Temelji na
treh asinhronih racunalnikin, ki pa

pomikom- ene milisekunde — s 1o
2vijago s jin zavarovali pred strela-
mi in elekiromagnetnimi $oki, ki bi
sicer povzrotili kratke motnje na




vseh treh Kanalih. Povratna zveza je
analogna in je v obliki Kartice v vsa-
kem racunainiskem bloku. Bendix
je dobil tudi narocilo za razvo tega
sistema v kvadropleksni sistem in to
za verzijo F-16C. Na vsakem kanalu

50 raéunalniku dodali dva procesor-
felavo_ko-

mandnih-_signalov, drugega za
vhodno-izhodno kontrolo — in 5o ta-
ko precej povecali hitrost. Poskrbeli
50 8 za lahko vhodno kontrolo, da
i odpravili

napake s pokvarjenin

permstmemdais e AR ot
vaniinpo
je ptica »narobe obrnjenin
el 0 ot omogocajo nizke mi-
nimalne hitr
like nestabilnosti, pa so trije Hone
wellovi dvoprocesorski raunalniki
2810 zjemno korisnl. Kot pri AFT
unainik Se analog-
m gl prevzame viogo, ce
digitalni blok.
bo prinodnost na strani
kvadropleksnega _sistema. Glavni
adut v Korist tripleksnega je majhna
teza; danasnji kvadropleksni siste-
d klasiénin, ker je treba
samim raéunalnikom dodati $e vo-
dila, energetske vire, senzorje in iz-
a se elektronika
razvija v smeri vse manjSega Stevila
ipov, se bo zmanala tudi teza in
kvadropleksni sisten bo zaradi pre-
cej veje zanesliivosti vsekakor pre-
viadal. pa bodo tripleks-
ne sisteme 3e uporabljali. Druzba
Siegler je taksen sistem razvila za
Svedsko Sazbovo lealo JAS 39 Gr
terega prototip bo kmlu il
fetl, v kvadropiokent razi
i2racleko lealo lavi. Za primerjeeo
povejmo, da je en sam lavijev racu-
nalnik tezji od vseh treh gripenovih.
Lavi ima Stiri_racunainike v dveh
boksih in analogno povratno zvezo.
Ti FBW 50 zelo odporni in omogo-
jo, da se celo zelo poskodovano
‘22310 e nad lastno ozemije, kjer
‘iﬂm pilot v najslabsem primeru
i izstreliti.

F-15 Eagle, ujeda ostrega
vida

Ker vse pogosteje izdelujejo uni-
verzalna letalo, ima USAF (amerisko
Vojno letalstvo) samo dva tipa gistin

14 in F-15. F-15 jo zelo
mocno letalo, s potisno silo, ki je
T:3rat vedia od tezs lotala. Glaviia

majhnih razdaljah. Skraja je letalo
imelo 25-mm top, ki je bil veceven,
vrtljiv in je uporabljal strelivo brez
tulcev (). Prav zaradi tezav s tem
strelivom je letalo dobilo v_desni
strzen krila nov top: M-61 Gatling
(20 mm, 940 nabojev). Radar je Hug-
hesov APG-63 (dopplerski blok, pre-
iskovanje spodnje hemisfere; im-

abe stran, ob slevacij’2 10° od -
ste, ki jo pilot sam

pane bi bi tako mpozan-
ten, & ne bi bil v vpregi z racunalni-
kom. Podatki o polozaju letala pri-

hajajo v raunalnik s t. i. inercijske
platforme. Ko racunalnik obdela ra-
darske podatke, jih pokaze na prika-
zovaiiku horizontalnega polotaia
(HSD, horizontal n display)
e, prkkzvlniis vemkllnoga
pnlolalu( SD,

odzivna naprava vrne signal, ki ga
racunalnik raztolmaci kot prijatelj-

jo kratek signal na isti nosilni frek-
venci, nakar je na radarskem zaslo-
nu videti dva d © pomaknjena
onwa, b oo radur o ca jo
el iz vecje razda-
I,e) b prokriali nakane sovraz-

lay). VSD in' HSD imata brisalnik
ool o blak o s sk Vi
itd. Poskrbljeno je tudi za razpozna-
vanje vrste »prijatelj ali sovraznik«
(IFF, identification friend o foe), pri
emer so lastna letala prikazana kot
diamanti, sovrazna pa kot pravokot-
niki. Pri verzijah F-15C in F-15D je
mnilni nainika motno raz-
zato radar deluje 2 vllk
vecjo locijivostjo, odpraviti je mogo-
B e sarath Tkt o
darskega signaia na skupinskem ci
I imastcie VigoWitomach) s
dobm e
vidle 100 il daleé (vbla 28
Btia tpa i it 3 el i
ljen s p loki za boj proti
cloktronskeru motenju (ECM, elec-

tronski nasprotni ukrepi
6.3 i megov racunainik poz-

nata dva nacina dela:
1. Radar odkriva cilje, n-m

kil odposlie
tudi vrsto pravih in laznih pozivov.
Ce sovraznikovo letalo odgovarja
i na lazne pozive, to seveda po-
a imamo_opraviti s sovraz-
nim sistomom ECM. G pa cilj opra-
vi vsa ta preverjanja
prepoznamo kot prijatelisko, racu-
nalnik prekine preverjanje in zaéne
naslednji najblizji ci
Brsiinlegana ss es ue e Raci-
nalnik letala APG-63 ima tudi
aram za srecanje z ltaisko cistarno
v zraku. Ce je motenje zelo mocno,
loradar mod preKiopit v pasivi na-
éin —
primers kaze smer, i kalere priha-
jajo najmoénejse motnje. S setis-
Com smers, ki Ju lzmerita obe ltal
je mot dolo¢i tocen polozaj mo.
tilca

ilj, 2

o ECM. Prav zaradi zasgite
ECM 80 2021 botna Snopa radan
~ glavna vhodna vrata za motenje —
veliko frekvenéno agil
nost in za nov

kund, zanimivo pa je, da nima IFF v
Klasiénem fo;_rat
nalnik analizira val, ki se je odbil od
cilja in po znacilnostih odbitega va-
Ia razpozna tp ltalal Menijo, da jo
ta sistem zanesiiveis od
Kim spva]emmkom in
o
sor signalov, ki opravija ulo ako-
vostno analogno-digitaino pr
anje in procesoriu v radarskem ra-
Cunalniku »servira« digitaine podat-
ke 0 mo iteg:
membeh intonzlets v proston in
inje mocne, radari

priskosita na pomoc TS (tslevision
camera saf)in infrardeci senzor, i
pa s zaradi I0&ljivosti ni ob-

I Ce pnglsdzmo globoko pod
uplale tega letala, bomo naleteli na
dve vodili 15538, ki sta varianta
mornariskega standarda AZK-14,
prilagojenega _decentralizirani, na
porazdeljevanju ¢asa (timesharing)
sloneci arhitekturi. Ra¢unainika sta

nim prikazovalnikom povezana prek

hnim im-
bol v obiki oKlepaia na cij i racu-
nalnlk mu v higu posredje podtke
© Sruianc v o VTR
ek rolatvi_ koSt

Iem Sije il v doses

vodila.

F-14 Tomcat, ujeda
V4 imena
Grumman svojim letalom ze po

dale ~matjax imen: Wid-

cat, Hellcat, Bearcat .. . Zato je tudi
F-14.dobil ime po macka Tomu iz
znani

za i
Dodaie grodo i na HUD (Head
Up Disglay. Dvolekcvuk‘ prikazoval-
nik pred prednjo $ipo, na

50 10l Va1 poGAIKi potrobni 28 ¥0-
Genje letaa, tako da pilotu med bo-
jem ni treba spuséati pogleda na
instrumente);

Digitalna oprema letala F-14D.

2 Natin 7a boj prot zelo itrim

nasprotnikom (mig 25) in to na raz-
daiiah od 500 ¢sviev do 10 mil
Pilot nima casa, d eda cil

2a ciljem in tako ugmov«l Kateri je
avilo prev-

frekvencami za zelo oddaljene

cliein'alz2 clife v prestremiiame-

nizje frekvence

Upcrabija 2a dohilovano ohje). A
tena v nosu je pomiéna za 60°

Zame racunainik. APG.63 avtoma
sko prestreze najblizji clj in preveri
IFF (poleg radarskega signala odda

poziv in ko ta pozivni signal pri-
spe do prijateljskega letala, njegova

mackona). Toda razen imena ni pri
tej ptici ni¢ nedolznega. Vzemimo
samo njen sistem AWG-9 za hkratno
opazovanie Kar do 24 ciljev v

i, ki je tud
podpora Sestih’ Hughesovih raket
AIM-54 Phoenix, skoraj pol tone tez-

kih posasti z ve¢ kot 200 km dometa
in s hirosijo i na valkin visnah
achov (!). Tomcat je e

Ialalu iz mm-ulm let, vendar kot
i inega prostora pred
udarnimi qulunosxlkaml v zadnjih
letih dozivija drugo mladost. Bese-
da tede o verziji F-14D, ki ji v $ali kar
recejo »D like digital« (D kot digita-
len). V tej razli¢ici bo tomcat dobil
nov radar APG-XX (XX stoji zato, ker
$e ni znano, kateri od konkurentov—
‘Grumman ali Hughes - si bo priboril
narotilo). APG-XX je zelo odporen

stem omogoca, da spremenimo
konfiguracijo, e se racunalnik pok-
vari. Tudi APG-XX je s svojim racu:
nainikom povezan z vodilom 15538,
taja S -armament bus-, vodilo,
K pobtia:podalie t pomei
raketne nosilce. S taksno arhitektu-
10 50 pri F-14D odpravili pribiizno
pet mil) 2ic, potrebnih za serijo cen-
traliziranih arhite
razbremenitve 15538 so
multifunkcijski prikazovainiki v ka-
binf opremijent z lastnimi procesor-
ji, povezanimi HUD in
{rfe vetopraviin kazsvanid tipa

lizirani radarski prikazovainik in dva
in prikazovalnik za elek-
tronski boj. Mnogi od ov v F-
14D 50 standardni mornariski siste-
mi: glavni raéunainik AYK-14, ALR-
67, ki opozarja, da se je letalo zna-
$lo v radarskem rcijski
navigaciiski_sistem ASN-130.
el tega standarda je pomnilnik
DSS (data storage set), ki so ga raz-
vili za F-18 v okviru mreze Jtids.
DSS je za nas zelo zanimiv. S po-
datki ga napolnjo t pred poletom
in mu med njim dodajajo nove: Vso
nalogo najprej programirajo na leta-
fonosilki in podatke potem po kablu
~prelijejo= v DSS letala, torej po-
‘dobno Kot delajo z gorivom in streli-
vom. Podatke iz DSS uporabijo tudi
2a analizo po poletu. Skrb za delo-
vanje motorja_prevzame »engine
monitore, za gorivo pa »fuel mana-
nte
Za samozaséito je Pentagon zah-
toval zamenjavo dosedanjega seta
ALQ-162 ECM in rezultat je novi
ALQI165 ASPJ (Airborne Self Pro-
tection Jammer), ki 0 ga za verzijo
aredili pri firmah Westinghouse

inITT. Naprava ustvarja odzivne sig-
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nale in Sumne motnje ter je ucinko-
vita proti radarjem s kontinuiranim

ing Fecalier) W signallsicn nevar-
nos! brz ko ti kdo prde [
polotal »Seste uren). Signalizire 2
2voénim alarmom (spomnite se fil-

ma Top Gun), da bi se pilot takoj
lotil izmikainega manevra, hkrati pa
5am moti sovraznikov merilni radar
in prek glavnega racunalnika na pri-
elektronski boj

osadki podatke.
|

azovalniku C|

i
ve zaétiteni podatki za
dqulnllmme Takticne prikazovaini:
i omanikaclk frok-

venci ter po nacelu deli
e oumatara e ko
dogoln)defoa podet drught el

150)

ot Kaciiah, sianiu s

h
povrh pa je poskrbljeno za digi-
1almrln prenos glasu. F-14D

mre2o firm Hughes in ITT (Class 2
Jtids) s (o6 kgl od tega dvema za
glas. Dva tomcata sta pokazala vso
svojo mo& Vo Krizo v zalivu
Sira, ko dva lbijska pilta nisa ni

slisala, kaj ju jelo (k sreci sta
ila dobra plavalc.\]
ECR Tornado, ujeda za

globoki vdor

Luftwaffe dolgo ni imela zadovo-
ljivega nacrta za letalo tipa ECR
(Electronic Combat and Reconnais-
sance, elektronski boj in_izvidni-
tvo). To nalogo 2dsj opraviata dve
izvidniski brigac 52 Aufla:
%y ot RE4E

prickvarah in podiodbeh i motna

pokil v kotu 360" (samo v spod
r2 ko ECR Tornado od-

kma kopansld racar, 2o men atil
nosti elektromagnetnega 2aréenja —
nosilno_frekvenco, impulzno frek-
venco (¢e ne gre za kontinuirani
), azimut ~ in jih spravija v pom-
ini lu nato, odvisno od hi-
trosti in visine, racunalnik prek

sprejemnega kanala Se enkrat zah-
sva podatak o zimuty pri ek

.. vse 10 je torej mogoce opray
2 enim samim letalom. Vse te podat-
ke pomnilnik shrani in jih prek zve-

da bi z motenjom radarjev
o protiuarskimi e

oo oI formaoH &
sm ot skoz! nasprotnikovo obram-
o pozomost posvecaio

jlepse ponazori Dod»-

kmalu zamenjal
R T ormao, Kor bo ttals naloge
opravijalo v »vrogem« zraénem pro-
storu, mora biti sistem za samozas-
gito zelo izpopolnjen. RWR je_di-

ustvarja motnje ter
govors (v nasprothikovem rodarly
2o namesto enega cilla pojavi vaé

mcm llepllnlh raket (ang. flare)
V bodotem ECR Tornadu bo pri
samosastits letala_sodeloval tud
glavni ratunainik, za zdaj pa je ta
tem i V bo-

K,
in nameato nify montirallsstem a
protiradarske rakete, senzorje, an-
teno, w-.-mmk motilec, ratunal-

nik, mreno_ povezavo in radarsko
Vodeno raketo, Sama naprava za o
clranje radarske poatale in aniena

dod
der (pasivno”samovodenega tipa
ECR Tornado bo posnemal de-
centralizirano arhitekturo elektroni-
ke s standardnim vodilom 15538, ki
ga vdelujejo v vsa letala od pete
serije naprej (Sesta prav zdaj prif
Y RAF in Luftwafte, medtem ko bo-
do v sedmi letel . Prve stiri
serfs imajo contraim adunainie,
podatke od skoraj vseh
inm

ju proti kopenskim radarjem so po-
slabei za aviomateko registiranje
izvirov_elekiromagns o

05 novin podat-
Kov 4o arugih tetal n do kopenske
postaje ter analizo po poletu. Ce-
prav je zamisel Jo sama
izvedba zelo zapletena. Potrebni sta
dve anten, da bi preiskovano polje
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2a pi
In hoym pmub. ‘Racunal
0 bremenien, Kajl Gve per
Tl Kommunirete, zajutng. orgh
njegain to tudi takrat, kadar podat
ne vsebuiejo nic takega, kar bi zah-
tevalo a eunulm obdelavo - to je
paé cel

spre menili

Smoze,d o comrantoc A

govorimo — navigator je za pilota
Zares pravi »bojni menezer=. Posad-
ka dezurnega para lahko za tocilno
mizo mirno Srka éaj (brez ruma) in
po ratunalniski mrezi zasleduje raz-
a polozaja. Po mrezi

pride tudi ukaz »Scramble¢!« (an-
glosaski izraz za naso »uzbuno«),
rezerva povzpeti na

nebo, in ker 10 vedo, kako
se je doslej lazvl)a\ hnp po zares
postnpku or-

g

o, svojim kote o
Tacunalnikom Js Iahk i hitro. Po-

ka n
ljevidov in tabel, ki jih je nekdaj med

n zracnih cister - shranjeno v
kasetah, s katerimi

napoinio, pomnilnik e
F.2jem »hands off«
(ang. T set o bagss ol o g
pomeni, da se lahko posadka m
letenjem proti bojni coni povsem
posveti taktiénim prikazovalnikom.

EAP,uieda,kiéeleém‘
krila

trebne
tev samovodenih raketnih glav. Pri
novih letalih bodo za prenos tovrst-
in podatkoy uporabil vodilo 15538

955

in tako ot glavni
Tanaiolle Flema Lhef prioresja za
ECR Tomado tudi nov centraini ra-
unaink s 128 K pomilnika in sof
tverom, pisanim v jeziku ada.
ave hastajajo pr starin seriah
mornariskega letalstva (Mar
floger, ke bi radi uporabljal Take-
te kormoran, na voljo pa imajo gisto
drugaen _racunainik (Teledixov).
Pri centralizirani arhiteKturi 5o pre-
delave zelo zapleten, mediom ko s
v. Vse to naka-
Tuje 26, temeline. prednoeit dacen-
tralizacije,  izvedene z vodilom
15538:

a) hitrejsi prenos podatkov, ker
kot posrednika ne uporabljamo ra-
&unainik
b] decentralizacija_opreme (za-
ni ve¢ nevarosti, ¢e odpove
gl-vm racunainik)
razbremenitev raunalnika
&) preprostefsa. Kontrola, spremi-
npadoridnje sstema
‘sedem ECR Tornadov naj bi

raft Prog: ) kot
programa EFA (European Fighter
Aircraft; prva kratica pomeni naért

Ii vrste delta canard in motorjem

Turbu Union RB 199. Nas pa seveda
m to, kar je pod lo-

mo opazi, da e iz kabine
izginila kopica nih_instru-
mentov, katerih podatke zdaj prebe-
remo na vecopravilnih prikazovalni-
kih (MFD). Krmilna nann je v sredi-
ni in ne na desni 16, kajti
ako S0 pridodili aragocen boeni
prostor za manj vazna stikala in in-
strumente, omogodili pa s tudi pi
Iotiranje z levo roko, &e bi bil pi
‘morda ranjen v desnico. Elektror

u prikljucitvi na eno
mo vodilo (15538) in decentralizaci

nainike za kontrolo letenja (FCC,

dol

14GB) 38v oporistu Jeger in JGB 32

Idu v zadnjem Cetrtietju

Joo. nasludnuh 22 bosta ti enoti
sed

Ce aloge lovea opravijati
20 P14, i jo prav e v primerjav
2 vetino svojih vrstnikov, vendar z
elektroniko veé kot zravna siabse

mar
tem v enaki
vec tudi tornado? Plod te zamisli je
tornado F.2 v sestavu RAF, letalo, ki
pozna racunalnisko kontrolo motor-

geometrijo kril) in avtomatsko kon-
trolo zakrilc ter pristajanja. Zaradi
ek upo-

PO
R e o e Sl Pat
navigator komaj 3e kos vsej
cnkuomkl radarju, RWR, mreznim
vezav 2ve-

nainika DADC (digital data air com-
puter), ki so v primerjavi z jaguarje-
ki ve¢ kot Stirikrat hi-

MFD)

MFD) in opozoriini indikato
MFD); slednji format izberemos tip-
ko na krmilni palici. Okrog teh treh
zaslonov 5o fiksne tipke (t. i. statu-
si), ob Katerih program na zasionu
navede ustrezen pomen (. i. soft-
key). Ta prikazovaini sistem je prek

Cantalkrane mesore (povrh pa

Zam, IFF, G o sami navigacill i ne

vodila povezan z ra-
¢cunalnikom, ki komande posreduje




letalskim sistemom  ker je koman-

de moé dolotatina MFD, v kabi
otreben »gozd« stikal. Opozo-

Tini prikazovainik o prazen,
pride do okvare, utir-
pa HUD, v siusalkah pa (zenski) glas
opozaria na okvaro. Na opozor

repairing), ¢eprav ne v polnem po-
menu te besede, ker gre pravzaprav
2a premostitev oxuoml wknnﬂ%}-
racio sistema,

bodo_ recimo |zguh||| eno od ko-
mandnif se bosta prozilo
ali modulski sistern 8Viomatsko re.

utripajo_tisti
podsistemi,5 katerimi je nekaj naro-
be In zato plot dobl dovol] podat-
Kov 0 naravi same okvare. V boju
lahko brez skode lzyummo enega
ovalnikov, saj prek preo-
St vy doss Ve e
podatke.
Hardver za izdelu-

2 bi Kar najbolje
kompenzirala izgubo (zato bo ART

(Avtomatic Manoeuvre Attac Sy-
stem) rb za smer poleta,
kontrolo visine in prilagajanje tere-

evanje cilju, medtem
Folsaii 1 R et fatod e
zaslonu i 2 izbra-

niom Gila, aontiikacio, nacriova:
pada in izmikanjem nevar-
nostim. Instrumenti so zgoseni na

imel pomiéna krila in
i . Letalo, ki | ga zadane iz-
iletal

%g

3 ne na
nebu; samopopravilni sistem pa bo
to moznost povecal na 99%. Bistve-

io firma Smithe Industres. V njef so
EAP.

S (Utility M
nagement Sy:lam), ) bovezs 500
aznih vhodno-izhodnih sig-
aiow I Kakih sto proti s on sain
sistem, ki je digitaliziran (s tem so

ocenil poskodbe in katerega od pe-
tih moznih sklepov bo sprejel:

1. rekonfiguracija _sistema, ki
omogoca nadaljevanje naértovane
naloge

Gzunglo zic zamenjal
vodilom). UMS ima 8tiri procesorje
2a upravijanje s sistemom (SMi
stem management processor
prednjem, dva v zadnjem delu leta-
la, pri emer ima vsak SMP lasten
«gplektricne energije. Hardver UMS
{-u- na Karticah in modulih. S
takéno zasnovo so v primerjavi s
Kiasiénimi sistemi prifranil tudi do
50% teze in stroskov.

ATF, ujeda z risalnih desk

Konstruktorji bojnih letal morajo
biti zazri vsaj eno desetletje v pri-
hodnost, Kajti pi toliko ¢asa
mine od prve zamisli do vkljuGitve
letala v operativno enoto. Ker pa je
razvoj elektronike nepredvidiiiv, se
pri konstruiranju letala pojaviio te-

in zato Pentagon dovoljuje sa-
mostojen razvoj elektronike, taksen,

2a dotik in ki jih je mo¢ upravijati z
glasom

JAS-39A Gripen, ujeda, ki
se je sele izlegla

Saab je 2o skienil, da bo predsta-
vil prototip gripena, eprav bo letalo

telo Sele prot u tega leta,
ki je za firmo jubilejno (druzbo so

A£P mvoricn wchmecnre

ki prehiteva celo
posebne materiale.
ka elektronska zamisel je kljub
vsemu 76 zacrtana. Sistem Pave Pil-
St okl bisoild
doslej locer cijo, opazova-
rons, In Jzmianie. KopenaKi
obrambi, odkrivnaje nevarosti, zbi-
8 Aoy voden 6 peci SR
pripravo orozja ter
ktronski sistem bo segiavl]an |z
‘modulov; radar, na primer, bo imel
module z vektorsko matriénim pro-
cesorjem, _aritmeti¢nim _procesor-
m in pomnilnikor
ga ali dva IFF. Modulara arhitektu-
a lazje prene: re in -
be, preprosto je zamenjati posa-
mezne d rajevati siste.
Na_multipleksirano podatkovno
vodilo 15538 bodo prikljuceni: zelo
zanesliiv radar, BMS (Battle Mana-
System, sistem za upravij

nje boja). inerci
stem, kontrole iz kabine,
stem za opazovanje terena, pilotaz-
ni in motorni sistemi ter komande,
izrecene ustno. Pokvarjene m

lahko zamenja kopenska posadka
srednje in celo nizke kvalif

Elektronska oprema strateskega
bombnika B-1.

2. prehod k atematin (in la2)
nal

3 writev v najbiie oporidde

4. vrnitev nad lastno ozemije in
zapustitev letala

5. takojsnia zapustitev letala.

v .mamcm sistemi bodo avto-
nomni in podvojeni, pre
Sana (eloktréna in hdravic
bi se izognili odpoved zaradi izg!

o danar za 30 primerkov tega letala,
prednarotila pa podpisalo za na-
slednjih 110, ki naj bi jin vkljucili v
eskadrilie do leta 2000. To Stevilo,
kot so ze najavili, pa bodo verjetno
Se povec:

F-4 Phantom, ponovno
rojstvo iz pepela

Prv phantomi o poletaliprad k-
Kimi tridesetimi eti in 5o bili ze
prijubliena loala; tzdela 80 ey
priblizno Sest tisog primerkov. Ka-
kih 2500 do 3000 teh letal uporablja-
danes. Leta 1975 je stekel
skrivni projekt Peace Rhine, moder-
nizacija phantomov, ki 50 leteli pod
zastavo ZRN. Poslej je prevzel MBB
(Messerschmidt-Blohm-Boelkow) in
ga opravil o leta 1984, Toliko asa
je pretekio zaradi tega, ker generali
fiso hoteli oslabiti bojne pripravije-

niso dovolil,

talskih sil opremljenih z digitalnimi

2 novo opremo pa
more phantom sired udi najsodot-

nejgemu orozj i sta raketi
'AGM-858 (A" 10 Ground Missile, TV
2zrak-zemlja) in
denje); Luftwaffe siednje izstrelke
uvaja Sele 2daj

a boj na nebu je F-4F Se vedno

sorazmerno Sibak, ker je za biizin-

ske dvoboje opremijen samo z 1

tami sid r in topom. Vprasa-

e je, sl bo 4 mogel zagotaviet
ad

prizgali zeleno Iu¢, za prvi polet,
morajo opraviti Se precej »kopen-
skihe_preverjanj, predvsem zaradi

enotar Sele leta 1932. Dosle) 6 iz
delali pet prototipov.

Svedi so izbrali tripleksni sistem
FBW z analogno povratno zvezo,
raavila pa ga jé firma Lear Sieglor
Svedska mm- Em:snon je izdelala

lzgubo *hideauiinege pritik.
prevzel viogo F-15 in zato
il and el boj
protl vee ciljem (ang. multitarget)
penske cilje ponoci

napad
nvslabi v

merah inten: elektron-
skega motenja. Bojna avtomatizac
ja temelii na izkusnjah 2 AFTUF-16,
dodali pa bodo 8 senzor Flir za
merjenje priblizevainega kota glede
na cil, laserski daljinomer in radar

na mi

oborozitvijo in motorjem pa bodo

oveem v rans. da b b o
ot kar najbol razbremenjer
bodo tudi samopopravilo llng ot

ski visinomer za dvoboj
ah

ne g
nagib letalal). Temelj avtomatizacije
bolajs ntsgraoka plitakdn i bol-
ih komand, z
1981 \saz vn IFFC F- 15 (Inu-
Filght and Firs Contro). AF-
ki rak naprej, ci
o aviomatako. priblitavana. ol

n
padom na kopenske cilje bo AMAS.

ja. ki deluje v ve¢
acihin 1 o ga vielany viggen
(gripenov starejsi brat). V nekaj vig-

jon nja vgradili
tudi ten gripenov kokpit in
mer mno dobro pres

skuse. HUD je doma onkraj e
iz Hughesove hige,
tudi za sistem s tremi monokromat-
skimi MFD, na katerih so podatki
pilotskih in'motornih instrumentov,
digitalno memorirani zemijevidi in
rezultati  radarskin meritev. Pred-
stavijeni prototip S ni imel HUD,
Ker 2 prkszovsiik be razvisio
Firma naredila_tudi
D850, 32-bitn radunainik, ki zmo-
re milijon operacij X
digitaine sisteme povezujeo tri mul-

Gbrambno ministrtvo fo se nakaza:

previado nad _zahodnonemskim
Sracnim prostorom, 62 se e pojav
iz novil . mig

m EFA

29 in mig 31). Ker pa program
Ranl boks - phasind S -Goio
ostali na evropskem nebu.

Komaj je bila prva modernizacija
opravijena, Ze se e zaela druga.
Konec MBB 2
izbrali za glavnega nosilca
ma, ki naj bi bil konéan do leta
Najprej bodo modernizirali 75 let
iz loysko-bombniskih eskadrilj JGB
35in JGB 36; letala bodo dobile nov
navigacijsko-napadalni  komplet,
vendar brez novega radaria. Kom-

iz lovskin sskadrl JG 71 in JG 74
(drugin 25 letal je v eskadriljan za
Slkironsk bo n viiso ter i
jame). JG 71 in JG 74
Bosta posiala svoja letata na moder-
nizeciio Sele v obdabjy 19911963
Ker n ria ne bo pred et
" Gavna- pariteris  ojnega
avioratunanika jo vsekakor dober
radar. F4F o 2a zda) opramien ¢
starim Westing| 20,
noKaterih biokov, ker 10 le-
{alo i oborozeno 2 raketami
: ta radar jo bil temelini radar
ameriskin letal v Sestdesetin letin in
e more podpreti sodobne
nike. Na razpis za nov rad
dimenzi in teZe, vendar z veé nacini
dela in 2 veliko GaljSim MTBF (mean
time between falure, povprecni cas
med dvema okvarama), se je odzva- ¥
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o Sest firm iz Evrope in Amerike. V.
o izbor sa prila We
66/68 (ta radar je opravil pre-
sku§n|o a F-16) in Hughesov APG.
65. Zahodnonemsko obrambno
nistrstvo se je nazadnje odlo¢ilo za
Hugheso radar, ker kot standardno
oborozitev za F-4F najbrz namerava
uporabljati “akets, AB 20 A
am (advanced medium range air to
‘missile, izboljani raketni izstrel-
i zrak  zrak srednjega dometa), to
rakete pa izdeluje ista firma.
-85 je radar, ki pozna vet na-
&inov d nebu, za boj
proti kopenskim ciljem, za spremija-
nie polozaja na nebu in za naviga
samo z o

120 ur (testiranje so
Spravil 2 letai smerigkaga vojnega
I

modul
Jo, menjejo pa ga tudl MED (hut
mode Silent Di
Gighaleo) Nokstoro do Tadar-
T e e potabtprolekia
svojega racu-
naiika d digital e podutke s v arac-
nem boju ali med napadom na ko-
penske cilje »streze« orozju z ele-
ljanje,
pa ves Cas pomaga pri navi-
gac, Tezak jo samo 135 kg in spa-
torej v »peresnolahko Kategori-
jo=, po dimenzijah pa 50 ga zbili n:
vsega 4,37 kubicnega cevija. Njego-
Vi osnovni moduli 0 antena, odd:
nik, procesor signalov in racunal-
nik. Precizno uravnotezeno anteno
podobno kot pri starih modelin pre-
mika_hidraviika. Oddajik jo zelo
je zato med delo tre
m ki atokngino.Porsba enecgl-
precej manjsa po zaslugi FET v
Sorejemniku (Tild effect transistor
tranzistor z uinkom pol
Sor signalov spreminja
tatke radarskih meritev v digital-
ne, da bi bili nared za obdel

cpiilsipmoroniri AD pmlvnu
temel Vo po-

datkov 2 nndal]no obdelavo (po-
sebna skrb je zlasti posvecena eli-
miniranja_nakljuénin in namernin
motenj). Proces nalov je zelo
Titer: 72 mops (milion opefations
per second). Radarski racunalnik

ZRN prisiliena, da pokiie na pomot
rogramerje oziroma da se
zadovolii z nepopolnim radarjem.

Z uvedbo racunalnikov se je v te-
meljih spremenila tudi navigacija
Inercijski navigacijski smem (INS)
moéno

inesljivi, saj po polus nem pula!u
ni bilo ve¢ V!V]ull prikazovalnikom v
kabini, $e zlasti tedaj, e ste Ziro-

Inercljsdm siam. PR

novan TAGAN (TAGHcal
Air Navigation). Ta sistem doloca
polozaj glede na mrézo kopenkin
postaj in sicer s polarnimi koordina-
tami (smer, oddaljenost), zahteva pa

intenzivno_komunikacijo_letalo —
zemlja, ze zlasti pri identifikaciji (n
sprotniku najbr res ne boste dovo-
iili, da bi uporabljal vas TACANY)
poleg tega pa je obéutijiv na mote-
nje. Od mreze TACAN ni bilo prica-
Kovat haska it  razmerah wjodr
ske verture« in priéakovanin glo-
bnkm dinov sovietsh motorizira-
pehotnih divizij. Ce bi sovraznik
na o el Slomerto asioma Th:
‘CAN, hkrati pa onesposobil naviga-
cijske satelite, potem bi navigacija
nad njegovim ozemljem v hipu str-
moglavila n: 0 raven zem-
ljevidov in logaritemskih racunall V
mdesatih letih je le pritlo do
ostrega zasuka v korist INS, z razvo-
jom laserskega inercilskega naviga-
cijsk a (LINS), ki deluje v
vpregi z ustreznim raéunainikom,
pa se je moznost napake pri doloca-
nju polozaja zmanjsala na m;
eno miljo na eno delowns uro - to
2 8Kupa) 2 uporabo MTBF za pri
Bizno 10 tisog ur (7 prokasa
naibolio. Kasine.
strumente F-4F bo dobil Honeywel
Tov LINS, ki ga bo podpiral in korigi-

(oziroma iz ostankov S of
g2)sistama TAGAN inLz et

ME. Racunalnik pri avto-
Rl zagotavija_natanc-

dar mu Konkurira e nekaj firm. Ra-
¢unalnik za upravijanje z ognjem
bodo v celoti izdelali pri Litefu, prav

i RWR, ECM,

ete (20-
Mb trdi disk) in poskrbljeno je za

iter dostop do njsgovih podatior.
AEG bo do leta 1091 lcentno -
doisio0 APG 0 tudi obi

rske prikazovainike v ka-
it modiom k& b0 Ll ratoh
nalnik za krmilienje ognia (t.i. fire
control computer). Zaradi varéeva-
i naj bl nekatro dele opreme in
wozili iz Amerike. Ameri
Viada sicer zelo nerada zvaa sof
tver za popoln izKoristek tega radar-
ja. ker 50 mnogi deli elektronske

lja_predvsem za sodobne sis

ECUECOM/kiph nikakoce stwio

izvazati. Isti zakon zajema biok za
pasivni IFF (kakrsnega maF- m Co

Vorasanie softvora,

podporo omenjenim lunkcuum. £

konca tega leta ne bodo resili, bo

56 Moj mikro

IFF ... Arhitektura bo decentralizi-

© izdelavi tovrstnih raket in sprem-
nih raunainikov zatornado F.3, sea
harrern phantom F-AF ss Hughies
0 dogovarie 2 BAE (thish
Rereospace) n MBB. Am
glavno orodje calo 2a EFA: m.m
tudi za gripen in morda celo za mi-
Ceprav Francozi v svoja
ijejo »lastne vijake«
0d gensraclle prilh nadzioéaih
re. Tu:28, Su7, mig
, delta

B-1, zloves$¢a ujeda

B-1 je novi strateski bombnik SAC
(Strategic Air Gommand) v okviru
USAF, tj. ameriskin letalskin sil, in
ga Sele sedaj vkljucujejo v operativ-
ni_sestav. Zaradi nenehnin spre-
memb in izbolj3av v elektroniki se
kaj lahko zgodi, da bo sovjetska ko-
pila tega letala, vendar s precej
slabso” elektronsko of prej
VKljuéena v mnozicni okvir.
Kadar taksna ptica poleti na res
pravo akilo, tedaj to pomeni, da bo
a stotisoce ljudi Zivelo samo Se
neKaj ur. En sam B-1 ponese s sabo
veE tovora kot 15 lete¢ih trdnjav iz
prejénie svetovne vojne, pri cemer
pa primerjave razdiraine moci spioh
niso mozne. B-1A lahko ponese po-
leg prosto padajotih jedrskih bomb
in B-83 tudi manevrirne rakete
Row 0 soy njegovem trupu
spravijene kot naboji v bobenéku
revolverja ali pa so spravijene na
nosilcih pod trupom. B-18 je tezji Se
2a 50 ton (tehta vsega priblizno 250
ton)
Sprednja_instrumentalna_plosca
ie razdaljena na ofenzni in defen-
zhni do. S siednm jo @j te-
Defenzivn sistom, Imenovan
AALO B, razvija Eaton Corp. in
10 je prvo resno tovrstno narocilo za
druzbo, ki e nima dovolj izkusen,
‘oda Ceprav niti verzija A Se nima
zadovoljivega defenzivnega siste-
ma. e 2 poltslo tudi stalo verzje
8, seveds pray ustreznim
fonziunim sistomorn. |zpopoinju
mo tudi sistem za povecanje stabil-
nosti (SEF, tj. Stability Enhance-
ment Function) in sistem SIS (Stall
Inhibitor Sy Kar je sistem za
preprecitev izgube vzgona), aiti 29.
rmoglavil in se
razbil prototip §t. 2. Do nes
prislo med preskusanjem pri mini-
‘malnih hitrostih na visini 3500 ev-
liev. To letalo pozna spremenijivo
‘geometrijo kil in prvi test so opravi-

1i 2 minimaino hitrostjo z zgrnjenimi
ki, pr Semer ss tezsZe letala pre-
makne nazaj, drugi test pa je bil 5
poveem razbirienimi ki
Zis¢e pomakne naprej. Za kontrolo
te2iséa uporabliajo aviomatiziran si-
@nje goriva iz spred-
njih v zadnje rezervoarje in nasprot-
no, vendar je bil ta sistem izkljucen.
Ker je preiskus zahteval ro¢no piloti-
ranje.
izvikda ke, spuslia zakrica in
predkri zabila pa na pretoce-
i goriva. os se je vzpel in letalo
repom udarilo ob tia. Se e
vzrok nesrece: oranzna alarmn:
1uéka je bila montirana prenizko in
pilot jo je najbrz zakril s kolenom.
letala te serije dalje bo lu¢ka
rdece barve in montirana v visini
oi, poleg tega pa kombinirana z
2zvotnim, morda tudi_glasovnim
opozorilom. Ker je verzija B tezja. je
Rockwellow SEF dozivel tudi nekaj
manjsin softverskin sprememb.

Komande B-1 so zasnovane po
natelu FBW, podobno Kot pri F-16,
SEF po Rockwellovi tehnologiji pa
razvija Sperry Flight Systems in
bi pri maksimalni obremenitvi o
gocal letenje 2 minimaino hitrostjo,
10 pa bi bilo seveda nevamo,
¢ bi bilo prepuséeno samo Clove-
Kovi oceni.

Tode v nen okpita pudoio v otk
katodni ~prikazovalniki, podprti z
i Dot AT P
tem tiskalnik za satelitsko komuni-

ki indikatorii, testni si-
, tipkovnici pred
pilotom. _ kriptografski
glavni instrumentalni plosci vi
tudi GO CODE) ..

ine naprave za ubijanie, kar jin je
bilo kdaj narejenin.

Resitev majske uganke

Maja smo vas sprasevali o Stevilu tekacev na teku v Sussexu. Nalogo
riSemo z metodo Hartie Svinénikovskega nekako takole:

PRISLI

1 2

2 27

3, 29

4 3

s 32

7 36

8 37

9 41

1 a -
13 a7
16 4o —
17

19

23

rstice

0DSTOPIL
34
0 &
12 -
g 39
15 2
a2
18 7l
= 45
21 ®
2 3
2
50
2
2
S

h, ki smo jih oznagili s rticami, dcsahmw pogoi, da sta oba
stolpca hkratl enako dolga. tore] pri 45, 48 | €0

kmovacin, Pogosta

prastevilo,
Nagua. so d

kor pa 1 jo otanca colega. i Qoarvoh 78 "o,

nagrads in kelkulatorie dobijo: 1. Damjan Sever, Pestotni-

njizne
hovas: S1210 Libljana, 2 Neas

vadnih »dogfighterjeve, tj. lovcev za
dvoboje, v sodobno vecnamensko
letalo.

indi Jorer
frimiog) Mitja Golob, Nusiceva 10, 63000 Cel

»Juri] Gagarin« 66b, 91000

Sl Telouska 71, 71006 Sarajov.
7, 61262 Dol pri Ljubljani

n Hribar,

62204
i, 8. Vasko Gobevakl,

Skopie, 9. Andre] Lukkit, Hubadova 15,

61113 Ljubljana, 10. Mitja $terman, Goriska 3, 65270 Ajdo
Prosimo nagralence. da nam sporocio. Kakéan racunainik mio



S5 Schneider

na jugoslovanskem trziscu

RACUNALNIKI
IN TISKALNIKI
CENEJSI

n prodaja . Kupcem za dinarje ponujamo naslednjo opremo: ;
DM OM 1
PC 1512 MMISD 1810 1510 PG 1512 MM/SDin LQ tiskalnik NEC P-7 (A3) 3665750 ‘
PC 1512 MMIDD 2184 1905  PC1512MM/DD in LO tiskalnik NEC P-7 (A3) 3902250 ‘
PCW 8512 Joyce plus in NLO tiskainik (A4) 1436738
cPC 6128 zeleni monitor 917
CPC 464 zeleni monitor 699 Mozno je kupiti PG 1512 in NEG P-7 tudi posebej!
[oMP-2000 (4 4) 558 525
[DMP-3000 (A 4) 648 576
DMP-4000 (4 3) 848 ‘
20Mb trdi disk za vgradnjo v PC 1512 1311 ‘
Dinarske cene so brez davka. Racunalnike in tiskalnike
Na gornje cene se placa ca. 65% dajatev v dinarjih. opremljamo z YU naborom znakov za doplacilo. w
Servisiranje v Ljubljani, Zagrebu in Beogradu.
TOPNIK ZA JUGOSLAVIJO:

ELEKTROTEHNA

Do Junel, TOZD Elzas, Ljubljana
INFORMACIJE: 061/329-745 int 49
PRODAJNA MESTA
LJUBLJANA, Elektrotehna DO SET. trgovina. Cankarjeva 3. tel.: 061/331-757
ZAGREB, knjizara Prosvjeta, Trg bratstva in jedinstva 5. tel.. 041422-523
PRODAJNO MESTO IN MOZNOST DEMONSTRACIJE: Racunalnisko poslovni center, Mestni trg 18, Ljubljana

" I—




Se tako dobra puscava potrebuje

SUBSTRAL

SUBSTRAL - tekoce mineraino gnojilo, vsebuje idealno
razmerje dusika, fosforja, kalija in posebno

—
SUBSTRAL @ pomembne mikroelemente.
SUtIRAL SUBSTRAL ~ primerna hrana za zimzelene in cvetoto rastline.

SUBSTRAL - krepi rastline in omogoc¢a bujnejse cvetenje

SOBOTA NAJ BO DAN ZA SUBSTRAL

‘(K)M: [ :?,Hw‘y

KRKA KOZMETIKA UNIVERZIJADE




MALI OGLASI

MENJAM

na
12-15 mojih Kasetah, L. prece] Stevlk Sveta

. 0810 Kamero2a g reomk
Kompjuters in Mojega mikra, navodila za neka-
tre U, 1F 2366, 2 x

Mxnﬂmu xnumxmpmwuxum 10002280

A
W)in wal
Oglau v tef bk 40 brepiaén Polie 2 22 amsirad GPC 46 2 lanim moniar Soocum 45 X a diskonik 22 G 4. Sund Cokc
imenom, primkom in Godansapramo. Aol Hanou. . e lal, Sahorova 12, 41000 Zagre, (1)
e padto vdaga ogles siva32, 71000 Breko, 076)27-8 570-1
val.Pism
oincka Gankmo hadom
Kinicepomeno: = e N1 = nave re N1 ¢
e mi, N <o | SEPTEMBRA NOVE CENE

= prograr
o, NP . aoowl B, =
= lteratur

CTRUM 48 K 2 ydelanim resetom, novo
ipkovnico, novimi Kontakt, figjem in 20 kase-
{am 527 ), knigamin evjami amena 12 C

Slobodan  Stojadinovi, Oreovica, 12370

rova
SPECTRUM: 1 katotk 28 Mok dam

TN-23, 18300 ol (010) x—e:s
mouwnuos: P. Alen Sjan, M. Gupca

€64 130NN 1 3 vain aseta C 6022 bre-
#5200 frano paco d 22 8 Aanov Fordon

ancev, Dr. Milenka Hadzica 214, 18000
325-300.

i je podratitey.
manjsa za navadne male oglase.

® Cene navudnln malih ogl:

= do 10 besed: 4000

— vsaka nadalinja beseda: 300 di

e ah oglaih i aziie v cons blave v o all oben ) fezikouih zdajah, Posie
besede, torej

® Cene oglasov (v ukvlru)

1a,prirocnik. GP/M) zamenjam za angleéko ver.
. Igor Tasic Demotora 9, 61000 Libiana,
(961)345-

s

LTRUM: 22 vmesnik 28 kaeiolon s 22
graino plhm G & Stovik Racunaror  Sve.
Lo ompilor, 3 YU v, st Aan Ford,
Maxmagnu. sloie aramie. 2
o 21t ORIn koo racumain. or
Trobé, Duke Vasica 232, 41410 Vlka Goria,
(041)711-1
CPC 464 5 450 NI in U na 30 kaselah, L
ino palico zamenjam 23 CPC 6128 oino
Schneideriev tiskainik NLQ 401
NLQ401 200 Wi moih kasta zamania
2a kakden boléi Epsunuv tiskalnik. 50 NNI za
navodila 2a NLQ 401 Josip Valic,Cesta Kambe-
lowc 1158214 st aetons
S1285 in 11186 dam
e Set omptar 01984 -4k8
i Radunare 1712 1 6. Goran Valokovi, .
Setanoucad 600N 01) 400
ZXSPECTRUM.

1GRALNO PALICO recost.novo i kjgo Pro-

gramiranie MGE000 ( siovenséin zamenian 12
¥asf a irotacnik Oari Zgman, P

narova 10, 41310 hani-Grad (049 85-54

464 2 barvnim monitoriem in
igraino palico + kalkulator + walkman zame-

o on
Tomisiava 7V, 71000 Sarzjevo,
(nn e Voo (o satahinnacan),

SPECTRUM: | N NNI na vaSi kaset. Jerne]
Bevi, Ufcana grad, 61000 Liublana.

C 84 etko 2a kanareke i kabel 22

64 in TV dam za svet

mo. 5 svoi
svinénik 2 uro, 2 $kati nnn hmn

ncy nadonne o Sen Shatpov
Kalkulator o Ko reepben; bl

SOkt ot A € 2305 ek o
g, 19 Josa

mwe A

= 1/10 {en om vi  priblizno

fotografija, vi
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boste st izdajah in

o~ Vol Clan e IOkAE A SR e e ol (masintsk,
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bosle pa mars copieat ratho. Upottovai 2o po oblaw

jegamikra n Sveta kompjutera. Nenad Borani
i Don Dubraha 17241282 Sokove,

ATARI 800 U (samo diskete). Miran
Bnma.suvamu 610001 jubljana.
FILATELISTI

nih in nezigosanih znamk od 1886. do 1
leta)s priborom zamenjam 22 rablen raéunainik
2 dodatli. Zeiko Bosnjak, Put za Trinaistici
51211 Matuli

reaino porabljenega prostora.

© Sprejem malih oglasov:

nove dievike na nasiov &a# Doto
Ljubljana. Po tem datumu ne moremo veé

zidom
Mall oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 |
TR

brez kaset in nov adaper za tok
1234, 5-6-7 i 5-8-12 V. Mehmet Butuc,
Petra Kotica 7, 38400 Prizren (029) 30-262 (0
15.ur),

ATARI 600 XL s Kasetofonom in palico zame-
njam za 2X spectrum & K 2 vmesnikom ali brez
njega. Zoran Cvetkovie, 23 divizie 112, 12320
2agubica.

CTRUM 48 K, 200P. L stereo walkman's
Slusalkami, 100 roman

o
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T dam e o s i T 00 e
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At T o e e oo Haper objave ne moremo
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81156 Lovthon mesto, tel
(060 5008 Ko 155 Qo Supor B
derdash 16, Afrka Tahit, Bate of Planets, Mi

ami 3
et of Glory. Big Troul. Str drs 2

X Simk Ninja, Cholo, Cock-
e e 0ot
1a, Triad, Sadish Games, High Conl

King, Ranarama, Rock Box, Ilnckllm Ex-
e Fidr, Prsdnt Indnm Trou

Systom, T
e Chlm. ot Oyl Bt "5‘5;

G5, bi YU. CS. veretno mmu-wmmm med Sabcem
i, potril vam bodo nase dvoletno sodelovanje Tolk, da se ve.

58 biitajo, ni ve& veliko Casa. Sada Mirkovi, A. Stankoviéa 223, 1

sDS.

in YU.CS.

eoummt 20,16, 44,64, 128inan okrog
4500 programov. Za VC-20 jo brezpla-
- wwulwluﬂ\n(;ls P o

50 ¥ e sl et s
or, Rade Konéara 23, 23000 Zrenjanin.
148

EPROM moduh 28 commodors 64128
R 2000
2. EXTENDED BASIC LEVEL I (bolj# kot Simon’s Basic) 12.000 din.
3 (MAE) 13.000 din
£ PROR ASseBLER frrot
5. EASY SCRIPT 2 YU, & 13.000 din
& Tongomos o — 1300dn
7. TURBO 250D + BDOS + chip. 14.000 din
& TURBO 2500+ 00 + chpasumon s asaviolclav kessiions 14100
. TURBOZ50 o 2002 nsiviacgve evewiore. T3oman
] PROGRAMOY + nastavioc gavekasocions 150006
2 Momy 35 Sy et v "‘B"""..q.....g""‘" H litman
+ +: 4+ turbo 250D + 14.000 din.

13. TURBO KERNAL-a | KERNAL na - 15.000 din
g muw-u-m.w 16.000 din
e ition

" Sasavlc goveka. 210

omnnfm+~--~-—m~;mmn

PASCAL (84 K modu

18. OXFORD
1% PINAL CATRIOGE - nefool madu doseda za C 128

Do N uytncs s s | | Bion Pt s
Sy | | g e L g oy, Ridr
bo veina ponujala Sele prif yades, Paramatsh, Sanceast, Scats
S nmm‘;xmkn e s | | Hanm, Swmmisoweg Ui Kok
naslov: ZM'lm hm‘ ti¢, Brace Sﬂlh |74 2uasars, Ghost 1-2. Blagger, Harvey, Hek-
oz e i th, Astroids, Excollor Vesuvius, Speed
o, Wi, Coam, . . 100 g0 o
Kategorie. Katalog ' posijem
VASO Wrisosidosnto 22 Sy 2 arobon bpan, Do
ﬁ.fa.‘a“..:é"mm wnmm i 20 1B 1)
disk Opatié, Radoja Dakica -1
18, mmrvm tol.(013),32:59. 13687
ZAGY SOFT vedno na vrhu
Gore o4 Za g,
Komplt 1: Tut Epr, Eago, Kintc. Sanon Range Sona_ Deta an e Cross,

i
i
i
{

reyil, Eagles Hunt.

ompi & Satatan 1,2, Basidon Sond, Wik Racs, T Tero, By Buble,Frogg
Jumper, Atianti, Burge, atrol, Suicide Voyage, Soldier 1,23, Snooker 87,
Butterly, Stole 2.

Komple +

din. Z diska

na kaseto: umz.mnmmmmwm ‘Gun Ship, Deceptor,
Ko posamezno!

kol proy

mmulummmm NP electronic, Jerstova

12,5600 Spit.

0d8-13.1

Zagy Softjezn
Vinkoviéeva 13, Zagreb, . (041) 437-453.




1&CAS jo edini pravi virnovin in dobiin progra-
mov za G4 in upo-

e. Komplat + Kaseta 1800 din.

rabre programe
Komplet 77 Top Gun, Short Gircait Blood in
G 10 Nasov: Dejan Janci, . rced, 4250

P, o, (44 51707 ahovae Sacka).

"“""“’"“’*‘h IEin lgar (b Kot Space Shutle, Gun Star, Top Gun... Pro-

Defandar o Crown Chess 200 1) i program, Naskv: Kebimit
ot Uporabny rogram DucPant | e Famon i 3041000 Zagre. 03 12

7 ic. Cad, Ms Dos 1) Za o v poicaenadt oo
katalog posliite 500 din. ki jih ob DNm Lok unl.opo e

izakovié, Zupanove
po et FT- commodore 64. zredna pym

MURPHYSOF
st P na dobienanowie 1o zucn

narotilu vinemo. M. I
1. Zagren.

Program 2
madin s 2o proko el o R i £ kg Py e
dobite $o navoia v nadem
1, SPEEDDOS COPY (4 program iy | Swscopy . Dsk Doctor. New Disk NameD)
2 PIRAT D! jator , isk Pror
Disk fast I.old)

(4 rograni: Moopy 202 Sy 250, S ast Turo 250 Line)
& ok ST 418 programov: Tutbg 250 L, Turbotape 1, Fast, Podesavanie
Kazetofona, Turbo Py 190, Fast Modul, System

3 ﬂ‘svsﬁM & rogamen 1uroo 250 Ln. Tuboape . Spects, Tubo 202, Nasaiane

8'COPY SYSTE (4 programi:Turbo Copy,Foopy 8., Fast Modul, Copy 190
EXDOS DISCDOC I

8 EASY SCROPT

1o SUPERGRAFK 64 .

MAKROAS (Mae 64 in Supermon)
|§ HeLp e pLLS

e S Pl
T s Lorm
P‘z’ﬂuﬂwm&;ﬂ"mﬁ"mn“ il yﬂ‘ sqlﬂ MU(:GPWSOFT Triaska 36, m
o Liubljana tel.(061) 266-850. t
BRI i G i
e cs o

sel
w-v m;- (n-m e.l. Glor. Bg Ym"";'" l"‘s‘; Za e upaataike paporujan ve veliko stevilo

paketov i seznama n imeli i boste v
onem modulu. Npr. wmxmmmmmv\m(un Modul 16 K stane 14300 din, modul
32K 20000 din, modul 64 ratunana postnina. Garancia 3 mesece.
SRR koS0 a2

ox G
:";‘" ""';‘ 90, din + kanga Jor 4 Komplet, it Sondaio Gnmmu«
S somccne T3 i ks k5 o
ot 40 iga) = 1600 i ¢ ke, 2 St S ComuoDoRE eun N e
[t oo s SETSSISGRATY Sopeiearpiliui | o wa e niy
it (120 iger) = 3300 din + kaseta, & kompieti  JIKet r disk, 30 Graphic Drawing Graf 64 700 din, Stat 64 700 din, Trikovi
(160 iger) = 4500 din + kaste. Vi kompleti sg""(d il Top Asantio ) i MPS 802 prier + greini ROM pmd-mnw 1000 din, Koniomat 1100 din, Practiosic
sh + 8 kaset = 18000 din; pro- | SM. Ot 1100 din, Multiplan 1100 din, Simon's Basic.
g0 g 6 s 000 00 5 oo o+ e i Pl S | 150000
e Seaza 000 o o SRR, o | o e S
e gy impronran | 5150 a V) 1 romage oo
e 351315 Mocwca. v ms'f;"m 3 sr-nhnmwuwww-mmuz oo vuse 4m~|-vunwwokunwmw oo S ko kg dri o ope o 3
‘mmw(mﬂs".‘”(g{m“ 14, 62000 Maribor, tel. (062) 31-1 ‘30 din+Kaseta. Presnemavar ummo-uaeuml 2500 din. Minja Viénjic, Jurija Gagarina 141/
ik n e ek - asltonow 53,1070 Nov Beograd tel.(011) 157758
P e iy o e s e
> i | it e s e
1300 din, prog 4 kompleti pa 4500 pmgumuv m&lvlhk&uwﬂmﬂl'l
e 53 g e vaiig, s Mtk e —
Ko R o e & 3 Snr . Dnatr, st S, | Ao ania % S110 Ay WOGk Eypgnie & o ke 506
%3 Gt s, oy Cessdo S . | o 0100135 e 2050 programv. poseon 9000
Meounan Wes el Conpe s
e e Wat e osotor, Gadt, ey Pl 3, Gooic Snok, Th SoqrtofJand, W O KOMPLET: i Knock Ou, Tormy | breplcen. Resor: Avaana Tnor
i e itk Been Butiaon Cammindor{Hing BouncesBack T 8y Sl i fan | Buinian 15 5000 Koo, (o .
i S Bt o e R i G O U0 :
RaerDown Pavl oo o oy, S 2 i, i 2
i s S o o8 prs gty
o v e | | s 103 s i 5 00T | G oo e e
e o, o it Solr

2la,tol. (075)211-460. Preverite.

Tl . Ringside Boin
? Latal, m.u.y n.no Noi Time Telar
1 . Pied Pipar wmlmgn Yinavision B

‘Saboteut ), Nuciear Demo, Mixable'

Narotia in Trg 23, okiobra 1/
1,15000 Sabac. 013

Aok Ko 06 Preumatic, Ex-
ism Game, Presi-
Gent. Boulgerdash 116, Grand Prx 500 co.
anarama 1 in2 Racion,ERussi npec-
10,2 navadi, Vse formacie: Davor K- | or presenecon] = 2500in + Kase-
Kez, Brace Santini 15, 58000Spit. 13760 Oragen Vujakla, Josipa Rotankovia 2.
o0 Siak o (04431985 ST

'NORTH-WESTERN COMPANY - edini YU proizvajalec, ki vam vsak mesec ponuja programe v
superkompletih po 20 i ceneje za program.
KMEI '56: The Jet, 1-3, Space Shuttle, Nebucca H, Turbo Esprit, Enduro Race, Australopite-

Fokt 1 Supestar Hockey, Sldier, Pacos Pt I Tians, Dscaptor, Champion Footal, Space
Kot Trlogy 13, Baked Boars, Mixable, Tulip Nor, Trantos, Brutalo Boulderdash, Amaurote,

Toad Force, Strke, Premier League, Rage Hard, Pied Piper, Gun Sta Deluxe.
KOMPLET 51 Encia, g, 5y R 1. oni. St 35,k Rac: Fao06 M. Buggey

2. Trossure
Isand, Gircopoly, Revenge I St Fip, Antanti, The Eaalir, Melrocross, Up Periscope, Mad
Monkey.
Gun ier Toly Yoo, Howerrt Kandr, Animatd . Sui, Xonon Rangr, T S,
i esed Yours, Now Gy, Void Runnae
)

Delamo pod
i = 1015

Max,
Escape From Paradise, Gult Strike, Mif 2, Senfible 30, Gad Get, D.H. Lawrence, T
Aurstm I, Mol Front 000, Mad Terror,

te Extr

Knight, Dragon Washing, Mad . Necris Dome, Galore King.
]
e e i et see, paicaie, st otoopian npukin) 2o s e
uumn»nmmmu 3500 in. Ova kompleta + navodla + pakirane + pt + dve

p o P s
by o,
oo pomt W amo
YU.CSS. iz Beograda,
ham - Sinevete
o st & s cona o nogo il Kt e
oty d hmm‘kmuoﬂmu-mm  zmotili. Komplet lahko narocite.
s s (2 4T it o7 ko M. Ve 3

S g o 501 Koo S poso <
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IMODORE 64: Velika izbira uporabin

o ks 6300 novi in
ner, Miekari ribor. 13724
[ bagrigthwniiestigrd
815, 3894

Kar potrsbujete za
Zdenko Andréic, Drugi bulevar 3452, 11070 Novi

PREVEDENE, uporabne programe in nanovel-
4o igre vam ponuja Jovica Rakovié, AD (1),
76390 Uglei. (076)7-660. ‘w14l
PRODAMZA C4412: e o, o o

POZORI POZORI Najnovejse programe Iahko
dobite v kompletin ali posamezno. Komplet s 40
1000

program stane 100 din. Kvali-

wmnmn 2ajaméena. Narocite brez-

acn o, Pokii émpro i rprcafe

e e

Betoikanea a2 16000 2.

2. %
plets. Kot 2 Jt

ibbly, Soldier 2, Eagles, Spectral

Snoer, Zenith, Howercratt, Buddy Bubble, Drug Race Eliminator (4 igre), Burger Raid, The

Racer Trainer, Wobbly Sharks, Mag Max, . Barbarian 1,

Paracise, Fist Ball, Bond . Komplet 31: msnmslm |>mm
mn.&l‘huwmsﬂdh&m saL.
ifornia Gold

ik
/
by
£t
Hil
i
&
iz
L

ion Commander, Last Ninja, New River

Baskotball, A Terminal Man, The
Pinte. e igSozn
:+. Hypa Demo, Nuclear I,

5
f
£
7
&
7

of
jid of
kol

i
i
4
H
i
ii

T

jipi
i |

Speciaina ponudba:
dobits za samo 2900 di + kasete (0krog 12 dirvprogram).
inf

Natancnejse i
Kompleto (350 d Pl 4 m) e . it Pon
it Do ol B ihove: MO PG & 16 1000 8 72

it
018

COMMODORE 16, +4:Scvensi prevod veike- ~ UGODNO prodam + Komplet
g o ey S arskon. Lo 1
41000 Zagro, tl. (41)222886. v
- T ot i 2 prograre P ¢ Ge-
many 1 Gunship, Batle

Homanc: 2o B, fingo . 1000

jazacomme,

o), Sauntt
sh Gordon,  Shao COMMODORE 18,116, 44 navti i
g0 Foter (Fnlmn Patrol 3), Cum o gramon, urbo drl: e

1700 mummm:m.m1 18210 Bor,
6% candt om0 rmoemkw = s

din);
cn ¢ roe mmm-mvmmum
|smm Yu-Wizawrit,
o ronklp»‘ 22 dva kasetolona,
programor 4500

G pamol - abite s o 8
ik, gk 154, kalnk 01, muman
Kasetofon (¢ (400 din):
olareva

ot
8814104, Gorca ol 041 T1k088.
Ve Nemanina 31 o, 0 S50

9794
IZBERITE sami svoj komplet— program 180 din.
OB naroi 5 programor s aseta

Kaseti in ptt. Branko,
g oL 3777
COMMODORE o4 na disky
In asora. Raovan o, aboe 4 =
greb, 572355 (50 16.uri)

DISKETHI

. Cori
Zahtevajte lustriran katalog 2
a2 ‘Zoran Wilosavijevi, Spiitska 95, ]

potitek esty.

o e o 011 19160 3908
COMMODORE 64: Prodam najceneiSe in naj-
Role poree rogane (00 n ot e
(2000 2 i i st Grega Shoss Zov

sk in kaseto.
56124 Mange. 1o (06, 722307 ¥osog
brezplacen

'COMMODORE 128

mirainim plcame ToL G2 a0 o
PRODAM C 1280, Po-
nudbe na telefon: (061)551-176. 78
MRAC.

550 Geanes A hovsk,
Frtnkora . e5000 Harsr L

lmmmqlmwhmmu
commodore 128 in commodore.
lahko na nasiov: Za C-128
Tomsiéeva 3. 5. Bisrica e, (062) 811427,

(C-64 Serge) Torie, Travnika 32. S Birca i
062)811-041.

m“mmwnm
boljée igre 2a aseto in cisketo. Matiaz Vredar,
Saeba’a 69020 Thowo Volre, el 06985

USPESNICE (posamezno in v
onglth i s s, o o

Vrani, Ny
v B, 15000 Negoli Gt 019 52456 (00 13
016, ure). 3867

'SHABAC COMMODORE SERVICE vam tudi tokrat ponuja nainoveiie uspednice za vaega.
Mubince. Kol v 40 prograro nsane 000 do + Lasea + . Popst - veh 7
pistov bosts dobili za samo 6000 dinariev.

‘Komplet : Head over Heels, Gun Runer, Dawn Patro,

Fip, A kind of Magic, Saij, Demo Designer. Milk Race, Fabbo, Poker, Tolly

ro Island, Frankie Goes 1o Hollywood, Tds Strikes, Xenon Ranger. Circopoly. Calf

3 3 2, Equaler, Wasted Years, Mad 3 e, Up

Paricopn. Marocros, New Grbly,Sodr 2 Spctl Snew. Eagies, A Heawy Tk

‘Bubble, Void Runner, Burger Riot, Zenith, Howercratt, Magic Circle 87

x.-ucmmznmmm 1:4,T. Alky Dragster, Funny Car, Fuel Dragster, Fuel Funny Car,

Antiantis, New Cyl, Micro' & Devil, Turbo Espiri, Pssst Hey Atter, Frog

St Lo Polu. Tup o "Time Travele, Rockmonitor 3, Amys s, Pied Piper,

o Biack. sac ight Sind Vi, Wabe,Spac Cals Dog o

oo ¢ Double, Romlus, i Med Nether Earth, Psyhotic:

mmzmmmw mvmoqy

Komplet 4: Painter Boy,

‘Arcanoid,
Vi, J. Vosalinovi 67113 15000 Sabac. e, (015):

1o VorageThaato, U 0. Vargre, A, Monty
oo Expes Ry S Ptts 2 Lovames

Temple of Terror, Soider 3, Enciave, Stif
. Animated

3

3. ek B R B, Trpsier.
Komplet 2 Grand Prix
mando 3, Eagles Nes!,
Aleksandar Jakovie:

25015, 1012

Glaom mwvm (knige, program m mndi -
Sameung CO; . ) Mita Goob, m.um m any 1365, Koronis it Gunshi

i, detano oy g L0 Bt e ] "w

COM
1571 s rogrami na 15 diskeah in st
o060 6065 13829

onsia

i
Cokiooon 1,118, +4 e
in mmm W

Velike ugod

o Aran Tos
Had G100 Kottt DET SR

3827

Katso pobie poin 20amks
DertGankovic, M, Tia 74, 4200 Vs L, .
(04253745, 44013,

‘SHABAC CRACKING SERVICEI!
‘Komodorjevci, 2akaj bi astonj iskali dobre programe po drugih oglasih, ko pa i verjetno no

v drugin. e poltbaaranovta. oran,supe osots oo o nar s cnah
Tt e et e et o e 1 i il o
‘vet. MIZKE CENE IN VISOKA | TA SO NASE JAMSTVO. iz Stevilnih dospelih programov

M. pozdravia:
e M. szt coisides

 COMMODORE BOYS, D.5. COMPWARE, 40, STARLINE.

1. MESENGER (program grupe ALrAruiGHT) Progam vaauie ik, pod atrni ko

GunRunner. e Parl. Tomple o Toror Solder . Encave i

nb,Amme-a.sou Domo Designer, Mik Race, Fabbo, Kandar, Animated Strip Poker,
Yoo, Tr

ca

Tae Strikes, X e
Goldrush, mmmzsm w—.avmmmmy Sk o
Poriscope, Metrocross, New Gr 2 Speial Snm: oges A

3

iger.
2. TITLE MAKER (program grupe D.S. COMPWA

Stevila sik. veiko glasbe in razicnimi tip ¢k naredite
3. INTROPACER MRD in STARLI

(12 vrst erk)in
AR Program vam omogo, da z wporabo

red ookl 10 vtavie el roianno
LCM tako ponuja najnoveide progr

Desperado, Last
Nmmpmm,mw— S«Amu , Falcon, Magmax, Die Festung,
druge programe, dobljene iz Holandije, Zahodne i i e o
i Nabf Aol a1 135 100 Lt 192 8

3porocio, ki se veze pred igro in skupno Z igro
rame: Barbarian I 1, Wizball,
Avstie. Nasiov: Siobodan Mi

S oo,

Strike, Promier Loague, Rage Hard, Pacos Pete 2, Gun Star Delux. Casties Over
. Conter Fl 2. A ol |, BfadSean K Tiegy 3 Ve it S,
 Madnes TR, Trapier. 34. Posame.

e 40 programov in stane samo 1000 p« WMY
230 600+ asae 1 . N i, prciae o cugecgase i prprcafo e, o
in najkvaitetneisa Naroite a tleon: (015) 27318 ali m\w

'SERVICE, J. Veselinovica 73, 15000 Sabac.

Moj mikro 65




116, kasetolon, paiice prodam
i hniam 2G4 dopaon. e 029 825

MODORE 64 Prprvien konglet 22
o ih programo s
oo s s 100 & . Nt
e in kvaiteta

odike 50 cena in hitrost

stoit Ko snemamo tudi na vato.
(pokiicite zaradi

Komy Runner, Dawn Patro, Temple of

Terror, s-ﬂﬂmzmA Ercles. A ol Mg
Animated St

e T s, e,
ger, Clrwpoiy Catt Goorah, Rovnge ) The
Equaler . Dark
Soopre, Uy Po
bly. Spectral

New Grib-
Sneor, m- Vo et o

impics, Race & Devi, i o
rudpacioll Cami Sabol, L Krafja 11, b

to.(042)812:575.

ZYPOSOFT

KOMPLET 31: Army Moves 1, Army Mk
2 TheJ Va0, 0 S Shtie 3. Enampr

ASTRO SOFT - AMSTRAD!
fgre v it kompletu: - Prvate

Dvanast igo - 1500 din. Zahte
brezplaéen lustriran katalog. Darko' c--me s
jova’s, 58000 Spit.

SOrT vam pouia 28 anrad

are,Hoarland. Wondar 80y Super
O R Girciut, Classic Invaders. Siroka.

i  uporabrih programov z navodili. Komple-

150, 300). Katalog brezplacen.

, Slavenskoga 6. mm  Zage,

o ) 520061 4 ko Btk
Toansisos r S
ider Soft-

Amstradschnel
vare Wordsiar ok in abe 22, hml
nlkwwlm To.(061) 5564 STt
| Prodam urnqmm amsind
oot 164, posameine oy, an
tovalte brezplacen Katalog. Blato Boji, Ante
‘Zuanica 15 A, 88000 Mostar, tel. (088) 415-203.
13759

f@?ﬂtnre gjﬁ

BASF. log. Imamo 2o vse.

programe. i wwmn Grugi. Future-

Polans nasip %0, 61000 Libjans,
oo

na navoila za Tasword (1000/1400); Masterfile

uporabni programi + kaseta +

(5000 din = posiovni paket. Za narocene prevo-
din~ 10% popasal Cene nopi

aanc v ko aa 37 oS00

oS paveetm 750 dn. Oa G Arvova 7.

41000 Zagep, o, (041) 276127 00 17. g0 19

ure, 3768

AMSOFT 1 co 0FTVA

inovejse CP/
i, sty Snake ioaing o)
'CPM 63 K, Turbo Pascal Ros 33, FX-
Charstir Gonato, CPM achine Code

ce/m
SOFTWARF

CPIM SOFTWH Y SALE - pet
o programov zbete) - 600 g, 15
s kaseto = 320 i, osem naj-

sic 80, ExBsi, O Draw,Df Graph, CPM
igre:
man, Roversi, 3 D Clock Chess. mm

G i iy programi. Komplet Lar-
o, P P o

ge, Prospell, Rotat ‘e
-3 (statité | paket). Komplet Plus: dBase
I, 2, Wordstar 3.4, ZIP, SOL.

 Micro-

¢
e Toobor. bt
B 06128,

2 dolgo, o narotih 2

mu.,.s 6. uuamnnnw.mnokem v
imeru, nekateri

s v, o kA 1 S o

atalog posi
i Wiaden St Kucarina 7, 100 zm;m
oz

Tasword 128 YU, Tassal, i Offce 2

ool

DEL -

s S 3T oV G Pt

me lahko dobite tud
taga pa do: Saboteur 2, Head over
Knight Rider 2, Zenith

ob
mnogo novosti Nasiov: Zuposolt, Svegie-
va 16, 61210 Ljubljana-Sentvid, tel. (061)
529%. 7

NOVOI ~ Vampire, Revelat
G uony TheDaecve, Ay Moves I
. Galery

anatos, Tomado, 1
fibal ¢ T nasion, Hades, Vido Mens.
va-

Mario bos, Nemess. Suicde
5th Axis

+20)
+pit = 2600 din. Sada Vujanié,
Robborkad, o Ses o G 143

st
‘COMMODORE 4; Prodajam najnovejse re v

TEX rame inigre sne-

mo i ke el 12 RSN g

posneth v zgostene komy

gia iz CPM ooemer Vol porits
jeske in tocturo s vo &

originainega
) m«mmum
AMSDOS, CP/M in LOGO (2000/2700)! Prevede-

mmmna« 45005500

‘lﬂxu\xsoil
041/675-327

IRATSOFT vz oo

pnpmluwmmu»m o
Va GPC 464-6128. Vai nasi pro-

e 20 e GG st V50 o

Tandar, Pl Fitos o aarn
man Rupar, Taborska A, 61210 s.mm o
061)51-644. 1183

AMSTRAD

a in
al na 3« disketah (MAXELL CF-2), snema-
i na vaih kasetah i disketah.
‘tudi prazne 3« diskete po woz-
nin conah.
mesec smo pripravi:
‘Barbarian - popularni program  spec-

truma
~ World Games - $portna uspesnica

AMSTRAD/SCHNEIDEROVCI!!!
Ivonsoft Pouia e, porane, CPM i pro-

grame o 14 n3 diktan
mmm« ange Loo, Freiord

pltih (16 wwsm i Zhaseto 2500 i Voo
Informacije v obse atal

nem, brezp logu!
Soaeut | Trebinjska 2, 61113 blons
tel. (061) 341
ALISOFT

 Shaoings Road - razbelen joystick v
vabh rokan

Short Circuit 2 - nadaljevane v e boi
Zhoad ower His ~ konéno tudi na am-
stadu

Razen teh programov, Ki ih imamo samo
mi, vam ponujamo tudi vse programe iz

inin

oM

o Tagor ol . Sncw, | 8o deow Prton pnang srs

s At .| [ rogramo Sano i s

nora 611 Lujana o Oo) 85877 75

o ” ROR SOFT v vomn e ¢w|mmq.pnknemw)smn :
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programov - 1200 di

! Katal % !

plet 22 Future Knight, American Ninja, Fo-
aLFL2 fand BMX. Simu-

opper, Sigma 7, Star Firebird..
Jisto Kmmle, Nade Dragosavievé 82, ss«n

tel. (055) 65-386. 7381
Prdeinamo

128:
vam, v eh soparnih letnih mesecih, najnoveide.

BINGSOFT ot

ian, Worid Games,

Fills, Shaolin's Road, Strange

Uiy Adanced A S ~ Linear-

circui, 426K a3 disku. Katalog 100 din. Trum-
biceva 148, 41020 Zagreb, te. (041) 70-675.
3820

osciloskop Voltia FT + zeleni moni-

o smm 'GT 65 ali zamenjam za banmi
for schneider oion. Tel msnmm

357

9 103 i o o, e
oo v stk T, «m)u.as

b

ce pr meseca: Trap Door, Star
e, Shon i, Wotlardr, i
Shrcck. Horand, Slent Sanie
5 Sanoor Fon, Holchopper
rostnaseve rgnainin programov ol

128,moni
prodam Mitia Zelinscek, Gradn-
ova 13 Pave, 510AmOID 3708
e PRO-

RAMLNajceneide na YU rgu. Katalog brezpia-
e e NS 55000 Vinkocs

tel. (056) 13452
oVaiPrctnest, i e st
. it Ver Gz Fud, uperOFc
Najnovessi pr Posamezno
TS kit o 200 G st Kot
samo 900 din. Brezplacen ka
46 Lae Lasaewa 1115000 Satac

razsir
i Mloupi oK ko orsche
vatuoga. 28 kellog ol S00 din No-
vl Feiuns 1o s e
programor. Zuaie ek

stanova-
o o Lo 10 Gy e,
T2

itetni posnetil, do-
bava v 24 urah, Brezplacen katalog. Matian
Medur, Selas, 4000 Ssak,tel. (044) 24-945

i popustina komplete. Ky

AMSTRAD-SCHNEIDER CPC-464Kompleti (10

o po e L8 3
 Dean Nizelc, Minovac.

oo T

v kompleth.
omplet 27: Sub, Beact

(omplet 28: Runstone, Arcanoid, I
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o, Space

Seech Hoad 1. 0 the un, Stsrgman, Brak o, S s, N
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i Hihiandr 06l m. Spiky Haroid ..
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= 2800 din + kasete, 3 komplet = 4000 di +

Kasete (okol M g
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i sedem dni na vasih TV w-;-mmkm

‘Soft Company. e, (037) 26-613.

asopii i knige, audo n video ase
amisGub e o popust
0%, breapaénprogrami i Sovina ruge

ubtojem
mesec pripravi
by Kumphll i} vshumn eset
izbranih

Zamir's Clubu v Amirad Katalogu, Kjer -
dete spisek posameznih programoy n kata-
la Tita 72,

&

88000 Mostar, e, (063) 5364,

10 REM “"PRVIC v Jugoslaviiinsvetu™”
"programirani oglas™” 30
550:ne 40

dlnge ond. Shon Cnum 2...70 CALL TNT
A ataiog .. 80 REM
o V. Gosta Kambsows 11

iog
Kinetoa 6. 62000 Maror ol o sumu

it Foud, Tarzan,Bogen H
Te

lla vt st st upoev i p-:pmmw
7. Vol Bgude 62, 21208

PRODAM AMSTRAD 6123, tskalnik
0,2 CPM pograma na s devel el 20
8000 ail pmnl e ket 7 6000 Tl (011 6.
sl 011) 3850

464 - najnove

i progans on S
by Sl Vegas. One on On
Bridge Player 3, Bomb Jack 2 . Davor Vranié,
Preradoviceva 35, 55300 Siav. Poteg, tel (55)
751 387

ERODAIAM DISKETE 5 nprogame 1 s
S Kameni. ks S 13
Sl e (0 80950

ATARIXLXE - ool ot ety

sh o Katalog 100 din sy
20, 64000 Kran, tl.

T3%01

ATARI ST. Programi in iteratura. Katalog
brezplaten. RMC i

Kova 11, 69000 Murska Sobota, tel. (069)
22m. 388

ATARI ST. Novi programi, nova leratura. izbe-
R med 20 oo program 20 pograos

Katalog 250 din. Bahovec,
|m m uumuna e Sher
rami ura,

alog +Hac)
Ve Miadon ot Rai 17 MmeInl.

ATARI 800 XLprovod navod 2 ssemblr s
tor~ uporao program; et ikta - -
dila—katalog brezplacen. Pera Markovic, Borisa
mnmm‘maw o, jponss s roms

seznam programov in
ol (063) 34-134 do 14, ure in
prretetonke 3817

ATARI 1020 tiskainirisanik za atar 800 XL,
Kompleten, prodam. Miran, e, (069) 22270,

mwmmsn..mn-;s
apmtise

ATARI XUXE —
mmn Zoran Cinié,

RAZNO

o rogram 150 i, Kty
a1 L
Srier.

NEGROSOFT POWA i T ——
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g ‘.“zm' S Redl SR e AR SRR fiot s e U S
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Comy idedash, Scooby Doo. Top Gun atari 800 XU130 XE (samo diskete)
et o Wore T TGN Poomo neme cane | SENSORSTIONI, Soaorse ran pal-
ompet 2:Thus, 1942 N.m.m Zanesi sorte. Kataog S0 ot v R ot
%, Ace o Sarebata 3. 1000 v wsn 37- (072)880484.
mplet 31: n-v?cohusnm- Vail Break 5.
Jack 2. A, Miam Vi 18M PC. PROGRAMI originaina in provedena
So, Taran Foud, Mianoig navodia. Ugodno_elovim
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V] oD anurnd izs mostr 7 et
ke, igraino palico in 10
naTan 200 T 1 705835 e

1BMPCXT & AT IN KOMPATIBILCH: zdela-
Va programov 2a privatnike in manite DO

PRODAM hard di  tastaturo
chery 22 XTIAT, maxel diskete, 3 inée. Tel. (011)

) 40kags.
o dogovoru: ponudba programsKki pake-

3854 i
T:389818M PCXT in kompatibilcil Pestra po-
.

work2, Lotus~ 123, Symphony, Framework
3, Mtigan,poprniza s el
st ~ians (loGAD 200 217, -

Uskanih vez (PG 2 Dataso, Desogner,
‘Smartwork), programi za i

vate brepiacen ataog. Informacie n aro-
Elapotl (061) 315250 STi67
MIKROKONTROLER s CPU INS 8070 basicu n

i) 8 bt vhoda aliizhoda.

4 bit hod + 4 bit

. NAGRADNA UGANKA|
Velika nagradna igra

Kot pogitniski izziv vam ponujamo igro, v kateri se boste
pomerili med seboj za lepo nagrado. Gre za znano igro »krizci in

krozci«, ki jo gotovo vsi poznate. Za vsak primer ponovimo
pravile:

ra se na (v principu) neomejenem polju, pokritem s kva-

Sratlt Y edraie igralca izmenicno riseta rizce in krozce.

2. Zmaga tist, Ki na vertkal, horizontali al diagonali prvi
postavi pet svojih znako

Pravilh so tore] kratka in enostavna, od vas pa je odvisno, da
naredite program, ki bo &imbolje igral to igro. Pravila tekmova-
nja so naslednja:

st zpaneg eksta (T | 2 BUS 6 ezt formats urocard iceo
Jghtning, 0, 7a kontrolo izpisa | termi
g8 e e m ez st 6, S

e, o s i oo am Tt o
i (o

evajal
G Torvo Prlo Fortan S,
Basic Compiler, Guick Basic, Cl Iper -
se li+ compvm/ Latioe ©Compler. ).
podatkovne i, dbase . e
ot o o s s ora
300 Wordsta Q26 2000,

SERVISI

“TISKANE PLOSCICE o Konku-

oo o, Zatoafe o
Studio »Ema, Matje Gubca 64, 72000 llmu,

tel.(072)21-284.
Ay TISKALNIKE vseh vrst vdelujem ugosi

e \ sta, schneider, td.... V.
nmmmmamvmmm ik onas S, P,
Informacie na tl. 061) 4530 Pty ST-141

il 'SERVIS - hitro in kvalitetno

popravio
= ROM n skt porivikapo 2l

= vl FROTECT ponniike
r na trajnost 2 zamenjavo
o doov

Pokiéitepo 16.ur, tel. (041) 43173073910

1: Pravico imajo vsi razen urednikov in stalnin
zunanjih sodelavcey revije Moj mikro.

2. Vsak lahko poslje le en program

3. Program mora biti na magnetnem mediju (kaseta ali di-
sketa). Obvezno prilozite &itljiv listing.

4. Program mora delovati na mikroraéunalniku (razni DEC-i,
VA fnpodotea Zelezninaiored odpadejo)
ogram mora omogocali igro na polju 2121 kvadraigy
Ve podatkov naj bo prilagojen lastnostim racunalnika i
sme biti izveden prek periferne opreme, ki zahteva dodatne
vmesnike (npr. krmilna palica za spectrum). Trenutni polozaj
mora biti prikazan na zaslon. Prav tako mora obstajati moznost
poprave (zadnje) napatrio nesene poteze Vnos mora biti nare-
jen tako, da se program ne more prekiniti. Ce s€'to zgodi, bo
program Smathoran
6. Predvideni morata biti moznosti, da igro zacne program ali
olegov nasprotnik. Prva poteza je vedna na polju s koordina-
tamax=11iny=
7. Povpreéni cas vazmléb]an]a 28 eno potezo je lahko ket
jemu 10 sekund. To velja za vse racunalnike brez izjeme.
Sistom lokmovanja bo odvisen od Stevla prispelih progra-
P

‘OBNAVLIAM najonske trakove vseh ma:
tnénihtakankov. Coginans e hvai
toten ) 539:600 0d 16 h. Zeij-
Vo5, M.Jowanonas. . HomSaren,

¥ TISKALNICE wlers YU ks nrogan

odo tekmovalci razdeljeni v predskupine
Najboléi iz prodskupin e bodo uvrstii v finale.
rogrami igrajo med seboj na tri zmage.

10. Tekmovalci, ki bodo poslali programe za eksoticne vrste
racunalnikov, ki jih urednistvo ne bo moglo dobiti, bodo lahko
sodelovali le, e bodo zagotovili raéunalnik.

11. Zadniji rok za prispele programe je 30. september 1987.
Tekmovanje bo potekalo torej v oktobru in tudi v novembru, e

12. Na vsakl disketi ali kaseti naj bo naslov posmatel]a in

oo raltoogs B 2 e X
(041)431-730.

ELEKTRONIC

12.58000 Stk 05)sko g7
914, in 17~ 91
popravia. o m.mmmu orotn maer, skt
brezplaéni ktalog za: SPECTRUM
Palice (oystick)

ratura, torive, nasvet

ina palica (vmesnik) i
Phoooodont b ke o P.H.P. electronic
Srotonno
Erom g
p pag mlku\unlmk
k-v \i

P RO (reel
Razsiritev pomnnm\u \NIK (80)

IMODORE

aico
o 40 LSHB (46)
e gt

encons oo
Centronicsov: wm-m 2a tiskalnik
Mode za ur
ot

[romp—
MRS
o e - v s, ot 1081
e o o Cooin o 8
B, Pt an s ks
L "

sKi disk 2 vorajenim i St alttn et programoy
praviain servis.

wodila za uporabo programa naj bodo
jasna. Ce pro me ne bomo znali uporabljati ali ga ne bo
mogli véitati v raéunalnik, bo diskvalificiran.
13. Rezultati bodo objavljeni v decembrski Stevilki MM,
14. Glavna nagrada je: tiskalnik iz Epsonovega program:
Ce bodo tudi drugi pnspevkl dovolj kukovostm bomo stirim
avtorjem podelili denarne nagrade po 100.000
15. Vse odlogitve irije so Hrelidl

Bralce prosimo, da posiiejo svoje pnspevke e, e izpolnjujejo
2goraj opisane zahteve in ¢e , da njihov program igra
dovolj dobro. Merilo za waliteto programa naj b6 uspeh v gri
proti cloveku. Programov, ki ne dobijo nobene partije proti
Eloveskemu nasprotniku, raje ne posiljajte. Casa za pisanje je
priblizno tri mesece, kar je dovolj, ce se dela resno lotite.

a spredoji srani sprome- arn Jnkar, 26, Gamee 175,

‘aparata. Sinagsa omogota provod | 1211 Ly Smarino. sl Q61 56756 bo tekmovalcev veli
brez pretkanja prikiudonin kablov

Brnogocs pravstno prklcies vido 1o e

Prispevke posijite na naslov Moj mikro, Titova 35, 61000
Ljubljana, z oznako »Krizci in krozci«
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JA. Zaloznik:
zalozba, Ljubljana
1987. Cena: 11.000 din.

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

akorkoli ze 2venijo besede
0 novi tehnologiji pogosto
resenetljivo  zanesenja-
ko in apologetsko, razprave o ra-
Eunalnikih pa so neredko ovite v
mistificirajo¢i dim raéunalniske
latovs¢ine in zargona, katerega
neznvodm namen je naredi
rokovnosti, pokazati svo-
|e znln]a sogovorniku in kar naj-
Dol preseneiit nepoucene (s ¢i-
je seveda mozno kovati ne le
ﬂvuzbsm ugled, temve¢ tudi de-
nar), postaja nova informacijska
tehnologiia (oz. za marsikoga jo
) vsakdanije dejstvo,
je uporabe, bodisi doma, bo-
i na d-lovnlm mestu.

okl o
osto
pnkr 0 odmeva glo-
nologije ali pa njeno
nasprotje, apokaliptiéna vizija pri-
hodnosti. Argumenti obeh strani
lji vendar takoreko&
redno spregiedujejo dejstvo, da
tehnologija ne determinira Elove-
Ske xgmovlne v absolutnem smi-
slu. Poleg tehnoloskih determ
nant jo v pomembni meri doloéa-
jo ¢lovekove odlogitve, volja, de-
Jjavnosti, ki so v skladu z naravo in
soljudmi; ali pa so razdiralne in

unicujoce. Hirosima in sedaj Cer-
nobil, zlovesa simbola danasnje
druzbe »blaginje«, neomajne rasti
in napredka, ostajata vest in opo-
min vsega Clovestva. Mikroelek-
tronika v dobro ali zlo? Na vprasa-
nje, ki ga e leta 1982 vrgel v svet
‘i"u\sklh klub, $e vedno nimamo

nedvoumnega odgovo-
Veliko stevilo dosezkov znan-
foncrisbitine ol o
Zorabljenih, oliticno
o, hoﬂlsn '2a Komerciaini
rofi © sicer protestiramo
prot takéni uporabi, toda dokler
ne bomo imeli jasne, na realnosti
tem
i protesti neucinkoviti, je zapisal
znani angleski teoretik Raymond
Williams, avtor stevilnin knjig in
razprav 0 vplivu novih komunika-
cijskih sredstev na druzbo. Na
razvoj in uginke obstojee in na
slu]a]oh informacijske tehnolo-
gile forej ne moremo vplivati, ne
da bi jasno razumeli, kaj to sploh
je. Ze iz davnine je znano, da so
prav neznanje, nerazumevanje in
neosvestenost silno plodna tia za
najrazlicnejse manipulacije in mi-
cije v korist

druzbenih problemov, ki jih prina-
sa, ne Nasprotno, avtor
e v uvodu poudarja, da obstaja
veliko razlogov, ki opozarjajo na
nujnost razumevanja tehniénih in
druzbenih vidikov nove tehnolo-
gije. V zvezi s tem nadalje pray
da so vedno boljsa orodja za zbi
ranje podatkov o ljudeh omogoci-
Ia uporabo informacijske tehnolo-
gije v administrativne namene ter,
da s zaradi in viso-

tem pa je potrebno poudariti, da
je podobnih vrzeli na nasem knjiz-
nem trgu 3e veliko, da knjig, Studij
in razprav, ki bi obravnavale drugi
vidik _informacijske _tehnologile,
se pravi njene druzbene ucinke i
posledice, ki jih Peter Zorkoczy
na kratko omenja le v uvodu, v
Sloveniji  pravzaprav nimamo.
Medtem ko izide v razvitem svetu
takorekot vsakih nekaj dni nova

ke cene postala ta orodja mono-
pol drzave in velikih druzb, s &i-
mer se je pojavila potenciaina
groznja za povsem centrali
nadzor, vodenje in odioganje. To-

re] Iahko posest informacie oz
roma moznost dostopa do infor-
macije postane nevarno orodje v
rokah posameznika ali druzbe.
»Vedno bolj se cuti skrb zaradi
omejevanja o

Obenem pa ima vsak posamez:
na voljo vse vet virov informacij
in moznosti, da na osnovi infor-
macije iz teh virov izrazi svoje
mnenje,« Peter Zorkoczy in
nadaljuje: »Ali bo torej informacij-
ska tehnologija zvecala ali omei-

°

kniiga, ki psiholo-
skega, politloskega. fiszolske:
ga ali pravnega vidika obravnava
posamezne vidike uvajanja nove
informacijske tehnologije, se na
nasem knjiznem trgu ne pojavija-
jo niti prevodi tuje tovrstne litera-
ture niti izvima dela domatih av-
torjev.

Ian Sinclair: INTRODUCING
CPC 464

Muinara kn/»ga, Ljubljana.

la svobodo
vprasanje ni mogo odgavonn
brez boljsega

DAVOR PETRIC

registrom F procesoria z 80, ki je
zelo vazen, saj z njim opravimo
vsa_pogojna vejanja v strojnin
progami

Sledijo pojasnila o uporat

odi-
birmikayin iih
na potrebne lokacije spravimo z
ukazom POKE. Pozneje pa pride-
Jo na vrsto tucl krmg listinal v
zbirniku. Vse je urejeno tako, da
se bralec postopomaprilagaja
novim spoznanjem in jih tudi za-
popade. Nazadnje je poskrbljeno
$e za primere dela s kasetofonom,
seveda v luci strojnega jezika. fis
jasnjeno je, recimo, kako vi

M0 prograrme brez glave (header-
less).

Eno od poglavij bo zelo zanimi-
Vo za tiste, ki 50 poskusili uporab-
ati Devpacov zbimnik ali povratni
Zbirik (disassembler), vendar jim
to ni 8lo prvec od rok, ker niso
imeli navodil. Osmo poglavie ob-
sega precej obsimo in podrobno
pojasnilo o delu z Devpacom kot
najboljgim paketom z zbirnikom
in povratnim zbirnikom, kar ih je
na trgu za Z 80. To sicer niso
popolna navodia za Davpac; saj
vendar

nicnin in drasbemh valkow infor
macijske _tehnologije, potrebna
pa bo tudi siroka javna razprava o
alternativnin moznostih razvoja.«
Avtor se v svojem delu, ki ga,
kot pravi v predgovoru, namenja
nestrokovnjakom, lotipredvsem
prve naloge, se pravi razlage teh-
niénih vidikov informacijske teh-
nologije. Tako na_poljuden  in
razmijivi nacin spregovori o te-
melinihkonceptih, - uporabi in
i informacijske
tehnologije, ki se uveljavija na vse
Stevilnejsih podrogjih lovekove-
ga delovanja. Zorkoczy na zani-
miv nain predstavi Ze obstojece
aplikacije, kakor tudi tiste, ki so
dejansko mozne, se pravi tehnic-
no izvedijive, a se Se ne uporabja-
jo. Knjiga je razdeljena na sedem-
najst poglavij, v katerih avtor pre-
gledno in jasno razélenjuje posa-
mezna podrotja, vse od teleko-
munikach, avd
mov, raéun:
el poste
krofima ter umetne inteligence
ter ekspertnih sistemov. Ob tem v
glavnih obrisih predstavi tudi ja-
ponski projekt »pete generacije«,
britanski program Alvey, evropski
program Esprit ter programe v
204, passbno poglavie pa name-
nja problematiki zastite podat-
Kov. Jaano In nedvaumno pojss.
njuje tudi nove pojme i o, ki
se pojaviajo 2 faevojem novin in-
formacijskih sredstev, na primer,
teleteks, videoteks, videotekt td

Knjiga Petra Zorkoczyia Infor-
macijska tehnologija, ki je pred
nedavnim izsla pri Cankarjevi za-
lozbi v Ljubljani v prevodu Anice
Rant-Grampovéan in Dareta
Levstka, na ceri glorifikacije nove
tehnologije in na poenostavijanje

Knjiga,
wal e ilustracijami, gra-
fikoni in fotografijami, s poljudno,
vendar celovito in dovolj podrob-
no predstavitvijo sedanje stopnje
razvoja sodobne  informacijske
tehnologie, zapolnjuje torej pre-
cej8no vrzel na nasem trziscu. Ob

mstradovci pogosto spra-
Sujejo, kako naj bi se do-
pametno _naudili

programirati v zbirniku (assem-
blerju) oziroma v strojnem jeziku.
Ker je izbira domace strokovne

i knjigo, ki je po svetovnih merilih
zares najboljsa. Skoda je le, da je
napisana v anglescini. Vendar bo-
lioil ga kotion ge.

vec kot 180 straneh 5o v tej
0i bodiobno pojasniens siva.
ri, ki so bistvenega pomena za
razumevanje amsitade. Kniiga je
namenjena zaetnikom,
Tadi navéil osnov programirana
v strojnem jeziku. Razdeljena je
na devet poglavij. Na koncu so Se
kratka; a podrobna pojasnila o
nekaterih matematiénih_elemen-
tih Kifin uparablislo-racunainlk
in seznam vsel irniku s
pojasnili vseh hacinov nasiaviie:
njain s €asu, potrebnimi za izvrs-
tev posamicnih ukazov.

Vo poglavie bralcu pojasnjuje

(ali osvezuje) nekatere osnovne
pojme, kakrsni so ROM, RAM,
byte in bit. Drugo poglavie po-
drobno opisuje organizacijo raéu-
nalnika, Se zlasti pa zgradbo pro-
gramov v basicu. To vam bo po-
magalo, da boste’ doumeli marsi-
kaj v zvezi z racunalnikom in sicer
brez vedjih tezav (morate pa seve-
da znati anglesko), saj je dodanih
veliko spremnih primerov.

Naslednja poglavia vas nautijo
podrobnosti o mikroprocesorju
(dvojiska, osmiska in dvanajstiska
matematika) oziroma o registrih
in naginih naslavijanja. Podrobno
je pojasnjeno tudi vse v zvezi

0 Sarant pocatis ve? Kok dovolj,
da se bralec to knjige more foti
dela z Devpacor

Kniiga jo. nasplon napisana s
ko, kot lemankx zahteva: vsal

znanje. Morda je to eden Dd uzln-
oy, zakal osio v’ Angil, Kjer
knjiznih naslovov o vsakr
Cunalnikih ne manjka, to kn]lgo
zacetnikom najéesce priporocijo.
Delo pa'je primerno za lastnike
vseh Amstradovih raéunalnikov,

ki imajo procesor Z 80, ne glede
na periferno opremo. Edina spre-
memba e ta, da lastnil rada
2 disketnim pogonom dobijo na-
slov VLT z PEEK (44644) + PEEK
(44647) - pac zaradi aiskelmkove-
ga ‘vmesnika mba  recen-
zenta).

Cisto na koncu knjige boste na-
leteli na avtorjeva priporogila o
literaturi, primerni za izpopolnje-
vanje znanja, osvojenega v.tem
del

Vecietne izkusnie avtorja v pro-
gramiranju in.publicistiki (pisanje
knjig in ¢lankov v revijah) so tudi
jamstvo za kakovost knjige, ki si
zasluzi takole oceno: Vi tisti, ki
nimajo tezav z branjem angleskin
knjig, o pa zaéetniki in bi se radi
nauili strojnega programiranja,
naj le kupijo 0 uvodu v amstrado-
Vo strojno kodo.

Oziroma kot pravi lan Sinciair
na koncu svojega dela: »
preberete to knjigo,  potrebuje.
te samo Se prakso, da bi postali
dober programer v strojni kodi.«
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redon bralc vaso
revije m vam pisem prvié.
Ne zato, da bi Kl!fmrul ali
thIH Vﬂ§0 revijo, ki je sama
bi odliéna, temvec za-
to, da bi vprasal: »Kam gre
racunalnistvo pri nas?« Ze
dlje Gasa sem v stiku z 0d-
govornimi ljudmi iz ljub-
ljanske MLADINSKE KNJI-

T. In vse to zaman, kljub
najboljévoli tako prizabo.
slenil igi

ot r moni 1 me o 2at-
s kaksnimi tes
vami dela i nas konsi
nacijska prodaja, v tem pri-
s eetanakort. Tl
predstavniki so kratkomalo
ustavili dobavo racunaini-
kov ATARI ST, ker so nase
lovne banke, s katerimi
imajo posiowno-gospoder.
o zvecn

ek nﬂgl zagoto-
i e bodo, rgovska mre-
z2ain, pmlzvu/alc: racunaini-
kov dobili denar za pi

no ble

koli_jugoslovanski
da zadrZuje devizna vplaci-
la obcanov (v resnici zaseb-
na_ sredstva obcanov) in
razpolaga z njimi tudi po
&tiri mesece? To j
fep, das Krocitirarie, Hiime
Koristi niti kupcem niti za-
stopstvom, saj zanj ne do-
nr,n nobenih obresti. To ni
2 Atarjovimi

r-tunulmkl femvec so

tem sy i drugh
nasi zastopnikii. z.k., torej
150 ne

(ali zakaj ne povejo tisti, ki
jim do tega res i): »Ne po-
trebujemo _ racunalnikovl«

i,

naleto pr

nisko konfiguracio v smes-

ni_vrednosti iso¢ din

itk stane & 64. disket-

nikom in ceneyiim tiskaini-

kom!), pri tem pa

Lo onizno 46 castotkov

carine? Naj se lastniki C 64
ne jezilo, toda prosil bi vas

2a nasver,kateriracunainik

twinl in zakonito uveet v
$ katerim pa
e 5 data e profesionsi
o—powvm ravni (n. e
2t denar)

i kst
mmuae:pnpmm trgovl
ni na émo, ki
in Kako kupuje S

ki pridejo v postev za
nekoliko resnejso rabo. Po-
gosiosotoude, oy nimajo
Z racunaini-

s m, soplﬂdkml d..n

im splaca
Gajat Gatictaro” lago
(kot svoj Ieu Aavo), Tako o
oglasih kupiti
Taconainkk I
520STMF, Se zapakiran in

nerablen, z2 1500 DM~ ce
poklicete’ kaksnega ekshi-
bicionista, pa celo za ve¢
Kot 2000 DM! V taki Konfi-

ciji pa prodaja Miadin-

prisiino 65 odstotkov cart
el Al vzer ra-
Ganalnike s Taivana, pogo-
sto sumljive zdruzljivosti z
IBMPCXTAT. V tujni sl in
omislijo po
5001

Jariov pri nas
pa jih v oglasih prodajajo
Ppo ve& kot 150 milijonov.
starih dinarjev. In to 5o ce-
nejse ponudbe. Zanesljivo
se braci razvese-
ilitudi tele novice: AM-
STRAD CPC 464 se da ku-
piti tudi za dinarje! V Cika-
~Ljubini_ ulici v Beogradu
stane 110 miljionov starih
quw ¥ Pancevu e pre:
samow 85 sta-
{in mitjonov. Koliko Je po-
reden dinar?

prej in predvsem, kako. Po
uradnih poteh se zdi zelo
tezavno ali nikakor. Racu-
nalnistva pri nas ne ceni-
mo. V vseh mogocih dekla-
Taciah in mmskm usme-
ritvah tehnolos
i (mdl vm,nomsrm P2 b
korak 2 nas|

ey stoletjem

ste_aprila 1987 obljubili
vecje Stevilo strani za ena-
ko ceno. Majska Stevilka
1985 jo imela 76 sirani na-
mesto dotedanj
seni :plsmm/a (da/an:ka
je padia na 263 dinstr.
proti 5,94 dinstr pre)). Po-
tem s6 je Stevilo strani Se
Oktobrska Stevil-

vija je, to bomo_priznali,
dolgo ohranjala staro ceno.
Tecij o bin ta 206 et

strasnega. Nasprotno,
brei imajo_dobicek, ker

tostkakénega »domacega«

la veselje skali
frobne.
kako in po-

cemto
misil, e gm ‘samo za preo-
blrkovlna reklamo. Ce se
kusali braniti, da
{iko poenejo tudi v uji re-
vijah, vam bom povedal, da
m

vilki :
i lisingov.« To i nujn
priloga,saj ra unainiike
revije redno_ objavijajo li-
stinge. Prej bi rekli, da so
priloga veliki oglasi na 16
straneh. Mimogrede pove)
mo rekla-
btk klk!no vorist
jno zlo.

Tu so zacona konec. Co
od teh 84 oklobnknh strani

starih 68 strani Mojega mi-

kra, zanimivin za vecino

populacije. ki ga kipuje
iaslednja,

Siovia priznevs

in robotike.

po o
gu caropno mwlka ]
). Sledijo

CeZe piti ra-
Cunalnika (Ceprav imamo
denar za 10), nam ostane
samo upanje, da bo na na-
Sem trgu dovolj palic in vr-
vi.
Sanje, ke rej, 0dgo-
vorili pam-rna, Kot pravi
ljudstvo, »s palicami
inz vrvmie.

hovié,
Bamit N mal.ka ¥z

ptimist! v nadem uredui umu-
#tvu se tolaijo 2
2Boke bo - hule mul ne

S nai druge racunal-
niske revije berem Moj mi-
kro od prve Stevilke, seveda
hrvascini Brez pomi-
slekov lahko recem,
oyttt S
razvijala katera od nasih ra-
Gunalniskin revi.
oncu. Danes jo
Moj mikro rovia 2 = e
sim _ papirjom,
Stevilom pol (5, vkllutm: z
naslovno), najvisjo ceno,
najved poki za gre, najbol]
estetsko na

rejenimi recen-
Il;um: o nafved malimi
e tudi

i, 5o ity
naiall priviacnimi Sanki
Zato da se ne

Stavijali s predpono »

{ahko reéem, da 50 v njem
seveda tudi_povprecnosti,

Zon Kadar gre za Kakéno
pnlw To je pohv:

20 veak arugialf v me-

priloga Moj PC,

kako potrebna. Mi-

s/lm. d. bo kmllu izhajala

"oda morda bi

blla bol/ nzmna, da biza-

b

vack hokerin manivole,
da bi odkrivali toplo vodo
Svojim racunainid, ki 5o
ni za resnejse na-
loge. Vse to in de mmlk.;
bi bilo t tem
dem. " Razmisite malo 0

366; resnej
ikl dajo 70 din zn prllopo
ostanek pa prebirajo tjav-
dan. Nicesar ne zvejo.
¥ Mojom mikru in drugih
liko pr

revijah
aj0es podatke, Ki 50 tako

Dujsinova 3,

agret
Probecits naslednje

pismo
V) /um[skl stevilki Mojega
mikia sem ok informect
sjgjo_ folije, ki
Sonani Juma Koalivo zar-
Genje zaslona in ohranjajo
vid. Zanima me, ali
pri nas tudi prodajajo in
teri naslov naj se
obrem.

tigajeve
tol. (064) 21-873.
Prosil bi vas za odgovor
na nasledna vpredania, 1

§

o ot 120 ek,
posnamen na kaseto in ve-
rificiram kaksen_program,
je redu. Toda ko bi
rad ta verificirani program
naloZil, se raéunalnik ne
zmen zani. 2s kaj gre? V

modusu

3 ton disketmi jo mmm-
njen za commodore 128, ali

ga jo mogoce uporabijati
udl v modusu 64 in koliko

S oliko stano disketnik

1541, kje ga lahko Ku-
pimin aii se da uporabljati
zam

4. Ce morets, vas prosim,
da/mi poveee nasior ¥oa]

jovaica _iger
(pmqmmovj " kasetah za
us 1.

5 Pove kson zo-
teno ey ‘monitor, ki stane
do 300 DM. Kje ga lahko
kupim
Vem, da veliko zahtevam,

Ge_odgovorite, bom
pojedel 128 s kasetofonom
in’z Zicami vred.

nida Begovi,
Dalmatinska 12/1,
Zagreb

in celo podtikanja. Eno naj-
vedjih je seveda tisto, ko

enako prepisani. Vcasih se
vam izmuzne, da objavite

1. ik v modu-
su 128 sporodi FOUND«I-
me programac, morate pri-

tisniti tipko COMMODORE

(levo_spodai) in NE tipko

SPACE! V modusu 64 je to

vaseno, tu fal ni.. 2 Vel
T

1671, 28 reeno delo
postev edi

in misim, da fo v v to-
vrstnih. Ne bom predolgo
nakladal in  prehajam  k
vprasanjem: 4
1. RACUNALNIK: ali je
PC 128 dovolj dober za pro-
fesionaino delo? V. mislih

e platine, CA!
dober G

za ta racunainik?
i
:kﬂmk VC-1571 zdruljivs

7 Kakna je razika
e VCLI570 I VOL1577
Kateri popolnoma zdruzjivi
diskotnik jo najpoléi za C
64 (cena)?

3 RISALNIK klmn fodo-

jj dober za
i ez (cone)? T
risalnik, ki ste ga pred-
stavili na zadnji strani janu-
arske stevilke?

Toma Fe

Regica ob Savinji 19
1.To je odvisno od vasin

80-stolpéni
1570 ima le eno glavo, to je
v_bistvu krizanec med

1541, od katerega so me-
hanski deli, in 1571 (elek-
tronika). 1541 C

plaican Mml-
ke povprasaite pri jubljan-
ski Aviotehai. (T. S.)

Imam atari 800 XL. Pro-
sim, da mi odgovorite na

nekaj vprasanj:
1.S katerim ukazom se
spreminja_barva_kurzorja,

70 Moj mikro




saj se z ukazom SETCO-
LOR samo osvetii ali po-
barva? 2. Kateri

maca literatura za Atarijeve
8bitne ragunainike?

iroslav Brzovic,
T.P.0! 12 Velika Wik

dolo&imo z ukazom tipa
COLOR x (x Jo. Hovilka
barvnega registra, S
rega vzamemo

barvi). To je -nwmaga

¥ah) ustrezajo razliéni ti-

ali lgu-

commodore 64. Upora-

predvsem Kot vhodno na-
o 2o GEOS, ker sem bil
roprican da ta program
podp:r. delo zm il ni

Zelo sem bil presenecen,
ko sem v rubriki Pika na i
(maj, str. 74) prebral dopis
Bojana Hrnjice iz Novega
Beograda. Spor roéa a. Jo

ranje novih Tnakor ( (9 lll iz

namesto A).

Ko sem odpr njigo Al-
Scotta

Commodore (z.lczbu Gm-
nada), ki jo za Jugosl
distribuira MK v Ljubjan;,

ga
razliko, da ga /opn!l.vué!/
Inproursdil rstico 25 tako

mesto_grske argm.
dobrma B oziroma

me, da v
i oblaviat o sporeine

jrame, s katerimi Ilhkn

bralci resujejo svoj pro—
bleme. Toda 3e boj b

iruga
or 20 znaki na amg/
fokacil korv &
Nam, braicem, bi najverjet-
neje bolj usmgll &e bi ob-
Javijali originaine
iroma.
jo pmblomov
lagirane m

dajete
srastree, mm.m koli
dodatnin

uradm

Jurgec,
Ljubljana

mulira igraino palico in s
Pprogramsko zds
ni th?rovi) ‘azite, ko
kupujete! (T.

Oglasam 5o vam
Imam ZX spectrum +. Ko

vmesnikom (zdrusijivim s
Kempstonovim) za igraino

Popravek
¥ Siroinem dtu teria
2a spectrum
mku o (Moj mlkm
/1987) je nastala napaka
vrstici 100. Vrstica mora i

100 DATA 205, 43, 207,
43,20, 20, , 207,

, 20, 20, 13,
27, 207,175, 18

A naslednja navodila. Turbo—
Z 80/mnozenje in ESLE g _T,p, Veitajte AB-
jenje EA Amkoupnkazans
NORAE ADY, z ukazom CLOAD v&i-
" : tajte klkhn kopirni_pro-
Tu so trije jpogostejsi &ELI ADD HL,DE ? basicu (npr. DY
¥ stroinem jzi, l[nn] zre- | JRGDELI m"") Vﬁ“‘"’ Pprogram; K
gist st resnemi na’novs (bol.
I
"”'“" EYDgramoy: hovelo e go) kaseto, Pri snemaniy
rogre LET
HL=HL*A.
PUSH DE
PUSH HL
P DE
SBC HLDE
A
JRZVTS
RAC'ADD HL,DE
DA
JRNZ| .
VIS Pop De Atari XI/XE/
R Turbo-'
Length: 14 bytes Tape
ongvléné LET A= m ne pospesu-
DE“CS c inika, kot mislijo
LDAC mnogi, ampak slw:&l kl
CPL
dardna rutina za nl"ﬂ Zelo ugodno je, ée lahko
ll;g E‘s ni prilagojena dosti veéji hi- ‘dodamo mumﬂu izdelku
tb8o trosti od normaine, tudipo- | glasbo, napisano s nvoqru-
{ZRADD A.C speski niso kdove kolikéni | mom  Music
o (20-30 odstotkov). Posne- | Spodnji program nam veita
JRCIzR tek S pri teh ni vet tako | datoteko iz Music Compo-
DECB zanesliiv, posebno ce kase- | serja in murl ‘sekvenco &t.
LDAB ta mnlévlllh':nl V teoriji je 1. Za kak$no n-
l:oodﬂdoSilir‘b‘dlll
ROEEC i Jorel enkrat hire8i Kot | spremeniivki W ustrezno
Liogthi 15 ytes obicajno, vrednost. Dol2ino sekvence
pol dolocamo 2 _ vrednostjo
Program: LET HL=HL/ | 2emo nicesar. Ve¢a hitrost spummm Y (minimum:
DE ne more nad 1, m im: Stevilo not v
PUSH AF S0 zaneslivosti posnetka, | sekvenci. Siisall bomo =
programa v Turbo-Tapeu | yi Y not
PUSH DE Pa tudi ne moremo dobro | sjuganje lahko pukmlmu s
DEC DE presneti z dvojnim kaset- | pritiskom na tigko.
LDAD nikom. Fras
UL. 4. oktobra 37,
oA Ce ste kijub temu vneti 64207 c:ﬂn
LD AE za ta program, preberite na Gorenjskem

10 KEHORY 38999

2¢ DIH 1(5),K(5),A(63) ,1(5) ,0(12)

3@ FOR Fal TO 63:READ A(F) :NEX? P

40 DATA 181,956,902, 992,851,804 , 804,758,758, 716,716,676 , 676,

638,602,602, 568, 536, 536, 506,478

58 DATA 506,478,451,451,426 V492,402,379,579,558,358, 338,338,

319,301, 301,284,268,268, 253,25 13,201,201,

198,199,179,179,169,169,159, 154! 150,142,134,134,127,119

60 FOR Fu1 T0 12:READ D(F):HEXT F:DATA 19,15,20,30,48,69,89,

12ﬂ 160,240,320, 480
% LOAD"

/=38996-+484%(F+1)-160¢x(F=5) :T(F)=
mx(z) K(F)=FEEK(Z+1) :L(F) =2 56mPEEK(Z+2)+ PEEK(Z+3) : NEXT
80 FOR Paf TO 5:IF L(F)=@ THEN T(F)=g:K(F)=g

99 NEXT

Wal:YaL(W) :Q=2(4)

20 vse polno pikic, crk in
kvadratko. Vse se blokira.

reba popraviti vrstice:
T F(N‘ (H$)=CODE
3110 RESTORE 3500:
PRINT AT 21,0; *(25 pre-
sledkoy)

FN H

4520 LET B=16 *
28(1) + FN H (28(2)
Stanislav Ogrinc

120 FOR F=1 70 Y:SOUID 42 A(PEEK(B)) »D(PEEK(3+1))%Q/8,15:
SOUND 49,A(PEEK(B))+(PEEK(B)<2#) ,D(PEEK(B+1))2Q/8+1:SOUND
285 A(PEEK(B))+1,D(FEEK(B+1) )2Q/8+1:50UND 1,1,1,8

130 AB=INKEYS:IF Ad="K" OR Aga"] THEN FaY

149 BaBe2:1EXD

15¢ =0
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MERILNI IN REGULACIJSKI
INSTRUMENTI PRITISKA

INDUSTRIJSKI
MANOMETER

'{ Tip: IM-820

Opis in uporaba;

~ Deluje na principu burdonove cevi, ki se pod
pritiskom medija upogiba in preko prenosnega
‘mehanizma deluje na kazalec

— ohigje in pokrov sta izdelana iz nerjavecega
Jekla C.4580 (AISI304)

=" Prikijucek ene polovice 1/2" — 14 NPT iz nerja-
vedega jekla C 4590 (AISI303)

— Burdonova cev je izdelana iz nerjavecega je-
Kla (AISI316])

— Toénost: 1% od merilnega obmotja

— Merilno obmodje: —1 + 60 bara

MEMBRANSKI
MANOMETER

Tip: MM 823

Opis in uporaba:
— Deluje na principu upogiba elastiéne kovin-
ske membrane, ki preko prenosnega mehanizma
deluje na mehanizem.
— Ohije in pokrov sta izdelana iz nerjavecega
Jekla C.4580 (AISI304)
— Membrana in prikljucek 1/2" — 14 NPT sta iz
nerjavecega jekia, zato je manometer primeren
za merjenje pritiska agresivnih medijev

Toénost: 1,6% od merilnega podrocja
— Merilno obmodje: 0 + 10 bara

™"
+
TS

TLACNO

STIKALO
Tip: TS 831

Opis in uporaba:

" Namenjen je za regulacijo in signalizacijo pri-

tiska tekoCin in plinov za hiadilne sisteme, parne

generatorje, kompresorje, motorje in druge na-

mene

— Sestavijen je iz elastiéne kovinske membrane,
mehanizma za nastavijanje Zelene vrednosti, me-
hanizma za nastavijanje prekiopne diference in
mikrostikala

" Prikijucek, membrana in ohisje membrane so
iz nerjavecega jekla, zato je primeren za agresiv-

ide

— Diferenca prekiopa 3 — 50% od obmodja —
nastavljiva

~ Elektricna obremenitev 10 A/250 V ~

~ Merilno obmocje: 0 + 16 bara

MEMBRANSKI
KONTAKTNI
MANOMETER

Tip: MKM 824

Opis in uporaba:
— Deluje na principu membrane, ki se ob delo-
vanju pritiska upogiba in preko prenosnega me-
hanizma krmili mikrostikali

— Ohisje in vsi deli, ki so v stiku z medijem, so iz
nerjavecega jekia AISI304, membrana je izdelana
iz kakovostnejsega materiala 316 L

= Pritrditev instrumenta je izvedena preko stan-
dardnega radialnega prikljucka 1/2" 14 NPT

— Namenjen je za merjenje, signalizacijo ali re-
gulaciljo pritiska tekocin, plinov ter gostejsit

jov

— Diferenca preklopa, max. 5% od obmoéja —
fiksna

~ Nazivna napetost; 250 V~

— Nazivni tok: 5 (1) A (2 neodvisni stikali)

— Toénost: 4% od merilnega obmocja

— Merilno obmocje je 0 + 10 bara

PODJETJE ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIVA
Tel.: (065) 81-711, h. c. 81-161
teleks: 34-373 YU MEFLEX




Mega Bucks

Tip: arkadna pustolovscina
48K

[IGRE]

glas-
b in te ne bo Mot nikakréon Arup.
ool Iuvo, feve, pobed odolcad 78

. dol, desno, pobert
Svenkel, lovo, dol, desno, uporabl

Ko bos vseskozi poslusal

Forma ta
Cena: 1,99 funta
Zaloznik: Firebird, 74 New

ogom Strest, London
Povzetek: trnova pot k
ogastvu
Ocena: 7/8

ANDRE] TOZON

rofesor Mnxlbllllnr\ amm
box i je v oporo stil

del bogastva, K Je viedno
mm.-mu dolarjev. Zato da bi pridel
do svolega doieza, mora izpolnit

tel. karti gor, g
uporabi 2venkelj. Dol, poberi si
dol, dol,levo, poberi Kjigo. Desno,
gor. spust e 2 lobanjo, uporabi
0, pokliti Main mansion,
e ot Usorabi knigo, spu-
st Kniigo, desnor dol
{qor). Povert Kiukico, uporabi kl]u-
kico — ta te bo varovala pred smr
dom. Desno (dol). dol, desno, des-
10, desno, dol, pober éopié, desno,
no, desno, d

de
pojesti vsega. il bos
&, daz mwmm odproé (u
2aboj, v katerem je spravijen dina-
‘mit. Spusti odnlrlé. poberi dinamit,
desno, uporabi dinamit — razstreli
d

imas dostop do krmilca ro-
nota. Pobrat ga moras malo_bolj
levo (nekje pod razstreljenim zi-

roki, ki pa jo mnld $projsesta-
vi- Dele opo vk uspes-
nim reSevar Igr- Igr. jo dobro
izdelana, 1gra8 2 Oknl, v katerin 56

onami.
lokaciji si v parku. Pober
kristal in ga uporabi (USE). Zdaj o
ko tudi letis, vendar mora3 pri tem
pazii na energijo. Levo, poberi pro-
fesorjevo bel

s

nalo2is s traku pozici-

jo. Levo. Nad vrati vidi§ rdeco utri-
. -

stom o izkiophen. Spust
upravija, dol, lovo, pobert katico,
desno, gor, uporab Kartico. Neks]

vrat v biizini se je odpi no,
Gor, desno, poberi 3
w0 (000 poben sklonten & e
lesno, levo (dol), levo, levo, le-

beri disk, desno, dol,

baterl, lav, o, pober aletonsko

kartco, dal, desno, desno,
gor, desno, desno, pobort svelike,
upor-m Dateri, uporabi svellka:

s rjo.
sojed rastini D-no, pobu( Ko
no, uporabi m.uc. ovo, pobe: 1 avor
ko, poje (uporabi abollko do korica
nezrel zbolel).
Uporlbl pilule, lm poberi 8kor-
e, uporati skornje, Skorm 0 bo-
do varoval pred vaakim leKirénim

nm
pokINN Main mansion, levo, gor,
gor, desno, gor, levo, gor, uporabi
Kijué s érko A, desno, des:

skozi svinec, zato ti bodo Se
kako prav pritis
Levo, levo, dol, desno, uporst
rski_gramofon bo za¢
Iqull i po sobi se bo raziegla p rl-
jetna glasba. Pober
o pojavil na tleh, in ga uporab, Ta-

dom),
v programu. Levo, levo, poberi pti-

VLADIMIR STAKIC

éne tako, da v neki

) i, ki ste v
Dleskaria, kreneta na dolo, Kor
boste

pa ste novinec, se je bati, da

njeno na vse strani. Na voljo imate
tri kamionete in uro ¢asa. Ta igra za
C 64 bi bila lahka, e bi bilo treba.
‘samo pleskati. Toda scenarij predvi-
deva muéno votnjo s k oz
PO navadnih poteh in ko-
Tovozin, Gap mantove
Zaslon je razdeljen na gornii del,
na katerem vidite svoj kamionet in
okolico iz pticje
inji

rim se_orientirate

ater
(delo vas cakav smeri el vadrat:

¢a. Ce ptica uporabis, bo zativkal.
Dl tove e Jover uporabi tel. ka
tico, pokiici Main mansion, s
svetio, i o rezsvetljevala temac-
ne hodnike. swsn tudi
porabi &o-
apieskal sporo-
¢ilo. Levo, dol, mo \Jesro, pobon
venec, levo, pot jug,
ok kartioo, poklicl e, dol don
uuno. o. Uporabi venec - polctis
rob, svetke se prizgejo. Vrata
a desni poskusié odpret  Kijucem
2 lobanjo. Ragunalnik pravi, da se
ne mudl Spust ta kuS, levo, dcl
102 bile pre} podigana;
2vonenje zvoncev pngnllo Do!
uporabl upraviat ~ ti bo
odmaknil s prehoda, e poberi
rasirelive:ovo. gor,gor: levo: po-
beri podstavek za pivo, desno, gor,
gor. Uporabi tel. karico, poki To-
beri pipo, spusti si

Jovo.
bi podstavek — gospodar

bo-oval ogled zgonjih sob. Gor,

poberiin uporabi telefonski imenik.

ko) Kamionst vozite 2 graino pa

V njem so skoraj vse Stevilke. Tista,
ki manjka, je napisana na beli tablici
¥ Sorkvl. Spust imanik, desno, po-
beri del siike, ol, desno, des-
Poberi sk.uo o pilkotov, levo,
uporabi tel. pokiiéi Main
mansion, levo, ‘Gor, deano. Uporabi
del sike zapoinis praznino
na. sk, iovo, gor. levo, pricvrsti
Usd) plpo
mo. Skomjol pm n
I Kisl
movn-h Dol levo, uporlbl razstre-
Ivo relis sef, iz njega pade

Pobﬂl o, vyl
gor, Uporabi piskot 12

Skatle, poplakni ga § celo skodslics
Kave. Spusti $katlo, spust skodell
. desno, uporabi kijuc. Vrata, ki ze
leta niso bila odpria, se odprelo.

o, pol @seto, dol, le-
vo, dol, dol, g Upaubl tel. kar-
tieo, pnkne. Dog & Bone, uporabt
pokici Offics.
i a8 1o v videorekor.
der. Na TV se p rikaze profesor in ti
gove, da jo umri isto brez danarj.
Sapusca 1 lo ko n v

se ti zdi

. Na njem 50 ozna

1 Katerin s il st il spoda) pe
tvoja uspesnost v odstotkih.

Za konec 8e telefonske Stevilke:

Bone. un-

1634 sion, 68495

GShureh, 59112 - Tower, 58620 -

co (gor - pospesek,
, desno — m.m v desno,
fevo - Zavilanje v levo). Zavirate %
detaniertioke = strelane. Najpri-
mernejéa hitrostjo od 20 d

i ure Pl vodi nnmmn so o

0 vas ne bo motilo
nobeno drugo vozilo razen viakov.
Za letala se ne menite.

Voziti S i

ra javijajo
se v pogostih intervalih z.m pred
Progo vedno poakajte, da se bo
najprej pokazal viak in odpelm mi-
mo, sicer boste prehudo
o D ol i otk
i s n drugih zgradb
3Iu!||v denar, izrazen
Pred hiso, ki oo reba pup|uk.n
@ sveti znak diamantne oblik
Skate 2 arsaniom ke za sre |ln||!
(gornje povrsine) mi
Shelanje 2 dol (spodne povrsing).
jo poleg vas debeli Sef, pehae
pleskati, sicer vas bo napodil.

slitev boste izgubil udi teda), o bo
vas lik i ti

dor se prvic Ioti te igre, naj
upoteva ale navodila za pleskanis
Brvih potl

RAUTATIEASEMA. Vzemite barvo
&t 1. Krenite s Xamionetom o, za-
viite levo in potem spet dol. Preple-
Skaite prticho hiSo 1 sa po st por
Vi

nite.
OMAKOTITALO. NaloZite na ka-
mionet barvo &. 3. Vozite gor pa
desno in zavijte pri prvi poti dol.
Hisa jo enonadstropna
. Vzemite barvo &t. 5.
Koo nmgor in zavife levo. Za-
pel,lla &8z progo in potem mimo
ospesite do mlkumnml 2daj 2e
Gaivato Zaupan je gro
KERROSTALD, Nalokite barvo &,
2. Vozite dol, desno, dol
vijuganju zavi
novaniski blok je dvonadstrop
NTASAUNA. Uporabite barvo
st Vozite gor, desno in pred pre-
Bodomtar ko zave navzdol
Bencinske © preple-
skat, pag gttt
zasuk.




Head over
Heels

MARINKO NOVAK

PO w0 sisoninlie sk

ik ko Jo el B

lika uspesnica ulozmske hi
ia

an. Mnogi 50 prerokov

ne bo mogoce narediti boljge tri

menzionaine igre za spectrum.
Nova Oceanova

uspesnica Head over Heale il

nad nogami), ki sta jo

toria EulmunJ n Ritm

k
je bilo
angleski lgrigarski
reviji Crash je dobila igra fantastic-
no oceno 97 odstotkov.

prej poisce in pobere torbo. Zato je
Eribotociivo, da sta vetino akcje

0 sobah i hod-

ik, bosts sintom ‘ngd

figurico. Zajec vam da 99

TaKov (za Heada), 10 visokin ks
Heelsa) ali 99 sekund neranljivo-

sti; svetlikajoca se riba vam bo omo-
jocila, da se boste potem, ko boste

porablll vas zijenjain izbrali opcijo

pn,mn figu

ar ne pobfite - spravia vas bo
ob Zhijens. Obvezna paberte tro-
bento in v tere naletit
{za oratie in upouhlu Head) ter

torbo (up ocis), Teleporti
vas prest 5000,
planeta plam, in-to-tako, do.

stopite nanje in pritisnete tipko za
skok. Skoz nekatere sobe lahko gre

V galaksii, ki i
let dale, je hudobni imperator pla-
neta Blacktooth zasuznji i majh-
ne planete (Egyptus, Penitentiary,
Satary. Bnukworld) Kralje teh pla-
netov i, pa
Vrgh veaks na en pianet. Probivaici
sosednjea planeta Freedom

feels zelo hitro tece, lah-
Kopa i ol preamels (vsabl).

2 sovraznil
plhnla (lrobeml} in nabere muni
jo (krofi

o akrénekoli tezave, po-
kuum (M1) 314-712.
Lege

° prehoﬂ samo za Heada
© prehod samo za Heelsa
&rte prehodi gor/dol
1,2,3... teleport

T trobenta

U krofi

N torba

Z zajec

R riba
OR hudobna riba
K krona

Big
Knockout

ALEKSANDAR KAMENKOVI

gra Big Knockout je verjetno

naibolie radnabidha sk

cia boksa dosle in ni

kdove Bt precej

veliki in se dokaj hitro premikajo.

Pravo veselje naredijo igra v dvoje

in komiéno narisani ki vasih na-

sprotnikov (Indijanec, klovn, razjar-
jeni &rnec itd).

Igrati lahko zatnete takoj, ko se
igranalozi, vendar je tudi nekaj uka-
20y, K vam ahko Koristio:

L < nalotl se

6 Golocanie. v lgulcw.
izkljutitev in vKljuGitev zvoka, m
nost, da e znebite veeh uvodnin
podatkov o vasem in nasprotniko-
vem boksarju (to pride zelo prav,
ker je besedilo zmeraj enako)

~ vrnitev na zaéetni xaslon

Pri_nalaganju nasledniega bok-

sariajo troba izpoinit neka Zantev:

2) Morate imeti disketno verzijo
programa (za C64), ker je na Kaseti
samo en boksar.

1. nasprotnik e na. zacetku in
i  potrebna st

ooy
. SYSTEM

3.
a

5. WRLF

6. SKILFUL
7. WEIRD
8.

Z

™,

ARMPIT

aa, ko veste Sifre, se boste lahko
terimkoli nasprotni-

kom . st o promagaliprejinega

Bo| natiunde se zaéne po uvod-
f n po tistem, ko
vwsm ol ime in (0
in nasprotnikovi moti, Sibki in st
ni tocki. Udarci 50 Stirje:  levico in
desnico v glavo in Zelodec. Za vsak
nasprotniku,
Ce ni po treh rundah
noben boksar knockoutiran, zmaga
tisti, ki zbere ve¢ tock. Kadar igrate
2 mocnejSimi nasprotniki, se po
sto 2godi, da vas knockoutirajo 28 v
prvi rundi.

Podatke o tem, koliko casa vas se
Ioéi od poraza, lahko preberela v
2zgornjem delu zaslona (naspr
izkoristi vsak trenutek vase nepaziji-
vosti in vam zada udarec). Ko vam
poidelo moti s ne morets i pre-

kniti, ampak lahko samo gledate,
kako vas pretepajo.

b)
ple. Dobltah veaidz. kg premagate
inega nasprotnika. Teh je
[uden 65l od drugega), povpreene-
.mu igralcu pa se bo posreéilo
magati samo prve tri ali 8tiri. Potru-
il sem se in nasel vse sifre.

pokdi-

143-143 ali pisite na na-
slov: Bulevar Lenjina 151/26, 11070
Novi Beograd.

Spuce sasion

74 Moj mikro




Applova pisarna — g
poslovni program; urejeva

besecil, baza podatkov in ableni
Kalkulat

Prirocniki za uporabo opreme in
programov.

. ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE,
IZOBRAZEVALNE IN ZNANSTVENO-
RAZISKOVALNE USTANOVE,
DRUZBENOPOLITICNE SKUPNOSTI.
Konfiguracija »UniVel« vam omogoca kakovostno
urejanje in izpis besedil, vodenje raznih evidenc,
poslovne kalkulacije in proracune, izmenjavo
podatkov in delo z velikimi sistemi, mini in
mikroracunalniki, in izdelavo lastnih posebnih
aplikacij in programov.

»UniVel« lahko $irite po svojih potrebah z dodatno
opremo in aplikacijami iz knjiZnice z ve¢ kot 20.000
programi.

el dl
o ol ol
T =)

T,
e Mz -II_JI...T../I.II_JI_a_,
\_.’L—J-J_L

Racunalnik appledic. Delovni
pomnilnik 128K, vdelana
et ancta: Bekolonali
terminalski emulator, prenos iz seriski Komunikaciski
podatkov in povezava z drugimi  brikiieic \ ROM interpreter
racunalniki. %2 basic

Komunikacijski program

Racunalnik apple IIc povseni ustreza

i zeval andardu, sprejetemu za Sole v
SRH, a nase desetletne izku$nje so jamstvo za
kakovost.
Navezite z nami
neposreden stik!!!
Predstavniévo v Ljubljani:

Vogova 5a,
Tel. 061/221-867, 221-845 VELEBIT Apple
Prodaja
Proizvodnia in prodaja: VELEBIT 00UR Unutarnja
VELEBIT OOUR Informatika trgovina

Draskoviceva 30, 41000 Zagreb
Tel. 041/276-795, 275-665;
Tix. 21513

Radauseva 3, 41000 Zagreb.
Tel. 041/219-915, 228-555;
Tix. 21512

7]

Apple in logotip Apple sta zaséitna znaka Ay



ROBI PREMROV

zanimiva in miselna igra je
povzeta po motivih iz Tiso

i, Aladin mora pri-
nesti sultanu bagdadsko zezlo. Cilj
dosezes postopoma, tako da smi-
selno povezujes predmete.

Vigri nastopa vec oseb: Aladin (to
si seveda t), Carownik iz Afrike, kra-
ljiéna_Bedrulbu nska A) in
Aladinova mati (2enska B). Po zivlje-
nju t strezejo kotalece se Zoge, pa-
jek, roze v cvetlicnih lonckih, mune,
riba, Kace in morski pes. Ob dotiku
tarealo proce] miaralie

Igras s palico ali tipkami, Ce si jih
ne dolocis sam, so naslednje: Q —
levo, W — desno, BREAK SPACE -
dol ali zamenjava predmetov (nosi$
1aNko najved dva) ENTER - gor al
vstop v teleport,

N zacetn lokacii bos opazi Ala
dinovo svetiko. Ce seje cotaknes,
pove naslednie uki

ot at home! (i me domal)

2. Road the tales of Thousand and
one: el (Barpradizel T
in ene not

3.Save pulmn for later use. (Shra-
i Aok a e ok lmseal pocs

eje.)

4. The bird can help you to send
him back to heaven. (Ptica ti lahko
pomaga, da ga bo$ poslal nazaj v
nebesa.

5. Carry on and you're going to
have a very clean lamp. (Kar tako
e i ok il 2o ik v

g Kraliéne Bedruloudur)
ki je na lokaciji i
pove: ~¥ou cant come to Bt

76 Moj mikro

you've cleaned up the house! (Ne
mores v posteljo, dokler ne pocistis
hise!)« Zenska B (Aladinova mati),
k\ je na lokaciji B 4, pa rece: »Come

n, handsome, touch me. (Pridi, le-
Potec, dotakni 50 me.)«

Nalokacijah A3in G 1 sta telepor-
ta. Tretji je skrit na lokaciji C 6, dela
pa tako, da se postavi$ na sredo
mostu in pritisnes tipko za gor.

Labirint prostorov,
opremljenih z vrsto zanimivih orien-
talskih predmetov. Edina zamera

Aladinovo hojo, pri
stor in signai ob pobiraniu prec-

ora zatnes tako, da pritisnes 0
(THE NEW GAME, nova igra) ali 6
(THE OLD (GAME stara 013 Th Eo.
trtine zaslona zavzema prostor, kjer
trenutno si. Spodaj 0 2 leve na des-
no: predmeta, ki ju nosis (vidis sa-
rugega dobis tako, da
pritisnes na tipko za dol); menjajoce
se slike palace, zezla in napis SCEP-
TRE OF BAGDAD; tri glave s turba-
nom, ki pomenijo Zivijenja. Ko 2gu-
bis Zivljenje, se namesto glave pri-
kaze lobanja. Ce hoces priti do kon-
ca, se ravnaj po navodilih
Na zacetni lokacili (A 1) daj kiob-
&ié (THE HANKY) in poberi piscalko
(THE FLUTE). Pojdi na lokacijo C 1
in zamenjaj vudalsko celado (THE
INE prazno_mrezo
Hirsice (THE INSECT NET EMPTY),
tema predmetoma pojdi na lokaci-
jo A 10.Za to uporabi leteco prepro-
go iz flote letalskega prevoznika na
fokaciji A 8. Vkrcas se tako,
¢i8 na sredo plosadi z napisom Air
Bagdad. Ko se srecno spustis na

pristajalno ploséad z enakim napi-

m, gres v stolp (postavis se na
sredo vrat in pritisnes tipko za gor)
Zagledal iy, Ki st
stropa dvorane. Vrv se prik:
mo, e imas pri sebi piscalko. Tukaj
das prazno mrezo za pes¢eno uro
(THE HOUR-GLASS). Po vrvi se
povzpnes tako, da stopis na sredo
Klobéica. Odnese te v zgornjo dvo-
rano A 21. Tukaj nimas kaj poceti,
Zato pojdi na levo ali desno. Kamor-
kol ze zavijes, se bos znasel na te-
rasi. kjer sedi krokar in varuje gnez-
do. V gnezdo prides tako, da planes
v krokarja.

Ko si v gnezdu, se moras varovati
dveh zuzelk. Tukaj zamenjas pesce-
no uro za peruti (SEVERAL WINGS).

iokacijo A
gnezdo in pojdi k osirju. Ta pade na
ia in iz njega zleti osa, ki pa
nevarna. Od tod gres na vletisce A
8, preletié en prostor in pristanes v
drugem. Pojdi na levo. Znasel se
bos pri vodnjaku. Vhod vanj varuje
angel brez peruti. Daj mu peruti in
odletel bo v nebo. Ne spuscaj se v
vodnjak, temve¢ pojdi na lokacijo A
10 na desni. Stopi v stolp in zame-
njaj peruti za prazno mrezo. Vrni se
na vzletiste A 10 in odleti na A 8. V
prostoru A 7 Se vedno leta osa. Uje-
v mrezo. Pojdi naprej skoz
vrata. Zdaj imas poino mrezo (TH
INSECT NET FULL). Na lokaciji A 3
daj piécalko za me¢ (THE SWORD).
Z njim odsekas del vrv, ki [0 je sple-
fel pajok. Pojdina lokacijo A4 e
polno_mrezo za trizol TRI-
B2 ot ve pelie v prostor € 2
Vaomi ognieni prstan (THE FIRE
RING), v zameno zan] pa daj vrvico
(THE STRING), ki sijo prej odsekal z.

Vrni se k vodnjaku in skoéi vani.
Skozi luknjo zlezi v spodnji prostor
in s trizobom poberi biser. Zavij v
levi prostor. Ker imas ognjeni pr-
stan, lahko vzdignes Zelezni pokrov.
Ta varuje vhod v prostor A 18, ki g:
bos obiskal pozneje. Od tod hodis
tako dalec desno, do kamor se da.
Ko prides do konca, daj ognjeni pr-
stan za ribjo ¢elado (THE FISH HEL-
zamenjaj za tul za pustice
(THE QUIVER). Zlezi iz vodnjaka in
oidi v prostor C 1. Tu daj tul za
pustice, da bos dobil rudarsko ela-
do. Zdaj imas biser in rudarsko Cela-
do. Pojdi v prostor C 3. Kraljiéna
aeammuaur e izginila. Lahko gres
naprej v C 4 in vzames prazno mos-
716 (THE PURSE EMPTY) Zanjo das
rudarsko Gelado. Na lokaciji A 7 za-
menjas biser za kijuce (THE KEYS)

Z njimi odklenes drugo omaro v C 4

V prostoru, kjer si se znasel, za-
menjaj kijute za knjigo Ali Babe
(THE ALI BABA BOOK). Z njo se
spet spusti v vodnjak. Skozi zelezni
POkrov prides v spodnjo sobo. Zara-

kupu zlatnikov napoinis mosnjo in
jo odneses ven. Povzpni se iz vod-
njaka in pojdi na lokacijo C 12 zunaj
obzidja. Stopi skoz prva vrata in za-
menjaj knjigo za sekiro (THE AXE)

(THE SLIPPERS).
(e covjov. Poberi rudarsko cela:
G in_samenie) cole za DI (1
) Poja  voza in daj rucarsko
gelado za os kolesa (THE WHOLE
AXEE, Gs dons tako, da gres h
Kolegy in’skoti. Spoioma pobert
o, Dol na & 15, T 2 osfo
Popravi_polomijni. vite dviznega
st 26a] o6 most spusl in gk
Gred Eoson). Ker 1 obut v CoMggH
Sorivica s mors do 2ivoga
Srodh moria. Po-

LE) zamenjas za lok s popusceno
tetivo (THE BOW UNSTRUNG). Vrni
se na lokacijo C 2 in da cokle za
vrvico. Lok je spet napet (THE BOW
RESTRUNG). Poidi v lev! prostor
Dajvrvico, vzem ustice. Lok
Iopripravin Zastrel (THE BOW LO-

El beri _pahljaco (THE
WHISK) in resr (THE PEARL) 2 it
ma pojdi na C 6 (skrivni teleport
omenjen na zacetku). Stopi v tele-

Zanjo daj pahljaco. Ker
imas s seboj biser. je fraca priprav-
ljena za strlanje (THE SLING LO-

ED). Skoz odprtino v tieh poleg
vounibka 55 spuatis v prosior. kier
afriski carovnik kuha zvarke. Ognja
v obeh kotlih pogasis s panijaco. P
Carovniku poberi Se svetilko (THE
LAMP), da jo bos zamenjal za kak
drug predmet.

ojdi na lokacijo A 10. S
skiati kokosov oren (COCONU
palme. Z njim prides ¢ez oazo. V
oazi vzemi topo deblo (THE TRUNK
BLUNT). Zan] nikar ne daj kokosa.
saj moras $e enkrat tez pustavo. V
vodnjaku zamenjaj topo deblo za
ribjo Eelado. Vrni se v 0azo in skoti
v vodo. Tukaj daj kokos za oglecalo
(THE MIRROR). Odiozi ribjo celado
in vzemi (opo deblo. Na lokacii € $
ga nabrusi s sekiro (
SHARPENED). Z ogledalom i
brugenim debiom poidi v prostor 8

napnes lok in izstreli$ puséico. Na
konec deske pade skala in te Kata-
pultira v prostor, kjer lezi na poc-
stavku zezlo. Poberi 26210 in sko¢i v

enega od dveh vrtincev. Znajdes se
v prostoru A 6. Od tod gres$ na bal-
kon A 2 in igra se konéa.




VLADIMIR NESKOVIC
ZORAN BOGATINOVSKI
VLADIMIR NIKOLOSKI

temni in neurni no¢i udari

Nova Robotics in povzro-
Eikratki sik. Ob tem se zgane robot
»Stevilka pete, narejen po narotilu
voiske.

Zacnete v sobi, ki je na karti ozna-
¢ena s stevilko 1. Sprva imate samo
LINK oziroma moznost, da se pove-
Zete z racunalniki po vmesniku RS
232. Nasli ga boste pri terminalu i)
Tam nalozite program za SEARCI

READ in USE. Uporais SEARCH i
vzemite BLUE PASSCARD (modro
prepustnico). Z njo odprete vrata,
oznacena z rimsko ena. V sobah 8in

in ga z USE dati ul
misi. Vas mika zabava? Vzemite 1

18. Ostalo vam bo 10 penijev drobi-
Za S tem lahko v sobi 21 igrate
SPACE INVADE}

Za vrata 3 in 5 potrebujete PINK

CARD, roznato_prepustnico
Siaa o FILE v 501 20, FILE odpre-
te

EY, ga uporabi-

UNIT v 50bi 9in vzemite
WHITE PASSOARD (oelo prepust-
nico).

Robot lahko nosi samo tri pred-
mete. Priporocamo vam, da jin izpu-
stite v sobah 26, 27 in 28. V sobi 22

robot, ki vas izkljuéi, brz ko stopi-
te noter. Pregnati ga morate takole
vzemite MONKEY WRENCH (fran-
coz) in pojdite v s0bo 20. Razbilte
steklo (z BREAK) in zaprite cev. Po-
tem vzemite LIT CIGARETTE in v
sobi, kjer je SMOKE DETECTOR,
zazgite_posteljo. Pojdite naokrog
skoz vrata $t. 4 (uporabite belo pre-
pustnico) in stopite v sobo 22
bota ni tam, ker je Sel na kraj poza-
ra. V zaklenjenem oddleku za nacr-
tovanje (DR ) boste nasli
GRAY PASSCARD, rumeno-modro
prepustnico z rdecimi cvetovi. Z njo
odereleurata 1. 61n 2 dsco (RED

RD) pa
ok =5 i ela v it

HACKING DISKA. Ko ga vstavite v
terminal T3, dosezete, da roboti pa-
truljirajo v vsaki sobi eno minuto. To
prece; olajsa igranje

P.S.: Ce hotete priti skoz vrata st.
10, morate sestaviti sebi enakega
robota in vzeti GOLD PASSCARD.

Legends:
T4 T2, T3 - terminal, 1P - 1 poy

9 coin, B -

= hacking disk, L2 -
grease, PE -

Tatr creut, 78 th of

JURE ALEKSIC

o radiu v policijskem avtu
dobis obvestilo, da je v tvoji
bizini devet k:
50 pobegnili iz jece. Poloviti je treba
2 ni lal

iz podzemha ki ji zagrizeno poma-

Goiait et 2 dvema vistsma
nasprotnikov: 1. Kriminalci so na-
vadno obleceni v bele majice in niso
tako nevarni, Seprav mecejo bombe
in s slastjo mitraljirajo. 2. Pobegli
zaporniki ~ na vsaki stopnji je eden.
Vsi so dobro oborozeni (bazuk
nozi).

Na zacetku imas pistolo. Ce se
dotaknes vodoinstalaterja, decka ali
dekleta, dobis pri prvem bazuko, pri

eno od tezko pridobljenih orozij.
Nekaj nasvetov: ne streljaj po ne-
potrebnem gor—dol, ker lahko zade-
nes svoie pomocnike. Pazi, da te
zaporniki ne obkolijo - to ti vzame
eno od treh dragocenih zivijen;. Pa-
2i na bombe! Na sredini stopnje lah-

ko kaznjenci naenkrat zmecejo nate
cel arzenal. Na visiih stopnjah se ne
zaganjaj z zmagoslavnim _krikom
naprej, ¢e ni na zaslonu nobenega
zapornika vec. Raje se izmakni
oklepnemu vozilu, ker bos drugace
spet izgubil Zivifenje.

j rekord je Sesta stopnia. Ce ti
Kaj ni_jasno, me pokli¢i na (061)
752-857.

MILAN BOJANIC
a zelo dobro narejeni pro-
'gram po marsi¢em spominja
dobri stari Wall z demon-
s(racu:ke kasete za spectrum. Brz
ko se pozene, dobite bogato izbiro:
igranje na levi ali desni strani zaslo-
na, of ?l!bl kakrsne $e niste slida-
zelo zanimivih zvoénih
ub\nk\h‘ s pocasnepo ali hitrejso
20g0. Tudi pomikanje zasiona je od-
ligno 1omeamo all sprsml]n]oce ln\-
lowing scroll). Z
i ozzd|a i
predmetov. Ko pritisnete tipki 9 ali
, se vse barve prelijejo, tako da je
tezavneje doloti
Kot v Wallu je vas cilj, da porusite
vse opeke, ki So razporejene na vsa-

ki stopnji drugace. Na prvih dveh,
treh stopnjah imate opravka le z ne-
kaj vrstami sovraznikov. od_pete
stopnje pa vam skusajo spraviti zo-
gico iz igre vsi mogoci nasprotni
Ki se gibljejo v vseh smereh. Ko uni-
Cite blesceco zvezdo, lanko igrate z

ebele, ki vas ohromijo, dokler ne
2gubite Zivjenja

Pod nekaterimi opekami se skri-
vajo érke. Nekatere vam dajo dvojno
velkost zaradi drugin se 20gica pr-

lepi na vas (dokler je ne vrzete), pod
wretimi pa jo bomba, ki podre ve:

no opek. Nekaj opek (obiéajno so
blescece bele) je tako odpornih, da
jih podrete Sele z dvema ali s tremi

Seveda je igra dale¢ bolj zabavna
po prvih petnajstih stopnjah, toda to
prepuscam vam
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DAVID DOBNIK

oslej neznana programska

higa Pandora je izdala svojo

prvo uspesnico, narejeno po
istoimenskem filmu,
kaksnim letom pokazali tudi na nasi
televiziji. Ste v viogi angleskega di
verzanta, ki ga med 2. svetovno voj-
o posliejo v grad Orlovsko gnezdo
(Eagle’s Nest). Iz nemskih rok mora-
te resii svoje tovarise in razstelt
gra

g

Torats lahko 2 vsemi vrstami palic
ali s tipkami, ki si jih dologite sami
Na voljo 5o Se tipke za za izkjucitev
2voka, s spectrum
128 K in vkljugiteviizkljucitev sporo-
¢il (messages). Ce sporotila izklju-
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Shema: SASA VUJANIC

ite, pridobite veliko dragocenega
locite si lahko tudi tezav-
nostho stopno.

Zaslon je razdelien na dvoje. Levo
vidite sliko prizoriséa iz pticje per-
spekive, Na desni se zpisujejo ste-
vila ev (KEYS). municije

MO nalveg 89 in zadoton: Ko
Vas sovrazniki zadeneio 90-krat, o
igre konec.

Med igranjem boste naleteli na
predmet 0 bolj ali manj po-

embni n

KLJUCI so nujno potrebni. Odpi-
rajo vsa vrata, vendar po uporabi
izginejo.
MUNICIUA napolni magazin vase
polavtomatske puske. V paketu je

15 nabojev.
'OMOC (FIRST AID) zbije
s:w.la mnkm na nilo.
HRANA (COLD FOOD)
s odbua deset zadetkov.
Ker morate pognati grad v zrak, je
vsakem nadstropju DETONATOR.
Aktivirate ga tako, da ustrelite vanj.
Pol s ovirajo
BOMBE. Ce ustrelite vanje, eksplo-
dirao in igre e takoj konec. Skoz
E pa se prebijete samo s
slmllur}om
VERIZICE, VAZE, DIAMANTI (tre-
ba jih je poiskati) in CASTNIKI vam
prinstajo totke,

aktivirate vse de-
tonatorje? Po]cme Vzacetno sobom

obegnite navzdol. Vendar pazite,
da ne bo gradu razneslo, ko ste se v
njem. Zato se najprej prebijte v Se-
sto nadstropie in na poti nazaj akti-
viraite Se druge detonatorje.

Ujetnik je v sobi na vrhu gradu.

Zato da Nem ne bi ockrili pobega,
morate v trejom nadstroplu ki
rati deton:

ovam kl] nijasno, je na voljo tel.
(063) 3

Samurai

Tip: strateska ig
Racunalnik: specmm! cPC

s
Satatoik, CAL GAL House, 9
Kings Yard, Carpenter's
Road, London E15 2HD
Povnuk sam svoj Sogun

DANIJEL STIH

aze, da sta Johnny Reb Il in

Tobruk sprozila pravi plaz

strateskin V. zadnjin

je na trgu namre¢

pojavilo kakih dvajset simulaci vsa-

krnih vojskovanj. Ena od boljsih je
urai.

Najprej vas preseneti kraj dogaja-
nja. To je samostan, ki ga napada
sovraznik. Tvoja naloga je kajpada
odbiti napad. Boris se izkljucno s
hiadnim starojaponskim orozjem.

Na zacetku igre mora$ izbrati
stopnjo. Odvisno od stopnje dobis
200 do 400 tock oziroma denarnih
enot, kajti svoje sile si najemas za

enar. Novacis ta
jem zapelies po
res ikono, ki predstavija vojscaka (v
oklepaju je vrednost v tockan

~ navaden samuraj (12)
~ pehota (18)

~ nindza (25)

~ Konjenik (40).

Priporo¢am ti, da izberes vsaj Stiri
nindze in dva konjenika, za ostanek
denarja pa najames slabse enote. V
2gomjem oknu bodo izrisane tvoje
sile, na zaslonu zgoraj desno pa se
bo pojavijala stilizirana figurica bo-
jevnike, na katorega tsti hip ksZes s
faurzorjem. Ko je vse nared za iro,
o 1/4 Karle  razporeditvio

g enot, Kurzor 5o b6 ha o

avtomatsko premikal od enote in ti
kazal njihovo trenutno energijo in
aiblivost Za gibanje po ravnam po-
rabijo eno tocko sti, za ne-
ravna tla oziroma ovire pa 2 do 3
toéke. Tocke gibljvostivicié v snem
od stirih okenc na desnem robu za-
slona. V enem od teh okenc je tudi
energija enote, ki si jo tisti hip iz-
bral. Enoti dajes tele ukaze:

- naprej (vojscaka premaknes s
kurzorjem)

~ boj (borita se enoti, ki sta druga
poleg druge): ¢e te opcije sam ne
izberes, se bo boj avtomatsko usta-
vil ali zacel

~ prehod (s to opcijo pustis enote
brez poveljstva)

~ metanje Surikena (ta opcila ve-
lja samo za nindze); zato sem tudi

opozoril, da je najbolje najeti velik
nindz. Ko v tistem delu zaslona, kier
je navadno figura, ki oznacuje vrsto

vojscaka, izberes opcijo, se pojavi
kompas, s katerim izbira$ smer me-

ta. To e zelo Koristna opcija. Kajti
boj se lahko zacne z vecje razdalje —
sovrazna enota slabi in v 90 odstot-
kih primerov zmagas.

Konjeniske enote so drazje, ven-
dar so koristne, kadar ti gre za noh-
te, kaiti o veliko tock gdljivosti
Hromi pa in to, da se tezko prebija-
jo skozi neprehodne predele in ez
‘ovire. Dobro se borijo in v 70 odstot-
kih_primerov_zmagajo. V boj jin
smes poslati Sele cez cas.

e zelis v igri zmagati, se moras
opreti na nindze. To so najkoristnej-
$e enote. Imajo dovolj tock gibljivo-
sti, brez tezav se prebijajo cez vodo
in ‘druge ovire. Ce se le da jin ne
puscay v neposradne spopade: boli
se splats, da Iz ozada metejo duri
kene. Samuraji in pehota nimjo ve-
liko toek gibljivosti, Cez ovire pa se
najlazje prebijajo. Kot borci so slabi,
ndar jih je Kijub vsemu pametno
uporabiti. Na splono jin bos potre-
boval za man vazne naloge in za
podporo nindzam ter konjeni

Boiisce lanko razdeiis na (@
jele:

~ Okolica samostana to je Gisti-

a brez ovir. Po nje] se giblji sam
T, adar bi ad prisel sovrain-
kuza

Reka, jezera in rov: v blizini sa-
mostana je izkopan rov. ki je zalit z

vodo. Poleg tega je okolica po:
na z jezerci. Voda je neprijetna ovi
ra, 3e 2lasti za konjeniske sile. Ob-

stajata sicer dva mosta, vendar lezi-
ta zelo nepraktiéno, povrh pa ju je
sovraznik zelo mocno zastrazil
~ Obzidje: samostan je obzidan
in to je eden najtezje prehodnin
lov.

~ Samostan: lezi v samem sredis-
¢ubojisca. Sovraznik ga je ze zavzel
in ga uporabja kot zelo mo¢no opo-
risce.

Kaksno strategijo_izbrati? Vse
tvoje enote 5o zgoscene na levem
delu zaslona. Sovraznih enot je vel
ko vet in bolje so razporejene. Naj-
prej strni svoje sile, nato pa kreni
prot samostanu (nikar cez mosto-

va).

samostana, s preostalimi nindzami
in's konjenico pa kreni iz samostana
v pogon za razkropljenimi sovrazni-
mi silami




DENIS LEJO

iranha je izdala e en zelo
dober program  odliéno tri-
imenzionalno_grafiko in s
sredijevesko glasbo. Zgodba je iz
filma Nosferatu (s Kiausom Kinskim
v glavni viogi), ki 50 ga posneli po
romanu Brama Stokerja Dracula.
Vetino zaslona zasede del, po ka-
terem se gibljete, v drugem delu so
pa predmeti, i jih pobirate, in okno,

do delali skrbi psi, netopirji, podga-
e, paiki in juds.

delu igre ste Jonathan
Haor o naiti klju¢, ki odpi-
ra grajska vrata. Ko boste prisli s
Kljuéem k vratom, pritisnite tipko za

Legenda

o motilci & skornii

H hrana M met
ri S sekira

L svetilka 0 kol

B cesen P Kljug

P pistola

IGOR MUJAGIC

oldne je. Osamljen polica se

odpravi na patrulio p

mih delih mesta, polnega
nevarnosti. Igrate lahko z razliénimi
palicami ali s tipkami, ki jin dolotite
sami. Grafika je kot v Stevilnih dru-
gih igrah Mikro-Gena odiina, liki
se gladko premikajo po zasionu ob
spremijavi zvonih uéinkov.

Vas drobni in spretni policaj ima
veliko sovraznikov. Med najnevar-
nejSimi 5o tisti, ki mecejo stekleni-
ce: navadno so na vzpetinah i jih je
zelo tezavno zadeti. Na prvi, tretji in
Sesti stopnji vasih prileti nad vas

letalo i vas zasuje s kroglami. Za-
morate trikrat, tako kot d2ip
(ta se prikaze samo na drugi stop-
nji). Drugi sovrazniki Kukajo iz za-
Klona in streljajo na vas. Dovol
da jih zadenete enkrat.

ne bi bilo vse érno, véasin
prileti rotirajoca steklenica
zadenete, dobite za nekaj casa ne-
smrtnost. Tu 5o tudi golobi, ki pri-
spevajo k vasemu rezultatu.

Igrate na cas. Za prehod na na-
slednjo_stopnjo_zadostuje, da se
izogibate sovraznikovim Kroglam in
steklenicam. Tezavnostnin stopen;

1. Ulica. Sovrazniki vas obstrelju-
jejo z oken sosedne stavbe, izza le-

pelie d2ip. 3. Pred potjo v skladisce.
Obstreljujejo vas z oken stavbe in 5
e ograje. Najnevarnejsi je me-
talec steklenic v levem oglu
Na naslednjih stopnjah ste v skla-
diséu, pred zeleznisko progo, blizu
mestnega vodovoda in pri garai za
tovornjake.
Nasvet: ne zadrzujte se predolgo
na enem mestu, ker boste zlahka
zapravili vseh devet Zivijen;

ANDRE] BOHINC

‘ekaterl junaki res ne vedo,

daj 50 opravili nalogo. Dirk

ki je v svoji prvi pustolovati
ni (Dragon’s Lair) resil princesko iz
zmajevega gradu, bi rad zdaj vzel
2zmaju 86 vré z zlator

loraima.odiitno ricimenzionaing
grafiko, soliden
Shimacio. Grajamo tahks 2vok kyje
na najnizii stopnji kakovosti. Konéa-
i moras osem stopen, ki jih sproti
nalagas s traku. Na prvih tirih se
prebijas do zmajevega gradu, na na-
slednjih pa moras pobegniti iz
njega
1. stopnja: veslanje po reki. Priti

e treba ¢imdije. Z igraino palico se
izmikaj Cerem, ki gledajo iz vode.
Puseice ti kazejo pravo smer. V zad-
njih treh sobah se izogibaj posa-
stim, ki se gibliejo levo-desno.

2. stopnja: tekoéi trak_Tu se n
2a trenutek (tip-

traku. Preskakujes jin s pritiskanjem
na tipko za streljanje. Najvecja
varnost na tej stopnji so krogle, ki te
elegantno zmet

stopnja: zmajeva sobana. Varuj
se velike roke in zarece palice! Na
getrto stopnjo. bos prisel, e bos
premikal igraino palico po nasled-

njem vrstnem redu: levo, desno,
strel, gor, levo, dol, strel, desno,
strel,

gor.
4. stopnja: potikanje po gradu
Poiskati moras vr¢ z zlatom in meé.
Preganjata te zmajevi_sluzabnici:
2aba in podgana. Ko najdes zlato in
mee, ubij 2abo. Lahko nalo2is nada-
lievanje.

stopnja: morilski hodnik. Tu se
kotalijo_krogle in nastajajo zidovi
oglam se umikaj. Resda te ne ubi-
jeio. zato pa ti upocasnijo konja. To
je zelo vazno za umikanje Kk zido-
vom, ki i htro vzamejo 2wjenje
in 0smo stopnjo v
mir 1e8it sami (mikroves, hoker
pirati..). Tistim. ki so pricakovali
kaksen POKE. pa priporo¢am vrsti-

<o
1 CLEAR 32767: LOAD ™ SCRE-
NS: LOAD ~ CODE: POKE 35766.0:
RANDOMIZE USR 33025
Vrstico vtipkajte namesto basica
Ce bo kje kaj zaskripalo, mi piéite na
naslov: Gotska 14, 61000 Ljubljana.
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Uchi Mata

Tip: 8portna simulacija
Racunalnik: C 64, spectrum

Format: kaseta/disketa
95/14,95 funta
ioznil eh, Bay
Terrace, Pevensey Bay,

East Sussex BN24 6EE.
Povzetek: racunalniski judo
Ocena: 9/9

g

chi mata se imenuje eden od
Kijuénih metov v judu. Sama

@) dobro nareje-
ljive slicice 50 velike in lepo
animirane, boje pa spremija japon-

nasprotnikova stopala pri prijemu
V tem oknu se po vsakem metu pri-
kaze sodnik. Ce vzdigne roko in je
okno pobarvano rdece, je igralec v
rdecem  kimonu, izvedel
met in zmagal. Ce je okno belo, je
zmagal igralec v belem kimonu. N:
sredini je okno s tockami (krikou,
chul shido. ) Bouite se v drugem
delu zaslon:
oqram (v verzi za C 64) vam
ponuja stiri moznosti
~ igralec's palico v vratih Aigra
proti racunalniku
~igralecs palico v vratin B igra
proti racunalniku
75~ igra z dvema palicama
F7 -~ treniranje potez

Metov je est, judoist v belem ki-
monu pa jiih izvaja takole:
chi mata ~ levo, polkrog dol,

levo
tomoe nage ~ desno, polkrog dol.

© s0to gari -
dol
tao toshi - levo, polkrog gor, gor,
levo, posevno
de ashi barai - dol, levo, gor
hansoku make — desno, levo (v boju
proti raunalniku ne uporabljajte te-
ga meta, ker pomeni diskvalifika-
ciio)
Za judoista v rdecem kimonu s
vsi gibi nasprotni
vsakim metom morate pritis-
niti gumb na igraini palici in ga tre-
nutek drzati. Z racunalnikom se bo-
jujete po turnirskem sistemu, od Ge-
trtfinala do finala. Zmaga v finaly
ni pas javare (starej-
Se ime juda). Potem se bojujete za
iane, 5 tem da se vse ponavija, le
nekoliko zahtevnejse je.

dol, diagonaino gor.

zadnjem Casu se je na tr2is-

2u pojavio nekal pustolovs-
&in, napisanih s programor

GRAPHIC. ADVENTURE. CREATOR

Trek preked mnodico sisboumnin
izdelkov predy aslugi estet-
skin ik In zamimivin zapietov. Odi
kuje ga priviatna zgodba, &mo piko
pa zaslu#i tekstovni del pustolovaci-
ne; skopi, nezanimivi in nefunkci-
onalni opisi 30 pravo nasprotie ne-
in

Natmourms Houss.

2Zbudis se v krsti (precej mraten
zageteK. Pred sabo vids e konice
Eevljev. Odrini pokrov krste (PUSH
LID)in zagrni zavese (ORAW GUR-
TANS), S pred
vednir poqlsdi ~Prehitro
Zoudil, Mikewe 10 opozer mr-
ligkega avtomobila. Preisi notranje
2epe svoje obleke (EXAMINE e
DE POCKETS) in

de iz njih. Pogollm Pidio (WAL
LOW PILL), zaziblies se v sladek
. Voznik te odlo?i v sta-

Ratakni brad in lasulo, kot 86 28
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pravega vohuna spodobi. Ce preis-
&es mreze, ugotovis, da od nekod
veje mrzel veter. V mrezi je luknjal
Hop, zlezi skoznjo (INTO HOLE), pa-
de v zraénik. Na zahodu je stikalo,
<Katorim wejucis (FRESS BUTTON)
tokoti trak. Usedi se nanj (SIT
BELT) v vzhodnem delu zracnika

Vrze te v sredise letaliske zgrad-
be. Na tieh sedi potepuh z desko.
»Vzdrzevati moramo Sest otrok in
26no,« pise na niej. Ker si dobrosr-
gen, 2rtvuj sedem kovancev (G

COIN-7X), on pa te v zameno obdari

Krom-
piréka (BUY CRISPS). Pijan tocaj te
vprasa: »What d'ya want, jicken or
unyon?« Odgovori: UNYON. Vrze ti
paket, s steklenico pa zadene mi-
moidotega v obraz (mimoidoti je.
Kot se pozneje izkaze, pilot). Odpri
zavojgek najdes potni ot glavico
&ebule. Ur na severu pokazi
ot st (SHOW PASSPORT) i to:
pi v letalo.

Lstata vzl ¥ prostort 25 posa
ko poglsi v pradal (OPEN

WER). Vzemi noz, z njim olu ) oo
1o (PEEL ONION) v piltski kabiri

pilot
prepmcn Katabtrfo, Lotalo prsiane
na pariskem letaligéu. Izstopi (LE-
AVE), S taksljom (ENTER TAX) se-

ifflovega stolpa (na voz-

i
] Vorakanis, fam nai o pelie,
‘odgovori: TOWER). S Kijuckom, ki

obil od potspub, odiienl

82 (CLIME), Na vthy nu«p- splezaj v
kosaro_bal bos potovall
Opisant manevor  (CLIMB, "eNTER
ponow! inkrat. Belon to
azanega mesta proti

Vrhovom svicarskin Alp.

Pojdi navzgor po zaledeneli steni.
Pri vzpenjaci poberi lopato, nato pa

se odpelji proti vrhu (ENTER CAR,

PULL LEVER). Smer vzhod, na vrhu

ledenika izkoplji (DIG) ribisko pa-
ico.

o je vse, kar vem. Naslednje ovi-

16 namrec nisem znal premagati: n
severu lezi zamrznjeno jezero. Po-
gutalts ako smm alt previt eg
mite ribo
(CAST [INE) > hoioko pato. Nanra:
nite matko v koti (FEED CAT), vze-
mite smuéi in se spustite po pobot-
ju z vrha ledenika (SLIDE?). Prisli
boste v ) (z kode sem ugoto-

ia 50 to Benetke).
Poicijo lanko v vsakem trenutku
smnnlla 2 ukazom SAVE, nalozite
2 LOAD ali RESTORE.
(:e boste obvladali ledeno oviro,
mi_pisite na naslov: Videm 48-A,
61312 Videm Dobrepole.

cast, chop, climb, clo-
e mu unwn draw, diop, E.east
vlnmr;-

Speak, swallow, swim, take, ik, l-n.

muugn ‘turn, U, unlock, wear,

aeroplane, ballon, beard, belt, bible,
bourd, boxan, brcks, briecase, button
Sase candelt, canla, cias,

oth,
ramp. travel, umbrete, uyon, wg.

Tiger
Mission

VANJA NIKOLOVSKI

0 sem nalozil to igro v svoj C
128, sem bil ves navdusen. Z
majhnimi spremembami je

to Tiger Heli, uspesnica iz aviomata,

ki je pogoltnil veliko mojin Zetonov.
in edina igra tega tipa, ki bi me

lahko za 24 ur na dan prikovala za
racunalnik.

Tiger Mission spominja na »1942«
(Moj mikro, 4/1987), samo da je gra-
fika nekajkrat boljsa, o glasbi pa
sploh ni treba govoriti. Pilotirate
najmoderneis tip helikopterja in va-
$a edina naloga je. da na poti k cilju
unicite ¢imve¢ sovraznikovin tan-
Kov. opazovainic in bunkerjev.

3
i

Poleg obicajnega orozja (kratkin
rafalov) lahko dobite posebno.

E: sprva imate eno, druga
pa je na zacetku druge stopnje. Z
bombo unicujete vse, kar s ta tre-
nutek znajde na zaslonu. izjeme so
premiéni zidovi na zatetku igre in
krogle na drugi stopnji

DOLGI RAFALI dobili jih boste ze
na prvi stopni. Varcute, samo o
set

TURBO: vetjo hitrost dobite v naj-
manj ugodnem trenutku (ko se pri-
kazeta nenevarno drevje in proga).
Turbo traja samo nekaj casa.

Vse to orozje lahko kadarkoli po-
berete v paketu prve pomoci
tretji stopnji se prikaze lazen paket
in vam vzame pridoblieno orozje (to
je drugi paket na zacetku stopnje)

Nasprotnik se ne premika preni-
110, tako da se lahko z manevri izog-
nete njegovemu obstreljevanju. Pa-
zite, da ne boste pustil za sabo pre-
veé nasprotnikov! Iz navzkriznega
ognja se boste zelo tezko zmuznil

Kadar zqubits 2ijen, e igrate
naprej z esrece, ampak s
Vinete na zaceteK siopnie. Danski
programerji, avtorji Tiger Missiona
50 to naredili zato, da ne morete
priti do konca po dveh urah urjenja.




gra po tridimenzionalni gra-

fiki Se najbolj spominja na
Molecule Man, Alien in po-
dobne arkade. Uvodna glasba je iz-
vrstna, menu pa Klasicen: tipkov
ca_Kempstonov in Sinclairov vmes-
<urzorji ali tipke po lastni izbiri.

dite medvedka, ki mora v gradu
pobrati vse kristale in uiti. Ovirajo
vas zoge s loveskim obrazom, po-
koncne gosenice, drevesa, carovni-

ce in duhovi. Zoge in drevesa vas
trdovratno zasledujejo, drugin pa
ne zanima prevee, kje ste. Skoraj na
vsaki stopnji je vié medu (H, honey).
Ce ga poberete, dobite 1000 tock.
Na visjih stopnjah je tudi nekaksna

zelo pocasna
Stopenj je veliko, sam pa sem pri-
Sel na naslednje: Bentley Bear, Tree
/ave, Ooomsome, Berthilda’s Cast-
le, Hidden Ramp, Extra Lives, Cros-
sroads, Berthilda’s Fortress, Hidden
Ramp 2 in Nasty Tree. Smrt jo domi-
selna: medvedek se vam spremeni v
nagrobnik z napisom »BYEw, ki po-
&asi odplava na vrh zaslona. Ce prej
Kot nasprotniki poberete zadnji kri-

stal, dobite nagradne tocke.
lekaj nasvetov: na zacetku pobe-
rite vse dosegljive kristale, ker jin
boste potem zelo tezko. Kapo vze-
e sko-

vam igra ne bo delala tezav, druga-
© pa mi pisite na naslov: Kajuhova
35, 65280 Idrif.

igre
Ta rubrika je odpria za Vs
Prosimo, upostevaite

navodila:
© Z dopisnico ali na tel. Ste-
vilki (061) 315-366 in 319-798,
int 27,12 sporotite, kai pri-
a

Morda »vaso~ igro
prestara

pravii

26 imamo, morda

ali premalo zanimivi
pisujte naslovne sike

— bralci jo vidijo sami, z

Mojim mikrom usedejo pred

zaslon.

© 170 se igrajte tako dolgo,
da boste ahko ponudili zacet-
nikom koristne nasvete in kak-

sen
® Dolzine prispevkov (v tip-
kanih straneh, 30 vrstic x 70
znakov) so omejene:
.

P :
@ Honorar za objavijeno tip-

no .000-2.500 din.
Nenarocene opise vratamo
samo, ¢e prilozite znamko in

kuverto s svojim naslovom.
rt, ki niso dovolj dobre za
objavo, ne prerisujemo.

HUDOHMET

orda se je zdel Super Cycle
ot odg
vor na
i

imate opciji »throttle« in »wheelie«
Prva jo za hitrost, druga vam vzdig-
ne motor na zadnje kolo. Grafika j6
dobra, zvoka pa je malo. Slisite le
brnenje motorja.

rugi motoristi vam med voznjo
niso v napoto. Mirne due jih lahko
»povozitex, ne da bi se vam kaj zgo-

dilo. Zelo dobro je izpeljano zavija-
nje: motorist se nagne v Zeleno
smer in z iztegnjeno nogo podrsava
po tleh. Gilj igre je tak kot pri Super

clu, v dolocenem Easu morate
prevoziti progo. Ce vam kaj éasa
ostane, ga imate na naslednji stop-
nji toliko vet

Na vseh stezah boste srecevali

kaksnega, se vadignite na zadnje

kolo. Motorist bo skocil in preletel
menje za nasipom. a

vadigne, izgubi nekaj hitrostiin zleti

podobno, vrze motor visoko v zrak,
potem pa pade na tla. Tekmo nada-
ljujete od mesta, kier ste padli. Ker
Je tasa zelo malo, ze nekaj padcev
pomeni konec igre.

Prva stopnja vam ne bo delala
preglavic. Ves ¢as vas bo na obeh
straneh steze spremijal lep drevo-
red. Nasipov je precej manj kot na
drugihstopnjah. Navodilo za to
stopnjo je preprosto: plin, plin in Se
enkrat plin

Na drugi stopnji se vozite pod vro-
&im puscavskim soncem. Ob stezi in
na niej je mnogo nasipov in velikin
skal, ki lahko kaj hitro pomenijo
dec. Semtertia boste naleteli tudi na
kaksno suho drevo.

Le malokaterim se bo posrecilo
priti na tretjo stopnjo. Sam sem pri-
Sel do pete. Razlog je preprost - Cas
se mi ni ve¢ odsteval. Zato mislim,
da je v programu hrosé. Na nasled-
njih stopnjah se vozite po dzungli,
mogviriin..

Kijub tezavnosti je Enduro Racer
vreden ogleda.

Prvih 20 po Gallupu
(Popular Computing WeeKly, 19. junij)

1 Paisce
2 Mastorvonic
3 Mastors
: Wicro Vaiue
H Eite
H Addictve
7 Actision
i ‘Buildog
3 o
i US Gold
2 Code Masters
i “Atormative
P Boau

15 mw
i Access - US Gold
» Mastormonts
20 Ocean
All figures compiled by Gallup/Microscope

DOMAGO] PAVLINEK

kovnico ali igraino palico. Odlogite
se lahko za eno.od stirih stopen;, ki

GE (splosno znanije), HISTORY AND
GEOGRAPHY (zgodovina in zemlje-
pis) in SCIENCE AND TECHNICS
(znanost in tehnika).

Igrate na ploséi 8 x 8 polj. Igralca
sta na zaGetku v nasprotnih vogalin.
S premikanjem si prizadevajte priti
do nasprotnika in ga v dvoboju izri-
niti s plosée. Bogovi, ki jih vodite, se
razlikujejo po moéi. Najsibkeisi jo
Hercules, sledita mu Kyklop in Mi-
notaur, najmoénejsi pa je Satyr. Po
vsakem pravilnem odgovoru se pre-
maknete v zeleno smer na ploséi. Za
nekaj pravilnin odgovorov vam ra-
Eunalnik ponudi preobrazbo v mot-
nejsega boga. V dvoboju zmaga ti-
sti, ki prej odgovori pravilno. Ce se
zmotita_oba, zmaga tisti, ki je bil
izzvan. Premagani bog se spremeni
v Sibkejsega, Ce je to Hercules, pa
2gine s prizoriséa. Na ploséi so Stiri

olia, s katerimi se ahko prestavite
2 enega konca na drugega (racunal-
nik jin izbira po nakljucju).

im ne bo vsec, da ne morejo
igrati proti racunalniku, toda po mo-
jem bi bilo smesno gledati, kako se
dela neumnega. Za igr.
trebno vsaj osnovno znanje angles-

samo poznavaicem in ljubiteljem
kvizov.

Za vse informacije piite na na-
slov: Crnojezerska 18, 41090 Za.
greb.
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JOSIP GALINEC

ommel je v bliskovitem prebo-
Ju proti Suezu prispel do moé-

no ulrjenega zavezniskega

GporT 2 na poti proti Egip-
u. Z odliénim poveljevanjem je po
krajgih bitkah 22. junija 1942 zavzel
s tem priboril marsalski

¥
p

telja, lanko igrata v dvoje.

Bojisée je zemljevid obmotja Tobru-
ka z razvrstitvijo zavezniskin sil (allied)
in il osi (axis). Dva velika kvadrata na

protnin straneh pormenita koman-
de, vendar v igri ne igrata prav nobene
vioge. Velika proga, ki deli zaslona na
fela, je pravzaprav minsko polje
(minefield). Zaobiti ga morate pri me-
Bir Hachetma

Gotovo se boste vprasali, kaj pome-
nita packi pri gornjem robu zemljevi-
da_ Pritisnite kurzor, s katerim krmilite
tipke Q. W. E, A, D Z, X, C (gor. dol,
Ievo, desno in diagonaind) in tipko S. s
katero na polu er o kurzor, zaénele
akeijo. S pritiskom PACE
tumalni obveste: b e potogmll

jem desnem vogalu zemljevida
tehniéni podatki o moci enote. Slednji
podatki govorijo o stopnji morale, top-
nigtvu, zalogah in gibljivosti ~ za vase
enote sta najvigji stopnji 8 ai 9, za
zavezniske pa segajo kar do 15!

rav bolece realno, celo cas
neusmu,eno tece. Od 26. maia, ko se

vsak dan po dval
akcije so tele (zavezniki se lotevajo
svojin)

1. MOVEMENT PHASE (faza prmi.
kov): S kurzorjem pridete do enote
i in rianete 5. 2da) 1Ko snoto
premakrete za toliko pol ol atkor
Ereats & i pod mos (mobilnosh. da

2. ASSAULT PHASE (faza napada):
Napadate tako, da se s sv0jo_enoto
priblizate nasprotnikovi enoti. Prema-
samo za eno polje ozi-

roma lahko napadete samo sosednjo
enoto. Po pritisku na SPACE racunal-
ik zraEuna, kako se e bilks koncala
RESUPPLY PHASE (faza obnav-
Naniat it ey Hksion el tng

82 Moj mikro

samem vrhu zaslona) je material, s ka-
erim se m
imamo z INF, AFY in
s0 izpisene folicine zalog. Streti mo-
rate trd o te enoto spet
Pomiavii‘oa hoge, ma amete Bl et
Kot 2a 5 polj oddaljeni od oskrbovaine
postaje (supply dump). ki je tudi pre-
micna. Da vam ne bi bilo treba raéuna-

pisk in zaloga izbranega materiala se

bo povecala za 1 orabite vso
Koli¢irto tega materiala oziroma ce ste
izérpali vse moznosti, s SPACE preide:
te K izbiri drugega materiala oziroma
krenete v akcijo.

4. COMMAND PHASE (faza povelje-
vanja): Dolociti morate Stevilo lovcev.
bombnikov, min. Najprej
kurzor obrnjen navzdol (trikotnik). Z
njim se pomaknete do izbrane ikone in
pritisnete S. Ikona bo pozelenela, ka-
dar boste imel z izbrano vrsto ot

© akcijo koncate oziro-
izérpate vse svoje mogi, s SPACE
zasukate trikotnik z vihom navzgor in
se tedaj lahko lotite zmanjSevanja
koncentracije sil na dolocenem ob:

u
te svoje sile dobro razporedii,
smete izbirati med SELECT AIR STRI

€ (s kroinim kurzorjem dolocte il
letaiskega napada) in SELECT T
ST MRERRS Worocie. Ko bosts
postavili nemsko minsko polje o:
ma unicili zaveznisko). Ti akciji prideta
v postev samo popoldne.

n zdaj Se nekaj nasvetov! Na oskr
bovalisca (2) pazite kot na puncico
svojega ocesa. Igro boste aviomatsko
izgubili, e boste ostali brez zalog. to

e oskrbovalise ni v biizi-

00, vendar i
dirimi cnotami n oicbo
premicno postajo se. prebijte
Shaxtvera, i st o narbii ¢ gormar
delu minskega polja. Enote morajo
priti kar najhitreje v stik s Sovrazni
Kaiti njinova mobilnost je 1
drugimi petimi enotami in z drugim
oskrbovaliséem zaobidite minsko po-
fje in_potem napredute od zgoraj
navzdol. Pozor: ¢e se med premiki Ge-
sarkoli dotaknete (razen svoilh enot).
mobilnost tako pade na 0.
azite. da boste napadii takoj, ko
bodo sovrazne enote obnovile svoje
sile te pozeli najvec
uspena, sovrazno enoto pa boste mor-
da celo unicil, Se preden bo znova
obnovila zaloge. S tremi, Stirimi enota-
mi napadajte po eno zaveznisko eno-
t0, vendar pazite. da sami ne bi padii v
takéno past. Zavzemajte mesta, ke

nih odstot
ruk, boste véasih takoj zmagall, prav
tako teda), G boste sredi junja mel
vet:enot. vendar v tem primeru z mail
i edsotkom
kupai s to igro dobite Tank
Trainer [uARCADE ON« v igri). Zaradi
stiske s prostorom ni mo¢ obsirmeje
opisati te solidno narejene arkadne
igre. Gill jo unicti sovraznikove tanke
in bunkerje. Komande: kurzorji in 0.

POMAGA]

Terrormolinos
N - N - GET STEPS - LOCK STEPS - EXAM
LINE - GET TRUNKS - & - CLIME STEPS -
GET CAMERA - mcmn GG
EXAM SETTEE - Su-
OPEN CABIET - GET LS - W - CALL 00-
REEN - W - EXAM TARDIS - GET BUCK - € -
N - GET BROCHURE - READ BROC - GET TICK
- GET LETTER - READ LETTER - OPEN
DRAWER - GET HANKY - KNOT AANKY -
WEAR HANKY - 5 - CLIMB STEPS - OPEN
HATCH = U = LIGHT ON = GET GUN - GET
SNOR - GET SUIT - DESC STEPS - 0 - § -
DROP STEPS - BOARD TAXI ~E - ~E -E -
€ - U~ GET CAME - GET BUN - GET SNOR
- WEAR SNOR - ROP CLOT - GET TRUM -
WEAP TRUN -0 - W - Nvlu}ﬂﬂm- INSE
Lt - GFT LOTON - LOT! - GET
CUBE - BICT- N[ e PILT-N
GET PICT - N - GET PICT - N - GET
HIRE BOAT~€ - 6ET KT - CALL mih -
)

ALLKEN -3 - ¥ -
.\aocue( GETPICT-E - 1 N-
s

E - CALL WIFE - CALL
REMO FLASH - GET PICT-0-5 -
- NW - CALL SNAR - SE - U~ W - BOARD
COACH - € - 1 = GET SUIT - GET GUN - GET
SNDR - GET BROC - DROP TRUN - GET CLOT
- WEAR CLOT - SET TRUN - GET PSS
TICK - GET BUCK - GET LETT =D - W -
£0ARD COAC - N~ W - BOARD TAXI
Taka boste 2 minimalnim Stevilom kora-
Kov dosegh rezultat 95 odstotkov
Marko Rukoni¢,
Nazorova 21, Zagreb.

&

The Eye of Bain

LIFT POLE - TAKE ALL - 60 HOLE < € = 1on

THROW NET OVER BEES - EXAMINE HIVE -
(GET HONEY - W - - FREE AN - GET POST
- € - GET STONE - EREAK CHAIN - OUT
STONE - W - § = W = JUMP RAVINE - 50

HUT - GET AYE - € - JLIP RAVINE - PUT ¢

oLE
- 50 CAVE - GIVE HONEY - 60

TUNNEL - 'HRD-I WORMS - EXAMINE NEST
- GET CROS3 - N - E - E - GET JAR - GET

UBY - GET SCIMITAR - 5 - CLIMB TREE -
GET BANANAS - [1- 5 - § - [RINK - 3 -5 -
E - FILL BUCKET - W - W - DRINK - W= S -
FILL BUCKET - § - KILL PIRATE - EXAMINE
P\RA\'{—BUT SCIMITAR - GETHGOK - N- N
~E- € - £ - PUT BUCKET - GET
POLE- z - W - CLIMB TREE - GIVE BA-
NANAS -0 - - G0 WELL - SAY FRE - PUT
RUBY - GO HOLE - EXAMINE BONES - GET
KEY - N~y - 60 PATH - - UNLOCK DOOR -
FOTEC o DR e
EP - PULL LEVER -
EXAVINE COFFIN - GET oAk Pl A
PUT CROSS - U~ U - PUT POLE - EXAMINE

DRUGOVI

ALTAR = BET WiLT - U - GET 104
WINDOW - TIE VINE - TO GARGOWLE -
CLIM VINE - W - W - ao=s

LIGHT W
HUT - 60 DOOR - .;(,Tsmivms

SWORE - KILL SEPPENT - CLIMB 100L - GET
EMERALD - EXAMNE HEAD - PULL LEVER -
- PUTHOOK - G0 PASSAGE - E- | - 60

BOAT Andre] Tozon,
Ul naroche zascite 7.51113 Lyuoijens

Asterix & the Magic Cauldron
Dogolnjuiem opis Andrea Savina 12 maj-
sxe Stevilke Mikra Takoie boste 2ocah &
o0 7 aelov kotiitka ¥ tapory Compendi-
um_ vzemite Kl in Sele potem dovoi
Rimijanom, G& vas ujame|o ¥ 2aporu po)-
Aite v celico 8t 3 Tuh drugi del Kotlicka
je vat. Vrmite se v ceiico &t 10 1n pocak
Yo.do s wata ooro. ¥ are) peemedate
qladiatorjo - tako dobite tretji del Kotlic-
k2 Stopite 12 arene n pojdite dol Tu e
4) de) Nezai v Compendium Ven sto-
pite na 2gom; stram tabora in pojgite.
levo alt desno. vrmie se 2dd) bi
DIt v taboru Aquartum ite
1o skozen) i boste naSh peti del kotlicka
Sesti el je nekje v Forest Groveu Ce pre)
nejdete lokacijo Z (abolkom n Zlatim ce-
Sarkom, pojaite acl, levo, doi n gor Nekje
v Forest Groveu je tudt evealiptus, na ke~
erem 21 Aspinnic Morga je treba prav
om prinesti kotlicex
Prosim bralce, ki 1majo $ifro 23 Police
Academy, da se mi oglesijo na tel Stevil-
k0 (091) 257-351 ait na rasiov
Nikolovski,
Jur Gaganin 47 177, 91000 Skopje

V skripcih
182em... nove igre 22 oric | (e vem, Kie
) ih dobimi. Mikola Horaca, Rumenacka

out 2173, 21000 Howi 39, (@21) 319-068

17,5400 Ok Naveals 22 S e
tor, ¥ - Visttors, $1iro 20 Police Ac:
(C 64) Viaqwmir Bensa, Ul 25
55000 Nova m'u Nevoana 28

Py vs. Spy. X-29 Fignter Assault, $ifr
2 Foiice A(Bdﬂ\'\v {C64) Davorin Kofjat,
Gregortiteva 55, 59000 Murska Sobota
Navocila za Bundesligo, POKE 70 Asterix &
the Magic Cauldron Jovan Popovic, Br Kr-
smanovic, 18000 Nig izkusnje, navoaila

2a Prrate Aaventure, Kik Start, Deutsche.
Adventure, Nuclear Nick, Hacker, Whirli-
rurd 85, Boulderdash, Hard Hat Mack, Goo-
nies (ateri 800 XU) T Sakic, L Stritots

173, 41000 Zagreb. Navodila za Druid (C
e Zoran Tsic, Mose Pijade 3/3,
4000 Kragujevac, (034) 65-185 Sifre 22
wm of Waterloo, navodile 2a Tantalus,
Eabaliba, Hot Rasputin, Spindizzy. Bostjan
Berti¢, Potoénikova 5, 64220 Skofja Loka.
Kavodila 22 Future. Knight, Alens. Minae!
wec, Joze Vianovica 3,

ver




PRODAJNA MESTA:
BLIANA: Podhod Max

Konsignacijska prodaja

VAR
NORDMENDE g1, emona commerce
Trg revolucile 1 | Yy tozd globus

Podhod Maksimarketa 9|
61000 Ljubljana Ljubljana, $martinska 130




EPSON EPSON - marieni inlaserskitiskanikd
AUTOCAD BEEITEE G 2R

ROLAND DG CORPORATION |_AUoCAD - softverski paket

Prosim, posljite mi prospekt — cenik — predracun

Naslov:

Predstavnistva
Seogiad:Kondin |, eleon: 01

Q)

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovéka 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150

telex: 31639 R Nk Sous 8 eion 0




