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RACUNALNISKA TEHNOLOGIA IN GEOLOGIJA
Vzoren primer
uporabe

novega orodja

Biti nesposoben za entuziazem
je znamenje srednjosti
polovicarstva

(Descartes)

DUSAN PECEK
Foto: FRANCI VIRANT

se z izjemno hitrim razvojem na
podrogju sistemske racunalniske
in aplikativne opreme.

Ne samo servis, temve¢
odprt sistem

centru tega

Vo srecanje na obiskoval-
[P s trtece
najveckrat laznega viisa,
kakrsnega vzbujajo sodobno

opremljeni prostori z najnovej-
sim

v
zavoda <o zelo zgodaj spoznali

sta kakovost raziskovalnega
Gl T s g mnozico zuna-
njih_naroénikov odvisna pred-
vsem od tega, kako je izkoriééena
ratunalniska oprema in kako jo
smiselno dopolnjujejo. Za delov-

pohistvom, z antistaticnimi taini-
mi in stenskimi oblogami. Prostor
je smiselno razdeljen na dve funk-
cionalni enoti. Manj$o zapolnjuje
centralni racunalnik s sistemsko
periferijo, v vecjem prostoru pa so
v krozni razporeditvi razvrséena

vecia, tem-
ved je Sirsi javnosti tudi veliko bolj
znana, saj je pod njeno streho IDC
ali po nase Racunalniski sistemi
Iskra Delta, je bil preprost: v Ge-
oloskem zavodu v Ljubljani, na
Parmovi ulici 37, so opozorili na-

i je predvsem
Uporabnik  racunainiskih. siste:
mov, je bil odgovor na to spozna-
nje vsekakor velik izziv.

Pa tudi nuja: na taksnem delov-
nem podrogju si intenzivnega de-
Ia in uspesnega razvoja ne more-
mo zamisjati brez povezovanja s
sorodnimi_ ustanovami po vsem
svetu, pa zaradi izmenjave infor-
maci in izkusen; ter seveda sode-
lovanja v skupnih projektih. Toda
v teh dveh skromnih prostorih
razvojnih Studij in splosnega po-
sodabljanja svojega racunalni-
3kega centra niso prepustili kaki
zunanji organizaciji. Dela so se
lotili sam

RACUNALNIKI V_PRAKSI

Gonilna sila in avtor sistemske-
ga razvoja je diplomirani inzenir
elektronike Anton Gorup. Brez
njegovega znanja in dobrsne me-
re zagnanosti racunalniski center
danes prav gotovo ne bi bil o, kar
je. Seveda pa s zelo vazno in ni¢
manj odlogilno viogo odigrali vo-
dilni in raziskovaini kadri zavoda,
vsi tisti, ki so odgovorni za razvoj
te dejavnosti. Osnovna strategija
malega kolektiva — uradno se ime-
nuje Raziskovaino-razvojni tozd
Geologija, geotehnika, geofizika v
Geoloskem zavodu Ljubljana —
nasploh ni zaprt center, ki samo
obraéunava_storitve, temveé je
odprt sistem, v katerem uporabni-
ki tvorno sodelujejo in vplivajo na

razvoj

Podatek, da segajo zatetki ak-
tivnega dela racunainiskega cen-
tra Sele dve leti nazaj, zveni za
nase razmere kar maice Sokant-
no, saj se je sodelavcem posreti-
lo, da 50 v tem kratkem ¢asu raz-
vil_raéunalnisko kulturo svoje
sredine do zavidijive stopnje.

Pri vsakem nacrtu so zelo po-
membna izhodisca, temelji, na ka-
terih zgradimo ves sistem. Danas-
nji razvoj uporabe racunalniskin
sistemov v Geoloskem zavodu
Ljubljana kaze, da je bila izho-
dis€na odlogitev pravilna. Mogli
bi jo poenostaviti s tole preprosto
formulo:

RaCunaniski sistem
(Hewlett-Packard)

Shematski prikaz organizacije
(glej ¢rno-belo shemo) pa po-
drobneje prikazuje vso pestrost in

i o

Operacijski sistem
(UNIX)

tra. Naj poudarimo, da besedo
»raéunalniski center« uporabljajo
vseskozi v najsirsem pomenu be-
sede, saj je vsak, tudi najbolj od-
daljen del racunalniske strojne
opreme (v Mariboru, Titovem Ve-
lenju itd.) sestavni del centra.

Strojna oprema

Srce vsega sistema jo Howett
Packardov _racunalnik
Opraviti mamo 7 veeuporabm:
Skim in veGopravilnim racunalni-

Njegov delovni pomnilnik _je
zmogljivosti 1,5 Mb zlogov. Glav-
ni pomnilni medij je diskovni po-

on tipa winchester (trdi disk)
zmogliivosti 133 Mb ziogov. Za
dodatne kopije programske opre-
me in podatkov pa sta na voljo S
profesionalni kasetnik HP in eno-
ta 2 magnetnim trakom

Delo s tem raéunalnikom tee
na Sestih zaslonih:

~ dveh barvnih terminalih HP
2627A z loGljivostio 512 x 390
toek

- érno-belih  terminalin
HP 2623 2 logiivostjo 512 x 390

‘n’

alfanumeriénem konzolnem
terminall HP 26254

~ alfanumeriénem  trminalu
KOPA 1000,

Programski jezik
(fortran 77,
pascal, C)

Za grafiéni prikaz sta namenje-
na osembarvni risalnik formata A
1 HP 7580B in matriéni tiskalnik
HP 2932,



Miku »velikega modrega« se tu-
di v Geoloskem zavodu niso mo-
gli upreti. In le zakaj naj bi se mu
upirali? Skratka, v sistemsko kon-
figuracijo 5o vijucili $e dva siste-

ma tipa XT in en sistem tipa AT. Z
osrednjim raéunalnikom sta ta si-

ma povezana prek komunika-
cijskega paketa XTALK. V zaklju¢-
ni fazi pa je izdelava lokalne mre-
ze, ki bo vse raziskovalne potenci-
ale z osebnim racunalnikom tipa
XT in AT povezala z osrednjim
racunalnikom

Sistemska programska
oprema

Sistemska programska oprema
osrednjega racunalnika deluje v
okrilju operacijskega _sistema
UNIX 5. 11. Glavni sistemski pro-
grami pa so tile: prevajainiki za
visoke programske jezike fortran
77, pascal in G, zbirnik za proce-
sor 68.000, programski paket
Starbase za generiranje_profesi-
onalne grafike in sistem za kreira-
nje podatkovnih struktur Image
DBMS.

Glavnemu jedru sistema sta na
obmotju Ljubljane prikljuéeni Se
dve stranski jedri. Prvo je strnjeno
loveg sistema PC 350
Professional. Ta sistem je plod
sodelovanja z Mednarodno agen-
dlio_za stomsko energiio v ety

1983. Z osrednjim sistemom je
povezan prek lokalne podatkovne
2veze. Ratunainik dela kot inteli-
gentni terminal, saj obsega enoto
za trdi in gibki disk ter grafiéni
terminal visoke Iogljivosti.
stemska in aplikativna program-

°

@
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Konfiguracija racunalniske opreme
GZ1-GGG.

ska oprema dela v okviru Digitalo-
vega operacijskega sistema RSX.

Drugo stransko jedro je sistem
HP 9826. Namenjeno je za delo in
raziskave na podrocju geofizike
in je na osrednji sistem prikljuce-
no prek komutirane modemske
PTT linije. Poleg standardne ko-
munikacijske opreme ob obeh je-
drih delajo e programi za termi-
nalsko emulacijo.

V zakljuéni fazi izdelave jo pri-
Kijugek na javno omreze za pre-
nos podatkov JUPAK, kar bo
omogotilo povezavo z mnogimi
sistemi doma in v tujini. Priklju-
&ek bo namenjen predvsem izme-
njavi programske opreme in po-
datkov ter bo omogocal dosiop
do velikih podatkovnih baz — in-
formacijskin sistemov s podrotia
geologije in njej sorodnih po-
droti

Sestavni del vsakdanjih deja

nosti Geoloskega zavoda je kaj-
pada terensko delo. Avtomatski
vnos podatkov, takojsnja analiza
in raéunalnisko vodena koordina-
cija niso teoretiéna vprasanja,
temveé so Kar Zivljenjska nuja. Za-

Yo 35008)

to v Geoloskem zavodu Ze nacrtu-
jejo prenosno sistemsko opremo,
da bi mogli sproti spremijati delo
na terenu. Temelj za tako imeno-
vani »terenski racunainik« bo se-
veda sistem tipa XT ali AT, ki ga
bodo opremili z dodatnimi Karti-
cami, kakrsne so potrebne za
spremijanje in zajem podatkov na
renu. Ti sistemi bodo z osred-
njim ra¢unalnikom povezani prek
telefonskih komutiranih linij.
Vendar to Se ni vse. V Geolo-
skem zavodu se zavedajo, da jih
sedanja opremljenost z raéunalni-
skim hardverom — zavidljiva za
nase razmere ~ e sme odvit
udnega spremljanja razvoja
Patumainiite tehnologije v svetu.
Zato nakljuéni obiskovalec najbrz
ne bo presenecen, ce bo v bliznji
prihodnosti naletel na sisteme, ki
temeliijo na tehnologiji RISC.

Aplikativna programska

Ce ze govorimo o geologiji kot
podrocju, na katerem je uporaba
raunainikov nujen pogoj za
uspesno delo, potem se moramo

seveda ustaviti Se pri programski
opremi. Geologija je veda, za ka-
tero ni kdo ve kako velike izbire
programske opreme. PO svetu se
raziskovalnih_tehnologij na tem
podrotju lotevajo tako in druga-
&e, analiza meritev in simulacija
rezultatov pa v veliki meri zahte-
vata tudi programiraje po naro-
ilu

V ragunainiskem centru Geolo-
&kega zavoda so pridobili in izde-
lali prece] aplikativne programske
opreme, ki jo zdaj uporabljajo na
podrotju geologije, geotehnike in
geofizike.

Programski paket MICROGAS
s0 dobili v sodelovanju z Medna-
rodno agencijo za atomsko ener-
gijo. Omogoca izracun osnovnih
statisticnih parametrov, faktorsko
analizo, diskriminantno analizo in
vetkratno _Korelacijo. Namenjen
je za delo s sistemom PC 350, leta

pa so ga v celoti prenesli na
sistem HP 9040A. Sodelavci Ge-
oloskega zavoda so program pri
tem tako preuredili, da omogoca
kakovosten izris geokemijskin
kart in profilov z risalnikom HP
75808. Paket je primeren za upo-
rabo na vseh podrogjin, kier upo-
rabljajo merjene vrednosti po po-
vgini ali po profilih.

Leta 1986 je pomembno prido-
bitev pomenil programski paket
UNIRAS. V. tehnoloskem smisiu
pomeni novo generacijo pro-
gramske opreme, ki uporablja ra-
Eunalnisko grafiko, pri tem pa sta
posebej poudarjena tocno izracu-
navanje in pestra izbira razliénin
grafiénih interpretacij. Uporabni-
ki paketa UNIRAS imajo na voljo
tele programske module:

~ RASPAK, zbirko programskin
orodij za izdelavo raziiénih grafié-
nih aplikacij v dvo in trodimenzi-
onalnem naginu in s polnim izko-
riséanjem grafiénih delovnin po-
staj

»
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~ GEOPAK, programski modul
2za vegbarvno risanje v visoki loé-
ljivosti v dveh ali treh dimenzijah

razpréenimi prostorskimi podat-
kovnimi to¢kami

— KRIGPAK, programsko oro-
dje za geostatistiko s polno pod-
poro za grafine in statistiéne
aplikacije na podrotju geologije
in rudarstva

Programski paket MISES3 pa
omogoca analizo dvo ali trodi-
menzionalnih struktur z metodo
konénih elementov in z uporabo
izoparametricnih  elementov.
Uporabljajo ga za modeliranje de-
formacil, posedania in razporedi-

ceste, posebne zgradbe) in v ru-
darstvu. Ta programski paket
omogota tudi resevanje potenci-
alnih pol, kar s pridom uporabija-
jo pri dologanju pretokov podtal-
ne vode, bilance vodovodnih ob-
mogij in napovedi, kakéne so
moznosti za zajemanje geoter-
miéne energije. S tem paketom je
moé tudi poskrbeti za celoten tro-
dimenzionalni graficni prikaz re-

W sBOVE 1000
W 9.0 - 1000
80.0 - 90.0
B 70.0- 800
B 60.0- 70.0
B 50.0- 60.0
M 4.0- s0.0
B 30.0 - 40.0
B 20.0- 300
Z 10.0- 200
= 0.0- 100
MM seLow 0.0 -

kativne opreme v okrilju operacij-
skega sistema UNIX zahevata
strokovno_izobrazene uporabni-
ke. Izobrazevanje je zato eden od
pogojev za uspesno in smotrno
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ko, da bo posebej poudarjeno
tehni¢no raéunalnistvo

~ razvijati enotno metodologijo
za zajemanje in obdelavo podat-
kov, da bi dosegli kar najvigjo
stopnjo sistematike

~ nenehno in

zultatov, za vnasanje podatkov z
grafiéno tablico itd.

Programska oprema za inter-
pretacijo_geoelektriénih_meritev
je zasnovana na temelju Zhodyje-
ve iterativne interpolacijske meto-
de, ki omogoca pretyorbo merske
krivulje v krivuljo tipa Dar Zarrouk
in ki je uporabna za izraéun debe-
line ter specifiéne upornosti vsa-
ke geoelektricne plasti.

Prilozene slike kazemo rezulta-
te_nekaterin znatilnin obdelav,
Kakr3nih se sodelavci raéunalni-
skega centra Geoloskega zavoda
lotevajo pri svojem vsakdanjem

Dva sklopa dejavnosti

Razumljivo je, da uporaba in
snovanje nove raziskovaino-apli-

6 Moj mikro

uporabo sistema. Sodelavci racu
i3kega centra so zato orgar
zirali ze nekaj tecajev o operacij-
skem sistemu UNIX. Odziv je bil
izjemen, saj je tecaje obiskovalo
priblizno petdeset ¢lanov Geolo-
skega zavoda, nekaj pa jih je pri-
8lo tudi iz drugih ustanov.

Prizadevanja sodelavcev racu-
nalniskega centra Geoloskega za-
voda moremo striti v dva sklopa
aktivnosti, ki so sestavni del nj

spodbuijati sodelavce za uporabo
instaliranih sistemov pri vsakda-
njem raziskovainem delu.

Pot, ki 5o jo prehodili sodelavei
racunalniskega centra Geoloske-
ga zavoda v Ljubljani, zamisli, ki
jih vodijo pri_njihovem delu,
predvsem pa rezultati tega dela
2govorno pricajo o visoki uspo-
sobljenosti judi, ki se lotevajo si-

=2
=r=—=0/7"y

==Y,
4915 5415 5915 6415 6915
stemskega nacrtovanja in uvaja-
nja raéunalnika kot orodja pri
vsakdanjem delu.

Ce bi revija Moj mikro podelje-
vala posebna priznanja, kakrsno
je recimo turistiéni nagelj za naj-
bolj posre¢ene poteze v Sloveni
ali naslov Sampiona turizma v Ju-
goslaviji, potem bi se Geologki za-
vod iz Ljubljane prav gotovo za-
sluzil ra¢unalnigko vrtnico.

=l_l-lll_=d

INFORMATIKA

TRST — UL Cologna 10
— Tel: 040/572106

hisni racunainiki ~ perifericna in
splosna oprema — hardware (stroj-

na oprema) — software (p
oprema)

rogramska

hovega
a) Kar najbolj izkoristiti instali-
rano _strojno  in  programsko

opremo

b) razvijati elemente za dogra-
jevanje racunalnisko podprtih ko-
munikaci, pri tem pa:

=l_l-lll—=d

ELEKTRONIKA

TRST — UL Conti 9
— Tel: 040/733332

- razvijati opremo
in uporabljati strojno opremo ta-

— aparature RTV — CB

- antene
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TEST: MULTITECHOV ACCEL 900

Posevnooki pravi
AT kompatibilnez

JONAS ZNIDARSIC
Foto: JANEZ ZRNEC

Multitech 700 je ime njegovega
vecjega brata z 20-Mb trdim di-
skom in PC

e Se spominjate leta 19867
Prinesio nam je (Jugoslo-
vanom) moznost nakupa
pravih PC/XT kompatibilni stro-
Jev. Cene posameznih komponent
50 padie tako drastiéno, da je tudi
prek Ljubelia pridria reka »rezerv-
nih delove, ki o jih hekerji doma
sestavijali v brezimne posevnook-
ce. Avtor tega zapisa je med dru-
gim tudi ponosni lastnik 100-od-
stotnega PC/XT kompatibilca z
originalnim IBM BIOS, vendar mu
je firma, ki je ta racunalnik izdela-
Ia, popoina uganka! Ne na osnov-
ni plosci, ne na kateri od kartic ni
mogoce izbrskati kakrsnokoli oz-
nako, ki bi pricala o izdelovalcu.

Leto 1987 nam prinasa prve se-
stavijanke moénejse vrste — prve
AT kompatibilce. Ceprav o njih v
Mojem mikru Se nismo kaj dosti
pisali, pa je nedvomno, da si po-
casi utirajo pot tudi na nase mize
Predvsem zato, ker jim bo do je-
seni cena nedvomno padia Se za
kakih 30 odstotkov. Za racunalni-
ke tipa PC/XT se zdi, da so ze
dosegli spodnjo mejo, v Munchnu
je najosnovnejo PC/XT konfigu-
racijo mogoce dobiti ze za 1500
DM (vendar bo za to ceno treba
prehoditi kar nekaj km od trgovi-
ne do trgovine).

Tak doma sestavljeni racunal-
nik je obicajno praktiéno popol-
noma_zdruzljiv z vzornikom, z
njim se da marsikaj narediti, pa
tudi (v pravih krogih) marsikaj za-
sluziti. Samo eno pomanjkljivost
imajo — precej nezanesljivi 5o, hi-
r0 se kvarijo, pa se brez garancije
s0. Zaman boste v Munchnu po-
nujali pokvarjeno kartico v zame-
njavo - za malo denarja maio mu-
zike!

Zato ni prav ni¢ Eudno, da se
velike firme. Kijub nekajkrat visji
ceni, odlocajo za racunalnike z
imenom in garancijo.

Multitech

Enega izmed slednjin vam to-
krat predstavijamo: gre za izdelek
ene vecjih vzhodnjaskih tovarn z
imenom Multitech. Njihov PC
kompatibilec z oznako Multitech
500 se odlikuje po majhnosti in
kompaktnosti. V' malem ohigju
ponuia prav vse, kot njegov veliki
vzornik
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Predmet tega zapisa pa je naj-
Zzanimivejsi in zaenkrat najzmog-
ljiveisi v druzini: Multitech ACCEL

s popolno IBM AT zdruzlji-
vostjo.

Od zunaj . . .

Najprej si ga dobro oglejmo od
zunaj! Oblika racunalnika ne pri-
nasa prav ni¢ novega. Gre za
standardno razporeditev na tri lo-
Gene enote: tipkovnico, centraino

Elovekom in strojem, pri tipkov-
nici.

Je precej vecja od vseh, ki smo
jih bili navajeni: standardna AT
tipkovnica, razsirjena z dodatnim
blokom tipk za pomikanje kazalca
ter tipkami »Home«, »End, »In-
sert«, »Delete«, »Page up in »Pa-
ge downe«. Odiotitev za dodatne
tipke je vsekakor treba pohvaliti,
obCutek pri tipkanju pa nam je
pokvaril prvi dobri vtis o tipkovni-
ci. Tipke se zdijo nekam neobcut-
ljive za prste, nekam poasne so.
Pripomniti velja, da smo v takih in
podobnih ocenah zelo strogi ~
kdor bo presedial na to tipkovni-
co s kaksnega spectruma, QL ali
atarija, se mu bo Multitechova tip-
kovnica zdela povsem solidna;
kdor pa je kdaj potipal tistega »ta
pravega« IBM ali amigo, se bo
nad tipkovnico zmrdoval. V neka-
terih miinchenskih trgovinah smo
2e videli odliéne (in prav poceni)
tipkovnice za tajvanske sestavlji-
ve kompatibilce; komur kvaliteta
tipkovnice ni dovolj, si bo za maj-
hen denar kupil novo. Accel 900
bo brez tezav deloval z vsakrsno
AT kompatibilno tastaturo.

Drugi, ni¢ manj pomembni
vmesnik med clovekom in strojem
je monitor. O Multitechovem ¢r-
no-belem monitorju_je mogoce
govoriti samo najboljse. V ohisje
je ze vdelan podstavek za nagiba-
nje zaslona v najbolj primerno le-
90 (2a kar je ponavadi potrebno
dokupiti poseben podstavek). Po-
leg standardnih dveh gumbov za
nastavitev kontrasta in osvetlitve
ima ge gumb za vkljucitev inverz-
ne slike (¢me érke na beli pod-
lagi)

Slika je izredno mirna in jasna,
brez_neprijetnih zameglitev pri
pomikanju (t.i. »ghost image«)

Monitor je mogoce prikljuciti na

vsako  Herkules kompatibilno,
MDA (Monochrom Display Adap-
ter), EGA (Enchanced Graphics
Adapter) in celo na standardno
CGA (Color Graphic Adapter) kar-
tico (brez barv. jasnol).

Cas je ze, da se z obrobnih stva-
ri preselimo v jedro. Hardverski
hekerji ze nestrpno cakajo na tre-
nutek, ko se bomo  izvijacem za-
podili v drobovie racunainika
Malce bodo 8e pocakali, Kaiti tudi
od zunaj je kaj videti

Naiprej zbode v o¢i tisto, po ¢e-
mer se accel 900 razlikuje od
vzornika: prostor za kar tri () di-
sketne enote na desni sprednji
strani (dve pri IBM AT). Vprasanje
e, ali je tretja odprtina potrebna
ali ne, vsekakor pa je nerodno, ¢e
jo potrebujes, pa je ni. Tu bo v
velikih firmah nasel prostor kaks-
no tratno napravo (tape stre-

K standardni AT-jevski opremi
spadata lucki za delovanje trdega
diska in za vkiop ter iju¢, s kate-

rim racunalnik zaklenemo pred
radovednimi hekerji. KIju¢ sicer ni
eden tistih valjastin monstrumov.
ki jih skorajda ni mogoce kopirati
Kijub vsemu pa rabi namenu. (Mi-
mogrede: tajvanske AT Kopije je v
50 odstotkih mogoce odpreti z
enim samim kijucem.)

Zraven Kljucka je tipka za rese-
tiranje raéunalnika, za primer. ka-
dar ne pomaga niti CTRL-ALT-
DEL; dobrodosla moznost (ki jo
IBM striktno ignorira)

Od znotraj .

Cas je. da zagrabimo 2a izvijac!
Pri standardni big-blue maniri je
treba odviti pet vijakov na zadnji
strani in pokrov brez tezav (¢e se
samo spomnim odpiranja Com-
modorjevega PC-10) zdrsne z le-
zaja. Pod pokrovom pa

Nic posebnega! Kar accel 900
odlikuje pred tekmeci iz posevno-
okih dezel, je visoka stopnja sof-



tverske IN hardverske kompatibil-
nosti z IBM AT. Osnovna plosca je
sumljivo podobna tisti »ta origi-
nalni« - podobna razporeditev
elementov, Sest Sestnajstbitnih,
dva_osembitna razsiritvena ko-
nektorja, celo prazni podnozii za
BASIC ROM sta tu.

Popolen popis vsebine pa bi bil
takle

- napajalnik 190 W

~ trdi disk Seagate ST-225, 21
Mb

~ disketna enota NEC, 1,2 Mb

~ osnovna ploséa

- procesor INTEL 80286

~ prazno podnozje za numeric-
i koprocesor 80267

@ vrsti po devet RAM ipov

256: 512K (+ G4 K 38 parity check)

~ &tiri podnozja za 64 K BIOS in
BASIC (podnozji za BASIC sta
prazni)

~ akumulatorski bateriji za na-
pajanje CMOS RAM in ure

~ kristal 12 MHz

— Kartica s kontrolerjem za dva
trda in dva gibka di

- Herkules kcmpsnbllna eno-
barvna graliéna kartica

~ Kartica SPB z dvema serijski-
ma (RS-232/c) in dvema paralelni-
ma (Centronics) izhodoma

Napajalnik s 190 vati je dovolj
mocan, da lahko brez tezav poga-
nja Se kaj drugega, kar bi zeleli
obesitl nanj. Vdelani ventilator je
precej hrupen. Niegova hitrost je
odvisna od porabe; tako da se ni
bati, da bi se napajalnik ob le pre-
hudi obremenitvi pregrel, vdelana
pa je tudi avtomatska varovalka
Napajalnik je pravzaprav_edina
komponenta v sistemu, ki je ne
moremo enostavno zamenjati z
1BM-ovo. Vzrok je banalen: stika-
o za vklop je drugje, zato v ohisje
ne moremo vdelati napajainika
kaksnega drugega proizvajaica
(¢e bi se originalni npr. pokvaril)

Tisto, kar najbolj odZira tok, je
brez dvoma trdi disk. Standardno

Isto oznako boste nasli,
¢e boste kdaj odpirali Atarijev trdi
disk. Njegova povpre¢na hitrost
dostopa je 50 ms. Za AT masine to
niti ni prav hiter disk — kdor ima
dosti cvenka, si lahko omisli Se-
agatov disk 2 maksimalnim dosto-

jalcev trdih diskov, zato o-kvaliteti
izdelave ni treba skrbeti. V accel

ohisju je prostora za tiri trde in
en »mehki«

Mozne so seveda vse druge va-
riante, sam pa uporabljam en trdi
disk in dve navadni disketni enoti.

Za vse dodatne informacije v
zvezi z ratunalnikom ACCEL

Necova disketna enota zmore
zapisati 1,2 Mb na eno samo gib-
ko disketo (kar je standard za IBM
AT). seveda pa zna brati in pisti

stroju) bo torej treba kupiti celo
kartico.

BIOS firme Award je poleg Pho-
enixovega na,bcu razsirjen_med

360K Ker gre spet za renomira.

nega proizvajalca, ste lahko pre-
pricani, da je disketa relativno ti-
ha in zanesljiva

Motherboard

Na osnovni plos¢i spet same
znane stvari. Srce racunainika
80286, pravi Sestnajstbitnik, moc-
no zaviran z vezmi iz preteklosti
Kompatibilnost z njegovim pred-
hodnikom 8086 ga stane kar pre-
vee. Zaman je tudi moznost naci-

ti

Stopnja zdruzljivo-
sti je zelo visoka. Na racunalniku
smo pognali vse mozne progra-
me, ki plovejo v piratskih vodah —
AutoCAD, Microsoft Windows,
WordStar, dBase Ill Plus, Lotus 1-

Microsoft C.
Xtalk itd. ... Rezultat: doslej se
nismo nasli komercialnega pro-
grama, ki bi delal na originalu, na
accelu 900 pa ne.

Kartice . . .

pa ni softvera, ki bi izkoristil vse
njegove moznosti. Edini operacij-
ski sistem, ki trenutno izkoriséa
ves procesorjev potencial, je Mi-
crosoftov Xenix ~ redek gost v
nasih logi

Ritem daje procesorju ura s
frekvenco 6 MHz, kar ustreza ori-
ginalni hitrosti IBM AT. Nortonov
SYSINFO pokaze indeks 5.2 glede
na hitrost IBM PC/XT.

Pri kompatibilcih smo navajeni
na izbiro med 6 MHz in vsaj 8
MHz. Accel 900 tega na zalost ne
zmore. Kristal, ki doloca uro, je
sicer v podnozju, vendar ko smo
ga zamenjali s hitrejsim, se je trdi
disk véasih zataknil - vse drugo je
delovalo brez tezav. Osnovna
ploséa je torej predvidena tudi za
napornejsi rezim dela (nasibali
Smo jo do 10 MHz), vendar je kon-
troler za trdi disk ne dohaja.

Samo 512 K RAM na osnovni
PIoSEi nas preseneca. Vsak taj-
vanski AT kompatibilec ponuja na

njej 1 Mb. Odlocitev za polovico
Sibkejo varianto je prispeval brz-
kone koncept racunainika — biti
ne samo cimbolj kompatibilen,
ampak tudi ¢imbolj podoben
vzorniku. Za razsiritev pomnilnika
(skorajda nujen korak pri takem

Kartica SPB (Serial Parallel Bo-
ard) omogoca prikljucitev dveh ti-
skalnikov prek vzporednih vmes-
nikov in povezavo z zunanjim sve-
tom prek dveh serijskih linij RS-
232/c. Tu lahko obesite zunanji
modem ali pa mis. Hitrost preno-
sa je softversko nastavijiva

V accel 900 je standardno vde-
lana kartica MGA (Monochrome
Graphics Adapter) z graficno re-
solucijo 720 x 348 pikic. Kartica
je Hercules kompatibilna, z njo
brez tezav riseta Lotus 1-2-3 in
AutoCAD

Izbirate pa lahko tudi med karti-
o CGA ali EGA. Posebno zanimi-
va je slednja, predvsem zato, ker
ne poskusa biti boljsa od original-
ne kartice IBM. Medtem ko drigl
proizvajalci kartic EGA (VE
BuadcGh, EVAEGA QUBIE EGA
itd.) ponujajo poleg EGA zdruzlji-
vosti e kaj drugega (Hercules
grafiko, avtomatski preklop na
standard CGA itd.), se pri Multi-
techu raje drzijo svojega koncep-
ta: uéimo se pri velikem modrem
Na kartici je Awardow BIOS.

Vsaki od video kartic je mogoce
brez tezav vdelati YU znake, po-
trebuiete samo koga s programa-

=

torjem epromov: podatek. ki ni
nevazen za dekleta v nasih pi-
sarnah

Torej .

Izkusnie, ki jih imamo s hardve-
rom, so zelo ugodne. Raéunalnik
je robusten, kvaliteta izdelave kar-

nega pogona itd.

cel 900 zaenkrat Se ni zatajil
(videli pa smo ze AT kompatibilca.
ki je takoj ob prvem vklopu izpisal
PARTIY ERROR). najbol| pa se dr-
2 na polju hardverske zdruzljivo-
sti; vse Kartice, ki smo jih vtaknili
vanj - od programatorja epromov
do internega modema. Edina
stvar, ki bijo bilotrebs e prizku-

siti rlica s tremi Mb RAM i

Zarolati XENIX!

Software

K racunalniku spada popoino-
ma legalen operacijski sistem
MS-DOS 3.1 z Multitechovo ozna-
ko in nekaterimi dopolnilnimi
uporabniskimi programi na do-
datni sistemski disketi

Uporabniska literatura je pre-
gledna in predvsem po meri pov-
preénega uporabnika (beri: tajni-
ce). Mnogo ilustracij. mnogo pri-
merov, nekatere stvari so poveda-
ne dvakrat. Informacij je dovolj za
zatetek. kdor bo hotel programi-
rati, bo moral se¢i v zep. Dodatne
informacie je treba placati

Hy

valimo:
~ popolno zdruzljivost z 1BM
PCIAT

~ robustnost in kvaliteto izde-
lave
~ monitor

Grajamo:
- tastaturo
- uro, ki te¢e s samo 6 MHz
- samo 512 K RAM na osnovni
osci

Moj mikro 9
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NOVA SOFTVERSKA ZASNOVA IBM

»Naucite se enkrat,

uporabljajte

vedno

R

AKSENTIE BUSIC

osedanii_sistemi_osebnih

racunainikov se tako glede

hardvera kot softvera u
precejsnji meri otepajo z nezdruz-
ljivostjo. Za pretezno vetino na-
vadnih uporabnikov pa sta izjem-
no pomembni dve stvari: enak in
kar najpreprostejsi nacin dela z
raéunalnikom. Ce vprasate pov-
precnega uporabnika, bi bil zanj
idealen en sam samcat program,
ki bi reseval vse naloge, vendar
take resitve preprosto ni, kaiti ra-
zlicnost nalog zahteva razlicne re-
sitve.

Ce tega ze ni mot doseci, po-
tem smemo upraviceno pricako-
vati vsaj tole: program za en na-
tanko dolocen namen razviti sa-
mo enkrat in ga potem uporablja-
i povsod v okviru delovne organi-
zacije. V tem primeru bi se upo-
rabnik dela s tem programom z
vsakim racunainikom lotil enako,
kar seveda pomeni, da bi se moral
samo enkrat uciti, kako se tej
stvari streze

Za uporabnika bi bile prednosti
{akine resitve vaekakor z6lo vell

ke, 2al pa so pri dosedanjih siste-
in osebnih racunaikay nanje
premalo mislili in sicer v okvirih
iste firm

Napoved nove softverske
koncepcije BM

Pri IBM 50 hkrat s predstavitvijo
novega razreda osebnih ra¢unal-
nikov PS/2 (glej Moj mikro, maj
1987) napovedali tudi novo kon-
cepcijo softvera in sicer s skup-
nim nazivom SAA — System Appli-
cations Architecture, tj. arhitektu-
ra sistemskih aplikacij. IBM naj bi
2 novo zamislijo softvera uporab-
nikom ponudil kar najve¢jo pod-
POro in sicer v zvezi z vsemi ele-
menti hardvera. Prednost te pod-
pore naj bi bila predvsem prepro-
sta in enaka uporaba vseh vrst
hardvera

»Veliki modri« je s tem napove-
dal proizvodno strategijo za de-
vetdeseta leta, minilo pa bo seve-
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da Se nekaj let, da bo naért pov-
sem izpeljal. Na splosno je slis:
— in ocena je kar upraviéena - da
je to najve¢ja novost, za Katero je
IBM poskrbel po uvedbi sistema
SNA (System Network Architectu-
re) in morda celo po sloviti racu-
nalniski serili 360

M si je za izvedbo nove sof-
tverske koncepcije zastavil vrsto
strategijskih ciljev, za katere pa si
je izmisiil skupno geslo: »Naucite
se enkrat, uporabljajte vedno.«

Vedno enaka uporaba

Uporabni_programi morajo brez
izjeme delati z vsemi elementi
hardvera (S, sistem /3 in sistemi
370). Ves dialog uporabnika s ka-
terimkoli od zgoraj omenjenih si-
stemov IBM mora teci po enaki
poti. Uporabnik taksnega progra-
ma se bo dela ucil samo enkrat in
bo program pozneje mogel upo-
rabiti za delo z vsemi racunalniki

Uporabnik v kaki _strokovni
sluzbi bo program torej vedno
enako obravnaval in sicer ne gle-
de na to, ali na svojem delovnem
mestu_uporablia osebni racunal-
nik, mini racunalnik oziroma celo
Kak velik sistem. Vse, kar se zunaj
okvirov delovne naloge dogaja v
samem raéunsiniky, uporabnika
zanima — vse to preprosto

Gstana skitto 7a zasionem

IBM predvideva, da bo s taksno
novo koncepcijo softvera zagoto-
vil tele elemente vedno enake
podpore:

— oblikovanje zaslona in splos-
nih_sestavin, kakrsne so glava,
polja za podatke, navodila itd.

~ tehniko interakcije: oblikova-
nje in izbiro menija; nacin obliko-
vanja podatkovnih polj na zaslo-
nu; definiranje vpisovanja podat-
kov: oblikovanje izpisa; oblikova-
nje klica

- definiranje in uporabo tipk
vedno enako definiranje tipk: ena
sama razporeditev znakov na t
kovnici; vedno enako definiranje
funkeijskih tipk.

S taksnim strategijskim ciljem,
ki 50 ga imenovali »Vedno enaka
podpora  uporabniku«, je
splosno vzeto definiran povsem
nov standard IBM, standard, do
katerega naj bi pridli s softverom.

Nova tipkovnica s 102 tipkama je izboljSava standarda AT/E. Numenicne in

Jkurzorske tipke so 2daj locene, novi evangelij bo posiej odino dvanajsterica
funkcijslah tipk. Tudi elegantna miska je standarden del

Za nove prejénji PC. To
tudi za novi 3,5-paléni diskovni pogon, ki se mu obeta, da bo obstal. Glavno

\
M jo e, dn i vet tko ssjemnie kot ‘

velja

Fikalo 50 Jo preseils a spredni el Kutavnica pa fo s3a sada)

Vsa vrata vodio od matcne ploste in rete o zdajato prose za
‘nadaline raztiritve. Z leve proti desni: prikijuck za tipkovnico, mi, dvosmerni
Centronics, RS 232C in video izhod. Ventilator, vdelan v sredini, je skoraj nesien.

je modela 50: izdelava je pocen, ki pa bo drago, vendar ne bo
nemmw ecbiecn. Pocsitemake elent fo e veavied b Ctarierats




napisanim po koncepciji SAA, in
ki naj bi mu IBM poslej ostal ved-

Sistem v slusbi uporabnika
ospredju je Zelja, da bi upo-
rabnik mogel preprosto in vedno
enako resevati naloge. Pri tem za
uporabnika sploh ne bi bilo ve¢
vazno, kako delujeta radunalnik
oziroma operaciiski sistem.

Hitreje do obdelanih podatkov
Zaradi programov, krojenih po
enaki meri, bo uporabnik hitreje
zbiral podatke, jih hitreje obdelal
in jih hitreje posredoval tistemu,
mu namenjeni. To naj bi
dosegli predvsem tako, da bi po-
skrbeli za enako komunikacijsko
podporo in za skupne protokole
2a komunikacijo med_uporabni-
kom, sistemom in mrezo.

Razvoj uporabnih programov

Programer, ki za nekega upo-
rabnika pise program, bo poslej
vedel, da bo program pravilno de-
foval — upostevati mora samo de-
finirane_standarde za razvoj to-
vrstnega softvera, vsi drugi pose-
gi v sistem racunalnika pa poslej
niso ve¢ potrebni

1BM bo kmalu objavil standarde
in_specifikacije za uporabniski
softver, kar naj bi vsem softver-
skim -hisam omogogilo _pisanje
novih programov. Razvijati bodo
mogle tudi programe za povezo-
vanje s hardverom drugih firm in
sicer prek softverskega vmesnika
SAA. Drugi element integracije je
povezava sistema s siste-
mom SNA, ki 50 ga tako IBM kot
drugi nenehno razvijali (znano je,
da so mnoge firme izkoristile pri-
loznost za_ integriranje svojega
hardvera v mrezo SNA prek OS| —
Open System Interconnection, tj.
odprtega sistema za medsebojno
povezavo).

Tudi Microsoft za novi
sistemski softver

1BM je ob predstavitvi novih ra-
¢unalnikov razreda PS/2 $e napo-
vedal, da bo pri razvoju sistem-
skega softvera za novi hardver
igrala Kljuéno viogo znana sof-
tverska hisa Microsoft. Paleta no-

vih izdelov obsega sistemske, ko-
munikacijske in grafine progra-
me. Oglejmo si jih po vrsti.

1. Operacijski sistem OS/2 z
nove racunainike PS/2 in sicer z
okni. Hkrati s prvo verzijo OS/2
1.0 50 napovedali ze drugo razliéi-
o z veekratnimi okni; uporabniki
v industriji naj bi jo dobili v zatet-
ku prihodniega leta.
acijski sistem MS-DOS
3.3, najmlajsi poganjek veje DOS,
2daj e omogo¢a delo z datoteka-
mi nad 32 Mb; hkrati je dostop do
zunanjih velikih pomnilnikov (trdi
diski) hitreisi in preprostejse je

preklapljanje na nacionalne na-
bore znakov.

3. Grafiéni uporabniski vmes-
nik MS-Windows 2.0: njegove od-
like so prekrivajoca se okna, pod-
pora EMS in na splosno tirikrat-
no izboljsane znatilnosti. Na pro-
daj bo oktobra 1987.

4. Neodvisni softver za mreze
0S/2 LAN za racunainike 286 in
386: 5 tem softverom bo posamic-
ne osebne racunalnike MoE upo-
rabljati tudi za prenos podatkov.
Na prodaj bo v prvem Cetrtletju
prihodnjega leta.

5. Mi§ MS-Mouse 7.0: prodajali
jo bodo skupaj z orodjema PC-
Paintbrush in PC-Showpartner,
seveda prirejenima za 0S/2. Mi§
bo zdruZljiva z vrati IBM in bo na
voljo ze avgusta

6. SDK ali Software Develop-
ment Kit (komplet za razvoj sof-
tvera) za sistem 0S/2. Microsoft
bo na zahodnonemskem trgu za
7500 DM ponudil paket za razvoj
novega softvera OS/2 in sicer z
verzijo beta novega operacijske-
ga sistema MS-0S/2, s prevajalni.

kom za jezik C, z 0S/2 Windows in
0S/2 LAN. Novost bo na prodaj v
avgustu.

$e hujsi konkurenéni boj?

Cena najmanjsega modela no-
vega razreda PS/2 sicer $e ni taks-
na, da bi bila primerna za nas zep,
vendar je za nas pomembno
predvsem to, da vse te inovacije
»velikega modrega« na zahod-
nem trgu samo $e bolj razvnema-
jo konkurenéni boj, to pa bo prej
ali slej privedio do $e vecjih poce-
nitev osebnih raéunalnikov.

Za navadnega Jugoslovana
morda niti ni vazno, da je IBM
aprila v ZRN svojemu modelu XT z
eno disketno enoto znizal ceno s
4355 na 2750 DM — Jugoslovani iz
razumljivih razlogov v »originale«
pac nismo zaljubljeni. Zato pa nas
bo toliko bolj zanimalo, da je reci-
mo Schneider v ZRN ze aprila vse
svole konfiguracie v tam razrsda
pocenil za priblizno 500 DM in da
se je zaradi majhnega povprase-
vanja odpovedal modelu PC MM/
HD 10, tj. modelu z enim gibkim in
2z enim trdim diskom, in menda je
odpisani model v Mienchnu zdaj
mogode kupiti ze za 2000 DM!

In, kajpada, pricakovati smemo
tudi »sveze« no »tajvancihe.
Da to pomeni napoved e cenej-
sih kompatibilnezev, seveda ni
treba posebej razlagati.

Novi izdaji Mikro knjige

p53C5l

PRIRUCNIK

Prevod znamenite knjige
PASCAL User Manual and Report

(tretje, popravljene izdaje iz leta 1985)
avtorja: Kathleen Jensen in Niklaus Wirth

Kkniiga o pascalu. ki o j leta 1974 napisal N.With
ki je ustvaril programski jezik pas

To je osnowna knjiga o pascaly, Foroso oo it & nje
prepisoval avtril vsen

o je p nilga 0 pascaiu; v prvem delu je priroénik za
Uporabo, v drigem pa, aerendia definicija pascala.
To je najboljsa knjiga o pascalu, zato jo uporabljajo kot uébenik
in referenco na univerzah, v Solah in racunalnikih laboratorijih

m svetu.
glud-ml. dijaki, programeriji!

e lahko katerokoli knjigo o pascalu, vedno pa vam ba
mun]kal Pascal priruénik 256 strani formata 17 x 23m, latinica,
izide 1. 9. 1987. Knjigo lahko kupite po rednarogilni ceni 5.600
din, &e ustrezno vsoto vplatate na zaloznikov naslov do 1. 7.
1987. Kasneje bo cena visja.

SEEESESEEEEEEEEEEEEEESE
Ali veste, kateri program za obdelavo podatkov baz je najboljsi?
Odgovor je le en.

dBASE Ill firme Ashton-Tate
Al veste, da je moderno posiovanje brez dBASE Iil nemogoge?
‘Al veste, da lahko tudi vi pri svojem delu uporabljate dosezek, ki
ga uporablja ves razviti svet?
To vam omogoéa

dBASE III**

Kniiga, iz katere boste izvedeli kaj so pSatioungbees; kako

obdelujemo podatke, kaksni so rezulta

Knjiga s katero boste lahko upmanuan program dBASE Il za

— pregled stanja skladisca in konsignacije, obraéun posiovanja

in fakturirar

— evidenco_poslovanja v:industrll; sdlclfskdhstanorchy

hotelih, drobnem gospod:

Za vsa podrotja, kier pnlubu]o(e evidenco ljudi, opravil, ¢asa,

materialov in denarja.

Knjiga dBASE Iil plus ne zahteva poznavanja raunalnika in
o a.

Koniga nsAs'E 1l plus je za vas, ki dBASE Ze dobro poznate in

uporal

Knilga dBASE Il plus je popoln prirocnik za uporabo progra-

mov dBASE II, dBASE Ill in dBASE Ill plus.

288 strani formata 17 x 23.cm, latinica.

Avor: Blaze Brcaresk, dipl. in
ladimir Jankovie, dipl. ing.
Dragam Tanaskoek, Gl 1.
Kniiga izide 1. 10. 1967. Naroite o lahko po prednarogilni ceni 7.200 din, ée
sy eiatnon o caonika do 1 196, Kannwe bo o vl
ans
izvodov knjige Pascal prirunik

oty
Narotam izvodov knjige dBASE plus.

Mikro knjiga
P.OBox 75, 11090 RAKOVICA, BEOGRAD
Kvalitetna in aktualna literatu o racunalniski t
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MIMO ZASLONA|

IFABO '87

‘TOMAZ SAVODNIK

do 9. maja je bil na

dunaiskem sejmicy med-

ni sejom za pigsrmi-

o T komuni tehniko z
Tazatavo, programeke cprem. Kar
000 obiskovalcev si je lahko v
vec kot dvajseti halah ogledalo

isarnisko pohiétvo, podatkovne e
sisteme, opremo za —

slekironsko obdelavo podatkov,
lktronske  pisamiske  aparate,
v pit

sarnah, programske o s

¢ NEC Pinwriter P9XL: kaj zmorejo

‘opreme, obdelavo denarja in post- S

ne sisteme, tiskarsko, kopirno in

how v najsirsem pomenu besede.

Organizator podaja seznam raz-
jalcev v veé kot petsto strani
obseznem katalogu. Verjetno bi
bilo tudi pet dni premalo za ogled
h razstavijenih artikiov, zato se
bomo omejili le na nekatere naj-
pomembnejée
u CeBlt predt

a Dunaju_utrjevali
SVol prostor pod soncem. Sejom
(3

Jo to enkeat dokezal, da rastsio
i patibilnih
o et o gum Bo deziu.

Tako smo bili prica poplavi raéu-
nalnikov, posevnookin in enooki.

IBM je seveda ze pred tasom
obEutil a razvoj v lastnem zepu,
2ato ne preseneca, da se je odloéii
za izdslavo nove serie Personal

DOS 3.3 in uporabniski sistem/2.
Za lastnike starejSih verzij naj po-
DOS 3.3 deluje tudi z

Mnn In Gommodars e, ila

505 e il soveda vgulm

parat in

12 Moj mikro

zal 30'jo z0elo, an razen dobrs
graf kaj vec.
Amlg. 2000 jo o i v vt prim

© igram in
e redko MS-DOS. Na spiosno je
bilo reklamiranje amig razdelieno
na manjse trgo pres ki vsak na svoj
nacin pos upce.

e 's svojmi mega m
ndovolul vse okuse. Mega ST 2 in
laserski tiskalnik SLM sta se 2
priblizno 48.000 Silingov vkuuenn
v namizno zaloznitvo. Ob tej
loznostij Jack Tramiel za mm.-
ski casnik izjavil, ila rast
dohodka_ njegove korvnucua v
prefinjem letu 83-odstotna. Enako
fastnagrusjo tudi Ta letod
0 moralo zaradi tega ek

pod]ll]a Jost travo’ ga o ne ge-

. Z novo linijo
Tomu amerigkomu pocieti zadali
hud udarec. Za konec dodaja,
namerava vojno, Ki o je napove-
dal ra¢unalniski industrij, dobiti.

Aople jo tazstavisl macintosha
SE in I, gral po-

Schneider je predstavil tiskalnik
DMP 4000, ki poleg pisave NLQ

Xerox Documenter: 19" zaslon
‘omogota prikaz celega lista.

~

Zmore tuai 8irino A3. Razmerje ce-
Pakvalitota naj bi bilo ugodna
Gena jo_pribligno 8500 Siingov.
Poleg tiskalnika je bila predstav-
ljena tudi Hercules kompatibiina
Kartica za Schneiderjev PC 1512 2
logljivostjo 720 X 348 tock, ki je
prekijucijiva na CGA.

2a ljsitlo tiskal ovica
iz logov NEC. 400 znakov na se-
Kundo (6 A4 strani na minuto). 24

d

igl.
10 50 skainka
BWRITER Paxe

Pronosni ratunainiki se borjo

med seboj in dosegajo ze zmoglji-
Voati pravin’ naminih recunaink
Kov (do 30 Mb HD). V tef konku-
renci se na vrhu bojujeta Tos|
T3100 in Compaqov_ pcrllble i

lastnost

ivettijev
Mi5, NEC Mutl Sped, Sharpova
PC 7200 in PC 7100 .

Desktop Publishing ali namizno
zalo#nistvo sta besedi, ki ju vedn

. Jim lep$e zvezde
kakor zdaj sijale

Proiini mesec o, kot st lahko

v takratn ovill Mojega

ke, Commmodare Iniemation oY

Skiivnostnin okonséinahe zapustl
njihove britans

Chris Kaday. Nekaj kasnej

International,

vejo. Toma je zamenal Ir-
vlnq Gould, ki je neko¢ Ze okusil

Cor rovega predsedni-
. ravi, uvedel
pollnku trde roke na vseh kijuénih

podroci ivsem pa se bo lotil
prodaje in razsiril amerigko distribu-
cijsko i mmodorova za-

stopnica ne ve o Rattiganovem od-
stopu_povedati ni¢_doloénejSega,

pogosteje
manjsih (cent istemov se se-
veda predstawijajo tudi vecji, kot je
Xeroxov Documenter —
Publishing System. Rank Xerox si
je_zagotovil velik razstavni pro-
, m je predstavijal
svoj najnovejéi izdelek. Vsak dan
je izdajal easnik o sejmu, informa-
cije pa je dobival od drugih raz-
stavjaicev  katorim o bilseveda
povezan v'mre; rezah je
pmmom Einernet s svojn S
PC. Namizni ie
predstavil tudi Hewiett - Paciard.
Sestavljajo ga racunainik HP
7a PO, laserski tiskalnik H Laser-
Jet If ter skener HP ScanJet.

Na koncu $e nasvet vsem, ki si
nameravajo ogledati podobne sej-
me. Katalog z razstavijalci si pre-
skrbite, preden pridete na razsta-
vise (in ga seveda preberite), saj
se vam lahko sicer zgodi, da bos
spregledali najzanimivejse.

Vega 3efa. Zdi se, da 50 se nekdaj
ki 50 v zadnjem &a-
v, odiotila
postavit na nage. 70 polrije tudi
Slanje pr 1BM. Obracun prvog
trtletja poslovnega leta
manj dobiéka kot ob enakem
vendar so analitiki napo-
Vesoral e s hujsiudarec.
Predsednik John Akers rad omeni
preurejanie kadrov, kup novih izdel-
Kov, zdruzenih okoli serij Personal
$ 70in
daje. Optimizem
gih poslovnezev: po napovedi nove
Zeleznine je vrednost delnic IBM
2rasla za 3.7

nje pro-
se loteva tudi dru-

Konec PCW 85127

Amstrad 6o predvidoma v krat-
PCW

icev. Ta utemeljitev ra-
del trgovin, kjer Sugar
prodaja svojo Zeleznino, porota o
trikratnem presezku prodaje 8512 v
primerjavi z 8256, brali pa ste lahko
tudi Ze 0 tem, kako si pri Amstradu
na vse kriplje prizadevajo zageti s
prodajo spectruma Plus 3.

Atari: evropski PC

septari Show je konec pril prine-
ontinent PC s 512 K

fiéno
'GA + EGA + Hercules),
paraleini vmesnik in 8088 (477 oz.8
a 399,95 funta (v ZRN 1798
oM. napoved:
lini

i se od-
Ioéili za PC 1512. Mocneji model
nastetega vsebuje pet razsiri-




acije obsegajo modela z dvema di
sketnima enotama in me
forjem 22 599,95 funta n takinega s
PO enim trdim oz.

893,85 funtov: obe coni vijucujeta
VAT. Osnovni model boste lahko
kupitjune, druge pa nekat jesen
Poleti se bo poj
vani poceni Iuwrskl iskainik's cano
pod 1000 fu

Oh, ne, Ze spet...

Se spominjate_zagonetni
prav o skrivnostnih tezavah pri upo-
rabi Amstradovin PC 15127 Tu e Se

50 jo praktiéno potrdili kole-

oblikujte RAM disk, potem pa ga
spravite (rscimo kot D) med mugn

pepmraRabe GEM. Glej no—le
7 Pri Amstradu 5o se

oot da_uporabi. GEM.
smejo tratiti dragocenega pomnilni-
ja prostora, zato startne proce-
dure unitijo kakrSenkoli RAM disk,
Ki ste si ga izvolili dolociti. Digitai
enda poklie jezo bo-
i sf upajo trat, da

~inle kaj naj storijo uporabniki
novega sistema GEM XM, ki pre-
Kiaplja med programi preko RAM
diska? Nasiedna vest je vzpodbud:

zdaj premore HC
1512, komplet, ki predstavija Am-
stradov ~ ekvivalent Herculesove
grafiéne Kartice. Stvar stane 350
DM, v monitor pa jo morate vdelati
kar sami ~ brez spajkanja ne gre.
Sika na &mo belem monitorju bo
tako mirnejsa, prodaja 1512 v pri-
merjavi z Atarijevimi PC pa manjsa.

Slimline 64

Evesham Micros, 63 Bridge Stre-
Worcs WR11 4SF, UK
20 funtov prodaja
snobovsko ohisje za vas C 64.
mate GEOS In 30 vam sate na 2
smiselno kupovati novega C 64, se
lahko novemu idealu priblizate s to
skatlo. Zadeva je na mo¢ podobna
s, v Katero so zapakirali 128, po-
leg potrebnih odprtin pa ima se dve
za reset oz. Dolphin DOS ter dovolj
prazne povrsine, da si bodo ljubitelji

otel uporabit  kakinim sistemom
za hitro nalaganje. Excelerator* ob-
a1 ool vag Korarciain
programe, datoteke ASCII itd. Ob-
ljubljeno 25% hitrejse delo velja le
2a tiste programe, ki bi se sicer na-
lagali z navadno hitrostjo, in za for-

m; mesto 87 sekund).
Skatla meri 47,5 mm, pol
man kot 1541, zarad) kovinske kor-
strukcije pa je 2,8 kg tezko. Napajal-

nik je zunanji, poleg pvlkl]ubkn zanj

je na enoti Se dvoje serijskih vrat in
stikalo za vklop/izklop.

stranl oo stk DIF, 2 S watorim brez

t-
ja. Znatno vetii izdatek (160 funtov)
predstavija_Excelerator’, disketna
enota, ki uresnicuje sanje lastnikov
64, vpijocih po 5,25-paleni enoti, ki
bi bila zdruzljiva's 1541, a cenejsa,
manja in, jasno, hitrejsa. Neko je
menda po Otoku strasil Enhancer
2000, ki pa je odpovedal, te si a:

Stevil-
Ko naprave (8, 9, 10 in 11). Softver-
sko gledano vse operacije z novo
enoto patskaio enako kot &
Obuj

upani lastniki kasetofonov lahko
B erator Wipe) = malhein s
som zeleznine (Freeze Frame Mark

4: transfer cartridge) kupijo za 180

Raztresenim

te se 2p kdaj smejali prijateliu s
trdim diskom, ki je prav zatrdno pre-
prican, da tu nekje tici datoteka s
porogilom o petem Elenku komarje-
Ve desne zadnje noge, pa je ne more
najti? Problem razsaja tudi med po-
slovnimi uporabniki in v ZDA si
gramske hise 2o azdeljuiejo nov del
r 3

poiste sk Cama nik s e
veste, kaj t0¢no je. Ze na sejmu
Hannovr 6 hisa Proximity predsta:
vila mehko-trdo opremo za taksne
posle. Njihov Friendly Finder, pove-
2an s kartico Proximity Board, delo
prav zadovoljvo opravi, Probiem: e

Oneil v tej-in-tej
GatoteKI? Lotus je menda opazil o
imajo tudi_uporabniki njeg

2 podobne tezave in Aatho:
malo kupil higo Computer Access
Corporation, katere adut je iskanje
o teksth. Nihov program Bluefish

8 Mb podatkov, spravijenih na
Comom, o nekaj sekundah poisce
dani izraz.

Veliki brat

V Mimo zaslona ste ze lahko brali
o tem, kako je Mastertronic odkupil
programsko hiso Melbourne House
in ji zagotovil neodvisnost, a pod
svojo streho. Avstralska hisa Beam,
o Melbourn
softvera, je 3e izpopoinjevala zadnje
verzije iger inspector Gadget in Cir-
cus of Fear, ko 5o se pri Mastertro-
nicu_odloéili opustiti Inspektorja.
Beam Software se ne pustiin name-
rava napisati novo igro s podobnimi
mi in scenarijem, i naj bi se
pojavila na prireditvi PCW Show.
Dosedanji programi Melbourne Ho-
use 50 bili tehniéno in idejno zelo
dognani. Naj to pomeni, da se hote
Mastertronic znebiti posvojencka?

raciclja 21 novl stro e

vedno razdrobljen. Naronikov je
m- Za ik, neantibgs savia
e

FURNA Aarst, G e

nic Arsjo Kupil o Batteries ing-
luded, avtorja serije Degas, in od-
prl lastno britansko_ podruznico.
Novi risarski programi na obmv]u
RETURN MGA Mici

5 nik priza-
dete hise Bill Stealey je napovedal

pritozbo, da pa bi se potolazil, je
Micraprose podplsal. kuptijo »
Suncomom. bod

ske,

dobno zeleznino. RET
na (lahek?) n: i
ali 20007 Audiogenic,

12 Chiltern

GOSUB
STACK

tverski razvoini centr. ir. Odiosiey
pnp(:umo obilici ih oto-

ramerjev vsmn
mu mml- . Center naj bl

ri po londonski
uilcah dvarial tudr s mhl\ﬂlopl]o
- Trarel menda razmisa tu-
i v ZRN, name-
nllnl Rardvarstin. mukmm in
tovarni v ZDA. Nikar ne vihaite
su: sedanje mikrs izdolujsio v T
RN Londonska

svojega
ie A HER oy oiiog ar:
tisync. Baje se lu zacela
serijska_izdelava. RETURN Dirka
poceni Pc-.wunm. juje: Zenit
.ssvo.(:olugc pocenil na 2000
B\t La . onsr”debie. S15. X

Enterprise Centre, Station Road,
Theale, mwu, UK e nekel
/as. Hisa je neko& s svojimi

pravi hit, pa m
Atari v Veliki Britaniji odpira sof-

no kartico in zelen ali rumen mo-
pokemeie-pichio] RO
ko tipkovnico, 31 in
GW basic. S trdim

2a higno rabo. To se S ne
7a Chipow lestviel nabolje prode:
lanih hinin raéunainikov, Kjer 28

modore
viharii (glej

jo_ nmrlnp

odnol:
menil, Cane se gibyeio med 110
in 160 DM. RETURN VIP Professi-

stroj stene 3000, 14-paiénl barvni

onitor mark. RETURN
Kouql pri Ghipu so se pr primar:
javi 1 locili
Slodniega propagiall Kot sissum

injié._kupite
predolgim levim
dajte moliti — ki
prekiete racunainike RETURN.

Moj mikro 13
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NEBOJSA NOVAKOVIC

Z 280

Zilog Je v zadniin 10 letih prodal prek
S0 opey exfakch sioleoa’2
in ga veckrat izboljSal: pove¢

mu frekvenco, ga pretvorili v VoHoS,
drugl Ao

st niego
16-bitnega naslednika in ostal v
ren

53
]

liog
izboltana tehnlogfo GMOS zanu2il
Jastnost i Eipov serie
eng

Ta je navzgor zdruzljiv s starim Z
80 in ima 16-bitno ALE, PMMU za
Mb) naslavijanie in
sistemu Unix, 256-

lec
B (tug ine ipe),

goneratora nasiovov in registr. Ce-
|ou-vne ‘operacii

w: at o

slovno vodilo, po"ﬂ rlmu Dl il po-
sebno V1 zvexe vi
;‘.wbnnlm mmwmm oo

S i Jo So0rat i od

7% B AT bo voljo.
prevaiainik uc,zummw:pmlnn.
ey

Hopainome. or . Shue
ucinkouieni Tabor ukazov) n oro-

2za PC, naslednie leto pa boste
Iahko kupil Karico za AT ih 80 kee:
suj

Sa e 5 2 OEM snatan
okl 60 dolarie.

T1 lisp procesor

logiko za zunanja multipleksirana

24/16-bitna yodila. Procesor lahko
st 2 &bitnim vodilom 2 60 i

S iobinim Kakinega Z

68000 ima uporabniski in sistemski

azalec skiada in bazni
indeks, amwuummm naslovne
natine: Med novimi ukazi 60 1-bitni
loadistore, aritmeticne in_logiéne
aperaciiez muazenje in dsljenjom
S prodznakom ai brez, ukat
and-set, perscio volania
in 16:bini V1. Vs ukaziso vedkraino
hitrej8i. Z 280 ima dva kazalca sklada
5P insse- tetnekaterspevegk

rane ul
skem natinu. Izdeluj v 2:mi-
kronski tehnologiji CMOS za 10 MHz
¥ 880l $ju PLCC. Posame-

ne 40 olﬂn o

primer
oa .m xuplu 1000, placate za vsake-

TMS 320C30 DSP

Po vetletnem razvoju Te texas In-
struments dokondal prvi miktopro-
o m»mnw"'"m v
jeziku umet e lisp.
fEolii & joercw s

Igencs
iom Nubus, K 5 opihaealh
Tatuna volkaet el sx o liez
desetkratno motjo danasnjih Al si-
stemov. podprtih z ip obse-
gaioroko 60% G dvoplodene CPE
stare postaje za umetno int

Explorer o od nj petat xmonm-
veisi. Izdelan je v 1,2-mikronski teh-

posameznega mikroukaza
taktu. Na Eipu jo 6 K RAM, 114 Kbitov
pred in inika, 16 Kbitoy

Ste si kdaj eleli super {eunsinik

oo enem samem Epu ki bi o

val signale in ke <

hitro Kot cray 17 Toxas mnmmmx

e narsc prav-taklen
0, 32020 in

ot v

. digiain signaini procesor.
\ecina njegouh ukazot, tud FP. so
taktu (60 ns).

itro OPE 50 vdelani 250 siok.

Poleg
ni ukazni Dlodpommlnlk. 2K RAM
4 K ROM, kan Il iﬁwu

hitra_serijska
MFL LoPsmacmnum a-az«bnm
mnotilec deluje

ALE W promore. ok sbares s
{or= dve nasiowa genaraori z lo-
&enima vodiloma, ki v vsakem taktu

Hercules Incolor

Se vam zdi slika v nacinu EGA kar
lepa, a bi morda pmmbavall Jodio
logijivost? Morda 7:

i
to “sami_ oblikovati 5072  grafiénin
znakov? B radl ohrani/ t

macove programe, saj Steve Jobs
prav dobro pozna OS tega mikra.

script) in 3 Com Corporation (Iokal-
ne mreze). Bitka bo 8e zanimiva.

Datavue
Super-Micro/ 150

Predstavijajte si PC, pri katerem
Norton SI 2.V Casu, ko si
2o vsak drugi proizvajalec hiti zago-
tavijati svoj prostor pod soncem s
svojim 386 —»Sinikrat ireim kot

taist AT Kar

sl.nd.lrdom7 Ce se vam mmo cedi-
josline, mark

petnajstirat presagel. Super Micro!

in znanca v Miinchnu.

Pazite se zaslona

itanska organizacija VDU Wor-
ors Rights Campaign je izvedia
doslej najnatantheiio aziekavo po-
sledic dolgotrajnega dela p

Vet kot tricetrt znposlenlh se prito-
2uje zaradi zameglienega vida in
bol.tlh oM Psiholoski ucinki take-

)a_dela — recimo depresija - so

Spazni predveem med Zemskami

Razpadi sistemov in hrup tiskalni-

kov povzrotajo stres. Na Svedskem,
in v Zahodni Neméiji

ubivao delavc, zeposien pred za-
no zd

3 pa
bi morall Imet 1ocens tipkovnico,
Kogar zanimajo podrobnosti, naj pi-
86 VDU Work

rs’ Rights Campaign,

City Centre Project, 32-34 Feathe
London EC1.

NEXT 5

tvera. 32-bitna ALE in az—mms shif-
{erimasker st zvsten par Po

tasiziK«

kumu— bitnim
pomnileikom M in skdadom 1.1+ 32
bitov. Glavni modul

I poleg procesor-
obsega Se vezje MMU s
nilnikom, zunani hitrlHOM

z mikrokodo (31 K » 64) in logiko za

Zvezo 2 vodliom MILSTD-1S808,

predvsem laboratorij.

prototve eiko prcakujomo y agel:
toga okoli 14 @, o okol 10000
o

=

D). OMA o ima svojs odons

cesor na svetu.

14 Moj mikro

Konkuriral bivsim sodelavcem, se jo
morda v sebi 2o zadovoljno smeh-
menda se ima v kratkem pojaviti

ol s6 bo
stroj uradno pojavl sepiombra in
prodajati v zadetku leta 1968.

Vse drugo pa je Spekulacija: govori
se, da bo vsestransko zmogljivejsi
od novega maca, da ga bo poganjal
v2al Motorolin 68020 Se 28 ne in:
ransputer, da bo vseboval
Specialzirane Eipe 8 v-eoomuno

86150 (CPE), ki sta med 5abo p
Zana s 16-oitim vocilom 9613, kije
popolnoma  zdruzijiv z Intelovim
, 2 nekaj periferije (tudi 8067)
predstavija standardno drobovje ka-
rabi kot »front end
CPE 86150. Ta obdela 10 MIPS in je
2 lastno periferijo povezan z 32-bit-
‘nim vodilom. V razliénih konfigura-
cijah sistema mu je na voljo od

X do 25 b statiénega FAM z do-
‘nanosekund.

Bkt ga l-hko na VME, Multi-
iper-Micru/150 lahio
eirazicnolfo gibke in tr.

delo in grafiko ter




Domaci mrezni filtri za zaslone

V dvajsetin raziiénih velikostin
izdelujejo v skupni obratovalnici
Raunalnistvo-Praprotnik mrezne
filtre za racunalniske zaslone. Nji-

ovi-kakovostni izdelki o bistve-
= cenejsi od filtrov izdelanih v

-Nah.ne mb]s tudi zato lah-
ni prodajamo nas iz-
Goteke Lo oo o 4 20 Nemei,

Kupil sem tamkajsnji filter in po-
tsm povprateval, Ko thojo sinte-
titno mrato la. Dobil

i
podatke, da so avtorji mmmg.
filtra év(um Svodl pa nm-luome(

ateriala.

Sk obemoyaniol smo po-

na svoje. Zatet je s t. i. koaksialni-
mi_instalacijami, od kontrolnih
o Tacmaipan. Dobro
opravijeno prinasalo
nova nlmélll, kl pl ])h um ni ve&.
$0 se v skupni obra-
Tovaimici zarusih S brat Anton,

lacije za ragunainike, Frantar skr
bi za redno vzdrzevanje vseh in-
stalacij in ragunalnikov, Lorenéi¢
pa skrbi za sofverski el in pove-
zavo med naroéniki in obratoval-
nico.

Ragunalniétvo Praprotnik sode-

ajsko banko, Lesnino,
o s RO ma contor v Kraniu,
delajo s Colorjem, bolnisnico na
Golna kanjeko porodninco in

cunalnik, za minimaino
amesti tudh v kranjoki poro:

»Nasa ponudba je celovita, na

shotel da 50
Blarcl dobil natanéne risbe In

wdi orodja za odiivanje
ulumw.mln okvirov, na_katere
n-uonmnc nm Seveda smo mo-

we placat,
aganie r v—n arugin siroskov.
ajnostio in velio seflo po

sk

re in narotil za mnzm fitrs jo
ino veé,« pripoy

Francl Praprotni iz Loke.pr Tr-

#idu,

Kot operater je najprej delal v
tovarni Peko, bil je tudi progra-
mer. 2

bl
i$tvy Intertrada. Specializiral se
jo za instalacije pri terminalih.
Pred tremi leti jo skienil, da zatne

I

T

Navali, heker, na
funte!

Coprav se spectrum zvija v smrt-
i ogih, 5 program zan zaonkrat
¥ angle-

Skom raunainiskemn tiku ponumo

Sinaien program alJe o) megait

napisan v strojni kodi in zaginjen s
Kakenim lopim loaderckom, sof vuml
2o skoraj tvoji. Vse, kar potrel

2 izpolnitey vaeh svojh sar) 10 prd

lov. Pogum veljal
Moj mikro ne prevzema odgovor-
b-

o asvet:
boji, da bl it zalo2niKl program
posnets

Uoanm

Arcade System, Lonsto Houss, 1,
and 3 Prinoss’Lane, London N10

Ellu Anchor House, Anchor Road,
Aldridge, Walsall WSO 6PW, West

ECL :u Bourton Road, Gloucester
GL40LE

Product Acquisiton and Delevop-
ment, 6
Comtal Siroat, Manchostor M SNS
Superior Software, Dept. RC3, Re-

gent House, Skinner Lane, Leeds
LS7 1AX

BOX No. G101 Nmﬂela Publicati-
1-2 Street, Ludiow,
Shropshire Y 1AQ
Mr Chip Software, 9 Caroline Road,
umauann. Gy
robe Softwars, 28 Witcham Road,
Condon oW
Toe Sortwars Delevopment Mana-
ger, Microprose Software Ltd., 2
Market Place, Tetbury Gloucester-
shire GL8
C.S5.., Unit B1 1, Armstrong Sum-
mit Centre, Soutiwood, Farn boro-
uah, Hants GUT4
US. Gold Ltd., Units 2/3, Holford
Way, Holford, Birmingham B6 7AX
Palace Software, 275 Penton 4E
Road, London N7 9N
Dlokalintegration, Watcheioot Tra-
Centre, Camberley, Surrey GU15

Mikro-Gen, Mike Meek, Unit 15, The

Western Centre, rn Foad,

Bracknell Berkshire G2 1AW

He , 568 Mil-
ing Estate, Kition, Abin-

gdon, Oxon OX14 4RX.

Organiser kon¢no
zares

Psion je izdal dva nova programa

2a svoj roéni mikro Organiser. T
sta Comms Link — komunikacijski
paket - in Pocket Spreadsheet, pre-

skrbeli za izvedbo narogenih pro-
gramov, « trdi Franci Praprotnik.
ratovainica Racunainistvo Ze
ponuja skupen paket novin stori-
tev CSPIS, kar i
strokovna pomo¢ informacijskim
sistemom.
Njihovi nrokmmm ponujaio
ri naér

jo
nih programskin resitev, instalira-
nje in vzdrzevanie za racunalnike
1BM, posebne elektronske

vezij za povezova-
nje mikroracunalnikov v lokaine in
oddaine mreds, od mikiofimek
anm vseh vrst

vanj

“Yakol ko smo praktiéno pre-
skusil uporsbniost meesnin (rov,
ot iki_terjali od

indton Ninto prinos
Y M Kol bl et e pomert
molt

glednica. Comms Link poveze vaé
mikro s poljubnim drugim, pa tudi s
ki

inikom ali mode-
, ki ima vdelana serijska vrata
32. uporabite kot da-
toteéni server za IBM ali zdruzijivi

stolpici. Organiserjev
zaslon Zal naenkrat prikaze
vrstici. Pocket Spreadsheet premo-
re 45 finanéni in znanstvenih mate-
maticnih operacil. Zdruzij jo z Lo-
wsovim 1-2-3 in ga la nko programi-
Tate v Joiks ORL (Oroantons
gramming Language) oumor dr.
David Potter napoveduje 3¢ veé pro-
gramov. med njmi tudh igre. Pravi
da je Organiser dolgoroéni projekt
in da bodo predvidoma predstavili
novejse verzije tega mikra. Kdor ho-

Rubriko ursjuje Crt Jakhel
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CRTNA KODA (BAR CODE)

Pripravno orodje
za vnos podatkov

TONE STANOVNIK, dipl. ing.

1. Crina koda in druge
metode

e podatkov je e
/edno najpocasnejsi Elen v
erigi racunalniske obde-

gimi tudi értno kodo (Bar Code).
Zakaj Ertna koda? Zakaj ne op-
tiéno  razpoznavanje  znakov
(OCR) ali magnetni trak, naluknja-
na Kartica ali tipkovni vnos podat-
kov? Na voljo so mnoge metode
in vsaka od njih je najprimernejsa
resitev zo kek sistemsii problem.
Dgleimo si"neki _raziiénih

Optiéno razpoznavanje znakov
(OCR)

Pri tej metodi so znaki, ki jih
lahko berejo ljudje, tiskani na do-

manjse enote, imenovane piksli.
Ko svetlobno Eutilo precita zna-
kovno obmotje, dekoder prevede
vzorec obarvanih in neobarvanih
pikslov v znake.

Opticno razpoznavanje znakov
uporabljajo na primer v
8tvu i za razpoznavne in cenov-
ne nalepke v veleblagovnicah. Na
slednjem podrogju pa ze prevze-
ma vodilno viogo &rtno kodiranje.

Prednosti:

* Zapis lahko berejo ljudje

+ Enostavnost tiskanja

anamkmvosl‘

. Polozai dokumenta je odio-
cilen

* Omejen nabor znakov

* Dovzetnost za onesnazevanje

+ Omejeno podrotje uporabe
Magnetni trak

ri tej metodi uporabljamo

magnetni trak. ki ga tvori nanos
zelezovega oksida na podlago iz
umetne snovi ali papirja. Pisalna
glava namagneti ¢rte (podobne
kakor pri értni kodi), ki jih imenu-
jemo »planke«. S tem tvori érte in
presledke z nasprotno polarmost-
jo (plus in minus), podobno kot
&mo in belo pri értni kodi. Planke
50 precej ozke in tesno postavije-
ne. V/ primerjavi s &rtami in pre-
sledki Crine kode so precej goste.
Ta gostota omogoca vkodiranje
ve¢ podatkov na doloceno povrsi-

no. Glavne uporabe magnetnega
kodiranja so_ kreditne Kartice in
priponke (dentifiaciiske ~kar-

ce).

Prednosti:

*Mosmost gitanja in pisanja

* Maltina pogostnost napak

* Poln nabor znakov

+ Velika zanesliivost citanja

Pomanikljivosti

+ Drago sredst

* Ljudle zapisa ne morejo brati

* Zapis je mogoce nezakonito
spremeniti

* Omejen format

* Nimogote ittiskozl za8tit
no plast

*+ Ni mogoce Eitati z zarkom

* Se lahko pokvari ali uniéi (na
primer, & jo izpostavieno mag-
netnemu polju)

Uporaba tega sredstva se neko-
liko prekriva z uporabo értne ko-
de, vendar je v proizvodnih siste-
mih togain nerodna zaradi razno-
likosti oblik, na primer papirnih

delovnih nalogov, nalepk, odrez-
kov in podobnega.

Luknjane kartice
knjane kartice o bile v 2g0d-

kodirati. Najbolj znane so EAN/
. Interleaved 2/5, Code 19

menovana _»interie-
avea 2/5~ na primer kodira le ste-

njih
vhodnofizhodno. sredstvoy. prav
ako pa so_bile pomembne v
2godnjih Easih zbiranja podatkov
virgovinl.Uporabljli o in fh
pri_inventarju
Zasledovanju. materala, po
nju in pri delovnih nalogah
Ker je luknjana Kartica bolj ali
manj dobro znana, ni potrebno,
da o njej veliko povemo. Na na-
luknjano Kartico je treba gledati
kot na kandidata za zamenjavo,
ne pa Kot na tekmeca pri novin
uporabah.

Crtna kod:

Crtna koda je zaporedje temnih
navpiénih ért na beli podlagi in
predstavija crke, tevilke in druge
znake. Znaki se strokovno imenu-
jejo »cifre« in so zbrani skupaj, da
50 videti kakor »ograja iz desk«
Vsaka cifra ima ne glede na znak,
ki ga predstavija, enako Stevilo
temnih ért in pokriva enak pro-
stor. Vsak simbol pozna svoj raz-
pored in svoje Stevilo ért.

Crtno-kodo &itamo s preletom
majhne pege svetiobe ali zarka
prek ért. Senzor zazna odboj svet-
Iobe od podiage, digitaliziran sig-
nal nato dekoder prekodira v zna-
ke, i ih posie v racunainl Zara-
di sake cifre obsta-

Sika 1
UPC
Lzﬂ uA!Ho 7 m‘z”zﬂuwu
INTERLEAVED 2 OF 5 CODE 30F 9
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Jaio aigoritemi, i na osnovi preci
tanih cifer odioca, ali je odtitek
dober ali slab. Simbologije rtnih
kod se razlikujejo tako po kombi-
nacijah &rt in prostorov kot po
vrsti- podatkov, ki o je mogoce

kadar mora biti koda zgostena in
o je lahko tiskati.
~ Koda 39 pride najbolj prav te-
dai, ko je treba kodirati alfanume-
riéne znake in je odlogilna neokr-
njenost podatkov.
~ V Evropi je za kodiranje po-
trosniskega blaga sprejeta koda
EAN (European Article Number), v
Ameriki UPC (Universal Product
Code). Oba sistema sta v bistvu
enaka, zato ju_imenujemo tudi
EAN/UPC. V vsaki drZavi posebna
organizacija, kakrsna je na primer
JANA v Jugoslaviji, proizvajalcem
dolo¢a blagovne kode, da ne pri-
de do zmesnjave. Kodiranje EAN/
UPC je Steviléno. Vsaka koda ima
8.ali 13 cifer. Kodni zapis vsebuje
informacijo, ki doloca drzavo iz-
elave, proizvajalca in proizvod
Enadcifra je dolocena za preverja-
nje_neokrnjenosti zapisa (chek-
sum). EANUPC je zelo zgostena
koda. Zgoscenost dosezemo 2 ra-
zli¢nimi debelinami ért in prosto-
rov. Ceprav je EAN/UPC idealna
koda za uporabo na prodajnih
ih, jo v industriji redkg upo-
rabljajo. (Slika 1.)

Zakaj tako zanimanje?

Sedanje zanimanje za Ertno ko-
do izvira iz primerjave z opticnim
razpoznavanjem znakov in z mag-
netnim trakom. Ker so vse tri me-
tode nacini za vnasanje podatkov
v ratunalnik, je odlo€ilno, katera
je najbolj ekonomiéna, uéinkovita
in prilagodijiva formatu pri tiska-



nju in itanju podatkov. Tako op-
tiéno razpoznavanje kakor mag-
netni trak imata svoj polozaj na
1r2i88u in ni verjetno, da ju bosta

izgubla. Zaradi svojih omejit pa

se ne moreta uveljay

ri popisin
, ri za-
sledovanju materiala. Tu prevze-
ma glavno viogo értna koda. Zara-
di preprostosti zapisa s temnimi
¢rtami na beli podlagi so stroski
tiska in Citanja relativno nizki. K
tomuipritsin fe eno pomemb.

[

AT L

AN

Slika 2

no znatiinos Pri
oonénem razpoznavamu znakov
se pojavi ena napaka na Vsaklh
10.000 do od
Kov,pr erti 'odi pa lo na veakin
li ve¢ uspesnih od-

ia se v primerjavi z
drugimi_metodami_odlikuje po
pnlagoauwom. formata in jo je
v mnogo razliénih
verostihin gosmmn Mogoce jo
je precitati s peresnim Citalnikom
na povrsini ali pa z nestiénim ¢i-
talnikom, oddaljenim do 50 cm in
ve. Poleg tega je mogoce nalep-
ke s &rtno kodo tiskati vnapre ali
tiskati v bolj oddaljenih predel
tovarne ali pa vsako posebej na
matriénem tiskalniku.

Mnenja o prednosti in pomanjk-
ljivosti optitnga razpoznavanja
znakov in magnetnega traku niso
enotna in o tem bi se dalo Se
razpravljati, vendar pa je vedno
ve& pozornosti namenjene Ertni
kodi in sicer zaradi splogne pred-
nosti in zato, Ker je standard v
mnogoh va|-n industrije.

 Encemimo tiskanje
 Majtna pogostnost napak
* Poceni sredstvc

 Format ni omejon

* Poceni Sitanje

* Mozno ¢itanje z zarkom

2. Zgodovina

Crtna koda kot sredstvo zapiso-
vanja se je pojavila Ze pred i
iesetletji, vendar vecinoma mef
jo, da s0 jo prvi¢ resno uporabili
leta 1967 v Ameriki. Vendar je ta
zgodni poizkus dofivel neuspen.
Naloga je bila naslednja: »V:
omma Vagns e veeh i v20re-
Zenih drzavah opremiti z nalepka-
mi s &rtno kodo in izdelati sistem,
da bo mogoce s Gitalniki, postav-
lienimi na dologenih fotkah ob
tirih, precitati értne kode na vago-
nih in z nadzornim racunainikom
ves &as slediti njihovim poloza-
jem«. Ko je bilo z nalepkami
opremljenih ze 95 odstotkov va-
gonov, je kazalo, da projekt veliko
: spet so nasli vagone, ki so
leta izgubljeni. Kaj se je potem
2qodilo? Projekt se je zrusil zara-
di tegob, ki pestijo vse projekte:
dokonéana izpeljava in vzdrzeva-
. Vtem primeru jo 8o za o, da
niso opremi nalepkami vsel
vagonov, niso poslawll vse po-
trebne Gistilne opreme, niso vzdr-
Zzevali nalepk, poleg tega pa je

bilo upravijanje tega poskusa do-
kaj brezbrizno. Vse to je vodilo k
vedno manjsemu zaupanju siste-
mu, nazadnje pa k njegovi opu-
stitvi.
Crtna koda, kakréno poznamo
danes, se je zacela resno uveljav-
ljati od maja 1973. Tedaj so velika
trgovska podjetja sprejela spios-
no proizvodno kodo (UPC/EAN),
ki je postala izrazit in iroko priz-
nan standard. Hiter pogled na
Skatle s hrano, etikete na stekleni-
cah ali platnice nekaterih revij vas
lahko seznani z znakom értne ko-
de UPG/EAN (seveda le na Zaho-

ju ~ pri nas so te lastovke
redke). Danes pa tehnologijo ért-
ne kode uporabljajo pri mnogih
razliénih postopkih, na primer pri
nadzoru inventarja, pri porocanju
v proizvodnii, upravijanju labora-

orija, Sirjenju dokumentacije,

iadiscenju itd. Ker je koda UPC/
EAN najbolj razsirjena oblika crt-
e kode, s oglejmo, kako jo upo-

3. Utrinki iz prakse

Crtne kode v tovarni

Mnoge tovarne so v zgodnjin
'osemdesetih letih nabavile ratu-
nalniske programe za nadzor pro-
izvodnje (MRP — manufacturing
resource control program). V
mnogih primerih pa je pomanjka-
nje hitrih in natanénih metod vna-
sanja_podatkov omejilo_njihovo
utinkovito rabo. Industrija értne
kode je hitro pokazala, kako je
mogoce odpraviti te tezave.

~ ZASLEDOVANJE PROIZVO-
DOV: V tipiéni situaciji, ko upo-
rabljamo program za nadzor, gre
lahko skozi tovarniski proces do
10.000 razlino oznacenih pred-
metov; mnoge od njih je treba
razpoznati veckrat na mesec.

~ KONTROLA PROIZVODNJE:
Crtna koda lahko poskrbi za vpo-
gled v proizvodnjo v realnem Ca-
su. Vsak delavec in delovni nalog
imata svoj értni vzorec. Tako prek
alov, povezanih z
glavnim racunalnikom, natanéno
zasledujemo stanje v proizvodnii.

— KONTROLA KAKOVOSTI: Si-
stem s értno kodo podjetju zago-
tavija, da je izvrsen vsak korak
preverjanja in da i) tece
v pravem zaj
PIEAS IN PRISOTNOST: Teh-
nologija értne kode nadomesti
uro. V povezavi z reznim
Gitalnikom lahko zabelezimo di-
rektno v radunainik &as prihodain
odhoda zaposlenih. Ta postoj
zagotavija natancen pregled
opravijénega dela in olajsa obra-
&un osebnih dohodkov. Za kon-
trolo dostopa so na voljo rezni
&italniki, ki precitajo osebne pri-

g

ral
bo pasno‘ zakaj je tako pnl]ubl]ena
iporat

ljons za itanjo Crine kode UG/
EAN, ‘prodajalec_pomakne vsak
prodajni artikel prek Gitalnika, ki
precita kodo na zavitku. Precita-
no kodo posredujemo ragunalni-
ku veleblagovnice. Racunalnik
potem i svoje baze podatkov vze-

tice.

— KONTROLA ORODJA IN DO-
KUMENTOV: Opremo in doku-
mente je z uporabo értne k
Ishko izsleditl. Ratunainik (ehko
zasleduje, kdo ima Kaj ter kdaj
Teak Kos o mogoce nezmotjivo
razpoznati s &rtno kodo na etiketi,
ki je pritrjena naravnost na pred-
met ali pa na predal oz. polico.

sre-
uje cano in opis nazai v elekiron-
sko blagajno, kier se to iztiska na
blagajniski trak. Isto¢asno se en
kos odsteje od inventarja. Trgovi-
ne, ki so povezane z dobavitelje-
vim racunalnike a\nomatlb 0
izstavijo narogilnico, &im

ventar zmaniga pod vnapre} dolo-
gen nivo. (Slika 2)

ie mog P
po &rtnih kodah na priponkah. Z
uporabo értne kode je preprosto
priti do dragocenega orodja in do
orodia, ki potrebuie kalibriranie,
ter do dokumentov, treba

opravit ali pvekllca i.

rine kode v avtomobilski indu-

striji
Nekatera avtomobilska podjetja

50 2 razvila standard rine kode,
da bi se izognila tezavam pri upo-
rabi podobnih sestavnih_delov.
Leta 1978 je na primer amerisko

razliénih ventilov EGR in 97
2 zamenja-

2liénih razdelilcev. Ze

lijona nepravilnih.
koda pomagala resi
dobnih delov. V avtomobilski in-
dustriji_gre tudi za zasledovanje
sestavni delov, kakrsen je na pri-
mer blok motorja, med proizvod-
njo in uporabo ~ vse od viivanja
do popravil po prodaji avtomo-
bila.
Crtne kode v transportu
Vozovnice so zdaj Kar pogosto
opremljene s értno kodo. Upora-
ba se veca od poznih sedemdese-

tih let. Simbole uporabljajo za
preverjanje zalog vozovnic, za
ugotavljanje verodostojnosti in za
zasledovanje podatkov po vzletu
letala in pri zaraéunavanju. Tudi

lieno. Nekaj letalskih podjetij to
2e uporablja. Pri zratnem tovoru
Iahko uporabliajo Erino kodo tako
na kot na nalepkah za

tovor.

Zeleznice so bile med prvimi, ki
50 podpirale tehnologijo értne ko-
de. S simboli &rtne kode na strani-
cah vagonov je mogoce uravna-
vati ¢asovni razpored na postaji in
preklapljanje prog.

Tudi smucarski centri vedno
pogosteje uporabjajo étno kodo

smucarskih kart
raciji

"Tudi 6 Erina koda prava resi
tevl Pri ponavijajocem se vnasa-
nju velikih kolicin podatkov je s
&rtno kodo mogoée podatke ure-
diti ter jih vnasati hitreje in na-
tanéneje.
Crtne kode v knjiznicah

Prek 90 odstotkov avtomatizira-
nih knjiznic danes uporablja értne
kode za razpoznavanie tako pred-
metov kakor izposojevalcev. Pre-
senetljivo je, da vecina knjiznic ne
pozna celotnega inventarja. Po-
navadi je to gigantsko opravilo.
Ce ni sprotne obdelave, se ukra-
deni in napaéno knijizeni predmeti
Kkopiijo leta in lef

Crtne kode v zdravstvi

Novi sistem értnega kodiranja
8o pokazal kot ekonomicen, ker
je potrebno zdravstvene uz-
bence manj &asa rxohrliw-ll in®
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Dekoder

Slika 4

ker sistem izbolj$a skrb za paci-
ente. Stroski pri vpeljavi &rtne ko-
de 50 precejsnji, vendar ocenjuje-
jo. da se povrnejo Ze v prvem letu
uporabe.

Oznake s Ertami, ki jih Gita Gital-
nik, je mogoce pritrditi na karkoli,
od razpoznavnih zapestnic paci-
entov do rentgenskih posnatkov
epruvet in embal

Pricakovat e, da bo uporaba
értne kode izboljsala nadzor in-
ventarie, pamagala pr ugotavie-
nju stroskov zdravstvenih
ter mmn!ala aokumemacuo in
nadzor p
Crtne kode pu lepoill]lnlu

Distributerji sprejmejo koncne
izdelke proizvajalcev v svoja skia-
disca. nogih odjemalcev

prejmejo narotila za te izdelke.
Skladisgem narotijo, da izdelke
poiséejo, zapakirajo in jih odpo-
sliejo v skiadu z naroili odjemal-
cev. Od odjemalcev potem prej-
mejo placilo za izdelke in iz tega
placajo svoje dobavitelje. Pri tem
imajo dobicek glede na to, kako
uéinkovito posredujejo med pro-
izvajalcem in konénim uporab-
nikom.

Pri razposiljanju je Kijuéno za-
sledovanjo izdelkov in materiaa.

azpe morajo zasledovati,
Kaj dobijo 6d dobavitefev. Zasle:

skladiséu, da jih je mogoce naiti,
zapakirati in poslati, kadar ji
odjemaii narocio, lzdelke jo tre-
ba zasledovati tudi med pre:
zom, da lahko razposiljalci odge-
vorijo na povprasevanja odjemal-
cev, e posiljka ne prispe pravo-
asno.

Ker imajo_razposiljalci véasin
opraviti s stotinami Kategorij iz-
delkowin z desstinami modeiov v
vsaki kategorij jo pri vsa-
Kodnevnih Gejavnostin zasiedova-
1i tisoge izdelkov (in Stevilk izdel-
kov). Ce podatke ves ¢as vtipka-
vajo, se pojavijo tezave glede na-
tanénosti in dolgoveznosti

Clovek na sprejemnem mestu
lahko na primer prejme posiljko
izdelka s Stevilko 245698, v inven-
far pa jo nes kot 245758, Posil
kaje s tem pral ubliena v
skiadiscu. Gojemalcem. ki bi na-
rocili izdelek 245698, bi sporogil,

18 Moj mikro

Terminal

Tipkovnica

“*—Pero

da ga ni na zalogi in prodaja bi
zato trpela, naroéila izdelka
245798 pa bi potrdili, vendar jih
morda iz dejanske zaloge ne bi
mogii uresnicit.

Po drugi srani e ahiko pripei
da odjemalcem naroci 38497, p
vsej proceduri preverjanja, pak»»
ranja a pa prejme
39497, Jasno je, da so zaradi na-
pacnega vnosa podatkov izgube
Véasih precejsnje — zaradi »izgub-
lienega« inventarja, izgub pri pro-
daji nezadovolistva kupcev ter vr-
njenih posiljk in ponovnega posi-
ljanja.

Sistemi s értno kodo lahko v
celotnem ciklu rokovanja z izdelki
mogno povecajo natanénost, kar

omogota razposiljaicem, da zni-
Zajo stroske ter izboljSajo odnos-
nost in kup&evo zadovoljnost. Za-
to ni presenetijivo, da razposilja-
nje preﬂsiavua velik trg za siste-
mes kodo.
° “PREJEM BLAGA: Ko posilike
pnspew od proizvajalca, je k do-
avnici pripeta etiketa s ¢rtno ko-
do informacije o posiliki. Ko pri

prejemu precitamo etiketo, racu-
nalnik natancno zve, za kaksno
posiliko gre in kaksno Stevilko na-
rocilnice ter kolicino, izstavi potr-
dila o prejemu, natan¢no doloéi
trenutno stanje inventarja. Ce je
sidadiste opremijeno 2 agunaini
kom, racun: 0 kodo vsa-
K0 posilki Golodi miano mesto.v
skladiséu. To predstavija prvi ko-
rak v zasledcvamu izdelka.

— SKLADISCENJE: Upravijanje
skladisca in zalog je poenostav-
lieno in optimizirano. Popis in-
ventarja je ves ¢as na tekocem.
Hranjenje proizvoda v skladiséu
je lahko raunalnisko vodeno, kar
zagotavija hitro, uginkovito in na-
tanéno izbiranje narodila ter pre-
verjanje - inventarja. Usluzbenci
skladiséa uporabljajo listine s ¢rt-
no kodo, da bolj natancno izbere-
jo in zapakirajo izdelke. Pri ragu-
nalm!ko podprtem  skladisgenju
rtne kode na listini
Tazpoznaio, Kia Jo isgeiek In po-
tem izberejo najboljSo dostopno
ot 2 voznike vilariev aliza o-
botske sister

" PAKIRANJE: Pri izpolnjeva-

nju in pakiranju posiljke je prever-
janje blaga bolise in hitrejSe, ker
lahko proizvode takoj nezmotljivo
razpoznajo in jih raunalnisko
primeriajo z narogilom kupca.

~ ODPOSILJANJE: V_odprav-
nem oddelku je delo poenostav-
ljeno. Laze je usklajevati narocil-
nice in tovorne liste. Raéunal
8ko értno kodiranje pomaga pri
preverjaniu, ali je posiljka odpo-
slana in takoj priskrbi rabunalm»
8ko narejene tovorne liste

Ce  razpoiljalci upcrahl,a}c
»elektronsko izmenjavo podat-
kov« za narotila svojih kupce
lahko prvotno sporogilo kupca

8

Kratek pregled strojne opreme

za ¢itanje Crtne kode

e .zbm ‘optiénega senzors

ja
s e Gitalnika z ragunalnikom

m 3 GPTIGN, SENZORI:

~ peresni senzor (wnnd) Je.najenceiaunelda in nsjoonsita reitev

2 ¢rine kode bomo v grobem razdelili po dveh tipicnih

(slika 3)

3).Z2 pote
Gmo-belin poljin prenese v dakoder

D senzor (touch reader) sodi

zonev. ‘Senzor sam preskanira (prelet) &rino kodo, ko g4 polo2mo

i v srednji cenovni razred sen-

—asereki senzor o najdrasia in nl]allgunlnella resitev: rtno
kodo preleteva sam in to tudi na vecje razc
2. Fovezeva tiainloy £ raCURBIO.
2Naibol clogantna in najpopulameisa reSitev, ki o zadhjs dase
preplavila zahodni trg, je povezava Gitainika értne kode vzporedno's
{ipkovnico (sl 4) Rezultat te povezave je. da racunaini zazna
0 kodo, kakor Ge bi jo VoSl préko Hipkovnice, oro) 6 vea
pwgr-makl oprema, napisana za vnos preko tipkovnice, takoj upo-
rabna s Citaicem &rtne kode.

- Citalec je seveda lahko povezan tudi z razlinimi vhodnimi
vmesniki, ki jih ima racunainik, npr. serijski S235C, paralelni
CGENTRONIKS, serijska tokovna zanka

~ Maice kompnuk,ne;sa varianta je povezava vet Gitalnikov z
enim racunalnikom. Resitev tega problema je mreza Citainikov ali
e SnombiminiSoriraloi ity Tazpredent po delownem oK.

vira iz kataloga s &rtno kodo, raz-
posilialec pa na temelju kupéeve-
ga sporocila izstavi listine, kar od-
pravi se en korak vnosa podatkov.

Posiljanje opremljenih paketov
je s &rtno kodo moéno olajgano. V.
racunalnik prek sistema za ¢rtno
kodo avtomatiéno vnesejo podat-
ke o tem, kaj je bilo posiano, kdaj
in komu. Ti sistemi lahko tudi za-
gotovijo, da grejo posiljke na pot
s pravim prevoznikom. Ko prevoz-

ko, lahko listine s é&rtno kodo
vsakdo odéita v svoje sisteme, kar
omogo¢a natanéno zas}sdovame
gosilike med prevozo
ode v trgovini in prodali
na drobno
Crtna koda ima pri prodaji na
drobno zelo pomemben vpliv na
uginkovitost, na natancnost in na
zadovoljstvo kupcev. Danes je na
Zahodu 85% prodajnih izdelkov
&rtno kodiranih. To je pripeljalo
do racunalmsko vodenega pro-
dajnega mesta:
~ nive¢ napak zaradi ti
pomot pri blagajni
— kupcem ni ve¢ treba doigo
¢akati pri blagajnah
~ blagu na policah ni veé treba
roéno popravijati cen, spremem-
be cen so sprotne z racunalni-
&kim popravijanjem
— dnevno in tedensko preverja-
nje zalog ni ve¢ potrebno, inven-
tar se sproti popravija v raéunal-

kovnih

= z novimi narogili ni ve¢ tezav,
izdaja jih ratunalnik glede na pro-
dajo
— ni ve¢ prevelikih majh-
nih zalog, podatki o dejanski pro-
daii posameznih artiklov o obde-
lani in vsak |ve’!ulek na voljo.
Crtne kode: na priloznost
Vetina I]udv (ake tudi delavci v
proizvodnii, niso kvalificirani ope-
raterji, ki bi znali spretno rokovati
im terminalom. Predno
zagnejo delati s sistemom za tip-
kovno vnasanje podatkov, vsi po-
trebujejo nekaj strokovnega Sola-
nja. Pri vnosu podatkov s &rtno
kodo pa lahko skoraj vsakdo takoj
Ppostane uspesen operater. Sviné-
niku podobna paliica je veliko
manj zastra$ujoca kot tipkovnica.
rtna koda se razvija v resniéno
mednaroden pojav, zato je pravi
éas za vpeljavo tega sistema tudi

értne kode v vase delovno okolje
globalno nacrtovanie, upravijanje
in popoln izkoristek inovativnosti
in iznajdljivosti.

viri:

Tenni¢na porocila firme Hewlett-Pa-
ckar

Tehni¢na porocia firme Mikronit Ljub-
liana

Intern

porotia Jugosiovanskega

2dridenja 28 numerianie arimio
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kem trznscu

oM ow  Kupcem za dinarje ponujamo naslednjo opremo:
jpcisieMMsD T8 510
[PC 1512 MM/DD 2434 1905  PC 1512 MM/SD in LQ tiskalnik NEC P-7 (A3) 3,665.750
PC 1512 MM/DD in LQ tiskalnik NEC P-7 (A3) 3,902.250
CPC 6128 zeleni monitor Rd 792 PCW 8512 Joyce plus in NLQ tiskalnik (A4) 1,436.738
[CPC 464 zeleni monitor 699 475
Mozno je kupiti PC 1512 in NEC P-7 tudi posebej!
[DMP-2000 (A 4) 568 525
[DMP-3000 (A 4) 648_ 576
[DMP-4000 (A 3) 848
20 Mb trdi disk za vgradnjo v PC 1512 1311

[Na gornje cene se placa ca. 65% dajatev v dinarjih.
Prods

me Prodajna mesta:
Ljubian; EL ERTROTEHNA DO SET, Cankarjova 3, tel-061/331-757  Ljubljana, ELEKTROTEHNA, TOZD ELZAS, Titova 81
hora, KNAIZARA PROSVOETA. Trg bratsiva | jedinsia 5. tel. 061/329-745 int. 49

tel: 041/422-523 Racunalnisko poslovni center, Mestni trg 18, tel. 061/217-321

Dinarske cene so brez davka. Racunalnike in tiskalnike opremljamo z YU naborom znakov za doplatilo.
Servisiranje v Ljubljani, Zagrebu in Beogradu

ZA JUGOSLAVIJO:

ELEKTROTEHNA

TOZD ELZAS LJUBLJANA
Titova 81

tel.: 329-745
telex 31767




ELEKTRONSKI MERILNI IN R
INSTRUMENTI TEMPERATUR

Elektronski instrumenti so namenjeni za laboratorijske meritve, opazovanije, nadzor in regul
tehnoloskih procesih. Sluzijo kot pripomocek pri nastavitvi avtomatike v klimatizaciji, hiaje

DIGITALNI TERMOMETER DT — 850

— digitalni termometer je namenjen za op
temperatur v tehnoloskih procesih, za lab
in sluzi kot pripomocek pri nastavitvi avta
ciji, ogrevaniju in hlajenju;

— velika natanénost v Sirokem merilnem ¢
— moznost merjenja temperature na velik

i — merilno obmogje v obsegu od —25° C ¢

— natanénost: 1% na celotnem merilnem,
— napajanje: 220 V AC, 24 V DC.

c

DT 850 .‘“‘u

TEMPERATURNO TIPALO TT — 855

R3/4iR 1"

— senzor, o 6,518 mm, je vstavljen v zaséitno ohisje, z
osnovnim navojem M 12x1,5 mm. Na osnovni navoj je
mogo¢a nadgradnja prikljuckov 1/2°, 14 NPT, R 1/2°, R 1/4",

T prarraLm TewPERATURN
i

‘!em. ATOR

DIGITALNI TEMPERATURNI REGULATOR DTR — 865
— namenjen je za opazovanje, nadzor in regulacijo tempera-
ture v tehnoloskih procesih, za laboratorijske meritve, za
izvedbo raznih krmiljenj v avtomatiki, pri hlajenju in ogre-
vanju;
— moznost nastavljanja razli&nih temperaturnih diferenc;
= veli_ka natanénost v Sirokem merilnem obsegu;

merjenja in ij P Ir na velike raz-

dalje;
— merilno obmogje v obsegu od 0° C do 600° C;
— to€nost 1% + zadnji digit;

— kontaktni sistem 250 V AC, 3 A;

— napajanje 220 V AC, 50 Hz.

INZENIRING

PODJETJE ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA
tolefon: (065) 81-711 h. c. 81-161
tolox: 34-373 YU MEFLEX



GULACIJSKI

ovanje in nadzor
atorijske meritve
atike v klimatiza-

segu;
razdalje;
130°C;

bmogju;

ELEKTRONSKI DIFERENCIALNI TERMOSTAT EDT — 860

— prvenstveno je namenjen za krmiljenje sonénih ogrevalnih
sistemov;

— integrirano vezje zagotavlja veliko toénost in zanesljivost
delovanja;

— moznost nastavljanja temperaturne diference vklopa in
izklopa od 0,5-20° C;

— merilno obmocje v obsegu od —25° C do 130° C;

— kontaktni sistem: 250 V AC, 3 A;

— napajanje: 220 V AC, 24 V DC.

TEMPERATURNO TIPALO TT — 856
— senzor PT-100 je vstavljen v zas¢&itno ohisje, z osnovnim
navojem R 1/2". Na osnovni navoj je mogoca nadgradn)a
prikljuékov 1/2", 14 NPT, M 12x1,5, R 1/4",R3/4"R 17
— temperaturno obmogje: TT-856/4 0°C — 400°C;

TT-856/6 0° C — 600° C;
— material cevi: C.4580 (AISI 304).

ELEKTRONSKI TERMOSTAT ET — 870

— namenijen je za regulacijo temperatur v tehnoloskih proce-
sih, krmiljenja v avtomatiki, pri hlajenju in ogrevanju;

— integrirano vezje zagotavlja veliko to¢nost in zanesljivost
delovanja;

— moznost nastavljanja razliénih temperaturnih diferenc
vklopa in izklopa;

— merilno obmodje v obsegu od —25° C do 130° C;

— temperaturna diferenca 0,3-1,5°C in 1-4°C;

— kontaktni sistem: 250 V AC, 3 A;

— napajanje: 220 V AC, 24 V DC.




RACUNALNIKI

Atari
Muren: ABC A ATARI ST (slov) - predriatotiio

ATARI B priruénik za rukovanje (sh) 8500 din
ATARI |WST—pmubmk 2a rukovanje (sh) 7000 din
ATARIINTER  — prirognik (slov. 8000 din

Amstrad CPC 464

INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE (angl.)
FRAGTIGRL FHOGRAMS FOR THE AMSTRAICEC 4SH A1) %0 dln

Zan, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464 priruénlk (sh) 2000
RAD CPC PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU(sh) 4700 i
AJ:STRAD GPG de4, s, 8128 ~ PRIMENE (o (sh) 4700 d
mm
OSNOVE PROGRAMIRANIA C 64 slov) 2535 din
CCOMMODORE ZA SVA VREMENA (sh) 5900 din
CONMODOE &4 PROGRAMIFANLE NA LAK NAGIN (sh) 4600 din
ASIC ZA MIKRORACUNARE C 64 (sh) 3450 din
oisic, COMMODORE 64 MEMORLISKE LOKACUE (sh) 3000 din
MOZE COMMODORE 64 (sh) 3100 din
MASINSKE AUTINE 24 VAS C 04 64 (sh) 2250 din
COMMODORE 64 ROM'S REVEALED ( 4s00din

(ang
ORESS GRAPHICS AND SOUND, (angl )
N oD POGRAYMNGIFORTHE C 64 zzw am
BUSSINES SYSTEMSONTHE G4 (an
COMMODORE 128~ priruénik

sem«e Zari¢, COMMODORE |2s priruénik za rad (sh) 2500 dm
Solajié, COMMODORE 128 — programski vodié (sh) 3500 din
LEARNING WITH COMMODORE LOGO (angl.) 16.770 din

oric
BASIC ORIC (sh)

2100 din
ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (angl.) 3500 din
THEATMOS PROGRAMMER (gl 3500 din

THE ATMOS BOOK OF GAMES (angl.) 3500 din
O EDLCATIONAL CAMES FOR THE drIC ATMOS (angl) 3500 din

Nastete knjige in kasete lahko kupite oziroma narocite v knjigarnah in
papirnicah Miadinske knjige, naroila po povzetju — izpolnjeno prilo-
2eno narotilnico — pa posiite na naslov:

MLADINSKA KNJIGA - KIP, grosisti¢na prodaja knjig, 61000
Ljubljana, Titova 3;tel.: (061) 211-860

NAROCILNICA **

Podpisani (ime in pr

, kraj, postna st)

miadinska knjiga

2X spectrum
SPEKTRUM PRIRUCNIK (sh)
ZX SPECTRUM -~ PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh)
THE COMPLETE SPECTRUM (-n )
SPECTRUM GAMESMASTER (an(
THE SPECTAUM 'SOOK OF CAMES (n gl)
X SPECTRUM AND HOW TO GET TNE MOST OF IT (angl. )1500 dm
SPECTAUM GRAPHICS AND SOND (a1 (angl)

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl.) 1500 dim

HANDS-ON BASIC FOR THE IBM PC (angl.) 19.872 din

LEARNING WITH IBM LOGO (angl) 19.160 din
WORD PROCESSING SOFTWARE FOR THE IBM PC

(angl) 13.410 din
STATISTICAL PACKAGES FOR THE IBM PC (angl.) 17.670 din

PIOGIAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE

K ZA PROCESORZ 80 (slov.)
INTRUDUCING LOGO (angl.)

gl.)
ovedan, BASIC - JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh)
Sp.lor. BASIC (sh)

RKA ZADATAKA UBASIC.1 (eh)
GoBoL- programiranje u praksi (sh)
CPIM22i3.0 SISTEMSKO uvurswo (sh)
TEHNIKA PROGRAMIR/

UCENJE Z RACUNALNIKOM (slov )

ABC RACUNALNISTVA (slov.)

(OSEBNI RACUNALNIK (slov.)

PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE 1, Il (sh)
2 i2bor (s

LICNI RACUNARI - vo h)
1DOS 2.30 - diskopers tom (sh)
IVEL ULTRA ~ osnovni (sh)
WORD PROGESSING ON THE UNX SISTEM (angl)

L R (angl)
KUCNI KOMPJUTERI — ANGORITMI | PROGRAMI (sh)
VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh)
NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (st
oDRZAvAmE 1 ovaKA KUCNIH RACUNARA (sh)

RAGUNARSK! RECNIK (s n
RECNIK RACUNAHSK!H TERMINA (sh)
luzno
ENOS PODATAKA (sh) 1300 din
IC DIGITALNI SKLDPOVI Zacravec () 3980 din
BELE - LINEARNI SKLOPOVI, Zadravec (sh) 5800 din
Pmnucmx EKVIVALENTNIH TRANZISTORA, Satravec (sn) 2600 o
IVALENTNIH DIODA, Zadravec (sh) 4800 din
TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 5000 din
VIDEOREKORDER - servisni prirucnik, Zadravec (sh) 12000 din
RADIO-PRIJEMNICI — magnetofoni, kasetofoni.
Jerotié (sh) 12000 din
KASETE S PROGRAMI ZA 2X SPECTRUM
MACEK MURI STEJE IN RAcuNAww) 900 din
DOBERDAN, MATEMATIKA( 1300 din
LOGIKA ZA STARSE (slov. 1300 din

Datum: Potpis




PROGRAMABILNI VMESNIK ZA IGRALNO PALICO

Zakaj ne bi programa
krmilili samo s tipkovnico? ™=

IMRE SALGO

ogosto uporabljam _pro-

gram Art Studio, vendar

sem zaradi velikega Stevila
oken in menijev potreboval dosti
¢asa in potrpezljivosti, da sem se
navadil program hitro krmiliti sa-
mo s tipkovnico (kar je za »mia
now, ki se z racunainikom neneh-
no igra, »prava« igra). Zato sem
sklenil, da bom naredil programa-
bilni vmesnik za igralno_palico.
Delo z »mini« igralno palico je
tako postalo lahko opravilo.

Programiranje je skrajno eno-
stavno, brez programske podpo-
re, zato pa je tudi lahko in praktic-
no. Na pet ali Sest leg igralne pali-
ce lahko sprogramirate katerokoli
tipko s spectrumove tipkovnice.
Postopek je takle:

* Najpre] izbrisete pomnilnik v
vmesniku in sicer tako, da stikalo
Pr. 1 na ymesniku postavite v po-
lozaj »Programiranjes, _rogico
vmesnika (in tipke) pa premaknite
v vse polozaje, ne da bi pritiskali
tipke na tipkovnici.

* Sedaj se lahko lotite progra-
miranja potrebne tipke. Npr. tipke
»Qe: pritisnite to tipko, nato pa
rogico palice premaknete v Zeleni
polozaj. Nato roéico vrnete v nev-
tralni polozaj in sprostite tipko na
tipkovnici.

* Enako opravite Se z drugimi
polozaji igraine palice in tako
koncate programiranje
palice.

* Po programiranju stikalo Pr.
1 postavite v polozaj »lgra« in ze
lahko preverite delovanje vmesni-
Ka. Ko premaknete rogico, in sicer
brez pomoznega podpornega

rama, se bodo na zaslonu
pojavile ustrezne érke oz. znaki,
glede na to, kako je vmesnik pro-

grairan

V zasnovi bo vmesnik deloval z
vsemi racunalniki, ki uporabljajo
procesor Z80A, le
spremeniti razporeditev.priklju-
kov na vratih A.

Dele za vmesnik, razen dveh in-
tegriranih vezij. 2114 SRAM, lah-
ko' kupite pri nasih proizvajalcin
(Ei, Iskra). Vezji IC1, 2 bo treba
kupiti v tujini.

Tiskano vezie je zaradi enostay
ne izdelave na enostranskem
troplastu. Zaradi tega so na strani
s komponentami Se Ziéni moStici,
saj vseh povezav ni bilo mo¢ nare-
diti samo na e
stranskim tiskani
vse_skupaj bolj elegantno. Na

gotovilo pravilno_ prikijucevanje
vmesnika na konektor na mavrici.
Tako pripravijen konektor je pri-
kazan na skici. Stran A je stran
vezja s komponentami, enako kot
v raéunalniku. Za vezja IC1, 2 sve-
tujem uporabo podnozi
vezja so obéutijiva in bi jih med
spajkanjem lahko unicili

Za izhodne kontakte igraine pa-
lice navpicno vspajkajte bakrene
zitke premera 1mm in dolzine
8mm. Kontakta 1 in B nista nare-
jena, ker ju tudi igraina palica ni
ma, ko pa boste naredili ohisje
vmesnika (iz vitroplasta ali pla-
stiéne plosce), naj bo odprtina na
2gomnji strani narejena izmaknje-
no, tako, da wiénica igraine pali-
ce lepo nalega.

Stikalo Pr. 1 je miniaturne iz-
vedbe in je prileplieno na tiskano
vezje. Po spajkanju in natanénem
preverjanju vseh stikov ~lahko
vmesnik prikljucite na racunalnik.
Vmesnik smete prikljuciti in izk-
ljuéiti samo takrat, kadar je racu-
nalnik_izKljucen, sicer utegnete
poskodovati racunalnik (na to je
treba sicer paziti pri prikljuceva-
nju vseh hardverskih dodatkov).

HARDVERSKI NASVETT

4t

5769 nw s

ploséico vezja najprej
robni konektor.

kontakte odstranite, na mestih
5A,B pa zalepite vodilo, ki bo za-
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NAPAJANJE SPECTRUMA PREK TELEVIZORJA

Resimo svojo

mavrico

vsaj enega kabla

GREGA BIZJAK

i8ni racunalr v go-
tovo revolucionarno odkritie
na podrotju_racunalnistva.

dar prav zaradi teh lastnosti, pred-
vsem pa nizke cene, tr
funkcionainost v primerjavi z malo
vetjimi, recimo osebnimi racunaini-
ki. Medtem ko imajo Slednii proces-

in ipkovnico

Smi racunimig Ko Kar ko-
picijo. Zato je take racunalnike med
remikati po mizi,
pa tudi kabli se zapletajo my
ge in belezke, ki jih imamo na mizi.

robylem Slanku bom opisal nekaj
© Sinclairove racunalni

tistega za napajanje. Kdor pa poleg
spectruma uporablja tudi mikro-
tra€nik, bo tako skoraj Ze prisel
sosebnega ratunainika«. Edini ka-
bel, ki bo ostal, bo racunalnik pove-
Zoval s televizoriom:

Teoreti¢na osnova

Vsakdo dobro ve, da mora bi
cunalnik;

elektricnim
mrezjem in prek njega se racunal-
ik napaja 2 o a po-
vezuje racunalnik s televizor]

Katerem spremijamo dslo racunal-

e sty 2

njein dveza TV signal.
az

v raéunalniku kot v ulmmuu nove
Vtiénice, za katere pa vsaj v raunal-
niku i prostor

Drugi nacin pa jo, da oba abla
2druzimo elektricno. Po eni

i signalov, nasnkrat. Zagotovi
moramo le, da imajo razi
vence. Tako signale najprej ol
ramo na ustrezne frekvence in jin
potem prek frekvencnih filtrov spo-
jimo z rugi strani linije
jih z ustreznimi filtri imo in
demoduliramo. Tako dobimo spet
prvotne signale (glej sliko 1).

nasem primeru je izvedba Se
bolj preprosta, saj imamo enosmer-
Sa ! trsbe moduiratiin
e signal. K
oba prenagati po o lni Uporabin
pa bomo kar doseden po-
Vezavo s TV, moramo izdeiat 1o
ustrezne filtre (splogna shema je na
sliki 2),

Za prepustni filter za TV signal
bomo Uporabill ker, navadsn kor-
denzator. Ta prepuséa visokofrek-
vencni TV sighal skoraj bre duge:
nja, enosmerne napetosti pa spioh
ne. Filtra, ki bi prepuscal samo eno-
smermo napetost, ne pa tudi TV sig-

nala, pa niti ne potrebujemo, saj je

8?

signal v primeriavi z encsimerno
napetostjo tako ia na na-
paianje ratunainika ne vpliva. Lah-
© pa za ta filter upol
Kiva il s
pa zelo dusi vi

Vdelavo tuljave S0 namret zogne.
mo nekoliko vetjim zgubam TV sig-
nala in s tem slabsi siki na televizor-
pora kega vezja je

'a 9-V izvor lahko uporabi
orlqmllen racunainikov muphr

Lahko pa racunainik napajamo z
napetostjo, ki jo uporablia TV, le da

- i

oo s
- —— o
it

c Snsemsest

[

“avwon o |

|

i s |

nika. Oba sta za delovanje racunal-
nika potrebna, zato nobenega
njiju ne moremo kar izklopiti. Lahko
pa Ju zdruzimo v enega. To starimo
han: bel s
S "Hlami, od Katorih dve porabl.

jo 2 ustreznim pretvornikom spusti-
mona9V.

Izvedba

NACIN (primeren za tiste, ki u
!- driali v rokah spajkainik, pa
Eelo drezatl v racunaink in s
zor, vendar ta natin vseh
preblomon)
e notemo odpirati !lbunll

in televizorja, bomo vse skupaj n:
redili kar zunaj obeh aparatoy. Op

§

nalnikov adapter, le da bo nj

Fica seqala samo o televizoria. A
cunalnik pa bo s televizorjem pove-
an z eno samo %ico, kar bo za delo-
vanje raéunalnika Gisto dovolj.

moramo dve Skatlici, ki
bosta vsebovali oba filtra (konden-
zator in twijavo) in pa vse pe

vtikace in vtiénice, da jih

ko prikljucili n acacunaiie (Fmerl)
in na televizor (Filter 2). Elektriéna
shema obeh filtrov je enaka (slika
4). Razlika pa je pri Vticnicah.
filter 1 potrebujemo vtikat cinch,
wtiénico in vtikaé, kakrsnega ima ra-
Cunalnikov adapter. Vse skupaj zve-

2emo po sliki 5. Elemente lahko za-

m med elementi. Iz-

tako_izdelamo tudi filter 2, le da
uporabimo navadno antensko vtié-
ter wicnico, kakrino

apajanje z ener-
o. Shema e na ki &, videz izde-
fahega fitra pa na siiki
uporabljamo televizorja, amj
nitor, seveda mk-c prrlagod-mo
Wicnici na monitor)

Racunalnik povezemo s televizor-
jem po sliki 10. Ce zelimo, lahko v
filter 1 montiramo tud st
terim bomo lahko izkfjucili racu
ik slka 1. S o res
dar ne pozabi-
artar o oo St pod
n-penan,n Zato se bo vedno malo
grel in porabljal del (¢eprav skoraj
neznaten) elektri¢ne energije.

Pomanikljivost te izvedbe je ta,
$e vedno potrebujemo pitie e
adapter in zato dve vtiénici v zidu

Pa nam ni treba posegati v racunal-
ik in TV. Pa tudi nismo vezani n

uporato enega samega tlevizorja
ali racunalnika. Filtra lahko

tako kot Sinclairovi uporabljajo za
napajanie eno samo napetost. Prila-
goditi moramo samo vikace in vic-

ice. ahko enega od -
ov kombniramos anior od nees:
njih naginov izvedbe.

ba: Commodorovi ratunal-
ik Uporablsio cve napajalni nape-




FILTER 1
TV VTICNICA 1
L
9V
VIIKAC 3
c
VTIKAG 2
‘GINGH VTICNICA
2.7 GINCH VTIKAC
ika 5: VTHAC

nost pajan
Eimalniks bors obdoi daj drugié.

2. NACIN (ko ragunainik predela-
mo tako, da filter vdelamo)

A: v ratunainik vdelamo
tudi stikalo in je obvezna za ZX 81.

Oba olements, kondenzator In -
ljavo, ot vdelal v
cunllnlk er jvvrnbu i po
vadi m stora, oemo ki o
R u il med 1a wjers sle
mente in ne bomo delali plosgice
tiskanega vezja.

Naiprej kondnzator. Valat ga
odno vtiénico za

v slqnal in modulator TV signala.
Providno odpremo_ratunainik in
mo iz njega plodtico z vez-

jem. Delamo zelo previdno in se z
ToKami dotkamo 1 raboy plobdiee
da ne poskodujemo kakinega ele-
menta. Ko plos¢ica lezi pred nami,

previdno odpremo Astecov modula-

tor. Snamemo samo zgornji kovin-

ski pokrovéek. Vidimo, da je na vtié-
nico prispajkan upor in medn)

ramo prispajkati kondenzator. Upor

tom med upor in viénico prispajke-
o kondenzator. Skozi Se

Iukn|n e moduiatorl (raven vho-

ignala) vstavi

Jeko I jo prispalkamo na vienico,

Postopek je viden na sliki 12. Nekje
e ohlslu racunaiika prtrdimo st

lo. En pol spojimo preko t
ko, ki mo o prispalkall naviicni-
o v modulatorju. Drugi pol stikala
Pa povezemo z +3-V o na pios:
cicl vezia (nanjo je prikljucen pozi-
tivni pol vtiénice za napajanje). Se-
daj vse skupaj spet previdno sesta-
vimo.

Opozorilo: Ce tako predelan ragu-
nalnik uporabljamo z nepredelanim
{siewzorjom n g8 napjamo nanor-
malen nacin (kot pred predelavo),
mora bt sticalo dbvezno izkiiuce:
no. Drugace bomo imeli na TV liniji
n-p-mn +9V, ki nam lahko posko-
duje nepredelan televizor.

Izvedba B (ki je brez stikala, ven-
dar e primerna le za 2X spectrum)

Ce ne zelimo ali ne moremo vde-

da ragunainik vklapijamo al Zkiap:

liamo posebej, neodvisno od TV.
Seveda pa stikalo lahko vdelamo v
televizor, ali pa se racunalnik vkiopi,
ko vklopimo TV. Vendar pa tudi pri
tej izvedbi ne_smemo dovoliti, da
+9 V pride na TV Kabel, &e racunal-
nik napajamo na originalen naéin.

Prtem of pomagamo
za napajanje (+9
vragunainik. Ta .. haes narejena
ako, da ima pol
e dod:

83Es8

redelamo modulator na
enak hadi, kot Je opisano priizved-
bi s stikalom. Potem pre
spajkamo vtiénico za napajanje s
ploséice. Paziti moramo predvsem

VTV VTIGNICU
RACUNALNIKA|

FILTER 1

CN

49V

29V
&

V 9V VTICNICO RACUNALNIKA |

F N P
| s
|
° oy
7y Vnewcas
| Vntcaz |

da je ne segrejemo prevet,

a to,
Kot sa_ plastiva Tenkp detomira.

Tretji, dodatni kontakt, previdno za-
vihamo navzgor in vtiénico prispaj-
kamo nazaj na ploscico. Sedaj ta
kontakt nima ve¢ stika s ploséico.

To je potrebno zato, ker ima druga-
&e kontakt vedno stik s plus polom,
mi pa Zolimo, da ga ima e, kadar o

vanj vklju . Pac pa nanj
prispajkamo oo, e preko tuljave
povezana z

vdelali. Brz ko pa v raéunalnik prik-
ljuéimo adapter, se racunainik na-
paja preko njega, tako kot pred pre-
delavo, in ni moznosti, da bi s tako
predelanim racunalnikom poskodo-
vali TV.

Se Jedno pa lahko

Cunalnik preprosto |xklorumo uko,
4.y vtérico potanemo prost

. m primeru pa je TV zas-
Ehen ored o napetostjo na anten-
skem vhodu, porabljamo_nor-
malen nacin napajanja z adap-
terjem.

3& u¢Cm (ali kako predelamo tele-
or)

1zvedba A (ki zahteva fiajmgn] dela
in materiala)

Televizor najpreprosteje predela-
mo tako, da filter 2 in originalni
adapter kar vstavimo v TV. Pri vseh
predelavah je najbolie, da v televi-
zor vdelamo posebno wticnico za

tako ra-

(slika 14). Ce nimamo na racunalnik
prixijucenega adapterja za napaja-

Cunalnika. Staro ticnico pot
vedno ahko uporabijamo za prii-

hie, se nas racunainik napaia preko oo
keblaza TV in obsh fitrov, kI smoju  cepannaar® o nepredelaneg
V ANTENSKO VTIENICO TELEVIZORJA FILTER 2

VTIENICA ZA |
+9V ADAPTER

I

Slika 9:
TELEVIZOR
ANTENSKA VTICNICA
FILTER 2
|
RACUNALNIK
Siika 10:




ot
& VoeLAA STRLAYFATER |

Ez 1 MNUS () KONTAKT
2 DODATEN KONTAKT
S 3 PLUS (+) KONTAKT.

DODATEN KONTAKT A
STR'S PLUS KONTAKTOM.
1 LE.KADAR V VTICNIGI -
e - wimaca

V televizor vdelamo dedehi vie.
nico za anteno in jo preko filtra 2
Povezemo z 26 obstojeco (sika 15).

Potem televizorju na kabel, ki pove-
uje TVz rezjem, dodamo
navadno vtiénico, kakrsno uporab-
ljamo pri podaljsevainin kabiih. Se
bolje pa je, e jo prikljutimo e za

POVEZAVA FILTRA V MODULATORJU Z VTICNICO (+9 V) PREK TULIAVE

dobiti v nasih trgovinah. Elekricna
shema je na sliki 19. piosica in
red elementov pa na siki 20.
foment, tud 24055 0 pk-
sp-pum na plostico. Ce TV
TalVegio napetos Kot 12 . a 6e
Uporabijame, mikrotragnik, pod ta
tranzistor montiramo hiadiino zvez-
dicoaiprimemo obikovan kos 1plos
e (slika
o moteh e aosmvans (araes
&im boljSega odvaijanja toplote).

Ko smo izdelali enega od pretvor-
nikov, ga vdelamo v televizor. Naj-
prej poisemo izhod iz televizorje-
vega usmernika. Preverimo, all ima
televizor minus pol napajanja na
masi. Ce ima sluéajno na masi plus
pol napajania, potem ta televizor zal
ni n 2a ta nacin napaienia
radunainika. Se vedno
Uporabimo vse zvedbe 2 o

vizor. Vanjo prikijugimo raéunal nus pol Povezer
ov adapter, njegov 9-V vtika& Siika 14 lus in minus vhodom na plo§éici
vkljugimo v filter 2. retvornika. Pri televizorjih, ki
i¢emo e udobno mesto v televi- lahko napajamo iz nkumuuboun (Is-
2zorju, tem I 0.
el s ] janje kar z vtiénice za prikijucitev
... Ko smo prikljuéili
Izvedba B (namenjena tistim, ki so 8 pretvornik, preverimo, ali na izhodu
bolj vesti v rokovanju s spajkal |  sow oS} T o | Focdsians oy
nllom) oo g 3 1 MERE ol vizora, Polem pratvorik zvezemo
RACUNALNK | | ,  med vdel in staro antensko vti¢
okrat bomo racunalnikov adap- il [N fico, ali samo v vodnik, ki vodi do
(6! ouslvll kar v omari. Sam televizor = antenske Vticnice televizorja (slika
re¢ potrebuje za delovanje eno- e 22).
Smormo hapetoss s kst o

1. lzvedba pretvornika, ki zahteva
Jmani elomenio

Pretvornik, ki na daje konstantno
nay felamo z vezjem LM
3V7T(s(|k| 6). Pri njom s kombina-

in uporabimo za Ra 120-
ohmaki upor, za Rb pa parsieino
vezana upors po 15 Kloo
nam da razmerje 6,25. Ciokicna
shema je na sliki 17, plosica tiska-
nega vezja in montazna shema pa
na sliki 18. Plogico izdelamo
rtinaksu

lemente.

-
o

ey

uporov dolo¢imo izhodno na- ko
pemn (slika 16). Iz formule za nape-
jenzatorje, pri katerih pazimo na
tost izratunamo razmerje Rb/ Wllmm E mwmhmb,,m
I PREDELAVA MOBULKTOR
| TV VTIENICA
o
- o
G M \REE
voeo
2 AR on 4+
sy
| S A b |
e e - e
NN Ewis S5

MODULATOR,

—"

=

b
&

3 MED UPOR IN VTCNICO
PRISPAXAMO KONDENZATOR

w12

fo,

EMO'
PRISPANAMG Nk TIENGO

tor LM 317 T (pazimo na razpored
nozic).

2. izvedba iz elementov, ki se do-
bijo pri nas.

Tokrat namesto vezja LM 317 T za
stabiizacio nspstost uporabimo
diodo inzistor,
m xagoivuum amou vellko' moc

Tov jo malo ves, vendar J6 oo mué

s 0 predelavo koncali.
Lahko pa ves sistem $e malo

Kar v ot mo tudi svetiobno
diodo (LED) za signalizacijo vidju-
Genosti racunalnika. Di

televizorju (pazimo na praviino po-
lariteto prikijuékov).

Ce televizor uporabljamo tudi za
gledanje programov in ne samo kot
monitor in smo problem pretikanja
To8il s kretnico ah azdalimkom po
opisu T. Bshma v lanski decembrski
Stevilki MM, celotni > s
mal inimo. je. e vejo
Kretnice (ar vudahlmlu) 2a anteno
vdelamo 3e en kondenzator (slika
24).
Tudi &e imamo v ratunalniku vde-
lan video izhod in uporabljamo na-

w17

'DODATNA VT 24
RACONALNIK
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evzoria moritor prodels-
drugatra. Pretvomik vde-
lamo v monitor (tudi tu je dob
IO et wUEbco) e
nainiku pa kondenzator vdelamo -

koj 2a ticnico za video izhod (sli

25). Ce uporabljamo
monitor, filter 2 ali pretvornik vdela-
ieo vhodom na TV, med

Wignico in plostico vezja.

Tako je seveda mozno napajati

vse racunalnike, ki se normalno na-

Vvec napetosti
). Vendar o

tem drugié.
Za bolisi obutek naj povem,

da
se izvedbe, razen pretvornika

(1]

PLOSCICA

o

'RAZPORED ELEMENTOV.

2 vrown

IDOﬂAmA VTICNICA

1, preizkusil tako na ZX 81 kot ZX
spectrumu in televizorju Iskra-Trim.

V dveh mesecih delovanja ni bilo
nobenih okvar ai zaslojev pri delu
ragunal

I o se bo pri predelav kai
zataknilo ali kdor Zeli dodatne infor-

VIDEO SIGNAL

a Bizjak,
Sven 20, 1ol (067) 612456

]
SiGNAL Z vezu|
TELEVZORA

22
7
9V mtl :sw:n
Silka 23:
UPOROVA KRETNICA !
TELEVIZOR i
R...250 I
C...47pF l
RACUNALNIK
RAZDELILNIK PT2

ANTENA E\ |
&l TELEVIZOR i
|
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PROGRAM MENU ZA C 64

UPORABNI PROGRAMI|

Preprostejsa izbira
vsakrsnih opcij

MARJAN SIC

rogram Menu je namenjen preprosti
izbir raznih opcij v menijih. Menij so
i &bitnih miintih navadno v na-

slednji Obhkl ok SO ija, ga
Opcia, itd.« Obicaine sied stavak -Pnnsm
ustrezno Stevilko za izbrano opcijo!« Vendar
ostajajo za malcke tudi povsem drugatne
ablike menijev (spomito se npr. na Art stu-
dio), ki ze spominjajo na »prijazne« menije v
graticno moenin Te.pitnkin Program Menu
vam omogoca, da pri C 64 uporabite za izbiro
opcij v svojih programih podobno obliko me-
obenem pa je najbrz jasno, da zadeva s
imi 950 byti ne more uspesno konkurirati

omenjenim menijem

Po klicu programa se poj

ta na zaslonu

, »povozimo« kako
ope .,a’é?.mg. menija in 5 tom ~odpremos
nov podmeni. Opcijo podmenija nato eno-
stavno izberemo tako, da se zapeljemo do
nje, opcila se invertira, pritisnemo Se sprozi-
lec na palici ter prepustimo dogajanje pro-
gramu, ki izbrano opcijo izvrsuje - to pa ze ni
vec stvar Menija samega, ampak problem
vasega programa.

Obdelajmo najprej glavni meni. Na naslova
SOFF8 (desetitko 40352) in SOFFS postavimo
kazalec (niZji, visji byte), ki kaZe na zatetek
podatkovnega polia v glavnom meniju. Polje
Je sestavlieno iz 40 kod teksta ASCI — to je
vrstica, ki bo kasneje v prvi vrsti zaslona — ter
stirih kazalcev na zadetke podatkov v podme-
nijih_ (glej tabelol). Zaradi

DESK FILe
naslovi vsebina komentar
$OFF8 <>glav. meni ikazalec na podatkovno polje glavne-
ni
glav. meni “DESK FILE 40 ASCII kod za opcije glavnega me-
ija
glav. meni+40 <>podmen0 iKazalci na zacetke polj podmenijev
glav. meni+40+2 <>podment podatkovna polja podmenijev
glav. meni+40+ <>podmen2
glav. meni+40+4 <>podmen3
glav. meni+40+6
podmen0 XY.irina, & opci JASCIl tekst
podmen0-+4 PCLIA 0 "
Podmen0-+4-+1+3i < OPGUA S -
Podmen.+4+2+8irina  * OPGUIA 2 "
podmeni x1 Y1 smnn St. opei
podmeni1+4 in tako d
Lren mx mEw =xx

POKE 1.6t X=XxtA:

2330: READ A

NEXT
H xr X 122151 | THEN PRINT. NAFAKA O DATA SRSTTCAH 1

120 DATAL62.63.199. 20, 157,157.64.3,202 16,247,169, 13,141 :248.5..163.148. i
101 oATAl 2d6.i91.0.200.162.1.142 21 288 202, {42, i6.200.%8.201 128
82 DATA: +208.224.51.144.3.206.

1.208.36.201.125.208. 11174 .1.208, 22"
50615, ia2. i6 208

131.250.159. 0 2.

2.78.156.
11615461165 3 1053 24 168, xs: ms i53.0.4.152.105
2.96.173.248.153

spreminjanja ASCII v DISPLAY naj bodo kode
manjSe od 96 - dovolj za velike érke, Stevilke
inlocila.UpoBtpvait, da ims glavni meni i
opcije (za zaetek), z 2a eno opcijo
namenjon prostor 10 znakov, Ker o4 0 posh:
mezne opcif Iob'na Se s pregradami, je zna-
rocilo, lahko le devet.
P Kazaiod (L. na polje prvega pod-
menija je na naslovu (S9FF8)-+40, drugi pa so
daljeni n
Prva byta v podllkavnom polju nekega
podmenia p oordinati X in Y, nasled-
i podatel jo Sirina, getet byte pa tevilo
opcij kasneje odprtega menija. Ko se bo pod-
mam ravies bo njspova obika ko dru-
pricakovali po prvih &tirih p
Stk Kor |e ‘Sodmeni obrobljen, o niegova
sirina za ena vecja, kot smo navedli, visina
(bolj8i izraz bi bil globina) pa bo 2+3tevilo

mej .
obvezno biti vobn ua mb) in vmne pane vetja

od2h.
temi  $tirimi  byti sledi na naslovu
(SFFﬁ)+40+n-z)+4) tekst ASCIl, ki pred-
stavija opcije podmenija. Kode so manjse od
, Prvi znak vsake opcife pa naj bo presi-
dek (kod:
Ko ste pnpmvrh ustrezne pogoje za delo
Menuja, Menu lahko pozenete z JSR (SYS)

28 Moj mikro

S35.a.2.252.8.0.298
.126.0.1.192.0.0.9.0.0.0.2.9.9.2.
;2-9.88:00.0.9..163.0
115 162.0.96.6 3,42 197 2, 194 14.239.2.230 3. 207 200 242,196 113359134
e 620 10.26. 56 144 7.2 181,59 149.2.258 .78 207 200 301 _

DAT
118 DaTALSS. 178, 3,158
113 parez 131 2501591694 24 101 .25

5.i63.2
a108.20.98 180.1.177.251 170 232, 142.259.159.72 136 177
2.251 153.200.177.251.133

8572
11145 293,98 1139 12157 167 n 320111 .157.24.101 .2.144.1 232 1

127 p@

128 oATRZSS 10 24,1854 133 250 3, [1332.173.8.208.56

125 DATAI76.2 196 3782108 58 34 178 1141 292 159,153, 1 208,56 293 58 7%
133 DATA7a 521180, 141343, 195,96 52179 1153 163 21 14129 206 183178, 141
131 DATA145.2.32.44.156.32.11,157.163,128.141 247,153,141 ,246.153.32. 166
132 DeTaise 22 a2 06,156 20 . 54.104.134.3.163.18.133.2.32.51 .. isp.ies 3 2es
133 patw 139,174.243.139.173 245159

.157.2 52251 15352

133:251 i34,

%
252, 252 L168 .17
135 DaTAL1 (iS5 109, 133 355 104 133 01 92, 199,185 173 251 'f;f;.é'f 252

130 owvacsh L iek e (98 e i R (0 B iy e

137 pataisz 6.

¥

135 oA
142 pa
141 DA
142 DA
143 paA

6159 .163.9.133. 10
DATA:

£
56.22173,246, 159 98 145, 1es
159.76.151.158.238

173.247.153.48.157.236 251 .
4128, 141,246.133.124 251 159, 172 2415835139,

.72.32.16.158.194.172. zsz 15: .32

18,158 404 98 131153, {63.216.133.143.173

T3, 17438.208 229 108 1208 249, 17415 588 48
3369,0.132.139. 145 139200 200 251 :230.140.202.208 246,145

A139 700, 152 959 306 209 50 3
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32 For 1:31000 T0 31298¢

POKE 1 T
8 T v (>15004 THEN PRINT. NaPAKA O DATA URSTICAH I ot

50 SYs 31000

183 paTA4z.32.32 5939 52.69.52.83.32 . 42,5252 52.52 32,

9.1.6.2.32.32.,76.79.65.68,32,32,32.32
108 DATARS.65.66.69.32 32 10-1.12.3.3%,32,69.66 .3.84.,33.,79.69 87,32 32,32
106 DATAS2.80.62.73.78.84.32.73.78.63.32,32.32 .61 .8

TA12i 132,121

172,121,200 121

3203232,
7755127055)u3232037:57:23 l32.32.32032.32.32.32
132.32]49.57.56.54

xoxxx

READ

LA YvrA: NEX:

eno

£
108 DATAL83.6.191.33.208 141 .32.208 169 3. 141 134.2,163 64141 248 153 163
6.6

iomxxx DEMO xxxx
ORG 31008

LDA »6 : MODER OKVIR
STA 53281 i IN OZADJE
STA 5321

Lop »3

SUETLO MODER
TEKST

11
1z
13
14
15 wvz uzAme srsuxum MENTJA
16 3 TRETJI MEN
12 ot 4 3 NE
18 JSR $3637  ; DA.IGNORIRAJ |
P Xvz
28 ADLJO RTS
21 3
22 i PODATKI ZA PRUD URSTICO MENIJA
53 3 IN NASLOUI ZACETKOU POD. POLJ PODMENIJEV
25 PODMEN pFe FILE % OPTION x OTHERS x
26 DFB (MEND . SMENR
27 DFB CHENS . )PIENI
28 OFB (MENZ
23 oFs mENa »nzns
32 3
31 3 PODATKI ZA PODMENTJE
32 mEN® OB 2.1.8.2
DFB * LOAD
34 OF8 ©  SAVE
368 MEN1 OFB 10.1,12.3
37 DFB " 'EDIT NEW
38 DFB ~ PRINT ONE
33 PFB * QUIT 3
48 i
41 MENZ OFB 20.1.12.2
42 DFB © FIND SDME
a3 DFB © FIND ALL
44 3
45 MEN3 Y8 tasiia
46 oFB - PO
42 ore
a8 ore nmum sxc
43 DFE
58 END NoP

5.53.84.32,32.32.52

40572 ter potakate, da bo nekdo poklical
ko 0pcio v meniju. Katera opcia e bila

izbran
byjtov. Vdsbina nasiova 9FF7 140951) pove
Stevilko (0d0do . ..) ocp 2ga pocmenija. na

naslovu shranjen: redn
e Stevilka izbrane opcie v tem pod ju. Na
temelju teh dveh vrednosti lahko mmerite

tok dogajanja v podprogram, ki bo izbrano
opcijo izvrs

Program ne_razlikuje med morebitnimi
.52 opozorili v menijih in pravimi opcijami, ven-
dar lahko to kontrolirate sami. Ce imate v
nekem meniju ali v le eni izmed opcij zapisa-

3232 o e copyngm n ime programa, ter je

0 to ime, lahko njegovo
oottt .gnomm s skokom na $9E97
(40599). Stanje na zaslonu se zaradi toga ne
bo prav nié spremenilo, le uporabnik bo imel
obdutek, da Kiikanie po nekem tekstu noce
»prijet

Vsem morda ne bo viet, da im glew
meni le 8tiri opcil obstaja moznost, da
s 8tirimi poki Ry glavnemu meniiu tudi
2,5, 8 ali_10 opcij (in s tem enako Stevilo
moznih podmenijev). Na naslov 40176 pride
izbrano tevilo manj ena, naslov 40178 poy
Kate z (40/izbrano Stevilo) manj ena, na naslo-
va 40188 in 40612 pa postavite za ena vegjo
vrednost kot na drugi naslov. Po tem posegu
morate ustrezno spremeniti tudi Stevilo ka-
zalcev in podatkovnih polj podmenijev.

Prvi bo program normaino delo-
val, je seveda ta, da pravilno prepisete vrstice
DATA. Demo program je poleg stavkov DATA

tudi v obliki asemblerskega listinga — kot
primer, kaj priblizno morate storiti, da bo
Menu normaino del jeloval. Demo poleg nekate-
reverja v vrstici 16, ali je
bila pokhklnl kalna vraica menlja'ét. 3

potrebi vaso

Veja pomanikijivost Menuia je najorz ta,
da ne shranjuje vsebine tistega dela zaslona,
kjer odpre podmeni, zato tudi ne morete ime-
11 na zasion istotasno drugih podatko. ker

roblem bi s
sicer uspesno resi podpro.
gramov (shrani-vrni), ki bi ju knc-u nmd oz.
po risanju podmenija, vendar bi program po-
&asi postal predolg za prepisovanje.

Morda komu tudi ne bo véet, kako inverti-
ramo opcije, vendar se to na navadnem tek-
stovnem zaslonu dosti bolje ne da uredit

Pa e nekaj! Ce boste Menu uporabljali iz
Kakénih mamutskh basicovin programoy s

Mz (1000). ga o priporocic

56.156: GLR. & tom e mbasich dostopen
prostor na naslovu 33979 ter mu onemogoéi-
o, da bi pobrisal strojno Kodo, ki 56 sicer

COMPUTER SHOP...

RACUNALNIKI olvet rodest 128 kasetnikom
ivetti prodest 1285

amstrad CPC4B4 Y J7om Giivett prodest 1285, i

-msmd gpgsmf v 13s0oM  TISKALNIKI:

1750 DM 2000
amatrad POW 8258 s tskanikom 1573 0 bt
amstrad PCW 85 22390M  riteman C+ NLQ
amstrad PC 1512 1850DM  riteman F+ NLQ
amstrad PC 1512 23000M  gtar NL 10
amstrad PC 1512 2480DM  commodore MPS 1000
amstrad PC 151 2785DM  commodore MPS 1200

strad PC 1512 Hi 3300DM  olivetti DM 90 SNLQ
emsirad PO 1512 3935 DM
commodore 484 DM
commodore 128 cesom DISKETE:
commodore 128D 1331DM  commodore 1541

zatenja na
—_—
UL. P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST
542 DM commodore 1570 605 DM
1421 DM jore 1571 5570M
1850 DM
DODATNA OPREM,
Trakovi za vse modele tiskalnikov, igraine
T05DM  palice za commodore, spectrum, amstrad,
799 DM knjige v jans¢ini in anglescini.
1029 DM
968 DM
726om  MONITORJI:
786 DM
ilips 7502 commod 1800M
7850M ﬂmp- 7513 1BM 266 DM
odore 629DM
‘commodore 1901 811DM
ss6pmM  PrismQL 677DM




STROJNA OPREMA ZA VNOS

v

CRTNE KODE (BAR CODE)

Vnasanje podatkov v racunalnik je zelo pogosto
pocasna in napakam podvrzena zadeva. Ce verjame-
mo staremu reku »Kdor dela, se lahko tudi moti«, se
e vnaprej zadovoljimo z obstojecim stanjem. Toda
NE! Clovek se je ze davro tega odvojil od Zivalske
vrste z odlotilno, Ce Zelite, inovativno potezo - izde-
lal si je orodje za resitev problema. Pri vnosu podat-
kov je ta iznajdba CRTNA KODA - BAR CODE.
MIKROHIT viaga ogromne razvojne potenciale v raz-
voj sistemov za CRTNO KODO. Tokrat vam pred-
stavljamo del proizvodnega programa, ki je plod
lastnega razvoja in je Ze uspesno apliciran v mnogih
delovnih okoljih.

1. $PICA D1*
je citalnik ¢rtme kode (bar code), ki precitano
kodo poslie v racunalnik po standardnem serij-
skem protokolu RS232C.

I

»

je ¢italnik értne kode (bar code), ki deluje vzpo-
redro s tipkovnico; precitano kodo racunalnik
zazna, kakor &e bi jo vnesli preko tipkovnice
‘Tehni¢ne karakteristike SPICA DI/D2:
razpoznava kode EAN/UPC, Interleaved 2/5,

- hitrost preleta peresa 100-1200 mm/s

‘maks. naklon peresa 45 stopinj
- izbira hitrosti serijskega prenosa 300...9600
- napajanje 5V

ICA T1
je manj$i veénamenski terminal s italcem rtne
kode (bar code), ki lahko po razliénih protokolih
komunicira z racunalnikom ali pa je povezan v
mrezo terminalov. Vdelano ima lahko poljubno
veliko tipkovnico in LCD display.
Tehnicne karakteristike:
- vse karakteristike kot SPICA D1/D2
* max 32 K RAM, baterijsko podprtega
* LCD prikazovalnik
* standardna ali funkcijska tipkovnica
* razliéni dodatni vmesniki CENTRONICS, serij-
ska tokovna zanka

je roéni prenosni terminal s Citalnikom Ertne
kode (bar code). Primeren je za mobilno zajema-
nje podatkov po delovnem okolju.
Tehniéne karakteristike:

vse karakteristike kot SPICA T1
* baterijsko napajanje
* izredno majhna poraba energije
* izredno majhne dimenzije
Poleg navedene strojne opreme vam ponujamo:
- programske pakete za podporo komunikacije
s terminali
- programsko opremo za tiskanje vseh standar-
dov értne kode na matriénih tiskalnikih
- ingenering na podrodju vpeljave értne kode v
vase delovno okolie

Kljub iroki ponudbi MIKROHITA na podrodju
¢rtne kode pa zahteva vpeljava te metode v vase
delovno okolje globalno nacrtovanje in popoln izko-
ristek vase inovativnosti in iznajdljivosti
* $PICA je zaicitni znak firme MIKROHIT

/
.
//f

.

.




PRILOGA MOJEGA MIKRA I

Programski jezik

MODULA 2

DUSKO SAVIC

si_programerji poznajo dr. Niklausa
Wirtha, profesorja na svicarskem ETH

Svici enakega zvena kot MIT v ZDA) in oceta
pascala, enega najpopularnejsih sodobnih
programskih jezikov. Pascal je bil zasnovan
fea 1568, 2¢ Ove let poznele pa smo dobil
prvi popoln prevajalnik. Wirth je Se pred roj-
stvom pascala modificiral razlicico jezika al-
gola 60, vendar njegov algol W ni zagrel
Sirokih krogov in je ostal vmejah akademske-
ga sveta. Sam pascal pa je bil zamisljen kot
pripomocek za ugenje strukturiranega pro-

prebil iz ugilnic v svet komercialnega progra-
miranja, tedaj pa so se pokazale tudi njegove
pomanjkljivosti: velikansko tevilo nestan-
dardnih ukazov, dodanih v implementacijah;
v njem ni bilo mogoge pisati obseznih pro-
gramov; programer je naletel na hude tezave,
kauar je hotel neposredno manipulirati s

ikom in s periferno opremo. Zato je
psscal prigel na slab glas kot jezik, o katerem
se bolj splaca prebirati polemi¢ne ¢lanke (v
slogu »Ali je pascal boljsi od basica?«), kot
pa ga uporabljati v vsakdanjem delu.

Kako je nastala modula 2

Witlh 22 1o ksipada ri bil kriv: njegova
a bi se zacetnik naudil siste-
Taatiéno. pisati programe in pri_Kodiranju
uporabljati metode strukturiranega progra-
miranja. Sele nato ﬂa; bi posegel po kakem
od komercialnih jezi i 50 bili popularni v
Sestdesetih letih (cobol, fortran, PLI), inv teh
jezikih bi programiral v enaki, strukturni obli-
Ki. Stvari pa so se razvijale drugae. Zakaj naj
bi se ubadali s cobolom, &e pa je vendar
veliko lepse in pregledneje pisati v pascalu?
Z drugimi besedami, pokazalo se je, da pas-
cal lahko zadovolji vecino potreb poklicnega
programerja, kadar pa je odpovedal, so pa¢
posegli po implementaciji jezika za vsak stroj
posebe]

se je spremenjenih okolis¢in dobro
zavedal. Lotil se je poskusov z oblikovanjem
jezika, ki ga je imenoval modula in ki naj bi
postal jezik za programiranje vecopravilnih
sistemov. Toda modula ni nikoli prisla iz la-

boratorija, pac pa je rabila pozneje kot temelj
za oblikovanje module 2.
Wirth je Solsko leto 1976-77 prebil kot go-
stujoci profesor v Palo Altu in sicer v labora-
torijin firme Xerox. Mimogrede, prav v teh
laboratorijih so bili spoceti_danes splosno
znani pojmi, kot so okna, misi, ikone in po-
dobno. Tu j nastal tudisloviiezik smalia
mu je sledilo Se nekaj eksperimentalnin
|e 2ikov, med katerimi je Wirtha najbolj nav-
dusil jezik mesa. Korenine tega jezika segajo
v pascal, vendar je namenjen predvsem za
oblikovanje velikih programskih_sistemov.
led drugimi bistvenimi novostmi je mesa
ponujal tedaj e vedno revolucionaren kon-
cept skrivanja informacij (information_hi-
ding), hkrati pa je omogo¢al, da so dele pro-
grama definirali kot module. Ni pa bilo po-
skrblieno za moznost, da bi bili deli progra-
a (tj. celi moduli) nevidni v primerjavi s
preostalim programom, toda Kijub vsemu je
loitev definiranega in implementiranega de-
la objektov, izvozenih iz modula, pomenila
zjemen napredek.

Winth o zamisel kargiraltako. da jo vpalal
notrivaien pojeny
Kiucna ideia 6 ta, Ga po prevodu defincie
modula kot resultat ostan (prevedend) pro-
glednica simbolov (v obliki datoteke). V tej
datoteki so vse informacije o »klientin« mo-
dula, to pa so tisti deli programa, ki uvazajo
objekte iz dolocenega modula. Ce pozneje
kak drug modul uvaza objekte iz denimo mo-
dulov.M1 in M2, tedaj se prevajalnik predéas-
io zatede h generiranim opisom modulov M1
in M2. Z drugimi besedami, po tej poti si celo
onkraj meja modulov zagotovimo konsisten-
ten dostop do podatkov. Posebno prevajanje
je zato koristno in zanesljivo, v nasprotju z
obiéajnim neodvisnim prevajanjem, kakrsne-
ga poznamo pri raznih zbirnikih in fortranu.

Wirth je iz Palo Alta prinesel zamisel o
neodvisni delovni postaii, tj. racunalniskem
sistemu, ki naj bi bil od zacetka do konca
projektiran kot integrirana hardverska in
softverska celota. Ves sistem, pozneje ime-
novan stroj Lilith, naj bi bil zasnovan v enem

mem programskem jeziku visoke stopnje.
Taksen jezik naj bi ustrezal zahtevam progra-
merja (ne bi smel torej biti slabsi od pascala),
hkrati pa omogocal pristno programiranje
vseh perifernih naprav in torej odpravil potre-
bo po programiranju v strojnem jeziku. Cilj
tak$nega jezika je potemtakem pisanje kom-
pletnega softvera, zacensi z operacijskim si-
stemom, naprej softvera za delo z okni, za
urejevalnik besedil, za formatiranje, za si- #
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stemske podporne programe (utility pro-
grams) in za Se vse drugo.

Takéen ambiciozni cilj je dosegla ekipa
sedmih ljudi z Wirthom na Gelu in sicer v
priblizno dveh letih. Tako hitro pa ga je dose-
gla zato, ker je imela na voljo osebni racunal-
nik z zelo zmogliivim procesorjem in zato ni
bilo tezav, ki izvirajo iz ve&procesorskih, veé
jeziénih in vecuporabniskih sistemov. Za Wir-

cije (za neposredno komunikacijo s periferno
opremo) in na vse druge »algoritemske«
strukture. Drugace povedano, novi jezik stro-
a Lilith je bil pascal, obogaten z zamislijo
modulov in s Se nekaterimi predelavami ter
regularo sintakso. Vse 1o pa je bila ze zami-
sel module 2.

Modulo 2 so_definirali leta 1978, natanko

11. Bilo je vse poino tehniskih tezav, ker je
imel ta stroj vsega 28 K 16-bitnih besed, .
56 K. Zato je prvi prevajalnik delal iz kar petin
() prehodov. Leta 1980 pa je bil prototip
Lilith nared in ieta 1982 se je pojavila prva
Wirthova knjiga Programming in Modula-2,
knjiga, ki je bila definicija jezika. Modula 2 jo
kmaly'nato »prisia v modo«.

Se preden se posvetimo temu. jeziku, po-
veimo nekaj besed o usodi delovne postaje
Lilith. Pojavila se je na ameriskem trgu leta
1984 in sicer so jo prodajali za osem do deset
isoé dolarjev. Ni pa doZivela komerciainega
uspeha, kajti prehiteli 5o jo macintosh, atari
in amiga, tj. poceni stroji, ki o podobno kot
Lilith $li po poti, na katero so v Palo Altu v
sedemdesetih letih krenili Xeroxovi racunal-
niki. Sicer pa to niti ni vazno; vazno je to, da
smo dobili odliéen nov jezik za sistemsko in
aplikativio programiranje ~ modulo 2.

Implementacije module 2

Kaze, da za modulo 2 ni tezko narediti
prevajalnika. Obstajajo mnoge razlicice mo-
dule 2 in sicer za najrazlicnejSe radunalnike.
Potrebujete pa diskovni pogon in za hisne
racunalnike zato ni na voljo nobene izvedbe.
Podrobnosti o cenah in narogila: Grey Mat-
ter, 4 Prigg Meadow, Ashburton, Devon
TQ13 7DF, Great Britain. Razne pakete pa
lahko narogite tudi pri neposrednem proizva-
jalcu. Za IBM PC in kompatibilneze recimo na
naslovu Interface Technologies, 3336 Rich-
mond, Suite 200, Houston, TX 77098, USA.
Njihova izvedba dela samo z 256K in ve€,
podpira koprocesor 8087, ima editor, ki pre-
verja sintakso, podpira pisanje programov v
vet oknih, ima svoj linker, sestavlja datoteke
EXE (izvr$na oblika programa) itd. Cene so
zelo dostopne: kakih 50 dolarjev za osnovno
verzijo, dodatnih 30 dolarjev za podporo ko-
procesorju, 80 dolarjev za interaktivni izvrsni
program, ki odpravija napake (debugger) itd.

Koristen je tudi naslov Logitech SA, SH-
111 Romanel-Morges, Switzerland (nakazila
na banéni racun Benque Vanque Vaudoise
de Credit, CH-1110 Morges, account No.
08.0911.3 — Logitech). Firma Logitech na-
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mre¢ prodaja razvojni sistem za modulo. 2, ki
temelji na MS-DOS. Ponudba je sestavijena
tako, da najprej kupite zres poceni zadetni
program, ki ga pozneje po potrebah dogradi-
te. Posebna zanimivost je recimo modul za

Morda boste kdaj slisali tudi za jezik Turbo
Modula-2, ki pa ga ne oglasujejo — verjetno
ne gre v prodajo.

Kaze, da so od vseh izvedb najbolj razsirje-
ne Logitechove. Programerji MicroProja (hi-
Se, v kateri je nastal Wordstar) zdaj recimo
uporabljajo samo Se Logitechovo izvedbo
module 2. Poleg tega obstaja kar 17 proizva-
jalcev t. i. »third party software«, tj. firm in
posameznikov, ki prodajajo dodatne knjizni-
ce modulov za to izvedbo. Oprviti imamo z
biblioteénimi moduli, ki jih programer vdela v
svoj program in po tej poti skrajsa razvoj
programa. Nekateri od teh programov so na
prodaj samo v izvrsni obliki, pri nekaterih pa
za doplacilo dobite tudi izvorno kodo. Nastej-
mo nekaj tovrstnih modulov: Multikey ISAM
filesystem (indeksno-sekvencni dostop do
podatkovne baze, SFr. 550); DB Tools (sku-
pek modulov, s katerimi si sestavite sistem

operacije do 18 stevilk); Turtle Graphics (rise
z barvnim adapterjem na barvnem monitorju,
20 funtov); Statistics (simulacije in
diskretnih in neprekinjenih razporeditev v iz-
virni kodi); Graphic Windows for EGA (kom-
plet modulov za risanje in okna z EGA adap-
terjerm, 200 DM oziroma 400 DM v. izvrsni
obliki); Multi-HALO Graphics for Modula-2/86
(skupek asemblerskih programov za risanje,
podpira vse mozne grafitne adapterje) itd.

Knjige

Temeljno delo, in hkrati definicija jezika, je
kajpada Programming in Modula-2, Nikiaus
Wirth, third corrected edition, Springer-Ver-
lag, 1985, ISBN 0-387-15078-1. Poleg te knji-
ge tudi druge modulo 2 obravnavajo kot na-
daljevanie pascala. Primer: Modula-2 for Pas-
cal Programmers, Richard Gleaves, Sprin-
ger-Verlag, 1984, ISBN 0-387-96051-1. Ome-

imo Se dve knjigi: Modula-2 Programming,
d Knepley and Robert Platt, Prentice-Hall
International Student Edition, 1985, ISBN
8359-4602-9; Software Engineering and Mo-
dula-2, Gustav Pomberger, 1986, ISBN 13-
821794

ma

Za sklep uvoda 3e to, da vsi znani raéunal-
niski casopisi radi objavijajo programe, pisa-
ne v tem jeziku.
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Razlike med modulo 2 in pascalom

Razen pojma modula, ki predstavija bistveno
novost, je modula 2 zanimiva tudi zato, ker »po-
pravija« pascalovo sintakso - v nekaterih prime-
rih 2golj kozmetiéno, ponekod pa bistveno. Poj-
dimo po vrst

Male in velike rke niso enakovredne. N in n
sta razlicni spremenljivki. Imena so lahko po-
ljubno dolga, upostevajo se vsi znaki in ne le
prvih osem Kot pri pascalu. Znak za podértova-
nje ni del imena.

Rezerviranih besed je 45, smemo pa jih vnasa-
ti le z velikimi Erkami
AND ARRAY BEGIN BY CASE CONS DEFINI-

i
DIV DO ELSE ELSIF END EXIT EXPORT FOR
FROM IF IMPLEMENTATION IMPORT IN LOOP

MoD

MODUL NOT OF OR POINTER PROCEDURE
QUALIFIED

RECORD REPEAT RETURN SET THEN TO
YPE

L
UNTIL VAR WHILE WITH

Modula 2 uporablia tr nove nesbecedne zna-
ke:

i' = dovoljena sta oba tipa narekovajev) al
osmiske konstante s &rko G na koncu (15C).

ne_znakovne nize (stringe) lahko
prav tako 0znaimo z enojnim ali dvojnim nare-
Kovajem. Zaradi tega je mozno alternativni nare-
Kovaj uporabiti znotraj samega niza.

‘Ovoje sting »unutar sifinga
Jobratno deﬂmsanys‘ i e
s

Tipa konstantnega znakovnega niza ni potrebno
ekaplicitno navesti, Privzame so deklaracija AR
N-1] OF GHAR. Taksen konstantni niz
oo dodarms ‘drugemu znakovnemu nizu (cha-
racter array), ki pa mora biti dalisi od same
Konstant
ntne mnotice logimo z zavitimi okle-
paiji. Njihov tip lahko eksplicitno navedern
Konstantno mnozico smemo oblikovati z dekla-
racijo CONST:
CONST narandzasto = Boje {crveno, Zuto|
Elementi mnotic so omejeni na konstantne
izraze. Standardni proceduri INCL in EXCL
Viilucujeta in EkluLjeta posamezne elemente
v mnozico 0z. iz nje; uporabiti ju smemo le med
izvrsevanjem programa. Primer:

Soprsor o ks CASE. gtk B i o ovsaboun
2a rezervirano besedo AND in funt (ali hash), ki
zamenjuje <. Primeri

IF 1 # 3 THEN WriteString (»Pazi sadl<) EN
While (k > = 28) &(alk] # nul) DO INC(K) END;
CASE k OF

1: WriteString (»jedan-)

2! WriteString (»dvac):

3: WriteString (»?«)

END;

Znaka za zagetek in konec komentarja sta le
(+ 0z. *), ker sta zavita oklepaja uporabljena za
notacijo mnozic. Komentar lahko vsebuje drug
komentar, kar e zelo praktiéno. Tako lahko
spremenimo v Komentar del programa, ki ko-
mentar Ze vsebuie, prevajalnik pa tako laze pre-
pozna napake pri tipkanju

Konstante

o modull 2 lehko artmettil raz, i vasbule
nstanto, uporabimo povsod tam, kjer bi smeli
Navost ket sano. Tako e dekarira-
mo nize, katerih dolzina je odvisna od n
konstante. smemo deklarrat tuch
mnozice. Primer:

CONST N=2; dvaN 2'N duzina=dval
Slup = (0, 1,2,3)t
PR Nt - ARRAY [o dullnal OF INTEGER;

Logimo dva Celostevilina tipa: INTEGER in
CARDINAL. celosteviléna Konstanta se lahko
giblie med —32768 in 65536, vendar se njen tip
menja po tabeli
[-32768,1) INTEGER
[0,32767) CARDINAL ak INTEGER
(32768, 65535] INTEGER

tevila pisemo enako kot v pasca-
Iu. Som-u Iik. se zaénejo z decimalno cifro,
koncajo s ¢rko H in lahko zavzamejo vrednosti
00 OH do OFFFFH. Gsmiske Konstante 50 o
lavjene iz cfer 03 0 do 7. koncajo pa s s rko
8, K spominja na

EAGH  (Gestnaistiske) OB
1nsm|6kei

13458

PROCEDURE Proveriznak:
W

Naia kupanknvﬂ.

BEGIN
IF Znak IN SkupZnakova {a
L ik, g

) THEN

Valid + SkupZnakova{'a', 'Z'};
S ProveriZznak;

Konstantna mnozica v nasem primeru ustreza
tipu SkupZnakova. Kadar tipa ne navedemo, s
privzame predfinirani tip BITSET.

Tipi

a: CARDINAL in
procedurni tp. ¥ primeriai < pascalom manjka
tip datoteke ine operacije zdaj izvaja
servisni m

‘Cola stevila dekiariramo s standardnim tipom
INTEGER in jih uporabljamo enako kot v pas-

cela_nenegativna
3 © kot INTEGER.
‘Spremenljivke obeh tipov laho dodeljujemo eno
diugl. vendar karcinglihin ol Sevi ne sme-
megati v aritmeticnih
%n 2 cKSpIGinG pretvarjata standardni procedur
AL

R spum.nlllvkl scakiarramo s
dardnim ipom REAL, uporaba je enaka Kot v
pascalu. Mesanje spum.m,wk tipov INTEGER
in REAL v aritmeticnih izrazih ni dovoljeno.

‘ogiéne ” spremenilivie. deklariramo. stan-
dardnim tipom BOOLE! novni taksni spre-
menlivi sta TRUE in FALSE. ki ju uporabliamo
enako kot v

Znakove mlmnnlllvk. Icharactef)deklarira:

mo s standardnim tipom CHAR, raba ustrez:
tistfv pascalu. Vendar paje mouia 2 detrana
kot_jezik nad mnozico simbolov v razvrstitvi
ASCII~ takgna mnozica za pascalni dolocenan
toje ena izmed velikih prakticnih pomanjkiivosti
tega jezika. Modula 2 zato omogoéa
Branosnin programov, i uporablaio takéno
razurstitev za npr. urejanje znakovnih podatkov.
Modula 2 uvaja nov podatkovni tip —

Realna stevila se podobna tistim v pascalu, 1o
da jih moramo pisati z decimalno piko, znak v
eksponentu pa mora biti rka E. Primer: 1,
2e1 in 1EB s0 nepravilno zapisane realne kon-
stante. Pravino: 1., 1.2E1 in 1.E8, it
Znakovne konsiante ustrezaio tipu CHAR.
pisat jih smemo kot znakovne vrednosti (»Ke,

dumo Ao Take spremen
\{wka o proosdurd;adint mozhl operacil pa st
dodelievanein i, Kiic procedure spremenji-

ke izvrsi proceduro, ki ji je dodelje

MODULE ProcDern
= CMludsu StarSir, KajmakS;
VARG G2 PROGEDURE (Sir, Sir, Sir);
PROCEDURE Mleko (ij.k: Sir);

BEGIN
i

Sk

END Mieko;
G1 = Mieko; (x dodeli Mieko spremenijivki
G2:= G1; (* dodeli vrednost G1 spremenljiv-

Mieko(Kajmak, MiadSir, StarSir); ( iice Mie-
ko *
G1(Kajmak, MiadSir, StarSin); ( isto preko

*
G2(Kajmak, MiadSir, StarSir): (* isto preko

END ProcDemo;

G1 in G2 sta deklarirani Kot procedurni spre-
menliivk, ki ustrezata proceduri Mieko. Ob klicu
procedure ali procerudne spremenljivke odpa-
de seznam parametrov. Tako lahko definiramo
tudi procedure, Katerih parametri so procedure.
Ta zelo mocna lastnost module 2 se zal relativno
redko uporablja.

Podtipi se od pascalskin raziikujeio po tem.
da uporabljajo oglate oklepaje. Primer
PROCEDURE Podtipovi;

TYee nubnsvp|-v- 10.N-11:

DunUNudeIn W on potak);
VAR Broj; ARRAY DobriBrojesi OF CARDINAL:
Slovni: ARRAY [A"..Z'] OF CHAI
Matrca: ARRAY [i..10), [1 20] OF REAL;
RARY Siowsi BanUNedl OF Do-

END Nizovi
Deklaracija niza je taksna kot v pascalu, &e je
indeksni tip edini podtip (kot Broj v zgornjem
tip ima svoj par oglatin okle-

t record) ima
2l Spremonjend sintakso. Zapis anko vaebu.
enljivih delov, vsak pa se konca s
simbolom END. Izbimi del ukaza CASE sme
obsegati tako izraze s konstantami kot cele pod-
pipe. Primer:

TYPE Rodjendan = RECORD

Mesec: [Jan.Ec];

g Sodina: [0.99]

slugzzposlenag = RECORD
nakai: CARDINAL OF

o S x y Sluv34

ELSE‘ j Wreoen

oatum Rofendan:

Velicina: [8,16];

CASE oznam  BOOLEAN OF

AL

Druge sintatiéne raziike so zarad: spremenic-
nega ukaza CASE (obstaja ELSE, navpicna trta
razdvala o

V pascalu so mnozice le bled odraz tistega,
o bi bile. V moduli 2 50 znatno uporab-

" Konstantna mnotica je oznacena z zavitim
oklepajem in ji moramo akspllc:lnu navesti ip:
Ze tega ne storimo, se ji pripise tip BITSET, ki
Saviaime natanko 6no,sirojno besedo. T
stor ni velik — 8 ali 16 bitov. Maksimalna velikost
mnotice je zato npr. na 16-bitnin strojih 16. Da
bi se tega otresli, obiajno napisemo posebne
procedure, ki omogotajo delo s poljubno veliki- ¥
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Vase skrite sanje VALCOM
spreminja v resniénost z moznostjo
nabave najkompletnejsega modula na
trziscu

VALCOM SUPER
MODUL II
(VSMm 1)

VSM-2 je VSE, kar te potrebovali VSE,
kar zdaj uporabljate VSE, kar boste
zeleli

VSM-2 za ZACETNIKE je:

- RESET ti
2 RinB0 sasetdfonam
~ FLOPY HYPRA (6 hitrejse)

UKhz BN, LOAD SAVE, LIST

(2 eno samo tipko)
-~ KOP IHANJE et programo celo
ZASCITEN

VMS-2 za NAPREDNE je:
~ VMESNIK za vse znane tiskalnike
~ TISKALNIK ZASLONA (barvni

— RAZSIRITEV BASICA (AUTO,
RENUM, FIND
- UKAZl BASICA 40 (DLOAD, DSAVE,
CAT,
- PROGRAMATOR funkeijskih tipk

VSM-2 ZA STROKOVNJAKE je.
~ MONITOR strojnega jezika
- RAzs ITEV moznosti tipkovnice

16 OKAZOV 24 oodeiave strojnih
programov

- 24 K RAM 2 obdslavo BASIC

prog
236k MoniTor

VSM-2 za VSE je:
~ OSVEZEVALEC programov

~ TRENER vseh iger POKI nepotrebni
~ ZAMRZOVALNIK (FREEZER)
programov

~ IN SE VELIKO TEGA .

VSM-2 se lahko tudi softversko
izklju¢i, vendar smo prepricani, da to
ne bo delal, KER VSM-2 je potreben
vam in vasem C64/C128, zato, ker
VSM-2 RASTE Z VAMI!

CENA: 25.900

GARANCIJSKI ROK 6 MESECEV
PLACILO OB POVZETJU

SERVIS I IZRADA ELEKTRONICKIH UREDAJA

TRG SENISKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB
TEL. 041/526-682
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mi mnozicami. Formaina definicija tipa BITSET
e

TYPE BITSET = SET OF [O.

jemo, e se njihovi parametri ujemajo po rspo-
lu sklonu in Stevilu«. Da lahko proceduro nece-
u dodelimo, mora it globaino dokiarirana

oremo dodeljevati. Ce ne

<o Zooligani so tudi Yazsicl pointers). V Sarazi

22 Tunkcijsko procodure, Smem post sas.
nam parametrov. Primer:

52 o amens s eeD 0. Kazalci zdaj
lahko kazejo na poljubni tip oz. strukturo
Primer:

TYPE b = POINTER TO INTEGER

P2 - POINT

i BOOLEAN;
D;

Pokaz = POINTER TO Pokazivanje;
Pokazivanje = RECORD

Grad: Pokaz;

Ulica: Pokaz;

Broj: CARDINAL;
END;

MODULE Zvanjefrocedure
EROCEDURE GlobanaProcedura;

o GmbalnaProcedura

VAR P: PROC;

BEGIn

GlobalnaProcedura; (+ kic brez seznama +)
GlobalnaProcedura (); (* s praznim sezna-

om
% = GibainaProseds:
spr. )
P: (+ Kic iste procedure preko imena P U
P (); (+ isto, a s praznim seznamom
END ZvanjeProcedure.

+ P je procedurna

Izrazi

Bistvena posledica odsotnosti definicije se-
stavljenega ukaza je opuscanje para BEGIN
END. Tako je npr. ukaz WHILE razen te sintak-
povsem enak kot v pascalu.

Videli smo ze, da se v moduli 2 razliéni tipi v
izrazih ne smejo mesati. Vedno moramo dodati
eksplicitno pretvorbo, da za obe strani »:=«
velja sti tip. FLOAT in TRUNC (ROUND v moduli
2 ni standarden) pretvarajata tipa CARDINAL in
RE

7udi aritmetiéne oparacije smo si 2s lahko
ogledali. + 10D imajo obicajni po-
men. Unarnega ioiksing upmhm s
spremenliivko tipa CARDINAL. Operacija
meni deljonje reainin Stevl alisimetriono raz ko
mnozic. Logiéni operaciji AND in OR se ne izvr-
Sita vedno popolnoma, kar pomeni tezave pri
odkrivanju napak v programih. Namesto AND
smemo_uporabiti & in namesto <> znak .
Primerjaine operacije niso definrane za zapise,
nize in procedurne tipe; > in < ni

22 mnotice, za kazalce pa veljata 1o

Ukazi

ukazi v moduli 2 in tistimi v pascalu je
prsce‘éma razlika. Tu se vsi ukazi konéajo z
ghsplicitnim simbolom. Takéna simbola sta dva:

N za ukaz UNTIL in END za vse ostale.
Sestavljenega ukaza/stavka (compound state-
ment) v moduli 2 ni. Zamenjali S0 ga nizi uks-
2ov. Taksen niz je niz enega alivet ukazov, med
sabo locenih s piko in ize ukazov
razévaiajo Kontroin Strukturs, e pa konénl
simboli. Se eno presenecenie: ni ve ukaza GO-
7O Namesto njega 56 upulabl]lln par LDOP/
EXIT in ukaz RETURN s}

WHILE 30 Konca s END. Primer

WHILE | < 10 DO ING() END;

WHILE A[J D
(J] = A[J] + AU

END

m primeru sestavijajo vsi ukazi
(tukaj dva) med simboloma DO in END.
Ukaz IF se mora prav tako konéati s simbolom
END. nov pa je tudi simbol ELSIF, ki v posame-
zen ukaz IF vnasa nize logicnih podpogojev. Tri
osnovne oblike ukaza IF prikazujejo naslednji
primeri
IF A=1 THEN (- obicajni IF )
B = 2;

END;
IF A1 THEN

B:=2
ELSIF A=2 THEN
B
ELSE

END;
Ukaz REPEAT je ostal tak kot v pascalu.

kaz FOR o teoretiéno gledano posebna obii
ka ukaza REPEAT ... UNTIL, urpel pa jo nekai
pozitivih sprememb Tudi éas
simbolom rak Stevoa. sanke bl g
zame. pnl|ubno celnsxewlno vrednost, ne samo 1

ceduro HALT, znano upollbmkom Hisoftovega
pascala. EXIT o signal za »nasilno= prkinitev
zanke, za kar se je GOTO tako ali tako najve¢
uporabljal. RETURN o i proceduro,
LT pa ustaui celoten progra.
ukaz (assignment 2t o
d nl

desni strani i
Kih tipov al podtipov stega fiba. i velja tudi 2a

2at0 kot korak
-navzdol- lnoﬂavno izberete 1. Stevca ni do-
voljeno izvazati, prav tako ne sme biti spremen-
ter ali del zapisa. Primer:

1705 DOali] := | END

3 YO 20 BY 3DO

zapise. Tipa CARDINAL in INTEGI
r se tice dodeljevania, v
a ju ne smemo neposredno

izrazin

et
mesati!

Konstantni znakovni niz lahko prikljucimo k
drugemu znakovnemu nizu (string), ¢e je ta dalj-
$i od konstantnega. Preostanek se zapolni z

nilami
PROCEDURE Slowi

S i= Kratak nize: - $1[10] vsabuje OC »)
S2 := »01234567890123; (+ tocna dolzina +)
END StowniNison

Procedurne tipe lahko medsebojno dodelju-

Konénemu END e uide nit ukaz WITH. Ta zdaj
Zato se lahko zgodi, da za
ot zapisa potrebujete vec

WITH. Primer
WITH t. Osoba DO
WriteString (ime);

Osudjivan := FALSE:

WITH BrojKartice Do
WITH MaticniBroj DO
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Ukaz CASE je znatno razsirjen — funkcionalno in
vizuelno. Kriterij sme biti tako podtip kot izraz s
konstantami. Na koncu navedenih moznosti je
dovoljen simbol ELSE, ki »polovi vse nepredvi
dene variante ~ ni¢ novega za lastnike Hisofto-
vega pascala. Ukazi se locijo s navpicno érto, ki
lahko sledi ukazu ali pa stoji v novi vrstici pred
naslednjim kriterijem. Enako velja, kot smo vi-
deli, tudi za spremenljive zapise. Primeri

CONST N = 99;
CASE Logickilzraz Of

FALSE: WriteString (Netacnol«)|
TRUE: WriteString (»Tacnol«)
E

V funkcijskih procedurah mora RETURN sle-
diti aritmetiéni izraz, ki se lahko pripise tipu
rezultata funkcije. Primer:
PROCEDURE Signum (f: INTEGER): INTEGER;
BEGIN

IF f > 0 THEN RETURN 1

ELSIF F<0 THEN RETURN -1

ELSE RETURN 0;

END;
END Signum

rocedure, funkcile), ima svoje
cbmotje veljawmosti Splosno pravil pascala e
da se to obmotje razteza skozi ves biok in skozi
vse vgnezdene (nested) procedure. Z i
besedami je obmocie veliavnosti enako vidljivo-
sti: danemu bloku S0 objekti v vgnezdenih bio-
kih_nevidni, tisti v obdajajocih (enlosing) pa
vidni.
Blokovna struktura pa ni povezana zgol] z
obmocjem veljavnosti, temvec tudi z obstojem
objektov med izvajanjem programa. Pascalske

Procedure in funkcije

obstajejo le med potekom
procedure, v kateri so eklarirane; po izstopu iz
procedure se unicijo vse njene spremenijivke
Tako se sprosti pomnilnik, ki so ga zasedale.
i2og1wenc pe e vafo i et et

CASE NekiBrof OF
an := TRUE;

wmesmng (~0d||can-)
10,11: Odlican := FALSE|

N-8: WriteString (»Poseban slucaj«)!

ELSE Wiitestring (-Sv ostal slucaje...)

CASE NeldDrugiBiroj Of
C (1.2);

g

!w,n Stop :mus.
PozoviMe (Broj,
\Nemo.lvnn usm 0);
+2: D

HvaIaNBSvemu a3);
ELSE H
END;
Ukaza LOOP in EXIT sta nova. Najveckrat
nastopita skupaj. LOOP (zanka) ponavija niz
ukazov; Ce v tem nizu ni ukaza EXIT, se zanka
sute v neskontncat. LOOP Jo splofng oblica
ponavijalnega ukaza. Teoreticno bi lahko
estale (WHILE, REPEAT. FOR) napisal kot L5
2 enim edinim EXIT. Taksni programi pa so
dokaj necitljivi. LOOP uporabljate le takrat, ko
ie o nuino potrebno.
e lahko pojavi kjerkoli v telesu zanke in
poverod praned e ks i sed Sk 7o pride

razliénih mestin ali sredi kaksnega niza ukazov.
EXIT ne velja le za LOOP, temvet tudi za vse
ostale vrste zank. Pravzaprav je zamenjava za
GOTO, ki je najveckrat rabil za prav take na-

mene.
Primer neskoncne zanke:

LooP
Tastatura (x);
UradiNesto ():
k (x);

Zanka ¢aka na slucajno Stevilo med 0.9 in 1:
LOOP

GenerisiiBro) (<)
THEN EXIT

Tdi ykaz RETURN provzerma del opravil ne-
obstojecega GOTO. Izvrsitev RETURN oznacuje
konec procedure ali modula. V funkcijski pro-
cedurah RETURN vrne vrednost izraza kot re-

xdvulum lastnosti ustreznih ukazov v fortranu in

©Blimer skoka iz funkcijske procedure

PROCEDURE NadjiMe(broj: INTEGER,
VAR ipoz: CARDINAL);

VAR i: CARDINAL;
EGIN
FOR i := 110 10 DO

ed THEN

Oglejmo si poblize funkeijske procedure. To

feklaraciji navedemo tip rezultata
funkcije, ki ga vrne RETURN. Seznam parame-
trov je lahko prazen

Funkcqska procedura lahko kot rezultat vrne
Katerikol

Ukasa FORWARD i, kr smamo funkcij po-
Kicall preden o dekiarama.

a poslastica so ti. »odpri nizi« (open
array paramalevs) Modula 2 namre¢ dovoljuje
formaino deklaracijo ARRAY OF T.

T poljubni osnownitip. Ker m
reza veem ostalim 15t6ga, tpa -

primeru, ko ss prazni nakouni niz presika v
ARRAY OF CHAR, HIGH vine G,
Odprti smejo biti le ennmmenxlonalm nizi oz
prvi iz veé dimenzionalnih
dprte nize, lanko Kot dejanske parametre
prenasamo v druge procedure, zato o zelo ko-
ristni pri pisanju splosnih numericnih in znakov-
nih programov. Take moZnosti v pascalu ni bilo.
e je formaini parameter tipa A OF
WORD, sme bit dejanski parameter pofjubnega
tipa!
PROCEDURE OpstaProcedur
PROCEDURE  PrikaziHeks(A: ARRAY OF
WORD):
VAR i: CARDINAL;
BEGIN
FOR i := 0 to HIGH(A) DO
WriteHex (CARDINAL (A[i]), 9);

n;

WriteLn;
END PrikaziHeks;
VAR AR; ARRAY [1.5] OF REAL:
OOLEAN:

CORD
A8, C: INTEGER;
CH: CHAR;

EN
BEGIN
PrikaziHeks (AR);
azitieks (C):

END Prikasitela

Moduli

Da nam bo pojem modula jasnejsi, zaénimo
pri bloku v pascalu. membnejsa lastnost
bloka — procedure je, da so v njem deKlarirani
objekti zunaj njega neznani. Pojem bloka je
rakurziven: pascaiska procedura lahko vesbuje
drugo proceduro, td. Ca spremelivko il proce-
duro potrebujemo le na snem mestu v progra:
u, jo deklariramo lokaino, da ne viiva na preo-
Sal program. vsako ime, ki nastopi v proarama

tega pomnilnika. Ta last-
nost pastala Kazb, da 6 bh samiSlen Kol mai-
hen, hiter jezik. Tako pridobljen hitrost pa ima
5¥0j0 ceno, saj blokovna struktura povezuje ob-
stoj spremenliivke z njeno vidljivostjo.
Oblikujemo lahko dve osnovni zahtevi za po-
jem vidljivosti:
Vidijive

8, bi locana od dejan

ke, ki svojo vrednost nbdrlqu ¥ rachonin proce-
durah, vidne pa so le v nekaterih deli pro-
grama.

Vidijivost mora biti natan¢no kontrolirana.

Procedura sme dosedi le tiste zunanje objekte,
ki 50 ji potrebni, ne pa do vseh v obdajajocem
ok

olju.

Waile 2 s pojmom modula reti oba proble-
ma. Sintaktiéno moduli spominjajo na procedu-
re, zanje veljavna pravila viljivosti in obstoja
Iokalnin objekiov pa so seveda drugacna. To
lepo prikaze nasl

PROCEDURE lzvan:
VAR x, y, z: IN-

PROCEDuRE e
TeGER;
(+ ni modula +)

R d, b, c: IN- d,b,c:INTEGER;
PROCEDURE P1

BEGIN
d:=d+1

x:=d; x :=d;
END P1; END P1
END lzvan;

Sintakiiéno je edina razlika med programom v
modult 2 na tow sirani i pascaiskim na desni v
prisotnost besede MODULE namesto PROCE:

rani objekt v proceduri Mod. Objekta na sezna-
XPORT (d in P1) sta edina lokaino
deklarirana objekta, vidna izven Mod. Procedu-
saj sta to zanjo regu-
laro deklarirana lokaina objekta prav tako kot
in z. Spremenlijivki b in ¢ ostaneta v Mod in

sta za proceduro lzvan nevidni
1z vsaga navedanega lahko skiepamo, da mo-
duii sploh ne obstajajo! To je po svoje tudi res:
Todul dolocalo vidvost, ki nas zanima ie med
prevajanjem programa, né vpivajo pa nia 0bsto}

taktiéen neprozoren zid, ki ot -
- Somnam ukaza EXPORT (1zvoz) nasteva
2unaj vidna lokaino dekarirana imena; seznam
IMPORT (uvoz) nasteva zunanje deklari-

‘modulu
jostjo in obstojem objektov
dojocata e asnovnt pravili

ekdariranl oblekal obetaialo e, do-
Kior is aktivaa procedura, k




EPROM Moduli za C-64
1. SIMON'S BASIC : Posamezen
oS stane
2. OXFORDPASCAL: 13.980, v ceni

3. EASY SCRIPT-YU : nivraunana

& REthecrls postnina. Vsak

5. TURBOII : modul jev.

6. TURBO2002 - plasticni Skat-

7. TURBO250 : liciinima

8. TURBO-HYP-DOS : varajen
RESET.

9. COPY 190 : Rok garancije

je

10. HYPRALOAD  : 6 mesecev
Servis

11. SUPERMODUL : zagotovijen.

(mozne kombinacije)

Plagilo po povzetju.

DODATKI ZA C-64
~ IEEE 488 vmesnik ..
~ RS232 vm :

~ Centronics vmesnik . ..
~ EPROM programator . .
~ Slot 2 vet karticami .

~ Centronics kabel .. .
~ kabel

~ Serijski kabel .

Pisite za obsirnejsa navodila.

SERVIS

COMMODORE
AMSTRAD
(SCHNEIDER)
PC XT/AT

ATARI

DELOVNI
od 8. do 12. in od 17. do 20. ure
soboto od 8. do 13. ure

SERVIS | IZRADA ELEKTRONICKIH UREDAJA
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% modulu vidni, ¢e 0 na seznamu ukaza s

Pojasnimo natanéneje ukaza IMPORT in EX-
PORT. Oba sta izbirna, kar pomeni, da lahko
modul vsebuie enega od obeh ali pa oba. Uvoz-
nih seznamov in s tem ukazov IMPORT jé lahko
vec, dovoljen pa je najveé en izvozni seznam.
Uvozne sezname moramo navesti pred izvoz-

mi

Zelo pomembno je dejstvo, da lahko modul z
navedbo imena objekta v ustreznem seznamu
izvozi ali uvozi katerikoli objekt. V treh primerin
izvoz posameznega imena nared vidne tudi ne-
katere druge of

redi vidne vse izvoze-

(record) naredi vidna i

vaeh poll v tem Zapisu. To vela tako 28 direkt.
a indirektno (npr. kadar je zapis del
drugega zapisa, ki ga prav tako izvazamo —
ih zapisov) izvozene zapise in

v zapisu ne more-

na

Izvoz Stevnega tipa naredi vidne vse stevne
konstante tega tipa.

HoBUL
BXPORT GUALIFIED Pretovar, Canada:
(- oznacen izvoz ~ odprav prekrivanje 2 ime-
nom iz M1+)
VAR Pretovar: INTEGER
PROCEDURE Canada
BEGIN.

END Canada
E!

VAR 1 irecen:
ch: CHAR
BEGIN
h = A; (+ neoznatena roba *)
ch := M1.A (» izbirno +)
ii:= Pretovar; (+ neoznaceno — spremenljiv-
ka iz M1 +)
i := M1.Pretovar (+ izbirmo *
i := M2 Pretovar (» se izogne prekrivanju +)
oni 2Canada (- objekti M2 morajo bii ozna-
eni )
END Prevoz

Ce na zatetku uvoznega seznama postavimo
simbol FROM in ime modula, smemo vsa iz tega
modula uvozena imena uporabljati neoznacena
Tako lahko omejimo veljavnost nekega imena
na majhne dele programa.

Ta e pravi veliajo tako 28 uvoz ot 22 izvoz
objektov. Raz oze-
il Cbjekt mati medssboyo in glede a lokaine
objekte razliéna imena. V nasprof

prevajainik javi napako. Vendar pa smejo modu-
ii in Stevni tipi indirektno uvaZati imena, ki se
krizajo z direktno izvozenimi ali deklariranimi.
Standardna imena se, logicno, avtomati¢no
uvozijo v vsak modul.

Primer.

MODULE PRIMER;
EXPORT
Slog, (+ polja R1, R2 in Ch vidna +)

sm.. (+ konstante Nesto, Nista in BiloSta
vidne
Bt (« Kic procedure Rad! se mora ujoms-
tis parametite procedure
Ptica, (+ vidna Kijun in Krila +)

PROCEDURE Rad! (RSKfaktor: INTEGER):

Begin

TVRE Siog - RECORD

R, R2:REAL;

TYPE Stvari 1Nas(o Nista, BiloSta);
MODULE Ptica;

*_EXPORT Kijun, Krila;
END Ptica,

END primer;
12vozena imena lahko zgol] z navedbo normal-
no uporabljamo v vseh ostalih delih programa.
joce pa je imenu dodati porekio — ime mo-
dlla, od koder privaja. Sintaksa e lzposojenaiz
pascala: Ce se ime ~Semen izvaza iz modula
nMod« ‘92 1ahko poveo v programu uporabiia:
Seme- ali kot Mod Seme-. Taksni

i

Primer uvoza
MODULE A
5 MODULE M
nem primeru EXPORT v1, v2; (+ neoznadeni izvoz +)

VAR v T EGER:
END M

ODULE
M ORPORT GUALIFIED 21, 22; (+ oznaten iz-
voz +
VAR 21, 22: INTEGER;

END M2;
MODULE M3;
IMPORT M1:
EXPORT QUALIFIED t1, 12; (+ oznaten izvoz
9
VAR t1, 12: INTEGER!
BEGIN

v

2
N !
MODULE HO!
ROV M IVIFORT 11, v2: (- FROM tukai i
nujen 4
FROM M2 IMPORT 1; (- nujon zaradi ozna-
¢enegaizvoza +)
5 MPORT M3; (- oznaten uvoz za t1 in 2 +

V1 + v2; (+ oznaGevanje ni nujno +)
Y12 MB.11 ' M3 - Ganatevanio mujno )
oENDHOST:

Posami¢no prevajanje modulov

Modul so tzvstno sredstuo za izboljsanie no-

i i 2voznih seznamin. 1zv03na imena Ishko
o Uporabljamo na oba naina enskoprav

Sioj S0 QUALIFIED. moraio
T a6 svoroe cb]ekla izven modula oznace-
ne. Tako izgine moznost krizanja dveh enakih
imen izven modula. Ukaz EXPORT QUALIFIED
uporabljamo vedno, kadar ne poznamo imen,
deklariranih izven modula — recimo pri pisanju
modula, ki ga bo uporabljalo mnogo razliénin
progra

Brimer oznatenih imen:

MODULE Prevoz:

EXPORT Pt A (+ neoznacen izvoz +)

A='a}
VAR rotovar’ INTEGER;

o jih prevaja-
mo neodvisno od drugih de;uv Drograma, kar
prinasa tri bistvene ugodnos

Posamitio. prevedenl. modul skreiislo
skupni prevajalni éas obseznih programov, k
prevajani po majhni, fiziéno neodvi:

odula deli program v manjse
ki nn fahko skupineko pige vt programer}

redene module lahko upor
bimo v razliénih programin. S tem se drastiéno
¢as, potreben za razvoj novih pro-

gramov.

Moduie moramo vsekakor najprej prevesti in
shraniti v knjiznico neodvisno prevedenin mo-
dulov. Program nato uvozi objekte iz takih mo-
dulov tako, da navede njihova imena v global-
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nem uvoznem  seznamu. Primer takega pro-
gram:
MODULE
BROM IOWtIMPORT WriteString;
(+ Modul WriteString iz knjiznice modulov
InOut *)

WriteString (Zdravo svimat);
END Frodo.

1ODULE Pipin;
IMPORT InOut; (+ Modul InOut iz knjiznice
BEGIN
nOut, WiteString (Zdravo svimal;
END Pipi
V modulu Frodo smemo objekte navesti brez

objekte, ki jih vsebuje. Klicati pa jih moramo z
oznako modula, torej »InOut WriteString« na-
mesto samo »WriteString-).

Naslednji program pokaze, kako lokalni mo-
duli uvazajo objekte iz posamicno prevedenil
MODULE ModDemo;

IMPORT InOut

VAR vrednost, brojac: INTEGER;

MODULE GeneratorBrojeva;

FROM InOut IM

WriteString, wrnt, WriteLn:

EXPORT StampaVrednost, SledecaVred-

VAR TrenutnaVrednost: INTEGER;
PROCEDURE StampaVrednost (vred:
TEGER):

IN-

wmesmng (»Vrednost is:«);
Wekelnt (vd. 3):

END Slzmpa\lvedno
EGEROC DURE  SledecaVrednost (): IN-

\NC (reoumaviadriont;
ETURN TrenutnaVrednost;
enp Sledecavrodnost;
IN

Trenutna Vrednost := 0
END GeneratorBrojeva;

BEGIN
FOR brojac := 170 10 DO
vrednost := SledecaVrednost ()
StampaVrednost (vrednost);
END;
END ModDemo.

Osnovno pravilo uvoza v moduli 2 pravi, da
lahko modul uvozi doloceno ime le iz neposred-
nega okolja. Zato v zgornjem primeru lokalni
modul GeneratorBrojeva ne more direktno uvo-
2iti nicesar iz neodvisno prevedenega modula,
kot je InOut. (Mimogrede: InOut ni del jezika, a
ga vedno upai s prevajalnikom.)

Zato program uvozi ime modula InOut na naj-
visjem moznem nivoju ~ fiziéno takoj za ukazom
MODULE. Nato se iz InOut uvozijo potrebne
procedure (WriteString, Writelnt, WriteLn) v lo-
kalni modul. Rezultat take »restrikcije« je, da so
deli splosno uporabljenega modula InOut vidni
e v tistem lokainem modulu, kjer so potrebni.

metoda pride do izraza zlasti pri velikih pro-
gramih, ki uvazajo veliko Stevilo modulov.

‘osamicno prevedeni modul ima tocno dolo-
&eno strukturo. Sestavljata ga definicijski (efi-

pa vsebuje ukaze in podatke za
izracun teh rezultatov. Definicijski modul torej
pove, kaj dani modul pocne, izvedbeni pa, kako
to pocne.

Tekst v moduli 2 se deli na programe, defini-
ciiske in izvedbene module. Oglejmo si pravila
za pisanje teh dveh vrst modulov

Definicijski modul se zacne s simbolom DEF-
NITION. Vsebuje lahko deklaracile konstant, ti-

pov in spremenljivk in imena procedur, ne vse-
buje pa deklaracije modula; teles procedur niti
telesa modula; izvozni seznam mora uporabit
cznateni izvoz, Definiijski modul sme vssbova-
i uvozni seznam, ki ga uporabi 2golj za uvoz
Jporin] konstant, potrebnin za defiiranje zvoz-
nih ot . Pri

ussmmur« MODULE StringiO;
FROM Strings IMPORT String;
EXPORT QUALIFIED ReadString, Write-
Strin,
BROCEDURE WrteString (8: String):
PROCEDURE ReadString (VAR S: String)
END StringlO.

tzvedbeni moduli imajo e

rogrami, le da se zaénejo s simbolom IMPLE:
MENTATION. Ta vrsta modulov sme imeti uvoz-
0, ne pa tud izvozne liste. Objekti, deklarirani v
definicijskem modulu, so aviomatiéno deklari-
eznem izvedbenem. Tisti pa, ki jin
e definicijski modul uvozil, niso samodejno na
Voljo izvedbenemu modulu, temvet jih mora ta
Po potrebi ponovno uvoziti

lzvedbeni modul mora vsebovati popoine de-
Klarécije vseh procedur, deklariranin v definicij-
skem modulu in popoln seznam parametrov.

Tak modul sme imeli elg modul, i se 2vsi
pred zacetkom programa. modulov, ki
ivazajo druge, Jo rstnt red izvrssvania tono
dolocen. Primer: Ce modul A uvozi B, ta pa C, ki
nato uvozi D, je vrsti red D, C, éno A To
pravilo zagotavija regularnost inicializacije.

Katere so prednosti razdvaianja definicije mo-
dula in njegove izvedbe? Kratko in jedrmato

Definicijski modul navaja ucinek modula in
i 0sti 0 tem, kako modul to dos
ze. Definicija modula jo de

© sintakso kot

vrednost, brojac: INTEGER
GIN

init(cifra);

Init(cifra2);

Wrlleiring (-Ovo je cifrai ..« WriteLn
rojac = 1103

roanest - Siedacaveadnost (crat):
Stampavrednostisrednost);

END;
VriteString (»Gvo je cifra 2 .. .«); WriteLn;
brojac := 10 3 DO

vrednost := SledecaVrednost (cifra2):
StampaVrednost (vrednost):

WriteString (-Opet cifra1 . «); WriteLn:
R 1103 D0

vrednost := SledecaVrednost (cifra1);
StampaVrednost (vrednost);
D:
END ModDemo
DEFINITION MODULE GeneratorBrojeva;
EXPORT QUALIFIED
GeneratorBrojeva, Init,
SledecaVrednost, Stampalrednost
TYPE GeneratorBroj
(1o Jo dejansko dexlaracia neprozomoga
tipa *)
PROCEDURE Init (VAR v: GeneratorBro-
jeva);
(OCEDURE Sledacayrednost (VAR n: Ge-
neratorBrojeva): |
GLDGHE  Stamperednost. (vred: N-
TEGER)
D GeneratoriBrojeva.
MPLEMENTATION MODULE Generatorigro-

jeva;
IMPORT InOut;
TYPE

mentacija.
lzvedbeni modu Ishko spremenimo all zs-
monl-mn, ne da tege morall ponown

= ¢o. 327675;

(+ deklaracija neprozornega tipa *
PROCEDURE Int (VAR n: GeneratorBrojeva);
BEGIN

erikoll drug del progra n:=0;
Ginicljski madul i spromenl To zeld olalta ND Init;

vadrievanje velikih programov. PROCEDURE SledecaVrednost (VAR n:Gene-

Definicijski modul jo inpre-  rator

on, preden spioh napisem izvedben mo- BEGIN

dde. To e pomlmhno Pr siuplnskem d INC(n):
progran voju veiikih progrs RETURN n;
Tov: prevedenih .mmlel.-km ‘modulov

io vsi pri projektu udelezeni programerj
Modull 50 1deain sredsivo za gefiniranje ab-
straktnih podatkovnin tipov. Po definiciji so ab-
straktni tisti podatkovni tipi, ki 50 podani zgolj
rocedur. Primer takega tipa je dato-
teka (file) v pascalu: spremenljivki priredimo
datotecni tp, porabljamo pa o izkjucno preko
vnaprej procedur reset, rewrite, read
in-wite, V moduli 2 absaking podatkovne tips
definiramo s kombinacijo neodvisno prevede-
nih modulov, ki izvazajo skupek procedur, in
uvedbo novega podatkovnega tipa — t.i. nepro-
zomega
Neprozoren je tip, Katerega notranja struktura
je izven izvedbenega modula, kier je definiran,
nedostopna. Tehnicno ni simbola za deklaracijo
takega tipa; to opravimo indirekino: neprozorni
tip v definicijskem modulu deklariramo Kot ime
brez tipa, popolno deklaracijo pa vsebuje izved-
beni modul. Neprozorni tipi S0 zato omejeni na
kazalce in odtipe standardnih tipov. Najpogo-
stejsi neprozorni tip je kazalec na zapis, katere-
ga sestavni deli so v danem mod;
izv0z0m neprozornega tipa lahko oblikuje-
mo veé primerkov enega in istega modula. Pri-
mer: v vsaj nekoliko Komplsksnin simulaciiah
rebujemo generator nakljucnih Stevil. Pravi-
Komaloto o0 o slgoritem, uporabljen razii-
nimi vhodnimi podat lejmo, kako to izve-
demo v moduli 2

MODULE ModDem:
FROM InOut IMPORT " WriteString, WriteLn;

VAR cifral, cifra2: GeneratorBrojeva;

END SledecaVrednost
OCEDURE ~StampaVrednost (vred: IN-

TEGER)‘
BEGIN

InOutWritsSting (-wrednost <)
Writelnt (vre

o MreLn:

END Stampavradnost;

END GeneratoriBrojeva

Tu s trikom dosezemo neprozornost tipa Ge-
neratorBrojeva: izveden je kot podtip, po cbse-
qu enak tipu INTEG! m modulu
spremenljivke tega npl obravnavamo Kot obi-
¢ajne celosteviléne spremenijivke. zven izved-
benega modula pa lahko cifrat in cifra2 le dode-
Ijujemo drugo drug ali ju, uporabimo kot para-
metra procedur Init in SledecaVrednost.

Servisni moduli (utilities)

Pri vseh dosedanjin primerin programov v
moduli 2 ste lahko opazill, da je npr. za izpis ene
same vrstice potrebna cela vrsta ukaz
String, Writelnt, WriteLn itd. Ne gre za stil — tako
enostavno mora biti. Modula 2 namre¢ nima
vnaprej dolocenih vhodnolizhodni niti aritme-
tiénih procedur. Vse te pri programiranju nujn
operacije izvajajo t. i. servisni moduli (utiity mo-
dules), shranjeni v knjiznici modulov.
knjiznico dobite z vsakim prevajalnikom in na-
dno obsega vse module, ki ji je priporogil
sam Wirth.

ot vsaka druga odlocitev tudi ta predstavija
dvorezen me. Jezik je manjsi, zato laze
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mo hiter prevajainik zanj. Programer lahko po
svojem okusu prikroji vse module, ki mu ne
Ugajajo Slaba Sran 1o reSite pa o obvezng
eksplicitno navajanje modula, iz katerega uva-
2amo, in skrajno neeleganten zapis vhodno/
izhodnih operacil. Tako npr. v pascalu napise-
mo enostavno:
writen(me = Vrednost
o Mo 2 postane:
WriteString (' Ime 5
WriteString (ID)
WeiteSting (Vrsdnost
Writent (Vred.3)

 Vred:3);

Za programerja je tak nacin pisanja nujno zlo,
zato skoraj vse izvedbe module 2 vsebujejo (po
zelji) tudi sintaktiéni urejevalnik, s katerim pise-
mo programe.

Kijub tej pomanjkljivosti taka zasnova jezika
omogoca znatno razsirjanje nabora osnovnin
uporabnih operacij. Tako npr. delo s pascaloid-
nimi tekstnimi datotekami prevzame. servisni
modul Texts; matematiéne funkGiy

2a vhod in izhod, Program kiie
podprograme itd

Knjiznica modulov

Ze neka|kral smo omenili
Ted 92,

njiznice modulov.

osnovne prakticne
nkie pvoqumnk-gp jezika,
:mmm orientirane module, ki omogoéajo do-
.stop do specifiénin_ podroti] raéunalnika ali
operacijskega sistema, in
za posebne namene, ki sestavijajo
enoten program.
prevedenimi moduli so dovoljene ra-
zliéne interakcije, npr. pas\sdxce spremenjene-
ga definciskega brez ponownega provajania iz
la ipd. T.ksnesuuacueob.m
ormenil katsetroto sato skusamo
\zognm 2 upostevanjem teh treh pravil
icijski modul mora biti preveden pred
el moduli, ki ga uvazajo.
1zvedbeni modul smemo znova puvnﬂ neda
bi morali isto storiti s katerimkoli dru
programa.
Kedar ponowno prevedem tako dellnlcllo ot

tud vel modulh 1 1 ng. el ih mora-
mo spet prevesti.

Modula 2 7a izvajanje zadnisga pravila skebi
na poseben nacin, ki ga zaradi pomanjkanja
prostora ne moremo podrobno opisati

Strojno orientirano programiranje

Eden od ciljev module.2 ob njenem nastanku
je bil umik strojnega programiranja iz vsakdanje
prakse. Strojno programiranje pa je seveda od-
visno od racunainika, na Katerem naj program
tece. Na sintakticnem nivoju modula 2 ponuja
naslednje:
Funkcijski prenos tipa  ta) mo av-
tomatiénemu proverianiu pripadnost danema
tipu.

Spremenjivko lahko deklariramo tako, da zav-
zema fiksen naslon v pomnilniku.
Predefinirani modul SYSTEM zagotavija godat

vne ti

Koprogrami in prekinitve

Moderen programski jezik mora omogoéati
organizacijo istocasnih procesov (parallel com-
puting). Danes aktualni racunalniki imajo
vedno le po en procesor, zato taksni procesi ne
morejo potekati na strojnem nivoju. Modula 2 se
ne skusa ukvarjati z vsemi vrstami istocasnin
procesov, omogoca pa udobno delo s t. i. ko-
programi (coroutines)

Koprogram je procedura, ki v primerjavi z
drugo teée neodvisno, -ne pa tudi istocasno,
Tipicen program se v moduli 2 izvaja kot kopro-

je vec, ob
dolocenem casu tece le eden. Tisti, ki poklice
naslednjega, mu preda izvajanje.

Delovanje koprogramov se bistveno razlikuje
od podprogramov. Koprogramov ne smemo kii-
cali rekurzivno in se jim ni treba vracati na
mesto, kjer smo jih poklicali. lzvajanje programa
se preneha, ko se ustavi poljubni koprogram.
Takrat se aviomatiéno ustavio tudi vsi ostal
aktivni koprograr

PROCEDURE WriteHo;
LOOP Write(H); Write('o
INC(i

IF i > maxHiHo THEN
WriteLn; i

e FANSFER (Ho, Hi):
END WriteHo.

brocedura. ki naj se izvaa ot Koprogram,
brezpogojno  zanko
ks OGP, A s enega ali vec kopro-

ramov.

¥ modul 2 Koprograme cbicaino Amenujimo
procesi. S t ukaze — PROCESS,
NEWPROGESS, TRANSFER, 10TRANSFER I

LISTEN - uvazamo iz modula SYSTEM. Utinki
teh ukazov na raziiénin sistomin se med sabo
razlikuejo.

Tip PROCESS deklarira procesno spremen-
ljivko, ki pomeni zgolj nacin klicanja koprogra-
ma, saj je dejansko kazalec na izbrani proces.

Nov proces oblikujemo s proceduro NEW-
PROCESS, ki ima taksno sintakso:

ALEOCEDURE NEWPROCESS (P: PROC; A
\DDRESS

A CARDINAL; VAR P1: PROCESS);

Pri tem je P procedura, ki bo izvedia novi
roces. P ne sme imeti parametrov in mora biti
lobaino deKiairana, PROC jo standardni tp, i
oznacuje proceduro brez paramelro
A'in N sta naslov in veli

livko NEW. Ce to] i pripisan noen proces, s
sistem zru
Isto pmcesno spremenliivko si smeta deliti |
dva procesa, zato izraz TRANSFER(P,P) i ne-
pravilen
Primer upouba koprogramov.
MODULE HiH
FROM SYSTEM IMPORT
D, ADR._SIZE, PROCESS, NEWPRO- |
CESS. ThANRER
FROM Terminai IMPORT WriteString, Wri-
teLn;
CONST maxHiHo = 17; !
VAR i: CARDINAL;
Hio, Glavni: PROCESS.
ARRAY (1. .200] Of WORD;
PROCEDURE WriteHi;

Bieor WriteString (‘Hi’
TRANSFER(Hi Ho);

END WriteHi;
PROCEDURE WriteHo;

LOOP WriteString(*Ho'):
INC(i);

IF i>maxHiHo THEN
WriteLn;

TRANSFER(Ho,Hi);
END;
END WriteHo;

NEWPROCESS(WriteHi, ADR(A), SIZE(A). Hi):
NEWPROCESS(WriteHo, ADR(B), SIZE(B)

Ho):
TRANSFER/Glainl, H

rocesaH

V tem primeru program obiik
izpige 'Hi

Rezultat vsega tega je
nepretrgan iz HiHo' na zaslona. To 1op0 price
2uje princip izvajanja koprogramov: Hi in Ho
sodelujeta

Posebno pomembno poglavje strojnega pro-
gramiranja so prekinitve (interrupts). Tudi tu
modula 2 potegne aduta iz rokava. Ukaz 10-
TRANSFER je podoben TRANSFER: trenutni
proces postane nezkliv-n. izvajanje nadaljuje

novi. Nasledn itev pa izvajanie nepo-
redno vrne pi mu procesu.

* OTRANSFER | |- nlmemen redvsem pisanju

procesov, ki nadzirajo periferno opremo. Racu-

Rainik majo GbICaino po ves takénin napraw,
zato moramo_upostevati vec prekinitev. V ta
namen dolotimo. poseben iz ~ prekiniteni
vektor. Sin

FROGEDURE. IOTRANSFER(VAR OLD, NEW.
PROCESS; VEC: CARDINAL):

(GTRANSTER wataw: e proces, shrani
rlegovo stanje v procesno spramenijvio OLD

in zatne izvajati proces, zazn: s spre-
munlpvko NEW. Nasleanja prokinitov 2 vektona

prostora, dodelienaga za varanio process o
navadi podrotie deklariramo kot niz. P1 je pro-
cesna spremenijivka, pripisana novemu proce-
su. Primer
VAR Ho: PROCESS;

B: ARRAY [1”..300] OF WORD;

NEWPROCESS (WriteHo, ADR(B), SIZE(B),
Ho):

OO I Procedure re dolodenie naslo.
va spremenljivke.
Teh

Pri praktiénem delu véasih nastopijo tezave,
ker se definirano podrodje hitro napolni. Zato

e je
izogniti, ¢ program resnicno ne  potrebuje
strojno orientiranih objektov. Kadar s sintakso
‘same module 2 ne moremo zagotoviti prenos-
nosti programa, skusamo zbrati vse od strojne
opreme odvisne operacile v cim manjsem Stave.
lu modulov. Te potem prepoznamo po simbolu
SYSTEM na uvoznem seznamu.
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rezerviranje velikih pomnilniskin

podrogij.
Proces pokli¢emo z ukazom TRANSFER. Njego-
va sinteksa: PROCEDURE TRANSFER(VAR
OLD, NEW: PROCESS);

TRANSFER konéa trenutni proces, shrani nje-
govo stanje v spremenljivi OLD in preda izvaja-
nje programa procesu, nakazanemu s spremen-

izvrsitev
TRANSFENNEWOLD} Trenutni proces
spravi v NEW, izvajanje pa se preusmeri v prej ¢
prekinjeni proces.

k proces ima obicajno svojo prioriteto, ki

la takoj za njegovim imenom. Primer: MODULE
SerialPort[1]; ima pritoriteto 1. Ukaz LISTEN
lahko trenutno prioriteto zmanjsa i tako omo-
goti obdelavo Cakajocih prekinitev (IOTRANS-
FER). Najveckrat ga uporabimo, kadar zelimo,
da modul ¢aka na svojo lastno prekinitev.

Opomba:
st st s plard v anyiutes, et s
skupaj s Komentarii prevedli, druge pa smo zaradi
Dreprosteliega tehnoIoiKega posiopka pusti v v
ku, saj so vse uporabljene besede zelo preproste in
razumijive.
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SIMULATIONS-
TEST

NUMERISCHE
STEUERUNG

S HEWI.EIT PACI(AIIDOVIMI SISTEMI CAD
VOZITE VARNO

Ne glede na to,
koliko zahtevate od
sistema CAD,
Hewlett-Packard
ponuja resitev po
meri.

S Hewlett- Packardovim
sistemom CAD si
zagotovite vse
prednosti, ki vam
jih ponuja z
ra¢unalnikom
podprto _oblikovanje:
man; nadur in rutinskega
dela, vigja kakovost razvijanja
in znatno skrajsani ¢asi razvoja. Odlotujoca razlika v primerjavi z drugimi sistemi
je ta, da delate kot konstruktor v okolju, ki ste ga vajeni in z enakimi koncepti,
pomoznimi sredstvi in orodji, kot ste jih uporabljali doslej.

Sistemi CAD so integrirani sestavni deli koncepta HEWLETT-
PACKARDOVEGA DESIGNCENTRA. S tem je zagotovljeno, da vas danasnji
sistem CAD na vsaki stopnji i in velikosti ljuje delo bre:

prilagajanja in ga je mo¢ brez kakrsnihkoli teZav integrirati v bodo¢i koncept CIM.

Popolnoma sami odlocate, na kateri stopnji tehnike CAD se boste vkljucili v ta
sistem in v kaksnih etapah boste dopolnjevali sistem, ki je odprt navzgor. Pri
Hewlett-Packardovih sistemih CAD je smer pravilna in svoje cilje boste dosegli
brez dragih ovinkov.

Izérpne informacije boste dobili pod geslom »SISTEMI SAD«.

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN tel. 0222/25 00-0.
Hermes zastopstvo Hewlett- Packard, 61000 Ljubljana, Celovska 73, Tel. 061/552-941,
559-441, TIx. 31583
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Zdanova 4,
Tel.011/340 327, 342 641, Tlx. 11433
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1,

Tel. 071-23982/36859, Tlx. 41634
[ HEvETT
VB pACKARD
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® Izracun cevovoda
sC64inC 128

ratunalnika, vendar ih je mo¢ z minimalnimi
‘spremembani prilagoditi tudi za druge ragunal-
ke.

Program je namenjen za izracun cevovoda za
it lesnih ostruzkov 2 metodo dinamiéne-
pritiska in obstaja
Tasnaink pose
barmi pa gajo mogoée uporabljati tudi za izratu-
evovodov pri Klimatskih in prezracevainin
napravan. ter napr ndsesavaﬂla drugih
materialov z delovnih strojev. Pri pisanju pro-
arama, ki ga bodo uporabial inzeniri i tshnk
2a projektiranje in delo  napravami za pnevmat-
ski transport lesnih ostruskov lahke vrste, sem
redvsom skusal operateriy kar najboj olajéat
delo, 1j. resiti ga iskanja parametrov v raznih
iah in monogramih, saj jih racunalnik sam
izratuna in pri tem prepreéi vhod »slabih« po-
datkov.

., da program zvesto simulira izragun
na papirju in (po Zelji) ves Sas zagotavija pre-
gled izracunanin ve cevovoda. Dmogoca fudi
racunanje skupnil Ka glede na izbra-
e vel, zradiinava veots koeficiontov Iokanin
odporov (sprememb profia, roinikov, Kolen),
2610 preprosto se je vrniti h kaki

Sowiini nove parametre ke
v dologenem delu cevovoda. Na koncu pa more-
mo vse podatke tabelari¢no natisniti na obra-
2ec, ki sem ga posebej pripravil in ki ga je mo¢
prildil sibarata. Poleg tega js mogose racu-
upr

25000 Sombor, tel. (025) 2 -
® Yu CPM za CPC 6128

Imate CPC 6128 in uporabliate CPM7+ Prav

gotovo
WordStar, td., ne morete uporab-
It jugoslovanskega naroda nakev. MO ver-
2 sistama CeM + vesbuje. poleg angleskega
e Yu nabor znakov, preklapljany
Tiima pa Jo 610 preprosto. Vs CPM i
rale pa ga 2smenjam za uporabre program

da toplote pri raznih konstrukcijah
2gube — m za izragun toplotnih iz-
gub (transmisijskin in ventilacijskih)
3. Radiator ~ program 2za izratun in izbiro
oteinh tses

~ program za izradun enocevne-
o m|amn oarevenia
~ program za izratun cevne mreze
~ program za izracun in izbiro ek-
spanziskih posod
Vsi programi so zdslani v skiadu z vljavnimi
tehnicnimi fomai g orhon
jeni v vsal st oracan

Informacije: Branimir Ambnlmvie Rose L |
emburg 7, 41000 Zagreb, tel.
Draten Nikoilé, Siget , #1000 z-qr-n, ol (08 o8

® Atari ST: predvidevanje
infarkta -

o redvidevanje infarkta) je vse-
animiv nacin uporabe raéunainika v me-
dicinsid praksl. Napisalsam ga za Atarjevo ser
Obsega priblizno 3 K in postavi pacientu
rasanj o potutju, potem pa glede na
aGovore I2radund, Kakina o mateimatna vor
jetnost infarkia (e jo vetia kot 57%, pred

pral
toplotnin zgub upoSiova DIN. ~ 4701 Tzracum
enocevnega sistema pa sisteme TKM, Garesni-
caiB4patin vue rbreste rackyun I el
jejo v Jugoslaviji. Program Expo

rediagal
bralci bi posiljali svoje
rutine, urednistvo pa bi jih za malenkostno
odskodnino posredovalo bralcom. 280 b/
nam to prineslo samo veliko nepotre
dela, neskoncne telefonade in nekaj maio-

" lole siran rescia sirela:
Domaca pamet.  ruorki tahke s n
rezplacno opisete lastne
rograme, ki b jih radi podarili ali prodali
amgun braicem. Za ceno in obliko (listing,
ta, disketa) svojega izdelka se boste
sami dogovoril s kuper Sprico znanih rez-
o iz
oglasov: morebitnih sporov no raz.
ciéulte Y 10V, ampak n sadtbeu.
Ponudbe posijite na naslov: Moj mikro,
Titova 35, 61000 Ljubljana (Za Domaco

ram je brezplacen, za stro- |
ks fotoliopiranje itinga, navodia in postnin |

Secerbegovic, Blagoja
Paroviéa D-2, 71000 Sarajevo.

©® Osnovne statistiéne
metode s spectrumom
Program je prilagojen obdelavi rezulumv raz-

nih razi

podrogjih
- psvhalngqh sociologii, medicini itd. Obsega
naslednje metode:

2 atunanje matematicne sredine (AS) in
standardne deviacije (SD) iz grobih podatkov ter
ragunanje skupnega AS in SD
ze obhoumm razporeditve grobih rezul-

tve, ki jo obikuje ragunaini,
i, . 5K Ko, (o).

tatov all raz;
1ahko izracunamoAS, SD,
PR(X) in rezulat T(x)
anje pomena razlik AS, SD, odstavkov
in knrellcl
atunanje korsiecl: Iineara
it Fl, koeficient C,

po rangu, te-
trahorn, koeficient
eing Koreiaclie

— ratunanje testa HI kvadrat in stopnje po-
membnoed!

program racuna analizo eno in dvo-
e cije 8 popolno natancnosto stop-

Infor m\.lc(}' Rok Vrbica, Trboje 29, 64000
Kranj, tol. (064) 49-035. ves tzratun ipidemo v formaty A4, toro
St s A obliki, ki imerna za viaganje v pmpnno
° Pripy uvu.l udi programe za
izratun tiatni jskih kanalov in
za C 64 izracun mlmmllua il s
V Sestih mesecih "Ml dela som prlrodil ué- In!ovm.cqu umm. Dordevié, dipl. ing., Pa-
benike za 2. razred osi ‘mi bilo zal \ska 48, 18000 Nis, tel. (018) 69-673.
lrunu ker so tako mo] ll kot nj | l sosolci in

raktiéno koncali ze marca.

ih programov. Za
inimaino odékodning sem pripravien progra-
me poslati otrokom, ki so konéali prvi razred
ety botet ot 53 baslad 1 04 primerni
tudi za utrjevanje gradiva in preverjanje naué-

nega.
lnlo:m.c(n. Milovan Vukadinovié, ul. Bore

Kngumuc. m. (034)
65-151.

® Schneider 6128 (464):
izraun centralnega

ogrevanja

©® Atari ST in PC:
lmjigovodstvo za obrtnike in

ienjen vsem obrtnikom in

isom, racunalnikom urejali knjige
pnhodkw n odhadkov. Se zlasti je zanimiv za
servise, saj omogota nekajkrat hitrejse, natané-

e
, Trg. M.Pijade
:;1 15?031&» tel. (ms):pw |m.sv»t1(¢u

® Izvirna igra za C 64

Nova_pustolovigina

v slovenséini z nasio-

vom Halloween je pro-
ram, ki

grama za pisanje iger,
kakrdna sta recimo
Quill ali Great Adven-
ture Creator), samo

nejt
Stevila knjig. Preverili smo ga tudi v praksi in ga
ekateri obrtniki kot servisi.

rograma za urejanje knjige prihodkov

in odhodkov ponujamo Se programe za vodenje
skladisca, saidakor glavm niige In 2akjuc-
nega raéuna. Tu 50 pisani za atari

ST osebne racunainiks (BM PG Lin kompan»

bilce). Poleg ki ponujamo tu-
28 projakieanie Instalaci{ sem piprayl pakt. ol svetovanje (walanis ncun-lmm opmm-,
programov, ki so sicer pisani za Zoprer ipore)

naslovno sliko smo
naredili s fw/ EAA A
Art Studio.

Halloween je nada- zetek bi bil: noé Earov-

fievanje nafe:prefénje. nic tudi pri vn doma:
g jard_Day' Skupaj z ino
Nigh. igra obsega 30 keseto dobite (461 na-
fokaci in tudi »besed- vod
zakdad< jo.dovol] __Narosi: nxum
bogat. Vee ra]a re bi SOFT, Svegers, 16,
poved: ubljana-Sen- |

praloik.l Kratek pw tvid, tel. (061) 52-996. |
=)
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PRIHODNOST JE ZE TU! |

M miadinska knjiga
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Y025 KOOPERACIIA

Eredrnous 5. ubliei, o, 061 327041 314640
Strokovne informacij

Francon e, Trzasha . 121, Liubljana

T
e
-

«@W\m\ ek

Vrhunska tehnologija po dostopnih cenah
— moznost najema

OSNOVNA KQNFIGURACIJA: 2birk z novim grafiénim urejevalnikom, preverjanie slovenskega,
~ racunalnik ATARI ST angleskega in nemskega besedila - spell-cheking)
~ disketna enota 3.5" — moznost narogila programov iz kataloga, ki obeega ve¢ kot

— monokromatski monitor (cb, zaslon 30cm, locljivost 700 nasiovoy
640 x 400 toék, moznost nastavitve) MOZNOST POVEZAVE V MREZO:
— prenos datotek med raunalniki
Qsnowno konliguraciio lahko razsiite 2 nabavo dodatnega  — skupna uporaba veeh pomnilnisiih enot
gibkega ali trdega ~ skupna uooraba tiskalnika
Siotons s poE e zdruzjivs Sodobnimi tiskalniki EPSON,  — prenos spor
FUJITSU, OKI DATA, ROBOTRON, STAR id: S bt enaet
'ATAR) ST Jo Idealan inteligantni foninal za velle ratunaini- 3
8ke sisteme ISKRA DELTA, EI HONEYWELL, ENERGODATA idr.  Gena mreze je odvisna od obsega konfiguracije, rok dobave 3
mesece.
PROGRAMSKI PAKET:
- operacijski sistem v slovenskem, stbohrvaskem a v angle- LASERSK) TSR LM ATl
Skem jeziku in do 15 progral = najugodnejis
2" Steve (Integrrant program, urejanja besedilin podatkovaih  ~ dobaviivi bodo ared kangem ot




Drage obrtnice in obrtnikil
Obiscite nas na prvem jugoslovanskem sejmu idej, patentov ter programov iz obrti in

trgovine za industrijo in obrt, ki bo v Celju od 23. do 26. junija 1987. Na sejmu bomo v
hali A predstavili PITERS elektronsko delovno mesto za delo na domu in v sluzbi.

PITERS®

USTVARJAMO PISARNO BODOCNOSTI

in

OFFIX

OSEBNI PISARNISKI SISTEM

Posljite nam vas tocen naslov in nas odgovor bo za vas prijetno presenecenje, saj boste vsi tisti, ki
vas zanima modernizacija pisarniskega ja zvedeli o nasih pri » modernizacije
pisarniskega poslovanja z mikroracunalniskim delovnim mestom.

PITERS — Servis AOP, S. Ple¢ko, 61113, Ljubljana, Ulica Pohorskega bataljona 211, Teleks 32242
piters yu, telefon (061) 341-356

PITERS — Registriran naziv firme
OFFIX — Zaggitena blagovna znamka firme Emerging Technology Consultants, Inc.
IBM PC XT/AT — Zasgiten naziv firme International Business Machines Corporation

Prosim, posljite nam popolne informacije o programu OFFIX za uporabo na IBM XT/AT
¢ Kot tudi ibilnih IBM mil ¢ ikih

Naziv firme

Naslov

Kraj in posta

Telefon Teleks:

Podpis odgovorne osebe
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= Zestinl znak (i, fotografio i) obmzunavamo prav tako po
vis

o Obilke maiin ogla
~ Printerskih izpisov Zilnﬂl neizenacene kakovosti in jezikovnih tezav
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fiénih elementov (letras vendar morajo biti bodisi v obeh jezikov-
nih razliéicah (slnnnsmm in srbohrvaséini, brez Aellkcvnm napak)
bodisi v obliki, ki ne zahteva jezikovnih sprememb.

Kot eno besedo prl cbratunavanju upoStevarmo samo naziv modela
(npr. 2X spectrum 48
o Qbrezno navedits, v Kateri rubriki naj bo oglas objavljen (Sinclair,
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S tonmn " drugih intervencij po 10. v mesecu ne moremo veé
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in verodostojnost oglasa odgovaria izkijuéno naroénik.

Prtath sato ne posiljajte urednistvu, temve¢ se obrnite na sodisce.
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@ Bralcem Mojega mikra ponujamo pnlozm)s( da se zava-

rujejo pred inflacijskimi »presenecenjie. K

@ Proprosto: postanite na redni marosnik in) podraitve vas

ne bodo prizadele. Kako dolgo’

@ Pol leta, &e boste narodili Mu] mikro za pol leta oziroma

celo leto, &e ga boste narotili za celo leto. Kaj storiti?

® izpolnite spodnjo narogilnico in jo posiite na naslov: Moj
mikro (za_narotnine), Titova 35, 61000 Ljubljana. Zateli

boste prejemati Moj mikro, pozneje pa boste dobili tudi

poloznica in ko boste poravnali narognino, si boste zagoto-

vili stalno ceno, neodvisno od zanesljivih podrazitev, ki nas

&akajo v novem letu.

\VTOMATSKO PODALJSALI ZA POL
CE PA ZELIJO PLACATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROCIJO
NA GORNJI NASLOV!

ega Mojega mikra: izrezite spodnjo narotil-
nico in nam jo llpeln;eno posljite (e nocete z izrezovanjem
pokvarii revije, se lahko narogite tudi s pisemcern ali dopis~
nico oziroma preprosto zavtite telefon: (061) 319-798).

&<

Podpisani

(&itljiv priimek in ime)

narogam slovensko-srbohrvasko izdajo Mojega mikra
(nepotrebno preértaijte)

na naslov
(navedite toten naslov, . YKjuEno s posino stevilko)
2a dobo 6 mesecev — 12 mi
(nepotrsbro pre prertajte)

Podpis

g el e GINCI AIR
s oo
T

2, Police Academ
derm!Mmm  Mate] Foor, 8. Klgharia oz

C“.umhsm?mmm Kasetah, L, poke
za b spoctrum 46 K ali
nmwxun Canmototes i oo
Mencin. Drama 7. 6831
ZANTAREY o danC3 ovizr vl
im zasionom in 20 kompletov | za
ol A Omiade, Lonca 7. ol
o8y 7t
G045 U o dako, o Pue, Foa
1, 62000 Maribor,
€ 84N, . U 2 kaot . et Bstan
Potonik,Strzovo 27,

SPE dam 20 dkronss materl
(upore, atore..), n-mm odatte
Dorvarien ai st hardve (palco, racunalnike:
{Skaink.. i sheme. Davor Puncun, Mozite

ZX SPECTRUM Ao ... . vido g1, olspart
certo KN 35, 2 G102 kaseti in 100 W spal
Zamenjam 2a 64 Kastolonom . tyane
flc. cran Srgrek. 1. 2. o 14,66250
Bredice, (068)

NOVE bontempi (7 spremay + kabelza.
sekjuctesna motnoje ovocee)
fasea

X spocr mesnkom i gano
P, Kinan San, va iS40 e

C 64: po 5 NNI za Wham Music Box, World
ian Cup, Eurogames. Marko Vugko-

Vi€, g oktobrske revolucie 21, 61110 Liublja-

na, (061) 455-084

€ 64: 100 NN dam 2a 2epno igro. Andre} Zupan-

e M Kozine 43, 68000 Novomest, 06)

4:Conan ol (ool 0 clancy) e vee P
vec. Post

,mmn.vpmumom in, i tanite
dan. zkiuéno men o Kot 119
vda ardola 5661000 Tiograd (081

AMSTRAD CPC 464 2 barvnim monitorjem in
fgaing palco + falkualor + walkman zame-
njam za 2 zelenim monitorjem,
Disen Sestoné K Tomaiavs TV, 7000 s
jovo, (071) 22-324 (ob sobotah in nedeljah).

(CPC 464: , N, NNI 2a vse vrste softvera. Mija
Pekienk, C. 68, 61260 Ljubjana-Pole, (061)
483550,

SPEKTRUMOVCI! PONUJAMO
1720 dinariv: asiv:Fbed ‘Soire Satia
21D, 63320 Titovo Velenje, tel. (063) 858-620.

x ROTRACNIK
tov+ unqmz\m traur prodam 2 130000
inariv. Derio: 10 programov. Darko Tropéié,
& Rovactass, 1550 Ko 0 08 .

SPEKTRUMOVCH N pogrami za
rum 128 Tomsar Havicek ancata 55, 35
1020 Zagreb.

Short Circ

mor, Shockway
% Ko P
1800 din; KA-SOFT, Diljska 20, SH000u

'SOFTWAR - MALI PIRATI ponuio: W +
Soinba ol + oo = 1108
v prograni jnana navodta . popy-
Preverte!
Pijade 16, 44000 Si-
s o O 51070 2.2 o Frigano-
Vi

T
CRASHWAR - ol kompe Word Ga-
s Exctoe o Sng'sCsle Oroxi)
FOTO kaset 2000 i, 2 na TOK

speino e lomacie mmmm

Crash mkovt,

3, nwnhem o (omzusss T84
SPECTRUM najpoveiie in
sconje programe se cglase, Komplet 00

narie, Draga Jo, B, L vachca 5 o008

ToroErod poo e s

SPECTRUNS CLUS 7 v [ e
softvera za mavrico

1258 100 Bengra, o1y e

SINCLAIR O 128 raunan, O ymesoik o

Kompleti
Gvansit igo na nasi taset samo
din, a n. vasi 1500,
Fiturs ron, Ruoetiées 7 1000 Zarety
T

foniate (041 170 %8

UVAZAMO 1Z TAJVANA
SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE iIE

=TS %

NUDIMO:

~ enobarvne monitorje
~ barvne monttorje

TPI in DSDD 48 TPI

— X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
— AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

~ Japonske tiskalntke nafboljéth protzvajalcev
— video programe, vetnamenske tiskalnike
— dodatno opremo za radunalnike: floppy disk SSDD 48

RUEED lnP-EXPcoqunnmswn

UL Rossetti 65 — Trst — Tel: 993940/775626
TEM jo zastiint znak -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES-




Kompletih in posamezno.
PozorlV

Cene (komplet-Kaset
st: 2 kosa samo 2500 din, 3 kosi ~

pyre
moje oglase
Soeir Bor T 5 15000 S

lahko poke ugo) nesete zelo
isnete BREAK. RUN in pocakate,

da se gra nalofi do koncal Lahko, al ne?!

S kompleti iger dobite tudi brezplacna prevedena navodilall!

t): 1 kos samo 1800 dinarivi!
4000 din, 4 - 5000 din, 6~ 7000 dn, 8 ~ 9000 din!

Fosamezn. 170 driprogr.Znarotanind Kompletpor atalo. Naroionatel 019 2740

Komplet 75: Fash Gordon, Nemesis, Deaihball 2000, Whie
Komple74:Enduro Racr super, Starraiders 2. Short Citcut ().
micow () i S,

ram
och inges i
" o i 351, 437 ST rogin: (079) 20340 ks

e, Nother Ea . ]

Amat! Komple 70 w.ma
m 5. Log ol Bull 1, Cabe

e onc, Spe " oo Hoos.

it,

SPECTRUM HARDVER - Velka izbira dodatnih
naprav vrhunske kakovosti po ugodnih conah.

nov vmes-
nik + palica Redostk. Informaciie (058) 589-
7, PP, dectronc lretoa 12 00039t

¢K¢m¢mrkum\- i
ina

untica Poljak, Cvijetna cesta 1, 41000 SPECTRUM - Short &mm 2, Enduro Ra-
Z‘qm IM (011)5"45! T-3130 ‘cer, World Games. ‘$e preko 1000 pro-
PUFRI 16 progamoy, k| Sramon:
1500 (tisoé.

PERKOMPLET1 2 oo pletie 21 afroer:
ramov: W

& in naoliin ord Games (8
Srogramon. Robn Hid, Sacts of Bagdes.
Star Runer, Enduro Racer, Uchi Maa. Trap,

n's Lair 2 White Heal, BTILG, Imaginati
on, Transmute, Road Race, Short Circu,Rana
ama, Exploer..__Progran s kaseo (G900
180 in Wi fota.

nska kval
it G, mumm 7200 Zencs,
fori

\NSOFT ponuja najnoveide progr
Viompooh aliposamezno Kraltea odl»e»
na, dobava

izke. Ob
posjomo a aponsiin psmenk.
lapansot, Korotkags batalons 7. 6123
Cihuts e (067 571550

Kot vedno dosle, pred-
stavija najnovey s
tovne scene softvera, ki i ahko narod-

v super pocen

fod it

70 AATKEN PRENORU o Arads Sot

petsto) din; kaseta + ptt posebe. Se priporo-
TR
P

dan.
mislay Husa. Naliebkoviers 5. uwn
Zagreb, tel. (041) 5386

""m."".lm'"“"‘m’:".‘w"""""""

e nasows:
Miaden Celap, Beogradska 231, 54000 Osi-
ok T3N7

ot Gavia i programov o0 i B
D o Cesta. avstas o 5110 g
e T30%9

s71
IBEX SOFT- 2X spre P
Sar no vl et Kuaieina siorto.han Ko orabnn progfamor (W 1 + o

ter kopico navodil in

nesmitnin
L KUPIM disketno onolo s kmumm $kanac 69, “mmm [w)ag'm Nuu
(foniolerany o 061221354 ke e L]
gotovkom- oy \dsm h
P“" Vit jo 6k s li? Zavas 2 s ekauzvegs ofvers aro
igranje uitek, smo pripravili komplete reying iz Londona: Il (imagine),
najboljih ger: KN 17— Auf Wiedersehen Monty, o Sarion (e s,nmx) Martanoids (Uh-
e Syttt or Gams K Ehpross Ridr (U
o, Sidney Afar, Hyrot . ford
18- Endut ace: Spae s 2 Nemes, f“"\ "'<w> et ke
Heat, Sceptre of  kaseta + postnina. V ceno o wadunana ori
St T Bt S T Ve ey
foslav Momelovic, Omladinski brigads 87152,
1070 Nov Beograd, i telefoirae: Goran,
(011) 124-721.
'SPECTRUM - Najnovejse uspesnice direktno
‘spectruma, awm  aalg. Davr Deveie
). Za najnovejde programe zahtevaite katalog! Radiceva?, 54000 Osi ST

‘Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!

PUMAIIL PUMAII! PUMA vam ponja

Bol iode programe za vadegs ubljenca.
Zantevaite (kaseta, komplt,
pt)jo 2400 do 3000 in. Imamo domace in
uje kasete (TOK, BASF. iplas, MAX). Infor-

JANSOFT - 2X SPECTRUM - tudita mesec.
imamo 28 vse nove programs. ki o trsnut-

programe. Propricaite
otttk
T304

stvom kvalitete! Davin Sonnenschein, Min-
sk pot 17, 61231 Lj-Crude; el. (061) 371-
627, 2065

BETA SOFT

Nejvecia YU izbir kar, nosmtnost, navo-
i, lterature | programov. Oglaite se. Ke- vateini posneti. Zahievate
brezplaten. brezplacen Katalog! Seta ot Muava 38,
Double Saft, Sencina 28 ai Martceva 8, | | 61295 anna Gorca.tl. 061) 785062
41000 Zagreb. 5% .

1200 dinare +con el 60 Kt
g Coa 2 ponamezn progr jo 5 i oo 15 Kamprto 1 12000 d 8

M, Word Garmes (s programov - aredn), Trap Tasamutr Scopt, Of
3agdad, Star Runner, Robin Hood, Deathball 2000, Road e, Tomt

ol 8. 51 Tt o Ll s, rboms Lo 2 3 proge ), Oyrox s-oum
lr, Mega Buss, 5.0.5., Shockway Riders, Short Gircuil,Terrof o Deep, Rana Ram
feat

orolo 80 Beaoo B o £ & Haro 2 proe) Soma 7, rn Smoki i, Wt
facka 2,Gun Str S, S City Sickers, Rasterscan.

il 5 e, SmmFom Tt et ot Aget Orange, Kat Tap, Hve, Leacr Board,

ing Blues, Time Fight, 22222, Theatre
nplo 3 B e - 3340 Dro o e Bt rd Gy, Nopolean, umer,
adNurse, M Vi Thrust2, Afancd Lipof th Goos Noamed,Side

omv\ulsﬂ Top Gun, Space Harer,Slent S, Supr Soocer, ShaoLins Road.
per ture Knigh ey jens, Motto Cross, GolfImagine.
et . 4 Ping punu rnmmn Turbo Espr, St 0, Viors Commando (rasrn)

Vamois

Amaz a 006, Yu Skool Daze, Spellbound, Swords & Sorcery, Fran
stain

Komplot 35: The Way o the Tiger 1-5, Green Baret, Bomb Jack,Back o the Futurs, .
Komplet 55: Ace of Aces 1-3, Maradona, Fis 2~ Legend Continius, Cop - Ou,

Komplet 56: Ninja, BMX Simulator, Pole Positc
Komplt 4: Future Ganes 1. 2 Agent X, Gauilel,Sam Cr

fon, Poke Stripper, Scaletix, Mat Lucas,
ise, Red Hawk 2, Marble Mad-

Kumpu $1:Yioar g £ . Spd K0 2 Tazn oty Tl Bl
p Firelord, Bomb Scare, Cobra-Staione,
. A, Grot Escap, Tap Dot
tand, Dynamite Dan 2, Collosuss Chess, .
e o33 ool Lisor Compta: o Top. Tacop, Doy, e Do,

4, Mega Basic 40, T
Niolks e Py, Goos toHOMWo00. Soarie -, s Beksioall omyon
Najblj gre 2: Rambo, Dynamie Dan, Strp Poker, Beach Head 2 Yiear Kung Fu, Boulder Dash
ot e Elte i, NOMAD, Zor, Saboteur,Supr it Jot St Wil .

jbose igre 4: Wont v oy i Tomahow
oran iotei, Por Todorovia 1435, 11030 eograd (011 52.85.

u. Komplet vsebuje od 12,00
(200 i kos).

Fomplet),

Complet 53 14 super najnovejsih vznemieni!
wwmmwﬂm«y.m—uzmmmm) Scaptre of

Seia, S s 5 Ko, St e s
EscpeFrom, Cast, Fan Rama,
o B Hacker 2, Gunstar,

Kayioth, Shadow Skimmer, ;

Leaderboard Golf, Sky Runner, Pro Snoker, Agent Orange, Johany
Wibstars .

 Miami Vice, Napoleon at War, Arkanoid, Eagles Nest, Trust 2, Lap of

lon 86, 180, Terminus .
Komplet aradona,Tobruk. Double ke, Jil Brea. Cop ou,Treasurelsland, Acto
o, 2, i ,Lite Game .

Komplet 45: MMME:MMFMLWI ‘Contact Sam Cruise, loth Frame, Helm,
yture Games 1, 2, Tempest, Auto Sonics.

Dandy, Bomb.
Miner 2, Hobi, Phecix, onmuem Fll Tt Donkey Kong Fre.

Posebna ponudba 1 (22 progr 1,Jet St Willy 1, Penelrator, Jet Pac, Harrer
tack, Pacman, Pinball,Tanx
porbn 5 Laer Galus, Machne Lighring Blant 137 (brec S, Laser Basc, Grphic
Adventure Creator, Last Word, Pascal HPATMIS1 .
fponn 4 2 progamon M,  Animator 1, Blast, Mega Basic 40, Micro Prolog,
. FinanceManager. i
U’ 3 pogramo) cwummwtmmrmmm&

(28
omp. Machios Tutor, Hege
P20 Bonat . Kaakapea S, 1220 Lazareva, . 011811208

Moj mikro 45




recTaon_commonone 'NEW! NEWI NEWI Spektrumavc, pi nas lshko

Shor it 2 Dy D,

o
BREZPLACKE e ol
Letna L‘\lnmm m din + kaseta progra- SERTRG U Ok i
mov li samo 4500 in - veak mesec nov
reipaen. alag. e e
m,mm igorn programor
cub Tihomr Paviove, 1316 Lo

g7

omy
samosiodn 1 ket 600 PopusTkompltopo 2l Gobie 23000 i, 14 Kompleon
22 6000 cin, 21 omplelov za samo 000 din + kaste. Kvaiteta posetkov jo vurska in

int Down, Krakout (Arkanold
u

T doi jatiog . oapowib diko i e, Kol &: iy S, Hacr
unstar, Kobyashi Neru, urder of Miami , I, I, Rasterscan, Samura

Sumw, S Kol 8 am s T prowlmn)‘

Explorer, Imaginatio, 2. Shociway Rider, Short Gcut, Tator of th

i gyl Kmnplﬁl) Deathball 2000, Road Race, Robin H oo Bagind

Star Runnr, Trp. U Mata, Wit Hos,Word Games @ pr ogramov); Komplet 61: A

Dazy D, Encuro Racer, Ivasion. ke Out. Maranlds (omate, Nemess, Nehr

ik rorae: Exmas ke, ks O el s s s Soe
TR, Moy Koo 51026 . Pl o poveag 5 oG Rt o ko
Software, Selska 34XIl, 41000 Zagreb. 3086,

Kompi
osamezni programi 150 din. Vrhunska kvalteta posnetkov. Rok dobave jo 1 dan. Komplet 54
Enduro Racer (bl sl Nomess Konam), st-mmmmxuwn ShortCicutl, Dizzy

Uchi Mata, of Bagdad
wnu‘ Sia Funner, o Robin Hood New 05
ball 2000, Road Race (Ocean) + prese-

ocens, Nalagans poponoma avee ko
, o enkat hirje; cana kompleta:
800 cin; ob nakupu nov katiog;
, Drapsinova 17, 63000 Cele,
(06922693

;%’

er CountDown, Kisout (Gremin). Warianois Uimate
Tube,

ta, Sceplre of Bagdad, Star
- Komplet 51: Shadow Skimmer, Sar
or 1, TMWI’»N-M et

Nether Earth
Komplet 53 Work Games - & proramor. p, Whis Hes, i
unnr, Super Rabin Hood,Deth Gl 200 o

3 Hewsonova igal), Oyrox, Exgow,
st Warire K, rsgr's Ll 2 imginaio,Shr Gl Taro o ihe Dep, Shock
oy Fider. Komple - Lodarbond G, AentOrnge, et unner, Kane, Acro Je,
Time Flight, Sumr Jarsing Bloc e Swt 5.1 o5 Sigma 7,
Kayit, Bazooka Bl I, Legons, Feud,Grang Hil, Horo @ iogama). Po b,

i o ack 2. Eagle s Nt e rode, e i e,

Komplet
Hard Gy, Wi Vico i
Komplet 47 Scalext

Elevator, Master of Universe, N, BUX Simuaor, ... Komplet
Aces (3 rogram

46 Cop ou. Maradons, Double Take, Acoofaces (3 roge

4 Imposaal o Frame Fuurs Gaios 15, Agon .y empest, 2
1. Komlet4:Super Oycl,Gof,Poke Stippe,Fture Knght Motocros. 22z st
td. "

Top Gun, Alens, itd Kampmu U Escape,
S Kol e nlmoul 123, Cobra, Firelord, Fairight2, td
Star Giider, Speed King e Ar2, Trailblazer, Tarzan itd .. Simulacije 1: TT
i Niimar,Raly Aceof oo To o, O o S P el o

Dot TAOA, o S
ot

g W Expodng i, 2. Yl KungFo 12 fematonl K2
Way of Tiger (3 program) .. Simlacie 3: Decathion 1-2, Supe Satatall

 ingPon,Math oy acn ot Winer acie.

ol Snacis ot Foohll SuperSoccr 150 P, Hardblt Tl oth rms st
Pro, X Simulator, Nija . Simulac 5 Warld Games, Ace, Turbo Espit Spiire 40 .. .

Tt o, Souni e Erdr s, S e S o S 05T o

ba, S

G
Future g /4

Komplt X nosale kompiete (1-59) dobr-
to na ol (061) 311-831 i na naslow:
uture Soft, Poljanski nasip 30, 61000 Ljub-

PENN SOFT - kvaitetno in pocen. Brez-
platen katalog. Paolo Polia,
1084100280t 41 416418,

i

» COMMODORE

ODORE ¢4 rucsam o e 2
mou Taborsa 3A, 61210 Sen Te. .y
L

ok rosen raowlerogams

gt ool

03 Homan Pupar Taborska O 61210 ert
oo

igice 22 commodors

Novo pole ¢ 7113

o o s ion wm

4 prodam nanoved tasene

e s Cra vt

o550 din's Nt

Kol i 3 o121 e ol o

(Cadpack 128, iBase Il Micro-Prolog 64 in CPM.
itd.Tol. (064)60-985 po 19.ur. 12060

S0 avanturo veeh ca-
sor, . lahko dobite na kaset pr Medi-

Brezplaten katalog. Mate Fefer Kra-
igherjeva 29,6300 Murska Sobota. 3026

T
e e
e

ATTASHEE SOFTvam ponu) &
wmncupn'lmammx‘w
Programe lahk

all posamezno. nasiov: Alosa
Tk raa33, 555 08 733, 19083

84~ Kompleten sistem
ratunainik C-4, disk VC-1541, dva Kasetofona.
joystck, ierature for 3000 progra-

in uporabne programe. Cena s kaseto i ptt
= 3000 din.

strarain dkotah Vo ocariejnc. Pt o
niki g neroent,vte ¢ na s
Emil Mlmltk. t2rt iublans Smartno o

Packasoft’

, dobite

navodil +
Kaseta in PP; Laser Basic + Laser Compiler + navodila (60 strani) = 3400 di + kaseta n PP (pisite

jnega jezikal). Za katalog
Micro club, Branimir Jeranko, Brace Fiolc 33, 41020 Zagreb. P.S. Do izda Mikra bomo imel tudi
Komplet 561 T078,

12 programov, po
ol AR MERGE I vnh ok 4 i o 1 et o i, da jih boste

rogrami nia: Komplt £ Head ovar Heas (bl ko Bat Man. Mony & Koronis
L) Knuckle Busters, indoor Sports, Express.Rider, Hypa Raid, Flash Gordon.

Kampt E: Endro Racer (1ol ik, nrsona o, Star Faidrs 2 (nova )
Nemsi (Gnar) Martanoids mnmm ¥k Out (G, Shor Gircui 2. Dizy D
s, ision, N NthorEaty, Amau
Kot .o Garos (e S0 Trap,Ueh M, WhiHes, Bagdsd Scopt,Siar
abin Hood, Dethbal 2 E 3, Road Racer (Ocoan
i

. Shockusy Raiders, Big Truble in Lile Chi
Torror o Deep.

Rar rox. Exporer vl gmhu N?)‘ Tranamte, Dragon's L2

Komplet B: sun iy Sick, Samurs 505
Kampt A Fous Soma T e Sk o Sky Ruriner, Kane, Losderbo-

9 ol Bezooa il Srf rogrami e sty Rom o Orange, Hive, Kat
Trap, Wibstars, Legions.

m,mv Avanoid Bom lack 2 Eagle’s Nest. Judge Dreed.

Komplet X: Jail Brea i At e e

3. Na volo va otk vtk sl

Popust: vse komplete od A do G lahi

mmq-m,w programin,
Davor Magelé, Vojvode Miica 17, 1000

5amo0 4000 din + kasete. Za narodila in
na naslov
. tel. (019) 26772,

Sportni : World Games, Ping
Pong, Maradona, Super Soccer, Winter G-
mes, Golf, Basketball, 10th Frame, Super

AVto moto dirke: T.T. Racer, Super
BMX Simulator,

Naroéite brezplaten Katalog! Na voljo so
e kol ol . sl

kasoft,
o omanaT 110 lra: o 00
452043

VMS PIRAT CO, Njegosova 151, 34220 La-
povo, tel. (034) 851-334

ot B o v, e

Samo zavitite (021) 26-
m.um it i Zwiowt Dosteen 15
12000 Poarevac.

poronn programor n nvodi 22
rum. (Prok 60 uporabiih programov.
20 nerod) Ve ot 20 urv ot
oot Poid

46 Moj mikro




ugodn.Jait nam

5o, propricalte se. Naslov: Elmir Husetovic, A.
Horlovica 37, 75000 Tuzia, o, (075) 216.044,

12818

wtas:programi za kaseto in

COMMODORE
disk.Brezplaten kataiog. Maro Nikoleié, Pavii-
noviceva 14, 41000 Zagreb, tel. (041) 574-789.
KOMMODORE 84:Vse najnoveide lahko ugodno
Yopte o M & Sot. Katae .
dobavimo v 26 urah. M & S Sof, i Bulevar 130/
183, 11070 Novi Beograd, tel. (011) 146-744.

C-64/128 rosat modul urbo

lchenlhprogranoy (000 o ek 2o

&ita pred nainik, disk,tiskalnik
(800, o oiton 600 g

-
pt. 2Zdonko Simunic Koarova 58, 41410V. Gor-
a

COMMODORE 4, 128- namesto dragega Com-

pite_ vmesni
ek kaoolon 4900 din, @ ezdtink - gave

+ pit + navodila = 3000 din. Bostjan
, Vihovel c. X1, 61000 Liubljana, tel.
(061)267-6%2. 189

dobava. Cene konkurencne. Zoran Vukadinovic,
27, marca3, mmmﬂmuu Rudi Zda-
& Hudovmikon 13 61000 Luojan, 061)
314018,

Davis Cup, Twinky G. Niking, Great Escae,

They Sole  Milon, Aens I, Jail Break. io-

o' Gust 1-10. Bosko Grubié, Savkih inava

B, 4000 sk, (04) 23414 e
I ~Kataog! Turis:

Sca 61390 Kocevi, el (061) 851483, 13159

s
i all posamezno. Cone.

‘smedne, ktalog brez-
. MURPHYSOFT.Ttaka 8, 61000 it
Tjana te. (061) 266-850.

KL
nuja programe iz fonda evropsii

nic: Samurai Triogi, Star ce Hockey, Acc-
koleyt Enduro Racer, London... (041)
412388 o (041) 436220

i, 3990 din,
ik o i st o b
o
o S i b
‘Skopje. ,M‘)M!’;r"
! oty dakbond
commovone 18- atc ik Sy s v
brez nastavijania Navodila +  atalog iger s poloZajem Stevilénika na kaseto-
‘shema 990 din. a  Organdziev, 91 fonu za vsako igro. Vse na
‘Skople, Trifun HadZijanev 341, 091) 206-118. kvalitotnih kasetah pod istim zimutom, 2 origi-
o e b o
mmm Wmnm mmm‘mp "m
o ’sm.u.“m o b anme B S

: 230 iger
g 100 . Pite: 41000
froslre! aun.uemvm (041) 417.082. 13108

WODUL 00 4 - NOVOSmor's

o osors e 017 05,
13087
S, a1, AN 22 commodors 4

priainost 2a jubitele stare igre. Trodimenzi-
onalne figure, sijana grafika. Komplet $587 +

Enkratna

jin lahko nabavte pri

famorzoend 408+

1o o vam 2 Wt ot voooodha
ia Radgona, 069) 74804, 13132
programi za 64: velika

iabira najkvaitetnefSih programov. Pocenil Pe-

tor Opatié, Radoja Dakica 13, 26000 Pandevo,

10.(013)32:50. 13110

COMMODORE CRACKING CREW STRIKES

AGu Neppov komy o 22

0] dn T i
o7 847

2k obia 815, 71000 Sarow, .
MWM

oats ot slencota Ve
swnw-nmsu 23000 Zrenjanin, tol. m
12975

87 +

“Takoféa dobava. Viadimir Ni-

m e Sola e 7000 Sanjoo, !

uom 1280 verza, kupim. rum

(024)712-136. 12991
PRODAM tiskal

Tol (023) 52347

+ podtnina
. Takojénja dobava. Viadimir mm
Iwé lmn Josi 9/13, 71000 Sarajevo, tel.

YANKEE: Mwmmummw
40 din atalog, telelon
= a3, Koak, . 105, 00
ronjanin.
NG.

navodila za
do. wnl-vunl Jurija Gagarina
Mmgmm(mi)isnu

‘COMMODORE 1281l o jo rekiama. Velika

dinza progrm) M e e
oglase ka0 vam o njbolapri-
Zato pohitte Deni Borovac Trican-
‘5ka 35, 58000 Spit.tl 058) 41-125. 12383

o,
in disket. Brozplacen katalog. lcmisof V.
Migica 5044, 18000 Ni, (016) 24-024. 13081

din. Tel. (041) 436-590 an - (041) 216-883
Gordan. 3047

oot 2 vl G0 £ el Koo
roesonsingsowio- . e 91T "

uspednice.
Top Gun, Kilr s, Deta Force,

‘Gagdet, Romulus, Jeep Command 2.
tic, Troublebuble, Dogigher 2187, mel.»

Hoplo
29y gt Acon oo o
Eagles 1, Nosferatu, Vietnam, Bomb.
i
mmu ot brcpltan e

og 1
lovy; Dragan Miicevit,J. Veselinovica
T3 15000 e o 018 3716 o931

o dobi-

Top Gun, Great Escape, Gauntit I, Knight
ider I, London, Samural Triogy .. in

i uspenic. Vsak teden novi

i Hodti, Vojnoviceya

programil Disk: Nenad!

23, 41000 Zagreb, tol. 417658, Kaseta:

‘domir Kiinar, Malerin priaz 14, 41000 Za-
525469, 13050

- 128, flopi, monitor, kase-

‘COMMODORE
tofon,igralna palica, dskets,final cartridge
.. e, 011) 331783,

PRODAM ZA|
vod w.eam oEos v JW. 1500,
prevod Profi

‘Szabova 21, 41000 Zagreb, tol s'mu
00 15-18 ure vsak dan.
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Nightmare, Masters of Univer-
grrg) Mw- s . Gode cavs,
ICUPS, 3l 22
5500 cn (s e Ko 20 e
Software - Lj i,
dajamovse viste hardveraza C-64. 12973

ZAGY SOFT vedno na vhu YU ponudbe
najnoveih in_ najatraktivne$h iger za
‘commodore 641 Ponujamo uspednice: Top
Gun kot Gro Excape o
nal), 500cem grand prix (speed ki
UFO, itd
Komplet 1 Top Gun 50 o Grand P,
Gun Star, Revelation, Dog Fight, Peuma:
tic, Romulus, Death or Glory, Gurse Sh
o, Baot Geos,Str ider 2. Promr
Piere. Jesp Command 2, Olympic Bi
o AT 2 ol B

Komplet 2: Great Esape. U, Thaatos
Army Moves . I Big Trouble, Paris Dakar,
Vampyre, Movie Geos, Monty 2, Death Es'
caps, Detective, Lost
‘Gholo, Mel and Kim,Inspector, Shockway,
1. Komplet+ kasot 280 in. oa komple
12 ¢ kaseta 4000 in. Samo i ponuamo
Komplet iger za (Cock
Serar u Orgsmaon, O r.m Pere
itd). Komplet + kaseta 2800 din. Maksi-

Kasetofonal Kata-
1200 din. Naslov: Tomislav Babic, Vinko-
viceva 131, 41000 Zagreb, tel. (041) 437-
453, 3027

B+ ket - 200 i
log ninformacije: TIOC
Cméicom 41 A, 41003 dlg 10«) m

COMMODORE 84 - 50 nanoueéh i
ol gt same 2 200 o izbrani Sores

nabol program i dovra
ompit A: AT S0 2 Vg, et Es
cape: Tominator Tralazer 3 Masers of
Universe i 2, Fire Track, Sailing,
v, Tiger Mission 1 i 2. For

‘Shockway Raider, Cocksucker,
. St Kfings, Romul
2 . Bran City Fghtr,
Shenvas. Kak O Sn Lris

20 um o ol i,

it posbl Bz -
mwmm.muw abol, L
Kral 11,4300 Cakove, o (042 812575
3162

A SOFT COMMODORE C-84, PC-128

originainimi. Bodite uSDeim 3 i n doma, Nk o
+ programi brez ns PROGRAMIZ NAVOD! - USPEH! Ponjam vam uspeh i
i ma atiog VELKG KATALOG NOV 2 opis 200 uporabn progamor a 18

3 vojnin rin e
50w+ 3 drtoar 3 2 gl I« rogramska
40 glasbenih » 10 emulatoji » 20 $ah. logicnin navodila
avidi - 30 pomaini - cupy-wm

ediogajezka - lre

\LAN SOFT 7. travnja 30, 58311 Stobre¢ 15123

DERBY SOFT

CP/N NODUL ZA CORNANODORE B%
PRODAJEN. TEL. (O041)B718-148.

'KOMPLETNA PONUDBA 2 commodore CG4, C12481
el

se, kar polrebuj A Mati
STz B O T
DERBY SOFT vam ponuja_najnove) 1)
spelies 25 commador 64 o tlh sanoalpesieos ool pm-m diskete)
i kel ml mrge) S0 din
omy R Now G, Do A - mamc ) 5000 din. CP/
A Cup 1987, Gun Star, Hades Il, New Cy- M+ jezK) 5000 din.
borg. Invasion, Thanatos, Mario Bros 1987, sprocesor ;i
Detecti ia Fireball, Drago F. s aktom, oS00 bese) 50003 s
s word wrt
(kaprocesor, b podatkor, precbest 40 gt

P in.
e i s Dimos e
‘mur 144, 96000 Ohrid, o, (096) 37-065.

= 13138

(ekstproc
cia Jone (o (uum:lmk osec, bz podao, sradset 80 1 b 1GB moniors) 000

din.
128 Bas compr 000l 64128 FastHackam V3.0 (koia 100% i pragrame -6,

28, CPM) 3000 din. € 4 GignCad Plus 10kt i1 o sre v, ol Rarcopy. e
ko) 000 G4 The Naws Room (o novarsto

kam, 1000k k. delotch 15 rkami
st mesani st i ik mluu e PSS, rbanamk s smory, ol 00

nabavo najnoveisih disketnin n ka-
setnih verzi programov ob 100% Kval

formado Dol
CHARDVER, Maromicora 5, 1000 22
greb, te. (047 417671,

SEIKOSHA GP-100 VC tskalnik s prborom
e Tk s e o
e, kor se

Top Gun, Th
Bull\é Novaves 471, 41000 Zagre, 041)

4000 din. C64 5000 din. C-
it apreacshosy wman

2) Rom modul (ne zavzemaig ILNIKA)

(1) Eop fastiad (i Tat e, Aompuiin 2 e progran,viav 202 ok v 2

S oupuiron el o ek ot b ot o
azi) 20000

i
Tumo 250 v20 ¢ Infam)  rgutor st 15500 i
m Turbo 250 V2,0 + turbo 2002 + regulator 17500 di

17500 din.

o84, PC-128,

® 17500 din

Navodla
Geos, Giga-Cad (prevod). Superbase 64
{prevod, Dbas . Toxtomat s, oy i

et

~ 10 industrjskih disket 11000 din
3

din. Vragunano cefotno navodilo C-60 kaseta.
‘Geowrite tekstprocesor z YU ¢rkami)

m wm pelgenors Tomisav, 40« )

UPORABNI PROGRAMI 22 kaselo 2a C-64
in PC 128, Dovol navodl. Brezplaéen
prane ditse dioma go

enostranso.
am o e, To ym) sz

Jjam
80 in najboljse kasetne programe za C-64.

Z.0.9.

ZAGREB CRACKING
SERVICE

NAJVECA PONUDA
PROGRAMA Z4
C-64 U SFRJ

PROGRAMI v SFR za vas

do 2o zastarel, ampak narocite naé brez-

commodore 64, P posamezne
in v Kompletih, za kasalo in za disk. Nekaj
Asnevol: Sumrl Tiog. Mt Vel
‘Thanatos orig., Great Escape or

0 Warock Kertage i drog. Za- am

Gauntiet Il

gram, Wors Tour Gl Do Spacoite
1 P, London | o e drugh Novost
K todn. . Brezpla-

w-du
ron blokc. o
mm o Cataoaten S o 01 s

4. Giga-Cad plus (10 krat hitrejil najnoveide)
5. Mulplan (vrhunski
, Charpak (posiome grfks - orceavrie Hovica rezubto 2 grafoniin dagrai
{ore hohzontai, verAaI. souscidni, 2hod a sk
T Worommiog ot

it

8. Viz rocesor YU Crke)
3 Eoe st el procase)

10 Moo I (nbol asemblr skoz monitor)
11. Pascal (interpreterikompajler)

12 Simonsbasc (novh 114 uazon)

1
14, Grah (matomaticsgrat unee)
15. St aatstena ratunaania  raiénin precstavianiom)
16. Help 64 plus (razsiitev basi
17. Megatape (kopiranje Kaset - cvwmnm}
4) Sortrani pakeli programov (cena
- R vonih. 20 brini

2 torinh - 20 gasbenin
15 avodir 20 roes
5 Slsror o apieoh sl ot

meznega s kaseto in pit 2000 din).

v) 30 progancr za uiei angesine 23 utnce csnovin fol. Pradelan via angetka
tu matematike ~ integral, polinomi, matrike, determinante,

anion s, s o
) Onsean e un i aje manja angleskega ezka + sovr 4000 besed (angh. - ).
Motno dodavanjo novin

eos (Seopsn i Geowtte) igaCad Ggm.Gad P, Sarpaier 30 Oosgn. D000 Pt
inter HEEdi Plus, Paint Magic, Blazing Paddies.

48 Moj mikro




SYNDROM-SOFT - najvecja_biblcteka
Jasatnv

sekini - igre, upo-
mm N ot vl et Ko

o Andriti, Drugi bule-
v.- wsz 11070 Novi Beograd, te

NINJASOFT! Najnoveii programi
program tane i, imam op Gun,ore
U, Feud. Brezplacen kata-
fog Tet (6293045 hoger. B v vihe:
vica 492, 23000 Zrenjanin

AMSTRAD

o 40 programov. Komplet s Komplet 1 Top G
Gl Lie Game, uaniun, Supr o, W. T Gol, o Wr i,
scape Finl Prissoner i Moon ork Towr, Amiga

Black
. London. G. & D.
< Bul & Press.

2
Fire.JooPary a0, Ouen o hrdr At
ol 2-Bigod & Guts (10 possbrih elov, Express Rader. Sta Raders 2, Loviathan 1.2,

45,6 X152.8 China Nemesis 2, 500 CC Grand Prix, Psycastria, Shockway
ider, Preumatic, Tug a.
compla 3 Esges Nest, Lat Nija, Mutants, Foud Davis Cup F. . Gl . Coop Faot.

(obayashi, Nosferatu, Fire Track, Fly by Night, Commando 3, Space
Complet 4: Vietnam, Bormb Jack 3, T Fanier oy | 'l e Unversum, st
o Lo Rmm niga Simaton, Amout Gil. Teminsor, Gran Conp: Shlns
ensandar koo Vosoinovie G713 15000 Saac. o, oBats
3175

KULTURA

zaradi svoje strokovnosti in Kakovost

amox, 6 o mmm it dobavi nit ne
gowrm X Simulator, Hardbal
e e i e o pocand

i
]
Ay

41000 Zagrep, tel

mnmm 3107

vam ponuja za amsirad:

Toe Sonna Fotue Koight Onecn O, Marco

o, bl Encer e, Magoat Tk
Riders, Hot Aunestone

uniiet I, Knight Rider I, Army Movies 1, 2,
Monty IV, Tau Ceti Il .. (041) mw a
(041)436:220.

SEKS KOMPLET (9 programov) za le 999
din + cena kasete.

reminsoft, Miana Ra-
Kica28, 11000 Beograd,(011) 424-744
19144

vendar

X iotenas itopa Svoskantrent ok pmmmma metal
EAPANSION PORT. juior i oo sprecu, oo
822 UTLTYprograna OLOKD (14 i s ORSToRa0 turoospe ovans < mein.
Cona

FARALELOPY BAGK 41 tack 20 sekund. Program + paralon USER PORT fabel, Gara

15,960,

MEPHISTO KERNAL ko, 14 it koo, 22l 10 sk Cona 20600
CENTR . 10 i sk tooki, THON, BASIC ¥, contronics =
P3O M xomptiine. ot 35.560 . YU TNAK Epaon S 2000 it

et orie oo WSS SAROVER 4119 e oot s

13158

1a). Programi v kompletih (1500). posamezno
(300). Katalog brezplacen. Davorin Rusan, Sia-
9. unmlaww tel. (041) 20031, it
Siavenskoga 6, 41000 Zagreb.

3078

o sisoe
SOFT. Dobavitl]

Softvera. Ta mesec predstavijamo: impossabail

~0d pretekiega

Fly Spy. Super Cyce, Asterix. td. Super igre
super poceni.

staiviamo Protext YU, najboiSi tekst proce-
128 2 naSimi znaki na ekranu in

ac
ovec, 42300 Cakove tel. (042 811-
38 Gonaon disete-1000ain. . L3NET

QiER Goft

Jar o Vioko ilvino 1 i n domach op b boste el vt iy
x.,mpmzs Great Escape, The Necrisdome, Samura MoniyRun2 . UFO.
Mai Order Preumatic, 000G Grand s B 5 o mom
N Warink - Mano ros 87, ENOUR Ourel 81 4. Hacker Nighmare, Pancer Grenad
o Foata, M, ades. e o,
i plch kmonitor 2, Scrolimac-

ine . Komplt 6 Top Gun. Knht Rider % hanatos, Nor evolution, H
ockay Gun Sar ungie Drums. Eale Hu.

jast em, Mont Aun 2, N. Wari

z
H

mon Ata
Rable Medieval, Romus, Amnum Hades 2 Draoo . Lot Cavean, il ing -

V te Stevilki
e ot arog piotoen. il 8 1 bolar PO Sah ke
Stankovica 223, 15000 Sabac, a. (015) 2685, Soft Distributing Studio. (S.0.5)

3172

QuicK SOFT

'COMMODORE 64 — proko 2400 uspesnic vseh éasov posamezne ali v Komplety. Komplet 26

Gume Shacood Exgs Nost o ot
Foabal, Magnus
or Whe-

s Es
6 Bocer S Sar, Sy Al

plet 2: Top Gun, Great Escape, Psy-
chotic. Nehter Berth, Truble Buble, Boot
Comand 22, Death

oo o e
. Inspektor Gz
nwzm mu« ungs Rable Mediava, Ar-

Movie I, Fafiacons. GollOlmpic Krate hop. Top Gun Pt Dosc Top
G, The Graa Excap.npecior Gadgat,Trutle Bubl, Ao

me. Monost nabave originainin programor. Po-
Sowas in kg

teta
talog. Victoria Soft, Matetceva 2stan 53, 41000
Zacie. o 04N 316016 T30

1t At Work = 3000. 15 najno-

0 tr Short
) Dusk
Zna Sosia 11 1000 St mmsa

mumm SOFTWARE

ipeinice Kompleth po 14 (1000)  posamez.

o (140). Ze 2davna) imamo: Trap Door, Five

ide Soccr, St Sarve, Fouamo tudi no-
programe: Desciop Edior, Pain-

or Mulimode. Srezpacen ataog. Damago)

Naré 45, 5UD0 1474100 S, . 043¢

mnmmmm (2 mesec z vami.Im
noveieige 23 katalogpsfte 100 i Tarzan,
Namenske

okt
un ration Fir Cro ame,

Rockmonitor 1, Sparky. nmn o . ol Nabonal Kt e I drar le: Mero Cross:

The ube, Caracen renacir, The Necris-Gone, Void Runner Komplet (40
programes) = 1900 din s Kaseta 2 ompleta (80 programa) - 2500 3+ asete.

SPECRLNA PONUDS

bite za samo 28000 din + Kasele (0ko 12 diniprg). NatancneiSe informacie lahko najdete v

in).
‘commodore 64  tem M. mikru! Pohitt, drugine bodo éakall Branko Vihovac, Mose Piade 4,
15, 15000 Sabac, tel. (015) 25-772.

I, Pokes 8
P, Atros Tant 16 Bolans

ol i
obvestia Siobodan ie-
e ARG T 019 s

v programi v kol
oot 5 moranoy i+ o

2 2Kompaa 10
aami g, Vet prograni s vefcian e e s, Foiata 30

Sroriafi o nel

Komplet 5: Acnan el c«w  Mrirea, Groat Escape, Samura, Bows L, Susid
Man,Superstar i Hockay, gl Orums Wissio 2, Void
on Atack, nhartiance 2, Invasion, Supiied Circies,
Scrollmachi

Rable Med

AMIGA

'NAJBOLISI softver 22 najboliiracunainik!
Nayasnowsingda s gar (M. Machess
 Chess 2000 1) in nal-

oo st o Douk P
D. Video, . Music, Cad, itd). 2
log posijte 500 din. ki jih ob prvem
narotilu vinemo. M. 2upanova
reb. 2297

al, Arcanoid

fompll 5 0p Gun,TheNecricore, Eagl Hun, Monty fun 2, Got atoral Kier ing +

Ay Movs 1.2 UF.0. Durll B9 4,500 C GrandPrix.The Tube, pache God New s
Watck + Narie 8os 87, Enduto Racer acker Nghimare,

win Torando, Op. Firebal, Madnes,

Metro Cross,

sebino teh
tobar 111, 1

ange Hi
P Collge W
omplat 4 Exprs R +. 57 Best ot Tho B\g Knock Out
Vsi 4 kompleti samo 4000 din + kasete. Pohit

8174

‘Sigma 7, Super Cycee, . President. Bre-
k0w Fly Spy, Hi Feud, Hollywo-
od or Bust, BMX Simulator, ZUB, Strongman
Asteix 2112 AD, impossaball.
Sprinday I, ite (English), Lite Ga-
me, Agent X, Mexiko 87. 10-15

gramov 1300 din + aseta. Emir AVOC.

O Masica 01, 7100 Sarjow, o (071 45
T34

uwm"vdrwmwm i imamo vse.
i doat aroskor posaben popust Tl
fieies Ta12s

rezpiaten katalog s poki. Zoran R
Kovié, Bulevar Lenjina 104, 81250 Cetinje, tel.
(088)22:797. 2990
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por
a dku o kot 3 mezni pro-
grami 150 din. Marinko KijuGaric, Ogrizoviceva
T Fio0o Zagen e (o4 16751 anairest
137

RGP COMPANY vam ponia Dlogumxkn ome:
M0 na kasetah in dsketah za va8 CPC. Brezpi
Einktalg, ugocnost, katteta Doan mm
Ul talcev 1 4,61410 Zag 3104
ISTRAD racunainik s kastofonom,
Igrainopac, T -6 zlen monor,veépro-
]
Drodam 22 45 M. Informacye ve dan
potel. (061) 40973
ROBINSON SOFT vam tuditokrat ponuja veliko.
oo prgranor g (o)
Snemamo
Ve i ki ket g ) v

(CPIM SOFTWARE - najbolsi in najcenejéi

CPIM programi na 3" disketah. Izberite pet

(CPIM programov za samo 8900 dinl! Seve-

da dobite pri nas tudi najnovese uporabne

grosramen 1o a sk Ko gl
Gregor Ranciga, Bavdkovi

o o s 358

IKESOFT ponua eratuo. i and s of
55 Map.

i
Amstrad (Wemory System, 1/o Adr
teusts, Gperating ytem Cas P

4800 ¢ PTT ikeso
knfa 1 41000220
\0ovC|

Yoika zbra ranovh igo
ch Head 2, 1942, int.
Karto| 3. O BombJack 2. Tog G,
Biggles) kot tudi posiowne programe in obilico
eraure asc, o ek pascal ) O
ospo-

jaméimozs et stre. Brezplacen aa-
log ko narcite ow: Robert Klr

Fotiera . 61000 Lublana. . (050 45343
it tudia b 0y g, iy
&

PC 464  najceneis komplet! Komplet
el in' Posamezno 130

icaa, 0163730 Gos
darJovnoua o, 1000 oo

6:1:tury &i ﬁ

Do Srarasass .ot o i s
spirumrc pav dobro poznalo po razdianiy et n raba

Jaft n cxn0 jo stopil Futuesl, i 08
programov. Tradicio

Ramoo, Franki goss mcoumoa Match Day. Ping-Pong. Sky Fox. The Prize

xmm 5 Wit Gams: yram Do don B, Bt Spneiny .. Bosig Co
I

Konpie3:Turbo Espint, Kung Fu Master,Bomd ack 3 Woeks i Paadise Tomohawk

Komplt 11 Jack the Nippe. Moon Creste Naht Gunmer Equeen Money on e Aun,

st ounder, Harwey.

Komplet 13 lhul Wariorrs,

Impossible Missi

Kompl 15 hce Death Wi, Damous

nger
S Sconty Do, Iniematonal Kaat, Top Gun, Avengr, Dan e,

Got, Sobra, Bomb Jack

Great
Komplt 16, i, Foadbalerof the Year, Toruk.Feud, O, Nex
Kamlt 17:Eidn,H i, Tazan,Wrgglr O th S!mﬂqm-n i

ol e, S B et

Great Escap. Noxr Fros! Bt 15 pro

mov + 2000 din. Do izida Stvilke $e

duge novost Kataog trezpacen. Rac
#1007

plet Na posamezr
wogvamuv Gonaaselomas+ asela mx - poinina = 800 i pepieiot ]

S e e e ot Gt o programe i
s ¥ rgh glash n GPM progr

Jani
o oo 2986
ASTRAD 10~ e i i

I e, Wodtocosn Eug O Composer
Gl potl (061) 311601 all na naslow Ftursof Pojansi nasip 30, G1000 Liiane. oy

G, Sosety 2 oo Sonc
Baskaogl T Mar iyt Nado
N, Gradiska, tel
279

e nical Refe-

oo Mancs iy pram Wordsar 1512 6

ke 2 nava, Turbo ol g il
for i et 16W mpate) e > To (064

9018 url. Yiow

STELASOT oo oz earGcu 2 it i, celo 1 rorame: Adanced A St Atwor

AMSTRAD CLUB BW vam Dﬁmll! "w stariin  Yliko izbiro iger in CP/M programov. Prograr one, ki se raje : Foot — najnovejéi nogomet, Paperboy - Wﬂl ali ne.

CPM v 2 e tereo i el kastolona 22 155, Swiacis podnomics PO i Bowd Gl
o Oy it ploin o oo Sttt P 0 i 7 s W;'I;;"; et ol

AMSOFT YU CPIM SOFTWARE prodstaviaraj. Sl Markala Tia 73, 42000 Varazdin, T o A L T 's,,‘, -

novejse CPIM pmqmmu Write Hand Man, CB 0z d o "” ki’ i

oo dincl ingossabll Ao, Boac Haug 1. ardual Suser Oyl Prav ko procaams o e mased

IANLG 401 Katag 100 i Tomséens vt

S, Pt s S oo | AR oty o o S

Power, Word-
3D Clock Chess.

Kompiel GPM i uilty progra Kool

Text: Protext +

se Das
ovt Amsdospogrami Maserte I 612, Tas-
pel

yoro 12 YU, Taspal, M ffce 2 ro
Painter H 28 (CPM

IWONSOFT ponuja na kaseti in 3 disketi
obilco iger. uporabrih in CP/M programov
< Kompleh it posamezno

Novi programi

- Tombstowne

Kanoid

Kasetni komplei po;
e

- 40 uporabnin *
- 5 seks pr
mplet + kaseta + postnina = 3000 din,
Disketni komplei
~Biger
~ 4GP

Hardy
30, EPROMIZ U znaki 2 O 200

8 U, Sociea 5, 41000 Zagrp,
orsisis 2875

rodar nnovee progame 2
amsirad CPC 4o rezplacon atog Soltan
Simenc Priaa 2T e

7279

VORTEXOVO RRZSIRITEY 22 P 54 ugodno
orodam. Marian FokarcSoni o 35 a0
Maribor. 2891

felujemo pro-
grame po. nﬂmé\\u' vmmmicue v obsimem
brezplaénem
Rt i Saevt, Tihinta 2
61113 Ljubljana
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1BM PC IN KOMPATIBILN| RACUNALNIKI
Provedens avodia 2 programe

¥ prored 1 piwved pvod 22 program
Clpper 8. mamo i tvlo neprvee
nih navodil za uporabne program

Woinos! nrodi 11 2a Gelowne organiza-

cile.
Inoformaciie po te. (071) 486-562 ali (071)
821025, 3118

MACINTOSH
v celoli prevedena in ilustrirana navodila

prodar
- Maciiosh (snowno savodio)

- Microsoft mulplan (YU-plan)
Sofda Ganc, BuminPer . 41223 2
erete to. (049)21

10ZNI PROGRAMI 22 Dasoft PCZ.
~ risanje na iskalnku (Epson ..
~ Koordinate luken) (papirnat rak)
plimizaciia hitrost risanja na risalniku

o
Seramim, raana 0 saszprsr. 1

APPLE I
Prodaimo fompanapewvoce rgnin
navodil 22 3

Manual
Informacife po teL. (071) 516-885 ali na na-
slovu: UAD, P.P 144, 71000 Sarajovo.T-3056

Nova nagradna
uganka

Strokovna komisija, ki je oce-
njevala izdelke tekmovaicev, jo
mﬁ"lli da je bilo pokazano Zna-

Oreh, ki ga boste morali streti
tokrat (upamo, da si boste znali

brali smo eno izmed nalog, ki $o
jih resevali na 2. republiskem
tekmovanju iz znanja raéunalni-
stva v Ljubljani. Letosnjega tek-
movanja se e udelezilo 46 ucen-
cev iz vse Slovenije, tekmovali
pa o v treh skupinah:

— najmlajsi (1. do 4. razred
‘osnovne $ole), ki so se letos pr-
vié pomerili v programskem je-
ziku logo.

— srednja skupina —. do 6. ra-
2red)

- starejsa skupina (7. do 8.
razred)

Druga in tretia skupina sta
‘morali poleg splosnega raéunal-
riskega znania otyladati pro-

jezika basic in pascal
&+ aigoritme; povrh pa pokazati
prakticno znanje programiranja.
Za praktieno delo so tekmovalci
iz najstarejse skupine uporab-
ljali racunalnike partner, sokol,
1BM in X

Vfinalu 5o bili ugenci, ki so se
najbol odlikovali na Solskih
movbanjih (200 So
2000 ucencev) in na regijskin iz-
birnih _tekmovanjih _(priblizno
250 utencev). Oganizator repu-

SERVISI

'COMMODORE, racunalnike n disketne enote.
Srskono poprman. Tat 061 42-1%, g

 HARDWARE SERVICE
1410 n g seram raunaike

amsiadowsa barmesa T
KompitGpov 4 eziten rum (s

IoKna s Kol 010.C. ns(us«n.wq
o e a G4 6 M 2250226/
Ohr ey
64, 6116, 6264,

eeomar R moduaor ASTEG, TEXTOOL E
e oo 73 e, Kadyar s
Vicep.p. 96,4230 Cakiov, . (043 54

COMPUTER
SPECTROM, G, i, Amsira i in
77 0d

lioa popaia. Tl (041) 5992
10.do 16.u

V TISKALNIKE vseh rst (schneider, epson.
str, brother td . ) vdslujem jugosiovansks
2nake. Jonas Znidarsé, Poljedeiska 9, 61110
Liubljana. P31

SERVIS RACUNALNISKE opr
1w v storiv i soceloane. Tl uzsn
3

EPROME prograniam i brikom. lzdsom
elktronske skiope za svetiobne ef
Albreht, pp 62, 68001 Novo mesto.
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bliskeg: je bila spet
Zveza oiganizaci, za. thmin
kulturo Siovenije, ki o ji prisko-

~¢ili na pomo¢ Zavod SRS 2 sol

stvo, Fakulteta zulmm
! L|uh jar

Pedagoska fakuiteta
ibora in Srednja Sola za
abunnlm!tvo v Ljubljani. Glavni
pokrovitelj je bila Iskra Delta,
tekmovanje pa je z nagradami
poleg drugih podprl tudi Moj
mikro.

o posebej pa so se izkazali naj-
mx:;s. »Medalje« so si priborili:

1. skupina: 1. Uro$ Rajkovié,
OS Karel Destovnik Kajuh, Ljub-
ljana; 2. Gorazd Gerli¢, S An-
gel Besedniak, Maribor; 3. Gre-
ga Vert, OS Edvarda Kardelja,
Trzln

kupin: Primoz Pirih,
os Veljko Viahovié, Ljubljana:
Mitjia Semeja, OS Duplica; a,
Mitja Vodopivec, OS " Solkar
Nova Gorica.

skupina: 1. Savin Gorup,
05 Riharda Jakomesu, Ljubljana;
2. Vlado Burica, OS Franc Osoj-
nik, Ptuj; 3. Aljosa Valentinéié,
0OS Solkan, Nova Gorica.

2daj pasi oglejmo eno od na-
log za najstarej$o skupino tek-
movalcev. Resitev te naloge
nam morate poslati najkasneje
jo 1. avgusta 1987 na naslov
um it ° Moiogl mikra_ (-
ka), Ti
va 35, um L]unl;-n- Na.bo
%0 resitev bomo nagradii s kal-
kulatoriem MKojega mikra, Se
devet izzrebanih resevalcev pa
bo dabilo ratunsinigke knjge
ite, kaksen
mcunulmk ale) Nalohe IS

B ncurmipiiil pogosto sre-
&ujemo tri Stevilske sestave in
sicer z osnovo 10, 2 in 16. Pre-
tvori naslednaj Stevila v druga
dva sestava:

-a. ( 876 )10 = (

=B

e

=d (12,7510
-e.

!
£
§

Resitev nagradne
uganke iz aprilske
Stevilke

Aprila smo vas sprasevali
PO geslu, ki se je skrivalo v
polju 10+10 znakov. Velika
vegina je »nasla« besedo AS-
SEMBLER, popolnoma ne-
hote pa se je v matriko vtiho-

3e nekaj drugih, npr.
»NASER«, »RENO«. Skoda,
dan m bio dl.wol o pol] po-

Iahko ruill DIASSEMBLER

NAGRADE DOBLJ
oban Kmatovid, VAM:
BEL 3/4, 91000 Skopje
Visdimir Deura,Balzako-
va 38/VIl, 21000 Novi Sad
er]nm Logar, 2up.ne)-
eva 37, 64000 Ki
. Vo Jankové, Trg. E.
erﬂsl}u 39, 81000 Tito-

Bivera Kosti, 8. Tasko-
vié 21/47, 18000 Nis
Gorazd Trushovec,
gradom 18, 65280 Idrija
Matef isksa, Jakopicens
20, 61240 Kam

Saso Krizman, c-nmpﬂ

Nova

b@.'v

PoBU R

o5
g2
i

Pos.
, 91440 Negotino

Nagrade so knjizne, zato
nam sporogite, kaksen ragu-
nalnik imate.

)2 = ( )16
)2 ( 34B )16
( )16
( )16
( 2a.C)18




ZNIZEVANJE PROIZVODNIH STROSKOV,
DVIG PROIZVODNJE
ZAKAJ ZNA 'ro PRAV HEWLETT-PACKARD?

Hewlett-Packardovi

praznin praktiéno sploh ni.
S pretehtanim sistemom
in nabave iala se stroski vzdrzevanja skladisé
na najmanj$o mozno mero.

Lastne softverske resitve za vzdrzevanie prav tako prina$ajo znatne dvige
proizvodnje, ker z njimi odpravljajo drage stojnine in skladiséne stroske za
nadomestne dele.

Proznost softvera HP za natrtovanje proizvodnje in njeno krmiljenje. omogataty
podjetja, ne da bi
poteebno kaliEhn Bosebno zmanje programiranjs. Tonee th esitenn: o
proizvodnja normalno te
Obsezne informativne moznosti, ki vam jih ponuja Hewlett-Packard, vam
omogocajo taksen azurni pregled in nadzor, kakrsno potrebujete prav vi, da e
bolj gospodarno izoblikujete posamezne proizvodne faze.
Pot k zniZevanju vasih proizvodnih stroskov vodi, kot boste spoznali, nujno
prek Hewlett-Packarda. Poklicite nas.
[Hewlett-Packard G.m.b.H, Lieblgasse L 1222 WIEN tel. 0222/2500-0,
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovska 73, Tel. 061/552-941,
559-441, Tlx. 31583 ;
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Zdanova 4,
Tel.011/340 327, 342 641, Tlx. 11433
gerTleGsxiasmpswo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, Tel.071-23982/36859,
X.

PARTNER ZA VASO PRIHODNOST [/7] nadicent




imam  racunalnik com-
modore 128. Pred kratkim
sem kupil tudi tiskalnik ep-
Je za-

éel moj problem. Zato da bi
preveri, kako tiskalnik de-

ustrezne _graficne znake,
pravilno je izpisoval samo
velike crie in Stevilke. (Pro-
gram Jane sicerpodpira
Epsonove tiskainike.)

0 prih preglavicah s ti-
skalnikom ~ sem _ pazljivo
prebral navodila za upora-
bo in morda_tudi_odkril
vzroke za neuskiajenost, a
i ne znam pomagati. Citi-
ram_ Kijuéni_del navodil,
prevedenih iz nemscine:

»Mednarodne nabore
znakov je mogoce dobiti
samo v_nacinu_ cursor-

lown. Funkcije ESC R n
in DIP stikala se vidijo sa-
mo, kadar je tiskalnik vkju-
Gen v hacinu  cursor-

wn.«
~down-« pomeni
tisti delovni rezim racunal-
nika in_tiskalnika, v Kate-
tom aimogocs uporabije
velike in male crke, vecine
graficnih znakov pa ne. Ali
da nastaja problem
zaradi vmesnika PIC (Prin-
ter Interface Cartridge), ki
ga uporabljam?
ojem je bilo narobe
to, da je bil testirani pro-
gram Jane v nacinu »cur-
sor-down« in_tiskalnik v
natfmu ~cursor-up. Iz pro-
ni mogoce prilago-
Git tiskalnika ai pa 1oga ne
diti.

program in tiskal-
nik nista usklajena? Je
mozno, da zaradi vmesnika
ne bom moge! uporabljati
mov s . . »medna;
rodnim naborom znakov«?
So da tiskainik prilagodit
komercialnemu softveru
Bela Rac,
Zmaj Jovina 23 b,
Ada

Problem je v tem, da
vmesnik v C 128 in C 64
emulira standardne Com-
modorjeve tiskalnike,
imajo nekoliko_drugacen

bor znakor Resite

jema Naj:
bolj vam pripmoc.mn, da
kupite v osokro-

rate za vmesnik kupiti
ali sami narediti tudi pose-
ben kabel. Druga moznost:
te delati z
Inikom teksta, iz
ica postavite tiskalnik

v _natin_ncursor-downe.
Kijub temu lahko pricaku-
jete_marsikatero tezavo,
ker tiskalnik ni zdruzljiv s
programom. Ne nazadnje
lahko uporabite drug ure-
jevalnik besedil (Viza

te, EasyScript), u |- wll-,-

jen_Comi

nikom. (Jure Sk\me)

Cedalje pogosteje se do-
gaja, da v enake racunaini-
ke vdelujejo zdruzljive pro-
cesorje. Tako ima moj C 64
procesor 8500, ki je popol-
noma zdruzijiv s 6510. Ra-
zlika jo v tem, da lahko
8500 dela z 1 MHz, pa tudiz

MHz. Kdor ima v svojem C
64 ta procesor, lahko upo-
rabljaracunainik dvakrat
hitreje. Zanima me, kako bi
viljuCil delo z 2 MHz. Al
lahko tako pospesim tudi
programe, ki_delajo z
Mz, npr. turbo programe
in's tem vse druge? Je tre-

ko drugace s softverom ali

s kaksnim hardverskim do-

datkom? Nastejte vse last-

nostitega procesora, ki in

6510 pi
‘Rubriko. Hardverski

svet]bi morali razdirt tako

da bi spodbudii bralce, naj

posiljajo svoja dela ali she-

mo en korak k

Dol prodi revie, druge-
9 pa je Ze lahko nared

ladan Kupresak,

Brezanska 24,

Pozarevac

Frekvence ure, & katero
morete

ne za
fa ukq- L zanima,
pospesiti C 64, prebe-
Tits howieko Hitr & 64, ki
smo jo objavill marca v'ru-
briki Mimo zaslona.
verske nasvete ze
posiljajo bralci. (J. S.)

Katerim ukazom v
strojnem jeziku se da dobiti
seznam vseh naslovov, kjer
je LDA 057 Uporabljam mo-
nitorski program 49152 in
imam racunainik C 64.

je iz$la Xenonova
pustolovkzing Smrkes 23 6
84 in kiojo lahko kupim?
vas, da obnovite
narodinicoza knjige/revie,
kot ste storili v Mojem mi-
kru 5/86.
.. Prosim, da objavte
samo mn/; zacetnic

Cakovec
o Se uporabia
tor 5C000 Iz Commodmh-
vega razvojs

je  sintaks: n.mdnlr

HXXXX YYYY ZZ XX WW.
Pri tem je H ukaz za iska-
nje (HUNT), XXXX zacetni
nasioy, YYVY konénl na-
slov, ZZ XX itd. pa so byti,
Kijih iscete. Co e naj-
i ukaz LDA 05 med naslo-
voma C000 in $D000, napi-
site: HC000 D000 A!

zapol
Kov A ns. tudi ce
e possen u;m oA

Imam fiskainik Selkosha
SP 1000 VC, pri katerem je
vhod po Sestpolni vticnici
DIN prilagojen commodor-
. Ko sem tiskalnik ku-
poval, nisem mogel izbirati
‘med vhodom za centronics
ali RS 232, rad pa bi ga
uporabljal s spectrumom.

i

Ge, ali veste, kje bi lahko

Manual, tako

da bi tiskalnik predelal sam
i vzel

nik, ki ga imam)
Ivan Atlas,

Mare Maksié 5,

ad

of v ti-
skainlk vam pnpnm.-mo
le, ée ste se e kdaj ul

Jail’s clokonta, Ad-mr
se_nageino

64. To bi vam vazelo pu—
ve tasa. Servisni

kupill, ali pri proizvajalcu.
Morda vam je pripravijen

Slavonski Brod

Poskusite pri DELA
Ellimonlk(n- lov v prej
of mvum) Nphoe pcm»

fon stan
ou. > DELA pm-]- ]
odeme. ejgi
model (300 Decdor, s
diallanswer, CCITT V 21,
prikfudek na uporsbridks
vrata, disketa) sta

d nakupom
oglejte pri kaksnem prija-
telju. (Tomaz Susnik)

mam commodore 128 in
tiskalnik MPS 803.

0 =% mods 128 ponwn
vrsto moznosti za delo z
gralvko toda kaj vse to po-
maga, ko pa niso pred
ukaza za tiskanje modusa
visoke /ot//;vosn (kot je

imon's Basicu) in
ukaza,'s katorim bi shranifl
narejeno_sliko naravnost
na ik ail diskelo (kot je
SCREEN za spectrum). Zs-
to vas prosim, da pomagate
stoviinim 1astnlkom. com

odpravile ta problema.

rag Rancié,
Vojvode Stepe 152,
Beo

ram za tiskanje za-
slonov_ visoke.
640 + 200

‘asom, lahko pa n:
fouskepgs. & podinien e

Wmlmoﬂl s bo
1a 150 din. Za shranjevanjs
slik na trak ali disketo je

sih bralcev. (J. S.)

1. Zanima me, ail imajo v
2R Nemiji kakse

ben« Kasetofon 2a & 128,
torej boljsi, hitrejsi in zane-
sljivejsi (brez premikanja

vijaka v glavi). Koliko stane
v markah?

2. Al 50 knjige, ki jif po-
nuja Kompjuter bibiioteka,
npr. Commaodore 128 ~ pi
ruénik, Commodore 128 —

programerskivodié usirez-

danjega last-

ke G 647 Otvidams basts
in tekoce pisem programe
v njem, s programiranjem
pa se nameravam resneje
ukvarati,

Rad bi posebel pohvall
rubrike Mimo
je pravo ucun.lmyw okt
vsvet, ip
24 vaakogar noke), Vas mi
kro, Pika na i ~ veliko he-
kerskin — trikov. ~ Prosim,

nacemesta kodo za tiskal-
ik

grama, nl(oismzya s tur-
bom ali brez nj

Okt. molucue 369,

Titograd
Posljite nam shemo
prikijukov na TV-monitor-

DE-LUXE. a.s.

osil bi vas, da mi n:

zmogliivosti, dobre in slabe
plati, cena).

Tomislav Bara¢,

ine 17,

Opatija

'ﬂ‘l-lnlﬁ je prilagojen

jevim

VC 20, 64, 128 in 128 D,

Hitrost tiskanja: 80 cps v

conceptnem naginu

(draft), 20 cps v_naéinu
NLQ. ' Matrika: 12 x

(draft), 24 x 18 (NLQ). Gla-

va: 9 iglic. Tiskanje: dvo-

smermo. 3
tion), traktor.
man kot 55

Prometnim devkom: e

DM. Naslov:

(Europe) GmbH, Bramiek

der Chaussee 105, 2000
mburg 71.

Kje bi lahko kupil adap-
ter (RF modulator za televi-
zor) za prikljucitev racunal-
nika VIC 20 na hisni televi-
20r? Zadnji mesec mi dela
tezave. Sia] som, da po.
trebujem

001067-09 (made in_Ta.
war) o Kok drug, ki bi

roma 1 za kasetnik. (T. S.)

1. Kako naj na RGB vhod
228 C 128 prikljucim svoj
TV-monitor, da bom dobil
sliko v barvah? Monokro-

ima  21-polni  konektor
SCART.

2. Zakaj program za gra-
fiko 640 x 200 iz Sveta
kompjutera ne dela? Ce to
ve Kateri od bralcev, naj se
mi oglasi.

3. Je mogoce brez upo-
rabe "monitorja  naloziti
strojni program kam dru-
'gam kot na naslov, na kate-

vpisujejo_sporocila na za-
slonu? Poskusal sem ji
najti, vendar zaman.

(ako naj ugotovim za-
Getni in konéni naslov pro-

Ka je petpoini.

Milovan Petrovic,
Mariborska 34/6,
Svetozarevo
Progiote rubrik _Mai

oglasi (Commodor
si) in Menjam. Cone boste
", piite na ne-

Ik

Electronic,
Bra-

53
unschweig, BRD.

Imam nekaj vprasanj o
povezovanju  schneiderja
CPC 6128 2 navadnim kass-
tofonom: " 1. Kaj_pomeni

fon pri nalaganju? 3. Kako
se spreminja_hitrost nala-
ganja? Prosim vas tudi, da

2
prikljucitev kasetofona na
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Zelo mi je bil vSe¢ pro-
gram  Screen encoder v
sprisd Sovilk.

Upam, da bo $e vec takih

prispevkov.
Branko Cokoljev,
Dréiceva 23,
Zagreb

error a

d error b

setofon, preberite v priroc
ni ratunalni-
ka. (Davor Petrié)

Kako priti do prevoda na-
vodil za uporabo racunalni-
ka amstrad CPC 61287

tié,

igor Pen
Gotovéeva VI,
split

pik v vrsti lahko natiska)? 3
Je mogoce definirati nabor
YU znakov? Kako? 4. Koli-
ko stane barvni monitor
KP-14CP1 (v OM)?7
Ce o vsem razum-
7 o, foiMol mi
kro gotovo nasa najpoy
nejsa_racunalniska mvua.
Cetudi ne bi bila odvec ne-
oliko vecja _ pozornost
standardu MSX.
Danijel Lakovi¢,
Orlovacka 102,

1. Ne. 2. 136 znakov na
vrsto. 3. Da, programsko.
4. Ne vemo.

Moj mikro berem Ze dol-
go, pred Kratkim pa sem se
tudi- narocilnanj. Skienil
‘sem, da se vam bom oglasil

Z nekaj vprasani:
postane atari 800
L 2 razsiritvijo na 128 K
ok o 30 XS Katere

prednosti ali

stomu. Zato o lahko upo-
abljamo v svojih progr

nasprotju z vsemi drugi-

i i troba. biokiratl nor.
malne funkcile. 7. Po 8tiri
»8iroke« in 8tiri »ozke« like
(player-missile graphic

. Naslove smo ze veckrat
objavil 9. Nalbolj o tist

ki ga imate in
e imors et ldpl
1hg- Zvonimir Makove)

Imam atari 130 XE. Ni-
‘mam pa palice! Zanima m
Katera je za ta racunalnik
najbolia, ki je naprodaj in
koliko

Goran Grgic,

Zntava fasizma 2,

‘Sanski most

Na racunalnike iz serije
atari XEXL je mogoce
prikijuciti vse standardne
Igraine paiice 2 devetpol
nim_ prikljuck
& voi zgoral, 4 lpodl .

Joj, nicesar ne vem!

Ob odgovorih, ki jih objavijamo v Vasem mikru, smo
tani odpisali priblizno 400 braicem. Letos smo ze do maja
poslali 200 tadh pisem. Ker nam to jemij procej casa,
m izbrali najbolj tipiéna zagetniska pisma, na kakréna

reviji ne arjamo

K|- e mogots pri nas kupii Commodorjeve, Amstrad!

rjeve in Atarijeve racunalnike

zastopnikih. Commodore: Konhn, Titova 38/8, Ljub-
q-um(uuaz:-c«,nz-m Poljoopskrba, Ve

35 Zaoreb Wl (041) 4204 Ntar: Misdinekn

TOZD Koprodukeija, Pregernova 5, Liubljana, tel.

(Ml m«aﬂau-unmm Elektrotehna, Titova

51, Ljubljana, tel. (061) 329-745, int. 49.
Kakne so cene pri zastopnikin?

prasajte za 3
Koliko stanejo ratunalniki in oprema v ZR Nemiji?
nemskih v nasi reviji

rega boste zvedeli natané-
Pt pommo, Bancnim swosk 0.
Jo v cene véteta carina?

Kako naj kaj narotim i wjne?

Ne. Plag in znasa 43-45 odstotkov.
Carina je zelo draga. Kije lahko kupim racunalnik brez
ny

¥ malih ogl
Ali vam vnmﬂn rléunum
raunalnik pretihotapit
Odvisno od carinika. Morda vas bo 2 racunalnikom
samo poslal naza v trgovino.

nalozijo globo, ce skusate

Dragi Moj mikro!

m, da si tako do-

brarevia, Tad pa b fo nokal
jprasal

1. Kateri racunal-

Camemmies Nastej mi pro-
grame 22 taksno simutacr
jo. 4. Ima tudi atari 260 ST
{akéno teletonsko contra-
lo= kot 5.Je
e tako hido, ce ima racu-
nainik sedembitni vmesnik
2a tiskalnik?
i v SKupino igra-
je do znanjas, zato to tudi
uposteval. Bod o naprej
tako dober.
Mitja Semeja,
Ljubljanska 32,
61240 Kamnik

1. Atari 260 ST. 2. S pro-
grami @r dobro za-
lozen, le iger je manj kot
za druga dva. 3. Spectru-

5.
»Telefonska centrala je v
slogu C 64, amige 500
vseh drugih strojev, pr ke-

terih je transformator zu-
nalohile. 6 Toje man]o
hudo. Na tal

lo2ko, priloEis standard:
ne tiskalnike.

Oglasam se vam_ prvic,
Cepray berem Moj mikro od
prve Stevilke. 1. Ali ima ti-
‘skalnik epson RX 100 pro-
porcionaino grafiko? 2. Ko-
liksna je locljivost (koliko

i im 190 XE v primerjavi
300 XL in ali se da nanj
pnkuucm mis? G, Al colajo
vse tiste periferne

anols Kot 2800 Ko 4P
nekem_piratu sem Kupil
Tur , s katerim sem
si obetal hitrejse nalaganje
la ko sem

ga pognal, se mi je na za-

Ko program nalozim? 5. Za
Kaj je levi stereo na Atarije-
vih kasetofonih? 6. Za kaj
je tipka HELP in ali jo lahko
uporabljam v svojih progra-
mih? 7. Koliko likov si lah-
ko »zapomnita« 800 XL in
130 XE? 8. Kje lahko Kupim
knjigo o strojnem progra-
miranju? 9. Kateri je po va-
Sem boljsi, atari 800 XL ali
ce4?

Prosim, da e objavite
mojega naslove

M. N,
Samobor

o1 No-2a to b blo raba
2 ne-
Koliko -mmom-nlm o
racijskim _sistemom,
omogota naslavijanje oa.
a nilni
havre prednost je voen
RAM. Na oba racunalnika
je mogoce prikljuéiti mis,
S0 o zanjo vole
ram. 3.
kup«lou progr
s, morale

pri pi-
nati na
o, o 'kdaj dobil
Sathaiy Sakilve Probie-
me uredit » prodsisicem.
5. Za snemanje dodatnih
informacil, npr. glasbene
spremijave pri_ nalaganju
kater

pulzi na desnem kanalu. 6.
Tipka HELP nima nobene
funkcije v operacijskem si-

nejo okoli 10, senzorske
(brez_mehanskih kontal

tov) pa celo ve¢ kot 1
DM. Tudi pri palicah velja
pravilo »za veé denarja
Vet muzike«. (Z. M.)

Oglasam se ti zaradi So-
nyjevega HB 700D. 1. Kje in
em je mogoce kupiti ta
racunainik v ZR Neméiji in

vsej Evropi trg prav
tam in v Rali)? 2. V-Svetu
kompijutera sem prebral
nuk-ll tudi o drugem Sony-
m_racunalniku s po-
Gobnimi tastostmi, o' 125
Kin 64 K VRAM. Novembra
lani je stal okoli 800 DM
{takrat jo bil KB 700 D po
1500 DM). Koliko stane
2daj? Kako se ta racunalnik
imenuje? 3. Kaksne so ra-
zlike med HB 700 D in tem

Kasetnik na racunalnik?
-th iroénik za uporabo racunainika. Ce nimate
vprasajte kakénega prijatelja. Ce nimate pri-
iateljev, dite.

nam
Se daio v Jugoslavi dobt alice quickshot 17
V komisijskih prodajainah, malih oglasih in rubriki

Kje prodajajo domace racunalniske kasete in knjige?

nikov.
V-katerem denarju se placa biago, naroceno iz ltalije?
val
s il dodule televizorju?

S0 specirum 46 K, plus; 128 in 128 + 2 povsem zaruz-
ivi?

o Altprogrami 2.0 64128 dela udi v modein C 161161
+

e catarskorder?
snemanje racunalniskih programov.

iMIC? %

et polietaz 00 O, nove e knpgo B
me raéunainikov in kasetofonov, foioko

e da ka-
terikoli Sonyjev racunalnik
kupiti tudi priSonyjevem
zastopniku pri nas? 5. V fe-
bruarski Stevilki ste pri od-
govoru bralcu D. M. napisa-
i, da je uporabniku doseg-

ljivih 28 K? Da ni ta Stevilka
premajhna?

Bozidar Miadenovié,

Slobodana Penezica 6,

Sony HB 700 D je tezko
naiti, v trgovinah se pojav-
ljale obcasno. 2. Vsi sonyji

256 K RAM i

basicu 28K, v je-

ziku (¢e RAM ustrezno raz-
sirite) do 4 Mb. Softver, ki
ga dobite skupaj z rac
nainikom, obviaduje ves
RAM — 256 K. (Miha Pod-

logar)

Totogrs
fonov do 150 DM, shemo mkam plostice 1IBM PC itd.?

e.

Je izsel Moj mikro 8/19867

s Sl evie inloiems o A TR MG
40) #tevilko.

Kako je mogoce naroditi starejse Stevilke Mojega
mikra?

Pisite nam, Tiste, ki
ne, vam bomo poslali po 4

Koliksna je letna narocnina na Moj miko? *

11 x cena na naslovni strani.

x
Ne sklicujte se na pmsnle Stevilke, ker nimam vseh.
B prhabo: Tud-onieis s
B o ica ponatisnili

26 986: Oglasam se vam prvi¢. Se da na spectrum
nnkuuwl ‘walkman? 28. 3. 1986: Oglasam se vam prvic. Se
na spectrum prikjucii walkman? & 4. 1986: Oglasam
. 28,4, 1985: Oglatam so vam prvc. So s

wmm priki lmlk \an? 12. 5. 1986:
trum prikljuciti walkman? 18. 6. sm Kl( p kllobm 16.
3.1987: imajg 1987: Al vas
Zmnima opia igre.. 23. 4. 1 olic stane Bipeioes
Dragi Darko iz Zadra, tvojih pisem res ne moremo

w v Vagem mikru.
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PIKA NA I

LABELS

re
Makovec) za

niku, je kr
prepisete_hitro —

P
delate tako, da

Sortray pr St

prilagos

ranje, LSTEK —

21000

tjevtem,
noslji V.o b hoteh i
rogram, ki sortira nize, bi
bili_omejeni na ta ali oni
racunalnik, tako pa prepus-
Eamo vam. da si program

Razlozil vam bom dva nai
na, kako vstaviti strojni pro-

mo v nasi re-
biavljena
sta il Yar dva programa v
strojnemjeziku (4 1985 Ju-

kvaré, 3/1987 Zvonimir
64. Zdaj se
zabava nadaljuje z MC
68000.

ram, napisan v zbir-
ek, tako da ga

in eno-

tavno. To je ogrodje za
nejse umotvore. Sortira
256

malo

bytov.
zadovanja ga lahko pro-

sortiral

dolgs'h bouue. be g nsnu

ia bo
N..gov.
jepre-

isati

ratice_pomenijo: N -
Stevilo elementov za so

Primer.
20 PRINT »CRACKED
BY..<: RANDOMIZE USR
23760

To uporabljamo za nala-
ganje programov brez gla-

preprostim_spreminjanjem
(pokanjem) sistemske spre-
CETAKCDG, menljivke E LINE. Tako je

Kaksne igro! Natipkalte:
i RANDOMIZE = USR
23777

To je vse, kar smo nare-
dil iz basica. Natipwarie
PRINT 23780 +

. Kerie ¥ Stavio bytovy
va!am strojnem program

Zapisite si to
tipkajte:  RANDOMIZE a,
Kier je a ta Stevilka. Nada-
ljuite: POKE 23641, PEEK
23670: POKE 23642, PEEK
23671. Ta poka vtipkajte v
gram v basic. Prvi nagin | paru — drugace se
(vstavijanje v vrstico REM) | zgoditi, da se bo raéunainik
se uporablja pri nalaganju | blokirail Zdaj nalozite stroj-
Spec-Mac. Natipkajte 10 | ni program: LOAD »» CO-
REM in toliko presledkov, | DE 23777. Spet pazite! Ce
kolikor bytov je dolg vas | vas strojni program ni pre-
strojni program. Na primer: | nosiiv, 1. j., Ge dela samo

na dolocenem naslovu, ga
LD IX,16384 v strojnem |m- morate najprej prestaviti na

ta naslov n pognati. To na-

takol

5

aslov,

naslov prenesti
< INPUT A: 0 BKKK ; tovio by-
POKE NA: NEXT N, kier je | tov, ki jih prenasam

X Stevilo bytov v vasem |  LDIR ; prenesi

strojnem programu. Vred- |  Jp YYYYy - zacnina pre-
nosti vnasajts byte 28 by | nesanem n

tom (byte, ENTE Kor ma ta ratina okoli 15
ot woreis St b ov,

pognala. stroini program. | viom bytov s st mem e

g

s'

Naprej  veste:
BRINT 28780 &  (jor 0.1
vso'ai FANDOMEEE ¢ 13
m posnemite s SA-
Ve SrR08e LINE 0.
e bi radi zafciil pri
nadin,
POKE 23757 255: POKE
2768205, v wstico 20
vstavite POKE 23613,0. Pn
drugom naéinu _ vtip)
pred SAVE zgoraj nastete
poke, iz strojnega jezika pa
vnesite:

XOR A
LD @a1A
Dusan Dimitrijevié,
Bure akovica 0,

Spectrum/
debelejse ¢rke

S tem kratkim progra-
mom lahko v basicu pisete

20 RANDOMIZE USR
30 DATA 17, 0, 252, 213,

2, 245 209,21, 237,83, 54,
92, 201.

Zoran Jovanovié,

Cara Urota 13 a/tt;

Ni§

0. urednitva, Prosiod:
ke med Stevilkami v vrsti-
cah DATA smo vstavili za-
radi vecje preglednosti iz-
pisav. i pratipkavanju in
seveda izpustit

CPC/strojni
programi

10LDA18 ; 3E12

20 LD B.255 ; 06FF
MR foe  Comes
40 R

2daj arie NTER
Opazi baste,da o & VKljuge-
1o ponavijanie. Ce hocete

programu mehko navbiéno
pomikanje zasiona? Vpisite
programéek:

Program premakne za-
slon 2a vrstico navzdol. Ce
v register B nalozite vred-
nost, razliéno od o 22
slon premake navz
Veni od prejsnih Ilevllk
Mojega mikra je bil of
ljen program 'z’ hitrase
snemanje, a ni delal. Po-
skusite drugace:

oA #068 “Cosee

z- kcnuc kaxuuk ke
VI
12256 1n |zkl|u6no 2007
5120,

Simon
UL 9. septembra 179,

o
65290 Sempeter

C 64-128/zas¢ita
softvera

Bi radi vkljuGili/izkljucili
ponavijanje kaksnih tipk? Z
pacom vpisite in poze-
nite naslednji strojni pro-
ram.

B i e
bos
LSKOUR = X
A
ﬂuo«nwwnn

ceee.  YEEREEREENKE

SRAMA < FOS

E=1T03008  HE:

Ta

uporabniso ime (korisnic-

Kozime) in geslo (ozinka),
preden pozene

glavni program. Uporabni

Sko e In_geslo coloe

ramer, ki

birad zadsit S program

uporabil za upo-

rabnisko ime. PG 1281 za

geslo COMMODO
Eamond I me-.
Peruskova 9,

reb
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adsljuom opis ore Bajke v
M 6. Tu bomo igro
oncal Nameato da by o
SaTzomievid (v vam, kakéni ki
50 2 njim), bom iz Kijucnih situacij
navedel ustrezno pot kot ukaze za
premikan;
Igrati zaénes bos (brrr), zato poj-

i. Ko se zvederi, se odpravi

Zdaj k garovnicam (J, J, SV, J, ZAJA-

Skornje, on pa ti 2a Krajo.
oogiinj o Viaho st o 2avij na jug.
Zajahaj metlo in se vmi (V, S, SZ, S,
JZ,S). Ge morda nimas vt metle, jo
ima dekla, ki pometa okoli hise. V
Rudolfovem pojd! v gostino in 2
urokom elbernesa. Ker
de,a jem hudo zame-
7% a0 oot se imak raeet pa-
pir — del zemljevi
Sedaj se pripravi za veliki kres,
kresno no¢. Poiskati moras Se vse
potrebno. Dracje je pripravijeno na
maihejes kreaiina goba o pri bir-
&ih (V. V, JV, 0 sV.2)
et (2. 8,02 0.5 80

imogrede preiséi zepe suknje.
5 praprotno seme, sukn
ne potrebujes vec. Ostane ti le, da

potakas polnot 23. junija. Ceprav ni
novo leto, ostani buden in 24. junija
ob enih ponoci zakuri kres. Zaradi
praprotnega semena ogen; silno za-
Zari in osvetljeni Gorjanci i kazejo
nove potl. Ko ogen| zagori 5o i
‘odpre pot na sever in jug. Na sever
Zajemi polnogno vodo (i vee omr.
i), nato pa na jugu poldansko (ta
vse ozivi). Hitro se vi h Kresu in
pogasi ogenj, da ne zgorijo Gorjan-
ci.Poldansko vodo pusti tukaj in
prespi ostanek noti

3 g0 malo povesall

9z, IV,

loga, vendar imas orozje proti njim.
Praprotnega semana ne potrebujes
vee, pac pa pojdi po metlo in hop k
coprnicam. Razjasi metio in pokon-
&aj coprnice, tako da jih polijes s
polnogno_ vodo. nalozi
coprnico prek ramen (prenasas lah-
samo dva predmeta) in jo nesi
Skratoma, 28 nagrado dobs zeleni
papir. Dobiti pa moras se crn
Modrega. Najbolje 5o, 6@ bos vse
dele zemljevida odlozil na enem me-
stu, na koncu pa jih bos zbral
Pojdimo na Viasko (J, SZ, JV, J,
J)! Najdes Viaha, ki se je obesil iz
obupa. Brez strahu ga snemi, saj je
mrtev, in si ga nalozi prek ramen.
Nesi ga k Hudobcu (SZ, JV, SZ, S,
SV, V). Hudobec ti iz Viahove koze

baklo, jo prizgi in obleci mrtvasko
srajco. Pojdi v konjusnico (D, D),
odveti nalispsega konja. Ocpeli ga,
lahko pa smuknes let (D) po
vino. Vendar o odsvetu‘em sajje
vino moéno podobno krvi
Na jugu je Shramos oa Kotlje, V.
njej vprezi konja za zlato koéijo
(VPREZI ZLATO KOCWO) in stopi
vanjo (VSTOPI ZLATO KOCIJO). Od-
pravi se na zahod, od tam pa ven.
Kkatijo se zapell v prazno konjus
SoprigraduKolono(V,SZ,5,12.J.
3, W, J). ot
kogijo in pojdi n gra[skl gospe, ki te
pricakuje. gradu
Eaka boina gospe; i 5 Vo 1
studsnca Gospodicna da neks) dra:
gocenega. Brz vzemi kupico i
odpravi k polrsénezu Hostnku ©,
V. V, 0V, JV, V, 2). Daj mu
a,dnvo bl pati ne bo nagajal. Na
vzhodu je_studenec_Gospodicna.
Zajemi studencnico, imas sveto vo-
do. Ne spi e, ampak pojdi h gospe
vgrad Z,,92,J,J,NOT, JZ,V, J)in
Ji daj vodo. Gospa k sreéi ozdravi in
ne pozabi na nagrado. Dobis crni
papir, kos kiobas in sod piva (to bo
i papi nes k rdce-

o
mu in zelenem

o"ne ves, kaj zdai, gres lahko
tudi v grajsko zakladnico v gradu
Kolovno. V/ Skrinji bos nasel perga-
ment, na Katerem ne pise nic zani-
mivega. Nato odidi k mlinu pri po-
tocku, od tam pa na severovzhod. V

g

v
i

srajci se te vsi bojijo, pa tudi sam si
judobcu

ju - Bergerju (JZ, SZ, Z, VZEMI MO-
KO, J. J2) in mu povej geslo: »MIR-
CA'TIRCA.« Prides v grad. Vzemi

bo sode vine: Niker se ne
3 ¢ pojdi iz gosting v
Bletorski samostan (VEN, V. Z, 82,
7 ™ Poite ceuco bvata
S 2,2 2) i

Nikolaja (V, V.
Vie mieterako hrudhos odwaw s
po koso (Z, VEN, J, Z,J,9Z,J, S, SV,

42, S, J), nazaj grede pa vzemi Se
poidansko vodo. Nato obiséi brata

Feliksa (42, JV, V, V., S2). Daj mu
pletersko hrusko, dobis molitvenik.

ga vzames, izgubis duso. Zdravi-
o za to bo poidanska voda. Polij se
in redil of o duso. Mimograde pojdi
k_mogotnemu .
320 Plun roks, povess iy i

pil, temvee ga nesi trem zejnim
kanom (JV, SV). Velikani priredijo
gostiio, ti pa zagledas gnezdo. Vze-
ga pri tolmunu Krke (SV,

J,2,0,J2,, S SV, JZ. SV) povezni
na glavo (GNEZDC GLAVO). Sedaj
si varen pred povodnim mozem
se lahko potopis (POTOPI SE). Nal-
des dekle in zaklad! Oboje vzemi in
karseda hitro nesi na povsje (1Z-
PLA 0sti dobro zemijice
(na vzhodu) in zgradi grad. Dekle ni
z8dovolino samo s sireho nad ala-
vo. Zeli si cvetj

Poisei nusbavnlka Elijo (Z, S, V,
V, 3V, 0V, V. V), ki obdeluje
svoj cuaovm vavie, Pokss oo
pobozen, MOLI ZA SOPEK CVET-
LIC: Elija se te usmili in i da roze,
vzame pa ti molitvenik. Si pred sa-

koncem igre. Zberi ze dobljene
tri dele zemljevida (rdeci, zeleni, ér-
ni) in daj cetje dekietu. Dekle ti da

druzinsko Cast?
aksna je kratka vsebina igre,

jo je izdala mn Accolade. Ceprav je
tiri mesece, je fanta-

sticna. O tem se boste hitro prepri-
Zali sami (kar poglejte, kako 0 ob-
delali podrobnost
Igra po izvedbi spominja na Fo-
urh Protocol in Murder on the Mis-
sissippi. Vodite roko in
opcile. Pred zatetkom si \anko ogle.

igro, vam i treba zapisovati ali si jin
zapomniti, saj se samodejno shr
njujejo v pomnilnik in jih lahko ka-
darkoli pregledate z opcijo NOTES.
d_drugimi podatki
najpomembnejsi tisti, da se bosta
nekje v hotelu sestala dva Cloveka.
0 teh obvestilih nastavite video ka-
mero, da bo sestanke posnela. Pos-
netke lahko pozneje pregledate z
majhnim video rekorderjem.  Pri-

|§

et najvecii pisateljev detek-
tivskih romanov na svetu se
Jo sestalo v hotelu Gargoyl&

ker hiocejo v pral
Zamisi 1 nekoga u Viod
Flrcula Holmesa, najvetjega dotek-
iva na svetu;, morate pred polnotjo,
Ko se bo 1o pripetilo, odkiti nasled-
nje: prihodniega morica, rev, kraj
orozje, s katerim bo umor
e ‘motiv. Ali Iahko sprej-
mete izziv, resite primer in ohranite

8ko, vam ni treba brati naslednjega
odstavka, saj je v igri vseraziozeno.
Na zacetku si izberete eno od sti-

tih tozawnostnin stopen in enega
od 21 ov, ki se razlikujejo po
Zahtovnosts i zapleti. Ste s 46
Iovno mizo v svoji hotelski pisarni

0d tod spremljate vse dogajanje. Na
voljo vam je nekaj moznosti: pregle-

imi in uporablate pripo-

jbolje e, da najprej pregledate
dosie judi v holelu (opcijs FILES).

i
naredite naért, po katerem boste kli-
i osebe.

© se ta ali oni oglasi pri vas,
morate izbrati pravénjo trditev ali
vor nada-

ljeval. Tedaj lahko osumijenca obto-
o ol zasidujee. Za zacetek izbert

aslisane. Sprasujete lahko

m_morilcu, 2rtvi, kraju

zlotina allorsdy fsesieo to:
g

poame lahko uredite po
rasbih tako odkrjets po-

. da poznate
agovore na vea vresania, ahko

Dosjli In vse drugo v 1gri proveva

humor Cimprej viomite v sobe vseh
tov. (Prej s

skrito kamero preve-

n
e iz sveta Gotoivskin romanov in
filmov. Ce je odgovor napaéen, se
5o pred ta vrata 28 neka 6asa por
stavil vratar.

Podatkov, ki jih dobivate med

orilca ir-se
sootite z njim. Zapomnite si, da mo-
rate o stort pred palnociol Potem
morate navesti Zrtev, orozje, kraj
zlogina in motiv.

no, boste delezni epilog:
vam pokvaril presenecenja).

Moj mikro 57




m

= RANGE =

SaEmE
EEnm

Tip: vojna simulacija
Racunalnik: C 64/128
Form;

Cena: 15,95 funta
Zaloznik: Epyx/U. S. Gold
bi seke

ljubile mornare...«
010

ZELJKO KRSTIC

ruga svetovna vojna, nekje

na Pacifiku. Ste v viogi kapi-

tana rusilca in caka vas ne-
Kaj nalog. Od vas je odvisno, katero
boste najprej izbrali. Se prej pa ru-
silcu izberite ime in vpiSite $e svoje.
Izbirate med temi nalogami: Sub-
hunter (lovec na podmornice),
Bombardment (obstreljevanje bliz-
njih otokov), Rescue (resevanje se-
strelienih_pilotov),
(spremljava  konovia),
Runner (preboj sovraznikove bloka-
de, Scout (izvidnistvo) in Screen
(protiletalska zavesa)

Po izbiri naloge dobite kratka na-
vodila s kurzom oziroma polozajem
ciliev, potem pa takoj krenete v ak-
cijo. Prav zivahna bo! Prikaze se
navigacijsko osebje vase ladje in s
palico boste dolocili tocke, do kate-
ih bi radi. Izberete lahko stiri, ko pa
pridete do vseh, smete dologiti se
nove (nikakor pa ne prej). Po in-
Struktazi navigatorjev vas caka ne-

aj, kar bi vam brez tehle navodil
delalo tezave. Poznati morate na-
mre¢ ukaze:

BR - poveliniid most

0B -

NA- nawgacua (glej zgoraj)

DA-

RA- vadar
SO -

AB- Ianusmev ladje

ASBAP - protiletalski topovi,

spradll in zadaj
F &/GA - glani topovi, spreda)
in Iadaj
TR - markiranje tarés (s topovi
— torpedni postaii, desno
el PO pet cevi
0C - globinske bombe
8051 36 ra na akom od bt
nih polozajev izkazali, morate naj-
prej vtipkati enega od ukazov in pri-
tisniti na RETURN. Potem malo po-
te, da radunainik naloZi podat-
e, povezane s tem polozajem. N
zaslonu je med tem vse mirno in

58 Moj mikro

FoINT

TRAIN

predah vam bo prisel Kar prav, saj
nimamo_vsi  diplome mornariske
akademije.

Poveljniski most ponazoruje plos-
¢a s stikali (na desni). Razporejena
50 takole:

1 yrsta: Porocil: 1) poskodbe, 2
radar, 3) sor

2-vista: Operaciie: 1) preklopnik
2a roéno ali avtomatsko krmiljenje
po izbranih koordinatah, 2) obram-
ba, 3) povecana pripravijenost

vrsta: Posadka: 1) normaino
stanje, 2) pripravijenost pri tem ali

torpeda, 3) protiletalski topovi, 4)
glavna baterija
od temi snkan 50 trenutni in na-
dolo-

PA topovi:
sko in imate vedn
Streliva

delujejo polavtomat-
0 na volio vsaj 160
vam  sicer

Glavna baterija: Stevilo granat je
tokrat omejeno (30 na top) in morz
te glede na oddaljenost tarce upo-
Stevati elevacijo. Po vsakem strelu
morate pocakati, da mnostvo spet
nabije top. Tezave se bodo zacele,
Ko boste poskusil streljati na ladje.
Plovejo namre¢ cikcak in jin skoraj
ni mogoce zadeti. Ce se vam bo to
le posrecilo, boste morali Se naj-
manj petnajst eli dvajsetkrat znova
poskusati sreco, preden boste po-
novili zadetek. Toda tudi za sovraz-
nikove ladje obstaja strup.

Torpeda: kot smo e rekii, imate
na vsaki strani dve postaii s po peti-
mi cevmi in merilno napravo. Ladjo,
ki ne miruje, boste najlazje zadeli
tako, da boste merili pred njo, od-
visno od hitrosti vasega rusilca, hi-
trosti _sovraznikovega plovila in
medsebojne razdalje. Zgodilo se mi
e 2e, d ano ladjo zadel
Kar s Stirimi torpedi in kijub vsemu
se ni potopila. Navadno gre sicer na
dno po prvem zadetku oziroma se
komaj Se premika, po drugem za-
detku pa ji ni veé pomoéi.

Globinske bombe: s Stirimi pola-
galci dolocate globino, v kateri bo
bomba eksplodirala. V tem progra-
mu je to uginkovito orozje za boj

pomnite

embni kurz t
Eanje hitrost plovila. Navecia hi-
trost je iziemna, kar 38 voziov! O
tem se boste brz prepricali, kajti mi-
mogrede boste zleteli z zemijevida
ali pa se zaleteli v otok, ki se vam je
2del $e dalec. Naj vas opozorim, da
rsti z vasimi ukazi prikazujejo
tudi porotila vasega priboénika, ki
vas obveséa o izpolnjevanih nalo-
gah in trenutnem dogajanju -~ paziti
morate tudi n
Krmilo: omogoca vam, da med kr-
marjenjem rusilca opazujete polo-
2aj. Sicer pa velja enako kot v spod-
njih dven vrstah na komandni plos-
&i. To opcijo boste redko uporablja-
, kajti zanesljiveje se je muditi na
poveljniskem mostu in uporabljati
avtomatski
Navigacija: opisal sem jo ze zgo-
raj, opozorim naj vas le na to, da ni
priporociiivo voditi rusiica kar cez
otok, kaji to je vendarle ladja!
Posxonm v prid hitrega popravi-
© poimenujete nekatere dele
Ind|e 1alpha baker,charlie n delta)
pa to obvezno. Ta opcija pa mi
povesr jasnd in 2alo o na whorap
ljam vam, da uporabite
stikalo na poveljniskem mostu in

dobili_boste vsa navodila o po-
Skodban.
adar: kot pri krmilu oziroma po-
veljniskem mostu imate_moznost,
dnu zasiona spreminjate kurz
in hitrost. Poleg tega je radarski za-
slon zelo realisticno narisan in mo-
rete na njem opazovati vse, kar je na
morju oziroma nad njim.

Sonar: skoraj enak zaslon kot ra-
darski, e da od sredisca navzven ne
pometa Erta, temvet se od sredisca
sonaria proti obodu_prelivajo kon-
centricne kroz a sonar
Kot za radar velja, da je prav vseeno,
¢e ju vkijugimo na poveljniskem
mostu

se na Silent Service! Zatetniki ne
bomo imeli lahkega dela, vendar bo
o reh, i eksploz
~ razen ¢e se podmornica ne spusti
na dno. Tedaj morate potrpezijivo
Cakati in akati

Ce bi radi imeli kav najlazje dem.
potem vam svetujem Screen,
Kam bros tszav sem propodi eska-
v, Ceprav je na-
vadno nisem odnesel brez poskodb,

resda lazjih. In vse to v realnem &a-
su slabin petih, Sestih minut z vsemi
nepretiranimi nalagani. Ni_dosti
teZje obviadati Convoy Escort, ven-
m utegne napasti vsa
ska cesarska mornarica. Ce
niste rojeni pod sre¢no zvezdo (pi-
besedila Ze ni te srece), se
vam bo zgodilo, da vas bodo hkrati
napadali letalska eskadrilja, dve do
triladje in za namecek $e podmorni-
ca. Najboljsa resw(ev nevtralen kurz
in, e je le mogoce, »strateski in
pogumens umil
Najtezje se je preganjati s pod-
mornicami, ki se skoraj vedno

sonarnega zaslona, predénjih od-
rijete.

Sam program je dobro zasnovan.
Hkrati je dovolj tezak, da ni zgolj
arkadna igra za unicevanie palice in
je obenem Kar 2a simulacifo.
Vsekakor ni_diakocepec Kot kak
Flight Simulation Il, saj od
zahteva resevanja nalog, ki bi jim bil
kos samo pravi mornariski oficir.

Gratika je dostojna hise, ki je igro
zalozila (Epyx) — a je in
smotrna. Zelo lep je pogled z boka
na bliZnje in bolj oddaljene fadje. Al
pa recimo pople na letalos i st
moglavi v morje! 2vok j v in
Ustrezen. e topovekd grimenie se mi
2di malce previsoko.

Pretivaranje gor ali dol, opraviti

podobne strelske vaje in za one, ki
se radi pomerijo v malce zahtevnejsi
igri. Potisnite torej disketo v rezo,

Spustite 5v0jo racko v kad in prepo:
dite Japonce s Pacifika.

Prvih 20 po Gallupu (Popular
Computing Weekly, 15. maja)
1 (1)  BMX Simulator

2 @® FourGrea(Games

3 @

4 (3 FoomanManager

5 (4) Six Pack

6 (10) Auf Wiedersehen Monty
7 (16) Konami's Coin-op Hits.
8 (=) Arkanoid

9 (6) Gauntlet

10 (11) Five Star Games 2
1M 1 Ball

12 (13) - Big Four

13 (12) Deeper Dungeons

14 (15) 180

15 (17) Into the Eagle’s Nest
16 (18) Enduro Racer

17 (14) Paperboy

18 (19) Curse of Sherwood
19 (9) Ollie and Lisa

20 (-) MiniOffice 2

Code Masters




Applova pisarna — T
Priroéniki za uporabo opreme in poslown program: urejy
programov. st il e
e

... ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE,

IZOBRAZEVALNE IN ZNANSTVENO~

RAZISKOVALNE USTANOVE

DRUZBENOPOLITICNE SKUPNOSTI.

Konfiguracija »UniVel« vam omogoca kakovostno

ure)an]e m izpis besedll voden;e razmh evidenc,
1 1 in

imi sistemi, mini in
mikroracunalniki, in izdelavo lastnih pusubmh
aplikacij in programov.

»UniVel« lahko Sirite po svojih potrebah z dodatno
opremo in aplikacijami iz knjiznice z ve¢ kot 20.000
programi.
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Interaktivniyodnik.za S
spoznavani
c.

P

Racunaini spple e Dolovi

— pomniinik 126K,
Komunikacijski program Eietna snota, B0 kolonsia
terminalski emulator. prenos  pricay. seriski komunikaciski
ogatkov I povezava z orugini  Praecseriatl korunsackes
Facunainiki Briibcks

Racunalmk apple Ilc povsem ustreza
standardu, za Sole v
SRH, a nase desetletne xzkusnle S0 jamstvo za

kakovost.
Navezite z nami v g
VELEBIT

neposreden stik!!!
Predstavniétvo v Liubijani:
Vegova Sa,

Tel. 061/221-867, 221-845

Apple

Prodaja:
VELEBIT OOUR Unutarja

Proizvodnia in prodaj
trgovina

VELEBIT GOUR informatika
Radauseva 3, 41000 Zagreb.
Tel. 041/219-915, 228-555;

Tix. 21512

Draskoviceva 30, 41000 Zagreb.
Tl 041/276-796, 275-665;

[

Apple sta zas(

le in logo!

na znaka Apple Computer Inc.



n-eunnlnlu skoraj vsi
kmlu/dlskot-

(e im)/
24, ﬂs ﬁmn (Pcw 8256)
Zaloznik: ird Software,

Wellington House, Upper
Martins Lane, London

Povzetek: strelske vaje v
vesolj

MARJAN STRELA]

targlider je igra tipa ssestreli
« v zelo Cisti obliki. Ce po-
mislimo na financni uspeh
filmov, kot s0 Rambo 2, Rocky 3 ali
Top Gun, smo latko Kat zadovolni
da se ne gremo Rusov in America.
nov. Sovranik jo zasedel nas planet
in nasim« je ostalo samo Se eno
plovilo, s katerim naj bi se spopadii

¢an strelac«, kremsnito ali poma-
rancami, ne skopari pa s tockami in
razliénimi stopnjami igre. Vse doga-
janje opazujemo skozi vetrno Sipo
svojega aparata v realisticnem vek-
torskem 3D prikazu (celo z nekaj
skrivanja bov). V. na-
sprotju 2 npr. gro Mercenaryjo v

IGRE

alna sredstva« na zemlji in v zraku
Med defenzivno oborozitvijo kaze

mo doloteno stevilo zadetkov, po-
pa. .. nova igra, saj imamo sa-
o ano ivienje, Keiiine goriva I
rav tako omejena. Porabna sred-
stva lahko pilot obnovi. Energijo za
laserski top, 8cit in vodeno raketo
dobi v silosih (eze¢ kos torte modre
barve s premikajoo se horizontal-
no rto), energijo za motorje pa ta-
ko, da se zapelje med dvema (svetlo
modrima) stolpoma v smeri_proti
tretjemu. Ta manevra se splaca pred
resnim bojem trenirati, ker brez te-
9a ni mo¢ dose¢i omembe vrednega
rezultata.

Avionika e zadovoljiva. Spodaj na
sredini_dominira radar, zgoraj so
tocke, smer (v stopinjah) in vred-
nost zadnjega zadetka, spodaj n:
sredini koordinate, levo zgoraj indi-
kator $¢ita, spodaj izrabljenosti la-
serja, $e nize Stevilo raket, ki jih

nosimo, na desni pa preostala koli-
gina goriva. Vse, kar leze in gre, s
nasprotniki. Nekatere se da uniciti z

pa zveste, ¢e povprasate racunainik
v silost
Igra je izvrstna, za povrh pa vse-
buje prece] digialiirans glasbe in
govora. li 2 barvnim mo-
oo Avlom 50 se potrudili, da
raéunalnik igraica zares dobro ubo-
ga, prve spodbudne rezultate je lah-
ko' dosee, tako da igra viece. Ko
postajamo’spretnejsi, nas realistic-
obarvane in ozvocene destrukci-
Je navdusuiejo za obliko alternativ-
nega sluzenia vojaskega roka pred
ragunainikom,
e nekaj nasvetov: laser in zaséi-
{o e laze obnaviati kot energilo za
zato ne diviaj brezglavo.
Krila sestrls ako. b 56 cou
hitro zelo priblizas in izstrelis vode-
no raketo. Vodis jo t

siraj druga oroza, prinasaio pa tudi
‘ogromno tock. Ce je mirmo, na hod:
ca sprozi raketo od dalet, ¢e si pod
moénim sovraznikovim ognjem,

se mu priblizaj od zadaj in spro2i
raketo iz neposredne blizine. Tocke
je najlaze nabirati s streljanjem na
rumene mine diamantne oblike, naj-
veE uzitka pa daje zasledovanje so-
vraznikovin letal. »Juno Cannon«

najhitreje in brez $kode zase unicis
tako, da se vanj zaletis. Na visjih

stopnjah (na vsakih 10.000 tock) se
kaj bistvenega ne spremeni, le so-
vraznikov je vt in bolje oborozeni
so. Vseh nivojev je 36 in menda se
igra konca takrat, ko na zadnjem
sestrelis Krula

Olli and Lissa

VLADIMIR TODOROVIC

meriski bogatas bi rad kupil
ngleski grad _Shilmore
astle in ga odpeljal domov.
jlegove namere mu Iahko prepreéi
edino to, da Olli prinese Lissi osem
sestavin eliksirja, zaradi katerega
grajski duh sir Humphrey postal

neviden
Zaslon v tej Firebirdovi igri (spec-
unta) je razdeljen

(energijo), rezultat, rekord, stopnjo
in predmet, ki ga prenasate. Seveda
vas motijo razliéni sovrazniki: duho-
vi. pajki, gliste

Na prvi stopnji ste v gradu. Vzeti
morate Cajnik in ga dati Lissi, ki
¢aka_ob velikem kotlu in_
oblacku kaze, kaj bi rada. Ce i pri-
nesete cajnik. preden se cas iztece
vam bo dovolila, da jo poljubite. Ce
se boste prevec obirali, vas bo na-
miatila z metlo.

Na drugi stopnij je vse tako kot na
prvi, samo da morate vzeti in odne-
sti Lissi diamant. Na tretji potrebuje-

e papir s starimi rokopisi. ki ga bo-
ste nasli zunaj gradu. Na Cetrti od-
nesite Lissi gobo iz gozda, na peti
2abo iz potoka, na Sesti lobanjo iz
votlin, na sedmi kijuC iz drugega
gradu in na osmi stekienicko. ki o
poberete zunaj drugega gradu.
oncali vse stopnie, se
na zaslonu pokazalo sporocilo.
»Congratulations.« Vse se bo pono-
vilo od zacetka.

Grafika je standardna, zvoéni
efekti 50 dobro narejeni. izberete si
lahko igraine palice ali tipke, ki jin
dolocite sami. Igra vas bo drzals za
racunalnikom najmanj en teder
Ocenjujem jo z 8.

Im
PBVIM. z rlbunninllwm
obujamo spomine
Ocena: 6/8

JERNE] HUDOHMET

ospredju boj
Sloie lealo krmiimo izKljutne 2
misko (verzija za atari ST). S premi-
kanjem zavijamo v levo, desno, gor
in dol, hitrost pa povecujemo tako,
da drzimo desni gumb in pomikamo
mis gor in dol. Kontrole spremen
v premoru med bojem pritis-

oo ipko K- Lty je zelo lahko
vodijivo, pravo oblajsanje v primer-

je omejeno) in eno ali dvema vode-
nima raketama, s katerima unicuje-
mo sovraznikova »ljudska in materi-
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pektrumovci se gotovo
spominjate prastare_igre
Thru the Wall, ki ste jo do-

bili na demonstracijski kaseti ob
raunalniku. Arkanoid je moder-
nizirana inacica z dodelano grafi-
ko, znatilno za Imagine. Z lopar-
jem odbijate Zogico, da se zaleta-
va v zid in ga rusi. Lopar vodite s
tipko Z, X, C ali V levo in s tipko B,
N ali M desno, za strel so pa tipke

od A do L. Ko'je zid razbit, greste
na naslednjo od 33 stopen;. Ce
20gico zgresite, izgunns eno iz-

med stirih Zivljenj. Poleg glasbe,
ki igra ob lestvici, se slisi, ko se
Zogica dotakne loparja ali opeke.

Vetina opek ob dotiku z z0gico
izgine, nekatere pa padejo. Vsaka
taka opeka je oznacena s rko

S — upocasni zogico. To je zelo
uporabno, saj zogica véasih dose-
ze lnlxksno hitrost, da jo je nemo-
goce odi

c- a uh da ujamete Zogico,
namerite in streljate. Koristno je,
kadar ostane v zidu bolj malo

E - poveca lopar.

D - dobite tri zogice.

L - dobite laser, s katerim stre-
ljate v opeke. Ne pozabite da mo-
rate medtem odbijati zogico!

B - naredi odprtino v spodnjem
desnem kotu. Skoznjo greste lah-
ko na nasleanjo stoprio, ne da bi
razbili zid do

P- nagradr\o znvl;eme
Vsaka od teh pridobitev vam po-
maga, doker ne poberete nove
opeke ali ne izgubite Zivijenja.

Opeke se razlikujejo v tem, da
lahko nekatere unicite z enim za-
detkom, druge pa je treba zadeti

veckrat. Kot vigri Thru the Wall so
pisanih barv, od katerih prinese
vsaka drugaéno tevilo tock.

Zato da ne bi vse potekalo brez
zapletov, S0 si avtorji izmislili do-
datne neviecnosti. Ko nekaj ¢asa
igrate, se prikazejo motilci, ki vam
preusmerjajo zogico. Resda so
veasih Koristni, vandar vas naj-
veckrat le zavedejo.

elim vam obilo zabave ob obu-
janju_spominov. Preprican sem,
da boste hitro napredovali.

o e ey e e e
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Na Odseku za racunarstvo i informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN razvili smo savremeni sistem
2 xegisracii | obrstun radnog vremena ko omogrcava:

- umesto zigosnih kartica, magnetne Karti

et saiova za Bigosaris, mresa oloktronskih stanica sa registrac

~ umesto »rucnog« sabiranja minuta, permanentan obraéun radnog vremena i niz uredenih ispisa.

Zaito je ovaj sistem interesantan za vas? Zato $to je tehnicka novost! Ne. Zato 5to je sistem
toliko skup da ¢emo ga sve teze nabavljati. Da i je skup zbog visoke cene
uredaja? Ne. Zbog izgublienih ¢asova kod raunanja podataka na karticama.

Zato prepustite racunanje racunaru!
Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska i odlaska povuceno magnetru karticu Jroe sares

u stanici i pritisnemo na tipku. Na sli¢an nacin registrujemo prekovremeni rad, shizbenu
boleeniéle otsutnost, odmer

motete da prikljuéite na racunar. Za niz razli¢itih tipova racunara
pripremili smo paket programa koji ¢e vam omoguéiti (uz cuiaséenie) pregled { wreden ispis
obracunatih podataka. Kod svakog e u obzir fiksnc Tadno yisme, nens,
subote, nedelie i praznike, a u stanice ¢e emitovati kratke pom.ke h\a o, RADNICII S

1530).

St s FRANCE
L S s e ek ot v e 1 R

@@ univerza e. kardelja
:. institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

Odsek za racunalni§tvo in informatiko
61111Ljublana.Jamova39/p.p. (P.0.8)53/ Telfon: (061)214-399/ Telegrat JOSTINLIUBLIANA Telex-31-296 YUJOSTIN




Racunalniki iz druzine TRIGLAV so narejeni
po meri vasih potreb. Novim zahtevam po
acunalniski obdelavi se prilagaiajo s pre-
prostim dodajanjem modulov. Nabava do-
datnega ra¢unalnika zato ni potrebna in pri-
hranjenih je dosti sredstev.

Preprosta menjava procesorskih modulov in
operacijskih sistemov omogoca TRIGLAVU
kompafibilnost z druzinami mikro in minira
¢unalrikov vodilnih svetovnih proizvaialce.
Niegov~ centralna procesna enofa je lahko
na enem od naslednjih mikroprocesoriev: 16
32-bitnem Motorola 68010, 16/32-bitnem In-
tel 80286 li 16-bitnem DEC J-11

Racunalnike iz druzine TRIGLAV uspesno
uporabliamo pri vodenju proizvodnie, v avto-
matizaciji proizvodnih procesov, pri robotiza-
i, kot grafiéno delovno mesto za projekfira-
nie, kot vecuporabniski poslovni sistem, lah
ko pa jih uporabliamo tudi kot komunikacijske
enofe. Podrobneise informacile so vom na
volio v poslovnih enotah Iskre Delte.

Iskro Delia je na lefosniem spomladanskem
sejmu v Leipzigu v mocni mednarodni konku
renci zohodnih in vzhodnih racunalniskih firm
edina dobila Zlato medaljo za »iztopajoco«
kakovost. Podeliena i e bila za 16-bifno ina
&ico TRIGLAVA

DIPLOM

Iskre

proizvodna ragunal

sistemov in inzeniring

Parmova

61000 Ljubljan

telefon 061) 312988
telex: 31366 YU DELTA

iskih

e




ZORAN KRSTIN

rogram simulira votnjo s ko-
lesom BMX. Lahko  igrate
proti racunainiku alf prjate.
ju, z igraino palico ali s tipkovnice.
izoerete Se Stevilo prog (1-7) in se
postavite na poligon &t. 1. Na vsaki
progi morate prevoziti_doloceno
Stevilo krogov v predpisanem casu
Ce vam uspe, se znajdete na novem
poligonu, drugace je igre konec.
Uspesnost voznje se tudi tockuje:
boljsi ¢as dosezete, veé tock si pri-
sluzite. Vendar draz igre ni v tockah.
oraj ves zaslon pokriva poligon
za voznjo. Na dnu je semator, na
katerem 50 podatki o Stevilu krogov,
tekodi &as in ¢as, v katerem je treba
prevoziti predpisano Stevilo krogov.
Upravijanje kolesarja je sorazmerno
Iahko,teZave so o 2 ovirami na poli-
nu. Ce se zaletite ¢ ol
Sprotnika, 56 vam kolo obme v na-
sprotno smer. Ce usveéno prevozite

m boste na nekaterih progah na

vsaki voznji lahko pogledate
obicajen ali pocasen (siow motion)
posnetek. Ob tem analzirate svojo
Voznjo in ugotovite, Kje ste delali
napake in izgubljali cas.
progaje zelo lahka. Tri kroge
morate prevozil v najvc 50 sekun-
dah. Za zen dober start,
sajj pmoznosn 2a prehitevanje kaj
malo. Sicer pa ni treba dirke dobiti:
Pomembno e e, da pripelete na il
v predvidenem casu. Tudi na drugi
progi morate prevoziti tri kroge v
najve¢ 50 sekundah. Za zmago na
tej dirki je dovolj, da naspotniku sle-
dite i aa prehitite v tretiem krogu,

ko bo zletel s proge. Tretji poligon
uspesno koncate, Ge prevozite tri
kroge v 45 sekundah. Verjetno bo-
ste imeli na tej progi najmanj moz-
nosti za zmago. Uvrstitev in napre-
dovanje pa boste skoraj gotovo do-
segli, le malo vaje bo potrebno. Za
tri kroge na Cetrti prog je na volio
samo 40 sekund. Tudi zmagali bo-
ste brez tezav, Ce boste takoj na
startu hitro potegnili in presli v prvi
ovinek kot vodilni. Do cilia morate
potem seveda voziti brez napak. Na
peti progi boste vozili en sam krog,
Prevoziti ga morate v najvec 20 se-
kundah. Vas nasprotik se priblizno
na sredini proge zaleti
Svetujom, da vogte tk za nim in ga
potem, ko se zaleti, prehitite. Ce te-
ga ne boste storili, vam bo najbrz
zmanjkalo casa in'igre bo kone.
Moram priznati, da mi je naslednja,
Sesta proga delae naivec pregiavic
indah morate pre-
Vorth . pet krogov na poligonu.
Za napredovanie na zadnji poligon
se boste morali posteno potrudit
Kaj je na sedmem poligonu, vam ne
bom razkril. Ge vas zanima, najprej
premagaite prvih Sest.

T SR

BOJAN HRNJICA

o nekaj spodietelin poskusin
kopiranja Bomb Jacka (Kot
50 bili razliéni zbiralci bom-
bonov, igrack in drugi trapari) je
i Eits konéno izdaia pravo nada-
Tjevanje te igre. Spet je vas cilj, d
pobirate bombe po razliénih stop-
njah, potem pa se zacne od zacetka,
samo z nekoliko tezjimi_ovirami
Skoraj neverjetna novost za last
racunam.ka commodore: igro je la-
kownicol Seveda ahko
Uparebity todh paico. toda v
primeru boste prav fonale saglodan
sporocilo GAME OVER.
Jacka vodito s tipkamiz N -
M- desno, Q - gor, A - dol. Ve
Taziika  primerjau s prvm delom j6
Vtem, da tu ne morete leteti, kadar
in kamor vas je volja, temveé samo
takrat, kadar je naslednja piosad
nad vaso, pod vaso ali v isti visini
Za skok Z ene ploscadi na drugo ni
potrebna nobena spretnost. Dovol
Je. da stopite na konec ploscadi in
pritisnete tipko za gor aildol. Gas ni
omejen, tods tim die ste na eni
stopnii, tem tezji postajajo nasprot-
ikt I fem vee Ji
Ovirajo vas bitia, ki jih lahko raz-
delimo na vet skupin. V prvi 5o svet-

i in temni kusgarji. To so najlazji
nasprotniki, saj jih lahko unicite ta-
ko, premikate v_nasprotni
smeri od njihove. Toda séasoma po-
stajajo nevarnejsi in nevarnejsi. Na-

po(abm skoraj vso energijo, érnim
a nikakor ne morete priti o konca
Eiaratoisto so razviejo jamski -

gih. V nasprotju s kuséarii in karate-
i, ki vas nadlegujejo samo na eni
ploscadi, se lahko jamski ljude gib-
fjejo — temnejsi vas celo zasledu-
eio
Poleg teh ovir vam bo delal hude
prealavice razpored ploscadi, ki je

taksno kot v prvem delu. Za bombo,

svetlece bombe v pravilnem zapore-
dju, dobite precejsen bonus in na-

membnejée rezultate je pravo pre-

senecenje: zagledali boste poveca-

nega Jacka (ki na mo¢ spominja na

katerega od Stevilnih _maskiranih

mascevalcev) in program vas bo za-
osil, da vpisite svoje ime.

BOJAN PAVLIN

ara o narejens za dva loral-
e ni blizu nobenega pri-
prvega igralca ENTER In
oinlk acunalnlc \grate s paiico
ai pkami 7a plin, zavore, |
Gosn, ki ih dolocis sami-Na
vam e kar sedemnalst prog (po abe—
codi, Adel Avstrija, Bel
. Detron. Ltorl, ;.
Ia, Kyaurm Monaco, Mon:
burgring, Paul Ricard, Rim, Rio Bra-
zil, Silyerstone, Villeneuve, Zand-
voort. Ce vam na ustrezajo, si lahko
sami narisete nove. O tem nekoliko

Najvegja hitrost avtomobila je 240
milf na uro. 2 o vazite po ravnin-
skem delu. Na lahkih oy
na te
140-150, na zelo tezkih pa s m-en
uro. Paziti morate, da n
Zapeliete 5 proge (s tem zaubite hi-

trost) in da se ne zaletite v tekmeca
(raznese vam avtomobil in je konec

dirke za oba igraica). Zmagovalec
veselo razenec pa jez-

Goreei av-
tomobil je narisan zelo prepricijivo.

ramu je

, da si lahko sami nariSete
progo o pnsnlrrmn na trak. Naj-
pre zberete

risali. Z ravninskimi
ozko all Siroko progo Za clinks
r: des-

% ga namarav‘le
uporabit prtisnete Spko 72

Woa, YES poment desm, NO i
ovinek:

e mm stirje uka

ABORT

Zamisi, VIRT oroe same mmm
delek zapre

RACE Ao pozans, 6o Jo nerisana pra-

vilno.
v Scalexricu je takna kot

. amgm simulacijah avtomobilskin
il nad zvo-

kom ki ga skoraj ni.
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'DOMAGO] PAVLINEK

obili ste viogo simpaticnega

indze, ki mora pobrati se-

dem malikoy iz gradu,

poine karateistov in
Bojeviikov kung-fuja. Grad ni kdo
kako velik, samo 21 sob je v njem
Ves ¢as igra odliéna orientalska
glasba, ki se utisa samo takrat,
dar ste v sobi 2 2ivimi sovrazniki. To
daje pravo mero napetosti. V ozadju
g0 nprestano spreletava nekakden
&m ptic. Sovrazniki so treh v

THUNG — bcjeunik ung-uia (na-
manj nevaren)

KARATEKA - karateist (dokaj ne-
varen, ima veliko energije)

EVIL NINJA - hudobni nindza
(najnevarnejsi od vseh, uporablja
vsa tista orozja kot vi in zmore vse
tisto kot vi).

Na volio vam e pet tipov udarcev,
skok in pocep. Ni dosti, toda ce bi
jih bilo vet, bi bilo igranje bolj za-
pleteno.

IDOLS 1

Udarci 50: Z roko v pocepu - dol
+ strel, z roko v skoku - gor + strel,
2 roko na mestu - strel, z nogo v
pocepu - dol-desno + strel, z nogo
v skoku - gor-desno + strel

Zraven tega lahko uporabljate Su-
rikene in puscice. Sovraznika po-
koncate s tremi zadetki s Surike-
nom oziroma z dvema zadetkoma z
ostjo puscice. Surikene in puscice
pobirate tako, da pocepnete nadnje,
megete pa tako, da potegnete igral-
no palico v nasprotno smer od tiste,
v katero ste obrnjeni, in pritisnete
strel.

Prav vam pride tudi sablja. Dovolj
je en sam udarec, pa je z vsakim
sovraznikom konec. S sabljo maha-
te takole: nasprotna smer + gor
strel (nekaj casa drzite)

Vsi liki imajo dologen odmerek
energije. Ko se porabi, lik umre. To-
da kadar poberete malika, se vam
energija obnovi. Maliki 50 razpore-
jeni vsakic drugace. Edino sedmi je
zmeraj v zadnji, najvisji sobi (AKU-
MAS CHAMBER). Varuje ga pet bo-
jevnikov. Ko ga poberete, se vrnete
na prvi zaslon (THORII IN THE SEA)
in misija je opravijena. Vse se zatne
znova, le da e bolj zahtevno.

Igra ni pretirano tezavna in zanjo
niso potrebni poki, Ge vam Kaj kljub
vsemu ne bo jasno, vprzéz]!e na na-
slov: Crnojezerska 18, 41090 Za-

GRAY VAL
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a8 prijatelj, napol ¢lovek in
napol kuscar, se je spustil v
labirint, da bi spet nabiral
zakiade. To nikakor ni macji kasel)

ia poti mrgoli pasti in jajc prazgo-
ook TvallGo nite pazljivi, s
iz njih valijo majhne, nevarne zivali,
ki vas nagonsko zasledujeio

IGRA je sestavijena iz osmih
spretno narejenih labirintov. Vsak
ima 24 x 28 polj, od Katerih se na
zaslonu vidi 6 X 7 velikih polj ali
Sestnaistina labirinta. To, da ste se
odioci r0, vam pove osvetliena
trojka v zgornjem delu instrumentov
na desni strani. Igrate lahko na dva
natina. Prvi je obhod Iabirintov po
vrstnem redu, dobite pa ga s prit
skom na SPACE ali tipko za strel
Druga moznost je, da se odpravite
na pot iz izbranega labirinta. To de-
sesete 2 gesl

PRELUDE_(predigra, éas
9900) B - CITADEL (oqrajon. cas
9999). C ~ MORNING, (jutro, ¢as
3800). D~ AWKWARD (neroden, éas
2650, E - FATTER (rgall, cas
9500), F ~ LAWLESS (brezpraven,
gas 1900), G - AATION (ourok oo
5320(, H ~ TOBACCO (tobacnica,
&as 7600).

EDITOR je poseben del progra-
ma, v katerem sami dolocite labirin-
te, like, -¢as, in gesla. To, da ste v
editorju, vam pove osvetlien znak v
obliki popisanega zaslona v zgor-
njem desnem oglu instrumentov. K
stopite v editor, izviri labirinti zgi-

 pa ste sami ze naredili kak-
Sen labirint, vas program vprasa, ali
bi radi sporocili nove podatke ali
dopolnili stare. Editor je sestavljen
iz 8tirih delov:

1. Editor labirintov. Ko stopite v
editor, pojdite za puséico do simbo-
Ia, podobnega majhnemu televizor-
ju. 2daj ste v tistem delu editorja,
Kjer boste rislai karte labirintov. La-
birint naredite tako, da nekam po-
stavite element, ki ga vidite v kva-
dratu pri dnu instrumentov. Drugi
element izberete tako, da pripeljete
pustico na &rko S, ki je pod podol-
govato kuverto. Ko pritisnete na
SPACE ali na tipko za strel, se na
zaslonu_prikaze 36 simbolov, po-
stavijenih v stiri vrste. Izbiraite jih s

tiskajte tipko za strel in pojdite k
oznaki labirinta, ki mu hocete defi-

nirati karto.
Vigri in pri delu z editorjem boste
laze uporabljali like, ¢e boste upo-
Stevali naslednje znacilnosti. Prva
vrsta: kamen [ahko ubije vas in 2iva-
I, ki se valijo iz jajc. Kamni drsijo z
zaobljenin sten, z diamantov in drug
2 drugega. Diamanti: v vsakem labi-
fintu morate pobrati vse. Del jin je
vidnih, drugi so skriti za vrati i jih
pobirate s Kijucem. tretji pa 50 v
sodih in pridejo
dotaknejg termiti. Zemlja zadrzuje
@menje 'in jo lahko jeste (dober
teki). Pentlia zatne Steti cas od za-
getka. Lobanja vas ubije, toda vea-
sih je to Koristno. Radirka je presle-
dek, s Katerim brisete napake me

Je_sestavijena iz
osmih razliénih sten_ Tretja vrsta
steng,vrata n sodi Ceta st -

a. Zivali uniCujete tako, da nanje
Vaito all mecete kamens. Kjudi 06-
pirajo vrata. Rastlinje se Siri na vse
strani. Ce naletite nan). zgubite eno
od tren zivijenj. Izhod je podoben
bombi 2 vzigalno vvico. Skozenj
pridete samo z vsemi diamanti in s
krono. Transporterji vas prevazajo z
enega konca na drugega. Krona je
prepustnica za izhod iz labirinta. Lik
glavnega junaka postavite na zacet-
ni polozaj. Termiti sprostijo diaman-
te, Ko pregrizejo sode. Lahko vas
ubijejo.

V vsak labirint morate vesti di-
amant, krono in izhod. Potem ko
doloite karto, usmerite pustico k
podolgovati kuverti in pritisnite tip-
ko za strel. Znak televizorja se ne bo
veé svetil. Pojdite k znaku v obliki
glave. Ko boste pritisnili strel, se bo
prikazal povecan lik. To pomeni, da
ste v editorju i

2. Editor likov rabi za doloéanje
novih_ali dopolnjevanje izvirnin: ii-
kov. Ce vas Iik na zaslonu ne moti
pojdite k oznaki S in izberite drugi
lik iz zdaj Se Sirée izbire. Na voljo
vam je Stiribarvna sli¢ica (sprite)
Kaksnih barv naj bodo pravokotniki
v sliéici. dolocite v spodnjem des-
nem ogiu zaslona, kjer je paleta s
stirimi barvami. Pojdite k barvi. ki
vam je vse¢. in pritisnite strel. Ce se

ka znasli v
torja likov pridete tako kot iz editor-
ja labirintov.

3. Editor sifer. Ce se ne vikate v
ta del glavnega editora, bo geslo za
prehod na to ali ono stopnjo samo

Editor ¢asa. Ce se vam 9999
¢asovnih enot prevec viece, pojdite
k slicici ure. Osvetlite jo, postavite
pustico na oznako MAPS in prila-
godite ¢cas za katerega od osmih
labirintov. Ko koncate, pojdite h ku-
verti. Izberite si znak navzdol obr-
njene pustice in posnemite podat-
ke, ki ste jin dolocili z editorjem, na
kaseto aii disketo. Ko je vse to

opravijeno, pojdite h kuverti in po-
tem k znaku 3. Odgovorite na vpra-
Sanje, ali S0 vam podatki vec, in se
odpravite premagovat labirinte, ki
ste jih zasnovali sami.

Nejasnosti raziagam na tel. (011)
164249
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KVALI

KI SI JO

Konsignacijska prodaja

emona commerce
tozd globus  swenwoon
Ljubljana, Smartinska 130 Titova 21

786, 326-677

KO PRIVOSCITE!!!

SHERWOOD HI-Fi SISTEM

Izberite tisto, kar vam ustreza!

Sherwood HI-FI linijo lahko kupite kompletno,
z zvoéniki, ¢e pa zvoénike sinusne jakosti cca
100W/80hm ze imate, lahko narocite samo
komponente, kar vas stane le 999 DM. Tisti, ki
pa zelijo le zvo&nike, jih lahko naroéite pri nas,
cena pa je 228 DM za par (140 W maks. 8 Ohm)

Da bi bila linija kompletnejsa, lahko posebej
narodite e laserski gramofon (CD player) po
ceni 599 DM (CDP-300R)

Mi SHERWOOD e poznamo, spoznajte ga e
vittt

Prodajna mesta:

ZAGREB - Emona. Prilaz JNA 8. tel 041/419-472

SARAJEVO - Foto Optic Zrnjskog 6, 07126769
BEOGR)

AD - Centromerkur. Gika Ljubina 6. 011 626-934

SKOPJE ~ Centromerkur. Leninova 29. 091/211-157

Nudimo vam HI-FI linijo, modei $52080, ki jo
sestavljajo sledec¢e komponente

GRAMOFON PD 702

Polavtomatski gramofon, direktni pogon, stroboskop, roéna
korektura obratov, magnetna odjemna glava, diamantna
igla, dve hitrosti

D 140L Tuner
digitainituner 2 MOS FET, UKV, srednjin doigivalovi, 2 x 16
spominoy odnos
stgnal — um 65 d8

AD 233 OJACEVALEC

integrirani ojacevalec moti 2 x 80 W sinus, frekvenéni obseg
5Hz — 50.000 Hz razmerje signal — sum je «»dB, vgrajen 5-
stopenjski izenacevalec zvoka,

CD 345 KASETOFON
dvojni stereo kasetofon, Dolby B in C, sinhrono kopiranje
dve hitrosti kopiranja, frekvenéni obseg od 35 Hz—16.000 Hz
(Metal), signal/$um 74 dB

IWT-140 ZVOCNIKI
zvoéniki z maksimalno obremenitvijo 140W, 3 sledni,
4-80hm




C64
Bsttle through Time POKE 19656,234;
POKE 19657,234: POKE 19658,234
Hyper Circuit POKE 22551,234:
POKE 22552,234: POKE 22553,234
POKE 13344,234;
POKE 13345,234: POKE 13346,234
Hutant Honty OKE 19109,169:
POKE 19110,0: POKE 19111,234:
POKE 19112,41: POKE 19113,0

Lightforce

Stairways POKE 23117,234:
POKE 23118,234: POKE 23119,234
~Tiger Mission POKE 28423,234;

POKE 28424,234

Dario Krehula,

‘Wkonova 8 a, 41000 Zagreb
POKE 4901,169:

POKE 4902,234

Asterix and M. C. POKE 9774,234:
POKE 9775,234: POKE 9776.234

[
~1943 (neranljivost)

Chuckie Egg POKE 16756,234:
POKE 16757,234: POKE 16758,234

(cas) POKE 17255,234;
POKE 17256,234: POKE 1727,234

Desert Hawk OKE 15745,234
PO\(E 15746,234

Donald Duck 1 30823, 234:

POKE 30824,234; mE 30825,234
Legend of the Knucker Hole POKE 32424,0
hase 4 POKE 5521,0
Popeye POKE 12969,1 (samo_| srce)
- The First Starfighter (enngua)

E 28574,234.
POKE 25575.234. POKE 28576234

Tom and Jerry E 36978,169.
POKE 36979.0: POKE 36980.234
Dragisa Dordic,
76321 Zagoni (Kovatici)

1942 POKE 3049.234: POKE 3050.234
OKE 3051,234

Blue Thunder POKE 7546, !6‘3 POKE 7547,0:
POKE 7548,234: POKE 8266, 169

POKE 8267.0

Camelol Warriors POKE 23730,234:
POKE 23731,234: POKE 23732,234

SYS 16384

Firelord 579,234:
POKE 7560,234: POKE 7581,234

[Flash Gordon | POKE 22603,234:
POKE 22604,234: POKE 22605,234:

YS 12280

Future Knight hkrati pritisnite Lipke:
BUG 87

~Jeep Command POKE 32627,241: SYS 16384
P

Lightforce OKE 11547.5: SYS 6713
Shadowfire (cas) POKE 25188,173
5YS 16384

[=Space Harrier (¢as) POKE 5834.96
(nesteto 2ivijenj) POKE 6010,173
(sovrazni projektili) POKE 6543.0
(upocasnitev igre) POKE 14631,127

(start) SYS 2128

Terra Cognita (brez sovr.) POKE 26703255
SYS 24576

~Trapdoor (tas) POKE 14914,96.
SYS 24576

POKE 5536 234 POKE 5637,234: 5YS 5000

Pri vsakem programu je treba natipkati vse

navedene poke, drugace ne bodo delali. Vse prog-

rame, kjer je napisan ukaz SYS, je treba najpre)

nalozili in pognati 2 RUN. Potem jih resetirate in

vpisete poke. Programe znova pozenete 2 ustrez-
nim ukazom SYS,

Dalibor Vrga,

5 obert Seso,
Trg | internacionale 30,

R
Augusta Cesarca 103,
Sisak

Spectrum
Cop Out POKE 35370,0
Crime Busters POKE 37871,0: POKE 361330

- Druid (neranljivost) POKE 30039,0:
POKE 31318,0: POKE 32800,0

Eagle’s Nest POKE 35610,0:
POKE 35811,0: POKE 35812,0:

POKE 40096,195

Impossaball POKE 41185,0
Treasure Island POKE 59669.0:
POKE 60127.0: POKE 61143;

POKE 61262,0

(neranljivost) POKE 59663,201:
POKE 60121,201: POKE 61137,201:

POKE 61262,201

Andrej Tozon,
UL narodne zastite 7, 61113 Ljubljana

Bat Man (verzija Jansoft)
Po sliki natipkajte;
10 FOR n=65400 TO 65435: READ a: POKE n,
a: RANDOMIZE USR 65400
20 DATA 221,33,0,91,17,47,159,62,.255,
55,205,86,5,62,0,50,192,143,62.0,50, 196,
10162,050,197,101,62,0.50,198,101,195,
128,101
Dusan Dimitrijevie,
Dure Dakovica 80, 11000 Beograd

Bomb Jack Il

10 CLEAR 60000: LOAD * CODE

20 POKE 65226,250

30 FOR n=64000 T0 64007: READ a: POKE n,

2:NEXT n
40 DATA 62,50,50,213,144,195,0.91
50 RANDOMIZE USR 64705
Nicholas D. Byrne,
Bukoveeva 36, 61230 Domzale

Anfractuos POKE 31729,0
Cauldron 2 POKE 52974,0: POKE 52975.0.
POKE 52976,0: POKE 52977.0
Tempest POKE 33537.0
Jani Hodic,
Teharje 24, 63221 Teharje

Amstrad
Bounder POKE&BEFA.0: POKE&E869.0
Commando POKELB93.0: POKESS94,0:

POKE&B9B,0: POKE&BIC,0¢ POKEBBID.0
(8tevilo zivljenj) POKE 1620
Spindizzy (tas)

Vpisite nov. loader: OPENOUT"A™: MEMORYS2

FF: LOAD "SPIN~1 BIN": CLOSEQUT
Potem neposredno vstavite: POKE 27860201
Tako popokani del programa posnemite s: SAVE
“SPIN~ 178.8300,&72A0.
Aca Hilojkovic,

P
Branicevska 17, 12000 Pozarevac

Avenger.  POKELESFE,00 POREEE09A36
1n=5Lelukl]ut ev) EE4BE 887 |
Booty P«Easw,o |
Commando POKE&738,0: POKE&73C.0:

POKE&73D,0: POKES386,0

(3tevilo 2ivijen)) POKE& 14CON |
(nesteto bomb) POKER7Ae,0
POKE&7AF.0: POKE&780,0 |
Galaxia POKES366.0
(stevilo 2ivijen))
POKEB3SEON |
Hexenkueche POKES6A4D.0
(energija) POKEB6CCa,0: POKEBCFF 0
Ikari Warriors POKEAS754.0
POKE&S755,0: POKES756.0
(stevilo zivijenj) POKEASCER N

(nesteto bomb)  POKE&SIDS,0: POKE&S9D9.0
(nesteto nabojev) POKE&S960,0:POKES 5961.0 |
Impossible Mission

(nesteto INITS) POKE&291A.0
POKERZ915.0: POKEE291CY |
(nesteto SNOOZES) E82941,0: |
PKER23420: POKEEZIED
Scooby Doo POKER7A26.0
(neranljivost) POKE&79A1.0:
POKES79A2,0: POKES79A3.0
(stevilo 2ivtjen)) DOKESS78N |
Starquake POKE 1CF6,0
(stevilo 2ivijenj) POKESS78.
(brez sovraz.) POKE&.1110.195
(nesteto podiog, enerq., mun)  POKE&2£49.0
Who Dares Wins 11 POKE&E0C 1.0
(nesteto bomb) POKELE31A.0
(stevilo zivijenj) POKELA 13BN

raslav Erpacic,
V1. Nazora 8, 43404 Busetina

Allantis
10 MEMORY & 13FFMODE 1INK 0,04NK 1,12
INK 2,24:NK 3,26 BORDER 0 |
20 LOAD "ATLANTIS BIN® |
30 POKE SS60.N:" (N = Stevilo 2ivijenj)
40 CALL &1400
Confusion
Veitajte. loader. V vrstici 500 morate spreme-
niti RUN "CONFUBAS™ v LOAD "CONFUBAS™
Pozenite program, da se nalozita strojna koda in

glavni program. V glavnem programu spremenite:
100... live(player)=255:... RUN
Spitfire

2a veliko stmo el
wpisite program

10FOR N-&¥0D4 TO (810D4+814)

20 POKE N.255

30 NEXT

40 SAVE “SPIT.L06"8,&1004,&14
Zel,
Frankolovska 23, 62000 Maribor

66 Moj mikro
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Ali imate mastne lase?

S hemivane las iimalbon i¢ni dudez, velik
~  Casain vedno urejena prideska, ker s SET pudrom v spreju
. dosezete v nekaj minutah, da lasje hitro postanejo suhi, rahli in
" svezi. SET puder ohrania sicer mastne lase normalno suhe brez
pogostnega umivanja.

‘5<_

kozmetika ,

A KOZMETIKA UNIVERZIADE




KONSIGNACIJSKE
PRODAJE SO
VAM NA VOLJO:

®© barvni TV sprejemniki z
daljinskim upravljanjem
(ekran velikosti 36, 51 in 63 cm)

© TV in radio sprejemnik z
digitalno uro budilko (¢rmo-bela
slika, ekran velikosti 1

® stacionarni video-rekorderji z
daljinskim upravljanjem
(mono in stereo)

Prodajna mesta:

Emona Dolenika, Kidricev trg 1
Exichsconmares rkes Jng 8

mona Commerc
Mu icka robna kucl Pro. muslcl‘ Cika Ljubina 12
Fota— Optik, JNASO
Centromerkur,
Rabna Ruca Medimua, 1 republike §

NOVO MESTO
ZAGREB

emona commerce

tozd gl

Ljubljana, Smartinska 130

VH 2204

Visoko kvaliteten HiFi
videorekorder
Enostaven za upravijanje

068/22-395
041/430-132
051/23-352
111/634-022, 634389

Oa/a11e187
042/811-111 interna 213

obus

TV 3630 RC

Prenosni

barvni

TV sprejemnik
Lahek in priroéen

ISP — konsignacijska prodaja
Ljubljana, Titova 21
061/324-786, 326-677

R




