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as strokovni urednik Z1ga Turk se je
te dni razhudil, ker je na TV slisal

VSEBINA

Stran

PC kompatibinez »made in Yu«

tole novico. racunalnik je odkril, da

Mona Lisa predstavija avtoportret Leonarda
da Vincya. Podobno so porocali,
racunalnik zakrivil zeleznisko nesreco v
Bostonu . Takole je za zacetek
marcevega uvodnika zapisal Ziga
»Racunalnik je orodje, kot srp in kiadivo (le
daje pri nas slednjih vec). In ker nihce ne
rece, da e lopata skopala Sueski prekop
(vs1 omenyajo nekega Lessepsa) in da je
svinénik napisal Sonetni venec (ucijo o
nekem Francetu Presernu), tudi z
navdusenjem glede racunalnikov ne kaze
pretiravati Zal (ali na sreco) je $e vedno
tako, da racunalniki risejo, pisejo, racunao,
sortirajo, pojejo, v grah pa streljajo, ubijajo
in, Ge hocete, celo mislijo. Vendar pa se ne
motyjo, ne delajo po svoji glavi in zato tudi
ne povzracajo Zelezn$kih nesre¢ oziroma
iti nicesar ne odkryejo

Dodajmo razmisljanju nasEga kolega tole
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Stran 35: Priloga Moj PC v
znameniu treh velikin pro-
gramskih paketov

parafrazo znanega slovenskeg.
turistiénega gesia. Racunain smo ljudje.
K temu nas je spodbudila novica, da je
ljubljanski Tehno Impex februarja odpr!
Racunalniski poslovni center (Mestni trg
18, 61000 Ljubljana). Izkusnje so namre¢
pokazale, da smo pri nas racunalnike vse
prevec fetisizirali. marsikatera delovna
organizacija je menla, da je dovolj, e
odsteje denar za haraver, poten pa bo tekio
kar samo, brez viaganja v softver in
obrazevane |judi - Kot da b znal
racunalnik sam delati. Novi center naj bi
pomagal lomiti pray taksno miselnost. Po
eni strani bo poskrbel za staino
demonstracijo osebnih racunalnikov,
dodatne in programske opreme ter
svetovanje kupcem. Posebna ponudba pa
je namenjena delovnim organizacijam, ki se
Sele opremijajo z racunalnisko tehnologijo
zanje bodo pripraviali posebne za staino
demonstracijo osebnih racunalnikov,
dodatne in programske opreme ter
svetovanje kupcem Posebna ponudba pa
Je namenjena delovnim organizacijam, ki se
Sele opremljajo z racunalnisko tehnologijo:
zanje bodo pripravijali posebne
predstavitve, prevzeli izobrazevanje kupcev
pred nakupom in po njem. In ker z
Racunalniskim poslovnim centrom ze
sodeluje vrsta znanih partnerjev, lahko z
zadovoljstvom ugotovimo, da se tudi pri
nas nekaj le premika in da morda
racunalnik ne bo ve¢ dolgo odkrival
Amerike (glej Mimo zaslona), temvec jo
bomo, upajmo, zaceli odkrivati m,
Jugoslovani.

Test Amstradovega
tiskalnika DMP 2000
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RACUNALNIKT

GRAFICNI MODUL ZA MOJ MIKRO SLOVENIJA

Poldrugi milijon
tock na sekundo

e nekaj ¢asa je minilo, odkar smo zad-
npié pisali o projektu MMS Ekipa ta
¢as ni spala na lovorikah, temvec je

trdo delala Po telefonu, pismeno ali osebno
smo pomagali vsem tistim, ki 50 iskali naso
POMOE pri ozivljanyu racunalnika. Instalirali
smo najraziiénejse konfiguracije operaci)-
skih sistemov. odgovarjali na vasa vprasanja
in razvijal dodatke za racunainik Tokrat vam
predstavijamo barvno grafiko Resnici na fju-
bo moramo povedati, da smo za uresnicitev
te ideje potrebovall veliko casa

Poleg vseh subjektivnih okolis¢in pri sno-
vanju Kakrsnega koli projekta na sceni doma-
¢e garaze je potrebno upostevats tudi objek-
tivna dejstva, da je izvedba taksnih projektov
v domacih okoljih zelo tezavno opravilo, tudi
zato, ker gre za resniéno profesionaine izdel-
ke. Morda je tudi to razlog, da na domacem
tr2isCu do tega trenutka ni bilo mogoce kupiti
modula za samogradnjo, katerega lastnosti
bi bile taksne, da bi bil primeren tudi za
profesionalno rabo Pri snovanju_grafiéne
plosce smo imeli v misiih tud vse tiste lastni-
ke racunalnikov, kater: grafine Iastnosti po-
polnoma zbledjo ob racunalnikih tipa atari in
amiga  To pomeni, da je prikijucek grafic-
nega modula za racunalnik izveden tako, da
lahko modul na dovolj enostaven nacin prik-
ljuéimo na poljuben racunalnik, pri katerem
Je dostopno podatkovno, naslovno in krmilno
vodilo Najenostavneje je modul prikijuciti na
racunalnik MMS, saj je prikljucitev izvedena s
ploscatim 26-zilnim kablom v podnozje za
statieni pomnilnik 2 K x 8 (U70)

Grafiéni modul prinasa veliko izboljsav in
prednosti v primerjavi s standardnimi grafic-
nimi dodatki Srce graficnega modula je gra-
fiéni_procesor Izbran je procesor firme
Thompson EF9367, ki se je izkazal za najbolj
primefno varianto, ce upostevamo zmogli-
vost, ‘ceno, nacin prikijucevanja. kompleks-
nost materiaine opreme in enostavnost pro-
gramiranja Osnovna znaiinost graficnega

procesorja je. da 0mogoca enostavno tvorje-
nje slikovnih in sinhronizacyskih signalov
Uporabnik ga euti Kot inteligentni_graficni
krmilnik in ga programira z osembitnim po-
datkovnim vodilom. ki posega v manjse pom-
nilno al vhodno-zhodno podrotje. Procesor
vsebuje celotno logiko za pisanje in Citanje
grafiénega pomnilnika Dodanih je $e neka)
registrov za posebne efekte S procesorjem
lahko pisemo alfanumeriéne znake razlicnih
velikosti, oblik in orientacy ter risemo razlic-
ne tipe ¢rt z zelo enostavnim naborom in-
strukcij

Risanje ¢rt poteka zelo hitro Hitrost je za-
res fantasti¢na, 1,5 milijona tock na sekundo.
Z malce bolj spretnim programiranjem v
strojnem jeziku je tako mogoce dosec) zavid-
Ijive animacijske ucinke Delo procesora do-
polnjujejo dodatni registri, ki skrbijo za nav-
picen pomik slike, izbiro barv, prelivanje
barv, prekiop siikovnega pomnilnika, izbor
pisalne logike in Eitanje posameznih vredno-
st grafi¢nega pomniinika Dodana je tudi lo-
gika za prikijucitev svetiobnega peresa.

Graficni modul vsebuje registre, s katerimi
krmilimo uro reainega casa in generator zvo-
ka Dodan je tudi razsiritveni konektor, na
Katerega lahko prikljucimo modul. ki vsebuje
do 1024 pomnilnih lokacij, v projektu MMS
pa je ta Konektor predviden za prikijucitev
krmilnika za trdi disk (Winchester controller)
Posebno pozornost smo posveltili prikijuce-
vanyu slikovnih prikazovainikov — monitorjev
26-polni prikljucitveni konektor daje uporab-
niku na voljo vse signale, ki jih potrebuje za
prikijucitev poljubnega monitorja, ki ima lah-
ko TTL in/ali analogne vhode. Izdelan je tud
prikijucek za zdruzeni (composite) slikovni
signal (za vse tiste. ki yim nakup barvnega
monitorja predstavija prevelik finanéni stro-
sek) Tako lahko opazujejo graficne podobe
na monokratskem ali enobarvnem monitorju
v 16 nivojih sivine.

Grafiéni modul je zasnovan tako, da ni po-

#a
fmoy M“‘RO‘

Kako naro¢amo barvno grafiko? Izpolnite
narotilnico In jo posljite na naslov uredni-
stva revije Se enkrat toplo priporo¢amo da
narocite najprej dokumentacijo, in ko ste
prepricani, da boste projekt barvne grafike
lahko izpeijalt do konca, narocite Se vse dru-

¢ijo $e demonstracijsko disketo. In cene?
Dokumentacija 4000 din tiskano vezje
65.000 din. pomnilnik PROM 5000 din in
demonstraciska disketa 5000 din Vsem ce-
nam je treba pristeti $e stroske za postnino
Narogilnico posijete na naslov' Moj mikro
Titova 25. 61000 Ljubljana (Za Mo mikro
Slovenia)

NAROCILNICA

9o In kaj vse je v dodatku za
Dokumentacija (slovenska in_srbskohrva-
$ka), tiskano vezie dimenzj 215 x 19 m”
sprogramiran hiter pomnilnik tipa PROM ka-
pacitete 16 x 4 Ki skibi za generiranje vseh
¢asovnih impulzov graficne plosce Lastniki
racunalnika Moj mikro Slovenija lahko naro-

Totennaslovinpodpis




trebno vdelati vseh integriranih vezi, ¢e zeli-
mo priceti z grafiénim delom Totna navodila
50 razvidna iz dokumentacije Ves cas razvo-
Ja grafiénega modula smo se zavedali, da se
ne da izogniti velikemu Stevilu povezav funk-
cijskih enot. Zato se je potrebno pred samo-
gradnjo modula podrobno seznaniti s tehnic-
no dokumentacijo Dobro razumevanje delo-
vanja celotnega modula je bistvenega pome-
na za uspesno samogradnjo Ce pride do
okvare, pa moramo imeti na voljo dober dvo-
kanalni osciloskop Kdo teh pogojev ne izpol-
njuje, mu gradnje modula ne priporocamo

Zahvaljujemo se konsignacijskima proda-
jalnama HITACHI ~ Emona Commerce in

HARP — Mercator Contal, ki sta nam za
izdelavo slik ljubeznivo odstopili barvne
monitorje iz svojega prodajainega pro-

Poseben problem je lahko prikljuevanje mo-
dula na racunalnike. ki niso MMS Resitev je
zelo_enostavna in vsebuje samo elemente
kombinaciske logike (dekoder, vrata), za
njeno uspesno realizacijo pa je treba poznati
in razumeti delovanje posameznih mikrora-
Cunalniskih vodil in imeti precej prakticnih
izkusen 1z digitalne elektronike Zato toplo
priporo¢amo vsem, ki jih gradnja modula za-
nima, da najpre narocijo dokumentacijo

Za predstavitev grafiénih podob in s tem
delno tudi lastnosti grafiénega modula smo
s1 izbrali malce nenavaden pristop Niti ena
od slik, prikazanih na teh straneh, mi nastala s
programom. pac pa z digitalizacijo slikovne-
ga signala. ki ga generira crno-bela televiz-
ska kamera Digitalizacia je bila narejena na
Institutu Jozef Stefan v Ljubljani, kjer na od-
seku za raéunalnistvo in informatiko deluje
laborator za racunalniski vid Za digitalizaci-
Jo je bila uporabljena prva domaca polpre-
vodniska televiziska kamera, ki je tudi sad
razvojnih raziskav omenjenega laboratorija
Ob pogledu na demonstracijske posnetke z
barvnih monitorjev dobimo obcutek, da gre
2a poantilistino siiko, ne pa za fotografski
posnetek Pretvorbo sivih odtenkov v barvie
nivoje je praktiéno nemogoce izvesti z avto-
matskimi aigoritmi (Na primer rdeci in zele-
ni barvi naj pripada isti odtenek sivine Moz-
ne 50 samo tn kombinacije Zelena barva
postane rdeca, rdeca zelena barva postane
zelena ali pa sta obe barvni niansi enaki neki

trety barvi) Ce pa pogledamo posneto sliko
na enobarvnem monitorju v 16 nivojih, e
prikaz digitalizirane shike enak siiki na televi-
2iskem zaslonu Tezavam pri snemanju z
enobarvno kamero se izognemo tako da isti
posnetek posnamemo veckrat, vendar z ra-
2iénimi filtri. Na voljo imamo torej ve¢ pos-
netkov, ki jih je treba programsko analizirati
in se odlociti za eno od Sestnajstih barv
Taksna analiza in sinteza slike zahteva
ogromno truda in dela Barvanje sivih odten-
kov pricujocih siik je bilo izvedeno s poseb-
nim programom, ki je omogocal poljubno
izbir> barv za izbran siv nivo Rezultati so
razvidni 1z objavijenih posnetkov procesira-
nihsiik Navsezadnje pa je poleg srece, rezul-
tat odvisen tudi od trenutnega umetniskega
navdiha uporabnika programa

Ker lahko vsakemu sivemu nivoju (16 po
Stevilu) priredimo eno od Sestnaist barv, je
moznih 254 raziiénih barvnih nterpretaciy
iste tonske siike Vendar to s ni vse Lahko
vam povemo, da je v pripravi dodatek za
barvno grafiko, ki bo omogocal prikaz Sest-
najstih barv iz palete 4096 barvnih odtenkov
Vet kot dovolj za pripravo razstave!




CIRIL KRASEVEC
Foto' ZIGA TURK

veza organizaci) za tehniéno kulturo
se je vkijucila v racunalnisko trgovino

2 Krivookimi racunalniki Vest je bila
72 marsikoga Sokantna. Po besedah prstol.
nih pri ZOTKS najbolj za tiste. ki se s prodajo
racunainikov ze ukvarjajo Najpogostejse
vprasanje je bilo »Kako je sploh mogoce. da
uvazajo racunalnike?« Na tem mestu se ne
bomo ukvarjali s protekcionizmom in razme-
rah v nasem trzno ekonomskem sistemu_Ker
S0 racunalniki sokol ze prispeli v Jugoslavijo.
ker so ze preizkuseni in ker 50 Ze pri marsika-
terem uporabniku, bomo predstavili ta »ka-
men spotike«

Sokol za sole

V naso redakcijo smo dobili konfiguracijo
racunalnika. ki je namenjen solam V komple-
tu je racunalnik XT z matematicnim koproce-
sorjem. 640 K pomnilnika, grafiko Hercules.
eno disketno enoto in 30 M trdim diskom
zelenim monitorjem, misko. tiskalnikom ep-
som LX 86 _ustrezimi kabli in 20 raznimi
disketamiKonfiguracija je namenjena po-
slovnim aplikacyam v Solah in izobrazevalnih
ustanovah, primerna pa Je tudi za kvalitetne}-
se pedagosko delo

Marsikomu se zdi da je ta namembnost
prav za lase priviecena Morda po vsebmsko-
sti res nikakor pa ne po cen, ki velja samo za
Sole in izobrazevaine ustanove Ne boste ver-
jeli Za spisek 1z prejsnjega odstavka mora
sola odsteti SAMO 2,550.000 din. Pa smo
nasli razlog za pisanje o $e enem PC racunal-
niku

Sokol je pripravljen sodelovati

Poleg Solskih Konfiguracij obstajajo_tudi
komercialne Pri ZOTKS lahko dobavijo e
razliéico 2 barvmim monitorjem in grafino
kartico. ter v obeh primerih kombinirajo z
enoto za zascitno kopiranje »streamer« Ce-
na objavijena v januarski tabeli racunaini-
kov. je veljala za racunainik z maksimaino
konfiguracijo in monokromatskim monitor-
jem (5.250 000 din)

Ker smo racunainik IBM PC opisali 7e v
januarski prilogi Moj PC in sicer prav z name-
nom da enkrat za vselej opravimo s ponavija-
njem istih podatkov. bomo tokrat pogledals
kako se sokol razlikuje od »velikega modre-
ga« Ze Ce si ogledamo osnovno plosco. i
kaksne posebne razlike Opazno je zapolnje-
no podnozie za matematicni koprocesor

6 Moj mikro

PREDSTAVLJAMO VAM NAJCENEJSI KRIVOOKI PC PRI NAS

»Leteli smo s

sokolom

.«

8087, mikroprocesor je 8088-2 in pa neka
malega je sprememb glede polozajev ele-
mentov in minimaine konstrukcijske raziike
Omenili smo ze, da za razliko od vecine pro-
1zvajalcev PC racunalnikov ZOTKS v komplet
vdeluje matematicni koprocesor Matematic-
ni koprocesor je koristna zadeva. ¢e se bo
vas racunalnik veliko ukvarjal z racunanjem
e posebno na tehnicnih podrocjih saj po-
spesi delo pri natancnem racunanju (floating
point) za priblizno stokrat Multiplikator je
treba jemati malo z rezervo ne pospesi delo-
vanja racunalnika, pac pa samo racunanje pri
stevilih s plavajoco vejico

S hitrostjo $e nismo opravili Standardna
sistemska ura PC racunalnikov je 4 77 MHz
Obstajajo pa tako imenovane turbo kartice il
pa ze kar turbo osnovne plosce, ki omogoca-
Jo hitrost takta kar 8 MHz Iz Singapura priha-
jajo celo PC racunalniki. ki dirkajo na 12
MHz Sokol ima vdelano turbo XT osnovno
plosco in lahko s prekiopom izbiramo hitrost
477 1n 8 MHz

Programska oprema. ki jo raéunalnik ze

tud taksni BIOS. ki imajo svoje ime, vsebina
pa je od IBM in popravijena samo na nivoju
ASCII (popravijen je 1go in morda se kaksno
sistemsko sporocilo) Sokolov BIOS je 1zpod
peresa amenske firme Phoenix in velja v svo-
jem razredu za najpopularnejsega Avior tega
zapisa ima na voljo podatke. da je Phoenixov
BIOS sicer zdruziiiv z IBM v neKaterih skraj-

nostih (beri speciainih programih) pa se je ze
pokazala njegova 1zdajalska barva Upamo
da bralcev ne bo zabolela glava al zagradila
panika, kaiti vsemu navk|jub ima vecina kri-
vookih PC-jev vdelano ravno Phoenixovo
programsko opremo Ce pa ta podatek mor-
da se ni dovolj za garancijo sledi tolazoa
Vsem podatkor 1z zahodnega tiska navkljuo
avtor zapisa in njegovi sodeiavci se niso zalo-
il Sokola, da bi zavracal katerega od popU-
arnih programskin paketov

»Sama hvala - a kvaliteta?« Pri zdru2ijivo-
sti naletimo na praktiéno edini problem e v
Konfiguraciyi z barvaim monitorjem pozene-
mo program AutoCad Po preklopu v grafién
nacin delovanja se porusi sinhronizacija
siika na zaslonu je primerna samo za Marsov
ce z zelo visokim inteligencnim kvocientom
Napaka ni v racunalniku pac pa v kvalitet:




monitorja Iz krogov. ki se ukvarjajo s tem
problemom, smo dobili informacijo, da je de-
o z AutoCadom mogoce tudi Zemijanom z
malo manj$im 1Q_Predno pozenete AutoCad.
poKliite program SK (SideKick) Racunalnik
b0 v grafiénem modu delovanja, siika pa bo
sinhronizirana  Ce ste se trdogiavo odlocil
2a delo z AutoCadom. bo vasa vztrajnost po-
placana AutoCad nalozite za Sidekickom in
tezav ne bo vec Problem je elegantno resijiv
Stane pa dodatnih 84,95 dolarja (cena Side-
kicka) V Jugoslaviji je sprico spostovanja
zakona o aviorskih pravicah strosek lahko
tudi manjsi Placjiv pa je tudi v dinarjh

Sokol pred ogledalom

Ne glede na rezultate tekmovanja za mistra
PC zdruzljvih raunainikov. lahko recemo,
da sokol ni ravno najgréi Avtorju tega zapisa
Je simpatiéen »Krivo« je predvsem ohisje, ki
se s pritiskom na dva gumba odpre kot po-
krov avtomobilskega motorja Taksna ohisja
50 silno primerna za tiste uporabnike, ki ve-
nomer nekaj arij po ratunainiku Dovol; o
2 jajo grafiéne kartice in morda
VKiapliajo &6 Kakine dodatke Poleg »pokro-
va motorja« pa Je $e en pokrov, ki je na
svojem mestu Ob trdem disku in’ disketi je

pokrov, ki ga enostavno odstranimo in v od-
priino vstavimo kaksno novo enoto (strea-
mer, dodatno disketo ali trdi disk) Odprtina
pa je primerna tudi za kontrolo, e odsluzen:
racunalnik uporabite za rejo Eincil

Zadnja stran je enostavno standardna, kot
sta standardna tudi napajainik in stikalo za

36itno stikalo na Kijué (kot je obicajno pri AT
racunalnikih). tipka reset in stikalo za 1zbiro
hitrosti delovanja Zaséitno stikalo je véasin
prav praktiéno, e Zelite racunainik, pred-
vsem pa vsebino, zakriti pred radovednez!
Pri sokolu Je morda smesna kombinacija sti-
kala na kijué In dviznegd pokrova Radoved-
nez bo »zaklenjeni« racunalnik_enostavno
odprl s pritiskom na tipki ob straneh in z
kosékom 2ice spoyil ali razklenil kontakte na
zadny strani kljucavnice Navedba je bolj za
tiste, ki se pocutijo sigurne, kot navodilo za
tiste, ki bi hotell brskati po diskih, saj je stvar
tako zelo oCitna, da tisti nepridiprav, ki je ne
bi opazil, prav gotovo tudi ne bi vedel, kaj
poceti z racunainikom

Tipkovnica racunalnika sokol ni ravno kva-
Iitete IBM, niti se ne more meriti z Commo-
dorjevo pri PC raéunalniku, je pa primerna za
delo in ne ravno najslabsa. Razporeditev tipk
Je ameriska Poleg racunalnika pa dobite $e
prozorne nalepke z jugoslovanskimi znaki, ki
ih nalepite na ustrezne tipke

Dodatki

Poleg pritiklin znotraj pa so v sokolovem
kompletu Se miska, monitor in seveda tiskal-
nik Monokromatski monotor je primeren za
delo z urejevalniki teksta in drugimi posiovni-
mi programi. Primerno pa reprodukcira tudi
grafiko Napaka pri modelu. ki smo ga preiz-
kusall, je bila pri nastavitvi fokusa Katodne
cevi Na mestih inverznega ali poudarjenega
izpisa Je bila slika premaknjena, tega pa se z
obstojecimi kontrolami ni dalo nastaviti

Miska, ki je v kompletu, je cenejsa verzija
Microsoftove misi s tremi stikali Po zagotav-
ljanju proizvajalca je zruzljva z amerisko
vzornico Njena mehanska kvaliteta pa prese-
ga nivo tovrstnih izdelkov Dalineaa vzhoda
Miski sicer ni prilozena programska oprema.
pomagali pa smo si z Microsoftovo in v nekaj
enostavnih primerih ni prisio do razkola s
standardom

Ce bi Sole-dobile za ceno 2550 000 din le
to, kar smo omenili o seday. bi bilo ze prece|

Dodatki pri standardni Solski konfiguraciyi
50 vstavljen! v razsintvena vrata in so tile
kratica, ki more prikazovati grafiko po stan-
dardu_Hercules, multifunkcijska kartica, ki
skrbi za kontrolo gibkega diska in za stalno
delovanje ure in koledarja, ter kontrolnik za
trdi disk Pohvaliti velja resitev jugosiovan-
skih znakov na monitorski Kartici S stikalom
na zadny strani kartice lahko izbirate sistem-
ske znake, ki 50 vdelan: v vsakem racunaini-
ku all pa nabor jugoslovanskih znakov Resi-
tev je dobra zato, ker marsikater: uporabnik
preklinja 7-bitno razporeditev, saj mu zaradi
YU znakov zginejo znaki, ki o v nekaterih
programskih paketih ali programskih jezikin
Se kako pomembni Pri sokolu prikaz nabora
znaka na ekranu izbiramo s stikalom Razpo-
red znakov na tipkovnici pa definiramo s pro-
gramom YUTIPKE Anglesko  razporeditev
dobimo s programom KEYBUK Ce pogleda-
te sistemski direktor, boste opazili progra-
me tudi za druge nacionalne razporeditve

izdelek: Sokol
Proizvajalec: Avtotehna, ZOTKS
Uporablieni BIOS: Phoenix
Proizvajalec

BIOS/ Phoenix
Mikroprocesor: 8088-2
Frekvenca ure:  4.7/8MHz

procesor: 8087
Stevilo razs. ko-
nektorje

St. ul;k.inlh enot 1
Kapaciteta diska: 30M
Kapaciteta RAM: 640K

St.RS 232 vrat: 2
St. paralelnih vrat: 2
Verzija DOS-a: 3.1
Dodatni programi: 5 PROG. PO IZBIRI
Mere v mm: 150+510+400
Cena: 3700000 din
(za ole posebna po-
nudba)
Kontaktni naslov:  ZOTKS, Lepi pot 6,
Liubliana

zata denar in »realne« okvire

Poleg vse te krame pa je v ceni vkijucen Se
kabel za prikijuéitev tiskainika in Kdo b1 i
mishil, tiskalnik Tiskalnik je kompletu pridala
Avtotehna, ki je tudi opravila uvozne posle za
20TKS 2zvesti bralci Mojega mikra ze vedo
da Je Aviotehna zastopnik za Epsonove ti-

skalnike Tiskalnik v Solskem kompletu je ep-
son LX-86 Ker bomo ta tiskalnik Se posebe]
predstavili v MM, tokrat samo najosnovnejse.
Format izpisa je A4 v kvaliteti NLQ ali obicayni
(draft) Maksimalna hitrost tiskanja je 1
znakov na sekundo_Hitrost v nacinu NLQ je
malo vec kot poloviéna Tiskal ROM
tud: ze vdelane jugosiovanske znake

Zakljucek

V poplavi PC zdruzljivih racunalnikov (tudi
pri nas) je sokol resniéno nekaj posebnega
Posebnosti nima smisla iskati v kvaliteti, ki bi
bila drugatna od njegovi drugih krivookih
bratov. Resnicna posebnost je ponudba PC
racunalnika po trenutno najnizyi cen: Cena jo
$e posebe) zanimiva za Sole, za katere ZOTKS
2e tradicionaino in seveda dobro skrbi

Za majhen denar veliko glasbe Vprasat s
je le treba, kako bodo trzisce in seveda nje-
govi zastiteni spremijevalci prenesii konku-
renco, ki ne
zbezi«

uposteva nacela »zgrabi in
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Ergonomika ponovno udarja

pri novi

Dalosﬂanawmmwnpkvm&iampdnh]mkm
tipkovnici zares

azporejene tako,

stekla v nekaj meseci, cen:

Na sliki vidite primer prakticne uporabe raziskav me

. tipkovnico Marquardt, na Kateri so
jecemu Cloveku najbolj ustreza. Kot med obema
ok pa e prikijucen s kablom . kot vam najbo)] ustreza Seriska zdslava ba
se gibala med 600 in 800 DM. Posk
privajanju na novo obliko komaj odluhlaw Rasnelde ugodnost,ne gleds na o, al 2nats profesionaino tipkat
ali zgolj zmedeno blodite naokoli z dvema prstoma.

blokoma znasa okoli 15 stopnij,

ssni kunci pravijo, da tezave pri

Amstrad PC: ne pti¢
ne mis

Pri_britanski firmi Morgan Comn-

vedno se susija o tezavah z ventila-
torji (glej prejsnj Mimo zaslona)
grafiénimi karticami in po novem
tudi s tipkovnico, ki da je cudno
krhia in prelahka. Mnogi imajo pol-
na usta novic 0 novem mikru, ki bi
se zgledoval po AT, spet drugi kate-
goriéno zanikajo take govorice Ja-
bolko spora pa baje Se vedno ni
prislo v trgovine, vsaj v normalnih
koliéinah ne, Ceprav se Alan trudi
¢imbolj ustreéi potencialnim ku-

pcem menda si lahko zazelijo roz-
nato pikéast mikro in pri Amstradu
bodo poskrbeli tudi za to (1zjava Ala-
na Sugarja_povzeta po PCW) Nay-

namiznega
18ko. rabg il primeren, ker mis a6
morete dodati kvalitetne grafiéne
Karlice »Zaupni viri« znotraj firme
trdijo. da je AT previder
rec 1988, da pa se trenutno trudijo,
da bi obstoje¢i model izboljsali
kartico EGA in mu dodall dober 24-
iglicni metriéni tiskalnik (ta bo upo-
raben tud zmodelom joyce) Vse to
boste morda videli na_letosnjem
marcnem sejmu Which Computer?
— napovedi nikar ne jemijite preveé
oo
Prav nasprotno vzdusje kot

Otoku pa viada v 2N kierje mikrow
oéitno dovolj Po tamkajsnjem racu-
nalniskem Easopisju se Sirijo testt

Paradise: Autoswitch EGA

Nova grafiéna Kartica zna posnemati mnoge druge: z monokromat-

skim monitorjem EGA, M

A in Hercules; z barvnim EGA, CGA

in Plan-

tronics. Popoina zdruZljvost menda temelji na graficnem kontrolerju

6845 (PEGA)

se avtomati¢no prilagaja softveru in

rej ne more zgodit, da

kaksen program na vasem PC ne bi hotel ste¢i, ker ne bi imel gonilnika
2a vaso kartico Idealna kombinacija® Autoswitch EGA in inteligentni

monitor, recimo NEC, Multis

isync Tak monitor stane okoli 2

Kartca pa 1300, Menda j6 moZNo kupii aba skupa po nigkd) ma cem
ZRN Paradisove izdelke prodaja ABC Trading GmbH, Postfach 760102,

2000 Hamburg 76.
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BASIC 2, aplikacy GEM in navodila
kako PC 1512 dodati trde diske dru-
gih proizvajaicev Stroj se baje tudi
dobro prodaja Razprave ZA ali
PROTI tako postajajo

P iseh v tom podrofy f po:
godba s Ferranjem,
Bodo Digialovi racunalniki poma-
qali pri izboljsanju tehniénih lastno-
sti avtomobilov formule 1 Digital je
Ferrariju dal v uporabo VAX 8600 in
$tin MicroVAX I, povezane tako z
DECnet in Ethernet, v zameno pa bo
Digitalovo ime zapisano na obeh
straneh in v ospredju bolida Po-
godba bo veljala dve leti

Nekaj programov za Ferrar je na-
pisal sam Digital. neka) pa nemska
programska hisa McNeal-Schwend-
ler (paket Nastran, ki simulira stres
in pritisk na material, npr v smislu
prikaza kako se bo delcek kovine
obnasal pri voznji skozi ovinek s
150 km/h) Digital je Ferrari preskr-
bel tudi z MicroPDP-11, ki ga bo
mostvo Enza Ferrarija uporabljalo v
svojem novem vetrovniku

Tudi ameriska profesionaina ko-
sarkarska liga sodeluje z DEC. NBA
(National Basketball Association) je
Digital Equipment Corp dologila za
svojega uradnega opremijevaica z
racunainiki DEC bo NBA opremil z
enim VAX 8200, ki ga bodo uporab-
ljali za state-of-the-art financno po-
slovanie in za bolj zanesijivo sprem-
Ijanje obiska tekem VAX bodo in-
staliralt v sefovskih prostorin v New

Ku

ne ~ udje 1512 kupujejo Zadnja
novica_Amstrad je 2 zdelovaicem
trdin diskov Western Digtal sdem
posel za 7.3 megafunta WD bodo
Alanu posiljali 10-15.000 kontroler
jev_mesetno Trenutno  izdelajo
70,000 PC 1512 na mesec, od kate-
nih jih je 45% opremljenih s trdim

iskom WD je tako zagotovil 1/3
vseh diskov nekje o sredine letos-
njega leta

2 Mb na disketni
enoti

3,5-paltna disketna enota FD-35
HEN proizvajalca Teac shranjuje e
2 Mb neformatiranin podatkov Te-
ac je prvo podietie, ki je presio od
besed k dejanjem n ponudilo di-
sketno enoto, ki je Se vedno stan-
dardnih mer (102 x 40 x 135 mm)
fezje v enoti je verzile CMOS in
wisoko integriranega tipa, ki med
cakanjem na delo porabi o 32 m
med delom pa 18 W FD-35 T
tehta 635 gramov in v koli¢inah po
5000 kosov stane zgolj 127 dolarjev
Teac Corp, 3-7-3,
sashinoshi, Tokyo 180, Japonska.

Digital se je pridruzil
Ferrariju

Najresnesi konkurent IBM se do-
bro zaveda svoje tehnicne superior-
nosti, hkrati pa Digital tudi ve, da
njegov marketinski ugled vsaj v
Evrop: i prav vrhunski Od tod od-
ioéitev, da bo treba ve¢ viagati v
sponzoriranje najbolj odmevnih
sportnih dogodkov

Iskra Delta na
zimski univerziadi

na
Cegkoslovaskem

Organizatorji zimske univer-
ziade na Ceskoslovaskem, ki
d 21. do 28. februarja, so
izbrali Iskro Delto za obdelavo
ortnih rezultatov in drugih
podatkov o univerziadi. Po
zimskih olimpijskih igrah je to
druga najvedja tovrstna Sport-
na prireditev na svetu. aj bo
pritegnila tez tisoé Sportnikov

zagotavijala lokaina racunalni-
3ka mreza dvajsetin partnerjev.
na osmih tekmovalriih prizorié-
¢in_ Osrtie sistema bo raéunal-
nik delta 800 v Strbskem Ple-
su. Iskra Delta ima ze veliko
izkusenj z mednarodnimi
$portnimi srecanji v Jugoslavi
ii. to pa je prvi primer, da to-
vrstne  raéunalniske storitve
ponuja na tujem. Novinarjem,
organizatorjem in drugim bo-
do prek interaktivnega video-
teksa na voljo podatki o tek-
mah, tekmovalcih, uvrstitvah,
kakor tudi pod:
kraju, obvestila organizatorjev
in podobno. Gre za zapleteno

$ki javnosti predstavili tudi

kovnico Iskra Deltinega terr
ki je narejena po cesko-

slovaskin standardin.




MS-DOS: Corpus
Delicti

V ZDA se odvija zanimiv_sodni
proces dokaj neznana firma Seattle
Computer Products tozi Microsoft
zaradh trznih pravic za operacijski
sistem Ms-DOS. Leta 1981 je Seattle
prodal Microsoftu prvo verzijo tega

08, ta p ga o prods! 1BM pod ime-

m PC-00S Do sedaj so razsodill
o ame Sactie ocat Ve sve je
pravice do MS-DOS komurkoli

Sporno pa e, ali to velja tudi za
verziji 2 in 3 tega sistema, ki sta
dosti obsirneys: in uporabnejsi Sele
tu nekje se zatne pravi prepir, saj
prve verzije OS povpreéni danasnji
uporabniki niti ne poznajo vec.

Atari PC

Ze lep cas celo komentatorji z naj-
bujnejso domisljijo kategoricno za-
nikajo govorice, da se bodo pr Ata-
iy odiodili izdelati kompatibilneza
- kaj takega jim baje Se v sanjah ne
bi padio na pamet Pa jim je na
sejmu Consumer Electronics Show
v Las Vegasu konec januarja so na-
povedali PC. tri izboljsane mega ST
in poceni laserski tiskainik Cena
kompatibilca naj bi bila enaka Am-
stradovi, podobna je tudi osnovna
konfiguracija (8086 na 8 ah 4,77

2 Microsoftovo zdruzljva mis,
512 K RAM, ena sama 5,25-paléna
enota, serijski in paraleln vmesnik)
Napredek pa pomeni vdelana karti-
ca EGA, monitor zanjo za 140 funtov
(200 dolarjev, neverjetna cena) in
moznost prebiranja formatov ST ali
IBM na zunanji disketni enoti Stop-
nja zdruzljivosti na bi
Ja Kot pri konkurencnem stroju Ce-
nejsa varianta stroja ima vdelano
CGA in |0 dobite brez monitorja za
499 dolarjev (356 funtov), za 699 do-
larjev (499 funtov) pa dobite skatlo 2

na trgu pojavili »profesionalni siste-
mi« s tremi razsintvenimi vrati in
Xdslanim trdm diskom 220 M 28
1000 funt

Nekaj se govor tudi 0 stroju okoli
80286, vendar so pri szmu zel0 za-
drzani in menda pravijo, da bi rad:
nare) videl, kaj bod naredil pr

Serija mega ST prinasa 1040,
2060 i 41605 g preobleki Velr-
kost pomnilnika in kapaciteta vgra-
jene disketne enot se nista prement-
Ii, tipkovnica pa je zdaj loena Do-

dali so baterijsko napajano uro, pro-
stor za dodatne ploscice tiskanih
vezij in nekay drasticnih sprememb

Cene serije se zacnejo pri 714 funtih
(1000 dolarjev) Mikre so namenil

prodajali pa jih bodo tudi skupaj 2
novim laserskim tiskalnikom (1000
funtov = 1500 dolarjev) kot paket za
namizno zaloznistvo Nizko ceno ti-
skalnika so dosegl tako, da so odvr-
gli vso interno logiko in ga s ST
povezali preko DMA Za prikijucitev
abstojecih ST nan) boste polrebo
snegapomnilnika
(A bulfer). k150 g8 praviar zacel
izdelovati Napovedujejo pa Se zni-
2anje cen ST in nov, tanjéi trdh disk z
20 Mb V ZDA se 520 trenutno pro-
daja za 300 dolarjev (214 funtov)
mono 1040 za 900 dolarje (642 fun
tov) in 1040 z barvnim monitorjem
za 1099 dolarev (758 funtov) Na
semu so se oclocl zizat tud -
Ske cene, nove 50 v veljavi o
februana letos. 2a Skatlo 370 STh
boste placali 260 funtov, ce zel t2 se
vgraieno  disketno enoto (520
STFM), cena zraste na 400 funtov,
520 STFM z mono monitorjem stane
500, 1040 mono 700 (= 2000 DM!) in
1040 2 barvnim monitorjem 900 fun-
tov Vsi na CES napovedani stroj se
bodo v Evropi pojavili na sejmu
Bit Poleti bodo zaceli prodajati ST z
blitterjem. to velja za vse modele S
tem Eipom so trenutno tezave, ker
veéina ze napisanega softvera, tudi
graficnega (programi 2 risanie

jegovi prisotnosti no-
&8 toti Nl oot atanijev moni-
tor srednje locljivost

Apple I GS - smrt
68000?

novem jabolku smo v Mikru
2e pisali. Razlog, da o njem spet
berete, je ta, da se stroj prepricii-
vo uveliavija v svojem delu trga. O
tem pricajo Steviini opisi, kritike in
govorice v tujih revijah. Angleski
Kolegi 50 soglasni v oceni, da mi-
kro ponuja za svojo ceno ugodne
zmogljivosti in da pravzaprav ni
razloga, da bi si morali kupiti ami-
0 il ST, e radi ustvarjate z na-
tanéno grafiko in dobrim zvokom.
Za 975 funtov dobite_ monokro-
matski monitor, mis, nekaj softve-
ra, hiter procesor 65168, 256 K
RAM, zunanjo 3,5-palcno disketno
enoto s 720 K ter prikljucke za
serijski tiskainik, modem, igraine
ice, RGB monitor in mrezo Ap-
pletalk. Zraven spadata grafika s
paleto 4096 barv (glej siiko) in
2voeni &ip 2 32 oscilatorji in loce-
mi 64 K pomnilnika. Amiga, 1040
STF in amstradov PC s trdim di-
skom 50 v priblizno istem cenov-

&

sto funtov, naj vam ne
datnih sto). Ce imate dovolj denar.
Ja in ste se raunalniske mrzlice
nalezli na kakem starejsem jabol-
Ku, vam najbr ne bo zal. Ce s
boste odloili za ta stroj. Predv-
sem v ZDA, Kjer je ima apple zago-
tovijen dobrsen del trga in kjer
amiga ter ST Se nista prestala
vseh porodnih krcev, se GS prav
solidno prodala. S sirojne piatio-
rej ni pripom
Tt o aosbl Kolege i drogi
strani Alp (Your Computer, febru-
ar 87), je softver. Za silo se tolatijo
s tem, da se je tudi kvalitetna pro-
gramska oprema za maca in
razvijala nekaj let. Tisto, kar ponu-
jajo pri samem Applu’ (izboljsan
Mousedesk, Appleworks .. ). je
e pomeni uspeha.
Enako velja za programe, posnete
s starejsih jabolk, ki puscajo velik
del nove zeleznine neizkoriécene
Prve lastovke pa so ze tu: na raz-
stavi Apple World Show v Londo-
nu 50 mnoge softverske hise ob-
ljuble 2 misjo kmiliene progra-
i ‘bodo izkoristili moznosti
GS: Hiratiso jo calo videti prired-
mige in ST,
drugacnem okolju tekle prav tako
dobroin, ¢e naj verjamemo Angle-
2em, veasin celo bolje
Po drugi strani pa je Il GS Kijub
podobnosti z macom (mis, Desk-
top, Quickdraw ROM . . ) dale¢ od
tega, da bi postal mini-mac. Ce-

prav nekatere »mazano« napisane
aplikacile (npr. tiste, ki uporablja-
jo nelegaine nasliove v pomnilni-
ku) za Ilfe/c na novem stroju noce-
o teci, vdelani Mega Il brez tezav
2ene veliko vecino starih progra-
mov. Nekaj tiso¢ naslovov takega
softvera, ki so jih v zadnjih letih
napisali za druzino Il (stari appli

ne pojaviio stroju na kozo pisane
aplikacije. Bi rajsi delali s siste-
mom CP/M? Uporabljate lahko
stare kartice za delo s tem OS in
spet boste reseni menkih tezav.
Pripravija se tudi nova varianta
koprocesorske kartice, ki naj bi
izbiro starih programov $e pove-
Cala. Baie se ie kar nekaj ameri-

ki firm odlo¢ilo narediti razsiri-

ve, ki bodo GS naredile softver-
Ko zdruzljivega z IBM PC in - se

nekaj dodatnega RAM, procesor
8088 ali 8086 in zdruljiv BIOS.
Vsa druzina Il je zanovana odprto,
2ato za zdruzijivost stroju ne bo
treba prilagati Skatel. kakrsne ste

ki mu pripada-

in sistem zaceli prodajati nekje
po funti, bi uspeh najorz bil
na dlani. Tako pa bodo v sveze

jabolko najverjetneje ugriznili ti-
sti, ki okus ze poznajo. Hekerji, ki
se niso pustili prepricati kopijam
PC in STz mac-emulatorii. Tisti, ki
hotejo apple . kot so ga vajeni
pa vendar najboljsega, ki ga lahko
dobijo. Stroj, ki je leta 1977 zacel
imerisko revolucijo hignih mikrov
in ki se deset let kasneje Se vedno
oglasa, ceprav z novim in popol-
nejsim’glasom. pa¢ ne more kar
tako izumreti
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jE n nn Gn [En Na Odseku za racunalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz

Titovega Velenja ponujamo:

namesto Zigosnih kartic magnetne kartice,
~ namesto ur za zigosanje mrezo elektronskih postajic za registracijo;
~ namesto »xocnega« sestevarja munut sproten obra¢un delovnega €asa in vrsto urejenih izpisov.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem zigosnih
Kartic tako drag, da si ga bomo vedno tezje privos¢ili. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi izgubljenih delovih ur pri racunanju podatkov na karticah.

Zato prepustite racunanje racunalniku!
Postopek registracije je preprost: pri priliodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skoz zarezo

v postac n prilsnemo natipko. Na podoben nan regitrzamo tuc nadure, suzbeno n bolnisko
np odsotnost, dopust

Mrezo postajic za regmracnn lahko prikljucite na racunalnuk. Za vrsto razliénih tipov racunalnikov
smo pnpravlh paket programov, ki vam bo omogotil (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obraunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo uposteval fiksen ali drsec delovm Cas, izmene,
solwle‘ nedelje in praznike, na postajice pa bo posilial kratka sporocila (npr. DELAVSKI SVET OB
1530).

univerza e. kardelja
institut “jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

Odsek za racunalnistvo in informatiko

@ 6111 Luoiana.Jamova3s/p . (P.0.8 59 Telton (061)214:9 Telerat JOSTINLIUBLIANA Tl 31,296 YU JOSTIN




Hitri C 64

Februarska Stevilka revije 64'er
predstavija izdelek, ki utegne spre-
eniti razmerja mo¢i na racunani-
3kem trgu. Gre za ploséico z dodat-
nim procesorjem, ki jo viaknemo v
razsiritvena vrata C 64. Na ploséici
je procesor 65816, ki ima uro s frek-
venco 4 MHz. Poleg tega je na plos-
cici 64 K CMOS rama, ki ga napaja
vdelan akumulator 65816 ima emu-
lacijski_naéin, ki omogoca nado-
mescanje commodorjevega notra-
njega procesorja 6510 Po trditvah
iz Clanka delajo s plostico vsi pro-
mi, razen nekaj redkih, ki upo-
rabljajo ilegaine ukaze Hitrost je
Stirikrat vecja, razen pri programin,
ki delajo v taktu prekinitev. Ploséico
lahko izkljucimo
hitrost dela, e nam prvelika hitrost
povzroca tezave Procesor lahko
naslavija do 16 Mb pomnilnika, kar
hko _izkoristimo, ce _ izklopimo
emulaciski_ nacin. Proizvajalec ze
ponuja razsiritve do 1 Mb, v kratkem
pa naj bi sledil hardverski de-
bugger

Zal ni v tekstu nobenih podatkov,
kako tecejo konkretni programi. Na-
¢elno nai bi bila torej hitrost do Stiri-
krat vecja, 1o p: pomemben
faktor. Ce ima kateri od bralcev ze
izkusnje 2 novim procesorjem, naj
nam brz pise.

Za tiste, ki si Zelijo takojsniin in-
{ormci, $e_prolzusieléer naslov:
Rossmaller GmbH, Mast

Bonn 1 ieloon (0359) 55
S50 90 Nepiauastane/a06 marki Juve

Amiga 1000

4o\l takol pokopljemo vate upe: o
evana nova verzija

pn]zlel,lce gre le za nekaj mocnej-
in bolj dodelano varianto stare
o nakupu zdaj dobite sistemsko

igi

prirognik, Skatlo disket z 0S 11 in
, ~ demonstracijskimi _programi,

dodatki basicu in uporabnim softve-

rom Evropska verzija je dobila

nemsko tastaturo, ki pa jo zna upo-

TV, video sistemov in monitorjev.
Preko vrat TV-MOD lahko prijateli-
co prikljucite na poljubno TV ali vi-
deo in nanju posiljate svoje graficne

rez monitoria
DM Ce pri
oM Rvaliten S tac s wdets o
dom, potrebujete Is $0 0 mark za
modulator in prihranili ste precejs-
hio vsoto, ki bi jo sicer odrinin za
nakup originalnega monitoria. Ge
pavam je po nakupu ostalo se nekaj
sto mark, si lahko privoscite skro-
men monokromatski ali_poceni
barvni monitor in ga s prijateljico
povezete preko viicne cinch. S tem
boste zaprli usta tistim, ki trdijo, ka-
ko se amige prav organsko ne da
uporabljati za_poslovne namene,

ker slika na originainem monitorju
2a Kaj takega ni primerna. Na t
nacin lahko skromen uporabnik pri-

kurenéna cena in prihod amige 2
{unsk tan. pravlo Koleal v ijem t-
sku) jo bo se

Shfovera in haraverskin dodatken
2a ta mikro je ze Kar precej, pone-
Kod b Eviop! (Norveska) celo vet
kot za ST. V ZRN boste placali 248
DM za Textcratt, Graphicraft, soft-
verski MS-DOS emuiator in MS-
DOS 2.11 s prirocnikom Sveza no-
vica: prihajajo ameriski »public do-
main« programi, 81 disket po 20

ierservice Public Domain

Soltware. Dipl-Betrsbawint Chrl
ian Bellingrath, Trift 10,
seriohn, to. 0257 /24152 Fronert.

e tudi Gosub sta

an nja novica

0d nemske podruznice Commo-

v tej rubriki Ze dolgo ugibamo. Ami-

500 predstavjajo kot prvi hisni
ragunainik s 16/32-bitnim procesor-
jem MC 68000. Im RAM 2
dodatno kKartico, na Kateri je tudi
bateriisko podprta ura, mogoce pa
e. Prikljuéi
e na monitor ali barvni televizor
Amiga 2000 pomeni most med arhi-
tekturo PC in 68000. Gre za OSI
(open system interface) z multipro-
cesorsko in vecopravilno arhitektu-
{5, Tore, =0 ble uglbarie l na-
tanéna, Oba stro

rabljati le verzija 1
sistema. Zato dolta polep {poun:
ce kup nalepk za primer, Ge bo treba
Kal prodetimirat. Grobe vaete 5o 16
vse na prvi pogled oéitne spre-
membe.

Dokumentaciia je kongno popol-

na, na 750 straneh zajema vse, kar
mora vedeti clovek, ki se pryic sreca
s prijateljico. Majfina neprijetnost
vse, kar tam pise, se nanasa n:
1.1. Ce vas zanimajo podrobnosti
izboljsav v verziji 12 in ste dobro
zalozeni s tujimi revijami, si o tem
kaj ve¢ preberite v januarskem Data
Weltu (v skrajnem primeru poklicite
061-348 270). Ljudje, ki 50 2a to revi-
Jo preizkusali novo amigo, se zgra-
2ajo nad meniji in sistemskimi spo-
rocil, ki“so $e vedno pisana v an-
gles¢ini — jugohekerja to najbrz ne
bo motilo

ovsi ignals ki inlahko poborote 2

dnje strani sistemske Skatle, so
Prielen nemskim standardom PAL

soimu CeBit, o katerem bomo obéir:
no porocali v aprilski stevilki

Revolucionaren
sistem Focus 32

Ameriska druzba Force, znana iz-
delovalka plosé mov VME, je
predstavila nov revolucionaren si-
stem Focus 32, ki obsega dvanajst
32-bitnih podnozij VME za razno-
vrstne plosce. Lahko si bzbevele I
krat uporabljste) GPU 66020 p

135 i bres cakainega stanf, o
sicer iz 14 Mb_posebnega SRAM,
oziroma novi 68030 ali 80386, kar
skratka pomeni, da je softverska ba-
za za ta racunainik prakiéno brez
mej.. in se bo
Venomer prinajalo nowi procesori,
preprosto izvlecete stari modul in

Magic Sac

Exoimeenti da o £l b
ack)? Novo ime zdruzuje seruo

lahko uporabljate na obeh ra
ment o, 1o bestel ety

Eabic I namenien poveza cben

Se spaminjate Roblakovega emulstora z2 ST.

ic S Plug ima poleg tega baterijsko napajano uro, ki jo

0 obnesel v novem okolju. Magic Sac Transfer

Sac Printer Cable omogoci_prikljuitev 3
Vrsta se nadaljuje, saj na bi se v kratkem pojavilo $e neka; »arobnin«

ki ga je bilo
prehudo jezili (glej januarski Gasub
zhelkov, &i

T predstavija smulator s kontrolnim

inalnikih. Razvojni paket prinasa doku-
kadar bo treba kak macov program

izdelkov.
Kablu. Magic Sac Magic in
Dronssala podatks meq sistomi i

teh pa je Kar precej in so
e ni bilo govora. V Veliki Britanij
22 180 funtov (498 DM). Za
Proficomp. K temu spadajo RA
gaci sl corubiv tiskaniin

tore] pognati precej vet:
v februarsi

h
starifevo anoto. ne b podeike pref il rebe prenadati po seiskem

Posebe] tezko pricakovan je Disk

renutno na volo,ne morets uporabjat zas6itenin m

praviloma

Mcink Kt prnese reseti

tine programe (take, ki neposred
al

tevilki revije ST Computer.

S Transter Utities haj bi
ormat Magic Sac. TOS
rive, saf 2 delom opreme, ki je

'O prikijucii Laserwit
i de ite osnovno varianto emulatorja
Gobite sistem Aladin firme
jonilnik za

pripomocek, ki modificira
no nasiavisio hardve), Alpdin zna
a softvera. Podrobnosti si preberite

ga nadomestite z novim. Osnovna
Konfiguracija obsega se dva disket-
na pogona, barvno grafiko locljivo-
sti 1600 1280, trdi disk 5 300 Mb in
strimer. Ta sistem naj bi spodkopal
racunainike, kakrsni so Motorolin
VME/0 in Isknin triglav. Cena se
giblje med 50.000 in 100.000 DM,
(NN)

Zlo¢in se ne izplaca

Ste kriminalec ali nameravate to
postati? Pri sovjih mracnih poslin
nikar ne uporabljajte Psionovega
Organiserja Il, da vas ne doleti ena-
ka usoda kot Paula Dgea. Gospod
Dae je organiziral mrezo prekupce-
valcev z mamili, vse podatke o tran-
sakcijah in ¢lanih mreze pa je sprav-
ijal v Organiser, ki se mu je zdel za
tako rabo prav primeren (kdo ve,
Kako bi Psionu bila vsec taka rekla-

s k pa se je izkazal
bolj postenega od svojega uporab-
nika. Ko namre¢ pri delu z njim Zelis

izbrisati doloceno datoteko, mikro
dejansko izbrise le njeno ime v di-
rektoriju, podatki pa so $e vedno
spravijeni, dokler nova datoteka ne
2asede njinovega prostora (gang-
sterji, pozor: tak sistem uporabljajo
tudi mnogi drugi stroji). Ko 5o Paula
aretirali, s u nizbrisane«
sneli na
disk, izpisali in  rezultati pohiteli na
policijo. moral placati
201000 funtov kazni in bil obsojen
na 28 let zapora.

Nove grafi¢ne
delovne postaje

Francoska firma Gix ze od n
vembra prodaja serijo grafiénin de-
lovnih_postaj Radiance RT 8230.
Odiikuje se po izjemno visoki loci
568 2 256

iocenim grafiénim vodilom, enega

/eh 68010,
Moj mikro 11

‘mikroprocesorja 68000, dve




s hltmsqo 20 MFLOPS.
plosco VME 2 68020 ali 68030, dob-
te_popolno_trodimenzionaino gra-
fiéno delovno postajo. Brez nje ima-

te Kijub vsem procesorjem pred sa-
bo 2golj terminal. Zanimivo je to, da
Je v tipkovnico lepe oblike vijucena
grafiéna tablica, érke na zaslonu pa
50 Kaligrafske z matriko 28+ 44 tock.
Postaja je namenjena aplikacijam,
ki zahtevajo Kar najvecjo locljivost
in kakovost slike. Gixi na svojih za-
slonih temu pravi HIFIP (High Fide-
lity Picture). (N.N.)

Drugo odkritje
Amerike

Tandy 102 -

Letos so nekateri jugoslovanski
TV studii predvajali nadaljevanko o
tem, kako Je Kristof Kolumb odkril
Ameriko. Zanimivo je, da

zatrdno ne vemo, kateri otok je San
Salvador (ali po indijansko Guana
hani), ki ga je Kolumb po lastni
povedi najprej zagledal. Doslej so
bili prepricani, da je to Watling
Island, in na njem na razliénin krajin

stoji Kar Sest spomenikov, ki naj bi
prital o to8ki klerjo Kolimb prvié
siopl na ameridka ta. Ameri
secnik National Geo so'lo
oalodil priti stvari o Konca in 16
financiral vecletno raziskovanje, ki
na) zdai, ko se bliza 500-letnica od-
kritia Amerike, enkrat za vselej re
to uganko. Zal je Kolumbov ladijski
dnevnik izgubljen in edine uporab-
ne informacije prinasa prepis neka-
rih strani v njegovi biografiji. Z
opisi v tem dnevniku naj bi poiskali
otok, ki ustreza opisu in kasnejse-
mu potovanju po Bahamih do zane-
sliivo identificirane tocke na Kubi
Precejnjo viogo pri ponovnem od-
krivanju Amerike so imeli tudi radu-
nainii Zalskanj San Saivedoria jo
trol Dataodstopil racunalnik
Cyber 170/!55 z Ramtekovim barv-
In_progrmsko
P s Katero je bilo m
et votalo s Ciokl By ot
ki pred kubansko obalo. Digital
1i 50 geografske znacilnosti okolisa

I8 vidsi Kolumb s svoje Santa Mar

si prihranili, e drugega
e, G0lge s, BrezplDdtepa Kgor
jenja_po morju. In ugotovili, da je
San Salvador pravzaprav ototek Sa-
mana Gay

12 Moj mikro

Prenosni mikri nikdar niso zares
dosegli uspeha, ki 5o jim ga prero-
kovali. Najbrz poznate prvi dokay
popularen racunainik te vrste ~ Ep-

-20 - in pa tistega, ki je
oblikoval neformalni standard na

2, ko se e ta mikeo pojavil in
hitro razéinl (196
Srokitomats Ads atorigiom e
njem in so toliko blizu_pravi
elektronski belezki. Kolikor jim to
danes Siroko uporabliana tehnolo-
gija omogo¢a. Da se lahko kosajo z
namiznimi _bratranci, - potrebujejo
enoto za gibki disk in Gitljiv stan-
dardni prikaz 80+ 25 znakov na pre-
svetlienem (backiit) LCD ali plaz-
matskem (gas plasma) zaslonu. Za-
radi takih dodatkov racunainik na-

150, tako ket druge prencsne mi

kre tistega ¢asa (NEC 8201A, Olivet-
ti M10) zasnovala japonska druzba
Kyocera. Stroj je imel 8 do 32 K
CMOS RAM (taki Gipi niso tako hitri
kot obicajni, a zahtevajo mnogo
man eneralje. popolno Upkounico,
LCD z " 8 znak,paraleln
(Cenlmmcs} i serijski (RS 232)
TSR ien et Chdelae
besedil, naslovov in telekomunika-

Vikanil stiri obicajne baterije in to je
zadoscalo za 14 ur dela.
odel, 102 jo njego nsposreden
naslednik. Zdaj placate 344 funtov
2a verzijo z 32 k RAM in vdelanim
modemom Ta je rezultat mucnih
pogajanj med firmo Tandy in BABT
(British Approvals Board for Tele-
communications),
uporabnike neugodno koncala. Mo-
dem vam lahko vdelajo na mikrovo
asnowno plodco. v Veliki Brtanii
e smete uporsbial. Relity.
takega, ki bo ustrezal zah-
bl e o
dem dela s 300 baudi, zunanjega pa
lahko zenete s poljubno_hitrostio
5 1 19.200 baudi.
Prilozenikomunikacijski program
(Telcom) poskrbi za prenos podat-
ov v mikrov RAM in iz njega ter za
izpis vsebine zaslona. Tako lahko
kot zunanji pomnilnik uporabljate
velike racunalnike i elektronsko

pobio Tudl oot ol (hddrens
ched) jo enostavno uporab-
e boste
il utosnione v 32 K pomninika.
Vsebina RAM se ob izkiopu raéunal-
nika ne izgubi Osnovni zunanji me-
dil je kaseta, na voljo 50 tudi disket-
ne enote. Na osnovni ploséi Je Se
nekajnezesedsnin podnoti za tie
njih boste lahko vtaknili
Standardne ROM, drugo. pa e ne-
verjetno veliko in je najbrz namenje-
no programom, Kot je paket aplika-
cil v ROM firme Travelling Software
(32K).
Model 102 ima tesen pomnilnik in
ne ravno idealen zaslon, a s ceno in

vsem, kar za ta denar dobite, pred-
stavija sredino med $e bolj $partan-
skimi prenosnimi mikri in velikimi,

on, Bilston Road, Wednesbury,
West Midiands WS10 7UN, UK.

Tudi IBM se trudi z
diacy
zaloznistvom

Da bi nekaksen Apple dominiral
na kakem trgu, vsemogocnemu IBM
niti siucajno ne gre v glavo. Torej je
jasno, da ima tudi Big Blue nekaj
idej 0 prisotnosti na trgu, ki sta ga
kreirala Mac in Laserwriter.
Pr 1BM skispalo takole: nekako
instaliranin
acintosher o pr uporabnikin PO
in kompatibilcev pa je vsaj 5 milijo-
na takem trgu prostor
tudi za IBM, je jasno.

Prvi rezultati takega sklepanja so
Ze jasni. IBM bo lasten program za
namizno zaloZnistvo in visokokvali-
teten laserski tiskainik predstavil v
sredini leta. Koliko bosta proizvoda
res v znaku IBM, se Se ne ve. Lahko

osta to&no toliko, kot sta bila
serija Assistant (originaini proizva-
jalec Software Publishing) in tiskal-
niki (izdelani pri Epsonu).

weet 16, PC za 999 DM
8088 2 477 ali 8 MHz, 256
KRAM, 5.25-palcna
disketna enota, RS 232 C, Centro-
nics, RGB, FBAS, game-port. Mi-
ke trenutno v majhaih koliinah
izdeluje Kalifornijska (jasno) firma
Baty Bl Gompater ystems, ob
zacetku serijske proizvodnje pa se
Jih bo dalo kupiti tudi v Evropi.
RETURN Zonith jo zace prodaat
svoj_novi i ga poganja
30386 Dokal podober jo Compa-
qovemu. provajales pa seveda
rdi, da Jo veokakor hitefi in
spion bolisi “TKopiranie ROM
predporminik 28 diske, iz
bousana grafika) Ce v trgovini ki
pite Olivettijeve diskete in jih do-
ma viozite v enoto, da bi jih forma-
tirali, iskete

sti, ki obdajajo pricakovane nove
disketno enoto in ceno okoli 1295

funtov_Temu bo sledil stroj, soro-

tehnologije (se spominjate kupéi-
je z Intelom?) naj br poskrbelo, da
0 novi mikro teze kopirati, vsaj

Gosub stack

ne po konkurencnih cenah. Za-

a
bells <« Podobn zaupni vir, i

s0 nanret 28 formatirane in na
nete demonstracijske

pezis popmamm programov. Ce
0 ni viet, ga izbrisete in

V56 o, Kot v o starih Casin
Se bolj zvito so se tega lotili pri
3M: tam posnamejo »prave« pro-
grame, ki pa jih lahko le nekajkrat
pozenes - po dolocenem Casu se
zadeva nepopravijivo zamestra in
takiat pomaga e formatirane Ce

 lah-

nal s priro¢nikom n
softverske hise, i ga je naredila.
Pocen uzitek z jouyce: Spectravi-

vam za trideset funtov proda
tomahawk Flight simulator, palico
QUickshot 2 in_vmesnik zanjo.
Prodajalci, ki z IBM neposredno

sodelujejo, so izdali nekaj skrivno-

i watin, vedo puvedat da bo
nova amiga (glej Mimo zasiona 2/
571 toomater enonels Ebsm
namenske Gipe (Daphne, Agnus)
in 68020 v taktu 16 Mz, prodajala
pa naj bi se za priblizno 2000 fun-
tov. Pismo, ki ga vidite na sliki, se
je iz Jugoslavije uspesno prebilo
do Starovega britanskega sedeza.
Anglezi zadevo hladno komentira-
Jo: & se bojite, da bo vase nujno
plsn poisialo petior | ke B0
te naslov. Gotovo bo prisio pra-
Vocasno. Expert Systors Interna
tional se je zbal, da bo populari
Borlandov Turbo Prolog pokvaril
kupce, saj n

bi poinokrvna verzija tega jezika
morala poznati. Posliite jim ovitek
borlandovega prirocnikain pri
vam bodo svoj Prolog 2 Personal
prodali za 50 funtov man; (stara
cena: 145) Pa najbr2 tudi ta vari-




Prenos di

Lotus HAL

racunalniske
tehnologije

Iskra Delta in Emo iz Ohrida sta
se dogovorila o prenosu tehnolo-

i 50 ga razvil strokov-
njaki Iskra Delfte. Po vsej veristno-

j razvite republike. lzdelek je
licenéno neodvisen od tujih
deti

Za ta namen bodo zgradi

Ohridu novo KONIH\D, ki bo z:

!JWIVI 50 ljudi. Da gre za intenziv-
7o prizvodnio, prica podatek. da

bodo za zidove love nove tovarne pora-

Se_spominjate shizofrenicnega
ratunalnika 1z Odiseje 20017 Ne, ne,
kratica tokrat pomeni Human A
cess Language, sistem, ki ga boste
posadili na vrh svoje kopije 1-2.3, da

oste s tem programom lahko
pogovariali v ne prevet okrnjoni an-
glestini Lola 1982 jo Lotus zaca
prodaiati 1-2-3, ki se je hitro uvrstil
na listo najbolje prodajanega soft-
vera in tam tudi ostal, saj ga
danes najdete na kaki disketi vsake-
ga_povprecnega uporabnika PC.
Dve leti kasneje (1984) so fantje na-
meravali ponoviti neverjetni uspeh
in izdall Symphony. integrian pa-

t, ki naj bi bil logicno nadaljeva-
o nadgradnja 1-2-3. Symphony
je za kratek Cas zablestela na top-
fen listan, vendar se je od tam itro

nila. Morda se spominjate, da
0% lakrat (in se danes) bil hudi

prispevala kompletno
hhnologqo a_prozvodnio, se-

oji in
raaproIEmy Fomevion (Ash-
{on-Tate). v katerin i bilo preprici-

ga zmagovalca. Naslednji kratko-
55 prodast 6 bi Jazs, pek integri-
ran paket, a tokrat namenjen macu,
kjer Gesa takega Se niso poznali.
Jazz se je pojavil doigo za rokom in
Po kratkem boju ga je izpodrinil Mi-
crosoftov Excel Pri Lotosu so v

Freelance, GraphWriter in konéno

HAL. Izjema je le besedilnik Manu-

script, katerega usoda je Se nego-
va.

g

L sijo zmisli kalornjski soft
verski inzenir Bill Gross. ki se mu je
2delo, da bi ljudje Se raje uporablali

Do tega skiepa je pred njim prisio ze
mnogo hekerjev a nince ni bil do-
volj podjeten, da bi zamisel tud iz-
peljal. Bill je HAL napisal stroju na
ko2o in ne v Lotusover makro jezi-
ku. Nastal je program, s katerim si z
enostavnim razumijivim _stavkom
sprozil hitre, kompleksne in uporab-
ne operacije Ce si npr. zelel videti
krozne izseke prodaje v januarskih
februarskin dneh, si_napisal
GRAPH JAN TO FEB AS PIE, name-
sto da bi se muéil s serijo Sestih ali
sedmih Kiasicnin ukazov 1-2-3 Pri
Lotusu jim je bil Billov izdelek vse&
na prvi pogled in februarja lani so
kupili program s celo firmo vred. 28,
novembra 1986 se je HAL dalo kupi-
1i pod Lotusovim imenom

HAL dobite za 120 funtov — pa
nikar ne mislite, da je kvecjemu toli-
ko tudi vreden. Poglejmo na hitro,
kay zmore:
~ pozna Kopico angleskin besed s
sinonimi (npr. show, this, delete,
clear, average . ),
- naslavlja celice  tabeli po ims-
nih, ki ste jim
L o s DO, W ol o
ben, ée vam prsti delajo hitreje kot

mozgan: ali ¢e radi proucujete,
kaksne posledice prinasa dolocena
sprememba v podatkin.
— dinamicno poveze zaporedje ta-
el ki nalozite v pomilnik;vet-
dokumentna obdelav:
~ zna posebe) oznacm (nighiight
in prikazati odnos in le v tabe-
I, kar pomen, Ga lanko Strukturo
razumete na prvi
— med delom vse ukaze (Klasiéne 1-
23 in Halove, ki se v tem primeru
obnasajo kot makro ukazi) spravija
v datoteko DOS, z njo lahko ves
proces kasneje ponovite ali sestav-
ljate nove makro ukaze.

instalacija HAL je pray preprosta.
program ni zasciten pr

- to pa

Oliginainim 1:2.3 ta
velja za dokaj trd oreh) in ne z mno-
gimi drugimi programi, ki so njegovi
Kloni in se od njega le toliko raziiku-

Voljo 26 v samem programu (F1 il

Edina stvar, ki vam morda ne bo
viet, je to, da HAL potrebuje naj-
manj 512 K RAM. saj sta oba progra-
ma hkrati v delovnem pomnilniku
racunainika.

stavijanje in testiranje teh si obupu zaceli kupovati programe in
0w, Shebala 28 Solanje njegovih | - male programske hise, za katere se
kadrov in podobno. Je zdelo, da imajo roznato prihod-
nost . Tako smo dobili Spotlight,
anta 20 G i
pr £S1y Shrambi udl fake 22 ved 280,000, uperanmikom. e MUD
Kot tisot funtov, Gasiov nowi pre. (= blate) s uetresato in se o o
nosni mikro — PB 1000: na dotik  Io¢ili a bolj eksotiéno British Le-

obéutljiv zaslon, vdelan zbirnik z
monitorjem, koledar in ura, ki zna
VKljuCiti racunalnik, kasetni vmes-

k z RS 232 in Centronics, baterij-
sko napajana 3,5-paléna disketna
enota_zmogljivosti 320 K, 8 K
RAM, 140 funtov skupaj z davkom.
Walters PCIXT Portable se je za
kratek ¢as znasel nad vsemi osta-
limi zdruzljivezi, ko ga je razisko-

128K ROM, na dotik obcutliv LCO
2aslon 2 12 * 14 znaki 1n vmesnik,
Zarudiiv 2 RS 262G, preko Katere-
ga boste terminale iahko povezali
z modenom, tiskalnikom in diski
Advanced Memory Systems (War-
rington, VB) 5o (tudi) za Amstra-
dovo serijo CPC naredli MAX. si
en, menijev in misi

QWIP), ki Ga upraviee s astat:
o, igraino palico ali migjo AMX

ljiv tiskainik. Amstradovei,
nas ne zasujte z vpraanji. Popu-
larnra britanska_vecuporabniska
pustolovicina MUD _(Multi-User
Dungeon) se seli v amerisko mre-

gends. Digital Research je sestavil
novo, destl izboljéano verzio si-

stema GEM, ki se zdaj imenuje
GEM XM In popolneje podpira
MS-DOS. Sistem se je pojavil v

precel verziah (zadja pred XM I3
baje bila 2.14), pri Atarj
ezl Ker 5 v ROM 2aprh v 5.9
Hitachi in Fujtisu nameravata s
fleksibiinim - 32-itnim _procesor-
jem ogroziti uspeh ameriskin firm
na e deu trga Skmnost japon-
skega Cipa je v ka
pripravis_ do, emulicie 2-bini
sorodnikov. Takt 20 MHz, 18 regi-
sirov, ukezni predpomnilnik (cac-
he) - Tehnicno procesor pripa-

ia enakemu razredu Kot 80386 in
8030 Serijske izdelave ne prica-
kujte pred poletiem 1988.

modore bi rad svojima modeloma
C64 in 128 v casu, ko se standard

naj bi se pocenil na 99 mark, m
da pa ga bodo celo vKljucii v e

18nih . zagotovil
prijetno starost. V nacrtu imajo
2lasti izdelavo vsemogoce perife-
rije za 128, starejsi brat pa nay bi
se specializiral za prenos podat-

ov (BTX, modemi . ). ma-
vrico in bi si radi kupili »zaresen«
zunanji medij? Nikar ne kupujte
Opusovih disketnih‘enot - baje so
fih Ze novembra nehali izdelovati.
Ze zdavnaj je pokopan tudi Wafa-
drive. Kaze, da bo treba pocakati
na Clivove silicijske rezine. Front
Page, namizno zaloznistvo s QL
a 22,50 funta. Gap Software, 17
St. Johns Terrace, London, E7
8BX, UK. Ko jim boste pisali, ome-
nite (1
Computing Weekly (st. 3, 15.
jan.), kjer se je pojavila reklama za
ta program. Najmanjsi CAD sistem
na svetu’ na toshibinem prenos-
nem PC T 2100 lahko Zzenete Zie-
glerjev paket

Microsoft za konec prve Cetrtine
Iototriega leta pripraviia Xenix
386, Win-

dows In 50 neki dosc] neimene.
van 052280386 Prihaja amigalr,
neuradno imenovana B52. Gre za
Bomanano verzf,  nai bipo-
novila u 128 na trgu
Rignin racunainikov Brez oténs

Softverski emulator 32 MS.008

Vas zanima
PG 0062 S50 RAM, Hercule-
sovo kartico, paralelnim vmesni-
kom, nemsko tastaturo, 360 K gib-

kega in 20 Mb trdega diska za
26% DM? 81 Zraven eio Saron
NL-10 z o ni sala

Take Gone s lahko ogledate v fe:
bruarskem Chipu, v katerem je
oglas ProSoft

BRD.
kratkem premisleku se je kar pre-
cej ameriskih izdelovalcev hard-
verskih dodatkov usmerilo k Ti-

34010, za katerega pravijo, da je
uoiiko zmogiveisi od Inteiovega
827 injega 50 se odiodili
le pri Quadramy; Niinova orafiéns
kartica, ki naj bi jo v Casu, ko to
berete, 2e serijsko izdelovaii, pos-
nema CGA, EGA, IBM Professi-
onal Graphics Display in monitor-
ie tpa Mulitsync. Nova kartica na
bi brez tezav tekia z GEM in Win-

izdelovalc: digitalizatoriev so se
sporazumeli o _standardu TIFF
(Tag Image File Format) za prenos
digitaliziranih slik. Lotusov pro-
ram Measure omogoca prenos
podatkov 2 meriinih instrumentov

123, V ceno (485 dolariy) sta
vkuubsna protokola RS 295

E.465. Measure 1oce na P, XT,
AT in zdrutliven, Zanteva 512 K

RAM, MS-/PC-DOS nad 2.00, trdi
disk in drugo verzijo 1-2-3
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DAVOR PETRIC

ajpre; moramo_poudariti,
da ta test ni namenjen sa-
mo amstradovcem, temveé
vsem tistim, ki imajo racunalnik s
Centronicsovim izhodom  z
skalnik, bodisi 7 ali 8-bitnim (sti
kalo DIP preprosto pretaknemo v
ustrezen polozaj). Oglejmo si naj-
prej stikala na tem elegantnem
temno sivem tiskalniku. Poznamo
jih z Epsonovih in kompatibilnin
tiskalnikov. ON LINE, FF in LF ra-
bijo za vzpostavitev zveze med ti-
skalnikom in vasim racunalnikom
in pomik papirja za en list oziro-
ma eno vrsto. Ce med prikljuceva-
njem toka za tiskalnik drZite stika-
10 LF, bo tako dolgo, dokler ga ne
boste izkljucili, tekel samodejni
test (tki. self test z izpisovanjem
vseh znakov, ki jih zna stroj natis-
niti). Ce to naredite hkrati s stika-
loma LF in FF, bo tiskalnik vse

izpi
tako dolgo, dokler ne boste pritis-
nili stikala za dovod toka na desni
strani. Specialiteta: ¢e enako ope-
racijo ponovite in hkrati pritiskate
stikali ON LINE in LF, se bo tiskal-
nik znasel v nadinu NLQ-STAN-
DARD namesto v navadnem kon-
ceptnem (draft) oziroma kakem
drugem, ki smo ga prej dolocili s
stikali DIP. Tri svetiobne diode
(LED) vas obvescajo, ali je tiskal-
nik vkljuéen, ali je v njem papir
oziroma ali dobiva podatke od ra-
Cunalnika (ON LINE).

Za vstavitev pisalnega traku po-
trebujete vsega Kakih trideset se-
kund. Ce si boste pri tem umazali
prste, ste bodisi zelo nerodni bo-
disi vihravi ~ pac niste opazili pin-
cete, ki je prilozena traku. Trak
stane v ZRN priblizno 20 DM. Pi-
salno glavo snamete z eno samo
potezo (in z dvema prstoma),

menjavo glave pa ne potrebujete
nIE ve Easa kot za menjavo traku.
Opozoriti_moramo, da je treba
trak potegniti med glavo in ploce-
vinastim Gitnikom. Na osi pisaine
glave boste opazili majhen vzvod
2 njim nastavljate visino glave in
51 tako ne glede na debelino pa-
pirja zagotovite enako kakovost

masten, temvec bo tudi poraba
traku optimalna. V navedilih je za-
pisano, da je dovoljena samo ena
kopija, vendar se tiskalnik ne bo
osramotil niti z ve¢ listi, &e bo sila

Navodilo obsega kar kakih 90
strani, vsi primeri pa S0 opisani v
Amstradovem basicu, v Microsof-

Hitrost tiskanja je 105 znakov v
sekundi, pri tem pa je tiskalnik
dovolj tih, da niti vi niti vasi sosedi
ne boste izgubili Zivcev. Za vse to
gre zasluga dvosmernemu tiska-
nju_(bidirectional) in odlicnemu
iskanju (logic seeking). Pisac tega
¢lanka doslej ni opazil da bi se
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njem naj omenim
sti, ki sta mi zares vset: prvic,
spoday so vdelane nozice, ki jih
preprosto razklopite in tako privz-
dignete tiskalnik — ce potrebujete
prostor za papir, in drugi€, papir
prihaja v tiskainik s prednje strar
in ne z zadnje, kot je obicajno pri
vecini tiskalnikov, Kjer je uveden
nekoliko nizje od izhoda popisa-
nih listov. Morda bo kdo rekel, da
si s tem zapremo vrata za avto-
matsko uvajanje posameznin
stov, a kdor ima dovolj denarja za
takéne dodatke, pac ne bo kupo-
val poceni tiskalnika. Sicer pa
stinge, prevode in vsa druga ob-
seinejsa gradiva navadno tiska-
Mo na neskonénem papirju, posa-
mezne liste pa potrebujete le za
pisma in krajse izpise.

Amstradov DMP 2000 je zado-
volien s Kakrsnimkoli papirjem Si-
rine 10 palcev, s perforacijo ali

TEST: AMSTRAD DMP 2000

Najboljse
razmerje

zmogljivost— cena

pisalna_glava po_nepotrebnem
»sprehajala« sem ter tja. Vmesni
pomnilnik (buffer) je dovolj zmog-
ljw in zato je delo s tem v marsi-
em odiiénim tiskalnikom zares
udobno. Matrika znakov je sestav-
ljena 1z 9 x 9 elementov in zato so
male rke g, p, y itd. izpisane pod
ravnino drugih, to pa seveda za-

gotavija boljso ¢itfjivost in lepsi
videz.

Obiika tiskalnika e, kot ze rece-
no, elegantna, ni pa ta tiskalnik
ravno najtrdnejsi na svetu, saj je
njegovo ohisje iz plastike (najbrz
vas to le ne bo motilo, saj tiskalni-
ka ne boste uporabljali za zabija-
nje zebljev). V zvezi z oblikova-

brez nje, s isti ali z
neskoncnim papirjem. Najéesce
seveda uporabljamo format Ad s
perforacijo ali brez nje.
dobrih strani tega tiskalnika je tu-
di ta, da Ze osnovna razliica
buje traktor in friction. Nagin vie-
ke nastavljamo preprosto: s stika-
fom, ki je zelo pri roki, malce nad
glavnimi stikali ON LINE, FF in LF
ter svetlobnimi_diodami  Mimo-
grede, traktor papirja ne viece,
temvet ga potiska in je zato mo¢
povsem izKoristii tudi prvi in zad-
nji list papirja. Senzor za konec
papirja je odlicno vstavijen, kar
omogoca tiskanje prav do konca
lista. Indikator za »paper out« s
prizge Sele pri zadnjem palcu pa-
pirja, vendar si je $e mogoce po-
Magati- priisnete na stixalo ON
LINE in tiskalnik bo izpisal e eno
vrstico ter Sele nato presel v polo-
2aj OFF LINE. Da je papirja zmanj-
kalo, vas 0pozori zvocni signal, ki
ga je mogoce izkljuciti, vendar pri
tem ostaneta svetiobna dioda
~paper oute in prehod v polozaj
OFF, LINE vijucena. Seveda pa jo
mogi izkiopiti tu
Tiskalnik pozna todi vse Epso-

maknjeno besedilo. To nam
progras

Resitev
du in sicer tako, da def
kodo za tiskalnik, npr. § =
normalno stanje s = 27 50.

Znano je, da lahko s tem tiskalnikom v 10 * NLQ
nacinu NLQ tiskamo le proporcionalno aliz 20 PRINT #8,
dvojno sirino znakov, amo pa na voljo 2%
npr. dvojnega udarca. Ponujam resitev te 40 PRINT #8,
M‘V.. S0 ' pomik
NT 48,
u doloéamo pomik papirja, npr. 520 PRI

nms, m pmv to moxnon bomo uporabiliza 10 PRINT 48,

op e atec. Frekkbondy nak g6 pRINT
aniS_ i 216, 1 dvakrat ispal poliudno
besediio, i naf bl bilo krepko zpisano. Ko
ga se bo glava le

malo pnmmlln in nam natisnila malce za-
tale

omogoti

TEST TISKALNIKA

EST TISKALNIKA
lahko uporabimo tudi v Amswor- x
finiramo_kontrolno

27511, aza
(Tomaz Zel)

TEST TISKALNIKA
TEST TISKALNIKA

110 PRINT #8,CHRS(27)3"2"

CHRS(27);

SCHRS$(1)
JTEST TISKALNIXA®

CHR3(27)~' “;CHRS(1)
“TEST TISKALNIKA®




nove Kontrolne kode P razen po-
mika za vrsto nazaj, kar pa niti ni
kaka velika pomanjkljivost. Upo-
rabnik si lahko definira znake v
nacinu down load, natanko tako
Kot pri pravem epsonu, le da mo-

rajo lastniki amstrada mis|i
bitni Centronics, kar pa spet ne
pomeni tezav, saj morajo samo
malo modificirati definicije za 8-
bitni vmesnik. Med to operacijo
morajo seveda s stikalom DIP iz-
Klopiti del vmesnega pomnilnika v
tiskalniku, da bi si zagotovili pro-
stor za definiranje nasih znakov.
Vse drugo pa je 0dvisno od njiho-
vih oblikovalskih sposobnosti.

O znakih spet vse najlepse. Am-
stradov DMP 2000 pozna 144 vrst
izpisa, kar bi moralo po mojem
zadovoliiti tudi najbolj izbircne.
Osnovne oblike izpisa so NLQ-
STANDARD, elite, condensed in
seveda draft. Pri vsakem od teh
natinov se lahko odiogimo za

a7-

graficnima naginoma CRT s 640
in 720 pikami v vrsti. Tiskalnik s
seveda znajde tudi v 9-bitnih naci-
nih in sicer v dveh gostotah, s 480
1n 960 tockami v vrsti Sirine 8 pal-
Poleg tega tiskalnik pozna
bitno grafiko. Kontroine kode so
za manipulacijo osmega bita, re-
setiranje_tiskalnika, vklop in iz-
klop senzorja in zvotnega signala
2a dolocanje konca lista. Mozno
je tudi brisanje zadnjega znaka v
vmesnem _ pomnilniku, _brisanje
vsega vmesnega pomnilnika, na-
stavitev pisalne glave na zacetek
vrste in preklop tiskalnika v eno-
smerni nain pisanja oziroma
Zelji zmanjsanje pisaine hitrosti
2a polovico.

S kontrolnimi _sekvencami je
mogoce, kot se spodobi, definira-
ti pomik celega lista, nastaviti ro-
bove in horizontalne ter vertikal-
ne tabulatorje. DolZino strani lah-
ko prikrojimo po svoie, bodisi gle-

T e

proporcionaine razmike in/ali za
izpis v obliki eksponenta oziroma
indeksa in/ali za dvojno povecavo
(enlarged) oziroma podértano.
Razen v lepopisnem nacinu (NLQ)
lahko vse druge vrste znakov,
vite omenjene kombinaci-
ie. pisemo posevno (tlic oz kur-
iva), z dvojnim udarcem (double
strike) in/ali polkrepko (bold) Ste-
znakov v vrsti je odvisno od
osnovne vrste érke. Pri normal-
nem konceptnem izpisu in v naci-
nu_NLQ-STANDARD spravimo v
vrsto 80 znakov. Ce te znake pre-
tvorite v proporcionalni izpis, do-
bite povprecno po 88 znakov v
vrsti, vendar so razlike lahko pre-
cejsnje, pac glede na pogostnost
ozjih oziroma Sirsih znakov. Ce se
odlocite za povecavo (enlarged),
boste na papirju formata A4 spra-
vili v vrsto 40 oziroma priblizno 44
znakov. Natin elite zagotavija 96
znakov v vrsti, nacin condensed
pa 132. S povecanjem znakov ti
Stevili prepolovite. Ce pa Zelite iz-
jemno kontrasten izpis, boste
uporabili navadno pisavo, ki bo
odtisnjena dvakrat in polkrepko
(draft bold double script). Razmi-
ke med vrstami nastavijate v takile
paleti: 1/6 paica (normalen raz-
mik), 1/8, 7/72, n/72, n/216. Mozno
je tudi vracanje papirja v korakin
po n/216.

Odlicna je tudi grafika. Enojna,
dvojna 1n Cetverna gostota s 480,
960 in 1920 pikami je dopoinjena
2 risalno grafiko s 576 pikami in

de na stevilo vrst ali v palcih. Ce
imate neskoncni papir, lahko defi-
nirate tudi preskok za dologeno
Stevilo vrst na koncu vsake strani
in tako poskrbite za lepsi videz
dokumenta oziroma  zadovoljite
posebne zahteve.

Mislim,caserm nakta| vee, . kerjo
bistveno, vendar z bes
mogoce. opisali zadovolistva, i
ga obeutis pri delu s tem tiskalni-
kom Okusi so seveda razlicni in
tudi sicer Amstradov DMP 2000
ne more biti brez hib. Morda je
ena od pomanyKljivosti ta, da izpi-
8 samo 105 znakov v sekundi,
morda tudi lepopisni nacin zao-
staja za Epsonovo serijo LQ, toda
navsezadnje ne smemo pozabiti,

a ta tiskalnik v ZRN stane samo
700 DM, a Eetuds bi morali zanj
odsteti dvesto, tristo mark vec, se
moja ocena ne bi kaj dosti razliko-
vala. Sklepna ocena pa je taksna:

Vsi tisti, ki jim racunalnik ne
rabi samo za igraco in ki bi denar
radi porabili za dober stro}, ven-
dar pri tem ne morejo razsipavati
2 devizami, hkrati pa ne bi radi
delali s tiskalnikom, katerega

zmogliivost bi bile omejene, vsi i
naj si le preskrbijo Amstradov
DMP 2000, kajti ta tiskalnik je
predvsem odlicen, na trgu matric-
nih tiskalnikov pa se najbrz pona-

z najugodnej$im razmerjem
moznosti/cena.

. Bulcem Mojega mikra ponujamo priginost da se zava-

red inf netenji«. Kako?
S raaaio boa e ket ek podratitve vas
ne bodo prizadele.
® Pol leta, &e boste naroéili Moj mikro za pol lea oziroma
celo leto, &e ga boste n: Kaj storiti?
 Izpolnite sponjo narodinico i jo posijte na naslov: Moj
mikro (za_narognine), Titova 35, 61000 Ljubljana. Zageli
prej ]emlt! Moj lmkm. pozneje pa boste dobili tudi
poloznico in ko boste poravnali naroénino, si to-
vili staino ceno, neodvisno od zlne!l]lvm podrazitev, ki nas
&akajo v novem letu.

OMENJENE UGODNOST! VELJAJO SEVEDA TUDI ZA
ARE NAROCNIKE! NAROCNINO ZA PRIHODNJE LETO

JIM BOMO AVTOMATSKO PODALJSALI ZA POL LETA,

CE PA ZELWO \TI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROCWO

NA GORNJI NASLOV!

Pot do cenejsega Mojega mikra: izreZite spodnjo narocil-
nico in nam [0 izpainjeno podlit (¢e nocete z arezovanjem
pokvariti revije, se lahko narogite tudi s pisemoem ali

o6 ozirom preprosto savite flefon: (061) $15-796)

T foktat bamo nagradilltvancia narofalka (prhodbie

bomo spet 2reball med starimi naroéniki). Dobi

ek nsplonin Mgl ibred it aicons 3 Kuql. G
4109 Subotica, in Mdu) Kandus, ¥ Murgiah o1,

S000 L;ubl]lnl Oba sta se narotila za vse

Podpisani

(€itljiv priimek in ime)

narogam slovensko-srbohrvasko izdajo Mojega mikra
(nepotrebno precriajte)

na n:

lnavedlle foten naslov. VKljutno s posino Stevlko)
za dobo 6 mesecev — 12 m
(nepotrebno precrtait)

Podpis
. Moj mikro 15
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RACUNALNIKI IN SPORT

OBDELAVA REZULTATOV IN TEHNIKE SKOKOV

Planica med prvimi
Vv svetu rac¢unalnikov

tretjemu pa prvi in tretyi. Ze s tem je jasno, da
bi roéni preraéun in kontrola brez racunaini-
Ka pri poletih trajali dolgo in bi gledalci v
areni in ob tv zaslonih morali cakati Se precej
¢asa po tekmovanju, da bi zvedeli konéno
razvrstitev, racunainik pa to nalogo opravi
tako rekot v hipu.

Vsestranske prednosti
Ta ika

Prednosti se torej morale

OTO GIACO!
JANEZ Gomsz& dipl. 2.

malna resitev dva raéunalnika - eden za po-
trebe televizijskega prenosa in drugi za po-
trebe.

portne rezultate je mogoce meriti,
ugotavijati in sporocati z zelo prepro-
stimi sredstvi, zato je $port prezivel
2ato so, denimo,
1944 apokalipsi navkljub
lahko organizirali imenitne smucarske tekme
v Cerknem. NajbrZ pa Je $port ravno zato bil
in ostaja tisto podrodje, ki je bilo zmeraj zelo
dovzetno za vs: predek in uspehe
znanosti in tehnologije.
se povsem sklada z naravo $portne
ustvarjalnosti, enim izmed redkih monopolov
miadih ljudi, ki se nikdar ne zadovoljijo z
dosezenim. Sportni rekviziti in naprave, vad-
beni pripomocki, metodika treninga, spozna-
vanje dejavnikov, ki odlo¢ajo o uspeSnosti,
vse to narawnost sili §portne ustvarialce, da
se vse bolj intenzivno ozirajo za moznostmi,
ki jih ponujajo antropoloske in naravoslovne
znanosti. Tem trendom seveda sledijo tudi
organizatorji_Sportnih tekmovanj po vsem
svetu. Razloge za vse vecjo uporabo tehnié-
nih sredstev na vseh $portnih toriscih je treba
iskati v dejstvu, da je $port vse drazji, velikan-
skih viaganj pa zato ni mo¢ prepustiti neza-
nesljivosti cloveka. Mikroslekironika znio
raéunalniska tehnologija ter video
v zadniih dveh desetletjin tako spremenvle
podobo Sporta, da bi ga romanti¢ni zagnanci
Coubertinovega rodu $e komaj prepoznal

Ze petnajst let tradicije

Ko bo 0d 13. do 15. t.m. v dolini pod Ponca-
mi tekmovanije v smucarskih poletih za sve-
tovni pokal, bo minilo tudi natanko petnajst
let, odkar 'so_prireditelji najbolj odmevne
Sportne prireditve pri nas za izradunavanje
rezultatov prvi¢ uporabili racunalnik. Tipkov-
nice, ki 50 jih uporabljali sodniki na prvem
svetovnem prvenstvu v smu(‘.arsklh poletih
leta 1972 za vnos ocen sioga in d

daljav v raéunalnik, je tedaj izdelala Fakulteta
za elektrotehniko v Ljubljani pod vodstvom
prof. dr. inz. Albina Wedama. Racunalnik so
namestili ob vznozju planiske velikanke v
zgradbi RTV Ljubljana. Hkrati je namre¢ rabil
tudi za sprotno obveséanje lelavm]sklh gle-
dalcev o poteku tekmovanja, ijski
porterji pa so s tem dobili dragocsna |nlor—
macije za |Iuslracun tekmovalnega vazplet.a
Ze zac je pokazal, kaksne izredne pred:

&
&

Lokacija raéunalnika ob izteku skakalnice
Je pogojena z bli aznega avtomobi-
Ia in reporterskih mest, ker je s tem olajsana
kabelska povezava. Osnova sistema racunal-
niskega izracunavanja rezultatov je pet tip-
kovnic za slogovne sodnike, ki z njimi v racu-
nainik sporocajo ocene za slog (od petih
ocen se zmeraj odbijeta najvisja in najnizja),
In Sesta, s katero vodja merilcev sporoca
dosezeno daljavo skakaica Daljavo je seveda
treba preracunati v tocke po posebni tabeli,
tako da je konéna ocena izrazena kot seste-

pridobi 2 dosezeno daljavo. Pri smucarskin
poletih je zadeva zelo preprosta, saj koefici-

t za vsak meter znasa natanko ena (na
velikih skakalnicah z normno to¢ko P
90 m in kritiéno to¢ko K = 110 do 120 m je,
denimo, 1,4 tocke). Zadrega je le ta, da je
izmed treh poletov v obeh tekmovainih dneh
treba izIoGiti pri vsakem tekmovaicu naysiab-
sega. Izhodisce za preraéun je povprecje de-
setih najvedjin dolzin v vsaki seriji. Prav zato
je konéni rezultat vsakega dne znan Sele po
poletu zadnjega tekmovalca na $tartni listi.
Pri skokih teh tezav ni, ker Stejeta le oba
skoka v konkurenci, koné&ni vrstni red je torej
doblien s sestevkom ocen za oba skoka,
medtem ko je pri poletih moznih vet kombi-
nacij. Enemu izmed tekmovalcev lahko Steje-
ta prvi in drugi polet, drugemu drugs in tretji,
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pokazati ze na prvem koraku, saj je neprimer-
no hitrejsi od katerekoli druge kombinacije
dela. Ze priprava in tiskanje Startne liste, s
Katero dobi racunalnik vse relevantne podat-
ke 0 skakalcu, sta neprimemo azumej$a kot
Kiasiéno tipkanje in razmnozevanje. Nadaljnii
razvoj je seveda pokazal, da so bolj Kot veliki
za to delo pripravni manjsi racunainiki, ki so
mnogo bolj praktiéni, saj jih je m

tezav namestiti na katerikoli loka
dja tekmovanja svoje delo opravija na sodni-
$kem stolpu, tja sodi tudi racunainik. Tako je
namre¢ mogoce sproti odpravijati n:

do katerih prihaja zarad éloveskega faktorja.

Na primer zato, ker sodnik napacno odtipka
oceno za slog. S sprotnim preverjanjem sod-
nigkih kartonov, kajti odlocilna je v njem za-
pisana ocena, je napako mogoce vsak hip
popraviti. Tako ne prihaja do neprijetnih za-
stojev med tekmovanjem, preko semaforja pa
ratunalnik sproti obveséa tudi gledalce o do-
sezenih rezultatih.

Finale svetovnega pokala - Planica ‘86 - je
bil o izbiri sistema racunalniske obdelave
rezultatov z racunalnii IBM-PC 100 in hitro-
sti sporoganja _informacij eno izmed naju-
spesnejsih tekmovanj v skokih doslej. Racu-
nalnik je poleg semaforja za gledaice napajal
kar Stiri tiskalnike ~ za potrebe vodstva tek-
movania, biltena, pisocin novinarjev ter radij-
skih in televizijskih reporterjev. Izredno po-
membno vlogo, kar zadeva kakovost tv pre-
nosa, ima tako imenovani generator znakov
(CSN), ki skrbi za izpis podatkov o skakalcu
na tv zaslonu. Pri tem je Se zlasti pomembna
oblika izpisa, kontrastnost in barva rk. She-
maticen prikaz radunalniske obdelave rezul-

nosti_ponujat
obdelava podatkov na tako zahtevni spomu
prireditvi, pri kateri je v neposredno organi-
zacijo vkijugenih ve¢ kot 200 ljudi, Geprav je
bil prvotni motiv inspiriran predvsem s potre-
bami televizije. Prav zato je bil raéunalnik
tudi centralno lociran, ceprav druge potrebe
organizatorjev narekujejo. lokacijo ratunalni-
ka v neposredni blizini vodstva tekmovanja.
Kasnejse izkusnje so pokazale, da sta opti-
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tatov na prireditvi Planica ‘86 kaze skica.
Racunalniska obdelava rezultatov tekmo-

je postala domala rutinska star, saj si
brez nje skoraj ni ve¢ mogoce zamisljati no-
benega pomembnejsega mednarodnega tek
movanja. Ne o v skoki I poletn ter druglh
smutarskh disclplnh, temvec v épartu
plon. Ratuna mogocaio tuch bistveno
lazjo vzpel]avo vrsle  zapletorih ananstvenin
raziskav, $e posel

ke, ki je Klasicni slog letenja z rokami, izteg-
njenimi_naprej, izpopolnil do maksimuma,
zaradi izrednih kondicijskih (telesnih) spo-

ki 50 ze presli k sodobnejsi tehniki ribjega
sloga. Treba pa je poudariti, da je bila njego-
va tehnika odskoka v vseh bistvenih elemen-
tih e mocno podobna danasnji.

,Seveda ni nakiucje, da o bl tem obdob-

tohniéno in motoiéno. izredno  zahtevnin
Sportnih zvrsti, med Katere prav gotovo spa-
dajo tudi smucarski skoki in poleti.

Znanost je v skokih Ze 60 let

Zakonitost tennike smutarskin SKoKov nai-
bolj dejavni prav Vzhodni Nemci, ki so pri
tem zaceli uporabljati filmske kamere s Siro-
kokotnimi objekti in izredno velikim stevilom
posnetkov v sekundi. Z njimi za razliko od

Pri smucarskih skokih in poletih so stvari
se toliko bolj zapletene, ker na skakalca po-
leg mehaniénih delujejo tudi aerodinamicne
sile, ki jih mora vesce izkoriscati tako, da
nanje ustrezno reagira s svo.o gibalno aktiv-
nostjo, torej misiénimi silami
Zanimivo je, da je prve znanswene raziska-
/e z modelom smucarskega skakalca v ve-
rovnik opravil sodobmk 12, Stanka Bloug-
ka, Svicar prof. dr. Reinhard Straumann, ze
sredi dvajsetih let. Po 2. svetovni vojni 5o v
vetrovniku Svlclm 2e merili aerodinamiéne
parametre tudi z Zivimi skakalci in se dokopa-
o Zamimiih podatkov 0 najbol ugodnem
polozaju smuci, trupa in rok med letom po
zraku. To je seve membno prispevalo k
razvoiu skakains tehinika, ssf se o med dru-
im 2e nakazovala prednost tako imenovane-
g- kaplji¢astega ali ribjega sloga, torej leta z
rokami zadaj ob telesu. Ta slog je Ze sredi
petdesetih let skoraj povsem previadal, naj-
brz pa bi e hitreje, ¢e se tedaj ne bi pojavil
eden najvecjih skakalcev vseh casov, Helmut
Recknagel iz Nemske republi-

niso ugotavijali e delovanja zu-
nanjih sil na skakalca, temve
dinamine in kinematiéne kara

skoka, zlasti med pripravo na
odskok, samim odskokom (ta e zmeraj velja
2a Kijuéno fazo, say se dobre
zaradi kineticne verige prena
letom. Ekipa vzhodnonemskega biomehani-
ka dr. Gerharda Hochmuta z Visoke Sole za
telesno kulturo v Leipzigu je pri obdelavi
filmskega materiala z zimskih olimpijskih
iger v Cortini ' Ampe2zo leta 1956 ze uporab-
ljala tedaj razpolozjive racunske stroje. Iz-
kusnje so uporabili v praksi, tako da znan-
stvenoraziskovalni tim Smucarske zveze
NDR s podobno tehniko spremlja vse po-
‘membnejse mednarodne skakalne prireditve
in tako sproti sledi vsem najnevarnejim
mecem. Z nekaj zamude so s podobnimi teh-
nimi pripomocki Vzhodnim Nemcem sle-
dili tudi strokovnjaki iz CSSR, kjer so na
katedri za telesno vzgojo Univerze v Olomo-
ucu formirali llm strokovnjakov na Celu s

ifijem in bi-
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8. Unrstitev

Po2 skoku

omehanikom dr. Frantiskom Vaverko, ki se je
ukvarjal hkrati z meritvami motoriénih spo-
sobnosti skakalcev in tako uspesno povezo-
val problematiko tehni¢ne in kondicijske pri-
prave najboljsih skakalcev CSSR. Iz jugosio-
vanskega zornega kota kaze ta tim omeniti
tudi zato, ker so pred leti nekajkrat predavali
tudi na FTK v Ljubljani, v zelo pomemt
obdobju dozorevanja pa so tam merili tudi §
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~ teziee sistema skakal
Slika 1

Legend:

- rezultanta hitrost skakaca in smu
V. T o e when v verkai smer na
nino odskotneg
v, 2 ivost dosetana med votnio po zaletséu -
zaletna hitrost
% - nakion odskoénega mostu glede na
horizontalo

- kot odskakovania - levacisd kot

skakalce sedanjega rodu s Primozem Ulago
in Miranom Tepesem na celu.
Man) znano je, da so se v zatetku sedem-
fesetin let z raziskavami zelo intenzivno za-
ol ukvariat tud Finc, ki 50 pri tem sodelo-
vali z Americani, s tem pa so si med drugim
Zagatovil tudi najsodopnelto. raziskovaino
gpremo, Tads] fo il finsko skakenje v huc!
keizl, oboratent z novim znanjom pa so v
nekaj letih pre voj skakalni Sport, ki je
dokonéno Zablestel najprel 2 Rassanenom
(sv. prvak 1978), Tormanenom (ol. sampion
1980) in Puikkonenom (sv. prvak v smucar-
skih poletih 1981) in takoj za tem Se z Matti-
jem Nykéanenom, o katerem najbrz zares ne
kaze izgublati besed z nastevanjem serije
njegovih zmag na svetovnih prvenstvih in
olimpijskih igrah ter v svetovnem pokalu. Fin-
ci 50 tako 2 najboljsim orozjem sodobnega
Eporta~nanostio n tehnologilo ~odgovorl
nasilovit izziv Avstrijcev, imi 1974/75
popolnoma nenadejano, prasenetil ves ska.
kalni svet z novo smugarsko opremo, predv-
sem s skakalnimi kombinezoni, ki 0 sproZi
pravo revolucijo tehnike skakanja.

tacije (sile teze). Gibaina aktivnost pomemb-
no posega v sistem delujocih sil in spreminja
krivuljo gibanja tezis¢a skakalca. Rezultant-
na hitrost tezis¢a ima v vsakem trenutku
smer tangente na krivuljo poti tezisca in jo
glede na ravnino odskotnega mostu lahko
razstavimo na dve komponenti kot kaze sika

Spremembe hitrosti gibajocega se skakal-
ca so posledica sprememb, ki nastajajo v
sistemu delujocih notranjih (misiénih) in zu-
nanjih (mehaniénih in aerodinamicnih) sil.
Shematiéna ponazoritev tega sistema je
predstavijena na sliki 2

Med odskakovanjem ne prihaja le do spre-
memb velikosti delujocih sil, temve¢ tudi v
njihovi lokaciji oziroma lokaciji prijemalisc
teh sil. Zato je odskok silno zapleteno gibal-
no dejanje, saj mine v drobcu Casa in na
izredno kratki poti. Pri tem mora skakalec
resiti pet razliénih gibalnih nalog in jih opti-
malno uskladiti glede na zunanje pogoje, k
0 determinirani predvsem s karakteristikami
skakalnice. Te naloge so aerodinamién:
liteta_odskoka, razantnost (eksplozivnost)

skokov

ike in racunainikov in
drugm Tohnaiotiih dosetnon zadnjih dveh
desetletij bi prav gotovo mnogo tezje prodi-
rali v skrivnosti tehnike smucarskih skokov, s
tem pa tudi skakalnic in letalnic ne bi bilo
mogoée smotrno prilagajati razvoju. Se po-
sebej zahtevno je namre¢ raziskovanije krivulj
leta skakalcev, prav poznavanje tega pa omo-
goéa tudi predvidevanje razvoja, kar je se
posebej pomembno za tako ekstremno disci-
plino, kot so smucarski poleti. Gre Se zlasti za

ka, optimalnil
rotacijskega momenta v smeri gibanja siste-
ma skakalec-smuéi, ¢asovna natanénost od-
skoka (vse gibalne akcije skakalca morajo
biti usklajene tako, da je dosezen optimaini
rezultat vseh sestavnih delov odskoka v tre-
nutku, ko prevozi ravnino odskocnega mo-
stu) in optimaina vKljucitev zamaha rok v
glharje skskalcame olskiokon7a: iako-
vostno izvedbo odskoka

tako gibaino letom po zraku, ki
jim prinasa maksimalne daljave.

Sistem delujocih sil med letom poenostav-
lieno predstavija siika 3. Naloga skakalca
med letom je, da svojo gibalno_ aktivnost
usmeri k maksimainemu aktiviranju vseh sil,

kaze, da zaviraino delujeta na konéni rezultat
sili G in W, pozitivno pa uginkuje sila A.
Velikost aerodinamiénin sil A in W je determi-
nirana s polozajem sistema skakalec-smuci
glede na smer leta. Njun medsebojni odnos
se menja v odvisnosti od tega, kako skakalec
med letom gibalno reagira na delovanje zu-
nanjih sil, medtem ko je sila G odvisna od
voluminoznosti telesa skakalca. Manisa te-
lesna teza se izkaZe za pomembno biomeha-
niéno prednost med letom. Odlotilno za
konéni rezultat je, da skakalec staino obéut-
ljivo, natanéno in nepretrgano ustvarja tak
polozaj telesa in smuci, ki je optimalen z
vidika sistema delujocih zunanjih sil. Ta gi-

0st pa je povezana s tveganji, saj
je optimalni polozaj hkrati mejni, saj ima ska-
kalec tedaj le Se malenkostne rezerve za roti-
raje v smeri gibanja, kar je Se posebej tezko
pri naglih spremembah strujanja

Kratek in poenostaviien sprehod skozi pro-
blematiko delovanja zunanjih in notranjih sil
med skokom pojasnjuje, kako zahtevno se je
Iotiti raziskovanja biomehaniénih zakonitosti
smucarskih skokov. To Se posebej velja za
Studij krivulj leta skakalcev. Ne preseneca
tors], da 50 se to nsloge raziskovalc ot
Sele v zadnjem desetletju.

Na poletih v beraorts (ZRN) leta 1976 50
2za prvo tako raziskavo uporabili pet filmskin
kamer. Z natanéno analizo posnetkov so z
raéunalnikom izracunali polozaj te2isa ska-
kalca v vsaki tocki leta in s tem tudi krivuljo,
ki jo opise med poletom

Kot je razvidno iz povedanega, krivuljo leta
oblikujejo osnovna hitrost na odskocnem
mostu, sill aerodinami¢nega vzgona in upora
(njuna velikost je spet odvisna predvsem od
osnovne hitrosti (in njenih sprememb med
letom) in teze skakalca. Za izraéun velikosti
obeh aerodinamiéni si je treba poznai

Zacija toh posamicnin gibainin akcu Hkra(m
potek teh gibalnih dejan

vrednosti rej
vrednosti C, Fm inC, - F (t), ki jih prewusto
tudi

no izvedbo, ki bo skladna s specifiénimi spo-
sobnostmi posameznih skakalcev. Le s tem si

imenujemo
SKAKICEY (Cue = Cu =C,-F), ki sta
individualni vrednosn Prav zato 1ma vsak

1o, kako izbrati ustrezne para-
metre skakalnic, da bo skakaicem mm pri
rekordnih daljavah zagotovijena kar najvecja
Tozna varmost = ab Jakih htrosth n ou:
skognem mostu in pri doskoku, za katere ze
danes vemo, da so jih skakalci sposobni ob-
viadati. Zapletenost raziskovanja biomeha-
ni¢nih zakonitosti smucarskih skokov kaze
ponazoriti z delovanjem sil med odskokom in
letom. i
Odskok je Easovno izredno kratka faza
smutarskega skoka, ki pa je odlocilnega po-
mena za to, da bi skakalec dosegel ¢im vecjo
daljavo. Cas odskoka je individualna karakte-
ristika vsakega skakalca in se giblje v interva-
1u 0d 20 do 30 stotink sekunde.
mu dejstvu je tudi mednarodna smuéar-
ska zveza (FIS) prilagodila dolzino (T) od-
skotnega mostu, ki ga e normirala 2 enacbo
= . Pri tem je 0.25 koeficient, ki
Seiccn povpreéni vre rej omenjenega
asovnega intervala trajanja odskoka, Vo pa
hitrost (v mis), ki o je skakalec dosegel na
zaletiséu (zaletna hitrost). Med odskokom
poteka ntenzivna gibalna aktivnost skakalca,
pri kateri aktivira predvsem tiste misicne sku-
pine, ki delujejo proti smeri delovanja gravi-

18 Moj mikro

znatiino krivulio leta. Za vsake-

Legenda:
O - tetiste sistema skakalec -
smuéi

G - sila teto
F, - vie¢na komponenta sile teze —
poredna 2 ravnino odskocneg
ostu
F; - staticna komponenta sile teze —
vertikaina na ravnino odskotneg

mostu

0~ celoten pravakotni pritisk na
podlago med odski

£, 2 mistona sla pr ogskakovaniu

" na ravnijo (nivojem) pritiska F;

R, - reakcijska komponenta misicne
sile
W =
T sila tre
Pt bisovm potek sil med
odskakovar
< = moment sie trenja
M, nt sile zracnega upor:
Mz, — moment sile reakcije podiage
M- nt sile F,

V- rezuanta hitost gibania
sistema skakalec-smu




ga je koeficienta C,, in C.,, mogote
mabuna« z Yeéllw]ﬂ diferencialnin enabo
() R=—ky VX + ke vy 5 e
o ] ‘I $ K lota
" v Z hivost givania
26 G Csintote
W 2 aracai u
@) §==kvok—kevoy+ g A Z aorodinamicni vz
R fezultanta aerodinamiénin si W in A
S Tezuanta aerodnamicnin i
: 2G
Pri tem pomeni G 1e20 skakalca, F pa pre¢- Slika 3
ni prerez sistema
stom ""”e"c’“'"'" gnadb resujemo PO yyyia feta skakalca parabola, to pa nas je  MoZnosti e na pretek

metodi Runge/Klmal ratunalnikom. Koefici-
enta C, - F il - F izratunamo na osnovi
posnete knvul]; feta.

x(t) = ):a‘»l‘

Y@= g":b_r

Ce so znane tri totke krivulje in éasi leta v
teh tokah, lahko uporabimo  zanesljivo
aproksimacijo, ki je podana z dvema polino-

ma:

X()=at+af +ay

¥ () = byt + bt? + byt®

V tem primeru, ko poznamo tri totke krivu-
lie, dobimo za neznana koeficienta a in b
sistem dveh linearnih ena

Xo=a Ty £ 8
g 8
Y= bRy g 8

Resitev nam da po tri vrednosti za a; in b,.
Tako lahko odvode

izra¢unamo za vsako poljubno izbrano vred-
nost t. Ce vpeliemo za dolocen Cas izracuna-

yrednostiG, - Fin C. - F v ochianosil od Sasa
t.S tem je problem re
Na'tumej Intsrsport 1978779 so posnell
ulje leta skakalcev na veliki skakalnici
Schattenberg (P = 90, K = 110 m) v Oberst-
dorfu. Nate] podiagi o racunainisko ugoto-
vili tudi koeficiente C, - F in C,, - F za posa-
Mezne tokmovalce' Funkciiske odvisnost
vrednosti e in k, od casat e mogoce pred-
stavitna u-ag
Vaakega skakalca lahko na podiagl me-
mev 1zragunamo njegove Karakteristicne ko-
' in C,. Ker skakalec tudi pri
spvemememh zaletnih hitrostih opige podob-
no krivuljo leta, je mogoce prognozirati dolzi-
ne skokov oziroma poletov tudi na drugih
objektih; seveda ob priblizno enakih viemen-
skih razmerah in enaki tehniki odskoka in
leta. Pri tem je treba veter glede na smer
upostevati kot povedano (Ce piha proti smeri
gibanja skakaica) oziroma zmanjsano (v hr-
bet skakalcu) osnovno hitrost na odskocnem
mostu
Preprostejsi izracun koeficientov C,,
G, ZRaIRIOC 12 izmerionih salotnih hitromt in
¢asa leta, smo uporabljali Ze pri naértovanju
nove letalnice v Planici leta 1966 kot tudi pri
kasnejsih povecavah in korekturah profila.
Raziskave s filmski rami, ki 50 bile
opraviene pod okriliem FIS, pri Katerih so bili
dobljeni podatki racunalnisko obdelani, so
sam potrdile praviinot zbrane potin njeno
prakticno uporabnost.
ri tem smo izhajali iz podmene, da je

grieljala do.nasiedniega'siatema, diferenc:
alnih enacl

..a=pojemekvsmerix

pospesekvsmeriy

Resitev teh dveh ml‘emnc:llnm ‘enatb nam
da za pot po smeri x enatbo enakomerno
pojemajogega gibanja, za pot po smeri y pa
enagbo enakomerno pospesenega gibanja:

* Jv.,ﬁvnsa‘dt—[a%vdt /o - COS
P 1o o
5 2

y=fvo-sina-dt+ [ gttt =

Vo sina-t +

2

Ce izmerimo poti po smereh x in y, &as leta
tin hitrost na odskotnem mostu Vs, lahko
izraéunamo vrednosti pojemka a v smeri x in
pospeska g v smeri

V smereh x in y delujeta na skakalca sero-
dinamicni sili upora in vzgona, ki
za obe smeri kot vsotl projekeie upora in
vagona z viednostmi:

ot gt
0.05-C,,

Pritem je vrednost konstante (0.05) izpelia-

na iz odnosa JE» 0.05 (y-prostorninska

toza zraka, g - zemeljski pospesek = 9.81 m/
9, Vo |e hmosi na odskoénem mostu, c

Metoda izraéuna povpreénin koeficientov
skakalcev z racunalnisko obdelavo podatkov
omogoca vodenje tekmovanja na podiagi ob-
jektivnih ocen razmer in sposobnosti skakal-

i i pa ni, da na ta
nain lahko vrednotimo tudi kakovost skokov
posameznih skakalcev na treningih in tekmo-
vanjih, to pa so za trenerja in tekmovaica
izredno dragocene informacije.

Kar zadeva vodenje tekmovanja, je izredno
pomemtna, da e sprotnim zraSunavanjom
serodinamiénin karakieristik najools
o e st Wi e
in 50.1ako 2 velko mero gotovost! zognemo
prekinjanju serij in spreminjanju zaletisca. Te

0sti bodo Se vecje, ko bomo lahko na-
tanéneje izmerili velikost biomehaniénin pa-
rametrov smucarskega skoka in uporabljali
preciznejse podatke o geometrijskih razsez-

nosti skakalnic oziroma letalnic.
Vrednost vnosov (inputa) se bo Se zlasti
povetala z voaljavo avtometsiogs merjenia
skokov, ki bo izlogilo subjektivne de-

x
treningu prek racunalnika dobivali vse rele-
vantne podatke o kakovosti opravijenih sko-
kov z neposrednif
Vi z maksimalni
in maksimalnimi znanimi dosezki nasploh.

Naérte skakalnic in letalnic oziroma izracu-
ne_pomembnih konstrukcijskih parametrov
skakalnih naprav ze danes obdelujejo racu-
nalnigko; pac glede na to, kaksne moznosti
imajo na voljo projektanti.

piFlanicoido. kivulio, ki o je ob S0-letnici

Kilca (G- Fo = Gt =C,,). Obe iehko
R e e podalkov ki jih dobi-
mo pri meritvah na terenu. Pri tem velja enac-
ba za aerodinamicni koeficient vzgona

G-m-
Sl Vi
Pospesek v smeri y izragunamo takole.
= 2 ¥, i, sta izmerjeni vred-
d

nosti; prva je vertikalna
projekcija izmerjene dolzi-
ne skoka, druga ¢as traja-
nja leta do pristanka

Aerodinamiéni koeficient upora pa je:
o Fow

O = 5055

pri demer je

_a-t£-(GYa)
i B4l

Pojemek izracunamo iz enacbe:

2z 20 timx)
=2y

.. %, = horizontalna pro-
Jekcija izmerjene dolzi-

) pokoin pro, dr. loji Vad-
i nadomesta omo je radija, kubicne
parabole i Kiotoide, s katerim ino obli-
kujemo prehodni ok z ravnega dela zaletisca
na odskoéni most) je sploh mogoce izratu-
nati le z racunalnikom. Praktina uporaba te
zanimive teoreticne resitve je reaina pri grad-
nji novih ali rekonstrukciji obstojecih skakal-
nic in letalnic.

MoZnosti za uporabo racunalnikov pri razi-
skavah zakonitosti smucarskih skokov in
uveljavjanju znanstvenih izsiedov v praksi

iso izErpane. Zanesliivo je, da
Godo kimalu. ostali repogTodio. pomagal
tudi pri nacrtovanju, evidenci in kontroli pro-
ortnega treninga v tej atraktivni smu-
carski disciplini.

Aerodit iEni  karakteristiki skakal-
cev C\ in C,, kazeta sposobnost skakal-
cev za izkori$¢anje aerodinamiénih sil, ki

¥ i oziroma

ijejo v horizontalni
‘smeri. Najboljéi skakalci naj bi zato pra-
viloma imeli visje vrednosti C,, in &im
manjse vrednosti Cu,.
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ZASCITA RACUNALNISKIH PODATKOV

Nevarnosti in pasti
sodobne tehnologije

OTMAR HEDRIH, dipl. ing.

2raz KRIPTOGRAFWA izvira
iz grskih besed KRIPTOS
skrit) in GRAFEIN (=

in pomeni spretnost pretvarjanja ra-
zumljivega teksta v nerazumljiv, d

dolocenemu in_pooblastenemu
prejemniku informacije.
je uporaba kripto-
ina. Z uveljavlja-
njem raéunalniskih mrez za obdela-
vo podatkov in za opravijanje po-
slovnih zadev je postalo kripfografi-
ranje informacij iz racunalnika nuj-
nost, zlasti zato, ker informacije
prenasajo med geografsko oddalje-
nimi lokacijami_Poleg velikega ob-
sega prenesenih informacij je tudi
zaupnost njihove vsebine vzrok, da
chranimo tajnost pomiinika.obde-
fave in prenos:

Joraz ZASGITA PODATKOV ima
veliko pomenov, ki se spreminjajo
vzporedno s spremembo tehnologi-
je obdelave podatkov in opravijanja

poslovnih zadev. Mikroprocesorii in
Gibke diskete predstavialo posepen
problem pri zascii programske
opreme. Zahteve, ki jih postavija
ZASCITA PODATKOV, se v glavnem
nanasajo na Sifriranje in ugotavija-
nje avtentiénosti sporotil, preverja-
nje in izbiro osebja, ki skrbi za ter-
minale in radunalnike ter ima do-
stop do podatkovnih baz.

Velike' goljufije s ponarejanjem
bankovcev so povzrocile, da_so
baneni sistemi industrjsko najool
razvitih dréay zaceli aviomatizrati

voje poslovanje z racunalniki in da
S0 eea Slokmnke e v vet.
jovarnost posiovanja. V primerjavi
ostavljajo komeciaina po-
dieia in ndusirs znaino biatje
zamm 2a zascito podatkoy
ne bi ponavijali Py besed,
bomo udeledonce. v racunaniskem

v pri-
Kijuti zato, dabi nelegalno prisel do
racunainidch podatkov, pa
ROTNIK, a njegovo  dejavnost
NAPAD e sistom
Z ratunalnisko mre2o kot prenos-
nim medijem so se kmalu uveljavili
elektronski nacini bané: vplscilin
prenosa denarnih nakazil. Komuni-
Kaciske linije takénih mre? so izpo-
stavljene moznostim protizakonite-

aupne transakcije v
GbIIK raéunainiSkin podatior 2apu-
stijo omejeno okolje ratunalnika in

20 Moj mikro

pridejo na javno komunikacijsko li-
nijo za prenos podatkov, neizogib-
10 postanejo del ranljive informaci-
Ie, ki jo imenujemo ELEKTRONSKA
POSTA To je podrocje, v katerem
50 racunalniski podatki ~najbolj
ogroteni, s3 javne komunikasiske
linije ni mo¢ na vsej dolzini fizieno
zaseiit it nadzorovatl dostop.do
nje. Projektanti racunainiskin siste-
mov morajo zato izpolniti celo vrsto
izredno zapletenin, spremenijivin in
strogih zahtev.
Bistvo zastite racunalnikin po-
u iz javne komuni-
Je zagotovitev tajnosti
veebine prenesenih informaci za
vsakogar razen za tistega, ki mu
namenjena. Uvajanie racunainiSiin
mrez v bancno poslovanje in njiho-
FATackichey e uapnfo uporaa

Foto: 2iga Turk

bancnih storitev sta v zahodnih de-
zelah privedia do stevilnih polemik
lede moznosti ponarejanja oseb-
nih informacij, kar lahko povzrogi
nenadzorovan dostop do datotek
Vecina zahodnih drzav je kijub
vsemu sprejela zakone o doloceni
stopnji privatizacije banénih racu-
nalniskih podatkoy drza-

prej sprejeti take zakone.
denarnih nakazil, ki sprejmejo
tak natin posiovanja, ponujajo vrsto
posebnih storitev. Uvajanje teh za-
konov kaze, da 50 nacini zagotavija-
nja zaSite racunalniskin podatkov
dosegli 7 zelo visoko stopnjo
Med temi glavnimi operacijami, ki
jih informacijski sistemi opravijajo
(zapisovanje v pomnilnik, obdelava
in prenos). je prenos podatkov prav

gotovo najbolj tvegana operacija,
kar zadeva zaséito. KomuniKacijska

odvisni od postopka in tehnologije
obdelave informacij in od KRIPTO-
GRAFIRANJA informacij.

Pomnenie in shranjevanje pod:
kov sta naslednii s seznama ranlji
vih aperaci) ket podatki prebijejo
veliko v racunalniskem
pominiku kot v obdelav i prenc:
su. Zastita podatkov v pomnilniku
je narejena podobno, vendar z ne-
koliko drugaénimi podrobnostmi.
Glede na vetino zlorab je obdela-
va podatkov najmanj ranliiv del si-

raj vedno zahteva podatke,
izrazeni v jasni obliki, zato je treba
procesorje same zavarovati pred so-
vraznikom, ki lahko opravi prikljuci-
tev radio »stenic«

V mnogih sistemin je treba podat-
ke in operacije, ki zahtevajo veé|

zaséito, izvajati v prostoru, ki je fi-
zicno majhnih dimenzij, okreplien
in projektiran tako, da unici vse svo-
je podatke (ki ih hranimo kot tajne),

T
STANT module (moduli, ki so zava-
rovani pred viomilci)

Zaséita podatkov je vecplastna
lastnost informacijskin sistemov in
o je tezko nacrtovati in optimizir
Nacrtovanje sistema, ki bi zagotovil
zasito in bi bil obenem uginkovit in
pocen o problem optimizacie. Ce-
prav je sistem zapleten, ima
ie neko matematiéno strukturo, kijo
ni tezko razumeti. Projektiranje ra-
¢unalniskega sistema glede na zas-
&ito se nelocljivo navezuje na anali-
20_nasprotnikovih_problemov, ko
nacrtovalec in nasprotnik med se-

0f neodvisno razmisijata o svojih
strategijah. Rezultat takega tekm
vanja je njuna Kombinirana izbira
dejstev. Matematicna teorija taksnih
problemov s imenuje TEORWA
IGRE.

Opazovali bomo neko tako igro z
dvema igralcema, v kateri ni neodlo-
¢enega rezultata. To pomeni, da na-
padeni sistem izgublja veé, kot na-
sprotnik dobiva. »Dva igralca= pa

stem, da bi bil primer &im bolj ra-
2umijiv.

TEORWO IGRE je razen tega sila
preprostega primera izredno tezko
analizirati in kaze, da ni natina, v
Katerem bi jo lahko praktiéno upo-
rabili za analizo zascite sistema. Z

tveganja. Vsakrsno groznjo sistemu




je treba analizirati in oceniti. Vendar
pa je tezko nasteti vse nevarnosti, ki
jim je sistem izpostavijen. Najprej

moramo_nasprotnikove namene in
motive domnevati. Ukradeno infor-
macijo na primer lahko izkoristimo
2a vohunstvo, za pridobivanje eko-
nomske prednosti v poslovaniu itd

Sifrirane informacije na magnet-
nem traku naredijo trak neuporaben
2a nasprotnika. Ce pa nimamo kopi-
je traku, lahko postane sredstvo za
izsiljevanje denarja. To se je pogo-
sto dogajalo v zahodni Evropi in v

A. Raziskave zascite racunaini-
skih sistemov ne temeljijo zgolj na
projektantski zasnovi sistema. Pro-
jektant je nedvomno razmisijal o
zasciti sistema in se je gotovo pre-
prical, da so_vsi varnostni aspekti
zadovoljeni. Za 1o je imel verjetno
upravicene razioge.

‘Sedaj pa so potrebnat. i. obrobna
razmisijanja in odkrivanje razliénin
pristopov za unicenje sistema. Na-
Ertovalec se je morda osredototil
na nekatere dele sistema, pozabil

a je na druge Poleg tega so siste-
mi z8l0 zapleten, tako da fin shko
povsem razumeyo le tisti, ki S0 jih
Ustvaril in zato Jo zagotavianie z65-
ite takin sistemov zelo zapleteno
Ni recepta za absolutno zascito si-
stema nt racunalniskega
sistema je morda spregledal kako
bistveno_znailnost, ki nima ni¢
skupnega z obdelavo_informacij.
Tako je bilo na primer pri postaviia-

nju prvih javnih avtomatskih blagajn
(AUTOMATIC TELLER MACHINES)

a ulicah ZDA. Iz njih so imetniki
hranilnin viog dvigali zneske tako,
da so v avtomat viaknili magneino

2 je bil pravi izziv

mmalcem in ti S0 ga krepko izrabili
vsyoj

Cez oapmno 2za izdajanje denarja
50 neopazno namestili pokrov z ne-
Foliko manSo odpriin, tako da de-

ni mogel ven. Na prvi pogled

Bio vidst da Jo bil poKrov names-
cen Kasneje in da ni sestavni del
avtomata. Ko je lastik vtaknil mag-
netno kartico v avtomat, je denar
ostal v prostoru med pravim in nak-
nadnim pokrovom. Ko imetnik Karti-
ce denaria ni dobil, je Sel na banko
Vioit_pritozbo, kriminalec
medtem stopil k avtomatu, odstranil
pokrov, vzel denar in zbezal dru-
gam, Kjer je »operacijo« ponovil
(Ko pri nas javna telefonska govoril-
nica »zatajix veliko manjge vsote, se
uporabniki znesejo nad njo, ne nad
Posto Pri nas pac ocitno ni v navadi
viagati pritozbe v urade.) Potem ko
50 goljufijo odkrill, 50 tovrstne avto-
matske blagajne demontirali in jin
ne_proizvajajo niti ne postavijajo
vet,

0 S0 sprejeti vsi ukrepi za zas¢i-
to pred nelegalnim dostopom do
podatkov, kljub vsemu ostane $e ce-
fa vrsta grozen) sistemu. Ce racu-
nalnisii sistem analiziramo s stals-

Zasite, moramo nedvomno po-

svett kar navetjo pozornost dve-
ma po

1 Drogramski opremi sistema

2. ljudem, ki delajo s sistemi.

Jati iz tega, da ima vsak operacijski
sistem pomanjkljivosti, in pri njino-
vem iskanju_potrebujemo pomo¢
strokovnjakov za sistemsko pro-
gramsko opremo. V takih primerin
pa je vendar nujno izdelati posebno

opreme in zas¢ita sistema

Kompleksnost informaciiskega si-
stema je v glavnem vsebovana v nje-

jovi programski opremi, tako da je
racunalniska oprema lahko ¢im bolj
enostavna in_sestaviiena iz im
manjsega Stevila enot; kot so na pri-
mer mikroprocesorii in pomnilniski

ipi. Prednost programske opreme
je tudi ta, da jo lahko spremenimo
med razvijanjem in po njem, tako da
sistemu dodamo nove lastnosti Ta
fleksibilnost je pravzaprav najbol;
nevarna za zastito racunalniskega
sistema. Prva tezava programske
opreme je, da jo moramo popolno-
ma razumeti, ¢e se zelimo preprica-

vsak upravija samo z omejenim ste-
vilom funkci, ki pa stopalo  inter-
keijo po natanéno izdelanih in
Beanih praiin (po_protokolu), po-
je preverjanje programske
opreme laze izvesti. Na drugi strani
pa obstajajo veliki racunalniki (MA-
IN-FRAME) z zelo zapletenimi ope-
racijskimi sistemi. Teh ne moremo
nikoli povsem razumeti. Ce so zah-
teve po zasciti stroge, moramo izha-

itno opremo_s
kontrolo dostopa, ki je neobcutijiva
2a napade (TAMPERER RESISTANT
MODUL).

Kijub vsemu noben sestavijen ra-
&unainiski sistem ne more veljati za
popolnoma zasitenega, celo teday
ne, &e 50 konstruktorji in izdelovalci
zelo zanesljivi ljude, ki jim je zaséi-
ta sistema pomembnejsa od vseg:
drugega. Nevesten projektant siste-
ma lahko v programu naredi »zan-
Ko« in s tem omogodi prikljucevanje
modifikacij v_racunainiski-sistem.

, ki lahko zrahijajo njegovo
to'

Pri_razvoju programske opreme
uporabljamo  razvojne sisteme. in
drugo elektronsko opremo; ki na
raznih stopnjah razvoja pomagajo
vdelovalcem  programov. Taki in-
struments 50 nevarni za zaséito si-
stema, &e na primer avtor programa
dela za nasprotnika. Zadrzevanie
teh instrumentov, ko program dela,
pomeni hudo nevarmost za 2ascito,
ker omogoca poznejse modifikac
je, ki jim lahko premisijeno odpre-
mo »vratac v sistemskem softveru.

tistih delih, ki so bistveni za zascito.
Nevarnost je toliko vecja, e napad
na sistem naértujemo v zgodnji fazi

Hardver, zdravilo proti virusom? .

jalca, virus, si je zasluzil ime z veli-
ko vecjo utinkovitostjo. Program,
14 mabole vius. [shes i

Monsko slusalko, kot za-

POk ik
Ijivin Vet s Splazi

nike, skozi Katero lahko on in drugi
Yporabiniki zamenjuiefo programe
(ki niso
50 torej e

Novinec i tako izbere program,
2a katerega misli, da ima kak ko
sten namen. Véita ga v svoj racu-
nalnik, vendar vse kaze, da
S i el e parselpmoe peir:
da ne dela prav ni¢. Toda mori-
lec jo na delu Snel fe masko nor-
Ko

rograma
Zacel opraviat pravo halogo- unl-
Eevanje racunalnikovih diskov. Za-
Eensi od prvega

zadnj fesionalec nacrtno
posila pmqume in podatke v digi-
talno pozal

Po opravljenem delu se prikaze
sporotilo, izpisano na zaslonu v

copyrightom in .

dojame narave skrivnostnega s
rocila, toda ko poskusa uporabi
racunalnik za kakéno drugo opra-
vilo, postane pomen kristalno ja-
sen. Racunalnikovi floppyji in tudi

brez Skode dneve, tedne ali mese-
ce, tosa med tem inficira progra
LEON 26~ valce diskov Giskin 2 ubr-
— e lenih@rkah: zavarovainice in vojatke usmnuve Jatskimi instrukeljami. Na wnaprej
SNl njals neve rzotaran  dolo  gredo vsi_okuteni
> ogramer lanko poveroti raz rogrami i
orilec pride v dom skozite- _Pri hip zatetnik ponavadi ne  Ecioin i sistoma. oo

nal
Moznih nacinov unicevania je vet:
sistem se lahko zrusi z uniteva-
njem informacij, shranjenih na di

skih, z zaposlitvijo raéunalnika ne-
smiselnimi programi ali pa z upo-
racu-

diski, ki so trenutek popreje vsebo-
vali n ro-

grame ke, s0
2a vse praktiéne namene prazni in
neuporabni.

Morilci diskov so spet udarili.
Nerle,rmoider e Hlmaing
stra
Pacina, da bi o 2vedol), progia
mer, ki je ustvaril ubijalca, poka od
smeha. On je pameten in se tega
petie e e g ile
pristojnomesto, da to
vaem drugim. Na smlms mullbo~

OV PO svetu S0 njegov
Ticdimom In telsforare Sk
pokiice mailbox in tar
di svoj morilskiprogram, zakrin-
kan i vtihotaplj
Uporabni programi
upa, da bo morilca kdo vnesel v
svoj racunalnik, hip zatem pa

e m‘

di felajo z velikimi racu-
nains sistemi, vedo za unice-

P
twork) zarazsirjanje
unievalnega programa od ene pi-
sarne do druge. S preprostim pro-
gramekom lahko povemo racunal-
niku, naj primerja danasnji dat
2 e pre dalotanim datumom, K
naj se pozene program ubijalec.
Tako se premeton programer lah-
Ko mastuje svojemu delodajalcu
dolgo zatem, ko je preneha z de-
fom il Bl sdi
Unicevalci diskov. prinsigio v
gmmm v dveh razl u 50

ok
it in hedkoi Coleg oo
vi

Skin instrukcl. Tem pravi
(software worms). Ti érvi
direktni; nemudoma unléuo e
macije, shranjene na diskih.

Naslednji, veliko bolj vit tip ubi-

Marsi e poskusali, da bi
se zasCitili proti tovrstnimi prese-
necenji. Nekal softverskin firm je
zzmlralot. proane detekti-
regledajo progr

pvoden galanko e
ourstne programi odkrijejo in

de, ki jih nedolzen program ne bi
smel vsebovati.

Toda eksperti trdijo, da 5o vsi
progr: menjeni za iskanje &r-
VoV in virusov, nepopolni in zmot-
ljiv.
»Programer sicer lahko ustvari
isce viruse, i

program.
»vendar 'e more prepri-
can, ali bo »detektiv= odkril vse
nagine, s katerimi lahko nekdo na-
ra

ijo,

‘Tako ostane samo na voljo edino
hardverska zastita, ki jo na Zaho-
du ze na veliko uporabliajo. Niena
edina, pa zato velika pomanikiji-
vost, je nemajhna cena. Tako mali
‘uporabnik Se vedno ostaja prepus-

n na milost in nemilost hekerjem
~ sadistom,
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razvoja  njegoveg:

softvera. Zato je iziemno pomemb-
o, daso ludie ki deajo prirezvojy
sistemnskeg ra, zanesliivi. V
{aksnih oKolISCinah abstais potreba

V nekaterih primerih
zasite dovolj ze en sam poskus.
Nasprotnikov cil je, da oprema na
ez nespremenjeno deluje, v dolo-
Genem trenutku

po enem ali dveh
mih za testiranje programske opre-
me in njeno izpopolnjevane.

Ragunalniski sistemi, ki niso v fi-
Heno saitisnem okl morsjo i
tako konstruirani, e skoraj
nemogocs moacivat

Mikroragunalniski sistemi so iz-
postavljeni posebnim nevarnostim
modifikacile softvera. Liudje, ki te
sisteme vz Eulol, imajo dosiop do
M gipov, ki so viozeni v ti
vezio. Taken FOM Gip jo zelo eno-
stavno zamenjati, e nameravamo
osiabiti za5Eito sistema, V pri azi
naspronik odste ., prebere
Hiegovo vsebino ter ga nato vine na

ni lahko izvedljiva, ni pa nemogoda

fiden natin. Tak napad & mot eres
1, Co sistermsKi softer 2apolnim #
ROM in spajkamo ROM Cipe na ti-
skano vezje namesto na plastiéne
podstavke za integrirano vezje. Pre-
ventiva pred nelegainim spreminja-
jera v velikih sistemin jo
reverianio softvera
Broces. ugoteviania.-svemiomest
ne more biti del softvera. Za
kega potrebujemo zas¢itno racunal-
nigko opremo.

Ljudje in za$¢ita sistema
Lastniki racunalni
dolgujejo svojo zastito integriteti
dobavitelja sistema Ta pa je po dru-
gi strani odvisen od ljudi, ki sistem
naértujejo, gradijo in ga vzdrzujejo.

Ko sistem zacne delovati, uvajamo
gesla_(password), ki ga varujejo
pred nasprotnikom zunaj in znotraj
vrst dobavitelja sistema, razen ce
softverske spremembe porusijo si-
stemsko zastito Potem ko je zasGi-
ta dobro o a, je odvisna od
ljud, ki opraviajo dejavnost, po-
ne za zascito, na primer tistih,
i vnatalo GLAVNA G
ki takna gesla prenaéa]o iz enega
sistema v dru
od znaginosti dobrege pro-

upravijaicem podatkovnih baz in
nadzornikom ~zaséite _priwlegiran
status. Previdno izvajanje projekta
zastite zmanjsuje druge nevarnosti
in te smeri na minimum. Tako mora
biti na primer nadzornik zaséite od-
govoren za strogo izvajanje predpi-
sanih procedur za uporabo sistema,
sme pa poznati vsebine Katere-
gakoli kriptografskega_gesla.
prav na ta nacin sicer dumtenemu
Stevilu ljudi izkazemo zaupanje, ob-
staja zelo malo okoliséin, v Kaierin

jek
5o Stowia i ne enega ali dva tlo-
veka. Tako lahko na primer za pre-
nos kriptografskih gesel uporablja-

Pl xicie
prid ol LA
posebno obeutljiva, na primer et
Vi8ja stoprja GLAVNEGA GESLA

hardverske module, s Katerimi ta
gesla postanejo nedostopna za pre-
nasalce. S takimi sredstvi bi bil na-
sprotnik prisilien izvesti mnogo bolj
zapleten napad, da bi nelegaino pri-
o gesel. Eni vrst priviegiranin
dejavnosti pa se vendarle ni
izognit.Tist: ki pise pravil 7a nad-
zor dostopa K sistemu, mora dati

neka; posameznikov, da bi od v

biti jasno,
kdo si zasluzi zaupanje in do katere
stopnje. Vendar pa ni nacina, kako

sistem neomejeno zasititi pred go-
ljufijo.

VB:

»na robu katastrofe«

Kar 96 odstotkov Krajev ni bilo
Uotmerio cavaiovaniiipred sabuss:
20, krajo Samo v

kompjuteriziranih

KdorKoli pot
Sofer, delavec, Ki razkepaua
i pa Soler i lpka - mmks svo-

repad ~ pijan
va cesto

je ljube mavrice: povze-
tek porogila mcunumsn varnost
vpraksi, porocila, ki ga je ob izteku
Ianskeqa fota objavila bitanska za.

motnih agregatov, kar 97 odstot
ov pa jih ni imelo dovolj re;
unlrgxyl. da bi mogle ob nenadnin
itvah elektritnega toka za-
Sor s je hardvera in vsaj
Rolikortolko normaino gelow pre.
storin 2 racunainiiko opremo.

agencija
Hogg Rabinson in ki iroe

10 PO ot opisju. Sestay-
Taley navalel tudk Bl cokazhiv
i, ki jo nastala zradi

wm-n]kmvm vamastnih, ukre
nov funtov na leto. T
Rkl e e Zajema prav vee

dveh 50,0 obiskovalcew zahteval

identifikacijske dokumente in v

enem od teh pri

voljiliz navadno vizitko. Pred vsto-
re z racunalnisko

opremo o zahtevali vpis v knjigo

o3\8ceyalcnicasmo e pnm&

vsiopom ne po odhodu prsglsd.h
aktouke ankatariov. v vedin krsjov
kazalo, da lahko tako reko¢
dorkol prinala n odhsja i prav

niker niso imel oddaljenin
zan

Nakijuéno Skodo j o e nafttie pre-
preciti, Vondar porotilo havue do:
volj primerov, ki nakazujejo, da je
tudi 9
sikaj predvideti, V
nalnigko opremo bi morali recimo
prepovedati osebju jesti in piti

Zgado e jo da 30 veebino Ca
ka zlili v drobovie racunalnika.
Tveganie predstavijajo tudi okras-
ne rastline, vendar jih v teh obtut-

nalov
Vo oznacenin 2 inventurnimi Stevil
Kami, i hitro odkriti bo-
i manjkajoco opremo bodisi
dentiicirati  posamezan ko
oprem

Ker je vecina ot

e ejpogosteite geso je mosko
ime Fred. Sledijo j0 besede Pass a.\

- Bocret (Skrivnosh.
Mine al M (mol, Ja), Hacker. Ge:
fls (genl .. Bitanci 30 o e
priloZnosti 2 muzanjem ugotovili,
« “proce) raziikuieio o
ratrancev: v ZDA
Telpossait s e SeE

Dobro gesio je taksno, da si ga
uporabnik lahko zapomni. Toda
Britanci pri tem niso pokazali do-
misiie. Mrgoli gesel A. B, AR, 68,
A 1t 0. T0 o skiadno o slovi
1o hekersko

3

el “anatbe .
chnvrmm. kar jo angleska beseda
in Cesar pet et ni-

raéunalni-
leg tega pa poznavalci melni o aa
nav: io, da.
oskodovane druzbe d

S knmlmluv- e odir

ovnjakov se v

svetovnem okviru gibljejo od 2,5

biljona funtov do 4 biljonov
nt

Britansko poro¢ilo ostaja na trd-
reisi tieh. Uvodoma ugotavija, da
Je vse ve¢ druzb povsem odvsnin

tnih ukre-
eov nodelo sgostet arec W
ste bojazni, da bi se
ma osebiu, bsprav Sami varnostn
ki menijo, da je ta strah pretiran,
€e8 da se vegina zaposlenih danes
dobro zaveda potrebe po taksnin

ukeeplh,

Izg uénege.osebia utegns
biti pvav . Skodijiva kot izguba
opreme. V/ 64 odstotkih bl
krajev brez kl]uénogn osebja n

istemov, kar za-
e ‘nepretrgano pasiovanje. To-
38, loda 80 odstotkov od kakin

SRl ot pozar
Kov pa jih i varnin pred popiave
{prodvsem zaraci slayh krownin
ovrdin; samo v
naleteli na «amneken delaklone
in $e tam 50 si jih om
50 0 prejimel

Racunainid 5o pov
odvisni 0d Kiasicnih virov lekic:
neenergl,s kzr pomeni, da
U 2o cared vsokega raziopam

inje ceste. Toda 70 obioka:

R et it o po-

ato, ker

el vods)

V_manjgih podjetjih zna pogosto
en sam Slovek ravnati z racunal
ko opremo. V 28 odstotkin krajev
Je bilo vodsivo »kar maice prose
Canos, ko so tele anketar od-
Kl kdo od zaposienin pravampray
#pada med kl]uéno osebi
len primer tvegan)
g: i nince 2avedal: okt drutey
sta_dva inzenirja, specialista za

M, tako rekot nosila v gia-
vah za milijone funtov informacij,
Kkaiti samo od nju je bil och oon

razvoj nekeg:

an v stem av-
lomobllu vozila po zelo prometni
obvoznici na kosilo.

stopna od iz
drugega prostora druzbe Bodisi po
Javne teisfonskem omrazju - jo
zavarovati. To-

28 Tazahovell o oalil ie je bilo

skoraj v vseh primerih edino
abrambno sredstvo pred nepol
canimi zgoll proprosto geso
huje: splodna praksa je, d
potna ved 1l v 66 oGstofkih o
e gesel no sEreminijo po
preteku dolocene (i
Do 25 dne) V53 odatothin pnme-
rov so uporabniki mogli zvedeti
pozablieno geslo, ne da bi ustrez-
ne sluzbe zapisale njihovo ime.
96 odstotkih podjetij ni nihce ob-
veséal raéunalniskega oddelka o
odpovedih, upokojitvah ali kakrs-
nihkoli drugih odhodih osebja, ki
3 pemim gesla. To preprosto po-

ima nekdo, ki je podjetie
akae al drugatno za-
orda 8e leta dostop do ra-
Gunalnigkega sistema.

Pri izbirl gesel so podietja tako

<

vdre v vecino sistemov. Porocilo je
potrdilo, kar vedo Ze britanski So-

56 Spremenilt

Mnoga podjetja 5o tako odvisna
od radunalniskega poslovanja, da
jih sesutje sistema ali vdor za
njegovo varnostno obzidje spravila
na kolena. Pa se tega spioh zave-
dajo? Po britanskem porocilu so
a0 4. ol dnidh e
izraéunali,
owrsina katastrofa, s Sostomor ym
je menilo, d

e
oo et
Zastarel. Pri vegin druzt oad
menijo. da bodo zaplete — in -.
bodo e tako Katastrofaini e ne-
kako prebrodili. Vse kaze, da se
moznosti zapletov Se najmanj za-
vedajo vodstveni ki usamm ot-
Kov dvreklor]uv je bilo »prezay
nine, da bi s6 pogovarial o 16 temi
aziromay nokatorih prmerin spion
is0 vedeli, da je njihova firma pri-
Volila v sodelovane v to rasiskevi
To pa je najslabse, povzema pred-
stavnik  zavarovalniske

i ‘nam nisoGovolt, da bi
prmapu. njihov prag«.
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Vpliv tehnologije za
za$¢ito podatkov

Kollkor bol zapltena postaja in-
ehnologia, toliko ste-
vilnejse so ugodnepriloznosti za
njeno zlorabo. Zapletenost racunal-
mikega sistema no predstavl zat-
ite pred interferencami z njim. N:
Vides zapleten Komunikaciski pro-
tokol ovira izlocitev informacije s
komunikacijske linije za prenos po-
datkov oziroma zamenjavo
0su_V praksi pa zapletene racu-
nainiske ‘sisteme_gradijo iz stan-
dardnih hardverskih modulov (enof)
in iz standardnega softvera.

Danes je mogoce kupiti elektron-
sko opremo, ki lahko interpretira bi-
narne segmente podatkov, kar stro-
Kovnjaku omogoca odkrivanie vseh
podrobnosti linijskega protokola in
izloGitev informacije, npr. iz proto-
kola CCIl X 25,

S tako kompaktno opremo lahko
vso zapletenost sistema podrobno
proucimo Z isto opremo lahko na-
sprotnik prestreze_informacijo_na
komunikacijski liniji; spremeni nje-
no vsebino in jo spet posiie na linjo
s pravilnim formatom in procedur
Tega ni lahko izvesti, ni pa tudi pre-
Vet tezko. celo pri najbolj zaplete-
i protokolin ne.

nolikost novih tehnologij po-
Vedufe veriSinOSt USpesnogs. Aepa:
da na raéunalniski sistem. Ce upo-
rabljamo_Iokalno mrezo tipa ET-
ERNET iz enega prikijucnega me-
sta na linii, lahko registriramo vsa-
kréen pretok podatkov med termi-
nalomin racunainiko opremo na
Iokalni mrei za prenos podatkov.
ETHERNET (zvaja prenos vseh spo-
10¢il vsem terminalom. Pri veini iz-
Vajan) Kroznih facanainiskin mres
se vsi podatki po obhodu okoli vo-
zla vrnejo k ODDAINIKU (posredni-
ku) informacije. To daje cudovite
i za »prisiuskovanje« ko-
munikacijski finiji na skoraj vsaki
t0¢ki.

dobna _tehnologija torej ne
zmanj3uje, ampak povecuje Stevilo

ugodnih priloznosti za_ogrozanje
zascite sistema. Napredek polpre-
vodne tehnologije prispeva k zaséiti
informacile z uporabo modulov za
ustvarjanje dobrih Sifer, zagotavija-
Jo¢ na ta nagin dobro fiziéno zastito
sistema za_kriptiranje_informacij.
Toda ista tehnologija e na voljo tudi
nasprotniku, ki Iahko kupi poceni
oprem iske eloments,
ai prousi sstom, Kl g2
dabi bcKril jogove pomanKIivost.
a bi v takih okoliséinah komuni-
kacijsko linijo zavamvan pred zlo-
namernim dostopom do racunalni-
kih podatkov, podatie krptograii
ramoy ratunainiku, K oddaia infor-
Pri tem je treba najprej do-

568! Soglasie 0 veeh aspoktl proca:
dure_kriptografiranja. Najtezja od
teh zahtev je nedvomno ta, da je
treba geslo za Sifriranje dati na raz-
polago obema stranema. Preden &i-
frirani podatki odidelo na pot po
omunikacijski javni liniji, mora isto
pot prehodit tu gesio 23 Sifranjs,
Gesla pa lahko spet Sifriramo z dru-
gim geslom. Nazadnje pa mora biti
vendarle vsajeno geslo posebe) di
stribuirano. Sifre zato ne imenuje-
0 ve¢ kreator tajnosti, ampak
sredstuo za_razdiiey tajnost. 2
uporabo_asimetricnega Sifri

nja
Kfipto sistemu je mosno tdi vaja-
nje i ugotavijanje avtentiénosti
sporogil

UVAZAMO 1Z TAJVANA
SESTAVLJIVE

Objava!

Oddelek radostne destrukeije revije Moj mikro sporoca svo-
jim bralcem in zvestim poslovnim pa m, da je -y
bliska Komisija za pmgoﬁo dels gornjeme oddelku

vedala nadalinjo prodao In razpecavanje artikia byle batina.

Prepoved nadsljevanja prodle je isireena komisia argumenticala 2
dejstvom, d: v zgodovinsko prelomne trenutku, ko se z
VSen pripadnikov dru3bo VKIUCLIST ¥ 86 6no tehnolotko revorucye,
Propgiranje prodaja in podarietanje artilov. kot je byl baiina, pa
povarotajo neg: in ne vzpodbujajo visie tehnoloske zave-
Siter odloéanom 22 tahnoloski napredek. A i Simulraro il eio
ned viscko tehnologlio, so milo reteno zastaw
ljev in us 50 seveda v manj-
. Na koncu malo daljse razlaqe e  Padingotts dako o
. da na neizpolnjena narogila posljemo kaseto za sprostitev, ki jo je
128aia nase sesiroks rovil Zare
OddeleK radostne destrukCie ob tem neliubem dogodku priznava
svojo napako. Sporoca pa, da je bil odziv na naso akcijo izjemen. Dobili
0 veE Kot 40 narodil. Vetita narocnikov j6 tual plomano, pofall
nm akeijo in naroila po vec primerkov byte batine. Najvecji narocnik
loze B., ki je zahteval kar 10 kosov. Uradno naroéiinico smo prejeli
nm od neke slovenske delovne organizacije! Kupcem se zahvalmmna
no zaupanie. In se $e enkrat opravicujemo tistim,
Bating ne morermo dobavit

Takole ste nam pisali (RND izbor iz korespondence):
z i j t

RACUNALNIKE I=

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

— Japonske tiskalnike nafboljsih protzvajeloey
~ Video programe, veénamenske tiskalnik
— dodatno opremo za racunalnike: floppy sk 890D 45

TPI in DSDD 48 TPL

RUEEO lnP'EXPconpumansmn

L. Rossetti 65 — Trst - Tel: 993940/775625

TEM se sastttns snak -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES:

v pr yte
batina«, je celo v posebnih svetovih Eloveske eksistence potenciaino
funkclonlen. Le trenuten preblisk nama js bl potrsben, da sva spoz-
nala ni odno potrebnost. Zato vas z vsem Spostovanjem
PAoaive: B meres dosaue aum primerka po najhitresi poti.

Samo & Andrej, Maribor

Drosim s da i posijets Byte Batino: in to 4 rafkrajten rokt.

. ke
bi ga ponodl e satina ie ool

{gram Green Beret, Naja}
¢loveka pred zivénim ziomom.

zato

Marko L., Beograd

Spostovani tovaridi, ko sem v najnovejsem Mojem mikru prebral, da
prodajate Byte-paiica, sem bi Zolo preseneten in sracen, ker 3o jo v

svo.sm N Fetimainis (C64), o aa b se razsul. Kot pa sem po naravi zelo
Zivéen, € mi ne gre vse od rok, sem se odIogil za Mkuo Byte-palice.
Robert S., Sisak
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ACORN RISC MACHINE

TEHNOLOGIJA|

Prvi rezultati
skrivnega projekta

MAKSIM RUDOLF

Ollgal lsarje piogramon v vl prograim.

MM je bilo Ze precej napisanega o firmi
Acorn Computers Ltd in verjetno bral-
om i neznian ragunainik BBC. ko so ga
leta 1962 prvic predstavili, je zares vin
tedanis mikroraLundimike. lonologle, Sa

s, Kiub »podasnome 2-MHz 6505, v hitrosti
Uspeno Kijibule veeini 8-Dinih racunalnikov,
njegov prevajalnik za basic pa je precej hitrejsi
od pieisiinlkz B T oclcol reiaain Kot
tudi cela serija_drugih jezikov, (LISP, logo,
BCPL, forth, pascal, C . . ) sta omogotila Acor-
novemu BBC izreden uspeh v britanskih Solah.

sy 1%

Zal pustita visoka grafiéna logljivost in maj-
hen naslovni prostor 6502 le malo Dres(ova za
polencmlne pisce programov (manj kot 8 K v
LISP in logu). Zato se je Acorn v zlatih Ielm po
uspesnem Dmdmu v akademske kroge odlogil
- skrwun projekt, éigar plod naj bj bil A

or — naslet Ceprav ze ta-
el e bl

s pri Acornu iz dveh razlogov odloéili za lastno
arhitekturo. Prvi je bil, da je operacijski sistem v

moéno oprt na prekinitve. Po¢asno reagi-
ranje na prekinitve jo izkljuéilo procesore, kot
sta Intelov 8086 ali Motorolin 68000. Drugi ra-
2log za programerje, navajene na preprosto ar-
hitekturo 6502, je bila (neupravicena?) preza-
pletenost novih 16-bitnezev. cesorji, ki naj

skih jezikin. @zov prava
mora na strojnem nivoju. Nl Saea o
tor je sicer napravil korak v pravi smeri s serijo
3 n ponuja koprocesorsko kartico s
32016 za BBC), vendar otitno ta korak za ljudi
pri Acornu ni bil zadosti velik.
ako je nastal ARM - Acorn Risc Machine,

Amerigka fitma VLS Technology Inc. e priskr-
bela nacrtovalcem pri Acornu najnovej

remo in naredila prve prototipe procesoria

I1zkusnie, ki 50 si jih Acornovci pridobili pri nacr-
tovanju Vezij ULA za racunainik BBC, so jim
pomagale, da so naredil procssor v tskordnin
18 masecih Ne samo to, ARM jo delaltakol -
Je pri posastih, kot sta
o (inte o nedavno tega priznal
386, ki jih vdeluje Compag, Se ne deluje vse
tako, kot bi moralo).

Glavni cil, ki si jih je Acorn zadal za ARM, so
bili: kratek cas reagiranja na prekinitve, majhen,
simatricen nabor ukazov, vellka hitrost izvaa-

nja_ Kot kazejo prvi testi, 50 vse te Cilje dosegli
Pred krakim oblavijen rezultat (alke 1.2 In 3)
kazejo, da je ARM rat hitrejsi od IBM PC/
AT in Colo o-rat hitti$i 6d VAX 1177601 Kot da
o ne bi bilo zadostl, jo ARM zaradi majhne

elikos

cijske »tabletke« (50 mm7) tudi pre-
y esorjev

i soraibioe ans

Slika 3: benchmark test za LISP.

e
w“"\ ‘,ﬁ" e ),\\ﬂ‘

Arhitektura

Slika 2: benchmark test za interpretirani basic.

‘Q. o

o-" o
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ARM vsebuie petindvajset 32-bitnih registrov,
32-bitno podatkovno vodilo in 26-bitno naslov-
no vodilo, prek Katerega se lahko naslavija 64
megabytov pomnilnika. Programer sicer lahk
uporablja samo 16 do 25 registrov, drugih 5
uporablja procesor med prekinitvami, da mu ni
treba_shranjevati_uporabniskih registrov. To
zmanjsa ¢as reak rekin
mikrosekund, na vecino pa odgovori ze v picli
dveh mikrosekundah. Procesor je zato odiicen
2a operacije v realnem casu, kjer je veliko preki-
nitev. Acorn pravi, da je za procesiranje signalov
v komumkac..skm Sistemit, umetno iheligenco
in grafiko ARM idealna resitev.

Armovih 44 ukazov je moé razdeliti v pet
skupin.

- ukazi za vejanje in preskoke
~ aritmeticne operacije med registri
~ ukazi za premikanje vec registrov hkrati
~ ukazi za premikanje podatkov med glavnim
pomnilnikom in registri
Kot e navada pri arhitekturah RISC, ne vsebu-
je Armov nabor nobenih zapletenih ukazov, kot
S0 doljenje ali mnozenje, operacie z nizi ipd
Vendar to ne pomen, da se takin stvari ne da
oceti. 50 tako fleksibilni in ugin-
Kot da miogov satrtavales sploh ne mislijo na
izdelavo aritmetiénega koprocesorja; tudi brez
riega je racunanie  $evil s plavajoco vejico
hitrejse kot z IBM PC z 808
i 50 dolg byt i ved selahko naloti iz
pomnilnika v enem samem ciklu sistemske ure.
Takoj je ocitna velika mera paralelizma: ARM
lahko obenem nalaga en ukaz, dekodira druge-
9 in izvaia tretjega. To je dosezeno tako, da v
ene same kontroine enote, ki bi
morala opravijati vsa dela, temvet je razdeljen
na tri dele, od katerih lahko deluje vsak samo-
stojno in vzporedno z drugimi. Ce upostevamo
to, pa Se dejstvo, da je hitrost prenosa iz glavne-
9a pomnilnika v ARM (bandwidth) 18 Mbis, niti
nitako presenstiivo, da pri frokvenci ure 8 Mz
A IPS.

o 4 Mi

Eden vedjh problemov pri ve hitreisih mikro-
procesoriih je, da so urne frekvence visie in
Vg, tako da dinamiéni pomniniki spion ne
mor taja potreba po_hitrih
nin predpomnilnikih (cache), Ki pa niso
Pocen. P11 ARM tega probloma . ket relatie:
no nizka frekvenca 8 MHz in nekaj posebnin
ignaloy na kontrolnem vodily omogoca upora-
nih« 150-ns dinamicnin RAM.

Programska oprema

V svetu mikroprocesorjev (pa ne samo tam) se
je v preteklih letih ze nekajkrat zgodilo, da je
sicer dober procesor propadel zaradi pomanj-
kanja programske opreme in razvojnih sistemov
ob njegovi predstavitvi. Tipicen primer tega 3
Z2e prej omenjena Nationalova serija 320XX.
cer odli¢en procesor ni pozel ravno vehkega
uspeha xaradi tega, ker ob predstavitvi zanj Se
ni bilo napisanega nobenega »pravega« sof
ra in $e danes zan, ni standardnega operacijske-
ga sistema, kakrsen je npr. MS-DOS za Intelove
16 in 32-bitnike.

Acorn ni napravil iste napake kot National.
Takoj po predstavitvi sredi lanskega leta so =
celi proﬂa‘all razvojne sisteme in celo palet
jezikov. Razvojni sistem je mo¢ kupiti v dveh
razlmc.ln kot dodatno kartico za IBM PC ali p:
kot drugi procesor za BBC. Ob nakupu obeh
dobimo 4 Mb hitri pomnilnik, pet visjin program-
skih jezikov (basic, fortran, C, lisp, prolog), ure-
jevalinik besedi i
’a konec $e nekaj podatkov iz Acornove bro-
sure. Cip CMOS, ki meri 50 kvadratnih milime-
t se ponasa z:
4 MIPS v tipi¢nih aplikacijah, 8 MIPS maks.

~ 2do 4-krat hitrej$i od WAX 11/780 pri izvaja-
nju programov, pisanih v visjih programskin je-
zikin

- 10-kratna hmosi IBM PC/AT pri izvajanju

programory
7 MHz 680020,

18

asic

@ hitrost kot 166 pri

izvajanju sistemskin opravi (npr. prokiamianie
)



HITROST OSEBNIH RACUNALNIKOV

Hitro, hitreje, najhitreje

NEBOJSA NOVAKOVIC

dikar se je IBM PC ustolicil
kot standard med osebnimi
s tem prinesel
firmi lepe dobicke, se Stevilne majh-
ne in velike hise z vseh koncev sveta
trudijo, da bi z izdelavo kompatibil-
iodremus 0dSCip-
nile vsaj nekaj odstotkov trga Toda
kako to storiti? IBM PC je imel v
zasnovi veliko »lukenje, ki jin je bilo

¢ lepo zapolniti. Najvetja med
njimi je centralni procesor. IBM PC
in XT imata 8/16-bitni Intelov 8088

 86. Toda 7e v tstih casih so bill
na voljo mocnejsi in hitrejsi sorod-
niki I prav to je izkoristila vecina
Konkurentov. Tudi danes si moramo
pazljivo ogledati izbiro procesorjev,
Ce zelimo sestaviti racunalnik, ki naj
bi bil zdruzljiv z IBM PC, pri tem pa

osvetit

prav hitrosti teh procesorjev.
Kot vemo, Steje Intelova druzina

nje ukazov, iritev osnovne dolzine
besads nzboljanje zunann vodil
i 8036

ekver
trej$a od 8088,
pri matematiénin zpllkacqih pa ge
nekajkrat vec. Poleg tega NEC izde-
Tuje MIKIOprocesorako seifo V-
tere claniso Y20,V 25,v20, V.o,V
60 in V.70 V 20 in V 30 sta
izbolj3ani razlicici procesorjev 8088
in 8086, in scer so jima prikrojili
arhitekturo procesorjev 80188 in
80 oleg tega sta tudi pinsko
2druzljiva z 8088 in 8086 in zato ju
najéesce uporabliajo za zamenjavo
njunih predhodni ih ra-
Cunalnikih, povrh pa sta Se izdelana
¥ tehnologiji
in V50 sta naslednika V 20 in
V 30 z vdelano_periferijo na éipu,
podobno kot
801

3=

: v niegovin_ procesori
Kontroierji DMA Stirikanaini, v Inte-
lovih pa dvokanalni; povsem razlic-
nozic. Zaradi teh
prednosti so procesorii NEC V pri-
mernej3i za prenosne racunalnike.
Skoraj nobene razlike pa ne opazi
mo, &e si ogledamo hitrost pri ekvi-
walentnin sistemin z V 20, V 40 al
01887 &bl podatkunim vodl-
fom na eni strani in
G168 s 16-bitnm podatkovriny vo-
dilom Razlog: enaka struktura CPU
v teh mikroprocesorjih. Zato v nasi
preglednici ne navajamo posebej
vrednosti za serijo NEC V. Vrednosti

2a V20 in V 40 z majhno toleranco
najvet 3 odstotkor usrezaio onim 2
80188, a vrednosti 50
ustrezajo 80186, Giede V 25 nal
omenimo samo to, da imamo opra-
viti 2 izpopolnjeno raz! 20, ki
obsega nekaj izboljsav v primerjavi
2 80286 in nekaj dodatne periferije
na éipu. Ta procesor, podobno kot
80286, 80386 in nekateri mocnejsi
procesorii V, ima zelo malo mozno-
sti, da bi se kda znasel v kakem
‘osebnem racunaniku in mu zato ne
bomo posvecali pozornosti
Z Intelovima elitnima procesorie-
ma 80286 in 80386 se zacenja nova
generacija pecejev, katers staresina
1BM PC AT se je rodil leta 1984. To
e bil za tedanje Case izjemen racu-
naink, trkra hitrelS od standard-
. Seprav je bilo pri oblikova-
T storjoni precel napak. K 86 de:
kaj zavrle procesor 80286. Prvié,
vdelali S0 6-MHz takt namesto 6
. kar je pri Intelu standardna
frekvenca za 80286; 80286 2 8 MHz
1o bi poleg taga tarat 2o mnoticno
Napre, pri I8M Kiub niz
frekvanci oo vagiall ustiazno.
trih pomnilnikov, s katerimi bi 80286
pri 6 MHz delal brez cakanja (dovoly
je ciklusni ¢as 300 ns), temvec so
uporabili svoje razvpte pocsneise
128:lobins tipo DRAM, i s0 za-
htevali eno cakaino stani
tiéno pomeni  podalisanje. oiklusa
vodila z dveh na tri takte in o za
2k dostop do pomninie. Morda
se komu to ne zdi pomem
Saradi toga hitrost Fcunaink pade
za priblizno 20 odstotkov. Zaviraino
50 delovali tudi 8-bitni periferni cipi
okrog 16-bitnega procs
dell 2 nitofrokvenco kot 80266 in
topu spet ni §lo brez
Cakathin sty Res ba jo da e b
upocasnitev zaradi tega manjsa kot
zaradiprej omenjens pomanijvo-
st ki dostop do ihenot jo
@ redikeis kot dostop do glee:
nega pomnilnika. Zal pa so to po-
i odovall skoraj e
pozneiél AT kompativili, V bistvu o
pri AT samo 80286 s 16 biti Sirokim
pommlmkcm in razsiritvenimi rez
mi primeren za okolje, kat
predstavijal PC. Pri vsem tem
nimivo, da je primerjava hitrost kia-
siénega 4,77-MHz racunalnika s hi-

ok-
razmerju _hitrosti teh
dveh procesorjev, te delata z enako
frekvenco, v enakih racunalnikih in
2 enakimi programi

*éun frekvence ul

Kako 80286 v AT dela pri 6 MHz?
Racun je preprost: ce bi 20% kazni
2a eno pomnilnisko ¢akalno stanje
in 5 do 6% za cakanje med dosto-
m do perifernih Eipov 8lo na ra-
cesorja,
otem bi bil rezultat, verjeli ali ne.
priblizno 4,77 MHz! Hitrost 6-MHz
raéunalnika AT e torej enaka hitro-
sti 4,77-MHz racunainika In e zdaj
primerjamo ¢as, ki ga tako pohab-
ljen AT potrebuje za opravilo zastav-
ljene naloge, s Casi pri kiasicnem
PC, dobimo zelo natancen faktor za
raCunanje, Kolikokrat je 80286 hi-
trejsi od spesitev je v pov-
precju 2,5 do 3-kratna, pri racunsko
intenzivnih aplikacijah pa do Sest-
Kratna, i sicer zaradi skoraj deset-
ega izvrsevania aritme-
Kazov in Govovoing struktu:
re procesorja 80286. Vse omenjene
hitrosti 80286 veljajo izkijuéno za
ealni nacin dela.

Ko pa se 80286 znajde v zastite-
nem nacinu (protected mode)  raz-
Sirjenim naslavijanjem, se njegova
hitrost zmanjsa za 20 do 35 odstot-

ov

s
8 8
H
i
:
g
s

Pri_seriji
pri_Intelovin 80188 in
80166 o fktor pospetitve manis:
lede na 8088 priblizno 20 do 30% z
188, ter do
dvakrat za V 30, V 50 in s0186 (v
povprecju 60 do 7 i toh
procesorilh so aritmeticni ukazi pre
cej hitrejsi kot pri 8088 in 8086 (4 d
Srat) n zato racunske apikaciie
tetejo tudi do trkat hitrsje
osedanii razvol o bilo
pricakovats, da bo mikro-
procesorja 8026 !a e m 35,
i 80: s hitrejsi, vendar
Selo takrat khdy ekorete mogows
32bitne moznosti To pa ne velja za
stari softver, pisan za 80286 in zgod-
nejge procesorje. S taksnim softve-
rom, 4. pri delu z vsemi standardni-
mi programi za PC, pa je 80386 pri
enaki frekvenci celo potasnejsi od
80286 Varok s prace) bol zaplete-
na sttuklura procesora 80366,
rokodi cmamll
Sare aigoritmo 2o armentns o
racile - zarad zapletene Strukturs

6 zaradi cevovodnega naslav-
Vanja (glej MM olcober 1966) omo-
o¢a, da uporabliamo erse
i ceneige pomnilniske &ipe pr 1t
frekvenci kot pri 80286, pri tem pa
spet ni cakalnega stanja. Poleg tega
je pri 80286 standardna izhodiscna
delovna frekvenca 8 MHz in se
povzpne do maksimalnin 16 MHz,

iz in si je 2e 2aj
mogoce omisiiti 20-MHz razicico
80386, kmalu pa bo na volio tudi 25-
MHz razliéica. In ko bodo na trgu se
32-bitni programski jeziki in ves

rug softver, se bodo pospesitveni
faktorji v primerjavi z drugimi pro-

i

da pospesimo racunalnike, ki so iz-
delani okrog 80286 in 80386. Mogli

i recimo odstraniti zastarele kon-
trolerje DMA 8237A in vdelati nekaj-
Noat| ol Kontrleri 82218
ADMA (Advanced DMA).
o valle i oo o2 ik DA 20

e pa t

Narecil' at o valko mtrjée Kon:
trolerje za disk, &ipe za sinhrono in
ssinhrono, serjsko povezavo (10
Mbaud) LAN it

et i s o Bl
nesti, kadar bi radi primerjali hitro-
il raznih IMB kompatibicsw. i i
danes izdelujsjo? Stari benchin

est PCW

vse popularne$i neki drug
hitrostni preskus. To je program Sy-
sinfo iz zbirke programov Norton
Utilities. Prikrojen je tako, da PC pri
4,77 MHz mikroprocesorja 8088 ka-
2e vrednost 1.0. Kolikor hitrej$i je
PC, vetia je ta vrednost. Algoritem
tega programa je nekakéna posiov-

samo 1o, da je
matematicno usmerien in zato daje
2a procesorje s pospesenimi mate-
matiénimi operacijami nerealno do-
bre rezultate, medtem ko so razlike
med razlicicami istega procesorja z
razi¢nimi podatkovnimi vodili pre-
majhne. Recimo, vrednost Narton SI
2a4,77-MHz 8086 je samo 1.1, med-
tom koo 72 4.77-MHz V 20 kar 18,

1155, za 16-MHz 80386 pa kar 18!
Vendarjo i glecie tage neta prav
zanimivega: ¢e si ogledam
Spedne fakiorje veéine razsirienin
poslovnih programov in program-
skin_jezikov ter izratunamo pov-
precia, dobimo pribizno polovico
osti Norton 0).
ot ip v IBM PC in o kompailb

nekatere operaciie zantevero o on
dods o takt. Vondar Je omenjens

ocasnitev sorazmerno majhna,
priblitno 2 do S—stwtnu. in jo zato
jobimo

entrainega
pvmmqn Uporabijalp dva Kopro.

a uporab-
ljajo skupaj z 8086, 50166, njunimi

e v
it »odskodnino«, ker nam

MHz
PROCESOR A 8.8 B 98 0 o8
8088 A ST
80188 13 7 22, 28
5086 1418 24 .80 .37
80186 19 24 32 40 50
80286 28 36 48 60 75 94
80386 28 35 47 58 73 92 115 142
Preglednica priblitnih relativnih vrednosti, s katerimi merimo hitrost

mediem ko drugega upuunu-.o z
80286 in 80386. Od lanskeg
cembra je na voilo tudi novi itelov

koprocssor 80387 n sicer v yoregiz
386. 80267 je nek rejsi od
2007 (16 M), vet kot Strikeat h.

tretjino pocasnejéi od MC'
dvakrat pocasneysi od Iranspuleua
T 800 pri enaki frekvenci
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UPORABNI PROGRAMI

MEGAMAXOV RAZVOJNI SISTEM ZA ST IN MACINTOSH

Hiter, kratek, prijazen

ZIGA TURK

tari ST je razmeroma do
bro zalozen s programs
i, med »nekompa-
tibilnimi« osebnimi racunalniki pa
verjetno dale¢ najbolie Ima tudi
zelo zmogljivo drobovie (hitrejsi
procesor, velik pomnilnik in pro-
storen gibki disk), in stroj je kot
nalasé za pisanje softvera. Razvoj
progrzma, npr. v fortranu 77, je na
atariju ST neprimerno hitrejsi, kot
ge bi se trudili s preobremenjenim
ljubljanskim univerzitettnim racu-
nalnikom DEC 20. Programer lah-
ko izbira med basicom, C-jem, co-
bolom, fortranom 77, lispom, pas-
calom, prologom, zbirnikom in
morda Se kaksnim manj razsirje-
nim jezikom. Ker pa se procedure
operacijskega sistema in
obnasajo tako, kot da bi bile to
funkcije, napisane v C-ju, je ta je-
anje programov, ki naj bi
tekli na atariju, najprimernejsi
Tudi v literaturi je operacijski si-
stem razlozen v Iuci C. Prevajalni-

Je imel priloznost delati s prvimi
stirimi.

Program fime Digial Rese-

a je pocasnost
kom. Potre-
buje namreé tri prehode (in tri
vmesne datoteke), da zgradi
asemblersko izvorno koda pro-
grama, potem Se dva prehoda za
zbirnik in dva za silno pocasen
linker. Tudi z RAM diskom se je
prevajanje in linkanje kratkega
programa vieklo v minute, vsa
crodjapatako dojge, da “ i
racunainiku ostega
pomniinika ni dalo udobhno dolati
2 RAM diskom.

fedalek ST o b1 Kol 1y
manjsi po obsegu, Zal pa je 8lo

oskublieno_razlicico
raziog, zaradi Katerega bi Slovek
ta_sistem uporabil, je bogata
~knjiznica_uporabnih_podprogra-

sak program, ki je bil napisan in
pofesan v e sistai, e vio.
matsko tekel v oknih. v
bilo treba veé tipkati ali uuorablja-
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ti programe »BATCH«, ampak so
vea orodja poveznili pod priez:
nim_prograr v GEM. GST
EOT BRG je o oh o1yl Brogeamaty
editor, ki je omogocal psenle
programov v veé oknih in
programeri pogosto uporabiial
tudi z drugimi jeziki.

Metacomcov prevajalnik je bil
avtorjevo najljubse orodie, dokler
se ni srecal z izdelkom, ki ga
predstavijamo tokrat. Vsa orodja
z editoriem vred so zasedia do-
brih 400 K in so udobno pocivala
na RAM disku. Knjiznica fukcij je
zelo bogata, prevajalnik in linker
pa hitra. Metacomco je pripravil
tudi program, ki omogota poga-
njanje orody iz GEM, a ret ss zdi

al imajo prevajalnik
in knjiznice tudi nekaj hujsih na-
pak in e Elovek nima originala, ni
upanja, da bi od firme dobil po-
pravijeno verzijo.

Ve¢ kot samo C

Ki jin, ¢e imate o ST kakéno
dmgo literaturo, niti ne boste potre-
bove

Prevajalnik

Megamaxov C je bil prvotno o
Ien z8 Applov macinntosh, kar
rojno, prednost. Aviori niso
Brelal ldola, K 1o bl g 28
arlijevske procesorje, ampak s
zagnal dirskino v Motorolor upor
rabniki na macu iskali na-
pake v prevajalniku in knjiznicah, in
no, macintoshova, skromna
strojna oprema (malo RAM, pocas-
kg iokaton enota) jin je
prisila, da fo sistem narsjen tako,
© posega na disk. Pre-
vajalnik izvorno datoteko prebere
samo enkrat in potem brez generi-
ranja kaknih vmesnih datotek takoj
generira objektno kodo. Ta je pravi-
foma manjsa in hitrejsa od tiste, ki
jo_naredijo drugi prevajalniki Na-
Slocnjo tabelo poviemato po revii
68000er

Megamaxov prevajalnik je od

vseh in vsakega od zgornjih boljsi.
Predvsem tu ne moremo govoriti sa-
mo o prevajainiku za C, ampak o
kompletnem razvojnem sistemu, ki
vsebuje naslednje programe.

revajalnik za G z moznostio
VKljuCevanja asemblerskih_ukazov,
potrebne datoteke HEA!
7 ovezoveliik (inket) I kit
ce za C, GEMDOS in
Z cptimizstor kode
- knjiznicar (librarian)

- preprosto verzijo UNIX progra-
ma »make.

2 drejevainik
— resource construction set
rijazen vmesnik, tako da so

orodja dostopna iz menijev

Razvojni sistemi, ki smo jih naste-
i pred tem, vsebujejo samo_prva
programa, edino Digitalov sistem
isebufe RCS. a brez urgevenika
ikon. Vse skupaj zasede
Ker orodia zantevale dobrih 200 K
prostega RAM, pomeni, da na poino
razSirjenem atariju ostane na RAM
disku 200K prostora za nase pro-
grame, kar je ve kot dovolj. Ker pa
prevaialnik in linker zelo redko po-
segata na disk, je pisanje progra-
2 Megamaxom brez RAM diska
priblizno enako hitro, kot ce delamo
T ali Metacomcovim izdelom z
RAM diskom

Sistem je bogato dokumentiran
(prek 360 strani). Od tega je 50 stra-
niposvecenih  programskim oro-

vzdrzevanje in tezavno prenasa-

izvaja samo deset procentov pro-
gramske kode, in Megamaxov C
omogoca, da ¢asovno najbolj kri-
tiéne dele kodiramo kar direkino
v strojnem jeziku. Temu rabi ukaz
asm, ki mu sledijo v zavite oklepa-
je zapisani mnemoniki strojnega
jezika. Ta Iahko umaze registre
D0-D3 ter AQ in A1. Kar je pri vsej
stvari najlepSe, pa je to, da se da
zelo enotavno naslavijati tudi
spremenljivke iz C-ja. Aviomatske
relativno glede na AS, statiéne re-
lativno glede na A4, registrske (re-
gister) pa tako, da jih preprosto
vpisemo na mesto, ker bi sicer
zapisali ime registra. Megamaxov

C je torej tudi zbirnik, ki omogo-
¢a, da ima nas program pregled-
no strukturo, uporablja vse, kar
20 tzumill st K 0 pisell kit

kot

mplemer

eroniinik. 16 v obiGsinern G 3
2o et pocaansiél od Hsivaet
Kjer smo zanko, ki komplementi-
ra, zapisali v zbirniku. Prevajalnik
omogoca_prirejanje struktur in
posredovanie _strukture _ funkciji
Ppo vrednosti. Ce pride pri prevaja-
nju do napake, te vrze v editor,
Kjer se pojavita datoteka z napa-
kami in izvorna datoteka, ki smo
io prevajali.

VO SITO:
PREVAJALNIK CLR  CLF LEN EXE
DIGITAL RESEARCH 48 290 11265 12
LATTICE 19 152 14548 13
MEGAMAX 10 56 5763 12
CLR: link na RAM disku
link na floppy disku

LEN: rama
EXi ia

Prevajainik se dosledno drzide-  Prevajainik pa ima tudi nekaj

finicije C-ja po Kernighan-Ritchie-
ju, ima pa nekaj posebnosti, ome-
jitev in razSiritev. Tiste v 2vezi z
velikostjo osnovnih podatkovnih
tipov_so razvidne iz datoteke
PORTABH, ki jo morate al napi-
sati sami, saj v sistem i vkljuce-
na. Ce pri povezovanju ne vkljugi-
te_ knjiznice DOUBLEL, st

lavajoco vejico vrsijo
2 enojno in ne z dvojno natanc-

E

priblizno trikrat hitreje. Tudi pri
generiranju drugih ukazov posku-
$a prevajalnik vdelati tisti ukaz, ki
bo najhitrejsi (npr_ukaze »quicks,
&e je to mozno, avtomatsko zame-
njuje mnozenja in deljenja s po-
tencami Stevila 2 s pomikanjem).
Kijub temu pa program v C-ju ni-
kakor ne more biti tako hiter, kot
&e bi ga napisali v Gistem zbirni-
ku. Zal pa ima zbirnik kup slabo-
sti, predvsem necitljivost, tezavno

slabih \astnos« Tako npr. ne pre-
nese, i kot ime datoteke v
Sk #inclue stalo e ime ot
rektorija ali kaj podobnega, ne
dovoli postaviti labele tik pred ko-
nec stavka do-while in verjetno bi
se ge kay naslo.

Najhujsa omejitev pa e verjetno
ta, da max generira samo
pozicijsko neodvisno kodo katere
dolzina je omejena na 32K (vsi
skoki so relativni_glede na pro-
gramski Stevec). To pa Se ne

meni, da morajo biti tudi progra-
mi kraj§i od 32K, ker jih lahko
segmentiramo v ve¢ kratkih de-
lov. Edina resna tezava

nerirati s funkcijami za dodeljeva-
nje pomnilnika i naslavijati prek
kazalcev, pa o Zal zaradi

2a segmentacijo nas iz-
vorni tekst izgublja nekaj preno-
sliivosti, a v primerjavi z vsemi



prednostmi Megamaxa se bo s
tem pac treba sprijazniti. Pojedii
pa bomo e kar nekaj polente,
preden bomo tréili ob zgoraj na-
Stete pomanjkljivosti.

Linker, knjizni¢ar in
i 5 o

orodij prek menijev. Isti program
zna tudi brisati in preimenovati
datoteke in poklicati urejevalnik,
& je pri prevajanju prisio do na-
pake. Na z: U sSmo omenili tu-
di preprosto verzijo UNIX progra-
ma MAKE. Ta programerju omo-
gota, da definira odvisnosti med
posameznimi datotekami, ki se-

Prevajainik generira_objektne
datoteke. Te !ahko p smo v
delujo¢ program objekt-
nih datotek zberemo v knyﬂmco
Z izboljsevainikom (code impro-
ver) jih lahko skrajsamo za ca.
10% in pospesimo za 3%. Optimi-
zira namre¢ samo skoke.

ovezovalnik je hitrejsi od obeh
doslej znanih (GST in DR). Upora-

a je enostavna, saj razen spiska
datotek, ki naj se povezejo, ne
dopusa nobene druge opcije.
Datoteka SYSLIBse s programom
veze avtomatsko. V njej so vse
funkeije, ki jih od C-ja pricakuje-
mo, favno tako tudi vse v zvezi z
atarijevimi posebnostmi.
ne so bistveno bolj na kratko (tudi
strojni jezik) kot tiste v drugih
knjiznicah, pa tudi kosi, ki se
vkljuCujejo v na program, so
manjsi kot drugie in posledica so
o 50% manjsi kratki programi

KNIIICBI zna objektno datoteko

dodati v knjiznico, jo iz nje odvze-
{1 in zpisatl veebino kniisnice, To
pa je tudi vse, kar potrebujemo.
Editor

To je edini del sistema, ki bi
&lovek zelel zamenjati. Precej
rekino so ga namreé prepisali iz
macintosha, to pa pomen, da tip-
ka DELETE nared isto kot BACK-
SPACE, najbolj neprijetno pa je,
da kazalca ne premikamo s ka-
zalénimi tipkami, ampak samo z
misko. Sicer je hiter, dela z mno-
gimi okni in je v drugih potezah
Bistveno boléi od npr. GST pro-
grama El

RCS

Program ima vse funkcije, ki jih
poznamo iz istega programa fir-
me Digital Research in tudi upo-
rabljamo ga na enak nacin. Za
povrh ima vdelan tudi urejevalnik
ikon, ki odtehta nekaj malenkosti,
i jih v Megamax niso vkljuili
Tako se ne da narisati alarma, a
teh tako ali tako nihce ne rise s
programom RCS. Ravno tako pro-
gram ne zna izpisati paskaiske ali
Cjevske izvorne kode. Datoteke
enega in drugega programa so
zdruljive, seveda ce ne vsebujejo
alarmov.

Grafi¢no okolje

Vse zgoraj nastete programe
razen RCS in izbolSevalnika po-
ganjamo iz posebnega programa,
ki nam omogoca dostop do vseh

program. Megama-

xov »make« je precej manj splo-
hn V konlwlno datoteko zapise-
atotek .C in H, ki se-

Siavialo nas program. Ko bome
pognali MAKE, bo ponovno pre-
Vedel vse datoteke .C, ki so miajse

jSe od datoteke .H. V zadnjo
Vrstico lahko dodam ke povo.
zovainiku.

#include <osbind.h>

long *scrbas:
Sastine SIZE 8000

standard ()
{

long *x;
int 1,3

for (3=
[

do

X
) while (--i);

)

regs()

i

register long *x;:
register int i,j;

for (3=1; j<=50: j
<

- scrbase;
= SIZE;
<

g =y

X+
) while (==i);

)

assembly ()

register int i.j:

for (5 =
asm {
move . 1
move .w
1p: not.1
dbf

)
main()
i

scrbase = (long *)
puts("Standard C")
standard() ;
puts("With registe;
regs() ;

assembly ()

1; 3 <= 50; j++)

puts("Complement the screen SO times\n");

puts("In-line assembly"):

)

scrbase (A4), RO
#SIZE-1, DO
(R0) +

Do, 1p

Logbase () ;

r variables"),

Tudi slabosti

Yakn Kot vsak od nastetih pre-

nekan pomanikljivosti, ki iahko pri
programiranju nekaterih aplikac
postanejo zelo resne. Vegina jih
izvira iz fizicne velikosti podat-
kownin tipov: short so namre &

ga, boste rekli, te Zelimo delati z
otk Stovil 28 Serecmen(iVio:
pat izberemo tip long.
Eina funkei kot parameter dobiva
tpin,to pa pomen, da nor. miah
loc ne more rezervirati veS kot
pomnilnika, write in read ne
ansia hkran 1uolsalr (ali prebrati)
vee k ov. Pogosto ima-
o obtutek ca nam prevajalnik
preprecuje dostop do vsega, kar
s dlcer Ot stroj 211 b

M in M se pocutimo
Kot na kakinem sintetéie. Tesa:
vam bi se ognili tako, da bi bil tip
int podobno kot pri Lattice velik
32 bitov.

Hujse od slabosti, ki so doku-
mentirane in jin programer prica-
kuje, pa so Eisto nenamerni hros-
¢i. Lattice tako ni dobro delal s
polii tipa float in konstantami ter z
odpiranjem in zapiranjem dato-
tek Megamax pa ima tezave pri
primerjanju realnih Stevil. Trdi, da
Jo Lz {20°< -10) rwresridan;
pravino pa izratuna (1.0
€2.0). Tudi avtomatsko pra!varli-
nje med tipi ne tece vedno tako,
kot je obicajno, za labele stavka
case pa menda ne moremo upo-
tant tipa long. Avtor je
imel tudi nekaj tezav pri funkciji
calloc in se je nato raje odiogil za
neposredno uporabo funkcije iz
operacijskega sistema Malloc.

5

Zakljuéek

Megamaxov razvojni sistem je
ta hip brez dvoma najboljéi med
vsemi za ta raéunainik, ne glede
na to, o katerem jeziku govorimo.
Pomanikjivosti, ki smo jih pouda-
nli, omogocajo, da je to eden naj-
hitrejsih prevajalnikov za mikrora-
Eunalnike na sploh, saj generira
tudi zelo hitro kodo. Motile pa bo-
do verjetno samo tiste, ki bi na

i

rograme za
pa hocete

na ST napi rogvam z ST

potem vam ne glede na to, ali st

Fbain el kision phnrarer tn
razvojni sistem toplo priporogam.
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FAST BASIC ZA ATARI ST

UPORABNI PROGRAMI

Spodobna alternativa
v mnogih aplikacijah

Kar tri vrste celih Stevil 5o nam
na voljo: navadni integeri (32-it-
ni), words (16-bitne besede) in by-
ti. Slednja tipa sta le za prihranek
prostora in nekatere aplikacije v
2vez: z graficnimi rutinami, ne pri-
hranita pa racunskega casa. Tipi
se I0¢ijo po znaku, ki je za ime-
nom. % pomeni integer, & word,
byte.

pa byt
Obitajna realna Stevila so stiri-
bytna, ker pomeni neksj man | Kol

2delek_proizvajalca Com-

puter Concepts ima nalo-

o nadomestiti slab atari-

Jev basic, ki ga dobimo ob nakupu

racunalnika. Fast Basic ni na di-

sketi, pa¢ pa v romu, ki ga vtakne-

mo v zanj namenieni prikljuéek.

Dobra stran tega je, da prihrani-

K pomnilnika, Kolikor je

dolg program, pa tudi dolgo nala-
ganje opade.

Ob vkiopu raéunalnika se prika-
ze poleg obicajnih ikon se dodat-
na, na kateri pise cartridge. Pro-
gram pozenemo enako Kot tiste z
diskete.

Organizacija pomnilnika je ne-
koliko drugacna kot v vecini dru-
gih interpreterjev. Razdelen je na
do deset segmentov, v vsakem pa
imamo svoj program. Med seg-
menti se spehajamo tako, da po-
kiikamo ikono, ki predstavlja pro-
gram ali pritisnemo_funkcijsko
tipko s Stevilko segmenta. Ikone
lahko z enim od demonstracijskin
programov tudi sami oblikujemo.
Vsak segment ima svojo koli¢ino
pomnilnika, ki jo lahko spreminja-
mo. Obicajna vrednost je 32 K. Ko
se program vklopi, sta na ekranu
dva okna, eno za editiranje, drugo
pa je izhodno. Na desni strani so
ikone, ki predstavljajo kos za od-
padke, disketno enoto, tiskalnik
in »clipboards, nekaksno vmesno
obmotje za bloke programa, s ka-
terimi na razliéne nacine manipu-
liramo (brisemo, tiskamo, spravi-
mo na disketo).

Editor

Ta je gotovo eden boljsih ureje-
valnikov za ST. Ni omenjen le na
delo zmisko, saj so prav vsi ukazi
doseglijivi tudi s kontroinimi tipka-
mi. Z »zasiftanimi« smernimi tip-
kami se premikamo za eno stran
naprej in naza) oziroma na konec
in zacetek vrstice, mozno je tudi
premikanje naprej in nazaj po be-
sedah ter ve¢ nacinov brisanja
znakov in vrstic. Zelo preprosto je
tudi kopiranje, brisanje in premi-
kanje biokov besedila. Vdelana je
moznost iskania nizov v besedilu,
ki po zelji razlikuje med velikimi in
majhnimi érkami. To razlikovanje
je pomembno, ker tudi interpreter
Iogi velike in male crke. Za trans-
formiranje teksta iz velikih v male
&rke so poskrbeli posebej. Tako
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malih v velike in
nasprotno posamezne érke ali pa
cele bloke besedila Tudi fizicno
velikost ¢rk na zasionu lahko
spreminjamo. S tem so nekoliko
pretiraval, saj sts uporabni kvee-
jemu dve, pa tudi ena sama
Povsem zadostovala,

Ker morajo biti vse rezervirane
besede napisane 2 velikimi érka-
mi, imena spremenljivk pa se ne
smejo zaceti z rezerviranimi bese-
dami, lahko prav hitro pride do
nerodnih situacij. Temu se izog-
nemo z opcijo v meniju »special,
ki omogoca avtomatsko razpoz-
navanje rezerviranin besed. Ob
prehodu v novo vrstico nam jih
editor napise z velikimi érkami
Stevilke programskih vrstic so sa-
mo opcija, zato imamo posebno
okno, namenjeno za izvajanje tre-
nutnih ukazov

Razhros¢evanje

Prvi nagin kontrole je Trace. Na
ekranu se poj g box«
Kier Kiiknemo v ustreznem oken-
cu, ko hocemo izvesti naslednji
stavek ali pa prekiniti sledenje.
Mozna je nastavitev, kjer pridemo
v natin sledenja ob pritisku na
tipko. Bolj zanimivo je spremlja-
nje vrednosti spremenljivk. V
okno napisemo imena spremen-
ljivk ali pa kar cele izraze (glej
sliko 1). Ce je izvajanie programa
prehitro, da bi sledili spremem-

bam vrednosti, ga upocasnimo z
zveznim regulatorjem hitrosti. V
praksi najveckrat pride v postev
opcija »altered-, ki se vkiopi, ko
spremenljivki _priredimo
vrednost. Sledenje lahko vkiopi-
mo iz menija, nekaj ¢asa pa pri-
hranimo, ¢e ga vklopimo iz pro-
h m

in TRACKING (argumenti so ON,
OFF, ALT in KEY).

Spremenljivke

Imena so lahko poljubno dolga,
kar po trditvah priro¢nika ne
smelo vplivati na hitrost izvajania.
To ni najbolj res. Paziti moramo
narezervirane besede, zato je naj-
bolje imeti vsa imena spremen-
ljivk v malin érkah. Obstaja kar
precej tipov.

Nizi so lahko dolgi do 65535
znakov. Vsak niz porabi osem by-
tov plus Stevilo znakov v nizu. Ne-
rodno je, da Fast Basic ne pozna
rutine, ki se ji pravi po tuje »gar-
bage collection«. Ob zelo din:
micnem spreminjanju_dolzin
zov namreé program poiéce nov
prostor v_pomnilniku, ¢e je bil
prejsnji premajhen, tega pa ne vr-
ne v uporabo. Ta del je zato i
gubljen za ves ¢as izvajanja pro-
grama. V prirocniku je opisan tril
ako pridemo problemy na kial,
povedo pa tudi
zen pomnilnik in naj bi do takin
problemov ne prihajalo prepogo-
sto. Ta izgovor ni brez osnove, a

Sika 1 Clovek bi raje videl korektnejso
resitev problema.
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Kormu 1 pravalo, Ko uporabl
dvojno natanénost (osem bytov,
najvecie Stevilo 3
3.23170060713110E616). V _hi-
trostnih testin lahko ocenite, s
kaksnimi casovnimi izgubami pla-
¢amo 15-16 toénih mest. Obstaja
past, na katero priroénik opozori
Sele v dodatku Tako kot imenom,
ki predstavijajo Stevila v dvojni
natanénosti, mora tudi Stevilom,
ki jih uporabljamo v takih racunin,
slediti znak +. Ce ga ni, se Stevilo
pretvori najprej v enojno natané-
nost in Sele nato v dvojno. Vse
dodatne decimalke so izgubijene,
e se tega ne drzimo. Trigome-
tricne, eksponente in logaritem-
ske funkcije imajo dve verziji; ti-
sta za dvojno natanénost se zaé-
ne's érko D pred normalnim ime-
nom funkcije. Zaradi tega in ker
ne obstaja ukaz tipa DEFDBL,
utegne biti pretvarjanje_progra-
mov v drugatno natanénost kaj
zamudno delo. Na pomoé lahko
pokiicemo funkcijo Replace v edi-
torju

Nenavaden in menda vsem dru-
gim basicom tuj nain nasiavija-
nja je indirektno naslavijanje. V.
oglate oklepaje zapremo izraz, ki
pomeni naslov spremenljivke, sle-
di oznatevalec tipa in ze imamo
ekvivalent spremenljivki. Mozni
s0 stavki tipa R
(700000+6+C%)=1 TO 2.4 STEP
(699996). Na ta natin lahko tudi
realiziramo recimo LONG_POKE:

%) isto kot

Prej omenjeni vprasanj je v Fast

Basicu skrajsava za indirektno

nlsmvl;an]e bytov. ?x% je isto kot
Kiica

Sonanris
prisotna v mnogih basicih, ima
skrajsano verzio v operatorju @.

rme torej naslov spremen-

Poleg obicajnin operatorev
ima Fast Basic tudi nekaj dodat-
nih. To sta iz jezika C znana »in«,
ki zasiftata celo Stevilo za dano
Stevilo mest v izbrano smer. Manj
neobicajna sta DIV in MOD, sta pa
zato hitrejsa od navadnega deja-
nja, kadar uporabljamo cela tevi-
la. Logi¢ne operacile (tudi EOR je
med njimi) delujejo s celimi Stevili
in ne samo 2 logicnimi izrazi.
Matematiénih funkcij ni malo,

ne potrebujemo), RAD in DEG po-



skrbita za pretvorbo iz stopinj v
radiane in nasprotno, SQUARE pa
kvadrira Stevilo hitreje od 2 Tudi
Stevilo pi imamo v dveh verzijah:
Pl'in DPI. Paziti je treba pri loga-
ritmih, LOG namreé pomeni dese-
tiske, LN pa naravne Marsikateri
basic ima samo LOG in to kot
naravne logaritme.

Pri nizih ni_kakih posebnosti,
razen funkcij EXEC in EVAL Zla-
sti slednja ima lahko veliko upo-
rabno vrednost, ce zelimo vnasati
v program podatke v obliki funk-
cil. Tu si namre¢ ne moremo po-
magati kot pri spectrumu kar s
funkcijo VAL - ta pretvarja le te-

pri Katerih ni tezko uganiti name-
na. Zanimivost sta para TIME12S
in TIME24$ ter DATEUSS in DA-
TEUKS. Te sistemske spremenljiv-
ke vrnejo datum v ameriskem ali
angleskem zapisu, uro pa po nase
ali po anglesko

Kontrolne strukture in
procedure

Bogastvo kontrolnih struktur je
zelo podobno tistemu v pascalu
IF.THEN..ELSE.ENDIF se lahko
raztezajo Cez vec rstic. Zanka
FOR pozna moznost, da lahko
zakljucimo ve¢ zank hkrati z enim

da ni treba kontrolne sprementjiv-
ke Kot pri nekaterih basicih, pa
tudi izvajanie je na ta racun hitrej-
$e. Zanka se ne 1zvrsi, Ce je spod-
nja meja vecja od zgornje, Korak
pa pozitiven. O WHILE.WEND in
REPEAT.UNTIL ni kaj povedat,
ker sta povsem obicajna. Stavek
SWITCH je skoraj povsem prepi-
san iz jezika C, razlika je le ta, da
zaporedia ukazov pri posameznih
stavkih CASE ni treba konéati z
BREAK, da izstopimo iz zanke.
Stavka GOTO in GOSUB sta pri-
sotna, eprav ju ni potrebno upo-
rabljati. Ker so stevilke vrstic sa-
mo opcija, lahko skacemo tudi na
labele. Zanimivo je, da dovoljujeta
oba skoka kot argumente tudi
Izraze. Nepifemo lahko na primer
GOTO('labela-
7ISTR(2+5)). Ker nam pa tega ni
treba, se temu raje izognemo, saj
priroénik prijazno opozaria na to
Stie stavki s zatoniajo z ON
0TO, ON..GOSUB, ON..ER-
non in ON HELP Pomen prvih
ireh jo jasen, o zadnjem pa neka)
besed. Atari ST ima tipko z napi-
som HELP, ki je navadno neizko-
nééena. Ce jo vkljuéimo s HELP
ON in nekie izvedemo stavek ON
HELP GOSUB xxxx, bo program
pri pritisku na tipko skotil na la-
belo xxxx. V. istem trenutku bo
basic onemogocil tipko, da ne bi
procedure Kiicali rekurzivno Ko
smo e pri tipkah, povejmo Se,
lahko z ESCAPE OFF onemoge-
mo prekinjanje program
Procedure, i 1 definiramo,
imajo lahko poljubno Stevilo para-
metrov. Zelo lepo je, da jih lahko

s ;»...v-»;,!i.. [

oo catonr

un"ronlst

Stika 2

prenasamo v obe smeri, torej ob-

stajajo tudi klici po referenci in re
samo po vrednosti. To dosezer
< Stavkom VAR pred vsako sre-
menljivko, ki naj podatke vrne. V
notranjosti procedure lahko brez
skode uporabliamo ista imena
spremenljivk kot v glzineni pro-

migko ali tipko Alt-S

Iz Fast Basica se da pognati
programe GEM (tiste tore, ki jih
navadno poklikamo). Druge basi-
cove programe pozenemo tako,
da jih nalozimo v enega od pro-
stih segmentov. Ko se program
konéa, vrne kontrolo segmentu,
ki ga je Klical

Grafika in tekst

gramu, ée jih stav-
Rom LOGAL Po izhodu i proce:
durs se aviomatsko izbrideso, Po-
dobne lastnosti veljajo tudi za
funkcije, ki niso omejene le na
eno_vrstico. Funkciji_priredimo
vrednost s stavkom r76=1z:az", ki
tudi kona definicijo funkcie Re-
zultat funkey 5o lahko tudi nizi

Delo z datotekami

Obstajajo serijske datoteke in
tiste z nakljuénim dostopom. Ker
se v nicemer ne razlikujejo (stavki
OPENIN, OPENOUT in OPENUP
50 za oboje enaki), jih mora razli-
kovati uporabnik Spremeljivka
PTR# pove, kateri byte v datoteki
bomo naslednjega prebrali Ce
imamo zapise doige n znakov in
hocemo prebrati zapis tevilka 10,
bomo napisali PTR+: zapi-
se stejemo od 0, stevilko 10 ima
torej enasti zapis). Ko se na to
navadimo, delo ni ve¢ problema-
ticno. Ukaza PRINT# in INPUT#
st taka, kot smo ju vajeni. Z dato-
teke lahko preberemo ali zapise-
mo vanjo pelisbo Sl bytov
naenkrat (GETBYTES#, PUTB!

ES+), ali pa preberemo zap«s s
GETREC# in PUTREC# Se en-
krat opozorimo, da pri teh ukazih
ne dolocimo Stevilke zapisa, am-
pak samo njegovo obliko. Za lazjo
obdelavo datotek so poskrbeli z
ukazom LISTFILES, ki vrne vsebi-
no trenutnega direktorija, tega pa
dolotimo v PATHS.

Z ukazoma BLOAD in BSAVE
snemamo kose pomnilnika. Zani-
mivo je, da za basic_normalnih
ukazov LOAD in SAVE ni. Name-
sto prvega lahko uporabimo IN-
STALL, za drugega pa nekako ni
alternative in moramo uporabiti

Opis grafike bo zelo enostaven
Rigemo lahko pike, ¢rte, pravo-
kotnike, kroge, slpse. loke. érke

in Se kaj v vseh mogo¢ih barvah,
obiikah, velikostin i

gentrim kontrolerjem tipkovnice.
Posebni ukazi obstajajo za branje
statuta misi. Edini vhod. ki ni po-
krit, je tisti a igraino paiico Na-
¢elno se da doseci preko Kontro-
lela [pkounice, vendar bl ko -
po. ¢e bi se to dalo bolj eno-
stavno.

Asembler

Zelo lepa lastnost Fast Basica
Je vdelani asembler. Asemblerski
listing kar mesamo 2z basicom,
imena label lahko na primer upo-
rabimo Kot spremenijivke. Pred
Klicem strojnega programa z uka-
zom CALL priredimo psevdo
spremenljivkam D0-D7 in AQ-AS
potrebne vrednosti. Po vniti iz
programa so v teh spremenljivkah
shranjene vrednosti, ki so bile v
registrih ob koncu programa. S
tem je razvijanje programov iz-
jemno olajsano. Kodo spravimo v
obmotje, ki nam ga da basic
stavkom  RESERVE. _Vdelani
asembler je zelo hiter. Deklarira-
na hitrost prevajanja je 50.000 vr-
stic na minuto, izmerjena pa je
bila celo dvakrat veéja (z veckrat-
nim prevajanjem krajsega progra-

e bi bil program res tako
dolg. bi imel prevajainik ve¢ dela
2 labelami in bi prevajal ustrezno
pocasneje

Dokumentacija in

Poleg tega lahko premikamo in/
ali shranjujemo cele bloke pom-
nilnika, jih potem prenesemo dru-
gam in pri tem uporabimo eno od
Sestnajstih logiénih operacij. na-
vadno kopiranje, invertiranje, 1o-
giéna and in o itd. Svoje podvige
fahko omejimo na del ekrana, kar
bomo hoteli narisati zunaj tega
dela, bo ra¢unalnik ignoriral

Podobno je s tekstom. Pisemo
lahko v razlicnih velikostih, okno
2a tekst lahko skroliramo v po-
ljubni smer in ga nastavimo na
poljubno mesto. Pomembno je,
da obstajata posebni okni za gra-
fiko in tekst Torej lahko na enem
delu zaslona risemo, na drugem
pa pisemo, pri cemer bo skrolira-
o samo okno za tekst

Za grafiko in tekst obstaja vrsta
sistemskih spremenljivk, s Kateri-
mi dolocamo ali ugotavijamo pa-
rametre (3irino, visino oken itd.)

GEM

Vse, Kar lahko potnemo v jezi-
ku C ali asemblerju, tud basicu ni
tuje. Z mnozico ukazov lahko de-
finiramo in spreminjamo parame-
tre oken, tvorimo menije in dialo-
ge (podrobnost si lahko prebere-
te v ¢lankih kolege Turka).

'Vhodno-izhodne enote
Iz basica lahko komuniciramo z

semi vmesniki onics, RS-
232, MIDI, tipkovnico in z inteli-

Fast Basic pride zaprt v karto-
nasto &katlo, kier 5o poleg modu-
ia Se disketa z demostracijskimi
programi, priroénik in kartica z
nastetimi uhazi za hitro osvezitev
spomina. Priroénik ima okoli iri-
sto strani in dokaj dobro raziaga
lastnosts basica. Posebej pohval-
na je opomba, kje povedo basico-
vemu ukazu pripadajot ekvivalent
v BIOS ali ime graficne funkcije,
kot jo kiiéemo iz jezika C. Ukazi
50 nasteti po abeced:. Ceprav ima
vsak ukaz navedene sorodne re-
zervirane besede, bi raje imel ure-
Gitov po tomatiki(grafka, 10 - 3
Tako je to narejeno v hitrem pri-
rotniku. Moti veliko na pol praz-
nih strani. Vsak ukaz ima rezervi-
rano svojo stran, pa e Je opis
zan) Se tako kratek.

Vsi potrebni primeri.so na de-
mostracijski- disketi. Nekateri ti
res vzamejo sapo, drugi pa so
povsem nesreéno izbrani. Kako
fahko za predstavitev Fast basica
izberejo program, ki dela nekaj
ur, potem pa je animacija éisto
nezanimiva, Se vet, naravnost
bedna? No, tak je le eden, vecina
pa je res vredna ogleda, pa tudi
Uporabni so med njimi. Enega
lahko uporabimo za editiranje

Koy mowih, ki prefvaraio angleski

Nadaljevanje na str. 69
Moj mikro 29




GEM (3)

Dogodki in namizni

pripomocki

ZIGA TURK

2 poglavia o objektih smo doizni Se
pojasnilo o funkciji fsel input, ki omo-

da za zadnji znak ":" ali "\" (»backslash«) v
prvem nizu dodamo drugi niz.

Vrste dogodkov

Slika 1 prikazuje delovno shemo progra-
rogrami so med

interaktivni. To pomeni, da naj bi se sproti

odzwvali na uporabnikove ukaze oz. dogodke,

ki se na program nanasajo. Dogodkov je lah-

ko vec vrst:

Gl S oo

a tipke na mis|

Z promik midke v oiotan pravokotno po-
drocje

~ sporotilo iz drugega programa ali drugega
dela AES (npr. manipulacija z okni 1n me-
niji)

~ oretek dolo¢enega ¢asovnega obdobja

Ce ste programirali v basicu, ste lahko ca-
kali na samo eno vrsto dogodka, namre¢ na
pritisk tipke na tipkovnici z INKEY$(). Pokli-
cali ste funkcijo, ta pa je potem »Cakalas,
dokler niste pritisnili tipke na tipkovnici. Ko-
do te tipke je potem vrnila in glede na to ste
pognali dolocen podprogram. Vse funkcije iz

it managerja imajo podoben pomen kot
baziéni INKEYS, le da omogocajo, da uporab-
nik ukazuje tudi drugace, ne samo s pritiski
na dolocene tipke Funkcije, s katerimi »Ca-
kamo« na dogodke, so:

evnt keybd . podobno funkciji INKEYS vr-

nienega znaka. Glej tabelo v vrsticah 85 do

wPoRAENK

e
Wcen

PRoGRAN!
i
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90 v prejsnji Stevilki. Ce niste prepricani,
kaksne kode imajo dolocene tipke, uma-
knite komentar iz vrstice 138 v prejnii ste-
vilki

evnt button . .. pritiskanje na tipke na miske
(vrne pozicijo miske, pove, Ce so pritisnje
tudi tike shift,cir sl ah)

evnt mouse . .. se vrne, ko misko zapeljemo
v doloceno pravokotno podrocje (ai e za-
pustim

evnt message . . caka'na dogodek. Podatke
0 njem zapise v 8 16-bitnih be:

oval tmer .. pocaka dolodano Stevilo mili-

und

ot munl ¢aka na poljubno kombinacijo

mo dogodki v zvezi s tipkovnico in sporoci-
lom. Kot prvi parameter torej navedemo
vsoto dogodkov, ki nas zanimajo.

Je kontrolna funkcija, s katero
nastavljamo ¢as, ki lahko mine med dvema
zaporednima klikoma pri t. i. double clicks

Evnt message

Ker 50 drugo EVENT funkeije zadovoliivo
opisane v priporocenem prirocniku
bomo natanéneje ustavili samo pri spcrobh
lih. Kot parameter funkciji navedemo kazalec
na polje osmih besed (WORD). V dosedanjih
primerih smo mu rekli msgbutt. V teh osmih
besedah nam potem AES pove, za kak$no
sporotilo gre. Besede 0, 11n 2 imajo ne glede
na vrsto dogodka naslednji pomen-

1sgbuff[0]: vrsta sporotila (meni, okno, desk
accessory)
aplikacija, ki je poslala sporoilo

.
bytov v 2o Gefiniranih & besedan. Ostanek
bo treba prebrati z appl read.
msgbutt od 3do 7 imajo glede na msgbutf[0]
razlicen pome
magouf(o] = N SELECTED . meni izbran
msgb indeks objekta nasiova menija
1GEM(2] \rsticn 146
4] = indeks objekta tocke menija
(azmz) vrstica 115)
‘WM REDRAW

obnovi okno

msgnuum indeks okna na Katerega se
sporocilo nanasa
sgbuff[4] = x

msgbuflls] =y

msgbuf[6]

msgbuff[7] = viha delarohn, 1 ga je treba

obnoviti
msgbuff[o]

WM TOPPED . .. postavi okno
indeks okna, na katerega se

anasa
WM CLOSED .  uporabnik

indeks okna, na katerega se
sporogilo nanasa

msgbutf(0] = WM FULLED . . . uporabnik zeli
razsiriti okno na poino velikost

indeks okna na Katerega se

Kiikanje za

sporocilo nanas:
msgbuff(4] = O .. stran gor
1 . stran dol
2. vrstagor
3.. vrstadol



stran levo

4
5
6... stolpec levo
7,

- stolpec desno

msgbuffl0] = WM HSLID ... uporabnik je
pomalnl horizontaini drsnik okni

msgbu indeks okna, na katerega se

e

msgbuff{4] = relativna pozicija (med 0 in
1000).

jbutf0] = WM VSLID ... uporabnik je
" Somani vemkalm drsnik okna
msgbuf(3] = indeks okna, na katerega se

sporogilo nanasa

msgbuff(4] = relativna pozicija (med 0 in
1000).

1sgbutf[0] = WM SIZED . .
velikost okna

msgbuff(3] = indeks okna, na katerega se
sporocilo nanasa

. spremeni naj se

isina nove velikosti okna

msgbuff[0] = WM MOVED
premakne dru
msgbuff[3] = ndeks okna, na katerega se

. okno nay se

sporocio nanasa

stalo aktivno
msgbuff(3] = Indeks okna, na katerega se
sporocilo nanasa

msgbutf[0] = AC OPEN . .. odpri desk acces-
sory

msgbuff(3] = kateri

msgbuff[0] = AC CLOSE .. zapri desk ac-
cessol

msgbuff(3] =
Veina sporocil ima opraviti z okni in vidi-

ve zelje pa je treba sprogramirati pes. Primer
za obravnavanje dogodKov v zvezi s sporoili
iz menijev in tipkovniénimi dogodki smo na-
tisnili v drugem nadaljevanju. Tokrat pa se Se
malo pomudimo pri tistih v zvezi z misko,
naslednji pa bomo odpiali okna, da bo kar

Program 1 prepih. V programu v listin: pora-
msgbuff[0] = WM NEWTOP ... okno je po-  bili tudi nekatere grafiéne funkelfe AES in
! ,..nzm;f vz, Bman,
2 esnoiue oy sy
7 S ey 121 ey
3t iy neycode.Saommy) e e scxs
g
4

ginciute <aemaecs >
et

include <osping m>
ginciuse <portan v
Pty v
eincluds <osmara h> /e ntifptein

w10
§ Saatine i 1o
ain0)
«

1 wor 1 y1xaya
D wm e
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7+ spreminia) tip miss gleds na poziciso +/

/7 2das ata ave
7+ oEMD0S. 9105 B10S */
/2 LOCAL, EXTERN. VOID., BYTE. woRD.  */

e msie v

Sork in(io)!

B s
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74 Anmd x1ylwin, e 14
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3/ el s B int workin(111. /2 Input to GSX parameter srrey /
H 4 108 VoSt I3 2 Outoue from GOY paraseter strey /
3 I Sevarrarii0). /o Sapik poine sare
b e cobdota n>
5 ' dinciuds Coartan >
13 ainciude cataso n>
14 pmaais o 3
17 extern int ul_apid.
i
1 % H handlersrat_handle (651 xchar, i) hehar. 31 vbor.
7 Giomi vaRiAsLES o 3
F % 6 | menu_id = mens_resister(s1_epid * Free®)
5 4 ¢ neutruano.
i S 0 . " ovnt messs (aaghut)
Bim o Siex 0 ¢ " TaagmatE101-AC 0PEN) 66 (maghutt (41-mam i) (
I SR /e evetem sizes o/ i frentvaitoe ity
5 ant e nandle: /% phymical vorkstation handle ) 5 e
B int D 74 i oratation nandte i
R conerinn HE e e
2 cm St 5
FE o
3 am T 3
$Am staoutiii0): /e storase astes for idiotic bindings +/
staven natin risal, s kontrastno bar- 17 Spremeniika e definians ¥ i)
Eroguend vo, seveda. nici za z
72 Zanima nas veliko razliénih dogod-  23-39 Globalne SISIemske spremenljivke,

funkeljo za risanje pravokotnika v VO,
13 Datoteka ni standardna in je bila
objavljena januarja.
Koordinate zgornje leve tocke dveh
gravckoinikor
njuna sirina (width) in visina (he-

ight).
27 Namesto tega bi lahko uporabilitu-
di pxyarray iz GEMVARS. H.
28 Vrsta dogodka.
29 inm1=1 ce je miska znotraj prvega
pravokotnika, sicer bo 0. Podobno
velja tudi za inm2 in drugi pravo-
kotnik
Pozicija miske in koda tipke.
Program caka, da pritisnemo levo
tipko na miski in jo drzimo. Potem
nam prikaze »elastiéni« pravokot-
nik, ki ga lahko poljubno vetamo in
manjsamo, dokler tipke ne spu-
stimo.
39 Cakamo na (po vrsti) en pritisk, na
levo tipko. ki je ostala pritisnjena.
Pozicijo shranimo v X1, y
Spremenimo obliko miske.
41 Rise »elasticni« pravokotnik.
42 Mi$ nazaj na pustico
Priprava parametr

go leve zgorje tocke, visino in Siri-
no, pri VDI pa z dvema nasproti
lezetima tockama, zato je treba
malo izragunati.

Izbira barve.

Pred risanjem je treba »skritic
misko.

Risanje pravokotnika
Misko spet narisemo,

Analogno 39-50 $e za drugi kva-
drat, le da bo ta drugaéne barve.
Zdaj, ko sta oba pravokotnika nari-
sana, bomo dali uporabniku na-
slednje moznosti: da pritisne Ctrl-C
in se vrne iz programa, da premika
misko prek pravokotnikov in da se
ta ob tem spreminja in koncno, da
bo po pravokotnikih lahko na eno-

32 Moj mikro

81-86
88-96

mi.
89 Ce smo
90-94

96-106
108-14

kov, zato Kliéemo najsplosnejso

funkeijo
Med tipkovniénimi dogodki nas za-
nima samo Crl-
Dogodek v zvezi s pravokotnikom

bili prej zunaj, smo zda
Znotraj in nasprotno.

namesto pustice
ec, za risanje pa
dologimo barvo 1. Ce smo zunai, je
miska obicajna.

Podobno za pravokotnik 2

Ce je uporabnik znotra enega od
obmogij in tis&i levo tipko (vrstica
73), na tem mestu narisemo tocko.
Ce mis hitro premikamo, vidimo,
kako pogosto se prozijo dogodki
Ce dodate e par menijev in moz-
nost, da se ne rise tocka, ampak
&rta med trenutno pozicijo In zad-
njo narisano tocko, dobite nekaj
podobnega programu DOODLE.
Rezultat je na sliki 2.

Namizni pripomo¢ki

Namizne pripomocke vsi poznate, to 5o

programi, ki jih Klicete iz najbolj levega meni-

ja (Desk, atari...). Tak program napisemo

popolnoma podobno kot vsak drug program,

1 naj tede pod GEM, razlike pa so samo

naslednje

- program = kiicam menu reglster logira v
meni Desk

program redno klice event manager in se

nikoli ne »vrne«

- program povezemo (linkamo) drugace kot
obicajne programe, imeti pa mora konéni-

Vlistingu 2 je preprost namizni pripomocek,

ki pove, koliko je v racunalniku $e prostega

pomnilnika:

59 Dadoteke #include so nastete tako,
kot morajo biti za Megamaxov pre-
vajalnik

ki jih potrebuje GEM. Podobne so
definirane v GEMVARSH (glej -
GEM(1) v januarski Stevilki).

Slika 2
4143 Globalne spremenivke za ta pro-
53-54 tnlclahzm:l]a GEM

56 V meniju desk se bo pojavil naslov

»Free«. Niz se zatne z dvema pr

sledkoma, zato da bodo vsi naslovi

lepo poravnant.

Glavna zanka. Namizpi pripomogek

se nikoli ne konca. e, GO-

TO lahko okrog napletete kaksen

while, for, d

60 Zanima nas sporotilo, da naj se
»odpre« namizni _pripomogek
(AC_OPEN), ta program pa e pose-
bej, Ge je 10 pripomocek z »nasime«

jo imel v msgbuff[4] vet srecs
61 Funkia e, kolko pomninika je
e prostega.
Izpisemo skozi alarm.

SRR e



1. Pisamniski sistemi
Integrirani paketi za obdelavo

2. P

besedil, tabel in grafiko.
Podatk

ovna
Vetuporabniske  relacijske
podatkovne baze, povezane s
pisamiskimi sisterni

ativne aplikacije

3
Vecuporabnisko ragunovod-

stvo, pladilne liste, kontrola
zalog in proizvodnje ter speci-
ficne aplikacie - odvetniki,
zavarovalnice itd

ralni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovéka 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639

l]1v1m| ra:‘:unalmkj

= sistemi
MS-DOS, CPM, C-DOS, MS-NET, NETBIOS,
delna emulacija 3 COM.

~ diskovni in datote¢ni serverii (disk/file servers)
Kapaciteta posameznega serverja od 15 Mb do

preko 300 Mb.

stavno uporabne moZnosti tiskanja (printer re-

4

@

o

Elektronska posta
HiNetove medpostaje, medo-
peracijski sistem in medmrez-
na posta

HiNet
Podpora virtualnih terminalov
omogoda® integriranje in ob-
delavo podatkov drugih siste-
mov HiNet

. Zunanje ke

Dostop do mnogih m[ormacu
skih podatkovnih baz; poy

R
kiitd

Predstavnistva:

Beograd
Kondina 1

telefon: (011) 326484
telex: 11450 yu aviena
postni predal 623

Zagreb

postni predal

Sarajevo
Bure Bakovica 6

telefon: (071) 25-103
telex: 41255 yu aviena

Skopje
Dame Gr

teeton: (091) 231462
telex: 51217 yu avtena

Split
Rade Koncara 76
telefon (058) 512822
telex: 26138 yu aviena
Varazdin

Braca Radica 16
tolefon: (042) 49-466
telex: 23045 yu aviena
Rijeka

Nikole Tesle S
telefon (051) 30911
telex: 24216 yu aviena

pora
Serija DMS PC, Apricot, IBM PC-XT/AT in zdruz-

- delovne postaje
Postaje brez diskovnih enot in zaslonov, na katere
lahko prikljucite specializirane zaslone, tudi gra-
fi¢ne; povezovanje preko PABX.

- oddaljene delovne postaje (remote workstations)

Priklju¢itev PC in oddalienih terminalov na
- tiskalni serverji (print servers) mrezo.
Uporabmkom mreZe pomagajo fleksibilne, eno- — i i sistema

Podpora, na ketero se lahko popolnoma zanesete.

souxce§) = Za specifi¢ne aplikacije so na voljo sistemi, ki
- serverji (cc ions ser- tolerirajo napake (fault tolerant systems).
vers) - Linearne kabelske zveze

Povezovanje in komunikacije mre?, HiNet po stan-
dardih X25/PSS, IBM SNA, ICL, DEC, Sperry in
drugih vodilnih proizvajalcev.

Enostavna vdelava in raz8irjanje. Z opti¢nimi vla-
kni izvedene povezave premoscajo razdalje do 10
km.




MAJHNI RACUNALNIKI )'\ ATARI“ VRHUNSKA TEHNOLOGIJA
VELIKO ZADOVOLJSTVA PO DOSTOPNIH CENAH

ATARI 520 STV + SF 354

OSEBNI RACUNALNIK, KI GA LAHKO PRIKLJUCITE NA DOMACI
TV SPREJEMNIK

mikroprocesor 16/32 bit Motorola
68000/8 MHz

512 Kb RAM, 192 Kb ROM

SKUPM Z DISKETNO ENOTO ATARI SF
354 IN HF MODULATORJEM, BASIC IN
LOGO NA PRILOZENI DISKETI

samo 753 DM

ZA DINARSKA SREDSTVA LAHKO DOKUPITE: OPERACIJSKI SISTEM IN ROM

v slov. ali srbskohrv. jeziku!

ZMOGLJIVOST RACUNALNIKA ATARI 520 ST JE MOGOCE RAZSIRITI DO 4 MB!
MOZNOST EMEMULACIE RACUNALNIKA Mcintos!

V LETOSNJEM LETU BO DOBAVLJIV TUDI EMULATOF( ZA MS/DOS!
ZAHTEVAJTE SEZNAM IGRIC NA DISKETAH!

V NAS PRODAJNI PROGRAM STA VKLJUGENA TUDI 8 BITNA HISNA

il lahko dokupit
e NATARLBIDXLIn ATAR 130 XE SONGHROMATSK HONITOR S 120"

in si delo olajsate e z »MISKO«

K DEVIZNI GENI MORATE PRISTETI
DINARSKE UVOZNE DAJATVE, Ki
ZNASAJO OKOLI 65%

PREDRACUN S Pnooumm POGOJI
VAM BOMO POSLAI VASO
PISMENO ZAHTEV( o

Oglasite se na naslov:
mladinska knjiga
ljubljana

ATARI 130 XE 128 kb RAM, 24 kb Rom |_S8M0 210 DM

DAJTE SVOJIM OTROKOM PRILOZNOST,DA SE BODO MED IGRO UGILI ZA
ZAHTEVE JUTRISNJEGA DNE ZASTOPSTVO ZA ATARI
na voljo blizu 3000 igric velike grafi¢ne moznosti Cigaletov: 4

61000 Ljub

K obema racunalnikoma priporoéamo ORIGINALNI KASETOFON XC 1. tel 06‘/327 64‘ 327-643




© DBASE III, programsko orodje

Cetrte generacije

integriran p:

© Framework, plemls]\-‘nu
ak

Marec 1987
@ Lotus 1-2-3, najbolj uporabljan

paket
® Borza Mojega PC

Nekatere stvari v zvezi z racunalniki 5o stan-
dard ze zato, ker so ugledale lué dovol) zgo-
day, Njihova kvaliteta morda danes ni v samem
vrhu, vendar 5o se uporabniki 1zdelka in dela z
njim prvadili. Ravno ta podatek, da se upo
rabnik necesa privadi, je $e kako pomemben
v racunalniskem posiu.

Morda niste $e nikoli pomislili, kako recimo
ogroziti popularnost Lotusa 123. Prece)
bo s popolnoma novim produkio
lastnosti so toliko in tolikokrat bolyse, morda je
celo enostavne}$1 za uporabo, vendar je veliko
firm s takim programskim paketom ze pro
padlo. Da pa obstaja moznost »odstavitvee ali
vsa ogrozitve »velikegae, potnuje primer Se-
stindvajsetletnega Stanleya Kugella, ki je s
prodajo programskega paketa za finan¢no
analizo Javelin resno ogrozil nadaljnjo prodajo
Lotusa 1 malo man) popularne Simphonije.

Javelin m po pristopu ni¢ ka) drugacen od
Lotusa. Tisto, kar ponuja ve, za seveda man)
denarja, Je razémtev Uporabnik z znanjem
uporabe Lotusa lahko tako) zaéne uporabljati
Javelin, ¢e pa hote uporabiti »tisto vece, si
mora vzeti nekaj Casa za dodatno izobraze-

V prilogi Moj PC tokrat ne bomo testirali
novega programskega paketa. Niti ne bomo
odknvali novih imen v tem »dobickanosnem
Poslovnim in morda tudi malo many
n

poslovnim, po naravi pa zvedavim uporabni:
kom. bomo predstavili, kaj lahko s svojim &1~
stokrvnim ali posevnookim PC racunalnikom
koristnega pocnejo kar tako) Casovna oznaka
na) velja samo kot dopolnilo ¢lanku z naslovom
Monosti in meje PC 1z januarske priloge. V
posameznih uporabniskih krogih so namreé
(pohvalno za Moj mikro) prebiralt ¢lanek i

ugotavljal, da nuhovl organizatorj! In progra-
merj: sam jo druzbi ¢as in denar, sa) so
%e zdavnaj pxelekh trije meseci, nyihov nfor
macijski sistem pa $e vedno ne daje pravih
rezultatov

Predstavili bomo tore) tri programske pake-
te, ki niso urejevainiki besedil so pa tako v
| Evropi kot na oni strani Luze zelo popularn

Zaka) so popularm in za kaj so uporabn, & bo

izkazalo 1z zapisov. Za uvod omenimo sam
| da programi Dbase 1l, Framework in Tots
| 123 poknvajo dolocen segment, ki ga poleg
| urejevalnika teksta na PC raéunalniku najpo-

gosteje uporabljajo. Prinasa pa tudi otiplive
pozivne rezultate ob nizki ceni in nekaj male-
ga angaziranosti uporabnika. Programi so na-
menjeni delu s podatkovnimi zbirkami in hi

tam kalkulacijam oziroma preracunavanju ta-
bel. Prav gotovo ste ze shisal za spreadsheet
In program database.

Zakaj ravno Dbase 111 Fr
work? Najpre) zato, ker teéejo na v
racunalnikih, nato zato uporaba
zal

trebujete Nazadnje pa tudi zat
katen poslovnez rad pohvali s
kulacyam, ki 50 1zdelane ravno s ter

V Veliki Britaniji so tay
obviadajo delo z urejevalnikom
Ameriki pa poslovnez za uspeh potrebuy
leg obleke in kravate tudi z:
goca uéinkovitost in morda m
temis ali kaksno drugo »mos}

bole placane, &e

Moj mikro 35



DBASE III, programsko

orodje Cetrte generacije

CIRIL KRASEVEC

amesto da bi se drzali nacela od lazje-
ga k bolj zahtevnemy, bomo Stvar za-
abili na njenem najbol) zahtevnem
delu. Dbase [ll je program za delo z relacijski-
izami podatkov. Namenjen je vpisovanyu,
iskanju in pregledovanju podatkov. Ker pa je
nabor ukazov programa prece velik, lahko z
mim tudi marsika) poraéunamo in nenazadnje
pripravimo_program, ki ga bodo s pridom
uporabliali tudi kolegy, ki morda o raéunalni-
$tvu vedo ge veliko man.

‘Tako Dbase III kot Framewoxk je podpisala
firma Ashton Tate. Dbase 11l je 128l leta 1934
kot naslednik programa Dbase I, kl
namenjen 8-bitnim ra¢ m. ede
naj povemo, da Dbase II obstaja udi 32 PG
racunalnike. V grobem bo vse, napisano v
nadaljevanyu, veljalo fuci 22 Dbage 1L sicer pa
Je za uporabo taksnih programov potreben
prirognik, iz katerega boste izvedeli bistveno
vet kot 1z tega zapisa. Dbase Il pa bodo tako
ali tako uporablali le tisti, ki ga ate poznajo
(imajo napisane programe) po kaksnem CP/M
réaunalniku, npr. partnenu ali Moj mikzo Slo-
venya.

Relacijska baza podatkov

ASHTON TATE

dBASE III PLUS

Dbase IIl +, Ashton-T:

povetemo vet datoiek, k: e osucwo

druzenje. t,

kajti smisel p(wemvan]a ' dveh datotk jo s
mo, &e imata kaj skupnega.

S 5 o e e s
i o o Frckilac bt Hiis pociioy
Tako se tudi lotimo Iesevan)a Pt e
g ol m definiramo kar o fazah
Kasneje

gramu.

Predno se lotimo predstavitve orodja. s ka-
m Bom obaeloval datoteks in razmisljali
o potrebnih relacijah, samo se kratka naved-

stovine ah $e slabse iz ivernih plosé. Ker smo
se odlogili, da bomo v datoteko 1zdelkov tudi
zapisovali zalogo v skiadistu, moramo to zalo-
go nekako zmanjSevati v skladu s prodajo. Ko
nam kupec izro&i denar, hitro sko&imo k racu-
nalniku in v datoteki izdelkov poiséemo zapis
2 imenom »sol v vrecicie. Ker smo prodali dve
vretki, lahko zapiSemo prodano=2 in nadalju-
jemo holvv na zalogi =
prodaro. Z malo poenostavitve smo spremeni-
i zapis o Yoikios olf v skiacica Iznajdljivi,
kot smo, in ker Ze imamo raéunalnik. pa vsako
jutro, ko vos€imo racunalniku dobro Jutro, Se
odtipkamo: .zpnsn mi vse izdelke, katerih ko-
sov na zalogi < 1. Na tiskalniku dobimo spi-
sek, kaj moramo ka( dober trgovec narocit.
otrogge. Tisti, ki so ze

, 20101 Ha-
ml.hon Ave,, Torrance, CA 90502, Cali-
Cena. 369 .

Do tukaj lahko pridemo praktiéno z vsakim

podat
DO Foven (relacijo) med dvema dato-
tekama. relacija med

Baza podatkov je najpreprostejse povedano
omara s predali, v katerih so mape in v mapah
spisi, ki se nanasajo na isto temo. V ratunalni-
$kem Zargonu pa boste popolnoma isto sligali
kot »datoteka, ki je sestavljena iz zapisov (re-
cords), vsak slog pa ima polja (fields).« Slovar-
sko povedano: predal = datoteka, mapa =
zapis, spis = polje. paé stvari strezejo
moZje v belih haljah. Poslovnezi pa morajo ob
kopici drugih problemov misliti e na podat-
kovne strukture. Poslovnez bo v datoteki hra-
nil podatke o dobaviteljih, posamezen zapis z
zaporedno Stevilko bo vseboval vse potrebne
podatke o enem dobavitelju. Polja pa bodo
vsebovala posamezne podatke o dobavitelju,
npr ime, ulica, mesto, drfava itd. Vse skupa)
Je tore) mreza: po honzontalah so zapisi, ki so
razdeljen na polja. Zapisi so vodoravno, polja
pa navpx

Zda) nam je jasno, kako v racunalniku
da spisek nasih dobaviteljev. Najprej ime in
priimek, nato rda Se ka). Ker pa
se pri naSem poslu ukvanamo s prodajo, nas
zanimajo tudi artikl, ki nam jih nasi dobavitelji
dobavlajo. Odprli st bomo tore) drugo datote-

in ime in priimek dobavuel]a Za
zatetek ratunalnik kar s pridom uporabljamo.
Pregledujemo lahko artikle, posebej pa lahko
pregledujemo tuds dobavitelje

nasima
datotekama je ime in saj je v obeh
Nastavimo relacio tako, da je datoteka izdel-
kov matiéna (mati), datoteka dobaviteljev pa
odrejena (otrok). Zdaj, ko smo nastavili relaci-
jo, pa lahko pogledamo, katere izdelke dobi-
vamo zunaj Ljubljane. Izpisali bomo podatke
vseh izdelkov, katerih dobavitelji v naslovu
nimajo besede Ljubljana. Relacija velja samo
v eno smer, od -maielexk-olmkuc Relacl]pa
lahko imamo istotasno ve&. Med sabo lahko

Struktura poljubne datoteke (NAROCILADEF)

»pritiskali na tun.lmke pa so dobili obcu-
tek, kot da se nekdo pogovarja o program-
skem jeziku

Dbease III, pomo¢nik na vsakem
koraku

Najprej neka) najosnovnejsih podatkov. Za
ama potrebujemo 1BM PC ali

K por

ma enotama. Zelo dobrodosel je udi tiskalnik,
da kaj zabelefimo i na papir. Delo pa jo
prijetnejde, ¢e imamo e trdi disk in dobro
voljo. Brez zadnjih dveh stvari gre vse skupaj
samo malo pocasneje od Tok.

Program Dbase 11 dobims v Skal, v kateri
50 3tinl diskete in izérpen priotnik na 413
straneh tr manS pirocnk s spiskom ukazov

Vsebina diskete Sistem #1 je zasZitena, tako |

da koplran]e brez posebnega puratskega oro-

et v - |

Structure for database
Number of data records

C:narocila.dbf

Date of last update 01/27/87
Field Field name Type Width  Dec
1 PRIIME_IME Character 30
2 NASLOV_IZD Numeric 2
3 ST_KOM Numeric 2
4 KONTROLA  Numeric 1
** Total ** 36

36 Moj mikro




Record# PRIIME_IME
1 JOZKO LUKIC
2 LEPA LUKIC
3 MOJ MIKRO
4 KRANJEC STEVAN
5 CGP DELO
Izpis vsebine datoteke brez indeksa
dja ni mozno_Ravno zato Ashton Tate prilaga

disketo s kopijo Sistema #1. Na tretji disketi je
Sistem #2, na Cetrti pa ulelevalmk zaslonov
(vpisnih mask in izhodnih formulanev) in pro-
‘grami, pisan: v Dbase 1L, ki zabxyo kot primer.
ogram poklicemo s disketno
enoto A. vstavimo Sistem #1 1n viipkamo ob
znaku A> DBASE<ret> Na zahtevo zamenja-
mo disketo sistem #1 5 sistemom #?2, pritisne-
| mo Katerokoli tipko in potakamo na zapis o
avorstv in generalijah o programu. Za delo s
programom mora biti disketa #2 stalno v po-
gonu A, ker pa na nje) ni preveé prostora,
bomo 1meli svoje podatke na disketi v pogonu
B. Vse skupa) Je lahko tudi na trdem disku, s
tem, da program instaliramo po_posebnem
postopku samo na enem racunalniku. Za pre-
nos na drug: racunalnik moramo Dbase »od-
‘montiratic 1z starega ra¢unalnika in ga ponov-
instalirati na novem.
Ker so programi prijazni do uporabnika,
ratunalniki pa ne grizejo, e Jih ne pswemo,
lahko na zacetku dela z Dbase IIl pritisnemo
tipko F1, ki nam bo vedno pomagala v zagati,
ah pa odtipkamo ASSIST in program nas bo
zacetnka, ki potrebuje med delom
vet pomoé1 kot »star kavlie Asistent nas z
meni) popelie v osnove dela s programom.
Lahko celo kreiramo oV, Jo po-
pravljamo, urejamo, sortiramo in 1zpiswemo
Zeliene podatke. Prej all sle) pa bo treba n:
samostojno pot, sa) nas bo asistent hitro naucil
dovol) za zadetek. V nadalievanju bomo raje
pritiskali na F1 1n Lstali po priroéniku

Predno 1z stroja dobimo rezultate, moramo
)
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u zapise, izberemo ukaz APPEND, za po-
it EDIT o meiotias i datote-
Browse. V komand vrstic: k
dbleam spremenlivks 1 jim precpisems
vrednost. Kot spremenlvko pa lahko upora
bimo tudi 1me polia odprte datoteke in sicer
, da se bo vrednost zapisovala v datoteko
oaroma étala 1z datoteke. S tem v zvez si
lahko privoséimo tudi izraze, ki nam posamez-
na polja v celi datoteki sestevajo, vrednost pa
zapisujejo v spremenljivke ali kakine druge
odprte datoteke. Za ta namen pr ukazu napi-
Zemo kot parameter podatek, za katere zapise
1zraz velja. Napisemo lahko spet izraz, ki mora
bit logi¢en (rezultat je Praviino ali Napacno)
slipadevela 1pr a v (ALL) 24 nesledryn
10 (NEXT I
el s e podatek,_da je lahko
1stogasno odprtih ve¢ datotek. Dbase III do-
pusta Hlrat odprth 15 dalotek. kategh pr-
stop 1zbiramo z opu-
sumo podrobnost, ki so zapxsane v P,
%e neka) nodatkov o posameznih dolnah
> $tevilo zapisov v datoteki je mili-
jarda, skupna dolfina zapisov ne more bitt
vetja od dveh milijard, posamezen zapis Je
lahko dolg 4000 bytov n ima lahko najveé 128
pol, velikost pola je odvisna od tipa. Najdaljsi
Je lahko tip memo. Velikost znakovega pola
Pa e omejens na nayvet 254 bytov
programih za obdelavo baz po-
St Pt B frera dolin e
Dolo¢iti namre¢ moramo Stevilo znakov za
polie. Ce pa bomo v polju zasedl samo polovi-
o razpoloZlyvih mest, tega prihranka ne bo-
mo opazil nukjer, saj bo racunalnik na disketo
ali disk zapisal tud presledke, ki nas, gledano
pomnilnisko, staneyo toliko kot katerikol: znak.
Ravno zaradi taksne razsipnosti imajo progra-

vanj vstaviti podatke! Najpre) je
bazo tipkamo ukaz Create in ra-
&unalnik nas vprasa po imenu. Nato dolocumo
mens posameznih pol ¥ z2pis 1 mibov U
Podatki so namre¢ Ighko numencn, logiém,
alfrumerien, datumsla i Ko enovan:
memo, o katerem bomo e bral. Dolo¢umo
tudi dolZino posameznega polja in Stevilo de-
cimalnih mest, ¢e je podatek numengen. Ko
vpiSemo vsa polja, ki jih potrebujemo, pritis-
nemo hkrati na tipka »Ctrle n »We Pritisk na t
tipki nam vedno shram, kar je vneeno na
disketo. Ravno tako nam tipka ESc vedro pre-
kine delo 1 nas vme v komandno vrstico,
hiraten pritisk na »Ctrle 1n »Q« pa nam preki-
ks S Ctrl+W, le da na disk ne
zapise podatko

N clikt al tdern liskimamo ko vt
deiviale Uramo daicisko aberens s ko

zom USE n navedbo imena. Ce Zelimo

Ipis datoteke sortirane po priimih

1
m, ki podpurajo spremenljivo dolno zapisov, |
a triu poseben staus Da pa vas ne bi
utruial 5 problemi programenev, ka takéne
oo ohlee Do D

SrcizhelE e paian:
e Vo li Elarhoo 12 rovi, Podatia, 1 govo-
mo o naslovu kmige, avtorju, datumu zdaje,
zalozb, Stevilka ISBN 1., 5o lahko fiksne dolzi-
ne Problem razsipnosti al nedefinirane doli- |
ne pa nastane pr tekstnem opisu vsebine
knjige (abstract). V tem primeru lahko defini-
Tamo tip polja memo, zavedati pa se moramo
posebnost. Polja tipa memo se avtomatsko
zapisujelo v posebno datoteko s konénico .dbt
(obicajne datoteke 1majo kon¢nico dbf). Pri
pregledu osnovne datoteke (ukaz LIST) bomo
namesto vsebine videli samo zapis MEMO.
Ce bomo Zeleli pogledati. kaj memo skriva,
bomo uporabil ukas DISPLAY (me poii) ah
kaksen drug ukaz 1z skupine za izpis na zaslo-
nu ali na tiskalnik. Majhno, a sladko zadovol-
5tvo z Imenom Memo pa ima prece) pomanjk-
Ijvost. NayeeSjaje i, ci sortuanye o mogpce
Po pokh tpa mena. 2 le pa s prav
razlika med programi s fiksnimi n programi s
spremenljvim dolzinam: zapisov

Urejanje datotek

Dbase 11l ne b bl kakéno posebno orodje,
& bi z i semo vstavjali podatke in tiskalt
iske po visti vnesenih podatkov Ure;ame
Shtolekt 1 ravilo 2a te%ave sodobnega
Sovneta. Co 2elimo o 2aps, katereda slev-
poznamo, odtipkamo samo GO (Stevilka
zapisa). Ce Stevilke ne vemo, vemo pa vsebi-
no enega izmed polj, lahko odtipkamo npr
LOCATE ime = »Mo) mikroe. Raunalnik se
bo malo znopl in & Mo) mikro obstaja v vast
datotek, se bo ustavil na iskanem zapisu. Ker
vemo, da. v e obmpn o oy
najdemo, bomo datoteke maice uredili.
ﬁzlénega sortiranja z ukazom SORT, Dbase il
dopuséa tako imenovano indeksno sortiranje.
V takénem primeru racunalnik tvon novo da-
toteko s konénico .nxd. V mjej so po predvide-
nem redu zapisane samo Stevilke, ki predstav-
Jjajo Stevilke zapisov v osnov (dbf) datoteki
Poglejmo primer :‘:e hotemo spisek dobavi-
e e ‘uvoda 1zpisati po abecedi oziroma po
s e polja z imenom ime-

USE NAROCILA INDEX TEST
DISPLAY ALL
Record# PRIIME_IME
CGP DELO
JOZKO LUKIC
KRANJEC STEVAN
LEPA LUKIC
MOJ MIKRO

[RENFNeNe )

NASLOV_IZD ST_KOM KONTROLA
2

: 2 1
12 2 1
9 1 o
3 1 1
2 8 ]

Moj mikro 37




i

_pnimek, potem bomo zapisali INDEX ON
| - prumek) TO (me datoteke ndx). Racu-
nalnik bo razvrstil datoteko po abecedi imen
in priimkov  Z obi¢ajmm ukazom USE, ki nam
odpre datoteko, bomo $e vedno imeh samo
osnovni red (vrstni red vnosa podatkov), &e pa
bomo datoteki dodali SET INDEX TO ime
datoteke, bo od tistega trenutka pri vseh pre-
gledovaniih, izpisovanih in popravljanih dolo-

n nov, za nas

po kategorijah i znotraj kategory po imenih,
bomo potrebovali tri indeksne datoteke. Dato-
pa bomo odprli z USE (ime da(o(eke)
| INDEX (indeks 1, indeks 2, ndeks 3). Z uka-
zom LIST (ime datoteke) TO PRINT bomo na
papirju dobili po zahtevah urejen spisek.

Programiranje z DBASE III

PO po vrst, kaj na) ra¢unalnik po¢ne 1n zalept
ovojnico s pritiskom na Ctrl+W. Ko hoce dati
unalniku znak, na) sledi navodilom 1z pi-
sma, samo odtipka ukaz DO (ime datoteke).
Stvar je prav hecna, kajne? Zacela vas je
zanimati. Programi v Dbase [l 50 lahko popol-
noma podobni tistim »ta pravim programome
Programski jezik je zelo podoben basicu, le
da je delo z datotekami neprimerno laze in
nenamdme preglednejge. Uporabljamo lahko
ukaze SAY za 1zpis na zaslon. Spremenljivke
lahko defimramo kot stalne ah zadasne Shra-
‘nimo jih lahko tudi na disk ali disketo. Klicemo
lahko druge programe, napisane v Dbase 111,
ali celo programe, ki tecejo direktno pod ope-
racijskim sistemom. Programski jezik vsebuje
vse konstrukte, ki jih potrebwemo za vejanje
in odlogitve (IF THEN, DO WHILE, DO CASE,
DO UNTIL, ) in veino funkcij za operacije
nad nizi in matematiéne operacie nad stevil.
Nabor ukazov je bogat in za posiovne aplikaci-
Je Se kako uporaben. Kot podatek naj samo
navedemo, da avtor tega zapisa vedino eno
stavnih poslovnih aplikaci) pise z znanjem
Dbase IIL. Uporablia pa prevajalnik, ki navod:
la za interpreter (kar DBASE Ill je) prevede v
kodo, ki se 1zvaja brez programa Dbase 11l in

je DBASE
m progxamsko orodje Cetrle generatie. Malo
uéeno se shii, kajne? Kaj naj z racunalnigko
znanostio (4th generation) pocne do vratu za-
poslen poslovnez? Odgovor je enostaven.
Prav preprosto lahko napise program. Ce se
spomnimo, da Je program spisek navodil, kaj
na pocne racunalnik, potem je treba ta spisek
samo sestavit
Ker se uporabnik programa Dbase Il na
interakiivnem nivoju relativno hitro privadi,
lahko poKlice urejevalnik teksta z ukazom
MODIFY COMMAND (ime datoteke) 1n tako
kot z urejevalnikor teksta napise prijazno pi-
smo svojemu racunalniku. V pismu napise le-

| Primer programa v dBASE I pmgzlmuskﬂ
‘poloznice za naroénike nase

tobi Za piko na 1 pa povejmo, da
se v praksi uporabljajo celo programi za obra-
¢un osebnih dohodkov skupa) 2 kadrovsko
evidenco, ki 5o napisani s programskim oro.
diem, imenovanim Dbase Iil ‘

Povezovanje z drugimi programi

Datoteke formata Dbase 1II so specifiéne |
Program pa samostojen, ¢e ga primerjamo s
paketom Lotus ali Framework. Podatke seve-
da lahko uporabljamo v obeh omenjenih pro-
gramih in Se marsikie drugje. Za Framework
Je Ze proizvajalec predvidel povezavo z Dba-
se Il Urejevalnik teksta Wordstar pa lahko
khub drugemu proizvajalcu skupa) z Dbase III
producira serijska pisma ali okroznice. Podat-
ke 1z Dbase Il lahko pora¢unamo v Frame-
worku ali Lotusu. Iz njih lahko pripravimo po-
ro¢ila i grafine predstavitve podatkov V

use narocniki index ime

| go top
cena = 5500

i do while .not. eof ()

| @ prow()+4, 6 say PRIIHEK
@ prow()+1, 6 say
@ prow()+1, 6 say Pos‘r
@ prow() ,13 say MEST
@ prow()+1, 8 say 'placilo letne narocnine za revijo
@ prow()+1, 8 say 'MOJ MIKRO
@ prow()+1, 5 say cena
@ prow() ,15 say ' din

| @ prow() .46 say cena
@ prow()+3, 6 say 'DELO TOZD REVIJE'

| @ prow() ,37 say '50102-603-48914"
@ prow()+1, 6 say 'TITOVA 35. LJUBLJANA'
@ prow()+11, 6 say ' '
skip

enddo

Dbase IIl so nam na voljo ukaz COPY. k.\]
lahko med drugim vsebino izbranih zapisov
pretvorijo v standardno ASCII datoteko. Posa-
mezna polja lahko med sabo lo¢imo z dologe-
mimi znaki (delmiters). Taksna oblika pa je
primerna za skora) vsak malo resnejsi poslovni
program.

Naj poslovnez bom al' programer?

Takole za pokuino smo predstavil: Dbase
1L Kam ga umesti v poplavi programoy,
namenjenth poslovnezem” Tja, kamor zelmo. |
V zatetku ga lahko porabimo kot program za |

delo z bazam podatkov Ce upostevamo eno-
stavnost nove verzie z imenom Dbase IlI+,
lahko celo trdumo, da je na tem mvo po
uporabi enako enostaven kot Framework al
Lotus 123 Samo korak naprej pa nam lahko
rabi kot programski jezik za enostavno pisanje
lastnih aplikacy. Osnovno zname pa je upo-
rabno tudy, &e nikdar ne boste napisali pro-

rama. Bo pat to naredil nekdo namesto vas.
Morda se boste obrmil na zinanjega sodelav-
ca - programerja in datoteke, ki jin boste |
kreirall s taksnim programom, boste lahko
obdelovali tudi v posebnih razmerah, ki jih |
program ne upoéteva. Kdo pa danes misli. da |
bomo morda éez pet let potreboval nalepke 2 |
naslovi vseh nasih 45.000 poslovnih partnenev,
ka smo jih spoznali v tem Gasu?
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Framework, premisljeno
Integriran paket

BORUT KREVELJ

ramevork je Dmgxamskx paket, ki ga
wrscam tegoryo t1. integrirane
e apxeme‘ kar pomen, da
paket ne vsebuje samo programa, s katenm
B oihk B ks e it
urejanja besedil), ampak da paket vsebuje
programe, s katenimi se uporabnik loti razli¢-
mh opravil. Tako lahko s Frameworkom ureja-
0 besedila, delamo z baza n podalior, g2
S Fbr s el v o et), po
S ik Kok, progxamuan]e z
makro ukazi
amework so azvl i Forefront Corpora-
uon, ZDA. prodaia a soft
AShicn Telo Mo doterikem s Ga T po o
i leta 1984, kasneje pa Se nekoliko izboljgano
oziroma razéineno razh¢ico paketa (Frame-
work II
'V nadaljevanju bom opisal nekatere zna¢il-
nost pake\a‘ opis zadeva prvo razliico (Ver-
son 1
| *Finimatna Koiiopiscin ki o s al-
va, je nasledny
— IBM P

PG XT al kompatibilni racu-
nalnk
- PC-DOS al MS-DOS (razh¢ica 2 all kas-
nejsa)
- dve disketni enoti ali disketna enota i
| rdh
obsega vsa) 256 K, e zelimo
nstalirats komunikaciska modul, pa vsa) 384 K.

Delo s programom

Sistem e koncrpian tako da denye s celo
v razpolozljvem RAM (M und). Pred:
nos akdne zamisli e ta. = upolsbmku racu-

Inika 2 dvema enotama za gibk disk potem,
e el
v enoto drugo disketo, nu treba ve: zgubliat
Zasa m potrplienja z menjavanjem diske! Ra-
zen tega Je program hiter, sen

reliko pomnilnigkega prostora in zato
Dnéne}o zlasti tsti uporabniki, ki delajo z raéu-
nalniky, ki premorejo 286 K RAM, kmalu inten-
zivneje razmidljati o nakupu kartice za razéin-
tev RAM.

Ce obsega RAM preko 320K, bo prednost
Se ta, da bo program deloval hure]e (ko bomo
spremenili  ustrezen CON-

i premoxe e mate-
matiémkoprocesor (Intelov 8087), bomo z
num pospesil ustrezne operacije Tudi tu je
treba najpre) spremenit ustrezen parameter v
CONFIGFW Spremembe v te) datoteka lahko
izvedemo kar s Frameworkovim urejevalni-
kom besedil.

Oblikovno Je paket zamislien tako, da naj bo
delo z njim éimboly podobro delu z razli¢nimi
dokument., ki )ih nalagamo na povrsini mize
Dokumenti 1majo obliko okvirov (Frames), ki

ASHTON TATE

ework II, Ashton-Tate, 20101
Haml.llon Ave,, Torrance, CA 90502,

140 $ za dodatek k

jih odpremo na delovni povrsimi Zzaslona
(Desktop). Zgomnjo vrstico zaslona zapolnjujejo
poleg ure Ze imena menujev, spodny del za-
slona obsega vrstico (Status Panel), ki ponuja
uporabniku informacije o tem, kar se dogaja
na delovni povrsimi (formulah, ki jih ureja,
okvlm ah enot, ki Jo je 1zbral, poloZaju upe
v tekstu, razpredelmci ali bazi podatko
nd) ter dve vxsucx ki sta namenjent spo(o{:l-
m (Message Area). Omenii velja, da
mformaclle, i uporabniku nudo tri B
na spodnjem delu zaslona, podane zelo b
gledno, pa tudi dovol) pogostno in zgosten
tako, da omogotajo tudi ety 1ol
suvereno uporabo paketa. Navedeno velia tu-
di za premisljeno doloditev nalog, k jih oprav-
Jlamo s pritiskom na funkcyske: upke or fank-
cye tipk za krmilienje utripata. Ko nalozimo
sistem, Je delovna povrsina zaslona prazna —
1zjema so le polja v zgornjem desnem delu, ki
predstavljajo enote za gibk disk. trdh disk, alt
RAM disk, dehmxane L DOS filu CONFIG SYS.
Menuje p zaslon bodisi s CTRL
e e menu]a (Pu]l Down Menu-
es) - tako lahko 1zber redno st
menu, ki ga Zelimo upoxabnan e ie s v
skom na tipko INS, ki je v Frameworku ne
uporabljamo za vklop 1n 1zklop vstavhanja lek~
sta (zato 5o Jo poimenovali I T) -
priklicemo usti menu, ki smo ga o
nazadnje. V Zelien: menu pndemo v tem pri-
meru tako, da s tipkami za krmiljenje utripaca
osvetlimo ime menua. Tud izbiro to¢k menuja
lahko opravimo na vet: na¢nov- bodisi tako,
da s tipkami za krmiljenje utnpaca osvethmo
10&ko in nato 1zbiro zaklluélmo z RETURN aI|
vtipkamo prvo &rko Imena
totke, tiste, ki jih z 1zbiro pxeklaphamo (‘og—

gles), pa izberemo oz prekiopimo tako, da
dvakat zaporedoma pritisnemo INS. pod po-
gojem, da je pri tem tocka, ki o 1zbiramo, ze
osvetliena. Slednji nacin je prakticen npr. pn
preklapljanju funkcije Typeover, ke v menu-
ju Edit 1 o v drugih sistemih sre¢amo pod
imenom INSERT, aktiviramo pa bolj enostav-
1o, s pnitiskom tipke INS. Nekaten Framewor-
Kovi menu vsebuejo S podmenue, oznate-
ne s p pred imenom. Podmenuye 1zbe-
itk el s, B s e TS
Pritem se poleg menua, v katerem se nahaja-
mo, odpre S (manj$) podmenu. Ko podme-
i ppirala s e clavn) (bregio)

enu vinemo s prtiskom tipke za premikanje
utnpaa v levo ali desno S tem, da opravimo
izbiro toke v menuj, tudi menu zgime z
zaslona. Iziema je izbira nekatenh totk menu-
Jev, s katenmi nastavimo vrednost pas

g
BEL

mo utnpat a, ker se je nahajal pred prikli-
cem menua. Tudi v primeru, &e prtisnemo
tipko ESC, ko smo v podmenuu. se vmemo
neposredrio na delovno povrsino.

Omenil sem Ze, da Je osnovm element, 5
Yl ey Framesmrk, ok, Vee-

ovega okvira definiramo, preden ga

odpxemo tekstn, baza podatkov, kalkulacij-
ska tabela, grafiéni. Framework obsega tudi
posebno vrsto okvira, t1. Outline, v katerem
lahko definiramo ogrodno strukturo (Frame
work), v katero povezemo v njem navedene
okvire Gre za neka) podobnega, kot je vse-
binsko kazalo v kmigi, vsebino posameznih
enot (poglavy) pa imamo spraviieno v ustrez-

ih okvirih. Pomemben razlog, zarad: katere-
ga 5o se oblikovalci Frameworka odloéil za
lakino resite, Jo a. da je velikost ooy
omejena na in da obseznejse
e rimewerk s e
manySe. Pri tem sistem poimenue prv: okvir z
imenom prvotnega okvirja. vsi naslednii pa
nimajo imena

Nov okvir odpremo tako, da v menuu Cre-
ate zberemo ustrezno tocko: Outline, Empty
Word Frame, Spreadisheet, Database. Grafié-
m okvir oblikuemo nekoliko drugace po do- |
locitvi obmodja v razpredelnic: ali bazi podat-
kov v menuju Graphs definiramo ustrezne pa-
rametre, nato pa izberemo tocko Draw New
Graph

Ko smo uspesno opravili navedeno proce-
duro, se na zaslonu pojavi osvetlien okwir z
utripatem na zgormjem robu. Isto¢asno se v |
spodnjem desnem kotu delovne povrsine po:
javi majhno osvetleno polie. Ce zelimo okvu
poimenovati, pri¢nemo kar z vipkavanjem
/ega znaka se utnipaé presel na
spodn)1 del zaslona, B S o
Jania (Bt Ime) Vtipkano
7 v oimenjent vt ramemem
arye, . tobu Okvira, v baredniem delu
m v osvellyenem polju na
podnjem delu delovnega obmotia
zaslona. Ime okvira lahko obsega najvet 8
znakov, njegov vnos zakljuéimo 2 RETURN. Ce
se zelimo lotit vnosa podatkov v okvir, se
moramo z utripacem najpre) preseli vanj. To
napravimo s pritiskom na tipko + (Down Le-
vel) na desnem delu numen¢nega bloka tip-
kovnice. Pri tem 1ob okvira in polie v desnem
spodnjem kotu delovne povrsine nista ved
osvetliena. Po koncanem delu se vmemo na

»

Moj mikro 39



Tob okv)ra s pnnskorn na tipko - (Up Level) na
desner
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ka je ta, da na delovm povrsini lahko nalozimo
vet dokumentov, e da bi bilo treba tiste, ki
jih ne potrebujemo, pred tem odstraniti. Ce se
Zelimo loti dela z drugim okvirom, se najpre]
memo na rob okvira n nato bodisi odpremo
nov okvir, ali pa na delovno povréino prikiice-
mo okvir, ki vsebue datoteko, zapisano na
disket ali trdem disku. Slednje lahko izvede-
mo tako, da v menuu Disk 1zberemo tocko
Get File by Name m navedemo ime datoteke
| (in enote, na katen je spravieno) Nekoliko
bol) zamuden je postopek, pri katerem najprej
prikliemo na zaslon vsebino (directory) eno-
te, nato pa iz vsebine, ki se nia delovni povréini
pojavi v okviru, izberemo datoteko, ki jo Zeli-
mo nalofiti na zaslon. Tudi tu se moramo s
pritiskom na upko + preseliti v okvir, nato pa
¢ Jnkami 22 lamilene uripaca osvellmo
sskano datoteko mn 1zbiro zakiug
‘TURN. Nova datoteka se pojavi v osvellyenem
okviru na delovni povrsini, prav tako pa tudi
neno ime v osvetlienem polju v desnem spod-
nem kotu delovne povréine. Na naveden na-
€mn lahko na zaslonu nalozimo nadaljnje okvi-
re. Pri tem ima osvetiien ob i je v celot
viden tisti okvir, ki smo ga priklicali al ustvan-
I nazadnje, ostali 5o lahko bol) ali manj zakriti,
odvisno seveda od njthove velikost in razpo-
reditve na delovm povréin. Ce Zelimo zboly
Sali preglednost, si lahko pomagamo na ved
nacinov Okvire lahko premikamo po delovmu
OV o opravims e o posiavii
okvira, prtisnemo F3 (Drag) in s
llpksml za krmiljenje premikamo okvir v Zelje-
11 polozay; premik koncamo z RETURN. Nada-
lie lahko na novo doloéimo dimenzye okvira,
‘Tudi tu najpre) postavimo uripaé na
8, nalo pritisnemo F4 (Size) n s tipkami za
krmilienje utripaca na novo oblikujemo okvir;
delo zakljuéimo z RETURN Med vsebinami
okvirov potuemo tako, da najpre) postavimo
uipat na 19D olevie, 1o se 3 tpkam 2
krmillenje utripaca preselmo nasled:
njoga oKvia, 2 i nadaljem, vse dolder
ni utripa na robu okvira, kjer Zelimo nadalje-
vati delo. Med seltvami na robove drugth
okroy se mena tud osveliev nilhovih plac

| P spravilu na disketo ol trdi disk g
s¥omeit doc kenfrlco FW, 62

i Dk 22 Spravlo kol Wocko Wit
DOS Text File, potem o dockl Koncnuco
TXT Za spravilo lahko poleg navedenega
nacina nacina v menuu Disk izberemo Se
nasledny oblik. Save and Continue (shran: in
nadaljy - utripac se po shranitvi vine v to¢ko,
iger je bil pred 1zbiro e tocke menuja), ali pa
Put Away (odloz - tu program shram okvir
ga odstrani z delovne povisine zaslona, prav
tako odstrani tudh polie v desnem spodnjem
delu delovne povisine zaslona) Okvir lahko
shranumo in nadalujemo z delom (ne da bi
bilo treba najpre) priklicati menu) s pritiskom
12 ki CTRL+RETURN. ¥ menuj Disk o na
voljo tudi to¢ka Clean Up Deskiop, & jo izbe-
i o ponatl ek pi s sl
na, okvira ne bomo shranili na disku oz. diske-
4, tu tudi ne bomo zbrisah polja v desnem
spodnjem delu delovne povrsine Kaksna je
pravaprav funkcya tega polja? V paketu pni-

deny), na delovni povrin: se pojavi 1stoasno z.

Jontom samim, tudi 2 zasons u zbrsetno
hkrati, pn odstranitvi okvira z ukazom
Up Deskiop pa pladen ostane na e
povisini. Ce smo z delovne povidine zbnsalt
neki okvir, ne pa tudi njegovega pladnja, ga
lahko hitro ponovno priki¢emo tako, da pla-
den) osvethmo 1n pritsnemo RETURN

Omenil sem naloge, ki jih opravljamo z ne-
katerim funkcijskim tipkam: Kaj pa druge? S
pritiskom na tipko F6 (Extend Select) oznati-
‘mo neko obmote v okviru, in to od tocke, kier
je utripac ob priklicu funkcije, pa do tocke, v
katen se nahaja, ko priisnemo RETURN, s
Jaterm | konéamn postopek. Ce zelimo ozna-

e. ki je na zaslonu prikazano in-
et (osvell]eno) zbrisati, pritisnemo na tip-
ko DEL. Ce pa bi 2elel oznaceni del prestaviti
aliskopirati na neki drugi el okvira, alt v neki
S ol Fue bl BL (o) el £
Copy) postavil utnipa¢ v
Soks ool £0 presinion skopuan e
ket koncamo postopek 2 RETURN

postopke prestavijanja oz kopira-
ma il ko skrajsal. oznacitve
obmodja ne b bilo treba konéati z RETURN,
ampak bi lahko Ze takoj s pritiskom F7 ali F§
pricell izvajati postopek prestavljanja oz kopi-
1anja o kon¢enem posiopk prestavianaa
kopizany astane obmotye S vedo oznaceno
Ce zelm y e operirati s tem obmoﬁlem‘
Iahko 20pe! ReposiSane, bres vmesnoga RE.
TURN, damo nov ukaz. Tuch potem, ko smo z
RETURN koncali vengo ukazov, ostane ob-
mogje oznaceno n lahko z njim Se openramo.
Atnibut oznacenost 1zkljuimo s priskom na
eno od tipk za krmiljenje utripaca.

Z ¥ prikifam o eslon codatms oyt
(Help). Gre za prece) ob: poda\-
kov, ki 0 tematsko mzdsnem g
nih celot - poglavij n nudijo mformace o
vseh pomembnejsih temah

Z F2 se lahko lotimo urejanja ali kongiranja
formul 1n $tevil, ki smo jih predhodno osvetlil
2 uttipatem Korekel opraviiamo v vistc na
spodnjem delu zaslona e nam prostor ne
aciobta, lanko (o o uporabimo fukei 7b-
om. Tako preselimo formulo al Stevilo tudi na
dalovno povrsino zaslona, seda) v
celoti na voljo za urejanje, kar nam pride prav
zlasu pni obseznejsih formulah ah pa pisanu
komentanev k formul. V vrstico na spodmem
delu zaslona se preselimo s ponoviim priti-
skom na F9. Funkcijo zakljuéimo z RETURN.

Preostane Se funkcijska tika F10 (View), s
Katero spreminjamo pogled na okvir- ¢ Smo v
1. outline okviry, pa bi s1 Zelel podrobneje
ogledat okvi, ki ga totka predstavla, se bo-
mo van) preselil s pritiskom na to funkciisko
bk Nazay v il s, vrmemo & popovain
pritiskom na F10

o2 pnuskom b2 ko Sl Lotk se o tiipe:

b ciwe, K prieae

dlxekton]o St 2a (b ol e ik
S ponovnim pritiskom na to upko se

umpac Ponovno vrme v prvotno tocko.

Tabela, omara in tabla

isana uporaba funkcijskih tipk, tpk za
krmilienje utripaéa, tipk DEL, INS, ESC, +,

lozeni literaturi so ga poumenovali Tray (pla-

Scroll Lock je (z minimalnimi odstopanji, ki so

logitna, ¢e upostevamo temeljne raziike med |

2qradbo razpredelnice, baze podatkov, teksta
ali osnutka) enotna v celotnem Frameworku,
1n 0 Je ena pomembrih lastnost dobro nte-
gnranega paketa. Bré ko obvladamo mjihovo
uporabo v kateremkol delu paketa, se bomo
lahko brez tezav lotih Se drugih

i oblikovanju okvirov, v Katere bomo

ko |
spravil baze podatkov, ah tisth. v katerh

bomo oblikovali kalkulacyske tabele, je treba
upastevat da je 1 ox . pole oz
celica. Preden obl 2 ukazom
i preadshee( SR
menuu Create, kier najdemo ta ukaza.
Calodis i pehem ol ah mace podat-
kov In sicer tako, 'da dolo&umo $tevilo munih
SCleen (LRl i Vel e smpeov Zati
0 lahko v nadaljevanyu spreminjamo z

doda]amsm ali brisanjem navedenih elemen- |

tov Kar zadeva dodajanje, se pravi poveceva-
nje odsega, Je omejeno z razpoloziivim RAM

Glede grafitnega dela paketa naj omemm
samo njegove bistvene lastnosti. po doloéita
obsega podatkov v tabels ki jih zelimo grafic-
no prikezat, v menuu Graphs 1zberemo
ustrezne parametre, in zakluéimo z zbiro
Draw New Graph Tt oblikue nov
okvir, v katerem narise zeliem grafiém prikaz
Oblikovno many zahtevne grafe zna tudi nan-
sati, ¢e v racunalniku mmamo grafi¢ne karti-
ce, pni zahtevnejéih oblikah grafof pa brez
kartice 2l ne gre

Ce naj na koncu tega kratkega pregleda
programskega paketa Framework povzamem
njegove bistvene znacilnost, potem lahko za-

pisem, da gre za paket, ki je dobro In premi-
Sl i s, ko, fa b tparabe naion
2 relanvno malo truda Moznost, ka jh paket
ponuja na posamezmih podrodjih, miso ravio
majhne, pa tuch njihovo Stevilo je zadovolyvo.
Seveda bomo med Sioko pondbo program-
skih pakeiov, namenjenth uporabi na posa-
meznih podroih,sas tisth, ki 80 amenjens
profesionaln: rabi, nash softver, ki je obéu
zmoglwveysi, vendar memim, da p!edsxavha
Framework v svoj kategonji optmalno res
tev S Frameworkom Il %o uspel: oblikovalct
sistema odpravit pomanjkljvost, ki je bila pri
prvi razliéic venetno najsibkejsa tocka pove-
¢anje obsega pommnilnika. Pn tem so upora-
bilikoncept navidezne razinive glavnega
. po katerem je mozno kot njegovo
razéintev definirati RAM disk, trd dusk al
Bernoulli Box (Virtual Memory). Neyved: ob-
seg take razéintve je 30 Mb

V Frameworku lahko beremo podatke, ki
smo ph oblikovalt z nekaterimi drugimi pro-
gramskimi pakets, prav tako pa lahko podatke,
¥ smo jih oblikovali s Frameworkom, zapise-

0 v obliki, razumivi drugim programom
Gre torej na em: strani za to, da Framework
prevede obliko, v katen je podatke zapisal
neki drug program, v lastno (branje), na drugi

7a to, da prevede svo) zapis v obliko, ki 10
uporabljajo drugi programi (zapis) Navedeno
pa e velja v enaki meriza brane I 2aps pri
neksteri progtamih je V Frameworks m

1 di n toca ps e ko
raﬂléna ludl s\oana zap]etenosu ustreznih po-
stopkov in omeyitve, ki nastopajo prt tem. Za
llustracyo v nadaljevanu navajam pnmer unte-
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gracye DBF filov programskega paketa
BASE 1Il

Posiopek branja je enostaven. Iz prika:
vsebine zapisov na disketi ali trdem dlsku
1zberemo (osvetlimo) zapis s konémico DBF in
| ga z RETURN nalozmo na delovnio povrsino.
Pni tem se na zaslonu prikaZe okvir, v katerem
Je zarisana dvojna Cria, znailna za okvire, ki v
Frameworku vsebujejo podatkovne baze, nad
¢érto so navedena imena polj, ki tvorijo struktu-
10 baze podatkov, pod ¢ro pa ne najdemo
nobenega zapisa. S F2 (Edi) pnklicemo na
| vrstico, namenjeno urejanju, formulo

@DBASEFILTER fila
DBF«, #TRUE)

Ce bomo pustih formulo nespremenjeno in
pritisnih RETURN, bomo v Framework nalozilt
celo bazo podatkov V primeru, ¢e sistem zaradi
premajinega obsega razpolozljivega dela pom-
nilnika ne bo sprejel celotne baze podatkov. jo
bo nalozil samo delno. Ce nam to ne ustreza, si
lahko nekoliko pomagamo tako, da pred nalaga:
njem zapisov zbrisemo nekatera polia ali (i) pa
tako, da dopolnimo zgornjo formulo z dodatnimi
pogoli, ki bodo pri nalaganju izloil zapise, ki
navedenim pogojem ne ustrezajo. Busanje pol)
1zvedemo tako, da osvetlimo njihova imena in v
menuju Edit izberemo Columns/Fields: Remove,
formulo pa dopolnimo tako, da utripac postavimo
na rob okvirja, pritisnemo tipko F2 (Ei) in nato
v formuli nadomestimo #TRUE z drugimi pogoj,

(venota, pot ime

@DBASEFILTER (senota, pot, me fila. DBFe
@or (CENA<20000, ZALOGA>12))

Tu bomo v okvir naloZi samo tiste zapise, pri
| katenh vsebwe polie CENA vrednosti, manjse
| od 20000, in tste, pri katerih vsebuje polie ZA
LOGA vrednosti, vecie od 12
Bazo podatkov zapisemo v obliki tekstnega
zapisa v DOS tako, da v memuju Disk 1zberemo
| toeko Wrtte DOS Text File. Taksen zapis (Deli
mited ASCII) dBASE razume, tako da lahko na-
{ s TXT file v sistemu dBASE transformira-
v DBF fle, vendar moramo pred tem zapis
Seknln apesesenits e agh fch oAt
spadajo v .DBF filu v numencna polja, Je treba
odstranit prazno mesto, ki se pojavi na koncu v
TXT filu zapisanega stringa, pni zapisih, ki jh
bomo v DBF filu spravili v datumska in logina
ol pa odstinmo rarekovaje. Seda) 2 ahko
lotmo _ postopka sistemu

Borza

rilogi Moj PC smo objavili i
ponudnike domace me, ra-

PASTEM - statiéna analiza casovnih te-
n: TERMO - analiza

IPVOS —

st prerezov.
TG, greramnd ot nmmom

Racunalniski programi B.E. A., Sp. Rud-
nik 116, 61000 Ljubljana, ponuja dPERFECT
~ Univerzalni programski paket za vodenje
raziiénin_evidenc. Pr eno
stavno iskanje, urejanja in selekcijo podat-
kov, kar je namenjeno za tiskanje okroznic in

Eanainiskin izdelkov n dobrin i siabin 12k
Senj pri uporabi poslovnega ratunalnika na
delovnem mestu. Za taksen razpis Smo se
odlotili predvsem zato, da bi pomagali upo-
rabnikom PG racunalnikov pri izbiri. lzdelo-
valcem pa pri trzenju, saj se zavedamo, da
zaradi razdrobljenosti tovrstne ponudbe ra-
Eunalniki niso tako ucinkovito orodje, Kot bi
lahko bili. V mesecu dni se je nabralo Kar
precej poste, naslovijene na Borzo Mojega
PC.

Splosne ugotovitve
= Uporabniki PC j

nil
mask. Cena programa je 148.000 din.

Mikro knjiga, PP. 75, 11090 Rakovica —
aeograd. ponuja rogram za prenos
aeunalmka 1BM PG na fotastavek
Trme v in obratno.

Servis ADP Mrhar Marjan, Cankarjeva 20,
85000 N. Gorica. ponuia: nsirazicnefio pro-
gramsko opremo za racunalni Obr
€Eun oskrbnin v domu npomenm Obracun
vodarine in smetarine. Osebni dohodki, Ma-
terialno knjigovodstvo, Finanéno kn]lgovvod~
stvo, Saldakonti in Osnovna sredstva.

Xenon — svetovanje, nacini izvedb na po-
rocju

jo svojih izkusenj (dobrih in slabih) ali pa
mislijo, da 'so_izkusnje njihova posiovna
skrivnost in s tem prednost pred konkurenco.
ih« delovnih organizacijah, ki s
ukvarjajo z uvajanjem raunalnikov, organi-
delovanjem program-
o, da Moj PC ni primerno
izdelkov.

— »lzdelovanjex PC zdruzljivih racunalni-
Kov je »posel petletke in je preokupiral veci-
no obrtnikov s primero registra
dobne gospodarske tokove pa se vkljuéujejo
tudi podjetja, ki jim pri poslovanju ostane od
izvoza vsaj malo deviz. Vradamo se v Case
naturalne menjave.

Ponudba Borze Moj PC v prvo

Stdlo C Roman Ihevsk: Folne poisre
26, 611351 Brezovica, tel.: 061 573-198. Sve-
tuje pri_nakupu racunal itk sistamor’
druge strojne opmma ter orglnlzvrn uvajanje

dBASE ndm'(.l oblikuemo file z usuumml pol,
nato pa z ukazom

APPEND FROM <ime fila TXT> DELIMITED

izvedemo transformacyo. Preverimo $e vsebi
s DBF fila 1n'po potrebi odstranimo prvi
P

¥ brarsworio | et bosiopt branian
zapisovanja podobno, pri tem uporal
moznost,, ki jih ponuja razsirjeni menu stk Za
branje 1zberemo tocko (podmenu) Import, v
njem pa to¢ko dBASE IVIIL navedemo ime DBF
fila ki ga z RETURN priki¢emo na delovno
povr&ino Zapis izvedemo z izbiro tocke (podme-
nu) Export, v katerem izberemo totko ASCII
Delhmited n z RETURN kon¢amo izbiro. Tudi tu
moramo 1zvesti zgoraj navedene spremembe v
TXT filu, odpade le tista v numenénih poljth, ker
Jo izvede Ze Framework Il pn izvajanju totke
Export

o

felu s strojno
oprama. lzdshi tud! programsks oproMo za
operacijske sisteme CP/M, MS-DOS in UNIX.

Koo'~ satovenjs, ratinl izvedd na p0-

PP 60,
61110 Ljubljana, ponuja programsko opremo
2za PC ratunalnike: Meniéno poslovanje, Ka-
drovska evidenca, Poslovanje proizvodne
obrtne delavnice, Osebne dohodke in pro-
gram za registracijo delownega casa v pove:
zavi s postajo istracijo Instituta Jozef
Stefan. Delno veha ponudba tudi za raéunal-
nike ST.

I STROINE OPREVE

Studio PC Roman llievski, Pot na polane
26,61351 Brezovica, tel.: 061 573-198. lzdelu-
je XT in AT zdruzljive racunalnike. Cena jo
bavisna od konfiguraciie. gibie pa se med
2,890.000 in 4, Dodatna ponud-
ba; tiskainiki, monitorj, Chasind i et
ne Kartice.
naprave, informatika-Novsak, Cleve-
tardaia 25, 61110 Liubjare. zclule po,ne-
rocilu_programsk
dba veapujo. 1udi XT in-AY. racunalrike
Vaeluje tudi YU 2nake v vee vrste tiskalnikov
in racunalnikov.

Francelj Trdie, Trzaska 121, 61000 Ljublja-
na, ponuja: FDS 3205 — 33-kanalni vmesnik
2a povezavo racunalniske mreze. Vmesnik se
prikljuéuje na serijska vrata RS 232 in omo-
gota medsebojno povezavo racunainikov v

drogju

81110 Ljubljana. Opravia vetovaino 4l
nost pri izbiri in nakupu pmgmmm in stroj-
ne opreme ter izdeluje ramsko opremo
za PCin ST racunalmka DO narogilu.

I(PROGRAMSKA OPREMAIM

Univerza v Mariboru. Tehnicna fakulteta
n.sol. 0, VID gradbeniétyo, Indttut za grad-
Deniétvo, Leborstor nalnistvo, Sme-
tanova 17, 62000 Maribor, uonn;a inzenirsko
programsko opremo za PC in XT racunaini-
ke: Frame2 —statitnaanaliza ravninskih okvi-
rov, cena: A - statiéna
analiza branastih konnmkcq, cena: 360.000

2i, s katerim komur
merilno, krmilni sistem za

avtomatizacijo
zahtevnih industrijskih procesov. Delovanje
je lahko samostojno ali pa pod kontrolo raéu-

gramira vezja od 2716,
ljucuje se na terminal ali na racunalnik z RS

vrati in programsko opremo za simulaci-
{o terminala, Va druga programska oprema
je 2e v programatorju.

Serik AOP Mefiat Maijai Carlaiione 20,
65000 N. Gorica. lzdeluje vmesni pomnilnik
S8 akai 'Kapaciteta pomminika ni nave:
dena. Skiepamo pa, da je najmanj 256 K.
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INFRARDECE DALJINSKO STIKALO 41

—

OPIS IN UPORABA !

~ Infrardege daljinsko stikalo LS-414 je elektronsko
brezkontaktno stikalo. Deluje na principu prekinitve
svetlobnega infrardecega arka, kar povzrodi spre-
menjeno stanje izhoda. Sprejemnik in oddajnik sta v
istem ohisju, svetlobni snop pa se odbija od
nasproti postavijenega reflektorja. Vezje s fazno
zanko vnasa neobtutljivost na dnevno svetlobo in
druge motnje.

Uporabljamo ga povsod tam, kjer imamo opravka z
neprozornimi elementi, ki ne reflektirajo svetiobe.
Namenjen je Stetju izdelkov, zaznavanju preprek,
meritvi obratov. Podrogja uporabe: tekoti trakovi,
pakiranje, montaza, avtomatizacija, zascitni sistemi
ipd.

)

ING

INGENI

TEHNIENE ZNACILNOSTI
— napajalna napetost 24 V — DC
— frekvenca preklopa: 100 Hz (elektronski izhod) |
oziroma 20 Hz (relejski izhod)
temperaturno obmocije od —10 do 50° C
signalizacija preklopa z LED
razdalja delovanja 0d 0.2 — 2 m
— izhod elektronski ali relejski
— izhodni tok: maksimalno 100 mA (elektronski
izhod) oziroma 0,5 A (relejski izhod)

|

1

OPIS IN UPORABA
— Elektronski Stevec osnovne izvedbe omogoca
Stetje impulzov, razirjene izvedbe pa poleg tega Se
preprosto avtomatizacijo proizvodnega procesa.
ogoce je Stetje navzgor ali navzdol. Obe izvedbi
Stejeta do 999 999 in tako zadostita pretezno vsem B
zahtevam v industriji,
— Zeleno vrednost prednastavijamo s kodirnimi sti-
kali, nastavljeno vrednost pa vnesemo v spomin s
tipko S(SET). Ko Stevec doseze nastavijeno vred-
nost, se aktivirata relejski in elektronski izhod

ELEKTRONSKI
STEVEC
PC 418

ELEKTRONSKI STEVEC PC-418

ﬂ
H e—

= |-




(impulz traja 50 mS)

— Na vhode je mo¢ prikljugiti mehanska, induktivna,
kapacitivna, NAMUR, opti¢na in druga stikala.

~ Uporabljamo ga za Stetje kosov, navojev pri navi-
almhdstro]lh za doziranje, sortiranje, merjenje dol-
%in ip

TEHNICNE ZNACGILNOSTI

— napajalna napetost: 220 V/50 Hz

— poraba: 6 W

— obmogja Stetja: od 0 do 999 999

— smer $tetja: navzgor ali navzdol

- (ﬂsktmnski izhod 10 mA in relejski izhod 220 V/

— najvisja frekvenca Stetja: 1 kHz
— temperaturno obmogije: od 0 do 50° C

INDUKTIVNO STIKALO IS 410, IS 411

OPIS IN UPORABA
stikalo

stikalo brez mahanskih kantaktov in gibliivin delov,
— Deluje na principu spremembe induktivnosti
tuljave v oscilatorju.

— 'Raba je mogoca povsod, kier je kot aktivna povr-
8ina za preklop uporabljena kovina.

TEHNIENE KARAKTERISTIKE
izvedbe

enosmerno 1S-410, 24 V/400 mA
namur I1S-410, 5-15 V (Rl = 1 K-Q)
izmeniéno 1S-411, 24—-90 V; 90—-250 V

dimenzije:

1S-410 M12x80, M18x80, M30x80

1S-411 M18x80, M30x80

namur M 12x45, m 18x45, M 30x45

standardne stikalne razdalje:

M 12 Sn=2 mm, m 18 Sn=5 mm, M 30 Sn—10 mm

INGENIRING

20DJETJE ZA PROIZVODNJO INDUSTRIJSKE

OPREME

65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA
Telefon: (065) 81-711, h. c. 81-161

telex: 34-373 YU MEFLEX



Lotus 1-2-3,

na]bolJ uporabljan paket

1
! kol raéunanjem. S pridom ga bodo uporablall
ratunovodje pri preracunavanyu financ, inzenin:
pn planiranju vsakodnevnih 1zdatkov, pa tudi
Solan) pri resevanyu racunskih nalog. Rezultati pa
bodo, prikazani v grafiém obliki. mnogo nazor.
nejd1 od suhopamnih tabel. Skratka, LOTUS 1-2-3
Je odliéen pripomocek za vse, ki pn svojem delu
uporabljajo papir, svinénik in kalkulator

JURE $PILER

otus 1-2-3 je najbol) razsirien program
za obdelavo tabel z osebnim racunal-

niki. Izredno veliko Stevilo radunalni-
kov zdruzljivih z IBM/PC In ustrezen komerci-

da je prodanh prek muuon 1zvodov tega res
kakovostnega programa. Kljub novim 1zdel-
kom, na primer Supercalc-4, Symphony n
drugih, je 1-2-3 $e zmera) najbol) uporabljan
paket

Pred pol leta je iz8la nova verzija 2.0, ki je e
vedno zaséitena pred protipravmm kopira-
njem, ima pa nekaj pomembnih izboljgav

uporaba razsiritvenega pomnilnika
uporaba matemati¢nega koprocesona
dodane so matrine funkcije

1-2-3, ki ga pogosto imenujemo kar LOTUS,
Je program za obdelavo tabel’ Sestavljen je 1z
tako reko¢ poljubnega Stevila celic, v katere
vpisujemo &tevila, oznake ali formule Vnese-
na §tevila lahko prepisujemo, seétevamo alt
prikazujemo v graficni obhki. Seveda lahko
tabelo delno ali pa v celot izpisemo s tiskalni-
kom. Zahtevnejs1 uporabnik se bodo razvese-
lili tudi vseh matematiénih funkcy, ki jih pro-
gram premore. Uporabljamo lahko vse loga-
ritmiéne, trigonometricne, pa tudi matniéne
funkcije. Skratka, 1-2-3 je orodje, ki nadomes-
€a kalkulator, papir in svinénik. Glavna pred-
nost pa je v tem, da Ze vnesenih podatkov ali
formul i treba nikoli znova vnasat. Zadostue;
da spremenimo napagen podatek, In program
znova preracuna celotno tabelo

Ker je tabela pogosto mnogo vedja od racu-
nalniékega zaslona, le-ta predstavlja le okno v
tabelo. Celotno tabelo si tako ogledamo s
premikanjem zaslona - okna

Programi te vrste so namenjeni predvsem
2a hitro obdelavo numericnih podatkov. Osno-
va je polje celic, ki se na zaslonu kazejo kot
pravokotniki, v Katere lahko napisem
dilo, vrednost ali formulo. Vrednosti pa se
potem lahko seStevajo po stolpcih ali vrsticah
s pomogjo ustreznih formul. Na primer. 1zraz
@SUM(B2. B318)

program tega tipa Je bil VISICALC, ki je leta
1978 bistveno pospesil prodajo ratunalnika ap
ple IL Za druge racunalnike obstaja mnogo po-
| dobnih paketov. na operacyskem sistemu CP/M
(partner) sta najpopulamejsa SUPERCALC in
MULTIPLAN, za IBM-PC 1n njegove posnemo.
valce z operaciiskm sistemom MS-DOS pa LO-
| TUS 1-23. Po predvidevanjin je najbolj razsirjen
prav 123, sa) je bilo dosle) prodanih prek
600,000 kop, v uporabi pa je $e vsa) Se dvakrat
toliko »sposojenihe. Kljub novemu paketu SYMP-

LOTUS 1-2-3 release 2, Lotus Deve-
lopment Corp.,85 Cambridge s
Cambridge, MA 02142 Massachu-
settes.

Cena: 495 § za rel. 2, 150 $ za doda-
tek k rel. 1A

HONY istega prozvajalca Se vedno prodajo s
krat vet paketov 1-2-3

Programski paket LOTUS 1-2-3 bodo z vese:
Jem upcrabl]all vs1, ki imajo opravka s kakrsnim:

Kot nakazuje %e samo ime 1-23. je ta paket
sestavlien iz treh delov i sicer kartice (spreads-
heet), poslovne grafike ; baze podatkov Vs:
trye deli so ves Eas v pomnilniky, zato je minimal
na zahteva 256 K, priporo¢eno pa je imet vseh
640K, ka jih dovolje IBM PC. Za obdelavo res
velikih tabel pa Je priporociivo vdelai razéiri
tveni pomnilnik (Expanded/Extended EMS Me.
mory) in matematicri koprocesor. Ker so med
obdelavo v pomnilniku tuch vsi podatki, je paket
1zredno hiter (kot Lotusov avtomobil), delo z mum
pa je prav uzitek Se zlast, e smo 2 prebrodili
kniéno mejo petdesetih ur, kar je povprecen
&as za osvoittev paketa

Program med delom vodimo prek menujev, ki
se 1zpisujejo v 2gormjem delu zaslona kot mena
mozmh ukazav Z vnosom ustrezne ¢rke, poudar
e w ukaza, 1zberemo nasledn nivo
menu]a e zeljeno akcijo. V pi
meru nejasnosti ozitoma neznanja pa st lahko
zmera) prikiiemo na zaslon ustrezno stran »avto
maiskega navodilac. Sestavi del paketa je na-
mre¢ tudi obsefna pomozna datoteka z direkt
nim dostopom. To je vsekakor nujno, saj ima
paket ve¢ kot 300 razliénih ukazov oziroma kom:
binacij ter funkei)

Kartica

Osnovn: del programa je kartica, torej polje
celic, ki ph gledamo skozi okno - zaslon. Ker
I1e kartica bistveno ve&ja od samega zaslona,

Poraba bencina na 100Km |

Popreena poraba na 100km.
L

143z

Prevozent kitometr:

1533 2143 2570 3035 3428

3922 4439 4796 s302 |
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s pusticam selimo po karticy, ka
1ma najvet 8192 vrstic n 256 stolpcev Vsaka
celica Je dolo¢ena s Stevilko vrstice 1n érko, k)
doloca stolpec. Vee celic lahko zdruzimo
polie. Po potrebi lahko polja tudt Dclmenu—
Jemo

Celice, v katere vpisyemo besedila, vred-
nosti ali formule 50 spremenlve velikost, ta-
ko da lahko zunan)i videz kartice prilagajamo|
potrebam. Celico, v katero bomo vnasali po-
datke, dologimo s pusticami. P tem je 1zbra-
na celica osvetliena. Kadar pa potrebujemo|
celo polie, to je ve¢ celic hkrat, jih doloimo|
tako, da's pusticaml izberems Je vogal el

1, polje pa se pri tem obarva. Tako oznacena|
Pola Ik s pownenuems z mery in e Jo
2 naslovi celic.

1-2:3 1ma ve ukazov za prepisovanje celic,
ali pa kax colih ol 22 YearmoRevane Veebing
ene celice v drugo, in ukaze za 1zoblikovanje
Fion = e G el
celice 1 podobno) Za ratunanje so na razpo-
lago vse najpogosteje uporabljane matematc-
ne funkcye, celo generator naklucnih Stevil

Dodanih je tudi neka) spodobnih statistiénih
operaci), ki delujejo s pobi celic. Zadostue le
pet pritiskov na tipkovnico in na zaslonu se
prikaze vsota, povpredje ali standardna devi-
acya vrednosti v polju.

Marsikdo bo vesel tudh novosti v 1zdaj 2.0,
Ker lahko opravlamo vse matriéne operacile,
tuch mnozenje in nverzyo Pri resevanyu siste-
ma enatb Je posle) najved)i problem vnos
podatkov, vse drugo opravi program!

Vse vnesene vrednosti n {ormule lahko se-
veda shranimo na disketo Kartico, ki smo jo
vnesl, lahko izpisemo s tiskalnikom, pri ge-

‘mer lahko dolo¢imo format izpisa. Izpisemo pa
lahko tudi na disketo in kasneje celotno karti-

co vkljucimo 2z urejevalnikom besedil v po-
Tjubno besedilo.

Poslovna grafika

Oznaceno polie celic (ponavad Je to kar
preprosto stolpec $tevil oziroma xzxacunamh
vrednosti) lahko hitro grafiéno prikazemo
zaslonu kot diagram tock, diagram povezamh
tock, histogram al »tortm diagrame Isto¢asno
lahko na enem diagramu prikazemo do Sest
grafov. k 50 lahko samostojni ali pa kumulativ-
n Za neodvisno lahko doloéi-

na ra¢unalniku tudi trdi disk, tega problema
mimajo, sa) lahko program za iznsovanje dia-
gramov pokli¢ejo neposredno.

Baza podatkov

Kartica Ze sama po sebi omogo¢a grupira-
podatkov v zapise (RECORDS) in njihovo
razdelitev na polja (FIELDS). Pri tem je polie v
zapisu celica, celoten zapis pa vistica. Kot je
bilo %e omenjeno, lahko teoretiéno uporabimo
prek 8000 zapisov § po 256 polji. Podobno

mo poseben stolpec, lahko pa 5o to tudi ime-
na, pn éemer je os x ekvidistantna Obmotje
vrednost, prikazanih na diagramu (XMIN,
XMAX, YMIN, YMAX), dolo¢1 program sam,
pnmemno zaokrozeno, seveda. Lahko pa te
meje naknadno spremenimo

Kvaliteta slike na zaslonu je odvisna od kva-
Iitete grafine Kartice, ki jo uporabljamo. Ker
unalnikov ze vdelane
grafiéne vmesnike tipa HERCULES ali pa CO-
LOR CARD 2 ustreznim monitonem, uporaba
grafike ne predstavla nobenih tezav Za sta-
rejée osebne ratunalnike pa je treba dokupitt
ustrezno grafiéno opremo

Sama shika seveda ni kaj prida, ¢e je ne
‘moremo spraviti na papir 1-2-3 dovoljuje upo-
rabo razhénih 1zhodnih enot, med drugim tudi
cele vrste tiskalnikov EPSON in nsalnikov
HEWLETT PACKARD. Slika, 1znisana na t
skalniku ali isalniku, je seveda mnogo kval:
tetnej$a od tiste na zaslonu.

Nerodno pri risanju diagramov je predvsem
to, da moramo sliko, ki smo jo videh na zaslo-
nu shlanm i disketo, potem pa Jo s

nim programon, ki je shranjen na drug:
d)skeu‘ spraviti ie} papu Uporabniki, ki imajo

tuds polja tako, da nad podatke
v ustrezne celice napiSemo njihova imena. Za
ilustracijo s1 zamislimo vnos tmen primkov in
telefonskih Stevilk V prvo vrstico vnesemo v
stolpcu A (celica Al) besedo IME, v stolpec B
(celica BI) PRIMEK in v Cl TELEFON V
naslednjo vrsto, pa tudi v
vnasamo podatke 1n sicer v stolpec A imena, v
solpec B primek in v C telslonske Sevike.
1mamo vse podatke pregledno v

Zapise lahko uredimo (sortiramo) po abece-
i po kateremkoli polju. Obstaja pa tud cel niz.
ukazov za selekcio pol) Preprost ukaz nam na
prmer izp pn katerh se pole
T A o b i TR e
vrednost vedja od 50.000. Seveda pa so lahko
kaiterij, po katerih izpiswemo 1z baze podat-
kov, mnogo bol) kompliciran:

Programiranje

LOTUS 1-2-3 ima vdelano tudi mcznos( pro-
‘gramiranja. Preprosto povedano, vse ukaze, ki
jih obi€ajno Vnasamo rocno in se izvajajo spro-
i, lahko vpisemo v celice kot PROGRAME, ki
se nato samostojno izvajajo. S programi lahko
priredimo delo s tablico tudi neukemu upo-

Stolpcni prikaz

Popreena poraba na 100km

7 |

IO

DI

rabmku ki
nu in nima_pojma o
uporabnik si lahko prihran: prece; prtiskanja
po tipkovnici, ée si priprav: ustrezne progra-
me za pogosto ponavliane operacije.

2 nekaterimi ukazi lahko tudi primerno vse-
bino celic n temu primermo odlocanje o nada-
1|evsn)u pmgxama (stavek IF). Tako lahko pro-

ali del programa ponavljamo, dokler
pogu] m xzpoln]en (zanka). Za zahtevnejSe pro-
gramene pa so na razpolago tudi podprogra-
m, prenos parametrov in podobno. Skratka,
vse, kar 51 zamuslimo, lahko programiramo tudh
v Lotusu 1-2-3

Izvajane 1-2-3 programov ni ravno hitro 1-
2-3 ukaze izvaja (interpretira) tako, kot ¢e bt
jih vnasali roéno. Po ukazu tudi preratuna
celotno tabelo, &etud: bi (0 ne bilo peuebno
Ker so vsa Stevila v realm obliki. in na 15 mest
natanéno, pr obdelovanju ve&jih tabel prihra-
numo precej ¢asa, ée imamo vdelan matema-
tiém koprocesor, ki matemati¢ne operacije

ice Je prednost, ki bo

= £ N [
N N PN PN izvaja stokrat hitreje.
R I NI
5 ) NEZ) NN [
46 519 1013 149z 1533 2143 2570 2035 weze 3022 4439 4796 G302

Prevosens kitometry

bil
marskom ol delo 1n tudh morda dolgo-
&asno programiranie v basicu se je
reba prL 143 Ml noveg Joaka, o
vsakdo, ki se je nauéil uporabljat spectrum alt
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ka) podobnega, se bo lahko hitro prilagodil
‘novim moznostim 1n ukazom 1-2-3.

Dokumentacija

Ob paketu, ki je posnet na Stinh disketah,
dobimo tudi 400 strani debelo kngo, ki na
poljuden nacin razlozi uporabo programskega
paketa. V knjigi je obilo primerov in napotkov,
ki pridejo prav tudi bol) izkusenemu uporabni-
ku: Za zatetnike Je priloZena disketa za samo-
uenje, ki na preprost nacin razlozi skrivnosti
novega programskega orodja. Tret del doku-
mentaciie pa so pomozne strani, ki jih lahko
prikli¢emo med samim delom, neposredno 12
programa.

Konkurenca

Poleg opisanega paketa 1-2-3 so pi upo-
rabnikih osebnih radunalmikov popularni $e
MICROSOFT MULTIPLAN, SUPERCALC-4 in
LOTUS SYMPHONY

LOTUS SYMPHONY Je nov program istega
proizvajalca. Vsebuje vse, kar ima 12-3, do-
dana pa sta $e urejevalnik besedil (editor) 1n
program za komunikacyo Sam nacin dela je
popestren s preklapliajoéimi se okn, tako da
lahko sproti, v drugem oknu, gledamo grafic-
1o predstavitev vnesenih podatkov. Baza po-
datkov je obogatena z maskarm za vnos. Je pa
program prece) pozreSen, sa) zahteva' vsaj
812K pomnilnika, veé kot zazelieno pa e, da

h 640 K. ka ih uporabniku dovoljuje
operacyski sistem MS|

SUPERCALC-4, novejsa verzya popularne-
ga SUPERCALC-3, Je podoben programski
izdelek, ki ima neka) prednosti pred 1-2-3.

Sesteti stolpci
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Prevosent kntometr

Predvsem je nekaj cenejs), za zacetnika pa
tudi bol) preprost. Ravno tako 1ma vse tri dele
Kartico, bazo podatkov in poslovno grafiko.

MICROSOFT MULTIPLAN je star izdelek,
poznan e 1z obdobja CP/M racunalnikov
Verzija za PC je seveda prece; dodelana, ne
ponuja pa nobenih prednost: pred 1-2-3. Pn-
poro¢am ga tistim, ki o doslej uporabljali star:
MULTIPLAN na CP/M 1n bi radh prenesl: svoje
podatke na nov: racunalnik.

Vsi trje programi, pa tudi ABILITY, ENA-
BLE, FRAMEWORK 1l in $e vsa) 10 podobnih
programov, ki jih misem niti navedel, omogo-
¢ajo prenos podatkov na 1-2-3 1 obratno
Tako Je mogote uporabiti tudi tabele, ki so.
bile narejene z drugimi, podobnimi program:
Ve njh 1ma svoje prednost, pa tudi
pomanjkljivosti. Glavna prednost programa 1-
2.3 je megova razSirenost in_ populamost
Uporabniki Lotusa 1-2-3 5o pnpravih m 1zdli
celo vrsto dodatkov, kot so dodatne knjige,
zbirke 1-2-3 makro ukazov, zdelane prototip-

Tortni

5302 (7.9%)

3035 (8.3%)

diagram

513 (7.9%)

1018 (7.5%

1432 (9.8%

ne tabele s formulami za razlna podrotja.
Standardni produkt dovoljuje tuh enostavno
rzmenjavo disket s podatla, brez zamudnih
pretvanan

Nedavno pa je LOTUS izdal dodatek k 1-2-
3, imenovan HAL. To Je pravzaprav dodatn
program, ku se naloz: v pomnilnik racunaimka
(podobno kot populari SideKick) in nadzoru-
Je delo glavnega programa, v nasem primeru
12-3. HAL bo podrobneje opisan v em na-
slednih Stevilk, za seda) pa omenimo le glav-
ne funkeye

- bnisanje zadnjega ukaza (UNDO)

- povezovanje samostonih tabel

1-2-3 upraviamo z angleskam: ukaz: na-
to prek menuev.

me

To je bil le beten pregled zanimivega

izredno uporabnega programskega paketa.

Bralcu priporocam, da si ga na kakem seymu
ogleda n se, &e utegne, z mim podrobneje
seznani. Verjetno bo 2 z obdelavam: na Lotu-
su 12-3 v neka) mesecih poviml stroske za
nabavo racunalnika in tudi programa. Vsem
lastnikom IBM-PC kompatibilnih racunalnikov
pa Se posebe) toplo priporocam nabavo tega
paketa Kupite ga lahko v ZR Nemém za
1100 DM, v Anglyi za 250 Lstg 1n v Amenka za
320 USS.
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BRANKO SOSTARIC

1.UVOD

Namen priujotega Elanka je osvetlit pojem lokalne mreZe n predsta-
vitt domace proizvajalce racunalniske opreme, zlasti izdelke Iskre-Delte,
ter postedovati njihove izkusnje v proizvodnji n razyoju.

Prozvajalc: racunalniske opreme teio k temu, da bi povezali v logiéno
celoto kar najve¢ razliénih sistemov oziroma inteligentnih naprav, ki so
zmozne obdelovati podatke Taksno logiéno celoto imenujemo mre:
Uporabljamo jo za hitro izmenjavo pocatiay i fxoenjavo akupni o
Kar je pomembrno tudi z ekonomskega stal javna zahteva, ki jih
‘mora mreza zpolnjevati je ta, da omogota it zanesljiv 1n &im cenejsi
prenos.

Obstajata dva glavna tipa mrez razvejene mreze ah WAN (Wide Area
Network) ter lokalne mreze ali LAN (Local Area Network)

1.1 Teznje k standardizaciji
Razni indtituti in druge organizacye poskusajo na tem podrocju obliko-
ine standarde, vendar je e nayjvec: storil ameniski mstitut
IEEE. Oblikoval je namre¢ standard 802, ki opredeljuje podatkovno zvezo
in fiziém nivo mreznega modela. Nivo podatkovne zveze (Data hnk) je
razdeljen na dva dela, standard pa opredeljue: LLC protokol (Logical
Link Control protocol), ki ustreza protokolu ISO HDLC in ANSI ADCCP;
metodo dostopa kot metodo hkratnega dostopa ob iskanju nosilca (car-
rier) in 2 zaznavo trka na vodilu (SCMA/CD - carmier sense multiple
access/collision detection); metodo dostopa z definranjem Zetona na
vodilu; metodo dostopa z definiranjem Zetona na obroéu.

V zvezi z lokalnim: mrezami se pojavija ve< vprasan), vsekakor pa je

najpomembneje, kako zagotoviti dostop do medija pri razhénih tipth
lokalnih mrez. Druga vprasania, povezana £ LAN, 2o g katets unkcie 3o
v LAN potrebne, kako poteka mrezna povezava med razliémmi [EEE 802
LAN 0 drugam tip 1k 1o Kako (80 splon) referenén model za 08
ustreza lokalnim mrezam.

Referen¢ni model OSI del celoten komunikacijski pretok v manse,
funkcionalno lo¢ene celote To je splodno znanih sedem nivojev Arhitek-
tura lokalnih mrez se bistveno ne razlikuje od arhitekture WAN, zato ta

¢ju lokalnih mrez. To bi
naj pomenilo, da je referencni model OS] enako sprejemijv za oba “1pa
‘mre ozwoma da morajo vozlisca v lokalni 1n v Siroki mre? 1zvisevati iste
funkcye, npr. prikiucitev na mrezo ali prenos Vendar ta
referenéni model rabi samo kot baza za nadaljnjo standardizacijo proto.
kola. To je glavna naloga protokola OSL, ne pa to, da bi sestavil poljubno
zbirko protokolov, ki so nalno kompatibilni 2 referen¢nim m
lom. Obstajajo trije razhiéni koncepti, kako naj OSI obravnava lokalne
mreze

- vsa lokalna mreza (2 vsemi vozlis¢: in napravami) deluje kot en odprt
tem

posamezen procesor ali naprava v em mrez je indwidualen,
e osl podprt model
- vozlista na lokalni mrez: by morala bin sestavljena iz OSI i non-OS|
raprsy, modano
' trije bistveno drugatni koncepti dopusajo popolno svobodo pri
deﬁmxamu komunikacijskih arhitektur za lokalne mreze, posledica pa je,
50 se bol) uveljavili notrany aspekti lokalnih mrez

12 Pogled v preteklost

reze so postale obetavne, kar zadeva vecanje racunalniskih
zmogl]lvosn Zarac velikea Sovil rocunainkin i oranalakh prikljuc:
kov. V em i ‘ali skupini bliznjih zgradb lahko obstaja en al ve&
velikih racunalnikov skupaj z ve¢jim Stevilom min: ali mikroraéunalnikov

telefon (061) 312:988
telex. 31366 YU DELTA

Lokalne mreZe, zanesljiv
in poceni prenos
podatkov

2. PARTNER LANet - LOKALNA MREZA
MIKRORACUNALNIKA PARTNER

PARTNER LANet (PLANET) je lokalna mreza na racunalniku partner
'V mrezo lahko povezemo do 64 racunalnikov, ki s tem zagotovijo hiter in
zanesljiv natin zmenjave podatkov_ Hitrost pretoka informacy na prenos-
nem mediju je 154 Kbisec Mreza je distribuiranega tipa in vsako
vozliée samo sebi definira svojo lokalno logiéno organizacio mreze in
odloca, kaj n kako lahko druga vozlista poénejo na njem. Privilegu, ki jih
Iokalno vozlite lahko definira, so* globalno dovoljenje za dostop, branje/
pisanje po lokalnem disku A ali B, oddajanje, telefon in posta (broadcast,
phone in mail),

2.1 Topologija PLANETA

Postaje so hzlcno povezane z vodilom. Signali, ki jih nan) posiljamo,
lahko shisijo vse postaje ob istem &asu je morajo biti zmoZne
razlikovati, ka!exa sporotila veljajo njim in katera ne, sprejeta sporoila
‘morajo znati obdelati n po Zelji poslati odgovore Vsaka postaja poslusa in
oddaja samo takrat, ko nobena druga nié ne posilia. To Je grob ons tako
imenovane me(ode dostopa v CSMA distribuiranem sistemu, kakren je
PARTNER L.

Posla) ne moreme ostro loditi na primarne in sekundarne, ker so med

enakovredne, lahko pa re¢emo, da je primarna tista, ki pravkar

po&ll]a sporocilo, sekundarna pa sporotilo sprejema in posle potrditev
sprejema sporo¢ila (anknowledgement)

stanica 2

i
I stanica 1
1

<= sabirnica
(bus)

terminal ali
LAN je zlasti primeren za unwerze in druge mnstitucye, ki potrebujejo
poceni in hitro komunikacyo (najbolj tipiéna predstavnika taksnih mrez
sta Obro¢ umverze v Cambridgeu (Cambridge University Ring) in Xero-
xov Ethernet.
Ti lokalni mre# sta za nas zanimwi i, ket progrem lokalnh mret
Iskre Delte vsebuje nekatere lastnosti rez Za 16 in 32-bitne
racunalnike je Iskra Delta razvila lokalne mreZE (DELTA LAN) na osnovi

1 1
1 1 1
Istamica 31 ... Istanicanl
1 1 1

Slika I Ragvrstitev postaj na vodilu

protokola z Zetonom na vodilu, za 8-bitne partner pa je razvila
Iokalno mre’la PLANET na osnovi
Podrobneje bomo opisali lokalno mrezo na ra¢unalniku partner, ker je
DELTA LAN Sl Shniciels painse (obro¢ z zetonom) za prva dva
tmn (fziém nnsk), medtem ko Je za visie mvoje uporabila lastno
programsko opre!

2.2 PLANET in referen¢ni model OSI
Skusali bomo razloziti, ali in kako se PLANET vKlaplja v referencni
model OSL
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Slika 2: Razmerje med PLANET in referenénim modelom OSI

poslje PDU in od sekundarne postaje pridakue potrditev sprejema. Ta
mora v zelo omejenem ¢asovniem obdobju, $e na mvoju LLC, poslati
pritrdilen odgovor o fiziéno sprejetem PDU. Kontrola pretoka in obnova
se pn napaki ne izvaja na mvoju LLC, ampak na naslednjema, visiem

Protokol za prenos podatkovnih blokov je baziéni blokovni protokol
(BBP). Obstajata dve vrsti blokov - za prenos podatkov in za pritrdilen
odgovor Blok za prenos podatkov na nivoju LLG se imenuje podatkovna
oo LLC (PDU) i ima nasledn format

1 flag I adresa I adresa I broj 1 podaci I CRC I flag 1
1 1ja 1 izvora I poruke I 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1
1 18bital8bital8bital8=-25 I 16bital 1
1 1 1 1 1 byta I 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1

1 5 s S
TSHAC Su€ o LLE 4 &« 4348ui VIST NIVOE. .3.c. MACL . .

Slika 3: Okvima slika bloka za prenos podatkov na PLANETU

[mora prispeti razmaku
V o Casovnern razmaica LOYN-002 zagotavia, Ga nobena posaa ne
more zasest: inije razen tiste, ki Je prejela sporoéilo. Samo ta postaja ima
prost dostop o o 1n & e pred tem pravilno sprejela sporocilo, poslye
potrditev sprejema. V kakrénemkol drugem primeru ne poslemo nobe-
imarna postaja dozivi kot ime-out (zati$je) in zaéne

Podobna predstavitev vseh nivojev bi zahtevala prevet prostora, zato
se bomo lotili samo prvih dveh (fiziénega nivoja podatkovnih paketov,
druge pa bomo le bezno preletelr).

iéni nivo PLANETA

materialno opremo pri sinhronem komuniciranju racunalnika
partner z zunanyim svetom predstavla komunikacijski adapter LSYN-002.
Ta adapter ima dva komunikacijska kanala. Eden od njju je predviden za
LAN. Skrbi za poslusane linye, za zasedanje linie, za hitrost prenosa, za
zaznavo zasedenosti linie, za zati$le po prenosu al pred mim i1d. Ni pa
zmozen odkrivati trkoy na liny, vendar za to niti ni predviden. Cena tega
zaznavanja (Collision Detection) bi bila previsoka glede na ceno celot-
nega modula LSYN-002

Za osnovm fiziémi prenosnik serijske komunikacyske line s hirostio
154 Kbws uporabljamo Stirzicni kabel Elektrieni prikljucek ustreza stan-
dardu RS422. Za prenos podatkov uporabliamo parico, lo¢eno od parice
za casovm zlog (takt), kar drugim postajam signalizira zasedenost inye.
Vse postaje, ki so na iy, se sinhronizirajo na zaznamek (flag) i na
naslovnika (svoj naslov). Ce komunikacyski adapter ugotovi, da je sporo-
&lo namenjeno njemu, povroci programsko prekinttev (interrup), na
¢emer e zasnovana ratunalnikova logika dostopa

okwna St speria has Lt e i G

skt pakeia

2.4 Nivo podatkovne zveze
Kontrola podatkovne zveze je sestavliena iz dveh delov logiéne kontrole
zveze (LLC - Logical Link Control) in kontrole dostopa do medija (MAC -
Media Access Contral). To je stoneno zato, da bi dosegli jasnost, neodvis-
nost funkcij posameznih delov in zato, da pn spremembi prenosnega
medija sprememba ne vpliva na protokol LLC.

LLC je narejen tako, da dovoljuje ve¢ posta) v mre#, da zagotavla
hkraten dostop do linije in da omogoca asinhroni naéin odgovananja na
podatke. Proceduralno je mreza uravnoteZena tako, da lahko vse postaje
posliejo ukaze in odgovore in da so v primeru napake same odgovorne za
obnovo. Te lastnost kontrolnih procesur na mvoju LLC ustrezajo tistim, ki
50 definirane za asinhron: uravnotezen nacin dela (ABM - Asynchronous
Balanced Mode)

Stontve na ]
to razliko, da potrditev sprejema prispe v ¢asovno dolo¢enem obdobm
Paket PDU (Protocol Data Unit) posiiemo na linyo, ne glade na to, al je
bila zveza s sekundamo postajo Ze prej vzpostavljena. Primarna postaja

Zmovn okl 1910 Sporoeis. DIk PoiIve spreperss 1 phikeaies
sliki 4.

Tiotag Cadeses fiadreat | che I flag 1

15a I izvora I 1 1
1 1 1 1 1 1
1 18 bital8bitall6bital 1
1 1 1 1 1 1

Slika 4: Okvima slika bioka za potrditev

odgovor prispe, se linja sprost, &e pa odgovora ni, priman
postaja ponavia sporotil, vendar e seci v enekem polcsay kot Grage.
ka Eakajo na zvezo. Ce kijub temu pnde do trka, ga sprejemna postaja
zazna kot napako CRC ali kot zati§je na sprejemu. Sprejemna
tem primeru ne posle niti pozitvnega niti negat
od sekundame postaje pricakuje ponovi
nosi tudi Stevilko sporocila, ki ga prevenajo visii nivoji m &e opazijo vet
sporodil o Sevikoy i preprosio oo

1zbio takega protokola, ki zkorista prednosti materiaine in program:
e opreme, Je zapletenost protokola zmanjsana na najmano mozno
mers e ok menfluns motuce pocvajana ek oI

MAC ali nadzor nad dostopom do medija opravla naloge,
2kluéno nanatalo na prencsni medi n icer Cakanje na sprostey e,
zasedanje linije, prenos paketa podatkov na linyo, sprejem paketa podat-
kov 2 linile in prenos na sprejemnik, preverjane pravinosti prejetih
podatkov, sproscanje linye itd.

2.5. Drugi nivoji PLANETA

Najpre) si bomo ogledali zgormje nivoje, ki 5o uporabniku nekoliko
blizji.

Ne nejviiem rovis se iraa t aviomatzacia in ugotavianie uporab>
nika. To pomen., da sistem pregleduje razne tabele o vkljugenih in
prikiucenih postyah, prisrwsents logitnih enotah 1. o
kot pekl o e okl el N o
prilagoch mrezni sintaksi 1n s tem sestavi osnovru podatkoviu biok.

Peti nivo labi 22 ke med UL 0 e e v
prekiniey it

i, tansportt v, je zadolden za konéno komunikscio - 2
POPIaYD B} podvan Soroal n 28 obovo kakidnekeh napaka
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2. 6 Funkcije in organizacija
LANET |e sestaviien 1z dveh glavnih delov - strojnega n program-
ega. Od ramske opreme mora vsak racunalnik vsebovati komuni-
hcuskl adaplex LSYN-002 in ustrezne kable za zvezo z drugimi ra¢unal-

Programski del je semavhen iz operativnega sistema CP/M:| LAN z
dodatkom mre ega sistema (LANDOS — LAN Disl
rating System) in 1z pxogxama 2a upravljanje mreze (LUP - LAN Uulmes

CP/M-LAN vsebuje osnovni CP/M operativni sistem z vdelanim lin-
skim mreznim nivojem. Drugx nivo so vdelani v LANDOS. Interakcija

dllek\w . 1ako imenovans Kice BDOS. Organizacija poteka tako, da se
e direkiive in ukazi razdelyo, in tisty, ki 0 v zveat 2 mreo,
programske prosme posilja
dal|e po druqm nivojih Planetovega mreznega modela n $in osnovno
‘podatkovno enoto vse do konénega celotnega okvira. Zahvalujo prece)
veliki hitrosti prenosa in logiki dostopa, ki temelj: na programsk: prekini-
1, je hitrost prihoda logicnega odgovora na pro$njo oddaljene postaje v
mre v zelo zadovoljivih mejah.
samostojno logiéno definira svoj pogled na mreZo.
Odlo¢i se, kateremu vozlistu bo dovolilo dostop, kakréne vrste bo ta
dostop itn. Obenem Iahko razSiri tudh Stevilo perifernih enot za shranjeva-
nje_podatkos
e o dovoluo Sistem LUP uporabniku omogoca, da preprosto
upravlja z mreznimi I‘unkcnaml 1n da ima dober pregled nad mrezo.
Utinkovit monitor omogoea stalen vpogled v linijo, kar je zelo koristno pri
iskanju vzroka morebitnih mmen] ali okvar

’nenumo vsebuje LUP naslednje programe:
- postavljanje pnvllegnev in vkliucevan)e novih vozlise v
nih vozl

- prdruzitev perifernih
LET - obvestilo oddaljenim postajam, da je lokalno vozhi¢e v mrezi
in dovolienje oddaljeni postajs za dostop

CNF - Klicanje oddaljene postaje in vzpostavitev logicne zveze
OFF - pre epoved dosiopa

SHN - preg]

BRO St (oroadsasti

PHONE - nterakuvm dialog med dvema ali ve¢: postajam

MAIL - elektronska posta

MON - momitor

2.1. Zveze PLANETA 2z drugimi ra¢unalniki

Povezovanje lokalnih mrez z drugimi racunalniki ali mrezami poteka v
dveh smereh: premostitev (bridge) in gateway

Premostitev je zveza s posamezmm racunalnikom. Trenutno se na
tr#iséu dobi asinhrona zveza za prenos datotek na vse racunalnike
prozvodnega programa Iskre Delte, ter sinhrona zveza preko IBM 2780/
3780 RJE po protokolu BSC na vse racunalnike, kx podpirajo tako vsto
protokola. Zadostuje eno vozliste s ostmi v mrez, da
preko njega dobijo vsa druga vozliséa dostop do drugega ratunalnika

3. DELTA LAN - LOKALNA MREZA 16 IN 32-
BITNIH DELTA RACUNALNIKOV

DELTA LAN je wme lokalne mree na 16 i 32-bitnih racunalnikih

prozvodnega programa Iskre Delte. DELTA LAN je sodobno zasnovan
izdelek, ku ustreza vsem svetovmm standardom na tem podroéju.

‘Trenutno e DELTA LAN v preizkusn fazi, zato je mozno, da bo do
konéne izdelave dozivel Se nekaj sprememb. Zaradi tega tukaj ne bor
podrobno govorili o njegovih {ehnicnih i funkcionainih astnosth, ampak
ga bomo le splogno predstav

3.1. Topologija in mrezm protokol DELTA LAN

Vozhita so fiziéno zvezana z lijo po vodilu v obliki logi¢nega obrota.
Znotraj tega obroca kioZi Zeton, ki vozhiséu, pni katerem se trenutno
nahaja, podeluje edino in 1zkljuéno pravico do uporabe 1n upravjanja z
lnjjo Distnburrana mreza daje

med1 j

m.&mmvmmmobm

Upoxaba Zetona preprecuje trke na prenosnem mediju
mrezi mora poznati tn naslove: naslov postaje, od
e, FiCiems o s inika, naslov postaje, kateri posilia
Soton, nasov nasleanika in 5] nasov. Ve posiajs na Feeti moray bl
‘sposobne izvajat naslednje funkcije za vzdrzevanje obroca: inicializacya
obroca, obnova po izgublienem Zetonu, dodajanje novih postay v lokalm
obrot in splosno vzdrzevanje obroa.

Protokol na i se sesto) 2 spotot, ki o lahko kontrolna al nforma-
twna. podoben format n sta na prvi pogled precej
podobri tstim pri metoch CSMA. Podobrnost 16 o0 na bsnem ravons
In mvoju zveze, razlike pa se kazejo na nivoju dostopa. Polie, ki se pri
SCMA imenue polnilo, Je pri obrocu z Zetonom zamenjano s poliem
kontrolnega Zetona (slika 6)

Ipressbulal tillert ellinal 1zvor.1. Hak { podacil PESI postanblel
adresal adresal kont.]

1fizicki .pristupni. . nziea
WAVO i nIV0: g s o s e VOIVRTR s d s nivo

...... = velicina okvira (mim). . . . .. .. ... ..

token okvar:

Tprasmidiat oskr. et jmtt Semir 1 1k 1 patectl PEST pockambiel
1 pristpl adresal adresal kont.l 1

Slika 6: Odnos CSMA/CD i token okvira

DELTA LAN spada med distriburane mreze, pn katerih se rekonfigu-
racija mreze zvaja vsakic, ko se mreza micialzira, ko se vkljuéi novo
vodie el zku® o toe o prece) neobliva 2 rezine edmun-
strauvne Eloveske na

biod 2 Safonom i obeulliv 2 hitost prencee tore) hitrost ne vpliva
niti na maksimalno niti na minmalno dolzino sporotiia.
ubere (leds e frantos srikiost) il prencsn. ki, sl
ustre: v obrotu z zetonom lahko doseze do 10 Mbivsec. DELTA
LAN Gellye s hioste 1 MEraues Yar po o m Ak povsem

ustreza vsem ianyim potre!
Obro z zetonom je veliko Dol zapleten o katecscatol protkel
V zadnjem Casu resujer zapletencst  uporabo vedno ve

nadzornikov protokola LSL LSI xefu.e zapletenost, protokol pa mqonavhd
hitrost n zasCito pred napako, kar skupno tvon idealno osnovo mreze
DELTA LAN je podprt z dodatno suo 10 s prograrisks oprermo, Glsvn
LAN-

podsisem e zasnovan na mikioptocesontu 280, kv sodek:\mnlu 2 nadzor-
nikom LS! nadzira spodnje nivoje mreznega protokola. Podsistem je skozi
hiro_paralelno zvezo spojen 2z glavim racunalnikom. v_katerem za
nadaje mvoje skibi obstojeta programska podpora DELTA-NET
RaCunalnik je v mre?i osvobojen procesiranja mreznega protokola, kar
veca ugmnkovitost in zmogljvost glavnega racunalnika in same mreze
Mikroprogramska podpora, ki jo ponwa komunikaciski podsistem,
natelno ustreza tisti pri protokolu X.25 (3. nivo).

Kot prenosn: medi) se uporablja koaksialni kabel, najveja oddaljenost
na enem odseku LAN pa na) ne bt presegala 200 m.

W,

—

* Stan
prodstavi svojo dejavnost na podrodju informatike.
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Mnozici osebnih racunalni-
kov, ki jih prodajajo pri nas, se
je v zadnjem Casu pridruzil Se
OLIVETTI M24. Na nase trzisce
prihaja preko zadruge GALEB iz
izole. M 24 je eden najhitrejsih
ratunalnikov, zdruZljiv z IBM/
XT

Strojna oprema

Racunainik je nacrtovan tako,
da lahko na njem poganjamo
vse programe, predvidene za
IBM/PC/XT

Racunalnik je sestavijen iz
treh delov in sicer procesorske
enote, zaslona in tipkovnice.
Poglejmo si posamezne sestavi-
ne racunainika posebe)

Procesorska enota

Ohisje, narejeno iz plocevine,
odpremo preprosto z dvema vi-
jakoma. V notranjosti opazimo
le napajalnik, dve disketni enoti
in graficni vmesnik. Na zadnji
strani je ventilator. Vecina pro-
stora je predvidenega za razsiri-
tve kartice.

Poznavalec bo pogresal samo
raéunalnisko plosgo. Procesor-
ska ploséa pa je na spodniji stra-
ni ra¢unalnika. Tako nenavaden

tem zaseda manj prostora na
mizi
Na procesorski plosci, ki meri
celih ‘30 x 30 cm, je_procesor
NEC V 30, ki tece na 8 MHz Po-
leg je seveda prostor za mate-
matiéni koprocesor 8087. Ze os-
novna verzija ima vdelan pom-
nilnik velikosti 640 K. Na isti
DIo8E! sta tuci serjs vmesnik
232 C, ki omogoca komuni-
kacl)e ter paralelni vmesnik za

tiskainik. Dodatek $e enega ko-
munikacijskega cipa pa omogo-
& tudi sinhrono komunikacijo.

Opisana arhitektura je na-
prednejsa od IBM-PC, saj ob na-
kupu poprecni uporabnik dobi
vse, kar potrebuje. Pa tudi racu-
nalnik je precey hitrejsi, saj ima
procesor V30

ku, ki omogoca dolocanje nahi-
a Posebnost zaslona pa je
skrita v vdelanem _grafiénem
vmesniku, ki je v samem racu-
nalniku. Logljivost zaslona je
640 X 400 tock, kar zadostuje za
vecino graficnih aplikacij. Ob-
stoja tudi moznost barv,  pa se

PRIMERJAVA

Opisani racunalnik je, kot so
26 omenill, zdruzljiv z IBMIXT, le
da e prece; hitrejs. Za primerja-
Vo navajamo nekaj testnih po-

datkovno vodilo, 8088, ki se

68% hitrejsi takt procesorja V30
in prenos po dveh bytov pomnil-
nikom in procesorjem naenkrat
poskrbita, da je Olwetti dva do
Stirikrat hitrej$i od IBM Za po-

re¢nega uporabnika to sicer
niti ni tako pomembno, pri teh-
niénih in matematiénih aplikaci-
jah pa je vecja hitrost ve¢ kot
dobrodosla
Zaslon

Zaslon je kvaliteten &rno-ze-
len Ohisje na vrtljivem podstav-

slonu vidijo
ot ahine jakosti_osvetlitve.
Grafiko najpreprostjeje uporab-
1jamo s programi, ki poznajo ali
IBM Color Card (CGA) ali
AT&T 6300 (pod tem imenom ta
racunalnik prodajajo v Ameriki)
Na posebno zahtevo se da dobi-
1i tudi barvni zaslon z 640 x 400
tockami v 16 barvah

Tipkovnica

Tipke so mehanske, s prevodno

umo, ki pritisne na kontakte
tiskanine. Ob pritisku obéutimo
in shisimo, kday je bil vzpostav-
llen kontakt. Ohisje tipkovnice
Je plastiéno in ima moznost
spreminjanja nakiona v treh
stopnjah.

Rocussio stos:

Mstematini procssor:
pomnilnik:
zunanji pomnilnik:

{mesnik za tkanik:
Komunika
vena podnot.a

Tiskalnik DM 290:
Sirina papirja:
Nabor ukazov:
Hitrost pisanja

TEHNICNE ZNACILNOSTI

NEC V30, 8 Mhz
80872 (opolie)

K na procesorak] plodel
Grokatna disimcoy

20 Mb tr

paralein; lCamromcs)
BS232, 75-9600

6 prostin

34 om (A3)
2druzljiv z EPSON FX 105
160 znakov/sek

Ofivetti  1BMXT
M24, V30

Norton si 3s 10

Relativna

hitrostCPU 1174 Mhz 477 Mhz

Sieve 15950k 36850k

Prvi test, Norton S, predstay-
lja_relativno hitrost izvajanja
vseh ukazov CPU Drugace po-
vedano, ukazi se pri M 24 izvaja-
Jo Stirikrat hitreje kot pri vzorni-

M/XT  Relativna hitrost
CPU pove, kaksna je hitrost ure.
Gornji rezultat je vecji od naziv-
ne hitrosti 8 Mhz zaradi proce-
sorja, ki ukaze v istem taktu hi-
treje 12vaja. Sieve je testni pro-
gram za izradun prastevil in je
merilo za hitrost celotnega ra-
Eunalnika (brez diskov)

Opisani racunalnik M24 s
procesorjem V30 je 1zredno pri-
meren za vse zahtevnejse apli-
kacije, kot so grafika (AutoCad),
programi za konstruiranje, opti-
mizacije in simulacije. Dobrodo-
8lih je tudi Sest praznih razsiri-
tvenih podnozij za dodatne kar-
tice. Procesor V30 omogoéa tu-
di uporabo emulacije operacij-
skega sistema CP/M in s tem
vedine programov, narejenih za
13 sistem

Tiskalnik, ki ga dobimo zra-
ven, je zdruzljv z Epsonovim
standardom in ga zato lahko
uporabimo z vsemi standardni-
mi_programi Prednost pa je
vetja robustnost, ker mu omo-
goca daljSo zivljen;sko dobo.

Cena sistema (racunalnik
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KONSTRUKCIJA GRAFA

MATEMATIKA|

Sinusoide nekoliko hitreje

MARKO RAZPET

gledali si bomo preprosto

af kcije y = acos
(k) + bsin (kx) po todkah. Taka
funkeija ima za graf sinusoido.
Obicajno najdete v ucbenikih pro-
gramiranja vajo, kjer je treba z
raéunalnikom »nacrtati« take si-
nusoide ali pa celo krivuljo duse-
nega nihanja. Pri o o treba
izratunati zaporedju X, Xy, Xz,
o pnpaaawbe Vunkcuske vredno-
sti yo, . teh pa je kar
dost, & hoeerro Iep |xg\ed krivu-
lie. Racunanie sinusov in cosinu-
sov ter drugih matematiéni funk-
Cil pa vzame kar precej ¢asa med
izvajanjem programa. Viipkajte si
kak tak program!
Vzemimo, ds]e = za
tore] bomo 1
sai tobke glode B enakomer-
nih presledkih Zaradi enostavno-
sti bomo vzeli x, = 0. Te-
daj je y,=acos (kidx) + bsin

1.2, ..., 0=

(kidx). S pomogjo adicijskih izre-
kov se ni tezko prepricati, da za-
poredje y, zadosta diferenéni
enacbi: %4721:05 (k) i1+,

0. Ker (cerile

sin0 = ¥y = acos(kdx) +
bsin(kdx), iz orenine
enacbe dobimo y,, ya.

+ Yo Pri
tem je treba za Laéelek vzratunan
5amo en cosinus in en sinus, ra-
¢un pa dalje tece samo z enim

171F SQR(a-a+b+b)>86 THEN GO TO 10
20 LET i=0. LET

Pozeme program! Vee kot 250
inosti in graf vam

Poleg tega se izkaze, da Je ves

roces dokaj stabilen. Za vajo
izradunajte y, direktno, za vsak i
posebej s pomocjo analitiénega
izraza za funkcijo, primerajte re-
zultate s tem iz diferencne enac-
be Do odstopanja pride Sele pri
velikih kotih, 1o pa zaradi ratuna-
nja na koncno stevilo mest. Vtip-
Kajte sedaj tale programcek (ce
nimate spectruma, ga prilagodite
2a vas tip radunainika).

2CLS . PLOT 0,88 DRAW 2550
5 LET .

racunalmk zmore v 10 sekundah.
elji

I

Ko Torsiers Poakcste program
prevesti s kakdnim prevajalnikom,
ki pozna aritmetiko s plavajoéo
vejico, recimo SOFTEK'FP". Delo
je opravijeno v nekaj sekundah.
Komentar menda ni potreben, niti
k programu, niti k izvrstno oprav-
llenemu delu

S tako preprosto zamisiijo se
lahko $e mo V rekurzivni for-
muli v vrstici 70 si dovolimo majh-
no spremembo:

70 LET y2=lary1+t-y0rtet

kjer vrinemo nekam na zatetek
LET t=neko pozitivno stevilo,

manjse od 1. Recimo t=.99. Na
zaslonu dobimo lepo krivuljo du-
Senega nihania. Kaj pa, ce je t>17
Racun traja malo vee casa, sa jo

Foskusite 1o e malo skrajsati,
vpeljite la*t in t+t za dve novi spre-
menljivki nekje pred glavno
zanko.

Zmalo fantazije se da po opisa-
ni metodi nacrtovati Se veliko lep-
de krivulie, ki se bohotijo z vsemi
mogogimi pentijami. ostmi, pre-
voji. Treba je samo na primer upo-

y;=sin(idt),
d

tece precej dalec. Na ta nacin lah-
i

a) elipse x=acos 1, y=bsin
b) kardioide x=a(1+cos t)icos
y=a(1+cos t)sin t.
Tukaj a izbiramo, slika naj pat gre
na zaslon. Namesto izraza 1-+cos

vzamemo izraz c+dcos t, s tem
pndsmo do ze bolj zavozlanih kri-

o) cikioide x = at-sin ), y=
a(1—cos 1). Tukaj poskusimo malo
drugacne primere, ¢e namesto t
vzamemo kt, toda le pri sin, k pa si
izmigljamo. 'Dobimo krasne  kri-
wulje.

Vsi ti primeri nas svarijo pred
univerzainimi metodami, s kateri-
mi bi radi dosegli neki cilj. Véasih
se izplaéa malo Studija, preden se
€esa lotimo Potem marsikaj pri-
dobimo

Na delu, v 3oli, doma!

Drugi del knjige govori o DOS. Zaksj DOS? Njegova vloga. Raba Organizaci
D0S 2.9do 3.1. Katere napake sc pojavijo pri delu 2 DOS?

V tretjem delu knyige je popolnoma bhdelan' od osnowin
popolncga pregleda vich ukazov BASICA.
GWi

Novo pri Mikro Knjigi . . .

Uvod v delo, DOS BASIC
za Va§ PC, XT, AT ali zdruZljiv racunalnik!

Uvod v delo jasno in pregledno prinata vse, kar je i g ket utere o obvtadovie uporsbe 03 i
adrutljivih ratunalnikov. Iz Gesa je sestavlien racunalni
tipkovnico in diskom. osnove vptutu!k:p e, astovn ot e dani owssa

Kakor je IDM standar 2 ratunalnike. tako j¢ Microsoftov basic (BASICA) standard najboly racgitiences ~ wplat
din.

oleg tega

© ga instaliramo in

ija. Vs ukazi

poimov preko rabe 2 velitim devlom primeros do
3 te: Kaktna je railks med
BASIC: kako do graike na 2érudjivih atunlnikih; kako s prevajjo progiam v basicy?

[#]Mikro knjiga

P.0.Box 75, 11090 Rakovica, Beograd
1M PC. XT in AT so zatitni znaki Intcrnational Business Machines

NEZAMENLJIV PRIROCNIK ZA VAS IN VAS RACUNALNIK PC

. delo s

DOS. 04 verzije

programskegh jezk.

DASICA. XBASIC 1n

Uvod u rad. DOS. BASIC po cent 5000 din

Ime
Naslov:

28 s 11 2 o bt
ji: dipl. ing. St

dipl. ing, Viadimi
55 ing, Drsgan Tanashovat

Knjiga bo na voljo 30. 4. 1987.
Frednarotilna cena 5000 din. elja
il do 31. 3. 1

teran Milnkori
nkovié

22 narotila in
987. Prodajna cena bo 9000

izvodoy knjige [BM PC

Moj mikro 51




STROJNO PROGRAMIRANJE
Programi za
spectrum
korak za
korakom

STANISLAV OGRINC

rogram omogota izvajanje strojn
programov korak za korakom, kar ze-
olajsa ucenje strojnega jezika,
sooznavima delovanja racunainika in hitro
odpravijanje napak.
Vsebine vseh pomembni registrov so izpi
aslonu v pregledni oblikiin v reh
obicainih Seviskin obiikan: binarm deal
malni in heksadecimaini (HEX). Iz vseh teh
podatkov na zaslonu je mogoce hitro razbrati
efekte razliénih operacij, Se posebno logic-
nih. Vsebine registrov, programskega Stevca
{register PC) in rogistra stan) (egistr F) jo
oino spremenit ob kateremkol korak
je postav

10 baTA 0,253,
20 DATA 0,0,0,0,0,0,0,
DATA 12

s
216

253,0,0,216,214,0,

131,31,31, 230,13, 2

0,0,0,0,0,0,0,

207,3812200,00 1,0,0,010,0, 1307
Los,
3010, 250,56, 56,2, 158, 7,315, 126, 16,242, 201,

46 5ATA 2,2, pomy T 133,34,207,221, 33, 254,207, 14, 7, 221, 94,0, 221, 35,221, 209

a

50 DATA 86,0,205,43,207, 20,20, 20,20, 205, 134, 207, 213, 197, 94,22, 0,229, 233, 30,

2209

40 DATA 32,1,34,232,203

2127

2,23,1,

136,255,205, 42,23, 14, 246, 208, 42,23, 125, 205,

70 DATA 239,21,223,193,209,221,86,0,221, 35,29, 20%, 134,209, 175, 86, 6,8, 62, 48,
2432

50 DATA 203,240,160, 215, 16, 246,43, 13,32 175,42,13,207, 1,12,0,9,30, 1371

90 DAT

1207,

133,19,207, 33,1248

100 DATA 205,45, 305,45, 30- 20,308, 451 203143, 20, 30,20, 13, 33,240, 30,33 203 155,

162;

110 DATA 70,30, 18,22, 11,203, 242,207, 20, 20, 205, 242, 207, 20, 20, 29, 203, 0, 203, 0, 1
56!

0 pATA

2,12

11,60,213,201,6, 1,6,

2,62,0,30,21,207,33, 13, 20
130 PATA 220,209,120, 354,255,40,, 220, 110,6,

1201, 208, 3

11,10,1,10,11,14,1,14,11,13,

1102,1,24,6,253,110,0,233,

1250
0 DR 1,38, 432207800 i s 20, 42, 5 124,8,237,75,13,207,3,92,13,192

e

180 DATA 207,26,254, 251,40, 170, 254,243, 40, 170, 25+

54,8,

2979

170 DATA 207,43, 112,43, 113,34, 15,207, 230,36, 111,36,0,34, 13, 207,201,237, 1,13
2005

640,102,254, 233, 90,123, 2

470 DATA 202,60,209,254,217,202,84,209,33,77, 2441, 5,0, 237, 177,40, 115, 1,18,2

zoo DATA 0,237,177,202,254,210,1,2,0,237, 177,40, 137, 1,9, 0,237, 177,202,254, 25

210 bara 210,1,8,0,237,177,40, 161,234, 337, 194,220, 209, 19, 26, 254,70, 6, 0,40, 25
&

eneg
s  (broakpolnt), kar omogota izvrseva-
e dalisin rotn ali Zank s poino hitrostio, v
yoeh nacinin delavaria =0 mozne simiacile
prekinitev (interrupt). Programu je dodana
preprosta rutina za vsllvl]ame sttojnih pro-
gramov v Sestnajstiski obliki
Vipkaite program 1 n ga zatem sariaile
se pri tipkanju niste zmoti

mo v Sestnajsuski
Ob deshi strant zaslons g6
vrednosti nekaj pomniiniSkin Iokacil s pro.
gramskim Stovoem, ki kaze na tronutni na-
V desnem zgornjem kotu je izpisana
Sracimat preklmwenega naslova (BR) Pri
ukazih, ki
cvema registroma, 56 Gb toh dven registn
prikaze narekovaj, zaradi vecje preglednosti.
Oglejmo i ukaze za delo s programom:

S Izvrsi se naslednji korak

R Program se resetira; vsi registri, izeo
2 registroma SP in PC, se postay

Q Izhod iz pregrana basic. GO 10 START
Eonoimg rai

| Simuliranje Waklmlve

K Nadaijue zvajanie progeama.s polng

trostjo do prekinitvenega nas
Naslednji ukazi zahtevajo vpis 1 lene vred-
nosti:

Spremeni vrednost PC v vpisano vred-
nost

P+ Vrednosti PC pristeje vpisano vrednost

B~ Vradnosti PG odtee pisano vrednost

BR  Postavi prekinitveni naslov na vpisano
rednost

HEX Omogota vpisovanje strojne kode v
Sestnajstiski obliki

E Register stanj (F) postavi na vpisano
inost, le-t 1a b8 mora bitl v binami
obiki (npr.: 0101)
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1,40,19,234,94,6,

40,13,234,77,202,239,210,254, 69, 2141
z 13,207, 01,38,27,207

1111,2631

240 DATA 229,241,

24,24

s2,30,207, 81,50, 30,207, 245, 225, 125,50, 27,207, 203, 119, 40, 66,

aa
750 DATA 55,33,33,207, 17, 13,207, 1,2,0, 237, 176,201, 33,27, 207,254, 24,40, 45, 161

®240 nata 23

20,49,27,24, 15, 1468

270 DATA 25038013248, 203) 110, 45,8, 247 153205, 15,400 11335, 01 00t 1o 20155, 1933

200 DATA 38,34, 13, 20, 201, 42, 13,207, 35,58, 5%,
290 DATA 34, 13,207, 20.
3

203, 121140, 216,235, 5, 5
1207, 17,35, 207, 2 1163

300 DATA 33,130,207, 6,2, 195, 109, 207,62, 2,20, §,22,0,4,53,29, 2o mst

310 DATA 207,205, 136,209, 33,

279

320 DATA 244,33,13,207,52,201,12,14,12,4,8,14,8,4,4, 14,4, 4, 16, 14,882

330 DA

TA ie,4,

26,76,235,18,113,

35,15, 16,247,201, 62, 21,215, 62,1,215, 02,22, 166

s
340 DATA 215,123,215, 122,215,201, 237, 75,13, 207,42, 15, 207, 43, 112,43, 113,34, 15
1207, 2454

330 DATA 237,87,102,58,23,207, 111,78, 35,70, 237,67, 13, 207,201,353, 13, 207,33, 42

12082
360 DATA 13,207,34, 24,207, 126,50, 26, 207,25, 23,207, 119, 208, 89, 208, 42, 24,207, 5

2

DEF FN MOx)=INT
DEF FN L (X)X~
DEF FN H(H®)=CODE H$-48-7% (H8)="A")
LET pu2serpeck

eRiiaraaai “iar
PRINT AT 5,22 ar 9,27
RANDONTZE Uon (adar+eb+ RETORN
90 sUB 10

POKE 23658, 8: " INPUT *UKAZ? *§
RESTORE 3300: PRINT AT 21,01"
FOR In1 TO 8: READ A%,A

x/236)
SGREN M (X)

Caddrss) +PEEK

IF Zemas THEN GO TO A

NEXT T
FOR 1=
17 78c

1 0

>as

e am,nc
HEn e

BevaL s
BCO OR B>63335 THEN GO TO

IF B>255 THEN GO TO 6000

POKE (addrec), B:
Pep:

LET P

60 T0 3000
1P Pytop THEN LET

2,27-LE STRS 3 0R

ss01
T vect)<-0s OR ve(irgr

Cagdr )

-LEN STR

Line zs

AT 21,0 *NATACEN UKAZ®: GO TO 3100

THEN 6O TO 6010

6000

PeP-B: GO 70 4000

1200119, 5% 26, 254,253, 19,1732



&, 213
70 DATA 26,207, 117,201,205, 104,240, 42, 12,207, 17, 10,210,237, 176,34, 13,207, 22
1,42,2501

3%0.DATA 19,207,23,42,17,207,237,78,2%, 207,237, 91,34, 20
42,2647

350 DATA 33,207,237,115, 11,207,237, 123, 13,207,0,0,0,0, 251,257, 115, 15,207,257

142,27,207,229, 241,

12450
400 DATA 123,11,207,221,34, 19,207,253, 34, 17, 207, 237, 67, 29, 207, 237,83, 31,207,
34,2463

410 DATA 33,207,245,225,34,27,207,33,0,0,34, 10,210, 34, 12,210, 201,42,9,207, 19

o
420 DATA 126,50,8,207,34,201,237,73, 13,207, 34, 13,207, 62, 205, 50, 10,210,237, 67

A, B.Crka kateregakoli izmed teh registrov
€., Dipostan ta register i vpisano wred-
E.H,
HELP Izvlée povzetek ukazov za delo s pro-

Ce s sane vrednosti konéajo s érko H,
potem jih program sprejme kot Sestnajstiska
Stevila, v nasprotnem primeru pa kot deci-
malna Stevila. Register SP je na zacetku po-
stavijen na zacetek strojne kode. Strojna ko-
da ni relokatibilna. Normalno so prekinitve

Pre-

1227
430 DATA 11,210,205,234,209,38,8,207, 42, 13,207, 119,201, 38,27, 207,
0,2550

40 DATA 20,27,207,201,237,71,13,207,26, 59, 237,32, 14, 1,2,0, 19, 26,230, 199,20

750 oaTa 258,67,192, 174100501,33, 130211, 1,20,0,237, 477, 1,2,0,300, 1,174
460 DATA 8,0,237,177, 37,177,
70 DATA 169, 2101151012591 179111 05012000 L 1110, 2592 1791 113405 1925 1627

480 DATA 1,2,0,201,42, 13,207, 35,203, 72,32,2,35, 35, 34, 13, 207, 201,203, 72, 1610
490 DATA 32,33,203, 64,40, 17,237, 73, 13,207, 3,3,3, 42, 15, 207, 43, 112,43, 113, 1505
500 DATA 34,15,207,42, 13,207, 35,78, 35, 70,237, 67, 13,207, 201,42, 15,207, 76,35, 1

e38
510 DATA 70,35,34, 15,207, 237,67, 13,207,201, 24, 188, 24,200, 6,0, 203,79,32,8, 185
o

520 DATA 4,1,203,07, 2, i
330 DATA 4,203, 118,
2232

540 DATA 6,203,70,40,203,24, 199, 254, 24,32, 6, 203,70, 40, 191,24, 191,254,32,32,2
098

550 DATA 6,203,864, 40, 163,24, 179,254, 40,32,6, 203,86, 40, 171,24, 171,254, 48,32, 2
o082

560 DATA 6,203, 126,40, 163,24, 159, 203, 126, 90, 155, 24, 155, 24,32, 40,48, 35, 194,19
s,2013

570 DATA 212,220
1253,201,216,4470

43,240, 199,207 31,239,247, 255,6, 19, 16
122,30, 3048
0 DATA 33,46,34,62, 198,203,206, 211,214,219, 222,230, 238, 246, 254, 1,17, 33,39,
42,2761

9
600 DATA 49,50, 58,221,253,203,33, 34,42, 54,9, 25,35, 41,43, 37, 249, 233, 225,227, 2
1a1

610 DATA
1000 REM 45K LOADER PROGRAM
1010 CLEAR 52999: RESTORE
1020 FOR 120 TO 600 STEP 10

1040 FOR y=0 TO 19
1050 READ a: POKE (33000+i+i+)),a

1080 LET tetea

1070 NEXT §

1080 READ a: IF ac>t THEN PRINT FLASH 1jERROR AT LINE }1+10: FLASH 03 STO

P
1090 NEXT 1

1100 cLs

1110 SAVE *s/stepdBK*CODE 33000, 1202
1120 VERIFY **CODE

0 3450
F PO THEN LET PeP+B: GO TO 6000
3450

Ky ok yadar et ekiHIaY oo oo
3500 DATA **,3100, *k",8030, a9, 1, 4500, K-y 4110, HELP* 7500, “HEX"

3510 pATA 0 Byn e, e s400i T
3520 paATA 'r',n:oo,o. *sP*,3450,7, “BC", 3430, 21, "DE", 3450, 23, "HL", 3450, 25, *IX*, 345
0,11,°1¥*,34

5530’ DATA' 2a- 5300,20, °C* 3300, 21, °B° , 3300, 22, €
5, "H",3300,26

13300,23, D", 3300, 24, "L*, 3300, 2

NE e
5005 FOR Ixi TO LEN YE: IF YS(I)<"0" OR Y8(I1>"F* OR (YS(I)C*A" AND YS(I)>*9%) T

kinitve lahko onemogo¢imo, kar ne vpliva na
delovanje programa. Ce je izbrana prekinitev
IMO ali IM2, potem mora biti pri simulaciji
prekinitve vstavijen podatek, ki bi ga posiala
naprava z zahtevo po prekinitvi

Naslednji Stirje primer: prikazujejo uporab-
ol Srograns.

Na]ore| nalome program in ga startajte
ENTAI

"o B 2 nalozi 822
O ne nared: it
% £ Dinz LOOPodsi 1 0d B, 66 rezultat
nak 0, skoci za—3 (FD)
Program ystavitve na nasied)l hadin 00
st

ste vstavili strojno kodo zgornjega programa.
Sedaj vtipkajte P-, ENTER, 5 in ENTER. Pro-
gramski stevec je tako postavijen na zacetek

vrednost B v 1. To zaporedie lahko ponavija-
te, dokler vrednost PC ne bo dosegla 55005.
Ob tej vrednosti je zanka zakljucena
2. primer. ¢
HEX_ MNEMONIKI KOMENTAR
06 FF LD B255 nalozi B z 255
00 LOOP:NOP ne naredi nicesar
10 FD DUNZ LOOP enaka zanka Kot v prejs-
eru

Ker se program razlikuje od prejsnjega sa-
mo v enem podatku, se lahko posluzite na-
slednjegs pastopka. PC postavile na 55001 1n
na tem naslovu vpisite podatek FF (ukaz
HEX, ENTER, FF, ENTER) PC S posta-
viti_na zacetni naslov (ukaz P-, ENTER, 2.
ENTER). Nekajkrat uporabite ukaz S. Vred-
nost v registru B se zmanjsuje za 1. Ker pa bi
za izhod iz zanke potrebovali 255 ukazov S.
lahko postavite prekinitveni naslov na vred-

kez BR. ENTER, 55005, EN.

. R bo program ekt
8 polno hitostio e preklnmlenega naslov
3.pr
nsx MNEMONIKI KOMENTAR
zameniaj register
o zamenjaj register
Program vstavite na nacin ki je bil opisan
pri prvem primeru. V registra H in D vpisite
vrednosti 32 decimalno in 32 Sestnajstisko
(ukaz H, ENTER, 32, ENTER in ukaz D, EN-
TER, 32H, ENTER). PG postavite ns zacetek
NTER, 2, ENTER). S
startanjem tega programa (ukaz S, ENTER)
se med seboj zamenjata registra H in D. Pri
temse ob teh dveh registrih pojavi narekovaj

4. prim

smulacua prekinitve

HEX  MNEMONIKI KOMENTAR
DAY naloziAz

ED47 LDIA naloZi |z vrednpstio v A

EDSE  IM2  postavi prekinitveni nacin

Ta program naloZite na naslov 54994, da
ostane program iz primera 3 ohranjen Star- ¥

Moj mikro 53




HEN GO TO 6020
5007 NEXT 1
5010 FOR Nel TO LEN Y$/2: LET BS=Y®(2KN-1 TO 24N)
5020 LET B16#FN H(BS (1)) +FN H(BS(2))
5025 1F B>255 THE
5030 POKE P,B: LET Papei: NEXT N
5040 POKE (3ddr+6) ,FN M(P): POKE (addr+3),FN L(P): GO TO 3000
3300 LT 3e0: CeT n-m O LEN vs-1)
s -1 IFYSI)CH0% OR VECIN)"F® Ok (YOU1)4"A AND V&(11275%) T

, 0 3101
1711 +STEVILO i DECINALNG®: G0 10 3100
“STEVILO NI WEX": GO TO 3100

o
TFYs(T1<o0r 08 Ya(113+1t THEN 00 T0 4030

0 70 3000
DRAU 159,0: DRAW 0,-151: DRAW -139,0

270781, %E%, €, 11, 7B", 12,1, 7C7, 12,11, "A" 16,1

IEiAT L aiese e

T 8,243 FCT AT 9,273 "0

7300 CLS : PRINT AT 0,91 "Uraz1*
7270 PRINT AT 3,0070 'V BASICTIiR RERTARI':i SIWULACIIA PREKINITUES

7530 PRINT AT 6,0i"S KORAK ZA KORAKOM:
7340 PRINT AT 6 POSTAVE REGISTER STaNI

aLno KiTRostac:

tajte program in po nekaj korakih uporabite
zahtevo po simulaciji prekinitve (ukaz

*

slovu ' FE6S (ukaz P, ENTER. FE6SH, ENTER).

KOMENTAR
ne naredi nicesar
skok nazaj v program
utino nalozite podobno kot druge progra-
me. PC postavite na zacetek programa (ukaz

gl
HEX MNEMONIKI
00 NOP
ED4D RETI
R

yrednesii. Z nadaiipjim sprozanjem progra-
ma in ob zahtevi za prekinitev sko¢i

na naslov 65129 (FE69H). Po nekaj kmaklh se
pragram vime iz rutine v gavni program.

[P Ll o eRISTEE, ObSTEdE Poowex VaTavLaANIE Con

8000 CLEAR 29500: BORDER 1: FAPER 1: CLS : INK 7: POKE 23658,8: POKE 23609,1003

8010 LET top=éSS3IS: LET addre=53000
8020 PRINT AT 8,87 FLASH 1;"NE USTAVI TRAKUiAT 10,10} “NALAGAM STROJNG CODO'

€ 1,01 NEXT

9999 cLs

1 IX t IY | SP | PC | BR FE
10000 15C3AICFOBIERGC] 635356 P
| **l a7
| Lre 34
lomocooamoooooooou; ¥
140K  64d[0OH  Odi e
1 = = ot ¢ 4aF
| Dres 1 on
1000000005 100000000b | 600124<>77
100H  0d100H  Odl oz
ERINT AT K02, Y081 4%s NEXT I H ks — on
| Breg | Jc 3c
1901111006 1000000008 | 16
I3CH 604101 oat o0
1 e iz SF
| Ares | Fres | 19
111111111618 Z P/V CI o3
IFFH 255410 0 0 ol 3a
5% Fos ‘¢ postav Fc
FF
B8
Slika 1
o z |29
= |2
e SEEREREE RN
513 i g g9
2E g 2 el
¥E
2 S Umes 8
o -
& B & B
Stika 2

NAJVEGJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUENO TEHNICNI SERVIS JoysTi

COMMODORE C 64
COMMODO!
COMMODORE 128

COMPUTER SHOP * * * COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1341
AGNUM »SPACE«
PRILIPS MX 8020
PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
RE 128 PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

SINCLAIR SP
SINCLAIR S|
AMSTRAD cpc m ZELEN IN KOLOR MONITOR

=¥ oprema (
— drugi razliéni pripomo¢ki, ki jih lahko
bite pri vasem

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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NELINEARNA KORELACIJA

g

10067 FN v (3)=a (1704 (i=1) /20DEF FN o(0)=(a (13)-1 (1)) an (Z7)ea (31) 1DEF €N
1D

NOT LINE Korel:
Delo s podatki
iz razredov
posamicnih
vrednosti

€F e rm-.xz:u.m-.m..mmwm«zsx
40 1F PEEK 2 NT 9057z - CoPY

IF PEEK
IF PEEK 33560¢>122 AND PECK 2368953 THEN LS
138 RETURN

199 PLOT 19,20: DRAW 8,125: PRINT AT 2,2;"4":
TAT daimi

20

PLOT 19,28: DRAW 221,0: PRIN

220 CL8 s PRINT AT By progras” ‘ss’ "Unas JrsiAT 10,8 (oX VI-izba

iVanse paran R ser achean

250 BRINT AT 21501 lonesi par tayys 1yacio)s INUT LINE
UINE yer 1F CODE NeccOBE vol  THER. LET xbmus (2 m n LE\’ a@2rm1

286 IF CODE xs-CODE "t THEN LET a(22)-1: 60 O vaL

F VAL T25u18m VAL aen POKE VAL "25619°,
e 1ams POKE VAL 25620 WAL -0~

348 FOR i-1 TO a(a): IF ABOSTRE r (i) THEN NEXT i1 60 TO VAL “4va:

inz. ZELJKO GEROVAC

ekaterim naraunim pojavor lahko hrat
definiramo dve ali vet

=1 T0 a(8): IF ysOSTRS 103) THEN
250 17 ai32res WD F O3, THEN LT a(221m0s LET £(3,10m (30015 LET aC
 BeeP i, m vaL “zsa”
0 1F a(22) a(22)=8: GO

a3 )=t
260 LET €y mt aytaoie
490 PRINT -mmr 9,05 “Par

ET aci0rsai@ 21 60 TO 250
(*3x$3%,";y$;")* " “ne pripada razredima!

tatosti

koligin. Posebej e e, ali se spre-
memba ene vrednost odraza na drugi & taks-
na povezanost obstaja, poskusamo najti mate-
matiéno formulo, ki jo izraza. Ta problem reSuje
program NOT LINE Korel. (nelinearna korela-

i dogodek za katerega st defini-
, xin y. Vsako opazovanie take-
dogodka nam o par Stovit (x y). pi comer 1o
X izmerjena vrednost ene koligine, y pa druge.
Po »n« opazovanjih imamo MnoZico »n« parov
(,y). To 50 urejeni pari, katerih prvo Stevilo se
kolicino x, drugo pa na

nosti parov, empiriéne gr
sti obeh kolicin, vse parametre, ki jih za t
dvodimenzionalno mnozico lahko izratunamo
in prilagojene (teoreticne) grafe sovisnosti koli-
€in Za eno podano kolicino po doloteni formuli
(parabola) izraéuna

Program tece s podatki, razporejenimi v ra-
zrede posamicnih vrednosti (za podatke v inter.

et wos podatkovnih parov
50 taki pari 2o v raunaiku, se lahko
odlotimo, ali bomo e vnesene pare dopolnili z
novimi, nekatere cdsiranil el Jacon £ vnasorn
parov, ki _dolocaj enzionalno
ali je v mikru Ze kaj
parov in ponudi tema primerns i¥bre. Recime,
da bomo oblikovali novo mnod
Da lahko vnesemo podatkovne pare, moramo
naiprej dojotii intervae, znoilnl iaivegbo
do gibale kolicine opazovane mnozice,

{zbio ntervalov o trebe po vnos ée bt

0 50 intervali potrjeni, se lotimo vi o
Pr tom najprel vhadamo.Konéime < i noto
Progrlm ynos nadzira; zato ne morete v\npm

a koliéina uhaja iz dolo-

Eanega intorvaia ar znvzlrn: kaksno vmesno
vrednost. Podatki eni v razrede
micni viednost. 2a podatke v intanvinih fasre:
dih potrebujemo drugo metodo in drug pro-
gram

Vnesen par lahko izlogimo iz mnozice podat-
kov tako, da ga ponovno vpisemo, pred koliéino
X pa morate vpisati »o« (malo érko o), da bi
program vedel, da mora ta par izlociti. Tudi tu

I moremo izlogi-

vnasanjem lahko pregledamo vnesene
pare tako, da namesto kolitine x vpisemo »te
(malo Erko 1) Videli bomo tabelo pogostncsti
parov, o kateri bomo veé povedali ob izbiri 2.
Kadar tabelo pokliemo iz izbire 1, se po pregle-

»

a@)>vAL

“9" THEN LET aC12)=VaAL "9
I ahovac LeT

ET 5
580 LET a(11)=aca)s 10" THEN adin=vaL “1e"
610 LET a(15)m11

Do Z57,0 NEXT i1 FOR v
DRAW 8,41 NEXT i: REM Horz.~
PLOT 1,81 RAN @,1401 NEXT 11 PLOT 16,61 DRAW

S : FOR T0 156 ST
29" TO VAL 248" STEP VAL
£78 roR i~da 10 255 sTeP 24:

253,
NT s a8 AT 2,5yr (415150 orak “1aGIAT 2,313 X" LET at17)ma(le
J=18 FUR (=70 4y ETRRIZFILKT ysuly (LT} @) 'THEN PRINT AT i,0;"v"

*730 Next 14 PRINT AT 21,871 5at161s w31 (2160} korak

a “3a(7)
760 LET a(13)=VAL *4"1 FOR i=a(16) T0 a(12)1 LET a(14)=VAL

2" FOR jma(15

LET a13

G IEU D LET aAIatIa1VAL 31 0BT 42

Next 1 e Tapis

20 PRINT 407AT 3,201 +25 <8 +& $7"{AT 1,0¢% - COPY i-izbor d-dalje"s BEE

IF PEEK VAL "23560"=CODE “z* THEN COPY t
"5 TAND (1) 51 THEN | LET a(15)=ac15)-11 LET

“6" AND a(8)>a(12) THEN LET a(1&)=a16)+1: L

DE “7* AND a(16)>1 THEN LET a(16)=a(16)-1: LET

8" aND

(@)>a(11) THEN LET auS)i=a(1Siels L

1000 IF a(22)=1 THEN LET a(22)=0: GO TO

220
THEN GO TO VAL

1038 IF FEEK VAL "236e"-cCODE *i* ~3a70"
1ato rEn
090 CLS o PRINT 8" “Enpiri jake krivulle (1) y=f()='TAB 213(2) xnf (y)®

1120 G0 5UB 198 REH mjarils
1130 LET a(17)=1 LET a(27)-125/ (1 (a (@)1 (1) 4a (7)) 1 LET a(S1y=a(27) /2026
118 LET (28)-221/(r (a(8)) o7 (1)+a(3)) 4 LET a(32)ma
1210 FOR i=a(31) T0 151 a(27): pLOT DRAW 3,8
1248 IF a(@)<=9 THeN EoINT AT Bt (175PEEK 25670 /80

"Y*ja(17): LET att7

1370 NEXT 1+ PRINT AT 2,1;Y": PRINT AT 28, SEevEe <3l tihye baeak Sjay
Dra’ 0,50 NEXT 14 PRINT AT 1

)i LET a(13)=a(9,1)1 LET a(12)=FN o(1)
a(9r=rir: LET

3
1368 FOR ie1 TO (415 FOR Jo1 TO 4 LeT
Qi PLOT PEEK 23677-1,PEEK 23678

831l dbs PLOT PN N(@1-1 N 0W@)¢ DRAW 2
1550 NEXT ,u LLET at131=atd,10s FLOT I HOBI,FH G081 SR a(L1)-PREK 20677,

1420 LET a110aN h(1)s LET a(12)=FN o(1)s NEXT i1 IF a(22)=i THEN LET a(z

2)=0: RETURN

1450 LET a(9)=((175-FN 0(1))/8):

1488 LET a(130-1 (1)1 LET a (Mo (1,901

L LET aan e LET atinis

1sia, DAAN P h 1 PEEK 25677 FN 0(1)-PEEK 25781 NEX

158 LET A LSIaINT C(SSeoPEEK 23677 /v-501 PRINT &T 3, 1320013572

1570 PRINT WO3AT 1,0;°2-COPY i-izbor d-dalje®: PAUSE @i IF 23560
THEN COPY 1570

PRINT AT a(9),305"1*
PLOT FN h(1),FN o(1): FOR i=2 TO a(8)

=coDE

: GO T0
1600 IF PEEK VAL "23560=CODE “i* THEN GO TO VAL “3070"

1630 CLS 1 PRINT s#'“Empirijske krivulje (1) x=¢(y)"'TAB 28;"(2) y=f ()"t R
£ miecile ¥ X

4060 SUB 1901 LET a(28)=125/(r (a(4))r (1)4a(3)): LET a(17)mis LET a(32)=
(501724261 FOR ina(2) TO 11 STEP a(Z8rs PLOT 17 3,0
T SiEy DEN PRINT AT BT PuR D57 8yas ks dinys LET aci7r=

i720 NexT e ara e o

1= "31(1)5" korak “3a(7)3TAl

1750 LET 1(27)-22”(1l-lsn—l(nunnx T atrisaey s ian p NG il

0 222 STEP a(27] °,3:

Sra LET acisiad (o5 LET .uz:-su 1@ 1 LET a(9ren(1,901 LET aciirern @y
(@3 FOR j=1 T0 a

05 Ki= *jr (105" korak "3a(3);AT 19,33°Y
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du avtomatiéno vnemo  vnosu podatko
hod e 1~ konec vnosa ~ dosezemo
ekl KO Kol e e (malo &rko
5). Po tem se zatne obdelava parov. Vgrajena
kontrola ob normalnem vnosu podatkov ne do-
voljuje drugacnega izhoda iz izbire
nosti plmv

Lahko jo poklicemo iz izbire 1 ali iz menija po
konEanem vnosu. Preko celotnega zasiona so
narige tabela, ki se, ¢e i prostora za prikaz vseh

pojaviti na zaslonu, potem tabelo uporabljamo
kot okno, ki gav amerl pustio slipkamis, 8.51n

7 premikamo po ce
se kolicine x ali y et havaay pnkazall S
pritiskom ustrezne tipke se premaknete za eno
mesto v tabeli. Kadar pridemo do konca tabele

tov obdslave - odvisno, 7 katoe izbire smo v 2
prisli

zbien 3 - empleiied grafl odvisnost
menija ali kot nadalje-
vanie izbire 2. Vi grafi 5o risahi v takem metihs,

di ., kot je v
koordinatah oznaceno. Pri drugem empiriénem
no. Oba prikazeta krivulji
). Obe krivulji sta indeksirani
e in'je
is Krivulj izpisan, se zaéne risanje empiriéne
od: enkrat
SN0 Z 0z~

lja, ki
spaja aritmetiéno sredino ordinatne Kolicine z
ustrezno abscisno kolicing. Tako bo npr. pri
krivulii y = f(x) za doloceno Kolicino x krivulja
potekala tam, kier je aritmetiéna sredina ustrez-
nega intervala y. Ko je prva krivulja narisania, ji v
enakem merilysedi$o druga, ! spajaartmetic
ne sredine abscisnih kolicin na
o pojavian) do\m’mnegu pau b

razvidno iz tabele frekvenc v izbiri 2.
artmeticne sredine, ki spajajo Kivule, sl oglefte

Y i parametri dvodimenzionalne mno-
tice

Lanko jo poKicets iz menijaal kot nadaljeva-
nje 3. Par: e zratunajo takoj po vnosu
podatkov pleko 2. 9. Oznaceni so na-
slednji paramet;
S Voje’ Intervala z  ustreznim Korakom. Tako
npr. zapis »x int. « pomeni, da kolicina
Xigce mod §m7 ¢ Korshom
~ Stevilo vnesenih in obdelanih
= Miimalol e mekaimalol pergledse kaiks
no x. Najmanjsa spodnjo mejo
iprvli] D naivecia. kom‘.lna ¥ za njegovo
2g0mjo
2932 lbrant kolieino x aitmel
frekvenca tega x z ntervaiom y
Ene n priagojene (iesretiéna) weano-
S Omah Kt OIngaam st srmolnn s
na in varianca obeh koliéin. Ratunanje nume-
riénih vrednosti je omenjeno na

iena sredinay in

dogodka. Oznacena sta oba
od x in obratno. Z njuno
a kollin povezani in

koliko sprememba
Izbira 5 - p-“ml ulje
Tu nastopita dva gln'a Prvi pokaze odvisnost
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' toorsiitne ko

1818 IF €(1,1)50 THEN LET a(13)=1(i): LET FOetiic for i @t he

J3,DRAU 2,03 PLOT PEEK 234771 PEEK 23676-1:

1848 NEXT ji LET a(9)mh(i,9)1 ©(@) ,FN h (@)t 'DRAW a (12)-PEEK 23677,a

(T13-PEEK 336781 LET (113 oFN h(@)1 LET a(iZ)mrN 6@ys NEXT 11 16 s (aol’T
T a(22)=@: RETURN

1870 LET a(13)=(175-FN h(@))/8: PRINT AT a(13),31;

e 13105, 101 PLOT FN 540 PN h(@): FOR 12 TO a4)

4 darse i-izborws PAUSE 01 IFPEEK VAL *233
THEN : GO TO VAL "2020"

2as0 1F PeEx z:sén-nnni i THEN GO TO VAL “3070"

2320 i UPacaatrio I int Syal )it a0l d [nam ey

605" ) aror ac

PRkl BT et N et Ll R

"X ve.'3TAB 143"V sr. vr.*;TAB 27;"fr. x": FOR i=1 TO a(d): 6O
SUB 40: PRINT : GO SUB 40: PRINT r(i);TAB 1430(9,i);TAB 2850(1,4): NEXT i1
PRINT #@;"z - COPY d -dalje": PAUSE @: IF PEEK VAL "23560°=VAL *122" THEN
copy

2410 CLS & PRINT "5 TAB 1 B 27;"¢r. y": FOR i=1 TO a
211 o 2up 4a: et 4 Bu 05" 40, PRINT 1031 TAB. Lagh L o911 7AB 2/hii e u
EXT i: PRINT #0;"z ~ USE @: IF PEEK 2336@m122

2440 CLS 1 FRINT “Gmpirijske vrijednostis™'‘"Sred. vr. Xi *3a(38)°""Varijan

5a03t
2470 PRINT Gred. vr. vee o “Varijanca Y: "ja(34)°

“Varijanca X: *ja(3) "

<Prilagodens yri
ve

i sar
230 PRINT Woros - CObY 4 - daljes PAUSE o: IF PEEK 23560-122 THEN COPY
0 CLS  PRINT "Prilagodene krivul jes™" " "Yeaex"2ebx = aue

JaED b = tiac2e)-oc = ja(zs)
€ o PEEK 23540122 THEN
ety

g dalde i - izbor”: PAUSE @ IF PEEK VAL

& “in TN 60 TO 3070
2486 CL5 1 PRINT mg:oPrilagodans, temcatare Wetval Jas TAD 215 Vot (3o LET
a(22)=1: 60 SUB 1120

2686 LET a(17)=(r (a(4))=r (1))/(221-a(28)): LET a(18)=a(32): FOR i=r(1) TO r
(ald)) STEP a(17)1 LET a9 uis a(13)=FN 1(@): PLOT a(14),FN 0(@): LET a

i - izbor d - dalje
60 10 v

THEN GO TO VAL "3@7
2674 CLS 1 PRINT a3 -Prilagodans,teoratate Wrivalfas TAD 215% Kef (y2os LET
a(22)=1: GO SUB VAL "1660"

2696 LET a(17)=(1(a(8))-1(1))/(221-a(27)): LET a(18)=a(31): FOR i=1(1) TO 1
(a(8)) STEP a(17): LET a(9)=i: LET a(9)=FN r(@): PLOT a(14),FN h(@): LET ac
18)=a(18) 511 NEXT §

2em Fmit woyhT 1 80s - Boev 4 - g d - dalje": PAUSE @: IF PEEK VA
L "23560"CODE v2+ THEN COPY 1 GO T vAC “2%

2700 IF PEEK VAL "23568"=CODE +i+ THEN GO 10 VAL "37@"

PAUSE @: IF PEEK vA

0 cLs
2740 INPUT *24 kaji x, zeliz izracunati V2

INT e e o) Vet (e TAB 1O} %Y = “yEN 101
2770 PranT w;Ar FETa izbor d - dalje : - COPY “: PAUSE O: IF PESK VA

23560"=CODE "2* THEN 0 T0 VAL "277

Zana IF PEEK VAL +23560"=ConE L2 THEN. 60 13 oAt “Sa7er
2830 IF PEEK VAL "23689"=VAL "4" os
2860 GO TO VAL "2740"

s

kit vy zelis fzracunats X2 -ja(o)
) *"Xaf (y) AR SEN
a X daie e - Chev T Bhuse ‘@) 1F peEk va

“120or*’"*1 - Unos parova podat
= Enpiriski grafovi ovisnoetis

nost. PR
orcaunie. (SAVE) podatakar os 'Ucitavante.

s
7 - 7a zadani v,
(LOAD) podataka
3110 PRINT #@;TAB 9;VAL "45536"-USR VAL "7962";" slobodnih bajtova®
3130 PAUSE @: IF PEEK VAL "2356@"<CODE "1 OR PEEK VAL "23560">CODE *9" THE

130
3160 FOR i=2 TO 9: IF i=PEEK VAL "2356@"-CODE "@" THEN GO TO VAL g$(i*4-3

1ea)
$70 Mor 4 3 sii®ion T B8 5 PRINT TOnl uos u sestadens stos A3
PAUSE

formiranse noveg sku "n - navi skup®’'"p - postojeci wkup®:
r:unE “nn THEN RUN 4450
220

- granica X intervala,(apcisa)®

3280 INPUT "Donja gr. X int.? ";a(1): INPUT "Gornja gr. X int.? “ja(2): INP
UT "Karak u X int.? “;a(3)




S8 et s D0 G ek 1IN et e, KBTSl MO e () T0
a(2) STEP a(3): LET r (o=
PRIN

a(6) STEP a(7): LET 1(o)=i: LET 41»

3930 PRINT “*¥ 4nto"s1 (15" — 3acarss ko ;A(77|""ﬂch(n7 asny=: DIM €

(a(0)rachr): RAUSE 0F IF PEEK VAL -255600mC0DE tne “a450"

3460 G0 TO 220

3490 CLS ¢ INPUT “Upisi oznaku skupa Znakovassths PRINT “Sorema: ¢ra
LaT 0 DATA 05 PRINT TTAD' 6 +X intarvares SAVE

DATA ©
3520 PRINT “TaB 817V intarvalne SAVE €St Yi* BATA'I(: PRINT ‘a8 85 "paran
etre": SAVE tf+ pa® DATA aO)

(R AR R A

PAUSE 200;

FLASH 1; "Ucitava podatke": INPUT “Upisi oznaku skupa, do

LOAD t4" 4p" DATA £ LOAD £+ Xi® DATA r()

Yi® DATA 10: LOAD t$+* pa" DATA a()

3640 REM ispod y=f (x)

B7008 : FOR i=1 TO ac@)s IF ¢4 1m0 THEN NeXT
1 STer

et e R e

G e
798 LET 0(3,i)=0(1,i)er(i): LET 0(4,i)=0(3,1)er (i)t LET 0(5,1)=0(4,i)%r (i)

LT et e iiie ) LET 07 0 0a2, Dardi)e LET 0(8,1)50(7,i)4r (s L

ET 0(9,i)%0(2,1) /o1,

3020 iR 101 70 61 FOR J=1 TO aC)s LET otk ,a(4r+11m0(t ,a(4ra1)s0lt,51s NEX

3850 REM pored x=f (y
308 oI m.«sm,9 170 a(@): FOR 5=1 TO at4): LET hei,1)=h(i, 1)+
DI 20 e CLs 1 or Lire NEXT

ol LET ntsSionct 1ol e LT AL 5,4)=h (6,381 ()2 'LET h(i,5)=h (i, 8 %1 (i)
h(,6)5h 0, 3)»1((): LET b, 204Gt LET hii,8)5h G, 7001 (s L

ET MG, 95,2 /i NEX

3940 FOR i=1 T0 8:

T i NEXT i

3770 BEEP .01,20: PRINT TAB 18; "krivulja

3,1,5,4,3,6,5,4

FoR 31 70 ac@1s LET neatmres 2i)=h (@@ 41,1290 (5,100

NEX

DIM d(3,3): REM Determ. Yeax~2+
T01,7,403,8,5,4,4,2,1,5,7,3,6,8,4,4,3,2,5,4,7

iale "For kete TO 25: FOR i=1 TO 3: FOR j=1 TO 3+ READ vi IF k<22 THEN LET
L §)=0(v,a(a

066”1003 TN LET gt g1 encac@r ot

4090 NEXT 3¢ NEXT i: LET a(261m ((d(2,2)4d(3,3) -0 (2,3) 0d(3,2))) (1,12 - (€2

(RIS A2 e (5011000 (1,20 (6 (2, 106312082, 2008 (3, 1)) 08 (1,3

4120 1eTie10 OF ke22 Tren

4150 IF k=21 THEN

a180 LET .(k)-.(zm/.uen “NexT ks RestoRe ¢ peeP a1

4218 PRINT “patici jente korelactge"s LET a(S5)on(a(8)+1,5)/h (a(e)+1

D: LeT Lo ncac@anod

4288 LET a(361e0: LET al37)-0: FOR -1 TO a(4)r LET acsmimatimiertider iz

(20)ar (i) +a(21): LET a(36)=0(1,1)%a(35)+a(36): LET ac: 37)40(1,1) %2 (35)

$235)s MEXT i1 LeT (Se1a 363 /M a @ Tairs LET w(3rea (37 /h (a (Bl 1 o2 ont

36) %a (36

2276"ET 009,41 +1)=50R (a(37) /(341

4330 LET a(39)=0: LET a(4@)=0: FOR i=1 TO a(8): LET a(35)=a(23)#1(i)al(i)+a

39)=h (1 ,1)#a(35)+a(39): LET a(40)=a (42)+h (i, 1) %a(35)

*a(35): NEXT i: LET a(39)=a(39)/0(1,a(4)+1)s LET a(4@)=a(4@)/0(1a(4)+1)-a(
)

4360 LET (35w (4. (4121) /0118 (4) 01 -a (S8 0a (381
4390 LET h(a(8)+1,9)=50R (a(40) /a(35)
1370 POKE VAL “234187 (VAL +2541 POKE VAL "23619%,VAL *11": POKE VAL "23620

SA0AL sar

4350 BORDER 6: ParER B: NG €F .5,12: LET s¢="Dvodimenzionalni =

kupes LET cemtparava podataka's DIM a(43): LET g#="000005201060232026862718
LET as="Tabli parova®: 60 TO VAL “3870"

3510 LOAD ""CODE : RUN VAL 4450~

Yu slova 1 ostali gras. znakoy, 0d UDG karakterina
65424 8 3 2 255 5 4 6% 2 P
65432 16 56 84 146 16 16 16 16 1
63440 16 32 64,255 64 32 168 3"
65440 16 15 16 16 196 84 56 16
50 66 64 66 62 6

65436 20 © s
65464 © 20 6 60 64 44 60 O =
65472 4 8 60 66 & u "
65480 © 4 8 60 64 64 60 O
65488 © S6 36 114 34 36 56 @ "D"
65496 @ 4 14 4 60 68 g
20 8 6B 64 68 2 60 L3
3312 48 16 Se 64 %6 4 56 0 5
424321260 2"
(3570 0 40 161246 35 194 6 "E"

Program se sprema na traku sa: SAVE ‘NOT LINE Kerel. LINE 4510
SAVE "YU slova’ CODE USR 'h',128

1(x), drugi pa x = f(y). Graf spremija ustrezni
Opis, obstojeci par oznatuje »+«. Lomljena kri-
VUl vese artmeticne i
e 22 sbacians kolllno.
locer (ozruben na abscisi) rise po
rzraéundnl e pucsh
~ izraun y za o 1(x)
Enore ja al Yot nadajjevne o
Vpisemo vrednost kolicine x, za katero nas z:
ma vrecnosty. Racunainik 5o y(e) aratunal po
enachi odvisnost za dani interva. S priiskom
tipke i« 5o vrn
ra 7 - mweun X 2a ds 1(y)
ubeme jo iz menija, poéne pa ravno obratno

“abira 8 - spravijanie podatkov

Izberete o iz menija, ynesenl podatii bodo
pod izbranim imenom spravijent na kaseto. Im

vezn .00 7 shakov Podatki 5o sprav.

ljajo v i Steviléne maosice. zbranermu mena
program doda znake, ki so odvisni od tega,
katero mnotico spravija - to zagotavija pravit
nost kasnejega véitavanja. Na kaseto se posna-

meio frokvence parov (me + fp), inerval x (ime
X0, intorvaly (me + etri programs
(ime'+ pal, P sneman)u jo preavidend preverya:
njo posniatia (VERIEV)

ra 9 - véitavar

Izberete jo iz menila in vnaSa rej spravlene
podalke v racunalik. ime s obvezno. Po nale-
ganju program avtomatsko izraduna vse par
etre in 5o vme v men, o0 koder lank Kicemo
posamezne izbire.

Enatbe, formule

Za vnesene pare podatkov program doloéi
enacho, ki izraza odvisnost kolicin, jo izratuna
in tako doloéi korelaciiske koeficiente. Empiric-
nim podatkom program arabolo druge
stopnje. V ta namen uporabljene metode ne

samo koncno enacbo, po Kateri
program 5 pomotjo frekvencne tabele racuna
porabole. Enacba y = f(x) izhaja iz

T Tty = aZix + bYix + nc
t‘[q,,x.y“ = ;}j«xz + a‘):w + e Xtx
T Ttotw = aZind + 6T + 0Tt
Enatiuy = 1ty) |’1hzjz e ;

T Xt a,Zlv‘ + h,):'y. + ne,

T Tt - n,):w’ + th'v’ + el
‘Z(Zl“x‘yf, a.):v, + by ):v,yf + c,):f,y,

Pritom sta xn y kolicini, f e nemnca. ab,
in ¢ 30 parametri narabula n pa stevilo parov.

e tu navedene programu spravijens

osebnin tabelah, 1 Katerin pobiramo posa-

nigne rezultate, ovisno od 1604, kater Gepro-

grama uporabljamo (grat, tabele. parametri). Ko

izrauna vse vsote in jih uvrsti v enac-

kami, ki jih

program resi z delerminanto. Arimetiéns sreul.

no izradunamo po enatbi

Tuje x kolicina. n $tevil parovinf frekvenca
Vanancn izracunamo po enacbi

LR DR

Teoretiéne aritmeticne sredine in variance
izratunamo tako, da za dejansko kolicino x izra-
gungmic  In oo, Korelacisks oefld

0 iz razmerja standardnih deviacil (te-
orenénalsmpmbnn) I oo Nt
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 [UPORABNI PROGRAMI]

uporabimo. Za posebrne namene moramo seveda
glavni program basicu) spremeniti. Mislim,
da bi Zamisel prila prav tudi =001 iZkusenime pro-
gramerjem In prav zanima me, kaj bodo o tem

Razsirimo o b T L e ke
P terega normalna Sirina je 256 tock. Toda kopiranje
mavricni zaslon

tece tako, da se vzporedno kopirata gornja in spod-
nja polovica slike. Za to poskrbi podprogram, napi-
san v strojnem jeziku — ta program rotira sliko
KRESO PANDZIC zaslona v obliko, ki jo lahko sprejme tiskalnik. Da bi
sivar bolje razumeli, je pnlnzen listing podprogra-
er je »zaslon« mavri zek,
ometuje Sirino siike.i bi jo Zelel Kopirtr
di tega sem se lotil pisanja programa, s
Katerim bi si pomagali do slike dvojne Sirine. Basic

pa je pocasen in zato ni 8lo brez podprograma, ki
rotira zaslonske slike v strojnem jeziku. S priloZe-
nim primerom sem pokazal, kako ta podprogram

KOPIRANJE SLIK Z ZX
SPECTRUMOM

Kosamy, Pro del program , 2 pac
0avisno od tega, kakeno Siko bi radi imelr Dolzin
slike lahko po Zelji povecamo in sicer tako, da
proceduro ponovimo z drugimi deli zamisljene sli-
ke. Pri tej proceduri uporabimo $irino formata A4, ki
ga pozna veéina tiskalnikov srednjega razreda.

| Listing programa
%g EEE »'1?"’%%‘”50 SHBRE2"RELE M 2as, r1 CIRCLE 254-r,85,r: NEXT
§s & {113 NEXT §
a'3ds B b481192412:0175881 538, 13102 8412001720828
B AT (PG T AT e UL
P ég‘:“hf & ’a’" 210134250, 278 2034202 2020257
HE B EID S 0 el Hau:n, sty
28 Palniize, utE o 2R3 Tgee o5
g EE k.isggozlL
8 EOR o1 1
i) L
158
. ’% BRiBY cum peex ni: e s
12
| i
Primer razsirjenega kopiranja zaslona

L@@@@

4 EAGO LD 1Iv,C350 FD2150C3
EAs4 LD 1X,3800  DD210038
OPOMBE: Eace (p 5,63 0602 |
EAsA LS PUSH BC cs
Ce sta v frekvencni tabeli kak stolpec ali vrsti- EAGR LD DE,0700 110007
¢a popoinoma prazng, s bo pri ra EAGE ADD IX,DE  DD19
metrov program stavils sporocilom »6 Number 470 D B,02 0602
t00 big pri ukazih 3790 7 oz. 3910:7. To namrec EAyo L4 Push e cs
pomen. da Je v interalu prazno mesto brez EA73 Lp E,80 0680
atkoy, tal al - 2
podatkov, takinega ntervaa pa ne moremo sa S S cs
EA76 LD E,08 0608
Ce se program iz poljubnega vzroka ustavi, ga EA78 L2 PUSH BC s
spet pozenemo z GOTO 3070, ki nas vrne v meni o EA79 NG 1Y FD23
~ o je potrebno, e Zelimo ohraniti podate. £ eam LD B,08 0&08
Vse rezultate obdelave lahko izpisemo s 1 8 ea7p PUSH I DES
skalnikom ZX. Lastniki Epsdnovega FX 80 (2 2X ® EA’F L1 LD D£,0100 110201
Intertace 1. RS 232) Idhko_pri avtorju dobijo 2 Enaz ADD 1Y, DE DD1%
COPY ruino za g kel Tarige v mariu 11 s e o
ali poveEano 4 - 1 (1 togka na zas c
ik, RRONULS e 2 enss RL (1Y) FDCEOO16
o EAsC DINZ LI 10F 1
Na dny zaslona se pojavijajo sporocila £ Ense POP IX DDEL
5.3~ dalle, s prtiskom na »deprogram tece 2 eavo POP_BC ct
e n oEs
=iz sriskom naicsovinemo v mony e D025
sel
27 SOPY, vsebina zaslona se prekopira na 2X e et ¢
EA96 DNz L3 100D
EAvs 0P BC ¢
Uteraturs: 1o Payi, -Stasteka toria | primjonc, €A99 DINZ La 1007
Tehnitka knjiga, Zagreb 197 EASE POP BC
EASC DINZ LS 1occ
EAvE RET co
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ZUM-SORT ZA C 64

Hitro
sortiranje
podatkov

ZVONIMIR MAKOVEC, dipl. ing.

ri delu z ve¢ino poslovnih
programov ponavadi po-
trebujemo hitro sortiranje
podatkov. Cas, potreben za sorti-
ranje, je tako pogosto odiogilen
faktor uporabne vrednosti pro-
grama. Sortiranju je namenjeno
mnogo algoritmov., npr. BINARY-
SORT, BUBBLE-SORT, HEAP-
SORT, QUICK-SORT itd. Na manj-
8ih ratunalnikih z omejenim pom-
nilnikom in majhnimi koli¢inami
podatkov je rekorder QUICK-
RT. Ta je uporabljen v podpro-
gramu ZUM-SORT v strojnem je-
ziku za commodorov C-64, ki lah-
ko uredi 1000 podatkov v nekay
sekundah. Da bodo ta
gram lahko uporabljali tudi tisti
lastniki tega mikra, ki o strojnem
programiranju nevedo mnogo in
nimajo kakega ustreznega pro-
gramskega pripomotka (assem-

jeziku BASIC V2 (ta je pripravijen
takoj po vklopu C-64).

Podprogram lahko v glavnem
programu uporabite na dva naéi-
na - z vpisom vrstic DATA v ta
program ali pa z nalaganjem z
zunanjega medija. Prvi nacin je
neprakticen, saj brez potrebe zav-
zema pomnilnik,
datkom, in porat
pretvorbo DATA v strojni program
(éeprav samo enkrat). Zato bom
podrobneje opisal drugi nacin.

Za spravijanje podprograma v
strojnem jeziku na zunanji medi)
morats praviive prepiati pride-
ni izpis. Predvsem pazite na Ste-
Vilke m vefice med himi

Program pozenemo z RUN in
pocakamo, dokler ne potrdi pra-
vilne pretvorbe vrstic DATA v
strojni podprogram. Ce je kaj na-
robe, preglejte Stevilke v DATA
stavkih, sa) lahko tudi najmanjsa
napaka povzroti ziom glavnega
programa. Ko se program uspes-
1o Konca, je sortimi podprogram
v_strojnem jeziku na nasiovu
$9C40 (decimalno 40,000 ali 4E4)
2day ga je treba s kaksnim moni-
torjem  (programski- pripomocek
za obdelavo strojnih rutin) posne-
tina zunaml pomnilnik z ukazom
tipa 8 »ZUM-SORT«, xx,
9DAS. Namesto »xx= vpisete »01«
za snemanje na kaseto ali -05- za
dist




Pri uporabi sortimega podpro-

grama ga je treba (po vklopu C- | 10@
64) prebrati z zunanjega medijaz | 110
ukazom LOAD »ZUM-SORT<, x, 1. | 120

Pri tem namesto »x« uporabite | 13@
»1«za kaseto ali »8« za disk. Nato 140
obvezno napiSite SYS4E4+4. Ta- | 150
ko boste podprogram zas¢itili, da | 160
ga kasneje ne boste povozili s po- | 170
datki. Zatem e treba o o viipkat 180
i pomnilnikza | 190

gla'vnl pmgmm ki ga vtipkate ali | 200
Veitate z zunanjega medija. 201
Podatki, ki jih Zelite sortirati, | 202
naj v glavnem programu nastopa- | 203
Jo v nizu tipa AS(n) Teko na] bo | ze4
prvi _podatek AS(1), zad 205
AS(n)"Sortimi podptogram okl | 206
Cete s SYS4E4, a, AS(b). Pritemje | 207
docimalno Stevils 464 zacetnina- | 208
209

210

zaporedno Stevilo podatka, od ka- | 211
terega dalje naj se izvaja urejanje | 212

Kot razlago
podprograma lahko, o tem ko ste

dela sortimega | 213

a vpisali in odtipkali NEW, vtip-
Kate kratek programz izpise 2. Ta
si izbere deset razliénih naklju¢- | 217
nih podatkov in jih sortira z ZUM-
SORTOM (Sest zaporednih od
tretjega dalje) ter urejene izpise.

ReH LT JudiAT e ate s

FDR 1=4nuuu T0. 40356

Fore 3.0
$=8+D

NEXT

IF S<>48719 THEN PRINT"GRESKA U DATA LINIJAMA":GOTO 19@
PRINT"FRETVARANJE DATA LINIJA ISPRAVND"

DATA76,83,156,234,169,63,133,55,141,131,2,169, 156, 133,56, 141,132,2,96
DATA32,253,174,32,158,173,32,247, 183, 165,20, 133,253, 165, 21,133,254, 32
DATA253,174,32,158, 173,162, 1,165,71,157,168, 157,157,207, 157, 165,72,157
DATA187,157,157,222,157, 165,253,208, 2, 198,254, 198, 253, 160, 3,24, 189,207
DATA157,101,253, 157,207,157, 189,222, 157, 101,254,157, 222,157, 136,208,236
DATA189,168,157,133,80, 189,187,157, 133,81, 189,207, 157, 133,82, 189,222
DATA157,133,83,32, 104,157,144, 4,202, 208, 228,96, 165,82, 133,78, 165,83, 133
DATA79,160,2,177,78,153,250,0,136, 16,248 ,48,11,24,165,80,105,3,13
DATA144,2,230,81,160,2,177,80, 153,247,0,136, 16,248,532, 115, 157,144,230
DATAS6, 165,82,233,3,133,82,176,2,198,83,32,104,157,176,31, 160, 2,177,682
DATA153,247,@,136,16,248,32,115,157,176,225, 168,2,177,80, 145,82, 185,247
DATAR, 145,80, 136, 16,244,48, 183,160, 2,177,88, 145,78, 185,250,8, 145,80, 136
DATAL, 244,24, 189, 168,157,125, 207,157, 155,82, 189,187, 157,125,222,157
DATA133,63,102,83,102,82, 32, 104, 157, 176,22, 189, 168, 157, 157,169,157, 187
DATA187,157,157,188, 157,32, 136,157,232, 32,152,157, 76, 154, 156, 189, 207
DATAL1S7, 157,208, 157,189,222, 157,157,223, 157,32, 152, 157,232,532, 136,157
DATA7S, 154,156, 165,81,197,83,208,4, 165,80, 197,82, 96, 160,255,200, 196,247
DATAL76, 11,196,250, 176,6,177,248,209,251 , 240,241 ,96, 196,250, 96,24, i
DATABR, 105,53, 157,168, 157,165,81,105,0, 157,187, 157,96 ,56, 165,80, 2.
DATALS?,207,157,165,81,233,0,157,222, 157,96

REM “ZUM-SORT"-TEST ZVONIMIR MAKOVEC 862-714115
N%=1@:REM PROMIJENI BROJ

DIM AS(N%)

FOR A=1 TO N

FOR B=1 TO .
A% (Y ohia (R) SCHRS (454RND (1)#26) |

=
i

XT B
PRINT A,A$ (A)
XT A

z
@

PRINT“SORTING .. |
SVRAEA Nid pels)

DATUMSKI RUTINT

Kligemo jo z GOSUB 150. Pri vhodu D1, M1 in

»Janez, rodil si
se v petekl«

VLADIMIR KOSTIC

siko si je zamisljati poslovni program,
ool ratunal i rezike v doeh
dvama datumoma. Toda
Kako igrico i siabo, ¢6 o na zasiony izpike
»Janez, rodil si se v petekl« Oglejmo si, kako
se lotiti te stvari .

Program 1 ilustrira rutino, ki izraguna, ka-
teri dan v tednu pikriva ta ali oni datum
Sama rutina se zaéne pri vrstici 70 in se
Konca zakljugno z ustico 130. Pri vhodu mo-
ra spremenljivka D vsebovati dan, M mesec
G pa leto. Pri izhodu dobimo X in si
2a nedelio, X1 za ponedeliek, X=2 74 torek
itd. Zelo preprosto.

Program 2 ra¢una razliko med dvema datu-
moma. Rutina o maice bol zapletena; zacne
se z vrstico 150 in tece vse do vrstice 350.

datum, medtem ko D2,
M2 in G2 predstavijajo drugi datum. Pri izho-

iu X pomeni razliko v dneh. Samo po sebi je
razumijivo, da mora biti datum 2 vec) od

Za sklep Se pripomba: obe rutini delata
samo za nase 20. stoletje. Koledar je namreé
zelo muhasta stvar, ki se je v pretekiosti po-
gosto spreminjala in ki 10 bo to doletelo naj-
brz tudi v prihodnosti. Zakaj bi torej zapletali

5

datuma 1, sicer dobimo negativno razliko. programe’
Vengean i S0 INPUT "GoDINAL" 61
o F3
0 bt > oo v 50 ineur
10 e v >> oo 0 wevELIE 70 ineur ome
50 weur om0 50 NP
30 Inedr mesee S 100
NPT “GoDiNA 150 sosus 150
el 120 PRINT “RezLIKA U DANUIR-* X
IF Ge100 THEN G- 150 Stor
32 1o e ”"""""""“5”*”’ 152 gun rorpeocnen zn ez iy
18 17 3 e 3K 180 0o ‘ow61" 2 GoSup 210
% %
150 17 nota THEN X0 T

T2 aND B/ INTCE/4) THEN KoX+1
130 x>

)se 17 x00 e pRINT “weoELse:
NT "PONEDELJAK"
it FRINT -UTORaK"
3C5 THEN PRINT "SreoA™
150 IF 14 DOEN PRINT CETURTAK”
200 IF X=5 THEN PRINT "PETAK"
58 1F X2 TUEN FRinT -Somora-

Peogran 2
10 RER RAZLIKA DUA DATUNA

30 iNPUT “DaNL
0 INPUT HESECI

69,100 THEN o6-G-1500




MENJAM

Oglasi v te] rubiki 8o brezplaéi. Posije jih z
imanom, grimkon n ponm naslovom. Brez

 [MALI OGLAS]]

1 dam 20 romanov 28, Mo

mmm mm Vidovica 13, 78420 Srbac, (0

s
s 48 K, kasetofon, 2 printer, 20

GPC 4841 ot . Dol S,
N 1. 23000 Zrenjanin, (023) 33725,

ZXSPECTRUM 5,28 oo i ok L 22
CPC ek ntorrsomeptisto 4, 12 0L o

Tt i L sk
Ton Obak, Foguon 61,6420 Sl ove
(064) 61-120.

P Gordan O6ic,

ok P ot b omes oot

rinokoh denarmo nadomestio iy
programov za kasete, me
Kt pomeni: 1 gre, M1 - nov gt N
o
program, raioveist program, U=
o L e s

(CPC 464:1, U 2a NNI. U + L. Metod Kotel, U
£ aenoc 12,6113 obara
cre o2uharov, Boro M
mGli G200 Sty

ML Lae Kivaced, T . Kardoa 56,
mw Ticgrad, 081 16521

ame Make - 0NN 2 ows

o o D ie programe
2 vade han Kitanonc, Vosoaces g
1 4o 2oy

a0 sl Zato Ko
Ve F G 8
VOICE WASTER (sgtatzt
disketo P 2a uporabo digializa
Uin kaseto s 50| dam za b
rumal ata 800 XL FobertKubtr,Stubc-

i (3 knjge) v nemscini za.
imon's Basic na modulu dam

81000 Tiograd, (081) 34-094.
C 18/118/+4: 100 P za brezhibno palico. Miel
Ljubisavijevic, 3 oktobar 3026, 19210 Bor, 030)
B

464/6128: NNI na kaset, U, CP/M, NN na
ke B Lt s ébar 1 o
. 01) 577220,

;2. B o, 088 1k

115 (do 1430)
ATARI XL, x; 1. P. Igor Maréina, Spintic 128,
25 Kastn

MOJMIKRO: 23 chanjene ek |
in1,5,6,9-11/86, almam.m-nlhw-\kns
komp) 4,7, 8, 12186, 187, Raunare.
11,17-23in Mo ...mu ot al ke T Sy
{1 Book of Cames, The Specium Gamesma:

ol
2 novo vz sinca OL 7 vl
Seviom P na asuha Marjanovié, Tal
bat. Mateot 5, 78101 San Loa. 07 21170
cs evie. Slavko

c o slomator dar
mmno n-hcn kol 4t ik e
rsenic, L. 25. mi
Sz pup
COMMODORE + 4 in 2K g 4 K os
igran salco mesni i N o dogoor
canorem.

Nikia Mt g 171, 4100 e
o

4
et S
SPECTROMA K. 1 i P
oo sk Vi Korin

manjéanan
nvn\umzwsv fdeo kasel 2 napoveim i
2a C 64 s kasetnikom Denis Mehme-

c o
Pargn | vanm

in vse druge vrte P 2a katerikoli
A U 2ovs Pevore, Bonys

(097) 42:261
K, 240k na T, reset modl,
2Pl w.lmmmmunomo 10 dam za

Damir Perec, Koturaska c.
o

00 a0y
© 64 NN, Ivan Pipié, D, Stupnik 52, 41060

47 9700 Bl
x

NI+ NNP na mojin kasetah. Milvo]
mmn Z Knezevica b. b, 57300 Benkovac.

ZX SPECTRUM 48 K 2 vdelano tipko za resat,
stabilizatorjem, vmesnikom za P
zamenjam 2a C 64. Slavia Rakia, Zoe Veijkov-
€230, 18000 Ni, (018) 715451

FIAT 1100 R zamenjam 2a C 128, 64 ali za CPC
464 brez monitorja 200 tujih avto revi,
iséunainidke rovie in o radio amenam z
‘spectrum 48 K al atari 800 XL. Zoran Risot,
o zm-m Kutita 3, 1000 ke

o o8 Savovi, Trg E. Kardelja 54,
o 2054 Iul,kuSd(uleM TrgE Kardola
£y 31, 81000 Ti

T1'S9AR: mods! Video Games 1 in  avedia

o, 5264 Sonta, (025) 79-
008, vsak dan od 16. do 20_u
(C64: 100 P 2a rezhibno palico. Kreso Mesarek,
E Kardelja 55, mmuumu Stedisée.
'COMMODORE + 4 zamenjam za C 64 ai aari
00 X, b kasonks A Mosel
cesta 38, Vrtojoa, 65290 Sempeter pri Goric
'SPECTRUM: po 3 kompleti NNP in NNI 22 Atst
navodila zanje in Graphic Ad-
{onure Crsior Velko kompietor NP 2 k-
Krsnekoll hardverske dodatke. Marink
Viasowcovapojan 1. 41000 22315, G S
7

BBC B: P, L. izkusnjo. Radomir Niavié, Rume-
natka 1001118, 21000 Novi Sad.
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Bor Skolou,Satlonta 6 15000 Zae
éar, (o1

(GPC 464: NI NN, U, izkusnje. Zoran Stojanoic,
Futoska T

‘SAM: 108 tevilk revie (1977~ 1566 2L U.P.L
(030)31-671. (Nasi

iov v urednidivu
Pol

"y Vaot ol rcatans
et ﬂ'.nu Siriofa 19, Zagred, (04)
i

C 64: NN, U, L. Leonid Scspanovi, Bulevar
Leniina 95, 81000 Titograd, (081) 44-570.

amir Simac, Ptrovaradinesa 56 21205

S i, 05 1467

G Tora Sk, Frankopnsa 2, 5621
ustar, (056) 771

oy IIKIO'

: 22 &L 880, 1 dam najnoveite
stovilke ot Bolgar . oot el

tvilke Alana Forda

Bula, Dujéinova 3, 41000 Zagreb.

2-12) 2a brezhibno ohanjen 2X
81 vam S O 51 5300 S

3y Ams 5 e £ G006 L s
appl). Nen

gy
ATARI ic ST v nemséini inpriroe-
nik amiin ameniam

22260 STy 2
it chopt ah it
i ali angledZini. Zoltan Toth, S

NG 401 Lankd tuh 7 Saroi O 64 Daro
Vidovic . Debelaka 20, 41430 Samobor.

ines, 450 | (&7 Kaset), 50 NNI in nekaj L zame-
fam a2 C 4 tr 0 KL 2rwen cam bz
hibno zr sk

19" urs i pine: Dojan G Pols 38, 51410

71000 Sarajevo.

aCH+
Vi, Ive Andca 6114,
GALAKSUA:

G 4: P kusnj.navoia (6eo 2 i in U,
sroperition 1 Sl Vikciod, o

onarro 16,51000 R
AT P.1 N, adovan Zor, Baniska
34, 26000 Pancevo, (013) 520-500
© 84: 2a navodila 2a V - Visiors n ifro za

free. o3 P za Plorde-
kamo, Bag, Basher, Speed SKi. Tonino Zagar,
Sotem . 6281 Senov

TANAIMTE posin ine palice:
dam oo i hardvera, Popraviam e vste
dvera, 058, viaram stronsk

el 3 NNP. Sav st
i 2 Wz, !mous«mw 091) 253945,
SPECTRUI Leon Atarac, Trg
edunaroinoy reisha 7. 71000 Sardos
(071) 549574,
AMSTRAD: 21 3o dsketodam 15 dobro
ahcnjenit reu) (Mo mito od a1

ca, tiskana plostica. neprogramirana RAM in
ROM. okok 201C i kompa z2.G n G )

Yl P, 020
i v b it P 2 v,
pustolovétine. Sandro Fanel, Priaz JNA

¥ Pusana 2441

10,7100 Saajevo (071) 212:36
SPECTRUM: originaino tipkownico + 50 Samov
damzaja nm»x Liubida anovsii, Omladinska

Branko Jevié. Borss Kiiéa 7027, 32000

28 CPC 664 Labko
tudi brez monitoria. Dejan Jovanovit, Marsala
Tita 48, 31330 Pribo},

:dam. ok morem, e
Kar s ca mait Pracng

e Linina 456, $100 Thograd,

o 52
CT01614: . Robert Kisk,Brace Radita s,
20 varstan, 04) 860, 1225

CIuies: S 250 W NP 28 L . tfe
rev n hariverskssham. Saba Kongo, K-
Banjaluka.

SINCLAIR

prej. Racunari
‘anes). Edvin mum Bl 1000
Saraoo. (07
00N, anBio, Vi 6 SUK. 101, 4000
K zamenjam za mini sintetiza-
torali Kaken drug hardver. Jovan Boarov, Jova-
a Cuijica 21, 21000 Novi Sad

ZA SINCLAIR 281 kupim kasete 2 igrami in
grogran Tonas rar Luz Pege
kovezz S100Lubjara
UPORABNI

Brezpiaten katal
mesto, Sianéeva2, tlefon (068) 2-455.



Packasoft’

'NUDIMO VAM vse vrste programov v pake-
tih in posamezno.

~ paketa vsestranskih programov (kegiia-
nie. domino, kartane. biortem, bilard.
san

= izbrani gortn p
 irane e 2 moton 1

aviomobili

4128 - o deite najnovelse in

jedate druge ogla-
S0 Pt ko bt o seks Kompit, ot

B o bes
1667
‘COCKER SOFTWARE - ZX spectrum - najno-

- seks programi
s maoveh n sty program Nare-

6,71:11"? @p ﬁ
0

KOMPLET $AHOV (2 navodii, Sex kom-
plt (18 programov). uporabni program &
Laser Genius, Office Master, Blast 3.7, Me-
ga Basic anking
Bhint Uiy, Simple usiness Account. <60
Vat Manager, Starter Pack 1 Spectrogra-
s, O Lovel Chemistry
‘Machine Lightning, Graphics
Animator 1

s’”

Igor  Saa Molan,Staicoa 8 41000 22

POZOR! POZOR Spat smo v, da s azvese-
Ijulemo s programi za vse oku rost

\atslog! PACGASOFT, 394
Dot 1, 61110 Livpyan. il 080) 52, |  SamQ SIS, oo o

) 16 | oecone e ot o atang

ot S i,

110430540 553

u

i boste 2 wr-

glth. Posbncat Top Gur, K Fu . Kane,
Super Soccer, Speed King
S Sovius, Hosd Goat, Fgur Ghoss, Aer

Rorsko it bt ograney 2.
10 najnoverSih, dobavo v 48 urah in kar jo

Multicopy 4, Devpac 7.8 280 Toolki, Direc-
tory, VU-30; Tasword 2, Eve Tutor, Om

. Shao Lins

postnina)

“Ant
seks ompll, i, pocn, ke
nae gesio. Supersoft, Gabrscakova 7, uwo
Uiotana. o 061265852

soft

JE 2E STIRI LETA znan na domacem soft-
Nove spect

alog
I.wh\]lnl. Vozarsk po 10, tl 081) s

SPECTAUM 48 K. 12841 0a b spounal vse

ugodnost, prednostin popuste, naroite novi
Katalog programovBojan KerSi, Pot na brod
BE, 61433 RadeCe, (0601) 81907 542

AMX MOUSE. naolo misko 2 X spectum

3
&
2
g
H

INTON SOFTWARE. Zopet smo vam pripra-
i mahov ek sporh Smle. te
ball Footbaler of Year, 180, Bump f Spik
Euro DF C.. Super Soccer, K\ 2
1, s W oo

Ko iepaten Benamn. ekoni Pt
Vi, svmu e o a1 64 1307
UPORABNE 2 navodili (13 raziic-
i kompleto) i I CASORDE GAMES (50 g0 58
1o s speitum 480 ahko rro o
ROVALSOFTU el (061) 557508 popane
13
SINCLAIR QL. Programi po_ugodnih cenah.
Brepiatan diog. Gorag Pote, Rty
3,61000 Ljubljana.

arqamel
: Eoff

‘GARGAMELSOFT - GARGAMELSOFT.Tu-
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t 83: Gauntiet (US. Gold). Super
Soesa imagoe To3 G
plt

Komple 8 Sup Oyl (U5, Goid bon-
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gl paco. Toon, @661 1872
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N aaog! or orazd Har Povitons 2061000
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e waci S

i a0 . 1o o0 7% o

seldne
KUPIM KASETNIK 22 21 spectrum 48 K. Tons
Dodak Sugouad, o0 Manbor 7t
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Foert s e og. Cana program

Fite . vl ek o G

e, oa 10025 oein
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S o B o
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gstomy o sxmmz jezika i
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1000)
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Kogni o.m., K, MotoCos S Frabrd
aséta

Europa, Golf Helm +
200 Sors Some, B Mms'm 10,
75000 Tuzia, el (075)213-964

SATANSOFT ZX SPECTRUI
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CPORAGNI PROGRAM
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najnoveisi Komplet na YU tr2ééu. Komplet
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1
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(041)314.712. 841
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Kutina, Grabrovéeka 3, 51000 Rijeka, (051)
445288, 569

'SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! Najboijse
igre v kompletih od 12 4o 14 programov, ahko
dobite za samo 900 din + kaseta (600). Dobavni
oK 1 dan_Kvalitea programa in posnetka za-

peed King 2 T lazer, rsal G
st Nosforatu, Tazan, Xeno. vy Pove
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Marsala Tita 72, 88000 Mostar al na
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o in disk. Cena 30 do 60 din
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ey,
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55000 Osiok 11 (04
1681
'COMMODORE 64 - Najnoveisi programi po 50
S poia ah0 . Ky 9 ot o S rogaror 0 e
i o ina 1500 din, KIS o zheet, 0 800 i Brezpacen Kataog
Rudoi, Ilumeko el 11V, 59000 Nenad Kermeci 4 10124115, 20000 Zreni

Soi e, 05841

i var ks Qo £ e, kit

rame. il na neslov cae Lae K-
vaevic, Trg Edvarda Kardelja 56, 81000
Titograd, (081) 15:627.

IMODORE 84 Pr meni lahko dobite rajno-
e programe p 100 i arfego S0 d. v
omplath o posezno -

o+t + aete = 00 Vit ez
008 sl redag i, Vi
nauw.nms iavonski Brod.

s Naol s n n-.»mu)
e 50 10 el i o
Bearamians EPROM? 2116519, 508 53
Testramo ROM C-64.

m (wmumoa 16.d021.ure). 1590
: oreC 128 1 o O 1671 +2
o i 24 oo ot s
navodili + vsa potrebna lte-
in orginal 22 C 128, C 64 in za.

P {nowo 2 qarancy) = 55000 din. Raslo
Sratev Rafove, Sanja Glavata 22, 17500

v Stone Wiz Ko Ew

E 16, 116, +4. Najvdja izbira pro-
s e molok, mptas s i
Runske artte, cena super ugodna.
bisaviei, . oktobr 026, 18210 Bov m
e

.7 bin Dwe, Worid Gares 8 cees
vaaav Tomahawk, Saboter, dam po 10

ramov (ger) na vai kaseti. Ak
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KOMPLET: West Bank, Kamelot, Firelord, Hart.
lank. Shaolins Road 3, By

vam predstavija knjige
2a vas raéunalnik

1. COMMODORE 128~ Prirugnik .
Zakaj je ta knjiga iskana? Ker se je pojavila devet mesecev pred konku-
renti, ker ima 40% vet gradiva in Ker je 50% cenejSa. Natancno pojas-
njeno delo z racunalnikom

Uputstvo za disk 1570/1571
Natanéno pojsanieno delo ¢ disketnim programom.
3. Commodore 128 — Programerski vodi
N anem meatu berie o pertonl, srftokur, pomnliniskih 1okacian,
strojnem programiranju, Kernal ruinah,

. CP/M—Sistemsko use

in3.0 kot tudi

cena 2.000

Veliko tabel in primerov.

a3,
Pravkar izsla druga izije nalbolt s Weiiob sprere ve et
ki zele spoznati svoj ra

8. Commadore 64/128 - RS ASEMBLERSKOG PROGRAMIFANUA v

Ce 1ame progumlrau hnm.s in kvamemqse je to knjiga za vas Pred-
ila .000),

S metrad P46 - PRIRUENIK
Natancno pojasnjeno delo v basicu. Grafika in zvok 2 waiIkg priment
Za zatetrike in naprecnejte.
8. Amstrad CPC-6128 - Priru 3.600
Ce zelite vse informacie na ensm mestu o basicu, logu, amsdosu, CP/M
in delu z disketnikom, je to prava knjiga za vas.
PC — Programiranje u basic-u izide v aprily
Knjiga je namenjena lastnikom PC/AT/XT ueun-m.k. Kot tudi lastni-
kom amstrad PC-1512, C-128, amstrad CPC-6128. Microsoft basic vam je
kongno na volo, Prva med kniigami za PC racunalnike. Predplacito do
izida (3.600), kasneje (5.000).
10, Gommodors 64 - Programski ot prpraviamo
in Simon’s basi
— procesoriem, mo AR e e SO PO
Piaclo o 30, 857 (5360, kasneje 5.000)
Vse knjige so Kaliting natirjene, ovien o plast

ran, trda vezava

Narocam kniige  Ime in priimek
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ot de 1o 1673
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e 024 Cot o (001) 08 05 317481
619

AUDIg SOFT - nanovi upsince
Galivan, Yo ot )
ateale klmu; - Bojans: 2o Vkina.
wiska 12, 62000 Maribor, tel. (052)
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e e 7 gk
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ce.
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KOMPLET 13: Space Hamier, Future
Knight, X-29 Fight, Super Can, Stagli
West Bank. Skate Rock. Knuckie Buster I
Komplt 14 D. Supertest, Maradonns
Dandy. Howard Duck, Howard Duck I Don-
Kay Kong | Oce, Tk Sirsn
fer Do objave
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Ktaogbrezplate. o Honat .54 62260

DRETHO ENOTO 1541, dekiarrano, um
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srogame 2a G4 ardora Prnce Mag
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gamazatetninorisannproskirane GGk
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rabre programe (tudi CPIM) i gre na di
otah 2a G4, Narotila sprojem;
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faset (N For. Gaunit. Pocs Cadet i
Bake Gofor Gol,Ener Ni)in 4500
igerna i kompun Vo
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Ivan Babic, Pavia Papa 91V, 58000 Spit al
el (058) 553907

64 Moj mikro

s
skega trga 1942, Bomb Jack, Kane, Ghosts'N HI FLY SOFT - tel. (061) 752-514. Cesta.
e 2 B S e Sl o
vajte katalog. Mi lacki put bb,
platasep ke e o g E S
THE PROR SOFT—commodore S KonBl i Trpaoor. 1545, o Coora.Th
e S Marasn, g Bo. o Sl ¢ Conuchn ou. Adge s
rrvenmrepeenpee (i R A e A
: | s S e et e
ol Mok i 2 ug ataiog 1 programov! Devor Drsge.
B oG Srera ML SO (2 2 12
e
] e e
1. mwn (ﬂo wwuw
”m Ll Inlwm
I
proj imamo (Base N S C S «wmu‘n 1897
omlaesiieae 5.CS. i .
It s e ot e
e Swam & nis 0304 e
Se vedno vztrajno sledi novim igram vas. 9a programa 2 ‘navodili! m e
e o (|| Sl e s o S
e R I - e e
tudi 84 vam ponujam najdolise
e e e e G L e
brezplacent!! Mir Gaki¢, Poljska 31, ‘modusu 64 in 1281), Data manager, Graphis februarja, +1 najboljéih uporabmih programov. 1
St 3 ovec, tel. (042) ex., CP/M Turbo Pml Katalog iger ali let + kvalitetna kaseta + navodila =
sebic oo i |, s cuia et mernl | g Sl e s
s S gt | | e A, e o
r

0 2000 din_ Bostjan Coren, Vrhorci
61000 Ljubljana te.(061) 267-632.




o e~ 1300 din. 2 konpea ¢
Kaseta = 2300 din. Komplet 1 Prince,

i e . 3

‘Commando, Cyrus 2, Go to

Gold, Zagor i ko, Dechation 2.Storm,. Komplet
2 Magnum, Dred,

use: Prodgy. Dol Taks, Tomahawy per.
bl Shoma v b na ool

jnalnem azimutu!
Nasiov: Dragan Kowncieen 6
12000 Potaroa, o (0126400 169
C 64 + kaselofon + igraino palico + trbo
Kartid? + programi + iteratura = 150.000.
stakrsic,ul. Rada Konéara 22, 11000 Beograd.
84

Magnur
Gonst.Sot urt, sm Soler. Kompet 3.
1843, Buld ye, Ninja Il Amolg,
Sor, et Woaz K Rt v,
. West Bank, Fred, Zarial, Zub.
Magnum ii, Solely 64,
B, Guacn s oo

o 1
Yot bl
Koo lanre v 255000 S
(058)514.831

programov =
Dacan g Over Yavla s ounta
188000 Mostar. Tl (088) 3451 545
CoMMOL

1<, Rasnska 6, 5230 Ometen 10 wm m,
183,

NC CO. vam ponuia najnoveiée prog
hunske

0 enoletno garanciio
Ko Sani a1, 41060 2ot (mmmsa
OFnajnovei programi. Komplet 20
programov 1200 din. Brezplacen katalog, Mia-
GonNovak,Putkarcea 1 B, 41030 Zgreb

52
ANE.SOFT:Komplt 1940, Heartand, Ersbus
Zone, Alens! Tarzan, Frelor. nioaro, Seo
aby oo, Kaate Chop, Oddasy. New Faces.
Sample i, Magnum Force, We Music, David
Bowe,Hagidreamnr Kompts 50 dn

osturska 77,
suwmmvam o 80 205

54, Vic:20, spectrum 1648

- Najevaitetneiéa izbira softvera v S|
Howers DU . Forth gue, Dok e
‘Cobra, Last
- cumum nmoq oo

Teo Bl Nowes 4TA, 1000 Z8geb

~ Nainoveide superuspeénice.
400 din. Stalone Cobra, Ninja

AW-COMPANY
programov
i 1. Superstr, Magnum For (2, Zarl, feum

onmodore

MAGNUM SOFT vam ponuja:

Neove i ralie Siore vopsincs

pravar voding na angetkin nlm‘kkh top
d 50 tudi na

St sl pﬂlntnww” ompio: 397

David Crocket, Pol

o G 848 oy oo 3
Norrum, Marsons, Buldo, 54 esrand o Kage, esrtan, Howas Duck1 5,
i oo ety S arer Sl r
Tsane 3501, SO0 P ' v e B o Gt
l-l (ﬁ&)ﬂ 125. oénikov ustal!! Kvalitetni 1ki.
IR0 commudnm L KMV‘::I‘"'H“M‘D— lenjlﬂu  dobava. Viadimir Nikolic, Zivka Joswla‘
h mmnu nuuﬂ\lumh m Mﬂlllklwnq 913, 71000 Sarajevo, tel. (071) 648-755.
fyieed

ot s e —

kq dobava. Viadimir Nikolic, lMuJWIJw ‘podtaknil k programom za PC 1281 Podtak-

1) ‘njene programe za C 64, raziién prevarant-

ice I onéra o o .

2a natin 128, za snetno

TS S MO A
ta= GBWVVidszuvlé\
8.12000 Pozarevac,tl. 012):

niso programi tpa -ga

NS.CS.
najaigre
-u pregrami
-C-64,128,CP/IM
Dusanova 14
62000 Maribor
tel (062)31-130

COMMODORE 84, 128 - drugega ko-
modorievega kasiofona upie eres 28 ek
fasstlon = 4200 din. Procam reset
500 i), razdelink catassete, mester

vatega
i, diket, konetarie._ Déan Organd
Skople, Trifun Hadtianev 341, mnax»

- najnovejse igre: Tomahawk, Co-

Stojanovié Ziatime

34088 erdlvec

il wsc i mamo . arimap 1 00
Nainovesi programi po 80 din.
Magnum, Hypaball Viking 8. P Shiton, Howard

feor-3e-g o Komplet: Cobra Sta-
2 fado ok fomeler: e, 15 | S0 Somhy Do, Ve img 2, Pty
Equinos, Bobby Barring, Paralax!’, rui, | Buld
i e 48 S i | Lo Frc:hearinans west ars 1 130
g, hane Gunduica 24, 4250 Caoves, | G sl ot W Panskas  spemiy
i progran, rfesionama sonin ez, | | 0. 55900 Sav. Potega, el (06972115,
placen katalog Neven Sokec, 58000 Spir, (0DORE 64 ok
Frankopansat e (05085562 1) Spertest eiland,Sudi Drec Froc-  Brcpacen spse Dovara
Xevous, Ho ko
SPECOMM DISTABUITG auad o4 S i e | sy aen v Ne a Stalone, Prodig (1), Footbal o
lo G, Son . Mt To. ot ol ko r LATO SOFT) bt vl Y60 At . Mo s Koot .
ahawk, 1843 B Nikka Bor- Kmloq'sq-nulmwc Kotona2r 20w e Shop, Magnum Force, Lagions
P 5500 3ot (e s 062120413, DeatySon 21 rgrapova 230 i
766 Orapsina S/, 21.
KULTURA CRACING SER m-».m.:mzm YU.€.5. o dini pra i 3
oftra (1982-1987), Grysal Castos 2,Prnc. | 3 progranon o8 Con P ron oaror™h ataog  pragrami o
Vo Gz (1) 27560 ket (1) . | Snroganer 2. C8 Poleq vseg progra- polnen. zahieval g w.zm-mhmw 2%0
220 prograr Tomisiav Cales, Miouicove o, 0 22 4igo Polog ae0 Broars | e i pr roils viem: Comims 10,
oz vis in veiiko (2bifo modulov in novost na
4 ot prgran (g1  tomado % | Gommodore 20 - spaak ot bzt
uporabe. iz cene, satalog. 2da- | DUTO, Oiéava 125720, Beogad, . (017 | ~Sandor Djerman. Rade Koneara 23, 20000 Zre-
e Fdovmions 1 oo sare, § nianin

renoveina el (0726 48
v treh dneh, Zajam-
vaiea Nogade i 40 viko vt 28 123

64128 - veiika zbia diskel
ioodn Guts,

SUORIH S6FRe o)

SNORKI SOFT vam ponuja veiko izbiro
programov za C-64. Komplet AT Grog' Re-

Voo FakonPacl I HE RO, Taeel
e Araban Night, Sy Hunir

lgra = %0 din
smu- c«m\. i Veoarp 2

COMMODORE 84: Enkratna_priotnost!
Komplet 0 program 2 samo 1000
B

Marbles, 3

casira, Go For the Golds 1-7, Flash Gor-

don 2,5, o Vikings, Zyron, Archer 1
2 1 m +, Howard Duc

o ety vt
cabt a ason, Goan eros it
va obala 4n, 57000 Zadar, tl. (057) 434-355.

1814

tete in veliko novih programov. van Toskowc,
Oviéa 12520. 11000 Beograd e (01) 767
8%

B o ;e
geog m-nwu g mm
mwww.m + g AST
TAGKEN 30~ Neppve cop (v -
G0k P12 a3 o) progaen
+dakei =300 . Tol. 021) 61193

PRODAM ZA modul, turbo po
rsetrany omm pn Tvete) proganon 5000
+ reset, wbo programi v
modulu mm o e programi v

aba modusa na kaset!
200 oo 003

ZAJECAR CRACKING SERVICE Zdravo!! Ne-
aten poznajo Z C;

dvonin ket m
mi 20
0% rogrorsa Gk 205 pozdravia ie

) 2 astlon 400G, 28 gk 1561
& o u\mmmkm o 0o wpom
program:

oo S Korove 55 S0V, Gor-
ca. el (041) 714688

o einti b Al Pacres Soras z.
greb Cracking Service in NSCS

v redakcif revie Moj Mikro. Srecen 8. marec.
osebam

Naseli Avnoj C-1 139, 1900
bttt
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i 60, Wemorihe joacie (1 0.
site-

(650,
Vi 64 (350), Pascal (300). Takojénja doba-
12 Zakrana raroilapopst Bzl
i A.Pe

Gen Katalog zaf
1551483 Vi, Mark

NOVO! -Ne po glavi, tovaris plavi- - igra na
sibskonnvasken jeziku. Postanite predsednik
mesine skupscine. Usponice in st programi
yiom. Popust. Maden Trupinié, Pozedka

881

C8. S njanat i i

me (igre, uporab), niz n ka-
talog. Rumu g ksdon 10851, Sen
tid. tel. (06

COMMODORE 54 - 57 Cara mgm.nwwza
Tarzan. Paperboy. Avenger, Fiash Gor

1ot B, Gidr o Hond + sopath =
2000 din Simn Serc. Vi 27 ssm 0N
dovses

MIKIE MUZAK, R ooz Panthr Puz, Ga

s, . Rid ins

I Ve, Choiter I G b o
S oo S T laz, Drois, 180,
Miamy V.,

mman Kuumno‘ Wisko oo, m z;.
21, 7.$abac.

E 6.
Kvaltetnei v Jugosiavi
ra Stalone,

Cob
Wiz i, Tomahawi ikingSolder 2 Paper
boy. Zone 7, Hi

Defcom Fears, Magrur, L Force To o
samo nekaj programo iz Kompleta NC. Ni p

HPE

Soft - vam nudi najnoveiée pa
tudi ¢ nekoliko staree programe

e sovei
programi zaaméen brez oaderor Inamo Se

opita NEAENG 12 e v, O s
s a zares nimate
miker! han'ic, Viograds o S8t anko:

21000 Novi Sad. tel. (021)
w21

NOVO V EXCLUSIVE CLUB: £.C. vaja revolu-
Sona o o o o
s v+ gosavi s i

kU0, 30d danes 7a 15 Lo, i vam o ool
esanega icara pratout olonen cope
Sovania i o zsonCatania Latko o

1k Excushe Cubs in 20 samo
5500 i ez Kompig
Brogramov.o kater i scen e ot gesr
dn v Jugosavi. ¥ 5000 in vaéinamo cke
min i polnia, Od Exclste C
um dobte ud or World ga-
o Valr) Jurei. k-
a0k Ooaars

- SOFT va ponuia nainovee pro-
ot o o e e
ol gt ik el i
razgelinr
ezno,
o alteni sttt Nograon

progamil Veak o ko 35-ega po
e cane! Pokinns Zason! Brezpacen
Katalog. Dobava takoj. Saéo Romih, Preser-

ova, 62000 Maribor

COMMODORE 64128 kmvmnupm«\lmq
in marca 87: T

Narocila na nasiov:Sa-
mo Ferjanié, Novi dom 32b, 61420 Trbov-
. 737

VSE NAINOVEUSE 2a commodore 64
kiaju Superkomplet (15 programov), Poar Pi-
ertel! (najnovee. direkino iz Nemes

programov) + kaseta + pit = 1600 din. sex
Komplet (12 programov) + kaseta + ptt = 1
n-o ada b velko st Stane Woss n
jan

omplet, kvaietno snemani 1z ratunainika
amuueemumg Miodrag Nikcevi, S. Krani-
1000 Beograd.

AMSTRAD

AMSTRADOVCI: Ne mecite stran denarja.
e pretakaite solz, novo in poceni e sedaj
pr nas!

Komplet 27 Boulderdash I, Jumper, Light
Force, Ikari worriors, Doo, Top
Gny it Karate 1 m 2, Space Invaders
Danger M

Bigges. Sir Way 1o th Hall, Thist. Co-
Kampet 30 (71 ) Dt S, Ace o
Dumb Busters, Uncle Sam, Grea Es-

D CPC 46418645128 Danger Mouse,

TRAL .
Stirway Hell, Biggles. Conquest, Gaun Tiet
Infirator, 1942, Lord of Rings, Light Force, Mu-
s

15 super najnoveiSh + kaseta +

postnina = 2500 in. Mian Spalevié, Trebinjska.
2,61113 Liublana,to. (061) 347-285. 15
AMSTRAD CPC 464186451

din. Mian
S, T2 611 Coiant
(061)347:283. 10

o !
o St o oo R
e 3 0 o :

‘enega, 2700 din za dva kompleta, 3700 din VEMAEA 12,1 030 BEDGRAD, TEL, 0117509 149,
omon St o
B st e
S =
ST | e O G
a8i). Poleg navedenih imam 3o Okoli 45 m-
T e W
i 15) Komplet 10-15 programov (1500), posamezno
Odcya Ina 15000 Sabac, tel. (015) 25- (%0, Mmmw !
vy o
et

SCHNEIDER CPC 6128 s tiskainikom NLQ 401 AMSTRAD PC 1512 DD MM, .

(W-1109)al rez i graino palico,prodam.Sio-  BCALTEL (620060, m;':

‘bodan Radojéic te (075) 214-384 po 16. U7 Sk, sk spaon oo dos

s O T

MR e

spell Disklool Amscopy. Turbo Pascal + Grab [ pIRATSOFTI! vam na kaseti in disketi pred-

P M Sk S Do, | Satia mega usponics 2 londonse so

b 27 o doae 1) o, Do, | K7 rue — g -Gt

o Mome ooy Fointo worina: | PAEHY1e e, b vam sore v

ic 80Compier Basic- mRusT— mde\unx v vojm zvezd)
o v
Km"’m cwu 22 Mo, MU OU DEAYN svqu - (n ljubitelie arkadnih do-

crospread, Power, Copyfle.
Komplat CPM 30 Wrdsar 334, dBase 1 +
2P, Supercalc 2 + SDI, Copyfie.

Nov M Uiy program Turo Pasal G

godiacin)
ENCLE S - (sami setavte svore poc-
save)

DESERT FOX - (a ga 8o imate?)

a1 oo ga rexamiao. m
= CasmEiebleln by | IO LSIR
- DAM
ADMIB —capolk ol 005 13 04 20 | - CPM rogran vwcmcm Powe Poleg ten novost vam priporocama ko
Noviuporabn program 28 Vus M- | D Gt (Soges 2 Lors
e T el il Par i Oficas, | B2 padisky sl
Lenjingradska 4, 41000 Zagr Datamat, Transmat, cquest, Gauntiet 8. prog., Stair Way Tune,
2rin e, el in'o 3 programi po o samo 3000 din)
iz o anm pegecs:
S o Sk g s 4| 8 2T 2 e
525 d . 4100 nad iustrirani KIWN (v kat
AlJDiO Wﬂ - nl| wqh usodo'nim a Zagnh hi 10«)3'5475 T621 $ii zemljevid za FROST BYTE n TNR’USD
. éen katalog. Dejan in osljite 100 din. Srdan vanovic, Koperniko-
z.u o Vum a.mwm 2 e - ,
‘ ol (062) 51 AMSTRADOVC! - Eagle soft vam predstay- va 34/11, 41020 Zagreb, tei. (041) 678-327.
s tompel o oG 3 il e

‘COMMODORE 4. Veika izbira uporabnin
programov na kasali in disket z navodil

Sibila, Szabova 1l
682

plat . Dobava
e
TopGun, Lt Forc, , Starqu-
ares . K-5° Avenger, Dan Dare,
it ;Wi pat, nponien K-
SiOumie 1962 inge sl Xy
Nasiov*Sabiak, 7.voj. rigace

a2 iz Kamenica.

fatock 186 Tongal. Sy Romr
ank, Scooby-Dooby. Magnum Force, Karat
o sonnT ol Featand Suporest

LSOFT. Fatsitns prictnost 0 sary
1 a4 st com 64 pro-
ramov 2 nverinin 1000 i Nenad o

s programi in
Iiteraturo, ugodno proda. Te. (069) 22444

INTEL COMUNICATION & FJ SOFT-
WARE 22 amsirad CPC 46466456128 prikazuie
ot

~ Worid Lord

- in 40 8 nainovejéh programov

Komplet 267 + kaseta samo 1900 dinl! Rok
58) $63413.

reakthru, She Road, Wt 1 a2
s ST e B Yok, Kumiceov 14, 2000 Varean, o} wsn:;-‘:f‘ Katalog! Anton Bv-mnt PC 1512, nov, ugodno prodam. Tel 375-546 od

ge. Star Soldier, Oddasy, Football of Year, 94240000, 2021 ST-54.

Storm. Xevious, Light Force . Rarior Monty Run, Equin

Ry, Swal, CyusIL 32 programor + aseta = Oblivion, s.,,m_n o ‘Night C "" o | AmsTRADOVCI! Ponyamo.

.m..n aca oprani. Kihsta ,,,.m XOMODORIEY Can re a1 | S s oy 2 e covary oo
Sty |esemenea ] SO ST | SRS

Zenc, 0, 013155901 conmadirs S4128. | din'n® (mpossble. . nirstor Wiow Fa. | 1942, )

COMNODORE 4 o B i I < r.\;:u'm 2 roganor « vaseia -

b iy, 9 of Ring, posinn i

rosane, K 50 e v ugesl Prodn | e, Zounko Anroe Drss o Y150, Lot o i Mgy G

udi v kompleth Brezplacen katalog. Dusko | 52,1070 Now Boograd. el wn)vsvw v T o 2060 ot | Wl Spalwe Trebska2 61113 Lk
laban, Kvedrova 20. 61110 Lyubljana, tel dm humnn 143, . tel.(061) 347-283.

(061) 454-408. 556 5. 37000 Krudevac. T666
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FUTURE ORION jo ekskiuzivni dobavitl)
softvera za am

Kompleti po 8-12 iger stanejo 2000 dn +
Kaseta + pt

A-20 (Top Gun, Scooby Doo, nt. Ka-
e )

A-21 (Danger Mouse, 1942, Music Sy-

the Year (postanite Mara-

‘dona - super)
- Miami Vice  (kriminalistiéna serija
Kontr

ZAMIR SOFTI Amstradovcil Ta mesec po-

s num.e-nn.pmgm.mnnm
v kompletih Dva najnovei

Komple 25 Avenger, San Dae, Haan:

che.ScobyDoo Lgnt orc. ey e

banger, Collapse,

Korpi 5. Krin b Top G, s

sile Mission, lkary Warriors, The Keyls

v Konpiton 18004 atats. S
i Yompil s conl.Kakovos g
ovjna. Poeg ko

i i, Var
Sia Tia 7253000 Nowa a po oo
53644

- s Knockout (TV-seria »igre brez meja
inso eno
- PRESENECENJE (firme -US Golds ali
+imagine«)

~ Kar lahko dobite posamezno na kaseti
adsat )22 Py idiled

Fuis Orion, Rubeticea 7, 41000
ettt

DIVIZIA SOFT. Ponujamo najnoveide progra-
e ACPC 4645 programi bt E.mn

o ~Gipos« 2/
S ok cat. o 08 335000 L

T RS |

'ROBINSON SOFT vam tudi tokrat ponuja
najnoveide programe (Top Gun, Scooby
Doo, Ikary Wariors,

TRADOVCH Komplt 87 okt 2. S
anyDoo 1342 Danger Mouse To

Karate, nflrator, llmy womm e
of e Xaso s in. Roman
Ribanc. Marjanovces priaz §10, 41020 Mo
Zagreb, e, (041)674-638.

@ IBM PC

22 zasebnike in manjSe DO po dogovoru;
et el n Borr: w

siowni programi (Framework 2,

tus-123, Framework 1, Mol

m 28 konrolo i a ks xuu.x Smo-
5ot P, e P,

CRTASTA KODA (BAR CODE) - lzdelava

napisov v Ertast Kodi, zdelava samolepi-

am anage i parameto (vl
hwm np Kode, debeiino ed

061)51-407.

cal. Prolog, Bas

i, e ko e
2000, ttimse 311, 321, Valmm«. s
wite) in drugi (Sidekick, 3

1, Norkn 31, Too, S 3 Wi,
Super pywrit, Copy Il PC.

S o Si Simulior /12, P on Ghoss 30,
to

+ Thanatos (Durel)

0. duoh
32, 41000 ZagreD, tol. m«) m

PRODAM nov originalen amstradov modulalor
(MP-, 28 prikijuéitev ratunalnka na teleizor
Vse informacije dobite po telefonu na &t. (058)
18.737. 88

o lormacs o ol (081) 4530, popa.
e, 50bolo innedelj pa ves dan. s

OPRAVLIAM regeneraciio trako za tiskainike
I isie sl vaah modeouinprozaoer
ele 525 nc, on 00 din.
o e s uwvm‘ prwu-
i solacie n kopinprg

oton o

pl iy b

ko Sl U1 Bukine 80.75009 Tous, w1

(ossius T
ST. Nainovesiprogrami: CAMICAD, GFA

ATAR 5T T0P SOFT,Lonurantos e 11
e ina stortev. Gor.

wrste p
dan Dugond. ica 841000 22gh L.

X katalog 87. Komplel
sketah. Za katalog posiat 100 din. Kolar,
Sgolcon 0k 5 3

IZDELAVA YU znakov za vse vrsts matrie-
o PSS, it o i

delava YU znakov v IBM PR

Sna s 2 FLTSU trainda e

DPMGSF (RiZ FRS0) in DX2200 vkjuéno s

c252.
iCovanje ratuna

N Korok 2. 61000 Liubiana. te.
(061)51407

‘CPIM SOFTWARE vam ponuia obilico vr-
hunskin programov za CP/M na 3" disketah

VDELUJEM YU ZNAKE, v tiskalnike. Martin
dnkar 25, Camaos, 178, 12i1
Smartn 55.756

o, to. (061):

jo vas pa tudi 5 i s dobs e poras prc
1 Dobavs tako] Pohite grame in igre na di ianes poKicie
narotie brezplacen Kataiog. Robert Kol (064 26708 ai m. Guan Ranigaj,
Rotites 5, 61000 Lublana. el (061) 455 3, 64000 Kra 674

ATABOV SOFT vam po-

Costa Capers,

&3

54, Paparoy, WA Vi
Avenger impossible mission, TT Ra
Top Gun Sox Word, Tank Commlnﬂo w?:

rko Zdorc, Zomi
et 41 TS5 (ap) i o i P
ok 158, 41000 Zagre o, (O41) 575

Conple AR VIP-GEM,

igre. Proko 150 najboiih programov.
tosh emulator. Katalog in Spisek ltrature
din. Bahovec, Piadejeva 31, Ljubijana, tel. (061)

ATARS W80 o 05,50 dot s o
. interice (Conconios, 1522 GPM)
o (061 mw i
RTAR KX omplt rabolth prg

ATARI 800 XL provod, navodia 22 Assambier
Edior. uporabni . duiaa -

atalog brazpiacen. Para Markors.
BoriaKianéa 164 16610500 . (mnw]
887

ZASCITNA POKRIVALA 22 hardver, audio,

s posnata, ki g mm Jataop
gramon a tasol isek erature

Sahovc, s 5 pone T
oo

ATARI n brogami, eratra v sovensti
A S oy bt Wbt

1 ska 52,4220 Skolja L
IrrmmAxnwmm»mmu vlodun

inka na zadnji

ar o 50 k. o

Wi, a78 ook o et .
0, Go o tolevizor v rogalu
Montiraite SNAPSO. Antenski

o vucon. abel aunalniiape o b«u

vam gonuano ek o firloed
s CPC 44 (142 Bgges, Do
Vo) Tarmet Katalog, Blato
m’am.mmms. 88000 Mosir.

1512, 1BM_Kompatibic,

AMSTRAD PC
ATARI ST Posiowne in tehnicne apikacie,
Soperizs, i PO rtunainor  po
sorie o organzaci in manih
Gospodarser Gelotna storv: e

a1V po

grama brez pretikanja prikijuCenih kablov

Omogota orakicno prluier vidoo o
Korderja, Cena 2.

fotostavek. Na-
Jor: SFC. pretmamte 0
41000 Zagreb.

e oo

e, naprave za diagnostiirans n arugo
GGG oo gt el

dvhwn i tudv brom Evmm vsakih 15 dni.

i glasbe, 0 min.
oskusite tudi vl
ool Lasi ko Ktunars 65109 P
R Te

wuon prodam programe za
m o ok cora ZAviate abg.
ko Caukie, . Midkoica 60 5500 siav

o 05020168

nsprave 33 kter jo namemen Vedran
oricanéic ica 17, 41000 Zagred, tol. (041)
439066,

ATARI ST NAINOVEJSE: APL.
e Fouithe 0o s

PREVODI
Stbohrvaski, latinica:
1. Programskijezik C 4800 din
2 Auri ST

- Priroénik 1.800 din

- Basic

 Togo ST 1400 i
i 58 4 potnin. obaa .

A %
AT 58 87 5 movkcem i ek s

290. e
6325 Sokan, i el (069 882768 M. Karabasevic, Postrestant, 19210 Bor
(rveter) RAZNO 87 z
42512 Sirigova. 1.1
TORUS SOFT. vl s . g o SPEKTRUMONCL mk i rabol rune .mmmmm.m.ﬁ e Cona
imeli Paper Boy, 1942, Biggles, Lord of M‘ iger po TVIKIT komg grama 1000 din. Izberite 14 programov za 10.000

g, Bk 1y e o i oy o000 . Mian Vo Wk va o din. Za kataog poSjte 100 din. Marko Istenic
uspednic, a ta mesec $o novost v kompletu ali "m"”ﬂ"“ - “““ T Cegelnica 74, 88000 T504
posamezno, 2 ugodnimi popusti za zacetnikein  ATARI 800 CL, palica, igre (13M)
tudi za tiste malo bolj izk Wbﬂw Jnnoimmk smwuzsv ~ paket vseh izbranit nmuvlmav i jih je mot
~Namensko; Pro Paintor, Laser Genius, Music T PONOVNO Z VAMI! Zasidit v Jugosiavi -

o, % PRODAM o acunaii tar 00 XL: Prodsjamo uporabne programe Kot tuch | = smerts 33 programes - 5000 i
'GP dBse 2 Forran, Pascal, MBasic, Su- fon 2 garanci, mmmmmum i

peralc 2. Min Ofca 2

on kaseto
hoot I, Iteaturo n igre za

o st ooy s Siatina. i
anon, Nkcls Dutovca . 110008ec:  ATARI ST: Rastam, 2 garancio. FUM na
oo, OB, Mo prodam 108 ROM. (o4 417471 1508

o e
ia ;é,Zunm-mu uwoqu

 Katalog - 200 &in
ST-SOFT. Trojane23, 61222 Trojane 1538
PRODAM racunainik HP 41 OV n regenerator 2a
i wse TV okron i Lompilr monai s
evet vrst

i ntrument in podnotia. Pol
topote (11656473 T
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Od +5° Cdo —20° C
Od 5. oktobra do 20. aprila
SEZONA PLANINSKEGA CAJA

Tudi letos Planinski ¢aj nagrajuje.
Izrezite pet znakov »Pokrovitelj
YU SKI POOL«, ki jih boste nasli na
vsakem zavitku planinskega ¢aja.
Nalepite jih na pokrov druzinskega "
zavitka in pripisite svoj naslov. Pokrov z nalepljenimi znaki posljite v
Portoroz: DROGA, Marketing/EP, 66320 Portoroz. S povratno posto
boste dobili volnen smugéarski trak, ki vas bo grel vso zimo.

¢AJ] SMUCARSKE SEZONE

PORTOROZ



ATARI 800 XL prodam programe. P
pladen atalg; Tomisa Vickovt, nm.m..w

IR 77 Poriam sodaos

ne in programske storive. Matjaz Sain, Zupan-
&ibovat I Bistica,tol 067)81670. 1476
PROD)

= Vetkratni po!m\n  pater 1009

lonane o 2a Tomosors ot 000

Ziran na Z 80 A tiskani

plodti evro formata s arakeristikami:

- Roudotek
- 32 vhodnv/wxmw TTL kompatibica
- Mz

= oo ot

ot procesni racunainik in za druge
Toace. Na ot proddon. rastsko pole

~ Spoitev kasetofona na spectru

Xatalog brezplaten

(AD konverte, i-
e ) Wiz ik a vt

M-
ljenko Gocin, Repusnica, Vinogradska 6, 41320
Kutina, inf. po el (045) 21425, v delavnin dneh
0d12.do15.ure

B0.000 dinZdravko Martan, dipl ing. J
Leskovara 1, 42000 Varazdin, tel. (142) 38-56.
o7

PERSONALCI! Softver 2a va$ IBM-PCXT/
AT all kompatibica nabavite po minimaini
a1, Simghony. Lows 123

34,

00
AVIoCAD, dBase

Supercalc I, Diplay Wrie I, Sdekick PC-

Talkll, Prolog, Turbo Lightni

i od programov, i jih por

SERVISI

HARDWARE SeRviE:

Hitro_in kakovost am ratunainike
SPECTRUM in COMMODORE (64, -4, 1. 116
126) ter opravijam druge hardverske storitve
Prods

Jov: =Soft-
are Sarve Voo i O 4
1000 zagrao.to (041) 315571 T35

1BM PC-XT programi za HGC all CGA, najdratj
1,999 din all menjam bit 2a bit. Boris Gatperin.
Ul Molniske Cete 13, 61000 Liubljana to (061}

ATARST: Tt metn rfoorgl rogan

revije Moj mikro:

nih programov in pi

kilobytov. besedila.

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj Je
namenjena prva knjiga iz knjiznice

® 66 programov za ZX Spectrum,
© 176 strani,

® 176 Kilobytov besedila,

® akcilske In miseine igre,

® izobrazevalni programi,

® uporabni programi,

® Koristai matematiéni programi

Za knjigo smo pritranili, izpilili in y!ired!ll kar
najve¢ znacilnih progs

stvari vam da ta knjiga: nauéi vas plvgllllllmﬂ v
basicu, obonem pa vam zapust

réni
ga boste odstell postariu, boste debill na kupe

Zato, Mirko, hopla na radirko!

, da bi uj

Kasanik 23 G4 (o). Ponucbe na nason
0, Lang Nuskona 76026 Rogaborc, 1], 069)
78620, dopol

EPSON RX n ki proan. To. (069 88

148, po 15, ur
SHARP MZ 82164 K n matrin iskani sharp
P in 400 programov na 75 kasatah, ugodr
prodam. Tel. (066) 76-333. 685
SHARP MZ80. Program 2a s crtscie-
umoqouabhmnuqnhlw Osnoe astnosti
reprosto podsani  fsani unko - ranie
miaci 30 \mulmul otacia, skalranje ob-
. odpravijanje zaKritn e

modulator: Komplet Eipov 2a razsiriey RAM za.

6116, 6264, 27163
st % % choro 2

18867324, MC 1
m cucsm e oo 56,56
9125 V 22 epromer. R moduiaor asec exool
conrons merace 2 specru. Hardware

Sarvice .96, 2300 Cakovec, el 0225
S0

\CUNALNIKE sinclar commodore, atar
hitro in kvalitetno g clek-
tronike, Tel. (041) 431-730 a (041) £30-975.

821

POPRAVLIAM avioradio aparate
postaje. Priznan servs. S
tepotel, (011) 698.675.

xasetofone

7%

Pmr il Kakova . i

ol.(061) 46-
s

Mo - WXz - MK 2 - WS Velka s

ATARI ST Software- pocen,

iava po nart Tavearia
T, 64270 asamce. ol (064 83606

Nadaljevanije s strani 29:
Fast Basic za atari ST

tekst v foneme in jih nato izgovar-
jajo Govorjenje je prece) podob-
no kvakanju, se pa da z nekaj tru-
da priti do zmerno razumljivega
govora - celo slovenskega. Na-
glas je precej podoben tistemu iz
programa Sam/Reciter na C 64,
vendar je v celoti govor slabsi.

Splosni vtis

ih Iger. Za vsak dinar, ki

J

Ime in priimek

postna st in kra.

Vsoto 1

Narogam . . . . . izvodov kniige
W Mirko tipka na radirko

W Vidi Pericu, kuca na gumicu
(Oznatita, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku)

Pohvalil bi odlicen editor, hitro
1zvajanje programov_obilje uka-
zov in preprostejse delo z grafiko
kot v drugih jezikih. Posebno kva-
iiteto daje vdelani asembler (nas-
ploh so se avtorji zgledovali po
BBC basicu). Fast Basic je dostoj-
na alternativa vsem drugim jezi-
kom v mnogih aplikacijah, pose-
bej numericnih Uporabnik, ki ob-
viada strojni jezik, pa morda
sploh ne bo éutil potrebe po jezi-

Nekaj dni potem, ko je bil basic
ze narocen, je Computer Con-
cepts reklamiral program za pre-
tvarjanje programov Fast Basica v
samostojne enote, ki delujejo
brez vdelanega modula (cena 10
funtov) Torej se da pisati komer-
cialne programe.

Tudi pograjamo lahko marsikaj.
Namesto stiribytnih realnih stevil
bi raje videl kako vmesno varianto
(recimo 11 mest kot pri GFA basi-
cu), pa ceprav za ceno hitrosti in
dvojne natancnosti Ni mi jasno,

zakaj ni stavka CONT, s Katerim bi
preprosto nadaljevali program, ki
smo ga prekinili. Nadaljevati se
sicer da tako, da napisemo pred
stavek, kjer se je program ustavil,
labelo in nato izvedemo v direkt-
nem natinu GOTO labela. Skriv-
nosten se mi zdi pojav, zakaj se
po vsakem zagonu Fast Basica
izgubi dvanajst bytov. Pri raéunal-
niku s tako velikim pomnilnikom
se to sicer bolj malo pozna, ven-
dar pa taka pomanjkijivost tezko
oblei na dusi

Hitrostni testi
Znanih osem testov je kar n:

preprica o resnicnosti rekiame.
Predstavili bomo le te teste, 0 no-
vejsih, ki 50 se pojavil pred nekaj
meseci v PCW, pa bo morda nekaj
besed v posebnem ¢lanku. Casi v
prvi koloni so za navadno, v drugi
pa za dvojno natancnost.
B 015

M1 1 022
BM2 059 059
BM3 1,32 247
BM4 1.47 236
BMS 152 241
BM6 260 .
BM7 416 516
BMs8 275 1479
Proizvajalec

Naslov firme Computer Con-
cepts je Gaddesden Place, He-
melHempaiaad, Horts HP2 seX.
Englan : (0442) 63937.
Gona izdelka za Jugoslavua sku-
paj s postnino je 83 funt
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Spectrum/gladko

PEEK 2367
THEN POKE 287581:
verd]

9
THEN POKE 23675.51 ET

70 PRINT AT Y, 0,8 AT
Y410 G

Ce je objekt na zulanu
sestavijen iz navpicno ras-
wriGenin znakov jo reba

yrto ln Zhriea

ka. o io takih navpic-
Ay omejimo vsa-
kega posebej s praznima
znakoma.

Namesto UDG znakov
lahko uporabimo tud tabe-
b znakov ASCIl v romu.

n zaGetek, zmanjsan za

250, kase sitome

et luko da kaze na

spremenljivki CHARS nor-
maino vrednost 16360,

0 Blazevié

Zeljeznitka wa 88400 K

njic

Pascala in paskalska pro-
cedura za OPEN #2, 'p'.

nil: D ne zbrige samo bloka
ukazov, ampak tudi zaslon,
X ima funkeijo V in svojo
staro, V pa zlista paskalski
program v tiskainik.

ratki program v zbimiku
je treba vtaviti v ukaz REM
(z Monsom ali preprosto s

kom). Na naslednjin na-

slovih morajo rezne
i
naslov vrednost
83BE +F8
83BF #5C
+83E8 #DO
+83E9 #5C

*8 #5C

Basic je treba posne
SAVE ~Pascal« LINE 1
HP 4T's SAVE HRATIH®
CODE 24598,19558.

o oy Dmceduu s
PRINTER(1) se bo vse

sovalo_s tiskal xmkom, s

PRINTER() pa spet na za-
slon.

Edin Hodzié,
Soukbunar 48, 71000 Sara-
jevo

premikanje g
Co_potrebujets gisako || &
premikanje (eno piko za | | &
drugo) v navicnl smerl | | 7
ahk 8
ot rutn. deja e doves 3
preprosta, vendar se ni lah-
ko spomniti. 11 PROCEDURE lzﬁpi‘ﬁ%EGER) =
e n::sl:wu mersiodvo || o ppemn :
na sistemsia spremen- X
ljivka UDG, asiov | [ 13 IF }uf}%) OR (N=8)
uporabnikov. zr\ukov N,-n- 13 PoxE
vsebina v spectrumu 48K | | 15 THEG96, CHR(N+2))
je_obicajno 65368. 16 END;
ik 2 2 nasion
rabni & o
uoG,uba+a.unGisna. | | EERT  EYagso  LB°" I #6096
Ta naslov_uporablia_tudi Cpa 3603 LD (u{,) 33
nklx PRINTd e immnsamm CD6  213E04 LE (‘"“ ég?zi;la
josezemo prav < 35 L
ak ucine kot cobiprame- || S<he 50000 BB i
knilivse UDG znakezaeno | | ¢CPT  CD1980  CALL #8019
vrsto pik navzgor, njihovo CEQ ES PUSH HL
Prvo vrsto pa postavili na- CEL elggse L g L h60ae
CEa 3802 |
. E 2
G oam, B
UDG spremeni za 8, CEE (38ek I
se moramo vinitivdovolie: | | $CEZ  GBbaBE (Ll HE
ne meje in spremeniti pozi- 2_ 3 ggrte PUSH B
cifoza zpis na zasionu. Pri- &8 Stie I g
mer lahko uporabimo za as Ado ¢
i Tatene Jorens e B cfidor  CauL Bl
sicu CFE  C3MD7E  JF 7
10LETY = > oF
FORN = USN "A" TO b B0 NOF
USR_"A"+7: PO}
NEXTN
FORN =088 C2T0
usn ~c~47 OKE N0 T CPC 464
2367, pee | Pascal
236754(INKEY$—’7" AND Muateifile; o program 24
g AND | istanje programov iz HP 4T in-preiskovanje podatior,

lastniki - Amstrad/
Schnold-mvm racunalni-
jo.

Problem  nastar
yporabliamo za izpis e
tiskalnik z vdelanimi
iy pri Katerem taki
érki praviloma ustreza ko-
daASCII 92 (1). Zal pomem
obrnjena o
programu neka) posebie-
ga, oznatuje zacetek ér-

nuin papirju podatki krat
komalo »zgubijo« &rko s
kodo 92.

Sloplls . BASIC MODE

POKE
@125): ) Zda] Je zacetek
Erkovnega niza za sortira-
nje oznacen z opuscajem
(), DISPLAY MODE pa
pokate prave podatke,

eljsko Kuster,
Cvijete Zuzorié 25, 41000
Zagreb

C 64/vracanje in
zas¢ita programov

Vsi poznajo SYS 64738 in
podobne_ sistemske Kiice
(Plka na i, Moj mikeo 12/
1986), ki racunal-
ik a i tom zhriaall

u
Vpisite ta SYS in program
w

Ste kdaj zeleli zaséititi
svoj program pred lista-
nlem?_Natipkste POKE
81832,POKE 8183

acevic,

Trg E. anuuu 56, 81000
Titograd

Atari ST/First Word
+, verzija 1.24

Najbr2 ste opazili, da ta
program ne uporablja stal-
nega znal
sed. Namesto deljaja (mi-
nusa) poklie znak s kodo

{us) na o et mali &,
iInikih s to
Reeporedioimede

Resitev: vzemite Mutil ali

zatetka programa morate
namesto 7Eh vpisati 2Dh,
Kar je koda za »normalni«
deliaj oziroma minus. (
kste s Kaks-

kovnice, in jo pred tiska-
njem zamenjate z deljajem.

Malce nerodno s
sprehajati z misko po tek-
st r o vaiko potenc in
ljucitev na-
Gina superscripts oz subs-
cripts je to potrebno, za vr-
nitev v normaino stanje (vsi
»po pisanja
off) pa zadosta pritisk na
tipko ESC.

Domen Ferbar,
Bratov Utakar 16, 61117
Liubljana

prvi pogled ni vdelan ukaz
2a razvejeni GOTO v siogu
ON a GOTO 100, 200, 318,
416 itd. Ta ukaz je kori
kadar o trba s pnnmom
na tipko dok

rama bomo uporabil al
kateri del programa
e v o & it
ecimo,
je treba izbrati del progr:
mas pritiskom na tipke 1.2,
3,4. Najpogostejsi nacin je:
10 PAUSE 0: LET
Y$=INKEYS
20 IF Y$="1" THEN GO-

h(
30 IF Y$="2" THEN GO-

40 IF Y$="3" THEN GO-
TO 318

50 IF Y$="4" THEN GO-
TO 416

60

7O 10
Krajsa oblika zamenja
&tiri ukaze IF THEN (20, 30,

20 GOTO (Y$="1+100 +
(Y$="2)+200 +
(Y$="3)-318 +
(Y$="4)-416

Vv matematinem nizu
ke

ahko nemesto nia prek
kujamo vrednoet. spre-

ivke:
"3OT0" (a=1)+100
(aara00 + (acstonate
itd.

‘Seveda lahko v takem ni-
2u kontroliramo vet spre-
menljivk.

Vrednost v okepeli jo
lahko samo 0

tega,
paijin_logi
neresnicen. Temu ustrezno

oz GOTO na prvo vrstico v
listingu.

Zeljsko Gerovac,
Osifetkeuradve _brigads
29, 54000 Osi

Cista&RUN 9000
Program Gistaé, objav-
lien v prejsnji Piki na i, de-
lui 3o ko odipkamo:
IN 9000: RUN. Ce tega ne
Eblegdpe il
biokira ali resetira.
Matjaz hllr,
Jezerska ¢ 62 a,

70 Moj mikro




V.

fprasal sem vas, kako nA/ s
lrskn(mkom epson FX iz
m besedilo, 17 commo-
il 64, napisano z ureje-
valnikom Easy Script. V ja-
nuarski Stevilki ste mi od-

Cunalnikom ali vmesnikom.
Vendar ne gre za to. Na za-

cet ba
dolodit, kater tiskaini jo
prijuten
™ i a0 e
son, 32 spmwmrsn 3-
QUME (DIABLO 8300), 4 -
Ce pri lrane!e 0, tiskalnik
izpisuje neke cudne znake.

vente, ki se mu je pripetilo

rav to. Pisem vam, ker ta

problem morda  muti $e
koga

n Jovanoy,

Tio caloboderia 21

Huala vam i braleu iz ber:
vente.

m se vam prvic in
bi vas rad pohvaiil, ker so
vase rubrike zares izredne,
posebej Mali oglasi, po ka-
terih od nedavna kupujem
igre. Pred kratkim sem do-
il C-64 in sem zacetnik v
delu z njim. Zato bi rad, da
bi_ mi odgovorili na nekaj
vorasan).
158 Katerimi | tiokami o-
setiamo racun
W1 o mogecs nalott
in pognan eno igro, za njo
pa drugo, ne da bi izkljucili
racunalnik in znova nalozili

turbo?
3. Prosim, da mi poveste
naslove nekalerm podje;
i prodajajo igre
ako se. ystavt v racu-
n-lmk POKE?
o Zelel bi, da mi napise-
@ za naslednje igre
(s1odi 11 nastovon,

K. Riki,
UL Viadimir Komarov e,
Skop)

rolsS tokama 2 runistop ln

nima prave tipke
Tudi ¢e jo m-l.mo, ninl
no, da bo »prij

kom programu. 2, FNor's.
Softwi

o
Pidite jim za katalog. z
nasiove saftverskih poc|
i) pogl lore 4.
Pnpolnl asodla je obj

Berite rubriki Pomagajte,

drugovi i Pika na i, pri

kaksnem prijatelju _preli-

staite stare Stevilke Mikra.
u

Prosil bi vas, da mi pove-
to, kako je mogoce upo-
rablat racunainik (PC 128
ako
{ako poshamed 3o s v
Cunainika z videom? All
uporabis video izhod ali
rt?

Jani Kiopéi¢,
Kridriceva ul..
ik

ujemo  najmanj
rocunainih % disketne ono.
to, digitalizator, video re-
korder in po mainost ke-
mero. Spectrum bi tezko
priporocali za n s
C-64 pa imo
28 pryo silo. Za ¢ unglun. -
tor se lahko pozanimat
pri_PrintaTechnik, Stum-
srgesne 34, 1
roich. Racunainibhe
lllko posnamemo tak:

mo video Izhod, ki 'ga pa:
2 video vhodom
na magnetoskopu. (). $)

Moj mikro berem od prve
Stevilke in se mi zdi nlo
dobra revija. Bil bi
bolll & ce bi ob/av//nh ol
liko

- commodmsuu-
‘skalnikom MPS 803 in z di
sketno enoto CV 1541, ©
tiskalniku bi vas vprasal
je.

loscati kabel, ki po-
vezuje tiskalnik in tiskalno
glavo, se mi je na nekaj me-
tih prekini. To som popra-
vil, vendar me zanima, kje
bilanko tak kabel kupil

Ko sem Kupil tiskal-
nik, sem na tiskanem vezju

napiete, kaj in kako je tre-
ba programirati v EPRON

Zoltan Hubai,

Baciceva 45,

ajmok.

1. V trgovinah z elektro

m lom. 2. Zal nam ni

jasno, kaj elite Jro

mirati v EPROM. (. S.

Prosim, da nastsjete ne-
Kaj najboljsih angleskin re-
vij za C 128 oziroma C 64,
njihove naslove in-staine
teme.

Donin,
Rade Koncara 2,
Zrenjanin

vsem v predstavitve res
nih programov in hardve
ske opreme. Commodore
User opisule v glavnem
64 je najbolj

re. Zzap
uvl]. za ubliole. ¥
Compt

ko mirno izdalo Yakino

softvers|

Kvalteten o od Rur, toda

takinl clankd 50 napisani

povréno. C

e Ustrezen 2a zacetnike,

ki jih vesell pullpl(lvlll i
ba

m
So tporulll‘ atora ro-
bomo ob-
lov. (To-

it o o
maz Susnik)

Oglasam se prvi¢. Revi
berem od devete sxew/ke
1965 in imam coms
64. Tu so vprasanja.

7. Kako bi lahko odstra-

nike. Kio i lahko kupil mo-
dem in kolko siane
3. All boste aluawlr na-
vodila za auir?
edran Serbu,

bioilon 10,
Dubrovnik

 koemom vale n etk

nim al

nitorski program za C 64
(kaj pravite o Extra Amo-
nu)? Kaksen je TOP ASS 22
cizg

5% imajo me naslovi

program posnet v
upse: Section 8, ABC, TBC, | da trak v kaseti ni pokvar-
Smash, GCS, ICS, TCA, In- | jen. Za C-64 je na voljo
, Jedy, Jala (nasiovinasih | program Recorder Justa-
razdiralcev YU C.S. & Su- | ge, s katerim zelo hitro in
revalje so mi dobro | enostavno najdemo pravi
znani). polozaj glave. 2. EXTRA
4. Kateri prirocnik stroj- | AMON bi izpolnil vse vase
foga programiana j nar- | zahteve. TOP-ASS 128 o
bolj$i? Imam knjigo Com- neloolisi zbimik za C128
modore za i Uromena, 3 | (modus. 1201, v bt 20
bogiavie spomr- | ga rasvil s programov za

e e ettt kaksnega | modus C-64.
mojstra na tem podrocju.
Ridtine v romi'so raziotens

precej bolje.

5. Zadnje vprasanje se
nanasa na »turbo tape«, ki
Jine es vellko (2001,

ABC, 199, 250, Il il ). Po vedno najbol:
fvaittsso raziiioo, e | o knjiga
jopavnacelu podobne gle- | Programming the 602.
ve (headerje) in je mogoce | Najboljsi je FTM-Turbo T:
naloZiti programe, posnete | pe, ki presname 207 bio-
2 razliénimi turbi. Glavni | kov, 2al pa posnetka ne
problem nastane, ko se | verificira. Turbo 2002 pres-
Zzacne resnicno delo s po- | name le 195 blokov. (T. S.)
datki. Veasih je bil turbo na
prostoru

. toda nove gensraci-
Je so, pri moji veri, zlezle | 1.V kateri knjigi v anglesei-
globoko v Kernal. Za pri- | ni so nastete sistemske lo-
mer navalam a8 2002 fn | kacie 24 CPC 464 n 61287

Prvi e otitno boljsi, a | 2 Kako uporabiti drugih
se zablokira, Ce dela s MKramavCPCBZ 87 Ne
kaksnim programom, pos- | zanimajo me uporabni pro-
netim z dvestopetdesetico. | grami, s Katerimi je fo mo-
Kako bi bilo mogoce pre- | goce doseci
staviti 2002 za Kernal in ga |~ 3. Kako uporabljati CP/
s tem Se zbolj3ati? Ali ob- | M programa MBasic in For-

ko |

ia s 203 bloki in kontroli- Braslav Erpatic,
ra nalaganje? V. Nazora 8,
‘samo $e neka Busetina

nehajte objavijati pisma ta-
kih, kot je Bostjan Lampe, 2 vprasanja odgovarja
ki jim ustreza vojna med | nas novi sodeiavec za Am-

tudi prllie = eueonn pod

2. Po-
ioehe s 9a v oglasih. 3. Ne.
ms)

rej pozdrav vsem, ki
prsm v atrojner eciks o
lede na procesor) in razdi-
rajo zascite. Imam C 128 in
kopico vprasanj za vas, a
nastevam samo tista, ki me
muci.
Vem, zakaj nastana
e error«, toda nikjer ne
piSe, kako to napako od-

v skladu shmmuﬁ/ﬂ naslo-

vi vseh pﬂb 0 véitanih

vec 32), ceprav

pn nalagnn/u sode/u/s/u re-

s skla-

dum pa V.!hko deli samo
akumulator?

2. Rad bi dobil kaksen

lastniki
n Gelic, | nainike Davor or Petrc e

Jug Bogdanova AD/TS, | greb e Con-
Krusevac. | Sise Fiware & Specificati-

Kaj je kaj v Llistu
Zato da bi imeli bralci &im manj tezav pri prepi-
sovnju, izpisujemo progmme za ZX spectrum s pro-
gramom LLIST 2.5. Tak izpis ima nekaj posebnosﬂ
vno izpisani znaki e UDG; posevni
A pomem prvl znnk UDG
® Znal

u zapisani inverzno (po
pitisku na INVERSE V1D VIDED), 56 v zpiou masins
rtani.

@ Mesta v izpisu, kjer se na zaslonu spremeni
barva, 80 Ganadena's tikolnikoma, med Latoram
je zapisana barvna koda {paiprej éra. potem st
ka). | pomeni &rnilo, p papir, b svetiost (bright) in f
utripanje (flash), Stevilka pa ustrezno barvo €po-
meni, da je avtor programa na tist estu spre-
menil barvo izpisa v INK 3 (prtisnil 6 EXTENGED
MODE, potem pa CAPS SHIFT 3)

® Bistveni presledki, mm, ki lahko vplivajo na
videz izpisov, 50 V izpisu nadomeséeni z znakom
»karo«. To so vsi presledki znotraj nizov. Drugi

presledki v izpisu S0 nepomembni in jih lahko po
iel)l dodajate n odvzemate, da bo program Eimbol

ompjutera v po- | _Angleske: Your Commo- | menite o Softazovi ponud-

Soom hrovim s igrah. 5. | dore je usmerien pred. | bi?). Kateri je najboljsi mo- 2
- =
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on. Oznake knjig s0 na-
slednje: Soft 156 (za CPC
), Soft 158a (za crcm
inobi: 1), Soft 968 (za CPC
6120 V Anglii Geondlo
knjige od 17 do 20 funtay,

i o in

S programom Bank Mai

gerna i siran sistomske
te jo

bank

£z star zasion b. Ukasi 2
RAM “disk 30 BANKO:
PEN,n - koliko znakov ima

ni
inje  prosto
BAID‘:;RE[:D. Pm,. inl =
nalozi n ja,
BANKF\?:-

rm
vijeni operaci ait
uwno pola, aS je niz, v

05 thbade

ga uln- pleproim
zadnje je, ki I"-

ka3, et
st navodital (0. P)

Zacne-

7,
da s tiskalnikom ispisati
drugi nabor znakov (grske
¢rk)?

2. Katera je bistvena ra-

zlika med enojno in dvojno

gostoto prtiskanju gra-
©?

od pise, da imajo
modell GPC. ot centro:
nics, prirocnik za

datkovnih bitov. Kako to?

4. Katera je bistvena ra-
zlika med basicoma za CPC
464 in 61287

Kateri basic je v modelu
L

Se da za osnovno di-
e o kupiti 5,25~
palcna in koliko stane?
6. Se da kupiti CPM 3.0
2aDDI-17
7. Kako najlaze, najce-
neje . razsiriti CPC 464 v
“8126.7Kje in 28 kollko?
tetod Kozel],
UL P oo 1
Liubljana

1. Sami morate dofinirt.

rati zn
paimen «m-lnlk, mmzmv

Tomu. 2. Pogiefte Mnl -
kro, 1186, str 41 3. Pre

DMP ni namenjen|
Htng” amatradow
it dola = Bnim
centronicsom. Modeli CPC
imajo res 7-bitni vmesnik.
4. Bistvene razlike ni (ukaz
a-

io l. xxnlknm nld @oz.z

. Ot in o drugih
naziintvan. prpraviemn
obsimejsi Elane e,

program, za uporabo pa
ostane 61 K TPA 1gml|o«
ga pomnilnika).7

govar . & Samo
s oAl s oa
razdini pomatinik” cas
2K. (D. P.

1. Imam tskainik seikgs-
ha 1 CPC 464. Ce-
prav. som naredil' &:bitni
ymesnik, iskalnik ne spre-
Jema 8 bitov. 2. Kako je m
Goce znova dolocitl znake
Ppo 7-bitnem vmesniku

no premolten: jo najver-
jets l0g tu. 2. Kot pri
Ebitnom, o da no smete
poslati tiskalniku nobene-
ga Stevila, vetjega od 127
2. 27-1. Seveda morate z

ustreznim DIP _stikalom
izKjuéiti - vmesni _pomnil-

o g
prtih obiik). Ker pa je v
CPC 6128 vmesnik za di-
sketni fan, ima ta
ragunainik tudi ukaze za

nik. Pri

la kontroina kods. Priskr-

bite i drug pr
piranje zasiona all presk-

site svojega pri kaksnem

kologu. Pravents, ol 2o
inika

xdnm]!vo S ocainkom,a
ie rogram
Napisan .

Prosim, da mi odgovonls
na nasiodnia prasanja
1. éunalmk atari

s0 vodi na plastiéni mem-
brani _tipkovnice _deloma
jniceni Na membrani sta
oznaki. MITSUMI 56-3217A
in TF-02. Prosim vas za na-
slov prodajaine, kjer bi lah-
ko tipkovnico kupil.
tera disketna enota
za atari 130 XE je najboljsa
in koliko stane?
teri barvni monitor
Je na/bol/!/ in koliko stane?
ad bl vodel flojo tuc)
vﬂ je_ mojin _prijate-
ljev), ke racunalnik je po

o 641128 il amstiad CPC

Antun Matejéic,
Gupteva 28,
Split

1. oumu- se na Atarije-
vega kon: liskega

V lanski decembrski ste-
vilki ste lahko prebrali o
prikijucevanju_racunalnika
2 _Iskrinim " ¢lenom.
omenim da izdeluje podo-
ben Clen_ tudi Gorenje-El-
rad. Oba élena sta relativno
nova (vsaj za uporabo v ra-
name-

&

Oglasam se vam zaradi

redovali v rubriki

empe-
ror, lllkl/n!k‘ SG 10 in
opus_discoveryja.

Jje nastala pri posredovanju

discovery 1 neposredno pri
proizvajalcu: Opus Suppli-
es Lid, 55 Ormside Wa

Holmethor

e
st Doghil, Sumey Ril|
/placai sem 115 fun-

pa
Industrial

Cakovanja, tako da so se
odlocili &im prej znebiti se
diocatenid 1 i)
o8 mev e
ige

‘Obijubila mi jo, da bom pr

115 funtov dobil nazaj, in

rejel od nje ek za 115
funtov od banke Bllc/:yx
Dala pa mi je tudi
membno informacio: dis-

‘E

38,
3035 AT Rotterdam, tel.

Gunarih najdem ve¢ upo-
rabnih stvari. Ze davno ste
opustil listinge programov
vhasicu, mad katerimi so jo
uporaben

. Opisoviger je

Pprevec, manjka uporabnih
stvari. (Kupim naj Racuna-

32

jne
Upam, da boste popravili
netocno informacijo iz ja-
nuarske stevilke
Marjan Skvaréa,

inhartova 86,

Ljubljana

v d-eomhnlum Sinclalr

postnina, sam discovery
Je stal 99 funtov). Kmalu
Semidobil njhoy dovis;da
zadeve ne i, ker ni
o doblv(/nm Kiical sem

0 prodrii na racu-
nalnrlkl!ryzmodehl-sme—
o8 ragunainika In da

‘rosegel niova . bo

V ceni 529 quidnov je za-
Jeta postnina s takso. Sam
discovery 1
guidnov.
iljke Se vedno nisom
prejel, vendar bom v Casu,
boste brall tele byte, e
veselo uporabljal diskefe.
e pripomba o Mojem
mikru: je dober, vendar ne
10liko, da_ne bi mogel bili
boljsi. Zgodi se, da v Ra-

c-lumnm
S ko discovery (v

veda pa se vam zahv:
livemo 28 nasio, na kate-
ot dkeik s oopra
P

njena _antenskim
vam, ki jih enkrat prikijuci-
0 in se potem dolgo ne
zmenimo zanje.
od_imenom SINAPSA
pa se Ze dve leti dobi prik-
tuent élsn ki je bil kreiran
prikljucevanje
mtuna/mka Na razpolago

razmere. Poglavitna pred-
nost SINAPSE je ergonom-
ska originainast, omogoca
vljucevanje racu-

na/mka na sprednji strani
TV aparata in ni treba »lovi-
tie prikljuckov z obema ro-

Tehnicni podatki so naslednji

prehodno dusenje
mpedanca

frekvencno obmogje
ohmska prilagoditev:

++ vhodna

++ izhodna

~ razklop med TV in RAC.
*+" VHF podrocje

++ UHF podrocje

stopnika, MI nj
iz Ljubljane (tel. 061/21-

ne 0, poskusite
pri podjetju Minzenioher
{nasiov v prejini Heviki

Mikr 7). 2-3. Edina
a»gln-m. disketna e
1050. unﬂan

ta
jev_najboljsi barvni moni-
tor je SC-1224, ki je predvi-
den za racunalnike iz seri-

no z atarijem 130
je zelo dobra, toda cena je
zasoljena (okoli 1200 DM v

sodelavca je po ugodni ce-

i vodilni atari 130 XE, sle-

di pa mu CPC 464. Vsi trije

raéunsinkd so - pebiine

sneko zmoghiv. Pr sob
eru vodi

Kkama. SINAPSA se namre¢
prilepi na bok TV aparata
(tudi v regalu je prostora
vec Kot dovolj) in kabel ra-
Cunainika je mozno Klopiti
tako rekoc  levo rok:
‘Nerpolite. pri - uporabi
taksnega clena je to, da ra-
Cunainik melje svoj_pro-

skega uprav-
I;zlnrka ekobtessogtde
do kod je ze premiel, in se
VetV program, pred-
1o pade drugi
Forsinapst ko prik-
ite tudi video rekorder. Ta-
nipotrebno, da bi bil
vkijucen, kadar gledate TV
program. Vkijuite ga samo
takeat, ko Zelite snemati ali
gledaii video posneisk:
gan Celofiga,
Metigce 21,

3

SINAPSA A SINAPSA B

55d8 3548
75 Ohmov 75 Ohmov.
40-860 MHz  40-860 MHz

1048
10dB

—  10a8
— 1508
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Do 1. februarja se je nabralo za debelo mapo pisem z
»0ceno Mojega mikra v novi oblekis. Nagrado, ki smo jo

i
si zasluzil Franc Stiglic Ir. iz Ljubnega ob Savinji, ¢é bi za

Resitev uganke iz januarske
stevilke

nje tehtne misli v stavke. Toda njegova beseda je premalo

ina z vsebino in obliko Mojega mikra, pa¢ pa je

m iskreno Iaxmlsljlme o »arhetipu raéunalmkur ja,

k| s mnoziéno proizvaja nas lzobuievalm sistem«

iamovega kompleksa, ki se, o

yam tudi na Mojem mikru« (»Dragi méunalm!k! don

te, kaj se je zgodilo z Adamom, ko je bil pognan

iz mmuen 188 Sprasye. +in sudors viltue t Rasgers

e . . .«). Zato bomo piscu poslali »tolazilno« nagrado,

kulkululnr z lnakom revije, o kateri meni, da je postala

wintegralni del druzbe, ki je v globoki ekonomski in kul-
turni krizie,

Obljubljeno nagrado pa smo soglasno prisodili Mustafi
Zitku, bralcu iz Pulja: na nase stroske bo obiskal jesenski
sejem Sodobna elektronika v Ljubljani. Iz njegovega
pisma lahko Zal povzamemo samo izviecke, ker je sicer
zelo nadrobno od strani do strani seciral januarsko Ste-
vilko, vendar v nekaksnem numeriéno-telegrafskem slogu,
ki bralcem ne bi veliko povedal. Fotografija na naslovni
slram. mse -punsml.. Solski primer neprimerne gra-
labimi barvnimi szleckl in slabim
uskom- (w s se pridruzuje Se nekaj

Ze februarj

smo ja naredili popravni .wu) g
lgonu Bitaku 22 lone ...« (ploska tud vecina, drugin

Zakaj enostavno,
&e lahko komplicirano

Tokrat smo vas spraseval, katera funkcija doloca, "ali je toéka na sliki
narisana ali ni. Jugoslovani smo $e enkrat dokazali, da znamo stvari zakom-
plicirati in ve¢ kot tretjina resevalcev se je trudila s funkcijami, ki so bistveno
bolj zapletene kot tista, ki smo jo uporabili mi.

ste sliko dobro pogledali, vam je najprej padla v o¢i érta po diagonali
Torej se ridejo vse tocke, ki imajo enak x in y, nad njimi pa nobena. Naslednja
&rta je bila redkejsa in je imela naklon 2:1. Narisana pa je bila samo vsaka
druga totka. Naslednja Erta je bila e redkejsa, v naklonu 3:1 e bila narisana
vsaka tretja tocka .

unkeija, ki smo jo uporabili mi, je tocke risala na mestih, kjer je vrednost
koordinate y delila vrednost koordinate x brez ostanka, t). tam, kier je
MOD(x,y) = O. Ce vas basic te funkcije nima, jo dologite s funkcijo INT
takole:

(X/y-INTOdY))*y
Nagrade smo iz2rebali med tistimi. ki se pr resevaniu niso utrujsli s
Kotnimi funkcijam:

DEF FN M(xy) =

mogll biti v.sn ‘oglasevalci posteni in objaviti v ogluslh tudl
prave cene?

Jovanovi¢ iz Novega Sada: »Zafes hvala Zigi
Turku, ki s poro¢ilom s Compeca ‘86 ira okno v svetl«
In duhovita bodica: »Na 18. strani IBM XT 286 z naslovom
.Saj res, zakaj so ga sploh naredili?* Vprasanje je na
‘mestu, j: pa vas vprasam ,Saj res, zakaj lII gu sploh
predistavil? Mar b0 Ko Kupil 1 praiées Elpo stike
za astronomsko ceno?« Bralcu iz Novega Sada Indl nnvn
priloga Moj PC ni véet, &e$ da imajo komaj 3% braicev
osebni racunalnik« (vetina drugih dopisovalcev se s tem
ja in nas je pohvalila za dodatek).

Temeljito se je po straneh januarske Stevilke sprehodil
Ivan Horvat iz Pernice, u&(lvll SV0jo. Iaslvlco Clankov,
nam dal marsikak dragocen nasvet in n: pri
Srani »se mijo ulrgalo i ust,0 ne! 2o spelt Misim, 6a.80
taksne ,dinastijske’ predstavitve numeri¢nih in kakrsnih
koli metod mpalnom: zgreSene stvari« (sode& po odme-
vih ni bil edini, ki smo ga »mu kot ste zapisali, s to
mamutsko serijo).

Zeljko Manojlovi¢ iz Spiita nam sicer daje odlitno
‘oceno, vendar si Zeli predvsem veé programov, bogato
nagradno gro n-~ 100strani Dragan MIié iz Pozaroca jo

drugi in res je, wremmm smo ekipo in tudi mi smo

ki
m pirat,
cit doizing n Stevlo oglnnv.
1 Jixjehko pole possmeznce prait Sata Cvetojevic
iska. »Saj malu morali izdajati novo revijo i
oqlam- Tohn Matiak Ladsva & Tolrima.
slav Erpaéic iz Busetine je eden redkih, ki menijo,
danis mo dovolj teme cene, in B o i
16 strani, ki 50 8le na racum Mojega PG, iogs
2126 ' 01 Zameryl i 20 e PG, Podoting Saga
S = Plaris pr Paisiinil 5 iniie i mddrielcs
in soektrumavca; da sl nalo oddahne ajte pro-

jpa
opatll, da v nover et il ametracdevcom posvetamo
bi.)

Samantho Fox bi na naslovni strani rad videl Hrvoje
Rentic iz Vinkovoey. ~Garantiran Uspehiz nam zgolaia

opisi
i (okomptorshy hieroglifi«, se osule). Nenad Steva:
novié iz Bjelovara, in mnogi drugi, hvali razsiritev rubrike
Mimo zaslona, zeli si pa manj pisanja o dragih racunalni-
kih in ve¢ o raznih dodatkih. Na koncu, pravi, naj vas

nim na star izrek: »Ni nujno, da bi bilo vse, Kar je
Povo, 1 Gobro, temvet Je novo vse o, kar ja dobro.

nagrade, knjige in diskete, dobi
1. Bardi €, Goleskn 15, 38000 Pristina; 2. Goran Majer, 43246 Stefanje
107; 3. Danijel Nardin, Sonéna ul. 4, 65000 Nova Gorica; 4. Tone Gorup,
Einspielerjeva 5 b, 61000 Ljubljana; 5. Franc Andrejas, Petra Niljanovica 19,
Tuzla; 6. Marjan Klokogovnik, Tolsti vrh 31, 63215 Loce; 7. Sani Rus,
C. JLA 6, 64000 Kranj; 8. Milivoje Radojéi¢, Bul. revolucije 85/13, 11000
Beogvad 9. Stefan Ivanetic, Gainice 10, 61293 Smarje-Sap; 10. Mikola
Hardi, M. Gorkog 82, 21239 Burdev
rosimo uirebarce. da nam sporodio, kaksen racunainik imajo.

Nova nagradna uganka

Kaj dela

Brskanje po tujih programih ni enostavno in zato bomo neka) takega
uporabili za naso maréevsko uganko. Vzemimo, da ste dobil listing nekega
silno famoznega programa, ki pa je zal napisan v paskalu. Od vas zahtevajo,
da ga prepisete v basic, seveda pa brez razumevanja algoritmov ne bo $lo. Iz
daljSega programa smo izbrali dve funkeiii:
function f1(u,v:integer):integer;

= Lintege:

iy i
while (u mod |<>n) or (v mod t<>0) do t:
=

i

function f2(u,v:integer):integer;
begin

0 then f1:=u else f2:=f2(v,u mod v)

3. Priredi algoritem iz f2 v basic
Dopisnico posljite na dobro znani naslov:
Moj mikro

Titova 35
61
s pripisom »Uganka marece.

Ker je vse vet nagrad takih, da so vezane na natanko dologen ra¢unalnik,
bo Koristno, da napisete, kaksen stroj imate.
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Infiltrator II

Tip:arkadna pustolovicina

R-tunalnlk C

Form oniaakata

9 14 95 funta

SelotnikcU. S, Gold Lid.
Units 2/3, Holford Way,
Holford, Birmingham B6

7AX
Povzetek: spomnite se Luna,
polnoéi

Ocena: 9/10
e s

DALIBOR VRGA

obili ste viogo posebnega
agenta, ki so ga s helikopter-
jem pripeljali do sovraznega
‘oporisea. Pritisk na SPACE vam po-
enu za uporabo predmetov,
ki jih nosite. S pritiskom na tipko 2z
streljanje aktivirate izbrani predmet:

ske granate, detektor min in tempi-
anil

Uspavalni plin uporabljate s &im
kraj8imi_pritiski na tipko za strel

Prepustnico pokazite vsakié, ko jo
strazarji zahtevajo. Naj vam ne pride
misel, da bi jim skusali pobegni-

getku pet, pri brskanju po pohistvu
v prostori pa jih boste nasii 3e pre-

najbolj zastrazenih prostorin. Tu je
tul ol vede skrime mislje

morate obhoditi. pet
stavb, Zacnite pri zadni (&, 5. ¥
niej poberite prepustnico, v AMMO

 pre-
pustnico v aznaden! prostor Ih Jo
Viaknite v re20 v steni. S tem ste

2daj je pred vami najtezii del igre.

Obresti morate vseh pet prostorov
in v vsakem posneti fotogratijo. Vse
10 je treba opraviti, ne da bi sprozili

replah
Ce se alarm le oglasi, morate naiti
elektronski kijuc (na karti sem nari-
esta, kjer je najpogosteje skrit
Odnesite ga v stavbo 3 ali 4. V pro-
storu, ki je na Karti oznacen z L, ga
porinite v rezo v steni  Alarm se bo
izKjuéi
Ce vam bo strazar rekel, da vasi
apirii (papers) niso v redu, takoj
pritisnite SPACE, odpeliite kurzor
na granate ali plin in pohodite tipko
2 streljanje. S tem se vam bo po-
srecilo uspavati strazarja, preden
bo zagnal preplah.

vi dejan-

o
8 cazporedit v gn. Stevika 1 ta-

ERFORTR;
KR P2 I 3
e LT
R M R R
i
; e
- i

&

Glaurung

PREDRAG VUIIC

Legend:
| navpiéni prehod

rehod
S start
K krsta
T teleport
nevidni prehod

Noevita' pa pr smoen Fehad po:
risga.

Ce se vam bo kljub vsemu zata-
knilo, mi pisite na naslov: Trg 1 In-
ternacionale 30, 44000 Sisak, ali me
pokiicite po tel. (044) 24-033.

kijué, steklenico, glavo

pudencarm K1 lin imate veega
nika odst

gro Jo izdalo meni neznana softversko podietje Erbesoft. Vel
junak, Indijanec, mora v labirintu pobrati izginule predr
iralo vas trame sovraznin indijan-
Vitezov, velikanskin pajkov in podobnih nadiog. Zato morate s
Sest, ravnati v duhu stabilizacije. Nasprot-
6ico ali tako, da mu skotite na glavo. Za lazje
igranje sem sesta I kerto. K pa 2al i Dopoln:

Sest teleportov boste

ihk:
vas (elepon ; orodstavi na eioport 3,

o, da
pori2na mlupon %in obraino.

predm
spol:lmm brencati, to pomeni, da
morate posloviti od enega od svojin
ubiti »velikega poglavarja«, m

iseete, ali Indijanec s puscico. el igro

prihaja »veliki poglavar in da se
Sestih zivijenj. Nisem Se odkril, kako
pa, da je to koncni cil.

Frost Byte

Tip: arkadna pustolovétina
Racunalnik: spectrum

GG A 1on s o)
Fonl\.l. kasetal

(am:

Cena: 8, ssns 95 funta
Zaloznl likro-Gen, Unit
o The Wostorn Contre,

estern Road, Bracknell,
Berkshire RG12 1AG

Povzetek: premagaj mraz in

led

Ocena: 6/7
TS R

™ prostorov.

Legenda:
K elektronski kijué.
A AMMO

L izkijuéitev alarma

repustnico
skita prepustnica

3
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ERVIN KOSTELEC

igre je preprost: re:

e
ai bytov i iih

boj

a8 municijo, Iahko_uniéi
nekatere sovraznike (¢ez nekaj tre-
nutkov se_prikaZejo n
Rosnih predmetov
deni kaplso z0gnes takols: posta-
i 86 pod njo, skocis, ko se Se
dotakne tal, in se v obmes v
Selions smer. Tudl neroden skok f

o
se_oznacil Kietke (K), v aterlh fo
2aprtih pet hyluv Ko osvobodi
se i as eren na

na pa izgine en byte (SAVED).
vanle 0 fors) pofrsbno zared i

Mot ijah ne gre
brez dodatnih pmdmalov, 4 jin po-
n.m £'dodaing toko. Prédmal

nml m ko\u Ce
ie unku\ pritisne$ to dobi.
jmet posebne last

Ru
ne rakm pominii o o (021

ena AMO). To dobll veakie,
Ko iz0ubié eno 0d Zivjeni. Koliin

Siroljaniem seveda
SmanjSuie. Rdedi alipsast precmet
i premikanje tvoje figure,

rega. Zato je pamet-
redmet upounls tik pred
samo akcio. Sréki pomenijo dodal-
na zivl

vetu-

K Kotka
| naslednja stopnia
2 zatetek

se resis iz ledenin podzemni votiin,
2agledas sonce, zelenje . .. Presko-
&80 nola) kel in s ogloiak enk-
isom WELL

lom rese-

V obik datote.

1. Tako bi ss moral igralec prebij
Iz probujsiotega se ognjenika, 2
ina iz vesolj

oceana, iz vesolj
O ovt FOKE 28 hesmrinost o
0, za neranljivost pa .0

Kateri je treba vpisati
10 EORDER 0: PAPER 0: INK 0:
oLear

vl
SCRENS, LOAD = C0DE: oL
LOAD ™ CODE

30 POKE 30991,0: RANDOMIZE
USR 20140

Za neranljivost sta v tem primeru
poka: 30780,0 n 31646.0.
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Racunalnik appledic. Delovni
o pomnilnik 128K, vdelana
Applova pisarna  integrirani Komunikacijski program disketna enota, 80-kolonski
Priotnik za uporabo oprame in poslovni program; urejevanje terminalski emulator, prenos 5" S TLINRIEL
prograr besedil, baza podatkov in tabliéni podatkov in povezava z drugimi pnklmcm V ROM interpreter
kalkulator. racunalniki. 2a basic

Apple in logotip Apple sta zascitna znaka Apple Computer Inc

. ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE, Racunalnik apple IIc povsem ustreza
IZOBRAZEVALNE IN ZNANSTVENO- izobrazevalnemu standardu, sprejetemu za Sole v
RAZISKOVALNE USTANOVE, SRH, a nase desetletne 1zku$nje so jamstvo za
DRUZBENOPOLITICNE SKUPNOSTI. kakovost.

Konfiguracija »UniVel« vam omogoca kakovostno Navezite z nami A
urejanje in izpis besedil, vodenije raznih evidenc, neposreden stik!!!

poslovne kalkulacije in proracune, izmenjavo Predstavniitvo v Ljubljani:

podatkov in delo z velikimi sistemi, mini in Vegova 5a,

mikroracunalniki, in izdelavo lastnih posebnih T0l001/221.687, 221645 VELEBIT Apple
aplikacij in programov. Prodaja:

»UniVel« lahko sirite po svojih potrebah z dodatno Proizvodnia in prodaja: VELEBIT OOUR Unutarnja
opremo in aplikacijami iz knjiZnice z ve¢ kot 20.000 ;E::.T oounul)gg; 'zr:ga::(: gmt::mm 30, 41000 Zagreb.
programi. Tl 0417219:915, 228.555; Ll ]
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DANIJEL STIH

eto 1942 nekje v Nemcij
Na visoki steni nad Sever-
orjem se vzdiguje
zloglasni grad Rathbone, ob njem
pa stoji e bolj zloglasno taboris-
¢e za vojne ujetnike Navodila ne
povedo kaj prida dosti o sami igri,
dajo ti pa cil: si v viogi Crikeya,
enega od ujetnikov, ki tako Kot
njegovi tovarisi misli samo na to,
kako bi pobegnil
Komande so* levo, desno, gor,
dol, vzemi (gor + tipka za strel),
spusti (dol + strel), uporabi (levo
ali desno + strel). Zaslon je lepo
narejen in razdeljen na tn dele
2Zgoraj je obmocie, kjer se gibljes;
zaslon se pomika gladko in ni pre-
glavic z atributi. Na levi je drog z
2astavo, ki kaze tvojo moralo. &im
vige je zastava, tem vigja je morala
(nikakor ne smes dovoliti, da ti
zdrkne na niclo, saj bos zgubil
nadzor nad likom in Crikey se bo
obnasal kot »priden, ponizen
ujetnik«). Spodaj 5o tvoj rezultat v
obliki medalj, alarmni zvonec in
predmet ali predmeta, ki ju nosis
(ve¢ jih ne mores vzeti).
Nastopajo 8tiri vrste oseb: t
drugih sedem ujetnikov, nemski
vojaki in poveljnik taboris¢a. Vo-
jaki dan in no¢ patruljirajo, ven-
dar te bodo poslali v zapor samo,
e se bos lotil Cesa velikega
(viamijanje vrat, noéni sprehod,
rezanje zice .. ). Pod komandan-
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tovim budnim pogledom pa ro-
mas v zapor za vsako malenkost.

Taboriste sestavija nekaj po-
membnih enot. To so_notranje
dvorise, telovadni prostor (exer-
cise yard), prostor za apel (roll
call), barake za ujetnike, zapor,
jedilnica, uradi in strazni stolpi.
Vsakega od teh delov neprestano
nadzirajo strazar s stolpov. Pod-
nevi te zlahka opazijo, ponoci pa
te iscejo z reflektorj

Z begom so povezani naslednji
predmet

KLJUCI odpirajo troje vrat, &e-
prav potrebujes samo enega, da
bj prisel do naslednjega predme-
ta. VLOMILSKO ORODJE (lock

pIck) ti pomaga pri odpiranju vrat.

jes v pasjo hrano PAPIRJE moras
imeti pri be

Vsak dan pride v tabonisce po-
siljka Rdecega kriza (Red Cross
parcel) Vsakic je v njej drug pred-
met. Ce ti ga zaplenijo ali ée ga ne.
vzames, bo prisel v posiljki na-
slednji dan. Predmeti so

2IVEZ - nisem ée odkril, kako
ga lahko uporabi

SCIPALKE — 1 nyimi prerezes
mrezo okoli taborisca

TABLICA COKOLADE - daj jo
sojetniku, da bo zamotil strazarje,

© se bos sam ukvarjal z drugimi
re¢mi. Ce dajes ¢okolado, bo pri-
hajala vsak dan znova, zadnjega
predmeta pa ne bo v posiljki.

KOMPAS _ prav tako obvezen

predmet

¥ taboriseu ja strog dnevni red
N dru zaslons se izpisuisio opo-
zonis. kjer moras b ¢az dan.

TIME TO WAKE UP (¢az za 2bu-
janje) — Crikey o s stopil iz

rake

ROLL CALL (apel) - prostor je
na skrajnjei severovzhodu tabo-
riséa. Ce te ni qa te bodo zaceli
kmalu lovits vojaki

BREAKFAST TIME (zaitrk)
pojdi v levo jedilnico in spusti ko-
mande Tvoj lik se bo samodejno
usedel

RED CROSS PARCEL - v pro-
stor, v Katerega peljejo vrata na
desni strani vrat v jedilnico, Je pri-
spel paket.
EXERCISE TIME (¢as za vezba-
nje) - z notranjega dvorisca se
odpravi skozi dvoje vrat na vzho-
du taborisca.

ROLL CALL - tako kot prej.

TIME FOR BED - (éas za spa-

nie) = poidi v svojo barako, siopi
pred posteljo in se umi
malu pade not in ni i priporot-
1jivo hoditi ver
Fredmelov ne puséa) naokoll

boljge skrivalisce so tunell, izko-
pani pod vsem taboris¢em. Vhod
v enega od njih bos odkril, ¢e
premaknes peé na zaetni lokaci-
ji. Po tunelih ne bos mogel laziti
dokler ne bos dobil bakle (sve-
tilke)

se na vzhod k zaklenjenim vra-
tom Pazi. vse to se dogaja blizu
ograjle in se utegne vkijugiti
alarm. Ko odklenes vrata (USE)
bo pred tabo dvoje vrat. Stopi
skoz odklenjena in vzemi viomil-
sko orodje. Viom vsa vrata v ta-
boristu in skrij vse najdene pred-
mete v tunel, ki pelje iz tvoje sobe

2beres vse predmete. ki sem
jih nastel na zacetku, nadaljuj ta-
kole" s svetilko in z lopato tavaj po

vezbaliscu. S scipalkami in papirji
se pritihotaps k mrezi Prerezi join
na drugs strani spusti papirje. Pre-

spusti ¢ipalke, namesto njih pa
vzemo papirie in kompas: steci na
rob zaslona in

//}

=

Legenda:
o vrati
x zaklenjena vrata
raja

2d

stol
T jedilnica, 2. zapor, 3. vetbalisce, 4.
prostor za apel. 5. tvoja soba 6. Strup. 7.
hrana, 8. KIjué sobe 7. 9. Kijut sot
A.svelilka, B. uniforma. C. papirji + Klju¢
s0be Y, D. viomilsko orodje. E. Iopat
paket Rdecega kriza, G. radio. H. vhod in
izhod prvega tunela, . vhod in iznod dru:
gega tunela.

Ce te bodo poslali v zapor, ti
bodo vzeli vse predmete, ki i jin
pobral, in spet zaklenili vsa odkle-
njena vrata. Skriti predmeti pa ti
bodo ostali

g se moras prebiti iz
kateregakoli dela taboris¢a Zane-
sljivo bos potreboval &cipalke, ker
je skoraj vse taborisce opasano z
mre2o Morda bi se dalo kaj storiti
tudi  zidom, vendar se mi to $e ni
posretilo. Predlagam najlazi na-
&in: beg z vezbalisca. Tam straza-
i samo en vojak (razen tistih na
stolpih), psov pa ni Na zacetku
igre vzemi Kiju¢ pod stolpom na
skrajnjem jugozahodu. Odpravi

Ce te na begu ujamejo, bo tam,
Kjer s1 prerezal mrezo, patruljiral
strazar Med igro te vedno sprem-
lja nekaj strazarjev Odkriza$ se
Jjih takole: pritisni CAPS in BRE-
AK, potem pa N in se umin To
ponovi nekajkrat.

V moy verziji programa je hros¢
— poveljnik taboris¢a véasih noce
priti pome v zapor Ce se vam
2godi kaj podobnega, ne gre dru-
gace, kot da resetirate &rno $katlo
in znova nalozite program



industrija pohistva
in opreme

65001 nova gorica
jugoslavija

tel 065/22-611

za tiste, ki doma ali na svojem delovnem mestu uporabljate ra¢unalnisko tehniko
program MICRO

MICRO - majhni, a funkcionalni, vecnamenski, deloma mobiini elementi
MICRO - v naravnem lesu, zaobljenth robov

MICRO ~ uporabne povrsine na najprimernejsih visinah za zdravo drzo telesa
MICRO - za va$ bolj§i vsakdan




DEAN SEKULIC

ale¢ od matere Zemlje
vstanes iz postelje in dobis
nalogo, da resis planet He-
artland pred uni¢enjem. Za to po-
trebujes manjkajoce liste iz knyige
&arovnij. Listi s0 razsuti po petih
celinah (obmogjih) Heartlanda.
Zaslon je razpolovljen. V prvi
polovici se razvijajo dogodki, v
drugi pa vidis, kakoti gre s éasom
(2goraj desno), energijo (lobanja,
ki“se veca, kot se ti energija
zmanisuj), katoro orozje nsi in
ali imas s sabo knj
\igo. potrebuied. ker 1 kate,

slabi. Dobre poberi, slabe pa uni-

i, Ko 3e frlijo po prostoru.
artland je nekaj posebnega,

ker se lahko premikas na vse mo-

gote naine.

Levo-desno: prostor je narisan
v preseku 5

Gor-dol na Cetrti celini se je

mogode premikati samo tako.
Noter-ven: skoz nekatera vrata
stopis obrnjen k sebi kot igralcu,
skoz nekatera pa s hrbtom napre|
Vstop v dvigalo, ki te prestavi
na &isto drug konec.

Hudobni_carovnik ni nevaren
samo_takrat, te dotakne,
ampak tudi od dale¢ (bos ze od-
krill)

Astronavt ti pri dotiku pobere
precej energiie (¢e ga nekoliko
bolje prestudiras, niti ni tako ne-
varen).

2vezdice, ki se véasih naredijo v
prostorih, je treba zadet pri prici,
drugace se prilepijo nate.

Zato da ne bi bilo vse £mo, se v
vacaniprostorov najd tuckctozie

obukd so najsibkejsi. Ueinku-
jejo Sele po treh zadetkih, na voljo
pa s ti v neomejen: koliéin.

Nozi zalezejo po dveh zadetkih,
vendar jih je samo dvajset (varéuj
2 njimil)

Ognjene krogle: en sam zade-
tek in ... cak! Toda veselja je ko-
nec, ko se po desetem strelu spet
prikaze klobuk.

Za podrobnejse informacije po-
Klici: (041) 677-904.

BORIS POPOVIC

e ste miadi, lepi in uspesni
v 2ivleniu, e Ijubrie fime
u. »Luke, pazi, z bo-
ka prlhaja]u trie prestrezniki Im-
perial Braz sirbi, takol ih po-
vim ..« ¢e radi gledate od-
iéno grafiko in ¢e ste naglusni ai
med igranjem poslusate glasbo iz
sterea, potem je to igra za vas.
Ce izberete igraino palico (J),
na svojem quickshotu takoj vkiju-
¢ite stalno streljanje, da vas ne bo
2grabil kré v elenku desnega pal-
ca. Na tipkovnici boste igrali s Q —
gor, A dol, 0 levo, P —desno in
M - streljanje. Racunalnik vas bo
obvestil, da za atiri unicene kon-
trolne centre (na drugi stopnji za
Sest) dobite nagradno_Zivijenje
Vasa majhna, toda mocna vesol-
ska ladja leti nad graficno izvrst-
no narejenim planetom, bolje po-
vedano, mesecem. Spotoma po-
konéujete meteorje, sovrazne ve-
soliske ladje. Kmalu priletite
do prvega kontrolnega centra.
Vsak center je sestavijen iz vrste

zaobljenih posta in nekaj kvadra-
tastih reaktorjev Vse to je treba
zadeti dvakrat, postaje vam prina-
3ajo tocke, vsi uniceni reaktorji na
eni stopnji pa Zivljenje.

okolici kaksnega reaktorja
vas $e naprej motijo sovrazniki
sami pa jim ne morete do Zivega.
Ce na obmotju centra streljate
samo po eni vrsti postay in reak-
torjev, te se ne premikate levo-
desno z veliko hitrostjo in natan¢-
nostjo, bo planil na vas motilec
Zato vam svetujem, da se najpre|
spravite na sam rob zaslona Ko
opazite, da ste napaden, se hitro
obrnite in merite v reaktor Pozne-
Je postanejo napadalci pametnej-
§1(gotovo 5o tréili v Clarkov mete-
orit) in se usmerijo naravnost v
vas, ne glede na to, v katerem

delu zaslona so se prikazali

Na drugi stopnji letite nad na-
ravnimi lepotami planeta X. Na-
skakujejo vas ladje, ki izstreljujejo
rakete, centri 5o neKoliko drugaé-
ni, vendar gre pri vsem samo za
dobre reflekse, oster vid in hitro
streljanje

nasprotju s podobnimi igram:
(tipa Uridium) Lightforce ni preti-
rano tezak. Animacija je standard-
na, zvok nikakrsen, toda Kijub te-
mu se je mogoce vZiveti v igro

ACE

tor... Igra ACE. (Air Combat
Emuiator. angl.emulator etaiske-
ga dvoboja, hkrati besedna igra,

Tip: simulaciia; e ot sy
Ratunalnik: spectrum 48 zatela.

cwmmcwpmw Izbirate lahko kar devet tezav-

VIC 20 nostnih stopenj. Najprej pritisnite

Format: kaseta/disketa opcijo 1 za start. Potem izberite

Cena: 9,95/12,95 funta oborozitev _letal ultirole«

oborozitev) vam

poLid; Herrogate, HG1 58G zagotovi 6000 nabojev za mitra-

etek: as med simulatorj ijoz, 8 raket zrak-zrak. 8 raket

umnih boje zrak-zemlja in 30 slepilnih raket
a: (decny llurasj, s kateri

ivrnili  sovrazne rakete.

I_!hkO Dﬂ si izberete samo oboro-

Zitev za boj na nebu, rakete zrak-

—zemlja in rakete zrak-morje. Ko

MARINKO NOVAK na nebu, orozje aktivirate s

Nekaksno stopis
K postelii i pritisnes tipko za stre-
ljanje To je mogoce samo, Ce si
na tej celini probral vsj en list

Seveda tudi ta igra ne more
brez motecih elementov.

Mesecnik je nevaren samo v te-
lesnem dotiku s tebo. Ima tudi
posebno moé ~ ko ga ubijes, spet
ozivi
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edite v Kiubskem prostoru
letalskega oporisca in
sprosceno kramljate s pri-
jatel. Nenadoma 56 oglas» znak
za alarm: vasemu obmodju se bii-
22 sovraznik. Vsi bezijo ha svoja
mesta. Tudi vi se prebijete do svo-
iega miragea in vkijuéite mo-

iskom na ENTER.
Ce nimate igralne palice (kemp-
slon interface II), boste uporab-

iphovvise: 6= gt W~ dal. €
Llevo, A~ desnos X ~ ogen,
ZCAPS SHIFT - povecaniel

zmanjsanje moéi motorja, U - dvi-
ganie n spustanjo koles |- skok
s pad - zemljevid, Q —
preklmtev igre.

Najprej zagledate pred sabo ko-
mendno plosto, ki je razdeljens
2 Sest delov. Thrustin fuel po-
moé motoria in
gonvo. Srvitino, Yol it Spw
togke. Pustica poleg U kaze, ali
50 Kolesa uviecena ali spuscena.
Pod U je kompas. V gornjem des-
nem kotu plosce je zasion s spo-
rociliz na Kateri visini in s kaksno
hitrostjo leti letalo cisterna, ali vas
kdo obstreljuje itd. Y spodnjem
desnem kotu vidite, katero orozje
ta hip uporabljate. Na malem za-
slonu levo pod zaslonom s sporo-
&ili pa vidite, kaj imate za hrbtom

(letalo, raketo).

Pri vzletu je vazno, da dosezete
kar najve¢ potisne moci. Ko bo
hitrost presegla 250 milj na uro,
priisnie tipko za gor in uvlecite

olesa. Letala e ne morete voditi,
dokter ns zasions ovestl pise

¢evljev in zdaj lahko sami vodite
letalo.
V programu je prav velik hrosé,




Universal
Hero

Tip: arkadna pustolovacina
Racunalnik: spectrum 48/
128K

Format seta

Cena: 1,99 funta
Zaloznik: Mastertronic
Povaetek: zbiralci perja v

vesolju
VANCO IVANOVSKI Ocena: 7/9
SASO SOKOLOV

ot pes iz risank Hanne in  MATEJHROVAT

Barbere morate v tey arkadni
igri hise Elite (spectrum 48
K.7.95 funta) prehoditi stii stopnje
starega gradu_Pni tem osvobajate
svoje tiri prijatelje, zaprte v stekle-
nicah po labirintu. Zaénete s Sestimi
e (pr vall s sscmim). dodst-
pa dobite tako, da zbirate kva-
rataste preamets s ¢ S Navsaki
stopni vas napadata dve vrsti So-
vraznikov_prvi prihajajo skoz vrata,
drugi izmenoma z leve in
akni skakalci, vzme-
4, zlate ribice, nori menihi Na trety
stopni se jim pridruzijo metulj 1n
na getri krogle Metuljem se izog-
nete tako, da pokleknete (tipka za
dol), krogie preskakujete Pray tako
je treba skakati ez lobanje Ce se
jih dotaknete, se ne zgodi ni¢, toda
¢e skogite nanje, ste ob eno od 2iv-
ljeny_Pazite, da ne padete v luknjo
(izjema je nekay luken) na drugi in
tret]i stopyi) Nikar ne vzemite vseh
zivljen - utegne se zgoditi, da boste
2qubili vet, kot boste dobili
Pred zacetkom si sami doloite
shemo, po Kateri boste igrali, in se
Je drite.

gra se deli na tri obmogja, ki
se razlikujejo po barvi sten
(prvo ima rumene, drugo pi-
sane, tretje rdece) Na prvem poisci
stikalo (switch) in ga uporabi (USE
KEY) S tem si odstranil prvo svet-
lobno pregrado Odpravi se po iz-
kaznico (I D card), disketo (floppy
disc), sprozilec (plunger), dinamit,
dvozilni kabel (two cord wire) in vt
kag (three pin plug) V sobi s kupom
skal zapelji kurzor na sprozilec in
pnnsn- USE KEY. Dve sabina desno
potem disketo
Vllpk31 U AT IBARBPASTS. Druga
svetlobna pregrada izgine Pojdi na
desno Tu j sicer nana sob, tod
ei-je nov prehod Stopi van) in
Potitviemi ols
robu prepada montrraj pipo
Vzemi steklo (rough glass) in pojdi
U, Kjr jo bi proj ognjenik Neka|
sob na levo je nekaksna
Uporabs o, dobi 508 Gorivo "o
uporabi v sobi z raketo in prisel b
na drugo obmoje. PoiSEi potni fist
(passport) in ga odnesi v sobo z
raketo Z izkaznico, potnim listom in
gorvom se lahko nemoteno preva-
2a8 po vesolju

pravo za odpokiic droidov
(dro rocal dovico)odnes: v strez:
1o sobo (droid recall unit) in jo tam
uporabi S tem odstranis tistega
strica, ki poskakuje nad radiacijsko
Skatlo na prvem obmocju Nato od-
nesi steklo v 50bo z rumeno napra-
Vo, podobno stiskalnict, in ga upo-
rabi’ Dobil 505 leco (lens). Vzemi
kovanec za deset penijev. robota
muhalnik (fly_snatter), francoski

Kovanec uporabi v sobi s telesko-
0 sobo_desno pa poberi

Kiju€ Pojdi v sobo z mesojedkama
In uporabi $éurka. Prehod v sobi na
desni_odkleni s kljucem in vzemi
skropilnico Odpravi se spet na des-
0 in vzem strup za plevel Naprej
na desno! Uporabi kropilnico, v na-

vzemi 8kornje. Dve sobi levo od ti-
ste, kjer Gaka pet sovraznikov, je
svetlobni zarek Tu uporabi ogleda-
10 in le€o (s tem naredis laser), eno
sobo desno pa francoski Kijué in
robota. Levo dol je teleport Stopi
noter, zapely kurzor na zaganjalnik
in pritisni USE KEY
@) st na vrhu tretjega obmocja.
POISEI cev (pipe), vrv (fope) in ka-
men (rock). v oblakih pa noz (knife)
Pri drevesy na najnizji ravnini upo-
rabi noz Tretja mesojedka gre ra-
kom 2vizgat Skoz prehod se odpra-
vi v nekaksen rudnik Poisi zvit
Kijut (bent key). kovasko kladivo,
kolomaz (axle grease) in vodno ér-
palko. V sobi z nakovalom uporabi
Kiadivo i vzem nov kiue Poid v
50b0 2 vodo, postavi kurzor na ér-
palko m prtsm TSE KEY Voda ste-
&e v sosednjo sobo. Vzemi ribo in
stopi v 50bo na desni. Tu je Carov-
nik, ki brblja nekaj nerazumijivega
e imas s sabo ribo, ti bo rekel

&ico (brake lever), pojdi ¢ez vodo in
POiSEi s0bo z vozickom in kamnom
acenja se najtezji del misije. 2-
muzni se kamnu in pojdi na levo po
spodnjem tunelu Kamen marijivo
lazi za tabo. Spotoma daj kurzor na
Kljué. Pod napisom EXIT (1zhod) pri-
usni USE KEY. Prisel si v s0bo z
vozickom Najprej uporabi olie za
osi, nato zavomo roico. Na novem
ju moras najti peterokotnik

rubin, kristal, prstan

(skoz steber se da_hoditi) in tali-
sman Poisti sobo s klopjo Stopi na

klop 1n uporabi prstan Spet si v tisti
sob tretjega obmocja, kier ¢arovnik
zahteva od tebe kroglo Stopi na

Kiop in uporabi kroglo. Zdaj si na
drugem obmotju. Skogi na prvo

radiacijsko $katlo (lead radiation
box) in plutonij Tega imas lanko pri

pisom MINERALS. Tam uporabi ru-
binin
se u zdi dogajanje v kaksni
Sobi prefitro, pusti Kurzor na Kaks-
nem neuporabnem predmetu ali kar
v praznini in drzi USE KEY. V igri
bos srecal tudi reci, ki 5o tu le zaradi
lepsega_zanimivost (curiosity), roz-
nato cvetico (pretty pink flower) in
diamant AIR TANK i daje energijo
Se nekaj. odlozi vsak predm
s1 ga Ze uporabil In ga ne bos
polrenoal. Drugace 1 bo delal na-
e niso 2 nill, se
Enebi tudi vseh preametov. i 56 ob
uporabi pozeleneli

zaradi katerega lahko letite kjer-
koli, ne da bi porabili kapljico go-

/2. Takéno zastonjkarsko voznjo
si zagotovite takole: ko hitrost
pre milj na uro, dvignite
nos (lahko tudi cnsw navpicno, v
»svecox) in do kraja odvzemite
plin. Hitrost bo 2 padati, a ko
bo padia do 350, se bo spet pove-

la do 9999 in nato znova rasla
od 0 navzgor.

Na zemljevidu vidite svoje in so-
vraznikovo ozemlje. Sovraznikovi
tanki napredujejo. Na vas pa ne-
nehno prezijo letala in vas ovirajo
pri napadu na tanke. V dvobojih je
iz bllilne letala zelo tezko zadeti z

vraznik seveda strelja nate (in te
mimogrede zadane), vendar si
lahko pomagas. Ce bi rad vzel na
muho tanke ali ladie, pri tem pa bi
se rad izognil raketam, potem se
spusti na visino vsega 60 Cevijev;
e pa bi se rad boril kot pravi
letalski as, pof
vigino 20.000 cevi
dvobojih lahko delas lupinge, str-
moglavijas in podobno, toda sko-

raj vedno ti bo nasprotnik prisel
za hrbet in ti podkuril z raketami.
. da se ti priblizuje
raketa, izstreli eno od slepilnih ra-
ket. Toda to te bo samo zacasno
resilo, Kajti sovraznikovi lovci ne
bodo odnehali. Ce bos dobil malo
vetjo »dozo« raket, bos opazil, da
je unicen vzvratni zaslon. Kmalu
nato bos ostal Se brez radarja in
potem ti ne ostane drugega, kot
da izskotis s padalom.
asi na zaslo-
nu prikazalo obvestilo ~refuel at«,
Kar pomeni vi§ino, na Kateri leti
letalo cisterna: ta podatek — in
hitrost letala z gorivom — bos se-
veda potreboval, ko bos opazil, da
so tvoji rezervoarji ze precej
»suhie.

Mimo lahko trdim, da je A.C.
najbolsi simulator letenja in boja,
hkrati pa eden najbolisih progra-
mov, Kar o jih doslej napisali za
spectrum.

o je malo boljse nadaljeva-
nje simpati¢nega Bomb Jac-
a C 64 (zaloznik: Elite).

ireh sk je 10 razlénin razpores
ploséadi s po 20 p
Slasbo, ki jo v vaak sk arugatna,
n manevriranje v zraku. Program
kontrolira oba izhoda za palice in
tipkavnico hkrat (2 lovo, X.- des-
0, SHIFT - skok). Edina razlika je v
o, das Ilpkovnlcn ne morete vpli-
vati'na visino skoka. V igri je vet
sovraznikov, ki se jim v glavnem
izognste 2
MEDVED se giblje levo-desno po
plostad ade. Ce prist:
Ra Grugi plattorm, se promika na-
prej; e pade na dno siike, se sp
meni v kroglo ali ¢igro. Pazite, da ne
sttmoglau! na vas. KROGH
brez prave smeri in ne zleze skozi
p\n!hd CIGRA je najnevarnejsi n:
sprotnik. Neprestano vam je za pe-

tami in se i stezka izmuznete, ker
Hodi skozi ploscadi. vEasin pa 1o

mahne na vrh in ostane tam. Prikaze
5o samo, Kadar ste zelo pocasni
PTICA v glavnem leta ob robovin
slike. Z malo pozornost
vetje nevarosti. Ptice so d
barv, drugace se pa ne razikujejo.
SKARJICE se premikajo podobno
kot ptica blizu panja.

Za nagradne tocke morate pobi-
rati panje, kakor kaksen utripa. Ker
se na zacetku ne sveli noben panj,
e najbolje vzeti tistega, ki je najbii-
2e zgornjemu levemu kotu. 1000 na-
gradnih totk vam da disk s ¢rko B

prikaze se samo, ¢e dobro igrate)
Nagradn zjenje vam d disk <
&rko L, s kroglo P pa za nekaj Casa
2ginejo nasprotiki. Ce niste kdove
kaksen igralec. druge stopnje bi si
pa le radi ogledali, na zacetku pritis
nite F1 in si prilagodite teZavnost s
F3. Ce zelite zamsvne|§o o F|

pritisnite F5.
naenkrat ker s bo pmgram
Zbrisal. Pray tak e cudite, Ce

vam bosta Krogl B i L vzel 2vije-
nje — 10 sta »hros¢a« v programu
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Uridium
Tip: arkadna igra
Mblmllnlln C 64, spektrum

ewson,
i Trading Estate,
Milon, Abinggon, Oxon,
0X14 4RX
Povzetek: prodor v
sovraznikov sistem
10

DAVID DOBNIK

na najvecjih uspesnic za C
64 je Sele zda) prisla tudi v
spectrum Tvoja naloga je,

da z vesolisko ladjo prodres ¢im
dije v sovraznikov sistem Oporis¢
je Sest in vsako Je za spoznanje
bolie branjeno Po_premagani
stopnyi ti ladjo zamenjajo

Menu je zelo slabo pregleden. S
pritiskom natipke 14 izberes Ste-
vilo igralcev in to, ali bos igral s
palico alt pkovnico: 2 levo, X ~

no. K — gor, SPACE SHIFT —
ol ENTER 2 ogen), P - pavza. Po
prekinitvi pozenes igro z ENTER
Letis lahko tudi postrani. tipke za
dol in_streljanje pntisnes

hkrati V prejsny poloza) se vines
po isti poti

Moti te veliko krsilcev miru So-
vrazne ladje se ti prikradejo za
hrbet in te mimo pokoncajo. Zelo
tezko se im izognes, najboljse
zdravilo_proti nym je’streljanje.
Zvezd smrti ne mores uniciti Naj-

pametneje je, da zdrvié mimo njih
e 10 ne gre, je treba nekaj spret-
nosti, da se jim izmaknes, saj te
zasledujejo. Med preletanjem baz
naleti$ tudi na zidove in ovire, ki
Jih pri velikih hitrostih ni lahko
aziti.

Ce oporisge ze poznas, ga pre-
lets ¢im hitreje. Spotoma postreli
vse, kar se da uniéiti. Pridno si
nabiray tocke, saj dobis na vsakih
10.000 prepotrebno nagradno zi
ljenje Cez neznana oporiséa vozi
potasi in pazi na ovire. Ko prides
do konca, potakaj na utripajoci
znak za pristanek. Pritisni tipki za
naprej in nazaj. Spusti se na me-
sto, ki je obrobljeno s tanko rto,
pustice v njem pa kazejo desno
Dobil bo$ bonus za pristanek, let
in boj Tako si z majhmim napo-
rom nabere$ veliko to

Igra bo verjetno pritegnila tudi
spektrumovce, ne samo z grafiko
in zvokom, ampak tudi z vzdus-
jem in napetostjo Kijub trem ziv-
jenjem o lahko konca vsak, ki se
mu lubi Ce te zanima, kaj je na
koncu, ti povem vse skupaj s
ponovi, le da e za spoznanje bel]
tezavno

0 povo . ki se vse po
vrsti dog-mo v prihodnost

liu, jé pravi utitek

rati nekaj, kar je postavijeno na
zemljo. V Thanatosu vodis zmaja, ki
mora resiti svojo gospodarico, ¢a-
rovnico. Ljudje so jo ugrabili in jo

hotejo sezgati na grmadi. Imas sa-
mo eno zivljenje (8isto stvarno),
1 kontas

kolipoka. Na

2o ol utrpajots srce

Kadar o ah o 0 asprot-

ki, 50 11 Ulrp pocas! poveruls ¥o

se pospesi do konca, umres. Dovol
pa je, te pristanes in se rekaiko
malu vrnil v
(vse o precej spo-
minja na igro Saboteur). Poleg srca
je na dnu zaslona narisana kupa, ki
se pocasi prazni, ko bruhas ogenj. K
sreti lahko kupo napolnis.

Vzleti in se usmeri desno. Ko bos
letel skoz prvo jamo, se varuj pada-
jotega, kemenia. o jami se malo
spo]in e odpravl v napad na glo-
Voo vas. Lapo animira Soveckt

bruhanjem ognja_ali jin gmms H
kremplji in mecos iz visin. Ko so
pokola, zavij desno. Kma
prta vrata. Pri-
ih prezgi. Ce t je zmanjkalo
ognja, se vni za 2-3 zaslone levo.
Nasel bos devo, ki o ti jo 2rtvovali

Seveda je ob njej pogumni vitez,
toda tega bos mimogreds spravi s
poti, kot si se e nautil. Spusti se na
zemijo in pojej miadenko. S tem se
15 6gon] obnowi, Vi 88 k ratom in
jin pre2gi. Ko bos preletel nekaj vasi
in vrat, bos med ljudmi zagledal
Zonsko, Kl bo mahala. To jo tvoja
9ospo tani in planila ti bo
na vrat. Z faj jo moras samo, odnesll
grobu (desno) in prikazal se
nlpl: v slogu -Mission com 3
0do nagaisli ljudie:
vellfanar obara, a (ko
Joi cez roo, igivi zm.,, Tl
lednji so najnevarnejsi:

ﬂ

lahko anamejo- in zsesajo. 3 tem
pa je takoj konec igr

Grafla In animacia sta zgodba
zase. Tvoj junak, zeleni dolg
POl zasiona in s6 antastiond Obraca
v zraku. Samo na dveh ali treh kon-
cih se nekoliko pomesajo atributi,
toda tega je kriv stricek Clive,
avtor.
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GORAN POPOVIC
SRDAN POPOVIC

udobni dr Maddo je odkrl
pot za kloniranje (podvaja-
nje) skoraj vsega. Ugrabil
Je miéno Marilyn Monroe in jo ima
2a suznjo v svojem gradu v Ne-
Hollywoodu Namerava jo klonira-
11 v tiso¢ Marilyn in tako uniéiti
njen ik Tebi so zaupali nalogo,
da resis zvezdnico z njenim mili-
jonarskim agentom. Ovir je devet.

HUSTLE (Zunany
del). Opice dr Madda mecejo na-
te ubijalske mreze, netopiry letajo
tudi po okolici, lovski psi te zasle-
dujejo Z laserjem prebij vrata
Imas samo tri poskuse, da odstra-
ni§ polovico vrat

2 DAVEK NAMALIRIBNIK Pa-
21 se sluzastih, vitkih zivali-posa-
sti. Ne stoj dolgo pri vodi, uniéi
gep, da bos prisel ven

3. NESRECNA SOBA. Casovn:
faktor. Pazi se stropov in reagira
hitro!

4 LABORATORIJ. Barva se ne-
prestano spremnia Priagodit se
moras kocki za izhod

5 ROBOTSKI OBRAT Z laser-
jem unii vse robote Razmnozu-
Jejo se zelo hitro, nekater pa so
nepremagljivi Poglej kiobgié, k
te skusa prekucniti

6. BAZA ANDROIDOV Staino
streljaj z infrardecimi zarki, sa
ahko le tako uniéis androide Gle,
okrog sebe in pazi na druge pasti

7. BIO-KOPIJSKA DOLINA Pra-
va Marilyn je oznacena dvakrat
Uniéi njene klone Vary se Fran-
kensteina

8 CELICA O PRAVILNIKU ZA
BEG. Tu se bos znasel po vsak
oviri 0d 1do 6. To je edini Kljué za
tvojo naslednjo nalogo Poisé
pravo pot k trem kretnicam Skoéi
natekod: trak in se potem  dviga-
lom odpelyi ven Zunaj moras ugo-
towity keter! izhod pelie v kazen-
sko sobo dr. Madd

S "KAZENSKA SOBA Stoj na
sredini. Iz0gibaj se magnetnemu
poliu, ki te lahko potegne v cono
smrti, in pogubnemu Iaserskemu
kaviju. Konec prepuscava tebi Ce
bos imel preglavice, pisi na najin
naslov Radnicka 32, 25230 Kula
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TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV

m Pisalni trakovi za tiskalnike

B Obrazci za racunalnisko obdelavo podatkov
B Tabelirne etikete

B Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije
se obrnite na Aero,

Sluzba prodaje Grafike,
Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(obrazci za racunalnisko obdelavo
podatkov, tabelirne etikete)

Sluzba prodaje Kemije,
Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisalni trakovi za tiskalnike,
termoreaktivni papir)




POMAGAJTE, DRUGOVT

Mafia Contract 11

OPEN DRAWER ~ TAKE KEYS - UNLOCK DOOR -
OPEN DOOR - W - UNLOCK DOOR - OPEN DOOR -
TAKE GUN - TAKE GRENADE - E - £ - € - KILL MAN
-D - - TAKE MEAT - N = E - S - UNLOCK DOOR -
OPEN DOOR - START CAR - N =N =N - - W -
UNLOCK TRUNK - OPEN TRUNK - W - § - THROW.
MEAT - SHOOT PADLOCK - OPEN DOOR - TAKE
GLOVES - WEAR GLOVES - € - N - £ - TAKE
CUTTER - W - CUT FENCE - N - W - WAIT (do O
K)-R=Y-N-W=S-W - W -DROP CUTTER -
DROP GLOVES - OPEN DOOR - ¥ (dokler jih ne ubi-
jes, vendar veasih pobegni) - W - W - N - OPEN
DOOR - U - OPEN DOOR - KILL MAN =S =D - W =N
sE-Ku i SEARCH BODY - TAKE CARD - W
s E-E-E-N-E-WAIT tdo
WALK\-H-[ N -N - PRESS 1ST FLOOR - OPEN
DOOR - KILL MAN - SEARCH BODY - DROP CARD -
TAKE PASS - W - N - OPEN DOOR - PULL PIN OUT
OF GRENADE - THROW GRENADE - S = § - INSERT
PASS - PRESS PENTHOUSE - OPEN DOOR - KILL
MAN - S - S - PRESS 1ST FLOOR - OPEN DOOR -
TAKE CARD - W - PRESS GROUND - S - W - WAIT
=S =W - 5= W - W - OPEN DOOR - W - UNLOCK.
SAFE - ENTER 753 (Stevilka kreditne kartice) -
OPEN SAFE - TAKE DOCUMENTS -

To je konec vasih muk (WELL DONE). Ce komu
kaj ni jasno, naj mi pise ali me poklice na telefon
(on)eaa- 56. Bosko Milakovic,
jara Doke Jovanovica 7, Beograd

Wizard of Akyrz
W - GET SPECTACLES - E ~ € - GET PAINTING -
GET CHAIN - FIX CHAIN - PUT PAINTING - N - W -
LOOK TAPESTRY - GET SWORD - U - GET RUG - 0
- € - £ - GO CHEST - GET SHOVEL - £ - € - CLIMB
TREE - LOOK NEST - GET ORB - SAY RAVEN - PUT
ORB - SAY RAVEN - D - § - WEAR SPECTACLES -
S - KILL GOBLIN - GET KEY - W - N - DIG - GET
SCEPTRE - SAY RAVEN - PUT SCEPTRE - SAY
RAVEN - DIG - 60 TUNNEL =N -E £ -S -5 - -
D16 - PUT SHOVEL ~ GET CROWN - SAY RAVEN -
PUT CROWN - SAY RAVEN - S - W - REMOVE
SPECTACLES - JUMP - GET CHICKEN - S - 60
BRIDGE - PUT CHICKEN - GO BRIDGE - GET FOX -
6O BRIDGE - PUT FOX = GET CHICKEN - 60 BRIDGE
- PUT CHICKEN - GET CORN - GO BRIDGE - PUT
CORN - GO BRIDGE - PUT CORN - 60 BRIDGE - GET
CHICKEN - GO BRIDGE ~ MOVE ROCK - GO PATH ~
GIVE CHICKEN - N - GET CORN - 60 PATH - 60
HOUSE - FEED CHICKENS - OPEN TRAPDOOR - N -
N - GET FOX - COVER FOX - GO PATH - GO HOUSE
- LOOK NEST - GET ROD - FIX ROD - 6O
TRAPDOOR - £ - PUT FOX - FOLLOW FOX - WAVE
WAND - WEAR SPECTACLES - E - 6ET BOOK -
HIDE PARCHMENT = N - KILL TROLL - 60 DOOR -
GIVE BOOK - GET PRINCESS - SAY RAVEN - PUT
PRINCESS irej Tozon,
Ulica narodne zascite 7. Ljubljana

Ransom the King

Resitev L igre (verzija za C-64) je zelo prep-
rosta’ TAKE LAMP - \MP - € - S - TAKE RAT
= N-E-E - EXAMINE TREE - TAKE KEY - W - W -
LR
W-N- jan Osredkar,
Pod topoli 83, SIOOO Ljubljana
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Mikie

Odkeil sem, kako se da v Le] igri osvojiti 5000
totk Ko stopite na hodnik, pojdite K vratom,
Katerin ni fine, in pritisnite strel. Zagledali boste
golo dekle in tatke

Veasih se nameslo deklela prikazeta kosmala
noga ali boksarska pest. Za nekaj tasa vas omoti-
ta in se zlahka 2godi, da vas ujameta profesor ali
snatilec. Ce se hotete izogniti stiku z nogo eli ro-
kavico, se ustopile ob vratih in pritisnite strel
Vrata se bodo odpra Darko Dvornik,

B. Valjina 4, 57000 Zadar

International Karate I, Il

2a vse, ki so not in dan igrali to borilsko igro,
je tw resitev. Po startu pritisnite W in S hkrati.
Tako boste dobili udarec mae geri v desno stran in
podrii nasprotnika. Ti tipki je treba dr2ati vso ig-
ro, seveda e hotete videti vsa mest:

V opisu igre Batman v lanski julijski Stevilki je
tovarié Leon Grabensek izpustil, kaj je treba na-
rediti na koncu. Ko zberete vseh sedem delov vo-
zila, morate najti izstreliste. To je dve sobi levo
od prehoda gor-dol z oznako 11. Za nesmrtnost v
ver21ji za spectrum natipkajte POKE _36800,0.

Hilos Hitrovie,
Brace Jerkovi¢ |zs/vu Beograd

Jack the Nipper
Tu je najlazji natin, kako zbrati 100 %V za-
Cetni sobi vzemite pihalnik, v sobi zraven banke
pa Kljut. Stopite: v muzej, zavijte v levo sobo
Pustite kiju¢ in pojdite mimo radiator ja. Znasii se
boste v sobi MANIC MINER. Na vrhu nje pritisnite
ENTER. Stopite skoz vrate. Skotite na naslanjat in
od tam na polico. Vzemite trobento_Pojdite skoz
vrata in na palicijsko postajo. Stopite k macki in
trobite, dokler ne boste dobili 100 odstotkov. Ra-
<Cunalnik vam izpise Ceslitko itd. V veliko pomot
‘sta nesmrtnost in opis iz Stevilke 11/1986.
Tomislav Jaksic
Aleja Lipa 60, 41000 Zagre!

Zorro

0Oglasam se Simonu Jurecicu. ki ima tezave s to|
igro. Preden stopis v grob, moras imeti zvon.|
podkev In kozarec. V grobu poberi ¢im vee denar-
ja. Pojdi ez vse tri predmete in gor. Prisel si v
arad. Tu spusti ujetnike iz jec. Stopili bodo drug
na drugega In bos lahko splezal po njih. Kmalu bos
pri izvoljenki (pazi na vojscake s puskami). Ko se

je dotaknes, te vr2e na drugi breg in pomaha z
robckom. Kot si na zatetku pobral trobento itd.,
stori zdaj 2 vrtnico. Pojdi skozi arob k izvol jenki

in ji daj vrtnico. Igrica je resena
P. 5. Paket pri pljancu vzdignes wm oawzes
vojstaka na kavelj Kurent,
lgr(skl 14, slono Ljubljana

V skripcih

Prosim vas, da mi sporocite “SECURITY CODE = |
243" in njen pomen v igri Night Gunner. Boris
Susmak, Liminjanska 79, 66320 Portoro2 HELP
Kako naj vstavim POKE v igro Mikie? Imam verzi-
Jo.ki o je razdrl Future soft iz Ljubljane. Viadan
Simic. Alekse Nenadovica 12, 11000 Beograd
HELP Potil mi Je kabel za povezovanje ratunal-
nika in televizorja. Kje bi ga lahko marotil? Pro-
sim vse lastnike WZ-200 ali laserja 210, da se mi
oglasijo Tel. (021) 366-430. Srdan Maksic. Bu-
levar Avnoja 29, 21000 Novi Sad HELP imam
velike probleme 2 igrami Shrinking Fireman. B:
baliba in Friday 13th (spectrum). Ce ima kdo na-
vadila zanje ali ve kaj vet o njih. bi me veselilo
ce bi mi pisal. Aljosa Fux, Marof 32, 68250 Bre-
2ice HELP Kako naj 1z basica poklicem kaksen
zaslon, narejen z Art Studiom? Kie in 2a koliko je
mogoce kupiti ZX printer in izdelan ZX modem?
Tel. (085) 27-616. Sasa Labudovic, J. Tomasevi
¢a 16. 85000 Bar HELP Potrebujem Sifro za Po-
licijsko akademijo. Tel. (054) 46-318. Stanislav
Stresnjak, Vij. 6. SUK-a 12, 54000 Osijek HELP
Polrebujem poke 2a igre za C-64: Who Dares Wins
1. Gvroscope II. Uridium. Beach-Head il in IV. |
Biggles |, Kane, The Way of the Tiger, Saboteur, |
Green Beret, Raid over Moscow, Enigma Force
Stojan Zivanovski, Kozjak 6/3-9, 91000 Skopje
HELP Prosim bralce za sifro Police Academy. m |
in kako shraniti naslov lastnega nabora znakov |
(400187 Tel. (062) 512-892. Stane Bozic. |
Sentpetrska 30, 62000 Maribor HELP Prosim,
da se mi oglasijo bralci. ki imajo navodila 2a Big
Ben, Green Beret, Gerry the Germ in Young |
Ones ter poke za Splitting Images in Tantalus. |
Sergej Hvala, Kajuhova 35, 65280 Idrija HELP
Rad bi razlago Black Wyche. War Games Il in kako
sae pozene Abraham Lincoln. Tihomir Mrkonjic,
Brana 259, 58266 Zmijavci HELP Pomagajte mi
dobiti prevod knjige Disasemblirani RO za spec-
trum in POKE za Strike Force Cobra. Darko Ju-
ras, Donji Desinec 83 ¢, 41420 Jastrebarsko
HELP Prosim za navodila za Ifiltrator | (C 64).
Kako razbijati stvari v igri Jack the Nipper? Ka~
ko igrati V - Visitors? Boris Kuljis, Balkanska 75,
58000 Split HELP Prosim, da se mi oglasi kdo z
verzijo Art Studia, s katero je mogote tiskati
tudi 5 tiskalnikom  brother M-1109 (ali s podob~
nimi). Potrebujem navodila za The Writer. Matja2
Zagar, Jezerska c. 62 a, 64000 Kranj HELP
Prosim za navodila za Theatre Europe, Battle for
Midway i Rambo 2 (C 64). Tel. (051) 426-012, |
Dalibor Vidovic, Draga Gervaisa 11, 51000 Ri
jeka HELP Naj se mi oglasijo vsi, ki imajo
izkusnje z vmesnikom liberator (spectrum) in mo- |
nitorjem. Darko Basic, Dubovskog 1/1, 55400 |
Nova Gradiska HELP Istem navodila za D-Day (C |
64). Tel. (074) 861-59, Aleksandar Tomic, |
Skele A 2/15, 74450 Bosanski Brod HELP |
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Ljubljana, Smartinska 130

1z
KONSIGNACIJSKE
PRODAJE SO
VAM NA VOLJO:

® barvni TV sprejemniki z
daljinskim upravljanjem
(ekran velikosti 36, 42 i 51 cm),

® TV in radio sprejemnik z
digitaino uro budilko (¢rno-bela
slika, ekran velikosti 12 cm),

@ stacionarni v. ‘eo-rekorder)i z
daljinskim ug, janjem
(mono in sterev;

TV 3630 RC

Prenosni
barvni

TV sprejemnik
Lahek n prirocen

VH 2204 HS

Visoko kvaliteten HiF1
videorekorder
Enostaven za upravijanje

Prodajna mesta:

NOVOMESTO. _ Emona Daleniks, Kidriev irg 1 068/22-395 ISP — konsignacijska prodaja
ZAGREB mona Commerce, Prilaz J 041/430-132 Ljubljana, Titova 21
REKA 051/23-

‘mona Commerce, F. Supi i 061/324-786, 326-677

be -35:
Muzicka robna kuca Pro musica, Cika Ljubina 12 onm«m. 634-699.

Contromerir, Lo nova 29 G257
Robna kuéa Medimurka, Trg republike 6 042/611-111 interna 213
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