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tole novico: racunainik je odkril, da
Mona Lisa predstavija avtoportret Leonarda
da Vincija. Podobno so porocali,
racunalnik zakrivil zeleznisko nesreco v
Bostonu ... Takole je za zacetek
marcevega uvodnika zapisal Ziga
»Racunalnik je orodje, kot srp in kiadivo (le
daje prinas slednjih vec). In ker nihce ne
rece, daje lopata skopala Sueski prekop
(vsi omenjajo nekega Lessepsa) in da je
svinénik napisal Sonetni venec {uciioo
nekem Francetu Presernu), tu
navdusenjem glede ratunainikos ne kaze
pretiravati. Zal (ali na sreco) je $e vedno
tako, da racunalniki risejo, piejo, racunajo,
sortirajo, pojejo, v igrah pa streljajo, ubijajo
in, Ge hocete, celo mislijo. Vendar pa se ne
motijo, ne delajo po svoji glavi in zato tudi
ne povzrocajo Zelezniskih nesrec oziroma
niti nicesar ne odkrijejo. «

Dodajmo razmisjanju nasega kolega tole
parafrazo znanega slovenskega
turistiénega gesla: Racunalnik smo ljudje.
K temu nas je spodbudila novica, da je
ljubljanski Tehno Impex februarja odpr!
Racunalniski poslovni center (Mestni trg
18, 61000 Ljubljana). Izkusnje so namre¢
pokazale, da smo pri nas racunalnike vse
prevec fetisizirali: marsikatera delovna
organizacija je menila, da je dovolj, e
odsteje denar za haraver, poten pa bo tekio
Kar samo, brez viaganja v softver in
izobrazevanje ljudi - Kot 0 bi znal
racunalnik sam delati. Novi center naj bi
Ppomagal lomiti prav taksno miselnost. Po
eni strani bo poskrbel za staino
demonstracijo osebnih racunalnikov,
dodatne in programske opreme ter
svetovanje kupcem. Posebna ponudba pa
je namenjena delovnim organizacijam, ki se
Sele opremijajo z racunalnisko tehnologijo.
zanje bodo pripravijali posebne za stalno
demonstracijo osebnih racunainikov,
dodatne in programske opreme ter
svetovanje kupcem. Posebna ponudba pa
je namenjena delovnim organizacijam, ki se
Sele opremljajo  racunalnisko tehnologijo:
zanje bodo pripravijali posebne
predstavitve, prevzeli izobrazevanje kupcev
pred nakupom in po njem. In ker z
Racunalniskim poslovnim centrom

Stro)
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RACUNALNIKT

GRAFICNI MODUL ZA MOJ MIKRO SLOVENIJA

Poldrugi milijon
tock na sekundo

e nekaj ¢asa je minilo, odkar smo zad-
njié pisali o projektu MMS. Ekipa ta
s ni spala na lovorikah, temvec je
trdo delala. Po telefonu, pismeno ali osebno
smo pomagali vsem tistim, ki 5o iskali naso
POMOE pri ozivljanju racunalnika. Instalirali
smo najrazliénejse konfiguracije operacij-
skih sistemov, odgovarjali na vasa vprasanja
in razvijali dodatke za racunainik. Tokrat vam
predstavijamo barvno grafiko. Resnici na fju-
bo moramo povedati, da smo za uresnicitev
te ideje potrebovali veliko casa.

Poleg vseh subjektivnih okoliscin pri sno-
vanju Kakrsnega kol projekta na sceni doma-
¢e garaze je potrebno upostevati tudi objek-
tivna dejstva, da je izvedba taksnih projektov
v domacih okoljih zelo tezavno opravilo, tudi
zato, ker gre za resniéno profesionaine izdel-
ke. Morda je tudi to razlog, da na domacem
tr2isCu do tega trenutka i bilo mogoce Kupiti
modula za samogradnjo, katerega lastnosti
bi bile taksne, da bi bil primeren tudi za
profesionalno rabo. Pri snovanju grafiéne
plosce smo imeli v mislih tudi vse tiste lastni-
ke racunalnikov, kateri grafiéne Iastnosti po-
polnoma zbledijo ob racunalnikin tipa atari in
amiga . .. To pomeni, da je prikljucek grafic-
nega modula za racunalnik izveden tako, da
lahko modul na dovolj enostaven nacin prik-
ljuéimo na poljuben racunainik, pri katerem
je dostopno podatkovno, naslovno in krmilno
vodilo. Najenostavneje je modul prikljuciti na
racunainik MMS, saj je prikljucitev izvedenas
ploscatim 26-zilnim kablom v podnozje za
statieni pomnilnik 2 K x 8 (U70).

Grafini modul prinasa veliko izboljsav in
prednosti v primerjavi s standardnimi grafic-
nimi dodatki. Srce graficnega modula je gra-
fini_procesor. Izbran je procesor firme
Thompson EF9367, ki se je izkazal za najbolj
primefno varianto, ¢e upostevamo zmoglii-
vost, ceno, nacin prikljucevanja. kompleks-
nost materiaine opreme in enostavnost pro-
gramiranja. Osnovna znatilnost graficnega

procesorja je. da omogoca enostavno tvorje-
nje slikovnih in sinhronizacijskih signalov.
Uporabnik ga éuti Kot inteligentni graficni
krmilnik in ga programira z osembitnim po-
datkovnim vodilom, ki posega v manjse pom-
nilno ali vhodno-izhodno podrotje. Procesor
vsebuje celotno logiko za pisanje in Citanje
grafiénega pomnilnika. Dodanin je $e nekaj
registrov za posebne efekte. S procesorjem
lahko pisemo alfanumeriéne znake razlicnih
velikosti, oblik in orientaci ter risemo razlic-
ne tipe ¢rt z zelo enostavnim naborom in-
strukci

Risanje ¢rt poteka zelo hitro. Hitrost je za-
res fantasti¢na, 1,5 milijona tock na sekundo.
Z malce bolj spretnim programiranjem v
strojnem jeziku je tako mogoce doseci zavid-
ljive animacijske ucinke. Delo procesorja do-
polnjujejo dodatni registri, ki skrbijo za nav-
picen pomik slike, izbiro barv, prelivanje

Katerega lahko prikljucimo modul. ki vsebuje
do 1024 pomnilnih lokacij, v projektu MMS
pa je ta Konektor predviden za prikijucitev
krmilnika za trdi disk (Winchester controller).
Posebno pozornost smo posvetili prikijuce-
vanju slikovnih prikazovainikov — monitorjev.
26-polni prikljucitveni konektor daje uporab-
niku na volio vse signale, ki jih potrebuje za
prikljucitev poljubnega monitorja, ki ima lah-
ko TTL in/ali analogne vhode. Izdelan je tudi
prikljucek za zdruzeni (composite) slikovni
signal (za vse tiste. ki jim nakup barvnega
monitorja predstavija prevelik finanéni stro-
sek). Tako lahko opazujejo grafine podobe
na monokratskem ali enobarvnem monitorju
v 16 nivojih sivine.

Grafiéni modul je zasnovan tako, da ni po-

| growenii®
{moy N“\(RO‘ aai

ako narotamo barvno grafiko? Izpolnite

prepricani, da boste projekt barvne grafike
lahko izpeijali do konca, narocite Se vse dru-

¢ijo $e demonstracijsko disketo. In cene?
Dokumentacija 4000 din. tiskano vezje
65.000 din. pomnilnik PROM 5000 din in
demonstraciiska disketa 5000 din. Vsem ce-
nam je treba pristeti $e stroske za postnino
Narogilnico posijete na naslov: Moj mikro
Titova 25. 61000 Ljubljana (Za Moj mikro
Slovenija)

NAROCILNICA

go. In kaj vse je v dodatku za
Dokumentacija (slovenska in_srbskohrva-
$ka), tiskano vezje dimenzij 21,5 x 19 m’,
sprogramiran hiter pomnilnik tipa PROM ka-
pacitete 16 x 4, ki skrbi za generiranje vseh
¢asovnin impulzov graficne plosce. Lastniki
racunalnika Moj mikro Slovenija lahko naro-

Toten naslov in podpis




trebno vdelati vseh integriranih vezi, ce zeli-
mo priceti z grafiénim delom. Toéna navodila
50 razvidna iz dokumentacije. Ves cas razvo-
ja grafiénega modula smo se zavedali, da se
ne da izogniti velikemu Stevilu povezav funk-
ciskih enot. Zato se je potrebno pred samo-
gradnjo modula podrobno seznaniti s tehnic-
no dokumentacijo. Dobro razumevanie delo-
vanja celotnega modula je bistvenega pome-
na za uspesno samogradnjo. Ce pride do
okvare, pa moramo imeti na voljo dober dvo-
kanaini osciloskop. Kdo teh pogojev ne izpol-
njuje, mu gradnje modula ne priporo¢amo.

Zahvaijjemo se konsignaciskima proda-
jalnama HITACHI - Emona Commerce in

HARP — Mercator Contal, ki st mam za
izdelavo slik ljubeznivo odstopili barvne
monitorje iz svojega prodajainega pro-

Poseben problem je lahko priklju¢evanje mo-
dula na racunalnike. ki niso MMS. Resitev je
zelo_enostavna in vsebuje samo elemente
kombinacijske logike (dekoderji, vrata), za
njeno uspesno realizacio pa je treba poznati
in razumeti delovanje posameznih mikrora-
Cunalniskih vodil in imeti precej prakticnih
izkusen; iz digitalne elektronike. Zato toplo
priporo¢amo vsem, ki jih gradnja modula za-
nima, da najprej narocijo dokumentacilo.

Za predstavitev grafi¢nih podob in s tem
delno tudi lastnosti grafiénega modula smo
si izbrali malce nenavaden pristop. Niti ena
od slik, prikazanih na teh straneh, ni nastala s
programom. pac pa z digitalizacijo slikovne-
ga signala, ki ga generira crno-bela televizij-
ska kamera. Digitalizacija je bila narejena na
Institutu Jozef Stefan v Ljubljani, kjer na od-
seku za raéunalnistvo in informatiko deluje
laboratorij za racunalniski vid. Za digitalizaci-
fo je bila uporabliena prva domaca polpre-
vodniska televizijska kamera, ki je tudi sad
razvojnih raziskav omenjenega laboratorija
Ob pogledu na demonstracijske posnetke z
barvnih monitorjev dobimo obcutek, da gre
za poantilistino sliko, ne pa za fotografski
posnetek. Pretvorbo sivih odtenkov v barvie
nivoje je praktiéno nemogoce izvesti z avto-
matskimi algoritmi. (Na primer: rdeci in zele-
ni barvi naj pripada isti odtenek sivine. Moz-
ne 50 samo tri kombinacie. Zelena barva
postane rdeca, rdeca zelena barva postane
zelena ali pa sta obe barvni niansi enaki neki

tretji barvi) Ce pa pogledamo posneto sliko

na enobarvnem monitorju v 16 nivojih, je
prikaz digitalizirane slike enak sliki na televi-
Zijskem zaslonu. Tezavam pri snemanju z
enobarvno kamero se izognemo tako, da isti
posnetek posnamemo veckrat, vendar z ra-
2licnimi filtri. Na voljo imamo torej ve¢ pos-
netkov, ki jih je treba programsko analizirati
in se odlociti za eno od Sestnajstin_barv.
Taksna analiza in sinteza slike zahteva
ogromno truda in dela. Barvanje sivih odten-
kov pricujocih sik je bilo izvedeno s poseb-
nim programom, ki je omogocal poljubno
izbir> barv za izbran siv nivo. Rezultati so
razvidni iz objavljenih posnetkov procesira-
nih slik. Navsezadnje pa je poleg srece, rezul-
tat odvisen tudi od trenutnega umetniskega
navdiha uporabnika programa.

Ker lahko vsakemu sivemu nivoju (16 po
stevilu) priredimo eno od Sestnajst barv, je
moznih 254 razli¢nih barvnih interpretaci
iste tonske slike. Vendar to $e ni vse. Lahko
vam povemo, da je v pripravi dodatek za
barvno grafiko, ki bo omogocal prikaz Sest-
najstih barv iz palete 4096 barvnih odtenkov.
Vet kot dovolj za pripravo razstave!

iblh)ml deluje kot vrata EXOR med pisa-
 lom in papirjem
&-u,p,u-n Sl moosccnies

Mmllu Spoubn-whn:m
T
v
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CIRIL KRASEVEC
Foto: ZIGA TURK

/eza organizacij za tehnicno Kulturo
e je vkijucila v racunainisko trgovino
krivookimi racunalniki. Vest je bila
za marsikoga sokantna. Po besedah pristoj-
nih pri ZOTKS najbolj za tiste. ki se s prodajo
racunainikov ze ukvarjajo. Najpogostejse
vprasanie je bilo: »Kako je sploh mogoce. da
uvazajo racunalnike?« Na tem mestu se ne
bomo ukvarjali s protekcionizmom in razme-
rah v nasem trzno ekonomskem sistemu. Ker
S0 racunalniki sokol ze prispeli v Jugoslavijo.
ker 50 ze preizkuseni in ker so ze pri marsika-
terem uporabniku, bomo predstavili ta »ka-
men spotike:

Sokol za sole

V naso redakcijo smo dobili konfiguracijo
racunalnika, ki je namenjen solam. V komple-
tu je racunalnik XT z matematicnim koproce-
sorjem. 640 K pomnilnika, grafiko Hercules.
eno disketno enoto in 30 M trdim diskom.
zelenim monitorjem, misko. tiskainikom ep-
som LX 86. ustreznimi Kabli in 20 raznimi
disketami. Konfiguracija je namenjena po-
slovnim aplikacijam v Solah in izobrazevalnih
ustanovah. primerna pa je tudi za kvalitetnej-
se pedagosko delo

Marsikomu se zdi. da je ta namembnost
prav za lase priviecena. Morda po vsebinsko-
sti res. nikakor pa ne po ceni, i velja samo za
Sole in izobrazevalne ustanove. Ne boste ver-
jeli: Za spisek iz prejsnjega odstavka mora
sola odsteti SAMO 2,550.000 din. Pa smo
nasli razlog za pisanje o $e enem PC racunal-
niku

Sokol je pripravljen sodelovati

Poleg Solskih Konfiguracij obstajajo_tudi
komercialne. Pri ZOTKS lahko dobavijo e
razli¢ico 2 barvnim monitorjem in graficno
Kartico. ter v obeh primerih kombinirajo z
enoto za zascitno kopiranje »streamer«. Ce-
na, objavljena v januarski tabeli racunaini-
kov, je veljala za racunainik z maksimaino
konfiguracijo in monokromatskim monitor-
jem (5.250.000 din).

Ker smo racunainik IBM PC opisali 7e v
januarski prilogi Moj PC in sicer prav z name-
nom. da enkrat za vselej opravimo s ponavija-
njem istih podatkov. bomo tokrat pogledali
kako se sokol razlikuje od »velikega modre-
ga. Ze Ce si ogledamo osnovno plosco. ni
kaksne posebne razlike. Opazno je zapolnje-
no podnozie za matematini koprocesor

6 Moj mikro

PREDSTAVLJAMO VAM NAJCENEJSI KRIVOOKI PC PRI NAS

sokolom

Leteli smo s

.«

8087, mikroprocesor je 8088-2 in pa nekaj
malega je sprememb glede polozajev ele-
mentov in minimaine konstrukcijske razlike:
Omenili smo ze, da za razliko od vecine pro-
izvajalcev PC racunalnikov ZOTKS v komplet

spesi delo pri natancnem racunanju (floating
point) za priblizno stokrat. Multiplikator je
treba jemati malo z rezervo: ne pospesi delo-
vanja racunalnika, pac pa samo racunane pri
stevilih s plavajoco vejico.

§ hitcostio s nismo opravii. Standardna
sistemska ura PC racunalnikov je 4.7 M
Obstajajo pa tako imenovane turbo kartice i
pa ze kar turbo osnovne plose, ki omogoca-
Jo hitrost takta kar 8 MHz. Iz Singapura priha-
jajo celo PC racunalniki. ki dirkajo na 12
MHz. Sokol ima vdelano turbo XT osnovno
plosco in lahko s preklopom izbiramo hitrost
477 in 8 MHz,

Programska oprema. ki jo raunalnik ze

jem razredu za najpopularnejsega. Avior tega
zapisa ima na voljo podatke, da je Phoenixov
BIOS sicer zdruzliiv z IBM. v nekaterih skraj-

nostih (beri speciainih programih) pa se je ze
pokazala njegova izdajalska barva. Upamo
da bralcev ne bo zabolela glava ali zagradila
panika, kaiti vsemu navk|jub ima vecina kri-
vookin PC-jev vdelano ravno Phoenixovo
programsko opremo. Ce pa ta podatek mor-
da se ni dovolj za garancijo. sledi tolazoa
Vsem podatkom iz zahodnega tiska navkljuo.
avtor zapisa in njegovi sodeiavci se niso zalo-
1ili Sokola, da bi zavracal katerega od popU-
tarnih programskin paketov

»Sama hvala - a kvaliteta?« Pri zdruzljivo
sti naletimo na praktiéno edini problem. ce v
konfiguraciji z barvnim monitorjem pozene-
mo program AutoCad. Po preklopu v grafién
natin delovanja se porusi sinhronizacija
slika na zaslonu je primerna samo za Marsov.
ce z zelo visokim inteligenénim kvocientom
Napaka ni v racunalniku. pac pa v kvaliteti




monitorja. Iz krogov. ki se ukvarjajo s tem
problemom. smo dobili informacijo, da je de-
o z AutoCadom mogoce tudi Zemljanom z
malo manj$im Q. Predno pozenete AutoCad.
poklicite program SK (SideKick). Racunalnik
bo v grafiénem modu delovania, slika pa bo
sinhronizirana. Ce ste se trdoglavo odiotili
2a delo z AutoCadom. bo vasa vztrajnost po-
placana. AutoCad nalozite za Sidekickom in
tezav ne bo vec. Problem je elegantno resijiv.
Stane pa dodatnih 84,95 dolarja (cena Side-
kicka). V Jugoslaviji je sprico spostovanja
zakona o aviorskih pravicah strosek lahko
tudi manjsi. Placiiv pa je tudi v dinarjih.

Sokol pred ogledalom

Ne glede na rezultate tekmovanja za mistra
PC zdruzljivih racunalnikov, lahko recemo,
da sokol ni ravno najgrsi. Avtorju tega zapisa
je simpatiéen. »Krivo« je predvsem ohisje, ki
se s pritiskom na dva gumba odpre kot po-
krov avtomobilskega motorja. Taksna ohigja
50 silno primerna za tiste uporabnike, ki ve-
nomer nekaj $arijo po racunalniku. Dovolj je

e menjajo grafiéne kartice in morda
Vkiapljajo & Kakine dodatke Poleg -poKro:
va motorja« pa je $e en pokrov, ki je na

svojem mestu. Ob trdem disku in disketi je

pokrov, ki ga enostavno odstranimo in v od-
prtino vstavimo kaksno novo enoto (strea-
mer, dodatno disketo ali trdi disk). Odprtina
pa je primerna tudi za kontrolo, e odsluzeni
racunalnik uporabite za rejo Gincil

Zadnja stran je enostavno standardna, kot
sta standardna tudi napajalnik in stikalo za

4¢itno stikalo na Kiju¢ (kot je obicajno pri AT
racunalnikih), tipka reset in stikalo za izbiro
hitrosti delovanja. Zasitno stikalo je vCasin
prav praktiéno, ce Zelite racunainik, pred-
vsem pa vsebino, zakriti pred radovednezi
Pri sokolu je morda smesna kombinacija sti-
kala na kljué in dviznega pokrova. Radoved-
nez bo »zaklenjeni« racunalnik enostavno
odprl s pritiskom na tipki ob straneh in z
kosckom zice spojil ali razklenil kontakte na
zadnji strani kljucavnice. Navedba je bolj za
tiste, ki se poéutijo sigurne, kot navodilo za
tiste, ki bi hoteli brskati po diskin, saj je stvar
tako zelo ocitna, da tisti nepridiprav, ki je ne
bi opazil, prav gotovo tudi ne bi vedel, kaj
poceti z racunainikom

Tipkovnica raéunalnika sokol ni ravno kva-
litete IBM, niti se ne more meriti z Commo-
dorjevo pri PC raéunalniku, je pa primerna za
delo in ne ravno najslabsa. Razporeditev tipk
Je ameriska. Poleg racunalnika pa dobite $e
prozorne nalepke z jugoslovanskimi znaki, ki
Jih nalepite na ustrezne tipke.

Dodatki

Poleg pritiklin znotraj pa so v sokolovem
kompletu Se miska, monitor in seveda tiskal-
nik. Monokromatski monotor je primeren za
delo z urejevalniki teksta in drugimi posiovni-
mi programi. Primerno pa reprodukcira tudi
grafiko. Napaka pri modelu. ki smo ga preiz-
kusali, je bila pri nastavitvi fokusa katodne
cevi. Na mestih inverznega ali poudarjenega
izpisa je bila slika premaknjena, tega pa se z
obstojecimi kontrolami i dalo nastaviti

Miska, ki je v kompletu. je cenejsa verzija
Microsoftove misi s tremi stikali. Po zagotav-
ljanju_proizvajalca je zruzljiva z amerisko
vzornico. Njena mehanska kvaliteta pa prese-
ga nivo tovrstnih izdelkov Daiinega vzhoda
Miski sicer ni prilozena programska oprema.
pomagali pa smo si z Microsoftovo in v nekaj
enostavnih primerih ni prisio do razkola s
standardom

Ce bi sole-dobile za ceno 2.550.000 din le
to, kar smo omenili o sedaj. bi bilo ze prece|
za ta denar in ~realne« okvire.

Dodatki pri standardni Solski konfiguraciji
50 vstavleni v razsiritvena vrata in so tile:
kratica, ki more prikazovati grafiko po stan-
dardu_ Hercules; multifunkcijska kartica, ki
skrbi za kontrolo gibkega diska in za stalno
delovanje ure in koledarja, ter kontrolnik za
trdi disk. Pohvaliti velja resitev jugoslovan-
skih znakov na monitorski Kartici. S stikalom
na zadnji strani kartice lahko izbirate sistem-
ske znake, ki 50 vdelani v vsakem racunaini-
ku ali pa nabor jugoslovanskih znakov. Resi-
tev je dobra zato, ker marsikateri uporabnik
preklinja 7-bitno razporeditev, saj mu zaradi
YU znakov zginejo znaki, ki S0 v nekaterih
programskih paketi ali programskih jezikin
Se kako pomembni. Pri sokolu prikaz nabora
znaka na ekranu izbiramo s stikalom. Razpo-
red znakov na tipkovnici pa definiramo s pro-

dobimo s programom KEYi
16 Sistoraeii Cirakton], bocts opesil progra-
me tudi za druge nacionalne razporeditve.

Izdelek: Sokol
Proizvajalec: Avtotehna, ZOTKS
Uporablieni BIOS: Phoenix
Proizvajalec

BIOS, Phoenix
Mikroprocesor:  8088-2
Frekvenca ure:  4.7/8MHz
Matematiéni  ko-

procesor: 8087

Stevilo razs. ko-
ektorjer

St umxemm enot 1
Kapaciteta diska:
Kapaciteta RAM:
St.RS 232 vrat: 2
$t. paralelnih vrat: 2
Verzija DOS-a: 3.1
Dodatni programi: 5 PROG. PO IZBIRI
Mere v mm: 150+510+400
Cena: 3.700.000 din
(za ole posebna po-
nudba)

Kontaktni naslov:  ZOTKS, Lepi pot 6,
a

Liubljan

Poleg vse te krame pa je v ceni vkljucen se
kabel za prikljugitev tiskalnika in. Ko bi si
mislil, tiskalnik. Tiskalnik je kompletu pridala
Avtotehna, ki je tudi opravila uvozne posle za
ZOTKS. 2vesti bralci Mojega mikra ze vedo
da je Avtotehna zastopnik za Epsonove ti-

skalnike. Tiskalnik v Solskem kompletu je ep-
son LX-86. Ker bomo ta tiskalnik Se posebe]
predstavili v MM, tokrat samo najosnovnejse.
Format izpisa je A4 v kvaliteti NLQ ali obicajni
(draft). Maksimalna hitrost tiskanja je 1
znakov na sekundo. Hitrost v nacinu NLQ je
malo vec kot poloviéna. Tiskalnik ima v ROM
tudi ze vdelane jugosiovanske znake.

Zaklju¢ek

V poplavi PC zdruzljivih racunalnikov (tudi
pri nas) je sokol resniéno nekaj posebnega
Posebnosti nima smisla iskati v kvaliteti, ki bi
bila drugacna od njegovi drugih krivookih
bratov. Resnicna posebnost je ponudba PC
racunalnika po trenutno najnizji ceni. Cena j
$e posebej zanimiva za Sole, za katere ZOTKS
ze tradicionaino in seveda dobro skrbi

Za majhen denar veliko glasbe. Vprasati se
je le treba, kako bodo trzisce in seveda nje-
govi zastiteni spremijevalci prenesii konku-
renco, ki ne
zbezi«

uposteva nacela »zgrabi in
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Ergonomika ponovno udarja

pri novi

D-loskknawmmmnphvm&iampal&]mk:u
tipkovnici zares

razporejene tako,

stekla v nekaj mesecin, cer

Na sliki vidite primer prakticne uporabe raziskav me

, tipkovnico Marquardt, na Kateri so
ot sedecemu Cloveku najbolj ustreza. Kot med obema
ok pa e prikijucen s kablom . kot vam najbo)] ustreza Seriska zdslava ba
se gibala med 600 in 800 DM. Posk
Privajaniu na novo, obliko Komey od!uhtaw Rasnelde ugodnost,ne gleds na o, al 2nats profesionaino ipkat
ali zgolj zmedeno blodite naokoli z dvema prstoma.

blokoma znasa okoli 15 stopnij,

ssni kunci pravijo, da tezave pri

Pril uspeh natem pocotiu e po-
godba s Ferrarijem. ki
Bodo Digitalovi ratunalnii poma-
gali pri izboljsanju tehniénin lastno-
sti avtomobilov formule 1. Digital je
Ferrariju dal v uporabo VAX 8600 in
Stiri MicroVAX Il, povezane tako
DECnet in Ethernet, v zameno pa bo
Digitalovo ime zapisano na obeh
straneh in v ospredju bolida. Po-
godba bo veljala dve leti

Nekaj programov za Ferrari je na-
pisal sam Digital, nekaj pa nemska
programska hisa McNeal-Schwend-
ler (paket Nastran. ki simulira stres
in pritisk na material, npr. v smislu
prikaza kako se bo delcek kovine
obnasal pri voznji skozi ovinek s
150 km/h). Digital je Ferrari preskr-
bel tudi z MicroPDP-11, ki ga bo
mostvo Enza Ferrarija uporabljalo v
svojem novem vetrovniku

Tudi ameriska profesionaina ko-
sarkarska liga sodeluje z DEC. NBA
(National Basketball Association) je
Digital Equipment Corp. dolocila za
svojega uradnega opremijevaica z
racunainiki. DEC bo NBA opremil z
enim VAX 8200, ki ga bodo uporab-

Amstrad PC: ne pti¢
ne mi§

Pri britanski firmi Morgan Com-
puter lahko kupite IBM PC. To ne bi

vedno se susija o tezavah z ventila-
torji (glej prejsnji Mimo zaslona)
grafiénimi karticam
tudi s tipkovni
krhia in prelahka. Mnogi imajo pol-
na usta novic 0 novem mikru, i bi
se zgledoval po AT, spet drugi kate-
goriéno zanikajo take govorice. Ja-
bolko spora pa baje e vedno ni
prislo v trgovine, vsaj v normalnih
kolicinah ne, Ceprav se Alan trudi
¢imbolj ustreéi potencialnim ku-

pcem: menda si lahko zazelijo roz-
nato pikéast mikro in pri Amstradu
bodo poskrbel tudi za to (izjava Ala-
na Sugarja, povzeta po PCW). Naj-

r2 ste ze veliko slisali o razcvetu
namiznega zaloz: 15122a
tako rabo ni primeren, ker mu ne
morete dodati kvalitetne grafiéne
Kartice. »Zaupni viri« znotraj firme
trdijo. da je AT previder
rec 1988, da pa se trenutno trudijo,
da bi obstoje¢i model izboljsali
Kartico EGA in mu dodali dober 24-
iglicni metriéni tiskalnik (ta bo upo-
raben tudi zmodelom joyce). Vse to

marcnem sejmu Which C
— napovedi nikar ne jemijite preveé
esno

Prav nasprotno vzdusje kot
Otoku pa viada v ZRN, kjer je mikrov
ocitno dovol. Po tamkajsnjem racu-
nalniskem ¢asopisju se Sirijo testi

Paradise: Autoswitch EGA

Nova grafi¢na Kartica zna posnemati mnoge druge: z monokromat-

skim monitorjem EGA, M

A in Hercules; z barvnim EGA, CGA

in Plan-

tronics, Popolna zdrutijvost menda terelj na graficnem kontroler

6845 (PEGA)

ki ga originali uporabijajo. To pa e ni vse: nacin prikaza
se avtomatiéno prilagaja softveru in

se vam torej ne more zgoditi, da

kaksen program na vasem PG ne bi hotel ste¢i, ker ne bi imel gonilnika
22 vaso kartico. Idealna kombinacija: Autoswitch EGA in infeligentni

monitor, recimo NEC, Multis

isync. Tak monitor stane okoli 2

Kartica pa 1300, Menda jo mo2ho kupii aba skups| po ngkd] iz cont. v
ZRN Paradisove izdelke prodaja ABC Trading GmbH, Postfach 760102,

2000 Hamburg 76.
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BASIC 2, aplikacij GEM in navodila
kako PC 1512 dodati trde diske dru-
gih proizvajalcev. Stroj se baje tudi
dobro prodaja. Razprave ZA ali
PROTI tako postajajo

ljali za finanéno po-

slovanie in za bolj zanesljivo sprem-

Ijanje obiska tekem. VAX bodo in-

stalirali v Sefovskih prostorin v New
ku

ne ~ ljudje 1512 kupujejo. Zadnja
novica: Amstrad je 2 izdelovaicem
trdin diskov Western Digita sdeni
posel za 7.3 megafunta. WD bodo
Alanu posiljali 10-15.000 kontroler
jev_meseeno. Trenutno  izdelajo
70.000 PC 1512 na mesec, od kate-
rih jin je 45% opremljenih s trdim
iskom. WD je tako zagotovil 1/3
vsen diskov nekje o sredine letos-
njega leta.

2 Mb na disketni
enoti

3,5-paltna disketna enota FD-35
HEN proizvajalca Teac shranjuje ze
2 Mb neformatiranin podatkov. Te

sketno enoto, ki je Se vedno stan-
dardnih mer (102 x 40 x 135 mm)
Vezje v enoti je verziie CMOS in
visoko_integriranega tipa. ki med
cakanjem na delo porabi Jo 32 mW,

med delom pa 18W. FD-35 HFN
tehta 635 gramov in v kolicinah po
8000 kosov stane 290} 127 dolariey
Teac Corp., 3-7-3, Nakamachi, Mu-
sashinoshi, Tokyo 180, Japonska.

Digital se je pridruzil
Ferrariju

Najresneisi konkurent IBM se do-
bro zaveda svoje tehnicne superior-
nosti, hkrati pa Digital tudi ve, da
njegov marketinski ugled vsaj v
Evropi ni prav vrhunski. Od tod od-
iocitev, da bo treba ve¢ viagati v
sponzoriranje najbolj odmevnin
sportnih dogodkov.

Iskra Delta na
zimski univerziadi

na
Cegkoslovaskem

Organizatorji zimske univer-
ziade na Ceskoslovaskem, ki
d 21. do 28. februarja, so
izbrali Iskro Delto za obdelavo
atov in drugi

kov o univerziadi Po

do prek interaktivnega video-
teksa na voljo podatki o tek-
mah, tekmovalcih, uvrstitvah,
kakor tudi podatki o samem
kraju, obvestila organizatorjev
in podobno. Gre za zapleteno

delo, saj posameznin
dneh istocasno potekalo tudi
deset razliénth tekmovan;

V ¢asu univerziade bodo Ce-
$ki javnosti predstavili tudi
kovnico Iskra Deltinega terr

ki je narejena po cesko-
slovaskin standardin.




MS-DOS: Corpus
Delicti

V ZDA se odvija zanimiv_sodni
proces: dokaj neznana firma Seattle
Computer Products tozi Microsoft
zaradi trznih pravic za operacijski
sistem Ms-DOS. Leta 1981 je Seattle
prodal Microsoftu prvo verzijo tega

08, ta o ga o prods! 1BM pod ime-

m PC-DOS. Do sedaj so razsodili,
Ga"ma Sotlls rodat ves.wvo ie
pravice do MS-DOS  komurkoli

Sporno pa e, ali to velja tudi za
verziji 2 in 3 tega sistema, ki sta
dosti obsirnejsi in uporabnejsi. Sele
tu nekje se zacne pravi prepir, saj
prve verzije OS povpre¢ni danasnji
uporabniki niti ne poznajo vec.

Atari PC

Ze lep cas celo komentatorji z naj-
bujnejso domisljijo kategoricno za-
nikajo govorice, da se bodo pri Ata-
riju odiocili izdelati kompatibilneza
- kaj takega jim baje S v sanjah ne
bi padio na pamet. Pa jim je: na
sejmu Consumer Electronics Show
v Las Vegasu konec januarja so na-
povedali PC. tri izboljsane mega ST
in poceni laserski tiskalnik. Cena
kompatibilca naj bi bila enaka Am-
stradovi, podobna je tudi osnovna
konfiguracija (8086 na 8 ali 4,77
2 Microsoftovo zdruzljiva mis,
512 K RAM, ena sama 5.25-paléna
enota, serijski in paralelni vmesnik).
Napredek pa pomeni vdelana karti-
ca EGA, monitor zanjo za 140 funtov
(200 dolarjev, neverjetna cena) in
moznost prebiranja formatov ST ali
IBM na zunanji disketni enoti. Stop-
nja zdruzljivosti naj bi bila dosti vis-
Ja Kot pri konkurencnem stroju. Ce-
nejsa varianta stroja ima vdelano
CGA in jo dobite brez monitorja za
499 dolarjev (356 funtov), za 699 do-
larjev (499 funtov) pa dobite skatlo 2
e omenjenim poceni moni-
torjem zanjo. Neko¢ poleti naj bi se
na trgu pojavili »profesionalni siste-
mi« s tremi razsiritvenimi vrati in
¥dslanim trdim diskom z 20 Mb 78
1000 funt

Nekaj se govori tudi o stroju okoli
80286, vendar 5o pri Atarju 2810 =
drzani in menda pravijo, da bi rac
najpre videl kai bodb naredil pn

Serija mega ST prinasa 1040,
2060 i 41605 oo preobleki. Veli-
kost pomnilnika in kapaciteta vgra-
jene disketne enot se nista premeni-
li, tipkovnica pa je zdaj locena. Do-

dali so baterijsko napajano uro, pro-
stor za dodatne ploscice tiskanih
vezij in nekaj drasticnih sprememb
na razsiritvenem vodilu. Te naj bi
perifernim napravam omogocile ne-
posreden dostop do 68000 in tako
prinesle zares odprto_arhitekturo.
Cene serije se zacnejo pri 714 funtih
(1000 dolarjev). Mikre so namenili

1500 dolarjev) kot paket za
namizno zaloznistvo. Nizko ceno ti-
skalnika so dosegli tako, da so odvr-
gli vso interno logiko in ga s ST
povezali preko DMA. Za prikljucitev
abstojecih ST nanj boste polrebo

esnega_pomnilnika
{RAu bulfer) K150 g8 pravkar zaceli
izdelovati. Napovedujejo pa Se zni-
2anje cen ST in nov, tanjsi trd disk z
20 Mb. V ZDA se 520 trenutno pro-
daja za 300 dolarjev (214 funtov)
mono 1040 za 900 dolarjev (642 fun-
tov) in 1040 z barvnim monitorjem
za 1099 dolarev (758 funtov). Na
sejmu 0 se odlocili znizati tudi oto-
Ske cene, nove so v veljavi od 2
februarja letos: za skatlo 520 STM
boste placali 260 funtov. ce zel +2 se
vgraieno  disketno enoto (520
STFM), cena zraste na 400 funtov,
520 STFM z mono monitorjem stane
500, 1040 mono 700 (= 2000 DM!) in
1040 2 barvnim monitorjem 900 fun-
tov. Vsi na CES napovedani stroji se
bodo v Evropi pojavili na sejmu Ce-
Bit. Poleti bodo zaceli prodajati ST z
blitteriem. to velja za vse modele. §
tem Eipom so trenutno tezave, ker
vecina ze napisanega softvera, tudi
graficnega (progtami za_risanie

jegovi prisotnosti no-
o o1, Na sl vt atarier monk
tor srednje locljivosti.

Apple I GS - smrt
68000?

novem jabolku smo v Mikru
2e pisali. Razlog, da o njem spet
berete, je ta, da se stroj prepriciji-
vo uveijavija v svojem delu trga. O
tem pricajo Steviini opisi, kritike in
govorice v tujih revijah. Angleski
Kolegi so soglasni v oceni, da mi-
kro ponuja za svojo ceno ugodne
zmogliivosti in da pravzaprav ni
razloga, da bi si morali kupiti ami-
0 ali ST, ¢e radi ustvarjate z na-
tanéno grafiko in dobrim zvokom.
Za 975 funtov dobite monokro-
matski monitor, mis, nekaj softve-
ra, hiter procesor 65168, 256
RAM, zunanjo 3,5-palcno disketno
enoto s 720 K ter prikijucke za
serijski tiskalnik, modem. igraine
lice, RGB monitor in mrezo Ap-
pletalk. Zraven spadata grafika s
paleto 4096 barv (glej sliko) in
2voeni ¢ip z 32 oscilatorii in loce-
imi 64 K pomnilnika. Amiga, 1040
STF in amstradov PC s trdim di-
skom 50 v priblizno istem cenov-

sto funtov, naj vam ne
datnih sto). Ce imate dovolj denar.
Ja in ste se raunalniske mrzlice
nalezli na kakem starejsem jabol-
ku, vam najbrz ne bo zal. Ce s
boste odloili za ta stroj. Predv-
sem v ZDA, kjer je ima apple zago-
tovijen dobrsen del trga in kjer
amiga ter ST Se nista prestala
vseh porodnih krcev, se GS prav
solidno prodala. S sirojne platio-
rej i prip
1o, by shebl kolege ra crugi
strani Alp (Your Computer, febru-
ar 87) je softver. Za silo se tolatijo
5 tem, da se je tudi kvalitetna pro-
gramska oprema za maca in
razvijala nekaj let. Tisto, kar ponu-
jajo pri samem Applu’ (izboljsan
Mousedesk, Appleworks .. ). je
pomeni uspena.
Enako velja za programe, posnete
s stareigih jabolk, ki puscajo velik
del nove zeleznine neizkoriécene
Prve lastovke pa so ze tu: na raz-
stavi Apple World Show v Londo-
u 50 mnoge softverske hise ob-
\|ub|\e 2 misjo kmiljene progra-
i ‘bodo izkoristli moznost
GS: Hrati 5o jo calo videti prired-
mige in ST.
drugatnem okolju tekle prav tako
dobroin, ¢e naj verjamemo Angle-
2em, veasin celo bolje
PO drugi strani pa je Il GS kijub
podobnosti z macom (mis, Desk-
top, Quickdraw ROM . . ) dale¢ od
tega, da bi postal mini-mac. Ce-

prav nekatere »mazano« napisane
aplikacile (npr. tiste, ki uporablja-
jo nelegaine naslove v pomnilni-

mov. Nekaj tiso¢ naslovov takega
softvera, ki so jih v zadnjih letih
napisali za druzino Il (stari appli

ne pojavijo stroju na kozo pisane
aplikacije. Bi rajsi delali s siste-
mom CP/M? Uporabljate lahko
stare kartice za delo s tem OS in
spet boste reseni menkih tezav.
Pripravija se tudi nova varianta
koprocesorske kartice, ki naj bi
izbiro starih programov $e pove-
Cala. Baie se ie kar nekai ameri-

ki firm odlogilo narediti razsiri-

ve, ki bodo GS naredile softver-
ko zdruzljivega z IBM PC in - se

nekaj dodatnega RAM, procesor
8088 ali 8086 in zdruzljiv BIOS.
Vsa druzina Il je zanovana odprto,
2ato za zdruzijivost stroju ne bo
treba prilagati Skatel. kakrsne ste

nili hisnemu trgu, ki mu pripada-
njo npr. Amstradovi stare;si mikri,
in sistem zaceli prodajati nekje
pod 500 funti, bi uspeh najbrz bil
na diani. Tako pa bodo v sveze
jabolko najverjetneje ugriznili ti-
sti, ki okus ze poznajo. Hekerji, ki
se niso pustili prepricati kopijam
PC in STz mac-emulatorii. Tisti, ki
hotejo apple . kot so ga vajeni
pa vendar najboljsega, ki ga lahko
dobijo. Stroj, ki je leta 1977 zacel
amerisko revolucijo hisnih mikrov
in ki se deset let kasneje $e vedno
oglasa, ceprav z novim in popol-
nejsim’glasom, pa¢ ne more kar
tako izumreti
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univerza e. kardelja

dseku za racunalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz

Na O
Titovega Velenja ponujamo:

namesto zigosnih kartic magnetne kartice;
~ namesto ur za zigosanje mrezo elektronskih postajic za registracijo;
~ namesto »xocnega« sestevanja minut sproten obradun delovnega €asa in vrsto urejenih izpisov.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem zigosnih
Kartic tako drag, da si ga bomo vedno tezje privoscili. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi izqubljenth delovnih ur pri racunanju podatkov na karticah.

Zato prepustite racunanje racunalniku!

Postopek registracije je preprost: pri priliodu in odhodu potegnemo magnetro kartico skozi zarezo
v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben nacin registriramo tudi nadure, sluzbeno in bolnisko
odsotnost, dopust

Mrezo postajic za registracijo lahko prikljuéite na racunalnik. Za vrsto razliénih tipov racunalnikov
smo pripravili paket programov, ki vam bo omogo¢il (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obraunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo uposteval fiksen ali drsec delovni Cas, izmene,
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo posiljal kratka sporocila (npr. DELAVSKI SVET OB
1530).

e b e

institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
Odsek za ra¢unalnistvo in informatiko
61111 LiubHans.Jamovad9/pp. (20,853 Telfon (061)214-99 Tlgrat JOSTINLIUBLIANA Telx 31,296 YUJOSTIN




Hitri C 64

Februarska Stevilka revije 64'er
predstavija izdelek, ki utegne spre-
meniti razmerja moti na racunalni-
$kem trgu. Gre za plogeico z dodat-
nim sorjem, Ki jo vtaknemo v
razsiritvena vrata C 64. Na pl
je procesor 65816, ki ima uro s frek-
venco 4 MHz. Poleg tega je na plos-
Cici 64 K CMOS rama, ki ga napaja
vdelan akumulator. 65816 ima emu-
laciski natin, i omogo¢a nado-
mescanje commodorjevega notra-
Hiega procesoria 651, Po rditvah
iz Slanka delajo s plostico vsi pro-

mi, razen nekaj redkih, ki upo-
rabljajo ilegaine ukaze. Hitrost je
Stirikrat vecja, razen pri programin,
ki delajo v taktu prekinitev. Ploséico
lahko izkljucimo

emulacijski_natin. Proizvajalec ze
ponuja razsiritve do 1 Mb, v kratkem
pa naj bi sledil hardverski de-
bugger.

Zal ni v tekstu nobenih podatkov,
kako tecejo konkretni programi. Na*
Gelno naj bi bila torej hitrost do Stiri-
krat vecja, 1o pa je kar pomemben
faktor. Ce ima kateri od bralcev ze
izkusnje 2 novim procesorjem, naj
nam brz pise.

Za tiste, K si Zelijo takojsniin in-
formci te prolzisjeléev naslov:
Rossmaller GmbH, Maxt

o 1+ ieloon (0399) 55
) 80, Neprava.stane 306 mark. Guse

Amiga 1000

4o\l takol pokopljemo vate upe: o
eiena nova verzla
pn]zlel‘lce gre le za nekaj mocnej-
£0'in boll dodelano varianto stare.
Ob nakupu zdaj dobite sistemsko

g

priro¢nik, Skatlo disket z O 1.1
, * demonstracijskimi

dodatki basicu in u

rom. Evropska verzija je dobila

nemsko tastaturo, ki pa jo zna upo-

rabljati le verzija 1

TV, video sistemov in_monitorjev.
Preko vrat TV-MOD lahko prijatelji-
co prikljuite na poljubno TV ali vi-
deo in nanju posiljate svoje graficne

roki kvaliteten televizor  video vho-
dom, potrebujete le Se 50 mark za
modulator in prihranili ste precejs-
njo vsoto, ki bi jo sicer odrinili za
nakup originalnega monitoria. Ge
pavam je po nakupu ostalo se nekaj
sto mark, i lahko privoscite skro-
men monokromatski ali_poceni
barvni monitor in ga s prijateljico
povezete preko viicne cinch. S tem

boste zaprli usta tistim, ki trdijo, ka-
o se amige prav organsko ne da
uporabljati za_posiovne namene,
Kker silka na originainem monitori

pelie domov popoin sistem in placa
iizno toliko, Kot bi odrinil za
1040ST - 2500 DM. To pa je Ze kon-
kurenéna cena in prihod amige 2
{unak cas. pravlo Koleal v ujem t-
sku) jo bo se
Sofvora in pardverskin dodatkov
2a ta mikro je ze Kar precej, pone-
Kod b Eviop! (Norveska) celo vet
kot za ST. V ZRN boste placali 248
DM za Textcratt, Graphicraft, soft-
verski MS-DOS emulator in MS-
DOS 2.11 s prirocnikom. Sveza no-
vica: prihajajo ameriski »public do-
main« programi, 81 disket po 20
pierservice Public Domain
Software, Opl.Deulabewirt Chil
stian Bellingrath, Trift 10,
Teoriohn, to1 0257124152, Prebort
te tudi Gosub stack!

Zadnja novica

0d nemske podruznice Commo-
dorja smo_dobili defi sporo-
ilo o dveh novih modelih, o katerih
vie <ubriki Ze dolgo ugibamo. Ami-
0 500 predstavljajo kot prvi hisni
uéunalmk $ 16/32-bitnim procesor-
jem M imel bo 512 K RAM 2
Godatne karicd, . katat e tudi
baterijsko podprta ura, mogoce pa
e. Prikljuéi
A% D% gt b et
Amiga 2000 pomeni most med arhi-
fektaro PC 68000, Gre za 08I
(open system interface) z multipro-
cesorsko in vecopravilno arhitektu-
{5, Torel 20 ble ugibanie Kl -
tanéna, Oba stro

1.2

sistema. Zato dobite poleg tipkorni-

ce kup nalepk za primer, Ge bo treba

Kaj pvewm-un arobs veeto 801t

vse na prvi pogled ogitne spre-
be.

Dokumentaciia je kongno popol-
na, na 750 straneh zajema vse, kar
mora vedeti clovek, ki se prvic sreca
s prijateliico. Majhna neprijetnost
vse, Kar tam pise, se nanasa
vas zanimajo podrobnosti
izboljsav v verziji 1.2 in ste dobro
zalozeni s tujimi revijami, si o tem
kaj ve¢ preberite v januarskem Data
Weltu (v skrajnem primeru poklicite
061-348 270). Ljudje, ki 50 2a to revi-
fo preizkusali novo amigo, se zgra-
2ajo nad meniji in sistemskimi spo-
rocil, ki+so Se vedno pisana v an-
gles¢ini — jugohekerja to najbrz ne
bo motilo.
avstsigral, Kl i lahko pobersts 2
dnje strani sistemske A
Prirejon; namskim standardom PAL

soimu CeBit, o katorem bomo obéir:
no porocali v aprilski $tevilki.

Revolucionaren
sistem Focus 32

Ameriska druzba Force, znana iz-
delovalka plosé in sistemov VME, je
predstavila nov revolucionaren si-
stem Focus 32, ki obsega dvanaist
32-bitnih podnozij VME za razno-
vrstne plosée. Lahko si izberete (ali
hkrati uporabijate) CPU 68020 pri

ali 25 MHz brez ¢akalnega stanja, in
sicer iz 14 Mb_posebnega SRAM,
oziroma novi 68030 ali 80386, kar
skratka pomeni, da je softverska ba-
za za ta racunainik prakicno brez
mej.. in se bo
Venomer prinajalo nowi procesorii,
preprosto izviecete stari modul in

Magic Sac

preimenovati, da se pri
stack)? Novo ime zdruzuje ser
bolj podoben macu. M

Cable je namenjen pove:

Se spominjate Robtekovega emulatorja za ST, ki ga je bilo treba
i Applu ne bi prehudo jezili (glej januarski Gosub
izdelkov, ki bodo vas ST naredili ¢i
Sac 1 predstavija emulator s kontrolnim
. Magic Sac Plus ima poleg tega baterijsko napajano uro, ki jo
lahko uporabljate na obeh raunal
mentacijo, ki o boste potrebovali,
. dase bo abnessi v novem okolju. Maojc Sac Transter

So0 Primter Gable bmogoti prikijuciev. iskainika imagewrter na ST.
Vrsta se nadaliuje, s naj bi se v kratkem pojavio e nekaj »Garobnin«

Inikih. Razvojni paket pr
kadar bo treba kak m:

r0v in prenosu programov. Magic

izdelkov.
kablu. Magic Sac Magic in
prenasala podatks meq sistem in

trenutno na voljo, ne morete upor
teh pa je Kar precej in so pr:

a 180 funtov (498 DM)

tiéne programe (take, ki
torej pognati prece] v

starifevo anoto; ne da i podaike pre] bilo treba prenatatipo

Posebej tezko pricakovan je Disk Drive, saj z delom Joriaey ki je
program

e miElcdoion Vel B bl ek sarienks sdietie

al
Fovik revie ST Gompater

v

S Transter Utities haj bi

ormati Magic Sac. TOS

a dobite sistem Aladin firme
eseti jonilnik za

modificira problema-
jo hardver). Aladin zna
Inega softvera. Podrobnosti si preberite

ga nadomestite z novim. Osnovna
Konfiguracija obsega Se dva disket-
na pogona, barvno grafiko locljivo-
sti 1600+ 1280, trdi disk 5 300 Mb in
strimer. Ta sistem naj bi spodkopal
racunainike, kakrsni so Motorolin
VME/0 in Iskrin triglav. Cena se
giblje med 50.000 in 100.000 DM,
(NN)

Zlo¢in se ne izplaca

Ste kriminalec ali nameravate to
postati? Pri sovjih mracnih poslih
nikar ne uporabljajte Psionovega
Organiserja Il, da vas ne doleti ena-
ka usoda kot Paula Dgea. Gospod
Dae je organiziral mrezo prekupce-
valcev z mamili, vse podatke o tran-
sakcijah in ¢lanih mreze pa je sprav-
Ijal v Organiser, ki se mu je zdel za
tako rabo prav primeren (kdo ve,
Kako bi Psionu bila vsec taka rekla-

) K pa se je izkazal
bolj postenega od svojega uporab-
nika. Ko namre¢ pri delu z njim Zelis

izbrisati doloceno datoteko, mikro
dejansko izbrise le njeno ime v di-
rektoriju, podatki pa so $e vedno
spravijeni, dokler nova datoteka ne
zasede njinovega prostora (gang-
sterji, pozor: tak sistem uporabljajo
tudi mnogi drugi stroji). Ko so Paula
aretirali, s u izbrisane«
sneli na
disk, izpisali in  rezultati pohiteli na
policijo. moral placati
201.000 funtov kazni in bil obsojen
na 28 let zapora

Nove grafiéne
delovne postaje

Francoska firma Gix Ze od no-
vembra prodaja serijo grafiénih de-

locenim grafiénim vodilom. eneg:
mikroprocesorja 68000, dveh sema »
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ein
s mtrosuc 20 MFLOPS.

ploséo VME 2 68020 ali 68030, dobi-
te_popolno_trodimenzionalno gra-
fiéno delovno postajo. Brez nje ima-
te Kijub vsem procesorjem pred sa-
bo zgolj terminal. Zanimivo je to, da
je v tipkovnico lepe oblike vkljucena
grafiéna tablica, érke na zaslonu pa
50 Kaligrafske z matriko 28+ 44 tock.
Postaja je namenjena aplikacijam,
ki zahtevajo Kar najvecjo locljivost
in kakovost slike. Gixi na svoji za-
slonih temu pravi HIFIP (High Fide-
lity Picture). (N.N.)

Drugo odkritje
Amerike Tandy 102 -
Letos so nekateri jugoslovanski _Prenosni mikri nikdar niso zares
TV studii predvaal nadaljvanko o - dosegl usoeha, ki so jm ga proro-
kako je Kritof Kolumb odkril ~ kovali. Najbrz poznate prvi dokaj

Romorias Zonimivg

zatrdno ne vemo, kater otok je San
Salvador (ali po indijansko Guana
hani), ki ga je Kolumb po lastni pr
povedi najprej zagledal. Doslej so

bili prepricani, da je to Watling
Island, in na njem na razliénin krajin

ol kar Sast spomenilo, M i b
tockd, ki o Kolumb proi¢
Elopil na amerista u. Am
secnik National Geo
oalodil priti stvai o Konca in 16
financiral vecletno raziskovanie, ki
naj zdai, ko se bliza 500-letnica od-
kritia Amerike, enkrat za vselej resi
to uganko. Zal je Kolumbov ladijski
dnevnik izgublien in edine uporab-
ne informacije prinasa prepis neka-
terih strani v njegovi biografiji. Z
opisi v tem dnewniku na bl poiskal
oisk W iatraza cpfulln kaaneibe
mih do zane-
TG dontichrans.toeKe e b
Precejnjo viogo pri ponovnem od-
kivanju Amerike so imeli tudi radu-
nalniki. Za iskanje San Salvadorja j
trol D topilracunalnik
Cyber 170/865 z Ramtekovim barv-
In progrmsko
premo, s Katero je bilo m
et votale med 1ok Iy ot
ki pred kubansko obalo. Digitalizira-
i 50 geografske znacilnosti okolisa
in raziskovalci 50 lahko vsak hip vi-
natanko isto panoramo, kot jo
lovidel Kolumh s svoje Santa Mari
ranili, ¢e drugega
e, O0lge s, Brezplodnepa Kigor
jenja_po morju. In ugotovili, da je
San Salvador pravzaprav otodek Sa-
mana Gay.
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popularen racunainik te vrste ~ Ep-
pa tistega, ki je
oblikoval neformalni standard na
tem podrocju. Tandyjev model 100,
Od leta, ko se je ta mikro pojavil in
hitro_razsiril_ (1983), so_prenosni
strojéki formata Ad z baterijskim na-

injem in so toliko blizu_pravi
elekironski belezki. kolikor jim to
danes siroko uporabljana tehnolo-
gija omogo¢a. Da se lahko kosajo z
namiznimi _bratranci, potrebujejo
enoto za gibki disk in Gitljiv stan-
dardni prikaz 80+ 25 znakov na pre-
svetlienem (backiit) LCD ali plaz-
matskem (gas plasma) zaslonu. Za-
radi takih dodatkov racunainik na-

20 — in

laneko zaenovana; o pa blagodeino
anaceno n prakténost. Tandy

160, tako kot uge pro

e tisiega casa (NEG 6201, Olvel.

M (aKI ipi niso tako it
kot obicajni, a zahtevajo mnogo
man nergie), popoino tipkovnico,
LCD z " 8 znai,paraleln
(Cenlmnlcs) in serijski (RS 232)
eSS ian ot a Shcelaie
besedil, naslovov in telekomunika-
cile, kot zunanji pomnilni medij pa
je_uporabljal Kaseto. V skatio si
Vikanil stiri obicajne baterije in to je
zadoscalo za 14 ur dela.

odel 102 je njegov neposreden
naslednik. Zdaj placate 344 funtov

pogaja
(British Approvals Board for Tele-
communications),
uporabnike neugodno koncala. Mo-
dem vam lahko vdelajo na mikrovo
asnowno plodco. v Velki Brtanii
smete_uporablati. Resitev:
Rupito s takega, K bo ustrezal zah-
tevanemu standardu. Vdelani mo-
dem dela s 300 baudi, zunanjega pa
poljubno_hitrostjo
5 in 19.200 baudi.
Prilozenikomunikacijski program
(Telcom) poskrbi za prenos podat-
ov v mi z njega ter za
izpis vsebine zaslona. Tako lahko
kot zunanji_pomnilnik uporabljate
velike racunalnike in elektronsko

potto, Tudl draol sofier {Adrees,
ch

edi) jo enostavno uporab-
a se boste
&t utosnione v 32 K pomninika.
Vsebina RAM se ob izkiopu raéunal-
nika ne izgubi. Osnovni zunanji me-
dil je kaseta, na voljo 50 tudi disket-
ne enote. Na osnovni plosti je Se
nekajnezesedsnih podnoti za tie
njih boste lahko vtaknili
Siamdarana, RO, drigh.ba.Jo ne-
verjetno veliko in je najbrz namenje-
no programom, Kot je paket aplika-
cil v ROM firme Travelling Software

(32K).
Model 102 ima tesen pomnilnik in
ne ravno idealen zaslon, a s ceno in

Road, Wednesbury,
West Midiands We10 70N; UK.

Tudi IBM se trudi z
dis
zaloznistvom

Da bi nekaksen Apple dominiral
na kakem trgu, vsemogocnemu IBM
niti siucajno ne gre v glavo. Torej je
jasno, da ima tudi Big Blue nekaj
idej 0 prisotnosti na trgu, ki sta ga
kreirala Mac in Laserwriter.
Pri IBM sklepajo takole: nekako
2 instaliranin
macintoshev je pri uporabnikin, PC
in kompatibilcev pa je vsaj 5 milijo-
na takem trgu prostor
tudi za IBM, je jasno.

Prvi rezultati takega sklepanja 5o
2e jasni. IBM bo lasten program za
namizno zaloZnistvo in visokokvali-
teten laserski tiskainik predstavil v
sredin leta. Kolko bosta projzvoda
res v znaku I e. Lahko
pa basta toEno toliko, Kot sta bila
serija Assistant (originaini proizva-

lec Software Publishing) in tiskal-
niki (izdelani pri Epsonu).

weet 16, PC za 999 DM:
8088 2 477 ali 8 MHz, 256
K RAM, 5,25-palcna
disketna enota, RS 232 C, Centro-
nics, RGB, FBAS, game-port. Mi-
ke trenutno v majhnih koliinan
izdeluje Kalifornijska (jasr
Baby Blue Computer Systems o
zacetku serijske proizvodnje pa se
Jih bo dalo kupiti tudi v Evropi.
RETURN Zonith jo zace prodaat
svoj novi i ga poganja
30386, Dokal podober jo Compa-
qovemu, provajales pa seveda
rdi, da Jo veokakor hitgfi in
spion bolis “Kopiranie ROM
" predporinii 2a diske, i
bousana grafika). Ce v trgovini ku-
pite Olivettijeve diskete in jih do-
ma vioZite v enoto, da bi jih forma-
tiral, Diskete

sti, ki obdajajo pricakovane nove
velike modre stroje. V prvi polovici
letosnjega leta bomo videli mikro
2 8086-2, 256 K RAM, 3,5-paléno
isketno enoto in ceno okon 1295

tehnologije (se spominjate kupéi-
je z Intelom?) naj bi poskrbelo, da
0 novi mikro teze kopirati, vsaj

Gosub stack

ne po konkurencnih cenah. Za-
stopnik IBM je svoj govor na Gom-

| s Fasten your seat
 Podobn zaupn vir ki

S0 namreé Ze formatirane in na
jih so posnete demonstracijske
verzie popularrih programo.

0 ni vSe¢, ga izbrisete in
V56 o Kot v dobrih starih Casin

grame, ki pa jih lahko le nekajkrat
pozenes - po dolodenem Casu se

zadeva nepopravijivo zamestra in
takrat pomaga le formatiranie Ce

bo ustavila »razkrajanjes, dopla-
&ate nekaj dolarjev in dobite orig
nal s prironikom neposredno od
softverske hise, i ga je naredila.
Poceni uzitek z jouyce: Spectravi-

vam za trideset funtov proda
tomahawk Flight simulator, palico
QUickshot 2 in_vmesnik zanjo.
Prodajalci, ki z IBM neposredno
sodelujejo, 50 izdali nekaj skrivno-

“invatin, vedo puved ati,
nova amiga (gle} Mimo zaslona 2/
) vaahehr Toesotie i

pa naj bi se za priblizno
tov. Pismo, ki ga vidite na sliki, se
je iz Jugoslavije uspesno prebilo
do Starovega britanskega sedeza.
Anglezi zadevo hladno komentira-
jo: e se bojite, da bo vase nujno
pisne poievalo et dn ke Aol
aslov. Gotovo bo priglo pra-
Vocasno. Expert Systoms Interna
tional se je zbal, da bo populari
Borlandov Turbo Prolog pokvaril
kupce, saj ne premore vsega, kar
bi poinokrvna verzija tega jezika
morala poznati. Posiiite jim ovitek
borlandovega prirocnikain pri
vam bodo svoj Prolog 2 Personal
prodali za 50 funtov man; (stara
cena: 145). Pa najbr2 tudi ta vari-




Lotus HAL

mo iz Ohrida sta
se dogovorila o prsnnsu tehnolo-

ga razvil strokov-
ik Iskra Dete. Po vee veratno-
sti gre za prvi prenos. ot
soke tehnoloolje iz razit
publie, lzdelek o
isen o uiih o

Tlgenéno. neody

Za ta namen bodo ng
Ohridu novo tovarno,

Se_spominjate _shizofrenicnega
raunalnika iz Odiseje 20017 Ne, ne,
kratica tokrat pomeni Human A
cess Language, sistem, ki ga boste
posadili na vrh svoje kopije 1-2.3, da
se boste s tem programom lahko
pogovariali v ne preve¢ okrnjeni an-
glescini, Leta 1982 o Lotus zace
prodajati 1-2-3, ki se je hitro uvrstil
ha listo naibole prodaianega. soft
vera in tam tudi ostal, sa
danes najdete na kaki disketi vsake-
ga_povprecnega_uporabnika
Dve leti kasneje (1984) 5o fantje na-
meravali ponoviti neverjetni uspeh
in izdali Symphony, integriran pa-
ket, ki naj bi bil logicno nadaljeva-
nje in nadgradnja 1-2-3. Symphony
je za kratek Cas zablestela na top-
ten listah, vendar se je od tam nitro
umaknila. Morda se spominjate,

80 se takrat (in So danes) bil Sl
boji

zor in_ vodenjo- procesov v
Slekirogospodarsy odin,
plinov et o pocdob:
ho.ekra Deltz b masscoravants
partnerju _prispevala kompletno
hhnologqo = proizvodnjo, se-

nasprommIkom Framewarbom (As
{on-Tate). v kateri ni bilo prepnuu-
ga zmagovalca. Naslednji kratko-
5 produktjo b Jams, spet integri-
ran paket, a tokrat namenjen macu,
kjer tesa takega $e niso poznali,
Jazz se je pojavil dolgo za rokom in
Po kratkem boju ga je izpodrinil M
crosoftov Excel. Pri Lotosu so v
obupu zaceli kupovati programe in
male programske hise, za Katere se
je zdelo, da imajo roznato prihod-
nost.. Tako smo dobili Spotiight,

Freelance, GraphWriter in konéno

HAL. Izjema je le besedilnik Manu-

script, katerega usoda je Se nego-
va.

g

L si je izmisil kalifornijski soft-
verski inzenir Bill Gross, ki se mu je
zdelo,da b ludje 38 raje uporabijali
. i jim ne bilo treba mu-
e serliami Zagonetrin ukazow
Do tega skiepa je pred njim prisio ze
mnogo hekerje. a nince ni bil do-
volj podjeten, da bi zamisel tudi iz-
peljal. Bill je HAL napisal stroju na

020 in ne v Lotusovem makro jezi-
ku. Nastal je program, s katerim si z
enostavnim razumijivim _stavkom
sprozil hitre, kompleksne in uporab-
ne operacije. Ce si npr. zelel videti
krozne izseke prodaje v januarskin
februarskin dneh, si_napisal
GRAPH JAN TO FEB AS PIE, name-
sto da bi se mudil s serijo Sestih ali
sedmih Kiasienin ukazov 1-2-3. Pri
Lotusu jim je bil Billov izdelek vse¢
na prvi pogled in februarja lani so
kupili program s celo firmo vred. 2
novembra 1986 se je HAL dalo kupi-
ti pod Lotusovim imenom

HAL dobite za 120 funtov — pa
nikar ne mislite, da je kvecjemu toli-
ko tudi vreden. Poglejmo na hitro,
kaj zmore:
~ pozna Kopico angleskin besed s
sinonimi (npr. show, this, delete,
clear, average .. ),
- naslavija oa“cz ¥ tabeli po ims-
it ki dle i)
2 e e INDO W o 2o Upoes:
ben, ce vam prsti delajo hitreje kot

mozgani ali ce radi proucujete,
kaksne posledice prinasa dolocena
sprememba v podatkin.
— dinamicno poveze zaporedje ta-
bel, ki jin nalozite v pomnilnik; vee-
dokumentna obdelava
~ zna posebej oznaciti (highlight)
in prikazati 0dnos in formule v tabe-

., kar pomeni, da lahko strukturo
razumete na prvi
— med delom vse ukaze (klasicne 1-
23 in Halove, ki se v tem primeru
obnasajo kot makro ukazi) spravija
v datoteko DOS: z njo lahko ves
proces kasneje ponovite ali sestav-
Tjate nove makro ukaze.

Instalacija HAL je pray preprosta.
program ni zasciten pr

- to pa

Originainim 123 ta v tem amisle
velja za dokaj trd oreh) in ne z mno-
gimi drugimi programi, ki so njegovi
Kloni in se od njega le foliko razliku-
jejo, da nimajo_pravnih tezav. Ko
program pozenete, sam pozene 1-2-
3, ta pa se odzove z zacetnim zaslo-
nom, kot ga ze poznate. Vse poteka

Man| 912 K AAM saj ta oba. progra-
ma hkrati v delovnem pomnilniku
racunainika.

stavijar testiranje teh si

mov, lkrbell s Solanje njegovin
v in podobr

anta ni

saj imajo
pri ESI v shrambi tudi take za veé
kot tiso¢ funtov. Casiov novi pre-
nosni mikro — PB 1000: na dotik
obéutljiv zaslon, vdelan zbirnik z
monitorjem, koledar in ura, ki zna
VKljuCiti racunalnik, kasetni vmes-

S 232 in Centronics, baterij-
sko napajana 3,5-paléna disketna
enota zmogljivosti 320 K, 8 K
RAM, 140 funtov skupaj z davkom.
Walters PCIXT Portable se je za
kratek ¢as znasel nad vsemi osta-
limi zdruzljivezi, ko ga je razisko-

128K ROM, na dotik bculiv Lco
zaslon z 12 * 14 znaki in vmesnik,
Zaruzlv 2 RS 233 G, ko Katare:
92 boste terminale [anko povezali
2 modenom, tiskalnikom in diski.
Advanced Memory Systems
tington, VB) 0 (tudi) za Amstra-
dovo serijo CPC naredili MAX, si-
stem oken, menijev in misi
(WIMP), ki ga upravijate s tastatu-
0, igralno palico ali migjo AMX.
Zadeva premore mnoge ugodno-
sti_oklestenega GEM, posebej
razveseliva pa o moznost kopira-
nja zaslona na Epsonov ali zdruz-
i tskainik.AmStadoveh. aar
nas ne zasujte z vpradanji. Popu-
larnra britanska_vecuporabniska
pustolovicina MUD _(Multi-User
Dungeon) se seli v amerisko mre-

20 G i
250,000 uporabnikom ime MUD
lato) ni ustrezalo i so se od-
lo¢ili za bolj eksoticno British Le-
gends. Digital Research je sestavil
novo, dost izboljsano verijo si-
M, ki se zdaj imenuje
GEM XM in popolne|e podpira
MS-DOS. Sistem se je pojavil v
prece verzia (zadnia prod XM jo
baje bila 2.14), pri Atariju pa se
jezio, ker so v ROM zaprli v 0.96.
Hitachi in Fujtisu nameravata s
fleksibilnim  32-bitnim _procesor-
jem ogroziti uspeh ameriskin firm
na m delu trga Skrivnostjapon-
skega Gipa je v hka
pripravis_ do, emulacie 2-bini
sorodnikov. Takt 20 MHz, 18 regi-
strov, ukazni predpomnilnik (cac-
he)... Tenicno procesar prpa-
fa enakemu razredu k
ity Sorjeke cdolave o pnb-l-
kujte pred poletiem 1988.

modore bi rad svojima modeloma

in 128 v Casu, ko se standard
hignih mikrov spreminja, zagotovil
prijetno starost. V nacrtu imajo
2lasti izdelavo vsemogoce perife-
rije za 128, starejsi brat pa naj bi
se specializiral za prenos podat-
kov (BTX, modemi ... ). Imate ma-
vrico in bi si radi kupili »zaresen«
zunanji medij? Nikar ne kupujte
Opusovih Gisketnihenot - e 50
ih Ze novembra nehali izdelovati.
Ze zdavnai je pokopan tudi Wafa-
drive. Kaze, da bo treba pocakati
na Clivove silicijske rezine. Front
Page, namizno zaloznistvo s QL
a 22,50 funta. Gap Software, 17
St._Johns ‘Terrace, London, E7
8BX, UK. Ko jim boste pisali, ome-
nite

ta program. Najman;si CAD sistem
na svetu: na toshibinem prenos-
nem PC T 2100 lahko zenete Zie-
glerjev paket CADdy.
plazmatski zaslon zmore 640 * 400
fock, simbole, slike in programe
boste spravljali na 10 Mb trdega
diska, vse skupa) pa poganja CPE
8086 na 8 MHz. Imat DM?
Victosoft 54 Konee. prva Getrtine
Iototriega leta pripraviia Xenix
DOS 386 Al Win-
ol raid doslej Ll
van 05 zatoses. rinsje miga .
neuradno imenovana B52. Gre za
manjsano verzio, ki naj bi po-
novila uspeh 64 in 128 na trgu
hignih radunainikov. Brez lodens
tastature in monitorja jo boste
kmalu lahko kupili za 1500 DI
Sofierski emulator sa MS-008

naj bi se pocenil na 99 mark, mor-
da pa ga bodo celo vkljucili v pa-
ket s sistomsko Skatlo, Vas zanima

56 K RAM, Hercule-

kega in 20 Mb trdega diska za
% OM? B zraven Zeleli Starov
NL-10 2 7 To i sala

Taks cane af lanko ogledate v fe-
bruarskem Chipu, v katerem je
oglas  ProSoft

Koblenz-Goldgrube, X
kratkem premisieku se je kar pre-
cej ameriskin izdelovalcev. hard-
verskin dodatkov_ usmerilo k Ti-
jevemu _graficnemu  éipu TMS
34010, za katerega pravijo, da je
uoliko zmogiveisi od Inteiovega
827 jega 5o se odlotili
le pri Quadramy; Niinove orafiéns
Kartica, ki naj bi jo v
berete, Ze serijsko izdelovaii, pos-
nema CGA, EGA, IBM Professi-
onal Graphics Display in monitor-
ie tia Mulitsync. Nova kartica na
bi brez tezav tekia z GEM in Win-

izdelovalci digitalizatoriev so se
sporazumeli o _standardu TIFF
(Tag Image File Format) za prenos
digitaliziranih slik. Lotusov pro-
ram Measure omogoca prenos
podatkov.2 meriinih instrumentov

123 V ceno (485 dolariey) sta
vkuuzsena protokola RS 295 ih

EEL435, Moasore tate e PG, XT.
AT in zdruzlivein, zanteva Si2 K

RAM, MS-/PC-DOS nad 2.0, trdi
disk in drugo verzijo 1-2-3.
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DAVOR PETRIC

ajprej moramopoudariti,
da ta test ni namenjen sa-
mo amstradovcem, temveé
vsem tistim, ki imajo raéunalnik s
Centronicsovim izhodom za ti-
skalnik, bodisi 7 ali 8-bitnim (sti-
kalo DIP preprosto pretaknemo v
ustrezen polozaj). Oglejmo si naj-
prej stikala na tem elegantnem
temno sivem tiskalniku. Poznamo
jih z Epsonovih in kompatibil
tiskalnikov. ON LINE, FF in LF ra
bijo za vzpostavitev zveze med ti-
skalnikom in vasim raéunalnikom
in pomik papirja za en list oziro-
ma eno vrsto. Ce med prikljuceva-
njem toka za tiskalnik drZite stika-

vseh znakov, ki jih zna stroj natis-
niti). Ce to naredite hkrati s stika-
loma LF in FF, bo tiskalnik vse

izpi
tako dolgo, dokler ne boste pritis-
nili stikala za dovod toka na desni
strani. Specialiteta: ¢ enako ope-
racijo ponovite in hkrati pritiskate
stikali ON LINE in LF, se bo tiskal-
nik znasel v nacinu NLQ-STAN-
DARD namesto v navadnem kon-
ceptnem (draft) oziroma kakem
drugem, ki smo ga prej dolocili s
stikali DIP. Tri svetiobne diode
(LED) vas obvescajo, ali je tiskal-
nik viljucen, ali je v njem papir
oziroma ali dobiva podatke od ra-
Gunalnika (ON LINE)

Za vstavitev pisalnega traku po-

prste, ste bodisi zelo nerodni bo-
disi vihravi - pa¢ niste opazil pin-
cete, ki je prilozena traku. Trak
stane v ZRN priblizno 20 DM. Pi-
salno glavo snamete z eno samo
potezo (in z dvema prstoma), za
menjavo glave pa ne potrebujete
nié veé €asa kot za menjavo traku.
Opozoriti_moramo, da je treba
trak potegniti med glavo in ploce-
vinastim Gitnikom. Na osi pisaine
glave boste opazili majhen vzvod
2 njim nastavljate visino glave in
si tako ne glede na debelino pa-
pirja zagotovite enako kakovost

traku optimaina. V navedilih je za-
pisano, da je dovoljena samo ena
kopija, vendar se tiskalnik ne bo
osramotil niti z vet listi, ée bo sila.

Navodilo obsega kar kakih 90
strani, vsi primeri pa so opisani v
Amstradovem basicu, v Microsof-

Hitrost tiskanja je 105 znakov v
sekundi, pri tem pa je tiskalnik
dovolj tih, da niti vi niti vasi sosedi
ne boste izgubili Zivcev. Za vse to
gre zasluga dvosmernemu tiska-
nju_(bidirectional) in odlicnemu
iskanju (logic seeking). Pisac tega
¢lanka doslej ni opazil da bi se

14 Moj mikro

njem naj omenim
sti, ki sta mi zares vset: prvic,
spodaj so vdelane nozice, ki jih
preprosto razklopite in tako privz-
dignete tiskalnik — ce potrebujete
prostor za papir, in drugi€, papir
prihaja v tiskainik s prednje strani
in ne z zadnje, kot je obicajno pri
vetini tiskalnikov, kjer je uveden
nekoliko nizje od izhoda popisa-
nih listov. Morda bo kdo rekel, da
si s tem zapremo vrata za avto-
matsko uvajanje posameznin
stov, a kdor ima dovolj denarja za
taksne dodatke, pa¢ ne bo kupo-
val poceni tiskalnika. Sicer pa
stinge, prevode in vsa druga ob-
seznej$a gradiva navadno tiska-
mo na neskonénem papirju, posa-
mezne liste pa potrebujete le za
pisma in krajse izpise.

Amstradov DMP 2000 je zado-
voljen s kakrsnimkoli papirjem $i-
rine 10 palcev, s perforacijo ali

TEST: AMSTRAD DMP 2000

Najboljse
razmerje

zmogljivost— cena

pisaina_glava po_nepotrebnem
»sprehajala« sem ter tja. Vmesni
pomnilnik (buffer) je dovolj zmog-
ljiv in zato je delo s tem v marsi-
¢em odliénim tiskalnikom zares
udobno. Matrika znakov je sestav-
ljena iz 9 x 9 elementov in zato so
male crke g, p, y itd. izpisane pod
ravnino drugih, to pa seveda za-

gotavija boljso ¢itfjivost in lepsi
videz.

Oblika tiskalnika je, kot ze rece-
o, eleganina, ni pa ta tiskalnik
ravno najtrdnejsi na svetu, saj j

njegovo ohisje iz plastiks (najbrz
vas 1o le ne bo motilo, saj tiskalni-
ka ne boste uporabljali za zabija-
nje zebljev). V zvezi z oblikova-

brez nje, s isti ali 2
neskoncnim papirjem. Najéesce
seveda uporabljamo format Ad s
perforacijo ali brez nje. Ena od
dobrih strani tega tiskalnika je tu-
di ta, da Ze osnovna razliica
buje traktor in friction. Nagin vie-
ke nastavljamo preprosto: s stika-
lom, ki je zelo pri roki, malce nad
glavnimi stikali ON LINE, FF in LF
ter svetiobnimi_diodami. Mimo-
grede, traktor papirja ne viece,
temve¢ ga potiska in je zato moé
povsem izKoristiti tudi prvi in zad-
nji list papirja. Senzor za konec
papirja je odliéno vstavijen, Kar
omogoca tiskanje prav do konca
lista. Indikator za »paper out« se

prizge Sele pri zadnjem palcu pa-
pirja, vendar si je $e mogoce po-
magati: pritisnete na stikalo ON
LINE in tiskalnik bo izpisal e eno
vrstico ter Sele nato presel v polo-
2aj OFF LINE. Da je papirja zmanj-
kalo, vas 0pozori zvoéni signal, ki
ga je mogoce izkljuciti, vendar pri
tem ostaneta svetiobna dioda
»paper out« in prehod v polozaj
OFF LINE vkljucena. Seveda pa je
moi izklopiti tudi to

Tiskalnik pozna tudi vse Epso-

Znano je, da lahko s tem
naéinu NLQ tiskamo
dvojno irino znakov, nimame

we.

na8 dvojni udarec. Pomik

besedilo, ki naj bi bilo krepk
ga bomo izpisoval

maknjeno besedilo. To nam
Program:

Resitev
du in sicer tako, d
kodo za tiskalnik, npr. S =
normaino stanje s = 27 50.

npr. Gvojnega udarca. Ponujam roditer te
tezan

Tiskalniku dolocamo pomik papirja, nps
n/216, in prav to moznost bomo uporal

bomo
‘manjsi, tj. n/216, in.dvakrat izpisali pollud::

tiskalnikom 10 * Nig
le pvmnlonllnu ai x 20 PRINT 3,
40 PRINT #8,

S0 ' pomik

60 PRINT #8,

70 PRINT #8,
adiing 3> i

90 PRINT #8

omogoti tale

TEST TISKALNIKA

ALNIKA
lahko llpouhlmo tudi v Amswor =
fa definiramo_kontrolno

27511, aza
(Tomaz Zel)

TEST TISKALNIKA
TEST TISKALNIKA

110 PRINT #8,CHRS(27)3"2"

CHRS(27);

SCHRS$(1)
"TEST TISKALNIKA®
r216

CHRS(27): *3*;CHRS(1)
“TEST TISKALNIKA®




nove kontrolne kode P razen po-
mika za vrsto nazaj, kar pa niti ni
kaka velika pomanjkljivost. Upo-
rabnik si lahko definira znake v
nacinu down load, natanko tako
Kot pri pravem epsonu, le da mo-

rajo lastniki amstrada misliti na 7-
bitni Centronics, kar pa spet ne
pomeni tezav, saj morajo samo
malo modificirati definicije za 8-
bitni vmesnik. Med to operacijo
morajo seveda s stikalom DIP iz-
Klopiti del vmesnega pomnilnika v
tiskalniku, da bi si zagotovili pro-
stor za definiranje nasih znakov.
Vse drugo pa je 0dvisno od njiho-
vih oblikovalskih sposobnosti.

O znakih spet vse najlepse. Am-
stradov DMP 2000 pozna 144 vrst
izpisa, kar bi moralo po mojem
zadovoliiti tudi najbolj izbircne.
Osnovne oblike izpisa so NLQ-
STANDARD, elite, condensed in
seveda draft. Pri vsakem od teh
natinov se lahko odiogimo za

graficnima nacinoma CRT s 640
in 720 pikami v vrsti. Tiskalnik s
seveda znajde tudi v 9-bitnih naci-
rih insicer v dveh gostotah, s 480

tockami v vrsti Sirine 8 pal-
cov. Poleg tega iskainik pocna
bitno grafiko. Kontrolne kode so
za manipulacijo osmega bita, re-
setiranje tiskalnika, vklop in iz-
klop senzorja in zvotnega signala
2a dolocanje konca lista. Mozno
je tudi brisanje zadnjega znaka v
vmesnem _pomnilniku, _brisanje
vsega vmesnega pomnilnika, na-
stavitev pisalne glave na zacetek
vrste in preklop tiskalnika v eno-
smerni nain pisanja oziroma po
Zelji zmanjsanje pisaine hitrosti
2a polovico.

S kontrolnimi_sekvencami_je
mogoce, kot se spodobi, definira-
ti pomik celega lista, nastaviti ro-
bove in horizontalne ter vertikal-
ne tabulatorje. Dolzino strani lah-
ko prikrojimo po svoje, bodisi gle-

proporcionaine razmike in/ali za
izpis v obliki eksponenta oziroma
indeksa in/ali za dvojno povecavo
(enlarged) oziroma podértano
Razen v lepopisnem nacinu (NLQ)
lahko vse  druge vrste znakov,

vse omenjene kombinaci-
,e  Disomo posevio (1ahe 0z, Kur-
ziva), z dvojnim udarcem (double
strike) in/ali polkrepko (bold). Ste-
vilo znakov v vrsti je odvisno od
osnovne vrste crke. Pri_normal-
nem konceptnem izpisu in v naci-
nu_NLQ-STANDARD spravimo v
vrsto 80 znakov. Ce te znake pre-
tvorite v proporcionalni izpis, do-
bite povprecno po 88 znakov v
vrsti, vendar so razlike lahko pre-
cejsnje, pac glede na pogostnost
ozjih oziroma Sirsih znakov. Ce se
odlocite za povecavo (enlarged),
boste na papirju formata A4 spra-
vili v vrsto 40 oziroma priblizno 44
znakov. Natin elite zagotavija 96
znakov v vrsti, nacin condensed
pa 132. S povecanjem znakov ti
Stevili prepolovite. Ce pa Zelite iz-
jemno kontrasten izpis, boste
uporabili navadno pisavo, ki bo
odtisnjena dvakrat in polkrepko
(draft bold double script). Razmi-
ke med vrstami nastavijate v takile
paleti: 1/6 paica (normalen raz-
mik), 1/8, 7/72, n/72, n/216. Mozno
je tudi vracanje papirja v korakih
po n/216.

Odli¢na je tudi grafika. Enojna,
dvojna in Cetverna gostota s 480,
960 in 1920 pikami je dopolnjena
2 risalno grafiko s 576 pikami in

de na Stevilo vrst ali v palcih. Ce
imate neskoncni papir, lahko defi-
nirate tudi preskok za dologeno
Stevilo vrst na koncu vsake strani
in tako poskrbite za lepsi videz
dokumenta oziroma  zadovoljite
posebne zahteve.

Mislim, da sem nastel vse, kar je
bistveno, vendar z besed:
mogoée opisati zadovoljstva, ki
ga obéutis pri delu s tem tiskalni-
kom. Okusi so seveda razlicni in
tudi sicer Amstradov DMP 2000
ne more biti brez hib. Morda je
ena od pomanikljivosti a, da izpi-
se samo 1 kundi,
morda tudi lepopisni nacin zao-
staja za Epsonovo serijo LQ, toda
navsezadnje ne smemo pozabiti,

a ta tiskalnik v ZRN stane samo
700 DM, a Cetudi bi moral zanj
odSteti dvesto, tristo mark ve, se
moja ocena ne bi kaj dosti razliko-
vala. Sklepna ocena pa je taksna:

Vsi_tisti, ki jim racunalnik ne
rabi samo za igraco in ki bi denar
radi porabili za dober stroj, ven-
dar pri tem ne morejo razsipavati
2 devizami, hkrati pa ne bi radi
delali s tiskalnikom, _katerega

zmogliivosti bi bile omejene, vsi i
naj si le preskrbijo Amstradov
DMP 2000, kajti ta tiskalnik je
predvsem odlicen, na trgu matric-
nih tiskalnikov pa se najbrz pona-
a z najugodnejsim razmerjem
moznosti/cena.

@ Bralcem Mojega mikra ponujamo pnloiwost da se zava-

rujejo pred inflacijskimi »presenecenji«. Kako?

@ Proprosto: postanit nas recni narognik in podrazitve vas

ne bodo prizadele. Kako doigo

@ Pol leta, ¢e boste nuoélll Mo] miko za pol leta oziroma

celo leto, e ga boste Kaj storiti?

 Izpolnite spocinjo narodinico i jo posijte na naslov: Moj

mikm (m naro¢nine), Titova 35, Gim Ljubljana. Zageli
prejemati Moj mikro, pozns boste dobili tudi

poloimoo ki boste poravnall naretaino, ai boste

vili stalno ceno, neodvisno od znnesliivih podrazitev, ki nas

&akajo v novem letu.

OMENJENE UGODNOST! VELJAJO SEVEDA TUDI ZA

STARE NAROCNIKE! NAROCNINO ZA PRIHODNJE LETO
JIM BOMO AVTOMATSKO PODALJSALI ZA POL LETA,
CE PA ZELIJO PLACATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROGLIO

El
NA GOHMJI NASLOV!

Pot do lojega mikra: izrezite spodnjo narogil-
nico in nam o izpolnjeno posijite (¢e nocete z izrezovanjem
pokvariti revije, se lahko narogite tudi s pisemcem ali dopis-
oo ziroma preprosto savite flefon: (061) $15-796)

Tudifoktat bomo nigradilltuanoia ratofalke (pho)e
bomo spet Zrebali med slamm narotniki. Dobil
klakcic 2 nspisom Mg ke it

Kesont, Goi
4109 St i Andrel K ndus, ¥ Murgish 81,
S000 Lmhl]lnl e e

Podpisani

(Eitljiv priimek in ime)

narogam slovensko-srbohrvasko izdajo Mojega mikra
(nepotrebno precriajte)

na n:

lnavedlle foten naslov. vKljutno s posino Stevilko)
za dobo 6 mesecev — 12 m
(nepotrebno preértaite)

Podpis.
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RACUNALNIKI IN SPORT

OBDELAVA REZULTATOV IN TEHNIKE SKOKOV

Planica med prvimi
Vv svetu rac¢unalnikov

tretjemu pa prvi in tretji. Z s tem je jasno, da
bi roéni preraéun in kontrola brez racunalni-
Ka pri poletih trajali dolgo in bi gledalci v
areni in ob tv zaslonih morali cakati Se precej
¢asa po tekmovanju, da bi zvedeli konéno
razvrstitev, racunainik pa to nalogo opravi
tako rekot v hipu.

Vsestranske prednosti
Ta ika
Prednosti se torej morale

OTO GIACO!
JANEZ Gomsr.& dipl. inz.

malna resitev dva racunalnika — eden za po-
trebe televizijskega prenosa in drugi za po-
trebe

portne rezultate je mogoce meriti,

ugotavijati in sporocati z zelo prepro-

simi sredstv, zato je Sport predivel
ude Case. Prav zato

pokalipsi_avkiiub
{ahko organiziral imenitng smutarske tokme
v Cerknem. Najbrz pa je $port ravno zato bil
in ostala tsto podrocis, ki 6 bilo smera) sel0
dovzetno za ve predek in uspehe
znanosti in tehnologie

se povsem skiada z naravo $portne
ustvariainost, enim izmo redikin monepolov
miadih ljad, ki 5 nikder no zadovoljijo z
dosezenim. Sportni rekviziti in naprave, vad-
beni pripomocki, metodika treninga, spozna-
vanje dejavnikov, ki odlo¢ajo o uspeSnosti,
vse to naravnost sili Sportne ustvarjaice, da
se vse bolj intenzivno ozirajo za moznostmi,
ki jih ponujajo antropoloske in naravosiovne
znanosti. Tem trendom seveda sledijo tudi
organizatorji $portnih tekmovanj po vsem
svetu. Razloge za vse vecjo uporabo tehnié-
nih sredstev na vseh $portnih toriscih je treba
iskati v dejstvu, da je Sport vse drazji, velikan-
skih viaganj pa zato ni mo¢ prepustiti neza-
nesivosti Cloveka, Mikroslitronika zno
ratunalniska tehnologija ter video
V'Zadnii cveh Gesedetin tako_spremenile
podobo $porta, da bi ga romanti¢ni zagnanci
Coubertinovega rodu $e komaj prepoznali.

Ze petnajst let tradicije

Ko bo od 13. o 15. t.:m. v dolini pod Ponca-
mi tekmovanie v smucarskih poletih za sve-
tovni pokal, bo minilo tudi natanko petnajst
let, odkar so_prireditelji najbolj odmevne
Sportne prireditve pri nas za izracunavanje
rezultatov prvié uporabili racunalnik. Tipkov-
nice, ki so jih uporabljali sodniki na prvem
svetovnem prvenstvu v smucarskih pol
leta 1972 za vnos ocen sloga in dosezer
daljav v raéunalnik, je tedaj izdelala Fakulteta
2a elektrotehniko v Ljubljani pod vodstvom
prof. dr. in. Albina Wedama. Racunalnik so
namestili ob vznozju planiske velikanke v
zgradbi RTV Ljubljana. Hkrati je namre¢ rabil
tudi za sprotno obvestanje lelavm]sklh s
dalcev o poteku tekmovanja, televizijski
porterji pa so s tem dobili dragocene infor.
acie za ilustracio tekmovelnega razpleta

Lokacijs ratunainika ob zteku skakainice
je pogojena z bli aznega avtomobi-
Ia i roporiorskin meet ker je s tem olajsana
kabelska povezava. Osnova sistema racunal-
niskega izracunavanja rezultatov je pet tip-
kovnic za slogovne sodnike, ki z njimi v raéu-
nainik sporocajo ocene za sio h
ocen so zmers) odbijeta najvisis in nainiie,
in Sesta, s katero vodja merilcev sporoca

dosezeno daljavo skakalca. Daljavo je seveda
irebe preracunati v ks po posebn tabeli
tako da je konéna ocena izrazena kot seste-
vek (treh) ocen za slog in tock, ki jih skakalec
pridobi z dosezeno daljavo. Pri smucarskin
poletih je zadeva zelo preprosta, saj koefici-
ent za vsak meter znasa natanko ena (na
velikih skakalnicah z normno totko P
90 m in kritiéno tocko K = 110 do 120 m je,
denimo, 1,4 tocke). Zadrega je le ta, da je
izmed treh poletov v obeh tekmovalnih dneh
treba izIociti pri vsakem tekmovaicu naysiab-
Sega. Izhodisce za preracun je povprecje de-
setih najvedijin dolzin v vsaki seriji. Prav zato
je koncni rezultat vsakega dne znan Sele po
poletu zadnjega tekmovalca na Startni listi.
Pri skokih teh tezav ni, ker Stejeta le oba
skoka v konkurenci, konéni vrstni red je torej
doblien s sestevkom ocen za oba skoka,
medtem ko je pri poletih moznih vet kombi-
fnaci, Enemu izmed tokmovaicey shko itsje-
ta prvi in drugi polet, drugemu retji,

5-

pokazati ze na prvem koraku, saj je neprimer-
no d Katerekoli druge kombinacije
dela. Ze priprava in tiskanje Startne liste, s
katero dobi racunalnik vse relevantne podat-
ke 0 skakalcu, sta neprimemo azumejsa kot
Kiasiéno tipkanje in razmnozevanje. Nadaljnii
razvoj je seveda pokazal, da so bolj kot veliki
ni manjsi racunalnik

dja tekmovanja svoje delo opravija na sodni-
$kem stolpu, tja sodi tudi racunainik. Tako je
namreé mogoge sproti odpravijati n:
do katerih prihaja zaradi éloveskega faktorja.
Na primer zato, ker sodnik napaéno odtipka
oceno za slog. S sprotnim preverjanjem sod-
nigkih kartonov, kajti odlocilna je v njem za-
pisana ocena, je napako mogoce vsak hip
popraviti. Tako ne prihaja do neprijetnin za-
stojev med tekmovanjem, preko semaforja pa
ratunalnik sproti obveséa tudi gledalce o do-
sezenih rezultatih.
Finaie svelomega pokala._ Planica 85 _jo

bil po iz
rezultatov z rabunamlkl 1BM-PC 100 in hitro-

Kar tiri tiskainike — za potrebe vodstva tek-
movania, biltena, pisocin novinarjev ter radij-
skih in televizijskih reporterjev. Izredno po-
membno vlogo, kar zadeva kakovost tv pre-
nosa, ima tako imenovani generator znakov
(CSN), ki skrbi za izpis podatkov o skakalcu
na tv zaslonu. Pri tem je Se zlasti pomembna
oblika izpisa, kontrastnost in barva rk. She-
maticen prikaz radunainiske obdelave rezul-

Ze zac al, kaksne izredne pred- |

nosti ponu] 1 E

obdelava podatkov na tako zahtevni $portni STORE =

prireditvi, pri kateri je v neposredno organi- s @

zacijo vkijuSenih ve¢ kot 200 ljudi, Geprav je s

bil prvotni motiv inspiriran predvsem s potre- 2 .

bami televizije. Prav zato je bil raéunalnik S Lo

tudi centralno lociran, éeprav druge potrebe M |
organizatorjev narekujejo, lokacijo racunaini- e TR

ka v neposredni blizini vodstva tekmovanja. A {cH.GEN. |-

Kasnejse izkusnje so pokazale, da sta opti-
16 Moj mikro
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tatov na prireditvi Planica ‘86 kaze skica.

Racunalniska obdelava rezultatov tekmo-
vanj je postala domala rutinska stvar, saj si
brez nje skoraj ni ve& mogoce zamisljati no-
benega pomembnejsega mednarodnega tek-
movama Ne le v skokih in poletih ter drugih
smucars| dlSCIlenah temved v $portu nas-
plon. Ratuna mogocajo tudi bistveno
lazjo |zpel|avo rsia  zapleterih znanstvenin

ke, ki je kiasié

i slog letenja z rokami, izteg-
polnil_do maksimuma,

¥o0 36 ekl soaobne;s. tehniki ribjega
sloga. Treba pa je poudariti, da je bila njego-
vatehnika odskoka v vseh bistvenih elomen-
tih ze mocno podobna dan

,Seveda ni nakiucje, daso billvtem obdob-

raziskav, $e posel
tohniéno in motofiéno. izreano  zahtevnin
Sportnih zvrsti, med Katere prav gotovo spa-
dajo tudi smucarski skoki in poleti.

Znanost je v skokih Ze 60 let

Zakonitost tennike smutarskin Skokov nai-
bolj dejavni prav Vzhodni Nemci, ki so pri
tem zaceli uporabljati filmske kamere s Siro-
kokotnimi objekti in izredno velikim stevilom
posnetkov v sekundi. Z njimi za razliko od

Pri smucarskih skokih in poletih so stvari
Se toliko bolj zapletene, ker na skakalca po-
leg mehaniénih delujejo tudi aerodinamicne
sile, ki jih mora vesée izkoriscati tako, da
nanje ustrezno resgira s vofo gibaino akth-
nostjo, torej misiénimi silami

Zanimivo je, da je prve mans!vena raziska-
ve z modelom smucarskega skakalca v ve-
trovpiku opravil sodobnik inz. Stanka Bloud-
ar prof. or. Reinhard Straumann, o
0 2. svetovni vojni $0 v

merili aerodinami¢ne

polotaju smuti rupa in rok med lstom po
zraku. To je embno prispevalo k
razvoju skakaine tahnike, saj 86 jo mod dru-
gim Ze nakazovala prednost tako imenovane-
ga kapljicastega ali ribjega sloga, torej leta z
rokami zadaj ob telesu. Ta slog je Ze sredi
petdesetih let skoraj povsem previadal, naj-
brz pa bi se hiteje, ¢ so toda ne bi pojavil
adon najveciin skakalcay vsch casov, Helmut
Recknagel iz Neméke republi-

niso ugotavijali le delovanija zu-
nanjih sil na skakalca, temveé tudi casovne,
dinamicne in kinematicne Karakteristike ska-
kaléeve gibaine aktivnosti v kijuénih fazah
smucarskega skoka, zlasti med pripravo na
odskok, samim odskokom (ta Se zmeraj velja
za kljucno fazo, saj se dobre

zaradi kineticne verige prena
letom. Ekipa vzhodnonemskega biomehani-
ka dr. Gerharda Hochmuta z Visoke Sole za
telesno kulturo v Leipzigu je pri obdelavi
filmskega materiala z zimskih_ olimpijskih
iger v Cortini ' Ampe2zo leta 1956 ze uporab-
ljala tedaj razpolozljive racunske stroje. Iz-
kusnje so uporabili v praksi, tako da znan-
stvenoraziskovalni tim Smucarske zveze
NDR s podobno tehniko spremlja vse po-

Katedri za telesno vzgojo Univerze v Olomo-
e formieal e eirokovnjskov na. Eeli &
in

Bl 1]

PAINT
KouenTATOR o
1 PLANICA '86
s
VIDE KOWPOST i
1

Jb

INTERFHONE.

a1, a1

[Fevaonmo ]
PANT

4

s[.7] 8]
PLANICA '86: Generator znakov (CSN)
St 1. soka san2 sioa
T Sarnabiovika 1. Staina iovika
Zime 2ime
5 Oria 3 Drtma
4 Mo < hirost
& Doisna 1. sk
Po . skoku 7. Totke po 1 skoku
& Todke & Uvrtienpo . skoku
av soan
§ Doiinat kot Po2 skoku
otk

7. Skupaj otk
8. Unrstitev

omehanikom dr. Frantiskom Vaverko, ki se je
ukvarjal hkrati z meritvami motoriénih spo-
sobnosti skakalcev in tako uspesno povezo-
val problematiko tehni¢ne in kondicijske pri-
prave najboljsih skakalcev CSSR. Iz jugosio-
vanskega zornega kota kaze ta tim omeniti
tudi zat, ker 5o pred it nekajkrat predavali
tudi na FTK v Ljubljani, v zelo pom:

obdobju dozorevanja pa so tam menll tudi §
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~ teziiée sistema skakal
Slika 1

Legend:

- rezultanta hitrost skakalca in smu

V. T o e e v verikai smer na
ravnino odskocreg

V.. “ittost dosezen med voznio po zaletistu ~
zaletna hitrost

% - nakion odskoénega mostu glede na
horizontalo

@ = kot adsiakouania — levolki kot

skakalce sedanjega rodu s Primozem Ulago
in Miranom Tepesem na celu.
Manj znano je, da so se v zatetku sedem-
fesetin let z raziskavami zelo intenzivno za-
ol ukvariat tud Finc, ki 50 pri tem sodelo-
vali z Americani, s tem pa so si med drugim
Zagotovil tudi najsodopnelto. raziskovaino
opremo. Tede je bilo finsko skakanje v hudi
end 2 rovim zneniem pa so v
nekaj letih pre j skakalni Sport, ki je
dokonéno Zablestel najprel 2 Rassanenom
(sv. prvak 1978), Tormanenom (ol. sampion
1980) in Puikkonenom (sv. prvak v smucar
skih poletih 1981) in takoj za tem 8e z Mat
jem Nykénenom, o katerem najbrz zares ne
kaze izgublati besed z nastevanjem serije
njegovih zmag na svetovnih prvenstvih in
olimpijskih igrah ter v svetovnem pokalu. Fin-
ci 50 tako z najboljsim orozjem sodobnega
gporta- znanosto in tehnologijo— odgovorl
na silovit izziv Avstrijcev, ki so v zimi 1974/75
popolnoma nenadejano presenenn ves ska-
kalni svet z novo smugarsko opremo, predv-
sem s skakalnimi kombinezoni, ki 0 sprozi
pravo revolucijo tehnike skakanja.

tacile (sie teze). Gibalna akiivnost pomemb-

posega v sistem delujocih sil in spreminja
Kivallo gibania te?i6ea skaKaa, Morunans:
na hitrost tezis¢a ima v vsakem trenutku
smer tangente na krivuljo poti tezisca in jo
glede na ravnino odskocnega mostu lahko
razstavimo na dve komponenti kot kaze siika

Spremembe hitrosti gibajocega se skakal-
ca so posledica sprememb, ki nastajajo v
sistemu delujocih notranjih (misiénih) in zu-
nanjih_(mehaniénih in aerodinamicnih) sil.
Shematiéna ponazoritev tega sistema je
predstavijena na sliki 2.

Med odskakovanjem ne prihaja le do spre-
memb velikosti delujocih sil, temve¢ tudi v

no_dejanje, saj mine v drobcu
izredno kratki poti. Pri tem mora skakalec
resii pet aclitnin glbalnih nalog in i opt-
malno uskladiti glede na zunanje pogoje,

50 determinirani predvsem s karaklensbklml
skakalnice. Te naloge so aerodinamién:
liteta_odskoka, razantnost (eksplozwnou)

skokov

ike in racunalnikov in
crugi tahologih.deseskon. sadafi oo
desetletij bi prav gotovo mnogo tezje prodi-
rali v skrivnosti tehnike smucarskih skokov, s
tem pa tudi skakalnic in letalnic ne bi bilo
mogoée smotrno prilagajati razvoju. Se po-
sebej zahtevno je namreé Iaxiskovanje Krivulj

ka, optimalnil
rotacijskega momenta v smeri gibanja siste-
ma skakalec-smugi, ¢asovna natanénost od-
skoka (vse gibalne akcije skakalca morajo
biti usklajene tako, da je dosezen optimaini
rezultat vseh sestavnih delov odskoka v tre-
nutku, ko prevozi ravnino odskocnega mo-
stu) in optimaina vKljucitev zamaha rok v
gibanje skakalca med odskokom. Za kako-

letom po zraku, ki
jim prinasa maksimalne daljave.

Sistem delujocih sil med letom poenostav-
lieno predstavija slika 3. Naloga skakalca

Kaze, da zaviraino delujeta na Konéni rezultat
sili G in W, pozitivno pa ucinkuje sila A.
Velikost aerodinamicnin sl Ain W jo determi-
nirana s polozajem sistema skakalec-smuci
glede na smer leta. Njun medsebojni odnos

voluminoznosti telesa skakalca. Manjsa te-
lesna teZa se izkaZe za pomembno biomeha-
niéno prednost med letom. Odlotilno za
konéni rezultat je, da skakalec stalno obcut-
ljivo, natanéno in nepretrgano ustvarja tak
polozaj telesa in smuci, ki je optimalen z
vidika sistema delujocih zunanjin sil. Ta gi-
baina al t pa je povezana s tveganji, saj
je optimalni polozaj hkrati mejni, saj ima ska-
kalec tedaj le Se malenkostne rezerve za roti-
raje v smeri gibanja, kar je Se posebej tezko
pri naglih spremembah strujanja zraka

Kratek in poenostavijen sprehod skozi pro-
blematiko delovanja zunanjih in notranjin sil
med skokom pojasnjuje, kako zahtevno se je
lotiti raziskovanja biomehaniénih zakonitosti
smucarskih skokov. To Se posebej velja za
Studij krivulj leta skakalcev. Ne preseneca
torej, da so se te naloge raziskovalci lotili
Sele v zadnjem dese

Na poletih v veraorts (ZRN) leta 1976 50
2a prvo tako raziskavo uporabili pet filmskin
kamer. Z natanéno analizo posnetkov so z
raéunalnikom izracunali polozaj te2isa ska-
kalca v vsaki tocki leta in s tem tudi krivuljo,
ki jo opise med poletom.

Kot je razvidno iz povedanega, krivuljo leta
oblikujejo osnovna hitrost na odskocnem
mostu, sili aerodinami¢nega vzgona in upora
(njuna velikost je spet odvisna predvsem od
osnovne hitrosti (in njenih sprememb med
letom) in teze skakalca. Za izraéun velikosti
obeh aerodinamiénih si jo treba poznai

vostno izvedbo odskoka je

leta skakalcev, prav p
gota tudi predvidevanie razvoja, kar jo S
posebej pomembno za tako ekstremno disci-
plino, kot so smucarski poleti. Gre Se zlasti za

zacija teh gibainih akcu Hkralm
potek teh gibalnih dejar

vrednosti rej
vrednosti c. F(() inC, - F (1), ki jih preprosw
el

inj
no izvedbo, ki bo skladna s specifiénimi spo-
sobnostmi posameznih skakalcev. Le s tem si

skakalcev (c., Bt =C,-F), ki sta
ividualni St ot iz e viak

to, kako izbrati ustrezne para-
metre skakalnic, da bo skakaicem ma. pn
rekordnih daljavah zagotovijena k:
el e
skognem mostu in pri doskoku, za katere ze
danes vemo, da so jih skakalci sposobni ob-
viadati. Zapletenost raziskovanja biomeha-
ni¢nih zakonitosti smucarskih skokov kaze
ponazoriti z delovanjem sil med odskokom in
Ietom. it
Odskok je Gasovno izredno kratka faza
smucarskega skoka, ki pa je odlocilnega po-
mena za {o, da bi skakalec dosegel &im vecjo
daljavo. Cas odskoka je individualna karakte-
ristika vsakega skakalca in se giblje v interva-
Iu od 20 do 0 stotink sekund
mu dejstvu je inarodna smucar-
ska zveza (FIS) omagoaua dolzino (T) od-
skognega mostu, ki ga je normirala z enacbo
T =0.25 x Vo. Pri tem je 0.25 koeficient, ki
ustreza povprecni vrednosti prej omenjenega
asovnega intervala trajanja odskoka, Vo pa
hitrost (v m/s), ki jo je skakalec dosegel na
zaletiséu (zaletna  hitrost). Med odskokom
poteka ntenzivna gibalna aktivnost skakalca,
pri kateri aktivira predvsem tiste misicne sku-
pine, ki delujejo proti smeri delovanja gravi-
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znailno krivulio leta. Za vsake-

Legenda:
O - teziste sistema skakalec -
smui

G - sila tete
F, — vietna komponenta sile tee —
poredna 2 ravnino odskocneg
ostu
- statiéna komponenta sile teze —
vertikaina na ravnino odskotneg
mostu
0~ celoten pravakotn pritisk na
podlago med odskakov:
¥, 2 mistona sl pr odskakovaniu
ma ravnijo (nvojem) priiska Fy
R, - reakcijska komponenta misicne

1" atouni potek sl med

odskakovanjem

M, ~ moment sik

M, - moment sile 1ncnegn upora

Mz, — moment sile reakcije podiage

moment sile F,

V"~ rezultanta nitrost gibanja

sistema skakalec-smuei




g e koefcienta Gy n G, mogoce
ety resitvio iferenclainif ana

(1) X ==Ky v X+ ko vey
ok

edmmeTs

@ §=-kvk—ke vy +g

Helin
2G

ke

Pri tem pomeni G te2o skakalca, F pa prec-

Sika 3

Legenda:
y

s - krivulja leta

V. - hitrost gibanja

G teze.

W~ zraéni upor

A iéni vz

R - rezultanta aerodinamiénin sil W in A

ni prerez sistema

istem dwerancwalmh enatb resujemo po
metodi Runge/Klma Z ratunalnikom. Koefici-
enta G, F in C, - F izracunamo na osnovi
posnete knvul]e feta.

x(t) = ):a‘»l‘

Y@= iu_r

Ce so znane tri totke krivulje in Casi leta v
teh togkah, lahko uporabimo zanesljivo
aproksimacijo, ki je podana z dvema polino-

ma:

X(1) = at+a +ay £

¥ (1) = byt + byt? + byt®

V tem primeru, ko poznamo tri totke krivu-
lie, dobimo za neznana koeficienta a in b
sistem dveh linearnih ena

- T

X

Y= bRy

Resitev nam da po tri vrednosti za ; in b,
Tako lahko odvode

2b, +
izracunamo za vsako poljubno izbrano vred-
nost t. Ce vpeliemo za dolocen Cas izracuna-
em diferencialnih enab, do-
earni enacbi za oziroma
yrednost G, Fin C, - v odisnosi od casa
1. S tem je problem ret

Na turneji Intersport 1978179 so posneli
ulje leta skakalcev na veliki skakalnici
Schattenberg (P = 90, K = 110 m) v Oberst-
dorfu. Na te podiagi S0 racunainisko ugoto-
vili tudi koeficiente C, - F in C,, - F za posa-
mezne tekmovalce. Funkcuske odvisnosti
vrednosti k, in k od &asa t je mogoce pred-
staviti na a-ag

a skakalca lahko na podlagl me-
mev lzracunamc njegove karakteristi¢ne ko-
o wy Ker skakalec tudi pri
spvemememh zaletnih hitrostih opise podob-
no krivuljo leta, je mogoce prognozirati dolzi-
ne skokov oziroma poletov tudi na drugih
objektih; seveda ob priblizno enakih vremen-
skih razmerah in enaki tehniki odskoka in
leta. Pri tem je treba veter glede na smer
upostevati kot povedano (Ce piha proti smeri
gibanja skakalca) oziroma zmanjsano (v hr-
bet skakalcu) osnovno hitrost na odskoénem
mostu.
Preprostejsi izracun_koeficientov G,
Cu, iZhajajot iz izmerjenih zaletnih hllvos(l |n
¢asa leta, smo uporabljali ze pri naértovanju
nove letalnice v Planici leta 1966 kot tudi pri
kasnejsih povetavah in korekturah profila.
Raziskave s filmskir i, ki s
opravijene pod okriliem FIS, pri katerih so bili
dobljeni podatki racunainisko obdelani, so
samo potrdile pravilnost izbrane poti in njeno
prakti¢no uporabnost.
ri tem smo izhajali iz podmene, da je

krivulja leta skakalca parabola, to pa nas je
gribeijalo do nasiednieg siatema diferenc:
alnih e

..a=pojemek v smerix

pospesekvsmeriy

Resitev teh dveh on‘omnclllmh ‘enatb nam
da za pot po smeri x enatbo enakomerno
pojemajocega gibanja, za pot po smeri y pa
enagbo enakomerno pospesenega gibanja:

x )’v‘,ﬁcnsa-dt—fav!-dt o+ COS

a2t
2

¥ = I Vo sin

Vo-sina-t +

dt+fgretedt=

2

Ce izmerimo poti po smereh x in y, &as leta
tin hitrost na odskotnem mostu V,, lahko
izraéunamo vrednosti pojemka a v smeri x in
pospeska g v smeri

Vsmereh x in y delujeta na skakslca sero-
dinamicni sili upora in vzgona, ki ju izrazimo
7a obe smeri kot vsotl projekcie upora in
vagona z vrednostmi:

X Ve
0.05- Gy V2

Pri tem je vrednost konstante (0.05) izpelja-
na iz odnosa JE» 0.05 (y-prostorninska

toza zraka, g - zemeliski pospesek = 9.81 m/
), Vo |e muosi na odsko¢nem mostu, c

Moznosti $e na pretek

Metoda izraéuna povpreénin koeficientov
skakalcev z racunalnisko obdelavo podatkov
omogoca vodenje tekmovanja na podiagi ob-
jektivnih ocen razmer in sposobnosti skakal-

i j pomembno g da na ta
nain lahko vrednotimo tudi t skokov
posameznin skakaicev na treningih i tokmo-
vanjih, to pa so za trenerja in tekmovalca
izredno dragocene informacije.

Kar zadeva vodenje tekmovanja, je izredno

poserihosasefeofonin mrmasenion
aerodinamiénin karakteristik n:
Enise el ropremtiamo v
in se tako z veliko mero gotovosti izognemo
prekinjanjsser n spreminjanju zaletisca. Te
moznosti bodo Se vecje, ko bomo lahko na-
fanéneje lzmerii velikost biomehaniénin pa-
rametrov smucarskega skoka in uporabljali
preciznejse podatke o geometrijskih razsez-
nosti skakalnic oziroma letalnic.

Vrednost vnosov (inputa) se bo e zlasti
povecala z vpeljavo avtomatskega merienja
dolzin skokov, ki bo izlogilo subjektivne de-

jave
treningu prek raéunainika dobivali vse rele-
vantne podatke o kakovosti opravijenih sko-

in maksimalnimi znanimi dosezki nasploh.
Naérte skakalnic in letalnic oziroma izracu-
ne_pomembnih_ konstrukcijskih parametrov
skakalnih naprav ze danes obdelujejo racu-
nalnisko; pac glede na to, kaksne moznosti
imajo na voljo projektanti.
Planicoido. krivulio, i jo je ob 50-ietnici

Kilca (G- Fo = Gt G =C,,). Obe lahko
e e podaikov ki jih dobi-
mo pri meritvah na terenu. Pri tem velja enac-
ba za aerodinamicni koeficient vzgona

G-m-
On = 005+ V3
Pospesek v smeri y izracunamo takole:
) J—z‘;‘ i 't sta izmerjeni vred-
d

prva je vertikalna
projekcija izmerjene dolzi-
ne skoka, druga ¢as traja-
nja leta do pristanka

Aerodinamiéni koeficient upora pa je:
S

O =505 %

pri demer je

_a-t£-(GYa)
X B3l

Pojemek izracunamo iz enacbe:

a=20toX) . _ horizontaina pro-

B " jekcija izmerjene dolzi-

pokojni prof. dr. Alojzij Vad-
nal (nadomeséa kombinacie radia, kubicne
parabole in kiotoide, s katerimi 0 obli-
Kujemo prehodn ok 2 ravnega dela zaletiséa
na odskoéni most) je sploh mogoce izratu-
nati le z racunalnikom. Prakticna uporaba te
zanimive teoreticne resitve je reaina pri grad-
nji novih ali rekonstrukciji obstojecih skakal-
nic in letalnic.

MoZnosti za uporabo racunalnikov pri razi-
skavah zakonitosti smucarskih skokov in
veljavjaniu znanatvenih izsiedov v praksi s

izérpane. Zanesljivo je, da
Godo kmalu. ostali nepogroSiwo. pomayele
tudi pri nacrtovanju, evidenci in kontroli pro-
‘esa Sportnega treninga v tej atraktivni smu-
carski disciplini.

Aerodinamiéni karakteristiki skakal-
kazeta




ZASCITA RACUNALNISKIH PODATKOV

Nevarnosti in pasti
sodobne tehnologije

OTMAR HEDRIH, dipl. ing.

2raz KRIPTOGRAFWA izvira
iz grskih besed KRIPTOS
skrit) in GRAFEIN (=

in pomeni spretnost pretvarjanja ra-
zumljivega teksta v nerazumijiv, d:

dolocenemu in_pooblastenemu
prejemniku informacije.
diplomaciji je uporaba kripto-
grafije ze tradi ina. Z uveljavija-
njem raéunalniskih mrez za obdela-
Vo podatkov in za opravijanje po-
slovnih zadev je postalo kripfografi-
ranje informacij iz racunalnika nuj-
nost, zlasti zato, ker informacije
prenasajo med geografsko oddalje-
nimi lokacijami. Poleg velikega ob-
sega prenesenih informacij je tudi
zaupnost njihove vsebine vzrok, da
chranimo tajnost pominika,obde-
fave in prenos:
lzraz ZASCITA PODATKOV ima

je obdelave podatkov in opravijanja
poslovnih zadev. Mikroprocesorji in
gibke diskete predstavijajo poseben
problem pri zasciti programske

opreme. Zahteve, ki jih postavija
ZASCITA PODATKOV, se v glavnem
nanasajo na Sifriranje in ugotavija-
nje avtentiénosti sporotil, preverja-
nje in izbiro osebja, ki skrbi za ter-
minale in raunalnike ter ima do-
stop do podatkovnih baz.

Velike' goljufije s ponarejanjem
bankovcev so povzrocile, da_so
bancni sistemi industrijsko najbolj
razvitih driav zaceli avtomatizirati
svoje poslovanje z raéunalniki in da
50 uvedli elektronske nacine za vec-
jo vamost poslovanja. V primerjavi z
bankami postavijajo komecialna po-
dieia in ndusirs znaino biazje
zamm 2a zascito podatkoy

ne bi ponavijali Py besed,
bomo udsledence v radunalniEsem
“terminal_in
K.

kov pri-
Kijuti zato, dabi nelegaino prisel do
racunainidich podatkov, pa NA-
ROTNIK, a njegovo  dejavnost
NAPAD e sistom
Z ratunalnisko mre2o kot prenos-
nim medijem so se kmalu uveljavili
elektronski nacini banénin vplacil in
prenosa denarnih nakazil. Komuni-
kacijske linije taksnih mrez so izpo-
stavljene moznostim protizakonite-
ga manipuliranja 2 racunalniskimi
podatki. Ko zaupne transakcije v
obliki raéunalniskih podatkov zapu-
stijo omejeno okolje racunalnika in

20 Moj mikro

pridejo na javno komunikacijsko li-
nijo za prenos podatkov, neizogib-
1o postanejo del ranljive informaci-
je, ki jo imerujomo ELEKTRONSIA

POSTA. To je podrogje, v katerem
50 ratunainiki pocaiki najoe)
ogrozeni, saj javne komunikacijske
linije ni mo¢ na vsej dolzini fizieno
2a8eititi niti nadzorovati dostop'do
nie. Projektanti racunainiskin siste-
mov morajo zato izpolniti celo vrsto
izredno zapletenin, spremenijivin in
strogih zahtev.

Bistvo zastite racunalniskin po-
datkov pri prenosu iz javne komuni-
kacijske linije je zagotovitev tajnosti
veebine prenesenih informaci za
vsakogar razen za tistega, ki mu
namenjena. Uvajanie racunalniSkin
mrez v bancno poslovanje in njiho-
va razSiritev na stopnjo uporabnika

Foto: 2iga Turk

bangnih storitev sta v zahodnih de-
Zelah privedia do Stevilnih polemik
lede moznosti ponarejanja oseb-
nih informacij, kar lahko povzroci
nenadzorovan dostop do datotek
Vegina zahodnih drzav je kijub
vsemu sprejela zakone o doloceni
stopnji privatizacije bancnih racu-
nalniskih podatkov. dria-

prej sprejeti take zakone.
denarnih nakazil, ki sprejmejo
tak nacin poslovania ponujjowrsto
posebnin stortev. Uajanje teh
Konov kaze, da so nacini zago(avua-
nja zaS¢ite radunainiskin p
dosegli ze zelo visoko stopnjo.

Med temi glavnimi operacijami, ki
jih informacijski sistemi opravijajo
(zapisovanje v pomnilnik, obdelava
in prenos). je prenos podatkov prav

gotovo najbolj tvegana operaciia,
Ker zadevs zaicito, Komunikaciska

galnega sprejemanja
FatunamEn loraacy, Zaradt te-
ga zastite mreze ni mogo: i
na ves sistem. Zaséitni ukrepi SO
odvisni od postopka in tehnologlle
Gbdelave informaci in od KRIPH
GRAFIRANJA informacij.

Pomnenie in shranjevanje pod:
kov sta naslednii s seznama ranlji
vih gperaci, kaiti podatki prebijejo
veliko ve¢ ¢asa v racunainiskem
pomnilniku kot v obdelavi ali preno-
su. Zastita podatkov v pomnilniku
je narejena podobno, vendar z ne-
koliko drugaénimi podrobnostmi.

Glede na vegino zlorab je obdela-
va podatkov najmanj ranliiv del si-
stema, vendar je tudi lahko iz
stavljena sovraznikovemu napadu.
Noben sistem ne more postati veren
brez fiziéne zastite vsaj
oprome. Dober nagrt 1o et B Kt
no zaséiti kar najmanjse Stevilo lo-
Kacij, tako da se naért v celoti nic ne

raj vedno zahteva podatke,
izrazeni v jasni obliki, zato je treba
procesorje same zavarovati pred so-
vraznikom, ki lahko opravi prikljuci-
tev radio »stenice

V mnogih sistemin je treba podat-
ke in operacije, ki zahtevajo ve¢jo
2aséito, izvajati v prostoru, ki je fi-
zicno majhnih dimenzij, okrepljen
in projektiran tako, da unici vse svo-
je podatke (ki ih hranimo kot tajne),

STANT module (moduli, ki so zava-
rovani pred viomilci)
Zastita_podatkov je veéplastna
lastnost informacijskih sistemov in
jo je tezko nagrtovati in optimizir
Nacrtovanje sistema, ki bi zagotovil
zasito in bi bil obenem uginkovit in
pocen jo problem optimizacie Ce-

20 nasprotnikovih_problemov, ko
nacrtovalec in nasprotnik med se-
0j neodvisno razmisijata o svojin
siralegiah. Rezultat takogn ik
vanja a kombinirana izbira
Geistev: Matomaina tooria takénih
problemoy 56 imenuje. TEORA
IGRE.

Opazovali bomo neko tako igro z
dvema igralcema, v kateri ni neodio-
pomeni, da na-

stem, da bi bil primer &im bolj ra-
zumijiv.

TEORWO IGRE je razen tega sila
preprostega primera izredno tezko
analizirati in kaze, da ni natina, v
Katerem bi jo lahko praktiéno upo-
rabili za analizo zascite sistema. Z

tveganja. Vsakrsno groznjo sistemu




je treba analizirati in oceniti. Vendar
pa je tezko nasteti vse nevarnosti, ki
jim je sistem izpostavljen. Najprej
moramo_nasprotnikove namene in
Ukradeno infor-
macijo na primer ahko izkoristimo
2a vohunstvo, za pridobivanje eko-
nomske prednosti v poslovaniu itd.

Sifrirane informacije na magnet-
nem traku naredijo trak neuporaben
2a nasprotnika. Ce pa nimamo kopi-
je traku, lahko postane sredstvo za
izsiljevanje denarja. To se je pogo-
o dogaislo v zshodn! Evrop! In v

Raziskave zasite racunaini-
kin‘sistemov ne temeljo 2001 na
projektantski zasnovi sistema. Pro-
jektant je nedvomno_ razmisljal o
2asciti sistema in se je gotovo pre-
prical, da so_vsi varnostni aspekti
zadovoljeni. Za to je imel verjetno
upravicene razloge.

‘Sedaj pa so potrebnat. i. obrobna
razmisijanja in odkrivanje razliénin
pristopov za unicenje sistema. Na-
&rtovalec se je morda osredotocil
na nekatere dele sistema, pozabil

a je na druge. Poleg tega so siste-
mi zelo zapleteni, tako da jih lahko

vsem razumejo le tisti, ki o i
ustvari in zato je zagotavijanje zas-
ite takih sistemov zelo zapleteno.
Ni recepta za absolutno zascito si-
stema nt racunalniskega
sistema je morda spregledal kako
bistveno_ znacilnost, ki nima ni¢
skupnega z obdelavo_informacij.
Tako je bilo na primer pri postaviia-

nju prvih javnih avtomatskih blagajn
(AUTOMATIC TELLER MACHINES)
na ulicah ZDA. Iz njih so imetniki
hranilnin viog dvigali zneske tako,
da so v aviomat viaknili magneino
a je bil pravi izziv

mmalcem in'ti 50 ga krepko izrabili
vsyoj

Cez oopnmo za vzdamms denanu
50 neopazno namestili pokrov z ne-
Koliko maniSo odprino; tako da de-

ni mogel ven. Na prvi pogled

bilo videti, da je bil pokrov names-
cen Kasneje in da ni sestavni del
avtomata. Ko je lastik vtaknil mag-
netno kartico v avtomat, je denar
ostal v prostoru med pravim in nak-
nadnim pokrovom. Ko imetnik Karti-
ce denaria ni dobil, inko
Viozit_pritozbo, kriminalec
medtem stopil k avtomatu, odstranil
pokrov, vzel denar in zbezal dru-
gam, kjer je »operacijo« ponovi.
(Ko pri nas javna telefonska govoril-
nica »zataji« veliko manjge vsote, se
uporabniki znesejo nad njo, ne nad
posito. Pri nas pa oitno ni v navadi
viagati pritozbe v urade.) Potem ko
50 goljufijo odkrill, 50 tovrstne avto-
matske blagajne demontirali in jin
ne_proizvajajo niti ne postavijajo
et

0 S0 sprejeti vsi ukrepi za za$¢i-
to pred nelegalnim dostopom do
podatkov, kljub vsemu ostane Se ce-
fa vrsta grozen] sistemu. Ce racu-
nalniki sistem analiziramo s stali$-

Zasite, moramo nedvomno po-

svtit kar najvecjo pozornost dve-
ma po

1 Pprogramski opremi sistema

2. ljudem, ki delajo s sistemi.

jati iz tega, da ima vsak operacijski
sistem pomanjkljivosti, in pri njino-
vem iskanju_potrebujemo pomo¢
strokovnjakov za sistemsko pro-
gramsko opremo. V takih primerin
pa je vendar nujno izdelati posebno

opreme in zas¢ita sistema

Komplekanost nformacijskega s
stema je v glavnem vsebovana v e
oV programsii prem. ako da
Facunainiéka oprema lahiko ¢im bolj
enostavna in_sestaviiena iz &im
manjsega Stevila enot; kot so na pri-
mer mikroprocesorii in pomnilniski
ipi. Prednost programske opreme
je tudi ta, da jo lanko spremenimo
med razvijanjem in m, tako da

sistemu dodamo nove lastnosti. Ta
fleksibilnost je pravzaprav najbolj
nevarna za zascito racunalniskega
sistema. Prva tezava programske
opreme je, da jo moramo popolno-
ma razumet) Ge s zelmo proprica-
u da prav deluje. Ce oprer

branih pravilin (po protokolu), po-

je preverjanje programske
opreme laze izvesti. Na drugi strani
pa obstajajo veliki racunalniki (MA-
IN-FRAME) z zelo zapletenimi ope-
racijskimi sistemi. Teh ne moremo
nikoli povsem razumeti. Ge 8o zah.
teve po zasciti stroge, moramo izha-

itno opremo s
kontrolo dostopa, ki je neobcutijiva
2a napade (TAMPERER RESISTANT
MODUL).

Kijub vsemu noben sestavjen ra-
&unainiski sistem ne more veljati za
popolnoma zasitenega, celo tedaj
ne, &e 50 konstruktorji in izdelovalci
zelo zanesljivi ljudie, ki jim je zasci-
ta sistema pomembnejsa od vsega
drugega. Nevesten projektant siste-
ma lahko v programu .
Ko« in s tem omogodi prikijucevanje
modifikacij v_racunainiski sistem.
taksnih, ki lahko zrahijajo njegovo

a8¢ito.

redi »zan-

Pri_razvoju programske opreme
uporabljamo  razvojne sisteme  in
drugo elektronsko opremo, ki na
raznih stopnjah razvoja pomagajo
vdelovalcem  programov. Taki in-
strumenti 50 nevarni za zaséito si-
stema, &e na primer avtor programa
dela za nasprotnika. Zadrzevanie
teh instrumentov, ko program dela,
pomeni hudo nevamost za 2as<ito,
ker omogoca poznejse modifikac
je, ki jim lahko premisijeno odpre-
mo »vratac v sistemskem softveru.

tistih delih, ki so bistveni za zasgito.
Nevarnost je toliko vecja, e napad
na sistem naértujemo v zgodnji fazi

Hardver, zdravilo proti virusom? .

jalca, virus, si je zasluzil ime z veli-
ko vecjo ucinkovitostjo. Program,
10 et vius Ishies g
brez . ali mese-

ce, Iod o T o DO

LEON

|evonsko slusalko, kot za-

2zvokov, nerazum-
V[V Soveskame vbsss. Spies
skozi modem v osebni m‘.unllmk
zakrinkan Kot uporaben progear

nike, skozi Katero lahko on in drugi
dporabniki zamenjujefo programe
(ki niso zasci

50 torel zaston).

Novinec si tako izbere program,
2a katerega misli, da ima Kak kor
sten namen. Vcita ga v svoj racu-
nalnik, vendar vse kaze, da
Gram ne dela nic pametnega osiro-
ma da ne dela prav ni¢. Toda mori-
lec e na delu. Snel je masko nor-
malnega, koristnega programa
zacel opravjati pravo nalogo - uni-
Eevanje racunalnikovih diskov. Za-
&ensi od prvega disk

zadnjega, profesionalec naértno
posilag programs in podatke v gk

pozat

talno

Po opravljenem delu se prikaze
sporogilo, izpisano na zaslonu v

copyrightom in

dojame narave skrivnostnega s
rocila, toda k uporabi
eatdmanlkiza oot Sote:
vilo, postane

. Betumainiian fovpy in i
diski, ki so trenutek Eopnigs

ze- Giskin 2 ubi-
Tenih erkah: zavarovalnice in vojaske o Jalskimi instrukcijami. Na vnaprej
Sl et se bolo duevs, ko bi rezocaran  dolo o vsiokuzeni
. > rogramer lahko povzroéil razg rogrami v nic.
orilec pride v dom skozite- _ Prvi hip zatetnik ponavadi ne  Eqiot n sl

celotnega racunal sistema.
Moznih nacinov unicevanja je vec:
sistem se lahko zrusi z uniceva-

wsali, da bi
roti tovrstnimi prese-
nebeml Nakl[ softverskin firm je

ojem informaci,shranjenih ha
racunalnika ne-
smlulmml progeami i pa 2 upo-
rau-

e pm-

gra mbne podatke,
£2.v50 prakiicne namene pragni in
neuporabni.

Morilci diskov so spet u
Nekje, morda tisoce Klometrov
stran ali pa
Racina, da bi o 2vedol), brogia
mer, ki je ustvaril ubijalca, poka od
smeha. On je pameten in se tega
dobro. zaveda, vendar potrebule
pristojno mesto, da to
vsem drugim. Na stotine ol

oV po svetu o njegov oder.
Thodemom I telslongko Sewik
poklice mailbox in tam vsem ponu-
di svoj morilskiprogram, zakrin-
ken_in wilnolapljen: pod_ rubwiis
Uporabni_ progra ka in

o b0 S o et
svoj racunalnik, hip zatem pa. ..

f m‘

felajo z velikimi racu-
naiasn sistemi, vedo za unice-

etwork) 28 razsianie
UniGevainega programa od ene pr-
sarne do druge. S preprostim pro-
gramekom lahko povemo racunal-
niku, naj primerja danas
2 7e prej dolocenim datumom, ko
naj se pozene program ubijalec.
Tako se premeten programer lah-
Ko mastuje svojemu delodajalcu
dolgo zatem, ko je prenenal z de-
fom ali bil odpuscen.

Unicevalci diskov. prinsiglo v
azl

rami, ki so poinoma
B iEnt i heakoi. Celog oo
malnega, ponavadi koristnega in
uporabnega programa, vsebujejo
nekoliko unicevalnih ' raéunalni-
Skih instrukcij. Tem_ pravijo
ftware worms). Ti érvi so hitr
Girektni; nomudama unicio infor-
macije, shranjene na diskih.

Naslednji, veliko bolj vit tip ubi-

pregledajo
puaen ga lahko o upor
‘ovrstne programi odkrijejo in

ram,

de, ki jih nedolzen program ne bi
el vs

Toda eksperti trdijo, da so vsi
progr: menjeni za iskanje &r-
VoV in virusov, nepopolni in zmot-
ljivi.

~Programer sicer lahko ustvari
rog isce viru i

P ijo.
Fvendar nikoll ne more bit prepri-
¢an, ali bo »detektiv« odkril vse

nagine, s katerimi lahko nekdo na-

‘Tako ostane samo na voljo edino
hardverska zasita, ki
du ze na veiiko uporabliajo. Niena
edina, pa zato velika pomanki-
vost, je nemajhna cena.
Uporabnik So vedno ostaja prepus-
n na milost in nemilost hekerjem
- sadistom,
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razvoja  negoved:
softvera. Zato je iziemno pomemb-
7o, das0 ucje, ki delao prirazvoiy
sistemskega

V nekaterih primerih
zasite dovolj ze en sam poskus.
Nasprotnikov cil je, da oprema na

po enem ali dveh inteligentnih siste-
mih za testiranje programske opre-
me in njeno izpopolnjevanje.

Racunalniski sistemi, ki pa s

te2i
i, Ce sistemski softver zapolnimo z
ROM in spajkamo ROM Cipe na ti-
skano vezje namesto na plasticne
integrirano vezje. Pre-
nelegalnim spreminja-
softvera v velikih sistemih je
reverianie. avionténosi sovers
Broces. ugoteviania.-aviesicmest
ne more biti del softvera. Za kaj ta-
kega potrebujemo zas¢itno racunal-
nisko opremo.

{ako konstruirani, da i jo skorm van"vz pred
nemogoce modificirati

Mikroragunalniski sistemi so iz-
postavijeni posebnim nevarnostim
modifikacie softvera. Liudje, ki te
sisteme vzdr2ujejo, imajo dostop do

no

stavno zamenjatl, to nameravamo
aslabi, zescio sistema, V prv faz

nasprotnik odst . orebere
Hiegovo vsebi 0 ter s nsto vrne na Lastniki racunalni
prejnje mestc e pre- dolgujejo_svojo zastito frisgay
Seovat softver. da b el Zolono dobavitelja sistema. Ta pa je po dru-
modifikacijo. Takna vrsta napada gi strani odvisen od ‘IUGI‘ Kisistom
i lahko izvedljiva, ni pa nemogoga.  nartujejo, gradilo in ga vzdrzujejo.

Ljudje in za$¢ita sistema

Ko sistem zacne delovati, uvajamo
gesla_(password), ki ga_varujejo
pred nasprotnikom zunaj in znotraj
vrst dobavitelja sistema, razen ce
softverske spremembe porusijo si-
stemsko zasdito. Potem ko je zasGi-
ta dobro opravijena, je odvisna od
ljud, ki opraviajo dejavnost, po-
ne za zascito, na primer tistih,
i vnatalo GLAVNA G
¥ takéna gesla prenasajo iz enega
sistema v drugeg
od znatiinosti dobrega pro-

upravijaicem podatkovnih baz in

projekta
zastite zmanjsuje druge nevarnost
in te smeri na minimum. Tako mora
biti na primer nadzornik zasSite od-
govoren a strogo izvajanje predpi-
sanih procedur za uporabo sistema,

sme pa poznati vsebine katere:

Stevilu ljudi izkazemo zaupanje,
staja zelo malo okoliin, v Vaierin

jek
5o Stavia o na enega ali dva ¢lo-
veka. Tako lahko na primer za pre-
nos kriptografskih gesel uporablja-

porusijo zastito
colgn St Te Ve e
posebno obcutljiva, na primer naj-
Vi8ja stoprja GLAVNEGA GESLA

hardverske module, s Katerimi ta
gesla postane nedlostopra za -
alce. S takimi sredstvi bi bil ng

Sprotnik prisilen izvesti mnogo bolj
Zapleten napad, dabi nelegaino pri-

o gesol. Eni vrst prviegiranin
dejavnosti pa se v
izognit.Tist i pise pravil 7a nad-
zor dostopa k sistemu, mora dati

neka[ posameznikov, da bi od vsa-

sistem neomejeno zasititi pred go-
ljufijo.

VB: »na robu katastrofe«

Kar 96 odstotkov Krajev ni bilo
ustrezno zavarovanih pred sabota-
20, krajo in Samo v

kompjuteriziranin mstnin

_agregatov, kar 97 odstot-
rvne

nega
gotoviti uMov-ma hardvera in vsaj
kolikor toliko normalno delo v pro-
storin 2 rafunsiniika S
ek porocil R Rlbunnlm!k. \amost  * Nakiutna Skodo o na pre-
vpraksi, poroc ajeob izteku preciti, Vendar porol
lanskega leta omml- blitanska. aze- vol primerov, ki numn.e.o, o o
agencija tudi
Hogg Robinson in i ga povzema- skl predvideti. V prostorih z racu-

¥

, ki tipka
je ljube mavrice. Tak j

10 po otoskem Zasonleju, Sestav- isko opremo bi morali recimo
Taler navalalo e i dokazljiv  prepovedati osebju jesti in piti —
nastala radi  zgodilo se s, da 50 vsebino Cai

pom-n]kmvm vamastnih ukrapoy
milijonov funtov na leto. T:
{ovilka seveda no zajema prav vea

drobovie racunalnika.
Tvsganyl predstaviio tad okras:
ne rastline, vendar jih v teh obgut-

dveh so od obiskovalcev zahtevali
identifikacijske dokumente in v

kdorkoli prihaja in ndhml, In prav
nikier niso imeli oddalj
nalov in tiskalnikov dov Ijzanas
vo oznatenih z inventurimi tevi-
mogli hitro odkriti bo-
i manjkajocs. oprame. bodki
identifciratl" " posamezen ko
oprem

orie vaninal atinanlooy cio-

Kake

laji: najpogosteje geslo je mosko
ime Frea. Siedijo o beseds Pass al

%) Secret (sknvnost)
Mine ali Me (moj, jaz), Hacker, Ge-

da se kar

ratr:
najpogosteisi gesli Love in Sex.

Dobro geslo je taksno, da si ga
uporabnik lahko zapomni.

chmrmm. kar je angleska besed:
T Cesar pet tot i

sk

i , da

»racunalni- tnih ukre-

skm knmln-lmw e 0dir rijejo, po-  pov noejo zaostriti xmul plepvo-
leg tega pa poznavaic menilo, da _ ste bojazn,da b ss

o8kodovane drutbe dobrsen del mu osebju, & av sarmi varnostni

s Kakork 29. ucena ki menijo, da j ,5 ta strah pretian,

Tatunaingni &es da se vedin lenih danes

a zapos|
Seetcumam ORIy g GiI6i0. 00 25 dobro, seveda potrebe po taksnih
bijona.funtov do 4 bilonov umpm

funt Kijuénega osebja uleq
Britansko porotilo ostaja na o it pvav tako Skodiiva kot

nejéin tieh. Uvodoma ugotaviie, da  oprame. v 64 odstatki coiasanin
ie vse vet drutb povsem S Krajev brez kn.ucnsgn osebja ne

sistemov, kar za-
s nepretrgano posiovanje. To- V' manjih podiet
... toda 80 odstotkov od kakih

5 krljw. ki 50 jih obiskali pred-
agenclle, i sirezno zava-

rom, 96 odstot-
v pa in i varnin pred Kil, kdo od zaposionin pravzlprlv
{Brackeom zame alebih krovns spads med Kjucno osel
rsin;

povi mo v dveh s0

naleteli na kakrsnekoli dotaklm‘a g.l nin
i e 20 o il er
202 pro o 2aradi vode).

ih zna pogosto
en sam Glovek ravhati 2 racunal
ko opremo. V 28 odstotkin krajev
Io blio vadstvo -kar malcs prese
arj od-

b acij,
oo e b1 delsen
razvo neng- novega izdelka

ndar sta se m av.
fombila vozila po 2610 prometni
obvoznici na kosilo.

s

povrh_ povsem
odvisni od Kiasienih virov Glgkire.
ne energua ar pomen, daso ran-
ljivi ze z razkopav:
i bl Cost. Toua 76 aiaka:
nih odstotkov druzb ni imelo po-

akeg
drugega pvoswra druzbe bodm po
iavnem telefonskem omrezju ~ jo
@ pac zavarovati. To-
dl raziskovalci so odkrili, da je bilo
skoraj ‘v vseh primerih edino
ob mbnn sredstvo pred nepokli-
200l preprosto geslo
Pule: splogna prakse. 1. da gesi
Ppozna vec ljudi. V 86 odstotkih Dri-

29

pozabljeno geslo, ne da bi ustrez-
ne sluzbe zapisale njihovo ime. V
96 odstotkih podjetij ni nihce ob-
vestal ratunalniékega oddelka o
odpovedih, upokojitvah ali kakrs-
nihkoli drugih odhodih osebja, ki
I3 pemi)n gesla. To preprosto po-
ima nekdo, ki je podetie
ke el drugatno za-
X Se leta dostop do ra-
Cunainiskega sisterma.

Pri izbiri gesel so podietja tako
neprevidna in nedomiselna, da iz-
kusen heker ze v nekaj minutah
vdre v vetino sistemov. Porogilo je
potrdilo, kar vedo Ze britanski So-

upu

55 Spremeniit
Mnoga podjetja so tako odvisna

njegovo varnostno obzidje spravila
na kolena. Pa se tega sploh zave-
dajo? Po britanskem porocilu so
samo 4 odsiotk druzb temelito

izraéunali, ruzbo stala
owrsina katastrofa, & ogstotkov jin
je menilo, 3j0 nek:
ventiven naért — vendar

mogli naiti je bil brezupno

Taciarl P vadink douth gladko
menijo. da bodo zaplete
Bodo Se tako Katastrofalni - (0 ne.
kako prebrodili. Vse kaze, da
moznosti zapletov Se najmanj za-
vedajo vodstveni krogi: 60 odstot-
Kov irektorievj bilo »prezaposi
nih<, da bi se pogovariali o tej temi
aziroma Sty primerih spioh
is0 vedeli, da je njihova firma
Vaiey sodelovanje v te] raziskavi.
To pa je najslabse, povzema pred-

a0, Hovoll 4a' b1
wnleplll njihov prag.
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Vpliv tehnologije za
za$¢ito podatkov

Kolikor bolj zapletena postaja in-
@ tehnologija, toliko Ste-
vilnejse so_ugodne priloznosti za
njeno zlorabo. Zapletenost racunal-
ikega sisiema rie proctav 54
gite pred interferencami z njim. N;
vided zapleten Komunikaciiski pro-
tokol ovira izlogitev. informacije s
komunikacijske linije za prenos po-
datkov oziroma zamenjavo
0su. V praksi pa zapletene racu-
nalniske sisteme gradijo iz stan-
dardnih hardverskih modulov (enot)
in iz standardnega softver

Danes je mogoce kupiti elektron-
sko opremo, ki lahko interprtira bi-
narne segmente podatkov, Kar stro-
kovnjaku omogoca odkrivanie vseh
podrobnosti linijskega protokola in
izlogitev informacije, npr. iz proto-
kola CCl X. 25,

S tako kompaktno opremo lahko
vso zapletenost sistema podrobno
prougimo. mo lahko na-
sprotnik_prestreze_informacijo na
komunikacijski liniji, spremen nje-
no vsebino in jo spet posiie na linijo
s pravilnim formatom in procedur
Tega ni lahko izvesti, ni pa tudi pre-
veC tezko, celo pri najbolj zaplete-
nih protokolin ne

aznolikost novin tehniologi po-

T iz enega prikljuénega me-
sta na liniji, lahko registriramo vsa-
kréen pretok podatkov med termi
nalom in raunainigko opremo na
lokalni mrezi za prenos podatkov.
ETHERNET izvaja pvenos vseh spo-
rotil vsem terminalom. Pri veeini iz-
vajanj kroznih racunainiskih mrez
se vsi podatki po obhodu okoli vo-
zla vrnejo k ODDAJNIKU (posredni-
ku) informacije. To daje cudovite

i za »prisluskovanje« ko-
munikaciski liniji na skoraj vsaki
togki.

dobna _tehnologija torej ne
zmanjsuje, ampak povecuje Stevilo

ugodnih priloznosti za_ogrozanje
zastite sistema. Napredek polpre-
vodne tehnologije prispeva k zasciti
informacile z uporabo modulov za
ustvarjanje dobrih Sifer, zagotavija-
jo¢ na ta nacin dobro fiziéno zastito
sistema za_kriptiranje _informacij.
Toda ista tehnologija e na voljo tudi
nasprotniku, ki Iahko kupi poceni
oprem iske eloments,
Ga i prousi sstom, Kl ga
82 b1 bcKril jogove pomaniKIivoSt.
a bi v takih okoliséinah komuni-
kacijsko linijo zavamvan pred zlo-
namernim dostopom do racunalni-
&kin podatkov, podatie kiptograii
ramoy ratunainiku, K oddaia infor-
Pri tem je treba najprej do-

568 Soglasie 0 veeh aspoktl proca:
dure_kriptografiranja. Najtezja od
teh zahtev je nedvomno ta, da je
treba geslo za Sifriranje dati na raz-
olago obema stranema. Preden 3i-
frirani podatki odidelo na pot po
omunikacijski javni liniji, mora isto
pot prehodit tu gesio 23 Sfranjs,
Gesla pa lahko spet Sifriramo z dru-
qim geslom. Nazadnje pa mora biti
vendarle vsajeno geslo posebe) di

sredstuo za_razsiiey tajnost. 2
uporabo asimetricnega Sifr

nja
Kfipto sistema je mo3no tudi vaja-
nje in ugotavijanje avtentiénosti
sporogil.

UVAZAMO I1Z TAJVANA
SESTAVLJIVE

Objava!

Oddelek radostne destrukeije revije Moj mikro sporoca svo-
jim bralcem in zvestim poslovnim pa m, daje  repu-
bilska Komisija za pmqoilw dels gormjemu oddelku prepo-

alinjo prodajo In razpecavanje artikia byte batina.

Prepoved nadaljevania prodaje o usirezna komisja argumentirala z
dejstvom, d ¥ 2g0davinsko prelomnem tranuti, ko se z napori
jemo v Se eno tet

i simulirajo ali celo
omogotajo brutainost nad visoko tehnologijo, so milo receno zastava
nasprotnikov zgoraj omen| ljev in usmeritev (t 50 seveda v manj-
Sin). Na koncu malo aise razlﬂge oo 28 pedagosko delo pred-
, da na neizpoinjena naroila posijemo kaseto za sprostitev. o
128aia naga sesiroks rovijs Zara
‘Oddelek radostne destrukCie. ob tem neljubem dogodku priznava
Svojo napako. Sporoca pa, da e bl odziv na naso akciio zjemen. Dobil
kot 40 narocil. Ve¢ina narocnikov je tudi pismeno pohvalila
naso sksij in narocila po vet primerkov byte batine. Naivecii narocrik
e B., ki je zahteval Kar 10 kosov. Uradno naroilnico smo prejeli
nm od neke slavensis Gelovne organizaciel Kuptor 6 zahvaljujemo
no zaupanje. In se $e enkrat opravicujemo tistim,
Bating ne morermo dobavit

Takole ste nam pisali (RND izbor iz korespondence):
Z i svet

RACUNALNIKE E

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB { 20 MB H. D,

— enobarvne monitorje
— barvne monitorfe

— Japonske tiskalnike nafboljsih protzajelosy
— Video programe, veénamenske tiskalnik
— dodatno opremo za racunalnike: floppy sk 89DD 45

TPI in DSDD 48 TPL

RUECU lnP'EXPcoupumnnmsmn

L. Rossetti 65 — Trst — Tel: 993940/775625
IBM se sastitnt anak -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES.

batinac, je Celo v posebmh svetovin Clcvsike eksistence potenciaino
funkcionalen. Le trenuten preblisk nama je n,
naia njegovo neabhiodno potrebnost Zato o vas 2 veem spostovaniem
pioaiva danamdostavie oia primerka bo nejref poil

mo & Andrej, Maribor

Drodim s da il pobliets Bis Batino, in. to ¥ riafkrajben rok
bej

posebej, k:
bi ga ponol e vatina 6 Vonston i,

&loveka pred zivénim ziomom.

{gram Green Berat. Najaj
zato ki

Marko L., Beograd

Spostovani tovaris
prodajate

ko sem v najnovejem Mojem mikru Pt
Byte-palico, sem bil zelo presenecen in s

svo.am rFetumainis (C64), no aa b se racsul. Kot m o narav zel0
Zivéen, € mi ne gre vse od rok, sem se odIogil za nakuo Byte-pal
Robert S, Sisak
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ACORN RISC MACHINE

TEHNOLOGIJA|

Prvi rezultati

skrivnega projekta

MAKSIM RUDOLF

Dllfal isarje programos v vl program-

MM je bilo e precej napisanega o firmi
Acorn Computers Ltd. in verjetno bral-
cem i neznan racunalnik BBC. Ko so ga
leta 1962 prvic predstavili, je bil to zares vrh
tedanje mikroraéunalniske tehnologije. Se d:

nes, Kijub »pocasneme 2-MHz 6502, v hitrosti
Uspesno Kijibule vecin 8- racunalnikov,

od prevajalnika IBM. Ta odlicni prevaainil
tudi cela serija_drugih jezikov, (LISP, logo,
BCPL, forth, pascal, C . . ) sta omogocila Acor-
novemu BBC izreden uspeh v britanskih Solah.

Slika 1: benchmark test na temelju kompilirane
sistemske kode.

Zal pustita visoka grafiéna loéljivost in maj-
hen naslown prostor 6502 le malo prostora za
polencmlne pisos programov (men) kot 8 K v

LISP in o s Aot v siiloth bo
uspesinem prodoru v akademske x1oge odiog
z2skrivan projokt eloar ol b Bl Acomiy
lastni procesor — naslednik 6502. Ceprav Ze ta-
Krat nf manjkalo 16.bitnin' mrkwprocesonev s0
s pri Acoru iz dveh razlogov odlo¢ili za lastno
arhitekturo. Prvi je bil, da je operacijski sistem v

C moéno oprt na prekinitve. Pocasno reagi-
ranje na prekinitve je izkljucilo procesorje, kot
sta Intelov 8086 ali Motorolin 68000. Drugi ra-
log 28 programere, navajene na preprosto ar.
Fitekturo 6502, o bila (neupravicena?) preza-
Pitenost nowi 16-bineser: ocesorji, ki naj

32016 za BBC)
pri Acornu ni bil zadosti velik.

cej cenejsi od dru

skih jez ov prava
Tordna slromem nivoju. Netonm] Secae
tor je sicer napravil korak v pravi smeri s serijo
3

n ponuja koprocesorsko kartico s
). vendar o€itno ta korak za ljudi

ako je nastal ARM - Acorn Risc Machine.

I1zkusnie, ki 50 si jih Acornovci pridobili pri nacr-
tovanju Vezij ULA za racunaini

pomagale, da so naredili
18 mesacin. Ne samo to, ARM jedelltako} -
je pri posastih, kot sta

o (int jo nedavno tega priz

rocesor v rekordnih
Kar
aslisa-
nal, da udi v tistih

386, Ki jin vaeluje Compaa, $o n delujo vse
tako, kot bi moralo).

Glavni cili, i si jih je Acorn zadal za ARM, so
il kratek ¢

je ARM zaradi majhne
cijske .tablexke. (50 mm?) tudi pre-
- esorjev

>

Y
7 ot

Arhitektura

Slika 2: benchmark test za interpretirani basic.
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ARM vsebuie petindvajset 32-bitnih registrov,
32-bitno podatkovno vodilo in 26-bitno naslov-
o vodilo. prek katerega se lahko naslavija 64
megaby mnilnika. Programer sicer lahk
Uporabiia samo 16 G 25 egstron. drugih 3
uporablja procesor med prekinitvami, da mu ni
reba. shranjevali uporabnisch registrov. To
zmanjsa ¢as reak
mikrosekund, na vecino pa 0dgo
dven mikroseKundah. Procesor J6 2ato odlicen
2a operacije v realnem casu, kjer je veliko preki-
nitev. Acorn pravi, da je za procesiranje signalov
¥ komunikaciskin Sistemit, umetno intoligence
in grafiko ARM idealna resitev.

Armovih 44 ukazov je moé razdeliti v pet
skupin:

- ukazi za vejanje in preskoke
~ aritmeticne operacije med registri
- ukazi z2 premikanja vec registrov hicati
2a premikanie podatkov med glavnim
pomnilnkom in regitn
Kot e navada pri arhitekturah RISC, ne vsebu-

koviti, da njegovi nacrtovalci sploh ne mislijo na
izdelavo aritmetiénega koprocesorja; tudi brez
njega je racunanie s Stewill s plavaioco velics
hitrejse kot z IBM PC z 8087.

kazi S0 dolgi 4 byte in vsak se lahko nalozi iz

odira druge-

ga in izvaja tretjega. To je bsotens koo v
ene same kontroine enote, ki bi

morala opraviati vsa deta, temvet je razdeljen

na tri ele, od Katerih lahko deluje

stojno in vzporedno z orug\ml Ce upoﬁlevamo

to, pa se dejstvo, da je hitrost prenosa iz glavr

ga pomninika v ARM (banawidt) 16 Ms, nit

nitako presenstiivo, da pri frokvenci ure 8 Mz

A IPS.

o 4 Mi

Eden vedjih problemov pri v hitreisih mikro-
procesoriih je, da so urne frekvence visje in
Vg, tako da dinamiéni pomniniki spion ne

sledi ja_potreba po_hitrih

o bredpomniini (cache), ki pa niso

Pocen. PH1 ARM tega probloma . ket relathe:

no nizka frekvenca 8 MHz in ne

ignaloy na kontrolnem vodilu omogoca upora-
nih« 150-ns dinamicnin RAM.

Programska oprema
V svetu mikroprocesorjev (pa ne samo tam) se
je v preteklih letih ze nekajkrat zgodilo, da je
sicer dober procesor propadel zaradi pomanj-
kanja programske opreme in razvojnih sistemov
ob njegovi predstavitvi. Tipicen primer «ega 3
Ze prej omenjena Nationalova serija 320)
cer odli¢en procesor ni pozel ravno veilkega
ker ob predstavitvi zanj Se
ega »pravega- softve-
ra in $e danes zan| ni standardnega operacijske-
ga sistema, kakrsen je npr. MS-DOS za Intelove
16 in 32-bitnike.
Acorn ni napravil iste napake kot National.
Takoj po predstavitvi sredi lanskega leta so =
celi prooa;ali razvojne sisteme in celo paletc
jezikov. Razvojni sistem je- mob kupiti v et
razli¢icah: kot dodatno kartic M PC ali p:
kot drugi procesor za BBC. Ob nakupu obe
dobimo 4 Mb mm pemmln et visjih program-
skih jezikov rtran, C, lisp, prolog), ure-
jevalnik hused zblvmk X
’a konec $e nekaj podatkov iz Acornove bro-
sure. Cip CMOS, ki meri 50 kvadratnih milime-
trov, se ponasa z:
~ 4 MIPS v tipi¢nih aplikacijah, 8 MIPS maks.
~ 2do 4-krat hitrej$i od WAX 11/780 pri izvaja-
nju programov, pisanih v visjih programskih je-
zikin
- 10-kratna hmost IBM PC/AT pri izvajanju

7 MHz 680020, pri
izvajanju sistemskih opravil (npr. preklapljanje




HITROST OSEBNIH RACUNALNIKOV

Hitro, hitreje, najhitreje

NEBOJSA NOVAKOVIC

dikar se je IBM PC ustolicil
Kot standard med osebnimi
s tem prinesel
firmi lepe dobicke, se stevilne majh-
ne i velike hise z vseh koncev sveta
trudio, da bi z izdelavo kompatibil-
nezev »velikemu modremu- 0dSgip-
nile vsaj nekaj odstotkov trga. Toda
kako to storiti? IBM PC je imel v
zasnovi veliko »lukenje, ki jih je bilo
po zapoiniti. Najve¢ja med
njimi je centralni procesor. IBM P
in XT imata 8/16-bitni Intelov 8088

x 86. Toda Ze v tistih Casih s bili
na voljo mocnejsi in hitrejsi sorod-
niki. In prav to je izkoristila vecina
Konkurentov. Tudi danes si moramo
pazlivo ogledat izbro procesorie,
zelimo sestaviti racunainik, ki naj
o  zdrutij 2 1BM PC, pr tam pa
najvec po:
pray hitrost teh procesorior
Kot vemo, teje Intelova druzina
80 x 86 Sest ¢lanov: 8/16-bitna 8088
in 80188, 16 086, 80186 in
80286 ter 32-bitni 80386. Glede arhi
tekture in glavnih znacilnost te dru-
Zine ne Kaze izgubljati besed. Na
poti od vznozja do vrha srecujemo
tele izpopolnitve: hitrejse izvrseva-
nje ukazov, Siritev osnovne dolzine
besede inzboljfanje cunanjh yodi,
o da sta recimo 80286 ali 80386
{2 16.bio kodoy piarait rokwen
ci priblizno trikrat hitrejsa od 8088,
pri matematiénin zpllkacnah pa ge
nekajkrat vec. Poleg tega NEC izde-
Tujo MIKIOprocesorako serifo V-
tere Elani 5oV 20, V 25, V30, V 40, V
60 in V. 70. V 20 in V 30 sta
izbolj3ani razlicici procesorjev 8088
in 8086, in scer so jima prikrojili
arhitekturo procesorjev 80188 in
80 tega sta tudi pinsko
in 8086 in zato ju

2druzljiva z 8
najéesce uporabliajo za zamenjavo
njunih predhodn bnih ra-
Cunalnikih, povrh pa sta Se izdelana
v tehnologiji

401 V 50 sta naslednika V 20 in
V 30 z vdelano_periferijo na Eipu,
podobno Kot Intelova 80188  in

i

55

: v njegovin_ procesorjin so
Kontroierji DMA Stirikanaini, v Inte-
lovih pa dvokanalni; povsem razlic-
v nozic. Zarad teh
so procesorji NEC V pri-
mernejsi za prenosne racunalnike.
Skoraj nobene razlike pa ne opazi
mo, & si ogledamo hitrost pri ekvi-
walentoin sistemin z V 20, V 40 al
2 S-binim podathomim vod.
et i ran . V 50 al
G168 s 16-bitnim podatkovrin vo-
dilom. Razlog: enaka struktura CPU
v teh mikroprocesorijih. Zato v nasi
preglednici ne navajamo posebej
sti za serijo NEC V. Vrednosti

2a V20 in V 40 z majhno toleranco
naivet 3 odstotkov ustrezsfo onim z
80188, a vrednosti 50
ustrezajo 80188, Glede V 25 naj
omenimo samo to, da imamo opra-
viti Z izpopolnjeno razlicico

i nekaj dodatne perifrije
na éipu. Ta procesor, podobno kot
80286, 80386 in nekateri mocnejsi
procesorii V, ima zelo malo mozno-
sti, da bi se kdaj znasel v kakem
‘osebnem racunaniku in mu zato ne
bomo posvecali pozornosti
Z Intelovima elitnima procesorie-
Ima 80268 n 80380 0 zacenia nova
ja pecejev, katere staresina
BM PC AT 58 & rodi leta 1954, To
e bil za tedanje Case izjemen racu-
nalnik, trikrat hitrej$i od standard.
nega PC, Geprav je bilo pri oblikova-
nju storjenin precej napak, ki so do-
kaj zavrle procesor 80286. Prvié,
vdelali S0 6-MHz takt namesto 6
. kar je pri Intelu standardna
frekvenca za 80286; 80286 2 8 MHz
fe il poleg tega takrat 2o mnzicno
Naprej, pri IBM kijub nizji
frekvanci s vagill ustiazno.
trih pomnilnikov, s katerimi bi 80286
pri 6 MHz delal brez cakanja (dovolj
je ciklusni ¢as 300 ns), temvet so
uporabil svoje razvpte pocsneise
128-ilbitne tipe DRAM. ki o za-
htevali eno cakaino stani
tiéno pomeni podalisanje. oiklusa
vodila z dveh na tri takte in to za
28k doston do pomninike, Morda
se komu to ne zdi pomem!
Saradi toga hitrost Facunainik pade
za priblizno 20 odstotkov. Zaviraino
50 delovali tudi 8-bitni periferni cipi
okrog 16-bitnega procs
deai 2 nijo rekvenco kot 86245 in
topu spet ni §lo brez
Sakalhin tani Res pa 6. Jo bia
upocasnitev zaradi tega manjsa kot
zaradiprej omenjens pomanijvo-
st kajti dostoy ihenot je
Veiko redkeiés kot doston. do gay-
nega pomnilnika. Zal p: to po-
manikiivost podsdoval skors] e
poznejsi AT kompatibiici. V bistu je
pri AT samo 80286 s 16 biti Sirokim
pomniiikom in razsiivenimi re2
mi primeren za okole,
predstavijal PC. Pri vsem tem
nimivo.da e pimeriava irosti K-
siénega 4,77-MHz s hi-
trostjo prvega AT lkom, povsem ek-
vivalentna razmerju _hitrosti teh
dveh procesorjev, ce delata z enako
frekvenco, v enakin racunalnikih in
2 enakimi programi.

Kako 80286 v AT dela pri 6 MHz?
Racun je preprost: e bi 20% kazni
28 gno pomniniko Cakaino stanje
@nje med dosto-

m Go periferin cipov &io na ra-

Ein Hekuence ubdgsns rocesorja,

potem bi bil rezultat, verjeli ali e,
priblizno 4,77 MHz! Hitrost 6-MHz
raéunalnika AT je torej enaka hitro-

77-MHz racunainika. In ce zdaj
primerjamo ¢as, ki ga tako pohab-
ljn AT potrebuje za oprav zestav-
liene naloge, s Casi pri kiasicnem
PG, dobimo feo natancen tador 28
faéun

Drediu 5,600 5 krab. pr ratunako
intenzivnih aplikacijah pa do
Kratn, i sicer zaradi skoraj deset.

ga izvrSevanja aritme-
Kazov in Govovone struktu:
re procesorja 80286. Vse omenjene
hitrosti 80286 veljajo izkijuéno za
ealni nacin dela.

Ko pa se 80286 znajde v zastite-
nem nacinu (protected mode)  raz-
Sirjenim naslavijanjem, se njegova
hitrost zmanjsa za 20 do 35 odstot-
kov in sicer zaradi upatasnitev na
raéun vdelanega M

Vv in pri_Intelovi
80186 50 faktorji pospesitve manjsi
glede na 8088 priblizno 20 do 30% 2

40 in 80188, ter do
dvakrat za V 30, V 50 in 80186 (v
povpre¢ju 60 do 70%). Tudi pri teh
procesorilh so aritmeticni ukazi pre
cej hitrejSi kot pri 8088 in 8086 (4 d
Skrat) in zato radunske aplikacie
tecio tudi do trkra hireje

osedani razvo jo bilo

pricakovat, da bo 1 mikro-
procesoria 80280 So s n 35
i 80386 je res hitrejsi, vendar
Soo tawrat ocar skon njegove
32-bitne moznosti. To pa ne velja za
stari softver, pisan za 80286 in zgod-
nejse procesorje. S taksnim softve-

m, 1. pri delu z vsemi standardni-
mi programi za PC, pa je 80386 pri
enaki frekvenci celo pocasnejsi od
802881 Varok j prece) bol zaplets-
na strukdura procesorja 80386,

0, da so rokodi cmamll
Sare aigoritmo 25 armentns o
Tacije — zarad zapletene sirukturo
in

0386 zaradi cevovodnega naslav-
Vanja (gej MM olcober 1966) omo-
goca, da uporabljamo erse
i ceneise pomnilniske &ipe pr 1t
frekvenci kot pri 80286, pri tem pa
Spet ni Cakalnega stanja. Poleg t
je pri 80286 standardna izhodiséna
delovna frekvenca 8 MHz in se
povzpne do maksimalnin 16 MHz,
edtem ko je pri 80386 standardna
frekvenca 19 MHz in si je ze zdaj
mogoce omisiiti 20-MHz razlicico
80386, kmalu pa bo na voljo tud 2
MHz raziicica. In ko bodo na trgu Se
32-bitni programski_jeziki i ves
rug softver, se bodo pospesitveni
faktorji v primerjavi z drugimi pro-

da pospesimo racunalnike, ki 5o iz-
delani okrog 80286 in 80386. Mogli

i recimo odstraniti zastarele kon-
trolerje DMA 8237A in vdelati nekaj-
krat_hiride kontroege 62258

ADMA (Advanced DMA). Se letc
1 vallo fudl nov 52 bt DA 20
80386, pozneje pa t
Naredil' a5 o valko mtrajée Kon:
trolerje za disk, ¢ipe za sinhrono in
ssinhrono, serjsko povezavo. (10
Mbaud) LA

N aers bt sa je najbolje za-
nesti, kadar bi radi primerjali hitro-
sti raznih IMB kompatibilcev. ki jin
danes izdelujeo? Stari benchmark

est PCW za IMB Basic da podatke,
pttinadle Zadnje ¢ase pa
postaja vse populameisi neki drug
hitrostni preskus. To je program Sy-
sinfo iz zbirke programov Norton
Utilities. Prikrojen je tako, da PC pri
4,77 MHz mikroprocesorja 8088 ka-
2e vrednost 1.0. Kolikor hitrej$i je
PC, vetia je ta vrednost. Algoritem
tega programa je nekaksna posiov-
na skrivnost. Vemo samo to, da je
matemati¢no usmerjen in zato daje
2a procesorje s pospesenimi mate-
mati¢nimi operacijami nereaino do-
bre rezultate, medtem ko so razlike
med razlicicami istega procesorja z
razliénimi podatkovnimi vodili pre-
rton SI

0 1.1, med-

115, za 16-MHz 80386 pa Kar 18!
Vendar je tudi glede tega nekaj prav
zanimivega: ¢e si_ogledamo
spesne faktorje vecine razsirjenin
posiovnih programov in program-
skih_jezikov ter izratunamo pov-
precie, dobimo pribling polovico
vrednosti Norton

L TehipvIBM PG in T hompatiti

nekatere operacije zahtevajo se en
dodaten takt. Vendar je omenjena
upocasnitev sorazmerno majhna,
priblizno 2 do 3-odstotna, i fo zato
fobimo

centrainega
e uporabljajo dva kopro-

esorla 22 operacie  plavjoco ve-
jico: 8087 in a uporab-
o skupa) 2 < Soes. 30188 njunimi

e v
i »odskodnino«, ker nam

MHz

PROCESOR AT 8 8 025 95 20 28
8088 100 N8ty
80188 19 597 22, 28

1418 " 34-.80 .37
80186 19 24 32 40 50
80286 28 36 48 60 75 94
80386 28 35 47 58 73 92 115 142

Preglednica priblitnih relativnih vrednosti, s katerimi merimo hitrost

mediem ko drugega upuum.-.a z
80286 in 80386. Od lanskeg
cembra je na voilo tudi novi intelov

tretjino pocasnejéi od Mt
dvakrat pocasnejsi od uansgu«w.a
T 800 pri enaki frekvenci
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UPORABNI PROGRAMI

MEGAMAXOV RAZVOJNI SISTEM ZA ST IN MACINTOSH

Hiter, kratek, prijazen

ZIGA TURK

tari ST je razmeroma do
bro zalozen s programs
mi orodji, med »nekompa-
i« osebnimi racunalniki pa
verjetno dale¢ najbolje. Ima tudi
zelo zmogljivo drobovie (hitrejsi
procesor, velik pomnilnik in pro-
storen gibki disk), in stroj je kot
nalast za pisanje softvera. Razvoj
progrema, npr. v fortranu 77, je na
atariju ST neprimerno hitrejs, kot
¢ bi se trudili s preobremenjenim
ljublianskim univerzitettnim racu-
nalnikom DEC 20. Programer lah-
ko izbira med basicom, C-jem, co-
bolom, fortranom 77, lispom, pas-
calom, prologom, zbirnikom in
morda Se kaksnim manj razsirje-
nim jezikom. Ker pa se procedure
operacijskega sistema in GE!

je, napisane v C-ju, je ta je-

isanje programov, ki naj bi
tekii na_atariju, najprimernejsi.
Tudi v literaturi je operacijski si-
stem razlozen v luéi C. Prevajaini-

je imel priloznost delati s prvimi
stirimi.

Program fime Digital Rese-

Niegova velika

ik
buje namre¢ tri prehode (in tri
vmesne datoteke), da zgradi
asemblersko izvorno koda pro-
grama, potem 8e dva prehoda za
zbirnik in dva za silno pocasen
linker. Tudi z RAM diskom se je
prevajanje in linkanje kratkega

ku
pomniinika ni dalo udobno dolati
2 RAM diskom.

izdelek GST je bil hitrejsi in

i programe »BATCH«, ampak so
vea orodja poveznili pod priez:
nim_prograr v GEM. GST
EOT BRG je o S oy Brogramsky
editor, ki je omogocal e
programov v veé oknih in
programeri pogosto uporablin
tudi z drugimi jeziki.

tacomcov prevajalnik je bil
avtorjevo najljubse orodie, dokler
se ni srecal z izdelkom, ki ga
predstavijamo tokrat. Vsa orodja
z editoriem vred so zasedla do-
brih 400 K in so udobno potivala
na RAM disku. Knjiznica fukcij je
zelo bogata, prevajalnik in linker
pa hitra. Metacomco je pripravil
tudi program, ki omogota poga-
njanje orodij iz GEM, a reé se zdi
ina. Zal imajo_prevajalnik
in knjiznice tudi nekaj hujsih na-
pak in &e Elovek nima originala, ni
upanja, da bi od firme dobil po-
pravijeno verzijo.

Ve¢ kot samo C

jjem, ki jih, ce imate o ST kaksno
drugo literaturo, niti ne boste potre-

Prevajalnik

Megamaxov C je bil prvotno Ths
jen za Applov macinntosh, kar
eni trojno preanost. Avor) nso
prirejali izdelka, ki je bil pisan za
h'uvsk procesorje, ampak so
direktno v Motorolo, upo-
Tabniki na macu iskali na-
pake v prevajalniku in knjiznicah, in
no, macintoshova, skromina
strojna oprema (malo RAM, pocas-
R vl i ketoa ey jih je
prisila, da jo sistem narejen tako,
© posega na disk. Pre-
vajalnik izvorno datoteko prebere
samo enkrat in potem brez generi-
ranja kaknih vmesnih datotek takoj
generira objektno kodo.

sledn‘a tabelo povzemarmo po reviji
68000¢r.

Megamaxov prevajalnik je od
seh in vsakega od zgorniih boljgi.
Predvsem tu ne moremo govoriti sa-
mo o prevajalniku za C, ampak o
kompletnem razvojnem sistemu, ki
vsebuje naslednje programe:

revajalnik za G z moznostio
VKljuCevanja asemblerskih_ukazov,
potrebne datoteke
- Povezovainik (inker) In ket
ce za C, GEMDOS in
 cptimizstor kode
~ knjiznicar (librarian)

= preprosto verzijo UNIX progra-
ma »make
2 drejevainik
— resource construction set
rijazen vmesnik, tako da so
orodja dostopna iz menijev.

Razvojni sistemi, ki smo jih naste-
i pred tem, vsebujejo samo prva
programa, edino Digitalov sistem
yebuje RS, a brez urejovalnika
ikon. Vse skupaj zasede
Ker orodia zantevale dobrih 200 K
prostega RAM, pomeni, da na poino
razSirjenem atariju ostane na RAM
disku 200K prostora za nase pro-
grame, kar je ve kot dovolj. Ker pa
prevajalnik in linker zelo redko po-
segata na disk, je pisanje progra-
mov z Megamaxom brez RAM diska

mov za
kacl, i naj 61 1okl ped GEM.
Vsak program, ki je bil napisan in
povezan v tem sistemu, je avio-
matsko tekel v oknih. Ukazov n
bilo treba ve tipkati ali uporablja-
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hitro, k
z GST ali Metacomcovim izdelom z
RAM diskom.

Sistem je bogato dokumentiran
(prek 360 strani). Od tega je 50 stra-
niposvecenih programskim oro-

vzdrzevanje in tezavno prenasa-
nje programa na druge stroje.
Ugotovili so, da se 90%
izvaja samo deset procentov pro-
mske kode, in Megamaxov C
omogoca, da ¢asovno najbolj kri-
tiéne dele kodiramo kar direkino

v strojnem jeziku. Temu rabi ukaz
asm, ki mu sledijo v zavite oklepa-
je zapisani mnemoniki strojnega
jezika. Ta lahko umaze registre
D0-D3 ter AQ in A1. Kar je pri vsej
stvari najlepse, pa je to, da se da
zelo_enotavno naslavijati tudi
spremenljivke iz C-ja. Aviomatske
relativno glede na AS, statiéne re-
lativno glede na Ad, registrske (re-
gister) pa tako, da jih preprosto
vpifemo na mesto. ker bi sicer
zapisali ime registra. Megamaxov

C je torej tudi zbirnik, ki omogo-
¢a, da ima nas program pregled-
no strukturo, uporablja vse, kar
2o tzumill st K s0 pisall knjtini

kot

k. Demonsiracijskiprogram (gl
mplementira zaslonski
ormniinik, Jo v obiGainerm G 3
B0 st pocanciél od Heisaet
Kjer smo zanko, ki komplementi-
ra, zapisali v zbimiku. Prevajainik
omogoca_prirejanie struktur
posredovanie _strukture _funkciji
po vrednosti. Ce pride pri prevaja-
nju do napake, te vrze v editor,
Kjer se pojavita datoteka z napa-
kami in izvorna datoteka, ki smo
io prevajali

VO SITO:
PREVAJALNIK CLR  CLF LEN EXE
DIGITAL RESEARCH 48 290 11245 12
LATTICE 19 152 14548 19
MEGAMAX 10 56 5763 12
CLR: Complile, link na RAM disku
ompile, link na floppy disku

LEN:  Dolzina programa
EXi ¢as izvajanja

Prevajalnik se dosledno drzide-  Prevajalnik pa ima tudi nekaj

finicije C-ja po Kernighan-Ritchie-
ju, ima pa nekaj posebnosti, ome-
el razsiritev. Tiste v zvezi z
ostjo osnovnih podatkovnih
lpov o razvidne 1z datoleks
FORTABH, jo morate zal napi-
sati sami, saj v sistem i vkljuce-
na. Ge pri povezovanju ne vkijui-
te foinice DOUBLELL, st
lavajoco vejico vrsijo
2'enoino in ne 2 dvojno. natant.
nostjo, ki je v C-ju obicajna. Tako
dosezejo, da v programih, kjer ni-
smo posebej natancni, racunamo
priblizno trikrat hitreje. Tudi
generiranju drugih ukazov posku-
Sa prevajalnik vdelati tisti ukaz, ki
bo najhitrejsi (npr. ukaze »quicks,
&e je to mozno, avtomatsko zame-
njuje mnozenja in deljenja s po-
tencami Stevila 2 s pomikanjem).
Kijub temu pa program v C-ju ni-
kakor ne more biti tako hiter, kot
&e bi ga napisali v Gistem zbirni-
ku. Zal pa ima zbirnik kup slabo-
sti, predvsem necitljivost, tezavno

2

siabin lastnost, Tako npr. ne pre-

ese, da bi kot ime datoteke v
sisik Wicchice stalo Jeiime i
ali kaj podobnega. ne
ol ostavit labele tik préd ko.
nec stavka do-while in verjetno bi
se Se kaj naslo.

Najhujsa omejitev paje verjetno
ta, da Megamax generira samo
pozicijsko neodvisno kodo katere
dolzina je omejena na 32K (vsi
skoki so relativni_glede na pro-
gramski Stevec). To pa Se ne po-
meni, da morajo biti tudi progra-
mi krajsi od 32K, ker jih lahko
segmentiramo v ve¢ kratkih de-
lov. Edina resna tezava se pojavi
samo pri zelo velikih poljih statié-
nih spremenljivk. Te bo treba ge-
nerirati s funkcijami za dodeljeva-
nje pomnilnika in naslavijati prek
kazalcev, pa bo lo. Zal zaradi
ukazov za segmentacijo nas iz-
Vorni tskst izgublja nekaj prene:
sliivosti, a v primerjavi z vsemi




prednostmi Megamaxa se bo s
tem pac treba sprijazniti. Pojedii
pa bomo e kar nekaj polente,
preden bomo tréili ob zgoraj na-
Stete pomankljivosti.

Linker, knjizni¢ar in
R = e

orodij prek menijev. Isti program
zna tudi brisati in preimenovati
datoteke in pokiicat! urcjovainik,
e o pri prevajaniu priio do na-
pake. Na zacetku smo omenili tu-
di preprosto vmuo UNIX progra-
ma MAKE. Ta programerju omo-
gota, da definira odvisnosti med
posameznimi_datotekami, ki se-

Prevajalnik generira objektne
datoteke. Te Iahko povei mo v
delujoé program objekt-
mh datotek zberemo v knuimco

Z izboljsevainikom (code impro-
ver) jih lahko skrajsamo za ca.
10% in pospesimo za 3%. Optimi-
zira namre¢ sai i

ovezowlnik je mqusi od obeh
doslej znanih (GST in DR). Upora-

a je enostavna, saj razen spiska
datotek, ki naj se povezejo, ne
dopusa nobene druge opcije.
Dalolakl SYSLIB se s programom
matsko. V njej so vse
funkclje, ki jih od C-a pricakuje-
mo, favno tako tudi vse v zvezi z
atarievimi posebnostmi. Kodira-
tveno bolj na kratko (tudi
s(vo,m jezik) kot tiste v drugih
knjiznicah, pa tudi kosi, ki se
vkljuujejo v nas program, so
manjsi kot drugje in posledica so
do 50% manjsi kratki program

Knjitcar zna objokino datoteko

dodati v knjiznico, jo iz nje odvze-
{1 in zpisatl vsebino kniisnice, To
pa je tudi vse, kar potrebujemo.
Editor

To je edini del sistema, ki bi
&lovek zelel zamenjati. Prece
rektno so ga namreé prepisali iz
macintosha, to pa pomeni, da tip-
ka DELETE naredi isto kot BACK-
SPACE, najbolj neprijetno pa je,
da kazalca ne premikamo s k:
zalénimi tipkami, ampak samo z

o. Sicer je hiter, dela z mno-
gimi okni in je v drugih potezah
Bistveno bolsi od npr. GST pro-
grama El

RCS

Program ima vse funkcile, ki jin
poznamo iz istega programa fir-
me Digital Research in tudi upo-
rabljamo ga na enak nacin. Za
povrh ima vdelan tudi urejevalnik
ikon, ki odtehta nekaj malenkosti,

i jih v Megamax niso vkijugili
Tako se ne da narisati alarma, a
teh tako ali tako ne rise s
programom RCS. Ravno tako pro-
gram ne zna izpisati paskaske ali
C-jevske izvorne kode. Datoteke
enega in drugega programa so
zdruzljive, seveda ce ne vsebujejo
alarmov.

Grafi¢no okolje

Vse zgoraj nastete programe
razen RCS in izboljsevalnika po-
ganjamo iz posebnega programa,
ki nam omogoca dostop do vseh

i program. Megama-

xov »make« je precej manj splo-
hn V konlwlno datoteko zapise-
atotek .C in H, ki se-
sluvl]a]e a8 program. Ko bome
pognali MAKE, bo ponowno pre-
vedel vse datoteke .C, ki so mi;
od ustrezne. Datoteke .0 ali pa
tarejSe od datoteke .H. V zadnjo
vrstico lahko dodamo ukaz pove-
zovainiku.

#include <osbind.h>

long *scrbase;
#define SIZE 8000

standard ()
{

long *x;
int 4,3

for
i

~*x;

X
) while (--i);

)
regs()
i

register long *x;
register int i,j;

for

3<=50;

= scrbas
= SIZE;
o ¢

¥ a TR

X+
) while (==i);

)
assembly ()
register int i.j:

for (j = 1;

asm {
move.. 1
move .w

1p: not.1
dbf
)

)

main()

¢

scrbase =

standard() ;

puts("With register variables");

regs();

puts("In-line assembly"):

assembly ()

3+4)

J+4)

3 <= 505 j++)

(long *) Logbase () :
puts(“Complement the screen 50 times\n"):
puts("Standard C")

scrbase (A4), RO
#SIZE-1, DO
(R0) +

Do, 1p

Tudi slabosti

Yakn Kot vsak od nastetih pre-
ov ima tudi Megamaxov
nekal pomanikljivosti, ki iahko pri
programiranju nekaterih aplikac
postanejo zelo resne. Vecina jih
izvira iz fizicne velikosti podat-
kounih tipov: short so namrec 8

16 n long 32. Ni¢ huds-

g i, Ge Zelimo delati z
ol e 28 spremenijieo;
pat izberemo tip long.
&na funkei] kot parameter dobiva
tip int, to pa pomeni, da npr. mak
loc ne more rezervi kot
64K pomnilnika, ita ki e s
znsta hirat zapisat ai prebeat)
ve¢ kot 0gosto ima-
o obéutek, da nam prevajainik
preprecuje dostop do vsega, kar
T dicar o ke stroj 211 b
RAM in MC68000, in se pocutimo
Kot na kakinem sintetéie. Tesa:
vam bi se ognil tako, da bi bil tip
int podobno kot pri Lattice velik
32 bitov.

Hujse od slabosti, ki so doku-
mentirane in jih programer prica-
kuje, pa so Eisto nenamerni hros-
¢gi. Lattice tako ni dobro delal s

polii tipa float in konstantami ter z
odpiranjem in zapiranjem dato-
tek. Megamax pa ima tezave pri
primerjanja roatnih Stevit Trd, da
Jo lraz {20 < ~10) neresridan;
pravino pa izratuna (1.0
€2.0). Tudi avtomatsko pra!varﬂ-
nje med tipi ne tece vedno tako,
kot je abicaino. za labele stavka
mo upo-

ipa long, Avtor J0
imel tudi nekl| Tozav pr funki
calloc in se je nato raje odiogil za
neposredno uporabo funkcije iz
operacijskega sistema Malloc.

Zakljuéek

Megamaxov razvojni sistem je
ta hip brez dvoma najbolsi med
vsemi za ta racunalnik, ne glede
nato, o katerem jeziku govorimo.
Pomanjkijivosti, ki smo jih pouda-
i

Cunainike na sploh, saj generira
tudi zelo hitro kodo. Motile pa bo-
do verjetno samo tiste, ki bi na
atariju radi razvijali programe za
druge racunalnike. Ce pa hocete
ey ST napisati program za ST,
glede na to, ali ste
Letemik ai ikoon programer, ta
razvojni sistem toplo priporogam.
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FAST BASIC ZA ATARI ST

UPORABNI PROGRAMI

Spodobna alternativa
v mnogih aplikacijah

Kar tri vrste celih $tevil 5o nam
na voljo: navadni integerii (32-bit-
ni), words (16-bitne besede) in by-
ti. Slednja tipa sta le za prihranek
prostora in nekatere aplikacije v
2vezi z grafi¢nimi rutinami, ne pri-
hranita pa raéunskega Easa. Tipi
se logijo po znaku, Ki je za ime-
nom. % pomeni integer, & word, :
by

pa byt
Obicajna realna stevila so stiri-
bytna, kar pomeni nekaj manj kol

2delek_proizvajalca Com-
puter Concepts ima nalo-

nadomestiti slab atari-
jev basic, ki ga dobimo ob nakupu
racunalnika. Fast Basic ni na di-
sketi, pa¢ pa v romu, ki ga vtakne-
mo v zanj namenjeni prikljuéek.

dolg program, pa tudi dolgo nala-
ganje opade.

Ob vkiopu raéunalnika se prika-
ze poleg obicajnih ikon Se dodat-
na, na Kateri pise cartridge. Pro-
gram pozenemo enako Kot tiste z
diskete.

Organizacija pomnilnika je ne-
koliko druga€na kot v vecini dru-
gih interpreterjev. Razdeljen je na
do deset segmentov, v vsakem pa
imamo svoj program. Med seg-
menti se spehajamo tako, da po-
kiikamo ikono, ki predstavija pro-
gram ali pritisnemo_funkcijsko
tipko s Stevilko segmenta. Ikone
lahko z enim od demonstracijskih
programov tudi sami oblikujemo.
Vsak segment ima svojo koliéino
pomnilnika, ki jo lahko spreminja-
mo. Obicajna vrednost je 32 K. Ko
se program vklopi, sta na ekranu
dva okna, eno za editiranje, drugo
pa je izhodno. Na desni strani so
ikone, ki predstavljajo kos za od-
padke, disketno enoto, tiskalnik
in »clipboard«, nekaksno vmesno
obmotje za bloke programa, s ka-
terimi na razliéne nacine manipu-
liramo (brisemo, tiskamo, spravi-
mo na disketo).

Editor

Ta je gotovo eden boljsih ureje-
valnikov za ST. Ni omenjen e na
delo zmisko, saj so prav vsi ukazi
dosegljivi tudi s kontroinimi tipka-
mi. Z »zasiftanimi« smernimi tip-
kami se premikamo za eno stran
naprej in nazaj oziroma na konec
in zacetek vrstice, mozno je tudi
premikanje naprej in nazaj po be-
sedah ter ve¢ nacinov brisanja
znakov in vrstic. Zelo preprosto je
tudi kopiranje, brisanje in premi-
kanje biokov besedila. Vdelana je
moznost iskanja nizov v besedi

je pomembno, ke tudi interpreter
laci velke in male ¢rke. Za trans-
formiranje teksta iz vel male

Erka 95 poskrbeli posebei. Tako
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malih v velike in
nasprotno posamezne Crke ali pa
cele bloke besedila. Tudi fizicno
velikost ¢rk na zaslonu lahko
spreminjamo. S tem so nekoliko
protiraval, s sta uporabi kveC-
jemu dve, pa tudi ena sama bi
povsem zadostovala.

Ker morajo biti vse rezervirane
besede napisane 2 velikimi érka-
mi, imena spremenljivk pa se ne
smejo zaceti z rezerviranimi bese-
dami, lahko prav hitro pride do
nerodnih situacij. Temu se izog-
nemo z opcijo v meniju »special,
ki omogoca avtomatsko razpoz-
navanje rezerviranin besed. Ob
prehodu v novo vrstico nam jih
editor napise z velikimi érkami
Stevilke programskih vrstic so sa-
mo opcija, zato imamo posebno
okno, namenjeno za izvajanje tre-
nutnih ukazov.

Razhros¢evanje

Prvi nagin kontrole je Trace. Na
ekranu se pojavi »dialog box«
Kjer Kiiknemo v ustreznem oken-
s, ko hotemo izvest nasledn)

pa prel sledenije.
Voin o nastavitev, ier pridemo
v natin sledenja ob pritisku na
tipko. Bolj zanimivo je spremlja-
nje vrednosti spremenljivk. - V
okno napisemo imena spremen-
ljivk ali pa kar cele izraze (glej
sliko 1). Ce je izvajanje programa
prehitro, da bi sledili spremem-

bam vrednosti, ga upoéasnimo z
2veznim regulatoriem hitrosti. V'
praksi najveckrat pride v postev
opcija »altered-, ki se vkiopi, ko
spremenljivki _priredimo
vrednost. Sledenje lahko vklopi-
mo iz menija, nekaj ¢asa pa pri-
hranimo, ¢e ga vkloy o
grama samo na sumij

§ Sasatorno . dkasoma TRACE
in TRACKING (argumenti so ON,
OFF, ALT in KEY).

Spremenljivke

Imena so lahko poljubno dolga,
kar po trditvah prirocnika ne bi
smelo vplivati na hitrost izvajanja.
To ni najbolj res. Paziti moramo
na rezervirane besede, zato je naj-
bolje imeti vsa imena spremen-
ljivk v malih érkah. Obstaja kar
precej tipov:

Nizi 50 lahko dolgi do 65535
znakov. Vsak niz porabi osem by-
tov plus Stevilo znakov v nizu. Ne-
rodno je, da Fast Basic ne pozna
rutine, ki se ji pravi po tuje »gar-
bage collection«. Ob zelo din:
micnem spreminjanju_dolzin
zov namreé program poiéce nov
prostor v_pomnilniku, ¢e je bil
prejsnji premajhen, tega pa ne vr-
ne v uporabo. Ta del je zato i
gubljen za ves ¢as izvajanja pro-
grama. V prirocniku je opisan tril
kako pridemo problemy na kraj,
povedo pa tudi T razse-
Sen poranilnik in naj bi do takin
problemov ne prihajalo prepogo-
sto. Ta izgovor ni brez osnove, a

Sika 1 Clovek bi raje videl korektnejso
resitev problema
Desk_File Edit List Run_Special
PROG1.BSC O
i Track (07 (Key )Altered
3
™ SIS ﬂ
SIHaw 8470533042 |
DTN 6845471053206 | |
DCOS(Z¥IW) ,86279851952931 | |
MTESTR TEST
"M0J NIKRO" | MOJ NIKRO
2

ReeoaTtD Eraomaltslana povatt
dvojno natancnost (osem bytov,
najvecie Stevilo e
3.23170060713110E616). V _hi-
trostnih testih lahko ocenite, s
kaksnimi éasovnimi izgubami pla-
¢amo 15-16 tocnih mest. Obstaja
past, na katero priroénik opozori
Sele v dodatku. Tako kot imenom,
ki predstavijajo Stevila v dvojni
natanénosti, mora tudi Stevilom,
ki jih uporabljamo v takih racunih,
I e ga ni, se Stevilo
pretvori najprej v enojno natané-
nost in Sele nato v dvojno. Vse
dodatne decimalke so izgubljene,
e se tega ne drzimo. Trigome-
triéne, eksponente in logaritem-
ske funkcije imajo dve verziji; ti-
sta za dvojno natancnost se zaé-
ne s &rko D pred normalnim ime-
nom funkcije. Zaradi tega in ker
ne obstaja ukaz tipa DEFDBL,
utegne biti pretvarjanje_progra-
mov v drugaéno natanénost kaj
zamudno delo. Na pomo¢ lahko
poklicemo funkcijo Replace v edi-
torju

Nenavaden in menda vsem dru-
gim basicom tuj nacin naslavija-
nja je indirektno naslavijanje. V/
oglate oklepaje zapremo izraz, ki
pomeni naslov spremenljivke, sle-
di oznacevalec tipa in ze imamo
ekvivalent spremenliivki. Mozni
so  stavki tipa R
(700000+6+C%)=1 TO 2.4 STEP
(699996). Na ta nacin lahko tudi
realiziramo recimo LONG_POKE:
%)%=0 je isto kot poke
X9%,0:poke x%+2,0:poke x%-+3,0.
Prej omenjeni vprasanj je v Fast
Basicu skrajsava za indirektno
nastavijane bylov. 7k e sto kol
icaj ima enak pomen za
Srords. Fumkens, VARFTRL Wi 16
prisotna v mnogih basicih, ima
skrajsano verzijo v operatorju @.
@x% vrne torej naslov spremen-
livke x%.
Funkcije in operatorji
Poleg obicajnin operatorjev
ima Fast Basic tudi nekaj dodat-
nih. To sta iz jezika C znana »in«,
ki zasiftata celo Stevilo za dano
Stevilo mest v izbrano smer. Manj
neobicajna sta DIV in MOD, sta pa
zato hitrejsa od navadnega deja-

med njimi) delujejo s celimi Stevili
in ne samo z logiénimi izrazi.
Matematiénih funkcij ni malo,

saj ima vsaka dv o natanéno
verzijo, dodane pa so redkejse
plice ACS in ASN ki Jin navaano
ne potrebujemo), RAD in DEG po-



skrbita za pretvorbo iz stopinj v
radiane in nasprotno, SQUARE pa
kvadrira Stevilo hitreje od 2. Tudi
Stevilo pi imamo v dveh verzijah:
Pl in DPI. Pazit jo raba pr loge:
ritmih, LOG n
118ke, LN pa naravne, Varsikater
basic ima samo LOG in to kot
naravne logaritme.

Pri nizih ni_kakih posebnosti,
razen funkcij EXEC in EVAL. Zla-
sti slednja ima lahko veliko upo-
rabno vrednost, ée zelimo vnasati
v program podatke v obliki funk-
cil. Tu si namre¢ ne moremo po-
magati kot pri spectrumu kar s
funkcijo VAL ~ ta pretvaria le te-

pri Katerih ni tezko uganiti name-
na. Zanimivost sta para TIME12S
in TIME24$ ter DATEUSS in DA-

angleskem zapisu, uro pa po nase
ali po anglesko.

Kontrolne strukture in
procedure

Bogastvo kontrolnih struktur je
zelo podobno tistemu v pascalu.
IF.THEN.ELSE.ENDIF se lahko

da i treba kontrolne sprementii.
e Kot pri nekaterih basicih, pa
mw izvajanie je na ta racun hitrej-
nka se ne izvrsi, ce je spod-

ma meja vecja od zgornie, korak
pa pozitiven. O WHILE.WEND in
REPEAT.UNTIL ni kaj povedati,
ker sta povsem obicajna. Stavek
SWITCH je skoraj povsem prepi-
san iz jezika C, razlika je le ta, da
zaporedja ukazov pri posameznin
stavkih CASE ni treba konéati z
BREAK, da izstopimo iz zanke
Stavka GOTO in GOSUB sta pri-
sotna, ¢eprav ju ni potrebno upo-
rabljati. Ker so stevilke vrstic sa-
mo opciija, lahko skacemo tudi na
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prenasamo v obe smeri, torej ob-
sisjeo i Kicfpo referenclinie
samo po vrednosti. To dosezer
< Stavkom VAR pred vsako spre-
menljivko, ki naj podatke vrne. V
notranjosti procedure lahko brez
skode uporabliamo ista imena
spremenjvi kot vilmmer pro-

misko ali tipko Alt-S.

Iz Fast Basica se da pognati
programe GEM (tiste torej, ki jih
navadno poklikamo). Druge basi-
cove programe pozenemo tako,
da jih nalozimo v enega od pro-
stih segmentov. Ko se program
konéa, vrne kontrolo segmentu,
ki ga je kiical

Grafika in tekst

: proce-
dure se avtomatsko zbnse;o Po-
dobne lastnosti veljajo tudi za
funkcije, ki niso omejene le na
eno_vrstico. Funkciji_priredimo
vrednost s stavkom r76=iz:az’, ki
tudi konéa definicijo funkcije. Re-
zultat funkcij so lahko tudi nizi.

Delo z datotekami

Obstajajo serijske datoteke in
tiste z nakljuénim dostopom. Ker
se v nicemer ne razlikujejo (stavki
OPENIN, OPENOUT in OPENUP
50 za oboje enaki), jih mora razli-
kovatiuporabnik. Spremeljivka
PTR# pove, kateri byte v datoteki
bomo naslednjega prebrali. Ce
imamo zapise doige n znakov in

labele. Zanimivo je,
oba skoka kot argumente tudi
izraze. Napisemo lahko na primer
GOTO(‘labela-
75T (2+5)). Ker nam pa tega ni
treba, se temu raje izognemo, saj
prirocnik priazno opozarja na to.
Stire stavki so zatoniaio z ON:
0TO, ON..GOSUB, ON..ER-
non in ON HELP. Pomen prvih
ireh jo jasen, o zadnjem pa neka)
besed. Atari ST ima tipko z napi-
som HELP, ki je navadno neizko-
riséena. Ce jo vkljuéimo s HELP
ON in nekje izvedemo stavek ON
HELP GOSUB xxxx, bo program
pri pritisku na tipko skotil na la-
belo xxcx. V istem renuiku bo
basic onemogocil tipko, da ne bi
procedure Kicai rekurzivno. Ko
smo ze pri tipkah, povejmo Se, da
lahko z ESCAPE OFF onemogoci-
mo prekinjanje program
Procedure, ki jih definiramo,
imajo lahko poljubno Stevilo para-
metrov. Zelo lepo je, da jih lahko

bomo napisali PTR#. zapi-
se stejemo od 0, Stevilko 10 ima
torej enajsti zapis). Ko se na to
navadimo, delo ni ve¢ problema-
ticno. Ukaza PRINT# in INPUT#
sta taka, kot smo ju vajeni. Z dato-
teke lahko preberemo ali zapise-
mo vanjo poljubrio $teilo bytoy
naenkrat (GETBYTES#, PU

ES+), ali pa preberemo zip‘s s
GETRECH# in PUTREC#. Se en-
krat opozorimo, da pri teh ukazih
ne dolo¢imo Stevilke zapisa, am-
pak samo njegovo obliko. Za lazjo
obdelavo datotek so poskrbeli z
ukazom LISTFILES, ki vrne vsebi-
no trenutnega direktorija, tega pa
dologimo v PATHS.

Z ukazoma BLOAD in BSAVE
snemamo kose pomnilnika. Zani-
mivo je, da za basic_normalnih
ukazov LOAD in SAVE ni. Name-
sto prvega lahko uporabimo IN-
STALL, za drugega pa nekako ni
alternative in moramo uporabiti

Opis grafike bo zelo enostaven.
Risemo lahko pike, érte, pravo-
kotnike, kroge, lipse,loke, crke

in $e kaj v vseh mogogih barvah,
obllkah velikostih in

gentnim kontrolerjem tipkovnice.
Posebni ukazi obstajajo za branje
statuta misi. Edini vhod, ki ni po-
krit, je tisti za igralno palico. Na-
¢elno se da doseci preko Kontro-
lerja tipkovnice, vendar bi bilo le-

e to dalo bolj eno-
stavno.

Asembler

Zelo lepa lastnost Fast Basica
je vdelani asembler. Asemblerski
listing kar mesamo 2z basicom,
imena label ahko na primer upo-
rabimo kot spremenijivke. Pred
Klicem strojnega programa z uka-
zom CALL priredimo psevdo
spremenljivkam D0-D7 in AQ-AS
potrebne vrednosti. Po vnitvi iz
programa o v teh spremenljivkah
shranjene vrednosti, ki so bile v
registrih ob koncu programa. S
tem je razvijanje programov iz-
jemno olajsano. Kodo spravimo v

asembler je zelo hiter. Deklarira-
na hitrost prevajania je 50.000 vr-

2 labelami in bi prevajal ustrezno
pocasneje.

Dokumentacija in

Poleg tega lahko premikamo in/
ali shranjujemo cele bioke pom-
nilnika, jih potem prenesemo dru-
gam in pri tem uporabimo eno od
Sestnajstih logiénih operacij: na-
vadno kopiranje, invertiranje, 1o-
giéna and in o itd. Svoje podvige
lahko omejimo na del ekrana, kar
bomo hoteli narisati zunaj tega
dela, bo raunalnik ignoriral

Podobno je s tekstom. Pisemo
lahko v razliénih velikostih, okno
2a tekst lahko skroliramo v po-
ljubni smeri in ga nastavimo na
poljubno mesto. Pomembno je,
da obstajata posebni okni za gra-
fiko in tekst. Torej lahko na enem
delu zaslona risemo, na drugem
pa pisemo, pri cemer bo skrolira-
1o samo okno za tekst

grafiko in tekst obstaja vrsta

sistomskin spremenijvk, s kateri-
mi dolocamo ali ugotavijamo pa-
rametre (3irino, visino oken itd.)

GEM

Vse, Kar lahko pocnemo v jezi-
ku C ali asemblerju, tudi basicu ni
tuje. Z mnozico ukazov lahko de-
finiramo in spreminjamo parame-
tre oken, tvorimo menije in dialo-
ge (podrobnosti si lahko prebere-
te v ¢lankih kolege Turka).

'Vhodno-izhodne enote
Iz basica lahko komuniciramo z

semi vmesniki onics, RS-
232, MIDI, tipkovnico in z inteli-

Fast Basic pride zaprt v karto-
nasto &katlo, kjer so poleg modu-
Ia Se disketa z demostracijskimi
programi, priroénik in kartica z
nastetimi uhazi za hitro osvezitev
spomina. Priroénik ima okoli iri-
sto strani in dokaj dobro razlaga
lastnosti basica. Posebej pohval-
na je opomba, kje povedo basico-
vemu ukazu pripadajot ekvivalent
v BIOS ali ime graficne funkcije,
Kot jo Kiicemo iz jezika C. Ukazi
50 nasteti po abecedi. Ceprav ima
vsak ukaz navedene sorodne re-
zervirane besede, bi raje imel ure-
ditev po tematiki (grafika, 10 .. ).
Tako je to narejeno v hitrem pri-
rotniku. Moti veliko na pol praz-
nih strani. Vsak ukaz ima rezervi-
rano svojo stran, pa e je opis
zanj $e tako kratek.

Vsi potrebni primeri.so na de-
mostracijski- disketi. Nekateri ti
res vzamejo sapo, drugi pa so
povsem nesreéno izbrani. Kako
fahko za predstavitev Fast basica
izberejo program, ki dela nekaj
ur, potem pa je animacija éisto
nezanimiva, Se ve¢, naravnost
bedna? No, tak je le eden, vecina
pa je res vredna ogleda, pa tudi
Uporabni so med njimi. Enega
lahko uporabimo za editiranje
ikon. Atraktiven hoce biti pro-

Kaj mowih, i prevaraio angleski

Nadaljevanje na str. 69
Moj mikro 29




GEM (3)

Dogodki in namizni

pripomocki

ZIGA TURK

z poglavja o objektih smo dolzni se
pojasnilo o funkciji fsel input, ki omo-

da za zadnji znak "" ali "\" (-backslash«) v
prvem nizu dodamo drugi niz.

Vrste dogodkov

Slika 1 prikazuje delovno shemo progra-

interaktivni. To pomeni, da naj bi se sproti

odzivali na uporabnikove ukaze oz. dogodke,
ki se na program nanasajo. Dogodkov je lah-
ko vec vrst:

Sk patipkomica

a tipke na mis|

o Premlk ke v dbiocann pravokotno po-

- sporodilo iz drugega programa i drugega
dela AES (npr. manipulacija z okni in me-
niji)

~ oretek dolo¢enega ¢asovnega obdobja

Ce ste programirali v basicu, ste lahko ¢a-
kali na samo eno vrsto dogodka, namre¢ na
pritisk tipke na tipkovnici z INKEY$(). Pokli-
cali ste funkcijo, ta otem »Eakalae,
dokler niste pritisnili tipke na tipkovnici. Ko-
do te tipke je potem vrnila in glede na to ste
pognali dolocen podprogram. Vse funkcije iz

vent managerja imajo podoben pomen kot
baziéni INKEYS, le da omogo¢ajo, da uporab-
nik ukazuje tudi drugace, ne samo s pritiski
na dolocene tipke. Funkcije, s katerimi »Ca-
kamo« na dogodke, so:

evnt keybd . .. podobno funkciji INKEYS vr-
ne kodo pritisnjene tipke. V tezjem bytu je
koda tipke, v lazjem pa ASCII koda pritis-
nienega znaka. Glej tabelo v vrsticah 85 do

PoRAENK

VHooNE
i

iHoome
i

0

e
cen

PRoGRAN!
i

Nz
PRrGUOCK

w00
FoproGaAM
OPERACLKEGH
STt

90 v prejsnji Stevilki. Ce niste prepricani,
kaksne kode imajo dolocene tipke, uma-
knite omentar iz vrstice 138 v prejsnji Ste-
vilki

evnt button . .. pritiskanie na tipke na miske
(vme pozicijo miske, pove, &e so pritisnje
tudi tipke shift, ctrl ali alt).

evnt mouse . .. se vrne, ko misko zapeljemo
v doloteno pravokotno podrotje (ai e za-
pustim:

evnt message . .. caka na dogodek. Podatke
0 njem zapise v 8 16-bitnih besed.

ot limer.. pocaka doloteno stevio il

und

evnt mill . caka na polivbno kombinaciio
zgomjih dogodkov in vraca iste rezultate.

mo dogodki v zvezi s tipkovnico in sporoci-
lom. Kot prvi parameter torej navedemo
vsoto dogodkov, ki nas zanimajo.

ent dclick ... je kontrolna funkcia, s katero
nastavljamo ¢as, ki lahko mine med dvema
zaporednima klikoma pri t. i. double clicks

Evnt message

Ker 50 druge EVENT funkeije zadovoliivo
opisane v priporocenem prirocniku
bomo natanéneje ustavili samo pri spuroéh
lih. Kot parameter funkciji navedemo kazalec
na polje osmih besed (WORD). V dosedanjih
primerih smo mu rekli msgbutt. V teh osmih
besedah nam potem AES pove, za kak$no
sporotilo gre. Besede 0, 1 in 2 imajo ne glede
na vrsto dogodka naslednii pomen:

butf[0]: vrsta sporogila (meni, okno, desk

aplikacija, ki je poslala sporoilo
msgbuff(2]: dolzina sporocila, ki presega 16
bytov v ze definiranin 8 besedah. Ostanek
bo treba prebrati z appl read.
msgbutt od 3o 7 imajo glede na msgbuflo]
razlicen pom
msg! unm "2WN SELECTED . meni izbran
msgoui indeks objekta naslova menija
1GEM(2] \rstcn 146,
(4] = indeks objekta tocke menija
(azmz) vrstica 115)
WM REDRAW

obnovi okno

msgbu"[3] indeks okna na Katerega se
sporocilo nanasa
sgbuff[4] = x

msgbuflls] = y

msgbuf([6]

msgbuff[7] = viing dela ohna, K ga je treba

obnoviti
msgbutf[0]

WM TOPPED . .. postavi okno
indeks okna, na katerega se

anasa
WM CLOSED ... uporabnik

indeks okna, na katerega se
sporocilo nanasa

msgbutf[0] = WM FULLED . . . uporabnik zeli
razsiriti okno na poino velikost

megbullla) ~ indeks okna na katerega se
sporocilo nan:
msgbuff(0] = WM ANIOWED Klikanje za

msgbuff[4] = stran gor
stran dol
vrsta gor
vrsta dol




stran levo

4
5
6... stolpec levo
7,

. stolpec desno

msgbuff[0] = WM HSLID ... uporabnik je
pomakail horizontaini drsnik okn

msgbu ieks okna, na katerega se
i wanda

msgbuff{4] = relativna pozicija (med 0 in
1000).

msgbufffo] = WM VSLID ..
pomakni vertkainidrsnik

msgbuf(3] = indeks okna, na katerega se
porotiin nanasa

- uporabnik je
okna

Program 1

msgbuff(4] =
1000).

1sgbuff[0] =

WM SIZED ..

velikost okna
msgbuff(3] = |ndeks okna, na Katerega se

msgbuff(7]

msgbuff[0] =

premakne
msgbuf(3]

(0 nanas

drugam

indeks okna, na katerega se

sporocio nanasa

msgbutf[0] =

relativna pozicija (med 0 in

isina nove velikosti okna
WM MOVED

. spremeni naj se

stalo aktivno
msgbuff[3) = indeks okna, na katerega se
sporotilo nanasa
msgbuff[0] = AC OPEN . . odpri desk acces-
msgbuff(3] = kateri

msgbuff[0] = AC CLOSE ...
cessor

zapri desk ac-

msgbuff(3]
Vetina sporodil ima opraviti  okni in vidi-
. okno naj se  mo,

ve zelje pa je treba sprogramirati pes. Primer
za obravnavanje do v v zvezi s sporoéili
iz menijev in tipkovni¢nimi dogodki smo na-

H tisnili v drugem nadaljevanju. Tokrat pa se Se
Sir lo pomudimo pri tistih v zvezi z misko,
visina nove pozicije okna naslednié pa bomo odpial okna, da bo kar

prepih. V programu v listingu pora-
WM NEWTOP .. okno jo po-  Bil tudi Reksters Grafiéne funkeie AES in
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72 INCLDE FiLss 1

int ork_in111,
i ork_out (571,

1ude <ondotan>

Sineide Gortenns

o Bavarrartio]

72 preaLs -/

7 extorn 1nt 91 avsa

e o 05X poraneter

srat_handle (91_vehar 631 hehar. 6a1_wbor.

2 © /% Giomi vaRiAsLES, o =
i , onu_id = man_register (a1 apsa.” Free")
3 neutrudno
e e ptrem——
B m dien TG TIOICAG oro) 66 (41 -mmamu_ia)) ¢
I SR e evetem sizes o/ franatos oty T SSne L
ERRTIN S A e P gt el
B commua, 0 T
% lm ez 5
FER o
53 0an inoutiazes 3
3 0m staoutiif0)) /e storase mestes for idiotic bindings +/
e staven nain risal, s kontrastno bar- 17 Spremenlivka j definirana v knz-
vo, seveda. nici za 2
72 Zanima nas veliko razliénih dogod- 2339 Globalne SIs(emske spremenljivke,

{unkolo 22 rissnle pravokotnika v VDI:
13 Datoteka ni standardna in je bila
objavijena januaria:

25 Koordinate zgorme leve tocke dveh
gr:voko

2 Pjuna 8ifing (width) in visina (he-
ight).

27 Namesto tega bi lahko uporabil tu-
di pryarray iz GEMVARS.

28 Vrsta dogodka.

29 inm1=1 e je miska znotraj prvega

pravokotnika, sicer bo 0. Podobno

velja tudi za inm2 in drugi pravo-

kotnik.

Pozicija miske in koda tipke.

Program ¢aka, da pritisnemo levo

tipko na miski in jo drzimo. Potem

nam prikaze »elastiéni« pravokot-

nik, ki ga lahko poljubno veeamo in

manjsamo, dokler tipke ne spu-

stimo.

39 Cakamo na (po vrsti) et ;
Iovo fipko, ki je ostala pritisnjéna.
Pozicijo shranimo v X1, y1.

40 Spremenimo obliko mi !ke

4 Rie »elasticni« pmvokelmk

42 Mi§ nazaj na pu:

Priprava parametr IDV za VDI. Pri

AES pravokotnike definiramo z le-

go leve zgornje tocke, vi8ino in Siri-

no, ivema nasproti

lezecima tockama, zato je treba

malo mabunan

47 Izbira barve

48 Pred nsamem je treba »skritic

49 msanle pravokotnika.

50 Migko spet narisemo.

54-65 Analogno 39-50 Se za drugi kva-
drat, le da bo ta drugaéne barve.
Zdaj, ko sta oba pravokotnika nari-
sana, bomo dali uporabniku na-
slednje moznosti: da pritisne Ctri-C
in se vrne iz programa, da premika
migko prek pravokotnikov in da se
ta ob tem spreminja in konéno, da
bo po pravokotnikih lahko na eno-

71-116

32 Moj mikro

81-86
86-96

90-94

96-106
108-14

kov, zslc Klicemo najsplosnejso

Vi (lpkovmcmm‘ dogodki nas za-
nima samo
Dogodek v s pravokotnikom

89 Ce smo bili prej zuna], smo zdaj

ameslo pustice
ec, za risanje pa
dologimo barvo 1. Ce smo zunaj, je
miska obicajna.

Podobno za pravokotnik 2.

Ce je uporabnik znotraj enega od
obmodi in tiséi levo tipko (vrstica
73), na tem mestu narisemo to

Ce mi$ hitro premikamo, vidimo,
kako pogosto se prozijo dogodki
Ce dodate e par menijev in moz-
nost, da se ne rise tocka, ampak
&rta med trenutno pozicijo in zad-
njo narisano tocko, dobite nekaj
podobnega programu DOODLE.
Rezultat je na sliki 2.

Namizni pripomo¢&ki

Namizne pripomocke vsi poznate, to so

programi, ki jih Kiicete iz najbolj levega meni-

ja (Desk, atari...). Tak program napisemo

popolnoma podobno kot vsak drug program,

i naj tede pod GEM, razlike pa so samo

naslednje:

- program = kiicom menu reglster logira v
meni Desk

program redno klice event manager in se

nikoli ne vrne«

- program povezemo (linkamo) drugace kot
obicajne programe, imeti pa mora konéni-

V listingu 2 je preprost namizni pripomocek,

ki pove, koliko je v ra¢unalniku $e prostega

pomnilnika

59 Dadoteke #include so nastete tako,
kot morajo biti za Megamaxov pre-
vajalnik

ki jih potrebuje GEM. Podobne 5o
definirane v GEMVARSH (glej
GEM(1) v januarski Stevilki).

58-65

61

Globalne spremenijivke za ta pro-
ram

inicializacija GEM
V meniju desk se bo pojavil naslov
»Free«. Niz se zatne z dvema pre-
sledkoma, zato da bodo vsi naslovi
lepo poravnani
Glavna zanka. Namizpi pripomogek
se nikoli ne konca. e, GO-
TO lahko okrog napletete kaksen
while, for, do
Zanima ras sporatio. da naj so
odpre« namizni _pripomogek
(AC OPEN),ta program pa Se pose-
bej. Ee je 10 pripomocek z »nasime«
menu_id. V literaturi pravijo, da je

je imel v msgbuff{4] ve¢ sre
Funkcua e peraminiia e

rostega
Ilp\ésmo skozi alarm.




alni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

O, avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovika 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639

4. Elektronska posta

1. Pisarniski sistemi
Integrirani paketi za obdelavo HiNetove medpostaje, medo-

besedil, tabel in grafiko. o ek macecs >
o PLICATION MEN peracijski sistem in medmreZ
2. Podatkovna baza L =

Vetuporabniske ~ relacijske S

HiNet
Podpora virtualnih terminalov
omogoda® integriranje in ob-
delavo podatkov drugih siste-
mov HiNet

podatkovne baze, povezane s
pisamiskimi sistemL
3 rativne aplikacije
Vecuporabnisko ragunovod-

stvo, pladilne liste, kontrola 6. Zunanje k

zalog in proizvodnje et nach Destop do mrogh iekumac-
ficne aplikacije - odvetniki, skih podatkovnih baz; poveza-
zavarovalnice itd ve zmini in velikimi racunalni-

kiitd

Predstavnistva:
Beograd

poini predal 623
Zagreb

postni predal

Sarajevo
Bure Bakovica 6
telefon: (071) 25-103
telex: 41255 yu aviena

Skopie
Dame
teeton. (03) 291452
tolex: 51217 yu aviena
Split
Rade Koncara 7t
telofon (058) 512822
telex: 26138 yu aviena
Varazdin
a Radica 16
telefon: (042) 49-466
lex: 23045 yu avena
Rijeka
Nikole Tesie
telefon: (051) 30911
telex: 24216 yu aviena

Moznosti HiNet: - podpora PC
Serija DMS PC, Apricot, IBM PC-XT/AT in zdruz-
1]1v1ml ra(‘:unaln

- sistemi delovne postaje
MS-DOS, CP/M, C-DOS, MS-NET, NETBIOS, Posla]e brez diskovnih enot in zaslonov, na katere
delna ernulacua 3 COM. lahko priklju¢ite specializirane zaslone, tudi gra-
- diskovni in datote¢ni serverji (disk/file servers) fi¢ne; povezovanje preko PABX.
Kapaciteta posameznega serverja od 15 Mb do - oddaljene delovne postaje (remote workstations)
preko 300 Mb. Priklju¢itev PC in oddaljenih terminalov na
- tiskalni serverji (print servers) mrezo.
Uporabnikom mreZe pomagajo fleksibilne, eno- - integriranost sistema
stavno uporabne moZnosti tiskanja (printer re- Podpora, na ketero se lahko popolnoma zanesete.
sources). Za specifi¢ne aplikacije so na voljo sistemi, ki
- ikacijski serverji (cc ions ser- tolerirajo napake (fault tolerant systems).
vers) - Linearne kabelske zveze
Povezovanje in komunikacije mre?, HiNet po stan- E vdelava in razdirjanje. Z opti¢nimi vla-
dardih X25/PSS, IBM SNA, ICL, DEC, Sperry in kni izvedene povezave premosc¢ajo razdalje do 10
drugih vodilnih proizvajalcev. km.




MAJHNI RACUNALNIKI )'\ ATARI"’ VRHUNSKA TEHNOLOGIJA
VELIKO ZADOVOLJSTVA PO DOSTOPNIH CENAH

ATARI 520 STV + SF 354

OSEBNI RACUNALNIK, KI GA LAHKO PRIKLJUCITE NA DOMACI
TV SPREJEMNIK

mikroprocesor 16/32 bit Motorola
8000/8 MHz

512 Kb RAM, 192 Kb ROM

SKUPAJ Z DISKETNO ENOTO ATARI SF
MODULATORJEM, BASIC IN

LOGO NA PRILOZENI DISKETI

samo 753 DM

ZA DINARSKA SREDSTVA LAHKO DOKUPITE: OPERACIJSKI SISTEM IN ROM

v slov. ali srbskohrv. jeziku!

ZMOGLJIVOST RACUNALNIKA ATARI 520 ST JE MOGOCE RAZSIRITI DO 4 MB!
MOZNOST EMEMULACIJE RACUNALNIKA Mclntosh!

V LETOSNJEM LETU BO DOBAVLJIV TUDI EMULATOR ZA MS/DOS!

ZAHTEVAJTE SEZNAM IGRIC NA DISKETAH!
Y A5 PRODAIN PROGAAM STA VKLIUCENA TUDL BTNA A i o i s ok
in ATARI 130 XE MONOHROMATSKI MONITOR SM 124 —

in si delo olajsate e z »MISKO«

K DEVIZNI GENI MORATE PRISTETI
DINARSKE UVOZNE DAJATVE, Ki
ZNASAJO OKOLI 65%

PREDRACUN S PRODAJNIMI POGOJI
VAM BOMO POSLALI NA VASO
PISMENO ZAHTEVO

Oglasite se na naslov:
mladinska knjiga
ljubljana

ATARI 130 XE 128 kb RAM, 24 kb Rom |_S8Mo 210 DM

DAJTE SVOJIM OTROKOM PRILOZNOST,DA SE BODO MED IGRO UGILI ZA
ZAHTEVE JUTRISNJEGA DNE ZASTOPSTVO ZA ATARI
na voljo blizu 3000 igric velike grafiéne moznosti Cigaletov: 4

61000 Ljub

K obema racunalnikoma priporoéamo ORIGINALNI KASETOFON XC 1. tel. 06‘/327 64‘ 327-643




© DBASE IIl, program
Cetrte generacije

® Framework, premisljeno

integriran paket

Marec 1987

@ Lotus 1-2-3, najbolj uporabljan
paket
® Borza Mojega PC

o orodje

.

Nekatere stvari v zvezi z racunalniki 5o stan-
dard ze zato, ker so ugledale Iu¢ dovolj zgo-
daj, Njihova kvaliteta morda danes ni v samem
vrhu, vendar so se uporabniki izdelka in dela z
njim privadili. Ravno ta podatek, da se upo
rabnik necesa privadi, je $ kako pomemben
v racunalniskem poslu.

Morda niste $e nikoli pomislili, kako recimo
ogroziti popularnost Lotusa 123, Prece; tezko
bo s popolnoma novim produktom, katerega
lastnosti 5o toliko in tolikokrat boljse, morda je
celo enostavnejsi za uporabo, vendar je veliko
firm s takim programskim paketom ze pro
padlo. Da pa obstaja moZnost »odstavitvex ali
vsaj ogrozitve »velikegae, potrjuje primer Se
stindvajsetletnega Stanleya Kugella, ki je s

Lotusa in malo man) popularne Simphonije.

Javelin ni po pristopu ni¢ kaj drugacen od
Lotusa. Tisto, kar ponuja ve, za seveda manj
denarja, je razdiritev. Uporabnik z znanjem

porabe Lotusa lahko tako] zaéne uporabliati
Javelin, ¢e pa hoe uporabiti »tisto vece, si
mora vzeti nekaj ¢asa za dodatno izobraze-
vanje.

V prilogi Moj PC tokrat ne bomo testirali
novega programskega paketa. Niti ne bomo
odknivali novih imen v tem »dobickanosnem
Poslovnim in morda tudi malo man;

mim, po naravi pa zvedavim uporabni
kom, bomo predstavili, kaj lahko s svojim &i-
stokrvnim ali posevnookim PC racunalnikom
koristnega ponejo kar takoj. Casovna oznaka
naj velja samo kot dopolnilo ¢lanku z naslovom
Motnosti in meje PC iz januarske priloge. V
posameznih uporabniskih krogih so namreé

| (pohvaino za Moj mikro) prebirali ¢lanek in

ugotavljali, da nuhow organizatori in progra-
merji samq o druzbi ¢as in denar, sa) so
%e zdavnaj prelekh trije meseci, njihov infor
macijski sistem pa $e vedno ne daje pravih
rezultatov.

Predstavili bomo tore tri programske pake-
te, ki niso urejevalniki besedil so pa tako v
Evropi kot na oni strani Luze zelo popularni
Zaka) 50 populamni in za kaj 5o uporabni, se bo
izkazalo iz zapisov. Za uvod omenimo samo (o,
da programi Dbase IIl, Framework in Lotus
123 pokrivajo dologen segment, ki ga poleg
urejevalnika teksta na PC racunalniku najpo-
gosteje uporabljajo. Prinasa pa tudi otipljive
pozitivne rezultate ob nizki ceni in nekaj mal
ga angaZiranosti uporabnika. Programi so na-
menjeni delu s podatkovnimi zbirkami in hi-

trim kalkulacijam oziroma preracunavar
bel. Prav gotovo ste ze slisali za spreadishe
in program database.

trebujete. Nazadnje pa tudi za
Kateni poslovnez rad pohvali s poroéi
kulacijami, ki 5o izdelane ravno s ter

V Veliki Britaniji so tajnice bolje placane, &e
obviadajo delo teksta. V.
Ameriki pa poslovnez za uspeh potrebuy
leg obleke in kaavate fudi nanje, ki
goca ucinkovitost in morda m
tenis ali kaksno drugo »mos}

Moj mikro 35



DBASE III, programsko

orodje Cetrte generacije

CIRIL KRASEVEC

amesto da bi se drzali nacela od lazje-
ga k bolj zahtevnemy, bomo Stvar za-

abili na njenem najbolj zahtevnem
delu. Dbase [ll je program za delo z relacijski-
mi bazami podatkov. Namenjen je vpisovanju,
iskanju in pregledovanju podatkov. Ker pa je
nabor ukazov programa precej velik, lahko z
mjim tudi marsikaj pora¢unamo in nenazadnje
pripravimo program, ki ga bodo s pridom
uporabljali tudi kolegi, ki morda o ragunalni-
$tvu vedo ge veliko man.

Tako Dbase I1I kot Framework je podpisala
firma Ashton Tate. Dbase Il je kel ot 1934
kot naslednik programa Dbase 1I, ki
namenjen 8-bitnim racunalnikom. Mnmoqr e
naj povemo, da Dbase II obstaja tudi za PC
racunalnike. V' grobem bo vse, napisano v
nadaljevanju, veljalo tudi za Dbase iI, sicer pa
Je za uporabo taksnih programov potreben
pmoénlk 1z katerega boste izvedel bistveno

/e¢ kot iz tega zapisa. Dbase Il pa bodo tako
ali tako uporabljali le tisti, ki ga Ze poznajo
(imajo napisane programe) po kaksnem CP/M
réaunalniku, npr. partnerju ali Moj mikro Slo-
venija.

Relacijska baza podatkov

ASHTON ‘TATE

dBASE III PLUS

cment sarclnd

Dbase IIl +, Ashton-T:

povetemo vet datotek. Ki majo osnovo za
druzenje. amo_dodati,
Yot ol poveaysipa e GRtek 16 30
mo, e imala ka skupneca

SEa ) o e ke programor,
smo se lotli razage xelsc»ske baze podatko
Tako se tudi lotimo xesevan)a Eotions Nt
B oo definiramo kar o fazah
Kasneje

faze zap|§emo v pro- |

gramu.

Predno se lotimo predstavitve orodja, s ka-
e Bomp obaeiovah datoteks in razmisljali
o potrebnih relacijah, samo Se kratka naved-

stovine ol S slable iz iyemih plot. Ker smo
dlotili, da bomo v datoteko izdelkov tudi
mplavali alogn ¥ SexBEy, moramo o ko
go nekako zmanjSevati v skladu s prodajo. Ko
nam kupec izro¢i denar, hitro skodimo k
nalniku in v datotek izdelkov poistemo zapis
2 imenom »sol v vregicie. Ker smo prodali dve
vretki, lahko zapiSemo prodano=2 in nadalju-
jemo Kosov 1a zalogi ~
prodano. Z malo poenostavitve Smo spremeni-
1i zapis o o o v ot Iznajdljivi,
Kot smo, in ker %e imamo ra pa vsako
jutro, ko vos&imo radunalniku dobro jutro, e
odiplamo; ipisi mi v ek, katerh ko-
sov na zalogi < 1. Na tiskalniku dobimo spi-
sek, kaj moramo kax dober trgovec narocit:
otrogje. Tisti, kisoze

kosov na zalogi —

, 20101 Ha-
ml.hon Ave,, Torrance, CA 90502, Cali-
Cena. 369 8.

Do tukaj lahko pridemo praktiéno z vsakim
programom za obdelavo baz podatkov. Pro-
gram za relacijske baze v pa nam
poiie Peyesa (relacijo) med dvema dato-

tekama. relacija med nasima

Baza podatkov je najpreprostejse povedano
omara s predali, v mape in v mapah
spisi, ki se nanasajo na isto temo. V ratunalni-
$kem Zargonu pa boste popolnoma isto sliali
kot »datoteka, ki je sestavljena iz zapisov (re-
cords), vsak slog pa ima polja (fields).« Slovar-
sko povedano: predal = mapa =
zapis, spis = . Tako pad stvari strezejo
mozje v belih haljah. Poslovne?i pa morajo ob
kopici drugih problemov misliti e na podat-
kovne strukture. Poslovnez bo v datoteki hra-
nil podatke o dobaviteljih, posamezen zapis z
zaporedno 3tevilko bo vseboval vse potrebne
podatke o enem dobavitelju. Polja pa bodo
vsebovala posamezne podatke o dobavitelju,
npr. ime, ulica, mesto, drzava itd. Vse skupaj
Je torej mreza: po horizontalah so zapisi, ki so
razdeljeni na polja. Zapisi so vodoravno, polja
pa navpi

Zdaj nam je jasno, kako v racunalniku
da spisek nasih dobaviteljev. Najprej ime in
priimek, nato rda Se kaj. Ker pa
se pri nasem poslu ukvarjamo s prodajo, nas
zanimajo tudi artikli, ki nam jih nasi dobavitelji
dobavljajo. Odprli si bomo torej drugo datote-

in ime in priimek dobavueha Za
zatetek ratunalnik kar s pridom uporabliamo.
Pregledujemo lahko artikle, posebej pa lahko
pregledujemo tudi dobavitelie.

datotekama je ime in saj je v obeh.
Nastavimo relacijo tako, da je datoteka izdel-
kov matiéna (mati), datoteka dobaviteljev pa
odrejena (otrok). Zdaj, ko smo nastavili relaci-
jo, pa lahko pogledamo, katere izdelke dobi-
vamo zunaj Ljubljane. Izpisali bomo podatke
vseh izdelkov, katerih dobavitelji v naslovu
nimajo besede Ljubljana. Relacija velja samo
v eno smer, od »matere« k .otmku- Relacij cipa
lahko imamo istotasno ve&. Med sabo lahko

‘Struktura poljubne datoteke (NAROCILA DEF)

»pritiskali na ra!:um.m.ke- pa so dobili obcu-
tek, kot da se nekdo pogovarja o program-
skem jeziku

Dbase III, pomo¢nik na vsakem
koraku

Najprej nekaj najosnovnejsih podatkov. Za
uporabo programa potrebujemo [BM PC ali

K por

ma enotama. Zelo dobrodosel je tudi tiskalnik.,
da ko abelefio i papt. Delo pa jo
prijetnejie, ¢e imamo e trdi disk in dobro
{ollo, Brez zadnh dveh stvari gre vse skupaj
samo malo pocasneje od

Brograi Doass i csbi v Sl v laleri
50 3tiri diskete in izérpen prirotnik na 413
suanemexmams.pmocmksspm ukazov.
Vsebina diskete Sistem #1 je za&éitena, tako
pepne ey piratskega oro-

Structure for database
Number of data records

C:narocila.dbf

Date of last update 01/27/87
Field Field name Type Width  Dec
1 PRIIME_IME Character 30
2 NASLOV_IZD Numeric 2
3 ST_KOM Numeric 2
4 KONTROLA  Numeric 1
** Total ** 36

36 Moj mikro




Record# PRIIME_IME
1 JOZKO LUKIC
2 LEPA LUKIC
3 MOJ MIKRO
4 KRANJEC STEVAN
5 CGP DELO
Izpis vsebine datoteke brez indeksa
dja ni mozno. Ravno zato Ashton Tate prilaga

disketo s kopijo Sistema #1. Na tretji disketi je
Sistem #2, na Cetrti pa levalmk zaslonov
(vpisnih mask in izhodnih formularjev) in pro-
‘grami, pisani v Dbase III, ki zabuo kot primer.
Program poklicemo tako, disketno
enoto A: vstavimo Sistem #1 in vtipkamo ob
znaku A> DBASE<ret>. Na zahtevo zamenja-
mo disketo sistem #1 s sistemom #?2, pritisne-
| mo Katerokoli tipko in potakamo na zapis o
avorstvu in generalijah o programu. Za delo s
programom mora biti disketa #2 stalno v po-
gonu A, ker pa na njej ni preve¢ prostora,
bomo imelli svoje podatke na disketi v pogonu
B. Vse skupaj je lahko tudi na trdem disku, s
tem, da program instaliramo po posebnem
postopku samo na enem ra Za pre-
nos na drugi radunalnik moramo Dbase »od-
‘montiratic iz starega raéunalnika in ga ponov-
instalirati na novem.
Ker so programi prijazni do uporabnika,
racunalniki pa ne grizejo, &e jih ne psujemo,
Iahko na zakelk dbla 2 Dbase Il pritisnemo

in program nas bo
Spoznal kot e o
T i Lot satar i At s
meniji popelje v osnove dela s programorm.
Lahko celo kreiramo bazo podatkov, jo po-
pravljamo, urejamo, sortiramo in up)su]emo
seljene podatke. Prej ali slej pa bo trel
serhosioo pol. 5] 1o bo asisient iro raueil
dovolj za zatetek. V nadaljevanju bomo raje
pritiskali na F1 in listali po prirocniku

Predno iz stroja dobimo rezultate, moramo

NASLOV_IZD ST_KOM KONTROLA
12 1

3
2
9
2

PRORN

&
[
0
1

pise, izberemo ukaz APPEND, za po-
pxavl]an]e EDIT. 2 casdonsko ureenje datote-
Browse. V komandi vstici
dolbFam spuemenlivks iajim precpisyemo
vrednosti. Kot spremenljivko pa lahko upora
bimo tudi ime polia odprte datoteke in sicer

, da se bo vrednost zapisovala v datoteko
oziroma ¢itala iz datoteke. S tem v zvez si
lahko privo&éimo tudi izraze, ki nam posamez-
na polja v celi datoteki sestevajo, vrednosti pa
zapisujejo v spremenljivke ali kakine druge
odprte datotel ta namen pri ukazu napi-
Sem kot perameter podatek. 2 katere rapize
izraz velja. Napisemo lahko spet izraz, ki mora
it lgién (tezulat jo Pravino alt Napatno)
alipada ol it v (ALL), za naslednjih
10 (NEXT I

Naleteli smo Ze na podatek, da je lahko
istogasno odprtih ve¢ datotek. Dbase III do-
puta Hkrtl odprth 1 catolek. keteph pr
stop izbiramo z opu-
stimo podrobnosti, ki so zapxsane v prrce,
%e nekaj nodatkov o posameznih dolzinah

o Stevilo zapisov v datoteki je mili-
jarda, skupna dolina zapisov ne e biti
vetja od dveh miljard, posamezen zapis je
Jahko dolg 4000 bytov i b ko navet 138
polj; velikost polja je odvisna od tipa. Najdaljsi
je lahko tip memo. Velikost znakovega polja
pa je omejena na najve¢ 254 bytov.

Pri mnogih programih za obdelavo baz po-
datkov marsikoga moti fiksna dolzina zapisa.
Dolociti namre¢ moramo Stevilo znakov za
polie. Ce pa bomo v polju zasedli samo polovi-
0 rezpoloflivhh mes, tege pritzania ne bo-

mo opazil nikier, saj bo racunalnik na disketo
ali disk zapisal tudi presledke, ki nas, gledano

pomnilnisko, stanejo toliko kot katerikoli znak.
Ravno zaradi taksne razsipnosti imajo progra-

vanj vstaviti podatke! Najprej je
bazo tkov. Odti plenw ukaz Create in ra-
¢unalnik nas vpra$a po imenu. Nato dolo¢imo
imena posamemm polj v spiiin njihov tip.
Podatki so namre a.h.\m umericni, logicni,
alfanumeri¢ni, datumski ali tako imenovani
memo, o katerem bomo $e brali. Dolotimo
tudi dolino posameznega polja in Stevilo de-
cimalnih mest, ¢e je podatek numeri¢en. Ko
p polia, ki jih potrebujemo, pritis-
nemo hkrati na tipki »Ctrle in »We. Pritisk na ti
tipki nam vedno shrani, kar je vneseno na

‘hkraten pritisk na »Ctrle in Qe pa nam preki-
1 vnose tako kot Cir+W. le da na disk ne
zapiSe podatkoy

Na cakof al frdemn lslaimamo ko vet
datotek._Ustrezno datoleko izberemo z uka-
zom USE in navedbo imena. Ce Zelimo doda-

Irpis datoteke sortirane po priimidh

mi, ki podpirajo spremenljivo dolino zapisov, |
a (i poseben st Da pa vas ne bi
utrujali s problemi programeriev, ki taksn
Procrame pilejs, s povej, da Dbess m
Ima pa posebnost, ki pomanjkiivost

‘uporaba je recimo pri dato-
s T li Blarlao iz rovi, Podati, K govo-
1ijo 0 naslovu knjige, avtorju, datumu 2zdaje,
zalozbi, Stevilki ISBN itd., 5o lahko fiksne dolzi-
ne. Problem razsipnosti ali nedefinirane dolzi-
ne pa nastane pri tekstnem opisu vsebine
knjige (abstract). V tem primeru lahko defini-
ramo tip polja memo, zavedati pa se moramo
posebnosti. Polia tipa memo se avtomatsko
zapisujejo v posebno datoteko s konénico .dbt
(obi¢ajne datoteke imajo konénico dbi). Pri
pregledu osnovne datoteke (ukaz LIST) bomo
namesto vsebine videli samo zapis MEMO.
Ce bomo Zeleli pogledati, kaj memo skriva,
bomo uporabil ukas DISPLAY (me poije)
kaksen drug ukaz iz skupine za izpis na zaslo-

liost Nalvecsa e ta.da sortranie m mogace
po poljih tipa memo. Iz te pa wzvira pxava
razlika med programi s fiksnimi in programi
spremenljivimi dolZinami zapisov.

Urejanje datotek

Dbese 1l ne bi bil kakéno posebno orodie,
&e bi z njim samo vstavljali podatke in tiskall
spiske po vrsti vnesenih podatkov. Urejanje
datoteke je zdravilo za tezave sodobnega po-
slovneza. Ce Zelimo na zapis, katerega Stevil-

poznamo, odtipkamo samo GO (Stevilka
zapisa). Ce $tevilke ne vemo, vemo pa vsebi-
no enega izmed polj, )ahkn odnpkamo npr.
LOCATE ime = »Moj mikx se

Raidemo, bomn datoteke malce uredili. Poleg
ﬁzléneqa sortiranja z ukazom SORT. Dbase IiI

dopuséa tako imenovano indeksno sortiranje.
V takénem primeru racunalnik tvori novo da-
toteko s konénico .nxd. V njej so po predvide-
nem redu zapisane samo Stevilke, ki predstav-
Jjajo Stevilke zapisoy v osnovni (dbf) datoteki.
Poglejmo primer. Ce hotemo spisek dobavi-
tshev iz ntod piee po abecedi oziroma po
oot wedi polja z imenom ime-

USE NAROCILA INDEX TEST
DISPLAY ALL
Record# PRIIME_IME
CGP DELO
JOZKO LUKIC
KRANJEC STEVAN
LEPA LUKIC
MOJ MIKRO

wNnsRO

NASLOV_IZD ST_KOM KONTROLA
2 1

1
12 2 1
9 1 o
3 1 :
2 8 ]
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‘ _priimek, potem bomo zapisali: INDEX ON

Game_priimek) TO (ime datoteke .nd). Racu-
nalnik bo razvrstil datoteko po abeced imen
in priimkov. Z obicajnim ukazom USE, ki nam
odpre datoteko, bomo Se vedno imeli samo
osnovni red (vrstni red vnosa podatkov), &e pa
bomo datoteki dodali SET INDEX TO ime
datoteke, bo od tistega trenutka pri vseh pre-
gledovanjih, izpisovanjih in popravijanjih dolo-
&en nov, za nas bolj smiseln red.

uporabili ukaz SEEK, saj bo zapis odkrit bi-
stveno hitreje. Za no datoteko DBF imamo
lahl

po kategorijah in znotraj kategorij po imenih,
bomo potrebovali tri indeksne datoteke. Dato-
teko pa bomo odprli z USE (ime datoteke)
INDEX (indeks 1, indeks 2, indeks 3). Z uka-
2zom LIST (ime datoteke) TO PRINT bomo na
papirju dobili po zahtevah urejen spisek.

Programiranje z DBASE IIT

PO po vsti, kaj naj racunalnik po¢ne in zalepi
ovojnico s pritiskom na Ctrl+W. Ko hoce dati
ratunalniku znak, naj sledi navodilom iz pi-
sma, samo odtipka ukaz DO (ime datoteke).
Stvar je prav hecna, kajne? Zacela vas je
zanimati. Programi v Dbase [l 50 lahko popol-
noma podobni tistim »ta pravim programom.
Programski jezik je zelo podoben basicu, le
da je delo z datotekami neprimerno lazje in
nenazadnje preglednejge. Uporabljamo lahko
ukaze SAY za izpis na zaslon. Spremenljivke
lahko definiramo kot stalne ali zadasne. Shra-
‘nimo jih lahko tudi na disk ali disketo. Klicemo
lahko druge programe, napisane v Dbase II,
ali celo programe, ki tecejo direktno pod ope-
racijskim sistemom. Programski jezik vsebuje
vse konstrukte, ki jih potrebujemo za vejanje
in odlo¢itve (IF THEN, DO WHILE, DO CASE,
DO UNTIL,....) in veino funkcij za operacije
nad nizi in matematiéne operacije nad Stevili
Nabor ukazov je bogat in za poslovne aplikaci-
je 3e kako uporaben. Kot podatek naj samo
navedemo, da avtor tega zapisa ve&ino eno-
stavnih poslovnih aplikacij pise z znanjem
Dbase L. Uporablja pa prevajalnik, ki navodi-
la za interpreter (kar DBASE Ill je) prevede v
kodo, ki se izvaja brez programa Dbase 11l in

V samem . daje DBASE
Il programsko orodje ¢etrte generacije. Malo
uéeno se slisi, kajne? Kaj naj z racunalnisko
znanostjo (4th generation) pocne do vratu za-
poslen poslovnez? Odgovor je enostaven.
Prav preprosto lahko napise program. Ce se
spomnimo, da je program spisek navodil, kaj
naj pocne racunalnik, potem je treba ta spisek
samo sestavit

Ker se uporabnik programa Dbase Il na

kot z urejevalnikom teksta napise prijazno pi-
smo svojemu racunalniku. V pismu napise le-

Primer programa v dBASE II: program tiska
poloénice za narocnike nase revije

tobi ) na i pa povejmo, da
se v praksi uporabljajo celo programi za obra-
¢un osebnih dohodkov skupa) z kadrovsko
evidenco, ki 5o napisani s programskim oro-
djem, imenovanim Dbase II1

Povezovanje z drugimi programi

Datoteke formata Dbase 1II so specifiéne
Program pa samostojen, &e ga primerjamo s
paketom Lotus ali Framework. Podatke seve-
da lahko uporabliamo v obeh omenjenih pro-
gramih in $e marsikje drugie. Za Framework
Je Ze proizvajalec predvidel povezavo z Dba-
se Il Urejevalnik teksta Wordstar pa lahko
Kljub drugemu proizvajalcu skupaj z Dbase III
producira serijska pisma ali okroznice. Podat-
ke 1z Dbase Il lahko pora¢unamo v Frame-
worku ali Lotusu. Iz njih lahko pripravimo po-
ro¢ila in grafiéne predstavitve podatkov. V

use narocniki index ime

‘ go top
| cena - 5500
do while .not. eof ()
‘ © prow()+4, 6 say PRIIMEK
© prow()+1, 6 say UL
@ prow()+1, 6 say POST
@ prow() .13 say MEST
© prow()+1, 8 say 'placilo letne narocnine za revijo
© prow()+1, 8 say 'MOJ MIKRO'
@ prow()+1. 5 say cena
@ prow() .15 say ' din
| @ prow() .46 say cena
| € prow()+3. 6 say 'DELO TOZD REVIJE'
| € prow() .37 say '50102-603-48914"
@ prow()+1, 6 say 'TITOVA 35. LJUBLJANA'
@ prow()+11, 6 say '
skip
enddo

Dbase Il 50 nam na voljo ukazi COPY, kz]
lahko med drugim vsebino izbranih zapisov
pretvorijo v standardno ASCII datoteko. Posa-
mezna pola lahko med sabo loéimo  dologe-
nimi znaki (delimiters). Takéna oblika pa je
primerna za skoraj vsak malo resnejsi poslovni
program.

Naj poslovneZ bom al' programer?

Takole za pokusino smo predstavili Dbase
1L Kam ga umestiti v poplavi programoy,
namenjenth poslovnezem? Tja, kamor zelimo. |
V zatetku ga lahko porabimo kot program za |

delo z bazami podatkov. Ce upostevamo eno-
stavnost nove verzije z imenom Dbase I+
lahko celo trdimo, da je na tem nivoju po
uporabi enako enostaven kot Framework ali
Lotus 123, Samo korak naprej pa nam lahko
1abi kot programski jezik za enostavno pisanje
lastnih aplikaci. Osnovno znanje pa je upo-
1abno tudi, &e nikdar ne boste napisali pro-
grama. Bo pa€ o naredil nekdo namesto vas.
Morda se boste obrnili na zinanjega sodelav- |
ca - programerja in datoteke, ki jih boste |
kreirali s takénim programom. boste lahko |
obdelovali tudi v posebnih razmerah, ki jih |
program ne uposteva. Kdo pa danes misli, da |
bomo morda éez pet let potrebovali nalepke 2 |
naslovi vseh nasih 45.000 poslovnih partnerjev,
ki smo jih spoznali v tem asu?
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Framework, premisljeno
Integriran paket

BORUT KREVELJ
ramewmk je programski paket, ki ga
wrstamo v kategorijo Li integrirane

sk e e o
paket ne vsebuje samo programa, s katerim
se uporabnik loti dolotenega opravila (npr.
urejanja besedil), ampak da paket vsebuje
programe, s katerimi se uporabnik loti razli¢-
nih opravil. Tako lahko s Frameworkom ureja-

mo besedila, delamo z bazaml { podaticv. ga
uporabljamo za kalkulacije (spr et), po
v i bk, programuan]e z
makro ukazi

amework 2o azvl i Foretront Corpora-

o IR prodaja pa g
Aehion Tato. N americkem tignd o - po -
li leta 1984, kasneje pa Se nekoliko izboljgano
oziroma razéirjeno razli¢ico paketa (Frame-
work

V nadaljevanju bom opisal nekatere znatil-
nost paketa; opis zadeva prvo razlicico (Ver-
sion

Minimalrs Koo, d o s iaite-
va, je naslednj

— IBM P

CPC XT ali kompatibilni ratu-
| nalnik
| - PC-DOS ali MS-DOS (razlitica 2 ali kas-
nejsa)

- dve disketni enoti ali disketna enota in
| trdi

- RAM ki obsega vsaj 256 K, e zelimo
| instalirati komunikacijski modul, pa vsaj 384 K.
|

Delo s programom

Sistem j koncipiran tako, da delje v celt
v razpolozljivem RAM (Memory Bound). Pred
M m b o
nalnika z dvema enotama za gibki disk potem,
ko je naloZil program s prve diskete in vstavil
v enoto drugo disketo, ni treba ve: zqubliati
Zasa in potrplienja z menjavanjem disket. Ra-
zen tega je program hiter, senna stran pa je
. ko obseden palat kot jo Framevork:
eliko pomnilniskega prostora in zato
5155 i s e wrorab i GRS o
nalniky, ki premorejo 256 K RAM, kmalu inten-
zivneje razmisljati o nakupu kartice za razsiri-
tev RAM

Ce obsega RAM preko 320 K, bo prednost
Se ta, da bo program deloval IhgE0e e
spremenili _ustrezen CON-
FIGFW). Ce nas Ty Dremo!e % mate-
matiéni koprocesor (Intelov 8087), bomo z

njim pospedili ustrezne operacije. Tudi tu je
treba najpre) spremeniti ustrezen parameter v
CONFIG FW. Spremembe v te) datoteki lahko
izvedemo kar s Frameworkovim urejevalni-
o besedi
Oblikovno je paket zamislien tako, da naj bo
delo z njim &imbolj podobno delu z razliénimi
dokumenti, ki jih nalagamo na povrsini mize.
Dokumenti imajo obliko okvirov (Frames), ki

ASHTON-TATE

Framework II, Ashton-Tate, 20101
Hamilton Ave., Torrance, CA 90502,

140 $ za dodatek k

jih odpremo na delovni poviini zaslona
(Desktop). Zgomjo vrstico zaslona zapolnjujejo
poleg ure Se imena menujev, spodni del za-
slona obsega vrstico (Status Panel), ki ponuja
uporabniku informacije o tem, kar se dogaja
na delovni povrsini (formulah, ki jih ureja,
okvlm ali enan ki jo je izbral, poloZaju umpa-
¢a v teksty, razpredelnici ali bazi podatko
) ave vxsncx ki sta namenjen sporoél—
m (Message Area) Omeniti velja, da
m(om»acl]e % ih uporabrik nuclio vlsuce
2 spodnjem delu zaslona, podane 2o
gledno, pa tudi dovol) pogostno in 2
B orca Wk Aot e
suvereno uporabo paketa. Navedeno vl -
2a premislieno dolocitev nalog, ki jih oprav-
l]amo s pritiskom na funkcijske tipke ter funk-
cile tipk za krmilienje utripata. Ko nalozimo
sistem, Je delovna povrsina zaslona prazna —
s 510 FOIE VSTl e i o
S s LR e ek o
RAMdisk defiirane v DOS il CONFIGSYS
Menuje priklicemo za zaslon bodisi s CTRL
£ beya ik e e (Pu]l Down Menu-
es) - tako lahko iz redno tisti
menu, ki ga zelimo upomblyan‘ e
skom a tipko INS. Ki je v Framewori ne
uporabliamo za vklop in izklop vstavljanja tek-
56 (10 30 1 poimanovali INSTRUCT) - tako
prikliemo tisti menu, ki smo ga uporabljali
nazadnje. V zeljeni menu pridemo v tem pri-
meru tako, da s tipkami za krmiljenje utripaca
osvetlimo ime menuja. Tudi izbiro tock menuja
lahko opravimo na ve¢ naginov: bodisi tako,
da s tipkami za krmiljenje utripaca osvetlimo
108ko in nato izbiro zakljugimo z RETURN, ali
ia viipkamo prvo érko imena tocke; nekatere
tocke, tiste, ki jih z izbiro preklapliamo (tog-

gles), pa izberemo oz prekiopimo tako, da
dvakrat zaporedoma pritisnemo INS, pod po-
gojem, da je pri tem toéka, ki jo izbiramo, ze
osvetliena. Slednji nacin je prakticen npr. pri
preklapljanju funkcije Typeover, ki je v menu-
ju Edit in jo v drugih sistemih sre¢amo pod
imenom INSERT, aktiviramo pa bolj enostav-
1o, s pritiskom tipke INS. Nekater: Framewor-
kovi menuji vsebujejo $e podmenuje, oznace-
ne s pi pred imenom. Podmenuje izbe-
1emo na enak nacin, kot druge tocke menujev.
Pritem se poleg otk katerem se nahaja-
mo, odpre Se (manj$i) podmenu. Ko podme-
i ne porebuemo Vet s ¥ lavni (preién)
iemo s pritiskom tipke za premikanje
g diGa's o
izbiro totke v menuu, tudi menu izgine z
zaslona. Iziema je izbira nekaterih totk menu-
jev, s_katerimi nastavimo vrednost parar

mo menu in vme-
mo utripad t, der s je nabeial pred prKi-
cem menuja. Tudi v primeru, & pritisnemo
tipko ESC, ko smo v podmenuju. se vmemo
nepostedno na delovno povrsino.

Omenil sem Ze, da je osnovni element, s
Kalriz, opéisar v Framestorkn, ok, Veo-

bino novega okvira definiramo, preden ga
odprerno: iekstn, bz pocatkov, Kalkulaon:
ska tabela, grafiéni. Framework obsega tudi
posebno vrsto okvira, ti. Outline, v katerem
lahko definiramo ogrodno strukturo (Frame-
work), v katero povezemo v njem navedene
okvire. Gre za nekaj podobnega, kot je vse-
binsko kazalo v knjigi, vsebino posameznih
enot (poglavij) pa imamo spravljeno v ustrez-
nih okvinh. Pomemben zarad katere-

0 5% cbikovalcl Fiameworia Gl

M [FaiiaY 1 1 e e FEe
omejena na 32000 znakov in da obsezneite
chons Framework samodemo razdeli na

manjse. Pri tem slslem poimenuje prvi okvir z
imenom prvots okvirja, vsi naslednji pa
nimajo e

Nov okvir odpremo tako, da v menuju Cre-
ate izberemo ustrezno tocko: Outline, Empty
Word Frame, Spreadsheet, Database. Grafi¢-
ni okvir oblikujemo nekoliko drugae: po do-
loitvi obmodja v razpredelnici ali bazi podat-
kov v menuju Graphs definiramo ustrezne pa-
rametre, nato pa izberemo tocko Draw New
Graph.

jiee uspe&no opravili navedeno proce-
duro, se na zaslonu pojavi osvetlien okvir z
uitipabem . gomiem Tobu. Istocass 58 ¥
spodnjem desnem kotu delovne povsine po-
javi majhno osvetlieno polje. Ce Zelimo okvir
poimenovati, pricnemo kax 2 viipkavanjem
Ob vnosu prvega znaka se utripac preseli na
spodni del zaslona, vvrs\m namenlerw s
janju (Edit line). Vtipkano
bl e namemem
urejanju. na robu okvira, v osrednjem delu
Statusne vrstice, in v osvetlienem polju na
desnem spodnjem delu delovnega obmocja
zaslona. Ime okvira lahko obsega najvec 8
znakov, njegov vnos zakljucimo z RETURN,
se zelimo lotiti vnosa podatkov v okvir, se
moramo z utripatem najpre] preseliti vanj. To
napravimo s pritiskom na tipko + (Down Le-
vel) na desnem delu numeriénega bloka tip-
kovnice. Pri tem rob okvira in polie v desnem
spodnjem kotu delovne povrsine nista ved
osvetliena. Po koncanem delu se vmemo na |§
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10b okvira s pritiskom na tipko - (Up Level) na
desnem delu numericnega dela tipkovnice,
i bt i st ioabia Frabaeor
ka je ta, da na delovni povrsini lahko nalozimo
vet dokumentov, ne da bi bilo treba tiste, ki
jih ne potrebujemo, pred tem odstraniti. Ce se
Zelimo lotiti dela  drugim okvirom, se najprej
vrnemo na rob okvira in nato bodisi odpremo
rov ok, li pa a delowno poviino prikice-
mo okvir, ki vsebuje datoteko, zapisa
dlisket; al trdem disku. Slecne lanko zvede.
mo tako, da v menuju Disk izberemo tocko
Get File by Name in navedemo ime datoteke
(in enote, na kateri je spravlieno). Nekoliko
bolj zamuden je postopek, pri katerem najprej
prikliemo na zaslon vsebino (directory) eno-
te, nato pa iz vsebine, ki se na delovni povrsini
pojavi v okviru, izberemo datoteko, ki jo Zeli-
mo nalofiti na zaslon. Tudi tu se moramo s
pritiskom na tipko + preseliti v okvir, nato pa

njeno ime v osvetljenem polju v desnem spod-
nem kotu delovne povréine. Na naveden: na-
¢in lahko na zaslonu nalozimo nadaljnje okvi-
m ima osvetlien rob in je v celoti
viden tisti okvir, ki smo ga priklicali ali ustvari-
Ii nazadnje, ostali so lahko bolj ali manj zakiti,
odvisno seveda od njihove velikosti in razpo-
reditve na delovn: povrsini. Ce Zelimo izbolj
Sati preglednost, si lahko pomagamo na ve¢
nainov. Okvire lahko premikamo po delovni
povxsm. Eonmirs tako, da postavimo utri-
okvira, pritisnemo F3 (Drag) in s
upkarm - krmilienje premikamo okvir v Zelje-
ni polozaj; premik kon¢amo z RETURN. Nada-
Ije lahko na novo dolo¢imo dimenzije okvira.
Tudi tu najprej postavimo utripac na
ra, nato pritisnemo F4 (Size) in s tipkami za
kmmilienje utripa¢a na novo oblikujemo okvir;
delo zaklju¢imo z RETURN. Med vsebinami
okvirov potujemo tako, da najprej postavimo
utripa na rob okvira, nato se s i pkaml P
krmilienje utripa¢a preselimo na rob nasled-
njega okvira; z izbiro nadaljujemo, vse dokler
ni utripac na robu okvira, kjer zehmo nadalje-
vati_delo. Med selitvami na robove drugih
okvuov se menia tu osvetlitev nnhovm plad-

"1t spravilu na disketo al trdi disk program
aviomaticno doda konénico !
menuju Disk za spravilo izbrali toeke e
DOS Text File, potem bo dodal konénico
TXT. Za spravilo lahko poleg navedenega
nacina nacina v menuju Disk izberemo Se
Tasledn obiki: Save and Continue (sNrani in
nadaljy - utripac se po shranitvi vine v tocko,
Ker je bil pred 1zbiro e tocke menuja), ali pa
Put Away (odloz - tu program shrani okvir in
ga odstrani z delovne povisine zaslona, prav
tako odstrani tudi polie v desnem spodnjem
delu delovne povrsine zaslona). Okvir lahko
shranimo in nadaljujemo z delom (ne da bi
bilo treba najpre) priklicati menu) s pritiskom
12 Upki CTRL+RETURN. ¥ menuj Disk Jo s
voljo tudi tocka Clean Up Deskiop; &e jo izbe-
e e el e e
78, Okvira he bomd shranili na cisku oz diske-
b w (udx ne- bomo zbrisali polja v desnem
m delu delovne povrsine. Kakéna je
Vs Bk e ol V. ralketi i
lozeni literaturi so ga poimenovali Tray (pla-

denj); na delovni povrsini se pojavi istoasno z
okvirom samim, i 2 zaslons ju zbriteio
hikrati, pri odstranitvi okvira 2 ukazom
Up Deskiop pa pladen] ostane na e
povisini. Ce smo z delovne povisine zbrisali
neki okvir, ne pa tudi njegovega pladnja, ga
lahko hitro ponovno priklicemo tako, da pla-
deru osvetlimo in pritisnemo RETURN.
menil sem naloge, ki jin opravlyamo zne-
tatonn funkcijskimi tipkami. Kaj pa druge? S
piitiskom na tpko F (Extend Seloet) ozmac
mo neko obmocie v okviru, in to od tocke, kjer
je utripa¢ ob priklicu funkcije, pa do tocke, v
kateri se nahaja, ko pritisnemo RETURN, s
katerim kon¢amo postopek. Ce zelimo ozna-
&eno obmote, ki je na zaslonu prikazano in-
verzno (ogvelljeno) tbrisat, prilinermd na -
ko DEL. Ce pa bi 2eleli oznaceni del prestaviti
ali skopirati na neki drugi del okvira, ali v neki
drug okvir, bi s funkcyio F7-(Move) ali F8
(Copy) postavili utmpac v tocko, kamor bi
Zeleli oznaceni del prestaviti oz skopiratl, na
kar koncamo postopek z RETURN
Opisane postopke prestavlianja oz kopira-
nja bi lahko tudi nekoliko skrajsali: oznacitve
obmotja ne bi bilo treba koncati z RETURN,
ampak bi lahko ze takoj s pritiskom F7 ali F8
priceli izvajati postopek prestavljanja oz. kopi-
tanja Po koncenem poslopk presiavianjaa
kopiranja ostane obmotje Se vedno oznacerno.
Ce zelimo sedaj $e operirati s tem obmoé‘em‘
lahko zopet nepostedno, brez vmesnega RE-
TURN, damo nov di potem, ko smo z
RETURN koncali verigo ukazov, ostane ob-
motje oznaceno in lahko z njim Se operiramo.
Atribut oznacenosti izkljuimo s pritiskom na
eno od tipk za krmiljenje utripaca.
ZFY prikitemo na zaslon dodeina ot
(Help). Gre za precej obsezen skiop podat-
v, Ki 50 tematsko razdelieni v et
nih celot - poglavij in nudijo informacije o
vseh pomembnejsih temah
Z F2 se lahko lotimo urejana ali korigiranja
formul in Stevil, ki smo jih predhodno osvetlli
uripatem Korekee opraviiamo v vistic na
Spodnjem delu zask m prost
aciobta, lahko tui o uporabii ke
om. Tako preselimo formulo ali Stevilo tudi na
delovno povrsino zasl
celoti na voljo za urejanje, kar nam pride prav
zlasti pri obseznejsih formulah ali pa pisanju
komentanev k formuli. V vrstico na spodnjem
delu zaslona se preselimo s ponovnim priti-
skom na F9. Funkeijo zaklju€imo z RETURN.
Preostane Se funkcijska tika F10 (View), s
katero spreminjamo pogled na okvir: ¢ Smo v
i outline okviry, pa bi si Zeleli podrobneje
ogledati okvir, ki ga tocka predstavlja, se bo-
mo van; preselil s pritiskom na to funkciisko
ek, Nazaj v oiline s, vrmem & popovaim
pritiskom na F10,
= pnuskam 12 ok Sciol ek se 2 lpe:
selin okira, 14 prikazie
dlxekmn]o il gxbkl ol trl sk o
S ponovnim pritiskom na to upko se
umpac PONovnNO vrne v prvotno tocko.

Tabela, omara in tabla

isana uporaba funkcijskih tipk, tipk za
kimilienje utripaca, tipk DEL, INS, ESC, +,

Scroll Lock je (z minimalnimi odstopanji, ki so

logi¢na, ¢e upostevamo temeline razlike med |

2gradbo razpredelnice, baze podatkov, teksta
ali osnutka) enotna v celotem Frameworku,
in to je ena pomembnih lastnosti dobro inte-
griranega paketa. Brz ko obvladamo njihovo
uporabo v
lahko brez tezav lotili e
Pri_oblikovanju okvirov, v katere bomo
spravili baze podatkov, ali tisth. v katerih
bomo oblikovali kalkulacijske tabele. je treba
Spobievat, da je f cs osnovna e pol]e =
celica. Preden z
Cxeale preadshee( & C!ea!e Dalabase e
v menuju Create, kier najdemo ta ukaza,
deloé)mo i vekost tabele al baze podat

stolpcev oz, polj in VIStic 0z zapisov.
strukturo lahko v nadaljevanju spreminjamo z
dodajanjem ali brisanjem navedenh elemen-
tov. Kar zadeva dodajanje, se pravi poveceva-
nje odsega, je omejeno z razpolozljivim RAM

Glede grafitnega dela paketa naj omenim
samo njegove bistvene lastnosti: po doloéitvi
absega podatkoy v tabels i jh limo graii-
o pn

e e uer iyl i
Draw New Graph i obiiage nov
okvir, v katerem narise zeljem grafién prikaz
Oblikovno manj zahtevne grafe zna tudi nari-
sati, ¢e v racunalniku mmamo grafi¢ne karti-
ce; pri zahtevnejéih oblikah grafof pa brez
Kartice 2l ne gre

Ce naj na koncu tega kratkega pregleda
programskega paketa Framework povzamem
njegove bistvene znailnosti, potem lahko za-

pidem, da gre za paket, ki je dobro in premi-
Sieno integriran, tako, da se uporabe nau¢imo
2 relativno malo truda. Moznosti, ki jih paket
ponuja na posameznih podrodjih, niso ravno
‘majhne, pa tudi njihovo Stevilo je zadovoljivo.
Seveda bomo med Siroko ponudbo program-
skih pakelov, namenjenih uporabi na posa-
meznih podrogiih, zlasti tistih, ki so ey
profesionalni rabi, nasli softver, ki je obutn
Emogliveis, vendar manim, da predsiavia
Framework v svoji kategoriji optimalno L
tev. § Frameworkom I bliko
sistema odpraviti pomamklnvosl kije bna pn
prvi razliéici verjetno najsibkejsa tocka
Canje obsega pommnilnika. Pri ter
bu. koncep( navidezne razSiritve glavnega
. po katerem je mozno kot njegovo
Tosiitev delnirah RAM k. rcl disk an pa
Bernoulli Box (Virtual Memory). Najveti ob-
seg take razsinitve je 30 Mb.

V Frameworku lahko beremo podatke, ki
smo jih oblikovali z nekaterimi drugimi pro-
gramskimi pakets, prav tako pa lahko podatke,
¥ smo jih oblikovali s Frameworkom, zapise-

0 v obliki, razumijivi drugim programom
Gre torej na en: strani za 1o, da Framework
prevede obliko, v katen je podatke zapisal
neki drug program, v lastno (branje), na drugi
paza to, da prevede svoj zapis v obliko, ki o
uporabljajo drugi programi (zapis). Navedeno
pa e velja v enakd meri za brae in 2D pri
neksteri progtamih je  Frameworie o

I drugo, razen toga. pa Je 1ahko
mména ludl s\oana zapletenosti ustreznih po-
stopkov in omejitve, ki nastopajo pri tem. Za
ilustracijo v nadaljevanju navajam prmer inte-

kateremkoli delu paketa, se bomo |
drugih
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gracije DBF filov programskega paketa
BASE Il

Pos\opck branja je enostaven. Iz prikas
vsebine zapisov na disketi ali trdem dmku
izberemo (osvetlimo) zapis s koncnico DBF in
| ga z RETURN nalozimo na delovnio povrsino.

Pri tem se na zaslonu prikaZe okvir, v katerem

Jo zatsana dvojna Cria, znacila 2 okvire, ki v
rameworku vsebujejo podatkovne baze, nad
10 0 navedena imena polj, ki tvorijo struktu-

10 baze podatkov, pod ¢rto pa ne najdemo

nobenega zapisa. S F2 (Edit) prikli¢emo na
| vrstico, namenjeno urejanju, formulo:

@DBASEFILTER fila
DEF« #TRUE)

Ge bomo pustili formulo nespremenjeno in
p'msnm RETURN, bomo v Framework nalozili
celo bazo podatkov. V primeru, ¢e sistem zaradi
premajhnega obsega razpolozlivega dela pom-
nilnika ne bo sprejel celotne baze podatkov. jo
bo naloil samo delno. Ce nam 0 ne ustreza, si
lahko nekoliko pomagamo tako, da pred nalaga
njem zapisov zbrisemo nekatera polja ali (in) pa
tako, da dopolnimo zgornjo formulo z dodatnimi
pogoli, ki bodo pri nalaganiu zlocil zapise, ki
navedenim pogojem ne ustrezajo. Brisanje polj
1zvedemo tako, da osvetlimo mjhova imena in v

(venota, pot, ime

na rob okvinja,
v formuli nadomestimo #TRUE z drugimi pogojt

@DBASEFILTER (senota, pot, ime fila. DBFe
@or (CENA<20000, ZALOGA>12))

Tu bomo v okvir naloZili samo tiste zapise, pri
| katerih vsebuje polie CENA vrednosti, manjse
| od 20000, in tiste, pri katerih vsebuje polie ZA
LOGA vrednosti, vecje od 12.
Bazo podatkov zapisemo v obliki tekstnega
zapisa v DOS tako, da v menuju Disk izberemo
| toeko Write DOS Text File. Taksen zapis (Deli
mited ASCID) dBASE razume, tako da lahko na-
vedeni TXT file v sistemu dBASE transformira-
v DBF file, vendar moramo pred tem zapis
nekoliko sprementi : pri vseh tistih podatkih, ki
spadajo v .DBF filu v numericna polia, je treba
odstraniti prazno mesto, ki se pojavi na koncu v
TXT filu zapisanega stringa, pri zapisih, Ki jih
bomo v DBF filu spravili v datumska in logiéna
ol pa odsrdnimg e e = )ah.ko
lotimo _postoy

Borza

rilogi Moj PC smo objavili e
ponudnike domace me, ra-

din; PASTEM - stati¢na analiza ¢asovnih te-
meliev, cena: 290. n; TERMO ~ analiza
loplo(nm paroauuxmn prehs cen:
90000 dir GEIAR - geomeiske araie-
000 S-

hidraviicni prer'-eum vodovodm \ sistemov,

Racunalniski programi B. E. A., Sp. Rud-
nik 116, 61000 Ljubljana, ponuja dPERFECT
~ Univerzalni programski paket za vodenje
razliénin_evidenc. Program om eno-
stavno iskanje, urejanja in selekcijo podat-
kov, kar je namenjeno a tiskanje okroznic in

Eanainiskin izdelkov i dobrin i siabin 12k
Senj pri uporabi poslovnega racunalnika na
delovnem mestu. Za taksen razpis smo se
odlocili predvsem zato, da bi pomagali upo-
rabnikom PC racunalnikov pri izbiri. lzdel
valcem pa pri trienju, saj se zavedamo, da
zaradi razdroblienosti tovrstne ponudbe ra-
Eunalniki niso tako ucinkovito orodje, Kot bi
lahko bili. V mesecu dni se je nabralo Kar
precej poste, naslovijene na Borzo Mojega
PC.

Splone ugotovitve

inirani
mask. Cena programa je 148.000 din.

Mikro knllua. PP. 75, 1‘090 Rakovica —
Beograd, rogram za prenos
tekstov iz raennalmka 1BM PG na fotastavek
firme Hell in obratno.

o A M e curh
N. Gorica, ponuja: najraziiénejso pr
ummsko opremo za racunainike PC. Opra:
¢un oskrbnin v domu upokojencev. Obracun
vodarine in smetarine. Osebni dohodki, Ma-
feriaino knjigovodstvo, Financno knjigovod-
stvo, Saldakonti in Osnovna sredstva.

Xenon — svetovanje, nacini izvedb na po-
cju PP 60,

~ Uporabniki PC i
Io ol zkugan] (dobri i stebin) el pa
islijo, da so_izkusnje njihova poslovna
Skrivhost in s 1em prednost prod konkurenco.
~ V »velikih« delovnih organizacijah, ki se

ukvarjajo z uvajanjem raunalnikov, organi-
zacijo poslovania in izdelovanjem program-
ske opreme, mislijo, da Moj PC ni primerno
mesto za predstavitev njinovih izdelkov.

~ »izdelovanje« PC zdruzljivih racunalni-
Kov je »posel petletke in je preok
no_obrtnikov s primemo registra
dobne gospodarske tokove pa se vkljucujejo
tudi podjetja, ki jim pri poslovanju ostane od
izvoza vsaj malo deviz. Vracamo se v Case
naturalne menjave.

Ponudba Borze Moj PC v prvo

I SVETOVANE | I

Studo PC Roman HlevsKi Pot na pojarne
26, 611351 Brezovica, tel.: 061 . Sve-
tuje pri_nakupu racunal itk sistamor n
druge strojne opmma ter organizira uvajanje

emu
dBASE e obnkmema fllez us\rezmml pom
nato pa z ukaz

APPEND FROM <ime fila. TXT> DELIMITED

izvedemo transformacijo. Preverimo $e vsebi
oo DBF fila in'po potrebi odstranimo prvi
Y

¥ Framamoriel 1 vedebio postopik branain
zap\sovama podobno, pri tem uporal

moznosn ki jih ponuja razsirjeni menu D\sk Za
branje izberemo totko (podmenu) Import, v
njem pa to¢ko dBASE IVIII, navedemo ime .DBF
fila ki ga z RETURN prikli¢emo na delovno
povrsino. Zapis izvedemo z izbiro totke (podme-
nu) Export, v katerem izberemo totko ASCII
Dellml\id in z RETURN kon¢amo izbiro. Tudi tu
moramo izvesti zgoraj navedene spremembe v
TXT filu, odpade le tista v numeriénih poljih, ker
tl} uvede Ze Framework Il pri izvajanju tocke

felu s strojno in
obremo lzdeluje tudi programsko opremo za
operacijske sisteme CP/M, MS-DOS in UNIX.

Xenon — svetovanje, nacini izvedb na po-
drotju radunalnitva in programiranje, PP 60,
61110 Ljubljana. Opravija svetovano dejav-
nost pri izbiri in nakupu programske in stroj-
ne opreme ter izdeluje programsko opremo
za PC in ST ra¢unalnike po narogilu.

I(PROGRAMSKA OPREMAI

Univerza v Mariboru. Tehnicna fakulteta
n.sol. 0., VID gradbenistvc, Indttut za grad-
Deniétvo, Leborstor unalnistvo, Sme-
tanova 17, 62000 Maribor, ponn]a inzenirsko
programsko opremo za PC in XT racunaini-
ke: Frame2 —staticna analiza ravninskih okvi-
rov, cena: BRANA - staticna
maiia branastih Konstiukoi, cena: 360.000

61110 Ljubljana, ponuja programsko opremo
2a PC racunalnike: Menicno posiovanje, Ka-
drovska evidenca, Poslovanje proizvodne
obrtne delavnice, Osebne dohodke in pro-
delovnega ¢asa v pove-

istracijo_Instituta Jozef
Stefan. Delno velja ponudba tudi za raéunal-
nike ST.

I STROIA OPREVE

Studio PC Roman llievski, Pot na polane
2661351 Brezovica, tel.. 061 573-198, lzdelu-
je XT in AT zdruzljive raunalnike. Cena je
odvisna od Konfiguracii. gible pa se med
2,890.000 in 4, Dodatna ponud-
ba: tiskalniki, mommm nsllnlkl in razsiritve-
ne kartice.

. naprave, informatika-Novsak, Cleve-
landska 25, 61110 Ljubljana. lzdeluje po na-
rotilu_programsko in strojno_opremo. Po-
nudba vsebuje tudi XT in AT racunalnike.
Vdeluje tudi YU znake v vse vrste tiskalnikov
in raunalnikov.

Francelj Trdié, Trzaska 121, 61000 Ljublja-
na, ponuja: FDS 3205 — 33-kanalni vmesnik
2a povezavo racunalniske mreze. Vmesnik se
prikljuéuje na serijska vrata RS 232 in omo-

merino, kmiini sistem_za. aviomatiz
Zahtevnin industrijskin procesov. Delovanie
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gramira vezja od 2716,
ljucuje se na terminal ali ohretinabik LS
232 vrati in programsko opremo za simulaci-
jo terminala. Vsa druga programska oprema
je 2e v programatorju.

Servis AOP Mrhar Marjan. Cankarjeva 20,
85000 N. Gorica. Izdeluje vmesn! pomninik
za tiskalnik. Kapaciteta nika ni nave-
Sana. Skiopams pa, da j6 najman 256 K.
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INFRARDECE DALJINSKO STIKALO 41

OPIS IN UPORABA :

— Infrardege daljinsko stikalo LS-414 je elektronsko
brezkontaktno stikalo. Deluje na principu prekinitve
svetlobnega infrardecega Zarka, kar povzrodi spre-
menjeno stanje izhoda. Sprejemnik in oddajnik sta v
istem ohisju, svetlobni snop pa se odbija od
nasproti postavljenega reflektorja. Vezje s fazno
zanko vnasa neobCutljivost na dnevno svetlobo in
druge motnje.

Uporabljamo ga povsod tam, kjer imamo opravka z
neprozornimi elementi, ki ne reflektirajo svetiobe.
Namenien je Stetju izdelkov, zaznavanju preprek,
meritvi obratov. Podrogja uporabe: tekoti trakovi,
pakiranje, montaza, avtomatizacija, zaséitni sistemi
ipd.

[
INGENIRING

TEHNIENE ZNACILNOSTI F
— napajalna napetost 24 V — DC
— frekvenca preklopa: 100 Hz (elektronski izhod) |

oziroma 20 Hz (relejski izhod)

temperaturno obmotije od —10 do 50° C

signalizacija preklopa z LED

razdalja delovanja od 0.2 — 2 m

— izhod elektronski ali relejski

— izhodni tok: maksimalno 100 mA (elektronski
izhod) oziroma 0,5 A (relejski izhod)

|

|

OPIS IN UPORABA
— Elektronski Stevec osnovne izvedbe omogoca
Stetje impulzov, razirjene izvedbe pa poleg tega $e
preprosto avtomatizacijo proizvodnega procesa.
ogoce je Stetje navzgor ali navzdol. Obe izvedbi
Stejeta do 999 999 in tako zadostita pretezno vsem 3
zahtevam v industriji,
— Zeleno vrednost prednastavijamo s kodirnimi sti-
kali, nastavljeno vrednost pa vnesemo v spomin s
tipko S(SET). Ko Stevec doseze nastavijeno vred-
nost, se aktivirata relejski in elektronski izhod

ELEKTRONSKI
STEVEC
PC 418

ELEKTRONSKI STEVEC PC-418

[




(impulz traja 50 mS).

— Na vhode je mo¢ prikljugiti mehanska, induktivna,
kapacitivna, NAMUR, opti¢na in druga stikala.

~ Uporabljamo ga za Stetje kosov, navojev pri navi-
almhds!ro]lh za doziranje, sortiranje, merjenje dol-
%in ip

TEHNICNE ZNACILNOSTI

— napajalna napetost: 220 V/50 Hz

— poraba: 6 W

— obmogja stetja: od 0 do 999 999

— smer $tetja: navzgor ali navzdol

- (‘akektmnski izhod 10 mA in relejski izhod 220 V/

— najvisja frekvenca Stetja: 1 kHz
— temperaturno obmogije: od 0 do 50° C

| T A

INDUKTIVNO STIKALO IS 410, IS 411

OPIS IN UPORABA

stikalo
stikalo brez mehanskih kantaktov in gibliivin delov,
— Deluje na principu spremembe induktivnosti
tuljave v oscilatorju.
— 'Raba je mogoca povsod, kier je kot aktivna povr-
gina za preklop uporabljena kovina.

dimenzije:

TEHNIENE KARAKTERISTIKE 15-410 tvlnzxao. M18x80, M30x80

izvedbe 1S-411 M18x80, M30x80

enosmerno 1S-410, 24 V/400 mA namur M 12x45, m 18x45, M 30x45

namur 1S-410, 5-15 V (Rl = 1 K-Q) standardne stikalne razdalje:

izmeni¢no 1S-411, 24-90 V; 90—250 V M 12 Sn=2 mm, m 18 Sn=5 mm, M 30 Sn—10 mm

INGENIRING

20DJETJE ZA PROIZVODNJO INDUSTRIJSKE
OPREME

65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA

Telefon: (065) 81-711, h. c. 81-161

telex: 34-373 YU MEFLEX



Lotus 1-2-3,

najbolj uporabljan paket

| koli racunanjem. S pridom ga bodo uporabhal

‘| ratunovodie pri preracunavanju financ, inzenizji

pri planiranju vsakodnevnih izdatkov, pa tudi
Solanji pri resevanju racunskih nalog. Rezultati pa
bodo, prikazani v grafiém obliki. mnogo nazor.
nej8i od suhopamih tabel. Skratka, LOTUS 1-2-3
je odliéen pripomocek za vse, ki pri svojem delu
uporabljajo papir, svinénik in kalkulator.

JURE $PILER

otus 1-2-3 je najbolj razsirjen program
2a obdelavo tabel z osebnimi radunal-

ik laredno veliko Stevlo racuralni
kov zdruzlivih z in ustrezen komerci-
alni pristop pmxzvayalca Lotusa sta poskrbela,
da je prodanih prek miljon izvodov tega res
kakovostnega pi Kijub novim izdel-
kom, na primer Supercalc-4, Symphony in
drugih, je 1-2-3 Se zmeraj najbolj uporabljan
paket.

Pred pol leta je iz8la nova verzija 2.0, ki je e
vedno zaséitena pred protipravnim kopira-
njem, ima pa nekaj pomembnih izboljgav:

uporaba razSiritvenega pomnilnika
uporaba matematiénega kaprocesona
dodane so matriéne funkcije

1-2-3, ki ga pogosto imenujemo kar LOTUS,
je program za obdelavo tabel’ Sestavljen je iz.
tako reko¢ poljubnega Stevila celic, v katere
vpisujemo Stevila, oznake ali formule. Vnese-
na §tevila lahko prepisujemo, seétevamo ali
prikazujemo v grafiéni obliki. Seveda lahko
tabelo delno ali pa v celoti izpisemo s tiskalni-
kom. Zahtevnejsi uporabniki se bodo razvese-
lili tudi vseh matematiénih funkcij, ki jih pro-
gram premore. Uporabljamo lahko vse loga-
ritmiéne, trigonometricne, pa tudi matriéne
funkeije. Skratka, 1-2-3 je orodje, ki nadomes-
¢a kalkulator, papir in svinénikGlavna pred-
nost pa je v tem, da Ze vnesenih podatkov ali
formul i treba nikoli znova vnasati. Zadostuje;
da spremenimo napagen podatek, in program
znova preracuna celotno tabelo.

Ker je tabela pogosto mnogo ve&ja od ratu-
nalniskega zaslona, le-ta predstavla le okno v
tabelo. Celotno tabelo si tako ogledamo s
premikanjem zaslona — okna

Programi te vrste so namenjeni predvsem
2a hitro obdelavo numerinih podatkov. Osno-
va je polje celic, ki se na zaslonu kazem kot
pravokotniki, v Katere lahko napiser
dilo, vrednost ali formulo, Vrednosti pa se
potem lahko seStevajo po stolpcih ali vrsticah
s pomogjo ustreznih formul. Na primer. izraz
@SUM(B2..B318) pomeni, da sestejemo vse celi-
ce v stolpcu B od druge do 318. vrstice. Prvi
program tega tipa je bil VISICALC, ki je leta
1978 bistveno pospesil prodajo ratunalnika ap
ple IL Za druge racunalnike obstaja mnogo po-
dobnih paketov, na operacijskem sistemu CP/M
(partner) sta najpopulamejsa SUPERCALC in
MULTIPLAN, za IBM-PC in njegove posnemo.
valce z operacijskim sistemom Ms-DOS pa LO-
| TUS 1-23. Po predvidevanjin je najbolj razsijen
prav 123, sa) je bilo doslej prodanih prek
600,000 kopii, v uporabi pa je $e vsaj Se dvakrat
toliko »sposojenihe. Kljub novemu paketu SYMP-

s

LOTUS 1-2-3 release 2, Lotus Deve-
lopment Corp.,55 Cambridge Pkwy.,
Cambridge, MA 02142 Massachu-
settes.

Cena: 495 $ za rel. 2, 150 $ za doda-
tek k rel. 1A

HONY istega proizvajalca $e vedno prodajo stiri-
krat vet paketov 123

gramski paket LOTUS 1-2-3 bodo z vese
liem upcrabl]all vsi, ki imajo opravka s kakrsnim:

Kot nakazuje e samo ime 1-2:3, je ta paket
sestavljen iz treh delov in sicer kartice (spreads-
heet), poslovne grafike in baze podatkov. Vsi
trije deli so ves ¢as v pomnilniky, zato je minimal
na zahteva 256 K, priporoceno pa je imeti vseh
640K, ki jih dovoljuje IBM PC. Za obdelavo res
velikih tabel pa je priporociivo vdelati razsiri
tveni pomnilnik (Expanded/Extended EMS Me

izredno hiter (kot Lotusov. aummomn delo z mjim
pa je pravi uzitek. Se zlasti, &e smo e prebrodili
kaiticno mejo petdesetin ur = je povprecen
as za osvoitev paketa.

Program med delom vodimo prek menujev, ki
se izpisujejo v 2gormjem delu zaslona kot imena
mo2n|h ukazav Z vnosom ustrezne ¢rke, poudar
je ukaza, izberemo naslednji nivo
menu]a o sprozimo zeljeno akcio. V pri
meru nejasnosti oziroma neznanja pa si lahko
zmeraj prikliemo na zaslon istrezno stran »avto
matskega navodila«. Sestavni del paketa je na
mre¢ tudi obsefna pomozna datoteka z direkt
nim dostopom. To je vsekakor nujno, saj ima
paket ve¢ kot 300 razliénih ukazov oziroma kom:
binacij ter funkci)

Kartica

Osnovni del programa je kartica, torej polje
celic, ki jih gledamo skozi okno - zaslon. Ker
e kartica bistveno ve&ja od samega zaslona.

Poraba bencina na 100Km

Popreona poraba na 100km.

ra
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hko okno s puséicami selimo po kartici, ki
ima najvec 8192 vrstic in 256 stolpcev. Vsaka
celica je dolotena s Stevilko vrstice in érko, ki
doloca stolpec. Vet celic lahko zdruzimo v
polie. Po potrebi lahko polja tudi poimenu-
Jemo.

Celice, v katere vpisujemo besedila, vred-
nosti ali formule o spremenljive velikosti, ta-
ko da lahko zunanji videz kartice prilagajamo|
potrebam. Celico, v katero bomo vnagali po-
datke, dolo€imo s pusicami. Pri tem je izbra-
na celica osvetliena. Kadar pa potrebujemo|
celo polie, to je ve¢ celic hkrati, jih doloimo|
tako,da's puticam! izberems Je vogaid el

1, polje pa se pri tem obarva. Tako oznacena|
Poia I twh poimenuemo z mers n e Jo
2 naslovi celic.

1-2:3 ima veé ukazov za prepisovanje celic,
ali pa kar celih po), za razmnozevanje vsebine
ene celice v drugo, in 2a zoblikovanje
prkaza ra zaslonu (tevio decimlk. Srna
celice in podobno Cunanje azpo-
i e e oAtk e e
ne funkcie, celo generator nakljucnih Stevil

Dodanih je tudi neka) spodobnih statisti¢nih
operacij, ki delujejo s polji celic. Zadostuje le
pet pritiskov na tipkovnico in na zaslonu se
prikaze vsota, povpredje ali standardna devi-
acija vrednosti v polju.

Marsikdo bo vesel tudi novosti v izdaii 20,
Ker lahko opraviiamo vse matriéne operacie,
tudi mnozenje in inverzijo. Pri reSevanju siste-
ma_enacb je posle) najvecii problem vnos
podatkov, vse drugo opravi program!

vnesene vrednosti in formule lahko se-
veda shranimo na disketo. Kartico, ki smo jo
vneslx lahko izpisemo s nskalmkom pri ée-
1 lahko doloc¢imo format izpisa. Izpisemo.
ahko i ha disksto in kasne]e bt

co vkljucimo 2z urejevalnikom besedil v po-
Tjubno besedilo.

Poslovna grafika

Oznaceno polie celic (ponavadi je to kar
preprosto stolpec tevil oziroma izracunanih
vrednosti) lahko hitro grafiéno prikazemo na
zaslonu kot diagram to¢k, diagram povezanih
tock, histogram ali »tortni diagrame. Istocasno
lahko na enem diagramu prikazemo do Sest
grafov, ki 5o lahko samostojni ali pa kumulativ-
ni. Za neodvisno lahko dolo¢i-

na ra¢unalniku tudi trdi disk, tega problema
nimajo, saj lahko program za iznsovanje dia-
gramov poklicejo neposredno.

Baza podatkov

Kartica Ze sama po sebi omogo¢a grupira-
nje podatkov v zapise (RECORDS) in njihovo
razdelitev na polja (FIELDS). Pri tem je polie v
zapisu celica, celoten zapis pa vrstica. Kot je
bilo %e omenjeno, lahko teoretiéno uporabimo
prek 8000 zapisov 5 po 256 polji. Podobno

i
'mo poseben stolpec, lahko pa 5o to tudi ime-
na, pri cemer je os X ekv)dls!anln.a Obmotje
v!ednosn‘ prikazanih na diagramu (XMIN,

MAX, YMIN, YMAX), doloci P
pnrnsmo zaokrozeno, seveda. Lahko pa te
meje naknadno spremenimo.

Kvaliteta slike na zaslonu je odvisna od kva-
litete graficne Kartice, ki jo uporabljamo. Ker

R CARD 2 ustreznim monitorjem, uporaba
qrafike ne predstavlja nobenih tezav. Za sta-
rejée osebne racunalnike pa je treba dokupiti
ustrezno grafiéno opremo.

Sama slika seveda ni kaj prida, ¢e je
moremo spraviti na papir. 1- 25 dovoljuje upo
rabo razlicnih izhodnih enot, med drugim tudi
cele vrste tiskalnikov EPSON in risalnikov
HEWLETT PACKARD. Slika, izrisana na ti-
skalniku ali risalniku, je seveda mnogo kvali-
tetnejsa od tiste na zaslonu.

Nerodno pri risanju diagramov je predusem
to, da moramo sliko, ki smo jo videli na zaslo-
nu shraniti najprej na diskelo, potem pa jo s

bnim programom, ki je shranjen na drugi
G spraviti na papix. Uporabniki, ki imajo

tudi polja tako, da nad podatke
¥ ustrezms celios rapifemo njihova imens. Za
ilustracijo si zamislimo vnos imen primkov in

teledipai HTIIEIY Bavo visico wessie v
stolpcu A (celica A1) besedo IME, v stolpec B
(celica BI) PRIMEK in v Cl TELEFON. V
lednjo vrsto, pa tudi v vse naslednje, pa
vnasamo podatke in sicer v stolpec A imena, v
solpec B priimek in v C telslonske Sevike.
imamo vse podatke pregledno vnesene

Zapise lahko uredimo (sortiramo) po abece-
di po kateremkoli polju Obstaja pa tudi cel niz.
ukazov za selekcijo poh Preprost ukaz nam na
primer izp pri katerih se polie
imen zatne z : Zin pi Jaexth .V polja placa

ja 0d 50.000. Seveda pa o lahko
kmenu 2 i i o e
kov, mnogo boly kompliciran:.

Programiranje

LOTUS 1-2-3 ima vdelano tudi moznost pro
‘gramiranja. Preprosto povedano, vse ukaze, ki
jih obiéajno vnasamo roéne
i, lahko vpisemo v celice kot PROG
se nato samostojno izvajajo. S programi lahko
pmedlma delo s tablico tudi neukemu upo-

Stolpcni prikaz
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na vprasanja na zaslo-
S pojma o 1-2-3. Pa tudi izkusen
uporabnik si lahko prihrani prece) pritiskanja
po tipkovnici, &e i pripravi ustrezne progra-
me za pogosto ponavijane operacije.

2 nekaterimi ukazi lahko tudi primerno vse-
bino celic in temu primerno odlocanje o nada-
l]evan)u pmgxama (s1avek IF). Tako lahko pro-

ma_ponavljamo, dokler
pogu] ni xzpoln]en (zanka). Za zahtevnejse pro-
gramerje pa so na razpolago tudi podprogra-
mi, prenos parametrov in podobno. Skratka,
vse, kar si zamislimo, lahko programiramo tudi
v Lotusu 1-2-3.

Izvajanje 1-2-3 programov ni ravno hitro. 1-
2-3 ukaze izvaja (interpretira) tako, kot ¢e bi
jih vnagali rofno. Po ukazu tudi preracuna
celotno tabelo, &etudi bi to ne bilo potrebno.
Ker so vsa Stevila v realni obliki. in na 15 mest
natanéno, pri obdelovanju vegjih tabel prihra-
nimo precej ¢asa, ¢e imamo vdelan matema-
tiéni koprocesor, ki matematine operacije
izvaja stokrat hitreje.

1013 1432 1533 2143

2570 3095 3428 3922 4439 4796 5302

Prevosens kntometr

tablice je prednost, ki bo
mrslom ol delo in tudi morda dclgo-
asno programiranje v basicu Resda se

reba pr. 143 magetl novegs jogia, wa
vsakdo, ki se je naucil uporablati spectrum ali
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kaj podobnega, se bo lahko hitro prilagodil
‘novim moZnostim in ukazom 1-2-3.

Dokumentacija

Ob paketu, ki je posnet na 8tirih disketah,
dobimo tudi 400 strani debelo knjigo, ki na
poljuden nacin razlozi uporabo programskega
paketa. V knjigi je obilo primerov in napotkov,
ki pridejo prav tudi bol) nemu uporabni-
ku. Za zacetnike je prilozena disketa za samo-
ucenje, ki na preprost nacin razlozi skrivnosti
novega programskega orodja. Tretji del doku-
mentacije pa so pomozne strani, ki jih lahko
prikliéemo med samim delom, neposredno iz
programa.

Konkurenca

Poleg opisanega paketa 1-2-3 so pri upo-
rabnikih osebnih radunalnikov popularni $e
MICROSOFT MULTIPLAN, SUPERCALC-4 in
LOTUS SYMPHONY.

LOTUS SYMPHONY je nov program istega
proizvajalca. Vsebuje vse, kar ima 1-2-3, do-
dana pa sta $e urejevalnik besedil (editor) in
program za komunikacijo. Sam nacin dela je
popestren s preklapljajo¢imi se okni, tako da
lahko sproti, v drugem oknu, gledamo grafic:-
1o predstavitev vnesenih podatkov. Baza po-
datkov je obogatena z maskami za vnos. Je pa
program precej pozreSen, saj zahteva' vsaj
812K pomnilnika, veé kot zazelieno pa je, da

h 640 K. ki jih uporabniku dovoljuje
operacijski sistem MSDOS.

SUPERCALC-4, novejsa verzija popularne-
ga SUPERCALC-3, je podoben programski
izdelek, ki ima nekaj prednosti pred 1-2-3.

Sesteti stolpci

N N e
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NI NN
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: g NN \\\
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3 | N
H % NN

: > S
NN
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Prevosent kntometr

Predvsem je nekaj cenejsi, za zacetnika pa
tudi bolj preprost. Ravno tako ima vse tri dele:
Kartico, bazo podatkov in poslovno grafiko.

MICROSOFT MULTIPLAN je star izdelek.
poznan e iz obdobja CP/M racunalnikov.
Verzija za PC je seveda precej dodelana, ne
ponuja pa nobenih prednosti pred 1-2-3. Pri-
poroam ga tistim, ki so doslej uporabljali stari
MULTIPLAN na CP/M in bi radi prenesli svoje
podatke na novi racunalnik.

Vsi trije programi, pa tudi ABILITY, ENA-
BLE, FRAMEWORK 11 in Se vsaj 10 podobnih
programov, ki jih nisem niti navedel, omogo-
&ajo prenos podatkov na 1-2-3 in obratno.
Tako je mogode uporabiti tudi tabele, ki so
bile narejene 2 drugimi, podobnimi programi.

od njih ima svoje prednosti, pa tudi
pomanjkljivosti. Glavna prednost programa 1-
23 je njegova razirjenost in_popularmost.
Uporabniki Lotusa 1-2-3 5o pripravili in izdali
celo vrsto dodatkov, kot so dodatne knjige,
zbirke 1-2-3 makro ukazov, izdelane prototip-

5302 (7.9%)

3035 (8.3%)

Tortni diagram

513 (7.9%

1018 (7.5%

1432 (9.8%

ne tabele s formulami za razitna podrotja
Standardni produkt dovoljuje tudi enostavno
izmenjavo disket s podatki, brez zamudnih
pretvarjan;

Nedavno pa je LOTUS izdal dodatek k 1-2-
3, imenovan HAL. To je pravzaprav dodatni
program, ki se nalozi v pomnilnik racunainika
(podobno kot populami SideKick) in nadzoru-
je delo glavnega programa, v nasem primeru
123, HAL bo podrobneje opisan v e na-
slednjih Stevilk, za sedaj pa omenimo le glav-
ne funkcije:

~ brisanje zadnjega ukaza (UNDO)

- povezovanje samostojnih tabel

- 123 upravljamo z angleskami ukazi na-
mesto prek menujev.

To je bil le beten pregled zanimivega in
izredno uporabnega programskega paketa.

Bralcu priporocam, da si ga na kakem sejmu
ogleda in se, &e utegne, z njim podrobneje
seznani. Verjetno bo 2e z obdelavami na Lotu-
su 12-3 v nekaj mesecih povimil stroske za
nabavo racunalnika in tudi programa. Vsem
lastnikom IBM-PC kompatibilnih racunalnikov
pa Se posebej toplo priporocam nabavo tega
paketa Kupite ga lahko v ZR Nemdiji za
1100 DM, v Anglij za 250 Lstg in v Ameriki za
320 USS.
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BRANKO SOSTARIC

1.UVOD

Namen pri¢ujoéega clanka je osvetliti pojem lokalne mreZe in predsta-
viti domace proizvajalce radunalniske opreme, zlasti izdelke Iskre-Delte,
ter posredovati njihove izkusnje v proizvodnji in razvoju.

Proizvajalci raunalniske opreme tezijo k temu, da bi povezali v logikno
celoto kar najveé razlicnih sistemov oziroma inteligentnih naprav, ki so
zmotne obdelovati podatke. Takno logiéno celoto imenujemo mreza.
Uporabljamo jo za hitro izmenjavo podatkov in izmenjavo skupnih virov,
Kar je pomembno tudi z ekonomskega stalista. Glavna zahteva, ki jih
mora mreZa izpolnjevati e e, da omogota hter, zanesit in &im cevesi

pre;
Obstejata dva glavna tipa re: razyefens mree ali WAN (Wide Area
Network) ter lokalne mreze ali LAN (Local Area Network).

1.1 Teznje k iji

Razni indtituti in druge organizacije poskusajo na tem podrocju obliko
vati mednarodne standarde, vendar je 3e najvec: storil ameriski institut
IEEE. Oblikoval je namre¢ standard 802, ki opredeljuje podatkovno zvezo
in fiziéni nivo mreznega modela. Nivo podatkovne zveze (Data link) je
razdeljen na dva dela, standard pa opredeljuje: LLC protokol (Logical
Link Control protocol), ki ustreza protokolu ISO HDLC in ANSI ADCCP;

MA/CD - carrier sense multiple
/collision detechom metodo_dostopa z definiranjem Zetona na

pojavlja ve¢ vprasanj, vsekakor pa je
neise, ako zagotovi dostop do medija pri razliénih tipih
Iobalnih mres. Driga veratani, povezana z LAN, 2o g katete kciieso
v LAN potrebne, kako poteka mrezna povezava med razliénimi [EEE 802
LAN in drugimi tipi mrez ter kako (ce splot) relesenéni model 5 OB1
ustreza lokalnim mrezam.

Referenéni model OSI deli celoten komunikacijski pretok v manjSe

re WAN,
&ju lokalnih mrez. To bi
naj pomenilo, da je referenéni model OS] enako sprejemljiv za oba ‘1a
‘mre? oziroma da morajo vozlisa v lokalni in v Siroki mre?i izvidevati iste
funkcije, npr. prikljutitev na mrezo ali prenos v. Vendar ta
referenéni model rabi samo kot baza za nadaljnjo standardizacijo proto-
kol To e glavna nalogs protokol S, e pa o, da bi sesavlpolubno
zbirko protokolov, ki so funkcionalno kompatibili z referenénim mode-
s Dbl iz oot EeceneL Vol ol 081 S e

- vsa lokalna mreza (z vsemi vozlis¢i in napravami) deluje kot en odprt
tem

— vsak posamezen procesor ali naprava v eni mrefi je individualen,
logen, 2 O podrt model
- vozlista na lokalm mreZi bi morala biti sestavljena iz OSI in non-OSI
rapray, moke
" e Bistens drigetii koncepti dopuséajo popolno svomdo it
definiranju komunikacijskih arhitektur za lokalne mreze, posledica
50 se bolj uveljavili notranji aspekti lokalnih mrez

12 Poqled v preteklost

kalne mreze so postale obetavne, kar zadeva vecanje racunalniskin
mmglnvosn zaradi velikega Stevila racunalniskiti in terminalskih prikljuc:
kov. V eni zgradbi ali skupim bliZnjih zgradb lahko obstaja en ali ve&
velikin ratlmal.m.kov ‘skupaj  vejim Stevilom mini ali mikroracunalnikov

telefon (061) 312:988
telex: 31366 YU DELTA

Lokalne mreZe, zanesljiv
in poceni prenos
podatkov

2. PARTNER LANet - LOKALNA MREZA
MIKRORACUNALNIKA PARTNER

PARTNER LANet (PLANET) je lokalna mreza na racunalniku partner.
'V mrezo lahko povezemo do 64 racunalnikov, ki s tem zagotovijo hiter in
zanesljiv nacin izmenjave podatkov. Hitrost pretoka informacyj na prenos-
nem mediju je 154 Kbivsec. Mrefa je distribuiranega tipa in vsako
vozliée samo sebi definira svojo lokalno logiéno organizacijo mreze in
odloca, kaj in kako lahko druga vozlista poénejo na njem. Privilegiy. ki jih
Iokalno vozliste lahko definira, so: globalno dovoljenje za dostop, branje/
pisanje po lokalnem disku A ali B, oddajanje, telefon in posta (broadcast,
phone in mail).

2.1 Topologija PLANETA

Postaje so fizitno povezane z vodilom. Signali, ki ]lh nanj poéiljamo,
lahko shisijo vse postaje ob istem &asu Postaje morajo biti zmozne
razlikovati, katera sporotila veljajo njim in katera ne, sprejeta sporo¢ila
‘morajo znati obdelati in po Zelji poslati odgovore. Vsaka postaja poslusa in
oddaja samo takrat, ko nobena druga nié ne posilia. To Je grob oris tako
imenovane metode dostopa v CSMA distribuiranem sistemu, kakrsen je
PARTNER LANet.

Posla) e moremo ostro locm na Dnmamc in sekundarne, ker so med

enakovredne, lah.ko pa la je primarna tista, ki pravkar

posma sporotilo, sekur pa sporocne sprejema in poslie potrditev
'sprejema sporocila Aan.\(nowledgemen t).

1
I stanica 1
1

| s
sy
g
£
15 e

<= sabirnica
(bus)

in z razliénimy terminali ali

oA 16 st rimetert s wniverse i druge institucije, ki potrebujejo
poceni in hitro komunikacijo (najbolj tipiéna predstavnika takénih mrez
sta Obro¢ univerze v Cambridgeu (Cambridge University Ring) in Xero-
xov Ethernet.

Ti lokalni mrezi sta za nas zanimivi zato, ker program lokalnih mrez
Iskre Delte vsebuje nekatere lastnosti obeh mrez Za 16 in 32-bitne
racunalnike je Iskra Delta razvila Jokalne mreze (DELTA LAN) na osnom

1 1
T i

1 T 1

Istamcad I ... Istanicanl

1 1 1

Slika I Ravrstitev postaj na vodilu

protokola z Zetonom na vodilu, 2a 8-bi partner pa je razvila

Podrobneje bomo opisali lokalno mrezo na ra¢unalniku partner, ker je
DELTA LAN sprciela chelojcs stndarde (0bro¢ z zetonom) za prva dva
nivoja (llszm n hm,skl)‘ medtem ko je za visje nivoje uporabila lastno
programsko of

2.2 PLANET in referenéni model OSI
Skusali bomo razloZiti, ali in kako se PLANET vKlaplja v referencni
model OSL
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PLANET
csMA/
model

os1
referentni nodel
nivoi

L koriamicl aucorszacial

1
1 sdentifikaci ja 71 Application

PRATET
1 hx Presentation

i
1 uspostava logaC.veze
I-

T krajnja komumkacija
1 obnova nakon greske
&

Transport
1 Kontrola logicke veze I 3 x 1 I
1 e 1 - 31 Network 1
- 1 . 1
I Kontrola dostupa na 1 1 1
1 med1) (MAC) i o0 Data Link 1
I LSYN-002 adapter I Sk .l

1 Gizacka signaly 1 1T Physical 1
a R s 1

1 1 Bk P

I/prenosny/ /1 meds s/ 111111 11111 prenosni/ i /med1y//

Slika 2: Razmerje med PLANET in referenénim modelom OSI

poslje PDU in od sekundarne postaje pricakuje potrditev sprejema. Ta
lo omejenem Easovnem obdobju, Se na nivoju LLC, poslati

pritrdilen odgovor o fiziéno sprejetem PDU. Kontrola pretoka in obnova

se pri napaki ne izvaja na nivoju LLC, ampak na naslednjema, viiem.

Protokol za prenos podatkovnih blokov je baziéni blokovni protokol
(BBP). Obstajata dve vrsti blokov - za prenos podatkov in za pritrdilen
odgovor. Blok za prenos podatkov na nivoju LLG se imenuje podatkovna
enota LLC (PDU) in ima naslednji format

I flag I adresa I adresa I broj 1 podaci I CRC I flag 1
1 13a 1 izvora I poruke 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1
1 18bital8bital8bital8=-25 I 16bital 1
1 1 1 1 1 byta I 1 1
1 1 1 1 1 1 1

1 g § .
1SHAC.>¢<u o LLE 4 + o «3u€0 o VIST NIVOL. 5.5 . 'MAC. . .

Slika 3: Okvima slika bloka za prenos podatkov na PLANETU

‘mora prispeti razmaku
V e Casovnen razmaica LSYN-002 zagotavi, Ga nobena posaa ne
more zasesti linije razen tiste, ki je prejela sporocilo. Samo ta postaja ima
st dostop do o i Ce f pred e pravin sproela sporoclo posie
potrditev sprejema. li drugem primeru ne posliemo nobe-
Imama pusm;a dozivi kot time-out (zati§je) in zaéne

Podobna predstavitev vseh nivojev bi zahtevala preve¢ prostora, zato
‘se bomo lotili samo prvih dveh (fizitnega nivoja podatkovnih paketov,
druge pa bomo le bezno preletel).

nivo PLANETA

rialno opremo pri sinhronem komuniciranju racunalnika
partner z zunanjim svetom predstavlja komunikacijski adapter LSYN-002.
Ta adapler ima dva komunikacijska kanala. Eden od njju je predviden za
LAN. Skrbi za poslusanie linije, za zasedanje linije, za hitrost prenos
zaznavo zasedenosti linije, za zatiSie po prenosu ali pred njim itd. Ni pa
zmozen odkrivati trkoy na linij, vendar za to niti ni predviden. Cena tega
zaznavanja (Collision Detection) bi bila previsoka glede na ceno celot-
nega modula LSYN-002

Za osnovni fizicni prenosnik serijske komunikacijske linile s hitrostio
154 Kbivs uporabljamo Stirzini kabel. Elektricni prikljucek ustreza stan-
dardu RS422. Za prenos podatkov uporabljamo parico, lo¢eno od parice
za Casovni zlog (takt), kar drugim postajam signalizira zasedenost linije.
Vse postaje, ki so na limiji, se sinhronizirajo na zaznamek (flag) in na

naslovnika (svoj naslov). Ce komunikacijski adapter ugotovi, da je sporo-

&lo namenjeno njemu, povroci programsko prekinitev (interrup), na
¢emer e zasnovana racunalnikova logika dostopa

okwna il fporere bitey: K i poliaine b o st ¥

stk pakeia

2.4 Nivo podatkovne zveze

Kontrola podatkovne zveze je sestavliena iz dveh delov: logiéne kontrole
aveze (LLC - Logical Link Control) in kontrole dostopa do medija (MAC -
Media Access Contral), To je storjeno zato, da bi dosegli jasnost, neodvis-
nost funkcij posameznih delov in zato, da pri spremembi prenosnega
medija sprememba ne vpliva na protokol LLC,

LLC je narejen tako, da dovoljuje ve¢ posta) v mrezi, da zagotavlja
hkraten dostop do linile in da omogoca asinhroni nacin odgovarjanja na
podatke. Proceduralno je mreza uravnotezena tako, da lahko vse postaje
posljejo ukaze in odgovore in da so v primeru napake same odgovorne za
‘obnovo. Te lastnosti kontrolnih procesur na nivoju LLC ustrezajo tistim, ki
50 definirane za asinhroni uravnotezen nacin dela (ABM ~ Asynchronous
Balanced Mode)

Storitve i
10 Tk, 45 poncitey soeejoma prspe v Easowmo deloCenem obdoDiL
Paket PDU (Protocol Data Unit) posliemo na linijo, ne glede na to, ali je
bila zveza s sekundamo postajo Ze prej vzpostavliena. Primarna postaja

. kai
o pollti isto sporogilo. Oblika potrditve sprejema je prikazana na
sliki

Tiflag Gatcsas fisdrest 1 0 I flag 1

15a 1 izvora I 1 1
1 1 1 1 1 1
1 18 bita I8 bitall6bital 1
1 1 1 1 1 1

Slika 4: Okvima slika bioka za potrditev

Ce odgovor prispe, se linjja sprosti, &e pa odgovora ni, primarr
postaja ponavia sporotilo, vendar e sedia v anakem polcsaya kot Grage.
ki akajo na zvezo. Ce Kljub temu pride do trka, ga sprejemna postaja
zazna kot napako CRC ali kot zatiSje na sprejemu. Sprejemna postaja v
tem primeru ne poslje niti pozitivnega niti neg:

od sekundarne postaje pricakuje ponov
la, ki ga prevenajo visji nivoji in Ge opazio veé
sporotil 2 to tevik, i preprosio koo
iro takega protokola, ki zkorisZa prednosti materialne in program
ae opxeme‘ Je zapletenost protokola zmanjsana na najmanjso motno
mero, s tem pa je tudi zmanjana moznost podvajanja na linijskem nivoj

MAC ali nadzor nad dostopom do medija opravia naloge, ki se
izkljuéno nanasajo na prenosni medij, in sicer. cakanje na sprostitev linje.
zasedanie linije, prenos paketa podatkov na linijo, sprejem paketa podat-
kov 2 linile in prenos na sprejemnik, preverjanje praviinosti prejetih
podatkov, sproscanje linie itd.

2.8. Drugi nivoji PLANETA
Najpre) si bomo ogledali zgomje nivoje, ki so uporabniku nekoliko
blizji.

Na najvisiem noviju se izvaja ta avtomatizacija in s e lpats
jjucen

pomeni, da sistem pregleduje razne tabele th in
prikjucenh postajah, pridrazéni logiéaih snotah 1pd. opolm at-
kovni paket in ga odda nizlemu nivoju. Nivo 6 osnor siemo enok>
prilagodi mrezni sintaksi in s tem sestavi osnovni podatkovni biok

P ivo skrbi 2 sike med VoGl L} 22 vaposaitev. vedrisvenis in
prekinitev logicne zveze.
inj, transportni nivo, je zadolzen za konéno komunikacijo ~ za

popravo pri podvajanju sporoéil in za obnovo kakrsnekol napake.
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2.6. Funkcije cija
PLAN'E'I‘ je seslavlyen iz dveh glavnih delov - strojnega in program-
ega. Od programske opreme mora vsak racunalnik vsebovati komuni-
hcuskl adapter LSYN-002 in ustrezne kable za zvezo z drugimi racunal-

Programski del je sestaven iz operativmega sisema CP/M LAN z
dodatkom mreZnega pr. ega sistema (LANDOS - LAN Disk Ope-
xaling System) in iz programa za upravijanye mrefe (LUP - LAN Uulmes

CP/M-LAN vsebuje osnovni CP/M operativni sistem z vdelanim linij-
skxm mieznim nivojem Drug| nivoji so vdelani v LANDOS. Interakcija

durekuv ). tako imenovane Kice BDOS. Organizacija poteka tako, da se

sleemske direktive in ukazi razdelio, in tis, ki s0 v avezi 2 mreto,

ke prosnje posilja

S po druqlh nivojih Pbanemvega “micineca modela n 3 eorme

podatkovno enoto vse do

veliki hitrosti prenosa in logiki dostopa, ki temelji na programski prekini-

i, je hitrost prihoda logitnega odgovora na prognjo oddaljene postaje v
mrezi v zelo zadovoljivih mejah.

da si preprosto logiéno pridruzi naprave drugih
vozlisE, ki mu to dnvoluo Sistem LUP uporabniku omogoca, da preprosto
upravlja z mrefnimi funkcijami in da ima dober pregled nad mreZo.
Uinkovit monitor omogoca stalen vpogled v linijo, kar je zelo koristno pri
iskanju vzroka morebitnih moten) ali okvar,

Txenulno vsebuje LUP naslednje programe:
postavljanje privilegijev in vkl;ucevame novih vozlis& v
sistemski seznam mreznih vc
~ prdruzitev perifernih
LET - obvestilo oddaljenim postajam, da je lokalno vozlis¢e v mrezi
m dovol]eme oddaljeni postaj) za dostoj

CNF - Klicanje oddaljene postaje in vzpostavitev logicne zveze
OFF - D repoved dostopa

SHN - pregled mreze

BRO oddajanje (broadcasting)

PHONE - interaktivni dlaleg med dvema ali vet postajami

MAIL - elel

MON - monitor

2.1. Zveze

z ra¢unalniki

Povezovanje lokalnih mre z dmglml racunalniki ali mrezami poteka v
dveh smereh: premostitev (bridge) in gateway.

Premostitev je zveza s posameznim racunalnikom. Trenutno se na
nz\scu dobi asinhrona zveza za prenos datotek na vse racunalnike

roizvodnega programa Iskre Delte, ter sinhrona zveza preko [BM 2780/
5160 RIE pa protorolu BSC na vee racunalnie. ki podbiajo tako visto
protokola. Zadostuje eno vozliste s taksnimi zmoznostmi v mre#, da
preko njega dobijo vsa druga vozlista dostop do drugega racunalnika.

3. DELTA LAN - LOKALNA MREZA 16 IN 32-
BITNIH DELTA RACUNALNIKOV

DELTA LAN je ime lokalne mree na 16 in 32-bitnih racunalnikih
proizvodnega programa Iskre Delte. DELTA LAN je sodobno zasnovan
izdelek, ki ustreza vsem svetovnim standardom na tem podro&ju.

‘Trenutno je DELTA LAN v preizkusni fazi, zato je mozno, da bo do
konéne izdelave doivel e nekaj sprememb. Zaradi tega tukaj ne bomo
podrobno govorili o njegovih {ehnicnih in funkcionalnih astnosth, ampak
ga bomo le splogno predstav

3.1. Topologija in mrezni protokol DELTA LAN

Vozlista so fiziéno zvezana z linijo po vodilu v obliki logi¢nega obroda.
Znotraj tega obroa kioZi Zeton, ki vozliséu, pri katerem se trenutno
nahaja, podeljuje edino in izKljuéno pravico do uporabe in upravlianja z
linijo. Distribuirana mreza daje to pravico vsaki postaji v mrei
logi¢nem obro¢u, kar omuqoéa urejeno in nedzorovaro logiko dostopa. V'
takéni shemi vsaka postaja po zaklucku de]avnosll na mrez posie
‘nasledniku sporoéilo, da ima sedaj on pravico do Zetor

med1 j

1 1 1
S TSBRT st e
T 1

m:&kdaummvbmmmobm

Uporaba Zelona preprecuje trke na prenosnem mediju
'saka post i mora poznati tni naslove: nasiov postaje, od
Katere p!e]ema . S, rmox oo, el pasiois It posilia
zeton, naslov naslednika in svoj naslov. Vse postaje na mrez morajo bitl
‘sposobne izvajati naslednje funkcije za vzdrzevanje obro¢a: inicializacija
obroca, obnova po izgublienem Zetonu, dodajanje novih posta) v lokalni
obro¢ in splodno vzdrZevanje obroca
Protokol na liniji se sestojt iz sporoCil, ki so lahko kontrolna ali informa-
tivna. Obe vrsti imata podoben format in sta na prvi pogled precej
podobni tistim pri metodi CSMA. Podobnost je oCitna na fizicnem nivoju
In nivoju zveze, razlike pa se kazejo na mivoju dostopa. Polje, ki se pri
SCMA imenuje polnilo, je pri obrotu 2 Zetonom zamenjano s poliem
kontrolnega zetona (slika )

Ipresshulal ti1lert ellinal {zvor-1. Hiak £ podacil PUSI postamblel
I adresal adresal kont.T

1fizicki .pristupni. . naea
nivo AiVO s s L s RAVOIveZe s st nivo

...... = velicina okvira (wim). . . . .. .. ... ...

token okvar:

Torusmsiiat kontr. el jott {emiei1 Iiak 1 patsctl POST poctambicl
1 pristpl adresal adresal kont.l

Slika 6: Odnos CSMA/CD i token okvira

DELTA LAN spada med distribuirane mreZe, pri katerih se rekonfigu-
racija mreze izvaja vsaki¢, ko se mreza inicializira, ko se vkljuéi novo
vozliste ali izKljudi staro; torej je prece) neobcutliva za razlicne admini-
strativne Eloveske napake.

Obrot z Zetonom mi obcutlv za hitrost prenosa, torej hitrost ne vpliva

sl e meksinelo il 8 minimelno dolEve spomtila Uporabik ey
izbere (glede na financne zmoznosti) hitrost prencsa, k
ustreza. Hitrost v.obrotu z Zetonom occte-do 1o Miniset. DELTA
LB delije s Hircalls 1 Mbitisec., kar po ceni in funkcionalnostt povsem
ustreza vsem d jim potrel

Obabeie zelemm o veliko bol] zpleten od kateregakoli protokola

MA. V m Casu reSujemo to zapletenost z uporabo vedno ve
maczcriikor paviekols L1 181 rebuly 2pleience, ksl striavls

hitrost in za8Cito pred napako, kar skupno tvori idealno osnovo mreze.

DELTA LAN je podprt z dodatno E Dmglkanﬂm opremo. Glavni

podsistem je zasnovan na mikroptocesontu 280 ki sodelovanju 2 nadzor-

nadaljnje nivoje skrbi obstoje¢a programska podpora DELTA-NET.
Racunalnik je v mreZi osvobojen procesiranja mreznega protokola, kar
veta uginkovitost in zmogliivost glavnega racunalnika in same mreze.
Mikroprogramska podpora, ki jo ponuja komunikacyski podsistem,
natelno ustreza tisti pri protokolu X.25 (3. nivo).

Kot prenosni medi) se uporablja koaksialni kabel, najvetja oddaljenost
na enem odseku LAN pa naj ne bi presegala 200 m.

N

—

+ Soani
prodsavii svojo dejavnost na podrocis informatixe
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Mnozici osebnih  ragunalni-
kov, ki jih prodajajo pri nas, se
je v zadnjem Easu pridruzil Se
OLIVETTI M24. Na nase trisce
prihaja preko zadruge GALEB iz
izole. M 24 je eden najhitrejsin
racunalnikov, zdruzljiv z IBM/
XT.

Strojna oprema

Racunalnik je nacrtovan tako,
da lahko na njem poganjamo
vse programe, predvidene za
IBM/PC/XT.

Ratunalnik je sestavijen iz
treh delov in sicer procesorske
enote, zaslona in- tipkovnice.
Poglejmo si posamezne sestavi-
ne racunainika posebej

Procesorska enota

Ohisje, narejeno iz plocevine,
odpremo preprosto z dvema vi-
jakoma. V notranjosti opazimo
le napajalnik, dve disketni enoti
in graficni vmesnik. Na zadnji
strani je ventilator. Vecina pro-
stora je predvidenega za razsiri-
tve kartice.

Poznavalec bo pogresal samo
raéunalnisko plos¢o. Procesor-
ska ploséa pa je na spodnij stra-
ni ratunalnika. Tako nenavaden

tem zaseda manj prostora na
mizi,

Na procesorski plosci, ki meri
celih ‘30 x 30 cm, je procesor
NEC V 30, ki tece na 8 MHz. Po-
leg je seveda prostor za mate-
matiéni koprocesor 8087. Ze os-
novna verzija ima vdelan pom-
nilnik velikosti 640 K. Na isti
DIogE! sta tudi serjski vmesnik

232 C, ki omogoca komuni-
kacl)e o paraiaini vmesnik za

.-i'

L‘LY'T Y_Y_Y

tiskainik. Dodatek $e enega ko-
munikacijskega cipa pa omogo-
&i tudi sinhrono komunikacijo.
Opisana arhitektura je na-
prednejsa od IBM-PC, saj ob na-
kupu poprecni uporabnik dobi
vse, kar potrebuje. Pa tudi racu-

- s

'1.133 »

ku, ki omogoca dolocanje nahi-
ba. Posebnost zaslona pa je
skrita v vdelanem _grafiénem
vmesniku, ki je v samem racu-
nalniku.Logljivost zaslona je
640 X 400 tock, kar zadostuje za
vecino graficnih aplikacij. Ob-

PRIMERJAVA

Opisani racunalnik je, kot so
26 omenili, zdruzljiv z IBMIXT, le
daje prece hitrejsi. Za primerja-
Vo navajamo nekaj testnih po-

nalnik je precej hitrejsi, saj ima stoja tudi moznost barv ki pa se Oliveri  1BMXT
procesor V30 po- slonu vidijo M2, V30
Gatkovno vodilo, 8068, Ki 56 ot rashene jakosti osvetlitve. oo o =
uporablja v IBM-PC, pa le osem-  Grafiko najpreprostjeje uporab- e

upostevanju 8Mhz  fjamo s programi, ki poznajo ali  nitrost CPU 1174 Mnz 477 Mnz
takta glede na 4,77 Mhz pri IBM  IBM _Color Card (CGA) ali  Sieve T59sek 36850k

lahko ugolowmo da je Oliveti
trejsi od (BM-PC.
§8% hirers i procesorja V30
in prenos po dveh bytov pomnil-
nikom in procesorjem naenkrat
poskrbita, da je Olivetti dva do
Stirikrat hitrej$i od IBM. Za po-
reénega uporabnika to sicer
niti ni tako pomembno, pri teh-
niénih in matematiéni aplikaci-
jah pa je vecja hitrost ve¢ kot
dobrodosla.
Zaslon

Zaslon je kvaliteten &ro-ze-
len. Ohisje na vrtljivem podstav-

AT&T 6300 (pod tem imenom ta
raéunalnik prodajajo v Ameriki).
Na posebno zahtevo se da dobi-
ti tudi barvni zaslon z 640 x 400
tockami v 16 barv:

Tipkovnica
Tipke 50 mehanske, s prevodno
umo, ki pritisne na kontakte
tiskanine. Ob pritisku obéutimo
in slisimo, kdaj je bil vzpostav-
lien kontakt. Ohisje tipkovnice
je plastiéno in ima moznost
spreminjanja nakiona v treh
stopnjah.

TEHNICNE ZNACILNOSTI

Rocunsinfe stos:

Mstematini procssor:
pomnilnik:
zunanji pomnilnik:

vmesnik za nskalmk
kamumk
razéirivena podnozia:

Tiskalnik DM 290:
Sirina papirja:
Nabor ukazov:
Hitrost pisanja:

NEC V30, 8 Mhz
80872 (opolie)

rocesorski plosci
mske!nn enota 360K

ceasin lCamromcs)
RS232, 75-5600
6 prostih

34 om (A3)
zdruzljiv 2 EPSON FX 105
160 znakov/sek

Prvi test, Norton SI, predstav-
lja_relativno hitrost izvajanja
vseh ukazov CPU. Drugace po-
vedano, ukazi se pri M 24 izvaja-
o Stirikrat hitreje kot pri vzorni-
M/XT. Relativna hitrost

CPU pove, kaksna je hitrost ure.
Gornji rezultat je vecji od naziv-
ne hitrosti 8 Mhz zaradi proce-
sorja, ki ukaze v istem taktu hi-
treje izvaja. Sieve je testni pro-
gram za izradun prastevil in je
merilo za hitrost celotnega ra-
Eunalnika (brez diskov)

Opisani racunalnik M24 s
procesorjem V30 je izredno pri-
meren za vse zahtevnejse apli-
kacije, kot so grafika (AutoCad),
programi za konstruiranje, opti-
mizacije in simulacije. Dobrodo-
8lih je tudi Sest praznin razsiri-
tvenih podnozij za dodatne kar-
tice. Procesor V30 omogoca tu-
di uporabo emulacije operacij-
skega sistema CP/M in s tem
vecine programov, narejenih za
ta sistem

Tiskalnik, ki ga dobimo zra-
ven, je zdruzljiv z Epsonovim
standardom in ga zato lahko
uporabimo z vsemi standardni-
mi_programi. Prednost pa je
vetja robustnost, ker mu omo-
goca daljso zivljenjsko dobo.

Cena sistema (racunalnik
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in tiskalnik) 5.500.000 din

Cena velja do 15. 3. 1987




KONSTRUKCIJA GRAFA

Sinusoide nekoliko hitreje

MARKO RAZPET

gledali si bomo preprosto

af keije y = aco:
(k) + bsin (kx) po todkah. Taka
funkcija ima za graf sinusoido.
Obicajno najdete v ucbenikih pro-
gramiranja vajo, kier je treba z
racunalnikom »nacrtati« take si-
nusoide ali pa celo krivuljo duse-
nega ninarja. Pr tem pa j treba
izraéunati zaporedju
% pnpaaawee Vunkcl]ske vradno:
sti o, . teh pa je kar
dost, 86 Rasemoep. |xg\ed krivu-
lje. Racunanie sinusov in cosinu-
sov ter drugih matematiéni funk-
Cil pa vzame kar precej ¢asa med
izvajanjem programa. Viipkajte si
kak tak program!

Vzemimo, ds]e dx= za
tore] bomo 1

132, 25 e

sai toéke glede. e enakomer-
nih presledkih. Zaradi enostavno-

(kidx). S pomotio adicijski izre-
kov se ni tezko prepricati, da za-
poredje y, zadosta diferenéni
enacbi: .2 2208 (ki) i1+,

0. Ker je yo=a,

sin0 = Y= (kdx) +
Dein(kax), lahka. iz dierondne
na

5amo en cosinus in en sinus, ra-
¢un pa dalje tece samo z enim

171F SQR(a-a+b+b)>86 THEN GO TO 10
20 LET i=0: LET

Pozeme program! Vee kot 250
rednosti in graf vam
Ial:unalmk zmore v 10 sekundah.

in
Poleg tega se izkaze, da je ves

roces dokaj stabilen. Za vajo
izratunaite y, direktno, za vsak i
posebej s pomocjo analitiénega
izraza za funkcijo, primerjajte re-
zultate s temi iz diferencne enac-
be. Do odstopanja pride Sele pri
velikih kotih, to pa zaradi ratuna-
nja na konéno Stevilo mest. Vtip-
Kajte sedaj tale programcek (ce
nimate spectruma, ga prilagodite
2a vas tip radunainika)

2CLS : PLOT 0,88: DRAW 2550
5 LET .

Ko Tworsier s, Poakete program
prevesti s kaksnim prevajalnikom,
ki pozna aritmetiko s plavajoco
vejico, recimo SOFTEK'FP'. Delo
je opravijeno v nekaj sekundah.
Komentar menda ni potreben, niti
k programu, niti k izvrstno oprav-
lienemu delu

tako preprosto zamislijo se
lahko $e igramo. V rekurzivni for-
muliv vrstici 70 si dovolimo majh-
no spremembo:

70 LET y2=lary1+t-y0rtet

Kgr vrinemo nekam na zatetek
t=neko pozitivno stevilo,

manjge od 1. Recimo t=.99. Na
zaslonu dobimo lepo krivuljo du-
Senega nihanja. Kaj pa, ce je t>17
Racun traja malo ve¢ Casa, saj je
za vsak y teba nekaj ve¢ mnozen;
Poskusite to se malo skrajsati,
vpeljite last in t+t za dve novi spre-
menljivki nekje pred glavno
zanko.

Zmalo fantazije se da po opisa-
ni metodi naértovati Se veliko lep-
de krivulie, ki se bohotijo z vsemi
mogotimi pentijami. ostmi, pre-
voji. Treba je samo na primer upo-
rabiti dvoje zaporedij: x,=cos(idt),
yimsin(idt, ¢ je parsmeter in

=t,. i spustimo, da
tece orece] dalec. Nata nacin ah:
ko risemo

a) elipse x=acos t, y=bsin

b) kardioide x=a(1+cos ticos

y=a(1+cos tsin t.

Tukaj a izbiramo, slika naj pat gre
na zaslon. Namesto izraza 1+cos
t vzamemo izraz c+dcos t, s tem
pndemo do ze bol zavozlanih kri-

"3 citoide. x = aft-si nt), y=
a(1-c0s 1) Tukaj poskusimo maio
drugacne primere, ¢e namesto t
vzamemo kt, toda le pri sin, k pa si
izmigljamo. 'Dobimo. krasne. kri-
vulje.

Vsi ti primeri nas svarijo pred
univerzainimi metodami, s kateri-
mi bi radi dosegli neki cilj. Véasih
se izplaéa malo Studija, preden se
Eesa lotimo. Potem marsikaj pri-
dobimo.

Na delu, v 3oli, doma!

Drugi del knjige govori o DOS. Zaksj DOS? Njegova vioga. Raba. Organizaci
DS 2,40 .1. Katere napake sc poavio pr delu 2 DOS?

V tretjem delu knjige je popolnoma bhdelan: od oo
popolncga pregleda vich ukazov BASICA.
GWi

Novo pri Mikro Knjigi . . .

E—— E—— o
eeSEREEseen, | ChSSSEEE o
- Ean  E—— S———
E—— N, SR
i S s -
- EEm S O e
IS S W S——
EEE—— &S 7 s——

Uvod v delo, DOS, BASIC
za Va§ PC, XT, AT ali zdruZljiv racunalnik!

Uvod v delo jasno in pregledno prinata vse, kar je i 3 ket utere in obvtadovaie uporsbe 03 i
=drutljivih ratunalnikov. Iz Gesa je sestavlien racunaln
tipkovnico in diskom. osnove vp:u(v’!k:p e, astovn ot b iceani ey

Kakor je IDM standar 2a ratunalnike. tako je Microsoftov basic (BASICA) standard i ol
din,

Q;,Mikro knjiga
P.0.Box 75, 11090 Rakovica, Beograd
1BM PC. XT in AT so zaititni znaki International Business Machines

NEZAMENLJIV PRIROCNIK ZA VAS IN VAS RACUNALNIK PC

© ga instaliramo

ija. Vi ukavi

pojmov preko rabe 2 velkim Kievilom primerov do
oleg tcga te: kakina e raliks med
BASIC: kako do grafike a zdrudjvih ratumalniki; kako se prevajajo programi

in potencmo, delo s awvorjis &
§

i DOS. 0d verzijje

ogramskegh jezika

DASICA. XBASIC in

Uvod & 133, DOS. BASIC po cca 5000 di

Ime
Naslov:

320 das ormata 17 2., tnica

ing. Viadi
dpl. ing, Dragan Tanaskovski
iga bo na volo 30. 4. 1987,

Knjig 2
Frednaroilna cena 5000 din. velja
ila do 31. 3. 1

i ko

22 narotila in
987. Prodajna cena bo 9000

izvodov knjige 1BM PC
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STROJNO PROGRAMIRANJE

Programi za
spectrum
korak za
korakom

STANISLAV OGRINC

rogram omogo¢a izvajanje  strojnin
orcqramuv korak za korakom, kar ze-
Io olajsa ucenje strojnegajezika,
spoznnvama ﬂelovana ratunalnika in hitro
odpravijanje na
Vsebine vseh pomembnm registrov so izpi
sane na zaslonu v pregledni obllkv in v treh
obicajnih Stevilskin oblikah: binani, deci-
malni in heksadecimalni (HEX). Iz vseh teh
podatkov na zaslonu je mogoce hitro razbrati
efekte razli¢nih operacij, $e posebno IoglC-
Vsebine registrov, programskega St
(register PC) in registra stanj (register F) ,e
Oi 0 swemenm ob ka(emmknll kma
je postav

1o oara 0,235,
20 pATA

235,0,0,216,214,0,207,58,92,0,0,8,1,0,9,0,9,0, 1307

30 AT 1550, A e e e 10,234, 36, 56,2, 176,7, 215, 126, 16,242,201,

2160

40 DATA 62,2,203,1,22,33,34,207,221, 33,254,207, 14,7, 221,94,0, 221,35, 221, 209

a

50 DATA 86,0,205,43,207, 20,20, 20,20, 205, 134, 207, 213, 197, 94,22, 0,229, 235, 30,

2209

40 DATA 32,1,24,252,203,42,25, 1,136, 255,205, 42,22, 14, 246,205, 42,

23,123,208,

70 DATA 239,21,225,193,209,221,86,0,221, 35,29, 20%, 154,209, 175, 86, 6,8, 62, 48,
2432

o0 DATA 203214811100, 215, 16, 246,43,13,53, 178,142, 13,207, 1,12,0,9,30, 1370

90 DaT

133,19,207, 33,1248

100 DATA 205,55, 207,45 30- 20,3081 15y 203143, 20, 30,20, 13, 33,240, 50,33 203 153,

162;

110 DATA 70,30, 18,22, 11,203, 242,207, 20, 20, 205, 242, 207, 20, 20, 29, 203, 0, 203, 0, 1
95

120 DATA 203

11,60,213,201,6,1,8,11,10,
e2,1,24,2,62,0,50,

0 paTA

2507

160 DATA 1,34,13,207,201,237,75, 13,207, 52,255, 24,5, 237,75, 1

e

180 DATA 207,26,254, 251,40, 170,254,243,
54,8,2979
190 DATA 202,60,209,254,217,202,84, 209,

37
200 DATA 0,237,177,202,254,210,1,2,0,2

1201, 205, .

1110,11,14,1,14,11,13,1,640

14 21,207,33, 13, 207,52, 201, 19,71, 26, 254,233,194, 1732
150 DATA 220,209, 120,234,253, 40, 8,221,110,0,

1102, 1,24,6,253,110,0,233,

1207,3,42,13,192

170 DATA 207,43, 112,43, 113,34, 15,207, 235,36, 111,38,0,34, 13, 207,201, 237,113
2005

40,170,25.

6,40,102,254,233, 40, 123,2
33,97,211,1,5,0,237,177,40,115,1,18,2

7,177,40,137,1,9,0,237,177,202,234, 23

210 DATA 210,1,8,0,237, 177,40, 161,254, 237, 194,220, 209, 19, 26, 254,70, 6,0, 40, 23
&

eneg
Pharea (areakpoint), kar omogota izvrseva-
nje daljsih rutin ali zanc s polno | hiiceiany
vseh nacinih delovanja mulacije
prekiriev (intorrupt). Programu jo dodana
Proprosta rutina 2a vetavianie sttojnin pro:
gramov v Sestnajstiski obliki
Vipkalte program 1 in oa ztem stanaile
se pri tipkanju niste zmotili, posnemite

nato posnemite oba dela programa (basic in
strojni del). Startajte program. Na zaslonu se

samo v ostnajsiibd
Ob deshi stvani zasions &
vrednosti nekaj pomniiniékin Iokacil & pro.
gramskim Stovoem, ki kaze na tronutni na-
v. V desnem zgornjem kotu je izpisana
ot nmkmnvenega naslova (BR). Pri
ukazih, ki’ sar menjajo vrednosti med
cvema registroma, e ob teh
prikaze narekovaj, zaradi vecje preglednosti.
Oglejmo si ukaze za delo s programom:

S Izvrsi se naslednji korak
R Program se resetira; vsi registri, izo
2 registroma SP in PC, s
Q Izhod iz programay basic. GOTO START
m

gonoing s
Simuliranje prek
Nadaljuje izvajanje programa s pelio
trostjo do prekinitvenega nasiov

Naslednji ukazi zahtevajo vpis zelene vred-
nosti:

o

Spremeni vrednost PC v vpisano vred-
nost
P+ Vrednosti PC pristeje vpisano vrednost
P- Vrednosti PC odsteje vpisano vrednost
BR  Postavi prekinitveni naslov na vpisano

vrednost
HEX Omagoca vpisovanie strojne kode v
Sestnaistiski obliki

F neg-szev stanj (F) postavi na vpisano
nost, le-ta pa mora bit v binarni
obiki (npr.: 0101)
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220 paTA o A s AT T e N
230 pATA : 13,207,

1111,2631

240 DATA zzv,ul,:e,:o,zcr',sL,ao,:n,n?,:45,zza,,\z:,sa.27.207,201,117.te,u.
24,24

aq
750 DATA 55,33,33,207,17,13,207,1,2,0, 237,176,201, 33,27, 207, 254,24, 40,45, 181

%240 nara 23

49,27,24, 16, 1468

270 DATA 2543301 32,8,203) 110, 40,8, 247 152205, 15,400 11,35, 01 00s o201 o5, 1933

280 DATA 35,34, 13,207, 201,42, 13,207, 35,

78,35,6,0,203, 121,40,2, 6, 255,9, 1542
7,35,207,205, 138,209, 183

290 DATA 34,135,205,
3

300 DATA 33,134,209, 6,2, 195,105,209, 62,
310 DATA 207,205, 136,209, 33,

2205, 1,22, 0,0,33,20,207, 17,57, 1520

320 DATA 244,33,13,207,52,201,12,14,12,4,8,14,8,4,4, 14,4, 4, 16, 14,882

330 DATA 16,4,

s
340 DATA 213,123,213, 122,215,201, 257,75
1207, 2454

330 DATA 237,87,102,58,23,207,111,78,35,

26,78,235,18, 113,35, 1,

113,207, 42,15, 207,43, 112,43, 113,34,15

170,237,67,13,207, 201,33, 13, 207,33, 42

12082
360 DATA 13,207,34, 24,207, 126,50, 26,207, 25, 23,207, 119, 203, 89, 208, 42, 24,207, 5

2

30 DEF FN MOX)=INT (x/236)
40 DEF FN L (X)=X-256KFN M (X)
50 DEF FN H(ME)=CODE He-48-7% (He)="A")

100 LET pe256XPEEK (addrs6) +PEEK (addr+8)
2,27-LEN STR® BRIER
T 9,27-LEN STRS PiP

120 PRINT AT 2,22;" “iAT

130 PRINT AT 9,22

140 RANDOMIZE USR (addr+40): RETURN
o

[ ezl Lt
3110 RESTORE 3500: PRINT AT 21
FOR In1 TO 8: READ A%,
3130 IF Ze=As THEN GO TO A
3140 NEXT 1
3150 FOR 11 T 10: READ ax A C
3160 17 Zecoas THEN  NEX
3170 INPUT “vREDNOST? ; e
0 10 3170

”
o 10 3500
IF Y81 ¢-0" OR

3240 LET BevaL vs
3250 IF BCO OR B>63333 THEN GO TO 6000
3260 G0 T0 A

3300 IF B>255 THEN GO TO 6000

3310 POKE (addrec),B: GO T

3340 LET papes:

PRINT AT 21,0

© 3000
1F'P>top THEN LET P=P-B: GO TO 6000

NAPACEN UKAZ®: GO TO 3100

Ya(1)>%9" THEN GO TO 6010

16,247,201, 62,21,215,62,1,215, 02,22, 166



6,213
70 DATA 26,207, 117,201,205, 104,240, 42, 12,207, 17, 10,210,237, 176,34, 13,207, 22
1,42,2501

320'DATA 19,207,213, 42, 17,207,237, 73, 29,307,237, 91,31, 20
42,2647

350 DATA 33,207,237,115, 11,207,237, 123, 13,207,0,0,0,0,251,257, 115, 15,207,257

142,27,207, 229,241,

12450
400 DATA 123, 11,207,221,34, 19,207,253, 34, 17,207, 237, 67, 29,207, 237,83, 31,207,
34,2463

410 DATA 33,207,245,225,34,27,207,33,0,0,34, 10,210, 34, 12,210, 201,42,9,207, 19

o
420 DATA 126,50,

207,34,201,237, 73, 13,207, 34, 13,207, 62,205, 30, 10,210,237, 67

A, B.Crka kateregakoli izmed teh registrov
C., Dipostavi ta register i vpisano. wred-
E.H,
HELP Iznlée povzetek ukazov za delo s pro-

Ce s v |sane vrednosti konéajo s érko H,
potem jih program sprejme kot Sestnajstiska
Stevila, v nasprotnem primeru pa kot deci-
malna Stevila. Register SP je na zacetku po-
stavljen na zacetek strojne kode. Strojna ko-
da ni relokatibilna. Normalno so prekinitve

Pre-

1227
430 paTA 142,13,207, 1207,

0,2550
440 DATA 50,27,207,201,237,91, 13,207, 26,254, 237,32,14,1,2,0, 19,26, 230,199, 20
73

430 DATA 254,67,192, 1, 1177, 11741
460 DATA 8,0,237,177,1,3 371157, 1,1,0, 192, 19,
0 DATA 169,211,1,5,0,237,177,1,4,0,200, 1, 11,0,237, 177, 1,3,0,192, 1627

480 DATA 1,2,0,201,42, 13,207, 35,203, 72,32,2,35, 35, 34, 13,207,201, 203,72, 1610
490 DATA 32,733,203, 64,40, 17,237, 73, 13,207, 3, 3,3, 42, 13, 207, 43, 112,43, 113, 1505
500 DATA 34,15,207,42, 13,207, 35,78, 35, 70,237, 67, 13,207, 201,42, 15,207, 76,35, 1

e38
510 DATA 70,35,34, 15,207, 237,47, 13,207,201, 24, 188, 24,200, 6,0, 203,79,32,8, 185
o

520 DATA 4,1,203,07, 1207,
330 DATA 61265, 110,40, 225, 4,210, 254,61 52, 6,205, 118, 40,211, 24,241, 2041 16132,
2232

540 DATA 6,203,70,40,203,24, 199,254, 24,32, 6, 203,70, 40, 191,24, 191, 254,32, 32,2
098

550 DATA &,203,86,40, 183,24, 179,254, 40,32,6, 203,86, 40, 171,24, 171,254, 48,32, 2
o082

560 DATA 6,203, 126,40, 163, 24, 159,203, 126, 10, 155, 24, 155, 24,32, 40, 48, 5¢
5,2013

570 DAT! 212,220 34,23

+253, 201, zu 2470

194,19

43,240, 199,207 39,247,255, 6, 14, 16

22,30, 5448
0 DATA 33,46,54,62,

a2,2768

600 DATA

1a1

610 DATA

1000 REM 45K LOADER PROGRAM

1010 CLEAR 52999: RESTORE

1020 FOR 120 TO 600 STEP 10

4,1517,33,34,

50,58,221,253,203, 33, 34,42, 54,9, 25, 35, 31, 43,57, 249, 233, 225,227, 2

10 15
1050 READ a: POKE (53000+i+i+)),a

1080 READ a: IF ac>t THEN PRINT FLASH 1jERROR AT LINE }1+10: FLASH 03 STO
h

1090 NEXT 1

1100 cLs

1110 SAVE *s/stepdBK*CODE 33000, 1202

1120 VERIFY **CODE

60 T0 4000

it poumiiasunscs o Loat i adarsc ) el 1000 70 00
3500 DATA **,3100, *R",8030, T a9, 1 4500, K-y 4110, HELP* 7500, “HEX"

3510 DATA “Pe*,3340,5,
3520 AT -r+, 4500, "op, 3430,
0,11,°1v*,34

5530’ ATA’ sa-,5300,20, °C+ 3300, 21, *B° , 3300, 22, °E-
5, "H",3300,26

“BR*,3400, 1
1 BC*,3450, 21, "DE*, 3450, 23, "HL", 3450, 25, *IX", 345

13300, 23, D", 3300, 24, "L*, 3300, 2

60 T0 3000
0 3000

NE e
5005 FOR Ixi TO LEN YE: IF YS(I)C0" OR YS(I1>"F" OR (YS(I)<*A" AND YS(I)>*9%) T

kinitve lahko onemogocimo, kar ne vpliva na
delovanje programa. Ce je izbrana prekinitev
IMO ali IM2, potem mora biti pri simulaciji
prekinitve vstavijen podatek, ki bi ga posiala

itvi
@zujejo uporab-

. primer:
Nelpro] naloBie program in ga.striafe
HEX MN ENTAR

NOP ne naredi icesar
10 FD DJNZ LOOP odstej 1 od B, ce rezultat

Program vstavi
tipkajte HEX, pmlsnle ENTER.
kajte 06020010FD in pritisnite ENTER.
ste vstavili strojno kodo zgornjega pvoguma

vrednost B v 1. To zaporedie lahko ponavija-
te, dokler vrednost PG ne bo dosegla 55005.
Ob tej vrednosti je zanka zakljucena

2. primer:
HEX MNEMONIKI KOMENTAR
06 FF LD B.255 nalozi B z 255

00 LOOP:NOP ne naredi nicesar
10 FD DUNZ LOOP enaka zanka Kot v prejs-
eru

Ker se program razlikuje od prejsnjega sa-
mo v enem podatku, se lahko posluzite na-
sladnjega posiopka: PC postavie na 55001 in
na tem naslovu vpisite podatek FF (ukaz
HEX, ENTER, FF, ENTER). PG morate posta.
viti_na zacetni naslov (ukaz P-, ENTER, 2,
ENTER). Nekajkrat uporabite ukaz S. Vred-

ui X
TER). Z ukazom K, ENTER bo program stekel
$ poino hitrostjo do preklmfvenega naslova.
3.pr
nsx MNEMONIKI KOMENTAR
zameniaj register
B am njaj register
Program vstavite na nacin ki je bil opisan
pri prvem primeru. V registra H in D vpisite
vrednosti 32 decimalno in 32 Sestnajstisko
(ukaz H, ENTER, 32, ENTER in ukaz D, EN-
TER, 32H, ENTER). PG postavite ns zatetek
programa (uk: NTER, 2, ENTER). S
Startanjom tega. progmma (ukaz S, ENTER)
se med seboj zamenjata registra H in D. Pri
temse ob teh dveh registrih pojavi narekovaj

4. prim
smulacua eekintt
HEX

KI KolienTan

E A 5" nalozi A
ED47 LDIA.  ndlosliz vredr\p stjo
EDSE postavi prekinitveni i

Ta program naloZite na naslov 54994, da
ostane program iz primera 3 ohranjen. Star- %
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HEN GO TO 6020

5007 NEXT 1

5010 FOR Nel TO LEN Y$/2: LET BS=Y®(26N-1 TO 24N)
5020 LET B16¥FN H(BS (1)) vFN H(BS(2))

5040 POKE (3ddr+6) ,FN M(P): POKE (addr+S),FN L(P): GO TO 3000
3300 LT 3e0: eT n-m O LEN vs-
-

1)
5305 FoR Ta1 IFYS1)C70% OR VBTN "F® Ok (Y&1)4"A" AND V&.(11)75%) T

§ "NAPACNA STEVILKA®: GO TO 3101
“STEVILO NI DECIMALNGS: G0 T 3100
Ex-: 0 10 3100

0 70 3000
DRAW 159,0: DRAW 0,-151: DRAW =139,0

27D%,8, 1,067, €, 11,787,121, 7C7, 12,11, A", 4

IY*5AT 1,12i"sPeiaT 1

7150 PRINT AT 1,24 "BR*1AT 2,27
7160 PRINT AT 17,113%5 2 P/v C-
7170 RETURN

7300 CLS : PRINT AT 0,91 "UrazI®
7220 PAueT AT 3101707V BhIce ok atkTantss1 SIUCACIIA PREKINITVES
7530 PRINT AT 6,0i"S KORAK ZA KORAKON''°K & FOLNO HITROSTJ

T 8,241 FCT AT 9,271 %000

tajte program in po nekaj korakih uporabite
zahtevo po simulaciji prekinitve (ukaz I, EN-
TER). Kot prekinitveni podatek vstavite FF, s

program skoéil iz naslova 09FF na

slovu FEG9 (ukaz P, ENTER, FE69H, ENTER).
Rutina se g|
NEX MNEMONIKI

KOMENTAR

ne naredi nicesar

B A skok nazaj v program
Rutino nalozite podobno kot druge progra-

me. PC postavite na zatetek programa (ukaz

vrednosti. 2 nadalijim sprozanjem progra-
ma in ob zahtevi za prekinitev i prograr
na naslov 65129 (FE69H). Po nekaj korakih se
program vre iz rutine v glavni program

1 IX | IY | SP | PC | FE
100001SCIAICFOBIEREE! 655354 FF
| ——t a7

7340 PRINT AT POSTAVI REGISTER STANI
P RISTEE, ODSTEJE PC-' “HEX VSTAVLJANJE CODE
EGISTRA SPREMCNI REGISTER”"'"STEVILA SO DECIMALNA RAZE

FAPER 1: CLS : INK 7: POKE 23638,8: POKE 23609,100:

8010 LET top=éSS3IS: LET adare=53000
8020 PRINT AT 8,87 FLASH 1;"NE USTAVI TRAKUiAT 10,10} “NALAGAM STROJNG CODO'

Lo

e 1,0: next
Siarsia: neas ai POKE 1,A NEXT 1

9999 cLs

| Loreg 34
|019000905 0050000081 FF
140H  64d[00H  0dl FE
(e = == aF
| Dreg | oA
1000000006 |00000000b | 60012d<>77
100H  0dl0OH  odl o3

FRINT AT X+2,7+81%¢": NEXT I | & ey oa
| Breg | f 3¢

re- to0111 100k jadacoooce| 16
ISCH 60410 o4 00

i - el e

| Areg | Freg | 19

111111111618 Z P/V C1 o3

IFFH 255410 0 0 ol 38

5% PoSTAVI ¢ PosTAV Fc
FF

8

= u“}
slgd = |24 S
=129 5 |59 &
- w s 8=
«gl°y € | 8§
53
®e
=SS 8
SR Akl g
& B & B
Stika 2

NAJVEGJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUENO TEHNICNI SERVIS JOYSTICK

COMMODORE C 64
COMMODO!
1

COMPUTER SHOP * * * COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541

AGNUM »SPACE«

PRILIPS WS 020

PRINTER COMMODORE MPS 803

RE 128 PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
COMMODORE PRINTER RITMAN F+ CEl

28 D
redod c‘r RUM PLUS
AMSTRAD CPC m ZELEN IN KOLOR MONITOR

= oprema (
— drugi razliéni pripomogki, ki jih lahko
bite pri vasem

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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NELINEARNA KORELACIJA

10O0EF FN v ()20 (1704 (110 /200EF FN o(o)=(a(13)-1 (1) )en (Z7)en(31) DEF €N
1D

NOT LINE Korel:
Delo s podatki
iz razredov
posamicnih
vrednosti

LI r(r)--lz:u.(vn-(wtatzucaw)o.(zs)
PEEK 2 NT €00z - COPY 4 - daldets PAUEE @

70 1r pemx

100 IF PEEK 23560<>122 AND PECK 2360923 THEN LS

138 RETURN

170 PLOT 19,20: DRAW 8,125: PRINT AT 2,2;"4"s PLOT 19,28: DRAW 221,01 PRIN
TAT 18,30 s

20

2; PRI prograa” ‘as’ "Unas jrsjAT 10,0 (oX VI-izba

P d i b et

250 PRINT AT 21,8; rnesi par (xyy) +5a(10)+ “: BEES INUT LINe
x: HEN LET xf-xt(? Tt

LET a(22)=1: S20+

" THEN POKE VAL ~23618%\VAL B4vs POKE VAL "23619%,

VAL "14%; POKE VAL, “25670%,GRL B

399 FOR 1-1 TO a(ars IF x3OSTRS r(l) THEN NEXT 1100 TO vaL 4va:

in. ZELJKO GEROVAC

ekaterim naraunim pojavor [ahko hrat
definiramo dve ali vet

=1 10 a(@): IF ysOSTRS 1) THEN 492
230 17 at32res WD F O3, TN 3T 25 ee LET £03, om0 e LET aC
: peer l‘mx VAL 750"

430 IF a(z2)=1 a(22)=0: G0 TO
450 LET £ 3y byt (aatrsts LET .um-auum 60 T0 250
499 PRINT #0;AT @,0; “Par (*3x; " “‘*ne pripada razredima'
280: €0 T0 250
H Tablica ucestalosti

kolicin. Posebej B e, ali se spre-
memba ene vrednosti odraza na drugi. éa taks-
na povezanost obstaa, poskiamo ot mals-
j0 izraza. Ta problem resuje
program NGT LINE Korel (nolinarna.Kerela:

Zimlsllmo si dngudek 28 katerega sta deini

‘opazovanie take-

do godka naim da par o (x,y), pri cemer je
X izmerjena vrednost ene koliéine, y pa druge.

0 »n« opazovanjih imamo mnozico »n« parov

(x,y). To 50 urejeni pari, katerih prvo Stevilo se

vedno nana olicino x, drugo
Program s a
nostlparov, empiriéne g

sti obeh k

in prilagojene (teoreticne) grafe sovisnos
€in. Za eno podano koli¢ino po doloteni formuli
(parabola) izracuna drugo.

Program tece s podatki, razporejenimi v ra-
zrede posamicnih vrednost odatke v inter-
valnih uporabljamo drugacen natin ratunanja
in drug program). Vsebuje 4 grafe, okno za

tabelo frekvenc, tabelo parametrov in soliibre
vzraénne Po zagonu programa je pred n:

mira 1.~ ynos podatkounin

i parl 2 v Tacunainiku, se lahko
Balodine 8l owase Yreten ‘e pare dopolnili 2
novimi, nekatere odsiramlv all Zaceli £ ynosom
enzionalno

. Recimo,

ovne pare, moramo
naipre] doloGit intervale, meun. Katern se bo-

do gibale knncme opazovane mno: lo-
&i miorvla viake kelitine. Tako
npr. interval 3 do 75 Korakom 1 poment, da
Iahko kolicing zavzame vrednosti 3, 4,5,6 n 7.

o intervalov je treba po vnosu Se potrditi

oot stk potrieni, se lotimo vnosa parov.
Pri tem najprej vnasamo kolicino x in nato y.
Program wnos nadzira; zato ne morete viipka
para, pri katerem vsaj ena kolicina uhaja iz dolo-
Cenega intervala ali zavzlml kaksno vmesno
vrednost. Podatki 50 razvrsceni v razrede posa-
micni viednost. 2a podatke v intanvinih fasre:
am  potrebujemo drugo metodo in drug pro-

' nesen par ahko izocimo iz motice podat-
kov tako, da ga ponovno vpisemo, pr

regledamo vnesene
pare mkn, da namesto koli¢ine x vpisemo »t«
(malo & ldelv bumo tabelo pogostncsti
parov, 0 kater ¢ povedali ob izbiri 2.
Kadar tabelo poknc-mo izizbire 1, se po pregle-

ssn LeT a(8)>VAL 9" THEN LET a(12)=vAL "9"
5% LET actidmaa)y IF 208 >vAL 10 THEN LET a(il2evAL -10"

£18 LET aciS)ets LET acié) =y ~ poc. uvieti

s 156 STEP 16: PLOT 16,11 DRAW 239,0: NEXT i: FOR i=VAL
3970 VAL w243« SYEP VAL "24%s PLOT 1,150: DRAM 8,81 NEXT L1 REN Horser
£78 FOR 1~4a 10 255 STEP 24: PLOT i.G: BRed 0,142: REXT is PLOT 16,81 Draw
©,144: PLOT
700 PRI

255,81 DRAW
s s AT 2,5y h15); e orak “LaGIIAT 2,311 X" LET at17)matle
1ot FOR (=370 19 BTEP 25 LET uebl v(t)s 8 'THEN PRINT AT i,0;"v"

P73 NEXT 14 PRINT AT 21,0;"Y*;a(16; %=1 (a(16));* korak *ja(7)
760 LET a(13)=VAL *4"1 FOR i=a(16) T0 a(12)1 LET a(14)=VAL "2": FOR j=a(15

s Lo addiss i ST e T e
VAL “2": NEXT it REM
520 PRINT WOJAT 0203 o5 B 46 47<1AT 1,83"2 - COPY i-izbor d-dalje*s BEE
#iity
830'PAUSE 1 IF PEEK VAL +23548°-CODE 'z* THEN COPY : €0 TO 838

F PEEK VAL "2336@"=CODE "5" AND a(13)>1 THEN LET a(15)=a(1S)-1: LET
aCineatinicty 60 10 es0
910 IF PEEK VAL "23368"=CODE "6 AND a(8)>a(12) THEN LET a(1é)=a(1é)+l: L
ET ai21=atiz)4ls G0 To sd0

“23560"=CODE 7" AND a(16)>1 THEN LET a(16)=a(16)-1s LET

(@)>a(11) THEN LET auS)i=a(1Sieis L

=CODE 8" AN
0

a(22)=0: 60 TO 220
1830 IF PEEK VAL "23560"=CODE “i" THEN GO TO VAL "3070"
M graé

990 ola s PRINT wp<okmolciinte: r-fiilia. (1) V26 0u)5 AR 2137420 et )

1120 G0 5l 190, AEM mjoril

1458 LET a(170=1y LET a(27)2128/ (L (a(8) )1 112 (7)) s LET a(51)ma (27 /226
118 LET (28)-221/(r (a(4)) 7 (1)+a(3)) 4 LET a(32)ma

1210 FOR i=a(31) TO 151 STEP a(27): PLOT DRAW 3,0

PR PN A R APy e

y=a17)41

"Y*ja(17): LET a7

1270 NEXT i1 PRINT AT 2,13¥"s PRINT AT 28,8;Y1= =31 (1) korak *ja(7)
1300 FOR 1a(52) TO 250 STEF a(28): PLOT §,26: DRAW NEXT i: PRINT AT 1
9535°KI= “ir(1hie korak "ja();TAD 3ty 7Kt

30 LET a(o)er (123 LET a(i1r=bN h(1)i LET a(13)=0(9,1)1 LET a(12)=FN o(1)
1368 FOR ie1 70 (415 FOR Jo1 TO a(@4 IF 405,105 THEN LET a(9rar(i)s LET
_SUSi=leiin PLOT PN hBI~1 FN atd)y DRAM 2,04 PLOT PEEX Z5477-1 JFERK 23478

1550 NEXT 31 LET aci31=atdsi s FLOT N OB),FH GBS DRAN af11)=PREK 23677,
22 oPee 23
1420 LET a119aFN hC1)1 LET a(12)=FN o(1)s NEXT i+ IF a(22)=i THEN LET a(z
2)=0: RETURN
1450 LET a(9)=((175-FN 0(1))/8): PRINT AT a(9),38;"1%
1480 LET a(13)m1 (1)1 LET a(P1an(t, 901 PLOT N RCL),FN (1)t FOR i=2 TO a(@)
L LET aan e LET ationi
475 PR (1) -PEEK 236781 NEX

1A CET s araINT ¢ (osaoPEEX. 23677 /e.5)s PRINT &1 Sy S2auz v
1570 PRINT WQ3AT 1,0;2-COPY i-izbor d-dalje": PAUSE @: IF PEEK 23568<CODE
“z" THEN COPY : GO T0 157@

IF PEEK VAL "23560"=CODE “i* THEN GO TO VAL “3070"
1650 CLS + PRINT u5-~Enpiriiske krivelde (1) xef(y)® TAB 205%(2) y=f 00"t R
EN miecile ¥ X

60 5UB 198: LET a(28)-125/(r (a(4))or (1)4a(3)): LET a17)mls LET ac32)=
(501724261 FOR ima(52) TO 11 STEP a(28rs PLOT 17 3,8
1470 3F ata1c= THEN PRINT AT Bh(I7RPRRK D57 8yas ks dinys LET aci7r=

$720 Next AN Are st

1= *31(1)5" korak *3a(7);TAl

1750 LET .(zn-zzuu1.«5:1-1(;n.mn ke s extisecaratins rom (Cs i,

0 222 STEP a(27] 8,31

Sra LET acisiad oy LET .uz:-m 1@ 1 LET a(oreh (1,901 LET aciirern @y
(@: FOR j=1 T0 a

@5 XK1= “jr (105" korak ";a(3);AT 19,3;°Y
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du avtomatiéno vnemo  vnosu podatko:
hod vnosa — dosezemo
ik T K Kol oo (malo &rko
5). Po tem se zatne obdelava parov. Vgrajena
kontrola ob normalnem vnosu podatkov ne do-
voliuje drugacnega izhoda iz izbire
nosti parov
Lahko jo poklicemo iz izbire 1 ali iz menija po
konEanem vnosu. Preko celotnega zasiona o
narige tabela, ki se, ce i prostora za prikaz vseh

pojaviti na zaslonu, potem tabelo uporabljamo
kotokno, klgavsmenousﬂvc s tiokaimi 6,6, 5in

7 premikamo po
S8 KoliEine x aily. eloa heshrets pnkazall s
pritiskom ustrezne tipke se premaknete za eno

tov obdelave - odvisno, i katere bire smo v 5
prisli
Isbire 3- empirignt gref odvllmnll

t nadalje-
varie 2Di 3. Va Grof 5o rer s faker merie:
da zapolnijo ves ekran, ne glede na Stevilo kora-
kov znotraj intervala posamezne kolicine. Pod
koordinatami je oznacen zacetek obeh interva-
lov in ustrezen korak. Prvi graf ima m dogeat
osi Koli¢ino x in na ordinatni kol

Kaordinatah oznaceno. Pr drugem el
grafu je to obrnjeno, O

rdinate vrisane in oznacene in’je
opis krivulj izpisan, se zacne risanje empiriéne
krivulie. Za vsak par podatkov, ki vsaj enkrat

N0 2 0z-

lja, ki

spaja aritmetiéno sredino ordinatne kolicine
ustrezno abscisno kolicing. Tako bo npr. pri
krivulji y = f(x) za doloceno Kolicino x krivulja
potekala tam, kier je aritmetiéna sredina ustrez-
nega intervala y. Ko je prva krivulja narisania, ji v
enakem merilysedi$o druga, ! spaja artmetic
ine abscisnih_ kolicin na
tevilo pojavijanj do\m’:enegu pau i
tabele frekvenc v
artmetigne sredine, ki spajajo o ul]e S oglette

i parametri dvodimenzionalne mno-
Hice
Lahko jo poklicete iz menija ali kot nadaljeva-
nje 3. Parametri se izracunajo takoj po vnosu
podatkov preko ztire 1 0z. 9. Oznaceni so na-
sledni paramet
oje- intervala z  ustreznim Korakom. Tako
npr. zapis »x int. « pomeni, da kolicina
Xgco mod §m7 ¢ Korshom
~ Stevilo vnesenih in obdelanih
- Hinimain In maksmalni par gloce na kolici-
no x. Najmanjs a spodnjo mejo
intevala x in’ najveCia komslna ¥ za njegovo
2gornjo mejo.
28 zbrano oléing x aritme
hekvam:l tega x z intervalom y —
pinéne in priagojons (teeretiéne) wieano-
SO Ko Otnaaam s armelann s
na in varianca obeh koliéin. Ratunanje nume-
riénih vrednosti je omenjeno na

iena sredinay in

koliko sprememba prve vpliva na drugo.
Izbira § - prilagojene teoretiéne krivulje
Tu nastopita dva grafa. Prvi pokaze odvisnost
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1818 IF 4(1,1)50 THEN LET at13)=1(1): LET a(®)=r(5): PLOT FN o(@
13, DRAH 2,80 PLOT PEEK 23677-1,PEEK Z3678-11 DRAW D,

1848 NEXT'5: LET a(9)=h(1,9)1 PLOT FN 0(@),FN h(@): DRA a(12)-PEEK 23677
(11)-PEEK 23678, LET i 1=FN h(@): LET a(12)=FN 0(@): NEXT i: IF a(z2rmi'T
HEN LET a(22)=0:

1670 LET a(13=(1755N h(@)) /61 PRINT AT a(13),31;

1550 LET a(1mr (173 LET a<13126 (70121 PLOT FN & (B3N h(@): FOR i=2 T0 aca)

~1,FN h@

W peex vau v2ss

3070~
“3al1)3" - *;a(2)37 1 Ay
Broj paroy ac10)

"31(a(42))5%) %" Max. par: ("ir(a(4));®,%;

ac
par: ("3r(1)

2360 PRINT “*X vr.";TAB 143"V sr. vr.";TAB 27;"fr. x": FOR i=1 TO a(4): 60
£UB 4m; PRINT « GO SuB 4B, PRINT L3y TRB. 12769113 TAB 25611+ LT

PRINT #@;"z - COPY d -dalje": PAUSE @: IF PEEK VAL "23560"=VAL *122" THEN
copy

2410 CLS & PRINT 5 AB 27;"fr. y": FOR i=1 TO a

211 2up 40, et 4 Bn "5 sar mm L0551t 1agh s 91 yTae 2/hiia e .

EXT i+ PRINT oy AUSE @: IF PEEK 23560122

2440 CLS : PRINT "Empirijske vrijednosti:®’'“Sred. vr. X: *;a(38)° "Varijan

vr. Yi "3a(33)°"Varijanca Yt "ja(3a)° i

<Prilagodens
ve

ok ";.439) Varijanca X: “ja(4e) "
ijanca Vi "ja
2500 PRINT Woros - CObY 4 - dalje": PAUSE o IF PEEK 23560-122 THEN cOPY
0 CLS  PRINT "Prilagodene krivul jes™" " "Yeaex"2ebx = au®

T
azh b = rja2ein = #jae2%)
I coe

47 dalde 4 - dzbor”: PAUSE @ IF PEEK VAL

E "in mzu ‘%0 10 sa70
2686 CL5 1 PRINT ag:oPriagodans, temratare WolvarJa®"TAD 214 Yot x3os LET
a(22)=1: 60 SUB 1120

2686 LET a(17)=(r (a(4))=r (1))/(221-a(28)): LET a(18)=a(32): FOR.i=r(1) TO r
(2(9)) STEP a(17): LET a(9)=is LET aCi3)=FN 1(@): PLOT a(14),FN 0@ LET &

i - izbor d - dalje
50 To vaL

PAUSE @: IF PEEK VA

07¢
2694 CLS 1 PRINT s8° ’Prll.gnﬂma teoretaka krivalias TaB 213° Xefiy)®s LET
a(22)=1: GO SUB VAL " 166!

2696 LET a(17)=(1(a(8))-1(1))/(221-a(27)): LET a(18)=a(31): FOR i=1(1) TO 1
(a(8)) STEP a(17): LET a(9)=i: LET a(9)=FN r(@): PLOT a(14),FN h(@): LET at
18)=a(18) 511 NEXT §

2678 PRINT WGLRT 1,002 - Coev i < b d - dalje": PAUSE @: IF PEEK VA
L "23560"=CODE "z" THEN COPY : GO 1o s oo

2700 1F PEEK VAL *23568"=CODE i 60 TO VAL "3070"

2740 INPUT *24 ko3t x, zeliz izracunati V2 9)
INT -“7a 2adani % = #3693 ¥et )+ TAB 103°Y = "SEN 1(1)
2776 PRINT w0;AT 1, o o, “obibor d - dalje z - COPY i PAUSE @: IF PEEK VA
B 0_T0 VAL "277

I
Zouo IF Peck Ve ~23ecarmcone S THEN S0 T vaL "3a70"
"23689"=VAL “4" THE!
2860 GO TO VAL "2740"
cLs

izracunati X? “3a(9)
“TAB 185X = *3FN r(1)
- dalje z - COPY ": PAUSE @: IF PEEK VA

THEN

T @,21; "Kec program” <ot

Tablica ucestalosti parova®
- Parametri dvodim. skupa”

grafovi ovisnasti Xy Ymf G

orcaunie. (BAVE) podatakar oo ='Ucitavante.

1zbor ™ inos parova podat
3 Empiriski grafovi evisnoeti

s
dani Y,
TLaho). Heastaks!
3110 PRINT #8;TAB 9;VAL "45536"-USR VAL "792";" slobodnih bajtova®

3130 PAUSE @: IF PEEK VAL "2356@"<CODE "1 OR PEEK VAL "23560">CODE *9" THE

IF i=PEEK VAL "23560"-CODE "@" THEN GO TO VAL g% (is4-3

TN T acieion i B8 § PRINT ZOul uses u pestasees st (1L
formiranse noveg sku kup"'‘"p - postojeci skup": PAUSE
ot THEN RUN 4450

T0 220

- granica X intervala, (apcisa)®

3260 INPUT "Donja gr.
UT "Korak u X int.? “ja

(1): INPUT “Gornja gr. X int.? "ja(2): IN®

]
!
!




S8 Lo xon s iR di e TN a4, L el BN e i 0

3400 CET aoratn LaEr a1 a2 el: DIN 1 (a(61): LET om1s FOR i=a(S) TO
a(6) STEP a(7): LET 1(o)=i: LET o=o+l: NEXT i
SOULGN aCersn korak "
F PEEK VAL "2356@=CODE *n

sa(3: ndobran (a/myes DN ¢
" THEN  RUN “a4s0"

220
Sira CLS « DEUT Upisi cxnaku skupa, do 7 snakovasytes PRINT “Soress: rek
LaT 0 DATA 35 PRINT TTAD' 6+ intarvates SAVE

‘TAB ©;"Y interval": SAVE t$+* Yi" DATA 1(): PRINT ‘TAB 8;“param
E_tf+" pa" DATA a()

et AT A PRINT s

NPUT “Upisi oznaku skupa, do
o DAt £ re LORD. oo ¥~ DATA £
DATA 10): LOAD t£+" pa” DATA aC

%o 2@ IF 60 1-0 THEN  NEXT ¢
FOR i 1STEP <11 IF ¢(i,aca)=a THEN

skupa®: DIM o(9,
vt e R R M

Go: NEXT
799 LET a(3,130 (1, )ar(1): LET 0(4,4)=0(3, 1) 0e (135 LET 0(S,1)=0(4,51er (1)
LT et e i e ) LET 07 0002, Dari)e LET 0(8,1)0(7,i)4r (s L
ET 0(9,i)%0(2,1) /o1,
3620 iR o1 70 5 FOR Jei TO aC)s LET otiat4r+trmod ,a4ra1sadt,51s NEX
T3t NEXT &
3850 REM pored x=f (y
3880 DIN h(a (@419 1 TO a(8): FOR j=1 TO a(@)t LET h(i,1)=h (i, 1)+f
1205h (G, 2046 Gy 3D wr (5t NEXT 3
S0l LET htsSian e 1ol e LeT N 5,8)=h (63081 ()2 LET h(i,5)=h (i, )81 (1)
T hGL,6)Sh (L, 5) R () LET b DI, 2041t LET hii,815h (7001 (s L
ET MG, 9)%h(i,2) /(i 1) NEX
3940 FOn 101 7o 65 FOR Jei 10 a(@)1 LET hea@res 2i)=h (@@ +1,1)eh (5,10
T i NEXT §
3770 BEEP .01,20: PRINT “TAB 18;"krivulja™ DIM d(3,3): REM Determ. Yeax~2+
1107,4,3,8,5,4,4,2,1,5,7,3,6,8,4,4,3,2,5,4,7

NEX

4000 DATA 4,3,1,5,4,3,6,5,4,2,
16,5,8

4030 FOR k=18 TO 25: FOR i=1 TO 3: FOR j=1 TO 3: READ v IF k<22 THEN LET

L §)=0(v,a(d)+1)
4060 IF 521 THEN LET d(i,5)=h(a(@)+1,

4890 NEXT 3: NEXT i: LET a(26)=((d(2,2)d(3,3)-d(2,3)%d(3,2)))%d(1,1)-((d(2
AR 2,3 a3 1)) 88 (1,214 (6 (2 1000 (3,2 -002, 2008 (3,10)) 031,31
4120 IF k=18 OR k=:

SToRe
4180 LET a(k)=a(26)/a(18): NEXT ki RESTORE : BEEP
4210 PRINT ‘TaD 6 “koetici jente korelacse"s LET a(S5)on(a(@)+1,5)/h(a(e)+1
e LET L4 /h a8 +1,1
4240 LET 2(36)=0: LET a(37)=0: FOR i=1 T0 a(4): LET a(35)=a(19)sr (i)er i)va
(20)ar () +a(21): LET a(36)=0(1,1)%a(35)+a(36): LET a(37)=a(37)+0(1,1)*a(35)
22D NEXT 43 LET a(36)=a(363 /M (a@ 41,10 LET a(37)=a(37) /M (a @1 +1,1)-ac
36) %a (36
2276"ET 009,441 +11m50R (a(37)/a341)
4380 LET a(38)=0(3,a(8)+1)/0(1,a(4)+1)
4330 LET a(39)=0: LET a(40)=0: FOR i=1 TO a(8): LET a(35)=a(23)#1(i)al(i)+a
(24)81(1)+a(25): LET a(39)=h(i,1)%a(35)+a(39): LET a(4@)=a(40)+h (i, 1) sa(35)
220 NEXT {1 LET (S (393/0(1,2(4)+1)t LET a(48)=a(a@) /0(1,a(4)+1)-a(

50 12T a5 o a1 /ol a )41 -a (3B v (3B)
4398 LET h(a(8)+1,9)=50R (a(40) /a(35)
1370 POKE VAL "234187 (VAL +2541 POKE VAL "23619%,VAL *11°: POKE VAL "23620
VAL @
usa BORDER 0: PAPER @: INK 7: CLS & BEEP .3,12: LET se=rDvodinenzionalni =
LET faTiparova padataka®: DIM a(43): LET g8="000005201040232026062710
1 parova": GO TO VAL “3@70"

2510 Load ~-CODE 1 RUN VAL “adser

Yu slova 3 ostali graf. znakovi sy pod UDG karakterima
63424 8 4.2 238 3 4 670 do
65432 16 56 84 146 16 16 16 16 "T'

(5528 0 48 1612470 35 124 &
LINE as10

Program se sprema na traku sa: SAVE ‘NOT LINE Korel.
SAVE "YU slova’ CODE USR 'h',128

09, drugipa x = ), Grafspremija ustrezni

'
obstojectpar oznacuje » . Lomiena krt-
VUi vese aritmet ordinatne koliti-

e za abscisno Kolrbmo, jena krivulia se
2a doloce (oxruben " abecis) s po
rlraéunam enacm parabol
nyza i 1(x)
nore ja al Yot nadaljevanje 5
Vpisemo vrednost kolicine x, za katero nas zani
ma vrednosty. Racunalnik 5o y(e) aratunal po
enaebi odvisnost za dani inerval. S prtiskom
tipke »i« se v
Izbira 7 - w-eun X 2a de 1ty)
berete o1z menija, pocne pa ravno obratno

“abira 8 - spravijanie podatkov

Izberete jo iz menija, vneseni podatki bodo
pod izbranim imenom spravijeni na kaseto.Ime

ima do 7 znakov. Podatki se sprav-

ljajo v i, Steviléne maosice. zbranermu men
program doda zn:ke‘ ki so odvisni od tega,
katero mno: oo sagolaula’praud
nost Kasnofsoga veiavania. N

melo frekvence parov (ime + 19} ntervalx (me
X, interval (me + etri program
(ime'+ pal. P snemanju jo preavidend preverya:
nis posnatia (VERIEY)

- véitavar

Eneste 7o iz menia in vnata brej soraviens
podatke v raunalnik. Ime je obvezno. Po
ganju program avtomatsko izraéuna vse p:
Metrs in 5o vrme v men, o0 koder lanka Kicemo
posamezne izbire.

Enatbe, formule

Za vnesene pare podatkov program doloéi
enacho, ki izraza odvisnost kolicin, jo izracuna
in tako doloéi korelacijske koeficiente. Empiric-
nim podatkom program priredi parabolo druge
stopnje. V ta namen uporabljene metode ne

Program s pomocio retenine tobole Fasing
porabole. Enacba y = f(x) izhaja iz

Ipo
T Xtixys = alf + bTfx? + ¢ Tix,
T Bt - T + ot + ot
Enacba x = f(y) izhaja iz:

TXhx = aXfy + b Yy + nc,
ts:".xm. = a,‘):v,v? + n,’[v‘yf + oLty
T Bt = o « Tt o3

aYfd + bYfx + nc

Pritem sta x i y ke, ¢ o frskvenca. o b
in ¢ 8o parametrf parabole, n pa Sevilo paro
16 50V programu spravijens
‘Dosebnin tabelah, iz Katerin pobiramo posa-
miéne rezultate, odvisno od tega, kateri del pro-
grama uporabijamo (grt,tabele parametr). Ko

Tuje x kolicina. n tevil parovinf frekvenca
Vanancn izracunamo po enacb

o : ?:v.x? =

Teoretiéne aritmeticne sredine in variance
izratunamo tako, da za dejansko kolicino x izra-
Gungmi  In obrsno, Korelacisks koeficlente

amo iz razmerja standardnih deviacil (te-
orelléna/smpmcnn) I oo K.
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KOPIRANJE SLIK Z ZX
SPECTRUMOM

Razsirimo
mavric¢ni zaslon
KRESO PANDZIC

 [UPORABNI PROGRAMI]

uporabimo. Za posebne namene moramo seveda
glavni program basicu) spremeniti. Mislim,
da bi zamisel prisla prav tudi »bolj izkusenim« pro-
grameriem in prav zanima me, kaj bodo o tem
enili

Opis programa: Program rise sliko na zaslonu, ka-
terega normalna sirina je 256 tock. Toda kopiranje
tece tako, da se vzporedno kopirata gornja in spod-
nia polovica sike. Za to poskrbi podrog:

strojnem jeziku — ta program rotira siiko
Zasiona v obliko, ki jo lahko sprejme tiskalnik. Da bi
stvar bolje razumeli, je prilozen listing podprogra-

er je »zaslon« mavrice zek,
oma|uje Sirino slike,ki bi jo zeleli kopuan

di tega sem se lotil pisanja programa, s

ka(enrn i 5 pomagall o sike dvelne Srins. Bady
pocasen in zato ni 8lo brez podprograma, ki

Totita zasionske SIks v strejnom jeziku. S priloze-
nim primerom sem pokazal, kako ta podprogram

a z
kodami. Prvi del programa je mo¢ spremeniti, paé
odvisno od tega, kaksno sliko bi radi imeli. Dolzino
slike lahko po Zelji povecamo in sicer tako, da
proceduro ponovimo z drugimi deli zamisljene sli-
ke. Pri tej proceduri uporabimo Sirino formata A4, ki
9a pozna ve¢ina tiskalnikov srednjega razreda.

| Listing programa

e e

(B TR Ok urs peek kit nexT

s o
HBRIRY chrs peek ni: onext

I 4

B 2
g
19728515 g 1208 \?2‘ RN
. gé-ééz-b' Bl
Bl ggo. gL,
2 e "
138 Lot e Ny
| LRt
B e
209 stop
Primer razsirjenega kopiranja zaslona

Pt CIRCLE 254-r,85,r: NEXT r
4203.8,807588 58,82 21924012801 72:8: %
T iResd

‘

OPOMBE:

Ce sta v frekvencni tabeli kak stolpec ali vrsti-
ca popolnoma prazna, se bo
metrov program ustavi 5 sporocilom »6 Numbe
100 bige pri ukazih 3790.7 0z. 3910:7. To namre¢
pomeni, da je v intervalu prazno mesto brez
podatkov, takSnega intervala pa ne moremo sta-
iéno obdelati.

Ce se program iz poljubnega vzroka ustavi, ga
spet pozenemo z GOTO 3070, ki nas vrne v meni
~to Je potrebno, &e zelimo ohraniti podatke.

Vse rezultate obdelave lahko ppia s 1
skainikom ZX. Lastniki Epsdnovega FX 80 (z 2X
Interface 1, RS 232) lahko pri avioriu debio
COPY rutino za ta tiskalnik. Ta rise v merilu 1 - 1
2l povecano 4: 1 (1 tocka na zaslonu = 4 na

)

Na dnu zaslona se pojavijajo sporoéila:
~ dalje, s pritiskom na »d« program tece
dal]e

= 1 izbira, s priiskom na i« e vinemo v meni
OPY, vsebina zaslona se prekopira na X

Printo

Uteraturs: vo Payic, »Siatsicka eor | primjonas,
Fonricks knbaa, Zagreh 19

58 Moj mikro

EAGO LD Iv,C350 FD2150C3
EAs4 LD IX,3800 DD210038 |
EAsS LD R,03 0603
EA6A LS PUSH BC cs
EAGE LD DE,0700 110007
EAGE ADD IX,DE  DD19
€A70 LD B,02 0602
EA72 L4 PUSH BC cs
EA73 Lp E,80 0680
EA7S L2 PUSH BC cs
EA76 LD B,08 0608
EA78 L2 PUSH EC cs

o EA79 ING TY FD23

E EA7B LD B,08 o0&08

8 ea”p PUSH IX ES

@ EAPF L1 LD DE,0100 110001

& ens2 ADD IX,DE  DDI?

T Ense FLC (13) DDCBO00&

2 enss RL (1Y) FDCEOO14

2 EAsC DINZ Lt 10F L

£ ease POP IX DDEL

% easo , pop BC 1
EAS1 DNz L2 10E5
£A93 NG 1x pD23
EA9S POP BC ct
EA96 DNz L3 100D
(S 0P BC ct
EA9S DINZ L4 1007
EATB POP EC 1
EATC DINZ LS 1occ
EAvE RET co

ZUM-SORT ZA C 64

Hitro
sortiranje
podatkov

ZVONIMIR MAKOVEC, dipl. ing.

ri delu z ve¢ino poslovnih

programov ponavadi po-

trebujemo hitro sortiranje
podatkov. Cas, potreben za sorti-
ranje, je tako pogosto odiogilen

je _rekorder
SORT. Ta je uporabljen v podpro-

sekundah. Da bodo t
gram Iahko uporabljali tudi tisti
lastniki tega mikra, ki o strojnem
programiranju nevedo mnogo in
nimajo kakega ustreznega pro-
gramskega pripomocka (assem-

jeziku BASIC V2 (ta je pripravijen
takoj po vklopu C-64).

Podprogram lahko v glavnem
programu uporabite na dva naéi-
na - z vpisom vrstic DATA v ta
program ali pa z nalaganjem z
zunanjega medija. Pri nacin je
neprakiicen,saj rez potrebe zav-
zema_pomnilnil
datkom, in por:
pretvorbo DATA v stroi program
(eprav samo enkrat). Zato bom
podrobneje opisal drugi naéin.
Za spravijanje podprograma v
strojnem jeziku na zunanji medij
morats,pravino prepissii piiade-
azite na Ste-
Vilke in vefice med himi.

Program pozenemo z RUN in
poéakamo, dokler ne potrdi pra-
vilne pretvorbe vrstic DATA v
strojni podprogram. Ce je kaj na-
robe, preglejte Stevilke v DATA
stavkin, saj lahko tudi najmanjsa
napaka povzrogi ziom glavnega
programa. Ko se program uspes-
1o Konca, je sortimi podprogram
v_strojnem jeziku na naslovu

9C40 (decimaino 40.000 ali 4E4).
2daj ga je treba s kaknim moni-
toriem (programski pripomocek
za obdelavo strojnih rutin) posne-
ti na zunanji pomniinik z ukazom
tipa S »ZUM-SORT«, xx, 9C40,
9DAB. Namesto »xx« vpisete »01«
za snemanje na kaseto ai -08- za
dis




Pri uporabi sortimega podpro-
grama ga je treba (po vklopu C-
64) prebrati z zunanjega medija z
ukazom LOAD »ZUM-SORT«, X, 1.
Pri tem namesto »x« uporabite
»1« za kaseto ali »B« za disk. Nato
obvezno napisite SYSAE4+4. Ta-
d:

ko boste podprogram zascitili, da
ga kasneje ne boste povozili s po-
datki. Zater j treba e e vilpkat

o
gla'vm program, ki ga vtipkate ali
vetate  zunan

Podatki,
najv glavnem programu nasmon-
Io v nizu tips AS(). Teko na] bo
prvi AS(1), za

R Sorion podprogra pokl -
Cete s SYS4E4, a, AS(b). Pri tem je
decimalno stevilo 4E4 zacetni na-
slov podprograma, »a« Stevilo po-
datkov, ki bi jih radi uredili in »b«
zaporedno Stevilo podatka, od ka-
terega dalje naj se izvaja urejanje.

Kot razlago dela sortirnega
podprograma lahko, o tem ko ste
ga vpisali in odtipkali NEW, vtip-
Kate kratek program z izpisa 2. Ta
si izbere deset razlicnih nakljuc-
1ih podatkoy in ih sortira z ZUM.
SORTOM (Sest zaporedni
tretjega dalje) ter urejene nzpvéa

DATUMSKI RUTINT

100

200

219

REM “ZUM-SORT" ZVONIMIR MAKOVEC 062-714115
-0

FOR 1=40000 TO. 40356

READ D

POKE I,D

$=5+D

NEXT

IF S<>48719 THEN PRINT"GRESKA U DATA LINIJAMA
PRINT"FRETVARANJE DATA LINIJA ISPRAVND"

60TO 190

DATA76,83,156,234,169,63,133,55,141,131,2,169,156,133,56,141,132,2,96
DATA32,253,174,32,158,173,32,247, 183, 165,20, 133,253, 165,21, 133,254, 3:
DATA253,174,32,158, 173,162, 1,165,71,157,168, 157,157,207, 157, 165,72,157
DATA187,157,157,222,157, 165,253,208, 2, 198,254, 198, 253, 160, 3,24, 189,207
DATA157,101,253, 157,207,157, 189,222,157, 101,254,157, 222,157, 136,208,236
DATA189,168,157,133,80, 189,187,157, 133,81, 189,207, 157, 133,82, 189,222
DATA157,133,83,32, 104, 157, 144, 4,202, 208, 228,96, 165,82, 133,78, 165,83, 133
DATA79,160,2,177,78,153,250,0,136, 16,248,48, 11,24, 165,80, 105,3, 13
DATA144,2,230,81,160,2,177,80, 153,247,0,136, 16,248,32, 115, 157,144,230
DATAS6, 165,82,233,3,133,62,176,2,198,83,32, 104, 157,176,531, 160,2,177,82
DATA153,247,@,136,16,248,32,115,157,176,225, 16@,2,177,80, 145,82, 185,247
DATAR, 145,80, 136, 16,244, 48, 183,160, 2,177,88, 145,78, 185,250,0, 145,80, 136
DATA1, 244,24, 189, 168,157,125, 207,157, 155,82, 189,187,157,125,222,157
DATAISS, B3, 102,83,102,82,32, 104,157, 176,22, 169, 168, 157,157,169, 157, 189
DATA187,157,157,188, 157,32, 136,157,232, 52,152,157, 76, 154, 156, 189, 207
DATAL1S7, 157,208, 157,189,222, 157,157,223, 157,32, 152,157, 232,32, 136,157
DATA76, 154, 156,165,81,197,85,208,4,165,80, 197,82, 96, 160,255,200, 196,247
DATAL76, 11,196,250, 176,6, 177,248,209, 251,240, 241,96, 196,250, 96,24 , 165
DATAB®, 105, 3,157, 168,157, 165,81,105,0,157, 187, 157,96,56, 165,80, 233,
DATA157,207,157,165,81,233,0,157,222,157,96

REM "ZUM-SORT"-TEST ZVONIMIR MAKOVEC 862-714115
N%=1@:REM PROMIJENI BROJ

DIM A% (NZ)

FOR A=1 TO N

FOR B=1 TO .
1A% (Y ohia (R) SCHRS (454RND (1)426) |
NEXT B
PRINT A,A$ (A)

XT A

z
a

PRINT"SORTING .. |
SiaEA g ekl

Kh&emu]nzeosuswo Privhodu D1, M1 in Za sklep $e pripomba: obe rutini delata

»Janez, rodil si

rvi datum, medtem ko D2,
M2 n G2 predstaviaio drugi datum. Pri izho-

iu X pomeni razliko v dneh. Samo po sebi je
razumljivo, da mora biti datum 2 vecji od

samo za nase 20. stoletje. Koledar je namre¢

zelo muhasta stvar, ki se je v pretekiosti po-

gosto spreminjala in ki jo bo to doletelo naj-

brz tudi v prihodnosti. Zakaj bi torej zapletali
9

datuma 1, sicer dobimo negativno razliko. programe
se v petekl« e e
il 60 :
11 pATUN >> DAN U N 70 T
m L o D Ly 80 INPUT "MESEC2
VLADIMIR KOSTIC 3‘5 !Jm “hesec win 100 ©
ol ety 18 143 8812 50 e omarncnix
o i 70 1F G<100 THEN G=C ors
ezko si je zamisljati poslovni program, 2 xegeINTCca nln.ncwnm‘swe:q 190
ki ne bi racunal tudi razlike v dneh 90 IF me3 150 KE" FDTPRUGFW' 2R RAZLIKU
med dvsma datumoma. Toda niti za 100 1F ned THEW x-x-x 150 0oo1 G=61 : Gosus 210
slabo, ée se na zaslonu izpise 120 IF mo2 anD G/ nenz : G=G2 : GOSUB 210

© ig
aneod e 52 petekl« Oglejmo i, kako

se lotiti te stvari

Program 1 fustrira rutino, ki izracuna, ka-
teri dan v tednu pikriva ta ali oni
Sama rutina se zacne pri vrstici 70 in se
konta zakljuéno z vrstico 130. Pri vhodu mo-

za ponedeljek, X
itd. Zelo preprosto.

Program 2 ra¢una razliko med dvema datu-
moma. Rutina je malce bolj zapletena; zaéne
vse do vrstice 350.

se z vrstico 150 in tece

i datum

a torek

T2 oND B/ INTCE/) THEN KoX-1
130 X=X 7+ INTCX/7)

50 o
200 RETURN

210 GG-5 : IF 66100 THEN GG-GG-1500
220 x=¢ r.ﬁ-sss'wruaﬁ 137430

350 IF 30 THen pRinT meoEL®
oo 1E ah me 2 8D G/INTCG/) THEN LeT xexed

NT "PONEDELJAK"
FRINT UroRAK:
PRINT "SREDA™
“CETURTAK™
200 PRINT “PETAK"
58 1F X2 TNEN FRinT -Somora

Peogran 2
10 REM RAZLIKA DUA DATUNA

30 iNPUT “DaNL
0 INPUT "HESECI
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dobite za samo 900 din + kaseta (600)

10k 1 dan Kaltata programa n posnota za-
jameeni. Komplet 34:

Fing P (zvstns sl Vitors,Sife
40 (avion, kakrénega e Swor

Komplet 53. Top Gun, Silnt Servce, Space
Harrer, Gauntle, Alens, Super Socer (Match
D I, Shao Lin's Road, Doep Sir

ke Kompiet 1 Yie ar Kung Fu2, Gaivan, lce
Temple. Speed King 2. Trail Blazer, Cystal Ca-
stes. Nosforatu, Tarzan, Xeno, Video

Conauest, WAR. 1, WAR 2

Druid, Greal Escape, Ast

SOFT samo za vas. Trikrat najool

AZY SOFT! Poglnm drge agasen 2 nih
izberite- 18 program -

NOVA GENERACKA uporabnih pro-
gramov:

pt =
o tud mi
Pidte nanaslov: Josip Komercki, Nmnug

£Ka 29, 41020 Nov Zaareb. (355

ORION.
SOFTVARE
ORION ponovno pler rum!
Pri komplet 1N

novf program z 48, v kamplth 3

ozamezn, Utunso ket
nizke conel lzbira med ror
Swtome upelic m

gtano. Katal Tt oo,

o0 oot oajeszie,

ve borderja, izberite znak in tekst, vnesite

GG S

nah X
Skenderova 3, 71000 Sarajevo, tel. (071)
514777, 738

QUAD ZX48K -
i o it e
nas, tako Kot tudi druge, ta

e uﬂh ampn.

2o sy ssu:av

POZOR, SPEKTRUMOVCI! NSM va ponu-
Ja_nainovejse in stareise programe zelo
‘ugodno: zajaméena kvalteta posnetka, hi-

—
Luu."’ Bird
Sy

L
B

o wose, T ot 19

YR GAADRN o . e
o

ok, rodt

lvwm

Jog, Gino_Gracn: ke
D100 e . on 5075

Komplet - 1200 di

13 K. onkey Yo
rtava sarta: Nina

COMMODORE

vl Top G, Shao L' Fose Glumlm
Aliens, Doep St

tatan vataog: M-
haarke, Gragorcidoa 14, 5000 Nova S
t

Ciec e fataog je
grame). Custoad K. Light Force. Dandy
programil Trap Door. Gider Rider: Thanaios it eu oz Pt k.o B, ek
Komplet 45: P Joy. TT Racer, Heartland, trebujejo lepe ratunalniske slike. Risemo R SANOY: FARE -
Mantronx, Universl Horo. Mermaid Madness, | 12 $p8ktrumu po vadih vzorcih ali vabin e
Dynamite Dan2 Tenns,Tomatoes, Rupert,Col. | 22ah! Sinia Proki, Lol Ribara 6, 15211
lossus Chess 4.0. Discs of Death, Komplet Tabahowie £
Knight Fider, Nira Masor,Dan Dare, Allanic
Crslande Kina, Slack Atow sione et W,',";. :
OLE Toro, Superman, Figure Chess, Stainless - mBi FRU( SOl
Stee, Labyrintmon cg FUTURE ORION & vedno prodsja angle- TENRR St Stk bt Wores 110, AL SoRt:
i okl lyy - Pk ciad o 8 i "
Hollywood, WS EaslelhaH Popeye. DT 1 nn!ZW’l + kaseta + FRUCTAL SOFTI!! Dandy
611 byperSpas Nt Shad. Horoers | DI vkl dot g v oo S | | Brccod e Faig 2 e e s b
Dummy Run, Dam Buster, Highway Entcoun. | trum katalog stane 100 in. Nasiov: i brer 19, Mooe Mackmesl dona Football, New Paracroid. New Uridi-
ter Fip. Exploding it Monty on the Run | AE ORION. Aubetiéeva 7. Zagreb wﬂ) = ,...Wm.m Stee Ve
Komplt -Najoole gre 2 Rambo, Viearkung | 417052 Sook and Distry,Su
ru-Sre o (15 S i Komplt 300+ s 630+ W
opet | i 7= 110 dn Freh 20
, Dag WEST SOFT
ool K K, Kot o 15‘3.“.;"' o gt ﬁ&“&."«?m"‘
v ol m:: Super yce Word Games, vav2dun 'm;.m. o ckel najman S0
3000, Fairlight, Super Brat (Match Point 2), Jet b'lh‘ Mll’ﬂn s it o knmw eapaion 's'on»m'
G pricjt sel Draton ar Linins 5% 10T Now
Bole g 4. iner G £5000SimoneBod, L (8921418 Ffirtioh 1916

MAXSOFT - Najboljse igre (Super Cycle,

Fist 2, World Games, Allens in do izida ts

toviks, S0 rovfe) i porate progami

(Quill 2, Blas, Last Word in druge) v

loth st posaneine, r\aymhmlnsn m
3 rausadnish conah. Tl 01

Ptk

trumovcil Zamir soft jo
e o v vk S Kubase

(ms) zww ali NSM Software, Bore Tiica

Vi Vet varokov je, ca postanets
G o O losa profesonaine sto-

o, sk s o ro0Tam i i,
Pri nas dobite

$ iz vopvenid

M & W SOFTWARE - Kaseta + komplet do
2o dnara. profesonan sy ez
slscen atslog Viadn Pept Narodni

5150000 Spi. . 09 46522 545
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COMMODORE /44, Foden 1 o, poratin
1410781500t i 80 ger 3 3600, Gros
Goblin, Bomb. i, King of K xms (3

Zodiac, Tt Frut, Legionar
Nicl Tese 1, 21480 Scbran, o e

o, e .
grami 2a C-64. Cobra, 1843, Hypa-ball, Break-
thru .. Za kaseto in disk. Cena 30 do 60 din
Naslov: G-70 GROUR, Vojvode

BanjaKovifata. 631
MODORE 64/128: Nainoveisi in naibbléi
programi 2a va$ C-64128, po 50 din komad.

log_ Krebimir Kovadevie, Mifka
1lica 11, 55000 Siavonski Brod, tel. (055) 234-
75 =]



i afte v ooash pirtow o e 2
zamenjav. Bodie e o
ba. ne dovol

NAINOVELSE, Jeep Command, Aliens, Huma-
noios, Judge Dredo, Starglider, Gaunilet, As-
sulthoe, Dechatlon’, Sentinl. namous. S
ley, Flash + kaseta. din.
DanjolPajr, Srebmiak 1, 41000 Zagre, (1)

681
m-oms S4: anesie rset e
doboeie delae  posnina 150 din. K
e Rl Radick tomi i, 50000

escue, Prodigy.

uspeéinic
I EuopaCS. Fusiaz 5

KOMPLET. aric, Zopetn s

+ pit = 1.800
by ity
CSRODONE oL Mol jpmt po X0
di. Con komlta 30 progamon, ko
Sami zbree, o 800 . Brezplacen Kataog
Nenad Kermeds, 4. jul 2415, nmzmu-nm

Splitel 058) 41-035.

oo dobte z mejavo Posils
saname s L

: CONAN-CLUB,inamo vee programs.
Piste
éevi, T Eavarce | x.ow- %, 8
) 15827

COMMODORE 64 te najno-
et 100 s DS
| ompetinaiposan "+ navodi-
et 900 din. Vse 1o v brezplat.

aseta =

atalogu na naslow: Predrag Smic

T3 Bubna 73 55000 Slavonsk o
‘COMMODORE 64:

: Najbol inove)

programi po 100 din, za la popust.

Programiramo EPROM-2 27(16-513); 25(16, 32
(16, 16, 17, 64) Testiramo A

4 28(16, 164, 17,
Tel (041) 679617 (0d 16.do2t.ure). 1590
'PRODAM: commodore C 128 + flopi 1571 + 2.
igrain palici + 24 dvojni disket + gre In upo-

abne programe + vsa polrebna lte-
ra, in orginal 22 C 128, C 64 in za.
‘CPIM (novo 2 garancijo) = 550.000 din. Nasiov

Bratiy Raorit,Sano Giavaa 22, 17500
KowpLET 2 Fsos Satone, whiz K, e
Jae Hebe

021/
20-179

E 16, 116, +4. Najveca izbira pro-
ramr,super spelic.snomam  u .
hunske kvaltete, cena super ugodna. Dragan
a3 otobar 026, 19210 Bor, e,
030)33-
202 Gan 0w, worid Ganes 6 o
Fiowt oy, Toruten a o 16
ov (ger) na " Aesnda i
SicTU Varba T 5031000 v b o

(031)22:855.
KOMPLET: West Bank Kamelot Firlord Hart:

vam predstavija knjige
2a vas racunainik

1. COMMODORE 128~ Prirugnik X
Zakaj je ta knjiga iskana? Ker se je pojavila devet mesecev pred konku-
renti, ker ima 40% vet gradiva in Ker je 50% cenejSa. Natancno pojas-
njeno delo z racunalnikom.
2. Uputstvo za disk 1570/1571
Natantno pojasnien delo 2 dsketrim programom,
3. Commodore 128~ Programers’
N anem meatu berite o pertonl, sraftektur, pomnliiskih 1okacian,
strojnem programiranju, Kernal rufnah,
. CP/M - Sistemsko iz
in3.0 kot tudi

cena 2.000

cena 3.000

Vel

o tabel in primerov.

2.3.000
Pravkar iz3la druga izdaja najbolgi il n Waiiob spreie v et
ki zele spoznati svoj racunalnil
6. Commodore 64128 - KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA v

Ce 1ame proqumlran hlqus in kvzllietne|§e je to knjiga za vas. Pred-
placil 000), nato 4.000.
D metrad CPAg4 - PRIRUENIK
Natancno pojasnjeno delo v basicu. Grafia in zvok 2 kg e
Za zatetnike in naprednejse.

&. Amsirad GPC.6128- Priracni 3.600
Ce zelite vse ln!ormncve na enem mestu o basicu, logu, amsdosu, CP/M
in delu z disketnikom, je to prava knjiga za vas.

PO Programiranjo  beston 15ics-» aprily
Knjiga je namenjena lastnikom PC/AT/XT racunalnika, Kot tudi lastni-
kom amstrad PC-1512, C-128, amstrad CPC-6128. M basic vam je
konéno na voljo. Prva med knjigami za PC racunalnike. Pmdplamlo do
izida (3.600). kasneje (5.000)
10. Commodore 64 — Programski vodi¢ pripravijamo
Programiranje v basicu in Simon's basicu, strojno programiranje, delo z
tokst — procesorjem, bazo podatkov in programom spreadshet. Pred-

plagilo do 30. IV. 1987 (3.500, kasneje 5.

yae knige o Iioine nekanome oo Jo plastfcran,frda vezava.
igarnah p

Naro¢am kniige Ime in priimek.

12345678910 Ulica, Stevilka

obkrozite &t
sKompluter P 'Fiipa Filpovica, 32000 Gatak, tlefon (032) 31-

KoMpL 12 Apache Gol, Reac-
o Doy Cche g oo,
oo Secrel Lovl Viinge

S4AR 0T o s

me, snemane z racunainikom. Zahtevaite brez-
laten rhunsk aalog. Rovert ol Pubk
Tiéa 24 i Miaden Novak, Puskariceva 11, 41030

IMODORE 5. rezlacnegaataogare:
redite komplet: 30 iger + +

2000 i 6ot oleso.Trg revolucle & mzo
bl o 0801)21 15

Sioo0Osio 10 (0552

‘COMMODORE 16, 116, +4, 64 nainoveite pro-
meni. Ci16 — Robo Knight,

o B st i pro
Hawk. 1942..1 Piste ai pokiicte na mov. PoKic
hipor 000 i 28 aucodeprt 200dn Al Pongrads, Prsnikos 54,6200 u.nm. ST ot Vreta, o oy 743l i
vostanie 2112,
s10005kope, mnz&n«a 7018
rogra- COPY STUDIO - Eden et sf senisov
S osinmsamo 2000 s sai 10 SOFT - najnoveie uspesnice odsle za i
o i o o al Voo, o | iz

ricolfe 300 naprogra:
2 ]

mov,samo 3.000din. T
o o rapowe n
nebeigre 24 Cd Te (04)326 051, 317621
679

ra_Galivan, Kikiop.
Zaeuao kaliog Ooan & Zaiko Vukina.

Gjeseliza
Grsanwiska 12, 62000 Marbor, te. (02) | 4100 %
513980 509

Nenad Hodt Vonovi
3500 are i (A 41795 vt G
o Klar. Nesorn ria 14, 41020 Zagren,
e (041525465

GARFIELD SOFT KLUB - Prodsiananoe:
o pviane 2 G4 on ke i Gk

Hitrain kvaltetna dobava. V.

oramoy v £6p S0t ol mew

B304,

ANGLESCINA 1 in I, irafte in Al
ek na vasem commodoriu. Oba programa +

7500 . rogrami na gk (rasem)

708

E 84 M 8 40 sofver. Super
‘Super! Superl Tudi v tem mesecu

Melodies. Sigma Seven.

Vil Gesgh rapiarom satlogs. Hira sl

s Kt posnt Tl 031245 St

Aco.

COMMODORE t:Prodan

avodila, na disku in kaselah.

omon a4 Barets 27235 bo o
746

Ka 13,3400 Kragujevac. Tel. (034) 64869, 1734

ZUPOSOFT

Harmer, Future
Ko X2 it “Soper can: Sarghoe

ELEKTRO SOFT. Commodore 64 - 22 najnove)-
§ih programov. kaseta. pt = samo 1500 din.
Posameano, 150 Samard, Vioviéks udame
br

Katalog brezplacen. Rado Horvat. p.p. 54, 62250
P 7
DISKETHO ENOTO 1541, deirano. ugoco
izbir kupca dodam (zastonj) misko
i tabetko  navodt er ogran v ke
IndveknigloCS4 To. 004




King’s Club

TUDI TA MESEOn ponjamg mafnovess
programe za G4 aradoa. rnce. M

rum Farce, I Aeksandas Kimar, Braa 2
et ity

COMMODORE &4 . Vlta s oo
ramor in iger na valin al mojih Kasetah
Eens programa 50 a. Marin Dresiber, M-
Karniéha 4, 62000 Maribor. ol (062) 511 656
720
ROYALSOFT 87 vam i taseino e pro-
ganazatemicnoriae nprofanie Giok
gl anledimi navod. kasetn
Komgiet st ten (10 rogramov). ase
o oot g (1 prorarr) n e
uparabne rogame (udl COM) n e a d
otia wrlnmnmnwwlﬂm
e

e 0oy 557 5%

KOMPLET 1: The Vikings, Poice Kade. Ice
Sustars, Saca Lovl, Oy rockt, Ky,
Underground Zone, Flash Gordon 2, Magic
Marbes, Europen Games 1, Gauntiet 1. Go
For the Golds 1. 2, Articfox, Aliens, Magi,
e Miam.
Komplet 2: 1987, Flash Gordon
Ao o P Bugey . B

. ot Poin
Acion i Co\m St}

GolortheGalde3, 4 They Sile 3 Millon.
Air Wolt 2. Wint

um Novarum,
Konple 3: Finh Horo, Gauntet . Prod-

Kasete. Adi Tinjé, Sjonjak E/4,
75000 Tuzla tel. (075) 236-666.

(OVSKI KOMPLET  abranimi an i POR:
HO KOMPLET + 3 pomo prog

i 28
aomservu n.
m mm 557.5% o
A\ SOFT yam porua najnowid gre 2a G
Zamovate Srasacon atsog, st 1. Wi
don Novak, Puskariceva 118, 41030 Zagreb, na-
slov 2: ober Honat, Pulantens 2, 4i0%0

WOSOFT ponia napvse e
m,...... Ppanoy Tan Sl S
Forca

o

bt e
s l.m.rmzhm

2 04 ot el Ailtid
kit u)n PR

! COMOMORE 447128 FROGRML Y KDWLE-
tne lgre, Vo 1378,

i ol

oy

Fitkatauto drtn
it 1

L ot
hovesst” N LS »
Gt Eale 21123 AR NEREL

T HE 1 RO 17 S FOREE
NTHE, SCATE_ROCK, SANKLON, COBRA, KARATE C.
1943, HIRELORD, Kouplet, Kl COMAIRD 2 m(t
S0CtR,GREEN DRET 2 ALLETCAT SUPERER UL
006,RED WAL, SCO0BYDOB i Hisioc »{mv.
TRAP 0008, AkTI

Co

s
Bt
Sl i

PRODAJAM PROGRAME 2a commodore 64 in
VIC-20 v paketih in posamezno. najcenejée v
‘SFRJ. 30-minutni paket 500 din. Brezplacen ka-
talog. Imam tudi isketne programe. Tel (062)
862015, Vijam Pocik, resinova ol 22 2380
Favnana Koroskon 759

'SPECOMM DISTRIBUTI

éen Katalog. Niksa Boreic, Pujan
Sital teefon (058) 555-909.

'NINJASOFT vam ponuia najnovei$e programe
2a C-64 2a samo 50 din. Komplel s napravite
santi.imar tar Soi-
dor. Wos Bark Galivan, Hypaba, Fu-\w in

am nove 4t
na
Taeton (02 30806 Kooac Bulews . Viahou:

kaseti (Arctc Fox, Gaun ice Gadet, Jill

Bake Gofor Gl e i 4630 Grogh

jam tudi v kompleth. Velika

g it 2 i A o, Pt Wastr,

v K o S B
fonship Wrestling). G

.mzssmo Lol - Serwic, o (omu

Com

Kasta 22 samo 2500 dn.oritls st

riotnost Komple - Tomahaw. Staons C

brs. Superstar, Shiton, an

Howart Kong New.

o Poare g s s, St e
Harrer, Hoar

_z
§

Force, Headcoach, The Hun,
Alen Cerovic, Thovac 2, 51000 Rijeka, (051) 444-
%2 rass

o, Fi

Golds 1-7 stor, Ra-

dicule 2, Imdngmlmd Zone, sumn Pic-

wre Machine, PA

Fippa, Eq Eovpan o | kompet + ave:
2000 din.

24927, 23000 Zrenjanin e
MODOR!

Vel programe o 0 . Peprcate s Mo
sl Velekouc Rasnka 4. 18000 N, 018
30453, 787

DISTRIBUTING SQUAD C-64/
jovc, v o supt

ra, He 3
Mariujana .. zato takoj piite na naslov:

1
isavievic, Balkanska.

Nikola Vi 121, 58000
Split ai e javte po tel. (058) 562:74. (S
undta Pero) 5%

o it o 150 i o omplta
$ia0 in Komoat maj 13 g Brezpacen
Katalog! Samo Gr
bor, mm&n
UGODNO i uporabne programe
b Naroct wezhasen Haiig. o
oo Limiansa 1 Lo, 8320 Por:

mmmscnm(m

EOMMOTONE s i Sro izbor ww in

N
ramov. Katalog brezpiacen.
,.. anl, [ (nsex

NOVI com o
Ioraii palc Miragas Amii (07 755637 -
79

e T
Tl prograner s i et
Komplah u rcaram 40 iy pesmetne

3
skoga rga: 1942, Bomb Jack, Kane, Ghosis N
Gobiins in $a ve¢ drugih. Najnizje cene. Zahte-

2G84 Programi m {Maracona.
s0zanas 2 rteist. Marko iy

nov pr. 8113, hum tol. (mvywmm Street Machine, Hot Top, Wibstars. Poiice
Darer ot (w)en ator, Gauntet 1. 2, Meion Ma-
mm o neeurelé "z'JM' 2.l 2. Bouider-
i programi ia. Zoran Ki ings, Pecking Or-
snm owaton 80 1000 Zagrn . | gor. Satum, Light Fantasic. Archery 2 Pa-
270, hameleon. Double Take. Acrojet 2.

Doy 2yron.

Reactor Run, Gauntlet 3 in 4, Thay Stole a

‘%zﬁm@g Millon.PA Fiper, Knngsoir, Baby oy

Conquest, Artc Fox, Flash Gordon 3, Ar-

shary ik e

soft

HI FLY SOFT - tel. (061) 752514 Cesta
61360 Vrhnikast-50

3000 din + Kaseta van ToSkovi.
Dnl;e'u o0 7o Sesre. o

valt katalog. M Dolatki
55322 Potesi Brestovac, e, (055) 52508, 1774

PC 128111 Volka ponudba apikacij uporab-
nih programoviniger za nacin 128 in CPM.
ovost

e 64 - Komplet.
iy Yamnuuxv 1943,

Trapdoor, Stak
ot =
st woekic gt ot ke L. 20

600, lvan
WSt o (05 6584

e s ks 188 oo Ve
Vs lkolo 2 programi bost poisil o
2a malo denarja i ob hitr in efikasni
S Jevis a0 i ookt ol o
novega o ,.w

Dober ikt Bredomcen atiogne
Nan Sab st Pape S 8000 o s
el (058)553.907.

2a lastnike, ki imajo samo kaseto
Kasetnih programov!!i Upamo, da boste iz

N.S.CS.

Sa.vdno wtaino s novim gam vt
SCS. Zakaj bi nadtoval nove igre, Ce
Tankg v novst vl v Kataiog

te por udi
zase. Prbite, poKicite nas. Popoln kataiog

brezplaceni! Mirosiav Gakic, Poliska 31.
st 3 ovec, tol. (042)
833413, Zapomite i ~ najvecje uspehe
dossemo -skupno! 1892

2a C-125: Niwa Hack'em (presnemava v

ox. CPIM Tubo szl . Katog gar
up. programov: Dusancva 14,
ool (3130 71

64 Moj mikro

5 SOMMODORE 84 - -
w n.pm 1843, Stallone Cobra, The Pri

Consiructon Set. A, mm-
5 Shiton Maradonma. Paper oy, e

eouj e novn
. dela 2 vsemi programi
«wmuﬂ

pavod ool s 4 k-
9a programa z navodi

i BIGC- Yu-
o Komta 9. Lnan. o 081 2860

vecia 2 navodsii
i’ Bokijan Coren, Vitove €. XV,
Bic00 .o 091257 6% 2




o aswa - 1300 din. 2 konpea ¢
fasta - 2300 din. Komplt Karate

MONSTER COPY vam
Jo e rov ampiot rogranc. P
smo nabavil 15. anuarj, 1o pa

mon. da 8028 nas o sar programi. Ko
lt 27 Tomahaw. Suparar, G,

Harie,
v, Magnum, ~H . Gyroscope
Constr. Set Hunt,Star Solider. Komplet 26

ot
o et Olver rmm s oea s,
WMuu: 10893451 545

et Srogani pou
mmusoum brezplacen spisel
<. Rasnska . 5230 Omoten 10 «m) m,
183,

NC €0, cam ponia naosise programe

hunske rogram

il e, Elar
enoletno garancio. Cer

M&R SOFTnajnovesi_programi. Kompl
programoy 120 din. Brezpiaen umoq e
‘den Novak, Puskariceva 11 8, 41030 Zagreb.

- umum nmaq Mmoo
Teo Bl Nowes 47A, 1000 Z3geb

NW-COMPANY ~ Nnovio upsrusednice
rodrnon - 1400 Dl o Ninja

i 1 Soperstar, agnum For (2 Zaril, feum
Marad Idog,

1363, o, Dovis Epe. i I, Al
Stom, Swat, Whizz AN mple: 194, Heartand Ercoe
2000 fou, Wes Ban. o T, Zub, | Zone. Avers Taran, Frard oy ooy
Magnum il, Solely 64 . Karate Chop, Oddasy. New Faces,
duck Bmarc e el Kampm Sample Il Magnum Force, We Music, David

rezp 3 Bowie, Magic Bream, Intro. Komplet 9~ 650 din.
ot vl o vt oo Zahtevae kataog, Kosturska 7,
Kroo kuiands, Viks 23 SHUSpIL ol | 91400 v vaes Sl (000
(058)514.831 4. 8 Co. - . Vic:20, spectrum 1648
omple . Mike, Fist 1~
11942, Simbad, podtnina + ki
Moot ponul 8 Comadofe 4. ta - 3600 Viadan ot Radomira Minica
pravar voding na u\qum T e top 8 1200Potarea, . 012 L

oy
o M S 55
‘ el hoom D 5
o Dt nd foward i 12
b ) St o 200 ke’
. 0o i 8003 et dint Kot vedn, 2 tare kupca i pri deset
I.I (M“ ‘ pustal!! Kvalitetni posneti
SEX PORMOI CommocrsS4. Koplt o T dbevs vadenr i B ki
B S e s
e
mov v kaseta + postnir 700 din. Ta- 'COMMODORE 128 - Prijatelj, mlmlwwll
Ko Vladnmn mkonb IMqullW podtaknili k programom za PC 124!
13, 7|m5|vl}wo tel. (071) 648-755. +783 ‘njene programe za C 64, razliéne- IM-
e e

i ks

Pnud'l
o progra! 1 vgiaktn e K i
rodaso rug pia  digeinm

prevare. Ti povsem drug
izvora. s posatnin tubom 155
Vaovatoramo. Visoka Syokomos ke

rbo 128, Adresar 128 (pre-

‘Sokrat Ahmetovi, Uska bb, 42300
vec.

L0 Zoaptoonch

W& W SOFTWA

mez-

g, hane Gunduléa 24,4230

i ve. gt 2a naéin 128
iy Ion:Scooby Do, Y2 g P2, Sepay,
kaseto n clsk. Komple: Miki o Souoby Doo; Yea o U2 P

NS.CS.
najigre
-u programi
-C-64,128,CP/M
Dusanova 14
62000 Mariber
tel (062)31-130

COMMODORE 64, 128 - namesto drugega ko-
aconeega aselolon kupi ieries 2 sak
Kasetolon - 4230 din. Prodam resel

S00 on)

staate gire
14, (340 . snapsa (1950
i) ket Konekoe. - Déan Organc
$1000Skope, TrunHadtjane 341, mnznx»

= nainovejge igre: Tomahawk. Co-
S Salons, T P, S Marsdora,

£ { upotreba pro
= :n Ragert Y’m’}um
besplatan katalog

Ugh Force, Heartand. Wes! Bank . 1200
i + kaset Madon onds euritia

ss008lay m.g- tol. (055) 72115,

'COMMODORE fomah

Yoo . miimamo et it g0
supernizki ceni. Nainovei$ program;
Magnum, Hypabal Uiking 8 P Shiton, nm-a

i progran, rolesonina Sov. re ok
glten atao, ven ke, 0000 S =
Frankopanska 6, te. (058) 43- ), Sup«m. »mmm Sudija Dredd, Firelo-  Brezplacen
Solder,_Xevious, Hug cona liea Mlﬁmhmnkomn
IBUTNG susd_ Cox Sk P entjo a1 ey alions st No 06, B.6.4. 6. 72000;

M DISTRI
e Shiton & iaradons ool e
mahawk. 1843, Brezplacen katalog. Nikta Bor-
Pk 5500 3ot (0 s

KULTURA CRACING SERVICE - N-mq.
{olver 1082 17, Gyt Castis 2 Prince,
era Cruz.... (041) 271,568 paketi, (041) 436-
mnrm-mv TunnmClkbc Miklousiceva 6,

o progant (g
ipraon) ke cone tsog 248
e Huovamikov 5. Ly, 01 st

te okoli ker pri LATO SOFTU dobit
Kataog Bcan 2\;|‘muu¢ Koo 27 s Ml—

TG 5 ot i v
inp ok 7C 120 1BMAT 8

on
DUTO, Guéava 12520, Beogad. o, 017
767-269. 2 B 1894,

slav Diaphina 531 21480 s
an o (om
DORE 84,12 - Kmmgsnrwnmm
froveragel g 92,2 znamkami z

o b B aart o Comenodae 16

24 COMMODORE ow128 e s det

nin programg

Thay Sl Wilion Werder pary Ehebem

World of Madnes, Dragon's Lair I, Tra

Master Trax. Baker St Super i 2 Cre

ating Card Maker, Printiox. Fontmaster 1, Pro-
o cont sapee: T, ca -

modore 20 ~ spisek posijem brezplacno
S-ndm Djerman, Rade Konéara 23, m 1.
nianin.

SUORIH S6FRe By

et
2

B ot
oo e e

in. Ne§ na-
= mm sum s«u«n 11, now saw
in Dejan Viaski, Suteska 1
Siiovo o 53570 24400

SANTSOFT PC 128: Najnovejsi programi za oba
modusa na kaseti! B’llplwm Katalog. Sentpe-
terska 30, 62000 Maribor, e, (mmm -w

ajnovei gre: Marad
Handoal Coba, Tomahawk.g7a - 9 din.
Ketag, San Carla, Zra Veearia 25
S3000bursa

COMMODORE 64: Enkratna_priotnost!
mmmnopmq.-mm samo W0 +
Kasela. Police Cadel,

The St Wilon, Gt -4 Wor

ic Marbl
ra, Go For the Golds 1-7, Flash Gor.

va obala 4n, 57000 Zadar, tl. (057) 434-355.

tete n velio novn programov. ivan Toskovié,
G 12520 1000 Beograd, ol 1) 57

i programi za C:64. Na toe
rm-nuna gatta. tom:
o

o cony
G po28 21 a3 s pogran

+ disketa = 3000 din Te. (021)611-903
1826

PRODAM ZA C-84: reset - modul, turbo po

rsetran omm pvl m»m programov B0

moamu wmo "o e . o programi v

aba modusa na kase! Brezplacen atog!
Sentperska 30, 62000 Maribor. to. (062)
51249

ZAJECAR CRACKING SERVICE Zdravol! Ne-
fater poanao 2GS Oug o idah 22 265
Najvet vas pa oot il
TAZCS SpommamosIZOS vam ponda 30
v daket masetno 2 napoveiim roge-
2/vsega sveta. 70% programov za Kaseto.
305 programov za dsk 265 ; pozdravia e

programator, br
B ke i Koot 45430V, G
ca,tel (041) 714688

e Nemcje o Avire! Pudm it z.
greb Cracking Service
S recakci rovi Moj Mkt

o o 113, 1900
Soar e 821010

Moj mikro 65




1.100), Disc siste-
5 700, O o
imon's basic Practi

porra i Slaon 200 Tk,

E

o alog ahewana nion
15,51463 Vidnjan, Marb

NOVO! -Ne po glav, tovaris plavi- - igra na
sibskohnvasken jeziku. Postanite predsednik
mesine skupscine. Uspenice in san programi
S-o0om Popust. Miaden Trupiic. Pozedka

. C8. Sot nacenei n i

me (igre. uporabni). nizke cene, brezplacen ka-
talog Roman Rugr  Kadeh 10, 61210 S
idte. (061 1.4

MMODORE 4 - SF Cor,Hihiander 1 z:
Tarzan,Paperoy; Avenge, lash

. Soma 7. Cidr o, Aons + sopoth =

200 i Simon Sr, Vv 27 s
dovacina.

MIKIE MUZAK, R ooz anthr Puz, Ga
Chets, G.

ets. oblins
I eides cnum« e eow il Ciff
Oning, i . T

Miamy

momn xm.mnm Wisko oo, m z\.
21, 7, Sabac. [

Kvaltetnei v Jugosiavj

CobraSalone,
Vi, Tomahaw, Vg Solde 2. Paper
boy. Zone 7, Hipra, 1 ‘Space Harier,

Lo Kage,Faor, S, o1

nekater od programov kompleta ND. Komplet

C 2 5 programi skupaj s kaseto

Signa Seve, Sargicr Bly Posman K-

leth Frusraton. Reptr, Suparboudrdash
m. Ught Fore. To o

samo nkal programoy iz Kompleta NG. i

ORI UN=

Soft - vam nudi najnoveiée pa
tudi e nekoliko staree,

ke sovsi

programi zaanéen brez oaderr. Inamo Se
oo NAAENG o shme e, O s

T o 5 o

ik Nan Bie Vinogragsk 15 5608 hanko,

vo. 1889

HTTER
S ILUINE

o4 - INTER soFTW
Koo sl

programov, od katern it eden i dle kot deset
dni v Jugoslavi. V 5,000 din vraéunamo dve
Jasee o 60 min 1 poinna, Od
Iaho dovte ud o to World ga-
nasovs: Vlor uresic. Lakmar-
a8 a0 e, oo

- SOFT am ponis rarovee 1o

saj bo-
ida M Se nvee Caran
programov brez razdelini-
lat Programa prodyamo lo posamesno
o kltetni storiv. Nagradni

Drogam Ve progran

Romin, Preder-
a4, 62000 Maribor.

COMMODORE 64/128 - komplet najpopulamei-
in marca 87: Tomahawk Its Knockout, W I,
Jaterock 1960 orgna). Sy Runner, e
k. Scooby Dooby, Magoum Farce, Kerae

7 e, ot Sustost
reakirs, Shaoin's Road,Whise
Cobs ST Copln Baidon I.ng x-

Star Soldier, O

£

Naroilananasiov:Sa-
mo Ferjanié, Novi dom G2b, 61420 Trbov-
. 737

VSE NAINOVEUSE za commodore 64

Kl Superkomplt 15 pragramon Polar P
ot (anowie drokn z Neme,
skoral celo stran donna, Ga-
el (penica gl Vitam Ao,
Dempsey Super
uSnmgumuV) Movie M

set). Dan

Faraito,Egopesn
West Bank, Here's Amnold,
plet + kaseta C-60

Dean e T1g elui 6142 o

(0o0n 21561, 10601)22.82 od 17 amsu

uwms.e g i s

atunainka.

Ktalog Miodrag NGov. S K.
éevica 16,11000 Beograd.

AMSTRAD

AMSTRADOVCI: Ne mecite stran denarja,
e pretakaite solz, novo in poceni e sedaj
i nas!

oyl 7 Sokrse B a1 8
Force, Ikari worriors,

R ot Kk 1 5 5, B e
Danger M

i a e S Kompte anko doote 22
5000 din. Posamezni i stanej

10 300

dln 1 kmnlﬁ je na kaseti C 60 (moji ali

). P navedenih imam Se okoli 45

programov, Kateh pisK lanko dabts

Braplaéno. Mo nasiov: Darko Puzit, D.

Gslajéa 1073, 15000 Sabac, ol (015) 25
510

TRAD CPC 46AB4BIZ: Dager Mot

Stirway Hell, Biggles. Conquest.

oy, 1o, ool e ot FM: u..
o aapOMn

sic s

postnina 1 Spov. o

2, Mnauubium.w (061) 347-283. 15
CPC 46486

20 najnovelgi, PTT.
it Tronoma 5 S5 Lo o
(061)347.283. 10

gt i
VA 1511130 Skl L LS8 e

LOCOMOTIVE SOFT vam ponja nainoveide
o3 4 s CPC 44otdntas
0 Moon

~ Foreat ot Yourin mnogo drugh!

Komplt 10-15 programov (1500), posamezno
(500 Narotite katalog 1 vam amogaca popust
udi

SCHNEIDER CPG 6123 o tskankom NLO 401
(1109 i brez i grang palico prodam, i
Radoji, tl. (075) 214-384 po 16.ur.

SOFT YU CAM I PC SOFTWARE proctav-

Ija najnovejse CPIM programe: DR Draw, Pro-

9ol Dol Amscopy o Pasca m»

e V3K, 30, Clock Chees. DR Graph. OR
T, Stockcontrol, Super Data Interc-
hange, 2 [u e 1, Malopan Daasar.
base, C-Compilr, Cobol 80,

m\ Mnnm Micro mww ot o0, Wordna:
ic 80-Compiler, Basic-

xm.pm cw 22: Microscript, Micropen, M
i
Komnm G 3 :w Wordsr 334, oBase 1 +
P, Supercalc 2 + SDI, Copyfle.
Noi CoM iy pmgl.m Turbo Pascal Grap
ic &
i, P MY+ Cilien.  Compio Ul

410002801 o, 04) 25508
DD MM, nov.

mv-m» 20063,
racunainik amstrad 6128, drugi o
piirogont

K epson LX-80, diskete,
me, ltoaturo, Tel, (134)215.275.

progra-
757

PIRATSOFTI vam na kaseti n dsketi prec-
stavia moga uspednice 2 ondorske sof

w “TRAP - (zmagovalka ~Crashovega-
tais)

FROST BYE - opis v it vam pve v

THRUST - (sodelue v vojni zvezd)

RO 1o morte viet)
DEATH SVILLE - (za ubielie arkacn do-
gociscin)

SNGLE Sk - e s v g

ozssmsox (i ga ge nimate?)
'ACE OF ACES - (drugi ga rexamiraio, mi

K0 ST - narovee upeinice 1

mo 50 din. Brezplacen katalog. Dejan in

z-n,xu Vukina, cmmnn. 12, 62000 Mari-
. (062)51: +

‘COMMODORE 4. Veika izbira uporabnin
navodil

rogr
P brogram Wi CAD CAM i Powe,
Tasword 128 Yu+ Ma-

Kivas bo.
Poleg teh novosti vam priporocamo kom-

Imrse  Tesepl, ol Pamer il Ofic’

Datamat, Transma, iler,

.2 Tuso s (posped st disa 4% Novi
Worss dsas i A

CAD, Noron, Siaokick Yl progam a3

525' disketah. Amsoft YU, Spincicova 5, 41000

Zare. 1 0o o7 821

AMSTRADOVC]  Eagle ot vam pracsa
s konpiete po 1000 i, s kaseo v bz
logu, Z opisom iger. Dobava
B o, i 10% popis et
TopGun LigtFr , Starqu-
Vnodires . K Avnger Dan| oars
it , Wiospin ingssite .
s, o me mouse s,
voi.brgads
s Ramanes!

LSOFT. Fantasticna priloznost! 90 staref
a0 nacavfie commador 4 ro
‘gramov za neverietnh 1000 din.

k. Kumicicon 14, 4200 Vaatd, m
(042) 40803,

s programi in
Iiteraturo, ugodno proda. Te. (069) 22444

2 Lor
of the Rings 1.2, Danger Mouse, 1942, Cor-

3 Genarno jamimo,
na ilustriran katalog (v aterem boste
§i zemijevid za FROST BYTE in THRUST)
posite 100 din. Srdan vanovic. Koperniko-
Va4l 1020 Zagreb, e, (041) 678327

INTEL COMUNICATION & FJ SOFT-
WARE 22 amsirad CPC 46466456128 prikazuie
plet

~ Worid Lord

b pogamor

Komplet 287 + kaseta samo 1900 dinl!
58) $63413.

fto_brezplacen Katalog! Anton smm
ws Dugirat

im. ovous, Lt Favil. e ors Mg
Ry, Swal,CyusIL 32 rogramon + aseta =
1

motno rades kopan. Kialtsa u;um
18 Adran Baramor. Hasana B

KOMODORJEVCHI Edin pravi kra) 22 na-
lup e dskeinh. lasonit, fasnin
2 commodore 64128,

in

Zenica tel, (072) 2290 o
COMMODORE 4:
n

frograme. i o ranuino v st Prodaa
tudh v kompleth. Brezlacen kallog. Dusko
Balaban. Kvedrova 20. 61110 Ljublana, te
061) 454405 st56

66 Moj mikro

zatetnikom
itee. Zdenko Andrisié, Drugi bulevr
52,1070 Novi Beograd, tel. (011) vav-w

2 ony’ R Exnon
Qutin,Sururie L. Goude Night Cunner,
SA, Combal, Jack Ni . Juggernout.
Wt s Do Dt ot
Scobby Doo, ger, Collapse) za 35000
din in B (impossible, kar,Infiator, Wiov Pa-
Who Dares Wins Il
. 1942, Lord of Ring. Biggles, Gaunie,
Speeck foom, gt Fore, Inl-rmnmll n
Chi ime) za 4000 din
dn o tmn o uADm e R
666

Ta12
PC 1512, nov. ugodno prodam. Tel. 375-546 od
221, STt

AMSTRADOVCI! Ponujamo:
- kvalitetno posnete programe

Wil Spalee. Treowska2. 61113 Lubla-
.t (061) 347:283. Narotite katalog!!




FUTURE ORION je ekskiuzivni dobavitel)
softvera za am

Kompleti po 8-12 iger stanejo 2000 din +
Kaseta + pt

A-20 (Top Gun, Scooby Doo, nt. Ka-
rate. )

A-21 (Danger Mouse, 1942, Music Sy-

Tt o o 1
 Deactivators(irma ~Actvisions)
ool of e Yeu Gosante e

iy es (uimiaiaéon sorla -
Konér

ZAMIR SOFTI Amstradovcil Ta mesec po-
s2onopresenecenje, programe ko e
v kompl

v najnoveiéa kompleta:

Kumpmls Avsngr OanDar, Hoxank:
by Doo, Light Force, Harvey H

o oo, .

Kompit 25 1. Karie I Top Gun, Inpos-

sile Mission, lkary Warriors, The Keyls

tor, Jack the N

plet je na eni st o C

naomi Lompinoy 1800 ¢ e

fosghil o cxmlt kv 2
{oviena Foeg korpies

o ukpotamezno (20 . Ne okevate,
2ahtevae br

e na o Dar
SlaTia 7253000 Nowar a po o s
53644

- Spiky
- Its Knockout (TV-seria »igre bz meja
inso eno
- PRESENECENJE (fime US Golde ali
+imagine«)

ar lahko dobite posamezno na kaseti
disket () 22 500 din. Amsired katiog

Futrs Orion, Rubeticea 7, 41000
ettt

DIVIZIA SOFT. Ponujamo najnoveise progra-
TaCEC 64 sprogamidete U nmvedla
iposs 2
i cae. 0 000 2S00 B
B e 0 0

T RS

ROBINSON SOFT v tu (ot pone
rarovee programe (10p Gun, Scoaty

narotit brezplacen katalog.
Rotirs 5, 1000 Lubjana. el iyl

TRADOVCI! Komplt 387 Hobbi 2. Sco-
Oy Do 15 Carat Mo, T G

Lo Kiria ety Woron Lo
of Midnight. Kaseta + 3700 din. Roman
Hloaric, Naanoréeprz 810, 41020 Mo
Zagreb, te. (041 674

@ IBM PC

2 zasaike in manie DO 0 dogow

N paketov i ligature: o
ot ot (Fapemar £ Oscheny. o
tus-123, Framewt

ok . uiln, progrn 22

CRTASTA KODA (BAR CODE) - lzdelava
isov v odl

P
code na sk
ipa EPSON FX. Programski paket omo-
gota izpise naslednin kod:

EAN-UPC

~ k
rogram izoto paramotor vl
kst t kode,debeino e, rzcal med

brok, oiana a et

p,.wmmm Dot

MS-00S,CP M 22 n 0. anm
Bop: Na Korosl 5. 61000 Lyslnd. s
061)51-407.

s R, usevaini ks Wordtar s
imate 811,321 Volkowier WS

wru) ) (el Pimasi, Soprer
1. oo 31,70 vm‘ ‘GEM MS Windows,
. Copy Il PC. MS 0OS

Superpr
3.1, Fight smu\.h\n 112, Psi on Chess 30,

2, 41000 Zagreb, te. m«) m

PRODAM nov originalen amstradov modulator
(MP-, 28 prikfjuéitev ratunalnka na teleizor
Ve informacije dobite po telefonu na &t. (058)

18737, 848

S0 okoll 150 crugi progra-
o infomaci g ot 061 U0 popld.
e, vsabalo in nedeljo pa

regensracio trakov za tiskanike

000 i
22G154 22 ik asao: e, uporabn progrs
% pklcle o kool prpt e
pleth in pos ezplacen. Ro-
ko Sl U1 Bukine 80.75003 Tous, 1
orozisii T.809

ST. Najnovei8iprogrami: CAMICAD, GFA

VIP-GE

ATARI 1. T0P SOFT,Lonirwine caoe
wrste programov, prvowstna stoite. Gor.
dan Dugonié. 1ca 8. 41000 Zarey e

o

T ataog 8. Komows
2 katalog posiati 100 din. Koar,
Sindeliceva 104,21 8%

YU ator

V7C2%2.
iEovanie ratunal
Na Korodci 2, 61000 Ljubljana. el

o,
061)51-407.

‘CPIM SOFTWARE vam ponuia obilco vr-
hunskih programov za CP/M na & diske

o Se danes pokte
004 27 zwm 4 it Grgor iy
33, 64000 Kran) 1

Complir RTS8 M,
igre. Proko 150 najbolfih programov. Maci

tosh emulator. Katalog in tor

din. Bahovec, Piadejova 31 Ljubiana, tel.(061)
ATARI 800 XL, disketar 1050, 50 isket s progra-
o4 e (Ceronin,

. CPM), tudi
(061)312046. 18
RTAR KX Komplt n-,w;qm  progran

ATARI 800 XL provod, navodila za Assembler
Edior, uporabni programi — kaseta, disketa
Pera Markovié,

Borisa Kidrica 163, 18210 Bor, o, (030) 39337,
Ta87

ZASCITNA POKRIVALA 22 hardver, audio,

AMITRABOVC  TROMCANA SOFT v

VDELUJEM YU ZNAKE, v tiskalnike. Martin
domar 23, Camlng, 178, 61211 1
Smar (061)59-756, £l

ok, Paperoe, M A
Avenger mpossible mission,
Top Gun Sox Word, Tank (‘ommlnﬂn er

35

<, Zomi
ot o4y 7S ﬂlﬂ')l\\mmrm e
ok 158, 41000 Zagre T, O4) 5T

ioa posnatia, ki o =iy K‘I:kaq oo
gramor a kasol tor sp

. Savovs Padaea 31 Ll w
oS
ATARI ST~ prograns irare .
e i iy ewpaio. ek
Poljanska 52, 64220 Skofja L
-:u;: petiod, 2 Godatno aprem, vwdun
ToL 0803712

o e 11 Sagrosicin n oo
Cociliv o v oo

/
D\wa

IKLIUCEVANJE racunainika na zadnji

An
rano viucan. abei acunaia pa o bosu

T epuam viko oo prograno 2
vas CPC 464 (1942, Biggl

s Zahevit respacan i
Bo]lAleulmh!Sn 88000 M

AMSTRAD PC 1812, 1BM kompalibici,
ATARI ST Posiowne in tahniéne apikac

in organizacij in manjéin
gospodarstev. Celotna storitev: leratura,

‘od dela na ratunainiku na gledanje TV pro-
‘grama brez pretikanja prikijucenih kablov.
Omogoca praking prkucie vdeo e
ordars &'z rotila: Sinapsa,

85325 Sk, o 08 e
(zveter)

Jor: PG rctmomte 0
41000 Zagreb.

RAZNO

Do
Vihunsa kakovos! ann lasbe.

vl s ko Katunara 6, $1000 Rka e
o514 820
ATAR GERSOF, rocan programe za atar
80 XL o nzkih carah. Zalvss aalog

Tatko Cane, M. Mikovia 60 5500 Stav
Bt (059238168

K M;ﬁ. lica 17,. lvwmm (041)
rcanid s
439-066.

ATARI ST NAINOVEJSE: APL.
oA poereioon

PREVODI

Stbohrvaski latinica:

1. Programskijezik C 4800 din
Aari ST

- Priroénik 1.800 din
- Basic

~ Logo ST 1.400 din
plus 500 din za postnino. Dobava s por-

o,
M. Karabasevic, Postrestante, 19210 Bor
T767

A 2%
ATAR 520 872 montorn i dskatno rolo

TORUS SOFT. Vol ai v, 4o prn mesec
imeli Paper Boy, 1342, Biggles, Lord of

5

ovost v kompletu al
. 2ugo0nini ot 2 ok
tudi 2a tiste malo

Mo Prf Paimor, Laser Genivs,Music

2 Chi: doas 2. Fora, iscl MBasic, Su-
parcalc 2. Min Offco

SrETRMOVC, ok vkt ool e
ain wwwvm plet 2 natang
2000 din. Milan Vunjak. ur.m vasm
11000 Begrad. o e
KTARL 308 GL, aseolon, e g (1
rodan.Josip Brebrk, Brod 104 43216 Voo-
797
PRODAM o acunaii lar 800 XL: o
lon st guanci,rano palco aucks-
hoot I, Iteraturo in igre za Natox

1 rzsacn oy
Jancnic, kol Bukonea . 11000 oo
ara, o 011 76423

dravska Slatina. 778
ATARI ST: Razsiriam, 2 garancijo, RAM
Mo prodam T0S yROM. (o4 417471 1558

AMIGA

'SOFTWARE PONOVNO Z VAMI!

Vel Naj tud vata AMIGA zazivil
M. idzakovic, hmmu,uwﬂm%

42312 Stirigova. 1704
ATARI ST novi programi interatura. Cena pro-
grama 1000 in.Izerits 14 programov 22 10.000

din 28 atiog poblite 100 di. Mar i
Cegeinica 74, 68000 Novo, T804
ATARL-ST-SOFTW)

SaSaka vaeh abrani programon, K jo moé
2asledit v Jugosiavi -
T wwrm—xnw in
sr»sorv Troane28, 61222 Tone 7538

mmlmkNPﬂme rza

mwmw ranov in kompjuter monioria s
it instrumenti in devet wst podnaia. Po

éitepotel. (011) 696670 T



Od 5" Cdo 200
Od 5. oktobra do 20. aprila
SEZONA PLANINSKEGA CAJA

Tudi letos Planinski ¢aj nagrajuje.
Izrezite pet znakov »Pokrovitelj
YU SKI POOL, ki jih boste nasli na
vsakem zavitku planinskega ¢aja.
Nalepite jih na pokrov druzinskega
zavitka in pripisite svoj naslov. Pokrov z nalepljenimi znaki posljite v
Portoroz: DROGA, Marketing/EP, 66320 Portoroz. S povratno posto
boste dobili volnen smugéarski trak, ki vas bo grel vso zimo.

CAJ] SMUCARSKE SEZONE

PORTOROZ



ATARI 800 XL prodam rogame. il
plaen o, Tomily Vikouc, um.nuw
X smzspm tel. (058) 552-686.

in. 2upan-

TROLER.
ziran na Z 80 A CPU. obl
plodti evro formata s arakleristikami:

- Roudotek

eava, 1 Blarca o (6781970, 176
ODAM SHEME: S hadeodon TTL kot
Vs ol b 1100 i do 4 Wiz B
Stk o  vetorsd nerupt
ana e
raneli i Tamcsore o 100 o procesni racunaini in a druge
solte kistolona na speciu obace. Na ikt rotiion i

WD Komerar. 1
~ Katsog brezpacen mer ). v wirewrap tenniki ai 7 vajenom

ke akovost 1 i dobevs Nasor M Gt S s e soeram S o

epuinica,Vinogradska . 1320 .. 60000 din Zarauko Marian. pl g 3

(045) 21-425,v delavnih dneh
880

Leskovara 1, 42000 Varazdin, tel. (042)38-56.

revije Moj mikro:

najveé zna

kilobytov. besedila.

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
2X Spectrum. In obema skupaj Je
namenjena prva knjiga Iz knjiznice

® 66 programov za ZX Spectrum,
© 176 strani,

® 176 kilobytov besedila,

® akcilske in miseine igre,

@ izobrazevalni programi,

® uporabni program,

@ Koristai matematiéni programi

Za knjigo Smo pribranil, (zpll in priredill kar
i

nih Iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe

Zato, Mirko, hopla na radirko!

PERSONALCII Softver 2a va$ IBM-PC/
AT all kompatibica nabavit

31, Smp
AVIGCAD, dBase I Wordsar 3.
Supercalc. Dwso\tywmnu Sidekick, PC-

SERVISI

'HAROWARE SERVICE:
ino servisiram ratunainike

128) o apravian druge hardverske sorive

Tkl ooy o
icararn i fonoee,

e Sarvs Ve i Omih 4.

600 zagre e 041 315577, T8

1BM PC-XT progami za HGC ali CGA, nadratii
1.989 din ali menjam bit 2a bit. Boris Gasperin
Ul Molnigke Cete 13, 61000 Liubljana. tol. (061}

ATARST: Tt metac rfoorgl rogan

po ¥

KUPIM M. M. /86 in ULA Cip za 2X81. Prodam

Kasetrik za C-64 (nov). Ponudbe na nasi

0, Lang Nuskona 7. 69262 Rogdore,

78620, dopol

EPSON 30 Ve prodam. T (060 Bt
po

SHARP MZ.

asiov
(063)

21 64 K in matricni skalnik sharp
P 3 in 400 programov na 75 kasatah, ugodt
76.333. 685

e 00
Progam za tisane roaciex
omog amoumuqnnmo. e lastnosti
janj n s nkci - rsane
mhcquD ransaca. olaca. skaranis 0>
Iekton ~ barare, el zakith e -
joui ik s kasato - pofsnla i)
Pmmm‘ Kajuhova &4, Liubljana, te. (06

s
Mo - WXz - MSK 2 - WX, Velika s

modmnlor, Komplet Cipov za razirtev
s 6Kna ok a0k usms
Crachny s

oW 225208227 P, wmm U
ROM. folfe) e Spe. 411664256, 447664

1886324, MC
m cuosm linearmih &ipov: DC-0C konvertor
9125 V 2a epromer, RF modulator aste, textoo
2, conrons meace a specrm. Hardware
srice 96,4300 Cakove, ol (04) 858
589

'RACUNALNIKE sinclar commodore, atas

hiro in kvalitetno popravja dis

ronike. Tel. (041) 431-730 a (041) £30-975.
821

POPRAVLIAM avioradio aparate
postaje. Priznan servs. S
tepotel. (011) 698.675.

kasetofone

7%

ATARI T COMPUTERS Sotware:pocen:
waltetn:
Hardvare: o ST racuninikov indskel

a. zdom po rara. Podogs
. 4270 Jesance, tl. (060 82506

Tavearia

Jere

13,6426 21t
064)65-950. T8%

Nadaljevanje s strani 29:
Fast Basic za atari ST

tekst v foneme in jih nato izgovar-
jajo. Govorjenje je precej podob-
no kvakanju, se pa da z nekaj tru-
da priti do zmerno razumljivega
govora — celo slovenskega. Na-
glas je precej podoben tistemu iz
programa Sam/Reciter na C 64,
vendar je v celoti govor slabsi

Splosni vtis

J

Ime in priimek

postna st in kra.

Vsoto 1

Narogam . . . . . izvodov kniige
W Mirko tipka na radirko

W Vidi Pericu, kuca na gumicu
(Oznatita, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku)

i
|
i
i
i
i
0
1
0
1
i
1
i
!
!
i
i
i
i

Pohvalil bi odli¢en editor, hitro
izvajanje programov_ obilje uka-
zov in preprostejse delo z grafiko
kot v drugih jezikih. Posebno kv:
liteto daje vdelani asembler (na:
ploh so se avtorji zgledovali po
BBC basicu). Fast Basic je dostoj-
na alternativa vsem drugim jezi-
kom v mnogih aplikacijah, pose-
bej numericnih. Uporabnik, ki ob-
viada strojni jezik, pa morda
sploh ne bo éutil potrebe po jezi-

Nekaj dni potem, ko je bil basic
ze narocen, je Computer Con-
cepts reklamiral program za pre-
tvarjanje programov Fast Basica v
samostojne enote, ki delujejo
brez vdelanega modula (cena 10
funtov). Torej se da pisati komer-
cialne programe.

Tudi pograjamo lahko marsikaj.
Namesto stiribytnih reainih Stevil
bi raje videl kako vmesno varianto
(recimo 11 mest kot pri GFA basi-
cu), pa ceprav za ceno hitrosti in
dvojne natanénosti. Ni mi jasno,

zakaj ni stavka CONT, s katerim bi
preprosto nadaljevali program, ki
smo ga prekinili. Nadaljevati se
sicer da tako, da napisemo pred
stavek, kjer se je program ustavil,
labelo in nato izvedemo v direkt-
nem natinu GOTO labela. Skriv-
nosten se mi zdi pojav, zakaj se
po vsakem zagonu Fast Basica
izgubi dvanajst bytov. Pri raéunal-
niku § tako velikim pomnilnikom
se to sicer bolj malo pozna, ven-
dar pa taka pomanjkijivost tezko
oblezi na dusi
Hitrostni testi

Znanih osem testov je kar na
disketi, da se lahko lastnik precej
preprica o resnicnosti rekiame.
Predstavili bomo le te teste, 0 no-
vejsih, ki so se pojavili pred nekaj
meseci v PCW, pa bo morda nekaj
besed v posebnem ¢lanku. Casi v
prvi koloni so za navadno, v drugi
pa za dvojno natancnost.
B 0,

M1 15 022
BM2 059 059
BM3 132 247
BM4 1.47 236
BMS 152 2.41
BM6 2,60 .
BM7 416 516
BMs8 275 1479
Proizvajalec

Naslov firme Computer Con-
cepts je Gaddesden Place, He-
meHempaiead, Horta HP2 oX.
Englan : (0442) 63
Cona izdelka za Jugoslavua i
paj s postnino je 83 funt
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Spectrum/gladko
premikanje

trebujete gladko
premikanje (eno piko za

Na naslovu 23675 je dvo-
bytna sistemska spromen-
aze naslov

vsebina v spectrumu 48 K

2z naslovi

katimoK. kv prema-

knili vse UDG znake za eno

wsto pik navagor, njhovo

Pvo vrsto pa postavili na

Thesto aeme,viste 2
ku

nje_preprecimo_tako, da
zbrisemo_sosedna znaka.
Ko se UDG spremeni za 8,
se moramo vrniti v dovolje-
ne meje in spremeniti pozi-
cijo zaizpis na zaslonu. Pri-
mer lahko uporabimo za
podiago kaksne igre v ba-
sicu:
10LETY =

Fon N = Usk w70
USR_"A"+7: POKE
nexTa

FOR N = USR "C" TO
usn "cuv POKE N0:

3675, PEEK
zss754(mxsvs 7" AND
Y>0)(INKEYS="6"  AND

60 IF PEEK 23675=79
THEN POKE 20675,67: LET

70 PRINT AT Y08 AT
Y410 G

Ce je of u nu zulonu
sestavije 1z navpicno raz-
vrstenih znakov, je treba
definirati vse znake zapo-
vrstio i zbrisati sosedna

znaia. Co je takih navpic-
i delov ves, ome
kega posebej s prummn
znakoma.

Namesto UDG znakov
lahko uporabimo tudi tabe-
o znakov ASCIl v romu.
Bien zatetok, zmanjsan za

kaze sistems}

o ljvka CHARS na naslo-
vu 23606. CHARS je treba
spremenit tako, da kate ne

spremenljivki CHARS nor-
‘malno vrednost 15360.

0 Blazevié

Zeljeznitka wz 88400 K

njic

3
a
5
&
7
8
8

PROCEDURE PRINTER
e TINTEGER) ;
12 BEGIN
13 IF (N=1) OR (N=8)
i THER o
5 (#EO96, CHR(N+2))
16 END;
crn ES SH
B9 5Yosso I8 HE #6096
o B
ST S T
e EL BOP_ HL
CDD  <Di980 CALL #8018
CEQ  ES PUSH HL
CEl 219660 LD HL #6036
CEZ 3802 LD (HL),#02
GE6 21iD7B LD ML, #?B1D
CE§ EuStén  Lb  (#BB5S),HL
CEC EL i
CED  3EOD ibe
CEF Cag2en  Jp  #bi
CFe (b3l  Call HE3
CFE  C3EB83  JP 88
CFE €5 PUSH BC
CF9  BB1E LD B%

¢l CDA4BE  CALL BO

FE €1 PO BG
CEF  C3UDTE Jb WY
shie 80 NOP

T | cpc4ss
pascal

Masterfile je program z

lstanjeprogramov iz HP4T | in-preiskovanje: podatiov,
Pascala in paskalska pro- ga_lastniki Amstrad/
codura za OPEN #2,"0". | Schieideriouin racunalni-
Ukaze operacilskega siste- .
ma sem nekoliko spreme-
nil: D ne zbrise samo bloka
ukazov, ampak tudi zasion,

X ima funkcijo V in svojo Problem nastane,
staro, V pa alista paskalsii | uporabljamo za izpis e
program v tiskainik. den tiskalnik 2 vdelanimi

ratki program v zbirniku | YU znaki, pri katerem taki

je treba Sataiti v ukaz REM | érki pllvllaml ustreza ko-

(z Monsom ali preprosto s | da (). Zal pomeni
pokom). Na naslednjih na- Ohmjsna ulomkov:

etne | programu neka) posebne-

ga, oznaduje zacetek &r-

slovih morajo

naslov vrednost
83BE #F8
83BF #5C
+83E8 #DO
+83E9 #5C
+83EE #F2 nu in papirju podatki krat

#83EF  #5C komalo »zgubijo« &rko s
Basic je treba posne kodo 92
SAVE »Pascal« LINE 1
HP 4T s SAVE "HPATISM" Slopne v ch MODE
CODE 2459819558,
0 klicu pmcedurl s (2‘25) 39 Zda] je zaetek
PRINTER(1) s6 bo vse Erkovnega niza za sortira-
sovalo s tiskal lmkom, s ‘";! \Bﬁgﬂpﬁ&r\v ﬂ:gé?;em
.| (0 [
PHINTER( ) pa spet na za- | (1, DISPLAY ot

eljsko Kusier,
Stk Ao IS Cviet Zuoo e 41000
Zagrel

C 64/vracanje in
zas¢ita programov

Vsi poznajo SYS 64738 in
podobne. sistamske Kiice
(Pla mikro 12/

esetirajo racunal-
ik e st tom zbriaall

znova. Po resetu natipkaj-
te: POKE 2050,8: list. Racu-
nalnik bo izpisal SYS rese-
tiranega programa (za Tur-

u
Vpiite ta SYS in program
j tw

Ste kdaj Zeleli zasCititi

svoj_program pred lista-

ofeme Natckalts _ FOKE
818.32:POKE 8183

acevié,

Trg E K-vueua 56, 81000

Titograd

Atari ST/First Word
+, verzija 1.24

Naibrz ste opulh u. m

=
to deljaja (mi-
nusa) pokiice znak s kodo
7EN. Ker je po 7-bitnem ju-
joslovnskem _standardu
(JUS) na tem mestu mali ¢,
nastane pri tiskalnikih s to
razporeditvijo zm

Resitev: vzemite Mutil ali

disku. Izberite opcijo View
File In si‘ogleite W 124
PRG. aslov 790h od
Tadstia “orograma morate
namesto 7Eh vpisati 2Dh,
kar je koda za »normalni«
deliaj oziroma minus. (
Zelite deliti tekste s kaks-
nim drugim znakom, vpi
te namesto 2Dh ustrezno
040, S to zamen]

uporabite opcijo Rl
FORMAT, delsi na koncu
vrstice izginejo. Temu se
izognete {2k, da namesto
deljaja vpisete

kaksno drugo neuporablje-
no kodo, dosegljivo s tip-
kovnice, in jo pred tiska-
njem zamenjate 2 deljajem.

Malce

nerodno se je
sprehajati z misko po tek-
stu, kjer je veliko potenc in
indeksov. Za vkijucitev na-
&ina superscripts oz. subs-
cripts je to potrebno, za vr-
nitev v normaino stanje (vsi
»posebni« natini _pisanja
off) pa zadoséa prtisk na
ko ESC.

tip!

Bratov Uakar 16, 81117
Liubljana

Spectrum/razvejeni
GOTO

vm S TX st e

prvi
ur-zvq- AT ogu
ooTo

ma s pritiskom na tipke 1.2,
3,4.Najpogostejsi nacin je:

10 PAUSE 0: LET
YS=INKEYS

20 IF Y$="1" THEN GO-
h(

30 IF Y$="2" THEN GO-

40 IF Y$="3" THEN GO-
18

Krajsa oblika zamenja
stiri ukaze IF THEN (20, 30,
20 GOTO (Y$="17+100 +
(Y$="27-200 +
(¥$="3)-318 +
(Y8="4")+416
V. matematicnem nizu
lahko namesto niza prei-
skujemo vrednost  spre-

i
BOTO. (a=1100
(a=2200 + (& Sterate

"% eveda lahko v takem -
2u kontroliramo vt spr
menljivk.

Vrednost v olepajin je
lahko samo 0

od tega, ali je ey ok,
pajih logiéno resniten ali
neresnicen. Temu ustrezno
se zratuna naslov, od

ger se program nadalie.
ée so

vsi odgovori
je_rezultat 6570 0
0z GOTO na prvo vrstico
listingu.

© Gerovac,
Osijeeke urlunn brigade
29, 54000 Osijek

Cista¢/RUN 9000

storimo, se racunainik za-
biokira ali resetira.

Matjaz l-u-r.
Jezerska c. 62 a,

Kmn‘
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Vorasal sem vas, kako naj's
tiskalnikom epson FX izpi
m besedilo iz commo-
dorja 64, napisano z
valnikom Easy Script. V ja-
nuarski Stevilki ste mi od-

Cunalnikom ali vmesnikom.
Vendar ne gre za to. Na za-

Cotnem  z ba
dolocit, kater tskalni jo
priijucen. Tam pide
~ MX 80 EP-
SON. 3 SPNwAITER, 5 -
QUME (DIABLO 8500), 4 -
Ce pri nsnere 0, tiskalnik
izpisuje neke cudne znake.

gojen n:
(zaradi ¢rk ¢, ¢, §, d, 2). Od-

problem morda muci e
koga.

dan Jovanov,
Trg oslobodena 21,

Uljma
Hvala vam in bralcu iz Der-
vente.

m se vam prvic in
bi vas rad pohvalil, ker so

delu z njim. Zato bi rad, da
bi mi odgovorili na nekaj
voradani

S katerimi | tiokami o-
senmmn racun;

Al je moguée alotii
in pognan eno igro, za njo
pa drugo, ne da bi izkljucili
racunainik in znova nalozili

turbo?
3. Prosim, da mi pove:
nasiove nekatorl pad/sl;/‘
H prodajai igre =
ako se vetai  racu-
naik PORE?
o Zelelbi, da mi napise-
@ za naslednje igre
Pelor i Rion

K. Riki,
UL Viadimir Komarov 8,
Skopje

1.8 tpkema it ol
res

tipke
Tudi ¢e jo vd-l-mo. i nop
no, da bo »pri

kom programu. 2, "Nes
Softwi

%

poglejte tudi v Igre. 4.
Popoina navodla jo obi
mpjutera v po-
Soom hovim s igrah. 5.

Berite rubriki Pomagajte,
drugovi i Pika na i, pri
kakinem prijatelly preli
stajte stare stevilke Mikra.
(Jure Skvaré)

Prosil bi vas, da mi pove-
te, kako je mogoce upo-
rabljati racunalnik (PC 128
ali ZX 48) ir (ako
lahko posnames sliko iz ra-
Cunainika z videom? Al
uporabi$ video izhod ali

iser port?

Jani Kiopéi¢,
Kridriceva ul..
ik

rebujemo  najmanj
ragunalnik z disketno eno-
15, Sightakeator, video -
kordet in Po mon
m by tetve
pdpc'otlll za n e,
C-64 pa

22 prvo silo: 2o dighalen:
tor se lahko_pozanis
B Prini&Technik Stum-
ergasse
reich. Racunainibke
silko posnamems
kabel i ga sicer pripei
mo na televizor, viaknemo
v ustrezno vﬁﬂnlco na vi-
d teto sii-
rabi-
m vldoo izhod, ki g po-
2 video vhodom
na magnetoskopu. (- 8)

Moj mikro berem od prve
Stevilke in se mi zdi zelo
dobra revija. Bil bi pa de
boljgi, ée bi objaviali neko-
liko veé

imam mmodamsuu-
‘skalnikom MPS 803 in z di
sketno enoto CV 1541 O
tiskalniku bi vas vprasal
je.

cati kabel, ki po-
vezuje tiskalnik in tiskalno
glavo, se mi je na nekaj me-
stih prekinl. To sem popra-
vil, vendar me zanima, kje
bilanko tak Kabel kg
Ko sem kupil tiskal-
nik, sem na tiskanem ve:
zagledal  prostor  za
EPROM. Prosim vas, da mi
papisete, kaj inkakojo tre-
ba programiral v EPRO!
ttan Huai,
el 45,
Bajmok
iV trgovinah z elekiro
lom. 2. Zal nam ni
fasno, kaj Zaite Jro-
mirati v EPROM. (. S.

Prosim, da nastejete ne-
Kaj najboljsih angleskin re-
vij za C 128 oziroma C 64,
njihove naslove in-staine
teme.

jan Donin,

Rade Konéara 2,

Zrenjanin

Angleske: Your Commo-

dore jo usmerien pred-
N

vsem v re:
ih programov e
ske opreme. Commodore
User opisuje v glavnem
64 je najbolj

igre. Zzap
reviia 78 ljublille
Comp

ko mimo izdalo kaksno

softversko elo
kvaliteten je tudi Run, toda
takéni Elanki so napisani
povréno. Cor it

je ustrezen za zacetnike,
ki Jih veseli pretipkavati li-
tinge v basicu. Ko nam

anima, bomo ob-
Javiltud nl-n hasiov. (o
maz Susnik)

Oglasam se prvi¢. Revi
berem od deveto Stovilke
1985 in imam o
64. Tu so vprasan

7. Kako bi lanko odstra-

. ven-
isem ves¢ elektroteh-
ke, Kie bi ko kupil mo-
dem in koliko stane
3. All boste aamm na-
vodtla 22 Quil?
n Serbu,

beiriben 10,
Dubrovnik

h r.
itite ga v oglasih. 3. Ne.
ms)

Najprej pozdrav vsem, ki
pisejo v strojnem jeziku (ne
le na procesor) in razdi-
rajo zaséite. Imam C 128 in
kopico vprasanj za vas, a
nastevam samo tista, ki me
mucijo.
1. Vem, zakaj nastana
»load errore, toda nikjer ne
pide, kako to napako od-

v skladu shranjujejo naslo-
¥ vseh napacno vétanin
v (najvec 32), ceprav

pn naageniy u sodblufore-
‘skla-
 samo

menite o Softazovi ponud-
bi?). Kateri je najbolsi mo-

nitorski program za C 64 | 1. Edina zares uginkovi-
(kaj pravite 0 Extra Amo- | ta resitev jo. da prilagodi-
nu)? Kaksen jo TOP ASS 22 lavo ki

© 5 %an imajo me naslovi
nasiodnjin scrocking gro.
ups«: Section 8, ABC, TBC, ni pokv.
Smash, GCS, ICS, TCA, In- |=n "7 Cios je na voljo

, Jedy, Jala (nasiovinasih | program Recorder Justa-

razdiralcev YU.C. S. & Su- | ge, s katerim zelo hitro in
revalje so mi dobro
znani).

4. Kateri prirocnik stroj-
nega programiranja je naj-
boli? imam knjigo Com-
modore 2 vsa vemens, 4 | (modus 128); v

oglavje spomi-
e e ettt kaksnega
mojstra na tem podrocju.
Rdtine v romu'so raziotens

precej bolje.

5. Zadnje vprasanje se
nanasa na »turbo tape«, ki
Jine es vellko (2001,

ABC, 199, 250, Il ll ). Po je 3e vedno najbolj-
fvaittsso raziiioo, e | Sa. Lavorheron
jopavnacelu podobregla- | Programming the 602.

aderje) in je mogoce | Najboljsi je FTM-Turbo T
naloZiti programe, posnete | pe, ki presname 207 blo-
2z razliénimi_turbi. Glani | kov, zal pa pomnetka ne
problem nastane, ko se | verificira. Turbo 200;

Zane resniéno delo s po. | name le 195 biokov. (1 5) )
datki, Véasih je bil turbo na
prostoru

, toda nove generaci-
Je so, pri moji veri, zlezle | 1. V kateri knjigi v anglesci-
globoko v Kernal. Za pri- | ni so nastete sistemske lo-
mer navajam nas 2002 in kacii za CPC 464 in 61287

Vi je ocitno boljsi, a | 2. Kako uporabiti drugih
so. zabiokira, G Gela’ 3 | 64K ramas Saacnt 1287 Ne
kaksnim programom, pos- | zanimajo me uporabni pro-
netim z dvestopetdesetico. grami. s katerimi je o mo-
Kako bi bilo mogoce pre- | goce
stavit 2002 2a Kormal i 93 | *5° Kk porablati CP/
s tom $e zboljati? Ali ob- | M programa MBasic in For-

ko | tran 807

ia s 203 bloki in kontroli- Braslav Erpatic,
ra nalaganje

samo e nekaj Busetina

nehajte objavijati pisma ta-

kih, kot je Bostjan Lampe, 2 vprasanja odgovarja

i Jim usireza vojna med | na novi sodelavec za Am-

lestniki racunln strad/Schneiderjeve g

Gaiié, | nalnike Davor or Petré z 2

Jug Bngdanova ADIS, | greba 1. o Con-

Sise Fimware § Specificati-

Kaj je kaj v Llistu
Zato da bi imeli bralci &im manj tezav pri prepi-
sovnju, izpisujemo programe za ZX spectrum s pro-
gramom LLIST 25, Tak izpis ima nekaj posebnost:
® Posevno izpisani znaki so znaki UDG; posevni

A pomeni prvi znak UDG.

aki, ki so na zaslonu zapisani inverzno (po
pritisku na INVERSE VIDEO). 26 + opies masin
rtani.
® Mesta v izpisu, Kjer se na zaslonu spremeni
barva, so Ganadena's ifkotnickoms, med tatorma
je zapisana barvna koda {palprej éra. potem st
ka). I pomeni &rnilo, p papir, b svetiost (bright) in f
utripanje (flash), Stevilka pa ustrezno bervo€po-
meni, da je avtor programa na tistem mestu Spre
menil barvo izpisa v INK 3 (pritisnil jo EXTENDED
MODE potom pa CAPS SHIFT 3),
® Bistveni II!II, kl lahko vplivajo na
lomesceni z znakom
»karoe. To so vsi pmslodkl znotra] nizov. Drugi
presledki v izpisu s0 nepomembni in jih lahko
islyl dodjate n odvzemate, da bo program ¢imboli

=
=
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knjig so na-
-I-dn]c "Sot 158 (za CPC
464), somsu-(ucrcw
nBoI ), Soft

v Anghll | g
od 1 funtov,
ine. 2.

ramom Bank Ma
ger na 1. strani sistemske
te jo ob

ukazom
/AP,a,b  lahko
izmenjujete sliko z zaslona

228
s tistimi v drugi banki 64 K.

nje  prosto
e Rty
naloti n ja,
NKFIR-
D Broasingim) - preis.
é. vsa polja, dokler ne

ga ukaza n je pi
Fadnje polie, i ga e tre-

reiskati. 3. Priskrbite
si navodila! (D. P,

Zacne-

1

da s tiskalnikom ispisati

drugi nabor znakov (grske
?

e
2,

2. Katera je bistvena ra-

zlika med enojno in dvojno

gostoto pri tiskanju_ gra-
©?

od pise, da imajo
modeli GPC. bt contro.
nics, _prirocnik za

datkovnih bitov. Kako to?
4. Katera je bistvena ra-
zlika med basicoma za CPC
in 61287

Keteri basic jo v modelu

e da za osnovno di-
st ooty kupiti 5,25~
paléna in koliko stane?
6. Se da kupiti CPM 3.0
2aDDI-17
7. Kako najlaze, najce-
eje ... razsiriti CPC 464 v
8izse7 ke m za koliko?
tetod Kozelj,
UL P oo 1
Liubljana

1al; Sami marate definie.

palmen umlnlk. mmll](v
z IBM, K aki v
Tomu. 2. Pogiefte Mol n

o, 188, ot 1. 3. Prepr

n izk-

I]u no radoveem in
ok defa tudh 2 Bbitnim
centroniceom. Modell CPC

imajo res 7-bitni vmesnik.
4 Bistvene razlike ni (ukaz
FILL 2 za-

o l. xxn!knm nld @oz.z

. Ot in o drugih
nazéinvan prpraviemn
obsimejsi Elane e,

program, za uporabo pa
smna Sl KCTEA (peomie
gapomninika).7
igovor &t. 5. g
ukvlmn‘ z moduli s
razsiriti_ pomnilnik celo
512K.

1. Imam nskalmk seikos-
ha 1000 A in CPC 464. Ce-
v sem naladrl E -bitni
vmesnik, tiskalnik ne sple-
jema 8 bitov. 2. Kako je m
‘goce znova doloGiti st
o 7-bitnem vmesniku?
Csaba Toth,
Nagy Josef 9,
Batka Topola

no premodten: jo najver-
ets tu. 2. Kot pri
Ebitnom, o da no smete
poslati tiskalniku nobene-
etjeon od 127

ukuucm vmesni pcmnli-

prtih obiik). Ker pa je v
CPC €120 vmesnik 28 di
sketnik ze vdelan, ima ta
Tacunainik tudl ukaze za

|- ontzona.od: Proke

ite si drug program za ko-
p{nn]n zaslona ali presku-
site svojega pri kaksnem

kolegu. Provents, ol oo
inika

mnm]lv. s lllk.lnlknm. za
kater ie

program
napisan. (D.

Prosim, da mi odgovonle
na naslednja vpra
i I Somein ster
190 XE i a i o pripota
nezgoda. Odpovedala je
tipkovnica. Ko sem racu-
nalnik odprl, sem videl, da
s0 vodi na plastiéni mem-
Lrani_tipkovnice deloma
jniceni. Na membrani sta
oznaki: MITSUMI 56.3217A
in TF-02. Prosim vas za na-
slov prodajaine, kjer bi lah-
ko tipkovnico kupil.
tera disketna enota
2a atar 130 XE Je najbola
in koliko stan
@teri barni monitor
Je na/bol/!/ in Koliko stane?
Fad bl vodel fo e uch
vp mojih _prilate-
ljev), e racunalnik je po

o 541128 ali amstiad CPC

Antun Matejéi¢,
Gupteva 28,

Split
1. Obrnite se na Atarije-
ves isignacijskega za-

Gl 1- earias pocantc
na priblizno 350 DM. Atari-
jev_najboljsi barvni moni-
tor je SC-1224, ki je predvi-

&unalniki z RGB izhodom
4 analogel), vijus-

o zelo cenitola oane: e
zasoljena (okoli 1200 DM v
konsignaciji). Dovolj dobro
sliko daje tudi vsak drug
barve nitor.Priporo-

sodelavca je po ugodni ce-
i vodilni atari 130 XE, sle-
di pa mu CPC 464. Vsi trije
racunainiki so _priblizno
snsko zmoghiv. Pr ot
C-84, sledi m
rmetrad Presodite nizbe.
.llmll(dlpi ing. Zvoni-
i

V lanski decembrski ste-
vilki ste lahko prebrali o
prikijucevanju_racunalnika

rad. Oba clena sta relativno
nova (vsaj za uporabo v ra-
Ij name-

Oglasam se vam zaradi

88

podatka, ki
posredovali v rubriki
mikro v februarski ste-

liscovery pri
prolzyajaleu: Opus supp/l-
es Ltd,, 55 O Way

imethorpe: e
Est, Redhill, Surrey RH1
2LW. Vplacal sem 115 fun-

Vas
vilki, str. 57, nekemu Za- ZiS¢u.

¢akovanja, tako da so se
odlocil erm prej znebiti se

Obljubila mi je, da bom
115 o doni ez, 1o

rwol o Gok za. 115
funtov od banke Barclays.
Dala pa mi je tudi zelo po-
membno_informacijo: dio-

38,
3035 AT Rotterdam, tel.

i opustili listinge programov
m tr-

Gunarih najdem vet u
bnih stvari. Ze davno m

vbasicu, med katerimi so jo
i ncrater

v iger jo

Droves: manjka uporlbmh
stvari. (Kupim naj Racuna-

, ravili
netoéna informacii 2 Ja-
nuarske stevil

Marjan Skvaréa,

Ljubljana

v doeTmhnkcm Sinclair

postnina, sam discovery

Je stal 99 funtov). Kmalu
‘semdobil njihov dopis, da
~zadeve ne bom dobil, ker ni

presegel njihova pri-

V ceni 529 guldnov je za-
Jeta postnina s takso. Sam
iscos

a

guldnov.
se vedno nisem

U,
rali tele byte. e

veselo uporabljal diskete.
So. pripom ojem
mikru: je dober, ar

ven
mogel biti
e boljsi. Zgodi se, da v Ra-

stane 499
a

veds
ne llllllmou naslov, na kate-
m ta di

pud-lnl celostranski
ko discovery (v

ok o odoira
Colust

njena _antenskim

vam, ki jih enkrat prikijuci-
0 in se potem dolgo ne

zmenimo zanje.

d imenom SINAPSA
pa se Ze dve leti dobi prik-
liuéni mn ki je bil kreiran

prikljucevanje
Tacunainiks, Na razpoiad

dobre in slabe_antenske
razmere. Poglavitna pred-
nost SINAPSE je ergonom-
ska originainast, omogoca
Yklucevanjo racu-

nainika na spreah
rata Iy of b slovt

kama. SINAPSA se namre¢
prilepi na bok TV aparata
(tudi v regalu je prostora
vec Kot dovolj) in kabel ra-
Cunainika je mozno wiopiti
tako rekoc z levo ok

gram, medtem ko vi gleda-
te Raftaello Carra ali nogo-
met. snmo 3 prtiskom na
qu inskega _uprav-
ainika Tokodies pogledat,
kod je Ze premiel, in se
Vinelo v TV program; pred-
no pade drugi
o Sinaps lamo priktju-
ite tudi video rekorder. Ta-
ko ni potrebno, da bi bil
vljuéen, kadar gledate TV
program. Vkljucite ga samo
takrat, ko Zelite snemati ali
gledail vidso posnstek.
Dragan Celofiga,
etlece 21,

3

ti« prikljuckov z obema ro-

Tehnicni podatki so naslednj

prehodno dusenje
mpedanca

frekvencno obmogje
ohmska prilagoditev:

++ vhodna

++ izhodna

~ razklop med TV in RAC.
*+" VHF podrotje

++ UHF podrocje

i
SINAPSA A SINAPSA B
55d8 3548

75 Ohmov 75 Ohmov.
40-860 MHz  40-860 MHz

1048
10d8

——  10a8
T 1508
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NAGRADNA UGANKA

Do 1. februarja se je nabralo za debelo mapo pisem z
»0ceno Mojega mikra v novi oblekis. Nagrado, ki smo jo

i
i zasluzil Franc Stiglc r. iz Liubnega ob Savinji, &e bi 2a

Resitev uganke iz januarske
stevilke

nje tehtne misli v stavke. Toda njegova beseda je premalo
a z vsebino in obliko Mojega mikra, pa¢ pa je
m iskreno Iazmisu-me o »arhetipu raéunalmkuv ja,

ki ga mnoziéno proizvaja nas :zobmavalm s isteme

»znakih Adamovega kompleksa, ki se,

mo tudi na Mojem mikru« (»Dragi rzéunalnllk‘ uon
kaj se je zgodlln 2 Adamom, ko je bil pognan

iz Irmcue’- nas sprasuje. »In sudore vultus tui pasceris

e . . .«). Zato bomo plscu poslali »tolaZilno« nagrado,

kulkulalnr 2z znakom revije, o kateri meni, da je postala

~»integralni del druzbe, ki je v globoki ekonomskv in kul-

turni krizie,

Obljubljeno nagrado pa smo soglasno prisodili Mustafi
Zitku, bralcu iz Pulja: na nase stroske bo obiskal jesenski
sejem Sodobna ul-ktmmka v Ljubljani. 1z nj
pisma lahko zal emo samo izviecke, ker je sicer
zelo nadrobno od stranl do strani seciral januarsko Ste-

DiSe -predsiavia doleki primer neprimema gra-
labimi barvnimi izviecki ‘in-slabim
e R nekaj bralcev, upamo
februarja naredili popravni izpit). »Velik +
* (ploska tud vecina drugih

lgonu Bizjaku za

Zakaj enostavno,
&e lahko komplicirano

Tokrat smo vas sprasevali, katera funkcija doloca, ali je toéka na sliki
narisana ali ni. Jugoslovani smo $e enkrat dokazali, da znamo stvari zakom-
plicirati in veé kot tretjina resevalcev se je trudila s funkcijami, ki so bistveno
bolj zapletene kot tista, ki smo jo uporabili mi.

ste sliko dobro pogledali, vam je najprej padla v o¢i crta po diagonali
Torej se ridejo vse tocke, ki imajo enak x in y, nad njimi pa nobena. Naslednja
&rta je bila redkejsa in je imela naklon 2:1. Narisana pa je bila samo vsaka
druga totka. Naslednja érta je bila e redkejsa, v naklonu 3:1 je bila narisana
vsaka tretja tocka .

unkeija, ki smo jo uporabili mi, je tocke risala na mestih, kjer je vrednost
koordinate y delila vrednost koordinate x brez ostanka, t). tam, kier je
MOD(x,y) = O. Ce vas basic te funkcije nima, jo dologite s funkcijo INT
takole:

(X/y-INTOJY))*y
Nagrade smo izzrebali med tistimi, ki se pri resevanju niso utrusli s
kotnimi funkcijami

DEF FN M(xy) =

rade. knige in diskete, dotijo

mogl. itivasi ‘oglasevalci posteni in objaviti v ogl
prave cene?

Jovanovi¢ iz Novega Sada: »Zafes hvala Zigi

Turku, ki s poroilom s Compeca ‘86 odpira okno v svet!«

In duhovita bodica: »Na 18. strani IBM XT 286 Z naslovom

zakaj so ga sploh naudxl rasanje je na

vprasam ,Saj res, zakaj ste ga sploh

Mar bo kdo kupil to prgisée Eipov in plastike

tudi

., e$ da imajo Komaj 3% bralcev
- vetina drugih dopisovalcev se s tem
ja in nas je pohvalila za dodatek).

Temeljito se je po straneh januarske tevilke sprehodil
fxi: Horfalils Ealoa! sesteil) vofo et élankov.
nam dal marsikak dragocen nasvet i
01z ust One'losnsll Visim da 5o
{aiéne dinastiske. b ve numeriénih in kakrsnin
olnoma zgresene stvari« (sode< po

ki smo ga »mucili«, kot ste zapisali, s to
mamutsko serijo).

Zeljko Manojlovi¢ iz Spiita nam sicer daje odliéno
oceno, vendar i Zeli predvsem vec programov, bogato
nagracno gro n- 100 sirani. Dragan MIE Iz Pozarevea jo

drigl in'res )-'wremnill smo ekipo in tudi mi smo

1 pray d: smo »pretiravali z m:
ybl] jih Om ] na §1Ill slum« Ni edini, ki
SR nCRiR i Doty e e

mislim, da bi bilo treba ama,m dnlimo
i jih lahko poslje posameznik,« pravi S
iska. »Saj boste kmalu morali izdajati novo revijo Mali
oqlam- Tohni MatiaZ Ladava iz Tolina.
Braslav Erpacic iz Busetine je eden redkih, ki menijo,
da nlxmo dovolj utemel ; cene, in pravi ~vrnite nam

PCe,
4128 1o bl zamenjal niti za dva PCx, Podobno Saéa Z.
sm-nnvse )z Planc pri Paradinu: »Pustite komndouavce
SEatigrions; cars. o oidai aite pro-

opetll, da v novem et 0l ametradovcem posieEamo
bi.)

Samantho Fox bi na naslovni strani rad videl Hrvoje
Ranti 2 Vinkovc. ~Garantiran uspehis nam zagolavija.

opisi
ljivi (»komplulanknh rogifie,se rnoi
novié iz Bjelovara, in mnogi drugi, hvali r
Mimo zaslona, Zeli si pa manj plnnln o draglh ragunalni-
i in vee o raznih dodatkih. Na koncu, pravi, naj vas
spomnim na star izrek: »Ni nujno,-da bi bilo vse, kar je
Povo, i dobro, ermved je Novo voe sto kar e dobro.s

nad Steva-

1. BardiEat, Gcgaska 15, 38000 Pristina; 2. Goran Majer, 43246 Stefanje
107; 3. Danijel Nardin, Sonéna ul. % 45000 Nova, Qo 4 Tone Gorup,
Einspielerjeva 5 b, 61000 Ljubljana; 5. Franc Andrejas, Petra Nijanoviéa 19,
0 Tuzla: & Marjen Kiokocovnik, Tolsu vrh 31, 63215 Loce; 7. Sani R
64000 Kranj; 8. Milivoje Radojéi¢, Bul. revolucije 85/13, 1000
Beogvad " 9. Stefan Ivaneti¢, Ga]mbe 10, 61293 Smarje-Sap; 10. Mikola
Hardi, M. Gorkog 82, 21239 Burdeve
rcsimo uirebarce. da nam sporodio, kaksen ragunainik imajo.

Nova nagradna uganka

Kaj dela

Brskanje po tujih programih ni enostavno in zato bomo nekaj takega
uporabili za naso marcevsko uganko. Vzemimo, da ste dobil listing nekega
silno famoznega programa, ki pa je zal napisan v paskalu. Od vas zahtevajo,
da ga prepigete v basic, seveda pa brez razumevanja algoritmov ne bo $lo. Iz
dalffega programa smo izbrali dve funkcif:
function f1(u,v:integer):integer;

while (u mod |<>n) or (v mod t<>0) do t:
fi=
i

function f2(u,v:integer):integer;
begin

0 then f1:=u else f2:=f2(v,u mod v)

3. Priredi algoritem iz f2 v basic
Dopisnico posiite na dobro znani naslov:
Moj mikro

Titova 35
61000 Ljubljana
s pripisom »Uganka marece.

Ker je vse ve¢ nagrad takih, da so vezane na natanko dologen ra¢unalnik,
bo Koristno, da napisete, kaksen stroj imate.
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Infiltrator II

Tip:arkadna pustolovicina
Raéunalnik: C

a:
Zaloznil .
Units 2/3, Holford Way,

Holford, Birmingham B6

7AX
Povzetek: spomnite se Luna,
poino

Ocena: 9/10
e e en

DALIBOR VRGA

obili ste viogo posebnega
agenta, ki 5o ga s helikopter-
m pripeljali o sovraznega
‘oporisca. Pritisk na SPACE vam po-
enu za uporabo predmetov,

ki jih nosite. S pritiskom na tipko 2z
streljanje aktivirate izbrani predmet:

ske granate, detektor min in tempi-
anil

Uspavalni plin uporabljate s &im
krajSimi_pritiski na tipko za strel.
Prepusinico pokatite vsakid, ko jo

2daj je pred vami najtezii del igre.

Obresti morate vseh pet prostorov
in v vsakem posneti fotogratijo. Vse
1o je treba opraviti, ne da bi sprozili

replah
Ce se alarm le oglasi, morate najti
elektronski Kiju¢ (na karti sem nari-
esta, kjer je najpogosteje skrit
Odnesite ga v stavbo 3 ali 4. V pro-
storu, ki je na Karti oznacen z L, ga
porinite v rezo v steni. Alarm se bo
izKjuéi
vam bo strazar rekel, da vasi
apirii (papers) niso v redu, takoj
pritisnite SPACE, odpeliite kurzor
na granate ali plin in pohodite tipko
2 streljanje. S tem se vam bo po-

srecilo_uspav reden
bo zagnal preplah.

m risal po njinovi dejan-
sleazporsail g drevilia e

Glaurung

PREDRAG VUJIC

CEEREFER
[ 11 B et
X . i (=R
x 1 P
ARNEENE
5 BRI
- 1 I s

SRl S ba pr stmorn iEnod 0po-
is¢a.

Ce se vam bo kijub vsemu zata-
knilo, mi pisite na naslov: Trg 1 In-
ternacionale 30, 4 isak, ali me
pokiicite po tel. (044) 24-033.

gro je izdalo meni neznan
junak, Indijanec, mora v I
Kiju¢, steklenico, glavo

vsega Sest,

igranje sem sestav karto,

Gov. vitezov, velikansiih paikov in podobnin nadiog. Zato

ustico ali tako, da mu skotite na glavo. Za lazje

2 softversko podjetie Erbesoft. Vad

iabirintu_pobrati izginule preds

Ovirajo vas trume sovraznin mduan-
orate s

Tabmats v duha stabiizaciie. Nasprot.

polna. Sest teleportov boste

vas teleport v wsdstavl nateleport
Opaz

o, da
port 2 na teleport 4 in obratno.

3,

pream
spocuum brenati, to pomeni, da
morate posloviti od enega

ubiti »velikega poglavarjas, mi

iseete, ali Indijanec s pusico. Ce vam zaéne med igro

a od svojih Sestih zivljenj. Nisem Se odkril, kako

prihaja »veliki poglavar in da se

pa, da je to konéni cilj

ne pride

na misel, da bi jim skusal pobegni-

mero s petimi filmi uporabljajte v
najbol zasteazenin prostorin. Tu jo
tudi ci vade skrivne mi

. Torate. cohodit. pet
stav, Zacrite.pri zadni (&, .
niej poberite prepustnico, v AMMO

pustnico v oznaceni prostor in jo
Viaknite v re20 v steni. S tem ste
™ prostorov.

(am:

Cena: 8, ssns 95 funta
Zaloznl likro-Gen, Unit.
o The Wostorn Contre,

Western Road, Bracknell,
Berkshire RG12 1AG
Povzetek: premagaj mrazin

Ocena: 6/7
TR

Legend:
K elektronski kfjué.
skrivna soba
A AMMO
L izkijucitev alarma
2a prepustnico
skrita prepustnica

3
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ERVIN KOSTELEC

nekaj bylov frin

s seb
maé municijo, lahko unicis
nokatere sovraZniks (¢ez nekal re-
nutkov se prikazeio nov). smro-
nosnih predmetov pa ne mores. Le-
ioni api 5o zognes takole: posta-
vi 86 pod nio. skotis, ko s
otk i, 50 2raks obrmed v
zeljono smer. Tudi nanmn skok ti
vzgme eno

a8 (TWANG) e omejen. Ko se
onec. Na zemjevidy
@ (K, v katorlh jo

vobo

reljanjem seveda
SmanjSuie. Rdedi elipsast precmet
I pramikanie toje figurs,

stareg
pounls tik

samo akcio. "avek! pomeniio cadat
a 2

se resis iz ledenin podzemnin votiin,
zagledas sonce, zelenje ... Presko-
&i8 Se nekaj skal in si wlodl.l animi-

L

kateri je treba vpi
10 BORDER B FAPER 0: INK 0
cLeA,

v
SCRENS, LOAD = CODE: oLs:
LOAD ™ CODE

30 POKE 30991,0: RANDOMIZE
USR 20140

Za neranljivost sta v tem primeru
poka: 30760.0 n 31646.0.




Applova pisara — integrirani

Prirocniki za uporabo opreme in

programov.
kalkulator.

. ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE,
IZOBRAZEVALNE IN ZNANSTVENO-
RAZISKOVALNE USTANOVE,
DRUZBENOPOLITICNE SKUPNOSTI.
Konfiguracija »UniVel« vam omogoca kakovostno
urejanje in izpis besedil, vodenije raznih evidenc,
poslovne kalkulacije in proracune, izmenjavo
podatkov in delo z velikimi sistemi, mini in
mikroracunalniki, in izdelavo lastnih posebmh
aplikacij in programov.

»UniVel« lahko Sirite po svojih potrebah z dodatno
opremo in aplikacijami iz knjiznice z ve¢ kot 20.000
programi.

poslovni program: urejevanje
besedil, baza podatkov in tabliéni

oy
i

=t S S

-JI-I/—II—IMHI-II—II

e ey iy )
..n:l’b‘zy_n:’ﬁ._”;}:’ly:,"r_‘bﬂr”ﬂ

rns

Racunalnik appledic. Delovni
pomnilnik 128K vde\ana
podatkov in povezava z drugimi Bkt s v ROM Interpretor
racunainiki. T hasle.

Komunikacijski program

Racunalnik apple IIc povsem ustreza
izobrazevalnemu standardu, sprejetemu za Sole v
SRH, a nase desetletne izkusnje so jamstvo za
kakovost.
Navezite z nami
neposreden stik!!!
Predstavniétvo v Ljubljani:
Vegova 5a,

Tel. 061/221-687, 221-845

VELEBIT

Apple

Prodaja:
VELEBIT OOUR Unutarnja

Proizvodnia in prodaja:

VELEBIT SoURNgmatial trgovina
Radausev: g Draskoviceva 30, 41000 Zagreb.
Tel wmsets 228-555; Toki041/276.795; 275-06c;

Tix, 2

8

Apple in logotip Apple sta zascitna znaka Apple Computer Inc.
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DANIJEL $TIH

eto 1942 nekje v Nemciji
Na visoki steni nad Sever-

orjem se vzdiguje
zloglasni grad Rathbone, ob njem
pa stoji e bolj zloglasno taboris-
¢e za vojne ujetnike. Navodila ne
povedo kaj prida dosti o sami igri,
dajo ti pa cilj: si v viogi Crikeya,
enega od ujetnikov, ki tako kot
njegovi tovarisi misli samo na to,
kako bi pobegnil.

Komande so: levo, desno, gor,
dol, vzemi (gor + tipka za strel),
spusti (dol + strel), uporabi (levo
ali desno + strel). Zaslon je lepo
narejen in razdeljen na tri dele
Zgoraj je obmotje, kjer se gibljes;
zaslon se pomika gladko in ni pre-
glavic z atributi. Na levi je drog z
zastavo, ki kaze tvojo moralo: &im
vige je zastava, tem visja je morala

nadzor nad likom in Crikey se bo
obnasal kot »priden, ponizen
ujetnik«). Spodaj 5o tvoj rezultat v
obliki medalj, alarmni zvonec in
predmet ali predmeta, ki ju nosis
(ve¢ jih ne mores vzeti).
Nastopajo 8tiri vrste oseb: t
drugih sedem ujetnikov, nemski
vojaki in poveljnik taboris¢a. Vo-
jaki dan in no¢ patruljirajo, ven-
dar te bodo poslali v zapor samo,
e se bos lotil Cesa velikega
(viamljanje vrat, noéni sprehod,
rezanje zice .. ). Pod komandan-

76 Moj mikro

tovim budnim pogledom pa ro-
mas v zapor za vsako malenkost

Taboriste sestavija nekaj po-
membnih enot. To so_ notranje
dvorisce, telovadni prostor (exer-
cise yard), prostor za apel (roll
call), barake za ujetnike, zapor,
jedilnica, uradi in strazni stolpi
Vsakega od teh delov neprestano
nadzirajo strazarji s stolpov. Pod-
nevi te zlahka opazijo, ponogi pa
te iséejo z reflektori.

Z begom so povezani naslednii
predmeti

KLJUCI odpirajo troje vrat, ce-
prav potrebujes samo enega, da
i prisel do naslednjega predme-
ta. VLOMILSKO ORODJE (lock
pick) ti pomaga pri odpiranju vrat

poleg

jes v pasjo hrano. PAPIRJE moras.
imeti pri begu.

Vsak dan pride v taborisce po-
siljka Rdecega kriza (Red Cross
parcel). Vsakic je v njej drug pred-
met. Ce ti ga zaplenijo ali ée ga ne
vzames, bo prisel v posiliki na-
slednji dan. Predmeti so:

2IVEZ - nisem ée odkril, kako
ga lahko uporabi

SCIPALKE — 1 njimi prerezes
mrezo okoli taborisca.

TABLICA COKOLADE - daj jo
sojetniku, da bo zamotil strazarje,

© se bos sam ukvarjal z drugimi
re¢mi. Ce dajes ¢okolado, bo pri-
hajala vsak dan znova, zadnjega
predmeta pa ne bo v posiliki

KOMPAS _ prav tako obvezen
predmet pri

¥ taboristu fa sirog dnevni red
Na dnu zasiona se izpisujejo opo-
orls. Kor moras bt ¢ez dan:

TIVE T6 WAKE UP (cas 7a 2bu-
aney o veta stopil iz

janje) -

rake.

ROLL CALL (apel) - prostor je
na skrajnjei severovzhodu tabo-
riséa. Ce te ni qa te bodo zaceli
kmalu loviti vojaki

BREAKFAST TIME (zaitrk)
pojdi v levo jedilnico in spusti ko-
mande. Tvoj lik se bo samodejno
usedel

RED CROSS PARCEL - v pro-

stor, v katerega peljejo vrata na
desni strani vrat v jedilnico, je pri-
spel paket.
EXERCISE TIME (¢as za vezba-
nje) - z notranjega dvorisca se
odpravi skozi dvoje vrat na vzho-
du taborisca.

ROLL CALL - tako kot prej.

TIME FOR BED - (éas za spa-
nje) - pojdi v svojo barako, stopi
pred postelo in se umiri

malu pade not in ni priporoé-
ljivo hoditi ven.

Predmetov ne puséaj naokoli,

boljge skrivalisce so tuneli, izko-
pani pod vsem taboris¢em. Vhod
v enega od njih bo$ odkril, ¢e
premaknes pe¢ na zacetni lokaci-
ji. Po tunelih ne bos mogel laziti
dokler ne bos dobil bakle (sve-
tilke)

se na vzhod k zaklenjenim vra-
tom. Pazi: vse to se dogaja blizu
ograje in se utegne vkljuciti
alarm. Ko odklenes vrata (USE)
bo pred tabo dvoje vrat. Stopi
skoz odklenjena in vzemi viomil-
sko orodje. Viomi vsa vrata v ta-
boriséu in ski najdene pred-
mete v tunel, ki pelje iz tvoje sobe.

zberes vse predmete, ki sem
jin nastel na zacetku, nadaljuj ta-
kole: s svetilko in z lopato tavaj po
tunelih, dokler ne naletié na oviro.
Odstrani jo (USE) in se vri. Poca-
kaj na not in pojdi po isti poti do
konca tunela. Znasel se bos na
vezbalistu. S Scipalkami in papirji
se pritihotapi k mrezi. Prerezi o in
na drugi strani spusti papirje. Pre-
rezi pot nazaj. To proceduro po-
novi s kompasom. Onstran mreze
spusti §tipalke, namesto njih pa
vzemo papirje in kompas; steci na
rob zaslona in

Legenda:

o viata

x zaklenjena vrata
ograja

sohe
paket Rdecega kiiza, G. ra
izhod prvega tunela, | vhod in izhod dru-
gega tunela.

Ce te bodo poslali v zapor, ti
bodo vzeli vse predmete, ki i jin
pobral, in spet zaklenili vsa odkle-
njena vrata. Skriti predmeti pa ti
bodo ostali

g se mora$ prebiti iz
kateregakoli dela taborisca. Zane-
sljivo bos potreboval &cipalke, ker
je skoraj vse taborisce opasano z
mrezo. Morda bi se dalo kaj storiti
tudi z zidom, vendar se mi to $e ni
posretilo. Predlagam najlazji na-
¢in: beg z vezbalisca. Tam straza-
ri samo en vojak (razen tistih na
stolpih), psov pa ni. Na zacetku
igre vzemi Kiju¢ pod stolpom na
skrajnjem  jugozahodu. Odpravi

Ce te na begu ujamejo, bo tam,
Kjer si prerezal mrezo, patruljiral
strazar. Med igro te vedno sprem-
lja nekaj strazarjev. Odkriza$ se
jih takole: pritisni CAPS in BRE-
AK, potem pa N in se umiri. To
ponovi nekajkrat

'V moji verziji programa je hros¢
— poveljnik taborisca véasih noce
priti pome v zapor. Ce se vam
2godi kaj podobnega, ne gre dru-
gace, kot da resetirate &rno $katlo
in znova nalozite program
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za tiste, ki doma ali na svojem delovnem mestu uporabljate raéunalnisko tehniko

program MICRO

MICRO - majhni, a funkcionalni, vecnamenski, deloma mobilni elementi
MICRO - v naravnem lesu, zaobljenih robov

MICRO — uporabne povrsine na najprimernejsih visinah za zdravo drzo telesa
MICRO - za vas boljsi vsakdan




DEAN SEKULIC

ale¢ od matere Zemlje
vstanes iz postelje in dobis
nalogo, da resis planet He-
artland pred uni¢enjem. Za to po-
trebujes manjkajoce liste iz knjige
Carovnij. Listi 50 razsuti po petih
celinah (obmogjih) Heartlanda.
Zaslon je razpolovljen. V prvi
polovici se razvijajo dogodki, v
drugi pa vidis, kako ti gre s éasom
(2goraj desno), energijo (lobanja,
ki se veca, kot se ti energija
zmanjsuje), katero orozje nosis in
ali imas s sabo knji
Kniigo potrebujes, ker ti kaze,

ker se lahko premikas na vse mo-

gote nacine:
Levo-desno: prostor je narisan
v preseku
Gor-dol- na eetrti celini se je

mogoe premikati samo tako.
Noter-ven: skoz nekatera vrata
stopis obrnjen k sebi Kot igralcu,
skoz nekatera pa s hrbtom naprej.
Vstop v dvigalo, ki te prestavi
na ¢isto drug konec.

Hudobni carovnik ni nevaren
samo_takrat, e dotakne,
ampak tudi od dale¢ (bos ze od-
krill)

Astronavt i pri dotiku pobere
precej energije (¢e ga nekoliko
bolje prestudiras, niti ni tako ne-

2vezdice, ki se véasih naredijo v
prostorih, je treba zadeti pri prici,
drugate se prilepijo nate.

Zato da e bi bilo vse ¢rno, se v
yadiniprostorov najde tucforozje

Klobuki so najsibkejsi. Uginku-
jeio Sele po treh zadetkih, na voljo
pa s ti v neomejeni kolicini.

Nozi zalezejo po dveh zadetkih,
vendar jih je samo dvajset (varéuj
2 njimi).

Ognjene krogle: en sam zade-
tek in ... cak! Toda veselja je ko-
nec, ko se po desetem strelu spet
prikaze kiobuk.

Za podrobnejse informacije po-
Klici: (041) 677-904.

BORIS POPOVIC

& ste miadi, lepi in uspesni
v 2ivieniu, o ljubie fime
u: »Luke, pazi, z bo-
ka prlhaja]o trije prestrezniki Im-
perijal Brez skrbi, takoj jih po-
ravim . . «, e radi gledate od-
liéno grafiko in te ste nagiusni ali
med igranjem poslusate glasbo iz
sterea, potem je to igra za vas.
Ce izberete igraino palico (J),
na svojem quickshotu takoj vkiju-
¢ite stalno streljanje, da vas ne bo
2grabil kré v elenku desnega pal-
ca. Na tipkovnici boste igrali s Q—
gor, A dol, 0 levo, P~ desno in
M - streljanje. Racunainik vas bo
obvestil, da za atiri unicene kon-
trolne centre (na drugi stopnji za
Sest) dobite nagradno zivijenje.
Vasa majhna, toda mocna vesolj-
ska ladja leti nad grafiéno izvrst-
no narejenim planetom, bolje po-
vedano, mesecem. Spotoma po-
konéujete meteorje, sovrazne ve-
soljske ladje ... Kmalu priletite
do prvega kontrolnega centra.
Vsak center je sestavijen iz vrste

zaobljenih postaj in nekaj kvadra-
tastih reaktorjev. Vse to je treba
zadeti dvakrat; postaje vam prina-
$ajo tocke, vsi uniceni reaktorji na
eni stopnji pa Zivijenje

okolici kaksnega reaktorja
vas $e naprej motijo sovrazniki
sami pa jim ne morete o Zivega.
Ce na obmotju centra streljate
samo po eni vrsti postaj in reak-
torjev, ¢e se ne premikate levo-
desno z veliko hitrostjo in natan¢-
nostjo, bo planil na vas motilec
Zato vam svetujem, da se najorej
spravite na sam rob zaslona. Ko
opazite, da ste napadent, se hitro
obrnite in merite v reaktor. Pozne-
je postanejo napadalci pametnej-
$i (gotovo 5o tréili v Clarkov mete-
orit) in se usmerijo naravnost v
vas, ne glede na to, v katerem
delu zaslona so se prikazali

Na drugi stopnji letite nad na-
ravnimi lepotami planeta X. Na-
skakujejo vas ladje, ki izstreljujejo
rakete, centri 5o nekoliko drugac
ni, vendar gre pri vsem samo za
dobre reflekse, oster vid in hitro
streljanje

nasprotju s podobnimi igrami
(tipa Uridium) Lightforce ni preti-
rano tezak. Animacija je standard-
na, zvok nikakrsen, toda Kijub te-
mu se je mogoce vZiveti v igro

nm‘.uml i
cuﬁzal( c 16-plu|l4

umal kaseta/disketa
Cena: 9,95/12,95 funta

tor... Igra ACE. (Air Combat
Emulator, angl.emulator etaiske-
ga dvoboja, hkrati besedna igra,
ker »ace« Dﬂmem tudi seje
zacela.

Izbirate lahko kar devet tezav-
nostnih stopenj. Najprej pritisnite
opcijo 1 za start. Potem izberite
oborozitev ultirole«

Ltd.. Harrogate, HG158G

MARINEO NOVAK

Nekaksno stopis
K postelii i pritisnes tipko za stre-
ljanje. To je mogoce samo, Ce si
na tej celini probral vsj en list.

Seveda tudi ta igra ne more
brez motecih elementov:

Mesecnik je nevaren samo v te-
lesnem dotiku s teboj. Ima tudi
posebno moé ~ ko ga ubijes, spet
ozivi

78 Moj mikro

edite v Kiubskem prostoru

letalskega oporista in

sproséeno kramljate s pri-
jatel. Nonadoma 36 oglas! roak
za alarm: vasemu obmotiu se bii-
2a sovraznik. Vsi bezijo na svoja
mesta. Tudi vi se prebijete do svo-
jega miragea in vkljuite mo-

oborozitev) vam
zagotovi 6000 nabojev

zrak-zemija in 30 slepilnih raket
{decoy flares), s kater

ili sovrazne rakete.
e pa si izberete samo oboro-
Zitev za boj na nebu, rakete zrak-
—~zemlja in rakete zrak-morje. Ko
ste na nebu, orozje aktivirate s
pritiskom na ENTER.

Ce nimate igralne palice (kemp-
slon interface II), boste uporab-
W-dol, E
Lo, sno, X — ogenj,
2ZICAPS  SHIFT - poveanjel
zmanjsanje moéi motorja, U - dvi-
ganfen spubtanlo koles, ) skok
s pad - zemljevid, Q —
preklmtev igre.

Najprej zagledate pred sabo ko-
mendno ploséo, ki je razdeljena

2 Sest delov. Thrustin fuel po-
tisno moé motoria. in
gonvo. st viino, vel hitrost. S pa
togke. Pustica U kaze, ali
B et el spuscena.
Pod U je kompas. V gornjem des-
nem kotu plosce je zasion s spo-
rociliz na Kateri visini in s kak&no
hitrostjo leti letalo cisterna, ali vas
kdo obstreljuje itd. Y spodnjem
desnem kotu vidite, katero orozje
ta hip uporabljate. Na malem za-
slonu levo pod zaslonom s sporo-
&ili pa vidite, kaj imate za hrbtom
(letalo, raket

Pri vzletu je vazno, da dosezete
kar najve¢ potisne moci. Ko bo
hitrost presegla 250 milj na uro,
prisnits tipko za gor in uvlecite

olesa. Letala 8 ne morete voditi,
Gokter s zasionis 2 gbvestl pise
»runway mode- (nagin za vzlet),
temvee se takrat samo dvigate.
Obvestilo bo izgubilo na visini 180
Cevljev in zdaj lahko sami vodite
letalo.

V programu je prav velik hrose,




Scooby Doo

VANCO IVANOVSKI
SASO SOKOLOV

Universal
Hero

Tip: arkadna pustolovscina
Racunalnik: spectrum 48/
128K

Format: kaseta

ot pes iz risank Hanne in
Barbere morate v tej arkadni
igri hise Elite (spectrum 48
K. 7,95 funta) prenoditi stiri stopnje
starega gradu. Pri tem osvobajate
svoje 8tiri prijatelie, zaprte v stekle-
nicah po labirintu. Zacnete s Sestimi
e (pr vall s sscmim). dodat-
pa dobite tako, da abirale kva:
rataste preamets s ¢ro S. Na vsaki
SRobal Yok hepadate: s vt 3o
vraznikov: prvi prihajajo skoz vrata,
drugi izmenoma z leve in desne.
50 duhovi, nekaksni skakalci, vzme-
1i, zlate ribice, nori menihi. Na tretji
stopnii se jim pridruzijo metulji in
na Cetrti krogle. Metuljem se izog-
nete tako, da pokleknete (tipka za
dol), krogle preskakujete. Prav tako
je treba skakati ¢ez lobanje. Ce se
jih dotaknete, se ne zgodi ni¢, toda
¢e skogite nanje, ste ob eno od ziv-
lienj. Pazite, da ne padete v luknjo
(izjema je nekaj lukenj na drugi in
tretji stopnji). Nikar ne vzemite vseh
zivljen - utegne se zgoditi, da boste
2qubili vet, kot boste dobili
Pred zacetkom si sami doloite
shemo, po Kateri boste igrali, in se
Je drite.

MATE] HROVAT

gra se deli na tri obmogja, ki
se razlikujejo po barvi sten
(prvo ima rumene, drugo pi-
sane, tretje rdece). Na prvem poisci
stikalo (switch) in ga uporabi (USE
EY). S tem si odstranil prvo svet-
lobno pregrado. Odpravi se po iz-
kaznico (1. . card), disketo (floppy
disc), sprozilec (plunger), dinamit,
dvozilni kabel (two cord wire) in vti-
iat thres pin plug). V sobi s kupom
skal zapelji kurzor na sprozilec
prh(v!ml USEKEY. Dve sobina dosno
potem disketo.
Vllpk31 'L AT IBARBPASTS. Druga
svetlobna pregrada izgine. Pojdi na
desno. Tu j sicer znana sob, tods
ei-je nov prehod. Stopi vanj in
ot vzemi ol
Tobu prepada montraj pipo.
Vzemi steklo (rough glass) in pojdi
tja, kjer je bil pre) ognjenik. Nekaj
sob na levo je nekaksna Erpalka.
Uporabi olje, dobil bos gorivo. To
uporabi v sobi z raketo in prisel b
na drugo obmogje. Poisci potni list
(passport) in ga odnesi v sobo z
raketo. Z izkaznico, potnim listom in
gorivom se lahko nemoteno preva-
2as po vesolju

pravo za odpoklic droidov
ldvuld recall device) odnesi v ustrez-
o sobo (droid recall unit) in jo tam
uporabi. S tem odstranis tistega
strica, ki poskakuje nad radiacijsko

muhalnik (fly snatter),
Kijue, Ogledalu zaganjaino rocico
handle) in jaice. Poidi v
Sobo, ke

&ico (brake lever), pojdi ez vodo in
Poisci S0bo z vozickom in kam:
acenja se najtezi del misije. lz-

vozickom. Najprej uporabi olje za
osi, nato zavomno rocico. Na novem
obmotju moras najti peterokotnik
(pentacle), rubin, kristal. prstan
(skoz steber se da_hoditi) in tali-
sman. Pois¢i sobo s klopjo. Stopi na

nemy NLP). ottt ‘ga 2 muhaini-
kom. Vzemi s¢urka in uporabi jajce.
Kovanec uporabi v sobi s telesko-
0 sobo_desno pa poberi

Kiju€. Pojdi v sobo z mesojedkama
in uporabi séurka. Prehod v sobi na
jesni_odkleni s kljucem in vzemi
skropilnico. Odpravi se spet na des-
no in vzemi strup za plevel. Naprej
na desno! Uporabi kropilnico, v na-

in leco (s tem naredis laser), eno
sobo desno pa francoski KIjué in
robota. Levo dol je teleport. Stopi
noter, zapelji kurzor na zaganjalnik
i pritisni USE KEY.
daj si na vihu tretjega obmoéja.
POISEi cev (pipe), vrv (fope) in Ka-
men (rock), v oblakih pa noz (knife).
Pri drevesy na najnizji ravnini upo-
rabi noz. Tretja mesojedka gre ra-
kom 2vizgat. Skoz prehod se odpra-
vi v nekaksen rudnik. PoiS¢i zvit
Kijué (bent key), kovasko kladivo,
kolomaz (axle grease) in vodno ér-
palko. V sobi z nakovalom uporabi
Kladivo in vzemi nov kju¢. Pojdi v
s0bo z vodo, postavi kurzor na ¢r-
palko in pritisni USE KEY. Voda ste-
&e v sosednjo sobo. Vzemi ribo in
stopi v 50bo na desni. Tu je Earov-
nik, ki brblja nekaj nerazumljivega
e imas s sabo ribo, ti bo rekel

Klop, postavi kurzor na talisman
USE KEY. Vzemi kroglo, vrni s na
Klop in uporabi prstan. Spet si v tisti
sobi tretjega obmocja, kier Carovnik
zahteva od tebe kroglo. Stopi na

Klop in uporabi kroglo. Zdaj si na
drugem obmotju. Skogi na prvo

radiacijsko $katlo (lead radiation
box) in plutonij. Tega imas lahko pri

pisom MINERALS. Tam uporabi ru-
bin in
se ti zdi dogajanje v kakni
Sobi prehitro, pust kurzor na Kaks-
nem neuporabnem predmetu ali kar
v praznini in dr2i USE KEY. V igri
bos srecal tudi reci, ki 5o tu le zaradi
lepsega: zanimivost (curiosity), roz-
nato cvetico (pretty pink flower) in
diamant. AIR TANK i daje energijo
Se nekaj: odiozi vsak predmet, ki
si ga ze uporabil in ga ne bos ve¢
potrenoval Drugace 1 bo delal na-
e niso 2 inil, se
Enebi tudi vseh preametov, ki 50 ob
uporabi pozeleneli

zaradi katerega lahko letite kjer-
koli, ne da bi porabili kapljico go-

/a. Takéno zastonjkarsko voznjo
si zagotovite takole: ko hitrost
preseze 700 milj na uro, dvignite
nos (lahko tudi isto navpiéno, v
»sveéo«) in ivzemite
plin, Kitrost o zatola p-u-n ako

bo padia do 350, se bo spet pove-
Zalh o 9999 in nato znova rasia
od 0 navzgor.

Na zemljevidu vidite svoje in so-
vraznikovo ozemlje. Sovraznikovi
tanki napredujejo. Na vas pa ne-
nehno prezijo letala in vas ovirajo
pri napadu na tanke. V dvobojih je
iz blltlne letala zelo tezko zadeti z

vraznik seveda strelja nate (in te
mimogrede zadane), vendar si
lahko pomagas. Ce bi rad vzel na
Tuho tanke il adje, ri tom pabi

se pov

600 ¢ uev ¥ lotalskin
dvobojih lahko delas lupinge, str-
moglavijas in podobno, toda sko-

raj vedno ti bo nasprotnik prisel
za hrbet in ti podkuril z raketami.
, da se ti priblizuje
raketa, izstreli eno od slepilnih ra-
ket. Toda to te bo samo zacasno
reilo, kajti sovraznikovi lovci ne
bodo odnehali. Ce bos dobil malo
vetjo »dozow raket, bos opazil, da
je unicen vzvratni zaslon. Kmalu
nato bos ostal $e brez radarja in
potem ti ne ostane drugega, kot
dalfzshotls’s padalorn
se bo na zaslo-
nu pnkullo cbvestilo srofusi ate,
Kar pomeni vi§ino, na Kateri leti
letalo cisterna: ta podatek — in
hitrost letala z gorivom — bos se-
veda potreboval, ko bos opazil, da
50 tvoji rezervoari ze precej
»suhie.

Mirmo lahko trdim, da je A.C.
najbolji simulator letenja in boja,
hkrati pa eden najbolisih prog
mov, Kar o jih doslej napisali za
spectrum.

o je malo boljse nadaljeva-
nje simpaticnega Bomb Jac-
a C 64 (zaloznik: Elite).

Tokrat ni
mi uhlji, temve¢ mia
ketnim motorjem na hrbtu, namesto
bomb pa zbirate panje. V vsaki od
Il ksl
plose 20 panji. Zboljsali so
Slasbo, ki jo v vaak sk arugacna,

manevriranje v zraku. Program
Kontrolia oba izhods za paiice in
tipkavaico hicat (2.~ levo X

X SHIFT ~ koK), Edina raziia o.v
o, da s tipkovnico ne morete vpli:
vati'na visino skoka. V igri je vet
sovraznikov, ki se jim v glavnem
izognete zlahka:

MEDVED so gibje levo-desno po
plocadi. Cez ¢as pade. Ce pr
na drug platformi, se preriia e

rej; ¢e pade na dno siike, se spre-
meni v kroglo ali ¢igro. Pazite, da ne
sttmoglav! na vas. KROGI
brez prave smeri in ne zleze skozi
ploséad. CIGRA je najnevarnejsi n:
sprotnik. Neprestano vam je za pe-

tami in se ji stezka izmuznete, ker
hodi skozi ploséadi. Véasin pa jo
mahne na vrh in ostane tam. Prikaze
se samo, Kadar ste zelo pocasni
PTICA v glavnem leta ob robovin
slike. Z malo pozomo:
vetje nevamosti. Plice so o
barv, drugace se pa ne razlikuiejo.
SKARJICE se premikajo podobno
Kot ptica blizu panja.

Za nagradne tocke morate pobi-
rali panje. kakor kaksen utripa. Ker
se na zacetku ne sveti noben pan
je najbolje vzet tistega, ki je najoli-
Ze zgormjemu levemu Kotu. 1000 na-
gradnin tock vam da disk s Erko B
{prikaze se samo, ée dobro igrate)
Nagradno zivjenje vam da disk s
&rko L, s kroglo P pa za nekaj ¢asa
2ginejo nasprotniki. Ce niste kdove
kakéen igraec, druge stopre bi si
pa e radi ogledali, na zacetku pritis
nite F1 in si prilagodite tezavnost s
F3. Ce zelite zahtevnej$o e ) H
pritisnite FS. ohodite

e e oo g
Zbrisal. Pray ako 56 ne cucite, o
vam bosta krogli 8 in L vzeli Zivije-
nje o sta »hrosca« v programu.
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Undmm
Tip: arkadna
Racunainik: G 54 spektrum

Format: kaseta
95 funta

ewson,
i Trading Estate,
Miton, Abinggon, Oxon,
0X14 4RX
Povzetek: prodor v
sovraznikov sistem
N 10

DAVID DOBNIK

na najvetiih uspesnic za C
64 je Sele zdaj prisla tudi v
spectrum. Tvoja naloga je,

da z vesolisko ladjo prodres ¢im
dije v sovraznikov sistem. Oporisé
je Sest in vsako je za spoznanje
bolje_branjeno. Po_premagani
stopnii ti ladjo zamenjajo.

Menu je zelo slabo pregleden. S
pritiskom natipke 14 izberes Ste-
vilo igralcev in to, ali bos igral s
palco sl ipkovnico: 2 levo, X ~

no. K — gor, SPACE SHIFT —
ol ENTER 2 ogenj, P - pavza. Po
prekinitvi pozenes igro z ENTER
Leti (ahko tudi postrani: tipke za

dol in_streljanje pritisnes
hkrati. V prejénji polozaj se vines
po isti poti.

Moti te veliko krsilcev miru. So-
vrazne ladje se ti prikradejo za
hrbet in te mimo pokoncajo. Zelo
tezko se jim izognes, najboljse
zdravilo_proti njim je streljanje.
Zvezd smri ne mores uniciti. Naj-

pametneje je, da zdrvi& mimo njih.

‘e 10 ne gre, je treba nekaj spret-
nosti, da se jim izmaknes, saj te
zasledujejo. Med preletanjem baz
naletis tudi na zidove in ovire, ki
jih pri velikih hitrostih ni lahko

azit

Ce oporisee ze poznas, ga pre-
leti ¢im hitreje. Spotoma postreli
vse, kar se da uniciti. Pridno si
nabiraj tocke, saj dobis na vsakin
10.000 prepotrebno nagradno ziv-
ljenje. Cez neznana oporiséa vozi
potasi in pazi na ovire. Ko prides.
do konca, potakaj na utripajoéi
znak za pristanek. Pritisni tipki za
naprej in nazaj. Spusti se na me-
sto, ki je obrobljeno s tanko &rto,
pustice v njem pa kazejo desno.
Dobil bo$ bonus za pristanek, let
in boj. Tako si z majhnim napo-
rom nabere$ veliko to

Igra bo verjetno pritegnila tudi
spektrumovce, ne samo z grafiko
in zvokom, ampak tudi z vzdus-
jem in napetostjo. Kijub trem ziv-
Tjenjem jo lahko konca vsak, ki se
mu ljubi. Ce te zanima, kaj je na
koncu, ti povem: vse skupaj se
ponovi, le da je za spoznanje bolj
tezavno.

o povo se vse p
vrsti dog-mo 9 pllhodno:ll
in vesolju, 6 pravi uzitek

mora resiti tvo,n Fostodsrion e
rovnico. Ljudje so jo ugrabili in jo

hotejo sezgati na grmadi. Imas sa-
mo eno zivijenje (Sisto stvarno),

vendar bos videl, kontas
igro brez kakriregakoll poka. Na
a je tvoje utripajoce srce.
Kadar ots i 6 bojujed z nasprot:
niki, se ti utrip poca: uje. Ko

S0 Bospesi 4o konca, wres. bevl

sre¢i lahko kupo n:
Zleti in se usmeri desno. Ko bos
letel skoz prvo jamo, se varuj pada-
@menja. Po jami se malo

$pocij in se odpravi v napad na tlo-
fatko vetil apo/animisn Eloverkd
1o zasipavajo s pusticami,
i st i ke PADIRS
bmhlmum oga, all jih grabis s
Ko se

Nevelens| pokola, 2av dosno. K.
u bo! a vrata. Pri-
ezgi. Ce t jo zmanjkalo
ognja, se vni za 2-3 zaslone levo.
Nasel bos devo, ki o ti jo 2rtvovali

5

Seveda je ob njej pogumni vitez,
toda tega bo§ mimogreds spravi s
poti, kot si se 2e nautil. Spusti se na
zemijo in ladenko. S tem se
ti ogenj obnovi. Vrni se k vrator

jin pre2gi. Ko bos preletel nekaj vasi

in vrat, bos med ljudmi zagledal
Zensko, Kl i bo mahala. To e tvoja
gospoda tani tibo

pla
Ravrat. Zdal jo moras samo ednesll
h grobu (desno) in prikazal se
peple oo M sl completed-.
0do nagaisli ludie:
vellfanars obara, a (ko
lots oz reo) riglev zma, Iaopu'

in p: lednji so najnevarnejsi:
o ooai lcareumiba, e ek io
Iahko -snamejo- in izsesajo,  tem
pa je takoj kone i

Grafika in Ammlcln sta zgodba
zase. Tvoj jun: dolg
ol zaslona.in 6 fantastieno Obraca
v zraku. Samo na dveh ali treh kon-
cih se nekoliko pomesajo atributi,
toda tega je kriv stricek Clive, n
avtor.
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GORAN POPOVIC
SRDAN POPOVIC

udobni dr. Maddo je odkril
pot za kloniranje (podvaja-
nje) skoraj vsega. Ugrabil
je miéno Marilyn Monroe in jo ima
za suznjo v svojem gradu v Ne-
Hollywoodu. Namerava jo klonira-
i v tiso¢ Marilyn in tako uniéiti
njen lik. Tebi so zaupali nalogo,
da resis zvezdnico z njenim mili-
jonarskim agentom. Ovir je devet

HUSTLE (Zunanji
del). Opice dr. Madda mecejo na-
te ubijalske mreze, netopirji letajo
tudi po okolici, lovski psi te zasle-
dujejo. Z laserjem prebij vrata
Imas samo tri poskuse, da odstra-
ni8 polovico vrat

2. DAVEK NA MALI RIBNIK. Pa-
2i se sluzastih, vitkih zivali-posa-
sti. Ne stoj dolgo pri vodi, unici
&ep, da bos prisel ven

3. NESRECNA SOBA. Casovn:
faktor. Pazi se stropov in reagira
hitro!

4. LABORATORIJ. Barva se ne-
prestano spreminia. Prilagodit se
moras kocki

§"ROBOTSKI OBRAT. Z laser-
jem unici vse robote. Razmnozu-
Jejo se zelo hitro, nekateri pa so
nepremagliivi. Pogle] KIObEIE, k
te skusa prekucnit

6. BAZA ANDROIDOV. Staino
streljaj z infrardecimi zarki, saj
ahko le tako uniis androide. Gle,
okrog sebe in pazi na druge pasti

7. BIO-KOPIJSKA DOLINA. Pra-
va Marilyn je oznacena dvakrat
Unici njene klone. Varuj se Fran-
kensteina

8. CELICA O PRAVILNIKU ZA
BEG. Tu se bos znasel po vsak
oviri od 1do 6. To je edini klju¢ za
tvojo naslednjo nalogo. Pois¢
pravo pot k trem kretnicam. Skoci
natekoi trak in se potem  dviga-
lom odpelji ven. Zunaj moras ugo-
tovit, keleri izhod pelie v kazen-
sko sobo dr. Madd

S KAZENSKA SOBA. Stoj na
sredini. lz0gibaj se magnetnemu
polju, Ki te lahko potegne v cono
smri, in pogubnemu Iaserskemu
kaviju. Konec prepuscava tebi. Ce
bos imel preglavice, pisi na najin
naslov: Radnicka 32, 25230 Kula
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TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV

B Pisalni trakovi za tiskalnike

B Obrazci za ra¢unalnisko obdelavo podatkov
B Tabelirne etikete

B Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije
se obrnite na Aero,

Sluzba prodaje Grafike,

Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(obrazci za raéunalnisko obdelavo
podatkov, tabelirne etikete)

Sluzba prodaje Kemije,
Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisalni trakovi za tiskalnike,
termoreaktivni papir)




POMAGAJTE, DRUGOVT

Mafia Contract 11

OPEN DRAWER - TAKE KEYS - UNLOCK DOOR -
OPEN DOOR - W - UNLOCK DOOR - OPEN DOOR -
TAKE GUN - TAKE GRENADE - E - £ - € - KILL MAN
-D - - TAKE MEAT - N - E - S - UNLOCK DOOR -
OPEN DOOR - START CAR -N =N =N - - W -
UNLOCK TRUNK - OPEN TRUNK - W - § - THROW.
MEAT - SHOOT PADLOCK - OPEN DOOR - TAKE
GLOVES - WEAR GLOVES - € - N - £ - TAKE
CUTTER - W~ CUT FENCE - N - W - WAIT (do O
K)-R=Y-N-W =S -W - W -DROP CUTTER -
DROP GLOVES - OPEN DOOR - ¥ (dokler jih ne ubi-
jes, vendar veasih pobegni) - W - W - N - OPEN
DOOR - U - OPEN DOOR - KILL MAN =S =D - W - N
sE-Ku oy SEARCH BODY - TAKE CARD - W
s E-E-N-E - WAIT tdo
WALK\-H-[ N -N - PRESS 1ST FLOOR - OPEN
DOOR - KILL MAN - SEARCH BODY - DROP CARD -
TAKE PASS - W - N - OPEN DOOR - PULL PIN OUT
OF GRENADE - THROW GRENADE = S - § - INSERT
PASS - PRESS PENTHOUSE - OPEN DOOR - KILL
MAN - S - S - PRESS 15T FLOOR - OPEN DOOR -
TAKE CARD - W - PRESS GROUND - S - W - WAIT
~S$-W-5-W-W - OPEN DOOR - W - UNLOCK
SAFE - ENTER 753 (Stevilka kreditne kartice) -
OPEN SAFE - TAKE DOCUMENTS -

To je konec vasih muk (WELL DONE). Ce komu
kaj ni jasno, naj mi pise ali me poklice na telefon
©1 neaa-ss Bosko Milakovic,
jara Doke Jovanovica 7, Beograd

Wizard of Akyrz
W - GET SPECTACLES - E ~ € - GET PAINTING -
GET CHAIN - FIX CHAIN - PUT PAINTING - N - W -
LOOK TAPESTRY - GET SWORD - U - GET RUG - 0
- € - £ - GO CHEST - GET SHOVEL - £ - € - CLIMB
TREE - LOOK NEST - GET ORB - SAY RAVEN - PUT
ORB - SAY RAVEN - D - § - WEAR SPECTACLES -
S - KILL GOBLIN - GET KEY - W - N - DIG - GET
SCEPTRE - SAY RAVEN - PUT SCEPTRE - SAY
RAVEN - DIG - 60 TUNNEL =N € ~E - S -5 -5 -
DIG - PUT SHOVEL - GET CROWN - SAY RAVEN -
PUT CROWN - SAY RAVEN - S - W - REMOVE
SPECTACLES - JUMP - GET CHICKEN - S - 60
BRIDGE - PUT CHICKEN - GO BRIDGE - GET FOX -
60 BRIDGE - PUT FOX = GET CHICKEN - 60 BRIDGE
- PUT CHICKEN - GET CORN - GO BRIDGE - PUT
CORN - GO BRIDGE - PUT CORN - 60 BRIDGE - GET
CHICKEN - GO BRIDGE - MOVE ROCK - GO PATH ~
GIVE CHICKEN - N - GET CORN - 60 PATH - 60
HOUSE - FEED CHICKENS - OPEN TRAPDOOR - N -
N - GET FOX - COVER FOX - GO PATH - GO HOUSE
- LOOK NEST - GET ROD - FIX ROD - 60
TRAPDOOR - £ - PUT FOX - FOLLOW FOX - WAVE
WAND - WEAR SPECTACLES - E - 6ET BOOK -
HIDE PARCHMENT - N - KILL TROLL - 60 DOOR -
GIVE BOOK - GET PRINCESS - SAY RAVEN - PUT
PRINCESS ndrej Tozon,
Ulica narodne zascite 7. Ljubljana

S

Ransom the King

Resilev L igre (verzija za C-64) je zelo prep-
rosta: TAKE LAMP - \MP - € - S - TAKE RAT
= N-E-E- EXAMINE TREE - TAKE KEY - W - W -
S OO0 E R
WoN-W jan Osredkar,
Pod topoli 83, SIOOO Ljubljana
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Mikie

Odkeil sem, kako se da v Le] igri osvojiti 5000
totk Ko stopite na hodnik, pojdite k vratom,
Katerih i fine, in pritisnite strel. Zagledali boste
golo dekle in totke

Veasin se nameslo dekleta prikazeta kosmala
n0ga ali boksarska pest. Za nekaj tasa vas omoti-
a in se zlahka 2godi, da vas ujameta profesor ali
snatilec. Ce se hotete izogniti stiku z nogo 2li ro-
kavico, se ustopite ob vratin in pritisnite strel
Vrata se bodo odpria rko Dvornik,

B. Valjina 4, 57000 Zadar

International Karate I, 11

2a vse, ki so not in dan igrali to borilsko igro,
je t resitev. Po startu pritisnite W in S hkrati.
Tako boste dobili udarec mae geri v desno stran in
podrii nasprolaika. Ti Lipki je treba dr2ati vso ig-
ro, seveda e hotete videti vsa mest:

V opisu igre Batman v lanski julijski Stevilki je
tovarié Leon Grabensek izpustil, kaj je treba na-
rediti na koncu. Ko zberete vseh sedem delov vo-
zila, morate najti izstreliste. To je dve sobi levo
od prehoda gor-dol z oznako 11. Za Msmrhmsl . 4
verz 28 spcirum natikaje POKE_4

o8 nlu-ovlc
Brace Jerkovi¢ 123/VIl, Beograd

Jack the Nipper
Tu je najlazji natin, kako zbrati 100 %V za-
Cetni sobi vzemite pihalnik, v sobi zraven banke
D Kljut. Stopite: v muzej, zavijte v levo sobo
Pustite kiju¢ in pojdite mimo radiator ja. Znasi se
boste v sobi MANIC MINER. Na vrhu nje pritisnite
ENTER. Stopite skoz vrate. Skotile na naslanjat in
od tam na polico. Vzemite trabento_Pojdite skoz
vrata in na policijsko posajo. Stopite k matki in
trobite, dokler ne boste dobili 100 odstotkov. Ra-
Cunalnik vam izpise Ceslitko itd. V veliko pomo¢
sta nesmrtnost in opis iz Stevilke 11/1986.
Tomislav Jaksic
Aleja Lipa 60, 41000 Zagre!

Zorro

0Oglasam se Simonu Jurecicu. ki ima tezave s to|
igro. Preden stopis v grob, moras imeti zvon,
podkev In kozarec. V grobu poberi ¢im vee denar-
ja. Pojdi ez vse tri predmete in gor. Prisel si v|
arad. Tu spusti ujetnike iz jec. Stopili bodo drug
na drugega In bos lahko splezal po njih. Kmalu bos
pri izvoljenki (pazi na vojscake s puskami). Ko se

je dotaknes, te vr2e na drugi breg in pomaha z
Fobckom. Kot si na zatetku pobral trobento itd.,
stori zdaj 2 vrtnico. Pojdi skozi arob k izvol jenki

in ji daj vrtnico. Igrica je resena
P. 5. Paket pri pljancu vzdignes mo davrzes
vojstaka na kavelj Kurent,
lgr(skl 14, slono Ljubljana

V skripcih

Prosim vas, da mi sporocite “SECURITY CODE = |
243" in njen pomen v igri Night Gunner. Boris
Susmak, Liminjanska 79, 66320 Portoro2 HELP
Kako naj vstavim POKE v igro Mikie? Imam verzi-
jo.ki jo je razdrl Future soft iz L jubljane. Viadan
Simic. Alekse Nenadovica 12, 11000 Beograd
HELP Potil mi Je kabel za povezovanje racunal-
nika in televizorja. Kje bi ga lahko marotil? Pro-
sim vse lastnike WZ-200 ali laserja 210, da se mi
oglasijo. Tel. (021) 366-430. Srdan Maksic. Bu-
levar Avnoja 29, 21000 Novi Sad HELP imam
velike probleme 2 igrami Shrinking Fireman. Ba-
baliba in Friday 13th (spectrum). Ce ima kdo na-
vadila zanje ali ve kaj vet o njih, bi me veseli
ce bi mi pisal. Aljosa Fux, Marof 32, 68250 Bre-
2ice HELP Kako naj iz basica poklicem kaksen
zaslon, narejen z Art Studiom? Kie in 2a koliko je
mogoce kupiti ZX printer in izdelan ZX modem?
Tel. (085) 27-616. Sasa Labudovic, J. Tomasevi
¢a 16. 85000 Bar HELP Potrebujem Sifro za Po-
licijsko akademijo. Tel. (054) 46-318. Stanislav
Stresnjak, Vij. 6. SUK-a 12, 54000 Osijek HELP
Potrebujem poke 2a igre za C-64: Who Dares Wins
I, Guroscope I, Uridium, Beach-Head il in IV,
Biggles |, Kane, The Way of the Tiger, Saboteur, |
Green Beret, Raid over Moscow, Enigma Force
Stojan Zivanovski, Kozjak 6/3-9, 91000 Skopje
HELP Prosim bralce za Sifro Police Academy. m |
in kako shraniti naslov lastnega nabora znakov |
(400187 Tel. (062) 512-892. Stane Bozic. |
Sentpetrska 30, 62000 Maribor HELP Prosim,
da se mi oglasijo bralci. ki imajo navodila 2a Big
Ben, Green Beret, Gerry the Germ in Young |
Ones ter poke za Splitting Images in Tantalus
Sergej Hvala, Kajuhova 35, 65280 Idrija HELP
Rad bi razlago Black Wyche. War Games Il in kako |
sae pozene Abraham Lincoln. Tinomir Mrkonjic,
Brana 259, 58266 Zmijavci HELP Pomagajte mi
dobiti prevod knjige Disasemblirani ROt za spec-
trum in POKE za Strike Force Cobra. Darko Ju-
ras, Donji Desinec 83 c, 41420 Jastrebarsko
HELP Prosim za navodila za Ifiltrator | (C 64).
Kako razbijati stvari v igri Jack the Nipper? Ka~
ko igrati V - Visitors? Boris Kuljis, Balkanska 75,
58000 Split HELP Prosim, da se mi oglasi kdo z
verzijo Art Studia, s katero je mogote tiskati
tudi 5 tiskalnikom ~ brother M-1109 (ali s podob~
nimi). Potrebujem navodila za The Writer. Matja2
Zagar, Jezerska c. 62 a, 64000 Kranj HELP
Prosim za navodila za Theatre Europe, Battle for
Midway i Rambo 2 (C 64). Tel. (051) 426-012, |
Dalibor. Vidovic, Draga Gervaisa 11, 51000 R
jeka HELP Naj se mi oglasijo vsi, ki imajo
izkusnje z vmesnikom liberator (spectrum) in mo- |
nitorjem. Darko Basic, Dubovskog 1/1, 55400 |
Nova Gradiska HELP Istem navodila za D-Day (C |
64). Tel. (074) 861-596, Aleksandar Tomic, |
Skele A 2/15, 74450 Bosanski Brod HELP |







ORION

1z
KONSIGNACIJSKE
PRODAJE SO
VAM NA VOLJO:

 barvni TV sprejemniki z
daljinskim upravijanjem
(ekran velikosti 36, 42 i 51 cm),

® TV in radio sprejemnik z
digitaino uro budilko (¢rno-bela
slika, ekran velikosti 12 cm),

@ stacionarni v: “eo-rekorderji z
daljinskim up, ljanjem
(mono in sterev;

emona commerce

tozd globus

Ljubljana, Smartinska 130

TV 3630 RC

Prenosni
barvni

TV sprejemnik
Lahek in prirocen

Prodajna mesta:

Emona Commerce,

VH 2204 HS

Visoko kvaliteten Hii
videorekorder
Enostaven za upravijanje

NOVOMESTO.  Emona Doleniks, Kidritev trg 1 068/22-395 ISP — konsignacijska prodaja
ZAGREB
REKA

mona Commerce, F. Supi o

041/430-132 Ljubljana, Titova 21
051/23-352 061/324-786, 326-677

P
Muzicka robne kuéa Pro musica, &ika Liubina 12 D11634.022, 634008
“Foto - Optik, JNA 5
Centromerkur, Leninova
Robna kuca Medimur}

Ffeot
042/811-111 interna 213

[




