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bračun oskrbnin v domu 
upokojencev, Obračun vodarine in 
smetarine, Osebni dohodki, 

Materialno knjigovodstvo, Finančno 
knjigovodstvo, Saldakonti, Osnovna 
sredstva... Kontaktni naslov: Marjan Mrhar, 
Cankarjeva 20, 65000 Nova Gorica 

To je le ena od skrbno dokumentiranih 
ponudb, ki smo jih prejeli po izidu prve 
priloge Moj PC, v kateri smo povabili tako 
delovne organizacije kot posameznike, naj 
brezplačno predstavijo svojo ponudbo 
hardvera in softvera. Nekaj jih objavljamo že 
v tej številki, druge pa bomo zbrali v novi 
prilogi, ki bo izšla marca, ko bo Moj mikro 
spet debelejši. 

Odziv pa je zanimiv tudi zaradi nečesa 
drugega. Priložnost so med prvimi namreč 
izkoristili skoraj izključno samo zasebniki. 
»Veliki«, delovne organizacije, ki tako glasno 
terjajo od zveznih in republiških organov, naj 
Jih z zakoni »zavarujejo« pred tujo opremo, 
o ostale ob strani (med častnim izjemami je 
recimo IDC, bivša Iskra Delta, ki tudi v tej 
številki predstavlja enega svojih softverskih 
izdelkov). Nekateri od »velikih« nam niso niti 
odgovorili na vprašalnik, ki smo jim ga 
(pravočasno) poslali v zvezi s preglednico PC 
računalnikov — iz izkušenj vemo, da bi vsaka 
tuja firma takoj pohitela z odgovorom. 

V pogovoru z mladima strokovnjakoma 
uglednega beograjskega instituta smo slišali 
enega od odgovorov na vprašanje, zakaj so 
»veliki« pogosto tako neposlovni: Veste, sta 
rekla, saj bi prav radi predstavili našo 
dejavnost v vaši reviji, toda za to so 
zadolžene posebne službe... Spet drugje je 
zadolžen €  ktor(kije nasestanku lina 
službeni poti), ponekod je zadolžen. 
marketinški oddelek (ki sedi na »vel!... 
projektih« in dela z ažurnostjo in prožnostjo 
oblikovalcev stoletnega almanaha). Skratka, 
izkušnje z našo prilogo Moj PC so znova 
potrdile staro resnico: pravega posluha za 
tržne zakonitosti pri nas še ni, velike delovne 
organizacije samozadovoljno ždijo za 
monopolnimi plotovi in republiškimi 
pregradami, pravo vitalnost kaže samo 
drobno gospodarstvo... Sicer pa se je 
takšna usmorrtev pokazala že v tujini, kjeršo 
zlasti na področju softvera in haraversk 
dodatkov glavni stebri majhne h 
skupine posameznikov. Zdaj je treh Važno, 
kako bomo znali podpreti pobudo 
ponudbo »majhnih« in ju povezati Z 
»velikimi« sistemi. 
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ŽIGA TURK 

e potujete v London, se ne smete vrniti 
brez daril in drobnih pozornosti za vse 
ki niso mogli z vami London je morda 

največje evropsko turistično mesto in trgovine 
so dobro prilagojene tovrstnim potrebam turi 

polne neumnosti i kiča, kar 

gornjem nadstropju 
lahko spijete kozarček s sorodnimi dušami, ki se 
tako kot vi strinjajo da morajo biti stvari tudi na 
pogled lepe. Design Center je torej tudi shajališ 
če oblikovalcev (ali tstih, ki bi to radi postali) in 
občasno prireja razstave, ki bi publiko utegnile 
zanimati Tako je med 12 nov 

tekla predstavitev uporabe mikroračunalnika v 
oblikovanju 

Razstava je bila namenjena končnemu upo- 
rabniku in tudi malo v stilu » 
a ker so 
programi. se je obiskovalec lanko takoj streznil 
in ugotovil da mora ideje še vedno prinesti sam 
Sodelovalo je nad 20 firm med njimi tudi Acron. 
IBM O Research, Racal Research Machines 
To je za izbiro stroja, s katerim naj bi si oblikova- 
lec ali biro poslej pomagal, premalo vendar pa 
dovolj 

tako, kot če bi pred leti v kaki prodajalni cemen- 
ta demonstrirali uporabo mešalca za beton 

Zakaj sploh računalnik 

Čeprav se morda kakšen zagrizen arhitekt ne 
bo strinjal, bom kljub vsemu tvegal trditev, da 
lahko prav vsakdo ugotovi. ah je. neka star 
dobro ali slabo oblikovana Eksaktnih metod z: 
ugotavljanje lepega li grdega, po vzoru are 

ali »nepravilnega« iz matematike in tehni- 
Ko Severa Prav igekeo se lahko opredeli al 

  4. Moj mikro 

OBISKALI SMO 

  

  

  

RAČUNALNIŠKO PODPRTO OBLIKOVANJE 
  

Oblikovanje za 
prihodnost 
  

je arhitekt. oblikovalec — dobro ali slabo opra- 
vil svoje delo Okusi so različni in mnenje, ki je 
relevantno, je mnenje ve: rabnikov« iz- 
delka krajanov ali stanovalcev V nasprotnem 
primeru oblikovalcu/arhitektu še vedno ostane 
tolažba, da je bilo skrpucalo dobro sprejeto v 
»akademskih krogih», ki jih izživljanje na račun 
»uporabika« ne skrbi In kljub temu, 
tako navadni zemljani kot oblikovalci sposobni 
razlikovati med lepim in grdim, to še ne pomeni 

lahko na njeni podlagi oceni ali je objekt ki si 
ga zamišlja, lep ali ne, ravno tako pa zna pred- 
stavo preli 

Računalnik v procesu oblikovanja poskuša 
pomagati ravno na področju, kjer je večina naj- 
šibkejša, pri PREDSTAVLJANJU. S strojem, ki 
bo zelo realistično znal pokazati stvari, ki si jih 
oblikovalec zamišlja se lahko lik začne ukvar. 
mla oblikovanjem, saj metoda »poskusi, po: 

Tavi« ni vezana z velikimi stro- 
Šklizične realizacije ideje ali pa vsaj z obsežnim 

skiciranj k je omejena na pritiskanje na 
gumbe in opazovanje grafičnega zaslona, do- 
kler ni oblikovalec z rezultatom zadovol 
Ubogi Beethoven si je moral predstavljati, kako 
bodo njegove simfonije zvenele in 
uprizoritve ni slišal niti takta. A imel je tako 
Coto predstavo o tem, kj br se suialo, če bi 
hkrati igrali vsi tisti instrumenti, za katere 
pnpravil note, da je lahko uspešno komponiral 
celo gluh Kdor pa danes komponira z računal- 
nikom in nekaj midi instrum 
orkester, pa predstave skoraj ne potrebuje, saj 
sproti sliši prav vse, kar napiše, v stereo tehniki 
za povrh 

Oborožen so sodobnim orodjem lahko popre- 
čen oblikovalec postane dober a dober vrhun- 
ski, saj so možnosti predstavljanja in poskuša- 
nja večje, cikel od ideje do predstave o rezulta- 
tih pa neprimerno krajši Vsi programi in strojna 

ma za računalniško podprto oblikovanje to- 
rej omogočajo predvsem hitro predsiavitev ide- 
Je v zelo realistični obliki, da pa bi idejo predsta- 

kar od oblikovalca s 
konca 20 stoletja še pričakujemo so IDEJE ne 
pa predstava opisna geometrija ali lepo (pro- 
storočno ali tehnično) risanje 

Harrisove statve   
Ne vem, ali je firma kako povezana z znameni 

  

radi ugotovili. kako se design obnese »v živo« 
ga računalnik z računalniško kontroliranimi sta- 
ivami avtomatično stike pred našimi očmi 
Oglas pravi da znanje o računalnikih ni potreb- 
no in da samo potisnemo disketo v disketnik 
potem pa nas program vodi prek menijev Ceno 
dobite na naslovu Harris Looms, Emmerik 
(Berlon) Ltd. Wotton Road, Ashtord, Kent, 
TN23 2JY, England. 

Z oblikovanjem nini vzorcev se ukvarjajo 
tudi pri AVL, rgeis Street, 
Glestiela, Ohashire.SKIt GG, England. sre 
njihove postaje je macintosh, priključen ni 
sebon grafični terminal (paleta 16,8 mlijona ra 
zličnih barv). dokupite pa lanko še luknjač za 
trak, ki bo krmil statve ali pa vzorec kar odtkete 
na podobnih numerično krmiljenih statvah kot 
pri Harrisu 

     

   



  

Pri Perspective Design so v zvezi z računalni- 

  

Tiaswood 
England, 

smenujejo računalniško podprta vizualizacija 
Sistem Capitol dovoljuje izdelavo »žičnega« 
vrodela, k ga opisuje do 21000 točk Omogoča 
vizualizacijo v raznih projekcijah in omogoča, 
da narisane slike izvozimo v program za risanje 
in jih dodatno izboljšamo, da so bolj realistične 
Ker je sistem prvenstveno namenjen vizualizaci- 
ji, druge lastnosti paketa CAD (kotiranje, izris 
načrtov, izvoz vnešenih dimenzij drugim progra- 

mom ) odpadejo 
Ozko grlo pri kakršnem koli načrtovanju ali 

modeliranju je pretok podatkov med člo 
jn računalnikom Da bi zadevo kar najbolj po- 
enostavil, so na ulsterski univerzi izdelali hard- 
verski dodatek, veliko tiskan 

lego kockami, sezidamo hišo, ki jo načrtujemo 
Kaj smo naredili, si potem lahko ogledamo na 
monitorju in podatke izvozimo v resen CAD pro- 
ram 

Porsche design 

Če se v reklami za neki program za oblikova- 
jektov z ukrivljenimi površinami pojavita 

direktorja belgijske podružnice Dassault Avisti 
orscheja, potem že mora biti 

nekaj s to stvarjo V sodelovanju z univerzo v 
Cambridgeu so pri CAD Department, Fether- 
stonhaugh Design, Lamb House, Church Stre- 
et, London W4 2PD, England razvili program 
Mac$ur Iz imena je'jasno dvoje: da je narejen 

do zaresnih jadrnic. Po- 
leg samega oblikovanja zna izračunati vse po- 
datke za določanje plovnih lastnosti barke, obli- 

JASE so vsak na svojem 
področju »standardni« programi, čeprav to še 

  

  

ne pomeni, da so edini ali celo najboljši Podob- 
no vlogo ima med programi za načrtovanje 
AutoCAD, obstajajo pa tudi drugi Na razstavi je 
našo pozornost pritegnila izpopolnjena različi- 
ca programa Scribe, imenovana Scribe Model- 
ler. Že ime da slutiti, da je to predvsem program 
za modeliranje Osnovna prednost pred Auto- 
CADom je, da je sistem zasnovan okrog prostor- 
skega modela in 

Cije, in popolna predstava o telesih, ki jih obliku- 
Jemo, Mu je tuja Scribe omogoča oblikovanje 
teles, izdelavo knjižnic standardnih elementov, 
prikazovanje objektov v raznih prespektuvah na 
raznih izhodni ivah, procesiranje makro 
ukazov, vzpostavitve relacij med objek in bese- 
dih, račun površin in volumnov, gradi bazo po- 
datkov o telesih, ki smo jih definirali Dvodimen- 

in jim v Scribe dodamo tretjo dimenzijo 
dodatnimi programi, ki bodo konst arhitek. 

be 
upoštevanjem različnih notranjih temperatur v 
raznih prostorih, sončnega obsevanja in moči 
ogrevalnih teles. Kot rezultat raziskovalnega 
projekta EGS je vsem kupcem programa Si 

    

Modeller brezplačno na voljo še program, ki iz 
digitaliziranih stereo fotografij prostorskega ob- 
jekta zgradi model, ki ga lahko urejamo naprej — 
kot nalašč za vnos podatkov o že obstoječih 
objektih Seribe Modeller teče na IBM-PC ali XT 
in kompatibilnežih z vsaj AM, dvema di 
sketnima enotama, vmesnikom RS-232 in grafi- 
ko (CGA, EGA, PGA, herkules, tecmar, guade- 
ga) Priporočljivih pa je 512K, trdi disk, risalnik 
(HP ali roland). Starejša verzija programa pa 
teče tudi na PH-150 in applu 2e Program je 
cenejši od AUtOCAD, več informacij pa dobite 
pri Ecolech Design Lid., 45 Harefisla Road, 
Sheffield, S11 8i 

OO ora alko; podori Slikovne 
nam seveda ne bi bilo treba hoditi v London 
Mura, Mclub in pri dizajniranju svojih 
novih modelov že uporabljajo računalnike. Za- 
vedajo se, da se da z lastnim designom zaslužiti 
več. kot s kratkoročno morda vabljivejšimi 
»lohn« posli, kjer kreativni in človeka vredni del 
posla naredijo na senčni strani Alp.     

Moj mikro. 5



  

Intel 82786 

V času, ko več ne veš, katera grafič- 
na kartica bo najcenejša, najboljša 
in najdlje aktualna, pošilja Intel na 
pomoč svoj grafični koprocesor 
82786 riše okna okoli stokrat hitreje 
kot poljuben softverski paket. Kadar 
z njim rišete črte, večkotnike, kroge 
in loke, delo poteka s hitrostjo pre- 

h milijonov točk v sekundi 
Zapolnjevanje površin 30 Mbitov na 
sekundo Povprečen PC zmor 
600 » 200 točk Vsak boljši tiskalnik 
to ločljivost presega Hewlett-Pa- 
okardov Laserjet prikaže 600 " 825 
točk, Applov Laserwriter pa celo 
2250 » 8000. Luknjo zapolni 82786. 

Drobovje 
Interno se čip deli v grafični in za- 

fičnega DRAM 

Preko. vmesnika 

njenih osem bit 
za novi Intelov VRAM (dinamični vi- 

, lahko delate z mrežo 

25 MHz uporablja čip hitro zunanjo 
logiko, pri profesionalnih aplikaci- 
jah CADICAM pa lahko več 82786 
vzporedno povežete. 

Programiranje 
Grafični kontroler ima 64 registrov s 
po 64 biti Delijo se v tri skupine — za 
bus intertace«, za grafični in za 

zaslonski procesor Grafični proce- 
sor pri risanju v izbranem delu pom- 
nilnika. uporablja bitno karto. Če- 
prav | 82786. dejansko 
32 K» 32 K točk (prim. od naprave 
neodvisno grafiko na ST), je v praksi 
matrika praviloma znatno manjša 

6. Moj mikro 

MIMO ZASLONA; 

Pri risanju vseh grafičnih elementov 
čip podpira po nekaj atributov za 
vsako prikazano točko Barvo in tu, 
»globino« točk (število kontrolnih 
bitov) se da enostavno sprogramira- 
ti. Poleg bitne karte izhodne napra- 
ve se v delovnem pomnilniku sprav- 
ljajo ukazi, ki jih mikro pošilja gra- 
fičnemu kontrolerju. Vsi taki ukazi 
so enako sestavljeni: prva beseda 
(word) pomeni kodo operacije, sle- 

pomnilniku predstavlja 
ukaz, lahko posebej omejite in tako 

lobite nekak podprogram, da 
im ukaza v bodoče ni treba poši- 

ljati po kosih. Vseh instrukcij je 35, 
delijo pa se v risalne in kontrolne V 
prvo skupino spadajo klasični ukazi 
za risanje geometričnih oblik (line, 

  

relativni in absolutni premiki (move) 

Čip lahko obravnava več naborov 
znakov, ki jih lahko v matriki 16 " 16 
sami oblikujete. Skupino zaključu- 
jejo tu. definicijski ukazi »Def hr- 

  

Set« 
»Def Bi 
bitne karte in število kontrolnih bi- 
tov za posamezne točke »Def Co- 
lor« in »Def Texture« ni treba po- 

preklaplja med nabori 
it Map« določite velikost 

»Def Clip Reci« izbere 

bodo narisani element: vidni. Pri 
animaciji grafičnih objektov in pre- 
mikanju blokov je na voljo »Def. Lo- 
gical Op« Zaslonski procesor pre- 

zaslon bitno karto, okna, 
grafični kurzor in oba sinhronizacij- 
ska impulza. Poseben užitek pred- 
stavlja zoom v 64 stopnjah 

Podpora 

82786 ne bo muha enodnevnica. 
loge renomirane softverske hiše 

— Ashton-Tate, Digital Research, Lo- 

34010 (Texas instruments) Če moč 
grafičnega čipa zares potrebujete in 
že imate PC, vam verjetno n 
težko kupiti kartice, narejene okoli 
82786. Če pa imate veliko denarja in 
ste brez računalnika, počakajte 
Zmagovalec dvaintridesetbitne voj- 
ne se bo, če bo hotel postaviti stan- 
dard, moral opreti na kak popularen 
grafični procesor. 

Velika Britanija, moja 
dežela 

Ko je leta 1086 Viljem Osvajalec po- 
koril Britanijo, je naročil temeljit po- 
pis zemlje, njenih lastnikov in vse- 
ga, kar je bilo na njej. Ob prebiranju 
tako narejene Knjige sodnega dne 
(Domesday Book v stari angleščini) 
je zavojevalec spoznal pokorjeno 
deželo, ne da bi jo moral sam raz- 
iskovati, pa še učinkovit davčni si- 
stem je lahko sestavil Devet stoletij 

rojel 

polne knjige je spravljena na dveh 
video diskih, lahek dostop do infor- 

režira in gleda dokumentarni film, 
kajti projekt predstavlja evropsko 
premiero interaktivnega videa 

Včeraj 
Pred nekaj leti se je ideja zdela 

veličastno neuresničljiva Tehnolo- 
ško bi se projekt dalo izvesti, kritič- 
na točka pa so bili stroški in časov- 
na stiska, saj bi vse moralo biti na- 
red do obletnice (1986). Pri BBC 
niso vrgli puške v koruzo, temveč so 
o koristnosti ideje prepričali še mr- 
nistrstvo za trgovino in industrijo, 
Philips, Acorn in Research Machi- 

  

gica, ki je prispevala softver. 

Danes 
V začetku 1986 sta se oblikovali 

i si 
s CPE 65C102 (hiter 6502), koproce- 
sorjem, Philipsovim monitorjem in 
video sistemom 415 LaserVision 
istega proizvajalca. Research Ma- 
chines ponuja alternativo, sestavlje- 
no okoli mikra Nimbus v različnih 
konfiguracijah — periferija je ista kot 

več kot tisti, ki ste jih zadnja leta 
občudovali v izložbah. V ROM je 
spravljen kup uporabnih trikov, pre- 
ko vmesnika lahko priključite kopr- 
co računalniške periferije in siste- 

mo: povežete ves hardver. 
vključite mikro in vložite enega od 
obeh diskov, lahko pozabite na to, 
kar se dogaja v škatlah   

Uporabljate lahko lokalni (com- 
munity) ali generalni (national) disk. 

drobni karti in dva satelitska po- 

in diagramov, vsak nivo pa sprem- 
ljajo novi tekstni podatki (oglejte si 
slike) Generalni disk vsebuje držav- 
ne statistike, opise otoškega življe- 
nja, industrije, kulture itd. Podatki 
nastopajo kot teksti, slike ali filmi 

disku zavzema 
pregled novic iz let 1981/86. sestav- 
ljajo ga izseki iz oddaje BBC News. 

Poleg sprehajanja z mišjo po kar- 
tah in slikah sistem omogoča iska- 
nje podatkov s ključnim besedami, 
pri čemer je uporabniku na voljo 
270.000 geografskih in drugih imen. 
Ko vtipkate ime, se prikaže karta s 
posebej označenim krajem, ki ste 
ga omenili Tak načir iskanja velja 
tudi za tekstne in slikovne zapise. 
Kadar ne veste, kako naprej, si po- 
magate s tankim priročnikom ali pa 
si ogledate demonstracijski film. 
Kadar uporabljate generalni disk, se 
lahko poleg rabe ključnih besed in 
logičnih operatorjev odločite za 
sprehod po »galeriji« Takrat se si- 
stem obnaša kot stavba kakšnega 
arhiva, kjer razrede podatkov pred- 
stavljajo sobe v zgradbi in napisi na 
vratih Ogledovanje galerije teče v 
tridimenzionalni animaciji 

Jutri 
Cene obstoječega sistema se gib- 

ljejo od 3000 do 4i Acor- 
nova verzija je cenejša od Research 
Machines Pri BBC bodo gotovo na- 
polnili še kakšen disk. Prva tema na 
njihovem spisku je menda ekologi- 
ja. Za Sodni dan se zanima tudi pre- 
cej evropskih in celo izvenevropskih 
ržav. Enoten sistem bi pomenil 

združljivost diskov im podatkov, to- 
rej sestavo podatkovih zbirk fanta- 
stičnih razsežnosti. Med softverski: 
mi izboljšavami napovedujejo pre- 
nos podatkov v dBase lll in 1-2-3. Pri 
Research Machines bodo pripravili 

in nekaj malega druge železnine. 

Takšno cepljenje na sedanji mikro 
standard bi projektu prineslo že kar 
Orwellovske razsežnosti. Na foto: 
grafijah: zemljevid Shakespearove: 

mesta Stratford-upon-Avon 1 
okolico in slika slovitega gledališča, 
ki se po želji pokaže na zaslonu.



  

Dynamac 

Na prelomu šestdesetih v sedemde- 
seta leta so si v Xeroxovih laborato- 
rijih v Palo Altu pod vtisom bliskovi- 

razvoja mikro tehnologije za- 
mislili Dynabook stroj, s katerim bi 
bilo enostavno ravnati, ki bi imel na 
dotik občutljiv grafičen zaslon in bi 
ne bil večji od trdo vezane knjige. 
Ker pa se diski, zasloni, pomnilniki 
in softver ne razvijajo tako hitro kot 
procesorji, se pričakovani mikro ni 

» pojavil Kasneje je ista Xeroxova 
skupina strokovnjakov zasnovala li- 
so in macintosh Danes so na voljo 
zmogljivi procesorji, prostorni pom- 
nilniki in kupi »prijaznih« progra- 
mov. Malo teže boste našli ploščat 
zaslon visoke ločljivosti, ki se ga da 
napajati z baterijo, in diske, ki jih 

  

lahko mečeš po tleh. Vsaka firma, ki 
bi rada izdelala prenosnega maca in 
kaj da nase, je v težavah Njenega 
mikra ljudje ne 

Malokateri. stroj bi 
preživel takšno primerjavo Vseeno 

Colby Mac Prvi je prišel v roke test- 
ni ekipi PCW, po katerega januarski 
številki povzemamo tale tekst 
Hardver 
Dynamac je zares prenosen raču- 

, nalnik, a je prevelik in pretežak, da 
bi ga imeli v naročju Mikrova os- 
novna plošča je vzeta iz maca --, kar. 
paje bilo odveč, so vrgli proč Teče- 
Jo pogovori z Applom, na kateri bi 

' dosegli osnovnih 
plošč, kar bi stroju znižalo ceno. 
Zadnja stran škatle je zares opti- 

malno izkoriščena Na površini 14'3 

port za disk, gumba za prekinitev in 
resetiranje, priključka za še eno ta- 

  

napetosti (120/230 V). Sledi napis z 
zlatimi črkami »Designed by EJ« - 
ta hiša je oblikovala tudi podobno 
eksotični Grid. Večina priključkov je 
enaka kot na macu:- 

Pomnilnik premore 2 ali 4 Mb, od- 

ljeni nekaj hitrejši čipi (150 ns) Po- 

leg napajalnika je tih in učinkovit 
ventilator Tudi zvočnik je vzet z ma- 
Ca, a se nel glaša — baje 
bodo prihajajoči modeli imeli moč- 
nejšega Stroj, ki so ga pri PCW 
testirali, je imel 800 ki gibkega in 20 
Mb 3.5-palčnega trdega diska. Pov- 
prečni dostopni čas trdega diska je 
28,29 milisekund. Zanesljivost so na 
sejmih po Ameriki testirali tako, da 
so računalnik postavili na stroj za 
mešanje pijače 

ynamacov zaslon je elektrolumi- 
niscenčen. Taki zasloni oddajajo 
svetlobo, zato jih mi treba bi 
močni osvetliti (prim. 
LCD). Zato pa požrejo veliko energi- 
Je (z baterijami bi Dynamac delal 15 

posebej občutijo tisti, ki so vajeni 
jacove ostre črno-bele slike. Ob 

fluorescenčni osvetlitvi začne slika 
prav čudno utripati. To se ne dogaja 
pri plazmatski zaslonih (gas pla- 
sma), kot ga imata Colby Mac in 
Grid, vendar imajo tudi ti specifične 
težave. Dynamac navadno prikaže 
640'400 t 

mogočajo prilagajanje loč- 
ljivosti piključenega zaslona vse do 

lova zasnova se 
Knesnis praktično vsemi starimi 
programi 

Tipkovnice niso bistveno spremi- 
njali, zoprno je le, da teži povsem 
plosko, brez ergonomskega nagiba 

Ameriška verzija računalnika ima 
vgrajen 2400-baudni modem Ta se 
ne ujema z britanskimi standardi in 

angleški izvedbi ni. Ostal pa je 
kontroler za lokalno mrežo 

Softver 

Zaradi iste osnovne plošče ni te- 
žav z združljivostjo. Vsebina ROM je 
sveža, v nji (hierarchical 
filing system) in izboljšane rutine 

programi 
prav zaradi takih osvežitev niso te- 
kli Softverske hiše so take izdelke 
do danes v glavnem že priredile 

  

Mogočni mikro 

OSEBNI RAČUNALNIKI 
1. Atari 1 
z peineidam doje 4, 

e PC 

6. Commodore Amiga 
7. Apple Macintosh 
8. Apple ll e 
9. IBM PCXT 

10. Commodore PC 20 

Iz januarskega Chipa povzemamo lestvico v ZRN najbolje proda- 
janih hišnih in osebnih računalnikov. 

HIŠNI RAČUNALNIKI 
1. Comi 

3. Schneider CPC 6128 
4. Atari 800 XL 

Schi 

Trumoh ler PC 8/16 
Shai 

. Philips VG Ve 80: s020 
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Sklep 
Dynamac z 4 Mb RAM, 40 Mb tr- 

dega diska in dovoljenim 1200-bau- 
dnim modemom stane 6495 funtov 

Za osnovno verzijo (2 Mi brez 
modema in trdega diska) jih plačate 
4495 Za 2000 funtov manj si lahko 
oblikujete enako zmogljiv mac - 
Baje sta na londonskem sejmu Ap- 
pleWorld vsak svoj Dynamac kupila 
neki Švicar (sicer direktor banke) in 
neki arabski šejk Z mikrom je neka- 
ko tako kot s porschejem če si lah- 
ko privoščite strošek in se imate 
pred kom postavljati, prav Nujno 
potreben pa 

Amiga 2500 
Zdi se, da nova amiga končno za- 

res BO, in to marca letos Dolgo 
časa se je stroj skrival pod delovnim 
imenom Ranger, potem pa so 
prvič javno pokazali v Montereyu 
(CA, ZDA). Občinstvo so sestavljali 
zastopniki izbranih softverskih hiš. 

Now mikro se menca ne ujema s 
pričakovanji OPE je de ved 

], posebno zabaven kos hard- 
Vam pa so štiri razširitvena mesta 
po IBM PC standardu Zabavno pri 
tem je to, da so povezana zgolj med 
sabo in jih amiga sploh ne pozna. 
dokler vanjo ne vtakneta razširitve: 
ne kartice, ki jo naredi združljivo s 
PC in doda 512 K RAM, predvidena 
cena pa je okoli 200 funtov Tako 
amigo 2500 kot to kartico so razvili v 
Commodorovih nemških laborator! 
jih Sistem naj bi skupaj s trdim di: 
skom stal nekaj pod 2000 funtov V 
škatli je več prostora za dograjeva: 
nje kot pri stari amigi Namenjen je 
trem diskovnim enotam, od katerih 
je ena lahko 5,25-palčna (100 fu 
tov) Tako razmerje cena / zmoglj 

  

čeli prodajati nekje pri 4000 funtih 
in ceno sekljali šele potem, ko bo s 
prodajo šlo vse narobe 

Nadaljevanje na str. 14 
  

Naredi si sam 

  
jeneral Parametrics ponuja škatlo, ki jo 

priključite na svoj PC, kad: 
vljali diapozitive. Ti so form: 

in imajo 
Zadeva se imenuje PhotoMetric 200 PC. V 
njej najdete kamero za 35 mm, vmesnik, ki 
ga 
z meniji. V sistem lahko vnašate slike, nare- 
jene s poljubnim graličnim programom za 
PC 

sistem plačate 5995 dolarjev — če ne namera- 
vate vnašati slkiz poslovni programov; bo. 
ste nemara naredili bolje, če poč 
kak podoben sistem pojavi na amigi ali S 

Berkeley, ČA SA71O, USA 

lar vas prime, da bi 
ita 35 mm 

2048 » 2048 točk v 1000 barvah. 

PC in nadzorni softver, izveden. 

is 1-2-3, Chi 

jase 

, 1250 Ninth S: 
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NAJNOVEJŠI 32-BITNI MIKROPROCESORJI 

Prgišče čipov za 
superračunalnik 
  

NEBOJŠA NOVAKOVIC 

olj ko minevajo leta, hitreje se druga 
iza drugo rušijo tehnološke pregrade, 
ki so ovirale snovalce elektronskih 

komponent Zaradi nenehnega tehnološkega 
napredka so nekatere polemike, npr. ali CISC 
ali RISC, že odveč. Tudi vprašanje multiplek- 
siranja zunanjih procesorskih vodil, ki je 
spravljalo oblikovalce dosedanjih mikropro- 
cesorjev v dilemo (zaradi prihrankov pri izde- 
lavi ohišja, o tem smo sicer že pisali), ni več 
aktualno Zdaj namesto tega razmišljajo o 
tem, katero je najoptimalnejše število zuna- 
njih vodil za naslove in podatke 

Motorolin mikroprocesor 68020 in Intelov 
80386 danes veljata kot standard v 92-bitnem 
svetu O njima je bilo že toliko napisanega in 
povedanega, da nima pomena karkoli ponav- 
ljati Na obzorju so nove in revolucionarne 
rešitve. V prejšnji številki smo si ogledali, kaj 
prinaša inmosov transputer Tokrat pa bomo 
predstavili nekaj najnovejših 32-bitnikov, ki 
se nam zdijo zanimivi, predvsem Fairchildov 
clipper in izdelke firme Wertek. 

Fairchildov clipper 

Mnogi stari hardveraši poznajo Fairchild 
kot eno prvih firm, ki je obvladala proizvod- 
njo integriranih vezij in ki je trgu vedno ponu- 
jala kake novosti Spomnimo se samo dveh 
primerov. Najprej zelo hitre tehnologije FAST 
(Fairchild Advanced Schottky TTL) za izdela- 
vo vezij serije 74 F XXX, ki je bila hitrejša od 
74 S, pri tem pa je bila uporaba električnega 
toka samo malo večja kot pri 74 LS in je serija 
zato zelo hitro postala standard za vse hitre 
računalnike Danes jo že množično uporab- 
ljajo, tehnologijo pa so odkupile tudi vse veli- 
ke polprevodniške firme Obstaja že novejša 
tehnologija FACT (Fairchild Advanced CMOS 

Tri faze cevovoda Clipperjevega CPU: dostavljanje 
iz glavnega pomnilnika in CPU, dekodiranje in 
izvrševanje. 

Technology) in sicer v seriji 74 ACT XXX, s 
podobno hitrostjo kot FAST in s porabo ne- 
kaj mikrovatov na vhod Fairchild je že prej 
izdeloval nekatere 8 in 16-bitne mikroproce- 
sorje, ki pa niso bili kdove kako uspešni 
Proti koncu leta 1985 pa je preliminarno 
predstavil nov revolucionaren 32-bitni proce- 
sor, ki so ga zaradi zares izjemnih odlik ime- 
novali clipper (angl hitra ladja oziroma tran- 
sportno letalo), prava izdelava pa je stekla 
šele v sredini lanskega leta 

Clipper so zasnovali tako, da bi bil po moči 
n hitrosti brez tekmeca, in to se je firmi res 
posrečilo Poglejmo, kakšen je arzenal tega 
velikana. 

— frekvenca dela maksimalno 40 MHz od 
80 MHz, ki jih zmore kristal 

— ločena vodila za ukaze, naslove in podat- 
ke med in čipi za 
MNU, širine 32 bitov 

— cevovodni CPU s tremi ravnmi paraleli- 
zacije in vdelanim procesorjem za delo s pla- 
vajočo vejico 

— dva čipa CAMMU, po eden za ukaze in 
podatke 

— 4 gigabyte neposredno naslovljivega 
prostora 

— popolna podpora virtualnemu pomnilni- 
ku in Unixu 

— 101 osnovni ukaz, v pretežni večini izvr- 
šenih v enem ciklu, izvedba hardverska 

— 67 makroukazov v posebnem makroro- 
mu in v posebnih registrih. 

Če hočemo vse to vdelati v procesor, -—- 
bujemo veliko tranzistorjev, kar 848.000 — 
preveč, da bi jih z današnjo tehnologijo spra- 
vili naen sam čip. Zato je zdaj vsa elektronika 
chpperja na enem modulu velikosti 3"4,5 pal- 

CPU z oznako F APD 76401, dva čipa 
CAMMU (Cache and Memory Management 
Unit z oznako F AFD 76402 in ura Čipi Ci 

in CAMMU so spravljeni v 132-pinskih ohojih 
vrste CLCG (Ceramic Leaded Chip Carrier), 

  

straneh vsakega teh čipov, je dvakrat manjši 
kot pri standardnem DIL, in zato je ohišje 
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kem 
računanje s 

sorazmerno majhno, izkoristek prostora pa 
večji Čip z urno logiko so spravili v podobno, 
a le 28-pinsko ohišje. Poleg njega je kremen- 
čev kristal, ki generira dvakrat večjo frekven- 

so tudi posamezni primerki verzije s 40 MHz 
Načrtujejo še prehod na 50 MHz, vendar mo- 
rajo najprej osvojiti submikronsko tehnologi- 
JO. Vsi štirje čipi so izdelani v tehnologiji 
CMOS 

Na CPU je tudi posebna enota za delo s 
plavajočo vejico, enota, ki dela vzporedno z 
drugimi deli procesorja. Vsak od dvojice či- 
pov predpomnilnika MMU vsebuje po 4 K 
predpomnilniškega prostora, enoto za preva- 
Janje naslovov in nadzor predpomnilnika, 
predpomnilnik MMU za naslove najpogosteje 
uporabljanih strani s 128 mesti in tki guad- 
word line buffer Ogledali si bomo vsako od 
teh enot posebej. 

Prva in najvažnejša je CPU F APD 76401. ki , 
integrira vse računske funkcije na en čip 
Sestavljena je iz štirih glavnih delov enote za 
računanje s celimi števili (Integer Execution 
Unit), enote za računanje s plavajočo vejico , 
(Floating Point Execution Unit). enote za kr- 
miljenje ukazov (Instruction Control Unit) in 
posebnega  makroroma za kompleksne 
ukaze. 

bistvu ima clipper vse najboljše odlike 
procesorjev RISC. arhitekturo vrste Ioad-sto- 
re, veliko paralelizacijo in namesto mikrokod 
hardversko izvedbo vseh osnovnih ukazov. 
Osnovnih ukazov je vsega 101, torej več kot 
pri standardnih procesorjih RISC. Hardver- 
sko izvajanje teh ukazov omogoča veliko po- 
večanje hitrosti, kajti izločene so sekvence, ki 
porabijo veliko časa mikrokodnega roma. 
Pretežni del osnovnih ukazov je izvršenih v 
enem taktnem ciklu 

Poleg preprostejših ukazov clipper vsebuje 
še dodaten niz 67 makroukazov, vprogrami- 
ranih v notranjem makroromu in izvajanih 
kot niz osnovnih ukazov. Toda v strojnem 
programu za razliko oc čistega RISC vzamejo



  

  

  
CAMMU: glej opis v članku. 

samo eno kodo Makroukazi imajo še pose- 
ben niz registrov piši-briši (scratchpad). Tako 
si zagotovite vse prednosti RISC z vso ele- 
ganco kompleksnega niza ukazov. Fairchild 
je to novo zasnovo imenoval Balanced In- 
struction Set. Vsak od teh ukazov lahko ob- 
sega po 16, 32, 48 in 64 ct bita. Poleg tega 
ima clipper popoln skupek operacij za delo s 
plavajočo vejico (v nadaljevanju bomo upo- 
rabljali kratico FP), operacij, ki tečejo v po- 

bni vdelani enoti FP s 64-bitnim ALU in 
registri 

O registrih moramo povedati, da pozna 
clipper dva vzporedna niza po 16 32-bitnih 
registrov, za naslove ali podatke; pri tem je 
eden uporabniški, drugi pa nadzorni, a zra- 
ven je še kopica kontrolnih registrov in regi- 
strov vrste scratchpad v makroromu, osem 

PE ON 
Diagram Clipperjevega CPU. 

  

   

     
rov FPU in registrov obeh 

ubog programer predpotopnega 
6502 in njegovih sorodnikov bi spričo takšne- 
ga rajskega obilja registrov kar znorel od 

selja .       Enote za obdelavo podatkov s celimi števili 

noma vzporedno, kar je videti tudi na shemi. 
Zaradi takšne paralelizacije in enocikelnih 
izvršitvenih časov bo hitrost — če uporablja- 
mo samo osnovne ukaze — 30 do 40 MIPS pri 
40 MHz. Kadar v istem programu namesto 
enostavnih ukazov uporabimo zapletene 
ukaze, bo hitrost od 5 do 8 MIPS. Toda pri 
tem bo program v večini primerov hitreje 
tekel, kar nakazuje, da je merska enota MIPS 
kaj nepraktična za ocenjevanje hitrosti raču- 
nalnika. Pri istem programu - le da je v prvem 
primeru sestavljen iz več manjših, preprostej- 
ših in hitrejših ukazov, v drugem pa iz manj- 
šega števila ekvivalentnih zapletenih ukazov, 
vendar program hitreje teče — ta merska eno: 

ta pokaže povsem različne faktorje, ki nimajo 
ničesar opraviti s stvarnostjo. Zato naj še 
enkrat poudarimo. če primerjamo dva proce- 
sorja, kot merilo nikakor ne kaže vzeti MIPS 
(podrobneje o MIPS v oktobrski številki lan- 
skega letnika). 
Makroukaze procesor sicer izvrši kot niz 

navadnih ukazov. Morda se bo kdo zdaj vpra- 
šal, ali je bolje uporabiti en zapleten ukaz ali 
niz preprostih ukazov. Po logiki bi moral sku- 
pek preprostih ukazov steči hitreje, ker je 
procesor v enoti za makroukaze pač bolj za- 
pleten, vendar se je pokazalo, da je izvajanje 
ustreznih sestavljenih ukazov nekoliko hitrej- 
še in učinkovitejše — način izvajanja zaplete- 
nih ukazov namreč spominja na vektorske 
računalnike, o tem pa bomo govorili pozneje. 

Kot rečeno, modul clipperja vsebuje poleg 
GPU tudi dve enoti za predpomnilnik MMU, 
eno za ukaze in eno za podatke, njuna naziva 
pa sta -CAMMU in D-CAMMU Funkcionalno 
Sta enoti skoraj povsem enaki. S CPU sta 
povezani s posebnima 32-bitnima vodiloma, 
enim za ukaze in drugim za podatke. Takšna 
dvovodilna arhitektura omogoča visoko pa- 
ralelizacijo funkcionalnih enot in velikansko 
notranjo prepustnost 160 Mb na sekundo pri 
40 MHz. Podobna arhitektura, tki harvardska 
arhitektura, je tudi pri procesorju MC 68030. 

Clipperjeva ICAMMU in D-CAMMU pre- 
Stavljata celoto, v kateri je predpomnilnik 
(cache) povsem integriran s funkcijo MMU. 
Vsak CAMMU ima vdelane 4 K predpomnilni- 
škega prostora, organiziranega kot 256 linij s 
po štirimi 32-bitnimi besedami, pri tem pa so 
linije razdeljene na dva niza po 128 linij. Pri 
takšni velikosti predpomnilnika se odstotek, 
s katerim izrazimo čas iskanja podatka v 
predpomnilniku, povzpne do izjemnih 96% in 
še več za ukaze in 90% za podatke. Vendar za 
povečanje učinkovitosti ni važna samo veli- 
kost predpomnilnika. Vlogo igra tudi način 
polnjenja. Podobno kot procesorja 68030 in 
32632 pozna tudi clipper eksplozivni (burst) 
način polnjenja predpomnilnikov, ki pa to- 
krat ne zahteva zgolj DRAM z načini page, 
nibble ali static column, temveč je mogoče 
uporabiti tudi pomnilniške čipe SRAM. Clip-   
Nadaljevanje na str. 11 
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Vaš o — 
DELOVNI ČAS 
JE DRAGOCEN 

NE ZAPRAVLJAJTE GA 
5 SEŠTEVANJEM UR 
nA ZIGOSNIH 
KARTICAH 

    

univerza e. kardelja 

      

     
Na Odseku za računalništvo im informatiko INSTITUTA JOŽEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz 
Titovega Velenja ponujamo: 

namesto žigosnih kartic magnetne kartce; 
namesto ur za žigosanje mrežo elektronskih postajic za registracijo; 
namesto »ročnega« seštevanja minut sproten obračun delovnega časa in vrsto urejenih izpisov. 

Zakaj je ta sistem zanimuv za vas? Zato, ker je tehnična novost? Ne. Zato, ker je sistem žigosnih 
kartic tako drag, da si ga bomo vedno težje privoščili. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne. 
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri računanju podatkov na karticah. 

Zato prepustite računanje računalniku! 

Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi zarezo 
v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben način registriramo tud: nadure, službeno in bolniško 
odsotnost, dopust. 

Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na računalnik. Za vrsto različnih tipov računalnikov 
smo pripravili paket programov, ki vam bo omogočil (s pooblastilom!) pregled m urejen izpis 
obračunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo upošteval fiksen al drseč delovni čas, izmene, 
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo pošiljal kratka sporočila (npr. DELAVSKI SVET OB 
5:30). 

  
  

institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
Odsek za računalništvo in informatiko 

OO | oiiniujuvjana Jamovas9/p.p(P.O.B)53/Telefon:(051)214399 
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HA | NENA 

Najnovejši 32-bitni mikroprocesorji, 
nadaljevanje s str. 3 

porjev način polnjenja predpomnilnikov ima 
še nekaj posebnega. To je že omenjeni guad- 
word line buffer, vmesni pomnilnik, ki ga 
najdete tudi na shemi obeh CAMMU. Kadar 
CPU namreč išče podatek, ki ga potrebuje, 
vendar tega podatka ni v predpomnilniku, v 
predpomnilnik zdaj ne vstopi samo ta poda- 
tek (oziroma ukaz), temveč pridejo vanj še tri 

, ki so takoj za iskanim podatkom — 
navadno pa so hip pozneje potrebne prav te 
besede. Zaradi tega je iskanje veliko hitrejše. 

Pri delu s podatki, ki pridejo v procesor 
prek predpomnilnika, pozna clipper štiri na- 

  

E pon -cachable: obdelava tovrstnih podat- 
kov steče neposredno v glavnem pomnilniku 

Blokovni diagram WTI 7136. » 

  

  
in jih procesor ne sme shraniti v predpomnil- 
niku (to velja na primer za vhodno-izhodni 
prostor) 

- write through: podatki, modificirani. v 

  

valentnim podatkom v predpomnilniku 
back: podatki, modificirani v pred- 
u; se v glavnem pomnilniku spre- 

menijo šele tedaj, ko ta mesta v predpomnil- 
niku dobijo drugo vsebino; s tem prihranimo 
čas, ker zmanjšamo število dostopov do glav- 
nega pomnilnika, vendar so podatki v glav- 
nem pomnilniku do spremembe zastareli 

- bus watch: clipperjevi predpomnilniki 
pazijo na vodilo za pomnilniške naslove, ki 
ustrezajo njihovi vsebini; če se na naslove v 
predpomnilniku vpišejo novi podatki, pred- 
pomnilnik avtomatsko popravi svoje po- 

  

Kar zadeva krmiljenje pomnilnika, je v vsak 
clipperjev čip CAMMU vdelan po en MMU. 
Tako so ločili krmiljenje pomnilnika za ukaze 
in podatke, čeprav tako eden kot drug upo- 
rabljata isto pomnilniško polje. Pri eni od 
novih različic clipperja naj bi poskrbeli za 
popolno ločitev ukazov od podatkov tudi na 
vodilih zunaj modula, in tako naj bi bil tudi 
delovni pomnilnik razdeljen na pomnilnik za 
ukaze in pomnilnik za podatke. 

Clipperjevi MMU sicer delajo s stranmi po 4 
K znotraj 4 Gb realnega in virtualnega naslov- 
nega prostora, vsak pa ima predpomnilnik za 
prevajanje naslovov (TLB, Translation Looka- 
side Bufter); v njem je 128 najpogostejši 
o a me 

pa je daleč pred vsemi drugimi 32- 
bio MMU delajo vzporedno s predpomnil- 

  

  
  

  

  
Blokovni diagram WTL 7137. 

O zmogljivostih eipperja je bilo že doslej 
dovolj povedanega, zanimivo pa bi bilo vide- 
ti kako se odreže v primerjavi z drugimi pro- 
cesorji. Hitrostni testi, opravljeni na grafičnih 
delovnih postajah Intergraph Inter pro 32C s 
39-MHz clipperjem, so pokazali, da je pri tej 
trekvenci trikrat hitrejši od tria 
68851/68881, ki dela s 16,67 MHz. Glede na 
povedano je to povsem pričakovano. Še pre- 

pričljivejši pa so rezultati v primerjavi s slab- 
šimi mikroprocesorji, kakršna sta 80386 ali 
32082. 

  

V nasprotju s konkurenco zunanja zveza s 
svetom - vodilo - pri clipperju ni odločilnega 

pomena za zmogljivost, kajti sorazmerno ve- 
liko količino podatkov je mogoče obdelati v 
samem modulu. Clipper nima takega pod- 
nožja za IC kot drugi mikroprocesorji. Da bi 
bila povezava clipperja s katerimkoli računal- 

kim sistemom kar najpreprostejša, ima 
zgolj preprost 96-pinski konektor DIN 41612. 
Natanko takšne uporabljajo vsa VME, 
Multibus ll in mnogi drugi sistemi. Ker n 
nožic ni moči natakniti kaj dosti stvari, še 
zlasti pa ne za 32-bitni clipper, ki ima velikan- 
sko število raznih kontrolnih in arbitražnih 
vodov, pa vodov za napajanje in ozemljitev, 
da ne govorimo o treh ločenih 32-bitnih vodi- 
lih za naslove, ukaze in podatke. Multipleksi- 
ranje clipperju ne škoduje in upočasnitev je 
zaradi tega minimalna. Toda konstruktorji so 
v želji, da bi ga kar najlažje prilagodili drugim 
sistemom, določili, da bo zunanje vodilo de- 
lovalo s polovico ali četrtino procesorjevega 
takta. Pri 40-MHz clipperju je njegova frek- 
venca dela 20 ali 10 MHz. To je ta hip razum- 
lilo, kaj ni še pomnilnika, ki bi mogel delati 
40 rez čakalnega sanj rejem- 
ljivo kapaciteto. Pri različicah bodo 
vsa ri vodila najbrž ločena, delala pa bodo s 
polno frekvenco. 

Skratka, clipper je izjemen procesor.. Kar 
zadeva sofver, so za clipper na voljo prevajal- 
niki za UNIX V.3, pascal, C in fortran. 

    

   

    

Weitekovi mikroprocesorji 

Weitek je ena najbolj znanih firm med izde- 
lovalci najrazličnejših aritmetičnih procesor- 
jev. Pozornost smo ji namenili zato, ker je 
njena najnovejša serija med najhitrejšimi 
procesorji za delo s plavajočo vejico na sve- 
tu, še zlasti pa je zanimiv hitri 32-bitni proce- 
sorski set WTL 7136/7137. 

'odobno kot pri clipperju tudi v tem prime- 
ru ves procesor ni na enem čipu. Ta set je 

sestavjen iz dveh čipov, generatorja zapore- 
dja WTL 7136 in procesorja WTL. 7137. Druž- 
no omogočata 80-nanosekundne enocikelne 
aritmetične operacije, vsebujeta pa 32- 

      

ALU, bitnomanipulacijsko enoto, enoto za 
enocikelno množenje in deljenje, sekvenčni 
sklad in registre na dveh čipih CMOS, ki sta v 
144-pinskem ohišju PGA in ki porabita po 
1 W električnega toka. 
Glavne odlike arhitekture so tele: 
— ločeni 32-bitni naslovni vodili za ukaze in 

podatke s po 4 Gb linearnega naslovnega 
prostora 

— ločeni 32-bitni sklad s 33 32-bitnimi be- 

  

— močan niz ukazov 
— enocikelni čas za izvršitev vseh važnih 

ukazov. 
— močni naslovni načini 
- vektorska arhitektura in paralelizirane 

aritmetične operaci 
— direktna priključitev Weitekovega kopro- 

cesorja FE neomejene računska moči 
— frekvence dela 8, 10, 12,5 MHz. 
Iz vsegi a tega je razvidno, da ima Weitekov 

32-bitnik nekaj odlik, ki jih doslej nismo pri- 
čakovali pri mikroprocesorjih. Najboljše odli- 
ke arhitekture RISC so zlite z najboljšimi odli- 

  

: seštevanje, odštevanje, množenje, 
deljenje, popoln skupek logičnih operacij, 
pomikanje do 32 bitov (eni), niz operacij 
nad bitnimi polji, ki vs 
mem o0-ns taktnom ciklu (zanekalere odnjih 
celo clipper potrebuje veliko taktnih ciklov, 
ker so pač v makroromu). Tu so še kompleks- 
nejši ukazi, npr. definiranje ravni prioritete in 
podobno. Kar zadeva dostop do pomnilnika; 
je vdelana arhitektura vrste load-store, ki je 
preprosta, toda učinkovita, sicer pa se z njo 
odlikujejo vsi sistemi RISC. Vendar Weitekov 
malček ponuja še veliko dodatnih možnosti, 
namreč zaradi iaslovnih načinov, kakršni so 
ne red in pokoračni (preincremental 

incremental). Po obeh podatkovnih 
voalih 5 mogoča hleati prenakatie 16 ali 

jesede. Operaciji vrste load in store 
Zahtevala po dva ukazavvendarjeposktblje: 
no za cevovodno procesiranje in zato lahko 

a kem do 
je videti na shemah, sta de- 

jovna na za ukaze in podatke loče- 
na. Notranja paralelizacija je razširjena na 
ves sistem, saj imamo opraviti s po dvema 
naslovnima in podatkovnima vodiloma. 

impresiven je tudi registrski niz: 36 32- 
bitnih registrov splošnega namena in veliko 
raznih kontrolnih registrov, denimo prekini- 
tveni (breakpoint) registri in register sek- 
venčnega statusa. Na sekvenčnem čipu so 
vdelani še sklad s 33 x 32 biti, 32-bitna pro- 
gramabilna ura in 4 zunanje linije za prekini- 
tve. Ta procesorski set podobno kot clipper 
podpira »exception processing«, izvrševanje 
posebnih dogodkov, kar poznamo v družini 

  

b 

      

Sistem WTL 7136/7137 je prek vodil nepo- 
sredno povezan z Weitekovimi procesorji FP, 

najhitrešimi procesorji za delo s plavajočo 
vejico, kar jih je mogoče kuj 
bomo poe najmočnejšega med njimi, 
močnega W 65, 32/64-bitni proce" 
sorski set z oi VcMe 20 MFLOPS. meri 

2264 je multiplikator, FP, WTL 2265 p: 
Ie 
standardu IEEE 754; zaradi vektorske arhi- 
tekture vse stečejo v enem samem taktu. Hi- 
trost dela za 32-bitno natančnost je zato kar 
o do 12,8 MFLOPS, 

kar pomeni, da je procesor 300-krat hitrejši 
O IBM AT. ki dosega do 80 KFLOPS. Veklor- 
ska arhitektura, ki jo poznajo vsi superraču- 

v 
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nalniki, je uporabljena tudi tu. Na kratko o tej 
arhitekturi: 

Računalnik mora pogosto opravljati eno i 
isto operacijo z mnogimi različnimi elementi 
podatkov. Vektorski računalniki takšnih isto- 
vrstnih nalog ne opravljajo drugo za drugo, 
temveč razvrščajo podatke v obsežne sezna- 
me, imenovane vektorji, nato pa opravljajo 
operacije v okviru celih spiskov hkrati oziro- 

a vsaj v okviru njihovih velikih delov. Na 
tem temelji tudi velika hitrost seta WTL 2264/ 

65. Z vektoriranjem je dobro izkoriščena 
notranja in zunanja paralelizacija (na voljo so 
tri zunanja 32-bitna vodila, dva vhodna in eno 
izhodno s »m enega samega takta 50 ns 
in z maksimalno prevodnostjo 240 Mb v se- 
kundi). Moramo pa še omeniti, da ta proce- 
sorski set pospeši tudi operacijo s celimi 
števili na en sam cikel, tj. v eni sekundi zares 

  

  

   

  

  

              
  

  

              
  

  
steče' 20 milijonov katerihkoli 
operacij. To bi pri grafičnih aplikacijah po- 
menilo nepretrgano risanje s hitrostjo 20 mi- 
lijonov pik v sekundi in skoraj milijon 3-D 
vektorjev v sekundi, pri čemer se sploh ne bi 

  

Blokovni diagram NEC V70. 

  

C OTINVITI   

  

UL
     

Blokovni diagram WTL 1168 z 80386. 

  

  

    

Data - bus 
interface az 

[UT 
bb intorface sa 

      

pa na 2,4 Mb in to prek vsakega od štirih 
kanalov IM. 

T 800: bodo izdelovali tudi v 20, 25 in 30- 
MHz različicah. Pinsko in softversko bo 
združljiv s T 414. Pričakujejo, da bo T 800-20 
na voljo poleti, T 800-30 pa proti koncu leta. 
NEC V 70 

Nec se pojavi na 32-bitnem trgu v zvezi z 
Intelovo 8 in 16-bitno arhitekturo. Dolga leta 
je bil namreč 

      

enčni izdelovalec Intelovih 
]086 in 8088. 

  

  

  

  

    

bilo treba ubadati z vprašanjem prepustne 
moči v smeri monitorja — v tem primeru ni 
problem niti širina več kot 1 GHz, Za popol- 

is moramo še povedati, da je več takš- 
nih procesorskih tandemov mogoče z njiho- 
vimi vodili neposredno medsebojno povezo- 
vati in tako sestaviti strahotno močne, a ven- 
darle poceni sisteme. 

Weitek izdeluje tudi družino šibkejših ko- 
procesorjev, namenjenih procesorjem vrste 

ali 32032. To je procesorski set WTL 

  

  

  

  

kasnitve Intelovega 80387 so prav ti 
sprejeli kot standard za računalnike z mikro- 
procesorjem 80386 in podpirajo raj vsi 
operacijski sistemi ter prevajalniki, napisani 
za ta procesor. Pol del 
ACCEL 8000, seri 
so po procesni moči med procesorji 1164/ 
1165 in 2264/2265. Ti procesorji so ra- 
čunski moči sorazmerno poceni, njihov izko- 
ristek pa zelo velik. Toda tudi Inmos se je 
pojavil s svojim adutom .... 
Inmos T 800 

Ko se je Inmos lotil snovanja svojega nove- 
ga transputerja, imenovanega T 800, njegovi 
inženirji niso imeli visokoletečih želja: zgolj 
najhitrejši 32-bitni mikroprocesor na enem 
čipu in sicer za operacije s plavajočo vejico. 
T 800 naj bi bil namenjen za znanstvene in 
grafične aplikacije. Toda to, kar se je nazad- 
nje rodilo, je preseglo vsa pričakovanja. 

    

   

12. Moj mikro 

T. 800 je rekorder med mikroprocesorji 
(elipper in Weitekovi dirkalni konji namreč 
niso mikroprocesorji na enem samem čipu): 
1,8 MFLOPS pri 20 MHz. 

Tudi T 800 podobno kot prejšnji transpu- 
terji — 16-bitni T'212 in 32-bitni T 414, o 
katerih smo pisali v prejšnji številki — vsebuje 
procesor, pomnilnik in štiri komunikacijske 
kanale. Podobno ga je moč vdelati v proce- 
sorska polja neomejene velikosti, z zunanjim 

mnilnikom ali brez njega. Čeprav je čip po 
ršini samo za 20 odstotkov večji od T 414, 

je količina RAM na čipu podvojena na 4 K, 
vdelan pa je še poseben procesor FP, ki je 
navadno večji od vsega normalnega mikro- 
procesorja. Procesor FP dela s 64-bitnimi 
števili po standardu IEEE 754 in je zelo hiter. 

      

plavajočo vejico pa v 19 ciklih. Pri isti frek- 
venci je od para 68020/68881 šti rat hitrej! 

800 je vdelan tudi nov ukaz »block 
move«, s katerim je mogoče prestavljati okna 
na zaslonu in to pri polni prepustni moči 
pomnilnika (14 Mb v sekundi v povezavi z 
zunanjim pomnilnikom), pri čemer 14-krat v 
sekundi preleti zaslon s 1000 pikami. 

Izboljšan je tudi komunikacijski protokol 
za serijske kanale in sicer z vdelavo novih 

»mnilnikov, medtem ko se potrdi- 
veni signal (acknowledge) preklopi s samim 
prenosom podatkov. Posledica: hitrost je 

podvojena ni no 1,8 Mb v sekundi pri 
prenosu v eno smer, pri prenosu v obe smeri 

  

  

Potem pa se je zapletel v sodni spor z inte- 
lom, kaj po poslednjih dveh je zasnoval svo- 

v. 
     V sta V 60 in V 70, 
procesorja približno enake notranje zgradbe, 
pri čemer ima V 60 24-bitno naslovno in 16- 
bitno podatkovno vodilo, V 70 pa popolnoma 
32-bitni vodili, ki nista multipleksirani. 

V 70 je izdelan v 1,5-mikronski tehnologiji 
CMOS in dela s 16 MHz. Ima več kot 600.000 
tranzistorjev in je v 132-pinskem ohišju vrste 

. Na čipu so vdelani PMMU, osnovne 
operacije FP in 2 K statičnega RAM, ki rabi 
kot predpomnilnik za ukaze in podatke. 

Pri CPU je poskrbljeno za cevovodno reši- 
tev na šestih ravneh in dela vzporedno s 
PMMU; ki pozna štiri ravni zaščite in ki razde- 
li naslovni prostor na strani s 4 K. 

V 70 ima 273 ukazov 119 vrst in veliko 
izbiro podatkovnih vrst. Pozna kar 21 naslov- 
nih načinov. Ima 32 32-bitnih registrov sploš- 
nega namena, 23 privilegiranih registrov in 
dva posebna registra. Če preidemo v emula- 
Cijski nač imo popolno imitacijo proce- 
sorja V 30, s katerim tečejo vsi programi MD/ 

  

  

  

        

  

V 60 in V 70 imata tki. monitor FRM (Functi- 
onal Redundancy Monitor), ki olajša snova- 
nje multiprocesorskih sistemov, takšnih, v 

pa poseže 
vmes, če pride do napake in tedaj prevzame 
nadzor. Veliko skrbi je posvečene tudi »raz: 
hroščevanju«. 

Zunanje komponente V 60 in V 70 obsegajo 
kontroler DMA, izpopolnjen koprocesor FP, 
sistemski kontroler in generator takta. Od 
razvojnih orodij sta ta hip na voljo prevajalnik 
za C in UNIX 4.3 BSD. V nasprotju s clipper- 
jem še ni računalnika, ki bi temeljil na tem 
procesorju. 
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SVET, 
V KATEREM ŽIVIMO 

ZNANOST 
1. RADIACIJA 

Doze, posledice, tveganja 
Prevedla Ema Časar 

Cena 2.400 dinarjev 
Radiacija — neviden onesnaževalec narave: človek 
jo najteže nadzoruje, pušča pa najbolj trajne posle- 

ice. 
nepogrešljiva knjiga po černobilski nesreči. 

Piter in Džin Medavar 
NAUKA O ŽIVOTU 
Prevedel Branko Vučičevič 

Cena 2.000 dinarjev 

Knjigo beremo kot razburljiv roman o evoluciji, 
mikrobiologiji, raku in eugeniki. Knjiga Nauka o 
životu je zasnovana na podlagi raziskav, ki so 
avtorju Petru M. prinesle Nobelovo nagrado. Zaz- 
nava biološko sedanjost in prihodnost človeštva ter 
sluti našo mogočo biološko usodo. 

Zvonko Marič 
Ogled o fizičkoj realnosti 
Cena 2.000 dinarjev 
Zvonko Marič je eden od naših najbolj znanih fizi- 
kov visokega mednarodnega ugleda. V tej knjigi je 
Marič, ne da bi obremenjeval bralca z zapletenim 
matematičnim aparatom, pojasnil zadnjo besedo 
teoretične fizike. Knjiga predstavlja izjemen dopri- 
nos k filozofiji znanosti in filozofiji narave. 

FILOZOFIJA NAUKE, zbornik 
Priredil Neven Sesardič 2.000 
Aleksandar Koare 
NAUČNA REVOLUCIJA 1.000 
'Teodosijus Dobdžanski 
EVOLUCIJA ČOVEČANSTVA 1.000 
Niels Bohr 
ATOMSKA FIZIKA I LJUDSKO ZNANJE 1.000 
Ž. P. Šanže 
NEURONSKI ČOVEK 3.000 

HOAMTENOLIT 

9. Dr Branko Lalovič 
NASUŠNO SUNCE 450 

10. Čarls Darvin 
POREKLO VRSTA 1.900 

11. G. Mjaki 
EL EMENTARNE ČESTICE 450 

12. B. F. Sergejev 
ZANIMLJIVA FIZIOLOGIJA 900 

13. T. F, Fraj 
RAČUNARI ZA ie 1.200 

14. I. Bratko, V. Rajkovi 
RAČUNARSTVO 1  PROGRAMSKI 
JEZIK PASKAL 3.600 

15. Mihali Sapožnjikov 
POSTOJI LI ANTISVET? 2.000 

16. MIKROELEKTRONSKA REVOLUCIJA 
I DRUŠTVENE POSLEDICE 

Zbornik 2.500 

Knjige lahko kupite v Nolitovih knjigarnah ali naročite 
neposredno pri založniku: z z doplenice: (RO SNeš 
OOUR Izdava tnost, Beograd, Terazije 13/1V 

ali po telefonu OL1338: -150, 328-827, 338-908). Plačal 
bom v gotovini po povzetju na pošti. Najmanjši znesek 
naročila je 2.000 dinarjev. 

  

TRO Nolit, OOUR Izdavačka delatnost 
Beograd, Terazije 13/V 

NAROČILNICA 
"nik, eboar 1987 

s katero nepreklicno naročam naslednje knjige: 

označite zaporedno številko kajige) 

(primek in ime) 

naslov stanovanja) 

Znesek, —— dinarjev bom plačal poštatju ob prevzemu 
knjig.   

  

    

 



    

Nadaljevanje s str. 7 

Nagrada: Compag 
Deskpro 386 

Vogel-Vetlag, ki izdaja Chip, vam 
lahko pošlje novi Compag. Streti 

  

morate program, zakodiran z no- 
Nm opslo, popolnim sistemom 
mPROTECT. Prvih navdu- 

  

šencev, ki bodo ela kartico z 51. 
strani januarske števike Onipado- 
bi poleg udeležbe zastonj demon- 
a EROTECT, 

če z MS-DOS, teta) sa ko 23. 

    

lobanja 1887. Pe irskega 
hipa ne morete kupiti pri Mikru 

  

Hercules Graphics 
Card Plus 

uspehu monokromatske karti- 
ce zvisoko ločljivostjo so pri Hercu- 
lesu naredi in boljšo verzi 
jo. Ta stane 290 dolarjev, ima enako. 
ločljivost kot predhodnica. (720. " 

točk), vendar obvlada različne 
mere je načine prika- 

ja je poživitvi dela s 
programi tipa Lotus 1-2-3 dl 
ft Word, ki na bi se tako ali 

idealu lo dobiš. Kanica 
je dolga le sti palcev, kar. 
sledica modernejše izdelave. T 
Je nor. prajelni vmesnik za tiskalnik 
izveden na er m čipu. Po- 
leg njega ima kartica še vi vmesnik za 
IBM mono zaslon. Tisk: 
se standardno imenuje LPTI. To je 
edina malenkost, ki lahko povzroči 
manjše težave pri instalaciji. Treba 
bo pač preimenovati v mikru vdelani 
port ali pa odgraditi tistega na kar- 
tic. 

  

        

    

  

RamFont 
To je hardverski trik, ki omogoča 

hkratno rabo več naborov znakov. 
Do sedaj je bilo kaj takega mogoče 
zgolj z menjavo ROM čipov, v tem 
primeru pa različnih oblik niste mo- 
gli uporabljati istočasno. Nekateri 
programi (npr. Microsoft Word) so 
to pomanjkljivost odpravi    

istem pa ni znal 
opravljati nekaterih funkcij, ki jih 
redno potrebuješ pri rabi teksta — 
recimo premikanje zaslona po vrsti- 

a ara ate 
peripetje pozal ga v iz- 
Vedba s4 in 48 K. Če se odIGČIG za 
prvo možnost, bo novi nabor zna: 
kov zamenjal standardnega. Lahko 
boste pisali s poševnimi črkami ali 
vatavljali matemiičasi formnola ov 
svoje tekste. Kartica s 4 K dela 
vsem obstoječim softverom. Tista z 
48 K zmore dvanajstnaborov, vendar 
zahteva poseben način kodiranja in 
načeloma ni takoj zdru: 
njimi programi. Pomanjkljivost obeh 

verzij je nesposobnost proporcional- 

    

likost znakov je omejeno spremen- 
ljiva. Standardna vel 

  

   lahko imate največ 90 
stici Večje znake lahko sestavljate 

T4 Moj mikro 

Po 

m Č 

IBM 6150... 

PC 6: 
Zlat ži 

  

a poleg 
iritvena. ano s 4 Mbstar 

  

  

     

  

MP), 
in 4 Mb. Prikjueite jahko 

za dol     

(mono). OS je AlX, če pa ste vdelal 
Minimai 
diska, 12-palčni mono mia 

a cena se zdi di 
Za AT klon z 
6150 sploh ni namenjena trgu 

iz. mnogih posameznih matrik, 
skupna ve 

»m' demonstrirajo kartici 
priloženi. progra 
programa dobite še sic, 
Ki prepozna kartico) in  HGO,KIK kopi- 

aslon na Epsonov ali združljiv 
tiskalnik Če nameravate eksperi- 
mentirati s sistemom, lahko naroči- 
te kupček podprogramov v stroj- 
nem jeziku. 

    

Uporaba 
Kartico dobite s 15 novimi oblika- 

mi znakov — med njimi so italic, sans 
serif, script in medieval. Oblike lah- 
ko prirejate lastnim željam. Vsaki 
novi obliki lahko določite novo raz- 
poreditev tipk na tipkovnici. Spre- 
menljivost oblik pride prav za upo- 
rabo japonskih, hebrejskih, arab- 
skih in nenazadnje jugoslovanskih 

  

|MIMO ZASLONA; 

Po neuspehu RT PC so se ga pri IBM odločili prodajati z nekaj ve: 
Eda in ea onakee Zdaj za 10.050 dolarjev dobite fr 

ki ega procesorja Ri 

sprememb doživel tudi Unixu podobnem OS za RT. AIX 
menda zmogel 16 uporabnikov naenkrat. Prihajajo še adapterji 

SOSI in tki za arnes ro akne hitrejše 
operacije s plavajočo vejico; vse po velikih modrih cenah. Vzirajate? 

Core: information Šyeteme Group, S00 Kino St. Rye Brook, 
loro, USA. V Evropi pa je aktualen 6180. V ne 

lu lahko dodate še 80286. Velikost po: 

pa lahko še enega tak 
it 

mesti, poleg njih pa dvoje serijskih vrat in miš z dvema gumi 
Zaslonu lahko imate 720 » 812 MR ali 16 ban) ali 1034 " 76B točk 

vam je na 
imalna konfiguracija (1 Mb AM ke "Mb gibkega in 40 Mb trdegi 

j 

  

tna, čejo primerjam 
jodatkom za Unix. Najbrž imajo prav teti;ki raje, doserije 

    

   

  

a
s
 

     
    

    

  

    
    

   

   

   
    
      

   

ISC 2Mb RAM in 70 Mb. 
ine 4300 dolarjev. Letos naj bi nekaj 

ei so kino 

  

upeč s po40 

  

ega al 
16-bitnih in dve 8-bitni ee 

  

covnica, OS) stane 9800 funtov. 
lo s tistim, kar plačamo   

črk. Strokovnjak za take predelave 
je Max Weinryb, SAB Electric, 2415 
Grant St. bone CA 94703, USA. 
Vse to na zaslonu izpade sila lepo. Z 
eksotičnimi znaki napisane tekste 
paje treba tudi natisniti. Brez težav 
lahko to i zna- 
jo naložiti nove nabore (dawniced 
option). Z drugimi gre teže. Poleg 
kartice izdelovalec ne prodaja go- 
nilnika (driver). Škoda, verjetno bi v 
tem primeru prodaja znatno na- 
rasla. 

  

Združljivost 
Pri Bytu so dodatek testirali z snu. 

go verzijo 1-2-8 in Wordom. Ob: 
tekla tako s klasičnimi Na vajeni, 
mi kot z novimi RamFontovimi go- 
nilniki. Zaslonske operacije v obeh 
primerih potečejo okoli 70% hitreje. 
Primerjava ob rabi 90 znakov wrsti- 

    
   

ni tako enostavna, saj vsak gonil 
nik prikaže ugačno ši Stevilo vrstic. 
Končne rezultate v tabeli. 
Za Symphony in Framework dobite 
posebne gonilnik, pri Herculesu pa 
pravijo, da jih za druge pre 
nameravajo pisati. Ni čudno, da gre 
v Kaliforniji majhnim firmam tako 
lobro. 

    

Težave 
V priročniku najdete seznam 100 

  fičnim programom, ki ni na sezna- 
mu veličastnih 100, se lahko zgodi, 
da iz grafičnega načina 

jemu neznano kam, ne pa nazaj 
v tekstni. RomFont svoje tekstne 

le a Me DE 
kartice.Kaj takega je mogoče le 

eulesovo lastno CGA. 

Odločno najboljši način prikaza je 
bitno presikan zaslon (bie-mapped 
display), kot ga poznamo npr. pri 
Macu: Dokler pri IBM zares kako 
(eto za i 80286 al š 
o kaj takega težko izvedljivo. Po 

    

is Telecommunication and Da- 
   

    

ices je servis, ki bo 
na voljo tako tistim, ki podatke po- 
nujajo (knjižnice, arhivi... kot t- 

ei ai 
en Pnilipsovi ljudje 

jene podatke. posnemajo ria mag- 
netni trak, jih pretvorijo v CD-ROM 
format, dodajo direktorij tipa MS- 

DOS in naročniku pošljejo nikljaste 
kalupe (master). Ta si lahko potem 

  

and Data Systems, P. O. Box 32. 
1200 JD Hilversum, The Nether 
lands. 

Iz pepela 

  

Nekoč ste v tej rubriki izvedel 
obstaja 32-biten stroj, katere 
verzijo imenujejo Mierobos ii Pre 

  

       



Vse za ST na Comdexu 1986 

fine so£ogic te (ola ime ae 

Fi 

ema vedi 
Laser Typo (podpira HP Laserst 4). Mi 

Ani spominjate Aegisovega ato ža 
amigo? Lahi Gi Animator ST Dratik orodij pakt CAD za 
AT 08 in 1040 ST (slika). Verjetno največja zanimivost pa je zadeva, 

sad odpiaaioi bezni manitot občutljiv. na. dotik (slika). pedalek 
tavlji    ch: 

ST, modificiran bamni o ae 

iputerju poročajo, di 

lazvoji jo 1040 
trdega diska, Starov tiskalnik in 

to. Med igrami sta navdušila Karate 
ra 86. 

    

so pri Alariju lansirali program. ki je. 
Ham in ki bo morda ogrozil priljubljenost ist Worda. 

(ratix 
o   

  

  

izvajalec je zdaj mikru dodal grafič- 
ni Koprocesor - itelov 82786 (glej 
m da opet preimenoval. 

ke kol se zadeva zdaj imenu- 
s, je zgrajen okoli GBO1O, teče z uro 

IHz, ima pol Mb RAM (do 8), 
vgrajen, serijski, paralelni, SOSI in 
vmesnik za disketo, uro realnega 

a Te ble zma od 
s poaznakov kih 

tanko sam oblikuješ. Zvok jo ostka. 
nalni stereo z 12 ovojnicami. Grafič- 

gi čip podpira hardverska okna os 
so CP/M 68K, GEM, Tripos, OS9 68K 

in enouporabniški Unix, Cena 1200 
funtov za kos, 1 ,.če jih 
kupite 1000. Za prmarjvo: otari ST 
stane 700 do 800 funtov, amiga pa 

do 1000. Mici cepts 
St. Stephens Rd., Cheltenham, Glo- 
ucestershire GL51 SAA, UK. 

    

Paradise PEGA 2 

Pri Paradise so razvili novo grafič- 
no kartico, ki temelji na enem sa- 
mem čipu. Namenjena je predvsem 
porabi. na monitorjih, kot je NEC 

Mutisync (continuous reauency)in 
zmore 640 » . Prav takšno 
ločljivost lahko Uporabljate tudi na 

inih monitorjih, ki to ločlji- 
Vost zmorejo. Za združljivostz ATŠT 

6300 lahko izberete 
ben Ge podira IBM PGA, CGA, 

mono. Firmi 
pakete ponor ka vmesnikos 
sistemoma Windows in GEM in apli- 
kacijami, kjer je visoka ločljivost po- 

AD, desktop. publ 
ing. ..). Kartico lahko trenutno. v 

majhnih količinah ne za 55 do- 
larjev (za OEM) pri Patadise Sy- 

.. 217 East Grand Av 

  

  
    

    

    

pokopati CGA, kasn 
pravijo, da se bo njihova nova 
ca najprej pojavila kot Paradisov iz- 
delek. 

Sedem na mah 

Chips and Technologies ponuja 
čip, ki bo v vašem PC AT ali združ- 
ljivcu zamenjal sedem drugih. Škat- 

    

lici se reče 82C206 Integrated Peri- 
pheral Controller, ima 84 nožic, po- 
žre desetino: energije svojih pred- 
hodnikov in dela 606 hi 

MHz za DMA). Če bi radi 
zamenjali še kaj več starih kebrov, 
kupite CS8220 CHIPSet, novo verzi- 
jo osnovne plošče za AT, na kateri 
pet čipov zamenja 68 starih logičnih 
vezij. Preko vdelanega priključka 
lahko plošči dodate zgoraj opisani 
Kontroler. Poleg pridobitve prostora 

prihraniti as (10 namesto kla- 
Fini B MHz) in denar (15 namesto. 

.. Vsak kontroler stane 49 do- 
larjev, če jih kupite sto. Cena plošče 
je enaka v vseh količinah, 51 dolar- 
jev. Chips and Technologies, 
Gortowood Dr., Milpitas, CA 95035, 

  

   

Apple se je končno 
le »odprl«? 

Dolgo si je dal Apple dopovedova- 
im macom nikoli ne 

bo tako uspešen, kot se je posrečilo 
fantom pri IBM; Potem so tl ugo- 

so začeli govoriti, da hoče- 
jo biti lternativa IBM. No; to so tudi 
postali, ampak s tako majhnim od- 
stotkom trga, da je bil to glavni ra- 
zlog za padec idola mladih ameri- 
ških poslovnežev. Stevena. Jobsa. 
Nova ekipa na čelu z Johnom Scul- 
leyem je torej imela veliko dela. Naj- 
prej je morala zamenjati sicer super 
uspešen, a deset let star Apple ile, 
potem je še dodatno odebelila fat 

   

mac v mac plus in končno. se je 
lahko oziroma se je morala lotit po- 
polnoma novih model 

rav se je Apple obdal z zidom; 
vrednim kremeljskega, da bi zaščitil 
svoje novosti pred industrijskimi vo- 
huni, so skoraj vse novice že konec 
lanskega leta prišle v uredništvo 
Mojega mikra 

pple bo predstavil. najmanj 
dva modela z odprto. arhitekturo, 
modela, temelječa na procesorju 
68020, smo slišali že pred mesecem; 
ne bo pa manjkal niti poceni laser- 
ski tiskalnik, so zagotovili. 

— Po treh letih obstoja so:mac 
skoraj dokončno črtal iz nadaljnjih 
načrtov. To si upamo trditi, ker se- 

» 

  

migin Sidecar ni opravil 
preizkušnje po <ameri- 

zojškem oe FCC (ra- 

  

lo ga bodo, 
goke necslo »nčajo nove verzi- 

prodajali le v Veliki Britaniji. 

  

Dobite ga posebej za 
ali oa z amigo po malo nižji 
ceni RETURN. Za vse. svoje 
me mikre IBM ponuja 3,5- 
palčne diske s po 720. K, k 

imo s Convertibla: RE- 
TURN. Se spminjate Wafadrive, 
neuspele alternative mikrotrač- 
nikom? izdelovalec (Rotronics) 
je propadel, a še vedno obljub- 
lja, da bo, predan dokončno za- 
pre trgovino, izpolnil vsa naroči- 
ja. Trma pa taka RETURN Go- 
upil (Francija) bo skupaj z Apri- 
cotom patentiral MS-DOS 4.0. 
Novi OS je primernejši za mreže 
in večuporabniško delo, še ved- 
no pa je omejen na 640 K RAM. 
O Microsoftovem MS-DOS 5 še 
vedno nič novega RETURN Fu- 
jitsu prodaja hitre pomnilniške 
čipe: 16 K ECL RAM (max. do- 
stopni čas < 10 ns), 64 K SRAM 
bne) in 26 K SRAM (bne) 

so trenutno le na Bala se- 

rijska proizvodnja se zač 
ja RETURN Pahlen. 8. Krauss 
Software, Kolonnenstr. 28, 1000 

    

       

    

  Berlin 62 prodaja namizne pri- 
pomočke za delo s Ist Wordom. 

Maji je namenjen pisanju 
serijskih pisem, zna prebirati 
naslove. iz DB-Mastra 8 Co. 
PKS-USERKEY omogoča defini- 
ranje in prikaz funkcijskih tipk, 
zraven pa dobite še uro in spo- 
oler RETURN Data-Skip iz Nizo- 
zemske prodaja Videoface, digi- 
talizator za mavrico, ki stane 69 
funtov in slike (256 " 192 po 4 

bite) lea z izhoda video siste- 
naBeši ma —.- se 

      

lete oaz Z eskuntle; ir kolija pa 

  
Gosub stack 

  

jih je lahko v pomnilniku šest. 
Kontrolni program teče z meniji 
in ne moti mikrotračnika. Data- 
Skip, L. Willemsteeg 10, 2801 
WC Gouda, Holland RETURN 
Nov Mac-emulator za ST: McE- 
mulator (Data Pacific — 150 fun- 
tov pri Robteku). Ne dela z Mi- 
orosoftovim Wordom, MacWrite 
4.5, Finderji od 3.0 dalje in še s 
čim. RETURN Olive je uradno 
zanikal govorice; češ da ni 
rava razširiti svoje posle v Južni 
Afriki. Lahko bi se zgledoval po 
IBM in Barclays in dokončno za- 

pri trgovino RETURN. Sprla sta 
se Amstrad in Bools, veriga tr- 

diti s kupci, ki ne 
rabljati svojih starih igranih pa- 

lic in v 128 -£ 2 vdelani kaseto- 
fon ne: mara njihovih progra- 

zadeve lo! 

  

prodi Bi 
onem so spet v trgovinah, a jih je 
bolj malo: (Amstradova 
nost — glej Sladke grehe v Mimo 
zaslona). Prepir pa se nadaljuje 

(Moonachie,     
li plosko na površini diska, so jih 
postavili pravokotno. Na ta na- 
čin diski zmorejo 100 kbitov na 

  

stan 
Marketing (Canoga Park, CA, 
ZDA) vam z: dolarjev 
prodajo Heat Alarm, dodatek, ki 
zapiska, ko mikro zakuha. Na- 
Slednji izdelek firme bo 
— Cool Card RETURN. 

  
  

Moj mikro. 15 

 



  

danjega modela mac plus ne bo mo- 
goče razdri v nove sisteme (pred- 
vsem zaradi različne glavne plošče). 
oeroh osta noveiaitečna imela 

K ROM, 
bova tudi koščke a DENI si. 
stema. Motorolin procesor bo tekel 
pri. 16 MHz, prostor pa 

ei šin 

  

     

bo tudi za 
sor Motorola 

  

h napi monitorjev in izdelkov, ki olajšujejo 
komunikacijo. 

a drugi strani bo odpr mac imej 
večje ohišje od dosedanjegi 
pa končno kar pet razširitvenih vrat. 
Ena vrata bodo za video. povezavo, 
tako da bo novinec že od vsi 
četka lahko v prihodnosti gledal 
rožnato (npr. z barvnim monitor- 
jem). Tudi koprocesorske. kartice 
ne tako postale aktualne. Še n: 
laže bo na novi mac priključiti MS- 
Do$rin Uni Apple je namreč že 

časom zagotovil podporo tudi 
tema ak —— 

   

   

   

  

Obveščevalec iz Cupertina v topli 
Kaliforniji je romski »Bilo je, kot 

bi li sliko! 

Tudi testi "iskalnik je napove- 
dan, za kakil teti naj bi 
vam ga trgovec v ZD/ Za 

razliko od drugih jasentejev no novi 
tiskalni tor 
avtorjev pri Adobe Šmon, znal pa 
se bo meniti z Macintosh Tool Box 

  

  

i
i
 

   ti testirajo 
možnost uporabe .. matričnem 
Nujjkin 

naprej hoče delati 
gali peli tiskalnik na svetu. 

  

ločljivosti 50 črtic et 
na palec, ki je dolg 2,54 cm, znese 
1270 črtic. Ločljivost HE Laserwri- 

namreč 39 in še 
malo čriice na milimete, 

  

Pipa skaivsš 
takem sistemu 

naj bi videli kasneje leto: 
Novi maci nasploh ne bodo na- 
rodaj pred marcem, vsaj v večjih 

količinah ne. In morda bodo nazad- 
ralenkost drugačni od 

ti jih videli naši obvešče- 
valci v Applovih razvojnih prostorih. 
Narojenih je namreč nekaj različnih 
sistemov, nekat ljučno in- 
terno uporabo, drugi pa za dokonč: 

azvoj stroja za trg. 
"Stem pa vročite ri Applu še ni 

konec. Kako se bojijo, da bi konku- 
redne informaci- 

je, dokazuje eden od doplovceij 
imajo dostop do posvečenih pro: 
rov: »Vsak proizvod ima kakih devet 
kodnih imen. In na sestankih, na 
16 Moj mikro 

   

        

Kaže, da ima Alan Sugar precej težav s prodajo PC 1512. Angleži se 
sprašujejo, kdaj bo končno na voljo v normalnih količinah. Prodajalci 
ga oglašajo, »neura 

Kupite ga pri Elektrotehni. Težave so tudi trdimi 
jo, nezanesljivi in prav tako navoljov hudo omejenih količin 

Še ena slaba stran mikra: baje se 
kmalu polegle, če pri Amstradu ne "bi izjavi da v PC sicer vdelujejo 

lar je bolje, da jih ne uporat 
k o an care (lej sliko) in s tem rešili 

problem, ki ga uradno ni. Britanski komentator menijo, da se bo Sugar 
Otresel kontroverznega stroja in ponudil novega z 
ameriški ceni. ob pravem času in v zadostnih koli 

ventilatorje, 
peki vjemu poni 

  

vsakem sestanku, moramo pred sa- 
bo imeti seznam s kodnimi imeni, 
da sploh vemo, ali govorimo o istem 
proizvodu!« (Lojze Zadravec) 

Ceneje za šole in 
univerzo 

ZOTKIN Sokol ni edini računalnik, 
ki ga šole dobijo cenej -MI 
dinska knjiga ponuja lo po- 
stajo z atarijem 204 Mbyte 
RAM-192Kbyte ROM), Tone di- 
dkalno enoto, 20' Moyte trdim de 
kom in čb zasl za 3.5 mega 

din. Programski lz CC. Pascal, 
Fortr: neje mea 
100. 

      

    kooo"ain li). 
Nakup originala je recimo 20-krat 
dražji od piratske kopi 
prednost, da vam popravljajo napa- 
ke v prevajalniku. F 77 (prospero), 
C-DR in O-Lattice sta jih vse polna. 

   

   

WIMP za spectrum 

AMS- izdelovalec miši za spec- 
trum - prodaja MAX. Zadeva se očit- 
lo skuša čim bolj približati GEM, 
ima celo beležko im kontrolno ploš- 
čo. Tudi operacije z mikrotračniki 

lo segreva. Govorice bi se najbrž 

ljate. Tako pa je Computer 

z 80286 in EGA, spet po 
jah.   

te zdijo bo »zaresne«. MAX bite 
za 14,95 funta na mikro! 
ven lahko uporabljate miš; kovni 

co ali palico. 

      

Serijska izvedba miši stane 195 do: 
larjev, tista za bus 175 in taka za 
InPort 128. Za dodatnih 25 dobite 
navodila za izdelavo z mišjo združ- 
livih menijev v poljubnem progra- 

icrosott C: 

  

cast. S6I Way, 
mond, WA 98073-9717, USA. 

  

80386: veni, vidi 

Na letošnjem Comdexu je preko 
deset proizvajalcev iz razi 
žav predstavilo takšno in kani 
železnino, nakopičeno Sa net 

80386. Pi ja po- 
Ceni mikro zle so: šipi V raktenco 
re 24 MHz. Če kupi za karti 

za PO, ponavadi probat 16-bi 

    

      

  

nave 
z debitnim vodilom in CPE 

stane 2000 dolar- 
me Korejski Goldstar je pokazal 
GS-PC 386 in povzročil nemalo raz- 
burjenja, saj je firma znana po mini- 
ranju ameriških cen. Teh na sejmu 
niso omenjali. Zenith Data Systems 
in Kaypro sta razkazovala nedokon- 

    

sejmu, ki se 
bili pri IBM. Tina. voda. bregove 

Mini PC 

Datavue je sestavil mikro okoli pro- 
cesorja 86150, ki je združljiv z 8086, 
teče pa s 150 MHz. To pomeni 12 
MIPS - trikrat toliko kot Sunove de- 
lovne postaje imdesetkrat to- 
liko kot PC — moč, ki jo si 
rejo le miniračunalniki. Baje gre za 
počasno verzijo sistema. Stroj kupi- 

  

    

ki bi radi 24 ur čakanja spremenili v 

CPC:-8 K več na 
disketi 

Revija Schneider International je 
objavila koristna navodila, kako a 

    

ite dod: 
sistemski disketi CPM 2: 2jev 

DISOKITE COM 
vrednost na naslovu 89b8 iz 827(39) 
v a2a(42). Sistemsko disketo najprej 
vložite v disketno enoto in vstopite v 
sistem z ukazom: CPM (pr 
zAŽo, Nato vpišite »DDT DISCKIT- 
2COM...S tem naložite DBT in 

     
. Vsta- 

riisnite ENTER, nato pa 
vtipkajte ».« in ENTE 
CPIM s CTRL in C in shranite po- 
pravljeni program s »SAVE 24 DISC- 
KIT2.COM« -- ENTER. (Tomaž Žel) 

C 64: Power 
Cartridge 

Cena, zmogljivost in dejstvo, da 
ne porablja računalnikovega Lom 

nilnika, aa ta dodatek n: 
konkura Ugodnosti, ki jih pe 

lahko iole, v pet kategorij: 
BA IC TOOL KIT 

27 novih ukazov. Auto, , ci 
lor Ne no ed .. (kaže vse 
spi find (v programi 
išče le poe hardcat Airekto- 

Mm — o     

   

    
 



  

fij na tiskalnik) hardcopy, hev ino 
inkcije), key (izpiše de- 

  

unnew, auit (odklopi cartridge), mo- 
nitor, bloa 

DIŠC / TAPE Tusso 
Pomeni  desetkr: lobitev 

čana če delete st omototonomr jedi 
kratno, če imate 
primerjati kasetofon v turbo 

  

   

  

Gate o ist programe, ki ste jih tako 
sneli 

POWER MONITOR 
zna delti tdi v področji dih 

vadno zavzemajo. BASI 
in vn. A(esemble); Čem- 

pi seble), Fii). Šlo) 
toni krteroreh, Jlumip),' L(o: 

nt) 

    

Dosegljiv je direktorij in sploh vsi 

V PRINTER INTERFACE 
Dodatek sam določi, ali je priklju- 

čen serijski ali paralelni tiskalnik in 
se temu primerno obnaša. Hardco- 
py razlikuje med visoko in nizko loč- 
ljivostjo. Večbarvni zasloni se pre- 
slikajo v odtenke sive barve. Pset 
omogoča izbiro med velikostmi in 

Ob pritisku na Reset se na zaslo- 
nu pojavi menu. 

S Continue se vrnete v program, 
iz katerega ste skočili. Basic vas 
vrže x basic, Reset se obnala kol 
brez dodatki —. 
me na disketo cote pomi 
Kasneje lahk« jete z Bloadin 
Continue. Reset KI temeljit. Total 
backup ti 
kot Backup disk, razlika je le v medi- 
ju. Harcopy pošlje sliko na tiskalnik, 
vi pa se lahko vrnete v program 
Continue. Monitor vas prestavi. v 
monitor. 

    

Sklep 
Poleg škatlice dobite 42 strani pri- 

  

zelo zadovoljni in ugotovili, da do- 
bro deluje s praktično vsemi 
cialnimi programi. Ste nameravali 
kupiti C 64? GEOS, 128-l0ok in Po- 
wer Cartridge sestavljajo prav dober 
trio. Že, imate računalnik, pa nimate 
nobenega dodatka zanj? Čas je, da 
si ga kupi 
nan Prod IntoLtd., 
Hihi Spencer jood, Re- 

ading, arksnire RG7 JAH 

  

Zdravila za 
mikrokasete 

Pri Roybotu so napisali RamDos, 
zadevo, ki bo omogočila neboleče 
popravljanje in uporabo mikrokaset 
(microdrive). Program ponuja štiri 
možnosti. Edit predstavlja razširje- 
no verzijo ukaza CAT. Sporoči tip 
(basic ali koda) in dolžino zapisov, 

  kijih je potem naka: 
to ali mikrokaseto. To je možno tudi 
z le eno mikrotračno enoto, samo 
večkrat boste menjali kasetke, $te- 

tusii ry) tavi. katalog 
po Ven Hi taken Na zaslon de 
bite sektorjev, pri če- 

m od njih zapisano 
orla te NAMA Zap 

ustrezne številke, dolžino in status 
zapisa. Opcija zna poiskati napačno 
formatirane dele in jih popraviti. Če 
SRT najde napako v iče 

bulld/peek. 

  

   

    

KRH ka rake] poprava vse najde- 
ne napake. Razširitev starega ukaza 
COPY prinese Cartridga copy: Pri 
Sinclair Userju pravijo, da je celoten 
sistem silno zanesljiv, 
sploh nekaj, kar bi morali dobiti ob 
samem nakupu mikrotračnikov. 

  

Kloni v visoki družbi 

Chips and Technologies ine. (UK) 
ponuja AT za 850 funtov. Za primer- 
javo: 

  

Microkey. iz Brightona) 
združljiv BIOS (Award Software). Ko 
komplet sestaviš, osnuješ 
lsatno firmo in konkuriaš JEM; C 

id 7 bodo v Kalifonji v kratkem 
Ponudili. komplet. AT/GB6, 
Biue izdelovalcev cenenih kopij ne 
bi presenetil z novo tehnologijo. 

Veliki trije iz oči v 
oči 

Spomladi 87, še pred hannover- 
skim sejmom, naj bi Atari, Apple in 
Commodor« predstavili 
svoje nove stroje. Vsem sta skupna 
tridelna zasnova (tipkovnica, škatla, 
monitor) in sveža tehnologija (MC 
68020). Trenutne cene serije ST naj- 
dete v prejšnji številki Mikra. Apple 
GS stane 3990 DM. Amiga je baje 
padla pod 3000 DM. Softverski PC 
emulator zanjo je vreden 250, hard- 
verski (Sidecar) pa 2000 DM. MS- 
DOS škatlo za ST dobite za 500 DM. 

Videotex za 

Berlinska Tehnička univerza' je 
predstavila Teles X -- T Card 2. Kar- 
tica spremeni poljuben IBM PC ali 
kompatibilca v sistem, ki se bo znal 
vključiti v vse glavne svetovne mre- 

a razlike med konfiguracijami 
mrež poskrbi vGelani sotver. Kari 
ca vas olajša 180 
funtov. Na. demonstraciji o Poje 
povezali z japonskimi, francoskimi, 
avstralskimi, | zahodnonemškimi, 
ameriškimi itd. mrežami. Menda 
univerza dobila že precej ponudb iz 
ZDA, VB in Švedske. Naprednejša 
verzija (v izdelavi) bo poleg videote- 
xa prinesla še kup digitalnih proto- 
kolov. 

    

RADIRKO 
Mirko ste seveda vi, radirka pa vaš 
Zx Spectrum. In skupaj je 
namenjena prva knjiga iz knjižnice 
revije Moj mikro: 

€ 66 programov za ZX Spectrum, 

O 176 strani, 
O 176 kilobytov besedila, 
€ akcijske in miselne igre, 
6 izobraževalni programi, 
€ uporabni programi, 

koristni matematični programi 

Za knjigo Sa nosne izpilili in priredili kar 
največ značilni rogramov, da bi uporabniku 

vrice boni vse možnosti, ki mu jih 
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve 
stvari da ta knjiga: nauči vas programirati v 
Proč obenem pa vam zapusti mnogo uporab- 

isrčnih iger. Za vsak dinar, ki 
kupe 

  

programov in pri: 
ša sjelja odšteli poštarju, boste dobili na 
kilobytov besedila. 

Zato, Mirko, hopla na radirko!   
  

PŠČLILŠOLILO En ——-— 

Ime in priimek. 

poštna št. in kraj. s — DI — 

Naročam . . . . . izvodov knjige 

M Mirko tipka na radirko 

M Vidi Pericu, kuca na gumicu 

oe ali želite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem 
jeziki 

Vsoto 1100 din za en primerek bom plačal ob prejemu pošiljke.   
Moj mikro. 17 
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JANEZ CERAR NE 

le računalnika ne uporab- 
ljate le za igrice, pač pa 
morate kdaj z njim napisati 

(udi takšne <p inice ali po- 
o, potem veste, kako prav bi 

Vem prila! za tiste 4 em daljši vali, 
da bi vanj počez vstavi list for- 

la A4. Vendar žal takega for- 
mata proizvajalci iskalnikov niso 

sprejeli Ostane le, da 
spooledujete s tiskalniki formata 

A83. so navadno kar precej 
dražji od iskalnika formata AA ie 
seveda vam na pisalni mizi zavze- 
majo predej s Prostora. Zaradi 

im predstavljamo 
tiskalnik 'japonska firme Fujitsu, 
ki si ga omislite za manj kot 1000 

  

  

bite ga za 1950 DM in navzgor), 
potem boste verjetno ta sestavek 
prebrali do konca. 

Zunajost 

Tiskalnik dobite zapakiran v do- 
bro zaščiteni kartonski škatli. Zra- 
ven sodijo še kaseta s pisalnim 
trakom, separator paj 
na knjižica z navodili. V cer 

vračunan tudi traktorski ježe vae- 
lan v tiskalni 
Priprava istlnika za pisanje 

zelo enostavna, pri vstavljanju ka- 
sete s pisalnim trakom pa si tudi 
ne boste umazali prstov. Mimo- 
grede, trak naj bi imel življenjsko 
dobo 3x 10" znakov. Ko se iztroši, 
kaseto lahko odprete (v navodilih 
je natančen opis) in vanjo vstavite 
nov trak. Proizvajalec dopušča do 
pet takih zamenjav. 

      

Na desni strani je kontrolna" 
plošča s tremi svetlečini diodami 
LED in tremi stikali. odk 
diod in stilak j S 
jo si stikala ON line, FE in Ii 
Diode svetijo zeleno, razen diode, 
ku označuje konec strani (žal tudi 
pri tem tiskalniku mnogo prezgo- 

FUJITSU DC 1200 

  

Kompakten, 

zmogljiv 
poceni 

daj. pomagamo si s stikalom, 
katerim lahko detektor tudi izkio- 
pimo, če nam gre piskanje preveč 
na živce), in ki sveti 

e ob vklopu Vkelika gržimo 
pritisnjeno tipko LF, di 
Self test. Tiskalnik tiska s hitrostjo 
180 znakov na sekundo v načinu 

lem nači- 
m je 9x9 pik, Tiskanje ji je precej 
itro. 
Pišemo pa lahko tudi v načinu 

NLO (priročnik sicer ves čas go- 
vori o načinu LO). Izpis je lep, pa 
tudi dokaj hiter. Velikost metrike v 
tem načinu je 18x20 pik. Pišemo 
pa v njem na več možnih načinov: 

Movaden italics La 
ečan 

in 

, elite, poudarjeno, povečani 
fn italics: Mešanje teh načinov je 

možno. Nerodno je le, da v 
ža očim nermoremo uplenil last 
nih znakov (za razliko od načina 
draft, kamor lahko vpišemo do 
258 svojih znakov). Vendar pa vse 
le ni tal akor smo do 
Sedaj počeli s tiskalniki, ki tudi 
niso dopuščali definiranja znakov 
v načunu NLO (sem sodi tudi Ep- 
sonov FX-105), lahko tudi temu 
tiskalniku v eprom pod švedski 
nabor znakov vpišemo jugoslo- 
vanske znake. Tak eprom samo 
vstavimo v tiskalnik in že bo pisal 
po ni 

    

    

itatice LG 

    

iskalnik pozna tudi »hexdump 
le«. Dobimo ga, če ob vklopu 

iskala hkrati držimo tipki FE in 

Tehnički podatki 

Ti kalnik smo m pica znakov v 

iraft, NLO ali ita-    . spe <0 posamez- 
ne liste papirja (original - 2 kopi- 
ji), perforiran papir ali papir v zvi 
kih (za kar dokupimo poseben na- 
stave 
Pozna t.l. logic-seeking, fiksni 

jn proporcionalni obete 
dvojno pisa- 

ts: 'pisanje potenc in indeksov; 

   

stota, proporcionalna grafika: 
Stikal DIP je 10, z njimi nastavi- 

mo: obliko ničle (prečrtana ali 
ne), način pisanja, skoke čez ko- 
nec listov, nacionalni nabor zna- 

"V tiskalnik je vdelan vzporednik 
Centronicsov vmesnik. Predvide- 
no je tudi mesto za dograditev 
zaporednega vmesnika RS 232C. 
Montiramo ga nad vdelani vmes- 
nik. Vsi priključki so že vdelani. 

. Morda je majhen le vmesni pom- 
"€ nilnik, ki ga je za 3 

Kupiti ali ne? 

la pogled gre - kompakten 
tiskalnik Z ne'preveč sestavnimi 

deli. Izdelava je solidna Deklari- 

rana vzdržljivost posameznih de- 
lov. tudi. rana glava naj bi 
vzdržala 100x10" znakov.) Po 
obliki zelo spominja na Epsonov 
FX-105, le nekoliko nižji je. Name- 
stitev traktorja res ni reveč 
ugodna, danes zahtevamo tiskali- 

ke, ki papir potiskajo proti adteti 
(bapaka ki jo je tiskalnik po: 
ral po svojem vzornikuj 

Kljub vsemu gre vendarle za ze- 
lo soliden in zmogljiv tiskalnik, ki 

bo zadovoljil vse zahteve pov- 
prečnega uporabnika. 

  

COMMODORE C 64 

  

NAJVEČJA IZBIRA V a NOE 
PO NAJUGODNEJŠIH Ci 
VKLJUČNO TEHNIČNI < SERVIS 

AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

COMPUTER SHOP x % > COMPUTER SHOP 
AMSTRAD CPC 6128 bina IN KOLOR MONITOR 
DISK DRIVE COMMODORI 
JOYSTICK MAGNUM SPACE« 
PHILIPS MSX 8020 
PRINTER COMMODORE MPS 803 
PRINTER RITMAN C-- COMMODORE 
PRINTER RITMAN F-- CENTRONICS 

Programska oprema (software) 
— drugi različni pripomočki, ki jih lahko 
uporabite pri vašem računalniku 

Tiskalniki — 

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602     
18 Moj mikro    



  

PC V PROIZVODNJI 

Nadzor 

INDUSTRIJA 

tehnološkega 
procesa 

  

DUŠKO MILOJKOVIČ 

roizvodni proces v sodob- 
ni: industrijski tehnologiji 
sestoji iz velikega števila 

posameznih tehnoloških faz, ki 

  

po kakovosti ob kar najmanjših 
vlaganjih v tehnološki proces in v 

izvodna sredstva. V tako orga- 
nizirani proizvodnji je nadzor ka- 
kovosti in proizvodnje izjemno 
pomembna naloga, ker pripomo- 
re k zmanjšanju stroškov proiz- 

    

tančno opravimo vse potrebne 
analize in pridemo do željenih re- 
zultatov. Namen sodobnega nad- 
zora proizvodnje ni le odkrivanje 
napak v proizvodnem procesu, 
ampak odpravljanje teh napak in 
posodabljanje proizvodnega pro- 
cesa. Smer razvoja sodobnih ra- 

Slika 1: Okvirna shema tehnološkega 
procesa pri izdelavi barvnih katodnih 

cevi. 

čunalnikov, večanje zmogljivosti 
in hitrosti izvajanja na eni strani 
ter nenehno zmanjševanje cen na 
drugi strani omogočajo nov način 
organizacije nadzora proizvodnje 
in sicer v obliki službe za nadzor, 

Jovezova- 
nijem računalnikov v mrežo. De 

  

  

  
osre vw 

  

PAKE GPREMEMOE). NATERALA 
  

VP OPERATERJA 

(Go prosa ni atoma       
NALNE MOTNJE   TEOLOŠKI PRoCes   

  

delave je neprimerno arena 
od. uporabe enega centralnega 
(dragega) računalnika. Razen te- 
ga pa zasebne računalniške enote 
omogočajo večjo svobodo orga- 
nizacije dela, pri čemer je možno 
principe. organizacije in načina 
dela uporabiti ne samo za analizo 
podobnih tehnologij, temveč tudi 
za vso drugo industrijsko tehno- 
logijo. Osnovno načelo je organi- 
zacija nadzora v odsekih in nad- 

proizvodnje, vzdolž am 
tehnološke linije, s zago- 
tovljeno, da se analiza i izveja skozi 
celoten proizvodni proces in da je 
ta analiza kakovostno opravljena. 
Nadzor kakovosti je pomemben 
tudi zato, ker z njegovo pomočjo 
dobimo podatke o kakovosti 
končnega ea (tj. analiza po 
merilih kupcev), ti podatki pa so 

nujni z aaica tehnološkega 
pre 

      

  

  

  

V crna bkoreKo.   
  

Slika 2: Tehnološka faza. 

Organizacija nadzora 

kakovosti in procesov v 

proizvodnji 

Načela organiziranja nadzora v 
celotnem tehnološkem procesu 
so zasnovana na vzorčni metodi, 

z sa merila, pouka za ta 
rr, še posebej sti 

Za izdelavo oo Mon sei 

cevi je potrebna zelo sestaviji 
tehnologija, zahtevana pa je zelo 
visoka kakovost, a ne le gi 
izdelka in materialov, ki jih na 
rabljamo v proizvodnji, temveč tu- 
di kakovost posameznih tehnolo- 
ških faz. Proizvodni proces je pač 
tak, da vsaka tehnološka faza (TF) 

  

  

  
  

  

i
t
 

  

      
saeokča 

kupca   
  

Moj mikro. 19 

 



| TONE ES E NE ENE OE NENH 

vpliva na kakovost postopka, ki 
ga izvajamo v posamezni fazi, 
obenem pa vpliva tudi na kako- 
vost končnega izdelka. Medseboj- 
ne kombinacije lahko negativno 
vplivajo na posamezne končne 
lastnosti katodne cevi, kar samo. 
otežkoča analizo in spremljanje 
proizvodnega procesa. 

Poenostavljena shema tehnolo- 
   

nega procesa 
tehnoloških 
zase predstavlja tehnološko fazo. 

Sodobne barvne katodne cevi 
so zasnovane tako, da so vse po- 
trebne meritve in naravnavanje 
opravljeni v sami to. 
nejše korekture niso. potrebne. 
Zaradi tegi 
sti gotovih katodnih cevi izredno 
stroga in zadeva ne samo njihovo 
funkcionalnost, temveč tudi zuna- 
nji videz. Proizvodnja je zasnova- 
na na velikem številu vhodnih ma- 
terialov, zato je pomen vhodne 
kontrole (v okviru nadzora proce- 
sov) izjemno velik. 

Nadzor procesov mora zagoto- 
viti, da vsaka tehnološka faza 
upošteva predpisane norme gle- 

de kakovosti procesa in orana 
materiali 

            

ene tehnološke fa- 
ze je s stališča obdelave podatkov 
rikarana ne sliki. 2: Podatki, ki 

odhajajo v. centr: 
vsebujejo poleg tehnoloških po: 

    

Slika 4. 

  

  

  

  

      

DATOTEKA REZULTATOV, 
IV MERITEV. 

  

    

PRIKAZ POSLOVANJA. 

      
  

  

  

CENTRA DATOTEKA 

    
    

Slika 3. 
  

datkov tudi podatke o posamez- 
nih operaterjih in sicer za vsak 
izdelek posebej. Po tej poti pride- 
jo v centralno datoteko podatki o 

o A HE 

  

v proizvodnji in podati 
bimo z nadzorom Kakovosti (use 
vega izdelka. 

  

  

  

Organizacija obdelave 
podatkov 

  

ki jih dobimo z različ- 
nimi meritvami časovnih interva- 

lov in faz tehnološkega procesa, 
se zbirajo v centralni datoteki, or- 

  

ja 
toteke je, da priskrbi podatke 
Neka kakovosti tehnološkega 
rocesa. Poleg tega morajo po- 

atki ne klena je a Hej    šati pro« 
stem ovigniti kakovost ika ali 
uvesti v proces nov tip materiala. 

Z. teoretičnih po- 
dati latkov, ki izhajajo iz 

orke, me (drugih  proizvajal- 
cev), postane centralna datoteka 
zelo uporabna za različne analize, 

ih v grobem delimo v dve kate- 

iji (slika 5); 
- tehnološke analize 
- poslovne analize. 

Osnovna naloga tehnološke 
analize je spremljanje tekoče pro- 
izvodnje (dnevno, mesečno) ure- 
janje podatkov o meritvah i 

materialih m njihova statistična 
obdel ustrezna predstavi- 
se B ga izpeljanih skle 

ize je statistična anal 

          

     
   na iin spremljanje kakovosti 

proizvodnega procesa. in predvi- 
devanje obsega, v katerem lahko 
pričakujemo, da se bodo gibale 
vrednosti posameznih analizira- 
nih parametrov (analiza srednjih 
vrednosti, standardnih porazdeli- 
tev, pričakovanih frekvenc ipd.). 
Po drugi strani pa je datoteka os- 
nova za opravljanje analize proce- 
sa, katerega namen so izvajanje 
korektur, iskanje napak in, kar je 

azlič-   

20. Moj mikro 

  

nih analiz za posodobitev tehno- 
loških postopkov. Možnost izvaja- 

nja analize procesov je specifična 
glede na posamezen proces in 
morda prav zato premalo izrab- 
ljen način ne samo za analizo, 
ampak tudi za izboljšanje proiz- 
vodnega procesa. Kakor ne ob- 
staja nikakršna splošna teorija, s 
katero bi lahko uspešno razložili 
/se pojave v naravi, tako tudi ni 
univerzalnega programa, ki bi ga 

  

treba razviti speciične 
za posamezne tehnologije, nasla 
njajoč se na definirane načela 
mulacije in pr ja proce- 
sov, kijih omogoča veda o materi: 

  

  

Prednost spremljanja kakovosti 
proizvodnje z računalnikom je ta, 
da omogoča organiziranje analize 
procesov in njihovo simulacijo ter 
rešuje tekoče probleme tehnolo- 
gije, pomaga pa tudi izboljšati 
procese in materiale: 

Pri analiziranju procesa izdela- 
ve barvnih katodnih cevi je treba 
uporabiti različne metode, pač za- 
radi specifičnosti in zapletenosti 
posameznih tehnoloških faz, pa 

  

ki ivanja na 
končno kakovost izdelka (slika 4). 

rocesa ni 
če simulirati po načelu numerične 
simulacije, saj bi to zahtevalo iz- 
jemno zapleten model sistema za    



(SSENENNNNNEN NNEENENNE EEE N NESNE SCENNNNNNE EENEENETEJ 

  

ica FORA 

  
eoeteoa: 

a a 

    oaikco 
  

EM KATEAJev 

IZDELAVA PROGRAMA 

AO NODRLNEGA Sirena 

KONČNA VERZA PROŠNJA! 

  

DELA UPORABNE. VERJE PROGA 
ona ri prika UOBNuEa tea ne pega sb Sie poro pn 

      

  
  

  

      

    
  

simulacijo, ampak lahko analizo 
izvedemo samo s statističnim - 

čnalitičnim pristopom (Glej Z. 
Nikolič, M. M. Ristič »Splošni se 
del napovedi procesov v vedi o 
materialih«,. Vil. kugoslovansko 
posvetovanje o sodobnih anor- 
ganskih snoveh, Split 1984, 
Vn.227, Skupina avtorjev »Napo- 
vedovanje lastnosti materialov. 
izdaja. »Nauka o mate! rijalima«, 
Elektronski fakultet Niš, uredil M. 
M. fse Niš 1975, D. Milojkovič, 

jkovič. »Numerična: [Ee 
a simulacijovin napoved 
ev vedi o materjlih«, Konfe- 
renca »Materijali en P. sekcija, 

Zlatibor 1986.) 
Statistični pristop 

— naslanjajoč se na veliko množi- 
co eksperimentalnih podatkov in 
z uporabo statističnih metod in 
teorije verjetnosti analiziramo ob- 
stoječe podatke in predvidevamo 
razvoj procesa in vzpostavljamo 
zvezo med posameznimi parame- 
tri in lastnostmi, ki jih merimo. 

- Analitični pristoj 
Ja način v bistvu predstavja 

neko anja, 
osnovi znanih podatkov. kazuje 
možne medsebojne vplive in raz- 
voj procesov. 
— Numerična metoda 

Sodobna tehnologija ima mož- 
nost izkoristiti prednosti računal- 
niške tehnologije in na tej osnovi 
razviti metodo za simulacijo in 
analiziranje posameznih proce- 
sov. Ta metoda je zasnovana na 
definiranju ustreznega matema- 
tičnega modela in modela siste- 

rocesa in anali- 

  

    

    parame- analize je v 

možnosti spreminjanja velikega 
števila parametrov in s simulacijo, 
analiza njihovih vplivov na končni 

id procesa (slika 5). 
Možnosti računalnika so na tem 

področju analiz premalo izkoriš- 
čene, najbrž zato, ker je treba se- 
staviti lastne programe (kar ne ve- 
lja za statistično iča Analizi- 
ranje kateregakoli pro 
Ja nemniranj problematin s tem 
tudi definiranje potrebne datote- 

retična osnova, ki je za to 

potrebna, omogoča definiranje 
potrebnega matematičnega for- 

parametrov 

ter izločanje tistih, ki so bistveni 
za delovanje samega procesa, ne 
da bi pri tem zmanjšali splošen 

  

    

  

tov, ki jih dobimo s programom, 
nato pa izvajanje potrebnih po- 
pravkov in preciziranje modela si- 

stema. jogi zanesljivosti tako 
jrama ob velikem 

Številu znanih Primerov ima: na- 
men pokazati, s kakšno gotovost- 
jo lahko uporabimo simulacijo v 
primeri ko vsi podatki niso do- 

pa niso 

    

Po analizi se lotimo izdelave 

  

pomeni prilagajanje verzije pro- 
grama uporabniku in tipu raču- 

nika. Namen je omogočiti upo- 
rabo računalnika tudi tistim, ki 
majo veliko izkušenj z računalniki 
ter izkoristiti vse možnosti raču- 
nalnika, ki so na voljo za to dejav- 

    

  

ponavadi pokaže, 
nekateri popravki bodisi modela 
istema bodisi vhodnih parame- 

trov in meril, po katerih bi pro- 
gram lahko sledil razvoju tehnolo- 

ije. 

  

Pomen nadzora 
proizvodnega procesa z 
računalnikom 

Z analizo procesa med delova- 

ritev vseh bistvenih parametrov 
posameznih | tehnoloških faz, 
vključno s spremljanjem dela 
operaterjev, je možno pravočasno. 
ugotoviti možne vzroke napak v 
tehnologiji in načine za odpravlja- 
nje teh napak. 

Zelo pomembno je, da s tako 
organizacijo spremljanja  proiz- 
vodnje lahko s pomočjo da! 
pridemo do podatkov o proizvod- 
nji in kakovosti izdelka ter o mož- 
nosti analize za izboljšanje: 
logije. 
Prednost takega načina dela se 
kaže po daljšem obdobju, - 

narejeno o datoteko medtem urej 
posebno podda- 

najdemo in analiziramo vsak pro- 
blem v zvezi s tekočo tehnologijo. 
Ne smemo nak da je največ 
roblemov in njihovih Sana, 

lo pogostih, da pa nekaj, kar se v 

proizvodnji ič oseke pred- 
stavlja le manj roblemov. 

Razen tega je teliološki pro- 
ces postal donosnejši zato, ker se 
je izognil večkratni izdelavi po- 
skusnih vzorcev, s katerimi so po- 
skušali dognati možne vzroke 
tehnoloških napak. 

Dosedanje izkušnje kažejo, da 
je računalniško spremljanje kako- 

sti proizvodnje zelo uporabna 
in koristna metoda analize tehno- 

loškega proci 

    

  

nem programiranju. Viktor Kesler. Rur 
načka 10641, 21000 Novi Sad, (21) 394-717. 

staž   
  

HARDWARE SERVIS SINCLAIR IN COM- 
MODORE, imam olje stalue za spe. 
m poljem z pore ko Komar. 

SSlaja 6, 42000 Varaždin, tel. dese, 
poi     
  stopi 

no Preverjeni. 
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I. FUNKCIONALNI OPIS 
S planiranjem želimo doseči racionalno usmer- 

janje vseh akcij, obenem pa eliminiranje naključ- 
nosti ter stihijnosti, da bi omogočili optimalno 
realizacijo planiranega projekta. 

1. PODROČJE UPORABE 
Tehniko mrežnega planiranja je m 

uspešno uporabljati pri kri in upravljanju na 

vseh področjih gospodarstva in druženih dejav- 
nosti: pri raziskovanju, Projekta konstruira- 
nju, pri izvedbi del in vaja delovnih sred- 
stev, pri proizvodnih procesih, pri komercialnih 
in finančnih poslih; pri isobražeren inju itd. 
Za spremljanje različnih projektov je značilno 
veliko število parametrov, ki na ta proces vpliva- 
Jo. Te parametre in njihove medsebojne poveza- 
ve ter trajanje je potrebno določiti za vsak objekt 

bej. Učinkovito a pri tem je mrežno 
planiranje, ki podprto 

podatkov omogoča. aken H sprotno prilagajanje 

Lastnosti programskega proizvoda MRI 
PLANIRANJE: 

- univerzalnost: možnost široke uporabe 
- razvojnost: možnost nadaljnjega razvoja pro- 

gramskega proizv 
- fleksibilnost: prilagodljivost vsem spremem- 

bam, ki nastajajo pri realizaciji projekta 

perativnost: enostavna in učinkovita upora- 
ba inlormacij v toku realizacije projekta 

- sistematičnost: sistematsko obravnavanje 
vsebine, zaporedja in etapnega razvijanja pro- 
Jekta 

- racionalnost: uporaba. tehnike mrežnega 
planiranja napravi planiranje za 20-30% učinko- 
vitejše od planiranja, kjer se ta tehnika ne upo- 
rablja. 

a OSNOVNE FUNKCIJE 
PROGRAMSKEGA PROIZVODA 

Planiranje z uporabo tehnike mrežnega plani- 
Janja potoka v treh medsebojno ločenih lazah 
1. ANALIZA STRUKTU! 
IL. ANALI ALIZA Či 
Ti NU DENE 

roizvod .. PLANIRANJE 
v celoti Ji obdehje fazi 1 in HU 

ANALIZA STRUKTURE 
Analiza strukture predstavlja postopek ugotav- 

ljanja aktivnosti, ki se morajo izvesti, da bi se 
postavijeni projekt lahko realiziral Grafični pri- 

iporedja aktivnosti in možnih logičnih zvez 
meči njimi ter njihovega imi stja zaporedja 
je mrežni plan. 

2.1, ANALIZA ČASA 
Analiza časa obdeluje čas trajanja vseh aktiv- 

nosti (posamično) kot tudi čas trajanja celotnega 
projekta. Najprej vključuje računanje časov gle- 

de modul realizacije. Po- 
sebej se ugotavlja kritične aktivnosti (na katerih 

ni rezerv) in kritična pot. 

2.2. ANALIZA SREDSTEV 
Analiza sredstev obdeluje razen odnosa »čas - 

sredstva« z vidika skrajšanja časa trajanja projek- 
ta tudi a angažiranje delovne sile in 
delovnih sredste med materiali in sred- 
stvi dela ter ugotavljanje minimalnih stroškov pri 
optimalnem trajanju projekta.   

22. Moj mikro   

Programski proizvod 
Mrežno planiranje 
PMP 

lskra Delta 5 
proizvodnja računalniških Ča, 
sistemov in inženiring 
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61000 Ljubljana 
telefon (061) 312-988 
telex: 31366 YU DELTA 

  

2.3. IZHODNA POROČILA 

eventualno potrebne UE: pri nei 
projekta. Poročila so pregl dovolj infor- 
mativna, njihova vsebina in namen pa 
na iz naslovov: 

- pregled časovnega razporeda aktivnosti po 
izvajalcih 

- stanje in potek aktivnosti 
— časovni razpore 
- diagram kritične poti in časovnih rezerv 
- razporejanje virov. 

je virov 

ma tami 

reda aktivnosti po or- 
ganizacijskih skupinah je iz poročila razvidno, 
kdaj so posamezne skupine proste za angažira- 
nje na drugih projektih. 

Stanje in potek aktivnosti 
Poročilo navaja različne parametre o realizaci- 

ivnosti na projektu in omogoča 
klen nad tem, katere ti s nn zakas- 
nitvijo vplivajo na podaljšanje roka realizacije 
celotnega projekta. 

i razpored 
Poročilo navaja datume aktivnosti znotraj iz- 

m 
tega so iz poročila razvidne tudi kritične aktiv- 
nosti. 

Diagram kritične poti in časovnih rezerv 
Poročilo grafično prikazuje trajanje akti 

posebno oznako tistih, ki so na kritični poti, ker te 
aa vplivajo na končni rok realizacije pro- 

jekta. 
Na osnovi teh podatkov se sprejemajo odloči- 

tve o ukrepih v smislu. vanja teh aktivno- 
sti ali skrajšanja trajanja projekta. 

  

Razporejanje virov 
oe omogoča opazovanje dnevne zasede- 

ivnostih za eventualno 
Bela razporeditve v kritičnih primerih. 

Izkoriščanje virov 
Poročilo grafično prikazuje relativno izrabo vi- 

rov v času trajanja projekta, pa tudi smer gibanja 
te izrabe ter smer gibanja kumulativne izrabe 
virov. 
Planirani in realizirani stroški po akti 

Iz poročila je razvidno razmerje med 
in predvidenimi Na osnovi ugotovitve, pri 
katerih aktivnostih realni stroški bistveno odsto- 
pajo od predvidenih, se predvidi ustrezne 
ukrepe. 
Mesečni stroški 

Poročilo navaja dejanske in predvidene stro- 
ške posamezne aktivnosti po mesecih ter skupne 

ivnosti po mesecih pa tudi kumulativo 

Poročilo o predhodnih aktivnostih 
Poročilo prikazuje odnos med aktivnostmi ter 

njihovimi predhodnimi aktivnostmi. 
Koledar 

Iz tega poročila so razvidni delovni dnevi ter 
prazniki in drugi nedelovni dnevi. 

  
  
 



3. ZNAČILNOSTI 
PROGRAMSKEGA PROIZVODA 

- čas, potreben za a aktivnosti, je lah- 
ko izražen z eno od sedmih različnih časovnih 
enot: dan, ura, polovica dneva, Ee izmena, 
dvojna izmena, trojna izmena, te 

tni dan za Te akiimoet je lahko 

katerikoli d Ma v te 
z o delovnega o je mogoče defini- 

vnosi 
in dva datuma konca (zgodnji in 

- čas je v poročilih izražen v Obliki koledar- 
skih ali projektnih 

4. ei 
strokovnjaki, Ipore mrežnega ia lahk« 

ki vodijo komplekene projekte, že pred začet. 
kom posla opazijo kise bodo poja- 

pri izvajanju EM ter ugotovijo kritična 
dela (aktivnosti), ki lahko vplivajo na skrajni rok 

materialih sredstev. Potrebno je pie 
metoda mrežnega planiranja omogoča vo« 

  

€, : 
Uporabnikovo mnenje 

Deltin paket Mrežno planiranje PMP smo 
kupili v začetku leta 1986 z namenom, da bi 

Posarasne predla Odlo 
amo o za blokov legi" Meti pa ajdi 
naslednje elemente: 
- šifra aktivnosti 

aktivnosti 
- povezave med aktivnostmi (časovne zakas- 
Na ta način je bilo olajšano delo skrbniku 

paketa pri pripravi in vnosu vhodnih podat- 

Omeniti pa je potreb- 
al ae si 

  

  

  jo 
-s končnim oa skrajšanja rokov in zmanjšanja 
stroškov realizacij 

lega omogoča pr proiz- 
vod MREŽNO PLANIRANJE kontinuirano sprem- 
ljanje vplivov pomikanja rokov na celotni projekt, 
pri čemer je mogoče izvesti analizo ekonomskih 
posledic, ki taka pomikanja izzovejo. 

ISERA BELA 
sam oa sme star ." 
sram. 8 maeza m7 
sori 11 
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". Strani, namenjene našim poslovnim partnerjem, ki 

USE 

  
  

kov, saj se ni plati. te ai potrebno uveljaviti način zbiranja ij, a 
potrebnih pri preseku stanja projektov (šifra opazimo vpliv na nadaljnji potek celotnega 
Še aa aa TO aa-ee-e vkljačini 

—— v poslovanje in ob primer- 
Sodelavce je bilo potrebno uvesti v nov ni podpori vodstva lahko pričakuje 

način dela, predvsem branje. poroči, stroškov. 
ki podajajo temeljit pregled nad projektom PETROL - DO ZEMELJSKI PLIN. 
ukrepanjem v določenih primerih (kasni- 
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ZOTKS PROTI IBM IN IDC 

»Letite s sokoli, 
tecite z gepardi!« 

lorazd Marinček je prvi, s ka- 

   
pogovarjamo v drugo. Prvič je 
da tekla o računalniškem opisme- 

il to- 

  

    
Ikanu, 

kretar Zveze orga 
jo kulturo Sloveni 

    

področju računalni- 
štva. Iz daljnega Singapurja gona 
mreč prileteli sokoli, osebni 
nalniki, združljivi z SMPC, k v odi 
kotni. kontiguraciji aj siv 
dobra 2 Mdin. To za Jugosla- 
vijo že čisto amstradovske cene. Že 
v decembru 1986 sta se z Gorazdom 
Marinčkom pogovarjala Žiga Turk 
in Ciril Kraševec. 

Se -. date sodelo 

   radar ir pa 
jj pod palcem, si pa tako 

zaposlen, da se sploh'ne da govo- 
tabo. 

»Tako je, eni so samo doma, dru- 
gi se v službi počutijo kot doma, 
tretji pa delamo.« 

ZOTKS je na področju računalni- 
štva začel 

  

poslanstvo. 
»Krava se pri gobcu molze. nese 

ka, ki jo delajo mnogi, je, 
gradijo na ljudeh. Za celovito kultu 

  

avtorje na tehničnem področju. Ne 
moremo računati, da bo vsaka stvar 
komercialna. u o ,kot 

jo čez 2, 3 leta, 

      

takrat ko pridejo, vsi , prstom kaže- 
jo, glej jih, dobičkarj 

      

   

  

»še ni tako, Morda bo bolje 
s CD-ROM. Ko smo bili jeseni v Lon- 
donu, smo že navezali stike z Ox- 
fordsko univerzo, ki ima na tem po- 
dročju precej izkušenj.« 

Ali so tudi poe sme 
dajaš, posledica iz prete- 

ktezti ali paje pada ruka zore: 
vesa' 

»Bilo je več aktivnosti, prisotni 
smo bili na prav vseh področjih od 

24 Moj mikro 

  

mladinskih delovnih akcij do raču- 
nalniških sejmov. Spoznavali smo 
sodelavce s kupom idej in bilo bi 
čudno, če hruške ne bi ujeli mi. Kot 
del Ljudske tehnike Jugo: 

  

ska v Singapurju, ki je vedel, 
kje se da dobiti največ mišike za 
najmanj denarja V primerjavi s po- 
nudbami za uvoz PC pi 
Jo bila singapurska a sna cene 

ustre: orga- 
TE je stani potrebnimi. dovo 
ajte za opravljanje takih poslov in 
tudi svoj 

   

    

ro smo sodelovali 
že pri računalnikih oric-nova. Pred- 
mele, kijih uvažamo, jih v nasprotju 
z namigovanji uvažamo po vseh ve- 
javnih jugoslovanskih predpisih. z 

ih uvažamo s prora- 
zarjem, bomo opre: 

zvoja društva, šole in organizacije, 
losedanjem delu 

prli Mi so namenja 
ni trgu; pa bor o kljub nizki ceni še 
nekaj zaslužili in s temi sredstvi 
podprli druge naše aktivnosti 

    

  

Sokoli stanejo približno. s0-50% 
man] kot drugi podobni računalniki 

so reagirali 
omeji OTRO proizvajalci? 

»Beveda o sa tako pojava vpra: 
šanja, 

je.... Na sejmu Sodobna elektronika 
se je na našem štantu pojavil sam 
inšpektor uprave za notranje zadeve 

    

na podlagi anonimnega telčfonske- 
ga klica, češ da prodajamo prešver- 
Cano robo. 

Pojavlja se vprašanje smotrnosti 
ščitenja domače industrije, ko gre 
za recimo izdelavo suhe robe ali 
kamnitih sekir. To je lahko krasna 
folklorna zadeva, pa 
ni, gotovo pa to ne more bi vstop- 
nica v klub razvitih.« 

Je morda vstopnica 20 in več 
»uvoznikov«, ki računalnike uvaža- 
jo bolj zato, ker imajo priložnost in 
devizno kvoto, ne glede na to, al 
lahko poleg hardvera še ponudi 
kupci 

  

»Mi računamo, da smo MI sposob- 
ni zagotoviti tako programsko kot 
strojno podporo. V začetku namera- 
vamo uvoziti 

ljamo pa tudi AT kompatibilneža, vi- 
deorekorderje za šole, zase pa ku- 
pujemo delovno postajo za namizn 
založništvo, ki jo bomo potem trži 
naprej 

Se sokol imenuje po predvojnem 
slovenskem telovadesmn društvu; 
ali kako drug: 

»Ne, sokol je edina udomačena 
ujeda, ki služi človeku in zato smo 
izbrali tako ime. AT kompatibilnež 
pa se bo imenoval gepard.« 

Ste tudi organizator sejma v 
tea or decembra ker. 

ste 
misijski odi kup rabljenih Pišnih re 
čunalnikov. Je to ale privat 
nega šverca v družbeno 

»Zavod za šolstvo nam je namig- 
nil, da ne bi 

    

    

    ini do 6 ali 16 strojev, 
kolikor je za eno učilnico smiselno. 
Ne odkrivamo Ar 
so šole pred leti prek SK Snežinke 
in drugih nakupile smučarsko opre- 
mo. Ne pojavljamo se kot preproda- 

  

la za nakup, bo komisionar dobil 
di 

Sejem pa je bil tudi sicer druga- 
čen kot prejšnja leta. 

»Petnajst delovnih organizacij je 
razstavljalo sodobno tehnologijo 
(ez. to, kar pri nas 

    

z računalniki zdaj 
ukvarjajo boli za zabavo in bodo 

delavci združenem delu za- 
med hišnim 

računalništvom in pe dejansko upo 
rabo računalnika v industriji zanimi- 
va. Razočarani :smi 
večjih sejmih ne vidimo najbolj vr- 
hunske tehnologije, najboljšega, 
kar imajo na Zahodu, in tako posta- 
jamo mrtev rokav v tokovih sodob- 
nega znanja.« 

Kaj od te visoke tehnologije pa je 
bilo na sejmu? 

>To so tovarne kot Riko, Litostroj 
in to, kar one uporabljajo od te viso- 
ke tehnologije. Pokazali smo, kaj 
boljše firme iz ljubljanske reg 

najbol loveniji, 
najboljša nij V gugoslaviji, ki je 
najboljša regija na Balkanu... s to 
tehnologijo počnejo.« 

  

sz
 

    

kije 

  

  

Torej ne visoka tehnologija iz tu- 
jine, ampak tisto, kar mi mislimo, 
da je visoka tehnologija? 

  

»Tu je jedro problema. Mi misli- 

  

bi to samozadovoljstvo vsaj 
malo. premaknili, bi bil to velik 

jem pripeljali 
uporabnike, torej tiste, kamor se bo 
večina hekerjev razpr o bo 
zrasla. 

  

srednja točka. sojini ne. jebi 
tudi neko! Kako kaže 
o a je ze ee 

membnejše od nizke- 

  

Sieee 
»Zakupili smo nekaj: programov 

rivatnikov in družbenih organi- 
zacij, ki so se s programsko opremo: 

ukvarjali že prej. Dogovarja- 
mo se tudi z Intertradom.. za ku- 
pce in druge, ki jih tema zanima, pa 

v sodelovanju z delavsko uni- 
verzo pripravili tečaje. Zaradi vsega. 

ja ne nameravamo pe i 
števila zaposlenih v ZOTKS, ampak 
raje financiramo projekte zunanjih 

nar tam ni tako zelo 
obremenjen z režijo 
DO. Ne živimo od iotosinteze in pri 
nizkih cenah strojev moramo paziti 
na vsak dinar.« 

Ob. vsakem računalniku dobi 
uporabnik še pet tujih nome 
po koki ken oo otr pezo ja 
Pursko. 

»Kot je rekel profesor Kodek: Še 
nikoli se ni zgodilo, da ljudje ne bi 

ja, kar leži na tleh. S 

   sti 
družba čim hitre dose 
nivo. Nobenega: smisla nima, da 

časa izbirati sredstvo, da bi jih čim 
prej ujeli.«   
Commodore 84 

KOMPLETI IGER: 
  

  

Igre 2 joysticka 
1 uro    a tastatu 
prevedenešigre 
Hiti 1985 
Hiti 1986 

V komplet spada cela 
stran kasete in cena je 
2000 din. s kaseto. 

CVETKOVIC PREDRAB 
Prolet.solidarnosti 51/7 
11070 NOVI 
011/148-559 ili 699-000 

see 
      

 



    

PREDNOSTI IN POMANJKLJIVOSTI NOVEGA UČNEGA SREDSTVA 

Projekt, ki presega okvir 
posamezne republike 
  

Mag. Zdenko Adelsberger 

  

1. Uvod 

Zadnja leta smo priče številnim 
razburjenjem in zasukom na po- 
dročju izobraževanja ter raznim 
iskanjem izhoda iz neučinkovito- 
sti. Razprave in spremembe obse- 
gajo sicer široko področje izobra- 
ževanja, vendar sta pomembni 
predvsem dve osnovni vprašanji, 
na kateri morajo vzgojnoizobra- 
ževalne ustanove in druge dru: 
bene. strukture najti odgovor: 
kakšne šole potrebujemo danes 
in v bližnji prihodnosti ter kako 
povečati učinkovitost izobraže- 
valnega procesa. Ta problema ni- 
sta značilna samo za jugoslovan- 
ske razmere, temveč se z njima že 
dalj časa ukvarjajo tudi razvite de: 
žele. V članku bom obravnaval sa- 
mo en vidik uspešnega učnega 
procesa, in sicer uvajanje raču- 
nalnika v izobraževanj 

Učinkovitost. izobraževalnega 
procesa pomeni uspešno obvla- 
dovanje načrtovanega obsega uč- 
ne snovi v čim krajšem času 
Eden od pogojev za posodablja- 
nje izobraževalnega procesa, s 
katerim bi dosegli večjo učinkovi- 
tost, je vsekakor tehnološka razvi- 
tost družbe. Tudi razvoj računal- 
ništva torej ni mogel mimo izobra- 
ževalnega procesa. Vendar do se- 
daj še nobeno učno sredstvo ni 
izzvalo: toliko prepirov: ins proti 

  

lji Uvajanje računalnika v učni 
proces namreč nujno zahteva ka- 
kovostne sprememi 
vsebinskega in melodičnega obli. 
kovanja učne več tudi 
usposobljenosti učiteljev: "Več kot 
25 let izkušenj, ki jih imajo razvite 
dežele z uporabo računalnika. v 
izobraževanju, nedvomno. doka- 
zujejo njegovo uporabnost in nu- 
jo na vseh stopnjah izobraževa- 
nja. S primerjavami skupin učen- 
cev oz. študentov so ugotovili 
znatno hitrejše napredovanje ti- 
stih, ki pri učenju uporabljajo ra- 
čunalnik. 

2. Značilnosti uporabe 
računalnika 

  

v 
izobraževanju 

Večletne svetovne izkušnje so 
izkristalizirale prednosti, pa tudi 
pomanjkljivosti uporabe računal- 

  

  

na v učnem procesu. Te predno- 
iso: 
Z večji učinek pouka. ki sekaže 

v večjem obsegu in boljši kakovo- 
sti doseženega znanja ob enaki 
porabi časa in enaki obliki pouka 

skupinski, razredni 

    

ouka; 
- pouk z uporabo računalnika 

je dopolnitev in izboljšanje klasič- nege 
— možnost simulacije dragih in 

nevarnih poskusov; 
— vodenje in nadzor procesov 

pri vajah in: poskusih v laborato- 
riju; 

— spodbujanje natančnosti 
učencev in študentov pri sestav- 
ljanju pogojev in odgovorov (re- 
zultatovj 

— povratna informacija učen- 
cem '— študentom o njihovem 
znanju in 

—. poenostavljanje učiteljeve 
evidence o uspehu posameznikov 
in skupin. 

Teh prednosti ni težko ugoto 
ti, če imamo možnost praktične 
uporabe. Boljši učinek pouka lah- 
ko razložimo z večjo motivacijo 
učencev. za obvladovanje nove 
snovi in utrjevanje že predelane. 
Kakovosten računalniški program 
namreč dodatno vzpodbuja po- 
zornost učenca, ki tako nehote 
hitreje obvladuje snov. 

moremo pa pričakovati, da 
bo računalnik v izobraževanju na- 
domestil klasične oblike pouka in 
odpravil potrebo po učitelju. Ra- 
čunalnik oz. njegova uporaba lah- 

o samo v večjem ali manjšem 
obsegu dopolni klasičen pouk, 
uspešna dopolnitev pa je odvisna 
od vrste. činiteljev. 

Višja stopnja individualizacije v 
učnem procesu ji ina mož- 
nost, ki jo v sedanjih pogojih po- 
nuja računalnik. Kaj s tem pravza- 
prav pridobimo? Največja prido- 
bitev je gotovo ta, da lahko z bolj- 
šimi in sposobnejšimi učenci in 
študenti izvajamo intenzivni po- 
uk, tako da njihove sposobnosti 
ne zvodenijo zaradi povprečnega 
okolja, ampak jih lahko hitreje 
razvijajo. Drugi, manj sposobni 
učenci pa lahko snov obvladujejo 
z intenzivnostjo, nrilagojeno njim, 
ne da bi to ogrožalo enovitost izo- 
braževalnega procesa. 

Veliko poskusov, ki bi jih lahko 
izvedli pri marsikaterem predme- 
tu na vseh stopnjah izobraževa- 

  

nja, pogosto ne izpeljemo zaradi 
težav z opremo ali zaradi nevar- 
nosti samega poskusa. V tem pri- 
meru lahko računalnik uporabi- 
mo kot čudovit simulator, s kate- 
rim dosežemo hitrejše: in bolj po- 
globljeno razumevanje snovi. Ra- 
zen za simulacijo takšnih posku- 
sov je računalnik primeren tudi za 
avtomatizacijo meritev in raziskav 
z laboratorijsko opremo ter za ob- 
delavo izmerjenih podatkov, s či 
mer si prihranimo dragocen čas 
za analizo rezultatov. 

Računalniki so znani kot »hlad- 
no objektivni. niso popustljivi li 

ovo psihofizično 
mnogih 

primerih to precej vzpodbuja na- 
tančnost, ki jo učenec potrebuje 
pri odgovarjanju ali pisanju na- 
log. To pride v poštev zlasti pri 
naravoslovnih predmetih (mate- 
matiki, fiziki, kemiji itd.) 

Enkratnost računalnika je tudi 
to, da učencu ob kateremkoli ča- 
su omogoča preverjanje znanja. 
Takšno preverjanje je lahko. bolj 
ali manj objektivno, pač glede na 
kakovost testa. 

Nikakor ne gre zanemariti iz- 
jemnih: možnosti računalnika. v 
šolski administraciji. Ponujajo jih 
zlasti računalniki z veliko zmoglji- 
vostjo (trdimi diski), ki jih je mož- 
no povezati v mrežo. Administra- 
cija je v izobraževanju potrebna 
za obdelavo aktov, običajnih pri 
poslovanju vzgojnoizobraževalne 
ustanove in za spremljanje učin- 
kovitosti učnega procesa. Nove 
naloge, ki jih računalnik zlahka 
opravi, učitelj uporabi kot smerni- 
ce za odpravo raznih nepravilno- 
sti pri delu posameznikov ali sku- 
pin učencev. 

Zgoraj omenjenih in obravnava- 
nih prednosti ni vedno preprosto 
preizkusiti v praksi. Za to so nujni 
nekateri pogoji: računalnik mora 
biti: primerno kakovosten, imeti 
moramo dovolj dobrih. progra- 
mov, izobraževalni sistem pa mo- 
ra biti tako organiziran in idejno 
opredeljen, da upošteva in izko- 
rišča posebnosti. računalniško 
usmerjenega izobraževanja. 

lo eden od teh pogojev 
ni izpolnjen, potem uvajanje raču- 
nalnika v poučevanju ni le neko- 
ristno, temveč ima lahko daljno- 
ročne negativne posledice. Mladi 
na, ki bo nekoč prevzela razvoj 
dežele na svoja ramena, utegne 
namreč stopiti v življenje s prepri- 
čanjem, da lahko računalnik nare- 

    

di bore malo koristi. Uvajanje ra- 
čunalnika v poučevanje ne prene- 
se improvizacij, ampak se ga je 
treba lotiti strokovno in organizi- 
rano. 

Poleg prednosti smemo priča- 
kovati tudi nekatere pomanjkljivo- 
sti. Le-te so posledica posebnosti 
dela z računalnikom in se kažejo v 
tem 

čevanje z računalnikom 
ni najboljša metoda pri vseh pred- 
metih, ampak jo je treba uporabiti 
samo, kadar je optimalna 

- tak način izobraževanja ni 
prilagojen najsposobnejšim 
učencem 

— ustvarjalno delo na področju 
uporabe računalnika ne varčuje 
ne:s časom, ne z denarjem, ne z 
delovnimi mesti 

— zelo šibak je prenos računal- 
niških učnih ur iz enega v drug 
sistem 

Ni težko ugotoviti, da izobraže- 
vanje z računalnikom ni primerno 
pri vseh predmetih; npr. pri druž- 
boslovnih in povsod, kjer je treba 
obdelati veliko strani besedila s 
skromno. grafično. spremljavo. 
Vzrok je ta, da je delo z zaslonom 
in tipkovnico mnogo bolj utrudlji- 
vo kot branje knjige. v tem prime- 
ru pa bi bil računalnik samo dru- 

n medij za tekst. Branje be- 
sedila iz knjige je preprostejše kot 
ranje z monitorja; zlasti če je to 

TV zaslon. 
Po svetu so tudi ugotovili, daje 

računalnik neustrezen za izjemno 
sposobne učence, ker imajo ne- 
kak prirojen dar za učenje, ki ga 
pretirana uporaba računalnika za- 
tre. Njihova hitrost dojemanja na- 
mreč presega največjo hitrost, ki 
jo omogoča računalnik 

Eden največjih kamnov spotike 
v ustvarjalnem uvajanju računal- 
nika v učni proces je dejstvo, da 
zahteva ogromno časa in denarja. 
Cena golega računalnika je soraz- 
merno majhna investicija v pri 
merjavi s ceno avtorstva in časa, 
ki sta potrebna za razvoj izobraže- 
valnih programov. Glede na tuje 
statistične podatke znaša čas, po- 
treben. za pripravo. kakovostnelj 
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na 
lekcije na računalniku, sto in več 

ur za eno uro pouka. Žal tudi tukaj 
velja pravilo, da je kakovost so- 
razmerna s količino vloženega 
dela. 

Očitna je tudi pomanjkljivost ra- 
čunalnika glede prenašanja izo- 
braževalnih programov iz enega 
etničnega okolja v drugega. To 
pomeni, da na tujem tržišču ne 
moremo kupiti široko uporabne- 
ga izobraževalnega programa, ki 
bi bil obenem prilagojen našim 
potrebam, navadam in miselnosti. 
Ker računalnik v nekem smislu 
nadomešča predavatelja, se tudi v 
programu odraža kultura, izo- 
brazba in ideološka opredelitev. 
Zaradi tega dežele, ki uporabljajo 
računalnik v splošnem izobraže- 
vanju, razvijajo lastno program- 
sko podporo. 

S primerjavo prednosti in: po- 
manjkljivosti. uvajanja: računalni- 
ka kot učnega sredstva pridemo 
do sklepa, da nam računalnik ob 
smotrni uporabi odpira nove izbo- 
raževalne perspektive. 

3. Težave z uvajanjem 

računalnika v 
izobraževanje 

Nesporne prednosti računalni- 
ka v. izobraževanju, ki so jih dru- 
god po svetu že zdavnaj spoznali, 
so pred približno letom dni prišle 

vanje. Z analizo tega procesa in 
stanja, kakršno obstaja danes na 
tem področju v Jugoslaviji, pride- 
mo do nekaterih sklepov: da nam 
še ni povsem jasno, kako in čemu 
je v izobraževanju potreben raču- 
nalnik; da smo kot zveza republik 
že v samem začetku ta problem 
razkosali na osem različnih pri- 
stopov; da tega problema ne re- 
šujemo organizirano, ker (skoraj) 
nihče ni bil pripravljen in strokov- 

ševanje problema, da obstaja mo- 
nopolizacija v ožjih krogih itd. Še 
bi mogli naštevati in kritizirati, 
vendar je bolj umestno poskušati 
najti uporabno rešitev. 

Hitrost uvajanja računalnika v 
šolstvo je odvisna od treh različ- 
nih vprašanj: od problemov zno- 

ekonomskih problemov izobraže- 
vanja. Torej je možno uresničiti 
program uvajanja računalnika v 
šolstvo samo, če se lotimo reševa- 
nja vseh treh problemov. Pri tem 
je treba upoštevati nekatera dej- 
stva, ki utegnejo delovati zavi- 
ralno: 

— v Jugoslaviji je danes več de- 
set tisoč zasebnih lastnikov raču- 
nalnikov, od katerih je večina 
učencev, in to število se nenehno 
veča; 

ti računalniki so glede zmog- 
ljivosti in cene boljši in primernej- 
ši od domačih izdelkov 

26. Moj mikro 

— računalnik je sredstvo, ki ga 
uporabljamo pri pouku in mora 
biti odvisen od predmetov, ne pa 
predmeti od njega. 

za učinkovito rabo računal- 
nika ni potrebno znanje progra- 
miranja; 

- računalnika ne morejo v šol- 
stvo uvajati učenci, temveč spo- 
sobni in strokovno podkovani uči- 
telji ob sodelovanju z odličnimi 
programerji, pedagogi, andragogi 
in psihologi, organizirani v team- 
sko delo; 

— učinkovitost uporabe raču- 
nalnika pri pouku je odvisna od 
kakovosti računalnika, program- 
ske podpore in od predavatelja, 

Poudaril bi rad, da sicer odo- 
bravam sodelovanje domače in- 
dustrije pri uvajanju računalnika v 
učni proces, nisam pa za to, da bi 
imele republike svoje »nacional- 
ne« računalnike, ki jih izdelujejo 
samo za domače namene: Jugo- 
slavija je premajhna, da bi si lah- 
ko privoščila več različnih osnov- 
nih tipov računalnikov, namenje- 
nih izobraževanju. Če se namreč v 
Britaniji, Franciji, ZDA itd. opre- 
delijo za en tip računalnikov, po- 
tem stanje pri nas kaže na mono- 
polizacijo ozkih krogov, ki jim ni 
mar cene ne posledic. Čeprav ima 
domača industrija na tem področ- 
ju dokaj skromne možnosti, si 
ravno zaradi te razdrobljenosti 
lahko privošči vsiljevanje lastno- 
sti računalnikov, namenjenih izo- 
braževanju, namesto da bi dobila 
naročilo za izdelavo računalnika s 
specificiranimi zahtevami. Ni se ji 
treba truditi, da bi dosegla svetov- 
ne standarde glede kakovosti ali 
cene, posledica vsega tega pa je, 
da postaja uvajanje računalnika v 
šolstvo zadeva posamezne repu- 
blike, kajti tudi če zanemarimo je- 
zikovne razlike, se ne moremo 
spopasti z nekompatibilnostjo 
programov. Na primer, nekateri 
dobri programi iz SR Srbije, napi- 
Sani za računalnike lola ali oric, 
ne delajo v SR Hrvatski na raču- 
nalnikih orao ali ivel, v Sloveniji 
pa ne na partnerju. Multiplikacija 
istega dela se je že začela. 

Stanje, v katerem »privatni« 
standard računalniške tehnike 
daleč prekaša »šolskega«, nam 
vsiljuje nekaj vprašanj, v prvi vrsti 
- komu je namenjen »družbeno 
priznan« računalnik, če ni kompa- 
tibilen z zasebnim? Menim, 
učenec, ki ima doma boljši raču- 
nalnik, kot je v šoli, ni motiviran 
za delo na šolskem, ker ta ne za- 
dovolji njegovih izkustvenih me- 
ril. Razen tega učenec nima mož- 
nosti, da bi si sposodil kaseto ali 
disketo z izobraževalnim progra- 
mom iz šolske knjižnice in jo nato 
doma preučeval. To bi bilo tako, 
kot če bi si učenec iz šolske knjiž: 
nice izposodil neko knjigo, pa je 
doma ne bi mogel brati, ker bi bile 
črke vidne samo z očali, ki so za- 
klenjena v šoli. Tisoči parov za- 
sebnih očal ostajajo neuporabni 
za izobraževanje. Kje je rešitev te- 
ga absurda? Šamo v izdelavi in   

uporabi računalnikov, ki so kom- 
patibilni na relaciji šola—dom. V 
nasprotnem uspeha ne bo. 
Računalnik je v izobraževanju 

pomagalo, ki ga uporabljamo za 
hitrejše in bolj kakovostno obvla- 
dovanje učne snovi, ne smemo pa 
dovoliti, da bi postal središče ne- 
kega predmeta. Splošno se na- 
mreč dogaja, da pri pouku mate- 
matike, fizike, kemije itd., učenci 
pišejo raznorazne računalniške 
programe, ki obravnavajo 'neko 
snov. To je stran vržen čas, ker se 
je učenec ubadal s problemom 
programiranja, ne pa s konkret- 
nim predmetom. Računalnik ne 
sme predstavljati ovire. Uvajanje v 
probleme . programiranja mora 
spadati v okvir posebnega pred- 
meta, npr. v osnove informatike in 
podobno. Računalnik lahko za 
učenje uporabljajo samo računal- 
niško pismeni učenci, zmotno pa 
je mnenje, da je za računalniško 
pismenost nujno tudi znanje pro- 
gramiranja. Z računalniško pi- 
smenostjo imamo v mislih uspo- 
sobljenost uporabljati računalnik 
za reševanje nekega problema, 
čeprav za rešitev uporabimo radi 
že napisan programski paket. 

Kaj pomeni trditev, da računal- 
nika v izobraževalni proces ne 
morejo uvesti učenci, temveč sku- 
pine strokovnjakov? Pomeni le, 
da je to naloga, ki zahteva izjem- 
no izkušenost in znanje. Učenci, 
posebno nadarjeni za programi- 
anje, lahko po navodilih napišejo 
nekatere dele izobraževalnih pro- 
gramov; ne morejo pa sami napi: 
sati pomembnejšega paketa pro- 
gramov. Tukaj veljajo mnogo 
strožji kriteriji kot pri izbiri avtor- 
jev za pisanje učbenikov in učne 
literature. 

Kako učinkovita bo uporaba ra- 
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čunalnika v izobraževalnem pro- 
cesu, je nazadnje odvisno tudi od 

šeno je mnenje, da mora biti raču- 
nalnik v izobraževanju tem pre- 
prostejši, čim manj je učenec uve- 
den v njegove skrivnosti«. To je 
bistvu povsem negativno stališče, 
kajti kolikor manj je učenec raču- 
nalniško izobražen, toliko zmog- 
ljivejši mora biti računalnik, da za- 
polni učenčevo vrzel. Avtorju pro- 

bil za objektivno preprostost. Ra- 
zen tega mora računalnik vsaj za 
eno stopnjo presegati uporabni- 
ke, da lahko napreduje in razvija 
svoje sposobnosti. 

Usposobljenost predavatelja, ki 
pri svojem predmetu uporablja ra- 
čunalnik, je prav tako izjemno po- 
membna, saj mora biti predvsem 
dober strokovnjak, v računalniku - | 
mora videti prednost in stimuliran 
mora biti za dodatne napore, ki jih > 
tako učno sredstvo zahteva. 

4. Računalniška lekcija- 
da ali ne? 

o 3 ž 8 3 š $ 3 8 5 5 3 $ G. £ g Š 3 

Doslej sem večkrat omenil po- > 
jem »računalniška lekcija«. Kaj si | 
s tem predstavljamo? Ta pojem 
nam označuje enega ali več pro- 
gramov, združenih v celoto in | 
obravnavajo neko učno temo s 
strogo določenim smotrom in me- — - 
todologijo, prilagojeno specifič- — | 
nosti uporabljenega računalnika. > 
To torej pomeni, da je računalni- 
ška lekcija osnovna enota znanja | | 
in spoznanj, interpoliranih z raču- — 
nalnikom, ki jih lahko povežemo v . 

| 

j 
ih 

no bi take enote lahko imenovali



  

»tečaje« npr. »matematični tečaj 
o sistemu linearnih algebre 

ačb«, »biološki tečaj o dvož 
kah« jid, Več tečajev bi lahko 
združili v še večje enote, ki bi jih 
lahko. imenovali »matematika«, 
»fizika« itd. Računalniška lekcija 
Je torej osnovna enola, na kalgro 
nadgrajujemo vse drugo. Če 

staja pok aaalnii 
programov npr. iz matematike, 
potem predavatelj po programu 
zlahka sestavi predmet za posa- 
mezno šolsko leto in sicer tako, 
da izbere komplet tečajev ali po- 
sameznih lekcij. V nadaljevanju 
bomo poskušali analizirati nekaj 
problemov, povezanih s pisanjem 
računalniških lekcij. 

Prej smo povedali, da lahko za 
pisanje ene računalniške lekcije, 
ki jo realno izpeljemo v eni učni 
uri, porabimo celo več kot sto ur 
priprave. Slišati je neverjetno, 
vendar je resnično in le tedaj, če 
to delajo dobri strokovnjaki. Pre- 
den začnemo pisati računalniško 
lekcijo, moramo temeljito preteh- 
tati upravičenost take lekcije ozi- 
roma mora naročnik ali avtor-pre- 
davatelj. dobro preučiti optimal- 
nost pisanja take lekcije. 
Optimalnost pisanja računalni- 

ške lekcije se razmerju 
med naslednjimi parametri: priča- 
kovan učinek izboljšave glede na 
klasičen pouk, število učencev — 
študentov, ki bodo lekcijo upo- 
rabljali, trajanje časovnega ob- 
dobja, v katerem bo lekcija aktu- 
alna in čas, potreben za pisanje 
lekcije. Če ugotovimo, da je raz- 
merje med vloženim delom in 
končnim učinkom ugodno, je pi- 
sanje računalniške lekcije upravi- 
čeno. 

  

    

  

  

  

Analiza upravičenosti pisanja 
računalnišk lekcije pokaže, di 
avtorski čas, vložen v pripravo in 
čas pisanja najbolj kritična para- 
metra. To pomeni, da z optimiza- 
cijo tega časa hitreje dosežemo 
upravičenost. pisanja računalni- 
ške lekcije. 

Čas pisanja lekcije je povezan z 
nekaterimi praktičnimi elementi: 
izbiro računalnika, programskega 
jezika in knjižnico. univerzalnih 
modulov oz. podprogramov, ki 
je možno vključiti v posamezne 
lekcije. 

izbira računalnika je v praksi 
odvisna od stroja, v katerem je 

  
    

    

ko možnosti za izbiro med raču- 
nalniki. 

Programski jezik, v katerem že- 
limo napisati lekcijo, je zelo po- 
memben. Lahko jo napišemo s 
splošnimi programi, kot so basic, 
tortran, pascal itd., najboljše re- 
zultate pa dobimo z uporabo spe- 
cifičnih programskih paketov. in 
jezikov, kakršni so plato, apl. sv. 
lis in decal. Ker ti paketi delajo le 
na velikih: računalnikih ali na 16- 
bitnih strojih tipa PC in atari, pri- 
de v naših razmerah v poštev v 
glavnem basic. Ravno tu pa se 
najbolj pokaže njegova nepraktič- 

nost. Izobraževalni program ima 

  

cije, ki jih z basicom težko izvaja- 
mo li parje izelanje prepočas- 
o. Proizvajalci bi torej morali po- 
nuditi modificiran basic, prilago- 
jen šolskim. potrebam. Splošne 

Hue lem 

    

  jezikovno razširitvijo, 
vidne iz pogojev, ki jih mora a raču 
nalniška lekcija izpolniti 

Kar zadeva knjižnico univerzal- 
nih modulov, bi lahko en avtor ali 
skupina avtorjev s pretehtanim 
delom oblikovala več standardnih 
podprogramov, iz katerih bi po- 
tem delno ali v celoti sestavljali 
lekcije in tako prihranili precej 

  

neu še vprašanje, kdo so 
avtorji računalniških lekcij. Nika- 
kor ni treba, da bi to bili učitelji, 
temveč, morajo ti ljudje zelo do- 
bro poznati področje, o katerem 
sestavljajo lekcijo. Tudi znanje 
programiranja ni pogoj, morajo 
pa dobro poznati možnosti raču- 
nalnika, za katerega pišejo lekci- 
jo, da bi v konkretnem primeru 
dosegli kar največjo kakovost. Av- 
tor računalniške lekcije mora biti 
ustvarjalen, da bo lekcija, ki jo je 
napisal, učence motivirala. 

    

5. Pogoji, ki jih mora 
računalniška lekcija 
izpolniti 

Ko ugotovimo, da je pisanje ra- 
čunalniške lekcije optimalno. in 
da imamo za to pogoje, lahko zač- 
nemo s pisanjem. Na eni strani 
imamo opraviti s številnimi dej- 
stvi, ugotovitvami in problemi, ki 
obravnavajo strokovno plat lekci- 
je, na drugi strani pa bi na raču- 

niku radi opravili nekaj, kar bi 
zabrisalo slabosti tega medija in 
poudarilo njegove dobre. strani, 
Računalniška lekcija očitno ne 
sme biti prepisana iz knjige oz. iz 
učbenika. Temo obdelati ta- 
ko, kot tega knjiga nikoli ne bi 
Trcgla: Darbiravor sestavil tako 

mora zavedati nekate- 
rih zahtev, še preden se loti dela. 
Ali pa bo tem zahtevam zadošče- 
no, je odvisno od računalnika in 
od sposobnosti ter ustvarjalnosti 
avtorja. Poglejmo si, katere so te 

teve: 
PREGLEDNA IN ESTETSKO 

OBLIKOVANA SLIKA je prva stvar, 
ki učensa motivira ali ne. Zaslon 
monitorja ne sme biti natlačen niti 
s tekstom niti s slikami in mora 
imeti logične odlomke, ki učenca 
nedvoumno usmerjajo k poteku 
analiziranega procesa. 
MOŽNOST POMOŽNE INFOR- 

MACIJE med delom z računalni- 
ško lekcijo. Med obdelavo raču- 
nalniške lekcije mora imeti uče- 
nec v vsakem trenutku možnost 
prekiniti izvajanje, da bi dobil po- 
možno informacijo 
z računalniško le koja jo potek 
nem predznanju za obravnavo te 
teme in o vsem, o čemer avtor 
misli, da lahko vpliva na poeno- 

        

  

stavitev dela. Ko je učenec dobil 
pomožno informacijo, mora imi 
možnost; da nadaljuje lam, kjerse 
Je ustavi 
POMIKANJE NAPREJ — NAZAJ 

je tudi pogoj, ki mora biti nujno 
zooalovien Če učenec obravna- 

ko mesto v lekciji, lahko z 
obdelavo nadaljuje. mora pa imeti 
možnost, da se vrne na katerokoli 
prejšnjo stran. Za boljšo učinkovi- 
tost izvajanja je nujno, da temo 
lekcije razdelimo na manjše logič- 
ne enote, do katerih lahko pride- 
mo v zaporedju ali pa s svobodno 
izbiro prek začetnega menuja. 
MAKSIMALNA UPORABA GRA- 

FIKE je bistvena prednost glede 
na knjigo. Z grafično interpretaci- 
jo namreč lahko na računalniku 
simuliramo razne situacije in tako 
nek problem dosti bolje osvetli- 
mo, kot bi ga sicer s še tako do- 
brim tekstom. Avtor mora seveda 

pravo mero, kajti lekcija, 
prenasičena z grafiko, bi učenca 
utrudila in mu zmanjšala koncen- 

    

acijo. 
HITRA REAKCIJA SISTEMA NA 

UČENČEVA DEJANJA je izredno 
pomembna. Če učenec na svoje 
dejanje ne dobi takoj odgovora na 

  

ten, medtem ko čaka, kaj bo storil 
računalnik. 
VDELAVA INTERNEGA KALKU- 

LATORJA učencu koristi, da med 
obdelavo lekcije izračuna vmesne 
rezultate neposredno na računal- 
niku. To ima dober psihološki uči 
nek, saj učenec težko doume, da 
bi moral imeti poleg računalnika 
še posebej kalkulator, logaritem- 
sko tabelo ipd. 

FUNKCIJSKO.— DEFINIRANJE 
TIPKOVNICE je pomembno za 
fleksibilno in. neobremenjeno 
upravljanje z računalnikom. Tre- 
ba je torej določiti eno tipko za 
pomožne informacije, eno za po- 
mikanje po zaslonu naprej, eno za 
nazaj itd. Pomembno je, da ne 
spreminjamo tipk, ki smo jih iz- 
brali za določene funkcije. 
KOMUNIKACIJA UČENEC -— 

UČITELJ prek računalnika je zah- 
teva, ki jo je moč uresničiti samo 
pri povezavi računalnika v mrežo, 
prednosti pa; so nedvoumne: in- 
formacije o nepravilnosti nekega 
dela v lekciji, o možnosti spremi- 
njanja; o nejasnostih itd. lahko 
učenec pošlje po elektronski po- 
šti in tisti, ki mu je namenjena, jo 
lahko v kateremkoli trenutku pre-    
bere. 
AVTOMATSKA REGISTRACIJA 

VSEH ALI IZBRANIH PREDME- 
TOV o načinih, rezultatih in časih 

    

enmu 
informacija nej ju po- 
kazatelj. uspešnosti lea 
snovi. 
MOŽNOST MEDSEBOJNE PO- 

VEZAVE LEKCIJ je naslednji po- 
goj, ki ga morajo izpolnjevati lek- 
cije na računalnikih, povezanih v 
mrežo, pa tudi na tistih, ki delajo s 
trdimi. ali gibkimi diski. Učencu 
naj bi to omogočilo preskok iz 

ene lekcije v drugo, ki vsebuje 
potrebno predznanje, a ga je uče- 
nec izgubil ali pa lekcije ne ra- 

me. 
INFORMIRANJE. UČENCA o 

stopnji njegovega znanja in spret- 
nosi kilo preverjena zraznita 

je v izobraževanju prav tako 
bistveno, ker ima učenec merilo. 
ki mu dokaj objektivno pokaže 
ponj uosih pri učenju. 

JA SENZORSKEGA ZA- 
SLONAJ e a seni ja izpolnjuje 

le majhno število računalnikov, jo 
a zanimivo omeniti kot način 

komunikacije med učencem in ra- 
čunalnikom. Tipkovnica je na- 
mreč dokaj primitivna oblika ko- 
munikacije z računalnikom čin 
zahteva izurjenega uporabnika. 
Zaslon monitorja, ki je občutljiv 
na prstni dotik, je neprimerno bolj 
komunikativen, vendar zaradi vi- 
soke cene še ni v široki uporabi. 

Če eden od zgoraj naštetih po- 
gojev ni izpolnjen, je učinkovitost 
fačunalniške. sekcije zmanjšana: 
S kratko analizo navedenih 
rijev ugotovimo, da lahko look 
brim računalnikom in z usposob- 
ljenim avtorjem naredimo kako- 
vosten izobraževalni program. 

6. Sklep 
S prikazom in delno analizo 

vprašanja uvajanja računalnika v 
izobraževanje ugotovimo, da je to 
projekt, ki presega okvir posa- 
mezne republike in ga lahko izve- 
demo samo z dobro organizacijo 
in z medsebojnim sodelovanjem 
izobraževalnih in proizvodnih 
struktur. 

Jasno je, da lahko računalnik 
kupimo na kateremkoli tržišču, ne 
moremo pa kupiti pameti, temveč 
moramo razvijati lastno program- 
sko podporo in bogatiti lastne 
izobraževalne programe. Brez or- 
ganizacije in stimulacije razvoja 
programske podpore je uvajanje 
računalnika v izobraževanje jalov 

sel. 
Kratka analiza lastnosti, ki jih 

mora imeti izobraževalni pro- 
gram, kaže, da lahko razvojne 
probleme rešujejo samo strokov- 
njaki, organizirani skupinsko. s 
pogojem, da je tudi njihovo izo- 
braževanje vsaj deloma potekalo 
z računalnikom. 
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POSEBNI ŠAHOVSKI RAČUNALNIKI 

Cray Blitz in HiTech: 

velemojstri, pozor! 
  

BORBE VIDANOVIČ 

[septembrski številki Moje- 
ga mikra sem predstavil 
nekaj najboljših šahovskih 

programov za CM 64/: 

  

niškega šaha za hišne računalni- 
ke. V tem članku pa bom opisal 
nekaj specializiranih šahovskih 
računalnikov ina kratko poročal 

nem prvenstvu v računal- 
niškem deno: kje Hood liso 
15. junija 1986 v Kolnu (ZRN). 

E 

Komercialni specializirani ša- 
A ban ma se polavii 
leta 1976, torej pred desi 
Njihova igralna moč je od takral 

pa do danes izjemno hitro rasla, 
kar brž ugotovimo; če primerjamo 
ratinge. Najboljši st imeli v 
obgebju 1 1976-1976 rating med 

600 in 900 (l), danes pa ima nek 
močnejši O deni 

    

  

     
nekdaj igrali Rabaeki adopaja 

ki, je dovolj vedeti, da ti prototipi 
niso jemali figur en passant, niso 
dodobra poznali pravila rokade in 
niso mogli promovirati kmeta v 
kako drugo figuro razen v damo. 
Kljub tem pomanjkljivostim pa so 
tovrstne računalnike prodajali za 
fantastično ceno - približno po 
400 dolarjev! 

    

Šele proti koncu sedemdesetih 
let in nekako v začetku osemde- 
setih (1979 so se pojavili 
šahovski računalniki, katerih moč 

  

ris 
Gu Jela 1980 je kot sad dela o: 

ra Dan in Kathy 
Špracklen ugledal luč sveta dotlej 
najmočnejši stroj, Sargon 2,5, ki 
Je imel po najnovejši oceni Nizo- 
zemskega društva za računalniški 
šah (CSVN) moč 1600, kar je bila 
za tedanje čase prava senzacija 
(later imajo nekako dru- 

kategornik). Firma: Ohafitz, ki 
fa naslodnje leto nehala izdelovati 
šahovske računalnike, je Sargon 
2.5 reklamirala kot prvi model z 
močjo turnirskega igralca. 

Lastniki računalnikov firm Ap- 
ple, Commodore in Atari so nato 
dobili precej oslabljeno različico 
Mei ca. 4500) Sargona 2.5 (Sar- 

jon ll). 

   

za Moj mikro 

  

- To je velik korak v razvoju šahovskih računalnikov: 
da nasprotnika tudi psihološko vrže iz tira ... (Revija PCW, 

december 1986) 
  

1981 sta Dan' in Kathy 
Spracklen prešla v firmo Fidelity 
in njuna nova hiša je že naslednje 
leto ponudila najmočnejše stroje, 
denimo Challenger 9 (rating 

a Gnatenge Elite (ca. 1830, 
bila plod pospeše- 

K roprocesorja; Kia. pri 
Elite delal pri 8, MHz, pri Chal- 
lengerju 9'pa pri 2 MHz). Nemara 
ni odveč omeniti, da sta ta stroja, 
takrat najmočnejša šahovska ra- 

čunalnika, 400. dolarjev 
(Challenger 9) oziroma 1000 do- 
larjev (Elite Challenger). 

1983 je bilo prelomno, kaj 
ti v areno računalniškega šaha sta 
odločno stopili dve novi firmi. 
Nemška firma Hegener-Glaser je 
ponudila Mephisto ll (6,1 MHz) s 
približnim rangom ceno 
350 dolarjev, na jesen leta 1983 pa 

je SL novem iz Hongkonga vr- 
gja loj Constellation (2 

no močja kakih 1830 
x niko — pod 200 dolarji. 

1984 se je Fidelitz pojavil s 
ana, Elite A/S, ki je 

   
  

  

      

spe 
Budimpešti že leto poprej. Ta ra- 
čunalnik je imel moč okrog 1900 
(moč solidnega prvokategornika) 
in je stal približno 600 dolarjev. 

programiran je   
Nekako v istem času je Novag 

pospešil serijo Constellation. na 
3.6 MHz in tako povečal moč svo- 
jega računalnika na približno 
890 — pri tem pa je Novagov ra- 

čunajnik stalvaoga 200 dolarji 
(Omeniti 
Čonstellation izdelali tudi kot $a- 

  

Constellation 2.0, katerega avtor 
je Dave Kittinger.) 

Proti koncu leta 1984 se je poja- 
vil Novagov Super Constellation 
(4 MHz), katerega moč so ocenili 
na 1990 (skoraj na ravni mojstr- 
skega kandidata). Ta računalnik 
je še danes eden najboljših, če 
upoštevamo razmerje. šahovska 
moč - cena (ca. 650 DM). Ker gre 
za model, ki gre v svetu najbrž 
najbolje v denar, ga bom na krat- 
ko opisal. 

Njegov repertoar otvoritev. je 
fantastičen - približno 20.000 pol- 
potez (!), poleg tega pa pozna v 
otvoritvah transpozicijo. Uporab- 
nik lahko povrh sam programsko 
vstavi približno 2000 polpotez. 
Program s 56 K pozna takorekoč 
vsa strateška pravila, zaradi česar 
se v mnogih stvareh razlikuje od 
drugih računalnikov tega razreda, 

mat v 3, 4, 5, 6 potezal 

računalnikov, ki so skoraj brez iz- 
jeme »taktiki«. Programer Dave 
Kittinger je namreč skušal s sklo- 
pom pravil prisiliti program, da 
igra podobno človeku — progra- 
mu recimo ne pride na pamet, da 
bi dajal nesmiselne šahe ali brez 

haška pobiral kmete: 
li timsko žrtvovati figure za 

napad na aa nea drugim 
pozna tipsko žrtev lovca na h7 po 
nasprotnikovi mali rokadi in nato 
brezhibno nadaljuje napad. 

tellation 
hitro: na prvi stopnji 
potez v petih minutah; ni 

  

   

  

    

  

stopnji 40 potez v 90 uieN 
na 7. turnirski stopnji 40 potez v 
120 minutah. Program odlikuje še 
nekaj stvari: če pride na šahovnici 
do položaja, v katerem je možen 

    

sekundah razmišljanja potegnil 
zmagovito potezo (napove mat v 4 
potezah); če se pojavi možnost za 
tki, minoritetni nore odaaa 
dominem gambitu, 

oe v seljanski 
obram; mežne šrtvoval miNe$i 
ne bo okleval; probleme. rešuje 
vse do mata v 1 zah. 

Toda danes oziroma točneje 
proti koncu leta 1 

izjemno močni stroj in 
sicer v firmah Fidelity in Hegener- 

    

zozemskega društva šele na 11. 
mestu v svetovnem razredu ko- 
mercialnih šahovskih: računal- 

Točneje, Novagov Super Co: 
stellation 'si na tej lestvici deli 
8-11. mesto skupej z naslednjimi 
modeli: Turbosti parov, 
Geli Eite Glasgow, Fidelity Pri- 
vate Line. Toda vsi ti računalniki 
prav tako pa prvih sedem z lestvi- 
ce, so veliko dražji od Super Con- 
stellationa. 

Prvi na lestvici je Mephisto Am- 
sterdam (64 K, Motorola 68000), 
drugi Fidelity Avantgarde (128 K, 
65C02, 8 MHz), tretji je najnovejši 
Novegov. izdelek Corsa 
Expert (56 K, 6502, 6 MZh). Me- 
pisto Mmeterdamrstane, izje 

IM. (Ta računalni 
PIK trenutno morda nalo 

lovski progra! 
Lang, avtor znanega. aii 
OL Čhessa, programa za OL.) 

Edina softverska programa, ki 
ju najdemo na svetovnih lestvicah 
računalniških šahovskih progra- 
mov, sta pravkar omenjeni OL 
Chess (OL) in Colossus 4.0 (ap- 
ple, commodore, atari, amstrad in 

pi im še spectrum). Na 
Elojevi ratinški lestvici, ki jo je se- 
stavil britanski — strokovnjak 
H.Halisworth in ki je bila objavlje- 
na septembra 1986, je Psionov OL 
z ratingom 1902 na 23. mestu, Co- 
lossus 4.0 z ratingom 1840 pa na 
26. m 

   

              

 



Zanimivo je, da na tej lestvici ne 
najdemo programa Chessmaster 
2000 (avtor Dave Kittinger), pro- 
grama, ki sem ga opisal v septem- 
brski številki. Po poznejšem po- 
novnem testiranju pa sem se kar 
precej prepričal, da je Chessma- 
ster najmočnejši softverski pro- 
gram, kar jih je moč ku; 
drugega je Chessmaster veliko hi- 
treje rešil teste, s katerimi firma 
Fidelity propagira svoje specialne 
šahovske računalnike (recimo Fi- 
delity Excellence, ki je na 13. me- 
stu svetovne lestvice). Povrh je 
Chessmaster prepričljivo zmagal 
v dvoboju s Psionovim OL Ches- 
som (go tret parljah je bil razu- 
tat 3: 

  

akbon bi bl predlog za lestvi- 
co šahovskih programov, ki niso 
pisani za specialne računalnike, 

  

  

  

temveč so namenjeni za hišne 
ičke (edini 16-bitnik je OL): 
Naziv Ocena 

Mesto programa ratinga 
1. Chessmaster 2000 1920 
2. OL Psion Cness 1900 

3. 1880 
4: 

1850 
6. 1830 
z 1790 
8. Ci 1710 
9. 
o. Superchess 3.5 

Pri ocenjevanju moči teh pr. 
gramov smo upoštevali tele ele- 
mente: 

— njihovo moč v igri proti člo- 
veku 

— moč v: primerjavi z drugimi 
programi 

— hitrost reševanja zastavljenih 
taktičnih in strateških pozicij 

rost reševanja problemov 
z akovostgre na hitr stoprji 

(5 sekund za poteze 
kakovost. igre. ma -turnirski 

stopnji (8 minute za potezo) 
— poznavanje temeljnih otvori- 

tvenih načel in obseg otvoritvene- 
ga repertoarja 

- splošno 
končnic 

Rating bi mogli oceniti takole: 
od 1600 do 1800 - programi so po 
moči enakovredni drugokategor- 
nikom (1600: zelo slab drugokate- 
gornik, 1800: zelo močan drugo- 

   

obvladovanje 

gorniki, od 2000 navzgor — pro- 
grami dosegajo moč mojstrskega 
kandidata. Kot vidimo, po tej oce- 
ni samo Chessmaster 2000 in Psi- 
onov Chess dosegata prvokate- 
gorniško moi 

Nekateri programi so pokazali 
izjemno moč v posameznih ele- 

i. lo, Psionov Chess je 
prepričljivo najhitrejši v reševanju 
problemov (mat v x potezah) 
Cnessmaster 2000 je najhitreje 
iskal najboljšo potezo v dani pozi- 
ciji, še zlasti, če se je ponujal tak- 
tični udar. Cyrus ll (amstrad) se je 
izkazal kot zelo neprijeten na- 

  

sprotnik za človeka, ker izredno 
zanesljivo in natančno računa iz- 
siljene variante v pozicijah, pač 
pa je precej slab pri iskanju naj- 
oljše poteze v taktično zaplete- 

nih pozicijah. Program Caissa 5.2 
je prišel na ta seznam zato, ker 
zelo poglobljeno (včasih kar za 14 
polpotev vnaprej ara izra polo- 
žaj v končnici. Sargon lil je zelo 
močan program in sicer v precejš- 
nji meri zato, ker pozna teorijo 
otvoritev (približno 3500 polnih 
potez), ker se dobro znajde v 
obrambi itd. 

Zelo zanimivo bi si bilo ogleda- 
ti, kako nekateri programi s te le- 
stvice igrajo na večjih računalni 
kih. Recimo, zanimiv bi bil test 
zmogljivosti odličnega programa 
Mychess ll na hitrem atariju ST. 
Ali pa primerjava med močjo Sar- 
gona lll na applu in commodoru 
(približna hitrost 1 MHz) in njego- 
vo močjo na macintoshu. (MC 
68000, 8 MHz). Hitri računalniki bi 
gotovo omogočili močnejšo igro. 
Po testih francoske revije Jeux et 
Strategies Sargon lll na macinto-   gih programov za manjše raču- 
nalnike. 

la svetovnem prvenstvu za ra- 
čunalniške šahovska programe, 
lani od 11. do 45. junija v Kolnu, 
so smeli sodelovati vsi programi, 
ales jem, da so bili poleg 
tudi njihovi avtorji. Sodelovati so 
torej smeli tudi programi, napisa- 
ni za velike računalnike (mainfra- 
me), recimo. cray in bur- 

rogrami, name- 
njeni za komercialne šahovske ra- 

čunalnike (Mephisto, Fidelity), in 
nazadnje programi za osebne in 
hišne računalnike (npr. atari 520 
s T). 

Favoriti so bili vsekakor veliki 
sistemi s svojimi fantastičnimi ra- 
a sni zmogljivostmi. (npr. 

ram HiTech, ki ima sicer naj- 
Višji rating — 2346, in ki v eni se- 
kundi pregleda 175.000. pozicij, 
medtem ko jih program Cray Blitz 
analizira 100.000). Vendar pa mo- 
ramo upoštevati tudi moč algorit- 
ma specialnih šahovskih računal- 
nikov, kajti to precej zravna brute 
force' (surovo. računalniško silo) 
velikega sistema. 

Po petih kolih, odigranih po švi- 
carskem sistemu, so se na 
mestu po pričakovanju znašli pro- 
grami, pisani za velike računalni- 
ke. Ti programi (Cray Blitz, Hi- 
Tech, Be-Be in Sun Phoenix) so 
osvojili po 4 točke, zaradi boljše- 
ga rezultata proti zmagovalcem 
pa so za svetovnega pi 
glasili program Cray Blitz, ki ima 
sicer v tej absolutni kategoriji dru- 
gi najvišji rating (2251), takoj za 

). 

    

   

Govr z slabamske univerze. Te- 
megaračunalniku  cray 

XMP, ki opravlja do 420 milijonov 
ukazov v sekundi. Sam računalnik 
je kajpada nepremičen in zato je 
bil med turnirjem v mestu Mendo- 
ta Heights v ameriški zvezni drža- 
vi Minnesoti. Program je dolg 100 
K in je napisan v jeziku fortran/ 
Cal. Njegov repertoar otvoritev ni 
kdove kako bogat — vsega 
polpotez. 

Hans Berliner, dvojni svetovni 
prvak v dopisnem šahu, je avtor 
programa HiTech, ki je bil pred 

absoluten favorit. 

  

stemu VLSI, 
hardverski specialist Carl Eber- 
ling. Podobno kot cray XMP je bil 
tudi ta računalnik v ZDA, na uni- 
verzi Carnegie-Mellon. v Pitis- 
burghu. Napisan je v jeziku C, nje- 
gova knjižnica otvoritev pa je ne- 
koliko bogatejša kot crayeva — 
5800 polpotez. 

Med specialnimi šahovskimi ra- 
čunalniki so se najbolje uvrstili 
Rebel, Piymate in Mephisto Co- 
logne. Rebel je delo Eda Schro- 
derja iz Nizozemske in prav z nje- 

  

  

govim uspehom je pisec prišel v 
svetovno programersko elito (Re- 
bel bodo prodajali v obliki enega 
od modulov za serijo Mephisto). 

  

ljiv z applom in ki so mu dodali 
pospeševalno kartico, s katero je 
dosegel 11 MHz. Program je napi- 
san v strojnem jeziku in je soraz- 
merno kratek, vsega 20 (5000 pol- 
potez v otvoritvah). Močan algori- 
tem (selektivni filter) mu omogo- 
či, da v sekundi analizira samo 
500) pozicij! 

Plymate je iz serije šahovskih 
računalnikov firme Conchess, av- 

      

torja po sta Šveda Ulf Rathsman 
in Lars Hjorth, ki delata tudi za 
firmo Hegener-Glaser (serija Mep- 
histo). Na prvenstvu je sodeloval 
njun »fizrani« računelniko Con 
chess (6502, 9 MHz). Plymate je 
dolg 40 K, njegov otvoritveni re- 
pertoar pa obset 
polpotez. Enako je število odgo- 
vorov, ki jih analizira v eni se- 
undi. 
Sloito serijo Mephisto je zasto- 

pal osveženi računalnik Mephisto 
Cologne (osvežen v primerjavi z 
računalnikom Mephisto Amster- 
dam, ki je svetovni prvak v razre- 
du specialnih računalnikov). Pro- 
gram je tekel na mikroprocesorju 
MC 68020, dolg je 48 K in ima 
izjemen repertoar otvoritev — 
20.000 polpotez, V sekundi pre- 

ze 2000 pozicij. Njegov avtor je 
Sennene 

a bralce je morda še zanimivo, 
da je na prvenstvu sodelovalo tudi 
nekaj programov, ki so sicer. na 
voljo za osebne računalnike, npr. 
IBM PC/XT in atari ST. To so bili 
programi Cyrus 68 K, Rex in Kem- 
pelen. Cyrus je osvojil 2 točki, Rex 
samo 1 točko, Kempelen pa je 
ostal brez točk, kajti disketa, na 
katero je bil naložen, je bila 
škodovana, njegov avtor, Madžar 
Kovacs, pa pri sebi ni imel rezerv- 
ne (Kempelen dela na atariju ST) 

Cyrus 68 K je izdelala znana fir- 
ma Intelligent Software (Cyrus IS 
Chess za spectrum, Cyrus li 
Chess za amstrad). Avtorji so 
Mark Taylor, David Levy in Kevin 
O'Konneli. Program dela na IBM 
PC z dodanim koprocesorjem 
68020 (kartica). Dolg je 32 K, v 
sekundi pregleda približno 3000 

njegov repertoar otvoritev 
pa je izjemen — 16.000 polpotez. 
Američana Don Dailey in Sam 

Sloan sta naredila program Rex, 
ki dela na PC/XT. 

programa je 48 k, ap pa ev v 

      

kmalu na; 
Madžar di pene kot ene 
čeno, je rama Kempe- 
Jen, ki teče na atariju 520 ST. Na- 
pisan je v kombinaciji strojnega 
jezika in jezika C. Dolžina je ne- 
verjetna — najbrž 720 K, in zaradi 
tega je repertoar otvoritev osup- 
ljiv: 65.000 polpotez (takšnega te- 
oretičnega znanja nima večina 
mednarodnih igralcev). 

II. 

V tem delu bom predstavil ne- 
kaj od partij, ki so jih odigrali naj- 
boljši programi iz posameznih ka- 
tegorij: veliki računalniki, special- 
ni šahovski računalniki in progra- 
mi za hišne računalnike. 

  

1) HiTech — SCHACH 2.7 (Koln, 
svetovno prvenstvo šahovskih 
programov) 

2. SIS de 
3. Lo4 e6 

Moj mikro 29 

» 
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Le: 
10: h8 Le 
11. stasta 
12. gf3 Da5 
13. 0-0-0 Tac8 
14. Thg1 Tfe8 

5. Lh6 ge 
16. Lg5 Des(?) 
17. DI4 Sh5 
Je. DRAG. 
19. Le3 D: 
20. Lb5 (začetek zmagovite kom- 
binacije) 

Lbs: 
Ži; bhstes 
22. Las: fg5 

Velemojster Hort, ki je komenti- 
ral partijo, je pripomnil, da je 21 

- Te3: veliko boljša poteza za 
črnega in da bi po njej imel nekaj 
upanja. Hans Berliner, avtor Hi- 
Techa, je odvrnil, da je program 
verjetno upošteval tudi takšno na- 
daljevanje in ga ocenil kot slabo. 
Sklenjena je bila stava za IM 
in po partiji je HiTech na Hortovo 
nadaljevanje napovedal mat v 7 
potezahi (22. Tob:š. Kn6 23 

  

Lh6 mat.) Hic transit gloria mundi. 

Sicer pa se je Hort pozneje mo- 
gel osebno za šahovnico prepri- 
čati, da šahovski računalniki niso 
slabi nasprotniki. Nasprotno! 
Oglejmo si, kaj se je zgodilo v 
Hortovi. partiji proti programu 
Mephisto Amsterdam: 

2) vm. Hort — Mephisto Am- 
sterdam (26. 7. 1986, Mednarodni 
šahovski festival v Bielu v Švici) 

  

20. ad (Hortov poskus da prisili 
Mephisto, da bi igral »kompjute: 

  

g5 
29. Sc2, Tag8 

30. Moj mikro 

  

30. Ke2, Tg2: (Kompjuter? Ne.) 
31. Lož:, Tož 
32. Sba:, ab4 
So. Dni, Dos 

seb 
5 Tbci, dal!) 
36. Ker, TI2: () 
37. TA2:, Ded; 
dB. Kal, Lb9 
39. Tfe2, Dda: 
40. Kel, Lož: pozicija je doblje- 
na za Mephist 
41. Tc2: ledno De2: 

57. Ki3, Dd$ Remi. 

s Chessmaster 2000 — OL Psion 
'hess (157 za potezo) 

a C4, e5 
2. st3, e4 
3. Sd4, Sc6 
4. Sc6:, de 

  

22. ga(l), c6(!) 
23. Ko2, Tb8 

28. Td6, a (napaka, 28..Tc4) 
29. Tf6:, 
30. Tc6, usa 
31. g5(), Tb2 
32. Te7, Lc2(?) 

38. na (pret unsjaa 
34. 

35. sle teb, he 
36. (74, Kg7 
37. Te8, Kf6 
38. f8D, Ke6 

44. Dd4-t mat. 

    
UVAŽAMO IZ TAJVANA 
SESTAVLJIVE 

  

O: 
— XT compatible IBM 100% z 2 drive 560 KB i10 MB H. D. 
- A T compatible IBM 100% z 1 drive 12 KBi20 MBH. D. 

— enobarvne monitorje 

- barvne monitorje 
— japonske tiskalnike najboljših proizvajalcev 

- video programe, večnamenske tiskalnike 

- dodatno opremo za računalnike: foppy disk SSDD 48 
TPI in DŠDD 48 TPI 

ROCCO EN nena 
VI. Rossetti 66 — Tret — Tel: 995040/776825 
TEM se zase zna »INTERNATIONAL BUSTIVESE MACIDVES« 

HARDWARE SERVICE 
NE 
osebne računalnike 

Dodatki za ATARI ST 
UL UN EU RA RA 

— MODULATOR za TV 
AE A RINE URNI] 

Dodatki za IBM PC/XT/AT 
— RAZŠIRITEV SPOMINA 
— YU ZNAKE in CIRILICO vgrajujem v herkules, CGA 
in EGA kartico 
ke eo NE ERI VET] 

(sei ŽJ ut] 

AE EI ETI OC JI] 

— CENTRONICS paralelni vmesnik za povezavo s 
UE 

a a ES Je UE EI 

Dodatki za TISKALNIKE 
RR URA MA 
CONA 2A 
AM KZA IN TT AE DEJA 

nika z računalnikom 
Nudimo vam tudi servis opreme za ZX spectrum, 
DRA Ne A ATAI 

URA IAEA AI LAS AM LU OKNI 
OSTANE ANA 
deljo 

sinapsa 

Priključevanje oče alne na zadnji strani TV sprejemnika je zelo 
nepraktično, kvari vtičnico, za otroke pa je neizvedljivo (posebno če je 
televizor v regalu). Montirajte sinapso. Antenski kabel bo trajno vklju- 
čen, kabel računalnika pa boste elegantno vključevali na sprednji 
strani TV sprejemnika. SINAPSA omogoča trenuten prehod od dela z 
računalnikom h gledanju TV programa brez menjave priključnih 
kablov. Cena 2450 din po povelj Dragan Čelofiga, Metleče 21, 63325 
Šoštanj, tel. (063) 882-768, zvečer. 

 



  

[UPORABNI PROGRAMI 

CP/M PROGRAMI ZA AMSTRAD 

Še vedno alternativa 
za poslovno rabo 
PREDRAG SIMIČ 

se nakup CP/M računal- 
ika splača? Še pred le- 

a to vprašanje 
brez obotavljanja pritrdilno odgo« 

vorili. rni več 
preprost. Na trgu sicer ponujajo 
kompletne, seleme CP/IM (CP/M 
22in bržkone pomeni- 
jo skrajni 'domet 8-bitnih mikrora- 
Čunalnikov, za katere je treba od- 

šteti vsega 1500 do 2000 DM (Am: 
sradovi modeli PCW, C 128, Mis 
2 itd.). Cene softvera po d 
strani padajo, medtem ko ta ope: 
racijski sistem in procesor Z80, ki 
je njegov temelj, pripadata tehno- 
logiji sedemdesetih let — o njej pa 
vemo, da se vse hitreje umika 
pred sodobnejšimi in zmogljivi 
šimi 16 in 32-bitnimi mikroraču- 
nalni ter njihovimi operacijskimi 
sistemi, predvsem današnjim de 
facto standardom v svetu osebnih 
računalnikov po vzoru IBM PC.. 

IS-DOS (tokrat ne bo beseda o 
različicah CP/M 86, 68K, ZBK in 
Concurrent CPIM 86). Kljub vse- 
mu je dejstvo, da je prav CP/M 
poleg sistema Apple DOS odpri 
vrata za najširšo poslovno upora- 
bo mikro računalnikov in da je na 
mnogih važnih področjih zakoličil 
standarde, ki z manjšimi in večji- 
mi spremembami veljajo tudi med 
softverom MS-DOS, katerega niti 
ne tako daljni sorodnik je navse- 

          

B3
. 8 sam 

"Zato CPIM ne moremo kar tako. 
spraviti v ropotarnico mikroraču- 
nalniške zgodovine. Če za hip po- 
zabimo na poklicne informatičar- 
join nekerje; bomoskaj kmalu pri 
šli do sklepa, da tki. »povprečni« 
uporabnik osebnega računalnika 
kupuje stroj zato, ker bi rad z njim 
opravljal nekatera dela — da bi re- 
cimo z njim skrbel za knjigovod- 
stvo obrine delavnice ali pa v ok- 

flacije pred zidavo hiše 
N inenete predračune (ver- 

jeli ali ne, ljudje s hišnimi računal- 
niki počnejo tudi takšne stvari), 
Za takšnega uporabnika je naj- 
važneje, da si za svoje delo oskrbi 
ustrezen stroj in tehnično izpo- 
polnjen softver, ki ga ne bosta 
vznemirjala s padci sistema in 
programskimi hrošči — prav to pa 
je področje, na katerem je CP/M 

še vedno privlačen, še zlasti zara- 
ši današnjih cen hardvera in soft- 
vera. Tu nekje se skriva tudi odgo- 
vor na vprašanje, postavljeno v 
začetku našega razmišljanja: CP/ 
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M računalnik najbrž ne bo prava 
rešitev za radio amaterja, ki bi rad 
z računalnikom vodil dnevni! 
zvez (ta posel bo uspešno in za 
manj denarja opra spectru- 
mom), niti za tehničnega risarja, 
ki bo brez IBM PC in AutoCAD kaj 
malo opravil (kar ne pomeni, da s 
CP/M ne dela peščica skromnej- 
ših programov CAD). Toda če ra- 

inalnik potrebujemo za urejeva- 
nje besedila (recimo za prevaja- 
nje, redakturo, lekturo, izdelavo 

Ij indek- 

      

voditi 

vosle v' drobnem gospodarstvu 
(knjigovodstvo, | računovodstvo, 
načrlovanje in evidenco reproma- 
terialov itd.), če hočemo z njim 
urejati manjše knjižnice in karto- 
teke... potem so računalniki CP/ 
M povsem dorasli nalogam in se 
izkažejo kot resen konkurent 
drežjemu hardveru in soitveri dla 
IBM PO. WordStar 2000 in Micro- 
sotov Word, ki tečeta na IBM PC, 
sta vsekakor boljša urejevalnika 
besedil od klasičnega WordStara, 
ki dela s CP/M, toda njune pred- 
nosti se v celoti pokažejo šele pri 
računalnikih, ki so opremljeni s 
trdimi. diski, laserskimi tiskalniki > 
in drugimi dodatki, vse to pa je 
vedno predrago za namene, o ka- 
terih teče beseda. 

Katera opravila zmore 
CP/M računalnik? 

Najprej nekaj besed o hardveru. 
Splošno znano je, da programi 
CP/M tečejo na računalnikih, ki so 
opremljeni s procesorjem ZB0 
(8080) in ki imajo vsaj 61 K proste- 
ga pomnilnika (TPA), poleg tega 
pa vsaj en disketni pogon (najčeš- 
če dva: v enem so shranjeni pro- 
grami, v drugem pa uporabne da- 
toteke). Če imate Amstradov CPC. 
464 ali 664 in če ne bi radi zame- 
njali računalnik oziroma vložili 
denar v DK 'Tronicsovo razširitev 
pomnilnika (ki preverjeno omogo- 
ča uporabo CP/M 3.0), potem bo- 
ste omejeni na peščico progra- 
mov's CP/M 2.2, ki jih še nekako 
spravite v tesni TPA teh strojev. 
Moramo poudariti, da celo ti pro- 

jrami v glavnem delujejo z večji- 
mi ali manjširc: omejitvami - z iz- 
jemo izvirnega Amsoftovega GP/ 
M paketa, ki so ga zavili pri Intelli- 
gence Ireland (| 
cropen,  Microspread,  Micro- 
graph). Lastnikom teh računal 
kov tale tolažba: tudi za CP/M 2.2 

        

   

je nekaj zelo dobrih programov; 
npr. InfoStar hiše MicroProov. 
Ker CPIM programi v glavnem ni- 
so daljši do 100 do 180 K, za prvi 
Oisketni. PA povsem zadostu- 
jejo izvirni Amstradovi disketarji 
zmogljivosti 169 do 179 K (odvis- 
no od formatiranja disket). RAM 
diski so praktični, niso pa nujni. 
Drugi disketni pogon zadaja že 

nekaj več težav, kajti od nj 
zmogljivosti bo. odvisna količina 
vodatkov, s katerimi bomo hkrati 

delali, p 
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predstavljajte si, kako se bo zgro- 
zil prevajalec, ki mu bo Wordštar 
po tridesetih do štiridesetih stra- 
neh uspešno prevedenega zaple- 

besedila postregel s spo- 
OR E12: DISK 

nepoučene: to pogosto pomeni, 
da je zahtevni prevod pravkar šel 
po gobe!). Amstradov PCW 8512 
je zato opremljen z disketnim po- 
gonom, katerega zmogljivost pre- 
sega OK (lahko ga vdelamo tudi 
PCW 8256), medtem ko moramo 

takšne pogone za modele CPC 
poiskati v ZR Nemčiji pri firmi 
Vortex. Trdi diski so v tehničnem 
oziru boljša rešitev, vendar so nji- 
hove cene še vedno visoke (2000 
do 3000 DM, prav tako pri Vorte- 
xu) in zato moramo imeti zares 
dober razlog, če se kljub vsemu 
odločimo za' nakup. Za urejanje 
besedil, celo daljših, trdega diska 
na splošno ne potrebujemo, pač 
pa je takšen disk skoraj edina re- 
šitev, če moramo shranjevati ob- 

sežne podatkovne baze (denimo v 
knjižnicah in računovodstvu) — 
kapaciteta in hitrost sta v tem pri- 
meru glavna elementa. 

Na vrsti je softver 

Programi CP/M so v primerjavi 
s sodobnejšimi operacijskimi si- 
stemi na glasu kot dokaj »nepri- 
jazni«, kar pomeni, da od uporab- 
nika zahtevajo precej tehničneg: 
znanja in ukvarjanja s sa mest. 
tverom. Četudi pustimo ob strani 
obsežna in zapletena navodila za 
uporabo programov CP/M, mora- 
mo programe najprej pravilno 
»instalirati« na računalniku in ti- 

    

lahko urejevalnik besedila 
laganju najčešče takoj po, 

moramo v tabelarične kalku- 
(spreadsheete) | najprej 

mo, 
latorje 

vnesti ustrezne formule, kar je pri 
večjih matrikah kar zamudno 
opravilo. Najbolj so zapletene po- 
datkovne baze, pri katerih mora- 
mo v najpreprostejših primerih 
sestaviti ustrezne  formularje, 
medtem ko za zahtevnejše aplika- 

  

ue | — potrebujemo zvrhano 
jramerske spretnosti, 

ka s bistvu imamo opraviti s po- 
jezikom. 

Napak. ki jih naredimo pri priprav- 

  

hyjevem zakonu pa 
prilezel na dan šele potem, ko bo- 
mo v svoja bazo vpisali vsaj dva 
tisoč podatkov. 
lika težava je tudi nezdružlji- 

vost programov. Če sta recimo z 
urejevalnikom besedila napisali 
neko analizo, boste verjetno hote- 
li vključiti še podatke, ki ste jih 
dobili s preglednico (spreadsne- 
etom), nazadnje pa dodati biblio- 
grafski seznam, potegnjen iz po- 
datkovne baze — povrh pa boste 
nemara hoteli disketo z besedi- 
lom poslati kolegu, da bi kaj po- 
pravil in vse skupaj morda izpisal 
s svojim tiskalnikom (slike in gra- 
fikonov niti ne omenjamo, saj jih 
morate vstavljati v besedilo s 
škarjami in lepilnim trakom). Vsa 
ta opravila; logična v okviru nalo- 
ge, ki jo opravljate (navsezadnje 
ste prav zaradi njih kupi računal 

toliko 

    

izgubil pogum in sklenil, da bo še 
najbolje, če se naloge loti s pisal- 
nim strojem in zdigtronom, raču- 

nalnik po malih oglasih 
v Mojem miru in počaka na bolj- 

odo računalnike in 
vrč 'zdelovali ljudje, ki se 
malce bolj spoznajo na potrebe 
tistih, katerim prodajajo svojo ro- 

. Delna rešitev so tki. program- 
ski paketi, zbirka programov, med 
katerimi je moč izmenjavati po- 
datke. Z njimi pa imamo neko te- 
žavo: izdelovalci kakovostnih ure- 
jevalnikov besedil na splošno ne 
poskrbijo za niti približno tako 
dobre podatkovne baze in 
glednice, ki jih je nazadnje le tre- 
ba poiskati na drugem naslovu 
(WordStar hiše MicroProov. ima 
veliko privržencev, vendar jih je 
zelo malo, ki bodo DataStaru dali 
prednost pred dBASE ll, še manj 
pa tistih, ki se bodo odločili za 
CaloStar in ne za Multiplan ali Su- 
percalc 2). 

Največja prednost tega opera- 
cijskega sistema je ta, da je zanj 
napisanih zelo veliko raznih pro- 
gramov, od katerih so najbolj zna- 
ni prikrojeni tudi za Amstradove 
3-palčne diskete — in večino teh 
programov dobite tudi pri nas. 
Nekatere piratske kopije vam bo- 
do sicer povzročale precej glavo- 
bola, ker niso pravilno včitane (ra- 
zličica dBASE Il, na primer, ki kro- 
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ži pri nas, vsebuje neki zelo nepri- 
jeten hrošč), oziroma vas bodo 
prisilile, da se naučite nemščine 
(angleščino morate tako ali tako 
znati), vendar niso redki kar pre- 
cej ambiciozno narejeni prevodi 
programov, s katerimi lahko pov- 

sem udobno delate. Resnici na 
ljubo, podatek o 8000 programih, 
kolikor naj bi jih bilo na voljo za 
CPIM, utegne človeka zavesti: če 
upoljajano nekaj znanih različi 
programskih jezikov (MBASIC, 
ČBASIC, Turbo PASCAL itd.) in še 
bolj znanih poslovnih programov 
(Wordstar, dBASE li, Supercalc 2 
itd.), potem je najbrž povedane že 
pol zgodbe o softveru CP/M, če 
pa dodamo še spremne in pomoč- 
ne programe (MailMerge, Speli- 

je mera kar zvrha- 
na. Le kaj naj bi človek počel z 
desetimi ali s še več različicami 
iste aplikacije? Odgovor je pre- 
prost. Z dBASE | je pri obdelavi 
podatkov. zares mogoče. opraviti 

      

računalnik (300 do 400 

petem boste verjetno poiakali kak 
skromnejši program, ki bo e: 
delo opravil za manj denarja. du: 
goslovani se za zdaj ne ubadajo s 
uri kam lar jti na ni 

stane dBASE li to- »trgu« a si 
liko kot Mini Office, včasih pa $e 
manj. Toda vprašanje hardverskih 
omejitev je že malce resnejše, kaj- 

  

   

ti s starimi Amstradovimi modeli 
CPC ni mogoče uporabljati neka- 
terih »klasikov CP/M«, in zato mo- 
ramo namesto dBASE uporabljati 
Cambase ali Datastar, 
Multiplana pa nekoliko pristriže- 
no različico Supercalca. 

Ponudba na treh palcih 

Preglednice, ki dopolnjujejo ta 
članek, vsebujejo pretežni del po- 
nudbe CP/M programov na 3- 
palčnih disketah. V prvem stolpcu 
je ime programa, v drugem in tret- 
jem operacijski sistem, s katerim 
je program moč uporabljati z Am- 
stradovimi računalni     ja- 

mogoče dobiti 
v Jugoslaviji $esti stolpec pa ob- 
sega kratko informacijo o progra- 
mu: Kot pri vseh podobnih posku- 
sih moramo tudi to preglednico 
sprejeti z zadrži 
M programov, ki 
tovrstnih disketah, se zelo nitro 
povečuje. S pridržkom moramo 
vzeti tudi zvezdico v rubriki »CP/ 
M 2« (2.2), kaj ini pri 
smo jo zapisali po katalogu vodil- 
nega britanskega er terja 
CPIM programov na Am: 
vem: formatu disket - firme Ne 
Star Software. iz Brentwooda — in 
zato ne dobimo prave informacije 
o tem, ali ta program dela s CPC 
464. oziroma CPC 664 oziroma 

      

kakšne so omejitve (zvezdica sa- 
lo nakaže, ali je 

instalirati "la temelju. minimalno 
potrebnega TPA). Lastniki Vorte-. 
xove pomnilniške razširitve lahko 
s CPIM 2.2 upo! La neka- 
tere progi v pre- 
glednicah navedeno, ne delajo 
Ee MO zalo teža pini 
nakupom tega ali onega progra- 
ma preveriti, kako v resnici teče z 
ustreznim strojem. 

ra tabela vsebuje operacij- 
ske sisteme - poleg CPIM 22 in 
3.0 ter grafičnega vmesnika GSX, 
ki jih dobimo z računalnikom, sre- 

še MP/M (Multi-Programing 
lonitor Controling Program), 

polbrata CP/M, ki pa najbrž ne bo. 
pa ooo ostani 
kov amstradov. 

  

   

  

učne pro- 
grame, začenši s tečaji daktilo- 
grafije (programi Yansyst) in zak- 
ljučno z uvodom v delo z računal- 

PCW. Če odštejemo razne da- 
toteke ».HLP« z informacijami o 
operacijskem sistemu ii 
rih bolj znanih programih, tovrst- 
ni programi pri nas- niso naleteli 
na kako posebno popularnost in 
zato se z njimi ne bomo več zamu- 
jali. 

    

  

  

V tretji tabeli so programski je- 
ziki. Še zlasti sta zanimivi znani 

|) SSID 

archa, o katerem trdijo, da ga av- 
torji komercialnega softvera naj- 
pogosteje uporabljajo. Ne manj- 
kajo niti Borlandov Turbo PAS- 

  

. ki je prav tako neuraden 
standard, Micro PROLOG, razne 

e cobola in fortrana, 
Softov € im "mnogi drugi. Zaradi 

    

  

možn CPIM uporabljamo. 
večino znanih programskih jezi- 

ov, operacijski sistem še 
zlasti priljublje sni Studemincim 
hekerj 

Čet 

  

tabela vsebuje 
me za urejanje teme ci NE 
je, na katerem so se mikroraču- 
nalniki komercialno zelo uveljavi 
li. Amstrad je 
no 80 odstotkov.lj 
računalnik zato, da 
jali besedila, in 
svojo uspešno serijo PCW. Osred- 
nje mesto v tej kategoriji gre 
WordStaru in njegovim. klonom 
(podrobneje v Mojem mikru, no- 
vember 1986). Zanimiv je tudi Mi 
croscript, ki ima vdelano pregled- 

  

  

   

    

pa je me izmeni 
podalez drugimi CP/M programi 

, recimo z Micropenom, 
agar izpisujemo serijska pisma. 

poti tabel s ne ba- 
aken 

  

Vsekakor dBASE generator naj- 
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TABEDA S OREHMOJSKISISTEMI 
cez DIGITAL RESEARCH s. UZ KOMPJUTER 
cevn Z2 4 | DIGITAL RESEARCH $ UE KOMEJUTER 

DIGITAL RESEARCH € UZ KOMP: 

  

cera 
 FORTRAN FORTRAN INFORA. NANDS-ON HULTIPLAN 9.3 | 8. MICROCAL PRATIPLAN. INFORA. 
MANOS-ON DBASE I1 9.5 8 % MICROCAL DBASE II INFORMAC. MANDS-ON s x. MICROCAL INFORMACIJE 
HANDS-ON CP/NO O 9 x. MICROCAL CP/h INFORMACIJE 
HANOS-ON BASIC 9 x. MICROCAL BASIC. INFORMACIJE. 
HELP zi z HELP OH IJE 
1.B. GUIDE To 6256 , OBUKA: 
JANŠYST TYP.COVRSE z ransvsT DAKTILO JANSYST TWO FINSER x TANSYST DAKTILO KURS 

MAC xa . 
naSm na ' m 
BASIC PH x. KBASIC INFORMACIJE 
PRSCAL sa % PASCAL 1 IJE 
TORCH xx ursneT CP/M INFORMACIJI 
TOVO: Nr so. zz SAxN DAKTILO KURS TURBO TUTOR x x BORLAND 
Me MORCBMOP ovm 5.5 O 2. ME NAIL PERSE 

s : VORDSTAR. OBUKA 
Toča Ii PROGRAMSKI Se 

      

Pio ge . 
BeSTC 

BASIC . 
BDS COMPILER c copnen 
CBASIC COMPILER. 2.0 ' % DIGITAL RESEARCH 
CBASIC INTERPRETER 2.8 2% DIGITAL, RESEARCH 

cis -5 z MICRO ANSI 74 STANDARD 
CopoL 4288 z MICROSOFT ANSI 74 STANDARD 
CopoL z NEVADA 4 STANDARD 
£co-c 3.3 7 x ECoSOET 

FORA x z ABERSOET 
Fi 3.44 z 5. MICROSOFT % ANSI-FORTRAN x3.9 
FORTRAN .e DA. I 66 STANDARD. 
LEVEL 11 COP. O 2.15 3 MICRO FOCUS ANSI 74 STANDARD 1sP . 
osa : 

pASI zeku IVE 
H pasom STANDARDNI BASIC 

MGASIC COMPILER 5.30 % x STANDARDNI BASIC mm 05 HOT (osle PRos.assoc PASCAL. MT/e seti 1 DIGrTAL RESERACH 
PRSCAL. . 
PASCAL 80 zo Nisem 

različici m razlčnejkh programov za obala 
MBASIC, ki je ni ročju vo podi imeti pa moramo kar 

standard, in ČBAŠICI Dloltal Reso- - veliko izkušenj, da bi velike mož: 

PasCAL/n 4. SORGIM. 
PILOT az Nevea PILOT. 73 sraoano PUZI d.a Oz DIGITAL RESEARCH. — ANST STANDARD. 

PRO. PASCAL : Iso 7185 
PROF ORTRAN : NSI XS. O-19e RM-COBOL. RUNTINE S RYAN PCFARLAND. 
RMECOBOL. COMPILER x. RYAN PCFARLANO STANDARDNI COBOL 
TGOLMORKS C/00 . C CorPnen 
TOOLMORKS LISP/Bo x LISP INTERPRETER 
TURBO Pi zo. z x STANDARDNI PASCAL XBASTC BORLANO 865 O % XITAN 
TABELA IV - UREJEVALNIKI BESEDIL 
DRES . RUTINA 

PATLNERGE 3.3 z 5 mICROPRO x MS RUTINA PICROSCRIET. 110 s % INTELLIGENCE IRL Z AMSOFTOV CP/m Par. 
SPELL » a TJA 

PALANTIR. INDEXER s PALANTIR RUTINA 
PALANTIR . PALANTIR. RUTI 
PALANTIR ie : 
POČKET. MOROSTAR: 3. nICROPRo 

POLYMORD/POLVNAIL . SANO. PCM PODELI 
SPE 2 OASIS SYSTEMS MS RUTINA 
SPELLPINDER . OFFICE AUTOMATION 
SPELLSTI 25 z. MICROPRO » MS RUTINA 
STARINDEX 101. % MICROPRO MS RUTINA 
Tex >. SOMEIDER MORDSTAR 3.50 € % MICROPRO x STAND.CP/M T.PROC. 
MORDSTAR Slo » z MICROPRO Z STAND.CP/M T.PROC. 
Ws PROFESSIONAL 3.5 € 2. MICROPRO NE 

ASCII 1/0 
RUTINA 

    

CARDBOX » : 
CARDBOX sa 
DATASTAR d.ar s z micRoPRo 
DBASE 11 2:43 € z ASHTON TATE . 

DELTA , 
PLus . 

DRAMINGS REGISTER . 
mL .  KPRESSBASE 11 ' . 

FLEXI-AILE SAXON 
FRIDAVI M  ASHTON TATE 
INFoS? iloz s "mai 
MAICROPEN alo s INTELLIGENCE IRL.e PALANTIR FILER s 

ourekcove : 
z . 

SAGE DATABASE x sae 
TaS : PROGRANSKI. JEZIK 

x ASHTON TATE x DBASE RUTINA 
TABELA VI - PREGLEDNICE 
BRAINSTORA sa PROJEKT. PLANER. 
CALESTAR 1.45 8" MICROPRO FINANSIJSKI PLANER 

     



    

nosti te baze povsem izkorist 
Začetnik se bo na tem področju 
najbolj znašel z Amsoftovim Mi- 
cropenom, s katerim pa je mogo- 
če obdelovati samo tekstne po- 

latke. Kot večina podatkovnih 
baz, ki tečejo s CP/M, dela s fiks- 
no dolžino polja in zaradi tega 
Zelo hitro porabi prostor na diske- 
tan (primer: v bibliografiji knjig bo 
Zid Jeana P: 
prav toliko prostora kot Temelji 
marksizma in socialističnega sa- 
moupravljanja za učence srednje- 
ga usmerjenega izobraževanja), 
njegova velika pomanjkljivost pa 
je tudi to, da nima rutine za sorti- 
ranje. Zanimiv je še Cambase, ki 
obdeluje tekstne, numerične: in 
logične podatke, definira lahko 30 
procesov obdelave podatkov, 
vendar ne pozna »skeniranja« po- 
la in ga zato ni mogoče uporabiti 
za iskanje s ključnimi besedami 
Uporabniki WordStara bodo s pri- 
lom posegli po DataStaru, ki lah- 

  

    

nimo naj še Gardbox, ki je še zla- 
sti primeren za delo s kartotekami 
in v knjižni 

V šesti tabeli so preglednice 

    

matrik podatkov, začenši z zna- 
nim Vi gre velika zaslu- 
ga, da so si mikroračunalniki utrli 
pot v podjetja in projektivne biro- 
   

je. Med CP/M programi te vrste so 
najbolj priljubljeni Microsoftov 
Multiplan in Sorcimov Supercalc 
2, ki v različici za računalnike 
PCW izkoristijo racinosti njiho- 
vega zaslona x 90, pozornost 

pa zasluži tudi Cracker, ki ima 
vdelano poslovno grafiko. Skrom- 
nejšim zahtevam bo kos Amsoftov 
Microspread, ki ga je mogoče po- 
vezati s programom za poslovno 
grafiko Micrograph. Ta tabela po- 
krije tudi nekaj ti. projektnih pla- 

nerjev, programov. kl. rabijo, za 
skiciranje in razvoj ustreznih pro- 
jektov. Značilen predstavnik to- 
vrstnega softvera je »procesor 
idej« Brainstorm, ki mu najprej z 
vdelanim tekstnim projektorjem 
kme ane svojega pad 

ta, nal 
vgradi v logično matriko. Še na 
den za ta program odšte- 
li 50 funtov gr eni piratih 
ga ni mi h islite o 
tem, ali ne bi .. iole se tako 

ikovito opravili s svinčnikom 
tom papirja. 

V sedmi tabeli so zbrani grafič- 
ni programi. Ker CP/M ni na glasu 
kot operacijski sistem, ki bi bil 
izjemno dober za grafično upora- 
bo, moramo posebej opozoriti na 
nekaj zanimivejših programov te 
vrste. V kategoriji poslovne grali- 

      

in 

    
reha, ki teče z GSX in lahko 

uporablja podatke iz VisiCalca in 

Supercalca. Lastniki modelov 
PCW imajo na voljo še Polygraph, 
ki je sicer polovico cenejši, ven- 
dar zagotavlja privlačne in zahtev- 
nejše grafikone. Med peščico pro- 
gramov CAD, prirejenih za CPIM, 
izstopa nemi AD, ki obse- 
ga vse važnejše značilnosti tovrst- 
nih programov (knjižnice, sloje, 
raster, povečevanje in pomanjše- 
vanje itd.) in ki ga je moč uspešno 

rabiti za risanje tiskanih vezij 
ter preprostejše dvodimenzional- 
ne tehnične risbe. Njegova velika 
pomanjkljivost je ta, da s CP/M 
uporabniku pušča zelo malo pro- 
stora za datoteke risb. 

Na področju poslovne uporabe 
mikroračunalnikov so zanimivi tu- 
di komunikacijski programi. Skr- 

  

  

  

bijo za 
v mreže in za komunikacijo z več- 
jimi računalniki, z javnimi podat- 
kovnimi bazami, z elektronsko 
pošto (mailbox) itd., 
pa vam bodo lepega dne prišli 
prav, da boste svoje ASCII datote- 
ke prenesli na IBM PC. Zaradi 
prožnosti je zanimiv Sehneiderjev 
Terminal Star, ki ga je mogoče 
dobiti tudi pri nas; enako velja za 

  

angleški Crosstalk, z opcijo za av- 
tomatsko klicanje telefonskih šte- 
vik. 

Zadnja, deveta tabela, obsega 
vse druge programe. V tej skupini 
so najbolj zanimivi domači pro- 
grami vrste YU.COM in YUSCI- 
GOM, ki omogočata uporabo na- 

vendar nista združiji- 
va z vsemi CP/M programi. Pozor- 

nost pritegne še Write Hand Man, 
CP/M različica Sidekicka. Med pi- 

, rati je priljubljen The Knite, editor 
disk sektorja. NUCLEUS je gene- 
rator programov v basicu, na vo- 

  

lo pa je še vrsta programskih oro- 
dij in uporabnih rutin. Če izva 
memo poklicne programerje mes 
hekerje, bo večina drugih uporab- 

nikov delu potre- 
bovala le peščico tovrstnih pro- 
gramov, ki so najpogosteje veliki 
»razsipniki« s prostorom na: di- 

-sketah. Programi za računovod- 
stvo in knjigovodstvo se pri nas 
najbrž ne bodo razširili, pač zara- 
di razlik v zakonskih predi 
(tovrstno področje v Jugoslaviji 
pokrivajo partnerjevi programski 
paketi). 

  

   

opora Tabele in age načelno objavimo item ez kterem amo jih 
prejeli. Zato smo tudi pi     ljeni preglednici 

  

imala posamezni tabel: (Tudi v sroskohrvaški izdaji poslovi 
Mojega mikra so istingi najčešče v slovenskem jeziku. če je avlor Slovenec.) 

  

com Pack xx. SOmEIDER nači 
Conpacr ACCOUNTs 2. COMPACT Rat 
RACKER 2. SOFTMARE TECHNOL FINANSTJSKI PLANER 
pAvpOOK 2 COMPACT 
EASTPLAN 11 : FINANSTJSKI PLANER 
INTERFACER z TNTERFEJS 

MARS 2 SAPPHIRE FINANSTJSKI PLANER 
RICROMODELLER 2. INTELLIGENCE UK. — FINANSTJSKI PLANER 

MICROSTAT. 4.11 z Ecos0ET STATISTICKI 
MICROSPREAD alo so" AMSOFT FINANSIJSKI PLANER 
MLESTONE 

PRATIPLAN d.0b  $. MICROSOFT z NORTNAL CorPacT kai IGOVODSTVO 
PA a.e ABTEX PKEZNA ANALIZA 

PERTPRINTER % ABTEX PERTNASTER ALAT 
PURCHASE LEDGER. z COMPACT Rač 
SAGE POP. z Sase Rač 
SReE Pop: v SAGE Rac! 
SAGE POP. INOVICINS. 1 SaGE RAČUNOVODSTVO. 

2 SAGE RAČUNOVODSTVO. 
SALES INVOICINS z COMPACT RAČUNOVODSTVO. 

1. COBPACT RAČUNOVODSTVO. 
Sc Z urilirles : 4 SC2 RUTINE 
SCRATEH PAD : FINANSIJSKI PLANER 

sor 3 soRCIM/1us . 
STATrLO« STATISTIKI MODELI 
STATERAPA z STATISTIEKI PODELI 
STATPACK x STATISTIEKI MOLI 
STOCK CONTROL. , 

SoeancaLc Z not 4 FINANSTJSKI PLANER 
SUPERCALC ai Z Sorcin/1us FINANSIJSKI PLANER 
nOEEE wi- GRAFIČNIH PROGRAMI 
bATAPLI ' POSLOVNA GRAFIKA 
DATAPLOT LI : POSLOVNA GRAFIKA pSRAPNICS mea sui DDASE II GRAFIKA 

d.o — £ DIGITAL RESEARCH — CAD PRI 110. 8 1 DIGITAL RESEARCM LOVNA GRAFIKA 
MI CROGRAPH dle a OVNA GRAFIKA 
nr cas žne 4. CAD PROGRAN 2. ARCOH SOFTNARE OV POW POSL. GRAFIKA 

FOFTMARE O PCM TIP. SLOVA 

  

x ASTNHRONE KOPINIK. 
: TEH EMULATOR 
: IBN EMLATOR 
z 1pn TOR 

2X BYROH SOFTMARE CP/M 1 Ms/pos 
» BYROH SOFTMARE TIV EMOLATI 
z SAGE E-NAILAVTEMDATA 
1. SAGE PRESTEL 
z SAGE POSTA 
: 1O-ELANA MREZA 
. ri 
. AUTO.BIR. TEL. BR. 
: ni 

x ot mor zz SONELDER . 

TABELA IX - DRUGI PROGRAMI 
ACCESO nANAGER O 1.1 "DIGITAL RESERACH  PROGRANSKE ALAT ZoinaTom UI o 21 oz MERO Focus GOBO ALAT ONINATOR. (CIS) O i10 O? MICRO FOCUS CORAL. LAT ASSEMLE ilo 8 O DIGITAL RESEARCH JI mtar BACK sa rop 
ap m . KONPRIM. FAJLOVA Pratt x oz vonrmx 1. KOPIRANJE DISKETA race Bot oksor ASENB. /DISASENELER dia : x. OBRADA DISKETA BO assorr z KOPIRANJE pisoKirs » Amor Z KOPIRANJE DISKA dla Z DIGITAL reseancu ". PROGRWISKI ALAT x žoMsorr EDITOR pi 2.oz " 2 memosoer EbiroR Fiuesmne (cm) 3.06 O % MICRO FOCUS ALA FILESTAR dot % m Cpnaba DISKETA 1 x: x OBRADA DISKETA 

OE /KEVMORDB : 
Fo z 1.35 4. MICRO FOCUS: I ALAT. . x BOJE NA. EKRAM 
kos . rocemeie ož 7 DIGITAL RESEARCH - H/CBASIC PREVODIL. MACRO, (eo) zidar z rou : KONTROLA APLIKAC. GEN : feVane EDIT x nevana sorr prati BASIC. PROG, GENERAT 

meč.2 TWO-PASS LINK. ED. 1 OBRADA DISKETA xiTan ne 

  
DIGITAL RESEARCH 
MICROPRO 

BORLANO 
KINToK Ht . 
POGR MAN SOFT. Cp/m "siDEKICK- 
AVOCET o 
AVOCET. ASSENBLER 
AVOCET. CROSS ASSEMBLER 
AVOCET CROSS ASSEMBLER 
AVOCET. CROSS ASSEMELER 
AVOCET CROSS ASSEMBLER 
AVOCET Ross 
AVOCET CROSS ASSEHBLER 
AVOCET CROSS ASSENBLEK 
AVOCET ASGENBLER 
AVOCET CROSS ASSENBLER 
AVOCET. CROSS ASSEMBLER 2 YU SČOVA POD CP/M 

       



Ollist ZA SINCLAIR OL 

Delo z datotekami 

na ravni strojne 
kode 
MATJAŽ STRAUS 

P] 
rogram OLlist je namenjen 
izpisovanju programov v 
Super BASIČU na desno 

  

Širino. izvorne vrticeki so daljše 
od predpisane dolžin   

  

mijo smemlnijo 
vrte, Stavčno številke se izpišejo 

, poravnano desno. 
Ollist čita izvorni program v BA- 

SICU z datoteke na mikrotračniku 
(ali kakšnem drugem mediju) in 
izpisuje olepšani listing na po- 
ljubno drugo datoteko. Če pride 

  

spremembo stavkov 
bra.s kili« v »bra.l try-open«. 
Program je zanimiv, ker demon- 

strira delo z datotekami na nivoju 

ukazom. Ekeč V ali PEXEC. :w. še 
napišite: 

  

ps ESPR volj 
LBYTES mdv2 gi 

goSEKEC mava  alist exe, a. 656, 

  

ter pojej kodo z datoteke 
»gllist exe« 

  

    

  

    

   

        

  

a sme št o toe 
. MLIsT try.open. fe pride do napake v INPUT... ch. jinlpc),ab preberi vrstico s kanala ch in S ME GOOD BST Rovabler za GL . zak a ri Ljeno datoteko bu startipci al JO lO atjaž Straus, Nov. 85% ki v nčim OD de ne dalo kot mar IRANA ti (PRAG tale 

mase PIA dami li line goreči 1 
9 Prograa prepiše datoteko s programa v BASIC: na. teti 0 s a a a pa A lm ic ja aja mo o (pr m 8 zav . tve tri o porarne o dena br ere tata S ran. bas krresm Kod potno kt z oaza ELE ali BE, tat premi GP Ju oljnih sni tiftcijo tva re CD, traj kajo z tela HO mi MA line za ton bli oč o al rno o prli aH eu SD dolina vna omili z CD, cat bra sar O ega 510. dolžina vanega pomilnia za vodno daoteto m ose peJal zate ine bra dom ta ij a jo ero zem V Gl em iko et ora prit zd ditoet dena db tt dn m O. oil dolina vsi 14 ša m -L ta eh ned imi ii uril impt dobi ie zbode utek da tilo zao v vatici 4 di m db merile kd pri ioie oess anti čeni O, posku preno aco tata be 

poskusi jo odpreti zen am bo prepisani. rj eg 8 ori jh OB vrati kra lji mi otoprior egu MB detiniraj prioriteto bari open bos on Mi MI ori al mHS | domi tim bra vra šole o MO. zapi al tim Je tao ot? beta fini odli eg ME. debi zapi z vda kra bass m2 aim il im brd em m O MAO bolet odo ettno slatina 62 draes  ceti  — posusi pomo ki mi je moten Mini srna opti cat bodril asov ide vesti sodi ma. SI preberi nit tatov v dkvilo lai Orodja brani šefica mala ar il en om a izo datek a a rio trgom 4 Je o il rl in m bri doo. Mi vedbo tilo oljnih sbile o, torej nad stati O rar te. teta, ipii poroilo o napa pri pn bl la omeni od pot slo vari aaa dn MO idbiikcija Mr rece rinim kili ione di kaob dolina ima a tri om im Kr ai vne > grive tv zo bei ab, kr ga rabi ato v ri da ke sin ale potega o a ogreti elo eo oi emo a ti kazalec na začetek tabele v 20 print zz si pie v kteri je itno ti imt o 
som Hoojnji ori m obo po 
som bi tuli 
la oa salonov 

Me ola orke 
nala a omo 

   
  

mni 

be bella olje 
bal print piki merotilo o startu 

trge 
sor desetin 0) ik 
som Mali 
som HA timi 
tra BS 

in pospe al zatem 
nt ie vodne datoteke   

  

   

  

čaj bil obor v ali Ha 

oe se rni na rata 
progama 

ih lea panoja 
bus prit piki meročio o izb iz programa 

prora a em 

dolina vrstice e se iti Na k porta 
liti. 

voprealika 
O PARABNANA pdprogai HRANO 

sne je. 
 bliano te glavnem rava... 

Man US dolkim vrstice v 5 V zapr db datek     

34. Moj mikro 

     



  

  

  

      

  

somi jao ri obo a Kana mm MAO sea zs race m Mela, raca Ba ME oma rn li ao tra č ; 
sel dati ah ER ro JE mb djube izpiši zo 
som kola, zi ie to io dra dla poi a na ri 
m Je ra pr Na ana mna jub ime ce 

- m zle aponči romi Če GICO - to ni oštevilčeni BASIC stavek dije die dodaj de UP) dai | il rio eti mati en zn an em son job m o ag dl zapusti urite line m Še 

K li a ral prev er 
be in be] tako (cifro 1. som Hb ai spat "td lie" 

Sa olju (zle Mike Port bdin mna tiki dan v una V ai 0 pr sa Maji, mlet z. ale ii z mia 4d soj 1 o) Ma MI odet u maca a dje Mio P One deko loto a emi maila oa Ml DO Oda o dt nora o.hlinejd0. vpiše niz, ki ga bo 
son ulite prepiši di zato z zadetka vrstice stva števila ) 
la ber starto al om (spltab door naslov začeti vrstice 
tp 8 dolžina niza ge v di po pa Mit tare) 
tstl do prevri, če je k nove.h (able jlab)H prepiši dl znakov "aist bestin > 

ris da Hopla lagih > 
db je ed na prve znaka za številko in presledkom za 

a, da 4 zadni izpisati vrstico        
  

  

tal z dla ima dolin di za PD) nis krediti 
dla dolina Gama pev nom MA izpnnih jeba 7 znakov 
Mail | altako lasti ta ropa omo Me 
rapa tilo no v definiciji ena 

tro IM MLA 
rta tore mi 

sitem na tej igrane nala cat sm 
pile ino vesti v pmilik s a, sa 

ni sno ten rn? nemi pm če je dalla od 5, jo preliv vč vrstic 
dab. zate zvrne vrsti 

emi pmilni za izdal 
Stevilo znakov v vodni vrstici 
o dolin iza vrstice 

ne, ka dAOd5 z nadaljuj na no JE prsta za število zal v... 
be je to zadnji zak ne odpri or... 
naarstice 
oma vrstica vsta (UP) in.. 

7 preletov 
    1 bran ta dolino vraca 

  

Stene data are mp total ote ara 
tevilo izpih znakov pi   
  

  

ommodore SPEKCI/RUMI € 
UZ CGESVCONKO MEN PrTi-uENIK 

D. Tanaskoski, S. Milinkovič, V. Jankovič V. Jankovič, D. Tanaskoski, N. Čaklovič 
Commodore za vse čase jasno, pregledno in skrajno natančno 
prinaša vse: osnovne pojme o računalnikih, uvod v delo s commo- 
dorjem, BASIC, Simon's BASIC, načela programiranja, programira- 
nje v strojnem jeziku, organizacijo pomnilnika in uporabo 
gramov v ROM, popolno elekrično shemo commodorja 64 in pose- 
ben. dodatek: kako napraviti vmesnike, modem, programator 
EPROM, cartridge 
Commodore za vse čase - pojem dobre knjige in vsakdanja po- 

Spektrum priročnik je knjiga, ki prinaša BASIC, programiranje v 
strojnem jeziku in elektronsko shemo ZX spectruma. BASIC j 
podan jasno in pregledno z mnogimi primeri, zaradi česar je knjiga 
zanimiva kot učbenik in tudi kot praktičen priročnik za dobre poz- 
navalce. Popoln tečaj strojnega programiranja odkriva vse njegove 
skrivnosti. Elektronsko shemo najdete le v tej knjigi. Podrobno so 
opisani načini delovanja vseh vezij, v nadaljevanju pa se naučite 
sami sestaviti igralno palico, vmesnike, A/D pretvorni 

  
treba. 
344 strani formata 16 x 23 cm, latinica, cena 5.900 din. 264 strani formata 14 x 20 cm, latinica, cena 2.800 din. 

    

II izdaja     

  

izdaja Ill 

dje Mio nje lahko kupil v vseh jugoslovanski knjigarnah ali 
posredno od založnika (plačate po povzel 

ljlmikro knjiga 
P.OBox 75, 11090 Rakovica, BEOGRAD 
Kvalitetna in aktualna literatura o računalniški tehniki! 
  p Naročam — — — — Si s- 

TT dv knjige COMMODORE ZA VSE. | 
4 ČASE po ceni 5.90 din. : 
: izvodov knjige SPEKTRUM PRIROČNIK | | 

po ceni 2600 din 

    
   

ime: 
Naslov: 

  

be) 
z 
tj 
s 
E 
eš 
KJ > a 
bi ni     
  

     
a
 re 

na
 

 



NUMERIČNE METODE 

Popolni eliptični 
integrali 

MARKO RAZPET.   

|opolnireliptični integral pr- 
(ve vrste K(k) je definiran z 
izrazom 

Kik) < ji — kšsin?p)"?de, 

poi eliptični integral. druge 
E(k). pa z naslednjim 

pa 
E(k) < ju - k'sin?g)!? dg. 

Parameter k imenujemo modul 
sliptičnega integrala. Integral K(k) 
e realen, če je O < k < 1, pri E(k) 
pa je 0 < k < 1. Za oba integrala 
obstajata razvoja v vrsto po po- 
tencah modula k, poznamo pa še 
eno zelo lepo metodo, kako jih 
zračunamo. 

Metoda aritmetično- 
geometričnih sredin 

jo bomo tu prsa je 
najbrž znana že od Gaussa sem, 
primerna pa je za avtomatsko ra- 

  

a 

  

izračunamo geometrično sredino 
števil as in by in jo ui nu 
torej a; < labo Nato izračuna- 
mo še aritmetično sredino števil 

ag in by in jo imenujemo b;, torej 
b, < (ag -t be)/2. Pri tem je a; < b;. 
Ta postopek lahko nadaljujemo v 
nedogled po shemi 
nea Z (anbn)!, bnei — (nt br)/2. 
Pri tem velja 

čb, 
Kar je pri vsej stvari najbolj upo- 
rabno, je to, da obstaja skupna 
(mita zaporedi (ai (o); Privze- 
li bomo, da je 
primeru k'a-6 ali'kaci ni treba 
streljati s topom na vrabca, saj 
E(0) in E(1) ter K(0) lahko izraču- 
namo na elementaren način, K(1) 
pa divergira. Če je 0 < k < 1, je 
tudi 0 < k < 1. Tedaj so vsi a, in 
b, pozitivni. Ni se težko na kon- 
kretnih. primerih prepričati, da se 
skupni limiti dokaj hitro približa- 

o, tako blizu kolikor hočemo. 
Ko se nam z in 
dovolj blizu skupaj, izračunamo 
Klklin Fi) priblikno pe formule: 

Kik) < zan), El balo ' Ma, 
-(aj ft 2"'a) 
Kako se do tega ia kaj seve- 
da ne bomo ugotavljali. 

36. Moj mikro. 

    

tč) 

prve in druge vrste 
Primeri uporabe 

1. Če smo zelo sitni 
ni, naletimo na integral K(k) že pri 
idealnem matematičnem nihalu, 
pri večjih amplitudah izračunamo 
njegovo nihajno dobo pri formuli: 
Ts sloji Kik), k — sin (a/2), 

nihajna doba nihala, | 

njegova dolžina, g težni pospešek 
in a amplituda, vse v mednarod- 
nem sistemu enot. 
2. elipse s polosema a 

in b, pri čemer. nea > b, izračuna- 

      

  

    

"] fi 

  

2, » AZOTK(K)/K(E") 
k » a/(a - b) 

Z, - OBTK()/K(k') 

k » a/(a t b) 

z7e ASTKOVAKG) 
ka 

Z, - ZKTK(K')/KG:) 

tn(YT b/(28)) 

    

a v 
xy 

ova 

. Obse: 
pravokotnih 
enačbo (x? -t y')' — 2a'(x' 

lemnis tek imi 
koordinatah Zač(xŽ 

4. Na sfero z radijem a naj bo 
navita tanka žica zelo na gosto, 
toda enakomerno in po vzpored- 
nikih. Po žici naj teče enosmerni 
električni tok. Temu bi lahko rekli 
sterična tuljava. Na višini z, merje- 
no od ekvatorialne ravnine, je 
znotraj sfere v osi tuljave jakost 
magnetnega polja baje dana s for- 
mulo 
h z ee E(k))/k?, k — z/a, H, 

    

Sa real vedi notnim 
ijah imajo lahko -e zore 

zelo čudne prečne 
mimo kar primer brez dielekirikov 
in. idealne prevodnike. Najeno- 
stavnejši je primer koaksialnega 
voda, polmer notranjega vodnika 

    

ca voda Z, podani 
< 60 logfrar.). 
Tukaj log pomeni naravni logari- 
tem. Pravokotni presek prostora, 
v katerem je elektromagnetno po- 
lje, je tukaj koncentrični krožni 
kolobar. Predstavljajmo si, da 
nam je uspelo kakšno bolj »krom- 

analitično funkcijo na primer. S 
tem lahko določimo tudi karakte- 
ristično impedenco prenosnega 
voda, ki ima območje za presek. 
Na robovih tega območja si pred- 
stavljajmo vodnik. Na skicah je 

  

Vmes je nekoliko teorije, ki jo 
bomo izpustili. Lahko bi rekli na 
kratko: Dajte nam pravo analitič- 
no funkcijo, ki nešrafirano ob- 
močje koniormno. preslika. na 
koncentrični krožni 
kratni pom karakteristična 

ipedanco. 

     

Program 

Primerov je torej več kot dovolj. 
To je primer kratkega programč- 

  

  

   
     

      
   

    

     
ka, ki nam za dani k izračuna K(k) 
in E(k) na kakih 6 decimalk na- 
tančno. Spremljamo lahko tudi hi- 
trost konvergence. 

    

1 REM Marko Razpet 
Z REH enber 1685 
Ž REM 
d REM S GG'sus sepse a8 GNpOTO- natixr 

15 IF ki OR x ze THEN GO 7 
o la s Bi 

za LET brš0R (i-kkškko o" 
3 

32 3855 še ŽBžal: LET e-PI/Oza 
1 a5 -sax 

se TAB 18;4x;TAB 20;€ 

as: 
1d 

jbde PAPER 7: INK e: BORDER 7: € 
S010 PRINT "Elipticni integrali 

Ej 
dfuge vrste" 

Sozo BRUSE obe! 'sčep 1/11: cis: 
S999 SAVE "Etint" LINE i: VERIFY 

Elipticni integrali 
Spremenljivke 
Prve in druge vrste 

k Kiki Eko n 
1.59060672  1.5549665 2: 
i!6sos99e 1!5o534i6 Z 

ilSses56e CC 2 
ilžeelesz 2 
1.0055944 4     

 



  

GEM (2) 
  

Objekti komunikacijskega vmesnika 
ŽIGA TURK 

irugem delu našega potepanja skozi 
JEM: bomo natančnaj razloži to, kar 

    

    

    

prvem progi 
li torej objekte, prek katerih uporabnik komu: 

nicira s progra ti 
dovolj, te imostojno napisali tudi 
pa ki okolje Wi popolneje pin 

torej ukvarjam« ki ga 
sesajo naslednje skupine podprog 

manager sli Za sožije več 

    

    

programov, ki teo pom 'GEM 
vent manager čaka na uporabnikove ukaze, 

jim v terminologiji GEM pravimo dogodek 
inager omogoča izbiro datote- 

(ialog ITEM SELECTOA). 
(orm manager združuje podprograme za delo 

z dialogi in alarr 

  

   ke 

noger pa podprograme, ki 
pa niso v domeni VDI, so potrebni v zvezi 
z dogodki pod SEM asični pravokotni 
mikanje silhuete...) 

nage omogoča uporabniku da pre 
menije, spreminja stanje posameznih 

točk meni (odkljukane, 
r omogoča urejanje drevesne 

sni objektov in manipulacijo z objekti mi- 

   
    

   

manager združuje podprograme v 
zvezi z datotekami RS ecrap manager omogo- 
ča. da si več programov deli iste podatke (vsi 
lahko uporabljaj iti »lipbcar 

omogoča " prikazovanje 
OBRE isanje vsega v zvezi z oknom, 
razen njihove notranjosti. 

Tokrat bomo predelali vse module, ki imajo 
opraviti z objekti. 

Objekti 

Da objekte narišemo s programom Re 
Construction Set, smo se že naučili xi njimi 
manipuliramo z Mtapinisei ulov v 

  

  

    
moremo narediti z nali si je podatkovne 
strukture, v katerih so objekti shranjeni. Defini- 
cije vseh podatkovnih struktur ni 
ki OBDEFSH. Ki jo bomo v nadaljevanju po- 
drobneje opisali. Najpomembnejša od vseh po- 
datkovnih struktur je 

jektih, ki sestavljajo drevesa, prek 
katerih uporabnik. komunicira s. program 
Objekti so drevesno urejeni. V: 

  

   
pa je na sliki i narisan graf za drevo 

ABOLT iz programa v prejšnji številki. 

  

iji 
jekti imajo lahko naslednje lastnost, ki jih 

povem: polje. ob išemo 
vsoto ab Bin OB) naslednjih last 

ELEGTASLE DEFAULT EXIT EDITA- 
SiE ABUTTOM LASTOB TOUCHEXIT. HIDE- 
TREE INDIRECT 

Pi 

niti ne rišejo, niti jih ni mogoče poiskati, INDI- 
REC pa pove, da je polje ob spec 
dejansko vrednost ob. spec. 

  

Stanja: objekta so NORMAL, SELECTED, 
GROSSED, CHECKED. DISABLED, OUTLINED, 

MED oz. poljubno kombinacijo med nji- 
m ME jo tudi tukaj pridelamo z bitnim OR med 

nad stmi. s ene! akci- 
jami; 

  

pritisr 
ne SELECTED in ga je treba programsko  ugas- 
m i, če želimo, da bo, ko pride 

log, ugasnjen 
ža vrstici programa, ki smo. ga: se] 
ea ko poznamo podatkovn« 

zapisani podatki o objektih, bi znali n 
naresti oe kakršen se pokaže med formati- 
ranjem nam grafično kaže, kolikšen 
del posla: o že opravljen. Poiskali bi naslov 
objekta v drevesu (dialogu), ki predstavlja pra- 
vokotnik, kateremu mu bomo spreminjali naslov 

       
   

  

raw ponovno risali drevo dialo- 
vendar samo od bojekta pravokotnik 

   
   logih so zelo priljubleni šeno. m 

jski gi 

  

je 
katere vtipkujemo podatke in omoih "občani 
na dotik. 

BOX 

  

   

    

    

| s — 
| j 
Job head | ob next | ob tal] - i ij ue 

ABOUT ... 
| | ' 
[ob head | ob next | ob tau | levem Y 

Preprost program ... 

ob head | ob next | ob tau | 
je ij 

..- demonstrira ... 

ob nei; ov tai 
1 

Osnove GEMa 

| ob head | ob.nexi | ob tali | 
ie ij | 1j 

button OK -—- 

ri head ob nezt ob tali i 

  

Radijski gumbi 

Radijski gumbi so dobili ime po vzornikih na 

drugi skočijo ven. Tako je tudi s t.i. objekti 
našajo se odobno, kot vsi drugi. 

ki pa njih o tem, Ko smo v podprogramu form 
stali objekti, ki imajo istega 

Pri uporabi radiogumbov 
moramo torej pri risanju paziti, da so vsi, ki so 
med seboj odvisni, sinovi istega očeta. Poveda- 
neo po domače. gumbe moramo postaviti znotraj 
nekega skupnega pravokotnika. Primer radij- 

jdete v namiznega pripomočka 
(ACO) za nastavitev iskalnika. 

  

Polja za vnos 

Polja za vnos podatkov omogočajo upo- 
rabniku, da podatke vtipka. Zato v programu 

'S zvlečemo iz okna partbox element 
EDIT:. V dialogu, v katerem definiramo videz 
tega polja, za vnos definiramo tri različne 
nize: 

TE 
TE PTMPLT predstavlja besedilo, ki se v di- 

derscore), bo uporabnik vnašal svoje znake. 
TE PVALID predstavlja znake, s katerimi 

se uporabnikov vnos kontrolira. 
dovoljuje na tistem mestu vnos citre 0-9 

A. dovoljuje vnos velike črke (A-Z in pre- 
sledek). 

a | dovoljuje samo vnos črke (velike ali ma- 
le) ter presledka 
dovoljuje vnos citre, velike črke ali pre- 
sledka 

z 

dovoljuje vnos cifre, črke ali presledka 
dovoljuje vsak znak, ki je dovoljen v ime- 
nih datotek, vključno z?": 
isto kot F in 
isto kot P, a brez? in ", torej ne dovoljuje 
znakov za približno (wildcard) imenova- 
nje datotek. 
dovoli katerikoli znak 

VE : PTEXT je niz, ki naj se na mestih, ki so 
za to označena, pojav, ne da bi uporabnik 
sploh kaj vnesel (default). 

Recimo, da želimo, da bi uporabnik vnesel 
JE aa 

PTMPLT-" Vnesi ime 

vv
 

ns
 

    

datoteke: 
—. F8.3'] 
TE PVALID-"  oPPPPPPPPPE! grap) 
TE PTEXT-"11 "11 presledkov'/ 

Recimo, je on toka »GEM2:.DOC« 
(brez narekovajev, la). V tem primeru bi 
v nizu TE2 PTEXT dobili »GEMZ DOC« (spet 
brez narekovajev), med GEM2 in DOC pa bi 
bilo 5 presledkov. Pika glede na TE PVALID 
ni dovoljena, a ker se pojavlja v PE PTMPLT, 
je AES potem, ko je uporabnik pritisnil piko, 
avtomatsko preskočil na prvo polje za podal 
šek imena. Naslednji problem, ki se pojavi, je, 
kako tako vnesene podatke tudi uporabiti. V 
izpisu 2 smo napisali funkcijo, ki vrne kazalec 
na niz znakov, ki jih je uporabnik vnesel. Če 
je uporabnik vnesel številko, jo je treba s 
katero od funkcij za pretvarjanje med števili 
in znaki še pretvoriti (gre tudi s sscanf). Da bi 

  

  

  

  

 



funk umeli, moramo pojasni 
objektih, ki naj se urejajo, polje ob 
na strukturo tedinto, ki je razložena v izpisu 
8. 

    

  

Tako kot vsi drugi nizi, ki nastopajo v raz- 
nih objektih uporabniškega vmesnika, so tri- 
je iz TEDINFO EH em spisku 
nizov, To pomeni, da je treba paziti in za 
TE PTEXT res ai dovolj ko polje. 

Mi smo zato zgoraj zapisali 11 a ee ki 
se bodo uporabniku tudi zapisali, ko bo po- 
Klical dialog. Če bi želeli, da bi se mu prikaza- 
lo prazno polje za vnos (znaki podčrta), bi kot 
prvi znak zapisali afno, drugi pa bi rabili 
samo kot rezervacija prostora. 

  

   

Med posameznimi polji za vnos se pomika- 
mo tako, da manje klikamo. Na naslednjega 
nas premakne TAB ali puščica navzgor, na 
prejšnjega shift TAB ali puščica navzdol na 
prejšnjega. ESC zbriše polje, ki ga urejamo, 
uporabimo pa lahko še puščici za pomik levo 
in desno pa baskspace in delete. 

    

Objekti TOUCHEXIT 

Funkcijo form do zapustimo ei da leča 
rama na objekt tipa EXIT oz. 
a RETURN ali ENTER in v dialogi: obstaja 

objekt tipa DEFAULT. Če delamo z miško, jo 
najprej pritisnemo in šele ko jo spustimo, 
zapustimo tugi dialog. Pri objektih tipa TO- 

      

levo in desno od štavilke v dialogu V progra- 
mu 1st WORD (slika 2). 

Spreminjanje menijev 

Kako spreminjati stanje posameznih objek. 
logu, bi z znanjem o podatkovnih tov v dial 

  

pina funkcij, zbrana v modulu menu mana- 
ger. Predvsem posamezne točke menija po- 

  

gosto Kukamo (menu kehek) jih omogoča- 
ienable), naslo- 

je treba o končani eki vo 
normalno stanje (menu tnormal). Tekst. kise 
zapiše v meniju, lahko tudi spreminjamo s 
funkcijo menu text. V naš primer iz prejšnje 
številke smo za vrstico?? dodali listing 3. 
Namesto »About the ....« se bo pojavilo šte- 
vilo prostih bytov v računalniku. Program pa 
bo deloval popolnoma podobno. 

Pri uporabi in programiranju menijev še 
nasvet. Ne pozabite, da ima računalnik tudi 

tipkovnico in da je včasih nerodno z rol sa 
segati po miško, da bi kaj naredili. Omog 
te, da se točke menijev prožij 

    

    šte 
V programu smo di 

restrezamo tudi dogodke v 
temu primerno ukrepa- 

mo: Tole paje že itočnica Ta našem jaslednje 
nadaljevanje. 

  

  

   
    

    

      

      

LISTING 1 42 
lot struct object 43 di Ga 8 nong adrmeni žndexo do naslednjega elementa obje 45 

sl objekta, z njega med očroci objekta. "/ Up objekta :/. 
P voja mašno 

vi 4 ; z ant okej Obrwlatn, o /i občhetani: /e 7" nousekoepins %/ 
A OBJECT: 

LISTING 2 
kypedet struct text edinto 
, 

  

[O tnelode opomore h Winclude <obdel /e zdas si   

Wnelude  <gemvars h> 

z 

  

29 io. /> library 7 mi 3 io 7" toruara 
3 33 io otern void masni) .eventicop) 
ža 38 O z" gem utaje "v 
3 37 lO extern vo1d vdi smiti) .gemendi) 
38; o extern int odo.dralogij do. alerto) 

      
  

  

tinciude <osbind.n>  — /" GEMDOS.ABIOS.BIOS "/ 
tunele <porteb.n) — /1 LOGA, EKTER. VOID. BYTE, MRD; . %/ 

clude Cstdio. Vi] 
Z smesno preša 

      

vadi inito 
a 

    

  

  event. icop "/ 
event loop); 

  

gomend 0; 

  

i z 
za meganex "/ l 

    

do   
109 (roeskatloci 

  

prih Ge 

MORO keymenul  (2)-i 

NG Čhor abatext (21) 
1 obaro 

gret mouse ARRONNULLJ 

eb - rare. loadi"HELLO.RSCS) 
(31 (Cen £ load the:.RSE file. 1 losti") 

rare, gaddr(R. TREE MENU. Gadrmeni) z 
play menu "/ 

r (adrmeni,1): 

rd .. menu translation table 

OMOLIMOIT. Zi etri Goce sete z M2EO3.MOVIT. O 8 /t etri € to oza: z 

  

stri H «Hip 

      

ZA tor Desk menu "/ 

A- 140 ,tree) adrmeni »MABOJT abatexti 

li) (MU. KEVBD1MV, NESAG. Z" evento interested 

 



  
Po got se poo 

  

  
  

  
36,5. Paper iength   
  
  

Z TOF margin 
      

LIGHT. 

2 | (> TRANSLATE KE 

(€) 29| Foot margin 

Ž Head margin 

2.9/ BOF margin 
30; " Lines/page 

DEL LINE (neu sage |CeNTeR 

noni. m dom 
fmcusox, Enovugey. Sdunm Cam iškevcode.6dumm) z   

dt (devent £ MU.KEYBD) ( 

tor. (120; seNe 
st Pe oiaglarcetm 4 

  

, 

O PTANEE CIAA" kovcode)i 5 dn doust s/ 
SE MU. Keveo »/ 

| 7" MESSAGE EVENTS %/ 
3E (devent 6 MU MESAGO 4 

3€ (me9buE [0] »-MN SELECTED) 4 
rmal (adrmeni .magbutt (4].1) eitah mobi la) 

7" Desk menu %/ 
case MABOVT 

do dzalog (DABOVT,O) ; 

  

Z File menu "/ 
case MHELO. 

8 

UEloto tja sp pito. 
Ma dbedo ado og DMELLO.O) 

    

int exstb. 
Upal elemen o Kraus 

  

break: 
dotauit 

form alert(1.<(1) (Menu itemnot supported. | (SORRY) 1 7 mon ščem omiteh "7 
menu, tnorna  (sdrmeni (megbu£t [3] .1) 

    

JYBOMRD EVENTS TO MESSAGE EVENTS USING KEYCODE ARRAY »/ 

LIGHT SHOW ZA C 64 

  

  

Glasba in slika 
iz vašega 
kasetnika 

  

ALEŠ LIKAR 

rogram sprejema glasbo iz 
P kasetni: 

ka in jo slišno in vidno 
predstavi. na televizorju. Glavni 
del programa je napisan v stroj- 
nem jeziku. Začne se na SCOEE 
Sledi skok na $C000, kjer se po- 
stavi IRO vektor, tako da kaže na 

12. Tu se začne IRO rutina za 
pobiranje bitov, ki prihajajo iz ka- 
Setofona. Rutina bere bi 4 na lo. 

    

  

večja je frekvenca signala. Izmer- 
jena frekvenca se shrani na pom- 
nilniški lokaciji $4E. Hkrati se gle- 
de na to, ali je prišla 1 ali 0, vključi 
ali izključi zvočnik v televizorju, 
razen če to preprečimo iz basica. 
Tako je mogoče prihajajoči signal 
tudi slišati, čeprav kvaliteta ni rav- 
no hi-fi. Rutina se konča na C02B 
z reševanjem registrov in vrnitvijo 
iz prekinitve (RTI. 

  

  

Glavna Pa ea Da 
00! Skoki 

SČooosledi skok v izbrani pod 
program. Izbiro smo naredili v ba- 
sicu, tako da smo na loki 
SCOF2 s poki vnesli zi 
četni naslov rutine. Potem je na 
vrsti preskušanje, li je pritisnjena 
kakšna tipka. Če je, se IRO vektor. 
poe linke program vrnev. 

irugače pa spet skočimo v 
mz amen podprogramov. 

    

Prvi podprogram je SPEKTRAL- 
NI ANALIZATOR. Leži na naslovih 
slo. 
pa shranjuje pozicijo kazalca — čr- 
te za vsako od frekvenc. V vsakem 
prehodu programa se najprej vsi 
kazalci skrajšajo, razen če niso že 
maksimalno kratki. Potem se v vr- 
sti 

    

sebnost tega podprograma je, da 
se sam spreminja: ko nariše gor- 
nji del puščice, spremeni kodo 
znaka v instrukciji LDA KODA in 
naredi to še za spodnji del pušči- 
ca eti podprosrams je ilaHiT 
SHOW. Začne a ŠCOAF in 
konča na SCOED, vendar je start 
pravzaprav na $C10D. Tamje ruti- 
na, ki prenese vsebino lokacije 
$C175-$C55D na zaslon. Na teh 
lokacijah je shranjena slika: treh 
»žarnic« light showa. Uporabil 

m način razširjenega ozadja 
(extended background mode). To 
pomeni, da je lahko ozadje zna- 
kov v treh različnih barvah. Name- 
sto inverznih znakov in istih, ki jih 
dobimo s tigko SHIFT, se izpisuje- 
jo znaki z drugo barvo ozadja. Ta- 
ko je slika ves čas na zaslonu, le 
vidimo je ne, ker ima isto barvo 
kot ozadje. S pokanjem barv na 
lokacije 53282, 53283 in 53284 
lahko osvetlimo posamezne »žar- 
nice«. Podprogram na začetku 
preskuša vrednost frekvence na 
lokaciji $4E in na podlagi te priž- 
ge eno od »žarnic«. 

  

V strojnem programu sta še ru- 
tina za prenos znakov.v ROM na 
12288 (zaradi šumnikov) in rutina 
za prenos zaslona na pomnilniške 
lokacije $C175—$C55D. V progra- 
mu v basicu je pomemben samo 
še EDITOR. Z njim lahko spreme- 
nimo sliko light showa, če nam 

sedanja ni všeč. Ostanek basica je 
namenjen »kozmetiki«: določanju 
barv, risanju zaslonov itd. 

Verjetno marsikdo ne bo zado- 
voljen s kvaliteto tona, ki jo dobi- 

lo s softversko rešitvijo. Zato 
sem se domislil še preprostega 
hardverskega posega. Po uporu 
je treba povezati nožico 1 na serij- 

il te] 

  

jo se še kazalci v vmesnem pom- 
nilniku in na zaslonu ter vrnitev v 
glavni program. 

Drugi podprogram je YU-meter 
(na način YU-metra predstavjena 
frekvenca). Najprej se v programu 
zbrišeta potrebni vrstici, nato pa 

se vanju nariše toliko znakov, kot 
je napisano na lokaciji $4E. Po- 

njega izvora. Rezultat je bistveno 
boljši ton. Zato nas program v vr- 
stici 2030 vpraša, ali je ta poveza- 
va narejena. Sam sem zanjo upo- 
rabil upor 100 KOhmov. Morda bi 
šlo tudi z neposredno povezavo; 
vendar si je nisem upal tvegati. 

, 
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a s 

   

  

  
    

   

  

REM JEAN LIGHT. SHOLI <C) ALES 1985 
PRINT"JIASAMO. TRENUTEK . " GOSUB 20009 

POKESIZBA, O: POKESJPSI, G : POKEGAG. 7 
POKEA9188,212:POKE192,1: ai 55 

Te dan uaNRam omo 
KRI 1995« 

s 
3N O im dl 

adm 

daš dam 

  

PRINT" 

PRINT" 

PRINT" 

ado 

daWo o dgam 

  

PRINT" 
" "m 
PRIHTY 44 

"mi 

   
s 

mus am 

Po EI 

nada am 

  ia zi 
» LIGHT. SHObi 

» MU METER 
SPEKTRALNI ANALIZATOR 
»EDITOR ZA LIGHT OM 

  

m 
 oEkeopa; gB 

GET A$:]F A£ev" TEN i2i 
IF A$C"1" OR Hče THEH izg 
POKEZO4, 1: PRIN 
ON VALCAS> GOŠVE na, see, 780, 10000. 399 

  

        

209a 
2885 
2818 

2020 
2838 

2g40 
za 

sa 
2198 
Z119 

10090 
10018 
igo20 
ige3a 

  

10580 
te529 

iasaa 

19548 

1a55a 

18560 

19564 

18565 

18566 

10567 

10570 
10580 
10538 

  

15888 

18500 x: 
19610 El 

END 
PRINT "ZBLASNOST MUZIKE (9-15) '" 
POKELO, 64 'INPUTA FOKELS, O: PRINT 

OR AIS THEN PRINT "TI 
ME goro 20885 
POKE; 
PRINT rne 108K UPOR VKLJUCEN: "; 'POKE294 

MNE AND R$C>"N" THEN 2843 

  

IF A$z 
prei URRINI 

ID" THEN POKE 43188, 16 
PRINT NUPRITISNI "PLAY? 
POKELJ2, 9. SYSG3S21 : RETURN 
REM ERAKKRAEIHHKEE EDITOR 
POKES3280, 2 : POKES3281.0:FOKEG465,1 
POKESS265, 91 
POKESJ292, 2: 

     POKEST4296:A 

      

     

    

   

    

..- ZARNICA 

PRINT ER ZARNICA 

PRINT visa... ZARNICA 3" 

PRINT "ABOBBIDEL...............BRISE TOCKO" 

PRIHT "AMNNCRSR............... PREMIKANJE" 

PRINT "AMRBCLE.... -BRISE EKRAN" 

PRINT aevacane va KONEC" 

PRINT PRENOS Girke Wi? SPOMIN 
PRINT 
PRINT 
GETA£ 
PRINT 

bi... VSE CRKE IN STEVILKE" 

P MNTEMCRETURN? 
IF A$<OCHR$(13>THEN18558 
NO": 5YS 49427    

B24 
APEEK CEKX40Y) : POKEEKXt434Y, 62: POKE162 
»0.WRIT162, 4: POKEEKXt40KY,8 

IF A$e""THENA$<CHR$       

    

  

i6e GOTO 5 15019 GET (9 
399 REM. KHKKKKKKAKAL TOHT sred iše2e IF THEM XEX-Ik(XC39) 

Vi POKEAJ394, 175: POKE45395 15839 IF A: THEN xokrikooe 
28 > UB ado :POKESOzBR, O Puk£ssesi, O:POKES32 15049 IF Al 1k(Yc24> 

15050 IF Ai THEN Vovslkc959) 
gos Poktusos2,a POKESJzea- 9: POKES3284, 4 15055 IFASCCA$)247ANDRSC(R$)<94ANIA$<2"£"THEN ZN 
330 5 ao  POKESJ265 ZASC(H$)AND63: GOSUB15120 :X5X-14(XC39> 
340 RETI 15056 IF ASC(R$)520 THEN X5Xt1X(X29) : ZNEJI2: GOSUB 
Šda REN Ko METER 15128 
510 POKE43394, 137 :POKE43395, 192 15060 IF A$e"4" THEN ZNS96'GOSUBI7129:X5X-1k(X<3 
Oza uelb 2009: POKESIZBA, 4: POKESJ?BIJ 4 > 
539 PRINT 15070 IF A$e"-" THEN ZNe160:G0SUBI5120:X5X-144X< 
540 PRINT vem URE RO SEANENE SENA > 

18 15980 IF A$e"E" THEN ZNe224:GO0SUB15120:X-X-144X< 
550 PRINT a as SEE METER' 39 
555 PRINT "MINO W 15199 IF A$e"N' THEN 16900 

ALEG 1955" 15101 IF A$e"J" THEN PRINT»J" 
569 SYS4IJ99: RETURN 15193 IF A: THEN 16910 
705 REM KKKKAKKKKKSPEKTRALNI ANALIZATOR 15110 IF Ri TMEN ZN532:GO0SUB15120:X5X-1(4<3 
718 POKE49394,78:POKE49395, 192 3) 
720 GOSUB 2009:POKES3289, 7:POKES3281,7:POKEG46 15115 GOTO 15099 

»3 1120 POKEEKEX?49MY, ZN: RETURN 
739 PRINT"II 1699e s' 
750 FORIzO TO 22 iedla Plkesodes,a7: RETURN 

760 PRINT"4 v Ix5aD 20000 REM HK STROJNI Krlolololaehk 
778 NEXT 20091 DATA169,3,141.5.229,129,169.192.141,21,3,1 
775 PRINTY4 » IKSOOSALE 69,19,141,29,2,38,96,162,9 

e 85; 200992 DATA134,78,120,173,13,220.41,16.249,4,238, 
788 POKELJ84,65:POKE2011,49:POKE2912,59: POKE29 78, 165,2,141,24,212,292,208 

13,48:POKE2014,48:POKE2015,48 209e3 IRTA239:68:76, 169. 204/07070/9»0)029; 070595 
790 ;59: RETURN G,9,0,9,0,2,0,0,9,9,9,8.9. 
538 PRINT SMDIJO SI":POKESJ2G6, 14: POKES3261, 299a4 DATAM,O,8,8,6,0,9,9,6,6, 162, 24, BR.46. 192, 
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20005 

2O0aE 

20097 

20098 

20005 

20010 

2gali 

ZaBiz 

20913 

Z0B14 

28015 

20016 

28817 

20018 

20013 

20328 

20021 

29022 

20023 

ZaO24 

29025 

209265 

20027 

29923 

20029 

20030 

20031 

20032 

20033 

20034 

20035 

28036 

20037 

20032 

20039 D 

zag4a 

zad41 

240,10, 32,12,229,169,32, 
DATA289, 222,46, 132,202, išj že. 156,78,224,2 20042 
4,48,2, 162.24, 188,46,192, 
DATA23, 16,23,32,12. Žaa vise. is. 200.254,45.1 20043 
32,145,299,200,254,46,192,1 
DATAZAS »200,254,46.192, Ne t8s, 96. 162,2,32 20044 
255,297, 202. 203,259, 160. 

DATAL62, 2,92, 12, 229. ig Eše,1as 203,169,75 20045 
,141,153,192,202,203,241,.169 
DATA233, 141,153, 192,290, 196,78,48,229.96.1 20046 
56,78, 240,46,224,3,48,17,274 
DATAL6E, Pevmeč i »— z5.32. 211.192,95,16 20047 
3,2,160,34,32,2. 
rija 160,36,32, o iniso 96. 153,9,298, 32,22 29948 

,132,169,9,153,9, 298,32, 226 
DATAIS2, 36,162,9,159,0,0.157,0.0, 202.202,2 20949 
47,36,32,0,192,32,255,255,174 
ENE 

  

   16 (a, 49,141, 
pataa, (40, Pža,a ,88, a bm. 153,76,738.19Z, 20051 

193, 168,117, 133.96, 
DATASO, 169,1397,169,34, 133: zan 90:.163,7. 20052 
159,233,133,83,132, 5 76.1 
DATALE3, zej 4,160.8 is5o9e,is2. 35.169,7.16 20053 
9, 233,133 132.99,169,197 
DATA168. ča: 133; 89,132, 88, 76,151;163,120,1€ 20054 
3,51,133,1,169,208,160,0,133 
DATAJ6, 132,35,163, X — 1,133,31,132,98, 20055 
163,64.150.1,133,.89 
za o 163, si is, 1,88,163,29,141, 20056 

E; 32 
Darase s 2, 32,32, 3: 32: — 32.32.32. 32,32 20957 

» 32,96, 38,32, 32, 32.32.32, 
DATR32. 32, 32,32,32, 32, 32, še, 32,32, 32.32.32 20958 
| 32, 32,92,32,32,32, 32.32, 166 
DATA32,224, 7224, 224,724, 724, 224,32,224,224, 20959 
36, 224,224, 32,224, 224, 224, 224 
DATA224, 224,32, 160, 32,32. 32,32,32,32,32, 92 20064 
,32,32,32,32,32,32,32,32,37 
DATA32, 224, 32,32, 224, 224, Be — 224, 224,224 200651 
, 96,224, a m 32, 224 
a 2, jes 224, o 32, Sbise, 32, 32,32,3 

32/39, 99, 224 2, 32,3: 
Parade, oda, 32. Z8a čžba oe. 5 224,224,9 28863 

6, 224,224, 224,224, 32,224, 
au 32,224.32, 32. ča 32, 32.32,32,32, 20064 

2, 32, 32,32, 32,32, 32, 
palača. 32,32,224, 32, zjee 224,224, 224,22 20055 
4, 36,224, 224, 224, 224,224, 

DATA22, 224.22, 32, m 32, 32: ,32,32,32,32,32, 
32,32,32,32,32,32.32.32,32 
DRTAJ2,224,224,224, 32, 2ad, 224, 224, 224,224, 
32,32,96,32, 32,224, 224, 
DATA224, meče Pove! Z84,sa, 32,32,32, 37, 
32,32, 32, 3: NM 2,32 
DRTA32, 32, 32,224, zve, 224,224, 224,22 
4, 32, 32,160, 96. iča: 32,92, 
DATRA224, 224,224, 32, čaje ze Ža4, 32,32, 32,32 

» 32, 32,32,32,32, 32,32, 32,32 
DATA32, 32,32, 32,224, dej 32,224,224, 224.160, 
160,32.160,169,96,160,150,32 
DATA160, 169, 224,224,224,32,32,224,32,32.32 
,32,32,32,32,32, 32, 32; 3I, 32 
DATA32, 32,32, 32, 32, 224.32 z2a, 224,224, 224, 
160, 160.150, 160.164,96, 169 
DATA158, 160, 160.168, zzan m 224,224, 32,524 
»32,32,32.32, 32, 32, 32,32. 
paTA32; 32,32, 32, 32, — 32, 38, 32.224, 224,224 

:J6 
»160,96,169, EI ro 224,274, 224, 32 

» 32,32,32,32, 32,32, 32,32, 3: 21919 
DATA32,32,32,32,37, 32,3: 32, 224, 224. 224,27 ere 

, 96 
2,22,224, 224, 224,22 2io22 

    

  

20052 

  

28066 

20067 

20868 

200639 

  

20078 
28100 

28110 

20120 

21014 

21816 
21917 
21018 

    

   
4,32,32,160,160,160,96 
DATA32,936,168,160,168. 

23: 
NU Če 248, a me 159,66,141.5 20050 D 

  

21000 SY: 

  

32,32, 32, 32,32. 92,32. 32 
DATA 2,32,32,392,32,92,32 

4, 32,160, 160,160,32,32,5 
DATAS6, 32,32, 169, 160 z 
4,32, 32, O2,32, 52,32 32 
po, 92.52 ELE OE, SE, 96,56, 96,96 

36, 36,90, 96, 2.96, 36 
pRjase, 36, 36, 96. 36, 36. 3! 

2, 32,32, 32, 32, 32: 32.32 
serce, 32, 32,32, 224, 224,22: 

A, 32,32,96,96,96,32,32.1 
DATALGB, 189, 83, 22, 224 224, 
;32,32,92,32,32,32,32, 32,32 
DATNG2:92, 32. OJ G24; P24LZ24 024: 9095-1602 
169, 160,36,32,96,32,36, 16: 
Daralce; Ge, 02.02, a ZDA V o2a 224,3 

224,274, 724.22     

  

   24. 224,2: 

       DATI 

  

me
 

36.96.36, 36,32 

  

       )4,32.188,169 
»32,32,32 

  

24,274. 224:32,3 
2, I5, ,168:936 
DATAIGO, PE OEEM zg: A 
32, 32,322.32, 32,32. 
DATAJ2, 32,32, 32,32, Zaa, SŽ v 224,224; 224,274, 
160,160,168,168, , 3€, 168 
DATA168, 168.150, 224,224, 2: 
.32,92,72,32,32.32, 32,32;32 
DATA32, Grom 32, 32,32,32.32,224,32,37, 224, 
224,224, 160,150, 32.160, 158 
DATAJ6, 168, iga,32, 168, isa, 224, 224,224, 32.3 

  

24, 224,32,224 

   , 2; RE 224,224, 
224 se? 224,224, 224, 224, 32, 3: 
DATA168,36,160,32,32, 224, zea: 224, 224.32, 22 
4,224, 224, 37,32,32, 32,32, 32 
DATAJ2, 32,32, 32, 32,32, 32,32,32,32,32,224,2 
24,224,32,224,224, 224,224, 224 
DATA32, 32,96,32.32, o — 224.;224,224,32, 
224,274, 224, 32, 32.3; 
vobace 32,32,32,32, za: Ga se, 32.332,32, 32.22 
4,32,32,224, 32,22, 224,224, 
DATA224, 224,98, 224, 224.224, 224, 224, 92. 92:2 
24,32,32,224,32,32,32,92:32 

nn s: — 32.32,32,32,92.92,92,32,32,22 
32, 224,224, 32, 224 

DATA224, 224, 224, 36, — 224. 274,274,32, 224, 
224, 32,224, 32,224, 32, 3: 
DATA32, 32,32, 32,32, — s Še.se 32, 
:32,392,224,32,32,224 
DATAJI , 224, 224,224, ds: zžaa 224: 224.32. 
4,224,22,32,224,92.22,32,32 
DATA32, ee 32,32, 32.32.92.92, 32,32. 
32, 160,32, 224,224, 224,224 

DATA224, ž24, 32, 224, a — — 32, 224.2 
ZA, 224, 224, 224,224, 32. 
DATAJ2. 3: 
»32,32,32 
narae, 32,3 2,32 
32,32,32,32,1,12,5,0,32, 43: 

DATAST. 56,53 
Je 1372' FORIz43152T050524'READA: POKEI,8 

Te TI ee 4):FOR 
4T$:NEXT:PRINT. "ZNA TS 

TI: 1 NEXT TEVOOLSVIZSTHEM PRINT"TNAPAKA Wi 
DATA |I":END 
549481 

READ E'IF Be-1 THEN RETURN 

  

   
32.32: 

32 

32: 

2,2 dasi see, 

  

,3E 

    

32,32,32,32,32 

  

zimi 

    

JEN T$)STEP-1        

21915 FOR ORI<BTO7 
READ R:POKE 12288:B48tI.A 

NEXT 'GOTO 2191 
A 

DATAG,60,0,62,96,69,6.124 
DATA29,680,0,126.12.24,48. 
DATA65. 192,240,254, ZBsiesee 254,249, 192 
DATA-1   
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DRUGI DISKETNI POGON ZA AMSTRAD 

Ni oklevanja za 
resne uporabnike 
  

IVICA PRANJIČ 

ladnje čase si je mogoče 
fomisiti poceni > aleketne 

te. Zato velja razmisliti 
o priključiti drugega disketnega 
pogona na vaš računalnik. Če je 
to amstrad, sploh ne bi smeli 
oklevati, kajti če hočete svoj raču- 

nalnik Uporabljati za resnejše na- 
kr m pn 

rekoč ne morete shajati. Učin- 
kovitost dela boste s priključitvijo 
drugega pogona pač povečali. 
pa mnogi uporabnikli premalo ve- 
do o elektroniki in to je naravna 
ovira za nameravano priključitev. 
vendar imajo na voljo že izdelan 
disketnik, ki ga je moč priključiti 
na njihov računalnik. 

Tisti, ki so v elektroniki doma, 
bodo seveda zelo veliko prihrani- 

saj lahko sami izdelajo nekate- 
a bam 

      

druge ) vate na 
obstoje Kontroler priključiti dru- 

A ii 
podatk m. 
Oglejmo si priključitveno" shemo 
drugega pogona: ugotovili bomo, 
da vsa izvodila (36-polni priklju- 
ček na zadnji strani računalnika) 
ustrezajo standardu za disketne 

  

disketnike s takšnimi priključnimi 
Amstradovi vodili ee z jimi 

računi 

  

nika kar najmanjši. V DOS (opera- 
a sistemu za tisti del raču- 

EI skrbi za vse v zvezi z 

je steperate<time, ti 
čas. kije potreber' za premik gla- 
ve disketnika z en 

    

  

oziroma pod njo, se 
dosti bati, da disketnik ne bi do- 
bro deloval. Če pa je 
moramo k 
Tega se lotimo z operacijskim si- 

moramo s kratkim pomožnim pro- 
gramom pravilno nastaviti potreb- 
ne vrednosti. Poleg tega moramo 
preveriti, ali disketni pogon emiti- 
ra računalniku signal READY, kaj- 
ti kontroler ga ves čas uporablja 
za krmiljenje. Če ni tako, to 5... 
rešimo z mostom v računalniku: 
tem mostom slona READY umet: 
no nastaj in za de- 

   

    

lovanje disketnega pogona ni več 

  

Razlikujemo disketne pogone z 
navadno in z dvojno gostoto zapi- 
sa. To pomeni; da disketa z dvoj- 
no gostoto sprejme dvakrat več 
podatkov kot disketa z navadno 

po ea aaa 
ima namesto 40 kanalov 80 kana- 
lov - zato torej govorimo o dvojni 
kapaciteti diskete. Za naše zi 
Ne bo dleketni pogonz pavnano 
gostoto dovolj, OS ni 
Zna več kot 40 kanalov. iz enake- 

ja potrebujemo. samo 
enostranski disketni pogon: 

Kaj si moramo še preskrbeti po- 
leg samega disketnega pogona? 
Spisek je takle: 

— 1 napravo za pogon disket 
(shugart-bus) 

- 1 mrežni del (5/12 V) 

  

Slika 1: pogled od zgoraj na 
Priključek za drugo disketno enoto. 

ploščati kabel 

  

  

        
Slika 2. 
  

  

— 1 vtičnico za gibki di 
— 1 priključni kabel (gibki disk 

- računalnik) 
— 1 štiripolni kabel dolžine 10 

cm 
— 1 ohišje za gibki disk 
To navodilo velja za vse sisteme 

disketnih pogonov, preskusili pa 
smo- garz, diskotnim pogonom 

NEC FD 1035. Menimo, da shu- 
a aaa ose pirina 

nekaj. Mrežni del, ki rate 
    

nov različen. Disketni pogon 5,25 
zahteva večji mrežni del, kar je 
razumljivo, saj mora poganjati di- 

sketo z tazlikujejo se 
tudi vtični spoji za napajanje z 
energijo in priključek za računal: 
nik. Pri vsakem disketnem pogo- 
nu moramo poseči po drugačnih 

  

2 4 6 Blo 121416 182022 24 2628 30 32 34 

  

75 79NT 

Razvrstitev signalov 
cpo 

1 REDE za 
3 SIDE 1 SELROT za 
5 READ DATA žo 
7 MRITE PROTECT 28 
9 TRACK E- 

li WRITE GATE za 
13 WRITE DATA 22 
15. STEP 20 
17 DIRECTIONSELECT le 
19. MOTORON 16 

2i 14 
23. DRIVE SELECT 1 12 
25 N/o lo 
27 . INDEX 8 
29 N/c 6 
31 N/0 a 
33 N/C 2 

2 GND 35 
4 GND ži 
6 GND 29 
8 Gwp 22 

Je GND 25 
12 GND 25 
14 GND 21 
16 GND 19 
18 GND 17 
20 GND 15 
22 GND 13 
24 GND 1i 
26 GND 9 
28 GND 2 
žo GND 5 
32 GND z 
34 GND 1   

PDLo. 
SEA DN/DISK, OHANOE 
SIDE ONE SELECT 
READ DATA 
METLE PROREO? 
MRKRE Game 
WRIDE DATA 
STEP 
DIRECTION SELECT 
MOTOR ON 
DRIVE SELECT 2 
DRIVE SELECI 1 
DRIVE ŠELECI 9 
zrnja SELECT 3 

USE/AEAD LOAD 
Šen 
EU 
GM 
Gnp 
ND . 
GND 
GND 
GND 
GND 
GND 
ND     
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ZE 

Gisketna enota 

  
| 
| 

(uta as zo as o) 
vtičnih spojih. ea ieeR za Am- 
stradove 3 in 3,5-palčne disketne 

kije aka 
lahko za priključitev 3,5-palčnega 
disketnega. pogona 'uporabimo 
originalni Amstradov priključni 

Ugotoviti moramo, katere napa- 
jalne priključke je treba povezati 

re z maso in katere-s 
žav: Zato potrebujemo. Be 
zalni instrument z ol 
dročjem (npr. Unimer 1) Priključ- 
kov za maso disketnega pogona 
ni težko najti: enega od vršičkov 
merilnega instrumenta držimo na 
šasiji disketnega pogona, z dru- 
gim -pa opavamo 4. priključne 
točke za napajanje s tokom. Tam, 
kjer ne izmerimo upora, je spoj 
mase in na te točke pozneje prik- 
ljučimo maso. Brez težav najde- 
mo tudi priključek za --5 V. Na 
tiskanini s krmilno enoto disket- 
nega pogona je več integriranih 
vezij z oznakami, ki se začnejo s 

    

14 oziroma 16 na; 
npr. med izvodilom in priključ- 
kom za napajanje ne izmerimo 
upora, vemo, da smo našli priklju- 
ček s 1-5 V. Priključek s --12 V je 
potem še edini, ki ostane, ker sta 
po pravilu dva priključka vtičnice 
spojena z maso. Take priključke 
moramo s 4ežilnim kablom spojiti 
z ustreznimi priključki mrežnega: 
dela. Ko s priključnim kablom di- 
sketni pogon povežemo z raču- 
nalnikom, bi moral drugi disketni 
pogon delovati, seveda pa je po- 

    

ranju moramo preveriti, ali se po- 
jon neovirano premika (spodnja 

stran). Ko z ukazom lb pokličemo 
drugi disketni pogon, bi se moral 

imo mo- 
ral motor, prižgati se žarnice, ki . 
so vdelane na disketnem gonilni- 

ku itd. Če se ne zgodi nič 
potem najbrž niste pravilno po- 
stavili mostu na krmilni ploščici 
disketnega pogona. S tem mo- 
stom določamo, ali pogon deluje 
kot B, C itd. Most bi moral biti 
postavljen tako, da bi naš pogon 
reagiral kot pogon B. 

 



Zdaj lahko disketni pogon mon- 
tiramo v ohišje. V ohišjih so pravi- 
loma že ustrezne odprtine, tako 
da montaža disketnega pogona 
zahteva samo pričvrstitev z vijaki 
Če v ohišje vdelujemo tudi mrežni 
del disketnega. pogona, imamo 
podobno na voljo odpr 

mrežni del. Ker je višina ohišja 
navadno zelo omejena, priporo- 
čamo, da tiskanino mrežnega ce- 
la izoliramo: med njo in ohišje 
vložimo, kak izolirni materlsi (none 
ploščo iz pertinaksa). Mrežni ka- 
bol, polja pavave rakih 
vodilo pa spojimo z ohišjem po- 
gona. Potem priključimo kabel za 
napajanje s tokom 4-12 oziroma 

      

  

Slika 4. 

     

    

%9V 1416) 

  

(pogled od zgoraj).    
  

s 
226 V 

  

      

  

    

Slika 3. 
  

1 V, pri tem pa pazimo na pravil- 
no priklju mezni e- 

  

imo s 34-polnim prik- 
lokom arene pogonu, ta 
kabel speljemo skozi kanal na 
zadnji strani ohišja in naš sei 
disketni pogon je nared za 

Priključni kabel za. računalnik 
naredimo iz 34-polnega ploščate- 
ga kabla, dolgega ca. 30 cm, po- 
trebujemo pa samo še vtičnico za 
priključitev na računalnik oziro- 
ma kontroler gibkega diska in 
ustrezno. vtičnico za disketni 
pogon. 

Za 3 in 9,6-palčne disketne po- 
gone potrebujemo večinoma 34- 
Polne priključke. Za 5,25-palčne 
pogone uporabi Na ine vtič- 

nice vrste card-edge. Pri 3,5 m 
5.25 palčnih disketnih pogonih 

pogosto razi o —.- tudi Mičnici di 

  

za napajar sta 4-polni, to- 
da vtičnica za si ;28-palčni disketni 

oskrbeti v enaki izvedbi, kajti za- 
radi velike hitrosti pri prenosu po- 

datkov se že znajdemo na po- 
dročju visokih frekvenc in zato za- 
radi slabih prevodov na cinjenih 
točkah kaj lahko pri 

ne funkcij 
     sme- no. obremenjevati niti 

ploščatega trakastega kabla, npr. 
s prepogibanjem. 
amatradi pravilno priključi drugi 
disketni pogon, 
ti, da morajo bit vsa izvodila hu 
gart-busa v računalniku enaka za 
priključitev. drug disketnega 
pogona (spojna shema in priroč- 
nik za računalnik). To moramo 

ooštevati pri izdelavi kabla: Po- 
novimo: priključki med drugim di- 

nom in: računalni 
morajo biti enaki, se pravi 

Kak konec kabla, ki pride pri raču: 
lesni strani, vodi 

    

    
protr lev strani diskatnega pojo: 
na in nasprotno (sika 2). Ko kabel 
pravilno namestimo v žlebove 

polovicama vtičnice, žlebo- 
ve, ki vodijo kabel, polovici spoji- 
maz rokavi ju silznemo sez 
orodjem. Ploščati trakasti kabel 
mora kar najmanj ne ve: 

  

eš
 

cer tvegamo; da bomo s pokro- 
vom ohišja na priključnem kablu 
za računalnik naredili kratki stik. 
odobno ravnamo z vtičnico za 

priključitev na računalnik. Ko pre- 

verimo, da so vsi oa pravil- 
lo lahko 

  

     ne bi stalila, cinjenje 
kar najkrajše. Pri Komercai 
delanih mrežnih delih napajalni 
kabel priključimo v glavnem z za- 

imi elementi, ko so prič 

  

i tem z merilnim 
instrumentom določimo: točke z 
maso, s 5 in --12 V oziroma jih 
poiščemo v priloženi shemi 

CE a    

  

vsak proizvajalec. pozi 
vedbo; bezlasti glodemapajanje 
tokom in shugart-busa. Enako ve- 
lja za dele, ki jih potrebujemo za 
izdelavo mrežnega dela. Pri tem 
moramo misliti na to, da 5,25- 
lo a ea 
močnejši mrežni del. Tisti, ki bi 

radi takšen mrežni del sami izde- 
lali, si lahko ogledajo shemo za 
spajanje na sliki 3, ki vsebuje po- 
datke o merah in kratek opis 
funkcij. 

Tok teče prek varovalke v trans- 
formator. Na izhodu transforma- 
torja je 2"9 V izmenične napetosti, 

        

ki se v mostnem Populetorju spre: 
meni v istosme: . Nato kon- 
denzatorji fitirajo istoemerno 
napetost, ki pride do dveh regula- 
torjev napetosti; ta regulatorja 

   

skrbita za konstantno izhodno na- 
lost 4-5 oziroma 4-12 V. Kon- 

denzatorji s 100 nF pri vhodu in 
izhodu regulatorjev napetosti pre- 
prečijo osciliranje napetosti. Ne 

   sketnega pogona, kajti napajanje, 
vdelano v monitorju, ni zamišlje- 
no za priključitev drugega disket- 
nega pogona. Pri izdelavi mora- 
mo poskrbeti za ustrezno hlajenje 
regulatorjev napetosti, kajti imajo 
zaščitno integrirano vezje, ki pri 
a kepo nato klo ple 
gulator, nakar disketni 

če ogulatoceje: efbolje 
ohišje, kjer je vdelan 

4 tem rabi za 
odvajanje temperature, ki nastaja 
med. delovanjem. Pri nekaterih 
komercialnih ohišjih so za tovrst- 
no odvajanje toplote že predvide- 
ne odprtine. 

Za mrežni del mo: 
— 1 transformator (220 V/sek. 

2'9 V po 0,5-0,8 A- po 2A) 
-2 adapterja  B40C1500 

   

(B40C3200) 
— 1 elektrolitski kondenzator 

2200 mikrotaradov/16 V (4700 uF/ 
16 V) 

— 1. elektrolitski kondenzator 
1500 mikrofaradov/16 V (2200uF/ 
16v) 

— 4 kondenzatorje 100 nF 
- 1. regulator napetosti 

7812 
-1 

7805 

VA 

regulator napetosti UA 

Za dimenzioniranje sestavnih 
delov so te vrednosti minimalne: 
Izhodna napetost transformatorja 
eventualno ne bi smela preseči 

2"10 V. ker bi bili regulatorji nape- 
tosti tedaj obremenjeni z nedo- 
pustno izhodno napetostjo (mak- 
simalna dovoljena vhodna nape- 
tost 30 V). Ker se pri UA7812 na- 

na obeh elektrolitskih petosti 

  

Poojna, tepel kmesjesoa 
njih napetost za približno polovi- 
co večja od ižhodne napetosti 
kondenzatorja. Pri izhodni nape- 
testi 2"10 V bi na kondenzatorjih 
torej dobili približno 15 V in bi 
torej morali prenesti vsaj takšno 
napetost. Mrežni del lahko nare- 
dimo npr. na univerzalni tiskanini. 

  

Literatura: CPC Schneider International 
NEC FD1O95 Manual 

trad CPC 6128 User instructions 
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NO VIDEO IGRO zamenjam za karkoli za C 

18, Our manja, Trg reva fena 6 

  

86, naj 
Janoš, Boldižar, H. Pink 1. 21000 Novi Sad. 
(021) 361-602. € 64: P za gradbeništvo, statiko in arhitekturo. 
be Brunčič, Cankarjeva 12, 69250 Gor. Rad 
opa z pose OMP 2000 in CPC 464 

v nemščini zamenjam za navodila v angleščini 
Sjobodan Cvet 'Stvana Fipovia 28. (011) 
MOJ MIKRO: zaš 1 in 2 dem Računare 18 in 

  

480 Knjaževac, (019) 72-586, 
CTRUM: ov vmesni o pomnilnikom ROM 

zamenjam za nov 
čancet Omorek, LleNibara 4/16 38Z20 To 

va Mitrovica, (026) 21-128, 
zU, nesmrine Ni. Orao 132 za micro- 

drive. Dimitrij Geškovski Bu Jane Sendanski 
Bre, S100 Skopje, (91) sipe2o 

rna, ocov ulica 2, 6200)    
Maribor (05736 
GČGECAINE V dlan  Gugleta Šuracjsta 5. 
25000 Sombor, 

ea: AN za al Commodorev kaseto. 
Vedran Hasanagič, M. Ovikoviča 20/a. 71000 
Sarajevo, (07) 849.08. 

C 128: za 1 disketni P za modus 128 ali CPIM 
dam disketne P za C 64 ali 20-40 kasetnih P za C 
64. Aleksandar Hercog, Požeška 164, 11030 Be- 
ograd, (011) 542-258. 

ine 2 cm, ni . 
ozona čina re Mol 
kro, Računari idr) in 2 kaseti TOK SA, ŠA-X 
zamenjam a ani računali, eksandar li, 
Prva pruga 38, 
oC osem zatujero orje iN Diro kano 
vič, Birčar 

  

    

PU Tudi za hranjene Seme 
Moje mio; Dražen okovi. V. 6. SU ne. 
54000 Osijek, (054) 45-99 
Ch: za nov NE kal od računalnika do televi 

inke rje iz inke za 
pio in sok. Vladan Jankovič, Trg bratstva in 

ji ooo ra rten 
84: NI, NNI, L, revij (Moj mikro, Svet kompju- 

tri, Drag ere, s ohobar sa, 
18210 Be 
Ce: 10 a pli za Eo Sep al YU Ene 

Šnasičeva Pa, STOOOKrševa. (00) 25: 
PC 464: NNP za NNP ali za naše in tuje. 

Zoran Jovanovi, 4. rna 21. 4121 Ža- 
preši. 

JUM: za P ali Trend dem značke ali stri- 
pe, Adnan Kadragič, JNA 1, B8320. Ljubuški, 

tudi) 831-902. 
ramiranja v strojnem 

a mia 

  

eo Nov Boogrg (OI HE, 

44. Moj mikro 

SATARI ST: P; L. Zvonimir Makovec, (062) 714- 
ih 

  

s. 
k: NNP za U, 1. Jaroslav Marčok; Gombarova 

192, 2121 Ki 
€ 64: P, ustanovitev kluba. Milan Margela 27. 

50 Bosanski Brod, (07 
MU zau Hrvoje Men, 
ivanec, (04 

iko transformatorja 

  

ji kasetah za Paine s jevi, Vi- 

SPE Sony. TOK) z ne. 
"novo igralno palico in L zamenjam za atari 

a rele Stipe 
boli. 

SPECTRUM 49 K, ČB eeizor,PNlpsov kose: 
tofon, Kempstonov vmesnik. palico auiokshot, 9 
Ori kaseti 20 P zamenjam zaanstai 

464 z zelenim monitorjem. Dušan Milora- 
Go, Pola 9. TETI Borč, (011) 2 

  

(CP ABA: NI, NNI, tudi za P. Andrej Mrzel, 61282 
Sava pri Litiji 17b. 

     

"TARI 130 in periferijo zamenjam za OPO 6128 
laike 
SPEOTRUM: po SONP 
njeni knjigi Spektrum. prečni MM Vuce- 

li Apollo 14. 10 NP na 
navodila za Me 
53000 Slavonska Požega (59) 72010. 
SPECTRUM: P Vedran fučev, Leskovarova 
tom 90 Zagreb, (041) zas. 

NA onda navodil za računalnik in 
setom zamenjam za katerokl rlno pl 
co. Krešimir ŠKoki, Vankia 1 1000 Zagreb, 

  

  

(041) 689-665. 
(06 Toni Šur,Frankopanoka 2, s2 
Nušta, (056) 77. 

ši
 

   lasiljvic, Bulevar Lenjina 
He tod ori 6 KJ 51-790. 

  

aa lova 25 STo0o zada, (osn) 2 
c: aje lar 

jao VGA Mao 02 

CENE MALIH OGLASOV — 

84: NI, Po 21 za Knight Games, World 
po 10 | za Summer Games), lin 

ra Mato: 
  

  

  GRENKA MNE ojoj mikro in orge revije. 
Mira in Mladen Novak: Pusaneve 11 
GALA: kompe isto ploš 

vere in navodila za 
tamogradnjo) ali drugo 
pelet za aa 60) XI lahko tudi pooarje- 

    

SINCLAIR 

BACK TO THE FUTURE wilh us! Komplet 32 
Bomo dck 2, Fis Z Mad Mas, Asterix le Ar. 
hi Mata ... Komplet 33: Gooni iva: 

too Bal Fini, Room 10. Hard Bal, Street 
Hak zplačen kalalog.S. S. Software, 

elon on rana tav 

  

  

War, Custard Kid, Asterix, Dru, Gregi Escape. 
Komplet jider. Hardba. -- kaseta t PTT < 

  

  

      

  

a 
uporabnih Genius 

Machine Lighting; Laser Basic, Laser Compiler, 
Oice novitete poglejte v 
drugi Thur tudi 
komplete: 

  

log Pokličite 
žal! Robert Hencija, 41020 Zagreb, Skokov pri- 

A Loke   
me, uspešnice direktno iz Londona v ne 
Po ara 

posamezne pro- 
game ame (50 din. Dobava kar 
Šuper močni signali. Pokličite: (041) 417- 
052. Pišite: 41000 Zagreb, Rubetičeva 7.       ago 

SWEETSOPTWARE -imamo stori vse, o nj 
struji do njnvejih 

posnetke in komplet 120915 
programi od 80 o 80 in (odano 60 teva 
kompletov). rogramil 

  

  
COCKER SOFTWARE tor ZX spectrum - 
najnovejši programi, komplet in posamez- 
no, Dosopos cene, Orezpačan klas. 

in kgor Molan, 41000 
oto EM   

  

  

zal Mirosi 
Zeoork lanska letom piki       

SPECTRVI POZORIKomolet 80: Bump 
eg kero m 

  
  

no). Damir Petrinec, Anina 19 41000 Zagreb. JFTWARE - Prvič se oglašam za spec- 
a um K m var ponu veko izro razi. (Cen) Goonlen (ite). 

Zago0. ramov, večinoma. ih. to Kino . Tarzan, Avene omot 
€ 64: NNP, knjige, romane, stripe in LP plosče - jema. 16. programov. Programe lahko čez čas arom Ocean] Ana Tura Gra (mo 
zamenjam za rabljen ZX 81 (1 K). Aleksandar | sami izberete iz ompleta je glo žavovs (S Go) 

si Tina ja, 800 Bona la 500 di 4 kaseta PTT. Garar kralie- (ano kana olim ema 
PECTRUM brezhibno, 2 ll, staro reženo 1 preelkov talalogzelon ite pa naso vme lahko dobit tudi posamezno. 

pkonio dam za 9 kaste NI As Kastl. Stečko UČ, 8860 Nora Gorica, Can len, Brezplačen kato Mran Peš. 
Parovičev 19. io Lana oi Ptuj. Arbajterjeva 8; teleton (062) 773-939. 

SPE ZAC64. RAINBOW ja samo nej 
Somi kodi Lenigrjsk 32, KO Maribor. . novejše programe Počilo (m prepričajte sei. | SPECI z Šli roga ti 

le Kač Tro € Karola 56 Snemamo izključno na | najnovejši il. Lalo 
šo og (081) 15.5 

NP zapos ozaz ral        

    

Katalog je 
vede ee ete naraslo: fantov So 
vire. 4100 žegre,Krofinov 20 ali na telelon 
Gen attses 
IREKTNO S IA? Komoet 10: dd 

Gaiva, Mad Max, aii Break, Bomb Scare, 

).Pr 
pleti. Darila: navodia karte 
Brezplačen etlog. DA So. 11420 Šmec 
Palanka, Pionirska 5, teleton (026)94-05. 

tz       

 



  
SPECTRUM PROFESIONALNI PREVODI: 
napredni strojn jezik, ROM Disassembiy, 
Strojni za začetnike o 1 
Masterfile po 700 din, 12 programov za 

SUPERSOFT - vse naoljen napooje pro-   SATANSOFT ZX SPECTRUM - Šahovski 
) 

  

ramo, 20 šahorkih programov 40 copy 
programov po 100 di o ksea 4 
Katalog je brezplačen, Goan Tica raso 

ih venaca 12, telefon (011) 
198       

  

din. 
uda. 705. potoku 1. telelon (061) 

  

    

  

JA: Supur Basketball J- 
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ori si čani MOS Cl 

GI ČNI Je, Lahka do Mans? ea šati. po čem prodajaš. 
programe? 0 di Hi Počakaj a zavi nu 
lo. nisem te dobro slišal. Po koliko si rekel? 301 
O. bog te PN, ii A katalog je 

brezplačen? Se ro programe imaš? 
Vse arov ars ka S, 9000 Zrenjanim 
(023) 851 ta) 
ZAGREB CRACKING SERVICE 
— prodajamo programe za commodore iz. 

      

  

naj ramov, k šele bodo zable- 
seli in vžgal na YU sceni kot iz istih ki to 

Komplet 19: Fire 
Lord, Tarzan, 

  

  

    
    

a Najnoej, aero rajo re | | dt brope Marijana, Xevicus O. wo li 
grami zaš ore. Oglas smo posla- — najnovejše uspešnice dobimo 14-dnevno. judge Dredd, Terra Cresta. Sky Runner, 

U ie mani, 
S mov; ki'b zdal bil že sta Brezplačen || pra o Aria Tracker 
katalogi Pit, pokličite, prepričajte seli! | | c.oe "unga kma Bali NG ene The Huni, First Night, Storm the Prince, 
rodo Miklanra ška 2356000 Špnte Blood'n Guts (nova olimpiada) itd. Fred, ZU.B..kot trenutne. super 
Be Me - do izida te številke. a uspešnice Pi v, Highway Encovngter, Flash Gordon. Komplet 20: Tag Team. 

Z pad Š000 naslovov Wresting, The Sentiol. Ali te 
ooronari Plus/A. Najnc ispešni- - hardver za commodore: fantastični Spe- Infra Mouse Pic. Music 6, Erebus li, Back to. 

ovepskga va; Kota Frank 6ru Felty, Prodi 
noš Bosno po najnižjih ce- | Brezplačen Sigma Seven, Unarmed Combat, Tra Co9, 
nah Zantevaia katalog, Miroljub Jamuljak; Do- |. Ozren -Deni O ua 41020 Zagreb, Čalogo- Skate: Rock Down Jones, West end Giris, 
lački put bb, 56322 Požeški Brestovac, tel. (055). vičeva 5, tel. (041 135. Zone 7, Micro Rythm, Apache Goki, West 

s2506. tam Harer, Fish Gordon Stlo- 
ne Cobra, Mad Max, Oyrussl, 1983 kot tudi 

  

  
  

KOMPJUTER 

BIBLIOTEKA 

Commodore 1: iručnik 
žulje tati oro kori   

  

2.500 
Ji mesecev pred konkurenini 

  

23. oktobra 1/1. 15000.       
NO SOFT je še vedno pravi naslov za nabavo. 

programov za C-4. Za stre kupce a da več raca im ker je Be cenejša. Narančen opis cela z računa: |  NOlSOrT 
meat | | nikom. rea ob entot |. |. 2" Uputetvo zadek 170/1571 a a Natančna navodia za delo z orverjem, a 

k za vusku | prine atrij pa co naroči cb 
    

  

jeta rajo. Sea Mrtev A Slano 
a 2/29, 15000 Šabac, telefon (016) 24-685. 

Sob Soh Pirat Studio.       »m programiranju. 
Pregplčilo o do 28 02 1997 et (6000). 

Veliko tabel in primerov 

svoj računalnik. 
6. 

000 
NE Ako nakarbrikovpro pri nje 

|- Memorijske lokacije -1l. izdaja 
o a ooo a en 

Pozneje (8.500). 

  

ča) Žal našim norm kupom poročamo 
tov rem (z katerega imam 100% 

programe, Zlatko Meze. Zadarska 2.400) 
Osek tel (054 49404 

  

  
ZVO OOB o Elza 
Še naprej vam ponujamo: 
in ee igre! Dobili smo Cobro 

     
  

imodore 64/128 - tečaj asemblerskega programiranja peka 
ti redpla- 

vas pelje v 21. stolet. do 28; 021997. (9.000), nato. "000. 
je! Posamezen program samo 50 din, na 10. | 7. Amstrad CPC-464 Cena 2.000 
niko urana jv kaelolna paje motnost. | pojmov. Za začetnike in z osuonsjk 

»včita. manjša od 1 %! Poj 8. Amstrad' vtisku 
> de nismo njcsnji o najval |. Če želite vse oro je na Jestu o basicu; logu, Amsdosu, CP/M in 

tetnejši računalniški shop v dolu z dsketno enoto e to pri va knjiga za vas. Predplačilo do 28: OZ. 1967 
25-402. Naslov: dra one (3.000), kasneje (3.600). 

Kosančičeva 69, 12000 Požarevi 

PRODAM. C-64 
(otr zla paci no dlake Tot sn 

871-216, po! 

SUPERPAKETI! Naredite sami svoj paket in se s 
tem izognite slabim programom. $0 pr 

  

plačnega kataloga zahi 
li ujear 190199. TTOTO Novi Beogra. 

  
oiteža mis 

ZUPOSOFT 

ovni, Ota a ba Le Seni 

ten katalog ali pa novosti zadi ga mese ups EEA jezi     
    

    

Tisk v vseh knjigah je k 

    

Naročam knjige — imein priimek. 

12845678. | Ulicain številka 
obkrož 

    

liteten, so 
vibe knigarnalipo drži li irena Z narodlico 

  

  

  žite št 
Kom ojuter bbijoteka, Filipa Flipoviča 41 52000 Čača, teleton (092) 81:20 

plastificirane, trda vezava. Knjige     

  

  

. Segoby Doo (navsezac- 
nes pripeli K noc Oul (gre brez meja) 

Ka 
foscope Construction Kit itd. Naslov: To- 
snislav Bebič, Vinkovičeva 13. Zagreb, tl 
(041) 437-458. bose 

  
  

dog, X-29 Fighter, Magnum, Bili Postman, 
Xevious, Paper Boy -, infodroid, Conan, 

bb, 

  

a 
V turbo. Dobava v 24 urah. Tuje kasete. 
Razdelilnika nimam. Amir Kamber. A. He 
1jeviča9, 75000 Tuzla, tel jima 

        NAJNOVEJSE IGRE za C64 in C-16 pr 
Alan Malus, Pavleka. Miškine 15/2, 41000 Za- 

; t6i 
  rodam. 

  

 SPEEDDOS-4 pospešuje ioppy 1541 do deset- 
O AE 
(041) 41987 

48 moj mil 

  

rama ino Bressan Alk, 
24091962, 1omo 

  

  

SOMMODORE 64/128: Uspešnice aa omplei4 Fa Gordon. Črni His Knock a oni a a ea o oona oše x ši er, Pon Mont, 2, Foot, Crazy Kol nunska ki 
jample il Ifodroid, Civistmas Peer 2 SODO Se 00) s657 ck, Lina ro Pcemen 5 s US Pre Mon ap st | rito z vee ii a 

Čomando Li, Maradra. 143. lan a a a | UI for Čl le. ora Das Gu, |. Popon KompitaO časa | boj Čater Boro x Fe 
  za igre 4 pil in Saša Luč 

Pe Zaradi A EGLO dka vod C 
620-656.   

 COMMODORE 12811! Če ste lastnik PC 128 

za mod 1281 Njihova. 
ddash, Sanslon, Imp. Mission, Tau Ceti, Aley. 
Ca. Papeboj ilu to Oz or, stare 
dobre uspešnice od C. 64 zdaj luci za Po 
a Coajo simbolična, vseh programov 
člo cin. Miroslav. Gki. Stranonine, 
Posa 1. 30 Čakovec. te. (04) 

Z največje uspehe dose: 

  

      

      
ravnavate gla- 

ve aloga taelolona (960 dn, nape (100. 
din, diskete, konekt 
ui fun Hacajana er ST00 Stoja el 

(091) 206-118. taso 

 



ZA Od rs modu turbo ostane 

  

resetira večine programov 
MODI Tot ur POG V ME 

  

INTERFACE za navaden kaseloton (4.900) 
in razdelilniki mastertork (9.300) in master- 

for plus (4.800) za C-64 128 so edin origi- 
je progra ugodnih cena. Brez- nove ime po zelo! 

plačen katalog. Naslov: Dušan Andreji, Kvedro- 
  

  

  
  

  

  

      

  

    

    

  

  

  

  

    

sa din: Basic in: —. programi v modulu; va 36, 61000 Ljubljana, tel. (061) 40-977. st-9 ključek za va 
Ena Gsm anj predsta | B, rezultat naše visoke kvalitete in vašega. Pove Eni pavi rar za 

sor lena | prosa ane rm bei be || Nr mna pari 
za de dj a ea | oa 0. oklba 687, 2100 Novi ec tl | | Skonin  kan igr uoe oi C 

nik Krči oto dni popa (021) 58-573. St13 programov. Stalnim sodelavcem redno: 
Zdenko Šimunič, jeo: tih. 

olarov S, ŠTETO V. Gorica te (0) TORB. . COMNODOREGA., . Prodam 30 najboljših iger | začetnike. Tri leta z vami — garancija kvali- 
1207 v 108 zato ao samo Sn Drake Zdenko Andi Drugi blvar NS, blata Katalog je brezplačen. bor. | '11O7DNovi Beograd. tel 011191841 

VO SNAGA Ge; samo rjo im ra ] . Wrgoi daje z do kanon VKO ti 
boljški aH Trem 5. kompleta 

ž kasela » 1400 din. Vse je posneto s Iz Nadao skih oo- |. EPROM MODUL ZA CA Mes 26 konolti 
Turbo 250 (brezplačen), super ira doba: od 128 in CPI. ab uporabnih poso na prm no va. plačilo ob pore. Dokaz vale v | | Xam, Muti Merosot Base, bo gotovo našla tudi kaka kombinacija za ih oa em me ejnecje || ase z: O Conpi dne vas Pri Pročiu prom medla e oro a 

Komplet Smash 1: Firelord, Hypa Bold, Le- ra za PO: "navedete njegovo številko (st. mod). Cene mo- pa Fr or še || Klan Porno vam ui 1 kaseti | | lov zla poši: mog eta. al Runner, Terra Crsta. Wori Two, Ne. vrana a mod 18 Skupaj kastvm |. Soz0o tovikami 
crase Don, Eylons 2, Doo - new, po amo 3500 Gakič, Stra- din. profesionalno: ohišjem s sabo an he rebus Tarzan. Poni, Polka 1; 4280 Čakorc li | inova et m 
ae Fearles Freddie Gider. (042) 833-413. KJ mi:A-i EM (irena očtevanj B- 

MAN (neredible, Z.U.B., Fruns, Ba- jši Save, a pokati Fast load (8x le | | SZ MoPoNE root Ta OE rj ion o Či ona 
no repačen kalo (ut. pres kas kas, llekas, 

ran, Damir Sabo, 4250 Čakovec L Kralja pon Gleda E - Copy 0 ona pg 
Tae jasa via na pirat | zokoprane zase brisanje) 

ši sem oi noeki st Gr Fom programskjeik kan). 8-0 TURO or ose oda va | GE Ejenea D, |. rakov vrst oralno 401 - tbl, 
POV ge v Wu, Semano računalnika -ASSMON sodo (editor, s: monitor. di). 
potrjeno. Popis s pozicij Zahtevajte EM Štoka Banič, Zola 8, srso ža rob te (0122640 

  

24 urah, li pa novi kernal ia poleno 
pop 

  

"1281 Velika ponuda aplika- 

  

Mod cal 
osa vaj Supercno Teo. 

'manager, Mu- 
a m Oooo Mo ae 

  

  

  

  iger, Bovi Bi 
mark, Movie Verne, Oder Rider Pan 

her 3, Return to Oz. oa prm 
Sumo Wresting. Cne Sega, 8 
jh Lander High 3 m 

1.400 din!!! Oba za 2500. Posamezno - 
progr In br       

 COMMODORE-S4. Najnovejši programi Sinbad; 
Mor Game 1-8... ine mnopidrupiza samo. 

Predrag: in. Brezplačen katalog. imič Vie 
(oa Babna SS Sava Brd o LAT 

Ne cije pri: Zvonko Benceti, 41000 Zagreb, 
Nljškovičea Se, tel (019189, 9     

"FLOPPY DISK 1541 lahko večkratno izboljšate z 
jem. Speeddos-84. intertacea. Ši 

  

ije (do desetkra) 
tno olaj , zagotavlja 100% kompa- 

tibilnost. Informacije: (041) 419.677. t250 

11090 Beograd, tel.(011) 530-203. 

    

 COMMODORE 64: jporabne programe. 
rei navodi. na oa 
Fijember, Kličeva 44, Zagreb, 872-355 (po 16. 
w 263 

A a SA re 
soji jezik strojni ez za sa, 

cis 151071, prročnik Č 64 go 1500 di 
disk sistemi in tiskalniki, ik 1541. grap 
jes basic, matematika, grafika in zvok po. 
dd one en 
(lepoto di 
a. Halo 64 Grah Mae, viali nan 
Šiparorapn Morstar OPIM 2 
Ga Čobol, po 6 gi. obara v ži vra, 
lan Tok Cerk eaca 12,10 Bec 
grad tel. (011) 500 

  
          

ZA COMMODORE 64 prodam najnovejše igre 
(Magnum, Force, Hay: Encouner. ie 

Kung Fuz.it cl, Karate Chop, Necris 
dot ne rna Haba 

ae 
roka so drug za kemo 

v komple  Smercujeva 25. 
žo jubljana" Seni te (061) So862.. si8 

  

    

  

kupite pri FE- 
an 

ee ajo programov 
Kom kaset vie soaln Eo 
FE Napovej programe lahko nana: 

ka 
i programov. Admir Fa. 

Zenica 

  

    

-Blemonito, K- alni magie (grafični program) 
prog AJ 

  

7 
z 
79 ABCD 
(mf in naročila: AV - Hardware electronic Savlje 
36, 61119 Ljubjana, tel (061) 371-226." st26 
  

L-SorT rasna rlžnost 0 str 
ših ali 40 najnovej mov za com 
"modore 4 za neverjetnih 1.00 din. Nenad 
lova; Kumčeva 1, 4200 Varčno 

(oazjdot 7 

      

    
  

    COMMODORE 
najnovejše programe (igre; Spoaca lan 

Super brezplačen kalalog 
ena potiO eni 6110. Game 

  
vam ponuja za commodore $4 

najovee m najbolje svetove apna Naš 
je kvalitetno, ito in poceni. V našo profe- 

sionalno uslugo so se prepričali kupci iz vse 
je. Ne odlašajte. se tudi vi. 

Komplet: 287: Flash Gordon, Tarzan; 

, Delcom, Break thru, 
Gora, Kolja Frv ini, Fearleh, Back -e 
dl Bio Pomen, Cena malenkost 25 
poo 
mov v dar, samo 2000 di. Prvih deset naročni- 
kovi str kupe imajo 20% popusta. Takojšnja 
dobava. Snemam direktno iz računalnika: Vladi 
mir Nikoli, Živa soška ia: To traj 
tel. (021) 646-755. tal   

test, Footbl tt Y 

Aljens, Paper Boy, Tne infamous, ic Musik 
€ rabu Z Ga o Rosi, o Soki, 
ash Gordon, Avenger vobui bon 
orce, Break Thru, Delcom. Xeno, ( 
Šeme li a postna Repe 

  

      

  

  

COMMODORE :6A1I! Slaščica za vašega, 
yo lačnega ljubimca! Supekompa 3 
Tarzan, 'Conan, Glider. Rider 

able 5 ene Ene S 
eno, 180 Red Sori. Fash Gor 

  

rje 9so0cim, Dskomi pro 
ami ona noro na so seni! Om 

  

tel Zapomnite 
žemo - poo Moe k Paskaa 
z shoninac, 42300 Čakovec,       

ce Cobra, Flash Gordon, 
Doo, Region M. Light Force Del 
eno, Bi a Posa. 

zmmango, Is nock Ovi Buldog, 
kar Aria Paint 
opi 2: Ye a Kung Fu 2. Magnum, 

9, ds Knock Out Nem, Tar: 
Faraon, Champion 

So Mrestng. Sova Monitor, Xevovs 
kompe 3 194. Break Thu. Far Lov 
Harijand, karate Šop. Kiled Unti Dead, 
Swat, Auto Cad, Commando Libia 
ak ra 

k, Cobra, 
pa Pocket Čara 
ta 1200 din. 
o Tm Senja € 7500 Tuzla te 
(075) za$-866.       

rogrami na kase« Na: gobi vse najmovejke 
rograme, ki so trenutno v VU. Prodaja IN kompletih, Dušk Kvedrova 2. 81110 
Ljubljana tel (05 

Moj mikro 49



  
EGKY, SOFT vam ponujajo 

- Cit 
(07 prati 

      
   

  

   

    

Ne rei 
500 din. Najmanj naroči or preo) 

1500 din. Kaseta stane mi in 800 din, 
ono o Kal (DK, LOŽ ORNO) Kom 
plet 13 stane 2350 din - pit di. 
Upam, a zbo programov zadovoljjva okus 

in potrebam, in da ni ovire: 
nje Zaoobmiteltni izberi Dubravko Mito- 
tič, 41000 vekovičeva 17; tel (041) 
zlot kome Blue Moon, Falcon Patrol 

isto, Pot Apocalipse, Le Mans; Blue Mz 
Sre S Poker Benet Slalom Goo 

  

Pali, Pop Moby ik Mani Miner Faton 
tro Done Kong, Fe Dance Pool Bil 

omplet li: Break Dance, . 
vn se tike une Huni s 

le Hobit. 
SoReo ETN Kompleti Olimp Sker Sla: 

    

  

  

Captain Ci PV bp ma o em 
Wake (Bech Head IV); Komplet XI: Poy- 

Rambo li, Pi Stop in Pong, 
Ca, a Box Par Giis 

poro Coste, Rvie; Komplet MI; Gem 
Sie Poljska 

1, Way 
Flash tor Fanta- 

Karate ; Komplet XI    imes, Su 
tar Pino Pori a Box Vol 

Le Mans Formula, Coeer V 
XV: Sinbad, Dig Dug. Soccer V, Paper. 

Boy, Xeno, Goran Samantha Fox, sre. 
en Beret, BMX. Knock Ovi, Two on Two; 
Pl: Up U Br, ar Pa keno, SM 
1942, Gnostsn Goblins, Macadam Bumber, 
Fast for Fantazy. CORE On Court Temnis, 
last Hockey; Kom 

  

  

8, Šenkovec, 
Čakovec, tel. SA sta, Mišel 

ih, V. Žganca 72, Nemel 
(O42)811-675 pri       
50 Moj mikro 

GOMMODORE BA - nakaj ora programi v 
mej z drugimi, zato po so izbran valeta 
tran re upora copy prodre ta 

  
ravljami sln 

vrice veh vrs iskalnikov in pisejo je. 
Katalog programov je brezplačen: Romeo Ši 
hii, 76203 Tuzla, ul: Bukinje 60. tel boja 

va a 
KAR JE slo, jen zi popularno, 

ram jih ponuja 
O Top Gun Band 

Vjetnam, Alin, Light Force, Mad Max, Xe- 
ao 

lo Fe 
ler Das Coat Še Tne Dunge 

or Future Kia upertivev, Kura Cho, 
16, Double Take, Miamy Mad Nr 
se, Sir Tipo Pink Panter 2. Aa Dej 

Tarzan, sh Gordon Seaby bo. 

  

  

   
      

   
Noni 
kenger Br Kung Fu Er. 
peno Pp on rr 

do po nage programe po 
Rai dola 
novih kompletov. Vs 

  

    3200 din. Trije komplet 
tote brezplačen katal, o vam žal 
ŽI oreh Snkovča le 10 Še: 

ae toj 2e 0!   
MOOORE 6; Supernat Games; nj 

Knoek. Ovi, Breakhru 1500. in 
O Poj rojak 1060 zagre s 2920.   
KROKODIL SOFT vam je tudi v tem mesecu. 

Grigh uspeli. Za 
a Babič Pavla Papa SIV, 8000 Spl 
Bo) sšo60 bi27     

20 PROGRAMOV (komplet) - kaseta - 1300 
2900. 

  

of Kage, 
Pub Gate ik, Klek of, Darts, Domino, 

mplet 16: Tracker, Psi Tim. 
ei roba The Sentinel Sora Seven 

Terra Cog.. ek, Dow 
ne West sn Gr, To Ooecioo, Zone 7 

Rhytam, Assaul, Aliens, Pa 
etn a nanose Mak, Er 
l, Back o Pandža, Frana 
kp TE Mar DB) ao ea. 309 

RLIMIJA 
PRI NAS jhko dobite res najnovejše igre 

Vsak naročnik pre 
nee rus kam PK 

ji posebej za vas (The Best 
Musteg): Najnovejše igre; 940, Spori 

Magnum Force, Seooby Doo, Karate Sh 
Ligi Force. Kijed Uni Dec. War ot Vs 
Fire Lord, inio Droid.... Do izida še 30. 

  

  

    

o m Va saž niž zet vse       
 COMMODORE Paperboy. 

Yle ars Kung Fu 2. Highway Encounter, Scooby. 
Doo, Breakthr, . A. Flash Gordon. Ta 
Konan, zi ii Ceni my, Robi 3 Ševine ki 

Delcom, Avar O. Zut 
es Proramov skupaj 00 ci. slv Brani 

P Orapšina 58/1, 21480 Srbo- 
Čratl(OZ) ope tao 

we 
SOFT: tudi v letu 
ponuja kompletno. 
igre (1982-1987), 
aturo, 

  

OMMODORE 4 - Najnovejši programi z vah 
lačen ka: 

(aog, Ovorvko MIkoUč, Nekovčara 7, Z 
greb, 041) 218-604. 

  

  

  

COMMODORE 84: Protesionalni prevodi: 
Priručni (1.300). Programme s Reference. 
Guide. (1500). 
(1.300). Grafika i zk (1.00) 

Ose se (0X avo za upo. 

  

  

  

smeti nam sejavi 
PE O 

se prepričali mnogi stalni kupci. Ge- 
raniramo. včtavanje a 

i. Vsi rije kompleti 1.500 din. Cena kase- 
te je 50 din. Takojnja dobava. Nasl 
Almir Osmanovič, Trg Pere EH 
71000 Sarajevo.       

V tem mesecu smo za vas iz- 

Jnarmed Com: 
ro Ryhthm, Alens, 

  

sičn) Fi bow 
Jones Wosan Gr one (2 eo), Masa 
Cobra, Gaber To komple x; Paper Boy 
(Elite), Break Thru, Defcom 3, Xeno, Crazy 
Sample 2, Billy da Postman, 
jons of Death, High % 

tje, Erebus, Cristman Rap, Infodroid, Music 
NEKO 

ui jak Pece te porruna Papon 
Fu če knock Out oesan). X 

Zane oi "ana tk, Suh Momo 
-: (4 presenečenja). Komplet 

Popust: vseh S z 
Moste. 

  

Pre ta tno od 
tate, smo dobi e novejše prgru 

katalog na (o) zeja oo) stra asov Če 
domir Todorovič, . Veselinoviča. 73H, 
15000 Šabac. Sladite se z PEZ bomboni 

igrajte sez našimi igricami! 

         

KULTURA - SOFT. Najnovejši programi. 
no z Long Men Naročite kataloga seme: 

ii programi v Jugoslaviji z enoletno ga- 
rancijo. Teo Bl, Nova ves ate (41) 486. 
220. 41000 Zagreb. bis 
/COMMODORE 16/116/1-4: Najnovejši, najcenej- 
ši programi: Posamezni 10 ore 
PoE aaa ARA RAI 

k         

  

področij uporabe za smo On 
pom - kasete 

grame 'Coren. Vrhovci c. XII, 81000. 
fl ljane tel osi) rade te



kasetoto- 
itete (ne ime- 

pupa kar tako HO sevco). Zdaj pa 
oo najzanimi 
ZG polnima i kao 
V brozpačnem Kalalgu bose dobili se 

ink zainteresirani za sodelo- 
vanje, Pie im kit. in reprčjo se o 
našem HO: Davor Jakubek, 
57 6100 Zagreb lel (04) SGEGAT TAL 

  

66 RTTY, CW, SSTV-YUJHLV, Klavniška 13, 
9000 Murska Sobota. 1-14 
a Maj a nanovej rega (ii 

lander, Bazooka Bilo. Ni ugodnosti in 

kt nn gre na tao (ol ih o 
Sinj! Novo! CAD - kasetna verzija. Zaht 

  

  

kali Tone Curk, Koprska 1, lana ta 
(061)266-011 po 18 uri 

vse na trt. Komplet 
11: Backto. h 

Komplet s kaseto je 1.500 di, oba 2: 
k non 500 din 
manj. Bergantova. 20, 
Std, enga (De aa o tai       

  

    

  

EXKLI si progra alel ob 
doslej samo na dsket odslej tdi na kasei 

Beach Hel Kornis RIH, rol s Design, 
Doodle, GEOS - veliko drugi 
to Frederik Špen 5,100) Skopje AE 225 
o kesa kano nov, Djon Kenedi 31 
Skopje; 
  

COMMODORE ROYAL CLUB vam ponuja 
programe, kiji ina je malkao Zalo ud:   prodajan in posa- mezno Vse dote nateleloni: 
394908, 39974; 
Šakadora Alana 0. Z100 No Se, 
Predrag Popovi. 290 

  

      

V 1 za oder 64, cena 
Roba! Tol 62) ata: 
NE o upa, 
Flaschnibler Tr, Jeep Command, Warhawk li, 
Year Kung Fi, Urelom VES knock Out 

Ti tallone. 
ok la era Maradoni a, Cer zoo 
z te zav 190. živo KJ 

Koper 

š 

        

  COMMODORE 6 - Najnovejši pr 
"mezni 50 di, komplet SO ci (20 programov 
Jo pozo osa vato ol 

Nikol Rasinsk 6, 28280 Oml, 
ot 

MMODORE 64 - HOGAR - spet najnovejši 
niz (Cs4. Ponujamo vam Top Gun; 

lon, Paj Katalog 10 di 
Marko ane jr 41020 N. 

a (a) GO TA Damir Koži a 
td47 

    

  

m prija najnovejše programe 

   

  

go nan ih. Zahtevate brezplačen 
og Poklte asi (81) 091489 Come 

1138 
W — Najnovejši, nej najeva- 

tno pe Ik: 
Tanka, ADD SPA (82 

173 
6 prodam popolno 

mb Ja k Ghosn Go: 
bis, Heklic. King of Kings, Galaxis, Zahtevate 
katalog, Pitt Pok Rober Odnikovič 

  

M. Tita 731, 42000 Varaždin, tl. (042) 59-745 ili 
ii tz 

 COMMODORE 64: SMM 4. AD Softver. Novosti v. 
tem mesecu: Paper Boy, Su , Bazooka 
Bl Fi. BM Simulator Salon. Sobo Be: 
aring, Ghosts'n Goblins2, Gal 
geo ozonom katalogu 0897 
OM Za Ks programi Kom apa progra 

a dp tro 12 (ravlenin 
brezplačen) za 2500 din. Stat 
tie. Prane, Vector (40 x 00, so Pe, 
Šuper Mon - 128, Macress in presenečenje 
mal igr - Paperbo Bovkrdasi, ta 

gej 21-575, aa 
MACKERI, z brezplačnega kataloga na- 

ročite najnovejše program 
smarek... Naslov: ER: slecah vonja 
78, 55000 Slavonski Br 
Z NAŠI a sejni po a kato nos jev. Pe 
o ua Ja k 

Kidriča 5, 22900 Stara Pazova, tel (022) 311-013. 
286 NAJCENEJŠI PROGRAMI za commodore 64. 

Snemam direk 

      

n, Speech... Vse s turbom!. 
Greg čen katalog, man Odmosk 7. Nace vi 

14, 96000 Ohrid, tel. (096) 22-308. t2g4 
RAZDELILNIK. DVATASETELUS: se 
najkvalitetnejši razdelilnik za priključitev 2 data- 

setov na CB4/128. Dve m 
me dela in vgrajeni zvočnik, Za sliko 
MIMO io Kose fumeračka MOBI ovo 

Novi Sa (zij a96 
JE at nada z SOD Nea 

aa, Mokka Zagreb, tel. (041 
COMMODORE 8 1 4, Najeti br ro 
gramov. snemanih iz. račur 
odna cena, Turbo pogarim. Dragar 

jeve, oktobar 9026, 18210 Bor tel oja z 

  

ŠPtepos PLUS - Dori ij Vo 
Žan 0090 ini Te 01) 2285 kozi 

IME SOFT - vem poraja najnovejše ro 
grar 64: 1943, Dr. Wholl, 
van. žen katalogi Krešo Gol 
govičeva 4, 41000 Zagreb. (041) 
ČOMMODORE 64: Komplet 3 -      

van Mike mno 

— Disk vsebuje: A. str. Slovar, YU LOT( 
Večni koledar, As stta (6 sl podal in 
igro Falcon Patrol 128.. ste. en isto 
(Beni (osnovna pona o dau z Ja) - 

ramo ie ŠE di 
Eu, 100 Zare Ponškvad, 

AMSTRAD 

stas 

AMSOFT' Pe SOFTWI 
a najnovejše OPI programe: Dr Dam, o 

  

speli, isktool, Amscopy, Turbo Pascal 4: Gra 
phics V30; Chess (loj DR Pascal 
MT x, Štockcontrl Super Daa nerctanoe. rol, 
ZIP za das 1), Molplan Olga Ce 
Database, Tu ih Cobol šlo MBa- 
si, Miro Prlog sp, Bal compiar, Čcome 

  

Wordstar 334 -- Maiimerge, 
pasa IP Sporcale 2 SD; 
Novi CPI uporabni programi Turbo Pascal 
Graphic Module, Turbo Šource Lster. Super. 
cale 2 Utltis, Pascal MT -- Utilities, C Comp 

amo dobi za dar GP 

  

  

CPIM SOFTWARE vam ponuja obilico vr- 

Sle pote ba ose 25: 

  

AMSTRAD. CPC 484: Tarzan. Warlord, Scooby- 
doo. Top Gun. 2) nanovei, kaseta poln 
na: znaša 2500 di Spalevi, 
2.613 Ljubljana. tel (061) 347-283. T-131 
  

Ni 
00 Beograd te (010) 

Tov z7a al ira     
  

LOCOMOTIVE SOFT vam ponuja 
programe za amstrad CPG 44866128: 
— Worid Series Basketball 

00). Naročite kata 
tudi do 40% Darko Kovačevič, Branovičeva 10. 

  

Novi uporabni. programi: Di 41000 Zagreb, tel. (041) 329-508. Tae2 
smith Mini Oce 2, Tasvora 128 YU - Mall. — AMSTRAD CPE 484. Najnovejši programi. Cene 

re, Profi Panter, Transmat, Hof! C-Compi- do 150 di. V kompletih še cenejsi 
Jer (na kaseli). Devpac 32, Turbo Disc (zveča (Shegwos. Boun ke. Top Gun) že 
hitrost diska Savno pripa. Na voljo si oi io 

Vsi programi na 3" ali 6.25" diskih s zagotovljena Brezplačen ka 
Novi VU, Soči 8 eco žag, tl uče Marko Mastišek, S. Tomassini 21. Gor- 

(os:)31 158. nja Radaona 65250. tel (069) 74-296. T-183 

FUTURE ORION JE ŠE NAPREJ N0A: So- se ajove programe 
daj snemamo na kasele in na diskete: Am- 
sstradovcem ponujamo izbor. in 
najatraktvnejših novost, pravkar prispelih 

  

  

pačen. Duško Velov Žnka ošla 1. imo 
Sarajevo, tel. (071) 529-411 
  

DoVCI - EKSKLUZIVNO - DAL 

oo Who Dares Win Kay 
Warrior Internacional Karate ; , Impossi 

  

pe en rar nino je prispel 
h - poki za nesmrt- 
nosi rah iji želite. Vsak kupec obi 

cv za 2 kupljena    

    

AMSTRADOVCI! Vs 
Z YU tržišča. ponujamo. posamezno. 
komot. Komplet 7 namovoj rop srogra 
mov stane 1 

Ma niča PA 71120 Sarajevo tel em 

  

SOFT - ponuja za vaš amst 
der napove najviše programec Top Gi, 

ke cene; prolesorala kakovost. 
hitra store Zantevate bre 

  

va najnovejše programe: 
Top Gun lito; gt Force an era 
Deactivators, ry Warmior, 
vino Dres Wine 2 Sperma, 

Robert Ukotič, Ž. fašizma 41, 
StOoO jekt (OST GTEeSo. 2 
  

AMTRAD - programi z ri pase po 
nižji ceni. Brezplačen: Neven Rihar, Ga- 
|jerova 32; 41000 Zagreb, tel. 41) 312-5107-251 
  

a O a di a mese ovoj 
še uspešnice po najnjih cenah. Do 

bie v kompletih li poor 
te brezplačen katalog. 

ali nije. Pozanimajte set! sečem Vi 
vedno iste 

      
  

    

    

  
  

  

a EPK; Klinetova 16, 62000 Maribor tel (062) 309 it Surehamo šek Niet Pet tz in. dobava takoj!! Nenad Goji me a za. Mi in £ kaseta en. K H Nana Ps Punta GIN, SS Sa Pota o NEGA Nana kru. po pogojem, da obstajajo v Yug. 00 | — zum sopni Končno prvi (oja, s Arstrad lb. 
b a: od sedaj tudi z vami. Poleojeraalogov. stoji najo seine v programa. < | se igro) Slam kuei oto po ei nizi movci,a eh x di i kupci dobij jinizbini a a sipipeo nega rea ona rastlo in s commo- sipe) Sm din z iska, ceni maket, | oči ke oja da a | 8 postanete lan Zamir cluba, zo pros 

logija, popolna varnost računalnika, nevtalii. . os kov Nas: Dame Sova | | Y%, nika cena, tl kona ov programi ranje ov Vladimir ič. vč uporabnih rog k Sotwate; | Zamirs club vam ponuja: 1. nabavo progre 9 Kleč, žso0 S ra Pazova. ll (02) nah or rs a kn raca jes A ero" Tež in do sh posamezno li v 

  

419 
-128 — Novi programi stalno 

    
  

THE SOFTWARE FOR THE GODS - pogledali. 
kompletih na kvalitetnih kasetah. (posamezno 
150 din ali okoli 10 iger 1000 din) 2. redno 

  

  

  

          

     

    

denar ob naročilu vrnem! C-16. 4 - ji najavejši programi in mislte, dajih imajo sa z naročilom, višjim od 4000 din. Popust za člane: 
Kompleti brezplačen seznam. VO-0 - zeta: oni? Napakat Vse to pri ns. ceneje! kluba je 30%. Zamrr soft vam zagotavlja kako- 

ča ltd igor sad Djeman Dao vem dio za naroča programov? vs vasega rama. Oglasamo. 
Rade Končara 23, 23000 Zren Gotovo. ne! Mi vam poklanjamo 60 min. di o tisto, ka imamo: Top Gun; Scooby Doo: 

alt glasbe iz najp Tone m a ašega ovltnga zaupanja Slovar: vsebuje najpogosteje oporoki, Tomislav Ruževič Priaz Vladimira Nazora 24, | drugi ajte se. teičet, Z oa a —. računalniške besede in ira če Sovrašca to 58000 Split tl. a Zi o A 
a oči m (Gali, linovičeva 16, 58000 Spl, tel. (058) low: Dani Maršala amor Ga "ENA a pra korana | Gorovje OO Modra ot (69080 rami 

Moj mikro. 51 

ah  



ANSTRAD PC 1512 profesionalne prevode na- 
tne 

ramov vam ponujamo v šestih 6) jezikih (an- 
loški, nemški aljanski, slovenski 
srbski). Poleg navedenega vam ponujamo raz- 
novrsten hardver, sofbver i 
stradisohneider PC 1512. Jadran Prodan, poste 
restante 41000 Zaareb. STA 

  

  
AMSTRAD: PROFESIONALNI 
CPC 6128 priročnik, 2500 din, 

    

    
AMSTRADOVCI! PIRAT SOFT vam na ka- 
zeli ske redtavlja mega uspelncez 
londonske: 
» Paperboj (bodite ubogljiv znašale ča 
oi proi pove 

ima) 
- pie Doo (postanite znana oseba iz 

  

(nova fimska uspešnica Stalo- 
nea 
— Speech (prva in edina sin. govora). 
- Music System (za vse oboževal 
zvokov) 

   
1vseh teh novostih priporočamo komplet 

Ža na kse li lk (tp Gun, IN Karte 
Hl,ikari Warriors, Way of Tiger; Collps, 

ALA BOB ponu 6 ek prora 
(Gi Want Fun, Sex Games 

nin Novak, Prušnikova 44, 62000 Maribor. 
base     

AGP- BIRO Ariletra, oadbenito, 
, matematika. Gotovi odezija progr 

programa pake za hišne a osebne no raču 
talne tar 1B-84-128, 

  

  

ov Pam; ih Fore:Deser Fox ii 
trator, Warlord, Chimera; Who Dares Wins 
m 3000 din s kaseta (diska). Za 

  

  

      

    

1e8,a 
JAGP-biro,Nanikova a, 56311 Stobreč. 

  

ATAI BD XL oltar Sp V Spi; GP 
oa; Goce kaaog 

Mihalič, Čižekova 15, 41320 Kutna. tel (045) 22- 
sre. Te ATARI ST, ov, še zapakiran. disk drive SF 384. ugodno prodam, el (0) 9035, Gran do 

  

osamezni progi 
35 programov za 30.000. 
Banovec, Pijadejeva 1. lana ten 
ISKALNIK BROTNER M-109 ugodno prodam 
Tel. (034) 87-082 ST-IS   

    

      
  

  

podi too gi Sromrivnovi Koperni Km ST - vaši programi od sedaj na 10 novi Zagreb (08) GO om moda: dooeboy; prevajalniki 
. in diketno enot (3000 "aljubši programi "ROM-TOŠ (angleški li YU operacijski si Tae nobe 

akovsi iska (ria cena se nanaša na stem - - open verska 
eni zo AMSTRAD-SCHNEIDER 6128. Hardver: vmes- |. (BM PC - vdelovanje YU znakov v BIOS in 

ni Programiranje v strojnem jeziku. te z len karate rat pk a senotceo o kao proge 
sodi Priročnik 464 (2000/2500 din); Proč a orači Jen informacije po tl. | TISKALNIKI vseh vrs: vdelamo YU znake ki jedi palcem basic, tor- 

-nik 664 (3500/4500 din); Priročnik za disk, AMS- TETE po standardu ali želji. Podrobnejše intor- 

pare za Tavor O'JOD dj Masti sinodi stream; | | Z Šporn sleme a za Taswol šn): o na na aoraj em RAZNO GTOVEENEVEŠI zime 
trije uporabni programi. di pa age o dovo ie 

vezavi (8500. din). Za naročene: p PE (078) 57.095.8-16.u 

(oe pele (064) 47-187. pe sta 

  

tjem 600). Del 
Zagreb te. (9) 27612760 17 c018 mi 

TOP GUN, A 
novejšem 

ponuja najnovejše igre in 
ah ara OPO 64 po zl vodni cenah   

Ljubljani. A 
(061) 222-785 ali Robert Kolar, Rožičeva . tel. 

(ost) 469-424 61000 Ljubljana 
AN SBYTE DIVISION PRESENTS. Imamo najno- 

vejše igre, ki ste jih morda že igrali na drugih 

  

ročite v komplet 
Music Sistem, Ccompiler 
zove GP; ose. Worta. Mer Prolog. 
Daabas. Turbo Pska Mi 

11000 Be- 
gra a OV) GB Mla arov Mikola 
Purkoviča 6, 14000 Beograd, el. (011) 476-429. 

TS8   

JBM PC-KT IN KOMPATIILCI: izdelava 
aa 

be programskih paketov 
ini nan poso i programi (Symphor 

Let 
ko - risanje (Auto- 

CAD 1217, 2001), urejevalniki teksta 
(Wordstar 2000, Mulimate i8.11, 

rer), lniki 

rprojeci Fi Ste norma po tl (08)   

  

  

1 
34-407 popolne, soboto in nedeljo ves 

DISKETE, dvojno perforirane. 5.28": Commodo- 
a kaseolon ralo palico avta el (011) 

11 

  

Sin MZ-731 -- barvni monitor -- 
alni, prodam. Tel(025) 25.085.1-117 

   
   

ATARI FLOPPY $F 354,malo uporabljen. zelo 
ugodno prodam. Tel. Mosljeso be po wi, 
16 SLC, dobro ohranjen, prodam. Franc Sušnik. 

Jasen, 61235 Rado Tasi 
hardtek (Kempston) za 
palic, prodam. Tel. (011) sj 
ANTAR ST najv masi 

oljna S Lana, € anj si 

PISTIKasetne ke za vaš. 
ŠE ugodno progam. Tel. 061) side ii 
soboto odd. do 12 ure). 
nišni PAČUNALNIK TI soWas kasetnikom. 8 

nekaj proramov produ: Tal: (066) 

  

1390; C 64, CPC 
MALIN DISKETES s. T9, 021) Ba, zas 
TARI 800 XL-: dodatke ugodno. 

  

jojo Llujana tl (08) 92406 
sa ST-1277 

ah XX. Tečaji basica na kasetah, liter anke jr Te (8) 80% Go os Peto vr) 

  

  

  

- specirum - t /128i 2 
- commodore 64; C 128 
zjomorad GPO ABA 

računalnike vam 
me age - popramo 
Z rardvrsk podporo - tal (8) DB 
8-20. ure 
- servisiranje (garancija) 
— nasvete 
— Programiramo EPROME in izdelujemo ti- 

jene haroverske 
  

dodatke kot tudi spremljajoči sottver. 
EI razpolaga s 6000 programi. — Katalog z opisom in natančnimi pojasni 

lačen 
druge informacije vprašajte po od Sai sram 10-20 ve 

Simoca PC A Mero Computer Senica 
ooo šanja kuka       

V TISKALNIKE: YU znake. 
, Star, Brother itd ia 

Tape 1, ss 
    

a programov lako sara ke tudi 
ih), prvenstveno. iger. 

sprejemljivih cenah za. 
der CPC 464. Profesionalne in hi 
tve. Prodaja v kompletih (12-15 programov 

kasela -- PTT < 2000-3000 din). imamo 

  

vse najnoveji eki 
na tržišču (Commando l, Top Gun, Ifitra- 
tor, Wilow Pattern; Light z Vse 

toraj boste nali nasem brez. 
ju Blažo Boji, Ante Zunn- 

Ča 18 Beooo Mostar tel Hoja     
GECISOFT vam tol joblice najnovejših 

fer (To Gun nara Kaat 12, Len 
o promet z masni že plen dom sar (io sta 
000 di Naslov vov granovča GD Boo tl (OI SDZ. MEHI 

  

  

  

THUNDER sOsTI Najovji progami 

vse programe iz 
plačan katalogi Goran Mota Tr pobjede 
7,5500 Slav. Brod, tel. (055/237-496. T-288       

Moj mikro 

rajnoveji progra za trke 

Jože Rant, Koroškega 
Črnuče, tel. (081) 371-580.   

ATARITIGERSOFT; turbo programi zaatari 00 
Xi o zdi Zlato Čakš M. Miko 
55000. rod, 
Ti o AG s2o SN SOHNEIER deseJO/CE 

ri: 1 Mt, bari monitor topoy dre 
K; sohneider: 0. Mbyte, CB monitor, tiskal- 

nik lope die OK. prodam, Te (81) ze 
576.   
PERSONALCIIH Softver. za 
portable/XT/AT. ali sono ar 
po minimalni ceni 
Simeon, Swpercle ose dl Mor 

er, Bas Opa Wi 
(EI ŠO TAK COpyILPO, Cop 
kl. idevaj, AMECAD, Tur Pascal 
Pis Sima li, Pslon Chess 3 D, so 

  

  
JATARI ST HARDVER. Velika izbira opreme 
iu ih: cenah. 

  
o rea 
asan o 100% preverjene. Na 

et am 
sera "naročijo 10 kom. V ceno 

količine. Ge o are 
se osti SHOP»OJSK SHOP.DISK SHOP. 
"OISK: T-278     
DELOVNE ORGANIZACIJE IN POSAMEZ- 

NIKI ZA ATARI 69 208 volka 
bra že izdelane proi 

a no po rol lomni 
na varo Da jana Košir, Drešinja vas 61, 
65901 Pe Trak?       

je inlen, Naso 
Vilo Parc, Oma 41060 

tel (041) 516371. 

ATARIXUXE COMPUTERS WPopolna navodila 
v sroohrvaščini. Programiranje; gralika, zvok in 
$e veliko več . Emir Husako- 

aco. Zlirovča TA. 7200 Zenica, tj 
(012)85-119. T294 

210       
  

MODULE 
din Turo Tape 2 z Goti ruinami 
4500 din, Hypra Load in, Assemole. 
00 ol Ho 460 a. Eco Go v. Du 

141, 64220 Školja Loka. Ta03       
KUPIM RABLJEN TISKALNIK CES sno 
PC-1S00 A po razumni ceni. Toplica 

Nikoli sta. Nedeljo Mara Ta 10 
H-110008 ss 

  

re računaika 
ore, spectrum, Naslov: 
ko, ana a 

a 
macije sa da po poteh aošetoi 6 

prve PC - HARDWARE PC-12 XX/13 Ca 
XX. RIS 232 CI 24vmesnik sottve- 

rain ierature. Kuzmiakova 21. 
41040 Zagreb tel. (041) 257-458. si 
  mna 

seonteh in pisalne troje sen modeli 
pod pogojem daj rak onobanen. 

ne presega 20. 
meto, Fomeo LI 20 Tuzla Bu 
nebo tel oa 
IBM-PCITorogi ra. Zahtevajte kato 
lg vra Mirajov pi predi 6, zz Be 
čel. 

    

  
, commodore, amstrad, tai. 

Z hitra in kakovostna 
anat 

Dip. in V Vroik S9a/ 
o zagre) 277 oo 10.do 

7. T24      



  

Razpis 11. republiškega : 
tekmovanja srednješolcev 
iz računalništva in srečanje 5 

računalništva 

kov, fizikov ii 

Ljubljani, Inštitutom Jožef Stefan. 

1. Raziskovalne naloge 
Dijaki, ki želijo samostojno reševati praktične naloge, si temo 

svoje naloge izberejo s pomočjo mentorja. Število udeležencev iz 
posameznih šol ni omejeno, strokovna komisija pa si pridržuje 
pravico po pregledu nalog določiti tiste, ki jih bodo udeleženci 
ustno zagovarjali. 

Naloge so lahko iz programske ali strojne opreme. Podrobnejša 
pojasnila: o možnih temah za naloge in o navodilih za sestavo 
naloge lahko dobite pri Miranu Zrimcu, Fakulteta za elektroteh- 
niko, Tržaška 25, Ljubljana, telefon (061) 265-161. Srečanje raz- 
iskovalcev, predstavitev nalog in ustni zagovor izdelkov pred 
komisijo bo v petek, 22. maja 1987. Udeleženci morajo poslati 
naloge do 1. maja 1987 Andreju Brodniku, Gibanje »Znanost 
mladini«, Lepi pot 6, Ljubljana. 

2. Tekmovanje iz znanja računalništva 

Tekmovanje v reševanju nalog bo v soboto, 23. maja 1987. 
Tekmovalci tekmujejo v treh težavnostnih skupinah 

2) V prvi skupini tekmujejo dijaki po enem letu pouka računal- 
ništva, v drugi dijaki, ki se računalništva učijo dve leti, in v tretji 
dijaki, ki se računalništva učijo že več let; 

b) Tekmovalec, ki je že dobil nagrado v prvi skupini, sme letos 
tekmovati le v višji, torej v drugi ali tretji skupini. 

c) Tekmovalec, ki je že dobil nagradov drugi skupini, sme letos 
tekmovati le v tretji skupini. 

Č) V tretji skupini sme tekmovalec tekmovati poljubnokrat. 
d) Tekmovalec, ki ni prejel nagrade v svoji tekmovalni skupini, 

sme ostati tudi letos v isti, če se ne čuti dovolj sposobnega za 
tekmovanje v višji skupini. Spodobi pa se, da tekmovalci, ki so 
računalništvo poslušali že dve leti, tekmujejo le v drugi ali celo v 
tretji skupini. 

€) Posamezna šola lahko prijavi: 
- v pivi skupini največ pet tekmovalcev, 
- v drugi skupini največ pet tekmovalcev in 
— v tretji skupini največ pet tekmovalcev. 
Način tekmovanja: uradni programski jeziki so pascal, fortran, 

basic, modula-2 in PL/1; tekmovalci smejo uporabljati poljubno 
literaturo; čas reševanja nalog je dve uri in pol. 

Mentorji naj za tekmovanje pošljejo uradno prijavo svoje šole 
s poimenskim seznamom tekmovalcev do 21. aprila 1987 na 
naslov: Andrej Brodnik, Institut Jožef Stefan, Jamova 39, 61111 
Ljubljana. Vse kasneje prispele prijave bomo takoj zavrnili. 

V prijavi morajo mentorji navesti tudi število rezervacij preno- 
čišč za mlade raziskovalce, tekmovalce in spremljevalce (posebej 
za noč od četrtka na petek in posebej za noč od petka na soboto), 

bo ustrezno ih Stroške ji 
krijejo šole. 

Potrditev prijav in natančni razpored tekmovanja bodo šole 
dobile teden dni pred tekmovanjem. Prijave šol, ki ne bodo 
ustrezale pogojem sklepa o razvrščanju tekmovalcev, bomo zavr- 
nili. Priporočamo, da za lažji izbor najboljših predstavnikov izve- 
dete šolska predtekmovanja. Tekmovalci s šol, ki se ne bodo 
Uradno prijavile na tekmovanje kot organizacije, se lahko sami 
prijavijo na isti naslov prav tako najkasneje do 21. aprila 1987. 
Podrobne informacije v zvezi s tekmovanjem dobite pri Andreju 
Brodniku, telefon (061) 214-399.   

i mladih raziskovalcev E 

Letošnje tekmovanje organizira Sekcija za računalništvo pri 
gibanju »Znanost mladini« v sodelovanju z Društvom matemati-: 

izikov in astronomov SRS, Fakulteto za elektrotehniko v oe 

Naloga |. 
Program Tehtagtoutput) 1 

a koma A smi 4 tranatna tera? Heh € vrednoti otntetjet $ > 

     
ola). tn 
beratii 
AD p OIdArzaj oldBrav; 

Vzmetna tehtnica je obremenjena s spremenljivo silo (težo); ki 
premika merilno skalo. Skala je trak, ki je izmenično pobarvan z 
enako širokimi belimi čin črnimi pasovi. Širina vsakega pasu 
ustreza spremembi sile za en newton. 

ART ee 
4 4 
A B 

Ob traku sta nameščena dva senzorja (fotocelici), ki sta med 
seboj razmaknjena za polovico širine pobarvanega pasu (glej 
sliko). Za odčitavanje senzorjev sta na voljo funkciji SenzorA in 
enzorB, ki vrneta 
0, če ustrezni senzor »vidi« črn pas in 
1, če je pod senzorjem bel pas. 
Opiši postopek, ki bo ob vsaki zaznavni spremembi izpisal težo 

na tehtnici. Predpostavimo, da je ob startu programa teža 0. 
Izvajanje programa je mnogo hitrejše od premikanja traku na 

tehtnici. . 

Naloga Il. 

Jam Nal26 (trak output) 
net NU- 10000007 feed 

  

€ atevilo števil > 
Svloba rake) 3 begin 

a ob integer 
sumar integeri € CYaota števil od 1 do m - 

div 2; /hile not aot(trsk) do begin sumaresuna-trak";: getctrak) ena dritelni Manjka 'zaunartii m š and. čNal24? 

Na magnetnem traku imamo zapisana v poljubnem vrstnem 
redu naravna števila med 1 in milijon, manjka pa natanko eno 
število. Opiši postopek, s katerim bi poiskal manjkajoče število na 
računalniku s 64-bitno besedo, če imaš na voljo zelo malo pomnil- 
nika (samo nekaj besed).     
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1fj 
Mihailo Dajmak: Organon na 
vlasti ili strah od kompjutera. 
NIRO EXPORTPRESS, 
Beograd, 1986. 186 strani: 
Cena: 2900 din 

  

  
JOŽE HORVAT 

je knjiga beograjskega 
ublicista in novinarja Mi- 

Dajmaka, in zapisati 
je treba, da takšnih knjig pri nas 
seveda ni veliko. Morda se še ne 
zavedamo, kako pomembna je te- 
matika, o kateri je v »Organonu« 
govor — morda pa nimamo zadosti 
piscev, ki bi bili tako »naivni«, da 
bi se jim zdelo, da lahko o zaple- 
teni stvari pišejo precizno, a ven- 
darle razumljivo, za široke plasti 
No, Dajmak ima ta hvalevredni 
pogum, in tako je pred bralcem 
kar izzivalno branje — toliko bolj, 
kolikor manj je seznanjen s 
blemom, ki ga pisec osvetljuje za 
več strani 

    

Gre seveda za knjigo o računal- 
niku, za tisti (vsaj za nekatere) 
skrivnosti, epohalni, a tudi grozlji- 
vi izum, ki bo očitno v temeljih 
spremenil življenje, morda tudi 
človeka, njegovo okolje .... Pove- 
dati moram, da o tej knjigi ne mo- 
rem pisati kot nekakšen »strokov- 
njak« za računalnike, umetno in- 
teligenco itd., torej. je ne mor 
kdo ve kako »objektivno« ocenje- 
vati. Sicer pa je videti, da tudi sam 
Dajmak: ni strokovnjak, ki bi bil 
obenem kreator računalniške teh- 
nologije, umetnih možganov itd. — 
v glavnem pač le obnavlja že zna- 
ne stvari, bodisi ko piše o zgodo- 
vini računalnikov ali ko opisuje 
delovanje, tipe, generacije . .. ra- 
čunalnikov — da ne govorim o 
vsem tistem, o čemer je moč brati 
v podlistkih časnikov, v futuristič- 
nih in drugih knjigah, videti na 
filmu, pri čemer gre za katastrofe, 
mračne napovedi ali svarila tistih, 
ki nekaj vedo 'o tem, kam vodi 
računalniška logika: te reči avtor 
nekako povzema, očitno po svoje 

54. Moj mikro   

povezuje in postavlja v kontekst 
svojega - kulturno-izobrazbenega 
obzorja. Menim, da to daje knjigi 
določeno osebno potezo, kar je 
vsekakor pozitivno: : 

Ta zapis, kot rečeno, torej ne 
more biti strokoven pretres »Or- 
ganona«; lahko samo prinese ne- 
kaj vprašanj, ki jih knjiga izziva 
zlasti s svojim drugim delom, po- 
tem ko predstavi nastanek in raz- 
voj in sedanjo stopnjo računalni- 
štva ter začne opisovati možnosti, 

  

ejo 
primeri, ki jih Dajmak navaja, vse 
napovedi doslej niso bile kos poz- 
nejšemu resničnemu napredku 
kompjutrovih zmogljivosti. To po- 
meni, da človek nima toliko domi- 
šljije, da bi z njo lahko predvidel 
tako pasti kot prednosti računal- 
nika — kar je najbrž slabo in dobro 
hkrati. Slabo, ker ne more predvi- 
deti vseh nevarnosti, ki jih prinaša 
novi čas, dobro, ker se morda rav- 
no v tem »mraku« skriva najboljša 
možnost za človekokvo preživetje 
in njegovo svobodo. 

To delo se ob tem, ko razgrinja 
fantastične sposobnosti računal- 
nika in: opominja: na: morebitne 
grozljive posledi opredelj 
je v tistem. an smislu — da bi 

anatomiziralo razvojno 
pot, ki jo življenje ubira z naglim 
izpopolnjevanjem računalnikov. 
Takšna drža je edino sprejemljiva, 
saj ni mogoče vnaprej prej 
ti človekovemu umu, da bi se od- 

edal. nadaljnim | raziskavam, 
ker da bi ga to utegnilo drago 

di 

    

  

  

   
sti 

'terizacija je, mogoče vsaj malce 
zmanjšati že z javnim diskurzom 
zadevi, tudi s takim, kot je ta knj 
ga. Žal tega diskurza pri nas 

    

  

   
alizirane revije za računalništvo. 

Sicer pa je treba reči, da so - po 
drugi strani — kompjutrove mož- 

kot jih človek: sreča v tej    
misliti je treba samo na pomoč; ki 
jo bodo računalniki lahko. dajali 
reševanju problemov jezika, lite- 
rature, umetnosti nasploh. Sodeč 
po tem, kar nudi to branje, pa 
računalnik ni toliko sposoben, da 
bo človeku (vsaj na omenjenih 
področjih) odvzel njegov superi- 
orni ustvarjalni potencial. S tega 
vidika mu torej (še?) ne more biti 
nevaren. 

Druga plat možnosti računalni- 
ške ere je na gospodarskem po- 
dročju. Mogoče je v »Organonu« 
o tem premalo zapisanega, toda 
kolikor je zapisano, je prav tako 
zapeljivo ... Samo kako smo pri 

nas še daleč od računalnikov! Na- 
mreč glede na dru: 

imi ... Ta knjiga naj bi dala mi- 
sliti o tem vprašanju... In napo- 
sled; kar se vidi najpomembnejše 
v »Organonu«: na podlagi raču- 
nalniške pameti: bodo ljudje in 
družbe: morali spremeniti svoje 

  

dosedanje obnašanje in seveda 
način mišljenja, ki je — posel 
v tej deželi, Jugoslaviji — plemen- 
sko arhaičen, topo braneč preži- 
vele forme ideologij, nacij, religij, 
države. Kajti videti je, da je pogoj 
za »sprejem« računalnika odpr- 
tost družbe, njena skrajna tole- 
rantnost do »produkcije idej« in 
vsega, kar je s tem v zvezi. 

Mag. Veselin Petrovič in 
Zoran Mošorinski: 

PROGI 
NIRO »Tehnička knjiga« in 
»Zavod za udžbenike i 

nastavna le, 
1986, 190 strani, broširano, 
3800 din. 
  

'TOMAŽ SUŠNIK 

adnje čase je tudi pri nas 
izšlo kar lepo število publi- 

kacij o mikroračunalniku 
C-64, tako prevodov kot del Se 
peres domačih avtorjev. Z nj 
Wi mlajšim (in večjim) bratom PC 
128 se pa praktično ni še nihče 

ukvarji ii Omenjena knjiga pred- 
stavlja pri nas pionirsko delo. Bo- 
le rečeno, obravnava lo »arednje- 
gas. . modus 128 izmed treh ra- 
malnikonski tičijo v PC 128: mi 
dus 64; modus 128 in CP/M. 

  

Otimo 

  

Jt pove že podnaslov: knjige, 
Je ' ožišče. obravnavane tematike. 

isic V 7.0, ki je vdelan v modus 
iza. V prvem delu knjige nam av- 
torja najprej predstavita osnovno 
strojno opremo, na kratko opišeta 
periterne - enote - in. svetujeta 
ustrezno opremo pri uporabi ra- 
čunalnika za'igro in učenje, ureja- 
nje besedil ter manjše in večje 
poslovne aplikacije. Naslednje 
aianjkoo menjen kratkemu 

ju tipkovnice in njenih poseb- 
nih konkolkei osi predsta- 
vitvi zgradbe pomnilnika. Modus 
GP/M odpravita z nekaj besedami, 
saj, kot rečeno, ni niti namen te 
knjige ukvarjati se-z njim. 

   

  

Osrednja tema drugega dela je 
seveda BASIC V 7.0. Njegovo 
predstavitev sta avtorja razdelila 
na sledeča področja: 

- izhodno/vhodni ukazi 
- funkcije (matematične, za ni- 

ze, ekranske, sistemske, grafične, 
za delo s škrati in pa za vesele 
palice ter svetlobno pero) 

- ukazi - pogojnega/brezpogoj- 
nega prehoda 

- ukazi realizacije 
gramov 

z ukazi realizacije programskih 

podpro- 

ukazi za testiranje --pro- 
gramov 

- ukazi za kasetnik in disketo 
- sistemski ukazi 
- ukazi za delo z grafiko, škrati 

in glasbo. 
Seveda se pri tem pregledu ni- 

sta in niti mogla izogniti starim. 
ukazom iz basica V 2.0; zato. pri 
vsakem poglavju obdelata najprej 
njegove ukaze, potem pa preideta 
še na dopolnjene in elegantneje 
izvedene v verziji 7.0. Tako prav- 
zaprav niti ne skrivata, da je knji- 
ga namenjena predvsem ljudem, 
ki so se že dodobra spoznali z 
modelom C 64 (oz. njegovim basi- 
com). Na koncu vsakega poglavja 
so še številni primeri in razlage. 

V zadnjem pogiavju nam prika- 
žeta še delo z monitorjem, čeprav 
se ne spuščata v sam strojni jezik. 

Knjiga vsebuje še tri dodatke: 
A. razlage napak basica V 7.0 
B. kompletno. tabelo. operacij: 

skega. sistema. KERNA! 
naslovi in razli 

G. kratek strojni program zare- 
alizacijo grafike na zaslonu RGB, 
ločljivosti 640 x 200 (brez škra- 
tovl). Tu naj dodam, da je stvar v 
modusu FAST že kar spodobna in 
hitrost risanja ne zaostaja dosti za 

ikšnimi IBM PC kopijami! 
Upamo le, da se bo še kdo pri 

nas lotil (podrobnejšega) pisanja 
o commodorju PC-128, pa čeprav 

se mu v tem času zaradi padca 
cen raznih kompatibilcev ne piše 
najbolje. 
Kupite, če programirate v basicu 
V70. 

    

PRODAM. Sa rasel o 
ginal in igralno palico. Cena po: 

rs, čka vas presenečenje! Žak, Raki, 
Ha Velja 107, 12000 Požarvac 2-80 

  
NAJNOVEJŠI. cisketni, kasetni programi. 
Pazpolagamo ž z semi programi iz osta 
1 opasov. Poni, Kale z zra 

. Saanier in še mnogo arh. 
rečem katalog. bja (07) 1671 

ajvo Polje kada 071) S 
OT TIGA erjevo Voje Boka. VZ       

 



on 
[NAGRADNA UGANKA 

  

  

Rešitev uganke iz decembrske številke 

ZX 45 zmore vse !!! 

Jedro problema te uganke je bila zamenjava vrednosti dveh spre- 
menljivk, ne da bi pri tem uporabili še tretjo. Prejeli smo dobrih 400 
pravilnih rešitev, večina pa se je odločila za tole možnost: 

  

na koncu moramo dobiti 
a-B 

  

a-b B 
Kadar programirate, vam na da zaradi jasnosti kljub 

vsemu uporabite klasični način, namreč: 

  

a- 
Žreb je desetim reševalcem namenil knjižne nagrade: uspešnici 
Mikro knjige iz Spektrum priručnik in Komodor za sva 
vremena, tri knjige iz zbirke Kompjuter biblioteke iz Beograda in pet 
knjig Mirko tipka na radirko (naša izdaja zbirke programov za ZX 
spectrum, ki jo lahko bralci še dobijo po zdaj že izjemno nizki ceni 
1100 din). Če nam bodo izžrebanci pravočasno sporočili, kakšen 
računalnik imajo, jim bomo lahko poslali primerno knjigo. Nagrade 
bodo dobi 
anatko koman, pe vrh Sla, 62214 Sladki vrh; 2- Miro Ribič, 

Daniel, Sončna ul. 4, 65000 
Krist Oš Sedej Solloška a 

ž jrupe odredov 8, 64: 
Mljavec, Tomislava pano 20, 21131 Petrovarac 

lajnera 78000 Banja Luka; Jermi 
A, s6280 Sinj; . "Stojan Kazakovski, Džemi Kenedi 28- 

1-14, G1o00 Skopje; 10. Romeo Šajn, Marčana 265, 52206 Marčana. 

    

    

Nova nagradna uganka 

»Števila« 

Tokrat bo naloga podobna kot igra »Števila« v nekaterih oddajah 
za kviz, da pa bi jo lahko rešili tudi z računalnikom, jo bomo malo 
začini 

    

Imamo dve množici števil: 
Množico 1 sestavljajo števila 23,12,3,7,6, množico 2 pa števila 

2,19,4,13,9. 

Iz vsake množice sestavimo aritmetični izraz. V njem moramo 
uporabiti vsako od števil natanko enkrat; ravno tako natanko enkrat 
tudi vsakega od osnovnih operatorjev (plus, minus, krat, deljeno), 
torej med pet števil postavimo štiri osnovne aritmetične operatorje. 
Števila in operatorje postavljamo v poljubnem vrstnem redu, 
tat izraza pa se upošteva z veljavnimi pravili o prioriteti. 
Vzemimo za primer prvo množico števil in si izmislimo takle izraz: 

12/6-:3»23-7 

rezultat tega izraza je'64. 
Podobno lahko sestavimo izraz iz druge množice. Od vas pa 

pričakujemo, da boste poiskali izraza, ki bosta dala čim bolj podo- 
ben rezultat. Če vrednost izraza, sesta tavljenega iz števil v množici 1 
označimo kot i1, tistega, ki smo ga sestavili iz druge množice pa i2, 

potem poiščite taka izraza, da bo ABS (i1/i2) kar najmanjši. 

  

Rešitve pošlje do 1. m Joe na naslov: 
O 
»Ugi 

čer oo 

toda: ljubi 
Čakajo. ei nea softverske nagrade. 

"——ooaoaadoodaa jj 

  

        
vili stalno ceno, neodvisno od zanesljivih podražitev, ki nas 
čakajo v novem letu. 

  

   
Pot do cenejšega Mojega mikra: izrežite spodnjo naročil- 
nico in o o a kala 

vani S pisemcem. pokvariti revije, se lahko'nat 
nico oziroma preprosto: noni oni (061) 319-798). 

di smo objavili imena prvih 
ni naročnin Tel odo nagrade Štirje bralci, ki med novimi naročni rat bodo. dobili 

a jih izžrebali med: med naročniki, zvestimi Mojemu mikru že od leta. 

napisom bosta dobila Boris Erzin, Škof- | 
ploska 1%, TO, STZIS Medvode ukor M8. S. Macure 3b/IV, 57000 

Lepo računalniško knjigo prejmeta Radovan Smerdel, 8. Kra: --| 
phone ij Perišič, Dubrovački put 10, 89101: 

rajenca naj nam sporočita, kakšen računalnik imata, da- 
done mogli poslati zares koristno knjigo. 

ooo, 

(čitljiv priimek in ime) 

    

  

  

Podpisani 

naročam slovensko-srbohrvaško izdajo Mojega mikra 
(nepotrebno prečrtajte) 

lani sis žo zano 
(navedite točen naslov, vključno s poštro števko) 

za dobo 6 mesecev — 12 
(nepotrebno  prečrtjte) 

Podpis 
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Lepo je danes biti lastnik 
spectruma ali commodorja. 
Ne verjamete? Prelistajte 

o prede era 
nje številke. Vam je sedaj 
jasno? O malih oglasih niti 
ne bipi 

Tudi sam sem bil med te- 
mi srečneži kot lastnik Ma- 
vrice. Ker pa sem bil malo 
preveč. zahteven, 
vendar odlična Mavrica ni 

ogla več zadovoljiti mojih 
spelitov Toda s čim najjo 
nadomestim? 

Če bi imel toliko denarja, 
kot ga nimam, izbira nove- 
ga računalnika: ne. bl bla 
težka. 
računalniške strasti Pranih 
in oblačiti družino; set 

tran tehtnice postavil 
kvalitete. raznih. računalni- 
kov in na drugo njihove ce- 
ne. Kazalec se je nagnil na 
stran, kjer so bile cene, ko 
sem tehtal OL. Zakaj neki 
Je? Poglejte 128 K (ampak 
pravih) RAM, odlični Super 
Basic, zelo dobri ODOS, ve- 
Jike možnosti za razširitev 
in priključke — in vse to za 
samo okoli 600 DM. 

Kar slišim, kako se neka- 
teri smejejo moji naivnosti, 
slabi tipkovnici,  nestan- 
dardnim. priključkom, mi- 

gi tovariši in tovarišice, ni- 
»m pozabil na te slabosti. 

likor je cena OL v malih 
oglasih. Če dokupimo še 
monokromatski monitor, ki 

proti. eni. tripalčni disketi 
OPC 6128, ki ni nič hitrejša 
od microdrivea. 

?a brez zamere, amstra- 
dovci. Vaš računalnik sem 
vzel samo za primer, Lahko 
vzamemo tudi cene C 64, 

1541 in monitorja Se- 
štejte in boste videli. 

Dragi tovariši uredniki in 
sodelavci Mojega mikra! Se 

zgoraj naštete kvalitete (in nekva. 
Jitete) zaslužile malo več 

mikro specializirana revija 
za spectrum, commodore 
in v zadnjem. času. am- 

strad? : 
Niste samo vi takšni. Tudi 

So tudi drugi računalniki; o 
katerih se je zelo malo pisa- 
lo, čeprav bi si želeli neka- 
tere bolje spoznati. 

Ker prihajajo na vaš na- 
slov same pohvale (poglej- 
la ik remo 
Jo kritike ne bo škodilo. Še 
mu ere 
namen tudi malo pohvaliti 
zaradi priloge Strojno prov 
gramiranje procesorja MC 

drugih iiz te dru- 

x ine. 
(van Albreht, 
Kettejeva 10, 

režice 
Nismo krivi, da vaš raču- 

nalnik ni pognal močr 
korenin na YU trgu. O njem 

išemo toliko, kolikor. si 
spričo tega zasluži. 

s sem tisti večer odprl 
mikro, mi je na peti 

srani s m sem 
be- 

lo novejših hišnih Ne 
nikov. Takoj sem videl, da 
je večina podatkov napač- 
nih. Ker imam PC 128, bi 

  

o pravilnosti podatkov o: 
drugih treh modelih Prvič; 
ZDA deluje s trekvenco 4   (Hz (ne vem, zakaj je avtor 
Pe ena porova 
možnost): Za ločljivost 

  

Fičo kopiranje na di- 
skete. ; Cena kon: 

ee in. 
izle se. opravičujemo 
zarnapako 

V. naslovu članka <0   
  
strani 47 je nastala tiskar- 
ska napaka; najbrž ste vsi 

aja oola oda oven Mea 

  

ladaljevanju članka 
je na: mlet ene 
Si v 9. vrstici Po 

en 
foleke. Pravilno je auro 
EXEC.BAT. 

— Na naslednji strani: v 
SKiubeorinikeh jr je napi- 

rektorijo.: Pravilno: ev. je torej |   

| VAŠ MIKRO 

o20x 200 še. nisem slišal 
(PC 128. ima  ločljivo« 
640 x 200). Pri tej dle 
sti lahko izberemo 2 
iz palete 256 in ne 16. Loč- 

ljivost 820 x 200 Miha Pod- 
Jogar sploh ni omenil. 80 
stolpcev se brez problema 

prikaže ni 
Rice monitorju (1902, 

-.). Glede na to, 
Ukaz ve anketi 

Ji pri PO 128 našli drek 
200. Celotna tabela je zbu- 
dila vtis, da spectrum sploh 

oo popolen 
Chip, sept 1986. 
eto: v tostu iskalnika star 
NL-10 je bilo na sliki jasni 

tiskalnikov ste napisali, da 
ni barvni. Torej: ima barve 
(in katere so) ali jih nima? 
Navedite še ceno! 

P.S.: Res ste najboljši, 
če to objavite. ] 

Miha Krivic, 
Pivška 1, 
Postojna 

Tabela naj bi samo opo- 
like med sicer 

bnimi računalniki. 
ce 

  

Moj mikro berem od fe- 
bruarske številke 1985, ra- 
čunalnik imam dve leti in 
mislim, da se zato smem 
oglasiti. Kvaliteta Mikra od. 
decembra 1 Ino stag- 
nira. Takrat ste uvedli re- 
klame, ki nimajo zveze z ra- 
čunalniki, precej: povečali 

število oglasov:in za- 
čeli rezati. članke. Mislil 
žem, da se bo lo spremeni 
pa sem se uštel. Toda 

julijska a 
je- prijetne 
am vel da laik dela ME 
krova udi bolj 

Šo
 

  

kro je naša naj- 
boljša računalniška revija 
in ne more živeti od stare 
slave, saj se Računari in 
Svet kompjutera nepresta- 
no. zboljšuje. Konkretno 
predlagam, da: 

  

7. ukinete ali zmanjšate 
rubriko Numerične metode 
(mislim, da se oka 
večina strinja z mano) 

lo, zmanjšate 
ia oglase in reklame. 
eni ni strani se bojujete proti 

Ja Ee, z njihovimi 
oglasi)   

3. testirate računalnike, 
ki so bolj dostopni Jugoslo- 
vanovemu' žepu (v zadnji 
številki ste to tudi naredili). 

ne razkosavate Mikra. 
Na konc je 

  

Jugoslaviji je 
pra enka 

etruma -- in za koliko? 
Srdan Jovanovič, 

UI Paja Marganovič 675 
Pančevo 

1. Najbrž niste opazili, 
da so se Numerične meto- 
de končale v januarski šte- 
iki To sev 

    

mori revija enkrat 
več. Skupaj z oglaševalci 
si prizadevamo, da bi bral- 
ci tudi na teh straneh zve- 
deli čim več koristnega. Pi- 

ce oglase bomo ukinili 
tisti trenutek, ko bo softv 

    

    
m. ne dot 

ipak tudi na delovnem 
mestu. 4. Zaradi tehnologi- 
je (strani za barvne foto- 
grafije se tiskajo posebej) 
ne gre drugače. Folijo za 
spectrum bo rali poi- 
skali v »odvečnih« malih 
oglasih. 

V janvarski številki Moj 
ga mikra je po naši krivdi 
prišlo do pomote. Oglas t- 
Z1a2je bl objavljen v rubri- 
ki Sinclair in ne v rubri 
Cemmodore. Zato se opra- 

spectruma. ki so pri nas na- 
očili katalog, navodila ali 
programe. 

  

PK'tronics, 
Primož Perc, 
ana 8. Celje 

ask 

  

redi 
objavlja opravičilo; saj so 

bralci vajeni čisto drugač- 
ne piratske poslovnosti. 

Pišem veliko programov 
v basicu za C 64. Zato imam 
o rala ie raja 
programe. zaščitim, 

ukazu »iist prikaze 
la le ona vrstica REM, dru- 

pa.hodo zaščitene? 

  

Vilharjeva. 27. 
Ajdovščina 

Berite rubriko Pika na i. 

Želel bi, da mi odgovorite 
na nekaj vprašanj. 

pri nas obstaja 
kakšna literatura, ki opisuje 
nekatere zelo uporabne al- 
goritme in postopke (razni 
načini sortiranja, hitro iska- 

sih sicer objavite kaj takš- 
nega, vendar so to le ma- 

2, Katera. je najboljša 
knjiga za učenje program- 
skega jezika C?   

3. Knjiga za učenje pro- 
gramiranja? Načini, tehni- 

ka ipd. Sam obvladam ba- 
sic (C 64, ISM PC - GW 
Basic) in delno pascal. 
Sposoben sem napisati so- 
lidne programe, vendar čez 

  

njem: Zdaj pe še malo kriti- 
ce rubi 
kO PREDSTAVLJAMO in TE- 
STI — dobri in nujni rubriki, 
vendar bi morali biti opisi 
malo krajši in manj po- 
irobni. 
OPISI — PROGRAMSKE 

EME - v redu. morda 
nekoliko preoboečni. 
MIMO ZASLONA - super. 

OGLASI - 

nujno zlo. 
HARDVERSKI NASVETI - 
ek. 
'NUMERIČNE METODE - 

rece! 
VAŠ MIKRO - O. K.; ob- 

Javljte de z a piema, ti- 
sta, k jo: 

obre 
o ao tie: 

opise skrajšajte, kolikor je 
imo kratek opis, 

cilj igre in ocena. Vse dru- 
go je izguba prostora! Več 
kratkih opisov iger. 

Ne podražite Jjega mi- 
kra. Bolje, da je papir malo 

slabši! Pavel Škerij, 

  

zase v knjigi Jerneja Koza- 
ka Podatkovne strukture 
in algoritmi. 2. V slovenšči- 
k Je doslej izšle odino kai. 

lašega Žige Turka Pro- 
Sremski zao Ga malih 
oglasih pa jo tudi 
Srbohrvatski P prevod Ker: 

lejeve 

      

i. lahko naročil oz. 
kupil knjigo Jureta Špilerja 

lasic. za spectrum? iskal 
sem jo v več knjigarnah. Ali 
je izšla kakšna knjiga o 

spec- 

  

sož. 61001 Ljubjana. -. 
nov. strojnega. j 
lahko naučite iz one 
priručnika ali iz šole Žige 
Turka, ki je izšla v prvih 
številkah Mojega mikra. 

  

56. Moj mikro 

    

 



  
  

Oglašam se prvič. Raču- 
nalnika nimam, ga bom pa 
kmalu dobil. Sprašujem 

"1. Slišal sem, daje prišel 
na trg nov C 64. Povejte 
ali je boljši od starega ali 

""2. Prosim vas za naslov; 
na katerem bi lahko naročil 

isetofon 4 
igralne pale. (Nisem do- 

[ova na str. 
27 v Mojem mikru VB) 

3. Se polletna naročnina 
la Moj mikro avtomatsko 

podaljša ali ne? 
Prosim vas, da se ne skli- 

cujete na članke v Mikru, 
ker. nimam veliko številk. 
Drugače je to revija. Čeprav: 
so spodrsljaji, vodite v | 
ligi. 

Tino Elezovič, 
Čajkovskog 6, 

I. Commodore 64C ni 
sane boljši od starega 
modela, samo tipkovnica 
le drugačna. 2. Gerirude 
Stein bi reki v je 
naslov je naslov.« Oglase: 
valci predvidevajo; da jim 
tega ni treba posebej ra: 
zlagati. 

   

berem Moj mikro 
in mislim, daxvas ni treba 
hvaliti. Rad bi samo 
vor na vprašanje, koliko 
DM stanejo ZX Spectrum 

K, 48 K plus, 128 Kin 128 
K plus ter na katerem na- 
sslovu v ZR Nemčiji jih lahko 
naročim. 

Lj. Boban, 
Odeska 13/1, 

Bi
 

  

Discount Markta na 27. 
strani prejšnje številke. 

Podobne tudi v 

  

(centrala za dobavo po po- 
šti), Postfach 1778, Roter 
peh aRBA: S100 kaekon: 

Čilagu iz zaolen a Ed. 
vardu Šnajderju iz Rimskih 
Toplic nik liberator 

  

palicah guickshot pa v:   

svetujemo model k 
ze razlikujejo od njega sa- 

mo po dodatni ropotiji, npr. 
nastavku za, sb: 
streiko«). 

Redno kupujem Moj mi 
kro in sem zelo zadovoljen 
z njim. Zasnova revije je 
O. K. Ker nočem zgubljati 
časa z dodatnimi pohvala- 
mi, prehajam k stvari. Že tri 

sem zagrizen spektru- 
movec in sem sklenil razviti 
bardorako instalacijo svoje 
sobe. 
spectrum. 126, tipkovnico 

saga emperor 1 in disketnik 
opus. O tem sem pripravil 
nekaj vprašanj za vas. 

1. Koliko stane spectrum 
v Nemčiji (zadnja cena)? V 
kateri trgovini so Sinclairo- 
vi računalniki in dodatki za- 
nje najcenejši? Če morete, 
napišite naslov. 

   

  

Zanimajo me tudi zad- 
nje cene tipkovnice empe- 
(9 1, opusa in tiskalnica 
sG-10. 

3. Kateri monitor je po 
vašem mnenju ustrezen za 
spectrum 

4. Kakšna se vam zdi 

pišete z začetnicama. 
C, 

Zagreb 
1. Poglejte prejšnji od: 

jovor. Z. Saga emperor 1 
Stane 40 funtov (z angle- 
Ne proste davke: 
opus discovery 99 funto: 
(brez davka), SG-10 pa pri- 
bližno 850 DM. Če namer 
vate sedeti pred njim ure 
Jnture si kupite čim dražje 
ga: 4 Zvestoba dog 

rak 

        

   lobite 

  

bolši računalnik. 

Sem reden bralec Moje- 
ga mikra, zdaj pa potrebu- 
jem tudi strokovno pomoč 
katerega od vaših sodelav- 

(cev za računalnike atari ST. 
nekaj dni bom nami 

dobil od Mladinske knjige 
atari 260 ST z enostransko 
disketo 354. Računalnik je 
nemške verzije z operacij- 
skim sistemom na disketi 
"Zanima me: 

1. Bi nastale. kakšne 
motnje (npr. pri branju tip- 
kovnice), če 
verzijo računalnika vdelali 
operacijski sistem v romu v 
angleški ali celo srbohrvat- 
ski verziji (če ta sploh ob- 
staja)? 

2. Prosim vas za naslov, 
na katerem bi lahko naročil 
čipe z operacijskim siste- 
mom v ustrezni verziji. 

Zlatko Sudar, 
Danila Narandžiča 26, 

Leskovac   

    samo simbol na katerimi se 
Upki me ustreza znaku; ki HLA kodi iskalniki z ne- 

aže na zaslonu. 2. rdnim  paralelnim 
Če porajajo" v malih onimi npr. Atarijevi, 

Pišem vam zaradi članka: 
Mihe Podlogarja v decem- 
brski številki Mojega mikra. 
Ker bi ra kupi računalnik 
sony HB-F 700D, 
sim za odgovore na nekaj 
vprašanj. 1. Koliko pomnil- 
nika je dosegljivega za ba- 
do? 2. Kako je mogoče 
uporabljat druge progra 

s 

  

ske jezike? 3. Kateri iskal. | mir Makovec) 
Te Majo ustre tomi te 
čunalniku? 4. Koliko stane- |. , Pišem vam prvič, z željo, 
jo prazne diskete? 5. Koliko a imi kp oroaoali a 
stane Sonyjev računalnik v | nejasnostih Ne bi hotel kri- 
Nemčiji? 6. Je v ceno vštet | 'zirati re. lin a RO še 

a omitor (UČ | jubgo, če bi v vsaki številki 
kane? o or renanatj 

ju XL ali XE. Mislim, da se 
Če je mogoče, v eni pri- | je Stevilo teh računalnikov 
hodnjih številk testirajteso- | po akciji, ki jo je izvedla 
ny HBF 700 D. Mladinska knjiga, občutno 

Dragan Milenkovič, | povečalo in da je zanima- 
tov Vrbas | nje zanje zelo veliko. Pro- 

sim, povejte mi, zakaj ne 
dela vnema ppačunalnik. | znorete objavljati člankov o 
ddaj v rabi. 3. Epsen, pni. | dtariju. Postavil bi vam ne- 

zdaj v rabi. 3. Epson, phi- | ,;,prašanj (če se še niste lips, panasonic, toshiba.a. | [2/ veljh 
Od 4 do 7 DM. 5. Okoli 1000 di 
DM. 6. Tiskalnik je t 1. Kje lahko dobim lite- 
kupiti posebej in stane to- | raturo za atari 800 XL v na- 
liko kot računalnik. P.S.: | ših jezikih ali na kateri na- 

    

Mar opis v, decembrski. | slovvtujini naj jo naročim? 
številki ni bil dovolj jasen? —, ,.,,, kolik lahko 
(Miha Podlogar) ilu redšnna i800 Xi in ali je treba imeti za 

uporabo še kaj drugega kot 
računalnik (mislim na kak- 
šen. vmesnik, | disketnik 
itd.). 

Vašo revijo berem od pr- 
ve žlovike 2bieto pa sem 

nanjo. Mislim, š 

več da bi vas vprašal: 2 kleti za koliko naj ku- 
p pim ROM modul s pro- 

rame jezikom logo in 
'azšiitev za ta računalnik? 

|. že. ves kot pol teta 

    

   
   

priključiti drarjevi tiskalni: 
ki (6318, 1029, 1027). 

2. Če je to mogoče, kate-) 
ri vmesnik je potreben za tai 
»prijem« (RS 292 ali cen- | 
tronics) 

3. Koliko stanejo ti ti- 
skalniki — pri Mladinski. 
knjigi?             

   
   

    Ča 
a pišete | 

   
      

  

   

              

  
   

li sta  programa' zano 
Newsroom in. Printshop'. s 

združljiva z njimi? a ne 
5. Altitiskalniki reagira | eh o jo na. ukaza č 

HnDOPY iz Simons Ba- 
sica? 

Vladimir Mutavdžič, 
Petra Matoviča 153, 

Atarijevih — tiskalnikov: 
1027 in 1029 ni mogoče 
posredno priključiti ni 

" (centronics) ali strij 
(RS 232) vmesnika, tem. 
Več uporablja ratana 
no »imitacijo« RS 232. Ob- 
stajajo pa pomožni progra-          

  

    

  

  
Prosim, povejte mi, ali bi 

lahko s tini atarijem 800 
XL igral igri Pengon (16 K) 

Goes. Wali 

nabira prah. 

  

napisane za 
Šco XI te oznako 16K). Ni 
He —.. računalnik 

jel delati z 
Galjšimi programi: (ZM) 

  

Bi radi: imeli v svojem 
programu več. kot 21 zna- 
kov UDG? To se da narediti 
tako, da sestavite več nabo- 
rov s po 21 znaki. Spectrum 
prepozna položaj UDG po 
sistemskih. spremenljivkah 
na naslovih 23675 in 23676, 

(u 65368, in to po 

| | 55268-88: 256'255. 

|. Byte na naslovu 23676 se 

    

      
Siniša Rakič, 

Pijavišče 6, 
41090 Susedgrad 

  

   

  

 



  

PIKA NAL 

  

Spectrum/Art 

Studio in novi znaki 
Gotovo ste opazili, da je v 

programu Art Studio zelo 
dobro narej 
Če bi radi uporabili nabor 
znakov, ki ste jih definirali s 

m 
takole: naložite posneteh 

ete 
22." Tekst 

    

delu s programom Screen 
compressor ste se gol 
vprašali, kako prikazat 
komprimirane slike na za- 

R 
leni naslovi. Natipkajte 
LOAD "", CODE naslov, PO- 
KE NASLOV:2 in RANDO- 
MIZE USR naslov. 

Predrat 

  

  Brače Vujičiča 5, 
71000 Sarajevo 

Pri tiskalnikih je vedno 
težava, kako tiskati šumni- 

e. Če uporabljate kakšen 
urejevalnik besedil, se da 

  

kom, ki spominjajo na šum- 

  

Vsak znak je definiran z ne- 
kaj kodami, ki jih 
ob tiskanju pošlje tiskalni- 

a šumnike je treba iz- 
brati; 

   

   

   

    

   

    

strešica bolj »kvadratasta« | 
zaradi, druge oble: 

iz svojih programov: lahko | 
tekst ponazorite z nizom. 
Takole naredite koč (ce) 

e--chr$(B)-H 

  

chr$it 
nja tehršej? Chr 

OŠTO ehr8le)-"""o- 
hr$(8)--"" 

Napišite: 
Xxy a$<'Ko'ko$aa" 
xxz iprint a$   

  
k žale tiskati šumnike | 

Tiskalnik bo izpisal Koča. 
Za druge črke definiramo 

ppr. C$,8$, 98. z$ 25 
letod Ko: 

UE Rlaone meča 
61113 Ljubljana 

Spectrum/PRINT 
HL 

Dolgo mi je bilo. ea 
kako v strojnemjeziku 
sati na zaslon. petmestno 
štvo v: snem irumovem 

Ba m rutina 
stnih 

   

    

sv
a 

ž 

  

jastednji program v. 
zbirniku pa vam izpiše šte- 
vilo iz registrskega para HL 
na zaslon v desetiškem si- 
stemu: 
ORG 50000 

NUMBER XOR A 
LD (23612), A 
PUSH DE 
PUCH HL 
LDE, 48 
UD BC, 55536 
CALL 6442 

Rutina dela samo v spec- 
kam - uporablja nje- 

IM. Še opozorilo: če 
klado orje 

me, jo morate obvezno 
uporabljati 

Rutina je. neodvisna in jo 
lahko vpišemo ne le v ROM, 
ampak tudi kamork 

  

< 

RAM. 
Če število ni petmestno, 

se spredaj izpišejo ničle. To 
a nea 

to LD E, 48 napišete LD 
Be. 

Primer za uporabo: 
ORG 55000 

LD HL, 54321 
CALLLNUMBER ; (-50000) 

RI 

  

Na zaslonu se bo izpisalo 
število Skozi. 

in Kostelec, 
Ul. narodne zaščite , 

61113 Ljubljana 

zelo težavno izpisati lepe 
šumnike. Pomagamo si na 
vse mogoče načine. Eden 

Druga: rutina nariše de- 
belo navpično: črto po sre- 
dini zaslona: 

10 poke 65909,87 
20 goto 10 

  

Spectrum/Čistač 

j program Čistač od- 
Nea zaščito iz programov     

  

    

Tretja rutina razpolovi | v basicu. 
zaslon počez: da ee se sajlngnih kon 

rolne znake in prepreči 
mn tomatski start. Zaščito raz. 

dremo takole: 
nazadnje pa niz, ki vsebuj a jaž Ladava, 
same presledke, le na tistih Tumov drevored 11, |  Naložimo Čistač. Z opci- 
mestih, kjer so šumniki, naj S220 Tolmin. | jo LOAD naložimo program 

v hoče- 
ti (pri nalaganju se 

  

ime programa ne izpiše). 
Pritisnemo AUTOSTART in 

snamemo 
me us pritisnemo 
IŠČENJE in počakamo, 

da se izpiše glavni menu. 

  

Program znova 
mo s SAVE. Računalnik re- 
setiramo. Z LOAD"" naloži- 

pe 
OR del TO LEM (Lins) (TOS (lins, 41) ito (ehses iz oa    no ANO onsoe     

    

z anat mo prvi program. Če je li- 
sting pregleden in program 

1 "Trem parer. sporostes,sm,1 1 | dela, ko ga poženemo z 
Si 

vedno nepregleden, naloži- 
mo drugega. 

Dejan Meškovič, 
jedinstva 41, 
71000 Sarajevo 

oa Ne o o a ale sede zelčeb | 

bodo al ieane 
Cl CHRS(34) 10 

Naslednji program bo: v 
datoteki, napisani z Ame: 
mordom, takole. spremenil 

Bratstva   
cis s FRINT AT ovo? > cisrac 

  

š. (<Č)-    Datoteka mora biti shra- 

    

njena na kaseti ali disketi. x"R" THEN GO TO 280 
Tadej Vodopivec, LOAD" 

Sketova 6, [BI Sitobrte USR. 28000. 
61000 Ljubljana izo disi PRINT MOG "Start tape, then prese 

Commodore 16, iso ANDOMIJE USR 28100 
Še iso Go To 

116, plus 4/zaščita i70 GLS k PRINT AT 10,10: 

  

LET Nez000z   
| ukazu list se bosta 

programov 190 LET MOPEEK 2901502904PEEK 29016: 
lie 7000: 

Gotovo ste si že kdaj že- 
leli zaščititi svoj program 

listing. 
Prediagam rešitve: 

— program 
bo delal mni vendar 

isovala številka 
rstice. 

POKE 774,255 - program 
bo delal normalno, le ob 

pokazali 
Ram prve vrstice in na- 
jaka v vrstici 13618. 

P ROKE 778,258 - ob kate- 
  

Sedaj pa še o nekaj kratkih 
rutin. Prva nam bo simuli- 
"ala televiaijo, kadar ni pro- 

seso READ 

rama: 
10 for t-1 to 45         

%, 58 Moj mikro



Applova pisarna — integrirani 
poslovni program; urejevanje 
besedil, baza podatkov in tablični 
kalkulator. 

Priročniki za uporabo opreme in 
programov. 

ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE, 
IZOBRAŽEVALNE IN ZNANSTVENO- 
RAZISKOVALNE USTANOVE, 
DRUŽBENOPOLITIČNE SKUPNOSTI. 
Konfiguracija »UniVel« vam omogoča kakovostno 
urejanje in izpis besedil, vodenje raznih evidenc, 

poslovne kalkulacije in proračune, izmenjavo 

podatkov in delo z velikimi sistemi, mini in 
mikroračunalniki, in izdelavo lastnih posebnih 

aplikacij in programov. 
»UniVel« lahko širite po svojih potrebah z dodatno 

opremo in aplikacijami iz knjižnice z več kot 20.000 
programi. 

    

Računalnik appledlc. Delovni 
pomnilnik 128K, vdelana 
disketna enota, 80-kolonski 

rikaz, seriski komunikacijski 
priključki. V ROM interpreter 

Komunikacijski program 
terminalski emulator, prenos 
podatkov in povezava z drugimi 
računalniki. 

Računalnik apple IIc povsem ustreza 
izobraževalnemu standardu, sprejetemu za šole v 

SRH, a naše desetletne izkušnje so jamstvo za 
kakovost. 
Navežite z nami v m Še. 
neposreden stik!!! 
Predstavništvo v Ljubljani: S 
Vegova Sa, 
Teh 061/221-887, 221-845 VELEBIT Apple 

Prodaja: 
proizvodnja in prodaja VELEBIT OOUR Unutarnja 
VELEBIT OOUA Informatika 
Radauševa 3, 41000 Zagreb. 
Tel. 041/219-915, 228-565; 
Tix.21512 

vina 
Draškovičeva 30, 41000 Zagreb. 
Ta OE Pisa 
TIK. 

(3 

   



zdim MEBLO 
industrija pohištva 
in opreme 
65001 nova gorica 
jugoslavija 

tel 065/2: 

  

    
za tiste, ki doma ali na svojem delovnem mestu uporabljate računalniško tehniko 

program MICRO 

  

  

  

MICRO — majhni, a funkcionalni, večnamenski, deloma mobilni elementi 
MICRO - v naravnem lesu, zaobljenih robov 
MICRO - uporabne površine na najprimernejših višinah za zdravo držo telesa 
MICRO - za vaš boljši vsakdan



  

Hunchback — 

The 
Adventure 
Tip: pustolovščit 
Računalnik: spectrum 48 K 
Format: kaseta 

   Cena: 8,95 funta 
Založnik: Ocean, 6 Central 

Street, Manchester M2 
si 

Povzetek: tretjič reši 
Esmeraldo 

Ocena: 8/10   
    ANDREJ TOZON 

do ne pozna grbavega zvo- 
narja Notredamske cerkve 
Ouasimoda, ki se prosto 

po Victorju Hugoju poda v nevar- 
no pustolovščino, da bi rešil lepo 
ciganko Esmeraldo iz krempljev 
zlobnega kardinala? Pri Oceanu 
so to zgodbo obravnavali že v 
dveh arkadnih igrah, tretji del je 
pa tipična pustolovščina Pri njej 
te najprej razočara (razveseli?) to, 

zasliši prijetna glasba Prekineš jo 
s tipko SPACE in naložiš prvi del z 
opisi lokacij ipd Izpišejo se krat- 
ka navodila Vpisovanje ukazov se 
ni prav nič spremenilo, popravili 
niso niti napake, ko se ob pritisku 
na tipko pokaže cela vrsta istih 
črk. Edini opazni spremembi sta 
odlična grafika in drugačna, še 
manj berljiva pisava Na začetku 
se moraš malo potruditi, če hočeš 
prebrati vse, kar piše na zaslonu 
Po nekaj urah boš že navajen 

Slovar spet ni nič posebnega, 
saj vsebuje le tiste ukaze, ki jih 
potrebuješ Igra pa ima poseb- 
nost. po lokacijah so raztreseni 
stražarji, ki te ovirajo. Zato moraš 
biti oborožen Stražarja napadaš 
(ATTACK GUARO), dokler se ne 
zgrudi. Pretep je prikazan na sliki 
kot v stripih sestavljeni iz več 
manjših Humoristično je naslikan 
tudi mrtvi stražar Ti sliki sta v 
vsakem od treh delov različni, ta- 
ko da se zdi igra manj dolgočas- 
na, kot je Snemanje lokacije je 
kratko, zapis pa je treba verificira- 
ti Če ni brezhiben, ne moremo 
naložiti shranjene lokacije, od za- 
četka pa tudi ne moremo — ostane 
nam samo, da izključimo računal- 
nik Igro sem končal v dveh dneh 
in mi ni delala kakšnih večjih te- 
žav Prvi del je zelo krate! 

Na začetni lokaciji poberi knji- 
go, pojdi na zahod in nato takoj 
zavij gor Tam najdeš prvo orožje 
— bodalo, ki ti bo pomagalo v boju 
proti stražarjem Malo hodi sem 
ter tja po lokacijah Če zagledaš 
kakšno knjigo, jo takoj poberi Ko 
boš imel polne roke, pojdi v kniiž- 

nico in daj škofu knjige, ki jih pre- 
našaš. Vsega skupaj Jih je pel 
BIBLE, COOKERY BOOK, IN- 
ŠTRUČTION. BOOK. MUSIC 
BOOK in STRANGE BOOK Ko 
daš škofu zadnjo knjigo, se v tleh 
naredi velika luknja Zdaj, ko imaš 
(skoraj) prazne roke, poišči še 
lanterno, svečo mrežo in ključ 

Mimogrede ubij stražarja in zame- 
njaj orožje (bodalo za meč) S sve- 
čo prižgi lanterno in se vrni v 
knjižnico 

Če te ni strah, zlezi dol v luknjo 
in naloži drugi del igre Tu je sez- 
nam ukazov, ki jih moraš tipkati 
po vrsti Pazi, da katerega ne iz- 
pustiš, kajti potem se lahko izgu- 
biš i treba bo začeti znova, SW- 

INE-D-E-S-E-GET 
HEADWaN-W-NE- NI (ubij  stra- 
žarja) -W-GIVE HEA-S-OPEN DO- 
OR-PUT KEY-PUT. WINE-N-NW- 
W-U-GET BREAD-D-SE-E-E-E-(bij 

stražarja) GET. RING-D-SW-KILL 
SERPENT-GET SERPENT-NE-N- 
W-NW-W-S-PUT  BREAD-N-NW- 
W-W-S-U-N-E-(ubij stražarja): GET 

.S-! 

EAT 
WINE-GET RING 

Naj povem, kaj smo s tem nare- 
dili pobral si glavo in jo nesel k 
duhu brez glave, ta ti je odprl pot 
na jug do vrat, odklenil si vrata, 
ubil si kačo in tri stražarje, vzel in 
pojedel si kruh in vino (da si si 
nabral moči za tretji del) in pobral 
še nekaj stvari Zdaj se prepričaj, 
da imaš lanterno, križ, mrežo, pr- 
stan, kačo in svinčeno palico. Če 
česa od tega nimaš, si naredil na- 
pako pri prepisovanju ukazov Če 
je vse v redu, pa natipkaj še W 
(ENTER) Tako je mimo tudi drugi 
del in med nalaganjem tretjega se 
pripravljaj na končni obračun 

Znajdeš se na lokaciji, kjer te že 
pričakuje stražar, ti pa si neobo- 

kaj več časa, kot če oi ga ubijal z 
orožjem Ko boš stražarja po hu- 
dem boju pokončal, lahko spustiš 
lanterno, saj je ne boš več potre- 
boval Poberi pa kopje, ki ti ga je 
zapustil stražar, in se odpravi v 
Alchemy room Tam boš opazil 

  

    

  

   

     
   

     

  

   

kotel in zvitek Zvitek poberi in ga 
preberi Na njem je seznam sesta- 
vin za alkimistični urok, žal pa je 
napisan v latinščini, ki je najbrž 
ne obvladaš. Tu ti priskočim na 
pomoč Sestavine so srebrn pr- 
stan, kača, svinčena palica, neto- 
pir, čebula, česen, paketek, polž 
in žabji kraki Odloži v kotel tiste 
sestavine, ki jih imaš že s sabo, 
potem pa se podaj na lov za dru- 
gimi V Food storeu so spravljeni 
majhen rjav paket, vrečka česna 
in kita čebule Vse to poberi in 
nesi v kotel. Nato se z mrežo od- 
pravi v Meanwille in ubij netopir- 
Ja, ki ti nagajivo kroži okrog glave. 
Na vzhodu dobiš še polža. V kuhi- 
nji ležijo žabji kraki, dve lokaciji 
južno pa ščit. Sestavine nesi v ko- 
tel Ko odložiš zadnjo, v kotlu za- 
šumi in na tla pade zlata palica 

Oddahni se in popij kaj mrzle- 
ga, saj gremo zdaj k samim vra- 
tom, ki vodijo v pekel Začneš v 
kuhinji in greš proti vzhodu skozi 
tunel, malo zaviješ v krogu in po- 

  

tem na zahod Znajdeš se pri ol- 
tarju Tam je čarobni napitek, ki 
pa ga ne smeš popiti, saj je stru- 
pen in ti vzame nekaj dragocene 
moči Pojdi na jug do vrat V dalja- 
vi boš videl neka bitja. Zanja se ne 
zmeni. Pazi le na demona, ki stoji 
pred tabo Če s sabo nimaš križa, 
te bo vrgel v pekel Daj mu zlato 
palico in povedal ti bo čarobno 
besedo. Ko jo izgovoriš pred ma- 
gičnimi vrati, se ta počasi odpre- 
jo, pred tabo pa se pokaže ne- 
skončno dolgo stopnišče na- 
vzgor. Na vrhu zagledaš svojo lju- 
bo Esmeraldo in kardinala, ki ti je 
prostovoljno ne bo dal Mimogre- 
de na ust lokacijije tudi Ocsano- 
va kaseta z igro N.O M.A.D. (kakš- 
na reklama!) Npopose Je, 
da kardinala ubiješ s sulico Po- 
tem primeš Esmeraldo in jo z njo 
ucvreš po strehah neznano kam, 
kjer bosta živela srečno do konca 

Za konec še slovar Akcije 

tack (kili, punch, stab, fight, hit), 
save, load, light. enter (in), look 
(), get (take), inventory (i), climb, 
wait, pause, read, open, close, un- 
lock, lock, drink, eat, say. Pred- 
meti in osebe sword, helmet, 
book, wine, crucifix, lead, gold, 
packet, bat, serpent, legs, nali 
garlic, onions, bread, potion, net, 
key, lantern, candle, dagger, shi- 
eid, head, hammer, ring, scroli, 
cassette, pike, cardinal, bishop. 

lost 
Če si ti bo kje ustavilo, mi piši 

na naslov Ulica narc dne zaščite 7, 
61113 Ljubljana, ali telefoniraj na 
(061) 340-200 (najrzjši ob konca 
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SARA, 

Fairlight II 
Tip: i : pustolovščina 
Računalnik: spectrum 48/ 

128K 

  

Format: kaseta 
Cena: 9,95 funta 
Založnik: The Edge, 31 

Maiden Lane, Čovent 
Garden, London WC2E 
8LH   

LEON GRABENŠEK 

ribližno leto po prvem Fatr- 
lightu, ki je pretresel svet 
iger za spectrum, je B 

Jangeborg (avtor Artista) pokazal 
nadaljevanje te mega igre. Grafič- 

ka, vsebinsko pa rahlo »šepa«. V 
prvem delu je Isvar iskal Knjigo 
svetlobe, v nadaljevanju pa rešuje 
deželo Fairlight pred Gospodar- 
jem teme 

Igra je sestavljena iz dveh de- 
lov Drugi del lahko včitaš šele, ko 
uspešno rešiš nalogo iz prvega 

Vsak predmet ima svojo maso 
in je popolnoma podrejen zako- 
nom fizike. Težji predmeti, npr. 
skale, zavzamejo v Isvarjevi torbi 
več prostora kot kakšen lahek 
košček hrane. Zato moraš pazlji- 
vo načrtovati, po kakšnem vrst 
nem redu boš predmete pobiral. 

Steklenica in piščanec (franco- 
ske solate žal ni) sta namenjena 
obnavljanju energije, ki je imaš na 
začetku 99 točk Vsak od njiju ti 
podari 10 točk, uporabiš pa ju s 
tipkama 6 in 7' nastaviš okno na 
želeni predmet in pritisneš tipko 

Na najmanj dostopnih mestih 
boš našel bučko čarobnega napit- 
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    do odprla, čeprav imaš ključ s 
sabo. 

Tipke 1-5 so za določanje pred- 
metov (okna). Isvarjevo torbo boš 

tepaš (tipka M) Zapomni si, da je 
volka najlaže uničiti, in temu pri- 
lagodi igranje. Skačeš s tipko 
SPACE. Pritisk na SYM.SHIFT in 
SPACE hkrati ti bo dal čas za po- 
čitek. 

Pred podrobnejšimi navodili je 
tu majhen trik za nesmrtnost. Ko 
boš imel že zelo malo energije 
(pod 10), se spravi na visoko me- 
sto (to lepo uspeva s perzijsko 
preprogo) in skoči v globino. Pro- 
gram ti bo odštel okoli 10 točk, 
Ker negativnih točk ni, program 
Pa ne preverja, ali je šla vrednost 
energije pod ničlo, boš kar naen- 
krat imel čez 250 energijskih točki 
To lahko ponavljaš brez omejitev. 
Še nekaj S v navodilih pomeni 
sever in kaže na zgornjo levo ste- 
no sobe, v kateri si. Druge strani 
neba so razporejene temu 
ustrezno. 

|. del: poiskati moraš ladjo, 
osvoboditi kapitana in odpluti za- 

ku si pri izhodu iz gradu, v kate- 
rem se je dogajal Fairlight l. Pojdi 
na vzhod (desni zgornji izhod), V, 
V. Tu poberi steklenico, ki se skri: 
va med grmovjem. Pazi na volka 
V, jug, J, J. Poberi steklenico in si 
z njo obnovi energijo. Stopi na J v 
hišo Z, Z in skozi desna vrata. 
Poberi novo steklenico in hitro 
odidi iz sobe. Zdaj moraš oditi 
skozi leva vrata, nato pa V, V. Uni- 
či zasledovalce in pojdi na J, J, J, 
J, Z. Znebi se vojščaka Na Z po- 
beri čarobni napitek, potreboval 
ga boš pozneje 

  

Prvi del naloge je za tabo. Pred 
nadaljeva" — .e okrepčaj. Z, Z 
(varuj se napadalcev). Stopi skozi 
severna vrata, nato na Poberi 

oba piščanca in ju pojej. Glej, da 
ne boš pozabil ključa! Ta je edini, 
ki ga boš potreboval. 

Dvakrat skoči na Z. Pazi na kroglo 
(Vzame ti celih 10 točk). Naslednja 
smer je Z, tu te čakata volk in 
vojščak. Ko opraviš z njima, stopi 
na V in Z. Pojdi skozi zgornja vra- 
ta, nato pa na V in Z. Tu moraš 
hitro na Š, drugače te bodo mrač- 
ne sile pogubile in se boš spet 
znašel na začetku. . Uniči stra- 
žarja, odkleni severna vrata in sto- 
pi v sobo Poberi nož, pazi, da ne 
boš padel v luknjo 

Zapusti to mračno sobo in pojdi 
na V, V, S, V, V. Tu se splazi skozi 
spodnja vrata. Na vrsti je V, kjer te 
čaka presenečenje v obliki volka 
in mečevalca V, V, V, V, skozi 
spodnja vrata, V, V. Uniči stražar- 

koči na V, S, S. Pazi, tu je 
voiščak! Zbeži na S, S, S, S, S 
ja. 

Prišel si na obalo, kar je zname- 
nje, da ladja ne more biti daleč 
Previdno stopi na most, da ne boš 
padel z njega, in zavij na V Na 
ladji si. Kot boš opazil, se ne mo- 
reš vrniti. Zato stopi k zvezanemu 
kapitanu in mu z nožem prereži 
vezi (tipka 7). Ta trenutek se okvir 
spremeni. Končal si prvi del igre. 

1. del je veliko težji. Znašel si se 
pred vhodom v mistični grad Go- 
spodarja teme. Previdno stopi na 
V. Odstrani stražarja, letečega di- 
ska ne moreš. Stopi po stopnicah 
in poberi bodečo kroglo Skozi 
zgornja vrata zavij na V Uporabi 
kroglo, pripravljena je za boj. Ko 
si tako opremljen z orožjem, stopi 

skozi zgornja vrata na V Takoj 
spusti kroglo Zdaj jo lahko vodiš 
s tipkami. Odpelji jo do duha, ki 
ga z mečem ne moreš pokončati. 
Izkazalo se bo, da ni neuničljiv. 

Znebi se še vojščaka in stopi 
skozi spodnja vrata. Izogni se du- 
hu na levo stran, potem pa hitro 
skozi leva vrata, kjer te čaka cel 
arzenal bodečih krogel Ko nabi- 
raš orožje, se spomni Commanda 
in ti bo laže Vrni se k duhu im ga 
uniči s kroglo Odpri desna vrata 
Našel boš ključ Hitro stopi iz so- 
be in 

prepadom. Edina pot čezenj pelje 
po premikajoči se plošči To ni 
tako grozno, kot je morda videti, 
zato le pogumno dvakrat na V 

Naletel boš na najboljšo stvar v 
igri — letečo perzijsko preprogo Z 
njo boš prišel čez prepade brez 
morečih skokov. Priročna je tudi 
pri visokih ovirah (dvigneš jo s 
tipko za skok) Žal ima kot vse na 
svetu tudi preproga napako: upo- 
rabiš jo lahko le petkrat. 

Poleti na Z, Z, Z Tu spusti pre- 
progo in se peš odpravi na Z. Sko- 
zi spodnja vrata odleti na V in 
nato na J. Pazi na diske! S prepro- 
go preskoči prepad, nato poleti 
na V, Jin ubij hudička 

V tej sobi je ob strani narisan 
ključ, videl boš tudi zazidana vra- 
ta. Predvidevam, da se s pravim 
ključem igra tu konča Iskanje 
»vse odpirajočega« ključa pa pre- 
puščam tebi, dragi bralec 

  

  

IVANSOKIČ 

a igra se lahko uvrsti med 
boljše dosežke Oucksilvi- 
nih programerjev. Imate 

vlogo vohuna, ki je opremljen s 
kolesom, zmajem (ne tistim, ki 
bruha ogenj) in bombami Zgod- 
ba se dogaja na umetnem otoku v 
obliki kvadrata Zgradili so ga te- 
roristi, da bi tam delali jedrsko 

    

orožje. Na otoku je deset reaktor- 
jev, ki jih boste poskusili bombar- 
dirati. Opazili boste, da vam za 
uničenje vseh manjka ena bomba. 
Ta drobni problem boste uredili z 
iskanjem po otoku Za igranje lah- 
ko izberete tipkovnico, sinclair 2, 
kempston, kurzorje ali tipke, ki jih 
določite sami 

Edini sovražniki, ki pa vam v 
trenutku vzamejo vso energijo, so 
laserji V glavnem so razporejeni v 
bližini jedrskih reaktorjev, vendar 

ste našli tudi kje drugje Spomi- 
njajo na sodobnejšo igralno koc- 
ko, le da nimajo pik. Najpogosteje 
vam zadenejo, ko ste v zraku, ven- 
dar se lahko to zgodi tudi takrat. 
ko ste na višjem hribu blizu reak- 
torja Zato bodite predvsem pre- 

Nedaleč od laserjev boste nale- 
teli na električne stebre za napa- 
janje. Če se jih dotaknete, boste 
aktivirali laser Kratek čas bo stre- 
ljal naravnost v nebo. Ta operaci- 
Ja vam ne jemlje dragocenega ča- 
Sa, je pa tudi tu skrita past. neka-



  

    

  

ALI PREŠERN 
MATIJA KOSTEVC 

slej neznana programska 
hiša nas je presenetila z 
vrhunskim programom Li- 

ki so veliki in zelo lepo izrisani. 
Obraz vaše figurice ni nikoli pri 
miru (Trap Door je napisal Don 
Priestley, avtor Popeya), grafika je 
ena najbolj realističnih doslej. 

  

V deželi, ki vanjo še ni stopila 
človeška noga, kjer prebivajo le 
pošasti, stoji v gozdu skrivnostni 
Črni grad. Vlada mu čarovnik s 
tako ostudnim obrazom, da se 
mora skrivati pred drugimi Živi 
na vrhu dvigala, po katerem nje- 
gov zvesti služabnik Berk pošilja 
iz kleti hrano in stvari, ki jih potre- 
buje čarovnik za poskuse. Berk 
ste seveda vi 

Ko se igra naloži, zaigra značil- 
na glasba, narejena s programom 
Wham Music Box Na začetku ste 
veni od šestih plastično izrisanih 
sob. V podu je skrita loputa (trap 
door), v niši na zadnji steni pa 
lobanja Če poberete lobanjo, 
vam približno pove, kako izpolniti 
čarovnikov ukaz Kadar ne zveste 
od nje ničesar pametnega, jo iz- 
pustite in spet poberite (to velja 
za vso igro). Na levi strani te sobe 
je ročica Ko jo pritisnete gor, se 
loputa odpre. Iz nje po navadi pri- 

dejo le trije čudni črvi, včasih pa 
duh. Tega spodite tako, da se ga 
dotaknete s črvom. (Stvari pobira- 
te od spodaj ali zgoraj, večje 
redmete pa lahko porinete s ka- 

terekoli strani.) Če nimate v roki 
črva, vas bo duh prestavil na dru- 
go lokacijo ravno takrat, ko boste 
Že v veliki časovni stiski Nagaja 
tudi žaba, ki vam žre črve Poča- 
kajte, da bo skočila na loputo. 
Zdaj brž odprite loputo. Žabo bo 
vrglo v zrak, potem pa bo padla v 
jamo Zaprite loputo Če sami pa- 
dete v jamo,je igre konec! ! 

Ko začnete igrati, se kmalu za- 
sliši zvok in na zaslonu se prikaže 

čarovnikovo | naročilo 

(Prinesi mi konzervo črvov!) Takoj 
odidite v levo sobo, tisto s pred- 
meti. Poberite konzervo in jo od- 
nesite k loputi. Odprite loputo, 
ujemite črva in ga spustite v kon- 
zervo. Če ste to naredili pravilno, 
se bo oglasil zvok. Vrzite še dva 

(er Her BE? 

črva, nato pa s konzervo takoj k 
čarovniku! Dvigalo je v sobi des- 
no. Položite konzervo noter, poj- 
dite k ročici in pritisnite desno. 
Dvigalo bo odpeljalo gor in čarov- 
nik bas bo pohvalil. »Ljubki črvi! 
Dobro opravljeno, Berk!« 
Čez nekaj sekund se po navadi 
prikaže naslednji ukaz: »Berk! | 
want some fried eggs!« (Hočem 
ocvrta jajca!) Ta naloga je precej 
zahtevnejša. Pojdite k loputi in jo 
odprite, dokler ne bo prišla ven 

  

teri stebri so lažni. Zmedejo vas s 
tem, da ne aktivirajo laserja Če 
takoj vzletite, je velika nevarnost, 
da vas bo laserski žarek našel 
Predlagam vam, da pred vsakim 
bombardiranjem dobro preiščete 
teren, po katerem se gibljete, raz- 
poreditev reaktorjev in laserjev 
med stebri in hribi, kateri stebri so 
aktivni in kateri laser reagira na- 
nje, kako dolgo dela laser »v 
prazno: 

Ko smotrno načrtate čas in me- 
sto, kjer boste vzleteli in pristal 
se odpravite na sabotažo. S kole- 
som se pripeljite k stebru in aktivi- 
rajte laser, tako da udarite vanj 
Povzpnite se na najbližji hrib, poj- 
dite k znožju, naglo poskusite za- 
viti v nasprotno smer — in vaše 
kolo se bo spremenilo v zmaja. 
Usmerite se k reaktorju. Ko boste 

  

Energijo si najlaže ohranite tako, 
da takoj pristanete, neglede na to, 

ali ste zadeli ali ne. Drugače vas 
bo zadelo že znano orožje. Če ste 
prvič zgrešili, ponavljajte operaci- 
jo, dokler se vam ne bo posrečilo 

  

ali dokler ne boste porabili vseh 

Na karti, ki jo prilagam, so reak- 
torji označeni z R in startna pozi- 
cija s S. Laserjev nisem vrisal, ker 
jih je veliko. Verjetno ste opazili, 

la je na karti samo sedem jedr- 
skih central. Za druge tri ne vem, 
kje so, predvidevam pa, da se 
skrivajo nekje na ograjenem pro- 
storu sredi otoka. Noter se mi še 
ni posrečilo prodreti — območje je 
močno zaščiteno z laserji. Ko so 
reaktorji celi, so videti kot žoge, 

  

ko jih porušite, pa spominjajo na 
zemljo po tretji svetovni vojni. Z 
zmajem ne letajte dolgo nad vo- 
do, ker vas bodo živega požrli 
morski psi 

Igra je razmeroma dobro nare- 
jena. Zmazki spectrumovih atri- 
butov se pokažejo samo pri laser- 
jih, zvok je nekoliko skromen, 
grafika je dobra, z veliko podrob- 
nost, kolesar (v slogu Paperboya) 
in letalec se gibljeta mehko, glava 
je fantastična, ideja zanimiva 
toda igra je kljub vsemu pretežka 

  

kokoš. Zaprite loputo in postavite 
nanjo kakšen predmet. V sobi 
desno si pripravite ponev. Nazaj k 
loputi! Postavite se k ročici. Lopu- 
to odprite, ko bo kokoš nad njo, 
spet zaprite. Predmet bo odletel 
gor, zadel kokoš in padel nazaj. 
Kokoš bo izbuljila oči. Švignite v 
sobo desno in tam počakajte s 

Stisnite se k 

  

zgornji 
navzdol. V tej višini bo priletelo 
jajce. Postavite se na mesto, kjer 
se kokoš ustavi in pogleda dol 
spustite ponev in se odmaknite za 
korak. Kokoš bo znesla jajce v 
ponev. Od spodaj se približajte 
peči in postavite ponev nanjo. Ko 
se bo začelo kaditi, bodo jajca 
pečena. Počakajte še nekaj se- 
kund, potem pa položite ponev v 
dvigalo. 

Tretji čarovnikov ukaz je: 
want a bottle of eyebali crush!« 
(Hočem steklenico soka iz zdriz- 
njenih očes!) V sobi s kotlom po- 

berite lonček in ga izpraznite. Po- 
berite škatio, odnesite jo v sobo s 
tremi lončki. Tam jo izpraznite. 
Našli boste tri očesa-semena. Eno 
za drugim odnesite v lončke Vrni- 
te se v sobo s kotlom. Sod s pipo 
porinite čisto k zgornjemu zidu in 
še nekoliko v levo. To storite tako, 
da se s konci prstov dotikate des- 
ne strani kotla in stopite malo dol 
nato pa levo. Berk se bo naslonil 
na sod in ga potisnil. Pojdite na- 
zaj k lončkom. Počakajte, da zra- 
stejo visoke rastline Čez čas po- 
padajo iz njih velikanska očesa. 
Pobirajte eno za drugim in jih 
spuščajte v sod s pipo iz nad- 
stropja Ko je sod poln, odpirajte 
loputo, dokler ne pride iz nje Ska- 
kalec z jeklenimi čevlji Porinite 
sod na eno od mest, po katerih 
Skakalec skače Pod pipo posta- 
vite steklenico in čakajte Ko bo 
Skakalec skočil v sod, se bo ste- 
klenica napolnila Odnesite jo v 
dvigalo in potegnite ročico 

Nazadnje čarovnik ukaže. »| 
want some boiled slimies!« (Ho- 
čem kuhane slinarje!) Vzemite 
kakšno posodo in jo napolnite s 
polži, ki jih dobite pod sobo z 
utežjo Kotel napolnite tako kot 
prej sod s pipo, le da vam ni treba 
metati polžev enega za drugim 
Samo izpraznite posodo in prikli- 
čite skoz loputo Metalca ognja (to 
je tista prikazen z očmi na pec- 
ljih). Kotel postavite tako, da bo 

  

kuhani. Kotel odnesite v dvigalo 
in vaše delo je opravljeno 

Moj mikro. 63



    

TOMAŽ LEVSTEK 

aa dirka z motorji je mešani- 
ca Cheguered Flaga in Full 
Throttla. Grafika je zado- 

voljiva, ves čas poslušate brenča- 
nje svojega suzukija, od vsega pa 
je najbolj posrečen scenarij. Glav- 
ni menu je zares bogat V njem si 
izberete progo (med njimi je tudi 
naš Grobnik), moč motorja, težav- 
nostno stopnjo (od kuba do grann 
prixa), število krogov in način tek- 
movanja (vaja, ena dirka ali vsa 
sezona) Igrate lahko s Kempsto- 
novo palico, kurzorji ali s tipkami 
4- levo, 5 - desno, O - zavore, P- 
plin, SPACE - sklopka Včasih pri- 
de prav tudi interface 2, čeprav 
nimate vmesnika (tipke so razpo- 
rejene od 6 do 0) 

Za vsako progo si lahko narav- 

    

nate in opremite motor V menuju 
izberete vajo Ko pritisnete EN- 
TER, se pokažejo podatki o mo- 
torju. Zaslon se razpolovi v zgor- 
nji polovici so podatki o moči pre- 
stav, v spodnji pa o raznih delih 
suzukija Prestavam lahko določi- 
te moč od 1 do 5. Mislim, da je 
začetna razporeditev čisto dobra 

prestavljanje, ogledala, merilnik 
hitrosti, števec porabe goriva in 
grafični prikaz obrabe gum Na- 
ravnate lahko tudi zdržljivost gum 
in uspešnost krmiljenja 

Za opremljanje motorja ste naj- 
brž porabili kar precej časa. Zato 
zdaj pritisnite " in začnite vajo 
znova Takoj ko se prikažejo po- 
datki o motorju, pohodite plin in 
pritisnite sklopko Počakajte, da 
števec obratov pordeči Takrat 
spustite sklopko in zakadili se bo- 
ste po progi Čim boljši rezultat 
dosežete na treningu, tem boljšo 
startno pozicijo boste imeli na 
tekmi Avtorji so poskrbeli celo za 
to. da lahko podatke o motorju na 
tej ali oni progi shranimo na kase- 
to. To se splača šele takrat, ko 
imate na vseh progah prvo start- 
no pozicijo 

Med dirko lahko v boksih ob 
startnih mestih dolijete bencin 
(upka R) ali zamenjate gume (T) 
Na koncu dirke vidite razpredelni- 
co in' rekorde proge Še nasvet, 
kako zmagati (?) v dirki s 500: 
kubičnimi motorji. V šest prestavi 
in pri kakšnih 12.000 obratih za- 
peljite ob rob in spustite plin 
Obrati se bodo naglo povečali Ko 
se števec umiri pri 14.000 obratih, 
lahko s tako hitrostjo vozite do 

      

te imate radi kegljanje, je to 
ravno za vas 
rate, sem prepričan, da ga 

boste ob tej igri vzljubili Pozna- 
valcem je dovolj povedati, da sta 
10th. Frame-Bowling | napisala 
Bruce in Roger Carver Bruce se 
Je doslej uveljavil s samimi uspeš- 
nicami (spomnite se iger Raid 
over Moscow, Beach-Head, Le- 
ader-board Golf) Na začetku 
Je treba izbrati igro posamezni- 
kov ali ligaško tekmovanje, število 
in imena igralcev oziroma ekip in 
stopnjo (otroci, amater, profi) Va- 
ša naloga je seveda, da podrete 
čim več kegljev. 

V eni potezi imate za deset po- 
stavljenih kegljev dva poskusa 
(meta). Vsi bistveni podatki, torej 
število potez, število poskusov in 
podrti keglji, so med vso igro pre- 
ledno prikazani na vrhu zaslona 
e v eni potezi podrete vseh deset 

kegljev, se vam prišteje število po- 
drtih kegljev iz naslednjega meta 
Kadar podrete vseh deset z enim 
samim metom, se vam prištejejo 
keglji iz naslednjih dveh metov 

  

To se zdi na prvi pogled zaplete- 
no, toda ob igranju vam bo kmalu 
jasno. 

Ko se odločite za opcije, zagle- 
date na zaslonu dokaj zvesto nari- 
sano kegljišče in kegljača. Kroglo 
pravilno vržete takole. potisnite 
igralno palico gor in na sredini 
igrišča se bo prikazala bela pika 
S premikanjem palice levo-desno 
postavite piko tja, kamor naj bi šla 
krogla. Kroglo mečete razmero- 

V spodnjem delu zaslona je črtica 
z oznako speed (hitrost). Po priti- 
sku na tipko za strel se črtica 
vzpenja, dokler ne doseže vrha ali 
dokler ne odmaknete prsta s pali 
ce Takrat se na desni pokaže dru- 
ga črtica, hook (smer) Če hočete, 
da bo šla krogla naravnost v tisto 
Smer, kjer ste postavili belo piko. 
Morate pritisniti tipko za strel, ko 

tretji pa morate biti pravi mojster, 
da pošljete kroglo, kamor je 
eba 

Glasbe ni, kar je značilno tudi 
za Cerverjeve prejšnje igrice. Sliši 
se samo pristen zvok, ko krogla 
udari v keglje Gibi igralcev, pot 
krogle in posebej podiranje keg- 
ljev so narejeni odlično Skratka. 
10th Frame-Bowling je dobra za- 
bava celo za večjo družbo 

  

  
SIMON ZUPAN 

aemon, Veliki mojster pla- 
mena je ubil tvojega oči- 

Najishija in ukradel 
pergamente Ketsuina Ti, iz igre 
Way of the Tiger izurjeni nindža, 
moraš dobiti pergamente nazaj in 
rešiti boga Kwona večnih muk V 
Yaemonovi trdnjavi se boš spopa- 
del s samuraji, samorogi, orjaški- 
mi pajki 

Na voljo ti je deset šurikenov 
(ubijalskih zvezdic) Ko ti jih 
zmanjka, se braniš brez orožja. 
strel -- levo ali desno je udarec z 
nogo, strel -- gor ali dol pa z roko 
Pobrati moraš določeno stevilo 
predmetov. Energijo vsakega od 
treh življenj vidiš na levi. Ko je 
energija spodnjega sonca na kon- 
cu, pritisni tipko 2 in Kwon ti bo 
obnovil moči. Če le moreš, se na- 
sprotnikom raje izogibaj Pazi, da 
ne boš stopil na luknjo — tako 

  

zgubiš ključe, brez njih pa ne mo- 
reš naprej 

Z začetne lokacije pred mostom 
pojdi na S (sever) in Z (zahod) do 
konca Od tod na J (jug) in čez 

lost, J, Z, J in na koncu 
(vzhod) Poberi prvi ključ. S in čez 
most S, V, pri prvih vratih noter 
J, poberi skrinjo in ključ S, dokler 
ne prideš A ven, V in J čez most 
do obzidja, Z do vrat. Pojdi noter, 
poberi skrinjo J V do konca, nato 
S in V skozi vrata Poberi ključ, Z, 
S. V, poberi skrinjo, S, V, V pobe- 
ri skrinjo. Vrni se na začetek igre 
J, Z, prva vrata J J, Z do konca. Tu 

Z,S, V, S Poberi 
skrinjo, nato J. Z do konca, S, V, 
poberi zvezdico, če je tam (včasih 
je ni) Dobil boš orožje z osmimi 
naboji S, Z. J, V, J, prva vrata Z, J, 
V, J, Z, $. Poberi svetlikajoče se 
predmet. Pokazale se bodo stop- 
nice, ki jih je zakrival 
Pogumno na J in znašel se boš 

  

na drugi stopnji V. J, Z, J, Z 
poberi skrinjo J, V do konca, S. 

S. V, J, V, takoj S. V, S 
Poberi ključ in zvezdico (če je 
tam). n.S: Z. poberi 
ključ Poišči stopnice in pojdi na 
tretjo stopnjo Tu spet poišči 
stopnice. Skrinje ali ključe kar po- 
beri, vrat pa ne odpiraj, saj boš 
Ključe krvavo potreboval na četrti 
stopnji Tam prepuščam delo tebi 
- igra ni zanimiva, če se nič ne 
potrudiš 

H 

bi uh
 

 



KOK 

aero 
TUDI PRI RAČUNALNIŠKI OBDELAVI PODATKOV 
Mm Pisalni trakovi za tiskalnike 
Mm Obrazci za računalniško obdelavo podatkov 

Mm Tabelirne etikete 
m Termoreaktivni papir 

    

Za dodatne informacije 
se obrnite na Aero, 

Služba prodaje Grafike, 
Čopova 24, 63000 Celje 
telefon (centrala) 31-312 
telex 338—53 aero gr. yu 
telefax 25-305 
(obrazci za računalniško obdelavo 
podatkov, tabelirne etikete) 

Služba prodaje Kemije, 
Trg V. kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex.335-11 yu sero 
telefax 25-305 
(pisalni trakovi za tiskalnike, 
termoreaktivni papir) 

   



  

  

Kot smo obljubili v prejšnji ri 
spet objavljamo poke po vaši iz 
plani se Kečala v koše, ber se bralci 
prepisovali iz "1000 pokic". Preden je 
bil ta seznam objavljen v posebni števil- 

ki Sveta kompjutera o igrah, ga je Moj 
mikro odklonil: "avtorstvo" ni bilo nič 

| drugega kot fotokopiranje nekaj strani iz 

  

    
neke nemške revije. igralci dobro vedo, 
da poki za izvirne igre ne primejo ve 
no. tudi v verzijah, ki NU je razbil kate- 

  

ri od naših "softov' 

Spectrum 
EOJINOX PRITISNI RN 4 C 
HEARTLAND POKE 42985,201 

| ICUPS. POKE 34549,200 
| KIREL POKE 35392,0 

MONTY ON THE RUN POKE 34716,24 
NIGHTMARE RALLY PRITISNI SS 4 0 

PAPERBOY POKE 48023,255 
POKE 49312,192 

Janžekovič, 
V - VISITORS 

Jože 
Kozinova 11, 61000 Ljubljana 

WAR. (verzija Rudy 8. Future Sort) 
Počakajte da se položila program v basi in v- 

vodna slika. Ustavite , resetirajte raču- 
nalnik in pretiokajte poga 

10 LOAD "- CODE 25000 
20 POKE 37033,0 
30 LOAD "" SCREEN$ 

| 40 RANDOMIZE USR 36198. 
|, Pozenite program in kasetnik. POKE bo morda 
| delal tudi z WAR. 2. Če je loader vaše verzije v 

basicu, poskusite vstaviti POKE iz vrstice 20 
pred ukazom RANDOHIZE Hi XXX. Tel. (011) 

  

| 382-773 lan Maksimovič, 
Dragoslava ena 114, Beograd 

SAl COHBAT 
15 CLEAR 24610 

ZE USR 65340 
25 POKE 32421,250: RANDOMIZE USR 23450 
Ta programček vam bo s 255 življenj, vendar 

| bo postal zaslon nekam čuder 

| 20 LOAD "" CODE: POKE 65364,201: RANDOMI- 

ea je Šajbinger, 
| Šulekova 5 A, 41000 Zagreb 

GLIDER RIDER 
10 CLEAR 24570: LOAD '" SCREEN$: LOAD "" 

CODE / 20 POKE 34391,0: POKE 34973,0: POKE 
ii POKE 37441,0 / 30 RANDOMIZE USR 

  

ae s THE Gops 
10 CLEAR 28999: LOAD "" CODE: POKE 47039, 

20 1: RANDOMIZE USR 47000 
20 POKE 53790,201: RANDOMIZE USR 57680 

THRUST. 
10 CLEAR 65399: LOAD "" CODE 
s ge n»65425 TO 65436: READ a: POKE n, a 

NEX: 

  

| zo POKE 65428, 153: POKE 65433,214 
40 RANDOMIZE UST 65400 
50 DATA 175,50,51,0,62,201,50,119,9,195, 
250 

BLOB (Spec-mac) 
Sistem nalaganja Spec-mac prepoznamo po tem, 

a ima štiri ele z dolžinami: 6912 (lika » SCRE- 
EN$), 20000, 20536 in 1704 bytov. V vsak tak- 
šen program vstavite POKE tako, da natipkate 
MERGE "", naložite prvi del in popravite vrstico 
20. V igri Blob mora bii Lakale: 
20 CLEAR 24999: POKE 23797,195: RANDOMI- 

ZE USR 23760: POKE 26940,195: RANDOMIZE 
VR 23800 

  

Poženite program (RUN » ENTER) in kasetofon. 
Začetna vrednost življenj (3) se vam ne bo manj- 
šala. 

BOMB SCARE 
10 CLEAR 27999: LOAD "" SCREEN$: LOAD "" 

CODE 28000: LOAD "" CODE 65000: POKE 23606, 
46: POKE 23607,181: POKE 56289,0: POKE 
57327,0: RANDOMIZE USR 65000 
DANDY  — POKE 40826,120, POKE 40832,120 
FIRELORD (Spec-mac) 
20 CLEAR 24899: POKE 23797, 195: RANDOHI- 

ZE USR 23760: POKE 39971,0: POKE 34509,0: 
RANDOMIZE USR 25800 
HEARTLANO. POKE 24121,24 

V verzijo s Spec-macom vstavite: POKE 48360, 
195: POKE 48361,35: POKE 48362,94. 

POKE 54465,0 
UGHTFORCE (Spec-mac) 
20 CLEAR 24899: POKE 25797,195: RANDOM- 

ZE USR 23760: POKE 40725,0: RANDOMIZE USR 
25800 
ROBOTO 
10 LOAD "" CODE: FOR. n<16384 TO 16412: RE- 
AD a: POKE n,a: NEXT n: RANDOMIZE USR 16384 

20: DATA 49,0,70,205,86,5,221,33,0,91,62, 
288,17,0, 165,55,205,86,5,49,250,96, 175,50, 
56,219,195, 182.217 
STALLONE COBRA (Spec-mac) 
20 CLEAR 24899: POKE 23797, 195: RANDOHI- 

ZE USR 23760: POKE 36518,0: RANDOMIZE USR 

Za neranljivost je treba pred USR 23800 vpisa- 
li POKE 36491,24. Za prehod na naslednje stopnje 

vpišite ue 364720. 
TRAP POKE 44740,0 

Ervin Kostelec, 
VI. narodne zaščite 2, 61113 Ljublja 

  

C 64 
EOJINOX — POKE 12639,234. POKE 12640,234 
SPIKY HAROLD 22882,0 

Nikola Pavlica, 
Ognjena Price 22, 11080 Zemun 

AUTOFANIA. POKE 22409,234: 
POKE 22410,234: POKE2241 1,234 

BOULDERDASH 3 POKE 16494,234: 
a lesi ,234 

SVICIDE STRIKE 23446,234: 
POKE 23447, 234: po 23448,234 

TIHE HUMAN RACE POKE 33680,234: 
POKE 33681,234 

Kopa POKE i7665,234: 
17666,234 (nesmrtnost) 

POKE 7421,169: POKE 7422,0: POKE 7423,234 
(neranl jivost)   | Hilan Vujasic, 

Križ 9, 44250 Petrinja 

66. Moj mikro 

Dario Krenula 
Cukonova 8 A, 41000 Zagrel   

  

CPC 464 
CHUCKIE EGG POKES9B5B,0 (nesmrtnost) 

POKEŠSCEFN (N » st. življenj) 
EOVINOX EŠ2BFA,O: 

POKE 8.2BF5,0: POKE 28F6,0 (nesmrtnost) 
OKEŠ0348,N (N » st. življenj) 

POKEOE2E,201 (čas) | 
POKEŠ2A8C,24 (neranljivost) 

Potem ko vpišete POKE, je treba Eavinox pognati 
s CALL 709 in ne s CALL 704 
GHOSTS 8. GOBLINS POKE 8.5098,0: 

POKE 8509€,0: POKE 8.5090,0 
JET BOOT JACK POKER 7ES2,0 
KONG STRIKES BACK POKEB.A64B,0: 

POKEB464C,O:POKEBA64D,0 (nesmrtnost) 
POKER.463E,O:POKEB463F,0:POKEA640,0 

(nešteto bomb) 
KUNG FU POKEK3982,0 
MONTY ON THE RUN POKEADCOF.6O: 

POKEŠDCI0,0: POKERDCI1,0 
SABRE WULF POKESDDGO,0 (nesmrtnost) 

POKEBDDS6,201 (neranljivost) 
POKEŠADZCSN (N » st. življenj) 

Braslav Erpačič, 
VI. Nazora 8, 43404 Bušetina 

C 16/116/:4 

  

patohisem POKE 12961,255 
UTOB, POKE13927,0 (čas) 

CUTABERTI IN TOMB OF DOOM POKE4S61,173 
(sovražniki) 

POKE4SS2,173. (čas) 
DORK'S DILEMMA POKE11531,255 | 
GUNSLINGER POKE 12666,255 | 
JET SET WILLY POKE 10772,39 
PMONKEY MAGIC POKETSA0.255 
MR. PUNIVERSE zao 255 (za JOY) 

2949,255 (za a 
OLYMPIC SKIER POEJO TOSTO, 0: POKE 10371, 

POKE10372,0: POKE10373,0 (cas) 
OUT ONA LIMB POKESO41,255 

RIDER POKE1061 1,0 
ROBIN HOOD POKE7357,48 | 
TYCOON TEX. POKEG 183,255 
TUTTI FRUTTI POKE 10534,255 
XZAP POKE1 1519,255 

Marko Hren, 
Na Korošci 30, 61117 Ljubljana | 

| 
GALAXIONS POKE9635,234: POKE9636,234: 

SYS12960 
LEGIONNAIRE POKE 10.426,76: 

POKE 10427,189: POKE10428,40: SYS 6144 
MANIC MINER POKE10766,255: SYS10627 | 
ROCKMAN ani 255: SYS4102 

lie, | 
Radoja Krstiča 35/1, sie Trstenik | 

MSX 

BLAGGER POKE 123420 | 
COHIMANDO. POKE 54372,255 | 
JACK THE NIPPER POKE 63321,0 | 
JET SET WILLY POKE 22631,255 
MANIC MINER POKE 42331,0 
SKY FOX POKE 332140 | 

Siniša Stanič, | 
V kongresa KPJ 20, 78000 Banja Luka | 

 



 



    
PROGRAMSKA 
OPREMA: 

  

lex. 11450 yu 
poštni predal 623 Programski paket za tehnično risanje 

- instaliranje in uvajanje 

- šolanje RUBY CRYSTAL LASER 
Uvod v AutoCad, AutoCad, 

Posebnosti AutoCad, AutoLisp 

- inženiring 

- dodatne aplikacije: 

načrtovanje tiskanih vezij 

Zagreb 

     telefon 

  

STROJNA OPREMA: 
programiranje NC strojev - AT kompatibilni računalnik 
izdelava kosovnic iz risb - grafični vmesniki in monitorji 

metode končnih elementov - grafične tablice 
knjižnice standardnih elementov s področja - risalniki 

arhitekture, strojništva, elektronike, instalacij - tiskalniki 

Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: 

  

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175, 61000 Ljubljana gi 
telefon: (061) 552-341, 552-150 (051) s 

aakrostokei telex: 31639 II 

 


