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bracun oskrbnin v domu
| upokojencev, Obracun vodarine in
smetarine, Osebni dohodki
Materialno knjigovodstvo, Financno
knjigovodstvo, Saldakont;, Osnovna
sredstva... Kontaktni naslov- Marjan Mrhar,
Cankarjeva 20, 65000 Nova Gorica
To je le ena od skrbno dokumentiranih
ponudb, ki smo jih prejelt po izidu prve
priloge Moj PC, v kateri smo povabili tako
delovne organizacije kot posameznike, naj
brezplaéno predstavijo svojo ponudbo
W hardvera in softvera. Nekaj jin objavijamo ze
v tej 3tevilki, druge pa bomo zbrali v novi

Stran prilogi, ki bo iz$la marca, ko bo Moj mikro
Oblikovanje za spet debeleysi.
prihodnost Odziv pa je zanimiv tudh zaradi neGesa

drugega. PriloZnost so med prvimi namreé
izkoristili skoray izkljuéno samo zasebnik
»Veliki, delovne organizacije, ki tako glasno
teriao od aveznih in repubikih organov, na)
Jihz zakoni »zavarujejo« pred tujo opremo,
S0 ostale ob strani (med Gastnim iemamyje
recimo IDC, bivsa Iskra Delta, ki tudi v te;
Stevilki predstavija enega svojin softverskin
izdelkov). Nekateri od »velikin= nam niso niti
odgovorill na vprasalnik, ki smo jim ga
{pravocasno) posial v zvea1 s reglednico PC
racunainikov~ iz izkusen) vemo, da bi vsaka
tuja firma takoj pohitela z odgovorom.
govoru z mladima strokovnjakoma
uglednega beograjskega instituta smo slisall
enega od odgovorov na vprasanye, zaka so
»veliki= pogosto tako neposlovni: Veste, sta
rekla, saj bi prav radi predstavili naso
dejavnost v vasi reviji, toda za to so
zadolZene posebne siuzbe. .. Spet drugje je
zadolzen ¢ ktor (kije na sestanku li na
sluzben: poti), ponekod je zadoizen.
marketinski oddelek (ki sedi na »vel...h
projektih« in dela z azurnostjo in proznostjo
oblikovalcev stoletnega almanaha). Skratka,
izkusnye z naso prilogo Moj PC so znova
potrdile staro resnico: pravega posluha za
tr2ne zakonitosti pri nas Se i, velike delovne
organizacije samozadovoljno 2aiyo za
monopolnimi plotovi in republiskimi
pregradami, pravo vitalnost kaze samo
drobno gospodarstvo... Sicer pase je
taksna usmeritev pokazala ze v tujin, kjer so
Zlasti na podrocju softvera in haraverskih

Stran 8: Prgisce

Cipov za
superracunalnike.

Ep S

kako bomo znali podpreti pobudo in
ponudbo »majhnih«.in ju povezati z
velikimi« sistem.

Stran 61: The
Hunchb
(Grbavec) in druge
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ZIGA TURK

& potujete v London, se ne smete vrniti
brez daril in drobnih pozornosti za vse
ki niso mogli z vami London je morda

najvecje evropsko turisticno mesto in trgovine

v tretje obkrozili Compec (aley MM 1/87), smo se
tudi mi odpravili po nakupih. seveda pa ne ka-
morkoli Ce Se ne veste Kaj bi sploh kupili, vam
svetujemo London Design Center« kakin
sto metrov od Picadillyja Na policah te trgovine
Iahko najdete samo 1zdelke ki So si to zasluzili 2
doorim designom Prodajajo vse 1o,

vadnih razglednic. ovojnic za pisma pa do sko-
delic za ¢aj, namiznih svetilk tapet in zakonskin
postelj Edini pogoj je. kot smo ze povedali, da
Je re¢ vsecno oblikovana. V ist trgovini dobite
tudi Iteraturo o oblikovanyu 1n hobijih ki S0 s

delarstvo ) in v barcku v zgornjem nadstropju
lahko spijete kozarcek s sorodnimi dusam, ki se

tekia predstavitev uporabe mikroracunalnika v
oblikovanju

Razstava je bila namenjena konénemu upo-
rabniku in tudi malo v stilu »ta cudoviti svet -«

a ker s0 na racunalnikih tekll tudi konkretni
programi se je obiskovalec lanko takoj streznil
in ugotovil da mora ideje e vedno prinesti sam
Sodelovalo je nad 20 firm_med njimi tudi Acron
IBM 10 Research, Racal Research Machines.
To je za izbiro stroja, s katerim naj b st oblikova-
lec ali biro posle pomagal, premalo vendar pa
dovolj da nas animira in da zaénemo premisie-
vati o tem, da morda ne bi bilo slabo  nekako
tako, kot ce bi pred leti v kaki prodajalni cemen-
ta demonstrirali uporabo mesalca za beton

Zakaj sploh ra¢ U

[OBISKALI SMO|

ol
i

RACUNALNISKO PODPRTO OBLIKOVANJE

Oblikovanje za

prihodnost

je arhitekt oblikovalec  dobro ali slabo opra-
wil svoje delo Okusi 50 raziiéni in mnenje, ki je
relevantno, je mnenje vecine »uporabnikove iz-
delka krajanov ali stanovalcev V nasprotnem
primeru oblikovalcu/arhitektu se vedno ostane
folazba, da je bilo skrpucalo dobro sprejeto v

rogine ki i tzvjanye na ratun

CGeprav se morda kaksen zagrizen arhitekt ne
bo strinjal. bom kljub vsemu tvegal trditev, da
lahko prav vsakdo ugotovi ali je neka stvar
dobro ali siabo oblikovana. Eksakinin metod 7a
ugotavianie epeqa altgrdsga. po vzoru »prav-
-« all »nepravilnega« iz matematike in tehni-

Ko Sevada. Pias ehcis g e OpHoaa ol
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skrbi I Kijub
R v Larajand ket oonxmm sposobni
razlikovati med lepim in grdim, to $e ne poment
Ga Jo veakdo, sposoen i oblikovati neke)
(st Daiecimtait s aes mailone po
tem, da je sposoben predudets kako bo tsto
Kar ‘obikuye, zgledalb, in to 2o med

pripravia hactt 1 Koncnega,izdelka Se m Ce

fahko na njent podiagi oceni i je objekt ki si
ga zamisija, lep i ne, ravno tako pa zna pred-
stavo preliti na

Ratunalnik v procesu oblikovanja poskusa
pomagati ravno na podrocju, kjer e vecina naj-
Sibkej3a, pri PREDSTAVLIANJU S strojem. ki
bo zelo realistiéno znal pokazati stvari, ki si jih
oblikovalec zamia, se ahkolaik zacne k-
Jai 2 oblikovanem, sa) m

S iSiEne reoheacye dajs an mavasi 2 obsebmen
skiciranjem, ampak je omejena na pritiskanje na
gumbe in cpazovanye graficnega zasions, do-
Kler m_oblikovalec 2 rezultatom zadov

Ubog: Beethoven si je moral predstavijat kako
bodo njegove simfonije zvenele in
uprizoritve i il it takta A imel jo ko
dobro predstavo o fem, k) bi e slialo, ¢e bi
hkrati igrali vsi tisti instrumenti, za katere je
pripravi note. 6a jo ko uspestio komponiral
celo gluh Kdor pa danes komponira z racunal-
nikom in nekaj midi instrumenti, ki simulirajo
orkester, pa predstave skoraj ne potrebuie. saj
sproti slisi prav vse, kar napise, v stereo tenniki
2a povrh

Oborozen 5o sodobnim orodjem lahko popre-
¢en oblikovalec postane dober a dober vrhun-
sKi. sa) 50 mOZNOSti predstavijanja in poskusa-
nja vecje, cikel od ideje do predstave o rezulta-
ih pa neprimerno krajs Vsi programi in strojna
oprema za racunainisko podprto oblikovanje to-
re) 0mogotalo predvsem nitro predstavitev ide-
Je v zelo realistiéni obliki. da pa bi 1dejo predsta-
vili raéunalniku  potrebujemo e bol; a
enostaven nacin komunikacije med obiikoval-
cem in strojem Edino kar od oblikovalca s
konca 20 stoletja se pricakujemo so IDEJE ne
pa predstava opisna geometrija aii lepo (pro-
storocno ali tennieno) nisanje

Harrisove statve

vem. ali je firma kako povezana z znamens
tim Harrisovim tvidom vsekakor pa so xazall

ga ratunalnik z racunalnisko kontroliranimi st
fvami avtomatiéno stike pred nasimi oémi
Oglas pravida znanje o racunainikih ni potred-

(Berlon) Ltd. Wotton Roat Ranores et
TN23 2JY, England.

Z oblikovanjem tkanin in vzorcev se ukvarjaio
tudi_pn AVL,

clestield, Ch
njihove postaje je macintosh, prikijucen na po-
seben grafiéni terminal (paleta 16.8 miljona ra-
Ziiénih barv). dokupite pa lahko Se luknjac za
trak. ki bo krmil statve ai pa vzorec kar odtkete
na podobnin numeniéno krmilienin statvan kot
pri Harrisu
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polnoma nepismeni oblikovalci Za povrh trdijo,
da je njihov »MicroSolid« prvi program za mo-
delrane 2 abikoim (volumsiim) modelom za
mikroraunalnike. Priznati pa je treba,
program zares véecno narejon. obro izkoriséa
misko, ikone in graficno okolie Potrebujete
IBM-PC ali Carlija s trdim diskom, misko in karti-
co herkules. Perspective Design Ltd, 9 Pem.
broke Sirest, Sambridge, CB2 S0, England.

To, kar delajo pri Graphic:
Close, Yarm, Clevaland 815 956, Enelans,
imenuiejo racunalnisko podprta vizualizacija
Sistem Capitol_dovoljuje izdelavo »2iénega«
modela, ki ga opisuje do 21000 toék Omagota
vizualizacijo v raznih projekcijah in omogoca,
da narisane slike izvozimo v program za risanje
in jih dodatno izboljsamo. da so bolj realisticne
Kerjo istem prvenstyeno namenjen vizualizaci
ji. druge lastnosti paketa CAD (kotiranje, izris
nacrtov izvoz vnesenih dimenzi drugim progra-
mom ) odpadej

2ko grio pi Kakrsrem koll nartovaniu al
modeliranju je pretok podatkov med clovekom
in racunalnikom Da bi zadevo kar najbolj po-
enostavill, 50 na uisterski univerzi izdelali hard-
verski dodatek, veliko tiskanino,
mo stene,

higo, ki jo nacrtujemo
Kaj smo naredili, si potem lahko ogledamo na
monitorju 1n podatke izvozimo v resen CAD pro-

Porsche design

Ce se v reklami za neki program za oblikova-
nje objektov z ukrivijenimi povrsinami pojavita
direktora belgijske podruznice Dassault Aviati-

tor Porscheja, potem ze mora biti

stonhaugh Design, Lamb House, Church Stre-
England razvili program
MacSurf Iz imena je jasno dvoje- da je nare

tovati plovila, od desk do zaresnih jadrnic. Po-
leg samega oblikovanja zna izracunati vsé po-
datke za dolocanje plovnih lastnosti barke, obli-
ko lupine pa je mogoce izvoziti napre Program
dobro izkons¢a macovo okolje in avtor i je prav
na hitro zdizajniral plovilce za naslednje poletje
Cena programa je 2000 funtov, kar je v primerja-
v s cenami jadric n porschejey maienkos
WordStar, 1-2-3 ali BASE so vsak na svojem
Pl s programi, ceprav to Se

ne pomen, da 5o edini ali celo najboljsi Podob-
no viogo ima med programi za_naértovanje
AutoCAD, obstajajo pa tudi drugi Na razstavi je
naso pozornost pritegnila izpopolnjena razlici-
ca programa Scribe, imenovana Scribe Model-
ler. Ze ime da slutti, da je to predvsem program
za modeliranje Osnovna prednost pred Auto-
CADom e, da je sistem zasnovan okrog prostor-
skega modela in je zato v celoti trodimenziona-

cne,in pupolnapredslavaotelesm ki jih obliku-
Jemo, mu je tuja Scribe omogoéa oblikovanje
Teles, izdelavo kniiznic standardrin slemontos
prikazovanje objektov v raznih prespektivah na
raznih 1zhodnih nay procesiranje makro
ukazov, vzpostavitve relaci med objekt n bese-
dil, raéun povrsin in volumnov, 320 po-
datkov o telesin, ki smo yih definirali Dvodlmen—
zionalne siike objektov lahko izvozimo v Aut

CAD, podobno
in im v Scribe dodamo tretjo dimenzijo Med
dodamimi programi, ki bodo konstl arhitek-

om, omenim

raznih prostorih, sonénega obsevanja in moci
ogrevalnih teles. Kot rezultat raziskovainega
projekta EGS je vsem kupcem programa Scri

Modeller brezpla¢no na volio $e program. ki 1z
digitaliziranih stereo fotograti; prostorskega ot
jekta zgradi model, ki ga lahko ure
Kot nalasé z
objektin Scribe Modeller tece na [BM-PC ali XT
in kompatibilnezih z vsaj M. dvema ai-
ima enotama, vmesnikom RS-232 in grafi-
ko (CGA, EGA, PGA, herkules, tecmar, quade-
ga) Priporocivih pa je 512K, trdi disk, risalnik
(HP ali roland) Starejsa verzija programa pa
tece tudi na PH-150 in applu 2e Program je
cenejsi od AutoCAD, vet informacij pa dobite
Brl Ecotech Design' Lid, 45 Harefield Road,
Sheffield, S11
Ul N —
nam seveda ne bi bilo treba hoditi v London
Mura, Mclub in pri dizajniranyu svojin
novih modelov Ze uporabljajo racunainike. Za-
vedajo se, da se da z lastnim designom zasluziti
vee kot s kratkoroéno morda vabljivejsimi

slohn« posh, kjer kreativni in Eloveka vredni del
posla naredijo na sencni strani Alp.
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Intel 82786

V ¢asu, ko vet ne ves, katera grafié-
na Kartica bo najcenejsa, najboljsa
in najdlje aktuaina, posilja Intel na
pomoé_svoj graficni_koprocesor
82786 rise okna okoli stokrat hitreje
Kot poljuben softverski paket. Kadar
2 njim risete érte, veekotnike, kroge
n loke, delo poteka s hitrostjo pre-
ko dveh milljonov tock v sekundi
Zapolnjevanje povrsin 30 Mbitov na
sekundo  Povprecen PC_zmor

600 + 200 tock Vsak boljsi tiskalnik
to lotljivost presega Hewlett-Pa-
ckardov Laserjet prikaze 600 + 825
tock, Applov Laserwriter pa celo
2250 + 3000 Luknjo zapolni 82786

Drobovie
Interno se &ip deli v graficni in za-

pomnilnik in premika kose zaslona
(bit block transfer). Drugi vse to de-
Jansko narise, pri tem pa skrbi, da

ficnega DRAM

© vmesnika

njenih osem bit
2a novi Intelov VRAM (dinamiéni vi-
deo RAM). lahko_delate z mrezo
2048 + 1936 tock. Za frekvence nad
25 MHz uporablja éip hitro zunanjo
logiko, pri profesionalnih aplikaci-
jah CADICAM pa lahko ve¢ 82786
vzporedno povezete.

MIMO ZASLONA|

Pririsanju vseh grafiénih elementov
&ip podpira po nekaj atributov za
vsako prikazano tocko Barvo in L1
»globino« to¢k (Stevilo kontrolnin
bitov) se da enostavno sprogramira-
. Poleg bitne karte izhodne napra-
Ve se v delovnem pomnilniku spray-
ljajo ukazi, ki jih mikro posilja gra-
finemu kontrolerju Vsi taki ukazi
S0 enako sestavijeni- prva beseda
eni kodo operacije, sle-

pomnilniku _predstavija
ukaz, lahko posebej omejite in tako
pridobite nekak podprogram, da

m ukaza v bodoce i treba posi-
ljati po kosih. Vseh instrukcij je 35,
delijo pa se v risalne in kontroine V
prvo skupino spadajo klasicn ukazi
za risanje geometriénin oblik (line,
circle, rect, arc, point, polygon). pa
relativni in absolutni premiki (move)

Cip iahko obravnava ve¢ naborov
znakov, ki jih lahko v matriki 16 + 16
sami oblikujete. Skupino zakljuéu-
jejo t1- definicijski ukazi »Def_hr-

Set«_preklaplja_med nabori
~Def Bit Map« _dolocite _velikost
bitne Karte in Stevilo kontroinih bi-
tov za posamezne tocke »Def Co-
for« in »Def Texture« ni treba po-
»Def Clip Rect« izbere

bodo_narisani_element: vidni Pri
animaciji grafiénih objektov in pre-
mikanju biokov je na voljo »Def_Lo-
gical Ope Zaslonski procesor pre-

asa na zaslon bitno karto, okna,
grafiéni kurzor in oba sinhronizaciy-
ska impulza. Poseben uzitek pred-
stavija zoom v 64 stopnjah

Podpora

82786 ne bo muha enodnevnica.

\oge renomirane softverske hise
~ Ashton-Tate, Digital Research, Lo-
tus, Microsoft - ga bodo upostevale

v duetu 2 80386. Edina resna konku-
Programiranie se v tem trenutku zdi TMS

34010 (Texas Instruments) Ge mo¢
Grafiéni registrovs

Po 64 biti Delijo se v tri skupine — za
bus interface«, za fiéni in za
zaslonski procesor Grafiéni proce-
Sor pri isanju v izbranem delu pom-
Rilnika porabija bitno karto’ Ge-
prav 82786  dejansko
32K+ 32K totk (prim. od naprave
neodvisno graliko na ST). e v praksi
matrika praviloma znatno manjsa

6 Moj mikro

ze imate PC, vam verjetno ne bo
tezko Kupiti kartice, narejene okoli
82786. Ce pa imate veliko denarja in
ste brez racunalnika, pocakajte

Zmagovalec dvaintridesetbitne voj-
e se bo, G bo hotel postaviti stan-
dard, moral opreti na kak popularen
graficni procesor.

Velika Britanija, moja
dezela

Ko j leta 1086 Viljem Osvajalec po-
koril Britanijo, je narotil temeljit po-
pis zemlje, njenih lastnikov in vse-
ga, kar je bilo na njej. Ob prebiranju
tako narejene Knjige sodnega dne
(Domesday Book v stari angleséini)

iskovati, pa Se ucinkovit daveni si-
stem je lahko sestavil Devet stoletiy
kasneje je v polnem teku Projekt
sodnega dne (Doomsday Project),

racunalniski zanesenjak Projekt naj
bi vsakomur ponudil vse, kar je mo-
gote vedeti o VB v zgodnjin osem-
desetin letih. Danasnja verzija po-
poine knjige je spravijena na dveh
video diskih, lahek dostop do infor-

kayti_projekt predstavija_evropsko
premiero interaktivnega videa

veeraj

Pred nekaj leti se je ideja zdela
velicastno neuresnicijiva Tehnolo-
8ko bi se projekt dalo rzvesti, kritié-
na tocka pa 50 bili stroski in asov-
na stiska, saj bi vse moralo biti na-
red do obletnice (1986). Pri BBC
niso vrgli puske v koruzo, temvec so
o koristnosti ideje prepricali e mi-
nistrstvo za trgovino in industrijo
Philips, Acorn in Research Machi-
nes. Kasneje se jim je pridruzila Lo-
gica, ki Je prispevala softver.

Danes
V zatetku 1986 sta se oblikovali

i s
5 CPE 65C102 (hiter 6502), koproce-
sorjem, Philipsovim monitorjem in
Video sistemom 415 LaserVision
istega proizvajaica. Research Ma-
chines ponuja alternativo, sestavlje-
no okoli mikra Nimbus v razliénih
konfiguracijah — periferija je ista kot
pri BBC. Celotni stroski pri BBC so

Vet kot tisti, ki ste jih zadnja leta
obéudovali v iziozbah. V ROM je
spravijen kup uporabnih trikov, pre-
ko vmesnika lahko prikijugite kopi-
co racunalniske periferije In siste-
mo\ povezete ves hardver,
vkljugite mikro in vioZite enega od
obeh diskov, lahko pozabite na to,
Kar se dogaja v Skatlah

Uporabljate lahko lokaini (com-
‘munity) ali generaini (national) disk.
Na prvem so zbran! tekstni podatki,

kih zastopata vsay dve razlicno po-
drobni Karti in dva satelitska po-
snetka. Posebno zanimive kraje po-
kriva tudi po osem nivojev slik, kart
in diagramov, vsak nivo pa sprem-
ljajo novi tekstni podatki (oglejte st
slike) Generaini disk vsebuje drzav-
ne statistike, opise otoskega Zivlje-
nja, industrije, Kulture itdPodat
nastopajo kot teksti, slike ali filmi
Gisku zavzema
pregled novic iz let 1981/86, sestav-
ijajo ga izseki iz oddaie BEC News.

Poleg sprehajanja z misjo po kar-
tah 1n slikah sistem omogoca isk:
nje podatkov s Kljucnim besedami,
pri_cemer je uporabniku na voljo
270.000 geografskin in drugih imen.

Ko viipkate ime, se prikaze karta s
posebe] oznacenim krajem, ki ste
ga omenili Tak nacir iskanja velja
tudi za tekstne n siikovne zapise.

magate s tankim priraénikom ali pa
si oaledate demonstracijski film.

Kadar uporabljate generalni disk. se
Kijuznin besed in

tridimenzionalni animac)i

Jutri

Cene obstojecega sistema se gib-
liejo od funtov. Acor-
nova verzija je cenejsa od Research

njihovem spisku je menda ekologi-
Ja. Za Sodni dan se zanima tudi pre-

zdruzliivost diskov in podatkov. to-
e} sestavo podatkovin zbirk fanta-
stiénih razseznosti. Med softverski-
mi izboljsavami napovedujejo pre-
nos podatkov v dBase I in 1-2-3. Pri
Research Machines bodo pripravil
verzijo sistema, ki bo tekla na mikri
2 MS-DOS 2 dodatkom video Kartic
in nekaj malega druge zeleznine

Takéno ceplienje na sedanji mikrc
standard bi projektu prinesio ze kat
orwellovske razseznosti. Na foto:

okolico in slika slovitega gledalisca
ki se po zelji pokaze na zasionu.




Dynamac

Na prelomu Sestdesetih v sedemde-
seta leta 50 si v Xeroxovih laborato-
rijih v Palo Altu pod vtisom bliskovi-

razvoja mikro tehnologije za-
mislili Dynabook - stroj, s katerim br
bilo enostavno ravnati, ki bi imel na
dotik obcutljiv graficen zaslon in bi
ne bil vecji od trdo vezane knjige.

Ker pa se diski, zasloni, pomnilniki
in softver ne razvijajo tako hitro kot
procesorji, se pricakovani mikro ni

. pojavil Kasneje je ista Xeroxova
skupina strokovnjakov zasnovala li-
50 in macintosh_Danes so na voljo
zmog}jivi procesorii, prostorni pom-

e boste nash ploscat
zaslon visoke logljivost, ki se ga da
napajati z batenjo, in diske, ki ih

lahko meces po tleh. Vsaka firma, ki
bi rada 1zdelala prenosnega maca in
kaj da nase, je v tezavah Njenega
mikra ljudje ne bodo primerjali z
obstojecimi PC, temvet z miticnim

okom Malokateri stroj bi
prezivel taksno primerjavo Vseeno

Colby Mac_Prvi je prisel v roke test-
i ekipi PCW, po katerega januarski
Stevilki povzemamo tale tekst

Hardver

Dynamac je zares prenosen raéu-
nainik, a je prevelik in pretezak, da
bi ga imeli v narocju_Mikrova os-
novna ploséa je vzeta iz maca +, kar
pa o bilo odvec. 30 vrgl proc Tece-
o pogovori 2 Applom na katerih b
" doseg! i canovnin
plose, et b it ovEsio sone

Zadnja stran skatle je zares opti-
maino izkoriscena Na povrsini 14°3

port za disk, gumba za prekinitev in
resetirane, prikljucka za e eno ta-
staturo in zaslon; telefonski priklju-

S5/8 DIN za tiskalnik in modem; vi-
deo izhod; stikalo za vkiop in izkiop

lom za izbiro
napetosti (120230 V). Sled! napis z
zlatimi ¢rkami »Designed by EJe« —
ta hisa je oblikovala tudi podobno
eksotiéni Grid. Vecina prikljuckov jo
enaka kot na macu+

Pomnilnik premore 2 ali 4 Mb, 0d-
visno od modela. Kot mnoge razsiri-
tve RAM za maca so tudi tu uporab-
ljent nekaj hitreisi ¢ipi (150 ns) Po-

leg napajalnika je tih in uinkovit
ventilator Tudi zvocnik je vzet z ma-
ca, a se nekam ibko oglasa - baje
Bado pritaisiofs mosel snall mot-
nejsega Stroj, ki so ga pri
Toatish 1o Imei 800 o kega.in 20
Mb 3.5-palcnega trdega diska. Pov-
precni dostopni ¢as trdega diska je
28,29 milisekund. Zanesljivost so na
sejmih po Ameriki testirali tako, da
50 racunalnik postavili na stroj za
mesanje pijace

Dynamacov zaslon je elektrolumi-
niscencen. Taki zasloni_oddajajo
svetlobo, zato jih ni treba brati ob
osvetlitvi(prim. ~ Kiasicne
ato pa pozrejo veliko energi-
Je (z baterijami bi Dynamac delal 15

posebej obéutijo tisti, ki o vajeni
acove ostre ¢rno-bele slike. Ob
fluorescencni osvetlitvi zatne siika
prav éudno utripati. To se ne dogaja
pri_plazmatski zaslonin (gas pla-
sma), kot ga imata Colby Mac in
Grid, vendar imaio tudi ti specifiéne
tezave. Dynamac navadno prikaze
640°400 t
riki v izhodnih
mogocajo prilagajanje lo¢-
liwosti pvlkl|ubenega zaslona vse do
iova zasnova se
el praktiéno vsemi starimi
programi

Tipkovnice niso bistveno spremi-
niali, zoprno Je le, da tezi povsem
plosko, brez ergonomskega nagiba

Ameriska verzija racunalnika ima
vgrajen 2400-baudni modem Ta se
ne ujema z britanskimi standardi in
‘angleski izvedbi n. Ostal pa je
kontroler za lokalno mrezo

Softver

Zaradi iste osnovne plosce ni te-
#av z zdruzljvostjo Vsebina ROM je
sveza, v nji (hierarchical
filing system) in izboljsane rutine

uick Draw, tako kot pri macu +
Morda se spominjate, da ob pred-
stavitvi plusa nekateri programi

prav zaradi takih osvezitev niso te-
kil Softverske hise so take izdelke
do danes v glavnem ze priredile

Mogoéni mikro

lestvico v ZRN

OSEBNI nAbuuAl.mKl
1. Atari 1
2 Smdar Joyeo i
3 Commodore PC 1

4. Atari 520 ST

1BM PCAT
6. Commodore Amiga
7. Apple Macintosh
8. Appl
9. IBM PCXT
10. Commodore PC 20

I
)anlh hignih in o:ebnlh raGunalnikov.

HISNI RACUNALNIKI
1. Commodor
2. Commodore 128
3. Schneider CPC 6128
4. Atari 800 XL

. Schneider CPC 464

Atari 260 ST

Atari 130 XE

Triumph Adler PC 8/16

Sharp MZ 800

. Philips VG 8020

S
-

Sklep

Dynamac z 4 Mb RAM, 40 Mb tr-
dega diska in dovoljenim 1200-bau-
dnim modemom stane 6495 funtov
Za osnovno verzijo (2 Mi brez
modema in trdega diska) jih placate
4495 Za 2000 funtov man; i lahko
oblikujete enako zmogljv mac +
Baje sta na londonskem sejmu Ap-
pleWorld vsak svoj Dynamac kupila
neki Svicar (sicer direktor banke) in
neki arabski Sejk Z mikrom je neka-
ko tako Kot s porschejem e si lah-
ko privoscite strosek In se imate
pred kom postavljati, prav Nujno
potreben pa

Amiga 2500

2di se, da nova amiga konéno za-
res BO, in to marca letos Doigo
¢asa se je stroj skrival pod delovnim
imenom Ranger, potem pa so
prvic_javno pokazali v Montereyu
(CA, ZDA). Obéinstvo 5o sestavijali
zastopniki 1zbranth softverskin his.

Nowi mikro se menda ne ujema s
pricakovany CFE je se vedno

0. posébno zabaven Kos hard.
VoS Ca o0 40 ecsivtzena mesin
po IBM PC standardu Zabavno pri
tem je to, da so povezana zgolj med
sabo in jih amiga sploh ne pozna,
dokler vanjo ne viakneta razsiritve-
ne Kartice, ki jo naredi zdruzjivo s
PC in doda 512 K RAM, predvidena
cena oli 200 funtov_ Tako
amigo 2500 Kot to karico so razvlv
Commodorovih nemskih laboratori-
jih_Sistem naj bi skupaj s trdim di
skom stal nekaj pod 2000 funtov V
Skatli je vet prostora za dograjeva
nje kot pri stari amigi Namenjen je
trem diskovnim enotam. od katerin
je ena lahko 5.25-palcna (100 fun-
tov) Tako razmerje cena / zmoglii-
vost je ugodno, vendar lanko iz 2go-
dovine sklepamo, da bodo 2500 za-
&eli prodajati nekje pri 4000 funtih
in ceno sekljali Sele potem. ko bo s
prodajo 8lo vse narobe

Nadaljevanie na str. 14

General Parametrics ponuja $katio, ki jo

35

i imajo po 2048 - 1000 barvah.
deva se imenuje PhotoMetric 200 PC. V.
n]q najdste kamero mm, vmesnik, ki

o 1!. s
jene s memm guﬂe«(m

PC (Lotus
Chart, H ics. Free-
lance, i d-un urejate in konex

it
.. diase. Tc
8086 z

mnogo e skrbi vezie MacroVision, prav

Berkeley, CA 94710, USA.

ramom 2:
rtMaster, Mu:mso«»

‘© omogoca procesor
Za visoko locljivost v
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NAJNOVEJSI 32-BITNI MIKROPROCESORJI

Prgisce cipov za
superracunalnik

NEBOJSA NOVAKOVIC

Ij ko minevajo leta, hitreje se druga
a drugo rusijo tehnoloske pregrade,
| so_ovirale snovalce elektronskih
komponent Zaradi nenehnega tehnoloskega
napredka so nekatere polemike, npr. ali CISC
ali RISC, ze odveé. Tudi vprasanje multiplek-
siranja_zunanjih procesorskih vodil, ki je
spravijalo oblikovalce dosedanjih mikropro-
cesorjev v dilemo (zaradi prihrankov pri izde-
lavi ohigja, o tem smo sicer ze pisall), ni ve¢
aktualno Zda) namesto tega razmisljajo o
tem, katero je najoptimalnejse Stevilo zuna-
njih vodil za naslove in podatke

Motorolin mikroprocesor 68020 in Intelov
80386 danes veljata kot standard v 32-bitnem
svetu O njima je bilo Ze toliko napisanega in
povedanega, da nima pomena karkoli ponav-
ljatiNa obzorju s0 nove in revolucionarne
resitve. V prejsnyi Stevilki smo si ogledalr, Kay
prinasa Inmosov transputer Tokrat pa bomo
predstavili nekaj najnovejsih 32-bitnikov, ki
se nam 2dijo zanimwi, predvsem Fairchildov
clipper in izdelke firme Weitek.

Fairchildov clipper

Mnogi stan hardverasi poznajo Fairchild
kot eno prvih firm, ki je obviadala proizvod-
njointegriranih vezi) in ki je trgu vedno ponu-
Jala kake novosti Spomnimo se samo dveh
primerov Najpre) zelo hitre tehnologije FAST
(Fairchild Advanced Schottky TTL) za izdela-
vo vez seryje 74 F XXX. ki Je bila hitrej$a od
74'S, pri tem pa je bila uporaba elektricnega
toka samo malo vecja kot pri 74 LS in je serija
zato zelo hitro postala standard za vse hitre
racunalnike Danes jo Ze mNOZiéno uporab-
jajo, tehnologijo pa so odkupile tudi vse veli-
ke polprevodniske firme Obstaja ze novejsa
tehnologya FACT (Fairchild Advanced CMOS

’n:la.-s cevovoda Clipy dostavlianje
iz gla pomnm. P, dekodiare
i

Technology) in sicer v seriji 74 ACT XXX, s
podobno hitrostjo kot FAST in s porabo ne-
kaj mikrovatov na vhod Fairchild je ze pre;
1zdeloval nekatere 8 in 16-bitne mikroproce-

predstavil nov revolucionaren 32-bitni proce-
sor, ki S0 ga zaradh zares iziemnih odlik ime-
novali clipper (ang! hitra ladja oziroma tran-
sportno letalo), prava izdelava pa Je stekla
Sele v sredini lanskega leta
lipper so zasnovall tako, da bi bil po mo¢!
In hitrosti brez tekmeca, in to se je firmi res
posrecilo Poglejmo, kaksen je arzenal tega
velikana
~ frekvenca dela maksimaino 40 MHz od
80 MHz, ki jih zmore knistal
— lo¢ena vodila za ukaze, naslove in podat-

CLIPPER MODULE

ke med n ¢ipi za
MMU, Sirine 32 bitov

~ cevovodni CPU s tremi ravnmi paraleli-
zacye in vdelanim procesorjem za delo s pla-
vajoco vejico

~ dva tipa CAMMU, po eden za ukaze in
podatke

~ 4 gigabyte neposredno naslovijvega
prostora

~ popolna podpora virtualnemu pomniini-
ku i Unixu

— 101 osnovni ukaz, v pretezni veeini izvr-
genih v enem ciklu, izvedba hardverska

— 67 makroukazov v posebnem makroro-
mu in v posebnih registrih.

CGe hocemo vse to vdelati v procesor, potre-
bujemo veliko tranzistorjev, kar 846.000 —
prevet, da b jih  danasnjo tehnologijo spra-
vili na en sam ¢1p. Zato je zdaj vsa elektronika
chipperja na enem modulu velikosti 3+4,5 pal-

CPU z oznako F APD 76401, dva Cipa
CAMMU (Cache and Memory Management
unn) z oznako F APD 76402 in ura Cipi CPU

in CAMMU so spravljen: v 132-pinskih ohisjih
viste CLCC (Cerami | Leadsd Chip Carrier),
vendar niso v podnozjin, temvec so nepo-
sredno povezani s v amno moduls REZIk

med nozicami, ki so razvrscene na vseh Stirih
straneh vsakega teh ¢ipov, je dvakrat manjsi
kot pri standardnem DIL, in zato je ohisje

RTIAL AGORESS

8 Moj mikro

sorazmerno majhno, izkoristek prostora pa
veéy Cip z urno logrko so spravili v podobno,
a le 28-pinsko ohisje. Poleg njega je kremen-
Cev knstal, ki generira dvakrat veco frekven-
o od uporabljene. Za zdaj 50 povsem osvojili
izdelavo raziic s 25 in 33,3 MHz, na voljo pa
S0 tudi posamezni primerki verzije s 40 MHz
Nacrtujejo $e prehod na 50 MHz. vendar mo-
rajo najprej osvojiti submikronsko tehnologi-
Jo Vst Stirje 6ipi so izdelani v tehnologiji
cMoS

Na CPU je tudi posebna enota za delo s
plavajoco vejico, enota, ki dela vzporedno z
drugimi deli procesorja. Vsak od dvojice ¢i-
pov predpomnilnika MMU vsebuje po 4 K
predpomnilniskega prostora, enoto za preva-
Janje naslovov in nadzor predpomnilnika,
predpomnilnik MMU za naslove najpogosteje
Uporabljanih strani s 128 mesti in tki_quad-
word line butfer Ogledali s bomo vsako od
teh enot posebe;

Prva in najvaznejsa je GPU F APD 76401, ki
Integrira vse racunske funkcije na en ¢ip
Sestavijena je iz Strih glavnih delov_enote za
raéunanje s celimi Stevil (Integer Execution
Unit), enote za raéunanje s plavajoco vejico
(Floating Point Execution Unit), enote za kr-
miljenje ukazov (Instruction Control Unit) in
posebnega makroroma za kompleksne

V bistvu ima clipper vse najbolje odlike
procesorjev RISC. arhitekturo vrste load-sto-
re, veliko paralelizacijo in namesto mikrokod
hardversko izvedbo vseh osnovnih UKazov.
Osnovnih ukazov je vsega 101, torej veé kot
pri standardnih procesorjih RISC. Hardver-
sko izvajanje teh ukazov omogoca veliko po-
vecanje hitrost, kajti iziocene so sekvence, ki
porabijo veliko ¢asa mikrokodnega roma.
Pretezni del osnovnih ukazov je izvrsenih v
enem taktnem ciklu

Poleg preprostejsin ukazov clipper vsebuje
e dodaten niz 67 makroukazov. vprogrami-

kot niz osnovnin uk
programu za razliko od Sistega RISC vzamejo



CAMMU: glej opis v élaniu.

samo eno kodo Makroukazi imajo Se pose-

ben iz registrov pisi-brisi (scratchpad). Tako
si zagotovite vse prednosti RISC 7 vso ele-

struction Set. Vsak od teh ukazov lahko ob-
sega po 16, 32, 48 in 64 ct bita. Poleg tega
ima clipper popoln skupek operaci) za delo s
plavajoco vejico (v nadaljevanju bomo upo-
rabljali kratico FP), operacij, ki teejo v po-
sebni vdelani enoti FP s 64-bitnim ALU in
regist

registrih moramo povedati, da pozna
clipper dva vzporedna niza po 16 32-bitnih
registrov, za naslove ali podatke; pri tem je
eden uporabniski, drugi pa nadzorni, a zra-
ven je Se kopica kontrolnih registrov in regi-
strov vrste scratchpad v makroromu, osem

64-bitnih registrov FPU in registrov obeh

k ubog programer predpotopnega

6502 in njegovih sorodnikov bi sprico taksne-

ga rajskega obilja registrov Kar znorel od
selja .

Enote za obdelavo podatkov s celimi stevill
in podatkov s plavajoco vejico delajo popol-
noma vzporedno, kar je videti tudi na shemi
Zaradi takéne i

ta pokaze povsem razlicne faktorje, ki nimajo
nicesar opraviti s stvarnostjo. Zato naj se
enkrat poudarimo e primerjamo dva proce-
sorja, Kot merilo nikakor ne kaze vzeti MIPS
(podrobneje o MIPS v oktobrski Stevilki lan-
skega letnika).

Makroukaze procesor sicer izvrsi kot niz
navadnih ukazov. Morda se bo kdo zda) vpra-
3al, ali je bolje uporabiti en zapleten ukaz ali

Se in uéinkoviteje ~ nacin izvajanja zaplete-
nih ukazov namreé spominja na vektorske
ratunalnike, o tem pa bomo govorii pozneje.

Kot re¢eno, modul clipperja vsebuje poleg
CPU tudi dve enoti za predpomnilnik MMU,
eno za ukaze in eno za podatke, njuna naziva
pa sta -CAMMU in D-CAMMU Funkcionaino
sta enoti skoraj povsem enaki. S CPU sta
povezani s posebnima 32-bitnima vodiloma,
enim za ukaze In drugim za podatke. Takéna
dvovodilna arhitektura omogoca visoko pa-
ralelizacijo funkcionalnih enot in velikansko
notranjo prepustnost 160 Mb na sekundo pri
40 MHz. Podobna arhitektura, tki harvardska
arhitektura, je tudi pri procesorju MC 68030.

Clipperjeva I-CAMMU in D-CAMMU pre.
stavijata celoto, v kateri je predpomniinik
(cache) povsem integriran s funkcijo MMU.
Vsak CAMMU 1ma vdelane 4 K predpomnilni-
$kega prostora, organiziranega kot 256 linij s
PO Stirimi 32-bitnimi besedam, pri tem pa so
linije razdeljene na dva niza po 128 linij. Pri

n
izvrsitvenih €asov bo hitrost ~ ée uporablja-
mo samo osnovne ukaze ~ 30 do 40 MIPS pri
40 MHz. Kadar v istem programu namesto
enostavnih ukazov uporabimo zapletene
ukaze, bo hitrost od 5 do 8 MIPS. Toda pri

m bo program v vecini primerov hitreje
tekel, kar nakazuje, da je merska enota MIPS
kaj neprakticna za ocenjevanye hitrosti racu.
nainika. Pri istem programu - le da je v prvem
primeru sestavijen iz ve¢ manjsih, preprostej-
$ih in hitrejsih ukazov, v drugem pa iz manj-
Sega Stevila zapletenih ukazov,

Diagram Clipperjevega CPU.

vendar program hitreje tece — ta merska eno-

—

INSTRUCTION B WTERSACE

taksni velikosti se odstotek,
s katenm izrazimo ¢as iskanja podatka v
predpomnilniku, povzpne do izjemnih 96% in
$e vet za ukaze In 90% za podatke. Vendar za
povecanije uéinkovitosti ni vazna samo veli-

poinjenja. Podobno kot procesorja 68030 in
32532 pozna tudi clipper eksplozivni (burst)
natin polnjenia predpomnilnikov, ki pa to-
krat ne zahteva zgolj DRAM z naéini page,
nibble ali static column, temvec je mogoce
uporabiti tudi pomnilniske ¢ipe SRAM. Clip-

Nadaljevanje na str. 11
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IE nnnEotEn Na Odseku za racunalnistvo i informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz

Titovega Velema ponuamo:

~ namesto Zigosnih kartic magnetne kartice;
namesto ur za zigosanje mrezo elektronskih postajic za re
Tamesto srocnegac softovenfa minut sprotan obraéun delovneg Sasa i esto urejenh zpisov

Zakaj je ta sistem zanimuv za vas? Zato, ker je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem zigosnin
Kartic tako drag, da si ga bomo vedno tezje privoscili. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri raéunanju podatkov na karticah.

Zato prepustite raéunanje racunalniku!

Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi zarezo
v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben nacin registriramo tudi nadure, shuzbeno in bolnisko

NE ZAPRAVLIAJTE GA odsomost dopust

- Mre egistracijo lahko prikljuci Cunalruk. Z licnih alnikov
§ SESTEVANJEM UR ;miz;?n”.?,i‘i”&fp?{e. i, b b Omogos & ochlsiom)prcie e s
nA 11GOSNIH obraéunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo uposteval fiksen ali drse¢ delovru Cas, izmen

R nedelfe i presmike, e postsiios 1 bo podlial Katka sporodila (npr. DELAVSK! SVET 0B
30).

RARTICAH

univerza e. kardelja
institut “jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
® _® (usek za racunalnistvo in informatiko
@ 1111 Lublana Jamovads/p.p. (0.8 5/ Teefon:061)214-399 Telegat JOSTINLIUBLIANA Telex:31-296YUJOSTIN
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Najnovejsi 32-bitni mikroprocesor,
nadaljevanje s str. $

perjev nacin poinjenja predpomnilnikov ima
Se nekaj posebnega. To je 26 omenjeni quad-
word line buffer, vmesni pommlmk ki ga
najdete tudi na shemi obeh CAMMU. Kadar
CPU namreg isce podatek, ki ga pouenu,e.
vendar tega podatka ni v predpomnilniku, v
predpomnilnik zdaj ne vstopi samo ta poda-
tek (oziroma ukaz), temveg pridejo van Se tri

so takoj za iskanim podatkom —
navadno pa so hip pozneje potrebne prav te
esede. Zaradi tega je iskanje veliko hitrejse.
Pri delu s podatki, ki pridejo v procesor
prsk predpomnilnika, pozna clipper stiri na-

2 non-cachable: obdelava tovrstrin podat-
kov stece neposredno v glavnem pomnilniku

Blokovni diagram WTL 7137,

0 zmoglivostin ciipperia e bilo ze doslej

Blokovni diagram WTL 716. *

in jih procesor ne sme shraniti v predpomnil-
niku (to velja na primer za vhodno-izhodni
prostor)

— write through: podatki, modificirani v
predpomnilniku, se avtomatsko spremenijo
tudi v glavnem pomnilniku; podatki v. glav-
nem pomnilniku S0 torej ves cas enaki ekvi-
valentnim podatkom v predpomnilniku

~ copy back: podatki, modificirani v pred-
u, se v glavnem pomnilniku spre-
menijo Sele tedaj, ko ta mesta v predpomnil-
niku dobijo drugo vsebino; s tem prihranimo
&as, ker zmanjsamo Stevilo dostopov do glav-
nega pomnilnika, vendar so podatki v glav-
nem pomnilniku do spremembe zastareli

~ bus watch: clipperjevi predpomnilniki
pazijo na vodilo za pomnilniske nasiove, ki
ustrezajo njihovi vsebini; ée se na naslove v
predpomniiniku vpisejo novi podatki, pred-
pomnilnik avtomatsko popravi svoje po-
datke

Kar zadeva krmiljenje pomnilnika, je v vsak
clipperjev &ip CAMMU vdelan po en MMU.
Tako so locili krmiljenje pomnilnika za ukaze
in podatke, ceprav tako eden kot drug upo-
rabljata isto pomnilnisko polje. Pri eni od
novih razli¢ic clipperja naj bi poskrteli za
popolno loditev ukazov od podatkov tudi na
vodilih zunaj modula, in tako naj bi bil tudi
delovni pomnilnik razdeljen na pomnilnik za
ukaze in pomnilnik za podatke.

Clipperjevi MMU sicer delajo s stranmi po 4
Kznotraj 4 Gb realnega in virtualnega naslov-
nega prostora, vsak pa ima predpomnilnik za
prevajanje naslovov (TLB, Translation Looka-
side Buffer); v njem je 128 najpogosteisi
ISR el on i ¥ e

a je dale¢ pred vsemi drugimi 32-
bitnkl. MMU delajo vzporsdno s precpomni-

dovolj zanimivo pa bi bilo vide-
- Kakt o odoZs v pAmerjav. drugimi pro-
cesorji. Hitrostni testi, opravijeni na graficnin
delovnih postajah Intergraph Inter pro 32C s
33-MHz clipperjem, so pokazali, da je pri tej
fokvenct strkest hitrejsi_od ' tria 68020/

51/68881, ki dela s 16,67 MHz. Glede na
ovedano je to povsem pricakovano. Se pre-
pricijivejsi pa so rezultati v primerjavi s slab-
simi mikroprocesori, kakréna sta 80386 ali
3202

¥ nesproti s konkurenca zunania ziez s

ALU, bitnomanipulacijsko enoto, enoto za
enocikeino mnozenie in deljenje, sekvencni
sklad in registre na dveh éipih CMOS, ki sta v
144-pinskem ohi&ju PGA in ki porabita po
1 W elektricnega tok:

Glavne odlike arhitekture so tele

— logeni 32-bitni naslovni vodili za ukaze in
podatke s po 4 Gb linearnega naslovnega
prostora

~ loeni 32-bitni sklad s 33 32-bitnimi be-

~ motan niz ukazov

— enocikelni ¢as za izvrsitev vseh vaznin
ukazov

—~ moéni naslovni nacini

torska arhitektura in paralelizirane

aritmeticne operacii

- direktna prikijucitev Weitekovega kopro-
ceecia e poommelene racunske moéi

enc dela 8, 10, 125 Mz

iz vssgai je razvidno, da ima Weitekov
32.0ltik nokaj odlik ki jih dosie nismo pri
&akovali pri mikroprocesorijih. Najboljse odli-
ke arhitekture RISC 5o zlite z najbolj$imi odii-

vedeni:

sestevanje, oditevanje, mnozenje,
deljenje, popoln skupek logicnin operaci.
pomikanje do 32 bitoy (shif). niz oporaci

nad bitnimi polji, ki vs
Them 80:ng takINem cikia (za resalsrn od niin
celo clipper patrebuje veliko takinin ciklov,
ker 50 paé v

svetom ~ vodilo - pri clipy
pomena za zmogljivost, Yait sorazmerno ve-
liko kolitino podatkov je mogoée obdelati v
samem modulu. Clipper nima takega pod:
nozja za IC kot drugi mikroprocesorji. Da bi
bila povezava clipperja s katerimkoli Tacunai
sistemom Kar najpreprosteisa, ima
2golj preprost 96-pinski konektor DIN 41612.
Natanko taksne uporabljajo vs: ME,
Multibus If in mnogi drugi sistemi. Ker n
nozic ni moéi natakniti kaj dosti stvari, se
Zlasti pa ne za 32-bitni clipper, ki ima velikan-
sko Stevilo raznih kontrolnih in arbitraznih
vodov, pa vodov za napajanie in ozemijitev.
da ne govorimo o treh locenih 32-bitnih vo
lih za naslove, ukaze in podatke. Multipleksi-
ranje clipperju ne koduje in upocasnitev je
zaradi tega minimalna. Toda konstruktorji so
v Zelj, da bi ga kar najlazje prilagodili drugim
sistemon, dologili, da bo zunanje vodilo de-
lovalo s polovico ali Setrtino procesorjevega

ljivo, kaiti ni $e pomnilnika, ki bi moge! delati

8401z, brez Calainega stanjain s sprelom-
ljivo kapaciteto. azlicicah bodo
vea t vodla najbr lotsna, delala pa bodo s
poino frekvenco.

Skratka, clipper je izjemen procesor. Kar
zadeva sofver, 5o za clipper na voljo prevaial-
niki za UNIX V.3, pascal, C in fortran.

‘Weitekovi mikroprocesorji

Weitek je ena najbolj znanih firm med izde-
lovalci najrazliénejSih aritmeticnih procesor-
jev. Pozornost smo ji namenili zato, ker je
njena najnovejsa serija med najhitrejSimi
procesorii za delo s plavajoco vejico na sve-
tu, $e zlasti pa je zanimiv hitri 32-bitni proce-
sorski set WTL 7136/7137.

'odobno kot pri clipperju tudi v tem prime-
ru ves procesor ni na enem ¢ipu. Ta set je
sestavjen iz dveh ¢ipov, generatorja zapore-
dja WTL 7136 in procesorja WTL 7137. Druz-
no omogoéata 80-nanosekundne enocikelne
aritmetiéne operacije, vsebujeta pa 3:

Pejdt ukazi, nr: aanmmnle ravni prioritete in
podobno. Kar zadeva dostop do pomnilnika,
je vdelana arhitektura vrste load-store, ki je
preprosta, toda ucinkovita, sicer pa se z njo
odlikujejo vsi sistemi RISC. Vendar Weitekov
maléek ponuja Se veliko dodatnih moznosti,
namre¢ zarad; 1.aslovni nacinov, kakrsni so

voaum 8 mogot hkrati prenasati 8, 16 ali
32- esede. Operaciji vrste load in store
i 5o dva ukaza, vendar jo poskbije-
no za cevovodno procesiranje in zato lahko
druge operacije tecejo hkrati z dostopom do
pomnilnika. Kot je videti na shemah, sta de-
lovna pomnilnika za ukaze in podatke loce-
na. Notranja paralelizacija je razsiriena na
ves sistem, saj imamo opraviti s po dvema
naslovnima in podatkovnima vodiloma.
Impresiven je tudi registrski niz: 36 32-
bitnih registrov splosnega namena in veliko
raznih kontrolni registrov, denimo prekini-
tveni (breakpoint) registri in register sek-
venénega statusa. Na sekvencnem Cipu so
vdelani 3e skiad s 33 x 32 biti, 32-bitna pro-
gramabilna ura in 4 zunanje linije za prekini-
ive. Ta procesorski set podobno kot clipper
podpira »exception processing«, izvrsevanje
posebnih dogodkov, kar poznamo v druzini

Sistem WTL 7136/7137 je prek vodil nepo-
ssredno povezan z Weitekovimi procesoriji FP,
najhitresimi_procesorji za delo s plavajoto
vejico, kar jih je mogoce kupiti. ratko
bomo Dledsluvlll najmoénejsega med njimi,
motnega W . 32/64-bitni proce-
sorski set z zmogl]lvostyo 20 MFLOPS. WTL
2264 je multiplikator, FP, WTL 2265 p:

LU, Veetane so v standardne funkee Do
standardu IEEE 754; zaradi vektorske arhi-
tekture vse stecejo v enem samem taktu. Hi-
trost dela za 32-bitno natanénost je zato kar
20 MF S, u&-hllno pado 12,5 MFLOPS,

kar pomeni, da je procesor 300-krat hitrejsi
a1BM AT, ki dosega do 60 KFLOPS. Vekior-
ska arhitektura, ki jo poznajo vsi superracu-

L
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nalniki, je uporabliena tudi tu. Na kratko o te]
arhitekturi:
Racunalnik mora pogosto opravijati eno i
1sto operacijo z mnogimi razliénimi elementi
podatkov. Vektorski racunalniki taksnih isto-
vrstnih nalog ne opravijajo drugo za drugo,
temvec razvrs¢ajo podatke v obsezne sezna
me, imenovane vektorji, nato pa opravijajo
operacije v okviru celih Spiskov hkrati oziro-
vsaj v okviru njihovih velikin delov. Na
tem temelji tudi velika hitrost seta WTL 2264/
2265. Z vektoriranjem je dobro izkoriséena
notranja in zunanja paralelizacija (na voljo so
tri zunanja 32-bitna vodila, dva vhodna in eno
1zhodno s cikiom enega samega takta 50 ns
in z maksimalno prevodnostjo 240 Mb v se-
kundi). Moramo pa e omeniti, da ta proce-
sorski set pospesi tudi operacijo s celimi
stevili na en sam cikel, tj. v eni sekundi zares

ste¢e' 20 milijonov katerihkoli
operacij. To bi pri grafiénih aplikacijah po-
menilo nepretrgano risanje s hitrostjo 20 mi-
lijonov pik v sekundi in skoraj milijon 3-D
vektorjev v sekundi, pri emer se sploh ne bi

Blokovni diagram NEC V70,

WL 1ied WL 11es
MULTIPLIER A
Jex ey
6:685% oo
f—ferarve
e X
=
|

‘Blokovni diagram WTL 1163 z 80386.

Data-bus

ntertace 8

A
bt
Intertace n

7

Pa na 2.4 Mb in to prek vsakega od stirih
kanalov OCCAM.

bodo izdelovali tudi v 20, 25 in 30-
MHz_razli¢icah. Pinsko in softversko bo
zdruzjiv s T 414, Pricakujejo, da bo T 800-20
na voljo poleti, T 800-30 pa proti koncu leta.

NECV 170

Nec se pojavi na 32-bitnem trgu v zvezi z
Intelovo 8 in 16-bitno arhitekturo. Dolga leta
je bil namre licenéni izdelovalec Intelovih
5, 8086 in 8088

bilo treba ubadati z vprasanjem prepustne
moti v smeri monitorja — v tem primeru ni
problem niti irina ve¢ kot 1 GHz. Za popol-
nejsi vtis moramo Se povedati, da je vec taks-
nih procesorskih tandemov mogoce z njiho-
vimi neposredno medsebojno povezo-
vati in tako sestaviti strahotno moéne, a ven-
darle poceni sisteme.

Weitek izdeluje tudi druzino Sibkejsih ko-
procesorjev, namenjenih procesorjem vrste
80386 ali 32032, To je procesorski set WTL
1164/1165 s hitrostjo ca. 2 MFLOPS. Skupaj s
prikljuénim éipom WTL 1163 sestavija kopro-
cesorski sistem WTL 1167 za 80386; zaradi
kasnitve Intelovega 80387 5o prav ta sistem
sprejeli kot standard za racunalnike z mikro-
procesorjem 80386 in podpirajo ga skoraj vsi
operacijski sistemi ter prevajalniki, napisani
za ta procesor. Poleg tega Weitek izdeluje
ACCEL 8000, serijo Kartic za PCAT in VAX, ki
S0 po procesni moéi med procesorji 1164/
1165 in 2264/2265. Ti procesorji so kljub ra-
¢unski mogi sorazmerno poceni, njihov izko-
ristek pa zelo velik. Toda tudi Inmos se je
pojavil's svojim adutom

Inmos T 800

T 800 je_rekorder med mikroprocesorii
(clipper in Weitekovi dirkalni konji namrec
niso mikroprocesoriji na enem samem ¢ipu):
15 MFLOPS pri 20 MHz.

Tudi T 800 podobno kot prejénji transpu-
terji — 16-bitni T 212 in 32-bitni T 414, 0
katerih smo pisali v prejsnii $tevilki — vsebuje
procesor, pomnilnik in Stiri komunikacijske
kanale. Podobno ga je mo¢ vdelati v proce-
sorska polja neomejene velikosti, z zunanjim

mi om ali brez njega. Ceprav je ¢ip po
rSini samo za 20 odstotkov vecii od T 414,
Je kolitina RAM na &ipu podvojena na 4 K.
vdelan pa je S poseben procesor FP, ki jo
navadno veji od vsega normalnega mikro-
procesorja. Procesor FP dela s 6d-bitni
Stevili po standardu IEEE 754 in je zelo hi

plavajoco vejico pa v 19 ciklih. Pri isti frek-
venci je od para 68020/68881 stirikrat hitrejsi

V T 800 je vdelan tudi nov ukaz »block
move«, s katerim je mogoce prestavijati okna
na zaslonu in to pri poini prepustni moci
pomnilnika (14 Mb v sekundi v povezavi z

Ko se je Inmos lotil snovanja svojega nove-
ga transputerja, imenovanega T 800, njegovi
inzenirji niso imeli visokoletecih zelja: zgolj
najhitrej$i 32-bitni mikroprocesor na enem
&ipu in sicer za operacije s plavajoto vejico.
T 800 naij bi bil namenjen za znanstvene in
grafiéne aplikacije. Toda to, kar se je nazad-
nje rodilo, je preseglo vsa pricakovanja.

12 Moj mikro

zunanjim pri gemer 14-krat v
sekundi preleti zaslon s 1000 pikami.
Izbolj3an je tudi komunikacijski- protokol
za serijske kanale in sicer z vdelavo novih
vmesnih pomnilnikov, medtem ko se potrdi-
tveni signal (acknowledge) prekiopi s samim
prenosom podatkov. Posledica: hitrost je
podvojena no 1,8 Mb v sekundi pri
Prenosu v eno smer, pri prenosu v obe smeri

Potem pa se je zapletel v sodni spor z Inte-
iom, kajti po poslednjin dveh je zasnoval svo-

ijo V.
Ioﬁgrdg.v ravni serije V sta V 60 in V 70,
procesorja priblizno enake notranje zgradbe,
pri &emer ima V 60 24-bitno naslovno in 16-
bitno podatkovno vodilo, V 70 pa popoinoma
32-bitni vodili, ki nista multipleksirani.

V 70 je izdelan v 1,5-mikronski tehnologiji
CMOS in dela s 16 MHz. Ima vet: kot 600.000
tranzistorjev in je v 132-pinskem ohisju vrste

. Na ¢ipu so vdelani PMMU, osnovne
operacije FP K statiénega RAM, ki rabi
kot predpomnilnik za ukaze in podatke.

Pri CPU je poskrbljeno za cevovodno resi-
tev na Sestih ravneh in dela vzporedno s
PMMU, ki pozna stiri ravni ite in ki razde-
li naslovni prostor na strani s 4 K.

V 70 ima 273 ukazov 119 vrst in veliko
izbiro podatkovnih vrst. Pozna kar 21 naslov-
nih nacinov. Ima 32 32-bitnih registrov spios-
nega namena, 23 privilegiranih registrov in
dva posebna registra. Ce preidemo v emula-
cijski natin, dobimo popoino imitacijo proce-
sorja V 30, s katerim tecejo vsi programi MD/

V60in V 70 imata tki. monitor FRM (Functi-
onal Redundancy Monitor), ki olaj$a snova-
nje multiprocesorskih sistemov, takénih, v
katerih dva procesorja delata vzporedno:
eden nadzoruje vodilo, drugi pa poseze
vmes, ¢e pride do napake in tedaj prevzame
nadzor. Veliko skrbi je posvecene tudi »raz:
hrosgevanju«

Zunanje komponente V 60 in V 70 obsegajo
kontroler DMA, izpopolnen koprocesor FP,
sistemski kontroler in generator takta. Od
razvojnih orodij sta ta hip na voljo prevajainik
za C in UNIX 4.3 BSD. V nasprotju s clipper-
jem e ni raéunalnika, ki bi temeljil na tem
procesorju.

e
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Nadaljevanje s str. 7

Nagrada: Compaq
Deskpro 386

Vogel-Vetlag, ki izdaja Chip, vam
latko poslje novi Compag.” Stret
morate_program, zakodiran z no-
Vi bale"” popoinim’ - sitamon
mPROTECT. Prvih 20.000 navdu-
Sencev, ki bodo poslali kartico z 51.
strani januarske Stevilke Chipa, do-
bi poleg udelezbe z
stracijsko verzijo mPROTECT,
& steca) oo konea 23.
Vebrulnl 1987. Poz a

hipa ne morete Kupit pri Mikr!

Hercules Graphics
Card Plus

0 uspehu monokromatske karti-
ce z visoko locljivostjo so pri Hercu-
in boijo verzi-
Jo. Ta stane 299 dolarjev, ima enako
Iocmvosl ot prednodrica (720«
), vendar obviada raziicne
et el e pril
jena je pozivitvi dela s
programi tipa Lotus 123 in Mioro-
oft Word. ki na b seako prib
{dealu wkar vidrd ica
jo-doiga le deset palcov, Ko Jo po.
sledica madernejse izdelave. Tal
Jonor.paraieni vmesnik za tiskainik
izveden na en m Cipu. Po-
leg njega ima kartica se v ymeanik e
1BM mono zaslon. Tisk:
se standardno imenuje LPT1. 1o jo
edina malenkost, ki lahko povzroti
manjse tezave pri instalaciji. Treba
bo pac preimenovati v mikru vdelani
port ali pa odgraditi tistega na kar-
tici.

RamFont

To je hardverski trik, ki omogoca
hkratno rab naborov znakov.
Do sedaj je bilo kaj takega mogoce
2golj z menjavo ROM Eipov, v tem
primeru pa razlicnih oblik niste mo-
gli_uporabljati istocasno. Nekateri
programi (npr. Microsoft Word) so
to pomanjkijivost odpravi

cah. Z RamFont lahko na vee taks

peripetije bite ga v iz-

Vedba s 4 in 48 K. Go 56 odlogit 32

Prvo moznost, bo novi nabor zna-

Kov zamenjal standardnega, Lahko

jeals polevnimi érkarm al

rmule v

svojo tekste, Kartica s 4K dela

vsem obstojecim softverom. Tista z
48K i

IBM 6150. ..

Po neuspenu
zunanjegatin d
PC 6151, ki ima
d ritvena kartica s 4

veraiji men

vejico, vse

gperacie s plavajoco
Pisite 1BM Corp. I

u RT PC 50 se ga pri IBM odio¢ili prodaiati  nekaj vee.
ielovnega pomnilnika. Zdaj za 40,060 doiarew dobite KT
poleg rocesor]

°ga p

a ki stane 4300

;pumwnh do!lvol tudi Unixu podobnem OS za RT. AIX 2.1 bo v novi
uporabni

SCS In taki 28 pﬂknu&m na sisteme

Systems Group,
NY 10573, USA. V Evropi pa je aktualen 6150. V njem tece

2Mb RAM m 70 Mb
aol-rnv Letos naj

hawinsenkrsk: erinajac do-adepter

POV.H
mKJngS( Ry-Bvook.

. fienim programom, ki

i tako enostavna, saj vsak gonil-

Za Symphony in Framework d
Bossone gonilnke, pr Herculesu pa
pravijo, da ih 2a druge programe

NI cudn, 8o gre
riji majhnim firmam tako

lite ‘resno. Tezave se pojaviio
tako pomembrin pomoinih progra-
mih, kot je Borlandov Super Key,
Kadar uporabljate posebna gonilni-
Ka za 1-2-3 in Word. V taknih oko-
inah lahko dosezste docela ne-
Kadar del

1 vellgasinih 100, 5o 1ahko 200,
da iz orafitnega. nacina. Skocke
u neznano kam, ne pa nazaj

rete imeti IBM CGA ali zdruljive
kartice.Kaj takega je mogoce le s
Herculesovo lastno CGA.

Skiep

Odlogno najboljsi nain prikaza je
bitno preslikan zaslon (bit-mapped
display), kot ga poznamo npr. pri
Macu. Dokler pri IBM zares ne izko-
ristijo zmogliivsti 80286 ali 80386,
bo kaj takega tezko izvedijivo. Po

5

(ROMP). ki mu

A edpe l-mon-]we

gibki disk za 1,2 Mb, dokupite pa |

8501 Sho) a8

mesti, poleg njih pa dvoje serijskit
w fahko 720 » 51;

:
i
ﬁé
3
;

neverjetna,
Seetion e vk n.
6150 sploh ni namenjena trgy

ongiaiies be sliioeses e otk

mamsmmmmw.

lahko 3e enega takega llpnmgn
oot A

ih vrat in mi z dvema gumboma. Na

vam je na voljo MS-DOS 3.
.12 M Glokega 4D i irdogs
tlpkmmlu, OS) ﬂ‘nl 9800 funtov.
jo primerjamo s tistim, kar platamo
|br2 imajo prav lllﬂ kl lm(;o. da serija

iz _mnogih posameznih matrik,
skupna velikost pa mora biti deljiva
m demonstriajo kartici
prilozeni pre Poleg demo
programs. dohne Se HBASIC (basic,
ki prepo;

ksperi-
mentirati s sistemom, lahko naroéi-

zahteva poseben nacin kodiranja in
naceloma ni takoj zdruzjiva s seda-
imiprogram. Pomanijvostobeh
verzijje nesposobnostproporcional-

nega pisanja, kakrénega zmoreta

kupéek v stroj-
nem jeziku.

Uporaba
Kartico dobite s 15 novimi chikie

Ve-
likost znakov je omeleno spremers
ljiva. Standardn:
tock. Graphics Gard Pmswmn visic

lanko imate najvec 90
stici Vecje znake lahko sestavijate
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. sa
sort m:rlp( in medieval. Oblike fah:
ko prirejate lastnim zeljam. Vsaki
novi obliki lahko dolocite novo raz-
oreditev
menljivost oblik pride prav za upo-
tabo japonskin, hebrejskin, arab-

ih in nenazadnje jugosiovanskin

érk. Strokovnjak 2a take predelave
ie Max Welniyb, S4B Electic, 2415
Grant St., Berkel USA
Vag'o na sasiond padesia opo.2
eksoticnimi znaki napisane tekste
pa o troba tud natini, Brez tezav
Iahko to nared i zna-
o nalosi nove nabore (downioad
option). Z drugimi gre teze. Poleg
Kartice izdelovalec ne prodaia go-
nilnika (driver). Skoda, verjetno bi v
tem primeru_prodaja znatno na-
rasla.

zdmunvuu

Pri Bytu so dodatek testirali z dru-
go verzijo 1-2-3 in Wordom. Oba sta
tekla tako s Kiasi¢nimi Herculesovi-
mi kot z novimi RamFontovimi go-
nilniki. Zaslonske operacije v obeh

ecejo okoli 70% hitreje.
Primerjava ob rabi 90 znakov wrsti-

stom RamFont precsj pribliza. Po-
e cano 200 dolariev) o
Fazorit e veen oo vet

Sluzba za CD-ROM

Philips Telecommunication and Da-
Services napoveduje servis, ki bo
na volio tako tistim, ki podatke po-

ti-

ih_potrsbuielo (asicai

upmbmk; Philipsovi ljudj

jene podatke posnemajo na mag-

s 1k B oo CORGRS
format,
0S i

kalupe (master). Ta si lahko potem
odtisne poljubno
kov v vsaki tovar
plosce. Pri Philipsu radi povejo, e
edini- ponujajo_popoin servis.

¥e¢ o conah vam bo povedal O 53
Morel. Philips Te

and Data Systeme, PO Box 5.
1200 JD Hilversum, The Nether
lands,

Iz pepela

Nekot ste v tej rubriki izvedeli
obstaja 32-biten stroj, kater
verzijo imenujejo Microbox Ii. Pro-

da

o




Vse za ST na Comd

1986

Na jesenskem

iskem ameriskem sejmu so bili kolegi iz hise ST Computer.
vmn-pmvamp.mmu- a

(Print Technikov mgmhzmr,
).a

blitter
kS ko enoli¢no. Tako lahko po mmm iskat svoj Casoy
Applovem Laserwriterju, e si priskrbite pr
firme. sem.og(c (wka) Nlmlzlm Zalotnisto save
: Laser

ram Publishing Partner
ema vldno veci del

jet +), Mega

Fola, le_Mei Elhc Gaspominiate Mgmsvl Mlmlmna 2

natedi b ol
e g
sT eifcran;barvnl mo
id Il i

AT66n mao ) vmnno n-,ue.a

ouch. Razvoi
nitor, 20 Mb trdega d
5000 dolarjev, ki jih placate za vse to. Med igrami sta navdusila Karate

mvu.

imivost pa je
barvni monitor obeun,xv Mdollk (slika). Daam«
oo v

ay
‘Starov tiskalr o

Computerju porocaio, d

Ve

Volxko smo slisali o predelavi Micmoﬁnngl besedilnika Word za &

ri Atariju lansirali program, ki je

i podoben in ki bo morda ogrozi prilubljenost 15t Worda.

izvaalec o ds) mikru dodel grafi.
oprocesor - Intelov 82786 (glej
in ga spet preimenoval.
Phoenixl, kot se zadeva 12ds) imen-
ie,fo orsjen kol 68010, tece z uro
Hz, ima pol Mb RAM (do 8),
varalen seniok, paraleini, SCSI n
vmesnik za disketo, uro realne
totk v 256 od
96 znakov. ki jih
{ahio sam oblikujes. 290k Jo estia:
nalni stereo z 12 ovojnicami. Grafié-
ol ¢ podpia hardverska okre 0s
, GEM, Tripos, 0S9 68K
in enoupmbmm Unix. Cena 1200
funtov za kos, 1 , ¢e jih
kupite 1000. Za primapiaioratan §T
stane 700 do 800 funtov, amiga pa
do 1000. Micro Concepts Ltd., 2
St. Stephens Rd., Cheltenham, Glo-
ucestershire GL51 5AA, UK.

Paradise PEGA 2

Pri Paradise so razvili novo grafié-
no kartico, ki temelji na enem sa-
s Eipo. Namenjena jo predvsem
rabi na monitorjin, kot je NEC
Mattisyne {contirous frequency) in
zmore 640 » 48 Prav tak$no
odiivost ishko upolnbuala tudi na
inih monitorjih, ki 1o lo¢lji-
vostzmorelo. Za zdruzlvostz ATET

8

sistemoma Windows'
Kacijami, kjer je visoka locljivost po-
membna (CAD, desklop publish,
0 lahko trenutno v

pravijo, da se bo
ca najprej pojavila kot Paradisov iz-
delek

Sedem na mah

lici se rece 826206 Integrated Per-

heral Controller, ima 84 nozic, po-
Zre desetino- energije svojih pred-
hodnikov in dela 60%

zamenjali 3e kaj ve¢ starih kebrov,
kupite CS8220 CHIPSet, novo verzi-
jo osnovne plosde za AT, na kateri
et Eipov zamenja 63 starih logiénin
vezij. Preko vdelanega prikljucka
lahko ploséi dodate zgoraj opisani
kontroler. Poleg pridobitve prostora
prihranite tu 10 namesto ia-
siénih 8 MHz) in denar (15 namesto
42 W). Vsak Kontroler stane 49 do-
larjev, ée jih kupite sto. Cena plosée
ka v vseh kolicinah, 51 dolar-
jev. Chips and Technologies, 52
Cottonwood Dr., Milpitas, CA 95035,
USA.

Apple se je kon¢no
le »odprl«?

Dolgossi

mac v mac plus in konéno se je
Iahko oziromase je morala ot po-
polnoma novin model

v 50 jo Appis obda z zdom;
vrednim kremeljskega, da bi zascitil

i, da s sedanjim macom nikoli ne
bo tako uspesen, Kot se je posrecilo
fantom pr 1BM, Potem so to e ugo-
tovili, pa so zaceli govoriti, da hote-
1o bit aternativa 1M No, o 80 tudi
postali, ampak s tako majhnim od-
stotkom trga. da je bil to glavni ra-
zlog za padec idola miadih ameri-
skih poslovnezev Stevena Jobsa

Nova ekipa na celu z Johnom Scul-
feyem je tore} imela veliko dela. Naj-
prej je morala zamenjati sicer super
Uspesen, a deset let star Apple lle,
potem je e dodatno odebelila fat

huni, so skoraj vse novice ze konec
lanskega leta prisie v urednistvo
Mojega mikra.

Apple bo predstavil najmanj
dva modela z odprto arhitekturo,
modela, temeljeca na procesorju
68020, smo sligali ze pred mesecem,
ne bo pa manjkal niti poceni laser-
ski tiskalnik, s0 zagotovili

— Po treh letin obstoja so mac
skoraj dokonéno ¢rtali iz nadaljnjin
naértov. To si upamo trditi, ker se-

»

migin Sidecar ni opravil
preizkusnje po ameri-
Sk sandai EC (e

ke motnje). Zato ga bodo,
aoklnv ne dokoncuqo nove verzi-
fajali le v Veliki Britaniji

Bobite ga posebe za 600 funtov
ali akupl; z amigo po malo nizji
ceni RETURN. Za vse svoje
ewupm mikre IBM ponuja 3,5+
pal¢ne diske s po ot
poznamo s Convertibia RE-
TURN. Se spminjate Wafadrive,
neuspele alternative mikrotra
nikom? {zdelovalec (Rotronics)
je propadel, a $e vedno obljub-
Ija, da bo, preden dokonéno za-
pre trgovino, izpoinil vsa narogi-
la. Trma pa taka RETURN Go-
upil (Francija) bo skupal 2 Apr-
cotom patentiral MS-DOS 4.
Novi OS je primerneisi za mreze
in vecuporabnisko delo, se ved-
o pa je omejen na 640 K RAM.
O Microsoftovem MS-DOS 5 3e
vedno i novega RETURN Fus
jitsu prodaja hi

PKS—MAIL je namenjen pisanju
ser pisem, zna prebirati
nasiove iz DB-Mastra & Co.
PKS-USERKEY omogoca defini-
ranje in prikaz funkcijskih tipk,
zraven pa dobite $e uro in spo-
oler RETURN Data-Skip iz Nizo-
Femeks crodtia Videpisca.digh
talizator za mavrico, ki sta
Tantov i sike (256 + 192 po 4
bite emte= e G iond siste-
ma, SCART TV ali kamere. Za
redelavo posamezne.slike po-
Tobuie 027 sekunds, hkrati pa

Gosub stack

jih je lahko v pomnilniku Sest.
Kontrolni program tece z meniji
in ne moti mikrotracnika. Data-
Skip, L. Willemsteeg 10, 2801
e e Holland_ RETURN

pri trgovino RETURN. Spria sta
se Amstrad in Boots, veriga tr-
Govine v Fateni Sigar proosia
dobréen del svojih mikrov. Nista
se mogla sporazumeti, kaj nare-
diti s kupci, ki ne morejo upo-
rabljati svojih starih igranih pa-
lic in v 128 + 2 vdelani kaseto-
fon ne- mara njihovih. progra-
mov. Boots se je zadeve lotil te-
meljito in za nekaj Casa ukinil
prodajo 128 + 2. Zadnja novica
mikri 50 spet v trgovinah, a jih je
bolj malo (Amstradova
nost - glej Sladke grehe v Mimo
zaslona). Prepir pa se nadaljuje
RETURN Maxel (Moonachie,
iew Jersey, ZDA) se hali 5,25
Daterims disid. ki spravio_po

leza-

i plosko na povrsini diska, o jin
postavili pravokotno. Na ta

&in diski zmorejo 100 kbitov na

ne morete brez

Eipe: 16 K ECL RAM (max. 00
stopni &as = 10 ns), 64 K SRAM
gonabn 256 K SRAM (45 ns).
ipi 0 trenutno le na ogled, se-
Hisks paisiodiase zacne ap:
la RETURN Pahlen & Krauss
28,1000

Chips and Technologies ponuja
¢ip, ki bo v vasem PC AT ali zdruz-
ljiveu zamenjal sedem drugih. Skat-

Berlin 62 prodaja namizne bt
pomocke za delo s Ist Wordom.

T: McE-
mumr (Data Pacmc - \5n b
tov pri Robte) del
Grosoftovim Wordom. Mncwme
4.5, Finderji od 3.0 dalje in e s
&im. RETURN Olivetti ]a uradno

po
1BM in Barclays in dokqnéno za-

posegov vrteti v da-
nes znanih 5,25-palcnin enotah.
Primerne skat

sleanu Tkt bo —
ard RETURN,

Moj mikro 15




danjega modela mac plus ne bo mo-
goce raziriti v nove sisteme (pred-
vsem zaradi razlicne glavne plosce).

Sicorph bosta nova sistema imela
ROM, ki be

boval tudi koma operaciiskegs si-
'a. Motorolin procesor bo tekel

raz8irljiv pa bo stroj
a4 Mo, zn Ielu ki prihajajo, ne
utegne

e modet o il sto ohigje kot
sedanji mac, a vdelan trdi disk in

monitorjev in izdelkov, ki ola:sujew
komunikacijo.

a drugi strani bo odprti mac imel
vetje ohisje od dosedanjega, imel
pa konéno kar pet razsiritveni vrat.
Ena vrata bodo za video povezavo,
tako da bo novinec ze od vsega za-
cetka lahko v prihodnosti-gledal
rotnato”(npe. 2 b monitor-
jem). Tudi koprocesorske kartice
bodo tako postale aktualne. Se naj-
Iaze bo na novi mac prikiucits MS-
DOS in Unix. Apple je namreé e
pred ¢asom zagotovil podporo tudi
tema operacilskima sistemoma.

Zelo lepo je delal prototip 12-
palnega monitoria z logljivostio, ki
e Stirikrat vetja od

Kaliforni o zagotovi: »Bilo e, kot
i gledal sik

Fudi pocent tiskaink jo napove:
dan, 22 kakin 2000 dolarjev na bi

a trgovec v ZDA zaupal.

azikg 0d drugih laserwiterow o
tiskalnik i s Postscriptom
aviorjev pri Adobe Systerme, anal pa
se bo meniti 2 Macintosh Tool Box

tirji_niso testirajo
moznost uporlb! na matricnem
vmuglwnlu

naprej hoce delati
nl]bol|§| Fesoreht kel na svetu.

Zato se trudi s High-end Laserwri-
terjem z logjivostjo 1000 totk na
palec. Pojdimo se m: unanja:
‘e jma_ dober mtogrlhkl objektiv
lotljivosti 50 &rtic imeter, to
dolg 254 o zvess
1270 &rtic. LoGljivost HE Laserwri-
terja je torej iziemno blizu odliéni
9 in e

Applu ni Spanska vas.
jove dela na takem sistemu
naj bi videli kasneje letos.

3o 22 malerket drugaci od
it Kt 50 i il
valciv Applovin razvolnih prostorih.
Narejenih je namre¢ nekaj razlicnih
sistemov, neKateri za izkljuéno in-
terno uporabo, arugl pa za dokone-
ni razvoj stroja za t
<om pa vrodice pri Applu te

konec. Kako se bolij, da bi Konku:-
renca dobila neposredne informaci-
je. dokazuje eden od Applovcev, ki
imajo dostop do posvecenih prosto-
rov: »Vsak proizvod ima kakih devet
kodnih imen. In na sestankih, na

16 Moj mikro

jem upcev ni igral itl Give Sinclair
Resitev: kupite ga pri Elekirotehni. Tezave so tudi s trdimi diski, ki so,
kot pravijo, nezanesljivi in prav tako na Vol hudo omejenih koliinah.
Se ena slaba !!nn mikra: baje se huds -gma Govorice bi se najbrz
kmalu pol ori Amstead ne b izjavili, d

ventilatorie, vendar Jo bone, i ne uporabljate. Tako pa je Computer
Services iz Leatherheada 2e ponudil »fan card- (glej sliko) in s tem resili
problem, ki ga uradno ni. Bnmnskl  komentatori{ menio, s ss bo Sugav
otresel

ameriBi cani ab pravem casu v zacosimin koiciaa

vsakem sestanku, moramo pred sa-
bo imeti seznam s kodnimi imeni,  za 14,95 funta na mikrokaseti. Zra-
da sploh vemo, ali govorimo o istem  ven lahko uporabljate mi, tipkovni-
proizvodu!« (Lojze Zadravec) co ali palico,

se zdijo bolj »zaresne«. MAX dobite

Ceneje za $ole in MiS +
univerzo

lorosoft sem verzijo svoje miske

aj z meniji za Lotus 1-
25" D.spluywmea in MumMnm Po-
leg

ZOTKIN Sokol ni edini racunalnik,
¥ a 4

ri—

sont Painibrush. 1y Show artner
Serijska izvedba misi stane 195 do-

dinska knjiga ponuja delovno po-
stajo  atarijem 2040 ST (2 Mbyte
RAM-192Kbyte ROM), 1Mbyte di-
sketno enoto, 20 Mbyte trdim di-
skom in ¢b zaslonom za 3.5 mega
din. Programski jeziki (G, Pascal,
Fortran, Cobol, Lisp stanejo med
100.000 in 200,000 din (original).
Nakup originala je recimo 20-krat
drazii od piratske kopie, ima pa to
prednost, da vam popravijajo napa-
ke v prevajainiku. ¥ 7 (prospero).

in C-Lattice sta jih vse polna.

navodila za izdelavo z mijo zdruz-
livi meniev v poljubnem progra-
rosoft Corp., 16011 North-
east 36th Way, Box 97017, Red-
mond, WA 98073-9717, USA.

80386: veni, vidi . .

o vodilo, kar pomeni, da morate

stane 2000 dolar-
jev. Kor.,sk: Goldstar jo. pokazal
GS-PC 386 in povzrocil nemalo raz-
burjenia, saj jo irma znana po mini-
ranju ameri

I Ky e ot eceroio o

Eane verzije mikrov, ki n:

kmalu zares pojavili. Skoraj edini na
u, ki se niso hvalili z 3

b.n prl IBM. Tiha voda bregove

Mini PC

Datavue je sestavil mikro okoli pro-
cesorla 86150, ki o zdruzliv z 8086

tece o pomeni 12
MBS rirat 1o Kot Somove cl
rat to-

deta v Skatlo po merah AT. Zanj

te 10.000 dolarjev. Trenutno
g testirajo (beta) z izbrano peséico
uporabnikov AutoCada in dBase lil
ki bi radi 24 ur Eakanja spremen

CPC: 8 K ve¢ na
disketi

Revija Schneider International je
objavila koristna navodila, kako for-
matirati disketo za CPC 464 — 6128
do 42 sled,pri emer uporabite sie-

, ki vam sicer niso na voljo.
Siom pridobite dodatnin® K

Na sistemski disketi CP/M 2.2 -
DISCKIT2COM treba _spremens
vrednost na naslova 8963 12 427(39)
Va2a(42) Sistemare dskors najprej
vioite v disketno enoto in vstopite v
sistem = ukszom: CPM (rikate se
5A%). Nato wpisite =DDT DISCKIT-

2.0

Slony boste videl 0960 27= Vete-
vite 24, te ENTER, nato pa

Gipkalte =< T ENTER. Vit s0v
CP/M s CTRL in C in shranite po-
et program s ~SAVE 24 DISC-
KIT2.COM« + ENTER. (Tomaz Zel)

C 64: Power
Cartridge

Na letosnjem Comdexu je preko
deset proizvajalcev iz razlicnih dr-
Zav predstavilo takéno in drugacno
Zeleznino, nakopiceno okl ntelo-

WIMP za spectrum

\MS- izdelovalec misi za spec-
rum ~ prodaja MAX. Zadevase ofit-
skusa &im bolj priblizati GEM,

ima colo beletko kontrolno plos.
€o. Tudi operacije z mikrotracniki

0 2 le 30 Gipi in frekvenco
iro2a Wiz, e kupite 386 na kartici
za PC, ponavadi potrebujete 16-bit-

Cena, zmogljivost in dejstvo, da
ne porablia racunalnikovega pom-
nilnike, postaviajo ta dodtk nad

Konkurenco. Ugodnosti, ki jih prina-
$a, lahko mzdﬁlvmu Vv pet kategori
BASIC TOOL KIT

27 novih ukazov. Auto, audio, co-
lor, deek/doke, dump (prikaze vse
spremeljivke). find (v programu po-
iste zadani tekst). hardcat (direkto-

<
i
]
;

i
|




1 na tiskaiih), hardcopy, hex, info
(izpise kcije), key (izpise de-
fimcile fankaijskin ipK),

sekundah), plist (tiskanje listinga),

unnew, quit (odkiop carridge). me-
nitor, bloa
DISC/ TAPE TUREO

Pomeni _desetkrat jobitev
casa,Ge delate s Kasetofonom: Sest-
kratno, e imate disk. Zanimivo je
primerjati kasetofon v turbo rezimu
2 disksino enoto pr normalni hiro-
sti. Pospeseno lahko seveda nala-
Sain 14 T gt K S

sneli.
POWER MONITOR
Zna delatitudi v podratiin 4 i
wadno zavzemajo BASIC
RERNAL. (n v esoame). Clom:
pare), Dfisasseble). Fiill, G(o).
Huni, intrpre)_iurip), Lioac):
mory), P(rint), Rlegister), S(ave),

Y amston. Viontyy Wiatkh (@x(i:
Dosegliiv_je direktor] in spioh vsi

ukazi D

PRINTER INTERFACE

Dodatek sam doloéi, al je prikiju-
¢en serijski ali paraleini tiskalnik in
se temu primerno obnasa. Hardco-
py razlikuje med visoko in nizko lo¢-
fjivostjo. Vecbarvni zasioni se pre-
slikajo v odtenke sive barve. Pset
omogota izbiro med velikostmi in

Ob pritisku na Reset se na zaslo-
nu_pojavi menu.

S Continue se vinete v program,
iz_katerega ste skocili. Basic vas
vrze v basic,
brez dodatka.
me na disketo celoten pomnilnik.
Kasneje lahko nadaljujete z Bload in
Continue. Reset all je temeljit. Total

ackup tape se obnasa podobno
kot Backup disk, razlika e le v medi-
Ju. Harcopy posije siiko na tiskalnik,
vi pa se lahko vrete v program s
Continue. Monitor vas prestavi v
monitor.

Skiep

kijin je potem @
toali @seto. To je mozno tudi
2 e eno mikrotratno enoto, sarmo
vatkrat boste menjll asetke. Sta-
tus(i ) tavi katalog
DoV 160 sktorih. Nasason oo
bite nekako karto sektorjev, pri ée-
mer o pr vsakem od nji zapisana
zapisa, s katerim je zaseden
Usirezno Stevilke, dofZing i status
zapisa. Opcija zna poiskati napano
formatirane dele in jih popraviti. Ce
SAT najde napako v zapiu; pokiide
ojotst dei progra-
il popravija vse najde-
ne napak

copy. Pri
Sinclair Userju pravijo, da je celoten
sistem silno zanesljiv, uporat
sploh nekaij, kar bi morali dobiti ob
samem nakupu mikrotracnikov.

Kloni v visoki druzbi

Chips and Technologies Inc. (UK)
ponuja AT za 850 funtov. Za primer-
javo: 1040ST z mono monitorjem
stane priblizno 800 funtov. Fantje so

zajeli vse, Kar je v

uro s koledariem (Vse 1o prispeva
Microkey iz Brightona)
TirusiiBIOS (nard Sottware). Ko
osnujes
lastno firmo in konkuriras IBM. C
and T bodo v Kalfornij v kratkem
ponudili_komplet  AT/386,
Bhio izdelovaicev cononih kopi ne
bi presenetil z novo tehnologilo.

Veliki trije iz o¢i v
oéi

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In ol j je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:

@ 66 programov za ZX Spectrum,
@ 176 strani,

® 176 kilobytov besedila,

@ akcijske in miselne igre,

@ izobrazevaini programi,

@ uporabni programi,

@ Koristni matemati¢ni programi

Za knjigo smo prihranili, Izplllll In prlmdlll kar
vec

n

mavrice predstavili vse mobnuﬂ ki mu jih
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauci vas programirati v
batlcu, ob'ntm pa vam zapusti mnogo u

Spomladi 87, $e pred hannover-
skim sejmom, naj bi Atari, Apple in
Commodore ~ konéno  predstavili
svoje nove stroje. Vsem sta skupn:
tridelna zasnova (tipkovnica, Skatla,
monitor) in sveza tehnologija (MC
6802

roénika. Vse skupaj vas stane 40

zelo zadoyoljni in ugotovili, da do-
bro deluje s praktiéno vsemi
cialnimi program. Ste nameravai
kupii C 647 GEOS, 128-lo0k in Po-
wer Cartridge sestavijajo prav dober
trio. Za imate racunalnik, pa nimate
nobenega dodatka zanj? Ces je. da
si ga kupi
Magnam Pmdum Int.Ltd.,
Highlands, Spencer Wood Re-
ading, Berkshire RG7 1AH

T naj-
dete v prejénji stevilki Mikra. Apple |
GS stane 3990
padia pod

emulator zanjo je vreden 250, hard-
verski (Sidecar) pa 2000 DM. MS-
DOS 8katlo za ST dobite za 500 DM.

Videotex za vsakogar

Berlinska_Tehnicka_univerza’je
predstavila Teles X + T Card 2. Kar-
tica spremeni poljuben IBM PC ali
kompatibilca v sistem, ki se bo znal
VidiShi ¥ vae'gisine sveicvod mire
Ze. Za razlike med konfiguracijami

Zdravila za s poskrbi vdelant softver. Kart
mik ca vas olajsa 180
funtov. Na C~I9

Pri Roybotu so napisali RamDos,
zadevo, ki bo omogogila nebolece
popravijanje in uporabo mikrokaset
(microdrive). Program ponuja Stiri
Edit predstavija razsirje-
no verzijo ukaza CAT. Sporoéi tip
(basic ali koda) in dol2ino zapisov.

povezali z japonskimi, ancoskinl
zahodnonemskimi,
ameriskimi itd. mrezami. Menda je
univerza doblia e precs] ponudb iz
ZDA, VB in Svedske. Naprednejsa
verzija u izdelavi) bo poleg videote-
xa prinesla $e kup digitalnih proto-
kolov.

isrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste od!lell postarju, boste dobili na kupe
kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

Ime in primek________

postna st. in kraj.

Naro&am . . . . . izvodov kniige

M Mirko tipka na radirko

M Vidi Pericu, kuca na gumicu

(omuéuc. ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jezike

Vsolo!""‘ di posiljke.
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JANEZ CERAR

© ratunalnika ne uporab-

ljate le za igrice, pa¢ pa

morate kdaj z njim napisati
tudi taksne preglednice ali po-
dobno, potem veste, kako prav bi
vam prigel za tiste 4 cm dalj8i valj,
da bi vanj potez ‘vstavili list for-
mata Ad. Vendar 7al takega for-
mata proizvajalci tiskalnikov niso
sprejeli. Tako vam ostane le, da se
spogledujete s tiskalniki formata
A3. Ti pa 50 navadno kar precej
drazii od tiskalnika formata Ad in
seveda vam na pisalni mizi zavze-
majo precej ve¢ prostora. Zaradi
ugodne cene vam predstavijamo
tiskalnik japonske firme Fujitsu,
ki si ga omislite za manj kot 1000
DM. Torej ga Jahko povsem legal-
no uvozite. Ce pa vam pri tem
povemo Se, da je fiskalnik povsem
zdruzljiv s svojim vzornikom, Ep-
sonovim FX-105 (mimogrede, do-
bite ga za 1950 DM in navzgor),
potem boste verjetno ta sestavek
prebrali do konca.

Zunajost

Tiskalnik dobite zapakiran v do-
bro zasCiteni kartonski $katli. Zra-
ven sodijo Se kaseta s pisainim
trakom, separator papirja in drob-
na knjizica z navodili. V. ceno je
vraunan tudi traktor, ki je Ze vde-
fan v tiskalniku

Priprava tiskalnika za pisanje je
zelo enostavna, pri vstavijanju ka-
sete s pisalnim trakom pa si tudi
ne boste v. Mimo-
grede, trak naj bi imel Zivljenjsko
dobo 3x10° znakov. Ko se iztrosi,
kaseto lahko odprete (v navodilih
je natancen opis) in vanjo vstavite
nov trak. Proizvajalec dopuséa do
pet takih zamenjav.

Na desni strani je kontrolna”

plosta s tremi svetlegini diodami
LED in tremi stikali. Razporedite-

FUJITSU DC 1200

Kompakten,

zmogljiv
poceni

e

Tiskalnik pozna tudi »hexdump

e imo ga, &e ob vkiopu
tiskalika hkrati drzimo tipki FF in
LF;

Tehni¢ki podatki

Tiskalnik pise 136 pica znakov v

tici v nacinu draft, NLQ ali ita-
lics. Uporabljamo lahko posamez-
ne liste papiria (original + 2 kopi-
ji), perforiran papir ali papir v zvit-
kih (za kar dokupimo poseben na-
stavek).

Pozna t.i. logic-seeking, fiksni
in proporcionaini razmik med ér-

daj.— pomagamo si s stikalom, s
katerim lahko detektor tudi izkio-

imo, Ee nam gre piskanje preved
na zivce), in ki sveti rdece.

e ob vklopu tiskalnika drzimo
pritisnjeno tipko LF, dobimo t. i.
self test. Tiskalnik tiska s hitrostjo
180 znakov na sekundo v natinu
draft. Velikost matrike v tem naci-
nu je 9x9 pik. Tiskanje je precej

itro.

Pigemo pa lahko tudi v nacinu
NLQ (priroénik sicer ves Eas go-
vori 0 naginu LQ). Izpis je lep, pa
tudi dokaj hiter. Velikost metrike v
tem nacinu je 1820 pik. Pisemo
Pav njem na veé moznih naginov:

ica, elite, poudarjeno, pove¢ani
in italics. Mesanje teh nacinov je
seveda mozno. Nerodno je le, dav.
ta natin ne moremo vpisati last-
nih znakov (za razliko od nacina
draft, kamor lahko vpisemo do
256 svojih znakov). Vendar pa vse
le ni tako hudo. Kakor smo do
sedaj poceli s tiskalniki, ki tudi
niso dopuseal definiranja znakov
v natunu NLQ (sem sodi tudi Ep-
sonov FX-105), lahko tudi temu
tiskalniku v eprom pod Svedski
nabor znakov vpisemo  jugosio-
vanske znake. Tak eprom samo
vstavimo v tiskalnik in ze bo pisal
o n:

diod in stilak sledi-
Jo si stikala ON line, FF in LF.
Diode svetijo zeleno, razen diode,
ki oznaéuje konec strani (2al tudi
pri tem tiskalniku mnogo prezgo-

Novaden italics L@
Ppoudarjen italics LQ
Eoudarien pox

pPoves

an italics L@

e

kami, poudarieno in dvojno pisa-
nie, pisanje potenc in indeksov,
ima vse standardne grafiéne naci-
ne - enojna, dvojna, Getverna go-
stota, proporcionaina grafika.
Stikal DIP je 10, z njimi nastavi-
mo: obliko niéle (pre¢rtana ali
ne), natin pisanja, skoke Gez ko-
nec listov, nacionalni nabor zna-
v itd.

ov itd.
V tiskalnik je vdelan vzporednik
Centronicsov vmesnik. Predvide-

S
5

Morda je majhen le vmesni pom-
nilnik, ki ga je za 3 K.

Kupiti ali ne?
Ze na pogled gre za kompakten

tiskainik z ne prevec sestavnimi
deli. lzdelava je solidna. Deklari-

znakov.) Po
obliki zelo spominja na Epsonov
FX-105, le nekoliko niZji je. Name-
stitev traktorja res ni preveé
ugodna, danes zahtevamo tiskali-
ke, ki papir potiskajo proti valju
(napaka, ki jo je tiskalnik podedo-
val po svojem vzorniku).

Kijub vsemu gre vendarie za ze-
lo soliden in zmogljiv tiskalnik, ki
bo zadovoljil vse zahteve pov-
preénega uporabnika.

COMMODORE C 64

SINCLAIR SPECTRUI

D
SINCLAIR SPEC’I’:UM PLUS
AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR

COMPUTER SHOP * x * COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN,KOLOR MONITOR
4
JOYSTICK MAGNUM »SPACE«

DISK DRIVE COMMODORE 15

PHILIPS MSX 8020
PRINTER COMMODORE MPS

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

803

Ti -P oprema
— drugi razli¢ni pripomogki, ki jih lahko
porabite pri vasem ra&unainik

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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PC V PROIZVODNJI

Nadzor

tehnoloskega

procesa

DUSKO MILOJKOVIC

roizvodni proces v sodob-
ni_ industrijski tehnologiji
sestoji iz velikega Stevila
posameznih tehnoloskin faz, ki
skupaj privedejo do konénega iz-
delka. Ta mora zadostiti zahtevi
po kakovosti ob Kar najmanjsin
viaganjin v tehnoloski proces in v
proizvodna sredstva. V tako orga-
roizvodniji je nadzor ka-
kovosti in_ proizvodnje iziemno
pomembna naloga, ker pripomo-
re k zmanjtaniu siroskov: proiz-
vodnje, k izboljganju kakovost
vecanju uginkovitosti. Zahteve, ki
jih v danasnjem Easu moramo iz-
poiniti_glede nadzora proizvod-
ole. nuino vkljuéujefo uporabo ra
ainika. saj z nim hitro i na-
{antno opravimo vse, potrebne
Shaiize in pridemo do Zojenih ro-
zultatov. Namen sodobnega nad-
zora proizvodnje ni le odkrivanje
napak v proizvodnem procesu,
ampak odpravijanje teh napak in
posodabljanje proizvodnega pro-
cesa. Smer razvoja sodobnih ra-

tehnolodkega

Stika I: Okvima shema
Pprocesa pri izdelavi barvnih katodnih
cevi

¢unalnikov, veéanje zmogljivosti
in hitrosti izvajanja na eni strani
ter nenehno zmanjsevanje cen na
drugi strani omogo¢ajo nov nain
organizacije nadzora proizvodnie
In icer obid slube za cmdzor
edtem menjava podatiov
med slyzbami potekas povezova:
njem racunalnikov v mrezo. Taks-

ssTeus ey
S iemon
EOLOMEOn

pRocess
motose ize)

VP OPERATERA

(G0 sroces  avamatzran)

ob-
delave je neprimerno donosnejsa
od uporabe enega centralnega
(dragega) ratunalnika. Razen te-
ga pa zasebne racunalniske enote
omogotajo vetjo svobodo orga-
nizacije dela, pri ¢emer je mozno
principe_organizacije in natina
dela uporabiti ne samo za analizo
podobnih tehnologil, temveé tudi
2a vso drugo industriisko tehno-
logijo. Osnovno nacelo je organi-
zacija nadzora v odsekih in nad-
zora proizvodnie vzdol2 celotne
tehnoloske linije, s eimer e
tovijeno, da se analiza izvaja skozi
celoten proizvodni proces mdafe

Voo
BioTes

ta analiza opravijena
Nadzor kakovosti je pomemben
tudi 28to, ke 2 njsgowo pomotio
dobimo ' podatke o kakov

konénega izdelka (t. j. aniizapo Po
merilin kupcev), ti podatki pa so
nujni za analizo tehnoloskega

kakovosti in procesov v
proizvodnji
Nacela crganiziranja radzore ¥

celotnem tehnoloskem
50 zasnovana na vzoreni metodi,

zato so merila, predpisana za ta
nadzor, $e posebej stroga.

Za izdelavo barvnih katodnih

tehnologij
visoka kakovost, a ne le gotovega
izdelka in materialov, ki jih upo-
rabljamo v proizvodnji, temvet tu-

di kakovost posameznih mnour
&kih faz. Proizvodni proces

tak, da vsaka tehnoloska Iaza m=) »

" Poenostavijen prikaz skiopa
barvne katodne cev

e

il

i s
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Jessy

vpliva na kakovost postopka, ki
ga izvajamo v posamezni fazi,
obenem pa vpliva tudi na kako-
vost konénega izdelka. Medseboj-
ne kombinacije lahko neg: 0
vplivajo na posamezne konéne
lastnosti katodne cevi, kar samo,
otezkoca analizo in spremijanje
proizvodnega procesa.

Poenostavljena shema tehnolo-
8kega procesa izdelave barvnih
katodnih cevi je prikazana na sliki
1 Zgoraj omenieni deli proizvod-
nega process (TF) zdrunijefo vec
tehnoloskihpostopkov, ki vs

zase predstavija tehnolosko 'ﬂo

Sodobne barvne katodne cevi
50 zasnovane tako, da 50 vse po-
trebne meritve in vnavanje
opravljeni v sami tovarni in kas-
nejse Korekture niso- potrebne.
Zaradi tega je zahteva po kakovo-
sti gotovih katodnih cevi izredno
stroga in zadeva ne samo njihovo
funkcionalnost, temveé tudi zuna-
nji videz. Proizvodnia je zasnova-
na na velikem stevilu vhodnih ma-
terialov, zato je pomen vhodne
kontrole (v okviru nadzora proce-
sov) izjemno velik.

Nadzor procesov mora zagot
Vi, da veaka tehnoloska faza
uposteva predpisane norme gle-
de kakovosti procesa in porabe
materiala.

Organizacia sns tshnoloska fa-
zejesst ‘obdelave podatkov
pnklu.nl na sliki 2. Podatki, ki
odhajajo v centraino_datoteko,
vsebujejo poleg tehnoloskih po-

Slika 4.

MERTVE, POSKUS! (POOATI)
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S o 01 nih analiz za posodobitev tehno-
logkih postopkov. Moznost izvaja-
podatkov nja analize procesov je specificna

datkov tudi podatke o posamez-
nih operaterjih in sicer za vsak
izdelek posebej. Po tej poti pride-
jo v centraino datoteko pcﬂnlkl -
vseh bv e

ki, ki jih dobimo z razlic-
nlml mamv-m: casovnih interva-

v proi atki, ki ,m o
bimoz nldzovom it goto-
vega izdelka.

o smsroe.

o ourorea

Tov
se lh( v centralni datoteki, OV-
ganizira pa jo sluzba za nadzor
kakovosti. Bistvena naloga te da-
toteke je, da priskrbi podatke za
analizo kakovosti tehnoloskega
jo po-
kje je treba izbolj-
Sati proces in odpraviti napake ter
s tem dvigniti kakovost izdelka ali
uvesti v proces nov tip materiala.

icnin_po-

RIS

z
datkov in podatkov, ki izhajajo iz
drugih virov (drugih- proizvajal-
cev), postane centraina datoteka
z6lo uporabna za raziiéne anazs,
jih v grobem delimo v dve kate-
gorij (sika 8);
- tehnoloske analize
- poslovne analize.

Osnovna naloga tehnoloske
jianje tekoce pre

glede na posamezen proces in
morda prav zato premalo izrab-
lien nacin ne samo za analizo,
ampak tudi za izboljsanje proiz-
vodnega procesa. Kakor ne ob-
staja nikakrsna splosna teorija, s
Katero bi lahko uspesno raziozili
vse pojave v naravi, tako tudi ni
univerzalnega programa, ki bi ga
lahko uspesno uporabili za anali-
ot
o dej

treba uzvm spocmbns programe
za posamezns tehnologije, nasia-
ot se na defi 2 si-
milacie in prodvidevania proce-
sov, ki jih omogoca veda o materi-
alih.

izvodnje (dnevno, mesecno) ure-
janjepodatkov

materialih in ﬂllhovl !hh!llcnl
obd pre

v i toga izoalari akie
stvo te analize je statisticna anali-
2za napak in sprsml]an]a \akovosti
proizvodnega procesa in predvi-

Prednost kakovosti
proizvodnje z racunainikom je ta,
daomogoca organiziranje analize

gije, pomaga pa tudi izboljsati
rocese in 3
Pri analiziranju procesa izdela-
ve barvnih katodnih cevi je treba
uporabiti razliéne e g e

devanje obsega, v katerem lahko
pricakuiemo, da se bodo gibale
vrednosti analizira-

nih parametrov (analiza srednjin
vrednosti, standardnih porazdeli-
tev, pricakovanih frekvenc ipd.).
Po drugi strani pa je datoteka os-
nova za opravijanje analize proce-
sa, katerega namen so izvajanje
korektur, iskanje napak in, kar je
zelo vajanie raziic.
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posameznih ohnoloskin faz, pa

i zaradi njlhovega posamiéne:
ga ali skupnega vplivanja na
konéno kakovost izdelka (slika 4).
Posameznih faz procesa ni
&e simulirati po naelu numericne
simulacije, saj bi to zahtevalo iz-
jemno zapleten model sistema za
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simulacijo, ampak lahko analizo
izvedemo samo s statisticnim ali
nim pristopom (Glej Z.

. M. Risie »Splosni mo-
del napovedi_procesov
atorigie, Vil juyoslnvansko
posvetovanje 0 sodobnih anor-
ganskih _snoveh, ~Split, 1984,
VIl.227, Skupina avtorjev »Napo-
vedovanje lastnosti materialov:
izdaja »Nauka o mate ijaimas,
Elotronsid fakultet Nis, uredil M.
w gty Nis§ 1975, D. Milojkovic,
kovié »Numeriéna melodl
= snmulacl]o in napoved

Sov v vedi 0 materijalih, Konfe-
Tonca ~Materijali 8=, P. sekcila,
Zlatibor 1986.)

— Statisticni pristop
Nas\umliné se na veliko mnozi-

Po_anaiiz.se lotimo lzdelava
konéne verzije programa, to pa
pomeni_ prilagajanje rorzie ors
grama uporabniku in
nainika. Namen je omogogiti u
Tabo raéunainika tud tstim, ki

nost. Uporaba programa v praksi

kaze, da 50 potrebni
nekateri popravki, bodisi modela
sistema bodisi vhodnih parame-
trov in meril, po Katerih bi pro-
gram lahko sledil razvoju tehnolo-
gije.

Pomen nadzora
proizvodnega procesaz

podatkov in
0 tatisticnin metod in
teorije verjetnosti analiziramo ob-
stojece podatke in predvidevamo
razvoj procesa in vzpostavijamo
2zvezo med posameznimi parame-
ri in lastnostmi, ki jih merimo.

~ Analitiéni pristol

Tamacin v bist prodstavia
neko metodo razvrscanja,
osnovi znanih podatkov Takaziie
mozne medsebojne vplive in raz-
voj pvoca!nv,
~ Num metoda
Sodonna tshnelogiia ima moz-
nost izkoristiti prednosti racunal-
niske tehnologije in na tej osnovi
razviti metodo za simulacijo in
analiziranje posameznih proce-
sov. Ta metoda je zasnovana na
definiranju_ustreznega matema-
tiénega modela in modela siste-
ma za simulacijo procesa in anali-
20 vplivov posameznih parame-
trov. Prednost take analize je v
moznosti spreminjanja_velikega
Stevila parametrov in s simulacijo.
analiza njihovih vplivov na konéni
izid procesa (slika 5).

Moznosti racunalnika so na tem
podrotju analiz premalo izkoris-
Gene, najbrz zato, ker je treba se-
staviti lastne programe (kar ne ve-
Ija za statisticno analizo). Analizi-
ranje kateregakoli procesa zahte-
va definiranje problema in s tem
tudi_ definiranje potrebne datote-
ke. Teoretiéna osnova, ki je za to
potrebna, omogoca _definiranje
potrebnega matematicnega for-

ter izlogane tistih, ki so bistveni
2a delovanje samega procesa, ne
da bi pri tem zmanjsali splosen
pomen dobljeni rezultatov. Prva
verzija programa najveckrat zah-
teva vzporedno analizo eksperi-
mentalnih in teoretiénih rezulta-
tov, ki jih dobimo s programom,
nital pettela o potrebnih po-
pravkov i modela si-

Z analizo procesa med delova-
fjem in z analizo gotovega izdel-
ka, ob upostevanju rezultatov me-
ritev vseh bistvenih parametrov
posameznin tehnoloskin  faz,
vkljuéno s spremljanjem dela
operaterjev, je mozno pravocasno
ugotoviti mozne vzroke napak v
tehnologilin: natine za odpravija-

nje teh nap:
Zelo nomembna je. da s tako
organizacijo spremljanja proiz-
toteke.

P i Kakovost izdelka ter o moz-
nosti analize za izbolj$anje tehno-
o

logije.
Prednost takega natina dela se
po daljsem obdobju, ker
Parejens datoteko megtem ureia-
mo in formiramo posebno podd
toteko, iz katere Iahko zelo hitro
najdemo in analiziramo vsak pro-
Blem v zvezi s ekoto vahmloguo.
Ne smemo pozabiti, da je najveé
problemov in n||novm vzrokov ze-
1o pogostih, da pa nekaj, kar se v
proizvodnji prvi¢ pojavija. pred-
stavija le manjsi del problemov.

Razen tega je tehnoloski pro-
ces postal donosnejsi zato, ker se
je izognil vetkratni detavi po-
skusnih vzorcev, s katerimi so po-
skusali dognati mozne vzroke
tehnoloskih napak.

Dosedanje izkusnje kazejo, da
je ratunainisko spremijanje kako-
vosti proizvodnje zelo uporabna
in koristna metoda analize tehno-
lokega procesa.

‘SHARP PC-1500 (A): Razéiram pomniinik
na_maksimainih 28 K. brez kakrinihkoli
"RAM modulov! Prav tako RAM disk (notra-
i) od 40Ky o v pogrme i

o G40, Prograni Wecaus o sy

e rogamtan
o oo S G2 au-m

Cioma. Andiiza zaneslivost tako
narejenega programa ob velikem
Stevilu znanih primerov ima na-
men pokazati, s kaksno gotovost-
jo lahko uporabimo simulacijo v
primerih, ko vsi podatki niso do-

HAROWARE SERVS SINCLAIR N COM-

tastaus 18 poc-

o, okjem s povztem. Branko Komar,

Salaja’, £2000 Varatdin te. (w)suu
Pt

stopni ali pa niso
no preverjeni.
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1. FUNKCIONALNI OPIS

planiranjem zelimo dosedi racionalno usme
anje vseh akcy, obenem pa eliminitanie nakije-
nosti ter stihijnosti, da bi omogodili optimalno
realizacijo planiranega projekta.

1. PODROCJE UPORABE
Tehniko mrefnega planiranja je
spedno uporabiaipri vodenu n upravlan ra
vseh podrogjih gospodarstya in drufenih dejav-
nosti: pni raziskovanju, projektiranju, konstm
. prs v delin vzdtevan delovnn sted-
stev, pri proizvodnih procesih, pri komercialnih
In finanénih posti, pr sobraevan o
22 spremlanje razlénn projekov je zmatino
veliko Stevilo parametrov, ki na ta gl
Jo. Te paramerre in njihove medsebojne poveza-
ve ter tajanie je potrebno dolocit 2 vsak obyekt
Kinkovio atcde pri tem jo mueino
plamran]e‘ ki podprto obdelavo
podatkov omogoca sla.lnn n SDmlm prilagajanje
Spremembam, nastalim v procesu realizacije.
Lastnosti _programskega  proizvoda MREZNO
PLANIRANJE:
- univerzalnost: moZnost Siroke uporabe
~ razvojnost: moZnost nadalinjega razvoja pro-
gramskega proizvoda
- fleksibilnost: prilagodljivost vsem spremem-
bam, ki nastajajo pri realizaciji projekta
- Operativnost: enostavna in uéinkovita upora-
ba informacij v toku realizacije projekta
- sistematiénost:  sistematsko  obravnavanje
vsebine, zaporedja in etapnega razviianja pro-
jekta

clonalnost uporaba tehnike mrefnega
planiranja napravi p].anuame 2a 20-3
vitejse od planiranja, kier se ta tehnika ne upo-
rablja.

2. OSNOVNE FUNKCIJE
PROGRAMSKEGA PROIZVODA

Planizanje z uporabo tehnike mreznega plani-
ranja poteka v treh medsebojno locenh azah
L ANALIZA STRUK'
IL ANALIZA CASA
IIL_ANALIZA SREDSTEV
roizvod MREZNO PLANIRANJE
v celots obdehe fazi 1. in 1

ANALEZA STRU]

Analiza strukture predstavlja postopek ugotav-
Jjanja aktivnosti, ki se morajo izvesti, da bi se
poslavl;em projekt lahko realiziral. Grafi¢ni pri-

zaporedja aktivnosti in moznih logiénih zvez
med njimi ter  nihovega tehnoloskega zapotedia
je mrezni pl

2L AN ASA

liza ¢asa obdeluje &as trajanja vseh aktiv-
nosti {posamlhm) kot tudi ¢as trajanja celotnega
ratunanje ¢asov gle-
modul realizacie. Po-
sebej se ugotavlja krititne aktivnosti (na katerih
ni Easovnih rezerv) in kritiéna pot.

2.2. ANALIZA SREDSTEV

Analiza sredstev obdeluje razen odnosa »tas-
stedstvac z vidika skrajSanja &asa Halan]a projek-
ta tudi racionalno angatiranje delovne sile in
delovnih sredstev, odnos med materiali in sred-
stvi dela ter ugotavljanje minimalnih stroskov pri
optimalnem trajanju projekta.
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Programski proizvod
Mrezno planiranje
PMP

telex: 31366 YU DELTA

2. 3 IZHODNA POROCILA

va vsebina in namen pa sta

- pregled Casovnega razporeda aktivnosti po
izvajalcih

~ stanje in potek aktivnosti

~ Easovni razpored

- diagram kriticne poti in &asovnih rezerv

~ razporejanje virov

- izkori&¢anje virov

- planirani in realizirani strodki po aktivnostih

- Mese¢ni strogki

- porotilo o predhodnih aktivnostih
koledar

¢asovnega razporeda aktivnosti po or-
ganizacijskih skupinah je 1z porotila razvidno,
kdaj so posamezne skupine proste za angazira-
nje na drugih projektih.

Starje in potek aktivnosti

Porotilo navaja razli¢ne parametre o realizaci-
aktivnosti na projektu in omogoca
Ppregled nad tem, katere akllvnosn s svojo zakas-
nitvijo vplivajo na podaljsanje roka realizacije
celotnega proje

i razpored
Porotilo navaja damrne aktivnosti e
pozni

Diagram kritiéne poti in &asovrih rezerv

Porotilo grafiéno prikazuje trajanje aktivnosti s
posebno oznako tistih. ki so na kritiéni poti, ker te
odlogilno vplivajo na konéni rok realizacie pro-
jekta

Na osnovi teh podatkov se sprejemajo odlodi-
tve o ukrepih v smislu vanja teh aktivno-
sti ali skraj$anja trajanja projekta.

Razporejanje virov

Porocilo omogota g0 opazovarje cnevne zasede-
nosti po posameznih aktivnostih za eventualno
potrebne razporeditve v kritiénih primerih

Izkoris¢aje virov

Porotilo grafieno prikazuje relativno izrabo vi-
Tov v asu trajanja projekia, pa tudi smer gibania
I xzzabe ter smer gibanja kumulativne izrabe

osnovi ugotovitve, pri
Keﬂh a.kllvmsnh realni stro8ki bistveno odsto-
predvidenih, se predvidi ustrezne.

Mesetni stroski

Porotilo navaja dejanske in predvidene stro-
3ke posamezne aktivnosti po mesecih ter skupne
stroske aktivnosti po mesecih pa tudi kumulativo
realizacije.

Porotilo o predhodnih aktivnostih
Porotilo prikazuje odnos med aktivnostmi ter
njihovimi predhodnimi aktivostm.

1z tega porotila so razvidni delovni dnevi ter
prazniki in drugi nedelovni dnevi.




3. ZNACILNOSTI
PROGRAMSKEGA PROIZVODA
Riloshenes ivaiis obtvuses e
ko izraZen z eno od sedmih razlicnih Casovil
enot: dan, ura, polovica dneva, excina i
vojus smene, i imene, &
on 54 dolodans aktivmost je 1Ak
Katerkol dan v tednx
- dobino delonege tedna jo mogode defini
7ati in je lahko 1-7 dni; za vsako aktivnost se
Tatunath dva Gatuma zaéeia (wedml in pozni)
1n dva datuma konca (zgodnji in pozni);
= %a je » poasili jten s Bl kledar-
skih ali projektnih

4. mnwézx
plana lahko strokovnjaki,

etnega
i v0ao Kompleksne projokte, %o B prate
kom posla opazijo spremembe, io poja-
o izvjenih el ter ugolovio kriiens
SNty v sk
izvajania cslotne taloge:
o plana fe mogods, vnapre| optmizral
e Dekog v rolhinengeficanje Jidiien

>
Uporabnikovo mnenje

Iaiticne poti. lzracunava zgodnje ali pozne
njihovo trajanje ter zak-
projekta, predv-

V. sadetkn o ve-so0cll 8 peotiemors,
kako opisati posamezne projekte. Odlocili
smo se za blokovni diagram, v njem pa zajeli
‘naslednje elemente:
- sifra aktivnosti
-md-m

Deltin paket Mreino planiranje PMP tev, casovne rezerve). Omeniti pa je potreb-
hmwv‘né-tu}-_msxm:; 1o udi dejstvo, da se ob uvedbi takinega
‘posameznih delih pro-
jektov pa naj bi nam omogocil
e G plinovodnih krakov), saj
vemo, da paket.

nitve)
Na ta nacin je bilo olajéano delo skrbniku
paketa

tev. Potrebno je poudariti, da Sl peipaaid Yoo Ve
o 3 plati. Vendar pa paket v tem del ri dovolj
etoca mreinega planiana crogota vo s eimibilen. Paket v orel j omogoda, da ob
da posveda vetjo pozornost kitiénim aktivnostim it CEmE e cehiilh kakitvabi
- s konénim ciljem skraj$anja rokov in zmanjsanja . = " gi
sl ez potrebnih pri preseku stana projekov (sifa  opazimo vpiiv ra nadalmi potek: celotnega
mogoca programsid proz- | oy S g Mnenja smo, da se z vKljucitvio
w0 NIREINO PLANIRAN]E kontinuirano sprem- planirarje v posiovane in ob primer-
lanje vplivov pomikanja rokov na celotni projekt i e 1 odport e et piculage:
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ZOTKS PROTI IBM IN IDC

»Letite s

sokoli,

tecite z gepardil«

orazd Marincek je prvi, s ka-
terim se v Ze skoraj triletni
—Lzg0dovini revie Mo mikro
pogovarjamo v drugo. P
G tokia 0 racunainiskem opisme:
njevanju_dezelice na Balkanu, to-
krat pa s jo sekrotar 2vezs orgen-
zaci za tehnicno kulturo

i sof
nalniki, zruzjivi z IBM-PC, ki v »di
ket konfiguraci stancio samo
dobra 2 Mdin. To 50 pa za Jugosla-
vijo ze. evsln ‘amstradovske cone, 20
vdecembru 1986 sta se z Gorazdom
Manindhom. pogovarjala Ziga Turk
in Ciril Krasevec.

Gm-zu Yed, o bt sodele:

Ies, pravijo,
da dnblll, n(mni u-n- a, adar p.
imas kaj lcem, si pa

zaposlen, da se spioh ne da govo-
iti s tabo.

»Tako je, eni so samo doma, dru-
i se v sluzbi pocutijo kot doma,
tretji pa delamo.«

ZOTKS e na podrotju racunalni-
stva zalela predvsem z zalozni-
om in izobrazevanjem, zadnje
Ease pa se pojavija tudi km Konk
rent tistim, ki o ji $e
jail opremo, da je lahke
proln].vlll svoje zobrazevalno

H
=

-Kuva % pr gobcu molze, Napa-
ka, ki jo delajo mnogi, je,
gradijo'na judoh. Za eglovto K

pa nameravamo

Kasete izdajamo v umirjenem rit.
mu, tu smo pricakovali preve, upali
$mo, da bodo to postali novi med
akaze, da e ni lako, Morda b bolje
s CD-ROM. jeseni vLon-
donu, sm 2o navezal ko 7 On-
fordsko univerzo, ki ima na tem po-
drocju precej izkusen.«

Al 50 tudi utun-lnlu, i i pro-
a-'n, posiedica iz prete-

ali pa elo p.m- Aribkn 2 dre-

o

»Bilo je ve¢ aidivnost, prisotni
smo bili na prav vseh podrogjin od
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miadinskih delovnih akci] do racu-
nalniskih sejmov. Spoznavali smo
s kupom idej in bilo bi
Eudno, &e hruske ne bi ujeli mi. Kot
del Ljudske tehnike Jugoslavije
imamo dolocene budzetske pravi
podobno kot npr. portniki. Radi
amaterji so s tem denarjem kupi
precej opreme, nam pa je prisel kot
narogen, saj smo imeli v naértu ir-
Jenie racunalniske kulture in. k sre-
i, cloveka v Singapurju, ki je vedel,
lqe se da dobiti
najmanj denarja. V primerjavi s po-
nudbami za uvoz PG po delih iz ZRN
je bila singapurska vi cenej-
Kot ustrezno organizirana orga-
nizacija, z vsemi potrebnimi dovo-
lienii za opravijanje takih poslov in
tudi svojimi s

mete, ki jih uvazamo, jih v nasprotju
2 namigovanji uvazamo po vseh ve-

ih uvazamo s prora-
Eunskim denarjom, bomo opremili
svoja dru

pomagale; pi tstn, ki so namenje-
ni trgu, p: ljub nizki ceni Se.

Vrarbio i i i
podprii druge nase aktivnosti.«

Sokoll stanefo pribizng 30-50%
manj kot ni racunainiki
el ako so rnqlnl(
uvozniki In domaéi proizvajalci

»Seveda so se takoj pojavila vpra-
Sanja, ali je to primerno,

skladu 2 zas industri-

“Na ssimu Sodobna olektronika

S jo e nekors Stanty pojar sat

inspektor uprave za notranje zadeve

na podlagi anonimnega teléfonske-
ga klica, Ces da prodajamo presver-

Pojavija se vprasanje smotrosti
&titenja domace industrije, ko gre
a recimo izdelavo suhe robe ali
kamnitih sekir. To je lahko krasna
folklorna zadeva, kaj veé kot to pa
j0tovo pa to ne more biti vstop-
nica v Klub razvitih. «

Je morda vstopnica 20 in ve&
»uvoznikove, ki raéunalnike uvaza-
Io bolj zato, ker imajo priloznost in

gevizno kvoto, ne glede na to, ka)
Iahko pol a Se ponudijo
kupeu?

»Mi ratunama,da smo Mi sposob-
ni zagotoviti tako programsko kot
strojno podporo. V zacetku namera-
ums ivcaha00o mo kofov. pripene
ljamo pa tudi AT kompati
deorekorceris i lelnmie p. -
pujemo jo 2a namizno
Zaloanitvo, ki Jo bom petem tein
napre]

Torej ne visoka tehnologija iz tu-
line. ampek tisto, kar mi mislimo,
isoka tehnologija?

»Tu e jedro problema. Mi misli-
mo, da smo nekje zraven, v resnici
2 smo zelo dalet in na sejmu smo
videli, kako dale¢ smo. Ko sem hodil
Po_tovarnah, sem ugotovil, da je
stopnja samozadovolisva zelo viso-
a. Ce bi to samozadovoljstvo vsaj
ralo: proma bl o el

pripeljali
Uporabiike, tore) tise, Kamtor o8
vecina hekerjev razprsila, ko
zrasia.

Osrednja tocka e e Jo.tu
tudi sokol. Kako ki
izobrazevanjem, R o ma = l(upc-
morda §e pomembnejse od nizke-
cene

»Zakupili smo nekaj- programov
od Bk ardes oty St

slovenskem telovadnem drustvu,
ali kako drugage?

2N, sokol jo edite udomacena
jeda, ki sluzi ¢loveku in zato sm
Kompatibines
pa se bo imenoval gepard.«

Ste tudi organizator sejma
Cankerjevem domu dec
med drugim omogoéili tudi ko-
misjski odkup rabllenih hisnih sa:
Cunsinleor. 4o to sbracarje pivat
nega sverca v druzbeno
Zavod za Solstuo nam je namig-
nil, da & kompletirati
Opromo, kina $0lah3o 6, toe] da bl

50 Sole pred leti prek SK Snezinke
in drugih nakupile smucarsko opre-
24 Ne polavijamo se kot preproda-

smo opremo le pregledali
{ostial in 6le Ko 56 56 Sola aaloth
la za nakup, bo komisionar dobil

Selem pa o bl tudhsicer druge-
&en kot prejnja

»Petnajst delovnih organizacij je
fessavial - sodobno. shhologlio
(o2 to, kar pri nes pod tem

i, K 56 2 ragunaini 20a)

Ukvarjjo.bol) 7a 2abavo . bodd
nekog delavci v zdruzenem delu, za-
to se mi zdi povezava m
raunalnitvom in pa dejansko upo-
rabo racunalnika v industriji zanimi-
/a. Razodarani smo, ker na nasih
sejmih ne vidimo najbolj vr-
hunske tehnologie.  najboljgega
kar imajo na Zahodu, in tako posta-
R sk roka, Rt ot
nega znanja.«

Kaj od te visoke tehnologije pa je
bilo na sejmu?

»To 50 tovarne kot Riko, Litostroj
n to, kar one uporabljajo od te viso-
ke tehnologije. Pokazali smo, kaj

me iz jublanske regije
najboliga regija v Sloveniji, ki je
hetbolka il v dvgesterth o
najbolj3a regija na Ball
tehnologijo pocnejo.«

zaci
72 PC ukvarial 76 pre: Dogovaia-
mo se tudi z Intertrad

o I drug, i i teme zorias e
bomo v sodelovanju z delavsko uni-
1=rzo pripravil tecaje. Zara vaega
ega ne nameravamo_poy

Stovila zapostenin v ZOTRS: ampak
raje financiramo projekte zunanjin

nizkih cenah strojev moramo pazii
na vsak din:

Ob_vsakem racunalniku dobi

npmmu Se pet tujih programov

ri, kar se sliéi prece] singa-
Dunko

Kot je rekel profesor Kodek: Se
nikoli se ni zgodilo, da ljudje ne bi
pobrali tistega, kar lezi na tieh. S
tem visamo startno 0snovo uporab-
nikov PC. Zelimo, da bi jim ti stroji
takoj koristili in da oni in z njimi
druzba &im hitreje doseze €im visji
nivo. Nobenega smisla nima, da
smo bolj papeski od papeza. Dokler

a razvitimi tako zaostajamo, ni veé
Zasa izbirati sredstvo, da bi jih &im
prej ujeli.«

Commodore o=
KOMPLETT IGER:

Igre za 2 joysticka

V komplet spada cela
siran kasete in cena-de
2000 din. s ka:

CVETKOVIC PREDRAG
Prolet.solidarnosti 51/7
11070 NOVI BEOGRAD

011/148-559 i1i 699-000
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PREDNOSTI IN POMANJKLJIVOSTI NOVEGA UCNEGA SREDSTVA

Projekt, ki presega okvir
posamezne republike

Mag. Zdenko Adelsberger

1. Uvod

nikav ucnem procesu. Te predno-
sti so.
2 Vet ucinek pouka, ki se kaze
¥ vedjem cbeegu in nous: Kakovo-
sti

Zadnja leta smo price Stevilnim
razburjenjem in zasukom na po-
drogju Izobrleyenja ter. raznim
iskanjem izhoda

anja ob enaki
porabi casa in enaki Obiki pouka
(individualni, skupinski, razredni
in kombinirani):

ol Fazpraye in spremembe obse-
gajo sicer Siroko podroce izobra-
Zevanja, vendar sta pomembni
predvsem dve osnovni vprasanji,
na kateri morajo vzgojnoizobra-
zevalne ustanove in druge druz-
bene strukture najtiodgovor:
kaksne $ole potrebujemo danes
in v bliznji prihodnosti ter kako
povecati uéinkovitost izobraze-
valnega procesa. Ta problema ni-
sta znacilna samo za jugoslovan-
ske razmere, temvec se z njima ze
dalj ¢asa ukvarjajo tudi razvite de-
Zele. V &lanku bom obravnaval sa-
mo en vidik uspesnega ucnega
procesa, in sicer uvajanje racu-
nalnika v izobrazevanie.

Utinkovitost _izobrazevainega
procesa pomeni uspesno obvia-
dovanje nacrtovanega obsega u¢-
ne snovi v &im Krajsem Casu
Eden od pogojev za posodablia-
nje izobrazevainega procesa, S
Katerim bi dosegli veejo ucinkovi-
tost, je vsekakor tehnoloska razvi-
tost druzbe. Tudi razvoj racunal-
nitva torej ni mogel mimo izobra-
zevainega procesa. Vendar do se-
daj Se nobeno uéno sredstvo ni
izzvalo toliko prepirov_in proti-
slovnih mnenj med samimi uite-
Iji Uvajanje racunalnika v ucni
proces namreé nujno zahteva ka-
kovostne spremembe. ne sam
vsebinskega in metodicnega obli-
kovanja ucne snovi, temvec tudi
usposobljenosti ugiteljev. Vet kot
25 let izkusenj, ki jih imajo razvite
dezele z uporabo racunainika v
izobrazevanju, nedvomno- doka-
Zujejo njegovo uporabnost in nu-
jo na vseh stopnjah izobrazeva-
nja. S primerjavami skupin ucen-
cev oz Studentov so_ ugotovili
znatno hitrejse napredovanie ti-
stih, ki pri ucenju uporabljajo ra-
cunalnik.

2. Znacilnosti uporabe
ika v

~ visja stopnja
o

uporabo racunalnika
Jedspolnitavie izboljsanje kiasic-
ega;
oznost simulacje draghh in
nevsmm nen

R Vodenie In nadzor procesoy
pri va|ah in poskusih v laborato-
riju

~  spodbujanje natanénosti
ucencev in Studentov pri sestav-
ljanju pogojev in odgovorov (re-
zultatov)

~ povratna informacija_uéen-
cem '~ Studentom o njihovem
znanju in

—  poenostavijanje _uiteljeve
evidence o uspehu posameznikov
in skupin.

Teh prednosti ni tezko ugoto
i, ¢e imamo moznost praktine
uporabe. Boljsi ucinek pouka lah-
ko razlozimo z ve¢jo motivacijo
ucencev za obviadovanje nove
snovi in utrievanje Ze predelane.
Kakovosten radunalniski program
namre¢ dodatno vzpodbuja po-
zomost ucenca, ki tako nehote
hitreje obviaduje snov.

le moremo pa pricakovati, da
bo racunalnik v izobrazevanju na-
domestil kiasiéne oblike pouka in
odpravil potrebo po uéitelju. Ra-
¢unalnik 0z. njegova uporaba lah-

0 samo v vecjem ali manjsem
obsegu dopolni kiasicen pouk,
uspesna dopolnitev pa je odvisna
od vrste Giniteljev.

Vija stopnja individualizacije v
uénem procesu | na_moz-
nost, ki jo v sedanjih pogojih po-
nuja racunalnik. Kaj s tem pravza-
prav pridobimo? Najveéja prido-
bitev je gotovo ta, da lahko z bol-
Simi in sposobnejsimi ucenci in
Studenti izvajamo intenzivni po-
uk, tako da njihove sposobnosti

i, pogosto ne izpeliemo zaradi
tezav z opremo ali zaradi nevar-
nosti samega poskusa. V tem pri-
meru lahko racunalnik uporabi-
mo kot Eudovit simulator, s kate-
rim dosezemo hitrejse in bolj po-
globlieno razumevanje snovi. Ra-
zen za simulacijo takénih posku-
Sov je ragunalnik primeren tudi za
‘avtomatizacijo meritev in raziskav
zIaboratorijsko opremo ter za ob-
delavo izmerjenih podatkov, s Ci-
mer si prihranimo dragocen ¢as
za analizo rezultatov.

Racunalniki so znani kot »hlad-
no objektivni«, niso popustljivi ali
prestrogi ~ njihovo psihofiziéno
stanje je vedno enako. V mnogil
primerih to precej vzpodbuja na-
tanénost, ki jo ucenec potrebuje
pri odgovarjanju ali pisanju na-
log. To pride v postev zlasti pri
naravosiovnin predmetih (mate-
matiki, fiziki, kemiji itd.)

Enkratnost racunainika je tudi
to, da ucencu ob kateremkoli ¢a-
su omogoca preverjanje znanja.
Taksno preverjanje je lahko bolj
ali manj objektivno, pac glede na
kakovost testa.

Nikakor ne gre zanemariti iz-
jemnin moznosti racunalnika v
Solski administracili. Ponujajo jih
Zlasti racunalniki z veliko zmoglji-
vostjo (trdimi diski), ki jih je moz-
no povezati v mrezo. Administra-
cija je v izobrazevanju potrebna
za obdelavo aktov, obicajnih pri
poslovanju vzgojnoizobrazevaine
ustanove in za spremljanje ucin-
kovitosti ucnega procesa. Nove
naloge, ki jih racunalnik zlahka
opravi, uéitelj uporabi kot smerni-
ce za odpravo raznih nepravilno-
sti pri delu posameznikov ali sku-
pin ugencev.

Zgoraj omenjenih in obravnava-
nih prednosti ni vedno preprosto
preizkusiti v praksi. Za 10 S0 nujni
nekateri pogoji: raéunalnik mora
biti primerno- kakovosten, imeti
moramo_dovolj dobrih._progra-
mov, izobrazevalni sistem pa mo-
ra biti tako organiziran in idejno
opredeljen, da uposteva in izko-
riséa posebnosti - raunalnisko

di bore malo Koristi. Uvajanje ra-
&unalnika v poudevanie ne prene-

se improvizacij, ampak se ga je
treba lotiti strokovno in organizi-

rano.
Poleg prednosti smemo prica-
kovati tudi nekatere pomanikijivo-
sti. Le-te 50 posledica posebnosti
delaz racunalnikom in se kazejo v
tem, da
ucevanje z racunalnikom
ni najboljsa metoda pri vseh pred-
metih, ampak jo je treba uporabiti
samo, kadar je optimaina

~ tak nacin izobrazevanja ni
prilagojen najsposobnejsim
ucencem

~ ustvarjaino delo na podrocju
uporabe racunalnika ne varcuje
ne s casom, ne z denarjem, ne z
delovnimi mesti

— zelo Sibak je prenos racunal-
niskih uénih ur iz enega v drug
sistem.

Ni tezko ugotoviti, da izobraze-
vanje z raéunalnikom ni primerno
pri vseh predmetin, npr. pri druz-
boslovnih in povsod. kier je treba
obdelati veliko strani besedila s
skromno  grafiéno  spremijavo.
Vzrok je ta. da je delo z zasionom
in tipkovnico mnogo bolj utrudlji-
vo kot brane knjige, v tem prime-
ru pa bi bil raunalnik samo dru-

n medij za tekst. Branje be-

sedila iz knjige je preprostejse kot

ranje z monitorja, zlasti ¢e je to
TV zaslon.

Po svetu so tudi ugotovili, da je
racunainik neustrezen za iziemno
sposobne ucence, Ker imajo ne-
kak prirojen dar za ucenje. ki ga
pretirana uporaba raéunalnika za-
tre. Njihova hitrost dojemania na-
mre¢ presega najvecio hitrost, ki
jo omogoca racunalnik.

Edan:najvetin kamnav spotica

ne zvodenijo zaradi
okolja, ampak jih lahko_hitreje
razvijajo. Drugi, manj sposobni
ucenci pa lahko snov obviadujejo
z intenzivnostjo, rrilagojeno njim,
ne da bi to ogrozalo enovitost izo-

Vetletne svetovne izkusnie so
izkristalizirale prednosti, pa tudi
pomankijivosti uporabe racunal-

Veliko poskusov, ki bi jih lahko
izvedli pri marsikaterem predme-
tu na vseh stopnjah izobrazeva-

Ce samo eden od teh pogojev
ni izpolnjen; potem uvajanje racu-
nalnika v poucevanju ni le neko-
ristno, temvec ima lahko daljno-
roéne negativne posiedice. Miadi-
na, ki bo nekot prevzela razvoj
dezele na svoja ramena, utegne
namreé stopiti v Zivljenie s prepri-
canjem, da lahko racunalnik nare-

vajanju racunal-
1ika v ani proces ja deisivo, da
zahteva ogromno ¢asa in denarja.
Cena golega racunainika je soraz-

K sta potrebna za razvoj izobraze-
vainih programov. Giede na tuje
statistiéne podatke znasa cas, po-
treben za pripravo. kakovostne
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lekcije na raéunalniky, sto in ve¢

razmerna s koli¢ino viozenega
dela.

Ocitna je tudi pomanjkljivost ra-
¢unalnika glede prenasanja izo-
brazevalnih'programov iz enega
etniénega okolja v drugega. To
pomeni, da na tujem trziscu ne
moremo Kupiti $iroko uporabne-
ga izobrazevalnega programa, ki
bi bil obenem prilagojen nasim
potrebam, navadam in miselnosti
Ker racunainik v nekem smislu
nadomesca predavatelja, se tudi v
programu odraza kultura, izo-
brazba in ideoloska opredelitev.
Zaradi tega dezele, ki uporabljajo
racunalnik v splosnem izobraze-
vanju, razvijajo lastno program-
sko podporo.

S primerjavo prednosti in' po-
manjkljivosti uvajanja racunaini-
ka kot ucnega sredstva pridemo
do sklepa, da nam racunainik ob
smotrni uporabi odpira nove izbo-
razevaine perspektive. .

3. Tezave z uvajanjem
racunalnika v
izobrazevanje

Nesporne prednosti racunaini-
ka v.izobrazevanju, ki so jih dru-

god po svetu ze zdavnaj spoznali,
50 pred priblizno letom dni prisie

stanja, kakrsno obstaja danes na
tem podroéju v Jugoslaviji, pride-
mo do nekaterih sklepov: da nam
$e ni povsem jasno, kako in cemu
je v izobrazevanju potreben racu-
nalnik; da smo Kot zveza republik
Ze v samem zacetku ta problem
razkosali na osem razlicnih pri-
stopov; da tega problema ne re-
Sujemo organizirano, ker (skoraj)
nihée ni bil pripravijen in strokov-

obstaja mo-
nopolizacija v ozjih krogih itd. Se
bi mogli nastevati in kritizirati,
vendar je bolj umestno poskusati
najti uporabno resitev.

Hitrost uvajanja racunalnika v
Solstvo je odvisna od treh razlic-
nih vprasanj: od problemov zno-

‘ekonomskih problemov izobraze-
vanja. Torej je mozno uresniciti
program uvajanja racunalnika v
Solstvo samo, ce se lotimo reseva-
nja vseh treh problemov. Pri tem
je treba upostevati nekatera dej-
stva, ki utegnejo delovati zavi-
raino.
~ vJugoslaviji je danes ve¢ de-
set tiso¢ zasebnih lastnikov raéu-
nainikov, od Katerih je vecina
ugencev, in to tevilo se nenehno
veca;
ti ra¢unalniki so glede zmog-
ljivosti in cene boljsi in primernej-
§i od domatih izdelkov
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~ racunainik je sredstvo, ki ga
uporabljamo pri pouku in mora
biti odvisen od predmetov, ne pa
predmeti od njega.

za u¢inkovito rabo racunal-
nika ni potrebno znanje progra-
miranja;

~ racunalnika ne morejo v Sol-
stvo uvajati ucenci, temve¢ spo-
sobni in strokovno podkovani uci-
telii ob sodelovanju z odliénimi
programerji, pedagogi, andragogi
in psinologi, organizirani v team-
sko delo;

— uinkovitost uporabe racu-
nainika pri pouku je odvisna od
kakovosti raéunalnika, program-
ske podpore in od predavatelja.

Poudaril bi rad, da sicer odo-
bravam sodelovanje domace in-
dustrije pri uvajanju racunainika v
uéni proces, nisam pa za to, da bi
imele republike svoje »nacional-
new« racunainike, ki jih izdelujejo
samo za domace namene. Jugo-
slavija je premajhna, da bi si lah-
ko privoscila vec razliénin osnov-
nih tipov racunalnikov, namenje-
nih izobrazevanju. Ge se namre¢ v
Britanii, Francili, ZDA itd. opre-
delijo za en tip racunalnikov, po-
tem stanje pri nas kaze na mono-
polizacijo ozkih krogov, ki jim ni
mar cene ne posledic. Ceprav ima
domaca industrija na tem podroc-
ju dokaj skromne moznosti, si
ravno zaradi te razdrobljenosti
lahko privosci vsiljevane lastno-
sti racunainikov, namenjenih izo-
brazevanju, namesto da bi dobila
narotilo za izdelavo raunalnika s
specificiranimi zahtevami. Ni se ji
treba truditi, da bi dosegla svetov-
ne standarde glede kakovosti ali
cene, posledica vsega tega pa je,
da postaja uvajanje raéunalnika v
Solstvo zadeva posamezne repu-
biike, kajti tudi e zanemarimo je-
zikovne ‘razlike, se ne moremo
z _nekompatibilnostjo
programov. Na primer, nekateri
dobri programi iz SR Srbije, napi-
sani za racunalnike lola ali oric,
ne delajo v SR Hrvatski na racu-
nalnikih orao ali ivel, v Sloveniji
pa ne na partnerju. Multiplikacija
istega dela se je ze zacela.

Stanje, v katerem nprivatni«
standard  racunalniske - tehnike
dale¢ prekasa Solskega«, nam
vsiljuje nekaj vprasanj, v prvi vrsti
~ komu je namenjen »druzbeno
priznan« raéunalnik, & ni kompa-
tibilen z zasebnim? Menim, da
uéenec, ki ima doma boljsi racu-
nalnik, kot je v Soli, ni motiviran
za delo na Solskem, ker ta ne za-
dovolji njegovih izkustvenin me-
ril. Razen tega ucenec nima moz-
nosti, da bi si sposodil kaseto ali
disketo z izobrazevalnim progra-
mom iz Solske knjiznice in jo nato
doma preuceval. To bi bilo tako,
kot e bi si ucenec iz Solske knjiz-
nice izposodil neko Knjigo, pa je
doma ne bi mogel brati, ker bi bile
érke vidne samo z ocali, ki so za-
klenjena v soli. Tisoci parov za-
sebnih ocal ostajajo neuporabni
za izobrazevanie. Kje je resitev te-
ga absurda? Samo v izdelavi in

uporabi raéunalnikov, ki so kom-
patibilni na relaciji $ola—dom. V
nasprotnem uspeha ne bo.
Racunalnik je v izobrazevanju
pomagalo, ki ga uporabljamo za
hitrejSe in bolj kakovostno obvia-
dovanie uéne snovi, ne smemo pa
dovoliti, da bi postal sredisce ne-
kega predmeta. Splosno se na-
mreé dogaja, da pri pouku mate-
matike, fizike, kemije itd.. ucenci
pisejo raznorazne racunainiske
programe, ki obravnavajo neko
snov. To je stran vrzen cas, ker s
je ucenec ubadal s problemom
programiranja, ne pa s konkret-
nim predmetom. Racunalnik ne
sme predstavijati ovire. Uvajanje v
probleme  programiranja  mora
spadati v okvir posebnega pred-
ik

¢unalnika v izobrazevalnem pro-
cesu, je nazadnje odvisno tudi od
kakovosti raéunalnika in od pro-
gramske podpore. Povsem zgre-
$eno je mnenje, da mora biti racu-
nainik v izobrazevanju tem pre-
prostejsi, ¢im manj je ucenec uve-
den v njegove skrivnostis. To je
bistvu povsem negativno stalisce,
Kaiti kolikor man; je ucenec racu-
nalnisko izobrazen, toliko zmog-
ljivej3i mora biti raunalnik, da 2
polni uéenéevo vrzel. Avtorju pro-
gramske podpore je prepusceno,
kako bo to kompleksnost upora-
bil za objektivno preprostost. Ra-
zen tega mora racunalnik vsaj za
eno stopnjo presegati uporabni-
ke, da lahko napreduie in razvija
svoje sposobnosti.
1

ki

meta, npr. v osnove inf in
podobno. Racunalnik lahko za
ucenje uporabljajo samo racunal-
nisko pismeni ucenci, zmotno pa

pri svojem predmetu uporablja ra-
Cunalnik, je prav tako iziemno po-
membna, saj mora biti predvsem

je mnenie, da je za
pismenost nujno tudi znanje pro-
gramiranja. 2 racunainisko pi-
smenostjo imamo v mislih uspo-
sobljenost uporabljati racunainik
za resevanje nekega problema
Ceprav za resitev uporabimo radi
2e napisan programski paket.

Kaj pomeni trditev, da racunal-
nika v izobrazevaini proces ne
morejo uvesti uéenci, temvec sku-
pine strokovnjakov? Pomeni  le,
da je to naloga, ki zahteva izjem-
no izkusenost in znanje. Uéenci,
Posebno nadarjeni za programi-
ranje, lahko po navodilih napisejo

v
mora videti prednost in stimuliran
mora biti za dodatne napore, ki jin
tako uéno sredstvo zahteva.

4. Racunalniska lekcija—
daaline?

Doslej sem veckrat omenil po-
jem »racunalniska lekcija«. Kaj si
s tem predstavijiamo? Ta pojem
nam oznauje enega ali veé pro-
gramov, zdruzenih v celoto in
obravnavajo neko uéno temo s
strogo dolocenim smotrom in me-
todologijo, prilagojeno. specific-

sti

nekatere dele pro-
gramov; ne morejo pa sami napi-
sati pomembnejsega paketa pro-
gramov. Tukaj veljajio mnogo
strozii kriteriji kot pri izbiri avtor-
jev za pisanje ucbenikov in uéne
literature.

Kako utinkovita bo uporaba ra-

To torej pomeni, da je raéunaini-
$ka lekcija osnovna enota znanja
in spoznani, interpoliranih z racu-
nalnikom, ki jih lahko povezemo v
vetje enote in tako bolj ali manj
obdelamo neko podrocje. Pogop
no bi take enote lahko imenovali
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~tecaje« npr. »matematicni tecaj
o sistemilinearln algebraienih
»bioloski tecaj 0 dvozi
Kane . Vet tecajev bi_lahko
zdruili v $e vetje enote, ki bi jih
ahko imenovali »matematikas,
~fizika« itd. Racunalniska lekcija
1o orej osnowna enola, nia kelgro
nadgrajujemo vse drugo. Ce
staja omazevalnh
programov npr. iz matematike,
potem predavatelj po programu
Zlahka sestavi predmet za posa-
mezno Solsko leto in sicer tako,
da izbere komplet tecajev ali po-
sameznih lekcij. V_nadaljevanju
bomo poskusali analizirati nekaj
problemov, povezanih s pisanjem
racunalniskih lekcij.

Prej smo povedali, da lahko za
pisanje ene racunalniske lekcije,
ki o realno izpeliemo v eni ucni
uri, porabimo celo veé kot sto ur
priprave. Slisati je neverjetno,
vendar je resni¢no in le tedaj, €e
to delajo dobri strokovnjaki. Pre-
den zacnemo pisati racunalnisko
lekcijo, moramo temeljito preteh-
tati upravicenost take lekcije ozi-
roma mora naroénik ali avtor-pre-
davatelj dobro preuciti optimal-
nost pisania take lekcije.

Optimalnost pisanja racunalni-
ske lekcije se kaze v razmerju
med naslednjimi parametri: prica-
kovan utinek izboljsave glede na
kiasicen pouk, Stevilo uéencev —
Studentov, ki bodo lekcijo upo-
rabljali, trajanje casovnega ob-
dobja, v katerem bo lekcija aktu-
alna in cas, potreben za pisanje
lekcije. Ce ugotovimo, da je raz-
merje_med_viozenim delom in
konénim uginkom ugodno, je pi-
sanje racunalniske lekcije upravi-
ceno.

naliza_upravicenosti pisanja
racunalnisk lekcije pokaze, da sta
avtorski as, viozen avo in
¢as pisanja najbolj kriticna para-
metra. To pomeni, da z optimiza-
cijo tega Casa hitreje dosezemo
upravicenost pisanja racunalni-
ske lekcije.

Cas pisanja lekcije je povezan z
nekaterimi_prakticnimi elementi:
1zbiro racunalnika, programskega
jezika in_knjiznico univerzalnih
modulov 0z. podprogramov. ki jih
Je mozno vKijuciti v p

nost. Izobrazevalni program ima
namre¢ Stevilne specificne funk-
cile, ki jih z basicom tezko izvaja-
mo, ali pa je izvajanje prepocas-
no. Proizvajalci bi torej morali po-
nuditi modificiran basic, prilago-
jen Solskim potrebam.  Splosne
Iastnosti, ki bi jih dobili s taksno
jezikono razsiritvijo, raz-
vidne iz pogojev, ki jih mora racu-
nalniska lekcija izpolniti

Kar zadeva knjiznico univerzal-
nih modulov, bi lahko en avtor ali
skupina avorjev s pretehtanim
delom oblikovala ve¢ standardnih
podprogramov, iz katerih bi po-
tem deino ali v celoti sestavijali
lekcije in tako prihranili- precej

a.

koncu Se vprasanje, kdo so
avtorji racunalniskih lekci. Nika-
kor ni treba, da bi to bili ucitelji,
temvee, morajo ti ljudje zelo do-
bro poznati podrocje, o katerem
sestavijajo lekcijo. Tudi znanje
programiranja ni pogoj, morajo
pa dobro poznati moznosti racu-
nalnika, za katerega pisejo lekci-
0. da bi v konkretnem primeru
dosegli kar najvecjo kakovost. Av-
tor racunalniske lekcije mora biti
ustvarjalen, da bo lekcija, ki o je
napisal, ucence motivirala

8. Pogoji, ki jih mora
ra¢unalniska lekcija

izpolniti

Ko ugotovimo, da je pisanje ra-
éunalniske lekcije optimaino in
daimamo za o pogoje, lahko zac-
nemo s pisanjem. Na eni strani
imamo opraviti s Stevilnimi dej-
stvi, ugotovitvami in problemi, ki
obravnavajo strokovno plat lekci-
je. na drugi strani pa bi na racu-

nalniku radi opravili nekaj, kar bi
znbnsalo slabosti tega medija in
poudarilo njegove dobre strani.
Racunalniska lekcija o€itno ne
sme biti prepisana iz knjige 0z. iz
ucbenika. Temo mora obdelati ta-
ko, Kot tega knjiga nikoli ne bi
mogla. Da bi avtor sestavil tako
lekcijo, se mora zavedati nekate-
rih zahtev, $e preden se loti dela.
Ali pa bo tem zahtevam zadosce-
no, je cdvisno od racunainika in

lekcije.

Izbira racunainika je v praksi
odvisna od stroja, v katerem je
vdelan eden ali ve¢ programskih
jezikov. Avtor ponavadi nima veli-
ko moznosti za izbiro med racu-
nalniki

Programski jezik, v Katerem Ze-
limo napisati lekcijo, je zelo po-
memben. Lahko jo napisemo s
splosnimi programi, kot so basic,
fortran, pascal itd.. najboljse re-
zultate pa dobimo z uporabo spe-
cifiénih programskih- paketov. in
jezikov, Kakrsni 5o plato, apl. sv.
iis in decal. Ker ti paketi delajo le
na velikin racunalnikih ali na 16-
bitnih strojih tipa PC in atari, pri-
de v nasih razmerah v postev v
glavnem basic. Ravno tu pa se
najbolj pokaze njegova nepraktic-

o er
avtorja. Poglejmo si, katere so te
zahteve:

REGLEDNA IN ESTETSKO
OBLIKOVANA SLIKA je prva stvar,
ki uéenza motivira ali ne. Zaslon
monitorja ne sme biti natlacen niti
s tekstom niti s slikami in mora
imeti logiéne odiomke, ki ucenca
nedvourno usmerialo poleky
analiziranega pro
MOZNOST POMOZNE INFOR-
MAGIE med delom 2 racunalni-
ko lekcijo. Med obdelavo racu-
nainiSke lekeije: morarimel ite-
vsakem trenutku moznost
prokinit zvajanie, caibidobil po-
mozno informacijo dela
7 radunalniSko 16K, 0 potred:
nem predznanju za obravnavo te
teme in 0 vsem, 0 Cemer avior
misli, da lahko vpliva na poeno-

stavitev dela. Ko je ucenec dobil
pomozno informacio, mora imeti
maznost, danadaljuje tam, ker se
Je ustavi

BOMIKANJE NAPRES — NAZAJ
je tudi pogoj, ki mora biti nujno
zagotovijen. Ge ucenec obravna-
va neko mesto v lekciji, lahko z
obdelavo nadaljuje, mora pa imeti
moznost, da se vrne na katerokoli
prejsnjo stran. Za boljo uéinkovi-
tost izvajanja je nujno, da temo
lekcije razdelimo na manjse o
ne enote, do katerih lahko pride-
mo v zaporedju ali pa s svobodno
1zbiro prek zacetnega menuja.

MAKSIMALNA UPORABA GRA-
FIKE je bistvena prednost glede
na knjigo. Z grafiéno interpretaci-
jo namre¢ lahko na racunalniku
simuliramo razne situacije in tako
nek problem dosti bolje osvetli-
mo, kot bi ga sicer s S tako do-
brim tekstom. Avtor mora seveda
poznati pravo mero, kajti lekcija,
prenasicena z grafiko, bi uéenca
utrudila in mu zmanjsala koncen-

acijo.
HITRA REAKCIJA SISTEMA NA
UGENCEVA DEJANJA je izredno
pomembna. Ce ucenec na svoje

ene lekcije v drugo. ki vsebuje
potrebno predznanje. a ga je uce-
nec izgubil ali pa lekcije ne ra-

me.
INFORMIRANJE UCENCA o
stopnji njegovega znanja in spret-
nosti, ki jo preverjamo 2 raznimi
esti, je v izobrazevanju prav tako
bistveno, ker ima ucenec merilo,
ki mu dokaj objektivno pokaze
pomamklpvos(l pri ugenju.
SENZORSKEGA zA-
stow) ]e Saniie b izpolnjuje
le majhno Stevilo racunainikov. jo
a zanimivo omeniti kot nacin
komunikacije med ucencem in ra-
Cunalnikom. Tipkovnica je na-
mre¢ dokaj primitivna oblika ko-
munikacije z racunalnikom in
zahteva izurjenega uporabnika.
Zaslon monitorja, ki je obCutljiv
na prstni dotik, je neprimerno bolj
komunikativen, vendar zaradi vi-
soke cene Se ni v Siroki uporabi.
Ce eden od zgoraj nastetih po-
gojev ni izpolnjen, je ucinkovitost
racunalniske sekcije zmanjsana.
S kratko analizo navedenih Krite-
rijev ugotovimo, da lahko le z do-
brim raunainikom in z uspOSob-
Kenim aviorjr naredio kako-
te program.

na
zaslonu, je namen leknl]e 2gre-
Sen, ker je ucenec miselno 0dso-
ten, medtem ko caka, kaj bo storil
raéunalnik.

VDELAVA INTERNEGA KALKU-
LATORJA ucencu Koristi, da med
obdelavo lekcile izracuna vmesne
rezultate neposredno na raunal-
niku. To ima dober psiholoski uc
nek, saj ucenec tezko doume, da
bi moral imeti poleg racunalnika
3e posebej kalkulator, logaritem-
sko tabelo ipd.

FUNKCIJSKO  DEFINIRANJE
TIPKOVNICE je pomembno za
fleksibilno in _neobremenjeno
upravijanje z racunalnikom. Tre-
ba je torej doloiti eno tipko za
pomozne informacile, eno za po-
mikarie pozsslont nptol enaza

6. Sklep

S prikazom in delno-analizo
vprasanja uvajanja racunalnika v
izobrazevanje ugotovimo, da e to
projekt, ki presega okvir posa-
mezne republike in ga lahko izve-
demo samo z dobro organizacijo
in z medsebojnim sodelovanjem
izobrazevalnih in  proizvodnin
struktur.

Jasno je, da lahko racunainik
kupimo na kateremkoli tr2is¢u, ne
moremo pa kupiti pameti, temve¢
moramo razvijati Iastno program-
sko podporo in bogatiti lastne
izobrazevaine programe. Brez or-
ganizacije in stimulacije razvoja
programske podpore je uvajanje

v

Bl
B

. da ne
Tereao IR K amah i

KOMUNIKA UCENEC -
UCITELJ prek ra¢unalnika je zah-
teva, ki jo je mo¢ uresniciti samo
pri povezavi racunalnika v mrezo,
prednosti pa so nedvoumne: in-
formacije o nepravilnosti nekega
dela v lekciji, 0 moznosti spremi-
njanja, o nejasnostih itd. lahko
ucenec posle po elektronski po-
$ti in tisti, ki mu je namenjena, jo
lahko v kateremkoli trenutku pre-

bere.

AVTOMATSKA REGISTRACIJA
VSEH ALI IZBRANIH PREDME-
TOV o naini, rezultatih in casih
e
informecijera u po-
Kazatel] " vspesnost Al

snovi

MOZNOST MEDSEBOJNE PO-
VEZAVE LEKCIJ je naslednji po-
oj, ki ga morajo izpolnjevati lek-
cije na racunainikih, povezanih v
mrezo, pa tudi na tistih, ki delajo s
trdimi ali gibkimi_diski. Uéencu
naj bi to omogogilo preskok iz

posel.

Kratka analiza lastnosti, Ki jin
mora imeti izobrazevalni pro-
gram, kaze, da lahko razvojne
probleme resujejo samo strokov-
njaki, organizirani skupinsko. s
pogojem, da je tudi njihovo izo-
brazevanje vsaj deloma potekalo
2 racunainikom.
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POSEBNI SAHOVSKI RACUNALNIKI

Cray Blitz in HiTech:

velemoijstri, pozor!

DORBE VIDANOVIC

septembrski stevilki Moje-

niskega $aha za higne racunalni-
ke. V tem Elanku pa bom opisal
nekaj specializiranih $ahovskin
raéunalnikov in na kratko porocal

© svetovnem prvenstvu v raunal-
niskem $ahu, ki je bilo od 11. do
15. junija 1986 v K8inu (ZAN).

It

Komercialni specializirani Sa-
hovski raéunsiniki 30 se pojavl
leta 1976, torej pred desetimi leti
Niinova igraina mo¢.jo od takrat
pa do_danes izjemno hitro rasla,
Ker be2 ugotoviro, 6o primerjamo
ratinge. Najbolj meli v
761076 ranng med

900 (1), danes pa ima naj-
mocne.s. stroj rating okrog 2200.
a bi

obdabu 1

nekdal igrali $ahovski racunalni-
ki, je dovolj vedeti, da ti prototipi
niso jemali figur en passant, niso
dodobra poznali pravila rokade in
niso_ mogli promovirati kméta v
kako drugo figuro razen v damo.
Kljub tem pomanijkljivostim pa so
tovrstne racunalnike prodajali za
fantastiéno ceno ~ priblizno po
400 dolarjev!

Sele proti koncu sedemdesetin
let in nekako v zatetku osemde-
setih (1979-1980) So se pojavili
sahovski radunalniki, Katerih mo¢

ris
o lota 1960 e Kot sad dela pro»

ra Dan in Kathy
Spracklen Ualedal lut sveta dotiel

najmocneisi stroj, Sargon 2,5, ki
Je imel po najnovejsi oceni Nizo-
zemskega drustva za racunalniski
$ah (CSVN) mo¢ 1600, kar je bila
za tedanje tase prava senzacija
(taksen rating imajo nekako dru-
gokategorniki). Firma Chafitz, ki
je naslednie leto nehala izdelovati
sahovske racunalnike, je Sargon
2.5 reklamirala kot prvi model z
motjo turnirskega igralca.
Lastniki racunalnikov firm Ap-
ple, Commodore in Atari 5o nato
dobili precej oslabljeno razlicico
(moel ca. 4500) Sargona 2.5 (Sar-
n i)

28 Moj mikro

- To je velik korak v razvoju Sahovskil
december 1986)

racunainikov:
da nasprotnika tud psiholoiko vrde iz tira . .. (Reviia PCW,

Pprogramiran jo

Leta 1981 sta Dan in_Kathy
Spracklen presia v firmo Fidelity
in njuna nova hisa je ze naslednje
leto ponudila najmocneje stroje,
denimo Challenger 9 (rating

, Challenger Elite (ca. 1830,
ra je bila plod pospese-
nega mikroprocssoria ki je pri
Elite delal pri 3,6 MHz, pri Chal-
lengerju 9'pa pri 2 MNI) Nemara
ni odve¢ omeniti, da sta ta stroja,
takrat najmoénejsa sahovska ra-
Cunainika, stala 400 dolarjev
(Challenger 9) oziroma 1000 do-
farjev (Eiite Challenger).

Leto 1983 je bilo prelomno, kaj-
i vareno racunalniskega $aha sta
odlogno stopili dve novi firmi.
Nemska firma Hegener-Glaser je
ponudila Mephisto Il (6,1 MHz) s
pribliznim rangom ceno
350 dolarjev, na jesen leta 1983 pa
je druzba Novag iz Hongkonga vr-
gla na trg svoj Constellation (2
MHz) z iziemno motjo kakih 1830
in nizko ceno pod 200 dolarji.

Leta 1984 se je Fidelitz pojavil s
programom Elite A/S, ki je postal
svetovni prvak na 2. prvenstvu za
specialne Sahovske racunainike v

udimpesti Ze leto poprej. Ta ra-
Eunalnik je imel mot okrog 1900
(o€ solidnega prvokategornika)
in je stal priblizno 600 dolarjev.

Nekako v istem tasu je Novag
pospesilserijo Constellation na
3.6 MHz in tako povecal mot svo-
radunalnika na priblizno
1890 - pri tem pa je Novagov ra-
Sunainik stal viega 250 dolarieut
(Omeniti moram,
Constlltion izdstal o kot e
vski program za hisne raéunal-
ke, kaji rogram Mychoss i za
mmadore in atari ST je v bistvu
Constellation 2.0, katerega avtor
je Dave Kittinger.)

Proti koncu leta 1984 se je poja-
vil Novagov Super Constellation
(4 MHz), katerega mo¢ so ocenili
na 1990 (skoraj na ravni mojstr-
skega kandidata). Ta racunalnik
Je Se danes eden najboljsin, ce
upostevamo razmerje $ahovska
mot - cena (ca. 650 DM). Ker gre
za model, ki gre v svetu najbrz
najoolje v dsnar, ga bom na krat-
ko opisal

ngnv repertoar otvoritev. je
fantasticen - priblizno 20.000 pol-
potez (), poleg tega pa pozna v
otvoritvah transpozicijo. Uporab-
nik lahko povrh sam programsko
vstavi priblizno 2000 polpotez.
Program s 56 K pozna takorekot
vsa strateska pravila, zaradi cesar
se v mnogih stvaren razlikuje od
drugih radunalnikov tega razreda,

raéunalnikov, ki 0 skoraj brez iz-
jeme »taktiki«. Programer Dave
Kittinger je namre¢ skusal s skio-
pom pravil prisiliti program, da
igra podobno Eloveku — progra-

? ram
2na tudi tisko rtvovatifigure za
napad n; med drugim
poena tipsko 2riev lovca na h7 po
nasprotnikovi mali rokadi in nato
brezhibno nadaljuje napad.

uper Constellation igra zelo
hitro: na prvi stopnji naredi 60
potez v petih minutah; na drugi
stopnji 40 potez v 5 minutah; na 6.
stopnji 40 potez v 90 minutah, a
na 7. turnirski stopnji 40 potez v
120 minutah. Program odlikuje Se
nekaj stvari: ce pride na Sahovnici
do polozaja, v katerem je mozen
mat v 3, 4, 5, 6 potezah, bo reagi-

“ral tako reko€ v hipu in po nekaj

sekundah  razmisijanja potegnil
zmagovito potezo (napove mat v 4
potezah); &e se pojavi moznost za
tki, minoritetni ne ¢ okt
Aceiers gombit
¥ G 1o v sicijanski

Gbrami mozno brtvovats na €6,
1 bo okjoisl; probleme:reioje
vse do mata v 12 potezah

oda danes azitoma focneje
proti koncu leta
Vil novi, zjemno mocni Stroj, in
sicer v firmah Fidelity in Hegener-
Glaser (serija Mephisto). Zato je
pravkar opisani Super Constella-
tion na najnovejsi rang lestvici ni-
zozemskega drustva Sele na 11.
mestu v svetovnem razredu ko-
merciainih Sahovskih: ragun:

Toéneje, Novagov Super Con-
stellation si na tej lestvici deli
8-11. mesto skupaj z naslednjimi

odeli: Turbostar Kasparov, Fi-
delity Elite Glasgow, Fidelity P
vate Line. Toda vsi ti raunalnil
prav tako pa prvih sedem z lestvi-
ce, 50 veliko drazji od Super Con-
stellationa.

Prvi na lestvici je Mephisto Am-
sterdam (64 K, Motorola 68000),
drugi Fidelity Avantgarde (128 K,
65C02, 8 MHz), tretji je najnoveisi
Notagor_izoeisk *Gonsiebetion
Expert (56K, 6502, 6 MZh). Me-
Shisto Amsterdam stane pnblrlno

M. (Ta raéun:
gramwal s oo nuybaus.
Sahovski _programer
Lang, avtor znanega Psvonuvegﬁ
QL Chessa, programa za QL)

Edina softverska programa, ki
ju najdemo na svetovnih festvicah
racunalniskih Sahovskih progra-
mov, sta pravkar omenjeni QL
Chess (QL) in Colossus 4.0 (ap-
ple, commodore, atari, amstrad in
p e spectrum). Na
Elojevi ratinski lestvici, ki jo je se-

avil  britanski  strokovnjak
H.Hallsworth in ki je bila objavije-
na septembra 1986, je Psionov QL
2 ratingom 1902 na 23. mestu, Co-
lossus 4.0  ratingom 1840 pa na
26. mestu.

|
|
|




Zanimivo je, da na tej lestvici ne
najdemo programa Chessmaster
2000 (avtor Dave Kittinger), pro-
grama, ki sem ga opisal v septem-
brski Stevilki. Po poznejsem po-
novnem testiranju pa sem se kar
precej preprical, da je Chessma-
ster najmocnejsi softverski pro-
gram, kar jih je mo¢ kupi
drugega je Chessmaster veliko hi-
treje resil teste, s katerimi firma
Fidelity propagira svoje speciaine
Sahovske racunalnike (recimo Fi-
delity Excellence, ki je na 13. me-
stu svetovne lestvice). Povrh je

som lpo treh partijah je bil rezul-
tat 3:

Fakkon bi bi prediog za lestvi-
co sahovskih programov, ki niso
pisani za specialne racunainike,
temve¢ So namenjeni za_hisne
miineke (edini 16-bitnik je QL):

Caissa 5.2
Cyrus (IS Chess)
Superchess 3.5

Naziv Ocena
Mesto programa ratinga
1. Chessmaster 2000 1920
2. QL Psion Chess 900
3. Cyrus i 1880
4. Colossus 4.0
iSargonii} 1850
6. Mychess|i 1830
7. Colossus 3.0 1790
8. issa 5. 1710
9.
0.

Pri ocenjevanju moti teh pro-
gramov smo upostevali tele ele-

ente:

~ njihovo mo¢ v igri proti ¢lo-
veku

= mot v-primeridhi z drugimi
programi

g hmost resevanja zastavijenih

Z kakovost igre na hitri stopnji
(5 sekund za potezo)

~ kakovost igre na turnirski
stopnji (3 minute za potezo)

~ poznavanje temeljnih otvori-
tvenih nacel in obseg otvoritvene-
ga repertoarja

- splosno
konénic

Rating bi mogli oceniti takole:
od 1600 do 1800 - programi s0 po
moti enakovredni drugokategor-
nikom (1600: zelo slab drugokate-

obviadovanje

grami dosegajo mo¢ mojstrskega
kandidata. Kot vidimo, po tej oce-
ni samo Chessmaster 2000 in Psi-
onov Chess dosegata prvokate-
gornigko mo

Nekateri programi so pokazali
izjorno moé v posameznih ele-

ntih. Recimo, Psionov Chess je

propricivo najhitreiSy redevaniu
problemov (mat v X potezal
Chessmaster 2000 je najhitreje
iskal najbolj3o potezo v dani pozi-
ciji, Se zlasti, ¢e se je ponujal tak-
tiéni udar. Cyrus I (amstrad) se je
izkazal kot zelo neprijeten na-

sprotnik za Cloveka, ker izredno
zanesljivo in natancno racuna iz-
siljene variante v pozicijah, paé
pa je prece] slab pri iskanju naj-
boljée poteze v takticno zaplete-
nih pozicijah. Program Caissa 5.2
je pridel na ta seznam zato, ker
zelo poglobljeno (véasih kar za 14
polpctez vnaprej) analizira polo-
2aj v kongnici. Sargon Ill je zelo
mogan program in sicer v precejs-
nji meri zato, ker pozna teorijo
otvoritev (priblizno 3500 polnih
potez), ker se dobro znajde v
obrambi itd.

Zelo zanimivo bi si bilo ogleda-
i, kako nekateri programi s te le-
stvice igrajo na vegjih radunaini
kih. Recimo, zanimiv bi bil test
zmoglivosti odlinega programa
Mychess Il na hitrem atariju
All pa primerjava med mocjo Sar-
gona lil na applu in commodoru
(priblizna hitrost 1 MHz) in njego-
vo_mogjo na macintoshu (MC
68000, 8 MH2). Hitri racunalniki bi
gotovo omogocili moénejso igro.
Po testih francoske revije Jeux et
Strategies Sargon Iil na macinto-
shu pokaZe, da je v iskanju naj-
boljée poteze hitrejsi od vseh dru-
gih programov za manjse racu-
nainike.

I

&unalnike (Mephisto, Fidelity), in
nazadnje programi za osebne in
hisne racunalnike (npr. atari 520
s

).

Favoriti so bili vsekakor veliki
sistemi s svojimi fantastiénimi ra-
(:un iniivimi zmogliivostmi (npr.

ram HiTech, ki ima sicer naj-
Vil rating — 246, in ki v eni se-
kundi pregleda 175.000 pozicii,
medtem ko jih program Cray Blitz
analizira 100.000). Vendar pa mo-
ramo upostevati tudi mo¢ algorit-
ma specialnih $ahovskih racunal-
fen Kajti t0 precej zravna brute

ce’ (surovo racunalnisko silo)
vellkequ sistema.

Po petih kolih, odigranih po svi-
carskem sistemu, so se na
mestu po pricakovanju znasli pro-
grami, pisani za velike raéunaini-
ke. Ti programi (Cray Blitz, Hi-
Tech, Be-Be in Sun Phoenix) so
osvojili po 4 tocke, zaradi bolje-
ge reauliata profl zmsgavaloem
pa s0 za svetovnega prv:
glasili program Cray ditz, e
sicer v tej absolutni kategoriji dru-
gi najvisji rating (2251), takoj za
petami HiTechu (2346)

Program Cray Blitz so naredili
Harry Nelson, Robert Hyatt in Al
S0l < lebu okt Te-

megaracunalniku _cray
XMP! ki opravia do 420 milijonov
ukazov v sekundi. Sam racunalnik
je kajpada nepremicen in zato je
bil med turnirjem v mestu Mendo-
ta Heights v ameriski zvezni drza-
vi Minnesoti. Program je dolg 100
K in je napisan v jeziku fortran/
Cal. Njegov repertoar otvoritev ni
kdove Kako bogat — vsega
polpotez.

Hans Berliner, dvojni svetovni
prvak v dopisnem sahu, je avtor
programa HiTech, ki je bil pred
prvenstvom _absoluten _favorit.
Program dela na superhitrem si-
stemu VLSI, ki ga je zasnoval
hardverski specialist Carl Eber-
ling. Podobno Kot cray XMP je bil
tudi ta racunalnik v ZDA, na uni-
verzi_Carnegie-Mellon v Pitts-
burghu. Napisan je v jeziku C, nje-
gova knjiznica otvoritev pa je ne-
koliko bogatejsa Kot crayeva —
5800 polpotez.

Med specialnimi sahovskimi ra-
Zunalniki so se najbolje uvrstili
Rebel, Plymate in Mephisto Co-
logne. Rebel je delo Eda Schro-
derja iz Nizozemske in prav z nje-
govim uspehom je pisec prisel v
svetovno programersko elito (Re-
el bodo prodealiv obliki enega

d modulov za serijo Mephisto).
Na prvanstvu pa jo ebel tekel na

Na svetovnem prvenstvu za ra-
¢unalniske Sahoveke programe,
Iani 0d 11. do 15. junija v Koinu,
s0 smeli sodelovati vsi programi,
ales , da 50 bili poleg
tudi njihovi avtorji. Sodelovati so
torej smeli tudi programi, napisa-
ni za velike racunalnike (mainfra-
me), recimo cray in bur-
roughs, potem programi, name-
njeni za komercialne sahovske ra-

enbau, ki je zdruz-
litv 2 applor i ki 6 mu dodali
pospesevaino kartico, s katero je
dosegel 11 MHz. Program je napi-
san v strojnem jeziku in je soraz-
merno kratek, vsega 20 (5000 pol-
potez v otvoritvah). Mocan algori-
tem (selektivni filter) mu omogo-
&, da v sekundi analizira samo
500) pozicil!

Plymate je iz serije sahovskin
racunalnikov firme Conchess, av-

torja po sta Sveda UIf Rathsman
in Lars Hiorth, ki delata tudi za
firmo Hegener-Giaser (serija Mep-
histo). Na prvenstvu je sodeloval
nun rzirani racunaini Gon-
chess (6502, 9 MHz). Plymate je
dolg 40 K, n,egov otvoritveni re-
pertoar pa_obse 2500
polpotez. Enako je Stevilo 0dgo-
vorov, ki jih analizira v eni se-
kundi.

Slovito serijo Mephisto je zasto-
pal osvezeni racunainik Mephisto
Cologne (osvezen v primerjavi z
raéunalnikom Mephisto Amster-
dam, ki je svetovni prvak v razre-
du specialnih raunainikov). Pro-
gram je tekel na mikroprocesorju
MC 68020, dolg je 48 K in ima
izjemen repertoar otvoritev —
20,000 polpotez. V sekundi pre-
rese 2000 pozicij. Njegov avtor je
znani Richard Lang.

Za bralce je morda Se zanimivo,
da je na prvenstvu sodelovalo tudi
nekaj programov, ki 5o sicer na
voljo za osebne racunalnike, npr.
1BM PC/XT in atari ST. To 50 bili
programi Cyrus 68 K. Rex in Kem-
pelen. Cyrus je osvojil 2 toéki, Rex
samo 1 tocko, Kempelen pa je
ostal brez tock, kajti disketa, na
katero je bil nalozen, je bila po-
Skodovana, njegov avtor, Madzar
Kovacs, pa pri sebi ni imel rezerv-
ne (Kempelen deia na atariju ST)

Cyrus 68 K je izdelala znana fir-
ma Intelligent Software (Cyrus IS
Chess za spectrum, Cyrus i
Chess za amstrad). 'Avtorji so
Mark Taylor, David Levy in Kevin
O'Konnell. Program dela na IBM
PC 2z dodanim _Koprocesorjem
68020 (kartica). Dolg je 32 K. v
sekundi pregleda priblizno 3000
pozicij, njegov repertoar otvoritev
pa je izjemen — 16.000 polpotez.

‘Americana Don Dailey in Sam
Sloan sta naredla program Rex.
ki dela na IBM PC/XT. Doizina
o Dirare e 8 e pajev
pascalu. Smemo upat

Madzar Attla Kovacs, kot 26 re-
&eno, je pisec programa Kempe-
len, ki tece na atariju 520 ST. Na-
pisan je v kombinaciji strojnega
jezika in jezika C. Dolzina je ne-
verjetna — najbrz 720 K, in zaradi
tega je repertoar otvoritev osup-
ljiv: 65.000 polpotez (taksnega te-
oretiénega znanja nima vecina
mednarodnih igralcev).

Im.

V tem delu bom predstavil ne-
kaj od partij, ki 5o jih odigrali naj-
bolj$i programi iz posameznih ka-
tegorij: veliki racunalniki, special-
ni Sahovski raéunalniki in progra-
mi za hisne raéunalnike.

1) HiTech — SCHACH 2.7 (Koin,
svetovno prvenstvo ~ Sahovskin
programov)

1

2. S13d6

3. Lcd 6
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d4 cd4

4,
.

6. Sc3 Le7
7.

8. D

9.

Le:
10. h3 Le
11. S3 813
12. gf3 Das
13. 0-0-0 Tax
14. Thg1 Tfe8

15. Lh6 g6
16. LgS De5(?)
17. DI4 Shs
18 Dhate
19. Le3 D:
20, Lbs 1zace(ek zmagovite kom-
binacije)
Lbs:

5% ohs: a5
22. Lg5: g5
23, Tg5:+ Khg
24. Tdg1 1:0
Velemojster Hort, ki je komenti-
al partijo, je pripomnil, da je 21
. Tc3: veliko boljsa poteza za
&mega in da bi po njej imel nekaj
upanja. Hans Berliner, avtor Hi-
Techa, je odvrnil, da je program

verjetno uposteval tudi taksno na-
daljevanje in ga ocenil kot slabo.
M

Lhé ma| ) Hic transit gloria mundi.

Sicer pa se je Hort pozneje mo-
gel osebno za Sahovnico prepri-
Cati, da Sahovski ratunalniki niso

slabi _nasprotniki. Nasprotno!
Oglejmo si, kaj se je zgodilo v
Hortovi partijiproti programu

Mephisto Amsterdam

2) vm. Hort - Mephisto Am-
‘sterdam (26. 7. 1986, Mednarodni
3ahovski festival v Bielu v Svici)

1. b4, S16

8. Db3, Sbd7
9. cds, ed5
10. Se2, De7

20. a4 (Hortov poskus da prisili
Mephisto, da bi igral »kompjuter

29, Sc2, Tags

30 Moj mikro

30. Ke2, Tg2: (Kompjuter? Ne.)
31. Lg2:, Tg2

33. Dh1, Dg3
34. T, c5
35. Thet, dd(l)
36. Ket, Tf2: (1)

37. TH2;, Ded;+

3. KdT, Lbas

39. Tfc2, D3

40. Kel, Lc2: 4Paz|cr|a je doblje-
na za Mephist

41. T2 neumu) De2

57 K5 O8b Rem.

3. Chessmaster 2000 - QL Psion
Che: (»5‘za potezo)

1. c4, €5

2. 513, e4

3. Sd4, Sc6

4. Scé:, dc

5. dd, Lbd+

20. Ld4, a6
21. L16(7), g6
22. ga(l), c5(1)
23. Kg2, Tb8

28. Td6, LcA (napaka, 28.Tc4)
29. Tf6:,

30. Tcb, Lda

31. g5(1), Tb2

32. Te7, Lc2(?)

33, Tcw)  (pret L), 54

44. Dd4+ mat.

S T AV AMO I7 TAJVA.NI‘

SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE

NUDIMO:
= X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
= AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 120 MB H. D.

tiskalnike nafboljéih pmzvmuoev
~ Video programe, vednamenske tiskalnike
~ dodatno opremo 2a racunalnike: floppy sk SSDD 48
TPI in DSDD 48 TPT

RUEEB /ﬂP-EXPCOMPUTERDW'ISION

UL Rossetti 66 ~ Trst — Tel: 993040/775525
IBM so sastit mex -INTERRATIONAL BUSINESS MACHINES.

HARDWARE SERVICE

Najvetja ponudba dodatne racunalniske opreme za
osebne racunalnike

Dodatki za ATARI ST

— RAZSIRITEV SPOMINA na 1 Mbyt, 2 Mbyt, 4 Mbyt
~ MODULATOR za TV

= TOS v ROMU (angleski, nemski ali jugosiovanski)

Dodatki za IBM PC/XT/AT

~ RAZSIRITEV SPOMINA

— YU ZNAKE in CIRILICO vgrajujem v herkules, CGA
in EGA kartico

— CENTRONICS kabel za povezavo s tiskalniki

Dodatki za ZX spectrum

~ VMESNIK za igralno palico (Kempston)

— CENTRONICS paralelni vmesnik za povezavo s
tiskalniki

— RAZSIRITEV SPOMINA na 48 Kbyt

Dodatki za TISKALNIKE

— v tiskalnike vseh vrst vgrajujem YU znake (. 2, s,
d, ¢) in cirilico

~ CENTRONICS in RS232 kabli za povezavo tiskal-

nika z racunalnikom

Nudimo vam tudi servis opreme za ZX spectrum,

ATARI ST, IBM PC/XT/AT ter vecino druge periferije.

INFORMACIJE; HARDWARE SERVICE, Verje 31 A,
61215 MEDVODE tel. (061) 612-548, v sredo in ne-
deljo

sinapsa

Prikijuéevanie iy zadnji strani TV sprejemnika je zelo

praktiéno, kvari vtiénico, za otroke pa je neizvediiivo (posebno e jo
Televizor v rogalt). Moniraits siahec. Antonsks sabar b trajno vkij
¢en, kabel racunalnika pa boste elegantno vkljucevali na sprednji
strani TV sprejemnika. SINAPSA omogoca trenuten prehod od dela z
ratunalnikom h gledanju TV programa brez menjave prikijuénin
kablov. Gona 2450 din po povzeriu. Dragan Celofiga, Metlece 21, 63325
Sostanj, tel. (063) 882-768, zvecer.




'UPORABNI PROGRAMI

CP/M PROGRAMI ZA AMSTRAD

Se vedno alternativa
za poslovno rabo

vnesti ustrezne formule, kar je pri
vegjin matrikah amudno
opravilo. Najbolj so zapletene po-
datkovne baze, pri katerih mora-
mo v _najpreprosteisih primerih
sestaviti ustrezne _formularje,
medtem ko za zahtevnejge aplika-

ka]n i imamo opraviti s po-

se nakup CP/M racunal-
ika splaca? Se pred le-
ini bi na to vprasanje
brez obotaviania prirdiing odgo.
vorili. Danes pa odgovor ni veé
proprost. Na trgu sicer ponujsio
kompleine sisteme. CPM (CP/M
22in Peskace ‘pomeni-
jo skraini dormet 8-bitni mikrora-
éunalnikov, za katere je treba od-
Steti vsega 1500 do 2000 DM (Am.
stradowi model POW, C 128, MSX
2 itd). Cene softvera po drugi
strani padajo, medtem ko ta ope-
racijski sistem in procesor 280, ki
je njegov temelj, pripadata tehno-
logiji sedemdesetih let - o njej pa
vemo, da se vse hitreje umika
pred sodobnejSimi in zmoglivel-
&imi 16 in 32-bitnimi mikroracu-
Rainikiter nihovim operacijokimi
sistemi, predvsem danasnjim de
facto standardom v svetu osebnih
ra€unalnikov po vzoru IBM PC...
MS-DOS (tokrat ne bo beseda o
razlicicah CP/M 86, 68K, Z8K in
Concurrent GPIM 86). Kijub vse-
mu je dejstvo, da je prav CP/M
poleg sistema Apple DOS odpr!
vrata za najsirso poslovno upora-
bo mikro raéunalnikov in da je na
mnogih vi adrotiin zakolicil
standarde, ki 2 manjsimi in vegi-
mi spremembani veljajo tudi med
softverom MS-DOS, katerega niti
ne tako daljni sorodnik je navse-
zadnje sam
ato CP/M ne moremo kar tako
spraviti v ropotarnicg mikroracu-
nalniske zgodovine. Ce za hip po-
zabimo na poklicne informaticar-
je in hekerje, bomo kaj kmalu pri-
8li do skiepa, da tki. »povpreéni«
uporabnik osebnega racunalnika
kupuje stroj zato, ker bi rad z njim
opravijal nekatera dela - da bi re-
cimo z njim skrbel za knjigovod-
stvo obrtne delavnice ali pa v ok-
virih YU inflacije pred zidavo hise
izdelal financne predracune (ver-
jeli ali ne, ljudje s hisnimi radunal-
niki pocnejo tudi taksne stvari)
Za taksnega uporabnika je naj-
vazneje, dasi za svoje delo oskrbi
ustrezen stroj in tehnicno izpo-
poinjen softver, ki ga ne bosta
vznemirjala s padci sistema in
programskimi hrosci — prav to pa
je podrotje, na katerem je CP/M
vedno priviagen, e zlasti zara-
di danasnjih cen hardvera in soft-

M racunalnik najbrz ne bo prava
resitev ia, Ki bi rad
o atunainikom vodll. dnevnik
2zvez (ta posel bo uspesno in za
manj Genaria opravjl s spectru-
mom), niti za tehnicnega risaria,
ki bo brez IBM PG in AutoCAD kaj
malo opravil (kar ne pomeni, da s
CP/M ne dela pestica skromnej-
&ih programov CAD). Toda e ra-
&unalnik potrebujemo za urejeva-
nje besedila (recimo za prevaja-
nje, redakturo, lekturo, izdelavo

indek-
voditi

robnem  gospodarstvu
(kn]lgovndslvo, racunovodstvo,

natrtovanie in evidenco reproma-
terialov itd.), ¢e hogemo z njim
urejati manjse knjiznice in karto-
eke ... potem so racunalniki CP/
M povsem dorasli nalogam in se
izkazejo resen konkurent
drefjem harcdversi softveruala
1BM PC. WordStar 2000 in Micro-
Softo Word, ki teceta na 1BM PG,
sta vsekakor boljsa urejevalnika
besedil od kiasicnega WordStara,
ki dela s CP/M, toda njune pred-
nosti se v celoti pokazejo Sele pri
racunalnikih, ki so opremljeni s

trdimi diski, laserskimi tiskalniki -

in drugimi dodatki, vse to pa je
vedno predrago za namene, 0 ka-
terih tece beseda.

Katera opravila zmore
CP/M ra¢unalnik?
Najprej nekaj besed o hardveru.

Splosno znano je. da programi
CPIMtegejo na

je nekaj zelo dobrih programov,
npr._InfoStar hise MicroProov.
Ker CP/M programi v glavnem ni-
s duisie 100 do 180 K. z8 ot
disketni pogon povsem zadostu-
)»10 viros Amshadowi disketai
zmogliivosti 169 do 179 K (odvis-
no od formatiranja disket). RAM
diski so prakticni, niso pa nujni.
Drugi disketni pogon zadaja zo
nekaj vec tezav, kajti od nj

feosts 56-odvisna Kolcina
podatkov, s katerimi bomo hkrati
delali, pogosto pa bo od njega
odvisen sam rezultat dela. Kar
predstavijajte si, kako se bo zgro-
zil prevajalec, ki mu bo WordStar
po tridesetih do Stiridesetih stra-

nepoutene: to pogosto pomeni,
da je zahtevni prevod pravkar Sel
po gobe!). Amstradov PCW 8512
je zato opremijen z disketnim po-
gonom, katerega zmogljivost pre-
segaTO0K (ahko gavdelamo tudi

W 8256), medtem ko moramo
takéne pogone za modele CPC
poiskati_v ZR Neméiji pri_firmi
Vortex. Trdi diski so v tehnicnem
oziru bolj3a resitev, vendar so nji-
hove cene Se vedno visoke (2000
do 3000 DM, prav tako pri Vorte-
xu) in zato moramo imeti zares
dober razlog, ¢e se Kijub vsemu
odlogimo za nakup. Za urejanje
besedil, celo daljsih, trdega diska
na splosno ne potrebujemo, paé
pa je taksen disk skoraj edina re-
Sitev, &e moramo shranjevati ob-

opremleni s _procesoriem b
(8080) in ki imajo vsaj 61 K proste-
ga pomnilnika (TPA), poleg tega
pa vsaj en disketni pogon (najées-
&e dva: v enem so shranjeni pro-
grami, v drugem pa uporabne da-
toteke). Ce imate Amstradov CPC

ali 664 in e ne bi radi zame-
njali raunalnik oziroma_viozili
denar v DK'Tronicsovo razsiritev
pomnilnika (ki preverjeno omogo-
€a uporabo CP/M 3.0), potem bo-
ste omejeni na pescico progra-
mov’s CP/M 2.2, ki jih §e nekako
spravite v tesni TPA teh strojev.
Moramo poudariti, da celo ti pro-
grami v glavnem delujejo z vecji-
mi ali manjsir-: omejitvami -  iz-
jemo izvirega Amsoftovega CP/
M paketa, ki so ga zavili pri Intelli-
gence lreland (Microscript,
1l M

3 i
vor na vprasanje, postavijeno v
zadetku nasega razmisljanja: CP/

graph). Lastnikom teh raéunals
Kov tale tolazba: tudi za GP/M 2.2

sezne
knjiznicah in racunovodstvu) —
Kapaciteta in hitrost sta v tem pri-
meru glavna elementa.

Na vrsti je softver

Programi CP/M s0 v primerja

s sodobnejimi operacijskimi si
stemi na glasu kot dokaj »nepri-
jazni«, kar pomeni, da od uporab-
nika zahtevajo precej tehniéneg

znanja in ukvarjania s Sof
tverom. Cetudi pustimo o ob strani
obsezna in zapletena navodila za
uporabo programov CP/M, mora-
mo programe najprej pravilno
sinstalirati« na raéunainiku in ti-
i prilagoditi za
. Medtem ko
lahko urejevalnik besedila po na-
laganju najcesce takoj uporablja-
mo, moramo v tabelariéne kalku-
latorje  (spreadsheete) najprej

jezikom.
Napak. ki i nareaimo pri priprav-
janiu programa; poznels najces-
0 popravit, po Murp-
hy;svem 'zakonu.pa. bo. ~hroke
priezel na dan Sele potem. e
mo v svola bazo vpisali vsaj dva
tiso¢ podatl
e tetave je tudi nezdruzlji-
vost programoy. Ce sta recimo z
urejevainikom besedila napisali
neko analizo, boste verjetno hote-
i vKjutiti Se podatke, ki ste jin
dobili s preglednico (spreadshe-
m) inje pa dodati biblio-
grafski seznam, potegnien iz po-
datkovne baze — povrh pa boste
nemara hoteli disketo z besedi-
lom poslati kolegu, da bi kaj po-
pravil in vse skupaj morda izpisal
s svojim tiskalnikom (slike in gra-
fikonov.niti ne omenjamo, saj jin
morate vstavijati v besedilo s
Skarjami in lepilnim trakom). Vsa
ta opravila, logicna v okviru nalo-
ge, ki jo opravijate (navsezadnje
ste prav zaradi njih kupili racunal-

nemavanj disket, ubadanja z vsa-
krsnimi - programskimivmesniki
itd. - da bo pisec nazadnje morda
izgubil pogum in sklenil, da bo S
najbolje, ce se naloge loti s pisal-
nim strojemin z digitronom, raéu-
nalnik ia po malih oglasih
vMojer ikl pocaka na bolj-
se & odo racunalnike in
programe. edeloval ljudie, ki so
malce bolj spoznajo na potrebe
tistih, katerim prodajajo svojo ro-

. Delna resitev 5o tki. program-
ski paketi, zbirka programov, med
katerimi je mo¢ izmenjavati po-
datke. Z njimi pa imamo neko te-
2avos izdelovali kakovosinin ure-
jevalnikov besedil na spiosno ne
poskrbijo za niti pribizno. tako
dobre podatkovne baze in
glednice, ki jih je nazadnje le tre-
ba poiskati na drugem naslovu
(WordStar hise MicroProov ima
veliko privrzencev, vendar jih je
zelo malo, ki bodo DataStaru dali
prednost pred dBASE I, e manj
pa tistih, ki se bodo odlogili za
CaloStar in ne za Multiplan ali Su-
percalc 2).

Najvetja prednost tega opera-
cijskega sistema je ta, da je zanj
napisanih zelo veliko raznin pro-
gramov, od katerih so najbolj zna-
ni prikrojeni tudi za Amstradove
3-palcne diskete — in vecino teh
programov_dobite tudi pri nas.
Nekatere piratske kopije vam bo-
do sicer povzrocale precej glavo-
bola, ker niso pravilno véitane (ra-
zli¢ica dBASE Il, na primer, ki kro-
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2i pri nas, vsebuje neki zelo nepri-
jeten hrosc), oziroma vas bodo
prisilile, da se nautite nemscine
(anglescino morate tako ali tako
znati), vendar niso redki kar pre-
cej ambiciozno narejeni prevodi
programov, s Katerimi lahko pov-
sem udobno delate. Resnici na
ljubo, podatek 0 8000 programin,
kolikor naj bi jih bilo na voljo za
CP/M, utegne Eloveka zavesti: ce
upostevamo nekaj znanih razlici

programskih _jezikov (MBASIC,
CBASIC, Turbo PASCAL itd.) in $6
bolj znanih posiovnih programoy
(WordStar, dBASE Il, Supercalc 2
itd.), potem je najbrz povedane ze
pol zgodbe o softveru CPIM, te
pa dodamo Se spremne in pomo¢-
ne programe (MailMerge, Spell-
Star, ZTP itd.), je mera kar zvrha-
na. Lo kai naj bi Slovek pacel 2
desetimi ali s $e vec razli¢icami
iste aplikacije? Odgovor je pre-
prost. Z dBASE Il je pri obdelavi
podatkov zares mogode opraviti

raéunalnik (300 do 400 funtov),
potem boste verjetno poiskallak
skromnesi program, ki bo ey
delo opravil za mani denaria. Ju
oslovani se za zdaj ne ubadajo s
{aksnimi lleman, eit na nagar
»trgu« softvera stane BASE Il to-
liko kot Mini Office, vasih pa Se
manj. Toda vprasanje hardverskih
omejitev je ze malce resnejse, kaj-

ti s starimi Amstradovimi modeli
CPC ni mogoce uporabljati neka-
terih »klasikov CP/Ms, in zato mo-
ramo namesto dBASE uporabljati
Cambase ali Datastar, namesto
Multiplana pa nekoliko pristrize-
no razliéico Supercalca.

Ponudba na treh palcih

Preglednice, ki dopolnjujejo ta
¢lanek, vsebujejo pretezni del po-
nudbe rogramov na 3-
palenin disketah.  prvemsoipey
je ime programa, v druge in tret-
jem operacijski sistem, s Katerim
Ie program moe uporabijat z Am-
stradovimi racunainiki, v etrtem
ime profzvajaica, v petom poda:
tek, ali je program mogode dobiti
v Jugoslavi i stoipec pa ob-
sega kratko informacilo o progra-
mu. Kot pri vseh podobnih posku-
sih moramo_tudi to_preglednico
sprejeti z zadrzki, kajti Stevilo CP/
M programov,
tovrst
povetuje. S pridrzkom moramo
vzeti tudi zvezdico v rubriki »CP/

S primesee

logu vodil-

neqt bnlanskegn ﬂlsmbuiana
programov na Am:

vem (o leket ofima Mo
Star Software iz Brentwooda ~ i

2ato ne dobimo prave informacije
© tem, ali ta program dela s CPC
464 oziroma CPC 664 oziroma

kaksne so omejitve (zvezdica sa-
mo nakaze, ali je program mo¢
instalirati na temelju minimaino
potrebnega TPA). Lastniki Vorte-
xove pomnilniske razsiritve lahko
s CPIM 2.2 uporabljajo tudi neka-
tere programe, o katerih je v pre-
glednicah navedeno, da delajo
samo s CP/M 3.0. Zato kaze pred
nakupom tega ali onega progra-
ma preveriti, kako v resnic tece z
uslrazmm strojem.

a tabela vsebuje operacij-
ske sistome ~ poleg CPIM 2.2 in
3.0 ter grafi¢nega vmesnika GSX,
ki jih dobimo z racunalnikom, sre-
&amo se MP/M (Muiti-Programing

jonitor _Controling Program),
polorata GPIM, K pa najor2 ne 66
pritegnil veliko pozornosti lastni-
kov amstradov.
Druga tabela obsega uéne pro-
grame, zacen$i s tecaji daktilo-
rafije (programi Yansyst) in zak-
I’uéno z uvodom v delo z raéunal-
niki PCW. Ce odétejemo razne da-
toteke »HLP« z informacijami o
operacijskem sistemu i
rih bolj znanih programih, tovrst-
ni_programi pri nas niso naleteli
na kako posebno popularnost in
zato se z njimi ne bomo vec¢ zamu-
jali.

V tret]i tabeli so programski je-
ziki. Se zlasti su zanimivi znani

L_

archa, o katerem trdijo, da ga av-
torji komerciainega softvera naj-
pogosteje uporabljajo. Ne manj-
kajo. niti Borlnndov Turbo PAS-
Bl
sx-nd-rd "Wiero PROLOG
cobola in fortrana,
Softov C in mnogi drg. Zaradi
moznost, da's GPIM uporabljamo
vec.no znanih programeki jeck
je ta operacijski si

ljubljen pri Stodentin In

tabela vsebuje progra-

me za urejanje besedila, podroé-
je, na katerem so se mikroraéu-
nalniki komerciaino zelo uveljavi
Ii. Amstrad je presodil, da pribliz-
kov lju
ratunalnik zato, da bi z njim ure-
jali_besedila, in zato je lansiral
5v0jo uspesno serijo PCW. Osred-
nje mesto v tej kategoriji gre
WordStaru in njegovim_kionom
(podrobneje v Mojem mikru, no-
vember 1986). Zanimiv je tudi Mi-
croscript, ki ima vdelano pregled-
co in mainost programicania: =

a tudi izmenjavati
podllkaz dmgwm CP/M programi
fta, recimo z Micropenom,
mnv izpisujomo sorjska pisma.
tabeli so ne ba-

Fl
3

s it e e
vsekakor BASE Il, generator naj-

reaiticl
BASI a tem podrociu
Sanard,in COASIC Digha Rass.

razliénejsih progr
vo podatkov. Imeti pa moramo kar
veliko izkusenj, da bi velike moz-
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nosti te baze povsem izkoris

cropenom, s katerim pa je mogo-
Sanbdsiovailisamookatneipe
ot vetina podatkovi

i) tecejo s CP/M, dela s nks—
no dolzino_polja in zaradi te
Telo hitro porabi prostor na diske:
tah (primer: v bibliograf kniig bo
Zid Jeana Paula

prav toliko prostora kot Tamslu
marksizma in socialistiénega sa-
moupravljanja za uence srednje-
ga usmerjenega_izobrazevanja),
njegova velika pomanikljivost pa

obdeluje_tekstne, numericne’ in
logiéne podatke, definira lahko 30
pr obdelave podatkov,
vendar ne pozna »skeniranja« po-
lja in ga zato ni mogoée uporabiti
za iskanje s jugnimi besedar.
rdStara bodo s pri-
ataStaru, ki lah-
ko izmenjuje poantke s lam zna—
nim urejevalnikom besedil. O
nimana) Se Gardbor, ki fo 80 2a-
sti primeren 28 celo s artotekami
in v knjizni
V Sesti tabeli so preglednice
(spreadsheeti). Tem programom,
za izratunavanje velikih
matrik podatkov, zadensi z zna-
nim Vi gre velika zasiu-
ga, da so si mikroraéunalniki utrli
pot v podietja in projektivne biro-

je. Med GP/M programi te vrste so
hajbol priliuplion Microsoftov
Multipian in Sorcimov Supercalc
2, ki i za racunalnike
PCW izkoristijo prednosti njiho-
vega zaslona 32 x 90, pozornost
pa zasluzi tudi Cracker, ki ima
vdelano poslovno grafiko. Skrom-
nejsim zahtevam bo kos Amsoftov
Microspread, ki ga je mogoce po-
vezati s programom za poslovno
grafiko Micrograph. Ta tabela po-
krije tudi nekaj ti. projektnih pla-
nerjev, programov, ki rabijo za
skiciranje in razvoj ustreznih pro-
jektov. Znatilen predstavnik to-
vrstnega softvera je »procesor
idej« Brainstorm, ki mu najprej z
vdelanim - tekstnim projektorjem
Yatibiicml ot e cfeca ety

Supercalca. n
PCW imajo na voljo Se Polygraph,
ki je sicer polovico cenejsi, ven-
dar zagotavlja priviacne in zahtev-
nejse grafikone. Med pes¢ico pro-
gramov CAD, prirejenih za CP/M,
izstopa nemski Mini CAD, ki obse-
ga vse vaznejse znacilnosti tovrst-
nih programov_(knjiznice, sloje,
raster, povecevanjo in pomaniSe:
in ki ga je mo¢ uspesno
l« Zl risanje tiskanih vezij
lar propmste;sa dvodimenzional-
ne tehniéne risbe. Njegova velika
pomanikljivost je ta, da s CPIM
uporabniku pusta zelo malo pro-
stora za datoteke risb.
Na podrob]n poshwna uporabe
mikroraé: vV SO Zanimivi tu-
di umunnknum programi. Skr-

angleski Crosstalk, z opcijo za av-
tomatsko klicanje telefonskih ste-
vilk.

Zadnia, deveta tabela, obseg
vse druge programe. V tej skupini

becede, vendar nista zdruzlji-
vaz vsemi CP/M programi. Pozor-
nost pritegne S Write Hand Man,
CP/M razlicica Sidekicka. Med pi-
, rati je priljubljen The Knife, editor
disk sektorja. NUCLEUS je gene-
rator programov v basicu, na vo-
jo paje Se vrsta programskih oro-
dij in uporabnih rutin. Ce izvza-
memo poklicne programerje in
Kerje bo vetina drugih uporab-

ta, nak
vgradi v Iogl:‘,na matriko. Se pve-
den pa boste za ta program odste-
1i 50 funtov (pri aomucm piratih
ga ni m ) islite o
Sl e i i delo prav.tako

ovito opravili s svinénikom
tom papirja.

V sedmi tabeli so zbrani grafi¢-
ni programi. Ker CP/M ni na glasu

s=

kot operacijski sistem, ki bi_bil

nekaj zanimivejsih programov te
vrste. V kmegonp poslovns grafi-

ijo

+ rets in'2a KoMUNIKACHO 2 vet-
jimi racunalniki, z javnimi podat-
kovnimibazami, z elekironsko
posto (mailbox) itd., poleg tega
pa vam bodo lepega dne prisli
prav, da boste svoje ASCII datote-
ke prenesii na IBM_PC. Zaradi
proznosti je zanimiv Schnelﬂenev
Terminal Star, ki ga je mogoce
dobiti tudi pri nas; enako velja za

nikov pi lu potre-
Dovala 16 pescico tovrstnih pro-
gramov, ki so najpogosteje veliki
~razsipniki= s prostorom na di-
~sketah. Programi za racunovod-
stvo in knjigovodstvo se pri nas
najbrz ne bodo razSirl, pac zare-
di razlik v zakons pisin
(tovrstnopodroéje v Jogosiaii
pokrivajo partnerjevi programski
paket).

Legenda: T

D 2 Mo tudi pi 1] skibno sestavient pnqllu ci
slove in naslove posamezni tabel.
e e a0 ol mhoacs Eomasaaent e uts

i samo glavo

joziku. v

Sodelavea
roskonrvaski izdaji
vior Siovenec.)

con pack. * 1 soeemen Raet
COorPACT ACCOUNTS 3 comeact Rac
CRACKER 3 SOFTMARE TECHNOL  FINANSIJSKI PLANER
‘DAvBOOK. s compacT
EASTPLAN 11 H FINANSIISKI PLANER
INTERFACER : T % 1 35
H Re FINNSIISKI PLANER
HICROMODELLER 3 INTELLIGENCE UK. FINANSIISKI
mIcROSTAT a1 @ Ecosoer STATISTIEKT
RICROSPRERD 1o s | ansorr FINANSLISKI PLANER
RILESTONE
PaTIPLAN 1.06 % micRosoFT B
NoMINAL LEDGER KiITGOVODSTVD
PAYROLL. AT RAZUNOVODSTVO
PERTHASTER Py aBTEX KEINA ANALIZA
PERTPRINTER H x LA
H UNOVODSTVO
SAGE POP, PAYROLL s sace "RACUNOVODSTVO
Sace poe. 3 sace
SAGE POP. INGVICING 3 sace 'RACUNOVODSTVO
5 3 sace RACUNOVODSTVO
SALES TNVOICING. H RAEUNOVODSTVD
+ comeacT RACUNGVODSTVO
SC 2 UTiLITIES H B RUTINE
o : FINNSIISKI PLANER
0 3 soRcin/ivs .
sTATFLOW H STATISTIEKT MODELL
STRTGRAPH H STATISTIEKT HODEL:
STATRACK H STATISTIEKT MODELT
SToCK ConTROL. H
z 10 2 n/1us * FINWSIOSKI PLANER
: Sorcinsivs FINANSIISKI PLANER

SweeRcac i
TABELA il GRAFICNI PROGRAMI
oATAPL

+ oRarox POSLOVNA GRAFTKA
DATAPLOT 111 H POSLOVNA GRAFTKA
DeRAPHICS © 3 FOX AWD GELLER DBASE 11 GRAFIKA
DR DRAW. £.0 % DIGITAL RESEARCH  CAD PRI
10+ DIGITAL ReseaRcH & OVNA GRAFIXA
nICROGRAPH ilo s ' ansoer OVNA GRAFIFA
1Nt A b + CcAD PROGRAN
FoLyeLor 3 ARCOn soFTWARE PCH POSL.GRAFIKA
+ Ancon PCW TIP. SLOVA

T

H
§

f

TABELA IX - DRUGI PROGRAMI

fnivaTor WD 2.1

q
3 micro Focus cosoL ALA
ANInATOR (€I 1.0 1 MICRO F CosoL_aLaT
ASserBLER 100 % DIGITAL RESEARCH  PROGRAMSKI ALAT
BACK: s am KOPIRANE
cup H KORPRIN. FAILOVA
copveILE = 3 voeTex + KOPIRANE DISKETA
DEVP: s v wrsoer ASer®. /DisASEnELER
Disc_pocToR : + OBRADA DISKETA
DIsckIT2 s msorr + KOPIRANIE
+ sorT + KoPIRANIE
: DIGITAL RESEARCH  PROGRAMSKI ALAT
+ isoer EpiTOR
s micRosorT EpiToR
 ricRo Focus e
s OBRADA DISKETA
: + OBRADA DISKETA
s micRo Focus x par
+ DOJE NA EXRANS
+ ww
* DIGITAL RESEARCH  M/CBASIC PREVODIL.
+
+ coss KONTROLA APLIKAC.
* nevaa i
o BASIC PROG.. 3
H Linx. €D
. ~
xrTan b1sc
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OLlist ZA SINCLAIR QL

TICEK ZA HEKER]

Delo z datotekami

na ravni strojne

kode

MATJAZ STRAUS

rogram QLlist je namenjen
izpisovanju_programov v
Super BASICU na desno

Sirino. lzvorne vrstice, ki so dalise
od predpnsane dolimo se prelo-
mijo levo poravnanih
vrsic-Stavéne Stevils oo ipitelo
na 6 mest, poravnano desno.
Qiist &ita izvorni program v BAC

SICU z datoteke na mikrotraéniku
(ali kaksnem drugem mediju) in
izpisuje olepsani listing na po-
ljubno drugo datoteko. Ce pride

rive
0 QLlist zaprl obe
otk o iovil s siste-
mom, kar pa lahko enostavno po-
pravite s ' spremembo_stavkov
bra.s kill« v »bra. try-open-.
Program je zanimiv, ker demon-
strira delo z datotekami na nivoju

ukazom EXEC (au "EXEG W) s
napigite:

a = RESPR (2000)
LBYTES mdv2_gllist_bin,
SEXEC madv2 qum e, a. 656,

ter upombl]l,le kodo z datoteke
»qllist

| i ._. - o e st wile
voaus ride do mpake v DRV ... ol hinlpe) ) praberd wratico s kaala ch
¢ el an-:-u-h-vm i st I it st
+ 0 Wt St v 8 4 i W el bt
—— i via .
Py S ey
+ Frogan reide 3 prograsce v H6IO: o atotso Bl 0 evem? -
o (ot wer, = wﬂ i jo dolbing watice sejens s ot provec praviloost
Tl me ). Stavtne dtevilke 50 poravane po desnen bl e *
* robu, bras  tryopen ?
ol et bt 208 £ ko EE lf I, o vt @
| I Ouingel s idetfbc o e 5 ¢ P, tre) st 1 el
U o et ol ) |Mu-l‘mmhv¢:ln.«
w6 oltion s ol 1 D 1
w0 it e pilaks 22 s kst In ot emgal btea) e et e e e,
w2 e 0 el e il 2 o ot bl i bttt us il e e
B w0 sl i watie s
ot e i i [ S g W4t 1o mor v i - @
o mbeile o e o b bl b O, o) pmoms - mw.n e
s o ot n 1 bl i
e o GG v s v e
definiraj priariteto bl ey e
atei bl o HLE o timat W e s
o b wi o e lttaa et 2 i g
Peprp—— i~
i i o wioew o [Ty ep—
ot I b, sl e e HE it e st
O ik il o i a2 ezl ol o e wice
it s v el 1 Oatiel i s idtifitcto s o ik @ ..
Ol 0 e ditde b e
© it 8 it § e H gy ——
.. R o tmilo i e e
o . L g —
wan o dow i
Pl SR e i i, Viin Wi
b i o st N
P T e - i et it
S
qist i 30
owg  etprior, 0 vtljuti job again_emspc) al
o bzl Tastait. 0 print
L prioritets
e W
ot
oo Hogm o m oo g e bl g i Yy
o WS el
I w0 o tielev a0 oot 1 10 ot
e rowet ot e ptesen
In vindowipe),ab shrani identifikaci jo 3 .
ool 0 s o S il
ot Wi st
In bl it int gl et sk 2 proyam
L2 T — i e,
htingo k4 e
Wil Cresiia
HS tie .
® ..
[y oo il
nt ine vhatne datoteke o )6 doltina wrstice v 5 T 2AE G
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= etert e e it
o Bt o s

o T PRt e

e e,
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rear s SRR e =5

RPN L el e e g o~
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) s
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ol (140 oo mslov aetha wrtice e i i
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30 jo suaj o prven s 20 evilko i prslodion e bt 7 )
ot izplsoati wati b Srtio Qist' 8
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Y
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ommodore SPEXTRUN]

[ -
ZCRS\VORV/EE M E NG|

Arirucnix

D. Tanaskoski, S. Milinkovié, V. Jankovié
Commodore za vse éase jasno, pregledno in skrajno natanéno

dorjem, BASIC, Simon's BASIC, nacela programiranja, programira-
nje v strojnem Aezlku organizacijo pomnilnika in uporabo podpro-

Bon” dodatek: " kako. napraviti vmesnike,  modem: programator

Commodore za vse ¢ase ~ pojem dobre knjige in vsakdanja po-
treba.
344 strani formata 16 x 23 cm, latinica, cena 5.900 din

Ilizdaja

P.0Box 75, 11090 Rakovia, B

1 €4SE po ceni 5500 in.
1 pn ‘ceni 2.800 di

Ime:
1 Naslov:

Za sva vremena

Izdaie Mikro kniige lahko kupite v vseh Jovodrarad vl o
neposredno od zaloznika placate po povzetju)

lekro knjlga

Rorsthotna i dhaainn Ieretara s radunaoti o
[ Narogam = = m = m = =
izvodov knjige COMMODORE ZA VSE

izvodov kniige SPEKTRUM PRIROCNIK

V. Jankovié, D. Tanaskoski, N. Caklovié
Spektrum priroénik je kniiga, ki prinasa BASIC. programiranie v
sirojnem jeziku in-sledronsko shemo 2X. spectruma. BASIC jo
podan jasno in pregledno z mnogim primer,zarad cesar Jo knjga
cberti in Tud Ko prakticen priroénik za dobre pot:
Y Potks st i g o hsb o i
Skrivnosti, Elektronsko sheme, najdete e v 18 ool Podrobno so
opisani natini delovanja vseh vezij, v nadaljevanju pa se naucite

Skt Sestavitl igrain palco, vmesnike, AID pretori

264 strani formata 14 x 20 cm, latinica, cena 2.800 din.

izdaja Iil




NUMERICNE METODE

Popolni elipti¢ni

integrali

prve in druge vrste

MARKO RAZPET

opolni-eliptiéni integral pr-
ve vrste K(K) je definiran z
izrazom

Kk) = J" ~ Kising) de,
popolni ehptvcm integral druge
vrste  E(k) z naslednjim
o

m”
k) = [~ K2sin’g)'? dg.

Parameter k imenujemo modul
la. Integral K(k)

Primeri uporabe

1. Ce smo zelo sitni
ni, naletimo na integral K(k) ze pri
idealnem matematiénem nihalu,
pri vegjih amplitudah izratunamo
njegovo nihajno dobo pri formuli:
T = 4(ig)" K(K), k = sin (a/2),
Kjer je T nihajna doba nihala, |
njegova dolZina, g tezni pospesek
in a amplituda, vse v mednarod-
nem sistemu enot.

2 elipse s polosema a
in b, pi Sametje a> b, zratune-

b} ja,
3. Obseg lem: k

e realen ce 1e 0=<k<1,pri E(k)
paje <k < 1. Za oba integrala
Gbstaata razvoja v vIso B, po-
tencah modula k, poznamo pa se
eno zelo lepo metodo, Kako jih
zradunamo.

Metoda aritmeti¢no-
-nih sredi

enatbo (x? + y?)? = 2a%(x*
Sl s tzrazom
L = 4aK(k), k

4. Na sfero z mduem a naj bo
navita tanka Zica zelo na gosto,
toda enakomerno in po vzpored-
nikih. Po Zici naj te¢e enosmerni
elektriéni tok. Temu bi lahko rekli
Navisini z, merje-

no od ialne ravnine, je

Metoda, ki jo bomo tu op»sah je
najbrz znana ze od Gaussa sem,
primerna pa je za avtomatsko ra-

Postavimo a = by=1
uacunamo gaomelncnn sredino
nujemo a;,
(a.b,)' 12 Nato izracuna:
mo Se aritmeticno sredino Stevil
3 in by in jo imenujemo b, torej
by = (ag + b)/2. Pri tem je a, < b,.
Ta postopek lahko nadaljujemo v
nedogled po shemi
sy = (a0D)'%, biat = (@n + D)2,
Pri tem velja
B<a<Hm<m<.

‘5

<by<b,

<b,
Kar |- pri vsej stvari najbolj upo-
rabno, je to, da obstaja skupna
fimita zaporedi (a,) in (b,). Privze-
i bomo, da je 0'< k < 1, saj v
primeru’k = 0 ali k = 1 ni treba
streljati s topom na vrabca, saj
E(0) in E(1) ter K(0) lahko izratu-
namo na elementaren naéin, K(1)
pa divergira. Ce je 0 < k < 1, je
tudi 0 < K < 1. Tedaj 50 vsi &, in
b, pozitivni. Ni se tezko na kon-
kretnin, primerih prepricati, da se
skupni limiti dokaj_hitro_pribliza-
mo, tako' blizu_kolikor hocemo.
Ko se nam adi dadetacs, i b,
Govolj blizu skupaj, i
K(K) in E(K) priblizno. po vmmmah
(), = TU(2ay) EQ) = ' Ma,

- (a +271a2) K

Kako se do lsgu pride, Iuka| seve-
Ga ne bomo ugotavijali.

36 Moj mikro

znotraj sfere v osi tuljave jakost

magnetnega polja baje dana s for-
mulo

n = N,(K(k) — E(K)/K?, k = 2/a, Hy

L e vtk

in' ideain prevodnike. Najeno-
stavnejsi je primer koaksialnega
voda, polmer notranjoga vodnika

ca voda Z, podana
= 60 log(ry/ry).

Tukaj log pomeni naravni logari-
tem. Pravokotni presek prostora,
v katerem je elektromagnetno po-
lje, je tukaj koncentricni krozni
Kolobar. _Predstavijajmo si, da
nam je uspelo kaksno bolj »krom-
pirjasto« obmotje preslikati kon-
formno na ta kolobar, s kaksno
analitiéno funkcijo na primer. S
tem Iahko dolocimo tudi karakte-
ristiéno impedencoprenosnega
voda, ki ima obmotje za presek.
Na robovih tega obmotja si pred-
stavijajmo vodnik. Na skicah je

Vmes je nekoliko teorije, ki jo
bomo izpustili. Lahko bi rekli na
kratko: Dajte nam pravo analitic-
no funkcijo, ki nesrafirano ob-
motje konformno preslika na

koncentricni_krozni kolobar, in
izracunali bomo  Karakteristicno
impedanco.

gt

2, = 12BUKG/K(")

k = a/(a + b)

3, = GURK(RI/KK")

k= a/(a+b)

7, = ASTEG /RO
S

Primerov je torej ve¢ kot dovol.
To je primer kratkega programé-

) - BPTE(’ )/E(K)
- k = ta(% b/(22))
i
Program ka, ki nam za dani k izrauna K(k)

in E(k) na kakih 6 decimalk na-
tanéno. Spremljamo lahko tudi hi-
trost konvergence.

7 IN
“Elip
Seoe

3020 PAUSE S@0:

RETURN

9959 SAUE “Elint

s

1 REM Marko Razpet

2 REM november 193S

3 Ren

4 REM

s co Sus gege

i@ IN RN <

18 BTN NAN N8 Hien oo
o 12 3 2

2@ LET a LET b=80R (i-kk#kk 7|
3

32 5o sug igme

35 FOQ = , 23!

20 LET k=PI 2ral: LET e=PI/2xa
3

45 LET e=fxe-ssk

50 PRINT kk;TRAB 12, %;TRE 2@

@ GO TO 1d

C=a:
LET b
JLET fore2
L8 rhEnRe

1: GO'TO 1

K @: SORDER 7: C
licai integratd
ment g

druge viste"
“sigp”1)31.VEES

integrati

" LINE i: UERIFY
rste

E k) n
1.55s3%05 1

5253, 2
i:3323882 3
1l2z51082 2
1.0053944 4




GEM (2)

Objekti komunikacijskega vmesnika

ZIGA TURK

rugem delu nasega anja skozi
EM bomo natancnae raziogil to, Kar

prve

i, ore]objekte, ek Katerih uporabnik komu-
nicira s programom. Poskuali bomo povedati
dovolj, 1o lahko samostoino napiaal el
programe, ki okolie WINE popolnsie o korie
ga

a n
programov, ki tecejo pod GEM
event manager. uporabnikove ukaze,

jim v ulmmolwm S pravimo dogodek
inager omogoca izbiro datote-
109 ITEM SELEGTOR

objekta so NORMAL, SELECTED,

Radijski gumbi

Stanja

CROSSED, CHECKED DISABLED, OUTLINED.
WED oz. poljubr

e jo tudi lukl] pmmnmu it OB 1o

moznostmi. Sta 8 svojimi akci-

Radijski gumbi so dobili ime po vzornikin na

za.. iwvoxmm podatkovn
7150 zapsani pOCAIKI & GojoRIN, o an
narisat dialog, kakrsen se pokate
ranjem am arafiéno kase, koliksen
del posia A- 2e opravijen. Poiskali bi naslov
objekta v drevesu (dialogu), ki predstavija pra-
vokotnik, kateremu mu bomo spreminali n

2 dialogi in alarmi
menager graicne podprograme, i
pa nisoy domeni VDI, 50 potrebni v zvezi
2 dogodki pod GEM( s provovetni
mikanje silhuete ..

ahems rdnager amogota uporabniu, da pri-
menije, sprer je_posameznin

bl v meniju (odijukane, mogoba
ject manager omogoca urejanje drevesne
slrukture objektov in manipulacio z objekti m-

Tesource manager zdruzuje podprograme v
2vezt 2 datotokam! REG sorap manager omogo-
a. da i vec programov dal iste podatke (i
Iahko uporabljejo st -cllnn
ager "omogoca pnkuouma

Pl isanje vsega v zvezi
razen njihove notranjosti

Tokrat bomo predelali vse module, ki imajo
opraviti z objekti

Objekti

Da objekte narisemo s programom i
Construction Set, smo se ze naudili. Z njimi
manipuliramo 2 uporabo nekaterih modulov v
AES (obj Y Kot pa pray veepana
moremo narediti z nmm, si oglejmo podatk
srukiurs, v katerin 20-ghjekc sreanjent Defini:
cije vseh podatkovnin struktur v datote-
id OBDEFS. B, 4 jo bomo V. nadaliovania po-
drobneje apisali. Najpomembnejsa od vseh po-
datkovnih struktur 50 zbrani
podatki o objektih, ki sestavijajo drevesa, prek
katerih uporabnik komunicira s_programom.
Objekti s0 drevesno jos Vsak objekt ima

Sinove.Struktura e raziozena
razumevanje pa je na sliki i narisan graf za drevo
ABOUT iz pmgmma v prejénji tevilki.

Tl chjekdov. so X, G TEXT, G BOX-
TEXT, IMAGE, G PROGDEF, ' G 1BOX,
GBUTTON. "6, BOXCHAR RIN

Ustrezno pol)e v OBJECT se postavi avtomat-
‘medtem ko risemo s programom RCS i jin

sicer ni dobro spremi
Objekt imajo lahko nasladie lastoat ki in
zapigemo.

vsmo (an num DR) ‘naslenih lastnosh

ELECTABLE DEFAULT EXIT EDITA-
Bl nsurroN LASTOB' TOUCHEXIT HIDE-
TREE INDIRI
P

niti ne riejo, niti jih ni mogoce poiskati, INDI-
REC pa pove, da je polje ob_spec kazalec na
dejansko vrednost ob_si

), potem pa bi spreminjali njegov ob
width in z objc draw ponovno risali drevo dialo-
ga, vendar samo od bojekta pravokotnik

logih 5o zelo priljubleni 8 trije element
50 ne poznamo: radiiski gumbi, polia
ka«m vipkuiemo podatke i ‘gam, obeutii

BOX

| ob nuxt
T

ob head

ob tan

ABOUT

ob head | ob next | b tan
i v

Preprost program ...

ob_head | ob_next | ob tai |
A 14
... demonstrira ...
b noxt

ob 12
1

| ob_head . ob next | ob tall |
leray 1l
button OK -
s heag ob next ob tail
* 1

drugi skotio ven. Tako je tudi's 1. i objekt
BUTTON. Obnatajo se odobno, kot i drugh
o pa jih med tem, Ko smo v
do, pokiikamo, s6 ostall objekt, ki malo smga
ogeta, deselektirajo. Pri uporabi radiogumbov
moramo toref prisenju pezit o o0 v i s0
seboj odvisni, sinovi istega
0 po dommace, Qube moram postavit znotra)
nekega skuprega pravokotnika. Primer radiy
skih gumbov najdete v namiznega pripomocka
(ACC) za nastavitev tiskalnika.

Polja za vnos

Polja za vnos podatkov omogoajo upo-
rabniku, da podatke vtipka. Zato v programu

S zvietemo iz okna partbox element
EDIT:. V dialogu, v Katerem definiramo videz
tega polja, za vnos definiramo tri raziiéne
nize:

TE
TE_PTMPLT predstavija besedilo, ki se v di-
alogu izpide kot prompt. Na mestih, kjer se v
TE_PTMPLT pojavija znak »podérta« (un-
derscore), bo uporabnik vnasal svoje znake.
/ALID predstavija ko s hateiind
se uporabnikov vnos kontrol
dovolluje na tistam mest wnos clire 0-0
A dovoljuje vnos velike Erke (A-Z in pre-
sledek).

a  dovoljuje samo vnos érke (velike ali ma-
le) ter presledk

N dovoliuje vnos cifre, velike ¢rke ali pre-
sledka

n  dovoljuje vnos cifre, crke ali presiedka

F  dovoljuje vsak znak, ki je dovoljen v ime-
nih datotek, vkljuéno 22"

P isto kot F in $e ©

P isto kot P, abrez? in ", torej ne dovoljuje

znakov za priblizno (wildcard) imenova-
nje datotek.
dovoli katerikoli znak
TE :_PTEXT je niz, ki ru] se na mestih, ki so
2a to oznagena, pojavi, ne da bi uporabnik
sploh kaj vnesel (ﬂe'aulliv
Recimo, da Zelimo, da bi uporabnik vnesel
ime datotake. Zapisai bi
PTMPL Vnesi ime datoteke:
—_— ﬁ' 8.3
TE_PVALID="pooppppDROD11-F/
TE_PTEXT="11 711 presledkov/
Recimo, je uporabnik vtipkal »GEM2.DOC«
(brez narekovajev, seveda). V tem primeru bi
v nizu TE2 PTEXT dobili »GEM2 DOC« (spet
brez narekovajev), med GEM2 in DOC pa bi
bilo 5 presledkov. Pika glede na TE_PVALID
ni dovoljena, a ker se pojavija v PE_PTMPLT,
je AES potem, ko je uporabnik pritisnil piko,
aviomatsko preskotil na prvo polje za podalj-
Sek imena. Naslednji problem, ki se pojavi, je,
kako tako vnesene podatke tudi uporabiti. V
izpisu 2 smo napisali funkcijo, ki vrne kazalec
na niz znakov, ki jih je uporabnik vnesel. Ce
je uporabnik vnesel Stevilko, jo je treba s
katero od funkcij za pretvarjanje med stevili
in znaki Se pretvoriti (gre tudi s sscanf). Da bi




tunkclio rezumell; moramo: , da pri

objektih, ki naj se urejajo, polje ob_spec kaze
na strukturo tedinfo, ki je razlozena v izpisu
3.

Tako kot vsi drugi nizi, ki nastopajo v raz-
nih objektih upomh iSkega vmesnika, so tri-
je iz TEDINFO m spisku
nizov. To ni, dil je treba Dlzlll in za
TE_PTEXT res 'exavvvrin dovolj ko polje.
Mv 'smo zato zgoraj zapisali 11 preslndkov ki

e bodo uporabniku tudi zapisali, ko bo
kllcnl dialog. Ce bi Zeleli, da bi se mu pnkaza
o prazno polje za vnos (znaki podérta), bi kot
prvi znak zapisali afno, drugi pa bi rabili
samo kot rezervacija prostora.

Objekti TOUCHEXIT

gosto kljukamo (menu ichek), jin omogoca-
mo in {( ienable), nasio-

Funkcijo form do zapustimo tako, da pritis-
nemo na objekt tipa EXIT oz. da pritisnemo
na RETURN ali ENTER in v dialog obstaja
objekt tipa DEFAULT. Ce delamo z misko, jo
najprej pritisnemo in Sele ko jo spustimo,
zapustimo tudi dialog. Pri objektih tipa TO-
UCHEXIT pa funkcijo form_do zapustimo ta-
koj, ko tipko stisnemo (ne Eaka, da jo spusti
mo). Take objekte uporabimo za tiste pusgice
levo in desno od stevilke v dialogu v progra-
mu 1st WORD (slika 2).

Spreminjanje menijev

Med imi polji za
mo tako, da manje Kiikamo. Na naslednjega
nas premakne TAB ali pustica navzgor, na
prejénjega shift TAB ali puséica navzdol na
prejénjega. ESC zbrise polje, ki ga urejamo,
Uporabimo pa lahko $e pustici za pomik levo
in desno pa baskspace in delete.

preminjati objel
tov v dialogu, bi z znanjem o podatkovnih
strukturi ter funke dula
nager ze znall Cspuv 50 tudi elementi meni-
jevol zanje na voljo posebna sku-
pina funkcl, zbrana v moduj menu mane:
ger. Predvsem posamezne tocke menija po-

ve pa je treba o koncani akciji_postaviti v
normaino stanje (menu tnormal). Tekst, ki se
Zzapige v meniju, lahko tudi spreminjamo s
funkcijo menu text. V nas primer iz prejSnje
Stevilke smo za vrstico?? dodali listing 3.
Namesto »About the . ..« se bo pojavilo Ste-
vilo prostih bytov v ratunalniku. Program pa
bo deloval popolnoma podobr

Pri_uporabi in programiranju menijev 8o
nasvet. Ne pazsbite, da ima racunaini tuck
tipkovnico in da je véas ino z roko

h ner
segati po mi&ko da bi ka naredil -Omogodi-

Setika s, v pmgmmu smo dodali e nekaj
vrstic, tako, lrezamo tudi dogodke v
2vezi s i k temu primerno ukrepa-
mo. Yole paje ze ltlcémcl za nase naslednje
nadaljevanje.

LISTING 1

typedet struct sbject

{

o obsen

7
72 Wi5ina onjekta -

indexe do nasleansezs elemente shiekta */
med otraci objekta /.
njesa mea oerocs onsenta */

1ong adrmens

nt ke

J* housckeepsna +/

ake3 = Fere. load “HELLO RSC™) <
e T
{oParalert(1.%(3) (Con ¢ toad the: RSO file. 1 (Gust®)
2 azaies o toet Forur
"
i vai_inicos
4 rerc_ssddr(R_TREE,JENU, Gadrmeni) ;
i piay menu */
1 menaver Gadrment.1);
avent 1o +/
LISTING 3 n1o0p0;
P
/5 wsneivas 3
. i speee
sanu translation table
sinciute commtata v> : 7
oy A VRO Keymen(}121-0 DO MUIT. st ctri g o
- 106 + SaE WML cm ©
tinclude osbind.m>  /* GENDOS.XBIOS.BIOS */ o
ginciute Gortabny /e Lok, ERTRN. VoD, BYTE. YOR: . %/ 06200, MABUT i
Clude cacaso e
ainclude <ommvars by /1 ancinptsin L./

/7 trom RSC 1

/+ torvars

extern void masn().event loop()

5 L osem utiity 4
e

7 1 extern vosd vds smto oemendi)

e | extern int do.dialon ) do atert()
5

o

free-ms

arat_mou

Char sbatext 211

7+ tor Desk mens +/

Toctww)
sprinte (s
Renontaxt adrmac MABOUT abatext’

A-110" tree)

(ARRON. ML
event = evnt 11 (W KEYED M0 NESAG.

110
Gureny dumy cummy  duseyummy.
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LIGHT SHOW ZA C 64

Glasba in slika

iz vasega

kasetnika

ALES LIKAR

R - [ e p———
Sl

i

P

S

- Emosey. 6o
Sy ixeycoas. Gaummy) s

4 eunt

AR

TRANSLATE KEYBOMRD EVENTS TO MESSAGE EVENTS USING KEYCODE ARRAY */

it (devent
iy

& W_KevBo) ¢

tor (1m0:5

)

7+ prante Can®keyeods)

MESSAGE EVENTS
it (dovent

o

& WESAG )

st dount 2/
S W_KEVBD /.

it (magbuc (0}=-MN_SELECTED) (

Desk menu +/

File menu +/

a1 (ademens magbutt (4].1)
1

o msabut 47

0 WABOUT
&

T

Lo

alos (DABOUT,0)

cxitemao stacu mnELL0.0)
i

axitondo.a1aies (DHELLO.O)

a0

int exstn,

extrmto sierc e

e
break:
foute

Forn atere (1

(1] (Monu icominot susported | (SORRY)*)

Ttem switen +/

menu_tnormal (adrmens magbutt (3].1)

) /% endst mons selectes

rogram sprejema glasbo iz

P kasetni-
Ka in jo slisno in vidno
predstavi na televizorju. Glavni
del programa je napisan v stroj-
nem jeziku. Zacne se na SCOEE
Sledi skok na $C000, Kier se po-
stavi IRQ vektor, tako da kaze na
12 T4 o zaéno IR0 wina za
pobira ajaio iz ka-
Setolona Rutina bere bit 4 naIo-

vetja je frekvenca signala. lzmer-
jena frekvenca se shrani na pom-
nilniski lokaciji $4E. Hkrati se gle-
denato, ali je prisla 1 ali 0, vljuci
ali izkljuci zvoénik v televizorju,
razen Ce 1o prepre¢imo iz basica.
Tako je mogoge prihajajoci signal
tudi st Coprav kalitta ni rav-

0 hi-fi. Rutina se konca na C028
z reésvamsm registrov in vrnitvijo
iz prekinitve (RTI).

Glavna rutina je na lokacijah
$C000-$C173. Skoku na
$C000sledi skok v izbrani pod-
program. Izbiro smo naredili v ba-
sicu, tako da smo na lokac
$COF2 s poki vnesli z
getni naslov rutine. Potem je na
yrti preskusanje, ai o pritsnjena
kaksna tipka. Ce je, se IRQ vektor
postavi nazaj in s6 program vrne'v
basic, drugace pa spet skocimo v
enega od treh podprogramov.

Prvi podprogram je SPEKTRAL-
NI ANALIZATOR. Lezi na naslovin
$CO4E-

pa shranjuje pozicijo kazalca~ ér-
te za vsako od frekvenc. V vsakem

prehodu programa se najprej vsi
kazalci skrajSajo, razen ce niso ze
maksimalno kratki. Potem se v vr-

pom-
nilniku in na zaslonu ter vritev v
glavni program

Drugi podprogram je YU-meter
(na natin YU-metra predstaviena
frekvenca). Najpre] se v programu
zbriseta potrebni vrstici, nato pa
se vanju narise toliko znakov, ot
je napisano na lokaciji S4E. Po-

sebnost tega podprograma je, da
se sam spreminja: ko narise gor-
nji del pustice, spremeni kodo
znaka v instrukciji LDA # KODA in
naredi to S za spodnji del puséi-

. Zaéne se na SCOAF in
konéa na SCOED, vendar je start
pravzaprav na $C10D. Tamje ruti-

Iokacijah je shranjena siika treh
»2arnic«_light showa. Uporabil

m natin_razsirjenega ozadja
(extended background mode). To
pomeni, da je lahko ozadje zna-
kov v treh razlicnih barvah. Name-
sto inverznih znakov in istih, ki jih
dobimo s tipko SHIFT, se izpisuje-
jo znaki z drugo barvo ozadja. Ta-
ko je slika ves ¢as na zaslonu, le
vidimo je ne, ker ima isto barvo
kot ozadje. S pokanjem barv na
lokacije 53282, 53283 in 53284
lahko osvetlimo posamez:
nice«. Podprogram na za
preskusa vrednost frekvence na
Iokaciji $4E in na podlagi te priz-
ge eno od »zarnic

V strojnem programu sta Se ru-
tina za prenos znakov.v ROM na
12288 (zaradi Sumnikov) in rutina
2a prénos zaslona na pomnilniske

nimo sliko light showa, ce nam
sedanja ni vse¢. Ostanek basica je
namenjen »kozmetiki«: dolo¢anju
barv, risanju zaslonov itd.

Verjetno marsikdo ne bo zado-
voljen s kvaliteto tona, ki jo dobi-
mo s softversko resitvijo. Zato
sem se domislil S preprostega
hardverskega posega. Po uporu
je treba povezati nozico 1 na serij-
skih vratih z nozico 5 na AUDIO/

Javljajo podatki s kasete, vodimo
a ih na vhod AUDIO IN iz zuna-
njega izvora. Rezultat je bistveno
boljsi ton. Zato nas program v vr-
stici 2030 vprasa, ali je ta poveza-
va narejena. Sam sem zanjo upo-
rabil upor 100 KOhmov. Morda bi
8o tudi z neposredno povezavo,
vendar si je nisem upal tvegati.

»
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@ REM sk LIGHT SHOW
1 PRINT'ZI#SAMO TRENUTEK

’C) HLE: 1985
“GOSUB 20080

5 POKES3280,0: POKES3251, 6 POKEE4S. 7
& POKE49188,212:POKEL32, 1:POKEL, 55
18 FRINT"] 30 @ Hy @ 4 W Zaw 3= g
NAPTSAL
20 PRINT" =9 = a9 -
30 PRINT sq = - a3
48 PRINT® 339 8 o3 ™ g =
S8 PRINT' o3 @ H§g @ 43 @ g
€0 PRINT" 39 @ 4y @ j@zim m 5@
o
F9® uwm 33 ua

) a
HHE e gm
HAE AW ogE
ia®m mas g
A
~LIGHT «HDH
HETER
SPEKTRALNT RNF\LILHTGR
LELITOR 2R L
L i vDDKEQB%Q
BET A$:IF As="" TNEN 120
IF A$C"1Y OR Fu)“" THEN 128
POKE284, 1:PRINT A
ON YALCA$) GOSUB 3@959@ 780, 14948, 993
GOTO 5

RENM ##$44404#L TGHT SHru
POKE49234, 175 POKE4S:
0%;)13 2006 PDVE53>26 B POKFSazsl 9:POKESZ2

FOKES3232, 8 PUKE5325’? @:POKES3284, 0
SY849421 : POKESZ26S.
RETLRN

REM ###¥%444401 METER
POKE49394., 137 : POKE43395

GOSUB JBBE POKES2288, 4+ POKFS'QEH 4
PRINT

PRINT "}mmx 2

i@
F‘PINT R R RN NN/ METER"

5

4

349

558
555

569
709
710
720

738
758

5Y549330 RETURN

REM ***ﬁﬂ%*!*#SPEKTRﬂLNK ANALIZATOR
POKE49334, 73 : POKE49395, 192

GgSUB 2009 PDKES3289A/ POKES3281 .7 POKES4S

PRINT"O"
FORI=0 TO 22
768 PRINT“Q
778 HEXT
775
@ .
788 F‘DVE[“EM 65:POKE2@11, 49: POKE2012, 50 POKE2@
13,42 :POKE2014, 43: POKE2015,48
798 SYS49390:RETU
999 PRINT "TJ#RDIJO S1":POKES3280,14:POKES3281,

"I¥500
" I%5E8"ALE

& END
2606 PRINT
2605 POKELS, 64
2019 IF ACO OR A ﬁ THEN PRINT
"5G0T 2685
2028 POKE2.R
2033 PRINT “IMAR 188K UPOR YKLJUCEN

“”BLHSNUST MUZIKE (A-15) @ *
POKELS, @:PRINT
o

"; :POKE2084

zo‘w r,T A$

AE=r O RSOUDY AND RSO THEN 2649

5555 FrkEsae, 1 eI
\THEN FokE asige,

2100 PRINT “MNPRITISHI /PLAY
2110 POKE192,8-S7Y563521: RETURN
10000 REN ###4kssssnsasses ED1TOR
16816 POKES3289,2: POKES3281. 8 FOKES4S, 1
o720 POKESS265,91
165G 2.2

:POKES4296.A

19548 PRINT

18558 PRINT “WOWBBDEL...............BRISE TOCKD"
1ATED PRINT “MRNBBERSR. .. 0evueina.s PREMIKANIE"
19564 FPRINT “WWSBBELR. ... -BRISE EKRAN"
18565 PRINT RFS. esvesreeae KONECH
18566 PRINT L PREND" SLIKE W SPOMIN"

10567 FRINT e WSE CRKE IN STEVILKE®

18578 PRINT “ENDIEMCRETURND "
IF A$COCHR$(13XTHEN1ASSE
T UTIEYS 49427

824
EEV(EK+X+4B*V) POKEEK+X+42#%Y, 62 POKE162
RIT162,4: PDKEEKMMQW,
14913 GETHS IF Ag=""T| $0’
As: THEN

@ IF A: THEN Y=Y+1%(¥>2)
150855 IFHSCfRS)447HNDHSC(RS)CS‘RNDR‘()"E'TI{N 2N
=ASC(AS$IANDES : GOSUR15120 K=k~ n(x<39>
15056 1F ASC(A$I=20 THEN KeX+1#(¥>8 GOSUB
15121

15062 IF A$="+" THEN ZN=96:G0SUB15126: X=X~-1¥(X{3

THEN ZN=160:G0SUB15120: X=X~1#(X<
THEN ZN=224:GOSUB15120: X=X-1%(X<

THEN 16000
THEN PRINT"3J"
THEN 1681
15110 IF A " THEN ZN=32:00SUB15120:X=X-1#(X{3
9
15115 GOTO 15908
15120 PDKEEK~X+4B#\‘ ZN:RETURN
lGBEE 8YS.
16018 PGKE43285»<7 RETURN
20000 REM #kkkksdork STROINI #faiashens
20001 nRTmssR;Nl 5,220,120, 169,192, 141,21,3,1
41.20,3,38,96,162,9
20682 DHTN.CN 78,120.173,13, 729 41.16.249,4,239,
5,2, 141,24,212, 232,208
20003 DHTR23 ,88,76,183,254,9,8, G 9.,9.9,9.9,8,9,
9,0,0,0,0,8,6,0,9,9,8,0,9
20004 DRTRH;Z 8.9.%,0,9,0.9,9, 162 24,188.46.192,
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20005
20006
29287
20008
20863
29018

20011
ze9iz
20013
20014
20015
20015
20917
20018
20013
2082320
200921
209922
20022
200924
20025
20926
20927
29923
20023
209930
20931
20032
20032
20934
28935
22036
20037

28832

20033 1

20840
28041

248,10,32, 12,229, 169,32,

DRTﬁ2BS,2<_2 45,132,202, 16 233 186,78,224,2 20042
:48,2,162, 24, 188,46, 192,

DRTR"? 16,23,32,12.223, 159 65 208,254, 45,1 20043

92,145,283,200, 254,46, 192, 145

DATA2G3, 268, 254, 46 19«4145 203,96, 162,232 20044
255,223, 282, 203,250,

DﬂTF\lGZ 2,32,12,229. 15?;5’33 145.203, 169, 35 20045
» 141,153,132, 282, 203,241,

DRTHQG.:A‘ILIS”IS?,;GB o 6 ?8 48,223,596, 1 33046
£6,78,248.46,224,3,48,

DATALE, 16, 16,159, 5;158;35.’?2,;1\ 192,95, 16 20847
9,2.162,34,32,211.192, 96, 169
DRTF‘S 169, 36,132,211, 19? 36,153,9,288, 32, 22 20942

£,192,169.9,153,9, 298,32, 226

I\RTH192,96 162,9,129,0.8.157.0.0, 202,202, 2 20849
47, 36 32 B 132,32,255,255,174

DRTF!

/168,435,141,
RRTAG 146, o8, s e
163,193, 168, 117, 133, 9
DATRSS, 169, 197,163, a3 133.3,13,_ 98.163,7, 20052
33,835,132, 88,76,
e 163 4,160,8, z~3,fas,)32 35.169,7. 16 20053
8,233, 123,91, 132,99, 163, 197
DATA1ER. 34, 155, 89,132,88,76, 151,163, 120, 1€ 20054
9,51,133, 1,169,208, 168, 8,133
DATAZE, 132,35, 163,224, 16@. 1, 133,31, 132,98, 20055
163,64,160.1,133,29. 132,88
DATRS2, 191, 163, 165, 55 133,< 82,169,29, 141, 20056
4,289,967, 22,3
ERETN 32 e 32.32,32 20057
32,32,32,32,32,32
tRras 3 305808 nwnnn 20953
.32,32,32,32,32,32, 32, 32, 160
DATA32,224,224, 224,224,324, 1224:32,224, 224, 20059
96,224,224,32, 224,224, 224, 22
TATA224,224, 32, 166, 32, 32,32 S2.52,32, 32,32 20060
,32,32,32,32,32,32,32,32,3
DRTA32, 224, 32,32, 204, 224,32, 32,224, 224, 224 20061
,36,224,224,224,32,32, 224, 224
TATA3Z,32,224,32,32 i eus
2,32,32,32,32,32,32,32, 32,224
DATA32, 224,33, 224,224, 32, 224 224,224,224, 9 20063
6,224,224,224, 224,352,224, 2
DATA32, 224, 32,224, 32, 3:,32 32 32.32,32,32, 20064
32,32,32,32,32,32,32, 32,
DATA224. 32, 32,224, 32, 31.224 224,224,224,22 20065
4,96,224,224,224,224,224
DATA22, 224, 32,32, 224, 32 45732,32,32. 32,22,
32,32,32,32,32,32,32,32,32
DATRSS, 354,524, 504 50 224 224,224.224,224,
32,32,96,32,32,224, 224,224
TATA224,224,32,224, 224, 224,32, 32,32, 32,32,
32, 32,32,32,‘2,?2,3 32,32
DATA32, 32, 32,224 24.52,224,224, 224,22
430,35 16056, 168 32 32,2
DATA224, 224,224, 32, 224, 224 224,52, 32,32,32 20079
:32,32,32,32,32,32, 32,32, 3 29190
DATAIS) 32, 35,38, 394 32 32, 324, 224,224 168,
168,32, 168, 168,35, 160, 150, 32 2a11@
DATA1EA, 168,224,224, 224, qemz 224,32.32.32
,32,32,32,32,32,32,32,3
DATA32, 32,32,32, 32, 2,4)¢2,224 224,224,224,
168, 168, 160, 166, 164, 9
DATALG0, 160, 160, 168, 294 594, 224,224,32,224 21914

1@ 153,76,238, 132, 20051

2 20062

20066
20067
20068

20120

23
24 255,248, ?‘13-12“ 159,66,141.5 20050 D

20063 T

21080 SY:

4 32,32,32,32,32,32.32.32
TATH32, 32, 32,32, 32, 32, 32, 32, 224,224, 224,22
L 168, 160, 168

24.224,22

.36,36,36, 36,56

a2 32 32 32 32 32
DHTR"\Z 32,32,32,224
L 16 » 5,96,

nFlTR 60,169, 32,224, 374 224
a2, 32,32,32,32,32,

DRTR 432,32, 32,224, 214»424 224,32,32, 169,
160, 168,96, 32, 96, 32, 36,

DATA15@., 158 32,32, 2&13;274 224 224

2, ¥ 2,3
,Asm 2 96,32, 166

nm’msa 32,32,224, 724 224,224,52,32,32,32,
32-32«:2;32:32 32,3

DATASZ, 32,32, 32, 32, 224 31.214,:24

168, 160,160, 168, 9':-

DHTRlSB 168,169,

.32.32,32,32,32,32, ?2132 32

DATA32. ’-!2)32, 32, 32 32 34 Jc.<24 32.32,224,

224,224,168, 150,

BHTHBS lﬁ@ 165;32;!66 153 224,224,224,32.3

4,32, 32,32, 32,32, 32,32

DRT 3 32,32,32,32,32, 2 ’42,;2472 224.224,

224,224,224, 224, 3

HHTHISB.SS 160,32,32, 224 224 224,224.32.22

4,224,224,32,32,32,32,32, 32

DATA3Z, 32,32,32, 32,32, 32, 32,32, 32, 32,224, 2

24.224,32,224,224. 224,224,224

Dﬂ7932rcc;°6 32,32, 224,‘24 224.224.2

224,224,224,32,32.32, 3

DRTﬁSZ 32, 32 32,32,32, 32 32 32 32.32,32.22
4,32,32,224, 2:32‘27 4.

224,224,

,224,224,32,224

24,32,

24, 32,32,274112,52,
DHT 2; 2132 2

4,224,32
I\RTH”ZQ 224 224 96,224, 724 224.,224,32,224,
224.32,224 224,32,32,
Dnmle,'«xcﬂusg,szsz 3;
+32,32,224,32,32,224, 2,
I\HTF|3 ,224. 224 24 36, 224 2"4 224.32.32.22
32,2 2. 32, 3.

= 32.32,32.32.32

24
nﬂTmz 32,32, 4;32,3¢ ’%2
:32,168,32,224,224,224.224
DATAZ24, 224, 32,‘74,.24 96 224;214 32,224.2
24,224,224, 224,224,

32.32.32.32.32

232

32,32,32,32,32,32

43

32,32,32,32,1,12,5,0,32, 4
IATAS?, 56, 53
T 1372 FORI=43152T050524

READA:POKEI, R:Y=Y
Ts

IGHTS(STRECT ), 43 FOR J=4TOLEN( T$)STEP-1
U4THHEXT (PRINT " Slenami" 75

T T~1*HEXT: IF¥(3137725THEN PRINT"TNAPAKA ¥
DATA | 1" :END

549481

READ E:IF B=-1 THEN RETURN

»32,32,32,32,32,32,32, ’37 32 21015 FUR! 8707
iTA: 2.32.32.224,224,224 21016 Ri D A PDVE 12288*5*8”‘ R
96 181

i
224,224,224,32
21
32,224,224,224.22 21@29
4 96 210:
2,32,224,224,224.22 21822

96, 158 32,32,224,
323232 32,32,32,32,32,32
DATA32,32,32,32,32,32,
4,32.32, 160,160, 16@, 56
DATA22, 96, 160, 160, 1608,

7 i 914
DATRE? 53, 5,58, 192,96, 182,600

DATRG.£0.8,62,96,69,6. 12

DATA22,60.0, 126,12, 24, 49; 1

DATAES. 192, 248, 254, 255, 255 254 240,192
DATAR-1
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DRUGI DISKETNI POGON ZA AMSTRAD

Ni oklevanja za
resne uporabnike

IVICA PRANJIC

adnje case si je mogoce
omisit -pecenl. diskeine

te. Zato velja razmisliti

o pnkl]ublm drugega disketnega
pogona na vaé racunainik. Ce je
fo amtrad. spioh ne bl smel
oklevati, kajti e hocete svoj racu-
nainik uporabl]an 2a resnejse na-

kovitost dela boste s prikljucitvijo
drugega pogona pa¢ povecali. Zal
pa mnogi uporabnikli premalo ve-
do o elektroniki in to je naravna
ovira za nameravano prikljucitev.
Vendar imajo na voljo ze izdelan
disketnik, ki ga je moé prikijuciti
na njihov ratunalnik.
Tisti, ki s v elektroniki doma,
bodo seveda zelo veliko prihrani-
Ii, saj lahko sami izdelajo nekate-
15 S ol ot g

lovanje disketnega pogona ni ve&
ovir.

Razlikujemo disketne pogone z
‘navadno in z dvojno gostoto zapi-
sa. To pomeni, da disketa z dvoj-
no gostoto sprejme dvakrat ve¢
podatkov kot disketa z navadno
gostoto; ket powina za pisanje
ima namesto iov 80 kana-
fov — ato torej gwonmo o dvolni
hapacite) disketa:Zain

30 disketri pogooirs i
gostoto dovol. Kafi DOS e po
Sha voe. Kot 40 kanalov. Iz enake-
ga razioga potrebujemo samo
enostranski disketni pogon.

Kaj si moramo Se preskrbeti po-
teg etnega pogona?
Spisek je takle:

~ 1 napravo za pogon disket
(shugart-bus)

~ 1 mrezni del (5/12 V)

Slika 1: pogled od sgoraj na
prikljucek za

aruge diskete.
Obstojeci Kontroler priljugit drus

of diken pogon, merste pozn
gadaike onom.
Oglejm: Eitvono.shemo

drugega pogona. ugotowii bomo,
da vsa izvodila (36-poini priklju-
gek na zadnji strani racunainika)
ustrezajo standardu za disketne
naprave, t.i. shugart-busu (sl. 1).
Zato je natelno mozno, da ve
disketnike s taksnimi prikljuénimi
vodili povezemo z Amstradovimi
ratunalniki. P moramo, da
je L. step-rate-time (SRT) disket-
nika kar najmanjsi. V DOS (opera-
cliskem sistemu za tst del racu-
nainika, ki skrbi za Vs

disketami) je step—val&tlme, [

moramo s kratkim pomoznim pro-
gramom pravilno nastan
ne vrednosti. Poleg tega moramo
preveriti, ali disketni pogon emiti-
ra radunalniku signal READY, kaj-
i kontroler ga ves ¢as uporablja
za krmiljenje. Ce ni tako, to tezavo
regimo z mostom v radunalniku: s
tem mostom signal READY umet-
no nastaja v in za de-

plostati kabel

disketna enota |

| GEATRFIRE ST - |

Slika 3.

~ 1 wtiénico za gibki d

- 1 prikljucni kabel (gibki disk
- raéunalnik)

~ 1 Stiripolni kabel dolzine 10

~ 1 ohisje za quv disk

wtiénih spojih. Vtiéni spoji za Am-

one se ne razfkujojo viem, da
iahis 70 prilistiten 3.2 it
disketnega pogon: rorabie
originaini Amstradov prikljucni

o
disketnin pogonov, preskusill pa
smo ga z disketnim pogonom
NEC FD 1035. Menimo, da shu-
gart-bus imate. Vedeti pa morate

ez del, ki ga morate
uporabiti, je po dimenzijah pri ra-
zliénih modelih_disketnih pogo-
nov razli¢en. Disketni pogon 5,25
zahteva vetji mrezni del, kar je
razumljivo, saj mora poganiati di-
sketo z vecjo maso. Razlikujejo se
tudi viiéni spoji za napajanje z
energijo in prikijuéek za raéunal-
nik. Pri vsakem disketnem pogo-
fu moramo poseti po drugacnih

2 4 6 Blo121416 182022 24 2628 30 32 34

READ DATA
WRITE PROTECT
TRACK

WRITE GATE
WRITE DATA

R BRRREEEERS oo endEBYREREREEEcanun
3

STEP
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T35 7 90 B 15 0213 B 220T
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wuz bRoTECT
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|nlne prikijucke je treba povezati s
re 2 maso in Katere s
T et potrabijemos et
zalni instrument z
drogjem (npr. Unimee ‘) Pnkl]ut‘f
kov za maso disketnega pogona
ni tezko naiti: enega od vrsickov
ega instrumenta dr2imo na
tnega pogona, z dru-
gim pa otipavamo 4 prikijucne
tocke za napajanje s tokom. Tam,
Kjer ne izmerimo upora, je spoj
mase in na te tocke pozneje prik-
ljugimo maso. Brez tezav najde-
mo tudi prikljucek za +5 V. Na
tiskanini s krmilno enoto disket-
2 pogona je:vetiniegerania
vezij z oznakami,
Erkama SN (sika 4. Na wkl]ueku

upora, vemo, da smo nas;
ek s +5 V. Prikljucek s +12V je
potem $e edini, ki ostane, ker sta
po pravilu dva prikljucka vtiénice
spojena z maso. Take prikljuéke
moramo s 4-zilnim kablom spojiti
2 ustreznimi prikijucki mreznega
dela. Ko s prikljuénim kablom di-
sketni pogon povezemo z raéu-
nalnikom, bi moral drugi disketni
pogon delovati, seveda pa je po-

se mrezni del napaja z
testi-

ranju moramo preveri
gon neovirano premika (spodnja
stran). Ko z ukazom |b poklicemo
drugi disk on, bi se mor
odzvati: vklopiti bi se recimo mo-
ral motor, prizgati se zarnice, ki .
50 vdelane na disketnem gonilni-
ku itd. Ce se ne zgodi ni¢ tak

potem najbr? niste pravilno po-
stavili mostu na krmilni plosgici
disketnega pogona. S tem mo-
stom dolocamo, ali pogon deluje
kot B, C itd. Most bi moral biti
postavijen tako, da bi nas pogon
reagiral kot pogon B.




2daj lahko disketni pogon mon-
tiramo v ohisje. V ohigjih so pravi-
loma Ze ustrezne odprtine, 'Ako
da montaza disketnega pogon:
zahtova samo pricvrstitey 2 viaki,
Ce v ohisje vdelujemo mm mretm
del disketnega pogon:
podobno na_ volio odpnlna m
mrezni del. Ker je viéina ohisja
navadno zelo omejena, priporo-
&amo, da tiskanino mwinaga de-
la |mluamo med njo in ohisje
viozimo kak izolirni material (nur p
ploséo iz pertinaksa). Mrezs
Bol. ool sneveren ettt
vuduo pa spojimo z ohisjem po-
m priklju¢imo kabel za
Rapaianie s toKom 415 exroma

5V 18026)

(pogled od zgorai)

Sika 4,
o
o & BUIC1509 1 A v
220V % 7812
mind |V 2
~ 1500u] s
Twonr
~ (Cphgcisee el & v
= a i o j_
/ 2004F ‘;T- _roa.s
{
Slika 3. datkov se Ze znajdemo na po- verimo, da so vsi prikljucki pravil-

Y. pritem pa pazimo na pravil

0 pri posameznih n;
oot Nato prlkl]uém kabel racu-
nainika spojimo s 34-polnim prik-
Iluékom s ltaas pog
Kal
z-unp strani ohigja in nas drugi
disketni pogon je nared za d

ridjuent Kabel za racunsink
naredimo iz 34-polnega ploséate-
ga kabla, dolgega ca. 30 cm,
trebujemo pa samo Se vtiénico za
prikijuéitev na raéunalnik oziro-
ma kontroler gibkega diska in
ustrezno viicnico za disketni
pogon.

2a 3 in 3,5-palcne disketne po-
gone potrebujemo vecinoma 34-
polne prikfjucke. Za 5,25-paléne
Ppogone uporabimo 34-polne vtié-
nice vrste card-edge. Pri 35 in
5,25-palénih disketnih pogonih se

osto razikujeta tudi vicnici
za ajan 4-polini, to-
da viinica za 5, 2&plltnl disketni

oskrbeti v enaki izvedbi, Kajti za-
radi velike hitrosti pri prenosu po-

drogju visoki frekvenc in zato za-
radi slabih prevodov na cinjenih
tockah kaj lahko pride do napaé¢-
ne funkcije. Poleg tega ne bi sme-
pretirano obremenjevati niti
ploscatega trakastega kabla, npr.
s prepogibanjem. Ce hocemo na
amstrad pravilno prikljuéiti drugi
disketni pogon, moramo Se vede-
ti, da morajo biti vsa izvodila shu-
gart-busa v racunalniku enaka
prikijucitev drugega disketnega
Pogona (spojna shema in prirot-
nik za racunalnik). To moramo
upostevati pri izdelavi kabla. Po-
drugim di-
nom in racunaini-
rajo biti enaki, se pravi,
llsll kanac kabla, ki pride pri raéu-
raiiku ven nacesni sreni,voci
proti levi strar a poge
a in nasprotno (sika 2) Ko kapel
pravilno namestimo v zlebove
ed polovicama vticnice, Zlebo-
ve, ki vodijo kabel, polovici spoj
mo 2z roko in ju stisnemo Se z
orodjem. Ploséati trakasti- kabel
mora kar najman) segat o
cer tvegame
vom ohisja na unkl;umm kablu
za radunalnik naredili kratki stil
0dobno ravnamo z vtiénico za
prikljutitev na ratunalnik. Ko pre-

mnmm

nared. Podobno lahko

Kable za napajanje s tokom pra-
SR el Aot b sl
clssicnavodia

ra biti
Yar najkrajés, PY Romertsinoa:
delanih mreznih delih napajaini
ke prikdjutimon glewmetn 2 22=
pricvrsce-
sy s
vimo Kabel. Pri tem z merilnim
strumentom- dologimo- tocke z
maso, s +5 in +12 V oziroma jih
poiscemo v prilozeni shemi za
lozna so_ odstopan;
od opisane vrste spajanja, kajti
vsak proizvajalec pozna svojo iz-
vedbo, 8e zlasti glede napajanja s
tokom in shugart-busa. Enako ve-
lja za dele, ki jih potrebujemo za
izdelavo mreinega dola: rstam

spajanjs na siii B vsebuje po-
merah in  kratek opis

ok cil.
“Tok tece prek varovalke v trans-
formator. Na izhodu transforma-
2'9V izmeniéne napetosti,

ki se v mostnem regulatorju spre-
meni v istosmerni tok. Nato kon-
denzatorii filtrirajo  istosmerno
napetost, ki pride do dveh requla-
torjev napetosti; ta regulatorja
skrbita za konstantno izhodno na-

tost +5 oziroma +12 V. Kon-
denzatorii s 100 nF pri vhodu in
izhodu regulatorjev napetosti pre-
preéijo osciliranje napetosti. Ne
moremo se izogniti posebnemu
mreznemu delu za napajanje di-
sketnega pogona, kajti napajanje,
vdelano v monitorju, ni zamislje-
no za prikljucitev drugega disket-
nega pogona. Pri izdelavi mora-
mo poskrbeti za ustrezno hiajenje
regulatorjev napetost, kaiti imajo

pogon,
odva]un]e temperature, ki nastaja
med delovanjem. Pri nekaterih
komercialnih ohisjih so za tovrst-
no odvajanje toplote ze predvide-
ne odprtine.
Za mrezni del potrebue:
2 ranstormator (220 Visek.
29V po0S-08A~po2A)

2 adapteria  B40C1500
(B40C3200)
— 1 _elektrolitski kondenzator

2200 mikrofaradov/16 V (4700 uF/
16 V)

— 1 elektrolitski kondenzator
1500 mikrofaradov/16 V (2200uF/
6V)

-4 kondenzatorje 100 nF

~ 1 regulator napetosti UA
7812
- 1 regulator napetosti UA
7805

Za dimenzioniranje sestavnih
delov 5o te vrednosti minimaine.
1zhodna napetost transformatorja
grontulng nobi smels- presect
2'10V, regulatorji nape-
tosti |eaa; obremenieni z nedo-
pustno izhodno napetostio (mak-
simaina dovoljena vhodna nape-
tost 30 V). Ker se pri UA7812 na-
petosti na obeh elektrolitskin
kondenzatorjih sestejeta, bi bil re-
gulator pri vecii izhodni napetosti
transformatorja e premo¢no
obremenien. Poleg tega se pri po-

inju vhodne napetosti povec:

tudi temperatura, ki jo je treba
odvajati in zato bi bilo potrebno
tudl boée hisjenje. Zamenjat-bi

morali tudi elektrolitske konden-
zatorje in uporabiti taksne z vecjo
prebojno_napetostjo, ker je pri
njih napetost za pribiizno polovi-
co_vetja od izhodne napetosti
kondenzatorja. Pri izhodni nape-
tosti 2°10 V bi na kondenzatorjin
torej dobili priblizno 15 V. in bi
torej morali prenesti vsaj taksno
napetost. Mrezni del lahko nare-
dimo npr. na univerzalni tiskanini.

Literatura: CPC Schneider International
NEC FD1035 Manual
Amstrad CPC 6128 User Instructions
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a2 prgr ) usars (;w:. ugw;:m;; Dancy | ouriet 15 o tmapiey et o
oroo) Tiap Doar. Gler Aier, Thanatos. | X b o
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i, Landor,Proigy, Sirkes Fo Tour' (Gromin ) T (i
o o ol e S| L S
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S REE
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SPYCLUB - 2~ SPECTRUM.Tu
snowjte prograne:
Natch a2 Top Gun Tera resta S
Harr, Y A 2 Tiow 2 Pl Trote %2
aivan. Imamo tudi vse oruge najnoveids
programe, ki 5o 2e v Jugosiaij. Pricakuje:
e Maden, Mad Max.
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BASE_som). Prepicape s Soyt
S1- Brod, Siposeva 3, teelon (055)

DNO PRODAM racunank Snciar 0L 3
programi. Benjamin Zotrg. 72000 Zenica, JNA
£ eton 07312783

ia. napetie

v s g
m @) z:un oo

rian Tia
Toton 2 1570

J, Cons gl Je 190 do s kot
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(omm Ynmms oo
o [;.r.wax Harrer
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War aanici. o

omplt. Prv ako Jahko dovie v sarl
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Yo Ve R i Fu. it Foler (U5 Gol)
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praviam.
750 an, Janez Kasilc. 68005 Rovo mesi.
520

i Top Gune St Nakgrin
Kompletom Godaro brezplacna navodia
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i (jueno s Se neravhenm Kasetam »
v, program Abocut . n
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anal o AR Ol
id, Great ot
B15: Hight conight
Madness, WAR 3. Fairight 2: Sialone Co-
bra,Firelord, Breakthry, So om-
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Worm, Hardball, Bump Set Spike, Pikado,
Street Hawk. . Rogue Trooper.
Kompit 7 Nosfras Tazan. Koo, rst
Bt Avengr Sargider. Gatan, Ve e

vms. 34220 Lapovo, Njegobeva 15/
i llon (56 61 34 raveto 2o
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i Ve kot 3000 ger v kampieth m posaes
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P o e e
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a - pkiran

{ianan) Threr (wdoﬂ = msesw;cm
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ando, Bom Jack. . na i Kase-
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o s et et e posnetkov..
grami < Speedking | Caneso
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ra Cresta, Goonies, Ro-

jana, Vevce, Papimiski trg 17, toefon o)
482285,

DSOFT predstavija _najnoveide _ programe
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50 komad. Brzpacen kaaog Telelon (05)

252
! NSM vam ponuja: izvr-
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43:Top Gun (Ocean), Match Day 2,Gat mmus
Gole) Soace Namu i, Sren Souce
i oo pot, Komplt 2. Tos
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.
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o in PTT En -
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5 telfon (078) 38:6221n 31635




AMAGIC

stortev

Zahtovaite atalog na nasiov: Dragan Koso-
6, 71000 Sarajevo, V. Putnika 86, teiofon
(071)647:023, 178

(ompletS: Trival Pursuit, Room 10,
o Wom, wm oo, Bum St Spike 180
reet Ha Komplet

ing 2, Gaivan, Yie Ar Kung
Caste, e Temple,
Komplet U: Thrust, Xevious, Maisirom, Legend
age, Archeologist Crime Busters, Orbix,
o G Dot g Gimienge
Aniiad. Tuad, Mision Ormega Kol (700
iy Kasta 010 G50 (300 PTT 00 )
)60t P Top Gun. Gauntet
Super Oyl Space Hartr, Sam Cri
placen katalog! Suncica Pofak, 41
Brenacoi olon Oen 17430

TROPSKY SOFTWARE ~ Cbvestlo vsem
Koratnkom racyninkoy specrum 48K

mi, kvalttni posnetki, popust za naroéni-
Yo, Lol Lrepatas o Copyde

PIRAT DISK-DISK, modul za 84, name-

njen vsem, mkmmomm inprograme
2 ene na crugo disketo. V Je pet
Sropamon. HEOPY 23+, Dupicator 1
Disk ProtectUnprotect, New

e koM Care ol
9000 din. Vse na nasio-
SOPAL Tineka ess e 28

400 i Neboa saromi. 11000
Bmuo a0, wton ]
108

SPECTRUMOVCH Ktk 100 tyani ro
gramov a 3000 in. 200 2 6000 din. Program ~
€0din. Brezplacen o

Spectumor kasoto
2040000 din. Tlefon (053)9.074. 1326
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o e . Wouan Aol g
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rograme (ran po rape v gosna
1 doimo ud m)  ompeth (1000 G
il posamezno (140 di) se cbmite na nas
o eplacon oo 200 o
tetneféimi starfsimi programi in 25 kom-
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«

ROAD RUNNER §
R

84~ Prodam uporabne progra-

plet (ocean. kot Green Beret.
ai boié) Buidog (vsemirsko_ streanje).
Space Harrr (odhéna 50 grafca) Hear

din. Vse informacije_obite na nasiovu:
SOFTAZ, Tmsko30, 41020 Zagreb. 283

COMMODORE
mo.igr, navodia, ierat iand
Katalog ‘brezplaen. Rado Homat, p.p. 54, tOM s e . mumru
82250P. 31 @ e
), ugm Tt e poaes Pasres
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Ghostsn'Gobiins
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duuh trak. V modulu 50 $tirje vrhunski an), Strike Force Coora, Panther.
V202, Komplet Games, Wik, Fis 2.
Fastin Turbo 250 Line, Modu stane 9000 | | Bobby Bearing, Thai Box. Sanxion
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Table Soccer.

COMNSONE s el shomt
o

ra, posamezno
Snauat i, Sourin. i ar K
Gonc, 69223 Dobrovnik, &t mmmw

Mission AD,
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Komplet 1: Ghosts n Goblins, Green Beret,
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. Aﬂmhgm oL @ 21071 K

'DETOSHSOFT vam ponuja veliko izbiro taogn
posamezna arotia:
najnoveSh programov za commodore 64 e
el €3 Popata 1. 41090 Zares
sandarcoam azmut, rzdeink ne -
rabij Mian Mitro-

Vi€ mmummusm 16 Novisad !
(021)31

PRODAM TISKALNIK commodore MPS-802 s

 da
vadi prjtell potijo od zavisti in da boste

d vam omogo-
£a oblikovanje katere kol abecede. Tel. (023)
528071 1742

(IBM — kompatibiien) 640 K spomina. posiovne
nruge e Tueon S S5 555 16208

EPROM MODULI 22 084 i G128 2 ko
200 programov po ugodnin

ol e g o
nika. V moduli je eden ai veé programor.

prinajajo iz Anglie vsaki 10 dni (5 kompl-
tov + Kasete + PTT = 8500 din). (10 kom-
pletov + kasete + PTT = 15,000 din). Prav
tako imamo najkalitetneide sistemske in

i progn
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e m e esto NG 04 2353 o oy
20 e ot 41320 K, Conar

B4 SOFTWARE v ponja ot rogs:
¥ Komplti - na vat ket
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{ate taog S’ Sagov, 4100 Zagre
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HEHE SOFT

MO BOFY. akiseix sapit s
sl poust Toje moga i
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‘GUMI SOFTWARE VAM TUDI TA MESEC
NUDI NAJNOVEJSE PROGRAME za
spectrum. Kvalitea posnetka je vinunska
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N, Tl Purit (+ o 180 Kol
‘Avenger, Crystal Castes. Frost Byte,

an
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Trailblazer, Xeno, Yie Ar Kung Fu 2, Kom-
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ok s vt

pritskom na feset tipko. Poleg moduiov se.
52 rograme iz atsiogs dooaw 1 v
Gilo v nasem jeziku. v

MONSTER COPY Sofvar Gu - zaka e mu

Disk nameii, Disk fast Load), PIRAT DISK-
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ramov po izredno nizkih cenah. Pov-
w.enu onprogram 80 i Gron e . S

bo
23,5800 Spi e, (058) 514.931.

*A+ SOFT COMMODORE C44, PC-
128Uporabni _programi, apiikacie. pro-

. System 250,
SpecFast, Turbo 250 Line), TRAKA Sk
Stew e S rgpanor Tora 20 bt
T Pz Copy 190 2 Moot
50, COPY SYSTEM 4 program: b
Copy. F ast Modul, Copy 190)
ER._EXDOS+DISC-
SIMONS BASIC.

64, MAKROAS (Mae 64 in Su-
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1o voiemo v modul rogam i et 6

INALEN rekorder phi-
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IS

JALIIAS 20 ima Yie Ar 2, Tarzan, Xeno,
Gaitvan... Do zidate tvike o Maich
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o o a0 i o | | G uspekn v luzo i doma; N maks: takega moduia e 10000 Gin, dobavieno v
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COMMODORE
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Cop Tk o et
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CRACKING SERVICE.
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Razpis 11. republiskega
tekmovanja srednjesolcev
iz raunainistva in sreéanje
miadih raziskovalcev :
racunalnistva

v foletieb it b o bt

Kov, fizikov in SRS, Fakulteto
Ljubljani, Institutom Jozef Stefan.

1. Raziskovalne naloge

Dijaki, ki Zelijo samostojno resevati praktiéne naloge, si temo
svoje naloge izberejo s pomogjo mentorja. Stevilo udelezencev iz
posameznih 3ol ni omejeno, strokovna komisija pa si pridrzuje
pravico po pregledu nalog dolociti tiste, ki jih bodo udelezenci
ustno zagovarjali,

Naloge 5o lahko iz ali strojne op i
pojasnila o moznih temah za naloge in o navodilih za sestavo
naloge lahko dobite pri Miranu Zrimeu, Fakulteta za elektroteh-
niko, Trzaska 25, Ljubljana, telefon (061) 265-161. Srecanje raz-
iskovalcev, predstavitev nalog in ustni zagovor izdelkov pred
komisijo bo v petek, 22. maja 1987. Udelezenci morajo poslati
naloge do 1. maja 1987 Andreju Brodniku, Gibanje »Znanost
miadini«, Lepi pot 6, Ljubljana.
2. Ti je iz znanja

Tekmovanje v resevanju nalog bo v soboto, 23. maja 1987.
Tekmovalci tekmujejo v treh tezavnostnih skupinah

) V prvi skupini tekmuiejo dijaki po enem letu pouka racunal-
nistva, v drugi dijaki, ki se raéunalni§tva ugijo dve leti, in v tretji
dijaki, ki se raéunalnitva utijo ze ves let.

b) Tekmovalec, ki je ze dobil nagrado v prvi skupini, sme letos
tekmovati le v visji, torej v drugi all tretjt skupini

©) Tekmovalec, i je ze dobil nagrado v drugi skupini, sme letos
tekmovati le v tretji skupini.

€) V tretji skupini sme tekmovalec tekmovati poljubnokrat.

d) Tekmovalec, ki ni prejel nagrade v svoji tekmovaini skupini,
sme ostati tudi letos v isti, Ge se ne Guti dovolj sposobnega za
tekmovanie v visji skupini. Spodobi pa se, da tekmovaici, ki so
racunalnistvo postusali ze dve leti, tekmuijejo le v drugi ali celo v
tretji skupini

) Posamezna $ola lahko prijavi

~ v prvi skupini najve¢ pet tekmovalcev,

~ v drugi skupini najveé pet tekmovalcev in

~ v tretji skupini najve¢ pet tekmovalcev.

Nacin tekmovanja: uradni programski jeziki so pascal, fortran,
basic, modula-2 in PL/1; tekmovalci smejo uporabljati poljubno
literaturo; ¢as resevanija nalog je dve uri in pol.

Mentorji naj za tekmovanie posijejo uradno prijavo svoje Sole
s poimenskim seznamom tekmovaicev do 21. aprila 1987 na
naslov: Andrej Brodnik, Institut Jozef Stefan, Jamova 39, 61111
Ljubljana. Vse kasneje prispele prijave bomo takoj zavrnili

V prijavi morajo mentorji navesti tudi tevilo rezervacij preno-
£i8¢ za mlade raziskovalce, tekmovaice in spremljevalce (posebe
2a no¢ od Cetrtka na petek in posebej za no¢ od petka na soboto),

strezno Stroske

bo u

krijejo Sole.

Potrditev prijav in natancni razpored tekmovanja bodo Sole
dobile teden dni pred tekmovanjem. Prijave ol, ki ne bodo
ustrezale pogojem sklepa o razvrécanju tekmovalcev, bomo zavr-
nili. Priporocamo, da za lazii izbor najbolj$ih predstavnikov izve-
dete Solska predtekmovanja. Tekmovaici s Sol, ki se ne bodo
uradno prijavile na tekmovanje kot organizacije, se lahko sami
prijavijo na isti nasiov prav tako najkasneje do 21. aprila 1987.

‘odrobne informacile v zvezi s tekmovanjem dobite pri Andreju
Brodniku, telefon (061) 214-399.

Naloga I.
sroaran Tontagtoutputsy
sepiiay i ¢ tranatnn case y
ar externaty
st

bieSenzord until Cacooi
485 then weiteint.
1

at oraminb;

Vzmetna tehtnica je obremenjena s spremenljivo silo (tezo), ki
premika merilno skalo. Skala je trak, ki je izmeniéno pobarvan z
enako Sirokimi belimi in &rnimi pasovi. Sirina vsakega pasu
ustreza spremembi sile za en newton.

Ob traku sta namescena dva senzorja (fotocelici), ki sta med
seboj razmaknjena za polovico Sirine pobarvanega pasu (glej
sliko). Za odéitavanje senzorjev sta na voljo funkcili SenzorA in
SenzorB, ki vrneta

0, Ee ustrezni senzor »vidi« érn pas in

1, & je pod senzorjem bel pas.

Opisi postopek, ki bo ob vsaki zaznavni spremembi izpisal tezo
na tehtnici. Predpostavimo, da je ob startu programa teza 0.
Izvajanje programa je mnogo- hitrejde od premikania traku na
tehtnici. .

Naloga II.

am Na124 Ctrakoutput |
wt N = 1000000
‘

© #tavito srevir
Caata teakes 3

integery ¢ (vaota ttavil od 1 da ws -

o ot sof (trak> 'do beain sumsiseuma-teakr getctrars ong
( Manjka %

it Fauntad]
ond. Nalze

Na magnetnem traku imamo zapisana v poljubnem vrstnem
redu naravna Stevila med 1 in milijon, manjka pa natanko eno
Stevilo. Opisi postopek, s katerim bi poiskal manjkajoce tevilo na
raéunalniku s 64-bitno besedo, ¢e imas na voljo zelo malo pomnil-
nika (samo nekaj besed)
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a

Mihailo Organon
viasti ili strah od rompiatera
NNIRO EXPORTP]

Beognd 1986 186 strani.
Cena: 2900

JOZE HORVAT

je knjiga beograjskega
ublicista in novinarja Mi-

Dajmaka, in zapisati
je treba, da taksnih knjig pri nas
seveda ni veliko. Morda se e e
zavedamo, kako pomembna je te-
matika, o kateri je v »Organonu«
govor — morda pa nimamo zadosti
piscev, ki bi bili tako »naivni«, da
bi se jim zdelo, da lahko o zaple-
teni stvari pisejo precizno, a ven-
darle razumljivo, za siroke plasti?
No, Dajmak ima ta hvalevredni
pogum, in tako je pred braicem
kar izzivalno branje ~ toliko bolj,
kolikor manj je seznanjen s pro-
blemom, ki ga pisec osvetljuje za
vet strani.

A

Gre seveda za knjigo o ratunal-
niku, za tisti (vsaj za nekatere)
skrivnosti, epohalni, a tudi grozlji-
vi izum, ki bo oitno v temeljih
spremenil Zivijenje, morda_tudi
&loveka, njegovo okolje ... . Pove-
dati moram, da o tej knjigi ne mo-

teligenco itd; tore je:ne morem
ko objokthmos ooonjor

vay Sicer pa je videti, da tu
Dajmak ni strokovnjak, ki bi bil
obenem kreator racunainiske teh-
nologije, uetnih mozganov itd.
v glavnem pat le obnavija 2e zna-
ne stvari, bodisi ko pise 0 zgodo-
vini raéunalnikov ali ko opisuje
delovanie, tipe, generacije ... ra-
¢unalnikov — da ne govorim o
vsem tistem, 0 &emer je mo¢ brati
v podiistkih Gasnikov, v futuristié-
nih in drugih knjigah, videti na
filmu, pri éemer gre za katastrofe,
mrsSneoved sl sl ety
ki nekaj vedo kam-vodi
racunalniska Iogukl et vodi v
iekako povzema, o&itno po svoje
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povezuje in postavija v kontekst
svojega - kulturno-izobrazbenega
obzorja. Menim, da to daje kniigi

doloteno osebno potezo, kar je

vsekakor pozitivno.

Ta zapis, kot receno, torej ne
more biti strokoven pretres »Or-
0 samo prinese ne-
Kaj vprasan, ki jin knjiga izziva
zlasti's svojim drugim delom, po-
tem ko predstavi nastanek in raz-
voj in sedanjo stopnjo racunalni-
&tva ter zaéne opisovati moznosti,
¥ fin ompjutec- vesbuje. Te so

napovedi doslej niso bile kos poz-
nejemu_resnicnemu napredku
kompjutrovih zmoglivosti. To po-
meni, da tlovek nima toliko domi-
Sijije, da bi z njo lahko predvidel
tako pasti kot prednosti racunal-
nika ~ kar je najbr slabo in dobro
hkrati. Slabo, ker ne more predvi-
deti vseh nevarnosti, ki jih prinasa
novi &as, dobro, ker se morda rav-
no v tem »mraku« skriva najboljsa
mozZnost za Elovekokvo prezivetje
in njegovo svobodo.

To delo se ob tem, ko razgrinja
fantastiéne sposobnosti racunal-
nika in_opominja na morebitne
grozljive posledice, ne opredelj
je v tistem usodnem smisiu — da bi

namre¢ anatomiziralo razvojno
pot: kijo tivijenje ubira = nagiim
izpopolnjev: raéunalinikov.
Taksna rzaje edino sprojemiiva;

et

i ji
terizacija je, mogoce vsaj malce
zmanjsati ze z javnim diskurzom o

alizirane revije za racunalnistvo.

Sicer pa e treba reti, daso - po
drugi strani ~ kompjutrove moz:

kot jih Elovek sreca v tej
tudi izredno zapeljive. Po-
misiiti je treba samo na pomoc, ki
jo bodo ratunalniki lahko dajali
reevanju problemov jezika, lite-
rature, umetnosti nasploh. Sode¢
po_tem, Kar nudi to branje, pa
racunalnik ni toliko sposoben, da
bo Cloveku (vsaj na omenjenih
podrozjih) odvzel njegov. superi-

orni ustvarjalni potencial. S tega
vidika mu torej (e?) ne more biti
nevaren

Druga plat moznosti raunani-

obnasanje in seveda
nacm islionia, ki jo - posebel S
v tej dezeli, Jugoslaviji — plemen-
sko arhaiéen, topo brane¢ prezi-
vele forme ideologil, nacij, religii,
drzave. Kajti videti je, da je pogoj
za »sprejeme« ra¢unainika odpr-
tost druzbe, njena skrajna tole-
rantnost do »produkcije idej« in
vsega, kar je s tem v zvezi.

Mag. Veselin Petrovic in
comwovons 128 -

1986, 190 strani, bmél:almv
3800 din.

'TOMAZ SUSNIK

adnje case je tudi pri nas
iz8lo kar lepo tevilo publi-
kacij o mikroraéunalniku
C-64, tako prevodov kot del izpod

ukvarjal in omenjena knjiga pred-
stavija pri nas pionirsko delo. Bo-
e o
g, . m , izmed treh ra-
bt icijo v PG 128: mo-
dus 64, modus 128 in CP/!

t pove 2e podnasiov knjige,
Je leiléce obravnavane tematike
basic V 7.0, ki je vdelan v modus
128. V prvem delu knjige nam av-
torja najprej pmdshvlia osnovno

Osrednja tema drugega dela je
seveda BASIC V 7.0. Njegovo
predstavitev sta avtorja razdelila
na sledeca podrogja:

~ izhodnoivhodni ukazi

~ funkcile (matematicne, za ni-
ze, ekranske, sistemske, grafine,
2a delo s skrati in pa za vesele
palice ter svetiobno pero)

~ ukazi - pogojnega/brezpogoj-

nega prehoda

— ukazi realizacije podpro-
gramov

~ ukazi realizacije programskih
zan

~ ukazi za testiranje pro-
gramov

~ ukazi za kasetnik in disketo
- sistemski ukazi
~ ukazi za delo z grafiko, Skrat
in glasbo.
Seveda se pri tem pregledu ni-
sta in niti mogla izogniti starim
ukazom iz basica V 2.0; zato pri
vsakem poglaviu obdeiata najprej

&

izvedene v verziji 7.0. Tako prav-
zaprav niti ne skrivata, da je knji-
ga namenjena predvsem ljudem,
ki so se ze dodobra spoznali z

S0 $e Stevilni primer in raziage.
V zadnjem poglaviu nam prika-
Zeta $e delo z monitorjem, Seprav
se ne spuséata v sam strojni jezik.
Knjiga vsebuie Se tri dodatke:
A. razlage napak basica V 7.0
B. kompietno tzbelo- operaci-
skega sistema KERI
naslovi in razlagami
C. Kratek strojni program za re-
ijo grafike na zasionu RGB,
logljivosti 640 x 200 (brez Skra-
tovl). Tu naj dodam, da je stvar v
modusu FAST Ze kar spodobna in
hitrost risanja ne zaostaja dosti za
kaksnimi IBM PC kopijamit
Upamo le, da 86 bo 8 kdo pri
nas lotil (podrobnejsega) pisanja
© commodorju PC-128, pa ceprav
se mu v tem Easu zaradi padca
cen raznih kompatibilcev ne pise
najbole.
, e programirate v basicu
v7o.

ske ere je n po-
arocju. MogoEs Je v sOrganomue
o tem premalo zapisanega, toda
kolikor je zapisano, je prav tako
zapeljivo ... Samo kako smo pri
nas $e dalec od racunainikov! Na-
mrec:glede:na druge: ki so-pred
. Ta knjiga naj bi dala mi-

it fom vprasanju .. In napo-
siod; lar se vidh najpomembnejse
v »Organonus: na podiagi raéu-
nalnike pameti- bodo ljudje in
drutbe’ mora ‘sprementt svoje

periferne enotos.in svem,e\n
ustrezno opremo pri uporabi
&unalnika za gro in uéenje, ureja-
nje besedil ter manjse in vecie
poslovne - aplikacije.  Naslednje
strani so namenjene kratkemu
opisu tipkovnice in njenih poseb-
mifsfuokicltecilustrainl predsta-
vitvi zgradbe pomnilnika. Modus
CP/M odpravita z nekaj besedami,
saj, kot receno, ni niti namen te
knjige ukvarjati se z njim.

goa) n grnopalc Conao
B e v presmatans Stk Bk,
Voiduk olka 10712000 Potrevse 2w

NAINOVESS disketni, kasetni
02

:
i
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a
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@ NAGRADNA UGANKA

Resitev uganke iz di Stevilke

ZX 45 zmore vse Ill

Jedro problema te uganke je bila zamenjava vrednosti dveh spre-
menljivk, ne da bi pri tem uporabili Se tretjo. Prejeli smo dobrih 400
pravilnih resitev, ve¢ina pa se je odlotila za tole moznost:

na koncu moramo dobiti
a=B

a-b B
Kadar programirate, vam Briporogamo, da zaradi jasnost kijub
vsemu uporabite klasicni nacin, namreé:

a=
Zreb je desetim resevalcem numeml km.zne nagrade: uspesnici
Mikro knjige iz Beograda Spektru Komodor za sva
vremena, tr kniige i Zirke Kompjuter biblioteks Beograda in pet
knjig Mirko tipka na radirko (nasa izdaja zbirke programov za 2X
spectrum, ki jo lahko bralci PO zdaj Ze izjemno nizki ceni
din). Ce nam bodo uzrabancn pravotasno sporodili, kaksen
vaeunnlmk imaio, jim bomo lahko posiai primerno knjigo. Nagrade
bodo dob
m Y Koman, Stadki vrh 5/a, 62214 Siadki vrh; 2. Miro RIbIE,
L!ng a 25, 62250 Puj; in Daniel, Sonéna ul. 4, 65000
a; 4. me oivlr-s-u-p, Skofjeloska 55, 64000 Krm] s.
rupe odredov 8, 64207 Cerl

uhnko

nera 78000 Banja Luka; 8. Zoran Jermi-
i1, 5630 Sini: 5. smlun Kazakovski, Dzon Kened 28-
1-14, 91000 Skapia 10. Romeo Sajn, Maréana 265, 52206 Maréana.

Nova nagradna uganka

»Stevila«

Tokrat bo naloga podobna kot igra »Stevila« v nekaterih oddajah
2a kviz, da pa bi jo lahko resili tudi z racunalnikom, jo bomo malo
zatinili.

Imamo dve mnozici Stevi

Mnozico 1 sestavijajo Hovia 23,12,3,7,6, mnotico 2 pa Stevila
2,19,4,139.

1z vsake mnoZice sestavimo aritmetiéni izraz. V' njem moramo
uporabiti vsako od Stevil natanko enkrat, ravno tako natanko enkrat
tudi vsakega od osnovnih operatorjev (plus, minus, krat, deljenc),

torej med pet Stevil postavimo tiri osnovne aritmetiéne operatorie:
Stevila in operatorje postavijamo v pokubnem vrstnem redu, rezul-
tat izraza pa se uposteva z veljavnimi pravili o prioriteti.

Vzemimo za primer prvo mnozico Stevil in si izmislimo takle izraz:
12/643+23-7
rezultat tega izraza je 64.

Podobno lahko sestavimo izraz iz druge mnotice. Od vas pa
pri¢akujemo, da boste poiskali izraza, ki bosta dala &im bolj podo-
ben rezultat. Ce vrednost muza sestavijenega iz tevil v mnozici 1
oznatimo kot i1, tistega, ki smo ga sestavili iz druge mnozice pa i2,
potem poisEite taka israza, da b6 ABS (1/2) kar najmanjsi.

Resitve poslit do 1:3; 1987 na nasiov:
Uredni

sUganka februare;

CG

S1600' u
Cakajo vas Ieoe softverske nagrade.

ne bodo p"ﬂd.h Kako doigo?
Pol leta, ¢e boste narogili |

vili stalno ceno, neodvisno od zanesljivih podrazitev, ki nas |
takajo v novem letu.

OMENJENE UGODNOSTI VELIAIO LJAJO SEVEDA
E NAROCNIKE! NAROGNING. ZA

PRIHODNJE LETO
1 BOMO A TSKO \L| ZA POL LETA,
CE PA ZELUD PLACATI ZA VSE LETO, NAJ ommouo
GORNJI NASLOV!
Pot do cenejsega Mojega mikra:
nico in nam jo izpolnjeno posijte (e- nne-u m
pokvariti revije, se.

nico oziroma pnprm zavrtite m (061) 319-798).

‘med gqlmt narocniki. Tokrat bodo mgmh a::m braici, ki |
ek,

napisom bosta dobila Borls Erzin, Skof-
;-mknmmz:sumu«uzmunm S. Macure 3b/IV, 57000

racunainisko knjigo prejmeta Radovan Smerdel, B Kra-
Fhum,ema"m Ithmmm

jima bomo mogli poslati zares koristno knjigo:

Podpisani

(&itljiv priimek in ime)

narotam slovensko-srbohrvasko izdajo Mojega mikra
(nepotrebno precrtajte)

na naslov
{navedito tofen nasiov . KljuEno 8 posio stevilko)
2za dobo 6 mesecev —
(nepotrebro. ‘precriaite)

Podpis
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Lepo je danes biti lastnik
spectruma ali commodorja.
Ne veriamete? Prestajte
od prve do zad-
njo Stevike. Vam jo_sode)
jasno? O malih oglasih niti
e bi pi
Tudi sam sem bil med te-

mi srecneZi Kot lastnik Ma-
vrice. Ker pa sem bil malt
prevec. zahtever

0gla vec zadovoljiti mojih
apetitov. Toda s ¢im naj jo
nadomestim?

CGe bi imel toliko denarja,
kot ga nimam, izbira nove-
g, racunalnika ne bi bila
tezka. Ker pa m
racunainike strast hramt
in oblaciti druzino; sem
eno stran tehtnice postavil
kvalitete raznih racunaini-
kovin na drugo njihove ce-
ne. Kazalec se je nagnil na
stran, Kjer so bile cene, ko
sem tehtal QL. Zakaj neki
le? Poglejte 128 K (ampak
pravih) RAM, odlicni Super

sic, zelo dobri QDOS, ve-
like moznosti za razsiritev
in prikijucke ~ in vse to za
samo okoli 600 DI

Kar slisim, kako se neka-
teri smejejo moji naivnosti,
slabi _tipkovnici, - nestan-
dardnim_prikljuckom, mi-
crodriveu,
unicevanju vida pred TV
sprejemnikom itd. Ne, dra-
gi tovarisi in tovarisice, ni-

m pozabil na te slabosti.
Vendar nisem omenil naj-
yocie, kvailte OL: M

se z njim sploh
/ahka primerjajo Z 80, 6502

likor je cena QL v malih

lasih. Ce dokupimo. Se
monokromatski monitor, ki
je nekje Amstradove kvali-

proti_eni. tripaléni disketi
CPC 6128, Ki ni nic hitrejsa
od microdrivea.
zamere, amstra-
dovei. Vas racunalnik sem
vzel samo za primer. Lahko
vzamemo tudi cene C 64
VC 1541 in monitorja _Se-
stejtein boste videlL
Dragi tovarisi uredniki in
sodelavel Mojegamikral S
2di, 2goraj
natete keaitle (i nefva.
litete) zasluzite malo vec
prostora v reviji, namenjeni
racunainikomin njihovim
‘uporabnikom? Al pa je Moj
mikro specializirana revija
e dore.
in v zadnjem casu  am-

b

Niste samo vitaksni. Tudi
druge revije so podobre. In
0 ni tako samo s QL-om.
So tudi drugi racunalniki, o
Katerih se je zelo malo pisa-
lo, ceprav bi si Zeleli neka-
tere bolje spoznati
Ker prihajajo na vas na-
slov same pohvale (poglej-
te Vas mikro), vam tole ma-
Io kritike ne bo skodito. Se
posebno ne, ke vas imam
‘namen tudi malo pohvaliti
zaradi priloge Strojno prox
gramiranje procesorja MC
in’drugih iz te dru-
Zine.

Ivan Albreht,
Kettejeva 10,

Nismo! krM da vas racu-
ik mocnil
Tarenmnary trgu. O nier
pisemo toliko, kolikor  si
sprico tega zasluzi.

Ko sem tisti vecer odprl

nekakno primerjaino tabe-
Io novejsih hisnih racunal-
nikov. Takoj sem videl, da
Je vecina podatkov napac-
nih. Ker imam PC 128, bi
popravil_samo podatke v
tretjem stolpcu (PC 128 D),
vendar moéno dvomim tudi
o pravilnosti_ podatkov o
drugih treh modelih. Prvic:
Z.80 A deluje s frekvenco 4
Mtz e vors, i o tor:
navedel Je najpocasnej
Tosmosn. 2a lodiivost

'VAS MIKRO

620 x 200 $e nisem sisal
(PC 128 ima " loCljivost
840 200, Pri t] lciivo-
st lahko Izbere
alets 2566 16. Lot
Iiost 320 x 200 Mia Pod-
logar sploh i omenil. 80
stolpcev se brez problema
prikaze na n:
HGBH monitorju (1902,
). Glede na to, da
e e funkcij, bi
i pr PG 128 naste prek
200. Celotna tabela je zbu-
dila vt

3. testirate racunalnike,

ki 50 bolj dostopni Jugosio-

vanovemu epu (v zadnji

Stevilki ste to tudi naredili).

ne razkosavate Mikra.

o koncu vpu!an/u e
vJugoslaviji je moge

piti Ialuo i

truma + in za koliko?

rdan Jovanovic,

UL Paja Marganovié 67/5

ncevo
1. Najbrz ni
dasose Numaricng metor

nima_basica_(Geprav slovi
Ppo njem), PC pa ima naj-
A o ol
ni_res). Vse podatke sem
povzel po  nemski_reviji
Chip, septemt . Pa
Se to: v testu tiskalnika star
NL-10 je bilo na sliki jasno
videti, da Jo tisal tudl v
v pregledici
okt o napisali, da
i barvni. Torej: ima barve
Yowii o) i it
Navedite $e ceno!
PS.: flos ste. bl
¢e to objavite.

Pivska 1,

Postojna

Tabela naj bi samo opo-

zorila na raziike med sicer

podobnimi  raéunalniki.
e

imajo MSX, CPC in PC 128

‘enak generator zvoka (AY-

3-8912) in da dela spec-
28

@

im 128 K s frekvenco 3,

M NEAD btk bae

u smo uporabili

p.plr o natiskano. ph
©

Tiskainik stane od 700
do 800 mark.

Moj mikro berem od fe-
bruarske Stovike 1985, a-
Cunalnik imam dve leti in
misiim, da se zato smem
oglasiti. Kvaliteta Mikra od
decembra 1985 staino stag-
nira. Takrat ste uvedli re-
kiame, ki nimajo zveze z ra-
Cunalniki, precej povecali
Stevilo malih ogfasov-in za-
Celi rezati Clanke. Misiil
. 00 bo to/sprament-

imamo 3e dva mrcrodnvsa ustel. Toda
/Alll/skﬂ dvo/na Slivrlkl me
1eprijetnc
Kot obitano: se fotucl ugolowi da. gre a8 M- | somvidel ko dola M
tokrat v nasem casopisu DOSInMu kro tu
/.mu mm]namk Mo, ko je nasa el
- Prva revi
i ke GO e  sra g ot | 1% more svetl od stare
kol pr 207KSlin e V.2 V"“‘ oo ool slave, saf so Racunari in
n vet kompjutera nepresta-
5250:000 i vender sk """‘ga: """"" o AUTO | 5o zboljsuje. Konkretno
Ppaj 2 vdelanim pogonom za.  EXEY iprodiagam, da
zaéﬂlno kopiranje na di-  — Na ,,,,,,d,,,, strani v | 1. ukinete ali zmanjsate
ket (streamer). Cena kon- drugi Koloni, kjer fe napi- | "40riko Numericne metode
Ngumcile ‘brez dodat-  san program, ki ga | se velikanska
rw din. Pro- datoteko  AUTOEXEC | Ve¢ina. ﬂnm Z manc o;tm
se opravieujemo. -BAT, je sedmi zmanjsate
= nap-lw Sticl, Ukas €D (Chovea DYy | male oglase sl sl
V naslovu ¢lanka oz znakom () backslash vr-- em srmzu s bojujote proti

sisternu
Uik 47 je nastala ikaey
@ napaka; najbrz ste vsi

e

fa niphlni Z njihovimi
oglasi)

Mina Krivic, |

SR Ta sevate e pome-
© matematiki
nehall redno pisat. 2. Brez
Komerciainih_rekiam b}
tati revija enkrat
Ve Skupel 2. ogintexsici
si prizadevamo, da.
& ke e kanmnnves
deli ¢&im ve¢ koristnega. Pi-
tske oglase bomo ukinili
st trenutek, ko bo softv

ampak tudi na i
mestu. & Zaradliohaologh
Ie sirani za barme foto-
n-k sio possbe)
Pe gre n
spectru i bosmorats Dot
skati v »odveénih« malih
oglasih.

Vacacak S Wojex
ga mikra je po nasi Krivdi
prislo T pomote. Oglas t-
7152 je bil objavijen v rubri-
ki Sinclair in ne v rubriki
Commodore. Zato se opra-
vicujemo vsem lastnikom
spectruma, ki so pri nas na-
rocil katalog, navodila ali
programe.
PKCtronics,
Primoz Perc,
Valvasorjeva 8, Celje
Ured ljem
objavija opravicilo, saj so
bralci vajeni ¢isto drugac-
ne piratske poslovnosti.

Pisem veliko programov.
vbasicu za C 64. Zato imam
tudi vprasanje. Kako naj te
programe zascitim, da se
bo pri ukazu ist« prikaza-
Ia le ena vrstica REM, dru-
90 pe bodo zaidiens!
Simor

Vilharieva 27,
Adoviting
Berite rubriko Pika n:

Zelel bi, da mi odgovorite
na nekaj vprasan;.

pri_nas obstaja

kaksna literatura, ki opisuje

goritme in postopke (razni
‘nacini sortiranja, hitro iska-
nje po nizu, izracun deter-
minante matrik itd)? Véa-
sih sicer objavite Kaj taks-
nega, vendar so to le ma-

2. Katera je najboljsa
knjiga za ucenje program-
skega jezika C7

3. Knjiga za ucenje pro-
gramiranja? Nacini, tehni-

Sposoben sem napisati so-
Ihine peogaee; vendscses

sec ne vem, kje se kaj
Zadne inkonca)

Mislim, da bi bili odgovo-
ri na ta vprasanja koristni
za vse, ki se malo resneje
ukvarjajo s programira-
njem. Zdsj pa Se mlo ri-

@ rubr
S mavLaMO n TE-
STI~ dobri in nujni rubrik,
vendar bi morali biti opisi
malo_ krajsi in manj po-

robni.
OPISI  PROGRAMSKE
OPFENE "= v oo thoos
nekoliko preobsez:
M/MOIASLONA super,
LI OGLAS] - potrebni.
DOLASY i AERLAME
nujno zlo.
o AROVERSHI NAGYET=

© NmERICNE METODE -
malo bol) razumiivo.
RECENZIJE — super, po-
trebnih je vec recenzij.
VAS MIKRO — 0. K.:
Javeie o dobr: pism, -
sta, i pomagejo.
i A Gones
~ dobro, vendar
opise skrajsaite, kolikor je
mo kratek opis,
cil] igre in ocena. Vse dru-
go je izguba prostora! Vec
kratkih opisov iger.
Ne podrazite Mojega mi-
kra. Bolje, da je papir malo
stabsi! Pavel Skerij,

joslej izsla .dhlﬂklllt

n- nﬂmlﬁn urka
gramski jezik C, v mll(h
ugl.uh p. jajo tudi
Mnrvllskl prevod Ker-
nove in_ Ritchiejeve
Poskusite

“olbljes Cia. 3.
SIS o

Bratkovo Programi-
anie. o pr im.

progr
kom ek Bjionde: e

K/A bi lahko narogil oz
kupil knjigo Jumu Spllar/a
asic za spect
sem jo v vec ki n/: man Ah
2 izsla kaksna wrga o
trojnem jeziku: za spec-
lmm7 Predia gﬂm “oa zac-
nete objavijati $olo strojne-
ga jezika.

Matjaz Strazisar,
Cesta na grié 41,
Borovnica

Za Spu-vl-vo knjigo pisi-

Sovikah uolm mikra.
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Oglasam se prvi¢. Racu-
nainika nimam, ga bor
malu " dobil." Sprasujem

"3, susat som, da jo prisel
na trg nov C 64. Povejte mi,
ai o bolii od starega ali

"%, prosim vas za nasiow
na katerem bi lahko narocil
C 64 + kasetofon +
igraine palice. (Nisem do-
bro razumel nasiova na str.
27 v Mojem mikru 1/87).
3. Se polletna narocnina
a Moj mikro aviomatsko
podajsa ali ne?

Prosim vas, da se ne's
cujete na clanke v Mikru,
ker_nimam veliko- stevilk.
Drugace je to revija. Ceprav.
50 spodrsljaji, vodite v I
ligi.

Tino Elezovié,
Cajkovskog 6.

Commodore 64C ni

pmv ni¢ boljsi od starega

modela, samo_tipkovnica
a2

v je
nasiov jo nasiov.s oqn.u-
valci predvidevajo, da jim
tega.ni teba posebe ra-
zlagati. 3.

Redno berem Moj mikro
in misfim, da, vas ni treba
hualiti- Rad bi samo odgo-
vor na_vprasanje, koliko
DM stanejo 2X_Spectrum

K 48K plus, 128Kin 126
K plus ter na Katerem na-
slovu v ZR Nemiji jin lahko
narogim.

. Boban,
Odeska 13/I,
berite oglas Jode

Discount Markta
gt profinie illvllk

Grugh govinah i
munc nske  zelezniske
ooblaséeni za-
Slopnik za Sinclairove ra-

n
(centrala za dobavo po po-
sti), Postfach 1778, Rotter
Bruch 32-34, 5100 Aachen,
1. Pozivna

cu.gu iz Zagreba in Ed-
Sn-m.m. Iz Rimakh
ik

o p R
spectrum plus, pri igrainih
palicah quickshot pa vam

‘svetujemo model 2 - drazji
se raziikujejo od njega -

o podedeintropolmpr
nastavku  za
strelkoc).

Redno Kupujem Moj mi-
kro in sem zelo zadovoljen
2 njim. Zasnova revije jo
O.K. Ker nocem zgubljati
¢asa z dodatnimi pohvala-
mi, prehajam k stvari. Ze tri
lota sem zagrizen spektru-
‘movec in sem sklenil razviti
harerako inuaiclio secje
sobe. Odlocil
Spectrum 125, tipkownica
saga emperor 1 in disketnik
opus. O tem sem pripravil
nekaj vprasan) za vas.

1. Koliko stane spectrum

v Nemciji (zadnja cena)? v

Kateri trgovin 5o Sinclairo-

vi racunalniki in dodatki za-

nje najcenejsi? Ce morete,
napisite naslov.

Zanimajo me tudi zad-

nje cane tipkovnice emps-

/1, opusa in tiskainica

3. Kateri_ monitor je po
vadom mnenju ustrezen za
spectrum 1.

4. Kaksna se vam zdi

~roznanihe raziogov. ke
kor bi rekel Marin S., pod-
pisete z

1. Ne, samo simbol na
ipki ne’ustreza znaku, ki

s pokate na zaslonu. 2.
Cipe ponujajo v malin
oglasih.

Pisem vam zaradi ¢lanka
Mihe Podlogarja v decem-
brski Stevilki Mojega mikra.
Ker bl rad kupil racunainik
sony HB-F 700D,

sim za odgovors na nekal
vprasanj. 1. Koliko pomnil-
nika je dosegljivega za ba-
sic? 2. Kako je mogoce
uporabljati druge program-
ske jezike? 3. Kateri tiskal-
nik najbolj ustreza temu ra-
Gunainiku? 4. Koliko stane-
Jo prazne diskete? 5. Koliko
stane Sonyjev racunalnik v
Nemciji? 6. Je v ceno vitet
tudi_barvni_monitor (KX-
14CP1)? Ce ni, koliko
stane?

Ce je mogoce, v eni pri-
‘hodnjih Stevilk testirajte so-
ny HEF 700 D.

Dragan Milenkovié,
Titov Vrbas

2K 2 hasnah
Goa 2anem
2daj v rabi. 3. Epun. phe
lips, panasonic, toshibs
0d 4 do 7 DM. 5. Okoli 1000
DM. 6. Tiskalnik je treba
kupitl posebe) n stane

fiko kot racunal

P.S.:
reliir

r opis
Stevilki ni bi

K.C
Zagreb
1. Poglejte prejsnji od-
govor. 2. Saga emperor 1
stane 40 funtov (z angle-
Skl prometolocavicor)y
opus discovery 99 funtor
(brez davka), G-10 pa pri-
blizno 850 DM. Ce nam
va njim ure
In ure, si kupite &im drazje-
4. Zvestoba do groba.
Za ves ta denar dobite
boljsi ragun:

Sem reden_bralec Moje-
ga mikra, zdaj pa potrebu-
Jem tudi strokovno pomod
katerega od vasih sodelav-
cev za racunalnike atari ST.

nekaj dni bom nami
dobil od Miadinske knjige
atari 260 ST z enostransko
disketo 354. Racunalnik jo
nemske verzije z operaci/-
skim sistemom na disketi
Zanima me:

Bi nastale kaksne
motnje (npr. pri branju tip-
kovnice), ¢e bi v nemsk
verzijo racunainika vdelali
operacijski sistem v romu v
angleski ali celo srbohrvat-
ski verzij (ce ta sploh ob-
staja)?

rosim vas za naslov,
QA v 0 ko s o6

(Miha Podiogar)

Vaso revijo berem od pr-
ve Stevilke, e leto pa sem
tudi narocen nanjo. Mislim,
da je odlicna. Tega vam ne
pisem, da bi vas hvalil, tem-
ve¢ da bi vas vprasal

Aoyl polcinie

rikljucits Atanjowt iskaini.
ki (6313, 1029, 1027).

2. Ce je to mogoce, kate-:
i viesnik je potreben za tat
»prijems (RS 232 ali cen=
tronics)?

3. Koliko stanejo ti  ti-
skalniki  pri Miadinski.
knjigi?

a  programa.
om in Printshop’
2arizii  iimi?

5. Allitskainii roagiraZ
jo_na ukaza
0GPy 2 Siman's G-
sica?

Viadimir Mutavdzic,
Petra Matovica 153,
tograd

Atarijevih tiskalnikov'
109

m 28 G54, o katorimi se

P
Vmesnikom, npr. Ataslevt
prikijuéiti na uporabnikova
vrata (user port) C-64. Ne-
kateri programi (zal sta
med njimiNewsroom in
Printshop) imaio lastne ru-

prikijucen;
mir Makovec)
Pisem vam prvic,

z
da bi mi pomagali pri nekaj
‘nejasnostih. Ne bi hotel kri-
tzirati revio, ki 0 rad be-

mi bilo se
ko, 6o 1 v veaki Sioviky

Je Stevilo teh racunainikov
o akciii, ki jo je izvedla
Miadinska knjiga, obcutno
povecalo in da je zanima-
nje zanje zelo veliko. Pro-
sim, povejte mi, zakaj ne
morete objavijati clankov o
atariju. Postavil bi vam ne-
kaj vprasanj (e se Se niste
razjezil)

1. Kje lahko dobim fite-
raturo za atari 800 XL v na-
sih jezikin ali na Kateri na-
‘slov v tujini naj o narocim?

2. Kje in za koliko lahko

kupim modem za atari 800

XL ip ali je treba imeti za

uporabo $e kaj drugega kot

racunalnik (mislim na kak-

Sen  vmesnik, disketnik
itd).

3. Kie in za koliko naj ku-

i modul s pro-

gramskim jezikom logo in

razsiritev za ta racunainik?

M imeonov,

UI'D. Gruev 19,

jovis

1. Strokovnemu  sode-

laveu ni znano, da bi v jezi-

aih Vi

nalnike serije atari XIXE,
je pa dobra izbira literatu:
re v angles¢ini in nemséi-

s
chen, BRD, tel. (994
pozt s 2.3.7a s,

| %
i

g

S

3

3

3 8
33

8

g

§

mo i igri in zdaj se na njem
nabira prah

nwn 'ISXE lanks
10 otiemevmerpors

napisane za
00 X1 @z oenako, 16 K. i
bojazni, da bl ratunainik
pozneje ne mogel delati

daljimi programi. (Z. M.)

Bi

Viadimir Berghauer, |
racka 9,
Zemun

ljem 800 XL in ata-

et

radi imeli v svojem

§
§
g
s
8
z
83
H
H

na naslovih 23675 in 23676,

njitoy

va vsebina po vkijuci- |

i 108 25 T s

nam

(dolg 158 bytov) o

naslovu 65368, in to po

djucu.

55268-88+256°255.
|t cotm

s sesteje z bytom
slovi 23675, Co selimo za

povesta,
|
|

e pommnait e Sl gl

dardnega modems (&
Vmesnikom RS 252) te se-
rije je treba imeti tudi
vmeshik atari 850-RS 232.

I
tom, da ta racunainik aima

ipe iste-
mom v uatroam versi

latko Suda

Denila Navangtita 26,

ovac

’ (centronics) ali sbrijskega
(88 232) vmesriks, tom

o
7o sitRaciioe RS 555, O
stajajo pa pomozni progra-

pri podjetju
uﬁu-nlnn-v, Tolzerstr. 5,
D-8150 Holzkirchen, tel
(9949) 8024-1814. (Z. M)

UDG,

na n:

dali
Jjivi

(30000=48:
e Do s e

i poki v programu ali z
neposrednim vpisom iz edi-

torja.

ki naj se zacne npr.
30000, bomo
£ imoists spommore

yihos o
=48256°117).  Tako

Sinisa Rakic,
Pijavisce 6,
41090 Susedgrad
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Tiskalnik bo izpisal Koca. | zelo teZavno izpisati lepe | ~Druga rutina narise de- &
ik ¢ 3 i belo navpitno érto po sre- | Spectrum/Cistaé
Studio in novi znaki | npr. C8, s$, SS' z$ ZS ~ dini zaslona: s
Gotovo ste opazili, daje v uLP. Jmmnov- 12, ‘0 veke 65309,87 Moj program Cistaé od-
programu Art Studio zelo 61113 Ljubljana 20 goto 10

strani zaséito iz programov
dobro narejen Font editor. Tretja munn razpolovi | v basicu. Dela po nacelu,

Ce bi radi uporabili nabor | Spectrum/PRINT zaslon pocez: da pomece iz hslmga Kon:

e J e e
i 3 goto 10 e

takole: naloZite posnetel Dolgo mi je bilo uganka, Mataz Ladava, dremo takole:

BOKE " 23607 125, Toket | kako  stroinem jeziku izpic | nazacnie 7:.,"&;‘:“. e Tumow drgvored 11, | - Nalotimo CistatsZ opci-

= ti I s . -

T i ji se bo izpi- Z?,'V,,"',“ f,'s::u,xmmm mestih, kjer so Sumniki, naj 65220 Tolmin | jo LOAD nalozimo program

sal z novim naborom. P aslcu v

delu s programom Screen o (pri nalaganju se

ime "progiama e izpise).

Pritisnemo AUTOSTART in
143 | s SAVE posnamemo

gram Potem - pritisnemo
ISCENJE in_pocakamo,
da se izpise glavni menu

lednji program v
zbirniku pa vam izpise Ste-
Komprimirane slike na za- | Ji (7 ragistrskega para HL
slonu. Zbrisite prostor za | na’saciony desetiskem si-
sliko z ukazom CLEAR ze- | ¢e T85

compressor ste se gof
vprasali, kako prikazati

LOAD™. CODE naslov, PO- | (e oo

i A

KE NASLOV-+2 in RANDO- e
MIZE USR naslov. Lot ;?: Fob 1e1 70 uenaton PLOglan o pomee
i 2' PUCH HL 120 51 onacos e Mo’ enacs - 0B ehrie) Mo ehao® setiramo. Z LOAD” * nalozi-
E;'I“ﬁ)ﬂ‘g;rla]:vo tg S'c‘ssssaﬁ mo prvi program. Ce je Ii
) 0 FoR 3u1 To L sting pregleden in program
Urejevalnik CALL 6442 b “Then snuer esmosces 30111 | dela Ko ga potenemo 2
o g JP 6704 o GOTO 0, je Cistaé opravil
besedil/tiskanje Rutina dela samo v spec- svoje. Ce je program e
Sumnikov trumu, ket uporabija ie- vedno nepregleden, nalozi-

gov ROM. Se opozorilo: e mo drugega.

Pri_tiskalnikin je vedno | jo vkl]uélla v svoje progra-
tezava, kako tiskati Sumni- | me, jo morate obvezno
e uporabljate kaksen | uporabljati kot - podpro-
urejevainik besedil, se da | gram (subrutino). torej z
to enostavno_resi ukazom CALL NUMBER.
kom, ki spominjajo na sum- | Rutina je. neodvisna in jo
ke n niso zasadeni al i | lahko vpidemo o lev ROM,
ne uporabljate (npr. kon- | ampak tudi  kamork
trolni znaki za tiskalnike ali

Dejan Meskovié,
oo Bratstva  jedinstva 41,
71000 Sarajevo

bodo narekovai - koda AS-
RAM. CHCHHSE):

Ge stevilo ni petmestno, | Naslednii m bo v
Sorementta koo, zbertts | sospredal zpiselonicio, To | datoteks, napisan z Ame-
opcio scusiomise pro- | Iahko prepracie, ¢o name | wordom, takole spromeni

grame ali podobno in spre- | sto LD E, 48 napisete LD | Znake: [ s(=C)=
enite _kontrolne - znake. | E S,
Vsak zna je definiran z ne- | Primer za uporabo:
kaj kodami, ki jih program |  ORG 55000 Lol RO tils
ob tiskanju poslje tiskalni- | LD HL, 54321 Nisnaine: kasetizel diskets
Za sumnike je treba iz- | CALLNUMBER ; (=50000) Tadej Vodopivec,
brati RET Sketova 6,
Na zaslonu se bo izpisalo 61000 Ljubljana Soaireuce
Stevilo 54321 T i
Ervin Kostelec, iso -wmzm £ usk 28100
Ul narodne zascite 3, | Commodore 16, 120 60 10 10
61113 Ljubljana | 116, plus 4/za$¢ita 155 &5y pRINT AT 10,1057t
LET Nez0007
C 64 —zastita progratoy =} g
To ne deia edino pi pro- lastnih programov. Gotovo ste si ze kdaj ze- 5 60 10 1390
u in kom felizasciiti svoj program N FOVE
binacijah z njim, ker fiskal- VSVD] program v basicu_ | pred vdorom v lsting. ok e
nik ne ve, za koliko mora POKE 773, Predlagam rositve:
Domaknit ieve nasey ot | Uarial I Lo FaKSnIRl | POKE 7740.= program

tiskanju s pocrtovanjem na | prekinitvi programa ne bo | bo delal il
tistom mestu podérta tr: | megots Wiakatinicoser o | se bodo izpisavala Stevilka
jo

krat, v nacinu NLQ-pa | ice.
Sresica bol ~kvadratastas.| for 7 SYNTAX ERHOR. Va- | - POKE 774,555 - program
zaradi druge oblike apo- | dega programa torej ne bo | oo delal normaino, le ob

e Soit tskat umika Zaslon zozimo s POKE | Stevilka prve vrstice in na-
iz svojih programov, lahka, | 53270,06 (0~ najmanjse, 6 | paka v vrstici 13618,
tekst ponazorite z nizom, | = najvecje zoZenje). POKE 773,255 - ob kate-
Takolenaredite ¢rkoc (cS): | Aleksandar Kemenkovic, | remol, ukazu bo racunal

chrS(@) . | Bulevar Lonina 151, 11070 | ik zablokialo.

msmhcmmh Chr 8 * lovi Beograd Sedaj pa S nekaj kratkih
rutin. Prva nam bo simuli-
rala televizijo, kadar ni pro-

)d.ov :
5 2 .| grama:
| tiskalnik/YU znaki 10 for t=1 10 45

8o chIS(B)+ o
$(8)+" "

Napisite = | 20poke 85309t
xxy aB="Ko"+c§+a" S tiskalnikom NLQ 401 | 30 next t
xxz iprint a$ | (¢ M-1009 ali DMP-1) je | 40 goto 10
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acs ram disketna enota, 80-kolonski
terminalski emulator, prenos prikaz, seriski komunikaciiski
podatkov in povezava z drugimi V ROM interpreter &
racunalniki

Applova pisarna  integrirani
Priroéniki za uporabo opreme in poslovni program; urejevanje
programoy. besedil, baza podatkov in tablini
kalkulator.

ZA GOSPODARSKE ORGAN ] acunalnik apple Ilc povsem ustreza
Y NSTV

IZOBRAZEVALNE IN ZNAN iz valnemu standardu, sprejetemu za Sole v
RAZISKOVALNE USTANOVE, SRH, a nase desetletne izkusnje so jamstvo
DRUZBENOPOLITICNE SKUPNOSTI. kakovost.

Konfiguracija »UniVel ¢ v0s Navezite z nami

urejanje in izpis besedil, vodenje raznih evidenc, neposreden stik! V

poslovne kalkulacije in proracune, izmenjavo Predatavmiitvo v.Ljubljsa L
podatkov in delo z velikimi sistemi, mini in Vegova 5a, i i le“
mikroracunalniki, in izdelavo lastnih posebnih T6}. 061/221:581; 221-40. gt App
aplikacij in programov. Prodaja

»UniVel« lahko Sirite po svojih potrebah z dodatno Proizvodnja in prodaja: VELEBIT OOUR Unutarnja

i Sl Dase ; wrgovina
opremo in aplikacijami iz knjiznice z ve¢ kot 20.000 oo aoin Draskoviceva 30, 41000 Zagreb.
rogrami.
prog T Th 21513

da A
Tel. 041/219-915, 228-555 Tel. 041/276-795, 275-665;




e MEBLO

industrija pohistva
in opreme

65001 nova gorica
jugoslavija

2za tiste, ki doma ali na svojem delovnem mestu uporabljate ragunalnidko tehniko
program MICRO

MICRO — majhni, a funkcionalni, veénamenski, deloma mobilni elementi
MICRO - v naravnem lesu, zaobljenth robov

MICRO — uporabne povrsine na najprimernejsih visinah za zdravo dro telesa
MICRO - za vas bolj$i vsakdan




Hunchback —
The
Adventure

Tip: pustolovci

Racunalnik: spectrum 48 K
Format: kaseta

ena: 8,95 funta

Zaloznik: Ocean, 6 Central
Street, Manchester M2
51

Povzetek: tret) ¢ resi
Esmeraldo

Ocena: 8/10

ANDRE] TOZON

do ne pozna grbavega 2vo-
nanja Notredamske cerkve
asimoda, ki se prosto
po Victorju Hugoju poda v nevar-
no pustolovscino, da bi resil lepo
ciganko Esmeraldo 1z krempliev
zlobnega kardinala? Pri Oceanu
50 to zgodbo obravnavali Ze v
dveh arkadnih igrah, tretji el je
pa tipiéna pustolovicina Pri niej
te najpre) razocara (razveseli?) to,
da je narejena po sistemu Neve-
rending Story V uvodnem delu se
zaslisi prijetna glasba _Prekines jo
s tipko SPACE in nalozis prvi del z
opisi lokacy 1pd Izpisejo se Krat-
kanavodila Vpisovanje ukazov se
NI prav ni¢ spremenilo, popravil
niso niti napake, ko se ob pritisku
na tipko pokaze cela vrsta istih
&rk. Edini opazni spremembi sta
odliéna grafika in drugacna, se
man; berljva pisava Na zaCetku
se moras malo potruditi, e hoces
prebrati vse, kar pise na zaslonu
Po nekaj urah bos ze navajen
Slovar spet ni ni¢ posebnega,
saj vsebuje le tiste ukaze, ki jih
potrebujes Igra pa ima poseb-
nost po lokacijah so_raztreseni
strazarji, ki te ovirajo. Zato moras
biti oborozen Strazarja napadas
(ATTACK GUARD), dokler se ne
zgrud:. Pretep je prikazan na sliki,
kot v stripih sestavljeni 1z ve¢
manjsih Humoristiéno je naslikan
tudi mrtvi strazar Ti sliki sta v
vsakem od treh delov razliéni, ta-
ko da se zdi igra man; dolgocas-
na, kot je Snemanje lokacie je
kratko, zapis pa Je treba verificira-
i Ce ni brezhiben, ne moremo
naloziti shranjene lokacije, od za-
Cetka pa tudi ne moremo — ostane
nam samo, da izklju¢imo racunal-
nik Igro sem koncal v dveh dneh
in mi ni elala kaksnih vecji te-
zav Prvi del je zelo kratel
Na zacetni lokaciji poben knji-
g0, pojdi na zahod n nato takoj
zavij gor Tam najdes prvo oroze
~bodalo, ki ti bo pomagalo v boju
proti strazariem Malo hodi sem
ter tja po lokaciah Ce zagledas
kaksno knjigo, Jo takoj poberi Ko
bos imel poine roke. pojdi v kniz-

nico n day 8kofu knjige, ki jih pre-
nasas Vsega skupaj Jih je pet
BIBLE, COOKERY BOOK. IN-
STRUCTION _ BOOK, _MUSIC
BOOK in STRANGE BOOK Ko
das skofu zadnjo knjigo, se v tieh
naredi velika luknja Zdaj, ko imas
(skoray) prazne roke, poisci se
lanterno, sveco mrezo in Klju¢
Mimogrede uby strazarja in zame-
njaj orozje (bodalo za mec) S sve-
o prizgi lanterno in se vrni v
knyiznico
Ce te n strah, zlezi dol v luknjo
in nalozi drugi del igre Tu je sez-
nam ukazov. ki jih moras tipkati
po vrsti Pazi, da katerega ne iz-
pustis, kayti potem se lahko izgu-
bi in rebia bo zatet znovar SW-
INE-D-E-S-E-GET
HEADWANWNENW (uby _stra-

RING-D-SW-K

SWORD-PUT RING-GET
EAT BREAD-GET
WINE-GET RING
Naj povem, kaj Smo s tem nare-
dilipobral si glavo in jo nesel k
duhu brez glave, ta ti je odprl pot
na jug do vrat, odklenil si vrata,
ubil si kaco in tri strazarje, vzel in
pojedel si kruh in vino (da si st
nabral moé za trety: del) in pobral
Se nekaj stvari Zdaj se prepricaj
daimas lanterno, kriz, mrezo, pr-
stan, kao n svinéeno palico. Ce
¢esa od tega nimas, s naredil na-
pako pri prepisovanju ukazov Ce
je vse v redu, pa natipkaj se W
(ENTER) Tako je mimo tudi drugt
del in med nalaganjem tretjega se
pripravijaj na konéni obracun
Znajdes se na lokacy, kjer te ze
pricakuje strazar, ti pa s neobo-
rozen Premagati ga bo treba z
golimi rokam, kar bo trajalo ne-
Kaj vet casa, kot & o1 ga ubijal z
orozjem Ko bos strazaria po hu-
dem boju pokonéal, lahko spustis
lanterno, saj je ne bos ve¢ potre-
boval Poberi pa kopje, ki ti ga je
zapustil strazar, in se odpravi v
Alchemy room Tam bos opazil

BREAD-
WINE-DRINK

kotel 1n zvitek Zvitek poberi in ga
preberi Na njem je seznam sesta-
vin za alkimistiéni urok, zal pa je
napisan v latinséini, ki je najbrz
ne obvladas. Tu ti priskogim na
pomot Sestavine so_srebrn pr-
stan, kaca, svinéena palica, neto-
pir, Cebula, cesen. paketek, polz
in zaby kraki Odloz1 v kotel tiste
sestavine, ki jih imas Ze s sabo,
potem pa se podaj na lov za dru-
gimi V Food storeu so spravijen!
majhen rjav paket, vrecka cesna
in kita Cebule Vse to poberi in
nesi v kotel. Nato se z mrezo od-
pravi v Meanwille in ubij netopir-
Ja, ki ti nagayivo krozi okrog glave.
Na vzhodu dobis Se polza. V kuhi-
) lezyo zabji kraki, dve lokaciji
Juzno pa scit Sestavine nest v ko-
tel Ko odlozis zadnjo, v kotlu za-
sumi in na tla pade zlata palica

Oddahni se in popij kaj mrzle-
ga, sa) gremo zdaj k samim vra-
tom, ki vodijo v pekel Zacnes v
kuhinji in gres proti vzhodu skozi
tunel, malo zavijes v krogu in po-

tem na zahod Znajdes se pri ol-
tarju Tam je ¢arobni napitek, ki
pa ga ne smes popit, saj je stru-
pen in ti vzame nekaj dragocene
moti Pojdi na ug do vrat V dalja-
vibos videl neka bitja. Zanja se ne
zmeni. Pazi le na demona, ki stoji
pred tabo Ce s sabo nimas kriza,
te bo vrgel v pekel Daj mu zlato
palico 1n povedal ti bo carobno
besedo. Ko o 1zgovoris pred ma-
giEnimi vrati, se ta pocasi odpre-
Jo. pred tabo pa se pokaze ne-
skonéno dolgo stopnisée na-
vzgor. Na vrhu zagledas svojo lju-
bo Esmeraldo n kardinala, ki ti je
prostovoljno ne bo dal Mimogre-
de: na ust lokacilje udi Oceanc-
va kaseta z igro O. (kaks-
na reklamal) Na,prepms(em e,
da kardinala ubijes s sulico Po-
tem primes Esmeraldo in jo z njo
ucvres po strehah neznano kam,
Kjer bosta Zivela sreéno do konca

ni

Za konec Se slovar Akcije
north (n), south (s). east (e), west
(w), up (u). down (d), out, ne, se,
nw, sw, quit, drop (put, give), at-
tack (kill, punch, stab, fight, hit),
save, l0ad, light. enter (in), look
(), get (take), inventory (i), climb,
wait, pause, read, open, close, un-
lock, lock, drink, eat, say. Pred-
meti in osebe sword, helmet
book, wine, crucifix, lead. gold
packet, bat, . legs. nail,
garlic, onions, bread, potion, net,
key, lantern, candle, dagger, shi-
eld, head, hammer, ring, scroll,
cassette, pike, cardinal, bishop,

ost
Ce st ti bo ke ustaviio, mi pist
na naslov Ulica narc dne zas¢ite 7,

61113 Ljubljana, i telefoniraj na
(061) 340-200 (nayrzj$1 ob konca
tedna)

WEW! INFILTRATOR

WEW! URIDIUM

NEW! DANDY

(15) NINJA MASTER

w1942

@ K TEWPLE

(14) WEAD COACH

(18) WAPPIEST DAYS.

WEW! COMPUTER HITS VoL 3

() DRAGON'S LAIR
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LEON GRABENSEK

riblizno leto po prvem Fair-

lightu, ki je pretresel svet

iger za spectrum, je Bo
Jangeborg (avtor Artista) pokazal
nadaljevane te mega igre. Grafic-
10 je novinec $e boljsi od vzorni-
ka, vsebinsko pa rahlo »Sepa. V'
prvem delu je Isvar iskal Knjigo
svetlobe, v nadaljevanju pa resuje
dezelo Farrlight pred Gospodar-
Jem teme

Igra je sestavijena iz dveh de-
lov Drugi del lahko véitas Sele, ko
uspesno resis nalogo iz prvega

Vsak predmet ima svojo maso
in je popolnoma podrejen zako-
nom fizike. Tz predmeti, npr.
skale, zavzamejo v Isvarjevi torbi
ve¢ prostora kot kaksen lahek
kostek hrane. Zato mora$ pazlji-
Vo naértovati, po kaksnem vrst-
nem redu bos predmete pobiral.

Steklenica in pis¢anec (franco-
ske solate zal i) sta namenjena
obnavljanyu energije, ki je imag na
zacetku 99 tock Vsak od nyyu ti
podart 10 tock, uporabi$ pa ju s
tipkama 6 1n 7' nastavi§ okno na
zeleni predmet in pritisnes tipko

Na najmany dostopnih mestih
bos nasel bucko ¢arobnega napit-

62 Moj mikro

s

ka. Ta t poveca energijo na 99
totk. Po labirintu lezijo tudi Kijuci
(aaah, ze spet!). Uporabis jih tako,
da pred zaklenjenimi vrati nasta-
Vis okno na ijué in poskusis vsto-
piti. Ce je okno nastavijeno na
drugem predmetu, se vrata ne bo-
do odprla, Ceprav 1mas kijué s
sabo,

Tipke 1-5 so za dolo¢anje pred-
metov (okna). Isvarjevo torbo bos
napolnil s tipko X, spraznil pa s
tipko'Z Seveda se lahko tud pre-
tepas (tipka M) Zapomni si, da je
volka najlaze uniéiti, in temu pri-
lagodiigranje. Skaces s tipko
SPACE. Pritisk na SYM.SHIFT in
SPACE hkrati ti bo dal cas za po-
Citek.

Pred podrobnejsimi navodili je
tu majhen trik za nesmrtnost. Ko
bos imel ze zelo malo energije
(pod 10), se spravi na visoko me-
sto (to lepo uspeva s perzisko
Preprogo) in skoéi v globino. Pro-
gram ti bo odstel okoli 10 toék.
Ker negativnih tock i, program
Ppa ne preverja, ali je $la vrednost
energije pod niclo, bos kar naen-
krat imel ¢ez 250 energjskih tock!
To lahko ponavijas brez omejitev.

e nekaj S v navodilih pomeni
sever in kaze na zgornjo levo ste-
no sobe, v kateri si. Druge strani
neba so razporejene temu
ustrezno

I. del: poiskati moras ladjo,
osvoboditt kapitana in odpluti za:
Kletemu gradu naproti Na zacet-
ku si pri izhodu iz gradu, v kate-
rem se je dogayal Fairlight I. Pojdi
na vzhod (desni zgorn)i izhod), V,
V. Tu poberi steklenico, ki se skri-
va med grmoviem. Pazi na volka
V. jug, J, J. Poberi steklenico in si
2 njo obnovi energijo. Stopi na J v
hiso Z, Z in skozi desna vrata.
Poberi novo steklenico in hitro
odidi iz sobe. Zdaj moras oditi
skozi leva vrata, nato pa V, V. Uni-
¢i zasledovalce in pojdi na J, J, J
J. Z. Znebi se vojstaka Na Z po-
beri ¢arobni napitek, potreboval
9a bos pozneje

Prvi del naloge je za tabo. Pred

nadalievar e okrepéaj. Z, Z
(varu) se napadalcev). Stopi skozi
severna vrata, nato na V. Poberi
oba pistanca in ju pojej. Gle), da
ne bos pozabil kijuca! Ta je edini,
ki ga bos potreboval.

Dvakrat sko¢i na Z. Pazi na kroglo
(vzame ti celih 10 tock). Naslednja
smer je Z, tu te Cakata volk in
voj3tak. Ko opravis z nyima, stopi
naV in . Pojdi skozi zgornja vra-
ta, nato pa na V in Z. Tu moras
hitro na S, drugace te bodo mraé-
ne sile pogubile in se bos spet
znasel na zacetku . . Uniéi stra-
zarja, odkleni severna vrata in sto-
pI vsobo Poberi noz, pazi, da ne
bos padel v luknjo

Zapusti to mraéno sobo in pojdi
naV,V,s,V, V. Tu se splazi skozi
spodnja vrata. Na vrsti e V, kier te
¢aka presenecenje v obliki volka
in mecevalca V, V. V, V, skozi
spodnja vrata, V, V. Uniéi strazar-
a. Skoti na V,’s, S. Pazi, tu je
voiséak! Zbezi na §. S, S. S. S.

Prigel s na obalo, kar je zname-
nje, da ladja ne more biti dale¢
Previdno stopi na most, da ne bos
padel z njega, in zavij na V Na
ladji si. Kot bos opazil, se ne mo-
res vrniti. Zato stopi k zvezanemu
kapitanu in mu z nozem prerezi
vezi (tipka 7). Ta trenutek se okvir
spremen: Koncal si prvi del igre.

11 del je veliko tez)1. Znasel si se
pred vhodom v misticni grad Go-
spodarja teme. Previdno stopi na
V. Odstrani strazarja, letecega di-
ska ne mores. Stopi po stopnicah
in poberi bodeo kroglo Skozi
2gornja vrata zavi) na VUporabi
kroglo, pripravijena je za boj. Ko
i tako opremljen z orozjem, stopi

skozi zgornja vrata na V Takoj
spusti kroglo Zdaj jo lahko vodis
s tipkami. Odpelji jo do duha, ki
ga z mecem ne mores pokonéati
Izkazalo se bo, da i neuniéijw.

Znebi se 3e vojseaka in stop
skozi spodnja vrata. Izogni se du-
hu na levo stran, potem pa hitro
skozi leva vrata, kier te caka cel
arzenal bodecih krogel Ko nabi-
ras orozje, se spomni Commanda
in ti bo laze Vrni se k duhu in ga
uniéi s kroglo Odpri desna vrata
Nasel bos kiju¢_Hitro stopi 1z so-
be in

Naletel bos na najbolj$o stvar v
igri - leteco perzijsko preprogo Z
njo bos pridel Cez prepade brez
more¢ih skokov. Priroéna je tudi
pni visokih ovirah (dvignes o s
tipko za skok) Zal ima kot vse na
svetu tudi preproga napako: upo-
rabi3 o lahko e petkrat

Poleti na Z, 2, Z Tu spusti pre-
Progo in se pes odpravi na 2. Sko-
zi spodnja vrata odieti na V in
nato na J. Pazi na diske! S prepr
9o preskoti prepad, nato poleti
na V, Jin ubij hudicka

V te) sobi je ob strani narisan
Kljué, videl bos tud zazidana vra-
ta. Predvidevam, da se s pravim
kljuéem igra tu konca lskanje
»vse odpirajocega- kijuca pa pre-
puséam tebi, dragi bralec

IVAN SOKIC

a igra se lahko uvrsti med
boljse dosezke Qucksilvi
nih - programerjev. Imate
viogo vohuna, ki je opremijen s
kolesom, zmajem (ne tistim, ki
bruha ogenj) in bombami Zgod-
ba se dogaja na umetnem otoku v
obliki kvadrata Zgradili so ga te-
ronisti, da bi tam delali jedrsko

orozje. Na otoku je deset reaktor-
Jev, ki jih boste poskusil bombar-
dirati. Opazili boste, da vam za
uni¢enje vseh manjka ena bomba.
Ta drobni problem boste uredili z
iskanjem po otoku Za igranje lah-
ko izberete tipkovnico, sinclair 2.
kempston, kurzorje ali tipke, ki jih
dologite sami

Edini sovrazniki, ki pa vam v
trenutku vzamejo vso energjo, so
laser)i V glavnem so razporejen: v
blizini jedrskih reaktorjev, vendar

torja Zato bodite predvsem pre-

Nedale¢ od laserjev boste nale-

aktivirali laser Kratek cas bo stre-
ljal naravnost v nebo. Ta operaci-
Ja vam ne jemije dragocenega ca-
sa, Je pa tudi tu sknta past. neka-
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oslej neznana programska

hisa nas je presenetila z

vrhunskim programom  Li-
K so veliki In zelo lepo izrisani.
Obraz vase figurice ni nikol pri
miru (Trap Door je napisal Don
Priestley, avtor Popeya), grafika je
ena najbolj realistiénih dosle).

V dezeli, ki vanjo $e ni stopila
&loveska noga, kjer prebivajo le

lada mu carovnik s
tako ostudnim obrazom, da_se
mora skrivati pred drugimi Zwi
na vrhu dvigala, po katerem nje-
gov zvesti sluzabnik Berk posilja
iz kleti hrano in stvari, ki jih potre-
buje ¢arovnik za poskuse. Berk
ste seveda vi

Ko se igra nalozi, zaigra znaéil-
na glasba, narejena s programom
Wham Music Box Na zacetku ste
veni od Sestih plastiéno izrisanih
sob. V podu je skrita loputa (trap

lobanja_Ce poberete .
vam priblizno pove, kako izpolniti
&arovnikov ukaz Kadar ne zveste
od nje nicesar pametnega, jo iz-
pustite in spet poberite (to velja
2a vs0 1gr0). Na levi strani te sobe
je rotica Ko jo pritisnete gor, s
loputa odpre. Iz nje po navadi pri-

dejo le trije Sudni &rvi, véasih pa
duh. Tega spodite tako, da se ga
dotaknete s érvom. (Stvari pobira-
te od spodaj ali zgora). vetje
predmete pa lahko porinete s ka-
terekoli strani.) Ce nimate v roki
&rva, vas bo duh prestavil na dru-
o lokacijo ravno takrat, ko boste
2e v veliki Casovni stiskiNagaja
tudi zaba, ki vam Zre érve Poca-
Kajte, da bo skoila na_loputo
Zdaj brz odprite loputo. Zabo bo
vrglo v zrak, potem pa bo padia v
jamo Zaprite loputo Ce sami pa-
dete v jamo,je igre konec! '

Ko zacnete igrati, se kmalu za-
slisi zvok in na zaslonu se prikaze
garovnikovo _narogilo:

(Prinesi mi konzervo érvov!) Takoj
odidite v levo sobo, tisto s pred-
meti. Poberite konzervo in jo od-
nesite k loputi. Odprite loputo
ujemite Erva in ga spustite v kon-
zervo. Ce ste to naredili pravilno,
se bo oglasil zvok. Vrzite se dva

kokos. Zaprite loputo in postavite
nanjo kaksen predmet. V_sobi
desno si pripravite ponev. Nazaj k
loputit Postavite se k rogici. Lopu-
to odprite, ko bo kokos nad njo. in
spet zaprite. Predmet bo odletel
gor, zadel kokos in padel nazaj
Kokos bo izbuljila o¢i. Svignite v
sobo_desno in tam pocakajte

Stisnite se k
zgomji
navzdol. V tej visini bo priletelo
jajce. Postavite se na mesto, kjer
se kokos ustavi in pogleda dol
spustite ponev in se odmaknite za
Korak. Kokos bo znesla jajce v
ponev. Od spodaj se priblizajte
peti in postavite ponev nanjo. Ko
se bo zacelo Kaditi, bodo jajca
peéena. Potakajte Se nekaj se-
kund, potem pa polozite ponev v
dvigalo.

Tretji carovnikov ukaz je: »l
want a bottle of eyeball crush!«
(Hotem steklenico soka iz zdriz-
njenih oces!) V sobi s kotiom po-

WW“

&rva, nato pa s konzervo takoj k
carovniku! Dvigalo je v sobi des-
no. Polozite konzervo noter, poj-
dite k roici in pritisnite desno.
Dvigalo bo odpeljalo gor in carov-
nik bas bo pohvalil. »Ljubki érvi!

Cez nekaj sekund se po navadi
prikaze nasledny ukaz: »Berk! |
want some fried eggs!« (Hocem
ocvrta jajcal) Ta naloga je precej
zahtevnejsa. Pojdite k loputi in jo
odprite, dokler ne bo prisla ven

ten stebri so lazni. Zmedejo vas s
tem, da ne aktivirajo laserja Ce
takoj vzletite, je velika nevamost,
da vas bo laserski zarek nasel
Prediagam vam, da pred vsakim
bombardiranjem dobro_preiscete
teren, po katerem se gibljete, raz-
poreditev_reaktorjev_in laserjev
med stebri in hribi, kateri stebri so
aktivni in Kateri laser reagira na-
nje, kako dolgo dela laser »v
prazno«

Ko smotrno nacrtate éas in me-
sto, kjer boste vzletels in pristal

se odpravite na sabotazo. S kole-
som se pripeljite k stebru in aktivi-
rajte laser, tako da udarite van)

Povzpnite se na najblizji hrib, poj-
dite k znozju, naglo poskusite za-
viti v nasprotno smer — in vase
kolo se bo spremenilo v zmaja.
Usmerite se k reaktorju. Ko boste
natanéno nad njim, vrzite bombo.
Energijo si najlaze ohranite tako,
da takoj pristanete, neglede na to,
ali ste zadeli il ne. Drugace vas
bo zadelo 7e znano orozje. Ce ste
prvié zgresili, ponavijaijte operaci-
jo, dokler se vam ne bo posreéilo

ali dokler ne boste porabili vseh

Na karti, ki o prilagam, so reak-
torji oznateni z R in startna pozi-
cijas S. Laserjev nisem vrisal, ker
jih je veliko. Verjetno ste opazili,
da je na karti samo sedem jedr-
skih central. Za druge tri ne vem,
kje so, predvidevam pa, da se
skrivajo nekje na ograjenem pro-
storu sredi otoka. Noter se mi 3e
ni posretilo prodreti — obmogje je
moéno zastiteno z laserji. Ko so
reaktori celi, 5o videti kot zoge,

ko jih porusite, pa spominjajo na
zemljo po tretji svetovni vojni. Z
zmajem ne letajte dolgo nad vo-
do, ker vas bodo zivega pozrl
morski pst

Igra je razmeroma dobro nare-
Jena. Zmazki spectrumovih atri-
butov se pokazejo samo pri laser-
jih, zvok je nekoliko skromen,
grafika je dobra, z veliko podrob-
nosti, kolesar (v slogu Paperboya)
in letalec se gibljeta mehko, glava
Je fantasticna, 1deja zanimiva
toda gra je Kijub vsemu pretezka

berite loncek in ga izpraznite. Po-
berite $katio, odnesite jo v S0bo S
tremi lonéki. Tam jo izpraznite.
Nasli boste tri ogesa-semena. Eno
2a drugim odnesite v lonéke Vrni-
te se v s0b0 s kotlom. Sod s pipo
porinite Eisto k zgornjemu zidu in
$e nekoliko v levo. To storite tako,
da se s konci prstov dotikate des-
ne strani kotla in stopite malo dol

zay k lontkom. Pocakajte, da zra-
Stejo visoke rastline Cez ¢as po-
padajo iz njih velikanska ocesa
Pobirajte eno za drugim in jih
spustajte v s0d s pIPO 1z nad-
poin, odpirajte
loputo, dokler ne pride iz nje Ska-
kalec 7 jeklenimi Cevlji Porinite
sod na eno od mest, po katerih
Skakalec skace Pod pipo posta-
vite steklenico in Eakajte Ko bo
Skakalec skoéil v s0d, se bo ste-
klenica napolnila_Odnesite jo v
dvigalo in potegnite rocico
Nazadnje carovnik ukaze. »|
want some boiled slimies!« (Ho-
kuhane _slinarje!) Vzemite
kakéno posodo in o napolnite s
poizi, ki jih dobite pod sobo z
utezjo Kotel napolnite tako kot
prej sod s pipo, le da vam ni treba
metati polzev enega za drugim
Samo izpraznite posodo in priki-
gite skoz loputo Metalca ognja (to
je tista prikazen z oémi na pec-
ijih). Kotel postavite tako, da bo

kuhani. Kotel odnesite v dvigalo
in vase delo je opravijeno
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TT Racer

Tip: $portna simulacija

Racunalnik: spectrum 48/
128K

Format: kaseta

Cena: 9,95 funta

Zaloznik: Digital Integration,

/atchmoor Trade Centre,

Watchmoor Road,
Camberley, Surrey, GU15

Povzetek: zajahaj svoj
suzuki

TOMAZ LEVSTEK

a dirka z motorj je mesani-
ca Chequered Flaga in Full
Throttla. Grafika je zado-
voljiva, ves ¢as poslusate brenca-
nje svojega suzukija, od vsega pa
je najbolj posrecen scenar. Glav-
ni menu je zares bogat V njem si
izberete progo (med njimi je tudi
nas Grobnik), mo¢ motorja, tezav-
nostno stopnjo (od kuba do grann
prixa), Stevilo krogov in nacin tek-
movanja (vaja, ena dirka ali vsa
sezona) Igrate lahko s Kempsto-
novo palico, kurzorji ali s tipkami
4~ levo, 5 - desno, O - zavore, P —
plin, SPACE - sklopka Veasih pri-
de prav tudi interface 2, ceprav
nimate vmesnika (tipke so razpo-
rejene od 6 do

Za vsako progo si lahko narav-

nate in opremite motor V menuju
1zberete vajo Ko pritisnete EN-
TER, se pokazejo podatki o mo-
toru. Zaslon se razpolovi v zgor-
njt polovici so podatki 0 moé pre-
stav, v spodnji pa o raznih delih
suzukija Prestavam lahko doloci-
te mo¢ od 1 do 5. Mislim, da je
zacetna razporeditev Cisto dobra

prestavijanie, ogledala, meniinik
hitrosti, Stevec porabe goriva in
grafiéni prikaz obrabe gum Na-
ravnate lahko tuds zdrzljivost gum
1n uspesnost krmiljenja

Za opremljanje motorja ste naj-
brz porabili kar prece) casa. Zato

pritisnite sklopko Pocakajte, da
Stevec obratov porde¢ Takrat
spustite sklopko in zakadili se bo-
ste po progi Cim bolj$i rezultat
dosezete na treningu, tem boljso
startno_pozicijo boste imeli na
tekm: Avtorji so poskrbeli celo za
to, da lahko podatke 0 motorju na
tejali oni progi shranimo na kase-
to. To se splaca Sele takrat, ko
imate na vseh progah prvo start-
no pozicijo

Med dirko lahko v boksih ob
startnih _mestih dolijete bencin
(tpka R) ali zamenjate gume (T)
Na koncu dirke vidite razpredelni-
co in' rekorde proge Se nasvet,
kako zmagati (?) v dirki s 500-
kubiénimi motorji. V Sesti prestavi
in pri kaksnih 12.000 obratih za-
peljite ob rob in spustite piin
Obrati se bodo naglo povecali Ko
se Stevec umiri pri 14.000 obratin
lahko s tako hitrostjo vozite do
konca

e imate radi kegljanje, je to

ravno za vas

rate, sem preprican, da ga
boste ob tej ign vzljubili Pozna-
valcem je dovol) povedati, da sta
0th  Frame-Bowling napisala
Bruce in Roger Carver Bruce se
Je doslej uveljavil s samimi uspes-
nicami (spomnite se iger Raid
over Moscow, Beach-Head, Le-
ader-board Golf ) Na zacetku
Je treba izbrati 1gro posamezni-
kov ali ligasko tekmovanje, stevilo
in imena igralcev oziroma ekip in
stopnjo (otroci, amater, profi) Va-
$a naloga je seveda, da podrete
&im vec kegliev.

V en potezi imate za deset po-
stavijenin kegliev dva poskusa
(meta) Vs: bistveni podatki, tore)
Stevilo potez, $tevilo poskusov in
podrti keglji, S0 med vso igro pre-

ledno prikazani na vrhu zaslona

e v eni potezi podrete vseh deset
kegliev, se vam pristeje stevilo po-
drtih kegljev iz naslednjega meta
Kadar podrete vseh deset z enim
samim metom, se vam pristejejo
keglyi 1z naslednjih dveh metov

To se zdi na prvi pogled zaplete-
1o, toda ob igranju vam bo kmalu
jasno.

Ko se odlocite za opcije, zagle-
date na zaslonu dokaj zvesto nari-
sano kegljisce in kegljaca. Kroglo
pravilno vrzete takole. potisnite
igraino palico gor in na sredini
1griséa se bo prikazala bela pika
S premikanjem palice levo-desno
postavite piko tja, kamor naj bi $ia
krogla. Kroglo mecete razmero-
ma lahko, priblizno tako kot udar-
jate Zogico v Leaderboard Golfu
V spodnjem delu zaslona je crtica
2 0znako speed (hitrost). Po priti-
sku na tipko za strel se értica
vzpenja, dokler ne doseze vrha ali
dokler ne odmaknete prsta s pali-
ce Takrat se na desni pokaze dru-
ga ¢rtica, hook (smer) Ce hoéete,
da bo $la krogla naravnost v tisto
smer, kjer ste postavill belo piko
morate pritisniti tipko za strel, ko
Je értica na sredini. Kakrenkoli
odmik bo spremenil pot krogle
Na prvih dveh stopnjah i treba
ravno natancno zadeti smeri, na
tretji pa morate biti pravi mojster,
daposliete kroglo, kamor je
eba

Glasbe ni, kar je znatilno tudi
za Cerverjeve prejnje igrice. SIisi
se samo pristen zvok, ko krogla
udari v keglie Gibi igralcev, pot
krogle in posebej podiranje keg-
ljev so narejen: odliéno _Skratka
10th Frame-Bowiing je dobra za-
bava celo za ve¢jo druzbo

Sl Hmesw
pripravijen opisi iger:

Aces, Frost Byte, Glaurung,
Great Escape, Heartland, In-
filtrator 11, Lightforce, Thana-
tos, Universal Hero, Warlord.

SIMON ZUPAN

aemon, Veliki mojster pla-
mena je ubil tvojega oci-
Nayishya in ukradel
pergamente Ketsuina Ti, iz igre
Way of the Tiger 1zurjeni nindza,
moras dobiti pergamente nazaj in
rediti boga Kwona veénih muk V
Yaemonovi trdnjavi se bos spopa-
del s samurays, samorogi, orjaski-
mi pajki
Na voljo ti je deset surikenov
(ubijaiskih zvezdic) Ko ti jin
zmanika, se branié brez orozja
strel + levo air desno je udarec z
nogo, strel + gor ali dol pa z roko
Pobrati moras_doloceno stevilo
predmetov_Energijo vsakega od
treh Zwlien) vidis na levi. Ko je
energija spodnjega sonca na kon-
cu, pritisni tipko 2 in Kwon ti bo
obnovil moci. Ce le mores, se na-
sprotnikom raje 1zogibay Pz, da
ne bos stopil na luknjo — tako

2gubis Kijuce, brez njih pa ne mo-
res naprej
Zzacetne lokacije pred mostom
pojdi na S (sever) in Z (zahod) do
konca Od tod na J (jug) in cez
ost, J. Z, J in oncu
(vzhod) Poberi prvi kijué. S in cez
most S, V, pri prvih vratih noter
J, poberi skrinjo in kljué S. dokler
ne prides A ven, V in J ¢ez most
do obzidja, Z do vrat. Pojdi noter,
poberi skrinjo J V do konca, nato
Sin V skozi vrata Poben kiju¢, Z,
SV, poberi skrinjo, S, V, V_pobe-
ni'skrinjo Vini se na zacetek igre
J.Z,prvavrataJ J, Z do konca. Tu

poben zvezdico, ce je tam (véasih
je i) Dobil bos orozje z osmimi
naboji $,2.J.V.J, prvavrata Z, J,
V. J, Z, S. Poberi svetlikajoce s
predmet. Pokazale se bodo stop-
nice, ki jih je zakrival

Pogumno na J in znasel se bos

na drugi stopnji V. J. 2, J, Z. §
poberi skrinjo J, V do konca, S, V
L V.S, V., J, V, tako) S. V. S, V
Pobert Kiju¢ i zvezdico (ce je
tam). Z, J, 2, S, V. S, Z, poberi
Klju¢ Poiséi stopnice in pojdi na
tretjo stopnjo Tu spet poisé:

stopnice Skrinje ali kljuce kar po-
beri, vrat pa ne odpira). saj bos
Kljuée krvavo potreboval na cetrts
stopnji Tam prepuscam delo tebi
- 1gra ni zanima, ¢e se mi¢ ne
potrudis




aero
TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV

® Pisalni trakovi za tiskalnike

® Obrazci za radunalni$ko obdelavo podatkov
B Tabelirne etikete

® Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije
se obrnite na Aero,

Sluzba prodaje Grafike,

Gopova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(obrazci za radunalnisko obdelavo
podatkov, tabelime etikete)

Sluzba prodaje Kemije,

Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisalni trakovi za tiskalnike,
termoreaktivni papir)




Kot smo obljubili v prejsnji stevilki,

kar 5o bralcl
prepisovali iz “1000 pokic". Preden je
bil ta seznam objavijen v posebni stevil-
ki Sveta kompjutera o igrah, ga je Moj
‘ mikro odklonil: “avtorstvo™ ni bilo ni¢

drugega kot folokopiranje nekaj strani iz
neke nemske revije. Igraici dobro vedo,
| da poki za izvirne igre ne primejo ves
no tudi v verzijah, ki jih je razbil kate-

ri od nasih “softov

Spectrum

EQUINOX PRITISNIR+ N + C
‘ HEARTLAND POKE 42985,201
| 1cues. POKE 34549,200

KIREL POKE 35392,0

HONTY ON THE RUN POKE 34716,24

NIGHTMARE RALLY PRITISNI S5 + @

PAPERBOY POKE 48023255

V- VISITORS POKE 49312,192

Joze Janzekovic,
Kozinova 11, 61000 Ljubljana

WAR. (verzija Rudy & Future Soft)

Pocakajte da se nalozita program v basicu in u-
vodna slika. Ustavite kasetnik, resetirajte racu-
nalnik in pretipkaite program
|10 LA

8
c
2
<
4
g

30 LOAD ** SCREENS

40 RANDOMIZE USR 36196

| Pozenite pragram in kasetnik. POKE bo rhorda
delal tudi z WAR. 2. Ce_je loader vase verzije v
basicu, poskusite vstaviti POKE iz vrstice 20
pred ukazom RANDOMIZE usR XXX. Tel. (011)

| 332-773. an Maksimovic,
| Dragosiava J-mwltl 11 A, Beograd
| sal cogat

15 CLEAR 24610

20 LOAD ** CODE: POKE 65364,201: RANDOMI-
Z USR 65340
25 POKE 32421,250: RANDOMIZE USR 23450
Ta programcek vam bo dal 255 2ivijenj, vendar
ba postal zaslon nekam cuden.
Hrvoje Sajbinger,
| Sulekova 5 A, 41000 Zagreb

GLIDER RIDER
10 CLEAR 24570: LOAD ** SCREENS: LOAD ™
| CODE / 20 POKE 34391,0: POKE 34973,0: POKE
34818,0: POKE 37441,0 / 30 RANDOMIZE USR
24579

LAP OF THE 60DS

10 CLEAR 28999: LOAD ** CODE: POKE 47039,
201: RANDOMIZE USR 47000

20 POKE 53790,201: RANDOMIZE USR 57680
THRUST

10 CLEAR 65399: LOAD ** CODE

20 FOR 165425 T0 65436: READ a: POKE , a
NEXT

30 POKE 6528, 153 POKE 65433.214

40 RANDOMIZE UST 65400

S50 DATA 175,50,51,0,62,201,50,119,0,195,

250

1 Milan Vu
| Kri2 9, 44250 Petrinja
Lomme VS

66 Moj mikro

BLOB (Spec-mac)

Sistem nalaganja Spec-mac prepoznamo po tem,
da ima Stiri dele 2 dolzinami: 6912 (slika = SCRE-
EN$), 20000, 20536 in 1704 bytov. V vsak tak-
Sen program vstavite POKE Lako, da natipkate
MERGE **, nalozite prvi del in popravite vrstico
20.V igei Blob mora bl takale:

20 CLEAR 24999: POKE 23797,195: RANDOMI-
ZE USR 23760: POKE 26940,195: RANDOMIZE
USR 23800

Pozeniteprogram (RUN + ENTER) in kasetofon,
Zatetna vrednost 2ivljen; (3) se vam ne bo manj-

BOMB SCARE

10 CLEAR 27999: LOAD ** SCREEN$: LOAD ™
CODE 28000: LOAD ** CODE 65000: POKE 23606,
46: POKE 23607,181: POKE 56289,0: POKE
§7327,0: RANDOMIZE USR 65000
DANDY POKE 40826,120, POKE 40832,120
FIRELORD (Spec-mac)

20 CLEAR 24899: POKE 23797,195: RANDOMI-
ZE USR 23760: POKE 39971,0: POKE 34509,0:
RANDOMIZE USR 23600
HEARTLAND POKE 24121,24

V verzijo s Spec-macom vstavite: POKE 48360,
195: POKE 48361,35: POKE 48362,94.

POKE 54465,0
LIGHTFORCE (Spec-mac)

20 CLEAR 24899: POKE 23797,195: RANDOMI-
ZE USR 23760: POKE 40725,0: RANDOMIZE USR
23800
ROBOTO

10 LOAD ** CODE: FOR n=16384 TO 16412 RE~
AD a: POKE n,a: NEXT n: RANDOMIZE USR 16384

20: DATA 49,0,70,205,86,5,221,33.0,91.62,
255,17,0,165,55,205,86,5,49,250,96,175.50,
55.219,195,162,217
STALLONE COBRA (Spec-mac)

20 CLEAR 24899: POKE 23797,195: RANDOMI-
ZE USR 23760: POKE 36518,0: RANDOMIZE USR

2a neranljivost je treba pred USR 23800 vpisa-

i POKE 36491,24. Za prehod na naslednje stopnje
pisite POKE 36472,0.

DOOR POKE 44740.0

Ervin Kostele:

UL narodne zastite 2, 61113 Ljubljax

C64

EQUINOX  POKE 12639,234: POKE 12640,234
SPIKY HAROLD E 22882,0
Nikola Pavlica,

Ognjena Price 22, 11080 Zemun
AUTOMANIA POKE 22409,234:
POKE 22410,234: POKE22411,234
BOULDERDASH 3 POKE 16494,234;
PO\(E 16495,234

SUICIDE STRIKE 23446,234:
POKE 23447, 234: POKE 23448,234

THE HUMAN RACE OKE 33680,234:
p(xz 33681,234

WHO DARES WINS 3 POKE 17665,234:
17666,234 (nesmrtnost)

POKE 7421,169: prxs 7422,0: POKE 7423,234
(neranljivost)

Dario Krenula

Cukonova 8 A, 41000 Zagrel

CPC 464

CHUCKIE £66 POKE&.9BSB,0 (nesmrtnost)
POKE&SCEFN (N = st. 2ivijenj)

EQUINOX E&2BFA,0:

POKE &2BF5,0: POKE 2BF6.0 (nesmrtnost)

POKES.O348N (N = st. 2ivijen))

POKEROE2E 201 (¢cas)

POKE&2ABC,24 (neranljivost)

Potem ko vpisete POKE. je treba Equinox pognati
5 CALL 709 in ne s CALL 704

GHOSTS & GOBLINS POKE 8.5096.0
POKE 8509C.0: POKE 8509D,0

JET BOOT JACK POKE&7E52,0

KONG STRIKES BACK POKE&.4648,0:

POKE&.464C.0-POKES464D,0 (nesmrtnost)
POKES463E,0:POKE&AE3F,0 POKE4640.0

(nesteto bomb)

KUNG FU POKE&.3982,0
MONTY ON THE RUN POKE&DCOF.60:
POKE&DC10,0: POKE&DC11,0

‘SABRE WULF POKE&DD60,0 (nesmrtnost)

POKE&DDS6,201 (neranljivost)
POKE&D3CIN (N = st. 2ivijenj)
Braslav Erpacic,

V1. Nazora 8, 43404 Busetins

C16/116/+4

Marko 3
Na Korosci 30, 61117 Ljubl jana

GALAXIONS ~ POKE9635,234: POKES636,234
SYS1
LEGIONNAIRE POKE 10426, 76:

POKE 10427,189: POKE10428,40: SYS 6144
HANIC MINER POKE10766,255: 5Y510627
ROCKMAN POKE9757,255 5YS4102

Dejan ic,
Radoja Krstica 35/1, 37240 Trstenik

MSX

BLAGGER POKE 12342,0
COMMANDO POKE 54372,255
JACK THE NIPPER POKE 63321,0
JET SET WILLY POKE 22631,255
MANIC HINER POKE 42331,0
SKY FOX POKE 33214,0

Sinisa Stanic,

Analloriesin POKE 12961,255
AU POKE13927.0 (¢as)
CUTHBERT W Tore oF DOOM  POKE4S61,173
(sovrazniki)
POKE4SS2.173 (¢as)
DORK"S DILEMMA POKE11531,255
GUNSLINGER POKE 12666,255 |
JET SET WILLY POKE10772,39
FIONKEY MAGIC POKE?S40.255
PR, PUNIVERSE POKE12929.255 (22 JOY)
POKE 12949,255 (za KEY)
OLYMPIC SKIER  POKE 10370,0: POKE 10371,0:
POKE10372,0: POKE 103730 (¢as)
QUTONALIMB 1255
RIDER POKE10611,0
ROBIN HOOD POKE7357,48
TYCOON TEX POKE6 183,255
TUTTI FRUTTI POKE10534,255
X2AP POKE[1519,255

V kongresa KPJ 20, 76000 Banja Luka



cnejsi kot spomin

KRKA KOZMETIKA —

KOZMETIKA UNIVERZIADE



ROLAND DG CORPORATION

AUTOCAD

PROGRAMSKA s o
OPREMA: .

- Programski paket za tehni¢no risanje
- Instaliranje in uvajanje
— Solanje
Uvod v AutoCad, AutoCad,
Posebnosti AutoCad, AutoLisp

Predstavnistva:

- inZeniring
- dodatne aplikacije:
nacrtovanje tiskanih vezij S T‘RO]IVA OPREMA:
programiranje NC strojev — AT kompatibilni racunalnik
izdelava kosovnic iz risb ~ graficni vmesniki in monitorji
metode koncnih elementov - graficne tablice
knjiznice standardnih elementov s podrocja - risalniki
strojnistva, Instalacij — tiskalniki
Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo: g
Josd-alal
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
ko s 5 telex: 31639




