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ki so izpolnili vprasaln

stal malo vec, zavrnila

Roncanciio révge. ki bi imta zaraci
niZje cene many strani, man;

manj zanimivega, svezega. korstnega

toda v njej sta pravzaprav dve reviji
Moj mikro, kakrsnega ze poznate.
Geprav boste opazili. da smo ga uredili
malo drugace in ga oblikovno osvezili,
in Moj PC, nova priloga, ki pa ne
posvecena samo osebnim
racunalnikom v ozkem pomenu
besede, temvec bo postala tudi sirok
okvir za vse tisto, kar se pri nas in na
tujem dogaja v informatiki
Stran 35: Priloga Moj Tistim, ki jif je nova cena kijub
PC. vsemu presenetila in jih morda celo
zjezila, pa tole preprosto vprasanie
akaj Se niste na spisku nasih rednin
narocnikov? Sprotne podrazite
narocnikov ne prizadenejo tako dolgo.
dokler imajo redno poravnano

naro¢nino
gl{rzn;:.GOSUE Tudi letos bo komuniciranje med
\CK se vrata v bralci in urednistvom tekio po

rubriko Mimo

utecenih kanalih: na vasa vprasanja
zaslona jah

odqovﬁJﬂmo ob ponedeljkih rr‘ 5
Stran 18: Sposojeni 0 12. ure, tel. (061)

test IBM XT 286. Le ; Rt po e b poslisin nadiiza:

as desurn terefon se kako
popoldansko uro.
/a vsa pisma ne moremo redno

odgovarjati, ceprav namenjamo
kontaktnim rubrikam vec prostora kot

alec, ki nesirprio ¢aka na odgovor

b1 ga brs nasel, ce b1 I
Drelistal ciare Stevilke! Nenarocenin
prispevkov ne bomo vracall, zato
sodelovanje raje najprej ponudite po
telefonu (gornja Stevilka, kadarkoli
‘ dopoldne). Moj mikro bo tudi v 3.

| ELALTAAN letniku ostal »odprta« revia: kriterij za
Stran 20: Transputer| ‘ objavo ne bodo »imena« aviorjev.
32-bitni voini temvec zanimivost. kakovost, izvirnost
i

sklep ob prestopu v novo leto
i spodbuda: bralec, ki nam bo do 1
februarja poslal najbolj tehtno oceno
jojega mikra v novi oblekis. bo to
jesen na nase stroske obiskal sejem
Sodobne elektronike v Ljubljani. S
tem povabilom K dvosmernemu
pretoku informaci zelimo vsem
sodelavcem in bralcem se enkrat
sreéno in hrocev varno novo leto.
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SUPERTEST: AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 6128

Cena, glavni adut
popularnega mikri¢a

JONAS ZNIDARSIC
Foto: JANEZ ZRNEC

e Se spominjate ¢asov iz-
pred nekaj let, ko sta bila
pectrum in CBM 64 od-

kritji? Takrat sem od nekega sver-
cerja kupil spectrum za 800 DM
Domov sem ga nesel pod pazdu-
ho in se prestrasil vsakega polica-
ja, ki sem ga od dale¢ zagledal
Casi 50 se spremenili, cene se
vedno padajo. Spectrum lahko
kupite za dinarje (e vedno malce
predrago, pa vendar), Commodo-
re ima konsignaciio pri Konimu,
Atari je doma pri Miadinski knjigi,
Apple pri Velebitu, Epson pri Av-
totehni, Schneider pri Elektro-

tehni
Zakaj CPC 61282 Odgovor je
preprost: za 999 DM (Kolikor sta-
ne v Minchnu vkljucno z davkom)
ne boste nasli racunalnika, ki bi
ponujal vec! Za ta denar dobite:
stari dobri procesor 7-80-A s
takiom 4 MHZ,
128K R
solidno sairoa 74 tip-
kam
- dv;xemu enoto formata 3
=% eleni monitor GTS (z dopla-
m ca 600 DM pa barvni RGH
monitor CTMT44).
7-bitni vmesnik Centronics
2a tiskalnik.
~ vmesnik za kasetofon,
~ vmesnik za igralno palico
Locomotive BASIC,
Alspos.

CPM
=il e
uporat
- Zdvuzhlvust 2z modelom CPC-
464

Priznali boste, da je seznam ze

2 prvi pogled dokaj impresiven.
Preden se zaénemo ukvarjati s sa-
mim testom, povejmo Se to, da
nam je Elektrotehna racunalnik
posodila v naslednji konfiguraciji:
Schneider CPC 6128 2 barvnim
monitoriem CTM844 in tiskalni-
kom DMP-2000. Zato se moramo
2e vnaprej opraviciti, ¢e nekatere
ugotovitve ne bodo veljale za si-
stem z zelenim monitorjem.

Pojdimo od zaéetka!

Racunalnik boste ob nakupu
dobili v dveh Kartonskih Skatlah; v
prvi je centraina enota, v drugi
monitor. Nekateri prodajaici v

4 Moj mikro

ZAN vam bodo prodali tudi sistem
brez monitorja, v tem primeru pa
boste morali kupiti transformator
napetosti, ki je sicer vdelan v mo-
nitor. Ce Zelite CPC prikljuiti na
domaci TV, boste potrebovali tudi
modulator za TV sliko, ki ga
Schneider prodaja pod oznako
MP2. Van; je vdelan tudi transfor-
mator napetosti. Najbrz je odveé
pripominjati, da slika na TV niti
priblizno ne dosega tiste na moni-
torju. Za TV varianto se bodo od-
Io¢ili samo tisti, ki se veliko igrajo.

Ko vzamete monitor in racunal-
nik iz $katel, ju je treba samo po-
staviti na mizo, ju med seboj po-
vezati s tremi kratkimi kabli, nape-
tostni kabel vtakniti v vtiénico in
pritisniti na gumb. V dveh minu-
tah je re¢ pripravijena za delo!
Prav ta enostavnost je prvi veliki
plus tega raunalnika. Miza, pol-
na kablov, ki ob najmanjsem pre-
miku tastature lahko povzrotijo
slab stik, je slaba stran prenekate-
rih mikricev. Spectrum ima kabel
za napajalnik, kabel za kasetofon,
kabel za RS 232, pri strani je obe
Sen mikrotracnik, na desni mu visi
2X printer ... Iz mojega atorija
strli Sest zic, da niti ne omenjam
treh debelih usmernikov, ki se mi
motajo pod nogami

Pri amstradu pa - vtaknes v ste-
no in pritisnes gumb! Usmernik je
vdelan Kkar v monitor. disketna
enota pa v centraini del s tastatu-
r0. Kdo ve, morda bomo v kaks-

nem novem Amstradovem mikru
nasii na stranici monitorja_celo
predal za diskete in sendvice, iz
tastature pa bomo izviekli slamico
in med delom sesali limonado
nikoli se ne v

Se nekaj! Ne bodite preveé pre-
seneceni, ¢e vam bo prijatelicek
ob pritisku na gumb ostal mrzel.
CPC 6128 ima namrec dve stikali
za vklop. Prvo je na monitorju,
drugo na zadnji strani racunalni-
ka — prizgani morata biti obe.

Se predno bomo racunalnik
prizgali, si bomo gotovo ogledali
prikijucke na zadnji strani. Tu so
trije prosti konektorji. Prvi je na-
menjen razsiritvi racunalnika. Tu
lahko prikljucimo razne dodatke,
kot so RS 232 (zelo Koristen na-
kup, te zelite prenasati GP/M sof-
tver's partnerja iz sluzbe), progra-
mator epronov, dodaten pomnil-
nik, ROM softver - tudi trdi disk je
2e mogoce dobiti v ZRN. Sem se
bodo obesali tudi vsi samogradi-
telji, saj Z-80A naravnost Kiice po
dodatnem hardveru

Konektor za tiskalnik z vmesni-
kom Centronics je eden drazijin,
Geprav ne spada med nestandard-
ne. Potrebovali boste poseben ka-
bel, ki pa ga ni tezko narediti do-
ma. Vendar je kabel 3 najmanjsi
problem, ki ga boste imeli s tiskal-
nikom. Vzporedni vmesnik, ki je
vdelan v GPC, je namrec se vedno
sedembiten (kot pri starejsem
bratu GPG 464), kar je neodpust-

ljiva odlocitev Amstradovih nacr-
tovalcev. Racunalnik, ki pretendi-

nih datotek ni tezav, problemi pa
se zacnejo pri tiskanju grafike.
Nobeno pametno stevilo ni deljivo
s sedem, zaslon je treba deliti na
vrstice po sedem, pisati cudne co-
py rutine. Ce hocemo definirati
svoje znake na tiskainiku, se lan-

Vrstico nizii. Vecina tiskalnikov si-
cer pozna ukaz, s Katerim lahko
vsem nadaljnim znakom setiramo
najvisii bit, vendar je ta pri defini-
ranju znakov popoinoma neupo-
raben.

Zakaj sedem bitov? Konstruk-
torji $0 si olajsali delo in so bit
STROBE (ki rabi za sinhronizaci-
jo) vzeli kar z istega osembitnega
¢ipa 74HC273 Kot drugih sedem
podatkovnin bitov. CPC je tako se
za funt cenejsi, uporabniki naj se
pa kar ... Prav. Kdor ima malo
hekerske zilice, bo vzel v roko
asembler in spajkainik ter s cipa
8255, ki sicer skrbi za tastaturo in
Kasetofon. manjkajoti  bit.
Tretji konektor je povsem enak
kot tisti za printer, namenjen pa je
dodatnemu_disketnemu pogonu.
Kdor bo resno delal s CP/M, si bo
dodatni disk gotovo omislil. Nje-
gova oznaka je FD1. Sem je mo-
goce obesiti tudi pogon petinéne-
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ga formata, kar bo olajsalo naba-
o CP/M softver

Na levi stranici so Se trije ko-
nektorii za igralno palico, kaseto-
fon in stereo ojacevalec. Igraina
palica je lahko kakrsnakoli, le da
ima_standarden 9-poini Atarijev
prikljucek. Ce pa zelimo igrati z
dvema palicama, se je treba odlo-
iti za originalen Amstradov joy-

stick, ki omogoca zaporedno
prikfjucitev dveh palic, na zalost

a je zelo nekvaliteten. Kasetofon
lahko prikljuéimo s 5-polnim ko-
nektorjem DIM. Kasetofon je fah-
ko kakrsenkoli, ¢im preprostejsi
je. tem bolje. Posebnost pa je ko~
nektor za stereo ojacevalec. V sta-
rejsem CPC 464 sta bila vdelana
dva zvocnika, ker pa vdelani oja-
¢evalec ni mogel dajati popoine
2vocne podobe, o se pri novem
modelu odlogili za drugacno resi-
tev. Nekatere igre (npr. Starstrike)
dobijo povsem drugaéno razsez-
nost, kadar povezemo racunainik
s kaksnim Marantzem moci
2 X 50 W sinusa, po moznosti ob
pol dveh zjutraj - sosedje bodo z
vsem najnujnejsim bezali v zaklo-
nisce.

Splosni viis 0 zunanjem izgledu
je zadovoljiv. Centraina enota je
trdna in odporna pred malo trsim
ravnanjem, razpored prikljuckov
smiseln. Ce se spominjate angle-
ske verzije CPC 464, boste cenili
umirjeni sivi ton tipkovnice. Mor-
da manjka le tipka za reset, ki
pride velikokrat prav. Njeno funk-
cijo naj bi prevzele tri tipke s ta-
stature (podobno kot pri IBM PC)

ONTROL, SHIFT in ESCAPE. Ce
jih pritisnemo naenkrat, bo racu-
nainik resetiral. Ker pa je ta reset

Ijuéiti radunalnika. Tipko si navse-
zadnje lahko sami vdelate po vzo-
i malega soeciruma

Tipkovr je standardna
QWERTY' 74 tipkami Funkeljske
in numericne tipke so zdruzene v
en blok, zatudenie pa vzbuja do-
datna Siroka tipka ENTER tik pod
tipko RETURN. Obe imata v basi-
cu enako funkcijo. Obéutek pri
tipkanju je mnogo boljsi kot pri

L in malo slabsi kot pri atariju
ST. Tipkovnica ni popoinoma me-
hanska, pod tipkami je membrana
kot pri spectrumu.

Spormi trije palci

Na skrajni desni je nasel pro-
stor disketni pogon, zaradi Kate-
rega je bilo prelitega ze dosti &rni-
la. Konstruktorji so se namre¢
oprijeli malo razsirjenega Hitachi-
jevega formata 3-palénin disket,
ki bi se, ¢e bi ne bilo Amstrada, ze
poslovile s trzisea. Razlog za to
odlotitev gre najbrz iskati v po-
slovnem nosu Alana Sugarja, ki je
nekje za bagateino ceno nasel do-
bavitelja teh disketnih pogonov,
kar je navsezadnie precej pripo-

moglo k senzacionsini ceni csiot-
nega paketa.

Cporabikom bi bil Sonujev
3,5-paléni format, ki se je dokonc-
no uveljavil (pozegnal ga je tudi
IBM). gotovo ljubsi, na te diskete
gre ve¢ podatkov (do 1 Mb, na
tripaléne pa 360 K), cenejse so.
Hitachijeve diskete 5o v prednosti
e zato, ker jih lahko obracamo in
tako lahko uporabljamo obe stra-
ni diskete tudi v enostranskem
pogonu

O starem 5,25-palénem formatu
sploh ne razmisljajmo vec (razen
v 2vezi 2 nakupom CP/M progra-
mov), saj ne bo vet dolgo viekel
Obetajo se mu slabi casi, saj mu
pocasi obraca hrbet celo Veliki

odri.

Priznati pa je treba, da je
Schneiderjev disketni pogon pra-
i clrias Erugramiise naegelo:y
nekaj sekundah,

Ustaviia Kal Gosti b vhodno/
izhodnih operacijah. Ceprav v pri-
roéniku pise, da ni priporocijivo
ugasati ali prizigati racunainika z
disketo v pogonu, se tega nasveta
nismo drzali. No¢ in dan smo ime-
li disketo z igro SPINDIZZY v po-
gonu, pa je program ostal nepo-
$kodovan kijub priziganju in Po-
gled v drobovie

Pogled v drobovie
CPC si ne pusti prav dobrovolj-

no pogledati v éreva. Odviti je tre-
ba kup vijakov na spodnii strani,

da lahko odstranimo_tastaturo.
Pod njo pa najdemo Se zaséitni
oklop, ki varuje tiskano ploseico.
Prostora za nase samograditelje

je kar nekaj,

Najbolj zanimiv je pogled na
sketno enoto na desni strar
Kdor bo racunalnik odpri, se go-
tovo ne bo mogel upreti izzivu in
bo vkijugil raéunainik ter opazo-
val, kako srékano se premika gla-
va disketnega pogona.

Na tiskani ploscici najprej opa-
zimo veliki Z-80A, zvocni ¢ip AY-
3-8912, dva roma (eden vsebiju
BASIC, drugi AMSDOS), paraleini

vmesnik 8255 in kup spominskin
&ipov.

O procesorju Z-80A Ze veste
vse, povejmo e, da je to najbolj
razéirjeno (ne po nakijucju) osem-
bitno srce v_mikroraéunalnikin
Kadar govorimo o CP/M, govori-
mo 0 2-80. Deluje s taktom 4 MHZ.
itd., itd

Odlotitev Amstradovih inzenir-
jev za vdelavo posebnega Cipa, ki
naj krmili racunainikov zvok, lah-
ko samo_pozdravimo. Ce bi
enako odlocil stricek Sinclair za
malo mavrico, bi njeni lastniki la-
ze zdrzali ostre polemike z na-
sprotnim_taborom _komodorjev-
cev. Napaka je popravijena Sele s
prihodom spectruma 128. Gre za
standardni zvoni ¢ip AY-3-8912
ki zmore kontrolirati naenkrat tri
2zvoéne Kanale in enega za sum.
To pomeni, da lahko brez tezav
sprogramiramo_trozvocne akor-
de, suma pa se bomo posluzili pri
kreiranju strelov, eksplozij in po-
slednjih vzdihov zlobnezev iz ve-
solja. Ker je Amstradov zvok za-
stavijen v stereo tehniki, gresta
dva kanala na levi in desni zvoé-
nik, tretji in Sum pa n

V letu 86 je 128 magicna Stevil-
ka v svetu_osembitnikov. CPC
6128 ima 128 K zlogov bralno-pi-
salnega pomnilnika. Ce k t
pristejemo 32 K ROM za BASIC in
dodatnih 16 K ROM za AMSDOS,
se znajdemo pred problemckom
Z-80. Ker Ze vsi vrabei Civkajo, da
lahko Z-80 naslavija le 64 K pom-

nilnika naenkrat, so konstruktorji
uporabili staro finto ~ prekiaplja-
nje posameznih delov pomnilni-
ka. V basicu lahko normaino upo-
rabljamo le 64 K, z uporabno pro-
grama Bank Manager (ki ga dobi-
mo na disketi z drugimi uporabni-
mi programi vred na disketi) pa
lahko dodatni pomnilnik uporabi-
mo kot neke vrste RAM disk

Display
Za RAM, namenjen generiranju

slike, odpade kar 16 Ku pomnil-
nika. Stevilka je presenetlijivo ve-

lika, vendar so si jo konstruktorji
lahko privostili, saj so basic spra-
vili v . i. »shadow ROM«, kar po-
meni, da se adrese basicovega in-
terpreterja prekrivajo 2 nasimi
programi v bacicu, tolmacenje
programov pa poteka s prekiap-
ljanjem pomnilniskih bank. Tako

$en in ga ni bilo trea prevec pa-
kirati. Pri stiskanju strojne kode
pa izgubis nekaj milisekund tukaj
nekaj tam ... Na razpolago ima-
mo tri graficne nacine. Tekstnega
nacina CPC ne pozna. ceprav bi
bil morda nujno potreben za deio
v CP/M. V vseh treh nacinin na-
mrec racunainik porabi vsen 16 K
video pomnilnika, Kar e veliko ce-
lo za popularni Z-80. Prav izhodne
operacije na zaslon so najoolj
polzeve in prav muéni so véasin
trenutki pri listanju doigin progra-
M za delo zahteva

locijivost
640 x 200 totk v dveh barvah. je
dalise urejanje tektov, npr. z Wor-
datarom, zelo utrudijivo za oGi
(predvsem zaradi srednje kvalite-
te monitorja).
raficne nacine lahko enostav-

no_preklapljamo kar iz basica
MODE O nam ponuja locljivost
160 x 200, pri cemer je vsaka to¢-
ka lahko obarvana z eno od sest-
najstih barv, ki jo izberemo s pale-
e 27 barv. MODE 1 prekiopi v
Io¢ijivost 320 Y 200 v Stirin_ bar-
vah. Video igre na CPC obi¢ajno
uporabijajo prav to lo¢ijivost. MO-

E 2 nas prestavi v najvisjo ocji-
Vost 640 Y 200 tock v Gveh bar-
vah, logljivost, ki jo uporablja CP/
M. Igre, ki smo jih imeli priloznost
videti na CPC, njegovo grafiko ze-
0 dobro izkoriscajo, opaziti pa je.
da se Z-80 sprico obseznega vi-
‘deo pomnilnika kar precej poti.
Nekatere igre, ki so na voljo tudi
za mavrico, teejo na njej opazno
hitreje. Zato pa na Amstradu ni
zoprnih atributov, ki so zagrenil
Zivijenje marsikateremu progra-
merju. Vsaka pika je svoje barve
in je zato marsikatera igra videti
kot na avtomatu.
Stojevodniski basic

Poleg moznosti CP/M lahko ze
sam Locomotive BASIC predstav-
lja dober razlog za nakup CPC
Gre za pravega rekorderja med
vrstniki, ki poleg hitrosti ponuja
cel kup nestandardnin ukazov. ki
pripomorejo k precej eksoticnem
videzu tega prevajainika. Prav ta
basic (z nekaterimi dopoinitvami)
Gobite zraven novega IBM kom-
patibilca PC-1512. Ce uposteva-
mo, da je v to masino vdelan sta-
reji brat procesorja. ki je v origi-
nalnem IBM izdelku. Intelov 8086
~ procesor ki ima 16-bitno podat-
kovno vodilo (in ne 8-bitno kot
PC-jev 8088) ter utripa v taktu 8
Nadaljevanje na 11

strani
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Generacija '82
v novi obleki

eta 1984 se je trg hisnih
racunalnikov skoraj sesul

bozicnih nakupih si
lahko privosite visoko tehnologi-
o atarijev ali pa viozite v preizku-
Sene modele v novi preobleki. Po-
sebej primerni se zdijo ZX spec-
trum, € 64 in BBC, ki so medtem
postali spectrum 128+2, in BBC
Master Compact

Spectrum 128+2

To je peta verzija stroja, kakrsnin
50 prodali dva milijona v Veliki
Britaniji in Se enkrat toliko dru-
god po svetu. V ¢asu, ko se je
mavrica prvié pojavila, je bila po
ceni in zmogljivostin dale¢ pred
konkurenco. Kar je uslo samemu
Sinclairu, so prinesli neodvisni
proizvajaici:_raznovrstne poceni
hardverske dodatke in goro pro-
gramov. V danes obstojeci preo-
bleki se je mavrica pojavila na sej-
mu PCW 1986 kot Amstradov prvi
od Sinclaira prevzeti stro). Nekaj
¢asa 5o imell tezave s proizvod-
njo, zdaj pa izdelovalci s Tajvana
in Skotske ucinkovito polnijo tr-
govine

Hardver

V primerjavi s prvotno mavrico
je 128+2 nekaj zase. Predvsem
sta tu zaresna tipkovnica in vde-
B Famstofon. Skatalls-iecla
435 x 170 x 55 mm_meri. Doda-
nih je 80 K pemmlmka_ zraven so
vmesniki za igraine palice, moni-
torje, tiskalnike in glasbene in-
strumente (MIDI). Trozvocna glas-
ba prihaja iz zvocnika na TV, ni
vet vdelanega piskaca. Nekot so
mavrice bile ¢rne, Amstradu pa je
bolj vsec svetlo siva barva. Nova
tipkovnica je Kar dobra in bo vseé
tudi tistim, ki se tipk le dotikajo.
Nestandardno _namesceno je
menda le podpicje. Nacelno se da
pritisniti naslednjo tipko, ko Se dr-
28 prej$njo, ni pa pametno prehi-
tro tipkati, da npr. iz BEEP ne
nastane BEP. Ko vneses vrstico in
Vstopis v urejevalnik, tipke za kra-
tek ¢as zamrznejo. Pri starih ma-
vricah smo kijuéne besede vnasa-
li le z enim pritiskom. Novi stroj
pricakuje, da jih bomo vnesli érko
za érko - po starem so ostale le
Run, Load in Code, sicer pa je
tipkovnica dosti bolj pregledna,
Nacelno lahko Se vedno uporab-
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ljate prejsnji nacin tipkanja,le na
pamet morate vedeti, kje je kaj.

Vmesnik za igraino palico upo-
rablja navadne 9-polne prikijucke.

al 50 nekam cudno zvezani in
zato ne mores uporabljati stan-
dardnih palic brez primernega
adaptorja. Trik je v tem, da moras
kupiti originaino, a slabo Amstra-
dovo palico SJS-1. Zdaj so razlié-
ni proizvajalci ze prilagodili svoje
izdelke in se vam s tem ni treba
pretirano ubadati. Kupite si adap-
tor iz tretje roke in vasa palica bo
spet vesela. Amstradov vmiesnik
Podobno kot neko€ Interface 2 si-
mulira pritiske na tipke, torej z
njim ne morete uporabijati Kemp-
stonovin palic.

na 128 imate prikijucek za
numberi¢no tipkovnico, toda pri
Amstradu pravijo, da ga ne bodo
izdelovali. Sicer pa imate iste tip-
ke tudi na vdelani tipkovnici. Ob-
stajajo tipka Reset, stikala za
vklop in izklop pa e vedno ni

Video in serijska vrata uporab-
liajo DIN oz. telefonske tiénice,
tako kot pri QL, zato je na voljo
dovolj kablov in adaptorjev. Z vi-
deo vrat prihajajo signali PAL in
RGB TTL z loceno kontrolo svet-
losti (brightness), ki pa jo veéina
monitorjev ne bo poznala. Stroj,
ki 50 ga testirali pri PCW, je lepo
delal zmonitorjem, le na TV ni in
ni mogel spraviti iz sebe barvne
slike. Pri Amstradu so izjavili, da
imajo to slabost le izdelki iz ¢asov
pred serijsko proizvodnjo, torej
ne skbite.

Serijska vrata lanko le posiljajo
podatke tiskalniku ali glasbenim
instrumentom, sprejemati pa jih
ne morejo (npr. Midi in). To od-
pravijo dodatki neodvisnih izdelo-
valcev. Glavna razsiritvena vrata
stare mavrice je predstavijal t.i.
robni konektor (edge connector)
Skupaj s e nekaterimi_novimi
vrati ga najdete tudi na 128+2, le
da je nekam ¢udno namescen. Ce
hocete torej na novo mavrico
prikfjuiti npr. Interface 1, potre-
bujete kabel, da boste ta vmesnik
povezali z_racunalnikom. Takoj
zraven $katle se ga namre¢ ne da
postaviti. Nekaeri drugi hardver-
ski dodatki iz istega razloga delno
ali povsem pokrijejo serijska vra-
ta, ki 50 tam zraven. Currahov Mi-
crospeech se da vtakniti v $katlo,
ki pa potem »crkne«. Popularni
modem VTX 5000 prav tako lahko
vstavite, a ga mikro ignorira. Isto
velja za Datelov Sound Sampler.

ZX printer ne dela v natinu 128,
ker 5o takrat ustrezni podatki pre-
usmerjeni na serijska vrata, ZX
LPRINT, dokaj znani vmesnik, je
tekel v nacinu 48 in zaciklal stroj v
rezimu 128. Drobovje nove mavri-
ce je priblizno enako kot pri stari,
z2i0 bl 38 val i problemi nacein
 a sporocilo uporab-

zdruzljivost. Preverite, ali stvar, ki

jo kupujete, res dela tudi na no-

vem stroju. Pametni investiciji sta

razSiritvena Kartica in_ustrezen
bel.

Vdelani kasetofon se zdi krhek,
adobro deluje. Na njem je 3,5-mm
izhod za zvok, ni pa vhoda in kon-
trole motorja. Ni Stevca niti avto-
matskega izklopa pri_previjanju/
navijanju. Da se previje C-15, po-
trebujete 52 sekund, kar ni ravno
malo. Znotraj $katle je vse lepo in
isto, prevladujejo stari Sinclairo-
vi ipi, preko katerih se je podpi-
sal Amstrad. Hiadilniki so prijetno

eliki.

Softver

2X basic je prijazen, vendar po-
casen. V njem je ostalo Se nekaj
kode iz ¢asov ZX 80 in 81, ko je
bilo tisto prvo pomembnejse. Pro-
grame lahko prekinjate in urejate,
ne da bi izgubili vrednosti spre-
menljivk. Sintaksa se Kontrolira
ob vnasanju in urejevalnik je za-
slonski. Izracuni tecejo na devet
decimalnih mest natancno. Delo z
nizi in polii je v glavnem dobro
izvedeno, do neke mere motijo le
fiksno imenzije pol. Sam ezik jo
uka:

ne
ukazov, kot so Renumber, Edit in
Delete. Grafika in zvok st pravza-
prav dobro podprta, lepo pa bi
bilo, ko bi ukaz Play zmogel igra-
nie paralelno s tekom programa.

Nagelno to lahko napravite s po-
kanjem registrov ¢ipa za zvok, a
1o je zoprno delo. Resni progra-
merji v basicu zato raje uporablja-
jo Beta Basic, dosti boljsi struktu-
iran interpreter (Betasoft). Dobi-
jo se tudi dobri prevajainiki za ba-
sic, prolog, C in pascal

Na novem stroju so v 64 K na-
slovnega prostora Z-80  stladili
128 K RAM in Se 32 K ROM. Le 41
K RAM je dosegljivega progra-
mom v basicu. Sedem kilobytov
gre za sistemsko rabo in preost
lih 80 K je dosegljivih indirektno
(prekiapljanje _strani). Ostanek
pomnilnika  lahko porabite za
RAM-dis}

aslon je mreza 256 x 192 toek,
kvadrati 8 x 8 uporabljajo isti bar-
Vi in lahko utripajo ali postanejo
posebej svetli. Zasnova je omeju-
Jo€a, a zelo hitra. Pikate in pokate
Iahko vse spominske lokacije, Ge-
prav to zahteva nekaj nedoku-
mentiranega hekanja.

Sta dva natina delovanja: v re-
Zimu »128« lahko uporabljate no-
vosti, kot so RAM disk, zaslonski
urejevalnik, serijska vrata itd.
»48< pa stroj spremeni v pravo
staro mavrico, ki sicer pozna $e
vrata za video in igraino palico, a
to zdruzjivosti ne prizadene. Na-
€elo naj bi v tem rezimu gnali sta-
re programe. Majhen problem se
skriva v dejstvu, da je v ROM (si-
cer kopiji starega) deset drobnin
razlik (recimo Amstradov logo na-
mesto Sinclairovega). To je lahko
usodno, te programi urejajo pre-
kinitvene vektorje preko ROM lo-
Kacij. Toda 95 odstotkov starih
aplikacij tece brez tezav in med
temi 50 tudi prevajalniki ter upo-
rabni programi, ki dosti uporab-
ljajo ROM. Zagotovilo uporabno-
sti je znamka »Sinclair Quality
Control« na novih programih.




Dokumentacija

Pri Amstradu so stari priroénik
spravili v korak s ¢asom, a je Se
vedno prav tako uporaben. Med
mehkimi platnicami je 200 in Se
nekaj strani.

Commodore 64C

Ta stroj je bil naslednik zelo do-
bro prodajanega Vic-20, konkuri-
ral pa naj bi atarijem 400/800, ki
s za nekaj let obvladali ameriski
trg igrainih strojev. Ime se nanasa

64 K pomnilnika, kar je bilo za
tiste Case kar nekaj prostora. 64 je
znan predvsem kot mikro za igre,
Geprav zanj dobite tudi »resne«
pograme. To leto pa so se pri
Commodoru odlotili za razsiritev
trga in ponudili 64 C (connoiseur,
fr. poznavalec, strokovnjak) v novi
skatli z nekaj novega trdega in
mehkega materiala.

nagiba proti uporabniku, na vrhu
skatle so reze. Zdi se, kot da bi 64
C na silo odtrgali od vetjega si-
stema.

Tipkovnica je dokaj uporabna
in tipke so pametno razporejene.
Grafiéni_simboli so sivo izrisani
poleg vsake tipke. Cudni sta le
kurzorski tipki, kjer smer premi-
kanja reguliras tudi z uporabo
Shifta. Na desni strani $Kkatle naj-
dete prikljudek za zunanji napa-
jalnik, stikalo in dvoje vrat za pali-
co(mig)paddle. Zadaj so razsiri-
tvena vrata, najveckrat zasedena
s hardverskimi dodatki. Poleg njih
50 izhodi za TV in Commodorov
monitor, pa $e nestandardna se-
rijska povezava z diskovno enoto
in tiskalnikom. Taka povezava se
je najprej pojavla pri atariji, prev-
zeli 50 o za Vic 20 in tako se je
prebila tudi do 64. Nanjo lahko
prikijugite poljuben kos periferije
z ustreznim konektorjem in C 64
sam izbere usrezno enoto tako,
da javi njeno Stevilko. Periferijo
lahko povezete med sabo (daisy

Hardver

64 C je nekako lako velik kot
druga  dva . eri

12 240 % 68 mirmeno Barva
je krem, funkcijske tipke so neko-
liko temnejge. Tipkovnica se rahlo

chain). Zasnova je dobra, ker
omogoca enostavno  prikljucitev
i ker lahko ve¢ kosov opreme tici
v enem samem prikljucku. Sicer
pa tc pomeni, da ste pri nakupu
dodatkov vezani na Commodore,
saj nimate standarnih vmesnikov
Centronics, Shugart ali RS232. Te

wuih\m i

lahko zvezete z mikrom zgolj pre-
ko dragega adaptorja. Omeniti ve-
lja tudi prisloviéno pocasnost se-
rijske zveze. Znano je, da nekateri
kasetofonski vmesniki prehiteva-
jo Commodorovo disketno enoto
(prim. Power Cartridge v Mimo
zaslona). Robni konektor poleg
serijskih vrat skrbi za C2N,
tofoncek, ki ga dobite ob nakupu
mikra, Ima Stevec, uporablja mi-
krovo elektriko in sploh deluje so-
lidno, le ob previjanju do konca
kasete se ne ustavi samodejno.
Delo Kasetofona nadzira raéunal-
nik. Zadnja vrata na zadnj strani
64 C so »user port, osembitni
vmesnik, ki ga lahko programira-
te. Tu se skriva moznost obiti se-
rijsko zvezo.

Vsa elektronika je zajeta v ko-

vinsko ohisje, kar odpravija radij-
ske motnje in hladi vsebino. Z os-
novne plosce lahko po Zelji dobite
NTSC signal za ameriske TV,
I za neKatere evropske drzave ter
VHF signal iz ameriskega name-
sto UHF standardnega modula-
torja. Kar se samih komponent ti-
&e, je 64 C skoraj enak staremu
64. Edina razlika e ta, da so ves
pomnilnik zabili v dva 256-Kbitna
&ipa. Stroj ima 20 K ROM in 64 K
RAM. Mnoga vrata so preslikana v
pomnilnisko karto. Isto velja za
grafiéni in zvoéni ¢ip.

Grafka predstaviia kompromis

med hitrostjo in_natannostjo.
Uporabljate lahko 320 x 200 tock,

¢e ste zadovoljni z dvema barva-
ma v vsakem kvadratu: Ce ste pri-
pravijeni imeti 160 tock v vrstici,
dobite stiri barve iz palete Sestnaj-
stih. Poslastica so skrati (sprites).

ki jih je osem. Te je enostavno
krmiliti in njihovo prikazovanje in
izginjanje poteka samodejno.
Enobarvni $krati 5o lahko 21 x 24
tock veliki: trobarvni dosezejo po-
loviéno velikost. Zvoéne Sposob-
nosti so za ta cenovni razred iz-
jemne, ¢eprav so pretirane govo-
ice o sintetizatorski kvaliteti. Po-
leg treh kanalov i stirih osnovnin
valovnih oblik vam je na voljo pre-
cej moznosti filtrirania in preobli-
kovanja glasov. Zvok siisite preko
2zvoenika na TV ali monitorju.

Softver

Interpreter za basic je prisel s
Commodorjevega peta. Leta 1960
50 ga poznali pod imenom »The
new ROM-. Prav grozen je. Edini
natin dostopa do namenskin vezij
(custom chips) je pisanje vredno-
sti na 75 Kontrolnih registrov
Mnoge lokacije imajo ve¢ funkcij
in pocasi se nabere Kar prevec
Stevilk, dabi si jih povprecen upo-
rabnik lahko uspesno zapomnil.

est pokov je treba za vsak za-
igran ton. Pri PCW Kijub mnogim
poskusom niso uspeli narisati ni-
Cesar neposredno iz basica. Do-
bra stran pa je zaslonski urejeval-

Nadaljevanje na 12. strani
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Tekst in foto:

Veliki Britaniji je vsak te-
den kak mikroracunalniski
sejem ali razstava. Veliko
 tematskih in so posveceni po-
sameznim _tipom. racunalnikov,

Show glavna otoska avtoriteta na
racunalnikov,

gramski opremi. Compec naj bi
pokrival isto podrodje, le da ni
namenjen konénim uporabnikom
ampak _racunalniskim profesi-
onalcem. Na brez dvoma zanimi-
vejsa od treh glavnih sejemskin
orireditev jugosiovanske potoval-
agencije izletov niso organizi-
ale, prav za Compec pa petie
Zaramil ubijanski Kompas, i
Sodelovanju 2 ZOTKS v britaneke
orestolnico popeljal dobrih 50 lju-
3. ve¢inoma sodelavcev ZOTKS,
(adisko in teleizisko ekipo, pa
di MM ni manjkal.

V $tirih_dneh naj bi sejem obi-
alo 30.000 obiskovalcev, kar jo

orecej manj, kot jih obisée Ijub-
ansko sodobno_elektroniko ali
zagrebski Interbiro. Seveda pa or-
ganizator Compeca ni obseden z
ovom na rekorde in na sejem n

abi celih paralelk Solske miades,

<0 ohranili nekaj tiste kapitalistic-
ne pokvarjenosti in so predvsem
namenjeni  sklepanju _poslov.
M

Kot ste opazili na sliki, se je re¢
vrsila v dobri stari Olimpiji, pri-
5lizno na tako velikem prostoru
<ot pred mesecema PCW. Sode-
ovalo je ve¢ kot 300 razstavijal-
cev in v skladu s tipom sejma so
oili to v glavnem proizvajalci po-
2delkov in perifernih enot, od
stih, ki prodajajo ohisja za disket-
ne enote ali tiskalniski papir, pa
4o proizvajalcev laserskih tiskal-
nikov in CD-ROM. Zveneca ime-
na. npr. IBM, Olivetti, Amstrad,
Ashton Tate, Lotus, pa bi na sej-
mu zaston; iskali.

Splosen viis, ki smo ga dobili
ob sejmu, smo zajeli e v naslovu
tega zapisa. Kaze, da se je mikro-
racunalniska industrija zavedela,
da ne more vecno Ziveti le od ure-
jevalnikov_besedil, preglednice,
relacijske baze podatkov, alfanu-
meriénega zaslona in metriénega

marjeticnega tiskalnika. Res je,

rav s temi orodji odresili

preprical o uporabnosti nove teh-
nologile, je ¢as, da spet seze v
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COMPEC 1986

Od kvantitete

h kvaliteti

Racunalnik, ki mu niti piranha ne
pride do ivega.

zep. Vroce teme za leto 1987 so
namizno zaloznistvo, lokaine
mreze, bolj kot kdajkoli pa tudi
uporaba osebnega  racunainika
kot jedro inzenirske delovne po-
staje. Z enim od teh podrocjih so
se ukvarjale tri cetrtine razstav-
ljalcev letosnjega Compeca

Prostor tudi za manjse
firme

V boj proti softverskim piratom
50 se vmesali pri Data Encryption
Systems s svojim sistemom Data-

ey. Na serijsko linijo obesijo
drobno ¢mo skatlico, v katerin je
zapeceno posebej izdelano logic-
no vezje, podobno kot pri zadnji
verziji_programa AutoCAD. Pro-
gramska oprema lahko testira pri-
sotnost »podatkovnega kijuca« in
ge ga ni, program pac resetira
Dobra stran take zascite je, da
omogo¢a Kopiranje programov iz
gibkega na trdi disk in druge me-
dije. Manj dobro pa je to. da je
treba za vsak tako zastiten pro-
gram zamenjati tudi kabel.
sejmu se je nasel prostor
tudi za distributerje« program-
ske opreme v javni lasti, tore) ta-
ke, ki jo je dovoljeno kopirati v
neomejenih koli¢inah. Ce ste Car-

bridge Road, Guilford GU1 4RD,
Great Britain. Letna clanarina je

. za ta denar pa boste
tirikrat na leto dobili njihovo gla-
silo in_imeli dostop do 100 Mb
programske opreme. Placali bo-
ste samo diske (po 3 funte), ¢e pa
se bojite, da vam bodo mozje v
goréicastih oblekah stvar zagoréi-
ii s kaksno carino, lahko vse te
programe dobite tudi po telefonu

prav ustrezni organi v Beogradu
morda ze razmisijajo o tem, kako
bi zagoreili tudi znanje, ki v drza-
Vo prihaja po telefonskih zicah in
prek satelitov.

Ines in Steve nista edina ureje-
valnika besedila, ki delujeta v ciri-
lici. Tak je tudi urejevainik besedil
VUWRITER, ki 50 ga razvili na ra-
¢unalniskem oddelku univerze v
Manchestru. Poleg cirilice omo-
gota Se delo s kakimi 500 razlie
mi_ znaki po  uporabnikovem
okusu.

Ajwad (70 Brookwood Rd, Lon-
don SW18 5BY, GB) je kazal svoje
kompatibineze, podobno kot se
kak ducat »proizvajalceve. Pozor-
nost obiskovalcev pa je pritegnil z
oglasom, ¢es da v Carlije AT vde-
Iuje nov Intelov procesor 8036

Na e bilo tudi nekaj ra-
cunalnigkin Zalozb in traovin. ki

majo tisti, ki prodajajo tudi po po-
&ti. Se najpopolne;si katalog vam
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Epson ostaja na celu

Podobno napravico, kot je Psi-
onov organizer, je prikazal Epson
Namesto tipkovnice ima re¢ kar
LCD zaslon, obéutliiv na dotik. Iz-
birati je mogoce med 64 in 256 K
RAM ter od 256 K ROM. Na prodaj
bo od februarja 1987 (na sliki)
Epson je ponovno pomladil tudi
svojo FX serijo. Modela 85 in 105
bosta zamenjala FX 800 (400 fun-
tov) in FX 1000 (525 funtov), ki
bosta tiskala 200 konceptnih ali
40 NLQ znakov na sekundo. Za
bolj zahtevne so naredili 24-pinski
LQ 2500 z 270/70 znaki na sekun-
do. Posebnost tiskalnika je 20
znakov sirok LCD zaslon, ki poro-
¢a 0 stanju, v katerem je tiskainik
Vse ukaze je mogoce sporocati
prek tipk, tako da stikala DIP niso
potrebna. Zadeva stane 1000 fun-
tov, Kar je Se vedno enkrat manj
od

Rolandov CAMM-3.

Otipljivi 3D

Roland je pokazal nekaj novih
risalnikov, inteligentne vmesne
pomnilnike 2z vdelano_disketno
enoto, $e najvec zanimanja pa je
bilo za CAMM (Computer Aided
Modeling Machine - stroj za mo-
deliranje, ki mu pomaga racunal-

mre
bi se mucili z risanjem
trodimenzionainih objektov z za-
pletenimi postopki, skrivanjem crt
in perspektivo. Naredimo raje
stroj, ki bo trodimenzionalni ob-
jekt tudi izdelal. Kako izgleda, vi-
dite na sliki. Nekaksen vrtalni
stroj, ki lahko konico premika v
vseh Sestih smereh, z natancnost-
jo 0,01 mm. Najvecji kos, ki se
ga_da obdelovati, je velik
180x150x150 mm. Za izdelavo
modelov priporocajo poseben vo-
sek, ki ga jasno tudi prodaja Ro-
land, sicer pa se da obdelovati s
plastiko, les, aluminij in druge
mehkejse kovine. Zadeva ni na-
menjena samo izdelavi voscenih
modelov, ampak jo je mogode ta-
koj koristno uporabiti pri gravira-
nju_crk, luknjanju tiskanin

Stroj je mogoce prikljuciti na vsak

pisite na Roland DG, 983 G
West Road, Brentford.TW8 9DN,
Middx. UK.

Megadiskete . .

Proizvajalci disket samo ve¢ ne
vedo, kako bi pritegnili kupce.
35-paléne Kijub pomislekom, ki
50 ih izrazili Racunari, nezadrzno
prodirajo. Verbatim se je zato od-
o¢il, da jih bo namesto v kartona-
stih prodajal v liénih_plasticnin
skatlah, tako da disket ljudje ne
moremo ve¢ nositi v zepih srajék
in jih zato vestno zavijajo v polivi
nilne vreeke, v katerih so jin kupi
li. Njim na dusi ze piha neki nem-

ski_proizvajalec, ki si je omislil
gnusne  srajéke iz motne mehke
plastike. Korak dlje pa je naredil
TOK, ki je vsaki disketi namenil
liéno prozomo skatlo iz trde pla-
stike, podobno tisti za glasbene
kasete. A niihove stojnice nismo
obiskali zaradi teg

Napovedali 5o ekaj obetavnin

ogju

komajda logijo od obicajnih 3,5-
paiénih. V casih, ko pomnilniska
kapaciteta disketnih enot ze zao-
staja za kolicino RAM in ko proiz-
vajalci programov_svoje izdelke
prodajajo na petih in ve¢ distetah,
se zdi, da je as za prostornejse

menljive pomnilniske medije
(beri diskete) dozorel. Lakota za
pomnilnikom pa se bo zaradi na-
rascanja slikovnih_informacii, ki
jih ureja raéunalnik (tudi pri na-

novosti na podro
podatkov. Eden med njimi je vi-
deo ftoppy disk (60x54 mm), na
katerega se da shraniti 50 video
posnetkov. Racunainikom je na-
menjen kovinski gibki disk, ki ima
na nosilni plastiki namesto oksida
nanesene drobce Cistega zeleza
Taka disketa omogoca gostoto
zapisa okrog bitov na pa-
lec, kar omogoca kapaciteto 5 Mb
na eni 3,5-paléni disketi. Seveda
50 potrebne posebne glave in po-
sebni disketni pogoni. Drug mate-
rial, ki omogoce Se 20% visje go-
stote zapisa, je barijev ferit. Tudi
diskete iz tega materiala samo se
¢akajo na ustrezne pogone in
programsko opremo. Na zunaj se

Namizno zaloiniétvo s HP vectra.

miznem P

Se visje gostote zapisa omogo-
¢a nanos kobalt nikljeve Zitine na
aluminijasto podiago. Na en sam
tak 35-paléi disk naj bi bilo mo-
gote zapisati 20 Mb. Zares velike
kapacitete pa omogoca laser
TDK namerava izdelovati dve vrsti
takih medijev. WORM (Write Once
Read Mostly - Zapisi enkrat, v
glavnem pa beri) ima kapaciteto
600 Mb in je zdruzljiv s Compact
Disk. Vekratno pisanje pa omo-
goéa optomagnetni zapis. Na disk
premera 120 mm in debeline 2 do
3mm je mogoce zapisati 300 Mb.

... in megadiski

0 smo ravno pri laserju, $e no-
vika o Hitachiju. Sistem, ki so ga

. ~»~.~w,:\m\

predstavili tudi v_ljubljanskem
Holliday Innu, 50 britanski postar-
ji uporabili za pripravo telefon-
skega imenika Velike Britanije. Na
enem samem disku so podatki o
vseh 23,5 milijonih narocnikov na
Otoku. Ce raéunamo, da ima disk
epsciteto 552 M e bilo potrat-
nekaj carovnije, da so vse po-
datko stiaci na on sam disk, sai
je 25 bytov na stevilko hudo malo.
Programska in strojna oprem:
omogocata, da katerokoli tevil-

€O podta 2e uporablia, disk pa fe
na voljo_vsakemu, ki placa
funtov: Seveda je reba Godet so
D_pogon in 3e toiiko za
knksnega Carlija. Anglezi priprav-
fjajo Se nekaj baz podatkov, med
drugim katalog knjig in literature.
zakone in_ praviinike,  kar
predvsem zanimivo za pravnike
(pri nas bodo pravniki morali po-
Cakati na brisiiive diske velikin ka-
pacitet, tako da stroski zaradi
sprememb zakonodaje ne bodo
prehudi). Vseh podatkovnin di-
skov je menda ze okrog 200, o
Mc Graw Hillove Encikiopedije
znanosti in tehnike, pa do siik
Urana, ki jih je posnel Voyager.
Medtem so se zganile tud soft-
verske hide in se dogovorile za
enoten nacin zapisa podatkov.
Sodelovalo je ve¢ podjetii
njimi_Hitachi, ~Phillips,
DEC, Microsoft ... Toliko da ve-
Ste, Ge boste kdaj slisali za format

pomnilniskim medijem. Datoteka
je lahko dolga najvec 3
amizno zaloznistvo je bilo do-
slej predvsem podrocje Applove-
ga macintosha, vse bol$i progra-
mi pa se pojavijajo tudi za druge
ratunalnike, seveda z ustreznim
grafiénim uporabniskim vmes
kom. V igri sta dva - Aldusov Pa-
ge Maker pod okriliem MS Win-
dows in Ventura pod GEM. Ta trg
se pulijo tako reko¢ vsi, med dru-
gimi tudi Hewlett Packard z vec-
10 in sistemom Jetsetter (na sii-
ki), svoj sistem je iz specializira-
nih strojev_prenesel Xerox. Na-
mizno zaloznistvo terja tudi nekaj
novega in ne poceni hardvera: la-
serski tiskalnik s ca. 300 tockami
na palec (tale revila je stavijena z
osvetljevalnikom. ki jih na palec
zbase 1200), skener, ki bo omogo-
¢al veitavane sik v racunalnik, pa
seveda Se kvaliteten zasion, na
katerem bo mogoce naenkrat gle-
dati celo A4 stran. tore] z IoClji-
vostjo ca. 800x 0¢k — dve
barvi In zaka to ploh potrebuje-
mo? Preprosto zato, da bodo
4a sporocila 28 tisk. jedini ist,
okroznice, glave pi - se ley
'a S kakino lokaino ail tovar-
i8ko glasilo bomo lahko pripray-
ljali kar sami. Manjse nakiade bo
»natisnil« kar laserski tiskainik

Nadaljevanie na 12. strani
Moj mikro 9
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DELOUNI (RS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLIRJTE GA
§ SESTEUVANJEM UR
NA ZIGOSNIH
KARTICAH

@ univerza e. kardelja

dseku za xacul\almswo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz
Thovega Velena por

‘namesto zigosnih kartic magnetne kartice;
namesto ur za zigosanje mrezo elektronskih postajic za registrac
naMesto arocnega sestevania minut sproten obracun delovnega casa in vrsto urejenih izpisov.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehni¢na novost? Ne. Zato, ke je sistem zigosnih
kartic tako drag, da si ga bomo vedno tezje privoscili Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri racunanju podatkov na karticah.

Zato prepustite racunanje racunalniku!

Postopek registracije je preprost: pri prifiodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi zarezo
v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben naéin registriramo tudi nadure, siuzbeno in boinisko
‘odsotnost, dopust

Mreo postajic za registracijo lahko prikijucite na racunalnik. Za vrsto razliéni tipov racunalnikov
smo pripravili paket programov, ki vam bo omogoéil (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obracunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo uposteval fiksen ali drse¢ delovni ¢as, izmene.
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo poiljal kratka sporoéila (npr. DELAVSKI SVET OB
1530),

institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
®  odsek za racunalnistvo in informatiko
61111Lublana Jamovas!p.p.(P.0.8 53/ Tlfon(061)21:39/ Tlegrat SOSTILIUBLIANA Toex 31296 YUJOSTIN
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Nadaljevanie's 5. strani:
Supertest

nagin lahko uginkovito prinrai
mo pri i

in !B izbirata disketno enoto,

CPC6128

MHz (in ne 4,7 MHz kot 8088) in ce
temu dodamo zelo hiter interpre-
ter basica firme Locomotive, po-
tem ni cudno, da so neKateri
benchmark testi v tujem tisku na-
ravnost fascinantni

Ker nima s Stevati vseh
ukazov, si oglejmo le nekaij tistih,

0 najbolj eksotiéni.
AFTER, EVERY in REMAIN so

azi, s katerimi lahko direktno iz
basica . kontroliramo, - preKinitve
procesorja. Program bo med izva-
janjem vsake toliko ¢asa skotil na
podprogram, ki ga posebej defini-
ramo. V strojnem jeziku je tak po-
stopek povsem obicajen, v basicu
pa ga Se nismo srecali

BINS, DECS in HEXS so funkci-
je. s Katerimi pretvarjamo med

Stevilskimi sistemi.

Svoje programe v basicu lahko
utinkovito zascitimo z ukazi ON
BREAK CONT, ON BREAK GO-
SUB in ON BREAK STOP. Po upo-
rabi prvega program ne bo reagi-

prej definiran podprogram. § tret-
jim lahko prekiicemo prva dva
ukaza.

S CALL poklicemo strojni_pro-
gram. CALL O nam resetira racu-
nalnik.

CAT - katalog programov na di-
sku ali kaseti.

CHAIN nalozi nov program (iz-
brise starega) in ga pozene z do-
logene programske vrstice.

CL. - cler-graphicacscraon:
ki na novo postavi PAPER
Pa trénutn INK baNo.

CLOSEIN, CLOSEDUT odpre
oziroma zapre datoteko na disku.
EOF je logiéna funkcija, ki prever-
ja konec datoteke.

DEF FN in FN rabita = definira-
nje uporabniskih funkci

Of 5 ~ stera znanca s kal
kulatorjev. Z njima dolocamo re-
2im dela kotnih funkcii.

AL, ERR, ERAOR. ON ERROR
GOTO, RESUME in DERR 50 uka-
2i za obravnavanje napak. V. pro-
gramu lahko enostavno prepreci-
mo, da bi se ustavil, npr. zaradi
nepravilnega vnosa podatka s ta-
stature sfl prakaratitve cologtevi
skega obmotja :

ot Ukaza: K terarat
nost ukradena iz nabora instruk-
cij za 2-80. Pomenita pa natanko
isto kot njuna ekvivalenta iz stroj-
ne kode - disable in enable inter-

rupt

ENT, ENY, RELEASE in SOUND

ukazi za kontrolo zvocnega ¢i-
pa. Vsi rije 50 zelo kompleksni in
sprejmejo cel kup parametrov. iz
CPC ni enostavno dobiti pamet-
nega zvoka. Najbolj se obrestuje
metoda poskusi — zmoti s — po-
skusi znova.

ERASE ne brise datotek na di-
sku, temve¢ polje (array), ki ga
Vet ne potrebujemo. Tudi na ta

niku.

FIX je 3e en ukaz, sposojen iz
kalkulatorjev. Z njim dologimo
o decimalnih mest pri izpisu
reainin Stov

FRAME uporabljamo pri arati:
ni animaciji. FRAME"v
naredi mé drugega, kot da zadrsi
program za toliko ¢asa, dokler za-
rek y monitorju e izrise cele s!
ke. Ce je naslednii ukaz izpis na
ekran, se s tem izognemu nepri-
jetnemu »blinkanju« slike.

S HIMEM in MEMORY dolota-
mo RAMTOP, oziroma omejuje-
meyelikest pomlicika; s bo
porabil

INP in OUT sta ukaza, s kateri-
ma neposredno kontroliramo V/i
vodilo procesorja.

Ker je vmesnik za igralno palico
2e vdelan, je vdelava ukaza JOY
prav_smotrna odiogitev. CPC
omogoca tudi v basicu enostavno
pisanje preprostin arkadnih iger

z DEF KEY omogoca prs-
prosco predefiniranje tipk, ne sa-
o funkeijskin.Z njim fudl Vklju-
&imo ali ost sa-
moponovitve, e tipko drzimo dije
Gasa. Frekvenco ponovitve dolo-
&imo s SPEED Kl

MIN in MAX sta funkciji, ki med
zadanimi parametri poisceta mi-
nimaino/maksimaino vrednost.

Z ORIGIN dologimo novo koor-
dinatno izhodis¢e za grafiéne
ukaze.

Jugoslovani_bomo zel
UK SYMBOL i SUMIBOL AE:
TER, saj lahko z niima v nekaj
minutah

a ki daljni
uskazi, AMSDOS omogota delox
navidezno disketno enoto- tako,
da opozori uporabnika, kdaj mora

disket.

Tako lahko
ki

tevaj enoti. ‘TA-
PE in ‘DISC pr«knplmn med k
setofon @tnimi- pogoni,
{CPM izkiopi AMSDOS ter nalo: 2
diska CP/M operacijski- sistem,
IDIR izpise na zaslon vsebino di-
ska'(podobno kot CAT v basicu),
IERA izbrise z diska zahtevano da-
toteko. REN prelmentjerdatote:
ko, datoteka  novim
sme Ze obstajati. \USER o prevaet
iz CP/M. Z njima razdelimo disk
na vec uporabniskih podrogij (kot
okrnjeni direktoriji v MS-DOS 2.x
ali visje)

Med ukazi pogresamo ukaz CO-
PY, ki bi omogogil enostavno ko-
pirans datotekin programov -
ska na disk. Ce zelimo kopirati,
oramo nalotl CAM n sl poma-
gati s standardnim programom

IP za prenasanje podatkov.
AMSDOS omogo¢a tudi standard-

progame v basica) po CP/M stan-
dardu, omejitev imen datotek na
osem znakov plus trije znaki po-
daljska, vkljucevanje AMSDOS
ukazov v BASIC programih,

Najbolj vznemirljiv ukaz AMS-
DOS pa je nedvomno. magiéni
ICPM. Z njim se preselimo v novo
poglavie.

CPM

anj po-
rebne znake v nade ke s stres-
cami.

TIME je funkcija, ki vme prete-
Zeni ¢as od vklopa racunalnika v
treh stotinkah sekunde.

TROFF in TRON nam bosta po-
magala prirazhroscevanju pro-
gramov. Po TRON bo program iz-
pisoval na ekran Stevilke vrstic, ki
jih trenutno izvruje.

Za preglednejso obliko progra-
mov skrbi stavek WHILE — WEND,
i ponavija kos programa, dokler
e zadani pogoj resnican;

POS sta zadolzena za
ontrons Hgne izpisa na tiskalnik.
Za ukazom WIDTH 255 bo basic
posilial na tiskalnik »iste« podat-
ke — brez dodatnih fine feedov
(vendar Se vedno samo s sedmimi

AMSDOS

Amstrad ni ponovil napake ple-
miskega stricka in si ni delal
u

P/M se praviloma (kot MS-
DOS) nalaga z diska. Zaradi kom-
patibilnosti s starim (a ze odpisa-
nim) CPC 664 dobimo zraven ra-
cunalnika kar dve CP/M disketi.
Na eni je stari sistem CP/M 2.2, ki
potrebuje za delovanje bistveno
manj spomina (CPC 664 je imel le
64 K) kot njegov naslednik, ki pa

ponuja bistveno vee, CPIM PLUS
(ali CP/M 3.0), ki ga najdemo na
dial lakell
VKljuces
pailbilncel) 7. nekatesmisprogre:
mi, ki ne tecejo na novi verziji
sistema. Ker takih programov na
veliko, bomo v glavnem
uporabliali le CP/M PLUS.
Nalaganje sistema ne traja dol-
go, raéunalnik se kmalu preklopi
v najvisjo grafiéno logljivost, ki
©omogota normalno delo's tem si-
slemom o-poljevis CEM
mpt, razglavijanje
Konca 0 CP/M = mm v nasin ra-

ar,
operacijski sistem za delo z di-
sketnimi enotami (¢eprav je treba
priznati da je QL-ov QDO imenit-
jse

enostavnejsega pmk!anl na (spet
novi) »shadows

ze dovol. Kompanhllnosl je po-
polna, Stejemo za-
Grege 2 nenavadnim formatom ok
sketne enote. No, nasi pirati so se
ze oskrbeli z zadostno kolicino
CP/M softvera, zato.ne bo tezav z
nabavo. Kdor si bo omislil vmes-
nik RS 232, bo prenasal programe
s partnerja ali pa kar z atarija ST.

Na schneiderju smo preizkusili

Wordstar, dBASE i, Turbo Pas-
cal, avanturo ZORK 1,

standardnih driverjev za izpis YU
2znakov na tiskalnik. 7-bitni vzpo-
redni vmesnik je paé pretrd oreh.

Za

Najvetji ZA tega racunainika je
cena. Kot smo ze rekli — za ta
denar NE BOSTE dobili ragunal-
nika, ki bi ponujali ve¢ (sem seve-
ne spadajo cene rabljenih mi-
krov).Bisic s prav irkst,2a via-
a zaslonu vam ne bo
troba pokati po pomniinika. GPIM
omogota dostop do _najvecie
knjiznice programov. Borlandov
Turbo Pascal je 3e vedno najboljsi
pripomocek za ucenje pascala,
Wordstar je (Ceprav zastarefyo)i-
¢en urejevainik teksta in brez GP/
M ali MS-DOS lahko o teh odiic-
nih paketih le sanjate. GP/M, ki ga
dobite ob CBM-128, je proti CPC
prav smesen

Ce se radi igrate. je CPC-6128
pravi stroj za vas. Najpopularnej-
Se igre boste spravili na disketo in
ne bo ve¢ muénega posedanja
pred praznim ekranom med ¢aka-
njem, da kasetofon opravi svoje.
2v0k se lahko mimo primerja s
tistim iz CBM 64, grafika pa je veé
Kot dobra.

Mehanska tastatura, prostoren
pomnilnik, vdelana vmesnika za
igralno palico in tiskalnik zago-
tavijata, da ne bo treba kupovati
vedno novih dodatkov. Nikjer od-
vecnih kablov, racunainik lahko
med delom nemoteno premikate
PO mizi.

Programske podpore je dovolj
(ne da pa se je primerjati s ponud-
bo za spectrum ali CBM 64), tudi
&e ne upostevate CP/M knjiznico.
Igre, poslovni programi, jeziki ..
tudi knjig je Z nekaj na voljo.

Prirocnik, ki ga dobite z racu-
nalnikom je obsezen in pregiedno
napisan. V njem je dovolj prime-
fov za programiranje v basicu,
opis_ukazov AMSDOS in CP/M,
vKljugen pa je tudi kompleten pri-
roénik za programiranie v jeziku
logo, ki je del softverskega CP/M
paketa.

Proti

C 6128 bi skorajda zashuzil
bolj$i monitor v obeh variantah —
zeleni in_barvni: CP/M ni Sala
kdor ga uporablja, presedi pred
ekranom ve¢ ur na dan. lzbor 3-
palénega formata disket ni najbolj
posrecen, sedembitni vmesnik za
tiskalnik vam bo pozrl nekaj ziv-
cev, manjka tipka za reset . . . veé-
jih Zamer temu_mikru pa Ze ne
morem naiti.

Moj mikro 11




Nadaljevanie s 7. strani:
Generacija '82 v novi obleki

nik, Ceprav ni ukazov tipa Delete/
Renumber. - Spremenljivke - stroj
o¢i po prvih dveh érkah imena. O
bstaja 16-bitni integer, a delo s
takimi spremenljivkami je pocas-
nejse kot z desetmestnimi deci-

funta dobite interpreter za Comal,
ki ga vtaknete v ustrezna vrata.
Tako dobite dobro hardversko
podporo in moznost strukturira-
nega programiranja. Ob nakupu
dobite Scrabble; Cluedo, Mono-
poly, Othello in = Grandmaster
Chess; poleg iger je tu $e tecaj
tipkanja, ki se mu pozna, da je
prisel s pisalnih strojev. Prilozena
mis je japonske izdelave in dela s
paketom Cheese, ki ga prav tako
dobite skupaj z mikrom. Zanimivo
n zalostno je, da tipkovnica ne
dela pravilno, kadar prikljucimo
. aze, kako revne
zmogljivosti ponuja Cheese.

Dokumentacija

200-stranski prirognik je nepri-
meren za uenje. V. njem npr. ne
najdete prav nicesar o grafiki vi-
soke locijivosti. Vtis nekoliko po-
pravijo dodatki, ki pa se zdijo iztr-
gani iz drugih publikacij. Se
¢a, da lahko za 64 dobite mnogo
literature iz tretje roke.

BBC Master
Compact

Stroj se uvrsta nekako na dno,
serije_master. Bolj kot njegovo
uradno_ime je uporabljan naziv
-Baby Beebe. Cene se zacnejo pri
400 funtih brez monitorja (pozor:
pomislite na Amstrad PC). Pri
Acornu pravilo, da stroj ni zami-
slien kot naslednik in alternativa
BBC B, temvet kot okleséena ver-
zija master

Hardver

Sistomalnd elrjcroe b
in meri
najdete napA|aln|k noka) sikar
disketne enote. Te prihajajo z Ja-

skatli je sam mikro s tipkovnico.
Na mizi zasede 215 x 423 mm in

jejo trije kabli za video, diskovne
n napajaine zveze. Zice je bolj
malo, mikra med tipkanjem ne bo-
ste mogli imeti v naro¢ju. Name-
sto »Tubew in 1-megaherénih vrat
pri_starej$ih modelih razsiritve
viaknete v robni konektor, vendar
10 ni povsem isto. Obstajajo vrata
za enobarven sestavni video sig-
nal ter paralelna vrata za tiskalnik.

12 Moj mikro

RS 232 in Econet (mreza) sta po-
kma dodatka, ki sta potrebna za

pa bodo programske hise priredi-
le_populame programe  tudi za
3,5-palne diske (640 K), kakrsne
uporablia Baby Beeb. Namesto
starih_uporabniskin vrat dobite
-polni igralni vmesnik, v Katere-
galahko vtaknete tudi mis. Palice,
ki s0 vam ostale od starih mode-
lov, na novem ne delujejo. Stroj
ima trokanalni zvoéni ¢ip, ki ga
vdelan miniaturni zvoénik uginko-
vito utisa.

Na tipkovnici sta lucki za Caps/
(Shift Lock. Kurzorske tipke 5o le-
po krizno razporejene, obstaja lo-
Gen numeriéni biok. Break lahko
zamrznete z obraiom vijaka. Ce
zelite vstaviti ROM module, je tre-
cni bt
te, vidite, da so 128 K pomnilnika

stlacili v &tiri &ipe in je tako na
plosci se kar s et
Morda zasedel
‘modem.
Softver

Na prilozenem disku jo nekej

v. Predstavijajo
nekal.twiayi. namiznih pripo-
mockov, par besedilnikov, logo,
ADFS (advanced disk filing sy
stem), nekaj iger in dve verziji
BBC basica. Ti se razlikujeta v
delu s pomnilnikom. Basic je hiter
in udoben in dobro podpira grafi-
ko. Je osem graficnih nacinov z
do_osmimi vnaprej dolocenimi
barvami in_utripanjem. Najvisja
lodlivost znese 640 x 200 tock.
Tekst berete v 32 vrsticah s po 80
znaki iz razliénih naborov.

Dokumentacija

Welcome Guide na 210 straneh
je del projekta za racunalnisko pi-
smenost (BBC computer literacy

project). Je elegantno in pametno
napisan, a precej prekratek.

Sklep

i

Nadaljevanije z 9. strani:
Sejem Compac 1

(640 strani na minuto) ali pa bo
natisnil kar film, ki ga bodo upo-
rabili v tiskarni. Za poenostavitev
tiskanja knjig, priroénikov, ucbe-
nikov in vseqa, kar ne zahteva, da
je stran razbita v tri ali stiri kolo-
ne, pa zadostuje ze dober ureje-
valnik besedil (WYSIWYG, mate-
matiéni znaki, vkljucevanje grafi-
ke) in matri¢ni tiskalnik. Knjige,
za katere so avtorji pripravili stra-
ni, ki jih je bilo treba le Se presli-
Kati, tudi pri nas niso nobena red-
kost. In tudi to je »namizmo zaloz-
nigtvos.

Racunalnik bere in
poslusa

Enkrat smo e napisali, da je
prenos informacij med Elovekom
in racunalnikom ozko grio. Sirijo
ga na dva natina in sicer tako,
racunalnik uéijo brati in poslusati.
Bere s skeneriem (digitalizator-
jem-15 razstavijaicev

vanje, govora se jih ukvarja nekaj
mnn] in slro| ja, ki bi znal pisati po
recej pozornosti
1n zbudil H-mml nce Sy-
stems s sistemom Macr “ﬂllk
Uporabnik ga lahko nauti spoz-
nati do 800 besed. Sistem Ze upo-
rablja britanska mornarica pri di-
gitaliziranju zemljevidov, zanj se
znmma mm posta, ki bi nu t- na-
&in

mesto ze ves november spodbuja
ljudi, da se bliza ¢as daril in naku-
. Kdor na sejmu ni zdrzal do
vecera, si je lahko ogledal sloves-
no_priZiganje novoletne razsvet-
ljave na Regent Sirastu (stikalo jo
pritisnilaSarah
no). Oxford Sluei in Knightsbrid-
laznem blesku kapi-
{lizmasvetia 26 prej. Racunalni-
ki prodirajo tudi v ta svet in ne ie
na Tottenham Court Road. Veliko
prednost zahodnih demokracij,
namre¢ da si v kinu lahko sedel,
Kjer si hotel, je raéunainik v obliki
originalnega IBM-PC (Empire na
Leicester Square ima vse najbol-
3e) spremenil v diktaturo. Pravijo
pa, da ratunalnik v vsakem tre-

Epsonov roni terminal.

nje
pakemv in Kitajci, ki z mlm poaku-
sajo poenostavm pisani jezik.

luto je predvsem znan po gra-
fitnin delovnih postajah. Tokrat
t grafiénih kar-

za_Carlije. jocajo do
12801024 1otk na zaslonu oz.
enkrat 8irso siiko v pomnilniku,
256 barv na tocko, hardverski
»200m« in »pan«, hitrost risanja
milijon _piksiov na sekundo in
ceno«. Poleg log-

ljivosti pa je pogosto vazna tudi

Kateri mikro?
gied jo ofitno, da odpage BEC
Master Compact, saj drugi ponu-
jajo veé muzike za toliko ali Se
manj denarja. Spomnite se Am-
stradovega in_Atarijevega
260ST. Ce boste kupili commodo-
re, kupite raje staro verzijo in do-
kupite GEOS ter mis — prinranek
znese med 50in 100 funtov. Spec-
trum 128+2 se zdi dober nakup,

e s bo priel«~ in ss naibrk
tudi zares bo. Ce

uporabi
(in on bo e vedel, kaj je novo): v
Ameriko lahko prides s concor-
dom, gre pa tudi  ladjo.

(Po PCW priredil Ert Kakhel)

hitrost, s je mog
nati, kaj je treba narisati; zavrteti
[ v pravo lego, upostevati

porspektivo" in - skritlnevidne

loskve. V. ta namen so_izdelali
Ravicn POAP {PLUTO-Graphics
0.000

t
stiri milijone operacij s plavajoéo
sekundo. Demo progra-
mu »Walking Legs«, ki menda v
relosnasy ishiictota nadE)l:
T (gledali smo video), j
oo nepoza-

London Calling

London je bil ze v zaéetku no-
vembu bogato okrasen, saj tu ne

nutku izbere najboljse sedeze, ki
50 8 na voljo. On ze ve! Na borzi
delovnih mest ob knjigarni Foyles
smo opazili, da tajnica, ki obviada

no izobrazno pa lahko raéuna, da
bo zasluzil toliko, da si bo na leto
lahko kupil 40 poceni Carlijev. Za-

to ni éudno, da tecaje, v katerinh
naj bi se prisleki iz bivéih kolonih
nautili angles¢ine, zamenjujejo
tecaji za uporabo racunalnikov,
urejevainikov besedil. baz podat-
kov...... Razumemo, da mi ne mo-
remo razvijati graficnih kartic, la-
serskih tiskalnikov, niti ne zares-
nih lokalnih mrez. Nekdo pa bi
moral poskrbeti vsaj za to, da bi
mukoma uvozeni raunainiki po-
Cali to. 28 kar 5o bil narefen. v
Angliji ni navada, ob nakupu
Carlija v sluzbo vzeli todi Clovela;
ki bo zver krotil, pri nas se pa tudi
na tem p ju zvesto drzimo
Parkinsovega zakona.




Racunalniki leta -

samoupravni domovini

trije od Stirih racunalni

toshibo

Racunalniske revije iz sedmih drzav so pod pokroviteljstvom nem-

&kega Chipa tudi za leto 1986 izbrali 1. i. raunalrike leta. Letos je prvic

sodelovala Jugosiavija (Svet kompjutera). Situacija v nasi neuvrscen in
bistve

i Vil Bl ol dadel b2 acnjegalstejepialias

ikov 0 pri nas tako redki, da bi jin lahko vse

skupz’ presteli na prste (brez nog). To-predvsem velja za oba zmago-

valca v prenosnih kategorijah, »prenosnos toshibo T 3100 in »roéno«
00,

V kategoriji osebnih racunalnikov je prepricjivo zmagal IBM-AT pred
modeloma_schneider Sl Olivetti M-28. Pri M

Mmisi s da je

s-c-

vt ainiba venderiwcinil
jem. Atari ST in

Intelove serije

I Kakorkall e 20 momale. 1256 AT ba ka2e.da se trend oo
oo Stamsari G058 K mopIG IS
a sta se morala umakniti med hisne racunainike,
Eoprav'jo vsaj PV 28 poslowno, rabo
Zmagala amiga pred Gbema atarijoma (1040'1n 520). Ge bi oba modela
upostevali skupaj, bi bil prvi atari, a to ni bistveno. Pomembneje je. da je
poslovni svet zavrnil alternativne procesorje in se kot e nikoli oklenil

M to kaze tudi polozaj macintosha, ki se je
med poslovnimi racunalniki uvrstil na 9. 10, mesto in dobi en sam glas.
Zmagi amige na rob pa S tole. V zadnjih devetih mesecin ji je-cena
pagla 82500 1a 2500 OM:gaslovanskihekers i jepripraan zrvovai

i primeren kot joyce. Tu je

nad »barvnimi

7700 DM (512 K stro} in disketna enota brez monitarje)in g3 prikjusiion
domati TV. § tako ceno bo amiga pravi stroj za vse,

i« Sttji. Kdor vidi vse érmo-
ceno omislil sistem 260 ST (512 k, flopi in kvaliteten ¢b monitor).

jobrin

0. pa 5160 2a pribiizno enako

primernejsa za delo »na terenu« inv
razmerah, kjer bi bila raba iasiénil
diskov rahlo tvegana. Zal pa ze sa-
ma cena silicija ne omogoca tekmo-
valnih cen, ki sedaj viadajo na trgu
trdih diskov. Glede na to, da v oza-
dju stoji Clive Sinclair, bi skiepali,
kak nacin za

uspesno trzenje.
Na rezinah najdete dve vrsti kom-
ponent. Ena so obicajne celice RAM
S po enim transistorjem, med njimi
pa lezijo vozlisca (nodes), ki skrbijo
2a komunikacijo. Ko sveze narejeno
rezino pryic. pozenete, - sistemski
softver posije signal prvemu vozlis-
&u. To nato poskusa kontaktirati z
drugimi, tj. prevera, ali 5o vsi brez
napak. Odstotek napak ponavadi
je odvisen 0d samega
materiala — silicija. Tako se signal
podaja od enega vozlisca do druge-
9a n ko jo posiopek koncan, o vse
Solice nekako kacasto pove
Vam 201 tvogana’ Ne pozadie, da
i i delu s Kiasicni diskom ne
veste, kje se fizicno nahajajo vasi
podatki. Serijska zveza pa pomeni,
dajatezina nekollko pocasnelfod
obicajneg: se vedno hitrej-
$a.04 diskov: poleg 16ga so nekateri
podatki prej na voljo kot drugi in se
lede tega rezine obnasajo nekako

De re Sinclair

1984, Ko s0 se Sinclairovi
mikri prodajali za med, se je sir Cli-
rojekt, imenovan

okoli nj
Ki in njihov edini cilj je bilo razisko-
tehnologij. Njinov more-
Britaniji in sa-
memu stricu Clivu povril staro sia-
vo. Eden od zanimivin fjud, zbranin
naokrog, je bil Ivor Catt. Catta lahko
Stejemo za veterana britanske elek-
tronske industrije, predvsem pa je
znan po eksotiénin zamislin, ki mu
h je le stezka uspevalo uresniceva-
1. Tudi rezine (wafers, v nadaljnjem
tekstu WSI — wafer scale integrat
on) 0 njegova zamisel. Ivor mi
da »zastojex v mikrih dostikrat pov-
2rotajo neenakosti impendanc v
procesorju in na ploséici tiskanega
vezja; poleg tega ima raje serijske
kot paralelne zveze. To sta kijucna
faktorja, iz Katerih so se izoblikovale
ideje WSI. Rezina je namre¢ podob-
na_poljubnemu Kosu pomnilnika,
ot ga e poznate ~ e da je pristop
do_pomnilniskih celic.serijski, vsi
ipipa niso zaprt vsak v svo skat
mvec lezijo na Se nerazrezani
i sic ). Lep ¢as se
401§ Gattu i posrecHio. prepreats
ljudi z denarjem o uresnicljivosti za-
misli WS| ~ po nekaj neuspelih po-
skusih so ga zavrnil IBM, Trilogy in
Burroughs— pri MetaLabu pa je sre-
¢al nekaj starin sodelaveev in tudi
mavrice so prinasale dovolj denarja.
Potem je matiéno podietie (Sinclair)
propadio in ga je, kot vemo, odkupil
Alan -
karniral pod imenom Anamartic Ltd.
(Milton Hall, Milton, Cambridge CB4
4AE, England). Samo ime menda

n-

izhaja iz gracine in pomeni »brez
akew.

Pri nak Zvjenia v Miton Hallu

50 38 poj i Clive

‘oznanil

Holic-statowrd! disk za QL

Ta se nikoli ni zares pojavil, vendar

prav so_njegove zmogljivosti celo
dosti boljSe. Anamartic ima nekaj
delujogih primerkov rezin s 500 K v

tehnologiji NMOS. Enega od njih.
imenovan er 1, si oglejte na
sliki. Sama rezina je stiri paice Siro-
ka, zraven je ploscica s kontroler-
jem in sistemskim

EPROM. Prv komerciaino dosegi
Vi izdelek bo Wisper 2 (baje poz

7) Ta bo sisege! pet paicesinna
njem b0 22 7 Mb prostora. Kot pri
diskih bo mogoce na en kontroler

s i LU
isperia
krosekund: podatii teceio 3 ot
jo 25Mbls in popreéni tas med
dvema napakama znasa 100.000 ur
(za 70 Mb enoto). Za primerjavo: ti-
piéni_vinéester ima_dostopni- ¢as
med30in 0 milsskundam, prenos
150 Kbys In popreen
To pomeni, da so r
sotkrat o
nesijive. Priviaéno je Se d
o e o

= ckolv Gval.
Dol z2-

tako Kot diski. pri-Katerih morate
upostevati premike glave. Dobra
siran zasnove je ta, da lahko rezino
poljubnokrat na novo reorganizira-
te. Baje v Londonu te dni niso pre-
vec nakionjeni investicijam v.visoko
tennologilo. sezdi, da imajo
pri Anamarticu dovol) zbranega ka-
pitala, da bodo obljube. do konc:
1987 res izpolnili Stric Clive je torej
Spet v svojem elementu:

Pentagon v piratskem
taboru

Tudi Lotus je konéno ugotovil, da
zaséita programov ne pomaga Kaj
dosti v boju proti piratom. Zato je
konéno ponudil nezaséitene verzije
programskega paketa 1-2-. Vendar
Se ne vsem. Zaenkrat samo viadnim
organizacijam in Se o najvet zato,
Ker Pentagon nade kupii it anega
programa, i bi bi zaséten, pa ce o
Se tako-dober. Svojo o
Hga s potrabo, o mora bitl ¥ o
meru krize program zlahka in hitro
vnosjiv na trdi disk. Vadna verzia
prograr la prav tudi dru-
gim uperabmknm s e
lease 2.0

i

Mikro vas opazuje

Na tr2i8¢u mrgoli cenenih razno-
barvnih Skatel, s Katerimi se bo vas
e o) domata sobutl
naloghem svetu. Uporabljate jihza
Rairasinelse zadeve, od aviomat-
zirane zastite pred viomilci do sin-
teze in prepoznavanja govora. Pre-
poin,

Sni 50
potenciali tako opremljene mavrice.

DCP Control System

Sistem zna nadzirati stvari. kot so
roboti, zelve, lego modefi in koraéni
motorji — vse naenkrat. Zajema tri
vmesnike (interpacks). vmesnik za

mavrico in sedem dodatkov. Inter-
pack 1 je namenjen predvsem meri-
tvam, vsebuje digitaine in analogne
vhodé ter osebitni TTL vhod
Preko razsiritve ga lahko prikljucite
na druga vmesnik:

centralni kontroini vmesnik. Pol
osmih digitainih vhodov in Sestin
relejev SPDT ima 15-smerno razsiri-
tveno magistralo. Obnese se pri kr-

ciznih_gibov. To so Zelve, roboti
igracke in podobno. Ce je natané-
nost gibov pomembr

Interpack 3: opremijen je s koracni-
mi motorji, zmore najvec tr take 12-
voltne dvofazne motorje naenkrat.

in_podobno, vsi
vmesnimi pomilniki (buffers). Upo-
rabno za robotske roke in sprenode
po labirintin. Med seds
najdete AD-D/A pretvornike, vezia
2a povezavo interpackov in pretvor-
nikov itd. Skupno vzeto je DCP-ev
sistem eden izmed boljsin. Cene po-
sameznin delov se gibliejo med 20
Vir: Commotion (nasiovi
S0 na koncu tega teksta).

Scorpion Controller

Eden od redkin dodatkov, ki so
noodwiSH 00 racunainika'n el
gentni. Za prvo skibijo baterije, ki
Zenejo 24 K RAM, inteligentnost pa

prinasa,CMOS procesor s kontrol-

nim_jezikom, ki je podoben logu,
vendar je hiter kot basic. Ko proce-
sorju posredujesprogram, ga izvr-
Siie. Goider ne izkiopis batens.

Moj mikro 13

P2



Philipsova vrata 12 C in razsiritveni
konektor. Scorpion delatudi s QL in
BBC. Stane 249 funtov in ga dobite
pri Commotionu

Beasty Servo:

Skatla nadzira 16 servomotoriev.
a ni zdruzljiva niti z mavrico niti s
QL. Obnese se, da kupite Scorpio in
nanj_prikijuéite ta_sistem. Cena
14,35 funta. Vir: Commotion.

ig Ears

Za 50 funtov dobite osnovno Skat-
lo (SR1) s prikljuénim kablom po
DIN normi. baterijsko napajanim mi-

WSS 10 Port

Sistem predstavija nekak Solski
model V/1 tehnike, saj ima e dvoje
osembitni vrat. Prilozena navodila
zajemajo kopico skic o tem, kako
enoto povezete s stikali,_orglami,
koraénimi motorii in podobnim. Po-
sebnost je vdelan sistetizator govo-
ra_Stane 25,50 funta. Vir: WSS

Proizvajalci:

William Stuart Systems, Quarley
Down House, Cholderton nr Salis-
bury, Wilts, SP4 ODZ, UK

ammoion, 241 Green St. Enfi
eld, Hert

Bata Elactroics (Datl, Units &/
9, Fenton Industiral Estate, Dewsbu-

oad,  Fenton, Stoke-on-Trent,

Arcow Books; ROB. 20, Douglas;

Isle of
inbacn
British Robot Association, 35-39

;ﬂgh Street, Kempston, Beds MK42

ugn (UK), Wrexham, Clwyd LL13

Systems). To zal pomeni dodaten
strosek. V 48 K stlacite 6 besed, kar
pomeni zgolj eksperimentalno upo-

poslusa, drugi vam odgovarja. Pre-

vmesnikov WSS (glej zgo-
raj) lahko na skatlo prikljucite razne
dodatke, npr. robotsko roko. Z ne-
kaj spremembami v. kontrolnem
programu (basic!) boste dosegli za-
nimive ucinke. Zatulite »Gorle, Big
Ears pozene robotsko roko, Chat-

nedovrSenosti izdelek ni ravno raz-
Sirjen. Vir: WSS, Commotion.

Robotek

Namenjen je predvsem krmiljenju
robotov in naprav s senzorji. Krmili-
te ga z ukazom OUT, signal pa se do
krmiljenega kosa hardvera prenese
PO ploscatem kablu. Ta e zal dolg le

cm, kar m in zelvam ne
pusta dosti manevrskin moznosti.
Senzorjev je lahko do 8. Tako lahko
Hiaeclo zelvo tameljo oblotito 2
ja po_labirintu bo po-
sm- m-cn xmq Skatlo spremljata
le dve A4 strani navodil. Proizvaja-
lec (Datel) priporoca knjigo Make
and Program Your Own Robots (Ar-
fow Books, 3,15 funta). Cena: 30
funtov.

14 Moj mikro

POB 3, Rayle-
igh, Essex S56 8LR, UK

Obstaajo fime, ki -
ali gva programa, vse Vet pa
i< K] e prograre Gledais padob:
1o Kot n

n, Ci
Bredstavi v prejint Steviki
Grugo seveda hi suho zlato, opozar
jamo pa na naslednje: The Anima-
tor za animacijo ihz

2 ali Neocro rogram-
ska oprema za mailbox, ki lahko te-
e 40 Simdrionose vt
nasanje datotek med carlji (IB!
kompatibinez) in starjem
Shell je ¢ za tiste, ki ne
maral ko Ok &mpaKk o,
A>. ogoca iskanje po
prevozenih diskin. BACK UP je
2zmogliiv. program za izdelavo: re-
zervnin kopij vsebine trdega dis}

je zanimiva igra s Kartami,

Shuttle 2 pa simulacila poleta z ve-
solskim €olniékom. Vprasanja in
odgovore v programu Trivia Chal-
lenge (kviz) lahko sestavie tu

mi. S progr
lahko sam sestavte tipers Mi-ga
bomo predstavili takoj,

Igor zganil. Morda najbolj Pt
od v a je novi hardverski do-
datek, card (cene $e ni). Uga-
nili ste, da gre za uro, ki tece tudi,
Kadar je ra¢unainik ugasnjen. Doda-
tek je boljsi od podobnih, ki jih po-
nuio_drug! proizvajalci, saj ima
vdelar Daterije i se poini
Kojs racunainik vklucen,

M vrat, e potrebuje
programske opreme, montaza_je
R odstranitve
aluminij pokrova nad tiskani
o, conefi 1o 0 Konkursnnin.

Programov in dodatkov je Se vet in

bidore boﬂo ypouitiataiopince:

da tudi za di

posredovanjem. Miadinske o
TOZD koprodukcija.

68000 za PC

Pri Language Resources (ZDA) so
razvili 68000 SDS, sistem, ki omogo-
£ 2w prooramake cogameze tx
proces o IBM PC/
KT7AT in zarujivel, Harcverski del
predatavis CPE 68000 2 8 Miiz in
M brez cakalnih stanj (ze-
s wallstale} Poleg dobite monitor
(debugger, zbirnik (MASM-68) in
prevajainike za C. oz. pascal. Cena
al znasa 4700 dolarjev, zato gre
stvar jemati 2golj kot zanimivost.

Borland za Ameriski
pokal

ani se je zgodilo nekaj strasne-
ga. Po 137 letih tekmovanja za Ame-
rica Cup o bili Americani prvié pre-
agani. V. tem najbolj prestiznem
tekmovanju v jadranju so mor
priznati premo¢ jadralcev in kon-
struktorjev iz Avstralije. A ze drugo
. zelo samozavestno
obljubliajo pri Borlandu (Turbo Pas-
cal, Turbo Prolog, Side Kick, Re-
flex ..) Jadra za najvecii ameriski
up v tem tekmovanju, jadrnico Heart
of America, je urezal laserski rezal-
nik po nacrtih, ki jin je izpljunil Bor-
landov Turbo Pascal. Softverasi so

glavni sponzor ekipe »Srce Amen-
ke« pri njinovem domoljubnem de-
janju. Prav nestabilizaci/sko se ob-
nasajo in tole drobno vest razpreda-

zabijo_povedati, kje vse jadralci
uporabljajo, njihove programe. Brez
it ne gre Ve, ugolaviejo, da pa i

drugim programom, pa tatet sl ako
ni bistveno. Ker nagrade za drugo
mesto v tem tekmavanju i, bi Sebgo
Borlandov sef Philli n, lahko
zacel premisijevati Se o ekipi jadral-
cev, ki naj bi v tem tekmovanju zma-
gala. Razen ce jih seveda ne misli
zameniati s kaksnim programéicem
v Turbo Prologu.

Mikro s 32032

Mighty Computers Co. (ZDA) pro-
dajajo kompatibilca, ki kot Koproce-
sor uporabija sicer ne dosti razsirje-
ni CPE 32032. Stroj pociva na 8088's
4,77 MHz in MS-DOS, v sili pa lahko
uporabi motneii procesor v takty

Mb RAM (gre do 8) in
e koprocesorjem
32081. Virtualnost pomnilnika: po-

UNIX System V5.2 Skupaj z 20 Mb
trdega diska stroj dobite za 3500
dolarieu:To o
2 b mikro poleg 8088 uporabije

i precavia. 1652 bini
Standard: 25 32052 boste, namret
morali sami pisati programe in ne

b e e e . b

rogramerii po svetu pravi-
jo. da je tehnologija RISC
sicer_hitrejsa, vendar je
programe za take procesorje dosti
teze pisati RETURN Fujitsu je
ceno kupi 80 odstotkov Fairchil
nska invazija_Silicijeve
aouu %6 nadaljuje RETURN Lo-
redstavil Lotus Hal, preko
Kateroga so.2 123 lahko pogovar:

Gosub stack

jaé v pravi anglescini. Napovedu-
jeio pa Manuscript ~ besedilnik, ki
je namenjen uporabnikom iz tel
uénih strok in  2na prebirat

in Symphony RE-
TURN Povpvsqe novih _PCW

benchmarkov kaze, da je DR ST
basic dvakrat hitrejsi od amigine-
ega na PC (B

prodaja_1040 ST
svojih sistemov 42 (Unix). To je
i naku -
SOl ek = ek ok
N Pri Siemensu racunalnik
pr-mu in olepsuje rogno izrisane
tronskih vezij. Tako pri-
oo nijo cas in napake RETURN
Amstrad PC lé lahKo sprejme Kar-
tico EGA. Dela pa lahko le v njeni
srednii logljivosti, torej enako kot
CGA. ki je ze vdelana RETURN Pri

2532

Applu niso marali emulatorja Mac-
Gartridge za ST. Zatuda pa jin je
motilo zgolj ime. Tako s

2daj imenuje Magic Sac RETURN

R
postopku 50 se ZI
domenile za petietno. dngnvlﬂ}
nje o ceni Cipov, da se stvar ne bi
ponovila. Komentatorii se v glav-
nem hahljajo RETURN.
e omenjeno arkadijo

Star Glider Anglezi cenijo kot
tkonéno dober raziog. da kupid
ST-. Prinsjsjo_verzije za. ma
amigo.in 064 RETURN Nadaijue

val »pomanjsanih« programov

mnogih konkuren
selijo dobre prodaje prvotnin ver-
2ij programov RETURN Acorn se
trudi z ARM, RISC procesorjem —
naslednikom Za zadk

baje silno zanima Apple RETURN
Obdelavo siik s TV ali videa omo-
goca Video 1000, hardversko pod-
prta zadeva za PC/XT/AT (EGA, 16

4560 DM. P
kaka enciklopedija izdelkov na ra-
Cunalniskem trgu s 186.000 izdelki
60.000 proizvajaicev v 15 jezikin
RETURN Citizen, znani proizvaja-
lec ur in tiskalnikov, ima zadnje
&ase dosti- uspeha z miniaturno




D vra¢a udarec

Izdeiek. i predetavie anthezo VAXomGr{glejtam) e imetuje VAX:
MS-D

mate. Stroj z 80286
delovnih postaj.

VAX serijo minijev ter

7 Gplikacie torultegelo brez proletiou Ze. 1 Mo

RAM, eno diskovno enoto (gibko) in DEC-ovo mis placafe 1945 dolarjev.
Kasneje lahko dokupite kup razsiritev, trdi disk, s Hayesovim zdruzjiv
itd.

interni modem, 80287 i

kaze, da se bodo stvari v kratkem
¢asu spremenile, sploh zdaj, ko se

vedno ve¢ izdelovalcev odioca za
0386.

Mehuréni diski

BDH-1-Bubbl-Dek je zadeva, ki jo
prikljucis na PC in s katero ravnas,
kot da gre za obicajen disk, vendar

to ni. Enoto dobite v dveh variantah,
odvisno od Stevila mehurénin kar-
i se jih da vanjo viakniti (1 li 2,
vsaka ima 128K). Povprecni do-
stopni ¢as znasa nekaj pod 14 ms,
naprava pa se obnese pri tempera-
turah med ~40 in +80 °C. Podatki se
prenasajo s hitrostjo 90 (¢e uporab-
Ijate zunanji kontroler) 0z. 30 kilo-

udov (z notranjim). Znotraj enote
najdete Se petero razsiritvenin vrat,

TV. Ekran (poseben LCD), ki so ga
pri tem uporabili, se ima v kratkem
pojaviti v »rognems mikru. RE-

TURN Atari 520 ST+ je zdrknil na
drugo mesto na_nemski lestvici
najbolie prodajanih osebnih racu-
nainikov. - Prefitel o
i je upa ja 260
sr RETURN Zenith Dta Systoms
je diskete z 20 Mb in tr-
e ais  disker i in iahko mezespo
tlel i, da bodo prvi
Koo predatouit mikro
Mimogrede: Cor

i
ompaq 386 je zdaj

star nakaj mesecev RETURN Ana.
tex (Francija) ima sistem, ki na

Macu omogo¢a prebirane in ob-
delavo rocno pisani tekstov. Baje
2adevo zlahka naucis prepoznati
pisavo, ki jo sam uporabljas RE-

TURN DEC je znizal ceno za opor-

no toeko svoje terminalske linije,

za terminal VT 220,

dolarjev. To znizanje je omogocilo

povprasevanie po proizvodu, pra-

vi DEC RETURN Borland je zdruzil
P

roizvod in ga pocenil za novih 25
dolarjev. Razumiji stane.
98,95 dolarjev RETURN. Srior
pa je tudi Sidekick in Reflex

S0 i znana, ampak

trga na Unixu teme
68020 pa 80% trga 32-bitnih pr
cesorjev. 80386 mu bo gotovo iztr-
gal nekaj trga RETURN Microsoft
ne bo predstavil PC verzije integ

ETURN Lotus niti slucaj-
10 ne misli razviti novega progra-
ma za mac. Ze z igranjem Jazza
ima prevec tezav. Do 31. decem-
bra je ponujal se nadaljnjin 100

bo Prolog. V kosih se jih proda ze
vet kot 1-2-3. Se vetjo vzpodbudo
bo pomenila verzija 1.1 2 dodat-
nim’prevajainikom in povezoval-

TURN Pri applu Il GS naj bi GS
pomenilo Graphics in Sound. Naj-

likih efov Gasseja in Sculleya RE-
TURN

v Katera lahko vtaknete omenjeni
notranji kontroler, dodatne proce-
sorje, pomnilnik, V-l in ruge Kartice.
Enota, ki sprejme eno ploscico, sta-
ne 1199 dolarjev, tista za dvema p:
1689. Plostice so po 175 dolarjev.
Bubbl-Tec, 6805 Sierra Court, Du-
blin, CA 94568, USA.

' MIDI za amigo

prav tako tihi. Tehnologija e Se v

jnin: taki_iskalnik delujeio
2golj serijsko. t06ko za 106ko (pri
kraten udarec g 03 ¢ matssnin
tiskalnikih)_in ne do: visoke
locijivosti. Plamenico nenulno nosi
Oliveti s svojm modelo
Konkurence

Phoenixov Soft

Pod imenom Bright-1 vam ga z
iirideset dolarev prodajo pr o
Engineering, P 0. Al
P e
Sa-briklubis preko serisn. vral

Pri

Phoenix je po svojem BIOS znan
20 vsej racunalniski srenji. utegne
pa kmalu postati znan Se po pr
mu Soft Processor. Po- funkcili je

i MIDLin/out, Pravilno povezanast
i delovanje
ve svetiot cod Zedeva bais tela
OK s programom Music Studio (Ac-
tivision).

Plaganec

Ataristi se lahko igrajo z vse veé
igrami, ki 50 narejene za C 64 ali 8-
bitne aterije. Igra »Mercenary« (glej
sliko pri kazalu) za G 64 je stara ze
skorajpollta, a verzia z8.ST o po
mnenju t videli tudi tisto
za oummnne eprimeno hitrega.

podoben XDOS, ki
s ——————

Phoenix Soft Processo
gogil PC kompatibilnost procesoriu
000, ki ga uporablia nekaj visoko
zmogliivih_racunalnikov.  Drugace
k . ki zaposluje-
[0 $e koprocesor, je Phoenixova izk-
ljuéno programska. Program naj bi
omogotal tek programom vsaij tako
Hitro, kot tecejo pri PCXT, tore pri
procesorju 8088 ali 8086. Kdaj naj bi
program bil naprodaj, se ni znano.

Borland na Comdexu

" pus!olov ske igre, vse v i

D, brez skritih ért. Skupaj z
1070 smo dobill Gudovito dokumen-
tacijo s turistiénim zemljevidom me-
sta, naérti podzemnih dvoran, opisi
letal in raket, ki 50 na voljo ter pri-
blizno resitvijo, zato se nikar ne tru-
dite z opisom in navodili. Igro lahko
naroite na naslovu: Novagen, 142
Alcester Road, Birmingham B 13
8H8.

D. E. Knuth in
oblikovanje besedil

Donald E. Knuth je med progra-
merji znan predvsem Kot avtor kniji-
ge »The Art of Computer Program-
minge. To je verjetno najbolj znano
in najpogosteje citirano dela 0 racu-
nalniskih algoritmih. Moz pa se je
ukvarjal z najrazlicnejsimi podrocji
uporabe racunalnikov in svoje Case
tudi z oblikoviem besedil. Ima lepo
navado, da stvar, ki jih razisce, se
opise in natisne v knjigi in tako je
bilo tudi s programorm TEX in vso
eorijo, ki za njim stoji o 50
brali pri TOOL Gmbh, Ke

onn in prepisali pro-
grame v atari ST. Programu se zdaj
rete ST-TEX 20 DM, Na

nase piratske bregove pa ga Se ni

naianl. Koga b, bo veneind za-
sluzil, da ga predstavimo podrob-
neje.

Dry-ink-jets

Zadnji poganjek non-impact teh-
nologije pri izdelavi tiskalnikov so
L1, dry-ink-jet stroji, torej taki, ki
»brizgajo na suhos. Ti_tiskalniki
uporabljajo grafitne paligice, ki jin
prestreljujejo s 4000 volti in tako
iztisnejo po nekaj ioniziranih delcev
materiala na papir. Kvaliteta tiska se
menda lahko primerja s tisto pri la-
serskihtiskalnikin, - stroji 50 tudi

Comdex je najvaznejsi ameriski
raéunalniski sejem. zato je tudi za-
nimivin. novic 2 njega kar precej.
Borland je na nem predstavi tri no-

programe za PC. Prvi je Turbo
asic, "Ki_ zarusuje  imerakivne
zmogiiivosti basica s strukturira-
B
ia, a 8087 in 80287 in

¢a unainiskega
pomniinika.  Jezik zanteva. 256 K
AM, prodajati pa ga kanijo po
9995 Golarja v prvem Cetrtetiu
987.

Pred nedavnim je Borland usta-
novil skupino za inzenirske in znan-
stvene proizvode in dva proizvoda
sta 2e na trgu. Prvi je imenovan (ka-
ko naj bi bil drugace, ko pa je Kahn

Francoz) Eureka: The Solver, teh-

reSevati Kalkulacije na temelju vpra-
Sanja what if«, generirati tabele in
Se ka. Program zahteva M.
stal pa ne bo vet kot 99,95 dolarja.
Tretji proizvod je Turbo Pascal Nu-
merical Methods Toolbox. ki je do-
datni program k Turbo Pascal-in
ponuja uporabniku zmogliive mate-
matiéne rutine in 10 demonstracii-
skih programov. 256 K RAM zados-
. pogeanpa zapat s e
landovsko 99,95 dol

Lotus 1-2-3 novega
formata

3,5-palcna verzija Lotusa 1-2-3 je
ki Britanij ze dosegljiva. Zaen-
Krat samo s Toshibinimi namiznimi
racunalniki 71100, T2100 in
T 3100, ki pa s0 zaradi odiiénih piaz-

ni. To je gotovo le prvi korak. saj
Lotus ugotavija izemno- priljublie-
nost 3 5-palénega formata, ki bo go-
tovo postajala edalje vecja. »
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HP 41'na PC

Nalor? poznate dokal prijubljent
kalkulator firme Hewle d.§
programom ELI-41 8 ga 1ankb pri
Voscite na svojem PC ali zdruzljiveu,
Mikro mora_imeti najman; 192 K
RAM, MS-DOS nad 2.0 in grafiéno
kartico. Potem pdtrebujete le $e 75
dolarjev in naslov: Eclipse Logic
Inc., POB 2003, Huntington Park
CA 902551303, USA.

Bi - turbo za PC

Druzba Alloy Computer Products,
Inc. je predstavila bi-turbo plosco,
namenjeno za raéunainike IBM PC/
XT/AT in kompatibilce. Plos¢a omo-
goca, da dvoje opravil
10 tece. To je mozno zato, ker je na

plosti procesor NEC V 20 (zdruzijiv
Z 8088, vendar hitrejsi), ki dela na
8 MHz, poleg pa sta $e 1 Mb DRAM
in ena serijska vrata. Hitri procesor
V 20 dela skupaj z vasim procesor-

fem (¢ katerimkoll iz serie 86, do
386) b pomninika o 640K
prois A S
Bradpommilnie 5 podatke 2 ek
PC 2 biturbo plosco zares hkrati
opravija dvoje del, hkrati na obeh
procesorin, pospesi pa ju_pred-
pomnilnik (cache) za disk. Za tiste,
ki bi poleg vecopravilnosti rad tudi
itrost, je to morda res boljsa odio-
Gitev od akceleratorske plosce. In-
formacije: Alloy Gomputer Pro-
ducts, Cirencester,

Mikroelektronika za Zelezno zaveso

Americki Byte je v svoji novemberski Stevilki objavil daljsi tekst o
racunalnistvu za zelezno zaveso. Ce katera od bolje obveséenin racunal-
niskih revij ne bo izvrtala kaj iz mo morda povzeli.
Tokrat pa kratek povzetek, ki zauevamgosmw,o in predstave, ki jo imajo

azvoju mikroeleKironike v vzhodnom Iageriu. ek nekako takole. Geni
da imaio nalogo razvilati razne vrste mikroelektronskin naprav. vzhodno
nemski drzavni Robotron ima na Vzhodu podoben status kot v ZDA
Wang ali [BM, torej pisarniski sistemi. Poljaki da so dosegli nekaj
uspehov pri programski opremi cetrte generacije; Se posebej pri bazah
podatkov. Madzari da imajo-ambiciozen projekt vezij VLS in veliko
majhnih softverskin his in da 50 dosegli pomembne uspehe na podrociu.
umetne inteligence in prologa. Odstavek o Jugoslaviji. ki sledi zgornjim
prevajamo cobesedro

England, ali Alloy Computer Pro-
ucts, Inc. ennsylvania Are-
nue, ‘Framingham, Massachusets
01701, USA

CDP: ra¢unalnik kot
knjizni molj

V casu, ko zna mikro podatke
vedno_bolje. predelovati in vedno
Iepse prikazovati, manjka nekaj, kar
bi omogocilo tudi nebolee vnasa-
nje. Ce ste kdaj poskusil »zajeti po-
datke«, kot temu pri nas lepo pravi-
Jo. potem veste, kako krvavo potre-
ben bi bil tak stroj. Zahodnonemska

voljo't.i. Compo ent Pro-
cessor. 7a 39.500 dalaryev (okrogio
100.000 DM) dobite skoraj univer-

2aino napravo. v sami Skatl jo prav-
zaprav_le skaner z 15 Mb ROM
(500000 vrstic v C-jut) in 3 Mb RAM
Potrebujete Se racunanik, ki tece
pod PC-DOS ali Unixom. CDP vioze-
ne liste prebere in pri tem samostoj-
no [0 grafiko-0d teksta. Prebrani
podati stecejo v racunainik preko
RS 232, Ethernetovega ali Multibu-
sovega vmesnika. V. prvem primeru
e hitrost prenosa 0d 1200 6o 19.200
baudov. DCP bere do 100 znakov na
sekundo. Podatke posreduje mikru

programan, klintw e miksgoste
telju (host cumputer), at

16 Obiike formularjevizpisov, ki naj
jih DCP bere. Tako npr. v zelenem

formularju berete le izbrana polja in
zanemarite nepotrebne podatke.
DCP bo prebrano posredoval prav
tako formatirano.

Tehniéni podatki

Mb
ni pommiik: 1.5 Mb

dimenzije prediog: 3 x 5 do 85 x
14 paicev

velikost érk: 6 do 28 totk
monospace in- proporci-

onalno
vmesniki: RS 232 ~ 1200 do 19.200
baudov ai Ethernet ali Multibus
Iogljivost: 300 toek/p:

tipi toe} ni, med njimi tipkana
besedila in vecvrstiéni teksti z viju-
Genimi slikami

naianénost: pri optimainin: doku-

mentih do 99,9 odst
Rost - 08: PG.005, Unix

CDP lahko prav zares prinese po-
polnoma avtomatizirano pisarno:
podatke, ki jih posreduje mikru,
spravimo v besednik, ki zna prever-
jati pravilnost besedila (spell-check-
ing); tako izni¢imo moznost napake
pri_prebiranju in ¢lovekovi posegi
50 poslej teoretiéno nepotrebni. Ko-
liko ¢asa pa bo potrebno, da se no-
va tehnologija ugnezdi na trgu, je
odvisno tudi od tega, koliko proiz-
vajalcev bo poskusilo tr2iti svoje
CDP-je. Kot smo se nautili pri IBM,
Kloni uporabnikom ne skodijo.

moéno telefonsko industrijo in polpri-
vatna ekra ASsociated Enterprise (AE) ima naiogo proitvae zpitene
telekomunikacijske izdelke ~ digitaine.preklopnike, modeme in multi
pleksorie, laserl in satelitske povezave. |AE trauio tudi 2 Zanodom in jo
v letu 1984 tja izvozila za 106 milionov dolarjev.

imamo poina usesa, o in Casopise neuvrscenosti, nevezanosti
neotrainostin Se tesa. . nas najprej moti ze sam kontekst oz. image.
98ima natedrave sveuVeletno b kzala poprai tul viszKi s

ostanju

e, tu zato, ket jo Byte najpiejSa mikroracunainka revii zanod:

nega sveta.

Sonce vzhaja

{olanko tsoreicni deijejo celo bo-
lie

Za MSX 2 potasi, a vatrajno prina-
jajo zlati casi. Daljnovzhodni izdelo-
valci mikroracunalnikov in ustrezne

dober posel. Tako Philips in Sony
ponujata CO-, interaktivne sisteme
D-ROM. CD-I ni tezko kopirati in
izdelati cenene kopije, zato lahko
pricakujemo, da se bo tehnologija
uveljavila kot standardna. Druga
prednost novega sistema paje tisto,
kar si je menda tako zelo Zelel Jack
Tramiel: v stroj lahko viaknes po-
ljubno CD plosco z glasbo, ko ti je
dovolj muzike, pa jo zamenjas 2 ra-
Zunalnisko podprto_encikiopedijo.
Kal pé pravie o MSX, K jo zdru2iv
2 Taksen je X'press 16 (Sp

e Hong Kong). Niego PG
del predstavia 8088 s 477 Mz, 256
en ali dva 5.25-pal¢-

o glbka diska s po 360 K, CGA (640
X 200 t0¢K), GW BASIC in MS-DOS
2.11. MSX 2 pa pomeni video=Sip po
tem standardu (256 x 212 X 256 in
512 x 212 t0¢k v 16 barvah, 32 Skra-
tov, mesanje graficnih nacinov) in

+ posebni_uginki. Vmesniki:
tronics, mig/svetiobno pero, game-
port, BAS (monochrome), RGB (dig.
in analogno), FBAS/HF za barvni
monitor in TV. Cena: 1500 DM.

Nevroni v ¢ipih

Kot najbrz veste, so nevroni naj-
manjie funkcionsins enots 2ivin
mozgar to, kar najboljsi racu-
najmk ot od cesa takega. jo del-

daj an i Ima 556 takin umetain
nevronov, kar e e
storjev in 100.000 uj

moznost 8e niso preizkusi: Napo:
vedujejo_revolucijo na video po-
drotju. Sodobna racunainisko vo-
dena oprema namre¢ potrebuje ne-
Kaj sekund za analizo prediozene
slike, mozgani in ENN pa za enako
oplzwlo porabijo najvet nekaj mili-

und.

Nove grafi¢ne plosce

Druzba Imagraph prodaja grafic-
ne plosée za in ra¢unalnike
VMA. Vse plosce imajo grafiéni pro-
cesor HD 63484, 1 to-2 Mb video
pomnilnika n loGliost 1280 x 1024
brez preklapljanja in do 256 barv iz
palete 16 milijonov odtenkov. Plos-
£6'50 zaniziive 2 veomi vaznefSmi
Grafiénim programi. pisanimi 28 £C.
VAT razicic nformacie: imagraph
Corporation, 800 West Cummings
Park, Wooburm MA 01801, USA
Se en Lotusov
program

Froslance Pius jo 8 en Lotusov
program,. ki naj bi zagotovi previa-
softom. Pravzaprav ni
Sitonjeqon.saiga jot-
je Graphic Communications, ki pa
G jo Lotus kupil unija

Freelance prenasa grafiko nepo-

nony v pre-

zentacijsko obliko. Prenasamo fah-

ve. dodajamo komentarie;
Soreminjamo. barve

Tnloimaci drugoza drugo il vre-
olgem primeru po.nekaj-hkrat

0 pocnejo e
tano.V Ballovin aboratorh (Hom-
del, New Jer: 50 nevrone
skusali zamenjati s transistorii, si-
n oni) pa z
uporniki. Nastali so ENN (electronic

Plus. lahko skupai s
programom za 0bd
npr. z Manuscriptom, ki ga je Lotus
tudi ze predstavil. Tako lahko kom-
biniramo tekst in grafiko, s tem pa
sta programa primerna tudi za upo-
rabo v namiz 3

ram ni zasiten, stane pa 495
dolarjev. Lotus prodaja tudi serijo

B e ¥



Nova grafi¢éna

VAXE ubijajo, mar
ne?

Tntergraph, firma, znana po gra-
fiénih delovnih postajah, je ponudi
la novo senjo grafinif sacunain
kov, zasnovanil m Fair-
childovem procesorju clmpw, ki de-
1a na 25, 33 ali 40 MHz. Interpro 32C
ma zaslonsloeiiost; 184 x 884
3 dtem ko ima
inter Act 32 v takéna zasiona za
interaktivno delo. Pri firmi trdijo, da
o8 e nainika ot moé-

glbklm ko .2 M 1 oo
Skom 280 Mp (p0 2l Se e, imata
pa 6 do 16 Mb pomnilnika.

Stirikrat hitrej$i od
Garlija

Datavue Technical Systems pro-
daja 8612. To je racunalnik z eno
plogco, zdruzljiv z IBM PC, izdelan
okrog procesorja
(10 MHz, sicer ekvivalenten 12 MHz
8086), brez cakalnega stanja pa je
stirikrat hitrejsi od izvinika in pol
hitrejsi od AT. S t
prodajajo tudi Datavue PC. Cena je
995 dolarjev s 512 K RAM, monokro-
matskim monitorjem, Herculesovo
iartico, enim gibkim diskom in tip-
kovnico AT. Informacije: Datavue
Techmical Systems, P. O, Box 2667.
Norcross, GA 30093, USA.

C64 v merilni tehniki

Z dodatkom MAC 64 nizozemske
firme Maris Electronics boste svoje-
mu mikry dodali sedem analognin
in digitainih merilnin

z
&
S

M na_miniracunalniski- sceni
o€itno ni tak strah in trepet drugin
proizvajacev, kot to velja za mi

racunalnike. Se veg, izdelki te firme
50 znani kot nestandardni. Ena od
posledic takega stanja je 153-odsto-
ten skok dobicka neposredne kon-
kurence — DEC. Druga posledica je
L1, VAX — buster (VAXomor). Novi

4Mb pomnilnika in zmore 0.5 MIPS
~ cena pa ov. Proiz-
vajalec zal ni poskrbel za primerjavo
2 ST, ki ponuja vec za 98.451 funtov
‘manj. Na mikro podrociu ne gre ni¢
boljge. Delovno ime Renegade skri-
va tri nove mikroraunainike. Eden
h je zasnovan okoli 8086 in
sploh podoben PC 1512, le da stane
dvakrat toliko (800 funtov). Ta stroj
naj bi pokopal cenene kione. Zdaj,
ko se Big Blue pripravija za 80.386,
padajo cene drugin njegovih izdel-
v ~ predvsem bi se radi-znebili
starih strojev 2 8088

Crafika tudi brez GS

Popolna zdruZljivost

disketno enoto_ali tipkovnico?

batina (499,95 di

lahko prenosljiva.

povezane z vasim

Ce imate apple Il (+. c.
radi uporabljali visoko locljivost, ni
reba, da stroj prodate in ga nado-
mestite z IGS. XOR Systems vam
odo za 300 dolarjev prodali Mega-
Pix, kartico, ki premore 16-bitni gra-
figni_procesor, 128K RAM (do
512K), vezje za sestavni video, TTL
prikljucek in razsiritvena vrata, na
katera boste prikijucili dodatke za
o, ko bodo na volfo. Trenuino

Logicni analizator (logic time analy-
ima osem kanalov s po 5 MHz

generator,
(pattern) generator, dvokanalni volt-
meter itd. Dodatek dobite kot ROM

Kontrolni _program je napisan v
strojnem jeziku, vendar se da sistem
spreminjati in nadzirati tudi iz basi-
ca. Cena ustreza 320 dolarjem. Ma-
tis Electronics, Amhemseweg 27-B.
7331 BB Apeldoorn, The Nether:

Tahko ku ve-
zioz »om,.wnm- 0d 600 X 200 do

toék. V_mikro lahko
visknato o oot akin Kanlc So
iver dobite zraven, XOR Syt
986 Live " Santa Giara, CA
35051, USA.

Kdor ima taksne
prijatelje. . .

Perihelion (VB) nepoveduje v ro-
ku enega leta stroj, ki naj bi povozil
amigo s ceno pod 1000 funtov, 1 Mb
RAM, 10 MIPS, trdim diskom in gra-
fiko 1280 x 960 tock. Pri projektu
sodeluje dr. Tim King, ki je neko¢
napisal TriPos, ta pa se je kasneje
prelevil v AmigaDOS. Dr. King je

red kratkim zapustil Metacomco.

Vas o 2o Kaa] popadla 3ol da b foéno razbu racuraiik ol vsa)

jorda samo ta
omembno datoteko a pa el potem. ko vas e racunainik premagal v
sah

Vaie destruktivne nagone popoinoma razumemo. Racunainik veckrat:
~2asluzi, kar mu gre. Kar posteno ga mahnite po glavi z Byte batino. Byte
jin) je namenjena vsem racunainikom od_hisnih preko
poslovnih do velikih z mnozico terminalov. Zdruzijiva je z vsemi opera-
cijskimi sistemi. Uporabljate pa jo lahko tudi na delovnem mestu. saj je

Byte batina pomaga pri frustracijah ali globokin depresijah, ki so
racunainikom. Za name
de od Klasicnih. tako imenovanin Hard batin.
ino lahko narocite na naslov: Moj mikro, Oddelek radostne
Tito 1000 Ljubljar

krat, Ko ste izgubili

ecek pa povzroca bistveno

pohiteli ustavija-
ti povoden in sprozili proces (pred

sodnika 3e niso 3li), da bi ugotovili
aliima Tim pravico, da sam trzi OS,
ki jih je napisal. Lahko se namre¢
izkate, da je Tri Pos ali kaksna nje-
gova varianta temeljni kamen bodo-
&ega mikra. Ge namre¢ nekdo napo-
ve nov racunalnik v enem letu, mora
biti hudo preprican, da bo imel do
takrat zanj napisan tudi OS. Vprasa-
e primata s posshe) kofjvo zdel
mnogi pricakujejo,

Zeoustl wtandard, ki ga o bil e
Til. Med sabo se bijejo stroji 68

esne programske
pakete v ceneni verziji za Amstrad/
Schneider. Tako potezo je napravil
tudi Ashton-Tate, ki bo kmalu dal na
trg dBase Il in Framework v maice
oskubljeni, zato pa bistveno cenejsi
verziji. Najprej bosta proizvoda na-
prodaj v francoski, nemski in nizo-
zemski verziji, kasneje pa se v kay

ni drugi. V. nobeni drzavi pa ne bo-
sta stala ve¢ kot 200 dolarjev.

Kompatibilnez s
perjanico

in 80386 in
nihce ne bi maral. Amiga = prijate-
ljica...?

OS za 80386

Indijanci Navajo so nam znani iz
filmov o Diviem zahodu in iz kavboj-
skih romanov Karla Maya ali Zana
Greya. Poskrbeli pa o, da o ni

Tudi Jarogate jo predstavi mikro
okoli tega procesorja. Se ve
zanj ni mo¢ dobiti e e
Lo, K51 56.ga kasnele'va bl
pripravijencrzal Naprs bo Micro
soft svoj 5 dokoncal pozno
 maohtov) i nikoh: So dobro: da
je tu Software c. iz Atlante
(Georgia, ZDA). Februarja 1987 na-
meravajo zaceti s prodajo lastnega
/386, Ta se baje ob-

zdrujivost, ni znano. Zacasno mi-
ki 386 uporabiajo Xenix /286, 4
naj bi prav tako pomia

386.

Novi paketi za :

govorijo wogin.
Sklenili so namre¢ kupiti kalifornij-
skega proizvajaica AT kompatibil-
nezev Business Interfacing Techno-

logy, ki ze nacrtuje lasten, na 80386
temeljeci sistem. ki naj bi prisel na
trg v tretjem-Cetrtietju leta 1967.

AT kompatibilnez je zgrajen okoit
osnovne plosce iz Tajvana in BIOS
znanega proizvajalca Phoenixa.
12 Mb

patibilno monokromatsko kartico,
20 Mb trdi disk in monokromatski
monitor. Tako nmemqena zadeva
stane 2495 dol
Da 6 Jastnik BIT syoje podietie
prodal Indijancem, pa. splon mima
priokusa po sicer znani ameriski ek-
stravaganci. V zadju je jasna posiov-
na prednost. Ker ima podietie v fasti
anjsina, po ameri-

Ceprav se je Amstradov PC po-
- drati za 25% znani proizvajali
programske ~opreme $e  zmeraj

8kih zakonih lahko konkurira za dr-
Zavna naroéila. Po drugi strani pa
podietju ni treba piacevati carine.
$3j.2a pleme ne veljajo ameriski tr-
govinski predpisi
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septembru sta Amstrad in
IBM predstavila svoja nova
racunalnika. Po tistem je
bilo veliko govora o Alanovem iz-
delku in zelo malo 0 novem XT. Je
2e tako, da IBM ni ve¢ edini izde-
lovalec PC-jev, obnasa pa se e
vedno tako. Novi'stroj je lep pri
mer take ne povsem jasne filozofi
je. Ocene se spreminjajo od »za-
¢asnega_ukrepa« ‘in »konca
6 MHz AT« do »le zakaj 50 ga na-
redili?«. Vec ali manj znano je, da
se bodo pri IBM v kratkem casu
poslovili od dosedanjega standar-
da in najbrz zgradili stroj z 80386.
S tem se strinjajo celo prisloviéno
resni Nemci (Chip 12: IBM geht
von Bord, str. 282). Ce na $katli ne
bi bila znaka izdelovalca, bi XT
286 mimo oznacili za nekaj drazji
kion nekje med XT in AT.

Hardver

Ko 5o leta 1981 prvic sestavili
PC, 50 bile na voljo za danasnje
pojme ogromne disketne enote s
po 100 K. Dvoje takih enot in zra-
ven napajalnik so dologili velikost
sistemske Skatle. Vanjo si lahko
viaknil le Se razsiritvene Kartice,
tipkovnica in monitor pa sta bila
Iocena, kar je bilo za tiste case
nekaj novega. Casi 5o se spreme-
nili, prvotna zasnova PC-jev pa je
vedno uporabliena. Zdi se, da
> PC dobil nagrado za oblikova-

potem, ko bo ze dolgo v gro-

XT 286 kupite v enaki konfigu-
raciji. Dve luknji za diskete, reze

tilatorja, tipkovnica in monitor
- vse je ze znano. Se dobro, dana
tii posebej pise, da gre za XT

Razlika pa je v droboviu. Naj-
prej je bil na voljo prvotni PC's 16
K RAM (max. 64 K), petimi razsiri-

nimi vrati, basicom v ROM in
nikom za kasetofon. Sledil je
XT z do 256 K RAM (pojavili so se
namre¢ 64-Kbitni €ipi) in osmimi
¢no velikimi vrati: Ta so bila

vedno 8-bitna. Naslednji je bil
S povsem novo 0snovno plos-
2o okoli procesorja 80286, 512 K

mnilnika in novo kombinacijo 8
o 16-bitnih vrat. Novejsi XT-ji so
orinesii 640 K RAM; sicersnja zas-
nova pa se ni spremenila. XT 286

podnozje za matema-
87, ki stane nekako okoli
Okoli teh dveh posve-
n mest mrgoli standardnih Gi-
n 2di se, kot da pri IBM
o siisali za ULA (uncommitted
gic arrays — vezja, namenjena
dolocenim ~ kompleksnim
). Vemo pa, da IBM sicer

| Mimo zaslona v MM 12/86).
Mimogrede: na 80286 pise IBM in
n Intel. Kupéija torej drzi
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268 pro¢ ali z njo podstavis mizo,
(850 recibiesNaiveretoierie
B

Starin ki 0 objazale v akiadistin

Gibki disk je nizek (half-height) in
imate prostor za se enega. Pamet-
no je vgraditi standardno 5.25-
paléno enoto s 360 K. Tista z 1.2
M namrec brez tezav bere diskete,
popisane s 360 K, zapisuje pa na-
nje ne prevec zanesljivo. Morda bi
kazalo kupiti tudi 3,5-paléno eno-
to. Tako poskrbite za prenos po-

re manjse diskete'(ne poskusajte
Cesa takega z verzijo 3.1)

artice, kot so EGA, CGA in
Hercules ter tiste za V/1, si izbere-
te sami. Zgodi se, da imate sre¢o
in v trgovini ni originalnih izdel-
Kov, pa vam ponudijo cenejse ko-
pie. ki prav tako dobro delujejo
in novi Enhanced Colour
msplay Monitor sta dober par.
Barve so dosti lepse in GEM tece
bolj mac-like kot prej. Pravzaprav
EGA pocasi postaja standard, ne-
odvisni proizvajalci se mnozijo in
cene padajo.

L st
2godaj le-

SPOSOJENI TEST: IBM XT 286

Saj res: le zakaj
so ga naredili?

Pomnilnik je prav tako zagonetno
sestavljen: dvema-nizoma po de-
vet 256-Kbitnih cipov sta priklju-
¢ena dodatna dva 256 in stirje s
PO 64 K. Skupaj to znese 672 K
pomnilnika, torej 640 K za upo-
rabnika. Namesto ROM so BIOS
in IBM ROM basic zapekli v epro-
me. Tu je Se ura reainega casa,
podprta z baterijo, vse drugo (V/l,
display . je na karticah,
vtaknjenih v skatlo. Sploh se zdi,
da bo osnovna ploséa XT 286 do-
Zivela e lepo stevilo reinkarnacij.
Sedanja zasnova daje misiiti, da
je gorelo skiadisce, ko so stroj
sestavijali - vse se zdi nemarno
hitro nametano skupaj

Novi XT ima 20 Mb trdega diska
in 1,2 Mb gibkega po vzoru. AT.
Kartica, ki kontrolira diskovne
enote, je »dolgas, tj. zavzame ena
Sestnajstbitna vrata. Na njej na-
mesto ¢ipa NEG Kot pri prvotnin
PC-jih lezi 1100 fime Western Di-

gital. Gibki disk je prispevalo veli-
ko, a neznano japonsko podietje
YE Data, trdega pa so naredili pri
IBM. Menda je to posledica tezav
2 diski za AT, kupljenimi iz tretie
roke. Disk, ki S0 ga pri XT 286
uporabil, je isti kot pri starih XT.
Ni jasno, kako to, saj so dandanes
na voljo manjsi in hitrejsi. Ce ku-
pié kaj modernejsega, ti ne ostane
drugega, kot da vdelano enoto vr-

e je dozivela mesane
reakcije. Pri IBM si namre¢ priza-
devajo izenaciti tiste na PCjih s
tistimi pri terminalin. Upostevali
s0 celo PC/RT in pisalne stroje
1BM, da bi zmeda bila ¢im popol-
nejsa.

Tipkovnica ima zdaj Stevilcni-in
kurzorski biok' in to je dobro.
Funkcijske tipke pa so preselilina
Vrh tastature in dodali Se dve, ta-
ko da jih je skupaj 12. Programi,
ki vedo le za starih deset, tecejo
brez tezav. Ne zdi pa se verjetno,
da se bo softverskim hisam zdeio
vredno spreminjati svoje izdelke
in izkoriséati vseh 12. Druge spre-
membe so manj opazne, vendar
dosti bolj zope. Escape so z
glavnega bloka umaknili na polo-
2aj, kamor bi sicer prisia funkcij-
ska tipka O. Niveé udobja tipkov-
nice v AT stilu, kier sta na voljo
zvecana Shift in Return. Back-
slash se je vrinil med Z in Shift,
Return pa so zmanjsali in mu do-
dali hash. Control je izginil nekam




Tehni¢ni podatki

e foest Bl

EGA, CGA + monito
VI dokupib po 26l
razsiritvena vrata: ena dol-
ga in dvoje Kratkih 8-bitnih;
pet dolgih 16-bitnih
tipkovnics »razsirjena«

wz tip
08: PeiD0S 32

pod Shift, njegovo staro pozicijo
pa zavzema Caps Lock (Kaj take-
ga). Tako je zelo zanimivo tipkati
kontrolne sekvence, npr. v Word-
Staru; Sprsitambs o baje v skle-

crosoft C, AutoCAD, GEM z apli-
kacijami itd. Po svoje bi bilo Eud-
no, ce Kaj ne bi delalo. Ko se je
namre¢ po predstavitvi AT izkaza-
lo, da neKateri programi ne tecejo
povsem enako v novem okolju, so
mnoge programske hise priredile
svoje izdelke. Tako lahko vegino
obstojetin aplikacij pripravite do
tega, da tecejo brez tezav na vseh
PC od AT navzdol in med njimi je
tudi XT 286. Edini problem je fi-
2z AT je malo
vetja od skatle XT in zato v XT 286
ne mores spraviti nekaterih kartic
{recimo AST:jovs RAMpage: ves)
dokler ne snames va
CW eo ietegpilacie gnall haPC
2 8088, XT 2 ompaq Desk-
10,386, izkazalo se je, daje med
zadnjima priblizno toliko razlike
kot med prvima. XT 286 se je ob-
nesel tudi s Compagovim demon-
stracijskim programom z dosti
rafike.

Sklep

pisalnih
Strojev. Terh seveda ni treps upo-
rabljati kontrolnih zaporedij. Do-
bro pa e, da So sistemske tipke
umaknili nad numeriéni blok, ki
ima lastno tipko Enter in pamet-
nejso razporeditev matematiénih
operacij. Kot pri terminalin je tip-
kovnica pri vrhu malce zavihana,
da so funkcijske tipke lazje do-

V osnovni verziji ima stroj 640 K
RAM, gibki (12 M) in trdi disk
(20 M) in stane 2686 funtov (brez
davka). Ce mu za resno delo do-
das »razsirjeno« tipkovnico, PC-
DOS 3.2, AST EGA, serijsko/para-
lelni adaptor in IBM Enhanced

Colour Display, cena zraste. na
3888 funtov. To je prevec za pov-

segljive. Skupno vzeto pa nova
tipkovnica pomeni Korak nazaj
Bomo zaceli kupovati klone (tudi

zaradi _prednosti  AT-look tip-
Kovnic?

Zdruzljivost

Pri IBM bi ze morali vedeti, kako

naredig 80286 zdruzljivega z 8088.

Kaze, da tisti kup Eipov okoli pro-
cesorja (glej zgoraj) I ni povsem
neumen okrasek. Thesysova me-
gabyta pomnilnika po Lotus-lntel-
Microsoftovem standardu teceta
brez tezav, prav tako tudi Racal-
Milgov 1200-baudni - modem
PM22 in Mountainov 20 Mb Drive-
Card (trdi disk, prav tako pocasen
kot originaini). Praktiéno ves sof-
tver, testiran pri PCW, se je dobro
obnesel. Skupaj z EGA je bilo ve-
selje gledati Smart, Sidekick, Tur-
bo Lightning, WordPerfect, Mi-

precen PC, zmogliivosti stroja pa
50 presibke, da bi ga uvrscali v isti
razred kot AT. Hkrati naraséa Ste-
vilo kartic za stari XT, ki mu doda-
jajo 80286, hitre trde diske in dru-
go, ter pada cena AT-jev in kio-
nov. XT 286 bi bil zadetek v érno,

ski standard »spodnjega« razre-
da, ko bo IBM udaril z 32-bitnim
racunalnikom. Preden pa se to
zbodi, bo nemara minilo pol leta
ali vet in v tem casu lahko A

Kloni novi stroj popolnoma povo-
Zijo. Res, le zakaj 50 ga naredili?

(Po PCW Priredil rt Jakhel)

@ Bralcem Mojega mikra ponujamo pnlotnnn da se zava-
rujejo pred inflacijskimi »presenecen

@ Proprosio: postanits nas recni n-mcmk s o
ne bodo prizadele. Kako dol

AR ot e e
celo leto, ¢e ga bD!I. numelllu celo leto. Kaj storiti?

boste prejemati Moj mikro, pozneje-pa boste dobili tudi
poloznico in ko boste poravnali narocnino, si boste zagoto-
vili staino ceno; neodvisno od zanesljivih podrazitev. ki nas
- cakajo v novem letu.

OMENJENE UGODNOSTI VELJAJO SEVEDA TUDI
STARE NAROCNIKE! NAROCNI ZA

JIM BOMO AVTOMATSKO PODALJSALI ZA POL LETA,
CE PA ZELWJO PLACATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROCIIO
NA GORNJI NASLOV!

Pot do cenejsega
nico in nam jo izpolnjeno posiiite (ce

pokvariti revije, se fahiko narocite tudi s pisemcem al
Pico azirome proprosts zawbielteiefon: (06101 9-790)

Projaniresec:smo:cbit
naroénil

1. narocnike. Tol Sesterico:
o alkulator posta a dobila Urod teia 12 Marisora i Milan Mar-
Sota Iz Boescaiage s
Tomaz Sajn iz Pivke in Dragomir Soskevi¢ iz Belisca prejmeta
|lpu ratunalnisko knjigo. Javita naj nam, kaksen racunainik imata,
da bomo izbrali zanju ustrezno literaturo.
3. Danilo Selinsek iz Limbusa u-mwmb-u-m-zsm
ta prejela racunalni seveda originaino. Tudi ona

p a
naj sporocita, kaksen racunalnik imata.

Podpisani

(&itljiv priimek in ime)

naro¢am slovensko-srbohrvasko izdajo Mojega mikra
(nepotrebno precriajte)

na naslov
(navedite togen naslov, vkl]uéna s pastno $tevilko)
2za dobo 6 mesecev — 12 m
(nepotrebno Dreéma]lei

Podpis
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INMOSOVA DRUZINA TRANSPUTERJEV

Pogled v

Novi mikroprocesorji
v 32-bitni vojni

NEBOJSA NOVAKOVIC

zadnis lett o bl pnce
hitremu
dniske Ishnolague k- i
botrovala. hitrem
nainikov. Znacilon, nickblikokrat
omenjen primer 50 32-bitni mikro-
procesorji. Vsa izbofjsanja v teh-
nologiji razvoja so prispevala k
povecanju hitrosti in

Proces, prikazan kot krog: -
thods inizhode, obdeluje pa

racunalnikov, hkrati pa so neneh-
no padale cene. Toda sama zas-
nova teh racunalnikov se od ¢a-
sov Eniaca v bistvu i spremenila.
Se vedno velja ze vec kot 40 let
stara arhitektura, sione¢a na na-
celih von Neumanna: arhitektura
2 enim samim glavnim procesor-
jem, ki krmili ves racunalnik, in s
pomnilnikom v katerem je vec ali
man; — resda Cedalje ve prosto-
ra. Najbrz bi bilo vse to v redu, e
se silicijska tehnologija, pa tudi
tehnologija_galijevega arzenida,
ne bi cedalje hitree blizala svojim
skrajnim mejam. Prvié, omejena
je frekvenca dela, omejeno pa je
tudi tevilo tranzistorjev na Gipu.
Toda mnoge vazne aplikacije, de-
nimo razne simulacije v reainem
¢asu, analize slike in govora, pa
to, éemur pravimo umetna inteli-
genca in kar je $e neskonéno da-
ie¢ od cilja, in kajpada vojaska
uporaba, zahtevajo vse mocnejse
racunalnike, od Kateri vsi prica-
kujejo .predvsem eno lastnost —
hitrost dela.

Kako pospesiti racunalnik, ne
da bi povecali delovno frel
co? Vzamimo i
mer:mikroprocesor v.ratunani-
i dela 2 navetjo mozno frekven-

no-izhodnih napravah; vsi proce-
sorski ukazi so_implementirani
hardversko z enocikelnim izvrsil-
nim ¢asom, funkcionalne enote v.
procesorskem gipu kar el o=
meljijo na cevovodnem. pro
pomozni procesorii pa &ip. pov:
sem osvobodijo vseh opravil ra-
zen raéunanja. A kaj storiti, ce
zelimo e vec? Eden od izhodov
je multiprocesorsko delo. S taks-
nim namenom je nastal Inmosov
transputer.

Kaj je transputer?

ko povezemo s ka-
it veé:kom-
pleksnin socasnih sistemo

celota s posebnim programom in
podatki, celota, ki more komuni-
cirati z drugimi procesi, odvijajo-
¢&imi se hkrati. Iz tako povezanih
procesov je moé sestavitikom-
pleksnejse socasne (ang. concur-
rent) sisteme. Po drugi strani pa
je skupek ve¢ procesov tudi pro-
ces, in zato so posamezni procesi
lahko sestavijeni iz ve¢ podpro-

Transputer je izdelan tako, da
deluje kot multiprocesni stroj:
hkrati obdeluje veé procesov s
posebno hitrimi ukazi, ki si med-
sebojno delijo ¢as in hkrati skrbi-
jo za komuniciranje med sabo.

Poleg tega je zasnovan tako, da je
delovanje enega transputerja v
skladu s potekanjem enega pro-
cesa, 1j. formainega modela ene-

ti, da vsak od njih opravija skupek
procesov. Za razliko od standard-
nih

i

2Zbir procesov je tudi sam po
sebi katerem

istemov, v ka-
terih si ve¢ raznih opravil deli de-
lovni éas centrainega procesorja;
v tem primeru uporabimo veliko
elegantnej$o  resitev: _vsakemu
transputerju_dolocimo po eno
opravilo, med opravili pa je hkrati
2 izvajanjem poskrbljeno za po-
poino_komunikacijo. Poleg tega
taksnih sistemov ni tezko razsiriti:
dodajamo nove transputerje, ki
bodo opraviali nova dodatna de-
la, ne da bi hitrost dela zaradi
tega kakorkoli trpela. Seve, vsi

fernih &ipov do razvojnih siste-
mov. Vendar to ime najpogosteje
za i

se lahko v nekem si-
stemu- skupaj posvetijo eni sami
nalogi. Da bi kar najucinkoviteje
izkoristili . vzporedno  delo

moramo imeti pro-

r0Cesor iz te nove druzine, za 32-
bitni Transputr 414. Sama sko-
je sestavijena iz dveh be-
sed: transistor in computer. Ze
naziv torej nakaze proznost tran-
sputerja v racunainiskem siste-
mu. Transputer je hkrati racunal
nik na éipu in silikonska kompo-
nenta, kakrsen e tranzistor.
Inmos, ena najpomembnejsin
britanskih firm za izdelavo elek-
tronskih komponent, se je hoces
noces. moral wijucit tudi v ves
ostrej8i boj za 32-bitni trg. Tran-
sput pa hkrati odpira eno od poti
do pete generacije ratunalnikov.

S tem imenom Inmos izdeluje
celo druzino izdelkov, od 16 in 32-
bitnih mikroprocesoriev in  peri-
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Transputer iku ponu-
ja moznost za neposredno upora-
bo't. i. procesnega delovnega mo-
dela. Vsak proces je celota zase,

grame, ki 50 napisani tako, da je
omogodgena hitra in preprosta de-
litev-program na segmente (pod-
procese), vsak transputer pa prev-
zame nase po en segment. S taks-
no zasnovo raéunainiskega siste-
ma, povsem drugacno od von

umannve, zelo pospegimo opra-
vilo, in &e bi se se posreilo, da bl
Stevilo lvanwut'uav povecali

sms«awleno Stevlo, potem bi pre«

Kot smo e omenili, naziv tran-
sputer ne oznacuje enega same-
ga izdelka, temvet velja za celo
druzino izdelkov. Zaceli bomo z
mikroprocesoriem.

Traspcimlar ghiiarimeses
hip tri komercialne &lan
splognonamenska n enega o

ssbna namene=Prva;sin-32-blerd
T414 in 16bitni T212, mediom
Ko 50 M 212, K Jo pray tako 16-
biten, namenili viogo. inteligent-
nega diskovnega procesorja. Ker
je notranja arhitektura vseh tran-
sputerjev enaka (raziikujejo se e
po dolzini ker njihova
zasnova ni odvisna od- bitnosti,
bomo v nadaljevanju govorili ©
T 414, Kiasiénem predstavniku te
druzine.

Inmosov transputer T 414 ;c po-
poin 32-bitni procesor z 32-
mi notranjimi in zunanjimi |zhodx
2a naslove in podatke, 4-gigabyt-
nim linearnim naslovnim prosto-
rom, multipleksiranimi nasiovni-
00 imi izhodi z mak-
Simalfo Nilrosjo proncea 25 me-
ov v sekundi pri 20 MHz,
ve¢ vrstami programabilnega kr-
milnika pomnilniskih Gipov na &i-
pu, 2 K RAM in 4 medtransputer-
Skimi  komunikaciskimi Kanal
prav tako na samem &ipu.

Izdelan je v 1,5-mikronski teh-
nologiji CMOS in ima ve¢ kot 150
tiso¢ tranzistorjev, vendar kijub
temu porabi manj kot pol vata. Za
2daj izdelujejo raziicice z interno
frekvenco 12, 15, 17, in 20 MHz,
velia pa omeniti, da se pri vseh
transputerjih vse interne frekven-
ce, tako frekvence procesora,
pomnilnika in ~ komunikacijskin
kanalov, generirajo iz enega pro-
stega 5-MHz signala.

T414 je az—o.mi transputer z
delovno hitrostjo, ki jo_Inmos
opraviceno mn]u]o 22CP, 1. 10
MIPS pri 20 . pom-
nilnik in komumm,sm mprm
50 na enem samem

Eipu. Povsem jo zaruzliv  veemi
drugimi transputerskimi izdelk.

Reducirani nabor znakov (ven-

dar $e vedno bogat v primerjavi s
Klasicnimi nabori_arhitektu
RISC). manj kot mikrosekundo
procedur, me-
n,-v- npmwl in v odgovor na proks-

jocew
hitektura, vse to je izjemna podia-
ik il pro
miranje v jeziku OCCAM. Te

najm
Qananiin Superracunainkov. In
mos je moral zastaviti dva koraka,
da bi ustvaril to zamisel in da bi
bila resitev hkrati priviacna za trg:
izdelati je moral ustrezen hardver
in si zagotoviti kakovostno pro-
gramsko podporo, t. . jezik OC-
CAM. A najprej si bomo ogledali
hardversko zasnovo transputera.

b
ku bomo pozneje posvetili pose-
ben del.

kéen je nabor ukazov pri
transputerju? Mnogi merijo, da
fa v skupino _procesorjev
RISC, skupaj s spectrumom HP,
Acornovim ARM ali MIPS R 2000.
Skraia ie bilo res videti, da bo to




dil, z dodajanjem novih procesor-
jev zmanjsuje skupna prepust-
nost teh vodil in zato nastajajo
zastoji, se pri transputerskem si-
stemu z dodajanjem transputerjev.
nasprotno povecuje skupna pre-
pustnost vodil tega sistema, ker
paé dodajamo nove komunikacij-
ske kanale. Moznosti, ki jih ti ka-
nali ponujajo transputeriem, so
velikanske.

Vsak transputer ima na €ipu po-
leg procesona.sistemskega vod-
lain kanalov $e

Athitektura transputeria T 414

pravi RISC. Ko pa se je pojavil v
javnost, so vsa ugibanja 0 RISC K
Seer padla v vodo: Stevilo in bo-
gastvo lmnsputenevm ukazov ko-
majda zaostajata za nekaterimi
dobrimi nabori mikroprocesorjev
arhitekture CISC, npr.

ledtem ko pri standardnem RISC
na primer ni ukazov za mnozenje
in deljenje, ju transputer pozna.
Pozneje bomo opisali nekaj n
zanimivej$ih ukazov.

Po drugi strani pa je pri tran-
sputerju Stevilo moznih kod zara-
a Stevila registrovih in

naslovnih nacinov veliko manise

eg: P
nekaterih drugih otrocih HISG, fo-

df transouter pozna.samo dva . >

ukaza za dostop do pomnilnika.
LGRD inSTORE vs! transputerje-
vi ukazi so kajpada izvedeni kard-
versko in ne v mikrokodi. Mogli bi
reci, da je transputer optimaina
sredina med procesorji arhitektu-
re CISC in RISC.

kaksna je hitrost ukazov pri
transputerju T 414?  Snovalci
transputerja so podobno Kot pri

najhitrejs, hkrati pa naj bi bilo kar
nih v enem

samem taktnem ciklusu ~ Ker je
transputer pac soroden procesor-
jem RISC. Ta cilj so dosegli le
imo, 32-bitno sesteva-
samo en

itmetiki po-

© 32-

malno kar 39 cikiov, 32-bitno de-
ljenje pa 40! Zaradi primerjave si
ogleite hilrost e operacii pri

in_ 8038 . oktober).
D AND Zahteva dva cikis, OR
osem, WHILE .V bistvu so
hitrosti vseh pveproalm in pogo-
stih ukazov na stopnji 1 do 2 i
Kiov, medtem ko bolj zapleteni
ukazi niso hitrejsi kot pri proce-
sorjih CISC. Inmos trdi, da je pov-
precna hitrost T 414 in T 212 pri-

blizno da CFl (cikel na ukaz), kar
pri 20 MHz da 10 MIPS. Toda ¢e
2 MHZMC 38020 dela 3 nitrostio
e pomeni, da je T 414
ou n]agl trikrat hitrejsi — pravza-
prav je nasploh tezko hitreisi od

MC 68020. Pri velikem Stevilu apli-

sorje (npr. Fairchildov clipper, o
njem posebej). Glavna moc: tran-
sputerske druzine je nekaj druge-
ga: lahko povezovanje neomeje-
nega Stevila procesorjev v skupen
sistem v katerem delajo zares
vzporedno.

Kako so to omogocili? Tran-

nekaj hitrega statiénega pommb
nika. Pri T 414 in T 212 sta vdela-
na 2 kilobyta tovrstnega pomnilni-
ka, M 212 ima samo 1 K, pa¢ pa
bo bodoi model F 424 ali T 800
imel 4 K pomnilnika in poseben
bitni vod za zveZo s periferijo.
nov bi se T 424.
Iahnologua pred dvema letoma
a $e ni omogogala in zato so
el okiostl pa jo nastal T 414,
Ker _transputerji podobno kot
mnogi, modemi mikioprocesori
isoke in nizke
prioritete, veobujeio, tudi timerje
za procese na obeh prioritetnih
stopnjah. 32-bitno zunanje vodilo
ima pri T 414 multipleksirane no-
Zice za naslove in podatke s pre-
pustnostjo cca 25 Mb v sekundi.
Transputer vsebuje linearni na-
slovni prostor za 4 gigabyte. Zal
a ne pozna virtualnega pomnil-
nia oziroma krmilenia pomnilni-
U. To je velik minus,
siste-

sputer pozna pol

Korbi.

Sestnajstbitna  transputerja
T212 in M212 imata naslovni
pomnilnik z vsega 64 K. Pri T 212
zunanja vodila niso multipleksira-
na, medtem ko ima M 212 multi-

pleksirana vodila s 16-bitnimi na-

kov

zdruzljiva s ST 506/412 in
212 ima samo dva medtranspu-

terska Kanala, vendar je to zanj

dovolj, kaiti kot periferni procesor

je namenjen za krmiljenje diskov.

Toliko 0 transputerskem hard-

veru. zua; b ogledali sof-
tver. re kakovostno
podprsn Zmotnosti te aruzine, jo
Inmosov  programski .
OCCAM.

OCCAM

Tokrat ne bomo govorili o zgo-
dovini Occama in ne bomo ga pri-
merjali z drugimi programskimi
jeziki. Poudarimo pa, da so OC-
CAM napisali prav zaradi transpu-
terja, eprav so ga prevedi tudi za
druga okolja, na primer za IBM
PC.

Occam omogota, da sistem
obravnavamo kot skupek soéas-
nih procesov, ki so povezani med:
sabo s kanali. Procesi 5o lahiko
kombinirani in_sestavijajo sek-
LA e comcm ot

povezovanja s svetom, tj.
2a naslove in podatke, Se
munikacijske kanale velike hitro-

20-MHZ anspute 1ahko 1bira-
mo hitrost vsakega od teh serij-
skih kanalov, odvisno od hitrosti
transputerjevega dvojcka (10 ali
20 Mb v sekundi). Moramo omeni-
i, da je vsak od teh kanalov dvo-
smeren, pa je zato mozno, damed
dvema transputerjema prenese-
mo v vsako smer po 20 megaby-
tov v sekundi. Povezovanje tran-
sputerjev s taksnimi ultra hitrimi
Kanali_je preprosto, brez kakih
ent. Kar primer-
jaimo to s povezovanjem  dveh
asiénin procesorjev in pomisli-

i

T212 po Stiri taksne kanale, je
vsakega od njin mogoce povezati
s 8tirimi sobrati. Ti sobratje se po-
tem lahko povezejo Se z drugimi
transputerji in tako naprej.. .
Brez velikih tezav moremo ustva-
riti sistem z nekaj tiso¢ transpu-
terii, sistem, v Kater

na Eipu in zunaj njeg:

. Katerikoli

daltpomniiiasyelranaoteeaire
enem koncu sistema je nj

s Kolegii= drugemu franaputers
ju—dosegljiv v zelo kratkem ¢asu,
in sicer prek hitrih komunikacij-
skih kanalov. Medtem ko se pri
Klasiénih raéunalniskih sistemih,
ki imajo eno ali dvoje skupnih vo-

i vaakod

mo eno,
&ino pomnilnika.

Konvencionaini sistem.

10°F MIPS - Cilji
pete
10° Generaciie

Se venr
konatrakcije, pri Katerin proces
dejavniki tecejo vzporedno.

Privzporednih konstrukcijah
procesi dejavniki tecejo vzpo-
redno.

Alternativne _ konstrukcile  so
taksne, pri katerih se prvi izvrsi
tisti proces, ki je prvi nared za
komuniciranje.

Program v Occamu lahko izvrsi
mreza_transputerjev. Toda isti
program more delati nespreme-
njen tudi v manjsi mrezi oziroma
celo z enim samim transputerom.

Vsak kanal je povezava med
dvema socasnima procesoma in
ta povezava j& Ce

1960 1970 1980 1990
Transputerski sistem.
106t MIPS.

10°F skozi
pove:

10f Stevilo
transputerjev V sistemu

10 10° 10° 10° 1

kanal uporabliamo kot vhod v ne-
ki proces in izhod iz drugega pro-
cesa, komunikacija stece Sele ta-
kat, ko sta oba procesa zanj pri-
pravljena. Komunikacija torej ste-
&ein izhodna vrednost enega pro-
cesa se prekopira v vhodno vred
nost drugega procesa. Posami
&en proces ima lahko ve¢ tovrst-
nih zvez

kaze, da model Occama v
bistvu ustreza strukturi transpu-
terske mreze. Ker je to besedilo
hardverske narave, se ne bomo
spuscali v podrobnosti o tem jezi-
ku. Povejmo le to, kako se progra-
mi v Occamu prenasajo v tran-
sputske mreze. Komunikacija je
lahko dvosmerna, ker ima vsak #
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in dela z nizjim taktom 10 ali 20
MHz. Da zaradi tega ne bi prisio
do motenj, vsebujeta predpomnil-
nika po 4K pomnilnika, MMU je

256 paralelno povezanimi 32-bit-
nimi transputerji bo presegel mo¢
racunainika cray 1. Tezava pa je
seveda s pomnilnikom. Ce bi ho-
teli transputerie resno uporabijati
v superracunalnikih, bi-sleherni
od njih moral imeti vsaj 4 Mb last-
nega pomnilnika. Pri 256 transpu-
terjih bi to zneslo 1Gb. Kar za
superracunalnik ni prevet, toda
¢e zelimo ceno taksnih strojev
spustiti pod milijon dolarjev, mo-
ramo  racionaineje ~ uporabljati
pomilni

komunikacijski kanal dve occam- % 5 7 8 9 0

ske zveze. Komunikacije po enem ! L e

kanalu s so¢asne z onimi RCAEAED onoun | sz Jewron| 0

drugih kanalih. Sporo€ila pri pre- . s’ Vasei

nosu tecejo kot sekvence bytov. 5 [;u ocen [ o |0 o

Ko posiljatelj odposlje byte podat-

kov, pocaka, da mu prejemnik po- | (m. veeJeamm] caoma ] vec | vow [ oo | g | e Y e
I ilo, naj me i

byte. Komunikacijski protokol ni o (sw reato | voato o | e "::) in 67 makro ukazi

odvisen od dolzine besede in zato *

je transputerje razliénin dolzin | & (e [ s ] s e (‘"&‘” % “‘j

zlogov moi brez tezav povezova- L ot

1 in jih vklapljati v celovit sistem. L - s -~ ["“"‘sz o )

uDoraha G | aow | ™ | G5 woo ) O s

i Wl L e ] e L [k [ [ [ e
Katera so glavna podrotja, na [

katerih bi se splacalo uporabiti | (-« o | e | s | e I;;«, oo | wo | :7]

transputerje? Najprej pridejo v

postev superracunalniki. Sistem z m ] 2 G G )

L) )

Naprej, taksni mikroprocesorji
bi bili izredni za nekatere grafiéne
delovne postaje velike zmogliivo-
sti, za digitalno procesiranje itd.
Toda transputerji imajo veliko po-
manjkljivost: racunanje s plavajo-
¢o vejico. Ceprav T 414. hardver-

vejico, je potreben poseben si-
stemski program, hitrost povpreé-
ne operacile s plavajoco vejico pa
Je priblizno 240 procesorskih ci-
klov. To pa je pocasi. Toda Inmos:

se Ze pripravija za odstranitev te
pomanikljivosti: letos bo predsta-
vil F 424, popoinoma enak tran-
sputer kot T 414, le da bo imel na
¢ipu 4 K pomnilnika RAM in zelo
hitre ukaze FP (fioating point),
pospeseni bodo nasploh tudi dru-
gi ukazi v okviru 1 MFLOPS (mili-
Jon operacij FP na sekundo, kar je
veliko vecja mera kot MIPS). Za
primerjavo: cray 1 dosega do
MFLOPS. F 424 bo pinsko in soft-
versko povsem zdruzljivs T 414 in
bo zato mono procesorja izme-
njavati. Zadnje ¢ase govorijo tudi
07800, ne vemo pa, ali je o ime
2a F 424 ali za transputer nasled-
nje generacije.

Konkurenca

Arhitektura transputeria T 414:
izhodi signalov.

Kler ne bo transputer dovolj raz-
Sirjen — dokier ne bomo imeli pred
sabo. raéunalnikov s trasputerji
Danes je mo¢ kupiti nekaj razvoj-
nih sistemov s T 414 za IBM PC in
VAX, z eziki C, pascal, fortran in's
standardnim ' Occamom. ~Toda
najzanimivejsi je ITEM 400. To je
Inmosov razvojni sistem s 10 plos-
Gami, od Katerih ima vsaka po 4
procesorje T 414, vsak procesor
Pa po 256 K RAM. Oznaka 400 po-
meni 400 MIPS procesne mogi v
ohigju, ki je le malo vegje kot pri
1BM PCAT. Pozneje bo mozno
prikljuéiti $e grafiéni podsistem z

graficnim

Velika pomanjkljivost transpu-
terske druzine je tudi pomanjka-
nje softvera. Te pomanjkljivosti
ne bodo odpravili tako dolgo, do-

&

==

Tel

SOFTWARE

BARBA ELECTRONIC,
tel. (055) 242-655

Barba electronic

Slav.Brod Starceviceva 55
055 242-655 -

PO UGODNIH CENAH
DIMO:

— IBM PC XT KOMPATIBILNE
RACUNALNIKE

— IBM PC AT KOMPATIBILNE
RACUNALNIKE

— VSO DODATNO
HARDVARSKO OPREMO

SLAV. BROD, STARCICEVA 55,
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enim od novih transputeriev.

In kaj delajo konkurenti? V
prejsnji Stevilki smo vam med pr-
vimi v Evropi predstavili Motoro-
i Mo¢na Motorola ni-
kakor noce zaostajati: ze je siisati
govorice o MC 78000 ~ Motoroli-
nem procesorju RISC. Pravijo, da
bo njegova hitrost 20 MIPS in da
bo nadaljeval pot, po katerem so
krenili procesorji druzine .
Veé besed o tem ne kaze izgublja:
1i, saj $e © 68030 vemo zelo malo.

Drugi konkurent je ze omenjeni
Fairchildov clipper. To_pravza-
prav ni mikroprocesor na enem
Gipu. Beseda je 0 majhnem modu-
lu 3x4 ince, ki vsebuje tri velikan-
ska vezja CMOS, spravijena v 132-
pinska_kvadratna ohisja CLCC
(Ceramic Leaded Chip  Carrier),
poleg te

mogel delati pri 40 MHz. Modul je
s sistemskim vodilom povezan
prek 96-poinega konektorja DIN
(kot na YME).

nima joelektronike,
Clipper vsebuje_hiter izpopol- | 32 urednistvu posredu
njen_procesor RISC z vdelanim e
FPCP, dvema MMU in dvema [ Vaniu te tematike.
ikoma (enim za uka-

mesti 2a na-
slove strani. To je za danasnje
razmere ogromno. Clipper pozna
tudi nabor ukazov's 101 osnovnim
Vsi osnovni
ukazi so izvedeni_hardversko in

kro ukazi v mikrokodi in so inter-
pretirani kot niz osnovnih ukazov,

sicer ta
enota deluje vzporedno z drugimi
deli procesorja. Ce uporabljamo
samo osnovne ukaze, hitrost do-
seze vseh 40 MIPS pri 40 MHz, pri
normalni uporabi pa je hitrost pri-
blizno 8 MIPS pri 40 MHz. Uposte-
vati_moramo veliko raziiko med
MIPS pri_osnovnih in MIPS pri
makro ukazih. O clipperju bomo.
$e slisali, saj obstaja moznost, da
bodo to posast z vsemi 870.000
tranzistorii spravili na en sam &ip.

Sele leto 1987 bo leto nove eta-
pe v neusmilieni 32-bitni- vojni.
Motorola je najavila izdelavo 32-
bitnih sistemov 68030 za vseq:
2000 dolarjev. Hitachi pripravija
ROV serijo 32-bitnih procesorjev.
Katerih élani bodo skraja 8/32-bit-
ni H8, 16/32-bitni H 16, polni 32-
bitni H 32, proceso za umetno in-
teligenco Al 32, novi hitri FPCP in
grafiéni procesorji ter razne per
ferne enote. NEC pripravija V 7X,
naslednika modela V 70, Intel pa
80486, Ceprav Se 80386 izdelujejo
brez oznake na ¢ipu (dovolj si je
ogledati tiskano plos¢o compaga

1)

Popravek

V &lanku 0 MC 68030 in NS
32532, objavljenem v decem-
brski Stevilki, je v tiskarni na-

ala groba napaka. Zame-

Kot v decembrskem Mojem
mikru je tudi v oktobrskem
¢lanku $e nekaj drugih manj-
$ih napak.

Izkoris¢amo priloznost in
vabimo vse bralce, ki jih za-

ze in drugim za podatke). Clipper
ima v notranjosti tri 32-bitna vodi-
la, za naslove, ukaze in podatke.
Zunanie vodilo je multipleksirano




GEM (1)

HELLO, GEM!

ZIGA TURK

enda smo nekoé obljubili, da bomo
grafiéni uporabniski vmesnik GEM
predstavili podrobneje. Da obljuba de-

dolg, nas opozarja tudi nemalo pisem in
Wietogsin Klicev nasih bralcev. V tej in n

uporabnitko prijaznin; programov. Reziotii
bomo samo principe, ki jih je treba razumeti,
upamo da dovolj, da se boste potem oboro-
zeni s kaksnim kratkim pregledom funkcij
lahko lotili samostojnega pisanja programov.
Ne bomo pa razlagal, kaj naredi kaka sistem-
ska funkcija. To si preberite v
rocnikih! Clanki so prirejeni
GEM nameravajo ukvarjat na atariu ST. Na
MS-DOS je GEM zelo podobe:

Naj mo, Kakéna orodia i pred-
znanje od bralca pricakujemo:

LITERATURA:
- Hitchikers Guide to the Bios (75 strani,
krozi v obliki datoteke . . . posebej za atari ST

~ GEMDOS. TXT (
macijami o operacijsker
DOS,HZBSTahPC(])

~ priroénik s seznamom funkcij, ki sestav-
lisio GEM (nsjbol zgodésno:y. GSTC User

7 K, datoteka z infor-
istemu  GEM-

- ca 35 fotokopi . . . NUJNO!1I)
PROGRAMI:

~ prevajainik za C s knjiznicami in datote-
JaméShaddensies’ e Ao iporabiaibdes
tacomcov Lattic

S Resource Gontruction Set fime Digial
Research

ZNANJE:

~ anglesein

~ programski jezik C

- delo z operacijskim sistemom

- delo s prevajainikom za C (znati je treba
napisati, prevesti in pognati program, ki tece
pod TOS)

(') Nujno potrebno le za razumevanje neka-
terih sistemskih funkcii, ki jih bomo uporab-
ljali v pi , vsekakor pa priporogamo
vsem, kl 'se nameravajo qmm pisanja sistem-
skih programov za atari
o 220rs smo nastei niirinega ey
alnimi stroski (ha, hal) dostopne
Veakomur, Kdor ima 86 kakino Data Becker:
jevo knjigo, navodila k nastetim programom
ali celo originalni Digitalov prirocnik 0 GEM,
se bo znasel $e toliko laze in bi se to, kar
bomo poved lahko nauéil tudi sam.

Struktura GEM
GEM je kratica,

ki pomeni »Graphics Envi-
ronment Manager« ali po domace oskrbnik
grafinega okolja. V njem so torej zbrani tisti
deli operacijskega sistema, ki se ukvarjajo z
grafiko. To pa 0 risanje na razne izhod-

ne naprave, ampak tudi vse drugo, kar ni sam °

samcat tekst, torej okna, meniji in dialog z
Morda ste se vpr zakaj
i GEM, e se da isto solidne
prog isati tudi'brez oken, menijev in
druge naviake. TOS in MS-DOS vam puscata
proste roke in nihce vas k temu ne more
prisiliti, a ¢e bosta na voljo dva priblizno
‘enakovredna programa in bo eden tekel pod
GEM, drugi pa ne, bodo ljudje mnogo raje
uporabjal prvega:
GEM delimo v dva glavna dela, VDI (Virtual
Device Interface — navidezni vmesnik do zu-
nanfivsenot)sin-AES: (Applicaton Erviror
ment Services — skrb za okolje, v Katerem
Gelule program). Oba skupa) sta pravzaprav
samo dve knjiznici funkcij, ki jih programer
iice Iz svojega programa. Strukturo.grafice

sploh uporal

nega operacijskega sistema prikazuje siika 1.

[ ,ﬁ'}%"'ﬁi'

[ 7
.

o

455345543

S Hluimuczmdupunhmkwnlnmo
opremo.

Kors (ol meni mllogl) na drugi strani pa
50 drugi pro; nas program kiice,
iim posilia Shoroias .

VDI bomo veé povedali kasnee: Prvi hip
pa je za nas zanimivejsi AES, saj ga potrebuje
vsak program, VDI pa samo tisti, ki kaj risejo.
Po vrsti se bomo ucili takole:

source Construction Set (kako. upo-
rabjetl peograms & haterimmaaeideroosslommnm
a7 proks ket progeamseos oeiclmeapes
m (me 0gi, alarmi . ..)
- Nollc GEM (preprost D'Oﬂmm, v katerem
bomo spoznali principe programirania s po-
motjo GEM, uporabo datotek .RSC. dogodki)
~ Manipulacija oblektov (ve¢ o dialogin in
menijin) [}

~ Pisanje v okna VDI

 Risanje v okna (VDI)

V prvem nadaljevanju bomo obdelali prw
oo b0 zato nekoliko daljse od n:

RCs

Verjeino ste opazil, da so-programi, ki
tetejo pod GEM, sestavijeni iz vsaj dveh ds
totek, ki imata konénici .PRG in .RSC ne

RCS). Prve

ni vsi objekti

ra s programon. Objeki 50 zapisani v

nih podatkovnih strukturah, ki so definirane v

datoteki OBDEFS.H ali GEMLIB.H (glej diske-

to s C-jem). Struktura je dokl| zmm.m

te objekte »narisemo« s pr

Urea Gonstruction Set (RCSy. Tukaj boma

podali samo nekaj nl]vlllnj!l'l pﬂnclwv ki

naj pomagajo pri uporabi

1o tllo % AGS tora. K 58 o boste Mitra prvar
il

s programom delamo, sta na »deiovni
ek V o0 eon gradniki, iz
Katerih v spodnjem sestavijamo Na

avijamo
B e e s e
dialog in alarm. Te gradnike v literaturi ime-
nujejo drevo (tree), ker so objekti (objects)

ki jih sestavijajo, urejeni v drevesni strukturi.

: rogram bo siino prwrm in nje-

gova edina »koristna« naloga
znal izrisati dialog, v

HELLOL. Vse drugo bo nuin visek, ki pa jo
potreben, ¢e Zelimo, da prograr

pod GEM. Ker bo v programu e
Eomer 26 program broz GEM in tith 2 GEM
razlikujeta, ga bomo kasneje uporabljali kot
skelet za bolj zapletene programe. Tudi tako
preprost program pa_porebuje nasiednja

Iz skice vidimo, da ima VDI podobno viogo
na podrogju risanja kot GEMDOS pri komuni-
Kaciji s »klasi¢nimi« vhodno-izhodnimi na-
pravami (datoteka, alfanumericni zaslon, ti-
skalnik). Oba programerju omogocata, da

i i za

javiti= med inicial

knjiznice VDI torej rabijo za risanje.
AES skrbi za okolje, v Katerem program

deluje. Na eni strani zaslona je uporabnik,

torej AES skrbi za komunikacijo z uporabni-

drevesa
Z Gialog, ki bo povedal, kdo je program

napisal

- dialog HELLO

- allﬂn, k| bo opozoril, da se poslavijamo
od progi

\Vreves. menl definiramo beseds v zgor-
i vrsti programa (nasiove menijev)in rocks
menijev. V drevesih dialog narisemo obraz-
ce, ki se pojavijajo na sredini ekrana in ¢aka-
jo, da jih uporabnik |mnln| (npr. dialog za
»New Folder« v programu ). Alarmi
50 posebna vrsta dllloqov. ki omtpmlp sa-
mo iat
kaj vrstic besedi
dardnih ikon. Alarmi so precej hitrej
dialogov, ker GEM pri prikazovanju alarma
del zaslona, kjer se alarm rise, shrani kot
bitno sliko. Ko alarm ugasne, je zasion zelo §
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o obnovijen Pri prikazovanju diaioga so
rani, ampal samo spo-

bitna slika ne
roci oknom ki letijo pod dialogom, da jin je

treba obnoy

pravokotnik, v katerega bomo nosili elemen-
te'iz okna »PARTBOXx (slika 4). Seveda smo

o e da ste nehali
brati in program RCS nalozili v vas racunal-
ste, da sta odprti dve okni. V
zgornjem s surovine, iz katerih ‘boste v
spodnjem gradili grafiéno okolje za svoj pro-
gram. iz zgornjega okna postopoma pograbi-
te po eno ikono za meni, dve za dialog in

S HAEKD

Desk File

utlm\ in jih pi . Pritem
vas bo program vprasal za ime. Svetujemo,
da izberete ista kot mi in ki so narisana pod
ikonami v sliki 2.

]

e tiie s it

morali pravokotnik najprej ustrezno poveéati
in premakniti »Quit« v spodnjo vrsto, potem
pa v meni znosili »ENTRY« in

S PR

5L 2: Osnovni zaslon programa RCS, potem ko
‘smo izbrali gradnike nasega programa.

Opazili ste, da smo prvo &rko v imenu upo-
rabili za oznako vrste drevesa. M pomeni
meni, D dialog in A alarm. Pozneje bomo za
tocke menija uj i
(button). Pomen imen bomo spoznali potem,
5 S s olas 86 Dportal o
program

'Naiprel Bomo abiikovali meni, Odpremo ga
z dvojnim klikom po ikoni MMENU ali pa z
ustrezno tocko v meniu »file«. Spodnjo sliko
smo pridelali tako, da smo Kiiknili na »Desk«
iz okna MMENU in potem Se na prvo toko v
meniju, ki se je prikazal (slika 3).

Desk_File Options Global

[ = HEN FRTEO
| e emr ]

.5 Popravianje peve todicv manifa sDeake;

je torej sestavijamo iz naslovov (TIT-
LE) “lotk (N l:n =l loevanje skupin
toek, ki ne sodijo sku wadrov, v katere
Iahko 2 iKone »Clipboarde pronasam ikone
Besedilo »Your message here« smo dva-
krat poklikali in padii v dialog, ki je omogoéi,
da smo besedilo lahko popravili v npr. »O
programu HELLO«, Na podoben nacin smo
popravili tudi vsebino menija »File«. Poklikali
smo ga, potem pa zmanjsali velikost podme-
nija »Quit« tako, da se je pod njim- odkril
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(slika 5).

[BUTTOR

5L 7: Objeki dialoga DHELLO.

.
i m“‘“m&* L

5L & Nova sta »ENTRY« in »'

»Entry« smo odprli in popravili besedilo v
»Hello«. Pri tem smo imeli moznost, da bi bila
ta tocka v meniju celo »Disabled« (onemogo-
&ena), »Crosseds (prekrizana) ali »Checked«
(odkljukana). Druge opcile, ki jih dialog po-
nuja, za to¢ke menija niso smiselne. Konéno
ste dobili takle meni »File« (slika 6).

5L 6: Konéno naj bo meni »File takle:

To je tudi vse, kar nas je v zvezi z meniji

zanimalo. Zaprimo zdaj okno MMENU in od-

primo dialog DHELLO, Dialog lahko sestav-

ljamo iz mnogih razliénin elemento

BUTTON  (gumb) npr. tisti vecni OK, Can-
cel, Abbruch

SHIGGS ki sluzi kot pojas-

EDIT (vmmula.) polje. kamor naj bi
uporabnik vnesel podat

1BOX. (votel pravokotnik, ki rabi za
uokvirjanje ali logiéno zdruze-.
vanje objektov)

BOX trden pravokotnik

c n znak v pravokotniku

BOXTEXT  besedilo v pravokotniku (mogo-
¢e ga je centrirati, uporabiti raz-
ne tipe okvira, &rk in podiage)

ICON ikona (ki jo narisemo s progra-
mom ICONEDIT, & ga imarmo)

IMAGE  bitna

S dlalog HELLO" smo' najprei zmanjéali

velikost dialoga, ki jo je prediagal racunainik,
potem pa vanj znosili elemente (slika

Spreminjali smo jih tako, da emoivodpel
v dialog in ustrezno mu rabita
irugi dwe vrstict pri BOXTEXTIH, bomo pove-
dali kasneje. Gumbe v zgornjem delu dialoga
pustimo pri miru, lahko pa se igramo z vzorci
in robovi
Ko smo oderil gumbe, smo lshko popravial
bl eintaiin
SELECTABLE

,s  Gurnski getahiasicbes
remo (poklikamo)
je qumb, s katerim zaklju-
&imo dialog
je gumb, ki velja za pritis-
njenega, ce smo pritisnili
ENTER ali RETURN
ie gumb i ima lastnost,
da tedaj, ce prmsnemo
nanj, sprostimo vse.
gumbe RADIO BUTTON 2.
istega nivoja. ~(Gumbe
RADIO BUTTON moramo
2ato polagati v pravokot-
nik. Vsi gumbi v pravokot-
niku 50 v drevesu objek-
tov na istem nivoju in zato
drug drugega izklapljajo).
je gumb, s pritiskom na
katerega zapustimo di-
alog, ne da bi spustil
tipko,

EXIT
DEFAULT

RADIOBUTTON

TOUCHEXIT

Mi smo dialog »DHELLO« narisali tako, kot
kaze slika 8.

_OHELLD

Klikni na Hello za
e en pozdrav
ali pa pohodi OK.




Gumb »OK« je SELECTABLE, EXIT, DEFA-
ULT, gumb »HELLO« pa SELECTABE in
EXIT. Glede na izbrane atribute je program
sam izbral debelino roba gumba. Uporabnik
se bo torej iz dialoga vracal na dva nacina,
kar bomo morali upostevati tudi v programu.

ia podoben nacin smo oblikovali tudi
»DABOUT« (slika 9).

da bo program po CLOSE ali SAVE zapisal na
disk poleg .RSC in .DEF (podatki o imenih,
naredi »header« datote-
jjemo v C-ju, da lahko naslav-
ljamo objekte in drevesa v .RSC in poizvedu-
IS ol iov sl juslicd ooyl
2a pasc: zelimo, da bi nas program
nalagal .RSC, ampak bi radi narisano upora-
bili, kar iz programa uporabimo .C. Vanj pro-
ram izpi ko

Pregrost progran;
ki denostrira
nove

Konéno smo narisali $e alarm za QUIT (sliki
10 in 11). Kasneje bomo videli, da alarmov
‘ampak jih lahko s posebno funk-
cijo poklicemo iz C-ja.

tesk_File_Ootions_Global
e = L Sorwme—
e lin @ 7 @

« @ st

You wanted to quit.
Are you sure’

s xonaumnmu

Meniji programa RCS

Ker ratunamo, da tole berejo bralci, ki ima
jo zgemom 2e nekaj izkusenj, o toékah meni-
Ja programa RCS samo na kratko. V meniju
~File« je verjetno vse jasno, prvié narisano
shranimo s SAVE AS, potem pa odpiramo
OPEN in zapiramo s GLOSE
V meniju »Options« sta »Info« in »Name«
nenevarna, »Hide« skrije izbrani del podat-
kovne strukture, »Unhide« pa jih spet poka-
Ze; »Sort« uredi izbrani del drevesa po oseh;
X infali Y; urejenost pomeni, da se bodo
objekti tudi risali po vrsti, kar je Se posebej
vazno pri menijih. Ti naj se risejo od zgoraj
navzdol in ne Kar kot kaka tocka. »Flatten«
splos¢i izbrani del drevesne strukture. Ce
smo npr. izbrali deda, bodo vsi vnuki postali
sinovi. »Snap« poravna izbrani objekt na zna-
kovno mrezo (avtomatsko pri DIALOGIH, zato
koristno pri prostih drevesih). »Load« nalozi
sliko (bit image) ikone.
meniju »Options« izbiramo splosne po-
goje dela. Z »Output« nastavimo, kaj zelimo,

g 0za
e dreves, ki smo jih narisali. Pozor, program
namesto kazalcev pise indekse, kar je treba
10¢no ali s programom pred uporabo popra-
vitil »Safety« doloca, kaj lahko nalozenemu
RSC popravijamo. Ce prevajate tuj program,
je treba nujno izbrati nacin »Lockeds, ko pa
risete svoj RSC, pa ste popolnoma svobodni.
Preden bomo delo dokonéno koncali (SAVE
AS ... oz. CLOSE), moramo dati imena $e
nekaterim objektom v drevesih: vsem tockam
menijev (About, Hello, Quit) in obema gum-
boma v dialogu Hello. Drugih imen ne potre-
bujemo (»Options/Name«). Kako smo jih po-
imenovali mi, je razvidno iz H datoteke (LI-
STING 1).

aisizolen wdvmo‘ daso MMENU, DHELLO in

0UT UIT pa je niz. Za druge

dah imena, pa je program
i 1o, Kateremu drevesu pripadsio:
Kot pise v izpisu, jo TAEE +0 MMENU
#1 DHELLO . .. Naj vas ne skibi, ce so &
nosti konstani MMENU, DHELLO .. . BHEL-
LO, BEXIT v vasem izpisu razliéne. Da pa bo
mogoce program iz naslednjega poglavia do-
besedno vnesti, morajo biti imena enaka.

Hello GEM

Sedai nam preostane samo Se to, d napi-
gemo nas prvi program. Na splosno je pro-
gram, ki tece z GEM. nokako takie:
 Inicializacija
- logiramo program v AES (lppl init)
~ nalozimo datoteko .|
- inicializiramo VDI (glej ko vl it
= pokazemo migko in menije
2: dogodkovna 2anka je kontrolni del pro-
grame, ki tece 2 GEM. To jo ot del. ki gieds
kcije uporabnika Kiice ustrez ipro-
nrlmu ki na akcijle odgovarjajo.
- funkcie AES iz skupine EVENT opazuje-
jo, kaj se dogaja; ko pride do dogodka,
R EAkbon 1o (ape tani tocwe v mernja In
ustrezno ukrepamo (npr. poZenemo podpro-
gram, ki recs HELLOY)
3: zapi
~ zapust
Pri odpiran in zapiranju C aviomatsko
poskeD!zu’ dnuge-atver, (zapiranje<cato-
.), ki jih opravija pri klasiénih pro-
h.

o qr-heno delovno postajo

Uisting 2

Program HELLO.C isan kot listing 2.
Stevilke med Mvp!bmml €rtama na zacetku
vrstic so samo zato, da jih bomo lazie komen-

tirali.
1" Datoteka -GEMVARS H:
3.V njej s0 xbune
spumnuwka. ki jih v ve¢ii ali manj
81 meri potrebujejo vl programi. ki
tezejo z G
19 vkljugili lﬂwdlln(llw HELLOH, ki

je izpisana kot »Listing 1<. Tako
smo imena, ki smo jih definirali v
FGS, naredil znana tudi v progra-
in jih bomo Iahko uporabljali.
35 Funkelje Utity bomo pogosto upo-
rabljali v razliénin programih, zato

55

117146
120

se jih morda splaca zapisati v po-
sebno datoteko.

Sistemska funkcija AES, ki logira
peograTumacsge peisotes apli-

fos aiaganie datoteke RSC. Biti mora
v isti mapi kot glavni program, sicer
program javi napako z alarmom.
Ta alarm ni narisan, ampak smo
uporabili kar funkcijo form_alert.
Niz je sestavjen iz treh oklepajev. V
prvem je koda ikone, ki se v alarmu
pojavi, v drugem je besedilo, v kate-
rem so prehodi v novo vrsto defini-
rani z znakom »l«, v tretiem pa
gumbi, ki jih kiikamo, prav tako io-
Cani 2=l Vstic o lshko najveé Sin
ne smejo biti dal
pm parameter fur .
mb se sproi s nrmskom s EN-
FER (RETURN)
Vse originaine funkcije AES operi-
rajo z NASLOVI objektov in ne z
njihovimi indeksi, zato je treba s to
funkcijo poiskati nasiov objekta
MMENU, ki je tipa R_TREE, rezultat
pa gre v adrmeni.
Pokazemo meni.
Funkcija za opazovanje uporabni-
kovih akcij in licanje reakcij nanje-
PoCisti za programom (sprogrami-
rana v nadaljevaniu).
Vrstica je odvec, ker e spremenljiv-
e definirane v-GEMVARS 1.
kot  puscico
uunkcnn T2 skupine graticnin funi.
cij v AES).
Uponmn ‘smo najsplosnejso iz sku-
pine ikovnih funkcij. Za ta
program bi Eiato zadostovaio, e bi
uporabili evnt_mesag. V/ prvem
rammru smo Kateri do-
jodki nas zanimajo (BUTTON ali
MESSAGE). Dejansko nas zanima
samo MESSAGE, button je tam sa-
mo zato, da demonstriramo; kako
povemo, da nas zanimajo raziiéni
dogodki in 4a smo vrstice 106-166
lahko bolj splosno zastavil
je dogodek »sporotilox
Dobimo v msgbutf{0] podatek, za
kaksen uwou-x gre. Ce je »sporo-
Gilo« iz men
dobimo v msgbut(3] indeks ob-
, ki predstavija naslov, v
Tsgbuti4] 'pa indeks objekta, ki
predstavija tocko menija.
jekta sta po Klicu tipa SELECTED.
Navada je, da [4] deselektiramo ta-
koj [114]. (3] pa astane prizgan. do-
Kler se tocka menija izvaja. Inverz-
no zagisan nasiov ‘menia opozaria,
da se nekaj del
Sbraimasainciiimmenihetotionk

meniju.

Ce smo zahtovali tisto »About the
Hello ... .«, mora program pokazati

us"exon dlllog (DABOUT).

Pri MHELLO je reé bolj zapletena.

katerim gum-
bom se je uporabnik vmil iz dialo-
ga. Ce je to gumb BHELLO (130),
ponovno narisemo dialog -
Podobno tukaj lautlumo. knan
gumb je uporabnik pritisnil v
alarmu.

Ta kos programa je koristen, dokler
50 programi v fazi testiranja in vse
totke v meniji ne delajo. ]
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154 Glavna dogodkovna zanka progra- 216
ma se kar naprej ponavij 57
169 Podprogram: iz Skupine. UTILITY
zberejo nekatere zelo primitivne
funkcije OS v uporabnejse. Svetuie-
mo, da si jih zbirate v knjizni
i na il v inakiprogram ko
kot tul
W0 o Vet ko bo gas.n prostor za
21 Prez in obmvnwame dialoga je
zapleten postoj
212 peatemavambe: 221
214 Centriramo objekt
215 Sporotimo v AES, da bomo popa-
cali del zaslona in da bo treba ob-
navijati okna pod dialogom. 22
— PROGRAM 1 226
231
in That 40 * 236
74 GRRER i Tk ok 5

. Narisemo poveéujoce kvadrate.

Narisemo drevo dialoga. 0 pomeni,
g ga semno od:zadetnoga-chiskc
- 20 pa, da ridemo objekte do
glo ine. 20, Gxyw poveto, 2no-
traj katerega pravokotnika se ob-
]oku dialoga rigejo (clip). Ce kaksen
objekt dialoga pade ven, se ne bo
narisal POZOR, to i lega dislogal
To smo definir 40 je v tem
primeru ista.
Ko smo dlllog zapustili, je bil
gum smo pritisnili,
temen (SELE TED). Ta funkciia g8
naredi spet obicajneg:
Funkcija vre indeks objekta, s ka~
terim smo zapustili dialog.

Podobna funkcila, le da je mnogo
eenostavnejsa, a tudi zna manj.

Kateri gumb je dostopen z RE-
TURN.

Tokrat is¢emo naslov niz

Zelo podobno, kot npr. v 145, kajne.

Verjamem, da je +-Se-vedno
nejasnih. Vec o dialogih in oo

nasledn|i. Kratko pa komentirajmo S e
Dejansko prenasanie parametrov iz

rezulte dobivamo
rabljamo G, to i potrebno,

streza knjiznica, ki
Dl ne definira tudl ustreznih spre-
menljivk, zato smo to storili mi
(5-13)

So globalne spremenijivke, ki jin
\rsdajo inkoterea idciemios
Spremenlijivke in konstan

Pk i s
selector.

256 znakov dolg staticen niz, ki bo
prigel prav, ko bomo form_alert kii-
cali z nizom, ki ga bomo napisali s
sprintf.

Bo te $e prisio prav. ko bomo Sar
zobje Pravaretten 12

Pa vellko sroce. pri Drepieovanjuprevefes
nju in linkanju voséimo!

sinclude o>/t object datinstions . G_BOX. G.TEKT b
Relide CSomimans /- GEMDOS. 108,108/ =
. 2 R0 magputt (01
luds  Cporcabit ¢ /2 LOCAL. EXTERN. VOID. BYTE. WORD. ... %/ R e
inclute <oeasomy /1o R seven
Minclade Comarein> s+ inginestein L S0 e ey
e 5 ;_a, sy o .
e o ey iy s

RSC tale-Hguits

L2 Dok men 4/

b

mar_tporma

16 (mmgatt 10) o SELECTED) ¢

eut e

crmeiso.o0:
e araon PHELLO.0) .

cane RS

sebmto_alert AUIT. 1)

(11 steminot supportad | 0RR ")

(aarmans mogbte 131,30+

momu_bar (aaimans. 1) ) /2 ndit button vent +/
1+ eveot 100p 4/ ) st s
mph 7+ omm uTILITY. 5
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i i PROGRAM 3
1w iy
FE -
3o b
I g
o
[; BB S Cmlesurmnoeny.
i

VoD mesnat (8]

i P 1

grems oo -

Cnar astring(2561;

rere_gaddr (R TREE. tres.dia_addry'

STRING. atring. Cantring)
=it

ZNIZANE CENE ZA 1ZVOZ:
sinclair spectr. 48 K + interface + 2 joysticka + datarecorder,

sinclar spect. 48 K plus + inertace I+ 2 foystcka + 1 iga.

Sinclar spect. 120 K plus, 34
novi sinclair -p.cu 128K plm 1z om
sinclair QL

sinclair pis m

x .n.c’mn. e om

pect. 22 plaaink Kempston, 145 DM
iorodrive - ntetace | + 4 cararige 308 OM
sinclai cardrige za QL in microdeive. 4 kosov.

e VE 20+ 8 1o, Kasetmlk 2 oveteka n orbica. 252 DM

flopy.

commodore VC 16 + kasetnik, 2 joysticka + 5 iger + torbica,
290 DM
commodore VC 16 2 64 K + flopy 1551, 611 DM,

commodore 64 K + kasetnik + 2 joysti
Commodors s Ao 64 K 4 asaimis lovakch + 10 aer,373 DM

commodore 610 = 32 K + kasetnik, 311 DM
commodore C 128 + kasetnik -+ joystick + Kawir +3 progr.
812

‘commodore 128 D in monitor, 13t

y 1551za 016, C 116 + plus 4:350 OM
isainik, 166 DI

rogramon,
5, 25200, 300 kosor. 250 OM

Commodors Kavr s programorn 64,
programom, 87
re barvni monitor 1702, 496 DM
commodore pisalnik 801, 350 DM
2, 525 DM
3, 395 DM
inik 1000, 700
inter/ploter 1520,
modore pisaini ctizen  irtariace 18 commadore. 140 OM
atari XL kasetni + 2 joysticka + 4 gre. 327 DM
atari XL feaka Socuns
ari 520
atari 260 ST + 24 + mis, 1531 DM

lopy.
040 3T 1 monitor 124 5 i, 2192 DM
rddisk 20 MB, 1754
vi modulator 28 normal. televizor ST sera. 220 OM
37

joyce + monitor + llli.lml. 1578 OM
PC1512 + moniior, 1754 D

fopy.
pisaini

Rons 320 bovor, 255
B0 T compatibel 640 K - fiopy + Colaral. Karta, 1590 DM
IBM XT compatibel panasonic 610 2 640 K + 2 flopy + colgr
karta,

1BM AT compatibel z 20 M8 harddis+ colgrat. kara, 4385 OM
IBM mis s kartico in program, 1

8M NE harddisk s kontroln o 20 MB vormat, 1275 DM

ni o 250 O

ol
Eelent moion: 169 DM
phiips barvnl monitr 8524 RGB + ideo, 553 DM
o monitor 90-36 Oal T
0.2 interiaceom, Teom
5, 255 DM.

N aLb ~ pratner m.a Th0s, 470 o
RX 100, formati

)
LX n 655 M

reed, 435 DM
i p-mmnle xxmma 549 DM

in atari, 435 DM
harddisk 20 MB shugart,
ciimala piaan m jug. érke,
lokt.pisiniatrol S rke. 726 oM
i Kasa chizan, 685
velika izbira zepnih kompjuterjev in racunainikov. hi-f, televi-
zorjev, video, hisnih gospodinjskin strojev in orodia.

Vplacila: Bayerische Vereinsbank Miinchen, Konto
€981020 4 podtnina in bancol

JODE DISCOUNT MARKT, Schwanthalestr. 1, 8000
Winchen. a1 minute. od Zetet: postale; telefon: O
555034, telex 524571
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ZX SPECTRUM IN MIKROTRACNIK

Sizifovo delo?

JANKO LUBE]

ikrotragnik je gotovo do-
datek, ki si ga Zeli vsakdo,
ki ga Se nima in ki ga pre-

Klinja vsak, ki ga ima. Za zacetni-
ka je dobro vse, kar je boljse od

programom in _mikrotraénikom,

mo dosegli tiste programerske:
perfekcile, ki seji pravi »trotel zi-
her« program. Ker program delo-
ma tece v basicu, se lahko vedno
primeri, da povzrotimo napako,
ki delo ustavi in izpise sporotilo.
Navsezadnje s SHIFT & CAPS pre:

kasetofona, za
uporabnika pa so nedorecene mi-
krotranikove lastnosti pravo bre-
me.

Osnovni namen mikrotra¢nika
je. da kot zunanji pomnilniski me-
dij nadomesti pocasni kasetofon,
ki ga racunalnik ne more krmiliti
Programe, 0sto uporab-
ljamo, je torej pat treba imprej
a mikrokasete. Nekateri

ajo Ze programsko
predviden »backup« za mikro-
tracnik, druge pa je treba ustrez-
no predelati. Kako se tej re¢i stre-
ze, je pisalo v beograjskem Svetu
kompjutera, strezba pa se razliku-
je od primera do primera

Najmanjsiproblem je prisiliti
mavrico, da z mikrotratnika pr
bere in pravilno starta program,
pa naj bo e tako dolg. Prave teza-
Ve se morda pojaviio, ko program
obdeluje podatke, ki jin zelimo
shraniti, da bi jih $e kdaj uporab-
ljali. Jasno, Ee je ze predvidena
moznost shranjevanja na mikro-
traénik, tezav ne bi smelo biti. Ce
pa ta varianta ni predvidena, so
tezave obratno sorazmerne z upo-
rabnikovim znanjem in njegovo
zelio po spopadu z neznanim.

kinemo program.
isihasponowger pognati progra:
ma, ¢e pa slednjega uporablja
nekdo, ki mu |e peogramiranie g
spectrumu . $panska vas, lahko
pride do izgube vecumeg- dela.
je res, da lahko s
kratkim strojnim programom pre-
strezamo napake, jih analiziramo
in se odlo¢amo za razliéna nada-
lievanja programov. Tako se izog-
nemo prekinitvam, ki bi uporabni-
ka pripeljale v tezave. Vendar pa
klasiéno prestrezanje napak s
spremembo sistemske: spremen-
ljivke ERR-SP odpove, e je napa-
Ka nastala, ko.50 1 26 VKIUGi nov
OM: Na primer napala>Micro-
drive full« ali kn] podot
rimer a pol zasenege
programa o Frojector 1, K ja.v
glavnem napisan v basicu, a je
tako zaseiten, da uporabnik basic
tezko odkrije. Ker ima predvideno
shranjevanje in véitavanje pod:
kov z mikrotracnika, pridemo v
program enostavno tako, da v
glavnem menuju izberemo opcijo
»savew ali »load in iz mikrotraé-
nika izvie¢emo kasetko. Program
. lepo ustavi in javi napako »not
nt«. Program lahko  sedaj
Pollubno, lstams I detoma
redvsem pa lahko

Nekateri programi so sestavije-
niiz dela v basicu in dela ali delov
v strojni kodi. Program tece sicer
v basicuin isne rutine, ki
50 zaradi hitrosti napisane v stroj-
nem jeziku. Prvi korak pri reseva-
nju gornjega problema je vseka-
Kor pregled programa v basicu.

je v njem vrstica »SAVE ime
SOATA o8 0 o 5 o
»SAVE * 1e$ DATA a$S()«
in po:xkuslmo Morda bo Dmgum
2e delal in shranjeval polje »a$S«
na mikrotraénik 1. Morda pa tudi
ne. Pojavi se lahko sporocilo »Out
of memory«, kar pomeni, da nad
basicom do ramtopa ni prostora
za kanal, ki ga je treba odpreti za
komunikacijo. Velja_poizkusiti s
krajsanjem basica in sicer tako,
da kar najve¢ numericnin podat-
kov spremenimo v alfanumericne,
zdruzujemo vrstice, - izpustamo
vrstice REM in is¢emo variante, ki
porabijo najmanj spomina. Lahko
nam celo uspe, da pridobimo do-
volj prostora.

Tudi ¢e se nam tako posreti
vzpostaviti - komunikacijo med
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skrajsamo véitavanije tako, da iz-
pustimo brezvezno véitavanje sli-
ke. Kopiranje programa na mikro-
kaseto je sedaj manjsi problem.

Torej ne zadostuje, da lovimo
napake, dokler je vklju¢en stari
ROM, pa¢ pa je potrebno tudi
nadzorovanje novega. Rutina za
tretiranje napak je v novem ROM
avionomna in je na #0258, na
#025D pa je odresilni HALT. Pre-
den se polotimo prestrezanja na-
pak, je dobro poznati vrstni red
operacij pri komunikaciji z mikro-
traénikom.

Ko program pri interpretiranju
basica naleti na zvezdico, npr. za
ukazom LOAD, spozna napako v
sintaksi, a napake ne javi, pa¢ pa
prekiopi delo v novi ROM, ki ugo-
tovi, da je sintaksa pravilna ter
sprozi LOAD z mikrotraénika. Ce
sintaksa ne ustreza definicijam iz
novega ROM, se_interpretiranje
basica ponovno vre v stari ROM,
Kkijer se konca s prijavitvijo napa-
ke. Takim napakam se izognemo
tako, da jih prestrezemo s spre-
membo ERR-

Rerata il oo

med véitavanjem podatkov z mi-
krokasete. Torej ni bilo napak v

sintaksi in s je delo v novem
ROM pricelo normalno. Mikroka-
setka se vrti, Zelenega programa
pa:nlna niel Cee: £ o0 wrienia

Pri vsaki komunikaciji zahteva
mikrotraénik $e tako imenovani
Kar

shranj
in »Dwmmm- podatki, ki se z me-

kom v stari ROM, k]ar se Dmurﬂm
seveda ustavi. V takem primeru
ne pomaga nobeden od kiasiénih
pristopov k problemu, kot npr.
uporaba. spremenljivke ERR-SP
ali IM2 s testom lokacije + 1303,
na kateri je prisio do_prekinitve,
ker je bila v starem ROM napaka.

io v navem ROM to zanke pre-
prosto obide. ‘moz-
nost, da kommla ne pmpunlmo
novemu ROM, pa¢ pa kontrolira-
mo prekiop, lzvl;ln]u in ponovni
PVBKIDP v stari ROM.

Morda se bo kdo vprasal, zakal
toliko truda. Med mnogimi pro-
grami je gotovo eden tak, da se ga
ne da niti z natanérimi navodili
ponovno- pognati,
et Rl oo ey
lokacije, tik nad 23755,
Sploh tece zankiin se o vracav.
basic. V tem primeru je vsaka na-
paka _katastrofaina in noben
~CONTINUE- ali »GO TO« ne po-
maga. Torej je nujno kontrolirati
komunikacijo od prekiopa do pre-
kiopa. Program, ki zaseda najniz-
je_mozne_lokacije, je FINANCE
MANAGER, odlicen program, ki je
naloZen od lokacije 23755 navz-
‘gor, podatke, ki se obdelujejo, pa
Je treba naloZiti s traku in jih po-

m_ spet shraniti. Ze &e samo
prkljicimo mesnik | na mavrico;
m nepredvidoma zgo-
&, 84 bo,prisio do kraha progra-
ma, saj le-ta prekriva tudi prostor
2a sistemske spremenljivke, ki jih
uporablja vmesnik. Program  na-
mre¢ dopusta moznost, dass priti-
skom na BREAK prekinemo delo
in se prisiino vnemo v osn
menu, kar pomeni, da program
prestreza napake. To pa istodas-
no_povzrodi inicializacijo sistem-
skih spremenljivk vmesnika I, ki
prekrijejo  zacetek programa.
Vsak skok v programu na lokacijo
23755 povzrogi nepredvidi
sledice. Torej ni dovoli, da znamo

delih nalagati v RAM ter sestavije-
ne startati, pat pa se lahko zgodi,
TR zqorai.
manj, kar je nujno, je zago-
tovih da program ne prekriva fo-
kacij, ki jih potrebujejo sistemske
sprementjivke  (glej _prirocnik).
e smemo kar tako
mikati po RAM gor in dol, paé
zaradi absolutnin skokov, tem
moramo najti prostor, v Katerega
bomo prepisali kakih sto bytov,
zagensi od lokacije 23755 navz-
gor. Vse instrukcije CALL ali JP
mofamo seveda preusmerit. to
pa tako, da program
Trstrukeito Monsa GET-in a 106
no. papravijamo. Druge: pomoti
i nekateri program so bif pat
napis j pred nastankom
Vmesnika i MkrolracNikov.

-top na konec sproséenega

dija’ véitavajo ali nanj vpisujejo.
bi bilo

podatek posebej pisati na medi.
Kikason je trak v mikrokaseti. Ka-
nal se odpre tako, da se pod pro-
gramom v basicu sprosti dolocen
prostor{beeic-epomakne-nare=
gor proti ramtopu), ¢e pa prostor

nidovolj, program javi »Out ot
memory«. Kako sprostiti prostor
za kanal, e program zaseda
spodnje lokacie in Ce je ramtop
postavijen nekje pod vrhom fizic-
nega spomina? Najenostavneje je
prepisati kakih tisoé bytov v
videopomnilnik, premakniti ram-
pro-
stora in po opravijeni komunika-
cili stanje restavrirati. Zasion bo
med delom z mikrotracnikom
igral viogo zacasnega pomnilni-
ka, program pa bo do zacasnega
ramiopa seveds:prekrit s kanai-
skimi_informacijami ostane
med komunikacijo zasion nedo.

redom
Tore] ne kate 2 mikrotraénikom
Sariti po zaslonu.

Preden zacnemo pisati pro-
gram, je nujno da se oskrbimo z
osnovno literaturo. Vsekakor brez
knjige Spectrum ROM Disassem-
bly ni mo¢ resno programirati v
strojnem jeziku. Za obviadovanje

j
Microdri
ST ROM Disassembly
2a stari ROM za novi ROM ni, si
bo Yeba napraviti asemblerski li-

i ROM, za-
t COD!
0 kopijo ROM
na trak, ga véitamo z LOAD .
COoD -

vetii od
dejanskih. Ce to pﬂmlnykl]lvon
‘odmislimo, 0 na papirju od-
lien voanik. o novem: AOM:
Zmede bo manj, ¢e pregledamo
ROM in pred izpisom lociramo
tekstne tabele (ne bo jih tezko
najti) in ukaze RST #10, ki jim v
novem ROM sledi instrukcija
DEFW, ter jih izpisujemo kot
DEFB.

Kdor $e ne pozna » co-
DES«, naj prestudira 6 pogllv"
Spectrum Microdrive
raj vse je tu zadovoljivo n-msmo
ne pa tudi HOOK CODE #32. To
kodo uporabljamo za prekiop iz
starega v novi ROM, kar je seveda
nujno storiti, ¢e zelimo Citati ali
pisati na mikrokaseto. Po prekio-

ohraniti popoino kontrolo nad po-
tekom programa, moramo. takoj



Ppo »page in« potegniti s sklada

SAVE, ERASE ali kaj dmglgl pa

pa
napravimo s kiicem procedure na
+#0700. Potek programa za pre-
Klop je razviden iz SL 3, pri Gemer
rogister L veeujenssiov.kjerse

prekiopu nadalje-
v.n Atornativn par HL_paljo reba

jelom z rutinami novega
ROM shraniti - v nasem primeru
kiad.

"Nekatoro operacije z m.kromt-
ni

il bi
it pri LOAD, 7. Bt pri VE-
RIFY, 5. bit pri SAVE; v L_STR1
odatek o periferi enot, za mi-
krotraénik je ta »Me«, v D_STR1
Stevilko mikrotranika ali postaje
pri_mreznih komunikacijah, v
N_STR1 dolino imena - Stevilo
znakov vimenu, v N_STR2 naslov
v RAM, kjer je ime zapisano, v
HD_0O tip podatkov s katerimi
operira— 0 = basic, 1/2 = polje, 3
) OD naslov zacetka
in v HD. OB GoiZino podathov. Za
nastavitev spremenljivk velja na-
pisati proceduro, pos

nastavitve pogosto
listiplickdo boste naletol na
C/ - to je procedura za
pw-vuu..e seta sistemskih spre-
menliivi

sL2 pnkuu]e primera vhodnin
procedur za LOAD in VERIFY, za

tavitev
(Y + 124) bo amgnerm v tispn
nalozimo naslov procedure, kjer
se bo nadaljevalo-izvajanje pro-
grama po vkiopu novega ROM.
Procedura se nadaljuje s klicem
»INTER« za postavitev IM2 za lov-
i ol SAVE, LO-
VERIFY .. Prik

D, a sta pri-
mera za LOAI E, analogno
sestavimo  tudi VERIFVZ ali

5L 5 prikazuje.rulino:»INTER:
za_postavitev IM2 in rutino
ZHURTE. ki 2o, [osada.ob veaht
prekinitvi. Namen uporabe:IM2 j
prestrezanje napak in preusmer-
janje toka programa na lastno
proceduro za obravnavanie na-
pak. Namre¢, v programu v ROM
2a obravnavanie napak jo na za-
bolku ukaz HALT, ki pr

ie prekinitev nastala po HALT na

#025D. Z drugimi besedami, pre-
veria, ali ni nastala napaka. Brz ko
je naslov na skiadu enak #025E,
se izvajanje programa nadaljuje

, da se prekinitev spioh ne
zakijui, ampak skoti na podpro-
gram ER iz SL1. Kaj se zgodi med
izvajanjem tega programa? Se

vedno smo v novem ROM in kiice-
mo programe iz stareqa RST
#10, DEFW -Nebi-po-
drobneje raz i po-
stavijanje mmmskm "spremen-

ljivk ~ si bo pac potrebno potesiti
radovednost s pnooméono litera-

ro.

postavitve  sistemskih
spremenljivk program tudi zbrise
sko-

tega ne Zzeli, rograr
LEJB2 do LEJB1 zbrisal. oeum-
dujete program, boste opazili, da
%o vedno ni bilo odresilnega El,

bo pr

tore) &e vedno tece prekinitev. sle-
@ skok na IN (glej SL 4), Kl 8
najprej opravi klic #0700 - »PA-
GE NEW FOM OUT« - s katerim
se ponovno vkiopi stari ROM, s
sklada se potegne Hi
prekinitven nacin
kratka pavza,
b i s
sklada pobrali natanko toliko na-
slovov, kolikor smo jin tja nalozil
izvajanje programa nadaljuje
na pravem mestu v starem pm—
gramu. Ce bi imeli tezave, je k
Ttno - cevezit skiad ter nany

Druga pot naj bi bila obicajna.
Namreé, vsak skok v IRUPT se
lahko nadaljuje v ER ali v EXIT.
Slednii naj bi bil obicajen, pojavi
pa se, kadar pri prekinitvi na skia-
du ni naslova #25€.

Vrnimo se v SL 3. Po Klicu IN-
TER se program nadaljuje s Kii-
cem SAVE 3 ali analogne druge
komunikacije. SL 6 prikazuje vrst-
ni red dela za posamezno vrsto
komunikacije. Novi ROM smo si
disasemblirali zato, da bomo, ce

. pogleda-

rav Gogars or
pos.!maznm Kicih programekovy
novem rostora bi

ssaid i poizkusali tu-
le. Kijub temu pa za boljo orien-
tacijo nekaj pomoti: #0258 — ruti-

*0287

FY,
~ testiranje
ukazov v basicu, #066D —

test ste-
vilke mikrotraénika, #0685 —

po-
stavitev zaasnega Vil Kanala,
#17F7 — ustavi motor, #1429 —
2brisi kanal ipd.
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UNIVERZALNI SLOVAR ZA ZX SPECTRUM

Sprechen you

francais?

PROGRAMI
(BREAK, LIST, EDIT ) basic po-
novno po; . Ukaza

FUN o ‘GOTO 1 bt namret zvecls
88 in bi se vpisani podatki

Sarad DI AS 1
i e
rogramske vtice
( ramu ni bil uporabljen,
Kerbi 2 njim trati prostor v pomil

" beiniranie urha RAM in tevi
RECI in SL.

DRAGUTIN KOVACEVIC, dipl.
ing.

rogram _Univerzalni _slovar

(U retnll) jo namenjen za

ctrum 40K, Sestavigio

g e gl uvod, program zavee:

bino zaslona in glavni program. Pr-
va dela sta samo za bol

no izkoriséanje racunainika pri na-

laganju glavnega programa in ju je

mogoge izpustit
Uvod  yssbule ukaze 22 nalaganje

al-

s cn.s LOAD "WRECNIK« SCRE-
ENS: LOJ

Zaradi obveznega avtomatskega
starta ga posnamemo z ukazom SA-
VE »U. REDNIK« LINE 5.

ram za vsebino 2

imenuje - SCREEEN.BAS

utrudijivo risati siiko 2 Wz PLOT.
ipd.,

neriral zeleno sliko, potem pa b
vsebino zaslona (6912 bytov, shra-
nijenih v video pomnilnik od nasfove
rej) posneli na trak z uka-
2om v vrstici 99,
Glavni program Univerzalnega
slovaria ima naslednie lastnost:
skiad 1100 tujin in prav toliko
domacih besed-a po ivec 15 ¢rk
ali 1200 parov besed po 14 trk
. |thra Tmena tojeba Ingteme:
a npr.  ANGLESKO-SLO-
vsnsm NEMSKO-SRBSKOHR-
VATSKI
= komumucqa b ameri.za
ALIJANSKO-
2AR5KI MADZARsKo ITALIJANSKI
nje tujega jezika v ob
11 o mexad nasuEHd iebranih ba:
sed s poznejsim prevodom
2 ynasanjo parov besed, dopoin-
tve in spremembe v obe smi
® snemanje programa z vnesenlr
mi besedami in ustvarjanje
knjinice siovariev privbritid
niénin je:
" velka 2bira. motnasti za pre-

prevod s simulacijo odprte ‘strani
slovaria z iskano besedo na sredini,
< pari besed, postavijenimi po abe-
cednem redu v jeziku iskane besede
~ naimotnei del programa).

je kriticno dvoje:
Kako hiro se program zvaja n ke
ko prostora v pomnilniku_ porabi,
Obe danosti sta pri spectrumu 48 K
omejeni. Pri Univerzalnem recniku
izkoriséajo pomnilnik sam program
in podatki (pari besed). Ce hocemo

30 Moj mikro

program puspesm ga‘lahko preve-
z ool spramenijvkam
Slmyna oda, generirana s prevaal-
nikom Blast, bi bila 12-krat hitrejSa,
vendar bi zasedla za 2/3 ve¢ prosto-
78 (okoli 8000 bytov), ako da by blo
mogoce wnest najvec 550 p

Basi: Unkverzsinega sloveriasle

dolg 6676 bytov. Pomnilnik, d
pon basicu, dolotimo v vrst
ukazom na - maksimum
(RAMTOP = P. RAMP) Nomeriéni

remenljivki REC in SLova (be:
de in erke) dolocita najvecie stowio
v besed in znakov v tridimenzi-

e

kialivektorju) AS (RECI,2,SL). V ma-
triki AS (RECLX) nam bo Stevilo X

& niciaizaciia sistemskin s
menljivk (velike crke, PIP) in za:
slona.

‘odprogram (subroutine) za di-
matrik besednih pa-

iprogram za melodijo.

10-30; zbira smeri omunikaci
X = 1 za prog. uéENJA |axlka za
m e oAy aces
tuji slovar.

30-45: Program UGENJE zaizbra-
no smer komunikacije. V vrstici 40
se izbirajo besede po nacelu RND
(nakljucno). Numericna spremen-
jivka N pove, koliko besed smo vne-
sli doslej.

60-75

Opcije za vrnitev v glavno
a nadaljevanie.

menu ali

SCREEN. BAS

10°REM pr ogram®v basi cucza®sl i kot spotz vecnencsignal udse
posnane na’trai vasbina:zaslana
50 SURDER &1 PAFER G: CLS | PRINT AT 14,63 ING 2:°VUrsTaB 113

PRINT

“achees

© 1
7 Save reeu

AT 0.0

Lu’xmus FLASH

NIVERZALNT “RECHTICR 5

Viesa

dolodiloerieomutacie pri komu-

Gomadi, x =2 domacetu sover
Komutacija za matriko AS je prika-
zana v vrstcah 15 in 18

Ce d 0, da je s'evllo bma
1100 In Stevio Znakov 15,
11002,15) zasedia

o acinminike: Kombinicamo fahies

3066 In 3068) Besed @ lanko to1ko,
dokler se ne prikaze sporogilo o na-
paki: 4 Out of memory, m po-
ve, da je treba Stevilo zmanjsati za

nam program pri eksperi-
mentiranju s spremenijivkama RECI
in SL »sesuje« (v nacinu EDIT nam
1o singalizira s tonom), kratkomalo
zbrigemo prvo vrsto, pozenemo pro-
gram, znov ie
©0 2 ustreznimi podatki in preveri-
mo, ali je s koncem basica (vrstice
1992099 v redu.

Ukaz DIM ne samopriran v
pomnilni atke,
Fomvet kratl sorita mizeveo matr-

©, tako da postavi za niz praz
prostor, za Slevicno spremeniivkd
pa nicle.

Ce v A$ vstavimo kaksne podatke,
medtem ko je program prekinjen

90: SUB za izpis opcij
10001105 Izpis glavnega me-

fiuja. .
1010: Pri prvem startu (inicializa-

ciji RAM) zagotaviia pravilen tok

grama.
1015-1030: Zanka 2a vejitev po

programin ol m
-2105: Pyogmm za VNASA-
DOPOLN-
rsi-

NJE podatkon (NOVO,
TEV, SPREMEMBA). K
i 1150 pomen, da AS niveg postav-
ljen po abec redu. T v vrsti-
cah 2000-2008 je Stevilka tekoce
besede iz AS
: Program za ISKANJE
ok opcijami.
065-3008: - LISTANJE _prevoda
sed 2 enako podano osnovo.
100-3260: hiter PREVOD besede
in izraza s sinonimi
3500-3655: zelo hitri_program
RECNIK s pocasnim programom za
0 abecednem
Gu v izbrani smeri. Sortiranje (vrsti-
lapo principu: a)
zanko FOR-NEXT-Y se preveri teza
DE) tekoce besede AS (Y + 1K)
K= vrstici 15 in 16) in
brofine besede AS (Y,K), od Y = 1
N~ 1. Tekota beseda AS (N
Y= 100 Paoah acnfe apoare
b) SUB' (ustice 3535-3539) sortra
o =navzgor. z dekrementom
e 1) tekoce
Siovive tasederiokiorme pide o

besede AS (X.K), naka tekoc
AS(Y + 1K) al manisa od nfe o) Po
sortiranju »navzgor= se s

irajaio prvo sortiranje
Okoli S0 minut. Zato o

£l oo e s ol nar-
rej besede z majhno tezo (zacetne

Erke A B, O, Sele potem pa tise 2

veliko tezo. V. tem primeru bo

brani i komunikacije v nekaj
e e ceno). Ko
ANGLE-

.S OVENSKD. i 22 e st
mo novih ai spreminjamo starf se
im za sortiranje nikdar

Vo0, Sktivira. Tods]_ bo-program
RECN NIK (vrstios 36003655, ker e K
=1 a) nadvse Koristen, saj

e e najvec po-
datkov.

3600-3655: program
RECNIK

4000-4095: Program za PREVOD
TEKSTA

9500-0025+ SNEMANIE 2 venﬁcl—

rstici 9900 p
Boste prilsnl natanéno St pre-
sledkov (zaradi ukaza PLAS 1 v vr-
stici 1000). Ime programa hkrati po-
meni tuj jezik ~ VALS »L$ (1)« ~ 2
avtomatskim startom z vrstico 5. Po
m vnosu novih podatkov je
treba namesto starega posneti na
trak nov glavni
e glede na to, ali smo postavili

SLOVAR po abecednem redu ali ne,
lahko pri VNASANJU parov

lzvrsni

E. Program LISTANJE jo
pocasnejsi kot program RECNIK in
daje za odtenek manj informacij,
ima pa temeljno prednost, da ne
izkljuéuje nicesar. Za zgled: vpisali
smo_anglesko 0 »admite s

prevadom »Hopustit priznat' G
iomo provod bessd sadmitance:
nam Vet drugl programi sporosio;
da ni definirana, LISTANJE pa bo
izpisalo besedo z isto 0snovo »ad-
mit« in-obema prevodoma. Potem-
takem lahko skiepamo tudi na po-
men besede, ki je nismo definirali —

in 2 vnosom npr. 1100 posredno
prevedemo vet kot besed!

a Konec povejmo Se to, da pro-
grama LISTANJE in PREVOD (be-

sed ali stavkov) delata v kateremkoli
frenutk v obe smerl, RECNIK'pa
smer, v kateri smo ga
Sortrall, Vsak program ma. svoge
namembnost in s kakéno prednost-
jo izravnava pomanikljivost druge-
9a, vsi skupaj pa ponujajo univer-
zalnost pri amaterski in profesional-
ni uporabi Univerzainega siovarja

{
|
{
§
i




LISTING by LLIST w232
+ ® 2iga Turk 1984785
GLAV. FROG

LET SLeiS: GO SUB 8

1 clees eosss:

LET RECT=11003
xs 18, 50)

FOKE 23409,50: BORDER 61 PAPER 61 INK 01 CLS
© DIM AS(RECI,2,5L)t DIM L#(2,10): DIN §8(1)1 DIM DS(D):
e
F=-10 TO 20 STEP S: EEEP .03.ABS Fi NEXT Fi RETURN

9 FOR

10 LET x=

12BORDER 70 PAPER 71 CLS 1 PRINT -sassssmsmmssssssssmni
EREERTC S8 100ZAOLE (1) Pt LS (2) D8y

o

Tinoc o eaz-
IR RTINS R RS BEER .10
30

HEN G

38

15
HEN GO TO 3080
"12LAZCPOSLER109RECT *" * "BROJORECTJES™4N"*

CODIRND 411 PRINT AR(S,1,

40 FOR Gu1 To 101 LET setny
o: FAUSE 301 FOKE 23692,255:

FRINT A8 (5,W)" "¢ NEXT G

60 10 x .
R e A I AR OB TALO-CONTINUE " 5

e 1

1000 PAFER, 71 -UNIVERZALNIORECNI I 03
F R 6 :

FRITISNUTICTASTER:

A - W LA
1TAD 163 "USZATURLS SENIMANIE "3 TAE

FLash 01

PaUSE

PAFER 7 CLS i FRINT **“UNOSSPODATAKA: ™"

oGO SDoDOPUNAC L 1o 1 ZHENAS 1 AT 9,91 TNK. 15 70%
LAZ"s INK Of BEEP .1,1
1110 IF INEYS="N" THEN 60 TO 1
1195 IF INKEVS="D" FRINT AN, 1), ASN,2) 708
Ler Keoi LET ety PAUSE <ol % 1o 1200

1120 IF THKEVS: N G0 T0 2000

1125 IF INKEY:

143600 10 1

1150 LET Ne:

1152 NPy "anxvesmmumazz »mzx Z1o0sLovar, Line Leciy s

L
“max.-foosLuar: - LNE Le@: G

LE¥ saciating T8 s LET beis i 10
THEN CLE : FRINT "POGRESNO®

s
) LINE A, 1): BRINT “"AS (N, 1),

67 THEN GO T 1270

(N,2)5 PRINT A (0,2
12:
PRINT A8 (N, 1) A8 (N,2) "¢ GO SUB 90
o
"IZMENAPRECT""* "br.raciofei ot N "1 BEEP 12,51
a e

2002 I Len Haoa htu 55 70 2002
2004 FOR C=1 T
2003 17 cope ve1c 10 To"%) <48 oR CODE e C 70 C>57 THEN BEEP .35,
2008
2007 IF VAL HESN THEN BEEP .5,30: 60 T0 2002
2008 LET T=vAL
2016 60 sUB 21001 poKE Z3402,2551 PRINT. PRPER 4y Yoa0eson
Lazo0% 60 D0LESS7 GORE s INK 7
NiEYS:
€ .05,5: 6O TO 2010
2 BEEF 105)20: GO TO 2010
2033 IF INKEVa="Y* THEN LET Ko0: GO 10 2
2080 G0 10
2530 INPUT URCS "LeC1)", LINE AS(T,12: PRINT *A8(T,1),1 INPUT
VALE L8 (20", LINE AS(T,2)¢ PRINT ASCT, )71 BEEP 5,5 G0
2100 IF TSN THEN LET T=T-13 PRINT **IMASSAMOO™;Nj "oRECI®1""
BEEP 1,50
2102 IF T¢20 THEN LET Te1: BEEP
2103 PRINT *"r.br."s T2 A8(T, 1), A'(Y zm FAUSE 2: RETURN
3000 CLE = LET Heds LET Xe0:
3050 GLs § PRINT La(D>1~omslacmr 1o

s0s2 PRINT  paeeR

BEEF .1,1

as«mm
4 ..U oS

LINE BS: LET XoLEN BS: IF X3 THEN

FRINT B$: DIM R$(SL): DIM X$(18,SUt

X
HEN GO TO 3000

T0 @) THEN GO SUB 3092

078 IF 251890 0<2 THEN GO

0 3085
3079 LET CaCelt

3092 FOR F=1 10 2
3095 IE X3P a8 (T, ) THEN ReETURM

60 10 3070

3095
309 vmm (ST ITAS 161A8 (T, 1 LET X6 =AECT W) ¢ ET 2a203s
THEN LET T=N: RETUR!

o8 ReTURN

3100 INPUT "KOJROREC?0"
3120 1F maci 10 1hevor
3130 FOR T=1 TO N

3200 1F AS (T, 1)=RS THEN FRINT TAB 161AS(T,W)s LET Het

w0 pRINT

R “res 5
TEN G0 1o 000

1, FLASH 13 PaPeR oprsacekaTi®y

. X8(2)=A8(X, 205 LET ASCX, 1)=AS (x>
LT i St R Bt il
)
e (X038 o110 THEN GO O 3535
3548 1F A8 O, Kl)nnvq K> THEN LET x=¥: GO SUB 3535
3343 NEXT V1 G0 sup 9 Y
Ler 1-12» INPUT "KOJASRECO?o"; LINE Rs: G0 SUB 3970
3608 For T
seo7 1E a8 T, 15=Re THEN BEEP 08,58 LET 20Ts CUS 60 0 2415
3608 NEXT
5670 CL8 s PRINT mes 60 SUB 6124 LET x=3600s 60 T c0
3612 PRINT **"000ONIJESDEFINISANA"s BEEP .5,-2: RETURN

|
F22 THEN PRINT AT X»08 PAPER 6108 (F, 10, As (o0 s paPeR & |

50
3628 PRINT AT X,0148(F, 1), A8, |

3630 NE;

3638 Prinr ROLAT 1,01 FAPER 6110012LAZ0040DOLE <7 ORES SonNOVD" |
FokE 25692,

3640 IF INKEYS

3642 IF DEvenee THEN 60 T

THE?
645 1P INKEVon7 AND 2501 THEN VET 22-1s
3615

%0 1F Ty

BEEP .0%,20: 60 TO

AND Z+116N THEN LET 252413 BEEP .08.5: GO TO

1005 TNPUT "RECIA"{UALS "Le (1, 19T0%4) s ©. TEKSTATGLASE " LinE

THEN FRINT "o3%1 60 70 4040

peee 2,1
4053 17 x80x1 m 2ymnoen
1060 FOR T

1070 TFAVLT, 13-X8 (X0 THEN FRINT AT X~1,16388 (T,80+ 60 70 4090

THEN GO TO d0es

o
encen 73" oSONCToMsaTeeoSTES ) PAPER &1 BEEP
“Lectye L

1,204 vaLs
7920 PAUSE Sor BEEP 1,101 LS 4 FRINT T 4,9i-VERIFIKOVATISAT
6,77 (q1 A

T i, 5("10:»«0\41&10-«1;—»\;-"
9925 VERIFY UnLe “Lac1)~: G0 1O
9999 STOF.
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OVO! NOVO! NOVO

V PRODAJI SO NOVE KNJIGE 1Z BIBLIOTEKE

ZANIMLJIVA NAUKA

Zivimo v ¢asu eksaktnih znanosti: novi znanstveni
dejavniki se mnozijo z vrtoglavo hitrostjo, znanje je ze
na taki visoki stopnji, da se postavlja vprasanje nase
sposobnosti in kako ga umno koristimo. Izidi nedavnih
epohalnih odkritij postajajo éez no¢ nelocljiv del clove-
kovega vsakdanjega Zivlienja. Potreba, da bi vsaj v
osnovnih postavkah razumeli, spremljali in’sprejemali
svet, v katerem Zivimo, vodi k velikemu zanimanju za‘
knjige, ki jih znanstvena spoznanja Sirijo. pojasnjujejo in
priblizujejo bralcu. V upanju, da bomo temu Zivemu
zanimanju zadostili vsaj do neke mere, vam priporo-
¢amo nase najnovejse izdaje.

1. Ivan Bratko in Vladislav Rajkovié¢

RACUNARSTVO
S PROGRAMSKIM JEZIKOM
PASKAL

Cena: 3.600 dinarjev

Knjiga je namenjena vsem tistim, ki se zanimajo za
osnovna znanja iz racunalnistva, informatike in progra-
miranja. Ima dva dela: prvi del obravnava arhitekturo,
delo in uporabo racunalnikov ter osnovne principe kon-
struiranja algoritmov, drugi del je posvecen programira-
nju v jeziku pascal. Knjiga ima enaindvajset poglavij,
sestavljena je tako, da je lahko tudi ucbenik, ker so na
koncu vsakega poglavja naloge, resitve nalog, indeks in
druga znanstvena pojasnila. Tiskana je v latinici, ima
390 strani in plastificiran barvni ovitek. .

2. Mihail Sapoznjikov
POSTOJI LI ANTISVET?

Cena: 2.000 dinarjev

Sodelavec Zdruzenega instituta za nuklearna raziskova-
nja v Dubni, Mihail Sapoznjikov, v svoiji knjigi odgo-
varja na vprasanja v zvezi s antimaterijo: zakaj je nas
svet sestavljen iz materije, Ge imajo njegove osnovne
komponente — elementarni delcki — svoje dvojnike —

3. Skupina avtorjev

MINIKROELEKTRONSKA
REVOLUCUJA I DRUSTVENE
POSLEDICE
Cena: 2.500 dinarjev

To je izjemno zanimiva tema, izbor besedil znanih in
najbolj poklicanih svetovnih strokovnjakov je pripravil
in-napisal predgovor dr. Vadimir Stambuk. Knjiga ima
250 strani, tri dele s skupno petnajst poglavji, tiskana je
v latinici, s plastificiranim barvnim ovitkom.

PRIPOROCAMO VAM TUDI DRUGE
KNJIGE 1Z BIBLIOTEKE ZANIMLIIVA

NAUKA:
4. Dr Branko Lalovi¢
NASUSNO SUNCE cena: 450 dinarjey
5. Carls Darvin -
POREKLO VRSTA cena: 1.900 dinarjev
6. G. Mjakisev
ELEMENTARNE CESTICE cena: 450 dinarjev
7. B. F. Sergejev
ZANIMLIIVA FIZIOLOGIA cena: 900 dinarjey

8. T, F. Fraj
RACUNARIZA POCETNIKE cena: 1.200 dinarjev

. - e RO
vih knjigarnah ali naroite neposredno pri zalozniku: z dopis.
nico (Nolit, Beograd, Terazije 13/IV) ali po telefonu (011)
328-908, 328-827 ali 338-150.

Najnizji znesek narocila je 2.000 dinarjev.

IRO NOLIT, OOUR Izdavacka delatnost BEOGRAD,
Terazije 13/ 1V

NAROCILNICA

MOJ MIKRO STEV. |

anti deléke? Po besedah Pontekorva, je to
eno »najenostavnejsihc vprasanj, ki jih - postavlja
sodobna znanost, na katera pa je najtezje odgovoriti.
Bogato ilustrirano knjigo (75 strani), tiskano v latinici, s
plastificiranim barvnim ovitkom, je prevedla iz ruscine
dr. Ljiljana Simié.

HOAUTTINOLIT

. narogam naslednje knjige iz biblioteke
EANIMEITYRNAORA: i D

(navedite zapovrstno Stevilko)

Znesek din

bom placal pismonosi pri prejemu knjie.

(priimek, ocetovo ime in ime)

(naslov: stev. poste. ulica in Stevilka)




TURBO LIGHTNING

'UPORABNI PROGRAMI

Pri preverjanju pravilnosti zapi-

Prfoks te opazuje

GOJKO JOVANOVIC

zapisana, in preverjanje zadnje

redstavijajte i, da v vasi
delovni organizaciji prica-
jejo obisk delegacie iz
tujine. Direktor zahteva, da m
nekay dneh pripravita. sestavek.
opis glavnih znacilnosti vase de-
lovne organizacije. Sestavek naj
bo v angles¢ini, kajti verjetnost,
da bi tujci razumeli vsaj enega od
stevilnih jugoslovanskih jezikov,
je enaka nicli
ste se zgrozili. Vase
znanje anglescine je obupno, sio-
var in slovnico ste kdovekam za-
lozili, iz sebe bi spravili le Se kak-
sen havdujudu, nikakor pa ne ce-
le strani ali celo ve¢ strani angle-
skega besedila. Edino, kar vas
lahko resi, je TURBO LIGHTNING,
najnovejse programsko orodje ra-
Gunalniske  hise Borland. Firma
Borland, znana po svojih ceneni
in kvalitetnih izdelkih, nam za bo-
rih 99,95 dolarja tokrat ponuja Se
en izvrsten  izdelek, namenjen
uporabi na racunalniki
in njihovih posevnookih bratih.
Turbo Lightning je program, ki
rabi za preverjanje in popravijanje
angleskin besedil. Ko pr

tam tudi ostane, dokler racunaini-
ka ne izklopimo. To pomeni, da
ga lahko uporabljamo pri pisanju
besedil z razlicnimi_urejevalniki
besedil. Je kot nekaksen skrit
nadzornik, ki skrbi, da se nam ka-
ka beseda ne bo napacno zapisa-
la. Kaj vse-nam Turbo Lightning
ponuja? Ko je program v RAM, ga
fahko poklicemo s pritiskom na
dve tipki in na vrhu zaslona se
nam prikaze t. i. komandna vrsti-
ca, z naslednjimi moznostmi:
Environment - s to opcijo lahko
spreminjamo okolie, v Katerem bo
Turbo Lightning aktiven. Progra-
mu moramo namreé povedati, 5
kaksnim ~ urejevalnikom - besedil
trenutno delamo. Program je pri-
pravljen za delo z naslednjimi ure-
jevalniki oziroma orodii Wri-
e, Microsoft Word, DisplayWrite,
Word Perfect, Lotus 123, DOS, Si-
dekick, Reflex, MicroStar, Turbo
Pascal. Tudi ¢e uporabljamo kak
drug urejevalnik teksta oziroma
editor, nas Turbo

funkeije, ki ji
nato pa_defi
disk ali disketo.

Word-check - ta opcija nam po-
nuja dve moznosti. Preverjanje,
ali je beseda ob kurzorju praviino

p: i
pravilna, se nam na zaslonu v po-
sebnem okvircku izpisejo vsi ho-
monimi (besede, ki se podobno
<zgovaua|o), ki jih program poz-

a. Ce je nasa beseda pravilna, jo
{ako. dodamo: slovaru in pro-

/ gram jo bo naslednji¢ prepoznal
kot pravilno. Ce pa besedo takoj
najde v svojem slovarju, nam daje
moznost, da si s pritiskom na tip-
ko izpisemo vse sinonime. To
nam pride prav takrat, kadar
smo prepricani, da smo se domi-
sili namou ustrezne besede.

-check — deluje po-
5tE Kor Disegin preverjanje,
Ie da preveri vse besede na zaslo-
nu. Tiste besede, ki 50 narobe za-
pisane oziroma, ki jih pogram ne
pozna, osvetli.

Thesaurus — Ce izberemo to
opcijo, bo program povskll vsvo-
jem slovarju vse sinonime za be-
sedo ob kurzorju in na naso zeljo
zamenial  zapisano  besedo z
ustreznejso.

Setup ~ tu se nam ponuja vet
moznosth Ercgramu o tperox
tere osnovne in dodatne
slovarie 1 tezavre Bomo uporabe
Jjali. 1zbiro ahko trajno shranimo
v posebno datoteko.

Options - kot pove 7e samo
ime, gre za izbiranje med stevilni-
mi_opcijami. Vklapljamo ali  iz-
Klapljamo lahko avtomaticen na-
&in’ preverjanja. V' avtomatskem
nacinu bo program reagiral ob

napacni besedi s
kratkim piskom. Podobno velja za
sporotila, ki jih program posilja
na zaslon. Z enostavim  priti-
skom na tipko jih odpravimo.
Mozno je tudi definirati tako ime-
novane »vroce tipke«. To 50 tipke,
na katere shranimo posamezne
ukaze. S pritiskom na tipko izve-
demo ukaz e
iskati po m
prej dellmrina. po zelji jih lahko
sprer

Na disketi je tudi poseben pro-
gram za instalacijo paketa. S tem
programom doloéamo _ razliéne
parametre, od vrste zaslona, barv,
slovarjev do »vrocih tipks. Pro-
gram tako lahko popolnoma prila-
godimo lastnim potrebam  in
oprem

Poleg vsega nastetega nam je
ves &as na voljo pomot: v. obliki
kratkih_informaci] o posamez

opciji. Pomoé prikiicemo na za-
Slon' s priiskom  na. funkGljeko

5

sane besede se Turbo Lightning
ravna po treh nacelih: ali spada
beseda med tiste, ki se obicajno
narobe pisejo, kako se beseda iz-
govaria, koliko je doiga. Glede na
tatri nacela sestavi seznam besed
in nam jih ponudi kot zamenjavo
2a napacno besedo. Pri preverja-
nju uposteva samg, Sestindvajset
érk angleske abecede in apostro-
. Vse druge znake smatra za de-
limiterje in nanje ne reagira. Sa-
mo preverjanie je izredno hitro
ker Turbo Lightning uporablja po-
seben seznam kijuénih besed,
bi nasel ustrezno besedo. Kijutne
besede so v indeksni  datotek
vsak indeks kaze na doloceno be-
0 v slovarju. Vsaki besedi v

program ise sinonime ali homo-
nime, uporabi to stevilko kot ka-
zalec na besedo v slovarju, kier
ob besedi najde tudi vse njene
sinonime ali homonime. Slovarji
so izdelani s posebno_tehniko
kompresije_podatkov, ki temelji
e frekvencni analiz (pogostot
uporabe posameznih besed). P
pogosto. ponaviaio-

zavzemaio Stevilne besede le ko-
do ali dve. Ker si besede sledijo
po abecednem redu, kjer se nekaj
prvih érk pojavija pri mnogih za-
porednih besedah, so te érke prav.
tako oznacene s kodo; eksplicit-
no je zapisana le sprememba ér-
ke. Posledica vsega tega je, da
slovar zavzame sorazmerno maj-
hen prostor v primerjavi s Stevi-
lom besed, ki jih dejansko vsebu-
je. Pri_iskanju besed uporablia

Turbo Lightning _dvostopenjski
drevesni nacin. Najprej dologi slo-
varsko podrocje glede na prvi
znak iskane besede, nato pa to
podrocje ozi, dokler besede ne
najde. Priiskanju homonimov
uporablja poseben »glasovni« al-
goritem. V prvem delu algoritma
iS¢ po tabeli, kier se nahajajo
besede, ki imajo zamenjani prvi
dve érki. Nato napacno besedo
primerja z vsemi besedami v slo-
varju, ki imajo enako doizino in se
zacenjajo s prvo érko. Besede, ki
0 najbolj podobne napacni bese-
di, shrani v seznam homonimov.

Turbo Lightning uporablja ve¢
slovarjev. Glavni slovar je narejen
po slovarju Random House Con-
cise Dictionary in vsebuje okrog
8300 Ta slovar je na disku.
Poleg tega uporablja lahko Se tri
slovarje, ki 5o v RAM in pri katerih
je_iskanje izredno  hitro. Slovar
RAM1 vsebuje 600 besed, RAM2
12.000 besed in RAM3 16.000 be-
sed. Kateri slovar bo v RAM, dolo-
&imo z instalacijskim programom
(odvisno, koliko pomnilnika ima-
mo na voljo). Poleg tega uporab-

lja Turbo Lightning tudi tezaver
zalozniske hise Random House.
ki vsebuje 5000 primarnih besed z
njihovimi sinonimi, kar znese sku-
paj okrog 50.000 besed (3 sinoni-
mov na besedo v povpregju).
oti_predstavija Turbo
Lightning odlicen program, ki bo
prisel prav vsem, ki morajo pisati
v anglescini. Takih je v nasem go-
rstvunedvomno  veliko
Prospekti, porodila in sestavki
namenjeni tujini, bi bili ob upora-
bi Turbo Lightninga gotovo boljsi
veda pa se bo nasel kdo, ki b
programu zameril, da ne zna pre-
vajati iz siovensgine v anglescino.
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INZENIRING

podijetje za proizvodnjo industrijske opreme, p. o.
65222 Tolmin, Yugoslavia
telefon: (065) 81-711, n. c. 81-161

brzojav: Metalflex, Tolmin
telex: 34373 YU MEFLEX

BITI PRED DRUGIMI, JE VEDNO ZNOVA
ZAPOVED DANASNJEGA POSLOVNEGA
SVETA

Projektiramo, zagotavljamo opremo, izvajamo dela — skratka resu-
jemo Stevilne zapletene procese na projektih za merjenje, indika-
cijo, registracijo, signalizacijo ali avtomatsko krmiljenje tempera-
ture, pritiska, nivoja, pretoka, vlage in-drugih veli¢in.

Z razvojem lastnih kakovostnih izdelkov in sodelovanjem z vodil-
nimi tujimi firmami na tem podrodju je pred nami odprta pot
neskon¢nih moznosti.

Na$ namen je te moznosti kar najbolje izkoristiti, tako da skupaj z
vami napravimo korak naprej v upravljanju in krmiljenju procesov.
Zato ne oklevajte, poklicite nas. Sodelujte z nami!

Ne cakajte, da vas presenetijo dogodki jutri$njega dne.

PRAVOCASNO JIH PREDVIDITE IN
BODITE PRED DRUGIMI.

¥
M ;I"A
INZEN

E LEX

1

F

|
RING

:
|
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Nova priloga je namenjens dvema’ katagerijame uporabmkav a) tistim bralcem Mojega
mikra, ki so od hisnih miin¢kov in igric 2e presii k resnemu delu z osebnim racunalnikom, b)
delovnim organizaciam, v katerih asebm Tacunainik posta nstrument za ueinkovito Gospo.
darjenje. S pismi, oglednimi izvodi in osebnimi stiki smo o prilogi zato seznanili $irok krog
odgovornih ljudi v vsej Jugoslaviji. Ponujamo:

- redno priogo, katere ilem izhajanja bo odvisen od odzva (skazja bo Moj PC e 5
vsako drugo Stevilko Mojega Mikra. najbré pa bo kmalu postal »mesecnik v m
Veporecno pa bomo o osebrih rafunainiah porocal tuci v csnomerm diels Mojega it (rudl
e Sl o ok et o ‘namenjenih osebnemu Iaéuna[mku

tematsk »abece
bodo priloge it temah, npr. komanikacii med raGunainiki uye;evauukm bsseml
pisamt pnhodnosn CAD/CAM, namiznem zaloznistvu it
rubrike o ponudbi domacega softvera, o novih moznostih nakupa hardvera za
linatie df eiizs © Sspali Tocein i Sl ot proizvajalcev in prodajalcev.

Ze za 10 Stevilko smo povabili k sodelovanju vrsto mih organizacyj. Nekatere so se
odzvale, druge - Zal najbolj znane - Se niso izkonitile moznosti, da svoje novosti in ponudbe
‘brezplaéno predstavijo v najsirsem jugoslovanskem prostoru

Vabilo velja tudi strokovnim piscem. Njihove prispevke bomo seveda ustrezno honorirali,
objavijali pa jih bomo bodisi v tematskih prilogah bodisi v rednem delu Mc'ega mikra.
Navezava stikov:

Jrednistvo Mojega mikra, Titova 35, 61000 Ljubliana, tel. (061) 319-79, teleks 31-255
)

Priloga Moj PC je torej odprta za: a) brezplacno objavo kratkih novic, b) honorirane
strokovne prispevke. c) oglasevanje.

Januar 1987

[0 Amstradov PC za
dinarje

Ljubljanska Elektrotehna ponuja 2
dinarje nekaj osebnin racunalnikov v
kompletu s tiskalnikom. Cena. ki jo
navajamo, je brez prometnega davka.

‘Amstrad/Schneiderjev PC MM 1512
SD + tiskalnik NEC P7 (24 iglic. LQ.
A3 format, traktor) je na voljo
3,100.000 din. Model PC MM 1512 DD
2 enakim tiskalnikom stane
din. Model PC MM 1512 s tiskalnikom
NEG PG (24 glic, LO. A4 format. trak-
tor) stane ‘model

ol 757501 2 snakim tiskaimom pa
2,850.000 din.

V prvi polovici leta bo za dinarje na
volio tudi trdi disk 10 in 20 Mb za
omenjene osebne racunainike. Infor-
macije: Elektrotehna, tozd Eizas, Tito-
va 81, 61000, tel. (061) 318-693

Ethernet v Sloveniji

LAN (Local Area Network) oziroma fo-
kalna mreza v svetu
pri nas pa
£ke Komunikacile natsjemo na prsie,
Digital Equipment Gorporation,
najveciin _svetownin
firm, je v svetu izvedla veliko Steviio
instalacij Etherneta s _programsko
ECNET kot eno izmed

nas je
vzbudila mala slovenska delovna or-
ganizacija RaCunalniski _inzeniring
KOPA iz Sloven; Gradca, ki je v 5v0jo
ponudbo vkljuGila tudi Ethernet. Ta
rabi predvsem za povezavo racunaini-
kov KOPA 2500 (procesor LSI 11/73)
in KOPA 3500 (procesor Microvax )
Ethernet omogo¢a izredno hitre ko-
munikacije (hitrost 10 Mbit's) med ra-
zliénimi oddelki podjetja v isti stavbi
ali v kompleksu zgradb. Taka lokalna
reza pa se lahko povezuje tudi z od-
daljenimi sistemi DELTA, DIGITAL in
18M, mozna paje tud povezava 2 jav-
nim omrezjemn 2 kov.
Racunalniéki infeniring oA Y tom
posiu ni brez referenc, saj je bila jese-
ni instalirana ze prva taka mreza in
sicer med tremi sistemi KOPA 4500 in
raéunalnikom VAX v Racunskem cen-
tru Univerze v Mariboru. Tako pred-
stavija ARHITEKTURA KOPA (sistema
KOPA 3500 in KOPA 4500, aparaturna
in programska oprema za komunicira-
d sistemi lastne in druge proiz-
vodnje, aplikacijska programska opre-
ma) _raéunalnisko tehnologijo. ki
uspesno sledi  svetovnim - trendom.
(V.H)
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Mikrora¢unalnik PARTNER bo naloge,
ki ste jih prej opravijali roéno in
trudoma, resil hitro in z lahkoto.
PARTNER lahko zelo ucinkovito
uporabite za obdelavo besedil,
planiranie, sklodiséno poslovanie,
projektiranje. Uspesno se je uveljavil
tudi v procesni tehniki, farmaciii in
gradbenistvu. Uporaba PARTNERJA
pomeni velik prihranek energiie in
surovin, kaiti s svojo natanénostio
takoj odkrije napake in izpise opozorilo
na zaslonu. PARTNER \chko deluje tudi
v ra¢unalniski mrezi ali p

uporabite kot wmehqemm terminal
vejega, zmogliiveisega sistema, kar
omogoca delo veciemu tevilu
uporabnikov. Mikroracunalnik
PARTNER ima vincesterski disk velike
pomnilne kapacitete, in eno oz. dve
disketni enoti. Zaslon je zelene barve,
ki med delom ne utruja oci.
Tipkovnica pa je z raéunalnikom
povezana z gibkim kablom, da jo
lahko namestimo v najugodneisi
polozaj za delo.

Iskra Delta

prolzvodeje ratunsinikin
sistemov in ing

elox 51368 YU DELTA

13

Ce potrebuiete izpis
poskrbe! tiska

lahko upor
papiria. Tiskalniki
po veliki hitrosti tiskania in
Poleg tega pa lahko fiskajo vse
in male erke (mednarodni set crk
spremenijivimi razmiki in z grafiénim
tiskom. Tiskalnike FUJIT

ziemna zanesljivost,
imajo 3e vgrajeno funkciio
samotestirania, kar bistveno olajsui
oskrbovanie. Zamenjava fiskalnega
traku je hitra in preprosta
Sodelovanje z ISKRO DELTO
zziv za va$ nadaljnji razvoj in
zagotaviia tehnolosko-tehnicn
napredek.




JURE $PILER

ebni racunalnik je danes pogosto te-
@ Lasovorov s, K neka 3ol 1

tisth, ki bi radi nekaj naredili. Po
zmogljostih sodi nekje vmes med hisne ra-
Cunalnike (Sinclairov spectrum) in mini racu-
nalnike (Digitalov VAX). Moznosti osebnega
racunalnika so precejsne, sa) ima ponavadi
rdh disk ve¢je kapacitete (20 Mb) in zadosten
pomnilnik (640 K), da lahko 2 mim uporablja-
mo tudi zahtevnejse uporabniske programe.
Za viozeni denar - cena se giblje okrog cene
malo boljsega aviomobila — dobimo izredno
konistno orodje, ki lahko ze v prvem letu povr-

viozeni

Stevilni potencialni uporabniki ga kupijo, ne
da bi natanko vedeli, kaj naj z mjim poéno.
Videl sem Ze neka) podjety, Kier ga ne upo-
rabliajo niti za najosnovnejse obdelave bese-
dil. Kuplien: raéunalnik pogosto v kotu taka
morebitnega uporabnika in njegovo poglavit-
no opravilo je nabiranje prahu. Spoznal pa
sem tudi zanesenjaka, ki »uporablia« osebni
racunalnik zato, da programira osnovne algo-
ntme in hkrati, za lastno uporabo, prevaia
navodilo za b bi to pocel s cenenim
STactunem. s calovnson to, i bl
nekako razumijivo, opisana »poslovna upora-
Pat po js. il 165emo, Seiiva. Okl oo
vendarle obéuduje. ker zna edini »uporablja-
tie racunalnik. Znacilno je tudi, da je firma pod
prisilno upravo in tore) nima denana niti za
Solanje niti za nakup ustrezne programske
opreme.

Druga skrajnost so uporabniki, ki zelijo vse
probleme tega sveta resiti z osebnim racunal-
nikom. Zatnejo z dvema disketnima enotama
in tiskalnikom, nato pa dodajajo trde diske,
xaztinajo pomnilnike n ko vse (o ne zadostuje
&, se vrzejo v nakupovanje novih raéunalni-

kov ter jih morda celo povezejo v mrezo. Pri
tem pa se niti ne zavedajo, da znanje in izkus-
nje, ki 50 si jih pridobili z uporabo preprostih
programskih orodij na enem racunalniku, ne
zadostujejo za resevanje problemov integrira-
nih informacijskih sistemov. Vsekakor obstaja
meja, do Katere je Se smiselno uporabliati
osebne racunalnike, ¢e pa zelimo ved
moramo sprijaznit z nakupom veuporabni-
$kega sistema
Osebn: racunalnik ima torej svoje zmoglji-
vosti, pa tudi svoje omejitve. Najve¢ uspeha
lahko pricakujemo pri delih, ki jih rotno
opravija en sam clovek ali najvec nekaj judi
Po moznosti naj velja nacelo, da sodi na vsako
delovno mesto en osebni racunalnik. Ce so
dela razdrobliena in jih mora opravliati ve&
delavev, lahko njihove racunalnike tudi po-
vezemo v Iokalno mrezo. Za kompleksnejsa
dela je vsekakor primerneje poseci po zmog-
liwejsem racunalniku, ki ima vegje diskovne
kapacitele za vecje baze podatkov, kot tudi
femu primerno programsko opremo
ba osebni racunalniki mnogo bolj dru-
| zabni kot njihovi vedji bratje. Za ve¢ino nalog,
L

ki Jih reSujemo s svincnikom, kalkulatorjem,
pisalnim strojem ali risalno desko, je osebni
racunalnik najboljsi pripomocek. Z njim lahko
tipkamo besedila, brez programiranja prera- |
Cunavamo tabele, risemo diagrame in nacrte.
Lzdelke brez tezav izpisemo na cenen matriéni
tiskalnik. Kakovost 1zpisa ponavadi zadovolju-
Je. zahtevnejsi uporabniki pa si lahko omishjo
tudi risalnik, laserski tiskalnik ali kaksno dru- |
9o izhodno enoto. Prednost uporabe osebne—
ga racunalnika lahko vidimo ze pri
izdelku. Posebej pa je novo orod]e dobrodo:
Slo, ko moramo neko delo, morda ze 1zgotov-
ljeno, znova predelati in dopolniti. Z racunalni-

m lahko obstojece besedilo P
‘spremenimo podrobnosti v risbi In ponovr
preracunamo izraéun, ne da bi bilo treba sDe(
2aceti od zacetka. Vnesemo le spremembe in
vse skupaj znova izpisemo,

Seveda osebni racunalnik z ustreznimi eno-

tami sam po sebi ni resevalec vseh problemov
|in zagat. Glede na potrebe moramo izbrati
| primemo programsko opremo (softver). Za
| obicajna pisarniska opravila, kamor sodijo
| predvsem tajniska dela, tehniéro risanje, delo |
v konstrukeiji zadosm;e;o stin osnovne vrste |
programskih

obdelovalniki besedll (WORDSTAR)
racunske tablice (LOTUS 1
baze podatkov (DBASE IIl)

nisarski programi (AutoCad)

Poznavanje navedenih paketov spada v os-
| novno racunalnisko kulturo vsakega potencial-
| nega uporabnika. Zal nase usmerjeno solstvo
| ne premore ustreznih znanj in zato so uporab- |
| niki_pnsilien: obiskovali posebne seminare

all pa o lolm samoucenja
na podrocja uporabe pa je smisel-
|no dokupm ali izdelati $e posebne programe.

T
V raéunovodstvu, pr vodenju sklacis¢ al pro- |

MozZnosti in meje PC

izvodnje si pa¢ tezko pomagamo s standardn:- |
‘mi programi. Napisat: moramo torej nove pro- |
rame, ki reSujejo nase probleme in 1zpolnijo
vse posebne Zele.

Potrebno programsko opremo si moramo |
omislt pravotasno, s Jo ponavadi prodaja- |
lec raéunalnikov ne ponwa v paketu. S samum |
uvozom programov ni tezav. Huje je, ko uuo(o
vimo, da je kupljeni program prirejen za ur
rabo v tujem jeziku, ponavad: v anglescini ali
nemsginy

Predvsem so neuporabm obdelovalniki be-
sedil, ki ne premorejo nasega nabora znakov.
Pa tudi nacti, tabele ali zbirke podatkov po-
navadi ne dovoljujejo uporabe znakov, ki jih je
Jugoslovansia siandard (US) doloi 2 obice

At moramo tore, kaksno opre-
i Sy suomo kot programsko, bomo kupil

standardh
delo pnvoscm tuch kak specialen program za
nase podrodje dela. Toda stroja in program-
ska oprema predstaviata Sele dve trefmi
vesticije

cirja, e morda nfeomem e wretine:
je investiciia v znanje. Upor:
Hautis nove orodie uporablets
nikomur al stroskov za zobrazevame. saj
tok racumaini bax maihireje bl viacal
viozen: denar. Samoucenje je pocen: le na
prvi pogled, saj traja prece) casa. ki tudi stane, |
pogosto celo vet kot najetie mstruktona ali pa
udelezba na seminaru.

Ueene je sicer tetko n drago toda uvaa-

nje osebnega racunalnika na katerokol: po-
Grotie dela ne sme raat e kot i messcs
To je doba, v katen se lahko vsakdo naui
uporabljati osebn: ratunalnik pn svojlem delu
in investicija zatne vracati denar
Drugace povedano:
Ce osebni raéunalnik t mesece po nabavi
ni redno v uporabi n ée ne ugotovimo prica-
kovanih izboligav, pomeni, da se je wvajana
lotila skupina nesposobnin amatenev. ki jin je
najbolje ¢impre) zamenjati in poklicatt na od-
govornost

Gornja ugotovitev se je ze potrdila v vee
podjetih, tako v pozitivnem kot v negauvnem
smislu. Osebni racunalnik je mocno orodje. i
in se ga da v polni men 1zkorist-

ti v najkraj$em Casu. Le neznanje in nezainte-
resiranstatko povaiotia reuspeh i v
nju osebnih

2 je mozno
o stk i uSDEsn uvesu v
ysakdanje delo o tuds ODRnkL advokat ar
hitekti, samostojn: konstruktoni 1 drugi. ki
sami skrbijo 2a svoje delo. Tudi mim mvestici-
Ja vrednosti enega povpretnega avtomobila |
ne pomeni zapravijanja denana, temve¢ korak
k uspesnejsemu delu

Na nekem predavanju, ker sem razlagal
prednosti uporabe osebnega racunalnika. |
sem slifal dva komentana. Nekdo se je vpra-
%, kaj narediti z delovno silo, ka bo odve;
se bo storilnost trikrat povecala. kam preraz-
porediti delavce. Drugi pa je pokomentiral
Nié zato, bomo pa trikrat ve¢ naredils. Sledn:
Je bilz tovame Sportnega otoca Elan ket
ravno zdaj z uki odpraviajpo |
ceka gra i Kovsictizanie
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Ob 21bell<1 PC

VILKO NOVAK

Wl 1990,V Seatu, a ihomorski obal
m Se 2 2ApEiTi vial oGuia nema-
vaden sestanek. Na eni strani skupina

| swokowmjakov 1BM, ki 50 pritels s Gso dri-
| gega konca celne, iz Boca Ratona na Floridi,
| ersion el sl »vélikega modre-

drugim za novo zvezdo na hardverskem nebu,
Jobsov Agpe | Mladl predsednik podpide spo-
| razum, e, da bo poslovne skrivno-
e e potem
| mu obiskovalci razkn]elo ail svoje dolge ot
IBM, velikan, ki si je kmalu po rojstvu prvih
bt pocvigel 8 od:
| stotkov tega, poldrugo desetletie pozneje pa
se sploh m zmenil za novinca na tem podrociu
- miniradunalnik - je sklenil, da bo zdaj vigel
1okavico ¢edalje uspesnejsim izdelovalcem
mikoratunainkov. predvsem applu Il in Ra-
ckovima modeloma 1 n
Toda to razkntje miadega predsedmka soft
verske firme niti ni presenetilo, saj so se proti
koncu sedemdesetih let ze vs: sprasevali, kdaj
BM v Svo) proiziodn program vellih
»omare vkljucil S namizne »Skatlec. Pac pa j
| Gostite} ostrmel, ko 50 7 abiskovelci z2upal
| 82 drugo novico: pr IBM, samozadosinem
| vase zaprtem impenju, so sklenili, da bodo
xazvo) operaciskega sistema za svoj prvi mi-
kroracunalnik zaupali neodvisni hii. Hisi mla-
dega predsednika. On se je pisal Bill Gates,
firma se je imenovala Microsoft. Tako je bil
spocet IBM PC, osebni ra¢unalnik, ki je zagle-
dal lu¢ sveta zneje, avgusta 1981, n
ki je nato v piclih dveh leth osvoiil trg

Dvanajst moz, dvanajst mesecev

Veliki modri tokrat tore] ni stal ob strani kot

ide). Predsednik Opel je brz predpisal zdravi-
lo; imenovalo se je IBU, Independent Business

2

ameriska revija za poslovneze Fortune, »Kako
osnovall lastno podjetie, ne da bi zapustili
BM«.

V kitiénih letih 1979-1983 so ustanovili 14
IBU. Maticna firma je poskrbela za Judi in za
kapital, zacrtala smernice in postavila cilje,
potem pa se do izteka Toka ni kaj dosti vmesa-
vala. Torej nekaksen »interni ventures, kot bi
rekli ekonomisti. Nekatere teh IBU so pogore-
le, druge so cvetele, nobena pa se ni mogla
pehu primerjati z enoto Entry Systems
Diuision, ki je v Boca Ratonu na Floridi zasno-
vala IBM PC.
Julija 1980 je vodstvo IBM postavilo thpa
D. Estridgea s celo 12+ b] nskeqa mostva
ga zavezalo, da v 12 mes nstruira m
kroraéunalmk X naj bi konkunral na]bongxm
tedanjim modelom na trgu. In v enem letu,
toda letu, ki je za to mostvo telo 52 tednov, v
katerih so i le véasih privoscili kak dan pocit-
ka, je bila naloga opraviena. Nastal pa ni
samo nov mikroracunalnik; nastal je model, ki
je postal standard. Mala ekipa pri tem ni bila
samo inovativna in vizionarska; po vrsti je po-
dirala sakrosanktna pravila IBM in tako doka-
ala, da pot proti novemu vodi le skozi rusevi-
ne starega. Poleg tega - in o je bilo nemara
Se vaznejse od same tehnologije - so pri IBM
tokrat drugace trzili. Skratka, svetemu pravilu
svojega legendarnega prednika Thomasa
lsona ir Think! (Razmisljaj!). = dodali
edo, tako da se je glasilo Think
dxllerendv‘ (Razmi8ljaj drugace!)

Prvi sklep: odprt sistem

Mala ekipa na Floridi je Ze skraja sprejela
pravilno odlocitev: ceprav bl el modi
mbitni 0} PC zgrad-

setih let, ko ga trg z miniracunalniki ni zanimal
in je ta kos pogace prepustil drugim, pred-
vsem firmama DEC in Data General. Novi
predsednik Iohn Opel spodxsna;a svojih pred-
hodmkov ru ponovu pravocasno pa je tudi

la okrog lmelovega 16- bnnega mnqopmce-
sorja 8088. Nien cilj je bil namre¢ racunalnik,
ki bi bil dovolj zmogljiv, da »bi ga mogl v
iaslednjem desetletju al kaj takega uporab-
ljali brez vecjih spremembe. Poleg tega je bil

tarejseqa bra-

| firme, ki je v
| i i acaae shaskess pocal-
v pisala zgodovino (zacensi z mamutskim
;avematsiun sekvencno kontolranim kalk-
latorjeme, strojem Harvard Mark 1. nato pa -
Ge nastejemo samo neka) mejmkov -3 ioviim
modelom 701, prvim racunalnikom za podjetia
in banke, polem prim ianzsforskin moce-
lom 7070, pa legendarnim racunalni
om0 je S prol Ko P
zagotovil popolno previado na racunalniski

Obviadovala 60 odsiotkov trga, leta 1980 pa si
la samo Se 40 odstotkov

placeval davek lastni birokracij, ki je kot vsa:
ka birokracija najraje hodila po uhojenih po-
teh, ljubila velike sisteme in se bala »nonihe

Al

1a 8086 n zato 50 mogli trgu nazadmie ponuditi
zares pocen: osebni racunalnik.

Najvecja sprememba. pravzprav prava re-
volucija, ¢e imamo v mishh ekskluzivm Kiub
velikih sistemov IBM, pa je bila vsekakor od-
locitev za odprt sistem: IBM je tokxat v javno-
st razgmil vse tehniéne specifikacye in si §
tem zagolovil neusahliv vrelec zdruzljivega
softvera ter periferne opreme za svoj PC. Celo
operacysk sistem, PC-DOS. kot s pni IMB
prekrstli MS-DOS, so licenéno odkupili od
Microsofta.

»Trdno smo bili prepricani, da bi bilo naj-
bol) napak. kar bi mogli stortt, to, da bi hoteli
biti drugacni. Do taksnega sklepa smo se do-
kopal zato, ker smo menili, da bo uporaba
osebnega racunalnika dale¢ prerasia vse me-
Je, kisi jih Je takrat v osemdesetem letu sploh

T
‘ kdo mogel zamisljati« se je pozneje spomunjal
| Philip D. Estridge.

Floridski snovalci so bili predvsem prai
ni. Vedeli 5o sicer, da je IBM $e vedno do
mocan in da zato more DCS.allva 1 SKE’KYI
vendar to ni bil njihov cij. Esin
YRSl  ern, ta Wi Santatc, St
&l smo ugotoviti, kaj Je na trau In potem
lede 1 o naredi o, adelaty markerinsko
strategijo in distibuciski nacrt, ki
) s L et o e R
drugi na podrodjih strojev, softvera in trznih
Kanalov.«

Oglejmo si primer softvera. Estridge je dve
| leti po splovitvi IBM PC takole pojasnit »IBM
ima odli¢en basic - dobro je sprejet, v velikih
sistemih hitro teée in je veliko bol) funkciona-
len kot basici, ki 5o jih leta 1980 uporabijali v
mikroracunalnikih. Toda Stevilo uporabnikoy
je neznatno v primenavi s szevucm uporabni-
kov Microsoftovega basica. Microsoftov basic
16 Do voem sveta wporablalo s siiisote s
Kako boste s tem polemizirali? Mnoa tistih. ki
50 v zatetku pisall 0 IBM PC, 50 rekli. da ni v
fem stroju tehnolosko ni¢ novega. To je bila
najbolj%a novica, kar smo jih mogli slisati: res
smo naredili to, ¢esar smo se loti

Druga poteza: preprodaja

IBM je lastno wradicio najbolj krsil ko je
prodjo sojega PC dovol ud neodvismim
distributerjem n tako priznal, da je koncepci-
3 S Iegendan onks Saono
prezivela. Ne samo osebni racunalniki. tudi
manj3i sistemi z magiémm verzalkam IBM so
i v cugin dstnpucisin et v
| rokah ndustryskan pos Y. ¥ gouskdn
areel, ki s St Smerk Tt
letigovin Sears in Complter Land. pri majhmin
neodvisnih prodajelcih. Tak razvo) je bil seve
da logcen, ) 22 prodalo osebnf racural
ki s0 namenje Sirokim krogom. ne mo
1513 yelal Gk pravila Kot 22 vehke St
pri katenh je neposredna prodaja obvezno
| pravilo. Predvsem pa se je IBM pametno
| vzgledoval in se veliko naucil od Appla. ki je
prvi izdelal uspesne metode razpecavania iz-
delkov ratunalniske industrye v okviru neod-
visnih mrez, katerim pa mi ponudil samo m
Kavnih marz, temvec jih je znal zagret tudi za
izobrazevanje prodajelcev i kupcev
| Polozaj na trgu je bil prav zammv, kaji
vellt mod je ohranil lasine disnbuciske
centre, ki pa so moral zdaj posteno zavihati
rokave, da so bil kos novi konkurenci. Pritem
vigri niso bile samo cene, temve¢ so se morali
tako zastopnia [BM kot neodusn prodajaic
50 kupcem osebnih racunalnikov
Segotoul el docadee n programsko podpo
0. Konkurenéni boj je revitaliziral oba tabora.
najbolj zadovolini pa so bil nazadnje seveda
kupci, ki so mogh pred nakupom pretehtat
ponudbo in potern samostono izbiratt

5

Tretji korak: modernizacya
proizvodnje
IBM je ze leta 1977 vioal deset miyard

dolarjev v posodobitev proizvodnin obratov in
opreme. Tudi v 10 ga je prisilila konkurenca
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| Kajti novi \zdelovalcl raeunalmskm sistemov,
npr. Storage Technology dahi, so brz
koristil Sabost velkega modiega - dolge
dobavne roke (pri velikih sistemih vec kot eno

leto), kar je bila seveda poslex
lozaja.

ia posledica nekdanjega |

zmanjkalo sestavnih delov. Nismo sicer Se ta-
ko dale¢, vendar od tu, kamor smo prish, ze
vidimo, kje je ta meja

! racu- |
nalnike, ki je presenetil same nacriovaice, pa
Je od IBM Se posebe texjal, da z modernizaci- |

Jo proizvodnega procesa po eni strani zadovo
i povprasevanje in po drugi kar najbolj
zmanjsa stroske izdelave.

Povprasevanje je bilo zares neverjetno. Se
leta 1980 so tako industrijski nacriovalci kot
hise, specializirane za napovedovanje, menili
da bo trg Sele leta 1985 pogoltnil poldruox
jjon osebnih racunalnikov, toda
zgodilo Ze leta 1982 ... Leto pozneje |e thp

D. Estridge, »o¢e« IBM PC, lepo pojasnil ra
| zloge te eksplozile: ko smo snovali n izdelova-

1i svoj PC, Ze nismo vedeli, za kaj vse bo ta

stroj uporaben, je dejal; o 5o odkili Sele sami
uporabniki - in bili o navduseni, celo o¢arani

Prodajalci 5o po splovitvi IBM PC iz Cetrtlet.
ja v Cetrtletie podvajali narocila. »Letos smo
Proizvodno stopnjo Ze trikrat povecals« je no-
vembra 1983 v pogovoru za revijo Byte zaupal
Estridege »Povprasevanje se zelo hitro pove-
Cuje in delamo vse, da bi mu bili kos. Toda e
se bo povprasevanje povecevalo v enakem
nitmu, bo napocil trenutek, ko bo preprosio

Nevarnosti napovedovanja

Ote IBM PC jeseni 1983 ni imel pred sabo
dovolj ¢iste kristalne krogle: njegove napove-
di se niso uresnicile. Zmotil se je tudi, ko so ga
vprasali, ali ima njegov PC dovolj »konjskih

10¢i in zmoghivostie, da bi si mogel obetati
dolgo Zljenjsko dobo. Takole je odgovoril:

»To je cenovno dosegljiv izdelek, zanj je na
voljo veliko softvera, uporaba je preprosta in
moZno ga je razsinti. Mimo pricakujem, da bo
Se dolgo vl In najbrz ga bomo razsumli. Bilo
bi bedasto, ¢e ga ne bi Se razvijali. Se vaznej-
e mislim, da stranke od IBM pricakujejo, da
ga bo 3e razvijal«

PC je sicer res docakal razsiritve in Se
danes dozwna vedno nove prerode, toda nje
‘e pred tremi leti ni predvidel s

o zaram katere se velikemu modrem
mdmé;u osebnih racunalnikov moéno ma]elo
ge - nevamosti kompatibilcev in klonov. To
JE seveda ze druga zgodba, vendar nasi le

dodajmo nekaj zgovornih podatkov.

Se januarja 1985, ko so izdelovalci osebnih

racunalnikov v enem mesecu iztrzih 231 mihjo-

nov dolanev, je bilo razmene
— IBM: 6!

trga
~ konkurenca z dragimi PC: 22
- konKu'encu 5 poceni PC. 13
Mar /e bila mese
nost osebmh xacuna!mm, 21

— konkurenca s poceni
Veliki modn 3 postal zrtev lastnega uspe

PC: 25%

ha, z drugim
TBM PC, K omogoca tzdelavo cenen kompe:
atibicev. Venda je veliko vpratame, alt bo
nenehno padanje cen - strokovnjaki na spios-
no menijo, da se bodo ustavile na meyr 6
dolarjev - prispevalo k temu, da bo PC po:
tudi nepogresiiv del sanovanske opre

podobrio kot telvizor ali prain: stroj
vpraanje je eden od vodilnih amenskin pu
navalcev na kratko odgovoril: »Ja, brz DO
znal sesati prah.«

Vin
The Making of the IMB PC. IMBs .
november 1963
of a Cheap Machine. Newsweek
Eine genz besondere Firma, Spiegel

o
Z IBM: nezasitm cv. Sirt 21, 8. 1963

90 let velikega
modrega

1896: Herman Hollerith, izumitelj racunske-
ga stroja za popis prebivalstva ZDA. ustanovi
firmo Tabulating Machine Comy

1911 Po zdruzitvi z nekalenml lzdelovalcx
pisamiskih strojev nastane Oomp\l(mq Tabu-
lating and Record Comy

1924: Firma, ki je medlem 2zrasla v pravega
vel , dobi dokonéno ime International Bu-
siness Machine Corporation - IBM. Hollerith
?Z‘??)ne v nje) kot svetnik do svoje smrti v letu

1936-1942: Thomas . Watson, intuitiven po
slowme?, vellkega formnata, poloti temale da-
nasme multinacionalke. Harvardskemu profe-

u matematike Howardu H. Aikenu odobri
vec km Amiijon dolacke 2a xazvo] PrYSgR TS

1943. prvi¢ preskusijo Harvard Mark I, raéu-
nalnik na temelju elektromagnetnih relejev, ki
50 Ga z denarjem IBM zasnovali in izdelal na
sloviti Harvardski univerzi (casovno Je za las
prehitel Eniaca, racunalnik, ki so ga vzpored-
Do, razviali 1 Petsylvarskd vawvers in 22
katerega so prvic uporabili nazw scom-
putere).

1945-1957: Remington Rand prvi ponudi tr-
qu komercialni raéunalnik (Univac, 1951), toda
IBM se kljub enoletnemu zaostanku in Kljub
slabsemu models v peth loth prebije na celo
ter 0svoji 85 odistotkov svetovnega trga.

1958; BM izdela prvi tranzistorski racunal-
nik, model 7070

1980: v obdobju razvoja tiskanih vez))
lEM uévlsu poloa), éeprav je bil megov sve-
tovni delez ob koncu Sestdesetih let samo e
60 ods(olkov, nato = sled.l obdoble zastajana
in padec leza na 40 odstotkov.

1981: m]s(ve 1BM PC in revitalizacija firme

1982: IBM postane po Cistem dohodku naj-
vedje industrijsko podjetje na svetu; vrednost
njegove delnice skoéi s 60 na 121 dolanev.
Istega leta kupi za 250 munonov dolanev 12
odstotkov delnic Intela, enega od iz
delovalcev polprevodnikov in mikroprocesor-
jev, nato pa $e 15 odstotkov korporacie Rohm

nunskega proizvajaica telefonskih centrs

1983: IBM se posvet $e velikanskemu trgu
racunalniskih temunalcv Zasharen model ;210

od starega, poleg tega
jeten 40-odstotn: popust grosistom. ki bt kupili
i tiso¢ ali vec: kosov.

1984-1986: Suslja se, da je IBM osnoval sku-
pino 25 znanstvenikov, ki naj bi pred Japonci
zasnoval racunalnik pete generacye. Obe-
nem IBM posveca ve¢ pozornost softverske-
mu trgu, na katerem je dosle) pobiral samo do
5 odstotkov svojega letnega dohodka Sinjo se
tudi govorice, da veliki modn zarad ofenzive
izdelovalcev kompatibilnezev razmislja o vsa)
delni vrmitvi k zapriemu sistemu. Po razbitu
koncerna AT&T se [BM e bol) uveliavija tudi
na podro&ju telekomunikacy, v tum pa se
&edalje bolj povezuje s konkurenémmi druz-
iemensom v ZRN in Fujitsom na

Cilj modrega velikana - 200 mili-
laxd dolanev Jetnga promota - o%itno i vee

|

Moj mikro 39



A19000 INDILSISOHD ‘ai YOIPNS VXSNIQY TN
Aojseu eu a)ise|Bo as afjewioju; Ul dnyeu ez

inowes6
Iw 67 aqeiodn supaisodau jsouzow
3NI1 NVTHOS '1034H3d GHOM 'GHOM
+000Z HV1S QHOM ‘HV1S QHOM :Aoxiepod ui j1p

-o1d Wal euo

1oys peaids '39vyOvd XINIX
-wox) W39 "ONISSIOOHILININ B ONINSY.
dOL ‘L'€ SO0 SW 'L'E SOA Od Wl :1wajsis pyshoesado
+111 Ul 1] Il 388 VLvQ :alteulp ez ewaido eysweiboid
UIp 000°006'Z — AoMiepod

87eq alueroienez — GW 0Z YIWVIHLS 3dVL dN-NOVE
UIP 097'89% — G YBE BONIRY EXS[INUNIIIA

UIp 051 'pLy — »19)

alsiyo A AljpeiBa — G 0z uoBod JUAOXSIP 1UEPOP
UIP 000029 ~ ZHI 2 105930idox
UIP 000'062'L — EIIMEN YO S NS
UIP 000°0Y' | BI1EY 0gIM

UIP 000068’} — ©950]d EUAOUSO OGN}

UIP 000'06E — EOIMEY BYSIBWOINOUOW OBPIA

UIP 000022 — EdNEY BUAIEq

uIp 000089

~ IHSIENSLIN NSOAI|Q0] @YOSIA Jojuow uAleq bl

FEEAKR KK AKX ¥

*

‘AWIHdO WEI 3D3roLs80 IV
VINILSIS YOINAONSO JALIHISZVY ILSONZOW

1X/0d NGl Z AIf1ZNYdZ %00} ONMOYLS NI OMSINVHDO0Hd
aX 0v9 1X/Od HILONNI MINTVNNQVH INEG3SO

INVA Z 31SVH IX ‘W3LSIS

A

ualjnojobez sinies ‘omswel oujsjou

oqesodn ez

woxuleNsh s oAezanod ez jaqex

018 1u9u2d

woxug011d S ' SOA SW Walsts pislioesad:
ZHW 22 — 8AIBq BUB|AZ JAF JoNUOW gOY .ZI
1¥euz wiysueojsoBni z eajuaoxdy Yoo 1y

:IM1va0d ‘3LONI IPNVNN:

#d1 66

wajsis san BZ 1HNIPILD S YA SS1 (2H 08) A 022 Nujeledeu

0BG IUAOYSI 1BNIP B2 WaISIS JulIPeIY 1ujepop
BO1IEY BYSIEWONOUOW SINDIBY
BIN 'IHIUSBWA Z ) PBE — BOIEY BYSIIoNUN}PBA
AouoBod 4aqo efuenojop ejosuoy
QW 02 — OVaL uobod juAoxsip usleibA
Ay 09¢ 0d, 52's — Qa1 euoBod euaxsip eusleiba 7
S011eN SUIEPOP BZ AOXARISEU — AOIO]S §
Q% 952 — e350]d BUAOUSO
2ZHW 227 — 8808 10s9001dosyIWw

NPSIHO WANSNIAOY W3N3 A 3s,

8ABQOP UEP BU BUBD BUQUOYOQ

3

roMv.l vAvaod

iulp 000°00S‘S &2
0] 9SA

*
*
*
*
*
*
Z

SRR KKK KK KK




IBM PC, poslovnl

racunalnik ali standard?

CIRIL KRASEVEC

vsakdanji terminologiji se je kratica
»PCx Ze povsem udomatila. Liudje, ki
jo uporabliajo, si pod tema érkama
predstavliamo poslovni raéunalnik s specifié-
nimi lastnostmi. Racunalnik PC je lahko delo
kateregakoli proizvajalca in je v taksnem ali
drugatnem ohi$ju. Poganjajo ga razliéni mi
kroprocesorji in nanj lahko prikijuujemo naj-
razliénejse periferne naprave. Edini pogoj, ki
S raéunalnik PC izpolnjevati, je zdruli-

ost opreme in kar-
tio 2 racunalmkorn M PG,

V prvi prilogi Mojega mikra o PC predstav-
Jjamo racunalnik, ki je priblizal International
Business Machines tudi najsirsim mnozicam.
Niegova popularnost je vzpodbudila praktiéno
vse proizvajalce racunalnikov, ki jih poganjajo
'mikroprocesorji. Vojna na trZiséu pa je zahte-
IBM je sprico izredno nizke
cene, ki jo je dosegla konkurenca, prisilien
premisliati
danjih PC kot inteligentnih terminalov na svoje
velike sisteme in kako bi lansiral nov model
PC.

Zacetek redne priloge Moj PC pa smo na-
menili IBM iz S enega razloga. Bralci so lahko
Ze vedkrat prebirali na nasih straneh predta-
vitve, teste ali ocene racunalnikov PC najra-
zlicnejsih proizvajalcev. Taksni élanki pa so
bili véasih zelo dolgocasni tako za bralce kot
za aviorje, ki so morali vedno znova pisati
podatke in lastnosti, skupne vsem ra¢unalni-
kom te druzine. Namen nove priloge e tudi ta,
da elimo enkrat za vselej opraviti s standar
jom. V predstavitvah novih racunalnikov PC
k) » pmavna;o kot gobe po deZju, bomo zato
li samo 0 tem, v éem je model boljsi
Lepdrplebtlo i .
polnjene, dopolmjene ali oskrbljene, in kakéno
Je razmerje cena-kvaliteta. Informacij bo zara-
ditega bistveno ve¢. Bralci pa se boste morali
privaditi »PC standardue in morda kdaj pa
kdaj pogledati v stare tekste, ki so se lotevali
problematike vedno od zacetka
Predstavitev raunalnika PC je namenjena
splonemu uporabniku, zato je tudi poljudnej-
8 in v glavnem samo opisuje PC in operacij-
ski sistem. Omejuje se tudi na osnovn: model
IBM in ponuja podatke o modelu XT. Racunal
nik AT, ki je prava 16-bitna nadgraditev stan
darda, pa pustamo za kaksno naslednjo pri
logo.

Kako se jajce razlikuje od jajca?

unaj po barvi in obliki. Znotraj po okusu
ali kvaliteti vsebine. PC razlicnih proizvajal:
v 50 na zunaj prece) razlicni. Znotraj pa so

kako bi onemogodil povezavo se- |

vsaj v vecini primerov zvesti posnetki verziie
IBM. Trditev velja sigurno za vse sorodnike 1z
daljnovzhodne veje. Velike firme s stare in
nove celine so samo elektroniko malenkostno
predrugacile, jo eventualno optmizirale s
kakénim posebro izdelanim integriranim vez-
jem in predvidoma dodale pomnilnike RAM
do skupne kapacitete najvec 640 K. Nekaten
pa so zaradi svojega BIOS opustili prostor za

tri pomnilnike ROM, v katerih je
shranjen basic.

Najprej poglejmo, kaksna je prav.
dlika med IBM PC i
samo trdi disk
Gbiki rasdiitvene kertios
razlogov so morali zamenjati

M s kontrolenem. ki je
Iz ésto tehménih
udi napajainik.

aljevanje na str. 44
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saj stari 63-watni ni zmogel napajati trdnega
diska. Mot novega napajalnika je 130 watov.
1 plosti so razSirili pomnilnik s starih
64 na 256 K. V grobem pa je prostor na vezju
zmenjalo samo podnotie 28 matematicn ko- |
procesor. Vidna sprememba je tudi Stevilo™
Tazsritvenih konel torjev. Z zmanjsanjem pre-
sledka med konektoni in z izkoritenim pro- |
| storom za disketno enoto, oznaceno z A, so |
| pridobili prostor za i dodatne prikijutke. |
IBM XT ima torej 8 prostorov za razéritvene |

obeh modelin Mumlor pa izbirate pri nakupu.
Odlogite se lahko za zelenega ali za barvnega
2 ustrezno grafiéno kartico.

Ker je zunanjost racunalnikov IBM PC vsem |
prav gotovo dobro znana, polna usesa pa ima-
te tudi hvale odliéne tipkovnice, se zavlecimo
kar pod pokrov.

MoZgani ra¢unalnika

\P”SGd stara pesem. Najprej mikroproce-
sor mnilnik ... Mikroprocesor je sad
p.or\ma tovrsine tehnologije, firme Intel |
Corporation. Oznaka pa je 8088, Marsikoga |
morda begata dve razliéni oznaki mikroproce:

podoben kot

==

Skica I Rapored slementov na osnovn plodé |
racunalnika

68000. Glede programa sta popolnoma zdruz- |
ltva, kar pomeni, da 5o njun nabor instrukcij in |
ustrezne kode popolnoma enaki. § tem zago-
tovilom lahko katerikoli program, pisan za
enega od njiju, pozenemo tudi na drugem. S
strani hardvera pa sta razli¢na po $irini magi-
strale. 8088 ima 8-bitno magistralo, 8086 pa 16-
bitno. Ker sta oba mikroprocesoria po notranji
| strukturi 16-bitna, nastane pri opredelitvi ra-
| tunalnika 1BM PC podoben problem kot pri
nclairovem QL. Racunalnik je sicer 16-biten,
vendar je vsa njegova periferiia 8-bitna.

44 Moj mikro

kaj? Iz enega samega razioga. Med planira-
njem proizvodnje IMB PC je bila cena 8-bitnih
perifernih vezij bistveno nizja od 16-bitnih, ki
50 bili tudi $e prece) redk.

Bistvena razlika med mikroprocesorjema
sta hitrost in tudi obseg naslovnih lokaci). Po
ddmmu imajo 8-bitni racunalniki samo 64 K

kino naslovljivega prostora, mikroproce-
or s086 pa lahko z majhnim tikom naslovi kar
1024 K pomnilnika. Vet o tem v poglaviu o
pomnilniku

Druga elektronika

Poleg mikroprocesora je za delovanje ra-
¢Cunalnika potrebno 3e kar nekaj &mih kebrov.
Vsi skupaj so names¢eni na sistemski plodci,
ki zaseda po horizontali  vecino ohiga Nalple]
je tukaj prvih 64K por
pommilnikoy ROM. v aterih sia vpisana o

am BIOS in vetina Microsoftovega basica.
R skici vl shematsis razporeditev ele-
mentov na plo&¢i tiskanega vezja.

Poleg mikroprocesorja je prazno podnozje

matematiéni koprocesor 8087. Njegova
eventualna dograditev omogota raéunalniku
hitrejse delo s $tevili s plavajoéo vejico. Po-
sebni signali povedo mikroprocesorju, naj
premosti delo preko »specialistac in vzame
nazaj Sele rezultate. Za delovanje matematic-
nega koprocesora je potrebna tudi ustrezna
programska oprema, ki skrbi za razporeditev
dela med 8088 in 8087.

Na sistemski plos¢i je $e eno prazno pod-
nozje, namenjeno pomnilniku ROM. To pod-
noje je posebrost ra¢unalnika IBM FC. Proiz-
vaicles Je predvidel podrnozje iz ve¢ razlogov.
Prvi in najbrz najpomembnej$i je bil strah
pred hros¢1 v programu BIOS. Ce bi prislo do

napak, katerih popravki bi povzrocili poveta

gramov drugih proizvajaicev ali pa dodatne
programske opreme za podporo matematic-
nemu koprocesorju. Argumenti in strah so bili
odve in pri veéini imitartonjev racunalnikov
PC e to podnozje kasneje izginilo.

Ce se vmemo k skici sistemske plosce,
lahko pokomentiramo $e

Druga skupina je 8 prikljuckov za podatkovno
vodilo. Naslednja skupina steje 20 prikljuckov
2a naslovno vodilo (od tod 1024 K naslovnega
prostora). Zadnja skupina, ki zajema ostanek
prikljuékov, pa je kontrolno vodilo

Za promet na vodilu racunalnika skrbi vezie
8288 (bus controller). Vezje 8284 (clock gene-
rator) 5o odelali za genenranje sistemske ure.
Vezje 8255 (trokanalni PIO) je v osnovi vdela-
10 za podporo izumriemu kasetniku in vdela-
nemu zvocniku

Marsikateri kompatibilec ima na osnovni
plod¢i Se prece; vec bistvenih elementov. IBM
se je namrec o se vse nadgradnje
postavijajo samo v rammvene konektone. Za

zemimo commodore PC-10, ki ima na
osnovni plod¢i ze kontroler za dve disketni
enoti in paralelni (Centronics) ter seriski (RS-
232) vmesnik. Veasih bi za vse troje porabili




najmanj dva razsintvena konektorja, morda pa
tudi tri. Danes lahko kupimo grafiéno kartico,
ki Ze ima paralelni vmesnik. ali pa kar multi
funkcijsko kartico za kontrolo dveh gibkih di-
skov, z obema vmesnikoma in za namecek $e
2 baterijsko podprto uro. V. vsakem primeru
nam kakrsenkol dodatek pobere vsay ena
razsinitvena vrata. Normainega uporabnika to
sicer ne skrbi preveé Mm zahtevnejsi, ki
aéne z dograditvijo pomnilnika, konca pa z
epromskim programat onen\ inz A/D pretvor
niki, pa lahko kaj hitro spravimo v zadrego.

Dograjevanje osnovne verzije

Ta mednaslov je namenjen bolj tistim, ki
sestavljajo racunalnik znova ali pa Sele naértu
jejo svojo
raéunalnika IBM PC je lahko Al draga zade
va. Za novejse verzie operac i
in 7a vegje programe morarmo nmpm razsiriti

E
I

lj mocan napajalnik
lahko med razliénimi grafiénimi kar
ami, od IBM CGA preko monokzomatske in
Herkulesove, do movih standardnih
kartic EGA. ki ponujajo zelo veliko lo¢livos

ima nob

Nestevanye monih dograditev

i enti samo standardne gra
artice. Vsakemu Ze sestavljener
nalniku pripada najman) monolzomatska kar

ca, ka znakov dolocenih
apre), rja. IBM med stoti
jami_drug: Jraficno

deluje tudi barvno

cs Adap-
torje DX’ qm.nw Po-

166 origunalnega standarda pa se Je na tem
po

drodju pojavil $e Herculesov standard

ovi grafiéni k: tako mo:
na sta zelo razéie

tudi pri avtonjih pro

andanes pa se je Ze uvel i
afiéno kartico z visoko lo¢livosto.

Imenuje se EGA (Enhance Graphics mmum;
podpira locljivost 6 L

palete 64 razlicnih barv.
zamikala kvalitetna slika, morate poskrbel tu:
diza monitor. Veliko proizvajalcev je
e p da boste lahko v eni kartici
joraj omenjene standarde.

2a trenutek se vmimo k sistemski
Na njej 5o stikalca, ki rabijo za nastavi-
konfiguracije. Ker so stikala pri razlicnih

ih PC razliéno razporejna, se bomo
il pocrobnsga opisa. Shiralc Aimalo ab
solutne funkcije, kot si uporabniki velikokrat
be predstavijajo. So samo fiksna logicna
astavitev ustrezne konfiguracije. Malo izku:
racunalnikarnji Ze poznajo pojem si-
iske spremenljivke. To je pomnilniska lo

siste

samo nastavitev sistemske spre

T

XT
minimumu b

bila prodajna strategya

Megabait lahko dosezemo
potenco 20. Iz tega s
naslovnih liny, ki jih
ki je 16-bi

d 656357

esedo,

ki 50 vedje
nim) nacinom nastar
mikroprocesora
sedo in ji na des
dobimo 20-bitno besedo.
dodali 4 mcle, smo
mesta v levo, kar je po dom:

vijanja, ki je dok
8. Ce

£3

S

m mum» ki o mko
L S stkali

i

e ganjem al
msko diagnoz, pnsovucm matematiéne-
kopr kost pomnilnika, nacin
prikaza na zaslonu po sistemskem startu in
Stevilo pr x.mm h disketnin enot. Katero st

Razdelitev pomnilnika

Natanéno razlago prepust
vadbi ah kaksnemu élanku o
8088, Povejmo samo resitev

mnozenja s 16 dobimo
Tako nam prvi byte z multiplik
siavia zafelek obmodia
no oddaljenost naslov

Na prvi pogied \mamo e vedn

Kot ze receno,
menjen poslovnim .\po:aom m

pvi verziji racunainika IBM PC je bilo
pomnilnika. Kasneje (XT) so na
0 ploso dodali prostor za 256 K pom:
nilnika. V zacetkih prodaje racunalnika 1BM

jim je
pa nie moremo mumo bistvenih stva
rimo o standardu za zdruzljive

moramo od »bol strokovnine tem pogledati s
razdelitev pon Na sk

’
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prikazana razdelitev. Rezervirane so zgornje
lokacije. Spodmi naslovi pa so na voljo upo
rabniku. BIOS je shranjen v najvisjih 8 K. Pod
mjim je prostor za 32 K basica, ki je v varianti
IBM PC shranjen v pomnilnike ROM. Vecina
»kompatibilnezev« je morala BIOS razvijati sa-

Med lokacijama C0000 in F6000 je predvi-
den prostor za programe v ROM. Pod njimi je
rezerviran prostor za sliko, ki jo ri§emo na
zaslonu. Spodnjih 640 K pomnilnika pa je na
menjenih za delovni RAM. Znotraj tega prosto
ra lahko instaliramo pomnilnike, d

IBM Color Adapter

Hercules Color Card

ma. Samo najpogumne}si o ga enostavno sko-
pirali. Tisti, ki s0 ga skopirali, so pustili na
osnovni plos¢i tudi podnozja za basic. Drugi |

e odlotili raje za basic, ki ga v celoti
nalagajo z diskete. Od tod izvirajo problemi
marsikaterega lastnika »kompatibilnezac, ki je
neuspesno poizkusal naloZiti proaram 1BM ba
ica. V taksnih primerih pomaga basic, ki je
zdruzljiv z omenjenim, nosi pa ime GWBASIC,
Razliko med basicoma obtutijo samo nervozni
lastniki PC zdruzljivega racunalnika z disket
nimi enotami (¢as je $e vedno denar).

pa

nedavno podraZitvijo predstavljali majen stro-
ek. &e je imel vas »kompatibilnez
dena podnozja, drugace je bilo potrebno po-
ssél po razgmwem Kartici.

o poznate va$ racunalnik, se lahko
o dela Predno pa nakupile = svoiega
ljubimca vezia RAM, se posvetujte s priate-
liem. Morda vam bo povedal, da morate poleg
dodatnih ramov zamenjati Se kaksno vezje. Pri
starih verzijah commodorjevih PC (brez rim-
ske Stevilke 2) je bilo treba zamenjati S vezie
PAL, ki je moralo biti ustrezno sprogramirano.

redvi

[0 Domaéi softver

V Centru za razvoj programske
opreme, Intertrade, Zastopstvo IBM,
pripravijajo na programski izdelek
namenjen pisarni prihodnosti. PC-GE-
SLOVNIK bo rabil arhiviranju besedil
pripravlenih s programom

oziroma z gesli na
temelju  identifikacije dokumentov in
datuma nastanka dokumentov. Ta
programski izdelek bo omogocal tudi
pregled nad strokovnimi_ revijami in
élanki. Glavne karakteristike (ime revi-
e. naslov clanka, datum

SLOVNIKOM vnesemo v_arhiv in jin
opremimo 2 gesli. PG-GESLOVNIK je
namenjen vsem, ki PC uporabljajo tu-

nje besedil in bo rabil kot program-
sko orodje za urejanje predpisov, sa-
zapisnikov, stro-
in podobne doku-
mentacije.
V istem centru so izdelali tudi pro-
totip programa za pito izdslavo po-
nudbe pri investicijskin

na Ui rgih. 7o tal bi oo pret Koram
v smeri hitrega in kakovostnega pro-
jektiranja.

Informacije: Intertrade, tozd Zastop-
stvo IBM, Center za razvoj program-

reme, Leskovskova 4, Ljublja-
na, tel. 441-102 (061).

Razpis za domaéo ponudbo

V prilogi, namenjeni PG raéunalnikom, bomo poleg izbranih
tem objavijai tudi novice iz dom adin logov. Od uvajania nove

| cziroma sestavlalcv e Eunalrikedin opreme, do

je iskanje primernega programa za DO po celem letniku revije
prav zoprna rec. Zato smo se odlocili, da bomo naértno sprem-
ljali (s PC raéunaimkom] informacie o racunainikin in domaci

nejSega, domace progmmska opreme. Novice bodo kratke, vse-
bovale pa bodo kar najve& uporabnih podatkov. Vabimo vse, ki
bi se zeleli predstaw v taksni obliki, da na urednistvo Mojega

—

mikra posljejo zares izErpne podatke. Pri predstavitvi racunal-
nika si vzemite za 2gled tabelo, ki jo objavijamo na srednjih
straneh. Pri predstavitvi programske opreme navedite samo
bistveno lastnost oziroma namen uporabe z okvirno ceno in
naslovom za dodatne informacije. Vse tiste DO, ki zelijo drugim
sporotiti svoje pozitivne ali negativne izkusnje s PC racunalniki,
pa prosimo, da svoje pohvale ali graje podkrepijo tudi s stevil-

| kami, ki bodo predstavijale prihranjene ali zapravljene dinarje.

| Vsakomur, ki prebira Moj mikro »na hitro«, je jasno, da kratke
novice ne »zdrzijo« prav dolgo. Vsi drugi pa se bodo strinjali, da

objavljali tabelo racunal-
nikov in raxpoloi ive programske opremb:

Ce pa zelite j tako na tekocem v zvezi s programi in
ragunainiki, kot smo v redakcif, potem nam napisite piamo, mi
pa vam ceno razmnozevanja in postnine poslali trenu-
ten izpis nase datoteke glede na kriterije, ki jih boste navedli
(pvograml 2a finance, skiadisce ali za pospesevanie rasti oljne

ice).
"8 briiogo Moj PG tore)lae odlotanje i nakupu rocunainika

dajalcev, ki se skupa) : naml truduu iRt it e
mesto.

Primer predstavitve vase ponudbe:

PC-PIS, programski proizvod za interaktivni vnos in ureje-
vanje besedil. Strojna oprema: IBM PC in zdruzijivi osebni
raéunalniki. Glavne prednosti: zdruzevanje besedil v celoto,
avtomatsko poravnavanje, popravijanje, listane strani naprej
in nazaj, prestavijanje besedil, izpisovanje z zaslona, ostevil-
cenje stran, izbira tekotega besedila na vih ali dnu strani
itd. Cena: 2 din. Dodatne informacije in prodaja: Inter-
trade, tozd Zssmpstv IBM, Mose Pijadejeva 29, 61000 Ljub-
liana. Tel. (061) 322-844, telex 3118
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MD-DOS: Charliejev gospodar

CIRIL KRASEVEC

hoteh‘ da je Microsoft odkupil pravice za upo-

peracush slstem MS-DOS se je od sa-
@ prav burno razvijal. Sko-
ra] vsako le!o dobxmo novo, dopolnjeno
verzijo. Za Microsoftov uspeh je zasluzna prav
poplava iy zduzljivih z IBM PC, in
programske opreme za te stroje z vseh kon-
cev sveta. MS ali PC DOS sta postala neizpod-
biten standard in dominanten operacijski si-
stem za mikroracunalnike z Intelovimi mikro-
proceson) druzine 8086. Z nekaj milijoni regi-
striranih nakupov operacijskega sistema (ne
radunajo¢ piratske kopije) je $tevilo uporabni-
kov MS DOS priblizno tolikéno kot vsota upo-
rabnikov naslednjih operacijskih sistemov:
CP/M-86, Concurrent DOS, P-system, IRMX-
86, XENIX in UNIX.

Verziji DOS 2 in 3 sta bogati s funkcijami in
mo&no razvoino orodje za pisanje lastnih pro-
gramov. Veliko podporo operacijskemu siste-
mu dajejo tudi drugi dobavitelji programov.
Programski jeziki, popularni programski pa-
keti in programerska orodja o tako razsinen,
da je v racunalniskem poslu izdelovanje racu-
nalnikov, zdruZljivih z MS-DOS, postalo z€ pra-
vamoda. Praktiéno velja, da programi, napisa-
ni s katerimkoli ra¢unalnikom, lahko delujejo
tudi v tako imenovanem PC kompatibilcu. Prej
je seveda treba v bogati knjiznici poiskati
ustrezen prevajalnik

Razvoj MS-DOS

sistema.
Seanle Comp. Products so kasneje dobil li-
cenco za prodajo Microsoftovih jezikov za svoj
racunalnik, prodali pa so vse aviorske pravice
2a 86-DOS.

Leta 1981, ko je prisel na trg prvi [BM PC, je
operacijski sistem z manjsimi spremembami
uqledal lu¢ sveta, Dlgnal Research ga je ponu-

imenom 0S (Microsoft Rese-
archs Dlsk ODeralmg Sys(em) IBM, kije kupil
licenco od Microsofta, pa pod imenom PC-
DOS 1.0.

IBM je kot alternativna operacijska sistema
izbral i Digilov CPIMS in Sofiekov P-

ystem, vendar sta se oba prlkazala na policah
ot trerome pad je pospremilo
101 pomaTKANS PIEVARIKOY 28 PIOGRIT:
ske jezike in s tem pomanjkanje aplikativnih
programov iz drugih softverskih his. Prvi del
2godbe se tore) konca s tem, da je [BM na MS-
DOS pripel svojo znacko in to poslal $irom po

stranskim disketnim enotam in vetjo neodvs- |
nost od strojne opreme. Odpravili so tud: ne- |
kaj »hrosteve, ki 5o Sarili po programih. To
verzijo operacijskega sistema so poleg IBM |
uporabll v soih stunainin Tos instru- |
ments, Compaq in Columbia. Danes, v ¢asu |
dela s trdimi d\skl se zanjo ne zmeni skoraj
nihée vet

|
MS-DOS 20 (PC-DOS 2.0) e bil prvié pred ‘
Stavlien marca 1983, Avioni so napisali prak- |
U o operaciskissiem s e a s bl |
7 popolno ZdnZIiost s preTim verziam:

Novosti so bile |
- podpora vedjim disketnim enotam mn tr- |
demu disku
~ lastnosti operacijskega sistema Unix. kot
50 hierarhiéna razporedtev datotek v podds
xekmnye filtn,_povezave med datotekami
merjanje V/1 enot na datoteke
2 kanie. v oy delacde. apikace
(printer spooler)
dod in strbutl datoek
a datoteka config, sys. s katero si
ahkb u uporabmk ukroj krmilnike naprav (de- |
vice dnvers)
< oEnost da se na zaslon uporab prikaz
ANSI, ki i odvisen od hardvera
— podpora i cxdeliovasi
difliacim in sproséan)s pomninikih bokov
ami

Zatetki seqgajo v sredino leta 1980, ko je Tim
Patterson 1z podjetja Seattle Computer Pro-
ducts napisal operacijski sistem z imenom 86-
DOS. Takrat je bil v mikroracunalnikih najbolj
CP/M-80 Digital Researcha, za kate-

oo ideja je
jegov operacijski sistem vse tiste teh-
mene lastnosti kot CP/M-80. § posebnim pre-
vajalmkom je bilo mogoce vse programe, na-
2a CP/M, aviomatsko prevesli za 86-
DS Pravajarie ¢ poiekalo i izvome opilke
programa in je resnici na ubo potrebovalo
zanemarljivo Stevilo roénih posegov. Novi
operacijski sistem s 16-bitnim okoliem je imel
odliéno startno osnovo. Operacijski sistem so
Kijub kvaliteti uporabljal samo v racunalnikih
2 vodilom 5-100 Seattle Computer Price
Drug proizvaale ratunalnilos < mikropro
sorjem 8086 se niso ogrel: za 86-DOS, s
¢akali na odgovor Digital Researcha: CP/M:
8

Oktobra 1980 je zael IBM iskati pri proizva-
jalcih programov operacijsk tel novo
linjo_osebnih racunalnikov, ki jo je razvijal
Microsoft je bil za IBM zanimiv zaradi basica,
ni pa imel nobenega ustreznega operacijske-
ga sistema. Posli in morda tudi muhe IBM so

Skica 1: Genealosko drevo operacijskega sistema
DOS.

svetu na lov za ml]nardaml dolarjev kot IBM
PC in MS (PC)-DO!

Rodovnik MS-DOS

Operacijski sistem so kasneje pmda]an (udl
kot proizvod OEM (Original Equipment
facturer, izdelovale
nova verzija (MS-
iz8la junija 1982, ponujala pa je podporo dvo-

e

proar:
~ podpora inferpretents uporabniSkih tka
2zov, narejenemu po naro¢iu kupcev (shell)
- sistemska tabela la nacxoname valute, za-
pise ¢asa in datumov.

Naslednja verziia, 211, je bila predvsem
razhostens izvedbs 20, imela p2 e dodame

za podporo nacionalmm posebno:
S5 P se ae v v AT
pripravijena podpora za 16-bitno pisavo kam:
Ta verzija operacijskega sistema je zda) naj-
bolj razéinjena v svetu. Za svoje zdruzljiveze so
jo porabill S Hewlett- Packard Wang, DEC.
Texas Instruments, in Tandy. V sez-
T Homencine o ommeryend GEbuiea
dobavitelj in proizvajalci z Dalinjega vzhoda
in iz SFR], sa) lahko po_»nedolznem«
nakopali na glavo odvetnike IBM ali Micro-
softa.

MS-DOS 2.25, ki je izSel oktobra 1985, je v
nasih krajih popolnoma neznan, saj je imel v
nasprotu z 2.11 samo razsineno podporo za
japonski in korejski nabor znakov. Ker pa so
ga izdal kasneje od verzije 30, so van vdelan
mnog: sistemska dodatky, znacini za verzijo
30,

Novo Sbdobje operaciiskega sistema se je |
zatelo avqusta 1984, ko je priSel iz laboratori- ‘
jev racunalnik AT z mikroprocesonem 80286
Na pot ga je pospremila verzja MS-DOS 30. |
Kamejs jo dofivels pravo vojto 2 uporabald |
zaradl farme hro&¢ev, ki so ji pomagali delati
po Murphyjevih zakonih. Pomembn: pa so
Stk
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nepestedna konrol nad tskanjem v oza-
iz splikatvmit progra
- dodaina podpora, onalniny possbrio:
stim (brez podpo
- razdirjen méan] je 0 napakah s kodo, ki
daje podatke 1 otviane poklcaneon pro-
grama

ipora zas¢iti datotek in slogov ter po-
vezovanju v mreo
- podpora ve&jim trdim diskom.

Kol eare, i v sl 3.0 preve¢ na-
pak. da bi zdrzala pr rabnikov na vrata
Microsofta. Ze nnvembra ls\ega leta je prisla
na dan verzija 3.1, ki je bila prece] bol zdrava
Imela pa je e razSirjeno podporo za komuni-
kacijo med racunalniki v mrezi

Sredi leta 1986 smo docakali verzijo 3.2
Namenjena je predvsem racunalniku IBM
convertible, saj podpira 35-palcne disketne

note in 50 v njej odpravili neka) pomanjkljivo-
sti v zvezi z mre:

‘Taksno je tore] rodovnisko deblo operaci-

tudi rast programa v kilobytih. Verzija 1.0 je
zasedla 16 K rama in je lahko delovala v
ratunalnikih s 64 k pomnilnika. Verzija 2.0 je
#e zahtevala racunalnik s 128 K, zasedla pa je
24 K ali ve¢ (odvisno od krmilnikov naprav)
Verzija 30 zaseda 36 K rama in je optimalno
uporabna ele v racunalnikih s 512 K pomnil-

Kaksni so na¢rti z MS-DOS?

Teznja je k popolnemu veéopravilnemu
operaciskemu sistemu. Naértujejo Ze nove
verzye, ki oo predusem namenjene mikropro-
esonju 80286 in njegovemu zastitnemu naci-
m delovama (Proierted mode), Papolnone
P2 Je pritla med oddjenjem
tega elanka v tiskamo. Na Comdexu v Las
Vegasu su_predstavili prvo_multifunkcisko
kartico s 16 M byti pomnilnika. Plo&¢ico so
nacrtovali posebe) za »protected moder, ki jo
med poznavalci znan tudi kot DOS 50 in ki
lahko neposredno naslavlia do 16 M bytov
| pomniinika. Kartica je namenjena
IBM XT 286 in z njim zdruzljivim racunalnikom,
Morda samo Se predvidena cena v ZDA: za 16
Mb pomnilnika bodo premozni odteli 12.995
dolarjev. Za ta denar bodo dobili tudi serijski
in paralelni vmesnik in grafiko EGA.

Ne pomo se spustali pregloboko, sa) to
temo obravnava kar neka) knjig, s tehniénim
priro¢nikom IBM vred. Nas vpogled v opera-
cijski sistem bo bolj povrden, namenjen

redvsem tistim, ki jim DOS xab. kux ozadje za
aplikacijo, s katero vsak dan

Opsracuskl sistem je méunajmkav gospo-

najbolisi programi samo nadzorujejo racunal-
nik. Racunalnike imamo zato, da namesto nas
nekaj delajo, in ne zato, da se igrajo sami s

seboj. Toda tudi tako sigranje« koristi upmsb-
niku. Operacijski sistem opravlja vse no
Gelo 7 vhodnorizhodmimi enofami. Pomiite
samo, kako enostavno je prekopirati vsebino
diskete na drugo disketo. Z enim samim uka-
zom COPY in s podatki, kaj in kam, je delo
opravlieno. Ste si ze kdaj zamislili, kaj vse je
\rsba naxedm od sprejema ukaza s tipkovnice

isa OK na koncu? Ce vam je samo
pnbhim jasno, ste = dobri poti, da postanete
sistemski programe

6 delov operacijskega sistema

MS ali PC DOS je sestavjen iz Sestih delov.
Prvi, ROMBIOS, je vdelan v racunalnik. Zapi-
san je v pomnilniku ROM ali EPROM in zago
tavlja osnovne razmere za delo racunalnika
BIOS v ratunalniku IBM PC ni sestavni del
DOS, sa) nam DOS obicajno pomeni disketo,
ki jo dobimo skupaj z racunalnikom. Vsi na-
slednji deli so Ze na disketi. Boot record je
kratek program na zacetku diskete. Poskrbi
2ato, da se v pomnilnik ob vknuénvx ali hkts!—
nem pritisku na tipke ALT i
za¢ne nalagati operacijski sxs(em Nasledn]a
dela lahko Ze vidite, ¢e pogledate sistemsko
disketo’od lupo. Oba sta v obliki nevidnih
datotek. Postavlien imata namre¢ atribut za
nevidnost v direktoriji. Datoteki se imenujeta
IBMBIO.COM in IBMDOS COM in se nalozita
v pomnilnik takoj za »boot recordome. V pom-
nilniku ostaneta ves ¢as, ko operacijski sistem
dela. IBMBIO.COM je spremenljivi podaljsek
BIOS-a, zapisanega v ROM, in z njim sestavlja
fizitni del operacijskega sistema. IBMDOS.

M je jedro oziroma logiéni del operacij-
skega sistema. Na zahtevo programa IBMBI-

OCOM se nalozi v pomnilnik $e peti del
sistema, datoteka COMMAND.COM. Ta po-
sreduje ukaze, vnesene s tipkovnice, internim
Strakdtoram programa

Toliko v grobem. Zaradi natanénosti mora-
mo omeniti $e Sesti del operaciskega sistema
Pri MS-DOS 50 to programéki, ki so shranjeni
posebej na sistemski disketi in jih tudi izvaja-
mo posebej. Poglejte direktor in nasi boste
programe, kot so FORMAT. DISKCOPY i, V

o sistema niso vkljuceni, so pa Se kako
pornembm, sa) z racunalnikom ne morete za-
&eti dela, ¢e nimate vsa) ene formatirane di-
skete.

Cloveski vmesnik

V najbolj poenostavijeni varianti je za upo-
rabnika, ki se ubada m z gotovimi
programi, odnos z racunalnikom pomemben
samo toliko &asa, dokler ne prevzame besede
aplikativni program. Zato se bomo v nadalje-

arjali samo s tistim delom operac)-
skega sistema, ki je zapisan v datoteki COM-
MAND.COM in se imenuje ukazni procesor
(Command Processor).

cesor skrbi za prenasanje ukazov in spo-
ol Veokega nivea v niie. programike
strukture. Njegovo delo je sprejemanje si-
stemskih ukazov, izpisovanje ustreznih sistem-

skih sporotil, povezovanje med enotam in
datotekami ter nalaganje in zaganjanje pro-
| gramov 2 diskete ali 1z kaknega drugega
pomnilniskega medija. Lupina operacyskega
sistema je v datoteki COMMAND COM. ki
pravzaprav ne pnpada prevec operacijskemu
sistemu. To je samo progr: kontrolo
MS-DOS in z napre} dolotenimi lastnostmi, ka
jih lahko seveda spreminjamo. Lastniki PC ze
vedo, da je treba imeti pri skora) vsakem malo
vetjem programu na disketi tudi datoteko
COMMAND.COM. Ce je mi. racunalnik de-
monstrira s sistemskim sporocilom, da ne naj-
de omenjene datoteke, katere vsebino je med
delom namenoma izqubil. Za lazje delo, pose-
be] ce i trdega diska, s1 lahko pomaga-
tako, da posnamemo programe kar na
s)s(emsko disketo. Na zas¢itni kopiji ongin:
nega sistema najbrz ni kaj dosti prostora. Lah-
ko pa si pripravimo svojo sistemsko disketo.
To je lahko vsaka disketa, ki jo formatiramo z
ORMAT /S in )i z ukazom COPY
priklju¢imo datoteko COMMAND COM. Po-
zm‘ Da\oleka COMMAND.COM mora biti
0 tista s sistemske diskete. sicer se bo
[aéunalmk spet uorl

i procesor zlahka spreminjamo po

definiranim RAM diskom je videti priblizno
takole

BUFFERS =20
ILES = 20
DEVICE = ramdisk sys 360

S takSno nastavitvijo smo pripravil radunal-
aik na primer za

pomnilnika za prvo prosto enoto (C ali D. . )
Ce instaliramo RAM disk, mora biti na sistem-
skem disku tudi datoteka z imenom RAM-
DISKSYS

Zgomnji primer je zelo enostaven. Malo bolj
zapleteno 5o to uredili pri Hewlett-Packardu
Orientirali 0 se k raznm drugim vhodmm
enotam. Na ra¢unalnike PH-150. portable HP-
110 v Vectra PC je mogoge prikljuéit: zaslone,
obtutljive za dotik Zato je proizvajalec razéinl
lupino operacijskega sistema na tako imeno-
| vani Personal Application Manager, ki komu-
nicira z uporabnikom po menujih in nevzgole-

nem uporabnikovem kazala_ Povpreén: upo-
| rabniki HP-jevin PC morda ravno zato se
sploh niso videl radicionaineds prompta A)
iz MS-DOS.

Pri sistemskem programu COMMAND
COM sta za uporabnika Se dve zanimv: reci
rvs 6juporsbe daisek £ ket haich, o

pa posebna oblika ukazne datoteke
“hatche, AUTOEXESBAT. Sisiemeks tkazne
datoteke so obicane datoteke tipa ASCII s
podaliskom imena BAT, ki naro¢ijo sistemu
naj po vrsti izvaja ukaze v datotekl. V takéne
datoteke lahko poleg obicajnih sistemskih pi-
Semo neslecije uiaze: EGHO ONOFF, FOR
DO, GOTO, IF, PAUSE, REMARK in SHIFT.
Navedeni ukazi dajejo osnovo za pisanje eno-
stavnejsih programov kar znotra) sistema
I
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\ slon datoteko READ.ME. Zaénimo:

BEFORE /LL ZEI‘ o
GETANY WORK DONE !

Uporabniki sicer redko uporabljajo to moz-
nost, Geprav je Se kako pryjazna pri navodilih
za prevajalnike ali pri izbiri programov in
njihovih funkei) glede na vhodne parametre.
AUTOEXEC BAT e popolnoma obicana dato-
teka »batch, le da se, ce je na sistemskem
disku, zacne izvajati tako), ko s phoipioonss

Triki za manj izkuSene

Ker bomo o osebnih racunalnikih v nasi
raviji $e pisali, bomo tokrat pogledali samo
na;enoslavne;se primere, ki lahko uporabniku
pomagajo oziroma mu olajsajo delo v 2gradbi
© operacijskem sistemu MS-DOS smo ome
da verzile od 2.0 naprej podpirajo o pove-
zave med datotekami oziroma povezave med
datotekami in drugimi enotami racunalnka

Najprej bomo direktorij, ki ga pogledamo z
ukazom DIR, shranili v datoteko TESTDIR. |
Periknn oy DIR)TEST.DIR in pritisnemo |
poskus uspel, preverimo z uka- |
ESTDIR. N sasion 56 pite
vsebma atoeke TESTDIR. Prav ko lahko
pre 0 vsebino ene datoteke v drugo.
R 26 vemo, da ima PG i pesebe)
definirane enote, kot sta na primer CON (kon-
20la) ali PRN (tiskalnik), lahko 2 enim zama-
hom pridemo do encsiavega wejevainika
teksta PY CON. TEST.TXT bomo
Dreusmenh ipkovrico na datoteko TESTTXT

Vse, kar bomo po tem ukaz

s 58 bo o Hiaihan brkn o Ilpkl Cri,
in Z ter zatem (ENT) shranilo v omenjeno
datoteko. Praktiéna uporaba: napisati hotemo
datoteko AUTOEXEC.BAT, ki bo po nalaganju
sistema avtomatsko napisala verzijo operacij-
skega sistema, dovolila spremembo datuma in
ure in iz poddirektorije HELP izpisala na za-

COPY CON:AUTOEXEC. BAT(ENT)

VER(ENT

DATE(ENT)

TIME(ENT)

CD HELP(ENT)

TYPE READ.ME(ENT)

CD (ENT)

(CTRL+Z)(EN1')

eskus snac ki omeriene daiie
o T e e T ool pro-
gram PRINT. i priisnie laatl ipke CPRL,
ALT, DEL za resetiranje racunalnika.

Branje prirocnika se stoterno izplaca. 1o so
2e ugotovili tist, ki 5 odvili cevko nove zrac-
ne tladilke, da so laze napihoval: qume svoje-
ga bicikla. Marsikater: uporabnik PC pa muci
& hitrm prebirarjem direkior. Ravno catte-
ka, ki jo i8¢e, mu pob na. Uporabi
te tipki CTRL in S, kar operacnskemu sistemu
pomeni ukaz NO SCROLL, i usta-
Vi S ponoveim prifidkom’na fipks 58 bo £l
odvial dalje. Morda bo ta kombinacija poma-
gala tudi pri prebiranju daljsih datotek ASCII
kar brez urejevalnika teksta. Mimogrede: v
priroéniku pi ukaz DIRP izpiSe samo
50 sitan okt in potala brog Radaive.
njem na pntisk katerekoli tipke.

Marsikoga tudi jezi, da je treba nenehno
tipkati iste ukaze ali tipkati vse od zacetka, ¢e
,e pozabxl eno samo &rko. S pritiskom na tipko

ukazni vrstici izpise zadmji vneseni

iy (TEMPLATE) Fopraviamo ga lahko 5

pnuskl ¥8 ik ELL & iifc o po o

zadnj >senega ukaza, ter tipkama INS

martoiny m DRL (deiate-sbrisy Ko smo

ravno pri funkcijskih tipkah, omenimo Se F8, ki
nadomesta pritisk na CTRL+Z.

Upamo, da bralci ne bodo zamerili, ker
objavijamo tako banalne podatke in si upamo
napisati v naslov besedico »trikie. Avtor tega
zapisa Je pni srecevanu z uporabniki predv-
sem poslovnih aplikaci spoznal, da so lahko
banalni triki $e kako zabavni tudi za resne
poslovnese

[0 CAD za dinarje?

V letu 1987 se bo tudi Aviotehna
aktivno vkljutila v raéunainisko pod-
pro naériovanje. V svojem zastopstvu
je poleg firme Epson 2t nekaj

ot 2 i Zakjucila celol0

landovi risalniki, monitorji, aparature
CAMM in grafiéne kartice visoke reso-

lucije (640 x barvah), grafic-
ne tablice Cherry (format A3) in pro-
gramski paket Aut

Kupci ne bod m,mu na

it siutore: sl ahio icire-
jo razlicne modele tiskalnikov (LX.
FX, EX, LQ) in risalnikov formatov od

redvidoma bodo pri Aviotehni or-
tudi

postaj, le da bo tam izbira ti-
skalni kov Inrissniked oottt
devizr ja mozno na-

R e e
B e

informacile: Avtoteh-
na, Cclovskz 175, 61000 Ljubljana tel.
(061) 552-34

[J Ei-Honeywell

vklju¢en v JUPAK

V poskusni razlicici javne mreze za

gote preprosto povezovati terminale
in_racunainike raziiénin

prenosninprocedur. K
2veze je mot vzpostay

terminal
nalnik_Ei-DPS6, EF-DPS — EI-DPSS,
Ei-DPS6 - DNB/EI-Df

hardver (komunikacijski

HDLC) in sofever (komunikaciieks pfo-
tokol X-25 in komunikacijski paket

DSA) omogocata, racunainik
DPS prok enega pukn.um na mre-
enim ali 2

s0 zagotovljeni interaktivni nacin de-
la, daljinska paketna obdelava, pre-

nos datotek, vodenje podrobne stati-
in nadzor nad delovanjem

" Festranie vkljucitve opreme Eito-
eel v mrezo0 JUPAK 50 opravili z
raunalniskimi _instalacijami Zavaro-
vaine skupnosti Triglav v Ljubljani. Za
prikljucitev na mrezo JUPAK in mo-
poskrbijo republiski PTT centri.
Podrobne tehniske — informacije
ktor inzenje-
informacionin _ sistema, - Beo-
grad, tel. (O11) 656-143 (dipl. ing.
2. Zekovié, dipl. ing. Petar Bajic, dipl.
. Informacije o

mrezo JUPAK: republiski PTT centri.
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industrija pohistva
in opreme

65001 nova gorica
jugoslavija

tel.: 065/22-611
telex: 343 16

za tiste, ki doma ali na svojem delovnem mestu uporabljate racunalnisko tehniko
program MICRO

MICRO — majhni, a funkcionalni, veénamenski, deloma mobilni elementi
MICRO - v naravnem lesu, zaobljenih robov

MICRO — uporabne povrsine na najprimernejsih visinah za zdravo drzo telesa
MICRO - za vas boljsi vsakdan




NUMERICNE METODE

* ‘

Lastne vrednosti
in lastni vektorji

‘mag. MILKO KEVO, dipl. inz.

vanju oscnacu in stabilnosti fizikalnih, kemijskih in kontrolnih
atomski fiziki, statistiki, v dinamiéni in
slmkluvalm analm sistema itd. Formulacija problema je naslednja:

2 dano vadraino matriko-A reda'n X 1 e treba dolotl skalame
kolicine in azliéne od nic, ki enacbo A
h. Sprasujomo se tore, all obstaja skalar . i pomnozen 2 vekioriem
x da vektor Ax. Zgornjo enacbo lahko pisemo v obliki AX - Ax = 0, od
koder sledi (A ~ M)x = 0. Dobili smo homogeni sistem linearnin
algebrskih enaéb:

l—‘ roblem racunanja lastnih vrednosti matrik se pojavi pri preuce-

(811 = W)Xy + 81X + ...+ BiaX
BaXy + @ = WX + L+ BgnXo

BurXy + BeXe + -+ (B = WXg = O

0
0

Kot smo ze rekli, ima homogeni sistem SLAE netrivialno resitev le, ée
s ﬂalerrlninania matrike koeficientov enaka nic:
- 0

To enacbo imenujemo karakteristicna ali sekularna enacba

razvojem te

determinante dobimo algebrski polinom stopnje. isnosti od ., ki

mu pravimo karakteristiéni polinom matrike A. Numeriéni primer za
(-1 2

i
r-f
[ 4-f
o 1l| =201

1
| A= | = det
Karakteristiéna enacba e ? x’ =2k -3 = 0, njeni resitvi (lastne
vrednosti) pa sta &, = ~1, k;

(1-))-4 = 2-20-3

Da se dokazati, da ima v splosnem primeru karakteristicni polinom
matrike A reda n x n obli =
(

1A= Mi = (x‘-c,,.A A= =Gk + Co),
Kjer so ¢, € Al kaeﬂcqanll polinoma.
Vsaki lastni vmanosnm (i = 1, n) ustreza lastni vektor x,, ki je resitev
homogenegalSLAI
(A=) x,

V zgornjem primeru smo imeli A, = ~1, kar da

1 2| 1 %3]
{[2 w]“"'[o ?HM
[; ;] [:']: ["] od koder sledi 2x;+2x; = 0 in x; = x,.

ol lol -

damo komponenti x, vektorja x, poljubno vrednost BEN, potem je
prvi lastni vektor
-1
HE

w=i]
od koder sledi x, = x, in za x; = YEN dobimo drug lastni vektor

= [7] oaroma

2]
-2,

Podobno dobimo za &, = 3 SALE [

[
x=v|i

Zaradi enostavnosti lahko vzamemo f 3
Ta enostavni primer smo uporabili samo- za ilustracijo problema,
kako se racunajo lastne vrednosti in lastni vektorji, medtem ko so
problemi v praksi dosti bolj zapleteni. Preutili bomo nekatere posebne
ere.

~ PROGRAM 1

ULARNE DETERTMINANTE

28 REN-n.KEVO-XI. 1986
30 CLs:LIST

-2
RINT S INPUT"RED MATRICE,N:* 38

T ACN,N), BON.ND 5 CXN, N, PON , SCN)
?a PRINT FRINT/HESITE, KOSFICIUENTE 00 0

560 TR=TR4BCM, M)
X1

568 RETURN

1-1
PIESCI-S)

J 460 PC1)=(-S(1)-85)/2
20:00:00" 478 NEXT 1
70 sosus se 489 FOR 140 10 N
498 PRINT'CC 3N-13")="iP(1)
T 1ZRACUNAVANJE. U TOKU 500 NEXT
FATRICA | TRAG PRODUKTA 512 PRINT:PRINT KRR PROGRAMA:
N 520 PRINTTGAJANE [ZRACLNAUANIA S TITES

538 wzn I2RACUNAUANUE. TRAGA MATRICE
o

oK
10 REM-EKSPANZ1JA SEKULARNE T
€ METODOM LEVERRIERA

RED MATRICE,N:? 3

UNESITE KOEFIC1JE

€C @ e

KRAJ PROGRATA

TRAJANJE 1ZRACUNAUANJA £08:00:32
oK
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[ PROGRAM 2
19 REN-LIERATIUNA TETODR 20 PRONNLAZENUE 130 FOR 11 T0 W B12 REMI-1TERATIUNA HETODA 20 PRONALAZENS
NAJUEGE KARAKTERISTICNE URIJEDNOSTI 1 368 2C1D»1C1IAYCL) E NAJUECE KARAKTERISTICNE URIJEDNOSTI
ansounkn m, KARAKTERIST. UEKTORA 28 AT 1 I ODGOUARAJUCES KARAKTERIST. UEKTORA
367 RUM TEST KONUERGENCIJE
u et RED. At e, e 5 1 ABSCUS-UN) =€ GOTO 458 o
€M), T, 102 REM TEST BROJA ITERACLIA SEPGLET
UNFSITE KOEFICIJENTE 0D A 118 1T K>-180. THEN PRINT :PRINT “KONVERGEN ,
M TuP
Eber i e il UNESITE KOEFICIJENTE 0D A PO STUPCIMA
420 K=K ERINT K3
s 4w s
i 410,607T0. 210
150 mm PRINT-PRINTKARATERISTICHA VR
> LIEONOST 2
LVEKTOR NoRfh T
i 12 elemenct 1 3:2 2
28 RETNOSHAL26C10p VEKTORA 1. 15P1S §ilaninat 27152 1
U TOKU JE ITERACIUA : 1 2 3 4 S 6
183 N 12 13 14 15 08

KARAKTERISTICNA URIJEDNOST: 2,9533998

JE ITERACIIA i

3 KARAKTERIST.VEKTOR  NORMALIZIRANI UEKTOR
IXCIYSTABC28) 3XMC ) XC 1 2= 1 8

787188

il XC2 e 1 70712679 .
578 IF BN THEN PRINT: INPUT*NASTAVITI 2
D) 58 £

NASTAUITI 2 (D/N)22 D

580 IF Ao OR Buy THEN. PRINT PRINT"KR
AJ PROGRAMA® )

U TOKU JE ITERACIVA : 1 2
59 REM-DEFL n»m ATRICE
80 FOR“ 11

KARAKTERISTICNA URIJEDNOST

518 F0% 401,10 N
20 ACL, ) <AC 15 J)-UNKKNCTDRXNCS )

KARAKTERIST.UEKTOR  NORMALIZIRANI UEKTOR
oren) A= 78710677

NORTAI 12ACTJA UEKTORA 548 NEXT I XC 2 )m-i . 7071068 =
455 5070 150
13 iy ok KRAJ PROGRATA
3016 70170, 6070 330 5 RUN oK
kih aplikacijah pogosto naletimo na simetriéne matrike, ~ Kadar je ena od lasiin vrednosti matrike A enaka nic se karakteri-

tako da ima racunanije lastnih vrednosti smmncmn matrik velik prakti- ~ Sti¢na ena¢ba zi tod sledi, da lastni
en pomen. § lom v zvezi poudarimo te, da so lastne Vrednosti  vrednosti = 0 pripada od & rasidon astn Vektor x, samo takrat, ko
simetri¢nih matril vedno realna stevila. je amka A singularn
Lahko se godl o- ima m.mkausckmnu lastne vrednosti. Tedaj matriko A s konstanto k, so lastne vrednosti kA
moramo pri raéunanju komponent poumaxnm lastnih vmov]w pomno:nnuns«o konstanto k, lastni vektorji pa se ne spremenijo, ker
kot

je r, rang matrike LAE).  vredn: nost inverane mairike A~ 5o enake reciproénim lastnim
je oerarmmama lranspomrune mm.ke snaka determinanti  Vrednostim A, lastni vektorji pa w-lnelo isti. Dokaz: karakteristicno
zacetne matrike, so lastne vrednosti A in A’ er enacbo A x = x pomnozimo z A~ in po deljenju z » dobimo
3
18 REM-NALAZENJE SUIH KARAKTERISTICNIH 300 GoSU3 1980 578 Next .
URIJEDNOSTI OPCE KUADRATNE MATRICE 31 cosue 1030 B
2 SerereTanRERKCIun U Hessenoercoy 470 PRINT :PRINT'KARAKTERISTICNE WRIJEDNG
OBLIK I PRINJENA OR ALGORI STt

30 CLsiisT 18-20 e

48 NegiReEn-ReD MATRIce 98 FRINT e

5@ N1=N+ 35 PRINT ‘irﬂm[ DIO  IMAGINARNI DIO™

% DIn A, M, BRCH I 350 PRINT

270 F0R 1
S R I

3 390 NEXT | 678 S=5-AC1,K-1)3ACK, IR) »
.2 40@ PRINT ns 688 NEXT K
i 410 PRINTVRINT'KRAU PROGRAMA" 530 o, 1y-sench 182
-8 420 PRINT'TRAJANJE [2RACUNAVANJA:" ;TIMES 700 N
-8 710 REH NRLAZEME NAJUVECEG AC@, 1) ELEMEN
-5 430 END TA 20 PIVOTIRANGE

8,
169 TinEs="a0:00:

1-POTPROGRAT 24 REDUKCIVU MATRIC

scace, ixe1) .

520 17 ABS(ACB. 12)<An 0T0 770

208 NEXT | 760 AR=ABS(ACD, 12 :RM1=1

218 FOR 141 T0 N 778 NEXT

220 FOR J=1 10 N 780 1F RM=IR+1 GOTO 312

238 READ ACI,2) 500 CosthLLomINACK 1RST) 730 REM-2AMJENA STUPACA 1R+1 & &1
240 NEXT 510 NEXT K 888 FOR 1=8 TO N

250 s2a.1FC1-1)<2 G0T0 sse . 81e P 3]

350 PRINTPRINT 2p0Asn AT ICH: 530 FOR K=2 TO S AR Al )

270 GOSUB 1980 318 Ses-hCl K 1DARCK, 1R) 830 A

280 Gosus- 430 550 NEXT K 840 NE;

280 PRINTSPRINT HE

SENBERGOU 0BLIK 560 ACI, IR:

+ACL IR) 558 RermzmmsEnA REDAK 121 & @
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A Ax = Ainodtod A Matriki S in A sta si torej podobni, ¢e obstaja taka nesingularna mmnh
> M, da je S = M~'A M. Podobne st imejcrsts lasig wediost
V numeriéni praksi sta dve zahtevi
1. raéunanje vseh lastnih vrednosti i vektoriev
sti ortogonaine mulnka— My tj. i = 1. Zato je vsaka lastna vred- Mz :"‘?;‘e’;"i”“l‘;;:‘:v:u :‘::&:“‘”'h BN SGE WrmEac) hiay .
V ta namen uporabljamo tri skupine metod:
nost ortogonalne mamka +1 ali 1
astne vrednosti trikotnih ali di gonalnm matrik so enake diagonal- S,’" ;m:e";'lf":;:“e"“'"'"" DAt Sl p st e
nim elementom teh matrik. To velja za trikotne in diagonalne matrike '[ 2 i v
WI]uhnaga reda.
Vsof

Za ortogonalne matrike je A" = A', kar pomeni, da so lastne vredno-

zaiskanje na,veeleall jmanj;
2acetne matrike lahko

nosti in ustreznega lastnega vektorj:
ta lastnih vrednosti kvadratne matrike A je enaka sledi A: o KUl s plemii e e mo
Aty (3) metode podobnostnih transformacij zacetne matrike.
V zvezi 2 lastnimi viednostmi in vkioi lahko defiiramo. dve Razvoj sekularne determinante
(1) n lastnih vuklunw kvadratne matrike A sestavija slalpu kvadratne  Racunajo se koeficienti karakteristi¢nega polinoma
fatrke M, o menujomo modaina (rshodna) matrk e A

Modalre matrike se uporabljajo pritransformai iz enega kordinat-

el ritep s e iy S Y 1 Ie G vsota vseh glavnin minoriev reda k matrike A, 1<=k<

Ias(ne klO'iO pomnozimo s poljubnimi skalarnimi konstantami itd. Qlam DR K TwmTriie{#ivje tow T e G pOck et S
Al o s i St s dobimO 2 OG0 1K VISHC i -k Stolpcev matrke A

primeri. S tako 2biro skalarne kontante v veakem astnem vkiorls

modaine matrike M, da je vsota kvadratov elementov enaka ena, %

dobimo normirano modelno matriko N. To dosezemo tako, da vsak L 2w nz = 0 R

element stolpcnega vektorja delimo s kvadratnim korenom vsote kva- ot “st<rla. apay
itov vseh elementov v tem stolpcu.

(2) Diagonalno matriko, ki ima diagonalne elemente enake lastnim Minor se imenuje glavni, ¢e ga dobimo z izloCitvijo istoimenskin
vrednostim matrike A, imenujemo spekiraina matrika matrike A in jo  VISIC in stolpcev zacetn determinante. Npr. za determinanto tretiega
0znagimo z Sy.

ayy yp Ay
1A6= 2y ax an
2 0...0] ag,
Sa=[0%...0 et
e 50 glavni minorji prvega reda ay;, azz, ass, glavni minorji drugega reda
00... A so .
dokazati, da so zatetna matrika A, modalnu matrika M in ivv iu s 3z an
spektralna matrika S, povezane na naslednji naéin: ay ax| | 2w an

in gluvm minor uelyega reda je enak determinanti |A}

orjev k-tega reda v determinanti n-tega reda
enako Stevilu kombmncu ck razreda k n-tih elementov brez ponavija-
nacba j ‘matrike A, se pravi Av  nja, Cs = n(n-1) (n-2) ... (-k+ 1)k, je razvoj sekularne determinante
jonalno matriko. Poudariti je treba, da se Ga kvadratna matrikareda po metodi glavnih minorjev kaj neucinkovit za vecje vrednosti n.

n diagonalizirati samo, ce ima n neodvisnih lastnih vektorjev (t. j. kadar  Ustrezen program Ae on;-vuan v knjigi Miadenovié, Spasié, Jovanovic,
ima n razliénih lastnih vrednosti ali pa je s:melncna) Ce ima A veé-  Numeri¢ki metodi zz unare, Tehnicka knjiga, Beogna 1986
kratne lastne vrednosti, lahko im: dvisne lastne nktons, vendar zaradi pocast rotamo njegove uporabe v mikr

ni pa nujno. Gre za t.i. podobnostno ali tisarme transformacijo.  ¢unalniku, ki uporabl]a mmrprmr e saarie i b

MTAM =S, Ker je stevilo gl
T

860 FOR 1=1 TO N 1138 X=ACNN, NN

870 PReACIRY1 1) 1142 1F L= GOTO 178

580 ACIRS1, D=ACRM, 1) 1150 Y=ACHA; A tRAAC

8% ACRr, DaPR 1160 IF nA=L GOTO 1820 N
a0 1178 IF 17+30 GoTO 1960

918 ACIR1, IR)=ACR, IR+1) 1182 IF IT=12 GOTO 1220

92 IFCIRY2ON GOTO 960 119 IF 11-28 GOTO 1220

930 FOR 1=IRs2 TON ' 1200 SexeTiYeRET-R

940 ACI, IR)=ACR, 1)/ACIR+1, IR) 1218 GoTo 1240

950 NEXT 1 1220 1A 85 R -2)) 1480 X=RES(P ) RBS(0) 1RBS(R)
560 NEXT IR 1230 Se1.5xvivArx 1450 1F A-8 GOTO 1770

978 FOR 4=1 0 N-2 \2a0 IT=1T11 1500 P=p/X:0-0/KR-R/X
980 FOR 1-4r2 TO N 250 REr PROLALAZENLE DU CZASTOMA i 1510 S=SOR(PAP+0X0IRIR)

990 ACT,40%0 1520 IF P@ THEN S=-5
1000 N 1530 IF KO THEN ACK;K-
1018 NEXT J 1540 1F LOM THEN ACK,K-1)
1020 RE 1550 P= 55 120/8 :25R/S

1039 REN-GR(FRANGIS) METODA 1368 araveieere

Joso, [ies ooronidzs
NAh

1060 1T oeee0!
1070 MH=1E-11
1080 REFI-NALAZENJE MALOG SUBDIJAGONALNOG THARBSCP A ABSCACT-1 4711118 (X 998S(2)

ELEMENTA OD KRAJA MATRICE PREMA URHU 2 8oto )

030 FOR L-NN TO 2 STEP -1 1350 NEXT f1 1649 ACK, 5)ACK, J)-PEX
1100 IF ABSCACL,L-1)) <=MHACRBS(ACL-1,L=1 1360 FOR I=f1r2 10 A dosa el

+ABSCACL,L))) GOTO 1130 1370 ACT, 1-2)=0 1800

v 1380 NEXT | 1670 1FK+3) (NN THEN J=k+3
1390 FOR 11143 7O M 1680 REM-MBDIF IKACIJA STUPACA
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koeficientov karakteristiénega polinoma po e} metodi s sharpom M2

1 44 minut, s spectrumom pa veé kot dve uri.

So tudi dosti bolj uéinkovite metode za razvoj sekularne determi-
nante: metoda Danilevskega, metoda Krilova, metoda medolocenin
koeficientov in interpolacijska metoda. Imajo pa napako, da lahko v
nekaterih posebnih primerih odpovejo. Zato bomo tu razlozili manj
Znano Leverrierovo melado, ki je dober kompromis med enosta

0stjo, uginkovitostjo in zanesljivostjo sigoritmain ki Vedno da redite
Vackratni koroni In Rorent. enai nie, kar polinoma ozi-
roma niéle na glavni diagonali al smgulumosi Zzacetne matrike niso
problem. Leverrierova metoda temelji na Newtonovih formulah za
vsote potenc korenov algebrske enacbe.

Naj bolxl Ar = A"ﬂm"w +p, karakteristiéni polinom matrike
Ain naj bod koreni tega polinoma. Vsak ve¢kraten koren
je ponovl]sn (ohkokral Tolthor je njegova veckratnost.

So=MHAS+ L+ A (k=1 ). potem za k< ~n veiiao
bl formule:
+ Prarsy

=

+ PiSicy +

s i —kpy, (k=12,. . ., n)
od koder sledi

2
7 (82 + pisi)

< Pa-1S1)

1

o Eat Pisas +

n b

Tt P (i = 1)
i

ali valgoritemski obliki p; = —

Ce poznamo vsote sy, s, . ., S, lahko s to zvezo po vrsti izracunamo
vse koeficiente karakteristicnega polinoma, zacensi s p;. Vsote sy, s,,
.5, izracunamo takole. Dokazemo lahko, da je

th=L

, % lastne vrednosti matrik A’
B+ M = tr(AY).

si=htht...

tr(A)

in da so A%,
Potem je s, = X

Potence matrik A* = A*'A izraéunamo 2 direktnim mnozenjem.
Kompleten algoritem za razvoj sekuiarne determinante po Leverrie-
rovi metodi je izredno enostaven

(1) vnesemo elemente metrike A, inicializiramo B = A, izracunamo
st=tr
(2) izratunamo produkt C = B A in tr(C)=s,, k=2, n

. poznamo polinom, lahko.

(3) zamenjamo B = €
@) izratunamo koeficiente ey
Prilozeni program 1 vsebuje opisani algamem Vhodni podatki so

red in koeficienti matrike A, rezultat pa so koeficienti karakteristiénega

golinoma, i pripadejo ustreznim patencam 1.V primeru. izbraner 22

testiranje programa, je karakteristiéni polinom A*-63?+11:—-6=0. Ko

© izratunamo lastne vrednosti s omgvamom iz
nadaevana Nelinearne enacbe. V konkretnom primeru jo

A=3.

in gremo na korak (2), e je k<=n

Kot oceno uginkovitosti lahko navedemo podatek. da racunanje s
Poino matriko reda 10 traja tri minute, z metodo glavnih minoriev pa je
Postopek trajal 44 minut (sharp MZ 731).

metoda za najvedje ali
lastne vrednosti in ustreznega lastnega vektorja

Osnovni iterativni postopek za iskanje najvede lastne vrecnosti A x;
X, (i=1, n) je nasledn
(1) Zagnemo s poljubnim normiranim vektorjem x.
(2) Ta vektor pomnoZimo z leve z matriko A in dobimo y = A x*.
(3) Rezultat y razstavimo na konstanto A=y, (priblizno lastno vred-
riost) in normirani vektor x**1) = y/..
(4) Ce je absolutna vrednost razlike med starim in novim priblizkom
za \ manjsa od dane tolerance eps, j can
(5) Ce ni tako, postane novi normirani vektor zadetni vektor, posto-
pek pa se ponavlja od koraka (2) naprej. Ce postopek konvergira, bo
Konstantni faktor enak maksimaini lastrs vrodnostcormiran vektorpa
ustreznemu lastnemu vektorju. Kako 0 k nca
tivnega postopka, Jo odvisno od kvaliete prvega pribizka za Iastni
razmerja dveh najvedjih lastnih vrednosti (¢im biize enici je
yazmene. podasneiba je konvergenca)
Prav ta postopek lahko uporabimo tudi zi
vrednosti, e zacetno matriko A zams
X = Ax namrec sledi A'A x =
vrednosti matrike A™' so torej 1/, (i
A, ustreza minimalna vrednost 1/k.
Osnovni iterativni postopek ne konvergira vedno, vendar pri simetric-
nih realnih matrikah vedno da resitev.

.

racun najmanise lastne
njamo z inverzno malrvko AlizA
“x in odtod 1/x: Lastne
. 1), pri emer na,veé vrednosti

Ce najdemo najvesjo lastno vrednost, lahko: najdemo tudi nizjo
lastno vrednost, tako da zamenjamo zacetno matriko A 2 matrko. d
vsebuje samo preostale lastne vrednosti. Postopek se imenuje defla-

cija (:mn-v) ‘matrike; temelii pa na principu ortogonainosti lastnih
vektorjev:

169 FOR 1 370 RETURN
1700 P=XAACT, KD +THACE K+ 1) 980 REM-POTPROGRAN 20
#1218 IF tA=k 6070 1740 1990 is: 5

ACLKI=ACT,K)-P.
NEXT 1

NEXT K

5070 1090
REF-JEDND RUESENJE
RRONND=X:RI (NN

NN-NA

PECTD 3 0o PAPeR Y-SGRCABS ()
% 5o 5070 1316 0
o RErRenLN oA -
IF o THEN vo-v
o roper
RRCNR X T SRRCN R 1
R0 1 A3+

20 REM-METOD
BLIK

SREDUK

ZAOANA' HATRICA:

KONUERGENC14A NIJE POST g
ITERAC o 6

PRINT P
HGNUTA NAKON 30

REF-NALAZENJE SUIH KARAKTERT
URIJEDNOSTI OPCE KUADRATNE MATRICE

1 PRINJENA OR A

1SP1S REZULTATA

KARAKT

REALNT D

25.527574
5.6313052
68246852

KRAJ PROGRAMA

TRAJANJE FERACUNAUANGA 102 103143
oK
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X x=|07i%]
%= znim]
Formiramo novo matriko A* = A = hx;xi, ki ji_lahko izraéunamo

lastne vrednosti iz A'x; = A,x,A Izraz za A* pomnozimo z desne z x, in
dobimo enacbo A*x; = A XyXide
c. ]e i=1, potem po n.bolu ortogor a stran prej$njega
atané Ax, - dsa; in mors bit po delmlcm lastne vrednosti A
S . Zato je i, matrike A* m ko so vse druge lastne
Vreanost matrike A® iste kot pri A.

2daj lahko uporabimo osnovni iterativni postopek za matriko A*, da
najdemo X, in x; potem pa lahko ﬂoblmo A itd. Zal postopka ne
moremo_ponovitl veé kot trikrat do ker se zaokrozitvene
napake pri vsaki ponovitvi kopicijo. Brilosont program 2 vsebuje opi-
sani postopek.

Metode podobnostnih txansioxmacij

Ce je treba hkrati macunau vse lastne vrednosti sistema Ax:
posebno kadar je red matrike A visok in/ali kadar so koeficienti A in
ol Ropp ket je najbolje uporabiti eno od metod

il taki je_prevedba

zateino meirke v snosiameo dbilko, ki oiciia vaéunan]e lastne

redn V praksi uporab-
ljamo naslednie metods podobnostnin transformaci

va metoda za realne simetriéne matrike
Ol A et e et
-~ Householderjeva metoda za reaine matriks
~ LR (Rutishouser) metoda za splosne matrike
~ QR (Francis) metoda za splosne matrike.

Najzanesljivejsa je metoda QR. Temelji na razcepu Ay=QRy, kjer je
Q, ortogonalna matrika, Ry pa zgomnja trikotna matrika. Transformacije

dsio zaporedje podohnih matrik A = QLA = O QRQ, = RQ,.
Zaporedje kon mjo kvazi trikotno obliko, katere diago-
Raine podmatrike drugega roda Imaio ste astne vrednost kot zacetna
matrika A. Ta oblika je ustrezna, ker omogoca, da iz determinant
diagonaini blokov drugega roda dobimo kompleksne astne wrednosi
brez upor:
upombl]amo postopek t. i. dvojnega premika izhodisca in redukcije
zacetne matrike A, v 1. i. gornjo normalno Hessenbergovo obliko (gor-
njo kvazi trikotno obliko s polno poddiagonalo pod glavno diagonalo).
Metoda je zelo zapletena, teoretska razlaga pa bi zahtevala veliko ¢asa
in prostora. Popolno teoretsko obdelavo te in drugih metod podob-
nostnih transformacij lahko najdete v Golub, G. H. & Van Loan C. F.,
Matrix Computations, John Hopkins University Press, Baltimore 1983.
Tu samo prilagamo program 3 za racunanje vseh Iastnih vrednosti
realne matrike z metodo QR (gre za modifikacijo v algolu napisanega
programa iz Martin, Peters, Wilkinson, The QR Algorithm for Real
Hessenberg Matrices, Numerische Math. Vol 14, 1970, str. 219-231).
Koeficienti zatetne matrike so definirani v stavkin DATA v-wrsticah
00-150. Vrstica 90 mora vedno imeti vodilno enico in n-1 nicel.
Podprogram 440-1020 opravi redukcijo zacetne matrike v zgornjo
Hessenbergovo obliko, podprogram 10301970 vsebuie algoritem QR,
podprogram 1980-2090 ilplée Koeficiente-zatetre in Hessenbergove
matrike po vrsticah. Za
1960, tako dal izpisie Do stolpoihc sl 8 Zptetite; tako, et cbeiseta
vrstici 270 i vpisu koeficientov nove matrike ne pozabite
dofinirai nove vrednosti n v vrstici 40! Namesto kombinaciie READY
DATA lahko uporabite interaktivno branje kot v programu 1

Konec

Opomba: Ta e desstl, zadnji del setje Numeriéne metode. Druge
n do seda) objavijena nadaljevania, dopoinjena z resenimi pri-

mnl, nalogami in nekaterimi dodatnimi

bodo letos objavijena v knjigi.

i metodami in programi,

Uvod
zdrudljivih racunalnikov. Iz Gesa je sestavijen racunalniski

Drugi del kujige govori o DOS. Zakaj DOS? Njegova vioga. Raba. Or
DOS 2.0 do 3.1. Kate

cia.

popolnega pregleda vseh ukazov BASICA.

GWBA!
Na delu, v Soli, doma!

IBM PC. XT in AT s0 zaitni znaki International Business Machines

Novo pri Mikro Knjigi . . .

EEx PC

Uvod v delo, DOS, BASIC
za Va$ PC, XT, AT ali zdruiljivgraéunalnik!

¥ delojo n prgldno prinsi v, kar e i 2 ik, i n el s IBM in
kako ga insaliramo in delo s

it s et e sl e St ey rogranon

Vsi ukas
‘napake se pojavijajo pri delu  DOS?

Kakor je IBM standar za ratunalnike, tako je Microsoftov basic (BASICA) standard najbolj razsiienega

V. tretjem delu Kniige je popolnoma obdelan: 0d osnovaih pojmov preko rabe  velikim Stevilom primerov do
Poleg tega e: kakina je razlika med BASICA.
SIC; kako do grafike na zdrozjih raéunalnikin; kako se prevajajo programi v basicu?

[aIMikeo knjiga
P.0.Box 75, 11090 Rakovica, Beograd

NEZAMENLJIV PRIROCNIK ZA VAS IN VAS RACUNALNIK PC

320 san formata 17 23 o, tiica
avor ip. ng. Sievan Miakov
- ng. Viadini Jankowé
dvpl ing. Dragan Tanaskovski

DOS. 0d verzije
3

Knjiga bo na voljo 30. 4. 1987.
Prednaroilna cena 5000 din. velja za narocila in
vplaéila do 31. 3. 1987. Prodajna cena bo 9000

programskega jezika.

XBASIC in

izvodov knjige
Dvo wrad, DS, BASIC po e 3000 i
Ime:

Naslov: =
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RAZNO

ATARI ST, prodajam programe po naj-
i cenah v YU, Najhoveié orogram

ives 3200 din, g o brez.
n. Kakovost
Tol. (063, 865404 o i 19 un
Celovska c. 25. 6:
CTRUM haravermicrodive + -

ce . profesionaina ko

Kasaioton sony TN in neva Ilmvlhne
. Poarobne. informacie

062 865464, gor Pecovnik, Y Clovika

256
SeRvioN pn.oc..-x {nemék) za appl I
i e

v Faic, Sirahnnca Bana 6, Gae.

Srag: T.67%
ATARI 800 XL - najnoveie uspesnice:
Plnic, Ganyon Climbar, Phobos . Co-

200 din. Narocite

‘enega programa je
50 danee prezplacen atalog, Baniol Lo
nart RadiCeve 160, 41320 Ktina, 18809
ATAR SO0 KL = o ore. propma,
Rovolent papust do. 12 e, Drazen
Hegedusic, Gazijeva 9, 43323 Hi

KONENO v srbohrvascini vse o mikrora-

ATAR 300 xY - naibola izbira 4ger v
Kompletih in posebej, rezy
Gan katalog, UNIGAT SO e

SHARP MZ300, Barvna gratia
Som rabunalmku s programom sa nsane
itacie-. e - tow za iz-

i
Kasot za 2500 g r Hiti, Kajuhosa
44, 61000 Uiubljana, telefon’ (061) 46,

FAGOAM casbr ratunainik sharp' s
700 s programsko opremo. Tel, (021) 24.
74 185

MSX-MSX2-MSX-MSX2.  Velika

izbira

)

PROGRAME ZA ATARI ST prodam Pii

te za katalog. Prodam tudi kasetofon

nordmende (30000 din) n lterate 2a
t

ATARI ST programi in Iiteratura po
ugodnin cenah, Zahiovae kataiog!
Cobra Soft, Cegelnica 74, 68000 N

ISK _ SHOP-DISK

SHOPLDISK  SHOP-DISK
T7224.

IBM-PC-XT: P. L. Dusko Toskovié,
iceva 125120, Beograd, tel. 011/
767-269. T7220

TARI XL - XE - najnovelsi programi
inlhratur. Kataog brzelacen! Ma:
tei Majnik. Luznarjeva

Kiani. 161 064721.200, meter” 7298

{(oanl) - 40, e ve& propramoy kot
st Program,

e
Rumenacka 1
334717,

anovec, Pjadeeva 31, wan:-
. tel 061/313.046.

ACORN ELECTRON s kasetofonom in

SHARP MZ.731 prodem - programs, -
ol. 068/58-284.7-7281

ATARI ST HARDVER. Velika izbira
opreme vihunsie kvalete bo ugod-
nih cenah. RAM 1 Mb, ROM, TV m
Gulator sk 720 K Fasy Base Kar:
g lieraura, Dmgl ami
leronic, Jreiova
T-7245

5a000 pi

VDELAVA YU érk v racunalnike atari XE,
XL Minai, Pojanska 52, 64220 smm

2 dodatki, CPM 22, sgodne

pragam; ko tudk GroEbenaim eokior

Ju. Telefon: (061) 723-445 in 375-351
ST-1241

SERVISIRAM racunalnike sinclair 2X

trum 16 in 48
commodore 64
1, Siay. Brod, Starcovicova 55
(055) 24

MO sposobne sodelavce za re-
alizacijo racunalniske grafike za vi-
deo. Kicite (061)216-546. ~ ST-1266

DISKETE prazne .25 alca prodam,
Ena_star paket od
1610000 Visoka el

te na nasiov: Rok Brnot, Notic
gka 17, 61235 Radomi 7039
hiéne racunalnike tipa
odore 64, amstrad. Na-

Pionir-

slov: Dragan Markovié, Kovanluéka 56,
18000 N teiolon o18)s2028. ' 7002
PRODAM DISKETE 5 14 05 DD fime

K (1500 din). D Colc, M. Piade 76/
o |smaor Tel, (030) 23-194 T-7104
SHARP PC-12xx/131/ 1415004 pro-

V_TISKALNIKE vseh vr:
schneider, brother ... itd
Znake. Jonas Znidaréé, Poljsdoleka 9,
§1810 Livblana

OPRAVLJAM REGENERACWO trakov

djom YU

o rak in
a Sirina ni 20 milimetrov. Ro-
0 S, 75505 Tuse, ul. Bukine 85

m (msyz\ 5144 T-6940

0% pri_vdelavi

or' vae e kb e

junkar. Zg. Gameline 17/
B, mu Lubljana Smartno, tel (061)
59 i
usx MSX MSX, prodajam pre

o pocen. Katalog 200 din, Stojan Kaza-
Kovaks Bon Kened 2814, 91000 S

SEX CARTOON SHOW ali edini porno
sirip lahko dobite tu za samo 1500 din.
igor Jurie, UL Ponorskega bataiona 1

342 Ruse, (062) 661-591. 7140

56 Moj mikro

povzstiem.
nec, Poljska31, Cakovec.

o ey
rovedena navodila za
B dBass . lotus (2.5 Razpoiagam =
ih navodil za
uporal bvestila in naroci-

ne prog:
e retone D700 a 455585

7723

mmodore disk 1571 s

knmvl'lmm Driorom. Sasa. e, 011/

T-7225.

nsuuux MPS-803, knjigo 6502

sembler, prodam. Tel. 063/28-411, Ci

ger 7217

800 e Kompe MG By,

pristopnih cenah. Sa-
Sa Banic, Jubii 268, 51216 Jurdan

HARDWARE SERVICE izdelujem Cen-
tronics vmesnike o rac

sestavija-
nju. Tel. 061/612-548,

ATARI ST. Ponujamo profesional

i, sist rami, preva-

jainiki in igre. kompleta je
.000 din. V ceno je vidjucena do-

va vseh novin programov za ob-

posameznega
‘programa je 5000 din. Literatura je na
volio cen 50.000

ki verziji. Zagotovije
oat  hitreise pisane in éianie 2 d-
skt opera-
cqskm sistema. Cena
mouov 2 operaciskim sisie-

S(eIINI Wnuumc tudi

uradnim

hranite cas in
oliine. narocie S dans.
SHOP-DISK
T7224

“DISK  SHOP-DISK
SHOP+

AR o i 5t
it o ke o
wro in mmmm.w»».uz THis. Na-
ov: Goran Kukolj Beogradsii ke 451X
21000 Novi Sad, tel. 021/24-547.  1-7222

211
(€, 2 8, ¢ 8) vorajujem v

YU ZNAKE - (6, 2. 5,
vse st tiskalnikov. YU znake vraju-
jem tudi v racunainike (IBM PC, herku-
les, PC, 10, schneider itd.) Tel. 061/61
548, v sredo in nedeljo

NOVA RACUNALNIKA amstrad CPC 464
(monitor, modulajor, igraina palica) in
commodore 64 (kasstofon, igraina pali-
) prodam Lahko udi posamezno, Na-

Dean Organciev, Tifun Hadzian:
e SR

PERSONALCII!! Software za
IBM-PG (poriable) XT alf kompati
‘nabavi i cenit Su-
percac il wmm.u  Malimerge
dBase. i, so
samo, nevater ki i f o.
rocite k.hloq, ki je brezplacer
slov: “SOFTWARE SERVIS. Viade
Pirjavec, Omiska 4, 1)

(04
Tr192

IBM-XT _kompatibilen _racun:
{now ugodno prodam, Konfiguraci:
256 K RAM

K, o

2na razsiritov
2 requiatoriem 135 W, un,
1 diketnic © 14” 360

ZBIRKA elektriénih shem za BM-PC
profesionalni paket. Cana 10.000 din.
Tel.(072) 871341

SHARP PC-1500 (A) Razsiram pomni-
nik na maksimalni 28 K,
Kol RAM mogulowt Pra ok FAM ek

w ..-.1...,.. vateg prsiovania 2 16
mpaiinim P€ racunain, Ponie:

in program-
Sk storve. V pisainike in racundinike
ra akov. V. raéu-

anle Madinega ventistore, Vas po-
‘7‘5‘!’?1‘:” ‘eletony 064/24-809, 064/25-

IBM-PCXT: P.L Dusko Tosk:
Culigera 12520, Beograd. el ou/
767-269.

ATARI XL - XE - najnoveisi programi
in iteratura. Katalog brezplacent Ma-
te] Majnik, Luznarieva 20,

Krani,tel 06421-200, zvecer. 1-7238

ATARI ST HARDVER. Velika izbira

opreme vihunske kvalitete po
i canal, RAM 1 Mo. ROM. TV mo-
isk 720 K, Fast Basic kar-

387 P N. P. elekironic, Jeretova
12,5800 Split.

MSX MSX MSX, prodajam programe
zelo_poceni. Katalog 200 dinarjey.

ZDELUJEM tiskane plotcice
Vise clkironskin nagav. i i 2eie
naredit sami. Suoje nate poSiite

Stojan K A
91000 Skopje. T6292

6900. di
uporabnih pr
iger na disku.

ali pi r Ranéi-
Gal. Bavlora 5. 84000 Keam 77358

ramov in najnoveisin

na »INEL«, Zoran Brki- ATARI MASTER CLUB. Ce Zelite naj-

£210,58000 Homtar o (num 272 boje 18 vab sar XUXE, te nai
prav oglas. 600 programov

i

2 32 utenle b h, she-

e me za vas raéunainik ... Za obéiren

ATAR ST program! o araura po
igoanin cenah. Zahtovas kataiog!
Cobra Soft, Cegelnica

Vo mesto. e

Sl mg Andelko Kovat
33 06 Zagrep. e mms»
7103017 o




SUPERPAKETI! Naredio i sami ol
guparpaket in se  tom izog
bim programomi 50,

rezplacs
loga zahtevalt takol! M & s so;r i

o e e

7018

HARDWARE SERVIS sinlair in com-
modore, imam folije tipkovnice za
spectrum, ki i poslem s povzetiom.
Sranko Komar, 0. Sala

razdin, tel. (042) 34-98 po 15 h. T-7068

SINCLAIR

POZOR! POZOR! Spectrumovci! Za-
wrhunsko kvaliteto

550 din, posamezno
din). Brezplacen katalog. Miran Pesl,

uj, Arbajterieva 8, tolefon
(062) 773-933. 6193

LASTNIKI SPECTRUMOY., ZDRAVO!

$AH ZA ZX SPECTRUM: Collosus 4, Psi

Sex Ceme, Sex Mision, Eat 1. Sirlp Po:
Ker (US Gold) uesi,

a Fox Siip Foker, swp Poker, Red
L

3
SATANSOI ast
SH175 biane. leio (06551 oz

SATANSOFT 2X SPECTRUM — )g
2X spectrum; komple 73: Stalons Co:
bra Ocean), Scooby Do (Elie) ancr

Force Harrier (Mirrorsoft), Asterix (Mel-

House). O ferbird), War
(Martech) mplet 70: Infiltrator 1-3,
(G, ifs s Kookout (Ocean) 1042
.

obra_(Five.
mplet 69: qnnnm wvu
Bandy 1-3 (Electric Dreams). Trap Door
Giranha), Gider Rider Cuicisihg, Pro-

(Activision).
T ko 30
na razpolago vsi starejéi kompleti. Do
izida MM vsaj 8o en novesi komplet.

0 pridel K-
hru K)mn), Moonight Mmm (But
ble

COMPUTER SERVICE:
modore amsirad, i
tetna popravila,

ity porninika 0. ipl ing: Andiel-
Ko Kovatié, Vil Vrbik 33a/6, 41
Zagreb, telefon (041) 539-277 med
10.in17. uro. 6978

NOVO! NOVOL NOVO! Spectrum —

~ komplet turbo
osnetin programov: Bruce Loe,
Pacman, Boulder Dash, Pole Posit
‘on, Dam Busters, Monty Mole, Deca
hion, Match Point, Psi Chess (3D-
najboljéi sah), P

rmainega do hitrega natina —
itrost 3x vecia Naibol) zanesiiva
turbo = spect

ware, Roman
62390 Ravne, telefon 1052} es1 |:u

int 462
&mw g

["Furure i letos smo vam
pripravili_veliko novih_programov.

ozurama tud pri eelons
Sreéno novo
200

popoidan d
s Stevilko (061) 311-8;
Totvarm 25 Pt Sof

specTRUM ...

naba-
kompjuter
i o seroltin i 30
Tegendarnih iger, kupite pa

ga Basic, Tekodi ra-
bun. Garme D-ugnn,

mnmn- Basic 30, munnm ¥
.. ] L] @

progr. 1000 din) Pas
Bade 13, Acsameter Taswords 15
Spec-

ompller, Multicopy, Lisp.
e mum 1 (22 nepozabnin iger
din): Manic Miner, Penetrator,

.m St Wil Kiter Kong: Pacmen,
‘Speciaina 2.

o,
zanesiivg n poceni - o jonas nov
slogan. Ta mes znizanie
Komplot programov + kaseta + post
nina = 1500 din. Katalog brezplacen!
Robert_Hendija, Skokov prilaz
41020 Zagreb, (041) 686-182 po 20.
uri Reise

rogrami v

Kompletih (nain ali kar sestavite vi)

Gin, i jin dobite ori nakupu naza ol
oo Kupi, dobi 4

vica, bakic, (054) 44-
7062

programe.
110,

'SPECTRUM — Vsak mesec 40-50 popol-
noma novih programov! Za zdaj $o 1o:

grad, Dusana Popovica 3. Iemcu o

4135
SAMO PAN AMERICAN ima takino ka-
Kovost in hitrost kot Hawk, ki ponuja za-
sion] polletno naroénino na Mikrocar.
programe. ataog s colasni (90 s
50 din)! Zvone Stor . Re-
geniona tleon Gadyar et roms

24 2 SPE mem.-
brano, gumijasto tastaturo in ohitje za

5,000 din. Nasiov v oglasu Rotkvasoft

SINCLAI QL programi n eratu po
ugodnin_cenah. Technidl, ram di

Gorazs otiep, 61000 Lubljana, Fozen.

cncAnE -

s nosmmn 2506 din. ROYALSOFT |osn

KILLERSOFT - najnoveisi progllml el
najnizjin cenah s popustil Katalog 50
din, prodajamo vezn0 (100 din)
o komnlmm K jin sestavite sami (15

in Sekuli¢, Erlichova
5. 41020 Zagreb, elton (041) 677 7904

ZAMIR SOFT! Spectrumovcil Najpri-
2 en komplet
din+ kaseta (C 60 a

c /ARE ~ najnovejse
uSpedinice za spectrum, hira dobava
brozplacen katalog. Goran

41000 Zagreb, Hatzsova 19, m.m.
(041)328-969. 7038

AT ceRoRR

posar ali v
Kampiotn e ousen bataiog pOSI:
{8 znamko. Jote Rant. 61231 Crute:
Koroskega batafjona 7. telefon (061)
371550, 7041

RR.SOFT —jo o dllo casa znan sa-

ol o s
g0 veielno najvetio zbirko uporab-

- poslowin programov in progra-
mev e
e AR SOFT. 61101 Livs:
Hane, Gotarakt pot 10, teefon (061
225588, 16300

ECTRUM SOC

Sarsianaing Vour Spespm

in Kasetofs

navodil za uporabne
Brograme n igre. Brezplacen sataiog
Telefon (061) 557-535. ©
'SPECTRUMOVCI - Veliko Stevilo pro-
gramov. Prodaja pos

pletih. Dari

Brezplacen katalog. D2-
ederovska Palanka, Pionirska 15, 1o
34

SOFTWAI
premoru za male pi

Sore.
MICRO CLUB SOFTVER - 40 raziic-
voletni popust! Ce-

samo 700 din +

uspes
ix (M. House). L'affaire
Deactivators

dorja), Asters
Vera Gruz (2 x 48kb).

Bolossus 4, T7 Racer, Tennis, Pa:
infltrator,
anlmn. 8. F. Cobra 1942, Progk
P Revolution, Psi
Ches: auumnn Zythum, ' Ne-

komplet 36: Uridium, Great

fon (088) 53-644.1-7055

\OGRAME za sinclair QL prodam.
Dutan Grogelj, Dom srednjin S0l
61000 Ljubljana, Gerbiceva 514, 02

17080

gahit Durrella), The last Word  Jex

gn\nvlyﬂu Program
din! Za ve¢ kot 3 komplete darilo —

poster! Zahtevajte katalog in se pre-
pricate Branimi Joranko, 41170 22
greb, Brace Fiolic 3.
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KVASOFT se ponovno javija -
nuv'm letu 1987 in vam prinasa na
noveise hite z JU trzisca. Zlﬂmlv\ji—
mo vam da imama pray vso
me iz drugih
mezno in 4 Kompletin Boda

jovica_Petrovic,
51300 Kumanovo, V. Karadziéa 46,
7082

prepricani v vse
Rotkvasoft, 21000 Novi Sad, B.B. |
jedinstva 201412, telefon o) 38
54,

L MOJ RACUNALNIK —
ter. 3D slime. Quboids,JrSbor. Pampers
Soft, 86320 Portoroz, vom..nmz

FALCON SOFTVER for ZX spectrum!

SPECTAUM PHOFESIONALNI PRE-

1000 din, Devpac 3, Mega Basic, Ma-
sterfile, po 700 din, Artist 500 din.
va v 24. urah. Goran Trica.

1 cograg, Corsch venaca 12
Telton (17530505

SPECTRUM, najnoveih n nalbolt
programi v kompletin. Komy

11030
elefon (011) 530-503.

GO TO NESHA SOFTWARE — Spoc-
trum, uspet
programov 300 din’ V

dovié, 11070 Novi Beograd, Drugi bu-
levar 59135, telofon (011 121 598

COCKER SOFTWARE for ZX spectrum.
Nainovejsi programi. imamo vse druge
najnovejse e e v sy

n. tetanicova &
telefon (041) 3 7277
SPECTAUM HAROWARE - velika jzoira
‘dodatnih aparatur vrhunske kalitete p

igodnin _ce opust za
Komplet tace + palica
Redostik  Informacije (058) 589-987
P.N.P. Electronic, 58000 Sy

. (Katalog jo 8 napre) brezpiacen)
Mario Vuksan, 41410 Velika Gorica,
Slavka Kolara 23, telefon (041) 712-249,

SEX KOMFLET

SEX KOMPLET in komplet Sahov —
14 najbolisin

3

re olanski nasp 3.
61000 Liublana. ol (061) 315

ponuja
novijva prilznost dapo prepriiivo
najnizjin cenah v YU nabaite

najbol ove rame. di
mklno 1z Anglije. Vsi programi so raz-

Yb:nalas munu rlika
Last We

airlight 2,
-ght Madness, He:
reet Hawk, Galvar
gor Way of Tgre2), Yie A King P

5: Lagend of Kage (56 6n karate),
g, S S Eite By Maii
Storm, Thrust, They Gall me Trooper.
Speed King (Full Throtle 2). Steot
Hawk (najnovesa uspesnica Oce-
ana), Rock

oftver, Cedomir Todorovié, 15000
Sabac, . Veselinovica 73/1. 7276

TERMINATOR SOFTWARE je wdi ta
2 vami. Nudimo vam najnoveie

e.C
Olly

ator Gupert
Roboto . Kompl Light Force
(0l od Commando). Dandy, Buls Ey-
s and E (1 progr.), Glider Rider, Video-

senovic, abac, Janka Veselinovi
£a 67, telefon (015) 27-194 all Misu (015)
25612

7842 SOFTVER v poia velko

Vsi

Prograim 2o snernant o whameskeer

profesionainem decky 2a presnema-

Vanje Sharp RT-W500 in je posnetek

gt T e
i

Scare, Lighorce
leta: Alan Skarica, 41

upsnova 10, teefon (047 Sisrs
Possmezna_narotls in_letaiog
Branko Krme eb. A. 2aje

119, toleon @41) 2205 et
Buhek 41000 Zagreb, J. Daimatinca

BRITANIA DYLAN SOFTWARE! Naj-
novejs angleske uspesnice najprej

SPECTRUMOVCI! Ta mesec |
zares nudimo vse najnoveiée pro- |
{

pri_nal. Komplet 12-15 iger grame v kompleth. Tisto, zaradi ce-

250-450 din. Brezplacen katalog. 'am boste verjetno pisali,je en-

dba. kratna cena — komplet + kasets +

Igric (Comando, Bomb Jack, Ph PTT = 1050 din. Progreme verificira-
na 4. mojin kaset mo. Vsakemu kupcu en brezplacen |

Nebojéa Vukol & Racgona: Najdite ¢as in zahiovs
Panons| profesionaini katalog (brezpiacen),
poleg veeh najno-

'SECOND INDY SOFT - vam ponuja
ispesnice meseca januarja: Bazooka
Bill, Uchi Mata, Solider One. Mikie,
reen Beret 2, Summer Games 3,
Fist Il, Fist Il The LEgend of Sind-
ion, Speecm, 1942.+2002.

log lanko najdete udi vl

nih prograr a

i Tadic, 150005-!::: ULZ Jovano.
81

Eowlet

ige idor Galan (tnaginey

arcball, Jai Break (Konam.

ex (sbet imagine).verietng pa tudi

yoorg, Bomb Jack 2 Uchi Mata, it
Scaoby.

plet P:
m 4Ehm w.. 2. (artech). Steet

ASTERIX SOFT. najnovell progre-
ser, Uridum, Sco-

SACK o i FoTURE e

Conlvacl 5 L.Irylm(mon s
ot o

Komplet 32: Fifs 2, Bomb, J-ck 2
Commando, Mad Max, Aster
are2. .. S8 Software, (011) 4
162:267

085

UVAZAMO IZ TAJVANA

SESTAVIJIVE

= XT compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
= AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

najbolsin proizvajalcev
3 o
ratunalnike: floppy disk 8SDD 48

ROEEU IﬂP EXPOOMPDTERDIVISION

Rossetts 86 — Trst — Tel:

Inv

um (nesmrtni

oo Do (et verm G
igre). Deactivators (Arioa). Asterix
(Metbourne), Thanatos Dure)

.mo‘.

$Fioton or8y36775,
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‘GUMI SOFTVER vam zeli srecno no-

R. Komp re-
Fairlignt Il (A Trail of

Darkness ~ 2 programa), Firelord,
Highiandsr 1. 2.3, Moonight Mad:
Scooty Dooby Do, Sorcerer

orclaymu:;n-u-ﬂ- WAR. Ko

n: Sof.
ver, 41000 Zagreb, Selska 34/XIl

SOFT ponuja_novoletni

Komplet
) + Kaseta (600 din) + PTT (400

1100 P

G, Light Foroe: Trapaony. Gllder Re

oke
komplet Q: Great
Druid, War, Cu-
o, Sbugeti Juncton, Urigum
Cruz Deactivators, Thana-
9, komplet R: High-
lander, Scooby Doo, Mooriight Mac-
s, War 2 Farign 2. Cobra, Firlord,
Sreak Tho, Sorcerer. Cona. Komplots
(500 dim) + PTT (400
din). Z vsakim kompletom brezplacen
osr. Preskjemo: Malsyom i
us, Thrust 10, Kataog
orezpiacan! Sunéica. Pojak,
Groh, Guetna cesta 1, tooton (009 517
04 5

PRISPEL nam je kup novin programov,
preverite, kater! Cer

1ipso Soft, rvenog kriza
T eiton (041)532-681 n 4161103

252

[“svmocs soFrwane - Nmau. Art
Studio, Forth, Pascal, as-
word 3, Wrter, Wi, Prolog| Lﬂuv

moc:
Pl Lk Brace Lasiice 5. aeton
(078) 38622, 31-69.

Rok dobave je takoj po prejemu na-
roéila,

SPYCLUB ~ 2K spectrum

erotiénih programov na nasem tr2ié- to in

&u. Ponujamo vam 17 izbranih erotié- vam ‘nudimo. kompiste n.,nc‘::.,;h
nih .

tu: Violent Sex, Red Lights Porno, gramor) posnet na kvalotn (BASF.

din. Dobay-

51 Papor Boy, Man-

tronix, Ole Toro, LC.UP.S., Super-

ner, K 52: Nightmare

Temple, Nexor, Zythum,
o

chnz ia polite na nasiov i Ma-
e, Beograd. Ustanicka 126
{eeton o11) 468,87 62

hess, Kai
K 54: Glider
mmm Lighttor
“The Trapador, Vi 55
mnnmor o 1ok Stk Force
Cobra, Raboto, I's Knock Out, K 56

COMMODORE 16 + 4, 15 progra
posnah s urbom

221900 din, all nn

! Garg
RHNIKA, Stara . 4. oeton (osn 1527

EAN SOFT — Zakal bi blodil naokiog
in skal o

o bi radi
L T lso
ali pa fone Pustotnik,
Preserfs, Pelschova 80, 61535 Radomie
zu

Volava 3o tiefon (061 15085,

'SPECTRUM 48 in 1 novelsi
programi, kvalitetni pomum, popust

Naanska 10;aeton mm m

zsc-u ‘Sbugetti Junct)

K57 i Ar Kung Fu 2
Way of the Tigre 2. Star Glicer.
Expiscin i 2" Sialione Cooa
Breakihru ... Do izdaje MM Se naj-

1d Maix in $e mnoge dru-

pite na nad
gy

ssov: Soyci
0. Sposoa 3. | mmn

‘CRAZY SOFT!V novo leto 2 najnovej-

Simi_in~ najkvalitetnejsimi igrami.

Komplet C: G Uridium,
x

y. Skupai s
Kaseio (Foto) in postning je cona =
komplet A 2400 din, B — 1700 di

Piie na naslov Josip omerici

T CO. 34220 Lapovo, Niegose-
VAT atton (054) 551-064 e aj
vejo izbiro uporabnih programov in na-
vodil za spectru uporabnin
programov in 120 navodil). Veé kot 2000
iger v kompletih in posamezno. Vsak te-
den nov komplet. Garancija za vse stor-
rezplacen katalog. 17233

41020 Novi Zagret
2

(AJBOLISA

S Kataiog. Dragan Sinandinowic

SPECTRUMOVCI! NSM softver vam

NAINOVELSL KOMPLETI (12-15
Heartland, Dynami-
4.0, TTracer, Ten-

Phantomas 1-2, Glaurung,
ple. Buccaneer, Nexor

Sorcorer, G-

Olli and Lissa, It's Knock Out, Prodi

@.Roboto, irks Force Cobra Skits
e, Time Trax, SD: Light For

-4, Glider Rider, Bulls Eye, Trap
or, Con-Que tawk,
Poker,

. Thana:
oo, Custard xm , Souget Junction.
En komplet s

dnji pa in (petstol). Za
Aroinkes ) awu Poam-z 85
din, posal
Tiow, KealiteenJo ol nitkim eran
 hunska (Tehnics Dl Sinta Pro-
i abanovi ibara 66,
olton (016) 25514 (Do i
ure).

bac, Bore Tirica 75.

Gunduliceva 12,
telefon (034) 714-945. 7118

BENINTON SOFTWARE - ranovefipo-

uspednic. enega kor
Tehon 019,258 m (0151 2062,

ARGADIA SOFT - Scooby Doo, &
e Cora Pagionts. Frelor Sre-
i Fat Woran: Giows  Sharky
inda valio dugin ric i uporabe
programov. Miac
e Boogradeka 231
(054) 27-469.

54000
telefon

NAJBOLJISA PONUDBA - 12 progra-
mou'z uvodeno kaselo in poinino
1200 din. Komplet 7- Yie are K:

of Tiger b S

Fantasy, 21000
Now Sac Fruskogorska 31 telon
(021)611-708. 7253

BATRON softver — ekskiuzivno iz
Londona. Softverske hise so za bo-
2iéne praznike zalozile trgovine z no-
ih nabavil za vas

Gaunte ligra za 4 fgrale stotas:
ostaia ista (1800 di
avo

ufs v zbi programa lta! Dataine

v katalogu. Batron Soft
Ti000 Besgrad. - Aibira 17-toeion
(011)346-074. 7254

ORION

jo vase zanteve. Najno-
“Eis programi 2a specirum v pocen:
kompletin aii posamezr

(041). Za Katalog 100 din. Tomisiav
Petroné, 41000 Zagred Seterova 10,

OLDTIMER SOFT ~ programi vsi na
spectrum od 1983 do najnoveléin v
kompletin ali posamezno Srezpla-
n Katalog, zahtevajte po telefonu
(011) 436157, Miroslav Radosavije-

11000 Beograd. Brace Nedica2
7257
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1|5, —

B-6: Druid, Uridium, Great
Rotori, Vorn Oroz Gustara i, o
Force, Dandy, Trap.

v, Thanatos, B-5: Infilt
Graim), Ol and Lisa, Prodigy: L
fords, 1842, 5. F- Cobra, Tino Tras

Oche, A7 Splting
Images, Babaliba, Sex C

1ox, Kirl, Boundor, Fido Tantalos.
Read H; jobler, Twister,
Spmmzzy cnma‘:om Hot Raspu-

FUTURE ORION plava $e naprej. Top-|
Gun, Cobra Stallone sta samo dva

SEX, SEX, SEX - Trinajst najboish
seks programov dobite na spodnjem
nasiovu z vsemi stroski za samo 2000
din. Packa Soft, 61110 Ljubljana, Ob.
Potoku 1, telefon (061) 452-943.

COMMODORE komplet naj-
popularnejsin ,mu-m 1967: Paer-
boy, Powerplay, Rambo I, Mikie,

MICRO CLUB je za vas pripravil no-
1oletni komplst megahiov! To so:
Dooby

vl'ors. ‘Thanatos,

cape,
Trap Door, X
(2 48K0). Highiander
na_komplet:
adh G o oo
- kaseta G901 izkorist prioznost
in se igrajte z najboljéim. Kakovos
zwgotoviena, dobava.takoll Micro
Club_Software, Branimir Jeranko,
41173 Zagreb, Brace Fiolié 33. P.S.:

Fist I, Fist I, Uchi Mata, Boby Bear-
ring, Police Akademy. Worid Games
1. Asterix i,
ks

plets (o0 24 2 najnovejsimiprogr) po
yab ibi na eni e
Ove. monpetaca uroten
Kaseta s potining zoooamy lenl
aviovi
rnmmv-u 521 teton 011 w s7~

nov 2X
o paize Gurer & Shu( || -

e Deyor, Skatanec P

51000 Rijoka, elofon (051) 445,574

PR
ioer &

16901
2ZX SPECTRUM 48 K + 9 originalnin ka-
set + ymesnik + igraino palico + 2 knji-

g + transformator z vdelanim stabiliza-
106,

MC SOFTVER - spectrumovcil Naj-
noveisi in najboléi programi, posne-
te v samo enem dnevu, lahko nabavi-

Komplet 48: Uridium, Druid, Great

Gosta Caspors. e Siks 3. Srve:
frenia, Froity, Hubert, Benny Hill
€0, E. Su Combat.reaw on the
Magic, Who  Dares Wins 2 Moon Pa-
trol, AS: Highway,
Thrto. Rabet Mesian, Vectron, A
na, Cyberon, 5
Chase, Football - Fact and Fil, Surf
Instruction + Champing, Invasion, A-

ne Ping Pong. Frday 13",
Turbo Esprit, Spit Fire

Gommando, Amazon Woman,
Babba Do, Yu kool Dare-Spoli B
und Swards and Sorcery, Frani

in + kaseta

i€ 11
e 32000 om0 ey

PACKA SOFT — Samo najbolide in
najnovejse programe
okusovin sarost orane smmutecis

dirk motorj n avtomobil, smulack
rioe asks program) dobite ma
Vam dobro znanem spoan lo-
. Ta Vam ponujamo super
de lux hit komplet programov. kakrs-
nega se ni bilo objavijenega: Scooby.
Doo, Breakthru, Stallone Cobra,
1943, Asterix, k 86, Pil
(+180+), B t, Cly-
morgue Castle, Custard Kid, Firelord,
Billirds. Soft, 61110 Ljublja-
na, Ob potoku 1, telefon (061) 452

atalogje brezplacen! 5204

POKE komplet No. 15: Phantomas 1/

scape, Asterix,
ma), Custard Kid, Light Force, Dandy
@pr

etoluon, P Chess o
i Pratkom

oboto,
Skitties. xummu Nightmar
I

lack N.rmw‘

"Rty i ok
eu.m.n c.mum. 2. Komplet 43
. Cameiot

usters.
Thomipson Supertest 1 in 2, Flipi, Ex-
ploding Fis, Hypor Sports, Frankie
Goes o Hollywood:: Night Shade,
Horbers Dummyﬂun ‘Starp

e 2: Dynamit D:

Todorovica o35, watontlon o

Telefon (065) 55-1
6903

m ponu-

am vellko {20/ programov i najnave)
$ih hitov, ali v kompletin.

Presenaceni oste nad kvalielo posner-

. Not Amerika,
indor Lil, Dracula, Gyroscoppe i,
Ball Blazzer, Soldier One. Druids,
X Bana, Para iderdasn,

. Air Wolf Il Jack the Nip-

w nm:m J. Contusions Tapper i
o 1800

dint mmm zsjamtena. Adnandar:
ramovié, Hasana Brkica 63, 72000 Ze-
icatol. (072)22:301 1206

COMMODORE 12811 Modus 125: Su-

ger 128,
Mvcmumlug Ada, Fortan, Turbo
ievada Cobol Print only, Cis Co-

5 2. Posamez:
m - 200 din. Trjo - 4500. Vs -

09 Josip Gusié, Bulevar AV-
NOU-a 117, 11070 Nowi Beagrad, el
fon 011) 146-173 17002
W prazne altetoe asee. Pro-
u-m Ludh originaien spectrumov kaseto-
in. Telston (053) 5 swore.

WEETSOFTWARE

= od nastreiin do najnoveisin progra-
etne in zelo nizke

Cons. Komplet 2 1215 Droqvlvm o550

Korileioy, Posameznt Drogtam: 7o .1...
tareldi 20% ceneisi on
(Wllm  znamko za 4 w ain). Jote Slnql

CSRECTRUM ebrani programi o
teing siotkev. Dostopna

iz r
na. v

T1000 Beagred. ulllon

18Tt Dva. najboisa pmgum. ]
Chess in Colossc + navodila + kaseta +
gotinina 281300 din. Akovic Nikola
Bukovle 167, 55000 Siavonski

fon (055) 234-027 med 20.

UPORABNI PROGRAMI ZA ZX

cr igner, Hurg;
‘The Quill, llustrator, Supercode 3.5., MG

Maching ugm-mnu Gunmc frose
Great

Writer,
ST Toolk Siracany 3D, T
word 2, Omnicalc 2, Transexpress

COMMODORE

katalog na
Sachsous ¢ 41000 Faren Tel

ELLA.
(041}
511-220 ali 5328¢ 7328

HOGAR - ponufa najnoveiée progra-
me 22 naiool racunainik C54 Na

ot L
41020 N. Zagreb to. (041) &
Damir Koz, o (om svp

OMMODORE 64 — Vsi najboljsi. najno-
Yo, nscenis programi v kompletih,
inejsi  posnetki.

Veljka 107, 12000 Pozarevac, tel: (012)
24-603. 214

M 23 C-64, CCIT priporotiio V-
by e
uplex, predviden u

bras?. 310000 Nov Sad e mv) 5@

PONUJAMO VAM veliko izbiro progra-
e e

Lightforce/ConquestGlider _Rider/ vam  predstavija
1941700l L 1, 2Uridh- mlnm,h programe za C-64 (Sum-
um/Thunderb Rudi, .
(061) 482:285. 7154 brezpiachem. atioge.

PKTRONIC ponuja najnoveise pro-
‘grame za disk in kaseto. Nasiovov n

In W SOFTWARE - Supar kompiei
1100 e mropram s o s
placen fadan Papi, 56000
Spit, N. 2rtava 6. telefon (058) 48-
s22. - 7156

Brezpla-

| éeva 40, 41000 Zagreb.

n navo-

dia (Ramto_ .- Fohit,sa o pred

yami praznil in poci
Vllvmuwn 8t

Perc,
Teton (063)32.7

ART — Top Ten Games. R
Sacnaons 4, tal. (041) S10. ¥
1000 Zagret
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su
K, Ghoss

Pink Panther, G.m.. an (inegine konéno
prispelo) Spy T Max, Move Wer-




Komplet 5: Fist 2, That Box,
mer G. 3}, Uchi Mata,

mpletov: Alan
Staties Zupanova 10 1600 Zagron e

tica 15 41000 Zagrel

COMMODORE 12811 odus 125
sic Compier
o

n
o pos(nmn Nasa disketa— 1300, No,

COMMODORE 64 - Svi n:

imara. Kompiat + K
2000

duk Vol 107,
(012) 24-803.

nimei su_najkvi
Sony i T

SLINPY.
FT

3

darilnih programov = 3000 din.

Naro-
e brezpladn katalog. Marko Kere-

ta, Maslariceva 43, 42300 Cakovec. e
a7

FUTURE SOFT  Future Soft vam tudi v

m mesecu ponuja uspesnice z vrha
obrs, Galvan. Bismark.
y Vs Spy
Chonlxhr 9  panter High
ooard i, Baulderdosh
in hto, World Cup Cric o-
o 1 in Bundesiga . zbere 13 pro-

javi re
Garic, Ovormicicov 26 41000 Zagreb al
436787, Pozdrav od FUTURE

7332

mafetinih gropmmt . Karaletiras

niji._Snimanje na

- kasatama. Ktalog jo 100
ostarina

Ginara, Adresa: 2ol Faldt, Har-
12000 Potarevac, tol:

o u
41000 Zagreb, (041) 210-484.

WORLD SOFT — CMB 64 i 128 (kma-

COMMODORE 4, najnoveisi i sl
ol programi  komple

G vouhe ol 20l s
iobin in kealtstrah programov. Ce-
na posameznega kompleta + kaseta

11030 Beograd, tel. (011) 530- 203
7074

1y tudi 22 spektrum).

7116

LiSOFT spe aktven Komplet o mi

(2a mode 128 Ymhn 128, Camp.
Tost, Doey
Graphic, Abakus, Kart 128, ans

Najnovelsi in_najcenejéi programi.

Nemeth Misel, Vinka Zganca 72,

42300 Cakovec o, (042) 81167
7079

HERE sor

Spmivesbe. soms <o eli-in
Lomno 13, 68270
Ktsko, o, (668)85-138, 7289

FERRAR interational Cubll Naf
novei

program; Drud, Plice Academy. T
me  Bandit, tolocule
Man ... Brezplaten katalog! igor Ve
Gari, Petiinjska 29, 41000 2agreb
(041)436-927.

-_‘

futnih proy jsin all 45

disket s 40 disketnimi programi ~
in! Nenad Levak, Kumiciceva
14,4200 Varazdin,tol. (042) 40603,

in najnoveise programe
0d 40

22
NS A BBC Emtsior. A

ELLA
rova. 4. 41000 Zacres. Tél o)
sn zznaussuaa
IMODORE - 3452 din - toliko stane-
53 Yomplat 2517 din 2 knmuhu et
din 1 komplet

Bazer, Jack the Nipper. P: Holy-
oo B o o et b
ia ¢ pit. van Rakic H. Vel 103, 12000
ac, (012) 21-211, 7328

PRAVA PRILOZNOSTH! —
profesionalni programi Toolkit in To-

4500din, (021) 611-903.

‘SAMO ZA VAS C-128 - TOP ASS 128
odslej tu-

prg 28 ot 250 i cona iskets

in. Imamo tu
90 prg,za G128 Cana o1 2a sk +

OSEMNAIST TURBO g0 kopimin

programov_+ kaseta, 4
SR8 Tomaton i ks 7.
41330 Noveka. 6906

navodila = 1700 din, 3 prg. 4000 din,

isti dan. Naslov: Boris Bakac, A.

(Advanced Disk-Memory Ma-
nagen)4 najboljéi DOS_program zd
disk 1581/1570/1571 in C 64. Informs

cife: Z. Lenjingradska 4,
41000 Zagreb. 17207

, 42300 Cakovec.

7076

T Catan, Amaricn .

‘COMMODORE o4, 128, prfesicnaini
irocnik 2000 din.

prevodi: G 128 pri
Dok o701 16bo-an. ¢ 128 bro:
gramski vodi¢ 2500 d.. CPIM plus

din. Priroénik za C 64 1500 din.

ui in

‘morijske lokacile 2000 din,

‘asemblerske

din, Strojni jezik, strojni jezik za za-

Zetnike, po 1500 din. Grafika in zvok,
tematika, po 1000

uspesnic + kaseta
prvin - 1500, Dobava v 24 . Tuje
kaseto. Amir K:

75000 Tusi: e 07616 878 724

64 — Hitovi: Mikie, Sin-
bad, Fist 2, Ghosta Goblins, World G
jnovijin igar

wovia 20113, 18000 Nis.
vam nudi_najbolje stare 1
64 po cijeni
tor, Art St

Katalog na adresu: ELLA, Sachsova 4,
41000 Zagreb. tel.: (041) 511-220 il 532
893. 7329
3482 din - toliko stane-
leta, 1631
komplet. Komplet C:1:

ta, Deakfivator, Eo
jer 2, Quest

by Bearing, Flaschbie
er

Pozarevac, (012) 21-211 7328

sic, Practical

s

Help,

e e Ttk Cors“vupmce

1211030 Beograd, tel (011) 530-203.
7073

CCOMMODORE
Cobac. Par'z, Ghosta Gobine, Word

2000
d-nmu:l 201

C 641 Mikie, Fist Tournament, Surf-

ve)yRoom Ten, Spiky Harold, Tai
xinf 3, Gods and Heroes (ali i lep
Pasiovi?1) Programi in Kaseta - 53
mo 1400.in Kalalog brezplacen Mi-
roslav_Gakié, Strahoninec, Poljska
31, 42300 Cakovec. t

~ Uspesnice Mikie,

nainovoisn iger + i
Dojan Madié, Sretena M

13, 2
T SORT vam pomu nalbole sire

SOZD »RUDI CAJEVEC«,
DO ELEKTROMEHANIKA,

- (nn) 0171 1

VABI

afirmirati svojega dela, da
logovora o moznostih real

avdio video oprem:

— elementi avtomatiz: mle

nainih naprav LAKTASI,
leks

vse avtorje tehniénih resitev, ki niso uspeli

Zanimajo nas naslednja podrocja:

— avtomobilska elektrooprema
o Slaktronlkailieoke porabe, ki ni povezana z

) elekrromehanskl sklopi blaga siroke porabe

se oglasijo zaradi
izacije njihovih idej.

UFO-MAGYC-CO.

1842, Soldier One.
irmaid, Shurf Chamy nd of
. Indoor Sport, Pa c n
Erotic, Green B. 2, Fist 2! Komplet: 14
iger po izbiri + ka © ND!
Katalog najnovejéin g

12, 41320 Kutinal tel: (045) 21-652!
17133

‘CENEJSI od najcenejsint ideaina pr
loznost

najniziin cen
neiin iger kot 50, program
80 min.

aa 3000 din. Lanko toe
o, Izbira programov je veika. zato
zahtevaite katalog in - se odiocitel
Zeljko _Peterts Cevica 12,
Podr. Siatina, tel. (054) 751-984 (Ma-
ia) 719

COMMODORE 64! Novo! Program za

ta = 2000 din. Komplet 100 prog. +
Kasete = omodorjev ka-
setnik fam. Malisa Iic.
12507 Berovac,tor (01389744
7134

Wesh, 2t posnetan erede woathe. 1 U

Mof mikro 61




COMMODORE 64 - najnoveisi prograr
Exploding Fist 2, Fist 2, Surl Champ,
Vo, ThalBoxng 1,23, Saawion, el - ezne
Mata, Sinbad, Music Shop. Vsi programi

narocila. V ceni so vracunane dve kaseti A SOFT novi Soft vam ponuja

N
najlepse, najcer

nZa vse nase programe dobite garan-

cuo“‘ Komplat 52 programov - samo
550 din (kaseta) + 300 din
et — 3200 din,

dinill Komplet 6: Street Surfer (ulicno
Bazooka Bill (odliéna kavboj-

ikie, Bobby.Bearing
an Dare, Table Socct
e,

omplel 2: Knlght Gares ids Alpha,

oo, Grean- Baret Cavkir
ket

katalog: Sasa Juratovié, J. Pu-
acica 15/ 41000 Zagreb

MGOEEESOET

vedno vam nudi
mo nainovejée in najbolise

grame po 90 NO. Snemamo izkijucro
pomNIniSko, vse v turbu 250. Brez-

placen katalog. Branislav. Nikolic,
B. Pucara 34/1, 41020 Zagreb, tel
(041) 687-236. 7331

KOT VEDNO, vam ponujamo vse naj-

slayNikolié, . Pucara 34/1, 41020
Zagre, tel.(041) 687236 17036

50 furbu. Brezplacen kiulog Tomilav
5300 . Poze

Tad, | Gunduica 1.5 te na nasiovu. juresic, Lakmartin-
(055) 7 ska 19, 51300 Kik.to: (051) 851300 o
14, un (orezplacan kataoo). 183

COMMODORE 64 Deejay Soft, najno- : Prodajam uporabne

i, najconeds program Programi
Kibodo

po.
najaktuainsi in ki igraino palico pri

peljejo do razbeljenja. Komplet 15:
Sanxion, Fist Il, BMX, High Lander,
Panther, Mikie ifd. | komplet 16: 1942

{0, Commando 2, Strke Force Co-

Orsme fore i v e

i Srden FHpove, porecia 2!/;
12000 Pozarevac.

COMMODORE 84: Odsi] 20 za 30 din
e L I
placen Sabija
calicova 113, 55600 Slavonsk! amu

tel:(055) 234-891.

COMMODORE 64 — ponujamo vam
komplet 15 programat za samo 950
din + (caseta asota jo
lahko vata: Programe imamo vss

Ko 5mo i ved Kot sto. ki smo jin

VMESNIK za navaden kasetofon
(4800)

) in razdelnike masterfork
3300) in masterfork plus (4800) Se
izdelujemo za 128

2000 Now Se 021y 55678 9170

COMMODORE 16/116/+4, _ najnoveisi,
T e e
mezna igra n Stepeno-
vlc  Nehruova 5636, 11070 Novi Beo-
17103

Miami Vice, Jack the
Rider! Posamezna

COMMODORE 4. Nebols i iscensis
rogrami. Prodajam tudi navodi
phtan Jatalog, Zoran Skurla. Horvato
41000 Zagre. o, (041) 40.270,
o

s brezplacen. Dra-
gan_Ljubisavljevic. 3. _oktobar 30216,
6210 Bor: e (030) 33941 17052

sani
nm Taljo, Nemdijo, Anglie n Ame-
e. Vse 1o vam poruja
pravo_ priloz-
ost Vee informaci lanko dobitepo
Tolefony (015) 22380 i na nasion

s s
e, ne pa neumnosti

s turbom 250 (brezplacno) na o
nainem. nagibu. Razdelilnike in po-
Doba-

Siobod 119 23, oktobra 11, ne stvari ne uporabljamo.
15000 Sanac et e o A sl
. Fi
COMMODORE roorame | Sanxion, 10in Frame, 180, Trai Bla-
(N, 1042, Draid, "Srbad, misuator
1I-.) Komplet 1200 din. posameano
dn. Jesenia_ e, Kraia Turtka 19

71000 Sarajevo.

17056
~ Velika izbira programov za vas
ore 64 1a sket In kasati Na

commod
novejSe igre, tekst procesorii, baz

datkov. kopirni p(ouraml munnvn Copy
4, MPS 202 in

Q n Burstnibler V.

Giska super harcvere S

pravo, s katoro disk cia Dmgmm *golg
Brezplacen sez-
1020 Zagreb.

202 bk neka) sekun
ke
Calogoviceva sil, ot

1) 688004

7077
90 USPESNIC, o katei so il v zac-

njin dveh mesecih, za s

0 6000
Gveh Kasetan..dobava.na dan projema

softvera Dﬂnulamc Lnllmkcm

ist il

Kot o (ar 815 0. 7174

plet + 1000 din) za C 64. Tel: (055) do
13. ure 231.347, kasneje 234-807. 17198
COMMODORE 84 - Frodaa programos
¥ Kompletih i posamezno. Gona progr-

Ginarjev. World Game

" Spelivound 2. Dan

Dare. Dra, 1082 Exslodng Fist 2 n

3. Brezplacen katalog. Ti

Fancesiov pri 1. 41020 i uun
2-930.

COMMODORE 64: Najnovejse: Sanxion,
Traiblazer Nija, it Toumament, Trap

B ing, Dr. Who I, Marble Mad-
nese, Mikie, Thai Boxing < Kasets 1900
din. Danijl Pajur, Srebrnjak 31 Zagreb,
tel: 213 st1275

Commodore (64

TONE GURK
411171 LJUBLJANA

041/244-011
(po 18.00 vei)

CBM-STUDIO - za commodore 64128

Katalog zastonj. CBM-Studio 54103 Ost
jek. p.p. 323. 7234
CCOMMODORE PLUS!
grami samo za C Plusi
cene. Mirojub Jamuiiak. Dot o
55322 Pozesii Brestovax 7
COMMODOR!

mmn pro-
jodne

Ce isote najnoveiée. e kvaliteto.
50 22 vatega Jubljonca C 64 dobits o

nas. Mikie, 1942. World Games 1-6, Thai

123, Police Academy. Fist 2.5, L

of Snbad, Sanxion in e ruge nanove-

e uspesnice v komplets progra-
mov skupa) s kaseto 2000 Garenci
vsakega e Zxsintano prew:

mavanje brez nastaviania giave
fona. To mamo samo pr as. Ivln Biic.
Vinogradska br. 15, 56381

COMMODORE 64-12¢

iskete 525
Nasior: Dean Organdtiov 9100 Skogle
Trfun Hadzianev 341, te: (091) 206

7279
COMMODORE HARDVER. Vlika izora

ugodnih cenan. ini popust z
odule. P.NP. electronic. Jeretova 12,
58000 Split. Tel: (058) 7. 72

CCOMMODORE 16/11

naivecia izbira

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODOI

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNIENI SERVIS

RUM QL
AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR

COMPUTER SHOP * * * COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
ORE

DISK DRIVE COMMOD!
JOYSTICK MAGNUM -SPACE«
PHILIPS MSX

PRINT!

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

8020
ER COMMODORE MPS 803

T = oprema (
— drugi razli¢ni pripomogki, ki jih lahko
uporabite pri vasem raéunainiku

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602

62 Moj mikro




i oo programor (Wit
Events, 9Fu. Eur

o
Ve kaatag. ol ek, DEICk

pul bb, 56022 Pozeski Brestovec, el
{oss sz 17286

e~ £
ALl VESTE? Commodore 64128,

1400 di
P. Draptins 5 S

Branislav Coban
21480 Srbobran. m

ta 1500
17156 Baograd 1l (017 406.0028

C-64-MEGAKOMPLET. Preko 1200
programov(okrog 300 uporabnin),
Posnetih na mojh 13 kesetah, pro-
dam. Viadimir Semak, 27 juil 65,

verzalni software kiub. Razpolagamo

78430 Prnjg

st-1262

racunalnike. Sprasujete za ceno?

Ljude, cena je malenkost. Za katal

poslite znamko za pismo, ¢ 30 odlo-
nakup,

ZAGY SOFT! ZAGY SOFTI ZAGY
SOFTI Polepéajie novoleino razpolo:

O-TRUST, brezplaten superkatsiop
jper _igrami in super kompleti
1ngM Commee: e Erotit ek
per Il Druid ...). Zarko Srzic.
S oo+ 55000 60 Spit ol (068}
51865 al Mimica Domagoj, Pujan-
koS, 58000 Sit. Tol:(068)STe:595.

YU.CS.~ ocin pravi zvir useh najno-
vejsin programov 128 in
oM R g, ten_ programor

. m redplacila.

Katalog. JU.C.S. ~ DUTO,

Toskoué Dusko, Cuiicaus 1251
000 Beograds to:011) 67-265.

vetbe uspesnice. Snemamo_kvaietno.
Goavimo

. Hobbit 2, 1942 Il Sar ho-
mysot Libisia . 41040 Zagreb, 041)
255

MONSTER COPY saftware cub e
bi iskal dru S Kiub. ki
o e el et
plete progr

in vse vam bo jasno. Kre
Vieka 23, 58000 Spit. tel. (058) tm

lacnin plwumw Stvio dar
udarne brigade
Sl oy a7 527

odore 16, +4, znizana

re 64, rogrami na najnovejsem
ka(amnu 16300 egramon, Ces katsir
din, pri narodilu

Vsi programi iz dru
th oglasov S0:100 dn, brezplacen katz-
log. Frankopansia 6
58000 Soi, el msex 43562 7157

..m 2 najnovelaimi uspesnicam

S niz najnovejsin iger, ki
iin 1z tehniénin raziogov ne moremo
Veina iger je v novoletnin

ﬁnmsmﬁ

MMODORE 128: Najbolii, najno-
vej8i, najcenes disketalk:
upsrscrpt, Wordsta

vodil
programi (Practtie Diskomat, Ngw—

oom, .., igre (World Games, Su-
Der” Cyi, .3 diskKaseta. Katalogt
Ivan Graovac, Smodiakina 9/, 58000
Spii,te. (058) 43-664.

EPROM MODULI C 84 n C 126 z vl

poinoma_kompat
e Co jo v modul vat pro-
o

Dritiskom

vratunani post
5300 in: Tak sstom 1 (4 rogram

Copy 250), Copy System | (4 progra
mi: Turbo Copy, FCopy 33, Fast Mo-
dul. Copy 190). Diskiat, Disk aster,

po 20 iger. Cona po-
eznega_kor nm. s kaseto jo
oy din, oba kompleta

Snooger, Robobolt, 10th Fram

* Kormplet 2: Galian.
Panther, High mu.. Ghde o
Roturn t0 0zz, Spy V! Chopli
o2 Bouider Doan & 10, an.shc?

pdol

Swedish Erohcl‘ v...

2A COMMODORE o4 - najnovelte

Kok Out. Xema Galtan, Cobra

Wan T

1500 Beograd e (011767 29
7219

OFT
128 Uporabni programi
navodiia za programe hs-sh ali orig
naina. Bodi uspednei pri detu in

= Programi + navodi
Ponujamo vam u
mal katalog. Veliki katalog z opisom

preko 150 uporabnih programov., 12
stani stane 300 din. Denar vrnemo pr
prvem narc

EA=SOFT C-64 izbrani programi v

PRODAJAMO najnovejse programe v
Kompletih in p Vsak je po-
trien. Vse programe iz drugin ogla-
sov 20 imamo,

. Disketni_ programi,

v, GEOS-yu, Starextoryu Sublex:
m 2y, Glga-GAD. Newsroo

‘onan 2ajaméene kvaite:

resplacen, i, Poline

(o71) 5 Hadis, Voje

11, tol.
fkicas. 71000 Swatovo. et fors)

palatins

radioamaterii

1 paket + kaseta + navodia = 3.000
din. 14 pakstor (G70 programon
35.000 din. Za zacetnike br
pomos; Pt Alan Sof. 7 ravnia 30

'SUNNSOFTWARE CLUB - Disketni

ot el
Radovan Miaiout, D

Riendea 281, 21000 Nowi Saa

DVATASET PLUS: S0 vedno najkvalitet-
‘evanje_dveh

Fotogralijo pogiej v MM S
W" \cka 106/1, 2|000Nov>Sld (02!1
VA SOFT. Najboljse najnovejse

Kompletn 20 iger = kaselo = 1500

Bora Glunowc:3 apri 17, 71420 Palo .;.

83.009.

.m 5

uporabni programi G
po_ najugodnein cenan. Tri leta 2

rancija_kvalitete. Zdenko
Andrnisi 6, Druo baevar 3452 11070

IMODORE'S Royal Club vam po-

oz

Na-
slov: Precrag Popowt, . Alondea
30,2100 Novi S

o, Snmon S oaai SupsranSL
na voracnja resel tpke 1000

ain- ez radimo po vasi 2elji v

odul enega ah et programov. ¢a

njinova skupna dolzina i veéja od

PROUAN a0 6c: st mod et
Taime e reanti amov

WODORE 61,
obon Bearng. o
Godlins 2. Wid Wes
. Sanxion 2, Bazook:
Gordath 10, Wart Games (5: broge
mov), Bruids, Sinbad: 20 programov za

16K (63 b
90 vadizbir jopet . Gena takérne-

ga modula s 8 m: nainik (g

duls 16K ps kasetofon (400 din); za tiskalnik 801

ey ). EPROM — programuiocsmes
ore rome o Sic

munié, xommss 4410V Gones, o
(041) 714 1.7
conuopo Super programi po
i conah, Srezplacen kataiog. M
m...uwc Zath ica 6, 19,
1420 Smed. Paanka. Tot (026) stz

(071) 783-
41000 Zagreb,
¥ NOVO LETO stopite 2 najnoveis
KOMODORJEVCI! Ne iscite drugod Siogiam 8 mtens
vse, kar Ze doigo isCete za commodo- o s
re 64/128, lahko hitro in pocen dobi- setofon s posnetki najboljse kvalite-
te na enem mestu. Najnoveje te. Cena kompleta je 380 din,

? 1692 oglasa 2100 din, Komplet 8:

ne vodil na oknnunv
Srbonnvabéini 4 najbohse

1565, letu. 51 najoolite sgre v 1985,
fetu. Predrag Cvetkovi, 11070 N. Be-
0grad, Proleterske solidarnosti 5177,
tel: (011) 148559 ah (

ZUPOSOFT

ZUPOSOFT vam ponuje najnoveise

. Doac
mu Fasntler I, uestof Gar
mplet 9 sumsluw-,
egend of Sinbad,
inary. Uoni Mata: Fist I, 1842
; Commando 2 Komple 10: -
cmmln Lab, Antiraid, Streetsurfer,

Trapdoor ind. Haroes;
Frame, Slnxlon . Rod M, America
Cup G

2 pripraviaro se kom

S0 novejgimi programi. In $e to0: vseh

13 komplelow 2 4000 din! zplaca sa
rasat, al ne?! Borde S

000 Sabac, tel: 4015)

COYOTE W VEGKY 80P van nuc o

me 2a vaé commodore

&4 Razpolagamo 7 veem programi iz

drugih oglasov. Brezplaten katalog in

informacije na naslova in telefona: Ve-

Cuitkovica 20/, te

(o7 Dino Bijedic, Trg Pers Ko-
Sorica 810, el (071) 648731, 7

rajewt 17091
THOMYSOFT vam predstavija vse najno-

boy (koncnol), Leaderboard 3, Hac-

font prec nadainim kopranjom! Sne-

‘amo na originaino nastavitey glave.
Nerogis lahko celoten kataiog ai pa
le spisek novosti. Nasiov: Zuj
Sveglieva 16, 61210 Liubijan
vid,tel. (061) 52:99.

e

SOFT, vam garantira kvalite-
1o in hitro dobavo! Veliko kasetnih pro-
ramov, po zmerni ceni (150 din). Med
/g Games, Karate
2 (super).. in ti-
jin ponujajo drugit Narocite kata-
log! Bojan Latinovié, Krekova 27, 62000
Maribor, tel: (062) 20413, 208

Moj mikro 63
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zzle, Creatior

5
5
%

aawator 2, The
of Sinbad, Sanxio 1, Quest

nath Fist 1 2, Adrign, Caplured:
Worid Games 1-5. (cana 500 din:

1o Citate, smo verjetn

con Sémwavn Jovana Cvijéa 716,
15000

GIGA CAD - z navodill, GEOS, The
Newstco, Plating, Golosaus 4 Texto-
mat Plus h drugi uporabi pgm na

skatah; e e na asetah ]
disketan. Zahtevait atalog! Tons Ourk.
61111 Livblana, Koproka 19, i o

Busters, Paper Boy, Sanxion, Shaolin
Road, Sodier One, Ushi Matia) + kaseta

din. Vsi programi so posneti s
urbo tape direKIno i racunainisa: Naro:
Cite katalog s kompleti. Ales Bon, Zu-

panciceva 16, Grosuplje 61290, tel. (061)
771083, 7153

COMMODORE: Prodam 10 mesece s
racunalnik commodore PC

éer.
COMMOUORE 4. Produe.cairovelte

programe. Cena kompleta.
kaseta. Igre

narodilo na. nasiov: Andrej
68000

1500 i

rezpiacen katalog! Sefan Gernela, Zo:

rana Velnarja 29, 69000 Murska Sobota
7165

64 moj mikro

COMMODORE 64: Gregorsoftware.

a naroénika dobita 5

tel:(062) 675-845 po 19.uri. 7105

COMMODORE 64 - Prodam vse nal-

lovej$e p. programe in .gre na ka-
Setl iy i NEW: Fed Max, BMX
Simulator vaite  katalog!
Sandy Kucier, Potv§ VBori 10, L|\|bb;;-
na,tel. (061) 27

FACUK'S SOFT: Senzacia - 201
h najbolisin_preprodajalskin
orgarizson b sta S0

opol
Zdruzila sta

Soft, ki ju preizkuseni hackerj Ze dol-
go ica te zdruzitve

S tem ste'si pridobill kup ugodnosti.
21

strokovi raun, 3 Mozpos

NAJNOVEJSIH 20 programor: nflator

Kane, Velocipeds I Hacker I, Jack the
500 din. Tel: (041) 675-

zu oral Nemumovc: Koty w2y
199
EoMMODORE 64: Prodam najnovelée
programe (Two on Two, Blsmarc, Kelt
rezplacen katalog. Nizke cene, do
izlda e Sleviks 36 vaiko. noveet. Fo
man Rupar, V Kiadeh 10, 61210 Sentvid.

st-1
COMMODORE 64: ol

~ novoletno zrebani
Andreiié, Kvedrova 36, 6\000 Ljub-
\,.n. o wsu«rsn

novelsi in naiboll-
S ragram ar ok s e ol
na naslov: PA soft. Katalog br
Ales Pongratic, Prusnikova
Maribor, tel: (062) 33-561

Heard Jt

SOFT — commodore 64

frird
7248

PLUS 4 IN C-16/116 commodore progra-

me prodam. Bobtan Vit ke
000 Novo mesto, tel: (068) 22-5

Vaste 15,
52.
1
STAERSOFT spet na YU s
mi, kot 30 Bosby Bearting, Police Aca-
da P, W 20,28 e praakioh
lejte si komplet 1 Paper Boy, Bazo-
oka Bil, Bundest Lige, * o iaks, MBX

e, preberit m.g..mun Pisite na na-
Siob Bors Sapat. Kajuhova 44
Ska Sobota (069)23.500. 7

==
Ypeot
o e o

HEFly Solt Cesta Krimskoga odreda
18 A 61360 Vinnika, tol. 061) 752
514, 1263

C18, G118, G4 COMNODORE -~ voi-

Las Vogas, Secathiont,
Decathion I Apollo

Wars, Pacmania, Grandmaster, Gusiin-
ger, Panik, Vox iger iste kato-
gore 0 din. N

Sebi 134, 11085 Beogratrel mmsse»
KOMODOR 64: Komplet 2 —

Wora Games 153/5, Trai 8
123 Music Shop, Creen Beret 3, Ka

Pere Kosorica 18, Beograd

7244

iajnovesi disk programi

 Electronic Consiruchn Kit bol od pla-
e

tine 64) di din.Gad Gom
Giga Cad naiho i se) 2 G
sketo 3000 ain, Puzzles - poster (udi v

e avil
Pakal, Kompiag &7 Fnsl "R I Spesch,

1942 i), Uchi Mata, xing Il, Sum-
mer Games igen, Habbit 1. Police
BMX Bandits, Legend Sim-

11 Komplet

bad, snndvs s Lga, Tapper
200

di posamicno. Brezplaten seznam, hitra
dobaws, Ilfsino. Ze veakesa
novoletno. pr i, Fotc

672000 Zoniea ot mm

VRHUNSKE igre
GhostGoplins I,
Bizmark,

(Bazooka Bill,
Auriga. ‘Kot
¢ 202, Spy Track,
6 10 el oo e

Dlachoga katslogar 1 0o o
nasiow - Gregor mg.n Veljka Via-
ovica 69, 62000 Marivor (062) 512-
17089

nad Goji¢, Pere Kosorica 18, Beograd
7245

VSE, KAR lahko najdste v ostalin ogla-
sih, imam tudi jaz. Cena programa je S
e i g e
Baranjska 94, 23000 Zrenjanin, (023) 47-

7125
ELEKTRO SOFT. Velika ponudba naino-
veisin programov za commodore 64 sa-

Mo pri nas. Procajamo. v Komplet 1
osamezno. Brezplagen. kata

nard Pinter, Viroviticke udarne brigade
55, 43400 Virovitica. 7047

4 prodam naino-
iga,

igre na kaseti. Poleg tega 400 oboje-

SANTSOFT PC 128: najnoveisi pro-

ster, , Movie Studio,
Doty owsot, Aok Sl sl
Print Fox,

Ugocne cor n Jatalog!
Stane B S-mg;lmsklw

Varisor o 5153 197

2a Fligt Simulator 2). Gr
ujeva 25, 61210 Lyunuan‘ sm
1Vid, tel. (061) 59-882.

NAJ

samo pri Bas Ara

do I (nek:

pink Panther.

martinska 19, 51500 Krk, tel. uysw
851-300.

Re-
Diz Blast ter. Soy
Track, Greations (500, . Kompiet 2

e Pawn 2. Spy Versus Spy 3, Galvan &
Gabian Pict, Gundes Liga, Pinck Panier

Trap Door, Galvan,
Bismarck.
Bearing, The

Kado, 8 Heroes, Street S
mier Fames 3 (5 1960 Ziatko Pand:
2a, Frana Supila 4, 51211 Metulji, 39-786.

E 64 - Vsi najbolisi, najno-
veiSi, najcenejéi programi v kompletin.
ru,kvamemqﬂ posnetki. Posneto na
i Toxe Rasetan: Karsiog Je 100
din Komplet + kaseta = posini
din. Nasiov: Zeljko Rakic. Naqdux
Veljka 107, te: 24-803.

IUJAMO VAM veliko izbiro pro-

sami¢nin programov in katalog: Sasa
Juratovi¢, J. Pupaica 150, 41000
Zagren




COMMODORE — Komplet 1 Mike, Thai

Race. Cena kompleta jo
1200 in Skuprna cena z 20% popusiom

63800 din /4, 72000
Tuzla, te 7272
U SOFT KLUB: comm 128

Velanite sel Delezni bosto specainih -
PUStoV i I0SakGH ok, oy, M
Uchi Mata, Mercenary 4. . Dusan, Via-
nov, Seljackin buna 25,
NovtSad tt 38511, Miden Paunovic
Misa Dimitrijevica 4/A, el Zoran
Jovanovi Vasilova 5. o o1
1000 Novi Sad.

BO SOFT vam ta mesec ponuja

Katalog! Prodsjamo tudi posamiénal

rusec, Prusnikova 6 (062)
32570, Bodian Zore, Kinetous 14
(062307 7178

COMMOOOE &4 - Samiy sofiom
amov. posnetin na or
Ginain gt Kok
indesliga. 194211, 180, 101n mee.

200
indvor 114, 62370 Dravo-
7288

COMMODORE 64: Vso, kar jo visoko
uvrsceoi na nasih in evropskih top

lestvica, Kot tisto, kar bodo drugi

el: 019)
24605, ot Pirat Sudior

COMMODORE 64 - najnoveisi in najce-
neisi programi, komplet | ~ 40 progra-
din

Auriga,
180, Gods and Heroes, Captured, wea
Max, 10th Frame, 1942 +

sliga, Tikiap Door, Incrediblo Laborate:

laz. Trainer, Dane, Sinbad, Ac
Aces, Super Trail Blazer, Dragon's.

Mikro, B: Head 5, Uchi Mata, Spiky Ha:
rold. Sanxton Game itd. Prodajam tudi

razgelinike 22 uporabo duen commo-

JAJAM najnoveise igre na kase-
ti. Imamo tud veliko Stevilo uporab-
i programov na disku. tud igre.

Gana,2:500 i Alen Gerowie Tovae 5.
51000 Rijeka, el. (051) 444-962. 17108

64 - Vet kot 2100

'S
2a C-1281 Se vedno pa se Sir zbirka
iger—pokiiie. pit n s proprica
te, da imam to, Kar drugi in So vec.
NS.CS. Dusanova 14, 62000 Ma
bor (062)31-130. 7260

TUDI v novem letu z vami SF-soft
Najboli programi, najnovejse igre.
: Paj

Maribor,
(062)302:510.

KING'CLUB vam ponuja v tem mesecu

2a vas C-64 same najnoveie in najkvali-

tetnejse pr dostopnin cenah.

Zaston kataiog. (051) 31028, (051) 36
61

su-Enmmmn Presents: Bombo,

Mission Ad,

Sonei 11,7000 Bitla el (057 2540
il

£ o4 Super reset ke,

ni signalizi
Smodiakina ‘G, 56000 spi msm
- imate prcanost, da
50]0 2birko 1Zpopolnite s programi tre-
nutnonajpopularnejsin v Jugosiavij
Komplet. 14: Mikie, of Garanth,
Fist I, Fist I Uchi Mata, Night Force
Legend of Sindbad, Saxion, Flash Gor-
don Starsike I Kamme( » Kasota -
a kom in. Nedelj-
uban, A Sukovica, 1416, 15000
Sivac.(018) 25301

iV novem 1987. letu, zalo so izredno
novoletno darilo za vas in vase prija-
telje. Programe za C 64
S

oerbo-vd 1 Hob Bon Realmof Un:

by Vs Spy 3, Maddona P. Ga-
e Mlostaie ) Ll o el
Dandy, Rogauer

ram),

kombinacije.

fetaljna obvestila lahko najdete

3 e o s a8 b

din). In, na

sl etk ki
zajelim

im_poslovnim-_partnerjem
ino novo leto, v kate-
ali nadaljovall, seve-
da tudi raz8iril, izredno uspesno po-
slovanje. Branko Vrhovac, Mose Pija-
de, UL 1/15, Sabac, tl. (015) 25-772.

COMMODORE 64-128: 20 12 2500 din
najnovelét kompleti po 4050 pro
Kaseta + najnovels! ka-
THiod > opat Dk 1000 e o ek
mié, N. Pozderca 7, 72000 Zenica, (072)

17096
PHILTON SOFT vam ponuja najnoveiée

katalog.
ivorska 1:9 41416 Veia Gorica,
tel: (041) 712.78:
CA8/116/44, Na|hﬂh&m © okumm +
Kaseta samo k 50 din. Ju-
18 Laso, P Sandors 325238 Novi e

MODOROVCII! Dva novoletna seks
:(omp!eu  po sedem porno programov!

FT vam ponuja 2
najnovese in najboljée svetovne u
nice, katere bodo drugi ponujali Sele pri-
L

g3

jonda ace Ace
Gobiins 2. Soven Eleven:
Biamarck, Wid Wt Kah, Spy Trek
Ketlle, Game Sound,
Lo Worga; Grampion 3
Gommando 2. Bundes Cigar
Laboratory, Snodger. Super poceni. Pro-
fesionaina usluga 25 super iger + kase-
ta + postnina samo 2000 din' Takojsnja
dobatal Visdimi Nk, Zvis Jobia o/
1000 Sarajevo, Tel: (071) 648-75

.84 programe manjam, Odgoveriry

Kemu. Dusan

Back, Peirovac
ART: Super Jomple! pod 2o~25

vsa:
oo, Cajakova 6. 21470

dobite najnovejse in Gporabr

me: Prodaia v cejetih 35 o 1500 ow
ali posamezno, 200 din za ke

ol 2a PG 128, Prodajamo tu uvozen
LIGHT PEN s protesionainim progra-
mom. Cena. ROMLI smi

T se C 64 umika iz MM Zato smo
oalocl, da zacnemo izdajai meseénik

Max,
nmomumn a nasiov i
ha Krivic, Pivéka 1, 66230 Postojna, tel.
(067) 21-382. 7

040
COMMODORE 64 - Nsnoveis programi
po 50 din. Brezplaten katalog. Mina
Harkid, Gregoréiceva. 14/a, 65050
Gorica, tel. (065) 22-645. 17048
SAHOVSKi KOMPLET za commordoro 64
najboljsih in najnovelsin Sahov z od-
uena no grafka 3D + navodila za Colossus

ROYALSOFT tol. (oswﬁt'ﬂs:n 1154

ool ) Dm»
grame. lagen katalog. Nizke cer
Bostan Coren. el (061) 267632 196
COMMODORE 64/PC 128: *Superbow,
Druids,

+ka-

2765270 Adovsena 16
UPORABNIH programov v treh

Kisoth Koretih vo izbra dske

nin uporabnin p odil, 50

Kompletov najnovelsin

a ore con Katalog.

ROYALSOFT - tel 5% 196

NAINOVESS! program

64~ veike ugodr

og!

Kiemen Ahn@ mmx. i em« Ko-
gavie el 001 6958

s Coninoore 0450
Telsolh seks propraron s SAkend or
fiko in animacilo, posnetin na kaseti

ki s 2 an. oA
SOt G

4 orosem nanoveise
m nﬂmuu programe. imam vse ‘ ra-

Ioee. Prodaa’ Yorpican i gt
nformacie na el (061) 40.088 s 1368
COM} rvni monitor in nov
Kasetnk, prodam. el (061)322.73

(015) 28561

P PROGRAM 22.C 128 Fortan 80,

C Compiler, Micro Calc, Pascal,

Periact Filer, Dbase Il Worid Star, Mon-

Maestro, Uilties itd, posamezno afi v

Kompletn. Prav tako tud gre in uporal

1 program 1a C 64. Goran Dnmvm-vnb
ka 29, 11090 Beograd.

mmsssm Tooss
05 1.22, YU fonti, nov fonti,
r! Na nasin disketah! Tel

t Modifl
o) 2ans 16615
SERVISNA navodila (v_nemétini) za
Sommodore 64 (33 sr. 3500 di). Drive
1.(40 str. 4000 din), skupaj 6500
Beogr

Dvagnsvn Pajic, 2d. Slnhmllca
uonsrzu  Copy Satware Clu L
Fist 3, Knight

Shracsce Gl 3 Mo
ake 2, BC 3, Midnight 2, Ni
Esprit, Shogun, Gy

Iodaivm Lk rosa ke

(assy £36-138, 55000 Sia. 609, 8. e

VESELI GROBARI. Tud tokrat varn po.
nujamo_ najnovejse programe kot so:
BAAX Bandits, Captured. 100, A

+ . itd. Zantevaite brezplacen k:
oy Nasio: an Babic, Paia Papa S
1V, 58000
KROKODIL
S0 programe. med nimi: Mikie, Ueni Ma-

rt Champion, Bazuka Bi

uspesnice za C-64 po zelo nizkih cenah
Notemo se hvaliti, narocite brezplaten
katalog, in preprical se boste. Ziatko

Mozer Zadarska 23, 54000 Osijek. tel

t
I0DORE ~ profesionalni prevodi.

Tikacija
(1.100).
disk 1541
. Simon's. basic
{700, Practicalc (650 Supergrtic 400),
raph (200), triki C-64. (350)
(600, Takosinia

6971
MMODORE 128/64: celotna igraina
pauca Quickshot i ~ 9000 d

in, sinapsa
R jul 1000 din, varovalke
500 i Konedorke 2a rae pelce

1000 din, za seriiski port 1000 din, za

Moj mikro 65



audioivideo port 1200 din. Slavko Ana-
stasov, Karposavo _vostanie  2-l112,
91000 Skopje. tel. (091) 253-945. 17018
COMMODORE 64! Katerihkoli 100 izbra-
nih programov za 4500 din. Program ~
talog 250 din. Tomovie Pre-
drag, Mandrat 23 5146 Novigrag- Gt
tanova, Istra.
20 1GER po izbiri = 1200 din + kasem
(e sioses
DORE 64 — Komplot 5

Ging Pl 55, 1942, Basehttaas 5 pote
{ix i Potce Acaderny. Groen. Goret S,

ietnam, najnoveisin programoy

kasela = 2000 din. Almir Drugovic,
NAbr. 1, Satajevo 71000, tel. 071) S16-
891 7004
COMMODORE 64 - nekaj drazji progra

mi v primerjavi 2 drugimi. vendar sta iz
bira in kvaliteta zajamcen. Igre, uporab.
1 in kopur programi na kasel nciske
i Obnavijam pisaine

Tuzla,ul. Bukime 0.t (075 215-144
v

COPY STUDIO: Se vedno pravi nasio o
painovee programe. Zdruzen soft i
bi 2 wijajo_najnovey
Uspednice. Biezptaten kiruiog. Cedomy
Kimar, Masorn praz 14, 41020 Zag

tel (041) 52¢ i
COMMOBORE 16, 116, +4,

jam nainoveise programe. Zahtevaite Ka-
talog! Pisite! Prepricajte se! Robert Oct
nikovic, M. Tia 731, 42000 Varazdin,tl
(042) 44013, 16977
NAINOVEJSE programe za C-64
prodajam. Alan Malus, Pavieka Migkine
1512, 41000 Zagreb, tel. (041) 570-407.

5
PRODAM commodore 64, disk VC 1541
In Unkaik Se#osha GP-100 (011) 346
919

COMMODORE 64: Najnovoisiin na|bo\,—

an) +
Kaseta 2500 din- Matlas Praznie Rubum
hon 14,2670 Oravograd

Ui

im0 ot pondie v
b il s
Academy. Karat ) v kompletin
ali posamicno. Druge informacije ot
bre u!
i

SUSRE S e ket

ograme po zelo ugodnih cenah. Kom-
Diotstane o 1500 gin! Pokicite nas! el
(068) 24-951 i (068) 72
Tiagh SOFIWARE - commodore
prodaja_najnovejsih programov. Nizke
cens, visoka kvalteta Brezplacen kata:
log. Dalibor Cerar Taborska 2. 61230
Domiate ), 067 721-554

i

o e
Na spodnjem naslovu dobite
vse najnovejse programe, ki 50 trenutno
v YU. Prodaja tudi v kompletih. Dusko
Balaban, Kvedrova 20, 61110 Ljubljan:

408, 6968
IDORE 64 — Konéno turbo espit

/0. novosti - vsak dan novosti.
n Robi, Vegoua 6, 61230 Domzale;
oot 7140

AMSTRAD

JODEM S inls aesiwanciod

progra-

e . araare {canriony Tot. mw 25
691 (popoldne)

BAIK BOFT: elka izbira programew,

po zelo ugodnih cenah za

rofesi-

Vosti: Dan Date, Paperboy, Night
1o Rl Light orce, Icon Jonn. 1a
e, pisite —

Sartn) peogran. Prodalumo, sam
posamezne programe in cenojs sma
od korkurence, toda po tudi

vse programe iz drugin ngu)ovvl.;
Stovnk Minra.Daon
Gracani, Dole91 A, 41070 Zagreb:

NA BARVNI TV: 1) modu-
fator, repalator antenski TV
sinapsa (360007 2) P

) izhod,
L generator,
reguistor, videa znod () 31000

AMSBYTE DIVISION - posstef za vas
iger

samezno al v kompleth n izkorsite
izredne ugodnost

Kemnm 20: ngm Sames (09 iger)
Sirke force

oo Cras Equinon OB

21: Tau Ceti, Jug-

Headnban-

pooch Staer: Srke I
Komlet 22: 3D Star Trek Il Boulder-

ite za samo
800 din program Il muncwh ob-
fobi

vestila boste d rezplacnem
Katalogy al katalogu G progre-
mov (250 din). In nazadnje —

Sirad na nasem trgu. orali smo naino-
veise uspesnice, katere ste morda igrali
na dn unalnikin, a i
priloznost igrati jih tudi na amstrs

er (Way of Tiger Il
~ Desert Fox (odliéno narejena igra)
~ Impossible Mission (zares ga im:

amo)
o kar Waror (ajoovesa spekirumors

ra)
= mn Dare (o jem e o 22 sl

p Gun (po nainovejsem filmu)
R e etat
ikovo baz

- Speech (samo

= Moy o the Hun {s komodoria)

2 Boentier (Gromiin Grapmics

~ Sweevo's World (izredna igra)

= (56daj tudi na amstradu)

- Xerenkuecne (niste Se siisal zan)?)

Ponujamo tudi vse drugo iz drugih ogla-

sov po ugodnin ce

samo mi neprestano nabavijamo progra-

me iz Anglje in Nemcie. Miaden Sirjc.

Kucerina 76, 41000 Zagreb, tel._(041)
7-324. 7201

AMSTRAD SCHNEIDER - kot vedno

Sof
iz Troovie. Tewlon
m).

KEGAN SOFT — najnovesi, njcongs

in naiboljsi programi za commod

Hilra dobava. Posebne ugodnosti. Bre:

placen Katalog!!! Tel. (061) 21-561. 1-70
LAIN SOFT vam

(061) 21702
6300

tel. (062) 35-487.

ov! Olah Laslo, Aleja
u 4157, 24000 Subotica, tel. mm 22

Coumooone s prodam ooram
progr turo, she-
me dodation, Kaaiog nummn Rado
Honvat, p.

SATURN 'S

ko
novoletno zrebanie. Tel. (061) 22-332.
701

7015
SUPET NOVOLETNI komplet za C-64:
Fist Il Fist I, Trap Door, B

\am, Bazooka Bill,

Vse programe ze imam! Rudy Polner,
S Sehonn 5, 6200 Maripor. o wsz) 2
o72.

66 Moj mikro

Romic. A. Tajkova 1372,
Slavonska Pozega. tel. (055) 75

Senemua SOFT - SPEED KING, Equ
inox, Bomb Jack, Bould
dash 3 Caulron 2

Bre: moznost menjave.
Josip Viaiéouic, Citokova 3, 41320 3
na. Tel. (045) 22:813
ANSTRAD " nagnoved-programd ose:
mezno all v kompletin Najnirejsa doba-
va_ Brezplacen katalog. Neven Rihtar
Galjerova 32, 41000 Zagreb. te. (041)
312:310. 71137

ZAMIR SOFTL. Amstradovcil Konéno

dopolnitvah. Clan Klu-

b postanste £ rarcsllom. e
din. Popust za Glar

0% Zanit oot va cagorava Kok

ja snemanega programa.

Ne obotavijaite se, zahtevajte brez-
n kal © za Amstri

na naslovu: Danijel Kurtovic, Mardala

Tita 72, 88000 Mostar ali p

53.644.

T7045

nerim zeim recno i uspssng nova
1987, lto, v katerem bomo zacel al

i

ot sotakaente. Eramke Ve
Rovac, Mo Prade 4 i 116, 15000
Sabac, tel. 015/25-772.

AMSTRADOVCI! Sredi morja preproda-
Jalcev rezeta velove dve ladii, poini
Vot iz Londona. Pridrusit 'se

plujte 2 nami in se prvi igrate 2 najno-

vejSimi igrami ~ pred preprodajalcit La-
dji se imenujeta: =Future Orion=
417052 & »Pirat Soft« (041) 678-327 —
kupufomo. razéijam prodajamo
TROPICAL SOFTWARE -~ Fist 2. Sw
evos Worid, Paperboy. Bounder, Tau Ce-
4, Thai anmg Knight Games. Equinox.
Monty on the Run. Spesdking, Thrust, 3

do izdaje Moveg: ks tu .14

ruid
brezpiacen knmng Mnlm Horvat M.
1a 141, 42000 Vars (042) 40-807.
6933

STELLASOFT za vas amstrad 464, sami
ste svol komplet. 20 programov

1200, haterol posamézne 1

unicujte racunalnika s poﬂosumsor‘x}k\ﬂr

ar: 701
programe »Micrograph- in
;Sir Index 2 navocil, Prediag Simi.

rad.
FT vam ponuja mlnovevsn pro-

0KO SOl
grame na kaseti in diskeli za amstrad.
Knight Games, Moon ibba

Dabba Doo i natancneiée
katalog po_teftonu, (011) 45
Torma. Feranc. ‘Save. Kovadevica. 48,
T-7001

stanajo 300 din (a nanoveés 500
G I sed) ako

O i s
Vice. Novo leto vam vos¢imo s senza-
cionalnim Top gun in Cobra Stallo-
nelll Pidite: Fi

greb, Rubsticeva 7. Teielonirats:

oo (100 i,

MUMY SOFT - Verjamemo, da vas je
nasa kakovost programov in storitev
zadovoljla. Tudi v tem mesecu vam
ponujamo. Kakovost _storitev,
obogateno z najnovejsimi uspesnica-
mi s svetov a. Seznam

Mumy soft— mnm Somite 30
1000 Zagreb, tel. 041
77208




\MSTRAD CPC-464: Najnoveise pro-
grame za vas CPC lahko dobite posa-
mezno ali v kompletih.

NAJNOVEJSI AMSTRAD programi v
Kompletu in- posamezno. Kompiet 10
srogramor . Kasta 4 2200 i Mega

B P i e
R e an, Equionc, | Aomplel 0 progamov za 4000 i, e
N e Spemcr e g

dightzator. Komplet 21: Tarsan, | | AMSTRAD-SCHNEIDER 6128, Harc-

Bomb Jack 2, Kolaps, Yabba Dabba
. Chimero, Binky. 30 Monster

hess, ‘Atlantis, Bounder s

orid, Monty o the Run, Shogun

ver: RS 232 vmesnik, printerski
be, diskete 3, softver. Wordstar s pri-
oénikom v nemscini. orgina,infor
macile tel. (061) 558-475. 7268

ot Dexter,

force Harrier, Tau Ceti, Ram!

L
amite . Sky
fox, Gun'rlgm Kompior 24 w‘m.

OINAMITH Rajrovefl komplet am:
stradarh programov — Dabt

 brezplacno snemamo dva progra-
ma po izbiri. Poklicite Intel & Faraon
integration (056) 563-638.  1-7226

games
g, Gato Crasher. Last V8.
hos

1987 leto in &im prej se javite. Darko
Puzié, D Ostojca 103, 15080 Sabac,
t61.015/25-515.

IOTIVE SOFT vam ponuja naj-

Ji i drige. Narocis

atrakiiven katalog. K vam omogota

10 40%. Darko Kovate-

T Baranovicaua 10, 41000 Zagren
tel.(041) 329-506.

SEX WORLD - AmsTRADOVC), 1o
rocite takoj - 20
lzbrlmh ﬂmmllﬂunm slik za vas, va-

EIIIHMC'V. 10, 41000 Zagred, m
(041) 329-506.

'DATA SOFTWARE. Valika izbira upo-

COAErTAR

vejée, najkvalitet ogtame. Po
Zelo ugodnih cenah. Posamezno aiv
Doba-

)

AMSTRAD PC 1512 610 ugodno -
naslov:

A SOFT vam ponuja najnove-

na
rumu Simic, Semedela 27 a, 66000
sTi279

SCHNEIDER PO 1512, nov. ugocno
prodam. Miso Pavi 8a Caje-
D Shooo Maguiovas <1308

e (Moon

na|bo1jh e
rami na kasefi all disku.

Busan Nikont. Hudinskin rudara 35/
18,11060 Beograd, tel. 011/781-274.

T7143

AMSTRAD PC 1512 hardver sofver.

: Jord:
Prodan. poste restante. 41000, 2
greb. ST-1280

AMSTRAD PROFESIONALNI PRE-
YODI: CPC 6128 prirocnik 2500.din,

rirotnik, strojniski jezik za
Lo 500

‘THUNDER SOFT! Najnovesi progra-
miz inozemstva! 20 programov 2000

PIRATSOFT vam pripravija na kaseti

in tronénam cisku volke angledks
uspetnice: Bomb Jack | (nadalev
vase pril ‘Warlord

{ana 0 mmomm pusmvmomy Pa-
per Vice
{Eitin it v Miami): Ligntion
Ge (upratale asiike spacinu

Kopernikova 341, 41

1020 Novi

NOVO! Posebej za amstradovce: Sex
World, do sedaj najzanimivesi pro-
ram za odrasle! Zagotovijena zaba-
val Skupaj s kaseto, PTT in navodili
3000 din. Future Orion, 41000 Za-
9reb, Rubetidova 7.1, 41417082

SAGA vam ponuja najnovejse pro-
mpsey” M

SUN SOFT je pripravil za vas, amstra-
dovi._ najnovejse super_uspesnice iz
Londona, ki jin nimajo niti spektrumov-

1BM PC-XT in kompatibil: izdelava
&

1 Katalog brez-
placen, num- Smytnavrt Volads Put
ika 1 W”)‘“:‘ basic mmpuu) podatkomebaze
i 182 | (dBase

fickani programi v kamplﬂm lkuulr K
din, pos 105 di
B Katalogr Maks. Mastinéex
(za amstrag) S, Tomassin 21, Gornia
(06

AMSOFT YU, ol sofiars proctauia
nainovelse CPIM programe: OR. Draw.

rospell, Turbo_PascalGraphic 3.0
Chre.luopeey- O Sraph B Bacea
. Siockeontrol @ Inter-

uper
ange, ZIP (za dBase ), Multiplan, Da-
fastar, Cimbisn‘

cal, Cobol 80, Al
1o Lwp,. BasleComphet C-tom
CBasic 60, Compler, ED-160, Forran

 Wordmasiar. Disc Doc

Kompier GPM 22 Mesaserpt. Micro-
pyfile.

Pas.
901 MBasic, Micro Pro-

o Pascal
c Modules, Turbo Graphic Took
urbo Sourch Lister. Supéreale

r Ut
ot kot Garie CPM rogtam ins CAD:
CAM.

iovi_uporabni - programi: ~Discovery-
+ Locksmith +, Mini Of Tasword
128 + M: rofi Painter, Texto-

ating System!
Manual. COM plus Operating System

‘Amsof YU, Spinciceva s, 41000 Zagren,
Toraton () $15a 7121
NAINOVEJSI PROGRAMI po ceni 100
din’ (Digializator govora, get dexter ...
Zoran Stjanov, Futosk 20, 24000 S
botica

NO kupim ali zamenjam $0 dober
Microsoftov_makroasembier M 80 za
CPC 128 (CPIM ). Ponudbe na nasiov

Matjaz 4. 63000 Celje.

o1 1069, 3 e 77020

ANSTTADONC! REnavrk orisnce
jiamo vse pro

mezno in v kompletin Komplet ‘ ngm
Tyme, Oblvian, Equino.

Slarsirivo I

Komple 2: Knight Games, Jack the Nip-

per. Cauldron I, Jack -
2000 din,

Komplet 3. Boulderdash I, Paradise
Master Kung-Fu, Kane, Strom - 1500

Vsak program je ver
ve je minimalen. Brezplacen katalog na
naslov: Igor Banovie, M. Marulica 1 A,
71120 Sarajevo, tel. (071) 652-549 17126

rmasie - bosmacks b .
fonu (061) 345-307. 1265

AGP — BIRO. Arhitektura. gradbenisivo,
geodezija, matematika.

grami in

osebrne radunainie at

{e Faalop s m Sl
128, 223 ostalo pise G Bron lnnko
7323

708 4 ROM (inglesii neméii. jugesio-

yanek). ixdlujm tudk TV mocdulator za
ST. Tel. (061) 612:548 v in
jo. =

programi na_disketah,
od o

ATARI XL XL, disektah
nov katalog, Orago Mencn. Gabriek 53
68296 Krmelj s

IBMPX/XTIAT & apple i+ lie software,
hardware, 8 in 12-bitni AD pretvorniki,
(ovo! A kartca, 16 kanaloy 2a merje-

nie temperature + programi v hrvascini
ist0, Dudovec 49/513c, 41000 Za-
272

SOFTWARE: velika izbira vi-

gai, Bavakova 33, 64000 Kran; 17258

ATARI ST. Ponujamo profesionaine

storitve za serijo racunalnikov atari
T. Na voljo je komplet prog

trenutno obsega 250 prog

stih EPROMOV  operacijskim siste-
mom je 5

RAZNO

Storitve _ ponujamo _tudi _uradnim
o el
racun. Tel. 063/22-306

0 14, ure 1 063,748-161 po 17. ur.
T-7264

STAR SOFTWARE - prodaja mov
na tri natine: 1. prodaja.pripravijenin
oo 2 prodas kompletov po vadi
zelji, 3. prodaja posameznih programov.
brodait vet Kompletov dopite popust
in poklon. Oglasite se vsak 16,
uri- Naslov: Aleksandar Puljevic, 411000
ograd, Brace Radovanovi
(011) 4446693 ali Toni Samlnt o
(011) 436-911 5786
PRODAM ATARLS20ST in disk — moto
$F354 2vonimir Makovec,tol. (062 714
115 (do 14.
ATARI vmsnson urbo p oqum
atan 800 XL po 200 i Katatog brerpies
Gon, Zatko Gatuhes W Ml L)
55000 Slav. Brod, (055) 232-166. 1.7

Z_ MUSICMAKERJEM lanko posiusate
120 glsba preko CaM 64, Cana vmesni
Ka samo 2000 din. Igor Juriic, U, Po-
hmskegn bataliona 17 82342 ke, 062)

PRODAM KASETOFON: storeo pariabie
System, detaching speaker. 2 way

resic,
51500 Krk, telefon (051) 851-300 po 14"
T-7184

ATARI 260 ST z monitorjem in disketno
enoto proda. Tel. (052)




Resitev uganke iz
novembrske stevilke

Resitve nam je poslalo 652 bralcev. Vetina bi se pametno odlogila
in kupila tri PC e ter 5 kg kave in &e »na poti« ne bi imela tezav, bi
s tem zasluzila 1 b samo petih kilogramih kave se vam
sicer kar srce trga. S samo kavo bi zasluzili skoraj enkrat vet.
Nalogo se da resevati na tri nacine:

1. Metoda Z.P.

letoda zdrave pameti v racunalnistvu ni posebno cenjena in jo
‘oznatujejo tudi z imeni Jurékova, Levéeva, kmeék: . a velika
vecmu resevaicev e delala na lﬂk natm Izratunali so, k|e je naj-

i o S (e i e
(Mir

0 Dioians (Mirko ke o8 ragiiey

Nova uganka: Signali iz

vesolja

Mrkonne-rad (Ol P, Kicana
Sed (Gle? u), 1 oktobrske
o ks ek 1. Bots el Znariovat

Kom:no se jo Igndllﬂ Kar so ze
doly

polnili s &im
vee i G ol Gonosnimb Telki Getanek mostore 1o, epolnila

2. Metoda D.P. (dinamiénega programiranja

Ce bi bili predmeti bolj podobnih razmerij prom/volumun, in
priblizno enako veliki, se pravilne resitve ne bi dalo uganiti kar »od
okax. Pomagali bi si lahko s programom, kakrsen je tale, ki ga je
poslal bralec Slobodan Savié iz Nisa (za nagrado dobi original igro
za C-64/128 Strike Force Harrier, firme Mirrorsoft.

fviie s sradi ukoliko ky
e kafe. Zarads i 1880 0

ilke Poseent 6o
& fadne onk

Fo-xontse
croax

510 ~rogran Jo
5 ata a7), sm». e . 2, sz, £70)
7 -riat nrd(

L %0: next
R e

110 56 & B(3) or mebly) then 150
1 meb () ixCky Doy
130 next
180 £0k, 1) -minext §1 noxe K
1 n(7) =411 63(7)ex(7,811)
n -Lin()en(3e1)-a(3e1) a(3e1)

onmelne vendnonti paEssatara X(4), 4-1..7, & 4 mex saredy su®
Zsonint (i3 ne
ot aeksdanton sarata dosyeU2is 1) e

AEvaB, B EEmEeang) (robloun mise uEino u obsir kupovane

ks ol Phi1 L La0vin monitorn fm rurinagn previde
26 3 Aurd

srostora a nude

V niz a se vstavijo volumni, v niz ¢ pa profiti dologenih izdelkov.
Baetece pogram 08 420 minut Hilroet sbowania problema je
produktu med Stevilom razlicnih predmetov in med

velikostio o e aznika: Hoo e namred v tam, da pf te) metodi 1$0omo0
idealen tovor za vse velikosti pﬂl,atmka (od 0 do konéne). Ce to
delamo v pametnem vrstnem redu, gre razmeroma hitro. Slabost
Tetods je, da so rezutatitocn le‘ &e delamo samo s celimi tevili.

Metoda SI
" Sploh ne premusu,.mo, ampak kar nekaj napisemo in vrzemo v
nabiralnik.
Io negrade razéel takol: 1. Sasko Thate. Braov Skclou 7. 81000
tublana (Commocore za ea viem a0 Mi Beoar
bb. 16210 Vissotince (Cnmmooo 2 sva vrem
Mo knje s Boograc. . Tondt Cobr i, 5822 Tudo! (cizs muo,
za rad, darilo isiay
kel 26, 61600 K Prircni 28 ad za oy Compiute Dijote
), 5. Inis Snagié, .s.. mn|| je 40/1V, 76100 Bréko (Spektrum priruénik,
Mlkm kn]lw iz Beograda), 6. Zvonimir Puljiz, Jana Slb‘l\ 3/5, 41000
( um priruénik, darilo Mikro. knllg‘ |x Beogr 7. Ales

)

Leskosek, Kocbe-
Bistranska 143, 41241

ne ameri-
shoa ncue = mnu]xamel]nko
inteligenco so razbrale signale, za

re sumijo, da so jih posiala
inteligentna bitja.

Na osnovi zgornje slike, ki pred-
stavija graficni zapis teh signalov,
je Erich Von Daeniken Ze napisal
dve debeli knjigi, v Gabeli pa so
ob pogledu na sliko ponovno ozi-
vele teorije 0 kozmodromu starih
Trojancev. V globini 500 mm so
namreé nasli Stiri matice M12, za
Katere eminentni mehiski -znan-
stvenik na podiagi staticne anali-
ze obremenitev vesoliskin_plovil
domneva, da niso mogle febii 22

¢ drugega kot za skiapljanje re-
aktivnih motoriev.

|
Dokaz ve¢, da gre za signale iz
jesolia. ie rahel razteq siike po
vertikaini osi. Znanstveniki trdijo,
da je to zaradi zakrivljenosti casa
v nekaterih delih sicer prostorsko
20 ko sl ko dkrivfenegaseee-
lja. Kakork 50 se na-
21 vl dvomiivo, Kt rok, da e
slika zemeljskega izvora in da se
jo da generirati z racunalniki, raz-
tsg pacis nestal erndlislasmon
tiskalnika. I
jogo funkciio . peograrmd; 4l Jo
Siko narisal. Program nai bi bil |
nekako takle (in za to ni treba biti
posebno pameten):

11099

for j=110 99
if (izgubljena(i, ) razlino_od |
0) plot (i, j)

Tt

i je funkcija izgubljena i, j).
popclnoma: gebeste Somrmoh
se bodo v akcijo vkljugili tudi |
na bralch. Reaite (opis, Kaj
funkcija dela) pricakujemo do 1. |
2.1987, na dopisnico (funkcija je |
res kratkal pe. prpifes ~Uganka
januar«. Ne na naslov: |
'GP Delo, Moj mikro, Titova 35, |
Nagrade so to- |
in racunalniske |

TRST — UL Culognno
~ Tel: 040/

oprema)

-=l—ﬁll_=d

INFORMATIKA

hisni vacunalmkv ~ periferiéna in

splosna oprema — hardware (stroj-

na oprema) ~ software (programska
a)

~ UL Conti 9
- Tel 040/733332

elektronski komponenti — antene
cB

~ aparature RTV —

_=l_ﬁll-=d

ELEKTRONI KA
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ZA RK IN BOLJSI MO] MIKRO

Ne samo o nasi
in vasi reviji

ugotovimo, da je 3/4 racunaln
kov, ki 50 v Jugoslaviii, presverca
nih. Ko rezultate povezemo s ti-
pom raunainika, ugotovimo, da
spectrume ze preprodajajo (raz-
merje med novimi in »iz druge
roke« 5:3 v korist novin, lastniki
C 64 pa vztrajajo pri 3:1 v korist
novih oz. ne kuplieni iz druge
roke. Svercajo |m vsi bolj ali manj
enako. Javil pa se nam ni noben
lastk scorns, 2, i na meil platal
carino. Kijub o do-

ZIGA TURK

julijski $tevilki smo objavili
nketo, s katero smo sku-
ali zvedeti ¢im veé o svo-
jin bralcih in njihovih zeljah v zve-
2i 2 revijo. Odziv je bil razmeroma
skromen, Se posebej, ce ga pri-
merjamo s Stevilom pisem in resi-
tev nagradnih ugank. Morda zato,
kersose blizale pogitnice, ker je
izpolnjevanje terjalo nekaj vec
truda kot podobne ankete v dru-
gih revijah, morda ste zeleli na-
rado . .. ali pa se je ob selitvi v
nove prostore kaksna vre¢a z od-
govori izgubila. Naslednji rezulta-
i bazirajo na obdelavi 190 do-
isnic.

Otroci so nase najvecje
bogastvo

Nekaj manj kot tretjino izpolnje-
nih listi¢ev 50 poslali osnovnosol-
ci (rojeni po 1971), priblizno toli-
ko tudi_srednjesolci (1967-70),
petino jih je bilo starih od 19 do
25 let, drugi pa so bili starejsi od
25 let. Dejstvo, da je skoraj dve
tretjini odgovorov poslala mladi-
na, miajsa od 19 let, je treba imeti
pred oémi, ko ocenjujemo druge
cogolefasiMed el sakubelig
bilo samo pet z Odgovore
50, oDl 2 vseh hrajev. Grtave
od tega dobro etrtino iz Sloveni-
je. nekaj vec iz Hrvaske (samo iz
Zagreba toliko kot iz Ljubljane), iz
Srbije z avtonomnima pokrajina-

ma pa nekaj manj kot iz Slovenije
1z Bosne, Crne gore in Makedoni-
je_je bilo malo odgovorov. Na
5plogno so se bralci plebiscitarno
odio¢ili, da se s tem »nimajo casa
zezat« in anketnega listica niso
posiali. Slika prikazuje relativno
razsirjenost posameznih mikrora-

cunalnikov med lci ankete
Visoki uvrstitvi C 64 in spectruma
sta razumljivi (slika), pricakovali
pa smo vec amstradov in osebnih
racunalnikov, pa manj QL in
acornoy.
Martin Krpan
Zelo zanimiv je odziv na vprasa-
nje 3, kjer nasje zanimalo, kako
Jugoslovan pride do raunalnika.
Skoraj polovica se je odiocila za
»uvozil sem « in le slaba
petina za »uvozil sem ga in placal
carino«. Ce k »presvercanime« pri-
Stejemo e tiste iz druge roke,

movine pa so anketiranci el
ve kritiéno razpolozeni (vprasanje
14). Polovico moti, da drzava sluzi
s tistimi, ki kupujejo racunalnike
i racunainisko opremo, tretjino
pa bolj jezijo majhne moznosti

Kalei da:soutst, Ksscpostal
anketni listic, roma dobro
apromijem z dodatii, 60% ih ima

igralno palico, 78% poseben TV
zaslon, 27% tiskalnik, 20% mikro-
tracno enoto. Komodorjevci ima-
jo relativno ve¢ barvnih monitor-
jev in disketnih enot kot mavriéni-
ki, in starejsi imajo ve¢ tiskalnikov
in' manj igrainih palic. V nasled-
njih tirih mesecih namerava kar
40% vprasanih kupiti tiskalnik in
pol toliko disketno enoto (zato
smo v prejsnji Stevilki objavili ka-
talog). Nasploh bodo komodor-
jevei segli globlje v zep (polovica
bi kupila tiskalnik), kar tretjina
mavricnikov pa v prihodnjem letu
ne namerava kupiti hardverskih
dodatkov.

... in hajduk Veljko bi
bila ponosna

Razsirjenost programov je sko-
raj zgledno razporejena po Gaus-
sovi krivulji, skoraj polovica ima
med 50 in 200 programoy, Getri-
na pa med 200 in 500. Polovica
(83) jih samokritiéno ugotaviia,
~da je piratstvo sicer kraja, a da
tudi oni kradejow, etrtina iz vseh
siroatnis kabegeck e piee-
te z narodnimi junaki,
Komiadi:hejdukl i Robin Hoods,

17% pa ima od Sirjenja mratskm
programov korist.

Tisti, ki so nam odgovorili, ra-
¢unalnik_uporabljajo za igre in

50% ... dovo-

soli

eden, ki s spect
sedila. Vprasanje 8 (Koliko je byte
na kvadrat) je nesmiseino, Kajti
podobno bi lahko tudi vprasali.
koliko je prst na kvadrat. Zato
smo bili razocarani, ker ste se ne
glede na starost in racunalnik od-
locali za i byte ali 64 bitov (oba
odgovora se da utemeljiti z ena-
Kim razmisljanjem, dasta pa ra-
zliéne rezultate). Na nesmiseino
vprasanje bi pameten bralec od-
o2 nestisoknioodgove-

m, ces »da se bytov ne da po-
Stavijat na vadrat, ker 50 okro-
g a8 humor vsaj za silo
Tazumete, |o dokazalo 35, vprasa-
nje. Polovici odraslih in dobri ce-
trtini drugih se zdi uporaba umet-
ne inteligence najbolj nujna v po-
iitiki, polovica vseh pa je suhopar-
no zapisala, da v robotiki. To so v
glavne tisti, ki misiijo, da je byte
na kvadrat 64 bitov.

Mavriénik spiz
mavrico

Cisto drugaéno sliko pa daje

naslednje vprasanje (9 . . . znanje

© ra¢unalnistvu). Polovica vas te-
oce pise basic, 12% je poklicnin I

Starocst

1567
Corednasotes]

i35
atudents
Feneracisa Studentov?)

anketirancewv

W el Sesya

4 rojen po 19
(“osnovnosolci®)

16,40
Tojeni pred
1961 -

‘odrasl

Kako mte

do racunal

wvozit

Prisii
nika

26.98

12 druge roke

Konsignaciya

Moj mikro 69



commod

26.45 %,

€128 2064 7

w90 :
Spectrum

RAZSIRIENOST POSAMEZNIN
ACUNALNIKOU

ETTRANYMI

ki ga
ez1l350 ob

cas.
P

25

anketirani

tedenexe
racunalniku

staresss

students

10-35

programerjev, Getrtina vdira v
programe in odpravija zascite .
Dobri tretjini raéunalnistvo pred-
stavija »znanje za prinodnost«,
petina se z njimi zabava, dobri
detrtini pa racunalnistvo pred-
stavja predvsem hobi. Pri Studiju
ali v sluzbi si z racunalnikom po-
maga samo dobra osmina. Pri
igranju iger je prav po nase vec

ot polovica svoje sposobnosti
ocenila kot »sem med boljgimi«.
»Sploh se ne igra« samo 16% an-
ketirancev in skoraj polovica am-
stradovcev. Polovica uporablja
ragunalnik 10-35 ur na teden (ve¢
kot dve uri na delovni dan!!), kar
je glede na starostno sestavo re-
Sevalcev odlocno prevec, pa Se
miajsi 2dijo pred zaslonom veé
kot starejsi, mavricniki in amstra-
dovei razmeroma veé kot komo-
dorjevci.

.. kupuje programe pri
Ashton Tate

V trinajstem vprasanju smo pre-
skusali, kako natancno berete

&lanke v MM in Koliko ste nasploh
raéunalnisko razgledani. Ashton

ate je namre¢ programska hisa,
ki je znana predvsem po progra-
mih za urejanje podatkovnin baz.
Torej nima nobene zveze z zen-
skim perilom (17%), Krko kozme-
tiko (18%), Hollywoodom  (17%)
ali butiki v Zagrebu (6%). Pricako-
van odgovor je bil »skiadiscex
(6%). ker za njegovo racunalnisko
vodenje potrebujemo bazo podat-
kov. Prodaja programov po posti
(25%) je bil izhod v sili in deino
pravilen. Ni vrag, da Ashton Tate
proda tudi kaj po posti.

... in bere Krkine oglase!

Zanimalo nas je tudi, kako na-
tanéno berete oglase, tudi tiste
manj raunalniske. Prijetno smo
presenedeni in nasi oglasevalci
bodo gotovo zadovoljni. Kar 3/4
anketiranih je praviino ugotovilo,
da Jean Marie Pascal ni program-
ski jezik.

IF you EDITOR

V zadnjem delu ankete smo
souaienallo samiroviliVoliane:
¢ina (86%) o i dgo-
varjali, revijo e ku puj
na rugih pa promisliue, da bi o
xaéela redno k

juen izvod preberej

4% anketirancev a1 26l =bolito

in drazjo revijo«, 36% pa cenejso
z ve oglasi. Cena ne moti gene-
racije Studentov (1) in bolj moti
srednjesolce kot osnovnosolce.

ko se predvsem osnovnosol-

em in tudi srednjesolcem zdi
bousn kot pred enim letom, starej-

im se vecini zdi enako dober,

generaciji $tudentov pa prej siab-
$i, kot boljsi.

... THEN

3 zmanifall ceno:in:povecal
Stevilo oglasoy
povecali preglednost- stro-
kovnih tekstov
. obnovili prilogo z listingi
155 mard plasi o clragi raémet:

" Upostevali bomo vase pripom-
be. Naslednja Stevilka bo imela
500 strani (od 1), od tega 450 sra-
stingov- (), drug prostor pa
spectrus

i bosta della G-64.1n
)70 5o tudh zadnii MM, ker 5o
stal le jurja (3).

Osnovnosolci najraje ~ berejo
opise in POKE iger, pri srednje-
$olcih je ta tema po priljubljenosti
Ze poravnana s testi in opisi hard-
vera, ki dokoncno previada pred
vsem drugim pri Studentih. Pri
starejsin postajajo bolj popularni
hardverski dodatki in strojno pro-
gramiranje, knmodonevu:l si bolj

Ce bi anketiranci urejah tole re-
vijo, bi (nastevamo po vrs!
vecali obseg ne glode na

ceno
2. revijo bolje prevedii in lekto-
rirali

Zelijo
mavricniki. Top lestvica pa je na-
slednja:
Test
Poki
Strojno programiranie ipd.
Pomagaite drugovi

stanse pred

Liisons

| =)

Mos mikro e

i lsnovnobolci

lede na

o

enim let

“"bol;81

Siabsi” “ne vem'

Razyrstitev ¥U revis

slea;

soo | pmmam, - totke iz tretiih mest

totke 12 drugih mest

toeke 1z prvih mest

Mo mikro svet
Kompjutera

Racunars
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xnoq

Moy mikro  svet
komputers

Razvrstitev revis
de na cenc

Racunari

Razvrstitev = upcstevansem cene
=

Mo3 mikro

‘aruga mesta Treta meata

Hardverski nasveti in dodatki

Mali oglasi

Zanimivosti in bralni elanki

jganka
Duplerica (kje pa je?)
et
/e¢ prostora zahtevate za (po

mu) strojno progtamiranje:(sle-
ba polovica srednjesolcev,
Som pa Studento in tretina na-
starejsih), poke (2/3 osnovnosol-
cev), Sole programskih jezikov
(dijaki), hardverske dodatke (dija-
ki), navodila za piratizirane pro-
grame (Cetrtina vseh). Po drugi
strani pa bi polovica Studentov in
cetrtina vseh odstranila iz revije
igre, podobno kot bi polovica 0s-
novnosolcev in Cetrtina srednje-
Solcav zabials ven; matert o
in algoritme. Samo des
re6ih 0d 25 let 56 pritozuis ad
malimi oglasi (1). Ve¢ natancnosti
in boljse delo vsak terja v rubri-
Kah, ki jih bere, a le malo je takih,
ki‘se jim zdi revija kot celota pre-
malo izbrusena.

ENDIF

Moj mikro se je dobro drzal tudi
v primerjavi z drugimi revijami.
Samo MM Kupuie ¢etrtina vprasa-
nih. Vse revije MM, Svet kompju-
tera in Raéunare pa dobra polovi-
ca. V stroske so se najbolj vrgli
srednjesolci in starejsi od 25 let,
osnovnosolci in Studentie pa bolj
pazijo, kaj kupujejo (zanimivo, ce
primerjamo z vprasanjem o ceni
revije). MM je po mnenju anketira-
nih najbolj$i med Yu revijami. Re-
2ultat je prepricijiv, ceprav je jas-
no, da na naso anketo dobivamo
vec pohval nase revije. Ce damo
prvemu mestu utez 3 tocke, dru-
gemu 2 in tretiemu tocko, potem
je v vprasanju, kier se ne ozira na
ceno, tabela takale: (najvecje
mozno stevilo tock je 300, torej
100% prvih mest mnozeno s 3).

255 Moj mikro:

135 Racunari

130 Svet kompjutera

rend

Z upostevanjem cene najvec
pridobi Svet kompjutera, ki je bil v
casu ankete enkrat cenejsi od

M:

227 Moj mikro

135 Svet kompjutera

141 Racunari

17 Trend

Ankeiranci revije Mojega mikra

mecejo v smeti (samo 3%

Ketirancev 1o pocne), paé pa pri
S el et i ikinG
“od drugih re

NalElot hesiovnion: objsuie: s

mo v &rno-beli tehniki, da si jih po
vrsti ogledate:
marec 1986
2. avgust 1985
3. junij 1986

Pa brez zamere, prosim!

Iz vsega, kar smo o ankell z2pi
sali, se lahko tu revi-
je marsikaj nautuo Sioda jo Je,
a se pozivu ni odzvalo vec bral-
cev, saj bi tedaj rezultati imeli vec-
jo tezo. Za kaksne velike spre-
membe pa nam ne puscate pro-
stora, saj 5o vase zelje glede revi-
je pogosto protislovne. V vsen ru-
brikah potrebujemo vaso pomoc,
pa pri listingih in he-
kerskih kotickih. Pazljivo preberi-
te kontaktne rubrike, kjer je ob-
javiien poziv k sodelovanju!
Dokler ne bomo sestavili nove
ankete, upamo, da nam boste vsaj
v pismih in drugih stikin z nami
posredovali svoje mnenje o reviji
To, da na zacetku napisete, da
smo_najboljsi, nam prav ni¢ ne
pomiaga: 2sin poskusierbii kon-
walite, Kar je dobro
e pogra]a,ie slabo, mi bomo pa
ako naredili po svojel

s be obljubo, da smo na njegov racun
e g nakazali po 25 din za vsak odgo-

1. COMMODORE 128 - PRIROCNIK — Knjiga podrobno razlozi delo v vsen ireh
nacinih; € 64, C 125 1n GO Frovert, zatal . 1 Ko veak lasink G 128

2 £ NAVODILO 7 DISK 18701671 - Podrobno raziozeno delo 2 diskom s kopico

rimerov. Cena 2.000 di
" PROGRAMERSKI VODNIK i hotejo vet.
Araldue: Sroinem programichiu: Iachan:

PLUS ~ Podrobno razloteno delo s tem vse bolj populamim sistemom.
Sieilne abole pimert. Cena 3000 dn
- POMNILNISKE LOKACLIE  Prisiie svoj racunainic 62

S Goah var 2als S spoEnavanjem sleherne 1okacHe oSt spoznal Gukd
joga racunainika. Cona 2500 din:
6. COMMODORE 64/128 TECA! IRANJA V ZBIRNIKU — Koncno prva.
knnu 22 programere v sicinem jeziku. V100 poglavi jo vse posneno

TRAD GPC 484 PRIROCNIK - Popolnoma razozeno delo 2 racunainikor.
Komieo prmerow Cena 2000
8. AMSTRAD CPC 6128 - V. um. e orrobno oisano delo v basiu. logo, AMS-
DOS, GP/M in S veliko drugega. Gen:

VSE KNJIGE SO v
TRDA VEZAVA.

TISKU, PLATNICE SO

Narotam kniige
12345678

(obkrozite 8t) K

KOMPJUTER BIBLIOTEKA
ILIPA FILIPOVICA 41
\CAK all telefon 032-31-20
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Ravno sem misil, da gre
v Mojem mikru vse gladko,
pa sem nenadoma opm/
da nekaj moti. Igre!
dal Moja prilubljena rubri-
Ka, podrocje, ki ga najbolje
poznam, vrtoglavo zgublja
car. Preberite opise, ki ste
jin pisali sami
& tem/ novimi,ki jin

Jemijete od braicev. Prvi so
ket boneil zmu 7 Kaj tu-
di sami ne of
opisi skréili na_preproste
obriove? Ocene 918, 1077, 8/
9 in_podobne ne povedo
skoraj nicesar o vrednosti
programoyv. Bre:

Tu 50 tudi nasveti: dolge.
opise in zlasti raziage jem-
ljite in objavijajte Ie za igre,

mo Moj mikro 11/1986: He-

Magick, Knight

Tyme in Jack the Nipper so

bl dobr. Teko jo tudt e

u je bil

ok komans

dah, dmge raziage pa so

bile nekoristne in odvet

(sovrazniki: beli, érni in rja-

vi?)). To lahko opazi vsak
igralec, tudi

siep! Benny Hill je nekoliko

bol gt el

kapiral vsak,
(o gasomr ﬂrwé naloz. Equ-
inox je bil morda potreben,

vendar je bil zera e
zlozen. Torej: e

i Maglok o e do-
ber, akcijskin iger pa
oplaute na pol strani]

igre. Na dve strani spravite
ducat novih akcijskih. Po
sistemu_Racunarov. Slici-

nejse ocenjevanje. Tockuj-
18 naprimr takole: gratika,
k. ideja in Koliko igra za-
svap kot delsjo v atodnin
o b bilo res lepo
v L/ud[e bi vsaj vede-
I, ka) kupuielo od piratow
(me: sodim  tudi
jaz), vesa rabriko B lepo
vezili. Ce bi me Se posiu-
st
Aleksandar Pantié,
Dusana Popovica 3,
sograd
Tudi _nam so pre
»romani o Nlm-gldnnlh
v vesolju. Upa
vam bill opis v zadnl lane
oK Stoviki bol viet. Ta
oc smo xmnn vanje
%% globie. U
nam je pn..-euu ohrar
dobre plati rul dv-
o Worlsing nasvete, in

Cunare. Ocen (vrednost
refizkoristek: stroje) ne
bomo spreminjali. Togko-

mani u l.nko nuoeun na
Crash ali Zzap.

Rad bi vas pohvalil, ker
50 nekatere vase rubrike

izredne. Posebno bi pouda-
ril Numericne metode
prilogo Ucimo se programi-
ratj MC 68000.
Ceprav posamezniki
racunalnikov

da bi bilo treba g njin pisati
vec, toda v podrobnin Elan-

objavili (morebiti v nadalje-
vanjih) vse o strojnem pro-
gramiranju_teh racunaini-
Kov, sa je iastnjkov zarscl

izke
ve/rk’h zmoglnvosn odaiio:

kako je spojen (prilagam

nju kontaktov?
ogdan Jovanov,
Trg wobouema 21

Prikijuéki vme: s

verising spojeni it
izpisu, ki ste ni

vn-l-u. S ne moremo

sklepati nices ki

al
0 namrec, kaj ste

vam, da preve
skalnik in raéunalnik loge-
no: tiskalnik z drugim r
Eunalnikom

e 20087 e prosim
za odgovore na nekaj vpra-

nj.
1. Ob_racunalniku sem
dobil kabel za prikijucitev
na_televizor z - vdelanim
prikljuckom SCART. Kako
Iahko prikljucim racunainik
icajen televizor s ko-
aksiainimpeik)ckom i o
nujen tv mo

’(M Dn nas se
dajo kupitin koliko iniio

ke med modeli vmesnikov

renosa_(serijski
ali paraleini) in se v cem.
«.8)

Prosim, da mi odgovoris
na naslednja vprasanja: 1

je tako, ali se dajo prikljuci-
ti druge? 2. Koliko tiskalni-

K in jo moc ikt na
atari 260
3 Namm programe na

e Kot s wadivs
operacijskega  sistema v
ROM in kje se da narediti?

re modeme lafko
uporabljamo's tem racunal-

Dejan Kreéov,

2
dinska kniiga jih naceino
iinarje. Mor-
da bo ke) v konsignacl.
Vemo samo za emuiatorja

BC in macintosha. 4.
100 DM ali 30 funtov, lahko
voj m

»nava

RS 232. Svetujemo miracle
3000 za 295 funtov. n..

Mosiiiracte ook bloy
K) Lt Stre

roino programira-

nje pri sr je natanko taks-
irugih raéunal-

iin 65008,

osim, da mi pomagate

odpraviti' problem. _ Imam

racunalnik commodore

in tiskalnik epson FX-85.

Kupil sem ursjevalnik bese-

tiskalnik, se. s ey
vati nekaksni cudni znaki.
Odorisom vmesiik n vide,

uporab-
ljati s CPC 4647 3. Kaj, ko
bi uvedli Se kaksno nagrad-
no igro ali kaj podobnega?
4 kaksno hitrostjo se na-
laga program (v baudih) v

kaksnim posebnim progra-
mom? Ne skiicuj se na
Clanke v Mojem mikru, ker
nimam vseh Stevilk!
in $e nekaj! Nikar mi (in
vsem narocnikom) ne posi-
ljajte Mojega mikra z nalep-
ko z naslovom kar na na-
slovni strani, namesto da bi
ga ovili s papirjem!
08 oliee
n 67
1. Amstrad ima prikiu.
ok xe sdmolsaciiytno
ico, dobi se pa taksna
patica; ki ima 80 on

v, s pos
mi pmgmm (o Pmllul)
pa se da doseci

baudov.

i tem o roba
paziti na kakovost
kasete, kor se » hitrostio
maniia zanesijvos

janju. (Sloboda on 51
movei)

Imam CPC 464 in sem za-
Cetnik. Zanima me: 1. Al
obstaja tv tuner za Amstra-
dov monitor CTM 6407 Ko-
ko stane in kaksne 5o nje-
gove znacilnosti? 2. Kateri
prevajainik za CPC 464 je
najbolj$i? 3. Zakaj ne ob-
Javijate kratkih  Katalogov
programov (Kot v st. 2/86)

in logenin Gallupovin ie-
stvic?

Domago) Marké,
45.5. 147,

drobnioss; morde'pe vem
Koo o e

v tune

mpiler

(ss),u.vu-couo Com-

piler (189), Nevada FOR-
AN Compiler (189),

Verstenia 0. racumemo:
.

Oglasam se prvic. Imam
atari 800 XL in sem vas bra-
lec. Tu 50 vpras
1. Slisal sem za tiskano
vezje z razsiritvijo_atarija
800XL na 128.K. Zanima
me, ali se z vdelavo tiskane-
vezja razsiri pomnilnik
28 basic. Napisit, Ge vosto!

© stane igraina

palica trackball i e se da
upit?

e da kupiti prazen

ROM modu, b1 ga pro-

gramirali lastniki atarijev?

enesti

sliko z zaslona v tiskalnik
atari

6. Prosil vas bi, da mi na-
vedete pomnilniske lokaci-
je za programiranje likov.

7. Se da rafiki
320 x 192 v dveh’ barvah
predstaviti s strojnim pro-
gramom ' ali v basicu se
barva?

8. Al je kaksen program
za boljse in lepse risanje?
Ce je. kje ga o mogote ku-
piti in za Kol
consignacijl Ata-
rija pri Miadinski knjigi kaj
literature za ta racunalnik?
Za zdaj toliko. Prosim
vas, da me ne odpravite s
tistim »Na to smo odgovori-
li v tej in tej Stevilkie.
Jurica Borozan,

1. Prost pomnilniéki pro-
stor, dosegljiv_ iz basica,
e ok

ud

oﬂ?ﬂuosﬂDMInl pro

inaini
nah v ZRN. 4. Kuplla lahko
prazno ploséico mod
vdelanim podnozjem za

EPROM (2532, 2732 ali
2 po-

pnlinllh in stovik). . Da. 5
posebnim programom. 6.

Atarijeva grafika sy

uporable m

ms)

éelnliwm o

w
je ne priporocajo. Vet
lejpter prvoniih. 7.V

predsta-

nem jeziku in s posebnimi
triki, L. aum-y»tm inter-
pa do 255 (16 barv v

16 m.nnny 8. Berite ru-
Zakaj se

jam.
obrmete naravnost na
Miadingko kniigo? (Zvoni-

mir Makovec)
1. Se dasta dobiti progra-
ma Turbo Basic in X1 na

nesmrinost, neranljivost?
Tomislav Sakié,
Ladislava . 1/3,

1. Program T¢

racunalnik - atari

in vas prosim, da mi
odgovorite na  naslednja
vprasanja

1. Zanima me, ali se da
program, napisan v kaks-
nem programskem jeziku
(MS " basic, assember,
forth...)in shranjen naka- | -
seto, uporabljati-takoj po
nalaganju ali pa je treba
prej veitati programski_je-
zikin Sele potem program —
t.j. ali programski jezik ta-
koj prevede program v
strojno_kodo in ga tako
shrani na kaseto il ne.
. Kaksne so znacilnosti

Turbo Basica XL?

mogoce tako pre-
delati hardver, da bi se hi-
trost snemanja na kaseto
povecala s 600 na 1200 ali

. saj se softversko
to ne da (kolikor vem, se
hitrost softversko povecale |

njegovo mesto. Kateri pro-
izvajalci so uredil ta pro-

brez nepotrebnega
seljenja in ki ponujajo tudi
druge verzije DOS v disket-
nih enotah s 400K proste-
ga prostora? Njiovi nasio-
vi, imena disketnin enot in
cene?.

Mario Bralic,
Zagradac 3.
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imaim ratunalrik © 64 in
im, da mora vsak caso-
i, i hote bit cim bolgisn

uspesnejsi, tesno_sodelo-
vl 2 brall, zarach kel
t o ste pri tem
vodilni, vsm posiljam

skromni. prispevek. To jo
e sl

m
“in rugim, naj so. w
ladati, saj bodo tako

SRroesi procop peveiomate
tej rubriki. 2

los Trisovie,

Nehruova 130,

Novi Beograd

1. Programe v visjih pro-

gramski (basic, lo-

go, lisp, prolog itd.) lahko
orabljamo takoj po n:

ganju samo takrat, ¢e je v
delovnem pomnilniku ze
interpreor zanje. Progra-

Kkom, C, pascalom, fortr
nom itd, se izvajajo takoj
in se celo sami pozenejo.
Posebnost so nekateri vis-
4 itk

cratnantal compliers) npr.
njihovi  programi
vnaumo jedro_program-
rebnega
nje. 2. Pomag

iF

izvi
drugovit akéen hard-
verski dodatek bi bil drazji
kot disketnik, povrh tega
pa bi se podatki prenasali

klkinom prifatelju s

I mikra, Z. )

Z nadim softverskim po-
djetjem Suzy sem se dogo-
Varal 28 sveyo trprograme.
Kosem im posla s kopiri.
mi programi zanje, so

zginie “Podijko sem
pll il priporoceno 8. 11.
1986 iz Delnic v Bor, vendar
‘sem potrdilo zgubil med ur-
Jonjem v vojski tako da e
morem najti Krivca. V po-
Siljki jo bilo Se nekaj revi.
Te so prisle, o kasetah (sti-
) pa ne duna ne siuha.
Da bi bila smola vecia,
fosel v vojak 38 o0 Koo
teh iger, pa o udi a zgin-
S tem pismom prosim
ustaga. ki je vzel kasete iz
pisma in vojske, da mi jih
vrne anonimno. Njemu

nicesar, saj sem
edini in pravi avtor teh i
iaz. Do kaset mi ni zaradi

pije svojih iger, na sreco pa
i e dobile

moramo le, da lahko vijak
obracamo ob _pritiss
tipki play. Da mora biti tip-
Kapritisnjena, sem ugotovil
el ko sem kasetofon od-
sem vijak, poiskal
krizni izviac 3 mm. maio
povrtal luknjico v plastiki,
na izvijaé montiral kazalec
in zadeva je bila resena.
Nobenega tabuja ni. Staino
obracanje pa res ni v prid
Kasetarju.
Ko sam programral gles-
asel v prirocnikih
razncne tablice. Npr. za no-
oG v pet oldavi so Hl in
O oyitrana
554 75 C-64: prir-
nik za uporabo
50,65 34207 Manate o

80 C5 33 135 Program-
mer’s Reference Guide.
—~ C5 34 207 Trend 285,

~C5 34~ Trend 1085, 35
((((D'8)+0)°16)+N) Pro-
rammer's Reference Gu-

ide 190/191.

Zakaj so te razlike?

Moj mikro, vzeto v celo,
Je odlicen casopis. Sem-
tertja je katera izmed ste-
vilk_Rdéunarov i Sveta
Kkompjutera  boljsa. Si- jo

kupim.
© sem gornje ze
napisal, mi je postar prine-
sel dopisnico Viadimira Do-
veca iz Skopja, ki mi je po-
slal poke in peeke ze
moe pri

nekollko drugacni verzi,
Kot je zadnj
Je pripri
sem dele
Frosim vase urednitvo,
da objavi to pismo, in vase
bralce, ki bi kaj zvedeli o
tem, da se mi oglasijo. Igre

rs'llu, s katerim

imenujejo Joe
Strumpfovi in The Drinker.
9.brigade 1712, mzmaor

Dragosiay Muriovis
9. brigade 25/2, Bor

Odgovor vasega sodelav-
ca Jureta Skvarca v Mojem
mikru 11/86 me je presene-
til. Kar za zacetek me je 0z-
merjal z »zacetnikom«. Moj
mikro “je _resen ¢asopis.
Menda je pozabil, da smo
vsi zacetniki za visje stop-
nicke znanja, stopnick pa
i nikoli Konec. Znano_je
tudi, da véasih ni lahko od-
govoriti na preprosta vpra-

g
3

Glede justiranja snemal-

odgovor, sem na_bolsjem
trgu nasel program za justi-
ranje, ki je Gisto nekaj dru-
gega Kot glas in értovie tur-
0 programa: S terh pro-
gramom in z obracanjem
Justimega vijaka najdemo
obe. skrajn! 106k (oa: )
stopin) cistin ¢rt.. Vedeti

Ker nisem dobil vseh odgo-
e
1o ¢citana, tudi v Skoy
of2 Urgl,
Sisenska 27, Ljubljana
Zalmi 1-, dastese poéu-
ill ob mojem
merjani. e mkakor i i
moj namen. Kar zadeva
0 glavo
n-m.m pri mnenju, je ni-
ma smisia premikat.
Vrednosti za frekvencns
regisire racunamo po for-
muli:
Fout =
16777216) Hz.
Fout je frekvenca, ki jo
slisimo, Fn vrednost 16-
bitnega stevila, ki ga poka-
mo v lroluunén. registra
SID, i frekven-
Chimx ratnaians (Pro-

(Fn*Folk/

na (440 Hz). Med A4 in C5
50 trile poltoni, zato je

F(C5) = F(A4)*sar(sar(2)
= 5233 Hz.

Vidimo, da je vrednost
Fn za ton C5 Vred-
nost za visji register je to-
tej 34, za niji register pa
254, 6o 56 nismo bje ustel.

e nastanejo_zaradi
raziénih frekvenc  ure.
néna

ekvenca:ure. )88 Mz
In-Jotoce) tuckiradabat
Poma

Sl iahko tako, da ..wmm
£n ton (npr. A4) po posiu-
hu, druge pa izracunate po
xgwn]l o, (dure

1 Katerv je najboljsi disket-
nik za atari 800XL?
Imam preglavice z nalaga-
njem igre James Bond. Ko
se nalozi program Bic,
vKljucim kasetnik in mi ra-
Cunainik na zacetku_igre
vedno zapise: File Format
Error. Ko sem dobil kaseto
0sti, sem jo takoj pre-
skusil in je delala brez pro-

‘spet poskusil, pa i $lo vec.
3:Ni mi Gisto jasno, Kako je
mogoce  uporabljati 1.
cartridge (re2o nad tipkov-
nico), Kakéne kasete so to
in kje jih prodajajo.
Marko Pirsic,
Kerestinackin zrtava 53,

agret
1. Edini izvirni disketnik
za 800 XL je atari 1050. Za

s reklamir
o prodaialcu. 3. v s
okt sl

rih so m

ik
o skoral v renutks. . M)

Zivio! Oglasam se prvic,
*o0da ne z namenom, da bi
vam pel hualnice Kakor ve-
Gina vasih bralcev!

Zakaj ste ukinili Progra-
me — rubriko, Ki je bila »po-
poln zadetek v érmo«? Iz

sem se tudi sam dosti
naucil. Brez nje ste dosti
izgubili. Ne znamo vsi stroj-
nega jezika (zato objavijaj-
te veé programov v basicu)
Kje je znanstvena fantasti-
Kka? Zakaj objavijate teste
racunalnikov, ki 5o povsem
nedostopnl za 2ap pov-
siovana?

K/e " utrike Gudon avet
fatkov? Ocene iger, se
il raiage e
9a, ki je poslal opis, ne pa
et B
07). Tov. Susniku naj
el
narja za C64 z diskom
(C 128)in da je C 645 kase-
tarjem zelo_slaba nalozba
(slabsa od ZX 48 K+) zara-
di glave Commodorjevega
kasetarja, ki jo moras »si-
bati« sem ter ta in zaradi
stotine nekaksnin turbo ta-
peov (Pizza, Fast, D-Tape,
Nova Load). Zato nobene-

mu zacetniku ne priporo-
Cam'C 64 (v Zargonu sred-
nje_racunainiske _Sole
praini_stro). Glede Sum-
mer Games Il in tega, ali je
mogoce se kaj boljsega. pa
smejal. Je

Naspioh se ne samo me-
i, ampak tudi mojim prija-
teljem zdi, da Moj mikro ze-
o izgublia vsebinsko kvali-
teto. (Poskusajte posnema-
ti prve stevilke ) Vse prevec
Je clankov. tezko razumi-

mu braicu. Ce

boste tako nadaljevali, bo
Moj mikro propadel. Zakaj
ne objavijate recimo ¢lan-
Sinclair Userja,

vase revije, ki ni vec tisto,
kar je bila vcasin! Predv-
sem pa ponovno uvedite
rubriko  Programi. - Zelim
vam ve¢ uspehov v nadalj-
njem delu.
Objavite toce si upate!
Bostjan Lampe,
Bratovzeva ploscad 16,

Stevilkami
mo e zdavnaj ne-

V oktobrski stevilki 1966
ste v-clanku PCW_Shor
'86: novosti na vsakem
raku (sr. 5) objavi s
robotske roke, kol
lahko prebral, s
s kontrolo. Kot pravite, je to
izdelek podjetja Spectravi-

im vas, da mi

moznosti posljete shemo in
literaturo o tej ali katerikoli
drugi robotski roki. Ce mi
tega ne morete poslati, bi
vas prosil za naslov, na ka-

jnicki trg 29/28,
Vi

V. urednistvu nimamo
shemin jih t i mogli
posiljati vsakemu_bralcu
pas Za robotsko roko
ite na nasiov: Spect
Video, 165 Garth Road,
Morden, Surr am
Amstradov.
Jugoslaviio je oaionska
Eiektrotehna, ki objavia
oglase s sve
lefonsko n“uun i

vil. 0 latinakin

e
v emte (il pocasty
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House, Anchor Road,
Aldridge, Walsall, West
Midlands, W59 8PW

vzetek: raznasalec na

2 sedi na kolo, kajti ¢as je,
da raznasas’ casopisel
Vem, vem, Sele Sest je ura
in zunaj dezuje ... Toda Ce bi rad
kupil najnovejsi it hise Elite, mo-
ras paé zasluziti nekaj dinarckov.

Zaslon je razdelien na tri dele.
Najvecii

ostalo. V zacetku jih imas deset in
ta koli¢ina se ves cas obnavija, ko
na ploéniku pobiras pakete. Gor-
nji levi zaslon kaze rezultat in Ste-
vilo zivljenj, v gornjem desnem pa
vidi§ bonus. Totke nabiras tako,
da izvode delis narotnikom. Ce
Kak tepec ¢asopisa noce vzeti, iz-
vod preprosto vrzi skozi okno in
dobil bos bonus. Bonus povecas
tudi tako, da cilias hisna pokopa-
liséa ali smetiséne posode.

Igra je razdeljena na sedem dni
in vsak dan ustreza eni tezavnost-
ni stopnii. Zasloni so na razliénin
stopnjah sicer enaki, vendar je ra-
zlika v tezavnosti. Priporocah ti,
da kar nahitreje poganjas kolo,
Kajti tako se bos najlazje izognil
Stevilnim oviram. Ovira

1::GUME - te so najnevarnej-
aki stopnji se kotalijo
sredi plocnika. Izognes se jim ta-
ko, da zapeljes na cestisce (kjer
pa te seveda ogrozajo avtomobili)
ali na vrt strank (kjer pa se moras
izmikail ograjam, smetiénim po-
sodam, hidrofor

2 MULARIA S KARTINGI
pojavija se na naibolj neprimernih
krajih. Zaustavil jo bos tako, da
bos vanjo vrgel paket ¢asopisov.
Potem te ne bo ovirala, Ceprav
bos podil 2 naivetjo hitroslo

BOMBE - eksplodirajo, ce
o propotasi, Zato hitra vozi in
iin preprosto zaobid
PESCI (od tretje stopnie da-
I]e) - me..o sredi ulice, zelo so
urni in zaobiti jih moras v velikem
ioku

74 Mmoj mi

5. DELAVEC - preprosto ga
obvozi.

. PS| — utegnejo te ugrizniti in

i tako odvzeti eno od dragocenih

zivljenj. Zdrveti moras mimo njiht

7. KOSILNICE (na visijih stop-

njah) ~ zelo so nevarne, ker jih

Iastniki ne obviadajo. Obmetuj jih
s casopisi

8. AVTOMOBILI -~ neusmiljeno
te bodo povozili. Na cesto lahko
sicer povsod zavijes, toda z nje se
na plocnik vines samo na nekate-
tih krajih!

Poleg tega so nevarn g satic-
ni predm ograje, smetisc-
ne. posods, hidrororl - pakope:
lisea.

Vsak vecer ti tvoj agent poroca,
kako si delal. Nekateri narogniki
utegnejo odpovedati ¢asopis, ker
je bila dostava neredna, ¢e pa do-
bro delas, bos morda dobil nova
narocila

Edina zamera tej igri: sobota in
nedelja sta enake tezavnostne
stopnje, na koncu igre pa se na
zaslonu izpise zgolj GAME OVER.

Pac pa je grafika boljsa Kot pri
Dan Daru

Mafia
Contract II

Tip: pustolovtina

Racunalnik: spectrum 48/
128K

Format: kaseta

Cena: 1,99 funta
loznik: Atlantis

Povzetek: nevarnost pi
na vukem Koraku

NICHOLAS D. BYRNE

te telesni strazar nekega

mafijca, ki se bojuje proti

svojim »kolegome. Sklenili
ste, da boste sefa ubili, druge ma-
fijce pa razkrinkali z nekimi doku-
menti. Cilj igre je, da najdete te
papirje.

Najprej nekaj znacilnosti: 1.
Vrat v naslednje prostore ni treba
odklepati, dovolj je, da jih odpre-
te. lzjema so vrata vase pisarne, ki
se dajo odkleniti le od znotraj in
se samodejno zaklenejo za vami
2. Igra ne pozna ukazov LOOK,
EXAMINE, SEARCH itd. 3. Ker ni-
kol ne veste, kdaj vas lahko napa-
dejo sovrazniki, od casa do ¢asa
posnemite pozicijo z ukazom
VE (naloite jo z LOAD). Posnetek
zavzame zelo malo prostora na
traku. 4. Pri tipkanju slisite iika-
nje, vendar to skoraj ni potrebno,
saj tipke niso preve¢ obcutljive
5. Slik je doakj veliko (okoli 15),
&e upostevamo stevilo pozicij. Na-
risane 5o v slogu Art Studia.
Rezultat s vam pokaze z ukazom

SC ukazoma QUIT ali
Stor pa koncate igro. Program

pozns Wl nékal ossitay. (DBA-
RS - DRAW. GRENADES -

Taka je nekaj nasvetov. ki vam
bodo pomagali. Na zacetku ste v
svoji pisami v Sefovi hisi. Najprej
odprite  predale (OPEN DRA-
WERS), da dobite Kijuce. Z njimi
odklenite vrata (UNLOCK DOOR)
in jih odprite (OPEN DOOR). Zna-
&l na hodniku, ki pelje na
zahod in vzhod. Pojdite na zahod,
odklenite in odprite vrata. Stopili
ste v skladisée orozja. Vzemite br-
zostrelko (TAKE PISTOL) in rocno
bombo (TAKE GRENADE). Pojdite
dvakrat na vzhod. Tu_aktivirajte
bombo (PULL PIN OUT OF GRE-
NADE) in pbjdite na vzhod. Vrzite
bombo (THROW GRENADE). Ubili
ste Rossijeve mafijce. Spustite se

po stopnicah (DOWN). Pojdite na -

jug in_poberite meso
MEAT). Zavijte na sever in vzhod.
0d tod. nikar ne hodite na sever,
saj vas v zasedi cakajo mafijci, ki
vas bodo brez odlasanja pokosili
2 brzostrelkami. Pojdite na jug,
k)sl vas Caka-avia. Oddente Jn

gite motor
(START ENGINED Pofite avakrat
na sever. Napadli so vas mafiici
Ker ste v avtu, se vam ni ni¢ 2godi-
lo. Pojdite na sever. Zaleteli ste se
v ograjo. Odklenite priljaznik (UN-
LOCK TRUNK) in ga odprite. Vze-
mite klesce - (TAKE CUTTERS).
Pojdite na zahod in jug. Psom vr-
zite meso. Lopa je zaklenjena s
kuuéavmco. 2a katero nimate pra-
vega . Zato jo razstrelite z
il ‘(FIRE AT PADLOCK).
Odprite vrata in vzemite rokavice
(TAKE  GLOVES).  Pojdite na
vzhod in sever. Pred ograjo z viso-
ko elektriéno napetostjo si natak-
nite (WEAR) rokavice. Prerezite

sever. Zdaj greste lahko na
postaji. Ce zavijete na zahod, vam
pred nosom uide zadnji avtobus.
Pot na drugo postelo e taka: N, E,

H

N. Tu vas caka avtobys, v katere-
ga 1ahko stopits, Ge na vprasanis
odgovorite pritrdilno. Ko se nekaj

casa pensle pndsw gor mafijci in
vas ubijej

Ce kdo Ve kaj ve¢ ali ée kaj ni
jasno, je v urednistvu moj nasiov.

Asteriks

Tip:pustolovizing
alnik: spectrum 48 K-
Cona: 2400

Zaloznik: .KGM Zasavska 71,
61231 Cmuce

LOJZE POKOVEC
MIRAN ZAVBI

o novo domaco pustolov-
stino sta napisala avtor
igre Zakladi Slovenije Ma-

tei Kurent in njegov brat Gregor.
Scenarij sta &rpala iz svetovno
znanih stripov o Asteriksu in Obe-
liksu, ki jih tiskamo tudi pri nas.
Igra je sestavljena iz dveh delov
(skupaj 96 K), morda za spozna-
nje tezja od Xenonovih Smrkcev
in po svoje poucna.

V prvem delu potujemo po Gali-
jiin v drugem po Korziki. Spozna-
vamo se z osebami, ki nam lahko
pomagajo, se bojujemo z Rimijani
itd. Da igranje ne bi bilo prelanko,
sta avtorja nastavila nekaj pasti
Kadar ne morete storiti nic veé
pametnega, ste se ujeli v kakéno
od njil

igra preseneca s tehniéno po-
polnostjo. Grafika je vet kot zado-
voljiva. Slike niso posebno velike,
se pa v trenutku izrisejo na
lokacijah. Namenien jim je pro-
stor v. zgornjem levem kotu. Tik

po-
tem pa pritisnemo tipko 0 (nic). V
spodnji vrstici zasiona se izpise
ime predmeta oziroma osebe.

V zgomnjem desnem kotu je
osem _okvirékov. Tam vidimo
predmete, ki jih nosimo, in osebe,

liks. Vet odstotkov kot dosezemo,
vec je Obeliksa. Za sanjave puber-
tetnike na sredini zaslona Iepo pi-
s ASTERIX, da ob poslusanju
glasbe ne bi pozabili, kaj se igra-
jo. Na levi strani v sredini so pus-
&ice za smeri neba, razporejene v
obliki kriza. Pustice na rdeci pod-
lagi kazejo izhode 2 lokacij. Tudi
to je novost med nasimi pusto-
Iovscinami. Spodnji el zaslona je
namenjen opisom Iokacij in nasi
iznajdljivosti — tu ukazujemo Aste-
riksu, kaj naj dela. Program seve-
da razume ukaze SAVE, LOAD in
SCREEN.

Glasba igra neprestano, po zelji
jo pa lahko izkljugimo s TIHO in
spet vkljuéimo z IGRAJ. Narejena

prvi¢ ne bo prijela ali da boste
dobili dva znaka. Crna briketa, ka-
kor imenujeta spectrum avtorja,
pa ne more poceti dveh stvari
hkrati

Asteriks stane v trgovini 2400
din. Bralci Mojega mikra ga lahko
dobijo za 10 odstotkov ceneje, ce
izrezejo narocilnico s 44. strani
prejsnje stevilke.




Applova pisarna —
poslovni program;

besedil, baza podatkov in tablicni
kalkulator.

oéniki za uporabo opreme in
programov.

. ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE,
lZOBRAZEVALNE IN ZNANSTVENO-
'RAZISKOVALNE USTANOVE,
DRUZBENOPOLITICNE SKUPNOSTI
Konﬂguracua »UniVel« vam omogoca kakovostno
urejanje in izpis besedll vodeme razmh evndenc,
poslovne
podatkov in delo z vehkxmx sistemi, mini in
mikrora¢unalniki, in izdelavo lastnih posebnih
aplikacij in programov.
»UniVel« lahko Sirite po svojih potrebah z dodatno
opremo in aplikacijami iz knjiznice z ve¢ kot 20.000
programi.

Rebyinaini shpted Dol

Komunikacijski program
terminalski emulator, prenos i e ik
podatkov in povezava z drugimi  prigljucki. V ROM interpreter
racunalniki. B ke

Racunalnik apple Ilc povsem ustreza
i z dard! za Sole v
SRH, a nase desetletne izkusnje so jamstvo za
kakovost.
Navezite z nami

neposreden stik!!!
¥ Ljublani:
Vegova 5a,
Tel. 061/221-887, 221-845 EBIT
Prodaja:
Proizvodnja in prodaja: VELEBIT OOUR Unutarnja
VELEBIT OOUR Inlormallka |Iyovlnl

30, 41000 Zagreb.

Radauseva 3, 41000 Zagreb. ovideva
Tel M1127&795 275-665;

Tel. 041/219-915, 226-555;
21512

8

Apple in logotip Apple sta zaséitna znaka Apple Computer Inc



Tip: arkadna
meun-mk- spemmm 48K

Western Road, Bracknell,
Berkshire RG12 1AG
Povzetek: mali resitel]
Clovestva
Ocena: 7/8

ERVIN KOSTELEC

loglasni dr. Vardos je po-

slal nad zemljo trume an-

droidov. Junak, kakrsen
moras prepreciti invazijo in resiti
Clovestvo.

Tehniéna plat: igras s tipkami,
ki jih lahko dolo¢is tudi sam, ali s
palico. Grafika je dodelana, glas-
be zal ni. Tezavnostne stopnje se
bistveno ne razlikujejo med seboj
le bonus je vecji. Ce si v vozilu,
mu s tipko TURN ROUND spreme-
nis smer, sicer pa je to tipka za
premik navzdol. Igro_izklju¢is s
pritiskom na SHIFT, SPACE in 1
hkrati

Zaslon: na levi in desni so po-
datki, spodaj je radar, v sredini so
tvoje akcije. Prvi stolpec na levi
kaze energijo na 1. in 4. stopnji ter
koli¢ino goriva na 2. in 3. stopnji
Zmanjsuje se s casom, poveca pa
i ga krog z napisom FUEL. So-
sednji stolpec kaze na 3. stopniji
koli¢ino municije (bombe), na
drugih stopnjah pa ti za nekaj tre-
nutkov da neranljivost. Na desni
strani zaslona preberes, na Kateri
stopnji si (zacne se z 0), koliko
bonusa se ti obeta, koliko sovraz-
nikov_je $e pri moceh in koliko
Zivljen) ti je ostalo (sreki). Na ra-
darju spodaj razberes svojo lego
in lego sovraznikov. Pot se vedno
zacne z desne na levo. Z radarjem
predvidis, kje je sovraznik, in se
pripravis za boj.

Strategija: na prvi stopniji je po-
membno iti samo naprej in se va-
rovati sovraznih enot. Zapornice
obides. Kmalu prides do avta s
krili ob strani. Vanj stopis z desne
in opravil si. Na drugi stopnji letié
s svojim super vozilom Night-
wind. Postreliti moras vseh 20 so-
vraznih baz, letal in helikopterjev.
Pazi, da ne unicis sodov z gori-
vomi Tretja stopnia je zelo tezka,
¢e ne kar najtezia. Z Nightwindom

76 Moj mikro

moras uniciti Sest reaktivcev in
potopiti osem podmornic. Te se
potapliajo, ranljive so samo na
povrsini. Bombo mora vreci rav-
no pravi trenutek, drugace gre v
ni¢. Za povrh je Stevilo bomb
omejeno. Ko tako isces podmor-
nice, pa te nepazljivega zaloti in
uniéi sovrazno letalo. Tu se poka-
ze, kako Koristen je lahko radar.
Ko konéas tretjo stopnjo, te ¢aka
vojna na kopnem. Spet si brez
avia, uniciti pa moras 14 nasprot-
nikov. Na poti je mnogo ovir, cez
katere streli ne sezejo, in premi-
kas se zelo pocasi. Letalom se
zato tezko izognes in se teze jih
zadenes. Ko unicis vse sovrazne
enote, raunalnik izpise, da si bil
prepocasen in ti je dr. Vardos
usel. Spet je treba od zacetka —
torej 5o pomembne samo tocke.

Nevarnosti: najrazliénejsin so-
vraznikov kar mrgoli, seveda so
vsi smrtno nevarni. Morda je treba
posebej 0pozoriti na baze na dru-
gi stopnji (ZONE 1). Postavijene
50 v jarkih, tako da jih z radarjem
ne odkrijes, uniciti pa jin je tezko,
saj te zasipajo z rafali. Tudi nivo
energie oziroma goriva pads. Ko
doseze niclo, zgubis eno od ziv-
ljenj. Neravne so tudi ovire (ZONE
1), sai se z vozilom Kaj hitro zale-
iS. Konec bojnega polja (robova
radaria) je lahko usoden, ce
ne spremenis smeri. Tudi ce igras
s pokom za neranljivost, se moras
na robu vidnega polja radarja obr-
niti. § pokom igra ni tezka, le na
tretji stopnji moras biti natancen
pri metanju bomb.

POKE: Stainless Steel je nare-
jen s sistemom Spec-mac. Za ne-
smrtnost popravi vrstico 20:

20 CI 24899:  POKE
23797.195:  RANDOMIZE _USR
23760: POKE 46991,0: RANDOMI-
ZE USR 23800

Za neranljivost je treba pred
zadnji ~ USR  vpisati  POKE
46785,201

JURE ALEKSIC

0 se je ta stvarca znasla v

¢eljustih mojega kasetofo-

na, so se mi zganili moz-
gancki in sem se vprasal: ~Kaj ni
Knight Rider nadaljevanka, ki jo
2da vrtijo na avstrijski televiziji?«
Res je. V viogi Michaela, voznika
¢udeznega letecega avtomobila
TS 44, moras uniditi vse tolpe v
ameriskih mestih in ¢im vec heli-
komsvyev Cas je omejen, zato

npx si zal ne mores uombm Na
spectrumu pritiskal: W -
Gol. N~ lovo, M desno, G- strel,
7= \abiea votnika. vers aheo
sem, medtem ko racunanik stre-
Ija na helikopterie, in nasprotno
Komande so v spodnjem delu za-

slona. Na sredi je izredno mode-
ren volan, ob njem merilec goriva.
v desnem kotu je merilec Skode
(damage) in laserskega zarka (Ia-
ser strike), v levem kotu je merilec
mil, ki jih moras Se prevoziti, zra-
ven pa je merilec hitrosti. Kot pri
drugih simulacijah ne vidis svoje-
ga avta, ampak gledas iz njega na
lepo, a enolicno cesto.

Sovrazniki 5o v helikopteriih in
avtih. Helikopterji, ki jih srecujes
na poti, niso nevarni. Dobro pa je.
g jih uniéis ¢im vee. saj to znatno
olajsa delo v mestih. Tam te ¢aka-
~ po navadi jih je pet. Proti
njim ni orozja in se jim moras
izmikati. Ce te odkrijejo s svojimi
radarji, te takoj posiiejo k an-
gelckom

Zdaj pa nekaj nasvetov za igra-
nje. Tvoja naloga je strogo zaup-
na. Mimo sovraznih avtov moras
priti na drugo stran mesta. Svetu-
jem, da vozis zmeraj sam in s hi-
trostjo 240 MPH. Racunainik je
namre¢ pravi pocasne (Geprav te
pozdravi s prijaznim ~Good day.
Michael«, potem pa ti natrese ce-
0 vreéo podatkov, ki jin pametni
izkoristijo). Mesta, v Katerih na-
meravas uniciti tolpe (Ce so sploh
tam), izbiraj zmeraj po vrstnem
redu. Ne potrati prevec streliva za
helikopterie, ker ga bos se krvavo
potreboval

In kako igro konéati? Obvoziti
ie treba vsa mesta, uniciti vse tol-

Kaj bos videl, ne povem.

Brobiem e zdi na prv pogied te:
2ak, a ga je mogoce resiti v 10-11
urah igranja. Ce ti ne bo $lo, me
POKIici na Stevilko (061) 752-857

jo z desne, pocasni. Paziti morate
ki vam priletijo za

VEDRAN MALER
@ spomnite igre Uridium, ki
je navdusila s popolno gra-

B
fiko in pomikanjem zaslo-

na? Ce ste se ob njej zabavali,
vam bo tudi najnovejsa
uspesnica Sanxion, prva igra hise
Thalamus. Pilotirate vesoljsko la-
djo, ki mora vdreti cGimdije na ob-
mocje sovraznih kolonizatorjev. V
2zgornjem delu zaslona je vas let
prikazan iz pticje perspektive, v
spodnjem pa od strani. Takoj bo-
ste opazili odliéno pomikanje za-
slona in_grafiko, ki pricara viis
prave tridimenzionainosti.

Zacnete s tremi ziviienji, na-
gradno pa dobite na na vsakin
10.000 tock. Prva stopnja je dokaj
lahka, saj so napadalci, ki prihaja-

hrbet. Prej se prikazejo na zgor-
njem zaslonu, vendar vam to nié

maga, saj ne vidite, kako
VisoKo 16110, Na drugi stopi mo-
rate uniéiti Simve¢ vesoljskih go-
senic, za katerih dotik niste ob-
Cutljivi. Po stevilu zadetkov boste
dobili bonus. Pazite tudi na letece
bombe, ki ekspodirajo in vas lah-
ko pokonéajo. Od tretje slike se je
treba osredotoéiti na zgorniji za-
slon, kjer boste opazili napadalce.
preden se bodo prikazali na spod-
njem. Ko napredujete, spreminja-
jo oblike in postajajo cedalje hi-
trejsi. Nadaljevanje je unicujoce
in boste morali veliko trenirati

Sanxion je gotovo najpopolnej-
$a igra iz zanra vesoljskih napa-
dalcev. Z njo ne bi smelo biti pro-
blemov, ¢e pa bodo, pokiicite tel
(041) 442-136.



World Games

sportna simulacija

racunalnike)
Eormatkasotaliketd

z-hlnlk, Epyx/use old,

mmer Games Iil

o:.u 10110

thlm-InllL C 64/128 (v pripravi so verzije za skoraj vse znane

Unit 10, The Parkway Industrial Centre,
pHanesge teet; Birmingham &7.4LY
ovzetek

TOMISLAV VAZDAR

dgovorni v hisi Epyx so
svojcas izjavili, da ne na-
meravajo ve¢ izdajati pro-
gramov z znanim nadaljevanjem
»Games«, pa so zaradi odlicne
prodaje Winter Games le naredili
$e enega. Osnovna zamisel je bi-
la, da to ne smejo biti registrirane
olimpijske igre, temvec najbolj
znani in najbolj priljubljeni Sporti
iz osmih drzav. Mimogrede rece-
no, Jugoslavije tudi tokrat ni naiti
med n tek-

valci na drsalkah skusajo Dlesku-
&iti ¢im ve¢ sodov (od 20).
Zalot vzamete tako, da potiskats

palico levo-desno. Ko pridrsate
do zelene zastavice pred sodi, pri-

rekord je Sestnajst preskocenin
sodov in mislim, da ve¢ od tega
tudi ni mogoce doseci.

CLIFF DIVING (skakanje na gla-
vo s skal) — Acapulco, Mehika.
Najvedji skali pravijo La Quebra-
da, »soteska«. To je zelo nevarna
disciplina. Paziti je treba, da ska-
Kalec ne tresci ob stene in da ne
prileti v plitvino z iztegnjenim te-
lesom. Raul Garcia si je doslej
nabral 35.000 ur skakanja in Se
nihée ni potolkel njegovega re-
korda. Morda se bo posrecilo
vam, ko boste igrali o igro

SLALOM SKIING ~ Chamonix,
Francija. Tu 0 bile leta 1924 prve
zimske olimpijske igre. Slalom v
World Games ne prinasa nié take-
ga, Gesar ne bi ze videli v podob-
nih programih, tako da bi ta disci-
plina dobila najnizjo oceno. Bi-
stvena e hitrost, vendar ne kaze
preseti 25 milj na uro, saj bi bilo
lahko to nevarno. Vsaka napaka
vam prinese 5 kazenskih sekund

LOG ROLLING (kotaljenje de-
bla) — Kanada. Dva drvarja stojita
vsak na svojem koncu debla, ki
reki. Deblo obra-

drug drugega. To ni samo pre-
skus ravnotezja, ampak _tudi
spretnosti, igra pa je ena najbolj
izvirnih

BULL RIDING (jahanje bika) —
Zdruzene drzave. Jezdec sedi na

Nightmare
Rall

Tip: simulacija voznje
Racunalnik: spectrum 48 K
a

set:
Cena: 7,95 funta
Zaloznik: Ocean

movalci.

Program zaseda dvostransko
disketo in van; je vdelan Fast-Loa-
der. Poleg obicajnih opcij lahko
izberete tipko 7 (Include Travelo-
gue), ki vam izpise kratko zgodo-
vino_ discipline. Vsak $port je
2zgodba zase po grafiki in narodni
glasbi drzave. Pojdimo po vrsti

WEIGHT LIFTING (dviganje ute-
%) — Sovietska zveza. Disciplini
sta »snatch« (poteg) in ~clean
and jerk-« (sunek). Najprej pustite
tekmovalca, da se bo nasopihal
To je narejeno zelo zvesto. Potem
hitro premikajte igraino_palico
gor-dol-gor-dol. Utezi _obdrzite
nad glavo tako, da premikate pali-
<o levo in desno.

BARREL JUMPING (preskako-
vanje sodov) - Nemcija. Tekmo-

zasiavican

PREDRAG VUJIC

rizgala se je zelena Iué na
sematoru. Naslednji trenu-
tek se zaslisi hrumenje
motorja in avto oddivia po nepre-
hodni poti. Tako se zacne Ocenov
Nigtmare Rally, dirka kot v morah.
Cilj igre je, da z rally avtom vozite
slalom med zastavicami in prema-
gate Stevilne ovire na zaslonu
Vozilo lahko upravijate z vsemi
vrstami igralnih palic in s tipkami,
ki jih dologite sami. Zaslon je raz-
deljen na dva dela. V zgornjem,

vetjem, sta vas avto in okolica, po
kateri lahko vozite, medtem o vi-
dite v spodnjem merilec hitrosti,
menjainik, Stevec prevozenih kilo-
metrov, Stevilo tock . . . Posrecilo
se mi je prevoziti iri stopnje. Na
prvi je najvecia hitrost 140, na
tretji pa 160 milj na uro. Avto ima
Stiri stopnje prenosa in lahko vozi
vzvratno. Ce si izberete avtomat-
sko menjanje prestav, vam za to
ni treba skrbeti. Pri rocnem me-
njanju morate paziti na kazalec na
desni uri. Ko pride do sedem, mo-
rate pritisniti tipko za streljanje.
Vzvratno vozite tako, da potegne-
te palico dol in pritisnete tipko za
rel.

Rally zacnete z vsega tremi Ziv-
ljenji in tega Stevila ne morete po-
vecati. Zivijenja ziahka zgubite, ce
vas vrze s steze ali ce se zaletava-
te v drevie. Kamni, na katere zape-
ljete, vam vzamejo samo hitrost.
Posebno zanimivo je, ko naletite
na grbino. Ce ste avto dobro cen-
trirali, izvedete lep skok, drugace
se pa prekucnete.

Povem vam e finto. Na zacetku
pritisnite plin do deske in drzite
prst na tipki za streljanje. Ne zavi-
Jajte ne levo ne desno. Kaj se bo
pripetilo, boste videli sami

hrbtu divjega bika in se poskusa
obdrzati na njem osem sekund.
Ce pade, pridejo klovni rodea (ro-
deo clowns), da bi preusmerili bi-
Kkovo pozornost. Z igraino palico
lahko izberete, katerega bika bo-
ste jahali. Kaksne ¢udi so, izdajo
imena: Ferdinand, Tornado, Po-
tres

CABER TOSS (metanje debla) ~
Skotska. Gorjanci mecejo debio
veliko kot manjsi telegrafski drog.
Ce ste nerodni, pade vasemu tek-
movalcu na nogo ali ga pa zabije
v zemljo. Igraino palico premikaj-
te levo-desno. Ko je deblo nagnje-
no na desno, porinite palico navz-
gor. V tem programu je doslej nai-
boljsa simulacija skotskin dud.

SUMO WRESTLING - Japon-
ska. Orjaska rokoborca se zgrabi-
ta na ilovnatin tieh in skusata
drug drugega zvrniti na hroet ali
zriniti iz ringa s kaksnim od dva-
najstih prijemov. V zapleteni cere-
moniji pred bojem meceta po rin-
qu sol. da bi ga ogistila.

Tako se konca ta odlicna simu-
lacija starodavnih iger. ki so se
veginoma ohranile samo po za-
slugi ljudstev v teh drzavah
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TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV

B Pisalni trakovi za tiskalnike

B Obrazci za radunalnisko obdelavo podatkov
W Tabelirne etikete

B Termoreaktivni papir

g
Uiy
gz
gy
Tz
Uy

Za dodatne informacije
se obrnite na Aero,

Sluzba prodaje Grafike,

Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(obrazci za raéunalnisko obdelavo
podatkov, tabelirne etikete)

Sluzba prodaje Kemije,
Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex 335-11 yu aero

telefax 25-305

(pisalni trakovi za tiskainike,
termoreaktivni papir)
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ERVIN KOSTELEC

orma, kralj dezele Teia, je
mel sinova Kylea in Ner
sarja. Plavolasi Kyle naj bi
nasledil prestol, mracnemu Ne-
mesarju pa to ni $lo v racun. Neki
vecer je v popolnem besu ukradel
kamen Mindstone. Ta je pomagal
prebivalcem Teie, da 50 z dobrim
premagovali zIo, v Nemesarjevin
rokah pa je pomenil pogubo za
vs0 dezelo. Ob tej novici je kralj
Jorma zavrescal in se v trenutku
strahotno postaral. Kyleu je uka-
zal, naj poisce hudobnega brata
in resi Teio. Tu se zgodba konca
in na vrsti si ti. Pri iskanju ti bodo
pomagel prijateli ere, Taing in

o a vadutje ob igranju posko
se Kar lepe slike na vsaki od 100
Iokacij. Izrisujejo se v zgornji tret-
jini zaslona, pod njimi 50 pa skopi
opisi lokacil. Prijeten dodatek so
presenetljivi zvoki

Spodnja polovica zaslona je od-
visna od tega, v katerem od dveh
nacinov igras. Ce pritiskas na
igralno palico, érke O, P, Q. A ali
kurzorje, se ti pokazejo ikone
Spodaj so narisane osebe, zraven
pa smeri. S posebno puscico iz-
beres osebo in nato dejanje ali
napad. Igranje z ikonami je dolgo-
trajno in nepregledno, mimogre-
de se zmotis.

Bolje je izbrati drugi nacin
funkcijske tipke. Pri tem je na levi
spodaj oseba, ki jo vodis, zraven
pa je izpisana njena fizicna in psi-
hiéna moc. V sredini so predmeti,
ki jih nosis (najvec 4), in urok, ki si
ga dobil. Funkcijske tipke imajo
naslednje pomene:

PACE - attack, S - status, X -
drop, Z - take, U - use, G - buy, T
~ trade, H— examine, L~ 100k, M~
meditate, E ~ eat, D - drink, F —
dig. B~ take spell, V — drop spell
C - cast spell.

Naj nekoliko pojasnim ukaze.
STATUS pokaze fiziéno in psihic-
no stanje. Z ukazoma TRADE in
BUY menjas in kupujes predmete.
Trgovcev je vec kot prevec, zato
razumljivo ni treba trgovati z vse-
mi. Pri TRADE moras izbrati pred-

koliko denarja

ponujas. Ce si varcen, bos lahko
2bil ceno tudi za pet funtov. Ukaz

XAMINE izpise predmete. TAKE

(DROP, CAST) SPELL s0 ukazi za
uroke. O njih pozneje.

Nekateri prizori (npr. boj s so-
vraznikom) 5o animirani. Na robu
vsake slike so tvoji prijatelji, ki jin
izbiras z 1, 2, 3 in 4. Ob akciji
ustrezen izstopi in opravi nalogo
Nekatere osebe v igri 50 sovrazni-
ki, druge nedolzni trgovci. Upora-
bi ukaz LOOK. Ce ti racunalnik
napise, da kdo kaj prodaja za n

nasprotnem primeru bo racunal-
nik napisal, da tam ni trgovca, kar
pomeni, da ima oseba sovrazne
namene. Se pomemben podatek
ko pride$ na novo lokacijo, bos
morda zaslisal kratek zvok in na
desni pod sliko zagledal poseben
znak. To ti pove, da tam lezita
predmet ali urok

Sedaj pa nekoliko ve¢ o urokih
(SPELLS). Sedem jih je. OPEN
SPELL (najdes ga v Dark Mounta-
ins) sprosti prehod na zahodu.
LIGHT SPELL (na lokaciji Marsh)
prinese svetiobo in odpre nove
prehode. FIREBALL (Riverside)
stali ledeno steno. ALCHEMY
SPELL (Orc castle) te spremeni v
alkimista, tako da iz svinca prica-
ras zlato; seveda moras imeti svi-
nec (Lead-Pb). DESTROY SPELL
(Shadowlords fort) unici neko p
$ast. RESTORE SPELL (Gold Mo—
untains) ti da fizicno mo¢.
SPELL (kupis ga pri Mysticu)
usmrti sovraznika.

Pri vsakem Caranju z uroki izqu-
bis 20 enot psihiéne moci. Vsaka
oseba lahko uporablja samo en
urok naenkrat, zato se moras ne-
uporabnih urokov cimprej znebiti
Pazi, da se ne bos spopadel s
sovraznikom, Ge imas_premalo
energije. Raje uporabi Zap spell.
Ker pa lahko tudi psihiéna moé
poide, $0 tu prstani za meditiranje
(PSYCHE RINGS). Ce imas tak pr-
stan in pritisnes ukaz MEDITATE,
dobi oseba 20 enot psihicne

Toliko na splosno, sedaj pa k
igranju.

Zagnes s krémi (Bar). Energijo
si_povecas, ¢e se napijes piva
(DRINK). Imas borih 220 zlatnikov.
Kijub temu pojdi v mistikovo pro-
dajaino (Mystic's Store) in kupi
urok ZAP za 55 zlatnikov. V Elan-
torju poberi lopato. Na severu je
prodajaina. kjer raje ne zapravljaj
denarja. Lahko pa si kupis tatinski
pribor Thieves toolkit), ki za ko-
nec ni njuno potreben. Odpravi se
v mracne gore (Dark Mountains)
in vzemi urok OPEN. Z njim odpri
zaprti prehod. Notri najdes pr-
stan, ki ti povrne izgubljeno psi-
hicno moc.

Okoli kat se ni vamo smukati,
zato odvrzi urok in odidi najpre|
do krizis¢a (Crossroads) Zavij v
movirje, kjer ti zapira pot kroko-
dil. Spopadi se z njim ali uporabi
urok ZAP. Na zahodu najdes svi-
nec. Se prej pa poisci v Riversi-
deu urok FIREBALL, s katerim
pricaras ognjen slap a la zmaj. Za
spopad s strazarjem na zahodu ti
priporo¢am urok. Psihicno mo¢,
ki jo s tem izgubis, ti povrne ca-
robni prstan s planote juzno od
vasi

V starem gradu so nova prese-
necenja, predvsem urok ALCHE-
MY. Iz svinca pricaraj zlatnike. Se-
daj se poskusi Se v kupcevanju
Prvega trgovca bos nasel na
mraéni planjavi (Dark plains). Kaj
ponuja in za Koliko, 2ves z uka-
zom LOOK. Barantaj! Pri Pixieju
bos moral za kraljevski obesek
odtetivsega 32 Ztnikov. Ce pre.
magas _zver eru, najdes
Urok LIGHT. Sreeal bos fudi bud-
nega trgovca, s katerim raje ni-
mam opravka.

Sredi jase (Forest glade) sedi
na stoleku osamijen gozdni skrat.
kakrsnih bos v nadaljevanju sre-
¢al Se nakaj. Z njim lahko zame-
njas (TRADE) obesek za amulet s
svetim tigrom. V dezeli ledu (Ice-
lands) i onemogoca prehod veli-
ka ledena stena. Stopil jo bos z
urokom FIREBALL. V ledenem
hodniku (Icehall) bos nasel uro
Odlozi FIREBALL in si malo od-
dahni, sai te Cakajo ture po nez-

nanih  dezelah. Pristini  CAPS

nalozi§ in s 4 posnames poziciio
na tra
Pojdi k vhodu v votlino (Cave-
house). Vodnik te bo popeljal sko-
2i votlino za 55 zlatnikov. Znasel
se bos v dezeli Kranos. Na zahodu
najdes urok DESTROY. Na vzho-
du je kréma (Bar). Na pivce za
Zivce povabi vse osebe in jin na-
pil, kolikor se da (DRINK). V ca-
rovnikovem gradu  (Sorcerer's
castle) zamenjaj amulet s svetim
tigrom za talisman. Prehod na jug
i odpre ukaz USE THIEVES TO-
OLKIT. Nekje v zlatih gorah (Gold
mountains) najdes nekaj hrane
Jej (EAT) in pij vsako pijaco. Se
raje pa jo pusti za pozneje. So-
vraznika na sedlu (Gold mounta-
ins pass) lako unicis. V Ce h
&es, v rudniku pritlikavcev (Dwar-
ves mine) z lopato izkoplji prstan
za psihicno moe, ni pa nujno. Od
pravi se k vratom pogube (Doom-
gate). Odprejo se, ce uporabis
(USE) talisman. Prise! si v Neme-
sarjevo kraljestvo!
ia zahodu zlepa ne bos mogel

trgovati. Zato izberi najmocnejso
osebo in jo unici. Severno od
2dolgocasenega ribica te bo skrat
za 40 zlatnikov popeljal v zapus-
¢eno mesto. V templju bos upora
bil smaragd (Emerald) in dobil
zlato krono. Napij se iz vodnjaka
miadosti, da bos dobil nekaj mo-
¢i. Vini se v gozd in poisci druge-
ga skrata. Za uro ti bo dal bakio
To uporabi v temnem predoru. Ce
imas s seboj urok LIGHT, bakle ne
potrebujes (vendar bos pri uroku
izgubil nekaj psinicne moci). Na
recnem bregu (Riverside) najdes
svinec, surovino za zlato. Ce gres
naprej po tej poti, srecas miro-
ljubnega Draculo. Pac pa ti na
vzhodu zapira prehod strazar-
duh. Zato, da ga pogubis. porabis
20 enot energije. Seveda b ZAP
prav tako opravil svoje

Tudi v dezeli Carokot bos srecal
nekaj trgovcev, ki prodajajo praz-
no slamo. Pametneje je. da se od-
pravis k Nemesarjevi palaci. Glav-
na vrata (Front door) strazi sencni
gospodar (Shadowlord). ki se ne
da podkupiti. Treba ga je odstra-
niti, lahko pa je tudi mahnes k
stranskim vratom (Back door). Ta
se odprejo, ¢e uporabis dovolilni-
co, ki jo kupi$ v carokotski krémi.

Sedaj pot do konca ni ve¢ dol-
ga. V palati moras hoditi stalno
na sever. Ognjeno posast prema-
gas s svetleco krono (USE). Na
severu te Caka nova posast. Nad-
njo se pravi z unicujocim urokom
(DESTROY). Za zadnji oviri ne
vem druge resitve kot boj. Bojuj
se z osebo, ki ima zelo veliko mo-
&i. Ko najdes Nemesarja, ki stoji
pri Mindstoneu, ga brez pomisle-
kov pokoncaj. S tem si resil svojo
dezelo, ji vrnil dragoceni kamen
in postal kralj
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Strasni zmaj je ugrabil princeso in vi, pogumni
itez, o morate resit. Pol j razdeljens na Stiri |
Stopnje, ki 50 dolge po nekaj zaslonov in polne ne- |
varnosti. Na zacetky imate stiri 2ivjenja, oklep
in sulico Drugi orozij raje ne jemljite, ker boste
2 njimi hitro ob 2ivljenja. Ce vas sovrazniki zade-
nejo, odkotite in ste nekaj tasa neranijivi, potem
pa ostanete v spodnjem perilu. Po drugem zadetku
2qubite 2ivijenje (postanete okostnjak). Za vsako
stopnjo imate tri minute casa, kar je Cisto dovol
V nadaljevanju opisujem verzijo za C 64 (tista za
spectrum e prece] drugacna).

lgra se zacne na pokopalistu. Pojdite desno in

pubijte zombije (2ive mrlice), ki lezejo iz zemje
Potem ko se povzpnete po stopnicah na zgornji ko-
nec pokopailsca, ubijte mesojedi rastini, ki vas
abstreljujeta 2 nekaksnimi tuici. Stopite spet dol
in preskacite naslednji grob. Zagledali boste prve-
qa strazarja pekla - veliko ptico. To boste ubil,
Ce boste ustrelil Lakoj, ko se prikaze, in potem
vsakit, ko gre gor. Po Strih zadetkih je mriva
Zavijte na desno in prisli boste k jezeru. Na drugi
breg se odpeljite s plavajotim otokom. Tu vas na~
padejo plice. Zanje se ni Lreba kaj dosti meniti
razen te pride)s naravnost pred vas. Po novi me-
sojedi restiin nalelile na nekaksne letece vrete,
¥i'vas obstreljuje}o i2 zraka Zanesljivega siste-
ma, kako prili mimo njin, ne poznam. Zato skatite
in streljajte, dokler ne pridete do drugega stra-
daje peki. To e sisk 2 e - Zonj e Lreka
osem zaget

as s ieoulani Bolen
e Wit Ko ga poberets, vas racunaink ou»eue
na drugo stopnjo.

Tu je 2acetek platformski. Pojdite desno gor in |
spotoma streljajte na nekaksne letece zvezde. Na
desni boste zagledali mesojedo rastlino, vendar ne
boste mogli skociti k njej. Unicite jo in zavijte na
levo. Povzpnite se na platformo nad mestom, kijer
ste streljali na rastlino, in skotite Lja, kjer je
stala. Na desni je e ena platforma. Ko skotite na-
njo. se zatne pogrezati. Zalo Lakoj stopite desno
in skatite. Tako ste prisli k hisam. Pri prvi se
lahko spotijete, vendar pazite na eas! Skoz okna
druge hise letajo hudicki. Pobijajte jih enega za
drugim. Prisli boste do velike stavbe. V vsakem
nadstropju je nosorog, ki hodi po dveh nogah
Povapnite se po stopnicah, ko je na drugi strani,
in ga ustrelite, ko se vam bo blizal. Med potjo se
varujte plic, ki letajo z desne. Na vrhu hise pojdi-
te desno in potem dol, kot sem Ze opisal. Ove nad-

T
Ghosts ‘n” Goblins |

stropji in dva nosoroga nize pridete k dvigalom, ki
se premikajo vsakic drugate, a ni tezavno priti
mimo njih. Na desni vas Cakata osvezitev (nov ok-
Jep)in Se en silak. Pokoncajte ga tako kot prvega
Tako ste prisli na trejo stopnjo, ki je po mojem
najlazja. Po premikajotin se oblacki odskakijaite
¢ez prepad in ubijte veliko ptico. Prisii boste na
most ez razbeljeno lavo. iz nje bruhajo gejzirii
in spet vas napadajo letece zvezde. Onstran mostu
sta Se en silak in prehod na cetrto stopnjo
Tu vas napadajo zombiji in pajki. ki padajo s
stropa. Ko se boste povzpeli po stopnicah, vas bo
2atelo obstreljevati trhlo drevo. Preskakujte
krogle in strel jajte. Po Sesti zadetkin drevo zgi-
ne. Pojdite dol in desno. Na obronku stoji ptica
Ko jo ubijete, naletite na novo drevo. Unicite ga.
Ce se vzpenjate napre;, zagledate nov oklep in no~
vo ptico. Tudi to ubijte Tu se pot razcepi: greste
lahko skoz jamo ali ez njo. Drugo je lazje. Ko se
povzonete nad stopnice, zagledate novo plico.
Spustite se nazaj in pojdite spet gor. Plica bo 2gi-
nila. Unitite se eno drevo in pojdite desno. Spel
vas napadajo letece vrete. Ce pridele 2ivi na ko=
nec plalforme, pocakajte, da bo ptica odsla, in pa-
dite. Skok desno in znajdete se pred novo plico.
Takoj jo ustrelite in pojdite naprej. Tu vas Caka
stragai zmaj, ki je ugrabil vaso kraljiéno. Ses-
tavkjen je iz vt delov in se zvija v obliki osmice
I20gibajte se tulcev, ki letijo iz njega, in ga uni-
Cujte del za delom. Ko ga zadenete v glavo in po-
berete kIjut, ste koncali igro. Prikazejo se vitez
princesa in napis. “Well done, you have saved the
princess * Vse se zatne znova
Mario Marusic,
V Vojvodanske brigade 8
56230 Vukovar
Poka 1 Ghosts ‘0" Goblins (C 64) sta
wo 86,44 - energija, 2981.173 - nesmrt-
nost
smn Beret: 6906,44 - nesmrtnost, 735544
- neskontno stevilo havbic
Spiky Harold: 22821.234 (nesmrtnost).
Prosim kaksnega bralca. da mi poslje geslo za
igro Police Academy. Tel. (054) 52-968
Darko Kralik,
Pulska 2, 54000 Osijek
Nesmrtnost v igri Ghosts “n” Gablins (verzija
2a spectrum) dosezete takole
310 CLEAR 59999
320 RESTORE
330 LET T=0
340 LET W=2
350 FOR F=60000 T0 60029
360 READ AL LET T = ToW*A
370 POKE LA LET W = We 1
380 NEXT F
390, IF T <> 51329 THEN PRINT "NAPAKA™
o

400 CLEAR 25000
410 LOAD
420 RANDOMIZE USR 60000

430 RANDOMIZE USR 65477
500 DATA 33,113,234,17,151
501 DATA 255,6,11,126,238
502 DATA 170,18,35,19,16
503 DATA 248,201,62,2,50
504 DATA 217,140,193,253,33
505 DATA 56,92,201(

2e Janzekovit,

Kozinova 11, 61000 Ljubljana |
I

Bored of the Rings

Na orvi lokaciji ste na Bimbovi 2abavi. Natip-
Kajte WAIT, WAIT. Bimbo bo zginil. Pojdite na W.
W, W. Znasii se boste v Bimbovi hisi. Bimbo se
pagovarja z Grandalfom. Natipkajte WAIT. Dobite
a morale unititi v dezeii Dormor. Pri=
Gruzijo se vam Spam, Pimply in Murky. E. €. S.
S. Ko zaslisite konjski topot, se skrijte (HIDE)
Odposlanci Dormorja vas ne bodo ujeli N, S V
P et Hogget i el fin (ale), ko~
ristilo vam pa ne bo prav i §
Na poli je ograja, ki je ne Marele ol ureswcm
niti preplezati S, D. Skoz luknjo v ograji pricete
v Stari goza. Pol iz njega je lanka. N,

Tu je Starec Vrba. Ce vas potegne v svoje ded-
o, poklicite na pomot (CALL HELP). Prisel bo Tim
Bumbadil in vas resil drevesa. S Timom pojdite k
njegovi hisi (€, €, E), vendar se tam ni Lreba mu-
diti dlje tasa. W, S, S. Bitje (wight) vam bo ponu-
dilo pomot pri vstopu v rudnike Morone. WAIT

Wight vam bo rekel: “Pepper (poper)” W, W, N
(s tem ste prisli iz doline), E, IN, IN. V kremi se
vam pridruzi Aragont. OUT, OUT, E,N,E. £, N, U

Poberite poper. D, S. E.
Rivendully, vs Cakajo Bimbo, Grandalf in Smel-
rond. Zveste podrabnasti o svoji naiogi, obite
mee, oklepno srajco in tarobni fizol Ce fizol po-
jeste, vam racunalnik izpise duhovit komentar in
Vas poslje nazaj na zatetek igre
Rivendulla pojdite. E.S. £ 2
pred vrati Morone. DROP PEPPER  Pritlikavec
Gimbert, ki se vam je pridru2il v Rivendullu, kin-
ne tako motno, da se prikaze v vratin velika luk-
nja. Z drustino stopite skoz luknjo. Neka posast
2akrpa Iuknjo in vas pusti v rudnikin Morone. S
tem, se zatne drugi del. Sifra zan) je GOOD TIME
(2 velikimi ¢rkami). Nalozite tore; drug) del

S startne pozicije pojdite E, E in poberite bate-
rijo W, vstavite (INSERT) baterijo v trolovski
stroj in vzemite novec. S, novec dajte Skratu (pi-
xie) in vzemite zemjevid. Premaknite predpraz-
nik (MOVE MAT), vzemite kijuc, odrite vrata, W
Poberite pusko, vzdignite preprogo (LIFT RUG), D
Vzemite zaklad in se vrnite k pixiejo. Potem sto-
pite v labirint Morone. Najhitreje pridete skozen)
Lakole: E,E,N,E.E.S,W, S, E (lu vzemite Roc-
kyjev poster), W, W, S, W Na Lej skrajnji lokaci-
Ji vas napadejo bande Ponce & Revolution, Fwan-
kie Goes Lo Hollywood in Vulture Club. Znebite se

jih Lko, da vrzete poster. N, W. T iBM Baliog
napade Grandalfa. Pritisnite rdeti qumt (PRESS
RED). S, 5.E, £, 5. Iz Morone ste orish v gozd De

Loralian Carovnik vam da osebno izeaznico 2a
U, WAIT. Chiorophyi, kraljica Carovni-
sve g':zﬂa a5 odpelje k 2rcal pinodnosts Po-

LE) in se vrnite na spiav. Spel Lipkajte WAIT, do-
Kler ne pristanete. Poberite novec. W, U, U. Novec
vrzite (INSERT) v Leleskop, D. Aragont in drugi
vas zapustijo Skoz bliznji Sarupersonov dvorec
se lanko sprehodite po poli- S, W, N, IN. IN. N, U,
£, W, D, S, OUT, OUT. S, E. N. E. Tu vam bo neki
vitez vzel vrv in povedal: Ko boste vrv nujno
potrebovali, recite HOG " Pojdite na splav in 0d-
plujte v tretji el igre. Sifra je: Trevor and De-
rek (pazite na velike in male erke). Resetirajte
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ratunalnik in pritisnite LOAD...

S starta pojdite na vzhod in poberite platinasto
opeko. W, S, E, £, napisite tarobno besedo H(
Vzemite vrv, Jo privezite (TIE ROPE) in se spusti-
te po njej (CLIMB ROPE). Spodaj jo potegnite
(PULL ROPE) in spet vzemite (GET ROPE). Goldbu~
mu, ki ga vidite tu, dajte opeko. On in pajek She-
shiob vas v nadaljevanju ne bosta motila. N, N,
SE, SE, N, N, WAIT, E. V tem delu Dnrmnr]u tava
bezilisk (zmaj). S, £, E, S, E. . NSERE
GET SUNGLASSES, WEAR SUNGLASS[S \/mlls se
k bazilisku in spremenil se bo v cement.

Pojdite spet tja, kjer ste nasii ocala. Dve ioka-
ciji juzno je blagovnica. Vstopite in v severnem
delu boste nasli sol. S, E, N, E, E,E. Tuvas bo
napadel velikan 2z nekak$nim metalcem plamena.
Samo vrzite sol in ga boste unicili. Pojdite k sov-
ra2ni utrdbi: S, E, N, N.E, E, U, U, €, E. Cez glo-
boki prepad pridete Lakole: THROW ROPE. Vrv se
bo zagozdila za streho utrdbe, vi se pa zazibajte
(SWING) na drugo stran. S, €, E, €, E. Nad vami
je mitealjesko guezdo. Povzpnite se in streljajte
na svinjo, ki leti proti vam. H Gori usode pojdite
po poti: D, W, N, E, E, N. Tu poberite klju¢. S, W,
W, S, W, W, W, W (vzemite zaklad), £, E. S (lu
vas prestreze duh in vam rete, da vzemite pusko
2 unitujoto motjo), W. Uniite kontrolorja vozov-
nic (TICKET COLLECTOR), vrnite se na Zelezniski
peron in stopite na viak (60 TRAIN). izstopite in
Gnom vam bo povedal Sifro za nadaljevanje: NOT
TELLING. s

Cetrti del ni igra, ampak nekaksen ¢asopis na
zaslonu. Spet stopite na viak. Ko se bo ustavil, iz-
stopite in natipkajte N, W, N. Preskotite (SWING)
prepad, W, W, 5. Pritisnite gumb. Ko se pripelje
dvigalo, stopite vanj (GO LIFT). Pritisnite rdeti
gumb in stopite ven. Prisli ste v dormorsko soft-
versko hisa. Odprite vrata, ujeti programeri bo-
do, pobegnili ven. Pojdite na sever in poberite
Debugger (pravijo mu ‘motan DEBUGGER, ki ods-
trani vsakega Gremiina in Kremiina iz vsakega
programa’) Stopite v dvigalo, pritisnite modri
qumt i pojdite k biagovnici, od Lam pa na jug
Brisgell ste ¥ baru, ki je poln Gremlinoy in Krem-
v Fojdite noter in ven. Pokoncajte Kremiine

L KPEMLINS) in spet vstopite. Tu so magicne
$kar je. Zda) se morate samo e sprehoditi do bi
goveice. Zavte v njen juln del in ipkajte: OPEN
{8katla bu padia in prixazaia se
TRING Tako se ta dovay zapletena
ouslo!uvszm konca. likola Popevic,

Santiceva 7, 11000 Beograd
Robin of Sherwood

V tevilkah S in 10/1986 e bila objavljena re-
sitev pustolovstine Robin of Sherwood, Loda

Konec manjka Se Sesti preskusni kamen (touch-
stone). V bistwu e Lo Herneova srebrna pustica,
ki ste jo dobili 2a nagrado na lokostrelskem te
movanju v Nottinghamu.  njo ste ubili Simona de
Bellema, ko ste resevali Marion. Ce se niste vrnili
na Simonov grad, je pustica Se vedno v truplu

| Natipkajte EXAMINE BODY - GET SILVER. Pusico

in 2e dobljenih pet. kamnov odnesite v Rhiannon's
Wheel. DROP TOUCHSTONE... DROP SILVER Prika-
2e se Herne in spremeni svojo pustico v preskusni
Kamen. S tem je igra koncana. Na zaslonu se izpi-
e: “There is a clap of thunder. Herne disappears

You have completed your task. Play again?”
L

V pustolovatini Witch's Cauldron s ne morem
spremeniti iz opice v tloveka. Pomagajte!

usan Mihelic,

Planina 8, 64000 Kranj

Circus

+ £ - € - TAKE SHOVEL - DIG - DROP SHOVEL -
TAKE HANDLE - W - DROP HANDLE ~ DROP CAN -
W - S - GO ROAD - S - S- OPEN BOOT - TAKE
FLASHLIGHT - TAKE SPANNER - N - DROP KEYS -
N - 6O FIELD - N - LIGHT FLASHLIGHT - 60 CIR-
CUS - W - W - GO CLOSET - TAKE WHIP - S -
TAKE COSTUME - WEAR COSTUME - E - KICK
CHEST - EXAMINE CHEST - E - N - TAKE ROPE -
EXAMINE ROPE - £ - E - ERECT NET - REMOVE
COSTUME - DROP COSTUME - GO CAGE - CRACK
WHIP - DROP WHIP - W - W - W - CLIMB LADDER -
GO TRAPEZE - SWING TRAPEZE - CUT CANVAS -
DROP PENKNIFE - GO TRAPEZE - SWING TRAPEZE -
D - W - EXAMINE FREEZER - TAKE FISH - £ -5 -
- £ - SWIM - FEED SEA-LION - TAKE SNORKEL - W
- W - W - TAKE SLIPPERS - WEAR SLIPPERS - E -
N~ - CLIMB LADDER - GO TIGHTROPE - N - TAKE
BAR - JUMP - D - W - W - S - LEAVE CIRCUS -
UNLIGHT FLASHLIGHT - W - W - OPEN DOOR - GO
DOOR - OPEN LOCKER - EXAMINE LOCKER - DROP
BAR - TAKE HACKSAW - E - E - LIGHT FLASH-
LIGHT - GO CIRCUS - N - E - CLIMB LADDER -
CUT TIGHTROPE - D - TAKE CABLE - W - S -
LEAVE CIRCUS - E - UNLIGHT FLASHLIGHT - DROP.
FLASHLIGHT - DROP HACKSAW - REMOVE SLIP-
PERS - DROP SLIPPERS - TAKE HANDLE - TAKE
CAN - MEND GENERATOR - START GENERATOR -
SYPHON PETROL - DROP HANDLE - DROP SNORKEL
-W -5 -GOROAD - S - S - FILL TANK - DROP
CAN - N - N - GOFIELD - N - 60 CIRCUS - N- N -
W - EXAMINE CANNON - READ SIGN - TAKE
HELIET - WEAR HELIET - € - S - € - E - GO CAGE
- 60 TRAPDOOR - S - EXAMINE PANEL - PRESS

Prvih 20 Sinclair Userja (dec. 1986)

BUTTON - GO HATCH - W

READ BLUEPRINT - E - SHORT TERMINAL -

=W =N - W - GO CANNON - Puu LEVER

- ao ROAD - S - TAKE KEYS - GO CAR - DRIVE

Al rvin Kostelec
Ul narodne zastite 2. EIHSLJUMJuna

U-w-w

Za naslednjo Stevilko spet pripravijamo
poke. Posijite jih ze danest

V skripcih

Braice prosim za navodila 22 mm Tape in Su-
persave ndrej Lovsin,
61315 v;m: Lasce 15

Pokrov za Lipkovnico spectruma se mi je Cisto
olustil. Mi ga lahko kdo pomaga dobiti? Tel (013)
d Hilogev,

Paje Jovanavica 14, 26300 Vrsac

Rad bi razlago iger Beach-Head IV, Titanic in
kako se pozene International urate i

jan Garbos,

4 juli 27/20, zsooa Zrenjanin

Polrebujer ravodila 22 igre Hocus Focus, Al-
chemist, Scuba Dive in Thats the Spirit
Bogdan Jazbec,
61345 Horjul 206
Prosim, da se mi oglasi kdo, ki ima navodila 22
Costa Capers in Robot Messiah {spectrum)
Bojan Flander,

goce 12/c, 63270 Lasko

Rubriko delamo z racunainikom m:
tosh, programom YU-HacWrite in Liskal-
nikom imagewriter.

]

- TAKE Bwivnmrj
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EPSON

Predstavnistva:

Beograd
Kondina 1

telefon: (011) 326-464
telex: 11450 yu aviena
postni predal 623

Zagreb
Jursiceva 2

Sarajevo
Dure Dakouca o
telefon:

elon 555 v o

| CAD grafiéna postaja [SYETaYel=E

— racunalnik EPSONAX(ATkonpaanen) z |ROLAND DG CORPORATION

‘ Rolandovim monitorjem in grafi¢no karti

Quasar (barvna gmﬁka 640 x 400 x 15)
£ tiskalnik EPSON'
- risalnik Roland (DXY 990 ili DPX 2000)
~ graficna tablica Cherry ‘
— AutoCAD 2.5 s hardversko zaséito

Generalni in izklju¢ni zastopnik za Jugoslavijo:

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639

opie




