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Video kasetnik
(player) VP-200

Idealen aparat za tiste, ki ze imajo

imenzije, priro¢na uporaba,
preprosti prikljucki (2 cinch RCA) in
ovost!

Prodajna mesta:
NOVO MESTO. Emona Dolenja, Kidrizev trg 1, 068125 2305
ZAGREB, Emona Com tia

REKA, Emona Commer

BEOGHAD, Muzitki robna Kuta Pro musiea. Gike Ljubina 12, 011/634-022, 634-699
SARAJEVO, Foto-Optik, JNA 50, 071/24-491

SKOPUE, Centromerkur, Leninova 29, 091/211-157

CCAKOVEC, Robna kuca Medimurka, Trg republike 6, 042/811-111 interna 213

emona commerce

tozd globus

Ljubljana, Smartinska 130

TV 2142 RC

Barvni TV sprejemnik z
diagonalo zaslona 42 cm
daljinsko upravijanje; 16
prednastavitev; kabelski tuner
idealen aparat tudi za tiste, ki
ga zelijo prenasati: dodatna
teleskopska antena in vdelan
ro¢aj ga uvrscata tudi med
prenosne televizorje ‘

1sp
Ljubljana, Titova 21
061/324-786, 326-677
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DELOUNI (RS
JE DRAGOCEN

NE IAPRAVLIAJTE GA
5 SESTEVANJEM UR
NA ZIGOSNIH
KARTICAH

Na Odseku za ra¢unalniétvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz
Titovega Velenja ponujamo:

~ namesto Zigosnih kartic magnetne Kartice;
 namesto ur 2 Bgosanje meso slektronakih postaic za registracii:
- namesto »ronega« sestevanja minut sproten obracun delovnega ¢asa in vrsto urejenih izpisov.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ke je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem Zigosnih
tako drag, da si ga bomo vedno tezje privoséil. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri ra¢unanju podatkov na karticah.

Zato prepustite ra¢unanje racunalniku!
Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi zarezo

v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben naéin registriramo tudi nadure, sluzbeno in bolnisko
odsotnost, dopust..

Mrezo postajic za registracio lahko prikljucite na racunalnik. Za vrsto razliénih tipov racunalnikov

smo pripravili paket programov, ki vam bo omogodil (s pooblastilom!) pregled in EeT

obracunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo uposteval fiksen ali drseé delovni éas, izmene,

sobote, nedele in pramike, na postalice pa bo posilal kratka sporocila (npr. DELAVSKI SVET 0B
30).

@@ univerza e. kardelja
@® _ institut ’jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
® _® Odsek za racunalnistvo in informatiko

61111 Ljubljana.Jamova39/p.p.(P.0.8)S3/ Teleon:(061)214-399 Telegra. JOS”

IUBLIANA Telex 3




PREDSTAVLJAMO

Tekst in foto:
MIHA PODLOGAR
SAMO PODLOGAR

vseh mesecih ¢akanja na
Sonyjeve racunalnike nove
generacije drugi seveda ni-
s0 sedeli_krizem rok. Philips je
Poleq 8235, ki ga 26 nokal Casa
uspesno prodaja, razvil e 8250 z

lienih iz videokamere, videorekor-

predstavila
njen PC, EXPRES:
je obenem popoinoma kompatibi-
fen tudi s standardom MSX 2. So-
ny je potreboval precej casa, pre-
den se je odlocil, s kaksno kofni-
quracijo bo nastopil v Evropi. Iz-
vedbe, ki so zasle v ltalijo in Nizo-
zemsko, ne ustrezajo konéni obli-
ki. Videti je, da je japonski velikan
ti drzavi izbral za testno trzisce
Sedai, ko 50 prvi »pravi« primerki
le prileteli v Evropo, smo najprej
opazili, da obljublienega MSX 2
brez vdelane disketne enote ne
bo, novincu, katerega ime so vse
do sedaj tako ljubosumno skriva-
li, pa so obesili kar malo predolg
plemiski naslov - sony HB-F
00D.

Videti je kot kak PC

Sony je svoj novi MSX 2 pred-
stavil pravzaprav ze februarja. Ker
pa ga navadni smrtniki niso mogli
videti od blizu, vse do zacetka
redne prodaje ni bilo mo¢ zane-
sljivo vedeti, kaksne bodo njego-
ve karakteristike. Oddahnili smo
se, &im smo vieli, da so se odlodili
2a 256 K RAM, malo manj pa nam
je bilo vse, ker na zadnj strani ni
serijskega vmesnika RS 232. No,
tega lahko Se vedno dokupimo in
vtaknemo v enega od obeh portov
na prednji strani. Ohisje, licno
oblikovano in podobno- kakemu

naredili $e velik korak naprej. Tip-
ke so mocneje vdolbljene, na vrhu
precej zozene, tako da ni nevar-
nosti, da bi pritisnili dve naenkrat.
Njihova pot je pod pritiskom do-
bro definirana, spodnjo tocko pa
doseze z jasnim »Klike. Nagib tip-
kovnice je mogoce nastaviti v veé
stopnjah — nam je najbolj ustre-
zal najmoéneje dvignjeni polozaj
Novost, ki obenem napoveduje se
vet novega, je miska.

Miska

Oblikovalci so vzeli njeno ime
precej dobesedno, saj je res pre-
cej »misje« oblikovana, roki se iz-
vrstno prilega. tudi obe »usesci«
— tipki sta na pravem mestu.
Predvsem pa je bila naravnost

ise g
je, meri vsega 34x32x75 cm
Zdruzuje procesorsko enoto, di-
sketno enoto (3,5 ince, dvostran-
ska, dvojne gostote, formatirana
»nese« 720 K) ter vhodne in
izhodne priklju¢ke. Na _prednji

sta viicnici za igraini palici. Skraj-
no desno je wiicnica tipkovnice.
Priznati moramo, da nas je naj-
prej in najbolj prevzela prav tip-
kovnica. Je ravno pravih mer, plo-
ska, rahlo konkavna, skratka, pri-
merna za resno delo; ceprav niti
za prejénje sonyje ne bi moglire-

a bi bila njihova tipkovnica
evna Sibka soka. sa Japonci tu
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razlika med to misko
in tistimi, ki smo jih spoznali ob
drugih racunalnikih. Na_ spodnii
strani sta pritrieni dve teflonski
letvici, ki zelo olajata drsenje po
mizi, obenem pa je delo popoino-
ma neslisno. Podpira delo pro-
gramske opreme. ki jo dobimo
skupaj z racunalnikom, kontroli-
ramo pa jo lahko tudi iz basica, z
ukazoma PAD(x) in STRIG(x). Od-
Citavanje pozicije miske izvedemo
z ukazom x=PAD(12). Funkcija
PAD(13) vrne premik po_osi x,
PAD(14) pa po osi y. STRIG(1)
kontrolira pozicijo leve, STRIG(3)
pa pozicijo desne tipke. Prikljucu-
je se na enega od vmesnikov za
igraini palici, sem pa lahko prik-
ljuéimo_ tudi svetlobno pero ali
grafiéno tablico. Seveda lahko na

ta vmesnika priklju¢imo vse moz-
ne kombinacije teh stirih dodat-
kov. Ce migko priklju¢imo na dru-
qi vmesnik, se stevilke pri ukazih
za kontrolo spremeniio.

Zadnja stran

Zadnja stran ohija racunalnika
je tako kot zgornja bogato nare-
Zzana z odprtinami za hlajenje. Kaj
lahko nanjo $e priklju¢imo? Vtié-
nice za RGB monitor, AUDIOVI-
DEO in za kasetofon so si precej
podobne, pri prikljucevanju je tre-
ba prebrati napise nad njimi. Pod
njimi je vhod CENTRONICS za ti-
skalnik, na levi spodniji strani je
vmesnik za drugo disketno enoto,
&e naj bomo natanéni - za pet
disketnih enot, saj MSX 2 lahko
vodi delo kar Sestih disketnih
enot obenem, vseh poljubnih for-
matov od treh do osmih in¢.

Video procesor

Novi video procesor je najve¢ja
sprememba na MSX 2. Imenuje se
V-9938 in ga proizvaja Yamaha.
Ima veé funkcij: kontrolira prika-
zovanije na zaslonu, misko in digi-
talizacijo zaslona.

Locljivost  procesorja je
512424 tock, vendar pa v MSX 2
deluje z najve¢ 512x212 tockami,
Ker je velikost video pomnilnika s
standardom omejena na najmanj
64 K, kar pa ne zadostuje za gene-
riranje slike pri polni logljivosti
procesorja. SONY razpoiaga s
128 K video pomnilnika, zato ima
lahko v pomnilniku  spravljenih

Vet slik hkrati. V nacinin, ki zavze-
majo manj pomnilnika, ima lahko
hkratispravijene 4, v _naéinih
512x212 (16 barv) in 256x212
(256 barv) pa 2 sliki hkrati. MSX 2
omogo¢a tudi v nacinih z visoko
Ioljivostjo brezatributno grafiko
kar pa seveda pomen povecano
»rabo« prostora v VRAM — 53

Vseh bary je 512, do nih b
pridemo z ukazom COL( \
nacinu, kjer imamo 16 barv. el
ko npr. dolocimo 16 odtenkov ze-
lene. Barvo dolo¢imo tako. da po-
damo vrednosti vseh treh kompo-
nent RGB.

Za digitalizacijo pa seveda ne
potrebujemo samo_ racunalnika
ampak tudi vmesnik Genlocker
Ta precej stane, zato ga ne bodo
vdelovali v vse'predstavnike ra-
zreda MSX 2 — pri Sonyju s0 ga
vdelali tipu 900

FTos




Kaj je skupnega
vsem MSX 2?
Basic, ki ga srecamo pri MSX 2.

tud
ot voinka pridobitev pa je vdela-

na ura, ki tece tudi potem, ko ra-
¢unalnik ugasnemo. Uri so dodali
tudi nekaj spomina, ki se napaja
iz baterije, tako da si zapomni na-
stavitve_ukazov, ki se zacnejo s
SET. SET ADJUST in SET BEEP
omogocata nastavitev slike in sig-
nalnega zvoka (ob_prekinitvah
programa ipd.). Manj pomembni
50 ukazi SET PROMPT (sporocilo
Ok v basicu lahko poljubno pre-
imenujemo), SET TITLE (ob vkio-
pu racunalnika k napisu MSX izpi-
se se poljubno besedilo) in SET
PASSWORD (geslo za_uporabo
racunalnika). Ti trije ukazi zal za-
sedajo isti del urinega mini spo-
mina, zato se moramo odlociti za
enega od teh treh, spravijena be-
seda pa je lahko dolga najvec Sest

lips 8235. Miadi hekerji 50 jih za-
Klenili in se zabavajo nad obupa-
nimi_obrazi trgovcev. ki zaman
skusajo obuditi razstavljene racu-
nalnike. S tem so tudi dokazali, da
bolje_poznajo_lastnosti novega
MSX 2 od prodajalcev. ki bi lahko
vsaj pokukali v navodila za upora-
bo. Tam lepo pise: Ce geslo poza-
bite, i lahko pomagate tako, da
hkrati  pritisnete tipke GRAPH,
STOP in RESET. S tem pa je zas-
Gita izgubila vsak smisel

Ukazi, ki se zacenjajo s CALL,
kontrolirajo_delo RAM diska in
vmesnika RS 232C. CALL MEMINI
inicializita RAM disk, prostor v
RAM (32 K), ki se obnasa kot disk
Zanj veliajo vsi ukazi razen za
upravijanje_datotek z -direktnim
dostopom. Zameniati moramo sa-
mo_predpono A: (ime disketne
enote) z MEM: (predpona za RAM
dis). S CALL MFILES pridicemo
seznam vseh datotek v
Sk, zpise pa tud, koliko prosto-
ra je Se na razpolago. Datoteko
lahko ~ preimenuiemo s

MNAME ali izbrisemo s CALL
MKILL.

Na MSX 2 lahko prikljuimo tri
imesrike AS 2220 hkeail Za po-

2 postane glasbeni instrument. Za
znavalce: vdelan ima FM sinte-
sizer, MIDI vhod~izhod in obsirno

programsko podporo. Delovanje
lahko nadzorijemo na zasionu
»umetnine« pa se da spreminjati
in posneti na cisketo. Do pred
kratkim so bile ucne robotske ro-
ke zelo drage, sedaj pa je SVI
predstavil roko za dobrih 200 DM
zmore pa gibanje v petih ravni-
nah. Skupaj z njo dobite MSX je-
2ik ROGO. Kaksna pa je roka vide-
i? Odprite oktobrski MM na stra-
ni 5. pa vam bo vse jasno.

Z ratunalnikom dobite stiri knji-
Zice in disketo (eno samol)
i} nevpsdiivo pife HiBiid veri-
0. Ko se je DOS prvi¢ nalozil
am J6 bilo 26 boll 36N, zakal 16
bilo treba na racunainik tako dol-
go cakati. Na disketi je za vec kot
K programov in to kaksnin!
Pravzaprav sta dva MSXDOS 1.03
in’ uporabniski komplet HiBrid
Prvi kontrolira delo 2z disketno
enoto, misko, okni in  ikonami
drugi pa je sestavljen iz obdelave
teksta (HiText), datoteke (HiBase
700 K), programa za racunanje
v razpredelnici — spreadsheet (Hi-
Calc) in poslovno-graficnega pro-
grama (HiGraph), vsi pa uporab-
ijajo opcile. ki jih omogoca novi
MSXDOS

Naprej se nalozi MSXDOS 1.03
in na spodnjem robu zaslona se

vezavo po-
rabljamo ukaze GALL COM, GALL
CCOMBREAK.
CALL _COMINI, CALL COMON
OFF/STOP,
Lahko nastavimo_hitrost pusma—
nja in sprejemania v mejat

50 in 18200 baudi. Visja Stevilka je
videti nesmiselno visoka, vendar
je treba vedeti, da je MSX 2 ze
pripravijen za sodelovanje  CD-
ROM: Tak CD-ROM ima kapacite-
10 600 M. to pa je kolicina podat-
kov, za katero bi porabili kar 850
disket.

menimo ra€unalnik v terminal in
pri tem MSX 2 povsem pozabi na
&oje poreklo. Okog PG li kate-
rega druge:

ko pnkuummo ot 4 racunaini.
kov (MSX

racunalnik dobi svojo »rezino« tr-
dega diska centralnega PC, upo-
rablja pa jo lahko kot pravo di-
sketno enoto.

vsi prikljuceni racunalniki na raz-
polago se »printerspooler«, v ka-
terega lahko vsi nalagajo tekste,
ki jih je treba odtipkati, medtem
pa raéunalniki sami. izvrsujejo ze
gisto nekaj drugega.

tridza postal najcenejsi BTX (pri
nas naj bi se
OTEKS) terminal. Philips ze ponu-
ja glasbeni modul, s katerim MSX

, CALL COMDTR, | L
CALL  COMSTA Tip: sony cPCeizs  Ci2m0 ‘Spectrum 120K
H
Procesor: 280A Z80A 8502,6510,  280A
280A
Hitrost 3s8MHz  AMHz i-2Muz 2
RAM: 256+128K 128K 1286+16K 128K
maks. RAM: M 128K 512K 128K
ROM: 84K 4K 48K bioki 16:32K
DOS: MSX,CPM30 CPM30 __ CPM30 |
Grafika ibutna
Prve demonstracije CD- Logljivost: —mxm(m X200  —620x200  -256x192
na MSX 2. (2baniod 16) (2barviod 16) (8barv2
MTERM spre- gl ~160x200  sveosti)
(256 barvi) (16 bary)
Znakovywr 32408085 20,4080  40.80(na 32
monitorju)
Disketna
1. MSX 2 ali PC). Vsak | Prostornina T20K 171K najvec 332K
formatiraned.: 35" s 525"
Format:
Hitrostprenosa 31000 31000 300-3500
enem pa imajo 'sek)
NE
0A
MSX 2 bo lahko s pomotjo kar- NE
‘3kanali,
imenoval VIDE- generator
suma
Moj mikro 5
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pojavijo ikone z napisi: DISPLAY,
PRINTER, DRIVE A, DRIVE B, BA-
SIC, DUSTBIN, pod njimi pa so se
GRAM

roglivo se je najpre] zapeliall z
misko na LANGUAGE in racunal-
nik nam penum sodelovanje Kar v
sestih jezikih. Jezik in vse druge
nastavitve, o Katerih bo govor

njih vkiopih racunainika za to ne
bo treba vee siabeli. In aj se da
Se nastaviti?_Zapeliemo se na
opcija DESK TEGH in prikicemo
CONTROL PANEL. Na kar najbolj
ensotaven nacin lahko nastavimo
se naslednje parametre: polozaj
slike na zaslonu, barvo ozadja
(mesanje rdece, zelene in modre),
vdelana koledar in uro, obcutlji-
vost miske ter tipk na njej, stevilo
znakov v vrstici (64, 73.85) in
glasnost

Sedaj zelo enostavno poklice-
mo HiBrid: misko zapeliemo na
ikono DISK A. Ko se nam na zaslo-
nu izrise okno s simboli, ki pona-
zarjajo vsebino diskete, se zape-
ljemo na ikono HiBrid, nalozil se
bo glavni menu. Taksno okno lah-
ko poljubno prestavijamo po za-
slonu ali ga poljubno povecamo.
Izberemo program, s katerim bi
radi delali (seveda z misko) in
znajdemo se . pr. v HiTextu. Med
delom z njim, Kot tudi z drugimi
tremi, lahko vsak trenutek prikli-
¢emo na zaslon uro, koledar ali
kalkulator. Vsakega od njih lahko
postavimo na poljuben del zaslo-
na. Kalkulator ima stirinajst mest,
Stevilke pa lahko vnasamo z mi-
sko ali locenim stevilénim blokom
na tipkovnici, kar je Se posebej
primerno za tiste, ki 5o vajeni sle-
pega vnosa podatkov.

Vsi programi — deli HiBrida lah-
ko med seboj izmenjujejo datote-
ke, ane samo to, HiBrid lahko Gita
datoteke vseh sistemov, ki jih je
napisal Microsoft — tudi IBM,

Vse le ni tako
kompatibilno, kot se
sveti

Po prvem navdusenju in spoz-
navanju res profesionalnega pa-
keta programov, ki ga dobi vsak
kupec Sonyjevega MSX 2, smo
poskusili, ko je s kompatibil-
nostjo »starih« programov, tistih
za MSX 1. Vse je v redu, dokler
nalagamo programe s kasetofona

vendar le kdo bo to pocel, e je
kupil racunainik z vdelano dio-
sketno enoto?! Zatakne se, ko po-
skusimo tiste z diskete. Kar po
vrsti resetirajo in Ze nam rojijo po
glavi ¢rne misli, da bomo morali
izbirati vso programsko opremo
znova. Novi razsirjeni disc basic
je pozrl dodatnih 1,5 K. Ta prostor
pridobimo z zvijaéo, ki je proizva-
Jalec iz nam neznanih raziogov ni
pripraviien izdati. Racunalnik

6 Moj mikro
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Akrat. aa) obetajata letoimeneka funkeia in

smo prizgali in pri tem drzali pri-
tisnjeno tipo CTRL. Tako lahko
namrec izkljuimo disketno enoto
B (da pridobimo ves RAM, drzimo
namesto CTRL SHIFT in s tem iz-
qubimo moznost uporabe disket-
ne enote) in pridobimo nekaj pro-
stora. Tako smo lahko nalozili ve-
liko vecino iger in uporabnih pro-
v. Se naprej so »dol padii«
fe tisti, katerih avtorji so se posiu-
zevali nedovoljenin posegov v
RAM in igrice proizvajalca KONA-
M1, ki S0 jih pirati uspeli presneti s
kartridzev na disketo. Vsekakor
zelo dobra novica za KONAMI

Kaj pa softver?

Hrana, ki racunalnik drzi po-
konci, so programi, napisani zanj
Ceprav MSX ni svetovni prvak v

Prece] bolie, kot za prvo silo si
uporabnik lahko pomaga s paketi
ki se dobe ze ob nakupu racunal-
nika. Philips n. pr. ima v svojem
paketu tudi odlicni HOME DESIG-
NER, posebej pa prodaja CAD
program, ki predstavlja_skrajni
domet hisnega racunalnistva. Za
MSXDOS so ponovno napisali
dBASE I, WordStar in Multiplan
Vstopnica do tisocev uporabnih
programov pa se imenuje CP/M.
Vse tri_pogoje, ki jih mora zanj
racunainik_izpolnjevati, MSX 2
preskoci kot za salo. Procesor Z
80A, ki ga morajo nekaterim dru-
gim dodatno vdelati (stricek Clive
se je v enem svojih zadnjih interv-

tiktakal slabo izkorisceni 68000,
ampak dobri stari Z 80), 80 znakov.
vvrstici (ki jih priklicemo enostav-
1o z WIDTH 80) in kot zadnji po-
goj, dovolj velik RAM. Sony pre-

velikih grafienih zmoglijivosti pri
Sonyju niso ravno veseli zahtev
po prikljucitvi MSX 2 na TV spre-
jemnik. Najbolj se mu poda kvali-
teten barvni monitor, kdor pa zeli
za vsako ceno ostati pri TV, se bo
moral zadovoljiti s »cernobil
sliko — ceprav je sprejemnik barv-
ni. Vesela novica za tiste, ki prise-
gajo na basic. Za MSX so na Nizo-
zemskem napisali basic compiler.
popolnoma kompatibilen z MSX.
Ze sama novica, da je vzpostav-
ljen most med sistemoma MSX in
IBM, je dovolj razveseljiva. Vedeti
moramo, da je ze sam MSX
zelo razsirljiv. Tudi v M:
pustili odprta vrata za prihodnost

predstavijata moznost razsiritve
sistema. MSX ima ze v zasnovi 16
slotov, MSX 1 je izkoriscal 2, MSX
2pa3 - se pravi, da jih ostane e
131
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SPOSOJENT YEST ___|

red petimi leti je Apple
redstavil svoj model Iil, ki
aj bi bil naslednik e ta-
krat dobro prodajanega modelal.

Stara serija je Se dalje prinasala
velik del Applovega dobicka. Ni Se
dolgo tega, kar so se zacele Siriti
govorice o ne¢em z imenom

gas ali Cortland. To sta bila inter-
na delovna naziva novega liGS, ki
javnosti letodnje-
ga 15. novembra. Je popolnoma
zdruzljiv s starim I, ima hiter 16-
bitni procesor, ve&ji pomnilnik in
temljito izboljsane grafi¢ne ter
zvoéne Menda zato

GS - graphics and sound. Novi
ra¢unalnik skupaj z amigo, ar
stradom PC, Apricotovi Xen in
redkimi drugimi stroji pomeni res-
niéno zoro tehnologije VLS (VLS:
= Veri Large Scale Integration,
integracija zelo visoke stopnie).
Ponavadi pojem »mikro« raéunal

ga ll 2 80 nozicami, je pravzaprav
apple Il na enem Cipu brez proce-
sorja in_pomnilnika. Enostaven
natin, kako doseze zdruzljivost:
vzornika preprosto vdelas.

Hardver

GS _predstavijajo _sistemska
enota z vdelanim usmernikom, lo-
¢ena tipkovnica z misko in prav
tako logena 3,5-paléna enota z
gibkim diskom, ki spravi 800 K.
Zanimiv je videz, nekaksen »new

Apple II GS

look« (glej sfiko).
Glavna Skatla je priblizno enako
siroka in globoka kot tista pri lic,
je pa precej visja. Zanimivo pri
tem je, da je v njej predvsem zrak.
Vecji_del prostora je namenjen
razsiritvenim Karticam. GS lahko
dela z vsemi karticami, pripravije-
nimi za Il - tega IiC ne zmore.
Vprasanie pa je, koliko takih do-
datkov zares potrebujets je
vgrajenih kup dobrot, ki o jih sta-
i modeli poznali zgolj na Karti-
cah. Tako so tu kontroler za
d

<

ki se lahko pretvarja, oda-
tek (uporabno pri nekaterih starih
a ura in koledar, ki

ju napajajo baterije; dva serijska
izhoda za tiskainik in _modem;
priklju¢ek za mrezo Appletalk in

vrat in usmernika lahko stiadili v
Zepni kalkulator. Osem &ipov nos
PO 256 kbitov RAM, skupaij 256 K.
Pomnilnik lahko &irimo do 1 M, ko
pa bodo megabytni Cipi artikel
masovne potrosnje, tudi do 4 M.
Organizacija pomnilnika je pri GS
sicer silno zamotana, vendar upo-
rabnik tega ne opazi. Zadosti je,
e ve, da mu je na voljo stroj s 176
K za ‘nove 16-bitne aplikacije in
128 K za 8-bitne programe, prene-
sene z appla Il. Naslednii Cip je
CPE, CMOS 65C816, ki ga je razvil
jestern Design Center. Je na-
slednik 6502, ki ga najdemo npr. v

vrata za disk.
palico je znani 9-polni D, Ceprav
na osnovni ploséi (motherboard)
vedno obstaja 16-poini DIP ko-
nektor. Zadaj so 8e izhodi za ana-
logni RGB signal, composite vi-
za_enobarvne monitorje,
izhod za slusalke (kot pri walkma-
nu) in DIN prikljuéek za tipkov-
nico.
Notranjscina je redko poselje-
na, vsebino bi brez razsiritvenin

8 Moj mikro

ta za igraino palico,
AppleTalk, 7 razsir. vrat
z‘”a:)% Apple Pascal, DOS 3.3 (CP/M samo

5,25"

logena, 80 tipk, numeriéni biok, mehanska, mi&
posite video, analogni RGB, audio, disk, dvojna
vrata, ‘Apple Desk-

Desk-

TPehnitni
CPE: 65C816 na 2,8 MHz (mozno 1MHz)
ROM: 128 K, max. 1M
RAM: 256 K, max 8M
mediji: 800K na 3,5"; 140K na
tipkovnica: |
vellkost:  11,25x13,5x4 paice
vi: comy

serij

Top Bus,
Dos: ProDos 8

s kartico

apple Il, C 64 in pet ter v BBC
micru. Ima vse ukaze starega pro-
cesorja in $e nekaj novih. Med
drugimi so tu ukazi za delo z blo-
i, ki bodo prisli prav za programi-
ranje dobre grafike. Nicelna stran
(zero page) in sklad sta lahko s

816 tece v dveh nacinih: lahko
deluje kot 6502, pri cemer upo-
rablja le spodnje polovice regi-
strov; v »normainem« nacinu pa
je res pravi Sestnajsbitnik. Upo-
rabljena sta oba nacina. Prav tako
dvojna je frekvenca takta, ki je
lahko 2,8 ali 1 MHz. V prvem pri-

u_programi tecejo_priblizno

to zahtevajo (redki stari) progra-
mi. Tu S0 in devet atirio-
glatih vezij VLSI. Najvecji je Mega
Il. Drugi so Slotmaker (nadzira
razsiritvena vrata), FPI (Fast Pro-
cessor Interface, ki prekiaplja in
usklajuje stari in novi nacin delo-
vanja), VGC (Video Graphics Con-
roller — nove grafiéne

softverski disk_kontroler), D
(Digital Oscillator Chip firme En-
soniq - ukvarja se z generiranjem
in razbiranjem zvoka), dva vmes-
niska Cipa za tipkovnico in DOC
ter poseben procesor za tipkov-
nico.

Ob nakupu dobite eno 800 K
3,5-paléno diskovno enoto, ki ima
zadaj $e en prikljuéek - to omo-
gota povezovanje ve¢ enot. Pri
tem lahko kombinirate tako stare

prejsnjih. To drzi le relativno. Ob-
sireje aplikacije (npr. Paintwork)
se nalagajo tudi po minuto in pol.
Se spominjate, kako ste jemali di
skete iz macove enote? Tukaj le
pritisnes na gumb, kadar se disk
ne vrti, kot pri vseh normalnin ra-
Eunalnikih. Ce dodate vmesnik
SCSI, lahko zenete macov trdi
disk (20SC - shrani 20 M7. Ta
lahko pride prav programskim hi-
$am, pa tudi tistim vsakdanjim
uporabnikom, ki bodo uporabljali
daljge programe. Kot priboljsek k
vsem tem mehanicnim  diskom
1IGS pozna tudi RAM disk. Zadeva
je nekako inteligentna: zavzame
ves pomnilnik, ki ga Se niste za-
sedii s programi. Ce njegovo veli-
kost eksplicitno dolodite, se iri,
kadar v njem zmanjka prostora,
vse do dolocenega najvecjega ol

sega. Kaj takega bi si Clovek zelel
na ST, kjer je na voljo k aki

pomocio novega
na poljubnem mestu v pomnilniku
~ 10 bo vSe tistim, ki imajo radi
vecopravilne sisteme. 65C816 je
Sestnajstbitni procesor s 16-bitni-
mi registri in 24-bitnim naslovnim

ilom, Kar om del z naj-
vet 16 M pomnilnika. Ostalo je
osembitno - podatkovno  vodilo.

diskov, pa 50 vsi delno uporabni.
“Temu na GS pravijo /RAMS, ker se
pretvarja, da zaseda razsiritvena
vrata &t. 5.

Tipkovnica je nekaj zase. Je mi-
nimalno zasnovana, na robovih
zavzema le osmino paica veé pro-
stora, kot bi to zaradi sicer ne

Ne priéakujte naslovov za zapest-
jain zlebicev za pisala. Poleg abe-
cednih 5o tu kurzorske tipke, pa
zajetni Return, Shift, Delete in
1Control ter loten numeriéni blok.

prav je na otip nekoliko bolisa
od macove, 8e vedno ni idealna.
Zdi se nekako prenaseljena, tipke
pa so prenizke in razdalja med
njimi premajhna, da bi lahko po-
kazali, kako hitro znate tipkati
Zraven Caps Lock ne najdete kon-




trolne lucke. Prikljucka xaaa; sta
© za-

esk-
Top Bus. Tako &1 bodo tudi Ievi
carji_oblikovali ugodno delovno
okolje: Ocanjevalec pri FOW, ki jo
levicar, je bil n
Monitor, ki ga dobits zraven, e
12-paléni ‘RGB. Prikazovati zna
tekst v 40 in 80-vrsticnem natinu
— v obeh je kvaliteta res izvrstna.
Barve ospredja in ozadja kontroli-
rate preko kontrolne table (con-
trol panel), vet o njej kasneje.
Signal composite je crnobel in
zdale¢ ne da tako lepe slike kot
RGB. Morda bo bolje z Applovim
posebnim  »paper-white« moni-
torjem; bil naj bi vsaj tako dober
kot m:

0000 dalje. Potem je prisia »lan-
ige card-, ki je prinesla dodat-
nih 16 K, da je lahko tekel Pascal
System. ‘Apple Il jo imel 128 K
endar s normalni progra-
mi tekli le v spodnijih 64; dela spo-
mina sta postala znana kﬂl glavni
in zunanji pomnilnik. Zasion in
razsiritvena vrata sta uporabljala
bitno preslikavo, zato se je stvar
dodatno zakomplicirala. Tudi
GS razpolovi svojin 266 K. Prvih
128 K i »pocasen« 1 MHz
pomnilnik, ki ga nadzira Mega i
= Apple Il na ipu) in lezi na vrhu
16 M naslovnega prostora, prav
pod

Slon in V1, kar zagotavia praviing
delo vseh starih kartic. Drugih 128
K je hiter (2,8 MHz) pomnilnik, ki
se zaéne na dnu razpolozjivih 16
M.V tem delu tecejo vsi programi,
tudi tisti, ki jih nadzira Mega Il Za
rdinacijo skrbi FPI (glej hard-
ver). Recimo, da program, ki tece
v »hitrem-« pomnilniku, namerava
opraviti nekaj z V/I. FPi posreduje
med obema sekcijama RAM in us-
kladi takte. Operacijski sistem na-
to preslika vse braine in pisaine
operacije v_hitrem pomnilniku v
pocasnega in nasprotno. V/i in za-
slon sta preslikana neodvisno in
08 tako zrcaljenje vkljuci samo-
dejno, kadarkoli ga startamo s

mon.
256K RAM.

- IIGS/AGB mon/B00K/512 K
RAM

- llGS/mono  monJ80OK/

per- ey rimeriav s proj navede-
mmi: 320 X200 danes
ni vel |uh oo pravijo, da
dlgnahzwane slike niso dosti ra-
zliéne od tistih na TV. Kako to?
rik so uporabili %e pri macu

(512x349). Sika jo majhna (GS:
in ima 3irok rob

(bovdev) Tako majhne tocke le
tezko naredijo zagast viis. Rezul-
tat: menda je lepsi pogied na za-
slon GS kot pa na tiste pri ST in
amigi.. Presodite sami (glej sliko
in upostevaj kvaliteto tiska)! Or-
ganizacija zaslonskega dela pom-
nilnika je narejena tako, da se je
ne bi sramoval niti stric Clive. V
natinu 320x200 je lahko vsaka
totka v eni izmed 16 od 4096 barv,
saj ji_pripadajo Stirje biti. V.
640x200 se posamezne tocke
lahko le &tirih barv (po dva bita),
toda skupine stirih tock imajo eno
izmed 16 barv! Tabela s 16 vhodi,
ki izbira barve s palete (4096), jo
namreé razdeljena v 4x4 vhode.
Takéen Euden natin mesanja pa
ne prinese ¢udne teksture kot na
QL, prej nasprotno: barvni toni so
izredno mehki. Na istem zasionu
lahko imate 16 barv in 80 vrstic
toksta Pravzapray se da i e
ve¢ barv: hkrati najve 16 palet s

20,16 barvami Jo omeitev. ¥ to
rstic

zaslons, lehko uporaba lasino
paleto, kar daje 256 barv. Palete
50 v pomnilniku (ako; 2raven bit-
ne preslikave zaslona. Ce hoet
torej spraviti sliko, boste koscek,

RAM, lahko CPE kose zaslona
premika prav tako hitro kot ST
brez graficnega tipa.

Zvok

Tudi tu GS dosega lepe rezulta-
te. Ensoniq DOC analizira in po-
novno odigra poljubne zvoke kot
Fairlightov sint. Moznosti so ome-
jene le s prostorom na disku ali v
pomnilniku. Demonstracijski pro-
gram predvaja 24 sekund nevinte
in rock glasbe, za katero se zdi,
kot da je predvajana s traku —
vendar pa teh 24 sekund pozre
vseh 800 K diskete in se nalaga 65
sekund. Celo s trdim diskom nima
smisla uparabijati GS kot digital-
nega magnet

Bolj pame\no se zdi sestaviti
knjiznico razlienin zvokov in jih
nato dalje obdelovati v pomnilni-
ku — rezultati so lahko prav tako
dobri, le da vam bo ostalo veé
¢asa in prostora. DOC ima 30 ne-
odvisnih oscilatorjev, ki zaigrajo
15 glasov. Cip tece paraleino s
procesorjem — primerjate 10 z
macom, kjer zvoéni ucinki one-
sposobijo 68000 za druga opravi-
la. Ojacevalec in zvocnik sta v GS
vdelans, signal pa lahko poberste

tudi z Viiénice na zadnii strani
sirojs (gl hardvera). Poieg DOC
e preprost enobitni zvoe-
ni kenal. i ga uporabijajo progra-

je le ta, da ne spoznajo nove di-
skovne enote in jih je treba poga-
njati s 5,25~ paléne. Razocaranje
je tudi popolna invalidnost misi
pri starih programih. Lahko bi po-
skrbeli, da bi emulirala kurzorske

ipke.
'V ROM najdete monitor in basic

2z appla Il. Tudi ta dva se ne zani-
mata za novotarije. Kot na macu
tudl ra 5:cbatwja grafiina iy
2vokovno jedro v ROM - Toolbox.
Menda obstaja razvojni sistem za
ki_podpira te_podprograme.
Vsebuje stvari, ki jih na macu ni
(Taskmaster, zadeve, ki obravna-
vajo dogodke (events), ne da bi
kontaktirala s prizadeto aplikaci-
jo). nekatere pa tudi manjkajo
(npr. Resource Manager za ikone
in menije). Ze omenjena kontrol-
na tabla (Control Panel) je doseg-
ljiva v obeh natinih dela, ¢e pritis-
nete hkrati Option, Control in Esc.
Skoznjo se da spreminjati npr.
barve teksta, ozadja iz roba, glas-
nost in frekvenco sistemskih opo-
zorilnih zvokov, frekvenco ure (1/
2, 8), najmanjse in najvecje izme-
e RAM diska, pa S parametre za
serijska in razsiritvena vrata. Tu
tudi dolocate Stevilke zadevam, ki
emulirajo razsiritvene kartice. Do-
loche s spraviene v dshi pomnit
nika napajanem z baterijo, in jin
izkljuéitov siroja neprzadene,
Kontrolna tabla je le eden od pri-
onmnckov X i dobite v Desk

0 je ProDos. Kot kup drugih
stvari na GS tudi tega najdemo v
dveh razliéicah: ProDos 8 in 16.
Prvi tece v 6502 emulacijskem na-
cinu in pozna le 128 K RAM. Drugi
tece v normalnem nacinu in lahko
uporabi vseh 16 M. Vsebuje tudi
»memory manager«, ki dodeljuje
pomnilnik programom in nalga
segment programov. daljih od

prostega _pomnilnika.
Pasike meg simemona uptrab:
nik ne opazi, ker ob nalaganju
programa zaetni blok pove, kate-
1i OS uporablja. Obe varianti OS
prepoznata 35-paléno_enoto in
lahko medsebojno izmenjujeta
datoteke. Pripravljajo Finder, po-
doben macovemu. Na voljo naj bi
bil januarja 87, do takrat pa se
lahko tolazite z MouseDesku, ki
50 ga nekoé napisali za apple Il
Zanimiva je moznost uporabe st
fih siatomon. mazath

stare-
mu l. Pri novih programih, pisa-

nih za vseh Sestnajst bitov, gre
enostavneje. Ti ponavadi vse V/I

ko uporabljate po 8 M dodatnega
RAM/I |, v ena vrata pa lahko
viaknete »ROM disk~ za program,
ki naj bodo vedno pri roki.
Graﬁka

To naj bi

i
1il. Edina hardversk ora ri-
sanju je risanje vodoravnih &rt. Ni
blitterja kot v amigi ali novih ST.
Ker 640x200 to¢k zavzame le 32 K

za ta stroj. Tako npr. lepo tec

505 33 in kup aplikac) zan].
Brez tezav gre tudi z demonstra-
cijskim programom »Dobrodosli
na apple lle=. Tezave s starimi OS

stroja. GS pnkazo hizko, WSOk In
dvojno_visoko locljivost, kot jo
poznamo z modela. Potem pa pri-
de »super-hi-res« - ta je 2al »su-

eniju so
40 kolodar, mlezka, alkutator n
podobna $ara.

Aplikacije
Demonstracijski_programi pu-

te Appleworks, 2epno izdajo ure-
jevalnika, preglednice in podat-
kovne baze. Zmagovalec med
programi, napisanimi posebej za

. je Paintwork — MacPaint v
barvah, in to kaksnih barvah! Ta
sicer tece vetinoma v grafi¢nem
nadinu 320 x 200, vendar tega
baje niti ne opazi$, tako drobne
0 posamezne tocke. Ko kose za-
slona roéno premikas okoli, ni od-
ziv nié pocasnejsi kot na macu,
Eeprav je podatkov Stirikrat vec.
To 68000 spravija v rahio zadrego.
Paperware: Apple IIGS Owner's
Guide (190 strani, izérpno kazalo)
in Technical Introduction to the
Cortland, ki se ukvarja predvsem
2 droboviem.

(Po PCW priredil Crt Jakhel)
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AD je vpadijiva kratica. Iz

delek, ki se istoveti z njo,

ima skoraj tako dobre moz-
nosti za uspeh kot nekaj, kar ima
vdelane »elemente umetne inteli-
gence«. Vse pogosteje se magié-
ne tri ¢rke pojavijajo tudi pri pro-
gramih, ki so namenjeni hisnim
raéunainikom. Kot bomo videli,
tega naziva ne zasluzijo, saj so se
firme navadile tako poimenovati
vsak program, ki omogoéa trodi-
menzionalno risanje. Za resnejse
delo potrebujemo vsaj atarija ali
PC z ustrezno programsko opre-
mo. Zapisi na naslednjih straneh

Ii reci vsaj besedo dve o AutoCA-
a0 njem smo letos Ze pisali,
gotovo pa pride e kdaj na vrsto.
Kratica pomeni »computer
aided design« ali po nase »ratu-
nalnisko podprto nacrtovanje«

10 Moj mikro

cene

N
N
3

v mlinckih
le za reklam

To obsega vt faz, ki jih prikazuje
skica 1. Vidimo, da pri tem ne gre
samo za modeliranje_predmeta,
ampak da si z po-

njo (CAM) zato zahteva integraci-
jo vseh programskih orodij, ki se v
procesu nacrtovanja uporablajo.
Pogoj za integracijo je tudi enot-
“no ogrodje podatkov.
Predstavljamo si, da bomo z ra-
¢unalnikom zgradili higo. Eden
od podatkov, iz katerega ¢rpajo
informacije vsi programski modu-
Ii, je geometrijska predstavitev hi-
Se. Potrebuje jo najprej arhitekt,
ko si objekt Sele zamisija in ga

magamo v vseh fazah dela
T.i. programe CAD za mikrora-
¢unalnike lahko razdelimo v dve
skupini
~ trodimenzionalni (za arhitek-
te, gradbenike ali strojnike)
dvodimenzionalni (za naér-
tovanje elektrienih vezi)

m ko pri_programih za
natrtovanje vezij dobimo Ze Kar
uporabne rezultate (vsaj sliko
ploscice, ki jo je treba le Se prene-
sti na film), pa trodimenzionalni
programi z nekaj svetlimi izjema-
mi ostajajo pri modeliranju pred-
metov. Vecina pri tem ne omogo-
¢a niti tega, da bi podatke 0 vne-
senih objektih znali prenesti v
Kaksen drug program. Zato so v
najboljsem primeru primerni za
idejne studile (glej VU-3D)

Uporaben sistem za racunalni-
3ko podprto nacrtovanje (CAD) in
racunalnisko podprto. proizvod-

zanimajo razliéni pogledi nanj
d

po
ke potrebuje za staticni raéun in
jih je treba prevesti v obliko, ki jo

Slika 1

zahtevajo programi za raéun no-
tranjih sil. Finan¢no sluzbo zani-
majo podatki 0 povrsinah in vo-
lumnih, da bo znala sestaviti pre-
draéun. Program za dimenzioni-
ranje mora poznati geometrijo
elementov, v Katerih se racuna ar-
matura

Modeliranje

V nadaljevanju se bomo prec-
vsem poigrali z modeliranjem
Model je predmet, ki je izdelan za
ponazoritev_dolocenin lastnosti
realnega objekta. Nekatere podat-




ke pri tem zanemari, druge po-
udari, Geometrieki mode! jo mo-

redmeta, racunalni-
o mouelwan]e pa postopek, ko
model gradimo z racunalnikom in
to v obliki, ki jo raéunalnik ra-

Zaodovina tega poletia so zat-
ne ze v 2godnjih sestdesetin leti
ko je I. E- Sutherland napisal oro»
gram Sketchpad (v principu nekaj
takega kot GEMDraw). Moz je
znal svoje znanje in ime tudi fi-
nanéno izkoristiti in je danes so-
lastnik ene najbolj znanih druzb
2a sestavljanie in opremo grafic-
nih delovnih postaj. Sketchpad je
bil dvodimenzionalen program.

Razvoj je Sel seveda naprej, plo-
ske like 5o najprej raztegnili v visi-
no in dobili model 2D+globina,
pozneje pa dodali $e zaresno tret-
jo dimenzijo. Najprej samo podat-
ke o robovih, potem o ploskvah in
nazadnje Se o volumni

Z modeliranjem si vecina pred-
stavija program, ki zna predmete
risati tako, da nevidne robove
skrije. Odlotilnega pomena za
modeliranje z racunalnikom pa je
izbira nacina organizacije podat-
kov. Samo iz pravilno zapisanih
podatkov lahko generiramo lepe
slike. Racunalniki in programski

postopkovno_orientiranim nalo-
gam. Te so take, kjer nas do resi-
tve pripelie doloceno zaporedje
preprostin operacij. Pri opravilih,
ki zahtevajo natanéno manipula-
cijo s preprostimi, skalarnimi po-
datki (érkami, Stevilkami), so ra-

uéinkovit, pomeni, da je program,
ki bo problem resil, enostaven in
da tece hitro.

Pri racunanju smo ljudje in ra-

¢unalniki dokaj podobni. Oboji
uporabljamo enake postopke, le
da i ratunginik neprimemo hi-
jace je pri problemih, ki
zahlsvﬂ]o prostorsko_predstavo.
Teh racunalnik sploh nima in mu
je treba prostorske probleme naj-
prej prevesti v numericno obliko.
Izkaze se, da so problemi, ki jih
&lovek s svojim ocesom resuje ta-
ko rekoC igraje, za radunalnik
izredno trd oreh. Vzemimo za pri-
mer, kako ugotoviti, ali je neka
to¢ka zunaj ali znotraj ravninske-
ga poligonalnega lika. Clovek po-
gleda na sliko in v trenutku ve, ali
je totka znotraj ali zunaj poligo-
na. Racunalniku pa je treba pri-
praviti kar dolg program. Podamo
mu koordinate 0glisé in koordina-
te tock, potem pa mu ukazemo,
naj preseka poligon s poltrakom,

stevilo nepamo, je tocka znotraj
Pri_prostorskih problemih je
prednost ¢loveka se vecja. Vsak-
do zna hitro skicirati, kaj nastane,
&e kvader prebodemo s stozcem.
Tudi to¢no risbo znajo narisati
profesorji opisne geometrije in
ez kak mesec tudi njihovi ucen-

Stika 2
OBJEKTI  PLOSKVE

RoBoV!

KONSTRUKCIA
(oo
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ci. Raéunalnik se to nauéi s pro-
gramom, ki obsega kakih 100 K
izvornega besedila. A ko se bo to
naugil, bo znal resevati tudi zaple-
tene probleme, hitro in z milimetr-
sko natancnostio.

Delo si Iako posnastavimo ai
zagrenimo z izbiro model
form bo racunainik dolal ore) 2
nacinom, v katerem mu bomo ko-
dirali informacije o telesih. Tak ali
drugaten model je uporablien v
vsakem od programov »CAD« na
vasih kasetah in disketah, in zato
jih nastejemo. Ce vemo, kaksen
model so avtorji_uporabili, na-
mre¢ tudi razumemo, kakéne so
omejitve v progr.

— Ziéni (wlmuma) model vse-
buje informacije o robovi

Slikovni (image) model, ki
vsebule vse potrebne informacije,
da lahko predmet narisemo (z od-
pravljenimi skritimi_crtami). Na-
vadno ga sestavija nepovezan spi
sek ploskev.

~ Oblikovni (shape ali solid)
model vsebuie vse potrebne infor-
macile o prostorski_povezanosti
predmetov. Z njegovo pomocjo
dobi ratunalnik prostorsko pred-
stavo.

Da bi laze razumeli, kako so po-
datki med seboj povezani, naste-
jemo hierarhijo gradnikov, ki se-
staviajo obiekte katere poskuta-
mo graficno modelir

— Konstrukcija je svslavljana
iz objektov.

Objekt je sestavijen iz mej-
mh ploskev.

loskve so sestavijene iz

ol
ob je definiran z zatetno in
KonEnd t0gko
0znamo koordinate tock.
V nadaljevanju nas bodo zan
mali oblikovni modeli, ki omogo-
¢ajo najbolj popolno predstavo o
predmetu.

Oblikovni model

Naisplosnejsi in najbolj analo-
gen dejanskemu stanju v rarai jo
model, o prostorska telesa
predstavijena kot povezana zbir:
ka t0¢k v prostoru. Model lahko
implementiramo dobesedno v
obliki- trodimenzionainega  polja

ToekE

nicemer ne raziikuje od sosed-
njih. Pomnilnisko mnogo _bolj
ueinkovit je sistem, kjer 5o pred-
stavljene samo tocke, kjer pride
do diskontinuitet. Zapomnimo si
torej samo tocke na povrsini ob-
jekta. Tak model imenujemo mej-
ni_(boundary) model. Modeli te
vrste so lahko staticni ali generi¢-
ni. Prvi opisujejo_objekt nepo-
sredno, kako je sestavijen iz plo-
skev in robov. Zelo popularna
oblika_tega modela je
robe. Prikazan je na sliki 2. Drugi
pa opisuje postopek, kako do te-
ga objekta pridemo. Med generi¢-
nimi modeli se predvsem v stroj-
nistvu zelo uporablja viecni (sw
p) model, kjer ploskve dobimo s

to¢k, Kjer pat ena vrednost pome-
, da na tistem mestu v prostoru
nekaj je (1), druga pa, da je pro-
stor prazen (0). Prednosti takega
modela sta predvsem enostavno
ugotavijanie, ali se na nekem me-
stu kaj nahaja ali ne. Ravno tako
je lahko prepreciti, da bi bila na
istem prostoru hkrati dva predme-
ta. Model je pomnilnisko izredno
zahteven, njegova natancnost pa
omejena z velikostjo, ki jo pred-
stavija element v matriki.

apis takega modela lahko op-
timiziramo tako, da prostor posto-
poma_drobimo v vedno manj
dele. Ce je del v celoti prazen ali v
celoti zapolnjen s predmetom, ga
zapisemo, sicer ga drobimo na-
prej, o zelene natancnosti.

V'to skupino sodi e model
CSG_(constructive solid geome-
try). Ta definira objekte kot rezul-
tat logiénih operacij med primitiv-
nimi gradniki (kvadri, valji....).
Bol komplicirane like torej dobi-
mo tako, da bolj enostavne med
seboj zlepimo, odstruzimo enega
od drugega, ali pa poistemo sa-
mo njun skupni del.

Mejni model
Velika veina otk v nasplos.

rivulje po trajektori-
ji. Prednsoti mejnega modela so
predvsem manjsa poraba pomnil-
nika, ve¢ja natanénost in moznost
hitre identifikacije objektov. Pro-
storsko naslavijanje pa je zahtev-
nejse.

za
liranje
Programi, ki so na voljo na mi-
kroratunalnikih, so namenjeni
modeliranju. Ocenjevali in pri-
merjali smo jih upostevajoé na-
slednje zahteve:
stavno vnasanje podat-
kov o objektih v prostoru
— enostavno _popravijanie,
spreminjanje in prilagajanje ze
vnesemh Do latkov
ost posredovanja po-

programom za risanje nacrtov,
programom  za raéun  vo-
lumnov....)

— kvalitetno _predstavitev ob-
jekta na grafiénih izhodnih na-
pravah.

Predvsem pri tretji smo bili pra-
viloma razocarani, a kaj hocemo,
2a malo denarja malo muzike.

nejser modelu se

VU 3D za spectrum

IGOR BIZJAK

judje Zivimo v trodimenzi

onalnem svetu. Racunalnil

am lahko prikaze le dve

dimenziji. Zato programerji, kadar
zelijo prikazati

meta opisna geometrija, lahko tu-
di na papirju_prikazemo objekt
kot trodimenzionalen. Racunalnik
nam seveda e omogodi, da ta
objekt poljubno zmanjsamo, po-
vecamo, obracamo ali osencimo
in seveda tudi izpisemo na risal-
nik ali matriéni tiskalnik. Program

sliko, uporabijo $e globino, ki jo
dodajo narisanemu predmetu. Ta-
ko narisani objekti_imajo trodi-
menzionalen videz. Princip je do-
kaj preprost. Potrebno e le upo-
rabiti ali eno od aksionometrij ali
far principe perspeldive. S temi
principi, ki jih najbolje poznajo
matematiki in gradbeniki iz pred-

rise like z vsake
definirane totke lika glede na i
bran polozaj. Zato ti programi po-
rabijo tudi veliko pomnilnika, ka-
mor shranijo koordinate vsake
definirane tocke. Hitrost risanja in
velikost likov pa sta odvisna od
raéunalnika in od hitrosti ter na-
tanénosti raéunanja procesorja,
Ki je v racunalniku. »

Moj mikro 11
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MIKRO CAD

VU 3D je eden redkih progra-
mov, &e ne celo edini, ki omogoca
tako imenovano_trodimenzional-
no predstavijanje objektov na ra-
cunalniku ZX spectrum. Prisel je
iz znane softwerske firme PSION
in istega leta kot ZX spectrum.
rogram nam omogoca risanje
poljubnih predmetov, njihovo po-
vecevanje, osencenje in vrtenje.
Nalozimo ga v racunalnik z LO-
AD«. V meniju izberemo risanie

predmeta ali editiranje Ze nareje-

imeta. Lahko pa vnese-
v navodilih ni doku-
mentiran in pridemo v glavni me-
nu. Tu imamo na voljo sedem iz-
bir ali funkcil, kot jih imenujejo
navodila.

Dve sta za shranjevanie in vpi-
sovanje datoteke s podatki o nari-
sanem predmetu. (Save a data file
in Load a data file)

1AG201.63 ROT @

Change colours — nam omogo-
¢i, da spreminjamo barve osnov-
nih zaslonov in barve predmeta.

Abandon - s 10 funkcijo pobri-
semo iz pomnilnika kodo, ki nam
definira predmet in nam omogoti
kreiranje novega predmeta.

Cr new figure — funkcija
nam omogoca kreiranje novega
predmeta. Na zaslonu se prikaze
koordinatni sistem z 0sjo x in y ter
s Stevcem za tretjo koordinato (2).
V zgornjem delu ekrana pa ima-
mo ukaze, s Katerimi si pomaga-
mo pri kreiranju predmeta. Zeljeni
ukez izberemo tako, da priisne-
mo prve

Kako. skrairati kak predmet?
Najprej si morate predmet kolikor
toliko dobro predstavljati. Pred-
met nato sestavljate tako, da rise-
te prereze skozi predmet. In to od
spodaj navzgor. Npr.: piramido bi
narisali tako, da bi najprej narisali
kvadrat za osnovno ploskev in na
koncu $e prav majhen kvadrat za
zakljuéek. In ne nasprotno, ker bi
potem, o bi program piramido
rarlsal stla na glavi

kazov bomo podie-
pils prmerom, Ta naj bo Zogaza
rugby. Ker se okroglih predmetov
ne da narisati, zaradi samega pro-
grama, bo nasa Zoga malo_bolj
oglata ali mnogokotna. Torej bo-
mo risali prereze. Za risanje upo-
rabimo ukaz Open. Na zaslonu se

12 moj

pojavi kurzor v obliki krizca. Pre-
mikamo ga s pritiskanjem na tip-
ke, nad katerimi so narisane pus-
cice. Trenutna pozicija kurzorja je
izpisana v spodnjem delu zaslo-
nu, kar nam pri zapletenih likih
pride Se kako prav. Kurzor najprej
pozicioniramo in nato pritisnemo
S (start). Sedaj premaknemo kur-
zor na naslednjo pozicijo in pritis-
nemo L (line). Na ekranu se med
prejsnjo in trenutno pozicijo kur-
zorja pojavi érta. To lahko pobri-
semo 2 D (delete). Na zaslon sedaj

predmetov, zato temu dodajmo Se
eno kocko. Zopet pritisnemo O in
narisemo kvadrat ter E za zaklju-
cek prereza. Ni dovoljeno, da bi
se dva lika krizala ali prekrival

Z ukazom Figure izberemo, s Ka-
terim od obeh prerezov bomo de-
lali. Izbrani_prerez bo_pikéast.
Magnify in Reduce nam izbrani
prerez povecata ali zmanjsata. S
tipkami, nad katerimi so_smeri,
lahko izbrani prerez poljubno po-
zicioniramo na zaslonu. Ko je pi
prerez predmeta izrisan, ga lahko
ponovimo na drugih prerezih ali
ga popravimo. V nasem primeru
moramo_najprej mnogokotnik z
ukazom Reduce zmanjsati na naj-
manj$o mozno velikost in nato s
pritiskom na tipko N (Next 2) po-
vecati vrednost koordinate z. Z
vsakim pritiskom na tipko N se
prerezi na ekranu ponovijo in vsa-
kokrat jih lahko poljubno spremi-
njamo, kolikor nam to pac dopus-
¢a program. Tako pritisnemo ne-
kajkrat N, povecamo nogo-
kotnik in zadevo ponovimo nekaj
krat. Ker je nasa zoga po dolzini

ovalna, moramo po nekaj poveca-
vah prerez zopet zmanjsati na me-
jo najmanjsega. Ko smo z nekim
predmetom zadovolini, ga zaklju-
&imo. S Figure izberemo prerez
predmeta in ga s tipko C (Close)
zakljuéimo. Racunalnik nas vpra-
2a, ali zelimo imeti predmet zgo-
raj odprt ali bo nas predmet votel.
Temu primerno tudi odgovorimo.
Naso 20go in kvader ali kocko ta-
Ko Zakijogimo, Kook, malo préi
Ker jo pat krats, a Zogo, ko je
prerez zopet najman;si.
predmeta tako znkl]ukllv Zapust
mo sditiranje s
isplay — ko smo pmdmal izri-
sal, ga 1ahko & 1o fuhkaiio pogle-
damo. Na izbiro imamo tri mozne
nacine prezentacije nasega pred-

meta. Kot értno risbo z vsemi, tudi
skritimi linijami, kot &rtno_risbo
brez skritih linij in osenceno ris-
bo. Predstavjajte si sedaj, da je
vas racunalnik zaslon neke vrste
fimsid zaslon, na katerega proji-
ciramo sliko predmeta. Z ukaz

ma Far in omikamo zasion
proti predmetu ali od predmeta. S
tem predmet povecamo ali zmanj-
samo. Ukaza Magnify in Reduce

{

pa predmeta ne priblizata, temve¢
ga povecata ali zmanjsata. S tip-
kami, nad katerimi so pustice, pa
predmet obra¢amo in si ga ogle-
damo z vseh strani. Predmet se
vedno izrise z vsemi értami. Ce
Zelimo predmet videti brez skritih
értin osenéenega, pritisnemo tip-
ko P (Picture). Program nam po-
streze z novimi ukazi. Hidden line
pobrise vse érte, ki se ne vidijo.
Shade nam predmet osendi, pri
&emer lahko izberemo kot, pod
Katerim bo na predmet padala
svetiob. Colour nam _spremeni
barve papira n S, Prnt izpise
sliko 2 ukaz Y natiskalnik,
m sl ko, ki je na ekra-
o, posname na kaseto kot SCRE-
EN. ZQuit nas vrne v glavni menu.

odify — omogo¢i nam delno
spreminjanie predmetain to le to-
liko,

lahko prerez
zmanjsujemo ali premikamo.
Program je za leto izida (1982)
vet Kot idiliéno narejen. Danes pa
bi morali Kar nekaj stvari spreme-
niti in_dodati. Ni mozno risati
okroglih predmetov, ker bi verjet-
no porabili preve¢ pomnilni
povezavo vsake tocke. Tudi po-
sebno komplicirane predmete se
ne da narisati. Mnogo bolje bi bi-
lo, &e bi program razdelili na ve¢
delov, na editiranje in na prikazo-
vanje.Tako bi bile slike lahko vec-
je oz. bi lahko veé predmetov na-
risali v okviru ene slike. Verjetno
pa bi bilo tudi izrisovanje hitrejSe,
Ker je sedaj zelo pocasno. Pro-
gram ni prirejen mikrotraénikom,

ukaz VAL in tevilo med nareko-
vaje. Program podpira samo ZX
PRINTER. Tiska z ukazom COPY,
tako da bo za prilagoditev drugim
tiskalnikom potreben kratek pro-
gram za tiskanje slik, ki ga boste
dali v vmesni pomnilnik (buffer) in
ukaz COPY temu ustezno spre-
menili. Program je kijub tem po-
manjkijivostim dober in ga lahko
2z malo iznajdijivosti uporabljajo
tudi arhitekti ali oblikovalci

Giga-CAD za C 64

TINE VRHUNC

rogrami CAD postajajo za-
radi vsssiranske uporab-

in nizke cene izredno

popularni prilastnikin osebnin
Eonainikor (PC). Za tadi pr nas
razsirjene hisne racunalnike je
mislieno, da imajo premajhno ka-
paciteto in hitrost. V izredni polet-
ni izdaji zahodnonemske revije

‘er pa e izsel obsiren izpis z
navodili za Giga-CAD, prvi CAD za
C 64, verjetno pa tudi edini za
male hisne racunalnike, ki zaslu
ta naziv, Ceprav se ne more pri-
merjati z brati na vecjih sistemih,
na primer z AUTOCAD za IBM PC
(MM 5/86).

Giga-CAD V1.0 je disketni pro-
gram, saj glede na izbiro kiice po-
trebni podprogram 2 diskete. K
dodatni opremi je poleg disketne
enote potrebna tudi palica (vhod

Prvi del programa (loader) nalo-
2i in starta osnovni del programa.
Prva vrstica vedno predstavija
menu, s palico vodim sprite v obli-
ki krizca po menuju in izberem s
pritiskom na gumb — RISANJE
Zahtevana sistemska disketa ob

pritisku na tipko nalozi zeljeni del.
u imam na voljo risanje PLOSK-
VE, ROTACIJO ter risanje v treh
dimenzijah (3D) na istem ekranu
istocssno. Poleg risanja so na vo-
pomozne podrutine za sestav-
nsn]e slik (MAKRO), BRISANJE in
BLIKOVANJE narisanega ali 2e
spvavl]enega na disketi. Vsak od
teh ima svoj dodatni menu, opi-
san kasneje.

Pri risanju PLOSKVE je na voljo
ves ekran z mrezasto razporejeni-
mi pikami, ki rabijo kot merska
enota. Risem s palico, pritisk na

umb pomeni zacetek ¢rte, drugi
pritisk na konec prve in zacetek
druge. Ukazi za popravijanje, risa-
nje pomoznih kroznih linij, zaklju-
Gevanje ploskve ter brisanje so
enostavni in enaki tudi pri risanju
V3D, rotaciji in oblikovanju. Vna-
2am jih s tipkovnico. Ko s »turt
pustico konéam risanje ploskve.
povezem prvo tocko lika z zadnjo
in prekiopim v 3D ekran, kjer lah-
ko' ploskev oblikujem: obraéam
okrog 0si, povecujem (pomanjsu-
jem) v vseh dimenzijah naenkrat
ali posamicno in premikam po
ekranu. Ekran je razdeljen na stiri
enake dele: desni zgomii pred-




stavljd en pogled (tloris), levi in
spodnji pa druga dva (naris,

koordinatnih sistemov, vsak od
njih ima s smerjo in obliko poleg
narisanih puséic nakazano svojo
funkcijo. Izbiram s palico ali vna-
$am premik, zasuk okrog izbrane
koordinate osi ali razteg prek tip-
kovnice. K oblikovanju slike se
lahko Kadarkoli kasneje tudi vr-
nem, tudi iz glavnega menuia.

Pri_ ROTACWI mi spodnji rob
ekrana rabi kot os zavrtitve. Nari-
sana érta ali ploskev nad osjo se
zavrti za kot, vnesen prek tipkov-
nice, vnesti pa moram Se ime slike
ter Stevilo kotov pri rotaciji (slike)

leposredno risanje v 3D je te-
ZzavnejSe zaradi manjse pregled-
nosti zaslona. Mozno pa je kombi-
nirati risanje ploskve (ploskev) ali
rotiranega telesa samostojno in
ga vstaviti, popraviti ter sestaviti v

. Oblikovanje je enako kot pri
ploskvi ali rotaciji.

Podmenu  Sestavijanje (MA-
KRO) ima na izbiro spravijanje in
nalaganje  samostojnih  risb
predznakom pri imenu (npr. »ma-
ime«), ukazi DOS in posamicni
prikaz slik (Makro), spravijenih na
disketi ali v pomnilniku_ (najve¢
421). Sestavijam vec ploskev in
teles v sliko, jo spravim pod no-
vim imenom, neodvisno. izrisem
novo risbo (ploskev ali rotirano
telo) in jo dodam sl

Kier jih ne oznacim z istim ime-
nom, se lahko formirajo posa-

ezno.
Pri Brisanju imam moznost pre-
gledovanja sk in ravnin, brisanje

slik z znanim imenom in brisanje
celotne slike. Zadnji menu risal-
nega dela programa je izhod iz
menuia.

Obdelava slike

S sistemske diskete nalozimo
Obdelovalni del z menujem. Risa-
nje sem ravno kon¢al, oblikovanje
deluje po enakih zakonih, kot ze
opisano, le na celem ekranu in ne
v 3D, novi pa so DISK, 3
DODATK! in MODlfikacije ter IZRI-
SATI, ki se podreja spremembam
pri modifikacijah.
lenu DISK omogoca nalaganje
ali shranjevanje grafike oz. slike,
prikaz direktorija ter uporabo
ukazov DOS. Pri_menuju ZOOM
poljubno povecam del siike (grafi-
ke), centriram glede na sredisce
ali povecam do skrajne meje za-
slona. Vrnem pa se tudi k original-
i velikost, o zelim
DODATKi dajejo na voljo izra-

spektivno tocko poljubno posta-
vim v navidezni prostor, kar daje
izrisanemu telesu bolsi prostor-
ski izgled. lzracunavanje filma je
pocasno, posebno pri osencenih
telesih, in potrebuje veliko pro-
stora na disketi: 192 blokov v
enojnem in e enkrat toliko v
dvojnem modusu

MODIfikacije so zadnji in najpo-
membnejsi menu v glavnem delu
programa. S tem grafiéno spremi-
njam sliko na ekranu. Ravno tako
nastavim_perspektivno tocko —
smer pogleda, vKljucim ali izklju-
&im skrite (nevidne) linije, posta-
vim koordinate izvira svetiobe, ¢e
Zelim osenditi telo. Namesto ra-
zliénih sivin lahko izberem barve
~ Kolikor sivin, toliko barv.

Pri skiopu vec teles v eno sliko
in izbiri brisanja skritih ¢rt manj-
kalo_povezave zunanih vidrnin

in — seénice. lzris teh linij
daie siiki bols prostorsk in eno-
vitejsi v

o i2bii moram sliko IZRISATI
Pri sencenju, secnicah in doloca-
nju skritih rt zahteva program si-
stemsko disketo. Risanje in izra-
&un sta tudi tu pocasna. Pri spre-
minjanju perspektivne tocke pa je
risba izrisana v nekaj sekundah.

Za izris slike na papir (hardco-
py) potrebujem poseben pro-
gram, ki deluje samostojno. Zato
moram vsako konéano sliko spra-
viti na disk, izklopiti G 64 in jo po
izbiri_programa_ hardcopy glede
na tiskelnik ponovno nalotim.
reviii 50 trije izpisi: dva
Todorieve tiskainike MPS801/803
in 802 ter tretji za tiskalnike tipa
Epson FX80. lzris s stiri in deset-

kratno _resolucijo (format A3
mex) jo moten o 2 MPSE02 in
epson

7a ogled filma, ki mora Zo bt
izracunan in spravijen na disketi
(DODATKI), moram ponovno iz-
Kdopiti ali resetrat racunainic in

ojen ~_program.
Ogledam i ahko ves fim, samo-
stojno sliko in barve,

¢e mi sivi odtenki ne ustrezajo. 24
slik je popolnoma dovolj in pre-
Kiapljanje slik dovolj hitro, tako
da se objekt premika gladko in
brez opaznih skokov.

Ocena programa

Je prvi CAD za male hisne racu-
nalnike. Njegova avtorja zasluzita
najvisjo oceno, saj sta optimaino
izkoristila vse moznosti. Edino,
kar je bilo do sedaj napisanega v
tej smeri, je knjiga zalozbe DATA
BECKER Uvod v CAD, prav tako
za C 64. Pomanjkijivosti progra-
ma 5o, da risb ni mogoce Kotirati
in da risba ne more obsegati ve¢
ekranov z medsebojno povezavo.

roznice in odseke je treba se-
stavljati iz kratkih linij preko po-
‘mozne. Manjka tudi moznost upo-
rabe miske, saj je povpreéna pali-
ca dokaj nenatanéna. Uporabniku
50, vsaj na zacetku, potrebna kraj-
$a navodila (help) med delom, ki
jih v programu ni. 25 strani navo-
dil za delo in prepis programa sa-
mega je v reviji pregledno napisa-
nih. Vegine slabosti se v glavnem
ne da popraviti, npr. pocasnost
preracunavanja, ki je najbolj ne-
ugodna. Program torej ni prime-
ren za profesionalno delo, daje pa
skoraj popoln vpogled v CAD.

Statistika

Nalaganie s Speed DOS 30 sek.
normaino 1,4
Jzrauni 2a prilozene risbe:
Rotacija 25 sek.
Premik okrog osi 17 sek
Postavitev 17 sek.
Centriranje 30 se}
enfene in.skrits e, 35
"2t do 45 minu
Toratun fim ah Sir o, deset-
kratne resolucije neosencenega
telesa e hiter, za osenceno pa je
ratunalnik ostal prizgan preko
i

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

&un tiri (640%400) in

1000%640) resolucije, izracun ti
FILMa, prikaz dela filma (ene sli-
ke) in izris okvira okrog slike. Po-
vecana resolucija pomeni vecji in
natanénejsi izris slike na matric-
nem tiskalniku

FILM je tekoe premikanje ob-
jekta na ekranu po zeljah uporab-
nika. Film je sestavijen iz 24 slik,
ki 50 posamezno spravijene na di-
sketi. Mozen pa je tudi posamicen
prikaz ene od slik. Za film je po-
novno potreben vnos podatkov ali
uporaba Ze vstavljenih. Ce zelim
rotiranje telesa okrog osi, vnesem
os, enako pri premikanju telesa
PO eni od osi. Poljubno nastavim
naklon osi Z ali prostorsko nasta-
vim izvir svetiobe, kar pomeni

RACUNALNIKE

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

— Japonske tiskalnike najboljsth pmlzvajslcev
— Video programe, vecnamenske tiskalnik
— dodatno opremo za racunalnike: loppy sk SSDD 48

TPI in DSDD 48 TPI

RDEEU /ﬂP'EXPwumansmn

UL Rossetts 66 — Trst — Tel: 993940/776625

IBM so sasttins znax -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES.

drugacno sencenje telesa. Per- ’
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MIKRO CAD

Estetika

pod pokrovom
elektronskih

naprav
CIRIL KRASEVEC

Ii ste ze kdaj odprii pokrov
m«.ksne elektronske napra-

/e in pogledali v njeno dro-
bovje? Ce ste, potem veste, da
brez tiskanih vezij danes ne gre
vec. Plosea, na Kateri so eleme
pritrieni in hkrati povezani, je
podrinila debele Sope Zic in nare-
dila naprave bolj kompaktne in
tudi enostavnejse za servisiranje.

slona na tiskalniku.

Kako do tiskanega
vezja?

Tudi v nasi reviji smo Ze objavili
naérte za ploégice tiskanega vez-
ja. Malo izkusenejsim je izdelava
ploséice prava sala. Na ploséo
izolatorja, ki ima navaljan sloj ba-
kra, nariejo, odtisnejo ali s foto-
grafskim _postopkom nanesejo
proti kislinam odporen material.
Vse skupaj potopijo v mesanico
solne kisline, vodikovega peroksi-
da in vode, oistijo in izvrtajo luk-
nje. Prav enostavno, kajne? Zdaj
pa pozabimo na umetnije s kemi-
jo in se posvetimo pripravi oziro-
ma konstrukciji tiskanega vezja.

Vsaka malo obseznejsa elek-
triéna shema nazene konstruktor-
ju stran v kosti. Pa ne, da bi se bal,
kako bo zadeva delovala, ko se b
iz papirja preselila v starnost. Pro-

vezia. Prelaganje elementov, po-
vezovanje in nazadnje $e natanc-
ali lepljenje trakov ni
prevec zabaven posel.

Raéunalnik rise
tiskano vezje

Ze vsak otrok ve, da ratunalni-
ke in robote potrebujemo povsod
tam, kjer je delo za ¢loveka pre-
vet ‘nevarno, skodijivo in doigo-
¢asno (seveda, tudi v Solah ne
2drzimo brez raéunalnikov). Kako
si elektroniki pomagajo z lastnim
izumom pri Konstruiranju tiskanil
vezi? V velikih firmah z ve

14 Moj mikro

ra¢unalniki, v mansih ali doma pa
moé majhni,

kanih vezij ni
ravno tako razsirieno kot obicaj-
no tehniéno risanje. Se je pa za
mikroracunalnike vseeno v zad-
njem Easu pojavila zanimiva pro-
gramska oprema tudi za to po-
drotje. Predvsem sta zanimiva
programa Smartwork, ki tece na
IBM PC in zdruzljivih racunalni-
kih, in Platine, ki je napisan za
Atarijevo serijo ST.

Osnovne znatilnosti  taksnih
programov so predvsem enosta-
ven vnos podatkov o povezavah,
moznost enostavnega popravij
nja in kvaliteten izhod, ki je obi
ajno na risalniku. Malo manj
zahtevni pa si lahko konéno verzi-
jo vezia tudi iztiskajo na tiskalniku
v povecanem merilu. Razlil
posameznimi programi so tudi v
njihovi »inteligentnosti« pri iska-
nju povezav in dodatnih podatkih,
kot so kosovnice ali povezovalne
sheme ali razpored polozaja ele-
mentov na ploséici.

Znanstvena
fantastika za
n*x1000 USA $
Predno predstavimo nase pro-
grame za osebne racunainike, si
samo za lazjo orientacijo poglej-
rame CAD za po-

strani Alp. Na tem podrogju kra-
ljuje Hewlett Packard. Nekje za
njegovim repom pa je Se obilica
proizvajalcev, ki za zelene stotiso-

Slika 2: Rezultat Smartworka, izti-
‘skan na tiskainiku

Desk File Eingaben Plazieren Routen Hanueil fesgeben

izpisovati porotil o fatalnih in ma-
Io manj fatalnih napakah. Reci-
mo, da je pot natrtovanja tukaj
konéana. Poklicemo samo $e pro-
gram, ki bo iz sheme in datoteke
elementov sestavil tiskano vezje.
Boli programi poznajo tudi os-
nove upornosti, kapacitivnosti in
induktivnosti, ki véasin na goto-
vem vezju vplivajo na delovanje
naprave. Rezultat taksnega bolj
oskubljenega postopka je tiskano
vezie, pozicijska n elektricna she-
ma, vse seveda izrisano narisaini-
ku. Izpisemo pa $e lahko kosovni-

Slika 4: Platine ST, zaslon postavitve elementov s povezavami.

¢ake prodajajo orodje, s Katerim
je Zivijenje med integriranimi veziji
in z njimi lazje.

Inzenir ali konstruktor elektric-
no shemo narise kar na terminalu.
Sestavi jo iz standardnih elemen-

nekako kon¢ana in obstaja moz-
nost, da bi bodoca naprava delo-
vala, konstruktor pokii¢e pro-
gram, ki elektrino shemo stestira
in opravi teoretiéne meritve v po-
sameznih totkah vezia. Ker po
Murphyju nobeno vezje ne deluje
»0d prve«, je treba_popravijati.
Popravijamo shemo, testiramo in
merimo, dokler program ne neha

3: zaslon programa DEF.PRG za definiranje elementov.

Slika
Desk_File Bibliothek Bauteil

ce in podatke o predvidenih last-
nostih na posameznih merilnih
toekah.

Vezja za manj kot
1000 dolarjev

Na mikroracunalnikih je opisani
razvoj od ideje do vezja res samo
znanstvena fantastika. Obstajajo

i, ki pomagajo pri kon-
ih vezij na malo

vegjih domacih mlinckih.
Program Platine obstaja celo za
C-64. Za nekaj sto mark ali dinar-

da bi si mazali prste s tusem ali
preklinali pri rezanju trakcev. Na
unalnikih, kot so ma-
cintosh, amiga, atari in IBM PC,
pa so programi bolj razsirjeni in
vsak za svojo ceno ponuja nekaj
sebnega. Cena, r: pro-
gramu PCLO (1024 $) za amigo,
ne presega meje 1000 dolarjev.
Pa si poglejmo dva predstavni-
ka poceni programov CAD za na-
tiskanih _vezij. Prvi,
Smartwork, si zasluzi prostor za-
to, ker ima najdaliso_tradicijo.
Drugi, Platine ST, pa je zanimiv.
2ato, ker za zelo nizko
ceno ponuja zelo veliko in tudi
teGe na relativno poceni racunal-

Smartwork




&ili lastni produkt tudi triti. Pro-
gram Smartwork prodajajo za 895
dolarjev.

Za delovanje programa potre-
bujemo najmanj IBM PC ali zdruz-
ljiv raéunalnik z grafiéno kartico
(po moznosti barvno), eno disket-

monitorjem in najmanj dveh di-
sketnih enot ne gre.

Program je zasciten proti kopi-
ranju, kar pa piratov niti ne moti.

Edit skrbi za vnos in pripravo da-
toteke za vezje. Program Plot pa
rabi kot vezni ¢len med datoteko
in tiskalnikom ali risalnikom.
Priprava vezja je zelo enostav-
na. Urejujemo lahko najveé dvo-
stransko vezje, osnovna enota je
0,05 inte. Maksimalna velikost
vezja pa je 10x 16 iné. Uporablja-
mo lahko dve debelini &rt (0,012
in 0,050 ince). Premer pike je
ooez nce. Razdalja med dvema
naj ama pa ne more biti
m-msa 56 0,018 ince. Prav zaradi

5§

enostavneg: v Jo
{reba uporabijati i markerje,
nam lahko ejitve i

Papomazne vezne toeke brez luk-
e Debelina markerja ustreza
e, B borsk
avijanje
vezie jih postavijamo ro¢-
no (s kazalci ali misko) al 0-
stavijamo kar nize pik z ukazom
SIP ali DIP. Ukaz »SIP e 8« pome-
ni serije osmih pik
vzhodno od kazalca v inénem ra-
stru. Ukaz DIP pa postavija dve
vzporedni vrsti pik, namenjeni in-
tegriranim veziem v ohijih DIL do
20 nozic.

Vezja lahko risemo na &mo-be-
lem ali_barvnem monitorju. Pri
dvostranskih vezjih na enobarv-
nem zaslonu vidimo samo eno
stran vezja. Pri barvnem pa vidi-
mo povezave obeh strani, vsako v
drugi barvi. Barve ozadja in pove-
zav lahko izbiramo, yendar o nal-
boljsa

Slika 6: Platine ST, rezultat na ti-
‘skalniku.

zeleno-rdece povezave. Prekiope
med barvami in nacini prikaza
(barvno, Emo-belo) opravijamo s
funkcijskimi tipkami. S funkcijski-
mi tipkami in tipko alternate« pa
postavijamo in odstranjujemo pi-
o, ramo zacetek in konec
povezave, povezavo_odebelimo,
stanjsamo ali jo izbrigemo, posta-
vimo marker ter ponavijamo po-
med sosednjimi _pikami

(paralelne povezave med dvema

injima vrstama pik).

Pri povezavi med dvema pika-
ma samo oznacimo prvo in zad-
njo, raéunalnik pa bo narisal po-
vezavo. Avtomatsko povezovanje
je omejeno samo na eno stran

najprej stran. Racunalnik nam ja-
vi, ¢e dolocenih pik ne more po-
vezati. Ce smo elemente postavili
preveé skupaj in nam je zmanjka-
lo prostora za povezave, lahko
vezje razsirimo po horizontalni ali
vertikalni osi od Kazalca. Z uka-
zom »Cleave he, pri demer je h
ena od tirih strani ne -
mo vezlo 28 oo m msr:ko enoto.

0 ozadje in

ja na zaslonu je

aproksimacija, ki samo nakazuje
povezave. Konéni izdelek dobi-
mo, ¢e s programom Plot datote-
ko izrigemo 2 risalnikom ali izti-

Platine ST
Nemski Data Becker se je pred
¢casom specxlllwal zaC64in

skamo s ti g
je napisana za HP in
zdruzljive risainike, in za Epson in
zdruzljive tiskalnnike. Za repro-
dukcijo dobimo sliko formata 2:1,
na tiskalniku pa lahko iztiskamo
tudi skico vezja v merilu 1
rogram Smartwork je primer-
no orodije za tiste, ki so $e vedno
pri kreiran,u ||skan|h vezij s pere-
som in ravnilor ri resnem delu
je investicija kmulu poplatana. Za
895 dolarjev pa bi lahko proizvaja-
lec spremenil ime programa, saj
predpona Smart ni prevec upravi-
¢ena. Kriticna je xlnlellguncn- pﬂ
prehodu
stran. Hitrost in optimainost DDV&
zav pa tudi ne zasluzita N
nagrade za smartwork. Pri uporl-
bi Smartworka je Se kako potreb-
nekaj dag Gloveskih moz-
ganov.

Desk File Eingaben Plazieren Routen Hanvell Rusgaben

knjig i npmgramov Ob pojavu
ra¢unalnikov ST so pri Data Bec-
kerju izsle i prve zelo dobre
knjige in nekaj zelo profesional-
nih programov. Med slednje vse-
kakor sodi program Platine.

Program je napisna pod Ge-
mom in uporablja misko in menu-
je. V osnovi ponuja precej ve¢ od

toteko uporabljenih elementov s
povezavami med tokami. Z vse-
mi dodatki lahko kot konéni rezul-
tat dobimo sliko tiskanega vezia,
skico razporeditve elementov in
kosovnico.

FDEdt FD-Suchen

Slika 5: Zgornja stran elementov
vezja na zaslonu.

Program lahko narotite na na-
slova: Wintek Corporation, 1801
South Sireet Lafayette, IN 47
/A Terminals Li-
gnm Woklng. Surrey GU21 5JY,
n,

<G ip-Laschen

Pred risanjem vezja si najprej
definiramo elemente. S posebnim
programom (DEF. PRG) vnesemo
simbol in_dejanske mere med
prikljuéki. Pri risanju vezia najpre]
dologimo velikost plogéice v mill

metrih, nato pa postaviiamo na
vezje element iz knjiznice. Pove-
zovanje podajamo tako, da izbe-

CgMMODORE ce64

SINCLAIR SPECTRUM PLUS
SINCLAIR SPECTRUM QL
AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR

COMPUTER SHOP x * x COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541

JOYSTICK MAGNUM »SPACE«
PHILIPS

MSX 8020
PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS
Tiskalniki — Programska oprema (software)
= drugl razliéni pripomocki, kl jih lahko

pri vasem

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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remo dva elementa in povemo,
katera prikijucka naj poveze med
seboj. Tabelo povezav lahko stal-
no gledamo v desnem oknu. Po-
pravke vnasamo hitro in kar med
risanjem. Ko je datoteka povezav
gotova, razmestimo v_delovno
okno graficne simbole elementov
in jih avtomatsko zvezemo po ta-
beli. Povezave niso urejene, am-
pak Kar ena preko druge ubirajo
najkrajso pot. Na tem nivoju po-
in prestavijamo ele-
mente po vezju, povezave pa se
ohranjajo, kar Smartwork ne
omogoca. Ko zelimo narisati vejz-
je. se moramo odlociti za Stevilo
plasti vezja (1 ali 2), za kot pove-
zav (45 ali 90 stopinj) in za nacin
iskanja povezav (rono, avtomat-
sko). Vezie inicializiramo in poca-
kamo, kaj bo namesto nas opravil
stroj. Ge je razporeditev elemen-
tov taka, da s0 vse povezave mo-
gote, potem ne bo problemov.
Probliemi nastanejo, kadar raéu-
nalnik ne more povezati dven pik.
Oznati nam neprehodno polie in
¢aka nadaljna navodila. Lahko ig-
noriramo povezavo in pocakamo
na konec, da vidimo razplet do-
godkov. Ce je problemov le pre-
veé, se moramo vrniti k razporeja-
nju elementov in popravijati raz-
mestitev, dokler povezave ne bo-
do mozne. ST nam pomaga tako,
da nam na zaslonu Strafira zase-
deno podrotje vezja, ki ga mora-
mo odpreti za onemogocene po-
vezave. Pri_pregledovanju_dvo-
stranskega vezja naletimo na pro-
m, ker ne moremo istocasno
gledati obeh strani. Ker je zaslon
&rno-bel, moramo med obema
stranema preklapati sliko. Resitev
je srafirana slika druge strani, kar
0 morda Data Becker popravil v
naslednji verziji programa.

Izdleke lahko iztiskamo na ti-
skalniku ravno tako v pove¢anem
merilu, ali pa jih izrisemo na risal-
niku. Tiskanje je precej bolj revno
kot pri Smartworku. Risanje pa je
sprejemijivejge, deprav se vedno
pod kvaliteto, ki jo generira
Smartwork.

Program Platine ST je zelo zani-
miv_predvsem za fiste lastnike
atarijev, ki imajo Zilico za elektro-
niko. Z njegovo uporabo bodo
vezja prece] lepsa, vendar Se ne
prav_profesionaina. Upamo, da
ste si iz kratkega zapisa ustvarili
podobo o kvaliteti enega in dru-
gega programa. Smartwork ni
preve¢ pameten, ima pa zelo do-
ber generator tiskanja ali risanja
in visoko ceno. Platine pa dopol-
jo »Pametnjakovita« v ceni,
vegji uporabnosti in univerzaino-
isti. Pustiio pa si oporekati glede
rezultatov na papirju

ia_drugih osebnih raunaini-
kih, ki smo jih omenili v zatetku.
tecejo zelo podobni prograr
Bolj se priblizujejo Smartworku
kot Platinam, vendar se tudi pro-
grami, ki 5o jih krasile nekajkrat
pomnozena cena in zahteve po
posebni strojni_opremi, poéasi
spuscajo v cenovni razred pod
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1000 dolarii. Tipicen primer je kri-
2anec med Smartworkom in Plati-
nami, oplemeniten s prijemi, ki se
jih posiuzujejo samo veliki. Ime-
nuje se EE Designer in v verziji za
grafiéno Kartico EGA na IBM PC
stane samo $e 975 dolarjev. Mor-
da bo ze v naslednji generaciji
osebnih racunalnikov znanstvena

stala realnost v domaci delovni
sobi

Program Platine ST deluje s
mo na monokromatskem moni
torju in ga lahko narotite na na-
slovu: Data Becker GmbH, Mero-
winger Strasse 30, 4000 Dussel-
dorf.

fantastika velikih po-

Antic 3D: dobro

zasnovano,

toda brez

uporabne vrednosti

2IGA TURK

povetevati in

ri Anticu so si rekli, da je
pri risanju najteze zasnova-
i trodimenzionaine pred-

mete, pa so dali napisati program,
s katerim bi bil del posla olajsan.

bi
to program, ki bi postal uporaben
tudi za kaj veé kot samo risanje
lepih slik. Morda kaj od tega pro-
gram tudi zna, toda v tem primeru
je treba avtorje pohvaliti, da so
celo program, ki tece po GEM,
uspeli tako zakomplicirati, da

VAVl

VAVAY |

Slike naj bi &lovek dokonéno obli-
koval s katerim od programov za

‘Aviorji programa so bili kot ka-
2o vec: kot dorasli tem zahtevam

mogoe generirati z vrtenjem
ploskve, ali viecenjem ravninske-
ga lika. Pogosteje uporabljena te-

uporabnik sam ne pride do tega.

Ko smo predmete definirali, si
ih lahko le Se ogledujemo v ra-
zliénih pogledih. Tri okna so na-
menjena vzporedim pogledom na
telo v smerikoordinatnih osi, v
Eetrtem (levo zgoraj na siiki 1) pa
si predmet lahko ogledamo i
ljubne smeri, oddaljenosti in kot-
ne irine objektiva »kamere«

na sliki precejsnja zmeda, risanje
slike pa hitrejse. Na siiki dve smo
»kamero« raztegnili tez ves za-
slon in zahteval, naj pri risanju
uposteva, katere ploskve so vidne
in katere ne. Tukaj ze lahko opazi-
mo, da program okrogla telesa si-
mulira z velikom Stevilom ravnih
ploskev. Na sliki 3 smo »konstruk-
ciji« dodali $e kocko in obe telesi
narisali ustrezno osenceni. Na$
studio ima na razpolago tri refiek-
torje. Vsakega lahko razporedimo
na enega od devetih polozajev
okrog teles.

Lepa slika, kakrsna je na sliki
tri, je tudi konéni rezultat progra-
ma. Izvozimo jo Iahko v obliki, pri-
merni za enega od grafiénih pro-
gramov (recimo DEGAS) ali pa s
sekvenco slik kreiramo 3D risan-
ko, ki jo s programom ANI zna
prikazati tudi nas atari.

rogram je torej gisto zabaven
in lahko rabi tudi kot demonstra-
cija atarijevih grafiénih zmogljivo-

sti, kaj veé kot slike pa iz njega ne
iztisnemo. Za kaj resnejsega i bo
treba ogledati kaksen drug pro-
gram. Nekaj jih pri nas Ze krozi,

I pa so popolnoma brez navodil
in ker ne elujejo pod GEM, jih ni
enostavno uporabljati

Siika 2

Slika 3
besk File Object Viexs Light JFETIRERA Merse
Caner Spin

Zoon: 9700 Perspecti

LS | e
GO ST —
sohere 1

lesa (krogle, elipsoidi, torusi in
kvadri) pa so irani v na-
prej. Vsako telo dobi svoje ime.

Ker je v_programu_uporablien
splosen oblikovni model, je bolj
zapletena telesa mogoge sestay-
ljati iz teh osnovnih z zlivanjem
‘odvzemanjem in tako, da ragun:
nik poice presek. Do tu vse kras-
no, in e bi bilo ob tem mogoge
dimenzie teles tudi natanéno de-
finirati (kotirati), telesa premikati,

s




MIMO ZASLONA

Hitreje, viSe, mocneje

ZRN je znana kot eno najbolisih
trzisé atarijeve serije ST. Enako
dobro kot same racunalnike pro-
dajajo tudi programe zanje. Po-
glejmo, kaj bodo do novega leta
fzdale ekaters tamkaiénie’ pro-
gramske
&ia Systemtechnik, Am Hocho-
fen 108, 4 Dusseldorf 11

Decembra lahko  pricakujemo
prevajalnik A(in ne vet interpre-
ter) za GfA BASIC. Cena ostaja
ista, 149 DM. Pripravijajo tudi pro-
gram za delo s podatkovnimi ba-

mi, ki bo znak vkljucevati slike z
digitalizatorja ali skanerja — p
500 DM.

Brain Wave, Postfach 130 624, 56
Wuppertal

Prihaja animacijski _program,
sposoben obdelave 80-minutnih
sekvenc s po 12 slikami na sekun-
do. Konkurenco Ist Wordu naj bi
delal temu povsem podoben pro-
gram, ki pa bi znal bolj elegantno
VKljuevati grafiko, vstavijati pri-
pombe na dnu strani, pisati for-
mule in sproti preverjati slovnico.
Vel prograi e ke sfansic po 89

G- ks, Siemensstr. 16, 463 Boc-
hum 1

November prinasa CRA!
CAD sistem za strojnike, e\eklvo'

tehnike in oblikovalce. lzdelke
zna izrisati na tiskalniku ali risal-
niku in jih prilagajati normam
DIN. Slike sestavija po vec nivo-
jeviplasti_(prim. MICA). Dodatne
dobrote bodo na voljo posebej.
Osnovna verzija bo stala 798 DM.
G-MULTI boste lahko kupili de-
cembra in to za 125 DM. Pomeni
resmtno vecopravmnost Ze sep-
ra_je menda bil na voljo
VAWM 2. (155 DM), knjiznica ko-
ristnih_pripomockov pri pisanju
programov, ki delajo s podatkov-
nimi zbirkami. Med drugim prina-
a_poljubno _Stevilo indeksnih
polj, resevanje podatkov po ko-
lapsu_sistema, hitro_sortiranje,
iskanje in brisanje ter moznost se-
stave mreze.

CCD, Burgstr. 9, 6228 Eltville
Septembra so izdeslali dodatek
k ST Pascal +, ki omogoca upora-
bo zvocnih sposobnosti ST — 89
DM. Za 49 DM boste kmalu lahko
dobili_Multinardcopy. Ta zna
spravijati ves zaslon ali le izbrane
dele na tiskalnik ali na disketo (v
formatu Degas, Neochrome ali
Doodile). ZAjeti del lahko ve¢amo,
manjsamo, zrcalimo in invertira-
mo. Se letos pri CCD obljubliajo
CETS, Computer Edit Type Set-
ting. Z njim lahko temeliito olep-
sujemo_poljubnee tekste ASCIl
Pozna 15 tipov ¢rk, lahko pa obli-
kujete e lastne tipe: velikost vsa-
kega znaka je najvec 75 tock, iri-
nain visina sta medsebojno neod-
visni. Izpis tece na matricnem ali

PISMO 1Z PEKINGA

KITAJSKA
RACUNALNISKA

ZORAN SANKOVIC

acunalniki o bistvo nove
Rlehnulogi , ki je z blisko-

vito naglico obsla svet in
prodrla v vse dele druzbe, od
komunikaci] do financ, aeronav-
tike in izobrazevanja. Temu ni
usla niti najbolj obljudena drza-
va na svetu — Kitajska. Tudi njo
je zajela racunalniska mrzlica:
danes ima na tem podrocju ve¢
kot 90.000 delavcev, osem razi-
skovalnih ustanov, ‘111 tovarn
racunalnikov in ve& kot 40 ser-
visov,

Kitajske v svet visoke
(ehnolugqe in skupino izbranih
drzav, ki izdelujejo te stroje, po-
meni leto 1983. Takrat 50 sesta-
vili Galaksijo, prvi Kitajski racu-
nalnik, ki opravija 100 milijonov
operacij v sekundi. Do danes so
ga uporabili v ve¢ kot 60 znan-
stveno-raziskovainin projektih v

drzavni meteoroloski buro, o
rodni seizmoloski biro in pekin-
$ka univerza. Stevilni problemi,
predvsem s podrocja narodne
obrambe in znanstvenega razi-
skovanja, bi ostali nereseni brez
galaksije. Tako S0 npr. pri na-
rodnem  seizmoloskem  biroju
ugotovili, da noben drug domac
ali tuj radunalnik ni sposoben
izpeliati racunov pri ugotavija-
nju vzrokov gibanja tal na kitaj-
skin selzmiénin obmotjih. G-
ija je to nalogo opravila v
h 4 minutah in 6 sekundah.
Kitajska ima danes na deseti-
ne tisocev racunalnikov, od ka-
terih je 20.000 domace izdelave.
i majhni in poceni racunalniki,
s Katerimi ni tezko delati in 50

REVOLUCIJA

prilagojeni specifiénemu_kitaj-
skemu tr2iscu, so rezultat never-
jetno hitrega razvoja kitajske ra-
Gunalniske industrije, razvoja, ki
Io presenel celojnaivazie nav:

izdelujejo Sirok
svekter razlicnih- racunalnikov
~ od enostavnih Stiribitnin do
multifunkcionalnil ih, od
osebnin racunainikov za hisno
rabo do velikih sistemov za ko-
mercialno uporabo. Posamezni
racunalniki, kot sta veliki z
0520 in zijin I, 50 bili narejeni v
serijah po 10.000, po najnovej-
$ih ocenah pa bo Kitajska Cez
dve leti sposobna _izdelati
100.000 mikroracunalnikov let-
no. Poseben pomen ima razi-
skovanje uporabe kitajskih &rk v
informacijskih procesnih siste-
min. Nekaj takénin sistemov jo
Ze narejen

Kitajska Ehkeni it 2a razvoj
robotike; danes ima_priblizno
100 »mehanicnih delavceve in
200 manipulatorjev. Ker so
tega podrocja lotili znatno Kas-
neje, je vecina robotov v ekspe-
rimentalni

strinjajo, da
i odlocnejsi korak pri uporabi
za industrijske namene, kar po-
sebej velja za robote, odporne
proti toploti, koroziji, vibraci-
jam, prahu, hrupu in Zarcenju.
Modernizacija prinasa vse
vedje zahteve po ih i

uspeh domace racunalniske in-
ije predstavija komerciali-
zacija programske opreme. Da-
nes pri testiranju in izpopolnje-
vanju upostevajo tudi ideje upo-
rabnikov in potrosnikov. Nastala
je narodna softverska druzba, ki
naj bi razvijala sodelovanje med

osameznimi oddelki, preprece-
vala_podvojevanje raziskav in
podpirala izdelavo najrazlicnej-
Sih programov. Trudijo se tudi
za standardizacijo cen in obliko-
varje kitaiskega -softverskega

onax.

Tianjinu, najvaznejsi severni
Kitajski Iuki, dela ve¢ kot 4000
ra¢unalnikov, speci-
alistov za programsko opremo
pa je cehovalo programsko bt

ki je v dveh letih obstoja
sprejela 24 velikih in srednjeve-
likih_programsko-designerskih
projektov. Tako je izdelala pre-
ko 1500 razliénih programov s
podrocij gradbenistva, ladjedel-
nistva in petrokemije, hkrati pa

ustrezni opremi. Resitve ni mo&
poiskati v uvozu, ker bi to pome-
nilo prehud udarec_drzavnim
deviznim rezervam. Poleg tega
je uvoz nekaterih modernin tujih
izdelkov prepovedan. Zato Kitaj-
ska veliko stavi na raziskovanje,
razvoj in krepitev lastne racu-
nalniske tehnologie. ~Izjemen

00 oseb

Oblikovala se je tudi kitajska
narodna mreza za servisiranje
ra¢unalnikov. Osnovali so jo le-
ta 1980 in ima danes 33 podruz-
nic po vséj drzavi. Njena glavna
naloga so storitve uporabnikom
racunalnikov.

Neka pekinska osnovna Sola
je uvedia pouk raéunalnistva in

osnovala lastno programsko hi-
S0, ki jo vodi desetletna Wu Min
(na sliki). Sola je sestavila tudi
svojo

no. Previadalo je mnenje, da se
ugenci osnovnih Sol ucijo hitre-
je od odraslih in da so njihova
leta najprimernejsa za spozna-
vanje racunalniske tehnologije.

jo racunalnike v osnovnih in
sredniih Solah v desetih od sku-
paj 26 kitajskih provinc.

tristo juanov (1 juan = okoli 100
din

nike uporabljajo na skova] vseh
gospodarskih _podro
proizvodnie jekla_do P
nja in statistike. Peking se po-
sveca tudi posodabljanju mest-
ne uprave, kontrole prometa,
hotelov, b:

razvoj in konkurenca za izbol-
sevanje«
kitajska racunalniska tehnologi-
ja presia v n

kovnjaki se strinjajo v oceni, da
je elektronska doba, ki jo ozna-
Cuje mnoZicna uporaba mikro-
racunalnikov, nastopila tudi na
Kitajskem.

prvo raziskovalno skupi-

Po nepopolnih podatkih ima-

Samo

Danes na Kitajskem racunal-

V skiadu z nadelom »raba za

se drzava trudi, da

visji stadij. Stro-
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MIMO ZASLONA

laserskem tiskalniku. Menda bo
na voljo nekaj razlicno_mocnih
verzi CETS, cene pa se bodo -
bale med 249 in 3¢
Data Becker, Memwmgersu 30,
4000 Dussemorl 1
nju imajo vec zelez, med

njimi BASIC 64 ST G-Compiior ST
(1-pass, ANSI, z moznostjo sesta-
ve lastnih _knjiznic),
68000 in Sopek aplikacij za Data-
mat ST, ki jih je baje mo¢ enostav-
no prirediti za lastne potrebe.
Star DSivision, Uelzener Str. 12,
212 Lunebur

Konec oktobra so napovedovali
program a la Pagemaker. Novi na-
cini uporabe oken. Hkratna obde-
lava do stirih besedil in slik. 99
tipov zapolnitev, ki se vrtijo sku-

aj z liki in moznost definicije
fastnih. Poljubno debele crte. De-
vet tipov &rk, tudi proporcionalni
nagin pisanja. Vmesniki za digita-
lizatorje in " urejevalnike besedil
Tridimenzionalne rotacije. Eno-
stavno oblikovanje izpisov. Okoli
200 DM. Firma se v kratkem na-
merava prav posebej posvetiti ST,
saj trg Se vedno hitro rase.
Application Systems, Postfach
10 26 46, 6900 Heidelber

AS je ena izmed firm, ki se uk-
varjajo tudi z nabavo softvera, iz-

z
S

ZRN (Uradno) ponujajo Megama-
xov C-compiler (izboljsano verzi-

jo) s kupom novih pripomoékov
(B-Tree-Toolbox). 12 Madsarske
S0 dobili programa Art Director in
Film Director, ki naj bi povozila
amigo tam, kier uporabnik potre-
buje mocne grafiéne sposobno-
sti. Prvi je mesanica do sedaj na-
rejenih tovrstnih programov za ST
in z vecino tudi zna izmenjavati
slike, drugi pa pozna e kamero in
je namenjen animacij, ki traja tu-
di po tri ure. Zanimivost je moz-
nost glasbene spremijave. Po elji
dobite zraven digitalizatorje za
kamero, grafiéno tablico in sin-
hronizator za video-rekorderje. Za
400 DM je na voljo urejevalnik tek-
sta Signum!, ki deluje vseskozi v
grafiénem nacinu in torej pomen
nebolece " pisanje/popravijanje
formul, skic, vkljucevanje grafi-
ke..... Pravijo, da na 24-pinskih ti-
skainikih dosega enako kvaliteto
izpisa kot na laserskih

Amiga zivi .

Splosno mnenie je, da je ST iz-
podrinil amigo. Zadnije ¢ase pa se
dogajajo zanimive stvari: statisti-
ke kazejo, da je za amigo napisa-

varna je s prodajo presegla nacr-
te. Cona so jo ustavila or 3500

za 51 K gibkega
iska. Pojaviaio se Kubi (Amiga
User Group Deutschland, c/o Ni-
els Braczek, Chemnitz-str. 4, 2300
Kiel 1) in amigi posvecene firme
(Interplan Minchen, Nymphen-
burger Str. 134, 8000 Minchen 19
~ tel. 089/1234066; Interplan Ulm,
Bei der Pilzbuche 77, 7900 Ulm,

18 Moj mikro

tel. 0731/26949). Dobite lahko trde
in gibke diske, razsiritve RAM do
4 Mb, digitalizatorje, barvne
skalnike in kupe svezega ameri-
skega softvera. Polozaj med ami-
90in ST je zdaj nekako taksen kot
med ST in PC: Sibkejsemu gre
sicer slabse, vendar ne tako sl
bo, da bi tega ne mogel prenesti
Atari je naSel svojo niso in se v
vetini drzav, kjer so slisali zanj,
trdno zasidral. Ko se je amiga bo-
rila za prostor pod soncem, so iz
potrebe nastali dobro organizira-
niklubi_in softverski standardi
(npr. IFF za grafine programe:
DeLuxe PaintDL Video, AEGIS
Draw/Animator, itd.). Cene softve-
ra in dodatnega hardvera neod-
visnih proizvajalcev so enake kot
pri ST.V oglasih ju veckrat najdes
skupai. Data Welt, eden od znanih
nemskih strokovnih casopisov (in
najbrz Se kak), posveca pozormnost
trem »dirkaceme, kot sami pravi-
jo: PC, ST in amigi. Konec dober,
vse dobro? Morda. Lahko se zgo-
di, da bo atari TT, ki naj bi ga
predstavili nekje do konca 1986 s
ceno malce nad 1040ST, spodse-
kal temelje konkurenci. Pa tudi
sam Commodore ne zanika govo-
ric 0 amigi 2, éeprav je proti prica-
kovanjem ni predstavil na sejmu
PCW. Bomo videli!

GEABASIC ...plus

Po nasih krajih menda se vedno
krozi prva verzija populamega in-
terpreterja. Znano je, da je 18. 7.
86 prinesel VI. 1, morda pa Se ne

1 GFABASIC PRG"
oy
Print “Falsche Lacnge GFABASICPRG"
End

Endi
Do

Read A
ExitIf A0

veste, daje od srede oktobra mo¢
dobiti V2.0, ki ni le popravijena,
temvec tudi sicer izboljsana verzi-
ja — ima nekaj cez trideset novih
ukazov, dokumentiranih na 30
straneh dodatnih navodil. Verjet-
10 je malo tistih, ki 50 neko€ pla-
¢ali 149 mark za original, tako da
ne bomo navajali pogojev zame-
njave za zadnjo verzijo. Vredno
omembe pa je, da je zrasla cena:
na 169 DM. Ce vas stvar zanima,
pisite GfA Systemtechnik GmbH,
Heerdter Sandberg 30, D-4000
Disseldorf 11; tel. 0211/588011. S
prilozenim programckom, katere-
ga avtor je Rolf Hilchner (GfA),
boste svojo_kopijo prve_verzije
programa priblizali Vi.1. Po kon-
canem delu bo popravijeno na-
slednie

~ v barvnem natinu vrsta z
meniji OK

~ TRON dela

~ izraduni za PUT in GET OK

— PRINT USING ne daje ve¢
nepricakovanin rezultatov

Druga stran
medalj

Prvi val sicer evioriénih testov
novega Amstradovega PC je pri-
nesel tudi nekatere kritike: zade-

se zdalec ni idealen, da je za res-
no uporabo nujno imeti &rno-belo
verzijo, da je nesposobnost doda-
janja_grafiénih kartic velika po-
manjkijivost. Menda najbol; zaze-
lena Kartica je Hercmesova (mo-
o upe-

" Laneo 5 upté
Grug monitor in mu dodajas zaze-
lene dodatke, vendar mora hkrati
delovati tudi Amstradov, saj je v
njem usmernik, ki napaja celoten
sistem. S tem pa zamere ni konec:
(akn morate, da bi

velike zahodne firme, nameravajo
osamosvojiti. Atari je Ze zaprl svo-
je azijske tovarne in produkcijo
preselil v ZRN in ZDA. Baje stroski
niso bistveno vegji. Kot posledico
vseh teh gibanj mnogi pricakuje-
jo, da bo IBM izdelal lastnega
kompatibilca. Verjetno ne po tek-
movalni ceni, saj je treba ohraniti
avreolo — mozno pa je, da bo novi
stroj imel 3,5-palcne diskete. Po
svetu se v laboratorijih vrtijo Ze
take z 2 do 1 prostora in
lahko se zgodi, da bo novi IBM
prvi uporabil nove dosezke. Malo
verjetno je, da bi novi racunainik
namesto modulamosti PC prine-
sel zaprt sistem, saj je ravno v ne

popolni posnemljivosti
skrivnost uspeha. Mnozica cene-
nih kompatibilcev je iz IBM PC

naredila _industriski _standard,
yendar <o le redki popoinoma
zdruzljivi. V prihodnjih- izdel

naj bi bilo $e ve¢ »rezerviranih
podrogi«, in to na tako kritinih
mestih, kot so recimo povezave z
drugimi racunalniki. Dodajmo te-
mu novi MS-DOS 5 (MM st. 11/86)
in.

Res nova amiga?

V tej rubriki ste lahko ze nekaj-
krat prebirali_ugibanja o usodi
amige 2. Na sejmu PCW je i bilo,
kaze pa, da se ek e dogala. Jay
Miner, pr mmod
(Los Gates, Kalfornijs)
pravl da pripravijajo noy
nus, dveh od (rsh na-
mensko |zdelamh vezij v stari ami-
gi. Agnus bo znal nasloviti 2 M
zaslonskega pomnilnika (zdaj 512
K. itmapped

v agnusu;
Todk i ,-n zau; lahko hkrati ubdo-
luje, razsiril n:
va denise bosta podpirala nepre-

, izgraditi« diskovno
onoto, sicar v akatl i prostora:
namesto baterij, ki vzdrzujejo dei
RAM, bi bol prav prisi akumula-
olékl. ki bi 'ormalnim
delom pom.lh zagon sistema je
silno zamotana procedura

L
rim “raie Laenge
End

Endit

Data 2924193,65,146.64,7219278,17
Data 15162,970,335,136
Data 30611.175

Daa 333281188
Daa 333321190
Daa -1

IBM
sam s seboj?

Big Blue je v robotizirano teksa-
ko tovarno viozil 200 milijonov
dolarjev. Tam naj bi (uradno) iz-
delovali PC convertible, za katere
pa je znano, da ne grede preve¢
dobro v prodajo. Po drugi strani
IBM nekako ne najde resi
mnogih pravnih sporih s proizva-
jalci_kompatibilcev, novi poceni
konkurenti pa se Se kar mnozijo —
2 Vzhoda naj bi v kratkem prihaja-
Ii racunalniki s po dvema diskov-
nima enotama in b R
ceno pod 2000 DM (toliko stane

Gosiel poceni izdelovall dele za

vec,s Tocjivosti. Sprumaml se je
tudi Genlock — prilagodili so ga
Standardom, Ki pazilo na interie-
rence radijskih frekvenc (FCC).
Nova verzija naj bi bila naprodaj
novembra. Ne vemo pa, kdaj naj
bi predstavili novo amigo. Com-
modore je Sele pred kratkim spet
stopil na stezo uspeha in najbrz
noce tvegati, da bi atari TT spod-
sekal njegov novi stroj

Zalenuhe
8 se radi pohvali da e pro-
gramiral v C. m ne da

uciti tega grumskaga jezika?
Kalllovmyskl (jasno) druzba cLine

inc. je za vas pripravila cEnglish
(795 dolarjev), ki bo vase prepro-
ste angleske stavke pretvarial v
izvorno kodo, to pa boste lahko
dalje obdelovali s prevajalnikom
Lattice C. Program tece na PC in
sploh na MS-DOS, pa $e s Xeni-
xom, VAX in nekaterimi bolj ekso-
ticnimi racunalniki.




NEC Multisync na ST

NEC JC-1401P3E Multisync je
»power with price« — mirno ga
lahko uporabljate s prakticno vse-
mi racunainikl v vash lodvoetlh

problem je le cena: 2190 DM Ko
legi pri reviji ST Computer so ga
proizkusil na ataru ST in mu
vdudeni: konéno monitor,

o lahko gledal vae tri grafc.
e nadine. Rod zgomjim delom
ohisja se skrivata dve stikali:
anirn lahko igberomo predstavitey
teksta v barvi, neodvisni od sof-
tvera, z drugim pa umerjamo po-
vecavo slike v vodoravni osi. Tu
50 $e gumbi za nastavitev svetlo-
sti, kontrasta, navpiéne velikosti
in lege ter vodoravne lege slike.

hes I8t Perndewh i dgtisa
o5 15t fert a«d wmur.<m

Zraven so tri svetlece diode, ki
oznatujejo retim dela: IBM/osta-
lo, TTUanalogno, vkioplienoliz-
kloplieno. Na zadnji strani ohisja
najdemo razen vtica za mrezo se
pet vgrezliin stikal za dolocanje
e teksta in stikali za izbiro
\BM/oslan TTUanalogno. Signal
dobi_preko devetpolne cannon
Vtiénice. Skupaj z monitorjem do-
bite kabel za prikljucek naIBM PC
in trafo. Da bi zadevo uporabljali
na ST, potrebujete poseben ka-
bel. To pomeni mu¢no predelavo
kontaktov (skica je na voljo v
urednistvu) in vdelavo stikala cb/
arva. Najhujse pa je, da boste
morali sami sestaviti ojacevalec
za zvok, kajti tega Multisync nima
— to pa je tudi vse; kar mu pravza-
prav manjka.

Slika'1
usmernik za 5, +12in ~12V, Tudi
tega lahko dobite pri WBL. Ce ste
kaj narobe zvezali, program javi
kaj je narobe (sl. 2).
A/D pretvorni
Po svoji dobri izvedbi in zasciti
red preobremenitviio ta del kon-
urira mnogim veliko drazjim si-
stomom, Veak Kanal jo posebe]
zabtiten 2 parom diod. lma RC
filter in ga lahko s po dvema cer-
met-trimerjema (25 vrtljajev) na-
ravnamo na poljuben obse

meritvah baje znesejo najvec 1
bit, kar nekako ustreza Sumu
vhodne napetosti. V osnovni ver-
ziji sta na kartici dodelana le dva

Slika 2

kanala za unipolarne napetosti do
5 V. Zaséitne diode in drugo za
preostale kanale so prilozene in
jih mora$ sam zaciniti.

Osnovna konfiguracija prinese
24 digitalnin vhodov in izhodov.
Industrijska verzia jih ima 48. Pri
uporabi dveh D/A pretvornikov se
lahko odpovete 16 izhodom, ker
se_porabijo za sesiavo mraze

Frekvencni generatorji
Tri od stirih generatorjev nadzi-
ra Eip 82C53 (CMOS). K vsakemu
spadata vhoda clockigate za do-
lo¢anje osnovne frekvence oz
hardversko prozenje (Triggerung)
posamicnih impuizov ter izhod
Frekvenco ure lahko zunanje do-
lo¢imo ali pa uporabimo oscila-
torje, ki S0 na voljo: v_osnovni
konfiguraciji 4 MHz in 250 kHz, v

e

Slika 3

industrijski verziji kvarcni oscila-
tor z osmimi frekvencami med 4
in 16 MHz. Generatorji znajo se-
staviti signale s simetricnim in
asimetricnim taktom ter softver-
sko in hardversko prozene posa-
micne impulze. Locljivost je od-
visna od dolocene osnovne frek-
vence in znese +/— eno takino
enoto (TE) urinega signala

D/A pretvorniki

Ti delujejo na cenen, a zanesljiv
nacin, tako da je vdelava kom-
pleksnih D/A ¢ipov pravzaprav od-
vecna. Preko osembitnega porta
krmilijo mrezo R2R — ta zna ge-
nerirati napetost, ekvivalentno iz-
brani 8-bitni vrednosti. To potem
ojaci operacijski ojacevalec in
koncne napetosti se gibljejo med
+/~10V. Tonost najbolje preiz-
kusimo tako, da izhodni signal
zvezemo na AD pretvornike.
Downloa:

Na kartico lahko vgradimo
RAM, v katerega preko RS232 po-
sljemo lastne ali komercialne apli-
kacije za procesor 7810; ti potem
krmilijo delovanje Kartice.

R2R, Sicer so V/I
St sam in &t Siioitne, veak
pa je lahko dolocen za vhod ali
izhod. Vse potrebno vas nauéi pri-
lozeni demonstracijski_program.
Vrednosti na portih lahko prikaze-

te inarno

(slika 3).

prikljuéni kabel za mreZo in raéunalnik (IBM), gib-
stojalo (v obeh smereh), prirognik Stevei

cena: 2190 DM bez davka Inoge industrijske profesi-
trgovina: SEH Compuiter / Peripherie GmbH onalne Kartice se komaj lahko
Beethovenstr. 26, 6455 Erlensee, BRD moriio 2 izdelkom WBL V poljub-
kartica 8 me-
Tinih kanalov za frekvence, peri
Inteligentna V/I ler). AID pretvorniki pogoltnejo  ode in pulze. Nadaljni Stirje so
kartica za ST napetost med ~50 in +50V, D/A  uporablieni za _»naprej/nazaj«

Kartica firme WBL Systemtech-

pa oddajo do +/~10 V. Osembitni
procesor UPD 7810 skrbi za nor-
malino delo A/D, osemkanalnih
frekvencnih meritev, D/A in gene-
riranje frekvenc. Preko 64-poine-
ga prikijucka za bus zhko kartico

tvornikov po 8 bitov, 8 Stevcev

4 neod-
visne frekvenéne generatorje z
mnogimi funkcijami, 2 D/A 8-bitna
pretvornika in 4 »naprej/nazaj«
tevce  (Vorwarts/Ruckwartsza-

z
H

STj0 pHKOCmO proko sorjske:
ga vmesnika (modem port) — glej
sliki 1in 2. Prikljucitev je enostav-
na, morda predstavija problem le

Stevce. Meritve potekajo v 32-bitni
logljivosti. Vsi kanali so loceni in
med seboj neodvisni. Meritve
frekvenc stecejo v 1 ms do 16 s.
Ce stejemo periode ali pulze, upo-
rabljamo ¢ase med 1 in 2% mikro-
sekundami. NN Stevci so lahko
postavijeni na poljubno vrednost
in imajo kapaciteto 2'® bitov. Tudi
tu vam pomaga demonstracijski
program (slika 4)

[ —

Slika 4
Programi

V pripravi jin je precej: frek-
vencmeter/generator, aplikacije

merilne tehnike, dolgotrajna odéi-
tavanja A/D z izpisom na tiskalni-
ku in Se kup programov za samo
kartico (1. za 7810). Baje bo na

procesor. Poleg dobrega priro¢-
nika skupaj s Kartico dobite Se
demonstracijske in uporabne pro-
grame, napisane v GfA basicu —
izvorna koda je prilozena

ene
Osnovna konfiguracija (24 V/1, 8
A/, 1D/A, 8 stevcev, 4 generator-
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MIMO ZASLONA

ji) stane 448 DM. V kitu stane 378
mark. Tudi razsiritve dobite ze iz-
delane ali pa jih dodate sami. Na-
slov

WBL Systemtechnik, Sophienstr
44, 6000 Frankfurt 90; tel
7072621

80386

Kaze, da Intelov paradni konj
priviaci programerje. Softguard
Systems (Santa Clara, Kalifornija
— ZDA) pripravija OS, ki bo precej
podoben tistemu na IBM VM/370
Menda bo lahko hkrati poganjal
po nekaj primerkov MS-DOS in
Unixa, ne da bi uporabnik o tem
moral kaj vedeti. Prizadevanja. da
bi razvili vecopraviini MS-DOS s
preko 640 K pomnilnika, se zdaj
2dijo zastarela. Videli bomo, kako
bo reagiral Microsoft, ki si nove
perspektive predstavija nekoliko
drugace (glej Mimo zaslona v
prejsnjem MM). OS naj bi stal
manj kot 200 US dolarjev. Znano
ie. da obstaiio kartice 280385 za

Novi operacijski si-
S baje tokel 1udi tam. Moto-
rola (Austin, Texas) se bori za svoj
del trga: do konca leta bodo pred-
stavili 68030, v katerega bosta ze
vdelana MMU (Memory Menage-
ment Unj) in matemetienl kopro-
cesor. Nekje

ja_Tandyjevega Color Compu-
terja.

Tandy 1000 EX, zdruzljiv s PC
stane 799 USS. Poganja ga 8088-2
na 4.7 ali 7,16 MHz. V ceno je
viteta 525-paléna enota, 256 K
RAM, tri razsiritvena vrata in Per-
sonai DeskMate (nekaj takega kot
Windows). Enobarvne in barvne
monitorje dobite za 130 oz. 200
dolarjev.

1000 SX je drazji: 1199 dolarjev.
Dobite ga z dvema 5,25 enotama,
348 K RAM, petimi vrati, DeskMa-
te Il, MS-DOS 3.2 i GW basicom.
Pocesor in monitorji 50 enaki kot
pri EX. 3,5-palcna enota stane 279
dolarjev.

3000HL uporablja 80286, a je
zdruzljiv z XT (1699 dolarjev).

sedem
disk: 799 dolarjev za 20 Mb in
1799 za 40 Mb. Kontroler za disk:
400

s
3000HD ima enak _procesor,
zdruzljiv pa je z AT. 12 Mb
disketl, 40 Mb na trdem disku, 640
K RAM, 10 razsiritvenih vrat, ura
realnega casa. 2499 dolarjev. OS
je Xenix System

Color Computer 3 (220 §) ima
CPE 6809E - 0,87 ali 1.7 MHz. Na
voljo e 128 K delovnega pomnil-

Po 2eli dobile tudi

Atari: nove cene!
Prvi oktober je pllnml nekaj poccmtw 'V zmedi, ki viada okoli cen
inogih artiklov ser led, DWIQ no nmmhlskl
ilki Co V cene ). vkl; jucen pror
'SF354 (disketna enota 360 Kb, SS/DD, s k-hlomﬂrllom) 598 DM
SF314 (disketna enota 720 Kb, DS/DD, s kablom +trafom) 788 DM
disk 20 Mb s kablom) 1998 DM
itor za visoko logljivost s kablom) 598 DM
4 (barvni monitor za nizko in visoko I0€. s kablom) 1298 DM
THQMSONIATAN( 4—paléni RGB monitor, slabsi od SC) 998 DM
SMMB804 (matriéni tiskalnik, 9 iglic, 80 znakov/s, s centronics
kablom) DM, trak 15,
SADOS ‘emulator (brez 5,25 palénih enot, Sele decembra) 498 DM

Fom (6 Eipov) 1

CART kabel (za pnkl|ubsk V) 99 OM
floppy kabel (okrogel 14-polni) 99 DI
R onnios2a 525 3 2080 M

Mode! 520 ST jo bil et mesecev najbolje prodajan ratunaini tega
razreda v ZRN. Prodajo 1040 ST je ovirala predvsem ki se je v
primeriar 8 tsto 520 ST zdela procel prtirana, esl peaaptay
placate le to, da je vse v eni 1040 najoc? preves
Stateto. To pumanl tudi udsrec smigh (pnpmocc a 3500 DM, v
o mektotoga. Dlaga.lahko. navdussnt
jo tudi mapca, kemiéne svinénike, nalepke, t

rie

v svahiliju pomeni nevarnost’

Aike In podobno 2 Znakom A AR Miiogmos- s vecei

. torbe, de2-
, da »atari

Philippe Kahn
zasebno

po-
Jetia bi se moral polaiti 78000 to
je procesor Rl Pra-
Vi, da prodstaviia Iugxéen korak
naprej v razvoju serije 68. Ali to
pomeni, da bo navzgor zdruzljiv s
Starejsimi 16/32-bitniki, ni znano.

ACTOR

Tako se imenuje izdelek White-
water Group (306 University Pla-
ce, Evanston, IL 60201, USA). Za-
deva dela s sistemom Windows
(Mimo zaslona, MM t. 9/86). je
objektno orientirana, predstavija
umetno_ inteligenco v pascalski
preobleki in sproti optimizira last-
ne delovne pogoje (incremental
garbage collection). Novi pro-
gramski jezik ob vseh nastetin do-
brotah baje niti ni pocasen in ga
lahko mirmo uporabite za aplika-
cile, tekoce v realnem casu. Glede
na to, da v rekiami (Byte 10/86)
najdete tudi Microsoftov emblem
Windows, ima novotarija morda
lepo prihodnost. Ce upostevamo,
kako si pri M'softu-prizadevajo.
da bi Windows postal standard,
se lahko zgodi, da se bodo 2 av-
torji jezika ACTOR pogovorili med
atirimi o¢mi in sklenili dobro kup-
gijo

Tandy ponovno
udarja

Iz casov. ko se je racunalniski
boom zacenjal, znana firma Tan-
dy Corp. je izdelala pet novih mo-
delov. Med njimi sta dva PC, en
XT in'en AT ~ kompatibilec. Peti
racunalnik e verzi-

petnajst: in
de-diske. Locljivost znese 640 x
192 tock_ Uporabljate lahko 4 bar-
ve od 64. 0S: 0S9 Level 2. To
pomeni vecopravilnost. Seveda je
stroj povsem zdruzljiv s svojo
pre}smo verzijo (CoCo 2).
osledica: Tandy se je odlocil
opusw modela 1200 in 1000

renja ga Ze do-
bro pozna, tega ustanovitelja po-
dietja Borland. Pravzaprav pa ga
ozna le po uspehih in ni¢ vec.
Francoz se je obdal z zidom in 0
megow preteklosti se ve zelo ma-
/0. A tudi v to trdnjavo smo uspeli
pmn Phlllppe diplomirani mate-
matik, je prisel v Ameriko ilegal-

no! Zelo malo denarja je vzel s
sabo, zato pa zelo veliko Zeljo po
uspehu. Nekaj ¢asa mu je §lo bolj
kilavo. Z japonsko-ameriskim pri-
jateljem Spencerjem Ozawo (biv-
sim prodajalcem zacimb za sola-
to) je pisal programe, se 3el po-
&tarja in zivel nad servisom 2a ja-
quarje v mestu Scotts Valley v Ka-
fiforniji

Pocasi je prisel tudi uspeh in to
s programom Sidekick za 50 do-
larjev. Sledili so mu vedno novi

ICF: trdi disk za ST

Namesto 20 Mb za 1998 DM
lahko dobite 44 za 3480, 22 za
2480 ali 11 Mb za 2280 DM. Disk
je priblizno enako hiter, enako
glasen in enako zanesl;iv (pravi-
jo). ima pa prijetno daljsi kabel.
V bistvu k firme
NEC, Kar prinasa dvoje poseb-
nosti. Prva je eksoticnost prik-
fjucka NEC (19-poini cannon), ki
pa 50 jo pri ICF elegantno od-
pravili; disk boste lahko takoj
prikljucili, ne da bi se morali uk-
varjati s problemom, kam spada
kaksna Zicka. Druga posebnost
je nacin. kako zavarujes glavo
pred morebitnimi_poskodbami,
npr. med transportom. Namesto
ukaza SHIP DISK, ki glavo »za-
mrzne«, se glava enostavno
duigne. Na disketi dobite insta-
Iacijski in pogonski program, ki
naj bi ga posneli na disketo, s
Katero startate sistem. Pri for-
matiranju se prostor na disku

1, 22, 44 Mb) razdeli na veé
Iogicnih enot, saj TOS eni sami
prizna najvee 16 Mo, Tako lahko
postavite npr. C, E. F in G, D pa

el bo S6 nadaljs FAM disk Eqi
ni problem je ta, da na mizi (po-

¢asi zatne primanjkovati pro-
stora. Prilozena je Se datoteka
README, v kateri si boste pre-
brali kratke instalacijske napot-
ke. Za obcutek, kako hiter je
disk, preglejte naslednje tabele:

kaplunll datoteke 356 KB
aICF 9.7 sek.

ﬂoppy 79.0
RAM

nalaganje datoteke (140 KB)
floppy 19.3

a,
SH204 34

M 26

Premislite, morda gre tudi
brez trdih diskov: za poloviéno
ceno (998 DM) dobite 2 M pom-
nilnika, ki prenese resetiranje in
ga lahko dogradite do 11 Mb
(glej Mimo zaslona, MM 10/86).
Kup disket z rezervnimi kopija-
mi vam bo zrasel ne glede na to.
ali uporavijate trdi. mebki ali
RAM disk. Kaze, da se bodo v
kratkem pojavile

diskete, kar bi lahko pomenilo
pokop trdih diskov. tako kot so
24-igliéni in laserski tiskalniki
skopali grob marjetiénim. Odlo-
itev je vasal

ICF-Data _Technology, Rhe-
instr. 122, 6500 Mainz; 06131/
683020/2
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(Turbo Pascal je poskrbel za naj-
ve¢ razburienja zaradi do takrat
nenormalno nizke cene) in v lan-
skem letu je Borland imel ze 27,1

milijona dolarjev prodaje, zaslu:
pate izjemnih 8,7 milijona do-

e botem cudno, ge Kahn pra
»Nikoli se ne vrnem nazaj v Fran-
cijo! Prigel sem 2 raztrganimi ze-
pi. In neverjetno ugoden je obcu-
tek, ko lahko pokazes, da si uspel

v Amerikile

L]
Najuspe$nejsi program za na-
mizno zaloznistvo na Macintoshu

in je za 20 funkcij zmogljiveisi od
verzije za maca. Na nemskem trgu
naj bi program stal 3000 DM in to
v angleski verziji

Japoncev se boji ves svet. Kar so
dosegli v avtomobilizmu, pri foto
kameran, video opremi, urah, kalku-
latorjih in $e kie, utegnejo vsak cas
e pri racunalnikin. Tako Sierra
kompatibilneze (sistem IBM 3090)
2e izdelujeta Fujitsu in Hitachi in jih
prodajata preko ameriskih podjeti
Americani jih brez skrbi kupuiefo
podobno ke

MRTEAR PC a0l i gl
sso o nandihcana.Saka Volar, St
B oo

DATA SOFTWARE. Velika izbira uporabnih
programov in iger. Ob zelo konk

wrenéni

T brcplachy ctalon Soven DK
17.ravnja 1, 54500 Nasice, (054) 711-035.
6495

MALI OGLASI

FOGI SOFT vam ta mesec ponuja najnovel
uspenice po najnizjh cenah Cene
Kompleta s kaseto od 2000
Naroéite brezplacen katalog. Povprasate.
e bo vam zal. Bogdan Viher, Kiinetova 16,
62000 Maribor, el (062)03:314.  1:6486

SOHNEIDER 6128, rcir. programatr

sk 75 232 Gtein 525 Lisra
7o’ Fioppy Buch, 5126 nern, CPM plus, CPM
programi s prirocniki. Darko Marin, Ljeénicka
10, 41000 Zagreb. 1632¢
SCHNEIDER PG 6128, dokiarrn, ralen

tel. (071) 5294

PRODAM nov amstrag CPC 464 (z
to). s carsko dkiracio g Daico, vl
Ko fteature in programov za 22 SM. Silvo Bo-
e, Temnika ut 54, 64262 Nakio pr gy

fan od 18, ure napre.

ineider CPC 464 6128 s carinsko

delaracio Telfon od 6. do 14.ue. Lorbek

(069)1-52:. 6323
EKSKLU;

wNo!
Futue o oo e ke na

v programe nervnon iz sogie,

skupai s programi prodam. V MV
hovnikove 16, Ljubjana. 630
Vi nainoveisi
pltih, Ki i jih izberete sami.gre, uporabn
/M. Igre: Equinox, Neverending 2, Knight
mes, Tau Celi... Uporabni: Laser Gen'
us, Turbo Disc, Prfi Painter . CPM: For ot 40 izrednin
ran 80, WordStar, Mica (CAD) ... Kmalu rogrmor st acondin ke ropte
i igre. Katalog zaston. Dusko posanezno o v Komplth. Komlet 1.
Ve, 2 Josla 1171000 Sarjeve Rambo, Frankie Chess,

alh S Ping P swmmm Oy

MALI OGLASI

1SOFT SOFTWARE predstavia nai-
noveide Cf rame: Chess (joyce). DR
Graph, DR Pascal MT+. Stock Control, Su

 Mic
plet CP/M 3.0: WordStar 3.34, dBase Il Sug
cal & 2P, Conytle Now CPM utiy progr-
i ascal Toolbox Modules, Turbo
Uslives, Pascal T

ren iar Sopoca
Utiites, C-Compiler Utities. Vsak kupec CPIM
programov dobi za dar program Mini
CABCAM:Nor uporabm program: O
ksmith +. Mini Off rd 128 +

Malimorge, Pl Pt Testomt Osarat
Transmat, Hoot CComper 10 s, Dot

pac 32, Turbo Disc (za ospedi disk)
Rova Hirsturs, Co Sperting e
2 GoM Pl Operaing Syser G Amsof

YU, Trg Republike 4. 41000 Zagreb, telefona
(041) 270-777 il (041) 315478

s (4
Sky For, Gunf ninhi
mple 18: Last V8,
Turoo Espr, Ghogt n Govlns, Thres We-
in Paradise. 20ids, Kane, Pesp Sh

coresl Kol 21 oo, Ty Gl

B2 5 ogteimo 8¢ petorcs naivetii
Japonskin racunalniskih druzb:

(1.1) in OKi Electric (300 milijonov

Clone-Killer je pred vrati. Tako

dolarjev).

tudi pri-
krojuie po lastnin potrebah, 'Po
novem ia M v procesorje
VKlucuie tudi Jastno logiko. v za-
meno je Intel dobil dostop do po-
Grobnosti o integriranih ASIC ves-

(Application Specific Integrated
Circuits) naj bi Intel naredil tja do
pomladi 1987.

Poroko med fotografijo in racu-
nalnisko tehniko naj bi predstav-
ljala video tehnika still. Res je bilo
na Photokini v Kolnu moé videti
kar nekaj elektronskih,
sistemov v fotografii, ki n
filma uporabliajo dvopaléno racu-
nalnisko disketo. Tudi dosedanje
kamere so zato malce drugacne,
avsaj na zunai Se precej podobne
starim. Ceprav je tehnologija sta-
ra priblizno pet let in Ceprav se je
v teh letih precej razvila, e zme-
raj ne more po kakovosti slik kon-
kurirati_fotokemiji in_njenim fil-
mom. Predvsem loGljivost je
stveno premajhna za celo manj
zahtevne uporabnike, pa tudi ka-
mera e velko predraga (okol
o 0 uporabljal ne-
delsd otograr Cos owt pet let

congihkompiath,go 10 nvec nmglamov
in, a posebej
by Zagoavia et potete m supe
hitto dobavo,
4 Ponus possmezns upoiice 2 Londe
ounda, Swoeos Word, Sarauake,

an, Bomb
sce kiminana o
novoletne popuste pri vetjin

narodiih
& OdbiraSansto b -Future Orions

Amst
. o Rubeticosa 7. 41000
Zagreb, te. (041) 417-052. 6460

SOFTWARE: velika izbira vrhunskin
o oo po e can
sobna ugodnost: zberite 5 CPM pr
E i Se danes nas pokicte
064) 26708 ali piite: Gregor R
Bavdkova 33,6400 Kran), 16450

LOCOMOTIVE SOFT vam ponuia najnover
e programe, Kamplet 10-5 prog (1500

Digtaiatr Shagon.

et Dexter, Roscue

ugodna pc
ra) Voo o
fe tudi na disket, prav tako kot naslednje

I Mol

(sl mondoren i orgnainin meuiatr

Jom 2a prkljucitev na barvi televzor.

njeno. Katurari, Spit. (058) 518737, mwe
idre.

BUSINESS SOFTWARE v j g posio:

1o, altetnete n o

plan, Basic Compiler, MBasic. WordStar

drugih po tem. da znajo pravocasno izbrai
Brar

{am emagota popust ud do % arko
vacexic Barnoveoa 0, 41000 gre
oo

©).
ol Pade 4. 160 Sabac,tion (13

Bow (ragbi - Ocean),
Wiami Vi (Gcsan). Proft Paner (nsan &
macintosha). Kar e samo de tistega, kar sta 22
vas pripravia Daimond & Bing Soft Daimond
Software, Gratani Dolie 1a. 41070 Zagreb.
6470

SOFTHING SOFTWARE. Najnoveiée. najcens;
$e 22 va$ CPC-464. Brezplacen katalog. Precko
1. 41000 Zagreb, tl. 320-59 po 16.uri. 16438
GANDALF SOFT vam ponuja nanoveie i i
oo stene progame
ail v kompleth. Na traku ali
et Llhlzvl‘l' brezplaten Katalog. Zdenko
Radié, Star lgads 67, 41410 V.
Gorca ol 04) 19718 8
AMSBYTE DIVISION vam predsiava
Se gahite, Poleg g Kngh Ganes Monty
n the Run, Jack the Nipper, Who Dares Wins
Pa

KAJ SE NISTE CLAN?
Amstrad klub vam ponuja:

vase delo, poklic in proste trenutke
~ odiicne kopije programov

n poy

prodajt an i
1011;42&‘30 425-181. Informacije:
“Biro ragun st 60816-676-85663.

— mednarodno glansko karto z vsemi ugodnostmi, ki jih daje
— priloznost, da kot clan kluba hkrati s svojimi kolegi v Londonu in
Manchnu kupite vse novo izdane programe in literaturo, pomembne za

literature, profesionaln in hitro stori-
tev, nizke cene (seveda s ¢lansko karto, s katero i
- ji in cene na trgu v Londonu in

Prihodnj Ias!mkl b mish fud na ves:

a_podiagi pogodb, sklenjenih z Seemallerjem v Manchnu in
Metromatketor v Trst, lanko,clani kuba 1 pokazejo clansko Karto,
kupijo ratunainik CPC in usrezen hardver po nizjih cenah, kot veljaio v

iub »Nikola Teslax, Gospodara Vuciéa 182/ Beograd. Tel

imate 50 % popusta)

vezete krog znancev in prijateljev.

Vsak dan razen ob nedeljah, po 10.

perboy rogramov. Mi.
an anovic, Nikole Burkonca 6. 11000 Beo.
o 01) T e e
NOV RACUNALNIK amstrad CPC 464, modula-
Lot o 12, proda o rab ce
ni. Lahko tudivsako Dean

Trtn Hacsiane 341, 1000 Shopie ot um)

acsorr vam tokrat ponuj

integ o
Nipper (super). Starstrie I (fenomenaina graf
Kal) in S velko novih

stra, Dusana Bogdanovica 9. 11000 Beograd,
tel. 011) 450-268 8545
ELITE SOFT wam s s mesec ponvs samo
naovfe in naol kaliene progame

V38 amerad CPC 46¢: Equnos, Sirstive It
Took'e Noger P Thrst i mnoge

uge i bodo pnweh 0 izida
eksandr Froge. Biona Kenea 10 Tios
Zaman el 017 475875
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Mizica,
pogrni
se

2IGA TURK

2o tako, da tudi najbolj po-
poini programi ne znajo Cisto
vsega, kar bi ¢lovek od racu-
nika vsak trenutek hotel. Resi-

tev tega problema je ve¢, v praksi
pa je najpogostejsa tista, da shra-
nimo, Kar paé poénemo; pro-
gram, ki ga uporabjamo, zapusts-
mo; nalozimo drug progs

delamo tisto malenkost,
katere smo delo prekinili; zapusti-
mo program; nalozimo spet prve-
ga, potem 3e datoteko, s katero
$6 dajal in konéno smo tam. kjer
smo bili. Procedura je navadno
tako dolga, da si taksne izlete pri-
vos¢imo le, kadar nam res ne
ostane drugega, sicer pa raéunal-
nika za take drobnarije raje ne
uporabljamo.

Racunalnik pa postane, kot bi

1i. Pravzaprav tole »hkratie niti ni
posebno bistveno. Le re
nami so taki, da zadajajo svojim
sliciskim pomocnikom naloge.
ki trajajo dolge ure, ne da bi
pri_tem potrebna staina prisol
nost. Pa tudi strojna in program-
ska oprema osebnih, $e bolj
hisnih racunalnikov, pravemu ‘o
¢opravilnemu delu i dorasla. Ker
pa'si kijub temu Zelimo, da bi hi

aplikacijami, so si programerji iz-
mislili trike, ki omogo¢ajo, da je
prehod med razliénimi programi
2elo hiter. Obstajata dve resitvi
preklapljanje med enakovrednimi
apnkncunm 0 stalno naloze-
mnilniku ali pa klicanje
drobmh usluznih programov iz ti-
stega programa, ki je takrat paé
»glavni«. Obe moZnosti sta na
osebnih racunalnikin razsirjeni.
Prvo omogota npr. Switcher na
macu ali pa Resident na pecejin.
Zal ne en ne drug operacijski si-
stem ne podpira hranjenja pro-
gramov v pomnilniku, zato izdela-
/a takega programa terja nekaj
spretnosti  programeriev_(preu-
smeritev  nekaterih _osnovnih
funkcij operacijskega sistema).
Znaéilen primerek druge moz-
nosti je Sideclick, program, ki je
stalno nalozen v pomnilniku PC in
ga lahko iz vsakega drugega pro-
grama poklicemo. Na macu in ST
2a take Zelje poskrbi Ze operacij-
ski sistem, ki dovoljuje mstalvm—
nje t.i. programov Desk a
ry. Mi jim bomo rekli namum pr!~
pomodek. Na amigi in QL niso ve¢
potrebni, ker uperacusku sistema

22 Moj mikro

omogotata delo vet programom
hkrati.

Po eni plati 0 torej namizni

pomocki izhod v sili, s Katerim

moséamo razliko med eno in
veéopravilnimi_operacijskimi si-
stemi. Velikokrat ti_pripomoéki
popolnoma zadostujejo. Tajnice,
ki bi zelele urejevainik besedila z
vdelano kartoteko telefonskin Ste-
vilk, avtomatskim telefonskim po-
zivnikom _ (dialerjem), _elektron-
skim urnikom in Se em, si lahko

programi, ki so dostopni vsak hip,
iz vsakega programa, ne glede na
to, kaj delamo.

Za pomoé tistim, ki se mucijo s

postopki, od-
stavku, tokrat predstavijamo ne-
Kaj nimlznlh pripomotkov za ata-
pa ga nimate, lahko be-

sedllo kljub vsemu preberete.
Morda se boste razjezili in napisa-
Ii kaksen »rezident« za vaso ma-
vrico _ali komodoreka _(zadnjic
sem bil kregan, ko sem napisal
»slonokoséencas, pa upam, da

vam bo tako bolj ve¢!).
a

Namizne pripomotke spozna-
mo po konénici .ACC. Ce zelimo,
da se bodo pojavili v meniju Desk,
jih moramo zapisati na sistemski
disk, v isto okno kot TOS. IMG ali
DESKTOP.INF. Ge imamo sistem
v romu, je kot sistemski dober
vsak disk (razen tistih, ki so for-
matirani z Mad Maxom), datoteke
ACC pa morajo biti zunaj vsake
mape. Ob inicializaciji bo sistem
prvih Sest nalozil v pomnilnik v
istem zaporediu, kot 5o bile zapi-
sane na disk, in jih pognal. Pripo-
mocki bodo
nilniku in sistemski disk, ki bi ga
upormo zahteval pripomotok na
ben. Obviseli bodo

dek, ki se nanasa nanje. Ta dogo-
dekje obitajno izbira pripomocka
v meniju Desk (Miza, Atari...). Kar
zadeva sistem, moramo pokritizi-
rat naslede. Pripomotke lahko

anjaniu si-

£o 7atns primankovati pomnilni
ka in omejeni smo samo na Sest
pripomotkov v meniju Desk.
najhuj8a je zadnje. Dobro je treba
premisiiti, Katere bomo naloZili.
ina pripomockov je splos-
nih in povsod uporabnih (nastavi-
Tov pivamettoy. yacunainika. fi-
skalnika, YU znakov, RAM disk),
druge pa nalozimo samo pri dolo-
&eni skupini opravil (programer-
ski kalkulator, prog renos
slik, emulator terminala...). Zbi-
raicem programov za ST jemlie
dragocen prostor na disku nad 20
razliénih pripomotkov. Predstav-
ljamo nekaj tistih, za katere se
splaca zrtvovati nekai pomnilnika.

Intersect RAM disk
Na atarijih tezav s pomnilnikom

ni. Ce imate en mega pomnilnika
in OS v ROM, ostane za aplikacije

|
| DISKGROESSE:

VERIFY:

KBYTE:269

BUFFERGROESSE:!

-

[0

T (A

30}

Resident RAM disk je grafiéno lepo izdelan, le neks] gumbov
so 3
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Calculator

na voljo dobrih 900 K linearno na-
slovijivega pomnilnika. Kompati-
bilneZi se lahko pohvaiijo s polo-
vico tesnejéim prostorom. Brez
posebnih tezav lahko vsaj 300

odstopimo za RAM disk. To je o

pomnilnika, kamor bomo zapiso-
vali datoteke natanko tako, kot da
bi to bil obicajen disk, le da bo
prenos podatkov nekaj desetkrat
hitrej8i. Ce nimate dveh disketnih
enot, si s takim diskom lahko
hranite prece] dela pri kopiraniu
programov. Prednost

vega diska pred druglrm ie, e ga
lahko, ne da bi raéunalnik reseti-
rali, vetamo ali manjsamo, po

svojih potrebah paé. Zal pri tem
vsebino diska izgubimo. Pri upo-
rabi pa je tudi sicer nekaj teZav.

RAM disk rezervira Sele, ko je ra-
&unalnik Ze v polnem teku. Pro-
grami, ki tecejo iz mape AUTO, Se
re vedo zan in ne morejo vanj
ati programov, ki bi jih radi
|mall na hitrem disku. Druga teza-
ate operacijski sistem
VRi Ta mod veer sitermskimi
spromenijivkami chranja ramo t-
et je povedano, katers enc-
© (A, B, C, D..) so povezane z
ucunulmkom in katere ne. Ce ra-




ik resetirate, se ta

ka ohrani in enote, ki ob-
staja, ni mogoce na novo zgraditi
2 RAM diskom. Ker Intersect omo-
goca instalacijo RAM diska samo
na enote C, D ali E, je po treh
resetiranjih zgodbice konec, ra-
Eunainik je treba ugasniti in zace-
ti znova, pri C. Pomaga pa lahko
tudi program, ki ga prevedemo in
damo v mapo AUTO (glej izpis).

Tudi RAM Floppy ima pomanik-
Hivost, i izvirajo iz dejstya, dajo
o neamini pripomotk. Prednos
Intersactom pa o vdetan (de:
Iu[ot) vmesni pomnilnik za tiskal-
nik, predvsem

prav pri razvijanju_ programske
opreme, ko se kaj rado zgodi, da
se na$ program »zapleza«.RF
nam prihrani mucne minute, ko
nalagamo vse mogoce prevajalni-
kenezajv ratunaink. Do nedavna
je imel program hudo hibo.
ljeval je najvec 512 K velike snlu:u-
ske diske, udobno delo s C-jem
pa zahteva cca 660 K. Med ataristi
pa ze kroZi verzija, ki jo je popokal
kolega Konvalnka in Ker omei-
tev ni. RAM diskom na rob e kra-
tek nasvet za zacetnike. Ce ste se
odiotili za RAM disk z camato
npr. D, vam reé d
se vam na migi ne pojav tudi
ikona s to oznako. Ker ikone po-
stavija program Deskiop, ki jo z
S natanko toliko v sorodu, kot
P drug program, ikon ne more-
jo_postavijati programi za RAM
disk, ampak mora to narediti upo-
rabnik roéno: izbere npr. ikono A,
popravi besedila in oznako z me-
nijem »instal disk drive) Postavi
disk in iz dialoga odide skozi
gumb »Instal/Postavie. Na zaslo-
se bo pojavila nova ikona. Da
tega ne bi bilo treba poceti vsakic
znova, lahko tako delovno mizo z

m »Save desktop) Shrani
mizo« posnamemo na sistemski
disk

Cormerman

Zgornja pripomocka pozreta 10
15 K _pomnilnika. Naslednja

na sistemski disketi (se osebel

o jo enostranska pommlmku

pa zavzame e nekaj

Gobno kot Sidsciick firme Bos v

Camerman zgleduis po popular-
em programu C. I

™ Iahkg med deset

grami:
Tabela znakov ASCII omogoca
pmglad kltelemu znaku ustreza
o je zapisana

v !eslnl]mskl obliki .
Kalkulator je soliden, s tremi
s in &tirimi vrsticami zgo-
Govine, kamor visujemo operach
je in rezultate. Prioritete operacij
45+372 je po
Tiegoveh 96, Katero funkci pos.
na, lahko razbere iz slike.

V belezko (notepad) i lahko z
zelo preprostim urejevalnikom za.

/* program sprosti D di
/* to stori tako,
1jivko na 4ca */

#include <OSBIND.H>

#define DRVBITS Oxdcd
#define DBIT  0x0008

main
«

long ssp:
short *sdca;
char c:

printf
\m\n*) ;
printf
D:\n") ;
printf
scanf
if (c:

("RESET D:
("About to

(“Enter P
("%1s".8¢)
i

printf (",

Super (ssp!
) else (
printf

"/
da popravi systemsko spremen

-s4c4s.-man' OXFFFF) ;

.aborting. .

Ziga Turk 24.9.1986
reset drv_bit for disk
to proceed :*):
B i

-proceeding. .

pisujemo razne tehtne mi
nam padejo na misel med delom.
Te lahko kasneje izpisemo na ti-
skalnik, ne pa tudi na datoteko, ki
bi jo lahko prenesli v drug pro-

gram.

Kdar veliko telefonira in ima ce-
lo modem z avtomatskim pozivni-
kom (auto dié

u
bo raéunalniski pozivnik (dialer)
zelo cenil. Zgradimo si bazo
datkov z imeni, naslovi in telefon-
skimi 8tevilkami, raéunalnik pa bo
nanas ukaz poiskal pravo Stevilko
in jo celo zavrtel. Ce vemo,
da prek modema kiiée racunalnik,
se bo poskusal »logirati«, Tudi 6
nimate avtomatskega pozivnika in
vriite Stevilke, rocno, je opcija do-
brodosla, saj je beleznica z naslo-
i in Sovilkami vsak hip na volo
| program ne zna, Cesa bolj za-
pletenega, npr. vrteti nekaj ste-
vilk, dokler vsaj z eno ne dobi

2veze
Comurmln skrbi tudi za komu-
rugi smeri in sprejema
jajoce telefonske kiice, spo-
, i ih pustajo ragunalni
¢asom prihoda in jih
Z al opcije nismo mogli

ot
pa op

puﬂkusl

Kolaz pripomo¢kov ne bi bil po-
poln, ¢e ne bi vseboval tudi igre.
Pri_Michtronu so se odloili za
populamo igro 15. Vidite jo na

Uu je obiéajno zapisana v digi-
taini obliki v zgornjem desnem
kotu zaslona. Ce imate raje ana-
logno, jo lahko izberete s poseb-
no opcijo v Cornermanu.

Naslednja opcija omogota na-
stavijanje raznih parametrov v
zgoraj nastetih podpmgumm
Tako lahko nastavimo tudi geslo.
Ko bomo naslednji¢ razsirili ana-
logno uro Eez ves zaslon, bomo
racunalnik lahko spet uporabljali

potem, ko bomo vnesli geslo.
To bo odvmilo sodelavea, da bi

brskal po nasem racunalniku med
malico, po drugi strani pa bo mor-

Tu nastavijamo_ tudi
as in

kontrolne kodu 2a modem, ¢
uro, zahtevam
sproti zlplsovl
Golocimo, kje na zasionu 6 bodo
pojavila dologena okna.. Zelo
skoda je, da ta opcija ne nado-
meséa pripomotkoy «Coptrol pa-
nel« in »Install e i,
se za msmlncuo Comermand
Elovek odiocil z laZjim srcem.

Opcija print omogota izpis po-
datkiov, kI 50 v belegki. pozwrIKy,
sprejemniku in nastavitvi na
skalnik. Edini filter, ki ga lahko
postavimo, je ¢as zapisa. Zal tudi
ta opcija deluje samo s tiskalni-
kom, ne pa tudi z datoteko, kar bi
omgotilo prenos v druge pro-
grame.

Zadnja opcija programa je okno
D08, Pokiite drug Michronay
program, ki omogoéa, da vanj pi-
Sorso ukazs tako hot o obican
operacijskih sistemih. Zal nam te-
ga programa knlngu ‘x Velike Bri-
tanije niso pos|
Cnlondn (luolodar)

To je izdelek iste firme, pribliz-
o polovico kralsi od CM je. po
svoje pa je $koda, da ni vdelan kar
vanj. Kot povu ime, imamo opravi
1i s koledarjem, pa ne s Eisto na-
vadnim. Obnasa se kot planer in s
15-minutno natanénostjo si s to
retjo lahko_razporedite as do
31.12.2009. Py
tiskanje koledaria za izorano leto
na tiskalnik in tiskanie ika za
{okoi dan. Kot dobra stara ste
ska ura zna ob polnih urah zapi
skati. Vsaka vrstica v urniku lah-

ko, & zelimo, sproi alarm. Na
sliividimo, da bo treba cez siabe
pol us hun s pisanjem tega
rsikaj pa rec tudi ne
zna. Ce -mm vsak ponedeliek ob

9:00 neko obveznost, morate to
za vsak ponedeliek posebej pro-
gramu tudi povedati. Da ne govo-
fimo o tem, da bi vas znal avto-
matsko opozarjati, da je Sihta ko-
necin to vsak dan razen sobote in
nedelje (ko vas ni v sluzbi, raéu-
nalnik pa prek modema in lorner-
mana vseeno sprejema sporo-
ila).

Oba programa, Cornerman in
Calendar, sta korektno napisana
in Se kar dobro izkoris¢ata GEM.
Vse naloge opravijata brezhibno,
zal pa so pri vsaki zadevi tudi
‘sprogramirali samo nujne stvari, s
posebnostmi pa se niso igrali. Pos

m moznost zajemanja
VKljutevanja podatkov iz drug
programov in pa moznost, da da-
toteke, kjer so zapisani podatki,
lahko selimo na RAM disk. Predv-
‘sem pa ne en ne drug program ne
zna kuhati Kave in tudi disketa je
obupno ploskih oblin.

Snapshot

Omenili smo ga ze pri zapisu o
prvi besedi. To je program, ki
omogota shranjevanje pravokot-
nega dela zaslona na disk v enem
od treh formatov: DEGAS, NEO-
CROM in lastnem kompaktnem
formatu. Tako lahko posnete slike
prenasamo v besedila ali pa v dru-
ge programe za risanje. Pri upora-
bi pa se pojavija majéken pro-
blem. Ce program uporabljamo,
ko je instaliran VDI (zaradi GEM-

RAW), note delovati pravilno.
Podobne tezave s funkcijami VDI
se pojavijajo tudi z drugimi pro-

i, ki Se niso popolnoma pra-
vilno instalirali v GEM. Resitev je
preprosta. VDI instalirajte 2
ustreznimi datotekam programa
EASYDRAW, pa bo $lo. Se beseda
o formatu zapisa, za vse, ki bi radi
sl i

Na zacetku vsake »zbite« dato-
teke tipa PIC je glava, ki ima tako-
Ie obliko:

Word 1 85049
Word
Word 3 Smna slike v pikslih (pro-
dukti Stevila 16)
Word 4 Visina v pikslih
Word 5 Sirina v besedah
Word 6 Format flag
Word 7 sumo bitnih ravnin
Word
Word 30
Word 100
Glavi sledijo podatki za vsako
rastrsko vrstico posebej. Obstaja-
io Sire tii podatkov, ki ih dolo-
¢a prvi byte. Prva dva bita v bese-
di dolocata, kako interpretirati
podatke, ki besedi sledijo, ostalih
Sest pa predstavija stevec.
00nnnnnn belih piksiov

Onnnnnn N besed &mih piksiov
(S FFF).

10nnnnnn N besed neurejenih po-
datkov,.ki bytu takoj siedijo.
RXXKXXHXXHIXKXX
XXXXKXKXXRAX
XXKXKXXXXKXXXXKX
XOOKXHXXXXKXIXX
“1nnnnnn N ponovitev 16-bitnega

vzorca, ki bytu sledi
XXXXXKXKXXKXXK
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MALI OGLASI — MALI OGLASI

AMSTRAD: s a mesec s 233 priravi
Tove i 2 stk ot sk, Kl

i Crago ancioa. Boviovs 5. 64000
el.(064) 26708

3
m imel Sai Combat,
Kung Fu_Master, Cauldron Il, Zoids, Space
Shuttle, Bomb Jack. Colossus Chess, Three

i3

nsno; Posiite 100 din za katalog. Hrvoje Zuiié,
arska 10, 54000 Osiek, el. (054) 22:231
=

RAZNO

1BM PC-XT in kompatibili — izdelava pro-
gramov za zasebnike in manj

nudd_programskin paketov in lterature:
poslovni programi (Symphor Lo-
1us, Framework), podatkovne baze (dBase)
programi za urei I Worasiar

{AocAD) in 20 drugh. normacie po
tel. (061) 345.30

"PRODAM tiskalnik STAR SO-10, 160 2 2 NLO,
cstnimi racunaii, Tl

: servisiam fiéne memnm on
2a 2X 81, EPROM 2716,

spectrum. Branislav Karadit, Branka Miljkovi
258, 000 N, . (018) 28-48 od 17 do
87

a sharp PC 1350, C 64, CPC 464
e 52555 Te (1) 6162, o1

PRODAM v shr PO1500 A 1 28 RAM,
Razdirim vat 1500/1500 A na maksimalnih 28 K
22 BASIC.Ne polrbujete nabenth drugih RAW

MPS 802 graficni ROM: s preprosto zamenjavo

PRODAM,PC casio FXTS0P. 16bin. Vaslani

so_asembler, 32:bitni simulator, basic.

(062)513-108. s

JUGOSLOVANSKI ZNAKI - e i 1 130
rste tiskalnikov er v racunalnke 1BM in v

m Tel. (061) 612:548, v stedo in nedeljo

N laon 20
edi 28-114, 91000 Skop
ax ket anto SONY HED'$00 procan
28 16 M. Goran Devidé, (061)

18 PCXT in kompaibic. el uporab
rami po dostopnih cenah. Sasa Banic Ju-

PROL

(zdrutlj 2 1BM),

in druge programe. Tel. 041

ATARI STI Prodam in menjam programe. Vsak
i 0d 2. do 21. ure na te. (062) 658302

3
k13
H

6311
1BM PC kompatibien racunalnik s posiomo
pmgrlm:kn opemoprodam. Tl 081 74664
04204022, u 1247
SHARP PC 15001500 A:wdlam notrani ez,

KOLEDAR 1687 2 atunaiitko zselaim o

»MIDI je moéno oroje. Zdaj
lahko Ze vsak norec pritiska na
tipke. V rokah pravega

glasbenika pa je
najpomembnejse orodje od
izuma sintetizatorja.«

Joe Zawinul
(sKladateljin vodja skupine Weather
Repor)

| MIDI, Stradivari

elektronske
glasbe?

Kami prodam za 900 din
fopes. Igor Pl Frane Ko 1 2000
Marbor o 0

' adae GPM 22, gotho pro-
. ko ik aibono oo oo
061) 723-445 n 375- st1261
ATARI 600 XL (z raziitijo pomnilnika je po-
stal 800 XL) + kasetofon -+ lteraturo + 25 pro-
ramor  gra ek camarana X ec
rum 48 ali u . Tol (05) 4660,
Andria Amkove, ik
NOVE DISKETE 825 05 DD po 2150 i Kos.
brodam. Dean Organdee. Trkun Hadsianev
41,1000 Skopie el (091) 206-118. :6443
NGV SNCLAI 2 specrum 4K 1 astlon
5 ksetprogramov prodam 22 7.5 SH. Mark
itk T e 33 650 Toovi.
(

NOVOLETNI POPUST 20% pr varadj YU zna
R )
storive, mateiala n programov.

50 Garaine 17 8150 L Srarn. o o}

APPLE Il C raéunaink, 0 o i
i monitor, ‘ceno, drug disk
posebe. Tel. (011) &3 16475

V DISKETNIK i S 354 prodom. Oefan

i, saonom o S 801, Dok ke
in Shop. Smons Basic Co m,

eos . § naconainh naborov Zhakor, e
ol 0 m-kav ummm podtnavns, hex
dump. Tel. (021) 334717, Vik

s sv, xe n_ quwum Jrgnniin m
rture Ktog 15 Bahow 31
Ljubljana el. (061) 3 Tous
ATARI 800 XL - mm;. izbira iger v knmplb
th in posamezno. Narotite brezplacen Katalog:
Unicat sof, el (022) 74-005,od 18. do 20.ure.
6283

LASERSKI TISKALNIK canon. [BM kompa.
tibiln ratunalnik opson Y-85, epson LQ

00 prodam. Ponudbe pod -Deklaracia=
. %095

ol Maribor, tel. (062) 26-
1o sabo popoine 6482

 RACUNALNIKE 2X spectrum, C-64 servis
fam vy navagénoi. Telfon 2 dogovor
(011)332275, Cosic 6290

ATARI ST. Poujamo profegonaie st

vsehnowh programov 2 dobl 15T

HARDWARE SERVICE - izdelujem dodat.
110 racunalni&ko opremo za BMPCIXT, ka
bel centronics za povezavo s liskalnikom.
vorajujem jugoslovanske znake v Kartico
hercules in PC-10 2 enojnim aii dvojnim
naborom znakov. Svetujer pri nabavi racu:
nalnika | o

teaur jo 1 ol poede 0 cent S0
din, kamor ni

Pramtamo tud ER
aperacske ssme v EPROM-  arge

MIRAN ZUPAN

0 je racunalniska revoluci-
ja preplavila svet, je prine-
sia_korenite spremembe

tudi v najstarejso clovekovo
ustvarjaino dejavnost — _umet
nost, e posebej v glasbo. Zgodo-
vinski korak na tem posvecenem
podrocju se je zgodil januarja
1982, ko so najvedji glasbeni in-
dustrijski giganti, zaskrbljeni nad
lastno prihodnostjo, staknili gla-
ve, zavihali rokave in nato sporo-
¢ili svetu, da so ustvarili MIDI —
Musical Instrument Digital Inter-
face — standard za svoje glasbe-
ne instrumente in njihovo poveza-
vo med seboj in osebnimi racu-
nalniki. Tako so Roland, Yamaha,
E-mu, Oberheim, Rhodes, Korg in
Se nekateri definirali hardver in
softver sodobnega komponiranja,
ki ima tak sloves kot IBM PC med
racunalniki  (zahodno
od nase meje, seveda)

Razvoj sodobnih sintetizatorjev
je prinesel poleg novih zvokov in
ritmov tudi drastiéno zmanjsanje
Stevila glasbenikov v orkestru.
Pojem »one-man-bande« je usta-
lien tudi pri nas, predstavija pa
Cloveka, ki sam igra na vse mogo-
Ce klaviature. Omejitev predstav-
lja_edinole premajhno Stevilo
okongin, s katerimi clovek igra,

2ato 50 nekateri v obdobju »pred
MIDI« resno razmisijali o uporabi
hobotnic v novih rock skupinah.
Danes pa lahko Ze ena sama Klavi-
atura preko MIDI vmesnika krmili
Vet sintetizatorjev, elektronskih
ritem masin, sekvencerjev. filtrov
in efektov, ce pa znate izkoristiti
vsaj del zmoplivosti svojoga re-

Cunalnika, imate lahko ze pravi
mali studio.
Hardver

Standard MIDI _definira vse
hardverske prikljucke in komuni-
kacijske protokole pri- prenosu
glasbene informacije. Kabelski
priklju¢ki so dobro znani 5-polni
DIN in povezujejo ve¢ instrumen-
tov med seboj, z racunalnikom ali
s klaviaturo. Logimo

~ MIDHIN: vhod

~ MIDI-OUT: izhod

— MIDI-THRU: samo prenos po-
datkov iz vhoda na izhod, brez
moznosti_vplivanja na vsebino
signala (slika 1

Informacijo Midi delimo na dve
vrsti: sporocilo o kanalu in sporo-
¢ilo o sistemu. Prvo sestavija in-
formacija o visini in trajanju tona,
dinamiki udarca in izbiri progra-
ma. Ko sintetizator sprejme signal
preko vhoda MIDI. najprej preveri
kodo sklopa, ki naj bi bil vkljucen,
¢e pa je ne najde, posie informa-
cijo naprej skozi izhod

Slika 1

- Zagcioviee 3o e i pssne
Kasnejde spremembe
operacihega e, Cona ompieta -

ste ga kupill v delih in ponujam servis. Za

atar ST varajujem ROM, izdelujem razsit

e do 4 M n

trum zdelujem v

varajujem tipko za
s Informacie na tel (061) 612:548 v sre-

doin nedelc 999

H
3

e
S porviamo i urdnin usta
Zahvevajte seznam programov in pre-
Graéun.

Tel, (063) 22:306 do 14.ure i (063) 748-151
o 17.ur 16407
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THRU. Tako (teoreticno) krmilimo
kar 16 kanalov in s tem 16 razlic-
nih zvokov istocasno (real time) —
2 eno samo Klaviaturo ali tipkovni-
co PC. Vegina novih elektronskih
glasbil razpoznava mo¢ pritiska
natipko in sorazmerno z njo urav-
nava tudi jakost tona. Tudi ta »pri-
vilegij« klasicnih kiavirjev se da
krmiliti 2 MIDI. Najbolj uporabna
pa je seveda moznost igranja vna-
prej pripravijenega programa iz
vasega PC. Sistemska sporogila
skrbijo predvsem za sinhronizaci-
jo med instrumenti

Omejitve ...

MIDI posilja signal s frekvenco
31,5 KHz ali ve¢ kot 1000 sporogil
MIDI na sekundo. Akord se torej
posilia v korakih (sekvencah) po
nekaj milisekund, same naprave
pa s svojimi zakasnilnimi ¢asi tudi
prispevajo k zaostajaniju, zato lah-
ko MIDI dejansko krmili le 4 ali 5
instrumentov isto¢asno, za kaj
ve¢ pa moramo obvezno dodati k
vsakemu $e posebno zakasnilno
vezje (time delay). Ta problem
lahko nekako resimo s konfigura-
cijo MIDI-THRU-BOX (slika 2).

-..in razsiritve

Za uporabo osebnega raéunal-
nika v glasbene namene je po-
trebno dokupiti kartico MIDI, ki
vsebuje vso potrebno elektroniko,
napajainik in nekaj programabil-

nih Sasovni vezij, saj so prekini-
tve (interrupts) CPU oitno prepo-

18,2-krat na sekundo) za
resno delo s Nekate-

Slika 3

re kartice MIDI generirajo 3e sin-
hronizacijske ¢asovne impulze, ki
agnetofon pri snemanju
in reprodukciji. Vse to pa je le kup
zeleza insilicija, e nimate ustrez-
ne programske opreme.

oprema

Ne morem reci, da je veliko pro-
gramov, ki bi se ukvarjali s kom-
poniranjem in_hkrati podpirali
standard MIDI. Pri domacih pira-
tih na bolsjem trgu boste tezko
nasli celo navaden Music Compo-
ser za C-64. Kljub temu pa je vred-
no predstaviti Rolandov program

IPS-Music Processing System,
ki zdruzuje vse najboljse lastnosti
konfiguracije IBM-PC in MIDI
njim lahko komponirate, kot bi pi-
sali pismo z editorjem, zaigrate si
lahko posamezne note
del naenkrat, dolocate vising oo
novnega tona, razna popacenja in
efekte in na Koncu si $e vse lepo
natiskate na Epsonovem FX-80 ali
kompatibilnezu (slika 3). Program
uposteva tradicionalni notni zapis
2 nekaterimi lepotnimi popravki
In Se mimogrede, kar osem kana-
lov lahko shranimo v racunalnik
in hkrati tudi reproduciramo

Slika 2

MIDI:
programiranje in
komponiranje
Prihodnost elektronskih glas-
benih instrumentov v povezavi z
racunalniki je vse bolj roznata. Ce
primerjamo cene ur v snemalinih
studiih in ceno konfiguracije PC-
MIDI - sintetizator, vidimo, da se
slednja veliko hitreje obrestuje in
amortizira, navsezadnje pa je re-
zultat tudi konéna kvaliteta izdel-
ka, saj ima skladatelj veliko ve¢
¢asa in moznosti, da skreira tisto.
kar je Zelel. Veliko »klasiénih«
skladateljev ze uporablja racunal-
nik pri svojem delu, éeprav to ne-
radi priznajo, po drugi strani pa
tudi vse ve¢ »tradicionalnih« pro-
izvajalcev vdeluje sklope MIDI v

svoje Klaviature in_elektronske
dodatke. Tako razvoj elektronike
ponuja moznost, da skoraj vsi po-
stanemo »novi Beethovni«. No, ti-
sti_»skoraj« je zal toliksen kot
ploséica silicija, ki je ustvarila to
moznost. Komponiranje je v
v sestavianje — realizacia n
ke ideje — navdina z nekim jezi-
kom = not in po toéno doloce-
nem pravilu. Vas to kaj spominja
na programiranje? Sicer pa, pra-
vim'programerjem, hekerjem  in
drugim (izvzeti so prej omenjeni
pirati) ustvarjanje glasbe z racu-
nalnikom ne bi smelo delati tezav
Ce ne drugega, se bo njihovih del
prijel vzdevek. da so »dale¢ pred
Casom- in da jih zato nihce ne
razume.

Hisni ra¢unalniki

in MIDI

CIRILKRASEVEC

i$ni racunalnik ze ima ne-
kaj standardnih prikfjuc-
v (DB-25 za serijsko ko-
munikacijo RS 232, Centronicsov
36-pinski za paralelni prenos po-
datkov do tiskalnikov, prikljucke
za disketne enote, morda celo po-
sebne za modeme). MIDI prav ta-
ko predvideva standardne pri-
Kljucke. Za vse tri nacine (IN, OUT
in THRU) so predpisani enaki ko-
nektorji, okrogli DIN s petimi kon-
takti. Taksne  prikljucke uporab-
ljamo v avdio tehniki in sicer za
povezovanje med stereo kompo-
nentami z izhodom in vhodom

Ker ste ze na tem mestu stekli k
vaSemu racunalnicku, naj kar ta-
koj povemo, da zal nimajo vsi ra
Eunalniki vdelanih prikljuckov Mi-
DI. Med hisnimi ljubimci se lahko
2 njimi pohvalita samo dva: Atari-
jeva serija ST (520, 260 in 1040) in
Yamaha CX5M kot zastopnik gi-
banja MSX. Nikar ne razbijte ap-
plov in commodoriev. saj tudi oni
lahko pomagajo pri pisanju vase
Usodne simfonije.

aj je pravzaprav komunikacija
MIDI? Malo elektronike in malo
programa. Kar tice efektroniko
ne gre za nié posebnega. Je pac
serijska komunikacija, ki je malo
drugacna od standarda RS 232.
Najiaze ji pridemo blizu z integri-
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ranim veziem UART in Se s kaks-
nim »kebrom« za povrh. Cena
taksnega vmesnika za prakticno
katerikoli raéunalnik se vrti nekje
med 100 in 400 nemskimi marka-
mi. V Ameriki pa lahko pridete do
najcenejsega ze za 20 dolarjev (za
malo denarja malo muzike?). Pro-
gramska oprema je pri kupljenih
vmesnikih ze vkljucena v paket
Posebni_programi, ki_podpirajo
najrazsirienejse vmesnike, pa so
na prodaj tudi za zelo velike de-
narje (od 1500 do 4000 USA $). Je
ze tako, da pomeni ve¢ programa
tdi vecjo prijaznost racunalnika

ki v obliki kartic, Ki jih vKljucuje-
mov prikljueke na osnovni plosci
Pri macintoshu in amigi pa se obi-
cajno_prikljucujejo v vrata za ti-
skalnik ali modem. Ce skrajsamo
nastevanje, lahko zapisemo, da je
vmesnik MIDI dostopen za prav
vsak racunalnik od appla lic (J. L.
Cooper and Passport), atarija

MIDI Composer, graficna predsta-
vitev »a la touch me« na racunalni-
ku macintosh.

130XE in B00XL (Hybrid Arts), Ra-
dio Shackovega color computera
(intercomp Sound) in tako dalje.
Hinton Electronics in RMD & As-
sociates izdelujejo celo univerzal-
ni vmesnik, ki ga priklju¢imo na
vsak standardni prikijucek RS
232

Za posamezne racunalnike se
ravno zaradi_prenosljivosti pro-
gramske opreme pojavljajo »stan-
dardni« vmesniki MIDI. Za IBM PC
in njemu sorodne je najbolj razsir-
jen Rolandov inteligentni vmesnik
2 oznako MPU-401
ternativa_je OP—4001
; Plateau) d pa lshko delue tudi
v nacinu MPU 8 vmeen,
ka sta namen]en preds
S, ki 55,2 glasbo Kvarnalo pro-

esionalno.

Za profesionalce z manj denar-
ja ali za amaterje pa so resitev
racunalniki commodore 64/128,
Pri tem modelu lahko govorimo o
dveh de facto standardih: Sequ-
ential in Passport. Razlike med

TRST — UL Cologna 10
— Tel: 040/572106

oprema)

e Mmireasa
INFORMATIKA

hisni racunainiki — perifericna in
splosna oprema — hardware (stroj-
na oprema) — software (programska

TRST — UL Conti 9
— Tel: 040/733332

elektronski komponenti — antene
CcB

~ aparature RTV —

_QI—HII_=a
ELEKTRONIKA
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tipkajo po_Klavirju,
drugi pa pisejo po notnem Crtovju.

boje na macu s programom Delu-
xe Music Construction Set.

tako imenovanima_standardoma
niso tako velike, da jih malo pri-
jaznejsi programerji ne bi mogli
premostiti z instalacijskim pro-
gramom, kjer bi uporabnik pove-
dal, kaksen vmesnik ima. Vmesni-
ke, ki so kompatibilni s Passpor-
tom, izdelujejo tudi _Syntech,
Yamaha, Mimetics, Dr. T, Korg in
Se kopica drugin. Nalzmoglivels
vmesnik za C-64 je
Song Producer. 2o kvbiolo b
vera pa se skriva pomanjkanje
programske opreme, saj je odmik
od »standarda« prevelik. Proizva-
jalec ze prodaja vmesnik, zapaki-
ran z nekaj razliénimi programi.
Posebno poglavie v povezavah
MIDI sta macintosh in atari ST
Njuna dobra grafika in enostav-
nost uporabe sta pritegnila najvec
proizvajalcev programov. V pred-
nosti je seveda mac, saj je starej-
$i. Pocasi pa se je zacelo odpirati
tudi atariju in v veliko manjsem
obsegu tudi amigi. Na macintos-
hu so najbolj Cislani vmesniki
Opcode. Assimilation ali Music-
works. id je univerzalen, saj je
zdruzljiv z obema prejsnjima. Pri
Rabavi vmesnika za macintosh je
treba najbolj paziti pri podatku, za
kateri racunainik je narejen: ali za
macintosh ali za machintosh plus.
Enako pazljivi pa bodite tudi pri
nakupu programov, saj je raziika
med vmesniki za eno ali drugo
verzijo,

n Yamsha ponuista naj-
MIDI

kar ji ne ponuja najboljse startne
pozicije (razen nekaj programov
proizvajaica). Na ST pa 2o fudi pri
as krozi nekaj programov za ko-
munikaciio i belezenje preko MI-
DI Najboljsa in seveda najdrazja
sta programska paketa firme Ste-
inberg Research, ki smo jo ome-
nili v porocilu z letosnjega PCW
sejma v Londonu, in firme Hybrid
Arts. V paketu prvega proizvajalca
lahko najdete urejevainik zvoka,
ki omogoca kreiranje razlinih

2vokov, urejevalnik skiadb in celo
24-kanalni studio MIDI. Paket dru-
gega pa za 1374,74 dolarja (pro-
gram * vmesnik za sinhronizacijo

+ ST 520 s C/B monitorjem) poleg
60-kanalnega studia in daljinske
kontrole za_studijsko opremo,
prikljuceno na MIDI, ponuja tudi
sinhronizacijo preko standardne
kode

Zaenkrat razvejenost MIDI v
Evropi precej caplja za Ameriko,
saj v dezeli filmskin igralcev, nji-
hovih Zena in show businessa do-
datke in programsko opremo po-
nujajo skoraj za vsakim vogalom.
Oglejmo si nekaj naslovov, kamor
bodo zainteresirani lahko napisa-
i bolj all man) prijazno pism.
rofessional Pro-

a
=<

ion, P. O. Box 6600,
Buena Park, CA 90622. Digide-
sign Inc., 920 Commercial, Palo
Alto, CA $4303. Opcode Systems,
707 Urban Lane, Palo Alto, CA.
Kawai America, 24200 S. Ver-
mont, Harbor City, CA 90710. Syn-
tech, 5699 Kanan Rd., Agoura, CA
91301. Passport_Designs, Ins,
625 Miramontes Street, Half Mo-
on Bay, CA 94019. Hybryd Arts,
Inc., 11920 W. Ol
CA 90064. Ak:
0. Box 2344,

u ;
02167. Korg U. S. A». 89 Frost St.,
Westoury, NY 115

o enaaerh Wt vsaj izbe-
a lahko v eni od ameri-

sintetizatoriem zvoka. Na MIDI
lahko prikiju¢imo tudi studijske
naprave, kot so zakasnilniki, efek-
1i, ki pricarajo prostor, elektronski
bobni, mesaine konzole ali celo
pulti za_osvetlitev scene. Idej je
dovolj. Z dobrim programom pa
odprta pot v svet glasbenega bu-
sinessa, kjer vas ze cakata denar
in Samantha Fox, kot predstavni-
ca vokalnih solistov, ki obozujejo
MIDI (So, touch me)




i cbratan delov.

hodkov.

tudi osnova za analitiéno delo pri ugotav-

ljanju obsega in vzrokov
Sistem je zasnove pomot-
do racu-
Kalne mreze, ter na interaktiv-
0 usmerjenem program.

skem paketu za najpogostejie racunalniske si-

in izdelave teh siste-

v praksi preizkusen sistem, ki je — v odvisnosti od
konfiguracije — primeren tako za majhne delome
lenimi

nadsororae in plos

dentiranje vstopov v varovan

Us razvoja in zanealivost aelwmpmnn

h sistemo jo omogocila prenos tega sistema v
redno proizvodnjo v Gorenje v Titovem Velenju.

2. OPIS DELOVAN]JA SISTEMA
je sestaviien iz
~ postaj,

Sistem

za registracijo
prisotnosti

in obracun
delovnega c¢asa

Postaja je povezana z ra¢unalnikom pteko umske
asinhwone.

Predstaviaio se vam*

osebnih in nekaterih drugih podatkov je mozno
vpisati tudi pooblastila za uporabo artice na izbrani
skupini postaj.

‘opremljene tudi s sliko, imenom in drugimi podatki
lastnika. Uporabna doba kartice je okrog pet let.

34. paket
Interaktiven uporabniski paket za obraéun delovne-

mixievanm aloge podatkov. Upraviane  siste
n naknadino dopoljevanje podatkov poteka na

Ghidainem videoterminahy Paker omogoes prikas:

vanje in izpis wejendh 2a posameznike

rganizacijsko enoto o registracijah in saldu éa-

ov, prisotnih na delu in drugo v

lovnega ¢asa upostevajo umike dela
zaposlenih, praznike in dela proste dneve, obvezno
s, Tkac ol premalffr delown Cas, sl
ne oblike' odsotnosti (sluzbena in

nost, dopust, opraviceni izostanek, nadure nd) v
umikih je eno — dan v tedmu —
Palzgodnelii pricstec in rajpoemeié kenec dels
gbvezna p ter natn obratumavania zosan:

it drletind
Cajnim telefonskim Sablom {parics) li pa s koaksi
vodom. V primeru prekinitve povezave je

mag
e postaja zmozna lokalno pomuiti in ob vaposavivi
i oo brisomost. Mieta taih postal pokls 1012 ve predati o 500 registrac
nadaljnjo obdel
Registriranie prisotnosti omogoéajo magnetne karti-
ce, ki 50 po formatu enake kreditnim karticam. Na | Dosedanje sistema
za in de-

organzacisid enotl Na kartic je predviden
prostor za sliko in za tiskane podatke o lastniku

i ~ DO TRGOVINA Lijubljana
Magnet sapis podakos na karico opravino s (mﬂ S

itna priloznostna splosna
opozorila (npr. DELAVSKI SVET OB 15. URI).
Registrime postaje so lahko — lud:n)h)elem:.
~ prikljuéene neposredno na
e rulnik rikicene proko lokalne mrete, kar
o Tazbremment glavei TaGumalnk. Late oot
posila podake o registracijah v racunalnik pr
mreznega krmilnika. pa lahko zbira podalke
o regisaciah tudi Samostoho (ore) brez poverave
2 racunalnikom), vendar je v takem primeru njena
fanksia omejera na zapisovanje regisracj na di-

2. ISKRA — Elektrooptika Ljubljana (1500)
3. MURA — Murska Sobota (5 dislociranih podsi-
o 00
4. KONUS — Konjice (3000)
8 RADE KONCAR s Institat (1200)
— Ljubljana

~ Ljubljana, BETI — Metlika, ISKRA-DELTA —
Nova Gorica

Mreini
Mreini krmilnik omogoca priklotier do 30 posaj
na eno podatkovno linijo do glavneg:
Sproten prenos registiranih Sodulkov do glavnegs
, ter prenos njegovih ukazov in sporocil
Go regisrintn postey Nadzoruje delovane regi-
strimih postaj in 2 zmoznostjo zapisovanja podatkov

10vo varo-

3. ELEMENTI SISTEMA na lastno disketno enoto (8 ali § /4 palcev) omogo-
i ¢a samostojno d.elovan}a mreze ali pa njih
- Maghs m""‘]‘:. vanje med obéasnimi tvami poreseras glav-

od

pnnsmune fnkciorane tpke, Posopelk Togitrach
tri sekunde.

Bosta ot v odpiranje bl sy

zavez
Gltvies aupatnicon A Eyoane hrar 2000 re-
gistracii.

3.3. Programator kartic in podatid
na karticah
Programator kartic omogo¢a zapis podatkov na
‘magnetni pas kartice. Poleg Sifre delavca, njegovih

institut ” .mr setan” ljubljana, jugoslavija

Odsek zaracunainisud i nform

w0l predstaviti svojo dejzvmost 13

s ket
fabag dsomegs ars

e izdelan za raéunalnike Iskra-
Dot i DEC,Honepme e IV PG v a3
implementacie tdi 2 druge pogost racuralike
Zarac remolikost aéuranike opreme vam ruds-
o pomo tudi pri razvoju vasega lastnega paketa

3.6. Glavni ratunalnik
Uporabriski programski paket
obracun

e

2 regisiracijo in
¢asa lahko pogariate na vasem obstojecem
Iahko pa vam dobavimo zaprt apiika-
i sistem vidjueno 2
$Kim sistemom ter z zmoznostio prenosa obracunov
delovnega Casa na vas poslovni sistem. V tem pri-
meru je v sistem vkljuéen poleg
16-bitnega DEC - ali IBM PC-kompatibilnega pro-
cesorja Se disketna enota, trdi disk zmogijivosti
najmanj 10M zlogov, videoterminal in pisainik

4. DO.AVH, INSTALACIJA
VZDRZEVAN]E SISTEMA

Smem 2a registracijo prisotnosti in obraun delov-
nega ¢asa vam lahko dobavimo na podlagi po-

kot zakljucen sistem za zajemanje in obracun ¢asa
b. kot lok e20 za zajemanje registraci

<. kot posamezne kolnpo'neme (postaja, krmilnik,
Drograimaki paket e
i to L

bavlieno opremo dajemo 12-mesecro
obvezo vzdrzevanja po posebni pogodbi za dobo
najmanj 10 let

Podrobnejse informaciie o sisteru in nje-
gove vkljucitve v vas poslovni informaciiski sistem
vam lahko posredujemo na vaso zel

vabimo na ogled delovanja instaliranih sistemov v
Livbliar.

* Strani, ramenjene nasim poslovrim partmeriem, ki
podrociy




PROGRAMSKI JEZIKI

Prevajalniki za spectrum

IGOR BIZJAK

asic je kar dober program-
Bskx jezik, le da ima slabo

lastnost — prepocasen je.
Mavrica pa je, Kot ve¢ina drugih
hisnih racunainikov, obsojena na
basic, ker ga ima v ROM in se ne
nalaga v pomnilnik. Kar bi bilo
bolje, saj bi ga tedaj zamenjali s
kakim hitrej$im programskim jezi-
kom (npr. pascalom). Basic pa je
pocasen zato, ker med samim iz-
vajanjem programa prevaja vsak
ukaz v ustrezne ukaze strojnega
jezika in jih nato izvede. Takemu
basicu pravimo INTERPRETER.
Razlika med njim in PREVAJALNI-
KOM za basic paje ta, da prevajal-
nik najprej prevede vas program v
basicu v strojni jezik in ga Sele
nato izvrsi

Za Mavrico je bilo napisanih kar
nekaj prevajalnikov. Predstavili
vam bomo najbolj popularno in
dodali nekaj koristnih nasvetov.

Najprej smo testirali hitrost pre-

s testom za
(Benchmark)
Tem testom smo_dodali 3e tri
Enega za premescanje spomina,
drugega za izpis in tretjega za
sanje. Rezultate vidite na priloze-
ni tabeli. Kier ni rezultata, preva-
jainik ni prevedel doloenega
programa. Zaradi tega v tabeli ni
podatkov za povprecje. Programi
2a test benchmark o bili objavije-
ni v eni od prejsnjih tevilk Moje-
ga mikra.

Prevajalniki najveckrat preve-
dejo_basic v tako imenovano
vmesno kodo (p-code). Taksna
koda uporablja dolocene rutine v
samem prevajainiku in zato mora
biti prevajainik med  izvajanjem
prevedenega programa v pomnil-
niku.

MCODER 2 pozna racunanje s
celimi stevili, ne pa tudi z realnimi
Stevili. Prevajalnik_pozenemo z
ukazom RANDOMIZE USR 6000,
prevedeni program pa z RANDO-
MIZE USR 40000 0z. RANDOMIZE
. pri ¢emer je n nasiov
RAMTOP. Ce pride pri samem
prevajanju do napake, prevajalnik
sam javi napako in sicer tako, da
pred nerazumljivi ukaz,postavi in-
verzni vprasaj. Po prevajanju pa
vas prevajainik obvesti o dolzini
prevedene kode in o naslovu, s
katerega je treba pognati pro-
gram. Pri startanju prevedenega
programa mora biti prevajalnik v
pomnilniku. Za pomot so v pro-
gramu ukazi za spremijanje pote-
ka programa. Dologimo jih tako,
da tam, kjer zelimo, da se izvrsijo
v basicovem programu, vrinemo
stavek  REM'Om REM'1 _al
REM"2. Prvi onemogo¢i BREAK,
razen pri SCROLL in INPUT. Dru-
gi omogogi BREAK in tako upo-
Casni izvajanje programa, tretji pa
poleg tega, da omogoéi BREAK,

28 Moj mikro

se izpise Stevilko vrstice, v kateri
je prisio do BREAK, izvajanje pro-
grama pa se upocasni na hitrost
basica. Po testih, ki smo jih opra-
vili, je MCODER 2 Kar hiter preva-
jalnik

Firma SOFTEK je svoj prevajal-
nik razdelila kar na dva. Na IS
(integer — cela Stevila) in FP (Flo-
ating point  realna Stevila). Oba
peovalaila potanand < RAND
MIZE USR 59300 in ju pozenemo
enako kot pri MCODER 5 7 nasio:
vom RAMTOP. Pri napaki preva-
jalnik izpise vrstico, v kateri se
pojavi napaka.

IS razume samo cela Stevila in
tako ne morete uporabljati raznin
funkcij, kot so SIN, COS, LN, ATN,
EXP, ACS . .. Prav tako ne morete
uporabljatiAlzov. Uporabite o 90
lahko za-kaksne kratke rutine, ki
iin iets iz programa v basicu.

a pa morajo biti te rutine in
Provajainik v RAM. Prevajainik jo
zelo hiter, 2o zarad! tega, ker -
¢una samo s celimi Stevil, ni pa
primoren za daljse in bol] Kom:
paktne programe.

FP zna racunati z realnimi Stevi-
liin je tudi edini, ki je prevedel vse
teste benchmark in bi mu lahko
napisali tudi povprecie. Uporablja
tudi enodimenzijske nize. Ne ra-
zume pa RUN, LIST, FN, DEF FN,
LOAD, SAVE, MERGE, VERIFY,
VAL, VAL" in LINE. Prevajalnik jo
dosti pocasneisi od drugih in va-
sih malo zaide,

Prevajainik COLT prihaia iz fir-
me HISOFT, pri nas dobro znane
po Devpacu, Pascalu in Se neka-
terih programin. Prevajalnik je ze-
o podoben MCODER 2, ravno ta-
ko ga pozenemo z RANDOMIZE
USR 60000 in prevedeni program
2 RANDOMIZE USR 4000 oz. z
RANDOMIZE USR n+1, glede na
RAMTOP, ki ga lahko spremeni-

mo, ko nalozimo prevajalnik v
pomnilnik. Napake med prevaja-
njem sporoca enako kot MCO-
DER 2. Prilagojen je mikrotracni-
kom in nam ponudi, da posname
program na mikrotraénik. Za po-
moc ali kratkotasenje med preva-

datnih ukazov, ki nam olajsajo po-
pravijanje programa v basicu,
npr. *fx d 230,270 bo pobrisal vse
vrstice od 230 do 270. Uporablja
samo cela Stevils injo posssnelsi
od MCODE

ri vseh dosIeJ navedenih pre-
vajalnikih moramo imeti v pomnil-
niku tako prevajalnik kot prevede-
niprogram. Basic je lahko dolg
do kakih 20 K (odvisno od preva-
jainika). glede na to. da morajo

v pomnilniku tako program v
basicu, ki ga bomo prevedii, pre-
vajalnik in S prostor za prevedeni
program. Velikokrat si lahko po-
magamo tako, da prevedemo v p.
kodo le nekatere rutine, ki so v
basicu pocasnejse in jih kasneje

lahko klicemo iz basica. Zaradi
dokaj natancne aritmetike, i jo
ima spectrum, se nam ne splaca
prevajati raznih izracunavanj, da
bi jih pospesili, ker noben preva-
jainik ni dovolj natancen. Zato so
o nasem mnenju bolj primerni za
Kake rutine pri pisanju igric v ba-
sicu, rutine, s katerimi pospesimo
hitrost.

nec smo prihranili najno-
vejsi prevajainik, ki je kar precej
drugacen in ga bomo zato malo
podrobneje opisali. Naredila ga je
firma OCSL (Oxfort Computer Sy-
stems Software Ltd.), ki je napisa-
la ze ve¢ prevajainikov za vetje
sisteme.
BLAST COMPILER Jo preveisl
nik, pri kater
iniku todi samega pveva;a\r
nika in 50 programi dolgi tudi do
30 K ali ve¢. Program ponuia tudi
polno kompatibilnost s spectru-
movim basicom. Dobimo ga sku-
paj s TOOLKIT, ki nam omogoci
lazje popravljanje in pripravo pro-
gramov v basicu za_prevajanje.
Prevedena koda se shrani na isto
mesto kot program v basicu.

Ko program nalozimo, ga lahko
prenesemo na mikrotracnik. Za
zacetek je pomembno, da imamo
originaina navodila, ker je pro-
gram zas¢iten in moramo vsako-
krat, ko ga nalozimo v pomnilnik,
vpisati dologeno kodo. Prvo vese-
lje skozi napis, ki nas opozori, da
imamo prostora le za 2,5 K. Da,
prav ste prebrali, prostora je le za

program v basicu, ki je dolg 2 K.
Zaradi posastne dolzine prevajal-
nika so vdelane opcije prevajanja
s traku na trak in  mikrokasete na
mikrokaseto. V koncni fazi je
stvar zelo preprosta za lastnike
mikrotracnikov in  malo _bolj
utrudijiva za tiste, ki te napravice
nimajo. Pred vsakim prevajanjem

boshranil éeje program daljsi o
2,5 K. To dolo¢imo z ukazom
(input — od kje) in "O (output —

zatnemo prevajanie tako, da od-
tipkamo °C (compile — prevaja-
nje) in si vzamemo nekaj minut
premora, &e imamo mikrotraénik,
ali paimamo nekaj minut strasan”
sko dela, saj moramo staino me-
njati kasete v kasetofonu. Ves po-
tek prevajanja pa je taksen: ker v
racunalniku ni dovolj prostora za
vet kot 25 K, mora prevajainik
prevajati_program po delih. Pri
mikrotragnikih je to lahko, saj je
program na mikrokaseti posnet
po sektorjih in tako lahko tudi
prevajalnik nalaga program po
delih v pomnilnik. Pri kasetofonu
pa tega ne more. Zato je prevajal-
nik dodan TOOLKIT, s Katerim
program posnamemo na nacin, ki
ga bo prevajalnik lahko uporabil.
V TOOLKITU je ukaz °B (ime pro-
grama), ki nam posname program
v basicu po delih in to lahko traja
pri dolgem programu tudi 15 mi-
nut ali ve¢. Tako posneti program
lahko sprejme Blast pri prevaja-

Konéni izdelek je pri obeh
pomnilniskih medijih podoben.

* C - prevedi program v basicu

* R~ pozen prevedeni program,

e je poleq tudi Bast (revalanis
i

o prevedent pro-
gram (e ot provajants RA

ML Gl ouke o Elmstspre:
jemat rograi v basicu (T kesets
W mikcotracnik, R

ik oot
Sieubl et Koo 1T hacele
M mikrotracnik. R Ram)
* Q - otisti pomnilnik kode. ki jo
je Blast uporabljal med prevaja-
njem. za naslednje prevajanje

REMI PCODE - prevedi v p kodo
REM! MACHINE CODE — prevedi
v strojni jezik

REM!INT 1K — doloci numericne

sl S

0 R r06i. da

se preveum program sam poze-
© se nalozi v pomnilnik

Ry SECURE P-GOBE — sascit

program pred hekerji. ce prevede-

‘onemogo¢ tipko Break.

DODATNE FUNKCIJE

REMEWHILE <pogol>
WEND — omogoti. da se

R e ot ket
izvaja toliko Casa. da je pogoj pra-
Vi (true) (<>
REM& REPEAT
REM& UNTIL <pogoj> - enako
kot pri zgornjem ukazu. le da se tu
blok programa med tema ukazo-

REM& ~ po-
dobio Kot g0 e da o ekviva-
lenty besicy ¢
e GaLL ot L <plaramebts)

- pckllce strojno rutino na naslo-

vu <3t.> in prenese parametre.
primer R ALL 50000 X. &Y
bo_pokiical e
ol celo stevilo

{X+1) 167 nasiov Steviéne, spre:
menljivke Y. ki ga bo shranil v
(Xe2IG K2
- <ukazi> ~ v struk-
e e
8)

REM& DEF M(A
REM& ENDPROC

e




Pri mikrotra¢niku dobimo na mi-
krokaseti tri programe: basic, ki

sic in veliko manjsih delckov. Pro-
gram nato preprosto nalozimo_z
LOAD " in pozenemo z RUN. Ce
je program krajsi od 2,5 K ali na-
tanko toliko dolg, potem lahko
prevedemo program v pomnilniku
in ga pozenemo z

Blast vam emogoéa prevajanje
v p. kodo in strojni jezik. Razlika
med njima je v hitrosti izvajanja in
velikosti pomnilnika, ki ga zasede
prevedena koda. P. koda je po-
casnejsa in zasede manj pomnil-
nika, strojni jezik pa je nasprotno
hitrejsi in zasede vec pomnilnika.
Oba nacina lahko pri prevajanju
prepletamo. Ce na zacetku preva-
janja ne 0znacimo, za kateri nain
gre, potem prevajainik prevede v

do.

Dolocanje naina prevajanja in
Se drugih funkcij je enako. Ozna-
ke vstavimo v program v basicu in
ko prevajainik naleti nanje, jin pri

o-
mesto, kjer
natine elimo postaviti v program
v basicu, vstavimo vrstico REM, ki
ji dodamo 1, B ali % in ustrezen
ukaz. Med prevajanjem Blast upo-
rablja za prevajanje zaslon in zato
se ne cudite, ce se bo med preva-
janjem izrisovalo po njem. Med
prevajanjem tudi izpisuje Stevilke
programskih vrstic, ki jih prevaja.
Po prevajanju pa vas obvesti o
morebitnih napakal

Blast smo najprej testirali ob
igrici PACMAN, napisani v basicu
Prevedel o je brez tezav in ko

smo jo pognali, je bila skoraj 40
odstotkov hitrejsa kot v basicu
To nas je opogumilo in smo to
poskusili tudi z igrico Meteoriti iz
knjige Mirko tipka na radirko. Tu
pa je bila igrica iz neznanega
varoka celo pocasnejsa od basi-
ca. Poskusili smo Se enkrat in jo
prevedii $e s prevajalnikom SOF-
TEK FP, Kier je bila vsaj za 60
odstotkov hitrejsa od basica. Tudi
pri prevajanju programov za test
mark se je zatikalo, saj se je
Blastu zataknilo pri izvajanju pre-
vedenega programa na
Kot o patrebno preverit pogoj IF
1000 TH . preve-
b1 jo 2nal S0 prl Ke35. ph ves:
jem K pa je izdavil INTEGER OUT
OF RANGE
S tem in se z nekaterimi primeri
smo prisli do skiepa, da program
le ni tako dober, kot ga reklamira-
jo, sai (OWARNINGS () ER-
RORS, kar izpise po prevajanju,
$e ne pomeni, da bo program tudi
deloval. Ce prevedeni program ne
dela, ga je pac treba po preudar-
ku popraviti in ponovno poskusiti
sreco.

Program lahko kupite pri nasih
piratih, toda zraven obvezno zah-
tevajte navodila. Ce radi pisete
igrice v basicu in radi presedite
ob raéunalniku tudi vso noé, po-
tem si ga le preskrbite. Sicer pa
m\sllmo, daje bolje se malo poca-
kati na kaksno hroscev bolj ocis-
feno. verzijo. Nasa je bila I.
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PRODAM spectrum 4 K + palica in Kempsto-

20 in 24pinske, programiran po
godn cni. Vukoiec, Guba 22, 1000

Zagreb, tel 519817,
jankaVeselinovica 73/
5000 Sanac o 019218 16304

IN DISKO KLUBI! Proda-
Jam oot e aoee oste 1 ],
Narocite na te (053) 580 625
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MC 68030 in NS 32532, nova
aduta Seste generacije

NEBOJSA NOVAKOVIC

tem ko se izdelovalci
poceni ratunainikov, de-

o Atari, Commodore

in Multitech, pnpravl]a}u da bi se
na trgu pojavili § svojimi prvimi
32-bitnimi predstavniki, snovalci
novih mikroprocesorjev v labora-
torijin_elektronskih_gigantov ne
poznajo predaha. Tokrat bomo
uvodoma_predstaviliMotorolin
in Nationalov NS

32532, sveza aduta, ki ju ti firmi
namefavata polearil iz rokava
grinodnie leto. MG 63020 in NS
3233 ¥ Mojem

peser s

post
VAX-A 11/785, oda. (akval ko ste

kroprocesorja sta tipiéna pred-
stavnika Seste generacije mikro-
procesorjev, v Katero uvrséajo se
bodote modele Intel 80486, NEC
V 7x in Inmos F 424. Vendar naj
opozorimo, da se lotevamo zares
uvodne predstavitve modelov, ki
ju_proizvajalci uradno $e vedno
niso pokazali, kar pomel
utegnejo e spreminj celo
&rtati s spiska svojih serijskih iz-
delkov.

mikronski tehnol
ga_ sestavlja pnbnzno 30 tiso¢
tranzistorjev. Manjsa geometrija
omogoca vetjo frekvenco dela in
zato bodo MC 68030 predvidoma
izdelovali v razlicicah 20 ali 25
MHz, morda pa tudi 30 in veé
MHz. Mikroprocesor so spravili v
128-pinsko ohisje.

Z vdelavo PMMU v procesorski
&ip S0 temu mikroprocesorju za-
Jotovili precej prednosti, hkrati
pa so poskrbeli za samo funkci-
onalnost ratunalnika, saj je izde-
lava tiskanega vezja poslej pre-
prostejsa. Z vkljucitvijo PMMU v
notranjo_paralelizacijo so proce-
sor precej pospesili, Kaiti prevaja-
nje naslovov tece hkrati z raéuna-
njem in sprejemanjem podatkov
iz pomnilnika. Povrh standarden
MMU olajsa izmenjavo progra-

MC 68030 o sicer lzdelan ¢ 1.2
HCMO!

Sleherni od njiju je organiziran
kot 16 stopcev, ki vsebujejo po
8tiri dolge besede. Pri mikropro-
cesorju 68030 so uporabili tud
hiter eksplozivni (burst) natin
polnjenja teh pomnilnikov, ki so
zato veliko bolj uéinkoviti: uéin-
kovitost predpomnilnika za uka-
e, recimo, se z obicajnih 46 od-
stotkov poveéa na 82 odstotkov,
uginkovitost predpomnilnika za
podatke pa se pri branju podat-
kov povzpne z maksimalnih 60 na
72 odstotkov. V samem sistemu ta
predpomnilnik pospesi procesor
do 70 odstotkov, odvisno od hi-
trost sistemskega pomnilnika.
030 je prece; izboljsa-
no kiiljenje 2unaniih vodil. M-
kroprocesor lahko recimo vodila
krmili sinhrono ali asinhrono. Pri
modelih 68000, 68010/12
je ciklus vodil obsegal 8tiri takte

in druge novosti s tega podrocja
bodo na vrsti, ko bomo dogakali
uradno premiero

jev 68030 in 32532.
Motorolin

MC 68030
Opraviti imamo z najmiajsim
¢lanom slovite druzine 16 in 32-
bitnih mikroprocesorjev, druzine

bitni MC 68020, za namecek pa se
Signeticsov SCC 68070 in roj naj-
razliénejsih perifernih Eipov raz-
nih proizvajaicev. MC 68030 je po-
dobno kot MC 68020 popoln 32-
bitni_mikroprocesor z demulti-
pleksiranimi_notranjimi in zuna-
njimi 32-bitnimi naslovnimi in p
gatkovnimi vodili, 32-bitnim ALU
in 32-bitnimi registri splosne upo-
rabe. MC 68030 je povsem zdruz-
ljiv_'s predhodniki Jz druzine
68000, Ceprav je glede tega pri
nekaterih sistemih 68020/68851
nekaj omejitev.

Glavne novosti, ki veljajo za MC
68030, S0 tele: vdelana enota
PMMU (Paged Mem ge-
ment Unit, 1j. dodeljevaina enota
za urejanje pomnilnika); pred-
pomnilnik_(cache memory) za
ukaze z 256 byti in

standarnega PMMU iz MC 68851,
ki ga uporabljajo tudi pri MG

20. Glavne razlike so zmanj-
an predpomnilnik za prevajanje
naslovov s 64 na 22 mest, odprava
nekaterih koprocesorskih ukazov
in prekinitveni registrov (break-
point). Na prvi pogled se zdi, da je
stari PMMU zaradi tega zelo
Sdeszen, toda zaradi vo&e ucin.
kovitosti predpomnilnika MMU in
vdelave PMMU v ¢ip je dobrsen
del funkcij starega MMU povsem
odvec. Kijub vsemu morajo pisci
programov za_sisteme 68020/
i i bil softver

je 8e nekaj drobnih razlik,
vendar bomo o njih podrobneje
govorili, ko bomo predstavili MC
68851, saj da soraz-

oara wsin
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contRoL
Blokovni diagram mikroprocesor-  (pet skupaj z MMU) medtem ko
Ja NS 32532 pri modely 63020 obsega i takte
(4's PMMU), pri modelu 68030 pa
/32 mov med razliénimi sistemi jg m o it o
, 16/32-bitni MC  68030. Zmanjdan na vsega

2 PMMU v mikroprocesoriu  gva taktal

68030 predstavija podrazlitico "'s "takgnimi izboljsavami MC

68030 pri 25 MHz dosega na zuna-

njih vodilih maksimaino hitrost

celo do 50 megabytov na sekun-

do, medtem ko je notranja hitrost
jodil

na voljo podatkov o novih regi-
strih, ukazih oziroma naslovnih
nacinih, ¢eprav seveda uporabni
programski model ostaja enak.

Kaksne so zmogljivosti MC
680307 Niti 0 tem Se ne moremo
podrobneje poroéali, saj ne poz-
namo nadrobnosti o hitrosti, s ka-
tero pri modelu 68030 tecejo uka-
zi, ne poznamo pa niti morebitnih
novih ukazov oziroma nacmov
naslavijanja ~ vse to pa precej
vpliva na celotno moé in hitrost
procesorja. Po razkritjih iz Moto-
roline hise je MC 68030 pri enaki
taktni frekvenci priblizno dvakrat
hitreji
68020, to pa moremo glede n:
doslej nanizane podatke gladko
verjeti, éeprav je pravo povecanje
hitrosti precej odvisno od uporab-
nisih aplikaci, Pricakujeio. da

a trgu Ze v zadetku
novaga leta.

Nationalov NS 32532
oS ‘i drutine, NS
Siroka izbira po kljuéu
cena - zmogl]lvosn od poceni 8/
32-bitnega NS 32008 do najmot:
nejSega NS 32332, z vmesnimi ra-
Zigicami NS 32016, NS 32032, HS
~ se nadaljuje tudi z novim
NS 32532, ki bo tej druzini prine-
sel dvakrat do trikrat ve¢jo zmog-
ljivost. Glavna prednost teh mi
kroprocesorjev je popoina med-
sebojna zdruzljivost navzgor in
navzdol, tako da je programe, pi-
sane za 32532, mogoce uporab-
Hlﬂ tudi 2 modeli 32008 ali mode-
Edina razlika bo hi-
Toovt dele. Sovoda pa. I mozen

tudi proces v nasprotni smeri.

NS 32000 je edina 32-bitna dru-
zina, ki omogo¢a popolno prena-
Sanje programov do katerega koli
¢&lana. Pri NS 32532 s0 to veliko
prednost ohrani i tem pa so
Poskrbel 2a veliko vecio Zmogil
vost in integracijo. Zmogljivost je
povetana predvsem zaradi nove

e
100 Mb na sekundo! S takéno po-
spegeno hitrostjo MC 68030 dose-
32 makamaine eoretiéne hitrost
intelovega procesorja 80386,
dela pri 25 MHz, vendar ga v prak-
si zaradi boljsih resitev za krmilie-
nje_zunanjih komunikacij daleé
prekasa. Pri modelu 68030 obsta-
ja tudi eksplozivni (burst) nacin
prenasanja ukazov in podatkov v
notranje_predpomnilni
krat poteka prenos majhnih koli-
&in podatkov 2 najve¢jo mozno
hitrostjo, tj. o enega takta na ci-
el prenosa. Uginkovitost taksnih

ke tehnologije CMOS,
i omogcea delo pri frekvencah
20 in 25 MHz. Ko bodo osvojili se
1,25-mikronsko izdelavo, se bosta
hitrosti povecali na 25 in 30 MHz.
Na eni od risb si lahko ogoeqam
blokovni diagram novega
sorja in bré boste opazii glavne
razlike med NS 32532 in njegovi-
mi predhodniki. To so vdelani
predpomnilniki za ukaze in podat-
ke, PMMU, in spremenjena pove-
zava z zunanjim svetom. Podobno
kot 2e pri MC 68030 so z vdelavo
PMMU in predpomnilnikov pove-

datke enakega obsega; hi
trejéi in razsirjen krimilnik vodil,
i 30 mu dodall dvotaklen sinhro-
niziran nacin

merno malo bralcev ve, emu
pravzaprav rabi MMU v sistemu,
&e ne poznajo Cipa 68851

radi
welko vecle
30 je povsem zdruzjiv z
MO 68020 glede nabora registrov.
i

pol
hionjo predpomniinika (ourst mo-
de); izboljsana notranja paralel-

30 Moj mikro

MC
nika MMU vdelali $e dva pred-
pomnilnika po 256 bytov, enega
za ukaze in drugega za podatke.

n nacina
¢&ina prejsnjih ukazov zaradi lz»
boljsane notranje strukture tece
precej hitreje. Ta hip $e nimamo

cali
ga sistema in procesorju omogo-
¢ili, da pri delu skoraj dosega te-
oretiéni maksimum. Hitrost pro-
cesorja je po drugi strani vecja
zaradi hitrejSega protokola podat-
kovnih vodil in logitve naslovnih
ter podatkovnih linij.




Nationalovi procesorji do mo-
dela 32532 niso imeli vdelanega
predpomnilnika, kot da bi pri firmi
menili, da se ga ne splaca vdelo-
vati, dokler ne more sprejemati

tako ukazov kot podatkov oziro-
ma dokler ne bo dovolj velik, da bi
bila od tega zares kaka oipljiva

modelu 32532 predpomnil-

kot Ze pri mikroprocesorju 68030.
Mazna jo tudl raz8iitsy teh pred-
pomnilnikov, Kar bodo gotovo
uporabili pri prihodnjih mikrops

pomhimike uporabitl Kot fiksne
pomnilnike. To utegne biti korist-
no pri mnogih aplikacil v realnem
&asu, ki slonijo na primer na algo-
ritmih, zasnovanih na hitrih itera-
cijah kratkih rutin. Program hitre-
je tece, kadar se taksni ukazi izvr-
Sijo v vmesnem pomnilniku, ker je

i ohranio. viogo predpomnil-
nikov.

U, predpomnilnik za podat-
ke in nasiovne enota so vsi skupaj
notranjim _navideznim
(virtual) "podatkovnim _ vodilom.
Polnjenie predpomnilnika iz pom-
nilnika in prevajanja iz navidezne-
ga v fiziéni naslov. Iehn hkrati,
Kar skrajsa Gas, reben za
sprejem podatkov 12 Bomniinika,
e jih morda ni v predpomnilniku.
Najvetja sprememba v sistem-
skem vmesniku je uporaba po-
sebnih 32-bitnih vodil za naslove
in podatke, tako kot pri druzini
68000. Do modela 32532 so v dru
Zini 32000 uporabljali multiploksl
rano vodilo za naslove in podatke.
Zaradi manjsega Stevila pinov je
izdelava procesorskega ipa ce-
nejsa. Toda danes, v splosni dirki
za kar najvegjimi zmogljivost
ta prednost hitri izhlapi, Kaiti mul
tipleksiranost  procesor precej
upocasniin otezi njegovo vdelavo
v sistem. NS 32532 je prvi proce-
sor iz te serije, ne izho-
za naslove in podatke. Poleg
tega je cikel pri vodilu zmanjsan s
treh takotv (kot pri modelu 32332,
g2iramad Stirih skupaj z MMU, ena-
) na vsega dva
takta, vatevsi dolo PMMO. Zat
more wdi mods! 32532 (naletel
oste morda tudi na oznako
320532) pri 25 NHz prek zunanjih
vodil prenesti do najve¢ 50 mega-
bytov na sekundo, med notranjimi
enotami pa do sto Mb na sekun-
do, med notranjimi enotami pa do
sto Mb na sekundo. Enako izbolj-
3avo so dosegli v eksplozivnem
naéinu pri modelu 32332, tako da
eno 32-bitno besedo prenese v
enem taktnem ciklu in ne v dveh.
Zaradi moznosti, da s hitrim eks-
plozivnim naginom ukaze ze vna-
prej izvrsimo (angl. prefetch), se
uginkovitost predpomnilnika  za

je obdelave prekinitvenih rutin

katerih tipicna predstavnika sta
mikroprocesorja 68030 in 32532,
nasla finanéno dovolj zanimiv trg.
To je prece] odvisno tudi od politi-
ke, ki jo bosta Motorola in Nati-
onal sprejela glede svojih novih
elitnih izdelkov. Morda bosta firmi
skraja skutal 2 visokimi cenami
za nova mi sorja Kolikor
oliko zavarovatl mune predhod-
nike, ki 50 $e vedno zanimivi.
Njuni glavni odjemalci bodo ne-
kaj ¢asa brzkone predvsem izde-
lovalci dragih veéuporabnigkih

sz

Blokovnd diagram mikroprocesoria
MC 68030

omogosili noposreden dostop do
kazalca na uporabniski sklad
(user stack pointon), ne da bi to
vplivalo na statustni register. Za-
radi tega, pa tudi zaradi vdelane-
ga predpomnilnika in registrov za
»razhroséenje«, so morali dodati
$e nekaj novih ukazov, ki o ven-
darle v mejah nadzorniskega na-
¢ina (supervisor mode), sicer ne
bi__ohranili zdruzljivost progra-
moy, napisanih za prejsnje mode-
le. Te spremembe ostajajo torej v
okvirih operacijskega sistema, da
bi mogli nove moznosti modela
32532 kar najbolj izKoristiti, ne ve-
liajo pa za uporabne programe.
in kaksne so zmogliivosti NS
325327 Podobno_kot pri MC
68030 je tudi o mikroprocesorju
32532 $e vedno premalo znanega,
vendar domnevajo, da bo dvakrat
do_trikrat _hitrejsi od modela
32332. Deloma zaradi vete frek-
vence, deloma zaradi opisani iz-
boljsav. Pri Nationalu trdijo, da bo
hitrost modela 32532 od osem do
deset MIPS. Naj mimogrede e
enkrat ponovimo, da »mipsi« niso
alfa in omega. ..
bo serijska izdelava
kla v prvi polovici prihodnjega
leta.

Podpora

Nanizali smo nekaj uvodnih po-
datkov, ki pa kar precej razkrivajo
mo¢ teh novih mikroprocesorjev.
Opaiti je precejsnjo podobnost
med modeloma 68030 in 32532.
Ze prej so menili, da sta Motoroli-
na in Nationalova druzina glede
arhitekture procesorja precej so-
rodni. Z novima mikroprocesorje-
pa je stiénih tock med druzi-
nama $e vec. Oba procesorja im
ta vdelane MMU podobnin arh
tektur, predpomnilnike z enako
funkcijo in s priblizno enakim
prostorom, zelo podobno vhod-
no-izhodno zvezo z zunanjim sve-
tom — so pa $e druge podobnosti,

prevzete od prej$njih modelov.
Procesorja imata posebna ko-
prucasona za delo s plavajo¢o ve-
Jico. Za MC 68030 bo to funkcijo
titro in_natancno opravial now
MC 68882 FPCP, naslednik stare-
ga MC 68881. Njegova notranja
struktura je paraleina in pozna
nekaj novih moznosti, pa je zato
dva do Stirikrat hitrejsi od starega
. MC 68882 je tako pin-
sko kot sofversko povsem zdruz-

ljiv z MC 68881, tako da je mogo-
€e zelo hitro zamenjati drugega z

~ preprosto_potegnemo
enega iz podnozja in vstavimo
drugega. Pri MC 68882 so hitrost
zelo povedali z uporabo 1,2-mi-
kronske tehnologije HCMOS, ki
omogoca frekvenco 20, 25 in Se
ve¢ MHz; povrh pa 5o to dosegli
tudi tako, da sta vnaprejénie klica-
nje operandov in konverzija po-
datkov vzporedna z racunanjem,
medtem ko je pri 80-bitnih regi-
strih plavajoce vejice poskrbljeno
za dvojna vrata, kar omogoca so-
¢asno Citanje, vnaanje in racuna-
nje. MC 68882 bo podobno kot
mikroprocesor 68030 na voljo pri-
hodnje leto. Kar pa zadeva NS
32532, bo uporabljal koprocesor
za delo s plavajoco vejico, ki ga
poznamo Ze pri starem 32332, 1].
NS 32381. Poudariti moramo, da
modela 32381 $e ne izdelujejo. Za
2daj niti ne naértujejo kakega po-
sebnega koprocesorja za delo s
plavajoco vejico z mikroprocesor-
jem 32532,

Kar zadeva periferne ¢ipe, sta
oba procesorja kajpada zdruzljiva
vsemi_perifernimi_elementi iz
svojih druzin

lo_zmogljivih
grafiénih delovnin postaj. Na tem
podroéju, ki nenasitno golta vse
izboljsave, bosta gotovo lepo
sprejeta. Danes pa¢ uporabljajo
ze barvne graficne zaslone z Io¢-
ljivostjo 2048x1536 to¢k s 65.536
barvami od 16,7 milijona odten-
kov. Za hitro_trodimenzionaino
animacijo v realnem ¢asu in s
takéno loéljivostjo paé potrebuje-
mo zares hitre procesorie, seveda
pa tudi »inteligentne« grafiéne kr-
milnike.

Drugo vprasanje: kateri od teh
mikroprocesorjev bo na burnem
racunalniskem trgu pozel ved
uspeha: MC 68030 ima ve¢ moz-
nosti zaradi nekaterih razlogov, ki

MC 68020. MC 68020 je doslej na-
juspesnejsi 32-bitni mikroproce-
sorin suvereno viada na podrocju
delovnih postaj in sorodnih znan-
stvenih ra¢unalnikov. Njegova ce-
na se pocasi spuséa pod magicno
mefo sto dolariey za ip. ar vela
tudi z nskim bo-
gastvom ploglﬁmov 'in 8o ziasti 2
veliko izbiro iz prave pahljace raz-
nih operacijskih sistemov za vsa-
kréne potrebe se MC 68020 ze lo-
teva ofenzive na trgu hisnih racu-
nalnikov visokega razreda, s
ki b

jona
tem podrotju Se zlasti bog
Vendar bodo taksni_ipi kl]ub
asinhroni komunikaciji pri tako vi-
sokih frekvencah dela precej upo-
asnil glawn proceser,
kadar opraviti s krmilniki
DMA a crugirn &9, ki 50 sisterme
sko kljuénega pomena. Zato
morali taksne ipe »pospesiti« in
jih prilagoditi novim procesorjem.
Podobna je tezava s pomnilniski-
mi_Cipi. MC 68030 oziroma NS
32532 bi pri 25 MHz delala brez
¢akalne dobe samo tedaj, ¢e bi
bili na volio statiéni pomnilniki z
dostopnim ¢asom 40 ali manj na-
nosekund oziroma cikliénim ca-
som najvec: 70 do 70 nanosekund!
Ko bosta taksna mikroprocesorja
na rgu. bodo mnotiéno |zdeloval|
udl takéno pom
vosti 256 K. Toda t Dommlnlkl
bodo zelo dragi in zato bi bil si-
stem s tovrstnimi pomnilniki tudi
sorazmerno drag (recimo »super
zmogliive« 3-D grafiéne delovne
postaje, pri katerih bi 68532 mogli
zelo koristno uporabiti). Toda 32-
bitniki o navsezadnje namenjeni
prav taksnim sistemom in cena
zato morda niti ne igra odlocilne
vioge.

Sploh se moramno vprasati, ali
bo druga generacija 32-bitnikov,

jev, ki
na raéunainike nove generacile.
Glavni konkurent na podroéju
'osebnih ra¢unalnikov mu bo Inte-
lov mikroprocesor 80386 in poz-
neje model 80486, ki ju je od tod
skoraj nemogoce spodriniti. Se-
veda, tudi Nationalov mikroproce-
sor 32532 ima nekaj priloznosti,
vendar je resen hendikep tega
hardversko izrednega mikropro-
cesorja splo$no pomanjkanije sof-
tvera za Nationalove procesorje;
2ato pa je skupaj z mikroproce-
sorjem 68030 in transputerji neva-
ren konkurent na trgu s supermini
racunainiki. Nekaj znakov naka-

veskakorr fovart med 3B-oitnik

druge generacije. V. kratkem je
pricakovati tudi uradno predstavi-
tev teh procesorjev, medtem ko

sorjem V 7X firme NEC.
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Nove dimenzije mogocnega stand

ANDREJ KUSCER

Osnove i siste.

o opexacl)skem sistemu UNIX in
ieg jankah veliko govorijo
Pieio.  sadnih loth o 1 veska-
b gperaciski istem, K nahieje
prodira in iri na razliéne racu-
na.\m.ke Pm‘ﬂapmv je UNIX v racu-
cem svetu pnvl moda. Koliko
ohranil poj

podpi
hkrati ve¢ uporabnikov, poleg tega
ve¢

obdelav. To resuje tako, da vsake-
mu procesu dodeljuje doloceno re-
zino ¢asa. Ta lastnost ni najbolj pri-
merna za vodenje procesov, vendar
videli, da nekatere firme
(Hewlett Packard HP-UX) nadgraju-
jejo operacijski sistem z dodatki za
delo v realnem ¢asu.
Delo na operacijskem sistemu sta v
laboratorijih AT&T (American Tele-
graph and Telephone Company) za-
cela dva ¢éloveka (Ritchie, Thomp-
son) leta 1969 za lastno uporabo.
'Vzporedno so razvili tudi jezik C, v
katerega so nato prepisali sistem.
UNIX se je razvil iz naslednjih po-
treb:
~ zmanjsati stroske pretvorbe pro-
gramske opreme na novo aparatur-
no opremo
povecati uéinkovitost programi-
ranja
imeti standarden operacijski si-
stem, ki ga lahko nadgradimo, ko
se pcl(azelo potrebe.
ma UNIX se je zacel v
laboﬂloml]\ ATET I e mkio res.
je univerze in institute.
Nﬂ]pomembne]so vlogo je igrala in
rza Berkeley. Tu so
uzw.h Yersio

‘mnogimi spremem-
imspoval 200
BSD (Bexkeley System Division). Ta
verzija in razlicica System V (AT&T)

sta najbolj razsirjeni in sta
nekakben industriald sandare,
Sistem. na kateri teéejo operaci-

postali

Firma Hewlet-Packard se je zave-
zala, da bo nadgradila operacijski
sistem UNIX in ga implementirala
na vseh svojih tehniénih raéunalni-
kih (tudi na najnovejsih z arhitektu-
10 RISC). To zvezo 50 imenovali HP-
UK,

* Strani, namenjene

ma UNIX
Operacijski sistem UNIX ima nekaj

po katerih se lo¢i od dru-
g sistemor. To 5o predvsem hi

arhicna drevesna struktura dato-
lel( pxepmm renamactes vhods
ter povezava

pxocesav ke cevorodey (ee)
filtroy

Dreveana srultura omogoéa utin-
kovio erganiranie datoiek in eno-

sani, da bi sprejemali podatke iz
dmgega programa in jih nato obde-
naprej, se imenujejo

Zgradba na
UNIX lahk s tremi lu-
Pinaim ¥rogie Za delo 2 aparatume

cevovod

“hodni podatki _———— cevovod ————
 Resaisid]

T

o

tot
Sruitur 1 drugih iskov. UNTK rach
vhodno-izhodne naprave obravnava
kot datoteke. Tako je postopek
enak, ¢e zelimo pisati v obiajno
datcieko all a tiskalnk.

Pronost si je UNIX pridobil z moz-
noatio preusmertve vhoda in ihoda
programa. To pomen, da ob izvaja-
nju programa dolocimo, od kod naj
jemlje vhodne podatke in kam naj
zapisuje izhodne podatke. Uporab-
nik dobi obéutek, da program delu-
je na ve¢ razliénih nacinov.
Povezovanje ve¢ ukazov med seboj
dosezemo preko cevovodov. Ti
omogo¢ajo, da se izhodni podat
prenesejo kot
vhodni podatki v drug program. Ta-
Ka veriga povezav nima omejenega
Stevila clenov. Programi, ki 5o napi-

Primer_uporabe bi bil: zelimo po
abecedi in straneh urejen izpis da-
toteke na tiskalnik.

Pleku cevovoda pove
2 zpi datoeke caty in ter
a \Ile]an]e po (sort) ter na-
to Se filter za \Ile]ll\]e teksta po
mneh Na kuncll dodamo $e filter
2 izpis (pr).
ugleda] takole: cat datoteka

majl
vsak opravi doloen posel. To mo-

jularmo zgradbo lahko sami dodat-
10 razsirimo.

y

B

gpreme racunalnika skrbi notranji

mi in mnoga druga pomagala (veé
Kot 200).

make

Veliki programi so ponavadi sestav-

lieni iz velikega Stevila manjsih mo-

dulov. Za ponovno prevajanje celot-

nega progtama je doval da preve-
o soeesmeniéns mohlel

Pxogram

spetiinmo povesare me medl

in akcije, ki naj se izvedejo. Ko zah-

tevamo ponovno prevajanie s pro-

viim partneriem, ki

gramom make, poteka vse avtoma-
RAZVOJ SISTEMA UNIX $no in optimaine
1969 Rojstvo
1975 Verziia 6 lint pregleda uporabnikov
i fzvoen program (v jesl ) i sp0-
erzija 1o¢i nejasnosti ter ko ni-
N 20 prencalivi po siandard jexiks
Univerza Berkeloy Laboratorii AT&T o sndanty)
i -
1979 BSD 30 Program cdb (debugger) pomaga
1 gr:“ odkrivanju napak v programu.
1980 BSD 40 jarje pr
i System I po vrsticah izvome kode (v jezikih
1981 a‘m 41 1 C‘;L;‘ucal ]:lnh; ). V vsakem tre-
Systom V nutku si lahko izpisemo vrednosti
198 8D 4 System V2 : spremenjivk in podobro.
1983 SystemV definiciia(SVID) | yace, lex
System V.3 Bolj kompleksna programa sta
in lex. Uporabna s pri isaziu -w
podabm maa. motnest analsra.
s podatkor v wsic po dolodeaih
pra

Takih pomagal nima nobeden od
Konvencionalnih  operacijskih  si-
stemov.

Operacijski sistem HP-UX je nad-
gradnja standardnega UNIX System
V.2. Razvijalci o vzeli za osnovo de-

Sl prodstavi svojo deavhost m pocrocis norma:

ke




arda

finicijo SVID, ki jo je poslavilaﬁmm

AT&T. Ta definicija je postala st

dard 7a vee prosvajalos sistemov

UNIX.

VKljuéili so veliko dodatkov,

jih nzw.h na univerzi Bexkel!v =
Se vrsto lastnih.

umkaqshh ez

T

vano— g

Delo v realnem Zasu
Za vodenje procesov v industriji in|

prekinites procesa. koot zabtevel
(od jedra) sistemski servis.

Odprtost operacijskega si-
stema HP-UX
Hewlett-Packard se zavzema za od-

za periferijo (drivers).
Na voljo bo tudi izvorna verzija ope-
ra sistema. Tako bo HP-UX
zadovolil Sirok krog

TOMAZ BOHM

oncno smo le docakali
dan, ko tudi naso druzino
adejo marsoveki in
njim podobne posasti. (Nikakor
ne morem razumeti, zakaj racu-
nalnika ne mores uporabiti pri
obrambi?!) Prava nevarnost pa je
2 novo pridobitvijo grozila predv-
sem televizorju. Tega pac nujno
potrebujes pri delu s cenenim ra-
¢unalnikom. S tem povezano
opravilo zahteva, da odKlopis an-
tenski kabel in na vhod televizorja
prikljuéis racunalnik, in_ seveda
protno, Zelis ponovno
spremljati televizijski spored. Ta
nesrecni prikljucek je na zadnji
strani televizorja, slednji pa naj-
veckrat stoji tik ob steni
dragoceni aparat v nenehni
tacijski nevarnosti — toliko bolj,
&e pri tem sodelujejo tudi najmiaj-
§i Elani druzine.

Clovek takoj pomisli na resitev.
To je lahko Kretnica, ki jo sicer
srecamo pri TV antenah (slika 3t.
1). Najpreprostejse tako vezje vi-
dimo na sliki §t. 2. To je uporovni
tropol. Vezje ima nekaj pomanjk-
ljivosti, predvsem relativno veliko
dusenie, kar lahko pomeni sneze-
no sliko na televizorju. Splaca se
torej uporal oliko bolj za-
motano kretnico. Toda tu bodo
verjetno tezave z materialom ozi-
roma_feritnim jedrom, ki nam
omogoga realizacijo Sirokopasov-
nega VF transformatorja. Pred leti
si tako kretnico dobil v vsaki elek-
trotrgovini. Danes pa zal npr. v
Ljubljani ne morete kupiti anten-
ske naprave, ki bi bila uporabna
tudi v Mariboru in Tolminu. Ni pa
takoj obupati. Iskra namre izde-
luje tudi tako imenovani razdelil-
nik PT-2, ki omogoca prikljucitev
dveh televizorjev na isto anteno
oziroma antensko instalacijo.

Naloga kretnice (razdelilnika)

o4

Uporovna kretnica

proénosti). Z drugimi besedami

ovedano: vhodne sponke o lah-
ko tudi izhodne in nasprotno. In
ker imamo v nasem primeru opra-
viti le s standardno impendanco
75 ohmov, tudi po tej strani ne bo

CGlen PT-2 lahko torej uporabi-
mo tudi za zdruzevanje dveh (po-

commodore 64, potem na 36. ka-
nalu v vasem Kraju ne sme biti TV
programa. Za ZX spectrum je to
27 kanal. Tam, kjer sprejemate te-
levizijski spored preko skupne an-
tenske naprave (npr. v blokih), pa
50 stvari frekvencno e ugodnej-

. saj vsi aktivni TV signali lezijo
Vlil. frekvenénem pasu (kanali od
2do 12).

Na sliki 8t 3. vidimo, kako za
nase potrebe uporabimo oziroma
vezemo razdelilnik PT-2. Za prik-
ljucke uporabimo navaden 75-
ohmski koaksialni kabel. Kabel s
prikljuékom na to¢ko A opremimo
2 vtiénico za prikljucek na televi-
zor, medtem ko druga dva opre-
mimo s konektorjema za prikiju-
ek na »steno«. Dolzina kablov s
priklju¢kom na sponki A in TV naj
bo 20 centimetrov, medtem ko naj

antena

MR

arni ele-
menti. Teoreticno gledano se lah-
ko tak veépol odzove na svojih
prikljuénih tokah kot vhodno ali
kot izhodno veze (teorem reci-

Prikljucitev racunainika na anten-
sko instalacijo

Prikijucitev PT-2

ljubnih) TV signalov. Paziti pa se-

veda moramo, da se ratunalniski
VF signal (kanal ne pokriva § ka-
kim aktivnim TV kanalom, sicer
stvar ne bo uspela. Ce imate npr.

(0]

0 kabel s prikljuckom na TV+
(za racunainik) dolg 1.5 metra.
Seveda pa te mere niso obvezne.

Kombinirajmo $e malo! Upora-
bimo $e en razdelilnik PT-2, da na
isto napeljavo prikljuéimo e (po-
mozni) érmo-beli televizor. Svoje-
vrstna »mreza« nam omogoca, da
le z vklopom napajanja izberemo
delovni televizor racunalnika.

Upam, da z delom ne bo poseb-
nih tezav. Razdelilnik PT-2 izdelu-
je Iskrina tovarna antenskih na-
prav na Vrhniki.
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Vmesnik za igralno palico

malo drugace

JANKO SIMCIC

e veckrat s bili v razlicnih
y AT

delavo vmesnika za prik-
ljucitev igralne palice na racunal-
nik spectrum. Vsi ti nacrti pa ima-
Jo predvsem tole napako: sistem
Kempston, ki mu omenjeni vmes-

pojavijo binarne stevilke, na Kate-
re racunalni reagira. Npr.: za po-
mik tocke na monitorju v desno
se mora na podatkovnem vodilu
DO na konektorju pojaviti enka
(napetost 5 V). na drugih pa nicle.
To je razvidno tudi iz testnega
programa. saj se korak st. 60 gla-
1T

sitIFA HEN LEN x=x+1. Ce

FESTIRNL FROGRAM

THERN 1. Y
A= THEN GO SUK
Amlo THEN GO SUR 23
A=t THEN GO SUR 2

200

RS
fralé GO SUE
X254 GO TO 20

w78 THEM GO TO 20
FLOT %.u

L8O GO TO 40

L90 CLEGU TU

200

0

je torej na vhodu desetiska ena
{ovoisko 00000001, naj se tocka
na zaslonu pomakne za eno me-
sto bolj v desno. Pomik tocke v
levo izgleda takole: najnizji bit DO
je 0, D1 je 1, drugi pa so nicle. Na
podatkovnem vodilu imamo sedaj
Binarno Stevilko 00000010 aif de-
setisko dvojko. ustrezen_stavek
pa se glasi 2 THEN LET
x=x-1itd

Omenjeni vmesniki uporabljajo
tripolozajna stikala (anglesko: tri-
state control switch) oz. tako ime-
novane vmesne pomnilnike (BUF-
FER), ki 50 hkrati $e ojacevalniki,
kar pa za igraino palico (joystick)
ni potrebno. Ojacevalni el vmes-
nega pomnilnika pride v postev
predvsem v primeru, Ko z racunal-
nikom oz. Z njegovimi podatki s
podatkovnega vodila _krmilimo
razne naprave. Z vmesnim pom-
nilnikom _ razbremenimo _proce-
sor, obenem pa lahko nanj prik-
lju¢imo ve¢ bremen. V vmesniku
sluzi vmesni pomnilnik predvsem
kot stikalo, ki poveze zunanji svet
(palico) s podatkovnim vodilom in
hkrati s procesorjem, le Ce sta sig-

nala IORQ in A5 na nizkem nivoju
(logi¢na nicla). Slika 1 predstavija
tripolozajno stikalo z ojaceval-
nikom.

Izjavnostna tabela, ki kaze od-
nos med vhodnimi in izhodnimi
signali bufferja, se glasi
E Q

~soco
.
onN

visoka impedenca, stikalo je
izkljuceno

A....vhodni signal
Q... izhodni signal

E... krmilni signal

Vmesni pomnilnik ali to¢neje t
polozajno stikalo je potreben za-
to, ker se med tem, ko palica mi
ruje, vmesnik pa je fi
vkljugen, na podatkovnem vodilu
pojavijajo tudi drugi signali, kar bi
lahko povzrotilo zmesnjavo po-
datkov. Tako pa procesor poskrbi
(s krmilnim_signalom E). d
konektor izkljuci (v elektriénem
smisiu) iz dogajania.

Cip tipa 74 LS 244 in 74 LS 373,
ki ju v omenjenih nacrtih najpo-
gosteje srecujemo, imata vsak po
osem vmesnih pomnilnikov. na
krmilnem vhodu pa je inverter, ta-
ko da je potrebna za vkiop buffer-

giéno vezje ALI (angl. OR).
B A Q
00 o0
1
0o 1

SRR,

11
Vidimo, da je na izhodu vezja ni-
¢la samo, Ce sta oba vhoda na
nizkem nivoju (logi¢na nicla)
Izhodni signal lahko_uporabimo
kot krmilni signal E. SIMBOL:

—

Ce slu¢ajno nimamo vrat OR, jih
lahko nadomestimo
a) NE ALI (NOR). slika 3
b) NE IN (NAND), slika 4

Ce torej zelimo, da bo na podat-
kovnem vodilu logiéna ena, mora
biti tripolozajno stikalo vkijuceno
(E=0). na njegovem vhodu pa lo-
gi¢na ena. To napravimo tako, da
vhod vmesnega pomnilnika prik-
ljuéimo na napetost +5 V (slika 5).

Nacin vezave, razviden s slike 5
uporabljamo zato. da imamo na
vhodu v racunalnik (na podatkov-
nem vodilu) natancno definirani
e dve strani: 0 ali 1. Ko je namre¢
na vhodu prikljucena napetost +5

, pomeni to logicno 1. ko pa na-
petost izkljuéimo, je vodilo pove-
2ano preko upora z maso. Upor
10k je dovolj velik. da ne obreme-
niujemo napetostnega via. ko je
na njem +

Ce bi to |zved1| tako, kot kaze
slika 6. bi se za trenutek pojavilo
nedefinirano stanje (ne 0 ne 1),
kar je nedopustno in lahko pov-
roci napako.
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o tipka brez zgomje ploice

e

Celotna znana shema vmesnika
e razvidna iz slike 7.

Vrnimo se k pomanjkljivosti oz.
napaki opisanega vmesnika, ki
smo jo omenili na zacetku. Kot je
razvidno iz slike 7, gre skupen
kontakt pri palici na +5V. pri pro-
fesionalnih palicah pa je skupen
kontakt povezan z maso (slika 9)

Poleg tega imajo nekateri tipi
igraine_palice vdelan generator
pravokotnih impulzov za »auto-
matic fire« NE 585, ki ima nozico
GND (masa) prikljuceno na isto
maso, potrebuje pa tudi napetost
+5 V za napajanje. Zato smo za ta
namen izbrali buffer z oznako 74
LS 240 7 inverterji. Uporabnejso
shemo vidimo na sliki 9. Vmesnik
smo izdelali in preizkusili

Zaradi mnozice novih elemen-
tov, ki se pojavijajo na trziscu,
smo bili skoraj prepricani, da ob-
staja element, ki ima vezje OR ze
vdelano, torej ima dva krmilna
vhoda E1 in E2. Pri opisanem
vmesniku je namre¢ uporabljena
le cetrtina vezja OR, cena vezja
oziroma vrat pa je 1500 Lit. Iskali
smo po katalogu in trud se je
obrestoval. Odkili smo_vmesni
pomnilnik z 0znako 74 LS 540, ki
popolnoma zadovoljuje nase po-
trebe. Njegovo shemo vidimo na

ELEGTRONIC SHOP v Trstu na
ulici Fabio Severo, stane pa 2600
Lit. Jasno je, da pri tem ne potre-
bujemo ve¢ vrat OR.

Na sliki 11 je tiskano vezje za
vmesnix s 25 ali 23-pinskim ko-
nektorjem za racunalnik in 9-pin-
skim za igraino palico. Plostico
smo montirali v ohigje, ki ga vidi-
mo na fotografiji. V drugi verziji,
primernejsi za visjo tastaturo
(INES), smo vegji konektor zasu-
kali za 90 stopinj, Kar je ugodnej-
se (slika 12). Kasneje smo vdelali
na isto ploscico 8e igraino palico
s preklopnikom za roéno ali avto-
matsko »streljanje« (fire/automa-
tic fire). Dodatek sestavljajo 4 tip-
ke (za vse 4 smeri, slika 12 a),
tipka za »fire« (slika 12 b ali c),
preklopnik F/AF (slika 12 e) ter
plasticna palica s »kniping vija-
kom (slika 12 d). Notranji in zuna-
nji videz celotne naprave si oglej-
te na fotografiji. nacrt na sliki 13.
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Tiskano vezje (ploséica s spodnje
strani) pa je na sliki

Za igranje vmesnik z igraino pa-
lico mogoce ni_najprikladnejsi,
ker je togo povezan z racunalni-

cena (posebno v_samogra
odloilnega pomena.

Avtor élanka je mentor krozka
za hardver na STNS, Postojna,
Pivska 2.



Preden se odpravite v trgovino...

VLADIMIR KOSTIC

0 se nehate ukvnn-n z
igrami in se_odlod

o s svojim racunainic
kom poceli kaj koristnega, boste
hitro ugetovi da jo tiskalik ob-
vezen del vsakega ratunalnigke-
ga sistema. Kaj vse je treba vedeti,
preden se ga odpravite kupovat?

Matriéni
ali marjetiéni
Matriéni tiskalniki oblikujejo &r-
ke z miniaturnimi iglicami — koll-
kor vet je iglic, toliko boljsa b
kvaliteta umsn Starejsa qansru-
nala sedem ali devet
pojavijajo mo-
i jih imajo tudi po 24 (a so S
precej dragi). Matricne tiskalnike
odiikujeta velika hitrost
znakov v sekundi pri najpoCasnej-
$ih do celo 400 pri najhitrejgih) in
moznost grafike.
Marjeti¢ni hskllnl

delujejo na
o riéni pisalni
Kvaliteta _izpisov

poznajo grafike. Vse j6 Zrtvovano
kvaliteti izpisa!

Eksotitni modeli
Poleg matricnih in marjetiénih

obstajajo S termalni, brizgalni
(INK-JET) in laserski tiskalniki.

Termalni dobesedno_sezigajo
papir. Za zadovoljivo kvaliteto i
mu potrebuiejo poseben papi
ki je, jasno, zelo drag (in ga pr
nas ni). Kupce privabjajo z nizk
imi, zadnji modeli pa po~
nujajo 2e zelo_kvaliteten_ izpis,
vendar boste hitro porabili i
speciaini papi. Ni
), nihée ne priporoca.
Brizgsint tskanik imajo v ti-
skalni glavi miniaturno sito, iz k-
terega letijo kapljice barve in obli-
kuiejo Erke. Izpis je priblzno tako

fober kot pri matricnih modelih, z
uporabo posebnega papirja pa
celo dosti bol]!l Z marjeti¢nimi
ih seveda ne moremo primerjati.
Tako kot mnmcnv poznajo grafiko
in tiskajo precej 3

Lasersk, tiskainiki so izredno
hitri, dajejo izredno dobre izpise
in stanejo zelo veliko. Zaradi to
zadnje lastnosti so zunaj
{tud promoznejéin) Jugostova:
nov. Zgolj za informacijo: delujsjo
podobno kot fotokopirni stroji —
uPOmbI]l]O za svetlobo obéutljiv

ot vidite, o izbira omejena na
matriéne in marjeticne stroje. Ti
zavzemalo ve¢. Kot 80 odsiotkov
trzisca.

KVM &k

i smo e, da so marje-
tigni usiulmk. pri tem nesporni
prvakv, Ker pa delajo izredno po-

0 se razvili NLQ matriéni
{iskainiki kot bolj ali manj ustre-

zen nadomestek. NLQ pomeni
Near Letter Quality, torj kvaliteto
&rk, ki se priblizuje tiskarski. To
dosezejo tako, da tiskalno giavo
dvakrat popeljejo skozi isto vrsti-
co, vendar jo drugi¢ zamaknejo
2a’polovico iglice. Ni treba biti
posebno pameten, da uganes, da
v natinu NLQ matriéni tiskainiki
tiskajo mnogo_ pocasneje kot
navadnem (draft), a so e vedno
precej hitrejsi od marjetiénin stro-
jev ~ in veliko cenejsi. Kvaliteta
izpisov NLQ je spremenijiva od
stroja do stroja, a je Gisto dobra—
dostojna  vsakega posiovnega

°

Marjetiéni tiskalnik kupite le, ée
vam gre Ia iziemno kvalitetne iz-

se, Ce vas grafika ne zanima in
€2 lanko dolgo cakate

Nas nabor znakov

Oh, nase &rke — nas problem!
Noben (na Zalost res prav noben)
tiskalnik ne zna pisati &rk »éx,
»8e, »8u in »Ze.

imamo matriéni tiskalnik,
lahko problem srednje zapleteno
resimo tako, da nekatere nepo-
trebne posebne znake definiramo
Kot te nesrecne Crke. O tem kas-
neje kaj ve¢.

Pri_marjetiénin _tiskalnikin ni
druge moznosti razen predelave
glave — tako, kot &e bi kupili tuj
pisalni stroj. Kot je znano avtorju
teksta, tega nihée v Beogradu ne
zna napraviti, kot je treba.
o v inozemstvu obstajaio poseb-

ni servisi (precej redki), ki vam
lahko naredijo - za doplagilo pri-
blizno 50 DM 2a vsako érko. Dru-
gega zdravila ni, toda kvalitetno
tiskan tekst z roéno dopisanimi
i res nima smi

N ciilico Janko vea) pn marje-

tiénih tiskalnikih kar pozabite.

Grafika in barve
Grafiko poznajo le nemarjetiéni
tiskalnil ivost je odvisna od
i ed 480 in ve&

Vedeti pa je treba, da je tiskal-
nik namenjen predvsem izpisova-
nju teksta — in ne risanju. Edini
natin, kako nekaj narisat je, da to
najpre napravi

tey

e tiskalniku. Na 2a-
lost it na,cow racunalniki (npr.

PC) nimajo niti priblizno za-
dnslne locijvosti z8 tehnicno ri-
sanje in podobno. Za risanje po-
trebujete et (plotter) ~ s ti-
skalnikom lahko opravite le ma-
lenkosti, kot so majhni posiovni
grafikoni.

sebnimatricni in

brizgalni tiskalniki poznajo barvo.
Za izpis obicajnega besedila v vet
barvah so povsem uporabni,  nji-
mi narejene slike pa lahko vrzete
proé. Ce Zelite risati v barvah, mo-
rate (spet) kupiti risalnik.

Papir in trak

Matrini tiskalniki _navadno
uporabljajo perforirani papir (tisti
znani »racunalnidki« papir), mar-
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Novi
Epsonovi
tiskalniki
l.x-so — tiskalnik, pri-

osamezne vrste
raéunslnlkov (commodore

standardnih  vmes-

nikov.
Cena 787,72 DM.

LX-86 - izboljsana ver-
zija modela LX-80. IBM PC
kompatibilnost.

Cena 875,44 DM.

FX-85/105 -
dardna modela A
Cera 1aDiiz nwwsz 63

sun-

FX-800/1000 - i
baljfane vefdie modeiov
FX-85/1

Dobavl]wl v decembru 86.

EX-800/1000 - novi

NLO \lskalnlkl hitros§i do
moznost

barvnegu adapterj
Cena 1664,91 DM/2103,51

LQ-800/1

- LQ tiskalniki, 24 iglic,
maksimalna matrika
23x29.

Cene 1884,21 DM/2454,38
DM/3243,86 DM.
IX-800 - ink Jet NLQ,

tiskalnik formata A4, hi-
trost do 240 znakovis.
Cena 2015,79 DM.

$Q-2500 - ink Jet LQ,
tiskalnik formata A3 hitro-
sti do 540 znakov/s.

Cena DI

V vse tiskalnike Avtotehna
vdeluje jugosiovanski na-
bor znakov.

jetiéni le liste A4, NLQ matriéni
stroji pa eno in drugo. Kar tite
samo uporabo, je na robovih luk-
njan papir veliko bolj prakticen —
ni vam treba dezurati zraven ti-
skalnika in kar naprej vstavijati
novih listov. Nabava takega papir-
ja ni tezavna, saj ga lahko dobite
tudi pri nas. Skatla z 2000 listi
trenutno stane 12000 dinarjev.
(Pozor: glej MM st. 11, str. 161)
m je povsem drugace.
Na (zelo veliko) Zalost tiskalniki
(celo marjtiéni) ponavadi upo-
rabljajo t ni enak tistemu pri
pisalnih oy Rikekring moj-
strovine in poskusi prirejanja ne
pridejo v postev. Tako boste le
pokvarili tiskalnik. Trak je torej
treba kupovati v tujini. Navadno
ne traja vec kot mesec dni, cene
pa 0 med 30 in 50 DM.
Pravzaprav obstaja_alternativa
traku iz uvoza: to je indigo ali
karbonski papir. Tega obicajno
uporabljamo za pisanje v ve& ko-
pijah, lahko pa ga uporabite tudi
2a tiskanje, kadar sploh nimate
traku. Tekst bo lepe modre barve
in zelo kvaliteten, pri nekaterih ti.
skalnikih celo bolj$i od normalne-
ga. Cena pa je silno popoprana.

Hrup je Sibka totka vseh
marjetiénih in matri¢nih tiskaini-
kov: Starejse modele lahko mirmo
primerjamo z alarmnimi sirenami
Pri novejsih modelih je zadeva v

sklepate po zunanjosti:
pokrov iz prozome plastike, je
prav gotovo precej glasen. Ce ga
nima, spada v relativno tino sku-
pino najnovejsin strojev. Vseka-
kor se splaca investirati v tiskal-
nik, ob Katerem boste lahko Ziveli.

‘ermalni, brizgaini in laserski
tiskalniki niso hrupn

Povezovanje
ra¢unalnika in

Vsi standardni tiskalniki imajo
Centronicsov vmesnik, za veéino
lahko dokupite RS 232. Ob racu-
nalniku torej potrebujete ustrezen
vmesnik in Kabel za zvezo.
raéunalnik nima ne enega ne dru-
gega vmesnika, ga bo treba doku-
BHT (npr. pri- Sinclairovih " mo-

Ohsla]alo racunalniki, ki so
predvideni za to, da nanje priklju-
¢ujemo posebne tiskalnike  iste
firme (npr. Commodore) — s tem
ste reeni tezav v zvezi z vmesni-
kom in kabli, vendar je izbira ti-
skalnika ozja.

Povezovanje ponavadi ni tezko
- bolj resno je vprasanie softvera,
ki naj podpira izbrani tiskalnik.

Upravljanje
tiskalnika

Niso vsi tiskalniki anaki mll
kih
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maijo enakil 0 tu-

di nadzorni softver (printer driver)
ne more biti enak. Nekateri racu-
nalniki (spet Sinclairovi modeli)
sploh ne podpirajo tiskalnika in je
zato pogonski program potrebno
véitati z diska ali kasete vedno,
kadar vklju¢imo raéunalnik. Pri
drugih je tak program ze del ope-
racijskega sistema. Ce gre za prvi
primer, glejte, da_driver dobite
Skupaj z vmesnikom, sicer ga bo-
ste morali sami pisati.

Tiskalnika navadno ni tezko pri-
praviti do tega, da izpisuje navad-
ne tekste, teze pa je priti do grafi-
ke, podértavanja, nasih &rk in po-
dobnega. Se posebej |o vel]a za
&rke, saj je ponavad napisa-
i poveem rov goninik. Nokarpro:
gramske spretnosti prav pride.

in AMSTRAD DMP2000.
SEIKOSHA GP100A ni nov stroj,
i posebno hiter in ne pide prele-
po, povrhu pa je $e precej hruper
Popuraren o zaradi zelo nizke

AMSTRAD DMP 2000 je name-
njen Amstradovi seriji hisnih ra-
¢unalnikov, brez tezav pa ga lah-
ko uporabljamo tudi z vsemi dru-
gimi. Ni preve¢ hiter, vendar je
izpis dovolj dober. To je verjetno
najcenesi tiskalnik, ki zna tiskati
v nacinu NLQ.

V srednjem razredu boste izbra-
i EPSON LX-80, EPSON FX-85 ali
stroj, zdruzljiv z Epsonovimi. Po-
sebej opozarjamo na STAR SG-10
in CANON PW 1080 A. Vsi 0 pre-

Zdruzljivost
Pomembna sta dva standarda:
IBM in Ol

Zdruzljivost z IBM pomeni, da
se bo tiskalnik 0Dﬂa$a| (ako kni
se_normalno_obn: A
PHIC_PRINTER. To 1e s e
membno, Ge imate IBM PC. Ne bo
vam treba pisati lastnega gonil-
nika.

Zdrugljivost z EPSON (ESC/P)
pomeni povsem isto tiskalnik bo
vse delal tako kot originalen Ep-
sonov izdelek. Taki stroji so izred-
no razsirjeni po vsem svetu in tudi
pri nas. Zdruzljivost vam v tem
primeru zagotavlja mnogo softve-
ra za kopiranje ekrana, posebne
natine izpisovanja in gonilnik za
ko s, Ge, e, 0 2. ToSo i

se. Mnogi komerciaini programi
podpirajo Epsonov tiskalnik - z
drugimi ne delajo li pa ne dajo
vsega o

Kot vidite, ]e Zzelo koristno imeti
Epsonov ali z njim zdruzljiv tiskal-
nik. Po drugi strani pa tiskalni
ki niso zdruzljivi z nobenim o
obeh standardov, pogosto znajo
ve¢ ali pa so cenejsi.

Popularni modeli
oceni matriénimi modeli
izstopata dva: SEIKOSHA GP100A

cej hitri (posebej PW), lepo pisejo
in uporabljajo nacin NLQ.

Ogleda vredni so tudi Centro-
nicsovi stroji: izbirate lahko od
cenenega in zelo dobrega GLP
preko HBO srednjega razreda do
elitnega modela 358 s ceno Cez
2700 funtov.

Med marjetiénimi tiskalniki si
velja ogledati modele proizvajal-
cev Brother in Smith Corona.

Za astnike 0 64 o najoole. da
se odlotijo za katerega od
modorjevih_tiskalniko
amstradov morajo paziti
skalnik da priklju¢iti na sedembit-

fetiénin tiskainikin ni teza
na matriénih pa ne bo zr
ti grafike, e jih ne Braklucite na

pravi osembitni Centronicsov
vmesnik. Nejpameinei jo, i s0
odajal-

com, al da kupie originaini DMP
2000.

Kaj Se je treba
vedeti
MATRIX SIZE oznalujte veli-

kost matrike, na kateri se tiskajo
&rke. Vetja matrika, kvalitetnejsi




izpis. Opazil boste, da je v naginu
NLQ matrika ponavadi dvakrat
vetja Kot v navadnem. To seveda
velja le za tiskalnike, ki tak nagin

poznajo.
PRINT SPEED pove, koliko zna-
kov v sekundi je tiskalnik sposo-
ben natisniti. Ponavadi je hitrost,
ki jo navaja proizvajalec, za 20 do
30 oﬂsto(kov voé]a od resnine.
Pomembno velik_interni
vmesni pominik (buifer) prace]
pospesi proces tiskanja. Poceni
modeli imajo v ta namen le 80
v, tisti drazii pa tudi do 8 K.
Na Zalost podatki o velikost take-
ga pomnilnika niso vedno dostop-
ni in jih zato ni v tabeli.
PAPER WIDTH pomeni Sirino

Kako uporabljati tiskalnike

ZIGA TURK

a naslednjih straneh bomo
poskusili povedati vse, kar

i uporabnik moral vedeti o
prikljuéevanju in_programiranju
tiskalnika: Vsak lastnik sicer s
strojem dobi tudi priroénik, a ve-
¢ina ga ne prebere. Morda tudi
zato, ker Japonci ravno ne slovijo
PO dobrih navodilih. Zagetno nez-
nanje potem lastnik premaguie
ob 1apaéno popisa-

papiria v palcin. Tiskalnike obicaj-

deli — tiska-
jo 80 znakov v vrstici ~ in »8iro-
ke«, ki jih zmorejo tudi po 136.
Seveda s slednji precej drazii. Za
80.znakov v vrstici potrebujete pa-
pir Sirine 8, za 136

RACTOR pove, da_tiskalnik
spre|me robovih _naluknjan
{pertoriran -racunainigkic) papir.
Dobite ga tudi pri

(CFION" poment
uporaos obi icajnih Ad listov.
CHARACTERS PER INGH pove,
koliko znakov tiskalnik spravi na
palec papira. 10 fo standard.

H je Stevilo vr-
sllc na palec sundurdnn vredno-
sti 50 6 za tekst normalne gostote
in 8 za razmaknjenega. Znak V
pomeni, da lahko to vrednost po-
fjubno spreminjamo. Mimogrede
pri normalnih razmikih med vrsti-
cami fih na stran pride

TRUE DESCENDERS pove, ali
!lskllnvk 2na tiskati Erke pe, »ge«,

moznost

skalnik to zna, S0 teksti laze Gitlji-
vi, $e posebej tisti, napisani z ma-
limi érkami.
NLQ pri matriénih _tiskalnikin
pomeni, da znajo tiskati &rke pri-
hl!ino enake kvalitete kot DISIIHI
strojl al marjticni tskalniki

Raciny NLQ 5o matritn; st pre-
ce] pocasnelsi
BLOCK GRAPHICS pomeni, da

se da nekatere znake preurediti.
To odpira grafine moznosti, ven-
dar je bolje, da ima vas tiskalnik
grafiko HIGH RESOLUTION.

HIGH RESOLUTION GRAPHICS
je moznost nadzora vsake iglice v
tiskalni glavi. Tako lahko tiskate
grafiko. (Marjeticni tiskalniki ni-
majo nikakrsne grafike.

PROPORTIONAL SPACING po-
ve, da bo npr. razmik med dver

rkama ~m« manjsi od tisteg
med dvema ~I«. To izbolja it

81D all EMPHASIZED PRIN-
TING pomeni tiskanje s poudarie-
nimi (debelejSimi, »mastnimi«) &r-
kami. Primerno za poudarjanie
kljuénih besed v

CENTRONICS
vmesni

RS 232 jo manj uporablian
vmesnik.

je standarden

hega papiia, ki g8 bruhajo pro-
grami, ki niso pravilno prilagoje-
i Zapis naj bi torej pomagal k

jemu razumevanju originaine-
ga priroénika in vzpodbudil k bra-
nju. Vse konkretne wrecnosil v ta-
belah in primerih pa se nanasajo
na matriéni tiskalnik, ki je zdruz-
ljiv s FX-80. V besedilu se bodo
pogasto pojaviale mastno zapi
sane angleske besede. Enake
izraze boste nasli tudi v vasih pri-
rocnikih.

Ceprav na prvi pogled ni ogitno,
imajo sodobni tiskalniki vse last-
nosti racunalnikov (ROM, RAM,
izhodno in vhodno enoto, da se
iih programirati). Nimaijo tipkovni-
ca, 20 uporabri sre-
duje prek komunikacijskega ka-
bla, Vuporabi sta dva nacing pre-
nosa podatkov, serijski in paralel-
ni. Slednii je mnogo hitrejsi (do

znakov v sekundi), zato pa je
dolzina kabla omejena (najbolje

od 2 m).

Prvi problem, pred katerim se
uporabnik tiskalnika znajde, je
ustrezen kabel za povezavo. V
zadnjem Casu se tudi pri nas dobi
ves potreben material.

Paralelni kabel

Na tiskalnikovi strani potrebuje-
mo 36-polni konektor, ki ga v tr-
govinah poznajo pod oznako
»Amphenol 57-30360«. Na ratu-
nainikih pa se najpogosteje po-
Javila 25-polni mogki konektor D.

signal.
PAPER OUT, s Katerim tiskalnik
sporec, da jo zmanjkalo papirja
SELECTED, 5 Katerim tiskalnik
pove, da je ON-LINE (na liniji)
torej povezan z ra¢unalnikom.
RESET, s katerim lahko tiskal-
nik resetiramo, podobno, kot ¢e
ga ugasnemo in spet prizgemo.
ERROR, s katerim tiskainik spo-
. da e more tiskal, ker jo
prsto do napak
osamezne Zice povezemo ta-
kole (3tevilke pomenijo kodo noz-
nice na ustreznem konektorju,
»—« pomeni, da ni povezave).

membnih stikal, ki jih imajo prak-
tiéno vsi strojeki

r Out Detect — ali bo ti-
skalnik nehal delovati, ko bo
zmankalo papirja. Ce uporablja-
mo neskoncni papir, mu to moz-
nost vsekakor pustimo. Pri posa-
meznih listih se pri nekaterin ti-
skalnikih pojavi tezava, ker ugoto-
viio, da je papirja zmanjkalo ze 10
in ve¢ vrstic pred koncem lista
Zato pri tiskanju na posamezne
liste od tiskalnika navadno zahte-
vamo, da na se ne meri, af ima

papir
LF .u - S E——

Ime signala Printer Ragunaliniki
IBM&CO Apple 2 Atari ST CP/M
STROBE 1 1 4 1 1
DATA 1 2 2 6 2 2
DATA 2 3 3 7 3 3
DATA 3 4 4 8 4 4
DATA 4 s 5 9 5 5
DATA 5 6 6 10 5 6
DATA 6 1 7 1 7 7
DATA 7 [] 8 12 [l 8
DATA 8 9 9 13 9 9
ACK 10 10 14 - -
BUSY 1 11 - 1 "
PAPER OUT 12 12 - - -
SELECTED 13 13 - - -
SIGNALGND 16,1930 1825 1315 1825 -
RESET 31 18 - - -
ERROR 32 15 - - -

Povezava prek t.i. vmesnika RS
232 je enostavnejsa. Zadostujejo
vsega tri Zice. Ker je povezava
prek serijskega kabla redkejsa, jo
bomo tule izpustili. Ve¢ o vmesni-
ku pise v MM, september 1984/
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Komandne tipke

Razen informacij, ki jih raéunal-
nik dobi prek kabla, mu ukazuje-
mo s komandnimi tipkami in
stikali DIP. Sodobni tiskalniki
imajo vsaj tri komandne tipke:

— ON LINE, s katero prepre¢u-
jemo in sproséamo povezavo ti-
skalnika z

vsa, desetzilni kabel, z nekaterimi
vmesniki pa tudi kaksno zico vee.
Nujni signai so:

ROBE, s katerim ragunalnik
o je na podatkovnin zicah
na razpolago podatek. Signal to-
rej rabi za sinhronizacijo.

BUSY, s katerim tiskalnik pove,
da ne more sprejemati podatkov,
ker je zaseden.

DATA D1-D8, po katerih se
prenese za en byte podatkov na-
enkrat.

SIGNAL GROUND je seveda tu-
di potreben.

Nekateri ratunalnigki vmesniki
in ﬂskllmkl podpirajo $e nasled-
nje signal

ACK (al kcnnwiadgei s katerim
tiskalnik potrdi, da je sprejel

— LINE FEED, ki omogoca, da
pomlknmo papir za eno vrsto na-

prej

% FoRM FEED, s katerim po-
maknemo papir na zatetek nove
strani

Zadniji tipki lahko uporabljamo
samo takrat, ko je tiskalnik v lo-
kalnem nacinu dela, tj. kadar
smo z ON LINE prepre¢ili dostop
ukazov iz radunalnika.

Stikala DIP

S stikali nastavijamo, v kaksen
naci dela se bo tiskalnik postavil,
ko ga bomo prizgali. Nekaj stikai
je na zunanji strani tiskalnika, za
druge pa moramo tiskalnik odpre-
ti. Nasteli bomo nekaj najbolj po-

pek za pomik glave v novo vrsto
je. da najprej zahtevamo pomik
papirja (ukaz LF — Line Feed),
potem pa $e pomik pisalne glave
na zagetek vrste (ukaz CR — Car-
riage Return). Nekateri programi
in operacijski sistemi pa posiejo
samo ukaz CR. S stikalom nasta-
vimo, ali naj tiskalnik vsak CR ra-
zume tako, kot da je treba poleg
pomika papirja premakniti tudi pi
salno glavo. Ce vas tiskalnik pise

revelikimi razmaki, ali pa pise
Kar prek starih vrstic, je treba po-
praviti lego tega stikala.

P

ali 12 palcev. Pri nas se vecinoma
uporablja 12-paléni papir.
Character Set Selection — s
kombinacijo obiéajno treh stikal
nastavijamo, s katerim naborom

nacionalnih znakov naj racunal
nik pige. Tiskalnikom, Ki so kup-
lieni v ZRN, je treba pogosto pre-
makniti stikala iz nemskega v
ameriski nacin. Vet o znakih bo-
mo povedali, ko bomo govorili o
ustreznih sekvencah

ine Feed — dolo¢amo razmik
med posameznimi vrsticami. Izbi-
ramo med 1/6 in 1/8 palca. Obicaj-
i razmak je 1/6 palca ali 72 vrstic
na 2-paléno stran.

Preizkus delovanja tiskalnika
Vetina tiskalnikov ima vdelano

Moj mikro 39



moznost, da ga preizkusima, ne
da bi ga spioh povezali z ratunal-
nikom, Priroénik to omeniajo kot
SELF TEST. Pozenemo ga tako,
e tem. ko ijucujomo 1
skalnik, drzimo tipko za pomik
Dapiia (PAPER FEED .) § tostom
smo_preizkusili delovanje vseh
sklopov tiskalnika razen vmesni-
ka. Ce je torej tiskalnik prenesel
ta test, v povezavi z radunalnikom
pa ne dela, moramo napako iskati
nekie pri prenosu podatkov. Ce se
je zataknilo ze tukaj, preverimo:
~ ali ima tiskalnik papir

— ali smo_odstranili vse tran-
sportne zaséite

— ali je re¢ sploh pod nape-
tostjo

ali jo_praviino sestavijena
uaklaor  2885itni pokroy)
trak vstavijen

3 tom tagtom nastevimo 48 -
mik pisalne glave od papirja, tako
da bodo érke dovolj mastne.

Ko nam je to uspelo, tiskalnik
povezemo z ratunainikom in po-
skusimo kaj preprostega izpisati.
mo Kar z

T

Uporaba tiskalnike
10 FOR i=

20 LPRINT * [MOJ MIKRO["
30 NEXT i
Dvajset naslovov te revije se
mera pcjavitdnp pod driglm ¥
enojnemm razmik
Ce se ni zgodilo prav nié, preve-
rim
- ah I jo bl tiskainlk ON-LINE
. kar smo preizkusali pri
samostojnem tostu
— ali je kabel pravilno pricinjen
Moj mikro se lahko izpise zno-
traj oglatih oklepajev (t. j. te nas
tiskainik dela z amerisko abece-
do), ali pa se natisne med dva
jugoslovanska znaka (¢e ima vde-
1ano jugoslovansko abecedo in je
bilo o zahtevano s stikali DIP).
je razmik napacen, je treba
ponovno preveriti nastavitev st
kala C|
Ukazovanje tiskalniku
ele ko nam je vse zgoraj ome-
njeno uspelo zadovoljivo nastavi-
ti, je smiselno, da zacnemo tiskal-
nik preizkusati v povezavi z razni-
mi programi. Vetina programov
omogoca, da jih posebej prilago-
dimo za razne tiskalnike tako, da
jim povemo, kaksne ukaze e tre-
ba tiskalniku poslati, da se bo
odzval z dologenim natinom ti-

skanja.
Racunalnik posiljatiskalniku
stevilke med 0 in 255. Slednji jih

interpretira na dva razliéna na
na. Kot &rke ali pa kot ukaze in
njihove parametre. Ukaze bomo
razdelili v naslednje skupine:

— izbira znakov

~ pomikanje papirja

~ pomikanje pi

~ tiskanje slik

~ grafini znaki

= ta sl 2o dtavlal iy
Bh.labka razdelimo de. boli
tanéno

40 Moj mikro

~ izbira natanénosti znakov

~ izbira oblike erk

- izbira abecede

~ izbira irine znakov

~ posebni nacin pisanja

Vsaka koda, ki jo bomo natisni-
1i, bo torej zapisana v eni od oblik
érk, sliko kode doloca ena od
abeced, v izbrani Sirini in z enim
od natinov pisanja. Kombinacij je
na prvi pogled ogromno, vendar
50 nekatere med njimi prepove-
dane.
Natanénost znakov

Novejsi tiskalniki omogotajo,
da pitamo v konceptnem (draft
ali koncnem (NLQ) na
Obli

N vedini metrinin tiskalnikov
izbiramo med pokonénimi (ro-
man) in posevnimi (italic) znaki.
Med enimi in drugimi prekiapla-

mo z ustrezno ukazno sekvenco:
10 LPAINT chiRs 27); Crins (52);
20 LPRIN AN
30 LpANT cnns 27 CHRs (53);
40 LPRINT I

Iz pnmm wmmo (101n 30), da
smotiskalniku povedali, da gre za
ukaz tako, da smo mu poslali ko-
do 27 (imenujejo jo tudi ESCAPE),
za njo pa kodo 53 (znak 4) oz,
znak "5" v vrstici 30. Zgornji pri-
mer bi lahko zapisali tudi kot:
10 LPRINT CHRS (27); "4
20 LPRINT "ROMAN"
30 LPRINT CHRS (27);
40 LPRINT ITALIC";
Izbira abecede

V veljavi je mednarodni dogo-
vor hlpove katera Hevlica uatre

standardom Ascll, ustreza koda

onalne znake, kode
io kot kontrolni znaii.

la tem mestu ni na$ namen, da
bi se poglabljali v standarde, zato
samo na kratko. V skladu z med-
narodnim standardom ima vsaka
drzava svoje predpise, ki dolocajo
se kode njihovim nacionalnim
znakom (recimo nasim ¢52).
ratun teh znakov Zrtvujejo nekaj
znakov iz drugih abeced. Da bi
bili tiskalniki kar najbolj splosno
uporabni, znajo delati v skladu s
standardi drzav, kjer najve¢ Iaklh
tiskalnikov prodajo. 11 kod m

ameriski nabor, kjer so tudi vsi
posebni znaki, ki smo jih sicer
2rtvovali na racun ¢s2.

Izbira 8irine znakov
Pri izbiri $irine ubirajo proizva-
jalci dva razliéna koncepta. Eni
dopustajo tri osnovne irine:
~ pica (10 cpi, 80 znakov/Ad)
~ elite (12 cpi, 96 znakov/A4)
(17cpi, 136

— conde
2znakoviAd)
in potem za vsakega od naginov
e dodatno moznost razprtega
(expanded) pisania, ki pise z en-
krat wsumm.ku kot zgoraj, torej:
pica (5 cpi,

2nakohd)

— expanded elite (6 cpi, 48
znakov/M)

anded condensed (85

cpi, 68 gnakovi

odobnejsi tokainiki pa con-
densed ne uporabljajo kot osnov-
no irino, ampak podobno kot ex-
panded, kot pridevnik. Tam dobi-
mo 8 razlicnih sirin znakov

~ pica (10 cpi, 80 znakov/Ad)

~ elite (12 cpi, 96 znakov/A4)

~ condensed pica (17 cpi, 136

— expanded pica (5 cpi, 40
znakov/Ad)

~ expanded elite (6 cpi, 48
2znakov/Ad)

~ expanded condensed pica
(85 cpi. 68 znakov/Ad)

‘expanded condonuﬂ elite
(10 opi, 80 snakoviA%

Kratica CP) pomeni »znakov na
palec (2,54 cm)«. Za vse zgornje
natine nekateri matriéni tiskalniki
dopuséajo se pisanja
znakov s spremenijivo Sirino (pro-
portional print). Pri tem nacinu
pisanja so znaki i, 1. oZji od w ali
m.

Posebni naéini pisanja
Posebni natini pisanja, ki jih
zna vsak normalen matrieni (-
5kaln|k za 500 DM, s
derlned ..  Podertane
poudarjeno

2nak, o tiskaio
Vsaka toéka znaka iska dvakrat n

Ko dosezelo, da 0 pike po T

Zzontali med seboj bol‘ 2zlite. Tlsk
poudarjenih znakov se opravi
enem prehodu glave. Znakov lite
in condensed vecina tiskalnikov

izpisljivimi znaki j o
nacionalne posebnosti. Tabela je
gotovo natisnjena v vasem priroc-
niku. Med posameznimi_nabori
znakov preklapljamo s st
ukazom select International c
racter set. Ce ima tiskalnik jugo-
slovanski ROM, potem ga lahko s
primernim ukazom preklopimo v
ima, je tre-

glavju 0 UDG. Pri pisanju besedil
uporabljamo  nacionalni _nabor
znakov, pri programiranju pa

ne zna tiskati Upora-
biti moramo nasledn)l naém
- doul dvoj

ravmo tako lska ¥
krat, le da v drugo tiska za polovi-
co pike nize. Dvojni znaki o zato
lepo zliti po vertikalah

— subscripts ... indeksi ... ti-
skalnik tiska manjSe znake v
spodnjem delu matrike

... potence .

tiskainik tiska manide znake v
2zgornjem delu matri

2gomje nacine lahko med se-
boj m

Pomikanje papirja

Zaradi preglednosti smo ukaze
spet razdelili

~ ukazi 22

~ ukazi za nastavitev pomika

— ukazi za vertikalno oblikova-
nje strani

Tiskalniki imajo dokaj moé¢an
nabor ukazov za pomik. Ker ti-
skalnik tudi programsko natané-

ve, kje na strani se nahaja,

lahko to programerju precej olaj-
$a delo. Zal tiskalniki tega ne mo-
rejo sporogati tudi programeriu,
zato st pri programiranju celo-
stranskih izpisov dve moznosti
prepustiti ¢&im ve¢ dela tiskalniku,
ali pa prepreciti, da bo tiskalnik
naredil karkoli, ne da bi program

pomik za eno vrsto naprej
(ine feed)

~ pomik za eno vrsto nazaj

— pomika za n/216 palca na-
prej
— pomik za /216 palca nazaj

~ pomik na novo stran

~ pomik na vrh tekoce strani

~ pomik do naslednjega tabu-
latorja

Prva ukaza pomakneta papir za
toliko, kot smo to nastavili s sti
i ali pa s predhodnimi ukazi iz
druge skupine. Pomikanie na vrh
oz. na zadetek strani se odvija gle-
de na nastavijeno dol2ino papiria.

nastavimo razmik med

vrsicami na 1/6 palca, kar daje 72
vrstic na 12-palni papir 0z. 66,
spustimo en palec pri perforaciji.
Vertikalni razmik med tockami na
pisalni glavi poprecnega matric-
nega tiskainika je tak, da bi na
palec dobili 72 tock. Znaki 50 vi-
s0ki 8 tock.
Ukazi za nastavitev pomika

Drugace vrednosti pomika pa-
pirja pri prehodu v novo vrsto na-
stavijamo pri tiskanju konceptov,
risanju slik, pisanju na obrazce.
Razmik med vrsticami nastavija-
mo na:

- 1/8 palca (9/72.
2a zelo goste izpise)

palca

~ 1/6 paica (normalni razmik)

- w72 palca

— /216 paica

Pri tiskanju grafike, ko je treba
naslednjo vrsto tesno_prikljuciti
prejsnji, uporabimo razmik 8/72
palca, ali Ge hotete 24/216. Ce
zelimo pri tem $e izravnavati kro-
9e v kroge. si pomagamo 2 dru-
ganimi pom

a4 vorikaino oblikovanje

i

- primerno

rani
Tiskalnik zna za mnogo stvari
jota nam na-
stavitrje nasledrilh parametrov:
dolzina strani v paicih ali vr-

h

stical

— nastavitev gornjega roba
strani, t. . prepoved pisanja v do-
loteno Stevilo vrstic na vrhu
strani

— nastavitev spodnjega roba, t.
i. prehod na novo stran, ko je na
tekoEi strani na razpolago samo



se n wrstic

— preklic nastavitve robov

— nastavitev vertikalnih tabula-
torjev.... pri izpisovanju na formu-
larje je véasih koristno, da dolo-
gene vrstice Se posebej oznacimo
s tabulatorjem. Z ukazom nastavi-
mo, katere so te vrstice (najvec 16
jin je lahko). Spisek konéamo z

Pomikanje pisalne
glave
Podobno kot pri premikanju pa-
pirja lahko ukaze razdelimo v na-
slednii skupini:

~ ukazi za pom

— ukazi za Vemkilno oblikova-
nje strani

Ukazi

za pomik
Pisalna glava se tedaj, ko je
znak tiskan, avtomatsko pomakne
2a eno pozicijo v desno. Posebej
pa io pomikamo 2 nasledniimi

blcklvlc'

2nak v lev

ot
tek vrstice

~ TAB. pnmlk glave do,ne-

slednjega tabulat
Ukazl 2o vertiaind obllkovanje
strani

Nastavljamo lahko levi in desni
rob, pa seveda lege tabulatorjev.
Vse podajamo v znakih. Tu se lah-
ko zaplete. Ce zahtevamo en pa-
lec levega roba, je to 10 znakov
pica. Ce spremenimo $irino zna-
kov, se na slabsih tiskalnikih spre-
meni tudi dejanska Sirina roba.
Bol$i pa jo znajo preracunat
Kijub_spremembam érk levi rob
ostaja poravnan.

~ set left margin... nastavi le-
i ot

— set right margin... nastavi
desnirob

. pomik za en

. pomik glave na zate-

b positions nastavi le-
ge (abulalov]ev

Grafika

Ker tiskalnik ¢rke sestavija iz
toek, je seveda sposoben s po-
dobno natancnostjo tiskati_tudi
podatke, ki niso zapisani v njego-
vem ROM, ampak mu jih poslie
raéunalnik. Tiskalniku najprej po-
ve, naj naslednjih nekaj znakov
posilia kot bitni vzorec direktno
napisaino glavo. Pri pisanju grafi-
ke se torej naenkrat odtisne osem
picic, ki so druga pod drugo. Na-
tanko teh osem smo tiskalniku tu-
di posiali iz raéunainika. Ce smo
poslali npr. kodo 255 (binarno
1111111), bo tiskalnik _natisnil
osem totk dolgo pokonéno érti-
co. Enice iz binarnega zapisa so
se na papir zvrnile tako, kot bi
zagrabili za najtezji (levi) bit in
da drugi padejo dol. Pove-
dano drugace: najtezji bit kontro-
lira najviso iglico, naslednii eno
iglico nize in tako naprej. Bit O
kontrolira najnizjo iglico.

00000000

QO ) (not used)
Pisalna glava in teza bitov

Zahtevamo lahko vet razliénih
horizontalnih gostot grafike, 1. j.
kako gosto skupaj so sosednje
tocke. Pri vertikalni _logljivosti
smo omejeni s fizicno wellkostio
pisaine glave. Omnil smo 2s.
je tam po 9l ki 30
Ted sebo) oddaliene 1/72 paica.

lede na horizontalno lotijivost
logimo naslednje grafiéne natine:

—~ normal density ... normaina

density with double

Suikratna gostota
za 755 pike navzdol... tiskanju
grafike bomo posvetili poseben
zapis kdaj kasneje.

Gr-ﬁéni:nald

iskalniki, ki naj bi jih uporab-
I]ah pri nas, naj bi imeli moznost

speed... dvoj| vojno
hitrostjo. V tem nacinu dve hori-
zontalno sosednji tocki ne moreta
biti érni.

Dvojna gostota

~ quadruple density... Stiri-
kratna gostota (240 tock na palec)
— CRT graphics.... to razmerje

sla na vecini monitorjev. Ta nacin
je zato posebej primeeren za ti-
skanje grafike z zaslona. Krogi
bodo povsod okrogli.

— plotter graphics... je edini

adin, da imamo v vertikalni in
honzomalm smsn enako gostoto
tock, 72 na latin je prime-
ron tudi 2 koplr je zasiona s
tistih monitorijev, ki 3jo tudi na
zaslonu_enako velike tocke v
obeh smereh.

Vertikalno lo¢ljivost izboljsamo
tako, da odtiskamo eno grafi¢éno

rsto, pomaknemo glavo za pol
pike navzdol, odtiskamo vmesne
toeke, potem premaknemo glavo

nekate-
ih Erk in tako moznost softverske
vdelave _desetih YU  znakov
(&6asz, CCPS2).

Med vsemi sekvencami so sek-
vence za definiranje znakov naju-
manj standardizirane. Ukazi pa so
podobni in jih klicemo v nasled-
njem vrstnem redu

>.copy ROM to RAM. . kopira-
mo vse

-, select downiosd charac-
m izberemo, da
boms uporablah definirans Zne:
ke (ukaz spada v isto skupino Kot
kombinaciji ukazov za izbiro med
roman in talic) in izbiro nacional-
nega nabora znakov.

~ Cancel downland character
5

rabimo veé oz. ko bio radi zapisali

znak, ki je v enem od mednarod-

nih naborov, v nasem naboru pa
a i

Drugi ukazi
Med drugimi ukazi bomo ome-
nili samo nekaj najbolj vaznih.

tam, kjer poskusamo popraviti tuj
program, ki posilia kaksne znake
<.

— reset printer naredi natanko
isto, kot ¢e bi tiskalnik ugasnili,
torej se postavi v nacin dela, ki je
dologen s stikali DIP. Edina razika
je ta, da ostanejo znaki UDG ne-
dotaknjeni in jih z ukazom select
lahko takoj uporabimo.

Prilagajanje
programov

Avtorji programske opreme, ki
mora tako ali drugace izpisovati
na papir, so bo razli¢nih tiskaini-
kih z razliénimi ukazi v precepu.
Slabsi program uporabliajo samo

Bora v poseben del RAM, ki b
rezerviran za novi nabor znakov.
To smo naredili zato, ker prav
vseh znakov ne bomo definirali na
novo in bomo uporabili kar kopije
tistih iz ROM

define download character
() into RAM.... definiramo sliko
enega ali vecih znakov. Povemo,
kateri znak je to, ali je nizji od
drugih (descender) in koliko tock
je sirok. Tem podatkom sledijo
byti, ki definirajo obliko znaka.
Ker se znaki tiskajo podobno kot
grafika v naginu »double density
with double speeds, v pripravije-
no mrezo riemo tocke v poljih in
na értah, tako kot na spodnii sliki:

ol

Znake naridemo v matrko in lzra
¢Eunamo  vrednosti posameznih
stolpcev.

ajbolj e (crke in
pomik v novo v «; o
zogneio te3avam s prilagajaniem.
Bolj‘i_programi omogocajo, da
vse rodatke, ki so za tiskalnik
speci iéni, nastaviiamo s poseb-
nim,  konfiguracijskim progra-
mom, ¢ i pa jih preprosto vpisemo
v poseb 10 datoteko. Tudi od upo-
rabnika, ki se na programiranje
ne spozr.3, pricakujemo, da bo
znal na tak nacin programe samo-
stojno prilagoditi svojemu tiskal-
niku.

Prilagajamo lahko dvoje, ukaze
in znake. Prilagajanje ukazov po-
meni, kaksna sekvenca naj se iz-
pise ob nekem ukazu (ukaz je npr.

primerjamo s tistimi iz priro¢nika
za nas tiskalnik. Po potrebi jih
spremenimo. Tudi ce smo naredili
vse potrebno, se napake Se vedno
lahko pojavijajo:

Prevelik razmak med vrsticami
(glej ustrezno stikalo DIP oz. sek-
venco za pomik glave v novo
vrsto).

Posamezne vrste slike, ki jo ti
skamo, so sicer v redu, le razmik
med njimi je mnogo prevelik: sek-
venca za nastavitev razmaka med
vrsticami je neustrezna. Napaka
je zelo pogosta, ¢e uporabljate
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1BM ali kaksen drug zdruljiv ti-
skalnik, v upanju, da je zdruzjiv z
FX-80. Razlika je ravno pri tem

Posamezne vrste slike, ki jo ti-
skamo, 0 sicer v redu, e razmik
med njimi je malo prevelik: tiskal-
nik ima namesto ukaza za pomik
n/216 palca vdelan ukaz za pomik
/144 palca (starejsi tiskalniki
Star).

Printer zdivja: poslana je bila
sekvenca, ki jo tiskalnik ne razu-
me. Ce nmga divja oz. pide razne
znake, je bil to kaksen graficni
ukaz, katerega glava je bila napak

vazumhenu Ce nekaj slik narise in
2di le po tem, je napacno
zuplsano "o bytov, ki jih je
treba interpretirati kot sliko.

Pr preizkusanju delovanja pro-
gramov v kom! tiskalni-
kom pomaga, iskalnik
moznost, da ek s Sostnaistiski i
pis vsega, kar dobiva po liniji.

naslednji tabeli smo_zbrali
ubezne sekvence zgoraj opisanih
vaznejsihukazov. Povzeti so po
u tiskalnika, ki je zdruz-
ljiv z Epsonovim dogovorom ESC
»pe. Obljavijamo jih predvsem za-
to, ker prakticno vsi programi

znajo delati s tiskalniki tega tipa
in boste te sekvence nasli napisa-
ne tudi v instalacijskih datotekah.
Tako se boste laze znasi pri prire-
janju. Nenazadnje bodo prisle
prav tudi programerjem, ki pisejo
program za Epsonov tiskalnik, ker
ppa $e niso dobili honorarja, tiskal-

nika $e nimai
kvence so zapisane v naseld-
nji obliki:
Ime: dect, dec2, ..., decN ;po-
jasnil

Ime je ime sekvence, ki ga naj-

fete tudi v razlag
pa v decimalni obliki zapisane ko-

08K 8tk treba posi-

ijati v ol
LR CHRS ectyhus-
(decl) s
S podpiciem = G, da s

posameznimi kodami ne izpisuje no-
ben drug znak. Naslednje je ..ap.e.
no, ker se med kodo decl in dec2

izpise koda za pomik v novo vrsto,
ki jo avtomatsko doda ukaz
LPRINT.

LPRINT chr$(decl)

LPRINT chr$(dec2); schr$-
(decN);

Izbira znakov Pomikanje papirja
Ukazi za pomik
select NLQ characters: 27,1201 ; izabere znake NLQ line feed 10 ; pomik papirja za eno
cancel NLQ characters: 27,1200 ; prekliée znake NLQ vrsto naprej
Oblika érk reverse feed 27,10 ; pomik za eno vrsto nazaj
f /216 inch 21 | i ks
Select talic: 2752  VKIjuéi kurzivne znake otnaGinchier,74n L pomet 210 pelcs
cancel italic: 27,53 ; vklju¢i pokonéne znake reverse feed of /216 inch 27 106, ; pomakni malo nazaj
beceds form feed } nazacetek nasiednje
selectinternational set:  27,82,n + vkljuti abesedo n,0 je strani!
ameriski set znakov top of form 27,12 ; na zagetek tekoce stranit
izbira $irine znakov vertical tab 9 : do naslednjega
t pitch to pi 27,80 VKIjuti znake pica Kazi e " tabulatorja
se g : u astavitev pomika
set pitch to elite: 2777 ! vidjugi znake elite il
set printer to condensed: ~ 27,15  Vkljuci znake condensed  set LF to 1/8inch 2748 + nastavi pomik za ukaz
set printer to condensed: 15 ; vkljuéi znake condensed line feed
cancel condensed: 18 ; prekiice znake setLFto7/72inch 27,49 5
jensed setLF to 1/6 inch 27,50 . N
set printer to expanded: 27,871 i vkl;ut: razprt tisk setLF ton/72 mcn 27.65,n nmed1i255
canvel expanded: 27.87,0 : prekiice razprttisk setLF ton/216 i i nmed1i255
expanded to EOL: 14 prto do konca vrste Ukaziza 'ﬂ“hlnn oMlkvv-nlt rani
set proportional: 27,1121 ; tiskaj proporcionalno set page len.to n inches 27,67.0.n + stran je doiga n palcev
cancel proportional 27,1120 ; netiskaj ve setpagelentonlines  27,67:n i stran jo dolgan rstic
proporcionaino set top margin 27,114,n, ; tiskanje zagne v vrsti
Posebni naini pisanja "
underlined on 27,451 ; podértuj! set bottom margin 27,780 ; tiskanje konéa n vrst pred
emphasized on 27,69 : mastno! koncem strani
doublestrike on 27,7 dvojno! cancel margins 27,79 ; robovi so
subscript on 27,831 indeksi
superscripts on 27,830  potence n
underlined off 27,450  ne podértujt Pomikanje pisalne glave
lemphasized off 27,70 ne mastno!
doublestrike off 27.72 ne dvojnol
subscript off 27,84 konec indeksov
superscripts off 2784 i Utkari 28 pomik
backspace 8 . pomik glave za znak
CR 13 ; pomik glave na zagetek
vrste
TAB 9 i Somikglave do

naslednie
Rorizontainega tabulatoria

Ukazl za vertikaino oblikovanje strani

27,108,
27810

setleft margin
set right margin
Grafika

+ nastavi levirobnan
; nastavi desni robnan

splosno

5. normal dens
double den:
__ double with double

< Qundruple denshy

§i
todkahe 256*'”1
Drugl ukazl

127

reset printer 27,64

; izbrise znak
; resetira tiskalnik



VSE V ENEM KOVINSKEM OHISJU:

mikroprocesor 8088 — 4,77 MHz

osnovna ploséa — 256 Kb

8 slotov — nastavkov za dodatne Kartice

2 vgrajena disketna pogona TEAC — 5.25" po 360 Kb
vgrajen diskovni pogon TEAC — 20 Mb

kontrola delovanja obeh pogonov

veéfunkcijska kartica — 384 Kb z vmesniki, ura
hercules monokromatska kartica

dodatni hiadilni sistem za drugi diskovni pogon
napaijalnik 220 V (50 Hz) 155 VA s prikljucki za ves sistem

KKK KKK KR

ZUNANJE ENOTE, DODATKI:
AT look tipkovnica z jugoslovanskimi znaki — 99 tipk
12" RGB monitor JVC zelene barve — 22 MHz
operacijski sistem MS DOS 3.1 s priroénikom
licencni BIOS

kabel za povezavo s tiskalnikom

navodila za uporabo

KKK KKK

vse to
za 5,500.000 din!

SISTEM, KI RASTE Z VAMI

OSEBNI RACUNALNIK INNOTEH PC/XT 640 Kb
PROGRAMSKO IN STROJNO 100% ZDRUZLJIV Z IBM PC/XT

DOBAVA TAKOJ

Enoletno jamstvo, servis zagotovljen.
Dokonéna cena na dan dobave

ladinska k
moeoyrmn MDA

MOZNOSTI RAZSIRITVE OSNOVNEGA SISTEMA
ALI OBSTOJECE IBM OPREME:

14" barvni monitor visoke lotljivosti MITSUBISHI —
680.000 din

barvna kartica — 220,000 din

video monokromatska kartica — 390.000 din

turbo osnovna ploséa ~ 1,390.000 din

turbo kartica 1,430,000 din

SN SD CLA kartica — 1,290.000 din

koprocesor 7 MHz — 670,000 din

dodatni diskovni pogon 20 Mb — vgradijiv v ohisje —
1,872.900 din

»hard disc controller« — 474.150 din

vettunkcijska kartica 384 Kb — 468.460 din

BACK-UP TAPE STREAMER 20 Mb — zavarovanje baze
podatkov ~ 2,900.000 din

programska oprema za dinarje: DATA BASE |
et Siiom. 1M PG DOS 3.1, MS DOS 3.1, TOP
VIEW MULTITASKING & MULTIPROCESSING, GEM (kom-
plet), XENIX PACKAGE; spread shet: LOTUS 1-2:3,
SYMPHONY, FRAMEWORK, MULTIPLAN; obdelava bese-
dil_in podatkov: WORD STAR, WORD STAR 2000+
WORD, WORD PERFECT, BORLAND LINE

moznost neposredne uporabe 2,5 milijona IBM pro-
gramov!

KOKEE KR KKEEKR K

.—««.u.,b

Za nakup in informacije se oglasite na naslov:
MLADINSKA KNJIGA KiP, GROSISTICNI ODDELEK,
Titova 3, Ljubljana, tel.: (061) 215-358,

_3 garnah in nmu

njem Gradcu, Kranju, Tolminu
in drugod po-Sloveniji ter v Zagrebu.




. COMMODORE 128 — PRIROCNIK — Knjiga podrobno razlo2i delo v vseh
treh natinin: C 64, C 128 in CP/M. Preverite, zakaj ima to knjigo vsak lastnik

C 128. Cena: 2,500 din.
2 NAVODILO 2A DISK 157011571 - Podrobno raziozeno delo z diskom s
koico primerov. Cena 2000 d
DORE 128 — PROGRAMERSKI VODNIK — Za tists, ki hotajo
he e o atraneh o perierij, arhitekturi, strojnem

Preglednica
tiskalnikov

MATEVZ KMET

|nm.1.n 12id vsak hip. Cena 3000 din.

P/M_ PLUS  razloteno delo s tem vse bol populamim

ri. Cena
POMMILNISKE LOKAGISE — Prsie svoj ratunal-

flk. da bo dell. kar Jefa. § spommavarjem sisherne Iokaci vouts spoenai
dugo svojega ratunalnika.
5. COMMODORE 64/128 TECAS
pres knfige za programer
njeno. Kmalu Gena 3000
7. AMSTRAD CPC 464 "(IROCNIK Popolnoml razlozeno delo z raunal-
nikom, kopico primerov. Cena 2000 d
5. AMSTRAD GFC 8128 — V knigiJo podrobn opisano delo v basicu, logo,
AMS-DOS, CP/M in 86 veliko drugega. Cena 3000 din.

MIRANJA V ZBIRNIKU — Konéno
v strojnem jeziku. V 100 poglaviih je vse pojas-

VSE KNJIGE SO V KAKOVOSTNEM TISKU, PLATNICE SO PLASTIFICI-
RANE, TRDA VEZAVA.

Narotam knjige  Ime in priirek
12345678 Ulica in Stevilka
(obkrozite 8t) Kraj

KOMPJUTER BIBLIOTEKA
FILIPA FILIPOVICA 41
32000 CACAK all telefon 032-31-20

ASTERIKS

Kdo ne pozna Asteriksa, duhovitega .«n-n mnogih pustolovs-
&in? Saj se znajde v 3e tako zapleteni situacijl, tod: todatokratnl
tako. Reve? ves nesreten 2di in jadikuie ¢ o so Rimljani z
Zahrbno 2vilado ujel njegovega najbolega priatelia Obeliksa:
Zatorej mu pomagaij! Tokrat bos prevzel viogo enega izmed iego-
vih bogov in skupaj bosta prekrizarila po dolgem in pogez staro
Galijo in Korziko.

Igra je sestavijena iz dveh delov; v prvem potujes po Galiji, ko pa
si prehodil vso dezelo, lahko zagne3 nalagati drugi del. Poleg tega jo
okoli 75 okaci, na katerin se it n lepo zisejosike. Novosti igre
s0, da imas predmete, smeri moznih poti in procente, nabrane med.
igranjem, Iepo rafeno izisane, kr da malo priokusa pustolonko,
arkadne Poseben mik igre je tudi glasba,
avanturo i jo po 2ol izklopis in vklopis. Prav zaradi by oraiéninin
programskih sposobnosti je bil razvit program KOSA I.

In kako priti do avanture?

Avantura bo izla sredi docembra 1966 in bo takrat naprodaj v
trgovinah; stala bo 2400 dinarjev. Bmlcem Moj kra pa jo damo
10% censie. kar jo 2160 dinariev in $e posinino placamo mit Na
dopisnici napiite, adi imeli Astefia, v Kot napidite svoj
naslov, prilepite kupon in 8e oznatite, v katerem jeziku ga hodete
(slovensko, srbohrvasko) ter posijite na nas nasiov:

KGM

Zasavska 71,

61231 Crnuge

POMISLITE! ZA 1 K IGRE
JE TREBA ODSTETI
SAMO 22,5 DIN

22,5 din - 96 K

(dva dela)

V tabell smo zbrali 174 tiskainikov. Podatki, ki smo Jih Izpulll (od
leve protl desni):

Proizvajalec tiskalnika

Oznaka modela

Tip tiskalnika (m — matriéni, mar — marjetiéni)

cPs: Characters Per Second, stevilo znakov, ki jin v eni
sekundi tiskalnik izpise. Proizvajalci navajajo naj-
vetjo mozno hitrost, navadno je to pri znakih tipa
condensed brez upostevanja pomikov v novo vrsto.

cPL: Character Per Line, najvecje $tevilo znakov, ki jih

tiskalnik izpise v eno vrsto. Torej Stevilo najozjih

znakov na najsirsi mogo¢ papir.

FNT: Stevilo razli¢nih ||pov &rk. Podatek nima posebne

teze, ker g jalci zelo razliéno razlagajo
G: Grafika
c: barve
a: Ali znate tiskati znake tipa NLQ. To znajo vsi marje-
tini tiskalniki in nekateri matrini.
Papir: Navaden papir (posamezne liste) sprejemaio vsi tipi

tiskalnikov. Za tiskanje na perforirane neskonéne
obrazce pa tiskalnik potrebuje traktor.

Sirina papirja: Kako Sirok papir tiskalnik sprejema. Ce ni povedano
drugate, so podatki v milimetrih. En palec (v tabeli
In€) meri 25,4 milimetra.

Prenos: trakt pomeni, da ima tiskalnik traktor, val] pa, da 2
nima.

p: posamezni listi

vm: Koliko vmesnega pomnilnika ima tiskalnik (v kiloby-
tih), t. . koliko znakov lahko sprejme, ne da bi jih
takoj natisnil.

Vmesniki:  Modele v oklepaju je treba posebej doplacati.

Cena: Cena tiskalnika v DM.




Firsa Model Tip CPS CPL FNT 6 C @ Pi Papir (irina papirja Preno P Va Vmesniki Cena
ACT Writer 10 n 12080 ?2?dnn 9 posanezni 10 intev trakt d ?? Centronics 1300
ACT Writer mar 40 136 7?77 n nd - posamezni 16 intev valj, d 77 Centronics 4350
Anadex WP 6000 @ 330 136 777 d n n 1B posamezni 16 intev trakt d ?? Centronics, (RS232) 6500
Binder Daten-Technik Print 120 B @ 120 136 11 d n n ?? neskonéni 100-3%4 trakt d 16 Centronics, RS232C 1653
Binder Daten-technik Print 120 § a 12080 1l dnn neskonéni 100-254 trakt d 2 Centronics, RS232C 1146
Binder Daten-technik Print 160 B o 180 136 11 d n n ?? neskonén1 100-394 trakt d 16 Centronics, RS232C 2109
Binder Daten-technik Print 160 § a 160 80 11 dnn ?? neskontni 100-254 trakt d 2 Centronics, RS232C 1528
Binder Daten-technik Print 2008 a 200 136 11 d nn ?? neskonéni 100-394 trakt d 16 Centronics, RS2320 2656
Binder Daten-technik Print 300 @ 300 136 13 d nn 77 neskontni 100-394 trakt d 16 Centronics, RS232C 39%
Brother HR 15 ear 13 80 7?7 nnd - posanezni 12 intev valj, d 72 Centronics 1250
Brother HR 25 mar 23 136 2?7 nnd - posamezni 16 intev valj, d ?? Centronics ali RS232 2250
Brother HR § ® 30 80 ??dnn9 posasezni § intev vaij d ?7 Centronics ali RSZ32 450
Brother HRL mar 18 136 722 n nd - posamezni 16,5 intev valj, d ?? Centronics ali RS232 2250
Brother n-1109 a 100 80, 4 d nd ?? neskonéni 211 trakt d 2 RS232C, Centronics 799
C. Itoh 1550 a 120 136 7?7 nnn 9 posamezni 15,5 intev trakt ¢ ?7 Centronics, (RS232) 1800
C. Itoh 8510 A 12080 ??nnn % posasezni 10 intev trakt d 77 Centronics, (RS232) 1400
C. Itoh 8600 a 18080 72?7 dnn9 posamezni 10 intev trakt d ?? (RS232) 2100
C. Itoh C 310 CP/CR/CEP m 250 80 17 ¢ n n ?? posamezm 234 trakt d 10 Centronics (CP/CEP), 2498
C. Itoh Super Riteman C+ s 12080 7 d nn ?? posamezni 254 trakt d - Comsodore 801/803 998
C. Itoh Super Riteman F+ m 120 80 12 d n n ?? posamezni 254 trakt ¢ 2 Centronics (RS232C) 998
Canon PH 10804 s 16080 777¢dnd9 posamezni 10 intev trakt d 27 Centronics, (RS232) 1000
Canon PW 1156R ® 160 136 772 @ n n 11 posamezni 17 intev trakt ¢ ?? Centronics, RS232 1300
Centronics 51 ® 200 136 7?7 ¢ nn 9 posamezni 15 intev trakt d ?? Centronics, RS232 5600
Centronics 382 m 200136 777 d n n B posanezni 15 intev trakt ¢ ?? Centronics, RS232 6350
Centronics 158 A 400 136 722 d nn 9 posamezni 15 intev trakt d ?? Centronics, RS232 6500
Centronics H156 - 160 136 72 d n o 9 neskontni 17,5 intev rola, 4 ?? Centronics, (RS232) 900
Centronics H80 A 16080 77 c¢nd9 posamezni 10 intev trakt ¢ ?? Centronics, (RS232) 1100
Centronics Horizon HPC B0/t m 180 B0 11 d n o ?7 neskontni 3,5-10 intev trakt ¢ 2 Centromics 1594
Centronics Super BLP ® 100 80 12 dnd?? A4, nesko 4-10 intev trakt d 2 Centronics, (RS2320) 740
Citizen 120 0 m 120 80 12 dn ¢ 7?7 posamezni do 10 intev  trakt ¢ & Centromics, (V.24 998
Coaco CK 250 A 250 1328 d d n ?? neskontni 15 intev = d 0, RS232, Centronics, 49%0
Comnodore 4023 A 60 80 727 nnn8 posamezni 10 intev trakt d ?? za ratunalnike 1100
Coasodore 8023 a 150 136 777 d n n 8 posamezni 15 intev trakt d 27 za ratunalnike 2050
Comnodore MPS 801 a 50 80 ??nnnb posamezni 10 intev trakt d 77 za ratunalnike 850
Daisy Systeas L) mar 55 136 777 n n d - posamezni 15 intev vali d ?7? Centronics ali RS232 4500
Dataline 1200 DL @ar 25 136 722 nnd - posamezni 13 intev valj, d 7? 88232, Centronics 1950
Datasouth 180 s 180 136 722 ¢ nn 9 posamezni 15,5 intev trakt ¢ ?? RS232, Centronics 4550
Diablo 620 mar 25 136 722 n n d - posamezni 15 intev valy, d 7?7 RS232 m
Diablo 630 mar 40 136 ?7?7? nnd - posamezni 16,5 intev valj, d ?? RS232 m
e 100 a 50 80 ?72dnn7 neskontni 10 intev trakt d 77 777 850
o 120 n 12080 ??nnn9 posamezni 10 intev trakt d 72 77? 1100
owp 2100 A 160 136 72?7 d nn 9 posamezni 15 intev trakt d ?? Centronics, RS232 3700
o 420 ® 140 136 722 d nn 9 posamezni 14,5 intev trakt d ?? (Centronics), 2000
DRH 136 a 120136 2?2 d nn 9 posamezni 15 intev trakt d ?? Centronics, (RS232) 1800
DRH .80 an 80 80 ??dnn9 posamezni 10 intev trakt ¢ ?? Centronics, (RS232) 1600
Dyneer W 16 mar 16 B0 7?7 nnd - posamezni 10 intev trakt d ?? Centronics ali RS232 1050
Dyneer W 36 mar 36 136 7?? nnd - posamezni 17 intev trakt d ?? Centronics ali RS232 2900
Epson DX 100 mar 13 80 7?7 nn d - posamezni 11 intev vali d ?? Centronics ali RS232 1550
Epson FI-100 a B0 136777dnn9 posamezni 16 intev trakt d ?? Centronics, (RS232) 1850
Epson Fx-80 a 16080 777dnn9 neskonéni 10 intev trakt d ?? Centronics, (RS232) 1400
Epson La-1000 a 216 51- 12 d nd ?? neskontni 182-364 posas d 7 Centronics, RS232C 3398
Epson L0-800 ® 216 40- 12 d n d ?? neskonni 182-257 posam d 7 Centronics, RS232C 2498
Epson L1-80 a B0 80 ?22dnd9 neskontni 10 intev rola, d ?? Centronics, (RS232) 850
Epson RX-100 a 100 136 2?2 d nd 9 neskontni 15 intev trakt d ?? Centronics, (RS232) 1450
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Firma Hodel Tip CPS CPL FNT 6 C 8 Pi Papir  Sirina papirja Preno P Va Vaesniki Cena
Epson RI-80 W 10080 7?7 dnn9 posamezni 10 indev trakt d 77 Centronics, (RG232) 300
Ericsson/Facit Facit C 5500 @ 250 136 10 d d d 77 neskontni 400 trakt d 2 Centronics, RS232C 5643
Ericsson/Facit Facit C7500 & 400 136 10 d d o 18 neskontni 400 trakt d 4 Centronics, RS232C 9063
Fujitsu 1L 2400 n 2181365 +dnd 24 neskonéni 101,6-419,1  trakt d 8 RS232, Centronics 4298
Fujitsu DPL 24 8 300 136 222 ¢ n n 24 posamezni 16 1ntev trakt ¢ 77 Centronics ali RS232 4900
Fujitsu DX 2100 n 220807 dnd? posamezni 101,6-254  trakt d 16 Centronics, RS232 1932
Fujitsu DX 2200 a 2201367 dnd 7 neskontni 101,6-406,4  trakt d 16 RS232, Centronics 2388
Fuiitsu 5P 320 sar 48 136 777 nnd - posamezni 16 intev vali, d 77 Centronics, (RS232) 2750
Fujitsu 5P 830 mar 80 136 222 nn o - posamezm 16 incev valj, d 77 RS232, (Centranics) 4550
General Electric  WPP-20 & 1,520 1 nonon?? teraopani 58,6 trakt n 1 Centronics, RSZ32C 1344
Genicon 1000 8 200 136 )10 ¢ n ¢ 77 posasezni - trakt d - 85232, Centronics 3648
Honeywell Compuprint 4/66 a 480 1365 ¢ nn ?? posasezni do 420 trakt d do RS232, Centronics 7410
18X 4224 a 400- 12 nnn?- 06 trakt n 0 "twinaxial’ 1140
Juki 5100 war 17 135722 nnd - posamezni 13 intev valj d 27 Centronics ali RS232 1300
Juki 7200 o 3201368 dno?? posasezni DIN A3 trakt o 7 Centronics, RSZ32C 8550
Kannesaann Kienzle Service Drucker a 250 80 3 nnd 77 neskonéni 12 intev trakt n 2 RS232, ACK-NAK m
Mannesaann Kienzie Service Drucker & 250 80 3 nn ?7 neskontm 122-250 trakt n 2 RS232, Centronics ”
Mannesaann Tally 160 @ 16080 2 nnn9 neskontni 10 intev valj, ¢ 77 RS232 1450
Mannesann Tally 180 n 16013 77 nnn 9 oosasezni 16 intev (trak d 77 R§232 2100
Nannesaann Tally 42 a 200 13622 nnn 9 oosaseznt i incev trakt o 27 Centronics a0
Mannesaann Tally 80 n B0 80 ??nnn9 neskontni LU intev trakt ¢ ?7 Centronics 850
Nannesaann Tally AT 300 8 300136 4 + dnn 72 neskontni 16,5 intev  trakt d 8 RS232 ali Centronics 5472
Wicro Prisa a 11080 2 ¢nn9 oosamezni 9 intev trakt ¢ 27 Centronics, (RS232) 1300
Micro Perigherals 150 6 a 1501362224 nn9 posamezni 15 incev trakt d 77 Centronics, RS232 2800
Micro Peripherals 9% 8 10680 22dnn3 neskontns 10 intev trakt ¢ 27 Centronics, RS232 1600
Mitsui KC-4200 a 180136 22 0 nn 9 oosamezni 15 intev trakt ¢ 77 Centronics aii RS232 1850
NEC PSL 8 264 13612 @1 ¢ 24 oosamezn: 406 trakt ¢ 8 naralein:, 415
NEC P6 n 21680 12 ¢n¢ 24 posamezni 254 trakt ¢ 8 paralelni, 1881
NEC P7 o 21613612 g0 ¢ 24 oosamezn: 406 trakt 6 B paraleini, 2668
NEC PC 8023 4 108 77 dnn9 posaseni § intev trakt d Centronics 2500
NEC Pinwriter P2 & 1B0 B0 777 ann 9 oosamezn: 10 intev trakt 4 2100
NEC Pinwriter P3 a 180036 772 ¢ nn § posamezni 16 intev trakt ¢ 2600
NEC Spinwriter 2000 mar 20 136 777 nn d - posamezni 16 inev valy, ¢ 2550
NEC Spinwriter 3500 mar 35 136 222 nnd - posasezni 16 intev valj, d 4800
Neuauel er NDK Printstar 50 180 136 3 + 0 n d 24 posasezni 380 trakt ¢ 486
Newbury Data AL 40 nar 40 136 22 nnd - posamezni 15,5 intev  valj, ¢ 7 4200
01 Microline 80 m 80 80 ?72nnn7 posameni 9,5 ina roia, 4 77 Centronics, RS23Z 650
K1 Microline 824 @ 12080 777 nnn 9 posasezni 9,5 intev  rola, ¢ 27 Centronics, RSZ: 1100
oK1 Microline 834 120 136 7?2 nan 9 posamezni 15,5 intev  trakt d 1600
K1 Microline 8¢ m 200136722 d nn 9 posamezni 15,5 intev  trakt d ?? Centronics, (RSZS2) 2600
K1 Microline 92 a 16080 ?72dnn 9 neskantni 9.5 intev  rola, d 72 Centronics, (RS232) un
41 Microline 93 @ 160 136 772 o nn 9 gosamezni 15,5 intev  trakt ¢ 77 Centronics, (RS232) 2100
Okidata Microline 292 @ 200 80 12 d n d ?? posamezn: 254 trakt d 15 RS232C, Centronics 1898
Okidata Microline 293 @ 200 136 12 d d d 27 posanezni 406,4 trakt d 15 RS232C, Centronics 248
Okidata Microline 29 @ 400 136 12 o n ¢ 77 posasezni 406,4 trakt d 15 RS232C, Centromcs 3348
Olivetti OPE DN 100 & 10080 6 dnn?? posasezni 216 7 41 paraleini, RS232C 912
Olivetti OPE LD 105 a 10080 & ¢ dn ?? posanezni 216 77 41 paralelni, serilsk 1026
Olivetti OPE DK 280 a 16080 6 dnn?? posasezni 216 2% 41 paralelni, RS232C 15%
Oivetti OPE D 285 A 16080 6 dd o ?? posamezn 216 72 41 paraielni, RS252C 1824
Olivetti OPE M 290 & 160 132 6 dnn ?? posasezni 13 intev 7 41 paraleini, RS232C 1938
Dlivetti OPE N 295 a 1601326 ddd 72 posamezni 13 intev 77 41 paraleini, RS252 2166
Olyapia 3000 R0 sar 50 136777 nnd - posamezni 17 intev valj d 72 Centronics, (RS232) 3700
Olyapia ESH 102 sar 17 136227 nnd - posamezni 17 intev valj, d 77 Centronics ali RS232 2600
Olyapia ESH 103 aar 17 136272 n 0 d - oosamezni 17 intev trakt d 77 Centranics ali RS232 2900
Panasonic KX-P 1595 & 240 136 11 0 nn 72 posamezni 4-16,5 intev trakt d 7 paralein: 27%%
Panasonic K1-P1091 & 12080 72dnd9 posasezni 10 intev trakt d 2 Centronics ali RS232 1000
Panasonic KX-P1092 a 18080 ?72dnd9 neskontni 10 incev trakt d 77 Centronics ali RS232 1400
Printronix P 1013 a 1341368 dnn?? posamezni 220 trakt ¢ 2 Centronics 2850
Ouse Letter Pro 20 mar 20 136 7?7 nnd - posamezni 13 intev valj, 8 77 RS232, Centronics 450
Guse Sprint 11/40  mar 40 136 772 nn d - posasezni 15,6 intev  vali, d 77 Centronics, RS232 4900
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Firma Hodel Tip CPS CPL FNT 6 C O Pi Papir  Sirina papirja Preno P Va Vaesniki Cena

RFI RFI-DP 1651 a 16580 4 dnn ?? posamezni 203,2 trakt d 2 Centronics 1498
3 ” = 1j, d 7
ied BEE O WR RB pmem e D e 80
Ricoh Flowriter mar 37 136777 a0 ¢ - posamezni 15 intev valj, ¢ 77 Centronics, (RS232) 3250
Riteman a 160 136 777 d n d 9 posamezni 15 intev trakt d 77 Centronics, (RS232) 1900
Ritesan a1 a 12080 77 dnn9 neskontni 10 intev rola, 4 77 Centronics, (RS232) 800
Riteaan Blue Plus A 14080 72 dnn9 posasezni 10 intev rola, ¢ 77 Centronics, (R$232) 1050
Riteaan Ft A 10580 777dnd9 neskontni 10 intev rola, ¢ 77 Centronics, (RS232) 900
Ritesan i o 16080 772dnd9 posanezni 10 intev rola, ¢ 77 Centromics, (RS232) 1350
Riteman Plus a 12080 7772 dnd9 neskontni 10 intev rola, ¢ ?? Centronics, (RS232) 850
Riteaan o o 10580 772dnd9 neskonéni 10 intev rola, 4 77 Centronics, (RSZ232) 800
Sasleco DI-13 @ 12080 772dnn9 posanezni 15 intev trakt ¢ 77 Centronics, (RS232) 1200
Sasleco DX-85 a 12080 772dnn? neskontni 10 intev rola, d 77 Centronics ali RSZ2 730
Sanyo PR 5500 #ar 16 136 777 nn d - posasezni 17 intev valj, ¢ ?? Centronics, (RS232) 2250
Schwing Daten-tecnni Anadex § 7024 & 240220 8 4 n n 77 posanezni 345 trakt ¢ 6 Centronics, (RSS2, 4500
Seikosha 1000 & 30 80 2nnn35 posasezni 10 intev rola, ¢ 77 Centronics 600
Seikosha 7000 o 50 B0 2 dnn8 oosasezni 8,5 intev  rola, d 77 Centronics, AS232 1800
Seikosha BP 5420 Al & 420 217 17 d n n 7?7 posamezni 394 trakt ¢ 18 Centronics, RS232C 6100
Seikosha BP-100VC a 50 B0 ??nnnS posasezni 10 intev rola, ¢ 77 Centronics 650
Seikosha 6P-250 X a 50 80 77dnn7 neskontni 10 intev rola, ¢ 77 Centranics b
Se1kosha AP-1300 AT o 30080 2 dnd? oosamezni 254 trakt ¢ 10 Centronics, RS232 1895
Seikosha #P-5300 A1 @ 3001362 dnd9 posasezn 394 trakt ¢ 10 Centronics, ASZIZC 298
Seikosha SL-80 A1 o 13580 2 dnd 24 posanezni 25¢ trakt ¢ 20 Centromes, RS2I2C, 1698
Seikosha SP-180. o B0 B) 72dnd9 posamezni 254 trakt ¢ - RS232, Centronics 598
Shinwa P 80 a 80 B0 7774 nn I3 posanezni 10 1néev trakt o 77 Centromics, (RSZ32) 630
Shinwa CTI CPA-80 o 10080 77?2 dnn9 posasezni 10 intev trakt ¢ 77 Centronics, RS232 650
Siemens P18En a 80 80 777dnn9 oosamezni 10 intev trakt d 27 Centronics, RS232 1960
Silver Reed EXP 500 mar 12 80 77 nnd- posasezni 10 intev vali, ¢ 77 Centronics, (RS232) 1030
Silver Reed EXP 500 war 17 89 M nnc- posasezni 10 intev valy, ¢ 77 RSZ32, (Centronicsi 1750
Silver Reed EXP 770 mar 31 B0 77 nnd - posamezni 10 intev valj, @ ?? Centronics ai1 RS232 2900
Smith Corona D 100 A 12080 72 dnn 9 neskontm 11 intev trakt ¢ ?? Centronics, (RS232) 700
Saitn Corona D 200 A 16080 7 dnd9 posasezni 11 intev trakt ¢ 77 Centronics, RS232 1200
Sith Corona D 300 a 160135777 and 9 neskonéni 15 intev trakt o 77 RS232, Centronics 1600
Saitn Corona Fastext 80 a 80 B0 7?2 dnnB posaserni 11 intev valy ¢ 7 Centromes, (RS232) 550
Saith Corona ™ war 17 136777000 - oosaseni 15,5 intev  vaij d 77 Centronics 670
Sord SWP 20 @ar 16 136 727 nn ¢ - posamezni 15 intev valj d 7?7 Centronics 3250
Star Micronics NB-15 @ 300 748 13 d n o ?? posamezni 4-15,5 incev  trakt g 16 oaraieimi, serijski 4560
Star Micronics NL-10 ® 12080 8 dnd 77 posamezni 4-10 intev trakt ¢ 1 Cossocore C 64, IBM, 1143
Star Micronics 5B-10 a 16080 277dnd 9 oosasezm iU intev trakt 0.77 Centronics, (RSZ32) 1250
Star Micronics 80-15 n 160 136 77 d nd 9 neskonén: 15 intev trakt ¢ 77 Centronics, (RS232) 1600
Star Micromcs S6-10 A 1208 M7cnod neskonéni 10 intev trart ¢ 77 Centromics, (RS232 850
Star Micronics 86-15 & 12080 77 dng 9 posasezni 15 intev trakt ¢ ?? Centromics, (RS232) 1200
Star Micronics SE-10 A 2008 17409 neskontni 10 infev trakt o 77 Centromcs, (RS232) 1600
Star Micronics SR-15 A 200136777 ¢ n ¢ 9 posamezn: 15 intev trakt ¢ ?? Centronics, 232) 1900
TA Triusph Adler HPR 7290 & 200 132 16 ¢ a @ ?? posamezni 404 trakt d 8 Centronics, iBM-PC, 3899
Taxan ¥P-810 & 14080 7dnn9 posasezni 10 intev trakt ¢ 77 Centromcs, (RS232) 1100
Taxan xpP-910 o 140 136 7?2 d nn 9 oosamezn 17 1ntev trakt ¢ ?? Centronics, (R§232) 1600
TEC F1D/40 Aar 40 136722 nnd - posasezni 15,5 intev  valj, ¢ 77 Cemtromcs, (RS232) 3530
Texas Instrusents 810 4 150136777 nnn 9 oosasezn: ‘I3, intev  trakt o 77 RSZ32, Centronics 4550
Texas Instrusents 820 B 150136772 nnn 9 oosameznt 15,5 intev  trakt d 77 ASZI2 500
Toshiba P 1340 A 12080 7774 n o 24 posasezm 10 intev rola, ¢ 72 Centronics, (RS232) 2300
Toshita PI21 ® 2169 B8 dnd?”posasezni 101,6-279,4  trakt d 2 Centromics, (RS232) 2257
Toshiba PILe & 216163 10 o n 0 72 posamezni 101,6-381  sanod d 2 Centromics, RS232 3w
Toshiba PISIC 8 288 16310 d ¢ d 72 posamezni 101,6-381  samod d 4 Centromics, RS232 5677
Triusph Adler TRH 136 a 80 136772 dnn9 posaezni 15 intev trakt d 72 Centronics, RS232 200
Jrjuson er DRK 8071 o 80 80 22dnn7 posaezni 8 intev trakt d 22 RSZ32, Centronics 1700
Walter W 2000 o 12580 ?2dnn9 posasezni 10 intev trakt d 77 Centronics, (RSZ32) 1300
Iialters 4000 o 150136772dnn9 posaserni 15,5 intev  trakt d 77 Centronics, (RS232) 1650
Valters 8o ® 80 80 72 dan7 posasezni 10 intev trakt d 77 Centronics, (RS232) 650
Wenger Daten-technik 3/1 8 400 13612 d n d 77 posamezni T6-444 trakt ¢ 12 Centronics, RS232, m
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NUMERICNE METODE

Sistemi linearnih
algebrskih enacb

mag. MILKO KEVO, dipl. inz.

Algoritmi

nju SLAE). Sistem n enacb z n neznankami ima v splosnem obliko (e jo IAI
PO T e sploh nima.
AgXy+azXpt. ..+ 80Xy’
Npr. sistem
P ; [ g
aliv malncnem zapisu Ax = B, kjer 50 a,j, b, (ij=1.n) dane konstante. S
Kot smo Ze poudarili, mora biti vseh n enaﬂb hneamo neodvisnih, e

nai obstaja ona reditev sistema. Folreben in zadosten pogo; 28 10 o, da
imo

na od najpomembnejsih in najpogostejsin nalog matriéne aige-
bre je resevanje sistemov linearnih algebrskih enacb (v nadaljeva-

o primery 1Al

v pral
blema, so Iahko direktni

neskonéno resitvz

Gepe vrednosti x,,

je matrika koeficientov A nesingularna. V tem primeru lahko dobim

resitev sistema z mnozenjem
vektorjem enacb: x
uginko
porabe pomnilniskega prostora.

Program 1

inverzne matrike koeficientov z desnim
A’'b. Vendar ta postopek ni priporoljiv, ker so
metode glede na tevilo potrebnih racunskih operacij in

e je b

n—1 preostalih enat

2 1 ima neskonéno resitev, ker

=4

iskati priblizne resitve z metodo najmanjsin kvadratov.

uporabljamo za resevanje tega tipa pro-
indirektni (iterativni).
0 sta dve moznosti homogen

ar tem primeru Iahko izberemo
vradnosi ene komponon e X=a, Npr. X,, in izratunamo natanénc dolo-

I B2, Tk 0K i nekending rebitevial pa jih

nima resitev.

Ce je sistem predolocen, se pravi ima ve¢ enacb kot neznank, je mo¢

PRORAT 20 RUESRUE Sty ke

ONADZBT, N
1 SU SUI KOEFICIVENTI
sas

se0
E KOEF ICIJENTE 0D
.8E01K 0 ReDAC
130 FOR 1
30 PRINT 'k'm e».w 41
TE UEKTOR B

0 TInEs="00:08 :00
260 REM-12URSAUANJE N-1 CIKLUSA ELIMINAC
IJE I 1ZRACUNAVANJE DETERMINANTE U D1

280 REM-CIKLUS K

£ MAX ELEMENTA U STUPCU
TEFOR IRANJE RETKA LK) U KOJEN SE

S8 REn RASINANJE FUATIPLIKATORA K2

488 FOR I+

19 16 ALK, K3=0. THEN PRINTRRTRICH KDEFT

ELieNATA JE SINGULARNA" GOTO 1260
==ACL KO/ ACK K

510 REM- mmmz 11U ISPRAZNJENU LOKACT

JU

S20 LT K201

530 REF-OPERACIJE NA RE

540 FOR J=Kk+1 TO

192 PIRACK, §)

TCina 00 A

FINANTA 0D Az 501
®) 1 LK) 00 B

716 REN-OPERACIUE N RETCINA 0D 8
220 FoR

730 PR=ACLLK)

€20 0-8C1)
830 FOR 4 v
840 0-0-A 11 )ax(0)

141 70

ReziouAL
06 UEKTORA

1010 PRINT:PRINT Y(123TAB(22) iR(1

220 SN=SNvABS(RC

1030 NEXT |

1040 IF BSON" GOTO 1870

1950 PRINT :PRINT"UPOZORENJE

KOMPLEKSNA PA 14 TREBA C1

1860 PRINT" (GORNJI BROJ PARA P

REALNI DIO RUESEN .

0UAJ ELEMENT NALAZL
312 0-0
320 FOR 1=K TO N 280 REM-1ZRACUNAUANIE. XCN). .. XC(1)
35 C-ABS(ACLK)) 730 IF D1=b THEN PRINT'TIATRICA JE SINGUL
340 IF D>=C G0TO 360 ARNA:60TO 1260 R
350 D=C:L(K)=1 800 XCN)=BIN)/ACN,N)
360 NEXT | 816 FOR 1-N-1 T0 1 STEP -1
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NUMERICNE METODE

Direktne metode resevanja SLAE
Metoda Gaussove eliminacije
Spomnimo se Gaussovega algoritma za mangulncuo kvadratne
matrike, i smo ga izpslal v prejénjem nadaljv
) Z , n—1 izratunamo faktorje m,, za ellmlnacl]a elementov

)

), (i=k+1,n)

@) Pnsts|amo pmdukl my, s k-to-vrstico matrike A® i-ti vrstici iste
matrike z:
= o 4 m, ol m , G=kn)

Ce isti postopek uporabimo pri razsirjeni pravokotni matriki (Alb) in
opravimo dodatno operacijo
B{**Y = b + my b¥, (i=k+1,n)
bz zkabelni sistem linearnih enacb po n—1 cikiusih transformiran v
obli
affx, +affx; + .

alx; +

-+ afx, = b
+ ajix, = b

2, = b
ki ga brez tezav resimo z obratno subtitucijo s pomogjo formul

Opisani algoritem za resevanje SLAE ima naslednje pomanjkljivosti:
a) Program bo odpovedal, ¢ je Al = 0 (deljenje z nicio).
b) Program bo odpovedal, e je v nekem ciklusu postopka elimina-
cije kateri od diagonalnih elementov matrike A enak ni¢ (deljenje z
niclo).

©) Program bo odpovedal, &e je v nekem ciklusu postopka elimina-
cije kateri od diagonalnih elementov matrike A zelo blizu ni¢ (lahko
pride do napake prekoratitve)

d) Zaradi nabiranja_zaokroZitvenih napak so lahko rezultati v
neugodnem primeru nspitn, Sasar ne moremo ocenibrez podatka o
toénosti rezultat

©) V praksi je veasnh robs, g SLAE Ax
in isto matriko koeficientov A.

A je lanko na primer matrika togosti definirana za dano strukturo, b
pa vektor obremenitev. ReSitev za vektor napetosti  lahko zahtevamo
2a razliéne obremenitve b. Drugi primer o rncunanle tokoy v kompo-
nentah elektriénega kroga ih napetostin. V te je
priporogljivo uporabiti ze Tetatunan trikotho obliko in opravit et
ske operacije samo na novem vektorju

zaradi tega Iahko_ uvedemo r\nslsdme moditikacife v osnono
metodo: (1) Skupna zaokro: bo znatno manjsa, izognil
pa se bomo tudi deljenju 2 lo, co vsen fa mnw My = /3
racunamo z deltjem u (diagonalni 3 ement Ay pat pa 2o deitol

b, za veé razlicnih b-jev

X, = b{" /) izberemo element na glavni ali ali pod njo, ki ima najvecjo
(@) n ﬂbm‘ulno vrednost. Ta element hO vedno razli¢en od ni¢, ¢e matrika
x =[ b= Y &l ]/ &P, (i Koef ov A ni singul Hkr vsi faktorji po absolutni
o vvednosu pqsllne]o manjsi od ena. Plvouravue opravimo tako, da

240 1NPUT 801 30 REP-TOGUCE JE [ERACUNGUANIE S8 NOUIN  UPORORENSE RUESENSA SU KONPLEKSA P 1n

250 81C1)=801) B BE2 PONAULJANJR OPERACIIA SR AKAD  TREBA CITATT U PARD!
i 1 1TERATIUNG POBOLJSANJE RUESENJA CGORNJ1 8RO PARA PREDSTAULJA REALNI D10
o 40 REN-KOEF ICIJENTI MOGU BITI KOMPLEKSNI RUESENSA, A DONJI ITAGINARNI DI0)

o 0
PRINT:PRIN
1298 PRINT:PRIN

KRAJ PROGRAMA"
TRAJANJE. 1ZRACLNAVANA ¢

8RO JEONADZBI,N? 2

0ALI SU SUI KOEFICIJENTI REALNI BROJEVI,  ITERATIUNO POBOLUSANJE RUESENJA, (D/N):7
KOMPLEKSNE @2 N N
REALE (a3 1 K0 UNESITE REALNE (a) 1 KOMPLEKSNE (b) NOUI B 2 (0/N)? D
NTE 2R SUAKU J KOEF ICIJENTE 26 SUAKU JEDNADZBU
UNESITE REALNI 1 KOMPLEKS.DIO UEKTORA 8:
REDAK 1
; realni gio 1 =2 8
aC 1,178 imasinarni dio
W (1,125
realni dio 2 =2 5
s al 1,727 -8 imasinarni dio 2
bC1,2)70
RUESENJE X REZIOUALNI VEKTOR R=B-AX
2,200 REDAK 2 ¢
2.25 )
at 2,12 -6
b 2,120 -2.375 -2.56113716-09
2.5625 5.31322578-18
acz,2328 =
1 bt 2, 27 - -5 4.6566125E-10
TSPRINTVUNESITE REALNI 1 KOMPLE

KS.DIO UEKTORA B UNESITE REALNI
1498 FOR =1 T0 N2
500 PRINT:PRINT"realni dio”il; ="} reaini dio 1 =2 18
510 INPUT A imasinarni dio 1
1520 PRINT" imas inarni dio i

INPUT B realni dio 2 =2 @

imasinarni dio 2 =7 @

DETERMINANTA 0D A:-1280
RUESENJE X

s e

s
1ZRACUNAUA SE VEKTOR RUESENJA X, 9
DUALKI UEKTOR B-AX 1 DETERR INANTA

I KOMPLEKS.DIO UEKTORA 81

REZIDUALNI VEKTOR

3.7252303€-09

{ .75 -3.7252903€-09

IT= @ ,REZIDUALNA SUMA: 7.4505806E-03

UPOEORENJE RUESENIA SU KOPPLEKSNA P I

TREBA CITATI U PAR

Tabis BRp) ok PREDSTRUIA REALNE BIG
RUESENJA,A DONJI IMAGINARN] DIO)

IT= @ ,REZIDUALNA SUMA: 3,9581203€-03

ITERATIUN POBOLJSANJE RUESENJA, (O/N)
N

NOUI B 2 (D/N)? N

KRAJ PROGRATIA

1ERACUNAUANJA 00504

TRAJANIE
oK
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Program 2

558 NEXT J
560 NEXT
570 REN-RESAUANIE

RETKA U KOJEN SE OUAJ NALAZI
200 FOR K= T

218 P=ACK,K) LK

220 FOR L-Kr1 TO N

230 1F ABSCACL,K))<ABSCP) GOTO 250
240 P=ACLK) ¢ 1L

600 1=N-LiS"0

660 REF-1SPIS REZUL

320 NEXT LL
330 NEXT K

18 Re-PRoGRA 20 RIESRUMIE SLAJ 348 REM-PETODA CHOLESKI 680 FOR 1=
ToDon CHOLESK1/CROUT $6 BueLomICon 350 REN-1ZRACUNAUAJE. PRUOG RETKA 630 PRINT pnw XC 3150
PLuDTIEACTS0n Ne 700 NEXT
B £ 02mn01, 3300113 210 PRINT:PRINT" e erOsnn
1s1 z 388 220 PRINT*TRAJAY UNAUANIA
INT- INPUT-BR0J JEDNADEB I N5= 338 Ren POSTUPA DEKOrPOZICIIE 730 END
50 DIM AN+, X(N)
60 PRINT:PRINT"UNESITE KOEFICIJENTE. 0D A N ox
I VEKTOR B RUN

430 FOR K=1 10 L-1
448 S=SHACLKIXACK,L)
450 NEXT
468 ACT,LI=ACE,L)-S
47 KEXT
488 FOR J=Le1 TO N+
490 S
588 FOR K=1 TO
10 SaseacLKoACK,
520 NEXT K
530 IF ACL,L)=8 THE
180 TirEs="00:00 :00 JE SINGULARNA" :END
199 REM-NALAZENJE MAX PIUOT ELEMENTA 1 598 ALL,J=(ACL, U=

610 FOR J=1+1 TO N XC1 =1
620 S=StACT,JIEXCI)

630 NEXT J X2 0m 0
840 XC1)=ACI,NT1)=S

650 NEXT L KRAJ PROGRANA

670 CLS :PRINT RIESENIA:

B10 REF-PROGRA 2R RIESAUANJE
METODOM CHOLESKI/CROUT SA DJEL
P1UOTI2ACI 0N

-

BROJ JEDNADZBI,N:?

'

UNESITE KOEFICIJENTE €D A I VEKTOR B

9

~-RE0NK |
'

N PRINT:PRINT'TIATRICA

X OBRNUTOM SUPSTITUCI

TATA TRAJANJE 1ZRACUNAUANIA 10008115
oK

zamenjamo wrstico, v kater jo pivotni slement z wrstico, i vsebuje
diagonalni element. To porn: moramo pred korak (1) prel opisa-
nega osnovnega algoritma vinil nasiednje Korake:

N E, RE; Jn 1 po|§ésmo phvom element al, tako da je
lape1>=al| z Zap

0 si tevilko vrstice pivot-

neqa elemenla plk) za vslk k.

(1.0) Opravimo menjavo vrstic aj;’ = af}’ za j=j,....n

Pred korak () osnovnega aigoritma vrinemo korak
(3:2) b = b’
() Zaradi ocene loc‘.nosn IB!llVe lahko po izvedenem pos(opku
iminacije izratunamo ti. rezidut ktor (vektor ostanka) r =
Geterminanto A, Ker jo A® trikotna mattika, jo rjona delerm nanla
enaka produktu diagonalni mentov Al = a,7a...a". To
koraka (5) in (6), ki ju je treba dodati n-nnvn-mu algoritmu. c. m
komponente r majhne glede na elemente A, absolutna vrednost 1Al pa
relativno velika, lahko skiepamo, da so vrednosti x izraunane z zado-
voliivo natanénostjo.

() Ce je sistem Ax = b resen za dani vektor b, ni potrebe,
sistem ponovno resevali za drug (razlicer

da bi
n) vektor b, ke so faktorji m,
in pivotni elementi p(k) ze doloceni, trikotna oblika A" za obratno
substitucijo pa je ze znana. Zadostuje, da izvedemo korake 3 @ in
(4) z novo vrednostjo b in shranjenimi vrednostmi m, in A

(IV) Zaradi prihranka pomnilnika lahko izkoristimo dejstvo, da se
faktorii m, racunalo samo za vrednost i>j in tako tvorijo spodnio

matriko M z vrednostmi razliénimi od nié pod glavno diago-
m dtam ko imajo elementi matrike AW vrednosti razli¢ne od ni¢
na glavni diagonall in nad mo 1<  Iahko izkoristimo eno
ledlumo matriko reda nxn za shmm\w obah trikotnih matrik M in

o) veasin lahko y inzenirski praksi srecamo SLAE s kompleksnimi

ncu ' (npr. pri kvaniitativni_analizi elektricnin tokokrogov)

anj interpreterj prevajainiki ne podpirajo

kovlsksne aritmetike, 0 no predstavija probloma. ker Iahko n neranin

kompleksnih enab zamenjamo z 2n enacbami z realnimi koeficienti. V

ta namen pomnozimo &lene v vsaki enacbi in lo¢imo reaine in kom-
pleksne koeficiente.

Zatnemo z n kompleksnimi enacbami

)f (@ + b)) (R + 1) = A + B,

n)

k|ar S, bysoalnin maginami Cen koficienasste, 1, | rea i

imaginarni tleni vekiora restve, A reaini in imagoa leni
tem evanja ter

oz roalnin in imaginarmi Slenov, o 0 veake zpomie enative

dve enatbi

2 (&R = by 1) = A (i=1n)

=

3 O, + ) = B, (i=n+1.2n)
=

0d tu sledi algoritem za transformacijo kompieksnega linsamega
sistema reda nxn v reaini linearni sistem reda 2nx
Al20-1)=a, , All2))=-b, , B(l)=
A+N,20-1)=by , A(+N.2J +N)=
iz katerega lahko normalno izragunamo neznanke R.. I, (i=1....n).
(V1) Uvedemo lahko tudi iterativno izboljsanje toénosti resitve. Ce
e priblizen veKtor refitve, polem ahkoizboljsano resitevy dobimo po
naslednjem postopk:
(1) inicializiramo Y
2) izracunamo vektor ostanka
() resujemo sistem AT = . Pri tem uporabimo Se obstojeco
trikotno matriko A®.
(4) Ce je x| <eps za vsak i=1,...,n, polem koncamo racunanje,
sicer izracunamo izboljgano resitev y*) =
(5) povecamo k, k= k+1 in gremo na korak @

Prilozeni program 1 vsebuje vse opisane modifikacije in opcije in je
zaradi tega mocnsii od podobnih programov. objavienf v eratur
ali m: ni velikih racunalniskih sistemov. Ne glede na
o, da lahko 2 iteracijo vektor ostanka vedno privedemo na nic, jo za
oceno toénosti rezultata vazna vrednost IAL. Zaradi tega je za velike
vrednosti n korstno uporabit dvoino natancnost, to je dodai pro-

ramu vrstico 55 DEFDE :DEFINT I-N:DEFDBL O
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NUMERICNE METODE

Gauss-Jordanova metoda

Obstaja varianta Gaussove metode, znana pod imenom Gauss-Jorda-
nova metoda, pri kateri vse elemente izven glavne diagonale matrike
koeficientov prevedemo na ni¢, se pravi, da matrika koeficientov
postane enotska matrika. Ker je postopek ze opisan v prejénjem tekstu
(poglavie »Inverzija matrike z metodo eliminacije«) in zahteva dvakrat
ve¢ mnozenj in deljenj od Gaussove metode, se z njim ne bomo
ukvar]ali (Glavni razlog za uporabo Gauss-Jordanove metode v praksi
je, da kot stranski produkt rasm SLAE isto¢asno dobimo tudi inverzno
matriko koeficientov A, s tu ne zanima, ker je v prejsnjem
nadaljevanjo poseben program za inversijs matrke)
Metoda Cholesky-Crout

Ce postopek razcepa matrike koeficientov A na dve trikotni matriki,
opisan v prej$njem nadaljevanju, uporabimo na razsirjeni matriki (Alb)
reda nx(n+1), tako da je Alb=LRIr, pri uvedbi dodatne operacije za
razsirjeni stolpiéni vektor b izrazi za racunanje elementov I,, in r,
ostanejo nespremenieni, le da se sedaj indeks j pri racunanju elemen-
tov r; menja v mejah j=i+1,...,n+

dar matriko R poznamo, reélm s4swm Rx = r z obratno substitu-

[

X =M

- Y awxczai
=

Pri raéunanju elementov r; delimo z I, kar pomeni da ti ne smejo biti
enaki nié. Zaradi tega, in zaradi zmanjsanja skupne zaokrotitvene

napake, moramo uporabiti prej opisano pivotiranje. Ker se vse ele-
mente trikotnih matrik L in R spravijamo v zacetno matriko A, in s tem
varéujemo s pomnilnikom, algoritem pa je hiter in enostaven, je ta
metoda zelo primerna za uporabo a mikoratunainikin, jer pride do
problemov zaradi hitrosti izvajania

pravokotnem sistemu enacb oblike Bx = ¢, kier je B pravokotna
matrika reda mxn, ¢ vektor stolpec reda mx1 in x iskani vektor resitve
reda nx

raksi se lahko tak primer pojavi, te Zelimo eksperimentaino
dologiti vrednosti n neznank v nekem Imeamem fizikalnem sistemu. Ce
imamo rezultate n neodvi istemu, lahko najdemo
matamaliine ibes rositev. Toda zarads napak pr merienju, ki 36 i 1
morem izogniti e Koristno, da je tevilo meritev m &im vetje, vseka-
kor vecje em primeru moramo naiti najboljo aproksimacijo
Tekitva T} vektor x, ki po nekem Zbranem Krterju nabolie resule

sistem m zacetnih linearnih enacb,

Postopek resevania takega sistema je naslednji: Obe straniizraza B x
= ¢ pomnozimo z leve z transponirano matriko B: B'Bx = B'c. Dobili
o novsistem Axsb v katrom Jo AmB"B kvadratna matrika reda nx,
b=B'c pa je stolpicni vektor reda nx1. Tako dobljeno matriko A
imenujemo normalno matriko matrike B. Normalna matrika ima dve

lastnosti:
Prvi¢, je simetricna, ker velja A’ = (B'B)'=B'B"=B'B=A.
Drugié, je pozitivno definitna. (Pozitivno definitne imenujemo tiste
a vse x, enakost pa velja le, ko je

A=l

matrike, za katere velja X'Ax>

x=0)
Zdaj lahko is&emo priblizno resitev x normainega sistema Ax=B, kjer
je vsota kvadratov odstopanj od vsake enacbe minimalna. Kriterij
aproksimacije je
min [|Ax—bl* = min (Ax—b)'(Ax
Prilozeni program 3 izvede transformacijo pravokotnega sistema
(=c v normaino obliko in resuje normaini sistem po metodi kvadrat-
nega korena. Ta metoda je primer uporabe Cholesky-Croutovega
postopka na simetriéni matriki.

trum, comm ). Kot pii Gaussovi je za resevanje SLAE
reda n potrebmh priblizno n’/a mnozenj in deljenj. Postopek je zakodi-
ran v progr
Metoda n.]m.»;un kvadratov za predoloceni SLAE

je v danem sistemu linearnih algebrskih enacb stevilo enacb m
vecje od Stevila neznank n, potem govorimo o predolo¢enem ali

Program 3

SLAE

Z interativnimi metodami najdemo priblizno resitev SLAE. Zelo eno-
stavno jih sprogramiramo in potrebujejo malo pomnilnika. Zato so pri
razpréenih matrikah  velikimi dimenzijami uéinkovitejse od direktnih
metod (razpréene matrike imenujemo tiste, ki imajo veliko Stevilo

18 REM-PROGRAT #A RJESAUANJE PREDEF INI-
RANOG SLAJ METODOM KUADRATNOG KORJENA

20 CLS:LIS] SORCACT,
38 PRINT:INPUT"BROJ JEONADEBI, 1" 31t 11 TO N
48 PRINT:INPLT"BROJ NEPOZNANICA,N" iN
S8 DI AN, BIM), XCN) 420 FOR K=1 10 1-1
60 PRINT:PRINT'UNESITE KOEFICIJENTE JEDN 430 S=StACK, )XACK,
AQZBI I DESNI UEKTOR,REDAK PO REDAK 448 NEXT K
T0 450 ACT,L)=CACL: 1)
-~ JEONADEBA" 31 460 NEXT L
470 NEXT |
480 FOR 1=1 10 N
se
see 1-1
1

1
518 S=S9ACK, 1AX(K)
520 NEXT K

538 XCDm(13<s)m
540 N

350 REnrsesavanse
560 FOR 1N T0 1 ST
50 S0

S80 FOR K=I+1 TO N
350 sesmaclloxt)

650 FOR I=1 T0 N
660 PRINT:PRINT X(
670 NEXT 1

STInES
280 END

330 REM-rjesavanie s istema Ax=b metodom
kuadatras kerjsna
240 FOR 11 10

oK

555 Fok ke 10 11 iy

600 N
510 X 1= <xm sy AU, 1)
620 NEXT

630 REM-ispis rezu

590 CLS :PRINT"RJESENIE"

680 PRINT:PRINT“KRAJ PROGRANA
698 PRINT :PRINT"TRAJANJE 12RACUNAVANJA ¢

010 REM-PROGRAM 2A RJESAUANJE
RANOG SLAJ METODON KURDRATN

BROJ JEDNADZBI, T2 3

D-8)

BROJ NEPOZNANICA,N? 2

UNESITE Kot
UEKTOR, R

SyAcLD
JEONRDZBA

A i 205

desna stranai? 3

1.1

trokutnos s istena
€p -1

desna strana:? 1

~JEDNADZBA 3 -~

A3, 1070
AC3, 2371

esna strana:? |
BRUESENJE

=X

XC 1= 1.3333333
XC 2 )= 1.3333333
KRAJ PROGRATA

TRAJANJE  12RACUNAUANJA$00:20:15
o
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Program 4

List
18 REN-RIESAURNIE SLA) NETODON SCES1U-
NE UBRZANE RELAKSACIJ

240 XK=, SKCXUI-1)9XC1#12) - N

20 CLsiList 1 250 XC1 XD ECRRCD) S mi e
38 oIn X183, 7C10: 260 next
4@ REN-f r'ULLYNE URNEENDSH 278 XX=. SX(\~xls)J U TOKU JE ITERACIJA BROJ
e 1234560785318
6@ X(1)=0 288 X(18)=X(18)+WX(XX-X(1@)) 13 14 15 17 18 15 28 21
2902 REM-TEST KDNUERGENCIJE 23 24 25 26 BRELAKS.FAKTOR: 1.6
80 E=.00001 380 FOR 1=1 TO ITERACIVA: 26
30 n-zep 38 1 mmn Rcte soro 158
50 PRINT S INPUTFRKTOR RELAKSACIJE 320 X 23 Lassam
10 REN- ITERATIUNI POSTUPAK 30 Gl PRINT RELAKS. FakTOR a0y 1T Kk 2 )1 S
20 PRINTIPRINT™U TOKU JE 1TERACIIA BROS Nt M2
360 1F 1T>o1 THEN PRINT'DOSTIGNUT MAKS.0 ¢ 5 )
30 71 s-08:00 00" OZUOLUEN 8R0S 1TERRCIUR. 2AONIE T2RACUNAT e & )
el XC 7 )
10418 XC 8 )
4 X9 )
156 nex s
160 =174 SRINT 175 300 PRINTSPRINT"KRAS [ERACUNRURNIA:

810 REM-RIESAVANJE SLAJ METODOM SUKCESIU
UBRZANE RELAKSAC]JE

>en 60TO 330 390 PRINT'TRAJANJE [ZRACUNAUANJA:" STINES  KRAJ 12RACUNAUANJA
200 REN-SISTER JEONADZBI 400 END TRAJANJE  ZRACUNAUANJA 100 181120
S(14x(2) oK
nicelnih elementov). Ce i agetnega sistema razliéna od

ni¢, lahko sistem tako preoblikujemo, da bo vsaka od n neznank sama
stala na levi strani ene od enacb:

1
X= - g @Akt
1

FaiXy) + byfay

X= g, (@ +agXat ..+ anXo) + bolaz

Ko = g By H 2Nt B Ker) + b/

Iieratwne matode; Ml uporablslo to ohilko SLAE so J-mnuou in

ss-Seidlova metoda ter esivne laks
alfe. Motodo temelyio na postopnom izboljsovaniy zadetnin oribizkov,
Stevilo iteraci] pa je odvisno od tega, kako dobri 5o zat Da
se dokazati, navedene metode konvergirajo itvi (ne glede
na vrednost zacetnih priblizkov), ce elementi Tratrie Noonciamiow
zadovoljujejo pogoj

2la> 3 layl

Ce ta pogoj ni izpolnjen, postopek lahko konvergira, ni pa nujno.
Matriko, ki ima opisano lastnost, imenujemo diagonalno dominantna
matrika.

Pri Jacobljevi metodi (znani tudi pod imenoma metoda direktne
iteracije in metoda hkratne suhslitucue) izratunamo nove vrednosti iz
zacetnih priblizkov x,,....X, S pomogjo zgoraj navedene iterativne
oblike SLAE. Ce je vsaka od novlh vrednosti x, dovolj blizu stari, torej
Ze je absolutna vrednost njune razlike manjsa od neke izbrane vredno-
sti eps, je ratunanje koncano. Ce ta pogoj ni izpolnjen, stare vrednosti
spremenljivk nadomestimo z novimi in ponovimo post

i
ergenc:
potreben pa je tudi dodaten pomnilnik za spravijanje novm resitev.
Zaradi tega v praksi veckrat uporabljamo nasiedrii dve metodi.

auss-Seidiova metoda, ki jo imenujemo tudi metoda. postopne
zamenjave ali Lisbmanova metos, uporabija nove viednostl spremen-
ljivk takoj, ko jih izratunamo. Tako izboljsani x, takoj uporabimo za
lzratun [zbolléenega x, riove vrednostl x, in xs 2 aratun X in tako
naprej. Ker nove vrednosti uporabimo, metoda

sti o zapleten i ga t ne bomo navajali (glej Ames W. F.. Numerical
differential equations, Barnes&Noble, New York,
1969). Koristna allemunvl je opazovanje konvergence v neka iteraci-

)an za razlicne vre

Osnovna onman]k!)wom opisanih metod je, da ne konvergirajo
vedno. Dokazemo lahko, da je konvergenca verjetneisa v primeru, ko
iterativne enacbe formiramo tako, da za raéunanje posameznih nez-
nank uporabimo dominantne ¢lene enacb (t. j. élen, iz katerega izra-
2imo neznanko, mora imeti najvetjo absolutno vrednost med koefici-
enti v enacbi).

Postopek izbora dominantnega Glena je podoben pivotiranju pri
direktnih metodah. Posledica je lahko menjava mest posameznin
enacb. Na sreco ima vetina razprsenih sistemov, ki se pojavijo v
inzenirski praksi, dominantne Elene.

Pri velikih sistemih enacb, kjer zahtevamo tocnost resitve na tiri do
pet decimalnih mest, je lahko skupno stevilo iteracij zelo veliko, celo
nekaj sto. V takih primerih se splaca po vsakih 2030 iteracijah upora-
it Altkenov postopek za pospeitev konvergence (glej Pejovic, Nume-
riéka analiza 11, Naugna knjiga, Beogra

Program 4 zdruzuje Gauss-Seidiovo et in metodo sukcesivne
pospesene relaksacie. Kot primer je izbran razprsen sistem enacl
2% - X =1
Ky + 20—

Ko + 2%,
2za n=10, eps=10"", pri zatetnem priblizku x,=0 10).
Transformirana oblika, primerna za iterativno racunanje, je

)

-9)

%= 3 0+ %)

X0 = 3 (1430
Eksakina resitev sistem: 10).
Spodnja tabela prikazuie Sievilo teraci) potrebno da dosezemo

dano to&nost, v odvisnosti od vrednosti relaksacijskega faktorja w.

Stevilo iteracij za eps = 10°

, &im i
ne zanteva njihovega pomnenja v possbnem pommlmku Batud kon-
vergenca je v vecini primerov hitrejsa.

Tretja indirekina metoda za racunanje SLAE jo metoda sukcesivne
ki temelji na redukcili ostanka vsake n
nanke. (Ostanek definiramo Kot koli€ino, za Katero se priblizek raz
kuje od prave vrednosti.) lzvajamo linearno ekstrapola
zaporedno izratunanima vrednostima spremenljivke. Nova vrednost
vsake spremenljivke je definirana z izrazom
e ,dh, B W — ),

Ker je x**" izboljsana vrednost resitve, dobliena z Gauss-Seidlovo
metodo, w pa tako imenovani faktor relaksacije, 1< .V primeru
Wa o motoda demicna 2 Gauss.Seichove motodo: Hitkst Komver:
gence je odvisna od izbira w-ja. Postopek racunania optimaine vredno-

baNanawos
©
9

Konec prihodnji¢
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RACUNALNIKI IN PRAVO

Japonske novosti pri
zascCiti programske opreme

JANKO PUCNIK, dipl. pravnik

Osrednii pojem nacrtovanega za-
X bila ravi

)

ele leta 1985 se je tudi Ja-
s;wnska pridruzila_drzavam,

ki so_oblikovale specifiéno
zastito racunalniske programske
opreme. Amandma K njihovemu
zalozniskemu aktu (Copyright set
— Chosakuken Ho) t. 62z dne 14,
junija 1985 je predstavijal kulmi
nacijo dolgotrajne in ostre razpra-
ve o razliénih oblikah in smotrih
zastite za radunalnisko program-
sko opremo.

“a) Gospodarski pomen racunal-
niski programov (v besedilu SW)

opreme pa ni moge! slediti razvo-
ju strojne opreme. Stroski za raz-
vojprogramske oprame v petletk
9781982 s0 porasli 35-krat;
150 nasal rebeem sunsm sk
paj s strojno opremo
jenov (+, - 50 milijard M), Pale-

pa se stopnjujejo. Sodno urejanje
teh sporov mora upostevati dej-
stvo, da razvoj
cejsnje investici drugi strani
pa se rezultat vazvola z relativno
lahkoto prekopira.

atentno pravo predpisuje po-

na obrazlozitev olajsa neupravi-
&eno kopiranje; mozno pa je tudi,
da dva razliéna razvijaica hkrati
dosezeta iste rezultate. V/ tem pri-
meru imata oba pravico do zaséi-
te avtorske pravice.

Avtorsko pravo naj bi bilo
predvsem namenjeno umetnosti
in kulturi, torej kulturnemu na-
predku. Pri programski opremi so
v ospredju komerciaini uspehi in
tehnicni napredek. Gre torej za
bistveno razliko. Treba bo naiti
neko tretjo pot med patentnim in
avtorskim pravom. »Programski
zakon« naj bi §¢itil pravice razvi-
jalca programske opreme in hkra-
i sluzil gospodarski uginkovitosti

ko, da bi pospeseval razvoj in
Sirjenje SW in isto¢asno prepre-
Ceval dvojno investiranje ¢asa in
denarja.

b) Ministrstvo za gospodarstvo
je pripravijalo od marca 1984 os-

utek t. i. »programskega zako-
nac, ki je vnasal bistveno noviteto
v obstojeco zaséito racunalniske
programske opreme v svetu.
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ona je
cac. Legalni razvijalec za svoj
program pridobi izkljuéno upo-
rabnisko pravico, ki jo je mozno
prenesti na drugega in jo licenci-
rati. Nedovoljeno_kopiranje pro-
grama pomeni kr3itev »uporabni
ko pravice:. Vsled jesnin prav
razmerij se »uporabni
cax registrira in javno o, St
rejse pravo ne ovira registracije
samostojno razvitih _podobnil
programov. Lastnik pravic mora
program vsebinsko oznaiti, da
Ishko prepreti praune zlorat. V
primeru druzbenega intere:
Ra zantevo retie o5ebe lanko izda
»nujna licenca« (t. . »licenca po
sodni odlocbis). Za hitro reSeva-
nje morebitnih sporov zaradi ra-
¢unalniskih programov je predvi-
den poravnalni organ v sestavi
strokovnjakov za AOP. Te imenu-
je gospodarski minister.

c) Ta zakonodajni namen ja-
ponskega ministrstva za gospo-
darstvo je takoj naletel na kritiko
tako doma Kot v tujini. Na Japon-
skem je Se neki drug drzavni or-
gan ministrstvu izpodbijal pristoj-
nost za urejanje prava na podroc-
ju racunalniskih programov. Urad
zakulturo, ki je pristojen za avtor-
ske pravice, je  ostro izjavo napa-
del naérte ministrstva za gospo-
darstvo. Zastito programov. bi
morali obvezno urejati v okviru
reforme avtorskega prava, kajti ja-
ponski samohod na podrogju za-
konodaje bi dezelo_izoliral. Po
mnenju urada za kulturo je racu-
nalniski program delo, pri kate-
rem je treba zasCititi avtorske pra-
vice. To 5o potrjevale tudi razsod-
be. Ker racunalniski programi ze
spadajo pod zasito z zakonom o
avtorskih pravicah, naj ne bi bilo
potrebe po novem zakonu. Ze ob-
stojeco zas¢ito bi lahko samo op-
timirali s spremembo zakona o
avtorskih pravicah. Ker so racu-
nalniski programi_uporabni na
vseh podrogjih druzbe, tudi v pri-
vatnih gospodinjstvih, prispevajo
K razvoju splosne kulture. Zakon
o avtorskih pravicah bi bil za ure-
janje tega odiicen, pa tudi gospo-
darsko ustrezen: zaloznistvo bi
imelo korist na primer od pospe-
Sevanja_ustvarjaine _dejavnosti.
Navsezadnje 5o ZDA in vse vodil-
ne industrijske dezele, razen Av-
stralije, predvidele zastito avor-
skih pravic pri raunalniskih pro-
gramih. Programi naj bi bili tudi
predmet mednarodnega gospo-
darskega prometa. Ce bi Sla Ja-
ponska svojo pot, bi izpadia iz
mednarodnega zasitnega siste-
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bila planirana za leto 1985 in ki bi
urejala tudi racunalniske progra-
me. Zato so predosnutku postavili
naspro(i konkretne pripombe,
urad je objavil predioge za uvrsti-
tev zadtite ratunalniskih pmgra-
mov v avtorsko pravo, 14. 2. 1984
pa fhje prediozil y obiki poseb-
nega zakonskega o

Tuja kritika je pnéla iz ZDA. Na
podrocju _elektronske obdelave
podatkov je Japonska precej pri-
dobila od Americanov. Na po-
drogju strojne opreme jih je Ze
gosegla, proceiénia odprtina pa
Se zeva pri programski opremi
(vpletenost v mduslruske $pijona-
2o pri IBM). Ameriska nezauplii-
vost je precejsnia, precej ugovo-
rov pa velja tudi predvidenim ja-
ponskim uredbam glede ~druge-

15. Elen obstojetega zakona
predvideva:

Avtorsko delo, narejeno na ze-

jo pravne osebe ali zaposljevaica
A ga clen oznatuje kot
»pravno osebo«) je naredil usluz-
benec po svoj dolZnosti inje bilo
objavljeno z imenom pravne ose-
be kot avtorja, ki se i ga pripisuje,
& ni drugace doloceno v pogod-
bi, pravilih 0 delu ali drugih dolo-

h, ki so v veljavi v Easu izdelave
la.

el

V popravku bo dologena provi-
zija (dohodek za avtorstvo raéu-
nalniskega programa, kier pa bo-
do besede.... »in je bilo objavije-
no z imenom pravne osebe, itd.
kot aviorja... izpustene iz tek-
sta, ki je 2goraj naveden.

Popravek zakona se ukvarja tu-
di z dejstvom, da je bila usoda
avtorski programov, ki jih s¢iti za-
kon o zas¢iti avtorskih pravic, ra-
zliéna. Veliko programov so napi-
sali usluzbenci za svoje delodajal-
ce. Iniciativa delodajalca pa je bi-
la, da se delo ne objavi  njegovim
imenom

ga razvijalca opre-
e« Otitno naj bt prediog »zako-
na o zas¢iti programov« prinesel
prednost japonskim izdelovalcem
SW na rovas ameriskih in evrop-

)
programa:

Po zakonu o avtorskih pavicah
nima avtor samo avtorskih pravic,
ampak tudi moralne pravice ali

ski
ameriske vlade so pripravili kon-
kretne nasprotne ukrepe za pri-
mer, Ce bi bil »zakon o program-
skem pravu« sprejet: ta zakon bi
bil proti svetovnemu sporazumu o
avtorskih pravicah in, ker ni zago-
tovljena obojestranskost, japon-
ska programska oprema v ZDA ne

ila zastitena. Poleg tega bi
Smortia viada. wveds. s
strativne omejitve pri trgovanju s
SW z Japonsko in K istim ukre-
pom pozvala tudi druge drzave.
ZDA nimajo pomislekov proti ure-
janju zaséite racunalniskih pro-
gramov na Japonsken z avtorsi
mi pravicami. Spor se je zakljucil
2 uveljavitvijo predioga Urada za
kulturo. Po njihovih dopolnilih so
od 1. 1. 1986 v veljavi naslednje
spremembe:

a) definicija pojma_»programe«
— popraviien avtorski zakon oz
nacuje »programe kot delo, ki
izraza skupek navodil, ki lahko
omogocijo napravi z moznostjo
obdelave podatkov, da izvede do-
Iogeno operacijo.

Potrebno je omeniti, da se defi-
nicija pojma »programe« ujema z
definicijo pojma WIPO Model pro-
vision iz leta 1978, kjer je jasno
dolo¢eno, da je »programe« v smi-
slu Zakona o avtorskih pravicah
»izjava«.

Popravijen zakon pravi, da zas-
¢ita ne obsega programskega je-
zika, protokola ali algoritma.
»Protokol« je oznacen kot zbirka
poosebnih pravil, ki zadevajo na-
¢in uporabe programskega jezika
v posebnem programu. Algoritem
pa je oznacen kot metoda zdruze-
vanja ragunainigiin in program-
skih navo

b) Avmrsxvo v podjetjih

ravice. Te S0
i/ pravica do objave dela (18.
len)

ii/pravica do dologitve avtor-
skega imena (19. ¢len|

iii/ pravica do ohranitve integri-
tete (20. élen)

Znano je dejstvo, da je potreb-
no programe Cesto spreminjati v
¢asu uporabe zaradi Zelja, zahtev
in izboljsav uporabnikov. V zvezi s
tem popravek zakona pojasnjuje
avtorjevo pravico do integritete,
kar pa ne vkljuuje sprememb, ki
bi jih zahtevala uporaba posebne-
qa racunalnika, ki sicer tega pro-
grama ne bi mogel uporabijati ali
izboljsav programa.

9) Reproduksia programov z2-
konitega |

Pnpvav\’em zakon dodaja, da
ima_zakoniti lastnik pravico, da
program spremeni ali_prilagodi
do take mere, kot bi bilo potrebno
2za uporabo istega programa na
racunalniku.

lzvodi, ki upostevajo ta doda-
tek, ne bodo uporablieni za druge
namene in bodo uniceni, ko ose-
ba ni ve¢ zakoniti lastnik original-
nega izvoda

e je spremenjeni izvod izdan
in predstavljen javnosti ali ce iz-
vod ni unicen potem, ko je lastnik
izgubil lastnistvo, potem tako de-
janje predstavija krsitev avtorskih
pravic.

Nov dodatek k zakonu izpoinju-
je edinstveno zahtevo po prepiso-
vanju_programov z dovolienjem
zakonitega lastnika programa.

€) Nezakonita uporaba progra-
ma (ob znanem dejstvu, da je za-
devni_program nezakonito pri-
dobljen): nov dodatek zakona do-
Io¢a, da oseba, ki program upo-
rablja, deluje proti zakonu.




Ceprav je osnovni namen avtor-
ske pravice za¢ita dela pred ne-

&ita veekrat nezadovoljiva. V zvezi
s tem je Agencija za kulturne za-
deve sprejela stalisce, da se ne
uvedel izkljuéne pravice za raéu-
nalnigke programe, kot je to pred-
lagal MITI v Zakonu o program-
skih pravicah. Lastniku programa
se nudi omejeno stopnjo zascite
pred zlorabo. V popravijenem za-
konu je lastnik dolzan dokazati,
da se je uporabnik zavedal upora-
be nezakonite kopije programa. V
skiadu s tem je na splosno dvom-
ljivo, do Katere stopnje je mozno
Zascititi avtorske pravice pred zio-
rabo.

1) Pogoji zastite: nov predpis
bo dodan Zakonu o avtorskih pra-
vicah, ki pravi, da pravna oseba
zahteva v odnosu svojega
usluzbenca zastito avtorskih pra-
vic, kot je pojasnieno v tocki b in
da aviorska pravica pripada avtor-
ju 50 let po objavi in ne vet 50 let
PO avtorjevi smrti, kar je pogoj za
avtorske pravice del na splosno.

Pri omenjenih spremembah ve-
lia navesti naslednje pomisleke.
Pri racunalniskih_programih gre
za gospodarsko blagoki je izk-
ljuéno predmet gospodarske de-
javnosti podjetja. Razlika je opaz-
na pri zaséiti osebe — avtorja, ki je
posebnega pomena v avtorskih
pravicah, na podrocju program-
ske opreme kot gospodarskega
blaga pa je tako poudarjanje ne-
potrebno. Z zakonom o avtorskih
pravicah bo tudi tezko predvideti
ZzaSCito uporabnika in poravnalni
postopek v primeru spora, brez
katerih ne bi mogli zagotoviti raz-
Voja in Sirjenja racunalniskih pro-
gramov. Logicno bi bilo, da Ja-
ponska zeli drugacno resitev zas-
ite racunalniskih programov kot
ZDA, kot izhaja iz razlik v pravnem
polozaju

Veliko pozornosti je bilo posve-
Gene zasCiti programske opreme,
tehnicnega znanja in_poslovnih
skrivnosti. O tehniénem znanju in
poslovnih skrivnostih ni dvoma,
10 50 lastninske pravice, kot jih
doloca 709. ¢len japonskega civil-
nega zakonika. Iz tega sledi, da je
oseba, ki zakon namenoma zlora-
bi. odgovorna pred zakonom in je
dolzna poravnati vse stroske last-
niku, ki jih je utrpel. Tudi pro-
gramsko opremo je mozno zasti
fiti v civilnem zakoniku. Dejstvo,
da je programska oprema ravno
tako lastninska pravica v smislu
709. ¢lena civilnega zakonika, po-
meni da se lastniku povne more-
bitna skoda, ki nastane z zlorabo
programa. domnevamo, da
usluzbenec prepreci tretji stranki
dostop do programa in da tretja
stranka uporabi istega usluzben-
ca, ki je dolzan varovati poslovne
skrivnosti, je le-ta dolzan porav-

nati $kodo lastniku. Ce je prepre-
ka narejena v zaroti s tretjo stran-
ko, sta tretja stranka in usluzbe-
nec odgovorna za nastalo $kodo.
V takih primerin in Se posebno v
primerih zarote sta usluzbenec in
tretja stranka kaznovana po ka-
zenskem zakoniku. Ce je zahte-
eva osnovana na krsitvi tehnicne-
ga znanja, lahko lastnik zahteva
izdajo prepovedi uporabe progra-
ma tretji stranki

Tretja stranka, ki uporablja pro-
gram in je obvescena, da uporab-
ja kopijo, pridobljeno na nezako-
nit naéin, krsi zakon o avtorskin
pravicah in avtor programa lahko
zahteva prepoved uporabe. Na-
sprotno pa velja za uporabnike, ki
niso vedeli,da uporabljajo neza-
konite kopije — ti pred zakonom
niso odgovor

Stopnja zascite, ki jo uzivajo
program, tehniéno znanje ali po-
slovne skrivnosti, se lahko izkaze
kot nezadovoljiva zaséita avtorja
pred zlorabo,

Vprasanie, ki zadeva licence
programske opreme, je izredno
problematiéno in ga zaenkrat e
niso globalno teoretiéno obravna-
vali na Japonskem. Delno zaradi
tega, ker je pravna zastita pro-
gramske opreme 3e vedno nego-
tova in najvec zaradi tega, ker
programske opreme ni tako lahko
opredeliti kot patentirane iznajd-
be ali avtorskih del in ker obstaja-
jo razliéni tipi lastnikov licenc in

o je, da za programsko
opremo za operacijske sisteme za
vsesplosne racunalnike ne more-
mo izdati licence na isti nacin kot
za aplikacijske programe. Nekate-
i programi so bili razviti na zeljo
posebnih strank za posebne na-
mene, nekateri pa kot paket pro-
gramske opreme za upravijanje
iznajdb, kontrolo proizvodnie itd.,
namenjeni pa so za posebne
splosne namene. Programi za
upravijanje iznajdb i kontrolo
proizvodnie so precej razliéni od
video iger. Pogodba o licenci je
odvisna od tipa ali narave pro-
gramske opreme in mora urejati
razliéne odnose med lastnikom li-
cence in kupce licence.
Razlike v tipu in naravi pro-
gramske opreme, ki S0 omeniene

tukaj, se nanasajo na vprasanja,
kdo je avtor programa in kdo ima
pravico, da podeljuje licence za
programsko opremo in kdo ima
pravico, da zahteva licenco.

Zaradi preprostosti razlage lah-
ko programske licence v grobem
razdelimo na tr tipe:

a) proizvajalci ali dobavitelji ra-
Gunalnikov, dobavijal
strankam strojno in programsko
opremo, potrebno za delovanje
strojne opreme.

b) hise za programsko opremo,
ki dobavljajo strankam programe,
ki 50 bili razviti za aplikacije, za
poslovanje, video igre itd.

<) dobavitelji naprav za obdela-
Vo podatkov, ki dobavijajo stran-
kam _aplikacijske programe za
uporabo v kombinaciji z raéunal-
niki dobaviteljev.

astnike licenc za programsko
opremo, ki Zelijo dobiti program-
sko opremo drugih dobaviteljev
in jo uporabiti na svojih racunal-
nikih, je mogoce v grobem razde-
liti v tri skupine

a) konéni uporabniki

b) dobavitelji storitev za obdela-
vo podatkov

<) proizvajalci racunainikov.

Na'trgu obstaja veliko oblik po-
godb licenc za programsko opre-
mo, ki zahtevajo dopolnitev z
ukrepi za razliéne zahteve strank
pod razliénimi pogoji. Videti je
nemogoce, da bi imeli en sam in
enoten princip, ki bi urejal licence
programske opreme ali pa da bi
se vsaj pogovorili o vseh proble-
mih licenc za programsko opre-
mo. Tukaj se moramo torej omeji-
ti le na osnovne probleme, ki se
pojavijajo pri licencah in so speci-
fiéni glede na naravo programske

eme.
(1) LIGENCE

Kadar govorimo o licenci za
programsko opremo, je lastnik li-
cence avtor programa ali pa ose-
ba, ki ji je bila licenca podeljena
ali pa si je licenco pridobila od
avtorja. Predmet licence je seve-
da programska oprema, vprasa-
nje pa se pojavi, Katerim aktom je
dana pravica do uporabe licencne
programske opreme. V vecini pri-
merov se z licenco pridobi na-
slednje:

a) pravica do uporabe

b) pravica do prepisa

©) pravica do distribuciie

s
&

»Prepis«_pomeni tukaj repro-
dukcijo ROM ali drugega medija,
v katerem je program, in vkljucu-
je. kar se seveda lahko zgodi,
spremembo izvirnega programa v
objektivni program in ga spreme-

ni v ustrezen medij.
»Distribucija« pomeni tukaj
prodajo, razsirjanje. najem ali

kaksen drug nacin prodaje pro-
duktov, ki vkljuCujejo programsko
opremo, prepisano na tak nacin
A) Pravica do uporabe: v primeru
programske opreme za delovanje
racunalnika je licenca obicajno
izdana kot pravica do uporabe
programske opreme, ki jo e razvil
fastnik licence. To je tipicen pri-
mer podelitve licence proizvajal-
ca racunalniske opreme kupcem
strojne opreme.

Kadar je z licenco podeljena sa-
mo pravica do uporabe, je obicaj-
no, da se kupec licence obveze.
da’ bo uporablial programsko
opremo samo na specifiéni strojni
opremi ali na dologeni lokaciji
Enaka obveznost velja za kupca
licen za dolocene aplikacijske
programe, ki jih je mogoce upora-
biti_samo na doloceni_strojni
opremi. Obveznost izvira iz dveh
motivov: da bi zagotovili ustrezno
izvajanje programske opreme in
vratilo  licenéne  programske
opreme.

V tej zvezi se moramo spomniti,
da se zascita avtorskih pravic na
splo$no ne nanasa na uporabo
avtorsko zascitenih del, ceprav bo
Zakon o avtorskih pravicah na Ja-
ponskem po novem popravku &¢i-
{il pred nezakonito uporabo tako
avtorja kot njegovega zastopnika.
Ta tip licenc programske opreme
je v bistvu enak licenci za tehnic-
no znanje (know-how). Zaradi te-
ga je normaino, da ta tip licence
obvezuje lastnika licence, da upo-
rablja programsko opremo preko
usluzbencev, ki so nosiici zaup-
nih obveznosti. Obveznost kupca
licence je tako varovanje zaupnih
podatkov, kar je bistvo pogodbe.

Tudi e je licenca podeljena za
uporabo programa, ni neobicaj-
no, da si lastnik pridobi nekaj ko-
pil programa za svojo lastno upo-
rabo, za popravijanie, izbolisave
itd. Kot je raziozeno v 1-(2)-d bo
popravijeni Zakon o aviorskin
pravicah na Japonskem dovolje-
val zakonitemu lastniku kopijo av-
torsko zastitenega programa za
reprodukcijo ali prilagoditev do
take mere, kot bi bilo potrebno za
nemoteno uporabo na enakem ra-
Eunalniku
B) PRAVICA DO PREPISA

Zastita programske opreme z
Zakonom o avtorskih pravicah te-
2i prvenstveno k zasciti lastnika
avtorske pravice pred nezakoni-
tim prepisom programske opre-
me. Bistvo licence programske
opreme je tako licenca za prepis
programov. Videti je, da je zelo
malo primerov, e sploh kaj, v ka-
terih podeli lastnik licence pravi-
o do prepisa. Kupec licence obi-
¢ajno dobi pravico do prepisa in
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RACUNALNIKI IN PRAVO

uporabe, pravico do prepisain di-
stribucije ali pravico do uporabe,
prepisa in distribucije.
C) PRAVICA DO DISTRIBUCIJE

V primeru programske opreme
2a video igre ali osebne racunal-
nike je obicajno, da se kupcu li-
cence podeli pravica do prepisa
programov s trakov, diskov, ROM
itd. in se jih proda kupcem na tak
nacin, kot npr. knjige, revije in
druge tiskovine, in lastniki avtor-
skih pravic nimajo nobene kon-
trole nad uporabo njihove pro-
gramske opreme. Pri teh tipih
proizvodov programske opreme
Je razumljivo, da je avtorska pravi-
ca popolnoma izkoriséena, ko so
trakovi, diski ipd. prodani

Po drugi strani pa v primeru
posebno dolocenih_ aplikacijskih
programov, npr. ROM, trakovi, di-
ski itd.. niso namenjeni prodaji,
ampak posojanju strankam. Avtor
Zeli na tak nacin vadrzevati kon-
trolo nad uporabo programske
opreme in stranka zeli sodelovati
2 avtorjem glede servisa, vzdrze-
vanja, dograjevanja itd. V takem
primeru odnos med dobaviteljem
in stranko ni ve¢ odnos prodaja-
foci- kipec ampek e fzd -
cenéno pogod
(2) KAJ BO L STNIK LICENCE
DOBAVIL KUPCU LICEN
A) Vprasanie, kaj bo Castoi tcen-
ce dobavil kupcu licence, je vpra-

<) objektno in izvimo kodo.

Kadar je izdana izvirna koda,
lastnik licence nima ve¢ razloga,

a ne bi izdal $e objektne, kar
pomeni, da sta izdani istocasno
Vendar je véasih izdana samo iz-
virna koda, 3e posebno v prime-
rih, ko mora kupec licence izvirno
kodo za strojno opremo spreme-
niti, ée jo Zeli uporabiti na drugem

virna koda ali pa obe, je odvisno
od tipa in narave poslovnih odno-
sov med kupcem in lastnikom li-
cence, & je kupcu dovolien do-
rograma, popravijanje
all 2bohsbvanie programa. S tem
je povezano tudi vprasanje garan-
cile za programsko izvajanje in
lastnikova obveznost za servis in
vzdrzevanje programa. Ce zeli
lastnik zascititi zaupoost progra-
ma, ga e naprej &Citi kot tehnic-
no znanje ali poslovno skrivnost
in preda kupcu licence samo ob-
jektno kodo.
B) Niti omembe ni vredno dejstvo,
da lastnik preda kupcu navodila
2a uporabo, opise problemov in
drugo spremljajoco_dokumenta-
cijo. Ta dokumentacija je seveda
lahko delezna aviorske zascite.
Pomembno je, da imamo s prak-
ticnega in pravnega stalisca nad-
zor nad dokumentacijo, da bi pre-
precili nezakonito prepisovanje in
distribucijo.
(3) PREVZEM PROGRAMA
Licenéne pogodbe za program-
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sko opremo se ne nanasajo na
prodajo in nabavo programske
opreme, vendar pa 5o vseeno po
naravi podobne nabavnim in pro-
dajnim pogodbam glede na po-
membnost prejemnega testa ku-
pea ali prodajalca licence. V pri-
meru znanja in licenc za avtorske
pravice navadno ni_pomembno,
da kupec licence testira program
pred prejemom licencnega zna-
nja ali 2 licenco z

nega

orskega dela. V primeru abcito
programske opreme je mozen tu-
di pojav napak. Kupcu licence je v
vecini primerov neznano, e pro-
gram, ki ga kupuje, izpolnjuje na-

potrebno je, da je v pogodbi za
programsko opremo omenjeno,
da mora biti opravlien prevzemni
test pred prejemon in Ce se poja-
vi napaka v dolocenem casu, npr.
60 dneh, se program lahko zavie
in avtor je dolzan napako odpravi-
ti v dolocenem casu, npr. 60
dneh

Tip pogodbe, sklenjene med
lastnikom licence in kupcem li-
cence glede prejemnega testa,
zavrnitve, poprave itd., je odvisen
od narave programske opreme, ki
je licencno zascitena, in drugih
faktorjev.

(4) GARANCWA IN SERVIS

Podobno kot pri vprasanju pre-
jema je treba v pogodbi postaviti
dolocila glede garancije in servisa
po prejemu in le-ta 50 bolj podob-
na dolocilom v prodajnih in na-
kupnih pogodbah za biago kot pa
licencam za enostaven patent ali
znanje.

Skoraj vedno je lastnik licence
dolzan nuditi garancijo, da ima
pravico do licence licencne pro-
gramske opreme in da licencna
programska oprema ne krsi zako-
na o avtorskih pravicah ali paten-
tih katerekoli druge stranke in da
licencna programska _oprema
ustreza specifikacijam, ki so dolo-
¢ene v pogodbi. Se vedno pa
ostane nereseno vprasanje pro-
gramskih napak. Kijub prejemnim
postopkom je skoraj neizogibno,
da se dolocene napake pojavijo
Sele po prejemu. Zato morajo ga-
rancije lastnika licence pokrivati
podrocji popravijanja program-
skih napak in povracilo skode, ki
lahko nastane zaradi takih napak.

a) Vinteresu kupca licence je in
dolznost lastnika licence je. da se
take napake odpravijo. V zvezi s
tem lastnik licence v licencni po-
godbi zagotovi, da licencna pro-

ramska oprema lahko opravija
dolocene funkcije, za katere sta
se stranki sporazumeli in e se
napake pojavijo Sele po prejemu,
jihbo lastnik brezplacno odpravil
Obiéajno je navedeno obdobje
enega leta po prejemu za brez-
plaéno odpravijanje napak, po
preteku tega obdobja pa se po-
pravki vrsijo proti placilu ali pa
brezplaéno.

b) Nadalje moramo podrobneje
pregledati  vprasanje povracila

skode, ki jo lahko utrpi kupec i-
cence ali njegova stranka zaradi
programskin napak.

Na splosno je odprava napak iz
programa nemogoca in mozno je,
da je Skoda, ki jo utrpita kupec
licence ali njegov kupec, zelo veli-
Ka. V japonskem civilnem pravu je
dologeno, da je skoda povrjena
kupcu licence do take mere, kot
je mozno dokazati krivdo last
licence. Krivdo lastnika pa je zelo
tezko dokazati. Do katere mere je
potrebno povrniti $kodo, je pred-
met_posebnega dogovora med
fastnikom licence i’ kupcem Ii-
cence. Kijub temu pa mora biti
jasno dolocena meja, do Katere je
nujng povrniti $kodo.

) Se en vidik je potrebno upo-
stevati: modifikacija/sprememba
programa. V nasprotju s prodajni-
mi in nakupnimi pogodbami za
blago lastnik licence preda kupcu
licence izboljsave programa, ki so
izdelane, in licenca, ki je bila pr-
votno izdana, obicajno vkijucuje
licenco za izboljsavo programa

Istocasno velja, da je kupcu i-
cence, ki ima izvirno kodo, dovo-
lieno dograjevati verzije aii kako
drugace izboljsati licencni pro-
gram, vendar le v sodelovanju z
fastnikom licence. V tem primeru
je potrebno dolociti prenos izbolj-
sav od kupca licence do lastnika
V tem pogledu se je potrebno
spomniti. da imajo po Zakonu o
aviorskih pravicah avtorji pravico,
da ohranijo integriteto svojih del
in da njihovih del ni mogoce spre-
jati_brez njihove privolitve.
Dokler je program primeren za av-
torsko zascito, lahko avtor po ja-
ponskem zakonu o avtorskih pra-
vicah zavraca spreminjanje o
grama. Predno se zacn
Thembe izvajat, o potrebno dobit
avloueve  sogiasie.

(6) Z, NOST

b Veoncan za programsko
opremo je kupec licence dolzan
varovati skrivnost programa, ker
licenca za programsko opremo ni
preprosta licenca o avtorskin pra-
vicah, ampak mesanica licence o
avtorskih pravicah in licence o
tehnicnem znanju.

(6) Navedba avtorjevega imena

Zadnja tocka japonskega zako-
na je vprasanje avtorjevega ime-
na. To ni vprasanje obvestila o
avtorskih pravicah v splosni do-
govor (Universal Convention). Ja-
ponski zakon o avtorskih pravi-
cah dolo¢ , da je mogoce vsa de-
la, ki 50 primerna za zascito avtor-
skih pravic, zascititi brez formal-
nih zahtev, kot so npr. polog, regi-
stracija ali obvestilo o avtorskih
pravicah.

Vprasanje, ki se tukaj pojavi,
izhaja iz 19. ¢lena, ki pravi: »(1)
Avtor ima pravico. da dolo¢i, ali
se navede njegovo pravo ime ali
pseudonim ali pa sploh ni¢ na ori-
ginalu njegovega dela, ki je pri-
merng za objavo v javnosti

(2) Ce ime avtorja ni navedeno,
potem se oseba posvetuje z avtor-
jem glede uporabe imena.

H

(3) Dovolieno je, da je navedba
imena izpuscena, v kolikor ni s
tem povzrocena skoda avtorjevim
interesom, e bi zahteval zasito
avtorskih pravic.

Po tem zakonu lahko avtor na-
vede svoje ime ali pa ne in samo.
¢e s tem ni povzrocena skoda av-
torju, namenu in nacinu izkoris-
¢anja njegovega dela in ¢e je to
uveljavijena praksa. Avtorjeva
pravica do navedbe imena je nje-
gova moralna pravica, ki je ni mo-
goce odtuiti. V primeru program-
ske opreme je avtorjevo ime véa-
sih navedeno in véasih izpusce-
no. Dvomljivo je. ali omemba ime-
na ali njegova izpustitev povzro-
¢ata $kodo interesom avtorja in
&e je 1o res skladno s prakso.

V okolicinah, ko se pripravija
licenéno pogodbo za programsko
opremo, je potrebno razmisliti. ali
bo avtorjevo ime navedeno in ce

ko je lastnik licence avtorjev za-
stopnik. V primeru, da lastnik li-
cence ni avior, se je potrebno se
posebej natanéno dogovoriti s
kupcem licence o navedbi avtor-
jevega imena.

Ob predstavitvi nekaterih ozadij
in pravnih resitev zascite racunal-
niske programske opreme na Ja-
ponskem velja imeti pred seboj
Stiri posebnosti

Poudariti velja, da pravni sistem
Japonske trdno bazira na evrop-
skem sistemu civilnega prava in
zato zanj niso sprejemijivi isto-
vrstni_koncepti zaséite, kot so
uveljaviieni v dezelah sistema

Obstajajo bistvene kulturne po-
‘sebnosti in razlike, ki v nekem ob-
segu dolocajo posamezne, tudi
pravne resitve. Ceprav veljajo
ocene, da so azijske drzave odpr-
le yrata mednarodni trgovini, se
vedno obstaja mozna izolacioni-
stiéna tradicija. katere ni lahko
preseci.

Jezikovne bariere postajajo ob-
Gutne, kadar gre za preciznost in
podrobnost, ki mora biti vpeta v
pravne oblike zaséite ali prenosov
racunalniske programske opre-
me. Konéno ima politika bistveno
Vlogo celo pri strokovnih resitvah,
Kar smo nazadnje zasledili tudi v
opisanem primeru

Japonski primeri morda niso
najbolse izhodisce za dajanje po-
bud o ustreznem reguliranju zas-
gite _racunalniske  programske
opreme, vendar prav zaradi speci-
ficnosti niso zanemarjivi
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85 in 685. Lahko tud v slovenséini. Z. Primo-
rac, Ozrenska 55, 71000 Sarag

SOFTWARE vam ponuja vl iz
ramov za spectrum. Vsi programi so
profesionainim kase-
nomavane ~ Shar AT

gold, velik hit iz C-64. 4 razieni
rogrami. I 2 Knock Out (nov it Oce

2X SPECTRUM!
55 razlénih kopletov programov! En kom-
plet = 60-minutna kaseta, posneta od za-
Eetka do konca. V enem kompletu je najvec.
20, najmanj pa 12 programov. Seznam pro-
gramov je v katalogu. Katalog je brezpla-
Zen. Cena enega kompleta

Kaseta in poSinina) je samo 2000 G

Ciara e 061 4566

ot
e (g a5 sor
no igro). Revolution

ssa.

41000 ZagreD, te. (041) 28313




MALI OGLASI

MIRCO CLUB ~ 40 RAZLICNIH KOMPLE-
TOV. Cena enega samega samo 700 din +
Kaseta C-60 (500 i)

a
Komplet 34 Dynamite Dan (dosle najbolisa
arkadna igra, Mirrrsot), Heartland (Ocin).
FRacer (Digial ntegrton),
hess 40, Tennis (magi
Faly (Oeea, Nactagoe (9548 1, Kitr

30 avantura) Komplet 36: Infitra
Forca arr (Mmoot irke
Cobra, Jail Bre:

ooby
iy B Jack ¥
I I, Saboteur I (Durel), The Go-
e -5 G Oyborg (AL Quazatron
2), Uridium (mega-hit iz commodorial),
Tampi 1 Tertor (0. Gl Bom Sewe

pire .. Mozne so spremembe v
‘Super kompletu 36 (ker o 1o sami najnove)
$iprogrami). Cena enegas

vate katalog in se prepricate! Branimir Je-
fanko, Braée Folit 33,4173 Zagr

MALI OGLASI

THUNDERBIRD vam el srecno novo leto ob

ainovjih i Astr. Commando 2. U

. Saboteur 2, Miami Vic, 1842 . imamo,
m o Uporabni programov (Offce

). Berislav Vahic, Vikora Ko-

ica 36 41020 Zagro, 08167007 ot

Sab, Tusanac 6, 41000 agrob. (O41) 42

KOMODORJEVCI! komplet 18 najnoveiéh pro-

gramov 650 din. Tudi posamiéno. Katalog brez-

Dacan: Bors Sapac. Kanhow a4 M. Sobon
23509

MMODORE 16116+ - prodaam ranver
Se programe (Manic Miner, Jet Set Willy, Gun-
slinger, ACE., Castle Dracula, Hardcopy, Su-
gpocopy, Tex Manager..). Ereplaten s
log.zdem tud mesni CSC. & omogota
o konrlo pr nasaviany alave ae
fona...Cona: S500 din. et Sponak. nm
ibor.

Superbow, Kane, Giadiatr

oveis programi
Worve Mo 0 n .
Katalog zastonj. Predrag Simic.
Viktora Bubnia 73, 55000 Slavonski Brod 16410

BEST BUY! Ponujamo vam najnoveiée pro-
grame v 25-min. kompleti. A (230 d): Ru-
 Death, Ole

'in lce Templ, Disc of
oro. Fggins Ches, Mantronx: 8 (240 d)
rco Robeisar 1

Hea
a3, Golossus Ghes 40,
T Racer, nghm\am Rally. E (250 0): Ten
s, Tomtoes, Dragor's Lok 12, Short -

F 20 o) Mlocrss, ein Feasiilty

Exporiment. Sp d, Fearl
Frank. G (260 o) Arch Saimazoon,
Day After, Custerd Kid,St. Crippens. H

9): Mandragore 1-5. 1 ess,

h, Nexor, Bracio di |
foro-ONeG Popust uan.ms fompletov
00, Vseh 1 sar

MALI OGLASI

ANTOMSOFT ~ ta mesec imamo vse naj
vefo programe, i o v ugosai. Snema

a kase BASF Sy, Brezpatn latalog
Preprcate so Fanomsol.
gaa ci0 v 16467

k.
AM ZX spectrum 48 K + data recorder +
kasﬁ-sproqmm Tel (018
IN SOFTWA

8) 871628

Kosse i pt vt Nla Secan. 0. Tucoi
¢a 54, 11000 Beoarad. te. (011) 423.262. 16439

SHARP MZT21 + nivod « progran (vean
nskoc) ol 2.0
2 e BaveteJons 7

oo o, 04727382

Mo St komptors | Facunaa
omvarions Samenm g2 2 spacr. Wi
ok, Kumodrada nova 91, 11000 Beogad
(011) 464-503 i Branko, £76-

NC SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!
Naiboli¥a ponudba na JU trgu. Komplet s
14 programi stane samo 800 Gin n kaseta
500). Dobawni rok 1 dan.Kvaliteta zagotov-

jena
KOMPLET 34: Turbo Esprit (fantastiéna
votnja po mestu). Ping Pong (zvstna si-
mulacia). Friday 13th (0o filmy. odiéna
igra), Frankenstein 2000 (groza), Sptire 40

e

o mano o nanoveis prograne: Scoby
Doo. Revolution, Lightlorce,

ke Force Cobra, Trapdoor, Prodigy, Ol

jnovelse

issa.Imamo tudi vse druge na
programe, ki 5o trenutno 26 v Jugoslavi

SNy Papriane e anso K5
Zinova. 11, 61117 Ljublana, te. (061) 50-
118, 1635

Visitors
an), Commando (nesmrti). Yabta Dabba
Doo (risanka), Amazon Women (US Gold -
velka uspednica)

KOMPLET 35: The Way of Tiger 1.5 (naj-
Dol karate — § programov). Back 1o the
Future (boli kot fim). Bomb Jack (Eite
prava stvar). Green Beret (nacal

pravi nogomet).
(o coe)
Rovsier

Tatfy Tumer (odiéna

raznasal
Easopiso. ki vas bo privezal ummmm

cRRzY e pgmil
2 oo Drogramov. zberte
e a0y pin, o

oo ot g 40 Wt Wacress

ih za spectrum), Heartiand

n 2, Hearland, Ice Templ, Pa-
. Ninja Master, Dan

5 ™
dragore, Pnc.mmm Magic
aster of nasiov jo
Sonp "Komarck, Novzagrebaska 5.
41020 Novi Zagred. st

anlh Sosie,supr gl S pmm ;
Ribara 6, Taban, 1500 Sabac.

ZAMIR SOFT! Spektrumovci Sevin dans

IRSOFT - Kom-
ol et e X . B

e e v, To mtm o ls

Uporsb komplet |- 7 progamor.
cal HP 45, Address

ger, IS Compiler, MCoder
frocrag Beadi, D Karakijta 3, 1422
Lazarevac, te. (011) 811

QL - HARDVER, vtk a sovsiani
Tl

Keywords, Goncept

(52K po 3000 din). Leon Kuna, Minanovice-

183, 4500 Darovar . (04631480,
t

TRETU, ZADNIL KOMPLET ol o
Jadnh pusiolou; Baman, Yabsa

isien ke, i dobava programor Komplet: He- | | 186, Zvomimir Lus (za Hogar Soft. Vijenac
R ] e | | B
Sevmca el (069 )
i Komplet 800
 kasa (CE0aI TOKE) ¢ it Komplt
a faogrna T
sl 0.1 uhmlnammlm
) urove. Nl T“ 'SPEKTRUMOVCI! NSM software vam "
Nt ai e 00954 i nanovee programe po niani
503~ en Kompieh 3 xomplt -
Sharpov kasetnik) ~ dobava ekspresna -
22 EPROMIZA DX SPECTRUM Tenge s ofDush, Ol Toro, Fgges
Basic, 2X-eprom | ( 400) (ima identicno. tess (30 Sah). Mant
Edit Assembler, llustator, FP Compier. B g oot eop | | P, Force
Quil 1! (cena: 9500) + 16 rotin: 12 ww k. Superman

ranka vam 2Xpron zpsep karol o
ne 28 makor (dopitio
T5004m).

Uiilana, el 081 571228

narejen:
muﬂzvu gt Rider. N astr
Kidnap, Su-

paman.Fiaure Cree, O Toro Mt
Boboy Bearing.
e &P e
5. Comet Game, Magic

KOMPLET 42: Kung Fu Master, World Cup

auidron 2. Young
nes.

KOMPLET 33 Ghoss ‘n Gobins, Bouder-
dash 3. Pyracurse, Zombie, Spiky Harol,
Wilow. Pate. " HocusFous

Kourier , Soing mom, Tiias
12 Krel Sex

Eincn Gaseaee
KOMPLET SSTARY T 1+ Expioding Fst
asketoal, Frankie Goes 1o
Hollywood, Hyper Sports. Daley Thompson
s’ Ngrtade jatrs B
un (Pjamaram 3, Dam Bustrs (US
e gy | Encourier. Moty on
Run (Monty 3). Fip:
KOMPLET -STARI HITl 2-: Dynamite Dan,

iosen
rovica 1038 11030 Beograc, te (011) 552-
895,

ifse moo.

5o bolse o).

(najboléi Sah’). Heariland (super grafika in
nimacii To

dizniki)

. i v simul
ia} N-gmman mm {dra), Macragre 1

- ovanion Fovonas 5.1
Serpl, Poly andLsea (ornol), Guespro-

muwvus: USPESNICE 22 kaseto in diske-
e zason; katalog. MAS St I Bu-
lovr TSOTES 107 o cgred 07 146

7 ranowss n racnei

bava. Zan in-
o Vioihe udame rigade 5, &40 Vo
15957

Posamezno: 100 din rogam. Navodie 18
Colossus (prevod) ~ 30 str_samo 600 din!
W et Thea s 1900 Sabse

pavodi o 1342 Pl Academy, Karate K

Kompletih in posami¢no. Druge informa-
cie dobite v brupmmm Kol Revoucs
onamo_nizke cene! 2

61420 Trbovle, e,
Moj mikro 59
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'SPECTRUM 48. Vihunska kvaliteta progra:
ov Katalog brezplacen. Neboa Jeremic,
Risanska 10, Beograd,(011) 643:061 :64

COPRY de lus

SPECTRUM 80 presnane e, S asto
1400 din. Nebojsa Jeremc, Risanska
jeedithies 54

LCON SOFTWARE FOR ZX SPECTRUM.
pektrumovci, Faicon software vam ponuja
navetio nnaiolo zbionaovefshpro-
ramov v YU. Pogleite samo te posebne
Tompiete! 31 nttr (2 commodor

Konéno). $:3 Glaurung, Kai Temple (Fire-
birg), Buccaneer (Fiebir v (Bug-
Byte], ythum (Mirorsoft), NEXOR. Re-
volution (V i Chess (The Edge),
he and the Thing (Quest-

Chess 40, Tennis, Jack the Nipper, Man-
“Tomaloes, Dragon's L

SPYCLUB ~ 2X SPECTRUM — tudi ta me-

s nabole n napoveie programe. Kom
1: Colossus Chess 40, Dragon's Lair
s oty ynate Do b ot
Mandragore (3 programi). mgmm.u Rl
Tennis, Tomaoes, TT Racer
Animator 1, uccancer. iauung. foman
Tor i Temple NEXO., Praromas
1. Phantomas , Ps Chess, Revolution, So-
dou the Sorerr, 2hum. Medtem G 1o

e i o praviar e v Vol Brani

$500051 Bro e (056, 243213

16499

srogram._ Zaiee_kadog_pobie
inamko 0 4 - 1 ismo) Consoga
mpleta je 1000 din + kaseta
rignait ek BASP) Krahiosposretka o
zagotovijena. Placate po powzetjy. Gumi
fware, Selska 34X, 41000 Zagreb.
16532

gargamel .

PRINAS
Vi nainoveis programi a vas 2X spec-
trum!

~ Brezplacen katalog!
Cene de vedno najnitje!
- Kualteta seveda vihunska!
Dobava najhtresal
vas zanima ko, s e cbotaviate
rareie a do saj o brezplacent
. Gargamasof, Sra ¢ 40 61360
Vi 00 5248

(3 programi Cene: 1 komplet = 550 din,
31t 22 samo 1900 din. Medam ko 0
berete, smo dobil vsaj Se en novei kom-
pltZa va arcia n nmpmm Katalog
se obrite na tg 19,2318 ol 1a
Vo 20 daoes nant k. Cadomt 10
Towe. Janks Vesainowca 731, 15000 Sa
bac.

PACKA SOFT —

ACKA SOFT — kot vse.

CRION

SOFTVARE

rograme za vse vste okusov in tud
starosti (sex programi. izbrane simulacie

Vi
B po 81110 l;ub
.t e 455508

ate novoleio razplofene ob specr
u! Tomisis Pero, Searov 10 41000
Zagrebr el 32513

SEX KOMPLET 2X SPECTRUM - 14
Solih sex programoy 2 odleno graits
(seanam > pogile ¥ prens Sk, oy

FUTURE ORION stopa v 4. leto svojega
dela in ob

5500 G Satansot Pos mah 5. smw
Liubljana tel. (061) 331-022.

ami in najitrfo dobavo v YU. Novost

atalog-
I beticeva 7. 41000 Zagreb, el
(041) 417.052 16459

: 0.in (NS - Paper-
o Jock e gt cupa 11 Racr o

rsal Hero, Discs of Death, Heartland), po-
samezni programi, skri i, zaje-

6ova 12, 34300 Arandjelovac, (034) 714848
16504

60 Moj mikro

TRU
s 4 Chess, Ps

spres
61000 ubjana.to 061831022, 175

COMMODORE

COMODORE 20,16, +4 - programi zasion; k-

alog. Commodore a ponudbe

& W SOFTWARE!! Najooli in najnoveis:
programi 100-50 din, prolesionalna storite. za-

vee kot 200 najno-

S any program £ samo na vas
ne znane atalog in 2 iyt
e al i oragi ke & Kovatta
o Tol (04521652 1641

N anic Miami

Vs Rount o Sou I, it Ko . it
I i Samonna

Sp-\lnlmﬂ Space Taman, Kl i -

Crown, e 1 Mew Cractor, K Gares,

Johnny Reb Il Spiiting Images, Dan Dare

WAR(graika kot v Uridiumu. . ), Freak Facto-
K

o 220 + kaseta o pi - 600 din
Zagotaviam delovanje vsakega.
ekspresno dobavo. Minja ViSnj, Juria Gagari-

141851100 M. Beogea, 1) 81,
COMMODORE 1281 ugocho prodam

(Magic mouse). tabletko (Grapripad I), vmesnik
ook (G 38080 o

‘COMMODORE 128111 Modus 128 Basic

iograq Gakic, Poljska
31, Strahoninec, 42300 Cakovee. 16538

EXCLUSIVE CLUB vas st proserecs

piite al Kicie: Valer Juredic, Lakmartin
ka 19, 51000Krk.tel. (051)851-300. 16437

E 64: najcenese (Bouider Dash 6
S i, Ern. oot . £13% Dosse
16200

COMM 84 ~ programi v novem Katalo-
u 5 4500 programi Asteri. Partygir's). katalog
stane 300 din. toda pri narocily denar v

Commodore 16, +& - pocentev pakelov, kit
Iogpaje o, SondorSeman. e Knés
enjanin pod
COMMODORE st prodam uporas e
me, igre, navodia iferaturo, sheme Godatkoy.

Ky e s bt . S
622

COMMOBORE 1 - PLUSA. Naoe:regrs
mi  paketih. Najnje cene. Zahtevaite zaston

Katalog. Miroljub Jamuljak. Dolaéki put bb.
2 Poteski Brestovac. el (055) 52:508.
8154

A% SOFT COMMODORE 64, PC-128
porates prores, sk, ok
programe (sh —

sodte usnfr\eysr i doks in doma

(monitor 170

~m-ox

RODAM commagore
on-s st paea + 100 pcmm V. Mirko
Bediié, Dz Biedica 815, 70230 Bugojno, fel
(070)42.720. ta102

FSTUDIO: 2 commodore 64128 wlka
bira_posiovnih progra literature in
Rardversh dodatkow. Katalog Zaston) cau
studio, p.p. 323, 54103 Osiek.

KOMODORJEVCIN! _Sexkomplet samo za

cdradl!, Sedem naholih pomo programos

+ Kasela? = 1500 din. Grer lana Ra-

Kica2n 11000 Beograd (O 404 T4k 5487

COMMODORE 128+ dteins aneto 1571

Iiteraturo. deklarirano, prodam. Samo Praprot
ik, Toméiceva 3, 62310 Siovenska Bistrica
t

—hs) = uspenx
Ponujamo vam uspeh i katalog (12 srani)

I S s, £ o
e 300 ain. ki ji vrnemo pri prvem

Parn
A% SOFT CO! RE C-64 ~ izbrani
programi 2 11 raziénih podrodi + nave-
ila
*30senvisnin *30logiénin
*30akciskih *30vomih
$portn *30drutabnin
*30arkadnin + 20borini
*30 glasben 20 simulaci)

#20 programo za radioamaterie
1 et asta - 000 i
elov (300 programov) = 28.000 din.
2a zatetnike brezplatna pomo. psite!
Alan ot 7. travnja 30, 58311 Stobreg.
t
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Gt oo upelec ko oo

Headbanger, Desert Walk, Thai Boxing (3
it Spech, Uhi ata Hot hels,
actor, Second Ciy . P

aperboy.
ForcaCobra,MindPursut, Super Sy, Th

bies, Bazoka B, Defencer ol the van

Kupte super rograme s C 4 Pinas
Jih boste nasl po najnijih cenah. 60 mi
ol kwahlelmh h gor 0501 55 orograncs
set = samo
. Wi ACpraeet SRR
alo e aiog n - se oo
Zeijko Peterta}, 8 Racicevica 12, Podr .
tina te. (054)751-984 (Maja).

COMMODORE 64 - vse kar e ursceno
ko a domatih in ujh lstcah, 53

ek pograns ool it bk
prihods

i pogoii:Konpiet 4: ik, it 1 B
200ka B, Reactor, Uchi Mata, Speech, Foot-
of vear, Shockwey Fder. Sacond

ity 2, Police
o Force. Tomun, Snke Frcs Comra

Out Toceam. Roggua Troper Sarsnks

K kompton (50 di
post edko Tat ponte! ganko

v ke Pl 4 1151500 ek
ity

COMMODORE SOFT ponuja za samo 3500 din
130 nainovei&h programov. V komplet e viacu-

2
1. Sojan Latnos, Kiskows 2,
bor, el (062) 20

MCS CLUB: najnovejsi, najoolsi in najce-
el programi za C-64. Ni programa, ki ste

SUPER GREEN SOFTWARE vam ponuja naj-
boljse programe 2a vasega jublenca. Zahtevay-
o katak . Pod gozdom 3,
69250 Gornja Radgona, tel, (069) 74-977.

. Time

C-64128, komplet : Sumo Wrestler

mantha Fox. Spitting Images, Comr

Komplet + kaseta = 1400 din. Zman Nikolor.
6 Lomnora 10, 91400 Tor Vo, ol 083

RooKkY sorT. Nanguin ol programi
22 commodore. Pr lovanskern trgu:
Souderdah & & 7.5l hovmi sopnjam).

oM ) Planet, Ninja Master, Knight

mu o g v, Naiole Jataig,bazen
. Stahonine, 4300 Cakove, ol (042

e 16533

ikl B Pucara 341 41020 g

NAJBOLY
Jeinin 300! Brezlacen ataiog,Bransiy
b,
041) 66 ez

m ponia maole pro
wimupomougudmcem Nastojmo nekaj

progamor Spit utiaws.Inf
taor 2 Cor it o pokieie na

nasledn} \wa e o s
(068) 25-028. ai Uros

Stare pum 3,1
Koo rezoviog 24. el (068 2551,
0. 9993

LSOFT spet 2 vamil Neverjetno nizke cene!
Sia kups. o vas o zanima e ol

omad Lovak, Kumiicora 14, 42000 Vara
brikrraphes 16284

'ZA COMMODORE 64 prodam. najbose in naj-
uper

inte
el. (069) 74~

DAMIRSOFT - programi, sneli s t0p lestic

i Games, " Go-

Way o the s Tor Bagle,Kane Vorid

e Bame Jock Solting

amo 1000 din s ka-

seto. Damir Mid#¢, Maksima Gorkog H-11
77000 Bihac. 16529
COMMODORE 64. Zaka) tavate, Ko isCete naj-
vl progame? Fulr sft vam i vt po

i na svem mesi. Dosione cenel Wed

'St Brogs. Adam

Sada M
e, umn o) 2038 s S puat

‘COMMODORE 64 - Copy Packer Monior

i snema vase programe na kaselo
(s pizzo) do dolzine 202 bl. Na voljo vam je
naibolisi monitor (S — Mon). Program + kaseta
5,230 din Zajko Stunkonc Jua Ves 85
41000 Zagreb,

$AMO NAJBOLISE! sk he Noper, A

poldne
300 S sesTAVITE Komplet rsioovlh o
progra:

16477
Kasetnikov
na C 64/128: DVATASET PLUS 2 dvema priiop-

S e 61435 Hrasniv. ol 0601 41-914.
16526

COMMODO! rofesionaini prevodi
intnic 1500 Bogamers Hbenas
500), Masinsko programiranie

(1500, rat i ok 100y e
sk sistemi | Stampaci (1000), Disk

73,3200 Caak, tlefon (032) 30-34.
5873

OMMODORE 64: nainoveié disketni progra-
mi. GEOS A1 2 naborom nasih érk v atinci
€0, 2,2 disketo 2500 . GEOS Y10 —

eto GEOS
Font Libray 12 napotéa njdnca ol k2
20 rovmi oliam -2 dsketo 350 din Vse o
wpaj 2 disketami 11.000 din_Nenad Gojié
PoreKosonca 1611185 Beogas. ¢

22 o ao 24 sompies

Ko gl. v MM 9) in vdelanim 2vo¢nikom 2a 2vo¢-
o kont mavanja. Pri na tigu, S
vedno najool kvalitelen (600 din). Viktor Ke-
slr. Rumencia 1061, 21000 Nowi Sad, (02)

DVATASET PLUS: &0 oo naaltona

el 1 prkjuiter atasetov na
ZU128 v pesopnia o
fdesnliciaetngibrri
Kesler, Rumenach "Jio0 N 500,
021) 334-717. 125

prvimi v Jugosiavij

il P o ) A o et
) pa 1300 din. Kresimir

e, mmmmm 28741000 Zagre

i Pogefet: Beach-Head . s

To je varok, da naroéite pgm
5 b, G s S
26,6234 Lowrenc, tel. (062) 675-845.  1:6535

u Y

Fev®

25 IGER + KASETA = 200 DIN. 35 uporab-
nprogramay 4 kasota - 250 din Srema
o kasota o posamezne pro-

grar
S o oy 56 are o 155

uuwun PONLOBA
Sporti, E
Aavocils. popust. 2 Zajeten brez
duli¢eva

~ komplel mo din: C1 !por\
najnovejse;

placen
554300 Arangelova, tl, (054) 714:

o1 - banlni

kmlog Duqan Smnamwnc Gun-
62

SoP!
c-66

‘COYOTE SOFTWARE vam v brezplacnem

Katalogu ponuja izbor najnoveisn, najce-

nejéih in najbolish programov. Prodaja v
ih in posar

10 programi

dan prinajajo nov programi. Vse programe

ovo 1oy (071) Oino Biedic, Trg
el Kamnhaw Sarajov,elton (071)

formatiane. brisame ) F ~ F | G Forin
(Brogramis ez Fonh G - 50 nakw vt
& e g3

40 edtor. ass monvor 9) J 64
monkon K - pan e Gaten ,,W,.my

k) ]
0 AOF
2 1]
2 srEd
2 sCnd
% seRe
2 ABCER
kil ABC0GY
2 Koo
3 KBSk
3 ABEIK
3 ABCEK
S AEEF
3 RBES
4 280K
) ABCOES
F Fe
hi cEIR
@ BE)
8 5C6
o ABCT
" ~8.6
7 ABCE
7 A8Co

I AY — Horoware sectrnic Sov

3 ot e 6037228

TROPICAL SOFT ~ Knight Games, Spifting
Inages; An Sudo. Py, Equno, The Jo

Mission AD, Kriket, d Golf 2 in 46
Vko o per wpeinc. Cana .
grama 70 din. Na vsakih 10 narotenih progra-

v 2 b \Mmmxcut in zaston kata-
v: Robert Buhin Cire Brezovea 20,
2000 Vangan (02 45585

Moj mikro 61
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000RE 64 - ranowe rogram st

auld., Castle of Terror 2, Power
Play, 1942 Saioon T, Beyond - Frees Su
iidier One. Kick, Boggil. Excaliba in Se m

drugi). Tomislay Tadic 1, Gundulica 1, 55100 s\
Pozega, (055) 75,478
PRODAIAM ZA G-6: eset modl, Tur o
e po reseliranju vecine programov (1800 din)
odul + reset, Turbo v modulu (6000
din): T-prikjucek za dva kasetofona. presnema-
astitenih programov (3000
Ka - zadcita pred prahom:
i,z setolon (400 i) programs
2denko Simunic. Kolareva 58, 41410 V. Goma
o (041) 714688,

4. Zaka b iskali programe drugod, ¢e
93 ahko vse n Se vec dobite samo pr nas?
Smo eden prvih irov novtet v YU. Imamo

1. 62390 Ravne na Kor.

1606018611

b e |

PREVEDENE IGRE C-64.
Navoila n

Chosper, S ook
3: Hacker,Hig. Bill, Booly, Spitire 40
&Koy, ke, Thunda Fidar 13

5: Hacker 2 Inftator 2. Sam. Fe

Predrag Cretkovic, roleterske solidamosti
5177, 11070 Boograd, tel. (1) 148-559 ali
011) 699.000. 9966

MALI OGLASI

AIBOLLS: PROGRAMS 23 C. 2. Zatorste
Kaog Kupim gs modu s {6 K AW, 4
Kanic 42t Kam

COM o ml:mnu 3
Dravia e racunaiake, B VDK a4
ZagreD, tel. (041) 539:277 0d 10. 60

o152
VSE A ENEM MESTU pr ol st P
soicte, poprsafe Ko zason T
Sy Matkdnc, Pacri put 624
tel. (024) 28888, al At Guias, Ive Andrica 21,
24000 Suboca o (6242282 6302
COMMODORE 16,16, +4: raeia o ro-
ramow suor uspedrics, sneman s tybom.
Raltat vunska cona super ugodra.Dragan
Cibisavieic 3 okobar 3626, 9210 8o
(030) 33941 16191
COMMODORE 64: najnoveiéi programi po na-
nijih cenah. Veliko novoletno 2rebanje. Nase
trost, najnoveis program, nasvet. niz-

resenocenja, zadovolini narocnik.
Katno stare 0 i ki i, dbe o orven
naroéts Mesaric.
Vokmakova 4. 81000 e s

(C-64. Ponujamo vam najnoveige programe.
i i lahko dobite samo pri nas_Ste morda
£e siali 2a kasetne verzie (Uchi Mata, Pa-
nic n Las Vegas, Poice Academy. Caste of
T . 1942 . noor Sports Pu

MALI OGLASI

ELITE SOFT - do

vedno ponujama eltno.

Az

i popusio oo
Snelrkn o g ugmm. 2

55000 Vorha Sobta a Tom mw
Prvomajska, 69000 Murska Sobota.

MALI OGLASI

vse igre na T

MMODORE 64:
Komplet:Time Trax. 19 Sarigher cm»
Castie

sman, Dor
wer Piay, Police
Gt ofToror 2 Soder Dante
rvey H. Stars, Suidng

mijan Kiopésit, Bergantova 20, sm- oo
ges tel. (061) 722337,

HERLD soFr

POMLIAND VAN capmie upsinicn
rainte cone. popuste. Zaston Katalog
013, 6R2T0K Kot (0698 .

Ko te. (062)861-160.

g
it ol el o

aramo 2a kaselo »,.sqmwm it ” ®
T oo, b S

pove i), Sy G 15 e eary

s Sol s e o
oot i 1o e o | || S

g B e 3 %%

HEARD SOFT ~ conmodors &4 ud a
imamo za vas 1 otolel
Cone m‘m!‘-‘ 2 Sreplacen fatog
odlasate, na
Sivking 2. 61360 Urhnika. 1. wm A
8.

ZYPOSOFT

ZUPOSOFT: ponwi 13 Kasto: Summer

Sanxion The Le-

osnetea rginan nastaviesgave
2o, Svegien 16, 61210 Lyublyﬂnts-n
Fhdte 0605296

MPS TOOLKIT IV - staviate svoje reka-

razne namene, T
+ Toolkit = 3000 din. Narotila in obvestila
(021)611.903, 16506

COMMODORE 64 ~ najnoveis programi
Mikie, Fist 2. Sanxion. Speech. Sold
ol Acsdomy Duscators. Ueh
Mata. vierid Games
man. Gorne Oucsle 3. 72 mm
T o 0T 8170

ZAGY SOFT pona e uspenice

22 commodore: Legen of S,
ehi

aring, Deactvators, ThaiBon 12,3, Sa\am

One. 1942, Sanxion, Serenade, Hollyw

or Bust Tl Puisa, Dok, Asta 8

MagicGaularon, D, Leone, P,

ging Beast, Wor Bouiderdash 5,
05 e 10/go o el s work

‘Games)! Komplet + kaseta 1800 din. P

Thrust, Druids,

ring
g 125 ol Acadomy. W
(sumnm a.m i - § iger), Nuclur Em-
ago, Fresk Factory. Spoech.€n komplt
(c Ry e gl
a (C ) wai
Siofo aset. Dorars g Yk
program posebej 80 in. Zahtevajt katalog.
(100% brezplacen). Damir Sabol, L. Kralja
11,42300 Cakovec, tel. (042) 812:875.16548

Girls, Pomo Show. Pormo Game, Fam

g

i noll! Vse igre
Iahko tu posamic! Tomisiay Bebe V-
Koviceva 13, Zagreb, te, (041) 637453

‘COMMODORE 64 ~ 128: prihranite denar! Na-

'COMMODORE +4(C 16(C 116 - mega ponudba.
nezadtitenih in turbo posnetih programov po
piko cenahi Profesionainost angleske lterature
e ahko tudi a 2nanja. Kupii ai
nekuptl spioh i vet vprasane po. naroilu
brezplacnega katalogal! Marko Hien, Na Ko
086130, 61117 Ljubljana tl. (061) 577-532
16498

62 Moj mikro

k-
e ymesni za vsak obiaen kaseii - 3550
din Prodaam Tazdlii - njm i prsne-
riagite gev osak
i, az0elK 25 285 hene proarama (480
in).sinapso (1990 ) rosethodul + naw
12119 g, koneir 2o o palo (110
din), diskete 525 DS DD in). Dean Or
Ganctie, Tt Hadzianes 341, mwsm,-
o) 200176

i in v kompletu. Katalog
zastonj. Sada Staletovic, Bure Bakovica 1.
56000 Vinkovcl 16492

C-16, C-116, C+4 commodore. Velika izbira v

o programov 2a C-64. Vi programi so pos-

arotila posameznin programov
Kot Sea s, . Pupacia 5
41050 Sagrt

super poceni programi.
SOnainoreti pmqmnov viompitusano
1000 din + kaseta. Dv ziroma.
7500, Kompet 15. Mike

Gaian, sha-
de,Com Miking, it Shotk Wy o
200ka B, He 5,30 Billard, Mumbles.
Bismarck. swlmk Fash Gordon, Reacior
Defender o Knock Out, Phantase,
Somes of Damt, A

&ite moj drugi oglas v te tevik  Se nover-
minason. Sibodan B, Trg 23 okt
ra 11,5000 Sabc, . 075238,

o

'SERVIS COMMODORE: popravijam C-64 in do-

opremo za C64, Servis slekironskin na-
prav Gorazd Vobic, Titova 363. Liubljana. v«s
1

(061)375-310.
IMODORE 64 8i i najboli
grami na kaset n isket, Kompenen GEOS n

plus. Brezpiaten

Speedos
G Dok, 1020 Zagres Camgoveam &
1o o) s 16461

MMODORE 64: prodajem uporabne progra-
me.igron navodi na Gk 1 e

log st adovan s Ko 4425
57255 0 8




MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

STOP! Neka novea n zars obraga 0

imenuje UMC! Nove igr ezno 50

D! Komplet A% popustl Ko + 2

S oni Nenad ot 2. dve
ut

MASTERFORK za C-64, 128 jo razdelilnik,
i omogota presnemavanje vseh,

53

programov
Jopiiia e ke nsnicatl 000 di, 2
avodil in ol garancio. Siobad
Séekic, Bulevar 23. oktobra 87, mw le
Sac 02) 50575,

70D NOVO KRATICO se ki vt star
2nanec, i vam 2 biizajote e novo leto
o uspeiic agata (e Compx-

grame na a.sm 1 E6d 4. AT Stud
sE‘Ss)z sl oy
nih programov.

2000 Maribor, e (RAIN10 9984

128
Mok i loe b M o

i 2v0€no kontro ial
Uhania soika, rolesopana wattes

21000Novi Sad, (021) 59573, 511238

84 prodam naj

VMESNIK 3 084, 120 omogota, o4
obicajen ' do ot oot
Naprava v minatum katl,  Kablom,
okl n navdii 400 din. Proesonana
a_garancia. Slobodan
swue ?m«uﬁ otora &, 21000 Now

NAICENEISI PROGRAMI v Jugosivi
ona ol (18 o prograncr)
400 in- Motnost sestaviania svolh kom-
Do Koo - o e, Kgh
Fider, il Sret Cop, Shogun 1. Bano
o, Generaa Maitra 20, M. Sobo

\

e gt uron, e
it etttk 20 oboosranskih
disket 2 igrami in_uporabnimi programi

oxtamat + GEQS,Prf 0. Gregor
Srmackion 2, 61210 Lol Sw-
vid tel. (061

'COMMODORE 16, 116, +4 in commodore
4 prodajam najnoveiée programe. CI16:
o

C-64 SECOMD INDY soft vam ponuja naj-

Tadié, 2 Jovanoviéa Spanca 59, 15000 Sa-
bac. 6358

uah, Mian Tica, Carsi venaca. 12,
1030 Beograd, tel (011) 530:208. 16403

dobivamo naj-

COMMODORE &4 korpet 7. War Games
‘Squash 3 D, Jack the Nipper, Harvey Headban-
gor-Kompit 8. Soder One (Becch Head V),
1942, Police Academy, Asterx... Vse v turbu
Komplet + kaseta = 1700 din. Oba kompleta
200 dn Stan Camaa, Zoan Voaria 2
53000 Murska Sobota.

PRODAJ/ NAJI

atsog! Poseon

katalog!
COMODORE 84,128 - profesionaini prov-
a. C 128 Priruénik 2000 d. Disk 157071 oot 21581
P 20 ¢ Ptk 2 6 64 1500 &
R Go 240 . 54 st
Iokacie 200 d. 64 Krs ssemblesiod | | xomooom ok i
programicani 2500 . Mabink ez M | | skt ol e o e vl

i b

ottt 5o o 4 Smans il
s LR | | B

(011) 131641

ADIST - najnoveise_uspesnice
nokne iper,Drotd: Do Samve ok
America, Bowing, Beyond Forbidden Fo-
i . 1942, Gaste Terror
1 Zahievaekaalog: Gregor Srager. Vel
Ka Viahovica 69, 62000 Maribor, tel. 512-
27. t64ds

'SECOND INDY SOFT zares ima pravi pro-
gram Mikie za commodore 64, Dobite ga
{2k nanasiov: San Tadic. 2. Jovanovs
€aSpanca 9, 15000 Sabac. 6488

USIVE! Najnoveié programi 28 va$
oodorel Koo . racue, Rabo I, Cnes-

ter 2000, Flight Deck 2, Graphic Adventure
Creator, 3D Pikado, R1-DI, Cricket, Poor Wi-

Choshunter - Equmor Il Byam Pusdl.
ade, Alcazar! Komplet 3: Dan Dare, Beaky
204 Egg Snachers, . No Lega,Gyroscope 3
Play It V. O.. One Bit Too Deet
Ronald Rudback,

p, Magic Stone.
Mordon's

roi

Factory! Komplt 6: Nuclear Embargo. Hopeto

5. Indoors . Groen et . Geats, D

omplt 7 ot Games
nega ko

O 2ot oa .60 2 are
20 PROGRAMOV (1 komple) + kaseta = 1300

e, Komplt 11 e,
Animalon 2, e e Niper " Gosot Wal. Po.
e Thai Sosng  Leonne Grost

ness, Surl Chi

Race 2, llustrator, Deactivato

Frana Supa . 51211 Matl. o 051 38786
(.

COMMODORE 64— najol, nanove. 1

'KOMODORJEVCII! Katerihkoli 100 izbranih

rogramo.

Kamplet, do 11 programor 1000 din- Kaaog
ton

16453
IMODORE 64. Nllmvix programi po naj
itjih cenah: Bouider ruids, Jack the
Nopa. Groscopn 5 Equnor, N ase,
Fiado, Green Bort & Ar Wl 2 Chesmastr
Kata . Thomir Zadko, Fance-

et 41020 Zagre. (41 672830, 6547
E 64 prodajam programe in

nmou. 2 GEOS, Newstoom, Hatie, Giba
Covol, Wordstar, Textomat Pl Tel
(0016750, popln

g 70

letna presenecena Dusan Andr.
Kiorbv 551008 . o o dos77

TURBO TAS

AMSTRAD

najnoveisi pro-
gami po mmu,m uvun (smw g, Zon
Romié, A 255300 !
e ety 5 e
ELLASOFT: 2 464 sami obl-
omplet prograro. 20 v kompetu 1200
Ko posam 100 N0 Ne kvarte i rat:
nalnika s pogostim izkjuéevanjem. narotie si
tipko za reset — 1600 Rosent
Marsala Tita 73, 42000 Varazdi, te. (042) 47-
863 638

AMSTRAD ~ PROFESIONALNI PREVODI:
(OPC 6128 Prirucrik 2500 d. CPC 464 Pri-
ruénik, Madinski jezi za pocetnike, Loco-
motive Basic, o 50 3. Devpac. Masterfe.
b

ograd el (011) 530:203.

TRAD PC 1512 z6l0 ugodno p
informacie piite na nasiov: T
272, 68000

60 zbranih CPM pr
ga ltratura in dokumentacia. Nor: Schneider
i - Kompletna doku-

mentacifa za CPC 464, zoeni monitor in disket-
enoto 2 vmesnikom (2500 najbol
e T

e e 101 500 ) g

miranje u irojnom Kodu (1500/1900): Pirucnik

22 464 (1500-1900): Priruénik 2a disk, Amsdos,
oM 1 LOGO (14001300 cin) Nadale prevod
navodil 7a: Masterfle (700950 Gin). Devpac

700550 i) Tasword (60550
e uporbel progam + laset + vezna e,

ta (3000 din)l Za naotsne prevode nad

i 0% papotial Ganem 05 pociod
o v kaaogu e mommww ail o
ol 400, Dl Cip Anrude 7. Zagrt o
o6 12T oa 17 8 1. ue.

ponuia najnoveide ig

inasaah Swamw's Word A
o Moon Crost.upgema npossive s
on. Sai Combat, Strike Force Harre, Tau Cet,
Three Woeks in Paradise. Speed King. lcon
jon, Thrust, Kane in e veliko crugih. Kompleti
a Kasetah 1999 ND. Amsoft YU, Trg Repubike.
4, 41000 Zagreb. Telefona: (041) 210-777 al
315478,

~ POCENI ~ KVALITETNO ~ Hi-
TRO. Naol prfesnana ot na Yu
gy Podaramo mace brezplatno e
asots. 22 uper aiaiog
bosis 100 . Zoan Jovanore. ares &
41211 Zapredi

ite komplete z 12
igrami. Zsjaméena kvalitta. Verificirano. Sez-

nam s Stevilom bratov. Zahtevaite katalog
Stha Baiii, 2apolsa . 41000 Zagre, el

226970,

THE NEWSROOM, iga CA, Geo, ot Pain

ter, Colossus 4.0, Chess 2000; najnoveiée igre,

oy g ne b o fasaah
brezplacen katalogi Big C, tel. (061) 266.0

po 18.ur, i

84 PROR 00816 x i ik 1541, vl

AMSTRAD P 151

Najhitrje! Najhitri prenos racunainiske-

ga znanja i tehnologije. saj vam samo tr
pon

profesionaino. Racunainik je primeren za
Obrinike raznih sirok (ponujamo najrazic-
201

Darid Bow, Drads Leowng oo ia:

2 vsemi program

s azivami (CPM) Tunciske

Upke 2 ukaz . So marsia, 7 sameniavo

Eipov. 2vonko Bcnulxc 41900 agrv. Nal:
. (04

talog. Bostian
Liubliana, tel. (061) 267-632.

ene pa se Iahko uporabia tudi Kot
osebni racunainik za uéenje in zatavo. Ce-

s0 smstadorsk nizke. 2 nomacie
pidite na naslov: Jadran
stante, 1000 Zagreb. "
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RECENZIJE

JONAS ZNIDARSIC

Najbrz bo res drzalo, da se
strojnemu jeziku blizajo slabi éa-
si, ce niso ze prisli. S pojavom
modernih mikroracunalnikov tipa
amiga, machintosh, atari ST, IBM
AT se raznorazni ucbeniki stroj-
nega jezika za razli¢ne mikropro-

ve, kaj hote. Prav zaradi takega
natina se bodo knjige razveselili
vsi, ki 50 siti vedno znova v vsaki
knjigi prebirati o Stevilu bitov v
enem zlogu in o pretvarjanju med
Sestnajstiskim in desetiskim  si-
stemom

Za tiste, ki se v racunalniskem
svetu ze nekako znajdejo, pa je v
pog»awu ABCC doval informaci
2a pro nje
nega Brograma »Hello worl

DIPL. ING. ZIGA TURK:
Programski jezik C. Zveza
organizacij za tehnicno
kulturo Slovenije, 1986. 220
strani, 3000 din

rocesor
il poglavju obdela prav
vse zakonitosti jezika od osnov-
nih vhodno-izhodnih funkcij pre-
ko kontrolnih in  podatkovnin
struktur do @zov na nivoju
oglavje je poino

cosorie potasi umiksjo knjigam o
programskem lezlku G
S 2. profesionalnin
softvrekin bl tudte nase domo-
ve, dokazuje dejstvo, da je mogo-
¢e marsikaterega od nasih malih
liubljenckov opremiti s prevajani-
om za C. Ce je bil C Se véeraj
s e masine,
se ga danes lahko naucite tudi na
malem spectrumu. Zato tudi naj-
brz ni nakljucje, da je pri Zvezi
organizacij za tehnicno kulturo
Slovenije ugledala lu¢ sveta prva
slovenska (in jugosiovanska) knji-

<
g
s
e
=

ing. Ziga
Turk, stalni strokovni sodelavec
Mojega

Naslovnica knjige ni prav ni¢
»racunalniskas, zato pa ni nic
manj duhovita in primerna vsebi-
ni. Razlagamo si jo lahko na mno-
g0 natinov, najbolj pravénje pa
bo razmisijanje o C kot orodju, ki
nam lahko rabi, ali pa nas lahko
krepko zaj

Knjiga je razdeljena v pet delov:
UVOD, ABCC, FUNKCIJE, POVZE-
TEK, DODATEK.

V poglaviu UVOD se avtor
predvsem ukvarja z zgodovino je-
zika, njegovo uporabo ter primer-
javo z drugimi sorodnimi jeziki.
Nastete in razlozene so njegove
prednosti, prav tako pa tudi nje-
gove pomanjkljivosti.

Poglavie ABCC je namenjeno
spoznavanju_jezika, kjer »... se
ob primerih in preprosti, pocasni
razlagi, vsakdo nauti dovolj, da
lahko pozneje, ob pisanju progra-
mov, brez tezav uporablja druge
dele’knjige«. No, prav gotovo je
potrebno tisti »vsakdo« jemati z
majckeno rezerve. ABCC nikakor
ni (in kot se mi zdi tudi noce biti)
ucbenik za prve korake v svet ra-
cunalnistva. ABCC bo tezko
spremljal nekdo, ki obviada SA-
MO basic. Potrebno je kaj osnov-
nega znanja o racunalnistvu, saj
se avtor kratko ustavija pri neka-
terih osnovnih pojmih, kot s
sklad, prenasanje parametrov, de-
Klariranje spremenljivk itd.

Morda se bo nasel kdo, ki bo
taksen pristop grajal, vendar pa je
treba vedeti, da C ni jezik za ob-
¢asno rabo, temve¢ predvsem
orodje programerja, ki natanéno

64 moj mikro

skic in primerov, ki naj dopolnju-
jejo in pojasnjuiejo besedilo.

Tretie poglavie ima naslov
FUNKCIJE. Ta del knjige bo prisel
prav tistim, ki C ze poznajo, pa ne
morejo v glavi drzati vseh poseb-
nosti in znacilnosti funkci, ki so
del vsakega prevajalnika za C.
Vsaka izmed njih je podrobno
opisana, prav tako njeni vhodni
parametri in naéin delovanja. Av-
tor tu striktno opozarja na razlike
med posameznimi prevajalniki,
tako da do pomot skorajda ne
more priti. Funkcile 5o urejene po
abecedi in jih zato ni tezko nait
Ceprav se boste C-ja morda ucili
iz kaksne druge knjige se Turkovo
knjigo splaca kupiti ze zamdv tega
poglavja. To je prav gotovo eden
najpopolnejéin pregledov funkei

manjkajo_niti
Tunkeile UNIX (grafika, kimilonje
procesov), ki jih ob nasih malékih
najbrz $e dolgo ne bomo srece-
vali

POVZETEK predstavija prikaz C
v 2gosceni obliki, ki nima kaksne-
ga bvslvanegs prakticnega pome-
na, v TKU pa boste nasli
e, Antartibne diagrame,
nekaj nasvetov za dobro progra-
miranje in zelo koristne nasvete

2a_odpravijanje najpogosteisin
napak. Nekateri ziobnezi_trdijo,
da je C zahrbten in najbrz imajo
prav. Véasih se zgodi, da najpre-
prosteis program noce in noce

em primeru bo prebi
nek @j Zigovih vrstic pri-
do s Kako.prav — vet glay pac

Posebe] je treba pohvaliti tudi
indeks besed, ki je v tuji strokovni
literaturi obvezen, pri nas pa ga
ne sre¢amo prav pogosto. V njem
lahko najdemo skoraj vsako
membnejSo besedo, ki je v knjigi
in jo potem tudi_poiscem
ustrezni strani — koristen pripo-

ocek, ki naj postane obvezen
tudi v nai literaturi

Ker je knjiga skromno oprem-
liena, njena cena i visoka, zato jo
toplo priporotamo vsem, ki jih C
zanima. Vseeno pa najbrz ne bo
odveE poseti po »sveti knjigi je-
zika C, knjigi The C Programming
Language avtorjev Briana Kernig-
hana in Dennisa Ritchieja.

CIRIL KRASEVEC

Knjiga je prva iz serije prirocni-
kov oziroma_$tudijskih  materi-
alov, ki jih zeli Zveza organizacij
za tehnicno kulturo Slovenije po-
nuditi $irsi javnosti. Sirsi javnosti

zato, ker je bila knjiga Mikropro-
cesorji do sedaj dostopna predy-
sem Studentom Fakultete za elek-
trotehniko v Ljubljani v obliki
skript. V prihodnosti bodo v taks-
ni opliki in s pomocjo ZOTKS za-

Dr. Dusan Kodek
Mikroprocesorji, delovaje in
uporaba. Zveza organizacij za
tehnicno kulturo Slovenije,
1986, 272 strani, érmo-belo,
5000 din

gledala lu¢ tudi dela iz drugih
strok, ki predstavijajo predvsem
novosti, ki jih inzenirji pred reci-
mo Sestimi ali vec leti niso poslu-
sali v ¢asu svojega studija

Dr. Dusan Kodek je 5 5v0jo knji-
go Mikroprocesorii, delovanje in
uporaba zasnoval tako, da je zani-
miva tako za tiste, ki jih zanima
delovanje mikroprocesorjev, kot
tudi za tiste, ki se pri svojem delu
ne prevec profesionaino srecuje-
jo's »Ernimi hrosgi«. V uvodu pre-
beremo, da je za tudiranje knjige
potrebno samo elementarno zna-
nje s tega podrocja. Knjiga se uk-
varja z delovanjem mikroproce-
sorjev na splosnem nivoju, tako
da bralca ne obremenjuje po ne-
potrebnem s posebnostmi posa-
meznih tipov mikroprocesorjev.

Mikroprocesorji, delovanje in
uporaba je razdeljena na deset

v Ljubljani
CIRIL KRASEVEC

recej let je ze minilo, od-
kar smo v nasih knjigar-
nah obiskovali_inozem-
“ske oddelke n lista tuje knjge.
Miajsi bralci mislijo, da

arejsi) spet
Sopirijo. Ker pa starejsi prav za-
oonwo_ vedo, da se zgodovina

in mirno sedijo v za-
po\‘.ku s starimi Penguini v ro-

50 Ze pred kakim mesecem za-
prii suhoparne racunalniske ¢a-
sopise, ki so mimogrede prave
ke graficne industrije, in od-
hiteli v knjigamo Miadinske
Knjige na Titovi v Ljubljani. Med
policami v. racunalniskem od-
deilqso eo pretepall) oo cukeil
ali vezalke in
! lwé e knjige ameri-
R

Racunalniske kni

injali. Vse skupaij ni trajalo
bestor nekaj dni. Po prvem na-
lu so »nasilnezi« obupali, saj

imeli zvezane bankovce.

danes se je v prostorih
knjigarne ze dodobra umirilo.
Morda zato, ker so najbolj vrogi
naslovi ze posli 1I| pa tudi zato,
ker je v knjigarn
tekod priliv mwm k jig. Ce vas
i ameriski

il
spravila pokonci, naj

fimo, da je prvi kontingent pri-
spel v naso dezelo e pred sej-
mom- elektronike. Tisti, ki ne

ske knjige novega, bodo morda
od danes to napako popravi
Kot smo e napisali, je precej
knpg podo, prodajali pa zat
bodo nove posiljke Se

pnh-lnls.




delov. V prvem se zelo na kratko
spoznamo z mikroprocesorjem in
njegovim_nastankom. V. druger

delu pa gre ze zares. Zgradba in
delovanje mikroprocesorja se uk-
varjata izkljuéno s hardversko os-

novo. Principi delovanja in razlike”

so prikazani na petih razlicnih
modelih treh proizvajalcev (Moto-
rola 6800, 68000, Intel 8080, 8086
in Zilog 7-80).

£
!

Tretje poglavie govori o progra-
miranju, vendar velja opozorilo,
da o programiranju mikroproce-
sorjev ni povedano dosti ve¢ od
tega, da obstaja ve¢ nacinov na-

slavijanja. V Getrtem, petem in Se-
stem poglavju bralec prebere ne-
kaj 0 vodilih, pomnilnikih in prik-
ljuéevanju vhodno-izhodnih na-
prav. Na koncu knjige pa avtor
obravnava Se prekinitve, nepo-
sredne dostope do_pomnilnika
(DMA) in procesorje za aritmetiko
s plavajoco vejico.

Vsa nasteta poglavja so napisa-
na zelo kratko in jedrnato. Bralec
se ne bo dolgocasil (prej bo trpel
pomanjkanje podatkov). Malo
manj kot polovica knjige pa je na-
menjena tistim, ki ne marajo
splosnih podatkov. V knjigi Mi-
kroprocesorii, delovanje in upora-
ba so namre¢ zbrani podatki iz
tovarniskih Katalogov za vseh pet
prej omenjenih mikroprocesorjev.

Knjiga Mikroprocesorji, delova-
nje in uporaba ni prirocnik, ki bi
ponujal ~ strokovnjakom kaksna
posebna znanja. Gre za knjigo, ki
pomeni nekomu prvo srecanje z
mikroprocesorsko tehnologijo in
napotila za nadalnje branje in Stu-
diranje. Cena v trgovinah je 5.000
din, kar je na prvi pogled veliko,
vendar ne pozabite knjig
Graw-Hilla, ki jih tiskajo v nekaj
stokrat veji nakladi

ZOTKS ponuja studentom poseb-
ne ugodnosti, saj lahko v fakuitet-
ni prodajalni knjigo kupijo po po-
lovicni ceni

denar?

Mc Graw Hill ni ravno majhna
zalozniska hisa. V tiskarnah po
vsem svetu tiskajo vsako leto na
tisoée naslovov. Iz ratunalnistva
vsako leto izide ve¢ kot sto no-
vih naslovov, ne da bi Steli pona-
tise starih izdaj. Cena strokov-
nih knjig Mc Graw Hilla se v
Ameriki giblje med 15 in 70 do-
larji, v Veliki Britaniji pa med 12
in 60 funti. Knjige lahko privatni-
ki ali firme, ki razpolagajo z de-
izami, narocijo (Kupijo) v speci-
aliziranih knjigarnah ali pa kar
na nuslovu na]blli]e centrale Mc

Hill najblizja cen-
mla je: Mc Grlw Hill Book
Company GmbH, Lademannbo-
gen, 136, 2000 Hamburg

Pri Miadinski kniil sov mkm

ih, ko je nasa devizn
hodnost vse bolj niceva, zmogu
zbrati nekaj dolarjev in tako ju-
goslovanskim kupcem ponuditi
amerisko_strokovno knjigo za
dinari. Cene knig se ailjeio

med 9,000 in 35.000 din. Cena je
odvisna od debeline knjige, ve-
zave in nenazadnje tudi od
Mllk(lwmsn naslova. Enosta-
ven raéun, narejen s pomob]o
deviznega (eéa]a pokaze, da
kniige drazje
o coio) pravioiiiafso
knjige drazje le toliko, kolikor so
za njih drazji dolar in transport-

ni stroski. Za primerjavo navaja-

jo, da pri posiljki knjig dalet naj-
vet zasluti Spedier,
rinske formainosti in nekaj

s
ani hrani 10bo v SKiaciSEu.
Vsemu navkljub pa so di
ske cene prav posreceno
ne. Nekale{l naslovi, katerih ce-
ne se v Anglij razlikujejo le za
dva funta, so pri_nas raziicne
tudi do 5.000 din. Star pregovor
pravi, da se podarjenemu konju
ne gleda v zobe in prav nakup
knjige zn dinerle jo za marsia-

pase d-
lotili za nakup katere od knjig,
potem glavo v roke in dobro po-
glejte. V razvitem svetu je knjig
veliko in niso vse enako dobre.
Najboljse razmerje cena/kvalite-
ta imajo Mc Graw — Hillove knji-
ge z oznako International Stu-
dent Editions.

Ravno v Easu, ko bo ta prispe-
vek ugledal ué, bodo police
spet napolnili s knjigami, ki so
pred éasom Ze posle. Med njimi
pa bodo tudi popolnoma novi
naslovi, ki nosijo oznako 1987.
Posiljke pa bodo v prihodnie po
predvidevaniin prihajale tekoce.
Malo bolj pesimistiéni lahko to
preberejo tudi kot »do novega
leta. Saj po novem letu bolife
0 bodo menda poskr-
Dol predpel i akon

@m@‘ﬁ@‘ 8

@ Bralcem Mojega mikra ponujamo priloznost, da se zava-

rujejo pred inflacijskimi »presenecenji«. Ki

@ Preprosto: postanite nas redni naroénik in podrazitve vas

ne bodo prizadele. Kako doigo?

@ Pol leta, e boste naroili Moj mikro za pol leta oziroma

celo leto, Ee ga boste naroili za celo leto. Kaj storiti?

® izpoinite spodnio naratiinico in jo posite na naslov: Moj

kro (za_naroénine), Titova 35, 61000 Ljubljana. Zaceli

bosia: prejemati Moj. mikro, pozneie pa baste dobili tudi

loZnico in ko boste poravnali naro si boste zagoto-

Vil staina ceno, neodwano od zanesijvin podratitev. K nas

Gakajo v novem letu.

OMENJENE UGODNOSTI VELJAJO SEVEDA TUDI ZA

STARE NAROCNIKE! NAROCNINO ZA PRIHODNJE LETO
JIM BOMO AVTOMATSKO PODALJSALI ZA POL LETA,

CE PA ZELLIO PLACATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROCWO

NA GORNJI NASLOV!

Pot do cenej mikra: izrezite spodnjo narogil-

nico in nam jo izpolnjeno poljite (ée nocete z izrezovanjem

pokvariti revije, se lahko narogite tudi s pisemcem ali dopis-

nico oziroma preprosto zavrtite telefon: (061) 319-798).

opozorilo: Omenjene ugodnosti bodo ullull samo
nw n.menlkl. ki bodo TAKOJ po prejemu poloznice plagali
naroénino. Mnoge narotnike moramo namre¢ veckrat opomi-
n]un, ku zneska ne poravnajo niti v dveh, treh mesecih po
u poloznice! Staina cena bo torej zagotovijena samo
fatim, ki bodo rom poravnall naroénino!
in nove, bomo v prihodnjem letu
frert agrad, od knjig do kaset in obiskov
nekaterih raunalniskih sejmov! Prvi spisek nagrajencev
bomo objaviii ze v januarski stevilki.

Podpisani

(€itljiv priimek in ime)

narocam slovensko-srbohrvasko izdajo Mojega mikra
(nepotrebno precriajte)

na naslov
(navedite toben naslov. vKljuEno s posino Stevilko)
za dobo 6 mesecev
(napotrebno precriaite

Podpis
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VSEBINA LETNIKA 1986

HARDVER st &t str. §t.

str. st
AMIGA, prijatejica za pokusino 5 6 MSXjprgisce trikov 2 9 Campag, komet al zvezda? u N
AMIGA, preko plastike n silicija do stereo Matrike (1) 710 Dedek Mrazin Mirkotipkanaradirko 13 2
2voka 1B 6 Matrike (2) 0 1 Digita: odliéni posiovni rezultati B 10
Amstrad PC 1512 6 10 Misiim, torej logo 3 3 Druga stran medalje 7 o2
Amstrad kot osebni racunalnik 195 B 9 Elekironika v Cebelnjaku 0 3
APPLEI1GS 8 12 B 6 Ergonomija za racunalnikarie 0 3
Atarijeva zmagav Londonu 1o "1 Emopek g sancarinesotverie
Atarijeviracunalniki 0d A do Z 3 6 8 2 6 6
Brother M-1509 6 1 3 ik Basic.. i 7o
Delirium spectrum o4 6 5 Gigadiss fire Thom Emi n o2
Disketna enota VC 1571 % 6 007 Gosub Stack " o2
Dobri stari commodore 15 2 B 4 Gosubstack 8 6
Eprom modulizaC-64 6 2 7 Gosubstack 2.7
pson HX-20, racunalnikvvasiroki 8 2 Nelinearne enacbe % 9 Gosub stack 1B 9
pson LQ-600 59 vi ukazi za spectrum 7 5 tachi v noven etu 1 2
psonPX-4pine 6 5 Numeriéna interpolacija 2 5 Hitreje, visje, mocneje 7 o2
8 3
ERG, posn informacifkega in numeriéne metode 1903
inzeniringa 47 Numeriéno integriranje % 7
Kallkopa? 9 iumeriéno odvajanje 3 6
Jorcegstzp 49 Osnovni numericn izraéuni 4
apro 20, Kotk cragacanost 6 2 Paralelni vhodno-izhodni vmesnik 1
VATDAY, MAYDAY JUBTO RAPID Povezujemo spectruminVC 1541 (1) 28 5
DEPRESSURATION 8 6 Povezuemospectum nVC 1541(2) 28§
MDI, u 12 C1541(3) @ 7
MSX + MSX2=7 6 6 Frciog et b ad 12 ke
Macintosh 9 5
plasca 8 4 Prihranimo prostor 2 3
Nec Pinwriter P6 7. 0 Programiranje za popolne zacetnike 31 1
. 9 2 Programiranje zapopoine zacetnike 35 2
Novi zepni racunalnik casio FX-700G 20 9 Programiranje zapopolne zacetnike 37 3
Osebni racunalnik Epson PC+ 2 .10 QUeditor v basicu 2 9
Osebni racunalnik PG-HD 19 Razpoznavanje govora s spectrumom 36 10
Panasonic KX-P101 3 2 Razdrew Atarjovih atunalnov % 4
Seikosha SP-1000 7 4 i Co4 3 s
Sony HB-F 700D, mercedes med inclair QL gafika na papir % 10
osembitniki 4 intetizator govora za spectrum 3 10
Spectrum +2: v Cetrto gre rado 1310 Sistemilinearnin algebrskih enacb 9 12
Star NL+10 nova generacija 66 7 pectrum, mikrotraénik/kadar zaribajo 64 7 :B’F‘_ “‘;’"":“"'s"T“"‘ seabo)? “; }2
‘Vmesnik Liberator za spectrum B 6 Spectrumi»Destroyed 6 7 GF: Ih ok 22 pLse
apacium piasikajorounicia 10 3 & 7 0
Zivijenje se zatne pri oser 33 10 o
razsiritvene kartice za C64 0 10 5 2 9 vt
et 7 1z sveta tiskalnikov i
jap mac
PRAKSA o 5 & | dointvenurepomactarsko 6 4
SDGRAFIA tisaovpascals 2 5 ‘Spectrumstrojni jezi 3 10 Kamera, povezana z osebnim G
Analogno-digitalni pretvornik za ZX V prikjuéek za racunainik 3 12 fasLimlmom o e
spectrm 2 4 Trace za spectrum 21 9 Kdo jo dobil kaj za novo| i
Aitmeti 2 2 ek Y
‘Atari 800XLzakaj is¢ete napake sami 3 10 njegove bliznje sorodnike 2 1 Kitajska """": ’“Wb",‘:" uche B 2
AriST (1 mogaali O3V ROMIVIP VmesnikCentonis 22 spectrum 27 2 - i L
Profesional o 7 Vmesnik RS 232 za 2z 3 g IEs oot R
Atari ST, tiskalnik First Word 6 7 meanlk 8 g pulee alocrugate 4 12 et o dolar L
A ST, kain it Word “ Zamenjava ROM z EPROM 2 11 e i b onted sion
Liewisald R obleki? 8 7
asic za DOS s hitrim nalaganjem % 5 RUBRIKE Nk nalbofea grakazi i S
C64kotvoltmeter % 1 ‘
64 pomaga pri sintranju a7 s 200 e 2z
64:56K AAM za CPIM. . 0 7 Activision in Sestnajstbitnezi 59 3 ice 13
C 464/Print LOGO 2 9 712 brez konkurence 6 5
C pcw/m,.ﬂk.'mm B 10 Alibo QL Sel v pozabo? 139 Mesecnik za programiranje SlR]
araneitte B 10 Amiga e sri. 511 Microsoft: revolucionarna oprema 0 6
PG 4o randirn 2 4 ‘Amiga zivi 712 Mikroza sankom 6 6
Conumodors Ly Rekatre Gt o7 Amsirad ripravinovPOW % 3 Mini mikrotracnik @ s
mmodore B 10 Stwars
& 0 5 Moj mikro v Ameriki 5 3
o yvremnange. 08 1 Atar na Sahovnici 7o NECMultisync na ST 7ot
videnca i lanca 1985 Sinclair$e vodi ® 9 Naprljogo, da Solra M= 19 7
B0j 2a »delovne postaje~ ajslavnel nain .
ke ¥ soscirumoyem besle ol i redrai VX 8 2 Napaka za milfon dolarjev B 2
‘Mons 31 2 3 4, GEOS: ranesansa? 8 2 Niskesancev medpirt, noe
reiunm Gitizen pr stradova sbomba«
isrold p,,;:z"}f:": 'm‘ ool Covoritars :koe.l skozi okno 8 3 Nova milkroprocesoria firme NEC Q0 6
Kdo nekitam tipka? % 6 2 1 o
Kopiranje sik 2 9 6 6 Novi amstrad dokonéno in zares B9
MSX/povecane trke B 10 Campaq Deskpro 386 1“1 Novo (tipiéno) pri Borlandu 9 9
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str. &t str. &t it
Novosti programa Autocad 9 9 ajke % 12 A 10
Novosti zetiketo Sanyo 12742 Barry McGuigan 66 3 Revenge of the C5. 7 12
Olivetti misiizares 60 4 Basic nteractive graphics 8 4 obin of Sherlock %10
Qavrstack apat v i) 97 Basic eziki programiranje 20 Robin of Sherwood “ 5
6 5
Pmnppexannxaunno 7 12 Beach Head Il 8 2 Lokl
Pirati so neuniéljvi 4 Benny Hill 6 1 Sestavijanka 9 1
Prodelava Epsonovih iskalnikov & 5 Bosedilo insike: kanénosiupai 20 1 idkick. inaprirerienpomotak 3 3
Pritlikavi velikan (Pismo iz Singapura) 10 2 Beta Basic a4 n @« 4
jaza enoten stan 6 |2! "MGVHWN 6 1 p | 65 11
Problemi s papiriem za tiskainik 6 11 CAD: vminckin e za rekiamo 10 12 | St mages 8 10
Racunalnik na konjskih dirkah 1910 M' Hang i 12 tarquake 8 5
Ratunalniki so poceni 60 4 wmmwuﬂuﬂd 8 7 tarstrike Il 62 11
Racunalniki vmotosporty % 7 Commodore 64 za mlm innajmlajge 59 1 fau Ceti 80 10
Radiciaiils sihalniceprod od 6t 5 | Gommodorezasawemens @ s Tehnika programiranja a2
8 5 The Forestat World's End & 1
dpov 1 Gulnber EnlrstheTorteofDonm 612 e Jot w7
yberu 1 The Neverending Stor 2 2
Roni fotokopirni stroj A1 "B anr One Stoneware 2 8 Thopawn oo 7 12
Rothron: kartice za atari ST 18 10 B 12 | e WesksliPaindis & -
Sachtveon: prut émilon o 3 au Bmm racunalniska zalozba par Time Bandit 81 12
SH204: Atarijev pogon za trdi disk 6 1 &8 7 L i 8 7
Dol Pucmnn Supercharge 70 10| Tomahawk 8 6
Dobro jutro programiranje 58 3 Turbo Esprit % 7
un Dlvu 6 4 Vrote potitnice 64 6
ynamite Dan 6 9 West Bank o7
idolon 78 12| Willow Fttan n 7
kranski editor 70 10 | WinterGe 2 1
o 9 WordSar: nrodnelu tezave in izzivi 81
ndurance 6 9 Yabba Dabl 80 7
nigma Force 64 6 Zakladi slovanqa 73 10
quinox 8 11 | Zomo 6 2
urorun 2 9
Fighting Warrior 64 1
Flight Simulation ! 77 ig
Fourth protocol % 2 ZANIMIVOSTI
GfA basic za atari ST 2 11| CoBit 1986: racunalniski sejem 6 4
Gun Fight & 4 Insrumentar ascte programske opreme
Hacker 6 2 9
Hacker jo 26 unicil Magno 8 3 -}malxgemnu- postaje namesto kasicnin
Heavy on the Magick 6 11 10
Heroes of Karn 58 9 Jawnska novosti pri zastit programske
IC digital 8 1 2
inclair GOTO Amstrad 61 5 Impossible Mission 6 6 KATALOG 86 Kupujemo miktoratunlnk 35 7
inclair meeec o polep 80 6 Introduction logo 59 5 4
Siabe novice ke hekerje 0 4 Jack the Nipper 811 | Kan-aeunainic? (The Wrich Computer e
5 i 20 1 Show)
Softver za i g Kako resiti Arrow of Death 2 65 5 Lokalne ratunalniske mreze 10 1
Softver: matematika namesto angles¢ine? 20 10 ane 66 11 MS 68030 in NS 32532 0 12
1 2 % 1 Mirco 86 10 8
pectrum 128K prva razodarania 8 5 ing Tyme 6 11 Mi uter 86 - 8 3
pectrum v TTG Celie 120 1o i i 5 5 Microcomputer C ‘86 v Keinu "7
Spodietel popis uporabnikov 6 6 eader-board Golf 78 10| Mikro ratunalnikifeta 1985 s 1
0 3 o0 ikrol 5 2
2 61 9 o, utijo se in ustvariajo 82
pol jarja 17 12 arsport 61 1 Na meji moznega 2 2
Tezavez imjezikom 60 4 Microsoftov basic 18 1 Na meji m 8 3
ToploizBiminghama 2 2 oo 6 3 Na meji moznega 44
riamed 61 6 Mikroprocesorii o 12 ko ga kupiti in uvoziti 10
Lt Wangse bl 8 10 Mizica  pogniso 2 12| +PCbodokmalumotneisod danséniin
Dubrovniku o umetni mhllgsncl 89 3 olec: 78 12 velikih sistemov.. 5
Vet pomnilnika zamanj denarjal 1“2 ‘nmyon the Run 6 3 PCW SHOW 86: novostinaveakem korakud. 10
Voziéek za racunalni$ko opremo g i 62 & Posiovni racunalniki bodo resil
2 10 o 78 10 unalnisko industrijo 3
ari 189 OMAD 6 9 2
Tavutami Sportnin simulacij 5 3 Nasveti za pustolovce 8 2 n
Za lenuhe 712 lasveti za pustolovce 6 3 3
Zakaj zaskrbljenost v informatiki? 1 2 okni, iicann uripacy 194 Raéunalniéki Sah, meje in zmogljivosti 17 9
Zaiéita pred sevanjem 2 zasiona 1B 2 C o urejanja besedil 5 11 Reditve v svetu,iskanja pr nas 20 6
lomi v treh dimenzijah 61 3 Osnove mng. programiranja 57 2 Roboti so okrog nas. u 2
74 12 SPOC, silicijski vesoljec 59 7
Pascal CCD 86 irum, novo orazje HP 44
Pentagram 7810 | Triov32-bitnem taktu ERRU
Ping’ o ¥ Umetna inteligenca moznostiin zadrege, 1.
Piste unoti @8 del S
FTV 1 Umetna inteligenca moznosti in zadrege,
SOFTVER IGRE Premikanjo zapisa na zaslonu % 3 | gl - 2 10
Wham! @ 7 -m.m niki za spectrum 28 12| VisokosolskiStudijpostaja »simualcija< 40 5
16, 4 B 1 Zragunalnikom proti zahrbtnim vetrovom 8 11
Autocad, rekviem za isalno desko ) Program Politkant 2 10 Zhogts 230 230 kolkootno 3
BC's Quuﬂ r Tyres 6 4 o, 92
o 5 Cunalniska animaciia % 1 z...m jorakopiceno domatih
Back o e Future 6% 6 Racunalniski recnik 8 3 strokov “ 4
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Resitev uganke
iz oktobrske stevilke

‘e, da vam uganke, ki se dajo resiti tudi brez radunalnika, ne
vzbujajo posebnega apetita, ali pa ste se zadeve ustrasili in nam
niste posiali vsaj delne resitve. [ZZREBANI STE LAHKO TUDI, CE JE
VASA RESITEV NAPACNA ALI NEPOPOLNA, SEVEDA PA IMAJO
PRI NAJBOLJSIH NAGRADAH PREDNOST TISTI, KI IMAJO VEC
PRAVILNIH RESITEV. Vazno je sodelovatit!!

Pravilne resitve pa

1. Mike Oldfield se je rodil leta 1953. Med tistimi, ki ste na to
vprasanje odgovorili pravilno, je bil izZreban Dragan Misetié, Bikov-
ska 15, 88320 Ljubuski. Dobil bo kaseto Tubular Bells za C 64
(original igre firme Nu Wave).

2. Pravilna resitev = 3. Tako je vsota vseh stolpcev 9.

3. Zagodel nam jo je tiskarski skrat. Naloga bi se bila morala

glasiti:
N+ XT = TZ
ZYxXZR = ZJR
Z+2

1. Milan Mrden, Nova Skojevska 15, 11090 Rakovica Beograd
(Gommodore za sva vremena, darilo ko kniige iz Beograda),

2. Jov: , Prilaz oslobodenja 101, 57000 Zadar (Spek-
ram prniEalK, dari Mikeo knjige iz Beogra

3-Viera Lopina, Siovenska 19, 41000 Zagieb {Momoriiske lokacije
za C-64, darilo Kompjuter biblioteke iz Cacka),

4. Branislav Janjié, Partizanski put 16/20, 17500 Vranje (Priruénik
za rad za G128, darilo Kompjuter biblioteke iz Cacka),

5. Ivan Vuéurovic, JNA 65, 26210 (Prirucnik za rad za C—128, darilo
Kompjuter biblioteke iz Cacka).
aeadntue Malel £ bngada b.
kuca na gumi

7. Dragan. Markbvié, Omiadinskin brigada 57/42, 11070 Novi Beo-
grad (Gle Pericu, kuca na gumicu)

. 75300 Lukavac (Gle Pericu,

Novoletna uganka
ZX45

245 je lepo oblikovan, v temno plastiko zalit strojcek, ki je zelo
primeren zlasti za zacetnike. Procesor Zilog 242 je

in prenese temperature do ~40 stopinj Celzija. V hiadilnem sistemu je
zaradi verénosti proizvajaica kar navadna voda. Re¢ ima vdelan véisto
rmalen basic (v

Vsemi Sirimi
osnovnlrm ratunskimi operacijami (/+). Edina tezava tega basica je, da
Iemogoca ot uporabi samo dve spramenivi: 1. Ca hoterna
uporabiti $e kakéno drugo, zablokira in nikakor noce delov:

Kako se je test koncal, ne vemo, ker je bil ostanek ¢asopisa, lz kalevega
smo ga povzeli, 2o ¢isto nagnit. Zanima bilo s tem
racunainikom in v tem basicu mogoce Zamenyati wiednosh spremenlv:
kama a in b. Torej da bo a dobil vrednost b in b vrednost a. Recimo

25 PRINT »a=-; a; »
30 REM vas program

9999 PRINT »a=«; b; »b=x: a
Ce veste, kaj je treba vstaviti med vrstice 40 in 9898, da bo program 9999
izpisal isto Kot v 25. vrstici, nam teh nekaj vrstic baziénega programa
posljite na dopisnici Se letos!

Naslov pa ze pozn:

Urednistvo revije Moj mikro

Titova 35,
61001 Ljubljana

P. S. Ne utrujajte se pri tej nalogi s PEEK in POKE. ZX45 jih ne pozna
Nagrad je deset!

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE IEE
COMPATIBLE

100% PC/XT

990 $

CPU 8088 INTEL
— MAINBOARD 640K TURBO 6/8MHZ 8 SLOTS
— FLOPPY DISK DRIVE 360 K s kontrolorjem
RACK — kompas sistem odpiranja
~ TASTATURA X
— ELEK. ALIMENTATOE, 130 W, 220 V
— GRAFICNI MONOKROM ADAPTER S PRINTERJEM —
operativni sistemi MS/DOS, PC/DPS, CP/M86

COMPATIBLE

EEETIONE

[oziendal

um|miﬁ|'|7|immunu|mnn

— CPU 80286 INTEL
= ARD 512K RAZSIRLJIV 1MB 6/8MHZ

— FLOPPY DISK DRIVE 1.2 MB

— CONTROLLER FD/HD AT

~ H. D. 20MB SEGATE 225

~ KOVINSKI ROCK AT s kljuéem

-

- ELEK. ALIMENTATOR, 200 W, 220 V

~ GRAFICNI MONOKROM. ADAPTER S PRINTERJEM

— OPERATIVNI SISTEM MS/DOS, PC/DOS, CPM/86, XENIX

NUDIMO TUDI: ekspanzivne kartice, hercules, printerje,

multi funkeije, konu-olor_ye hud diskete, barve, vezne network,
lel , tastature,

disk drive, floppy disk, jaysuck ‘mause, tiskalnike, papir

RUEEU lnP’EXPCOMPmRDIVISION

T1. Rossettd 66 — Trst — Tel: 993940/775625

Jo zabtns nak -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES.
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VAS MIKRO

Pigem vam prvi¢ in upam, da
bom z vaso pomodjo lahko zacel
uporabljati racunainik. Pred ne-

slona prikaze navpicen stolpec z
nekimi cudnimi znaki. Ta motnja
ne izgine, ko racunalnik reseti-
ram, temvec samo takrat, ce pre-
idem v nacin C-64 in Sele potem
resetiram racunalnik. Pri startu
grafiénih ukazov se prikaZejo rde-
Ci kvadrati in zelene picice. Ce
vitipkavam programe, racunalnik v
skoraj vseh spreminja ukaze in jih
ne izvaja.

Pri prehodu v nacin C-64 ni obi-
¢ajne naslovne slike kot pri mode-
Iu C-64, temvec se izpise:

20UT OF MEMORY
ERROR IN O

Ce vpisem kaksen ukaz brez
stevilke vrstice, je v redu, brz ko
poskusim napisati_kaksno pro-
gramsko vrstico in po vtipkavanju
pritisnem ENTER, se pa kurzor
2gubi in ne pomaga ni¢ drugega
kot resetiranje. V nacinu C-64 se
programi nocejo naloziti, po za-
slonu se izpisejo nekaksni znaki

kaksnega servisa, ki popravija te

racunainike, in za mnenje, kako
komplicirana je okvara.

Nenad Radosevié,

Petra Drapsina 24,

Knin

Co ste kuplll neunnlnlk pri Ko-

ni Ppooblaséeni

Sirostio, Gitent trg 17 b,

62000 Maribor. Ce ste C 128 uvo-

zili sami, poskusite pri Kompju-

ter servisu, Prvomaiska 8, 11000

Zemun, aii poglejte v male

lase.

oglase.
(Tomaz Susnik)

Oglasamo se vam, ker nas zani-
ma povezava dveh ali treh racu-
nalnikov commodore 64 brez mo-
dema. Kaj vse je potrebno za to
povezavo, kaksno je in kje se
dobi?

Nas prediog za izboljsanje revi-
je Moj mikro je: v rubriki Hardver-
ki dodatki bi lahko pisali tudi kaj
o robotiki,

Tomaz Koman,

Sladki vrh 5/a

Povezavo ve¢ hignih racunal-
nikov (tudi C-64) je pred nedav-
nim predstavila ZOTKS (Zveza
organizaci za tehnicno kulturo
Slovenije), Lepi | . pel 00
ubl

ta
di Ustrezen: hardvorski doda:
tek. (T. S.)

Prosil bi vas, da mi odgovorite
na nekaj vprasan]

1. Katera je nu/aol,sa Jogiivostv
C-128 in kako

2 Al obstaja aten, program
2a risanje z misjo v modusih 64 in
1287 Kje ga je mo¢ kupiti? Koliko

v Je tiskalnik star NL - 10
ustrezen za grafiko?

4. Kje je locljivost vecja, na RGB
ali_monokromatskem monitorju
?

G

5 ./e NL-10 zdruzijiv z Newsro-
om

& Kako tiskati besedilo, ko pa
C64 in 128 nimata ukazov CLIST
in CPRINT?

Robert Nikolic,
s0v:

Zagrel

1. 640200, na RGB izhodu in
ustreznem monitorju. 2. Da, mi§
2a C 64 in 128 »simulira« igraino
palico. Najboljé programi za ri-
sanje z mig| usu 64 so
GEOS (GEOPaint), Art Studio in
CD GEM Dy

u c:
wing Board (Ioéljivost 320x200)
in Graphics Expander, ki omogo-

€ uporabo grafiénih ukazov ba-
na zasionu RGB. Kje
jo mis, smo_objavill v
pwunn Stevil (tr. 54,30 4
Locljivost je na obeh 640 X 200,
seveda pa pride bol] o vkt s
drazjem monitorju. 5. Zdruzjiv je
z vsemi programi. 6. Iz basica z
ukazom OPEN. (T. S.)

Prosil bi vas za dober in hiter
nasvet. Imam racunainik commo-
dore PC 128 in sem skienil kupiti
tudi monitor. 1. Imata monitorja
commodore 1901 in orion CCM
1280 enake ali podobne lastro-
sti? 2. Se da orion CCM 1280 brez
problemov prikljuciti na PC 128
oz ali je zdruzljiv? 3. Ga je mogo-
e posial iz tujne po past?

dmond Krusha,
Pemskcva o

Monllnrll m

5 a.
= priblino lW DI
o po ponl ﬁovol].nu ozt u
333 DM. (T. S.

Rad bi kupu commodore 128,
Zato mi odgovorite na nekaj vpra-
sanj.

7 Kaj pomeni »kompatibilen«?
2 Js c 128 kompﬂlrbllan s com-
modorj
3. Kal:ka slsna letna narocnina
na Moj m
3 je je mogoce kupiti
dveali rn mm Stevilke in po kaks-

a i,
Brace Hemsxek 59

Do prihod:
ol poaraditve 400 dine 4, Neve:
&ite jin mum na nas naslov. Ce
jih imamo v zalogi, vam jih bomo
poslall po ceni na

0 mojem vas ni treba hvaliti,
saj za vse pohvale ne bi bilo do-
volj prostora. Predlagam vam, da
nekoliko zmanjsate rubriko Nu-
meri¢ne metode in povecate ne-
katere druge (npr. Koticek za he-
ke!/u] Zanima me naslednje:

Je mogoce povezati ZX spec-
rrul'l s starimi modeli relavrzor/ev
(z UHF in VHF vhodom)

2 ek et nastove, ki kontro-
lirajo Stevilo Zivijenj v igrah?

Pisem vam zaradi pojava, ki se je

dnjem Casu razmahnil v na-
Sih_recunalniskih revijah. Gre
namrec

o drugih revijah,
svojo pa povelicujejo. To se oCit-
no vidi v beograjskem SVETU

oba in ju redno berem, ceprav se
nimam lastnega _»pametnega
stroja«.) Mar bomo delali kiane
in klube obozevalcev posamez-
i revi in jih povzdigovali v ne-
bo, »konkurenco« pa grdili in
omalovazevali? Na to vprasanje
imam odgovor.

Namesto da se urednistva bo-
jujejo drugo z drugim, bi morala
tesno sodelovati! To poudarjam
zato, ker bi se tako vzdignile na-
klade, revije pa bi zbolj$ale kvali-
teto in bi zrasle v oceh bralcev.
Samo tesno sodelovanje prinasa
vsem korist. To je moje mnenje.
Rad bi, da bi tudi crugi braici in
urednistva povedali svoje in
podprii moje mnense in pradlog
Pismo sem poslal v obe uredni-
stvi

Aleksandar Macura,

Dobrovoljacka 23,

tanisic

Sodelovanie je dobro, konku-
renca se boljsa.

3. Moj prijatelj je po nerodnem
zlomil vrh Kabla, ki povezuje tip-
kovnico z racunalnikom. Del tip-
kovnice zdaj ne reagira. Je treba
kupiti novo_tipkovnico  ali je to
magoce popraviti kako drugace?

Kaj misiite o katalogu progra-
mov za spectrum 85 in 867 Nekaj
podobnega so pred letom ali dve-
ma izdali v Beogradu.

Hrvoje Tepic,.
N. Vebera b.b.

Petrinja
1. Zlahka. 2. Pri kaksnem prijat
glu ai spasadite (razprodano)
stevilko Mojega mikra 7/
Vrh membranske npknvmc.

veduje Svet kompjutera.

m sem vam prvic, v zvezi
2 igrami. Moj mikro je najboljsa
raéunalniska revija v Jugoslaviji
in zato ne kupujem drugih. Imam
2X spectrum in veliko iger. Zal jin
ni pribliZno polovica vrednih prav

ni¢. Moj mikro dobro in obsirno
pie o igrah, posebno tistih za ZX
spectrum, toda kaj, ko je mesec-
nik, drugih revij pa se mi zaradi
zelo malo iger ne splaca kupovati,
Tako najpogosteje kupujem jore
na vsake stiri mesece. Prosil
vas, da objavite naslove angleskm
rovij Sinclair User, Your Compu-
ter in Crash, seveda ce veste
Zanje.

S. Agi¢,
Aleja Salvadora Allendea 7/VII,
Zagreb

Sinclair User, EMAP Business

Court, 30-32 Farringdon Lane,
London EC1R 3AU.

ter, 79-80

SW 1 H 9ED. Crash,

L, 172 Street, Ludlow,

Kin
ShlopﬂlllL Vllkl revija stane
priblizno

prav nusm Moj mikro od pr-
ve stevilke, se vam Sele zdaj ogla-
$am z nekaj vprasanji in s kritiko.
Prosil bi vas, da mi odgovorite na
3 vprasanja. Prvo: najboljsi tiskal-
nik za spectrum 48 K do 7 milijo-
nov. Drugo: najboljsi tiskalnik za
commaodore 64 do 9 milijonov.

Tretjié: cena microdrivea z vmes-
nikom v ZR Nemciji
2Zdaj pa malo o Mikru. Rubrike,
ki bi jih bilo treba razsiriti: Vas
mikro, Igre, Mimo zaslona, Pika
na i, Pomagajte, drugovi. Skrajsa-
ti: Numeriéne metode. Druge naj
ostanejo na sedanji ravni
Dejan E¢im,
M. Tita 63/a
Bosanski Novi
1. Seikosha GP 50 S. 2. MPS
803. 3. Okrog 200 DM.

Pisem vam v upanju, da mi
boste pomagali pri dvojem. Prvo
je vavezi s Simon’s Basicom za C-
64. Napisal sem program, ki raz-

Ja: $tevilo odigranih tekem, Stevi-

2zmag, stevilo izqubljenih te-
kem, stevilo neresenin, razlika v
golih in tevilo tock. S tem je vse

K., problem pa nastane, ko ho-
éem to narediti za vse prvenstvo.
Pare sem ze vnesel programsko
(AS = »Partizan«, BS = »C. zvez-
dac), tako da samo vpisujem re-
zultate in Gez neKaj trenutkov do-
bim razpredelnico. Toda e ho-
&em to dobiti tudi za drugo kolo,
moram prepisati in znova vnesti v
programske vrstice vse podatke
in za njimi rezultate tega kola. Vse
1o bi resilo snemanje trenutne po-
zicije, vendar ne vem, kako, in vas
prosim za pomoc.

Druga re¢ je nekoliko bolj pre-
prosta. Rad bi kupil tiskalnik MPS
801. Ker stane okoli 250-300 DM,
ali bi se ga splacalo narotiti po
POSti? Ali uporablja obicajni papir
in ali se da ta vstavijati po listin?

Tomislav Gaborovic,
Save Kovacevica 43/a,
otica

1. Najbolje bo, da si naredite
kvenéno datoteko. 2. Iz »var-
nostnih razlogove najprej pov-
prasajte na carini! MPS 801 upo-
rablja samo perforirani papir; za
priblizno 50 DM ve¢ dobite model
MPS 803, ki dela tudi z navadnim.
s)

»
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VAS MIKRO

Oglasam se vam prvi¢ in bi rad,
da bi mi odgovorili na vprasanja.
1. Imam spectrum 48 K + in me
zanima, kje bi lahko dobil kom-
pletno shemo zanj
Ker se da spectrum razsiriti
na 80 K, ali ga je mogoce razsiriti
il gt 58 500
Kaloca kriiga Jo nejbolfa za
ucen/e strojnega jezi
or

Bert;
Brststus jedinatro 21
Rusko selo
1.V kaksn isu. 2. Teore-

tiéno da. 3. z-vmnvxnug-ma, ki

20 zadnje messce dobro
ne s pri

6 ponvale za vaso ravio, ki jo

spremljam od prve Stevilke. Pro-

sim, da to pismo objavite v rubriki

Vas mikro, kerrmshm da bo kori-
stilo vsem spektrumovcem, ki bi
radi kupr/r lgralne palice.

K in ze dlje
Iazmlél/am 0 1 kupu igralne pali-
ce. V rubriki Cudoviti svet dodat-
kov (8t. 3, str. 52) ste jin opisali
nekaj. Odlocil sem se za quicks-
hot I, zdaj pa nastanejo tezave.
Palico bi rad prikijucil po Kemp-
stonovem vmesniku, vendar ne
vem, ali je to mogoce. Ce je, ali
lahko  prikljuéim dve palici
quickshot? To je eden od pogo-
jev, ki bi morali biti izpolnjeni. Ali
lahko kupim ti palici in vmesnik v
kaksni beograjski prodajalni ra-
Gunalnike opreme? Kje in po Ko-

ia Kempstonov vmesnik lah-
ko pllllluelu dva qulcunon Ce
boste igral ri

fam 2 glasbo, me zanimajo harg:

verski dodatki (MIDIU ipd.). Ce

tokint cosonks s noplite oo m
naslove, kjer bi jin lahko dobil.

on Hoxha,

UL 3. lam. 12/8, Sunéani breg,

Pristina

Preberite ¢lanek v tej stevilki!
Imam atari 800 XL in me zanima
naslednje: kako lahko zascitim

do hvalezni tudi drugi lastniki ata-
rija. In 3¢ nekaj: v eni od prejsnjih
Stevilk ste napisali, da imate pro-
gram, ki omogoca izpisovanje YU
znakov na zaslonu. Objavite ga
vendar!

Novica Bugarski,

Breska 4

renovac

Koristne poke za atari objavja-
mo v rubelt Pika no | Progra

U znakov bi moral bi

aElamjon anl od prvin Stovik Mo:

e ra v slovenstini, vendar

70 Moj mikro

adi_nesporazuma pri
metiranlu zameniall 2 drugim. Av-
o Zyonimlt Makioweo |

res: pmgnm e lulnll ‘orez duna in
sluh

lasam se vam prvié. Kupil
sem rabljen ZX spectrum. Nena-
doma se mi je zacel mocno segre-
vati. Ze ko sem naloZil program, je
bil topel, kot da bi se z njim igral
tri ure. Zmeril sem napajainik in
ugotovil, da daje prevec. Zanima
me, ali je treba dati tipkovnico v
servis in ali je v Jugoslaviji kaksen
zastopnik za Sinclairove racunal-

nike.
sandl ulknk

je 311
V servis odnesite n.p.]-unk o

fakulteto bi se vpisal pozna/e 20
vnaprej se zahvaljujem za odgo-
Yorin i Zalim, da bl abjaviel Yo
¢lankov o roboti
iroslav Cvetkovié
Dimitovgraiska 241
Ni§

Revie nlsmo pravi nasiov za
vijenjske odiocitve. Priporoca-
ot elekiro ail sirolng. smer,
vendar se po"ﬂu] tudi s starsi
in profesorjit

Pravkar sem dobil najnovejso
Stevilko vase revije in sklenil, da
lasil ~ prvic (¢
prav sem na Mof mikro narocen
o prve Stovilke). Proskodi bom
uvod, v katerem bi moral o
] 139 ), In takoj ‘pronajam K

vai
bodo morda kl] povldlll nn |ub~
ljanski

Amstrada.

Preskocil bom pahva(a VH‘G re-
vije in takoj presel k

1. Je res, da stane llﬂ!l 2ﬂD$Tl
disketno enoto, monitorjem in
misjo 1560 DM?

2 Kakina jo razike med atari-
jem 260 ST in drugimi

3 Amsirad 6198 I iari 260 ST
‘staneta priblizno enako, vendar je
atari 16-bitni racunainik z vecjo
zmogljivostjo kot amstrad. Zakaj
o sanjski stro] amstrad (i ne

ari) ?

e 2a racunainike ST dovol
softver

Tomislav Rukavina,

B. Domany 8/XVII,

Zag
1. Cone Atarijevih racunaini-
avijamo v rubriki Mimo
tavijeni _video
ehod, 312 K, mws rommn. 3. Vouk
berat svojo maiho hvak 4. Da.
me nekaj o tiskalniku
star N 10 mtom, kako g
1 z atarijem 260 ST. Tiskainik na-
meravam predvsem uporabljati za
tiskanje grafike. Zato bi rad, da mi
poveste, ali je pri uporabi raziika v
kvaliteti izpisane slike? Koliko
stane kaseta s trakom, je navaden
trak za pisalni stroj in kaksna je
»posebna operacija menjavanja.«
To je vse v zvezi s tiskalnikom,
2daj pa nekaj o racunalniku. Se z
vdelavo OS v ROM prihrani bajnih
196 K rama. spomin ne
vara, sta fanta, ki imata rada fran-
cosko solato, prvi »velik« in drugi
e o velk-, napovedala, da bo-
sta pisala nokoliko vec o Ge
i se, da ni s tem nic!
Rimsa A¢ lhlhﬂ

"S'

Z obema vmesnikoma dobno
enako kvalitetno sliko. Trak sta-
ne 25 DM in ni tak kot za plnlnl

roj. Tistih 196 K se res prih nl.
Eden od ljubite coske
late je zadnje mesece bolj misi

na diplomo kot na GEM (gl. im-
presuml).

Ker me priviaci robotika, me za-
nima, katero usmeritev v srednji
Soli bi moral koncati in na katero

* mam r ga
nameravam (Beri: zelo . g.l Ze-
lim) kupiti. Odlocil sem se za 2X
spectrum 48 K. Bojim se pa tiste-
ga kot vecina zaljubljencev v to
¢émo skatlo - tipkovnice. Zato
sem pozorno prelistal jugosiovan-
ske racunainiske revije (Moj mi-
kro, Svet kompjutera, Racunari)
in nasel samo. test  tipkovnice
trend v Svetu kompjutera in nekaj
malega o tipkovnici ines v vasi

bllabil pekaj vt na fo temo: »V
ubriki Cudoviti svet dodatkov bo-
mo 0 predstavi i proverere an-
e tipkovnice in r domace -
MM r 1965, rubrika Iz vse-
bin pnnoam Stevilke). Na naslov-
nici naslednje Stevilke pise: »Cu-
doviti svet dodatkov. tipkovnice.«
‘sami reviji ni po tem naslo-
vu (in ¢lanku) ne duha ne sluha.
Namesto tega pise: »Cudoviti svet
dodatkov: commodore.«
Morda je ta pripomba malo
poznela, vendar sem pricakoval,
da boste napako popravili v eni
naslednjih tevilk. Na moje veliko
razocaranje se to i zgodilo. Rad
bi, da bi zares objavili, kar ste ze
zdavnaj napovedali, saj ste ne gle-
de na to e vedno najboljsa racu-
nalniska revija pri nas.
Viadimir Jelic,
2. Glozanskog 24,

Prva stevilka v srbohrvatskem
lezlkujo il izbor iz proi peth v
siov kina naj m bila

Ak chogt Kt ot 9
rodi obioiene saseaca. Pod

jankov smo
£z nos sklenil, da med izdaje.

1984 v slovenséini. Fotokopijo te-

informacije o njej. Prosim vas, da
mi odgovorite Cimprej.

Marinko Skare,
A. Butorac 30/1ll,

manj kot
|m|u|-;o TIPRO,
ali p. p. 41, 61111
(061) 332911, int.

solidno tipkovnico, vecjim pom-
niinikom in vdelanim kasetnikom
samo za 60 fun! obi-

Ko v Jugosiavi anko fugim
modulator IMP-2 za CPC 6

Trstu in Liubliani 2a modulator
niso niti slisali, za navedeni tran-
Zistor pa mi ne more nihce pove-
dati, kje ga dobim. V Trstu sem
prebrskal racunalniske  trgovine
in vse druge prodajaine elektron-
ske opreme, pa nic. Prosim v

pomoc, minili 5o 2e stirje meseci,
kar mi je crknil monitor, in odtlej

Popravek

Pri objavi Sanka wn»
niska ani
ik novo orocle imekin do-
lavoev. (Moj mikro, novem-
ber)jo nasiia najube Do~

tavijeni - raunaini-

o & it dobil

ga clanka
100 din. Preberite tudi odgovor
naslednjemu braicu!

V neki Stevilki reviji Moj mikro
sem videl tipkovnico ines za ZX
spectrum, vendar nisem nasel na-
slova proizvajalca. Ker bi rad tip-
Kovnico kupil, vas prosim. da mi
napisete ta naslov in vse druge

irja

Saturaimits animacio. Bl 1e

leta, 1980 prpravi progtam

RACUNALNISKA AN

Fokspramoo. mankietacls
rebskega




sem brez racunainika, garancija
i

mi je potekla.
Moje zadnje upanje ste.

Damir Petkovi¢,
F. Barbalica 1
ul

Najpre] prelistajte male ogl
se. Ce v rubrikah Amstrad in Mq
e bot i ni

rstr

e 22/l

8000 Minchen, BRD tel. (994989)
20, 5953 95. Schneiderjeve
racunalnike smo videli tudi v dru-

gace skromno zalozeni trgovini
Casar, Karl Hodl,
33-34, 8430 Leibnitz (Lipnica)
Avstrija, tel. (994303452) 24 39.

To pismo vam pisem kot odgo-
vor na vas uvodnik (REM redakci-
Jja) v Stevilki 11. Prepriéan sem, da

manje se je verjetno Se okrepilo,
toda zdaj vec bralcev skupaj kupi
en izvod. Sam sem bil pripravijen
kupiti Moj mikro, tudi ¢e bi bila
revija drazja, samo e bi bil obseg
precej vedii. Veseli me, da posve-
Cate Cedalje ve¢ prostora resnejsi
uporabi racunalnikov (élanki Ra-
Cunalnik, novo orodje filmskih de-
lavcev, Z ratunalnikom proti za-
hrbtnim  vetrovom, Wordstar:
prednosti, tezave in izzivi itd.), to-
da vecina teh opisov obravnava
e mocnih in zelo dragih
strojev, torej takih, ki so nam teze
dosegljivi. Moralo bi biti veé opi-
sov uporabnih programov, name-
‘njenih manjsim, hisnim raéunalni-
kom. Ti programi nimajo kdove
koliko opcij (moznosti), so pa do-
bri za hisno uporabo, drobno go-
spodarstvo in manjse posle, in kar
Jje morda najvaznejse, z njimi se
pripravijamo na uporabo velikin
sistemov in dragih programov.
Ker sem lastnik C—64, bom pi-
sal konkretno o njem. V malih
oglasih oglasajo razli¢ne nove
uporabne programe (Giga—-CAD,
Platine—64, GEOS itd,), ki tudi pri
nas niso ravno poceni. Vasa pred-
stavitev teh programov (po moz-
nosti obsirnejsa) bi bila v veliko
Ppomoc. Izrekam vam vse pohvale
za predstavitev novih racunalni-
Kkov, tiskalnikov in drugega hard-
vera. To je gotovo pomagalo
mnogim, da so se odlocili in si
prihranili veliko naporov, pregla-
vic in denarja. Razmisiite o tem,
da bi v eni od prihodjih Stevilk
predstavili modeme!
otem bi vas rad pohvalil za
recenzije knjig. O rubriki Poma-
gajte drugovi mi i treba dosti go-
voriti: zaradi nje sem sklenil znan-
stvo z ved lastniki racunalniko,
tako da si Ze lep éas pisemo in
skupaj urejamo_probleme v zvezi
Z racunalniki. Zal nisem vas na-
roénik. Razlog je v tem, da sem bil
» narocen na razne revije pa so
mi_nekatere Stevilke zginile iz
postnega nabirainika. Ne bi rad
tvegal, da bi ostal brez kakine

m Hauptplatz

strad, IBM
T.s)

Stevilke Mojega mikra, saj imam

dosedanje (in upam, da bom
imel tudi prihodnje). Kar zadeva
racunalniske posterje, ki jih ome-
njate, raéunajte na moje naroéilo,

jih boste prodajali. Kvaliteta
samega papirja vsaj zame nima
velike vioge. Bolje je imeti manj
kvaliteten papir in vecji obseg kot
Ppa nasprotno.

Upam, da sem vam s tem poma-
gal spoznati, kako gleda na vaso
revijo del vasih bralcev. Ce boste
to po nakljuéju objavili, vas pro-
| sim, da me podgiseto, samo z

imenom. enad, Bjelovar
Zahvaljujemo se vam za pazljivo
branje. Moj mikro si prizadeva
predstavijati uporabne programe
za velike in majhne higne raéun:
nike, toda po konvenciji o zaséiti
avtorskih pravic, ki jo je podpi
tudi nasa drzava, ne moremo ob-
javijati popolnih navodil.

Sem reden bralec revije Moj mi-
kro in vas zato prosim, da mi od-
govorite na naslednja vprasanja.
Kupiti Zelim racunainik ZX spec-
trum 48 K po posti iz Nemije. 1.
Ali ga je sploh mogode naroéiti po
posti? 2. Ce se da, koliko znasata
postnina in cena racunalnika v
DM? 3. Koliko znasa carina?

Andre] Luskar,
Gotovlje 179 c,
Zalec

Podobo nas sprasuje tudi Stani-
slav Selestianski iz Backega Pe-
1. Da. 2. 29 DM, nekaj ve¢

ram napisati, da so bile vse dodat-
ne naprave pravilno prikljucene
a C-64.

Do zdaj sem se obrnil na revijo
Svet kompjutera, vendar mi niso
odgovorili niti v reviji niti na moj
naslov. Tako ste mi zadnje upa-

jo, kar zadeva delo z mojim tele-
vizorjem.

Nekje sem prebral, da se v Si-
mon’s Basicu slika na_zaslony
stabilizira inpopravi. Zato vas
prosim, da mi poveste tudi kaj o
tem. Branislav Milojevic,

Njegoseva 16/,

Najbolje bo, da se s televizorjem
odpravite na kaksen RTV
saj je z racunainikom vel vse
ju. Simon’s Basic (oz. kateriko-
program) nikal ‘more vpliv
loéljivost ali kvaliteto slike.

=<
3

8: 80 znakov, atari 520 ST, am-
PC-XT: 640 x 200

e

REM_UREDNISTVO

dni, ko se pripravijamo, da na valovih trosteviléne
niacie zavesiamo v novo [eto, “elimo vsem bral
m vee najlepse. Na hitro.
sato, ker 20 2da] prpravijam januarsko, touiko novega.
prvo stavilko noveg Iretjega et vam ahko
RO ana? bosto vprasall (morda s kanckom apaltién
P No, mogoce se tud te] »novosti« ne bo mogoce
o Toda 28 vstop v novi letnik, za razvoj Mojega
ikt Jo vaino noka, arugege, hekdl L) 0 Cor vae
i inje Stevilke »poslovn 4
i e S 2da] opozarjamo. Dobil boste nekal. .. no,
N oo tomu snekaj polege. Staro. bo osvezen
"poleg pa bo zares Gisto novo.

te Moj
je odziv na naso akcijo Kupuj
(il "la)fil:ﬁ! smo kar precej naw:v na;zc:ve!l:ﬁg pk‘;
o da se jim res splaca kupovati naso re\
igg':ﬂg%g} 98 =2 Vabilo ponavijamo tudi v tej Stevilki
oglejte si ga in — odlocite se.

ji skem letu, ki se
kaj razmisljanj 0 raéunalnis|

Zs?j/‘ﬂ:p'ré: ::r s:no v ameriskem tedniku Time blr:g’ :“a

v ZDA niso zadovolini s tempom »kompjuterizacil

eriéani pac Americani,

o r”jos}v‘rrpvzlisv ne kongresov, pa tudi resolucij glsoo
bisail kar z racunalnikom poskusili najti odgo
zakaj recimo »office automation (lek-

pocasi spodriva Klasiéno pisarno. Ugotoutye ©
gane resitve so prav zanimiv
stracije.

Prvié, pravijo Americani.
zanomaril -cloveski fakior nie
Selezna srajca in da se gonsko ol eega
ra uvajanje racuna
e roka ’ﬁ“ﬁ‘;a’l}‘;’z Uragimi besedami, vodstveni
adgovorn 2 uspen 11
. da informatika pomeni V¢
ﬂﬁ'{é"ri reprosto sprejeli skiep 0 modernizaciji posio
tost in
icno za Ameriko, kjer vidijo uinkovi
e e manin bankovcev, vodstveni K
inorajo. usluzbence stimulirati 2a delo 2 novimi orod).
Vaporedno morajo da s bodo 11 e,
rabnniki seznanili  bodo razumel
dnosti in koristi. Samo po sebi je Kajp: :
;;lisgs:aremnm prav vodstveni kader prvi spoznati te pred-
nosti in Koristi. -
ji velja izdelovalcem hardvera in sof
uJéZl’M o lek s, da se povprecen admintrstivi
inisko strojno .
kader nerad odioca za racunal o oprermo. ¢o
ks z njo ugotovi, da je zapletena; ljudje
O e tajo 2ares saneslive, Zaruzijve in do upo
Pabnika prijazne stroje in sisteme. Mo
mentar? Namesto_dolgega razpreda
neﬁfv:?asnn]. Kdo v nasih delovnih organizaciah odloca
ji i
nove
O seznanjen s prakticno uporabo tennolegie n 2
i i so tajnice, referen
njenimi koristmi? Al clerent, vode odelkoy
imulirani za drugacno delo
zg}n:%’:'fndusm/a dovol trudi, da bi bili jeni racunainiki
i sistemi zares -priazni do uporabnika<? e
éati in svetovi
letniku bomo skusali poro
o Yo e osane.: gornjm verasani. Tako, kot
o dlali ze odslej: s stranmi, odprtimi 2 v

Drugié,

letnikoma in V:
torej prag med dvema m
prestopamo ol e onkiat Zelimo vse najopse v

novem letu.




MODEM ZA
0SEBNE RACUNALNIKE
PM 2123

Kartiéni modem, ki ga vdelujemo v IBM in v
IBM kompatibilne rac¢unalnike.

Nagin dela:

300 bps asinhrono, full-duplex CCITT V.21
1200 bps asinhrono, half-duplex CCITT V.23
1200 bps sprejem, 75 bps oddaja
asinhrono, asimetri¢ni full-duplex,
videoteks specifikacija

Vdelani modem PM 2123 omogoc¢a:
— uporabo ra¢ kot

— dostop r ika do javnih p
— izmenjavo podatkov med osebnimi raéunalniki (s korekcijo napak)

— izmenjavo podatkov med osebnim ra¢unalnikom in glavnim raéunalnikom

— elektronsko posto

— aplikacije Point of Sale

— prikljudek osebnega racunalnika na omrezje JUPAK o
_ delo v mrezi z drugim osebnim ra¢unalnikom preko komutiranega PTT omrezja

terminala
ih baz

METALKA TOZD RACUNALNISKI
INZENIRING

dejavnost na podrotju prenosa
podatkov:

~ projektiranje. mrez

— dobava opreme

— instalacija opreme

— dobava potrebnih programov
— vzdrZevanje opreme

1Z SKLADISCA V LJUBLJANI
DOBAVLJAMO ZA DINARJE

NASLEDNJO OPREMO:

~ modeme za sinhroni prenos
podatkov

~ modeme za asinhroni prenos
podatkov

— modeme za sinhroni/asinhroni
prenos podatkov full duplex po
komutiranih ali najetih 2-Ziénih
linijah

~ multiplekserje za 4 ali 8
asinhronih terminalov

~ analogna vozlis¢a za multidrop
2veze

@® metalka

VSE POTREBNE INFORMACIJE DOBITE:
Poslovna enota Ljubljana
61000 Ljubljana

Titova

tel.: (061) 327-681
telex: 31797 MCOM YU
Poslovna enota Maribor .
6: or

Slovenska ulica 31
tel.: (062) 27-971

telex: 33125 METALI YU




Manjkajoca pika
Kot ste morda opazili, je tale
rubrika v prejsnji stevilki izpadla.
Vzrok? Premalo pridni ste bili.
ne da bi mislili, veste nice-
ega, cesar drugi ne bi ve-
. Znanje tiscite zase in se
im ne da, da bi se usedli za
pisalni stoj in seznanili s tem Se
sotrpine. Predvsem puguumo
apli imi, res
iski mkk Tnkln-
jeni enkrat bolje
"hokerskin fint 2
sistemo
tipkane pri-
spevke (30 vrst na siran) all naph
sane s tiskanimi (da ne recemo
tehniénimi  crkami. Prispevek
jasno locite od spremnega bese-
dila. Opremite ga z naslovom,
kot vidite spodaj.

Spectrum/stavki
REM

Morda ste se kdaj vprasali, kako
je mogoce cez ukaz REM napisati
kaksno sporocilo. Tudi sami ste
poskusali vstavijati barve in ven-
dar s vam i posradilo, da bl sta-

HEM wpotacsil= To naredite

kov) in natipkate naslednj
N23795 10 23765, POKE
N.8: NEXT N,
Zdaj se vidi samo vase sporo-
<ilo.

je mogote uporabiti tudi za
skrivanje vrste, kjer je nalagalnik
(loader) za kaksen strojni pro-
ram. Pomanikijivost te tehnike
skrivanja je. da se po_brisanju
kontrolnih znakov pokaze resnic-
ni listing. Zaio je treba nekako
prepreciti editiranje same vrstice.
To je najlazie, ce daste vrstici ste-
vilko 0 (23756,0). Editiranje pa
lahko $e bolj zapletete, e dodate

23758,234. Za povrh postane vas
program imun za MERGE.

Zato do vasega programa ne bi
bilo mo¢ prekiniti med izvaja-
njem. popokajte na 23613 niclo.

Amir Hasanovic,
A. Cesarca 6/l, 42000 Varazdin

Commodore 64/

Poznate SYS 64738, »ki ni pra-
vi«. Resda se izpise zacetna siika,
toda ko odtipkate LIST, se pokaze
DY. Program v strojnem jezi-
ku Kijub temu ostane v pomnil-
niku.
Dokaz. Nalozite katerikoli pro-
gram v strojni kodi s turbom ali
brez njega. Potem natipkaijte LIST
in Stevilo za ukazom SYS. Ratu-
nainik resetirajte s SYS 64738. K.
je racunainik spet pripravijen za
delo, viipkajte SYS X (X= Stevilo,
ki ste ga napisali prej). Program
boste lahko uporabijali kot po na-
vadi.
Tako Kot ta SYS_utinkujejo:
SYS 64725, SYS 64740 in SYS

64720, SYS 64740, Visal in je
treba po

Zdravio. Program resetira racu-
nalnik tako, da zbrise tudi strojni

progam:

10 FOR X=64720 TO 64729

20 SYS X

30 NEXT X

40 SYS 64740

Vse naredite tako kot prej, le da
namesto SYS 64738 vnesete zgor-
nji program in ga pozenete. Po
resetu poskusite startati_strojni
program. Izpisalo se bo READY.
Martin Furlani¢,
Bezkova 3, 66000 Koper
CPC 464/razdiranje

Oglasam se zaradi ¢lanka Hrvo-
ja Zujica o zaséiti v Commandu
Zastita je v bistvu zelo preprosta
in jo, kolikor vem, poleg Miadena
uporablja Harrier soft. To je uni-
verzalna resitev, kako jo razbiti

Program nalozite z LOAD *
Vtipkate LIST in si na papir zapi-
sete vrstico X, ki se je prikazala
Ce se prikaze ve¢ vrstic (kot v
programu 3D Time Track), prepi-
Sete samo prvo — drugih obicajno
ni v pomnilniku

2daj resetirate racunalnik in
viipkate rstico, ki ste si jo zapisa-
Ii. Natipkajte: FOR X=368 T
PRINT PEEK (X); :

Vbistvu je pomemben samo pr-
vi byte, ki doloca dolzino vrstice.
V programih, ki jih imam, je drugi
byte ni¢la. Ce vtipkate kaksno
drugo Stevilo, izginejo nekatere
vrstice ali se pokazejo druge.

Spet nalozite nalagalnik v basi-
u. Vrednosti ki st i dobil, po-

pokate na naslova 9.
ipkate LIST in prikaze 56 ves pro-
gram. V Commandu opazite, da je
Stevilka prve vrstice taka kot pri
zadnij, lahko pa je tudi vecja. Zato
je mogoce editirati le prvo vrstico.
To zlahka odpravite: natipkate
Stevilko te vrstice in jo tako vrzete

bi jo radi na vsak nacin

ohranili, pokate na naslov 370 ste-
vilko, ki je manjsa od stevilke prve
vrstice, na naslov 271 pa niclo.

2daj lahko po mili volji poprav-
ljate reklamna sporocila. Toda pa-
zite! V Commandu je strojni pod-
program, ki preverja, ali je v pom-
nilniku prav tista telefonska Ste-
vilka.

s vam prinranim nagorel Poki
v Commandu so: POKE 368,
POKE 365.0'POKE 3702 FOKE
3710. V igri 3 D Time Track pa
voiite POKE 368.25.
Rastislav Zi
Kulpinska 50 a. 21470 Backi Pe-
trovac
CPC 464/CAT

Spet nekaj za tiste lastnike am-
strada, ki so se sele zaceli uciti
strojnega jezika. Kako zvedeti

dolzino in naslov kaksnega pro-
gramskega bloka in dolzino pro-
grama, ne da bi uporabili kopirni

grama (basic, strojni jezik)

Brz ko se nalozi glava, pritisnite
ESC. Odvisno od tega, kaj bi radi
2vedeli, napisite:

PRINT PEEK(47624) 256 + PE-
EK(47263) dolting bloka (0- 2045)

PRINT  PEEK(47269) 256+ PE-
EK(47268) PR programa
(0-65535)
PRINT | PEEK(AT260) 250 1PE-
EK(47265)
(0-65535).
Hrvoje Zujié,
Drvarska 10, 54000 Osijek
CPC

Vas moti Sestnajstisko vpisova-
nje? Ge nimate dobrega prevajal-
nika, vpisite PRINT & Stevilo v
Sestnaistiski obliki (npr. & BBSA).
Izpisal se vam bo prevod v deseti-
skih stevilih.

Ste  preobremenien
skopi z besedami?
PRINT ‘napisite  vprasaj

).

ziveni,
Namesto
(npr.
78BB5A)
Ce si zelite glasbe ob delu, na-
pisite CALL & BCBE.
Kasetofon izkljucite s CALL &

Tomaz Stih,
Ob sototju 10, 61000 Ljubljana

Ta zastita ucinkuje samo za
eno vrstico basica. Na zacetku te
vrstice morate  vstaviti POKE
23613,0. To bo zbrisalo listing, ¢e
ga boste poskusili prekiniti (BRE-
AK) med delom. Editirajte svojo
yrstico in spromenite kurzor v &
Pritisnite tipko 7_in spet sprer
nite kurzor v E. Zdaj Dvmsnlte 7
toda hkrati drzite CAPS SHI
Vrnite vrstico in jo spet edmrane.
Drzite CAPS SHIFT in trikrat pri-
tisnite tipko 8. Spremenite kurzor
vE in pritisnite 7. Mavrica vam bo
nezno zaigrala opozorilni zvok.
Vrnite vrstico in vtipkajte POKE
23756,0 (3t. vrstice se spremeni v
0, tako da editiranie ni mogoce) in
glavni POKE 23758,2. Taken pro-
gram posnemite na kaseto s SA-

Ce program nalozite z LOAD

se bo sam pognal. Ce ga prekin
te, se bo zbrisal (zaradi POKE
613,0), ¢e ga nalozite z MERGE
se bo pa zablokiral.
Ce bi pri POKE 23758 vstavili
255 in potem nalozili program z
. bi racunalnik napisal
40ut of Memory E.

Take programe razbijamo tako,
kot je bilo opisano v clanku De-
striyed by... v tej rubriki (st 7,

1986).

Dusan Dimitrijevic,
Bure akoviéa 80, 11000 Beograd

-bitni af
OKE 82, X: pomakne levi rob
zaslona za X polj (standardni X =

).
POKE 752,1: zbrise kurzor.
POKE 752,0: vrne kurzor.
POKE 202,255: zbrise program
v basicu.

POKE 77,255: vkijuéi avtomat-

sko spremembo barve zaslona.
POKE 77,0: izklju¢i aviomatsko

spremembo barve zaslona. To je

kaj casa ne dotaknemo, racunal-
nik sam izkljui avtomatsko spre-
minjanje barv; ucinek ni prijeten
Problem odpravite tako, da v
kaksno programsko vrstico, ki se
izvaja pogosteje, vpisete zgornii

POKE 622,255: upocasni lista-
nje programa, lahko pa g2 upora-
bimo tudi kot v primes

10 POKE 622355 SRAPHICS 0
SETCOLOR 200: POKE 752,1

oy POSITION 15.23: PRINT
»PRIMER 1

30 FOR N= 0 TO 12: PRINT
NEXT N

40 GOTO 40

39968+X.6: v vrstici X2
izpisuje crke Kot v grafiénem na-
¢inu 1 (nekoliko povecane), v dru-
gih vrsticah pa pise normaine
erke.

POKE 39968+X.7: v vrstici X/2
izpisuje érke kot v graficnem na-
ginu 2 (najvecje), v drugih pa nor-
malne.

Primer 2:

10 GRAPHICS 0: SETCOLOR
20,0: POKE 82,22

20 POKE 39968-+10,6: REM Na-
mesto stevilke 6 lahko za vejico
vpisemo 7 — razlika je samo v
velikosti erk

30 POSITION 6,5: PRINT »PRI-
MER 2«

POKE 708,128 POKE
39968+ X.5: v vrstici X/2 izpisuje
pisane Crke, ki 5o tudi nekoliko
drugacne oblike od standardnih.
Oba poka fe treba natipkati
.-

T0"SRAPHICS 0: SETCOLOR

20 POKE 708128: POKE

39968+ 10,
30 POSITION 15,5: PRINT ~PRI-
R 2«

K (764): vrne Stevilko zad-
nje pritisnjene tipke (ne velja za
funkcijske tipke). Tipke so kodira-

e v zaslonskem

ob programu iz primera 3. Treba
je pognati program in pritiskati
Zelene tipke, na zasionu pa se
vam bodo izpisovale njinove kode
(npr. RETURN = 12, ESC = 128).

Primer 3

10 PRINT PEEK(764): GOTO 10

PEEK(53279): vrne Stevilo tre-
nutno pritisnjene funkciske tip-
ke. Ce ni pritisnjena nobena tipka,

POKE 756.153. prehod v nacin
naprej dolocenih znakov.

Zlatko Bleha,
V. P. 4791112
Moj mikro 73




IGRE

Cliff

T arkacna gra

na: 7,95 funta

Zaloznik: New Generation
Software/Virgin Games

Povzetek: maratonski boj z
razbojnikom

Ocena: 8/8

MARK MARINKO

lj te kavbojke je preprost —
v kanjonu Cakas na razboj-

stopnjah (tevilke zaslonov so za-
pisane v oklopaih
HREE CHANCES (1): na na-
spmlmka vrzi kamen, ko bo pod
teboj
BOULDER DASH (2): tako kot

rej.
THE SEESAW (3): kamen odrini
na gugalnico, da bo na razbonika
cdletel drugl ke
BOOMERANG (2): na-
splo(mka likvidiraj - bumeran-
gom, ko je pod teboj
THE EARNON (3 ustrli s

“RREAT RALWAY JOURNEYS

Ko je razbojnik dva koraka pred
mostom, vrzi kamen.

3. TWO CHANCES (1): tu Ze lah-
ko zgubis eno dragocenih ziv-
ljenj. Zato porini kamen, ko je raz-
bojnik pod teboj, in brz stopi za
korak gor
CHUCKIE BOMB (2): S tipko za
desno vrzi bombo ob skale, ko je
razbojnik $e pod mostom. Brz
gor, ker se kamen odtrga in pade

te!
THE UNLOADING STATION (4).
tako kot prl GREAT, lo da premalc
nes ro
s THE FARADAY SCREENS (@
priblizaj se magnetu in s tipko za
gor pritegni tono Zeleza, da bo
a cesto. Treba je malo

“THe ciRcus AGT () 2 brega
skoti na gugalnico, da se kam
odbije na cesto.

BOMBS AWAY (4): premakni
rocico. Takoj ko na radarju opazi§
nasprotnika, vrzi bombo.

74 Moj mikro

5. THE TIME BOMB (2): bombo
vrzes, ko je pod teboj. Ce zacne
uro prej premetavati, vrzi bombo
takoj!

THE POWERBALL (3): ko je lo-
pov na mestu, kjer se konca pot
na desni, odrini kamen in pojdi
korak vise.

THE DELIVERY WAGON (4):
premakni rogico, in ko bo dva ko-
raka pred mostom, pohodi tipko
2a levo.

6. BREAKAWAY (1): stopi na
skalo in Stirikrat skoci (tipka z
stre). Ko boopoy pod teboj, spet
pritisni strel i takoj d

GETTING YOUR' OWN’ BACK
(2): 2 bumerangom pobil Iopova,
ko je pod mastom. Ker se bume-
rang vrne, se moras skloniti!

THE SEESAW REVENGE (3): ko
bo pri kaktusu na desni, skogi .
gugainico, da bo kamen odletel
na cesto (ves cas drzi tipko
desno)
7. DEAD WEIGHT (1): roparje
moras zagotovo pokoncati, saj
drugate zqubis eno zle)en]e

CTORY (3):

kot el el ot o 'stop-
nji (THE CANNON).
THE SIGNAL BOX 14) premakni
IOCICO in naredi kot prej.
REBOUND (2): vrzi ka-
men m se takoj umakni korak

"SHAKE LOOSE (3: ko bo pod
teboj, vrzi kamen in stopi dva ko-
raka gor.

THE RED HERRING (4): tako
kot SIGNAL BOX, le da nikakor ne
smes premakniti rocice (proga se
odpre in zgubis Zivljenje).

9. FIRST ON THE LEFT (1): 8tiri-
krat poskogi na skali. Ko bo lopov
pod teboj, skogi in pritisni levo

THE SPACE INVADER (2): so-
vraznik iz vesolja, ki ga upravijas z
rocico. Ustreli ga, ko naredi dva
koraka izpod mosta.

THE RECOIL (3): ustrli s to-
pom in hkrati pohodi tipko
desn

0d 10. stopnje so na vsaki po
stije zasloni

10. THE BLITZ (1): na napadal-
ca zavalis kamen. Ce ne zadenes,
si zagotovo ob Zivljenje.

BOUNCE TO BOULDER DASH

: pojdi dva koraka dol in skoti
na napeto mrezo. Odbije te na

drugo stran. Zavali kamen in brk
korak dol
WHICH ONE (3): vrzi eno od
treh bomb.

THE ARTILLERY TRAIN (4):
premakni spodnjo rocico. Ko se
voziéek s topom prepelje,
premakni drugo rogico. Ko je lo-
pov dva koraka pod mostom,
sprozi toj

11.T00 MUCH GAUSS (1): ko
bo pri sprednjem kaktusu, pohodi
tipko za gor in takoj stopi dol.

HI-TECH BOULDER DASH (2).
tu moras biti hiter. Korak desno,
dva koraka dol. premakni rocico,
il korak gor, porini kamen,

NFUSES By WiLk e @):
xake] skoti na gugalnico, pritisni
desnio. Ko bos na drugi irani gu-
gainice, pritisni

RTILLERV TRAIN (4): kot

e topnji
12 DOUBLE SHOT (1): dvakrat
ustrelis s topom. Prvi strel je pre-
visok, pri drugem pa moras poho-
ipki za strljanje in desno.
(AMERE DID THAT COME
M (2): potisni Namoci ket g8
pvejémlh stopnjah in takoj stopi
kore

b (3) prav tako kot SPACE
INVADER

GREAT RAILWAY JOURNEYS
(4): glej 2. stopnjo.

13. JUST SURVIVE (3): stopi ko-
rak nize. Kamen se zakotali sam.

NOWHERE TO RUN (1): skates
po skali kot pri BREAK AW,
vendar ne mores odskociti — zgur
bis zivijenje

(0 DUCK NO LUCK (2): vrzi bu-
merang. Nasprotnik ali ti!

DROP IN ON YOU (4): spreme-
nil si se v kamen. Premakni rocico
in hitro na voz. Ko mislis, da bos
skotil na razbojnika, pohodi tipko
. zastrel

14. SHEER HEART ATTACK (2).
zavali skal
THE BOUNCING LEMMING (2):
stopi dva koraka dol. Ko pride na-
sprotnik izpod mostu. skoc nanj.
THE FATAL ACT(3): skoci na
qugalnico, da te vrze na cesto.
THE RED HERRING: kot prej.
Po vsaki tretji stopnji dobis na-
gradno zivijenje.
a te]stopnjisem pritel do
zasionov,KAMIKAZE in APOLLO
sem s siednjega odletel 2
antigravitaciisko raketo, se mi je
program  zablokiral  (GAME
BVER), coprav sem imel & tr -
lienja. To je verjetno zaradi verzije
»CRACKED BY SATANSOFT«
Kiic v sili: (0601) 22-622.

Nesmrtni CLiff

\zvimi program |- posnet

ri nas pa
Mo razbita verth Satan:
softa. Na petnajsti stopnj
se program s po-
kom ali brez njega. J. 1o po-
sledica slabega razbija
ali pa je tako huda napaka
2e od zacetka?

Za nesmrtnost prevrite
kaseto za sliko oz. izkljuéite
raéunalnik, ko se slika izri-
se. Natipkajt

CLEAR 24999: LOAD " ~

2

RANDOMIZE USR

Pozenite trak in pocakaj-
h, da se program nal

bila lahko usodna.

Prvih 20 po Gallupu

(Your Computer, november)
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InTerm

Konfiguracija za
projektiranje
centralnega

ogrevanja,

prezracevanja in
klimatizacije

Interm zdruzuje zanesljivost in
siroke moznosti  uporabe
osebnega racunalnika APPLE
serije I z domaco programsko
podporo. Aplikacio InTerm so
razvili strokovnjaki za projektis
ranje s podrotja termotehnike
info preskusi v pracl,

Osn n InTerma je iz-
delavh zratunov na podtothy
termotehnike. Programska
podpora obsega izratune za:

@ Koeficient prenoda toplote
@ transmisijskih izgub toplote
® greinih teles

@ tainega ogrevanja

® ventilacijske kanalne mreze
Vsi ti izratuni upostevajo ve-
ljavne standarde in predpise
stroke.

Prodrost] il uporabl r-

. :x du 5-krat krajsi ¢as izra-
&unov.

® izpis vseh potrebnih para-
metrov in sicer v obliki, po-
trebni za viaganje v projekt-
no dokumentacijo
veliko manj delovnega na-
pora, ker program med izra-
Cunavanjem usmerja upo-
rabnika

® ni vet moznosti za napake
pri izracunu in prepisu

@ preprosta uporaba  aplika-
cije

Vse module aplikacije so pre-

verili_v_projektivnih _birojih,

Kier jih ze ve¢ Kot eno leto

uspesno uporabialo kot edinl
nacin del

Kakovostal in koliEinski skok,
ki ga pomeni uporaba osebne-

HE RIS

ga racunalnika s programi In-
Term med procesom projekti-
ranja, bi mogli primerjati z na-
predkom, do Katerega je pi
$lo, ko 50 namizni kalkulatorii
zameniali_logaritemska racu-
nala. Aplikacijo InTerm upo-
rabljamo z raéunalnikom AP-
PLE lic, z dodatkom 80-kolon-
ske kartice pa tudi z racunaini-
kom APPLE lle.

0 Proizvodnja in prodaia:

VELEBIT Semaia
L\ [ —

Radouseva 3, 41000 Z;
tel. 041/219-915, 228- 555 ux 21512

Apple in logotip Apple sta zascitna znaka Apple Computer Inc.

RO ie



Cena: 2500 din
41000 Zagreb

Ocena: 8/10

Format: kaseta z navodili v. puuhm Skatli
Zaloznik: Xenon, p. p. 60, 61110 Ljubljana/Suzy soft, Gruska 10,
raziséi Gorjance in izkoplji zaklad

ERVIN KOSTELEC

ova domata pustolovséina
je igrica v Xenonovem nizu
uspesnih Smrkcev in popu-
larnega Euroruna. Avtorji o sce-
narij tokrat ¢rpali iz Trdinovih
bajk o Gorjancih. Resnejim igral-
cem vsekakor svetujem, naj si
kniigo ogledajo in jo kar vso pre-
berejo. Opozarjam jih zlasti na
pripovedko Barabas. Podrobno
naj preberejo tudi navodila za
igro, saj vsebuiejo zelo koristne
nasvete in namige. Nekateri so v
prozi. drugi v stihih; stavki se vam
bodo zdeli véasih malce cudni, a
nié ne dé — precej si boste poma-
gali. Tudi nekaj glagolov boste
nasli, seveda pa ne vseh
Igro sem nalozil s prece; tezava-
mi (najprej po nakljucju srbohrva-
$ko razli¢ico). toda potem sem bil
ocaran. Seveda, zaradi vseh zna-
Gilnosti programa Pixasso 2: hi-
trega risanja, pestrosti sik in se
cesa. Slike 50 za malenkost manj-

76 Moj mikro

se od zaslona in so osencene z
robom (3D tehnika). V nasprotju s
Kontrabantom 2 in Eurorunom ne
izginejo z zaslona. Ce so vam
vsec, jih brez tezav posnamete na
kaseto

Na voljo sta dva nacina: RIS in
NE RISI. V drugem nacinu se bo
slika izrisala samo prvi¢ (kot pri
igrici Robin of Sherlock). Nad sli-
k0.50 med vs0 igro izpisani da-
tum, ura, Stevilo vtipkanih ukazov
in rezultat. Ura se vam bo zdela

morda malo cudna, a se boste
hitro navadili. V igri igrata poseb-
1o viogo dan in not. in temu so
prikrojene tudi slike. Za boljso
predstavo naj povem. da je vseh
lokacij 105, vseh predmetov pa
67. 0 prevodu srbohrvaske razli-
cice naj povedo svoje mnenje
igralci; toda tudi smeri 5o v slo-
venski verzij drugacne

Komunikacijski del programa je
novost. Vsa besedila se izpisejo v
posebnem oknu sredi zaslona
Okno se po potrebi poveca in s
razleze tudi po sliki. Manjse in

MARIO VUKSAN

i se spominjate igre C 5
Clive, v kateri je moral stri-
¢ek Clive Sinclair dokazati

zmogliivost svojega vozila in se

vamo pripeljati do hise? Pozneje
je sklenil, da bo sodeloval na uli¢-
ni dirki. Novinarji, zeljni senzacij

50 mu nastavili niz ovir. In ti, za-

grizeni_sinclairovec, moras ho-

a8, resevati Cilvovo vozilo (po-
m ko je firmo Sinclair za pet
m.monov funtov kupil Amstrad).
Igra je simpatiéna in grafika so-
razmerno dobra. Ukazi 5o tile:
pocasi levo, 2 — hitreje le-
¥, 142 — nalhitele levo
~ pocasi desno, 9 — hitreje
doano, B8 najhitreje desno
SPACE - plin

stisnjene ¢rke so morda_ tezko
berljive, vendar se tudi tega nava-
dis. Ukaze lahko vtipkujete vna-
prej, izpis pa spremija prijeten
kratek ton. Sumnike lahko vtipka-
vate — ali pa ne. Zal se v Bajkah
spet srecamo z neko tezavo: zem-
lievidom. Sistem smeri se mi zdi
precej cuden in zato je pri risanju
zemljevida najbolje uporabljati ra-
zlicne barve. Tudi vseh smeri ni
izpisanih in so zato ponekod do-
datni prehodi. Avtorjev glede tega
ne morem pohvaliti. Marsikomu
brez zemijevida e bo Slo. Zgodi

e tudi, da moras po izpisu bese-
Gl cakati 4 neka) skunel Al pa
vas ponoci kdo okrade, ceprav bi
ze morali iti spat. Nekaj taksnih
malenkosti igro malce pokvari

Za tehnicno plat sem igri priso-
dil oceno 10. Opraviti imamo z
nestetokrat predelanim Quillom.
Cesar pri igranju sicer ne ugoto-
vis, je pa to opaziti s programske
strani. Scenarij ni siab, vendar
menim, da se bo mnogim kljub
navodiiom v zacetku (in morda tu-
di pozneje) zapletalo. Zato je mo-
ja konéna ocena 8/9, za malen-
kost boljsa od ocene Euroruna.

e nekaj nasvetov, da ne bi pre-
hitro vrgli puske v koruzo. Igro
zacnete zelo neurejeni: z doigo
&mo brado, v Kateri mrgoli bolh
Skarje v roke in pro¢ z njo! Ce ste
prebrali knjigo, potem veste, za-
kaj morate brado dati modrecu
Musulinu. Lepe $kornje boste do-
bili, ¢e boste $li za vajenca k cev-
ljarju. Geslo za vstop v grad, ka-
mor vas ne pusti general Erger-

Berger, je Mirca Tirca

S koso pokosite travo pri mo-
gocnem drevesu. Sami ugotovite.
kam morate nato odnesti seno.
Ce imate vrc, lahko zajamete
opolnoci pri koprivah vodo. To je
sredstvo proti carovnicam. Ce se
boste opirali na logiko iz Trdinove
knjige. boste hitro nabirali odstot-
ke in boste hitro tudi prisii do
konca.

Igra Revenge obsega 41 zaslo-
nov in ti zagotavija stiri Zivijenja
(nagradnih ni). Bonus lahko dobis

0 10, 20, 30 in 37 zaslonih in
sicer tako, da zapeljes v kar naj-
manjso od Sestih moznih garaz.
Med potjo te ovirajo najrazlicnej-
Se re¢i. Prvih deset zaslonov je
otrocje lahkih. Ce se zaletis v ovi-
re, izgubis bonus, nisi pa ob Ziv-
Ijenje. Prava umetnost se je prebi-
ti Gez naslednjih deset zasionov,
medtem ko so zasloni 20 ~ 30
spet smesno lahki. Od 31. do 37
zaslona moras zelo paziti, Ceprav
niso tezki. Najtezii je predzadnji
zaslon, cez katerega vodi ena sa-
ma pot: uporabljaj tipki 1 in 2 in
nikar ne pospesuj. Spravi se med
dva avtomobila, vozi nekaj casa
po desni, potem pa zavij iz kolone
in konéaj dirko. Ker je to platform-
ska igra, nima smisla, da bi opiso-

Dan Dare
Tip: arkadna pustolovégina
“Kﬂ ZX spectrum

Format: kaseta
Cena: 9,95 funta
: Virgin Games Lt
2/4 Vernon Yard, 119
Portobello
X11 20X

: Saboteur in
‘Commando v stripu
‘Ocena: 9/10

JERNEJ HUDOHMET

Iobni Mekon, zeleni sovraz-

idom. Junak iz stripov Dan Dare je
edini, ki mu lahko to prepreci. S
prijateliem Digbyjem se vkrca na
vesoljsko ladjo Anastasia in odleti
na Mekonov planet. Digby pocaka
na ladji, Dan pa se odpravi iskat
pet detonatorjev za samounicenje
asteroida. Casa ima dve

Sprva ste na povrsju sxecue na
desno. Ce zagledate katerega od
Mekonovih strazarjev. Treenov.
kar pogumno po njem! Vendar z
municijo varcujte, saj je nimate na
pretek. Ko pridete do odprtine.
skocite vanjo. Znasli ste se v pr-
vem sektorju. Svetujem vam. da
najprej unicite vse strazarje. Pre|
ali slej vam bo posla energija in
znasli se boste v jeci. 1z nje pojdi-
te na levo do konca in nato dol
Tu se oskrbite z energijo (skocite
na kupolo). Desno do konca, nato
gor in 2e ste pri prvem detonator-
ju. Podoben je skatli ali zavitku
Poberete ga tako, da skocite nan
Dol, do koder gre. Sedaj samo se
na levo, dokler ne pridete do kon-
trolne sobe (SDS, self-destruct sy-
stem). Stopite v hisico na lev

val vsak zaslon. Sam moras odkri-
i, kaj se dogaja

Se droben nasvet: ve¢ina izho-
dov je na desni. Kadar si v dvo-
mih, se odloci za desno stran in
gotovo se ti bo posreilo. Ce pa
zares ne mores priti do cilja. ne da
bi t stalo vsaj eno zivjene, rav-
naj tal

\wusn zatelm del igre in sliko
ZLo ynest st il (6o
bos poskusal z MERGE
racunalnik zablokira). Ko bo fega
dela konec, pritisni SPACE in pri-
3el bos v listing programa v basi-
cu. Vtipkaj LIST 9002 in pritisni
BREAK. Spremenljivki liv (lives. tj
Zivlienja) v tej vrstici po zelji spre-
meni vrednost. Nadaljevanje pro-
grama vneses tako, da odtipkas
GOTO 55,

In Ee ti S to ne pomaga, telefo-
niraj na stevilko (041) 712-249!



wata na povising
prenod vodor
Brened navpiéns (dvigalc)

Vrata v drugi sektor 50 vam odpr-
ta. Nasli jih boste desno od sobe,
Kjer ste pobrali detonator.

V drugem sektorju spet pokon-
<ajte vse strazarje. Ponekod s0 na
tleh zoprni laserski avtomati, ki
vas bodo zasuli z ognjem. Unicite
jin tako, da nekajkrat skoite na-
nje. Kmalu se bo ponovila stara

esem — jeca. Iz nje se odpravite
tri zaslone desno, skogite dol, za-
vijte na desno in pojdite na ievo
do konca. Od tam je treba gor in

Boj do zadnje

tipke?

Urednistvo je Ze nekajkrat pro-
silo bralce, naj se nam oglasijo z
dopisnico ali po telefonu, preden

levo. Sledi dokaj nevaren skok na
polico. Ce se vam posreci, le po-
gumno v stavbo! Postavite se v
senco na levi strani dvigala in pri-
tisnite puscico za dol. Ze ste pri

oskrbite z njim (skocite na nabo-
je). Se ena voznja z dvigalom
navzdol in vrata so tu.

Tudi tretji sektor najprej odisti-
te. Vendar pazite! Tu so strazarji
poleg pusk oborozeni z nozi, ki jih
rade volje uporabljajo. Naleteli
boste tudi na nadlezne letece kro-
gle, ki vam neusmiljeno jemljejo
energijo in jih lahko s streljanjem
umirite samo za nekaj ¢asa. Ob
teh nadlogah boste zaceli kmalu
Steti resetke. Iz jece pojdite desno
do konca in pri predzadnjem dvi-
galu gor do vrha. Skogite na des-
no, kjer je nov zavitek. Z njim se
po najkrajsi poti odpravite v 1
sektor: iz jece tri zaslone desno. z
dvigalom gor do konca, levo do
konca. Od tam znate sami priti v
SDS, wata v etrl sektor paste 2e
videl

etrt sektor je eden laziin. v
njem ni strazarjev. so pa posebna
dvigala, da lahko unicite laserje
na steni. Iz jece pojdite zaslon le-

zadnji) sektor je levo od jece in
or.

Ko spravite strazarje s poti,
zdirjajte na levo k zadnjemu dvi-
qalu. Pri prvem postanku zavijte
desno in seveda ne pozabite uz-
gati po sovraznikih. Spet gor in na
desno k zadnjemu dvigalu, potem
pa gor, levo in $e enkrat gor. Tu
se vam odpreta dve poti. Desna

hodite levo, dokler se da. Zavitek
vas ¢aka v zadnji sobi. Pojdite gor
in znasli se boste na povrsju. Po-
iséite odprtino in skoéite vanjo
od tod vam je pot v prvi sektor
dobro znana.

ANDREJ SAVIN

rogram ni nov, ¢eprav Moj
mikro 0 njem Se ni pisal.
— nikoli ni prepozno.
Ali bi radi sedli v piper 181 chero-
kee archer? Potem je to pravsnii
program za vas! V Kartonski skatli
boste dobili kaseto i zemljevide
Los Angelesa, Chicaga, Seattla in
New Yorka, povrh pa dve knjigi o
uporabi simulatorja in o pilotira-
nju,  uvodom v aerobatiko. Navo-
dila so zelo popoina in vas bodo
korak za korakom uvedia v simu-
lator.

Program nalagamo z diskete
priblizno tri minute in pol. Za za-
¢etek Iahko izberete érno-beli ozi-
roma barvni monitor, demonstra-
cijski nacin ali normaino letenje.
Inbrz ko to opravite, se pred vami
pojavi ploséa z instrumenti in za-
hrumi motor. Motor vam bo éez
¢as morda Sel na Zivce, vendar

Karta: Dean Sekuic
5 % i Bt | 2
B s b K s
T 03
d & e s ek
. t 3
A I -
S
L O TR Y M
e T = 3]
Legenda. RS
B detonator SOS o
zapor L e 03
WL laser. ki strelja v 3 smeri [oF i e S
L laser kistrelja v 1 smer w v CA )
HO  holog:
P prostor. kjer ne morete ostati | o tejle poti: tri zaslone desno,  pelje k Mekonu. Tega rajsi ne obi- S tem ste odprli vrata na levo.
g imwels gor, en zaslon levo, dol. Ce vam  skujte, ker bo postal v sektor nove Ko postrelite avtomate na steni
© vk medsekionl primanjkuje streliva, se lahko tu  vojake. Izberite si torej levo potin  se zadnji¢ odpeljite z dvigalom na

povrsino. Se nekaj zaslonov na
levo in ze ste pri ladji. Digby vas
odpelje na varno. Lahko e uziva
te ob eksploziji asteroida. potem
pa se prikaze napis v slogu: »Well
done sir

njegov zvok ni enolicen. Izredna
je grafika: enake komande kot v
prvem letalu, enak razpored, ena-
ke funkcije. Ce Zelite program te-
stirati, trikrat pritisnete tipko B in
Sestnajstkrat tipko >. Slisali bo-
ste, da motor zdaj pospeseno de-
luje in letalo ze vzleti. Pritisnite F
letalo se nagne. Pritisnite H: leta-
0 se vraca. CTRL P ali RUN'STOP
poskrbita za premor. Ce nekajkrat
pritisnete tipko T, bo letalo strmo-
glavilo. Prava poslastica pa je tip-
ka E: z njo aktivirate editor in po-
javi se dolg meni. S tipko RE-
TURN skodite na naslednjo vrsti-
co. s tipko — pa se vnete na
prejsnjo. Prva postavka je upo-
rabniski nacin (user mode).

spremeljivo vreme
. slabo breme
prva svetovna vojna (vojna
igral)
8.9....24. druge moznosti
Z editorjem menjate tudfi zvok.
vpisujete koordinate krajev. nad
katerimi bi se radi znasli, vpisuje-
te visino letala in do podrobnosti
vremenske razmere (hitrost vetra,
dez, letni ¢as itd.)! Na zemljevidin
lahko oznacite svoj poloza. Ce bi
se recimo radi znasli nad Los An-
gelesom, vpisete z zemljevida se-
verni in vzhodni polozaj in to na
doloceni mesti v editorju. Poloza-
je lahko s tipko CTRL Z prepisete
nadisketo in jih nalozite s CTRL X
(samo v editorju)

e nekaj besed o komandah
Letalo pilotirate  igraino palico v
vratih 2 — v tem primeru ima vio-
go krmilne rogice. Ce imate dve
igraini palici, boste s tisto v yratin
1 nadzorovali delo motorja. Ce pa
igraine palice nimate, uporabite
tipkovnico:

F G H: krilca (levo, popravek,
desno)

B: nos letala gor

T: nos letala dol »
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IGRE

Presledek: zavore (pritisnete e T), levo (F), desno
(H) in zadnje (B). Zemljevid pogle-
date s pritiskom na 4. S pritiski na
tipki < in > regulirate razmerje!

rogram vam omogodi, da letalo
spremenite v »leteco skatlo« iz 1

CTRL M. 1: izkljuéeno svetovne vojne: v rubriki Europe
CTRL M2: i 1917 postavite v editorju vrednost
CTRL M3: levi 1. Zaslon se bo malce spremenil
CTRL M.4: oba tam, kjer so bili navigacijski, ko-
CTRL M5: start munikacijski in drugi instrumenti
magneti — zamenjal jih bo kvadrat in sredi

CTRL M,>polno mesanica

CTRL M.<prazno

CTRL F.>levi tank

CTRL F.<desni tank

gorivo

COM RADIO - CTRL

S>> (<<<)
CTRL C. CTRL C, <<< tipko za presledek pa boste stre-
NAV RADIO — CTRL N,1 name- ljali z mitraljezom. Tipka 4 vam

sti nav 1 preskrbi zdaj drugacen zemljevid,
CTRL.2 namesti nav 2 () ki ga nastavijate z <i>.
CTRLN.>>> Tak program lahko samo poh-
CTRL N.CTRL N>>> valimo, nekaj majhnih pomanjklji-
ADF CTRLA.>>> (CTRLA 1.2 vosti pa brz spregledamo. Naj se

ali 3-krat) omenim, da je vdelana tudi ura, ki
VOR CTRL V.1 jo lahko nastavijate! Instrumentna
CTRL V.2 plosca je imenitna, vojna igra
CTRLV. Evropa 1917 zanimiva. Ta pro-

gram rabi celo za urjenje pilotov.
Ali si lahko zamislite boljse pripo-
rogilo?

Transponder CTRL T.>(<)
Luci v kab. CTRL L
Karburator CTRL |
S pritiskom na tipko 5 gledate
skoz okna, in sicer: skozi prednje

ERVINKOSTELEC

gra je po tridimenzionalni gra-
fiki e najbolj podobna
Knightloru ali Alienu 8, vendar
se zdalec ni tako dolgocasna. Po-
stali ste Clovek-molekula. videti

BORIS MARKOVIC

e si ljubitelj arkadnih pu-

stolovcin in nasploh za-

gret avanturist, povrh pa se
ukvarjas Se z enigmatiko, potem
je to igra zate! V skrivnostni pod-
zemni jami, pravem labirintu za-
pletenihhodnikov, morate poi-
skati in uniciti 8tiri posasti.

Po hodnikih se premikate s ¢a-
sovnim strojem. Pustica na levi
strani zaslona opozarja na blizino
posasti, ki varuje prehod v nasled-
nji splet hodnikov, tj. na novo te-
zavnostno_stopnjo. Trije rombi
pod puscico spreminjajo barvo,
kadar jih napolnite z energijo, ki
jo strazijo druge tri posasti. V sre-
dini je ura. Ko mali kazalec opise
poln krog, se zmanjsa casovna
vrednost roka, v katerem morate
uniciti vse posasti (spodaj desno).

e vas katera od posasti ubije,
imate spet na voljo ves cas.

ki strazi energijo

0 posast, ki strazi prehod v novi
del

(=

-

$tiri kroglice okrog ure kazejo

kami od 1 do 4 pa izbirate, Katero
boste uporabili: 1 ubija posasti, 2
povecuje energijo strelov, 3 spre-
meni eno posast v drugo, 4 omrtvi
posasti. Ko puscica v desnem vo-

alu pade na minus, morate na-
domestiti izgubljeno_energijo. V
hodnikih boste videli megiice, ki
véasih eksplodirajo. Priblizati se
jim morate tako blizu, da se na
zaslonu pojavi merilna musica. Z
njo pomerite v meglico in pritisni-
te tipko SPACE.

Negibnih posasti ne morete
uniciti. Zato se jim priblizujte in
ko se bodo zganile, nekajkrat pri-
tisnite na tipko za streljanje. Ko
posast izgine, v ozadju zagledate
belo zvezdico. Vzeli jo boste in
podobno kot z meglico napolnili
enega od rombov z energijo. Sele
takrat, ko boste unicili vse posasti
in pobrali vse zvezdice, boste mo-
qli ubii Se najvecjo posast, ki be-
di ob prehodu v naslednji del vot-
line i ki je vedno podobna zmaju

Labirinti se glede na stopnjo ra-
zlikujejo, vendar se po vsaki igri
ne spremenijo. Zato prilagam kar-
to 1. in 2. dela. Na njej 50 samo
tisti hodniki, skozi katere se mo-
rate prebiti, da bi prisli do posasti
Po vsakem zavoju morate karto
zasukati

Oskrbite se torej z zemljevidom
in s svetilko, nato pa se podaite v
Iabirint Eidolona. Za natancnejse
napotke Se naslov: Aleja Viktora
Bubnja 52/4, 41020 Zagreb, tel.
(041) 681-352

pa ste kot z0ga na nogah. Ujeti
ste v obmote, okuzeno z radioak-
tivnostjo, cas na uri Zivijenja se
odsteva, radiacija pa vam zelo hi-
tro jemlje energijo. Vas edini up je
teleportirni stroj. Tega pa lahko
uporabite samo, ce vanj namest
te 16 vrtetih se obrocev. Obroti
S0 razmetani po orjaske labirin-
tu. So Kiju¢ k svobodi.¢

Kot pri vseh Mastertronicovin
igrah je menu zelo obsezen. Defi-
nirate lahko svoje tipke ali izbere-
te Kempstonovo palico ali interfa-
ce 2. Posebna moznost je Editor
saj 7 njim spreminjate igro po svo-
i volji. Ce se vam zdi pretezka
odstranite ovire. Na koncu lahko
stvaritev posnamete na trak in jo
pred igranjem spet nalozite

Grafika je dodelana. Problemov
2 barvami (atributi) ni. saj s0 vsi
predmeti na posamezni lokaciji
enake barve. Premikanje je glad-
ko in tekoce

izvrstni, spremijajo vas ob vsakem
koraku, ob eksploziji bombe
Mocno pa pogresamo glasbo. saj
se nam je Mastertronic doslej pri-
kupil s posreceno izbranimi melo-
dijami. V Molecule Manu nas krat-
ka pesmica osre¢i samo ob
uspesnem koncu

Zemljevid igre je kvadrat z 256
lokacijami (16 x 16). ki se med
sabo po_mnogocem razlikujejo
Po lokacijah so razmesceni pred-
meti raznih geometriiskin oblik

Ritem igranja je hiter. Ce na za-
Cetku ne ukrenete ni¢ pametnega
v kaksni dobri minuti. boste mora-
li zaceti znova, saj vas bo zarcenje
ubilo. K sreci so tu tablete proti
njemu, vendar zelo hitro poideio
Na zacetku jih imate samo 20. N
vo zalogo si priskrbite pri avtoma-
tih. Ker zivijenje ni poceni, morate
vsak paket tablet placati. Denar je
raztresen na vsaki lokaciji. Kovan-
ci so zelo majhni, vendar jih ne




boste zgresili, saj ne morete iti
Ceznje. Poberete jih s tipko PICK
UP. Poleg avtomata s tabletami je
v igri tak z bombami. Na prvi
gled sta enaka, le siika ob strani
se razlikuje. Na prvem je narisana
vrecka, na drugem pa nekoliko
oglata bomba. Z enim funtom lah-
ko kupite dvajset tablet ali eno
bombo (postavite se pred avtomat
in pritisnete tipko BUY). Prenasa-
telahko najve¢ 99 tablet, 39 bomb
in 39 kovancev (funtov) hkrati.
Tablete so nujno potrebne za
vas obstoj. Ko vam jih zmanjka,
umrete. Pazite, da jih boste imeli
vedno dovolj v zalogi! Sovrazni-
kov vigri ni. Zakaj torej bombe? Z

sosednjo lokacijo, drugje pa brez
bombe ne morete pobrati katere-
ga od obrocev, ker ga ograjuje
zid

Zal se najde tudi za bombo pre-
trd oreh. Z njo ne morete razbiti
obrobnega zidu in pobarvanih
kock, nagrobnikov, skatel z bom-
bami in s tabletami, denarja in
obrockov. Bombe $0'samo za en-
kratno uporabo. Zato pazite, da
ne boste poskusili razbiti cesa ne-
uniéljvega: bomba bo eksplodira-
la tjavdan

Treba je pohvaliti zelo lep pre-
gled nad stanjem igre. V zgor-
njem delu zaslona je izrisana lo-
kacija (spodaj seveda pod kotom
30 stopini), v spodnjem pa so po-
datki o vasem stanju. Na levi stra-
ni se zmanjsuje Stevilo tablet,
zgoraj je Stevilo bomb, ki jih ima-
te, na desni ie Stevilo funtov, ne-

koliko nize pa so najdeni obroéi
(najti_jih morate 16). V' sredini
spodaj je ura, ki ima zacetno vred-
nost 3300. Ta stevilka se zmanjSu-
je s korakom ena. Igro morate
kon€ati, preden ura pokaze 0. Mi-
slim, da to ne bo problem, saj so
glavna ovira pojemajoce tablete,
zaradi katerih ze tako ali tako hi-
te.

Ko poberete veh 16 obrocev
(pomagaite si s karto), je treba
najti teleportimi stroj. Imeti mora-
te Se bombo, kajti razumijivo je,
da je stroj ograjen. Zid razbijete z
bombo. Tako si naredite prehod
in stopite na sredino sobe, kjer je
nekaksna ploca ali preproga.

Ce imate vse obroce, ste prisli
do konca. Zaslisali boste zelo
krakto melodijo in navduseni pre-
brali napis, da vam je uspelo in
ste svobodni.

Ker utegne kdo Ze prej obupati,
objavljam POKE za neskocno ste-
vilio tablet, bomb in kovancev. V
igri imate sicer samo eno zivlje-
nje, ki je odvisno od tablet proti
zarcenju. S pokom igrate takole:
ko poberete bombo, Io lahko ne-
Stetotkrat uporabite, in ko najdete
denar, ahko z jim kupuete v ne-

skoncnost (to v bistvu ni veé po-

rebno, saj vam bomb in tablet ne

zmanjkuje). V prvem basicu vsta-
vite pred zadnji ukaz POKE
64585,0. Imeli boste tudi neome-
jen ¢as, ker program za odsteva-
nje vrednosti uporablja isti pod-
program
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2 -vlomaﬂ 2 bombami
P < tabletami
°
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gro dobite v liéno izdelani kar-
tonski skatli, skupaj z navodili,
osterjem in dolgim uvodom
(ali povzetkom stanja). Zacetek je
dokaj preprost. Ko se po napor-
nem delovnem
nakupov, vas neznanec udari s
kovinskim predmetom po glavi
Naslednje jutro se zbudite v nez-
nani dezeli Kerovniji, ki ji viada
kralj Erik.
V tej kraljevini zivijo kratje raz-
nih vrst (od gozdnih do podezel-

skih) in ¢rede samorogov. Ne
manjka dvornih Garovnikov in ¢a-
rovnic, tudi kaksnega zmaga bi
nasli. Zelo je razvit turizem, deze-
1a pa slovi po lesnikovem jogurtu

alisti se zavzemajo za splosne vo-
litve v parlament. Zadnji izdajajo
tudi svoj casopis, ki pa ga je kralj
prepovedal. Princesa se spogle-
duje s princem sosednje kraljevi-
ne Akvitanije. Na dvoru imata po-
membno viogo tudi carovnik Kro-
nos in éarovnica Zitta, ki i zelita
oblasti nad dezelo. Akvitanska
kraljica bi rada to dosegla s poro-
ko svojega sina s princeso Kerov-
nije. Pred vasim prinodom v deze-
o se je zgodilo naslednie.

V Akvitaniji, kjer je bila kerovni
ska princesa na pocitnicah pri
svojem princu, je izbruhnil Skan-
dal. Zato sta kraljevski druzini ne-
hali misliti na poroko. Socialisti

50 na volitvah dobili sedez v par-
famentu. Kmalu zatem so kraljico
Kerovnije na paradi za dan kralje-
vine umorili. Kralj je razglasil dik-
taturo in ukinil vse stranke razen
rojalisticne. Tako so socialisti od-
8li v ilegalo. Povrh vsega pa je
princu_ugrabil svojo princeso iz
zimskega dvorca

Po dezeli se sprehajate, kot je
2a pustolovtine v navadi, z na-
vedbo smeri. Igra je opravijena z
barvnimi slikami, ki pa niso na
vsaki lokaciji. Podpira tudi upora-

iske. Trenutno stanje lahko
posnamete na djsketo, ali ga z nje
nalozite. Spreminjate lahko visino
&rk in izpis pri opisih lokacij. Po
zelji osendite sliko z zapolnitvami,
¢e imate CB monitor. Sliko na lo-
Kaciji dobite tako, da jo z desno
tipko na miski potegnete izpod
viha zaslona. Program razume
Kar precej besed. Po navadi vam
osebe v igri tudi precej duhovito
odgovarjajo. Na koncu uvodnika
je del s sifriranimi sporo¢ili, ki po-
magajo pri resevanju. Te odtipka-
te v radunalnik. in ce imate dovolj
tock, dobite tudi prevod sporo-
¢ila.

Sedaj pa nekaj napotkov. Igrico
zatnete na poti (On the path). Od
tod greste na V in na travniku
(Grassy Wilderness) srecate ¢a-
rovnika Kronosa. Ponuja vam li-
stino. Vzamete jo in se napotite
na V do palace (Palace gardens)
Tam na JZ vzdignete predpraznik
in izpod njega vzamete lesen
Kljué.'S kovinskim kijucem, ki je v §
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Mikroraéunalnik PARTNER bo naloge,
ki ste jih prej opraviali rocno in
trudoma, resil hitro in z lahkoto.
PARTNER lahko zelo uéinkovito
uForubv!e za obdelavo besedil,
planiranie, skladiséno poslovanie,
projekfiranje. Uspesno se je uveljavil
tudi v procesni tehniki, farmaciii in
gradbenistvu. Uporaba PARTNERJA
pomeni velik prihranek energiie in
surovin, kaiti s svojo natanénostio
takoj odkrije napake in izpise opozorilo
na zaslonu. PARTNER lahko deluje tudi
v ratunalnidki mrezi ali pa ga
uporabite kot inteligentni terminal
vecjega, zmogliivejSega sistema, kar
omogoca delo veciemu sltevilu
uporabnikov. Mikroragunalnik
PARTNER ima vincesterski disk velike
pomnilne kapacitete, in eno oz. dve
disketni enofi. Zaslon je zelene barve,
ki med delom ne utruja oéi..
Tipkovnica pa je z racunalnikom
Fovezano 2z gibkim kablom, da jo
lahko namestimo v najugodneisi
polozaj za delo.

Ce Eo!rebu'ete izpis na papir, bo za to
f:os rbel tiskalnik FUJITSU, pri katerem
lahko uporabliate razli¢ne fomrate
papiria. Tiskalniki FUJITSU se odlikuieio
po veliki hitrosti tiskanja in lepopisu.
Poleg tega pa lahko tiskajo vse velike
in male ¢rke (mednarodni set rk) s
spremenljivimi razmiki in z grafiénim
tiskom. Tiskalnik FUJITSU odlikuje
iziemna zanesljivost, poleg tega pa
imajo 3e vgrajeno funkcijo
samotestirania, kar bistveno olojsuje
oskrbovanie. Zamenjava fiskalnega
traku je hitra in preprosta

Sodelovanie z 4§KRO DELTO pomeni
izziv za va3 nadalinji rozvoj in
zagotavlja tehnolosko-tehnicni
nopredek.

—kno ke S



vasem zepu, odklenete lopo z
orodjem (Toolshed). V njej odkri-
jete poino vrtnega orodja in celo
1020 v loncku, ki je enaka kot na
vasi majici. (Rabe orodja $e ne
poznam.) Vrnete se na pot in se
odpravite proti JZ, dokler ne pri-
dete do velikega drevesa. Spleza-
te nanj, odklenete vrata z lesenim
Kljucem in stopite v nekaksno so-
aj vrata zaprete, lahko
premaknete loputo v tleh (move
floorboard). Tu se lahko spustite
pod zemljo, vendar ne boste brez
Iuéi nicesar videli. Ko vse to pre-
hodite, ste resili ze 20% igre. Se
nekaj prevedenih Sifriranih sporo-
&il: Zakaj se guru smeji? (Ce po-
gledate na zemljevid, lahko vidite
v zgornjem delu Small hut, kogo.
Tu prebiva guru
- Yprasaj njega. ne mene.

cusiTS: 310
iy
= (30

ORRING
]

licrodeal Free post, St. Austell, Cornwall PL 25484

: zelo dobra arkada, malo slabsa pustolovscina
0/9

koda, da ne 1
zapestice. (Imas jo e i roki.)

~ Poizkusi mu prepreciti, da bi
jo videl

Kako se resim zapestnice?

— Tezko, kaj ne?

Kaj zeli guru?

— Ne ni Keema Nan.

~ Vprasanje je elementarno,
dragi putolovec.

e bubble sorta

Kako pridem mimo straze?
—Kaj ;\m d

~Mogoce, e bi vedeli, kaj zelis.

ey o “drogace zantevall ra-
zlog?

Kaj narediti z listino?
~ Poizkusi jo prebrati! (Nikar —
umrl bos)
ako kupis stvari? (Potujocega
prodajalca sre¢as na travniku.)
otrebujes nekaj vrednega.
Ljudje tu okoli s zelo nepaz-
fjivi 2 denarjem
- Fezlivo razis Skratovo pohi-

Kako premaknem
nico’
* Samokoinica e zelo tezke

Kie lahko dobim Iuc?

~ Najprej daj guruju, kar Zeli,
nato ga pazljivo poslusaj
to preisci gozdno jaso.

Upam, da si boste s temi nasveti
kaj pomagali. Pravijica je moder-
na, ¢e dodam, da poznajo tudi
televizijo in_helikopterje. Skoraj
tako je, Kot bi padli na sredo Dina-
stije. Igra je zelo zanimiva, grafika
pa odiiéna. Ker pozna veliko uka-
2ov, jih vtipkavamo zlahka. Neka-
tere si lahko celo sprogramirao
na funkciske tipke, da nam jih ni
treba kar napre] pisati.

samokol-

GREGA BIZJAK

knjizici, ki je prilozena di-
sketi, sta avtorja zapisala,
e tvoja naloga razresi
skrivnost, ki se je zgubila v Casu
Naslednji trenutek se znajdes v
svetu, kjer ni nicesar razen Sest-
najstih Casovnih vrat, ki te pope-
liejo v prav toliko svetov. Razde-
ljeni 5o na Sest skupin. V dezeli
faraonov so piramida in dve sfin-
gi. Potem lahko obisces rimsko
areno, srednjeveski grad in staro
hiso. Se malo naprej v casu je
Divji zahod s hotelom Palace,
opustemo tovarno bomb in me-
stom duhov. V prihodnosti so trije
razlicni labirinti. Obiscete lahko
se vesolisko ladjo, morje ali pa
labirint, ki nastaja pred vasimi o¢-
mi in vam zapira pot. Nekje v sre-
dini je Dezela senc, na las podob-
na dobremu staremu Pacmanu.
Kateri svet boste obiskali, je
prepusceno vasi volji. Vendar ne
vedno, saj vas nekaksna vesoljska
ladja, ¢e vas seveda sreca, presta-

ka, pajkov,
levov in gladiatorjev, velikanskih
o€it in Eudnih vesoljskih bitij. Tu-
di na kaksnega duha ali morsko
meduzo boste naleteli. Taksna
srecanja niso za vas ic kaj prijet-
na, saj ob vsakem izgubite eno, s
kako dragoceno zivijenje. Zato je
najbolie, ¢e vse nebodijihtreba
postrelite, brz ko se vam prevec
priblizajo. Se sre¢a, da streli niso
omejeni

Po svetovih se gibljete, kakor
zelite, seveda ce vam tega ne pre-
preéujejo stene ali kasne druge
ovire in_pusice, ki dovoljujejo
prehod samo v eni smeri. Kaj je
vasa naloga? Ce niste preveé ra-
dovedni, je najbolje, da poberete
&im veC predmetov, raztresenih
po labirintih in hodnikih. Po nava-
di 50 to razliéni kelihi, diamanti ali
vrece 2 denarjem. Prvi tak pred-
met vam prinese sto tock, vsak
naslednji pa Se sto veé. Ko ste
pobrali vse, bo najbolje, da pois-

Gete Se Kiju (prinese vam sto pet-
deset tock) in jo Cimprej popinate
skoz izhod. Uspesno odklepanje
bo nagrajeno z nekaj novimi to¢-
kami.

Ce ste malo bolj radovedni, lah-
ko poskusite razvozlati razlicne
skrivnosti. Veekrat boste naletel
na razli¢na napisana sporocila ali
na zgovornega pastirja. Povedal
vam bo, kako so se v prejsnjih
¢asih dogodili ropi in druga hudo-
delstva in da kralji svetov obljub-
ljajo visoke nagrade za izgubljene
zaklade. Ce ste avanturist, se jih
boste pa¢ odpravili iskat

m ko se sprehajate in ve-
solopobliae aziicna hcohe. e
/eda spreminja.
Bolj Ko strliate, bol se vas loteva
strah, dokler ne dosezete nicle in
ste prava reva. Ce pa se ve¢ spre-
hajate, bo vas pogum dosegel psi-
hi¢no mejo in Kar petdeset tock.
To je Se posebej pomembno, saj
vam vsaka unicena Kreatura pri-
nese toliko tock, kot je v tistem
trenutku vreden vas pogum.
vsakih tiso¢ tock dobite se eno
zivijenje.

Ko ste nasli klju¢ in druge pred-
mete ter odKlenili Klju¢avnico, se
lako vrnete iz sveta v pokrajino s
&asovnimi vrati. Tu si izberete nov
svet ali katerega od tistin, ki ste
jih ze obiskali. Tu boste doziveli
presenecenje. Svet ni vet tak, kot
ga poznate! Obstaja namre¢ Sest-
najst razlicic vsakega sveta, ki so
oznacene s Stevilkami 1-4 in érka-
mi a-d. Razliéne crke pomenijo
Vet prostorov, predmetov, Kljucev
in Kijucavnic, razline stevilke pa
po_navadi samo zrcalno_sliko
prejsnjega sveta. Seveda je pri na-
slednjem obisku tudi nevarnih po-
sasti ve

Ko si na zacetku izberes nacin
igre, racunalnik narise svet, v ka-
terem so Easovna vrata, in bandi-
ta v rumenem kombinezonu — te-
be. Casovna vrata so razporejena
po zemiji in nebu dezele, pred-
stavljena pa so s slicicami svetov,
v katere peliejo. Poleg omenjenih
svetov je tu oglasna tabla, na ka-
teri preberes, katere svetove si ze

N

obiskal in kolikokrat. Casovna
vrata prestopis tako, da postavis
bandita na slicico. Sedaj imas na
levi polovici zaslona dezelo, po
kateri se sprehajas, ime dezele in
zahtevnostno stopnjo. Na desni
polovici so oznaceni Stevilo ziv-
ljenj, tvoj trenutni pogum in pred-
meti, ki jih prenasas. Ko te posasti
Ie dotolcejo, ti da racunalnik moz-
nost, da se vpises na lestvico da-
nasnjih junakov in morda celo
ve¢nih gospodarjev ¢asa
e nekaj napotkov za uspesno

igranje. Preden zacnes, je dobro,
dasi ogledas demo in si poskusas
zapomniti, kje so razni predmeti,
predvsem Kijuci in klju¢avnice. To
ti bo pozneje pomagalo, da ne
bos prevec taval, ko bos iskal
izhod. Vedno je najbolje, ce cim
hitreje poberes vse predmete in
zapustis svet. Prevec streljati se
ne splaca, saj ti pogum Kaj hitro
pade na niclo. Ce si »zelo pogu.
men, je pa seveda Gobro nabrati
kaj tock tudi s preciznimi streli
Pri Kijucih si kaze zapomniti, da
lahko naenkrat nosis samo ene-
ga. Preden zeli§ pobrati nasled-
njsga, moras s prvim odkleniti ka-
ko wijuéavnico. Razlicne listine
preberes tako, da se postavis na-
nje. Prav tako se lahko v vesoljski
ladji usedes za enega od komand-
nih pultov in pilotiras

Ali bos obiskoval razliéne sve-
tove ali pa samo enega veckrat
zapored, je prepusceno tvoji iz-
biri

Ce se rad igras v druzbi, bos na
zacetku seveda izbral igro za dva.
Zaslon je sedaj razdeljen na dve

Sovna vrata, potegne s seboj v isti
svet Se drugega. Kadar se srecata,
obro, Ge ne streljata drug v
drugega, razen e i s soigralcem
na bojni nogi in ga zelis éimprej
spraviti v dezelo senc. Kadar eden
nesre¢no konca, se igrica nada-
ljuje, dokler je drugi Se ziv, ne-
sreénez pa hodi okoli le 3¢ kot
senca
Time Bandit je predvsem zelo
dobra arkadna igra z dodelano
grafiko in animacijo. Poleg tegaje
v njej polno majhnih presenecen;.
Cudne rdece zogice pokazejo je-
zik, ko jih zadene$, duhovi se
spremenijo v zas€itni znak filma
Preganjaici  duhov (Ghostbu-
sters). Pa Se zelo malo moznosti
imas, da jo kdaj konéas ali se je
navelicas. Ponuja namre¢ kar 256
razlinih svetov, ki jin lahko
obi
Pustolovska plat igre je na pre-

dati tudi z besedo, vendar je nje-
gov slovar precej reven. Sicer pa
od arkadne pustolovscine ne gre
pricakovati, da bosta oba dela
enako dobra.
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POMAGAJTE, DRUGOVI

Elite

Ce bi radi stoodstotno izkoriscali zelo Stevilne
wkaze v Eliti, ne morete brez obsirnega prirocni-
k2, ki ga dobite ob programu. Toda v verziji za
spectrum obstajajo celo ukazi, ki jih navodila ne
omenjajo. Verjelno ste opazlli, da program usta-
vite s CAPS SHIFT in snet nozenelz 5 SPACE. Vse
spodaj navedene ukaz e, ko program sloji,
torej med CAPS SHIFT o SPACE mes poletom
2vok na primer izkljucile Lakole: ko odletite 5
postaje, pritisnete CAPS SHIFT in ustavite prog-
ram. Polem pritisnete Q. Program vas z zvocaim
signalom opozori, da Je sprejel ukaz. Na koncu pr
tisnete SPACE in spel pozenete program. Vse uka-
ze, razen tistih za zvok, vljucite in preklicete 2
isto proceduro. Ukezi 50:

1= nova igra, vrnete se v stanje po zadnjem
ukazu SAVE

Q- zvok se izkljuci, ostane le signal, da ste z
raketo dosegli il

S - 2vok se vkl juci

R - komande za manever okl vzdolzne in precne
stanejo bolj obcutljive

D - manevrske komande se ne vrnejo v neviralni
poloza; ¢e zdaj daste le malo nagiba ali visine, se
Cobra ne bo umirila, dokler je ne ustavile 2
nasprotno komando

¥ - komande za manever okoli precne osi in pre-
mikanje markerja na karti zamenjajo vioge

6 - komande za manever okoli vzdolzne osi in
prefikanje markerja na karti zamenjajo’vioge
(komanda za nagib levo postane komanda za nagib
desno, komanda 2a gor postane komanda za dol in
nasprotno)

K - upravijanje se prenese s tipkovnice na igral-
o palico in nasprotao

F - vsekakor najbolj zanimiv ukaz  Cemu rat
odkrijte sami. Pozor: ucinkuje le. ko vkljucite h
perspace, prej pa se marate dobro oboroziti

Hladen Viher,
Slavka Kolara 23, 41410 V. Gorica

Arrow of Death 1

LOOK COURTYARD - GET ROPE - LOOK MESSEN-
GER - GET AMULET - W - S - EXAM ZARDRA - € -
LOOK KITCHEN - TIE ROPE - GET ROPE ~W - N - W.
- LOOK BED - GET PILLOW - TURN COAT - TURN
COAT - TURN COAT -~ 6O PASSAGE - GET SWORD
- CUT PILLOW - PUT PILLOW - GET PURSE - LOOK
PURSE - PUT PURSE - GET COINS - W - E - GET
SUIT - E - E - N = GIVE COINS - GET NOTE - READ
NOTE - PUT NOTE - GET,ORB - W - W - HOOK SUIT
- GO LEDGE - PULL ROPE - GET SUIT - WEAR SUIT
- RUB ORB - RUB ORB - 6O CAVE - KILL SERPENT -
KILL SERPENT - KILL SERPENT - PUT ROPE -
REMOVE SUIT - PUT SUIT - GET ARROWHEAD - S -
D -E - - - WAIT - N - GIVE AMULET - WAIT -
S~ - CUT CHAINS - S - S - U - MOVE BOULDER -
GO CAVE - PUT ORB - GET SCROLL - READ SCROLL
- PUT SCROLL - N - D - W = GET TOADSTOOLS -
E - N - 60 COOKHOUSE - POISON BROTH - W - W -
GO BUILDING - GO LADDER - GET LOG - W - 60
FLUNE - WAIT - GO BEACH - U < PLUCK FEATHERS
=N -N- 60HUT - LOOK HUT - GET
SPECTACLES - LOOK DWARF - GET MEDALLION -
S - N -W- N - LOOK DEBRIS - GO TRAPDOOR -
READ PLAQUE - OPEN CHEST - WEAR SPECTACLES

82 Moj mikro
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- PUT MEDALLION - GET BOOK - READ BOOK - PUT
BOOK - GET MEDALLION - REMOVE SPECTACLES -
PUT SPECTACLES - U - S - E - E - GO MARSH - € -
N - THROW MEDALLION - CUT WILLOW.
Nekje na sredini moje resitve Arrow of Death 2
ilki Mojega mikra se jé zgubilo osem
i S0 krepko):

LOCK DOOR - 60 DOOR - oaov KEV
Tozon,
Ul narodne zastite 7, 6(||3uublwu

Fourth Protocol

Resitev prvega dela igre (verzija 2a C-64). Te-
lefonirajte Sefu (PHONE BOSS 02586 141) in izpol-
nite formular po Lemle vrstnem redu: Faulkner,
Swedish, Nilson, Stenberij, Fingerprint, Gaza,
False Flag. PoCakajle na Sefovo Cestitko. V tret-
Jem delu napisite INVENTORY, da boste odkril, kaj
nosite s sabo.

Ce se mutite z Green Beret, je tu nesmrtno:
POKE 6908,173. Dalibor Vrga,

Trg 1 Internacionale 30, 44000 Sisak

Robin of Sherwood

Nadaljujem opis, ki ga je objavil Luka Vremec v
Hojem mikry 5/86. Polem ko osvobodite Marion,
pojdite na Leaford Grange. Pri Lem lahko naletite
na davkarja. Uslavite se na polju juzno od Lea-
ford Grangea in tipkajte LOOK, dokler ne.dobite
sporoila: Marion points o the undergrowth. S
tem ste odkrili votlino, po kateri pridete v jeco
pod Leaford Grangeom. V jeci 2di Siward the Thie
(tat). Vzemite ga in poistite tlacana z vozom se-
na. Ta je v smeri vzhod-zahod dve polji juzno od
slapa (waterfall). Ustavite ga z ARREST SERF
Odvrzite nepotrebne reci, da boste lahko nosili no~
ve (Siwarda obvezno obdrite), in napisite GO
CART. To vas bo prestavilo v Noltingham. Tipksjte
REST, da bo padia not, in zapustite voz (LEAVE
CART). Serif je spel nastavil past, zato zbezile v
S0bo 2 leseno skrinjo. Osvobodite Siwarda, pa vam
bo skrinjo odorl. Zdaj morate bili surovi In ubiti
Siwarda, drugace ne boste mogli pobrati vseh
predmetov iz skrinje. Trikral, natipkajle LOOK
CHEST. Dobili boste sveti graal, preskusni
in 100 zlatnikov. Vrnite se v gozd in odrinite k
templjarjem. Njiov vodja vam bo dal v zameno za

22l nov preskusni kamen. Ce imate 400
Zlatnikov (100 iz kipca, 200 od davkarja in 100 iz
skeinje), lahko v samostany Kirklees kupile Se en
preskusni kamen.

Kralek nasvel za igro Hulk: na vsakem polju
(FIELD) premaknite kupolo (MOVE DOME) in boste
dobili se tri dragulje, ki 0 pod vsako kupolo.

n Nimac,
F. la Guardia 23/1, 51000 Rijeka

Tu so lokacije, ki so bile v opisu v Mojem mikru
Izpuscene. Ko skocite iz sobe lady Marion in se
pred vami prikaze gospodar gozda Herne, pritisni-
Le ENTER in boste v gozdu. K Little Johnw pojdite
trikrat na sever in enkrat na zahod. Zdaj je na za-
hodu reka, na severu pa slap (walerfall). Ko v ja-
mi poberete stvari, se vrnite k slapu in pojdite
trikral na zahod, kier Je vas Wickham. Naprej na
zahod je sveto drevo. V. krosnji poberite kamen.
Pojdite stirikral na vzhod in enkral na jug. Znova

ste pri slapu. Severno od njega je Labor upornikov.
0d Lod pridete k Lempljarjem, ce pritisnete dva-

Sestkrat na vzhod in prisli boste v Simonov grad.
2 ukazom 60 vslopite in vzamete denar iz kipca,
‘vendar nikar ne odpirajte vrat: Simonova mo¢ vas
bo ubila, ¢e nimale Carobne pusice. Na zatetku
igre pomaga ukaz HELP. Ponovite ga dvakrat sli
trikrat in Lekoj se bo prikazal strazar, ki ga mo-
rate zadaviti
Ce ste v Kontrabantu 2 preklinjali in ste bili zsto
pregnani na samotni otak, ni treba naloziti progra-
ma znova. Natipkajle ukaz LOAD. Racunalnik bo re-
agiral na Veitavanje Se enega dela. Tedaj prekinite
program (BREAK) in pritisnite ENTER. Igra se bo
2atela od zacetka
2 konec pa nasvet za Liste, ki ne znajo priti z
ene stopnje na drugo v igri Tower of Evil. Ko po-
berete kijut, poistite vrata, zalaknjena v steno,
invstopite. Vrata se bodo stopila. Takoj pritisnite
analogno Lipko (Ce ste vstoplli s P, pohodite 0). Na
visjih stopnjah je tipka M (ali strel na igraini pali-
i) Ludi 2a skok Zez razbel jene ponve.
Haris Hukic,
Koste Abrasevica 12, 71000 Sarajevo

V skripcih

Pmslm braice za navodila l| Ig'ku Koronis
n Bojanic,
Gradiste s-n 61360 Vrtmics

Kako v igri YU Skool Daze 23 spectrum poberes
2aslavice v prvem nadslropju? Jaz in ne dose-
2em! In ali kdo ve za program, s katerim bi lahko
pobarval nolranjost kroga? Je mords zadosti 2e
kaksen ukaz? Tel. (061) 271-209.

Andro Jovanovic,
Pod kostanji 40, 61000 Ljubljana

Ce kdo ve, kako naj kupim svetiobno pero 22
spectrum, naj se mi oglasil Tel. (041) 429-126.
Igor Legac.

Ksaver 23, 41000 Zagred

Amstradovcil Katere so Sifre 22 Jet Set Willy
in ako jih vstaviti? Prosim za poke 2a igre Manic
Miner, Mutant Monty, Chuckie Egg. 3
Rambo Il in Sabre Wul. Andrej Hrzel
61282 Sava pri LILiji 17b

Nujno naj se mi oglasijo lastniki misi za
trum! Ce kdo ni vedel: ena od nasih verzij Art
Studia se da uporabljati 2 interfaceom 2!

Nikola Kavecan,
Bul. AVNOU-3 27, 21000 Novi Sad

Potrebujem opis Kontrabanta 1. Sandi Uranc,
Stari trg 165 8, 62380 Sioven] Gradec

V igri Zorro imam Le2ave na pokopalis¢y. Potre-
bujem poke za Green Berel in Saboleur. Tel.
(0601)41-914

Novi dom 3 ¢, 61430 Hraslnik

To rubrike lamo z ratunalnikom macin-
tosh, programom YU-HacWrite in Liskal-
nikom imagewriter.
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industrija pohistva in notranje opreme

telex 34316 meblo yu

.. novo ... MICRO
program pohistva za opremo delovnih kabinetov, kjer so racunalniki postali nepogresjiv, sodoben delovni
pripomocek.

Pohistvo MICRO v bogatejsi izbiri furnirja in masivnih dodatkov, je spri¢o manjsih dimenzij in mehko posnetin
robov, primerno ne le za pisarniske prostore, paé pa tudi za racunalniske koticke v domaci hisi.




