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ORION tozd globus

Ljubljana, Smartinska 130

Video kasetnik
(player) VP-200

Idealen aparat za tiste, ki ze imajo
video rekorder, vendar zeljo z
dodatnim aparatom presnemavati
video kasete. Ta aparat ima Iste
funkeije kot video rekorder, le
snemanye 2 njim i mozno Majfine
je. prirocna uporaba,

Preprost prikoch (2 meh RO
kakovosti

Prodajna mesta

NOVO MESTO. 2 Dolenjka, Kidricev trg 1, 068/22-395

ZAGRES, Emona r*ommme Eriaz N st
KA, Emona Con Supila 2, 051/36-

BEORRAD Muzicka robna kuca Pro musice: Cia Ljubina 12, 011/634-022, 634-699
SARAJEVO, Foto-Optik. JNA 50, 071/24-491

SKOPUE, Centromerkur, Leninova 29, 091/211-15

GAKOVEC, Robna kuca Madimurka. Trg republive 6, 042811-111 interna 213

TV 2142 RC

Barvni TV sprejemnik z
diagonalo zaslona 42 cm
daljinsko upravijane, 16
prednastavitev; kabelski tuner
idealen aparat tud za tiste ki
ga zelijo prenasati, dodatna
teleskopska antena in vdelan
roca) ga uvrscata tudi med
prenosne televizorje

ISP
Ljubljana, Titova 21
061/324-786, 326-677
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Glavai in od Moj mikro VIL-
KO NOVAK @ Namestnik glavnega in odgovorme:
98 urscika ALIOSA VRECAR @ Strokouna ured

CIRIL KRASEVEC in zleA "TURK @ Posiovni
Sokgatar FRANG LOGONDER & Tainica ELIA Po-
TOGNIK o Obikoranie m temnioho.ureane
DREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC @ Redni zunanji
sodelavei: ZVONIMIR MAKOVEC, JURE SKVAI
ROBERT SRAKA.

Izt soost; enka MK (Gespoda shomica
oredseaica Crl BEZLA (Goreie - oces-

STREAG (o Lisiana)

Mol ko, Ljbljana, Tiova
798, 255 YU

Titova 35, telefon h. c. 315-366.

Plagila na Hro racun: GP Delo, tozd Revile, za
Mo mikro, 50102-603-48914.

uRs
DELOUNI EAS
JE DRAGOCEN

NE ZAPRAVLIAITE GA
S SESTEURNJEM UR
NA ZIGOSTIH
RARTICAH

Na Odseku za racunalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz
Titovega Velenja ponujamo:

‘namesto #igosnih kartic magnetne karti
Ao i w ket e
- namesto »ro¢nega« sestevanja minut sproten obracun delovnega ¢asa in vrsto urejenih izpisov.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem zigosnih
Kartic tako drag, da si ga bomo vedno teje privoscili Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.

Zaradi izgubljenth delovnih ur pri raéunanju podatkov na karticah.

Zato prepustite racunanje radunalniku!

Postopek registracije je S priod n odhocl potegremo magnetno kartico skozizarezo
tudi

v postajici in 0. Na podoben adure, siuzbeno in bolnisko
odsotnost, dopust...

Mrezo postajic za registracijo lahko prikljuite na racunalnik. Za vrsto razliénih tipov raéunalnikov
smo pripravili paket programov, ki vam bo omogocil (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obracunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo uposteval fiksen ali drse¢ delovni éas, izmene,

o nedelje in praznike, na postajice pa bo posilial kratka sporocila (npr. DELAVSKI SVET OB
30).

@@ univerza e. kardelja
[ 1] institut “jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
® @ Odsck za racunalnistvo in informatiko
@ 1111Liublana Jamovads/p.p(7.0.5) 53/ Teleton: (061)214-399 Telgraf OSTINLIUBLIANA Tlex 31-296




RACUNALNISKA ANIMACIJA

GORAN DEVIDE

acunainisko animirani fil-
mi si pocasi, a zanesljivo
utirajo pot tudi v festival-

ske programe in ne le na filmska
platna oziroma male zaslone Ta-
ko 50 organizatoryi svetovnega fe-
stivala v Kanadi, letos od 29. sep-
tembra do 4 oktobra v rudarskem
mestecu Hanmiltonu, uvedli po-
sebno tekmovalno kategorijo za
racunalnisko animirane filme Pri
nas so ljubitel)s animiranega filma
mogh strmet ob zmogljivosti no-
vih tehnology n naprav na 7 sve-
tovnem festivalu animiranega fil-
ma v Zagrebu (23 do 27. junia).
Medtem ko so i na prejsnjem fe-
stvalu_mogli ogledati program
Racunalniska _animacija le kot
spremno. manifestacio, so letos
poslusali tudi predavanje profe-
sorja Dana McLaughlina, anima-
torja, ki pouéuje na oddelku za
gledalisko umetnost

unwverze UCLA (nekaj gradiva iz
njegovega opisa racunainiske in
video animacije v ZDA je uporab-
ljenega v tem zapisu). In, kajpada,
obiskovalci 50 si mogli v festival-
skem prostoru koncertne dvorane
Vatroslav Lisinski ogledati sodob-
no opremo_Recimo Quick Action
Recorder firme NEC, z visoko in-

novo orodje ﬁlmsluh
delavcev

tegracijo vez)) Kar
Je se leta 1982 obsegalo celo
omaro, danes postavimo na mizo
kot podstavek video monitorju. Ta
radunalniski sistem obsega digi-
talizator video signala, pomnilnik
4 Mb, video monitor in ko-
mandno plos¢o. Pomni do tiso&
risb, Ki jin v realnem ¢asu prikazu-
Je na ¢b zaslonu v zaporedyu, ki
ga lahko poljubno spreminjamo
Skratks, (dealen pripomotk pri
Klasiéni animaciyi, saj moremo
hipu testirat sekvence narisanih
sliéic
Vemo, kako drage video spote
si danes privoscijo najvetje pop
2vezde (spomnimo se samo Mic-
ka Jaggerja in njegove Hard Wo-
man: ra¢unalnisko animirani vi-
deo spot so izdelali pri Digital
Productions v Kaliforniji na racu-
nalniku cray X-MP z lastno pro-
gramsko opremo za simulacijo
scen, ki omogoca generiranje po-
dob fotografske kvalitete). Toda
danes je na voljo tudi poceni ra-
Zunalniska animacija. Zato nekaj
abecede o te] zvrsti ne bo odvec

Froizvodnja racunalnisko ani-
miranih filmov poteka v treh
fazah

1. Vnos podatkov v Il
Je mozen na ve¢ nadin:

S diatalizacia sik 1 video ka-
mere oziroma video rekorderja

— risanje z elektronskim sviné-
nikom (tablica, miska, svetiobni
svinEnik igrana paiica

s tipkovnico racunal-

ike

3

Manipulacija podatkov v ra-
¢unalniku. Obicajno jo delimo na
2D in 3D animacijo. 20 animacija
obsega racunalnisko simulirano
animacijo s folijami n abstraktno
ploskovno animacijo.

3D se nanasa na objekte z glo-
bino, katerih ploskve so strnjene
(solid) ali mrezasto upodobljene
(wire frame) in se premikajo v pro-
storu. Ker simulira gibanje realnin
predmetov, j velika vecina anima-
loriev bosveta najvecjo pozor-
nost. Koraki v 3D animacij

" Obiikovanis podobe poteka

obiéajno z veliko grafiéno tablico,
obiéajno opisemo Zicni model
premeta. V tej fazi izberemo tudi
barvo, osvetlitev 1n  teksturo
ploskve predmeta.

—~ V fazi animacije nacrtuemo
gibanje 1n asovna razmerja, ki jih
sproti preverjamo z animacijo zi¢-

modelov v realnem ¢asu Kot
zadnji del te faze pogosto uporab-
jajo test gibanja s prikazom ce-
otne slike v nizki resoluciji (hi-
trost)

~ Popolni prikaz (1zraéun) po-
sameznih slik in snemanje siiko
po sliko (frame by frame) na film
ali video. Izratun posamezne sii-
ke véasih terja precej casa, tudi
Vet kot 20 minut. Zato je pogosto
potarebnih 10 ali ve¢ dni za sne-
manje 30 sekund racunalnisko
animiranega filma_Obicajno sne-
majo ob urah, ko racunainiski si-
stem ni zaseden (ponoti) ali pa na
posebnem ra¢unalniku z minimi-
zirano grafiéno periferijo

prvc d
o letodnjem sagrebskem
festivalu. Tehnolosko vrhunski niz
treh filmov, izdelanih pri Abel

im , producent Nancy
St. John, rezija Kenny Mirman in
Steven Beck (xgau/).

»Goars«: prva n
eksperimontainimif i (Cnnlnm/
surl Productions, Ohio).

3. lzpis informacile iz racun:
nika je mozen na ve¢ na¢inov:
~ tiskanjerrisanje na papir
jekcija animirane siike s
krmiljenjem laserskih zarkov
nemanje direkino na film
oziroma  video trak v realnem
asu
snemanje direktno na film
oziroma video siiko po sliko,
Rac¢unalnisko
podprta animacija
O njej govorimo, kadar je raéu-
nalnik le element v procesu ani-
macije. Podro¢ja uporabe ratu-
nalnika v animaci so.
~ sistem za barvanje
— sistemi za direktno snema-
nje na video medij
~ kontrola giban
~ interaktivni video disk
— sistemi za specialne video
kit

e
~ laserske projekcije
Uporaba video traku za snema-

b po-
nudila trziécu 1/2-paléni &b kolut-
ni single frame video rekorder za
testno animacilo skic risanega fil-
ma Japonska druzba NEC je raz-
vila »Quick Action Recorder«, ra-
Eunalniski sistem, ki pomni in ma-
nipulira (vrstni red, Stevilo prika-
zanih sliéic) ¢b  digitalizirane
siike.

Pomnilniski sistem, ki pomni

enerirane _slike,

racunalnikom VAX 11/780in
Spriio Byraii Tochsslogtes;
vsebinsko 2al dolgoé:

preden jih posnamemo na film oz.
video trak (long term digital hard
kapacitete ve¢

disk  recording,




Gb) omogoca kontrolo In_eno-
stavne spremembe v animaciji
Najbolj znana sta Abekas A-62, ki
lahko pomni do 100 sekund ani-
macije za prikaz v realnem Easu,
in Quantelov »Harry<, ki pomni 84
sekund animacije 2 nakljucnim
dostopom v realnem casu.
Interaktivne laserske diske in
digitaino snemanje e razvijajo in
to bo pomenilo bistvene izboljsa-
ve v kvaliteti snemanja animacije
V_prihodnosti bodo_nadomestili
video sisteme vrste single frame.
Najbolj znan elektronski_sistem
barvanja uporablajo v animacij-
skem studiu Hanna Barbera. V
procesu animacije z video kame-
1o dignalizirajo vsako slicico (foli-
jo), ki jo, prikazano na zaslonu
radunalnika, obarvajo s svetlob-
nim svinénikom, tablico in menu-
jem barv. Racunalniski sistem
pomni vse slicice, gibanje kamere
nadomesti racunainik Siike oza-
dja so izdelane na Kiasicen nacin
in posebe; shranjene v racunal-
nik Vse podatke zabeleZijo na tr-
di disk (6 Gb), preden posnamejo
animiran film na enopalni video
trak V tem trenutku razvoja ani-
macije predstavija elektronski si-
stem barvanja najboljsi vezni ¢len
med tradicionalno roéno risano
animacijo I racunainikom Po-
navijajote in dolgotrajno opravilo
barvanja folij in snemanja mnozi-
ce foli sliiko za sliko je prevzel
raéunalnik. Animatorji, osvoboje-
ni vegine garaskega dela, so ohra-
nili fleksibilnost ro¢no izdelanih

Sistemi na klju¢
Racunalnik predstavlja osnov-
no orodje v procesu animacife.
Sisteme za racunalnisko anima-
elio delimo n
zpre sistoms na Kijub
(turnkey system:
oapeto raunalniske sisteme
2 vet. komponent (component
unit systems)

Velike pop zvezde si lahko

Sistemi na Kiju¢ so kompletri
paketi strojne in programske
opreme za raéunalnisko animaci-
Jo Tako jih imenujemo zaradi te-
ga, ker jih pozenemo, kot pozene-
mo avtomobil, ko obrnemo Kijuc.

Sistemi so optimizirani za ope-
racije, ki jih podpirajo, vendar so
omejene fleksibilnosti, saj jih nad-
zoruje zaprt operacijski program
in ne operater. Primerjamo jih
lahko z mehanicnim Klaviriem
Eden prvih sistemov na Kiju¢,
»Ampex Video Arte, je izdelal Am-
pex leta 1979 za ceno 200.000 do-
larjev. Izraz »low end« pomen:
manjSo ceno, meny funkcij; siste-
me low end turnkey uporabljajo
za obogatitev TV programa, poce-

nje, 2. Mirage — enota za 3D ani-
macijo, 3. Harry — digitaini rekor-
der na magnetni disk Cena siste-
ma od 150.000 do 300 000 dolar-
Jev. Uporabljajo jih za ceneno vi-
deo animacijo Cena uporabe
kompletnega sistema se giblje
med 600 in 900 dolarjev na uro),
Symbolics (sistem, pisan v pro-
gramskem jeziku Lisp, reklamna
cena za bozicne praznike Je bila
149.000 dolarev, seda velja
250,000 dolarjev)

Rac¢unalniski

sistemi iz ve&

komponent
Ker sih sestaviamo iz Jazitnin

nanjim video sistemom in korek-
tor casovne faze

V spodnjem podro¢yu je najbolj
raz8inen Cubicomp. Sestavijata
ga video vmesnik in programski
sistem, ki tece na racunalnikin

oba sistema obsegata le program-
sko opremo, in delovne postaje
Evans and Sutherland (200.

dolarjev), IMI 500 (100.000 dolar-
jev), Iris (50.000 dolarjev) Delov-
na postaja obicajno obsega racu-
nalnik, video vmesnik in 0snovno

ni_rekiame, napise,
medicinski in poslovni e Cev

na uporabe se giblje od 100 do
300 dolarjev na uro_Zmorejo 2D
in nekateri deino 3D animacijo
oziroma psevdo animacijo. Po-
membni prolzva]a\cl so Aurora
125, olarjev), _ Artronix
(30,000 dotariev), QT (57500 do
240.000 dolarjev) in Artstar.
Sistemi high end turnkey (viso-

gladko sencene, ve¢ izvorov svet-

spote. Prece] dalec fe upripiaval«
Mick Jagger s pesmijo »
Womane nacumainitko antmirani
video spot so izdelall v Digital
Productions, Los Angeles,
Catornia s reéunaink cray X.
0 progre m'haopumoxl
llmullcl/a scen, ki omoge
generiranie podob fotografske
kvalitote

lobe, wire frama,
animacijo

strojnih t, po-
nujajo i m\cgmvcsﬂ i veeis

»Kiss Me You Fool«: Té
Weinberger (Teiosis Froductions

rk) se je najbolj
et med meotvmiml smainibl.
Sproscena risba e racunainisko
animirani film navdahnila z ve¢

ani
ilvl[an[- kotnajbol izpijen 3D
50 Artronix

ja. Upor
B4 paint symm

fleksibilnost kot sistemi na klju¢
Zaostajajo v hitrosti in niso tako
udobni za uporabo Ce je sistem
na klju¢ analogen mehani¢nemu
Klavirju, potem lahko sistem 1z
vet komponent primerjamo ¢ Kia-

v realnem ¢asu in obsezen sistem
arvanja. Pomembni sistemi na
tem podrocju so Bosch FGS-4000
(35 sistemov v Evropi in enako v
ZDA, cena od 150 000 dolarjev do
300.000 dolarjev), Alias/1, Images
I, Quantel systems (1. Paintbox —
vodilno ime med sistemi za barva-

=

virjem. izkusenega
pianista, torej animatorja ali tan-
dem animatorja in racunalniske-
gs programerja ozroma oboje

Val t sistemi zagotavijajo po-

polne 20 in 3D zmogljvosti. Se-
Stavijaio jin raziiéne ‘strome in
programske enole

~ racunal

= Sraine e (video pom-

programska
oprema

— RGB monitor visoke resolu-
cije

— velika grafiéna tablica oz.
druge vhodne enote

— sistem za snemanje sliko po

ko

~ filmska kamera oziroma
deo rekorde, eventualno Se eno-
ta genlock za sinhronizacijo z zu-

opremo Za ratunal-
nisko  animacijo _najpogosteje
uporabljajo racunalnike VAX 11
50 oziroma 11/780, SUN, DEC.
Solidary, IBM PC AT ali RT Naj-
bolj razsirjen je video vmesnik Ra-
ster

Sistem za raunalnisko anima-
cHjo ocenimo po naslednjih krite-
ijin

~ programska oprema mora
biti popolna, Kajti pretece lahko
tudi vet let, preden se izgotovi
poslednji manjkajoéi del pro-
grama

— Koliko ¢asa potrebujemo, da
oblikujemo kompleksen predmet
po nas zamisli

—~ ali raéunalnik more generi-
rati vmesne faze

koliko barv lahko hkrati pri-

kazemo na zaslonu

— ali je sencenje gladko, Stevi-
1o irov svetiobe, kvaliteta sijaja

— ali raunalnik generira frak-
tale (nakijucne vzorce, zelo upo-
abno npr pri upodobitvi planin)

- ali zna prikazati prosojne
ploskve

— koliko poligonov lahko pri-

~ koliko tasa potrebuje za pri-
kaz slike
~ “ali zmore wire frame oz. po-
poino animacijo v reainem ¢asu
— enostavnost uporabe, koliko
operaterjev potrebuje, kvaliteta
vzdrievanja s strani proizvajalca

Prihodnost
raé i
i je
Ekstremni vizionarji zagotavlja-
jo, da bo vse, kar vidimo v filmu
vkljuéno 2 igralci, ustvaril umet-
nik z ratunainikom. Nekateri celo
trdijo, da bo tudi kreatorja nado-
mesti raéunalnik z umetno inteli-
genco - za izdelavo celotnega fil-
ma naj bi zadostoval le en ukaz
rugi vizionarji napovedujejo
ratunalniski sistem s povezavami




TISKALNIKI

Brother
-1509

JONAS ZNIDARSIC

oveiti Brotheriew tskelk
k M~ e precej dru-
gacen o3 mim brotherjev
M-1008, ki 80 Zaradh nizke cona m
majhnih dimenzij priviacili jugo-
slovanske kupce. Brotherevi. ti-
skalniki so zaradi tega najcenej-
sega modela postal sinonim za
pocent, a na zalost tudi nekvalite-
ten, pocasen tiskalnik 2 majhnimi
zmoglvostmi Mali M—1009 i bil
sposoben niti definiranja YU zna-
kov brez muénega prehajanja v
graficni nacin tiskanja, kaj Sele

Brother M-1509

Nenavaden je tudi polozaj veli-
kega gumba za roéno obratanje
valja: je namre¢ na levi strani ti-
skalnika in ne na desni kot pri
vseh drugih Zraven njega (na levi
strani) je presenetijivo tudi konek-
tor za povezavo 2 racunainikom
To pomeni. da sem vam Kabel ne
bo zapletal v papir, pomeni pa
udi, da bo tiskalnik zasedel na
mizi veé prostora
Ko konéno ugotovite, kam kaj
spada, vas caka Se ena preizkus-
nja vstavijanje papirja. Zaradi
plastiénega pregibljivega vodila
je vstavijenje posameznih listov
zares preprosto, prava muka pa je
vstavijanje perforiranega papirja.
rolnih  gumi ima
M-1509 ve¢ kot njegovi bratje
Kar pet jih je, trije imajo enake
funkcije, kot smo jih pri tiskaini-
kih ze navajeni, dodana pa sta
qumba 2za vklop in izkiop natina

Od plasticnega dirkacado matriéneg

proporcionaine grafiks al znakov
ni imel niti standardnih

EPROM po YU standardu, ne da
bi izgubili znake »?(/:}«. YU stan-
dard zahteva namreé 10 prostih
znakov, ki pa Jih pri tiskalnikih
najdemo le v Svedskem medna-
rodnem nabory znakov.

1009 je pod svojo nalepko
in v &mi barvi prodajal tudi
Schneider (2 oznako NLQ 401),
vendar s spremenjenim operacij-
skim sistemom, v katerega so bili
vgrajen: tudi znaki NLQ Hardver-
sko sta tiskalnika popolnoma

ki pa je bistveno hitrejsi, je skoraj
Stoodstotno zdrutijv s standar-
SC/P (EPSON), ima nabor

znakov IBM IN NLQ ter vse med-
narodne nabore Prijetna novost
je tudi ta, da ima M—11
vmesnega pomnilnika, ki ga lahko
uporabi tudi za definiranje upo-
rabnigkih znakov Z YU znaki v
nacinu draft torej ne bo tezav, za
Sumnike NLQ pa bo potrebno po-
seci po EPROM programatorju.

Kot EPSON FX zna  tudi
M-1109 risati kroge, kot se spo
dobi, in ne ve¢ sploséenih elips,
kot Ji tiska njegov stare8i brat
M-

o 1109 je na zalost zaprt v isto
plastiéno skatlico kot M—1009,
kar mu daje videz krhkosti in ne-
zanesijivost, K ostaja nezazeloni

nak firme Brother. Tudi
M=1508 i zoma.

6 Moj mikro

Zunanjost
Nowi Brotherjev tiskalnik
M-1509 pa je kljub podobni oz-
naki povsem nov izdelek. Gre za
izredno hiter tiskalnik (180 zna-
kov na sekundo), ki pa je navkljub
hitrosti presenetljivo tih. Ceprav
Je le malo ve&jin drmenzu od Ep-
sonovega FX-85, je 1509 ti-
skalnik s &irokim val,sm (lse pica
znakov v vrstici). Skrivnost njego-
ve majhnosti lezi v premisijeni
razporeditvi  plostic _tiskanega
vezja, valja in transformatorja,
Predvsem preseneca lna tiskal-
nika: 7 centimets
Kot njegovi stars]Sl braqs daje
tudi M—1509 krhek in nié kaj za-
nesljiv videz. »Krasi« ga tudi pre-
veliko Stevilo sestavnih delov: po-
krov tiskalne glave iz dveh delov,
vodilo za posamezne liste papirja

Je pregibljivo, traktor za perfori-
ran papir pa se pritrdi na zadnjo
stran tiskalnika Traktor ima spet
poseben plastiéen pokrov, na ka-
terem je k sreéi odtisnjenih nekay
shiéic, ki ponazarjajo pritrditev
traktorja. V pokrov je zataknjena
posebna kovinska »stangicax, s
katero s1 pomagamo pri montazi
traktorja. Skratka: brez navodil mi
ni uspelo pogruntati, kam kaj spa-
da; zaticev, zagozd, vodil, kolesc
Je kratkomalo preve

Poseben uzitek je montaza ka-
sete s pisalnim trakom, ki ima do-
datno vodilo, ki ga je treba pritrd
i na pisalno glavo. Kako to storiti,
ne da bi si umazal prste, ne vem
Zanimivo je, da ima pisaina glava
posebno roéico, s katero lahko
premikamo glavo — kadar Zelimo
npr. dosec stikala DIP, ki so pod
njo — ne da bi si opekii prste.

NLQ ter gumb, s katerim izbiramo

matsko vstavijanje posameznih li-
stov Za zadnjo moznost je po-
trebno seveda dokupiti poseben
dodatek (cut sheet feeder), ki s
kupa jemije posamezne liste pa-
pirja in jih vstavija v tiskalnik

Notranjost

Ce je zunan)i del M-1509 vreden

razveselila notranjost M-
1509 premore oba vmesnika,
vzporedni Centronics in zapored-
ni RS-232C. Slednjije sicer tiskal-
niku dodan na posebni ploséici,
2ato se je dobro ob nakupu pre-
pricati, ali je ploscica vdelana ali
ne. Oba vmesnika sta na levi stra-
RS-232C tik nad Centro-

Operacijski sistem je vdelan v
EPROM 27256 (32 K), v njem pa
50 definirani vsi znaki. Zanimivo
Je. da M-1509 preverja ta EPROM,
(checksum), zato van) m mogode
vdelati YU znakov

Na sre¢o ima M-1509 predviden
prostor za dodano kartico NLQ, ki
tiskainiku doda Se dva nabora
znakov NLQ v dveh EPROM
27128, ki jih sistem ne preverjal
Tako je YU znake mogoce upo-
rabliati v nacinu NLQ, sveda
uporabo enega od dveh dodatnih
naborov NLQ. Ker je kartica vstav-
liena v notranjost tiskalnika, j
bolj tezko v trgovini preverjati, ali
Je vdelana ali ne. V tiskalniku, ki
smo ga dobili za testiranje, je kar-
tica bila ze vstavijena, z njo pa je
M-1509 dobil dva nova nabora
znakov NLQ (gothic in anelia pro-
portional) ter dodatnih 16 K vmes-
nega pomnilnika. Kartico (z ozna-
ko LQ-200) je vsekakor vredno



imeti. 16 K vmesnega pomnilnika
pride Se kako prav, saj bo racu-
nalnik hitro opravil svoje delo,
e ki o \skalnll A8 ar -

Natcar. plosci je Kar 24 sti-
kal DIP, ki dolocajo Konfiguracijo
tiskalnika ob vklopu. Stikala so
namescena zelo prirocno Pod ti-
skalno glavo je plasticen pokrov-
&ek, ki ga enostavno snamemo in
ze se pokazejo stikala Pohvaliti je
treba tudi tabelo z oznakami funk-
¢y posameznega stikala, ki je na
pokrovéku stikal DIP, tako da nam
ni treba brskati po prirogniku vsa-
kokrat, ko Zelimo kaj spremeniti

Kot skoray vsi novejs tiskainiki,
Je tudi M-1509 zdruziyv z obema
standardoma, ki veljata v svetu ti-
skalnikov' 1BM in ESC/P (EP-
SON). Standarda se v naboru uka-
zov le neznatno razlikuieta, bi-

1orkestra

stvena razlika je v znakih ASCII
nad 128. IBM ima na tem mestu
mednarodne znake, grske Grke,
posebne matematine ~ simbole
id., Epson pa posevne Erke

se ne bi bilo potrebno odlocati, so
naértovalci v M-1509 vdelali kar
oba standarda. med njima pa izbr-
ramo s stikalom DIP Ker je to
salomonsko reitev uporabil 2o
Epson v svojin tiskalnikih FX-85 in
VX-105, ni odve¢ pricakovati isto
od ostalih proizvajalcev.

Kaj poment zdruzljivost z Epso-
nom in IBM, vemo. Za M-1509 ni
potrebno predelovati printerskih
driverjev, stvar pozenes iz katere-
gakoli programa na Katerikoli ma-
$ini in bo delovala tako, kot od nje
pricakujete. M-1109 zna érke pod-
értovati, raztegovati, stiskati; ima
vse standarne grafiéne nacine —
enojna, dvojna, Cetverna gostota,
proporcionaina grafika — ima
NLQ znake, indekse, potence in
vse logicne mesanice razlinin ti-
pov érk.

Kupiti ali ne?

M-1509 je tiskalnik, o katerem
se splaca razmisjati. Njegove od-
like S0 Siroki valj, razliéni nabori
znakov NLQ, hitrost in predvsem

resenetljivo tiho tiskanje. Po-
manjkljvost tega tiskalnika je v

samo ena. zelo krhka kon-
strukcija z veliko premiénimi deli,
ki bi lahko bili bolje zasnovani
Kasete s pisalnim trakom so ne-
standardne, zato jih bo Ze na za-
Cetku potrebno Kupiti vec naen-

Odilogilen faktor bo seveda ce-
na. Na zalost vam s tem podatkom
zaenkrat Se ne moremo postreéi.
Najbrz pa bo cena zelo nizka, kot
smo pri tiskalnikin te firme ze na-
vajeni

Nec

Pinwriter P6

MATEVZ KMET
Foto: ZIGA TURK

skupino matriénih tiskalni-
ov visokega razreda (eden
njih — — je bil
prsds(nvl]en v 1uluskl Soviki MM)
spadata tudi serij firme NEC P6 1
P7. Seriji sestavljajo stirje tiskalni-
ki, ki se med seboj razlikujejo po
Sirini valja in vdelanem vmesniku,
vsi pa so zdruzljivi z Epsonovim
tiskalnikom LQ 1500. To so: P660
(80 znakov, paralelni), P665 (80
znakov, serijski), P760 (136 zna-
kov, paralelni in P765 (136 zna-
kov, serijski) Poleg teh obstajajo
Se isti modeli z 0znako »Ce p
imenom modela, kar pomeni, da
je z njimi mozno tudi tiskanje v
barvah Seveda t tiskalniki ne
spadajo le v nawisyi kakovostni
razred, ampak tudi v naisi ce.
novni, kar kupca zal
velikokrat odioilen gejaviik, ko
se odlo¢a za ali proti nakupu Pre-
izkusili smo manjsega od obeh
tiskalnikov — PINWRITER P6, vi
pa boste morali presoditi, ali ste
za tako kvaliteto pripravijeni od-
Steti skoraj Se enkrat vec kot za

Tehni¢ni podatki

NEC TYPEWRITER P6 je ma-
triéni tiskalnik z matriko 17 x 9 v
naginu »drafte, 17 x 32 v lepopi
nem in 17 x 37 v proporcional-
nem natinu. Na papirju ima natis-
njena tocka 0,2 mm premera S
trakom, ki je spravijen v kaseti,
lahko tiskalnik tiska na original in
Se tri kopije. (Ko smo tiskalnik te-
stiral, je pisal lepo tudi na Cetrto
kopijo.) Proizvajalec jaméi, da bo
glava tiskalnika trajala vsaj 200
milijonov znakov (veé kot 100 ti-
so¢ popolnoma popisanih strani
formata Ad), ena kaseta s trakom
pa naj bi zadostovala za 2,2 milijo-
na znakov (okrog 1500 strani). Hi-

lmsl Disania |8 najvacia ¢ 28 lo
1zd

m_ naboru
Kov, K izkoriéca posebnost

skalnika in znasa 216 znakov v
sokundi, kar jo skoral tr vrstice
teksta. V_obicajnem nacinu
»draft« je hitrost tiskanja 180 zna-
kov na sekundo, v lepopisnem na-
Ginu pa 60 znakov na sekundo,
kar je bila véasih kar dobra hitrost

e za nadin »draft«. Ze pri navad-
nem natinu je tiskalnik kar tih (56
dBA), lahko pa se odloimo tudi
za tihi iet mode), ki

3 dBA 1§
tako, da vsako vrstico tisk:

krat. To seveda upoéasni delo ti-
skalnika je pa moznost zelo upo-
rabna za tiste z nehekerskimi so-
sedi, ki nimajo razumevanja za
glasno piskanje sredi noci. Tiska-
nje olajsa tudi v nilnik,
velik 8 K (okrog pel npkamh su--
ni). Za konec e mere:

X 125 mm in teza 8,5 kg

b nakupu tiskalnika dobimo
dva priroénika. V prvem so navo-
dila za uporabo in vzdrzevanie, v
drugem pa so podrobno opisane
vse funkcije s kratkimi primeri v
basicu. Manjkajo le slike stan-
dardnih znakov, kar bi uporabni-
ku priglo $e kako prav pri definira-
iy lastnega nabora anakov. ki jo
predvsem v proporcionalnem n:
cinu zumdl velike matrike zelo z:
mudno.

Hardware

Ze ob prvem srecanju s tiskalni-
kom nam postane jasno, da ima-
mo opravka s profesionalnim iz-

delkom. Kljub lepemu dizajnu

vzbuja tiskalnik vtis, da bi nam
lahko brez kaksnih posebnih po-
sledic padel na tla. Na desni strani
508tiri tipke:

Tipka SELECT za zacetek oziro-
ma prekinitev tiskanja (ON/OFF
LINE). FEED nam rabi za premik

je tipka pritisnjena, ko vkljuéimo

nskaimk dobimo t.i »self-test«.
FONT lahko izbiramo

med naborl 2nakov: kateri nabor

je trenutno izbran,

zaskon LED, e peiren na ohiffe

2 roko premaknemo na Katerokoli
lego. Izbiramo lahko med deseti-
mi nabori znakov; lahko se odlo-
&imo tudi za nabor znakov, ki smo

ga sami definirali

Tipka QUIET prekiopi tiskalnik
na ti§ji naéin tiskanja. Ce je tipka
pritisnjena, ko vkljugimo. tiskal-
nik, izpise tiskalnik najprej podat-
ke 0 stanju sistema, nato pa izpi-
suje sprejete podatke v Sestnajsti-

Tiskalnik ima dvakrat po osem
switcheve. Z njimi nastavimo
dolZino strani, naéin pisanja, sko-
ke tez konec listov, obliko niéle

Nadaljevanje na 13. strani
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MLADEN VIHER

rugega avgusta 1985 je lock-
Dhsed L1011 TriStar
(N726DA), letalo druzbe Del-

Sel v zakljucni

«
ta, na poletu 191 presel v zakiju
del prileta na letalistu Fort Worth
pri Dallasu. Vreme je bilo zelo slabo,
pihal je mocan veter z dezjem
Iealu jo bilo 185 potnikov n 8 ¢la-
0 predvideni proce-
don o plot maniga Moot 160
mph (ct uro). Minimal-
7 hitrost a tovrstna letal fe sicer
112 mph (cca 200 km na uro) Nena-
doma je nastal mocan celni veter in
azalec merilnika hitrosti je hitro
poskotil (hitrost vetra, priblizno
vozlov, se je vektorsko sestela s hi-
trosto letala). Da bi pilot ohranil
natrtovano hitrost in da hkrati ne bi
pokvaril ravnine spuséanja (t. 1 gli-
de path), je zmanjs

E}
g
&
33
EH
g
H
H

Je_navzdoini sunek vetra (windshe-
ar) pokazal vso zahrbtnost Celni ve-
ter hitrosti 40 vozlov se je sprevrgel
v veter, ki je 2 isto hitrostjo pihal v
piclih sekundah je hitrost

ra glede na okolno ozraéje
padia za priblizno 80 mph, globoko
malo Krmilne roéice so se
zatresle n oglasile so se alarmne
naprave Pilot je nemudoma potisnil
napre) rotice za plin, toda nos letala
se je med tem. Ko 50 trije mocni
motorii Rolls-Roycea z 19 t potiska
nabirali mot, povesil in treseil v tla,

(ang_stalling) i bilo mogoce pre-
preciti zaradi majhne visine in pre-
majhne rezerve moéi v motoryih V
nesreti je umrlo 128 potnikov in
vseh 8 élanov posadke

11 se je podobnim Katastrofam
IR oo Sunes i e
samostojno razvijajo sisteme
2a opozarjanje pilotov na nevarnsot
navzdolnega ucinka vetra in za po-
moé pri letenju na kritiénih obmoc-
jih Taksni sistemi so nuja, saj je
navzdolni sunek vetra po podatkin
ameriske ustanove National Tran-
sportation Safety Board v zadnjth
desetih letih samo v ZDA pvzrotil
Stiri velike katastrofe n terjal 401
2wlienje Pri tem ni upostevano velr
ko Katastrof manjsin letal, ki so jih
motne spremembe hitrosti in smeri
vetra polomile in razmetale njihove
ostanke na povréini ekay kvadrat-
nih kilometrov. pa tudi na Stevilne
nesrece in Katastrofe, katerih vzroki
50 bili drugacne narave, vendar po-
vezani 2 ucinki vetra
Z utinkom vetra imamo v mislih
vsako hitro spremembo hitrosti in
smeri vetra na majhnem prostoru
oziroma v kratkem Casu, posledica
pae hitra sprememba hitrosti letala
glede na okolno ozracje Najbolj ne-
varna oblika ucinka vetra so mocni
navzdolni tokovi zraka (ang_ down-
burst ali microburst, ker se pojavija-
jo na majhnem prostoru). ki nastaja-
jo v aktivnih kumulonimbusi, ne-
vihtnih_oblakih, pogosto hkrati z
moénim dezeviem (Kot v primeru

8 Moj mikro

Najbolj nevaren je veter, ki
‘mocni

icroburst — ozko, moéno

Z racunalnikom
proti zahrbtnim
vetrovom

Delte 191). toco in grmenjem Motni
navzdolniki nastanejo takrat, kadar
postane kondenzirana voda, ki jo
nosijo navpién tokovi, pretezka in
strmoglavija proti tiom Microburst,
ozji od pol milje, je véasih mocan
Kot tornado Meteoroloski  radarji
posredujejo_pilotom dovolj podat-
Kov, da obidejo te silovite in nevar-
ne padajoce zracne gmote ~ vendar
le takrat, kadar letijo v velikih visi-
nah, tezave pa se pojavilo pri prista-
janju oziroma vzletu, ko ni m
spreminjati smeri poleta_Podobno
je majhni visini. kadar
se pojavijo navzvdolniki en
zraéni tok se ob tréenju 2 zemijo
deformira in se radialno &in v vse
smen (gle; sliko)

namo dva sistema za odkriva-
nje nevarnih sunkov vetra. Prv
oprt na kopensko mrezo meteorolo-
8kih postay. s katerimi meteorologi
odkrivajo in natanéno locirajo ob-
moéja 2 moénimi navzdolniki Drugi
sistem temelji na istrumentin v leta-
u, povsem neodvisnih od kopen-
skih naprav. ti instrument opozarja-
10 na tovrstno nevarnost in so pove-
zani z instrumenti za_pilotiranje
Amerifa Faderal Aviation Admin-
n (FAA, zvezna letalska
“a) 22 20 uporabha LW
Uow Level Wing Shear Alert System,
sistem za opozarjanje na navzdoine
sunke vetra na majhnin visinah, ki
ga sestavlja mreza senzorjev 2
merjenje hitrosti in smen vetrov na
razni v blizini_letalista
Senzorji nenehno posiljajo zbrane
podatke centralnemu procesorju. ki

prejete podatke analizira in jh na
zaslonu monitorja prikazuje opera-
terju Takéni sistemi so ucinkovti v
rieposredni blizini letalisea, ne pa
vzdolz naletnih in odletnih smeri da-
le¢ od praga letaliske steze, tore)
obmodjih, kjer so letala Se zlasti ob-
Cutljiva na ucinke vetra, ker piloti ne
morejo mocneje spremeniti kurza,
sicer bi pokvarili proceduro pri pr
stajanyu oziroma vzletanju Za od-
krivanje sunkov vetra je potrebno
tudi veliko Casa Viasin preteceta
tudi dve minuti, preden moéni veter.
ki se i iz jedra nevihtnega oblaka,
zajame dovolj postaj in preden lah-
ko z gotovostjo odkrijejo in locirajo
navzdoinik In celo teday mora pilot
»na pamet- presojati polozaj in sam
odlotiti, kako bo nadaljeval predpi-
sano proceduro oziroma ali 1o bo
sploh nadaljeval Za ponazoritev po-
Jmo. da je sistem LLWSAS med
priblizevanjem Delte 191 na letalis-
deloval FAA podpira
nadaljnyi razvoj zemeljskin siste-
mov, vendar sistem, vdelani v leta-
0. omogocajo hitrejse prepreceva-
nie Katastrof

& sisteme sestavljata racunal-
III nik in merilnik pospeskov, ki

odkrijeta sleherni nepredvide-
ni premik in vsako nepricakovano
odstopanje od_predvidene smeri
oziroma spremembo kota glede na
horizont i vsako_ nepricakovano
spremembo hitrosti v hi
Posredupta Kiubne padatke i s

pomagata iz Knuwicya polozaja
Posadka potrebuje veé kot navaden
indikator nevarnosti, kajti polet sko-
21 takéna obmotja zahteva takéno
raven pilotiranja. ki mo¢no presega

izkusnje in izurjenost veiikega stevi
la pilotov V normainih razmeran je
zratn ok ob krilih posnostaviiena
mogoce obravnavati kot tok. ki stru-
ja paraleino s povrsjem tal. nad ka-
0. Zato je vpadni kot
med krilom in zraénim tokom v gro-
bem enak kotu med krilom in tiem:

zmanj$a vpadni ot krila. Med pole-
tom skozi navzdoine zraéne tokove
mora pilot zato dvigniti nos letala in
fetes 2 0 motio motoriey
Nekay d V&1 Bosing Air-
crat (Soate), Sate Fiignt (Whte
Plains, New York) in Sperry (Pho-
enix), razvila taksne sisteme za opo-
zarjanje pilota na srecanje z navz-

ring/Recovery Guidance (WSW/RG),
pri katerem raunainik uporabja le-
talska merilnika vertikainin in longi-
tudinalnih pospeskov za ratunanje
parametrov leta glede na tia kot re-
ferenéno ploskev. Ragunainik spre-
jema tudi podatke senzorja hitrosti
in vpadnega kota, podatke, izmerje-
ne glede na tokove okolnega zraka.
Ce sistem WSW/RG odkrije nenad-
n

ozratje. ne d
povecala tudi hitrost glede na tla
(pojavi se razlika med hitrostjo, iz-




merjeno v Pittotovi cevi, in hitrostjo,
ki 0 je izratunal racunalnik na te-
melju sprememb hitrosti, registrira-
nih do teda) z longitudinalnim akce-
lerometrom, in sicer je razlika v ko-
rist hitrosti zratnega toka v Pitotovi
cevi), tega je edini mozni vzrok po-
vedana hitrost Celnega vetra, to pa
najavija nevarno utinkovanje zraca-
Sistem sprozi_zvocni
alarm, e preden je pearost -
na, da se je bat
{2racuna nov kot med vzdoizno 010
letala in horizontom (. i. pitch) in
‘opozori posadko, naj se pripravi za

B asio skutelo kol ot
lazne alarme (elegantni trik
Taba aviopiota — utegn bitl 2010
nevarna, kati naprava bo skusala
ohraniti preféni »pitch- in kazalec
merilnika hitrosti bo »omahnil

Zato jo Safe Flight polni dve let
preuceval svoj sistem na enem
boeingov 727 druzbe United Airli-
nes in skusal kar najbolj raziskati
vplivzragnih turbulenc, glavni
vzrokov za lazne alarme. Meritve so
okazale, da turbulenca pri velikin
letalih redkokdaj povzro¢a obreme-
nitve, vecje od 0,12 g Ceprav se

@  MAN OFF

morajo piloti boriti z obremenitva-
mi, ki 50 veliko veCje, je Safe Flight
kalibriral svoje naprave na 0.15 g
istem fo testial In ga spreje tud
josle) so ga vdelali v vet kot
“0valin el Druzbe Easter, U
ted in Boeing 50 2 letalskimi simula-
tori letenja opravile e niz dodstnin
testov, ki so pokazali, da sistem za-
neslywe reagira na sunke vetra.

'skega novembra je Sperry

splovil lasten program za od-
rivanje negativnih _uginkov
vetra in alarmiranje posadke Teste

praksi na letalih druzbe Piedmont
Airlines. Program, ki ga uporabljajo
posebni racunalniki te letaiske

Je 2da sestavni del Sperryjevega
stema_Performance Management
System, sistema za varcevanje z go-

rivom in za zmanjSanje vzdrzevalnin
stroskov Kadar racunalnik odkrije
navzdolne zracne tokove, se prizge
signalna lutka jantarjeve barve (al-
goritem temelji na kotu med vzdolz-
no osjo letala in horizonta, hitrosti,
vertikalnih in longitu
3kih). Sperry ta sistem S izpolnjuje,
bi_podobno kot sistem Safe
Flighta posredoval e navodila za
rudal]ms postopke, Do konca leta
ry dobil dovoljene za k-
vojega si-

muvc e
stem

Bosingov sistem z instrumenti za
pilotiranje opozori, da se letalo
blizuje nevarnemu obmoju, nato
ga Vo0l skozi navzdolne zracne 10
kove Bosing pricakue dovolenje
tev tega sistema v svoji

,7»

ba 737 b kon
ertu pa sta de ralitici za 157 n 767

Katastrofi Delte 191 bi se mogli
izogniti, e bi bilo letalo opmmhenn
ka bi
Pravogasno dobila Gbvestio o
dolnih sunkih vetra in pilot motor-
jem ne bi fa bi
ohranil natrtovano hitrost, temvet
bi maksimalno dodal plin in poskr-
bel za kar najveji vpadni kot, nato
pa bi izvedel postopek za neuspe-

o

Instrument

navdzolne
sunke vetra.
son nalet (t. i, missed approach) in
poskusi znova pristal (ker se »
CoBurets nanehno prermika skups]
< Komulonibusom) oziroma bi zbral
alternativno letalisce
Green, predsednik Safe

Flighta, pri tem opozarja na neko
ironijo usode. Ker 5o se opisane na-
prave pojavile Sle pred kratkm, i

AA Se testirajo in jih letalske
Huthone smejo nameseati brez do-
voljenja agencije. »prava ironija je.«
pravi Green, »ker se je v Dallasu
ubilo Sest strokovnjakov IBM, med-
tem ko cela flota poslovnih letal IBM
2e uporablja naprave za odkrivanje
nevarnih uéinkov vetra

Podpisani

narogam slovensko-srbohrvasko izdajo Mojega mikra
(nepotrebno precrtajte)

na naslov

(navedite togen naslov, vkl]ucno s postno Stevilko)

(&itljiv priimek 1n 1me)

za dobo 6 mesecev — 12 m

Podpis

{nepotrebn precriaits)




KOMUNIKACIJSKI SISTEMI

PRIMOZ POGACNIK

lje ko uporabljamo racunal-
nike, pogosteje ugotavjamo,
da je racunalnikovo »
grlo« prav_izmenjava podatkov
Nekday 50 za prenos racunalniskin
podatkov uporabljali _perforirane
kartice, Kasneje magnetne trakove,
diske. Na ta nacin so se podatki
prenasali zelo pocasi, tezave 5o bile
tudh 2 zdruzljivostjo sistemov (s po-
sebno velja to za diske) V novejsem
¢asu podatke izmenjujemo z mode-
mi po javnem telefonskem omrezju.

la_Po drugi strani se srecujemo z
deystvom, da cena osebnih raéunal-
nikov nenehno pada in da ne potre-
buje veak uporabnik racunsinica tu-

voj isni iroma
svoj trdi disk ali ok Provxv.nalcl
racunaini8ke opreme 30 zato za

razvijati_posebne sisteme, ki
it i By ve¢ uporabnikov

Constelation) ali systemizer (Data-
trade). To je privedio do tega, da so
uporabniki radunalnikov zagell raz-
misliati o povezovanju raunaini-
kov Analize 50 pokazale,
dstotkov _komunikaci) ~potrebna
veca hitrost prenosa kot 300 K bit/
sek in da se 60 odstotkov pisnih
Keruniacl opravizntral oot
ia podiagi omenjenil
Sarmish o aviomatizirani prsarnise o
porajala ideja o lokalnih mrezah.

Znacilnosti lokalnih
ratunalniskih mre
Lokalna racunalniska mreza po-
kriva omejeno obmotje v mejah od
nekaj 100 m do priblizno 10 km Po
i niso podvrzene omejitvam,
pod katerimi delujejo PTT in drugi
i knmumkacqul s.smm Pre-
v je relativno hit
k bit l/wk in do vet kot 10 M Dl'/sek
V primerjavi s terminali uporabljajo
pri_lokalnih racunalniskih mrezah
poceni prenosne msdqe koaksial-
ne kable, razne dvozilne kable Vsak
vozel v ricunnlmlkl mlell Iahko kn-
municira s katerimkol
27a ne pmwbuw nlﬂ-
mege racunainis. Sporodia in
mlormacl]a se pren: ko,
oddajna postaja cddl |uﬂ| naslo'v

LOKALNE _
RACUNALNISKE
MREZE

pri_direktni povezavi med dvema
uporabnikoma Tajnost podatkov s
poveca Sele s Sifriranjem sporoéil
ali pa, kar danes Cesce uporabljajo.
s posebnim nadzornim raunaini-
kom, ki nadzira prenos podatkov

Topologija povezav

mreze so imele zvezdasto
Obiiko (Sika 2). Contraina onota j6

ila_povezana 2 vsakim posamez-
nim uporabnikom _ Uporabniki so
lahko sedeli pred relativno enostav-
nimi terminali, medtem o je imel
centralni racunainik zelo obsezno

ih se informacije prenasajo pocasi
pogosto celo pocasneje kot 1200
sek

bit
V zadnjem ¢asu pogosteje upo-
rabljajo mre2o v obiiki obrota. In-
formacije krozijo po obrocu, najpo-
gosteje v eni smeri, in se ojacijo na
vsakem vozlu. Toda spet lahko pri-
de do prekinitve zveze. ¢ odpove
ena izmed posta). Zaradi tega pogo-
steje uporabjajo dve paralel
in ob prekinitvi linije ali of
staje e Informaciski ok zajoci
ko, kot prikazu]e 'Sika
u_komunikacijskih
mre2 e bilo s pretekiostiopraviienin
ve& eksperimentov, najbolj z
‘med njimi so naredili na Havaj-
ski univerzi. Slednji oskiee el
udl mocan voly racunal-

iver-

Na 26 omenjent

ni
2150 2eleh
Havayskih otokih 2 lokainim raéu-
nalnikom, od tod dalje pa z drugimi
raéunalniskimi mrezami. Ta sistem
se imenu) 2

terminalije bila zagotovijena z radij-
skimi oddajniki. Vsak terminal ima
a oddajo in sprejem na razpolago
radijski kanal Sirine 100 Hz. Zveze

prost o postaa zatela oddajat
sporotis, Seved
vedeti, "io. sporodily spioh
Shrereio ¢ sk, e bilo sprejeto
brez napak. Zato je morala vsaka
postaja, ki je sprejela sporocilo. na-
to oddati tudi pot

Ce oddajna postaja i sprejela potr-

stem je zadovoljivo deloval, dokler
Je bilo sporotil malo. Vetje ko je
bilo Stevilo sporotil, vné] Jo bila
tudi verjetnost, da
lax, tomu pa je siedila Galia cakal-




spominja na pogovor vetje skupine
ljudi, v kateri ni koordinatorja, ki
dolotal vrsai red go Sakeg

posameznika. To Jo_tudi ena od
Brodnosti Ethermets, sister e na
mre¢ proprostin v primeriav z -
gi esliv in poceni.
Proizv: i tudi vec inte-
arvann Ebematorh kontrolorjev,
npr. Intel 82586, Mostek 68590.

Obroéi in zanke

V obrotih in zankah krozi infor-
macija po obroéu v eni smeri. Da ne

pride do trkov informacij, uporablj -
o terminali kontrolo z zetonom.

i
oddaio, Postaja, ki 26l oddajat. za-
drdi daton toiko. casa. Gkl s

g -

vozel prekontrolira, ali je vagoncek

a dalje, drugace pa

uje na-
slednjomu vozlu. Zelo znsn obrot,

I W

e

Pakotna struktura (glej &lanek).

Kot receno, je bila ALOHA

Conto Fine Token

entifics and Electronics Ltd), Planet
(Recal-Milgo).

troliranju izdelave predmetov v pro-
izvodnji. Prasv tako lahko z rggunal-
mrezami povezemo
cunalnikov 2 enil
modemon,

e

niskimi
osebnih

nikom

om. amo_ vedeti,
kdaj se instalacija_racunalniske
mreze Ze splaa. Nespametno o je
uporabiti le za povezavo vet radu-
nalnikov s kaksno drazjo periferno
opremo, npr. laserskim tiskalnikom,

saj 50 na voijo tudi mnogo cenejse

itve.
Precnost lokaine ratunainibke
a, da potrebujemo za

Povezavo radunalnikov 1o eh Kebel

nulmkom PO en par zic za vsak ter-
min

proizvajalec ponuja svojo
priredbo lokalne raéunalniske mre-
Ze. Vetinoma so izpeljanke osnov-
i varisnt, pogosto Cambridge rin-
ga. Z izpeljar T (Pri
Ekal Area Networ k) i predslz-
vil tiéno raéunainisko mrezo.
PLANET je primer uporabe Cam-

menjeni kontrolin odpravianju na-
it, ki oznacuje, ali je
p-m 1 poin al prazen (o, 3)
vozli je narejena
aw,mm, ‘Rajuénim ' koakstainim
kablom, v zadnjom Easu pa vse po-
goosteje_uporal tudi optiéna
viskng. Vsiop v ‘Sbrot Js mogoe
kega prikljucka (CAP,
cable acces pomt), i nié drugega
kot standara ljucek BNC, na
eroga Jo mozno enostavno prik:
uucm terminalski vmesnik (TAP,

Ponuia tud
priklucitey opnemga viakna na
koaksiaini ali p vezavo
na optiEni kabo S o aktivnr del
sistema PLANET in omc ik

Jem tvori inteligent
TAP ima svoj naslov, ki ga uporab-
nik lahko spreminja. Pomembno je

nikovega protokola, kar pomeni, da
ni treba modificirati obstojecih ko-

vet poznsitim sistemom. Najpo-
‘membnej? razvili
leta 1970 pri Xerox Palo Aho Ruw
arch Centru, imenoval pa se je Et-
hernet. Za ruzl-ko od kumunlklcu-
ja_sistema ALOHA
svodnik« informaci upombllan o
aksialni kabel. Vsaka postaia je
no spremijala pretok informacij po
kablu in Ce je zaznala, da so infor-
macije popacene, je nemudoma
prenehala oddajo. Du ne bi Wnov-
no prisio

o nega oddajani
zna postaja pnm- odda-
io,ob nakljuénem casu. Ne koncu

daje Jo viak oddainik oddal nak-

liuben podatkov — Sum, kar je v
bistvu enako popateni informaciji;
1050 zazn: pom.. prikiopile:
ne na vodnik in

ratunalniikih mre
Razliéni memulmkn I'Duublmo
raziiéne operaciske s
nn pnkncn
med

2

mogos slegantno

Tezko je verjet-
blu

§

fabi o
i tip racunalnika, sal 2
ik toketa ne potrsbujemo racumal
nika 2 izredno_ kvalitetno gml
drugate pa je pri nacrtovan

Prav tako se racunalniki n-n-nnn

zdmﬂuvnsl meunllnlknv nepresta-
no raste, s tem p.l u xmnmAu,-
moznost nm

§e umhno pnde do T2faza pove.

programov.

Srce sistema PLANET je nadzorni
Kontroler, imenovan tudi direktor.
Direktor vzpostavija zveze med po-
P, prav tako nadzira
pretok informacij in stanje v obrocu
Vse podeike shranie n ih po sl

uporabniku.
TAP In prkljucke 28 to e
ma tisklanik. Ce zazna napako na

inij pm:g-m linij
poseben nacin lokal
prisio do izgube samo
‘macij, ki 50 bile trenutno v obrocu.
Di lahko vzpostavija vec ra-
2 ez, kot na primer
enosmerne _(simplex)
{@uplex) zveze med cvema doloce:
nima_uporabnikoma (point to po-
int), zveze med enim glavnim in Vo

0 napako na

jo prcela oddajo tista posta
imelainformacijo, pripravijeno za
oddajo. Sam postopek v mnogocem

2o v odnosu med prodeinc-pro-
izvodno-nabavno _ sluzbo
podietia sl pa pA krijoniu at o

ojonim

zanko (chain), konferentne zveze.

nk- 4 prikezuje possmezne tpe
Obliko zveze lahko

spremenimo med samim_deiove-

mreze, seve
G, X 18 spremombs dovo:
Ijuje. Tako je zagotovijena tajnost in
prioriteta prenasanih informacij, saj
direktor ne bo
dvema uporabnikoma, &e popre] ni
bil programiran, da tekina'zveza
ol

V. nasprotiu 2 obicajnim caplia-
njem za svetom si bodo lahko tudi
nase delovne organizacije omi
Recal-Milgov Planet. Opisani sistem
bo pri nas prodajala Metalka, TOZD
Ragunainiki inzeniring, tel. (061)
317-654, kier posredujejo tudi
tancs lje o instalaciji,
Uporabi in Geni sistema.

reda Ee poznam
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RACUNALNISKA ANIMACIJA

nadaljevanje s strani 5

PO vsem svetu, sistem, ki bo omo-
gocal ljudem izdelavo in gledanje
fastnih video filmov kar doma.

Del prihodnosti bi lahko bila ra-
¢unalniska animacija v realnem
¢asu. Animacija, ki bi omogotala
nadzor in ustvarjanje lastnih 3D
risb s trenutnim odzivom. Za ta
namen bi potrebovali pomnilnike
2 ve¢jo zmogliivostjo (npr. laser-
ski_disk), zmogljivejse racunalni-
ke in programsko opremo z umet-
no inteligenco.

Vigranih filmih ra¢unalnik upo-
rabljajo pri pisanju scenarija, nad-
zor produkcije, raziskujejo na po-
dro¢ju nacrtovanja filmskih ka-
drov in celotnih filmskih sekvenc
Nekateri producent razmisijajo o
digitalizaciji obrazov um

video spote, kier bi igraicem na-
domestili obraz z digitalizirano
sliko

V praktiénem pogledu bo raéu-
nalniska animacija prav gotovo
vplivala na animacijo v tolikéni
mert, kot se je to zgodilo pri vpe-
ljaviracunainika v produkcijo
glasbe. Tako je npr. v Hollywoodu
ostala vetina tradicionalnih stu-
dijskih glasbenikov brez dela, ker
se je razvil nov tip glasbenika —
programerja-aranzerja.

Zgodovina racunalniske animacije

i racunalnisko animira-
i film je verjetno »Boun-
cing Ball«, izdelan leta

1950 v Massachusetts Institute

of Technology (MIT), prikazan

leta 1951 na ameriski TV. Leta

1957 se je John Whitney, ki se

mu je kasneje pridruzil brat Ja-

mes. lotil 2 analognim ratunl-
nikom na_podrutju

Kontrole' gibania. Whiiney o

produkcijo raéunalnisko ai

ranih filmov pricel leta 1966 s

filmom

Iugy (MIT) je leta 1978 zacel pro-
prvega racunainisko

uporabi ragunalniske animacije
Voo ok

ki pa 8e vedno ni i
a-eumlmsko animacio 5o v
za

sey«, izdelan 1968, Jo zas
memben, saj je uveljavil upora-
boradunainika v fimeki produk:
cili (gibanje vesoljskih ladij in
utinke nadzoruje raéunaini)

ti po-

0 1963 je ijuéno v zgodo-
vini _racunalniske animacije:
Ivan E. Sutherland je na MIT ob-

machine graphical communica-
tion systeme. Projekt je omogo-
&il umetniku risanje in animaci-
jo na zaslonu inika s
svetiobnim_svinénikom. Rau-
nalniska animacija je postala in-
teraktivna.

Kenneth Knowiton (Bell Labs)
in Stan Van Beek (avtor eksperi-
mentalnih_filmov) sta v letih

~ 1970 izdelala 9 ratunal-
nisko animiranih filmov.

Leta 1974 je Peter Foldes (Na-
tional Film Board of Canada) iz-
delal »La Faim- (akota), katere-
ga angazirana vsebina in efekt-
na tehnika izdelave
vala prvi nominac
ko _animiranega
oskarja
New York Insitute of Techno-

filma  za

animacije

20 e tocaisie Simme

in tiskane besede v ce

“The Andromeda Straine (1971)

Leta 1973, v filmu »Westworld«,

je v raunainik vnesena sekven-

ca digitaiziranin sik zive ekcijo
potrebe nadaljnje manipula-

Gie.V nadalevaniu filma »Futu-

i vse-
b0 racunainigko animaci
»Time after Time«, »Star Trek,
The Maton Pieturee

Wars«, »Buck Rogerse, »

m.monov oolanw) ter »Electric
984, »The Explo-
rers«, »Weird Science« (racu-

nalnik kot _seksualni
»Young  Sherlock
1985

objekt),
Holmes«

raba ratunalniske anima-
cije je prav gotovo najbolj popu-

reworld« (1976) je
digitalizirana siika glave igraica
Petra Fonde. Istega leta je v fil-
u »Demon Seed« prikazan pr-
vi raéunalniski orgazem, ko su-
perracunalnik Proteus 4 oplodi
Juie Christie. Animacila je izde-
lana na analognem racunalniku
'scanimate e ‘Computer
Images. Film »Tron« (1982) se-
stavija 15 minut Giste racunalni-
$ke animacije za 235 prizorov s
povpre&no ceno 1200 dolarjev
na sekundo. Dodatnih 200 scen
vsebuje raéunalnisko generira-
na ozadja. Fim je zarad ibke
k v prazno, nje-
o neuspeh je korak nazaj v

larna na ivsem v rekla-
mah, kar zadeva i
in Stevilo gledalcev.

Ratunainisko _animacijo,
predvsem a Kijuc, vse

em n
Bolj uporabliajo v porociiin in
&portnih programih.

PG akal Jo raCunalniska anima-
cua tako popularna med oglase-
val porabo raunaini-
oy animacije je izdelek, npr.
hiadilnik ali toaletno 3koljko,
prodajala seksi Zenska, znana
osebnost figurica iz risanke.
Toda z ratunalnisko animacijo
lahko hisdinik i WG Skolika
letita, Zarita, pojeta in pleSeta.
Naroéniki 56 navduseni. njihov
predmet zazivi.

o MIKRO

Druga serija osnovnih kompletov nam je
posla ze pred pricetkom Solskega leta.
Medtem se je nabralo kar nekaj novih
samograditeljev, ki bi radi kupili osnovni
komplet. Toda vmes so se cene na do-
trziséu povzpele
navzgor, da bomo poskusali sproti naro-
&ati potrebno kolicino. Ratun je pokazal,
da bo znasala cena osnovnega kompleta
(dokumentacila, omnilnika

697 in 332-591. Poklicite, ¢e imate Kakrs-
no kol vprasanje v zvezi s projektom Moj
mikro Slovenija.

sigwenija

MIKRORACUNALNIK
ZA SAMOGRADITELJE

Mikroracunainik »Moj mikro Slovenija« (MMS) je namenjen samograditeljem. lzdelava mikrora-
Eunalnika MMS je projekt, ki so¢asno ponuja tudi dovolj strokovnega razvedrila. Za relativno
nizko ceno je mozno izdelati ratunalnik  izredno dobrimi tehnicnimi karakteristikami

Bogata programska oprema, ki jo je mogoce izvajati v okviru operacijskega sistema CP/M
zagotolo, da e racunsinik MMS uporaben na vseh podrocjih: raéunovodstvo, bancistvo
grafika, podatkovne baze in urejanje, vzgoja, Studij radunainistva, znanost in vodenje
Projekio, proizvodnia in statistia, 0ssbhi oNGaK! m razitn programek e

TEHNICNE KARAKTERISTIKE
OSNOVNA VERZIJA: tiskano vezje dimenzije 350x215 mm =z
naslednjimi tel 3

< Brocesor: 200 (2SMHz, 4MHz ali M)
mniinik: ROM 8K, RAM 64K 2!
Z apie: ilkovn krmilnik 22 54x80 2nakov (video
= zunanji pomnilnik: 4x disketna enota DSSD (WD 1771 za 8, 5.25 ali 3.5-paléne diskete)
— vmesniki: 2x RS232 sinhroni ali asinhroni vmesnik (SI0) 50 do 19200 baudov, paralelni
vmesmk PI0 (mozna simulacia vmssnika Contronics), vmesnik za tipkovnico
oprema: monitor (v EPROM), generator video znakov (v EPROM), operacijski
sistom GPIM 22 (disketa) 1

— pomnilnik: RAM 256 K zlogov

— RAM disk: 256 K ali 1 M zlogov s potrebno programsko opremo
= univerzalni krmiinik za gibke diske: 4x disketna enota DSSD (WD 2791 za 8, 5.25 ali 3.5-
paléne diskete)

Sakmiinl modul za trdi disk: 2x (SM - 200 M zlogoy) s prikjucitvenim konektoriem po
standardu

7 barma gunk. $12512. 16 bary, »look up tabela, 2v0k, ura reainega casa  baterisko
2a8¢ito, hitrost risanja 1,5 M

imersain EPROM el
mikroratunalnike z vdelanim EPROM
~ programska oprema: operacilski sistem CP/M 3+

2a vse tipe EPROM, EEPROM, mnoge »single chip«
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ali ne) in izberemo na-
cionalni nabor znakov. Teh pozna
NEC 12in najbrz je odve¢ poudar-
jati, da jugoslovanskega ni med
njimi, da pa ima Danska celo dva
nabora znakov.

posebno rotico na valju za
pomikanje papirja zelo enostavno

tanéno, da popravljanje sploh ni
potrebno.

Traktor za brezkongni papir 2
ni vdelan in ga

sebej. To je skor rn] nu]nn, saj s0
kabli na zadnji strani tiskalnika
razporejeni tako nerodno, da ovi-
ajo papir Sicer pajo deo
nika brez traktoris natancrjedje,

preavsem jpomembno v gra-

fiénem nadini

Tiskalnik ima vdelan tudi venti-
lator, ki skibi, da delovna tempe-
ratura pisane glave i previsoka,
Ce zraste temperatura na ve¢ kot
90 stopinj C, zacne tiskalnik pisati
le v eni smeri, ko pa senzor izmeri
temperaturo Vigjo od 105 stopinj
C, se tiskalnik ustavi, dokler tem-
peratura ne pade pod 90 stopinj
. Tiskanje se nato sémo nad
uje.

$koda je tudi, da ima tiskalnik
vdelan le en vmesnik. Za tako ce-
1o bi si proizvajalec lahko mirme
duse privostil oba vmesnika v
istem tiskalniku in mu ne bi bilo

ca pa ne bi skrbelo,
2godilo, ¢e bo oo
alnik.

Nabori znakov

NEC zna tiskati v treh osnovnih
naginih: navadnem (draft), lepo-
pisnem (LQ) in proporcionainem
(ctke zavzamajo na papiru rez
ne Sirin h nainih lahko
upoubl]lmn Kasitna. nacine o
sanja (krepko, podevno, podéria-

0 ...). Uporabnik lahko definira
do 128 svojih znakov, vendar ve-
ljajo le za tisti nain pisanja, za
katerega jih definiramo. Ce torej

P
NEC Pinwriter n n.mopy umu

med tiskanjem spreminjamo na-
&in  pisanja, moramo_ustrezno
spremeniti  tudi. svoj nabor
znakov.

Ubeine sekvence

o2 chiainin_ubeinin, sskven-

znajo vi tiskalniki,
i srisla gubliat besed, 22t
50 ralo ustavimo pri bolj neabi-
cajnih.

NEC zna premikati papir v obeh
smereh, tako da lahko naredimo
pomik za vrstico naprej ali nazaj,
e pa nam to ne zadostuje, lahko
pomaknemo papir za /180 incev

zontalno do dvakrat). Pri izpisu
ratunainik érke lspo obikule in

te kot pri NL-10.
med vrsicam jah-
ko dolotimo tudi razmik med po-
sameznimi znaki in-tako pisemo
besedio bol all manj stinjeno.
Tiskalnik pozna tu »elonga-
ted printe,  Katerim tiskamo ona-
ko visoke Erke, ki pa so horizon-
talno razSirjene.

To Je razmak med znaki 1
To je razmak med znaki 2
To je razmak med znaki 3
To je razmak med znaki 4
To je razmak med znaki
To je razmak med znaki
To Je
razmak med zna
razmak med zn
razmak med

znaki

5
6

razmak med znaki 7

ki 8
aki 9
10

To je navadna 10 CPI oblika tiskanja
Dvakrat horizontalno

Trilkra
Spet 10 CPI

Dvakrat vertikalno
=e 3 vert.

T

2 X wvert. & 3 X hor.

horizontalno

& horiz.

bi radi izpisali tekst, ki ni
urejen 2 ursjevainikom basedi
zna namesto njega vse delo opra-
Vi Kar KA Z ubbInimi SoK-
vencami lahko nastavimo ureja-
nje po levem ali desnem robu,
centriranje vrstic, ali pa popoino
urejanje besedila na levem ali
desne robu. Ker je zaenkrat ma-
o ursjevalnikov besedil, ki znajo
urejati v proporcionalnem naginu,
si lahko za izpisovanje takih tek-
stov pomagamo z enim od naci-
imamo model, ki

lahko doloi

besedila. Z ubeznimi ukvunclml
oznagimo zacetek in konec bioka
AA(velik je lahko do 2 K) in ga
nato izpisujemo na poljubnih me-

stih v besedilu. Moznost je pri-
pravna predvsem za izpisovanje
naslovov in podpisov na tekstih,
ki jih ne obdelamo 2 urejevalnic
kom besedil.

Grafika
o Tsainic podplm tako 8 kot tu-
rafiko. Prvi nacin je
pnmren procvsem za programe,

besedil, ki zna v tekste vkljucevati
tudi siike, res mono orodje za
pisanje_raznih_publikacij, doku-
mentacije, poroil

Tiskalnik stane v Veliki Britaniji
500 funtov. v ZRN e okr

rk. Cena je velikostnega reda
Gon na.boqsm Epsonovih tiskalni-
ov, kar pomeni, da je NEC skoraj
Ze enkrat drazji od Starovega NL
10, pri tem pa je treba
Kupiti e traktor za brezkonéni pa-
pir. Za povprenega uporabnika,
kitiskalnik ve€inoma potrebuje za
vzplsovln]a oroqramov ter tu in
m kaksn

sko, je m'zhka canal Sofiknasie
najbrz splol bo razmisljal.
NEC Fe pa o ajoc ideaina ol

gramov (tiskainik smo testirali na
aris 520) Uskainike noipodpice
rebno kar prece
pnmmm grafiénih
Pravijo, da dobimo »za veliko de-

in

ki 0 narejeni
Ke. Ker jo matrika Siroka 24 tock,
se pri tem nacinu uporablia le
vsaka tretja iglica. V 8-pinski gra-
fiki imamo na voljo Sest, v 24-
pinski pa pet razliénih gostot risa-
nja. Gostota tock se giblie od 60
d 360 totk na inco.

KRupiti ali ne, to je
sedaj vpraganje

NEC P6 je vsekakor tiskainik, ki
zna vet kot vetina matriénih ti-
skalnikoy ria trgu. Ne le, da je
izredno hiter in tih, tudi kv
izpisa jo praktiéno ista, kot pr
mariotienih iskalnikih. Ponuja
obilo moznosti za igranje z obliko
izpisa. 24bina grafika ps zmore

risanje zelo natancnih siik, kar
nam da sku

imate dovolj denarja, da si
rivosite izvrstni orkester NEC.
P individuainim uvozom bo za-
radi visoke cene verjetno nekaj
tezav. Resitev je uvoz v veé delin
ali pa igra avanture, ki jo vecina
nasih ljudi rada igra. Da ne bo
te — Kontrabanta tokrat ne
boste igrali z mavrico, ampak z
nasimi obmejnimi organi.

Naslovi

ZRN: NEC Business Systems (De-
utschiand) Gmak, Kiausenburger
Strasse 4, h

Muenchen 80;
932041

Velika Britanija: NEC Business
Systems (Europe) Ltd., 35 Oval
Ro: n NW1 7EA; tele-

ad, Londons
1:267.7000
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Compagq, komet ali zvezda?

Priredba: LOJZE ZADRAVEC

e januarja 1982 ga ni bilo nikjer,
leta 1986 pa bo imel Ze vet kot
/600 milijonov dolarjev prodaje.

tudi ugotovitev, da tudi programski
carouniki ne misijo pisati programov
a g enega novinca. Kie pa je na voljo
ﬂ‘ko programov? Pri IBMI In ker jo
1B

ratunalniskih trgovin ComputerLand
ter tamkajsnje
navdusiti za stvar. Oktobra je letel po
Ameriki s Jrotopor in nslogo, pre-

Vo riarie dai e trg mnogo obe-
tajogi PC, so se odlocili nekako prede-
lati in dodelati izdelek IBM

Pbrualioc 1 hko ne le.
Ziveli v je¢i kompatibilnosti, ampak so
Bk 1kt tofenout oulo easth

iso_jemali miecnozobcev, pa e bi
bili 3e tako dobri Ste-

mputerLandu
© uporabnosti prem’snngl PC kompa-
tibineza, V hotelski sobi v New Orle-
ansu, kjer bi se moral sreCati z more-

bitnimi Sodotimi prodsjalcl je ugolo-
vil, da a_ primer

Kopainiar Ni bl Gruge pomoi, racu-
nalnik je postavil na stranis&no Skolj-
Kko,povatijence sani v malo kopaini-

ven

fesell
Sasti, vse-

 imajo v

1982 roéno ustanovili novo podjetie z  niki bi radi delali za IBM. Sti
nemogogim i joseph  niki 5o sicer ze debel

{Rod" Canion, James Harris, Willam Kakor pa nimajo tako norin ide.« Pro-
Murto in Steven gramerii, i
10" i, da zmorolo Vo, im bole pmpmc,u 15 let izkuseni!

Nasli so 8e_somisljenika Benjanima

bilo problem razve-
ok, i
rasti Lotusovih cvetov in pravkar skrbi
tudi za paradoksalno Anso D

3

Top 5, vendar tudi v
manjSih razmerah deia dobro. Se naj-

bolj pa mu je uspelo prav s Compa-
m Se negodno dexe IB namre¢ ze v
m polnem let prodalo

anja

Torje facunalnikov. viedni 111 mi

jonov dolarjev — ameriski all-time re-
rdt

Rojstvo

V prvih dneh januarja 1962 je bilo
Canion, oblikovale

programov. Ni¢ ve¢ ¢asa jim ni vzela

© posadko narediti PC
kompnlbllnth ni bilo lahko. Ze res,

na 15 programeriev. 5o se trut Gevet
mesecev in porabili za delo milijon
dolarjev.

Inzenirski posi 5o bill konéani okto-
bra 1962, Takrat o stopilv akeijo Will-
am Murto, strokovnj rketing

Povezal se je z verigo veletrgovin Se-
ars Roebuck in verigo specializiranih

cu je bil uspeh Eomn,

najbolj
zaslutna Compadova. distribuciska
strategia, niegovo naslanjanje a tr
gove je enake
olonmode otion ponujal po nizji ce-
ni, vendar je bilo vaznejée to, da C
s8al prod
ljui afl pa noposredno v
jem. In Se nekaj jo
brodalpo pvloombem coni dobl trgo:
qu 36 odstotkov, pri
1581 5 o 35 ssbtonoe e mmiel
prihodnosti bil Compag v dobrin od
sin s trgovei, jo kupil »Sparkye
Sparksa, §2oinegn veterana. seor
ka in tekmeca IBM, ki je bil pri IBM
odgovoren za jovei.
Sgarks ni bl poosr Pmmdnh 50 mu
mpagovih delnic
o i Gonina gy, 160,000 Garajer
P in Se za 30.000 visjo placo,
kot jo jeimel pri IBM — skupai 150.000

eskpro pmus. o PC no-
razse:

dolarjev. Videti pa je, da s je izdatek
splacal. Konec koncev je Compaq mo-
goce naiti v vecini amerigkih prodaain
PC

l.iﬂniih

pacva rast v prvih mesecin jo
il s e provioem s po-
manikanja resnidnin PG, onin 2 ovarm
1BM, vendar pa se je povprasevanie
nadalievalo tudileta 64, o 1o Blo
dovoll tud 1BM PC. Da utegne bit
aq vec kot muna nodugnica
pasale pnkuulo da je tudi 1BM prisel
"a ‘vetlo 5. prenosni PG Inal o
orantni zasion (veko uporabnikow ga
e mara). na njem jo toklo mani pro-
gramov za PC in za poslastcon jo bi
se tezji

unia 1964 jo Compaq rod tudipr-
ve nepreno:

iev, toda zadeva je ki
Cola vracatl viozen denar o e 1o
predstavil PC AT. Da bi bila star b
malce te2ja, je Comy
secin razvoja namiznega, tuai Ilploq
imenov racunainika, natrte
spravi nazal v prodal Camon rag
~Podjetje bi rado piccolo ratunainik,
ki bi bil poleg tega Se peresno lat
Ampak narecit ke a jakega za sprejem-
O seere o o 2aine.

E

20,2 moral lothi $e ranvoje
ATy Kompatioineta. D vemo, da
S0 il t0di tu uspednt.

Odrasli Compaq
Pri tako uspesnem in samozavest-
nem Compaqu smo pri¢akovali, da bo

vsaj dvakrat AT. Trdi
disk o 40ali 130 Mb. dostop-
ni \T: 40, XT:

85-30) v pomnﬂnlku je 1 M pro-
stora, brez tezav gre do 10 Mb,
najvet pa do 14 Mb. Od tega se da

Io'vllMlcvoumovi normx razsirje-
pomnilnika, ‘pomeni
piodna tllupn;%r:mo kotjo 1.2-
3. Da je to mogoce, ima operacij-
ski sistem (sicer MS-DOS 3.1) ne-
posebnosti, prav pa pride tudi
10, da 80386 brez tezav Gela 2 vir.
tualnim pomnilnikom. Po Zelji se

dobi Koprocesor
muunewz,mmu
ijo sanjske, a Se ny enijo
ine izkoriséenosti dobml “ m-
prinasa uporaba 80386 —
ne godi nié bolje kot mu.semu
bratu 80266, oba sta namre pod-
o2na 8083, da 56 ohrant 2aru
vost. In Seprav se lahko oba mo¢-

unasm spunmn-nwexr

racunal-

nik z 40 trdem
disku stane brez ijskega si-
stema, graficne kartice in moni-
torja skoraj 20.000 DM, z 130 Mb.
ez 25.000 DM. Sicer pa: tisti,
potre-
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oroj s s stoi kako o smelo po-

slovno potezo. In jo je res! 9. septem.
Bra jo ha sveio spravil Deskpro 366,
prvi_na 32-bitnem procesorju_Intel

80386 tomeljeci racunainik. Veliko go-

voric nas e prpravialo na novost. Pa
jim kar nekako nismo

N Comay e o ot

Al ko pa ot M namo skl o

jmanide novicice o tem, da bi tudi
Sami detal kaj takega?

Kako jo bilo na predstauti? Zelo
vahno! Povablenci 50 se zbraliv
jovinas nowyors alladi-
im i 0b oo skt skiadbe Nella
Diamonda -Heat
se pred gospodi poslovnezi zv

vse do uspehov NASA, od konja do
elogantnega Forraria, o4 abakuta d
zvezde vecera, Comj

ratunalnika se
prizgale Iuci in v areno je stopil Rod
Canion ter zatel s svojim delom skrb-

k
0 vas vpeljali v umo gene-
racijo osebnin raéunalnikov.

3pioh ntdost preicaval. Lahko
ol vl Jo b1 pr! osebni

pravio:=386 o hu!Pﬂgnml prinod-

ost. Vprasanje je le, kdaj se bo pre-

« Vsi brez izieme se strinjajo. Vpra-

Savie Jo 1o ke o B0 h privodRost
cela.

Kako naprej
Resni¢ni preboj bo Sele takrat, ko
(¢e) ga bodo vodilni jalci pro-
gramske opreme priznali za industrij-
2K Standard. rav to.pa utegne biti
nai indusi, Kor jo dosle v
Ogromni veini  standarde_dolocal
1BV, naj bi ga kar naenkiat neki pre-
potent Houstona, n o p
na l.m podrotju st j IBM! Jo m
sploh mogox
Compagq sicer iniah m tako nezna-
no ime, da ne bi i. Ze v
Toceri lota 1905 ga 1 ey z.pm,u
jelovanje pri zagotavijanju kom-
patibilnosti novega procesor z
Veomi starimi. Industia mmné priz-

predsednik Intela Gordon Moore, sou-
stanovitelj Microsofta Bill Gates, pred-

~Tate in Lotusa in e
deseterica mani vazni

Trgovei 5o 386 2e dokonéno vzeli za
svojega. Ni ¢udno ko pa im zagotay-
1ja vsak prodanj model cli
Vo s B4 oo, pa B e
odvisen od Microsofta. Za pisanje pro-
inca potrebujeio pro-
‘gramske hise nov operaciiski sistem in
ne dosedanja Microsoftova proizvoda
MS-00S 3 li XenixSystem
or: ani mcun.mm
a bo naredildo kon
jeta m7 operacisii
j namenjen
22 80386, Sicer pa 2 prodala razvojne
sistome za 80086, ki utognejo priipri
prepisouaniu programov za sposol
8i 80386,

Se vazneisi bo novi,

o M55, Ampak ke ot togn
priti do uporabnikov, tega ne ve niti
81l Gates Kmaly gotovo ne ko pa it
MS-DOS 2 ni narejen. Za-
uja 26 ave et, a 86 vedno
jana predstavitev. Zaradi Microsof-
tovih zamud in tezavnosti pisanja no-
vih programov se utegne zgoditi, da
jih e bo se mesece ali celo leta. Dalj-
zamuda, daljsi utegne biti

Compaqov boj za priznanje.

o, na kateri

Philipsov Yes se ima v kratkem
pojaviti v prenosni verziji, s plaz-
matskim zaslonom (kot Ericsson
PC) in imenom Lap-Top-Top. Ta-
staturo se bo, da bo zadev:
silno prenosna, dalo spraviti pod
osnovno enoto. Zaslon je Sirok
kot sam racunanik, le da je le 3
cm debel. Sedi na vrhu glavne
Skatle in se da lepo poloziti nanjo,
ko pa se vrnete s poti, ga vzdigne-
te in se pretvarjate, da je vas racu-
nalnik normalen »namizni« PC.
Cena novotarije in datum, ko se
bo pojavila v trgovinah, trenutno
nista znana. Pa¢ pa je Philips po-

prilozijo vmesnike za mi3, trdi
disk, zraven pa $e uro na baterije
in programski paket Open Ac-
cess. Kdor je pripravijen placati

skoma, monitorjem, vendar brez
Open Accessa je cena 5700 DM

nava, patibil-
ol o8 oot 2a
vratilo je zelo zgodaj ugotovil, kaj
80386 omogo¢a, tako zgodaj, da mu
Rl honkrmoca st

Eppur si muove!

Po. xouklh letih nesporne
ine IBM PC z MS-DOS

,omvum-m stroski umurmmgpl
jo 5 milijonov. 13 milijonov do-
fariov o najman) 2a polovico ved, kot
Je Compaa viaga v rezvo novin sro-
osedl,pa tudi 2.5 milfons dolar-
jev, zapravijenin v dvodnevni predsta-
Thvont eviari Jo ved. Kot bl a etk
lahko predsatavijal. Stroski se tukaj se
ne nehajo. Nakupili 50 si

dovoljii povprasevanie

paq deskpro 386 propade,

Za podietie ne bo tako strasno. el
zmanjbanin_ zssiution, s

gubljeno - Koneg mita o

Setmenvem, Compadu

Pak proved, da b s wbadai 80 8 pb-

radun:
povabljenimi v Palladium. Prisli so

stema. P'lvﬂ'ﬂl&ﬂl iskati no-
ve aiternative. Posebno vero
pdhodnon Ilm Vlhl".? 80286

nika, vendar ni veé omejen
na kaze. Rezultat
programi zanj so - odvisn

od mmzumnm‘mm
8088 ali pa_zmorejo veliko
veé, a na drugaten natin,

npr. Xenix. Na prvi pogled
atiina etitev fo proiaplia-

predsednik),
kompl'k 0,
o TaceTak naj bi Wi-
crosoft boZi

irobnosti, naj odp!
brski Chip na 53 strani.

erbiroju smo prvié v Jugo-
slaviji videli IBM RT PC, na tehnolo-
gili RICS temeljeci »tehnicni racu-
nalnik. Tacas

drastiéno pocenili (z 11700 na
7.900 dolarjev) in predstavili Se
zmogliivej8o verzijo. Pocenili so tu-
di operacijski sistem, na 2.295 do-
larjev. Uporabniki pa kijub temu ni-
s0 zadovolini. Premalo zmogljiv je
2za ceno povpretnega ameriskega
‘avtomobila!

.

Da ne bi slucajno mislili, da je
stirikratno zvisanje cen mozno sa-
mo v Jugoslaviji. V slabih treh ted-
nih se je nekaj tako groznega zgodi-
o v 21

dveh na osem (!) do
znano, kako je 1o vplivalo na Stevilo
Zivénih ziomov in samomorov v
DA

.

Neko¢ so bili
megabyti

Se 8e spominjate asov, ko smo
spobtive govorli o Mo, gigabt

pa oseg
Vo7 P hajsjo TERABYTL 1 T8
1000 GB = 1,000.000 Mb. Ufff. No-
vi pojem uvaja nizozemska DOC-
data, sistem se imenuje DOCwhe-
el. Obrot, ki pokrije 3 kvadratne
Cevije, vsebuje 128 opticnih kaset.
Predvidoma je poljuben zapis na
poljubni kaseti dosegljiv v 10 se-

G torej je razmerje volumen/ka-
paciteta 30-krat ugodnejse kot pri
optiénih diskih. Kasete so v her-
meticno zaprtih Kovinskih ohigjih.
DOCwheel naj bi uporabljali pred-
mi, prikljucki pa
aki kot pri vecini obstoje-
&ih traénih enot. Na kasete se bo
dalo pisati le enkrat, vendar pri
DOCdata menijo, da to ni pro-
blem, saj se Ze zdaj magnetni trak
vetinoma uporablia na tak nagin
DOCdata bo napadia v letu 1987.
Vas zanima? DOCdata N. V., Box
1021, Maaskade 11, 5900 BA Ven-
o,
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Problemi s
papirjem za
tiskalnik

Imate tiskalnik in nimate ne-
skonénega papirja. Tudi v sluzbi
50 vas 2e siti, ker neprestano no-
site domov vrecke in poine torbe.
Problem, ki vas tare, je cena pa-
pirja. Neskonéne obrazce proda-
jajo v Skatlah po 2000 kosov, kar
pa je za racunalnikaria ~ ljubitelja
prevec. Previsoka pa je tudi cena,
saj Skatla papirja stane okrog
30.000 din.

V prodajalnah Narodnih novin
iz Zagreba lahko manjgi porabniki
papirja prav poceni pridejo do re-
promateriala, ne da bi izgubili do-
ber glas. Racunalniski papir, paki-
ran v Skatle po 200 listov, lahko
narogite za vsega 500 din. Pre-
prost racun pokaze, da list papirja
stane samo 2,5 din, kar je Sestkrat
ceneje, kot &e bi papir kupovali na

- debelo«. obrazci

SH 204: Atarijev
pogon za trdi disk

TOMAZ SAVODNIK
lu potem, ko je Jack
TrlmAel obljubil moé in
aliteto skoraj zastonj,

prodaja-
nih osebnih mesuu.lmkov, st
260 ST pa se bori za prvo
¥ konkurenci msnm msunam.-
v. Med ﬂru? firma
el ]ublla trdi disk. O
njem je takrat vsak posten he-
r, navajen na disketno enoto s
720 K, mislil,
razkosje, ki je povrh Se pre-
drago.

50 na eni strani beli, na drugi stra-
ni pa so potiskani z modrimi lini-
jami, ki se pri fotokopiranju izgu-
bio. Format je standardni A4 ali
2 iné. Papir lahko narotite na
aslovih: Narodne novine, UI.
Proleterskin brigada 60, 41000
Zagreb ali Narodne novine, Beo-
gradski trg 15, 51000 Rijeka.
°
Cudezi so mozni tudi v radunaini-
$tvu. Najnoveisi se je 2godil pri IBM.
Se letos bo Big Blue zmanjsal Stevi-
o zaposlenih za 4000 delavcev, na-
slednje leto pa Se za dodatnih 80001

dietie, ki celo v ZDA
{Kier 110 sicar normaing) ne odab:
¢a delavcev. Viske so ponavadi za-
poslovali’ drugje in tako delali po
tipi€nem japonskem vzorcu »doziv-
lienske« zaposlenosti.

i neko-
liko spremenile, da se nas heker

a Tra-
d je nekot obljubljal trdi
disk.in gle] Gudez, v trgoving
(ne trudite se pri nas) se je poja-
vilo pravo 20-megabytno udo.
Poln mesanih ob&utkov se od-
pravi heker v trgovin in za 1990
mark odnese iz nje srednje velik
paket. V spominu ima leto 1980,
ko je njegovo podietje za veliko
veé denarja kupilo 10-megabyt-
ni trdi disk za raunalnik Aople
1. To je bil 8-paléni pogon veli-
kosti dveh Skatel za Cevije, ven-
darj potraboval §o wansiorma-
tor, ki po velikosti ni dosti zao-
staal. Bolo z njim ni bito ravno
prijetno, saj ste imeli obéutek,
da vam okoli glave letajo muhe.
Glasnost, velikost in hitrost niso
bile rano vrine tistega trdega
disk o bil akrat Sudo
tehnike' K Klgub «cmu pa s
lu prepricate, da ste se po nop
trobrem bl iz zajetne embala:
e vzamemo ¢vrsto kovinsko
ohisje sive bar m
w 180360 mm vekem ohigju
je pogon s transformatorjem in
Koniroierjem. Na sprednji strani
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‘opazimo le rdego svetlego se di-
odo. Na hrbtni strani so priklju-
ek za napetost, stikalo, var

valka in prikijucek za vmunik.

bel za vmesnik, kabel za pnkl.u—
Eitev na omrezje 220 V, 3.5-pal¢-
no disketo in nemska in/ali an-
gleska navodila

Hardver

Ko odmemo nekn] b jakov,
krov Ce
pod

e revoluclonarmega, Tud: disk
je 5,25-palcen (Seagate ST 225).
Komiroor) Jo izdelala itma Adap-
tec. lzdelan je okoli mikroproce-
soria 6088 in nekaj TTL sorate. &
hardverskega staliéca je na kon-
«mm motno prikiucii e en
na to, ali so
Aumaw Strokovnjaki 15 mob
nost spregiedal ai e, o 0 ze-
lena Jué za vse, ki jim hardver-
ska Zilica ne da miru.

i
a ploséica je vmes-
nik med kon(vobonum in Awnp
vim vodilom DI nje
Skrb ventimor. ] o pritrin kar
na kovinsko ohigje.

Pri prikljuéevanju se postavija
vprasanie, zakaj dela Atari tako
kratke kable. Zaradi kratkega
kabie nam ne ostane nié cruge-
ga, kot da postavimo pogon le-
Vo od radunalnika. Drugace pa
grikijugevanje ne pomen! habe-
ne tezave in napake skoraj
Morste nareditt Paziti moramo
Ie na to, da vkljugimo disk pred
racunalnikom.  Da je pogon
vkljugen, boste ugotovili (sfiSali)
po_brmenju_ ventilatorja.
vam pri_prikljucevanju_karkoli
zatakne in ne veste kako naprgj,
vam o prikljucevanju, formatira-
nju, razdeljevaniu in uporabi po-

jor ' poved osmih

ja na naj-
nujnejse in vam prav gotovo ne
bodo zadostovala. Na sreco so

al), v katerih je na Stiridesetin
starneh zares napisano vse o SH

Brez ROM ni
veselja
Ce imate TOS na disketi in ne
v ROM in ste s tem zadovolini,
vas bo ta odstavek razogaral. Ko
navodila, namreé
ugotovite, da pogona brez TOS

v romih ni mogoce instalirati.
Morda bi se ta problem vendarie
alo resiti, vendar nam to ni
uspelo. V najbolisem primeru
i mtun-lmk sporoéil na-
a se diska ne du instali-

itni podat-

sili uslu!'n denar,
ljeni je
i opremijen po zadnj
‘modi (z romi), instaliranje

na ne pomeni ve¢ not

rilozeni uporabniski 3.5-
paléni disket] 5o poleg pog

ielamo.
normani uporabs diska 86 pa
msku pojavi kot pogon ,C". Ge
Smo pogon razdelili na pri-
er na tr oddelke (parti ions),
se pojavijo kot pogoni C, D in E.

S pa s o e
njih podatkov. Pri Atariju se hi-
trost v najboljSem primeru, to je
pri nalaganiu slike, poveca pet-
krat. Nalaganie programa st

rdega cisa v 55
gram nalozi iz t dakavEs
sekunde. Tekst doiga
K, se  diskete nalozi v 12

sales o je il Tako bifahko
ljevali ta mednaslov, saj v
mm.ak. ki trdega iska S
ne bodo prodajali. Za vse,

il im 2t Nemcija predalee
pa vela om];;-;.d da bodo konec

rmm rdi disk Cona? Gens ob-
ljubljenega di ni znana.

— UGODNA CENA
= ENOSTAVNO

rajamo:
~ Glasnost ventilatorja
~ Prekratek prikijuéni kabel




TIT TURNSEK, Iskra Delta

Na ltojem sejm Inerbizoso ISKRA DELTA
ni predstavila samo m IDC in 2
Rovim, poenoteni desigrom spareture
opreme, pac pa tudi kot proizvajalec siroke
palete kompatibilnih ov informacijske
tehnologije: od aparatume opreme do
aplikacijskh reitev.
Bolj kot v prejénih letih je mogoge r
dolgoroéno usmerjenost konvergentnega
razvoja IDC, katerega plod je enotna athitektura
informacijskih sistemov.

sistem TRIGLAV -
PARTNER se je z novo generacijo,
VT100 in moznostio

Jm Prodstaviajo se vam®

e Am-m'zx‘rlma definira osnovne.

POSLOVND-P’ROIZVODNI

podxmelnm

Tako 50 zmotraj POSLOVNO-
podnﬂamadeﬁnmm
naslednja

IDC, novo ime in
nova poenotena
arhitektura

ISKRA DELTA jo 1a latoéjer sejmu
Interbiro predstavil

— RAZVO] IZDELKOV IN “TEHNOLOGTE
(CAD/CAM)
~ UPRAVLJANJE PROIZVODNE
~ PROCESNO VODENJE
~ PRODAJA IN SERVIS
~ SPREMLJANJE UCINKOV PROIZVODN]E

neahde

generiranje aplikacij.

unalniskih
mrezah ter predstavia prvo uporabro verzio v

‘mocna graficna postaja in emulira vrsto
grafiéih terminalov.

v posebno
operacijskemu sistemu UNIX, nacrtujemo
n]equve pct\am]e na druge sisteme DELT!
tudi p e aplikativnih resitev.
Ni Na sgorsjem ivof seje dosedaniin drazivam
DELTA prikijucil

“. Gre 2 veCprocesorsk sitem s
skupno Wda!kav na katerega lahko
‘prikljuimo od 64 do 100 uporabnikov. Na
sistem pnkl;utwmo 300 in 600 Mb duke
‘Prepustnost celotnega sistema

primerjamo s xmelm. = pochdhpinedi
navaja moé 3 do 5 mi

zmatmo
povecuje moé in sistemov v Gﬂdmko'l
‘primerjavi z reitvami na neinteligentnih opreme do
terminalih. Skupaj z ustrezno si emxlm apb‘kaa'ishh resitev. Najvaznejse od njih podsistem zajema:
‘programsko opremo, ki definira poveza i e ~ MEDSEBOJNO KOMUNICIRANJE delavcev
pre R Gl mmm 50 opisane v naslednjem clanku.

se polno uveljavija ot
integaln del nformaciskega sitrma

zava enouporabniske delovne posla]e
je podprt DA smol

2 vrsto aparatumih in oqmnsklhprﬂlzvodw. zadnjem letu dodali podatkovni slovar — TEHN
o Yatert naj omenito LAN-P, I omogoca ml.:lmon,memmomudle- - PRA
povesovatje sistemor PRRTNER v okaine razvo inf ‘pomenil pa bo - INFORMACTEE
‘mreze, paket tudi Tazvoju ~ — PROJEKTNI MANAGEMENT s
Gonerator splikact FORMATIR i - prenesen insommm ‘orodij IDA — PREGLEDI STAN] (proizvodsie, poslovanja)
iz vedjih sistemov DELTA — tede n!dll tudi na
PARTNERJU in omogo¢a manj izkusenemu S
uporabriku delovne postaje samostojno m&m o

ajema;
sPLcSNo onvmcwz DELAVCEV, ki

smeri 3

TRIGLAV - veéuporabniiki modeli, Na Imoﬁ\i-m sejmu hﬂmbm smo vledsuvi-‘l mm dehvcem brez

zasnovani na vodilu VME, so tehnoloski domaca VT "’ ~ splogne samoupravne akte
dosezek, ki sodi v sam vrh svetovne tehnologije, m ohisju. =

Kar je razvidno tudi iz odmevov v tjini in Rasviajo zboltana ver faltrske delovie — materiale za delavske svete

izvoznih uspehov. uuﬂe' podana pa ‘:m tudi me;uh v vIsto Za podporo upravijalskemu informativnemu in
Na TRIGLAV stmo prenesli informacijska orodia  Looscris: Posebnim zaktevam prilago) I TRONSKA POSTA I rabi2 pocyare..
IDA, tako da lahko sedaj pod operacijskim S et TVl

sistemom DELTA/M na TRIGLAVU z modulom regiiey — aplikaci v IDC dopolriue

J-11 teGejo vse aplikacije kot na sistemih DELTA b5 gradi i

800, tem da je uporaba TRIGLAVA smotmma,  Fonstruiranih po ,,"'om,, i emor, INTERNI VIDEOTEXT, ki rabi za podporo
e i vet: kot 8 uporabnikov. Na operacijskih  ARHITEKTURE. TR S
‘sistemih UNIX in XENIX se je razvila vrsta Gradniki na Oﬂw‘m mapllhnvnagzm_‘ je
grafiénih paketov, tako da je tudi TRIGLAV & akspm

fmlclcnatnaon rsdlecfovais mlomuankeqa
sistema na podsisteme, aplikativna podroca in
funkcije.

e informac¥ske sisteme.

" Strani, namenjeno nasim poslovrim partnerjer, ki
zeljfo predstavit'svojo dejavrost na podrodfu
formatike




UREJEVALNIKI TEKSTA

WordStar: prednosti, tezave in izzivi

PREDRAG SIMIC

slodkastih, ukazois na.zatetice
sedila (z njimi

rdstar je verjetno najbo-

lje zastopan urejevainik

kstov na danasnjin

kroracunalnikih. Z njim so bile na-

pisane tisoce knjig (med njimi tu-
di znana :

-WordStara  za
»WordStara za specialiste«, na
Zahodu od strojepisk praviloma
zahtevajo usposobljenost za delo
s tem programom; z njim napisa-
nih tekstov ni treba roéno zlagati,
saj je vedina racunalnisko podpr-
tih tiskan podprta prav z njim.
Skratka: WordStar je postal ne-
uradni industrijski standard pri
urejevanju besedil in to je tisto,
zaradi Gesar bo $e dolga leta aktu-

skusal odgovoriti na te izzive, ni
dosegel niti priblizno take popu-
larnosti.

WordStar na hisnih
ra¢unalnikih

azlog, da si bomo podrobno
ogledali ta program, je pojav nove
generacije hisnih racunainikov,
opremljenih s sistemom CP/M in
hitrimi_disketnimi_enotami_(am-
strad, commodore, atari idr.), ki je
omogotila vecjo uporabo CP/M
programov ~ tudi WordStara — v
Jugoslaviji_Govorili bomo predv-
sem o verziji 3.0 (1981), ki jo naj-
veekrat srecamo.
Hekerji, ki 50 se prvié seznanili
z urejevanjem besedil ob delu s
Taswordom in Visawritom, bodo
najbrz dobili viis, da gre za kom-
pliciran in za spoznanje staromo-
den, a zagotovo mocan in profesi-
onalno narejen program, katere-
9a upcrabazahtova prece; nanja
(WordStar ima ve¢ kot 140 uka-
Zov, priroéniki pa na;veekrac et
kot 200 strani gostega teksta) ~
vendar ima velike zmogljivosti,
sploh ob uporabi pomoznih pro-
10v, kot so MailMerge, Spell-
Star, Starindex in drugi. Po drugi
strani pa so nekatere strani pro-
grama svojevrstni anahronizmi —
WordStaru, na primer, manjka
opcija »program customize«, ki je
sicer razsirjena — to za uporabni-
ka, ki ne uporablja papir doizine
11 palcev (pri nas in v vecini dru-
gih evropskih drzav uporabljamo
12-palénega) in ne zel: imeti 66
vrstic na stran, pomeni vnasanje

18 Moj mikro

e ormat stram)
usmerjen k uporabi marjeticnih ti-
skalnikov; Stevilo kontrolnih ko-
dov je omejeno itd. Res je, da
WordStar pri instalaciji, pa tudi
kasneje, lahko priredimo zahte-
vam uporabnika, vendar ta posto-
pek (patching) zahteva poseg
poznavalca strojnega jezika — v
nekaterih drugih urejevalnikih to
tudi laik z lahkoto opravi, vse po-
tete skozi enostavne menuje.
Prav tu se pojavi vprasanje, ali
WordStar spioh potrebujete. Je
preve¢ zapleten, da bi ga uporab-
Ijali za priloznostno pisanje pisem
sedil — ce pa potre-
bujete urejevalnik z ve¢ moznost-
mi ali dalja besedila (preko 20/30
Km), ée Zelite v svoje tekste vna-
sati datoteke ASCI, dobliene z
drugimi programi CP/M (podat-
kovne baze, preglednice . ), te
pisete Stevilna serijska pisma ali
potrebuiete kvaliteten urejevainik
za Stevilne prevajalnike, ki deluje-

5

gram v primerjav z drugimi CPIM
(dBASE Il, Multiplan, Su-
percalc 2itd.) glede hardvera zelo
skromen in ga je mogoce, z neka-
terimi omejitvami, mi, yporabiat na
sistemih _z mininfino _kolicino
uporabniskega pomnilnika (po-
trebuje manj kot 40 km TPA), 40-
stolpiénim ekranom in disketnimi
enotami _skromnih zmogljivosti
(160200 Km). Vendar pa je, kot
pri vseh CP/M programih, hitrost
take enote odlogilna — to je ver-
jetno razlog, zakaj WordStar ni
postal popularen na C64eprem:
lienih z modulom

Osnovna prednost CP/M ureje-
valnikov besedil je ta, da omogo-
Cajo delo s 1. i. »virtualnim pom-
nilnikom« na 8-bitnih raéunalni-
kih 0z. moznost obdelave tekstov,
obsimejsih od prostega pomnilni-
ka. To bodo znali ceniti vsi tisti, ki
s0 na Taswordu poskusali pisat
tekste s 30-40 stranmi. Ceprav je
teoretiéna dolzina datotek enaka
kapaciteti diskete, v praksi ni ta-
ko. Prvo omejitev pomeni sam na-
&in dela: WordStar rezervno kopi-
jo (backup) brise Sele potem, ko
je posnel novo, torej so na disketi
hkrati vsaj dve verziji urejevanega
teksta. Razen tega WordStar pri
izvajanju nekaterih ukazov (»poj-
di na konecs, »pojdi na zacetek«,
»poisci« in druge) odpre posebne
datoteke (zacasne, "+$S§"), ki po-
#rejo nekaj prostora — to pa $e ne
pomeni, da potrebujemo prostor
za trikratno dolzino urejevanega
teksta, ker bo v takih primerih
program sam izbrisal staro verzi-
[0. V zvezi z izvajanjem teh ukazov
3e ena omejitev: pri dolgih da-
totekah delo dolgo traja in vam ne
preostane ni¢ drugega, kot da si

dobite RAM ~ disk ali pa razdelite
svojo knjigo na poglavia, ki ne
bodo daljsa od 30-40 strani z
dvojnim _presledkom_(priblizno
km). V prid takemu delu je
tudi dejstvo, da pomozni progra-
v lepo delajo o raz-
Grobljenim datotekam Torej: ée
gre za sistem z eno samo disket-
no enoto majhne Kapacitete, bo-
do dolzine besedil omejene na
polovico prostora, ki ostane po
snemanju WordStara. Ce imate
moénejso enoto ali
te lal i
binacie, saj WordStar omogoca
urejanje teksta na dveh diskih. Kaj
jodi, Ce slucaino prekoraci-
mo dovoljene meje? Najveckrat to
pomeni, da je odtipkani tekst do-
konéno izgublien, véasih pa racu-
nainik celo zablokiral
Ko véitate WordStar, se na za-

delovnega diska, direktorij, izbira
nivoja pomoéi — tj. stevila menu-
jev, ki naj bodo vidni med delom),
ukazi za udpimnye. tiskanje, pre-

imenovanie, kopiranje in brisanje
datotek, sistemskimi ukazi (zaca-
sen izstop iz WordStara zaradi iz-
viditve podprograma ali dokon-
&en prehod v operacijski sistai)
in nalogi za opcije Word:
(MailMiorge n SpeliStan). Zanimi:
vo, icroProjevim progra-
endin Zoek pofrebnn v pit
m, © pomembne
Sottine datotek In Koliina proste-
ga pomnilnika na disku, vdelati
rutino, enakovredno STAT.COM
— slednjo -se sicer da poklicati,
vendar le iz uvodnega, ne pa tudi
iz delovnih menujev, kier bi jo bolj
potrebovali. Za silo pomaga tudi
Ctrl-OP: v statusni liniji se bo dol-
Zina teksta namesto v straneh iz-
pisala v bytih. Poleg-uvodnega in

ene strani, na CPC 6128 in C 128
veliko veé), se avtomatiéno vkljuci
disketna enota in takrat je treba
prenehati s tipkanjem oz. vsaj
upoéasniti tempo. V_originaini
verziji ni predvideno deio s kur-
zorskimi tipkami (njihovo funkcijo
opravijajo”kombinacije ctrl-AS,

.F.E in X), vendar se taksni ali
podobni ukazi lahko sestavijo
spreminjanjem _sistemskin siedi

gram »skrolira« tekst na ekranih
racunalnikov z malo prostega
pomnilnika. Namesto da bi vse vr-
stice premikal hkrati, jih premika
drugo za drugo po nekem svoj-
stvenem vrstnem redu_in tako
ustvarja Eudne uéinke. Ceprav se
na vrhu zaslona pojavija statusna
linija podatki o strani, vrsti in stol-
peu, v katerem je kurzor, je $koda,
da kurzor ne utripa kot pri nekate-
rih drugih prevajainikih in ga je
véasih tezko naiti, spioh po veé-
kratni_uporabi funkcij »poiséi=
(ctrl-QF) in ~zamenjaj« (ctri-QA).
Avtori WordStara so se ravnali po
o

WYG), vendar je reba o — kot pri
vseh urejevalnikih na (9 bitnih ra-
Eunalnikih — jemati s pridr2ki, saj
je ekran po daljem urejanju pre-
oda-

rit uazhcmml kontrol
stvar $e hujsa, niso vse
ikazane inversno. Resnici na

jajo _opcije
(kunuolne ode), vendar jo vee 1o
od tistega, kar omogocajo
moderni u rejevainiki na IBM PC,
macintoshu i atariju S’
Pri delu z daljsimi teksti man]k‘
tudi ukaz »pojdi na stran

glavnega urejevainega menuja je
mogoce med delom pokiicati se
pet »prefiksih« menujev: HELP
(ctrl-J), ki vsebuje- kratek opis

h ukazov in lahko 4o precejs-
e mere zemenia prirGcnik ~ v
njem lahko tudi dologim
pomoe; BLOK (ActrK), iz Katere:
ga je mo¢ manipulirati z datoteka-
mi na delovnih disketah; QUICK
(ctrl-Q), ki vsebuje dodatne ukaze
2a premikanje kurzorja in ukaze

pa spoiftl. - -zamenjaj-;
ukazi za delo s
tiskalnikom — pulag njega obsta-

ja $e posebej menu, ki ga dobimo
7 ukazom »1ZP1S1 DATOTEKO- iz
uvodnega menuja; FORMAT (ctri-
0) z ukazi za formatiranje teksta,
poravnavanje, word-wrap itd.).
Ceprav se tehnika vnasanja in
urejevanja teksta z WordStarom
ne razlikuje preve¢ od drugih po-
dobnih programov, delo z diskom
povzroéa nekatere omejitve: ob-
€asno, in sicer odvisno od proste-
ga RAM (na CPC 464/664 manj od

ot

postavijanja markeriv, a i veljajo
le, dokier teksta ne spra
disketo, tj. samo eni
je 3.0 dalje zna WordStar tekst
Vodoravno premikati in je z njim,
kot trdi proizvajalec, mogoce pi-
sati tekste za mikrofilme (32.000
slolpcev — obicajna Sirina na A4
64); vendar nekateri ukazi ne

ael,u.e.o pravilno po 240. stolpcu.
atiranje odkrije eno od po-
: po-

Reform

izpi-
sana — za razliko od tistih, ki smo
iih vnesli neodvisno od WordSta-
ra (hard hype
lja pa pou

pogoste, posebno kadar gre za

Vstavi v »nj«/lj«). Zelo uporabni
s0 blokovni ukazi, s katerimi lah-




ko WordStar posilja in sprejema
najrazlicnejse _datoteke ASCIl
vkljuno s tistimi iz Tasworda,

imbasa, Supercalca itd., v kom-
binaciji s »totkastimi ukazi« Mail-
Mergea pa postane pravi proce-
sor informacij, éigar uporaba pre-
sega obicajno pisanje serijskin

pisem.

Za razliko od drugih urejevaini
Kov, kjer blokovni ukazi zajemajo
le cele vrstice, WordStar omogo-
& oelo 3 stolpai,kar porenvel-

t pri delu s tabelami,
veitanim 12 Multiplana ali Super:
calca. Izbrani blok WordStar po-
udari tako, da ga prikaze inverzno
na monitorjin, ki 50 tega zmozni
(2aéuda to velja tudi za cenene
Amstradove monitorje GT-64/65,
ne pa za nekatere veliko drazie
monitorje domace izdelave). Last-
racunalnikov z majhnim pom-

m imajo tetave 2 doizinami
blokov — na
dajo pramestatile ‘bloki dolzing

do 65-70 znakov (izpisovanie in
véitavanje datotek z diska ni ome-
jeno).

Osnovni namen »totkastih uke-
zove (tipa ».PLe, »MTe, »
ipd) je lormaman]e i o
ekranu in tiskalniku. Poleg obicaj-
nih opcij (dolZina strani, robo
glava, rep, polozaj paginacije
ipd.). pa najdemo tudi nekaj nena-
vadnih, toda oristnih. Na primer,
ukaz »pogojna stran« (.CP n) one-
mogoci prelom strani na sredi ta-
bele ali

pomnilnikom se bodo pojavile se

druge tezave: po vsakih 1015 iz-
pisanih vrsticah se bo WordStar
ustavil, da prebere tekst z diska,
kar precej podalisuje ¢as tiskania.
© ne bo dostopna sicer

pogled se to ne zdi kritiéno za
polprofesionalno uporabo zunaj
strojepisnih uradov. Vse 1
drugace, Zelite izpisati
150-200 strani teksta v nacinu
NLQ - taksna operacija lahko tra-
ja ve& ur in ves ta cas racunalnika
ne boste mogli uporabljati za nié
drugega.

Ceprav je program zelo dobro
dokumentiran (dokumentacijo se-
stavljajo trije_zajetni priroéni
»WordStar — General Information
Manual«, »WordStar Reference
Manual« in »WordStar Instalati-
ons Manual /se tri dobite pri
nas preko malih oglasov), je o
njem napisanih mnogo knjig in
prirocnikov. Znana neméka zaoz-

ba Markt 8x Technik Buchverlag
(Hans«Plnse! Strasse 2, Haar bei
Manchen) ima v svojem katalogu
petnaist knjig, posvecenih razlic-
m uporabe Word-

priroénike za uporabo tega pro-
grama na C 128, raunalnikih am-
siradischnelder, apple, atarijih ST
in IBM PC).

akem
mednaslovu: ée pred tabelo 10 vr-
stic (.CP 10), se bodo
prei red tem ukazom ali
pa10v kazom za

ui
peg.mcuo ( PN lahiko dosezemo,
se izpis na tiskalniku zaéne s
Poliubnd Stevilko - ne pa tudi na
zaslonu, kjer se vsaka tekstna da-
toteka zatne s Stevilko 1, kar je
dolotena pomr £
t ze receno, je ena od naj-
slabsih strani programa komuni-
kacija s tiskalnikom, posebno z
modernimi_matricnimi_ tiskalniki,
ki praviloma nudijo veliko ve&
moznosti, kot jih WordStar zna
izkoristiti. Poskusite npr. tekst,
napisan brez presledkov med vr-
sticami, natisniti z dvojnim pre-
sledkom. Ce imate marjeti¢ni ti-
skainik dalsy wheel), boste to iz-
edil 2 ukazom »Lie. Ta pa ne
deluje naved h, vsaj
Epsonovih in ! Kompatibinin W
skalnikih. Ce poskusite dvojne
resledke vnesti s formatiranjem
(ukaz OS), boste videli, da se pre-
urejanje v takih primerih ne obne-
se in verjetno boste odnehali.
Ostane vam le Se to, da potrebne
kode posijete tiskalniku pred delo
Z WordStarom, Kar je danes, kod
od poslovnih programov pricaku-
jemo pvl.aznan (user _friendli-
ness), precej velika pomanjklji-
vost, Kbmunikadiia s tiskalmikom
vssbule tudi druge nelogiénost
(poskusite ukaz formf
krozajo relativno neugodho ko
© tem aspektu programa.
Na racunalnikih z minimalnim

in kloni

Programski paket za ureianie
besedil, Gigar osnova je Word
Star, dopolnjuieio programi Mail-
Merge, SpellStar in Starindex,
proizvodi iste firme (vse Stiri pro-
dajajo pod imenom »WordStar
Professional« za okoli 400 fun-
tov), kot tudi Stevilni programi ne-
odvisnih proizvajalcev.

Prvi med pomoznimi programi,
kot pove Ze ime, je namenjen pi-
sanju_serijskih personaliziranih
pisem. Torej so lahko pozivi za
sestanke ali prospekte namesto v
lu »Dragi tovaris, draga tova
Sica« 0z. »Dragi-a tovaris-ica« na-
slovijeni vsakemu naslovniku po-

bej, Ee pa je treba, se lahko v
jo tudi sporotila samo
judem 2 vnaprej dolo-
¢enega spuka (slka 1). MailMer-

i avtomatski iz

etegs tokst, lzpls
Gatote ¢ ene ali vet disket in
druge uporabne opcije. Ce imate
npr. na nekem disku vet datotek
vsebuje po eno poglavie
k' o rad natisni, boste
rge sestavili ukazno da-
Toteko nasednie veebine:

@ FI POGLAVJE 1

pri éemer so razliéna poglav-
,u ‘lanko na raziiénin diskin; Co
gre za diskets majhne kapacitele,
ki ne morejo zajeti vseh datotek,
lahko napiemo nasledniji uknl

® Fi B. POGLAVJE CHANGE

., zaradi katere bo WordStar
odtiskal zelieno poglavie in po-
tem potakal, da operater vstavi
novo disketo. Ta operacija je
mozna le na sistemih z dvema di-
sketnima _enotama,

S.COM,

Drugi program - SpeliStar —
spada med programe, ki preverja-
jo pravilnost vnesenega teksta
(spelling checkers), tako da bese-
de z datoleko primerjaio tistimi
iz lastnega slovarja. Ceprav gre za
fualteten_program < stovariem
priblizno 20.000 besed, ki se jin
da zlahka men,.u n tako uporab-
ljati tudi zunaj angleskega jezi-
Kovnega podrocja, pri nas ni po-
sebno popularen zaradi specifié-
nosti slovnice jugoslovanskih je-
zikov.

Tretji program, Starindex, je na-
menjen izdelavi razliénih pojmov-
nih, predmetnih in drugih indek-
sov, ki so lahko urejeni po abece-
di in imajo lahko ve¢ nivojev. Pro-

ram je namenjen predvsem av-
torjem strokovnih knjig in uébent
kov, kjer so indeksi zelo koristni.
Po trditvah_proizvajalcev lahko
program dela tudi s teksti, raz-
drobljenini v Vet datotek, z vdela-

opcijo »Style« pa je mozno
Gefiniati potrebne formate za iz.
pis dobljenih rezultatov Program
baje ne zahteva dodatnega pom-
nilnika.

Vsekakor lahko ob WordStaru
uporabljamo tudi druge Micro-
Projeve programe- DataStar, Info-
Star, SuperStar, CorrectStar,
StarBurst in CalcStar.

Populamost in visoka cena
WordStara (v Angliji_okoli 300
funtov, . prek 160000 din po te-
&aju maja 1986) sta bili izziv Stevil

im softverskim o, ki 50 -
sirale bolj ali manj uspesne kopije
po znatno nizjth cenah. Skupina
programerjev, ki e sodelovala pri
izdelavi WordStara, je pred krat-
kim osnovala firmo, katere glavni
produkt je urejevainik New Word
= ta je, z manjsimi 1zjemami, na
las podoben originalu: uporablja
ste ukaze in ela z vsemi pomoz-
nimi programi in datotekami, sta-
ne pa le 69 funtov (CP/M+ verzija
za CPC6128/8256). Ima »mail mer-
‘ge« rutino, omogoca zaséito tek-
sta pred spremembami, ima ukaz
»pojdi nastran....«, kurzor ostane
kier je bil po ukazu =posnemi in

i potrebno tip-
Kati cirl-QP kot pri WS), dajo se
definirati_funkcijske tipke, upo-
rabljas lahko 90x32 znakov na
PCW 8256 in podobnih, manjka
pa WordStarova moznost izvaja-
nja drugih programov iz progra-
ma samega in hkratno tiskanje/

urejanje. V ceno programa na 3-
palénih disketah, inst

New Word 3, urejevalnik za 16-
bitne ra¢unalnike v razli¢icah za
S, MS-DOS, CP/M 86 in
TURBO DOS; ta ima vdelan slo-
var, podprogram za indek:
matematiéne funk
dela v barvah, stane pa 249 fun-
tov, kar velia za konkurenéno v
kategoriji IBM PC. Med proizvajal-
ce cenenih kopij WS se je vrinil
tudi sam MicroPro s Pocket
WordStarom, skromnejso verziio,
ki jo prodajajo po trikrat manjsi

Kako do YU -
WordStara?

Uporaba WS pri nas odpira vr-
sto problemov, katerih resevanja
pa ne moremo naprtiti MicroPro-
jevim programerjem, a jih je treba
resiti, e zelimo program uporab-
ljati za pisanje v kakem izmed ju-
goslovanskih jezikov.

Domasi hekerd I &ma boeza
X uspesnejsi od nasih
proava]a\cev CP/M ratunainikov.
Najprej se je pojavila nemska ver-
zija, potem pa prvi amaterski in
neje vse uspeéneidi provodi.
napravijeni s t. . disk —
eahorj. Katerimi zaobidemo ves
obstojece zastite in vse prevede-
mo kar na disku. Ce imate priro¢-
nik za instaliranje WS, lahko na ta
nacin vnesete tudi kode za nadzor
tiskalnika.

Naslednji korak je bila vdelava

programskih orodij, ceprav lahko
nekatere take rutine tipa YUSCI
1.COM povzrogijo nepravilno de-
lovanje programa . Ena od ne-
Skodijivin posledic je ta, da se v
vseh menijih namesto  puséice
navzgor (ASCIl 94), ki e ye
tipko CTRL, pojavi érka »G«.
vas to moti, pomislite na dejstvo,
da so menuiji na nekaterih doma-
&ih CP/M racunalnikih prekriti Se
s €rko »d« namesto znaka »!<, ki
se v CP/M programih pogosto
uporablja za navpicne Erte. Tako
preurejen WordStar je verjetno
najboljsi urejevalnik besedil, ki ga
pri nas sre¢amo na hisnih raéu-
nainikih, a ne za dolgo. Z valom
16/32-bitnih _ mikroraéunalnikov
s0 se standardi spremenili: v mo-
di s0 okna, ikone, misi, delo z veé
datotekami in grafiko, poinim iz-
koris€anjem moznosti modernin
tiskalnikov, trdnih diskov in po-
dobnega; odpadie so tudi tezave
o delu s CP/M 2.2 in CP/M+. To
ne pomeni, da bo WordStar
Kmalu pozabljen - njegova Sroka
razsirjenost, nedvomna kvaliteta
in spremljajoca programska opre-
ma. ki jo odgovor na mnoge zah-

je
vraéunan spell checker WordPius
firme Oasis Systems s slovarjem

000 besed, ki velja za enega od
najbolsih programov te vrste. Ista
firma je pred kratkim lansirala

ibe, bodo
poskrbeli, da ta urojevainik bese
dil Se dolgo ostane industrijski
standard na svojem podrocju.
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UREJEVALNIKI TEKSTA

Besedilo

in slike:

konéno skupaj

2IGA TURK

¢ino knjig, skript, diplom-
Vkm nalog, Elankov za ta-
sopis, porogil, priroéni-
kov.. ne sestavljajo samo bese-
dila, ampak tudi vecje ali manjse
Stevilo slik, skic ali diagramov.
Vedno veé Ijudi pripravija besedi-
a z mikroraéunalnikom in jih na-
tisne na domacem tiskalniku, ti-
skar)i pa jih le Se presiikajo, po-
manjsajo in razmnozijo. Vkljute-
vanje slik v taksna besedila je po-
sel, ki zahteva nekaj rokodelske
spretnosti s Skarjami in lepilom in
dober fotokopirni stroj, da se na
kopili ne pozna, kje smo lepili. V
zadnjem Casu 50 tudi za dostop-
neje mikroracunainike  razvili
urejevalnike, ki dovoljujejo vklju-
¢evanje z raéunalnikom narisanih
slik in tako omogo¢ajo, da so nasi
izdelki lepsi in jih je enostavneje
atisniti. Predstaviiamo dva izdel-
kaza atari ST Ker teceta pod ope-
racijskim sistemom GEM, ju bo
verjetno kmalu mogode kupit tu-
di za raéunainike tipa PC (pred-
vsem amstrad in philips PC, kjer
ie GEM, ze vkljuéen v ceno)

1st Word +: prva
beseda, drugi
poskus

Urejevalnik je nasim bralcem ze
znan (Moj mikro 4/1986, str. 18).
Od takrat do danes so uporabniki
atarija ST preizkusili Se nekaj ver-
zij, Kjer je bila marsikatera po-
manikljivost zatetne razlicice ze
odpravijena. Tale tekst nastaja s
1st Word Plus, verzija 1.24. Splos-
ni videz programa je precej podo-
ben tistemu, ki je bil opisan v
omenjenem Elanku, in tam zapi-
sanega ne bom ponavijal. Pro-
gram je po novem dolg prek 180 K
in se v strojin s 520 K brez ROM
verjetno tezko uporablja. Od ure-
Jevalnika besedil pridakujemo:

1. vnos in popravijanje bese-
dila

2. oblikovanje natisnjenega
teksta

3. 1zpis 2 razlicimi vrstami ti-
skalnikov

4. shranjevanje in branje teksta
iz zunanjih pomnilniskih naprav.

, ko smo ga

S
RN
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Sprememb je malo in niso bi-
poi

zaradi nestrpnega tladenja kazal-
cev za pomik premaknili dlje, kot
ste si Zeleli. Ob zatetku dela se
nova verzija vedno postavi v nagin

To je bilo prej prepuséeno
nakljugju. Namesto ravnila je v pr-
Vi vrstici okna mogoée pokazati
tudi pozicijo v besedilu (stran, vr-
stico, stolpec). Se natancneje in-
formacije o dolzini besedila in za:
sedenosti diska daje posebna
opcija v meniju, ki pove, koliko je
nasega besedila (stran, vrstic, be-
sed, bytov), koliko pomnilnika je
de prostega v RAM in koliko na
disku.

Pomikanje po besedilu je hitrej-
Se. Iz enega na isto drug konec
se z navpiénim stolpcem (scroll-
bar) premaknemo tako reko¢ v hi-
pu. Nova je tudi moznost za skok
na natanko doloeno stra
stico, &e nismo v na IP). Po-
polnejse je tudi premikanje blo-
ov besedila. Oznake za nacin pi-
sanja (mastno, podértano...) se
pri tem ne izgubljajo vec. Iskanje
je nespremenjeno, zato e vedno
m moznost, da bi iskal
kontrolne znake. Iskanje je zado-
voljivo hitro.

[ e
besedila

Atari ST daje avtoriem urejeval-
nikov besedil moznost, da so tek-
sti ze na zaslonu zelo podobni
izdelku na papirju. 1st Word je
znal to Ze v prvi razligici dobro
izkoristiti. V plusu je mogoce izbi-
rati med normalnim in dvojnim
razmikom med vrsticami. Ker se
le redko zgodi, da bi nekatere de-
le besedila pisali razmaknjeno,
druge pa z obicajno gostoto, se
mi zdi bolje, da bi razmaknjenost
besedila vkljuéili kot opcijo pri ti-
skanju. Koncepte pat tiskamo
bolj razmaknjeno, da imamo kam
pisati popravke, konéni izpis pa je
Iahko izpisan bolj skupai.

Ob vnosu se besedilo avtomat-
sko poravnava, kot Zelimo. Ce ga
pozneje popravijamo, ga je treba
preurediti s posebnim ukazom. Ta
je zdaj zboljan in omogoca pre-
urejanje odstavka, dela besedila
ali vsega teksta. Konec odstavka
je S vedno definiran napaéno.
Zadnji znak v odstavku ne sme
biti_presledek. Priporavnavanju
2daj urejevalnik svetuje, kje naj bi
se beseda delila. Program je sicer
pisan za angleski pravopis, zani-
mivo pa je, da v kakih 90 odstot-
kih primerov deli pravilno tudi za
slovenska besedila. Po novem je
mogoce za isto besedilo izbrati
vet ravnil, t. razliénih Sirin bese-
dila, in razliénih znakov (pica, eli-
te, condensed). Zal pa ni mogode
izbrati ve¢ razliénih glav in podpi-
sov_strani. Se vedno smo tudi
‘omejeni na eno samo vrstico gla-
ve in eno samo rstico podpisa.
Nova razlicica naj bi znala vkiju-
Cevali pripombe pod rto, a vse S
ne dela Gisto tako, kot so si zami-
slil.

Izpis s tiskalnikom
Program za izpis je bil e pri
prvi verziji zgledno prozen: eno-
stavno se je dal prilagoditi prak-
tiéno vsakemu tiskalniku. Po no-
vem je vkljuéen v osnovni pro-
gram, tiskanje pa lahko tece v
ozadju, medtem ko pisemo kaks-
no drugo besedilo. Zaradi tiska-
nja slik je dodanih nekaj novih
ubeznih sekvenc. Ce uporabimo
Epsonov natin 4 (CRT grafika —
1B, 2A, 04...), s bodo slike na
ju natanko ujemale s tistimi
na zaslonu. To je pomembno ta-
krat, ko s programom za risanje
nekaj narisemo, z urejevainikom
pa v sliko vpisujemo podatke, oz-
nake, kote, komentarje... Kon-
trolnih programov, s katerim ti-
skamo, je lahko vet (in ne samo
15tPRNT.DOT kot doslej).

Shranjevanje na
disk

Nova je moznost »save and re-
sume-, torej da shranimo besedi-
lo na disk in urejamo naprej. Se
vedno pa program nima ukaza

»shrani vse in odnehaj«, ki bi pri-
Sel Se posebej prav, kadar ureja-
mo veé besedil hkrati in bi radi na
hitro zapustili_program. Pisanje
na disk in véitavanje besedil nista
nié hitrejéi. Skoda.

Grafika

Z urejevalnikom ne moremo ri-
sati slik, ampak jih moramo v.
sebnem formatu pripraviti na di-
sku in jih potem vljuciti v besedi-
lo. Zal Tstword ne shranjuje bese-
dila skupaj z vkljugenimi slikami,
ampak na dolotena mes! dato-
teki zapige ime datoteke, v kateri
je zapisana ustrezna slika. Pri ti-
skanju in ponovnem urejanju be-
sedila mora biti slika na dostop-
nem  podpodrotju (mapi) na
disku
Ce besedilo urejamo v grafic-
nem nacinu, se rke znizajo, tako
da je na zasionu 27 vrstic, slike in
lo pa $0 po visini in Sirini
proporcionaine temu, kar bo zapi-
na tiskalniku oiem,
da je razmik med vrsticami 16
palca). Slike, ki jih zelimo vljugi-
ti, morajo biti zapisane v formatu,
ki ga daje program SNAPSHO-
TACC. Tega instaliramo v meni
Desk in potem lahko iz vsakega
programa, ki dela pod Gemom,
vozimo slike ali dele slik v ureje-
valnik. Tu jih lahko le %e premika-
manjsati ali kako dru-
gate spreminjati pa jih ne smemo.

Firma SOFTWARE PUNCH je
na sejmu PCW presenetila z

dvema izdelkoma. Na tem mestu
wi jevalnik bese-
dilBOFFIN, iokalna

zmogliivega urejevainika bese-
pa vkljucuje program za risa-
nje. Udobia je neka

gram daje nasploh bolj robu-
sten in neotesan videz. Ima sa-

. navajen
Wor bo cenil, da so kom-
binacije CTRL enake kot pri tem
znanem urejevainiku. Program

j manj in pro-




Vunhmnrk/- vdelan korektor

dokaj bogato zbirko
Besed, kijo ahiko se urejamo. Na
slikije del programovega
slovarcka.

vet. Besedilo lahko pisemo ez
slike. Pri tiskanju se bodo take
vrstice tiskale v dveh prehodih pi-
salne glave, najprej graficna in-
formacija in potem znakovna.
Noviurejevaink ima vdeian uc
(spelling
Checker) s Sovarjam iz 30,005
angleskih besed. Siovar omogoca
dodajanje in odvzemanje besed.

nastel v naé! aprilsksStovilk, Kfub
nekaterim  novim ramom
ostaja 1stWord urejevalnik &t. 1.
Komunikacija z uporabnikom je
zgledna. Navodila so potrebna le
za nastavitev tiskalnika, drugace
se s programom dobro znajde tu-
di popoln zatetnik, ki zna vsaj
malo-anglesko. Program omogo-
¢a pisanje ve¢ besedil hkrati.

Takle jo zasion med urejanjem
besedil

0 zasedenosti pomnilnika.

Uporabljamo lahko znake iz vseh
mogocih zahodnoevropskih abe-
ced, s programom YUTILITY.ACC
Ppa tudi z YU znaki.

Nekaj pomanikijivosti ostaja.
Kdor se namerava lotiti pisanja
knjige ali skript, bo zahteval proz-
nejse podpise in glave, spreminja-
nis tipa ¢rk. Stevls wsil. vseb)-

. +Pomagal si bo pat
B0 ki razbil na ek damlek
Skoda je tudi, da nekaterih pogo-

funkel ki s0 na-
So ‘menijih, ni m

1 Kombinacijami kontrolmih 1ok
(iskanje, indeksi, potence). Morda
pa bodo to popravili, ko bodo do-
dali kaksen nov pius.

dela po natelu »kot na zaslonu,
tako na papirju«. Kdor pa bi s
rad zares preprical, kateri »ne-
yidni« znaki 50 tudi vdjuéent v
tekst, si jih s posebno opcijo
lahko kar naprej ogleduje. Na
Zislom Jo mogoco prikazati -
di masten, poddrtan ali poseven
tip Erk, indekse in potence pa si
moramo oblikovati sami. Dva ti-
pa znakov lahko. dalm‘.imo sami.
$ip.eek dologamo
Iw smo jin 2o napisal, in e

Ohllkavlnlo strani je po eni
slabse,

seti,

na neparnih straneh izpisovala

na desni, = ml na levi

strani. Izbirat

formatoma A4 In A5 atiksta:
mi, nastavijamo Stevilo vrstic na

Sirant n razmik med vrsticam.

Tiskanje ni rvjeno tako ele-
pri Prvi besedi. Na-

‘avtomatsko
ska kot grafiko. Tudi pri tem
programu se da tiskati v ozadju.

Grafi

Z Bo"mom shko sllka i
gemo. jajo

oknu. be Zelimo siko v vkuumn v

ulelo posabe} i siike posebel
tovnem oknu se nam slike
puch‘ riSejo pa se ¢udno in
okorno, po stopnjah. Teksta v
grafiéne vrstice ni mogode zapi-
sati.
raficni urejevainik je tipa
»paint«, torej bitno orientiran.

Desk File Aiter Move Find Fort
o

Pormulivoeds e sdlo g

rogramu Degas, uporaba
a8 mena koo boll 2a0ie:
tena, ker so pri Boffinu uporab-
ljali samo_najosnovnejse prije-
me GEM-a, menije in okna za

rame.

Ki jih kaze diagr:
Sati rocno in jih ni anoee nala-
gati iz kaksnega drugega pro-

Boffin je bolj preprost.

n
i
tracsins ot it th

o
mt b ble 1o coe RITh 11
Serry Jack, e di’

3
BOFFIN' is so_comprehensive
nm o o M i it Tewves 'l

terms_of it
her available

use even our friend on the next page

‘st really mesn 121111

Tesk File fiter Wove Find Font Page Wevwrk

grama. V program za risanje
lahko naloZimo slike, narisane s
Deg

ih formatov.
c. jin mmo m,uem v besedi-

lo, pa morajo biti v posebnem,
et Toumats S ok jih
posnar tt, program
ne zna brati.

Boffin je posrecena kombina-

rama za risanje in ure-
jovainika bessdi. Program jo v
mnogocem boljsi od_1stWord

nem jeziku, nm posliite pmod
in brezplaéno
pr

&e ste pro-
Gram kupil, kar pa. priznate, i
va$a navad:
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CfA basic za atari ST

HINKO MUREN

rezultat

o smo vajeni delati v basicu
a C 64, sharpu ali PC, se
led kuzov nlnot—

ki
ST'v sedan izvedbi, aktano do-
bimo ob nakupu ratunainiskega
sistema, prvi hip navdusimo, saj
ta nabor presega celo tistega pri
PC. Morda bomo pogregali le oba
ukaza za izpis in vnos Casa in da-
tuma, ki sta kar precej koristna.
Prvo navdusenje pa nas bo najbrz
kaj kmalu minilo, morda ze takoj
na zacetku ob nenavadnem naéi-
nu dela s &tirimi okni, zaradi kate-
rih bomo brez prave potrebe izu-
gubili ve¢ ¢asa, kakor ga bomo
pridobili. Po vrh editorju
ne deluje avtomatska numeracija,
pri neposrednem nacinu v tako
imenovanem komandnem oknu
pa ni mogoce uporabiti kurzor-
skih tipk in je najveckrat najbolie
pri napaki ponovno napisati kar
celo vrstico. Snovalci ba
so morda imeli z okni dober na-
men, vendar je z njimi $la po ziu
glavna prednost basica — prepro-
sto delo. Ce smo zacetnisko na-
rodni in zapremo vsa okna, pa nas
¢aka novo presenecenje — vse
dotedanje delo bo §lo po zlu, ker
bo za nadaljevanje treba ratunal-
nik resetirati ali ugasniti. Zelo mo-
i tudi, zlasti pri delu  grafiko, da
»hardcopy prenese na papir ved-
no tudi zgomjo letvico z sezna-
mom menujev.

Podobnih »preseneéenj« nas
¢aka $e cela vrsta. Za zadetek po-
skusimo racunati z dvojno_na-
tanénostjo. Poskusimo z nasled-
njim preprostim raéunom:

PRINT 12345678994+ #

Pricakovali bi, da bo rezultat
pravilen vsaj tia do Stirinajstega
mesta. Ob dobljenem rezultatu pa
utegne obéutljivega programerja
2z visokim tlakom zadeti kap!

Tudi pri izpisu tekstov ne bo Slo
brez_jeze. Poskusimo v tekstu
uporabili znak za paragraf ali, ce
imamo nemsko tipkovnico, érke s
preglasi. Pri pisanju programa ali
ukaza se bodo ti znaki lepo izpisa-
li na zaslonu, v izvedbenem oknu
pa se bodo iz neznanega vzroka
izgu

Vsay v zacetku motijo tudi neka-
tere posebnosti, ki jih v drugih
dialektih basica ni najti. Poskusi-
mo 2 naslednjo vrstico:

100 INPUT AB,C,

Pri_izvedbi programa je treba
vrednotiti za vse tri spremenljivke
vnesti drugo za drugo, locene z
vejico, in Cele na koncu pritisniti
na tipko RETURN.
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Povsem
dobimo na ukaz:

PRINT "Tekst v narekovajih™

Pri¢akovali bi, da bo prva dva in
zadnja dva narekovaja interpretor
razumel kot dva prazna znakovna
niza, v resnici pa dobimo:

“Tekst v narekovajih”

Podobnega bi se naslo $e pre-
cej, vendar dovol] o basicu ST. Od
julija letoSnjega leta je mogoce
kupiti zelo zanimmivo verzijo ba-
sica za ATARI ST z imenom Gfa
basic, ki utegne biti zelo zanimiva
tudi za zahtevnejse progrlmsne
Dokoncne sodbe bvaz

Sen] o tom interpretoriu 86 i
mogoce podati, saj arddod
brez napak, vendar o prvi posku-
si zelo ol , tudi dokumeta
ja je zadovoljiva, seveda pa ni na-
menjena popolnemu zaésimku

Zunaniji vtis

GfA basic dela z dvema »okno-
mas, ki nista izdelana z GEM. V
prvem oknu, ki se odpre takoj po
Vvnosu interpretorja, imamo na vo-
ljo dokaj dober editor, ki dovolju-
je delo z vsemi kurzorskimi tipka-
mi ali z migko. Zgomnji vrstici vse-
bujeta menu z najbolj pogosto
uporabljanimi ukazi, k) jin tankg
bokikamo« 2 misko, vsto edi-
torjevih ukazov s kom-
bmncuum: s funkcij-

kih tipk. Teh ukazov je toliko, da
SI ]Ih Je kar tezko zapomniti. V
drugem oknu lahko dajemo ukaze
Y oneposrodnem natinu, v njem
dobimo tudi izpise oziroma rezul-
tate programov. Zanimivo, jo. da
lahko napisemo nov ukaz brez
brisanja tudi, ¢e je v tem oknu od
poprej ostala kaka grafiéna slika.
Po brisanju tega okna ne ostane v
zgornjih vrsticah nobena moteca
letvica z menuii. Programa v tem
oknu ni mogoce pisati ~ GfA ba-
sic namre¢ ne pozna Stevilk na
zatetku vrstic!

Ce smo v oknu za neposredno
delo, napisemo za za

PRINT FRE(O)) <RETURN>
Nad rezultatom bomo navduseni,
saj interpretor zavzame samo tret-
jino prostora v primerjavi z basi-

T Ta ukaz izvede obenem

tudi tako imenovani "garbage col-
lection” in naredi red v pomnil-

iku.

Pri_ stevilskin operacijah dela
GfA basic vedno z natanénostjo
na enajst mest, ne pozna pa stevil
2 dvojno_natanénostio. Sicer pa
50 na voljo vsi tipi spremenljivk, ki
jih poznajo "normalni” basic.

Proseneta hitrost dela, 3 jo
skora] takéna kot pr prevajini-
S tost benchmark. i
“ b] il Moj mikro v Ianski
avglstovshi Sevilki, 30 dali na-
slednje rezults

Testbenchmark  Porabljeni &as
1 01
2 04
8 12
4 1.0
5 1.2
6 18
7 2,8
8 30 0

Is]

primerjava
ni_objektivna, ker
funkcije drugi ratunalniki raguna-
o na sedem mest, ATARI ST 2 GfA
asicom pa na enajst! Za meritve
;s bilo celo treba v objavljenem
pmg ramu vse zanke podeseteriti,
drugace bi v prvih petin testih do-
bili rezultat 0.

Editor

Editor ima na voljo 47 ukazov,
e sem stejemo tudi delo s kur-
zorskimi in funkcijskimi tipkami,

n pri osmem testu so to 0d
deset do dvajsetkrat krajsi casi
vseh drugih, tudi drazjin

osebnost jaje, dajev
eno vrstico dovoljeno napisati sa-
mo en ukaz, kar bo povzrogilo
nekaj tezav zlasti tistim, ki so vaje-
ni kilometrskih vrstic. Dveh uka-

Tabela 1. Ukazi in funkeije 2a normaino delo
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z0v lotiti z dvopicjem ni dovolje-
smemo z velikimi ali

sani z malimi érkami n velko z2-
Eetnico, vse spremenljivke pa z
velikimi Erkami. P 26l pa lahko

ke plsane 2 malimi érkami. Presle-
dek je treba pisati na koncu vsake
Desede (vendar ne
nadaljevanju nare-
Kovaj ail okiepal. Pri sprejemu ve-
stice vrine interpreter sam potreb-
ne presiedke in spremeni crke, pri
Strikturah pa vistice tudi sam
umakne ustrezno od levega roba,
tako da izpis programa spominja
na lepo napisan program v pasca-
lu. Programerju na to ni treba nié¢

Pri vnosu vsake vrstice opravi
interpreter kontrolo_sintakticne
pravilnosti in morebitno napako
javi v vrstici ik pod letvico z me-
nuji. Dokler napake ne popravi-
mo, je vsako nadaljne delo nemo-
gode. Zacetnik, ki napake ne nal
de, bo kar v zadregi, saj mu bo
calo itka ‘odpovedaia. pokors.
ino.

Zelo prijetno je, da skoraj vsak
ukaz lahko napidemo skrajsano

Kot 6 nuino potrebno. Po pritses
na tipko <RETURN> se
i podailis na praviin, doizk
0. Seveda se je treba tudi tega
navaditi, sicer 56 utegne pripeit,
da na primer po pomoti v nepo-
srednem nacinu vpiemo H <RE-
TURN>, nakar racunainik odpo-
ve, e nimamo siucajno vkljuce-
nega pisalnika. Ta skrivnostni
lo name¢ okrajtavs za

nuja GFA basic, lahko
otenimio, Se ¥ ogledamo hat

funkcij, ki 50 zbrani v
oo Tin:

Ilhﬂlllhnhdi‘

ukazov in funkcij, ki
obug- basic ST (ali basic pri ra-

&unalnikih PC), je tu pre
ga. Nekaj ukazov in funk
kih, ki bi jih  lahkoto pogresali,
vendar prihranijo precej casa pri
programiranju_ali pri_obdelavi

iroma spremenljivko z njo
mnoijo ali delijo, dodatno pa sta
predvidena tudi ukaza INC in
DEC, ki pristevata oziroma odste-
vata vrednost 1. Vsi ti na videz
morda nepotrebni ukazi prihrani-
jo pri vetjem Stevilu_ponavijanj
pre Pisanjoprograma
procel skreifa, na primer ukaz
, ki daje celostev:lbno
nnkuucno Stevilo, za razliko
znanega RND, ki generira deci-
mllnn Stevila z vrednostmi med 0
rad dela s POKI in PE-

EPEEK, ki prinasaio 2 oziroma 4

yie. Dodatno so na voljo e ukazi
SPOKE, SDPOKE in SLPOKE, s
katerimi je mogo« 69 poseti tudi v
zastitena podrogjapomnilnika.
Nadalj jo na volo cea vrsta uka:

zov za delo z disketami. Ukazi
DIR, FILES, DIRs, CHDIR, MKDIR,
RI DFREE,

EXIST, FILESELECT, KILL in NA®
ME omogocajo dva razliéna nati-
o] izpisa diraktorij, izpis,

ranje in zapiranje pod-
d»umoruav (map), izpis prostega
prostora na disket, proverianie.
oteke na disketi, prikaz
Skara o siro Gatotol, biisanio
in pvslmanovnn]e datotek. Manjka

Nadlle e mogote. progr amirati
iri okn sabol dolocil na:

Slovin pasebel pojasnilo (ukazi
kN NENG  INFOWy SKora
samo po sebi se razume, da so na
vol]u tudi ustrezni ukazi za brisa-
nje, zapiranje, povecanje prek ce-
Iotnega zaslona in dologitev lege
(CLEARW, CLOSEW, FULLW, s
parametr pri OPENW). Razvilci
nasega basica niso pozabili niti
na misko, sai jo zano na voljo kar
pet ukazov (DEFMOUSE, MOUSE,
MOUSEX, MOUSEY in MOUSEK).

_ Zadeloz interno uro in koledar-

ST pogresamo v celoti. Za
izpis ¢asa in datuma so namenje-
ne funkoie, i fh pri basicy ST
pogr celoti. Za izpis éasa

in datuma s namenjene funkcije
TIMESS, TIMER in DATES, 2a na-
stavitey pa o predviden poseben

iz SIPTME. Zadni v zacetku
pqvmen nekaj tezav, dokler se
ne navadimo na pravilen format.
Ce nastavijamo samo ¢as, ne
tudi datum, ne smemo na koncu
pozabiti vejice, sicer raéunalnik
vztrajno javija SYNTAX ERROR in
nas ne spusti iz napacne vrstice,
&eprav bi najraje nadaljevali delo
2 napaéno nastavijenim éasom.
Kaj hocemo, basic GfA je paé tr-
mast in svojeglav, dokler se ga ne
naugimo v vseh podrobnostih (av-
tor élanka je imel v zatetku nema-
lo ftezav s preprostimi IF
stavki...).

GfA basic je posebno odiicen

torej sam
T diskete, ki pa oGwianG ni
redvkisnt. v operaciiskam sitle

Zanimivo e, da ima GIA basic

, ki OmOgocajo upo-
rabo rutin operacijskega sistema
tudi programerjem, ki ne obviada-
jo skokov v sistem. Z ukazom
ALERT lahko programiramo sva.
rilni okvi oblike, kakor ga
sicer pom.mo 2 caznin run 0pe
racijskega sistema (na _primer
opozorilo, da bodo izbrisani Vi
podatki pri formatiranju), le da
tekst v njem lahko dologimo sami.

tu je zelo blizu pascalu. Pozna
naslednje strukture:

F...THEN...ELSE...ENDIF (z
moznostjo vkijudevanja zanke v
zanko)

FOR...STEP...NEXT  (za
NEXT obvezno navesti spremen-
Tjivko-Stevec)

u ITIL
WNILE “WEND

lzredno prijetno je, da interpre-
ter pri teh strukturah po vnosu

s s posiet 7 usive
odmik od levega roba.

prikazi
program:

levega
e Kratek (riodek 12

Input A

1f A>80 Then

Print "POZITIVEN VNOS"
Else

e
Print "VNOS =

Else

Print "NEGATIVEN VNOS"
Endif

Endif

Da bi dobili bolj$o sliko, kako
udoben je nas interpreter, povej-
‘mo, da dobimo zgorniji izpis v pr
kazani obliki ne glede na to
2 velikimi_ali m:

ali smo delali presledke
ali ne, tudi pomisljaj na koncu
znakovnih nizov smo lahko izpu-
stil. Nikakor pa ne smemo poza-
biti na ENDIF za vsakim IF. Na to
napako pa bo opozoril interpreter
Sele pr-izvajeniu programa. pa
seveda s tem, ostanek pro-
grama za manlkquém\ endif
umaknjen.

imi

Posebnost za_programerie,

SUB,

SUBj, oN ERROR, ON MENU GO-

SUB, ker vrstice niso oznacene s

Steviikami. Mesto skoka za GOTO

je treba oznaditi s poljubno bese-

do (ali tudi Stevilko), ki ji sledi
VODIE] s h utine za GOSUB pa

kumentacijije priporogilo, naj bo-
do subrutine ng progra-
. to priporocilo pa je najort
napmmlslleno. saj je potem pi
njimi potreben GOTO, sicer s
delava programa ustavi pred prvo
subrutino. Omenimo, da interpre-

ki pa navadno moti, saj prekrije
izpise. Temu se je mogoce izogni-

Defline 1,6,
o eie 555305, 190
0

Line 480,200,500,200
For 1=1 To 12
X=320+81n (3081 /1803 1) ¥175
00-Cos (S0KP1 /180K1) $175
0 0 Y=20

enans

00
Gosub Minuta
Peircle 320,200,9
Do

Ta=Tim

Trsosval (Righte(Tines,2))

Endif
16 VAL(Rights (Tines, 2))=0

Gosun min
Endy
T Ha =1 Then
L

color 9

Eoan e

Line 320,200,X2%,V2%

Gosub Popravek




tile z neskonéno zanko, ki jo je po
koncanem delu treba prekiniti s
pritiskom kar na tri tipke hkrati.
Dokaj popoln, obsirnejsi od stan-
darda, je nabor ukazov za grafiko.
Za vsak lik je dodatno mogoce
predpisati debelino in tip r,
polnjenje zakijutenih likov je na
voljo dokajsnja izbira vzorcev (za
strojno risanje bi bilo prijetno, <e
bi imeli poleg $rafure na d

tudi $rafuro na levo). Na voljo je
tudi nekaj ., eksoti¢nih” ukazov,
na primer za pravokotnik z zao-
krozenimi robovi. Manjka pa pravi
ukaz za brisanje posameznih li-
kov. Ukaz GRAPHMODE to sicer
omogoca do neke mere, vendar ni
vedno najbolisi. Najveckrat je naj-
bolje ponoviti ukaz za lik, pred
tom pa 2 ukazom GOLOR izénadit
barvo ¢rt z barvo ozadja. Pred na-
slednjim likom seveda moramo z
novim ukazom COLOR vrniti bar-
vo. Pri ukazu GRAPHMODE po-
navnume sncev ni potrebno, ven-
dar se mejo prekrivati, ker
sl il brigejo.

a programiranje zvoka obsta-
mo vet ali man standardni ukazi,
ki jih poznamo tudi pri drugih di-
alektih basica. Dokumentacija je
tu silno skromna. V naboru uka-
2oV ni zelo pripravnega BEEP, na-

domeséa ga pa lahko PRINT
CHRS(7), ki daje enak zvok. Avtorji
dokumentacije so to moznost spre-
gledali.

Ostaja_tudi moznost dela s
spraijti, dokumentacija pa je tu
veé kakor skromna.

Veliko ukazov se ujema z ukazi
pri basicu ST (in pri basicih raéu-
nalnikov PC) in jih zato ne bi po-
sebej omenjali. Ostane pa Se ne-
kaj dokaj ,eksotiénih ukazov,
kakor na "primer ARHAVFILL
ARRPTR, DIM?, FAT/

RELSEEK, UPPERS. Nokater, od
njih utegnejo biti tudi koristni.

Za test uporabnosti GfA basica
e bil brez pogiobljenega Studija
dokumentacije in brez izkusen; iz-
delan priozeni program, i izrise
na zaslon uro, kakr$no vidimo na
televiiy pred. poroci. Izpia pro:
grama je namenoma brez komen-

tarjev. da bi bil &im krajsi in da bi
se bolje videla struktura GfA basi-
ca. Pri programiranju ni §lo brez
tezav, morda bi bil lahko program
tudi znatno bolii, ko bi bilo veé
izkusenj. Prva tezava je bila ta, da
hitreji kazalec pri prehodu ez
pocasnejsega siednjega_zbrise
Verjetno je napaka v operacij-
skem sistemu, da pri brisanju ka-
zalca ostane nekaj drobnih pikic
na mestu puscice. To je bilo mo-
gote prepreciti samo tako, da je
bil nevidni kazalec, ki brise, dalj
od vidnega Zelo nerodno pa je,
da seinterna ura racunalnika pre-
makne naprej samo na vsaki dve
sekundi, sekundni kazalec pa se
mora premakniti vsako sekundo,
Z ukazom PAUSE, ki ga GfA basic
na sreco ima, se {o lahko resi do-
kaj elegantno, vendar mora imeti
pred celo uro, ko ura daje zvoéni
signal, pavza drugo dolzino, sicer
kazalec poskoci za dve sekundi

razmeroma kratkih izkus-
njah lahko trdimo, da je GfA basic
¥ primerjavi z basicom ST pravo
odkritje, Ceprav ni povsem brez
napak. Morda se bo zanj navdusil
celo kak zagrizen nasprotnik ba-
sica, zlasti e bo treba na hitro
napisati kak ne preve¢ zahteven
program. primeruje
prednost interpretera pred preva-
jalnikom nedvor

vrstic ni stevilk, ne smemo pa po-
zabiti, da utegnejo biti vasih tudi
korvslne ali celo potrebne. Za take

sebne primere pa bi si kot alter-
nauvu Zeleli tudi Povsem preprost
basic, brez oken in drugih poseb-
nosti, da bi imel le preprost za-
sionsk: editor.

Beta Basic 3.0

IGOR BIZJAK

Beta Basicu 1.8 je v Mo-
iem mikru Ze pisalo, zato
ga verjetno vsi poznate. Za

tiste, ki pa se se niso sre¢ali z
njim, tole: Beta Basic je dodatek
icu, ki ga ima mavrica v ROM.
Torej ga je treba naloiti v RAM. Z
njim lahko pisemo programe, pri
Katerih bi morali drugaée upora-
biti znanje strojnega jezika. Tako
Iahko 7 zelo zanimivo fgrico ns-
pisete v basicu, utinek
enak all mogoce malo Sate), kar
se tice hitrosti, kot ée bi jo napisa-
iV stroinom jeziku,

Toliko za uvod. Z Beta Basicom
3.0 dobite na racun dobrih 18 K
okoli 50 novih ukazov in 26 novih
funkeil. Program dobite na kaseti

primerom Zelvje gmllke prikaze
zmoglivosti Beta

V uvodu vas na,prej seznlnuo,
kako posneti rezervo (backup) na
kaseto in mikrotragnik. IzboljSana
je tudi hitrost izvajanja pri daljih
programih. Hitrost pridobi pri hi-
trejSem izvajanju GOTO, GOSUB,
RETURN in zank FOR-NEXT, ka-
dar v pomnilnik spravijamo na-
slov lokacije in ne programske vr-
stice, Zgol zaradi primerjave smo

basica (tistega v ROM in BB
JD] testirali (benchmark test) in
spodaj lahko vidite primerjavo.

Ukazi
EDIT <tevilka vrste>
, ki 50 zelo oddaljene od

kurzorja, ki oznacuje tekoco pro-
gramsko vrstico, dobimo, €e po
pritisku na ENTER pritisnemo 0 in
odtipkamo tevilko vrstice, ki jo
zelimo editirati.
KEYWORDS tevilka

Z izbiro Stevilk od 0 do 4 dose-

o

0:

— izberemo knraktena uDG

2 -~ izberemo vnasanje bz v

1
1¢ Sek=>ura:
Fopravek2

200,9

Minuta
410,051

200, Xan+Sin
m-Cos (i 43

(Grarxs

tual (L8 Tines, 4,2)

Gosub E

End
Fi/15 And Sek<Ura+Fi /30

Prn(edur. Fopravek1
X 4810 (Min) ¥156
00~Cos (Min) K156

Defline 1,5,0,1
1

Cine 320,200, Yan, vank
Defline 1,2,0,1

Frocedure Popravek2
e 1,5,0,1
Color
Cina 320,200, X0, bt

wave 0,0

Nave' 1,7, 11+30000,7
Return L

24 Moj mikro

gbidajen nacin
— izberemo vnasanje ukazov
St po znaku, ali na
obicajen nacin
— izberemo vnasanje ukazov sa-
mo znak po znaku
LIST FORMAT Stevilka
2 izbiro Stevilk od 0 do 5 dose-

emo:
0 — listing enak ZX basicu

1 — listing, pri katerem je vsak
ukaz v novi vrstici

BENCHHARK
[2X BASIC)

4'80 2:30
BnE 5 30 9°70
BH3 21°10 | 2410
H4| 20°40 21°6%5
§5:50 | 5350
BN 70 | 7a°70

2~ enako kot pri 1, e da so stavki
Zamaknjent glede na ukaze FOR,
oo, . IF, O

i piiile i stovitk
pmgram skih v
4 enako kot pn 2, le da ni Stevilk
programskih vrstic
CSIZE Sirina <visina>

Lahko povecate ali zmanjsate
velikost znakov. Lahko dobite 64

Z JOIN lahko dve vrstici zanm-
te v eno, ce
< > za: v vrstici in pritisnete i
TER dobite dve programski vr-

Snemanje

DEFAULT = mi/n/b $tevilka
m — mikrotra¢nik

t — kasetofon
n — mreza spectrumov
b — RS232, byte kanal

S tem ukazom lahko dologimo
napravo, s katero bomo il e
ko je npr. dovolj, ée
netl program s mikrotatnle
danapitemo DEFAULT = M1: SA

VM

SAVE <del programa;> <mikro-
traénik;> ime
Posnamemo_lahko samo del

rstice
SAVE DATA <mikrotra&nik;>
ime

S tem ukazom posr
mo spremenljivke.
MERGE

namemo sa-

Pri_mikrotraéniku lahko sedaj
lepimo tudi avtomatsko tekoce
(auto-run) programe.

MOVE

Sedaj lahko premikamo  tudi

programe, strojno kodo in podat-




kovne baze, e da moramo pri tem
imeti vsaj dva mikrotracnika.

Delo s podatki
JOIN a$ <del> TO b$ <smer>
JOIN a <del> TO b <smer>
COPY a <del> TO b <smer>

2 JOIN in COPY Ishko propide-
mo ali prekopiramo del ali v
spremenluvka v drugo.

ELETE a- <dol> ail b <del>

Pubnéemo lahko del ali vso
vsebino spremenijivke.

SORT a- all b <del> <del>

Sort nam zelo hitro sortira po
absced ll po Stevikah,

’ RAY (a— (za

SiNsthine (zacet ,b-)

S tema funkcijama is¢emo po
nizu dolocen niz.

LENGTH (Stevilka, »ime niza«)

Pove dolzino niza. Ce je Stevilka
1, nam pove dol2ino prve dimen-
Zije, Ge je 2, druge dimenzije. Ne
delazvec kot dvema dimenzijama

CHAR- (stevilka)

NUMBER (nlx e znakov)

Prva funkcija pretvori celo te-
vilo med 0 in v niz, sestav-
lien iz dveh ko Druga pa sto-
1i ravno nasprotno.

USING »formate

USING a-, Stevilka)

Omogoti lepsi izpis rezultatov.
Npr. PRINT USING "##.#";

33.1234 bo izpisal 33.1.

H 0t a2 aieDrT i

Edmvamo lahko tudi spremen-

"Eor (3tevilka kanala)

a, kdaj je zadnji element
prebran z mikrotracnikove dato-
teke.

ment

Deloz
ALTER <atribut> TO atribut
Spreminjamo lahko atribute na
zaslonu na hitrejsi in bolj zanimiv
natin.

RAW TO x, y <,2>
| Jlsanje calic do Golozens toc-
@ (x,Y).
GET a-, x, y &irina, dolzina
tem ukazom shranimo v a$
podrogje na ekranu, ki je podano
v nadaljevanju ukaza. Koordinati

xiny sta v tockah, Sirina in dolzi-
na pa v znakil
P

3 >

Kar smo poprej z GET shranili,
lahko sedaj narisemo na enkran z
ukazom PLOT. Sliko lahko prene-
semo tudi vetjo. npr. ukaz PLOT
CSIZE 32; a 10,10
Sat osbina i it vecio.

CSIZE 8irina < dolzina>

Poveds all zmanéa znek, znake
UDG,silke shrarjene z GET, .

Poke nam omogoéi da ved del
spnmlns naenkrat popokamo v
pomnilnik.

FlI.I. <|~K ali PAPER barva; <

* Japoini podrotje 2 izbrano
arvo.

ROLL smer <,pikslov><;x, y;
Sirina, dolZina>

Izbrani del ekrana lahko premi-
kamo (scroliramo) pri ¢emer se
nam vsebina vre na zasion, v ze-
leno smer z izbrano hitrostjo.

SCROLL smer <,plkslov><; x,
y; 8irina, dolzina>

Enako kot pri FOLL, le da izgu-
bimo vsebino ekrar

CAN-. (vstica, siolpec)

Prepozna tudi znake UDG in ne
samo znake ASCII

WINDOW stevilka <, x, y, 8iri-
na, dol

Okno za izpis teksta. Vsako de-
finirano okno ima svoje izpisne
(priny_pozicie, barvo, OVER,

T, FLASH in je ostevilteno

o4 100107

XOS, YOS, XRG, Yi

Spremenljivke, s kamum dolo-
&mo zadetek koordinatnega si-
stema in dolZino pri x in y.

VER2

Z OVER 2 lahko sedaj risemo
&z risbo po nadinu OR.
SINE (Stevilka), COSE (ste-

<

ka)
Hitrejsi finkciji sinus in cosinus.
LLED ()

Pove nam povrsino podrocia, ki
smo ga zapolnii FILL.

Vine de! pomnilnika kot niz.

Orodja
rence TO reference

LIST ali LLIST RER reference

Izpis programske vrstice, v ka-
teri je podana referenca.
REF refer
REF spremenijivk:

18¢e po programu dano referen-
co ali spremenijivko. Ko jo najde,
izpise programsko vrstico in po-
vl kurzor s zatetek ikane ro-
ferencs
RENUM <> <dal> <LINE dte-
vilo> <STEP tevi

Brez asteriksa (*) na zatetku
presteviléi, z njim pa prekopira
del programa alli ves program.

EM(
Izpv§e koliko Bl $e razpolozlji-
il

Struktuirano

DEF_PROC Ime <parameter>
<,REF parameter>
END PROC

Ko zelimo definirati neko pro-
juro, postavimo na_zacetek
ukaz DEF PROF, dologimo ime,
paramere (8o jo polrsbno) in na
koncu damo END P!
R ime <pmm or>
<,parameter>...

Z imenom procedure procedu-
10 pokliéemo in jo tudi izvrsimo
LOCAL spramenifivka <spre-
menljivka>...

Soromenlivie v okviru Proce-
dure dologimo kot Iokane.
DEFAULT wnmnl]lvk-

ALTER
Alter nam omogoci, da v pro-
u

ram
ali samo vsebino v drugo. Npr.
ALTERA- TO B~ bo zamenjal vse
spremenljivke z imenom a-, v
spremernijivke v V z imenom b-.
AUTO tna  vrstica>
<,korak>
Ukaz avtomatsko osteviléi pro-
gramske vrstice pri vnasanju pro-
grama. Prekinemo ga s pritiskom

na (VDKO
F KEY numv program-
oka vrstica
DEF KEY ka um
Lahko definiramo 36 tipk, tako

da 56 0b pritisk na tipko Vs
program ali samo ukaz, ki je pri-
dan tej tipk
ETE <programska vrsti-

ca> TO <programska vrstica>

Izbrise programske vrstice na-
vedene v ukazu iz programa.

LIST ali LLIST <programska
vrslica> 1O <programeka v
st

Llstlng programa na zaslon ali
tiskalnil
LIST ali LLIST DATA
LIST all LLIST VAL—
LIST all LLIST VAL
Listing vseh spremenjivk.

Listing alfanumericnin
spremenijivk.
Llsung 'samo numeri¢nih spre-
enliivk.

LISY ali LLIST DEF KEY
Listing uporabnisko definiranih

LIST ALI LLIST PROC ime
Listing procedure s podanim
imenom.

3

Sremenljvkar 1ahko v Froce-
dure tudi dologimo izraz, &e spre-
menijka pri vhodu v proceduro
ni defin
REF spromenijivka

Dosedaj smo aktualne parame-
tre, ki smo jih navedii pri Kiicu
procedurs,  posredovali_formal-
nim v sami definiciji procedur
ce pa Zelimo dobiti kak rezultat |1

rocedure in ta rezultat shraniti v
Kako spromeniiivic, potem v def
procedure uporabimo
npr: DEF PROC zamenjaj REF
a8, REF b$
LOCAL t§

LETﬂ 85, =5, bS=ts
END PRO

poklléemo proceduro z: LET
x$="dober dan", y$="lahko no¢"
zamenjaj xS,
PRINT x§, y$

Funkcija nam pove informacije
o naslednjem podatku, ki ga bo-
mo_prebrali z ukazom READ.
Funk vrednosti so na-
sledn|
0 — ¢e 5o vsi podatki prebrani v
tekotem stavku DATA
1 — Ge je naslednji podatek niz
2 - e jo naslednji podatek Ste-

pogol.

LOOP je zanka, podobna
FOR.NEXT, o da. ima. neka)
prednosti. Vgnezdenie je enako

kot pri zanki FOR NEXT. Izhoa iz
DO

o raca
samo 0O brez WHILE Bt
npr.: LET vsota = 0
DB UNTIL ‘veata 100 ali DO
WHILE vsota <= 100
INPUT “Vstavi Stevilo"';x
LET vsota = vsota + x
PRINT vso

BRNT e e s
ELSE v poveza
Ce]a pogoj v tavky iF - THEN
napacen, potem se bo izvajanje
nadaljevalo v naslednjem stavku.
pa je na koncu stavka IF —
THEN ELSE, pa se bo izvajanje
nadaljevalo v istem stavku, seve-

Virednost tevila za ON nam po-
ve, na katero Stevilko vrstice mora
program skociti. V drugem prime-
ru pa se bo izvajanje nadaljevalo v
ukazu, ki je dolocen v vrednosti
Stevila.
npr.: INPUT "Vstavi 1 do 4' bi-
1a: GOTO ON izbir; 90, 120,30, 5
10 INPUT
20 ON x: PRINT "ena”:
RINT " Stiri
30 GOTO 10
ON ERROR &t. vrstice

n ERROR: ukaz: ukaz:.

V prvem primeru se izvajani
programa, e pride do napake,
nadaljuje v vrstici, ki je podana za
ukazom R. V drugem
primeru pa v isti vrstici.

Vrednost napake se vsakokrat
shrani v_spremenljivko ERROR.
Obstajata $e dve spremenljivki, ki
se med izvajanjem programa azu-
rirata in ju lahko uporabimo, ko ju
potrebujemo. To sta LINO, ki nam
da Stevilo stavka, ki naj bi se izvr-
&il, in STAT, ki nam da ukaz v
stavku, ki naj bi se izvrSil.

PRINT

Za konec
Se vedno velja, da sam program

gmmsk: hl!l ki je veljal ob pregle-
velja: raje

Inésnlh tema(skm delov kol en
sam dolg program Raziika med
3.0 je otitna v prid
Zadn beolysana sta strukturira-
no_programiran inost
listinga programa in na voljo ima-

0 veé uporabnih ukazov, nekaj
pa je tudi nepotrebnih.

Nasvet ob nakupu
imajo originalno ver ),
lahko v Angliji_zamenjajo svojo
verzijo za BB 3.0 za 7 funtov. Kdor
pa te nima, bo za 18 K programa
odstel 15,50 funta, na bolsjemm
trgu pa veliko manj. Ce niste &lo-
vek strojnih rutin in neradi brska-
te po pomnilniku mavrice, boste
lahko s tem programom poceli ze
kar zanimive vragolije.

Moj mikro 25

recnezi, ki
BB




C 64 kot voltmeter

MIRAN VOZLIE

oznake CA 3161E, ki krmili tri se-

tem lankom si boste z mali-
mi stroski napravili dodatek,
's katerim bo va$ radunalnik
postal digitalni voltmeter. O upo-
rabi takega voltmetra je bilo v Mo-
jem mikru ze veliko napisanega.
Za osvezitev spomina vam pripo-
‘am, da preberete 3tevilke, ki
50 iz8le od julija do novembra leta
1984. V teh Stevilkah je inz. Mitja
Borko zelo nazorno opisal osnov-
ne moznosti povezave mikroraéu-
nalnika z zunanjim svetom. Za iz-
delavo nasega voltmetra bomo
uporabili AD (analogno/digitalni)
pretvornik oznake CA 3162E pro-
izvajalca RCA

A/D
CA3162E

CA 3162 je monolitsko integri-
rano vezje, namenjeno pretvarja-
nju analogne velikosti v digitaino
informacijo. CA 3162E je pravza-
prav namenjen za izdelavo poceni
trimestnih digitalnih voltmetrov z
minimalnim Stevilom  dodatnin
elementov. Vezje vsebuje poleg
omenjenega pretvornika e se-
demsegmentni pretvornik BCD

leje, tri tran-
Zistorje, dva trimerja in integracij-
ski i

Pretvornik deluje na principu
dvojnega nagiba (DUAL-SLOPE).
0 natelo je nekoliko bolj

prikljucitev A/
D pretvornika na raéunainik pa
poleg tega potrebujemo samo se
oba trimerja, integracijski kon-
denzator in tri , ki

2ato ga na tem me-
stu ne bi opisoval. Literature, v
katerih je princip opisan, pa je
tudi pri nas veliko. Pretvornik lah-

i
imajo nalogo, da biokirajo motil
ne impulz, ki nastajajo pri multi
plekserju.  Nalogo integriranega
vezja CA3161E, treh tranzistorjev
in seveda displejev bo opravij
raunainik 2 ustreznim progra-
mom. Glavna prednost AID pre-
tvornika pred drugimi je ta, da
potrebuje za delovanje samo po-
Zitivno napetdst +5 V, ki nam je
na voljo iz ratunalnka. Pretvornik
sam ni namenjen za prikijucitev
na racunals in podatki na izho-
du niso v binarni obliki kot pri
pretvornikin, ki so namenjeni za
racunalnike. To je hkrati dobra in
slaba stran. Slaba zato, ker potre-
bujemo program, ki bo prebral in-
formacijo na izhodu in dobra, ker
Je_resolucija_merilnega_obsega
precej vecja. Pri osembitnih pre-
tvornikih imamo 256, pri nasem
pretvorniku pa 1098 odértkov, od
+999. Izhodni podatki pri
IC (Integrated Circuit) CA 3162E
0 v obliki multipleksne kode
BCD. Kai ve¢ 0 tme pozneje.

I o
prikljucka opravi 4 ali 96 pretvorb
na sekundo. Ce je Sesti prikljucek
priklju¢en na napetost +5 V, pre-
tvornik opravi 96 pretvorb; ko je
prikljucen na maso ali neprikiju-
¢en, pa 4 pretvorbe. Posebno sta-
nje je, ko na Sesti prikljuéek pripe-
liemo napetost od +0,8 do +1,6
V. Takrat se zadrZi zadnja pretvor-
ba »HOLD«. V nasem primeru bo-
mo Sesti prikljugek  prikljudili
na+5V.

Izhod pri ICCA
3162E

Da napisemo program, ki bo
pravilno prebral vrednost podat-
kov na izhodu pretvornika, mora-
mo poleg malo znanja o strojnem
programiranju poznati se, kako s
pojavijajo podatki na njegovem
izhodu. Izhod pri tem A/D pretvor-
niku in Se veliko drugega je zapi-
sano v obliki multipleksne kode
BCD Multipleksno pomeni, da se

podatki na izhodu BCD pojavijajo
drug za drugim. V nasem prim
ko imamo trimestni pretvornik,
multiplekser ~predstavijajo _trije
prikljueki. 1zhod BCD predstavija-
o stirje prikljuéki, s Katerimi lah-
ko

predstavimo v binarnem for-
matu 16 razlicnih stanj. Pri nasem
pretvorniku se lahko pojavi na

Vse mozne kombinacije so prika-
zane v tabeli. Skupno nam torej
izhod predstavija sedem prikijué-
kov 0z. bomo za dekodiranje po-
datka na izhodu potrebovali se-
dem bitov.

Poglejmo si sedaj sliko &t. 4, ki
nam prikazuje prej omenjeno ta-
belo in razporeditev.prikljuckov
IC ter njihov pomen. Podatki na
izhodu IC se pojavijajo na nasled-
nji_nacin. Najprej lezi na-izhodu
BCD vrednost najpomembnejse
cifre (MSD), cca. 5 ms, kar nam
signalizira z nizkim impulzom
prikljuéek &t. 4. Po preteku 5 ms
se istocasno menja informacija
na izhodu BCD in na izhodu mul-
tiplekserja. Sedaj je nizki impulz
na prikljuéku $t. 5, ki predstavija
najmanj pomembno cifro (LSD).
Informacija na izhodu BCD velja
torej za enice. Po naslednjih 5 ms
se ponovno menja informacija n:
izhodu BCD in nizki impulz je na

1000 100 saseesanessanaes 0336 20 78 03 ase 5w nsccon JPRET.V asc1t coo
1000 it . o5 rs s00 SHeant Lso
1000 120 s 30117 voLnETER chatez  + Sio ;

1000 130 i o vi . €303 328 Lo0Pz ISR REAOPB JRERD PORT B
1000 131 . . " 30 sk A s8IT 2 v cary
1000 132 e BIT ON UsER PoRT . 535 LSk A
1000 13 . . a0 ey
1000 13 J% ® - LERST SIGNIFICANT DIGIT + re -
1000 133 i NOST SIGNIFICANT DIGIT + 0363 20 78 03 * 370 5% nsccon
1000 13 I NEXT  SIGNIFICANT DIGIT + o36 03 ro Se 57 reo
100 157 se 80 neoRMTION 210 o368 300 ;
1000 130 I 6CO IneORMTION 21 . o368 60 RTS
1000 130 s 8o woRMTION 212+ 0363 AD 01 00 610 REAOPD LOA PORTE JPREBERT PORT B
1000 150 i 0 iFoRMTION 213 & o5 s20 A reoRED ssnRaN1 v reoRes. |
1000 150 e P . 0 % sPREBERT PORT B
1000 200 e . cs F sa0 cre reores sENO KT PRES
1000 210 7+ s033c-s038C Vo 1285 3 30 sre RenoPs I1E POTEM RENOPE
1000 . sso MO WAL sBRIST BT 7
1000 ansssssessnnsssnsssasesasesn 570 RS 138 POTEM Nz
1000 ; i)
630 65cc00 O wson  rpesin
IMASLOY ZACETKN PRo. 00 sEa NS spoTEM 2N €=
JOATA DIREC.REG.B e ;
JPORT REGISTER B 720 o weon .
- MOST SIGN. D161T 730 s€a PLus JPOTEM 20 o)
= INEXT SIGN. D1GIT 748 5
300.L50  aaes JLERST S16N.D101T 5 o scueam cany FLas
oora 310 vEORES -3¢n sveoRecIsTe; 780 a0c ws0 IhSC11 STEVILA
o330 a2 = Irezns
033c A9 0 330 START Lon ase0
033 60 03 00 340 5T ooRe sPoRT B PUT scLEmR cony rLre
o3a1 3% ; sAscit zh ()
0341 28 63 03 360 LOOP3 JSR REAOPD JREAD PORT B
344 an 300 s A soiT 1
0345 4n 350 s A v cary scugmr cary LA
0346 B0 F3 00 scs Loora JIT 141 Reaope st (TS
0346 an 03 LSk A -
0349 20 76 03 ate Jsk asccop SPRET.V SCII con
o34c 63 F7 az0 57 M0 o
o30€ a3
03GE 20 63 03 440 LOOPI JSR READPB JREAD PORT ¥
0331 4n 50 Lsk A 11T 0 v Cary
0332 B0 Fn 50 6Cs Loop JBIT 0u1 REAOPE
0334 4n 0 sk n sseLec. sco
0355 an 50 sk a
26 Moj mikro




HARDVERDSKI NASVETI

pnkqut‘.ku 8t 3 (NSD) in tako na-

je razumevanje si

ogle.(a 3o easovni diagram (i
3).

Ce se na izhodu BCD pojavi na-
slednja binarna informacija 1011,
desetisko 11, pomen, da o vhod-
na analogna velikost prevelika
(pozitivna_preobramenitev). Ne-
gativna preobremenitev pa je ta-
krat, ko se na vseh treh cifrah-
mestih pojavi binarma kombinaci-
ja 1010, desetisko deset. Negativ-
na napetost do —99 mV se ozna-
Cuje tako, da najvisja cifra MSD
dobi binamo kombinacijo 1010.

Poleg e opisanih _elementov
nase vezje vsebuje 3e tri upore, ki
nam rabijo za razsiritev merilnega
obmogja. Z navedenimi upori smo
razSirili merilno obmotje za de-
setkrat. Ce je preklopnik S1 v po-
|oi-|u A‘ lahko merimo ﬂapeiosll
9 do 999 mV in ko je v
pakoi.a]u B, napetosti od ~0,99 do
9,99 V. Ce Zelite drugacna merilna
obmotja, morate navedene upore
nadombstit 2 drugimi. Toleranca

boste preobremenili za ve¢ kot
desetkrat; po nekaterih podatkih
tudi do petnajstiratna preobre-
menitev ne poskoduje pretvor-
nika. 5

Tiskano vezje izdelajte po sliki
8. 1. Luknje izvrtajte s svedrom
0,8 mm, vstavite podnozie in dru-
ge elemente ter jih prispajkajte.
Koneltor prispajkamo direkino

na tiskano vezje in

i

povezite z zico prikijucek &t. 2
(+5V) s sponko +5V na tiskanem
vezju. Ko ste vse skupaj pregleda-

1

Slika st.1

Ii, lahko vstavite v podnozje IC. Pri
m pazite, da se ne boste dotikali
priklju¢kov IC, saj ga lahko s svo-
jo statiéno elektriko unicite. Prav
bi vas opozorili, da bodite pri
nakupu tega IC previdni. IC mora
Ibiti shranjen v antistaticni emba-
lazi.

Trimerja nastavite priblizno na
polovico in sedaj lahko vstavite
modul pri IZKLIUCENEM radu-
nalniku_ v
(USER-PORT). Modu
tako, da so elementi zgoraj! Nalo-
Zite in startajte program. V zgor-
njem levem Kotu se bo pojavila
trimestna Stevilka. Sedaj moramo

250 svsezaunen xic oo
g7 To 24 ren

1620 To S67IREM VRIS STROINE RUTINE
220 nERD XivEsvEK

21o Poxe 1%
220 e 1

THEN PRINTNAPAKA ¥ OATA STAVKIN | 1°1E0

TR PosmEzNIN CirER

eng. 1 1REM ZDRUZEVANJE CIFER Y NIZ SPREVENLJIVKD

332 oATRD,74, 176,256, 74 74 3
33

VHOD

Siika 8t 2

USER PORT
Céb
2

forhy

A/D prelvomlk pravilno_umeriti.
ratko skienemo vhod A/D:
(ooiiter & 1 povezemo  ma-
s0) pretvornika in s trimerjem R1
nastavimo, da bo vrednost poka-
zanega Stevila 000 mV. Nato prik-
fjucimo na vhod nsko znano in
&imbolj toéno napetost,
oL moriom B2 nEstaviamo
tako dolgo, da bo na zaslonu prav
tako 900 V: je stikalo S1v

polozaju A Pri umerjanju si lahko
pomagamo tudi z drugim digital-
nim voltmetrom razreda 0,1 od-
stotka. Vhodna uporabnost pre-
tvornika_je zelo velika, razreda
100 Mohmov, in ¢e imamo odprte
sponke, lahko dobimo na izhodu

neko vrednost, ki je posledica sta-
tiénih nabojev na vhodu A/D pre-
tvornika.

Softver

Se nekaj besed o samem pro-
gramu. Strojni podprogram je za-
pisan v izvirni obliki s komentar-
jem in je tudi disasembliran. Za
vse tiste, ki ne obvl:
ga programiranija, pa je strojni del
podprograma napisan v glavnem
programu v obliki stavkov data.
Program nam omogo¢a samo pri-
kazovanje posameznih cifer na
ekranu. Kako ga boste uporabili,
pa prepuséam vam. Priporoéam b
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vam, da v program vkljugite meril
no obmotye, grafiéno prikazova
nje napetosti itd. Moznost upora
be je omejena le z vaso iznajdlji-

vostjo.

Sam potek programa je takle. Iz
glavnega programa pokliemo
podprogram, strojno rutino, z
ukazom SYS 828. Naloga strojne
rutine je, da dekodira vrednost na
izhodu A/D pretvornika in shrani
posamezne cifre na naslove F7-F9
Sestnajstisko oz. desetisko 247-
249 in se vrne nazaj v glavni pro-
gram. Z ukazom PEEK (n) v
prebere posamezne cifre in jih z

ukazom LEFTS zdruzi v niz spre-
menljivke z imenom bS. ki jo pa v
primeru, da zelimo z njo fatarva
tiéno  operirati,

ukazom VAL(bS) v 1ok arugo re-
alno ali celosteviléno spremenijiv-
ko, npr. u. Negativno preobreme-
nitev 0znacuijejo znaki ~—, pozitiv-
no p:

Pri uporabi tega dodatka in pi-
sanju programa vam zelim veliko

Razroreditey orixisukos Teais
e ateee
i 3 [550 awtruts [ swseriind
b 16, &
sco sco 2
cooe o
o 3 1 v coo |
i oo H
seiect o 4 13 sain sa oo H
ovtruts sioe :
B 12 intesrating can | 0101 s
sile H
hota/mvpass 6. 11 nish tnsut siil :
ona 7 10 tow ineut 1osl H
zero sas 8 o zere ie1l p
ot stanisicant 0lais (nasrommanasta i
Sionivicant Disit (nastsednse
LRomLasas Blan sicant Disit tnasuan sommnt < I5racentces
uspeha. Ce imate kaksna vprasa-
nja v zvezi s to temo, vam bom rad
odgovoril v reviji.
Uporabliena literatura.
Linear Integrated Gircuits, RCA USA/11-
7
Intern 64, DATA BECKER CZ-C4 33 .h AL 0F,
" dore 64 und Rest der Welt,
DATA BECKER iy B
Programiren in mt 1C1 ...
dem C-64, C. Lorenz pal ZPD 36-82V
Drugi elementi
Seznam materiala S1.....Prekiopnik za tiskano
vezie
Trimer potenclometra (precizna)  Konektor za razsiritvena vrata
RI.... 50 Kohm s kontakti 2%22 in medsebojno

R2.....10 Kohm

razdaljo 3,96 mm

BARVNI TV SPREJEMNIKI

tozd globus
ik

Made in Japan

ORION

bus
artinska 130

prodaja
326677

@
MW:M

Zamenjava ROM z EPROM

M LOS NOVKOVIC

e pride do okvare
ROM, je spectrum
'neuporaben, do-
Kler mu ne vstavimo nov ROM ali
programiran EPROM. Drugi ra-
zlog za zamenjavo je, da mu pra-
zen prostor zapolnimo 2 lastaimi
programi in mu s tem raz&irimo
zmogljivost. Prednost razsiritve
Je, da imamo moznost izbire zelje-
nega EPROM

Zato je treba izvesti nekaj spre-
memb, ki so predvidene ze pri iz-
delavi tiskanega vezja. To je po-
trebno zaradi razik v hitrostl de-
lovanja ROM oz. EPROM, kakor

ULA je posebej projektirano in-
tegrirano vezje, namenjeno delu z
V50 periferijo (tipkovnico, kaseto-
fonom) in za delo z video spomi-
nom. Zlasti pomemben je nacin
dela z video spominom. ULA ko-
municira z video spominom isto-
¢asno, ko mikroprocesor komuni-
cira z M. Ker se preko ULA
dovajajo signali A14 in A15 ter
MREQ in IOREQ, izvaja ULA ko-
munikacijo z ROM, obenem pa
osvezuje video RAM

28 Moj mikro

V normalni verzi

e prikazano na. shii 1. Pru krat
kostiénik je med tockama 1 in 2. Y
tocko 1 pripeliemo signale MREQ

i

ULA (kontakt 19 CPU) IN MREQ
ULA (kontakt 38), na tocko 2 pa

kostiénik spaja to¢ki 3 in 4 Tocka
3je spojena z ROMCS (kontakt 34
ULA), tocka 4 pa z E (ontakt 27
ROM).

Med zamenjavo ROM z EPROM
je treba razen standardnih spre-
memb (na kontakt 1 je treba nape
ljati napetost +5V) opraviti $e n:
slednje modifikacije (slika 2): oba
kratkosti¢nika je treba vzeti ven in
en kratkosti¢nik postaviti med

totki 2 in 3, v tocko 4 pa bodis

napeljati invertiran signal MREQ

ali jo preprosto spojiti na +5V.
Za interviranje slgnala Ianko

uporablmo int

74500, Ki ima’ neizKoristeni 2

vezi (kontakti 1, 2, 3, ter 11, 12,

27R0M

| 3sua
%

siia 1
(ROM)

In(egmlno vezje 7400 moramo
previdno odstaviti in izvesti spre-
membe oz. presekati kratkostic-
nik. Kakor je prikazano na sliki 3,
s kratkosticnikom K pa vzpostaviti
normalno napajanje. Na kontakta
1in 2 je treba pripeljati signal s
tocke 1, na tocko 4 pa signal s
kontakta 3.

Tako spremenjen spectrum de-
la brezhibno.

PRIKLIUCITI NA 45V
‘o

sika2
(EPROM)

00000000

o +

slika 3

%Ls 00

NA TOGKO 1

NA TOCKO &




PRILOGA MOJEGA MIKRA I

Ucimo se programirati
MC 68000 in njegove bliznje sorodnike

MILAN SLUNECKO

Dolgo sta v nasin krajh kraljevala Z 80 in 6502 Daline zime

1984 pa je tudi k nam zablodil nec med 32, 16 in 8-

bitnie procesorjem. Skrit je bil v érni i napisom Sinclair
aLin kerje

prisel pozimi, ni mogel preves ‘ogreti src nasih komodorje

in mavricarjev. Veé srece je imel Jack Tramiel. Ceprav m

njegovi racunalniki iz serile ST prav tako prisii pozimi, jo
njihova Gistokrvna 16-bitna arhitektura mocno ogrel
Koga z ne prevec globokim zepom.

veev

dolgo znana po svojih polprevodniskih elementih Poleg vseh
rst tranzistorjev, triacov, diacov in diod izdeluje digitalne ele-
mente, med katerimi je najbolj pomembna centralna procesna enota
Motorolin prvi mikroprocesor je bil MG 6800: osembitni, z dvema
akumulatorjema, Sestimi nacini naslavijanja in 72 mocnimi ukazi Ta
procesor je zasiovel, ker je bil najbolj enostaven za uporabo. K tej
generaciji sodita Se procesorja MC 6802.1n MC 6808. Programsko sta
enaka Kot prvi, vendar so v MC 6802 ze vdelali pomnilnik in uro.

Kjku je pravzaprav nastala serija MC 680007 Motorola je ze zelo

V drugi generaciji so MC 6801, MC 6803 in MC 6805 V vse so ze
vdelali RAM, ROM in nekay V/I vodil. To 5o v bistvu mikroracunainiki na
enem éipu. Tako smo hitro prisli tudi do_tretje generacije, Katere
predstavnika sta MC 6809 in MC 68000 MC 6809 je 8-bitni mikroproce-
sor s 16-bitno notranjo Strukturo. Ima pet 16-bitnih registrov in je
prirejen za ucinkovito obdelavo visjih programskih jezikov. Navzven je
popolnoma zdruzljiv z vezji in s perifereijami, narejenimi za MC 6800

Procesorja MC 68000 in MC 68008 imata 32-bitno notranjo arhitek-
turo in sta programsko skoraj enaka. Edina razlika je v tem, da lahko
MC 68000 naslavija 16 Mb pomnilnika (24-bitno naslovno vodilo), MC
63008 pa Is 1 Mb (20-bitno nasiovno vodil) MC 68010 jima je zelo
podoben, ima neka instrukcij in registrov ve¢ Najmoénefsi 1z
serije M sa600 je MC 68020: ta je popolnoma 32-bitni, ima nekaj novih
naéinov naslavljanja in razsinen nabor ukazov, ki obsega popolno 32-
bitno aritmetiko, delo s koprocesorji, softverskimi modul in operacije
nad bitnimi polji

MC 68000 lahko deluje v uporabniskem (user) ali nadzornem (super-
visor) modusu. Slednji je v glavnem namenjen operacijskim sistemom
in sistemskim programom. Razlog za to je v zgradbi procesorja. Nad-
Zzorni modus dopusta uporabo nekaterih dodatnih instrukcij in privile-
gijev Ze ime pove, da je uporabniski modus namenjen predvsem
programon, ki jih napisemo sami

Kot kaze slika 1, nam MC 68000 ponuja Sestnajst 32-bitnih registrov
za osnovne namene (d0—d7, a0-a7), 32-bitni programski Stevec in 8-
bitni register stanj. Registri d0-d7 so uporablieni kot podatkovn
registri. Lahko Jih izkoristimo za 8-bitne (byte, zlog), 16-bitne (word,
beseda) in G2-bitne (long word, doiga besada) operacie. Naslednjin 7
registrov (a0—a6) in Kazalec sklada (USP ali a7) lahko

3 16 15 87 o
00
o1

* |3 podatkovni

|pa  registrt
|os
|0
| o7

31 16 15 o
0
Al
az
42 nasiovni
A4 registri
e
a6

programske kazalce sklada in osnovne naslovne registre Z R
registri lahko operiramo le s 16 ali z 32 biti Vse te registre lahko
uporabimo tud kot indeksne

V nadzornem modusu je nekaj dodatni registrov, ki jih kazeta sliki 2
in 3. Pri MC 68010 sta poleg nadzornega kazalca sklada (SSP) in
statusnega registra na voljo dva 3-bitna registra, ki dajeta nadzorniku
dostop do uporabniskega pomnilnika ali emulacijo praznih cikiov pro-
cesorja. Dodatni 32-bitni register nam pove, kie naj se zacne tabela
vektorev za notranje in zunanje dogodke, kot so npr. prekinitve, pasti
(traps) in nekateri drugi. O njih bomo govorili nekoliko pozneje

uporabniski
B \p kazalec skiada

31 )
[ Jrc programski
evec
7 0
register
CCR  stanj
Shika 1. Registri, namenjent uporabniku >
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PRILOGA MOJEGA MIKRA I

31 1615
A7+ nadzorm kazalec
E sklada
15 87 0
[T R ]sr statusm register

slika 2 Registri, ki so dostopni Te v nadzornem modusu
(MC 68000, MC 68008)

31 1615 [
A7 nadzorni kazalec
P sklada
15 87 9
[ TR ]srR statusniregister
3l 0 kazalec zacetka
B e e
20

SFC registra izmeniénih
DFC funkcij kod
Slika 3 Registri, ki so dostopni le v nadzornem
modusu (MC 68010)

Statusni register Je sestavljen iz sistemskega (bi 8 do 15) in
uporabniskega dela (biti od 0 do 7). Slednji se imenuje register stanj
(CCR — Condition Code Register). Uporablieni o le biti od 0 do 4,
njihove funkcie pa so: X
: carry flag (zastavica prenosa)

= bit 1: overflow flag (zastavica prekoracitve)

~ bit 2: zero flag (nicelna zastavica)

~ bit 3: negative flag (zastavica negativnosti)

— bit 4. extend flag (zastavica razsirjenja)

V sistemskem delu statusnega registra nam biti od 8 do 10 povedo,
katera od skupaj 8 stopenj prekinitve Je dovoljena. Bit 13 pove, v
katerem modusu dela procesor (nadzornem ali uporabniskem). Bit 15
Vklopi alt izklopi modus TRACE, s katerim spremljamo ukaze Strukturo
statusnega registra kaze slika 4

°

[

i 0 s 8 ¢34 e
s V7770 11 [ V007> 1w 2 [v] <]
e

sistemski byte uporabnidki byte

Slika 4 Shema statusnega registra

Organizacija podatkov
Povedali smo e, da je Iahko velikost operandov zlog, beseda ali
dolga beseda. Osem podatkovnih registrov podpira podatkovne ope-
rande dolzine 1, 8, 16 ali 32 bitov, sedem naslovnih registrov skupa) z
aktivnim kazalcem sklada pa naslovne operande dolzine 32 bitov.
Vsak podatkovni register je dolg 32 bitov. Pri operacijah z byti se nam
ustrezno spreminja spodniih 8 bitov, pri operacijah z besedo pa spod-
njih 16 bitov. Operacije z dolgo besedo vplivajo na vseh 32 bitoy
podatkovnega registra. Kadar je ta uporabljen kot operator (source) ali
operand (destination) pri operacijah dolZine byta ali besede, se nam
ustrezno spreminja spodnyi del registra, zgornji pa je nespremenjen.
Vsak naslovni register in kazalec sklada je dolg 32 bitov in hrani 32-
bitni naslov, ¢eprav je naslovnih linij samo 24 oziroma 20 Naslovni
registri ne podpirajo operacij z byt Tako so nam na voljo le operacije
dolzine besede in dolge besede. Kadar uporabimo naslovni register kot
operand, se spremeni vseh 32 bitov, ne glede na velikost operacije.
Instrukcije M 68000 vsebujejo dve vrsti informacij. Prva je tip funk-
cie, ki se mora izvesti, druga pa nam pove, kje so operandi, s katerimi
se funkcija izvede. Splosna oblika ukaza je:
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ukaz.(dolina I, w ali b) izvir(source), cilj,(destination)

Kdor je kday programiral Z 80, 6502 ali kaj podobnega, je verjetno
opazil, dasta tu izvir in cilj zamenjana. Pri naslavljanju bomo v primerih
v glavnem uporabljali ukaz move, ki je enakovreden ukazu Id pri
pr 80. Njegova naioga s P med registri
ter med registri in pomnilnikom. Preden se seznanimo z nacini naslav-
lianja, si zapomnimo $e eno zelo pomembno pravilo.

Kadar zelimo brati besedo ali dolgo besedo iz pomnilnika, moramo
paziti, da je njen naslov sod. Ce tega ne storimo, program po vsej
verjetnosti ne bo del

Naslavljanje

MC 68000 pozna naslednje naéine naslavijanja.

— Neposredno podatkovno naslavijanje (data register direct).
Operand je v podatkovnem registru. sintaksa zbirnika je Dn, kjer n
pomeni stevilko podatkovnega registra. Primera;

move.|d1,d2 Vsebina vseh 32 bitov registra d1
se prenesev register 62
Vsebina spodnjih 8 bitov registra
3 se prenese v in8 bitov
registra d7. Pritem se vsebina
2gornjih 24 bitov registra d7 ne.
meni

~ Neposredno naslovno (address register direct). Operand je v
naslovnem registru. Sintaksa zbirnika je An, kjer n pomeni $tevilo
naslovnega registra. Kadar je cilj naslovni register, moramo v nekaterin

move.b d3,d7

zbirnikin pisati ukaz move kot movea. imeri:
move. a1,d0 Vsebina vse 32 bitov registra a1
se prenese v register df
movea.w d3,a2 Vsebina spodnjih 16 bitov
registra d3 se predznaceno
raz8irjeno prenese v register a2.
movea.l a0,sp Register a0 postane kazalec

sklada, sp je v resnici register a7
(gl sliko 1): Zbirnikom je v
glavnem vseeno, af pisemo sp

alia
— Registrsko posredno (address register indirect). Naslov operanda
Je v naslovnem registru. amo npr. na lokaciji 1000 v pomnilniku
Stevilo 200 in je vsebina registra a2 1000, potem je operand 200.
Sintaksa zbirnika je (An). Primera:

move.\(a2),d1

Vsebina, ki jo naslavija register
, se prenese v register d1 (v
tem primeru 200).

egi

3 se prenese na naslov, ki ga

naslavija register a2

~ Registrsko posredno s poznejsim poveéanjem (address register
indirect with postincrement) Naslov operanda je v naslovnem registru.
Po uporabi operanda se vsebina naslovnega registra poveca za 1, 2 ali
4, odvisno od dolZine operanda. Ce je npr. beseda na lokaciji 1000 v
pomnilniku Stevilo 200 in je vsebina registra An 1000, dolzina operanda
paje beseda, potem je operand 200. Takoj zatem se registru An pristeje
2. Ce je nasiovni register kazalec skiada (USP ali SSP) in je doizina
operanda byte, se naslov poveca za 2 in ne za 1. Besede in dolge
besede je namre¢ mogoce brati le s sodih naslovov. Sintaksa zbirnika

je (An)+. Primeri:
mov

(a)+a2 Vsebina naslova, na katerega

Operacija je dolga 32 bitov.
Spodnjih 16 bitov registra a7 se
prenese nanaslov. ki ga
naslavija register a4. Vsebina
tega registra se pove¢aza 2
Osem bitov 1z skiada se prenese
vregister d4. Nato se kazalcu
skiada pristeje 2in ne 1

— Registrsko posredno s predhodnim zmanjsanjem (address regi-
ster indirect with predecrement). Naslov operanda je v naslovnem
registru. Pred uporabo operanda se vsebina naslovnega registra
zmanjsa za 1, 2 ali 4, odvisno od doline operanda. Naj bo dolzina
operanda npr. 1 (byte) Vsebina lokacije 999 v pomnilniku je 12, vsebina
registra An pa 1000 Najpre; se bo register An zmanj8al za 1 in s tega
naslova bomo dobili operand 12. Vsebina registra An bo 999. Ce je
naslovni register kazalec sklada (USP ali SSP) in je dolzina operanda
byte, potem je naslov zmanjsan za 2 in ne za 1 (ker je branje besed in
dolgih besed mozno le s sodih naslovov). Sintaksa zbirnika je —(An),

rimeri:

move.w d7,(ad)+

move.b (a7)+,d4

move.| a3,~(a7) Vsebino registra a3 prenesemo v
skiad. Pred prenosom se kazalec

sklada zmanjsa za 4.
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move.l(ad)+,~(a3) Ta ukaz nima nobenega uéinka.
Uporaben je le za zapoznitev.
Posredno naslavljanje naslovnih registrov s predhodnim zmanjsa-
njem in poznejsim povecanjem je zelo uporabno za uvajanje vrst lifo in
fifo. Pri osembitnih procesorjih imata tako viogo ukaza push in pop.

~ Registrsko posredno z odmikom (address register indirect with
displacement). Naslov operanda dobimo tako, da vsebini naslovnega
registra pristejemo 16-bitni nadomestek. Ce je vsebina naslovnega
registra enaka 1000 in e je nadomestek 100, je operand na naslovu
1100. Sintaksa zbirnika je d16(An), kjer je d16 Sestnajstbitni nadome-
stek. Primer

V register d
naslova, ki ga naslavja vsota
registra a2 in nadomestka. $ pri
nadomestku pomeni
Sestnaistisko Stevilo
Besedo, ki jo naslavija register
a3, prenesemo za 2 byta naprel.
Dolgo besedo, ki je druga po
vrsti v skladu, prenesemo  regi-
steral

— Registrsko posredno z indeksom (address register indirect with
index). Naslov operanda dobimo tako, da vsebini naslovnega registra
pristejemo  8-bitni nadomestek in vsebino indeksnega registra.
Indeksni register e lahko podatkovni ali naslovni, njegova dolzina pa je
16 ali 32 bitov. Naj bo vsebina An enaka 1000, vsebina Ri (indeksni
register) 200 in 8-bitni nadomestek 100. Naslov operanda je vsota teh
vrednosti, 1300. Sintaksa zbirnika je dg(An, Rn.w) ali ds(An, Rn.)) Pri-
meri:

move.w (a3)2(a3)

movea. 4(a7),a1

~ Neposredni podatki (immediate data). V tem nacinu je operand
podan. Njegova dolzina je 8, 16 ali 32 bitov. Sintaksa zbirnika je #xxxx,

kyer je xxxx operand. Prime.
move.w +§1234,42

Prenesi besedo $1234v register
d

Prenesi byte $10 v register 0.
Prenesi doigo besedo $12345678
vregister d
Kadar uporabljamo tako naslavijanje, moramo posebej paziti, da
napisemo # pred Stevilko. V. nasprotnem primeru dobimo kratki ali
dolgi absolutni nacin.

Pri nekaterih ukazih, kjer je operand podan kot dejanski naslov, niso
dovoljeni vsi nacini naslavijanja. Oglejmo si nekaj primerov.

mov Prepisi spodnih 16 bitov registra

d1vkonstanto.
Skoéi na konstanto.
Poklici podprogram, ki je v
registrud!
Kot vidite, so ukazi popolnoma nesmiselni ali nezazeleni. Zaradi
takih ukazov razvrséamo naine naslavijanja na stiri kategorije. To so:
~ podatkovna
~ pomnilniska
~ nadzorna
~ spremenijiva

Podatkovni operandi obsegajo vse razen vsebine naslovnih regi-
strov, medtem ko so pomniiniski operand vse tisto, kar ni shranjeno v
registrin. Operand je spremenljiv, e lahko vanj vpisujemo, in nadzorni,
&e lahko z njim dolo¢imo cil) skoka. Kategorije, v katere sodijo posa-

jmp #SABCD
jerat

Kjer je xxx 16-bitni naslov. Primer:

mezni nagini, so povzete v tabeli 1.
move.b d1,0(a1,d3. -
) B ysons. | DABUD [ podstkovai | pomniiniski[ nedzorni [ sorementjivi
bitnega nadomestka, registra at on 0 =
In registra d3, predznaceno An .
bt
move.w 4(a7,a1.l),d5 Besedo, ki jo naslavija vsota rel. na PS i * =
registra a7, a1 in nadomestka, RP3+index -
prenesemo v register 5 A v O v 0
— Kratki absolutni naslov (absolute short address). Operand je v | 4,4 (An) . . . B
tem modusu vsebina podanega naslova. Pred uporabo je 16-bitni | go(an) . . - .
naslov predznaceno razsirjen na 32 bitov Sintaksa zbirnika je xxxW, | _(an) . . 1 1 -
@7) $1A2C A+ - - -
shranimo v sklad | absolutni " B [ | v
move.b $1000, 52000 Bytenanaslows 4036 renesermo | Lpoqatox 3 = I T |

je vseeno, ali pisemo xxx.w ali
samoxxx.

movea. $0004,a1

Dolgo besedo na naslovu 4
renesemoy register al

~ Dolgi absolutni naslov (absolute long address). Operand je vse-
ina podanega 32-bitnega naslova. Pri kratkem absolutnem naslavlja-
nju je naslov predstavijen z besedo, pri dolgem pa z dolgo besedo. Zato
je pri kratkem absolutnem nacinu doseg le 64 K. Zbirniki se avtomatsko
odlogijo za ta nacin, kadar je to mogoce. Sintaksa zbirnika je xxx.I, kjer
je xxx 32-bitni naslov. Primera:

move.l $28000.,d0 Dolgo besedo na naslovu 28000
prenesemo v register dO.
move.b $12345,d3 Byte nanaslovu $12345

prenesemo  register d3. Prav
tako kot pri kratkem absolutnem
nacinu je vseeno, al pisemo
 ali e,

— Programski Stevec z odmikom (program counter with displace-
ment). Naslov operanda dobimo tako, da programskemu Stevcu priste-
jemo 16-bitni, predznaceno razsirjeni nadomestek. Sintaksa zbirnika je
LABELA(PC), kjer je LABELA 16-bitni nadomestek. Primer:

move.w znak(pe),d1 V register d1 nalozi kodo ukaza
nop

znaknop

— Programski Stevec z indeksom (program counter with index).
Naslov operanda Je vsota programskega Stevca, vsebine indeksnega
registra in 8-bitnega Indeksni register je
ali naslovni, njegova dolzina pa je 16 ali 32 bitov. Sintaksa zbirnika je
LABELA(PC,Rn.W) ali LABELA(PC,Rn.W), kier je LABELA 8-bitni nado-
mestek, Rn pa indeksni register. Primer-

.42

Naslov byta, register d1,
g Je vsota programskega Stevea, 8-
5 bitnega nadomestka in
naslovnega registra.

tabela deb12,34,0,1223.

Tabels I Kategorije dejanskih naslovov

Nabor instrukcij
‘Omeniili smo, da imamo na voljo naslednje zastavice: N — negativno
(negative), Z — ni¢la (zero), V — prekoracitev (overflow), C — prenos

(carry) in X — razSirjenje (extend). Prvi Stirje biti registra stanj (CCR) so
in kazejo pogoje rezultatov operacij. Zastavica X je

Logeni sta le zato, da olajsata programski model. Zastavica X
perand za je z dvojno Zastavica negati

se postavi na 1, kadar je najvisji bit rezultat 1, v nasprotnem primeru pa
na logicno 0. Nitelna zastavica je postavijena na 1 samo, kadar je
rezultat 0. Pri aritmetiéni prekoraGitvi se postavi na 1 zastavica prekora-
Gitve. To pomeni, da rezultata ne more predstaviti z velikostjo ope-
randa. Zastavica prenosa je na 1, kadar se prenese najvisji bit pri
sestevanju ali odstevanju. Aktivna zastavica razsirjenja se postavi prav
tako kot zastavica prenosa.

Na sliki 5 je seznam imen za pogoje, ki jih uporabljajo pogojni skoki
in druge instrukcije. Test, povezan z vsakim pogojem. jo logicna for-
mula. Ta preracuna trenutno vrednost zastavic Ce je rezultat formule
1. je pogoj izpolnjen. Pogoj T je npr. vedno izpolnjen, medtem ko je EQ
izpolnjen le, kadar je nicelna zastavica 1

Pri 8-bitnin procesorjih so v zbimikih ukazi, ki ne sodijo v nabor
instrukei
ORG <naslov>

nn

prevedi program na dolocen naslov

EQU doloti vrednost labeli

DEFB n1,n2... vkljuéi podatke dolzine byta v program
DEFW n1,n2... Vkijuéi podatke dolzine besede v program
DEFS nn izpusti nn bytov

vkljuti besedilo v program
konec programa
Poleg teh je nekaj ukazov za pogojno prevajanje, obliko izpisa ipd. Za
M 68000 se po dogovoru uporabljajo ukazi:
ORG <naslov> prevedi program na dolocen naslov
RORG <naslov> prevedi program na prestavjiv nasiov >

DEFM 'text’
END
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EQU nn priredi vrednost nn labeli

0C.8 n1,n2 VKlju¢i podatke dolzine byta v program

DCW nin2 vkljuéi podatke dolzine besede v program

DCLntn2 vkljuéi podatke dolzine dolge besede v pro-
ram

DS B nn 1zpusti nn bytov

DS W nn 1zpusti nn besed

DS.Lnn 1zpusti nn dolgih besed

END konec programa

Ce zelimo v program vkljuciti besedilo, enostavno napisemo.
text do.b ‘Nekaj besedil

e je npr vsota crk

I . bi'se moral program
nadaljevat .

napisemo DC W ali DC.L Zoirnik nam bo na koncu dodal eno ali veé nicel, da
bomo spet prisli na sod naslov

pogo)

R

T
c
7
z
W

~
NeveRg
RS

Slika 5 Pogojni tests
Op. za
Osnovni ukaz za prenos podatkov je move. Dolzina operacije je byte,
beseda ali dolga beseda. Za vse ukaze velja: kadar je operand naslovni
register, je lahko dolZina operacije samo beseda ali dolga beseda Med
prenosom se podatek testira in zastavice se postavijo ustrezno. Ker
smo si move ze ogledali pri nacinih naslavijanja, ne bomo nastevall
primerov
Nasledn)i ukaz je movem. Z nym je mogoge naenkrat prenesti vse-
bino vseh ali samo nekaterih registrov. Dolzina operacije je lahko samo
beseda ali dolga beseda. Registre, ki jih bomo prenesli, izbiramo med
a0-a7 in d0—d7. Ukaz nima vphva na zastavice. Primeri
movem.| d0-d7/a0-a6,-(a7) ~ Prenesi vsebino vseh registrov v

skiad
movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6 Napolni vse registre z vsebino
skiada
movem.w d1/d3/a4,$1000  Prenesi spodnjin 16 bitov
vsebine registrov d1,d3 1n a4 na
naslov $1000
Z ukazom movep prenasamo podatke med periferno enoto in proce-
sorjem. Osnovni obliki ukaza sta
movep.(dolzina) Dx,d(Ay)
movep.(dolzina) d(Ay),Dx
Ukazu moramo dolociti $e dolzino, ki je lahko beseda ali dolga
beseda. X in y sta Stevilki podatkovnega in naslovnega registra. Ukaz
ne vpliva na zastavice Primen
movep.w d1,0(a2) Prenesi spodnjin 16 bitov na
naslov, ki ga kaze register a2
Prenest podatke, ki se zaénejo
na naslovu a2+510, v register dé
Prenesi podatke, ki se zaénejo
na naslovu a3+1, v spodnjih 16
bitov registra d0
kaz moveq je namenjen hitremu prenosu podatka v podatkovni
register, Podatek je 8-bitni, vendar se pred uporabo predznaceno
razsin. Ce je npr. 7. bit podatka 1, se postavijo na 1 vsi biti od 8 do 31
Dolzine prenosa ne doloéamo, ker je vedno byte. Osnovna oblika
ukazaje
moveq+<data>,Dn
Operacija vpliva na zastavici N in Z. Zastavici V in C sta vedno 0, na X
pa ukaz nima vpliva. Primeri:

movep.I $10(a2),d4

movep.w 1(ad),d0

Vregl
16. Biti 0d 8 do 31 se postavijo na
iéno 0.

moveq+-1,d0 Vregister dO se prenese Stevilo
~1. Vsibiti registra d0so 1
moveq+0,d5 Pobrisi vse bite registra d5.

Z ukazom menjujemo vsebino med podatkovnimi, naslovnimi
ali meSanimi registri. Osnovna oblika ukaza je

exgRx,Ry
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Prenos doige bes:

na 1ini naslov ali 2 njega

Organizaci ja bytov v registru

Organizaci ja bytov v pomniiniku

2 3
nasiov
E nostovez
nasioved
r nasiove6
Prenos besede na sodi nasiov ali z njega
Organizacijo bytov v registru
ey e e ] o !
Organizacijo bytov v pomnilniku 5
15 o7 3
w nasiov
Tow nasiove2
Slika 6. Prenos podatkov z ukazom @evED
R in Ry sta katerakoli podatkovna ali naslovna registra Operacila je
vedno dolga 32 bitov Ukaz ne vpliva na zastavice. Primeri:
exgd,d3 Zamenjaj vsebini registrov d1
ind3
exgadad Zamenjajvsebini registrov a3
inad
exgdd,a2 Zamenjaj vssbini registrov d4in
a2.Kadar zamenjujemo nasiovni
in podatkovni register,je siednii
nalevistrani
exgaddl Ta primer nipravilen Veljal bi,
Ce bibil register d1 na lev,
register a3 pana desni.Pri
nekaterin zbirikin lahko pidemo
Ukaz lea napolni naslovni register z dejanskim naslovom. Operacija
je vedno dolga 32 bitov. Osnovna oblika ukaza je
lea <dejanski nasiov>,An
Prednost tega ukaza pred move je v tem, da ucinkuje tudi pri
relativnem naslavijanju V naslovni register se ne nalozi vsebina
naslova, ampak sam naslov. Ukaz lahko uporabimo tudi za enostavno
sestevanje. Zastavice se ne spremenijo. Primeri
labela Vregi
ukaza.
520(a2),03 Vregistera3sebovpisalavsota ¥
Stevila $20 i vsebine registra a2
a$1200,25 V register a5 se bo vpisal naslov
Zelo podoben ukaz je pea. Uporablia se tako kot lea, le da se rezultat
shrani v sklad in ne v naslovni register Operacija je doiga 32 bitov in ne
vpliva na zastavice. Primeri
a ns N pe
2apisal v skiad. Nato se bo
izvedel ukaz s, ki pobere iz
sklada naslov in skocil nanj. To
pomeni, da se bo program vrtel v
neskonéni zanki
pea (ad) Vskiad se bo shranila vrednost
iz registra ad.
v
Stevila $10, vrednosti iz registra
5 a2in predznaceno razsi
vsebine spodniih 16 bitov
registra d3.
Ukaza link in unlink lahko uporabimo za shranjevanje povezanin
listov lokalnih podatkov in parametrov v skiadu. Osnovni obliki ukazov
sta
A o S T s e~
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link An, . 12<zamenjay
ik An

Pri ukazu link se vrednost iz statusnega registra shrani v skiad.
Potem se naslovni register napolni z vrednostjo kazalca sklada Nazad-
nje se vrednosti kazalca skiada pristeje nadomestek Simboliéno je to
videti takole.
An = —(sp); sp = An; sp+nadomestek = sp
Kadar je nadomestek negativen, pomeni, da zelimo v skladu rezervi-
rati prostor. Ukaz ne vpliva na zastavice. Primera.
linka1,+-8 Vrednost iz naslovnega registra
1se boshranila v sklad. Potem
se bo vsebina kazalca sklada
prenesla v registeral Nazadnje
se bo v skladu naredl prostor za
dve dolgi besedi
Vsebina naslovnega registra a2
se shrani v sklad. Nato se
vsebina kazalca sklada prenese v
ister a2 Nazadnje se kazalec
skiada zveca za 4 Skoraj enak
uéinek ima ukaz movea.l a7,a2.
Nasprotno kot link dela ukaz unik Najprej vsebino naslovnega regi-
stra nalozi v kazalec skiada. Potem iz njega prebere naslov in ga shrani
v naslovni register. Simboliéno sta i operaci takile.

link a2,#4

An = s An
Zastavice so po operacyi nespremenjene. Primer.
unlkal V kazalec skiada se vpise
vsebina registra ai. Nato se
register af napoini s stevilom v
skiady
V tej skupini je $e en ukaz namenjen zamenjavi zgornjih 16 in spodnjih
16 bitov v podatkovnem registru. To je swap. Primer.
swap d1
Kadar je bit 31 postavijen na 1, se prizge zastavica N. Prizge se tudi
zastavica Z, kadar je vsebina registra 0. Zastavica V in C sta vedno 0, na
X pa ukaz nima vpliva.

[ Izvir

Cily
o | pa

mover’ moven |

FEnnnn
RN |-
cxxxx x

FREEER
XA K KKK

R

ukaza add, mora bitiali cilj ai
12vir podatkovni register.
Spodnjim 8 bitom registra 63
priste 4. Pr setevanju 2 addq
za.cilj ne smemo uporabiti
natina naslavijanja d(pc)
d(pc.Xi) n #xxxx. Pri osnovnem
nacinu sestevanja so dovolen
vsi natini naslavijanja

Priste] dolgi besedi na nasiovu
$1000ena.

addq.b #4,d3

addq.l #1,$1000

adda nekaj(pc) a2
nekaj de. Priste)
Adda pisemo zato, ker e Cilj
naslovni register
addi.w +1234,3 Pristejemo Stevilo 1234 registru

V tem modusu niso dovoljeni
nagini naslavijana An, d(pc),
d(pe.Xi) in +xxxx. Operacia je
dolga 16 bitov

Za sestevanje z vetkratno natancnostjo uporabljamo zastavico X. To
pomeni, da ne seStejemo samo izvira i Gilja, ampak tudi zastavico
razintve. Ukaz omogoca le dva nacina naslavijanja. To sta
addx.(dolzina) Dy,Dx

addx.(dolzina) —(Ay),~(Ax)

Primera.

addx.| d1,2 Sestej registrad1 in d2. Nato
rezultatu priste; zastavico x n
shrani vsotov regrster 2.
Zmanjsaj registra a2 n a3 za 2.
Nato seste] besedi na naslovih, ki
Jih kazeta ta registra, in priste;
vsebino zastavice x Rezultat
shrani nanaslov (a3).
Naslednji zelo pomemben ukaz je seveda odstevanje: sub. Tudi zanj

aj opisane izpeljanke:

sub. (dolzina) <dejanski naslov>,Dn
sub. (dolzina) dn,<dejanski naslov>
subi. (dolzina) +podatek,<dejanski nasiov>
subq. (dolzina) #podatek,<dejanski naslov>
subx. (dolzina) Dy,Dx
subx. (dolzina) —(Ay),~(Ax)

Kot vidimo, so ukazi ravno taki kot za sestevanje. Zato se ukazu sub
ne bomo posvetili. Vsi nacini naslavijanja in vplivi na zastavice so enaki
kot pri sestevanju. Poglejmo si nekaj primerov:

subib ‘Odstejemo spodnjim 8 bitom
registra d2 10.
Odstejemo registru a3 vsebino
registrad
a1y Zbnsi vsebino registra al

Z ukazom clr zbrisemo operand Zastavice N, V in C se zbrisejo.
Zastavica Z se postavi na 1, na X pa ukaz ne vpliva. Prepovedani nacini

addx.w —(a2),~(a3)

suba.ld1,a3

1 — samo, kadar zapisujemo pomnilnik v registre

2 — samo kadar vpisujemo registre v pomnilnik

Pri ukazu moveq je izvir vedno podatek, cilj pa podatkovni register.
Ukaz exg dela samo s podatkovnim in naslovnim neposrednim nai-
‘nom. Link in unlk operirata samo z naslovnim registrom in s kazalcem
skiada. Pri prenosu podatkov z movep sta edini mozni obliki ukaza
movep Dn,d(An) in movep d(An),Dn.

Aritmeti¢ni ukazi
Prvi med i i
njé. Za to skrbi ukaz add. Osnovna oblika je
add.(dolzina) <dejanski naslov>,Dn
oziroma *
add.{dolina) Dn,<dejanski n
Izpeljanki tega ukaza sta
‘addi.(dolzina) +<podatek>,<dejanski naslov>
‘adda.(doltina) +<podatek>,<dejanski naslov>
Addi je namenjen pristevanju podanega podatka operandu. Prav
tako nalogo ima addgq, le da je tu podatek Stevilo med 11n 7. Vsi ti ukazi
vplivajo na vse zastavice. Ker je izpeljank veliko, si oglejmo nekaj

i e sesteva-

lov>

primerov ve
add.w (a3),04 Priste] egistru d4 vsebino
naslova, na katerega kaze
register a3. Dol2ina operacije e
‘add.l d1,8(a7) Priste) tretji dolgi besedi v skladu

vsebino registra d1. Kadar
‘uporabljamo osnovno obliko

0. An, d(pc), d(pe,Xi) 1n #xxxx. Dolzina operacije je lahko
byte, beseda alt dolga beseda P
cirldi Zorisi register 1
cirl @71+ Zbrisi dolgo besedo v skladu in
gapovecajzad
cirb10(a3) Zorisi byte na naslovu 10+a3.
ko med seboj primerjamo s cmp. T na

tri razliéne natine:
cmp. (dolzina) <dejanski naslov>>,Dn
cmpi. (dolzina) +<podatek>,<dejanski naslov>
cmpm. (dolzina) (Ay)+(AX)+
Cmpi je namenjen u podatka 2
Cmpm primeria pomnilniske lokacije. Izvir in cil] ostaneta po operaciji
nespremenjena. Vpliv se pozna le na zastavicah, ki se postavijo tako,
kot Ge bi operanda med seboj odsteli. Pri ukazy cmp so dovoljeni vsi
ini naslavljanja, pri cmpi pa so pni ciliu prepovedani naslednji
An, d(po), d(peXi) in #xxxx. Primeri
pi Primerjaj 10 n vsebino spodnjin
8 bitov registra d2. Ce je d2=10,
se postavi zastavicaZ na 1. Ce je
62<10, se postavijo N, VinC na

. ena. Na X ukaz ne vpliva.
P A(a2)+
naslovih (at) in (a2) ter povecaj
registraat ina2za4
cmpa.w d7,a7 Primera) register d7 s kazalcem

lada.

Za primerjanje z nié imamo na voljo ukaz tst. Ta ne shrani nobenega
rezultata, temveg ustrezno postavi zastavice. Zastavic: V in C sta vedno
0, na X pa ukaz ne vpliva. Dolzina testa je lahko byte, beseda ali dolga
beseda Nacini naslavijanja An, d(pc), d(pc, Xi) in #xxxx niso dovoljen. b
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Primera:

tstbdl Pogle), d1 enak nié

tstl (a3)+ iaj kiga
kaze register a3, z nic. Nato ga

aj 2a 4.
Podoben ukaz Kot tst je tas. Dolzina primerjanja je byte. Ukaz

modify-write) in je ustrezna za sinhronizacijo med veé procesorji
Prepovedani so fisti naini naslavijanja kot pri ukazu tst. Primera.
s 62 Pogley ali e register d2 enak nic.
Ustrezno postavi zastavice in
nato postavi 7 bit registra d2 na

tas 13(a3)

Poglej ali e byte na naslovu
+

postavi zastavice. Nato 8e 7. bit

€, zastavica X se ne spremeni,
zastavici N in Z pa se postavita odvisno od rezultata. Primeri:

extwd3 Predznaceno ga razsiri na 16
bitov. V registru d3 dobimo $7c.

move.b #585,d2 Napolni register d2 s $85

extwd2 Predznaceno razsiri register d2.

V njem dobimo stevilo SFF85
Stevilo negiramo z ukazom neg. Operacija poteka tako, da se ope-
rand odsteje od Stevila 0. Vse zastavice se ustrezno postavijo, Naini
naslavijanja An, d(pc), d(pc.Xi) in #xxxx so spet prepovedani. Dolzina
operacije je lahko byte, beseda ali dolga beseda. Primera:
eg.b d7 Negiraj spochin  bitov registra
d7.

neg.w 4321 Negiraj besedo na naslovu $4321.
Ukaz negx je popolnoma enak ukazu neg, le da se operandu odsteje
$e vsebina zastavice

Verjetno boste najbolj veseli ukazov mulu, muls, divu in divs, s
Katerimi nepredznaceno in predznaceno mnozimo in delimo. Vsi operi-
rajo z operandi dolzine besede dajo rezultat dolzine dolge besede.
Pri deljenju dobimo rezultat v spodnjih 16 bitih in ostanek v zgornijih 16
bitih podatkovnega registra. Cil) pri vseh teh ukazih je namre¢ lahko le
podatkovni register. Pri izviru uporabimo Katerikoli nain naslavijanja
razen natina An. Pri mnozenju sta zastavici C in V vedno nic, na
zastavico X pa ukaz nima vpliva. Pri deljenju je zastavica C vedno nic.
a X ni vpliva Zastavica N je 1, kadar je tudi najvisji bit kvocienta 1
Kadar je prekoraitev, se prizge zastavica V. Zastavica Z se postavi na
ena, kadar je kvocient nic. Pri prekoraGitvi pa sta zastavici N in Z
nedefinirani.

Primen
divs d1,d2 Predznaceno deli vsebino
registra d2 2 vsebino d1
Kvocient dobimo v spodnjin,
ostanek pa v zgornjih 16 bitin
registra d1
Nepredznaceno mnozi besedo
na naslovy 2+23 2 vsebino
registra 7. Rezultat shrani v 47

mulu2(a3),d7

registra d0's Stevilom 123.

jocient dobimo v spodnjin,
‘ostanek pa v zgornjih 16 bitih
registra

registra d4 z besedo na nasiovu
8+a2+3 Rezultat dobimo v
registru 64,

Kadar zelimo mnoziti ali deliti s konstanto, ki je potenca tevila 2, se
nam bolj izplaca uporabiti ukaze za aritmetiéni pomik levo ali desno.
Maksimaini ¢as za deljenje Je namreé lahko dolg tudi do 158 ciklov
procesorja, za mnozenje pa 70 ciklov. Ce to primerjamo s povpreénim
casom izvajanja instrukcij pri osembitnem procesorju Z 80, ki je 7-8
ciklov, nam bo kmalu jasno, zakaj

znamo premetavati neka) malega z njimi
delati, bi bilo lepo, e bi lahko tudi spreminjali potek programa. S takim
znanjem bi ze lahko pisali prve programe. Naslednja skupina ukazov je
namenjena prav temu
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i ijo ukazi, ki uporabljaj pogojnih in brezpogoj-
nih instrukcij za skoke, skoke v podprograme in vrnitve iz njih. Pryi
ukaz za brezpogojni skok je bra. Mnemonik izhaja iz besede branch, ki
pomeni veja. Iz tega sledi, da je ukaz namenjen relativnim skokom.
Relativni skoki 50 tukaj lahko dolgi do 32 K. Tako lahko ves program
napisemo z relativnimi skoki in ga izvajamo s kateregakoli naslova. Za
relativni naslov uporabljamo byte (oddaljenost je lahko le do 128 bytov)
al fo. Osnovna oblika ukaza je
bra. (dolzina) <labela>
Primeri

bra.s naprej Skoti napre) do 127 bytov dalec.
naprej nop
nasiov moveq #10,d0 Napolni 0z 10

addi.1 100,40 Pristej 40 100.

branaslov Skoti nazaj do 32K daleé. Kadar

pri ukazu izpustimo dolzino
skoka (). je skok dolg.
Z ukazom jump sko&imo na natanéno dolocen naslov. Osnovna
oblika je
Jmp <dejanski naslov>
Po ukazu se izvaj programa nadaljuje na dejanskem naslovu.
Dovoljeni so naslednji nacini: (An), d(An), d(An,Xi), xxx.w, xxx.1, d(pc)
in d(pc,Xi). Primeri:

Program se zaéne na nasiovu
$1000.

imp $1000 Skoi na naslov $1000.

imp (23) Skoi na naslov, ki ga kate
register a3,

imp 10(a2,23.1) Skoti na naslov, ki ga kaze vsota
a2,a3 in Stevila 10.

Naslednja ukaza sta namenjena vejitvi in skoku v podprogram. Oba
sta brezpogojna Splosna oblika ukazov je
bsr. (dolzina) <labela>
jsr <dejanski nasliov>

ri ukazu st so dovoljeni tisti nacini naslavijanja kot pri ukazu jmp.
Ob izvajanju obeh ukazov se najpre shrani v sklad trenutna vrednost
programskega Stevca. Nato program nadaljuje delo tam, kier kaze
labela oziroma dejanski naslov. Iz podprograma se lahko vrmemo z
ukazom rts. Ta pobere iz sklada dolgo besedo, ki je naslov naslednjega
ukaza za klicem v podprogram, in izvaja ukaze naprej. Kako to gre, nam
pokaze programéek.

P

Uspesnost testa naj pokaze v registru dO. Ce je ta -1, test ni bil
uspesen. Ce je 0, e test uspel. Uporabil bomo tudi pogojne
skoke, ki jih bomo razlozili pozne.

rorg Program je na relativnin nasiovin
zacetek qu$1000 Zagstek podrocia, ki ga bomo
testirali
konec equ $3000 Konec testnega podrocja
vaorec equsss Bitni vzorec, s katerim bomo
izvediitest
start moveq +0,d0 DO kaze, da jetest uspel
br.stest Skoti na podprogram
Poglej, alije d0nic
beq. Ceje, izpisi Test uspel
leatexti,a0 Kazalec na prvo besedilo
imp izpis Skotinaizpis
vredu lea text2,a0 Kazalec na drugo besedilo
imp izpis Skoéi naizpis
2 Podprogram, ki testira pomnilnik
test move.1 a0, Shrani register a0
movea.l #zacetekad  Toje zaceini naslovtesta
zankat (a0)
cmpa.1 +konec,a0 Alismo 2e prisl do konca?
.3 zankat e ne, p
Sedaj smo napolnili pomnilnik'stestnim vzorcem. Preostane
zanka2emplb  Seje pomnilnik spremenil?
#vzorec, (a0)+

.8 napaka Sporoti napako

Ce ne, ponovi
Vrnemo se v glavni prg.




napaka
vredu2

subg.l #1,d0
movea.l (a7)+,a0
s

O0pastans —1. Negeka
Vrni

Vi uewgmm program
Na koncu programa izpisemo rezultat testa.

besedila, ki ga zelimo izpisati, in skocimo na

rutino izpis
toxt! dow Nestalajo nspakat
text2 do.w uspel. Pomnilnik v redu.’

Ta primer ni ravno realen. Pri pravem (asman]u vpisemo v pomnilnik
bitni vzorec, nato pa pustimo pomnilnik nekaj ur pri miru. V tem casu
ne smemo z njim delati nicesar, ker se z vsakim branjem ali pisanjem
tudi osvezi.

V programu smo uporabill pogoine skoke. Sintaksa ukaza jo
bee <labela>

Kateri pogoj zelimo teatiral, nam pove c v ukazu. Pogoje, K jin
lahko uporabimo, vidim ‘ako npr. ukaz beq poment: Skoci
naprej, kadar je mmvnca Z pnigann Ce pogc] ni izpolnjen, se program
izvaja normaino napre} od naslednjega ukaz

ukaz za veey jo dbec. Uporabljamo ga s pogojem ai brez
njega. Osnovm obliki st
dbcc Dn,
O <tabelas
/a oblika je pogojna, druga brezpogojna. Ukaz je podoben bec, le
dasse tu Se prej odsteje od podatkovnega registra 1, kar je zelo ustrezno
2a zanke. Primer:

Nastavi kazalec

Nastavi Stevec

cirl (a1)+ Zbrisi dolgo besedo

dbra do,z Ponavija, dokler e d0 >= 0

Ta zanka b zbrisela zaslon Q- Verjetno se spresujls, 28kl potem
potrebujemo poleg tega pogoje. Recimo, da imamo 80 bytov dolg
'vmesni pomnilnik. Uporabljamo ga za vnos stavkov s upkovmcs, ki se
konéajo s kodo ASCII za pomik v novo vrsto. Sedaj Zelimo napisati
rutino, ki nam bo kot rezullat vrnila dolZino stavka. Ce Je ta daljsi od 80
bytov. e izhodni podatok 0.

zanka

equ Koda ASCllza line feed
movea. #51000,1 Zacetek buffer
move.w +79,40 tevec
zanka move.b (a)+,d2 Preberi prvibyte
cmp.b #cr,d2 Je Ze konec stavka?
dbeq do,zanka Ponavija, dokler ne prides do
konc: bul!eua oziroma do konca
moveq #79,d1 Dnlimo dobwmo tako, daod 79
odsteje
sub.w do,d1 Feauatjov i
MBB000 nam daje Se en ukaz za obdelavo pogojev, scc. Osnovna
oblika je

Scc <dejanski nasiov>
Ce je izpolnjen pogoj, nam ukaz postavi vse bite v bytu na dejanskem
naslovu na 1, v nasprotnem primeru pa n:
Kuﬂlr]e 2astavica C en: poslivl
‘vse bite na naslovu a3+3 na en:

spl $1000 Kadar je zastavica N nic, pomv.
vse bite na naslovu $1000 na ena.
smidt Kadar e zastavica N ena, postavi

hman 0do7vregistrudi na

Prepovedani 50 natini naslavijanja: An. d(pc). d(pe,X) in #xxxx.

Ukazl, ki smo jih dosle] opisali v tej skupin, nimaj vpliva na zasta-
vice. Zadnji ukaz ki je namenjen vrnitvam iz podprogramov, pa ga ima.
Najprej se beseda iz sklada prenese v register stan. Statusni del tega
registra se ne spremeni, zastavice se spremenijo odvisno od vsebine
besede v skladu. Od tod je ukaz identicen navadni vrnitvi iz podpro-
grama. Mnemonik je rir.

Logi&ne operacije

Ukaz and zvede logini “n” med izvirom i cijem Dolzina operacia
je lahko byte, beseda ali dolga beseda. Vsebina naslovnega fogeirase
ne more uporabiti kot operand Zastavici V in C sta vedno ni¢, n:
ukaz ne vpliva. Ustrezno se postavita e zastavici N in 2. Sploén oblk
ukaz:
and(dolsine) <dejanski nasiov>,0n
and.(dolina) Dn,<dejanski naslov>

Kadar je cilj dejanski naslov, niso dovoljeni naini naslavijanja: Dn,
An d(pe), dipe X n #xux. Primert

nd.b (a1),d3 laved: logiéni “in" med vsebino
naslova (al) in registrom d3
Rezultat shrani v re
lzina operacije e byte
and1$3000,47 Izvedi logiéni "in" med vsebino

naslova $3000in registrom d7.

Rezultat shrani v register d3.
Dolzina operacile je dolga
beseda

and.w d2,d1 lavedi logiéni “in" med

‘spodnjimi 16 biti registrov 62 in

d1. Rezultat shrani v register 1

Zgomnjih 16 bitov registra 1 se

ne ¥
Ukaz andi je tak kot navadni and, le da je tu izvir neposreden
podatek.

Primera:
‘andi.b +100,(a3) Izvedi logiéni “in” med Stevilom
100 in vsebino naslova, ki ga
naslavija register a3. Rezultat
shrani nata naslov.
andi.w #1234,40 Izvedi logiéni "in” med Stevilom

1234 in vsebino spodnjih 16
bitov registra dO. Rezultat shrani

Naini naslavijanja in postavitev zastavic so enaki tudi pri ukazi or,
ori, eor in eori. Or naredi med operandi logi¢ni ali, eor pa ekskluzivni
ali’ Primeri:
ori #20,10(ad) Nared logicni ali med tevilom
20in vsebino dolge besede
nanasiows 4410,
Izved: ekskluzivni ali med
spodnjimi 16 biti registrov d1 in
d2. Rezultat shrani v register d2.
Pritem se vsebina zgornjih 16
bitov registra d2 ne spremeni.
Izved: logiéni ali med vsebino
naslova, ki ga kaze register a2,
imvsebinonasiova $1000
Pov ino registraa2 za 1.
Nogacqﬂ Je zadnji ukaz iz te skupine. Dolzina opell |e |e nnxo hym.
beseda al dolga bessda. Propovedani natin nasia
dipo), d(pc Xi) evics 52, pomavio tako Kot prl g
izte skuume‘ anen
notbd3

eorwdt,d2

or.b (a2)+,$1000

Naredi prvi komplement
spodnjih osmih bitov registra d3.
Negira) nanaslovy

not.w 13(a3)
+
not.I 3(a3,a2.) Negiraj dolgo besedo na nasiovy
3+a3+a2.
cije za in

eri  uk: |
in‘asr, DolZina operanda, i ga premikamo, je lahko byte, beseda i
dnlqn bmdn Za koliko bitov bomo premikali, lahko doloéimo na dva

1 Velikost pomika je neposredni podatek. To Steviloje lahko med 1
i
2.  Vollcogt pornikal joshranjena; v, podaticvnen egiatr ' je:po-

“Pooko premikamo tudi vsabino pomniika, vendar samo za en bit
naenkrat, dolZina pa ri asl premikamo operand v levo. Pri
Tor 36 nizki bil poinjo 2 melami, 200 Gre/o pa v zastawic G in X
Zastavica V se spremeni, kadar operand spremeni predznak. Pri ukazu
asr premikamo operand desno. Nizki bit se prenese v zastavici C in X,
najvisji bit pa ostane nespremenjen. Osnovne oblike ukazov so

asd <dejanski nasiov>

Primeri
aslwd1,d3 Premakni za d1 bitov vsebino
registra 3 v levo.
asrb #2,d5 Premakni za dva bita vsebino
registra d v desno.
asi(at) Premakni vsebino naslova, ki ga
register ai, za en bit levo,

Podobna ukaza sta Isl in Isr. Nacini naslavijanja so taki kot pri
aritmeti¢nemu pomikanju. Edina razlika je pri ukazu lsr. Operacija
poteka tako, da gre najnizii bit v zastavici C in X, na mesto najvisjega p:
pride nicla. Primeri

Isrw d2,d6 Logiéno pomakni za d2 bitov
Vsebino spodnih 16 bitov
registra d6 v desno.

sl #3,d7

18151000 in
naslova$10002a en bitv levo.
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K tej skupini spadata Se ukaza za rotacijo bitov levo in desno. Dolzina
operacije je lahko byte, beseda ali dolga beseda. Naini naslavijanja sd
taki Kot pri zgornjih Stirih primerih. Pri vrtenju levo se najvis bit preseli
na mesto najnizjega in v zastavico C, drug! bit pa se premakneo levo.

Privrtenju v desno je prav nasprotno, biti se premaknejo desno, najnizj
bit pa se presell v zastavico C in na mesto najvisjega. Na zastavico X
ukaza nimata vpliva. Primeri.

rol.1d3,d7 Vrtiv levo vseh 32 bitov registra
d7 zad3bitov.
ror (a3) Vrtiv desno vsebino naslova,

rolw #8,d1 Zamenjaj bite 0d 0 do 7 z bit
do 15v registru d1
Ukaza roxl in roxr imata enake nacine naslavijania kot njuna biiznja
sorodnika rol in ror Razlika je v tem, tukaj vrti tudi skozi
zastavico X Tako imar bit vec. Pri vrtenju v levo se pomaknejo biti
v levo, nato gre najvisii bit v zastavici C in X, iz zastavice X pa gre en bit
na mesto najnizjega. Pri vrtenju v desno ti v desno, najnizji bit

gre v zastavici C in X, iz zastavice X pa se premakne na mesto
najvisjega bita. Primera:
roxl.w 3,42 Vet gez zastavico X vsebino
spodnijih 16 bitov registra d2 za
d3 bitov v levo
roxr $3210 Vrti ez zastavico X vsebino
naslova $3210 za en bit v desno.
Operacije z biti

Za operacije z biti 5o v M 68000 tirje ukazi. Njihove funkcije so
testiranjé, postavitev, brisanje in zamenjava bita Mnemoniki so. bist,
bset, belr in behg. Kadar je cilj podatkovn register, je dolzina operanda
dolga beseda, v vseh drugih primerih pa byte. Ukazi ucinkujejo samo
na zastavico Z, druge se ne spremenijo. Ukaz bist ima naslednji
osnovni obliki
bist. (dolzina) Dn,<dejanski naslov>
btst. (dolzina) #< ,<dejanski naslov>

Cilj ne sme biti neposredni naslovni register. Primer;

1,54 Tosil ot ot 4,
btst #14,d5 estiraj 14. bit registra

Pri ukazih bset, belr in behg so prepovedam nagini nlslavl]un]a cilja:
An, d(pc), d(pe.Xi) in #xxxx. Primeri

kazalca sklada in nato ta bit
postavi n:
belrd #0,d0 Testiraj

10 registradoin ga
i

8
Testiray bit d2 naslova, ki ga kaze

behg.bd2,7(as)
ota a5+7, in ga invertira
bset.l #22,d1 Testiraj 22. bit vsebine registra
d1ingapostavina 1.
Operacije z BCD

Za raéunanje z BCD (dvojisko kodiranimi desetiskimi Stevil)
Vol e ukasi. Pt jo abod. Dalkina operanda jo bye. Ova operanda
] sestejeta, vsoti se pristeje vrednost zastavice X. Obliki ukaza

a
bed Dn,Dn

abed —(An),—(An)
Primer
abeddi,d2 P0BCD, vsebini
wmmm camin btos rogsrov
d1in d2. Vsoti pristej vrednost
‘abed —(a3),~(a6)

Nato
BCD praviih sestej vsebini
naslovov, ki ju kazeta registra a3
in a6, Rezultatu pristej vsebino
zastavice X.

Pri ukazu sbed je vse tako kot pri abed, le da gre tu za odStevanje.
Ukaz nbed je namenjen BCD negaciii. Operacija poteka tako, da od

Stevila 0 odstejemo vrednost operand: dobljene razlike pa se

vrednost zastavice X DolZina operanda je byte. Prepovedani nagini

naslavijanja so: An, d(pc), d(pc.; #xxxx. Primera:
nbed d3

‘spodnjimi osmimi m registra
os Od uzhn ‘odstej vsebino

nbed 10(at,d5.w) e6i 80D negacijo nad

razsirjenega registra d5. Ga

Na zadetku nase $ole smo omenili, da je nadzoriski modus name-
njen predvsem sistemskim programom. Za povezovanje teh programov
2 uporabniskimi skrbi lednji ukazi

Z ukazom chk preverimo, ali je vsebina registra v dologenin mejah
Dolzina operanda je Splosna oblika ukaza j
chk <dejanski naslov>,0n

v, al jo vsetina spodniin 16 bitov podatkovnega
registra vecja od de]anskwa naslova onrom- mln| i&. Ce je, se
sproi past. Procesor prebere vektor "CHI 3 pm v nadzomi

modus in izvede ustrezen dogodek. Demnskt ey jojankon nasiovijen
na katerikoli na¢in razen kot neposredni naslovni veglstar je
reqmer Dn ‘manj8i od nié, se zastavica N prizge. ter Dn vedji
od dej Rasiova, so N zbrite. v drugin primerin st slln]e te zasta-
vice "I deﬁmmno Primer:

#100,d1

Preveri, ali je vsebina spodnjin
16 bitov registra d1 med 0in 100.

chk d3,d4

bi
bitov registra d4 med 0 in
vsebino registra 3. Ce ni, sprozi

past.
ukazom trap softversko izvajamo dogodke. Programski Stevec in
statusni register se shranita v nadzorni sklad. Nato procesor preide v
nadzorni modus in prek vektorjev skoi na ustrezno rutino. Vektorjev je
na voljo 16. Na zastavice ni vpliva. Splosna oblika ukaza je
trap #<vektor>
Primer

rap 0 Skoei prek prvega vektorja na
ustrezno rutino.

trap #15 Skoti prek zadnjega vektorja na
ustrezno rutino.

Zu Izvede se le, kadar
jo zastavica V prizgana. Procesor preide prek vektorjev < izvajanie
ustreznega dogoda. Drugace se obnaga K

potegne statusni register in progrlm iski Stevec iz sistem-
sklgl gkiada. Stari programsid Stevec in statuani rgister sa izgub-
tavijo odvisno statusnega registra.
Ukaz je pvlwleqlun in se uporablja za vrnitev iz dogodkov. To pomeni
da ga lahko uporabljamo le v nadzornem mx

Ukaz reset je prav tako privilegiran. V uporabnigkem modusu proce-
sor preide v vajanie ustreznega dogodka, v nadzorniskem pa ukaz
postavi linijo reset in povzrogi, da se vse zunanje enote postavijo na

0 stanje. Sam ukaz ne vpliva na procesor, (ta normalno izvaja
ukaze napre),
v uporabniskem modusu se izvede ustrezen dogodek. To
uomum da je ukaz privilegiran. Oblika je
stop +<podatek>

V nadzorniskem modusu se neposredni podatek prenese v statusni
register. Programski $tevec se a naslednji ukaz. Nato
se izvajanje ukazov do nadalinjega ustavi. Nadaijuje se spet ob enem
od nasiedniih dogodkov

z prukmllvem dogodek, katerega prioriteta je ve&ja od procesorske
3. Zunanji reset.
Prva dogodka se lahko sproZita edino, kadar je vsebina statusnega
registra ustrezno postavijena. Primer:
stop. Cakaj na. nnknmlpv ki ima visjo
prioriteto kot

ih Sest ukazov kontrolira vsebino mlum- registra. Vsi so
priviegirani Pri o andl o sr. Niegova oblika je
andi +<podatek:

Dolzing. operanda.je beseda. Zastavice se napoinijo odvisno od
podatka. Ce je procesor v uporabnigkem modusu, se ob poskusu, da bi
izvedii ta ukaz, sprozi past. Primer.

andi +5FSFF,

Postavi najnizjo prioriteto.
Podobna ukaza sta eori to 10 sr. Prvi je ekskluzivni ali s
statusnim registrom, drugi pa logiéni ali s statusnim registrom. Pri-

orl #$8000,8r
eor] #30700,8¢

Z ukazom move to s prenatamo podtie v statusni reglier Dotine
operanda je beseda. Zastavice se postavijo v skladu
Poa, Oparand jo 1ahko naslovijen na Katerkoli nacin razen Kot nepo-
sredni naslovni register An. Primera:

VKlopi trace modus.
Invertiraj procesorjevo pri-
oriteto.

stopnjoin vkl|u£| trace.
move d3,sr registra d3v
‘statusni re
Ukaz move from sr ni privilegiran. To pomen, da ga lahko Kiicemo iz
modusa. Na zastavice ne vpliva. Prepovedani naéini
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naslavijanja so: An, d(pc), d(pc,Xi) in #xxxx. Dolzina operanda je
beseda. Primer:

registrana naslov $5432.
Za prenatanjo vsebine naslovnega regisira iz uparabrifkags kazlca

sklada uporabljamo ukaz move usp. Ukaz je privilegiran. Zastavice
ostanejo nespremenjene. Operand jo dolg a5 bitov. Moz obliki
move usp,An
move Anuep

kazi z registrom stanj. Prvi trije so logiéni in,
&l in okakiuzhvn il 3 registrom stanj. Dolzina operanda je byte,
zastavice pa se spreminjajo v skladu s podatkom. Primeri:

9i

tanj.
orl #50F,cer Pw_xw ‘spodnje 8iri bite registra
tanj.

Zldnu ukaz za kontrolo sistema je move o ccr. DolZina operanda je

beseda. Zastavice se spreminjajo v skiadu z operandom. Dovoljeni so
vsi naéi lavjan] n neposrednega naslovnega registra An.
Spiodna obika ukaza jo

<dejanski nasl

move >,cor

Ukaz, ki ne sodi v nobeno od teh skupin, o llegal inje popoinoma
namenjen uporabniku. Narediti morate | tabeli vektorjev
Spromentte vektor " ilogal ingtruction-. Prod vmpom v vaso rutino
procesor shrani programski Stevec in statusni register. V sistem se
vrnete z

Pri MC 68010 je $e nekaj izpopolnjenih in novih ukazov.
nikov s"tem procesorjem ni veliko, se ne bomo spuscal
podrobnosti.

Sedaj ko smo se nautili vseh nmov in znam_programirati na
papiri, jo 2e cas, da napisemo kaksen programéek. Recimo, da bomo

Rapisallsnostaven HARBCOPY (iskainiéki upl: zasiona) za racunalnik
Py naj bi bila zdruzijiva z vsem novimi tiskalniki in
njihovimi kloni. Ker tiskanje obicajno mu zelo dolgo, se z barvnimi
odtenki sivine ne bomo ukvar

*Najprej si nastavimo nel

radunal-
sevte

Koristnih label

Zacetek ekrana

QDOS rutina odpri kanal
QDOS rutina zapri kanal
QDOS rutina poslii string
QDOS rutina poslii byte
Ta JOB

Stara enota

Zagetek imena enote

Ime rutine za odpiranje kanalov

Poskusi odpreti

Ali nam je uspelo?

Smola, ni Slo!

Shranimo ID

3 byte bomo poslal  tskalnik
imeo

Zacetek bufterja

Ime rutine za posiljanje bytov

Poslii: ESC,A’6 (set line feed)

Ali nam je uspelo?

bne.s error Ne gre

lea ekran,a4 Zacetek displeja

moveq +35,d7 367 vrst bomo tiskali (to je v resni-
vrstice man) kot ves zaslon)

Dekodiramo
Nato jih posl.cmo " tiskainik
Ponovimo zanko

Nl i depaxs, v S8 se vmemo skoz

prip1 bsr.s gline
bsr.s pline

Shunlmo kodo napake
|
byle bomu poslali v tiskalnik

Zatoto
Ime rutine za poill]ln]a byuw

ljiemo: ESC,'A’,11 (set line feed)
Najlepsih stvari ne pilighes]
io_clse
a
Vrnemo kodo napake v d0
Nato gremo v Si
D gre v a0
V tiskalnik gre line feed
Timeout

ime rutine za posiljanje bytov
Posliemo line feed

3 DY‘B bamu poslali v tiskalnik
Time
Zacetok butferia

P +:
move.w #$200,d2
moveq #lo_sstr,d0

inje bytov
Posljemo 1/36 slike v tiskainik

s
gline ln huﬂn 20 Prostor za 512 bytov

+#127,d1 Dolzina zanke
gipt r:" 1 (a0 (w)+ Pobrisemo dolgo besedo
d1,gip1 Ponovi zanko

mm w #128,d5 To bo zgomnije kiadivce

7 Kladive bo tolklo naenkrat
Zagstek butferja

64 besed je v vrstici

Preberemo

Vsak bit bomo. pmg»eaun posebej
Prenesemo Stevilo bita v d2
Pt:(glldlmo, ali je na tem mestu

moveq #6,d6
oip2 ea buftera0
9lp3 move.w (.A)+,oo
moveq +7,d3

ika

&a'o. jo zapitemo v buffer

Gledamo naslednji bit v besedi

Pogledamo, ali je na tem mestu
ika

pi
Ni pike

Kodo kladivca prenesemo v d2
Kodi dodamo prejsn;

Kodo zapiomo nazaj v buffer
Poveamo stevec bufferja
Ponovimo bitno zanko

dbra u,glp: Ponovimo vrstiéno zanko
*1,0 Nastavimo novo kodo kladivca

dbra n,glyz Obdelamo naslednjo vrstico
s Konec

kanal  dc.w 4,'sert’

s dc.b 1A o

"

graph m 17, )0, 2

butfer ds.b 512

Osnovna naloga procesorja je izvajanje ukazov. Vendar se lahko
pripeti kaksen nepredviden ali predviden dogodek. Takrat procesor
prekine obicajno delo in se posveti temu dogodku Procesor je stalno v
enem od treh stanj: normalnem, dogodkovnem ali pavzi. V normainem
stanju izvaja ukaze in shranjuje rezultate. Poseben primer normalnega
stanja je, kadar procesor izvede ukaz STOP. Takrat se ustavi. Pri MC
68010 pride v normaino stanje tudi, ko izvede ukaz DBcc. To je
zankovni modus, v katerem procesor bere samo operande in ne tudi
ukazov.

Dogodkovno stanje je povezano s prekinitvami, pastmi, siednjem in
drugimi dogodkovnimi pogoji. Notranji dogodek lahko generirajo ukazi
ali neobicajni pogoji med izvajanjem ukazov. Zunanji dogodek pa
povzrotijo prekinitve, napaka na vodilu ali reset. Tako nam procesor
zagotavija zelo utinkovito zas¢ito pred nepredvidenimi dogodki

Pavza je znak katastrofaine hardverske napake. V tem stanju lahko
procesor znova pozene le zunanii reset. To se lahko zgodi, ée procesor
npr. oskrbuje dogodek, ki ga je povzro¢ila napaka na vodilu, in medtem

ine tam nova napaka. Procesor sklepa, da sistem ni stabilen, in se
ustavi. Pavze ne smemo istovetiti z ustavijanjem (¢

Vsi dogodki se obravnavajo v Stirih korakih. V prvem se trenutna
vsebina statusnega registra prenese v nadzorni skisd in procssor
preide v nadzorni modus. V' drugem procesor prebere ustrezni dogod-
kovni vektor. Tretji korak je shranitev drugih potrebnih parametrov. Na
koncu procesor nastavi nekaj registrov in zacne izvajati ukaze.

Omenili smo nekaj vrst dogodkov. Nismo pa $e povedali, kako
procesor ve, kje je rutina, ki oskrbuje te dogodke V prvih 1024 bytih
pomnilnika so vektorji, od katerih je vsak dolg 4 byte ali eno doigo

0. Tako jih imamo na voljo 255. Njihov pomen kaze tabela

0o resetu all vKIopu racunaliika preide pracesor v nadzomi modus
in izklopi trace mod. Prioriteto prekinitev postavi na sedmo stopnjo in
prebere prva dva vektorja. MC 68010 e prej postavi VBR register na
ni¢. Vektor 0 vzame za nadzorniski kazalec skiada, vektor 1 pa za
programski Stevec. Takoj zatem zaéne izvajati instrukcije.

IC 68000 in MC 68010 imata 7 stopenj prekinitev. MC 68008 pa le tri.
Teso2,5 in 7. stopnje. Sedma stopnia je najvisja in je nemaskirana.
To pomeni, da postavitev prioritete procesorja na sedmo stopnjo ne
<i prekinitev. To dologimo v st m fogistru (bt od & b 10)
Prekinitev nastane le, kadar je stopnja prekinitve visja od prionitete
procesorja. Ce med izvajanjem prekinitve nastane napaka na vodilu,
procesor izvede nov dogodek, ki se imenuje nepravi interrupt >
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PRILOGA MOJEGA MIKRA X

Morda najbolj zanimive za programerja so pasti (traps). To so
dogodki, ki jih povzrocijo nepredvideni pogoji med izvajanjem ukazov
ali ukazi sami. V resnict i ukazi tudi uéinkujejo kot pasti za napake. Ce
uporabimo npr. ukaza DIVU ali DIVS, deljenec pa je i, se bo sprozil
poseben dogodek, ki rabi temu namenu. Programerji. ki bi radi imeli
lastne ukaze v mikroprocesorju, bodo s pridom uporabili ukaze TRAP
#0 — TRAP #15. V grobem bi jih lahko primerjali z restarti v Z 80, le da
si tu lahko dologimo po vektorjih, katero rutino bodo izvedli. Njihov
osnovni namen pa je povezovati uporabniske programe s sistemskimi

Uporabniku je prav tako namenjen ukaz ILLEGAL, ki po vektorjin
omogoca klic kake rutine. Pri vseh procesoi iz druzine M 68000 50 tri
instrukcijske kode, ki niso uporabljene. Ce jih poklicemo, sprozimo
dogodek "nepravilni ukaz". Dve od teh treh kod sta rezervirani za
Motoroline sistemske izdelke, tretja pa je e uporabmku Zelo
pomembno dejstvo, ki ga Se nismo ome je vsak ukaz dolg
najmanj 16%n bitov, torej 2 byta Ukazov, kiterin ota 6 2acne 5 Py
ali Axxx, niPrav to je zelo moéno orodje, ki nam ga daje Motorola Ob
poskusu, da bi izvedii te ukaze, se po locenih vektorjih sprozijo
dogodki, ki to_oskrbujejo. Tako emuliramo ukaze, ki jih ni. Pri MC
68020 je linija Fxxx uporabljena za komunikacijo s koprocesorji

Za zaséito sistema je nekaj ukazov privilegiranih. Ce poskusimo
1zvesti katerega od njin v uporabniskem modusu, se sprozi dogodek

kréitev privilegijev'. Ta je skoraj identicen 2 nepravilnim ukazom.
Privilegiran! ukazi so:
~ ANDI to SR

STOP.

"~ Pri MC 68010 50 S trio ukez
= MOVE from &R
- MOVES

Lanie spectrumov, ki obviadajo strojni jezik za Z 80, s pridom
uporabljajo MONS, DDT ali kak drug monitor/disasembler. Prav gotovo
pa jim je Se posebe pri srcu moznost, da siedijo strojnim programom
ukaz za ukazom. Malokdo pa ve, da tak program niti ni tako enostaven.
Konstruktorji M 68000 50 se tega dobro zavedali, zato so slednje vdelali
v procesor. Uporaba je izredno enostavna. Treba je le nastaviti ustrezen
vektor na naso rutino, ki bo izpisovala vsebino registrov, in postaviti
sledni bt (race bi) v fatusnem registru nia ena. Za vse drugo bo skbel
procesor sar

Na Konca nase Sole povzemimo vse ukeze M 68000,

Ime Opis Velikost  NZVCX
abcd Desetisko sestevanje 1 NVNSS
iacina: abed Dn,Dn
abcd —(An),—(An)
add Dvojisko sestevanje 1,24  $SSSS
Naina: add <dn>,Dn
id Dn,<ps>
adda Pristej naslovu 24 —----
Nacin: adda <dn>,An
addi Priste] tako] 1,24 $88SS
Nain: addi +<nep>,<ds>
addq Priste] hitro 1,24 AAAAA
Nain: addq #<nep>,<s>
addx Seste] z zastavico X 1,24 8Vsss
Necing, adex Dn,On
dx —(An),~(An)
and Logiem b 1,24 §S00-
Nacina. and <d>,Dn
and On,<ps>
andi Logien! 1,24 $S00-
Nacin nnﬂl #<nep>,<ds>
andis CCR Logicni 'in 1 vvvvy
cin: andi +<nep>,ccr
andis SR Logicni 'in’ 2 VVVVV
acin: andi #<nep>,sr
aslasr  Artmeticni pomik levo/ 1,24  SSSSS
desi
Nacini: asd Dn,0n
#<nep>,0n
<ps>
boo Pogojna vejitev 12 —----
Nacin: bec <labela:
bra Brezpogojna vejitev 12 —----
Nacin: bra <labela>
bsr Vejitev v podprogram 1,2 —----
Nacin: bsr <labela>
behg Preskusi bit in ga spremeni 1,4 -s---
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Natina: behg Dn,<ds>
beh

#<nep>,<ds>
belr Preskusi bit in ga zbrisi
Nagina: belr Dn,<ds>
#<nep>,<ds>
bset Preskusibit n ga prizgi
Nacina: bset Dn.<
set $<nop> <ds>
btst Preskusi bit
Nacéina: hll! Dll <ds>
<nep>,<ds>
chk Preven (oo ponebl TRAP)
Nacin: chk <
clr

Natin:cir <da>0n
cmp Primena)
Natin: cmp <dn>,Dn

cmpa Primeria 2 naslovnim reg
Nacin: cmpa <
cmpi Primeriaj s podalek
Naci +<nep>,<ds>
cmpm Peimerlal homiinle
Natin: cmpm (An)+,(An)+
dbee Zmanjsai, preskusi in razveji
Gin: dbce Dn,<labela>
dbra Zmanjgaj in razvey
Nacin: dbra Dn,<labela>
divs Predznaceno deljenje
Nacin: divs <d>,Dn
divu Nepredznaceno deljenje
Nacin: divu <d>,0n
eor Logiéni ‘izkljucni ali’
Nacin: eor Dn,<ds>
eori Logieni ‘izkljutni ol
in: eorl +<nep>,<ds>
soris cor._ Logiéni ‘zkijuéni o
Nacin: eori #<nep>,ccr
eori s st Logbénl “izkljuéni ali’
in: eori #<nep>,sr
exg ananlny registra
Nacin: exg Rn,Ri
ext Razsiri s predznakom
Natin: ex1 On
imp
Noeim jmp
st Skoti v podpmgram
Nagin: jsr
lea NeloZi dejansii nasiov
Nacin. lea <n>
link Podprogramska povezava
Nain: link An, #<nep>
Isl,Isr Logiéni pomik levo/desno
Nacini: Isd Dn,Dn
#<nep>,0n
<ps>
move Prenos podatkov
Nacin: move <dn>,<ds>
movea  Prenos v naslovni register
Nain. movea <dn>,An
movem  Prenos skupinsko
Nagini: movem <sr>,~(An)
movem <sr>,<ns>
movem (An)+,<sr>
movem <n>,<sr>
movep  Prenos perifern
Nisii&- morep D VA
/ep d(An),0n
movey  Prenos hitto
Nain: moveq #<nep>,0n
moveq v ccr Prenos v ccr
iacin: move <d>,ccr
move v st Prenos v sr (nadzorni)
in: move <d>,sr
move iz s
r,<ds>
move usp  (nadzorni)
Nagin: move usp,An
An.usp
muls Predznateno mnozenje
Nagin: muls <d>,Dn
muly Nepredznaceno mnozenje

1,24
1,24

1,24

1,24

A mom N s

~

NNNN-
0100-
$SSS-
S$ssS-
ssss—
SssS—
$8s0-
$8S0-
$s00-
$s00-
VVVVV
VVVVV




PRILOGA MOJEGA MIKRA XI

Naéin: mulu <d>,0n

nbed Desetiska negacija 1 NVNSS
iacin.
neg Dvojiska negacia 24~ 98888
Nacin
negx Dojiska negaciazzastX 124 SVSSS
Natin: ne
nop NODGa ORSrROE ¢+ i = e
Nain: ne
not Logiéni komplement 1,24 $S00-
Nacin: not <ds>
or ¥ ali 1,24 8S00-
Nacina. or <d>,0n
or Dn,<ds>
on Logicni al 1.24 $500-
Nacin: ori #<nep>,<ds>
onscer  Logieni ali 1 vVVVY
Nacin: ori #<nep>,ccr
orissr Logiéni ali (nadzorniski) 2 VVVVV
Nacin: ori #<nep>,sr
pea Pori R
Natin: pea
reset el R R
nigki)
Nagin
Wiy Poma) ketnelavoldsines 12040 TS SI0 8
Nagini: rod Dn,Dr
#<nep>,0n
<
roxi,roxr  Pomakni krozno levo/desno  1,2,4  SSOSS
iatin: roxd Dn,D
roxd #<nep>.0n
<ps>
rte Vi se ¥ dogodka $sSSS
Nacin: rte
r Vrni se in postavi stari ccr $5S8S
Naci
s Vini se iz podprograma - - -~
iacin: rts
sbod Odste] desetisko . 1 NVNSS
Wasina; e O
d —(An),—(An)
sce Postavi glade na pogo) L
Nagin:
stop Cakaj na dogndek $ssSS
Nacin. stop #<nep>
sub Odste) dvojisko 124" B8ses
Naina sub <dn>,Dn
s
suba Odstej od naslovnega regr- 2,4 - - - - -
stra
Natin® suba <dn>,An
subi Odstej podatek 1,24  SSSSS
Nacin: ubl #<nep><ds>
subq Odstej hitro podatek 1,24  $588S
Nain: subq #<nep>,<s>
subx Odste z zastavico 1,24  $SSSS
Naina. subx Dn,Dn
subx A(An).—-(An)
swap Zamenia) polovc re 2 $800-
Nain:
tas Pveskusl bitin ga prizgi 1 $s00-
Nacin. t
trap Sttt pnst (dogodek - - -~
TRAP,
Nain. trap +<nep>
trapv SkoGiv past pri prekoragiti - — - -
Nacin trapv
tst Primerjaj z ni¢ 1,24 8S00-
Natin® tst <ds>
unik Podprogramska razveza - - -~ -
Nacin. unlk Ar
Pomen simbolov pri zastavicah:
Se ne spremen:
0 Postavise na logiéno 0
1 Postavise na logiéno 1
A Spremeni se, ce cilj ni naslovni register
s ‘Spremeni se v skladu z vrednostjo
v v i
N Ni definirano
Natininaslaviaria
Naslovni register
o Podatkovni regrster

Rn Katerikoli register
(An)  Posredno naslovno naslavijanje
d(An)  Posredno naslovno naslavijanje z nadomestkom
~(An)
(An)+
<dn>  Katerikoli naslovni nacin
<s>  Spremenijivi naslovni natin
<n>  Nadzorni naslovni natin
<d>  Podatkovni naslovni natin
<ns>  Nadzorno-spremenijwi naslovni naci
<ds>  Podatkovno-spremenijwi nasiovni
<ps>  Pomnilnisko-spremenijvi naslovni macin
<sr> znam registrov
<nep>  Neposredni podatki
#vek- dec  hex prostor naloga
torja
[ 0 000 'SP reset. zacetn SSP
1 4 004 SP  reset’ zacetni PC
2 8 008 D napaka vodila
3 12 00C D napaka nasiova
4 16 010 D neznana instrukcija
5 20 014 D deljenje z ni
6 24 o018 D instrukciia CHK
7 28 01C D - instrukcija TRAPV
8 32 020 D Krsitev privilegijev
9 3% 024 D sledenje
10 w0 028 D vrsticni 1010 emulator
11 44 02C D vrsticni 1111 emulator
12 48 030 D (neuporabljeno, rezervirano)
13 52 034 D (neuporabljeno, rezervirano)
14 s6 038 D formatna napaka
15 60  03C D nenicializian  prekinitveni
vektor
16-23 64 SD  (neuporablieno, rezervirano)
95 OSF -
24 9 D neprava prekinitev
25 100 064 D avtovektor prekinitve 1 stopnje
26 104 068 D avtovektor prekinitve 2 stopnje
27 108 06C D avtovektor prekinitve 3 stopnje
28 112 070 D avtovektor prekinitve 4 stopnje
29 116 074 D avtovektor prekinitve 5 stopnje
30 120 o078 D avtovektor prekinitve 6 stopnje
31 124 07C D avtovektor prekinitve 7 stopnje
32-47 128 SD  vektorji Instrukcije TRAP
191 OBF
48-63 192 OCO  SD (neuporabljeno, rezervirano)
255 OFF -
64-255 256 100 SD  uporabniski prekinitveni vek-
orji
1023 3FF -
Tabela 2. Dogodkovni vektorji
Literatura: M68000 1632-bit Microprocessor: MOTOROLA Semiconductors,
MC68000 16-bit Microprocessor, MOTOROLA Semiconductors, Programira:

nje M 68000, ZOTKS, Ljubljana 1985

Risbe 50 narejene z Applovim racunalnikom macintosh

Moj mikro 39




NUMERIENE METODE

Matrike (2)

mag. MILKO KEVO, dipl. inz.

teoriji in uporabi matrik je pomembno v mnoici definiranih
‘ekvivalentnih matrik najti &imbolj enostavne in uporabne oblike,
olajsajo algebrske oporacije z matrikami. Po polrubl definic
ramo razliéne oblike matrik, ki .m imenujemo norm; ske
obilke dane matrike. Tukaj bomo podrobn obdelali dve taki OBIKI 1y
njima ustrezne transformacile.

Prevedba -ulrllm v trikotno obliko
Vsako kvadratno malnko A, naj bo regularna ali singularna, lahko z
elementarnimi npsr-cljlnu na vrsticah pretvorimo v gornjo ali spodnjo

trikotno matriko
elementarnih m-

Pn xem jeT mkolnn matrika nasprotnega tipa kot mkotnl matrika B,
mora vselej regulara in mora zadostiti pogoju ITl=
Ce zelimo matriko A transofrmirati v zgem,o mkoxno matriko,
nemo v prvi vrstici (pri predpostavki a,; <> 0). Prvo vrsnoo pomno-
2imo 2 izrazom —a/ay, pristsjemo -t vrstici in dobimo vse elemente
pod a,, enake ni¢. Ta transformacija di k rezultat, kol e matriko A
z leve pomnozimo z elementarno matriko
[ 2 00
alay 10

-8y

i

Po tej tranformaciji dobi matrika A obliko
[an ap ... an

wol 3BT
|

Ker jo af = a, - r-.. (ii=23,....n)
Sedal narecimo onako 5 kvwmna matriko reda (n- 1), i ima ele-
mente a,", se pravi, prbtejomo drugo wrstico, pomnogimo ¢ )
-,f“ vn vrstici (i=3. . ). Tako dobimo vse elemente pod a,,") enake
zultat je druga mnmrmacua A‘ﬂ Fonopek ponavijamo, dokler
po o1 clkdusin ne pridemo
V splosnem poteka k-ti clklus s pvotmm ‘elementom a,,® takole:
) zn k=1,2, ... n—1 izratunamo faktorje
—a,Wiay +1 ..n)za slvmln-cua elementa a,dk™.
@ K \0 i matrike A pomnozimo z m, in jo pristejemo -t

HM = o + myald, (i

iz

1,0

Vsi drugi elementi matrike A™ ostanejo nespremenieni.
Kot vidimo iz priloZenega programa (vrstice 130 do 200), lahko
nlgomm zelo o enostavno zakodiramo. Ukazi 0d 30 do 110 poskrbijo za
105 elementov zatetne matrike po stolpcih, ukazi od 230 do 290 pa za
|zpvs elomentov trikotne marike (nicel ne izpisujemo).

Rang dobijens skvivaisrtne rcotne matike (s tem pa tudk rang

prvots ) je o&itno enak Stevilu od nié raziiénih atemenwv na

giavm dlwon-h in ustreza &tevilu linearno neod zadetne

Matriks. To pomen, da lahko program 1 uporabimo tudl = uolnc-np

ranga matrike in za prevedbo spiosnih pravokotnih matrik v trikotno
obliko.

o daint
dobljene trikotne matrike velja:

a) Vsak glavni element, razliéen od nié, lahko pretvorimo v ena.

b) Vse elemente vrstice, kier je glavni element ni¢, lahko pretvorimo v

) Voo slements stolpos, Ker je glavni element en:
nicle.

Ustrezno zaporedje transformacij nam da kanonsko obliko matrike,
ki se imenuje Hermitova normalna oblika matrike. Ogitno je Hermitova
normalna oblika regularne matrike enotska matrik:

ahko pretvorimo v

na dve trikotni matriki

torokoll kadratno matriko, Kjer s glavni diagonaini minori
lahko predstavimo kot produkt spodnie in zgornje

razliéni
rikotne ke A
8 razcep (xnan pod imenom metoda Choleskega)js enoiigen, & so
cl.go e od trikotnih matrik vnaprej dani (npr. lahko so
enaki ena)
Za kvadratno matriko reda 3 imamo

R e B R
B e

Ker je produkt L R enak matriki A, morajo biti v splosnem izpolnjeni
pogoji

[t
A=LR= I Iy
lay

12,....n)

i
Thery=ayzaiz
=)

Tl rg = 8, 2ai<j (i=1,2,..
=

2 naprej definiranimi r, = 1 ,(i=
0d tega sledi:
%)
1= 8 — X I 1y (elementi i-te vrstice L od I, o ;)
k=

A
= lilay -

)
Yl riq] (elementi i-te vrstice R od r,,. do r,.)
=)

[PROGRAM 1
18 CLS PRINTTRLIMNGULACLIA KVADRATHE Fh 210 ke
2%

% REft-unos podat 230 cL

50 PRINTSINPUT-RED RATRICE, Ne® 240 FOR
42 0IM AN, N 250

o N e

it Stupac "34,"mateice 260

0N 278 PRINT ACL,9)

nne L 2680 NEXT
) 290 NEXT 4

oK

RED MATRICE, N=? 3

Stupac
elementC 1 )

element( 2 )72 8

TROKUTNA MATRICA"

300 PRINT:PRINT"KRAS

N
BTRIVANGULACIJA KUADRATNE MATRICE

1 atrice
179

PROGRANA" -END

BTROKUTNA FATRICH

10
L

-1
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Pii tom e gblls Indeks | v mejah [=1,..., iniska | pa.v v mefah
el

Tu 290 indsie oznatulejo zsporedri steiko ransformacie.

lementov.

Ay, knr Impllclu, da ay, ni enak nié. Ce ta pogoj ni upom.en mommo

Zameniat wrstics  zacetni matrkl A. Metodo Gholeskega uporabljamo

S Teoriani matnle Tedevaniu sistemov.linarnin abgobrskh
acb.

Progrlm 2 vsabuje opisn sigoritem v rsticah od 130 do 350. Vrstice
©od 30 do 110
do 500 pa |zp|h]o elemente matrik L in u prav uko po stolpcih. Vse
eelemente matrik L in R spravijamo v tabelo A razen enic na diagonali R,
ki jih dolo&imo pri izpisu (vrstica 470). V programu ni dela za menjavo
Vrstnega reda vrstc

Ce lahko reguliramo matriko A transformiramo v enotsko matriko | z
mnozenjem z zaporedjem ustrezno izbranih elementarnih matrik E,
tipa E(c), Ex, Ex (c). dobimo z mnozenjem enotske matrike | z istim
zaporedjem elementarnih matrik inverzno matriko A~'.

(k=1,K),
tako da je Ey Ec.; ... E E,
Ko obe stran! e mhating = ddeow EA dobinio
ExEcy odtod pa sledi
Bl E, E‘ AT

. Problem je v iskaniu ustreznega zaporedja E, Inverzijo nesinguiarne
@ A (n*n) izvedemo z (n) transformacijami, vsaka pa je sestav-

n.n- e S borai Transformacijo z zaporedno Stevilko k (k=1.2,
. ) zvedemo na nasiedni nacin.

elemom S norma

amo z mnozenjem k-te vrstice z inverzno vred-
ta obstaja. (Ce K nié,
verane rednost i,V tem primons morarmo ki setlve samenyell ¢
neko vrstico i, ki ima element a, od ni¢ razlicen. V praksi k-to vrstico
Zamenjamo z VrStico Rin., kjer ima element ape. najvetjo absolutno
vrednost v k-tem stolpcu na glavni diagonali ali pod njo. Ta postopek
lm.nu]lmo pivotiranje elementov matrike.

elnmeme v koloni k, ki ne lezijo na glavni diagor vedemo v ni¢
tako, da zamenjamo vrstico i, i<>k z ustrezno linearno kombmlcuo v
te in k-te vrstice.

Tako bo prva transformacija nesingulare matrike A=[a;] reda n¥n
dala rezultat

3 Y n
el wade g
5

A A ... ah

rsticah m-mka Ak ddo A, 50: 4y
~ a, ;! (i<>1); oziroma elementa
st uporabo. ot

(predpostavka je a,
;' matrike A("

ai/an
ay - ay

aj,

n)

y (i#1) }

Analno bo druga transformacija naredila matriko A® iz matrike A®:
gt e a1
e

|

Ustrezne operacije na vrsticah st RZ= ! R
(i>2), Semur ustrezaio formule za ut‘.unln]u erementov a? atriks

I‘ 2k >
-~ 8k gy, (#2) } @

)

B

V splosnem bo k-ta transformacija (k=1,2....n) dala matriko

| L B e 1

010 .0 0 a,
AW 001 0 afn

e e
Tu ioR = R{"aX' (ob predpostavki aj' # 0)

R ~ 2kt R (%K
Tomu unlen]o rekurzivne formule za racunanje elementov a}:
af, = als 4
af' =’ - -«ln(l‘k)}u 1) m

2 definiranimi zagetnimi vudnnslmv 3 =a,°. Prav tako moramo defini-
rati zagetne vrednosti matrike Bx=l, t. . by=by.

Otino bo morala bitl matrika A", dobljena v n-t transtormaci,
enotska matrika I. Kot smo 2 go ali: Ce identicno zporedje operacij
na vrsticah matrik A, A", A" hk!ll! uporabimo na matriki I=8,
B konéni roitat B

FOR =1 TO N
PRINT

168 AC1,J)=ACT, J)/ACT, 1)

170 NEXT 4

(38 Felarcava ks
o

190 FOR 1=2

290 FOR 4+11 10 N

[FPROGRAM 2

18 CLS:PRINT'TRIJANGULACIJA KUADRATNE 1A RED MATRICE, Ne? 3

TRICE"

20 Ref-unos podataka Stupac 1 matrice A*

30 PRINT:INPUT"RED MATRICE, N: 358 hCLL ) =ACT 92/8C1 T3 element( 1 )7 3
NEXT J elementt 2 3.2 8
NEXT 1 element( 3332 2
REM-=====--kra) Postuska-~ ---

REM-1spis rezultata
CLS.PRINT"DONSA T.M,

518 PRINT:PRINT"KRAS PROGRANA"

N
BTRIJANGULACIJA KUADRATNE MATRICE [l

Stupac 2 mair
element( 15

GORNJA T. 11,

©lement(
element

s
EDONJA T.M.  GORNJA T.

Eno

L 1
22222222 e

-stupac b, 3

L
9.9939899

o
-.9999998)




["PROGRAM 3
18 CLS:PRINT"INVERZIJA I [ERAGUNAUANJE
DETERMINANTE MATRICE ACNxN) METODOM ELIM
INACIJE"

320 REr
330

28011 nosiise) pcst;se) 340 D=ACK,K)40

38 REM-unos podat

16 PRINTHINPUT'RED PATRICE, Na®in 350 REM-d jelsense pivol retka slavnim
dijasonainin elementon

AD=ACK, K)

S8 FOR J=1 TO N
60 PRINT:PRINT"Stupac “3J3"matrice A:"
78 FOR 1=1 T0
82 PRINT"e le;
S0 INPUT ACTLY
180 REM-inicijalizacija jedinicne matr.8
F I=d THEN BCI,J)=1 ate

evit

iomb.

10

158 Rem-pronalazenia saks. slementa 499 1F 1=K GOTO 490
0 450 FOR J=1 T0 N
60TO 330 468 AC1,9)=AC1

AM=ABS CACK,K)) 478 BU1,4

480 NEXT

N 490 NEXT
BS(ACT,K)) GOTO 238 NEXT K

220 IMt=1:AM=ABSCACT,K))

238 NEXT 1

248 BRI zaRlind alke(s cedoka T o
M raziicito od K

M-test s ngulann
IF ABSCAK,K))CE THEN PRIN
MATRICA JE SINGULARNA" :END -

REM-zamsena svakos retka |inearnom

PRINT.PRINT"Determinanta
PRINT:PRINT'KRAJ PROGRATTA"

ok
RUN
BINVERZIJA 1 [ZRACUNAUANSE

CE ALNXN)

st
SPRINT

mATRY

Stupac

3 matrice A
element( 1 )

--stupac br. 3

o Determinanta .A.=-,39395987

Ce oznatimo i-to vrstico matrike BY z r*, so operacijs

dobimo B®:

“
0

Torej lahko elemente B™ izratunamo iz B") z uporabo rekurzivnih
formul:

potrebne, da

e o0

A n,.«

b=t @

S PR

Ti izazi pomenijo osnovno rekurzivo formulo za inverzijo matrike z
metodo eliminacie, pri éemer (1) reducira matriko A v , (2) pa matriko
B=ivA"

Hk | Al tako da
racunama kumulatinl promm !, (k=1,n) pri k-ti transformaciji
Po eliminacili bo v on kumulmlvnoqa produkta enaka

pravil 1.in 2.
Predstavijeni postopek eliminacije je zaradi velikega Stevil
skih_operaci utljiv nje_zaol

i
Numulcnu analiza polwpkl kaZe, da je absolutna napaka prlblﬂno
sorazmerna lay/a, to je absolutni vrednosti razmerja k-tega stolpca v
5 i el wrstie. Od tod sledi, da lshko posEomo najveci glement tvie
tem stolpou na glav agonalali pod njo (menciomo 72 8w
1ax-t0 in k-t0 vrstico in tako dobimo nov

=
o pribange
vrstice za i<k lahko pripalie o tega, da elementi, ki 5o
6 enaki ni¢, postanejo razliéni od ni.
l. 'lklnm lg/ln, i>k, bodo Lllw manj8i od ena, to pa prispeva
Menjavo vrstic imax in k lahko
pomblmo i "or drsgin transformaciiah matrik, nor. pri resevanis
enatb ali raéunania lastnih vrednosti matrik; s tem
Saes bt et
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zamenjamo i
i>k. Eler

Slsdt algoritem za inverzijo matrike z metodo eliminacije in s pivoti-

" garadi prinranka prostora spravijamo vse transformacije matrike A v
isto dvodimenzionaino tabelo (isto velja za
Korak 0:  vnos elementov a, (i.j51.,n)
inicializacija:

l (ij=1.n)
i

Stevec transformacij k=
zatetna vrednost dmrmmanle D=1
Kor i enta (sloment z najvecjo absolutna
li pod njo). Primerj:

njati
A. Tako menjavo tudi v matriki B.
Ic. Il‘nf<(>k potem je D=-D. Element la,| je zdaj najvetji v nizu {lal.
8y .. 12l).
'Korak 3. festirati moramo maksimalni element z majhnim Stevilom
eps. Ce je la| 57eps, prekinimo raéunanje in sporotimo, da je matrika
gingulama. ¥ nasproinem primeru naredimo nasiedni korak.

Korak
(zvmmo k-li Korak transformacije, se pravi, po vrsti izratunamo

D=ay l.. b.q (j=1.n) in
a s
homadie ool 1) n @)
Korak 4,

testiramo $tevec transformacij k. Ce je k<n, potem jie k=k+1 in gremo
Da korak 1, scer pa na nasiednil korak.

izpis rezultatov B = A" in D = IAL
etoda chminaci ijo za hkratno ratunanje inverzne matrike in deter-
minante j in uginkovita, pa tudi veliko pr

zelo_natancn: tora ne
rebnih je.priblizno n® mnozenj in deljenj in 2n’ pomnilni-

zahteva.
$kih lokaci
sto delneg: pwmlmun o uolpcln 2 pnlotumn pmgumu) s o
véasih

povetamo natar
i A abaio A, pubnD re polovlmo potrebni pomniinidii
prostor. Pri invertiranju matrik visj je priporotijivo uporabiti
dvojno natanénost zaradi zmanjSanja skupne zaokrozitvene napake
(Pr\lommu programu dodajte ukaz 25 DEFDBL A — H).
Obstajajo tudi tode za invertiranje matrik (Ralston & Wilf,
Mathematical Methods for Digital Computers, John Wiley 1967). kadar




fe zateina matrika sisbo pogojena (kader jo skora singulama) inal
kadar je red matrike zelo visok, lahko uporuhmm iterativno metodo
vetjo natannost ali razcep zat m mnlnku Ce je B.(
dober priblizek za A~', lahko definiramo m: R, Se bolsi
priblizek za A avino v, Prolli (oI erez: uredinio,
dobimo splosno rekurzivno formulo
By, =B, (21 - ABy, 1.2
Z njo lahko (v principu) poljubno povedamo natanénost resitve.”
Teoretiéni pogoj za konvergenco je, da je norma m ali e matrike By
manjsa od ena. Avtorjevi eksperimenti pa so pokazali, da po nekaj
iteracijah proces tudi proces tudi v tem pry postane divergenter
,da o namesto obicaino prediaganega kritaria za pre
8,1 Kot nalbolsi priblizok A" vzamemo By Ta
TSt D1, it aiens on, toomeltng ounainiie’ Kor. cafiora
dodatnih 2n2 pommlmskm Iokacij.

m\l‘

Predpostavimo, da lahko dano kvadratno matriko nn s horizon-
taino in vertikalno razdelitvijo razdelimo v manjse podmatrike (bloke),
tako da so podmatrike na glavni diagonali kvadratne, npr.

A lahko potem razumemo kot nadmatriko, ki ima za elemente ma-
trike:

* Pri nas najdemo za normo lIAII* oznako IAII', za IIAII" pa IAI® (norma
neskonéno)

- [ Rtz

Posebni primer razdeljenih matrik so kvazidiagonalne matrike:

% LT L 01
o
Tu so podmatrike A' (i=1,k) kvadratne matrike, vsi drugi elementi pa

0 enaki nié. Drugi posebni primer razdeljene matrike je mejna ma-
trika:

B~

Kjer jo Ay, matrika reda n-1, X, vrstiéni vektor reda n-1, y,., stolpec
reda n-1, a,, pa skalar.

konformne. Poudariti moramo, da za vse opmcuo o konformnim
imeru mnozenja) i matrikami veljajo ista
pravila kot pri navadnin matrikah, &e formalno obravnavamo podma-
ke Kot navadne siements matrik. Posebe] 5| bomo ogledall primer
invarzije razdeljene matrike:

- [ Rt | are [ B |
romenn- [ Rt | [ B |

=ATA

[

L
[ By|B, [ Au | A ]
[Btee ] [ &tz ]
Z razdelitvijo enotske matrike na Stiri konforme podmatrike

e { 1 0 ] 5 mnoZenjem razdeljonin mairik

dobimo naslednje matri¢ne enagbe:
AnBy +ABy = |
AiBy + AigBy; = 0
AzBy; + AgyBy
AzByz + AxBz
ByiAy + By

PNPOAON

1z 2. sledi AyyByz = — AyBz, Biz = — Aii'A,

AyAi'ABz + AnBz =
A

12822

Ko vstavimo v 4., dobim
odkoder je B,=(Az~AzA

12 7. sledi Byy=—BAxAs"

Ce 1. 2 leve pomnozimo z A", dobim
Byi+Ar'ApByy=A;i", odkoder jo 'n—ln —As

2By

o za zracun A”! treba obrntilo Av in matrko,  da By
soswume matrik. Ce je Az =

Vidimo d
dmm operaciji pa mnmo mnnun]c
ali A,;=0, se post recej poenost:
ol recumenja b YaAROAT Bas a., B,,, B,,. Posebna varianta
gornjega_postopka je razcepljanja (metoda
omejevanja). Zaénemo pri matriki

« [ an
ik

formiramo zaporedje mejnih matrik

s.=[-.,1,szx{_:;_}_-n 1 [s,—l_::i

[
Sn

rl
[

.

Vsako matriko dobimo 2 razsiritvijo prejsnje za eno vrstico in en
stolpec. Inverzijo druge od teh matrik lahko izracunamo direktno:

2z -an |
e an 1’
A =[anaz]. An = {iu} Az =[an]
lahko izkoristimo pre} izpeliene matricne snssbe; on depices 5.2
porabo 85’ n . Ce je kaksna

od matrik , pi tem postopku alngm-m‘. orame zamenial awo matich
¥ o] matrik, da Iahko racunamo naprel-

8t ,-&, { gdje je IS, = anaz — anay -

S supstitucijo Al = 8;',

Ce ravokotna m: mka reda (m*n), m<>n, uaumc.;. inverzne
matrike nekoliko odstopa od svojega prvotnega pomena. bomo
o inverzijo pravokotne matrike, A*, ki je identiéna nor-
ko je A kvadratna in nesingularna matrika. V splognem

inosti

i
Ceje AMl{mxn)mm(
TA? = (AA) A", reda (n x m)
"(n ) i, reda (nxm)
= A nesingularns
8 matrika mm  izpoin ensébo

A" krajsa oznaka za transpozicijo konjugirane matrike, to je

A":(I) Vidimo, da za ratunanje A* za m<>n pmnbu,amo eno

V primeru

i lahk i iz
tega. pn]hml nmuw- ja.

Nadaljevanje prihodnjic
Moj mikro 43



MALI OGLASI

MALI O

ASI

MALI OGLASI

MALI OG

MENJAM

 Ogas v o] rbrki s bezpace. Pt

= nove igre,
= vt e, £ o W
novi programi, NNP = najnovelii programi, U
T iporade, L= Weratura:

RAZBITE, pokvariene al star igrane palice
dam siogso. est o koKt 2 vad ra
nalnik. Siavk vostanie.
zum 9vmos-ame( 3 2

AR i N cam 2 o o
mee 7o Smont Vg 34 5080

SPECTRUM: NN 22 posowne P, a. rvi, st

5 Al Forde asee i Bravs, i Grk-
N mu Cazia 61, 41020 Novi Zagreb
amo hardversiih Godatiov

e Dl s o, -
o Deéev 01 51000
W 21 P in i v (Chip, By,
e . Sov Do, Fusaaanys
34300 Arandelo
MSX: 22 | 2a ra. toshiba HX 20HX.22 dam igre
IACEL A Dari, . Dakoréa 2 TIoW S

SrRcThoM: g Spacrum Sound ang
hics in Spectrum Gamemaster dam 6 ra.
knug o ok 2 Tetaom besica
(org). Hidajet Hasimbegovic,
ok 01 5373 Bty
SPECTRUM: |, 0. iom Devpac 3. Goran dako-

o 55,5530
SPECTRUM: kuinj. U-Krskm Macan, B
Mm!-ns somm sromik

i bler

om0 mmkum Durmitorska 2,

L1500 Beagac 011) 6567
AL

s 10p 5 w
o e (o e
palcor smn iotore Hoka icbonts

C84: NN 4wumosn it v o)
P, Lin i oplica

N, 0 Maras Tia 101 s Moo

¥i€). 11000 Beograd, (011) 68602

250 ZWAMK tuih n domash s video

o Cens malih oglasov:
~ do 10 besed: |500d

@ Oblika malih
kovnih tezav ne objavijame

biti bodisi

Druga navodlla:
- Kot
Sl modeia (npr. ZX spect;

bomo zay

(Sinclair, Commodore itd.

moremo ve¢ upostevati.

Male oglase sprejemamo samo po posti na naslov €GP Doln,
mikro, Titova 35, 61000 Ljul
oglasi, ki

i
¥ mesecu pred izidom riove Stevilke.

— vsaka dodatna beseda: 120 din
Poudarjeni mali oglasi (v okviru):

— 110 (v cm visine v enem stolpcu, ca. 15 besed): 2300 din
o Zasciti znak.sika, otografia td: 500 din

S Frateny s ki) neizenatene kakovostl n jezi

zjomoma bomo objavillicne oglase; sastavjene iz Kako-
vostnih graficnih elementov (letraset itd.), vendar morajo
i h jezikovnih razlicicah (slovensgini in
stbohrasin, brez jozikounih napak) bodisi v oBlik, ki ne
zahteva jezikovnih sprememb. Zavrnili bomo oglase, ki
vsebuiejo graficne elemente, zascitene z avtorskimi pravi-
cami (npr. sliica Snoopyia. Papeya).

o besedo pri obratunavanju upoitevamo samo

Valci 5o nas 2e Skusali, pretentati tako, da S0 imena iger
pmn skupai (npr. Thewayof theexplodingfist. Takéne

bt navedite, v 'kawn rubriki naj bo oglas objavijen
Telefonskih in drugih intervencij po 10. v mesecu ne

~ Prednost pri objavi imajo plagani mali oglasi, Sele nato.
lahko zagotovimo objavo brezplacnih oglasov v rubriki

ibljana. Objav-
h bomo prejell do vkljuéno

m 48 K). Nekateri oglase-

SR

DRMR SOFT - naj uspediice —

Kompleti ali posamit, za 2X ‘speciru
atalog,

e ob okl cond o
gramov (60 n 80 din) snema naravnost iz

s raprEafs o0 Ot o i rafno
Vojé programi, popusti in brezplaten Katalog.
Branimic Miajovic, Kaisanska £, 54000 O3
‘OCEAN SOFT - trenutn hit komplet: Dan Da-
s Koln idr, N Mastr, istr o M-
indstone,

lgrico + japonski
a2 abjon TEunaih. Sond Pave),
flovea 10., 83212 Vojnik.
‘menjam tudi za L, igraino palico,
poke, o 1 Aekandar Ao, rago
e Savca 2% 31020 Pro, (039 st

- WP TEC lwmwl-v

o s

Gler st Nrednacr .24 57500
pri

SPECTRUM: M 00 vl i 1 hrrn
Moj mikr, vmm Rutevi, Le

000 zage,
ki, Tomaz sui -
Produ .31 Prova, 09 8159,

(011) 121:538 g 611

PROGRAM 12 s
RESeTe, O
N YEltuL lmskx ARMATURE in drugi 28
Kt G G, Kot 1, 100 e
s

i, oo o -

tic cmw Imamo el pripel j u kom-

asie. Cena ko 700 din. +

ok Dl g o

o et o e 155 h
Gomie, e (061 721588 5812

SPECTRUM - preveden softver Vsakemu ku-
Do atunarithe cart, Upodno rodam
s 128 Dami Tudan, 41427 Kosajowc

ZGONYSOFT v jo 222X specirm 48 K.

pravi superkompler Knpgm m- e G,

ikdoiolan (s it
) Hunchback Ocean ~
Sl kot Trshman.

) 0
jack (Gremi
Evlwu] Gauldron I Heartand (0, Gale

Navodia
2 U meniam 22 . Dami Simac, 2120 Som-
ki Karlovc, (021) 881479,
OPUS DISCO in informacie. Janko Va- G‘fw) 5 Ll R
e, Gl o o i
Glavarieva 45, Liublana. (el LI
Melooure Draw, ARl o

SINCLAIR

SPECTRUM SERVICE MANUALII! Fotokopija
izvimega priroénika za_popravia spectruma
2500 din. 40 programov 16 K + kaseta + ptt +
navodila samo 1500 din. Bezinovi, Sukoidan-
sk 16,58000 Spit. st1202
HALD, BINGI Kako bt - Dobo, ampak
al 1o zanimajo_najnoveide
roen Beret,

44 Moj mikro

s
(400), komplet

(17501 T s, Sombmene 25 0515 2 Velka
1211

FOLIE za tipkowico za spectrum. Branko Ko-
o (042) 45487, Mihanowcova 1, Varaz

QlPAwpens: Paint, RAM-Disc,
Hungy Harry, Ol Posapiba 5. 5058
5058

, Royak-soft ponuja najnovelge
uspednice. Kompietna kaseta s 14 igrami 1400
din Immmncnn 1 061 279255, Kiso K-
tomik.
nem-v. Rapar D o Death, O Tors
re Chess, Mantroni, P
rwu Fabastr (U iversal
Funner, Mormaid Madness in S0
o rovh sogranor posanicn v
mnpm ) ,m Iahko sestavits sami. Zah
to Katalog. Suncica Poljak. Cietna cesta 1,
1100 Tt 0 1o 5870

van (imagine). Racer (Digi-
{alInegration gl Mo, oiober, i 16) 28
5amo 1700 din (zajema ceno programor, kasete
in_pofinine). Zgonysoft A
1000 L. (01 SSHTE st1221
yama 100

Cena prog
i cona pota 00 6in 1o 00Ty 48k
et P Pole ¢ it 6128 uuw

(BASF,
Jansoft, Kozinova 11, mnuuﬂmu
(061)50-418. 5661

PEKTRUMOVCI! POZOR! Najnoveide

usp.sm  Sompin o 1 gr 2 samo

800 i + Kaseta (450)

52 i Mster Do D, Kot Fider

Sainess e, Papervo. Superman, -
o

age
ess, Ole Toro, Mindstone, Allantic
. Black Arrow, Kidnap, Labytint-

1705 Boogac 011 eSSy Lores

XSPECTRUM 88 . Procua g n upornn
programov. V kompleti in Nake
cene. Dobav rok 12 ur.
Nikla Alkovic Bukovje 16, 5000 i, o

tl. (055) 234-027 ‘m
FALCON SOFTWARE!
game.id 00 YU v mmmmm

con softu po cenah. Komplet
Nincsone, Keiap, Chalenge. Meses of -
gic, Mafia 2, Black Arrow, Ninja Ma-

0dn 6 wmnmmwu.\m
in. Dragan Sindeic,
0T oo o) Sy
.
3 programi 2a specirum
P ugodnih cenan. Katalog Keuno-
. Potarinje 49, 41050 Zagreb.

ety m.-mouum‘ﬁ"
Boogad L 011 14672

isiay
ol Tageo. o0 30355
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XARQ, Dan Da-
o Sony et Kum o att, Sl
Suol Sl o Doban il atus +

~ 1680, : i Mildove, 3

MALI OGLASI

MALI OGLASI

‘COCKER SOFTWARE - najnovejse uspes-
nice 2a_spectrum. Heartand, Paperboy.
Revolution, Firelord in ru-

Srorpate ramo. Novo
St Rsaska 10 01 £ s&'
grad.

SPEKTRUMOVCH Nafnov progr
komplath il posamezno

og, Pwnunl sel o Lo-

oo el S
ot P U ]

QU oLt au progami P, Ot

. FAM D) 1 e e kol ptdse
nasiowov. mm piaten
Yataog doblls n s

Brtoston . e, o1 L,..m,m ot
061) 34603,

i spectruma K-7: Willow Pattern,
D v, Zomme, Holoal Man Comel
Game, Writer, Knjight Tyme, Kidnap, Young

amkain, Hjeo Cams K. g £
. Camival, Caul mznsow

?

Baoaor - oo
Kampit Popusts bt Mgk lenka m
svobode 32,61420 Trbovle, (0601) 22

SN Sogitlwbstchemsd s crot
1 okl 20

janin bo-
120+ Yaso + b (500 . 1o, Lo
a0 1. 4078w

NOVOI Sow acunaini rszov i boe
e uporablio v racunalndk o, +
1a+poliniea - 1460 dn.To. (01 4576620

Mermaid, F. Fighter. Aca Markovic, Za-
planjska 63, (011) 475-602 Beograd. 5776

SOFT vam
programe, prvih desat - trije zaston) pro-
grami, kasete BASF in Sony. Te. (041) 513-
008in 53-586. 15698

SPECTRUM WARDVER. Vlka abia donin
o hnaia ke 0o godeh ool

e
s £ Sica T o
S5 7 L. oo £ 500

KILLERSOFT - nanovi n
can.Dean S zm,“.:?umz",“m"é‘

T 1000 S

SWEETSOFTWARE - imamo skon vee od
1515 progami o aw o 500 o (oware
od ;1 Xompllov. possmezni
o 2% ceneiSi. Brezpla-

Ean atalog (olte uumbo 2 40 6in) Jote
Siuga, Kvedrova 4, 15563

MC SOFTWARE? SPEKTRUMOVCI
Ve raroer -w. e ta i grl so
priMC Softwan mpet 16 program

Jona. dobavni 1ok pafo

Pong (izvrstna simula-
o i, el e

KovLer a4
cqn) Friday '3”

C it S
KOMBLET 57 Potagram (Onmatey. Bonny
Rl uber. Sciztion, Sal Combat Co
s Capors oo, Sarstke

rovica
000 Beomrad, e (01) 55508

MC SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!
Najbola ponudba na Ju trgu. Komplets 14

Iy Drv, Come Gane By Berng,
of Doom, Hunchback 3 (4
rogr) Sportar ings, Shodgts, FyerFo

jic Wand,
KOMPLET 42" World Cup Camnival,
Y

ran Milosevi
1630 Seoora. i (11 se500s 13680

taro programe. Za-
stonj muogr Davor s‘mwﬂum.urmu
4000 Sisak. ol (04) 21-650.

i programi,
MDMI u,muun i ko crgege. ram

na nasiov
e Pttt e 3 o108
1 sl okl na tolon (06) 3111
vsak dan od 3. popoldne. Snemamo samo

prrddils 158

'SPECTRUM 48 K, interface 1, microd
mikrokaset, profesionalno ipkovnico,inie-
griano wije 22 Kempsion nacacs,
Eonetor, eratus, 600

programov pro-
mm« Na Va3 64248 Los.
ce, . (064) 74015, 57%

" VARE. s
asti, Discs of Death, Ol Toro, Figura Chess
I ina 30 grafik), Mantronix, Paperboy
prspel). Force Figher

redno), ICUPS, Superman, U Hero,
cad Runner, i
). 22 samo 1500 din (s kaseto in posinino).
ida oglasa fe 2 a
Sepecan. D. Tucovica 54, 11000 Beograd, tl.

o) 23282
THUNDERBIRD ponuja nainovide hite posa-
e l v et i mamo s Ot Maser
@® prog ran Babé, Tubkanac 60,
308 Ty 041 130754 34 Braa v

i Vidora Kovades %, 41020 Zagre, 041

SPEKTRUMOVCH Kaarol 10 sbranih pro.
gramov za 2000 din. Posamezen program = 40
QHMWMWWA“"

SPEKTRUMOVCI, NAJCENEJSE!
Mmowwzwmmnmlhwm
o Sovo, Popeye) na

s 12 e S0 G Nooota
63250

Voot Panereka s 85250 G. Radgona
s737

SEX-SEX-SEX. tinajst najboijsih sex
‘gramov 2 izvstno grafiko dobite na

fem samo 900 din + kaseta.
448.Uiar Obpoloku 161000 Lubjans.

veidiin programi za v vrste oku-
‘ovinstarost (zbrani programi dirk 2 avo-
. seks. ). Nov

'SPECTRUM ~ RR SOFT
a2 ovin i s progran 4 asetan

ugodne. Nov brezplacen kata-
1og M st vk vl s s

yamar, R ot Votark o 10, 61000
Cobiane, e (001 22555

oK

fverom. Cena 15,000 din.
nsta 3131, 11000 Geograd.

PRODAM 2X spectum 4 K + progame 1
apremo. Rober Kaher, Saveka 26, 44000 S

B catoto dakara rogra i s
10 prodam. Te. (062) 842-7
QL s prborom in programi prodam. Tl 84
214124,
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Visitors, Commando u—..mm). ey w-y u
ihe Tiger 15 & programr),

KOUPLET 5" Araon amen
12558 Do Do g e mmy sm

Swor
m YU Skool Daze,

ujsié,

ramara Ve
Langnows &1 iz, 11000 Zomen, s 4
(011)552:895, Zoran. 5600

e o]

JRE ORION ima najdaljo tradicio in
e s o e
oISt ger v Kompletn 2 12 gami (1000

). Zahtevajte »SPEC-
mwuums- 100 i) Dobva tako
Rubeticeva 7. 41000 Zagreb, tel (041) 41

552 et o ol pop

PAKAR PONUIALL Dobre pogiee
oglase v te] stoviki MM, K

qargamel”

= ‘SOFTVARE FOR 2X SPECTAU

PRI NAS imate na voljo vse viste progra-
2X spectrum Vpisujemo POKE za
nesmrtnst! Odpravijamo vse vste zaséil in

s0 rame, ki se vam ne
naloijo, posnamemo znova. En kompiet
ne 600 din + pit + kas. = 1100 din.
Profesionalen Katag jam
znane; Ki: Ghosts 'n' Gobiins, Boulder-
, Bounces Willow Pattern,
clit »«..w Pomo... K3: Kung:Fu Master.
Ace, W. C. Carnival... Kd: Hijick, Exp
ding rm Snodgits.. K5: Spiiting Ima-
irel. K5: Ninja Z
mw-x WM‘I Palar soft, 29. novembra
Sabac, o,

T ke wmm‘ narotite ahko Cislo
vse kompi 5680

Kakino zelfo, nas poKicie it nam

EAROAMELSOFT Starac. 40 61960 Vi
Ka.Tel. (061) 752.344 5855

scor -
tomel a radc n e, e
vami. Vse pre

Rupert
fgue Chess, 1CUPS,
ner, n, Mor-maid
o M R o

te Stevilke seveda S0 najman] dva
rancae, e — e bo v . M

[,

argamel
3 sgaff

Tomisiav Petrovi, w-w
pe e T

N 7

e

5amMnﬂ
ANSOFT jo ocen

arniok Prosais, Kafuhov . 8128
G 0o 225 % s g2 . K
wt ot brete v g agaon 2o
i — o s 5a b vk W s
 Cane 2o skt b don .
ket doairen in S s st | | ~ Vst e o potno e rug Vee momacie
orao i | | 2 o v st Nt n e | | B o o w5
Maringek, Preserio, Kx;unmv ez 61000Ljubljana P
comie e 0o 325 oot s ¢ 6130
ke, o R Pt
iEKS KWH&Y

R —
d z.-w‘?"”%

NAINOVEJSE, NAJH
raiconfe, raaltonoji
(i po JUS-0)

A0 U e s

Tol. (064)36:173.

TREJSE,

EDDIE SOFT.
Britof 317
64000 Kran)

Coyote

PONUIANO vam nvovf b kampe
22 samo 700 din. Komplet Y5: Mindstone,
Kana Prie oVagc lanc Challenge,
Black Arrow, Mafa C. il o
Dare i Haser, S

o Spor ofKige. s dobea! Rkl

2X spectrum.

Misson, £2 S Porer (us

emm‘ St Poker (gt Sof, Soho
Poker,

mil Tomaz Leskovéek, Drapsinova. 17
63000 Celi, tl. (063)32:693 9o 14.ur

NocoweTxosuKA. siacre 1 3w
oo B g 13 s o B . G
il 1000 s, 11 7 1488

SAAANSAN 19 tranin ancrn
X toochum a umo 100 i e,

Zaplayka 1000 Beogra, 011 720, 16644

{pectum. Komplt A .. Facr, rdum,

Shogun, 1 Mermaid
Madness, ACE. Force Fighter, 100 Km
Race, Bl . Mafia Contract 2, Ma-

ner, ure

Kormpleta S50 - poeh s 1000
Zoran Vasic, Radhiéka 27, |smo$m:
(015) 25058

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODORE 128 D

SINCLAIR SPECTRUM Q

NAJVECJA 1ZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

SINCLAIR SPECTRUM PLUS
AMSTRAD CpC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR
RETI 6, TRST, tel. 993940/61602

COMPUTER SHOP * x *x COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1

JOYSTICK MAGNUM ::SPACE«
PHILIPS MSX 8020

s PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

Ti

— Prog oprema (:
— drugi razli¢ni pripomogki, ki jih lahko
ite pri s

vasem

UL. P.
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BATRON CLUB - Ali Spectrum Software. Ob obletnici uspesnega
poslovania smo pripravili posebno presenetenje za vse spektrumovce:

IZCRPNA RAZLAGA PROGRAMA
'GRAFIKA 320x200 ZA COMMODORE 64

priskrbite kompletna navod

Erexpiacnom kataiogu. N caka
plet »novembrskin us,
Legend Continues (Melbourn:

super popust 20% za vse kupce ta mesec! Vélanite se in boste dobili
naslednje ugodnosti: 1. Redr camo o dopolnitvan. 2. Imate
talen Za bolj zapletene programe si lahko pri nas

popustom se lahko narogite na  luje revie. Vse to in 3e veliko vec v
niti trenutek, temvet narocite kom:
nice, v ka!erem poudarjamo: 1. Fist Il - The

use — vr
igre), 2. Paperboy (Elite — Skocits na BX I
~sijajna_sif

rame za bonus. 5. S

ram
o vseh rst. Razlaga obsega: program v
basiu, sroine e, 1ot srone kode
povezovanie 4 s o,

pred presnemavanjem pr
o v o Minisoh, m}m

5.~ Oucon 129501 mum-a

!
tol.(011)767-268.

slavne
iznesite Casopis), 3. TT

FANTOMSOFT - 2X spectrum: tudi ta me-

T comaion 5, saoos Sorac i b
el 5 33100 Ui (Vo). o} 0452
CouMGDORE i v pogram o s
cona (Tau G, War Py ) Cona paketa: od
130 Go 200 ik Blancol na g sauT.
01210 Sonvd e 51052
€ C o Kur o o 2
tume punce i o, Nk
. Teo Bulaic, Nova Ves 47 a, umu z.
re, ol 41 sz
COMMODORE

64 o o e n.m
voje kasetne programe.

Zahtevajte
i Coren, Vihove . Ml mm
Ljubljana, tel. (061) 267-632.

ol Vo, Sakansa 121 53030
Soita o 0ol 502647 5615

'NAPOL PIRAT prodaja programe za pol ceneje

g oyt 15673

COMMOBORE 18,116, 412 prog
Wint

n: docke
. Jo St wm,mnppnm
T (w)mm 0d8.do 13. ure. Co-

oo S 778

‘COMMODORE C-64, disketar VC-1541 in tele-
Racars (Digial integration — sl ulacija, dirke dobijo novo i fonski modem prodam. Informaciie na (061)

dimenzjol, 4. De & Makepeac ~ izberite si 551.176 I
vlogo in resite svo‘ega knmpan]ona) 5. Miami Vice (ocean — detektivska |Pmm0¢ w"’ v peketu. f”“"z.m"u i w ‘prodam masterfork — napravo za direkt-
2godba, kot znani Movi super noun iger. Cona 2 navodil I i P o -
kaseto in postnino 600 din. Batro soft, L. Ribara 17, mmzmmmmvsv i
11000 Beograd, tel (011) 346-074 aagcanefl 2

Bely Burt

Foatball 3. Kompleti 60 20 progre:

e iy s dn. T 060) 223 157
hy g e ugodnost - men . UPIEM pianirisaine 1620 o osank
FARTOMSOIT Toae a4 01555 Kb NS | progame. kst lin e ko | - MPS1 Plnudbe n . (04) 25520, . Tom

. i rsin o

® AM o, oo, st i s o programi. V. . hrdvare ot eo-v STUDO: zruen sft i z»-bg
o Kinar. Mateon i 14, 41020 Zare
(041) 525463, +5668

uspednice: Sweden Erotic, Super
Cycle, Worids Games, Droids, Duid, Knight
Rally, Ace of Aces, ol D
Nipper, 3D pikadeo, Ninja I, Aserix, Beatls,
War Hawk in vse, kar ponuialo drugi. han
Todkovic, Ovijéova 125720, Beograd, 767-

SPYCLUB - 2X
‘Spyciub vam ponuja
Vkompleth za vaé 2X s
00 i Kaseia MSF T
£0 . Polinia = 200 i Kl jo
et m..-u v
un nmemm atlog Zaion
iajt! Spyciub, spomusow
S Brode 059 30213 5833

‘THUNDERBIRD SOFTWARE — najnovesi
I strof opozabr

b Dloqnm 12200 avogi 1000, 5
ot (00 + podnina i Hira

in ugodne cene. (041) 686
o oSk i W
greb. 5825

SPECTRUMOVCH e o ape ko
glt Y: Mandragory, eartiand,
mmrmu-wmkmuupw
e Oan . Gahan feis Pl 2
Laser Genuis, Exploding Fist

éonj. Cona simbolén

Todoron, ana vesshmetca 51 15000
Sabac, tel(051) 27318, 5875

& Ar(ulx Miami Vice, Pussi Smoughil. Moto
Teddy, Kirel, Mafia ongum- Fiper.

, Batman, Icarus

programom
i, Bouderdash . larus, Choppor, Gals- | e’ Ay Ko botmina | prodam. Canajo 14000 . Te 061) 51
Rt/ ron e e |\ et lrsd ol Pt

gramov + pit o = | sorca 18, 11185 Beogr

(iactcremsto an P

LIGHT PEN 28

G642 graficnim,

programe
Gy oo, dogovors To By Sezh
ol Popoic.W-Tia 145, 14000 Vel

(£

PREVEDENE IGRE 2a C-64. Besedla navodil
Arvadsin.Paket 1: Ghost
ikopter

toblaster, Chipoid 9, Chopper, Eldon, Skool
Daze, Sorcery, Rock'n Bolt, Dare-devl Dens,
Smugger, Everest Paket 1,
Hideous Bil, Booty, 40, Fiona Rides.

rag Cuelk:
71000 3

R Vetoont prkjoin 2 esldonon

COMMODORE

1500 din. Slavko
Sov Karpodevo vosanie 2- W12, s10mSiape.
1ol 091253945

i, Xargon war, Kung Fu. )
o ataog) Ptr Spoanas Cowiea
62000 Marbor, 1. (065 3706,

NARAVNOST 1 ANGLLE jo kimina sot

vas pretihotapil 150

mo«cu Pidte, kicite, propricait sel De-
Markai Tta 1, 77000 Bina,

s

SUNNSOFTWARE CLUB
TEL.
C-64, PC 128, CP/M

021/20-179

GOMMODORE a4 oo prograni na o
sku. GE 3 diskal. Tho News

= progr
V5 dsketo 2 i Kopiama orignaine
ame 8tk a dik - 000 i 2 isklo
ad Gojc,Pre Kosorica 16,1185 Beogad.

KOMODOROVCIH! Supsrpaket za.
ikl Do sl oo ‘w 1noqo-
met, kodarka, hob

reminsoft, 11000 By,

[uﬂ)m-w

na enem mestu

i Kase 11 Popye . Saborur - Kaog
laten, Tomisiav Matkov

Subotia, to.

FOMUAM MAMOVESSE GRE, i bodo
Grugi ogladaii Sele prihodnjl mesec. Imam
rabnin 22 dik (Giga CAD.

00 00 8 0. proganev Ows Yoo,
Dutanon 14,2000 Nrr, o, 082 31

" preglednica.
navodil) 15,000 din. 7. GEOS-Color (no
operaciek sistem 23 C 64128 - 2 orignal
i nvod) 600 i . o 3 bl
pan ica - 2 orig. navodil) 6000

rograma smo il

Posebna ponudbal

u.,m.qwu o meds, o Eope Cstont
o Brosgek 2 pion dua 8 po-

ST bora o o 71135, " 505t

'COMMODORE 64, datassette 1530, quickshot |
Ao o, prorams Mraur Kot Kt
Fade Koncar 22 11000 Beograd, (011) 4k
8
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TURBO TAPE SOFT C-84, nekoliko drati,
20 panal aenly, oot ¢
10 komplto n super komple
it Komplt S (supey NOTAD. il
taor I Crcal Mase Hecer I, Landing
conary I T T, Scara
s A\m Paralax, Bal Bizer. Raeo

the King. 12 programov + kaseta 2600 6.
Stofka |m¢ Zapolas, uaoozxqm -
1ol (041) 2249

84128: J & N soft dola napr

57, 14000 Vaievo 572

's Club

KING'S CLUB vam tudi ta mesec ponuja

MALI OGLASI

MODORE &4, 128 Nl i rarovl
o po RS Eoktar o
St 3 vackor 3 Black Bl Kvas 2 ik
on Elovaor,Spiting lmage, FGTH. 2 Greon
pim

Beret 2 NOMAD, Two ;
Knight Games 16, raphi
Creto, P 0D, B Guest 3, Womoly Goncors

Cricket 2, Indiana Jones, Ron
plt veeh 26 () programo + kaset = 1500 in.
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NANOVEJSI PROGRAMI 22 G 64, Naks cone
Drezpian o, Hia dobava e (0692

NAIBOLISI 1N NAICENEIS) prograni, e b
MAMA softu. Brezplacen

e o) . asore

o 00 e 15740

ro 42 urancio tase

Tolon igraio paico qumm v kot 110

28 imam, dobavni 1ok pa jo 24 h. Mirosiav La-
£i¢, Siavka Rodida 14 b, 72000 Zenica, (072) 23-
1
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COUMODGRE 10, 16, 4. vk it oo

gramov, kaltta vihunska, cena

n.m Uutisaent, 3. akiobar 026, 1210
e, (030) 33-94

Eal S n e Browsge ). Bomd ack,
Whan, Madonna. Baachead

v Weaag. mec N 1 70000 B
e i . 09

PRODS oot 64, v garancl 39
o, s carnsko, dearaio, lastlonom, e
"ma‘grainma palcama in 400 program; Diagan
Maar, 1va fasama 8, 1315 Mgl

me 1134 64 Now progam piao
sak can. Naroite atalog (50 di, ki i
naroilu) Denis Pal
Siavde Vainra Cie 8, 51000 Riga, tl
(051)31-028 (od 1560 19, ure), Aleksan
Kimar, Brajda 2, 51000 Rijeka, rosnwm
(04 19.do 22.ure)

+, assa ~ 1700 . Oba komplea
S50 an- Gamian Kiopsie

E2monge oo ST a7

PEGAZ SOFTWARE vam spet ponuja.
nutno najvecje uspesnice v Anglii po do-
stopnih cenah

.m
mon's Basic. Goran’ pobjede 7.
TS S, 155 29 8 1500

(1 komplet) + kasata = 1300
ry
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Yoine igre.

R e Gy 77508 o8

Goblins, vse
rodo Bodniak. Eriichova

5

eagan, sy ¢
Fantom th Kin. AREX Xydranpur, Bou
gash, One B il T

reak Egg Sme -
atko Pandz, rana Supia 4 5|zn 3
i, tol. 051) 612765

najnoveidi, najceneif
wmmnv

{ck the Npper (Gramin Graptics). Oan

S B
(program za. nsulm‘ Street Hawk (Ocean),
{otiny Reb 2 Bouldedash 8, Gyroscope
1 Ghos Mastor 2000, Vi

. o fote
o el 1752000 15754

commm R, Volika izbira dodat-
i apra whunsks vltate o ugodnh ce-
nah. Posaben popus

a OM modul. . P
(o0 soosen
velka izbi

‘CPIM PROGRAMI, na moin G
tah.Tel (022) 21189 8781

Uprogam e 0 apou s Gas bes
Posnetek jo kva-

mesec
v rogamorn g Kompe ebuie 25
programor. Komplet + + postnina =
80 dn._oon | o, Mie NS5

11000 Beograd, tel. (011) 180834 15726
20 IGER po izbir 1000 din + kaseta. Lahko
posamezno. (041) 310-65. 15691

COMMODORE 841 Samo ta mesec zahtevaite
brezplacen katalog n izberite 50 iger + kaseto
5 2otiine + ki Fleencs Guide = 5100
i Dobava .24 . imamo tdldisk. MaS Sot
o I rugo oo 2 vami. Tl 011 nwu i
bulear 130183, 11070 Beogi 5735
ACOSOFT - najvecia izbira wmo

2 ogesisransion P
arce Jupano 10, 4000 bym: o
(041) 210-718. 15889

PRIATES of the XKi-st century! Zaka bi trati

wmmm
krat cenei
it gl | s stoto: sl
Katalog brezplacen.

Aok-

v S M Tk
S i o, 08 oLt 15653
PRODAM malo iskainik.commodore
PS03 Tolto: (0t 26480 5851

k \ raioie i
epsncsfovemor  amlat: e .

popust pri naslednin kompleti! Jadran Mara-
€ Uska 053, 4200 Cakove, . 0413
b

.
valtetngi, najceneii. Za_komodorjevce

o st
100 d.
ubwcwi7 5005 Zagen o
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v g,
o Kot 2. 10 Ko T8 o Ear,
i e Haw olwood or Sut.Cofzed
ruc, sy Ct.Bezig P

2000. Ke

Sports 1, 2, 3, Clean up Time, Arcana, Serena-
de, Nuclear Embargo,

Fe

mil Ma-

Painter, Newsroom
p. Gameline 18 c, 61211 L.
oo rean.

formacie dobte na nasions
Lenjingradska 4, 41000 Zagreo.

‘SAMI SESTAVITE

3, World cup.
Berst,
2

Canival,
The Way of the Tig
Commando 3,

KOMPLET: Summer

. Logo. atalog
programov. 10 programov n kaseta 998 din 30
programov + kasela 1999 din s
2bin. Popusti. an Rakic, H. Velkova 103,

307
e
ﬁii

Jovabi konikil

Kt boj prion, i posiowi

e
THE NEWSROOM, Geos, Prof Paintr,ngf Narotte nab kataog. Uresnics se rekis-
novide rami. Zahte.

e o bil katalog zaston), zdsj pa se je pocenit
stane minus 10 din. Tors vam ob Katalogy
posijemo 10 novn din.

‘oden drugemu: Tale tvoj ameriski vic ni
HovOL Novo! Koo coumonone o s (ot 02104l . P
7\ ZAGOTOVLIE: | | ket 005 (Top e Sotbudist): Arcan.

NO BREZ LOAD ERROR. Nainovelde uspeé-
i, posamié i v Kompletu. 35-40 uspeé- Fincy, Gamyoicd,Misson A D. Space

500 do.Ton s Honer, Equinox Crom Facr Sex Pz,

et Paket 006 (G luknja): Dracula, Confu-
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Studio, Timing 130, Roisioe! Bal, 11
Oyborg, The Pawn.

i
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£
3
3

{
i
i
i
T

, Strahoninec, Cakovec,
3otz um). 15606
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COMMODORE 16 pi si0-
0 Srdlé, Ktk 22, il 058

84: Ghosts'n Gobins, War Plly
Somb ack Scarabeus, Green

MALI OGLASI

‘COMMODORE +4C 15/C 116 28arite so v oal-
(onaina angleska navodia

sme-
ok is-

COMMODORE 14118/+4 In conmodor
jnov

i
t G
o Thu Gt Popore . S, S, | Nle cre o400 co o dn s o || Gurlngr, TOM: Moop Eu, Sl
un, Frograni  ksea 1200 g, Borge Stane | 5,95 (o5 il T || saSisFootai. s.»mwmwu Pidtel
revi, Strosmajerova 13, 70000 B, i, o e Poiiictal Robert Oani Tia 731,
5675 . o 15556
couonone  Nagamt n ol T Bl "
grami. Vse na enem me 5678
8oy Koo A aman, ooy - ik
og ancar
o Tl el T2 3500 O,
T e Aw. cLun 6022 samo
najnovejsi erlm\ Way wmn knhkal th Kiubska ¢lanarina,
nl nw 123, Lummu som Jm L1 3000 din lahko kupite kaseto, doigo 60 2000 iger za commodo-
T Siotl o oo S0 L 1e || i i n s oo
p\:m atalog. Pmmg Smnc \mav- uw- . n poleles Brecpluic viovie, 41316 Ludina.
T o program 2 asavarie Gve. 22
COMMODORE - Sy K, Krght G, | 100 i ke oot e o o
inja Master, Expww Rl xnmm Rider, ] Jureié, Lakmartnska 18, PLUS 4 18116 comnocere: rograme oro
e Socond Tatans | Stk s w0 | EANE) ) 2255 Baban v, Vil
‘naravnost wx l,omlcnl brezplaten! 15,6800 Novo 185,
S, & Aol S5 S o u,nm et in s
g (0575 s ugodno rodan.
ComuoSone N‘Sm o T i e i
g i Vasor o | 7E sttt s ran GNG - novaniohtopmic 2 38t
nic, Parallax, Mission A. D., Johnny Reb 2, Cy- - ket A

e e GG B8O | g S o CEEE B s e
RTENTION s vk v s, o O | o ekt Wra: peo g s ki 1200
commodors 4. Naks cens, brezp o st e oaratte ra ol | Gy Pt 1 Ol 9 P ars
Seiacon aiog Daten Vi . rofan | Eremoens pavedia I G, Wt Hos, on G o
COMMODONE - manows o po o | 1418 SECOKK 51 6500, teasi | Ore 8 snm Gonted usion Rotesion.
i  Hoen
000 o s oot Lo ocotar g Bou
i, Persona on Kaaog Shaces, Miss
Tham T, s ., 10 g, SOMMCOORE 0 o bl i Jd Madhess 2 AN Sit.
Coumor i log. but ot il W 100 W- R Sanory e 2 sqm:;:'issf.’?y
bt S BB QIS T S i S T S
y aping Lamy el
ot el Lo e S e MOIED, S 08 S0 S, B
litetna rez Ynkie . Cricket, Fourth Di-
dajamo porno komy I, Beach-HeAd IV, Mission Elevator, E"' wlnn‘ Pyﬂm\d ?ulﬂl NDMAD Dr. No
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ploding Fist I, Knigt Games 11X,
T Spiting Images. ew I Blck Sl Ko
1. Py, Thrust, Landing on
819, Fuck - e, Steot Hawk,High Walar
1500 cin. Dobaw ok 2o, Adren
iéa 83

lavéeva 5,

< ompat
grami i ko p ot

mezno. Brezplaten katalog 2 opisi, Asim Niza-
.. Posdaca T, 7200 Zance, (072 288,

24 UPORABNIKE micorscunalnka 128 ont fioed

1o program samo v modusy Jasoah
g :
Awami Sonkovec, JmCa

ogrami Lrean: earomett e |oea4| m
vica Rakovié, AD 2, 76330 Ugijevk, tl. (076) 77-

it . 2k oo e paanate sl -
i, daOosaat. K 50 gl Sk L
ot K ma

:Kar 128, Type S, Tutbo 128V
1.0, Elementare R, Roverenve, N. K. An-

: Polaa 31, Seatonioes
ol (042) 833413 (do 12.
15695

Boret I, Mmuw. ..

resetranju vecine (1800
iy TORBO o oo Tosa N
(6000 din); T-prijucok za 2 wctora,

KA =
ik 0 ) 2 ki 40

o Simunic,
1410V ot 41 460,
COMMOBORE G Ko 100 atrminpro

i :

Fataiog To 0850074 5
Eepayeaa

e e B leuu

Kognt e g Biz.

worana. Egisom, Ynmmmq 50, S mase

Soxames 2 Dog. Wit el ner
b c 2. Paket 7
Koo Games 00 B ) i Tosdy.

. Cioss Racer, Sex Puzle, Aol Cool,
Wembley Concrt. CAD. Indios Sport, Oruid.
Paket: i, Galaiyirds, Fundus, Ets
() Room Ten, War Droids, Spiting Persons 2,
Asiro Pilot, Pianet Atack, Thrust Asterx 2.
Shao-Li's Road, It  Loader Reader,

Nar v: Computer

ia na Ga-
o X Mt 1100 Bowgad v oo
mumau

prevodi: Priruénik C 64
&0 in {60 Vi s Smon's Basic 0.
). Pascal

) Praktikalk m).
Nontor @10, CPIMC 64 00} WordSar
4 0, Cool G 10 Kt
1 203, disketn 100250, program
B3 'n G 12 pa 500-800 an. Konekir 5
Javion 2 g ohico (1700, tasin 10
usr or (240 ke 525 ° D500 130)
. Zason kataog. Doveva m aroriok
ver G G4128. . p. 8. 76400 Dorvn
piA

ELIE S0P s s ek
e programe 2 C-64. Programi, ki

w emmm ] tovi, 30 28 as 20
ina. Samo_najnoveide in najboise
brezplacnega

talog programo in trature j seveda|
eon! Marko Hren, Na Korodci 0, 61117 uumu»
na el 061) 577532

ovof peograt ¥
Kompitin. Konpie A Jol  Jou Noper. Sup suw Cye

Kmm Ganes (- 5 Gaman. i
ewaste. ord o s (1-3). -
ng.

‘OZDI! Programi, Ker imate opravits podat-
Kovnimi bazami, kot $o kadrovska in razne
drog ovdenc, i, sadicoe pd. 2

‘commodore 64'strokovno in itro zdelu-
jom. Tol. (062) 32395, 5692
‘SHIFT SOFT COMMODORE 84. Komplet 3

phu"n'?m oreocate ol
programor. port]

o ol 5
2000 Varadin, e (06) 41847

IMODORE - profesionain prevodi. Prir-
ik (800), Programmer’s Reference Guide

(1300). Memori e (2200). Masinsko
programiranje (100), Grafika | zvk (600), Ma-
ia_(600), Disk

ling, Helicopter Hunch. Not Figh-

SrComeander, ). Geni.

na tovaik rastavienem nagiou gave. ‘of Chess, Nedima Show. Uttravox,

direktno z racunanika. P Bty o, Tomlar B o Sporcs
ol

s
roa, Nas. .
ittt e

Nipper, Solun
Time. (33 programo) hit komplet = 1400
din kst oo da o ol 1o
Stoviki M. mikra, Sada Mirkovié, A Stanko-
mmw‘m&mm(ms)m
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wjam vam vso novi

k. Omega

Siow, yranid Puzl Panet Atk Pt

2 brizplatn kaalog, v aterem jo

programov. Grega
Menges.

Schoss. Zorkon T
2in, 61234 1205

TRONIC CLUB ~ commodore 64 in 128,
Kompiet rg 2a commodoro 4 Peps Co-
idordash 7§, Wt Show:

n.num Ninja l, Hei
sh Pomo, pado o . Ca o

MALI OGLASI

MALI OGLASI
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#A% SOFT COMMODORE C-84, PC-1
Uporabnd programi, aplkacie. et
2a programe (sh.—hs.). Bodite uspeSneisi
sy dome

e
Aogran bz nevod!

onom ol o mka et o m.y o
samo teca, hs) = uspens
6ok ek ropuamaih oo uspeh in brezpacen Kata
30 1a vojo ~ TURBO SISTEM (2 programs. | Loy s ki ot progranse

Tuodik n Trootaka) 600 din, GOPY S
@ prog

Turbocopy, Copy 1
Feopy, Fas modu) 600 dn HELP 64 PLUS
m dm‘ s s in, MAKROAS

e0a 2000 e 0
Parizanska o4 11030 Boograd, 54858 s
%0437, 5839

64/128: Velesoft company. Komplet A: Evil
Grown, B\gul-I 2, Green Beret, Bomb Jack I,
Tau Ceti, Volleyball, Popeye,

St oo, ek P ol ot
ax Headroomn, Rule the World, Saboteur Il
Giadiators. mmam ot KL Scrte:

izzy,Fe
2. pomo n m e P!ry (Bescn 3;‘ S-nly
e, Shake Fox,Ne-
i sat Boun P Sﬂoqm\‘ Upmwn Gt
xmm + Kaseta =

omplet
ottt From

e ¥ s ks ¢ . P o

lano ud Upko 2 rsetran (100 iy

Vak mocul ina prokopnk 2 rmlwmw

uporablte modl, imate v w vedno
( wm

porebne programe , razne
e urbo. ke ressrng Wy somg

Iodos o il pokn sk, 2 o
Sie pidte na nasiov oz
Zagreb, 9

'WOODPECKER SOFTWARE  oratka x5
TR roaramor 1 ok Frog v Kompieth

Dv‘g.\m it Lenjinova 102. wwsm
soan Vit Lano
Paldnva. 1o (0265755 o7

7 travnja 30 il
e 30 servisnih programov
30 Sportnih programov
0w
imi programi ~ WAR, Galaxu Birds, Spike,

e s, Ao Magic Caur-
dron, Arcana, Dan Dare, RAacing Beast, War
s b . Ol Scmm oty

on
ga Blas, Nuciear Embargo in hwhko dmgm
Toda 10 50 bil e it okiobral Za it

s Ko na 5. 062) 0510 po 15 un 41
piite na nasiov Tomaz Skrbinsek, Knafeiéeva
14,6200 Maribor a8

rac
1 paket + kaseta = 2000 i
7nlhmw(20\7wwumml = 10000 G
brezplaéna pomot.
Pan so

7. tramja 30
58311 Stobred
%95

EKSKLUZIVNO SPYSOFTWARE: Mission
AD. Hole in One golf, WAR., Parallax, Sre-
otHawk. Wan Vico Boudrdash . 8in
9, Dan are. Druids, 1C.UP.S., Art Studio,

Johny Reb i, Cricket, Irds Apha. Dract
s Chssmistr 2000 A ol Gre
Holood

i Fopec. Misraga .
Tiavjonca T 1590 oencs (019 3o
15863

am DR, 3o ponue it 30 QoY
p.wwnmomm riev, po povzetu.
LS. ukotta 2. 11080 Beograd

DR Soft
1ol (011) 533611

LASTNIKI C:4: to je prava senzacia. Pro-
dajamo vsak program za samo 80 dinl!

0 na preverjeni opremi in
Vse s turbom, tako da i problemov z nala-

vam: Komplet 1: The Pawn (2 T-ja v C-64),

.. bre), i
Images), Piracy (kot risan-
ka). Hole in One (Learboard 2), Johnny

POCLAIN-SOFT Se napre| ponuja najnove-
programe za C.64. Kaseta: 1G.UP.S
st

Viovié, "
ol (041) 534742 82

e uspenica s fanastnini fei)

Dobite i lahko v kom-
pletin ali_posamie, s Stevinimi_popust
Ke . Ker-

let 7: At Studio, M. Super Gol, Ker-
mits’s Story, Su Cassar's
Traves, Tristan & Il s. Raging
et Mo Faly, Super Gy Ko
s1CUP ioan up Ti-
i, Druids, Fungus, Ar Wo Il
s«;ﬁm i e e Koot
don's Cuss, Pancrama.
Roraia . Mission 2, Eduson, Le-

e G vas zanima
nas poKicitel! N-mw Tajens o

). | | Haroi Dug Mungolie, 4

2mapove vk, g g | | st B, ry, The Beaties Po-
:‘:.,w vet), Art Studio (menda veste kaj b S . g Sacky
B et o Cyborg, Cross e e ke o s Gry o
Racer, Euson in Sex Puzzle. (Vsak W prav), tmrsmﬂmﬂ) Konglet
Je mogote naroit posebe) Ta komplet + 12, Worid Games (Summer Garmes 3
Kaseta = 1400 in. 20 5o nemogots,tods progr oot 10,14 n

. sl o e 150 b s v fovr:

huspeoi ok u pie, da bo

boL L K 2300 Cakove, o (08)
5813

NAINOVESSIH paetov, kalcsrih v
S sl ol ol noveron s s,
m"ﬁf..""ﬁ Kompin. Vo 000
o, Propriéats

15000
P43 4035 .
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enare 2 koot = 900 ¢
9 kompletov = 2700 di

nov
Ktalog velih kompletov (350 dny, i
ankanarociena nasiow. ol

i Ko uspeat T s il
o gt po s . jo prava

priotnosi Branko Vrhovac, Mots Fiade
4,115, 15000 Sabac, te. (015) 25772, 5861

NUINO PRODAM perero 22 G4, P0-

Dok wps a0t
~ tskaiik-nsaink VC 1520
- kasetofon (orginal

Vee o novo in ocarinjenc.

SESTAVITE SI KOMPLET nainoveiéih iger
PO vadizdi, 10 iger 2000 din Velka izbra
Spontnlh progrmce 23 dk. CP
Goran _ Dimitrjevié, Susedgradska 23,
103 g w11 S s

‘COMMODORE 64 ~ vse, kr o visoko uvrs-
Eano a ujh ndomath esican 22 054,
1ahko tu najdete o 2daj, 2raven pa tiso, kar
bodo nasiednii

o 2 e 125 ot 0
n
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AMSTRAD

YU CPM SOPTWARE racetaca raf.
n-m»- i rrame: 06 o, 0

o Co i
zw i dooe i Mu\l‘p{m‘ mmm c.mm

22: Microscr , Mo

e, Pows, Coptl M 30:

et I Sopoea 5 2. Co.

ww- Nmu ow m.my prograni: Tireo Pis-

o Source Lister, Su-

S e, Psca T e, C.Com

pler Ui, Vesk kupec oM programor do-
biza dario CPM

o o Tt 1 1 Ml

Profi_Painter, Datamat, Transmat, Fisoft C-

r
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IAHAWK, Last V3, Turbo Esprit
m 30 Sasikelk Compandum fiistsotes

100 din. A
Haoe, ragolta i 25 3180 oy

samo 15! te sel
Egen S, P XA el 52 smu
g 07 65e200
CGRAMI za amstsd mes -

m mmlxirnlw govora. Mozna menjava. Zoran
iawia 224000 Subolca, 19733

Gmmh-n esoomat, Lo
. Spindizzy, Gunfright, o
mite D, Faimigh A Preude, Shogun,
M nd e Ol (et mmm
Laser

(ROl 2K} Hvole Zugt. Oraria 10 0.
54000 Osije tel. (054) 23-790.

s n.mnu (gorea hioet diska 22 40%).
Suprcie

Pmsop'« i e Prfaneny
Language Manual, Knmpm ‘apowmin g
{10-20 proramo)  kaseo 20 i

Amsoft
o Beuba 100 tagre. wton 15
suoen g

inoveide progr
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= Knight Games (9 fantasticnin pro-

Paperboy (program, ki se ga ne boste.
sramovall)
= Stike Force Harrer (najnovejsa simula-
i ltenja)

Speed King (00 Grand Prix. vanda 1
P ons 40 o ol
~ Cauldron Il (ekai
- ¥ho Dares W ins (Commando v drugi

i)
- Blggln (4igre v eni)
possie Mission (konénoje prispel)

Brian W.Kernighan
Dennis M.Ritcrie

2 Ve on o P (o
- Jack the Niper

SPECIAL SOFTWARE
vam predstavija najvecje dosoke Amsira-

100 in. Narocite ga 20 danes. Siaven Mati
aevit, SlavEa 18, 55400 Nova Gradidka.
ta17

amstradu)

D0 zida MM bomo naroi e veliko zvene-

&ih nasiovov. Seveda ponujamo tudi vse

dngo.lar ponulo ¥ ogish drgl. sara
i

FuTuRE oRlou

amstradovce najhi-
teinf;. ncene. Yongled
LTAE 200 i ane
STRADIATALG 100, Puseliov
greD,tl. (041) 417-052.

e
e817

Jov.Z
it vt dans e smm Kue«l
a7, 41000 Zagre. el (041) 321

PONUJAMO VAM NAJBOLJSE, kar vam
Iahko, Vse programe snemamo iz racunal-

Conami in veilkim

Vi 17, ravnja 1, 54500

m: 04 pas copsics st

scene: Cauidron I, Fist I, Jack the
. Sex Mission Il Boulder-

e e Vo oo e
leth in posamezno. N na-

: Stdan anovic, Koperikova 341,
41020Zagreb,to. (041) 678327. 5633

SOFTWARE ponuia tudi ta mesec.
m.m.,u inposamezn prograe

. Gracan-
5K0 Dol 91 2, 41000 Zagreb. 15604
ROBINSON SOFT vam ponuia najnovejse prog
e 28 vab amsirad GPC 464 Cane ugodre,
Katalog. hitra dobava. Robert Kol
Radtos, 61000 ibyane mn&m
van predsavia. Lasr Bk (250
ez Music Sy, Gadon I, B
uiderdash i Palavestra. Dusana Bo-
tanonéas, 1000 Baogra o 1) dsv2sn,
15
T i, s e
torature in
e, To 088 \asat

AMSTRAD: ami na disku al Ka-

slu (CP/M programi po najnizjih cenah. Kata-

og rager. T ) 25705 rogor
ks 8 54001

wpsin Sp0

ad ing, Ligh Oyle Ghats i Gabins St

e Gauron Rscie o Facau Kane

Drogramekege juska C. jek mdlorska
ojske programrer i j pren za

i i vt
skanje, rekurzia, revo, sez-

nami 240 s, ez,

Kol e, Sivio

ummu mmmmmm

CTRUMAI Pozor! Zadovolin
Sobers V24
. n m o 25i0 pomembno. -
o kit cenami «mwsﬂmm Mlvn
773503, Arvaiterieva
e

mxmumw

G
3

Tine.

i 3000 i Oty sam | Kung-Fu Maser Robert Ukoi, znmmm
Coudion 122 sega 200, Ob a1 | 11 it ke, 061 616950 STUDIO SPAKA snema najnoveito disco in
oo el e Vs | [rom Tomat Gein
G araTza 41020 . \n ook ol iy o, 6100 L. i 01 5524
kwpwam i G i, o
SIS | gesesmemar
vam2al Bogdan Vihet. Kiinetova 1 Basic og0
m"mm";“mm g 5000 o, OB OB  A37% | ot ﬂmmw o a M
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VAS MIKRO

Bravo! Vprasal sem vsakogar,
na katerega sem naletel (priblizno
20 judi) in ki prebira vse Stiri revi-

najboljsa in vsi so Kajpada re-
ki, da ste najboljsi vi (razen ene-
ga, ki je glasoval za Racunare).
Vendar o pisem samo zara-
di tega, sami veste, da ste
Paibolsi (nikar zdaj ne recite, da
niste), temvec zato, ker sem Ze
veckrat naletel na temo atari vs.
amiga. Ne verjamem, da so vsi
pisci o tey temi delali tako na atari-
ju kot na amigi Vemo, kateri ra-
Gunalnik je hitrejsi, kateri ima vec

rogramov, kateri je na splosno
boljsi za delo in obdelavo besedil
— 10 je seveda atari. Celo Janko
Mrsié Flégel, sa ga poznate, ki
ima oba stroja, dela vec z atarijem
in trdi, da je vsaj trikrat boljsi.
Verjemite mi, da se na atariju ne
igra. Vsekakor priznam, da ima
amiga bolj$o grafiko in zvok, ima
tudi boljSo animacijo, vendar me
zanima, ali pridejo te njene znacil-
nosti prav kje drugje in ne samo
pri igrah — jubitel] Invadersov, ki

torej odliéno_uporabljal amigo.
Nekje sem prebral (spomnite me,
Mo jo.o bilo). da atari gledes pro-
daje vodi proti amigi z 10:1. Sam

se odloCil za atari 1040 STF

urejanjem besedil. Ne govorite mi
o slabem basicu in podobnem,
kajti basic lahko vedno zamenjam
s kako drugo razlicico, sicer pa v
im fortran m

ki ju je — to
priznali ~ za atari dovolj. Tiskalr
nik si bom sam izbral in zdaj od
vas pricakujem samo podporo.
Prosim vas (iz neznanih razio-
gov), da objavite samo zacetnico
‘mojega priimka. Marin S.
Zagreb

Neposrednih nawvetov o latir

in n-kupu : ra in

ajomo. Racu:

i wllulomo, waiimo  in

grajamo, kupci pa se morajo sa-
mi odiogiti.

Imam C-64

Ce je v programu na pm‘ vrstici
ukaz RUN in, ée program poze-
nem z RUN, mi ta ukaz vrZe vse
ven, zakaj?

Kaj pomeni, ce kurzor utripa hi-
trefo kot obicajno?

rogram ima eno samo vrstico:
1105 258 16334, e ks FUN 56
ekran brise in vse se zablokira,
tudi reset ne pomaga, zakaj?

Zakej v nekaterih programih,
del je v BASIC-u, del v str. jeziku,
ne ‘morem popraviti napake v
BASIC-u?

Program je v redu veitan, pres-
neti pa se ne da cepray Se i bi
pognan z RUN:
TURN in dobim 00T OF NiEwmo-

ga pa pozenem 2
RN, pas rocs S5

TURBO TAPE 64, 199, 250, I,
FAST 190, MODUL TURBO Il (Val-
com Zagreb) itd. kaksne so med
njimi razlike? Ali lahko véitavamo,
snemamo menjaje z enim in dru-
gim. Kateri je_najprimernejsi za
uporabo? Prosim, napisite nekaj
vec o TT-jih.

Justiranje kasetarja, en nacin je
s pomodjo vijaka, bolj na slepo.
Slial pa sem, da se dobi program
za justiranje, pojavijo se nekaks-

e Crte na ekranu?

Zanimiv bi bil kaksen krajsi
enostavnejsi program napisan 1)
v BASICU 2) v strojnem jeziku
brez asemblerja In 3) v strojnem
jeziku z asemblerjem; da bi imel
konkretno primerjave med i
enim drugim in ne samo bolj ali
manj kompliciran, véasih tudi tez-
ko razumijiv opis tega ali onega.

Kako je z listanjem programa v
BASIC-u in strojnem jeziku? Al je
mozno kaj podobnega kot prf GA-
LAKSul: DUMP 2C3a.10in na

imo prvih 10 vrstic
(§eslns/snska Stevila). Je Kaj take-

ga mozno tudi s
Zelim mnenje o linijskem filtru
000 din),

Aega filtra? Morda pa imate celo
nacrt za izdelavo?

Grafika: Imam program GIRI
FAGE K i sontaon kot SPAITE
lahko bi rekel, da je nekaksna fo-
!okapuu 5 Koprmega aparata. Ka-

IBt/a7 Ploylam jev
srmlnem jezi

"Opisite tudi kaksno novotario
(v primernem clanku) npr. o VO-
{CE" MASTERu, SOFT CAR
ADAPTER-ju in Karticah zanj in o
podobnih prikljuckih, kje jih je
moc dobiti, koliko stanejo.

Huvala za odgovore ali lanke v
revijiin lep pozdrav oy, yegy

Sisenska 27
Lyubljana

Yate voratania razkeiva, da
ste zagetnik
Profesionaini progre ml oviils
¢ajo probleme, kada
i all Siabo posneti. Za natané.
nejsi odgovor bi potrebovali tudi
natanénejsa vprasanja. Hitrejse
utripanje kurzorja pomeni, da je
spremenjena vrednost Casovne
ri $teveu, ki povzroca
u mske prekinitve (interrup-
te). Normalno se prekinitev do-
godi vsako Sestdesetinko sekun-
de. Glavo iki

om, 2
Groamim Viadom: Namesto po-
sebnega programa za justiranje
zadostuje ze turbo program, ki
rise érke na ekranu. Premikanja
glave vam nikakor ne priporoc:

s tem poucl ‘moz-

mo, ke
nost, da kasetofon Ra-
o poslatite, s bogo vebl P
grami kvalitetno posneti. Za »li-
stanje«_strojnih programov

trebujemo disasembler, ki ga C-

H

nima vgrajer
Linijskega filtra MHM ne poz-

namo. Namen linijskih flftrov je,
da preprecijo motnie, ki nastane-
io predvsem ob vkiopu moénej-
3ih in slabo narejenih porabni-
kov (sesalec za prah, susilec za
lase, televizor). Ob taki motnji
lahko racunalnik resetira, filter
pa naj bi to prepreil. Podatkov o
resniéni uspesnosti teh filtrov ni-
‘mamo. Priporoéamo vam ga le v

rimeru, da se vam dogajajo
takéne motnje, ki vplivajo na ra-
Cunainik. Ve o filtrih lahko pre-
berete v Racunar

a-eun-lnnm sike lahko dobi-
mo z digi m, ki je prik-
Ribon s mece il Wiavo e
pravo. Pri tom nl vazno, v
Pl il s prngree &
slike o char thure

m

sil bi vas za odgovore na
neka/ VpriSﬂn/ v 2vezi s C 128.
Kaksna je raziika med di-
skelmma enalama 1571/70 in k&'
rocate? Menda je
Tor0y rssn/c/ 1541 (tako aigim).
reklame, da je C 128
mogoce razéiii 2 FAM diski do
512 K. Toda Se nicesar otipljivega
nisem prebral 0 modulu za RAM
disk. Ali veste, koliko stane, kje ga
Je mo¢ kupiti in ali se nakup
splaca?

3. VMM 5/85 ste objavili ¢lanek
o Centronicsovem kablu za C 64
in program za kontrolo tiskalnika
prek tega kabla. Toda program je
uporaben samo za znake in zato
‘me zanima, ali je kak program, ki
bi omogocal snemanje trajnih ko-
Ppij (hardcopy) z zasiona na tiskal-
nik (Epsonov ali kak zdruzljiv) ozi-
roma ali obstaja kaka razlicica za
oboje (znake in grafiko) v nacinu
C 128. Zanima me 3e, i ta kabel
u‘w§lsvn/o CP/M programi, ki te-

a C 128 v nadinu CP/M, se
pravi, a jo mogoce s tem kabiom
upolabl/all tiskalnik.

Se nekaj besed o reviji. Bilo bi
i e e dragih
strojih (kar pa je seveda relativno,
saj je 2a nas naceloma vse drago),
temve¢ bi ve¢ prostora posvetili
ljudskim  racunainikom, C
spectrumu itd. Atarijev je malo in
mlsl;m, da njihovim lastnikom ni

pomagati, saj so v g/avrmm

VSV »profifie. Alan Pavec
Marijana Seba 39
Varazdin

1. 1571 ima dve glavi, 1570 pa
atk

eno. 2. Podatkov $e nimamo. 3.
Za tiskanje trajnih kopij s tiskal-
nikom potrei huhx-

a bos

en pro-
te na plull
al ka-

Lal nuo pa
pisete na naslov DELA Elektro-
nik in se pozanimate za modul
Hardcopy. (J. S.)

’iSem prvi¢ in vas ne bom za-
mujal s pohvalami ampak presel
takoj k vprasanjem.

1. Katera je razlika med disket-
no enoto VC 1541 in VC 1551,
kaksne diskete uporanuam, hi-
trost, katera je zanesljivejsa in

bolj primerna za vsakdanjo upo-

2 CElla disketnih enot in di-
sket pri nas in v tujini?

. So potrebni kaksni dodatni
vmesniki za katero teh dveh di-
sketnih enot?

4. Rad bl vedel kaj vec o novem
C-64 2 novim operacijskim siste-
mom GEOS in word procesorjem,
reklamo zanj sem zasledil v neki
tuji revy.

Martin Furlanié

Koper

1. VC 1541 je namenjena C-64,
VC 1551 pa C-16 in C plus 4. Obe
uporabljata 5,25-paléne diskete.
2. VC 1541 stane 500 do 600
D Diskete imajo razicne cene

kaj zvedeli v nasi septembrski
stevilki. (J. S)

Redno berem vaso revijo. Zani-
majo me vse rubrike, Se zlasti no-
vosti iz sveta. Ker sem ugotovil,
ino_odgovarjate na pisma
bralcev, bi vas Se sam prosil za

nefal odgatorov.
1. Potrebujem dober urejeval-

ina je razlika med ome-
n[emma tiskalnikoma v kakovosti

.7 Kaksna Je matrika tiskalnika

M oao stane it za.C 647
Omenyena vprasanja so za nas
vaZna, ker se z racunalnikom ne
‘nameravamo samo igrati, temvec
bi radi z njim opravijali tudi neka-
tere matematiéne operacije in sta-
tisticne obdelave, Kar potrebuje-
mo za strokovna in znanstvena

dela.
Tomislav Milas
Senjanoviceva 23
piit
1. Vsak dober tekst procesor
(npr. Easy script in VizaWrite) de-
luje Z razliénimi tiskalniki, tudi z
PS 803.

v

katere tunkelje, Ki fin sicer na

tiskalnikin ne najdemo, recimo

2a formatirani izpis $tevil. Stane
DM. MPS

nost viaganja poumunm listov
in sta pdbll! Ce
2o

njima, =
ol splaca MPS 805, ceprav
ima MPS 802 lepie crke.

MPS 8,MPS803:6

*7.

»
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4. Mi§ za C- u Ilhko n-:ocn.
pri DELA EI
ter Slrlno 23, 5000 Ko-ln | -n

S 7081, Nlpu a stane 99 Im
Boljgo mis, s prilozeno.pro-
gr-bmlw opremo in ceno 198 DI

dol Electronic A —
Grosshandels-Vertriebges-
selischaft mbH, Postfach 610

233, 1000 Berlin 61. (J. S.)

Nﬂ/pls[ hsstkr pozdrav vsem
»Mikrove
Da  ne bam predolg (Vi ste naj-
boljsi itd.); se bom takoj lotil svo-
jih tezav. Ze skoraj eno leto imam
C 64, vendar mi nekaj reci se ved-
no ni jasnih:

1. Ali ste opazili, da ima C 64
podobno Kot VC 20 funkciji Tl in
7IS? TI$ kaze ¢as od vkjutitve
acunainia (v sekundah). kaj pa

" Spremeniivka ST ima ured-
nost, kadar je ki n OK, a
Kakino, napeko Kate. kadar ma

* drugo vrednost? Kako nastavija-
mo glavo pri commodorjevem ka-
setofonu’

Kako uporabisti v besiou

V2D ukaze in ON X
GOSUB’

Nikéa Alfirevié

Senoina 33

Split

1. Funkclja TI vraca broj gest
desetinki sekunde od ukljuéenja
ratunara, a Tl ima vreme u ¢aso-

mo, tako da pokazuje pravo vre-
me, umesto vreme od ukljuéiva-
ja. To ranije uopite nismo pri-

28
3. Reéenice ON x GOTO &tur1,
$tvr2... $tvrn | ON x GOSUB de-
luju ovako: varijabli (u ovom siu-
&aju) x dodelimo jednu vrednost.
Kad program stigne nice
ON, ‘skoti na programski red
#tvr1, ako x ima vrednost 1, od-
ima vrednost 2

, pro-

gram ée mm guum Umu!o

lan numenich lzt u.mo u
ajete razii

pozn;
Caniea G070 | G0SUB.Z hnlml]l-
voje da te padatks o recenici
mozemo da nademo u upulmu

-8)

Izpustil bom pohvale in presel
na konkretna vprasanja:

1. Ali jo res, da Cro2 kasete
kvarijo kasetnike?

2. Katere kasete lahko uporab-
lam za CPC 4847

. a je raziika med di-

skllniml snoumn DDI- in FD-1?

4. Mi lahko nastejete nekaj os-

54 Moj mikro

novnih lastnosti tiskainika BROT-
HER M-10097 Kollko stane skupaj
2 vmesnikom in kablom za CPC-
4647 Al ahko uporablja nevaden
papi
5. Ali m lahko na PCP 464 prik-
ljucil kaksen drug cenejsi tiskal-
nik, ki bi tiskal grafiko visoke lo¢-
jivosti_in'delal z navadnim pa-
pirjem?

6. Al lahko DMP-2000 in DMP-
1 ter BROTHER uporabljajo grafi-
ko visoke locvosti?

7. Predelal sem Strojni kod za
pobetnike. Kakéno litoraturo, mi
priporocate za naprej? Je preve-
dena?

Miaden Despotovi¢,
Uskoska 32
Milavz

Ni res, da kasete Cr02 kvarijo
kasetnike. Tiskainik BROTHER
4-1009 tahko uporsbia navaden
pepk furmita A4 jogere
a Jo 308 DM. Kabel za tiskainik
mno pribiiing 75 M. nmlmn

in
ubum gratiko vllok' loe)lvolﬂ

nik o0
ko n.k-l gnmw visoke locljivo-
= AusmAn |u

oglasel (Siobo:

Poglejte v mal
dan Simovski.)

Rad bi vas pohvalil, ker so vase
rubrike zaros izrodne. e zlasi pa
bi pohvalil rubriko Uporabni pro-
grami, Pomagaite, drugo in izbor
iger. Da bi bila vasa revija Se bolj-
sa, predlagam, da uvedete Solo
razbijanja zascit in iskanja pokov
za neskoncna Zivijenja. Prva ideja
se zdi morda malce piratska, ven-
dar i tako. Ker imam amstrad, bi
Zelel, da o njem pisete Kot [ani (v
mislih imam rubriko o amstradu).
Prosim, da it acgovonie deine
nekaj vprasa
I Kako snomamo z multicopy-
jom oziroma kakim drugim sorod-
‘nikom prograr
2 "All 5 pri nalaganju progra-
a 4000

‘nalaganju pojavi
READ ERROR A (al S ol ronam
takrat premakniti glavo Kasetofo-
na oziroma. uravnatl glesnost

e Al imajo tioke ESG, CTAL in
shift viogo tipke za reseiranje ra-
Gunalnika

Aleksandar Radovi¢

Dragoljuba Saviéa 25

Priboj

1. Snemanje s programom Co-

Py Jo 2000 preproso. Napre) na-

fokte program Copy, potem pa

de zazeleni program. Nato upo-

ubﬂ. ukaz za kopiranje pro-

P2 Pri_nalaganiu s hitrostio,
jo od baudov, se am-
siradov kasetofon ne kv-d lops
nllkl verjetnost,

3. READ ERROR se nu)e-uo
pojavi, kadar je glava

oziroma k-u-n e

seta stara. Ton pri tem ne igra

nobene vioge.

Tipke ESC, CTRL in SHIFT
2o viogo pr resatiran, é. ih

pritisnemo vse hikrati. (S. S,

Rad bi vam zastavil nelw vpra-

.

1. Koliko stane ATARI 800 XL
Ppri nas in v tujini?

2. Alise lahko prikiopi na nava-
den televizor

3. All obstaja kjo pri nas servis
za atarije?

4. Ali se dajo res vsi programi
pisani za ATARIJE uporabljati na

ATARLIU 800 XL7
jernej Slak,

Starovaska ul. 15

Brezovica

tari 800 XL pribliz-

ROM, z jezikom logo, dalje asem-
bler, Pilot, editor? Napisite mi tu-
di naslove.

Temeljito testirajte atari 130 XE
in objavite to v Mojem mikru. Pa
Se to: ali je mogoce kje pri nas ali
drugje prevesti Atarijev ynmémk
iz anglescine v srbohrvascino, od
a do 2, kajti to, kar dobié pri Mia-
dinski knjigi, ni niti za pol angle-
skega? Placal bi ne glede na
ceno.

Radisa Milanovi¢
Jovana CakSiranoviéa 2
Negotin
otam vam, da bi se
it o sany
Todovanje provlemov. 4 50 /m =

no enako stane pri nas (v konsig-
nacljski prodaji pri zastopniku v
I-lubll-nu. 1). Miadinski knngi )inv
tujini, ca 180 DM (plus carinske
dajatve). Racunainik lanko prik.
ljugimo na vsak navaden

paiege e iing ot
ze (po-

cer) rograme. Ukaz END ozvaci
logiéni Ko a, z njim

in preide v direkini nacin (izpise
). Ce se Zelite resneje uk-

Servisiranje tega ra-
Eunalnika je zagotovijeno pri za-
-::p iku, 1- pa t(udl neka) zaseb-
n

naslo-
o

vev ). Ve
plsani za .bunllnlh
in 600 XI

800 in ecejo udi na atari.
ju 800 XE
Tjati nekaterih programov za ra-

nel
Cunalnik atari 130 XE. (Zvonimir

vec).

Sem reden bralec vasega infor-
mativnega lista MM in se vam pr-
vi¢ oglasam. Prosim vas, da mi
odgovorits na moje piemo, ker
parnbu[am nasvete za atari 130

(0 zaceti delo (startat),
unalnik in tiskalnik spo-
jena, v kaksnem vrstnem redu in
kako prekiniti oz. pozneje spet
nadaljevati tiskanje?

2. Ali ukaz END (konec) upo-
rabljamo vsaki¢, kadar zakljucimo
program _oziroma pred_vsakim
iskanjem odgovora in_podobno,
il funkojski uku RETURN uj
, kadar vcitamo
podatke v racunainik in ko zahte.
vamo rezultat

3. Kako postaviti vprasanje in
zlhllvlli odgovol kadar racunal-

imi oziroma S'HW
ki (tokstom 1 Kaksen Jo

Mikroprocesor tipa 6502C
/.mm nasiavija 64 K pomniike
 priti do drugih 64 K pom;

7

o
5. Kako prikazati 16 barv v 256
odtenkin, kakson jo vrstni red
ukazov
o Bral sem da atri 130 XE ah-
ko prikaze nase Yu érke &, ¢, d, 3,
2. Kako? V MM sem bral, v 0dgo-
tari 800 XL, da imate v
taksen program in zani-
ma me, koliko stane.
7. Kje bi mogel kupiti ROM kar-
tice za Rom modul z razsiritvijo

ranjem, vam ne bi priporocil do-
‘macih tujih (angleskin) knjig, tem-

racunalniku in s slovar-
jem v roki utite tudi anglesko.

Z.M.)

'Doma imam atari 800. Zanima
me, kje bi lahko dobil zanj nekaj
torature innasiove rov. ki pidejo
‘malo ve o atariju. Ne v
bi

i
rogramom za monitor nalozim
prvi blok podatkov, mi javi nasiov-
no napako in ne gre ve¢ daije.
Prosim, So mi napifets kako gre
n‘lagln[a programov in
da to
n-p:m- kaj o programiranju pro-
ja 6502.

procuo: Jo volan, kor 56 podatki
vproepektin rezlikujej,in kakina

je razlika med tem procesorjem

etk 8 commodork ALK Inhka

nasvete, ki so v revi

¢lanek o atariju XL?

Miran Rajé
Za vrtovi 10

Nasiove toih rgovi, v ksterh
prodajajo programe in
B racanaloiks atan, boste het

v starih_$tevilkah nase revije.
Strojne_programe

samo kak unal-
niki serije XL-XE uporabljajo mi-

raunainiki serije C 64 delajo s




od zanimanja braicev oz. od njl- Oglasam se vam prvi¢ in mi-
hovega (majhnega) Stevila. siim, da mi boste v odgovorih po-
@m) vedali vse, kar me zanima. 1. Sem
Zo dolgo berem vaso revijo in  naroénik Mojega mikra in do zdaj
lahko potrdim, da je najboljsa. To-  3e nisem zasledil, da bi objavili
da tudi vi imate nekaj pomanjklji- rubriko o programskem jeziku
vosti: v reviji je veliko reklam in LOGO. Kdaj boste objavili to ru-
oglasov, opisani so v glavnem ra-  briko? 2. Kmalu bom postal imet-
Gunalniki, katerih cene niso do- nik atarija 800 XL. Koliko stane
carina za ta racunainik? 3. Ko pri
iobijo programi (v angles-
Gim) 2 atati 800 4L

Bostjan Podojsters
Presernova 7 a,
Titovo Velenje

o loga smo objavill marca

modore, v nekaj zadrum 5lewlkuh

te se tako rekoc¢ oZenili z ami-
go, Ceprav lahko. povpre:en Jugo-
slovan o amigi kvecjemu sanja.
Morali bi pisati e igrah za

45 odstotkov dinarske
atarijevce in teste posvetiti cenej-  protivs ti. Veé o nakupu ra-
&im racunainikom, Malo vec skroi  Eunainika v  uli preberit v ke
posvetite tudi ceni revije in boste

alogu v nasi septembraki stevil-
e boljsi. Zdaj pa nekaj vprasanj:  ki. 3. v mnn oglasih.

1. S kaksnimi spremembani je
mogoce atari 600 XL spremeniti v
atari 800 XL?

2. Koliko stane razsiritey

atari-
jevega pomnilnika na 64 K? Pro-
sim, da ceno navedete v DM.

3. Koliko _stanejo _tiskalniki
1020, 1027, 1029 (v DM)?

4. Koliko stane disketna enota
atari 1050 (v DM)?

5. Kaksno funkcijo ima_ tipka
HELP pri atarijy 600 XL in kakéno
ukezi POP, XI0, POINT, PUT?

Denis Dobardzié
VI. proleterske brigade
arajevo

Racunalnika atari 600 XL ni
mogoée »predelati« v 800 XL,
temveé Je mogoée z raziritvi
RAM na 64 K dobiti funkcionaino

nten raéunalnik. Raziri-

tev RAM stane priblizno 120 DM,
vendar e to tezko, ker 600 XL ze

ako rezervno tipko,
brez poubm funkcije. (2. M.)
Imam nekaj vprasanj v zvezi z
racunainikom atart 800 XL:
1. Kje je mogoce kupiti ROM
modul z Microsoftovo ali kako
drugo izbolj$ano verzijo atarijeve-

se mi zdi zelo v re-
‘mogoce pa le objavijate pre-

Vot rokiam, ‘Som bivsi zagrzen
spektrumovec, zbiralec iger. Se-
sem brez racunainika in se
odlocam za kaj boljSega. Ko sem
veni izmed prejénjin stevilk Moje-
ga mikra prebral, da je loki odpi-
san, sem bil moéno razocaran, to-
da opomogel sem si, ko sem pre-
biral Slanek o spectrumu + 2.

mavrica? 3. Kako hiter
ga basica (800 XL) in Kollko  paudin) kasetofon tega nn’v’og’;
e raéunalnika?
2. Al jo mogoce razsiriti racu-
nalnik atarl 800 XL na poinih 64 sra” “op- P tefninin podatkih
K2

3. Ali poteka naslnv/[an/s do-
datnega pcmmm/ku pri
enako kot pri 130 XE in ég na.

kako Polola 7
Kristjan Cogev
Jamova 27
Ljubljana
Illcn-oﬂnv bulc in Vnmo Ba-

sic XL I etl.
Racunainik atarl 800 XL ima 2o
poinih 64 K RAM in nima dodat-
;.z.g"u RAM kot atari 130 XE.

In e to: glej 3. P.

isali:

35 x 152 2 o pms/rklva Jo
‘o ks boljdega kot pr steri ma-

p s Duhovito prsallla Ztge
i je zelo vsed. Le

Milan Urbanija,
Polje 14, Zagorje ob Savi

150 funtov z davkom. 2.

S.: Hvals

BEM UREDNISTVO

datkin, ki jh jo zbralo Poslovno zdruZenie casopisnin
o i J“gw‘xfrlanu ¥ primerjavi z enakim lanskiry
bdobjem YO eno_osule, Tako tiskane kel prodens.
Oovijah sta indeksa prodane naklade o

e towrsino o in
manjlega, Zanile e iz toh nic ka spodbuc!
n

vilk?

jse: pri-

imanje prav nié manj

ocimo P e dojom ik u, Stevilo malih oglasov ani in
o’:"(’:? xnkévo komuclalmh oglasoy

e avore. "o Katerimi jo vse Vet

e le Alubrlnl/sko ukvnna;c:’ :
kar dobro v promet.

informatiko. Tudi oot isks kn/:gu Gredo far dobro e,

Proprican

ps

e ”ﬂ" o nh!"”oz‘;’l’ﬂ}m!kl pcbude lvtalm pl;ki'l' ::g';
pirat "‘ ti). Mar je torej Vi ka cena ut'u":o,;"g;pmco'
e i, = st Mt 20 1 morosac

fista ovira.

entabilnosti in s tem d obsiol
mc‘n’ﬁ-"nms«m publikacii je 28 ugumlo in morc
kaksna. '
Zanemarit vpiva cer (za gélvna r;.tu‘ual
e rod 8 ovora 22
i meli pri i okl iz0¢
B o k19 nainistvo, bo v enem
:'a";.',’un)n-md - g%d; kiga mum- racunainit e
i
emia kot st: bl kupil ucum:msxo kn/rgo. );os;‘nnu pray tolko
. Po nasi ocen! Jorare
nalniskih revij :ak-n
talno: nase racun:
g, e
mi,
Kolegu v tujini ponujaio cmp, W, Byte
, w””"“”'ﬂ'mw o oo val In ko
icer

Vsekakor ne bi smel

jkanje DIN,
ir, nekvaliteten tisk, poman)
J!fwlcnv sibka urodmp;!el in njihova pnmrlwﬂa kel‘lmé’r::sgp

L t bi si ;lqkh bnlcr (golavo pa !udl

ljen:
e e rvijo niso takéne. Kot W"mgml“ D roie:

kmu
k w revije izdajajo). St

tst, ki f revie iz

mllenn!nv in storitev v

v tujini, za nase raz!
casopl pisna 2 hisa lahko pri

":l: ::loh razmilja © -kam;!u:!;;u;-
rstvu«? Uredr rednistva se marsikie lm‘p" ko]

md W;‘ ine stroje in kako néj bi torej novir ez
e éunalnike, s 4
e romsoa, ﬁ’”"" i kdan -

B ovinarskega poki

? Moj
svoje »poklicne= teZave’
s sbirka lankov i informacil
O s o B onosni smo na K o, da imamo
‘sodelave. In ker Mof mikro iz meseca v mesec ustvar,
e el 2 D i morajo tudi bra poz

biz razumevanjem sprejeli
nase teza)
razne pomanjkli
hrvaski izdai Jnie
ne za nas ne

i . .
odpuvl,.ﬁ ‘zgoraj omenjeni!
dru

2l 2 roénikom ponujamo posebne ugod-
velko e e s:m,,, i toma) s brcor

e Xnejsi. Z njim nas

ihodnje
Samo ako bo Moj i PSS 2 e ot ate "Gao
"::’ x;k o & vedno »vodilni v 1. ligi.«

S
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RECENZIE

Ni miru na policah. ..

2IGA TURK

Dr. Jernej Kozal
racunala do urejanja besedil,
Drzavna zalozba Slovenije,
1986, 190 strani, broSirano,
3210 di

njiga je prva iz serije izdaj,
s Katerimi namerava DZS
pestriti police z radunal-
niko literaturo. Kar nekako logié-
no je, da 50 a zadetek izbrali bolj
splogno zastavljeno delo, ki naj
bralca seznani z osnovami rau-
nalnistva.

Razdelimo jo lahko v tri glavne
dele: zgodovina, strojna oprema
in programska oprema. Tezisce
kniige je seveda na slednjem, saj

je priakovati, da bo ve¢ina bral-
cev iz armade uporabnikov pro-
gramov. O zgodovini ratunalni-
Stva pisejo skoraj v vsaki podobni
knjigi in nié ni narobe, &e prebe-
rete tudi ustrezno poglavie v tej
knilgh Spoznall boste, daracunal-

© »globok in skrivno-
o slm]« kot ga je leta 1966
oznatil angleski novinar Snow.
Osnove hardvera so razlozene do-

predstave. V poglaviu o predstavi-
i informacij ni govor le o raznih
Stevilskih sistemih, ampak tudi o
tem, kako si raéunalniki predstav-
Ijajo besedila, siike, zvok..... Ratu-
nalniki s0 namenjeni za resevanje
problemov (tudi sekira rabi za to,
e da so problemi tam isto druge
vrste). Kako pripravimo racun-
nik do da bo naredil,

Solime, 1o i@ posvecena cobra
tretjina knjige. Avtor ne uci nobe-
nega programskega jezika, paé
pa razlaga, kako definiramo pro-
blem, ki bi ga z ratunalnikom radi
resili, kako se lotimo izdelave al-

56 Moj mikro

goritma in konéno algoritem tudi
zapise. Sicer pa se knjiga ukvarja
2 uporabo e narejene program-
ske opreme. Avtor razlozi, Kaj je
operacijski sistem in kako upo-
rabljamo njegove osnovne funkci-
Je, potem pa nas seznani S0z ue-

I, predvsem z ure-
joval oraBtar. 10 jo pad
Eomkacy 1 vecin tipksjotih
Tjudi najblizja. Zanji deli knjige di-
Sijo po MS-DOS, vendar to e zda-
Ie¢ ne pomeni, da priroénika za ta
operacijski sistem ne boste potre-

ali.

Ce bi bilo v knjigi napisanega
3¢ kaj malega vec o aplikativni
programsii opremi (preglednice.
baze podatkov in ne le urejevalnik
besedi, b bila knjiga Kot nalas
za vse tiste, ki se na delovnem
mestu_spogledujejo z racunaini-
kom. Tako pa prinasa pravzaprav
malo novega. Za programerje je
predvsem Koristen srednji del, a
tudi tisti najbolj nedeljski se bodo
morali nekega konkretnega pro-
gramskega jezika 3ele nau
Kniiga je zelo splosna in v njej s
boste nautii malo ai nié akega,

o takoj uporabili in pre-
izkusil 2 racunainikom. Ge pa bo-
ste knjigo prebrali, boste kasneje
veliko lazje razumeli prironike za
razne programske pakete in uc-
benike za programske jezike!
Znali se boste pogovoriti z ljudmi,

332

mi ra-
¢unalnikov na danasnji stopnji
razvoja.

Kupite,
zvedet

&e zelite v eni knjigl
°

velko spasi

dugan v

asiC

za mikroracunare

2zvok. Avtorja o bralcu,

redvsem na zaCetku, morda ne-
koliko boljse mnenje kot kaksen
drug pisec priroénika za basic. To
lahko razumete tudi tako, da stva-
i niso razlozene zatetnisko pre-
prosto kot kje drugje.

Za pametnega dovolj, za rado-
vednega premalo, bi lahko ozna-
ili knjizico v celoti. Basic je ra-
Zlozen in zapisan dovolj natanéno
in pregledno, da je knji
edini u¢benik in priroénik za to
razlig¢ico basica. Ambicioznejsi
programerji pa bodo posegli po
&em drugem.

Zaka) kupit ravno to knjigo o
basicu za 64 in ne kakéne
o tem boste morall odlotit sam.

Zdravko Dovedan: BASIC
jezik i programiranje;
Liubljana. ZOTKS, 1986, 398
strani, brosirano, 3900 din.

od nekoga, ki se na racunainike
ne spozna, pricakujemo.

Veljko Spasi¢, Dusan
Veljkovié: Basic za
mikroratunare commodore 64;
NIRO Tehnicka knjiga i

Zavod za izdavanje ucbenika
1985, 202 strani, broirano,
1250 din

koli si ne bi bil misil, da je
N pisati skoraj 400

strani dolgo knjigo 0 basi-
cu. A e se stvari lotite sistematié-
no in pregledno in v ve¢ nivojin,
dodate uporabne naloge in pove"
ste’e kaj programi-
ranja.

njig za C-64 je ve¢ in vec in
Se. kav izhajajo. Skoda, da
\aslovi tako sm\pmm-
tiéno ponnvlmo Ce pa je
Koo bi 6 1od nauth prograns
rati C-64 v basicu, potem naj pre-
bere tole oceno.
ne se z osnovami, t. j. za-
slonskim urejevalnikom, interpre-
terii, neposrednim nacinom, v pr-
vem delu pa spoznamo 3e vse os-
novne ukaze in funkcije basica za

. Zahtevnej: inde (DIM,
READ, DATA, RESTORE, GOSUB,
PEEK, POKE ...) 50 zbr

m $e grafika in

Kn||ga ima pet delov: splosno o
ih in tri

je deli basica v tre raziiénih nivo-
jih in konéno tehnika programira-
nja. Splogni del je tak, kot v vseh
knjigah za zaetnike: hardver,
softver, jeziki.... Basic je razlozen
v treh nivojih. V najnizjem s pri-
meri razlozi, kako kodiramo os-
novne operacije, formule, IF in
GOTO. . Drugi nivo zahteva tudi
zahtevnejsega uporabnika. Bra-
lec se mora nauditi, kaj je leksiéna
struktura, sintaksa in semantika
in potem, oborozen s tem preciz-
nim orodjem, krene nad funkcije
in ukaze v basicu. V tretie gre
rado in tako se z vs0 ropotijo sre-
¢amo Se na tretjem nivoju. Ce
Smo npr. v prvem obravnavali sta-
vek IF-THEN kar tako, v drugem
stavek IF-THEN s sintakso in se-

mantiko, je v zadnjem poglavju
govor o IF-THEN-ELSE s sintakso
in semantiko. Sele retjege nivoja
50 vredni ON-GOTO, WHILE ter
ukazi in funkcile za Gelo = datoter
kami. Skoda, da ni ostalo pri dveh
delih. Ce nas avtor v prvih delih
knjige uéi basica, nas v zadnjem
delu uci programirati. Poglavie je,
vsaj v primerjavi z drugimi knjiga-
mi o basicu, iziemno kvalitetno,
avtor vas bo med drugim resii
problemov  pri  sortiranju in
iskanju.

Knjiga je pisana izredno preciz-
no, 2ato se avtor ni mogel odlogiti
2a péle-méle raznih basicov, am-
pak je opisal Microsoftov basic, ki
je pri osebnih racunalnikin naj-
bolj razsirjen. Basic je basic in
napisano bolj ali manj velja tudi
za druge dialekte, vprasanje pa je,
&e dr2ijo tudi vsi diagrami sintak-
se, ki jih je v knjigi vse polno.

Knjiga je brez dvoma zelo kvali
tetna in Ce uporabliate PC in na-
meravate zelo resno razvijati pro-
gramsko opremo zanj kar v basi-
cu, potem e to knjiga za vas. Pri-
porogam jo tudi vsem, ki so imeli
zaradi uporabe basica manjvred-
nostne komplekse pred kolegi, ki
0 uporabljali »resne« jezike. Po-
kazite jim to knjigo, in spoznali
bodo, da je tudi basic »resen«, &e
ga le zagrabite z zadostno mero
skademskega besedniaks in be-
lezniskimi diagrami sintakse.
Kupite, co 36 uéite M3-Basic.

Janez Jereb: Osnove
programiranja commodore 6:
Tehniska zalozba Slovenije,
1985, 182 sran, brosiano,
2535d

udi to je knjiga, ki vas uéi
Tt ot s i

kroratunainikom commo-
dore 64. Je vetjega formata od
tiste zgomje in pregiednejse ti-
skana, pa napravi zato na prvi po-
gled boljsi vis.




UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE
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NUDIM(

~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

— enobarvne monitorje
— barvne monitorje

Video programe, vesnamens}

Japonske tiskalnike najboljsih proizvajalcev
ke tiskalnike

~ dodatno opremo za nl:\ma.lnlke floppy disk 8SDD 48

TPI in DSDD 48 TP!

RUEED ,”P EXPCOKBMPDTEE DIVISION

4466 — Trat — Tel: 09304017
mm Josastn e TNTERNATIONAL BOSINESS MACKINIS-

Na zacetku se seznanimo z os-
novnimi prijemi na C-64. Spozna-
mo_tipkovnico, naucimo se jo
uporablati v neposrednem naci-
nu, ko v komandno vrstico vpisu-
jemo ukaz za ukazom.
njem poglaviu napisemo nas prvi
program. Poudarek poglavia je ta,
da se nauéimo uporabljati orodja,
i jih za pisanje programov potre-
bujemo: urejevalnik, ukaze za
shranjevanje na kaseto ali di-
sketo.

Basic V2.0 ni posebno bogata
razli¢ica tega jezika. Vse ukaze in
vdelane funicje avtor razloz: v
P mpu na_desetin
slmnuh ar v obiki tabele. Ge
n drug basic, bi ta ta-
Dell lahko zadostovala za vse, &e
bi vsebovala 3e opozorila pred
posebnosimi basica V2.0, Nadled:
n,l poglav]a S0 namenjena na-

nik. Le redko se kdo vprasa, kako

uporsbili nor. furkoio LEFTS.
vprasa, kako deliti nize, bo

odgovot nasel v ustreznem po-

Kupm, e #e kar ne znate ba-
sica za C-64.

KOMPJUTER

IBLIOTEKA

1. COMMODORE 128 — PRIROCNIK — Knjiga podrobno raziozi delo v vsen
reh nacinin: C64.C 125 in CPIM. Preverite, zakaj ima to knjigo vsak lastnik

C128. Cena. 2500 d
2 NAVODILG. A msK 1571571 - Podrobno razlotano delo  diskom s
Koploa primert

 OMMODORE 175 - PROGRAMERSKI VODNIK — Za tiste ki hotejo

vet. Berite na istin sraneh o perifri anitekturi strojnem programiranju
Iokaciah.izid vk hip, Gena 3000 din
Do P Pirans razloteno delo s tem vss bolj populamim

Sotprou: e (aia et in.

3 COMMODORE 64 - POMMILNISKE LOKAGIIE - Prisite svo racunal-

nik, da bo delal, kar Zelit. S Spoznavanjem sieherne lokacije boste spoznali
Svojoga raéunalnika. Cena 2500 din

6. COMMODORE 64/128 TEGAJ PROGRAMIRANJA V ZBIRNIKU - Konéno

prva kniga 20 programer v sitonm jezku Y 100 polavin o vse poas-

Pjeno. Kmalu. Gena 3000

ISTRAD CPC 464 PRIROCNIK Ponomomn razlozeno delo z ratunal-

rikom, opico primerov. Cana 2000

5. AMSTRAD CPC 6128 - V knjig o porobno opsano delo v bascu. ogo

AMS-DOS, CP/M in 8o veliko drugega. Gena 3000 G

VSE KNJIGE SO V KAKOVOSTNEM TISKU, PLATNICE SO PLASTIFICI-
RANE, TRDA VEZAVA.

Narogam knjige  Ime in priiriek

12345678 Ulica in Stevilka

(obkrozite 8t Kraj

KOMPJUTER BIBLIOTEKA
FILIPA FILIPOVICA 41

32000 CACAK ali tel ln 032:31-20

s programi?

Kako zasluziti denar

1 Brodati program v Veliko Britanij.
tl piratske kopije preko malih oglasov.
!. Kuﬂﬂ moﬂnmo Dﬂl'h s kuponom v reviji Moj mikro.

c-mvvnuumamnbmmms,mmmmnmm

verjamete,

samez-
i skupm ukazov. Pohvaino je,
da avtor ne govori samo o ukazih,
ampak s primeri kaze razliéne
tehnike programiranja in mozno-
sti uporabe, ki zagetniku niso ved-
no takoj jasne. Ukazom za spre-
minjanje toka programa in vsem,
kar je s tem v zvezi, namenja sko-
raj trideset strani, ki jih zapolnju-
jejo raznorazne kombinacije stav-
kov IF in GOTO, ne vedno najbolj
pregledne. Podobno so obdelani
S nizi, tabele, izpisovanje na za-
slonu, sortiranje in iskanje, dato-
teke in grafika. c.sm na koncu je
o vljudevanju
programov v strojnem jeziku
Avioriev pristop, da se ni dolgo
zadr2al ob vsakem ukazu, ampak
jih je podal na zacetku kratko in

Predvsem se je s tem lahko izog-
nil muk, ki s0 znane tudi avtorjem
prvih beril, namre¢ sestavijanje
primerov iz samih znanih &rk.
Problemsko orientirana poglavia
lahko uporabimo tudi kot priroé-

“Na naé naslov: X
podljite kupon in nol
Narogite lahko za

bomo raje pustill svojim kupcem namesto profesionaini
Xenon, pp u, M“l) Ljubijana, na doplisnici
tpmum In i

4l 10% canefe. Dener
im proda-
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TELEVIZOR

ATARIST softw
conah! Teleon (

literatura po ugodnin
44844,45.625. 55

)

ATAR 800 X1 Proda golovh Komletor. O
vor Vranié, P. Preradovica 35, 55300 Sla.
20

YSEH VRST ugrajjo YU na-
e. Epsor v, Schneider . Tudi v

arugh repuoikah Jonas Inardle Folideska
9,61110 Liubliana 1108

romi, TV modulai 720 K. Fast
i, artr, progran, Tflon 05) 685
PROPESIONALI £0P  rhunah misroratunain N P. electronic, Joretova 12,
R o co o o seais iy | S el
MSX. Vel 2y uporat-
Prodaj

nih programov in iger. in menjava.
Geldva programr po narob. Podioga, G.
Tavcaria 1, 64270 Jesenice, te. (064) 82-906.

iero zanje. Gedo Andr
ki rgads 8.t 011 164454
(04126018 ). 10N B,

COMMODORE 64: profesionalni prevo
Prnenik, (1300, Progamer

rs
pi {1, G v 10, i

kasetah. Poceni komplet. Zs Katalog posijte | (1500, Grafik i zvuk (1000)

150 din. Bahovec, Piadejeva 31, Liljana, te. | (1000).Disksistemi i tampaci (1

061) 312.046. 4 Ll :‘f%.u”’““"‘ ke programe:

BARVNI MONITOR Sony KX-14CP1 analog, di- | ¥

glal e ccarinn. prodan. Kigte (1) | S (00, Y

Ker je 3x8=24, 3x13=39, 3x18=54

' namo (leuo potenco prveg:

uganke iz septembrske
Stevilke:

1. Zaporedie:
8 13 18 24 39 54

2. Naloga je res trapasta, pravilen odgovor je 3, ker je o edina cifra
ki ne omejuje zaprtega pre

3. Reditev je 0. Drugo sm.lo ” Vvsaki yrti dobimo tako, da izradu-
jemo prvo tevilo. Tretje
Slevito v veaki vrsti dobimo uko Ga dirugo Gelime 2 12 ga potem
kvaamamo Trivialno, kajne

Vseh treh nalog ni pravilno uéu nihée. Tretjo je puvnno resil samo'|
Ales (neenuw priimek), Cesta v Lasko 25, 63000 C

2 34000 Subotica (originl igre
Winter Games firme

O LVINTER GAMES

64274 Zironica (ong(nul |gre

Kung Fu firme
suvz Prebold
aa (ongmal ore. Raid_ Over
Andm- Molnar, Kumiéiceva
£, 2000 Subeios (Lo
za sva vremena, darilo
kniige iz Beograd:
Berislav _Pai¢, Sn | 5,
41000 Zagreb
Iekaclly ot eto Komppulev bibli-

oteke, ).
Saso Gavie, Kidriceva 7,

mo otevie (Spectrum pri-
ruénik, darilo Mikro kniige Beo-
grad).

Nova nagradna uganka

Sug urm 64 (600), Graf
(600), Supergrafik 1
oM POXT i tompaiine racunan SPECTHOM prfesoais povo: i
St S SRATAIES || P64 o s, e
e m o anc ~ 000 Gy, Lonaviie B
o Gado Ao G arasas | | (1400 Mabinsko
. tol. (011) 162434 (0d 12. do |A ur-) V kompletu (4300). Navodila za DDK1
Tiora o Boograd (1400) Navodia 22 uporabo.program
Dopc, e Wasrin, Ul Tamwors

wbmxﬂ (2700). Vseh
na kaseti (1100).
T Ty ——
Sindeiiceva 104, 21222 ol (021) 811-375. ‘KBIAP.NTER BIBLIOTEKA-, Bate Janko-
ik s || viéa79,32000 Cacak, elfon (002 0k

PrikljuCovanje racunainika na zadnji strani TV sprejemnika jo 20
ktiéno, kvari vtiénico, za otroke pa je neizvediivo (posebno

Tolovizor v rogal). Moniinite © sinapso. Antenski kabel bo traino i

n, kabel ratunalnika pa boste elegantno vkijutevali na sprednj
sirani TV Sprojomnika. SNAPSA o omogoca trenuten prefod
racunalnikom fanju TV programa brez menjave pridiugnin
kablov. Cena 2450 din po povzetju. Dugnn Colongm Metlece 21, 63325
Sostanj, tel. (063) 882-768, zvecer.

Clavni val Munnlm!lug- tihotapstva je Ze mimo, kaksen uporen
se 86 najde. Pepe Posten se je v Miinchnu znasel pred
/ami. Ponudba velika, a kaj naj kupi, da bo ¢im bolie
mlum Prmdmk njegove stoenke je omejen na 411 litrov. Da bi se
znasal. o o sestavil naslednjo sbelo:
oraba prostora (I) Zasluzek (DM)

Sp‘clmm 10 30
Ced 15 50
Tiskainik NL-10 41 150
rad 6128 100 250

ri 260 91 57 200
Momwv Philips B 71 50
Monitor Philips Color 82 200
PC-Kopija 135 600
Kava inas 25 kg 5 40

Pepe se bojl smradu po kavizsloJs b pripelal najvec 10kg. Kajin

koliko naj Pcpt nakupi, da bo z kar najvec! Na dopisnico

pm;llnlll in skupm Il!IuM in reditev do 1. 12.
986 i nasiov. Podelili bomo 15
TaCunaiitih nagrad, med dmglm alitetne kniige, tuje in domate
kasete i PIvié, racunalniske posterje.
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InTerm

Konfiguracija za
projektiranje
centralnega
ogrevanja,
prezracevanja in
klimatizacije

Integmzdrizlje sanaslivoatin
siroke
osebnega racunainika APPLE

razvili strokovnjaki za projekti*

ranje s podro¢ja termotehnike
1n jo preskusili v praks!.

Osnovni namen InTerma je iz-
delava izratunov na podrocju
termotehnike. Programska

podpora obsega izracune za.

@ ni ve& moznosti za napake
pri izraéunu in prepisu
® preprosta uporaba aplika-

Vse module aplikacije so pre-
verili v projektivnih _birojih,
kjer jih Ze ve¢ kot eno leto
uspesno uporabljajo kot edini
naéin dela

Kakovostni in Kol
ki ga pomeni upor

ski skok,
raba osebne-

@ koeficient prehoda toplote
® transmisijskih izgub toplote
® grelnih teles

"a‘"eﬂ“’g"’va"'a 5= b B R RS e R - : N8
Vsl 1 1zrauni upnslevmo ve- Dol mad BN on o s e

ljavne standarde in predpise

stroke
Prednosti pri  uporabi In-
Terma:

@ 3 do Sekrat krajsi cas izra-
Eunov

® izpis vseh potrebnih para-
metrov in sicer v obliki, po-

trebni za viaganie v projekt-

no dokumentacijo

veliko manj delovnega na-

pora, ker program med izra-

Cunavanjem usmerja upo-

rabnika

ga raéunalnika s programi In-
Term med procesom projekti-
ranja, bi mogli primerjati z na-
predkom, do katerega je pri-
8o, ko so namizni kalkulatorji
zamenjali logaritemska racu-
nala. Aplikacijo InTerm upo-
rabljamo 2z racunalnikom AP-
PLE lic, z dodatkom 80-kolon-
ske kartice pa tudi z ra¢unalni-
kom APPLE lle.

Proizvodnja in prodaja

? VELEBIT %%
.15] 1) —

Radouseva 3, 41000 Zagreb
tel 041/219-915, 228-555, tix. 21512
Apple in logotip Apple sta zastitna znaka Apple Computer Inc.

kw0 1 7




POMAGAJTE, DRUGOVI

0d_poletja se nam jo nabralo nekaj pokov.
Objavijamo vse skupaj, bralci z nasveti pa
bodo prisli na vrsto prihodnji¢.
Kjer ni oznaceno drugate, velja POKE za
neskoncno Zivijen;

Spectrum

Benny Hill (spec-mac)

Nalozi prvi basic in popravi vrstico 20:
CLEAR 24899: POKE 23797,195: RANDO-
MIZE USR 23760: POKE 33081,0: POKE
33082,0: RANDOMIZE USR 23800
Bobby Bearing POKE 29754,0
Camelot Warriors POKE 53929,0

(neranljivost) POKE 50907,195
Equinox

Za uvodnim delom v basicu natipkaj pro-
gram: 10 CLEAR 65535: FOR N=65400 TO
65433: READ A: POKE N,A: NEXT N: RAN-
DOMIZE USR 65400
20 DATA 62,255,55,221,33,0,64,17,0,
250,205,86,5,62,255,55,221,33,0, 91,
17,0,250,205,86,5,175,50,116, 120,

243,195,12,255
Go to Hell POKE 60193,0
(neranijivost) POKE 60253,201
POKE 62057,201
Magic Carpet POKE 29530,0
(¢as) POKE 31018,0
(nerani jivost) POKE 30955,50
Rambo 2 POKE 27401,0
Spiky Harold POKE 34813,0

Starstrike Il (spec-mac)

Nalozi prvi basic in popravi vrstico 20:
CLEAR 24899: POKE 23797,195: RANDO-
MIZE USR 23760: POKE 33696,0: RANDO-
MIZE USR 23800: RUN (ENTER)

Tapper POKE 33233,0
Wild West Hero POKE 30092,0
(neranij. - predmeti) POKE 55668,50
(neranlj. - sovrazniki) POKE 55930,50
Ervin Kostelec,
Ul. Narodne zastite 2, 61113 Ljubljana
Action Reflex POKE 50770
(50771,0, 50772,0,
50964,0, 50965,0, 50966,0)

Alien Highway POKE 39412,201
Babaliba POKE 56749,0
(bombe) POKE 49732,0

(¢as) POKE 49318,0

Batman POKE 36798,0
Bounder POKE 36610,0
Cauldron POKE 52974,0
Conquest POKE 38577,60
Dynamite Dan POKE 29002,182

(sovrazniki) POKE 29544,201
(dr. Blitzen) POKE 33170,201
Heavy on the Magick  POKE 33222,24
Incredible Shr. Fireman POKE 60217167
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(sovrazniki) POKE 59876,0
POK

Jack the Nipper E 44325,4
Kidnap POKE 40084,255
Knight Tyme POKE 24564,255
(24585,255, 45322,255, 45323,255,
41455,0, 41456,0)

Pyracurse POKE 33446,201
Spindizzy POKE 51398,0

(51399,0,51400,0, 51401.0,
51402,0,51403,0, 51404,0)

Turbo Esprit POKE 29839,0
Who Dares Wins Il POKE 50833,183
(bombe) POKE 51847,183
POKE 47276,201

Joze Janzekovic,
Kozinova 11, 61000 Ljubljana

Willow Pattern

Ali Baba

Po naslovni sliki vpisite program:

1 FOR N=23296 TO 23328: READ A: POKE
N,A: NEXT N

2 RANDOMIZE USR 23296

3 DATA 221,33,0,128,17,0,50,62, 255,
55,205,86,5,221,33,106,224,17,74,26,
62,255,55,205,86,5,175,50,167, 250,
195,106,224

CORE.

Del v basicu nalo2ite z MERGE, potem pa
napisite POKE 23797,195: RUN. Ko ratu-
nalnik nalo2i sliko in dva bloka, vpisite:
POKE 40408,20: RANDOMIZE USR 23800.
Pozenite kasetofon in nalozite ostanek pro-
grama.

Twister POKE 42411,62: POKE42412,96
Yie Ar Kung-fu (verzija Satansoft)
Po sliki natipkajte:
1 FOR F=65200 TO 65212: READ A: POKE
F.A: NEXT F
2 DATA 221,33,0,91,17,0,161,62,255,
55,195,86,5

Ko se program nalozi, natipkajte: POKE
29587,167 (nesmrtnost), POKE 58355,0
(nasprotniki vas ne bodo napadali). Prog-
ram pozenite 2 RANDOMIZE USR 27264.

Miodrag Milosevic,
76321 Zagoni (Kovatici)

Commodore 64
Arc of Yesod POKE 23651,234:
POKE 23652,234
POKE 16494,234:
POKE 16495,234
Crystal Castle POKE 5372,234:
POKE 5373,160: POKE 5374,8

Cuthbert Tombs (vr.)  POKE 9687,234:
POKE 9688,234

PQ(E 13202,234: POKE 13203,234

POKE 11625,234:

POKE 11626,234
POKE 4568,234:

POKE 4569,234

Boulderdash Il

(municija)

(podiage) POKE 17965, 169:
POKE 17966,120

Braslav Erpacic,

V1. Nazora 8, 43404 Bugetina

Bandits POKE 4759,169
Bruce Lee POKE 7462,165
Commando POKE 2409,173:
POKE 4854,173

Everyone’saWally  POKE 34461,157
Frak ‘64 POKE 22048,173
6rog’s Revenge POKE 23608,173
Herbert’s Dummy Run ~ POKE 4306, 165

Kung Fu Master POKE 38649,189
Lazy Jones POKE 4251,173
Skool Daze POKE 7553, 165
POKE 7623165

Space Taxi POKE 16911,200
Zaxxon POKE 28400,173

Martin Milinkovic,
Zigroviceva S, 41000 Zagreb

C16,C 116, plus/4

Air Wolf POKES918,100:POKE 11680,100
Berks | POKE4468,X
BMX Racers POKE4338,X
Cave Fighter (¢as) POKE4184,15
Cuthbert in Space  POKE4510,X:5YS4352

Harbour Attack POKE6964,X
Kung-Fu Kid POKE11013,X:5YS8192
Major Blink POKE4471.X
Pacmania POKE 6678,
Space Fortress POKE14978.X

Viadimir Turjacanin,
Stevana Mokranjca 8, 78000 Banja Luka

Big Mac POKE 12710,255:5Y57000
Exortist (100 2.) POKE16214,1:5Y54576
POKE 13516,0:5Y510980
POKE7302,255:5Y57296
Marko Hren,
Na Korosci 30, 61117 Ljubljana
Commando
Ko se igra nalozi, se postavite v monitor
(SHIFT + reset) in vpiste: 6 134F
Dark Tower  AIFE2 JHP$ IFFO, RETURN
(2x) 6 1E40 RETURN
Za prehod v naslednji del vpisite G 201E
(RETURN) in vkl jutite kasetofon. Ce se ra-
Cunalnik po nalaganju zablokira, ga reseti-
rajte in pozenite z 6 1E40 (RETURN).
Dejan Ravilic,
R.Krstica 35/1, 37240 Trstenik

Xurqnn Wars

To stran smo naredili z
racunalnikom macintosh,
programom YU-MacWrite
in tiskalnikom imagewriter.
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eavy on the Magick kombi-

nira_rafiniranost_in vnos

teksta, ki ga poznamo 1z
pustolovicin, z animirano grafiko
in dogajanjem v realnem casu, ki
sta_znacilnosti ger.
Vsakdo se mora strinjati, da gre tu
za najbol) razburljivo zamisel, 0d-

kar so se prikazali prvi tovrstni
poskusi_(Shadowfire, Lords of
Midni i

V igri je glavna oseba Axil the
Able, ki se je kot éarovnik zacet-
nik znasel v skrivnostnem gradu,
polnem posasti, urokov in nevar-
Rad bi pobegnil iz gradu
skoz enega izmed treh izhodov
Na te] tezki poti pa bo moral Axil
resevati dodatne naloge, ker sicer
nikoli ne bo postal mojster éa-
ranj

74 King Street, Dudley, West
Midlands DY2
&aranje vredno ogleda
1010

Pri 1zpolnjevanju naloge i bo
kot Axilu zelo koristila tudi prasta-
ra knjiga Grimoire z napotki za
caranje. Vendar je po cudnem
nakljuéju neko¢ iz nje padel sve-
zen) listov, ki jih v izvirniku ni in
so velikanskega pomena za poz-
nejse faze igre

advse uporabert e tvo) pria-
tel), velikan Apex. n,
ne vznemirjay ga & Eroinis
ELAST ker bos takoj mrtev Ce
a bos z njim ravnal spostjivo, ti
B dal napotke za restev nekate-
rih ugank. Véasih ti s svojim veli-
ki telesom zapira 1zhod iz sobe

ahvali _se mu

(»APEX, THANKS <) in 1zginil bo
na izmed najmocnejsih strani

igre je dialog Najpre) (za nareko-

vajem) navedes ime osebe, s ate-

10 se bi rad pogovarjal, zatem pa

stvar, o kater hoces informacijo.

Karta: JONA JAVORSEK
Logenda
el rkotnik - prenod gor

oven, Key of bronze, 5 Znak

= skorpi

vome, 2 arof Hon

-8
agoum, 8 Noub

gaurok 4Znak -
of gold.8

orog, Key. ag
o ng ot o, 10 Mants 11 Honey o, 12 863 of gold Garic,Foor, 13 Znak

jon, Key of zinc,

16 Znak~ rak, Key of tin, 17 Loaf of bread, 18 Mirror, 19 Znak — vodnar, Kt
cobait 20 Shell, Jar od Hemlock,Jar of oney. 21 Znak - ohnice ey of brass, 22

lat, Love Pill

Flask ke 20

Znak -
smeared he:

Seroll (Call), 41 Uin
Book, 4 Bag. Bag i Goid 45 Zna

~ Iron clasp, 29

oiok, Koy of i 30 nak ~ cevi, Koy of 31 $kuH 32 Poison
— zaséiteno  urokom, 34 Rib, 36 Znal
rateton £ rowom, 57 Thign. 352
427nak -Delaj o ukazin-. 43 Gri

ik, Key of iron, 36
9 ar. 4

Key of nickel, 44 Bag of gold. 47 Zabole

52 Lea, Bag of gold.

%

g i

Symole
Doubt Of Rabak
— Nainic Complex

ozzrxe-ToMMOOT>

Tako (»APEX, DOOR« p meni
»Apex, bi mi, prosim povedal kaj
o teh vratih?«

Ce 1mas ze pripravijen naért,
kam bos el in kaj bos delal, lahko
obides izpise lokaci n skrajsas
&as tipkanja: zapored vneses vec
ukazov, locenih z vejicami_lzvaja-

ukaz ustavi Katerokoli Axilovo ak-
cno (tudi napad)

kaz »OPTIONS« te vrne v glav-
i menu, kjer lahko posnames
1gro (razen e s v druzbi s katero
1zmed posasti)

Celotna slika je povecana, zato

ki mu bo najblizji Ukaz »EXAMI-
NE« je zelo mocan- predmet ti ne
samo opise, ampak i tudi o A
pove, kje 1n kako se uporabi Ka-
dar je na zaslonu ve¢ predmetov,
sta na voljo ukaza »LEFT«
»RIGT« Axila premakneta na levo
ali desno stran sobe, hkrati pa se
spremeni  razporeditev  pred-
metov.

Za nekatere ukaz moras imeti
Gnmorre. Z ukazom »CALL« po-
Kiiges katerokoli 0sebo 1z igre na
svojo lokacijo Tako imas vselej
pri roki dobrodusnega Apexa Ce
se bo§ pr raziskovanju_preve¢
obiral, bo zacela ena izmed oznak
za izhode z lokacie utripati To
pomen, da se ti 1z te smen bliza
posast, ki je po navadi sovrazno
razpolozena. Lahko poskusis po-
begniti drugam ali pa_pogumno
uporabis carovnijo »BLAST« Z
nekaj zaporednimi Klici te carov-
nije (vedeti moras tudi ime posa-
sti) ubijes sovraznika

o et e
TEN Nk e
i e
e
e b b R O
7 N & /1
o i =il | '
s AR
7 -
£, v
1/ Py
ko Vo
i ek gy 2 U

Carovnijo »FREEZE« bos ver-
Jetno uporabljal bolj redko, ker ne
utinkuje povsod, vzame ti dobr-
sen del energie In je aktivira zelo
kratek ¢as. Ta carovnija zamrzne
sovraznika in ti Omogoéi, da se
zmuzne$ mimo. Z njo tudi iZnicis
urok, s katerim so zaséiten: neka-
eri_predmeti arovnijo
»TRANSFUSION« prelies_tocke
za svojo_izkusenost (EXPERIEN-
CE POINTS) v energijo.

Ko se ti zatakne, se spomn: $e
najbolj _kompleksne Carovnije
»INVOKE« Z njo prikiies demo-
ne Ce noces, da te demon vrze v
peé (furnace), moras na tia polo-
Ziti amulet. Vsak demon ima po-
sebnosti

— ASTAROT Obrzdas ga z
amuletom »SWORD« Demon te

samo njeno im
(npr »ASTAROT, WOLFDORP)
Dobro premisi, kam se bo$ tran-
sportirall Amulet moras namre¢
pustiti na prejsn)i lokaciii — kaj
lahko se ti zgodr, da prehoda na-
za ni, in igra bo koncana

BAR.  Amulet
»MANTIS . Demon i pove znacil-
nosti predmeta, ki jih samo z uka-
zom »EXAMINE« ne zves Pred-
met spustis na tia in natipkas
»BELEZBAR, predmet.

Zan pouebu.es
amulet ~SUNFLOWER. Dem
ima zemljevid gradu in ti bo pove:
dal, na katerem obmociy jo pred-
katerem  sprasujes
1:-MAHGOT predmet«

IODEE. Amuleta i de-
monsi sposonnosn ne poznam
Poskusi!

Ponekod ti bodo pot zapirala
zaklenjena vrata s strazarjema Ce
bos natipkal »GUARDS, DOOR«
i bosta zastavila uganko Resitev
uganke Je hkrati geslo za odpira-

Qo 1L d=) 0y
s s i
Lyaial g Oy
I\“ l"’/\
) g R g
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IGRE

nje vrat (-DOOR, geslo«) Nekate-
ra druga vrata se odprejo, ko po-
lo5 na mizo ustrezen predmet
Katen Je {0, i povesta znak na
sten all ime sobe. Pre¢rtan krog
(NO ENTRY SING) pomeni, da
skoz ta vrata i prehoda Za vrata
2 »2venketajocim- znakom (TOLL
SIGN) je resitev mosnja zlata (bag
of gold)

Za tret tip vrat potrebujes kiju-
e V sobi, kjer najdes kljuce, po-
gle) znak zodiaka na steni Znacil-
nost znaka  j treba samo pove-

2 1menom sobe na zemjevidu
w2 imad Kljué za ta vrata Pove-
zave so naslednje  Oven-Flox,
Bik-Horns, Dvojcka-Turo, Devica:
Purity, Skorpijon-Stings, Strelec-
Arrows, Kozorog-Nani, Vodnar-
Rains, Ribi-lchtys, Lev-Pride, Teh-
nica-Scales, Rak-Claws

Zdaj pa k navodilom za igranje!

Pobert knjigo magye Grimoire
In se odpravi iskat manjkajoce Ii-
ste Najpre) poisci fistoge 2 navo-
dili za Carovnijo TRANSFUSION
Naslednji je na vrsti list s arovni-
Jo CALL Ce jo hoces pobrati, mo-
ras odstraniti_urok, ki jo Seiti
(FREEZE SCROLL)

Vini se na zacetno lokacio, na-
to pa tipkajte E. E, RIGHR Pober:
desno mosnjo zlata (leva je za-
strupljena) Pojdina S in E Pobe-
11 $truco Kruha (PICK UP LOAF),
ki te okrepi Zdaj si pripravijen za
bo), zato poydi na SW in unici du-
na (BLAST GHOST) Natipkal W,

Spusti mosnjo na mizo Stopi
skoz odprta vrata in pober: son¢-
nico (SUNFLOWER). Tako dobis
amulet, ki te obvaruje pred jezo
demona Magota

Pripravijen si za ozwljanje po-
sasti Al Pojdi na zacetno lokacijo
{ne pozab vzels mosnje), nato pa
E N, RIGHT Placay prehod
L Poberi
Kijué E.E.S,§,N, sna nelogiéna
operacija je potrebna zaradi ma-
gicnega stopniséa). W, NW, unici
zombija (BLAST WRAITH) in po-
bert lobanjo (SKULL) SE, S, E. S
Preis¢i s0bo in nasel bo$ stegno
(THIGH) N, W, N, SW. S, S, pober:
10ko (ULNA)

Zdaj imas vse potrebno Ostane
1t samo ge pot nia ke, ker bos
ozivil Aya N, N, NE, E, N, X
W, E, uniéi hudobnega Skrata
(BLAST TROLL), SE, W, W, W, S,

LEFT, spusti kljué na
mizo Vrata se bodo odpria in pot
bo prosta_Zapelji se skoz vrata,
nato pa SW, SE in prisel si na
Iokacijo s kotiom na sredini Tu
bos »skuhal« dele za posast Al
Najpre) vzem: zvitek pergamenta
iz kotla Prikaze se ti zanimivo
sporodilo Po vrsti spusti v Kotel
Iobanjo, stegno in roko_Izpusti se
¢arobno besedo (»CAULDRON,
ACHAD-<) in

Vini se na zacetek. Priskrbi st
ljubezensko tableto (LOVE PILL)
Z njo bos omrezil lepo vilo Picco,
ki se od casa do ¢asa prikaze na
najbolj nemogoénih _lokacijah

njene pomoci igre ne bos
nikoli koncal, zato se nared: play-
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boya in ji izpovey ljubezen (PIC-
CA, LOVE«) lzdala ti bo nekaj po-
membnega, dobil pa bos tudi no-
ve moti

Cas je, da se opremis z oroz-
Jem Ko bos izpoinjeval novo na-
Iogo, bos namrec naletel na mno-
g posast, ki ih samo z »BLAST«
ne bos mogel uniciti Volkodlaka
(WEREWOLF) bo pokoncalo zlato
2zmo (NUGGET), ki ga polozs na
tla Za to potrebujes slaséico (NO-
UGAT) Polozis jo na mizo name-
sto zlatega zrna, da te duh spusti
mimo Za vampirje potrebujes ce-
sen (GARLIC), ki ga najdes v pr-
vem nadstropju  Protipolzem
(SLUG) pomaga kroglica (PEL-
LET) Dobis jo, ¢e spustis na nje-
no mesto bakreno 20go (BALL OF
COPPER) Drugace ne bos mogel
1z sobe, v kater: je kroglica

2day si pripravijen, da obudis
Feniksa (PHOENIX) Pojdi na
start, potem pa E, N, NW.
zaklenjena vrata je

WOLF« Preby se do nas\edm‘h
takih vrat N. NE, W, NE, SE, SW,
E, DROP NUGGET (da Pl
volkodiaka). PICK UP NUGGET,
NE,E. S, S,'W Sifra za ta vrata je
»DOOR, LUNACY- Poisci lupino
(SHELL) Pobert jo in poiséi Fe-
niksovo_jajce (EGG). To lahko
vzames sele, ko na njegovo mesto
polozis lupino_eniks gnezdi v og-
nju. Pred vrocino te zavaruje obe-
sék ognjenega mocerada (SALA-
MANDER CHARM) Jajce spusti
na sredino ognja, se umakni v
spostvo razdaljo .  izust
»NEST, PHOI

Iiko bolj
odpravi na obmocje SECUNDA
PORTA in pois¢i zaklenjena vrata.
Strazary i zastavijo

govor je preprost. »Tisina« (Si-
LENCE ) Vstopi in st ogle) ucinek

Na poti te caka Se veliko ovir
Tu je nekaj resitev Cez vrelec pri-
des z »WATER, FALL« PoSast
RABAK odzenes z »RABAK, WA-
TER« Cez prepad (CHASM) pr
des s steklenico (FLASK). Ce
kaksne ovire ne bos znal odstrani
1, se lahko Se vedno transportiras
napre) s pomocjo demona Asta-
rota

In kako koncati igro? Poisé:
mec (ni ti gatreba pobirati), pokii-
& demona Astarota in reci,
»ASTAROT, PILEFOOT« Odnese
te na eno konénih lokacij, kjer je
tudi izhod 1z gradu. Caka te samo
e premik na zahod Natipka)
»DOOR, ELEVEN. Izhodna vrata
se bodo odpria Vstopi in videl
bos, da znajo tudi Carovniki plesa-
i breakdance

Opozonilo ne poskusi unicevati
strvari z »BLAST predmet, FRE-
EZE predmet«, ker igra na skriv-
nosten nacin zablokira

Se nasvet, kako si pridobis naj-
vegjo mozno energijo (STAMINA),
spretnost (SKILL) in sreco
(LUCK) Na zacetku poberi Grimo-
ire Spretnost se ti bo povecala za
5 toek Zda) skodi v alavni menu

in pritisni »LOAD AXiL« Nalaga-
nje prekini (BREAK) in se vrni v
igroGrimoire bo spet na svojem
mestu, tvoja spretnost pa bo taka
kot pred nalaganjem To ponav-

Ijaj, dokler ne dosezes vrednost
V glavnem menuju pritisni

DRAGOMIR GOJKOVIC

adaljevanje popularne igre
NI st &b oo

na katere sem naletel v zad-
njem letu Programerji hise Realti-
me Software 5o tokrat napravili tako
dobro sencno grafiko, da i kar vza-
me sapo

Jorelec se v zatatu znaide v po-
moznem _ (podpornem) modulu
(Support Modue) i Tanko odleti v
enega od petih soncnih sistemoy
{oznaten 0.2 grékim: Crkamiy Kier
obnovi svoje rezerve goriva Na
2gornjem delu zaslona vidimo ¢as v
desnem vogalu pa rezervo goriva. V
spodnjem delu so instruments in ko-

e modula ~Laser« kaze segre-
vanje laserja (kadar je kazalec na
minimumu, moramo laserje spet na-
polniti in jih ohladiti), »fuel« je oz-
naka za rezervo gorva, »field« za
rezervo varovalnega poija okoli na-
sega vesoljskega plovila, »control«
pa Kaze hitrost modula Q pomen:
gor, 0~ levo, A~ dol, P desno, M~
ogen)

Ko po poletu skozi hipervesolje
prides v sonéni sistem, se znajdes v
Iokalnem pomoznem modulu Tu ne
mores obnavijati rezerv goriva, pac
paimas pred sabo popoln zemijevid
tega soncnega sistema Na zemlje-
vidu 50 zarisane orbite planetov in

olozaj _planetov
(vKijuéno s tirico pomoznega mo-
dula okrog krajevnega sonca) S tip-
kami za gor in dol dobis podatke 0
planetu, ki ga raziskujes Opraviti pa
imas s tremi vrstami planetov

Na poljedelskih planetih (agricul-
tural) je najmany orozja Industriski
(industrial) so precej bolje zavaro-
vani. vendar jin je mo¢ z malce
spretnosti uniéiti ~ njihova oborozi-
tev sicer ni kdove kaksna, vendar je
nastavijeno veliko pasti Vojaski pla-
neti (military) pa so prave trdnjave,
Ki ih je skora nemogoce uniciti
Cone, skozi katere se prebijas so
zelo dolge in tezke, napadajo te zelo
agresivne ladje, pasti pa je neslute-

veliko Ko si vse planete dobro
ogledas, lahko izberes tistega, ki Ga

»Realign status«_Vrednosti vseh

imel samih najvisjih vrednosti' Na
koncu posnemi igro na kaseto, da
ti ne bo treba pet minut ponavijat
vsega tega vsakic, ko bos igral

bos napadel Cilj igre uniciti vse
planete v vseh petih sistemin
Najpre; i oglejmo, kako napade-
mo poljedelski planet Prva bojna
faza se zacne ze pri izhodu iz hiper-
vesolja, ko se prebijas skozi med-
planetarne meje postaje Ovirajo te
topovi z izstrelki” podobnimi zvez-
dam, dalje plosce ki se vrtijo okrog
osi, in piramide ki se vrtijo okrog
plos¢ Piramide in izstrelke lahko
uniéis, plos¢ pa se moras samo izo-
gibati
Ko se prebijes mimo postaj (na-
vadno petin) se zacne druga faza
To je Orbital Insertion, vtirenje Bo-
s se proti vesoliskim ladjam, ki
branijo planet, katerega napadas.
Na levi strani zasiona je radar za
horizontalno navigacijo Ce hoces
mora biti

1s0ko Je
sovrazna ladja glede na tvo] poloza)
(oziroma kako nizko) Na tem radar-
Ju sta se simbol resevaine kapsule
in simbol resevaine ladje (krizec)

Sovrazno ladjo moras veckrat za-
deti (kot v igri Elite) Po zadnjem
zadetku se r:

res s kapsulo in takrat s
resevalna ladja. Ce uniis kapsulo s
pilotom, ne dobis nobenih tock, za-
1o pocakaj na resevalno postao in
unici obe plovili Vsega skupaj mo-
ras uniciti kakih deset ladi)

Ladij je ve¢ vrst Najpocasnejse
50 Silasate s posevnimi kril (Krait)
Skoraj ves ¢as letijo naravnost in jih
2ato ni tezko zadeti Sesterokotne
ladje z ravnimi krili (ASP MK Il) so
dokay pocasne, vendar zelo hitro
strmoglavijajo in takrat jih ne mores
sestreliti Izredno manevrirajo, izva-

da b ti izginila 1zpred o&i in ti prisla
= hroet

netary Descent (spuscanje na
pianel) je tretja faza na poti 4o cilia




(reaktorja) V tej fazi letis po predo-

(kot pri Starstrike 1) 1n unicujes
sovrazne objekte To so rudarska
postaja, balonska ovira, komandna
ladja (navadno sredi predora brani
a pa jo dve topovski baterij, ki ves
Cas streljata), vendar je precej po-

gibljejo navpicn
Ui, potem pa imamo opraviti se s
piramidami Slednje so pravzaprav
skladisca potrebne opreme.
vsako, ki jo unicis, dobis 1500 tock

Naj 'omenim se nekatere objekte.
ki jih ne mores uniciti topovske ba-
terije, izstrelki (ni prijetno, ko jih kar
pet ali Sest krene proti tebi) in ener-
getske postaje Slednje so podobne
piramidam toda na vsaki dve se-
kundi izstrelijo energetski zarek Ce
tak zarek preletis bo tvoje zaséitno
polje maice oslabelo

Cetrta in zadnja faza igre je pro-
dor v srce planeta Cilj uniciti jedr-
ski reaktor Ko se prebijes skozi pre-
hod in prides v prostor z
se spusti malo nize

net nevtraliziran Potem si spet za-
gotows dostop do menija- lahko iz-
Bered, kateri planet bos seda) napa-
del oziroma ali bos raje Sel v svoj
pomozni modul wn conowl razenve
goriva.

Scenarij za napad na industrijski
planet je v bistvu enak, le da Je ve¢
elementov V prvi fazi je nekaj razlik

e preden prides do intergalaktic-

onega okrog poljedelskega planeta
Nate prezi veliko ve¢ pasti Zacetek
tretje faze je povser k kot pri
poljedelskem planetu Toda cez Cas
naletis na vhod v labinint, sestavijen
iz raznih geometricnih teles vsakrs-
nih oblik in barv, ki te mocno moti-
jo Vtem delu igre imas na voljo tudi
dva nov:
swoins ¢
trosti) M+A
streljanje + gor (upocasnitev) M+Q
Hitrost precitas na pokazatelju, oz-
nacenem s crko V

V samem labirintu so staticna te-

za
dol (pospesevanje hi-

2 td Nekatera gib-
ljiva telesa se vrtijo okrog svoje osi
ali pa se gibliejo po doloceni tirnici
To so razne piramide, trapezi itd V.
gornjem delu zaslona vidis, koliko
tock si si nabral (bonus) ¢im hitreje
prides skozi to cono, vet tock si
priboris Cez ¢as (odvisno od dolzi-

skozi Tako prides v prostor z reak-
torjem

Ko se v etrti fazi znajdes v tem
prostoru, si presenecen, Kati pro-
stor okrog tebe rotira, reaktorja pa
nikjer ne vidis! Pocaka), da bodo
vrata na nasprotni strani nad tabo in
se takrat spusti nize Zagledal bos

reaktor, ki rotira skupaj z vsem pro-

des skozi ta vrata, prejmes sporoci-
o, da je planet unicen

Equinox

Tip: akcijska pustolovséina

Pri napadu na vojaski planet je
skora) vse enako, le reaktor je dru-
gacen: trika v zvez: z reaktorjem t
ne bom izdal, kajti igra £o zanimi-
vejsa, ce se bos sam potrudil

Ratunalnik: spectrum 48 K, C 64, amstrad
‘mat: kaseta

9,95 funta
Zaloznil

Povzetek: vesoljska komunala
ena: 8/9
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mo v vesoljski postayi z osmi-

mi nwoji, ki 50 2 mednivoj-

skim teleportom (translevel
teleport) povezani v celoto 1
s0b Vsak nivo (po 16 sob) skriva
nestabilno jedrsko posodo, ki jo
moramo_pravocasno najti in od-
straniti To ni niti naymanj lahko,
kajti éas je omejen, ovire pa vsa-
krsne

Ce igras s ﬂpkovmco t svelu'
jem 12biro_tehle tipk- O-levo, P-
Gosno, " G-ovigame. - iets
(thrust), A-jemanje ~predmetov
(use), 1-pavza

Na zaslonu so tale pomagala

Kvadratek v gornjem levem
vogalu Kaze, Kateri predmet tre-
nutno prenasas (na zacetku seve-
da nimas nobenega)

Kvadratek z zivljeny, v zacet-
ku 1mas tn Zivijenja, Stevila ziv-
ljen) pa nikakor ne mores poveca-
ti, tu je takoj tudi tvoy rezultat

Kvadratek  ostankom ¢asa

~ Simboli v gornjem desnem
kotu kazejo, koliko energije za
polett} 3 $e ostalo in koliko imas
se oro;

Predmet v obliki soda ti povsta
energijo za letenje, predmet
obliki akumulatoria pa 1 obnovi

razporejena  po
vsem labirintu  Zato posezi po nji-

ma samo takrat, kadar ti ze zmanj-
kuje rezerv Tu so e bombe (na
vsakem nivoju po ena) kadar jih
akuwas vsi sovrazniki v hipu 1z-

gin

Nekay predmetov jo slo vaznin
Kijuéi odpirajo na vsakem od
osmih nivojev po ena vrata Kijué
pa lahko uporabis samo enkrat —
ko vrata odpres, ostanejo za ved-
no odprta. Dinamit (podoben nav-
krizno polozenima deskama) lah-
ko aktiviras samo pri vhodu, ki je

zasut s kamenjem Z lopato si
utres pot do labirinta, ki ga potem
lahko raziskujes Na vsakem nivo-
ju 5o zelo vazni zetoni — brez njih
igre ni mogoce konéati. Uporab-
jas jih kot povratno Karto za tele-
port. Nekatere sobe so namre¢
povezane izkljuéno s teleportom
in zato moras paziti, da zetone
pravilno uporabljas. Prepustnica
i omogo¢i prehod (zaustavi la-
ser), nasel pa jo bos na visjih nivo-
jih. Z vrtalcem prebijes zid in vza-

Poleg tega so se statiéni pred-
meti. Teleport te prenasa z ene na

ljen) za zeton. vendar prides van)
samo takrat, kadar nimas pri sebi
nobenega predmeta. V odprtino
2a odpadke (disposal chute) mo-
ras zmetati vseh osem posod in
tako zakljuéis igro Magnetno dvi-
galo (magnetic lift) te dvigne 7>
enega ali vec zaslonov. ne da bi
porabil energijo za letenje Pre-
mine stopnice pa t olajsajo pre-
hod skozi nekatere sobe

Sowrazniki se pojavijajo zelo hi-
tr0 1n 50 zelo nevarni Ne morejo
streljati, toda preprosto se prilepi-
[0 nate in t 1Zpijejo vso energijo
Vsakr$nih oblik so. skupno pa
1majo to, da jin je zelo tezko ubiti
Stiskalnice te mmogrede posijejo
v veéna lovisca

Vse predmete jemijes in upo-
rabljas s pritiskom na USE. Za po-
drobneje informacie pa khiéi

(011) 472-420 >




IGRE

DAMIR ZAGAR

e imate radi arkadne pusto-
fovséine, ki S0 se v svetu iger
spectrum pojavila z Ul
matovim Knightlorom, e vas tro
menzionalne igre e maice dolgoca-
sijo in ée vam je bil pred kakim
mesece ali dvema vSe¢ Mastertro-
nicov Spellbound, potem je Knight
Tyme kot nalast za vas
on. ki ga zagledats na zaslonu.
morda %e poznate iz Spellbou
Vendar o tem ne tazmiSIfae prevec,
temvec se kar lotite igre, bodisi z
gumicami bodisi z igraino palico
Grafika je_povpretna, igralec pa
sme izbirati, kateri atributi bodo pri-
kazani (igraicevi a dja), poleg
tega pa lahko pozicilo vsak hip pos-
name oziroma jo naloi s kasete
Vse to napravite s érko X, Kar je
edina moznost v zatetku igre Temu
delu igre lahko zamerim samo to, da

m kakih deset posnetkov napoini
tudi do ene strani kasete.

V Spellboundu si resil carovnika
Gimbala in zdaj se kot njegov po-
mocnik in ¢arobni vitez znajdes na
krovu vesoljske ladje USS Pisces v
25 stoletiy Na_ mirovno-trgovski
‘odpravi moras najti pot nazaj v svoj

s

Najprej kreni desno od sebe, v
kateri si se znasel in ukazi ladijske-
mu racunalniku, naj ti pomaga. Dal
i bo prazno razpoznavno izkaznico
(ID). Vzemi jo, prav tako ribo, ki o tu
najdes. Od servisnega robota S3 E3
vzemi posodo z lepilom in pojdi do
komandnega mosta -Saraba, Kjer
dobi tablete. S tabletami in s ca-
rom Fortify bos imel_neskonéno
energije, dokler bos oboje nosil s
seboj. V sobi za potitek vzemi ka-
mero in odidi do drugega robota,
Kinks. Daj mu kameroin im. Sleci
plase, v katerem si neviden in ukazi
Kiinku, naj ti pomaga. Potem te bo
fotografiral in fotografijo bos nale-
pil na prazno

oddidi do Sharon. Od nje dobis plin-
sko masko in prirognik. S priroéni-
kom si bos pomagal do predmetov
na vrhu vesoliskin modulov. Vré in
zemljevid, ki ju najdes v enem od
njih, odnesi Gordonu. Zdaj lahko
vodis vesoljsko ladj
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Odisti na Eden; potem pa na Star-
base | Ukaz: Gordonu. naj ti poma-
n popravi bo teleporter Yzem:
Briroehix. tablete 1 lepo. ki ga ne
mores odvreci, in se teleportiraj na
postajo, katere koordinate so X1 Y2
23 Preisti jo in vzemi vreco s kame-
njem in sekiro Posode z lepilom se
znebis, ¢e jo das Hectorju Na vrhu
a od vesoljskin modulov bos
nasel $kornje Obuj jih in se vrni na
ladjo (koordinate X0 YO Z0)

Na ladji napolni rezervoarje z go-
rivom Vrni se na Eden, z njega pa
odleti na Monopole. Poskrbi, da bos
imel na sebi plinsko masko in plasé,
ki te naredi nevidnega, ne pozabi pa
tudi na sekiro in vreco s kamenjem
Potem se teleportiraj na Hooperjev
asteroid (koordinate X1 Y8 Z4) S tal
enega od prostorov poberi del

ANDREJ TOZON

igri nastopas kot Jack, najpo-
rednejsi otrok na svetu. Loka-
cij je okoli 50, grafika je en-
kratna, vse skupaj pa malo spomi-
nia na Wallya in njegovo drusting
Jacka usmerja$ s tipkami’ Z-lev
osno, O-gor. K-dol,0-gumd za sire-
ljanje, ENTER-skozi vrata, gor-
+strei—skok, (Ievo, desno) +strel
streljanje. Igra je narejena dobro,
samo resitev je véasih nelogiéna, pa
tudi tipk ne mores dolociti sam
Scenariy je preprost” bodi tako pore-
den, da bo kazalec porednosti prisel

soncne ure in odidi k Hooperju. Daj
mu vreto s kamenjem in sekiro, v
zameno pa bos dobil drugi del ure
in talisman Vrni se v veslojsko la-
djo. V eni od sob sestavi oba dela
sontne ure. Sleci plas¢ in snem:
plinsko masko, obesi pa nase tali-

Prek Edena, Starbase 1, Ganrola
in nazadnje Natfa odpotu) na Rete-
rat Tu spet obleci plas¢ in si nadeni
plinsko masko. Teleportiraj se na
luno (koordinate X8 Y4 Z1). Ko nale-

pot do Murphyja. Od njega bos do-
bil zadnji del soncne ure Ko se vr-
neé na o, sakni ta do s projé-
masko in sleci plasé, od-

idh na Komandni most
Na gospodarje ¢asa bos naletel

do 100 odstotkov. V igri delas vse
mogoce, od razbijanja_predmetov
do bombardiranja policiiske posta-
Je. Za vsako stvar, ki i jo na novo
uspicil, te zatnejo loviti prodajalci,
milicniki

Najprej se moras oboroZiti s sebi
ustreznim orozjem —
Spravijen je na visoki polici v tvoji

znasel v tvojin e naj-
bolje it dve okacijt levo v spainico,
Kjer strasi duh Postavi se za poste-
Ijo in ga skusaj s pihalnikom zadeti
To potni, dokler se ti bodo odstotki

na Outpostu Pojdi torej tja, a ko
prispes, se spet zavaruj s plaséem in
masko, nato pa odidi do sobe, kjer
si pustil dele ure. Vrzi strelo z uro-
kom Lighting Bolt Tako bos do-
konéno sestavil uro Vzemi jo in se
{eleporiiraj na planet (koordinate X8

rila gospodarjev ¢asa; pojdi kar na-
prej do konca a. Ko se bodo
gospodarii ¢asa srecali s tabo, bodo
na tvojo ladjo prenesii casovni stroj
in nato umrii
Vrni se na ladjo in odleti na Gan-
grole. Ko se bo ladja spustila do
éme luknje, odidi do sobe poleg
zraéne komore. Iz resevaine kapsu-
ie se je spremenila v kontroino so-
b0, v njej pa bos nasel casovni stroj
0 ga tu pustili gospodari casa
VKijuti ga. S sporocilom. ki se izpi-
$e na zaslonu, se je koncala tvoja
druga, a ne poslednja naloga, ¢a-
robni vitez!

Nasveti za igro:

e ti kaj ne gre od rok oziroma
¢e dobis sporoéilo, da imas zelo
malo energije, uporabi urok Fortify
na sebi.

2. e t kaka oseba note dati tega
ali onega predmeta, e je utrujena
oziroma ti noce pomagati, uporabi
urok Fortify na njey

3 Ko odhajas iz vesoliske ladje
nikar ne pozabi obleti plaséa, sicer
te bo ujelastraza, z masko pa se bos
zavaroval pred strupenim plinom

ni opcije za vodenje vesolj-

ske ladje, gotovo nisi siekel plasca

ali pa si pozabil pripeti razpoznavno
o

artic

5 Med poleti od planeta do plane-
ta imej v misii napoini re-
zervoarje, kjerkoli se ti ponudi pri-
loznost.

Jack the
Nipper

Tip: arkadna pustolovitina
Racunalni im 48128

Graphi

'Aloha Houss, 10 Garver Sireet,

Sh.ﬂlolﬂ S14FS
rednost za kva-

drat

povecali. Nato skoti na posteljo in
spusti pihalnik, da se bo razbil. Prvo

s polic, v kitajski prodajaini pa te
¢akata dva krhka kroznika. Na poli-
cijski postaii lezi ob mucki baterija.
Nesi jo v prodajaino ragunalnikov in
pojdi v prazni kvadratek nalevi stra-
ni_pulta. Ratunainiki bodo nehali
delati, baterijo lahko razbijes. Na
desni strani banke lezi ob napisu
Kijué, ki odpira skrivne prenode za
radiatorjema v banki in muzeju Nay
pre) pojdi v banko Poberi disketo
pri vhodu in pazi, da ne pades



luknjo Disketo nesi v Technology
Research in skoi na racunalnik v
desnem kotu spodaj Razbyj disketo
Se enkratvbanko PojdivIuknjo, na
vihu poberi praini prasek in se na-
v pralnicoSprehodi se mimo
pralnih strojev in iz njih bodo zaceli
festi mehurcki Razbij prasek in po-
beri posodo, ki je na stroju Z njo
umiris Sklepetajoce proteze v Gum-
opping Molars Razbij po-

sodo
Pot nas pelje nazaj v banko Spet
e treba v luknjo, toda sedaj poberi
list s ¢rko A in ga vrzi dol Gremo v
muze) Dudo in kip, ki sta na stoja-
lih, lahko mimo razbijes, moras pa
iti spet v sknvni prehod za radiator-
jem Zdaj lahko razbijes tudi Kijuc,
saj ga ne bos vec potreboval. Ko

VLADIMIR IN MARIO VUKSAN

praviti imamo z grafiko v slo-
0qu Popeya, vendar z nekaj
boljsavarti. Bol) o poudar:

jena trodimenzionsinast i sier ta
oddaljeni_predmeti po-
stvijoni neKOlko wie, 8 DIl ne-
koliko nizje. Ce se gibljete v eno
smer, brez tezav s pritiskom na tipki
2a gor ali dol menjate tekoCi trak, po
katerem skakljate
igra vsebuje tri stopnje Na prvi
stopnys dobis 100 casovnih enot, na
drugi 150, na tret pa 200. Na vsaki
stopnji dobis 20 tock za vsak pred-

moras vreci
Med igro moras biti zelo pazijv, kaj-
i predmeti 5o zdaj tu, zdaj tam
aslon je razseljen na dva dela V
zgomjem tece igra, v spodnjem so

upuzunlo na nevarnost (watch out)
Je na prvi stopnii tipiéno

Benny Pilovska Ukrast moras zon-
 perilo in obleko ter vse to spra-

Vil ¥ Skatlo 2 napisom clothese na
zatetnem zaslonu_Obleka in perilo
sta na zadnjem zaslonu, ¢e gledamo
od zatsinega prot desn in sicer
skupa visl na vl
peria: N
D08 obeutiina svoii Koz, ce prides v
roke kaki sadistiéno razpolozeni

prides iz skrivnega prehoda, poberi
trobljo, ki lezi na polici Dva zaslona
@minu nasel bombo

Pojdi i2 tega stanovanja na policij-
sko postajoMahni jo desno k Je-
am in spusti bombo_ Ko bo eksplo-
dirala, bodo ujetniki prosti. Skoci na
stojalo po utez in zbezi levo Postavi
se zraven macke in zatrobi na trob-
Ijo. Macka bo skoGila v zrak in se s
kremply zataknila za strop Utez ne-
si v prodajaino nogavic in premakni
levo rocico (skocis s police) Utez
razbyy_Pojdi skozi Solo skozi vrata
Na pultu bos videl siadkorno peno

5010 in spusti
dobis na isti lokaciji kot peno, pojdi
v Kitajsko trgovino. Spusti posodo
V cvetlicarni poberi strup na desni

2enskil Ker pa ni kdo ve kako pa-
metna, 0 bo$ z malo vaje br2 pre-
tental. Toda zapomn si ves ¢as se
moras premikati, sicer te bo mimo-
grede ujela. Najlazje se ji bos izma-
knil, &e bos spreminjal smer, n;

vedel, da se bo zaletela v steber,
ograjo alt v kak predmet

Na drugi stopnji mora$ rabutati
abolka n ih poskrit v $katlo 2 napi-
'a zacetnem zaslonu

bos tudi njemu izmaknil, ¢e bos va-
dil prebijanja skozi gozd Da vse le
ne bi bilo prelahko, se v redni pre-
sledkih pojavija traktor, ki vozi od
hieva do dreves. ce se zaletis van),
bos nekaj ¢asa brez zavesti, vendar
jabolka ne bos izgubi Na lrakior te
opozori znaéi da 0pozo-
TRa e 55, 60 50 raktor 30 bigy
Na tretji stopnji moras ukrasti se-
dem (od devetih) igra¢ iz trgovine in
jih skriti v 8Katlo 2 napisom »jum-
bles« Skatla je obicajno na zacet-
nem zaslonu, igrace pa na polici na
zadnjem zaslonu. Ko ukrades igra-
¢o, ti grozta dve nevarnosti. V me-
stecu namre¢ skrbita za red in mir
dva angleska »bobbyja«. Zelo sta
pametna, vendar sta tako uvidevna,
da ne viakneta po KIjut, ce te dobita
roke ~ vzameta ti e 1graco. jo

polici Spusti ga pri vrtnaru. ki ima
okoli sebe lepe rozice Strup razbij
Na pokopalistu se za duhom skriva
veca prsti_Poberi o in se vini na to
lokacijo Spusti vreco Zrastle bodo
mesojede rastiine Pojdi v hiso ob
poti. Tam te ¢akajo zadnia macka in
Rrosnika, ki s )0 reba razoit Unici
se vse predmete, ki 5o ti ostali, in
uspesno bos konéal igro.

Pa se POKE nalozite uvodni BASIC
in sliko, nato racunalnik resetirajte
in vpisite nasledn) prograr
10FORn=16384 TO 16410.READ a
POKE  ngNEXT RANDOM\ZE
USR
4907622133, 091,17 285,164,822
149,096,62,201,50,25-

5.55,21
Sriaa 20516857

vrneta v trgovino, tebe pa posteno
premlatita
8 se hitro premikati in Se hi-

treje razmisijati Skoraj ni izhoda, ce
sta policaja skupaj na enem zasio-
nu! Skusaj ju pretentati tako, da ju
speljes na kar najvet zaslonov, Sele
potem gres lahko mimo

Tisti, ki jim ta navodila ne poma-
gajo dovol, lahko Kiicejo na telefon-
sko stevilko (041) 712-249,

GORAN KLEMENCIC

rafika kot pri_simulatorjih,
szk prilagojen okolu (ko*

‘modorjevei se bodo morda
zmrdovali, toda v pilotski kabini pac
ne posiusas Mozarta) Nalaganje
najpre) se moramo odlogiti, al nas

zanima posnet status pilota (0 tem
pozneje). kar pa lahko nalozimo sa-
mo v zacetku. a posnamemo po vsa-
kem sreénem pristanku. dalje, izbe-
remo si pilotovo ime (na voljo jih je
samo pet) — majhen nasvet izberite
vedno isto, sicer bo po snemanju
pilotovega statusa na kaseti morda
zmesnjava

Potem zvemo podatke ¢ sebi (ti.
status pilota) ime, éin. odiikovanja,
ure letenja in Stevilo sestreljenin le-
tal_Program je pryazen omogoti
vam vajo v letenju oziroma dvoboju
na nebu ali pa kar pravi bojni polet
Ce se odlogite za slednjo moznost,
vas na nebu pricakajo sovrazniki
(bandits), zveste o njinovem Stevilu,
visini in koordinatah glede na svoje
letalise Da bi se bolje znasii v kabi-
N1 svojega »spitas, nekaj namigov

a) Instrumenti in komande. Kot v
pravem spitfru, le radilskega apara-
ta 1. da bi se povezali s kontrolnim
stolpom Nekako boste vzdraali brez
vsega, paziti morate le na_ meriinik
visine. merilnik hitrosti, merilnik po-
tisne moci motorja, meriinik nagiba
(v stopinjah) in klasiéni merilnik na-
giba. Ne spreglejte $e treh opozoril-

opozori,
prilepil za rep In nikar pozabiti na
zemljevid, na katerem sta polozaja
vasega in sovraznikovega letala (so-
vraznik je érn)

Kolesa ~Gr, zavore-kolesa »Bu,
vetja potisna mo¢ motorja Qe
manjsa »We, zaknilca »F«, pogled iz
kabine ~space-, zemijevid =M. po-
vecava zemijevida »N=. nagib v sto-
cer pa_letalo
usmerjamo 2 graino palico in z njo
se seveda tudi bojujemo S tipkami
pri C 64 ne boste nié opravilil

b) Sovrazniki. So bell, rjavi in ér-
ni Rjave najlazie sestrelite, ker so
pocasni, neprevidn! in vam ne uide-
jo, & se im prilepite za rep. Beli so
sicer tudi potasni, vendar in o tez-

azit, patudi uidejo vam, kadar
Ienle proti zemlji Crni so najbolj
2viti i hitri, imas jih na muhi. toda
2najo se izmikat, radi se vam prile-
pilo 2a rep, v skrajnem primery pa
krenejo naravnost proti vam v sa-
momorilski napad (k sreci ne preveé
utinkowit). V zraku so vedno le so-
vrazna letala, zato st
baty, da bi sestreljevali prijatelje.

e se vam Nemec prilepi na rep,
brez obotavljanja strmoglavite in si
naberite_hitrost. Nobenega smisia
nima delati »sodekov= in »vrijeve,
saj niste v akrobatske letalu Zvoc-
ni signal vas bo opozoril, da je v
blizini bandit« br2 ga poiscite, si-
cer bo po vas! Nikar e ne podite za

m, ki strmoglavija (se sami
boste zaorali po tieh, Se zlasts, ée je
bila zacetna visina man; Kot 3000
m) Sovraznika morate veckrat za-
deti! Kar dréite prst na sprozilcu
najprej kratek blisk. potem eksplozi-
ja_Ce bo Nemec, ki ga imate
muhi, veasin preprosto izginil z za-
slona, to pomen:, da je tres¢il na tia
= raéunainik vam ponavadi prizna

2zmago
©) Status. Ce hocete narediti lepo P
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vojasko (pilotsko) Kariero, uposte-
ite tole

Prav gotovo ne bos dale prilezel,

e bos po vsakem drugem pri-
stanku polomil oziroma ce bos n
nebu od devetih Nemcev sestrelil
samo dva. Veliko bolj te bodo cenil,
Ge bos imel npr_eno uro ntenzivne:
ga letenja in 15 zmag (to je malol),
Kot pa e bos letel pet ur in sestrelii
30 letal. Zelo hitro opravi z vsemi
souraznii nanebu niepo vleta in
pristajaj
Medalje so tri (vsaj jaz jih doslej
nisem dobil vec). za pogum, za po-
sebne zasluge in Viktorijin krizec
Cinov pa je veé, po Hojem na) 181
wing commander (le olkov-
k). Gas poleta je priiiang reaini
&as, zato si bos moral vzeti kar pre-
ce) prostega éasa za grico (najve t
pobere letenje proti sovrazniku, &
Zlasts na visini nad 6000 m)

e nekay posvetov 1z pilotiranja
Vagite motor, potisna mo¢ naj
Kar najmanj3a, popustite zavore in
pocasi dodaaite plin, dokier ne do-
sezete najvecjega potiska Ko letalo

oseze hitrost 100 mil} na uro (moz-

50 tudi precejsnja odstopanja),

vzletom se ne igrajte z zavorami,
Kaiti to se vam utegne mascevati!

ng;xx{firﬂ

Med samim dvobojem ne opazuj-

te instrumentov, pazite le na mer
nik visine Ko opravite 2 »bandit
kar strmoglavite in odvzemite plin
ali 12), priblizno 500 m nad zemljo
se zravnate ($e bol 2gubili
hitrost), spustite Kolesa in zakrilca.
‘e je pri pristajanju hitrost
nad 200 milj na uro, vam bo zakrilca
in kolesa vzel vragi In 8e to: prista:
nete lahko Kjerkoli, sploh pa letal
&a ponavadi ni trebaskati ker je tik
vami S spuscenimi Kolesi in
zakric ss spuscaite lapo pocasi ko
ite motor
in pritisnite na zz re Leaiabane
kajkrat poskogilo, potem pa se
umirilo. Ce vse o ne pomaga, imate
ljo Se_telefon ~(064)-69-950
(zahtevajte Gorana)
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BORUT HOCEVAR

ane ni ravno najnoversi

grafiko, zvokom in pred-
vsem animacijo. Ima tiri stopnje.
Ste nekje na Divjiem zahodu. Ob-
dajajo vas visoke gore, nedalec
od vas pa je indijansko pleme Po
kotlini odmeva donenje bobnov,
na sreco pa Indijanci niso izkopali
bojne sekire. Vas junak nestrpno
dr21 v roki lok, nad njim pa leti jata
diyjih rac Vasa naloga e, da jih
sestrelite ¢im ve¢. Za vsake tri
uspesne strele dobite po eno Ziv-
ljenje Veasin letijo race druga vrh
druge Zadeti poskusajte tisto, ki
leti najvise. Ce vam bo uspelo, bo
raca sklatila Se vse druge, ki letijo
pod njo, poleg tega pa boste za
vsako raco dobili po eno nagrad-
no pustico

V levem spodnjem delu zaslona
vas racunainik obvesta o tem, ko-
iiko rac ste postrelili (birdies kil-
led), v desnem pa, koliko vam jih
je uslo (birdies home). Vmes so Se
tocke in pustice, ki jih imate na
voljo. Ko vam zmanjka puscic ali
ko jata divjih rac odleti naprej in
nimate vec kaj streljati, preidete
na naslednjo stopnjo. Le ¢e niste
dobili niti enega zvijenja, boste
1gro koncali.

Druga s!onnjl ni preve¢ tezav-
na. Imate konj
stopa in caka, da ga boste pognali
v dir. Prejezditi morate $tiri milje
dolgo pot do mesteca Kane. Na
potlje polno skal, ¢ jin morats
preskakovati. Ce se b
njem spotaknili ob skalo, bo vas
Junak ob mocnem tresku pristal
na tieh. Ce igre ne bosle mogli
nadaljevati od tam, kier ste do:
Vol ~karambole, pritsnie. 1 in

animiran: skok fo zpilen do nal-
manjsih podrobnost
izvrstna glasba, ki vas soreml]a na
poti do kazipota. Ta vam pove, da
ste prisli do konca druge stopnje.

Tretja stopnja je nekoliko tezav-

nejsa. Stojite sredi Kanea. Nikjer
2w duse. Pred vami stoji saloon
in $e nekaj his. Nenadoma se izza
vogalov prikazejo razbojniki in ne
varcujejo z municijo. Na sreco ste
tudi vi oborozeni s koltom, zato se
jim hitro zahvalite za dobrodosli-
co Z igraino palico pripeliite me-
rilnik na ent anditov in
ustrelite. Ce boste natanéno po-
meril, bo ob_prodornem kriku
| z zaslona Ce ne bost

vidni, pa se bo to Kaj hitro xgndllo
tudi z vami. Zato vam svetujem,
da se ¢imvec gibljete. Kadar ho-
&ete dodobra premisliti 0 svoji na-
daljnji potezi, bo naibolie, ce se
za nekaj Casa umaknete na des-
no, &ez rob zaslona. Tam vam nih-
&e ne bo mogel do Zivega, poleg
tega pa boste lahko v miru napol-

nili orozje. Na levi strani zaslona
vidite, koliko banditdov ste po-
strelili (bad guys killed) na desni
pa, Koliko jih je ostalo (bad guys
left) Postreliti jih morate dva-

na
etrta stopnja zelo spominja na
drugo, le da je vasa naloga dru-
gacna- ustaviti viak, ki je pravkar
odpeljal s postaje. Odjezdite za
njim, toda pazite, da bo vasa hi-
trost enaka fisti, s katero vozi
viak. Kmalu boste pred seboj za-
gledali skalo in grm, ki sta ravno
toliko oddaljena, da ju  enim sko-
kom ni mogoce preskotiti. Malo
pred skalo pritisnite tipko in je ne
izpustite. Ce boste dobro ocenili
mesto odriva, boste preskocili
skalo, konji pa bo priletel na
sprednje noge in se spet pognal v
2rak. Preskocili boste tudi drugo
oviro. Zdaj lahko tipko izpustite in
povecate svojo hitrost. Ne pozabi-
te pa, da ovir ne bo konec, dokler
ne prehitite stirih vagonov in lo-
komotive Takrat se bo dogajanje
na zaslonu uminilo, to po-
menilo, da ste svojo nalogo tudi
tokrat uspesno opravili.

vam bo po cett stopni cstalo So
kaj Zivijeny, vam v drugem krogu
e bodo Koristila — 1) 10 bo 80
od zacetka, le da boste morali za
vsako Zivijenje zadeti po Stin divie
race. Druga in tretja stopnja se ne
bosta spremenili, na cetrti pa bo
imel viak sedem vagonov.

e vam ne bo uspelo priti tako
dalec, nic ne skrbite. Na zacetku
lahko za vajo sami dolodite, kate-
10 stopnjo boste grali

o 1New Ace Cascade  £9.95
Prvih 20 (2) JackTheNipper Gremiin  £7.95
Graphics
Kung Fu Master  USGold  £7.95
Ghosts 'N' Goblins Elite 795
Ninja Master  Firebird  £1.99
Video Olympics _ Mastertronic £1.99
Molecule Man __ Mastertronic _£1.99
Bobby Bearing _The Edge  £7.95
Knight Tyme _ Mastertronic _£2.99
Green Beret Imagine  £7.95
Theatre Europe PSS £9.95
Rebel Star Firebird  £1.99
Full Throttie 299 Classics £2.99
! Stainless Steel _ Mikrogen  £7.95
Cauldron 1! Palace 899
Incredible
Shrinking Fireman Mastertronic £1.99
The Boggit CcRL £7.95
Kane Mastertronic _£1.99
Universal Hero  Mastertronic _£1.99
Formula 1
simulator Mastertronic _£1.99
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EPSON

PSON
TISKALNIKI SO SLREPROSTO RECENO
- NUJNOST ZA OSEBNE

S RACUNALNIKE.

OLIDNA IZDELAVA ZAGOTAVL]JA
TRAJNOST V UPORABL.

ZATO \,_)/MOGOCA NEMOTENO DELO

LE TISKALNIK,

KI GA JE IZDELAL EPSO




