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Video kasetnik
(player) VP-200

Idealen aparat za tiste, ki ze imajo
video rekorder, vendar zelijo z
dodatnim aparatom presnemavati
video kasete. Ta aparat ima iste
funkeije kot video rekorder, le
snemanie 2 njim ni mozno. Majhne
dimenzije, priroéna uporaba,
preprosti prikljucki (2 cinch RCA) in
kakovost!

Prodajna mesta

NOVO MESTO, Emona Dolenjka, Kidricev trg 1, 068/22-395

ZAGREB, Emona Commerce, Prilaz JNA 8, 041/430-132
Emona Commerce, F. Supila 2, 051/36-570

EKA

BEOGRAD, Muzicka robna kuca Pro musica. Cika Ljubina 12, 011/634-022, 634-699
SARAJEVO, Foto-Optik. JNA 50, 071/24-491

SKOPJE, Centromerkur, Leninova 29, 091/211-

CAKOVEC, Robna kuca Medimurka, Trg vepublnkeé 042/811-111 interna 213

emona commerce

tozd globus

Ljubljana, Smartinska 130

TV 2142 RC

Barvni TV sprejemnik z
diagonalo zaslona 42 cm
daljinsko upravljanje: 16
prednastavitev; kabelski tuner
idealen aparat tudi za tiste, ki
ga zelijo prenasati; dodatna
teleskopska antena in vdelan
rocaj ga uvrscata tudi med
prenosne televizorje

ISP
Ljubljana, Titova 21
061/324-786, 326-677

T
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M’— Na Odseku za rabux\a]x_uﬂvn in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz
- W Titovega Velenja ponujamo:

Priloga. E) - namesto Zigosnih kartic magnetne kartice;

e R % || - namesto ur za sigosanje mreo elektronskih postajic za registracijo;

e B - namesto »roénega« seitevanja minut sproten obracun delovnega ¢asa in vrsto urejenih izpisov.

i

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnicna novost? Ne. Zato, ker je sistem zigosnih
o )

kartic tako drag, da si ga bomo vedno tezje privos¢ili. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Nagradaa ogenia : Zaradi izgubljenh delovrih ur pri raéunanju podatkov ra karticah.
Pomagaite drugovi
= o1 || Zato prepustite racunanje racunalniku!

Postopek: regstracies propioe: pi prthad  odod potegmeno magnomo kattico sk sareeo
v postajici in ipko. Na podoben nacin tudi nadure, sluzbeno in bolnisko
odsotnost, dopust...

Mrezo postajic za registracijo lahko prikljuite na racunalnik. Za vrsto razliénih tipov raunalnikov

amo pripravil ket programor, i vam bo omogotl (s pocblastom!) pregled in urejen izpis

obracunanih podatkov. Pri vsakem delaveu bo uposteval fiksen ali drsec delovni cas, izmen
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RACUNALNISKA ANIMACIJA

GORAN DEVIDE

acunalnisko animirani fil-
IR svees S i

utirajo pot tudi v festival-
ske programe in ne le na filmska
platna oziroma male zaslone. Ta-
ko s0 organizatorji svetovnega fe-
stivala v Kanadi, letos od 29. sep-
tembra do 4. oktobra v rudarskem
mestecu Hanmiltonu, uvedli po
sebno tekmovalno kategorijo za
racunalnisko animirane filme. Pri
nas so ljubitelji animiranega filma
mogli strmeti ob zmoglijivosti no-
vih tehnologij in naprav na 7. sve-
tovnem festivalu animiranega fil-
ma v Zagrebu (23. do 27. junija).
Medtem ko so si na prejsnjem fe-
stivalu_mogli ogledati program
Racunalniska animacija le kot
spremno. manifestacilo, so letos
poslusali tudi predavanje profe-
sorja Dana McLaughlina, anima-
torja, ki pouéuje na oddelku za
gledalisko umetnost

univerze UCLA (nekaj gradiva iz
njegovega opisa racunainiske in
video animacije v ZDA je uporab-
lienega v tem zapisu). In, kajpada,
obiskovalci 50 si mogli v festival-
skem prostoru koncertne dvorane
Vatroslav Lisinski ogledati sodob-
no opremo. Recimo Quick Action
Recorder firme NEC, z visoko in-

novo orodje fllmsluh

delavcev

egracijo ezij: kar
je se leta 1982 obsegalo celo
omaro, danes postavimo na mizo
kot podstavek video monitorju. Ta
radunalniski sistem obsega digi-
talizator video signala, pomnilnik

4 Mb, video monitor in ko-
mandno plos¢o. Pomni do tiso&
risb, ki jin v realnem casu prikazu-
je na &b zaslonu v zaporedju, ki
ga lahko poljubno spreminjamo.
Skratka, idealen pripomotek pri
Klasiéni animaciji, saj moremo v
hipu testirati sekvence narisanih
slicic.

Vemo, kako drage video spote
si danes privostijo najvetje pop
2zvezde (spomnimo se samo Mic-
ka Jaggerja in njegove Hard Wo-
man: ra¢unalnisko animirani vi-
deo spot so izdelali pri Digital
Productions v Kaliforniji na radu-
nalniku cray X-MP z lastno pro-
gramsko opremo za simulacijo
scen, ki omogoca generiranie po-
dob fotografske kvalitete). Toda
danes je na voljo tudi poceni ra-
¢unalniska animacija. Zato nekaj
abecede o tej zvrsti ne bo odvee

FroIzvoanja racunalnisko ani-
miranih filmov poteka v treh
fazah

1. Ynos podatiov v ratunainik
je mozen na veé nain

T igitalizaciia Sik iz video ka-
mere oziroma video rekorderja

— risanje z elektronskim sviné-
nikom (tablica, miska, svetlobr
svinéni, graina paica.

s tipkovnico racunal-

nil
Manipulacija podatkov v ra-
&unalniku. Obicajno jo delimo na
20 in 3D animacijo. 20 animacija
obsega racunalnisko simulirano
animacijo s folijami in abstraktno
ploskovno animacijo.
3D se nanasa na objekte z glo-
bino, katerih ploskve so strnjene
(solid) ali mrezasto upodobljene
(wire frame) in se premikajo v pro-
storu. Ker simulira gibanie realnin
predmetov, i velika vecina anima-
torjev_posveéa najvecjo pozor-
nost. Koraki v 3D animaciji
~ Oblikovanje podobe poteka

obicajno z veliko grafiéno tablico,
obicajno opisemo zieni model
premeta. V tej fazi izberemo tudi
barvo, osvetlitev in  teksturo
ploskve predmeta.

—~ V fazi animacije nacrtujemo
gibanje in asovna razmeria, ki jih
Sproti preverjamo z animacijo zié-

modelov v realnem ¢asu. Kot
zadnji del te faze pogosto uporab-
ljajo test gibanja s prikazom ce-
fotne slike v nizki resolucili (hi-
trost))

~ Popolni prikaz (izraéun) po-
sameznih slik in snemanje sliko
po sliko (frame by frame) na film
ali video. Izratun posamezne sli-
ke veasih terja precej asa, tudi
Vet kot 20 minut. Zato je pogosto
potarebnih 10 ali veé dni za sne-
manje 30 sekund racunalnisko
animiranega filma. Obicajno sne-
majo ob urah, ko racunainiski si-
stem ni zaseden (ponoti) ali pa na
posebnem ra¢unalniku z minimi-
zirano grafiéno periferijo.

»Dreams«, »Powe
prvonagrejensc med T kiamami
na letosnjem zagrebskem

fostivalu. Tehnolosko vrhunski niz
troh filmov, izdelanih pri Abel

Ims

iohn, rezije
s:.m. Bu:k (xgou/

'k'pnlm'mnlnlm/ IIIml 10nnmn/
“suri Productions, Ohic

3. Izpis informacije iz raéunal-
nika je mozen na ve¢ nacinov
~ tiskanje/risanje na papir
jekcija animirane slike s
krmiljenjem laserskih zarkov
nemanje direktno na film
oziroma video trak v realnem
asu
snemanje direktno na film
oziroma video sliko po sliko.

Rac¢unalnisko
podprta animacija

O njej govorimo, kadar je raéu-
nainik le_element v procesu ani-
macije. Podrotja uporabe racu-
nalnika v animaciji so

~ sistemi za barvanje

— sistemi za direktno snema-
nje na video medij

~ kontrola gibanj

~ interaktivni video disk

~ sistemi za specialne video
efekte
— laserske projekcije
Uporaba video traku za snema-

nudiia ey 12-paréni 26 korut-
ni single frame video rekorder za
testno animacilo skic risanega fil-
ma. Japonska druzba NEC je raz-
vila »Quick Action Recorder«, ra-
Cunalniski sistem, ki pomni in ma-
nipulira (vrstni red, Stevilo prika-
zanih sligic) ¢b digitalizirane
slike.

Pomnilniski sistem, ki pomni

generirane slike,

raéunalnikom VAX 11/780 in
s Byrms Fockuslontrt;
vsebinsko 2al dolgoé:

preden jih posnamemo na film oz.
video trak (long term digital hard
kapacitete veé

disk  recording,




Gb) omogoca kontrolo in eno-
stavne spremembe v animaciji
Najbolj znana sta Abekas A-62, ki
lahko pomni do 100 sekund ani-
macije za prikaz v reainem Easu,
in Quantelov »Harry<, ki pomni 84
sekund animacije’ z naklju¢nim
dostopom v realnem casu.
Interaktivne laserske diske in
digitalno snemanje e razvijajo in
to bo pomenilo bistvene izboljsa-
ve v kvaliteti snemanja animacije.
V_prihodnosti bodo_nadomestili
video sisteme vrste single frame.
Najbolj znan elektronski_sistem
barvanja uporabljajo v animacij-
skem studiu Hanna Barbera. V
procesu animacije z video kame-
o digitalizirajo vsako slicico (foli-
jo), ki jo, prikazano na zaslonu
raunalnika, obarvajo s svetlob-
nim svinénikom, tablico in menu-
jem barv. Racunalniski sistem
pomni vse slicice, gibanje kamere
nadomesti racunainik. Slike oza-
dja so izdelane na Kiasi¢en naéin
in posebej shranjene v racunal-
nik. Vse podatke zabeleZijo na tr-
di disk (6 Gb), preden posnamejo
animiran film na enopalcni video
trak. V tem trenutku razvoja ani-
macije predstavija elektronski si-
stem barvanja najboljsi vezni ¢len
med tradicionalno roéno risano
animacijo in racunainikom. Po-
navijajoce in dolgotrajno opravilo
barvanja folij in snemanja mnozi-
ce foli siiko za sliko je prevzel
raéunalnik. Animatorji, osvoboje-
ni vegine garaskega dela, so ohra-
nili fleksibilnost ro¢no izdelanih

Sistemi na klju¢
Racunalnik predstavija osnov-
no orodje v procesu animacije.
Sisteme za racunalnisko anima-
elio delimo n
zprie sistoms na Kijub
(turnkey syster
oapie ragunalniske sisteme
iz ve¢ komponent (component
unit systems)

Sistemi na Kiju¢ so kompletni

paketi strojne in programske
opreme za raéunalnisko animaci-
jo. Tako jih imenujemo zaradi te-
ga, ker jih pozenemo, kot pozene-
mo avtomobil, ko obrnemo Kijuc.
Sistemi so optimizirani za ope-
ki jih podpirajo, vendar so
omejene fleksibilnosti, saj jih nad-
zoruje zaprt operaciski program
in ne operater. Primerjamo jih
lahko z mehanicnim  Klavirjem.
Eden prvih sistemov na Kiju¢,
»Ampex Video Arte, je izdelal Am-
pex leta 1979 za ceno 200.000 do-
larjev. lzraz »low end« pomeni
manjéo ceno, merj funkcij; siste-
me low end turnkey uporabljajo
za obogatitev TV programa, poce-

nje, 2. Mirage — enota za 3D ani-
macijo, 3. Harry — digitaini rekor-
der na magnetni disk. Cena siste-
ma 0d 150.000 do 300.000 dolar-
jev. Uporabljajo jih za ceneno vi-
deo animacijo. Cena uporabe
kompletnega sistema s giblje
med 600 in 900 dolarjev na uro),
Symbolics (sistem, pisan v pro-
gramskem jeziku Lisp, reklamna
cena za bozicne praznike je bila
149.000 dolarjev, sedaj velja
250000 dolarjev).

Rac¢unalniski
sistemi iz ve&
komponent

r ih sestavijamo iz Jalitnin

nanjim video sistemom in korek-
tor casovne faze

V spodnjem podrocju je najbolj
razsirjen Cubicomp. Sestavijata
ga video vmesnik in programski
sistem. ki tete na racunainikin

oba sistema obsegata le program-
sko opremo, in delovne postaje
Evans and Sutherland (200.000
dolarjev), IMI 500 (100.000 dolar-
jev), Iris (50.000 dolarjev). Delov-
na postaja obicajno obsega racu-
nalnik, video vmesnik in 0snovno

ni_rekiame, napise,
medicinski in poslovni vidso c»

na uporabe se giblie od 100 do
300 dolarjev na uro. Zmorejo 2D
in nekateri deino 3D animacijo
oziroma psevdo_animacijo. Po-
membri pvollva]a\cl so Aurora
125, olarjev), _ Artronix
(30,000 dotariev), QT (57500 do
240.000 dolarjev) in Artstar.
Sistemi high end turnkey (viso-
ka cena) lahko cbllkuisio. prike.
ejo in v prostoru
précmete, obiikovane s inE.
cijo_poligonov. Opcije obsegajo

Velike pop zvezde si lahko gladko sencenje, ve¢ izvorov svet-
fobe, ja wire frama,
Spote. Precel daled o vpriplaval.  gnimasio

Mick Jagger s pesmijo »He

Womane nacumainitko antmirani

video spot o delal v Digital

Productions, Los Ang

Catornla na raéus naniki cray X-
ino programsko opremo za

Simulacio soor omogeda

generiranje podob fotografske

kvalitote.

strojnih t, po-
nujajo veis lmogmvcsﬂ i veeo

Kiss Me You Fools: T
Walabarger Telesls Productions
k) se je najbol|
Cdraxel med meotvamiml el
Sproscena rsba e racunainisko
animirani film navdahnila z ve¢
mqm/. kotnajbol izpijena 3D
50 Artronix

ja.
B4 paini 5y g

fleksibilnost Kot sistemi na klju¢
Zaostajajo v hitrosti in niso tako
udobni za uporabo. Ce je sistem
na klju¢ analogen mehani¢nemu
Klavirju, ‘potem lahko sistem iz
vet kompanent primerjamo s Kia-

v realnem ¢asu in obsezen sistem
arvanja. Pomembni sistemi na
tem podrocju so Bosch FGS-4000
(35 sistemov v Evropi in enako v
ZDA, cena od 150.000 dolarjev do
300.000 dolarjev), Alias/1
Il, Quantel systems (1. Paintbox —
vodilno ime med sistemi za barva-

=

virjem. kusenega
pianista, torej ahimatoria ail tan
em animatorja in racunalniske-
ga programerja oziroma. oboje

Vel t sistemi zagotavijajo po-
olne 20 in 3D zmogliivosti. Se-
stavljajo jih razlicne strojne in
programske enote

~ racunalni

— »frame buffer« (video pom-

programska
oprema

— RGB monitor visoke resolu-
cije

~ velika graficna tablica oz.
druge vhodne enote

— sistem za snemanie sliko po
sliko
~ filmska kamera oziroma vi-
deo rekorde, eventualno Se eno-
ta genlock za sinhronizacijo z zu-

opremo. Za ratunal-
nisko animacijo _najpogosteje
uporabljajo racunalnike VAX 11

bolj raz8irjen je video vmesnik Ra-
ster

Sistem za raéunalnisko anima-
cijo ocenimo po naslednii krite-
i

— programska oprema mora
biti popolna, Kaiti pretece lahko
tudi vet let, preden se izgotovi
poslednji manjkajo¢i del pro-
grama

— koliko ¢asa potrebujemo, da
oblikujemo kompleksen predmet
po nasi zamisli

— ali racunalnik more generi-
rati vmesne faze

koliko barv lahko hkrati pri-

kazemo na zaslonu

— ali je sencenje gladko, $tevi-
10 virov svetiobe, kvaliteta sijaja

— ali raunalnik generira frak-
tale (naKljutne vzorce; zelo upo-
abno npr. pri upodobitvi planin)

~ ali zna prikazati prosojne
ploskve

— koliko poligonov lahko pri-

~ koliko ¢asa potrebuje za pri-
kaz slike
~ali zmore wire frame 0z. po-
polno animacijo v reainem ¢asu
~enostavnost uporabe, Koliko
operaterjev potrebuje, kvaliteta
vzdrievania s strani proizvajalca

Prihodnost
raé i
2 iie
Ekstremni vizionarji zagotavja-
jo, da bo vse, kar vidimo v filmu,
vkljuéno z igralci, ustvaril umet-
nik z racunainikom. Nekateri celo
trdijo, da bo tudi kreatorja nado-
mestil raéunalnik z umetno inteli-
enco — za izdelavo celotnega fil-
ma naj bi zadostoval le en ukaz
rugi vizionarji napovedujejo
ratunalniski sistem s povezavami

/anje na str. 12
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TISKALNIKI

Brother
Vi-1509

JONAS ZNIDARSIC

novejsi Brotherjev tiskal-

nik M— je precej dru-

gacen od malih brotherjev
M-1009, ki 50 zaradi nizke cene in
majhnih dimenzij priviacili jugo-
slovanske kupce. Brotherjevi. ti-
skalniki so zaradi tega najcenej-
sega modela postali sinonim za
poceni, a na zalost tudi nekvalite-
ten, pocasen tiskalnik 2 majhnimi
zmogljivostmi. Mali M—~1009 ni bil
sposoben niti definiranja YU zna-
kov brez muénega prehajanja v
graficni natin tiskanja, kaj Sele

Brother M-1509

Nenavaden je tudi polozaj veli-
kega gumba za roéno obracanje
valja: je namre¢ na levi strani ti-
skalnika in ne na desni kot pri
vseh drugih. Zraven njega (na levi
strani) je presenetijivo tudi konek-
tor za povezavo z racunalnikom
To pomeni. da sem vam Kabel ne
bo zapletal v papir, pomeni pa
a bo tiskalnik zasedel na
iz veé prostora.

Ko konéno ugotovite, kam kaj
spada, vas caka Se ena preizkus-
nja: vstavljanje papirja. Zaradi
plastiénega pregibljivega vodila
je vstavljenje posameznin listov
zares preprosto, prava muka pa je
vstavijanje perforiranega papirja.

rolnih  gumbov  ima
M-1509 ve¢ kot njegovi bratje
Kar pet jih je; trije imajo enake
funkcije, kot smo jih pri tiskalni-
kih ze navajeni, dodana pa sta
qumba 2a vklop in izkiop natina

Od plasticnega dirkacado matriéneg

proporcionaine grafiks al znakov
NLQ. Ker ni imel niti standardnih
znakov

EPROM po YU standardu, ne da
bi izgubili znake »?[/]|:|«. YU stan-
dard zahteva namre¢ 10 prostih
znakov, ki pa jih pri tiskalnikih
najdemo le v Svedskem medna-
rodnem naboru znakov.

-1009 je pod svojo nalepko
in v &rni barvi prodajal tudi
Schneider (z oznako NLQ 401),
vendar s spremenjenim operacij-
skim sistemom, v katerega so bili
vgrajeni tudi znaki NLQ. Hardver-
sko sta tiskalnika popolnoma
enaka, tako da si lahko pri znan-
cu, ki ima NLQ 401, prekopirate
EPROM in ga vtaknete v M—1009.
Stvar bo delala brez teZav.

Brother je kmalu poslal na trg
novo razligico z oznako M~1108,
ki pa je bistveno hitrejsi, je skoraj
stoodstotno zdruil]lv s standar-

:SC/P (EPSON), ima nabor
znakov IBM IN NLQ ter vse med-
narodne nabore. Prijetna novost
je tudi ta, da ima M-11
vmesnega pomnilnika, ki ga lahko
uporabi tudi za definiranje upo-
rabniskih znakov. Z YU znaki v
nacinu draft torej ne bo tezav, za
Sumnike NLQ pa bo potrebno po-
seti po EPROM programatorju.

Kot EPSON FX zna tudi
M-1109 risati kroge, kot se 590'
dobi, in ne ve¢ splos¢enih elip:
kot u tiska njegov starejsi bm
M-

[rhir™ Jo na ot zaprt v isto
plastiéno skatlico kot M—
kar mu daje videz krhkosti e
zanesijvost, ki ostaja nezazeloni
nak firme Brother. Tudi
V11500 i sjoma.

6 Moj mikro

Zunanjost
Novi  Brotherjev tiskalnik
M- 1509 pa je Kijub podobni oz-
vsem nov izdelek. Gre za
e iter kit (180 zna-
kov na sekundo), ki pa je navkljub
hitrosti presenetljivo tih. Ceprav
je le malo vegjih dimenzij od Ep-
sonovega FX—85, je M—150 ti-
skalnik s Sirokim valjem (136 pica
znakov v vrstici). Skrivnost njego-
ve majhnosti lezi v premisijeni
razporeditvi  plostic _tiskanega
yezia, valia in_transformatorja.
Pradvsem prosensca skal-
nika: 7 centimet
Kot njegovi sme.s- braqa daje
tudi M—1509 krhek in ni¢ kaj za-
nesljiv videz. »Krasi« ga tudi pre-
veliko Stevilo sestavnih delov: po-
krov tiskalne glave iz dveh delov,
vodilo za posamezne liste papirja

je pregibliivo, traktor za perfori-
ran papir pa se pritrdi na zadnjo
stran tiskalnika. Traktor ima spet
poseben plasti¢en pokrov, na ka-
terem je k srei odtisnjenih nekaj
sligic, ki ponazarjajo_pritrditev
traktorja. V pokrov je zataknjena
posebna kovinska »stangica«, s
katero si pomagamo pri montazi
traktorja. Skratka: brez navodil mi
ni uspelo pogruntati, kam kaj spa-
da; zaticev, zagozd, vodil, kolesc
ie kratkomalo prevet!

Poseben uzitek je montaza ka-
sete s pisalnim trakom,
datno vodilo, ki ga je treba pritrd
i na pisalno glavo. Kako to storiti,

e da bi si umazal prste, ne vem.
Zanimivo je, da ima pisaina glava
posebno roico, s katero lahko
premikamo glavo — kadar Zelimo
npr. doseci stikala DIP, ki so pod
njo — ne da bi si opekii prste.

NLQ ter gumb, s katerim izbiramo

matsko vstavijanje posameznih li-
stov. Za zadnjo moznost je po-
trebno seveda dokupiti poseben
dodatek (cut sheet feeder), ki s
kupa jemije posamezne liste pa-
pirja in jih vstavija v tiskalnik.

Notranjost

Ce je zunanji del M-1509 vreden
mnogo o€itkov, pa me je toliko
bolj razveselila notranjost. M-
1509 premore oba vmesnika,
vzporedni Centronics in zapored-
ni RS-232C. Slednji je sicer tiskal-
niku dodan na posebni ploséici,
2ato se je dobro ob nakupu pre-
pricati, ali je ploscica vdelana ali
Oba ymesnika sta na levi stra-

RS-232C tik nad Centro-

Operacijski sistem je vdelan v
EPROM 27256 (32 K), v njem pa
50 definirani vsi znaki. Zanimivo
je, da M-1509 preverja ta EPROM,
(checksum), zato vanj ni mogoce
vdelati YU znakov.

a sreco ima M-1509 predviden
prostor za dodano kartico NLQ, ki
tiskalniku doda $e dva nabora
znakov NLQ v dveh EPROM
27128, ki jih sistem ne preverja!
Tako je YU znake mogoce upo-
rabliati v nacinu NLQ, sveda z
uporabo enega od dveh dodatnih
naborov NLQ. Ker je kartica vstav-
liena v notranjost tiskalnika, je
bolj tezko v trgovini preverjati, ali
je vdelana ali ne. V tiskalniku, ki
smo ga dobili za testiranje, je kar-
tica bila Ze vstavijena, z njo pa je
M-1509 dobil dva nova nabora
znakov NLQ (gothic in anelia pro-
portional) ter dodatnih 16 K vmes-
nega pomnilnika. Kartico (z ozna-
ko LQ-200) je vsekakor vredno



imeti. 16 K vmesnega pomnilnika
pride Se kako prav, saj bo racu-
nalnik_hitro opravil svoje delo,
medism ke bo tskainlk § kar.b-

Naicanc plosci je Kar 24 sti-
kal DIP, ki dolocajo Konfiguracijo
tiskalnika -ob vklopu. Stikala so
namescena zelo prirocno. Pod ti-
skalno glavo je plasticen pokrov-
&ek, ki ga enostavno snamemo in
ze se pokazejo stikala. Pohvaliti je
treba tudi tabelo z oznakami funk-
cij posameznega stikala, ki je na
pokrovéku stikal DIP, tako da nam
ni treba brskati po prirogniku vsa-
kokrat, ko Zelimo Kaj spremeniti

Kot skoraj vsi novejsi tiskalniki,
je tudi M-1509 zdruzljiv z obema
standardoma, ki veljata v svetu ti-
skalnikov: IBM in ESC/P (EP-
SON). Standarda se v naboru uka-
zov le neznatno razlikuieta, bi-

1orkestra

stvena razlika je v znakih ASCII
nad 128. IBM ima na tem mestu
mednarodne znake, grske Grke,
posebne matematiéne ~simbole
itd., Epson pa poSevne érke. D
se ne bi bilo potrebno odlocati, so
nacrtovalci v M-1509 vdelali kar
oba standarda, med njima pa izbi-
m DIP. Ker je to
itev uporabil ze
Epson v svojin tiskalnikih FX-85 in
VX-105, ni odve¢ pricakovati isto
od ostalih proizvajalcev.

Kaj pomeni zdruzljivost z Epso-
nom in IBM, vemo. Za M-1509 ni
potrebno predelovati printerskih
driverjev, stvar pozenes iz katere-
gakoli programa na katerikoli ma-
$ini in bo delovala tako, kot od nje
pricakujete. M-1109 zna érke pod-
értovati, raztegovati, stiskati; ima
vse standarne grafiéne nacine —
enojna, dvojna, cetverna gostota,
proporcionaina grafika — ima
NLQ znake, indekse, potence in
vse logicne mesanice razliénin ti-
pov érk.

Kupiti ali ne?

1509 je tiskalnik, o katerem
se splaca razmisjati. Njegove od-
like S0 Siroki valj, razli¢i nabori
znakov NLQ, hitrost in predvsem

resenetljivo tiho tiskanje. Po-
manjkljivost tega tiskalnika je v
samo ena: zelo krhka kon-
strukcija  veliko premicnimi deli,
ki bi lahko bili bolje zasnovani
Kasete s pisalnim trakom o ne-
standardne, zato jih bo Ze na za-
Cetku potrebno Kupiti vec naen-
krat.

g

Odilogilen faktor bo seveda ce-
na. Na zalost vam s tem podatkom
zaenkrat $e ne moremo postreéi.
Najbrz pa bo cena zelo nizka, kot
smo pri tiskalnikih te firme ze na-
vajeni.

Nec

Pinwriter P6

MATEVZ KMET
Foto: ZIGA TURK

skupino matriénih tiskalni-
ov visokega razreda (eden
njih — — je bil
pmasmvuen v 1ulusk| Soviki MM)
spadata tudi serij firme
P7. Seriji sestavijajo Stirje tiskaln
ki, ki se med seboj razlikujejo po
Sirini valja in vdelanem vmesniku,
vsi pa so zdruzljivi z Epsonovim
tiskalnikom LQ 1500. To so: P660
(80 znakov, paralelni), P665 (80
znakov, serijski), P760 (136 zna-
kov, paralelni in P765 (136 zna-
kov, serijski). Poleg teh obstajajo
Se isti modeli z 0znako »Ce p
imenom modela, kar pomeni, da
je z njimi mozno tudi tiskanje v
barvah. Seveda ti tiskalniki ne
spadajo le v najvisji kakovostni
razred, ampak tudi v najvisji ce-
novni, kar je za nasega kupca zal
velikokrat odiotilen dejavnik, ko
se odlo¢a za ali proti nakupu. Pre-
kusili smo manjsega od obeh
tiskalnikov — PINWRITER P6, vi
pa boste morali presoditi, ali ste
za tako kvaliteto pripravijeni od-
Steti skoraj Se enkrat vec kot za

Tehni¢ni podatki
NEC TYPEWRITER P6 je ma-
triéni tiskalnik z matriko 17 x 9 v
naginu »drafte, 17 x 32 v lepol
nem in 17 x 37 v proporcional-
nem natinu. Na papirju ima natis-
njena tocka 0,2 mm premera. S
trakom, ki je spravijen v kaseti,
lahko tiskalnik tiska na original in
Se tri kopije. (Ko smo tiskainik te-
stiral, je pisal lepo tudi na Cetrto
kopijo) Proizvajalec jaméi, da bo
glava tiskalnika trajala vsaj 200
milijonov znakov (veé kot 100
s0¢ popolnoma popisanih strani
formata Ad), ena kaseta s trakom
panaj bi zadostovala za 2,2 milijo-
na znakov (okrog 1500 strani). Hi-

sekundi, kar jo skoral b vrstice
teksta. 'V obicajnem nacinu
»draft« je hitrost tiskanja 180 zna-
kov na sekundo, v lepopisnem na-
Ginu pa 60 znakov na sekundo,
kar je bila véasih kar dobra hitrost

2e za nagin »drafte. Ze pri navad-
nem naginu je tiskalnik kar tih (56
dBA), lahko pa se odlogimo tudi

iet mode), ki

tako, da vsako vrstico tiska dva-
krat. To seveda upoéasni delo ti-
skalnika je pa moznost zelo upo-
rabna za tiste z nehekerskimi so-
sedi, ki nimajo razumevanja za
glasno piskanje sredi noci. Tiska-
nje olajsa tudi vmesni pomnilnik,
velik 8 K (okrog pet tipkanin stra-
ni). Za konec $e mere:

X 125 mm in te2a 8,5 kg.

b nakupu tiskalnika dobimo
dva priroénika. V. prvem so navo-
dila za uporabo in vzdrzevanie, v
drugem pa so podrobno opisane
vse funkcije s kratkimi primeri v
basicu. Manjkajo le slike stan-
dardnih znakov, kar bi uporabni-
ku priglo $e kako prav pri definira-
nju Iasmeqa nabora znakov, ki je
predvsem v proporcionalnem n:
cinu lulldl velike matrike zelo z:
mudno.

Hardware

Ze ob prvem srecanju s tiskalni-
kom nam postane jasno, da ima-
mo opravka s profesionalnim iz-

delkom. Kljub lepemu  dizajnu
vzbuia tiskalnik vtis, da bi nam
lahko brez kaksnih posebnih po-
sledic padel na tla. Na desni strani
50 8tiri tipke:

Tipka SELECT za zatetek oziro-
ma prekinitev tiskanja (ON/OFF
LINE). FEED nam rabi za premik
papirja za eno vrstico, ce pa prit

re i

je tipka pritisnjena, ko vklju¢imo
tiskalnk, dobimo t
© FONT lahko izbiramo
med naborl znakov: Kateri nabor
je trenutno izbran,
zaslon LED. Kijepinen saohitle
masivno_pisaino
nam le-ta zakriva zaslon, jo lahko
2 roko premaknemo na Katerokoli
lego. Izbiramo lahko med deseti-
mi nabori znakov; lahko se odio-
&imo tudi za nabor znakov, ki smo
ga sami definiral

Tipka QUIET prekiopi tiskalnik
na tigji naéin tiskanja. Ce je tipka
pritisnjena, ko vkljugimo_ tiskal-
i8e tiskalnik najprej podat-
a 2, nato pa i
suje sprejete podatke v Sestnaisti-
skem formatu.

Tiskalnik ima dvakrat po osem
»dip switchev«. Z njimi nastavimo
dolzino strani, nacin pisanja, sko-
ke &ez konec listov, obliko nicle

i. »self-test.

Nadaljevanje na 13. strani
Moj mikro 7




MLADEN VIHER

rugega avgusta 1985 s lock-
Dh!od 1011 Tristar
(N726DA), et druzba Dol
ta, na poletu 191 presel v zaki
del prileta na letalistu Fort Worth
pri Dallasu. Vreme je bilo zelo slabo,
pihal je motan veter z dezjem.
letalu je bilo 155 potnikov in 8 Cla-
predvideni proce-
du o plot zmanide htroet na 180
uro). Minimal-
7 hitrost a tovrstna letal je sicer
112 mph (cca 200 km na uro). Nena-
doma je nastal mocan celni veter in
azalec merilnika hitrosti je hitro
poskotil (hitrost vetra, priblizno 40
vozlov. se je vektorsko sestela s hi-
trostjo letala). Da bi pilot ohranil
natrtovano hitrost in da hkrati ne bi

g

je_navzdoini sunek vetra (windshe-
ar) pokazal vso zahrbtnost. Celni ve-
ter hitrosti 40 vozlov se je sprevrgel
v veter, ki je 2 isto hitrostjo pihal v
rep. V teh piciin sekundah je hitrost
TriStara glede na okolno ozratje
padia za priblizno 80 mph, globoko
pod normalo. Krmilne roice so se
zatresle in oglasile so se alarmne
naprave. Pilot je nemudoma potisnil
naprej roice za plin, toda nos letala
se je med tem, rije mocni
motorii Rolls-Roycea z 19 t potiska
nabirali mot, povesil in treseil v tla,

(ang. stalling) i bilo mogoce pre-
preciti zaradi majhne visine in pre-
majhne rezerve moti v motorjih. V
nesreti je umrlo 128 potnikov in
vseh 8 élanov posadke.

Ii se je podobnim Katastrofam
IR oo Sunes e
samostojno razvijajo sisteme
2a opozarjanje pilotov na nevarnsot
navzdolnega ucinka vetra in za po-
moé pri letenju na kritiénih obmoc-
jih. Taksni sistemi so nuja, saj je
navzdolni sunek vetra po podatkin
ameriske ustanove National Tran-
sportation Safety Board v zadnjih
desetih letih samo v ZDA pvzroil
Stiri velike atastrofe in terjal 401
zivljenje. Pri tem ni upostevano veli
ko katastrof manisih letal, ki so jin
mocne spremembe hitrosti in smeri
vetra polomile in razmetale njihove
ostanke na povrsini ekaj kvadrat-
nih kilometrov. pa tudi na Stevilne
nesrece in katastrofe, katerih vzroki
50 bili drugacne narave, vendar po-
vezani 2 ucinki ve
Z utinkom vetra imamo v mislih
vsako hitro spremembo hitrosti in
smeri vetra na majhnem prostoru
oziroma v kratkem Casu, posledica
paje hitra sprememba hitrosti letala
glede na okolno ozracje. Najbolj ne-
varna oblika ucinka vetra so mocni
navzdolni tokovi zraka (ang. down-
burst ali microburst, ker se pojavija-
jo na majhnem prostoru). ki nastaja-
jo v aktivnih kumulonimbusi. ne-
vihtnih_oblakih, pogosto hkrati z
moénim dezeviem (kot v primeru

8 Moj mikro

Najbolj nevaren je veter, ki
‘mocni

Izgubiti vzgon.

(Legenda: head wind — ceini
ter, tail wind — veter v rep,
icroburst - ozko, moér

)

Z racunalnikom
proti zahrbtnim
vetrovom

Delte 191). toco in grmenjem. Mocni
navzdolniki nastanejo takrat, kadar
postane_kondenzirana voda, ki jo
nosijo_navpiéni tokovi, pretezka in
strmoglavija proti tiom. Microburst,
ozji od pol mile, je véasih mocan
kot tornado. Meteoroloski  radarji
posredujejo_pilotom dovolj podat-
kov. da obidejo te silout in nevar:

e padajoce zraéne gmote ~ vendar
le taktat, kadr etia v velikin vieh
nah, tezave pa se pojavilo pri prista-
janju oziroma vzletu, ko ni e
spreminjati smeri poleta. Podobno
je
se pojavijo navzvdolniki
zracni tok se ob tréenju 2 zemljo
deformira in se radiaino Siri v vse
smeri (glej sliko)

namo dva sistema za odkriva-

nje nevarnih sunkov vetra. Prvi
oprt na kopensko mrezo meteorolo-
8kih postaj, s Katerimi meteorologi
odkrivajo in natanéno locirajo ob-
mogja 2 moénimi navzdolniki. Drugi
sistem temelji na istrumentin v leta-
u, povsem neodvisnih od kopen-
skih naprav: ti instrumenti opozarja-
jo na tovrstno nevarnost in so pove-
zani z instrumenti za_pilotiranje.
Ameriska Federal Aviation Admini-
n (FAA, zvezna letalska uj
va) za zdaj uporablja LLWSA!
Low Level Wind Shear Alert System,
sistem za opozarjanje na navzdoine
sunke vetra na majhnin visinah, ki
ga sestavija mreza senzorjev 2
merjenje hitrosti in smeri vetrov na
razni v blizini_letalisa.
Senzorji nenehno posiliajo zbrane
podatke centralnemu procesorju. ki

prejste padstke snalizira in jih na
zaslonu monitorja prikazuje opera-
eriu, Takéni sistem: 50 ucinkout v
rieposredni biizini letalisca, ne pa
vzdolz naletnih in odletnih smeri da-
le¢ od praga letaliske steze, torej
obmogjih, kjer so letala Se zlasti ob-
Cutljiva na ucinke vetra, ker piloti ne
morejo mocneje spremeniti kurza,
sicer bi pokvarili proceduro pri pr
stajanju oziroma vzletanju. Za od-
krivanje sunkov vetra je potrebno
tudi veliko Casa. VSasin preteceta
tudi dve minuti, preden moéni veter,
K e §i 2 fedra nevintnega obiaka
zajame dovolj postaj in preder
ko z gotovostjo odkrijejo in Iccvz|o
navzdolnik. In celo tedaj mora pilot
»na pamet- presojati polozaj in sam
odlotiti, kako bo nadaljeval predpi-
sano proceduro oziroma ali jo bo
splon nadaleva. Za ponazoriiespo-
da je sistem LLWSAS m:

pribizevanjer Defe 191 na leali.

deloval. FAA podpira
nadalinji razvoj zemeljskin siste-
mov, vendar sistemi, vdelani v leta-
0. omogocajo hitrejse prepreceva-
nie Katastrof.

e sisteme sestavljata racunal-
III nik in merilnik pospeskov, ki
odkrijeta sleherni nepredvide-
ni premik in vsako nepricakovano
odstopanje od_predvidene smeri
oziroma spremembo kota glede na
horizont i vsako_ nepricakovano
spremembo_hitrosti v hipu
Posreduta Kiubne padatie n s

iieya
Bosadka potrebuje vet kot navaden
indikator nevarnosti, kajti polet sko-
2i takéna obmotja zahteva takéno
raven pilotiranja, ki moéno

izkusnje in izurjenost veiikega stevi
la pilotov. V normainih razmerah je
Zracni 1ok ob keI poomestaviies
mogoce obravnavati kot tok, ki stru-
ja paraleino s povrsjem tal. nad ka-
terim leti letalo. Zato je vpadni kot

2 vs0 motio motoriev.
Nekaj druzb, vétevsi Boeing Air-
craft (Seattle), Safe Fiignt (White
ns, New n Sperry (Pho-
emx) razvija tbne Sistome zaopo-
zarjanje pilota na srecanje
Goiiki in 2a vodene ieala Skozi
nevarna obmotja. Safe Flight je
Konstruiral sistem Wind Shear
ring/Recovery Guidance (WSW/RG),
pri katerem racunainik uporabja le-
talska merilnika vertikainin in longi-
tudinalnih pospeskov za ratunanje
parametrov leta glede na tia kot re-
ferenéno ploskev. Ragunainik spre-
jema tudi podatke senzorja hitrosti
in vpadnega kota, podatke, izmerje-
ne glede na tokove okolnega zraka.
Ce sistem WSW/RG odkrije nenad-

ozratje. ne d
povecala tudi hitrost glede na tla
(pojavi se razlika med hitrostjo, iz-




merjeno v Pittotovi cevi, in hitrostjo,
Ki jo je izratunal ratunainik na te-
melju sprememb hitrosti, registrira-
nih do tedaj z longitudinalnim akce-
lerometrom, in sicer je razlika v ko-
fist hitrosti zraénega toka v Pitotovi
cevi), tega je edini mozni vzrok po-
vetana hitrost Celnega vetra, to pa
najavija nevarno utinkovanje zraca-
Sistem sprozi_zvocni
alarm, Se preden je pieterncat taks-
na, da se je bat
{zracuna nov kot med vzdoizno osio
letala in horizontom (t. i. pitch) in
opozori posadko, naj se pripravi za
polet skozi navzdolne zragne toko-
ve. Pilot mora kajpada hitro reagira-
M tvasto skutifolar el omot
lazne alarme (elegantni t
Taba aviopiota — utegne bitl 2010
nevarna, kajti naprava bo skusala
ohraniti prejsnji »pitch« in kazalec
merilnika hitrosti bo »orahnil«).
Zato je Safe Flight polni dve leti
preuceval svoj sistem na
boeingov 727 druzbe United Airli-
nes in skusal kar najbolj raziskati
vplivzratnih turbulenc, glavni
vzrokov za lazne alarme. Meritve so
okazale, da turbulenca pri velikin
letalih redkokdaj povzro¢a obreme-
nitve, vecje od 0,12 g. Ceprav se

®  MAN OFF

morajo piloti boriti z obremenitva-
mi, ki 50 veliko veCje, je Safe Flight
kalibriral svoje naprave na 0,
istem je testiral in ga sprejel tudi
FAA, in doslej so ga vdelali v vet kot
40 velikih letal. Druzbe Eastern, Uni-
ted in Boeing 50 2 letalskimi simula-
tori letenja opravile e niz dodstrin
testov, ki 5o pokazali, da sistem za-
nesljivo reagira na sunke vetra.

anskega novembra je Sperry
splovil lasten program za od-
rivanje negativnih _uginkov
vetra in alarmiranje posadke. Teste
50 opravili Ze med razvijanjem soft-
vera, pozneje pa so elektroniko in
programsko podporo preskusili se v
praksi na letalih druzbe Piedmont
Airlines. Program, ki ga uporabljajo
posebni _racunalniki te letaiske
druzbe, vdelani v beoinge 737-200,
je 2daj sestavni del Sperryjevega
stema_Performance ment
System, sistema za varcevanje z go-

rivom in za zmanjSanje vzdrsevalnin
stroskov. Kadar racunalnik odkrije
navzdolne zracne tokove,

goritem temelji na kotu med vzdolz-
la in horizonta, hitrosti,
vertikalnih in longitu
3kih). Sperry ta sistem S izpolnjuje,

bi_podobno kot sistem Safe
Flighta posredoval e navodila za
nmallms pusiupkn 0 konca leta
fobil dovoljenje za ko-
uporabo  svojega s

3

Ll
stem:
Boeingov sistem z instrumenti za
pilotiranje opozori, da se letalo
bllluje nevarnemu obmotju, nato

ga vodi skoai navzdolne zracne 10
Koy ing pricakuje dovoljenje
2a namestitev tega sistema v svojil

let onca leta, v na-

a 737 do
&rtu pa sta Se razlicici za 757 in 767.

Katastrofi Delte 191 bi se mogli
izogniti, e bi bilo letalo opremleno
s tovrstnim sistemom. Posadka bi
pravogasno dobila obvestilo o navz-
dolnih sunkih vetra in pilot motor-
jem ne i
ohranil natrtovano hitrost, temvet
bi maksimalno dodal plin in poskr-
bel za kar najvecji vpadni kot, nato
pa bi izvedel postopek za neuspe-

o

Instrument
rryjevega

navdzolne
sunke vetra.
Sen nalet (. i. missed approach) in
poskusil znova pristati (ker se »mi-
croburst« nenehno premika skupaj
s komulonibusom) oziroma bi zbral
alternativno letalisce.
Green, predsednik Safe

Flighta, pri tem opozarja na neko
ironijo usode. Ker 5o se opisane na-
prave pojavile Sle pred kratkm, i

Se testirajo in jih letalske
Gruzbe na smejo namescati brez do-
voljenja agencije. »prava ironija je,«
pravi Green, »ker se je v Dallasu
ubilo Sest strokovnjakov IBM, med-
tem ko cela flota poslovnih letal IBM
2e uporablja naprave za odkrivanje
nevarnih uéinkov vetra

Podpisani
(&itljiv priimek in ime)

narogam slovensko-srbohrvasko izdajo Mojega mikra
(nepotrebno precrtaite)

na naslov
(navedite togen naslov. ljutno s postno Stevilko)

za dobo 6 mesecev — 12 m
{nepotrebn preériate)

Podpis




KOMUNIKACIJSKI SISTEMI

PRIMOZ POGACNIK

lie ko uporabljamo racunal-
nike, pogosteje ugotavljamo,
da je racunalnikovo »
grlo« prav_izmenjava podatkov.
Nekdaj 5o za prenos meunul sih
podatkov _uporablj
1co, kasneje magnethe rakove,
diske. Na ta nacin so se podatki
prenasali zelo pocasi, tezave 5o bile
tudiz zdruzivosto sistemov (40 po-
sebno velja to za diske). V novejsem
£2b0 podatke fameniufemo 2 mode-
i b0 javnem telefonskem omrezjo

dejstvom, da cena osebnih raéunal-
nikov nenehno pada in da ne
buje veak uporabnik racunsinica tu-
di svoj lepopisni tiskalnik oziroma
svojrdi disk alfisainik.Proizvajelci
racunainiske opreme so zato za
posebne sisteme, ki
je vec uporabnikov
upounualo iste_periferne enote,
diskovni multiplekser (Corvus
Constetation) all systemizer (Data-
trade). To je privedio do tega, da so
racunainikov zaceli raz-
misliati o povezovanju raunaini-
Kov. Analize 50 pokazale,
dstotkov _komunikacij ~potrebna
vetia hitrost prenosa kot 300 K bit
K in da se 60 odstotkov pisnih
Komunikaci)opraviznolra podietja
a podiagi omenjenin por
oo tomanrani rsar 20 je
porajala ideja o lokalnih mrezah.

Znacilnosti lokalnih
ratunalniskih mrez
Lokalna ratunalniska mreza po-
kriva omejeno obmotje v mejah od
nekaj 100 m do priblizno 10 km. Po
zasnovi niso podvrzene omejitvam,
pod katerimi deln]e]o PTT ] drugi
llvm komum Pre-
v je mamnu hiter: 100
k b-l/sek in do vet ke ot 10 M bit/sek.
V primerjavi s termin: upomhlmo
pri lokalnih racunalniskih mi
poceni prenosne medi oakslnl-
ne kable, razne dvozilne kable. Vsak
vozel v ratunalniski mveu Iahko kn-
municira s katerimkol
22 e pottobule nad-
(lnainles Spercrit e
lnlormaclje se_prenasaj ko,
oddajna postaja addl |ud| nl!sl(w
u je namenje-
b $pOToBID. Vss postale posMEAD
sporotilo, toda le masloviiena ga
uporabi in tudi ustrezno_ reagira.
Tajnost zvez na ta nacin ni
na in Se dale¢ ni tako velika. kot ie

g

co mezns postae v abrocy
ver ok dopcrcine kit

LOKALNE _
RACUNALNISKE
MREZE

pri_direktni povezavi med dvema
uporabnikoma. Tajnost podatkov s
poveca Sele s Sifriranjem sporoéil
ali pa, kar danes cesce uporabljajo
s posebnim nadzornim racunalni-
kom, ki nadzira prenos podatkov.

'l'opologila povezav
mreze so imele zvezdasto
Dbllko (snka 2). Centralna enota |e
zana z vsakim
nim uporabnikom. Uporabniki so
lahko sedeli pred relativno enostav-
inali, medtem ko je imel
acunalnik zelo obsezno
programsko opremo. Tovrstna mre.

5

ih se informacije prenasajo pocasi
Pogosto calo pocasneje Kot 1200

Ve njem ¢asu pogosteje upo-
rablalo Mo v DI obrota. In
formacije krozijo po obrocu, najpo-
gostele v ont et in So 0jscio n
vsakem vozlu. Toda spet lahko et
de do pr

staje 36 Informaciski ok zajoci
ako, kot pnkazu]e sI

unikacijskin
it je blow pmhklosh opravijenin
ve& eksperimentov, najbolj znadil-

nega med njimi so naredili na Havaj-

iniverzi. Slednji poskus je imel
tudi moéan vpliv na razvoj raéunal-
mrez. Na 2 omenjeni univer-

s0 zelel
Havajskih otokih 2 lokainim raéu-
nalnikom, od tod dalje pa z drugimi
raéunalniskimi mrezami. Ta sistem

agotovljena  radij-
skimi oddajniki. Vsak terminal ima
2a oddajo in sprejem na razpolago
radijski kanal Sirine 100 Hz. Zveze

najprej »posiusala«, ali morda ze
oddaja katera druga. Ce je bil kanal
prost, je postaja nbcla oddajati
sporatia, S

a
Bilo $poroeilo wloh
spmyelo ik Je bilo spr

brez napak. Zato je morala veal
postaja, ki je sprejela sporocilo, na-

prost in sta tako istocasno pricel
odd rocila. Spr atki
o napach m zato spre-
postaja ni oddala potrditve
spre]uml Sledila je ponoras odd:
sporocila in ta post
Ponewa 161k case. ower i ble
Sporotilo sprejeto brez napak. Si-
stem je zadovoljivo deloval, dokler
je bilo sporotil malo. Vetje ko je
bilo Stevilo sporoeil, o 1 bla
tudi verjetnost, da
lac. tomu pa je sledia daiita cakar
na doba.




0o

spominja na pogovor vetje skuvrm

x

o 1o 10 sna od

pradnanl Etherneta, sistem o na

rec proprost in v primeriavi 2 dr-

esliiv in poceni.

50 ravil udi Vet inte-

griranin Ethenetovin Kortroloriev
npr. Intel 82586, Mostek 68590.

Obroéi in zanke

V obrogih in zankah o2t infor.
‘macija po obrocu v eni
pride do trkov informacij, npnmb jo-
Io terminali ontrolo 2 26ton

n e posebno sporotil, ' dovo-
g posamezni postajiterminaly
oddaio, Postaja, ki 29 oddaatl, -
drdi daton toiko. casa. Gkt s
zakljuéi oddajo podatkov, nato pa
odda Zeton naslednjemu porabi
ku. Nekoliko drugace se prenasajo
informacije v obroéu z vagonéki. P
abrodu Krozio. paketi- vagontii)
dolocane dollne In zgrads
on bit paketa rabi signalizraniu, al
je »vagoncek« pol 'prazun Vsak

g -

vazel prekorirolra, ol Jo vagonéek

je prazen, nalo-
rmache R pe o

nasprotnem pri-

20 s0 v o proko contrainegs  meru, tore) kadar je vagoncek poln,
vozla, sl 2anke o3 98 vozel — Ce je namenjen njemu —
Sipeet.2ease 0 o ‘konaies.  DrSbers in odds cale drugacs pa
Cpomadicedlo gy ] a uje na-

slodmamu vozlu. Zelo anﬂ obro¢,
o uporablja, jo Cambridge
univerzi v

tinga, npr. Polynet, Trasnring (Ser

c prikazuje linijsko obilko zveze. Vozie nng, ki s0 ga razvill na

lanko pollubno dodajamo all odvzema-  Cambridgeu: Razutin'jo 28 nokal
Tekine obiko ima

npr. Ethernet.

e

W esnomenne Tobt Ao g Contl il Token

Pakotna struktura (glej Slanek).

Kot receno, je bila ALOHA osnova
vetpozneitim sistemom. Naipo-
membnejsega med n azvill
leta 1970 i Xorox Palo Alo Rese-
sarch Centru, imenoval
aziiko od komunikac
skega sistema ALOHA i
»vodnike informacij upombll
. Vsaka postaia je o
ok informaci po
50 infor-
Cene, jo nemudoma
pronehaia oddaio. Du e bi pon ot
no prisi

a postaja b pnm- oada:
jo ob nlkl|u6mm ¢asu. Na konc
oddaje je vsak oddajnik oddal nak-
rjo v
maciji;
pom-. prikloplje-

ljuéen
bistvu enako popadeni infor
to so zaznal
ne na vodnik

entifics and Electronics Lid), lanet
(Recal-Milgo).

troliank ladelave pescmeto  pro-
izvodnj

|.nkou(¢sum<-
niskimt mui.rru povetemo  ved
inalnikov 2 enim tiskal
nikom. il modemorn,  trdim
skom. ramo_ vedeti,
kdajse instalacija_racunainiske

2o splaca. Nespametno jo je
uporabiti le za povezavo vet raéu-
nainikov s kakino dratio perifemo
opremo, nj iskalnikom,
saj 50 na voijo o hog0 caneie

itve.

Prednost okaine _ratunainitke
mrez trebujemo za
pnnmo raburainibor 1 on kabol

asprotno pa potrabujemo za -K
siénos 0 terminalov  radu-
nulmkom PO en par 2ic za vsak ter-

etk proizvajalec ponuja svojo

. Z izpel
Lokal Area Netw ) o predslz-
Vil ipicno racunainigko m

PLANET jo primer uporabe Cam-

Stevilo paketov v obrocu je
ket, ki je konstantne dolzine, je se-
stavijen iz bitov, ki signalizirajo po-

oznacuje, ali je

dvojnim,
kablom, v zadnjem Cesu pa vee

nakljuénim _koaksialnim

po-
goosteje_uporal tudi optiéna
Viakna, Vstop v obrot Je mogo

belskega prikljucka (CAP,
cable acces point), ki ni nic drugega
kot standara iGek

prikij . na
terega je mozno enostavno prik-
uucm terminalski vmesnik (TAP,
W) Proizvajal

onuja tudi izvedbe CAP:
prikijutitev z opllémga vxakna na
koaksialni ali ps vezavo
na opticni kabel, TAP o axtvni del
rik

porme
i treba moditiciat betojedin ko-

ratunalniikih mrei

Razliéni - radunalniki uvuubl;-;o
razli¢ne oplmcl];ke sisteme
nn pnkuc ‘mogote alwlnlno
med Tezko je verjet-
ho. dabl ma uporablie
en tip ratunalnika, saj jeve
nik teksta ne pmrebuumo PRl
nika z izredno kvalitetno_grat
drugace pa je pri naértovanju
Prav tako se racunalniki nln'hr\n
spreminjajo, vsakdo bo kupil najno-
vejsi model al pu Ilslagn, ki mu je
trenutno Ne-
zdmtluvnsl mbunllnlknv n- resta-
m pA se xmnmAu,-
moznost hitreg: 0sa podatko\
§e pmhno prldo do T2faza pove.

programov.
St sistoma PLANET je nadzori
Kontroler, imenovan tudi direktor.

Direktor vzpostavija zveze med po-
sameznimi TAP, prav tako nadzira
pretok informaci instanjew obroc

Vse pod atka sheanie n i po ol
posi porabi k. ima vdslan
TAP in pnkuuek inal oziro-
ma tiskanik. Ce zazna nlDlKo na
Tinij pmuglnn linija to nap:
poseben

prisio do

‘macij, ki so bile trenutno v obrocu.
Direkior ishko vzpostavia vec re
v kot

enosmerne _(simplex)

(duplex) zveze med dvema doloce-
nima_uporabnikoma (point to po-
int, cvaze mod enim glaurim in ve?

fo prideia oddajo Usta postala, ki o mro2o v odhosu med prodaino-pro-
la informacijo, pripravijeno za  izvodno-nabavno sluibo nak
oddajo. 0g¢ podietja ali pa pri ki

zanko (chain), konferenéne zveze.
Sika 4 priccje. possmarne
Obliko zveze lahko

spremenimo med_samim delova-
njem mreZe, seveda Ge poznamo
gus\u, i nam 1a spramembe dove-
© je zagotovijena tajnost in
pnov(ml prenaianih informac, sa
irektor ne bo
dvema uporabnikoma, 5 popw| ni
bil programiran. da takina zvezs
ol
v Pasprotiu 2 obicajnim caplia-

Ragunalnii infeniring, tel. (061)
317-654, kier posredujejo tudi
tanéne  informacije o nstalaci.
uporabi in ceni sistema.

Moj mikro 11



RACUNALNISKA ANIMACIJA

nadaljevanje s strani 5

PO vsem svetu, sistem, ki bo omo-
gocal ljudem izdelavo in gledanje
fastnih video filmoy kar doma.

Del prihodnosti bi lahko bila ra-
¢unalniska animacija v realnem
¢asu. Animacija, ki bi omogocala
nadzor in ustvarjanje lastnih 3D
risb s trenutnim odzivom. Za ta
namen bi potrebovali pomnilnike
2 ve¢jo zmogliivostjo (npr. laser-
ski_ disk), zmogljivejse racunalni-
ke in programsko opremo z umet-
no inteligenco.

Vigranih filmih ra¢unalnik upo-
rabljajo pri pisanju scenarija, nad-
zor produkcije, raziskujejo na po-
drocju nacrtovanja filmskih ka-
drov in celotnih filmskih sekvenc
Nekateri producenti razmisijajo o
digitalizaciji_obrazov_ umrlih ro-

video spote, kier bi igraicem na-
domestili obraz z digitalizirano
sliko.

V prakticnem pogledu bo racu-
nalniska animacija prav gotovo
vplivala na animacijo v tolikéni
meri, kot se je to zgodilo pri vpe-
liavi racunainika v produkcijo
glasbe. Tako je npr. v Hollywoodu
ostala vetina tradicionalnih stu-
dijskih glasbenikov brez dela, ker
se je razvil nov tip glasbenika —
programerja-aranzerja.

Zgodovina ra¢unalniske animacije

Vi racunalnigko animira-

Ini film je verjetno »Boun-

cing Ball«, izdelan leta
1950 v Massachusetts Institute
of Technology (MIT), prikazan
leta 1951 na ameriski TV.
1957 se je John Whitney, ki se
mu je kasneje pridruzil brat Ja-
mes. lotil 2 analognim ragunl
ni aziskav na podrutju
Kontrole _gibanja. Whitney je
produkcijo ragunalnisko animi-
ranih filmov pricel leta 1966 s

m

Iugy (MIT) je leta 1978 zacel pro-
prvega racunalnisko
fil-

uporabi radunainiske animacije
oot it

ma, ki pa 8 vedno ni posnet.
, Facunaini$ko animacijo o v
za

n, saj je uveljavil upora-

boradunainika ek produk:

ciji (gibanje vesoljskih ladij in
ueinke nadzoruje raéunaini)

t0 1963 je kfjuéno v zgodo-
vini _raéunalniske animacije:
Ivan E. Sutherland je na MIT ob-

machine graphical communica-
tion system. Projekt je omogo-
il umetniku risanje in animaci-
jo na zaslonu raunainika s
svetlobnim _svinénikom. Ragu-
nalniéka animacija je postala in-

" teraktivna.

Kenneth Knowiton (Bell Labs)
in Stan Van Beek (avtor eksperi-
mentainih_filmov) sta v_letin

964 ~ 1970 izdelala 9 ratunal-
nigko animiranih filmov.

Leta 1974 je Peter Foldes (Na-
tional Film Board of Canada) iz-
delal »La Faim (akota), katere-
ga angazirana vsebina in efekt-

na tehnika izdelave sta prispe-
vala prvi nominaciji raéunalni-
ko ammiunegn filma za

oskarj
New York Insitute of Techno-

animacije
i enostaune craste risbe
in tiskane besede v celovetercu
»The Andromeda Slum- (1971).
Leta 1973, v filmu »Westworlds,
je v raéunainik vnesena sekven-
LA zive akcije

otrebe nadaljnje manipula-
GV nadaljevanju fima -Futu-
reworld« (1976) je

i vse-
bujeo. racunainiéko animacij
»Time after Time«, »Star Trek,
The Motion Plcium- -sw
Warse, »Buck fog
lock Hotoe et 1975,
+Lookere lota 1961, »Star Trek
Il lta 1962, »Superman i
»War games«. »2010« leta 1983,
»The Last Star Fighter« (s 30
minutami animacije za ceno 4,5
milijonov dolarjev) ter »Electric
984. »The Explo-
rerse, »Weird Science« (ratu-
nainik Kot _seksualni_objekt),
»Young Sherlock Holmes«
1985,

5

raba raéunalniske anima-
cije je prav gotovo najbolj poptr-

digitlizirana silka glave igraica
Petra Fonde. Istega leta je v fil-
u »Demon Seed« prikazan pr-
i racunalngii orgazem, ko st
perracunalnik 4 oplodi
Julic Ghriste, Animacia o zde-
lana na analognem racunalniku
scanimate tvrdke  Computer
Images. Film »Tron« (1982) se-
stavija 15 minut Giste radunalni-
$ke animacije za 235 prizorov s
povpreéno ceno 1200 dolarjev
na sekundo. Dodatnih 200 scen
vsebuje racunalnisko generira-
na ozadja. Film je zaradi ibke
zgodbe letek v prazno, nje-
Gov neuspeh jo korak nazaj v

larna na v rekla-

mah, kar zadeva

in $tevilo gledalcev.
Racunainisko animacijo,

predvsem s a kliju¢, vse

Boij uporabliajo v porociiin in
Sportnih programih.

PG akal Jo racunalniska anima-
cua tako popularna med oglase-
val porabo raunaini-
oy animacije je izdelek, npr.
hiadilnik ali toaletno 3koljko,
prodajala seksi Zenska, znana
figurica iz risanke.
Toda z ratunalnidko animacijo
lahko  hiadilnik ali WG Skoljka

jeiin: arha pojete i phekei
ocniki S0 navduseni, njihov
Pk zatht

o MIKRO

Druga serija osnovnih kompletov nam je
posla ze pred pricetkom Solskega leta.
Medtem se je nabralo kar nekaj novih
samograditeljev, ki bi radi kupili osnovni

éati palrehnn kolicino. Rasun 1o pokazal;
da bo znasala cena osnovnega kompleta
(dokumentacija, dva pomnilnika tipa
eprom in tiskano vezje) od 80.000 do
90.000 dinarjev. Prosimo vse, ki i
ma nakup osnovnega kompleta, di
pisno javite (na naslov urednistva revije
Moj mikro), da ste pripravijeni kupiti os-
novni komplet v okviru navedene cene.

Vetina samograditeljev je v zakljuéni fa-

na kateri lahko kli¢ete vsak dan od 20.
ure naprej. Obe sta v Ljubljani: (061) 344
697 in 332-591. Poklicite, te imate kakrs-
no kol vprasanje v zvezi s projektom Moj
mikro Slovenija.

siowenija

MIKRORACUNALNIK
ZA SAMOGRADITELJE

Mikroracunainik »Moj mikro Slovenija« (MMS) je namenjen samograditeljem. lzdelava mikrora-
Eunalnika MMS je projekt, ki so¢asno ponuja tudi dovolj strokovnega razvedrila. Za relativno
nizko ceno je mozno izdelati racunalnik  izredno dobrimi tehnicnimi karakteristikami

Bogata programska oprema, ki jo je mogoce izvajati v okviru operacijskega sistema CP/M, je
zagotovilo, da je raéunalnik MMS uporaben na vseh podrocjin: raéunovodstvo, banénistvo,
grafika, podatkovne baze in njihovo urejanje, vzgoja, Studij raéunainistva, znanost in vodenje
Projektov, proizvodnia in statistia, 0ssbhi AoNGaK! m razitn programsk s

TEHNICNE KARAKTERISTIKE
OSNOVNA VERZIJA: tiskano vezje dimenzije 350x215 mm =z
naslednjimi tel 3

~ procesor: 280 (25MHz, 4MHz ali SMHz)
mniinik: ROM 8K, RAM 64K zlogov
~ izpis: slikovni krmilnik za 2480 znakov (video)
= zunanji pomnilnik: 4x disketna enota DSSD (WD 1771 za 8, 5.25 ali 3.5-paléne diskete)
~ vmesniki: 2x RS232 sinhroni ali asinhroni vmesnik (SI0) 50 do 19200 baudov, paralelni
vmesmk P10 (mozna simulacia vmssnika Centronics), vmesnik za tipkovnico
prema: monitor (v EPROM), generator video znakov (v EPROM), operacijski
Sistom CPIM 2.2 (diskota)

— pomnilnik: RAM 256 K zlogov
— RAM disk: 256 K ali 1 M zlogov s potrebno programsko opremo
~ univerzalni krmiinik za gibke diske: 4x disketna enota DSSD (WD 2791 za 8, 5.25 ali 3.5-
paléne diskete)
= krmilni modul za trdi disk: 2x (SM ~ 200 M zlogov) s prikljucitvenim konektorjem po
standardy STS0

rafika: 512512, 16 barv, =look up tabela, 2vok, ura reainega casa  baterisko
Za88ito Mittost risania 15 M pik
univerzaini EPROM programato
mikroraCunalnike  vdelanim EPROM
~ programska oprema: operacilski sistem CP/M 3+

2a vse tipe EPROM, EEPROM, mnoge »single chip-

12 Moj mikro




Nadaljevanje s strani 7
ali ne) in izberemo na-
cionalni nabor znakov. Teh pozna
NEC 12in najbrz je odvet poudar-
jati, da jugoslovanskega ni med
njimi, da pa ima Danska celo dva
nabora znakov.
rotico na valju za

pomikanje papirja zelo enostavno
vstavijamo posamezne liste papir-
ja. Tiskalnik nastavi list tako na-
tanéno, da popravijanje spioh ni
potrebno.

Traktor za brezkongni papir 2
ni vdelan in ga je ti po-

sebej. To je skor r-; nujno, saj
Kabli na zadnji strani tiskalnika
razporejeni tako nerodno, da ovi-
rajo papir. Sicer pa je del
nika brez traktorja natanniesje,
Kar je’ predvsem jpomembno v gra-
fiénem nagin
Tiskalnik vmn vdelan tudi venti-

o

acne tiskalnik pisati
le v eni smeri, ko pa senzor izmeri
temperaturo visjo od 105 stopinj
C, se tiskalnik ustavi, dokler tem-
peratura ne pade pod 90 stopinj
c. Tiskanje se nato samo nada-

s koda je tudi, da ima tiskalnik
vdelan le en vmosm ik. Za tako ce-
no bi si proizvajalec lahko mirne
duge privostil oba vmesnika v
istem tiskalniku in mu ne bi bilo

pea pa ne bi skibelo, kaj s
2godilo, e bo zamenjal ratu-
alnik.

Nabori znakov
NEC zna tiskati v treh osnovnih
naginin: navadnem (draft), lepo-
pisnem (LQ) in proporcionainem

(erke zavzamejo na papir rezic.
ne Sirin nacinih lahko
upoubl]lmn Fissic: natie o
sanja (krepko. podevno. poderta-
). Uporabnik lahko definira
o 128 svojin znakov, vendar ve:
ljajo le za tisti nain pisanja, za
katerega jih definiramo. Ce torej

£ 5
NEC Pinwriter s hardcopy zasiona

med tiskanjem spreminjamo na-
&in_pisanja, moramo_ustrezno

spremeniti  tudi . svoj nabor
znakov.
Ubeine sekvence

o2 obiainin_ ubeinin, sskven-

poznajo vsi tiskalniki,
misla izgubljati besed, zato
50 ralo Ustavimo pri bolj neabi-
cajnih.

NEC zna premikati papir v obeh
smereh, tako da lahko naredimo
pomik za vrstico naprej ali nazaj,
&e pa nam to ne zadostuje, lahko

zontalno do_dvakrat). Pri izpisu
ratunainik érke Ispo obikule in
niso tako oglate kot pri NL-10.
Poleg razmaka med vrsticami lah-
ko dolocimo tudi razmik med po-
o

Tiskalnik pozna tudi t. i. »elonga-
ted printe,  Katerim tiskamo ona-
ko visoke Erke, ki pa so horizon-
talno razSirjene.

To Je razmak med znaki 1

To je razmak med znaki 2
To je razmak med znaki 3
To je razmak med znaki 4
To je razmak med znaki
To je razmak med znaki
To Je
razmak med zna
razmak med zn
razmak med

znaki

5
6

razmak med znaki 7

ki 8
aki 9
10

To je navadna 10 CPI oblika tiskanja
Dvakrat horizontalno

Trilkra
Spet 10 CPI

Dvakrat vertikalno
A G vert.

©

2 X vert. & 3 X hor.

horizontalno

& horiz.

bi radi izpisali tekst, ki ni
urejen 2 ursjevainikom besedll,
zna namesto njega vse delo opra-
Vil Kar tiskainik. Z ubeznimi sok-
vencami lahko nastavimo ureja-
nje po levem ali desnem robu,
centriranje vrstic, ali pa popolno
urejanje besedila na_levem ali
desner robu. Ker je zaenkrat ma-
o ursjevalnikov besedil, ki znajo
urejati v proporcionalnem nacinu,
si lahko za izpisovanje takih tek-
stov pomagamo z enim od naci-
imamo model, ki

lahko doloi

tudi moznost izpisovan
besedila. Z ubeznimi sekvencami
oznadimo zatetek in konec bloka
AA(velik je lahko do 2 K) in ga
nato izpisujemo na poljubnih me-

ih v besedilu. Moznost je pri-
pravna predvsem za izpisovanje
naslovov in podpisov na tekstin,
ki jih ne obdelamo 2 urejevalnic
kom besedil.

Grafika
o Tsainic podplm tako 8 kot tu-
rafiko. Prvi nacin je
pmwen procvsem za programe,

besedil, ki zna v tekste vljucevati
tudi slike, res mo¢no orodje za
pisanje_raznin_pubiikacij, doku-
mentacije, poroil

Tiskalnik stane v Veliki Britaniji
500 funtov. v ZRN pa okr
rk. Cena je velikostnega reda
ool Epsonovih tiskaini-
Ko, kar pomeni, da je NEC skoraj
o Gnkrat drati o0 Starovege NL
tem pa je treba posebej
kupm 3 traktor za brezkoncni pa-
pir. Za povprecnega uporabnika,
kifiskalnik ve€inoma potrebuje za
izpisovanjo programov ter t in
m kaks:

b nujno,
sko, je raziika v canah toliksna, ca
najbrz_sploh ne bo razmisijal.
NEC PG pa jo najbr? idesina re ras.—

iza
{2redno kvaifeten n paden, n
gova cena pa je $e vedno mnog
25ia o cae marjetieni tiskaini
kov, ki se jih da kupiti pri nas.
Edina tezava ina pro-
gramov (tiskalnik smo testirali na
atariu £20) tiskaiika ne podpita
rebno kar precej
pnmdvlw grafiénih _funkci
Pravijo, da dobimo »za veliko de-

a’
3

ki 0 narejeni
Ke. Ker jo matrika Siroka 24 tock,
se pri_tem nacinu uporablia Ie
vsaka tretja iglica. V 8-pinski gra-
fiki imamo na voljo est, v 24-
pinski pa pet razliénih gostot risa-
nja. Gostota tock se giblie od 60
d 360 totk na inco.

Kupiti ali ne, to je
sedaj vprasanje

NEC P je vsekakor tiskalnik, ki

imate dovolj denaria, da si
rivosEite izvrstni orkester NEC.
P individuainim uvozom bo za-
radi visoke cene verjetno nekaj
lezuv Redito jo uvoc v ved defn
pa igra ay , ki jo vedina
nadn fidi ‘rada. igra. Da e bo
pomote — Kontrabanta tokrat ne
boste igrali z mavrico, ampak z
nasimi obmejnimi organi.

zna ved kot vecina matricnih ti- JANC NEG Business Systems (De-
skalnikov na trgu. a jo  utschisnd) Gmd, Kiausenburger
izredno hiter in tih, tudi kvaliteta 3
izpisa je praktiéno ista, kot pri 5% 41
arjetibnih tiskainikin, Pongja  Vellka Britanija: NEG Business
obilo moznosti za igranje z obliko  Systems (Europe) Ltd., 35 Oval
izpisa. Road, Londonn NW1 7EA; tele-
risanj n 12677000
nam da skupaj z
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Compagq, komet ali zvezda?

Priredba: LOJZE ZADRAVEC

e januarja 1982 ga ni bilo nikjer,

leta 1986 pa bo imel Ze vet kot

/600 milijonov dolarjev prodaje.

2Zgodba o Compagovem zacetku je Se

ena od nedtetih amerigkih zgodbic o

¢ in nic manj Kot Stirje
emigranti so bili zasluzni za ustano\

tudi ugotovitev, da tudi programski
arovniki ne mislijo pisati programov
a Se enega novinca. Kje pa je na voljo
Bako programov? Pri IM! In ker jo
I

ratunalniskih trgovin ComputerLand
ter tamkajsnje
navdusiti za stvar. Oktobra je letel po
Ameriki s rototpor in nlogo, pre-

eyl trg mnogo obe-
tajoéi PC, 50 se odioc
lati in dodelati izdelek IBM.

Rekrutirali 50 lju
kompat

Niso jemali mlecnozobcev. pa ce bi
il e tako dobri Ste-

ComputerLandu

6 Uporabnosti prenosnoga PG kompa:
tibilneza. V hotelski sob v New Orle-

recati z more-

bitnimi bodotimi prodajali, je ugoto-
'a primerna \tiénica v

Kopainiar Ni bt druge pomogi, racu-

nalnik je postavil na straniscno Skol

ko, povabljence stisnil v malo kopalni-

strur
1982 roéno ustanovili novo podjetie n»(l bi radi delali za IBM. Stiridesetlet-
nemogogim imenor joseph  niki 5o sice i in plesasti, vse-
{Rod" Canion, James Harris, Willam Kakor pa nimajo tako norin ide.« Pro-
Murto in Steven gramerji,  imajo v
o menil, 6a ZMOTelo ved. i bols.  Sovprebi 19 o wkutenn

Nasli so Se_somisljenika Benjanima
bilo problem razve-

‘ek. Tako jo 26 pomagal pri

rasti Lotusovih cvetov in pravkar skrbi
tudi za paradoksalno Anso. D

an Top 5, vendar tudi v

manjsin razmerah dela dobro. Se naj-

bolj pa mu je uspelo prav s Compa-
m &nog dno dexa p nnmnb zev

m polnem let

Torio facunainikov. vreanih. 111 i

jonov dolarjev — ameriski all-time re-
rdl

Rojstvo
V prvih dneh januarja 1982 je bilo.
Canion, oblikovale

programov. Ni¢ ve¢ ¢asa jim ni vzela

udi s tako posadko narediti PC
kompnvbvln-h ni bilo lahko. Ze res,

stom nista povzrocala
pa

tel 8088 in tesovega
Microsofta. Ampak BIOS J6 1M setts
1l kako pa brez njega? Compagow

inzenir} medtem narasla
na 15 programeriev. 5o se trut Gevet
mesecev in porabili za delo milijon
dolarjev.

Inzenirski posii 5o bill konéani okto-
bra 1962 Takrat o stopil v nkcl‘o Will-
am Murto, marketing.
Povezal se je z verigo vel-lvgovln Se-
ars Roebuck in verigo specializirar

cu je bil uspeh eanl,
Za prodajne

najbolj

zasluznaCompagova dlsmhucuskn
strategia, niegovo naslanjanje a tr
gove res, da je Comp:
Proizvode Kot IBM onujal bo b .
i, vendar je bilo vaznejse to, da Com-

vec pri Compaqu 36 odst

odgovoren za trgovei
Sparks i bil poceni. Ponudil so mu
mpagovih delnic po deset
km niji e.m na rgu, 100,000 dolar riev
28 30.000 visjo placo,
Koo e et o 1M — skl B0

eskpro prinasa trgu PC n

dolarjev. Vidsti pa je, da s je izdatek
splacal. Konec koncev je Compaq mo-
goce nat v vecini amerikih prodajain
&

mpaqova rast v prin mesech jo
i hitra pr radi po-
manikanja Tesnidnin e, . onlhiztovm
M r pa vprasevane
Jevalo 1l et 1954 Ko 1o blg
Govol tuch 1BM PC. D utsge Bt
ompaq ve¢ kot muha enodnevnica,
pa se je pokazalo, da je tudi IBM prisei
Pa “svetlo. 3 prons imel je
oranzni zaslon (veliko uporabnikov ga
e mars). ne njem jo 19ki0 mani po:
gramov za P je bil
se tedji

Junie 1984 Compaa rod tuci pr-
sne modele, serijo Desk-
pro Tot radunainik Deskrasiss o
obera tovoliclonama novost. Com-
pag je samo dodal, kar je zvedel v
Bogovorhs ol in 2 dragi canih
raziskav. V rekiamo je viozil 19 milijo-
nov dolarjev, toda zadeva je kor
Cela vracati viozeni denar. ko jo BM
prodstawl PG AT. Da bi bia soar de
malce tezj evetin me-
secih nzvo,l namiznega, tudi laptog
imenova racunainike,  nas
Sprau nazs) v procal Canion rasiaga
=Podjetje bi rado piccolo radunainik,
Ki 1 il poleg tega se peresno lahek:
Ampak: nareiti ka takega za sprejem-
n.vo ceno ne gre.

50 se morali lotiti 8 razvoja

AT karipatiinesa Do S v s
50 bl tudi tu uspesni.
om Compaq

uspesnem in samozavest-
. S o priakovali, da bo

10 AT (80286,
98, novl siro} pa predstavia &Mo uporabljati po Lotusovilnte-  dobimatematicni  koprocesor
oA G2 piio ian g MH lovi/Microsoftovi normi  razsirje- 80287 za 4 ali 8 MHz. Moznosti se

o trdi, nega pomnilnika, Kar pomeni  zdijo sanjske, a de ne pomenijo
ved] chakdat hireil o0 AT Trel plodna ta za programe, kotje 1-2- _ poine izkoriscenosti SR
disk spravi 40.al 130 Mo, dostop: 3, Da jo to mogoce, ima operacil- prinasa uporaba 80386 —
ni ¢asi so pod 40, XT:  ski sistem (sicer MS-DOS 31) n& ne godi nié bolje kot .m-,semu
85-30). V pomiliku jo 1 M pro- posebnosti, prav pa pri bratu 80286, oba sta namre
stora, brez te2av gre do 10 M. 1o, da 60088 brez tetav dela = vlr» fozna 8088, da se ohrani zdruzij-
najve¢ pado 14 Mb. Od tegase da  tualnim pomnilnikom. Po Zelji se  vost. In Seprav se lahko oba moc-

nejsa stroja :punm na nivo XT,

s med sabo slabo razumeta. Ne-
Pro ne bodo tekli, To velja tako za
natriovani MS-DOS 5 kot za upo-
rabniske programe. Tezavo bi se
sicer dalo odpraviti z operacij-
skim sistemonn, ki bi na 386 emu-
liral 286, kaze pa, da se bo priha-
jajota produkcija omejila na zad-
njega.

Hirati 2 386 je Compagq pokazal
grafiéno kartico, ki “ﬁfsw\ -
cules (720/348, mono)

640/350

ki iale
e
narnici.
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orof i s stori ko o smelo po-
potezo. In jo je res! 9. septem-

bra 1o ha Sveto spravil Deskpro. 386,

prvi -bitnem procesorju_Intel

80386 temeljed racunalnik. Veliko go-

voric nasjo pripravijalo na novost. Pa

jim kar nekako

N et marodh oy Tas
Mlmk "Xo pa o4 [BM nismo sisall it

jmanjse noviéice o tem, da bi tudi
Sami el ka takega?

Kako jo bilo na predstautvi? Zelo
T o s v

e oo n ladi
b uvoonin ikt skisdbe Nela
Diamonda +Headed for the Fut
se pred gospodi posiovnezi zv
posher o poldigs bratov Wright
vse do uspehov NASA, od konja do
cloganinega Ferraria, o4 abakuse do
zvezde vecera, Compagovega novega
ratunalnika Deskpro 386. Nato se se
prizgale Iuci in v areno je stopil Rod
Canion ter zatel s svojim delom skib-

k
o vas vpelai v retio gene:
racijo osebnih racunalnikov.«

dos preicaval. Lahko
ol vl g Jo i o osebni

jo pa slavni
8M PC izpred peth lot, V primeriaviz
ima e deskpro nekajkrt bolji hi-
trejsi, zmoglivejsi ... Pri_ Com
pravio:=386 o brezpogoing oot
ost Voraianje jo e, ki) se bo pre-
Bi= Vet broz izjeme 3e strimajo. Vpra-
danje o lo. daj se bo ta prinodnost

Kako naprej
Rasnlév\l preboj bo Sele takrat, ko
(¢ ja bodo vodilni proizvajalci
qnm:ke oprame prizhal 28 nGUAIT
ndard. Prav 1o pa utegne biti

st
ogmmn vetini _ stan
18, naj bi ga kar naenkiat neki pre-
poteninedi iz Houstona, In $o p
na mm DDdIaCIu

predsednik Intela Gordon Moore, sou-
stanovite] Microsofta BillGates pred-

te in Lotusa in S0
SRaterica mandvatni

Trgovci 5o 386 ze dokonéno vzeli za
svoisga. N cudno, ko pa fim zagotay-

gramske hige nov operacijski sistem in
ne dosedanja Microsoftova proizvoda
MS-DOS 3.0 ali Xenix System V286,
u uporabljajo secanj, racunaini.
., da bo naredil do konca
Jota 1967 operaciski
m- Xenix 386, j namenjen
22 80386, Sicer pa 26 prodala razvojne
sisteme za 80386, ki utegnejo priti pri
prepisovanju programov za sposob-
80386,

e atnolsbo rovt
Jont MS-D0S. Ampak kdel b st
priti do uporabnikov, tega ne ve niti
Bl Gatas. Kmalu gotor e ko pa it
MS-DOS za 80266 Se ni nar

Ammnmhmmom
vumuzaummaaar

vsebuje 68020

mo i pa 2 amigo in mani
toms.
e St San, Disga, CA 52121, USA. Kaze,

no, na
YES v prenosni
ruliﬁcl

hilipsov Yes se ima v kratkem
po|nvm v prenosni verzij, s plaz-
matskim zaslonom (kot Ericsson
PC) in imenom LID TOanp Ta-
staturo se bo, d
silno prenosna, dllo spravm pod
osnovno enoto. Zaslon je Sirok
kot sam raéunalnik, le da je le 3
cm debel. Sedi na vrhu glavne
Skatle in se da lepo poloziti nanjo.
ko pa se vrnete s poti, ga vzdigne-
te in se pretvarjate, da je vas racu-
nalnik normalen »namizni« PC.
Cena novotarije in datum, ko se
bo pojavila v trgovinah, trenutno
nista znana. Pac pa je Philips po-

prilozijo vmesnike za mi3, trdi
disk, zraven pa $e uro na baterije
in programski paket Open Ac-
cess. Kdor je pripravijen placati
5200 DM dobi Se 20 Mb trdi disk.

skoms momian»m vendar brez
Open Accessa je cena 5700 DM.

j IBMI Je. %o mujaze vo lob. Pa 86 vedno i napo
el ina predstavitev. Zaradi Microsof-
tovin zamud in teZavnosti pisanja no-
Compagq sicer iniah m tako nezna-  vih programov se utegne zgoditi, da
no_ime, da e bi i. 2e v jih ne bo se mesace ali celo leta. Dalj-
Zaceiky leta 1985 Ga jo unm npmul © bo zamuda, daljéi utegne biti
lovanje pri inju kom-  Compaqov boj za priznanje.
patibilnosti novega pr mm z
vsomi sarimi. Incusta ramre priz
nava, patibil-
né 0d obstoj IQC
vragilo .- mn 2godaj ugolav kaj Eppur si muove!
0gota, tako ¢ i, mu
Potenciaing, Konkirenca 8g6tovo i Po. m"km letih nesporne
o slecit. ine IBM PC z MS-DOS
,omvuol-mv stroski um-rmmgbl stema wl'pu'mtnl nlml no—
jo 5 milijonov. 13 milijonov do- ve
farev o naiman 2a polovico vot, ko v prihodnost ]lm viva 80256
je Compaq viagal j novih st - temu na Koo naj bi bil
‘dosedaj, pa tudi 2,5 milijona dolar- e m {nskod ie
jev, zapravijenih v dvodnevni predsta- 3 )
i evloriji, je ves, kot bi si laik W'W lar se Mi-

i ot

lahko predsatavijal. Stroski se tukaj 8
nehaj. Nakupi 8 o 28 najmard

100_nahrbtnikov

{56,300 dolariov ko8 i ar mk.. kon-

tejnerjev disketnih pogonoy, d

gubljenc ieto rast ~ konee mia o
motijivem Compaqu

da bt 56 ubadll e & po.

polnim novincem. Podporo si je Com-
n

povabljenimi v Palladium. Prisli so

prevet hva-
m) oom pocna dva nacing
/anja: »real« in »protec-

pa.prepozna 16 Mb pomnil-
mika, vendar ni veé omejen
na kaze. Rezultat:
programi zanj so — odvisn
od mmzumnw-nm
8088 ali pa zmorejo veliko
ved, a na drugaten natin,

npr. Xenix. Na prvi pogled
otitna resitev je prekiaplja-

c
predsednik),
kompleksno, nasli
smo natin«. Tako naj bi Mi-
crosoft boi proslavil v de-
ovnem vadugju: MS-DOS 5
naj bi se na trgu pojavil v
zadetku 1987. Obljubliajo, da
bodo misiil tako na lastnike
8088

pmiv idevajo, da bodo
dows (vecopray vllnumn-
nativa GEM Deskopu) posta-
popularna s formulo MS-
DOS = Windows + DOS. Bo-
Kogar zanimajo
robnosti, naj odpre okto-
brski Chip na 32 strani.

da amiglspion ne gre ako siaho; pec odve-
Strant lute luze stojis.

Interbiroju smo prvi¢ v Jugo-
slaviji videli [BM RT PC, na tehnolo-
gili RICS temeljeci »tehnicni racu-
nalnik. Tac:
drastiéno pocenili (z 11700 na
7.900 dolarjev) in predstavili Se
zmogliveiso verzfo. Pocenil 30 -
operacilski sistem, na 2.295 do-
ariw, Uperabrik pa Kt i 1t
0 zadovolini. Premalo zmogljiv je
2a ceno nega ameriskega
‘avtomobilal
.

Da ne bi slucajno mislili, da je
stirikratno zvisanje cen mono sa-
mo v Jugoslaviji. V slabih treh ted-
nih se je nekaj tako groznega zgodi-
o

dveh na osem (1) dolarjev. Ni nam
znano, kako je to vplivalo na Stevilo
Zivénih ziomov in samomorov v
DA

Neko¢ so bili
megabyti

Se 8e spominjate asov, ko smo
spoblivo govorli o Mo, gigabt
pa inonim 2za nedoseg|
Vo7 P hajsjo TERABYTL 1 T8
1000 GB = 1,000.000 Mb. Ufff. No-
vi pojem uvaja nizozemska DOC-
data, sistem se imenuje DOCwhe-
el. Obro¢, ki pokrije 3 kvadratne
gevlje, vsebuje 128 opticnih kaset.
Predvidoma je poljuben zapis na
poljubni kaseti doseglijiv v 10 se-
kundah. Kasete so priblizno tako
ocne (4.4 x

paciteta 30-krat ugodnejse kot pri
optiénih diskih. Kasete so v her-
meticno zaprtih Kovinskih ohigjih.
DOCwheel naj bi uporabljali pred-

mi, prikljucki pa
enaki kot pri vecini obstoje-
&ih traénih enot. Na kasete se bo
dalo pisati le enkrat, vendar pri
DOCdata menijo, da to ni pro-
blem, saj se Ze zdaj magnetni trak
vetinoma uporablia na tak nacin
DOCdata bo napadia v letu 1987.
Vas zanima? DOCdata N. V., Box
1021, Maaskade 11, 5900 BA Ven-
lo,
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Problemi s
papirjem za
tiskalnik

Imate tiskalnik in nimate ne-
skonénega papirja. Tudi v sluzbi
50 vas 2e siti, ker neprestano no-
site domov vrecke in poine torbe.

Problem, ki vas tare, je cena pa-,

pirja. Neskonéne obrazce proda-
jajo v Skatlah po 2000 kosov, kar
pa je za racunalnikaria — ljubitelja
prevec. Previsoka pa je tudi cena,
saj Skatla papirja stane okrog
30.000 din.

V prodajalnah Narodnih novin
iz Zagreba lahko manjgi porabniki
papirja prav poceni pridejo do re-
promateriala, ne da bi izgubili do-
ber glas. Racunalniski papir, paki-
ran v Skatle po 200 listov, lahko
narotite za vsega 500 din. Pre-
prost racun pokaze, da list papirja
stane samo 2,5 din, kar je Sestkrat
ceneje, kot e bi papir kupovali na

- »debelo« obrazci

SH 204: Atarijev
pogon za trdi disk

TOMAZ SAVODNIK

malu potem, ko je Jack
mis! obljubil mo¢ in
skoraj_zastonj,
acel Objube tudi poiniove:
i. Atari 520 ST+ prepricijivo vo-
di na lestvici najbolje prodaja-
ninasebnin raunalhikev. atari
260 ST pa se bori za prvo mes
¥ konkurenci hisnih racunaini-
v. Med drugim je firma pi
s nbl]ublln trdi disk. O
njem je takrat vsak posten he-
Kir rbyaiosnn koo s 5
720 K, mislil, je le nepotrebno
razkosje, ki je povrh Se pre-
drago.

50 na eni strani beli, na drugi stra-
ni pa so potiskani z modrimi lini-
jami, ki se pri fotokopiranju izgu-
bio. Format je standardni A4 ali

2 iné. Papir lahko narotite na
Sl Narodne novine, UL
Proleterskih brigada 60, 41000
Zagreb ali Narodne novine, Beo-
gradski trg 15, 51000 Rijeka.

.

Cudezi so mozni tudi v radunaini-
$tvu. Najnoveisi se je 2godil pri IBM.
Se letos bo Big Blue zmanjsal stevi-
o zaposlenih za 4000 delavcev, na-
slednje leto pa Se za dodatnih 80001
IBM odveénih ne bo odpuscal, pa
pa jih bo le prej upokojil. Zadeva
sploh ne bi povzrocila nobenih ko-
mentariev. Co e bi bil 1BM doslej
znan kot podjetie, ki celo v ZDA
{Kior .10 sicar normaing) ne odpab:
¢a delavcev. Viske so ponavadi za-
poslovali’drugje in tako delali po
tipiénem japonskem vzorcu »doziv-
lienske« zaposlenosti.

i neko-
liko spremenile, da se nas heker

Kin spet obrne na Tra-
ki je nekot obljubljal trdi
disk.in g} Gudez, v trgoving

(ne trudite se pri nas) se je poja-
vilo pravo 20-megabytno Eud
Poln mesanih ob&utkov se od-
pravi heker v trgovino in za 1990
mark odnese iz nje srednje velik
paket. V spominu ima leto 1980,
ko je njegovo podietje za veliko

bile ravno vmnl tistega trdega
vendar je bil takrat &udo
tehnike'. Kljub tomis pa se kma-
lu prepricate, da ste se po nepo-
trebnem bali. iz zajetne embala-
28 vzamemo &vrsto kovmsko
ohisje sive bal
w lsoxaso mm velikem oms;u
je pogon s transformatorjem in
kommiar]sm Na sprednji strani
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‘opazimo le rdeto svetle&o se di-
odo. Na hrbtni strani 5o priklju-
&ek za napetost, stikalo, vart
valka in prikljuéek za vmesnik.
Poleg tega dobite zraven s

el 22 vmesni. kabel z8 priiu-
Sitev na omrezje 220 V, 3.5-palc-

no disketo in nemska in/ali an-
gleska navodila

Hardver

Ko odvijemo naiaj viakov,
snamemo pokrov Ce
Shart pogedame’nekol
kozo, ugotovimo, da v Skt
e revolucionamega, Tud! dlsk
je 5,25-palcen (Seag:
Kontroler je izdelal
tec. lzdelan je okoli mikroproce-
sorja 8085 in nekaj TTL solate. S
RasOverakega staibtajs ng ko
lmler mozno prikljuciti Se en
n. e na to, ali so
A«.n,uw strokovnjaki 10 moz-
nost spregledali ali ne, je to ze-
lena Jué za vse, ki jim hardver-
ska Zilica ne da miru.
nam S mala Atarijeva plosica
in hiajenje. Ta ploscica je vmes-
nik med kontrolerjem in Atarij
vim vodilom DI enje
skrbi ventilator, ki je pritrjen kar
na kovinsko ohigje.

Pri prikljuéevanju se postavija
vprasanje, zakaj dela Atari tako
kratke kable. Zaradi kratkega
Kabla nam ne ostane nié druge-
ga, kot da postavimo pogon le-
Vo od raéunalnika. Drugate pa
pnkuuwm,o ne pomeni fiobe-
e tezave in napake skoraj ne
Morete naredit. Pazit morame
Jo na to, da vidjugimo disk g
ratunalnikom. Da je
Viijicen, boste ugotowil (3iear)
brnenju ventilatorja. Ce se
vam b prikiucavaniu karkoli
zatakne in ne veste kako naprgj,
vam o prikljugevanju, Iocmas.
n]u rezdeljevaniu in porabi po-
povedo ha osmin
Siraneh nombioh n ana-
vodilasovzor skréevanja na
pulneide in vam pray golovo ne

prilozena tudi angieska uporab-
Hiska navodila (Gwnar's Manv:
al), v katerih je na siridesetih

starneh zares napisano vse 0 SH

Brez ROM ni
veselja

Ce imate TOS na disketi in ne
v ROM in ste s tem zadovolni,
v bo ta odstavek razocaral. Ko

navodila, namre¢
Sgotowite, da pogond brez TOS

v romih ni mogoce instalirati.
Morda bi se ta problem vendarie
dalo resiti, vendar nam to ni
uspelo. V_najbolisem primeru
nam je mtun-nmk sporoéil na-
a se diska ne da instali-
podat-

slll uslu! iti denar, saj ste Dfl&-
ljeni kupiti TOS Ko je
racunainik opremien po zadri
mod £ fom). intalanje

e pomeni
prohluml Naprava delule brez
tezav in na Desku se pojavi sim-

bol trdega diska.

riloZeni uporabniski 3.5-
paléni disketi so

normalni upomm " dieka o pa
Desku Wylvl kot pogon ,C'.

0 pogon razdelili na pri-
or 1 11 sadeke (partitions),
se pojavijo kot pogoni C, D in E.

Seveda pri¢akujemo pri upo- |
rabi trdega diska bistveno

€anje hitrosti dostopa do zuna-
nun podatkov. Pri Atariju se hi-
lisem

Nalaganje

Word z diskete traja k-ru.s -

unde, medtem
gram nalozi iz mogaamv 55
sekunde. T doiga
20Kk so: diskste naloz v 12
sekundah, s trdega
785 sekunde. Za pnmmvo m.
disk Program 1ot Werd a8 bl
21 v 35 sekunde, datoteka pa v
72 sekundah.
Inprinas

Vse tiho je bilo.

. Tako bi lahko
nadaljevali ta mednaslov, saj v
Miadiski knjgi trdega diska SH

ne bodo prodajali. Za vse,

klr se jim zdi Nem¢ija predaleé,
pe velja obllubl. da boon konec

leta zaceli 40-mega-
bytni trdi oS Cena? Gens ob-
ljublienega dis

~ UGODNA CENA

~ ENOSTAYNO
PRIKLJUCEVANJE

- :‘IIROST

G

— Glasnc tilatorja

= Prokratok prkihuers kabel

o




'TIT TURNSEK, Iskra Delta

Na letosnjem sejmu Interbizo se ISKRA DELTA
ni predstavila samo z novim imenom IDC in z
novim, poenotenim designom aparaturne
opreme, pac pa tudi kot molzvnli.lec siroke
palete Kompatibilnih gradnikov informacijs}

Jm Prodstaviajo se vam"

tehnologije: od apa P

resitev.

Bolj kot v prejniih letih je mogote r:

dol usmerjenost konvergentnega
razvoja IDC, katerega plod je enotna arhitektura
informacijskih sistemov.

sistem TRIGLAV —
PARTNER se e z novo genmun
tibilno s standardor VT100

IDC, novo ime in
nova poenotena
arhitektura

ISKRA DELTA o 1a latoétjer sejmu

e Am-m'zx‘rlma definira osnovne
POSLOVND-PROIZVODNI

= sAMoumvNo m‘m
Znotraj vsakega od teh treh osnovnih
podxmemuv efinirana funkcionalna

ja funkcionalna
P RAZVO)] IZDELKOV IN TEHNOLOGTE
(CADICAM)
~ UPRAVLJANE PROIZVODNJE
~ PROCESNO VODENJE
~ PRODAJA IN SERVIS

- SPREMLJANJE UCINKOV PROIZVODNJE
funkcionaina podrotia lahko
jah ne glede

generiranje aplikacij.

TRIGLAV - ve¢uporabniiki modeli,
zasnovani na vodilu VME, so tehmologki
dosezek, ki sodi v sam tehnologile,

racunalniskih
‘mrezah ter predstavija prvo uporabo verziio v
smeri distribuir 3
Na letodnjem sejmu Interbiro smo predstavili
tudi VT220 in VT100

kar)enzvndlwmdluod.mwovvru;mlm
izvoznih uspehov.
Na TRIGLAV smo prenesli informacijska orodja

J-11 tecejo vse aplikacije kot na sistemih DELTA
800, s tem da je uporaba TRIGLAVA smotrma,
e i vt kot B uporabnikov. Na operacijskih
sistemih UNIX in se Vst
grafiénih paketov, tako da je tudi TRIGLAV
‘mocna graficna postaja in emulira vrsto
‘grafiénih terminalov.

/e¢amo posebno pozomost
operacijskemu sistermu UNIX, nacrtujemo

Sistem prikjucujomo 300 i 600 Mb dlske.
Prepustnost celotmega sistema lahko

B s < st Ve
navaja moé 3 do § mi
, i

v

Razvita je izboljsana verzija alterske delove

postal. podana pajo tudl uemesties v wsio
icnih, posebnim zahtevam prilagojenih

Inrerb:m predstavila ir
PARTNER kot inteligentni t
povecuje mot in prepustnost takih sistemov v propatibiinih aradmkov mlannamlske
‘primerjavi z reitvami na neinteligent opreme do
terinal, Skupe  ustemo siemak aplikacijskah reditev. Najvasneiio od njh  podsiiom sm: e
rogramsko opremo, ki definira i ions Slaniky = MEDSEBO] MUNICIRANJE
SGIWI\B Dosmpe z vecu; mhmik?rzvmemom wolopeno xsiedryer ¢ na xunemh ‘nivojih vodenia in odlo¢anja
se polno uveljavlia stem kot ~ obvescanje delavcev, le-to pa pomen
integalni del nformaciskega sstema
Povesams enouporsbuiike delome posale informacij skupinam.
i je podprt DA smol Obiéajno gre za tri vrste informacij:
"'“"' turnih in pr proi + zadnjem letu dodali podatkowni slovar ~ TEHNOI
od Katerih naj omenimo LAN-P, ki omogo¢a IDA-LERSTRON, ki je posal motno rodje za - PRA
povesovarje sistemov PRTNER v okaine razvoj informacijskih ‘pomenil pa - INFORMACTEE
‘mrege, paket dnjo opo: s - PROJEKTNI MANAGEMENT .
Generstor plikach FORMATL, e prenesen informacijskih orodj DA ~ PREGLEDI STAN] (proizvodie, poslovarja)
iz vediih sistemov DELTA - tece sedaj tudi na
PARTNERJU in omogoca manj izkusenemu . 7
uporabriku delovne postaje samostojno m AN jer sistem

mjema:
SPLOSNO OBVESCANJE DELAVCEV, ki

omogota distribuciio in dostopnost informaci

vsem delavcem brez omejitve. Gre za:
splosm semouprava ke

~ e dehvske svete

‘samoupravnemu sisternu smo razvili dva paketa:
{orminaloy (POS). POSTA, ki rabi
s L A, 2za podporo
resitev — aplikacij v IDC dopolnjujemo obvescanju

wdbo gradnikov mm:)lln.h sistemov, — INTERNI VIDEOTEXT, ki rabi za podporo
konstruiranih po enotnih principih informiranju
ARHITEKTURE IDC. Osnovna ideja aplikativnega
Gradniki na n ih aplikacij s l-hlpno

funkcionalnem mﬂel\levan)\l informacijskega
sistema na podsisteme, aplikativna podrocja in
funkcije.

bazo podatkov, ki jh implementiramo na istem
ra¢unalniskem

e informac+ske sisteme.

Strani, namenjeno nasim poslovnim partmerjem, ki
zeljfo prodstavit'svojo dejavnost na podrodiu
formatike




UREJEVALNIKI TEKSTA

WordStar: prednosti, tezave in izzivi

PREDRAG SIMIC

stodkastih_ukazove na zacetku
besedila (z njimi

rdstar je verjetno najbo-

lie zastopan urejevainik

kstov na danasnjin
kroracunalnikih. Z njim so bile na-
(med njimi tu-
di znana »2010: druga odiseja«

»WordStara  za
»WordStara za specialiste«; na
Zahodu od strojepisk praviloma
zahtevajo usposobljenost za delo
s tem programom; z njim napisa-
nih tekstov ni treba rono zlagati,
saj je vecina racunalnisko podpr-
tih tiskam podprta prav z njim.
Skratka: WordStar je postal ne-
uradni industrijski standard pri
urejevanju besedil in to je tisto,
zaradi Gesar bo $e dolga leta aktu-

skusal odgovoriti na te izzive, ni
dosegel niti priblizno take popu-
larnost

WordStar na hisnih
ra¢unalnikih

azlog, da si bomo podrobno
ogledali ta program, je pojav nove
generacije hisnih racunainikov,
opremljenih s sistemom CP/M in
hitrimi_ disketni mi_(am-
strad, commodore, atari idr.), ki je
omogogila vetjo uporabo CP/M
programov — tudi WordStara — v
Jugoslaviji. Govorili bomo predv-
sem 0 verziji 3.0 (1981), ki jo naj-
veckrat srecamo.
Hekerji, ki 50 se prvié seznanili
z urejevanjem besedil ob delu s
Taswordom in Visawritom, bodo
najbrz dobili viis, da gre za kom-
pliciran in za spoznanje staromo-
den, a zagotovo mocan in profesi-
onaino narejen program, katere-
§a uporaba zahtera prece) znanja
(WordStar ima ve¢ kot 140 uka-
zov, priroéniki pa na]veekra( ve&

33t
2
8
3
3
s
H
M
3
3
€
2

sploh ob uporabi pomoznih pro-

imov, kot 50 MailMerge, Spell-
Star, Starindex in drugi. Po drug:
50 nekatere strani pro-
grama svojevrstni anahronizmi —
WordStaru, na primer, manjka
opcija »program customize«, ki je
sicer razsirjena — to za uporabni-
ka, ki ne uporablja papir dolzine
11 palcev (pri nas in v vecini dru-
gih evropskih drzav uporabljamo
12-palénega) in ne zeli imeti 66
vrstic na stran, pomeni vnasanje

sl gram j
usmerjen k uporabi marjetiénih ti-
skalnikov; tevilo kontrolnih ko-
dov je omejeno itd. Res je, da
WordStar pri instalaciji, pa tudi
kasneje, lahko priredimo zahte-
vam uporabnika, vendar ta posto-
pek (patching) zahteva poseg
poznavalca strojnega jezika — v
nekaterih drugih urejevalnikih to
tudi laik z lahkoto opravi, vse po-
tece skozi enostavne menuje.

Prav tu se pojavi vprasanje, ali
WordStar spioh potrebujete. Je
prevec zapleten, da bi ga uporab-
ljali za priloznostno pisanje pisem
sedil — ¢e pa potre-
bujete urejevalnik z ve¢ moznost-
miali dalisa besedila (preko 20/30
Km), e Zelite v svoje tekste vna-
sati datoteke ASCI, dobljene z
drugimi programi CP/M (podat-
kovne baze, preglednice ...), ¢e
pisete Stevilna serijska pvsmu ali
potrebujete kvaliteten urejevalnik
za Stevilne prevajalnike, ki deluje-
jo pod CP/M, potem je WordStar
prava izbira. Poleg tega je pro-
gram v primerjav 2 drugimi CPIM
(dBASE i, Multiplan, Su-
percalc 2itd.) glede hardvera zelo
skiomen in ga je mogoce, z neka-
{erimi omefivam, yporabjati na
sistemih z mininfaino koli¢ino
uporabniskega pomnilnika (po-
trebuje manj kot 40 km TPA), 40-
stolpiénim ekranom in disketnimi
enotami skromnih zmogljivosti
(160-200 Km). Vendar pa je, kot
pri vseh CP/M programih, hitrost
take enote odlo¢ilna — to je ver-
jetno razlog, zakaj WordStar ni
postal popularen na C 84, oprem-
lienih z modulom

Osnovna prednost CP/M ureje-
valnikov besedil je ta, da omogo-
Cajo delo s 1. i. »virtualnim pom-
nilnikom« na 8-bitnih raéunalni-
kih 0z. moznost obdelave tekstov,
obsirnejsih od prostega pomnilni-
ka. To bodo znali ceniti vsi e ¢
S0 na Taswordu posku
tekste s 3040 stranmi. Cepmv ,a
teoreti¢na dolZina datotek enaka
kapaciteti diskete, v praksi ni ta-
ko. Prvo omejitev pomeni sam na-
¢&in dela: WordStar rezervno kopi-
o (backup) brige Sele potem, ko
je posnel novo, torej so na disketi
hrati vsaj dve verziji urejevanega
teksta. Razen tega WordStar pri
izvajanju nekaterih ukazov (»poj-
di na konec«, »pojdi na zaetek«,
»poiséi« in druge) odpre pouhne
gatotake (zatasne, 5857 d po-
2rejo nekaj prostora — to pa se
pomeni, da potrebujemo pmslnr
za trikratno dolzino urejevanega
teksta, ker bo v takih primerih
program sam izbrisal staro verzi-
jo. V 2vezi z izvajanjem teh ukazov
$e ena omejitev: pri dolgih da-
‘totekah delo dolgo traja in vam ne
preostane ni¢ drugega, kot da si

5

dobite RAM — disk ali pa razdelite
svojo knjigo na poglavia, ki ne
bodo daljsa od 30-40 strani z
dvojnim presledkom _(priblizno
km). V prid takemu delu je
tudi dejstvo, da pomozni progra-
delajo o raz-
Groblenim datotekami Torej: ée
gre za sistem z eno samo disket-
no enoto majhne kapacitete, bo-
do dolzine besedil omejene na
polovico prostora, ki ostane po
snemanju WordStara. Ce imate
moénejso enoto ali celo dve, bo-
ste lanko izkoristili razli¢ne kom-
binacije, saj WordStar omogoca
urejanje teksta na dveh diski. Kaj
odi, Ce slucajno prekoraci-
mo dovoljene meje? Najveckrat to
pomeni, da je odtipkani tekst do-
konéno izgublien, véasih pa racu-
nainik celo zablokiral
Ko véitate WordStar, se na za-

delovnega diska, direktorij, izbira
nivoja pomoéi — tj. stevila menu-
jev, ki naj bodo vidni med delom),
ukazi za udpiranye. tiskanje, pre-

imenovanje, kopiranje in brisanje
datotek, sistemskimi ukazi (zaca-
sen izstop iz WordStara zaradi iz-
vrsitve podprograma ali dokon-
cen prehod v operaciiski sistem)
in nalogi za opcije WordStara

in SpellStar). Zanimi-

m, © pomembne
Sottine datotek In Kolina proste:
ga pomnilnika na disku, vdelati
rutino, enakovredno STAT.COM
— slednjo -se sicer da pokiicati,
vendar le iz uvodnega, ne pa tudi

lini
Zina teksta namesto v straneh iz-
pisala v bytih. Poleg-uvodnega in

ene strani, na CPC 6128 in C 128
veliko veg), se avtomatiéno vkljuci
disketna enota in takrat je treba
prenehati s tipkanjem oz
upotasniti tempo. V_originaini
verziji ni predvideno deio s kur-
zorskimi tipkami (njihovo funkcijo
geravigio_ kombinacie
F.E in X),

podobni ukazi Tahko

tudi razlike v natinu, kako pro-
gram »skrolira« tekst na ekranih
racunalnikov z malo prostega
pomnilnika. Namesto da bi vse vr-
stice premikal hkrati, jih premika
drugo za drugo po nekem svoj-
stvenem vrstnem redu_in tako
ustvarja Eudne uéinke. Ceprav se
na vrhu zaslona pojavija statusna
linija podatki o strani, vrsti in stol-
peu, v katerem je kurzor, je $koda,
da kurzor ne utripa kot pri nekate-
rih drugih prevajalnikih in ga je
véasih tezko naiti, spioh po veé-
kratni _uporabi funkcij »poiséi=
(ctrl-QF) in »zamenjaj« (ctrl-QA).
Avtori WordStara so se rawnali po
logiki »Kar vidis, 1o dobis~ (what
you see is what |you Si-
WYG), vendar je treba to — kot pri

vseh urejevalnikih na (9 bitni ra-
Cunalnikih — jemati s pridrzki, saj
ie ekran po daljsem urjanju bre-
2 razliénimi kontroini

i o je stvar se hujsa, mso =

opcije »skrij« in =

macintoshu in atariju S’
Pri delu z daljsimi teksti man]k‘
tudi ukaz »pojdi na stran

glavnega urejevalnega menuja je
mogote med delom poklicati se
pet »prefiksih menujev: HELP
(ctrl-J), ki vsebuje- kratek opis
'vseh ukazov in lahko do precejs-
nje mere zamenja prirocnik — v
niem lahko tudi dojotimo_nivo
K (Actrl-K), iz katere-
gaje moé ‘manipulirati 2 duloteka'
mi na delovnih disketah; QUICK
(ctr-Q), ki vsebuje dodatne ukaze
2a premikanje kurzorja in nkm

jaj<;
2 ukazi za delo s
tiskalnikom — poleg msg- nbm—
ja 8e posebej menu, ki ga d
2 ukazom wZPIS! DATDTEKO- 2
uvodnega menuja; FORMAT (ctrl-
0) z ukazi za formatiranje teksta,
poravnavanje, word-wrap itd.
Ceprav se lohmkl vnasanja in
sta

postavijanja markerjev, a ti veljajo
le, dokier teksta ne spravimo na
disketo, tj. samo enkrat. Od verzi-
je 3.0 dalie zna WordStar tekst
Vodoravno premikati in je z njim,
kot trdi proizvajalec, me i
sat tokste za mikrofime. (32 000
stolpcev — obicajna Sirina na A4
je 64); vendar nekateri ukazi ne
deljujejo pravilno po 240. stolpcu.
Reformatiranje odkrije eno od po-
membnih lastnosti programa: po-
ot pri razstavianjy besed na
zloge (hypen-help). Se vaznejse
je, da v primeru, e se pri nasled-
njem preurejanju beseda spet se-
stavi, értica med zlogi ne bo i
sana — za razliko od tistih, ki smo
jih vnesli neodvisno od WordSta-
ra (hard hypen - trdi prelom). Ve-
lja pa pouam , da so majhne na-
pake pri

urejevanja
ne razlikuje preves od drugih po-
dobnih programov, delo z diskom
povzrota nekatere omejtve: of

¢asno, in sicer odvisno od proste-
ga RAM (na CPC 464/664 manj od

kaj
pogoste, posebno kadar gre za
kaksnega od nasih jezikov (Word-
Star értico za prelom pravil

vstavi v »nje/alj«). Zelo uporabni
s0 blokovni ukazi, s katerimi lah-




ko WordStar posilja in sprejema
najrazliénejse _datoteke ASCII
vkljuéno s tistimi iz Tasworda,

mbasa, Supercalca itd.,
binaciji s »tockastimi ukazi« Mail-
Mergea pa postane pravi proce-
sor informacij, €igar uporaba pre-
sega obicajno pisanje serijskin

pisem.

Za razliko od drugih urejevalni:
kov, kjer blokovni ukazi zajemajo
le cele vrstice, WordStar omogo-
& delo 3 stolpo, kar pomenivell
t pri delu s tabelami,
veitanim 12 Moltiplana ali Super:
calca. Izbrani blok WordStar po-
udari tako, da ga prikaze inverzno
na monitorjin, ki 50 tega zmozni
(2aéuda 1o velja tudi za cenene
Amstradove monitorje GT-64/65,
ne pa za nekatere veliko drazie
monitorje domace izdelave). Last-
raéunalnikov z majhnim pom-

m imsjo tezave 2 doi2inami
blokov — na
dajo premesea lo ‘loki dolzing

do 65-70 znakov (izpisovanje in
véitavanje datotek z diska ni ome-
jeno).

Osnouni namen »togkastih uke-
zove (tipa ».PLe, »MTe, ».
ipd) je formatiranje strani &
ekranu in tiskalniku. Poleg obicaj-
nih opcij (dolzina strani, robo
glava, rep, polozaj paginacije
ipd.). pa najdemo tudi nekaj nena-
vadnih, toda oristnih. Na primer,
ukaz »pogojna stran« (.CP ) one-
mogoci prelom strani na sredi ta-
bele

pomnilnikom se bodo pojavile se

druge tezave: po vsakih 1015 iz-
pisanih vrsticah se bo WordStar
ustavil, da prebere tekst z diska,
kar prece] podalisuje cas tiskanja.
Prav tako ne bo dostopna sicer
zelo atraktivna opcija,
¢a tiskanje enega besedila in isto
&asno urejanje drugega. Na prvi
pogled se to ne zdi kriticno za
polpectesioniaine upoimbo zinal
sirojepisnih uradot. Vee

aranata, g0 zoite " upisati
150-200 strani teksta v nacinu
NLQ - taksna operacija lahko tra-
ja vet ur in ves ta Cas racunalnika
ne boste mogli uporabljati za nié
drugega.

Ceprav je program zelo dobro
dokumentiran (dokumentacijo se-
stavijajo_trije_zajetni prirocn

WordStar — General Information
Manual«, »WordStar Reference
Manual« in »WordStar Instalati-
ons Manual« — vse tri dobite pri
nas preko malih oglasov), je o
njem napisanih mnogo knjig in
prirocniko. Znana neméka zaloz-
ba Markt 8x Technik Buchverlag
(Hans-Pinsel Strasse 2, Haar bei
Manchen) ima v svojem katalogu
petnaist knjig, posvecenih razlié-
nim podrotjem uporabe Word-
Stara (med drugim tudi posebne
priroénike za uporabo tega pro-
grama na C 128, ra¢unalnikih am-
strad/schneider, apple, atarijih ST
in IBM PC).

ali po_kakem
mednasiovu: ¢e pred tabelo 10vr-
stic pe (.CP 10), se bodo
prolomi v red tem ukazom ali
paidv kazom za

za ui
pugmncuo (PN) lahio dosezemo,
se izpis na tiskalniku zaéne s
Poliubnd Stevilko - ne pa tudi na
zaslonu, kjer se vsaka tekstna da-
toteka zatne s Stevilko 1, kar je
dologena pomanjkijvost
eno, je ena od naj-
slabsih strani programa komuni-
kacija s tiskalnikom, posebno z
modernimi_matricnimi_ tiskalniki,
ki praviloma nudijo veliko ve&
moznosti, kot jih WordStar zna
izkoristiti, Poskusite npr. tekst,
napisan brez presledkov med vr-
sticami, natisniti z dvojnim
sledkom. Ce imate marjeti¢ni ti-
skalnik (daisy wheel), boste to iz-
vedii z ukazom »LH«.
deluje na vecini matri
Epsonovih in kompatibilnih_ti
skalnikih. Ce poskusite dvojne
presledke vnesti s formatiranjem
{ukaz 09), boste videli, da se pre-
urejanje v takih primerih ne obne-
in verjetno boste odnehali.
Ostane vam le da potrebne
kode posliete tiskalniku pred delo
Z WordStarom, Kar je danes, kod
od poslovnih programov pricaku-
jemo prijaznost _(user _friendli-
ness), precej velika pomanjklji-
vost. Komunikacija s tiskalnikom
vssbuje tudi druge nelogiénost
(poskusite ukaz formf
iozajo relativno naugudno ko
© tem aspektu p
Na'raunainikin 2 minimainim

in kloni

Programski paket za ursianio
besedil, Sigar osnova je W
Star, dopolnjujejo programi ik
Merge, SpellStar in Starindex,
te firme (vse i pro-

Professional« za okol
tov), kot tudi Stevilni programi ne-
odvisnih proizvajalcev.

Prvi med pomoznimi programi,
kot pove Se'ime, o namenjen pi-
sanju_serijskih personaliziranih
pisem. Torej so lahko pozivi za
sestanke ali prospekte namesto v
ilu »Dragi tovaris, draga tovas
Sicaw oz. »Dragi-a tovarié-ica« na-
slovijeni vsakemu naslovniku po-

bej, Ee pa je treba, se lahko v
tekst winslo tue sporocila samo
nel judem z vnaprej dolo-
¢enega Spiska (siika 1). MailMer.
a tudi avtomatski iz

stog
Gatote  ene ali vet disket in
druge uporabne op ‘e imate
npr. na nskem disku veé datotek

vsebuje po eno poglavie
I jo radi natisnili, boste
rge sestavili ukazno da-
Tooko naslednie vsebine:

® FI POGLAVJE 1

knn

td., pri éemer so razliéna poglav-
,u anko na raziiénin diskin; Co

gre za diskete majhne kapacitete,
ki ne morejo zajeti vseh datotek,
lahko napiemo naslednii ukaz:

o Fl B: POGLAVJE #CHANGE

d., zaradi katere bo WordStar
od iskal zelieno poglavje in po-
tem potakal, da operater vsum
novo disketo. Ta operacija
mozna le na sistemih z dvema dl-
sketnima enotama, saj morajo
WS.COM, ~ WSMSGS.OVR in
WSOVLY.OVR ves ¢as biti v A:.

Drugi program - SpellStar —
spada med programe, ki preverja-
jo pravilnost vnesenega teksta
(spelling checkers), tako da bese-
de z datoteke pvvmerwo s tistimi
iz lastnega slovarja. Ceprav gre za
kvaliteten program s slovarjem
priblizno 20.000 besed, ki se jih
da zlahka menjati in tako uporab-

udi zunaj angleskega jezi-
st oot oeinas ) po-
sebno popularen zaradi specific-
nosti slovnice jugoslovanskih je-
zikov.

Tretji program, Starindex, je na-
menijen izdelavi razli¢nih pojmov-
nih, predmetnih in drugih indek-
sov, ki so lahko urejeni po abece-
diin imajo lahko ve¢ nivojev. Pro-

ram je namenjen predvsem av-
torjem strokovnih knijig in ucbeni-
kov, kjer so'indeksi zelo koristni.
Po trditvah proizvajalcev lahko
program dela tudi s teksti, raz-
drobljenimi v vet dtotsk, 2 vdele-
opcijo »Style« pa je mozno
deﬂmvaln potrebne formate za iz-
pis dobljenih rezultatov. Program
baje ne zahteva dodatnega pom-
nilnika.

Vsekakor lahko ob WordStaru
uporabljamo tudi druge Micro-
Projeve programe: DataStar, Info-
Star, SuperStar, _CorrectStar,
StarBurst in CalcStar.

Popularnost in visoka cena
WordStara (v Aﬂgl\]l okoli 300
funtov, tj. prek din po te-
&aju maja 1986) slﬂ blll »uw §|ev|

im softverskim hisam, ki so lan-
sirale bolj ali manj uspesne kupus
po znatno nizjih cenah. Skupina
programeriev, ki je sodelovala pri
izdelavi WordStara, je pred krat-
kim osnovala firmo, katere glavni
produkt je urejevainik New Word
Z ta je, z manj8imi iziemami, na
las podoben originalu: uporablja
iste ukaze in dela z vsemi pomoz-
nimi programi in datotekami, sta-
ne pa le 69 funtov (CP/M+ verzija
za CPC6128/8256). Ima »mail mer-
ge« rutino, omogoéa zastito tek-
sta pred spremembami, ima ukaz
»pojdi na stran . ...«, kurzor ostane
Kier je bil po ukazu »posnemi in
i potrebno tip-
kati ctrl-QP kot pn WS), dajo se
definirati funkcijske tipke, upo-
ko 90x32 znakov na

nja drugih programov iz progra-

ma samega in nkaino tiskanje/
janje. V ceno programa na 3-

patnih disketah, ins

New Word 3, urejevalnik za 16-
bitne ratunalnike v razliticah za
PC DOS, MS-DOS, CP/M 86 in
TURBO DOS; ta ima vdelan slo-
var, podprogram za indeksiranie,
matematiéne funkcile in moznost
dela v barvah, stane pa 249 fun-
tov, kar velja za konkurenéno v
kategoriji IBM PC. Med proizvajal-
ce cenenih kopij WS se je vrinil
tudi sam MicroPro s Pocket
WordStarom, skromnejso verzio,
ki jo prodajajo po trikrat manjsi

Kako do YU -
WordStara?

Uporaba WS pri nas odpira vr-
sto problemov, katerih resevanja
pa ne moremo naprtiti MicroPro-
jevim programerjem, a jih je treba
resiti, e zelimo program uporab-
Ijati za pisanje v kakem izmed ju-
goslovanski jezikov.

Domasi hekerd in tma boeza
X uspesnejsi od nasih
prolzva]alcev CP/M ratunalnikov.
Najprej se je pojavila nemska ver-
zija, potem pa prvi amaterski in
kasneje vse uspetneisi provodi.
napravijeni s t. i disk —

eanorj. aterimi zaobidemo ves
obstojece zastite in vse prevede-
mo kar na dlsku Ce iroate priroé-
nik za instal S, lahko na ta
naéin vnesets fudi kode 2a nadzor
tiskalnika.

Naslednji korak je bila vdelava
YU &rk, kar ni predstavijalo po-
sebnega problema zaradi Stevil-
nih CP/M programskih jezikov in
programskih orodij, ceprav lahko
nekatere take rutine tipa YUSCI-
1.COM povzrogiijo nepravilno de-
lovanje programa od
skodiivin posledic je ta. da se v
vseh menijih_namesto pus
navzgor (ASCII 94), ki de ée
tipko CTRL, pojavi érka »Ge.
vas to moti, pomislite na dejstvo,
da so menuiji na nekaterih doma-
&ih CPIM racunalnikih prekit s
s €rko »d« namesto znaka »
3oV CPIM  programih pogosto
uporablja za navpiéne ¢rte. Tako
preurejen WordStar je verjetno
najboljsi urejevalnik besedil, ki ga
pri nas sre¢amo na hisnih radu-
nainikih, a ne za dolgo. Z valom
16/32-bitnih _ mikroraéunalnikov
s0 se standardi spremenili: v mo-
di s0 okna, ikone, misi, delo z veé
datotekami in grafiko, polnim iz-
koris€anjem moznosti modernin
tiskalnikov, trdnih diskov in po-
dobnega; odpadie so tudi tezave
pri delu s CP/M 2.2 in CP/M+. To
i, da bo WordStar
kmalu pozablien — njegova Siroka
razsirjenost, nedvomna kvaliteta
in spremljajo¢a programska opre-
ma. ki jo odgovor na mnoge zah-

e
vraéunan spell checker WordPlus
firme Oasis Systems s slovarjem
besed, ki velja za enega od
najbolsih programov te vrste. Ista
firma je pred kratkim lansirala

»
£

ibe, bodo
poskrbeli, da ta wrojevainik bese
dil se dolgo ostane industrijski
standard na svojem podrogju.
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UREJEVALNIKI TEKSTA

Besedilo

in slike:

konéno skupaj

2IGA TURK

¢ino knjig, skript, diplom-
" skih nalog, clankov za ¢a-
sopis, poroéil, prirocni-
kov... ne sestavljajo samo bese-
dila, ampak tudi vecje ali manjse
Stevilo slik, skic ali diagramov.
Vedno ve¢ ijudi pripravija besedi-
a z mikroraéunalnikom in jih na-
tisne na domacem tiskalniku, ti-
skarji pa jih le $e presiikajo, po-
manj8ajo in razmnozijo. Vkljute-
vanje siik v taksna besedila je po-
sel, ki zahteva nekaj rokodelske
spretnosti s $karjami in lepilom in
dober fotokopirni stroj, da se na
kopili ne pozna, kje smo lepili. V
zadnjem Casu s tudi za dostop-
neje mikroracunainike  razvili
urejevalnike, ki dovoljujejo vklju-
&evanje z raéunalnikom narisanih
slik in tako omogotajo, da so nasi
izdelki lepsi in jih je enostavneje
atisniti. Predstavijamo dva izdel-
kaza atari ST. Ker teceta pod ope-
racijskim sistemom GEM, ju bo

m amstrad in philips PC, kier
ie GEM, Ze vkljucen v ceno).

1st Word +: prva
beseda, drugi
poskus

Urejevalnik je nasim bralcem ze
znan (Moj mikro 4/1986, str. 18).
Od takrat do danes so uporabniki
atarija ST preizkusili Se nekaj ver-
Zij, Kjer je bila marsikatera po-
manikljivost zatetne razlicice ze
odpravijena. Tale tekst nastaja s
1st Word Plus, verzija 1.24. Splos-
ni videz programa je precej podo-
ben tistemu, ki je bil opisan v
omenjenem Elanku, in tam zapi-
sanega ne bom ponavijal. Pro-
gram je po novem dolg prek 180 K
in se v strojih s 520 K brez ROM
verjetno tezko uporablja. Od ure-
jevalnika besedil pricakujemo:

1. vnos in popravijanje bese-
dila

2. oblikovanje  natisnjenega
teksta

3. izpis z razlicimi vrstami ti-
skalnikov

4. shranjevanje in branje teksta
iz zunanjih pomnilniskih naprav.
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Sprememb je malo in niso bi-
stvene. Odstranili so vmesni pom-
nilnik med programom in tipkoy
nico, ne dogaja se vet, da bi se
zaradi nestrpnega tladenja kazal-
cev za pomik premaknili dlje, kot
ste si Zeleli. Ob zaletku dela se
nova verzija vedno postavi v nacin
WP. To je bilo prej prepuséeno
nakljugju. Namesto ravnila je v pr-
vi vrstici okna mogoce pokazati
tudi pozicijo v besedilu (stran, vr-
stico, stolpec). Se natancnejse in-
formacije o dolzini besedila in za:
sedenosti diska daje posebna
opcija v meniju, ki pove, koliko je
nasega besedila (strani, vrstic, be-
sed, bytov), koliko pomnilnika je
Se prostega v RAM in koliko na

isku.

Pomikanje po besedilu je hitrej-
Se. Iz enega na isto drug konec
se z navpicnim stolpcem (scroll-
bar) premaknemo tako rekoé v hi-

polneje je tudi premikanje blo-
ov besedila. Oznake za nacin pi-
sanja (mastno, podértano...) se
pri tem ne izgubljajo vec. Iskanje
e nespremenjeno, zato $e vedno
reSam moznost, da bi iskal
kontrolne znake. Iskanie je zado-
voljivo hitro.

Oblikovanje
besedila

Atari ST daje avtorjem urejeval-
nikov besedil moznost, da so tek-
sti 26 na zaslonu zelo podobni
izdelku na papirju. 1st Word je
znal to Ze v prvi razligici dobro
izkoristiti. V plusu je mogoce izbi-
rati med normalnim in_dvojnim
razmikom med vrsticami. Ker se
le redko zgodi, da bi nekatere de-
le besedila pisali razmaknjeno,
druge pa z obicajno gostoto, se
mi zdi bolje, da bi razmaknjenost
besedila vkljugili kot opcijo pri ti-
skanju. Koncepte pattiskamo
bolj razmaknjeno, da imamo kam
pisati popravke, kontni izpis pa je
Iahko izpisan bolj skupai.

Ob vnosu se besedilo avtomat-
sko poravnava, kot Zelimo. Ce ga
pozneje popravijamo, ga je treba

reurediti s posebnim ukazom. Ta
je zdaj zboljan in omogota pre-
urejanje odstavka, dela besedila
ali vsega teksta. Konec odstavka
je S vedno definiran napaéno.
Zadnji znak v odstavku ne sme
biti presledek. Pri poravnavanju
2daj urejevalnik svetuje, kje naj bi
se beseda delila. Program je sicer

kih primerov deli pravilno tudi za
slovenska besedila. Po novem je
mogoce za isto besedilo izbrati
Vet ravnil, .. razliénih Sirin bese-
dila, in razliénih znakov (pica, eli-
te, condensed). Zal pa ni mogode
izbrati ve¢ razliénih glav in podpi-

mo vrstico podpisa.
Nova razli¢ica naj bi znala vklju-
Cevati pripombe pod rto, a vse Se
ne dela ¢isto tako, kot so si zami-
sl

Izpis s tiskalnikom
Program za izpis je bil e pri
prvi verziji zgledno prozen: eno-
stavno se je dal prilagoditi prak-
tiéno vsakemu tiskalniku. Po no-
vem je vkljuéen v osnovni pro-
gram, tiskanje pa lahko tece v
ozadju, medtem ko pisemo kaks-
no drugo besedilo. Zaradi tisk
nja slik je dodanih nekaj novih
ubeznih sekvenc. Ce uporabimo
Epsonov natin 4 (CRT grafika —
1B, 2A, 04...), se bodo slike na
papirju natanko ujemale s tistimi
na zaslonu. To je pomembno ta-
krat, ko s programom za risanje
arisemo, z urejevainikom
pa v sliko vpisujemo podatke, oz-
nake, kote, komentarje... Kon-
trolnih programov, s katerim ti-
skamo, je lahko vec (in ne samo
15tPRNT.DOT kot doslej).

Shranjevanje na
disk

Nova je moznost »save and re-
sumex, torej da shranimo besedi-
lo na disk in urejamo naprej. Se
vedno pa program nima ukaza

»shrani vse in odnehaje, ki bi pri-
Sl Se posebej prav, kadar ureja-
Mo vet besedil hkrati in bi radi na
hitro zapustili program. Pisanje
na disk in véjtavanje besedil nista
nié hitrejéi. Skoda.

Grafika

Z urejevalnikom ne moremo ri-

dila skupaj z vkljugenimi slikami,
ampak na dolocena mes

teki zapige ime datoteke, v kateri
je zapisana ustrezna slika. Pri ti-
skanju in ponovnem urejanju be-
sedila mora biti siika na dostop-
nem  podpodroju (mapi) na
disku.

Ce besedilo urejamo v grafic-
nem natinu, se rke znizajo, tako
da je na zasionu 27 vrstic, slike in
besedilo pa so po visini in Sirini
proporcionaine temu, kar bo zapi-
$ano na tiskalniku (pod pogojem,
da je razmik med vrsticami 1/6
palca). Slike, ki jih Zelimo viijuéi-
ti, morajo biti zapisane v formatu,
ki ga daje program SNAPSHO-
TACC. Tega instaliramo v meni
Desk in potem lahko iz vsakega
programa, ki dela pod Gemom,
vozimo slike ali dele slik v ureje-
valnik. Tu jih lahko le Se premika-

X manjsati ali kako dru-
gate spreminjati pa jih ne smemo

zmogliivega urejevals
dil pa viljuéuje program za risa-
nje. Udobja je nekaj manj in pro-
gram daje nasploh bolj robu-
sten in neotesan videz. Ima sa-
mo eno veliko pomanjkijivost:

je lahko samo eno okno

Unlenig dokes
0 je podobno, kot pri drugih
ursjevainikin in ne prinaga pre-
senecen. Po besedilu se lahko
‘pomikamo z misko ali s kontrol-
nimi_tipkami. je navajen
Wor bo cenil, da so kom-
binacije CTRL enake kot pri tem
znanem urejevainiku. Program




vet. Besedilo lahko pisemo éez
slike. Pri tiskanju se bodo take
vrstice tiskale v dveh prehodih pi-

formacija in potem znakovna.
Noi urjevainima vlan tudi

(spelling
Checker) s sovarjam iz 30,005
angleskih besed. Slovar omogota
dodajanje in odvzemanje besed.

GST je iz e tako dobrega izdel-
ka naredil boljsega. Odpravil je
vse napake, ki i Skvar
nastel v nasi aprilski stevilki. Kljub
nekaterim  novim ramom
ostaja 1stWord urejevalnik 8. 1.
Komunikacija z uporabnikom je
zgledna. Navodila so potrebna le
za nastavitev tiskalnika, drugace
se s programom dobro znajde tu-
di popoln zagetnik, ki zna vsaj
malo-anglesko. Program omogo-
€a pisanje ve¢ besedil hkrati.

8
8

Takle jo zasion med urejanjem
besedil

0 zasedenostl pomnilnika.

Uporabljamo lahko znake iz Vth
mogocih zahodnoevropskih at

Cod 3 programom YUTLITY.AGG
Ppa tudi z YU znaki.

Nekaj pomanikijivosti ostaja.
Kdor se namerava lotiti pisanja
knjige ali skript, bo zahteval proz-
nejse podpise in glave, spreminja-
ne tipa erk. Stevila wstc, vsebi

..\Pomagal si bo pa¢ tako, da
B 'knjigo razbil na nekaj datotek.
Skoda je tudi, da nekaterih pogo-

funke ki s0 na-
S ‘meniijih, ni m¢
15 kombinacijami kontrolih ipk
(iskanje, indeksi, potence). Morda
pa bodo to popravili, ko bodo do-
dali kaksen nov plus.

nagelu »kot na zaslonu,
tako na papirju«. Kdor pa bi s

zares preprical, Kateri »ne-
vidnie znaki so tudi vkljugeni v
tekst, si jih s posebno opcijo
lahko kar naprej ogleduje. Na
Zinlom jo mogoco prikazali -

masten, podértan ali poseven
B e e n
moramo oblikovati sami. Dva ti-
pa znakov lahko dologimo sami.
Tip érk dologamo Sele potem,
ko smo jih ze napisali, in ne
sproti.

Oblikovanje strani je po eni
i slabse, po drugi boljse

mi, nastavij
Sirant n razmik med vrsticam.

Tiskanje ni urejeno tako ele-
gantno Kot pri Prvi besedi. Na-
Stavijamo. lanko. samo. nekaj
ubeznih sekvenc, predvem pa ni
mogoée prirediti poljubne sek-
vence poljubnemu znaku. Zn
ke drugih abeced avtom:
ska kot grafiko. Tudi pri tem
programu se da tiskati v ozadju.

3

Grafi

z Bomnom Ml tui i
semo.
oknu. bs mmo siko vkl]ubln v

ulelo posebe} i siike possbel

u se nam slike
pulmh]o‘ ‘selo pa 80 Eudno in
okorno, po stopnjah. Teksta v
graféns visice i mogoce zepi

Sratieni urejevainik je tipa
»painte, torej bitno orientiran.

Polyliiel e shlo g

rogramu Degas, uporaba
pa o meca nekollke boll 2apie:
tena, ker so pri Boffinu uporab-

Ijlli samo nllunnvnsjso prije-
e GEM-a, menije in okna za

dl.llog veekrat lud( pmx] pe

vr8no. Za resnej

posebej por mambno da Itmw

ro risemo stolpéne in krozne

Podatke o koliéinah,

i L jet
#ati rocno in jih ni mogoce nala-
gati iz kaksnega drugega pro-

Boffin je bol] preprost.

™ is
L i1 te

o use
ey
Serry Jack, e did'st really

fact, 'BUFT] So_conprehensive
bk text and granic It Jewes i sther wable

even our friend o0 the next page
fesn 111111
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grama. V program za risanje
lahko nnloilmv slike, narisane s
o ke

vsakem ih formatov.
Ce jih mmo m,uem v besedi-

Io, p. morajo biti v posebnem,
lastnem formatu. Siik, kot jih
pocn tt, program
ne zna brati.

Boffin je posre¢ena kombina-
2a risanje in ure-

|'vl|nlkl besedil. Program je v

el et i
in se vam upira, da bi za vsako

skico zapuscali program, potem
boste z Boffinom zadovolin Pa

ja, & ste pro-
gram kupil x-rp. ‘priznajte, ni
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CfA basic za atari ST

HINKO MUREN

rezultat

o smo vajeni delah vbasicu
3 C 64, shar

k
ST v sedanji izvedbi, - kakeano do-
bimo ob nakupu racunalniskega
sistema, prvi_ hip navdusimo, saj
ta nabor presega celo tistega pri
PC. Morda bomo pogre&al:l oba

ukaza za izpis in vnos in da-
tuma, ki sta kar precej konsma
Prvo navdusenje pa nas bo najbrz
kaj kmalu minilo, morda ze takoj
na zacetku ob nenavadnem naci-
nu dela s &tirimi okni, zaradi kate-
rih bomo brez prave potrebe izu-
gubili ve¢ ¢asa, kakor ga bomo
pridobili. Po vrh editorju
ne deluje avtomatska numeracija,
ri_neposrednem tako
imenovanem komandnem oknu
pa ni mogode uporabiti kurzor-
skih tipk in je najveckrat najbolie
pri napaki ponovno napisati kar
celo vrstico. Snovalci bas T
so morda imeli z okni dober na-
men, vendar je z njimi $la po ziu
glavna prednost basica — prepro-
sto delo. Ce smo zacetnisko na-
rodni in zapremo vsa okna, pa nas
¢aka novo presenecenje — vse
dotedanje delo bo §lo po zlu, ker
bo za nadaljevanje treba racunal-
nik resetirati ali ugasniti. Zelo mo-
1i tudi, zlasti pri delu z grafiko, da
»hardcopy prenese na papir ved-
no tudi zgomjo letvico z sezna-
mom menujev.

Podobnih »preseneéenj« nas
Caka $e cela vrsta. Za zadetek po-
skusimo racunati z dvojno_na-
tanénostjo. Poskusimo z nasled-
njim preprostim raunom:

PRINT 12345678994+ #

Pricakovali bi, da bo rezultat
pravilen vsaj tia do Stirinajstega
mesta. Ob dobljenem rezultatu pa
utegne obéutljivega programerja
2 visokim tiakom zadeti kap!

Tudi pri izpisu tekstov ne bo $lo
brez jeze. Poskusimo v tekstu
uporabili znak za paragraf ali, ée
imamo nemsko tipkovnico, érke s
preglasi. Pri pisanju programa ali
ukaza se bodo ti znaki lepo izpisa-
Ii na zaslonu, v izvedbenem oknu
pa se bodo iz neznanega vzroka
izgubili.

Vsaj v zaGetku motijo tudi neka-
tere posebnosti, ki jih v drugih
dialektih basica ni najti. Poskusi-
mo 2 naslednjo vrstico:

100 INPUT AB,C,

Pri_izvedbi programa je treba
vrednotiti za vse tri spremenijivke
vnesti drugo za drugo, logene z
vejico, in Cele na koncu pritisniti
na tipko RETURN.
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Povsem
dobimo na ukaz:

PRINT "Tekst v narekovajih™

Pri¢akovali bi, da bo prva dva in
zadnja dva narekovaja interpretor
razumel kot dva prazna znakovna
niza, v resnici pa dobimo:

"Tekst v narekovajih”

Podobnega bi se naslo se pre-
cej, vendar dovolj o basicu ST. Od
julija letoSnjega leta je mogoce
kup.u zelo zanimmivo verzijo ba-
sica za ATARI ST z imenom Gfa
basic, ki utegne bm zelo zanimiva

rez daljsih
kusen; 0 tem interpretorju Se ni
mogoce podati, saj nedvomno ni
brez napak, vendar so prvi posku-
i zelo obetavni, tudi dokumeta
ia je zadovoljiva, seveda pa i na-
menjena popolnemu zacetniku.

Zunaniji vtis

GfA basic dela z dvema »okno-
mas, ki nista izdelana z GEM. V
Pprvem oknu, ki se odpre takoj po
Vvnosu interpretorja, imamo na vo-
ljo dokaj dober editor, ki dovolju-
je delo z vsemi kurzorskimi tipka-
mi ali z migko. Zgomnji vrstici vse-
bujeta menu z najbolj pogosto
uporabljanimi ukazi, ki jin tankg
»poklikamo= z migko, vrsto edi-
torjevih ukazov pa dobimo s kom-
bmncuum: kurzorskih in funkcij-

k. Teh ukazov je toliko, da
SI ]Ih Je kar tezko zapomniti. V
drugem oknu lahko dajemo ukaze
v neposrednem nacinu, v njem
dobimo tudi izpise oziroma rezul-
tate programov. Zanimivo je, da
lahko napisemo nov ukaz brez
brisanja tudi, ée je v tem oknu od
poprej ostala kaka grafiéna slika.
Po brisanju tega okna ne ostane v
2zgornjih vrsticah nobena moteca
letvica z menuji. Programa v tem
oknu ni mogoce pisati ~ GfA ba-
sic namre¢ ne pozna Stevilk na
zatetku vrstic!

smo v oknu za nepasrsdno
delo, napisemo za za

PRINT FRE(O)) <RETURN>
Nad rezultatom bomo navduseni,
saj interpretor zavzame samo tret-
jino prostora v primerjavi z basi-

ST. Ta ukaz izvede obenem
tudi tako imenovani "garbage col-
lection” in naredi red v pomnil-

iku.

Pri_ Stevilskin operacijah dela
GfA basic vedno z natanénostjo
na enajst mest, ne pozna pa stevil
2 dvojno_natanénostio. Sicer pa
50 na voljo vsi tipi spremenljivk, ki
jih poznajo "normalni” basic.

Preseneca hitrost dela, saj je
skoraj taksna kot pri prevajaini-
Kin. Preskus s tesi benchmark, ki
jih je obj 0j mikro v lanski
uvguﬁovakl !lemlkn so dali na-
slednje rezultate:

Testbenchmark  Porabljeni &as
1 01
2 04
3 12
4 1.0
5 1.2
6 18
7 28
8 30,0

Is]

raunalniki, za Katere je bil ta-
krat narejen pnmen-lm tm Po-
vedati pa merjava
22 canl et ol b]akuvn ker
funkcije drugi ratunalniki raduna-
o na sedem mest, ATARI STz GfA
asicom pa na enajst! Za meritve
}0 bilo celo treba v objavljenem
mgumu vse zanke podeseteriti,
ugace bi v prvih petih testih do-

blll razull it 0.

Editor

Editor ima na voljo 47 ukazov,
e sem Stejemo tudi delo s kur-
zorskimi in funkcijskimi tipkami,

Razen pri osmem testu so to od
deset do dvajsetkrat krajsi casi
kakor pri vseh drugih, tudi drazjin

osebnost jaje, dajev
&no vrstico dovoljeno napisati sa-
mo en ukaz, kar bo povzrogilo
nekaj tezav zlasti tistim, ki so vaje-
ni kilometrskih vrstic. Dveh uka-

Tabela 1. Ukazi in funkeije za normalno delo
oFreee weur On...GoSUB Fmo1R
o eUT o ON BREAK D
o euTs. @ rser
IR NSTR ON ERROR GOSUB  un
DIRs N ON MEMJ GOSUB  SAVE
v KILL oPen PSAVE
00...L00P  LEFTS oPENM seEx
m En our SETCOLR
eor T PausE SETTINE
ELLIPSE L R Box SN
ND LINE INPUT  PLIRCLE s
eoF LINE INPUT 0 PELLIPSE
Erase st = seaces
R LList DreEx sec
ERROR Loap == sPoce
exisT Loc PL soore
Extt LocaL pLoT srovE
ExP LoF POINT SPRITE
FATAL o8 FOKE s0¢.
FIELWD Los1o DFOrE stoe
ILEs wpos LPoke sTRS
FILESELECT  LPRINT POLYLINE STRINGS
FILL Lser POLYFILL &
FIx max FoLYHAR e
FOR. .. reny P05 svsTen
FORM INPUT  MIDS. PRINT a8
FRAC N PRINT % AN
FRE MDIR PRINT () USING TEXT
FuLLy s ocEDURE TIvEs
T mLs R
GET (RL.DT)  MSs PUT (RL.DT) TInes
05U s i1 N
&0t DS RANDOM r=-9
RAPHAODE  MOUS aD vaL
HARDCOPY  MOUSEX ReLseex A
Hexs MousEY ren vaRPTR
i HOUSEK REPEAT. ..UNTIL  WAYE
e L STORE WILE. . HEND
NFou A RESUE WRITE ()
INKEYS. NEW RETURN
DEFTEXT octe RIGHTS
Tabela 2. Ukazi in funkeije za delo = operaci jskim sistenon
ADDRIN GINTIN PTSIN
ADDROUT GCONTRL sINTOUT PTSOUT
Blos GENDOS INTIN voisvs
CONTRL GEMEYS inTouT 8108




z0v lotii 2 dvopitjem nf dovolje-
0. 'smemo z velikimi ali
malcml &rkami, po vnosu vrstice z
<RETURN> bodo vsi ukazi napi-
sani 2 maimi érkami in veliko za-
&etnico, vse spremenljivke pa z
velikim) erkam. Po zeli pa lahko
dobimo izpise ukazov z vel

&rkami, zato bodo pa spremeniiv-
sl ‘malimi Erkami. Presle-
dek je treba pisati na koncu vsake
fozorirano Desede (vendar ne

adaljevanju nare-
Kova ail okiepal. Pri sprejemu vi-
stice vrine interpreter sam potreb-
ne presiedke in spremeni crke, pri
strukturah pa vrstice tudi sam
umakne ustrezno od levega roba,
tako da izpis programa spominja
na lepo napisan program v pasca-
lu. Programerju na to i treba nié

Pri vnosu vsake vrstice opravi
interpreter kontrolo sinf igne
pravilnosti in morebitno napako
]IVI v vrstici tik pod letvico z me-
nuji. Dokler napake ne popravi-
mo, je vsako nadaljne delo nemo-
gode. Zatetnik, ki napake ne sk
de, bo Kar v zadregi, saj m

golo misks odpovedala okors.
ino.

0 je, da skoraj vsak
Yrssplivs napisemo skrajsano
(brez pike), pri tem pa je vseeno,
&e napisemo tudi kako &rko vet,
kot je nujno patrebno. Po pritsky
na tipko <RETURN> se

jsal na pravilno aolz.-

nega pisalnika. Ta skrivnostni
lo namret okrajiava za

nuja GFA basic, lahko
eninio, e si ogledamo Rt

funkcij, ki 50 zbrani v
\aoaian T

llhﬂhllnnhdi‘

ukazov in funkcij, ki
obug- basic ST (ali basic pri ra-

&unalnikih PC), je tu prec
ga. Nekaj ukazov in funk
kih, ki bi jih z lahkoto pogresali,
vendar prihranijo precej ¢asa pri
programiranju_ali pri_obdelavi

nili ukaze Al
ki pnsteva;o. odstevajo k navede-
ni spremenljivki izbrano konstar
to oziroma spremenljivko z njo
mnozijo ali delijo, dodatno pa sta
predvidena tudi ukaza INC in
DEC, ki pristevata oziroma odste-
vata vrednost 1. Vsi ti na videz
morda nepotrebni ukazi prihrani-
Jo pri vedjem Stevilu ponavjni
Pisanjeprograma

pvece] skrl] imer ukaz
L ki dl]ﬁ celosteviléno

. Dodatn
SPOKE, SDPOKE in S
katerimi je mogoée poseéi tudi v
zaséitena podrocja_pomnilnika.
Nadalje o ha volio cela vrsta uka-
zov za delo z disketami. Ukazi
DIR, FILES, DIRS, CHOIR, MKDIR,
D DFREE,
EXIST, FILESELECT, KILL in NA®
ME omogocajo dva razliéna nati-
ol izpisa direktorija, izpis, zame-
wo, odpiranje in zapiranje pod-
dnmkwn]av (map), izpis prostega
prostora na disket, proverianie.
oteke na disketi, prikaz
Skara o iro Gatotok, biisanie
in prslmunovnn]e datotek. Manjka

Nadalje je mogoco_programirati
&tiri okna, um posab- dolobm na-
slov in posel (ukazi
Enw N INFOW) SKora
samo po sebi se razume, da so na
vol]u tudi ustrezni ukazi za brisa-
e, zapiranje, povetanie prek ce-
Iotnega zaslona in dologitev lege
CLOSEW, FULLW,

i

nasega basica niso pozabili niti
na misko, sai jo zanjo na voljo kar
pet ukazov (DEFMOUSE, MOUSE,
PR MIOUSEY tn NOUSERY

T pogresamo v celoti. Za

izpis &asa in datuma so namenje-
ne funkaij, Ki ih pri basicy ST
uloll Za izpis ¢asa

in datum: jene funkcije
TIMESS, TIMER, in DATES, za na-
staviey pa jo predviden poseben
ukaz SITTIME. Zadnji v zadetku
povzrota nska. tezav, dokler se
ne navadimo na pravilen fomm
Ce nastavijamo samo ¢as, ne
i datom, e smemo na koncu
pozabiti vejice, sicer ra¢unalnik
vztrajno javija SYNTAX ERROR in
nas ne spusti iz napacne vrstice,
&eprav bi najraje nadaljevali delo
z napaéno nastavljenim ¢asom.
Kaj hocemo, basic GfA je paé tr-
mast in svojeglav, dokler se ga ne
naugimo v vseh podrobnostih (av-
tor Elanka je imel v zatetku nema-
lo tezav s preprostimi IF
stavki...)

GfA basic je posebno odiicen

torej sam
T diskete, ki pa ocwianG ni
predvidena v operacijskem siste-
mu

Zanimivo je, da ima GfA basic
vrsto ukazov, ki omogocajo upo-
rabo rutin operacijskega sistema
tudi programerjem, ki ne obvla
jo skokov v sistem. Z ukaz:
ALERT ko programiramo ov
tilni okvi oblike, kakor ga
sicer pomlmo 2 raznin run 0pe-
racijskega sistema (na _primer
opozorilo, da bodo izbrisani vsi
podatki pri formatiraniu), le da
tekst v njem lahko dologimo sami.

tu je zelo blizu pascalu. Pozna

naslednje strukture:
F...THEN... ELSE...ENDIF (z

moznostjo vkijudevanja zanke v
ko)

FOR...STEP...NEXT  (za
NEXT obvezno navesti spremen-
Tjivko-stevec)

DO...LOOOP
REPEAT ... UNTIL
WHILE ... WEND

lzredno prijetno je, da interpre-
ter pri teh strukturah po vnosu

vrstice sam poskrt za u e
odmik od levega
b aie Rrsten iAdgon 1t

pril
program:

Input A

1f A>80 Then

Print "POZITIVEN VNOS"
ise

en
Print "VNOS =

Else
Print "NEGATIVEN VNOS"
Endif
Endif

Da bi dobili bol8o sliko, kako
udoben je nas interpreter, povej-
‘mo, da dobimo zgorniji izpis v pr
kazani obliki ne glede na to
2 velikimi ali malimi
, ali smo delali presiedke
ail ne, tudi pomislaj ha koncu
znakovnih nizov smo lahko izpu-
stili. Nikakor pa ne smemo poza-
biti na ENDIF za vsakim IF. Na to
napako pa bo opozoril interpreter
Sele pr-izvajeniu programa. pa
seveda s tem, da bo ostanek pro-
grama za m.n,u.ucm\ endif
umaknjen.

Posebnost za_programe

, ON
SUB, ON BREAK, (CONT, GO-
SUB), ON ERROR, ON MENU GO-
SUB, ker vrstice niso oznacene s
Steviikami. Mesto skoka za GOTO

subru

tino,

rama. V priloZeni do-
kumentaciji je priporogilo, naj bo-
do subrutine na zaetku progra
o priporoéilo pa je najorz
nupum-sueno. saj je pred
njimi potreben GOTO, cor 6 0b-
delava programa ustavi pred prvo
subrutino. Omenimo, da interpre-
ter javi konec programa vsakokrat
s posebnim opozorilnim okvirom.
ki pa navadno moti, saj prekr
izpise. Temu se je mogoce izogni

Defline 1,6,0,0

Line 480,200,500,200
For 1=1 To 12
X=320+81n (3081 /1803 1) ¥175

enaus

00
Gosub Minut.
Peirele 320,200,9
Do

T4=Tine

Line 'zo,zon i, i
@ Sel>Pi /30KSS40. 1

Tf Flag=
sosuo B

En
T4 Val (Rights (Tines, 2)) %0

Gosub Minuta
Endi
e -1, Then
? Vel

s
§/308Val (Rights (Times,2))
0% 6

ém or 0

Gosuo Fo

Repeat
Until Te<Times

Line 320,200,X2%,V2%
Gosub Popravekl




PROGRAMSKI JEZIKI

tile  neskoncno zanko, ki jo je po
koncanem delu treba prekiniti s
pritiskom kar na tri tipke hkrati.
Dokaj popoln, obsirnejsi od stan-
darda, je nabor ukazov za grafiko.
Za vsak lik je dodatno mogota
predpisati debelino

polnjenje zakljuéenih Ilkov je na
voljo dokajsnja izbira vzorcev (za
strojno risanje bi bilo prijetno, <e
bi imeli poleg $rafure na desno
tudi $rafuro na levo). Na voljo je
tudi nekaj , eksoti¢nih” ukazov,
na primer za pravokotnik z zao-

Ej

a brisanje posameznih Ii-
kov. Ukaz GRAPHMODE to sicer
'omogo¢a do neke mere, vendar ni
vedno najbolii. Najveckrat e naj.
bolje ponoviti ukaz za lik, pre

tom pa 2 ukazom GOLOR izénadit
barvo ¢rt z barvo ozadja. Pred na-
slednjim likom seveda moramo z
novim ukazom COLOR vrniti bar-
vo. Pri ukazu GRAPHMODE po-
navljanje slcev nv po(rahn ven-
dar se liki ne smejo prekrivati, ker
S0 na prekiitin mesti briselo.

a programiranje zvoka obsta-
mo vee ali manj standarni ukazi,
ki jih poznamo tudi pri drugih
alektih basica. Dokumentacila je
tu silno skromna. V naboru uka-
2oV ni zelo pripravnega BEEP, na-

domeséa ga pa lahko PRINT
CHRS(7), ki daje enak zvok. Avtorji
dokumentacie so to moznost spre-
gledali.

Ostaja_tudi moznost dela s
sprajti, dokumentacija pa je tu
veé kakor skromna.

Veliko ukazov se ujema z ukazi
pri basicu ST (in pri basicih raéu-
nalnikov PC) in jih zato ne bi po-
sebej omenjali. Ostane pa Se ne-
kaj dokaj ,eksotiénih ukazov,
kakor na "primer ARHAYFILL
ARRPTR, DIM?, FATAL, S
RELSEEK, UPPERS. Nokater, o
njih utegnejo biti tudi koristni

Za test uporabnosti GfA basica
e bil brez poglobljenega Studija
dokumentacije in brez izkusen; iz-
delen prilozen program, ki izride
na zaslon uro, kal imo na
televiziji pred porogi Z IS pro-
grama je namenoma brez komen-

tarjev. da bi bil &im krajsi in dabi
se bolje videla struktura GfA

ca. Pri programiranju ni $lo brsz
tezav, morda bi bil lahko program
tudi znatno boljgi, ko bi bilo veé
izkusenj. Prva tezava je bila ta, da
hitrejsi kazalec pri prehodu ez
pocasnejsega slednjega_zbrise.
Verjetno je napaka v _operacij-
skem sistemu, da pri brisanju ka-
zalca ostane nekaj crobnin pikic
na mestu pustice. To je bilo mo-
goce preprecit samo tako, da je
bil nevidni kazalec, ki brise, dalj
od vidnega. Zelo nerodno pa je,
da seinterna ura racunalnika pre-
makne naprej samo na vsaki dve
sekundi, sekundni kazalec pa se
mora premakniti vsako sekundo.
Z ukazom PAUSE, ki ga GfA basic
na sreco ima, se to lahko resi do-
kaj elegantno, vendar mora imeti
pred celo uro, ko ura daje zvoeni
signal, pavza drugo dolzino, sicer
kazalec posko¢i za dve sekundi.

azmeroma kratkih izkus-
njah anko traimo, da je GfA basic
¥ primerjavi z basicom ST pravo
odkritie, Seprav ni povsem brez
napak. Morda se bo zanj navdlusi
celo kal en nasprotnik ba-
Giea, ziasi G650 treta na. it
napisati kak ne preve¢ zahteven
program. V takem primery je
prednost interpreterja pred preva-
jainikom nedvomna. Marsikomu
bo-tudi zelo vSe¢, da na zacetku
vrstic ni stevilk, ne smemo pa po-
zabiti, da utegnejo biti véasih tudi
korislne ali celo potrebne. Za take

sebne primere pa bi si kot alter-
Rativo Jlai povsem preprost
basic, brez oken in drugih poseb-
nosti, da bi imel le preprost za-
slonski editor.

Beta Basic 3.0

IGOR BIZJAK

Beta Basicu 1.8 je v Mo-
iem mikru Ze pisalo, zato
ga verjetno vsi poznate. Za
tiste, ki pa se se niso sre¢ali z
njim, tole: Beta Basic je dodatek
icu, ki ga ima mavrica v ROM.
Torej gaje treba naloit v RAM. 2
njim lahko pisemo programe, pri
katerih bi morali drugace upora-
biti znanje strojnega jezika.
lahko Ze zelo zanimivo igi CD
pisete v basicu, uéinek pa bo
enak ali mogoce malo slabs, kar
se tice hitrost bi jo napisa-

i v strojnem jeziku.

Toliko za uvod. Z Beta Basicom
3.0 dobite na racun dobrih 18 K
okoli 50 novih ukazov in 26 novih
funkeij. Program dobite na kaseti
skupaj 2 obseznimi navodili (

primerom Zelvje grfike prikaze
zmoglivosti Beta
 vas naiprei soznanij,
kako posneli resarvo (backup) na
kaseto in mikrotracnik. IzboljSana
je tudi hitrost izvajanja pri daljih
programih. Hitrost pridobi pri hi-
trejSem izvajanju GOTO, GOSUI
TURN in zank FOR-NEXT, ka-
dar v pomnilnik spraviiamo' na-
slov lokacije in ne programske vr-
lj zaradi primerjave smo
oba basica (tistega v ROM in BB
3.0) testirali (benchmark test) in
spodaj lahko vidite primerjavo.

Ukazi

EDIT <dtevilka vrste>
, ki 80 zelo oddaljene od

kurzorja, ki 0znaguje tekoto pro-
gramsko vrstico, dobimo, ée po
pritisku na ENTER pritisnemo 0 in
odtipkamo Stevilko vrstice, ki jo
zelimo editirati.
KEYWORDS itevilka

Ziabiro Stevilk od 0.do 4 dose-

0:

n — izberemo karakterje UDG
beremo ukaze B
25 e vnasanje ukazov na

Defline 1,10,0,1
Color 0

320,200, X481
rim ¥

oet-Cos (i 43

Defline 1,8

Color 1
6 M

Color Gosuo €
Feircle 320,200
T Bokustater/ A fid S<UraseE/50 Tr s iTimes 42
Gosub Popravek2 Flag=1
Endi Else
aop Flag=0
Frocedure Minuta Enai

Peircle 520,200,9
Pracedure Fopraveki

4810 (Min) K156
00~Cos (Min) K156

Defline 1,3,0,1
Color 1
Thn  Line 520,200, Xan%; vank
Defline 1,2,0,1
Return
Frecadure Popravkz

Color
Cina 320,200, Xh, vt

Wave 0,0

Nave' 1,71 11+30000,7
Return .

24 Moj mikro

goidajen nacin
— izberemo vnasanje ukazov
sé.lno. znak po znaku, ali na
obicajen nacin
— izberemo vnasanje ukazov sa-

Z izbiro Stevilk od 0 do 5 dose-
emo:
0 — listing enak ZX basicu

1 — listing, pri katerem je vsak
ukaz v novi vrstici

BENCHHARK
2X BASIC|

BH| 4 80 2°30
BM2| 8'70 3°70
BM3 21°10 | 24 10
M4| 20°40 | 21°65

820 | 3358
B3| 5650 | %370
BM8|253 00 |220° S0
t | se'se | s2'87

2 enako kot pri 1, le da so stavki
Zamaknjeni glede na ukaze FOR,
0o, . IF, O
S oot pril, o tani Sovik
pmgumskm vrsti
4 — enako kot pri 2, le da ni Stevilk
programskih vrstic
CSIZE $irina <,vigina>
Lahko povecate ali manjsate
velikost znakov. Lahko dobite 64
nakov v rstici.
J0IN in'SPLIT
Z JOIN lahko dve vrstici zdruzi-
te v eno, e 2n:
> za: v rstici in pritisnete EN-
TER dobite dve programski vr-

Snunan]o
DEFAULT = mUn/b $tevilka
m — mikrotraénik

t — kasetofon
n — mreza spectru:
b — RS232, byte kanal

byte
$ tom ukazom lahko dolocimo
napravo, s katero bom i,
ko je npr. dovolj, &e neem

netl program na mikrotracaik 1,
danapisemo DEFAULT = M1: SA”
VE "IME".

SAVE <del programa;> <mikro-
tranik;> ime
Posnamemo_lahko samo del

Vi

sA E DATA <mikrotragnik;>
s tem ukazom posnamemo sa-

mo spremenljivke.

MERGE

Pri_mikrotraéniku lahko sedaj
lepimo tudi avtomatsko tekoce
(auto-run) programe.

MOVE

Sedaj lahko premikamo  tudi

programe, strojno kodo in podat-




kovne baze, e da moramo pri tem
imeti vsaj dva mikrotracnika.

Delo s podatki
JOIN a$ <del> TO b$ <smer>
JOIN a <del> TO b <smer>
COPY a <del> TO b <smer>

2 JOIN in COPY Ishko propide-
mo ali prekopiramo del ali v
spremenluvka v drugo.

ELETE a- <dol> ail b <del>
O Sbnioo Jehio. el ai a0

<del>
Sort nam zelo hitro sortira po
absced ali po Stavikan
RAY (a— (zacetni el

SiNsthine (zacetek, a—, b-)

S tema funkcijama i&&emo po
nizu dolocen niz.

LENGTH (Stevilka, »ime niza«)

Pove dolzino niza. Ce je tevilka
1, nam pove dol2ino prve dimen-
zije, G je 2, druge dimenzije. Ne
delazvec kot dvema dimenzijama

CHAR- (stevilka)

NUMBER (nlx e vl znakov)

Prva funkcija pretvori celo te-
vilo med 0 in v niz, sestav-
lien iz dveh znakov. Druga pa sto-
1i ravno nasprotno.

ment

Omogoti lepsi izpis rezultatov.
Npr. PRINT USING “##.+";
33.1234 bo izpisal 33.1.
F 00 a2 ai oI b
Edmmmo lahko tudi spremen-

""EGF (stevilka kanala)

, kdaj je zadnji element
prebran 'z mikrotracnikove dato-
teke.

Deloz
ALTER <atribut> TO atribut
Spreminjamo lahko atribute na
zaslonu na hitrej$i in bolj zanimiv
nagin.

TOx,y <z>
Risanje daljic do'dolotene toé-
ke (x, ).
GET a-, x, y &irina, dolzina
tem ukazom shranimo v a$
podrogje na ekranu, ki je podano
v nadaljevanju ukaza. Koordinati

Xiny sta v totkah, Sirinain dolzi-
na pa v znal
PI

'y <ia>
Kar smo poprej z GET shranili,
lahko sedaj narisemo na enkran z
ukazom PLOT. Sliko lahko prene-
semo tudi vetjo. npr. ukaz PLOT
CSIZE 32;

a 10,10
narisal vsel:lno o tikeat vec;o
CSIZE $irina <,dol#ina:
Poveda il zmanj$a znak znake
UDG, silke, shranene 2 GET, itd.

Poke nam umngm‘.i da vetii del
spnmlns naenkrat popokamo v
pomnilnik.

nu. <INK all PAPER barva; <

* Japoini podrotje 2. izbrano
arvo.

ROLL smer <,plkslov><x, y;
Sirina, dolzina>

Izbrani del ekrana lahko premi-
kamo (scroliramo) pri ¢emer se
m vsebina vrne na zasion, v Ze-
leno smer z izbrano hitrostjo.
SCROLL smer <,pikslov><; x,
¥; 8irina, dolzina>
Enako kot pri FOLL, le da izgu-

Ipec)

Prepozna tudi znake B8 inne
samo znake ASCII

WINDOW stevilka <, x, y, 8iri-
na, do!

Okno za izpis teksta. Vsako de-
finirano okno ima svoje izpisne
{priny_pozicie, barvo, OVER,

T, FLASH in je ostevilceno
o6 100107

X0S, YOS, XRG, YRG

Spremenljivke, s katerimi dolo-
&imo zacetek koordinatnega si-
stema in dolZino pri X in y.

VER2

Z OVER 2 lahko sedaj risemo
&z risbo po naginu OR.
SINE (Stevilka), COSE (ste-

<

ka)
Hitrejsi finkciji sinus in cosinus.
LLED ()

Pove nam povrsino podrotja, ki
smo ga zapolnii

Vine de! pomnilnika kot niz.

Orodja
rence TO reference

LIST ali LLIST RER reference

Izpis programske vrstice, v ka-
teri je podana referenca.
REF referenca
REF spremenljivk:

18¢e po programu dano referen-
co ali spremenliivko. Ko jo najde,
izpide programsko vrstico in po-
vl kurzor s zacstek iskane ro-
ferer
RENUM <,> <dal> <LINE dte-
vilo> <STEP tevi

Brez asteriksa m na zatetku
presteviléi, z njim pa prekopira
del programa alli ves program.

EM(
Izpv§6 koliko Rl $e razpolozlji-
vega pomnilnil

Struktuirano

DEF_PROC Ime <parameter>
<,REF parameter>
END PROC

Ko zelimo definirati neko pro-
juro, postavimo na _zacetek
ukaz DEF PROF, dologimo ime,
parametre (Se je potrebno) in na
koncu damo END PROC.
R me  <pa
< parameter>...

Z imenom procedure procedu-
1o pokliéemo in jo tudi izvrsimo.
LOCAL _spremenljivka <,spre-
menljivka>...

Spremenijivke v okviru Proce-
dure dologimo kot lokalne.
DEFAULT spremeniivka -

meter>

ALTER
Alter nam omogoci, da v pro-
u

ram
ali samo vsebino v drugo. Npr.
ALTERA- TO B~ bo zamenjal vse
spremenljivke z imenom a-, v
spremernijivke v V z imenom b-.
AUTO tna  vrstica>
<,korak>
Ukaz avtomatsko osteviléi pro-
gramske vrstice pri vnasanju pro-
grama. Prekinemo ga s pritiskom
na tipko
DEF KEY k‘umv
ska vrstica
DEF KEY Karakt
Lahko definiramo 36 tipk, tako
da se ob pritisku na tipko izvrsi
program ali samo ukaz, ki je pri-
dan tej tipki
ETE <programska vrsti-
ca>TO <programska vistica>>

program-

vedene v ukazu iz progmma
LIST ali LLIST <programska
> TO <programska vi

it

ica>

Lls\lng programa na zaslon ali

tiskalnil
LIST ali LLIST DATA
LIST all LLIST VAL—
LIST all LLIST VAL
Listing vseh spremenjivk.

Listing alfanumericnin
spremenijivk.
meg samo numeri¢nih spre-
enliivk.

LISY ali LLIST DEF KEY
Listing uporabnisko definiranih

LIST ALI LLIST PROC ime
Listing procedure s podanim
imenom.

3

‘Sprem o  roce-
iy ok 0 reg, Se v
menljivka pri vhodu v proceduro
ni definirana.
REF spremenljivka
Dosedaj smo aktualne parame-
tre, ki smo jih navedli pri klicu
procedure, posredovali _formal-
nim v sami de .
Ce pa Zelimo dobiti kak rezultat iz
rocedure in ta rezultat shraniti v
kako spremenijvko, potem v def
procedure uporabim
RorDEF PROC zameniai REF
a8, REF b$
LOCAL t§
LET t5=s5, =5, bS=ts
END PRO
pokncema procedu
x$="dober dan",

LS

LET
lahko noé”

Funkcija nam pove informacije
o naslednjem podatku, ki ga bo-
mo prebrali z ukazom READ.
Funk vrednosti so na-

n
0 = 0’50 vai podatki probrani v
tekocem stavku

1-ceje nasledn]l podulak niz
2 — ge je naslednji podatek Ste-

pogol.

LOOP je odobna
FORNEXT, o da. ima. neka)
prednosti. Vgnezdenje je enako

kot pri zanki FOR NEXT. izhod iz
zanke jo mozen z DO WHILE, DO

UNTIL in EXIT IF, &e ima zank:
samo 0O brez WHILE in [

npr.: LET v

DO UNTIL vsols > 100 ali DO

WHILE =1

INPUT “Vetav Stoviloix

LET vsota = vsota

PRINT vsota

Lo
ERRT Vaiale e
ELSEv

Ce e poquj v stavky iF - THEN
napacen, potem se bo izvajanje
nadaljevalo v naslednjem stavku.

pa je na koncu stavka IF —

, pa se bo izvajanie
nadaljevalo v istem stavku, seve-
da e bo pogoj v stavku IF —
THEN napacen.
Nkt GoT0 il Gosus ON e

vrstice, &t. vrstice
O stovilo ukaz: uka:
Vrednost tevila za ON nam po-
ve, na katero Stevilko vrstice mora
program skociti. V drugem prime-
ru pa se bo izvajanje nadaljevalo v
ukazu, ki je dologen v vrednosti
Stevi
npr.: NPUT “Vetavi 1 do 4 ibi-
ra: GOTO ON izbira; 90, 120, 30,5
10 INPUT x
20 ON x: PRINT “ons"
“8tir

PRINT

ON ERROR &t. vrstice
usunon ukaz: ukaz:.
V prvem primeru se izvajanje
programa, e pride do napake,
nadaljuje v vrstici, ki je podana za
ukazom ON ERROR. V drugem
primeru pa v isti vrstici.

Vrednost napake se vsakokrat
shrani v_spremenljivko ERROR.
Obstajata $e dve spremenljivki, ki
se med izvajanjem programa azu-
rirata in ju lahko uporabimo, ko ju
potrebujemo. To sta LINO, ki nam
da Stevilo stavka, ki naj bi se izvr-
&il, in STAT, ki nam da ukaz v
stavku, ki naj bi se izvrSil.

Za konec
Se vedno velja, da sam program
zavzame preve¢ pomnilnika glede

0s
logenih ukazov. Torej nasvet pro-
gramekd i, i jovelalob pregle-

velja: raje ve&
fotenth tomatgkin delov kot en

Zadny, Izboljsana sta struktufira-
no programiranje lednost
listinga programa in na voljo ima-

0 ve¢ uporabnih ukazov, nekaj
pa je tudi nepotrebnih.

Nasvet ob nakupu
imajo originaino ver :
lahko v Angliji zamenjajo svojo
verzijo za BB 3.0 za 7 funtov. Kdor
pa te nima, bo za 18 K programa
odstel 15,50 funta, na bolsjemm
trgu pa veliko manj. Ce niste ¢lo-
vek strojnih rutin in neradi brska-
te po pomnilniku mavrice, boste
lahko s tem programom poteli ze
Kar zanimive vragolije.
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C 64 kot voltmeter

oznake CA 3161E, ki krmili tri se-

MIRAN VOZLIC

tem Elankom si boste z mali-

mi stroski napravili dodatek,

s katerim bo vas racunalnik
postal digitalni voltmeter. O upo-
rabi takega voltmetra je bilo v Mo-
jem mikru Ze veliko napisanega.
Za osvezitev spomina vam pripo-
rogam, da preberete Stevilke, ki
soizsle od julija do novembra ieta
1984. V teh Stevilkah je inz. Mitja
Borko zelo nazorno opisal osnov-
ne moznosti povezave mikroracu-
nalnika z zunanjim svetom. Za iz-
delavo nasega voltmetra bomo
uporabili AID (analogno/digitalni)
pretvornik oznake CA 3162E pro-
izvajalca RCA.

A/D
CA3162E

CA 3162E je monolitsko integri-
rano vezje, namenjeno pretvarja-
nju analogne velikosti v digitalno
informacijo. CA 3162E je pravza-
prav namenjen za izdelavo poceni
trimestnih digitalnih voltmetrov z
minimalnim "Stevilom dodatnih
elementov. Vezje vsebuje poleg
omenjenega pretvornika Se_se-
demsegmentni pretvornik BCD

demsegmentne displeje, tri tran-
Zistorje, dva trimerja in integracij-
ki

Pretvornik deluje na principu
dvojnega nagiba (DUAL-SLOPE).
Samo nagelo je nekoliko bolj

s prikljucitev A/
D pretvornika na racunainik pa
poleg tega potrebujemo samo se
obatrimerja, integracijski kon-

denzator in tri ki

2ato ga na tem me-
stu ne bi opisoval. Literature, v
katerih je princip opisan, pa je
tudi pri nas veliko. Pretvornik lah-

imajo nalogo, da blokirajo motil
ne impulz, ki nastajajo pri multi
plekserju. " Nalogo integriranega
vezja CA3161E, treh tranzistorjev
in seveda displejev bo opravijal
ratuna ustreznim _progra-
mom. Glavna prednost AID pre-
tvornika pred drugimi je ta, da
potrebuje za delovanje samo po-
Zitivno napetdst +5 V, ki nam je
na voljo iz ratunalnka. Pretvornik
sam ni namenjen za prikljucitev
na racunalnik in podatki na izho-
du niso v binarni obliki kot pri
pretvornikih, ki so namenjeni za
racunalnike. To je hkrati dobra in
slaba stran. Slaba zato, ker potre-
bujemo program, ki bo prebral in-
formaci{o na izhodu in dobra, ker
je resolucija_merilnega_obsega
precej vecja. Pri osembitnih pre-
tvornikih imamo 256, pri nasem
pretvorniku pa 1098 odértkov, od
99 do +999. Izhodni podatki
IC (Integrated Circuit) CA 3162E
multipleksne kode
BCD. Kai ve¢ o tme pozneje.

l 9
prikfjuéka opravi 4 ali 96 pretvorb
na sekundo. Ce je Sesti prikljucek
priklju¢en na napetost +5 V, pre-
tvornik opravi 96 pretvorb; ko, je
prikljuéen na maso ali nepriklju-
¢en, pa 4 pretvorbe. Posebno sta-
nje je, ko na Sesti prikljuéek pripe-
ljemo napetost od +0,8 do +1,

V. Takrat se zadrZi zadnja pretvor-
ba »HOLD«. V nasem primeru bo-
prikljucek  prikljucili

Izhod priICCA
3162E

Da napisemo program, ki bo
pravilno prebral vrednost podat-
kov na izhodu pretvornika, mora-
mo poleg malo znanja o strojnem
programiranju poznati se, kako s
pojavijajo podatki na njegovem
izhodu. Izhod pri tem A/D pretvor-
niku in'Se veliko drugega je zapi-
sano v obliki multipleksne kode
BCD. Multipleksno pomeni, da se

podatki na izhodu BCD pojavijajo
drug za drugim. V nasem primeru,
ko imamo trimestni pretvornik,
multiplekser ~predstavijajo trije
prikljuéki. Izhod BCD predstavija-
o Stirje prikljucki, s Katerimi lah-

istavimo v binarnem for-
matu 16 razliénih stanj. Pri nasem
pretvorniku se lahko pojavi na

Vse mozne kombinacije so prika-
zane v tabeli. Skupno nam torej
izhod predstavija sedem prikijué-
kov 0z. bomo za dekodiranje po-
datka na izhodu potrebovali se-
dem bitov.

Poglejmo si sedaj sliko &t. 4, ki
nam prikazuje prej omenjeno ta-
belo in razporeditev. prikljuckov
IC ter njihov pomen. Podatki na
izhodu IC se pojavijajo na nasled-
nji nacin. Najprej lezi na izhodu
BCD vrednost najpomembnejse
cifre (MSD), cca. 5 ms, kar nam
signalizita z nizkim impulzom
prikljucek 3t. 4. Po preteku 5 ms
se istoasno menja informacija
na izhodu BCD in na izhodu mul-
tiplekserja. Sedaj je nizki impulz
na prikljuéku &t. 5, ki predstavija
najmanj pomembno cifro (LSD).
Informacija na izhodu BCD velja
torej za enice. Po naslednjih 5 ms
se ponovno menja informacija na
izhodu BCD in nizki impulz je na
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HARDVERDSKI NASVETI

prlkuut‘.ku &t. 3 (NSD) in tako na-

je razumevanje si

ogle.le 3o easovni diagram (i
3).

Ce se na izhodu BCD pojavi na-
slednia binarna informacija 1011,
desetisko 11, pomeni, da je vhod-
na analogna velikost prevelika
(pozitivna_preobramenitev). Ne-
gativna preobremenitev pa je ta-
krat, ko se na vseh treh cifrah-
mestih pojavi binarma kombinaci-
ja 1010, desetisko deset. Negativ-
na napetost do —99 mV se ozna-
Cuje tako, da najvisja cifra MSD
dobi binamo kombinacijo 1010.

Poleg e opisanih elementov
nase vezje vsebuje Se tri upore, ki
nam rabijo za razsiritev merilnega
obmoéja. Z navedenimi upori smo
razSirili merilno obmotje za de-
setkrat. Ce je preklopnik S1 v po-
Ioi-|u A, Iunko menmo napeiosn
in ko je v

paxo ; 1 B napstost 0d 0,950
9,99 V. Ce Zelite druga¢na merilna
obmotja, morate navedene upore
nadombstit 2 drugimi. Toleranca

¢e ste prepricani,
boste preobremenili za ve¢ kot
desetkrat; po nekaterih podatkih
tudi do petnajstkratna preobre-
menitev ne poskoduje pretvor-
nika. %

Tiskano vezje izdelaite po siki
8. 1. Luknje izvrtajte s svedrom
013 mm. vetavite podnozie in dru-
ge elemente ter jih prispajkaite,

Konekior prspaliamo | direktno
na tiskano vezje in , da
prispajkamo samo spod je prik-

ijucke. 0d zgornji priijuckov pa
povezite z Zico priklju

(+5V) s sponko +5V na ko
vezju. Ko ste vse skupaj pregleda-

1

Slika st.1

Ii, lahko vstavite v podnozje IC. Pri

m pazite, da se ne boste dotikali
prikljugkov IC, saj ga lahko s svo-
jo statiéno elektriko unicite. Prav
tako bi vas opozorili, da bodite pri
nakupu revidni. IC mora.
biti shvanjen v antistaticni emba-

Trimerja nastavite priblizno na

polovico in sedaj lahko vstavite
modul pri IZKLJUCENEM radu-
mainiku” v razgiritvena _vrata

(USER-PORT). Modul vstavimo
tako, da so elementi zgoraj! Nalo-
Zite in startajte program. V zgor-
njem levem Kotu se bo pojavila
trimestna Stevilka. Sedaj moramo

280 SYS0201REN KLIC STRONE R

Ex BRAVE POSNENIN CIFER

R
o
22k
o 2 #
2 n
> ®
Slika 8.2

IC CANBE

USER PORT
Céb

AD pretvornik_pravilno umeriti
Najprej kratko skienemo vhod A/ID:
(prikijuéek &t. 11 povezemo z ma-
s0) pretvornika in s trimerjem R1
nastavimo, da bo vrednost poka-
zanega Stevila 000 mV. Nato prik-
fjucimo na vhod nsko znano in
&imbolj toéno napetost,

Vo tomeriom R nastaviamo
bo na zaslonu prav

polozaju A! Pri umerjanju si lahko
pomagamo tudi z drugim digital-
nim voltmetrom razreda 0,1 od-

stotka. Vhodna uporabnost pre-

sponke, lahko dobimo na izhodu

neko vrednost, ki je posledica sta-
tiénih nabojev na vhodu A/D pre-
tvomnil

Softver

Se nekaj besed o samem pro-
gramu. Strojni podprogram je za-
pisan v izvirni obliki s komentar-
jem in je tudi disasembliran. Za
vse tiste, ki ne obvl:
ga programiranja, pa je strojni del
podprograma napisan v glavnem
programu v obliki stavkov data.
Program nam omogo¢a samo pri-
kazovanje posameznih cifer na
ekranu. Kako ga boste uporabili,
pa prepuséam vam. Priporoéam b
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vam, da v program vkljugite meril
no obmotie, grafiéno prikazova
nje napetosti itd. Moznost upora-
be je omejena le z vaso iznajdlji-

vostjo.

Sam potek programa je takle. Iz
glavnega programa pokliemo
podprogram, strojno rutino, z
ukazom SYS 828. Naloga strojne
rutine je, da dekodira vrednost na
izhodu A/D pretvornika in shrani
posamezne cifre na naslove F7-F9
Sestnajstisko oz. desetisko 247-
249 in se vrne nazaj v glavni pro-
gram. Z ukazom PEEK (n) v
prebere posamezne cifre in jih z

ukazom LEFTS zdrui v niz spre-
menljivke z imenom bS. ki jo pa v
primeru da Zelimo 2 njo matama-
tiéno _ operirati,

Razporedites prixisuckoy

Tavals

uspeha. Ce imate kaksna vprasa-
njav zvezi s to temo, vam bom rad
odgovoril v reviji.

ljena literatura:
ar Integrated Circuits, ARCA USAV11-

U
78

Intern 64, DATA BECKER

dore 64 und Rest der Welt,
ER

ukazom VAL(5S) v 1ok arugo re-
alno ali celosteviléno spremenijiv-
ko, npr. u. Negativno preobreme-
nitev 0znacujejo znaki ~—, pozitiv-
no p:

Pri uporabi tega dodatka in pi-
sanju programa vam zelim veliko

Programiren in
dem C-64, C. Lorenz

mit

Seznam materiala
Trimer potenciometra (precizna)

R1.....50 Kohm
R2.....10 Kohm

= o m [ =
: e AR
s s tate
S Mg GO e
sl .

e w4110 2]
& weme DL DG
e b g e e OB R =
S

x

<

o

68 Kohm
.22 Kohm
10 Kohm

C2.C4.. 33-|u7nF

Polprevodniki
IC1....CA 3162E
21.....ZPD36-82V

Drugi elementi
S1.....Preklopnik  za tiskano
vezje

Konektor za razSiritvena vrata

s kontakti 2%22 in medsebojno
razdaljo 3,96 mm

lobus
artinska 130

tozd

ORION

‘emona commerce
2

Made in Japan

i
H
i

Ljubljana,

e

Zamenjava ROM z EPROM

M LOS NOVKOVIE

e pride do okvare
ROM, je spectrum
neuporaben, do-

Kler mu ne vstavimo nov ROM ali
programiran EPROM. Drugi ra-
2log za zamenjavo je, da mu pra-
zen prostor zapolnimo z lastaimi
programi in mu s tem razsirimo
zmoglijivost. Prednost razsiritve
je, daimamo moznost izbire Zelje-
nega EPROM

Zato je treba izvesti nekaj spre-
memb, ki so predvidene ze pri iz-
delavi tiskanega vezja. To je po-
trebno zaradi razlik v hitrosti de-
lovanja ROM oz. EPROM, kakor

ULA je posebej projektirano in-
tegrirano vezje, namenjeno delu z
V50 periferijo (tipkovnico, kaseto-
fonom) in za delo z video spomi-
nom. Zlasti pomemben je nacin
dela z video spominom. ULA ko-
municira z video spominom isto-
¢asno, ko mikroprocesor komuni-
cira z M. Ker se preko ULA
dovajajo signali A14 in A15 ter
MREQ in IOREQ, izvaja ULA ko-
munikacijo z ROM, obenem pa
osvezuje video RAM.

28 Moj mikro

19cRy 27R0M
BUA J LO
V normalni verziji s standard-  to¢ki 2 in 3, v toéko 4 pa bodisi ?
nim ROM je vezje videti tako, kot  napeljati invertiran signal MREQ
je prikazano na sliki 1. Prvi krat- ali jo preprosto spojiti na +5V.
kostiénik jemed tockama1in 2.V Za interviranje signala lahko 2080 |2 sl
tocko 1 pripeliemo signale MREQ  uporabimo integrirano _ vezje & 3
ULA (kartakt 19 CPU) IN MREQ  74LSOO. i ima neizkoriscani 2
ULA (kontakt 38), na tocko 2 vexu (kontakti 1, 2, 3, ter 11, 12, a1
CE ROM (kontakt 20). Drugi ma1» {ROM)
Kosti¢nik spaja tocki 3 in 4. Togka: In(egmlno vezj moramo
3je spojena z ROMCS (kontakt 34 previdno odstaviti in izvesti spre- PRIKLIUCITI NA +5V
ULA), tocka 4 pa z E (kontakt 27 membe oz. presekati kratkostic- d ‘o
ROM). nik. Kakor je prikazano na sliki 3,
Med zamenjavo ROM z EPROM s kratkosticnikom K pa vzpostaviti
o treba razen standardnih spre-  normaino napajanje. Na kontakia 5 .
mb (na kontakt 1 je trebanape- 1 in 2 je treba pripeljati signal s PO N
Tt napetost +5) opraviti 30 ha-, fotke 1. e todko 4 pa signal o 7
slednje modifikacije (slika 2): oba“  kontakta ik,
Kratkostiénika je treba vzetivenin  Tako spremenjen spectrum de- (EPROM)
en kratkostiénik postaviti med la brezhibno.
—T — namotkos
000 :
D D D & = NA TOGKO &
IS
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PRILOGA MOJEGA MIKRA I

Ucimo se programirati
MC 68000 in njegove bliznje sorodnike

MILAN SLUNECKO

Dolgo sta v nasih kr.lllh kraljevala Imln 6502. Daljne zime

lmpl[ltlldik nam med 32, 16 in 8-
bitnim procesorjem. Skﬂl[’ bil v érni lkll" 2z napisom Sinclair
aLin kerje

prisel pozimi, ni mogel preve ogmtuc nasih komodorjevcev

in mavriéarjev. srece je imel Jack Tramiel. Ceprav so
njegovi rac amainie e serife ST prav tako prifi pozimi, jo

niihova éistokrvna 16-bitna S woban o

Koga z ne prevec globokim Zey

dolgo znana po svojih polprevodniskih elementih. Poleg vseh
rst tranzistorjev, triacov, diacov in diod izdeluje digitalne ele-
mente, med katerimi je najbolj pomembna centralna procesna enota.
Motorolin prvi mikroprocesor je bil MG 6800: osembitni, z dvema
akumulatorjema, Sestimi nacini naslavljanja in 72 mocnimi ukazi. Ta
procesor je zasiovel, ker je bil najbolj enostaven za uporabo. K tej
generaciji sodita $e procesorja MC 6802.in MC 6808. Programsko sta
enaka Kot prvi, vendar so v MC 6802 ze vdelali pomnilnik in uro.

K:ku je pravzaprav nastala serija MC 680007 Motorola je ze zelo

V drugi generaciji o MC 6801, MC 6803 in MC 6805. V vse so ze
vdelali RAM, ROM in nekaj V/I vodil. To 5o v bistvu mikroracunainiki na
enem éipu. Tako smo hitro prisli tudi do_tretje generacije, Katere
predstavnika sta MC 6809 in MC 68000. MC 6809 je 8-bitni mikroproce-
sor s 16-bitno notranjo strukturo. Ima pet 16-bitnih registrov in je
prirejen za ucinkovito obdelavo visjih programskih jezikov. Navzven je
popolnoma zdruzljiv z vezji in s perifereijami, narejenimi za MC 6¢

Procesorja MC 68000 in MC 68008 imata 32-bitno notranjo arhitek-
turo in sta programsko skoraj enaka. Edina razlika je v tem, da lahko
MC 68000 naslavija 16 Mb pomnilnika (24-bitno naslovno vodilo), MC
68008 pa le 1 Mb (20-bitno naslovno vodilo). MC 68010 jima je zelo

odoben, le da ima nekaj instrukcij in registrov ve¢. Najmoénejsi iz
serije M 68000 je MC 68020: ta je popolnoma 32-bitni, ima nekaj novih
nacinov naslavijanja in razsirjen nabor ukazov, ki obsega popolno 32-
bitno aritmetiko, delo s koprocesorji, softverskimi moduli in operacije
nad bitnimi polji

MC 68000 lahko deluje v uporabniskem (user) ali nadzornem (super-
visor) modusu. Slednii je v glavnem namenjen operacijskim sistemom
in sistemskim programom. Razlog za to je v zgradbi procesorja. Nad-
Zzorni modus dopusta uporabo nekaterih dodatnih instrukcij in privile-
gijev. Ze ime pove, da je uporabniski modus namenjen predvsem
programon, ki jih napisemo sami

Kot kaze slika 1, nam MC 68000 ponuja Sestnajst 32-bitnih registrov
za osnovne namene (d0—d7, a0-a7), 32-bitni programski Stevec in 8-
bitni register stanj. Registri d0—d7 so uporablieni kot podatkovni
registri. Lahko jih izkoristimo za 8-bitne (byte, zlog). 16-bitne (word,
beseda) in G2-bitne (long word, doiga besada) operaie. Naslednjin 7
registrov (a0—a6) in Kazalec sklada (USP ali a7) lahko kot

3 16 15 87 o

podatkovni

03
‘ 0a  registri
|os
|
|

naslovni
A4 registri
As

a6

programske kazalce sklada in osnovne naslovne registre. Z naslovnimi
registri lahko operiramo le s 16 ali z 32 biti. Vse te registre lahko
uporabimo tudi kot indeksne.

V nadzornem modusu je nekaj dodatnih registrov. ki jin kazeta siiki 2
in 3. Pri MC 68010 sta poleg nadzornega kazalca sklada (SSP) in
statusnega registra na voljo dva 3-bitna registra, ki dajeta nadzorniku
dostop do uporabniskega pomnilnika ali emulacijo praznih cikiov pro-
cesorja. Dodatni 32-bitni register nam pove, kie naj se zacne tabela
vektorjev za notranje in zunanje dogodke, kot so npr. prekinitve, pasti
(traps) in nekateri drugi. O njih bomo govorili nekoliko pozneje.

47 uporabniski
B \&p kazalec skiada

31 o
[ Jrc programski
evec
7 0
register
CCR  stanj
Shika 1. Registri, namenjeni uporabniku >
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31 1615 o
a7+ nadzorni kazalec
= sklada
15 87 0
[T R ]sr statusni register

slika 2. Registri, ki so dostopni Te v nadzornem modusu
(MC 68000, MC 68008)

31 1615 0
A7 nadzorni kazalec
P sklada
155 87 S
[ TR ]srR statusniregister
3l Y kazalec zacetka
B i T e
20

SFC. registra izmeni¢nih
DFC funkcij kod
Slika 3 Registri, ki so dostopni le v nadzornem
modusu (MC 68010)

Statusni register je sestavljen iz sistemskega (bi 8 do 15) in
uporabniskega dela (biti od 0 do 7). Slednji se imenuje register stanj
(CCR — Condition Code Register). Uporabljeni so le biti od 0 do 4,
njihove funkcije pa so: 2

bit 0: carry flag (zastavica prenosa)

= bit 1: overflow flag (zastavica prekoracitve)

~ bit 2: zero flag (nicelna zastavica)

~ bit 3: negative flag (zastavica negativnosti)

— bit 4: extend flag (zastavica razsirjenja).

V sistemskem delu statusnega registra nam biti od 8 do 10 povedo,
katera od skupaj 8 stopenj prekinitve je dovoliena. Bit 13 pove, v
katerem modusu dela procesor (nadzornem ali uporabniskem). Bit 15
Vklopi ali izklopi modus TRACE, s katerim spremljamo ukaze. Strukturo
statusnega registra kaze slika 4.

°

[

i 0 o s 43 2 1 0
s 7770 11 1 V007> 1w 2 [v] <]
¢

-— .

sistemski byte uporabnidki byte

Slika 4. Shema statusnega registra

Organizacija podatkov
Povedali smo e, da je Iahko velikost operandov zlog, beseda ali
dolga beseda. Osem podatkovnih registrov podpira podatkovne ope-
rande dolzine 1, 8, 16 ali 32 bitov, sedem naslovnih registrov skupa) z
aktivnim kazalcem sklada pa naslovne ‘operande dol bitov.
Vsak podatkovni register je dolg 32 bitov. Pri operacijah z byti se nam
ustrezno spreminja spodniih 8 bitov, pri operacijah z besedo pa spod-
njih 16 bitov. Operacije z dolgo besedo vplivajo na vseh 32 bitov
podatkovnega registra. Kadar je ta uporabljen kot operator (source) ali
operand (destination) pri operacijah dolZine byta ali besede, se nam
ustrezno spreminja spodnji del registra, zgornji pa je nespremenjen.
Vsak naslovni register in kazalec sklada je dolg 32 bitov in hrani 32-
bitni naslov, ¢eprav je naslovnih linij samo 24 oziroma 20. Naslovni
registri ne podpirajo operacij z byti. Tako S0 nam na voljo le operacije
dolzine besede in dolge besede. Kadar uporabimo naslovni register kot
operand, se spremeni vseh 32 bitov, ne glede na velikost operacije.
Instrukcije M 68000 vsebujejo dve vrsti informacij. Prva je tip funk-
cije, ki se mora izvesti, druga pa nam pove, kje so operandi, s katerimi
se funkcija izvede. Splosna oblika ukaza je:
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ukaz.(dolzina I, w ali b) izvir(source), cilj,(destination)

Kdor je kdaj programiral Z 80, 6502 ali Kaj podobnega, je verjetno
opazil, dasta tu izvir in cilj zamenjana. Pri naslavljanju bomo v primerih
v glavnem uporabljali ukaz move, ki je enakovreden ukazu Id pri
procesorju Z 80. Njegova naloga je premetavanje podatkov med registri
ter med registri in pomnilnikom. Preden se seznanimo z nacini naslav-
lianja, si zapomnimo $e eno zelo pomembno pravilo:

" do ali dolgo besedo iz pomnilnika, moramo
paziti, da je njen naslov sod. Ce tega ne storimo, program po vsej
verjetnosti ne bo del

Naslavljanje

MC 68000 pozna naslednje naéine naslavljanja:

— Neposredno podatkovno naslavljanje (data register direct).
Operand je v podatkovnem registru. sintaksa zbirnika je Dn, kjer n
pomeni stevilko pod:

move

Vsebina vseh 32 bitov registra d1
se prenese v register d2
Vsebina spodniih 8 bitov registra
3 se prenese v spodnjin 8 bitov.
registra d7. Pri tem se vsebina
2gornjih 24 bitov re
meni.

— Neposredno naslovno (address register direct). Operand je v
naslovnem registru. Sintaksa zbirnika je An, kier n pomeni tevilo
naslovnega registra. Kadar je cilj nasiovni register, moramo v nekaterin

move.b d3,d7

zbirnikin pisati ukaz move kot movea. imeri:
move.|a1,d0 Vsebina vseh 32 bitov registra a1
se prenese v register
movea.w d3,a2 Vsebina spodnjih 16 bitov
registra d3 se predznaceno
razsirjeno prenese v register a2.
movea.l a0,sp Register a0 postane kazalec

sklada, sp je v resnici register a7
(gl.sliko 1): Zbirnikom je v
glavnem vseeno, af pisemo sp

alia

— Registrsko posredno (address register indirect). Naslov operanda

je v naslovnem registru. . na lokaciji 1000 v pomnilniku

stevilo 200 in je vsebina registra a2 1000, potem je operand 200.

Sintaksa zbirika je (An). Primera:
move.i(a2),d1

Vsebina, ki jo naslavija register
, se prenese v register d1 (v
tem primeru 200)

egi

3 se prenese na naslov, ki ga

naslavja register a2

~ Registrsko posredno s poznejsim poveéanjem (address register
indirect with postincrement). Naslov operanda je v naslovnem registru.
Po uporabi operanda se vsebina naslovnega registra poveca za 1, 2 ali
4, odvisno od dolZine operanda. Ce je npr. beseda na lokaciji 1000 v
pomnilniku Stevilo 200 in je vsebina registra An 1000, dolzina operanda
paje beseda, potem je operand 200. Takoj zatem se registru An pristeje
2. Ce je naslovni register kazalec sklada (USP ali SSP) in je dolzina
operanda byte, se naslov poveca za 2
besede je namre¢ mogoce brati le s so

je (An)+. Primeri:
mov

naslovov. Sintaksa zbirnika

(a)+a2 Vsebina naslova, na katerega
kaze register a1, se prenese v
register a2. Takoj zatem se
vsebina registra a1 povecaza 4.
Operacija je dolga 32 bitov.
Spodnih 16 bitov registra a7 se
prenese nanaslov, ki ga
naslavija register a4, Vsebina
tega registra se pove¢aza 2
Ose bitov iz skiada se prenese.
vregister dé. Nato se kazalcu
skiada pristeje 2in ne 1

— Registrsko posredno s predhodnim zmanjsanjem (address regi-
ster indirect with predecrement). Naslov operanda je v naslovnem
registru. Pred uporabo operanda se vsebina naslovnega registra
zmanjsa za 1, 2 ali 4, odvisno od dolzine operanda. Naj bo dolzina
operanda npr. 1 (byte). Vsebina lokacije 999 v pomnilniku je 12, vsebina
registra An pa 1000. Najprej se bo register An zmanj8al za 1 in s tega
naslova bomo dobili operand 12. Vsebina registra An bo 999. Ce je
naslovni register kazalec sklada (USP ali SSP) in je dolzina operanda
byte, potem je naslov zmanjsan za 2 in ne za 1 (ker je branje besed in
dolgih besed mozno le s sodih naslovov). Sintaksa zbirnika je —(An).
Primeri

move.w d7,(ad)+

move.b (a7)+,d4

move.l a3,~(a7) Vsebino registra a3 prenesemo v
sklad. Pred prenosom se kazalec

sklada zmanj$a za 4.
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move.l(ad)+,~(a3) Ta ukaz nima nobenega uéinka.
Uporaben je le za zapoznitev.

Posredno naslavijanje naslovnih registrov s predhodnim zmanjsa-
njem in poznejSim povecanjem je zelo uporabno za uvajanie vrst lif
fifo. Pri osembitnih procesorjih imata tako viogo ukaza push in pop.

— Registrsko posredno z odmikom (address register indirect with
displacement). Naslov operanda dobimo tako, da vsebini naslovnega
registra pristejemo 16-bitni nadomestek. Ce je vsebina naslovnega
registra enaka 1000 in e je nadomestek 100, je operand na naslovy
1100. Sintaksa zbirnika je d16(An), kjer je d16 Sestnajstbitni nadome-
stek. Primeri

V register
naslova, ki ga naslavlja vsota
registra a2 in nadomestka. § pri
nadomestku pomeni
Sestnaistisko Stevilo.

move.w (a3),2(a3) Besedo, ki jo naslavija register
a3, prenesemo za 2 byta naprej,

Dolgo besedo, ki je druga po

vrsti v skladu, prenesemo v regi-

movea. 4(a7),a1

— Registrsko posredno z indeksom (address register indirect with
index). Naslov operanda dobimo tako, da vsebini naslovnega registra
pristejemo domestek in vsebino indeksnega registra.
Indeksni register je lahko podatkovni ali naslovni, njegova doizina pa je
16 ali 32 bitov. Naj bo vsebina An enaka 1000, vsebina Ri (indeksni
register) 200 in 8-bitni nadomestek 100. Naslov operanda je vsota teh

rednosti, 1300. Sintaksa zbirnika je ds(An, Rn.w) ali dg(An, Rn.i) Pri-
meri:

~ Neposredni podatki (immediate data). V tem nacinu je operand
podan. Njegova dolzina je 8, 16 ali 32 bitov. Sintaksa zbirnika je #xxxx,

kjer je xxxx operand. Primeri:
move.w +§1234,42

Prenesi besedo $1234 v register
@2

move
mov

Prenesi byte $10 v register dO.
Prenesi dolgo besedo $12345678
vregister d1

Kadar uporabljamo tako naslavijanje, moramo posebej paziti, d:
napisemo + pred Stevilko. V. nasprotnem primeru dobimo kratki ali
dolgi absolutni na¢in.

Pri nekaterih ukazih, kjer je operand podan kot dejanski naslov, niso
Govoljeni vsi nacini naslavijanja. Oglejmo si nekaj primerov:

move Prepisi spodnijih 16 bitov registra
d1 v konstanto.
jmp #SABCD Skoéi na konstanto.
Jsrai Poklici podprogram, ki je v
registrud1

Kot vidite, so ukazi popolnoma nesmiselni ali nezazeleni. Zaradi
takih ukazov razvrs¢amo nacine naslavljanja na tiri kategorije. To so:
— podatkovna
~ pomnilniska
— nadzorna
— spremenljiva.

Podatkovni operandi obsegajo vse razen vsebine naslovnih regi-
strov, medtem ko so pomnilniski operandi vse tisto, kar ni shranjeno v
registrih. Operand je spremenljiv, &e lahko vanj vpisujemo, in nadzorni,
&e lahko z njim dolotimo cilj skoka. Kategorije, v katere sodijo posa-

#$10,d0
#$12345678,01

Kjer je xxx 16-bitni naslov. Primeri

mezni nacini, so povzete v tabeli 1.
move.b d1,0(a1,d3. =
gt Spodningbitoyegsa O\t [@AEND | podatkovar | pomninidki] nedzorni | soremenivi
bitnega nadomestka, registraal | on B -
in registra d3, predznaceno an .
move.w 4(a7,a.1),d5 Besedo, kijo naslavija vsota rel_na PS ¥ 2 =
registraa, a1 in nadomestka, RPS+index .
renesemo v register dS. am 0 - 0 0
— Kratki absolutni naslov (absolute short address). Operand je v | gy (An) . . - -
tem modusu vsebina podanega naslova. Pred uporabo je 16-bitni | gg(an) . . . .
naslov predznaceno razsirjen na 32 bitov. Sintaksa zbirnika je xxx.W, | _(an) . . 1 .
@a7) s1A2C (ane - - -
shranimo v sklad. ["absorutn . . = =
‘move.b $1000, 52000 Byte na naslovu 4096 prenesemo - =
nanaslov 8192, Vecini zbimikov [ *2090%K [ I ]

je vseeno, ali pisemo xxx.w ali
X

mov

15000421 Dolgo besedo na naslovu 4

renesemo register al.
— Dolgi absolutni naslov (absolute long address). Operand je vse-
ina podanega 32-bitnega nasiova. Pri kratkem absolutnem naslavija-
nju je naslov predstavijen z besedo, pri dolgem pa z dolgo besedo. Zato
je pri kratkem absolutnem nacinu doseg le 64 K. Zbirniki se avtomatsko
odlogijo za ta natin, kadar je to mogoce. Sintaksa zbirnika je xxx.I, kjer
je xx 32-bitni naslov. Primera:

move.l $28000.,d0 Dolgo besedo na naslovu $28000
prenesemo v register dO.
move.b $12345,d3 Byte nanaslovu $12345

prenesemo v register d3. Prav.
tako kot pri kratkem absolutnem
nacinu je vseeno, ali pisemo
! ali xxx.
— Programski $tevec z odmikom (program counter with displace-
ment). Naslov operanda dobimo tako, da programskemu stevcu priste-
" taksa zbirmika je

jemo 16-bi razsirjer
LABELA(PC), kjer je LABELA 16-bitni nadomestek. Primer:
move.w znak(pe),d1 V register d1 nalozi kodo ukaza
nop.

znaknop
— Programski Stevec z indeksom (program counter with index).
Naslov operanda je vsota programskega Stevca, vsebine indeksnega
registra in 8-bitne Indeksni register je
ali naslovni, njegova dolZina pa je 16 ali 32 bitov. Sintaksa zbirnika je
LABELA(PC,Rn.W) ali LABELA(PC,Rn.W), ker je LABELA 8-bitni na
mestek, Rn pa indeksni register. Primer:

1,d2  Naslovbyta, gister d1,
g je vsota programskega Stevea, 8-
5 bitnega nadomestka in

naslovnega registra.

tabela’ de.b12,34,0,12,23

Tabels /. Kategorije dejanskih naslovov

Nabor instrukcij

‘Omeniili smo, da imamo na voljo naslednje zastavice: N — negativno
(negative), Z — nitla (zero), V — prekoratitev (overflow), C — prenos
{Garry)in X — razSirjenje (extend). Prvi Strje biti registra stanj (CCR) so

rave zastavice in Kazejo pogoje rezultatov operacij. Zastavica X je
Sperand za racunanie z dvojno natanénostjo. V bistvu je to zastavica
Drenosa. Loteni sta le zato, da olajsata programski model. Zastavica X
je operand za je z dvoino tavica negati
Se postavi na 1, kadar je najvisii bit rezultat 1, v nasprotnem primeru pa
ha logicno 0. Nicelna zastavica je postavijena na 1 samo, kadar je
fezultat 0. Pri aritmetiéni prekoraitvi se postavi na 1 zastavica prekora-
Gitve. To pomeni, da rezultata ne more predstaviti z velikostjo ope-
randa. Zastavica prenosa je na 1, kadar se prenese najvisji bit pri
Sestevaniu ali odStevanju. Aktivna Zastavica razsirjena se postavi prav
tako kot zastavica prenosa.

Na sliki 5 je seznam imen za pogoje, i jih uporabljajo pogojni skoki
in druge instrukcije. Test, povezan z vsakim pogojem. je logicna for-
mula. Ta preratuna trenutno vrednost zastavic. Ce je rezultat formule
1. je pogoj izpolnjen. Pogoj T je npr. vedno izpolnjen, medtem ko je EQ
izpolnjen le, kadar je nicelna zastavica 1.

Pri 8-bitnih procesorjih so v zbirnikih ukazi, ki ne sodijo v nabor
instrukcij
ORG <naslov>
EQU nn

prevedi program na dolocen naslov
doloti vrednost labeli
DEFB n1,n2... vkjuéi podatke dolzine byta v program
DEFW ni,n2... vKljuéi podatke dolzine besede v program
S nn izpusti nn bytov

DEFM "text’ vkljuti besedilo v program
END onec programa.

Poleg teh je nekaj ukazov za pogojno prevajanje, obliko izpisa ipd. Za
M 68000 se po dogovoru uporabljajo ukazi:
ORG <naslov> prevedi program na dolocen naslov
RORG <naslov> prevedi program na prestavjiv nasiov >
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EQU nn priredi vrednost nn labeli

DC.B nin2. VKIjuci podatke dolzine byta v program

DCW nin2. vkljuéi podatke dolzine besede v program

DC.Lntn2. vkljuti podatke dolzine dolge besede v pro-
ram

DS.B nn izpusti nn bytov

DS.W nn izpusti nn besed

DS.Lnn izpusti nn dolgih besed

END konec programa.
Ce zelimo v program vkljuiti besedilo, enostavno napisemo:
text dc.b ‘Nekaj besedil
To je véasih nevarno. Ce je npr. vsota Grk v besedilu lina, bi se moral program
nadaljevati ; $
napisemo DC.W ali DC.L. Zbirnik nam bo na koncu dodal eno ali v nicel, da
bomo spet prili na sod naslov.

maomonik  pago)

st

'
o

oz

oz
T
c
7
z
W

1 true
o

Stika 5 Pogojni testi

za

Osnovni ukaz za prenos podatkov je move. Dolzina operacije je byte,
beseda ali dolga beseda. Za vse ukaze velja: kadar je operand naslovni
register, je lahko dolzina operacije samo beseda ali dolga beseda. Med
prenosom se podatek testira in zastavice se postavijo ustrezno. Ker
smo si move ze ogledali pri nacinih naslavljanja, ne bomo nastevali
primerov.

Naslednji ukaz je movem. Z njim je mogoce naenkrat prenesti vse-
bino vseh ali samo nekaterih registrov. Dolzina operacije je lahko samo
beseda ali dolga beseda. Registre, ki jih bomo prenesli, izbiramo med
a0-a7 in d0—d7. Ukaz nima vpliva na zastavice. Primeri

movem.| d0-d7/a0-a6,-(a7) ~Prenesi vsebino vseh registrov v

skiad.
movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6 Napolni vse registre z vsebino
sklada.
movem.w d1/d3/a4,$1000  Prenesi spodnjin 16 bitov
vsebine registrov d1, d3in ad na
slov $1000.
Z ukazom movep prenasamo podatke med periferno enoto in proce-
sorjem. Osnovni obliki ukaza sta
movep.(dolzina) Dx,d(Ay)
movep.(dolzina) d(Ay),Dx
Ukazu moramo dolociti $e dolzino, ki je lahko beseda ali dolga
beseda. X in y sta Stevilki podatkovnega in naslovnega registra. Ukaz
ne vpliva na zastavice. Primeri:
movep.w d1,0(a2) Prenesi spodnjin 16 bitov na
naslov, ki ga kaze register a2
Prenesi podatke, ki se zacnejo
na naslovu a2-+510, v register o4
Prenesi podatke, ki se zacnejo
na naslovu a3+1, v spodnjih 16
bitov registra do,
kaz moveq je namenjen hitremu prenosu podatka v podatkovni
register, Podatek je 8-bitni, vendar se pred uporabo predznaceno
razsiri. Ce je npr. 7. bit podatka 1, se postavijo na 1 vsi biti od 8 do 31.
Dolzine prenosa ne dolocamo, ker je vedno byte. Osnovna oblika
ukazaje
moveq+<data>,Dn
Operacija vpliva na zastavici N in Z. Zastavici V in C sta vedno 0, na X
pa ukaz nima vpliva. Primeri:

movep.l $10(a2),d4

movep.w 1(a3),d0

Vregi
16. Biti 0d 8 do 31 se postavijo na
0giéno0.
moveq+-1,d0 Vregister dO se prenese Stevilo
~1. Vsibiti registrad0so 1
moveq+0,d5 Pobrisi vse bite registra d5.
Z ukazom menjujemo vsebino med podatkovnimi, naslovnimi
ali mesanimi registri. Osnovna oblika ukaza je
exgRx,Ry

32 Moj mikro

Prenos doige bes:

na 1ini neslov ali z njega

Organizaci ja bytov v pomniiniku

7 o
nasiov
B nasiove2
neslovea
nasiove6
Prenos besede na sodi naslov el  njega
Organizaci ja bytov v registru
3 zazs s 87 3
Organizacija bytov v pomailniku
i 67 3
n nesiov
low nastove2

Slika 6. Prenos podatkov z ukazom @PvER

Rx in Ry sta Katerakoli podatkovna ali naslovna registra. Operacija je
vedno dolga 32 bitov. Ukaz ne vpliva na zastavice. Primeri

exgdi,d3 Zamenjaj vsebini registrov d1
ind3.

exgaldad Zamenjaj vsebini registrov a3
inad.

exg dd,a2 Zameniaj vsebini registrov d4 in
a2. Kadar zamenjujemo naslovni
in podatkovni register, je slednji
nalevistrani

exgaddt Ta primer ni pravilen. Veljal bi,
e bi bil register d1 na levi,

register a3 pa na desni. Pri
nekaterih zbirnikih lahko pisemo
tudi tako.
Ukaz lea napolni naslovni register z dejanskim naslovom. Operacija
je vedno dolga 32 bitov. Osnovna oblika ukaza je
lea <dejanski nasiov>,An
Prednost tega ukaza pred move je v tem, da uginkuje tudi pri
relativnem naslavijanju. V naslovni register se ne nalozi vsebina
naslova, ampak sam naslov. Ukaz lahko uporabimo tudi za enostavno
sestevanje. Zastavice se ne spremenijo. Primeri
labela v

g aslo
ukaza.
Vregister a3 se bo vpisala vsota

Stevila $20 n vsebine registra a2.
V register a5 se bo vpisal naslov

Zelo podoben ukaz je p

shrani v sklad in ne v naslo\

vpliva na zastavice. Primeri
a

Uporablja se tako kot lea, le da se rezultat
i register. Operacija je doiga 32 bitov in ne

zapisal v skiad. Nato se bo
izvedel ukaz s, ki pobere iz
sklada naslov in skoéil nanj. To
pomeni, da se bo program vtel v
neskonéni zanki.

V'sklad se bo shranila vrednost
iz registra ad.

v

Ppea (ad)

Stevila $10, vrednosti z registra
a2in predznaceno razsirjene
vsebine spodnjih 16 bitov
istra d3.
Ukaza link in unlink lahko uporabimo za shranjevanje povezanin
listov lokalnih podatkov in parametrov v skiadu. Osnovni obliki ukazov
sta
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link An, . 12<zamenjay
unlk An

Pri ukazu link se vrednost iz statusnega registra shrani v skiad.
Potem se naslovni register napolni z vrednostjo kazalca sklada. Nazad-
nje se vrednosti kazalca skiada pristeje nadomestek. Simboliéno je to
videti takole:
An = —(sp); sp = An; sp-+nadomestek

cotar o hacomestok negativen, pomer, da 2elimo v skladu rezervi
rat prostor. Ukez ne vpliva na zastavice. rimers

linka1,#-8 Vrednostz naslownega registia
1€ bo shranila v skiad. Potem

se bo vsebina kazalca sklada
prenesla v register a1. Nazadnje
se bo v skladu naredil prostor za.
dve dolgi besedi.
Vasbina naslcunegaregisira 22
se shrani v sklad. Nato

link a2,#4

Nasprotno kot link dela ukaz unik. Najprej vsebino naslovnega regi-
stra nalozi v kazalec sklada. Potem iz njega prebere naslov in ga shrani
u nasiown rogitar. Simboliéno sta ti operaciji takile:

An
A o o operacil nespremenjene Primer:
unlkal V kazalec skiada se vpise
vsebina registra ai. Nato se
register af napolni s stevilom v
skiady.
V tej skupini je S en ukaz namenjen zamenjavi zgornjih 16 in spodnjin
16 bitov v podatkovnem registru. To je swap. Primer.
swap di
Kadar je bit 31 postavijen na 1, se prizge zastavica N. Prizge se tudi
zastavica Z, kadar je vsebina registra 0. Zastavica V in C sta vedno 0, na
X pa ukaz nima vpliva.

[ Izvir

Cilj
o | pea

moven’ moven

FEnxen
RN |-
cxxxx

FREEER
KR KKK

R

ukaza add, mora bitiali cilj al
iavir podatkovni register.
Spodnjim 8 bitom registra 63
priste] 4. Pri sestevanju 2 addq
zacil| ne smemo uporabiti
natina naslavijanja d(pc)
d(pc.Xi)in #xxxx. Pri osnovnem
nacinu sestevanja so dovolieni
vsi natini naslavijanja.

Priste] dolgi besedi na nasiovu
51000 ena.

addq.b #4,d3

addq.l #1,$1000

addal nekaj(pc),a2
nekaj de. Pristej
dda pisemo zato, ker je cilj
naslovni register.
addi.w +1234,3 Pristejemo Stevilo 1234 registru

m modusu niso dovoljeni
natini naslavijanja An, d(pc),
d(pc.Xi) in +xxxx. Operacila je
dolga 16 bitov.

Za sestevanje z vetkratno natancnostjo uporabljamo zastavico X. To
pomeni, da ne seStejemo samo izvira in Gilja, ampak tudi zastavico
razsiritve. Ukaz emagaca le dva natina naslavijanja. To sta
addx.(dolzina) Dy.

addx.(dolzina) —(Ay),‘(n)

Primera:
addx.1d1,d2 Sestej registra o1 in d2. Nato
rezultatu pristej zastavico x in
shrani vsoto v register d2.

Znanjajegsiraa2in a3 202

(0 seste] besedi na naslovih, ki
,m kazma taregistra, in pristej
vsebino zastavice x. Rezultat
shrani na naslov (a3).
lelednjl zelo pomemben ukaz je seveda odstevanje: sub. Tudi zanj

e izpeljant

sub. (dolzina) <dejanski naslov> Dn
sub. (dMﬂn-) n,dejanaki nasiov
subi. (dolZina) #podl!ok,<de|ln-kl naslov>
‘dejanski naslov>

addx.w —(a2),~(a3)

jolzina) Dy,Dx
lubl (aomn-) '(Ay).‘(A

vidimo, so ukazi ravno taki kot za sestevanje. Zato se ukazu sub
nebomo postetl.Vsinacini naslavijana in vplivi na zastavice so enaki
kot pr sestevaniu, Pogis]mo si nekaj prim

Odsmemn spodim g bitom
registrad2
Odstejemo regnsﬂuaﬂvsenmo
registrad1
.l a1y Zbrisi vsebino registra al

Z ukazom clr zbrisemo operand. Zastavice N, V in C se zbrisejo.
Zastavica Z se postavi na 1. na X pa ukaz ne vpliva. Prepovedani nacini

suba.ld1,a3

1 — samo, kadar zapisujemo pomnilnik v registre

2 — samo kadar vpisujemo registre v pomnilnik

Pri ukazu moveq je izvir vedno podatek, cilj pa podatkovni register.
Ukaz exg dela samo s podatkovnim in naslovnim neposrednim nai-
‘nom. Link in unlk operirata samo z naslovnim registrom in s kazalcem
skiada. Pri prenosu podatkov z movep sta edini mozni obliki ukaza
movep Dn,d(An) in movep d(An),Dn.

Aritmetiéni ukazi
Prvi med
nje. Za to skrbi ukaz add. Osnovna oblika je
add.(dolzina) <dejanski naslov>,Dn
oziroma
add.(dolzina) Dn,<dejanski n:
Izpeljanki téga ukaza sta
‘addi.(dolzina) +<podatek>,<dejanski naslov>
‘adda.(doltina) +<podatek>,<dejanski n

i je sesteva-

lov>

s
2

Addi je namenjen pristevanju podanega podatka operandu. Prav
tako nalogo ima adda, le da je tu podatek Stevilo med 1in 7. Vsi ti ukazi
vplivajo na vse zastavice. Ker je izpeljank veliko, si oglejmo nekaj
primerov vec.

add.w (a3),04 Priste] registru d4 vsebino
naslova, na katerega kaze
register a3. Dolzina operaciieje

‘add.1 d1,8(a7) Pristej tretji dolgi besedi v skladu

vsebino registra d1. Kadar
uporabljamo osnovno obliko

pc), d(pe. xxxx. Dolzina operacije je lahko
byte, beseda ali doiga beseda. Primer:

cirldi Zorisi register 1.

cirl @71+ Zorisi dnkgo besedov skiaduin

ga povec:
clrb10(a3) Sonsibyena naslovuw«aa
ko med seboj primeri cmp.

tri razliéne nacine:
cmp. (dolzina) <dejanski naslov>,Dn
cmpi. (dolzina) +<podatek>,<dejanski naslov>

cmpm. (dolina) (Ay)+(Ax)+

Cmpi jo namenjen takoiénjemu primerianiy podatka z operandom.
Cmpm primerja pomni lokacije. Izvir in cilj ostaneta po operaciji
nespremeniena. Vpliv se pozna le na zastavicah, ki se postavijo tako,
kot ¢e bi operanda med seboj odsteli. Pri ukazu cmp so dovoljeni vsi
nacind nasiavianja, pr cmpi pa so pri cilju prepovedani nasiedni
n. d(pc), amc Xi) in #xxxx. Primeri
Primeriaj 10 in vsebino spodniin
8@bitov registra 2. Ce je d2= w
se postavi zastavicaZ na 1.
270,50 postavioN.VinGra.
ena. Na X ukaz ne vpliva.

P :(!2)*

naslovih (af) in (a2) ter povecaj
egistra al in a2 2a 4
cmpa.wd7,a7 Primerjaj register d7 s kazalcem
lac.

Za primerjanje z nié imamo na voljo ukaz tst. Ta ne shrani nobenega
rezultata, temveg ustrezno postavi zastavice. Zastavici V in C sta vedno
0, na X pa ukaz ne vpliva. Dolzina testa je lahko byte, beseda ali dolga
beseda. Nacini naslavljanja An, d(pc), d(pc, Xi in #xxxx niso dovoljeni. b

o 33




PRILOGA MOJEGA MIKRA VI

Primera:

tstbdl Poglej, d1 enak nié.

tstl (a3)+ iaj , kiga
kaze register a3, z nic. Nato ga
aj 2a 4.

povecaj

Podoben ukaz Kot tst je tas. Dolzina primerjanja je byte. Ukaz
primerja vrednost operanda z 0 in ustrezno postavi zastavici N in Z.
Nato se visi bit ina 1. Zastavici V dno 0, na X
pa ukaz ne vpliva. Ta operacija je nedeljiva (ne uporablia cikla read-
modify-write) in je ustrezna za sinhronizacijo med veé procesorji.
Prepovedani so listi naini naslavijanja kot pri ukazu tst. Primera:

s d2 Poglej, alije register d2 enak nic.

Ustrezno postavi zastavice in
nato postavi 7. bit registra d2 na
ena.
Poglej, ali e byte na naslovu
13+a3 enak ni
postavi zastavice. Nato 8e 7. bit
naslovijenega byta postavi na
ena,

tas 13(a3)

Naslednji ukaz je za predznaeno razsirjanje podatkovnega registra.
Njegov mnemonik je ext. Kadar je podana dolzina operacije beseda,
razsirimo operand z 8 na 16 bitov. To Ppomeni, da 7. bit podatkovnega
registra kopiramo na bite od 8 do 15. Kadar je dolzina dolga beseda,
razsirimo operand s 16 na 32 bitov. Kopiramo 15. bit na bite od 16 do
31. Zastavici V in C sta po operacii nic, zastavica X se ne spremen,
zastavici N in Z pa se postavita odvisno od rezultata. Primeri:

@3

move.b #$7¢, Napolni register 635 §7c.
@ Predznaceno ga razsiri na 16
bitov. V registru d3 dobimo $7c.
move.b #585,d2 Napolni register 62 5 $85.
extwd2 Predznaceno razsiri register d2.

V njem dobimo Stevilo SFF8S.
Stevilo negiramo z ukazom neg. Operacija poteka tako, da se ope-
rand odsteje od Stevila 0. Vse zastavice se ustrezno postavijo, Nacini
naslavljanja An. d(pc). d(pe.Xi) in #xxxx so spet prepovedani. Dolzina
operacije je lahko byte, beseda ali dolga beseda. Primera:
neg.bd7 Negiraj spodniin 8 bitov registra
d.

neg.w 4321 Negiraj besedo na nasiovu $4321.
Ukaz negx je popolnoma enak ukazu neg, le da se operandu odétejo
$e vsebina zastavice X.

Verjetno boste najbolj veseli ukazov mulu, muls, divu in divs, s
katerimi nepredznaceno in predznaceno mnozimo in delimo. Vsi operi-
rajo z operandi dolzine besede in dajo rezultat dolzine dolge besede.
Pri deljenju dobimo rezultat v spodnjih 16 bitih in ostanek v zgornjih 16
bitih podatkovnega registra. Cilj pri vseh teh ukazih je namrec lahko le
podatkovni register. Pri izviru uporabimo katerikoli nacin naslavijanja
razen nacina An. Pri mnozenju sta zastavici C in V vedno nic, na
zastavico X pa ukaz nima vpliva. Pri deljenju je zastavica C vedno nic.
ia X ni vpliva. Zastavica N je 1, kadar je tudi najvisii bit kvocienta 1
Kadar je prekoratitev, se prizge zastavica V. Zastavica Z se postavi na
ena, kadar je kvocient nié. Pri prekoratitvi pa sta zastavici N in Z
nedefinirani.

Primeri:

divs d1,d2 Predznaceno deli vsebino
registrad2zvsebino d1.
Kvocient dobimo v spodnjin,
‘ostanek pa v zgornjih 16 bitin
registra d1
Nepredznaceno mnozi besedo
nanaslovu 2+a3 2 vsebino
registra d7. Rezultat shraniv d7.

mulu2(a3),d7

registra d0's tevilom 123.

jocient dobimo v spodnjih,
ostanek pa v zgornjih 16 bitih
registr

registra d4 z besedo na naslovu
8+a2+43, Rezultat dobimo v
registru 64,

Kadar zelimo mnoziti ali deliti s konstanto, ki je potenca tevila 2, se
nam bolj izplaca uporabiti ukaze za aritmetiéni pomik levo ali desno.
Maksimaini ¢as za deljenje je namreé lahko dolg tudi do 158 ciklov
procesorja, za mnozenje pa 70 ciklov. Ce to primerjamo s povpreénim
¢casom izvajanja instrukcij pri osembitnem procesorju Z 80, ki je 7-8
ciklov, nam bo kmalu jasno, zakaj

znamo premetavati podatke in nekaj malega z njimi
delati, bi bilo lepo, e bi lahko tudi spreminjali potek programa, § takim
znanjem bi ze lahko pisali prve programe. Naslednja skupina ukazov je
namenjena prav temu.
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v i ijo ukazi, ki uporabljaj pogojnih in brezpogoj-
nih instrukcij za skoke, skoke v podprograme in vrnitve iz njih. Prvi
ukaz za brezpogojni skok je bra. Mnemonik izhaja iz besede branch, ki

ni veja. Iz tega sledi, da je ukaz namenjen relativnim skokom.
Relativni skoki 50 tukaj lahko dolgi do 32 K. Tako lahko ves program
napisemo z relativnimi skoki in ga izvajamo s kateregakoli naslova. Za
relativni naslov uporabljamo byte (oddaljenost je lahko le do 128 bytov)
ali besedo. Osnovna oblika ukaza je

bra. (dolzina) <labela>

Primeri

bra.s naprej Skoti napre] do 127 bytov dalec.
naprej nop
nasiov moveq #10,d0 Napolni 0z 10

addi +100,d0 Pristej 40 100.

branaslov Skoti nazaj do 32K daleé. Kadar

pri ukazu izpustimo dolzino
skoka (.s), je skok dolg
0 na natanéno dolocen naslov. Osnovna

Z ukazom jump skof
oblika je
jmp <dejanski naslov>
Po ukazu se izvajanje programa nadaliuje na dejanskem naslovu.
Dovoljeni so naslednji nacini: (An), d(An), d(AnXi), xxx.w, xxx.1, d(pc)
in d(pe,Xi). Primeri
org $1

Program se zacne na naslovy
$1000.

imp$1000

Skoi na naslov $1000.

imp (23) Skoti nanaslov, ki ga kate
register a3,

imp 10(a2,23.1) Skoti na naslov, ki ga kaze vsota
22,23 in Stevila 10.

Naslednja ukaza sta namenjena vejitvi in skoku v podprogram. Oba
sta brezpogojna. Splosna oblika ukazov je
bsr. (dolzina) <labela>
jsr <dejanski naslov>

i ukazu jsr S0 dovoljeni tisti nacini naslavijanja kot pri ukazu jmp.

Ob izvajanju obeh ukazov se najprej shrani v sklad trenutna vrednost
programskega Stevca. Nato program nadaljuje delo tam, kier kaze
labela oziroma dejanski naslov. Iz podprograma se lahko vinemo z
ukazom rts. Ta pobere iz sklada dolgo besedo, ki je naslov naslednjega
ukaza za klicem v podprogram, in izvaja ukaze naprej. Kako to gre, nam
pokaze programeek.

Uspesnost testa naj pokaze v registru dO. Ce je ta -1, test i bil
uspesen. Ce je 0, je test uspel. Uporabil bomo tudi pogojne
skoke, ki jih bomo razlozili poznee.

rorg Program je na relativnih nasiovin
zacetek equ$1000 Zadetek podrocia, ki ga bomo
testirali
konec €qu$3000 Konec testnega podrotja
vzorec oqu $55 Bitni vzorec, s katerim bomo
izvediitest
start moveq #0,d0 DOkaze, da je test uspel
bsr.stest Skoéi na podprogram
tst1d0 Poglej, ali je 40 nié
beq.s vredu Ceje, izpisi Test uspel
lea text!,a0 Kazalec na prvo besedilo
jmp izpis. Skoti na zpis
vredu lea text2,20 Kazalec na drugo besedilo
izpis. Skoéi na izpis
i Podprogram, ki testira pomnilnik
test move.1 a0,(ai ‘Shrani register a0
movea.1 +zacetekad  To e zacetni nasiov testa
2ankat move. (a0)
cmpa.1 #konec,a0 Alismo 2e prisli do konca?
s 2ankat ne, ponovi
Sedaj smo napolnili pomnilnik s testnim vzorcem. Preostane
zanka2cmplb e je pomnilnik spremenil?
“#vzorec,(a0)+

bne.s napaka

Sporoéi napako

Cene, ponovi
Vrnemo se v glavni prg.




subg.| #1,d0
movea.l (a7)+,a0
s

DO postane - 1. Napaka.
Vi register a
Vrnitev v glav program
Na koncu programa izpisemo rezultat testa.

besedila, ki ga zelimo izpisati, in skocimo na

rutino izpis
textt dow ‘Nastala je napakal’
text2 do.w “Test uspel. Pomnilnik v redu.

Ta primer ni ravno realen. Pri pravem testiranju vpisemo v pomnilnik
bitni vzorec, nato pa pustimo pomnilnik nekaj ur pri miru. V tem éasu
ne smemo z njim delati nicesar, ker se z vsakim branjem ali pisanjem
tudi osvezi.

V programu smo uporabill pogoine skoke. Sintaksa ukaza jo
bee <labela>

Kateri pogoj zelimo testiatl, nam pove co v ukazu. Pogoie, uin
lahko uporabimo, vidimo ‘ako npr. ukaz beq pomeni:
naprej, kadar je zastavica Z prligsni Ce pogo] ni izpolnjen, se nmgram
izvaja normslno naprej od naslednjega u

ukaz za vejitev je dbcc. Uonmm]umo ga s pogojem ali brez
njega. Osnovn obliki sta
dbcc Dn,<labela>

<labela:

Prva oblika je pogojna, druga brezpogojna. Ukaz je podoben bec, le
da se tu $e prej odsteje od podatkovnega registra 1, kar je zelo ustrezno
2a zanke. Primer:

Nastavi kazalec
Nastavi stevec
cir.l (a1)+ Zbrisi dolgo besedo
dbra do,zanka Ponavijaj, dokler je d0 >= 0

Ta zanka bi zbrisala zaslon QL. Verjetno se sorl!u]e(e, zakaj potem
potrebujemo poleg tega pogoje. Recimo, da imamo 80 bytov dolg
'vmesni pomnilnik. Uporabljamo ga za vnos stavkov s tipkovnice, ki se
konéajo s kodo ASCII za pomik v novo vrsto. Sedaj Zelimo napisati
rutino, ki nam bo kot rezuliat vrnila dolZino stavka. Ce je ta daljsi od 80
bytov. e zhodni podatok 0.

zanka

equ Koda ASCll za line feed
moves. 43100081 Zatetek bufferja
Stevec do80
zanka mw-.h (l|)+,lﬂ Preberi prvi byxs
cmp.b ¥or,d2 Je 2 konec sta
dbeq do,zanka Ponaviap doior o prded do
konc: bunnua oziroma do konca
moveq +79,d1 Bottno dobimotako, daod 79
odstejem
sub.w d0,d1 Rezulatjovat
MB8000 nam daje Se en ukaz za obdelavo pogojev, scc. Osnovna
obiika je

Scc <dejanski nasiov>
Ce je izpolnjen pogo|, nam ukaz postavi vse bite v bytu na dejanskem

naslovu na 1, v nasprotnem primeru
Kadar je zastavica C en posta
vse bite nanaslovu a3+3 na.
spl $1000 Kadar je zastavica N nic, pomv.

vse bite na naslovu $1000 na ena.
Kadar je zastavica N ena, posum
bite od 0do 7 v registru d1 ng

smidt

Prepovedani so natini naslavijanja: An, i) in #3000

Ukazi, ki smo jih doslej opisali v tej skupini, nimajo vpliva na zasta-
vice. Zadnji ukaz, ki je namenjen vrnitvam iz podpvogumov. pagaima.
Najprej se beseda iz sklada prenese v register stan. Statusni del tega
registra se ne spremeni, zastavice se spremenijo odvisno od vsebine
besede v skladu. Od tod je ukaz identicen navadni vrnitvi iz podpro-
grama. Mnemonik je rtr.

Logi&ne operacije
Ukaz and izvede logiéni "in” med izvirom in
je lahko byte, beseda ali dolga beseda. Vse!

liem. Dolzina operacije

ukaz e vpliva. Ustrezno se postavita le zastavii N n 2 Sploéni oblk
ukaz
-mmn-) <dejanski nasiov>,0n
and.(dol2ina) Dn,<dejanski naslov>
Kadar e cilj dejanski naslov, niso dovoljeni nagini naslavijanja: Dn,
An, d(pc), d(pc.Xi) in #xxxx. Primeri:
and.b (a1),d3 Izved

i logitni “in" med vsebino

and.1$3000,d7

in
naslova $3000in registrom d7.

Rezultat shrani v register d3.
Dolzina operacile je dolga
beseda.
and.w d2,d1 lavedi logiéni “in" med
‘spodnjimi 16 bt registrov 62 in
d1. Rezultat shrani v register 1
Zgomnjih 16 bitov registra 1 se

ne
Ukaz andi je tak kot navadni and, le da je tu izvir neposreden
podatek.

Primera:
‘andi.b +100,(a3) Izvedi logiéni “in” med Stevilom
100 in vsebino naslova, ki ga
naslavija register a3. Rezultat
shrani nata naslov.
andi.w #1234,40 Izvedi logiéni "in" med Stevilom

1234 in vsebino spodnjih 16
bitov registra dO. Rezultat shrani

Naini naslavijanja in postavitev zastavic so enaki tudi pri ukazi or,
ori, eor in eori. Or naredi med operandi logini ali, eor pa ekskiuzivni

ali. Prime
orll #20,10(ad)

Naredi logicni ali med Stevilom
20in vsebino dolge besede

na nasiovu a4-+10.

Izvedi ekskluzivni ali med
spodnjimi 16 biti registrov d1 in
G2, Rezultat shrani v register 2.
Pri tem se vsebina zgomnjih 16
bitov registra d2 ne spremeni.
Izvedilogicni ali med vsebino

eorwdt,d2

or.b (a2)+,51000

P ino registra a2 za 1

Negacia jo zadnil ukez iz e skupine, Dolzina opm el shko hym.
i dolga bessds. Prepovedni natini nasiavj n,

avice S0 postavilo 1K Kol pr dmgm

dlov) elpoXi in r000x
kazih iz te skupine. Primeri:
not.b d3

not.w 13(a3)
+
not.l 3(a3,a2.) Negiraj dolgo besedo na nasiovy
3+a3+a2.
cije za in

in'as, DolZina operanda, i ga premikamo, je Iahko byte, beseda
dnlqn buodn Za koliko bitov bomo premikali, lahko dologimo na dva

1 Velikost pomika e neposredni podatek. To Steviloje lanko med 1
i
2. - Vollcogt/pomikal jo shranjena v:podaticvnem egiatr In'je:po-

vendar samo za en bit

La k premikamo mm vlebmo Wmnv i
nsenkrat, dofting pa asi promikamo operand v 1evo. Pri
tem se nizki biti pom..o = miclami, 200l Qrelo p v zastavic G in X,
Zastavica V se spremeni, kadar operand spremeni predznak. Pri ukazu
a8t promikamo operand desno. Nk bit o pronese v zastavici G in X,
najvigi bit pa ostans nespramenjen. Osnowe obiks ukazov so

asd. (dolzina) Dn,Dn
22d. (dottine) +=podatek>,0n
asd <dejanski naslov>

Primeri:
aslwd1,d3 Premakni za d1 bitov vsebino
registra d3 v levo.
asrb #2,d5 Premakni za dva bita vsebino
registra d v desno.
asi(an) Premakni vsebino naslova, ki ga

register at, za en bt levo.

Podobna ukaza sta Isl in Isr. Nacini naslavijanja so taki kot pri

aritmetiénemu pomikanju. Edina razlika je pri ukazu lsr. Operacija

poteka tako, da gre najnizii bit v zastavici C in X, na mesto najvisjega pa
pride nicla. Primeri

Isr.w d2,06

Logitno pomakni za 62 bitov

vsebino spodnjin 16 bitov

registra d v desno.

Logitno pomak

vsebino spodnii

registra d7 v levo.

Logiéno pomakni vsebing
aslova $1000 za en bt v levo.
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Islb #3,47 3bite
‘osmih bitov
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K tej skupini spadata Se ukaza za rotacijo bitov levo in desno. Dolzina
operacije je lahko byte, beseda ali dolga beseda. Naini naslavijanja sd
taki Kot pri zgornjih Stirih primerih. Pri vrtenju levo se najvisii bit preseli
na mesto najnizjega in v zastavico C, drugi biti pa se premaknejo levo.
Pri vrtenju v desno je prav nasprotno, biti se premaknejo desno, najnizji
bit pa se preseli v zastavico C in na mesto najvisjega. Na zastavico X
ukaza nimata vpliva. Primeri:

rol.1d3,d7 Vrti v levo vseh 32 bitov registra
d7 za d3bitov.
ror (a3) Vrti v desno vsebino naslova,

ki ga kaze register a3, za en bi
Zamenjaj bite 0d 0 do 7 2 biti
do 15v registru d1

Ukaza rox in roxr imata enake nacine naslavljanja kot njuna bliznja
sorodnika rol in ror. Razlika je v tem, da se tukaj vrti tudi skozi
zastavico X. Tako imamo en bit vec. Pri vrtenju v levo s pomaknejo biti
v levo, nato gre naijvisii bit v zastavici G in X, iz zastavice X pa gre en bit
na mesto najnizjega. Pri vrtenju v desno ti v desno, najnizji bit

rol.w #8,d1

gre v zastavici C in X, iz zastavice X pa se premakne na mesto
najvisjega bita. Primera:
roxl.wd3,d2 Viti ez zastavico X vsebino
spodnijih 16 bitov registra d2 za
d3 bitov v levo.
roxr $3210 Vrti ez zastavico X vsebino
naslova $3210 za en bit v desno.
Operacije z biti

Za operacije 2 biti S0 v M 68000 Stirje ukazi. Njihove funkcije so
testiranjé, postavtew. brisanje in zameniava bita Mnemoniki so: btst,
hg. Kadar je cil podatkovni register, je dolzina operanda
dolga ol drugih primerih pa byte. Ukazi uéinkujejo samo
na zastavico Z, druge se ne spremenijo. Ukaz btst ima naslednji
osnovni obliki
bis. (dolzina) Dn <dejanski naslov>
btst. (dolzina) + <dejanski naslov>

il ne sme bl hegosrods naciovni registor. Primera:

i, asiona 4.
14,05 eaira 4. i rogstact

Pri ukazih bset, belr in behg so prepovedam nagini nlslavl]an]a cilja:

An, d(pc), d(pe.Xi) in #xxxx. Primeri

8

azaioaskada n ot bt
postavi na

belrd #0,d0 Testiraj it reglsm doinga

8i
Testiraj bit d2 naslova, ki ga kaze

behg.bd2,7(as)
ota a5+7, in ga invertira
bset.l #22,d1 Testiraj 22. bit vsebine registra
d1in gapostavina 1.
Operacije z BCD

Za ragunanje z BCD (dvojisko kodiranimi desetiskimi Stevil) so na
volio trije ukazi. Prvi je abed. Dolzina operanda je byte. Dva operanda
) sestejeta, vsoti se pristeje vrednost zastavice X. Obliki ukaza

a
bed Dn,Dn

PoBCD. vsebini
;pmrum usmm bllov registrov
d1in 62, Vsoti prite vrednost

Naprej zmanjsaj vsebino
registrova3in a6 za ena. Nato po
BCD pravilih mm vsebini

‘abed —(a3),~(

naslovov, ki ju ka2 istra a3
in 6. Rezultatu priste] vsebino
tavice X.

Pri ukazu sbed je vse tako kot pri abed, (e da gre tu za odstevanje.
kaz nbed je namenjen BCD negaciji. Operacija poteka tako, da od
Stevila 0 odStejemo vrednost operanda, od dobljene razlike pa Se
vrednost zastavice X. DolZina opcrlnd. je byte. Prepovedani nagini
naslavijanja so: An, d(pc), d(pc.Xi) in #xxxx. Primera:
nbcd d3 Izvdi BCD nogacionad
spodnjimi osmimi bit d3 registra
. ou uznu- odte] vsebino

2ast
{zved) BGO nogacijonad
naslovom, ki ga kaze vsota 10,
registraa in predznaeno
razsirjenega registra d5. Od

‘nbcd 10(a1,d5.w)

Na zagetku nase $ole smo omenili, da je nadzorniski modus name-
njen predvsem sistemskim programom. Za povezovanje teh programov
2z uporabniskimi skrbijo naslednji ukazi.

Z ukazom chk preverimo, ali je vsebina registra v dologenin mejah
Dolzina operanda je Splosna oblika ukaza je
chk <dejanski naslov>,0n

reveria, li o vsabina spodniih 16 bitov podatovnega
registra vecja od dejanskega naslova omoma mlm i&. Ce je, se
sprozi past. Procesor prebere vektor "CHI % pm v nadzomi

modus in izvede ustrezen dogodek. Demnskl e o lahkor nasiovijen
na katerikoli natin razen kot neposredni naslovni y.g.su.

rogiater On manjl o iz, se zastavice N pridge. ster D ved)
od dej asiova, so N zbribe. v drugih primenih stanje te zasta-
e datimrans. Primer

+100,d1 Preveri,al je vsebina spodnjih
16 bitov registra d1 med 0in 100.

i, sprozi past.

chkd3,d4 Preveri,al je vsebi

16 bitov registra d4 med 0 in
vsebino registra 3. Ce ni, sprozi

past.
ukazom trap softversko izvajamo dogodke. Programski tevec in
statusni register se shranita v nadzorni sklad. Nato procesor preide v
nadzorni modus in prek vektorjev skogi na ustrezno rutino. Vektorjev je
na voljo 16. Na zastavice ni vpliva. Splosna oblika ukaza je
trap #<vektor>
Primer

rap #0 Skoei prek prvega vektorja na
ustrezno rutino.

trap #15 Skoti prek zadnjega vektorja na
ustrezno rutino.

Zul 12 kadar
o zastavica V prizgana. Procesor preide prek vektoriev v izvajanie
ustreznega dogodka. Drugate se obnata kot

e potegne statusni register in programski Stevec iz sistem-
skega skiaga. Start rogramaki tevec in siatuend regiater sia tzgul
ljen: wice se postavijo e statusnega registra.
Ukaz jo privilegiran in se uporabija za venitev iz dogodkov. ¥ pament,
da ga lahko uporabljamo le v nadzornem modusu.

Ukaz reset je prav tako privilegiran. V uporabnigkem modusu proce-
sor preide v izvajanje ustreznega dogodka, v nadzorniskem pa ukaz
postavi linijo reset in povzroi, da se vse zunanje enote postavijo na
zagetno stanje. Sam ukaz ne vpliva na procesor, (ta normaino izvaja
ukaze napre),

v uporabniskem modusu se izvede ustrezen dogodek. To
pomum da je ukaz privilegiran. Oblika je
stop +<podatek>

V nadzomiskem modusu s neposredni podatek prenese v statusni
register. Programski $tevec se 2 nasleani ukaz. Nato
se izvaanie ukazov do nadslinjega uetavi. Nadaiuie 56 spet o
od naslednjih dogodkov.

1. TRACE

2. prekinitveni dogodek, Katerega prioriteta je ve&ja od procesorske.
3. Zunanji reset.
jodka se lahko sproZita edino, kadar je vsebina statusnega
registra ustrezno postavijena. Primer:

stop a visio

Cakaj na pnkmnm ki

prioriteto
Naslednjih ioﬂ ukn.ov komwnr- vsebino mlumn registra. Vsi so
privlegirani.Prv jo andi to sr. Niegova obiika je
andi +<podatek:

oizing, operanda je beseda. Zastavice se napolnijo odvisno od

podatka. Ce je plomorv uporabnigkem modusu, se ob poskusu, da bi

Frvedii ta ukaz, sprodl past. Primer.

andi +5F8FF a1 Postavi najnizjo prioriteto.

Podobna ukaza sta eorl to 10 sr. Prvi je ekskluzivni ali s

statusnim registrom, drugi pa logiéni ali s statusnim registrom. Pri-
mera:

orl #58000,s¢

eorl #$0700,8¢

Z ukazom move to sr prenasamo podat etk statusni register. Deﬂml
operanda je beseda. Zastavice se postavijo v skladu
randa. Operand je lahko naslovijen na katerikoli nagin Tazen kot nepo-
sredni naslovni register An. Primer:

VKlopi trace modus.
vt procesorievoet

slopnioin vkl|u£| trace.
move d3,sr registra d3v
‘statusni re
Ukaz move from sr ni privilegiran. To pomeni, da ga Anhko kllb'mo vx
modusa. Na zastavice ne vpliva. Prepovedan




naslavijanja so: An, d(pc), d(pc.Xi) in #xxxx. Dolzina operanda je
beseda. Primer:

regran nasow $5432.

Za prenasanje vsebine naslovnega registra 12 Uporsbriskega kazaica
sklada uporabliamo ukaz move usp. Ukaz pnvvlw iran. Zastavi

ostanejo nespremenjene. Operand jo dolg 35 Sitov. Mozni sta oblik

move usp,An
move Anusp
onec nam ostanejo ukazi z registrom stanj. Prvi trije so logiéni in,
ali in ekskluzivni istrom stanj. Dolzina operandaje byts,
zastavice pa se spreminjajo v skiadu s podatkom. Prim
+5F0, sl Spoanie i bte registra

orl #50Fcer Pw_m ‘spodnje stiri bite registra

Zadnji ukaz za Kontrolo sistema je move to ccr. Dolzina operanda je
beseda. Zastavice se spreminjajo v skladu z operandom. Dovoljeni so
vsi nacini naslavijanj n neposrednega naslovnega registra An.
Splosna oblika ukaza jo
move <dejanski nasiov>,ccr

Ukaz, ki ne sodi v nobeno od teh skupin, je Wiegal n o popoino
namenjen uporabniku. Narediti morate le to, labell veKloriev
Spromentte veKtor ilegal Insiruchon-. Frod vatapom. v vake. sy
procesor shrani programski Stevec in statusni register. V sistem se
vrnete  ri

Pri MC 68010 je Se nekaj izpopolnjenih in novih tikazov. Ker raéunal
nikov s tem procesorjem ni veliko, se ne bomo spuicali $e v
podrobn

0 smo se nauili vseh ukazov in znamo programirati nl
papiia. jo 2o tas da napisemo kalsen programéok, Recimo, da bom
napisali enostaven HARDCOPY (tiskalniki izpis zasiona) za racunainik
> bi bila zdruzljiva z vsemi Epsonovimi tiskalniki in
njihovimi kioni. Ker tiskanje obicaino traja zelo doigo, se z barvnimi
odtenki sivine ne bomo ukvariji
*Najprej si nastavimo nekaj koristnih label

k ekrana
DS rutin. odpri kanal
QDOS rutina zapri kanal
QDOS rutina posiji string
QDOS rutina posiji byte
Ta JOB

Stara enota

Zagetek imena enote

Ime rutine za odpiranje kanalov
Poskusi odpreti kanal

Ali nam je uspelo?

Smola, ni 8lo!

Shranimo ID

3 byte bomo poslali v tiskalnik
Timeout

Zagetek butferja

Ime rutine za posiljanje bytov
Posiji: ESC,A"6 (set line feed)
Ali nam je uspelo?

e gre
Zatatek displeia

367 vrst bomo tiskali (to je v resni-
rstice manj kot ves zaslon)
Dekodiramo

Nato jin posu-mo Vtiskalnik
Ponovimo zanko

Ni napake, v'SB se vmemo skoz

Shunlmo kodo napake

D g
3 by\e bomu poslali v tiskalnik
Zagotok bufferja
Ime rutine za posiljanje bytov

: ESC,A",11 (set line feed)
Najlepsih stvari ne dela samo
io_clse

a
Vrnemo kodo napake v do
Nato gremo v &

D gre v a0

V tiakalnik gre line feod
Timeout

Ime rutine za posiljanje bytov
Posliemo line feed

3 byte bamu poslali v tiskalnik

moveq *—1,d3 Timeot

lea graph,ai Zatetek buterja
moveq +io_sstr,d0

trap #3

P
move.w #$200,d2
moveq #lo_sstr,d0

Posljemo 1/36 slike v tiskainik

s
gline ln huﬂn 20 Prostor za 512 bytov

+127,d1 Dolzina zanke
gip r:lr (@0 Pobrisemo dolgo besedo
ra di,gip1 Poncilzanks
el +128,05 To bo zgomje

7 kladive bo wlklo ekt

moveq !
glp2 lea buffer,at Zagstek buffer]

#63,d4
9ip3 move.w (ad)+,d0
moveq +7,d3

Vsak bit bomo pregledali possbei
Prenesemo $tevilo bita v d2
Pogledamo, ali je na tem mestu

]e, jo zapisemo v buffer
Gledamo naslednji bit v besedi
Pogledamo, all jo na tem mestu

Kodo wadivea prenesemo v d2
Kodi dodamo prejsn;

Kodo zapisomo nazaj v buffer
Povetamo stevec bufferja
Ponovimo bitno zanko
Ponovimo vrstiéno zanko
Nastavimo novo kodo kladivea
Obdelamo naslednjo vrstico

Konec
Kkanal  de.w 4 sert
its Sed TN
i1
graph bl
butfer ds.b 512

Osnovna naloga procesorja je izvajanje ukazov. Vendar se lahko
pripeti kaksen nepredviden ali predviden dogodek. Takrat procesor
prekine obicajno delo in se posveti temu dogodku. Procesor je stalno v
enem od treh stanj: normalnem, dogodkovnem ali pavzi. V normainem
stanju izvaja ukaze in shranjuje rezultate. Poseben primer normalnega
stanja je, Kadar procesor izvede ukaz STOP. Takrat se ustavi. Pri MC
68010 pride v normaino stanje tudi, ko izvede ukaz DBcc. To je
zankovni modus, v katerem procesor bere samo operande in ne tudi
ukazov.

Dogodkovno stanje je povezano s prekinitvami, pastmi, siednjem in
drugimi dogodkovnimi pogoji. Notranji dogodek lanko generirajo ukazi
ali neobicajni pogoji med izvajanjem ukazov. Zunanji dogodek pa
povzrotijo prekinitve, napaka na vodilu ali reset. Tako nam procesor
zagotavija zelo uinkovito zastito pred nepredvidenimi dogodk.

Pavza je znak katastrofaine hardverske napake. V tem stanju lahko
procesor znova pozene le zunanii reset. To se lahko 2godi, &e procesor
npr. oskrbuje dogodek, ki ga je povzro¢ila napaka na vodilu, in medtem
nastane tam nova napaka. Procesor sklepa, da sistem i stabilen, in se
ustavi. Pavze ne smemo istoveltiti z ustavijanjem (

Vsi dogodki se obravnavajo v Stirih korakih. V prvem se trenutna
vsebina statusnega registra prenese v nadzorni skisd in procssor
preide v nadzorni modus. V' drugem procesor prebere ustrezni dogod-
Kovni vekior. Tret korak joshranitev drugih potrebnih parametrov. Na
koncu procesor nastavi nekaj registrov in zatne izvajati ukaz

‘Omenill smo nekaj st dogadkov. Nismo pa 86 povedali, kako
procesor ve, kie Jo rutina, K oskrbule 1o cogoake. V prah 1024 bytin
pomnilnika so vektorji, od Katerih je vsak dolg 4 byte-ali eno dolgo

0. Tako jih imamo na voljo 255. Njihov pomen kaze tabela

Do resetu all vklopu racunaliika preide pracesor v nadzomi modus
in izklopi trace mod. Prioriteto prekinitev postavi na sedmo stopnjo in
prebere prva dva vektorja. MC 68010 8e prej postavi VBR register na
ni¢. Vektor 0 vzame za nadzorniski kazalec sklada, vektor 1 pa za
programski Stevec. Takoj zatem zane izvajati instrukcile.

MC 68000 in MC 68010 imata 7 stopenj prekinitev. MC 68008 pa ot
Teso 2. 5.in 7. stopnie. Sedma stopnia e najviia in je nemaskirana
To pomeni, da postavitev brioriteto procssoris na sedmo stopnio ne
prepreci preklmiev To dolocimo m registru (biti od 8 do 10)
Prekinitev nastane le, kadar je 5lopn|l prekinitve visja od prioritete
procesorja. Ce med izvajanjem prekinitve nastane napaka na vodilu,
procesor izvede nov dogodek, ki se imenuje nepravi interrupt. >
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Morda najbolj zanimive za programerja so pasti (traps). To so
dogodki, ki jih povzrogijo nepredvideni pogoji med izvajanjem ukazov
ali ukazi sami. V resnici ti ukazi tudi uéinkujejo kot pasti za napake. Ce
uporabimo npr. ukaza DIVU ali DIVS, deljenec pa je ni¢, se bo sprozil
poseben dogodek, ki rabi temu namenu. Programerji, ki bi radi imeli
lastne ukaze v mikroprocesorju, bodo s pridom uporabil e TRAP
#0 — TRAP #15. V grobem bi jih lahko primerjali z restarti v Z 80, le da
si tu lahko dologimo po vektorjih, katero rutino bodo izvedli. Njihov
osnovni namen pa je povezovati uporabniske programe s sistemskimi.

Uporabniku je prav tako namenjen ukaz ILLEGAL, ki po vektorjin
omogoca klic kake rutine. Pri vseh procesofiih iz druzine M 6800050 tri
instrukcijske kode, ki niso uporabljene. Ce jih poklicemo, sprozimo
dogodek "nepravilni‘ukaz". Dve od teh treh kod sta rezervirani za
Motoroline sistemske izdelke, tretja pa je e uporabmku Zelo
pomembno dejstvo, ki ga Se nismo ome je vsak ukaz dolg
najmanj 16%n bitov, torej 2 byta. Ukazov, katerin kot 6 2acne 5 Py
ali Axxx, ni. Prav o je zelo moéno orodje, ki nam ga daje Motorola. Ob
poskusu, da bi izvedii te ukaze, se po locenih vektorjih sprozijo
dogodki, ki to_oskrbujejo. Tako emuliramo ukaze, ki jih ni. Pri MC
62020 o linja Frox uporabljena 28 komunikacio s koptocesor]l.

zadtito sistema je nekaj ukazov privilegiranih. Ce poskusimo
|1vesll katerega od nh v uporabniskem modusu, ss sprozi dogodek
krsitev privilegijev". Ta je skoraj identicen 2 nepray
Privilegirani ukazi so:
~ ANDI to SR

STOP

Pn MC 68010 so §e trije ukazi:
= MOVE from SR
- MOVES

Lnstmkl spectrumov, ki obvladajo strojni jezik za Z 80, s pridom
uporabljajo MONS, DDT ali kak drug monitor/disasembler. Prav gotovo
pa jim je Se posebej pri srcu moznost, da sledijo strojnim programom
ukaz za ukazom. Malokdo pa ve, da tak program niti ni tako enostaven.
Konstruktorji M 68000 so se tega dobro zavedali, zato so slednje vdelali
v procesor. Uporaba je izredno enostavna. Treba je le nastaviti ustrezen
vektor na naso rutino, ki bo izpisovala vsebino registrov, in postaviti
sledni bit (uaoe bit) v statusnem registru na ena. Za vse drugo bo skrbel
procesor sar

Na Konca nase Sole povzemimo vee ukaze M 68000,

Ime Opis Velikost NZVCX
abed Desetisko sestevanje 1 NVNSS
lacina: d Dn,Dn
abcd —(An),—(An)
add Dvojisko sestevanje 124 88088
Nacina: add <dn>,0n
add Dn,<ps>
adda prists nasiovu 24  -----
Nacin: adda <dn>,An
addi Priste] takoj 1,24, /98688
addi +<nep>,<ds>
addq Priste; hitro 1,24 AAAAA
Nacin: addq #<nep>,<s>
addx Sestej z zastavico X 1,24  SVsss
¢ina: addx Dn,On
addx —(An),—(An)
and ni 'in’ 1,24 $800 -
nd <d>,Dn
ind On, <pe>
andi Logieni- 1,24 $S00-
Nacin: nnﬂl #<nep>,<ds>
andis CCR Logicni 'in 1 VVVVY
Cin: andi #<nep>,cer
andis SR Logi in" 2 MNVYN
acin: andi +<nep>,sr
aslasr  Aritmeticni  pomik levo/ 1,24  SSSSS
dest
Nagini: asd Dn,Dn
#<nep>,Dn
<ps>
beo Pogojna vejitev 12 —----
Nacin: bec <labela>
bra Brezpogojna vejitev 1,2 —----
Nacin: bra <labela>
bsr Vejitev v podprogram 1,2 —--=--
Nacin: bsr <labela>
bchg Preskusi bit in ga spremeni 1,4 e
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Natina: behg Dn,<ds>
behg

#<nep>,<ds>
bolr Preskusi bit in ga zbrisi
Nagina: belr Dn,<ds

#<nep:
bset Preskusi bit in ga prizgi
Nacina: bsst Dn,<ds>
set #<nep>,<ds>
btst Preskusi bit
Nacina: hll! Dll <ds>
<nep>,<ds>
chk Prsven (ou ponebl TRAP)
Nacin:
clr Izbri
Natin: clr <ds>,0n
cmp Primerjaj

Natin: cmp <dn>,Dn

cmpa Primerjaj 2 naslovnim reg.
Nacin: cmpa <

cmpi Primerjaj podalek

Nacin: cmpi +<nep>,<ds>
cmpm Primerjaj pomnilnik

Nacin: cmpm (An)+,(An)+
dbce Zmanisaj, preskusi in razveji

Gin: dbce Dn,<labela>

dbra Zmanigaj in razvej

Nacin: dbra Dn,<labela>

divs Predznaceno deljenje

Nacin: divs <d>,Dn

Nepredznaeno deljenje

Nacin: divu <d>,Dn

eor Logicni "izkljuéni ali’
Nacin: eor Dn,<ds>

eori
sorls cor  Logieni izkijuéni o
eori #<nep>,ccr
eori s st Logwm “izkljuéni ali’
in: eorl #<nep>,sr
exg ananlﬂy rogisira
Nag
ext Razsir s predznakom
Natin: ex1 On
imp Sko
Noei: imp
st Skogi v podpmgram
Nain: jsr <n.
lea NaloZi Gejansii nasiov
Nazin: len <n>An
link odprogramska povezava
Nt An,+<nep>
Isl,Isr Logiéni pomik levo/desno
Nacini: Isd Dn,Dn
#<nep>,0n
<ps>
move Prenos podatkov
Nacin: move <dn>,<ds>
movea  Prenos v naslovni register
Nacin: movea <dn>,An
movem  Prenos skupinsko
Nagini: movem <sr>,—(An)
movem <sr>,<ns>
movem (An)+,<sr>
movem <n>,<sr>
movep  Prenos periferno
Natina: movep Dn,d(An)
p d(An),Dn
moveq  Prenos hitro
Nain: moveq #<nep>,0n

iadi
moveq v cor Prenios v oot
Naé

in: move <d>,ccr

e Visc CHisnoa Y bt (nsdzom
ove <d>,sr
move iz sr Prenos iz sr
Nain: move sr,<ds>
move usp  (nadzorni)
Nacin: move usp,An
An.usp
muls Predznateno mnozenje
Nagin: muls <d>,0n
mulu Nepredznaceno mnozenje

1,24
1,24

1,24

1,24

FSEE SIS SIS

~

NNNN-
0100-
$sss-—
SsSSs-
ssss—
SssS—
$ss0-
EEEYE
$s00-
$s00-
VVVVV
VVVVV

sso00-
sssss
$ssSS
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Naéin: mulu <d>,0n

nbed Desetiska negacija 1 NVNSS
Nacin: nbed <ds>
neg Dvojiska negaci 12,4 $5SSS
Nacin:
negx Dvojska negaciazzast. X 1,2.4 sSVsss
Natin: ne
nop Nobeiia ORSrRoH 16 = e i
Nain:
not Logitni kemplement 1,24 $S00-
Naci <ds:
or Logitnt 8l 1.24 $S00-
Nacina: or <d>,Dn
or Dn,<ds>
ori Logicni al 1,24  §500-
Nacin: ori #<nep>,<ds>
oriscer  Logieni ali 1 vVVVY
Nacin: ori #<nep>,ccr
orissr  Logiéni ali (nadzorniski) 2 VVVVV
Nacin: ori #<nep>,sr
pea e
: pea
reset el R
nigki)
Nagin: res
rol.ror Pomaiia Motna levoidedno  1,2:4'* ‘S50~
Nagini: rod Dn,Dr
#<nep>.0n
roxiro  Pomakal kiogno Jevoldesno 1,2,4  SS0SS
Nagin: roxd Dn,0n
roud et On
rte Vimi se ¥ dogodka BEEEH]
Nacin: rte
tr Vimi s@ in postav sari cor $5S8S
Naé
s V08 Epotircaramanly 2 s
Nacin: rt
sbed Odste] desetisko . 1 NVNSS
Nacina: sbed On.0n
d —(An),—(An)
scc Postavi glede né pogol L
Nacin: scc <d
stop Gaka na dogodek $8SSS
Nacin: stop +<nep>
sub Odstej dvojisko 12,4 $5S8S
Naina: sub <dn>,0n
sub Dn,<ps>
suba Odstej od naslovnega regi- 2,4 - - — - -
stra
Nain: suba <dn>,An
subi Odstej podatek 12,4 $888S
Nain: subl +<nep>,<ds>
subg Odstej hitro podatek 12,4 $8SSS
Nacin' subq *<nep>;<e>
subx Odste z zastavico X 12,4 $5SSS
Nacina: subx Dn,D:
subx —(An),—(An)
swap Zamenjaj polovici registra 2 $s00-
Nain: s
tas bit in ga prizgi 1 $s00-
Natin: tas <ds>
trap Skoti v past (dogodek - - - - -
TRAP
Nain: trap +<nep>
trapy SkoGi v past pri prekoragii - - — - -
Nacin: trapv
tst Primerjaj z ni¢ 1,24 $S00-
Nain: tst <ds>
unik Podprogramska razveza - - - -
Nacin: unlk Ar
Pomen simbolov pri zastavicah:
Sene spremen
0 Postavise na logiéno 0
i Postavise na logiéno 1
A Spremeni se, ce cilj ni naslovni register
s Spremeni se v skiadu z vrednostjo
v v i
N Ni definirano
Nacininaslaviaria

Naslovni register
o Podatkovni register

Rn Katerikoliregister
(An)  Posredno naslovno naslavijanje
d(An)  Posredno naslovno naslavijanje z nadomestkom
~(An)
(An)+
<dn>  Katerikoli naslovni
<s>  Spremenijii naslovni natin
<n>  Nadzorni naslovni natin
<d>
<ns>
<ds>  Podatkovno-spremenijivi naslovr
Sps> Pomninisko spremenivinasiovinacin
<sr>  Seznam registrov
<nep>  Neposredni podatki
Svek- dec  hex prostor naloga
torja
[] 0 000 P reset: zacetni SSP
1 4 004 P reset: zacetni
2 8 008 D napaka vodila
3 12 00C D napaka nasiova
4 16 010 D neznana instrukcija
5 20 014 D delienje z ni
6 24 o018 D instrukcija CHK
7 28 0iC D - instrukcija TRAPV
8 2 00 D krsitev privilegijev
9 36 02 D sledenje
10 w0 08 D vrsticni 1010 emulator
11 44 02C D vrsticni 1111 emulator
12 48 D (neuporablieno, rezervirano)
13 52 034 D (neuporabljeno, rezervirano)
14 s6 038 D formatna napaka
15 60  03C D neinicializican  prekinitveni
vektor
16-23 64 SD  (neuporablieno, rezervirano)
95 OSF -
2 D neprava prekinitev
25 100 064 D avtovektor prekinitve 1 stopnje
26 104 068 D avtovektor prekinitve 2 stopnje
27 108 06C D avtovektor prekinitve 3 stopnje
28 112 070 D avtovektor prekinitve 4 stopnje
29 116 074 D avtovektor prekinitve 5 stopnje
30 120 078 D avtovektor prekinitve 6 stopnje
31 124 07C D avtovektor prekinitve 7 stopnje
32-47 128 080 SD  vektorji Instrukcije TRAP
191 OBF
48-63 192 OCO  SD (neuporablieno, rezervirano)
255  OFF -
64-255 256 100 SD  uporabniski prekinitveni vek-
orji
1023 3FF -
Tabela 2. Dogodkovni vektorji
Literatura: M68000 1632-bit Microprocessor: MOTOROLA Semiconductors,
M 16-bit Microprocessor; MOTOROLA Semiconductors, Programira:

058000
nje M 68000; ZOTKS, Ljubljana 1985.

Risbe 50 narejene z Applovim racunalnikom macintosh.
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NUMERIENE METODE

Matrike (2)

mag. MILKO KEVO, dipl. inz.

teoriji in uporabi matrik je pomembno v mnozici definiranih

okivalentnih matri najt ¢imbolj enostavne in uporabrs chilke,

lajsajo algebrske oper matrikami. Foporl

ramo raziicne obike matrik, 1 .m menujemo normi

oblike dane matrike. Tukaj bomo poarobno obdelal dve taki ool 1
njima ustrezne transformacije.

Prevedba matrike v trikotno obliko
(triangulacija)

Vsako kvadratno matriko A, naj bo egularna ai singularna, lahko z
lementarnimi operacijami n ih pretvorimo v gornjo ali spodnjo

trikotno matriko s t. i.
elementarnih el

Pn lem jeT mkolnn matrika nasprotnega tipa kot mkcml matrika B,
mora vselej regularna in mora zadostiti pogoju

Ce zelimo matriko A transofrmirati v zgornjo mkmno matriko, zaé-

nemo v prvi vrstici (pri predpostavki a,; <> 0). Prvo vrsuoo pomno-
2imo z izrazom —ay/ay, pristejemo i-t iobimo vse elemente
pod a,, enake ni¢. Ta transformacija da enak rezultat, kol &e matriko A
z leve pomnozimo z elementarno matriko

I 1 00 sl
-an/ay, 1 0 0

,.vl

-8y

Po tej tranformaciiji dobi matrika A obliko

[ an ap i ]
A= o af b
| s e ot
=0 el
Kier je af! = a, — ay/ay ,(ij= n)
Sedaj naredimo ik 3 baacising matiko reda (n-1), ki ima ele-

pravi, prdtejemo drugo rstico pomnoZimo ¢ —a,
(ifa n). Tako dobimo vse elemente pod a,,") enake
Rezultat je druga mnu.lormacqn A‘” Fonopek ponavijamo, dokler
po n-1 ciklusih ne pridemo
V splosnem pmakl keti cnkms s pvotmm ‘elementom a,,® takole:
) znk 1.2, ...n-1 uucunumo faktorje
—2,%/ n)za slvmln-cua elementa a,dk™.
@ Kio vrs::)cn mairke A% ‘pomnozimo z m, in jo pristejemo iti

mente a,", se
n,‘“ it vmv i

Vsi drugi elementi matrike A® ostanejo nespremenieni.
Kot vidimo iz priloZenega programa (vrstice 130 do 200), lahko
algoritem zelo enostavno zakodiramo. Ukazi od 30 do 110 poskrbijo za
nos elementov zacetne matrike po stolpcih, ukazi od 230 do 290 pa za
izpis elementov trikotne matrike (nicel ne izpisujemo).
ng dobljene ekvivalentne trikotne matrike (s tem pa tudi rang
) je o¢itno enak Stevilu od nié razliénih elementov na

prvot
glnvm mwon-n in usireza Sevil lineamo nsodvierih vistc zacetne
matrike. To ram 1 uporabimo tudi za dolocanje

pomer prog
ranga matrike in = pmudbo SpioEnin pravokotnih matik v trkotno
obliko.

dobljene trikotne mmnke velja:
a) Vsak glavni element, razliéen od nié, lahko pretvorimo v ena.
b) Vso elemente vrstice, ker je glavni element ni¢, lahko pretvorimo v

9 Voo alomento stolpca, kjer je glavni element ena, lahko pretvorimo v
nicle.

Ustrezno zaporedje lrlm!orm- ] nam da kanonsko obliko matrike,
ki se imenuje Hermitova n blika matrike. O¢itno je Hermitova
normaina obika regulame matrike anotska matrik

na dve trikotni matriki

srokoll kvadraino matrko, kjer so glavni diagonaini. minori
i od ni¢, lahko predstavimo kot produkt spodnje in zgornje
Tnkome mati: ALl
Ta razcep (znan pod imenom metoda Choleskega) je enolicen, e so
diagonaini elementi ene od trikotnih matrik vnaprej dani (npr. lahko so
enaki ena
Za kvadratno matriko reda 3 imamo

R e o0 s ol
roclt s e E e

Ker je produkt L R enak matriki A, morajo biti v splognem izpolnjeni
oii

i
Thery=ayzaizj
=)

T I rg = 8y 28 i<j (i=1,2,..
=

2 naprej definiranimi r, = 1,(i=1.2,.
0Od tega sledi:

=g

1 2]
=Tulay - T rk,) (elementi i-te vrstice R od r,;., do r,,)
=

“
— ¥ I 1y (elementi i-te vrstice L od I, do I,)
=)

vrstici Al
k) = a4 myalf, (Lj=k+1,....n)
[PROGRAM 1
18 CLS {PRINT* TRIJANGULACIJA KUADRATNE 1A
TRICE
20 Refi-unos podat " a
38 PRINT: LT RE0 PATRICE, Net

e
se FOR
52

NN
T

8 PRINT:PRINT"KRAS

RED MATRICE, N=? 3

Stupac

N
BTRIJANGULACIJA KUADRATNE MATRICE

1 matrice A
s

Stupac 3 matrice At

elenent( |

element( 2 ):2 10
PROGRATA" MR ok

EBTROKUTNA MATRI

e
nin

stupac or. 3
10
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Pri tom e bl Indeks | v mejeh =1,..., inisks | pa.v v mejah
ol

Tu g0 indeksi oznacuio zaporedno Stevilko transtomacie.

elementov p

ay, . lmpllclrl, da a,, ni enak nic. pogoj ni izpolnjen, moramo

zamenjati vrstice v zacetni matriki A. Metodo Choleskega uporabljamo

pri_invertiranju matrik in reevanju sistemov linearnih  algebrskih
enatb.

Program 2 vsebue opisni aigoritem v vrsticah od 130 do 350. Vrstice
0d 30do 110s0

do 500 pa izpiSejo elemente matrik L in R, prav uko po stolpcih. Vse
©elemente matrik L in R spravijamo v tabelo A razen enic na diagonali R,
i jih doloimo pri izpisu (vrstica 470). V programu i dela za menjavo
vrstnega reda vrstic.

e lahko reguliramo matriko A transformiramo v enotsko matriko I z
mnozenjem z zaporedjem ustrezno izbranih elementarnin matrik E,
tipa E(c), Ey, Ex (c), dobimo z mnozenjem enotske matrike | z istim
zaporedjem elementarnih matrik inverzno matriko A~!.

(k=1,K),
tako da je Ey Ec.i ... E; E,
Ko obe stran! et mhgtimt 2 Gesoa ZA], dobimo
EcEcr - odtod pa sledi
BB .- EI Ew AT

. Problem je v iskaniu ustreznega zaporedia E Inverzio nesingularne

@ A (nn) izvedemo z (n) transformacijami, vsaka pa je sestav-

fjona iz dven Korakov. Transiommacijo 2 zaporodno Stoviko k (ke.5,
. 1) zvedemo na naslednii nacin.

Koral
elamm S norma

amo z mnozenjem k-te vrstice z inverzno vred-
teta obstaja. (Ce k nié,
Tnverane wroanost o,V tom primons morarmo kit selbo samenyell ¢
neko vrstico i, ki ima element a, od ni¢ razlicen. V praksi k-to vrstico
zamenjamo z vrstico Hm., k]ar ima element &g Najvecjo absolutno
vrednost v k-tem stolj mi diagonali ali pod njo. Ta postopek
Am.nujlmo pivotiranje akamenlov matrike.)

Koral

Sy kotord k, ki ne leZijo na glavni diagor vedemo v ni¢.
{ako, da zamenjamo vrstico I, <K £ UsireznG inearnd Kombinacio -
te in k-te vrstice.

Tako bo prva transformacija nesingularne matrike A=(a,] reda nn
dala rezultat

el s

0 a, al

rsticah mamka A M dao A, 50:R,' =R, /a,
(predpostavka ,e an<>0); R = R, - a, R’ (i<>1); oziroma elementa
A nzmcun.mo z upcrlhc mkumvmn formul

/an
a; - agaly (i#1) } )

Analno bo druga transformacija naredila matriko A® iz matrike A®:
[eooen: oo W ]
e

DR e 1

Ustrezne operacije na vrsticah st ; Ri=l ! R
(i<>2), omur ustrezajo formule za rn‘.unln]u erermentov a? atriks

)

o = aljaly :
a} = a) - aba}, (#2) }

V splosnem bo k-ta transformacija (k=1,2....n) dala matriko

A BT T 1
010 ... 0 &,

AW 0107, e 00 Wi
olo ot Lo lo e e

Tuje R = RIVa)! (ob predpostavki afy' # 0)
L ok RE (i

Temu umen]u rekurzivne formule za racunanje elementov a}:

o, = '

v 1
ot = o’ fl«lk‘(n‘k)}u ) )
2 definianimi zatetnimi vrednostmi &y ~a,". Prav tako moramo defini-
rati zaetne vrednosti m: B=l, t. . by=b,°.

Oéitno bo morala bitl matr A, dobljena v n-ti transformaciji,
enotska m: go ali: Ge identicno zporedje operacij
na vrsticah malr(k A. A"’ A‘ hklll! uporabimo na matriki I=8,
B®...., bo konéni rezultat B

[FPROGRAM 2
18 CLS :PRINT'TRIJANGULACIJA KUADRATNE MA
TRICE"

2 Rett-unas podatake

"RED MATRICE, N="iN

188 AC1,J)=AC1, J3/ACT, 1)
170 NEXT J

180 REM-ostatak [-tos retka
R 1=2 T0 N

200 REM- lement | od L
218 FOR 4=2 10 1

378 REM-ispis rezultata
2%y 380 CLS:PRINT"DONJA T.M.

228 99 510 PRINT :PRINT"KRAJ PROGRATA :END ~stupac br. 2
230 FOR Ke1
320 1 9maC 1 2-ACL KRG, S )
ox “22202222 e
RUN 3
BTRIJANGULACIJA KUADRATNE MATRICE ° L
e 5.3998889
-.89988857 '

RED MATRICE, Ne? 3

e lement(
elementC 2 )
element( 3332

1 matrice A3

Stupac 2 m
element(

GORNJA T.11.

element( 2 )
elementt 3 )

Stupac 3 matrice At
clement( 1337 12
element( 2 )27 18
element( 3 ):7 3
BOONJA T.M.  GORNJA T.

-stupac br. |




NUMERICNE METODE

["PROGRAM 3

18 CLS:PRINT"INVERZIJA I [ERAGUNAUANJE

DETERMINANTE MATRICE ACNxN) METODOM ELIM

INACIJE"

20 0IN ACse, 5a3.8080,50)

38 REf-unos

40 PRINT:INPUT'RED. RATRICE, Nev i

S8 FOR J=1 TO N

% PRINTIPRINTABc im0 S Hnatnd ol ip7F

9 FOR 1=1 T0

88 PRINT"ele

S0 INPUT ACT)

180 REM-inicijalizacija

118 BC1,J)!

120 NEXT [ iomb

138 NEXT J 1

140 D=1:E=1€-10

158 Refi-pronalazenje maks.
TON

320
330

340 D=ACK,K)40

L

edinicne matr.8

elementa

BS(ACT,K)) GOTO 238
F=ABS CACLLK))

248 REM-zamjena mjesta redaka IM i K ako
raziicito od K

M,9):BT=BCIN, J)
ALK, 43 BN, J)=B(K, )

310 0=-D 600 PRINT

REM-test sinsulann:
IF ABSCACK,K))CE THEN PRINT®
MATRICA JE SINGULARNA" :END

350 REM-dijeljenje pivol retka slavnin
dijagonalnin elementon
360 AD=ACK,K)

F I=J THEN BCI,d3=1 418 REM-zanjena suakes retka |inearnon

1,4)-AXKACK, )
2UI-ANKBIK, S )

rezultata
Element i

359 PRINT:CRINT Datarnicanta .A.=2i0
KRAJ PROGRAIA”

ost i
PRINT

matrice A

--stupac br. 1

N0

® 2 ¥, 50 operacije, potrebne, da

Ce oznatimo i-to vrstico matrike
dobimo BY:

b
A e

Torej lahko elemente B™ izratunamo iz B") z uporabo rekurzivnih
formul:

o = bt
by = by - al b, (isk)] =1

T izazi pomenijo osnovno rekurzivo formulo za inverzijo matrike z
metodo eliminacie, pri éemer (1) reducira matriko A v , (2) pa matriko
B=lvA.

@

| Al, tako da
!, (k=1,n) pri k-ti mmlonmcm
w kumulativnega produ

krati 2
izraéunamo kumulativni produkl
eliminacije. Po eliminacili bo v

ke
pravil 1.in 2.

Predstavijeni postopek eliminacije je umﬂv veikega stovi
s operaci prece) obXutliv za. na zaokrozitvenih napak.
Numeriéna analiza postopka kaze, da je amolum. n-pck- priblizno
sorazmerna la,/ayl, 1o je absolutni vrednosti razmera k-tega stolpca v
4 i el vrstie. Od tod sledi, da lshko porsGomo naecii slement v k-
tom mlpcu na glavn! disgonal li pod njo (menujemo

ax-t0 in k-t0 vrstico in tako dobimo novi la
ok, Erement nad glavno Giagonalo ne RIsOY
veckratni

g postev, ker pri
ika 10 vistice 2 <K lahko pripeje do tega, da elementi ki so
nié.

o gnaki nid, postanelo reziéni od
Vsi llk!orjl l,{lu i>k, bodo tako manjsi od ena, to pa prispeva k
zmanjdanju ie. Menjavo vrtic imax in K lahko

‘napake rezui
ponblmo g drgin transformacii npr. pri reSevanju
sistemov inearnin enab al agunanja st wrodnast matrc: s om
namre¢ pove¢amo natanénost.

42 Moj mikro

e z metodo eliminacije in s pivoti-

Sledi algoritem za inverzijo mat

ranjem.
Zaradi privanka prostora spravjamo vse transformacije matrike A v
isto Gvodimenzionaino tabelo (510 velja 2
Korak 0:  vnos elementov a, (ij1,n)
ini ja:

(Lj=1.n)

Stevec transformacii k-
zatetna vrednost amrm ante D=1

Korak: 1 i menta (element z najvecjo absolutno
li pod njo). anan-u

Ce |mu<>k po«-m 10 Dx—D Element lu je zdaj nl‘v-en v nizu {lal,

law, .. 1and).

'Korak 3. festirati moramo maksimaini element z m-‘nmm Stevilom
je matrika

eps. Ce je la| 57eps, prekinimo raéunanje in sporotimo, da
gingulama. ¥ nasproinem primeru narsdimo nasledni Yorak.

Korak
Toedormo kil orak transformacie se prav, po et zracunamo
=a,kD, 8y, by, (1=1.0) in
2y, by, (I<>k,j=2,n)
s pomogjo formul (1) in (2)

ran k. Ge je k<n, potem jje k=k+1 in gremo
ra konx 1, sicer pa na naslednji korak.

izpis rezultatov B = A" in D = IAL

Wetoda sliminacie 2 hirsino ratunarjs invecme marike in detr.
minante je zelo natanéna in uginkovita, pa tudi veliko

zahteva. Potrebnih je. oribizno nt mnozen in deljenj in zn= pommlm»
3kih lokacij.
sto deineg

aticah, kjje
ot Ay abalo A pbiEnD 1 mxpolovlmo potrebni pomniinitii
prostor. Pri invertiranju matrik visjega reda je priporogljivo npollbh!
dvoino natanénost zaradi zmanjéanja skupne zaokrotitvens n
(Pnlommu programu dodajte ukaz 25 DEFDBL A — H).
Obstajajo tudi druge metod 28 invertranje matri (Raiston & Wi,
Mathematical Methods for Digital Computers, Jon Wiley 1967). Kad:

plvﬂllnml ipois alolpclh 2 pnlomwm pmgramu) s =




je zatetna matrika slabo pogojena (kadar je skoraj singulara) in/ali
kadar je red matrike zelo visok, lahko upomhvmo iterativno metodo za

vedjo natanénost ali razcep zatetne m: mnlnku Ce je B,
dober priblizek za A™ 1, lahko definiramo m: + B, Ry Se boljsi
priblizek za vatavimo R, v preféni izraz 'n izraz’ uredimo,
Sobimo splosno rekurzivo formulo

oy = By 1.2
Z njo lahko (v principu) poljubno povedamo natanénost resitve.”
Teoretiéni pogoj za konvergenco je, da je norma m ali e matrike By
manj8a od ena. Avtorjevi eksperimenti pa so pokazali, da po nekaj

ia je namesto obicajno prediaganega kri
iteracij .A.H‘ = |1B,]1. Kot najboljsi priblizek A" vzamemo
metoda ni najbolj ustrezna za osembitne raéunalnike, ker zahteva
dodatnih 2n? pomnilniskih lokacij.

Predpostavimo, da ishko dano kvadratno matrko an & horizon-
talno in vertikaino razd az injse podmatrike (bloke),
tako da 80 podmatrike na glavi diagonall kvadratne, npr.

A lahko potem razumemo kot nadmatriko, ki ima za elemente ma-
trike:

* Pri nas najdemo za normo lIAII* oznako IAII', za IIAII" pa IAI® (norma
neskonéno)

[ et

Posebni primer razdeljenih matrik so kvazidiagonalne matrike:

% AL 0]
|
Tu so podmatrike A" (i=1,k) kvadratne mllnko. vs avum elementi pa

50 enaki nic. Drugi posebni primer razdeljer
trika:

“"‘{-w} ‘w-}

Kjer jo Ay, matrika reda n-1, X,., vrstiéni vektor reda n-1, y,., stolpec
reda n-1, a,, pa skalar.

ke jo mejna ma-

imenu
\oramo, du za vse ODOPICH. ! konformnimi
atrikami veljajo ista
pravia Kot prl navadeih matrkan, Ge formaine Goravnavamo podma:
ke kot navadne slements matrik. Posebej 8| bomo ogledall primer
invarzije razdeljene matrike:

konformne. Poudai

m.boA:{
rolmibts | it ] | e
c LB ] | R v

Z razdelitvijo enotske matrike na 8tiri konforme podmatrike

RS & 0 ] in mnozenjem razdeljenih matrik
= 1 AR

dobimo naslednje matri¢ne enacbe:
. AuByy + AgBy =1
. AuBrz + AigBy = 0
. AzBiy + ABay

o
o

eNporeNa
®,
>
+
o,

. BaArz + By =
AzBz, By, = — Aj'A
AyAii'ABz + AnBz =
A

1z 2. sledi A;;By; 12822

Ko vstavimo v 4., dobim
odkoder e Bz,=(Az—AzA;

—BaA A

12 7. sledi B,

Ce 1. 2 leve pomnozimo z Ay, dobimo
By +Aii'AiBy=Ay;', odkoder je By =A;i'~Ar;

2By

2a izracun A" ! treba obrmit e A in matriko. ki da By
drugi operaciji p.l mumo mnnun]c soswmue matrik. Ce je Az, =1
ali A,,=0, se recej poenost:

redje meun.m. jevedno Ay, na a., By, B,,. Posebna varianta
gornjega postopka je razcepljanja (metoda
omejevanja). Zatnemo pri matriki

A [

formiramo zaporedje mejnih matrik

si=(an). 8- [-Sf2 ]s

[
Sn1

»
n

3

Vsako matriko dobimo 2 razsiritvijo prejsnje za eno vrstico in en
stolpec. Inverzijo druge od teh matrik lahko izracunamo direktno:

s e ] adie o 184/ = anazs — avean -
S supstitucijo Ail = §3', =(aa]

A= (o o) A= [20] A

ko izkorstimo prej izpeljane matricne an::‘.b- cda dobiens S5z
porabe ' aéin izraéunamo S;' . Ce je kakén

oa matrik §,pr tem postopku ‘singulama, orame zameriai iws watic

viej ik da lahko racunamo naprel.

Ce je A pravokotna m: mka reda (m*n), m<>n, uanmcq. mvmn-
od svojega prvotnega pomena. Zato bom
o inverzijo pravokotne matrike, A*, ki j o idonticna nor.
ko je A kvadratna in nesingularna matrika. V splognem
inosti

AA'A=A i
Ceje Arodl{mxn)lxm ‘
A = (AA) A", reda (n x m)
"(M )1, reda (n x m)
= A7 Desinguiama
katera zpoini enatto
A ,e A singularna.

A" krajsa oznaka za transpozicijo konjugirane matrike, to je

A"sm Vidimo, da za ratunanje A* za m<>n potrebujemo eno

.V primeru

realne matrike jo A" = A’ in lahko za raéunanje uporabimo programe iz
tega prejsnjega nadaljevanja.

Hor

Nadaljevanje prihodnjic
Moj mikro 43
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Oglasi v te] rubrii 30 brezplaéal. okt jin
2 imenom, prifmkom in ponim nasiovom. Pi-
‘sma, v katerih kdo omenja prodajo, doplaéiio
ail menjavo programov za kasete, mecemo v

pomenijo: | = igre, NI = nove igre,

= e
o e = aro oy,
ol ey

ITE, pokvariene al star igrane palice
s, e l konoiore

it Sk

iz i smws, Tty 255
AR i NP cam 2 o o

e, Zoan St Minogredaa 30 5.0

joka

SPECTRUM: N 2 posome .t rev, s

Bravo. Damir Curko-

vostanie.

WP 21 P in i v (Chip, By,
fimared Uso Sove Boori Emstmmor s
Arandelo

MSX: 22 | 2 ra. toshiba HX 20HX-22 dam igre

7064 A DIambic . Dakanca 2, 71000 Sore

jovo, 3

mmuu 12 Joigi Spacrum Sound ang
im Gamemasr dam 6 rat.

o (o) o £ e il s

(org). Hidajet Hasimbegovic, O. $. Rade Mar-

fonge 101 75272 Dutdorn

SPECTRUM: U, itam Dovpac 3. Goan k-

55, 55330
SPECTRUN: kg U o oo 5.
MekSiéa 5, 50000 Dubrovnik

601 Za

2ame-
njam Kasetofonom in palico (al brez
Pl S0 Makove, et egouta s

18360 Swriig
C84: NN muzvm it v oo
SHARP PC-1500 in Topiica
Mol U ekl Tia- 100 san Nocuer

(o11)
jih in domadih + Zepno
iaric d namiznotenisk lopar miroku
Sandi Petre),

i 2 L irano pac,

poke, nay o
b s s.mu zs 31020 Pr, (033) S
Tec [wmwl-v
+ kasetofo

'c'od
0" Narsanikot 8248, 97600
ep.
SPECTRUM M 0o vl i 1 hrren
Mof o V‘dmw' Ruevic,
4100 Zare, 04

izkutnje. Toma? Susnik, Na

muun it broa, 06 81 8. 20

Mali
I]e

bodo samo tisti oglasi,

o Cona maih oglasov:
~— do 10 besed: |500d
Poudarjenl

@ Oblika malih

Kkovnih tezav ne objavljam

biti bodisi

omo zavrt

(Sinclair, Commodor

moremo ve¢ upostevati.

Male oglase sprejemamo samo po posti na naslov €GP Doln.
i za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljul

ki
v mesecu pred izidom nove Stevilke.

— vsaka dodn(nu hesadu: 120 din
(v okviru):
sl e stolpcu, ca. 15 besed): 2300 din
o Zscitni znak, sika, fotografa td.: 500 din
lasov:

= Printerskin izpisov zaradi neizenagens kakovosti i jezi-

Izjomoma bomo objavii liche oglase; sastavljene iz kako-
vostnih graficnih elementov (letraset itd.), vendar morajo
h jezikovnih razlicicah (slovensgini in
srbohrvaséini, brez jezikovnih napak) bodisi v obliki, ki ne
Zahteva jezikovnih sprememb. Zavrnili bomo oglase, ki
vsebuiejo graficne elemente, zascitene z avtorskimi pravi-
cami (npr. sliéica Snoopyja, Popeya).
odil

~ Kot eno besedo pri_obraéunavanju upostevamo samo
naziv modela (npt 2 specinum 46 10: Nekateri oglnso—
valci s nas ze skusali. pretentati tako, da so
pisali skupaj (npr. Thewayo thesxplodingfis). Takéne
Ohus:ib Aavedlts, . kaisr nibri naj bo oglas objavijen
itd).
Telefonskih in drugih intervencij po 10. v mesecu ne

~ Prednost pri objavi imajo placani mali oglasi, Sele nato_

ibljana. Objav-
ih bomo prejeli do vkljuéno

9970 NEBA SorTmIN
uspednice za spectrum. Puumn) A80 din,
ompi o5 - 200 din. Darila,

rogramoy
‘Taton seznamil Nenad Graove.

Dmul nm 5935, 11070 N. Beograd, to,
(ot1) 12t 8611

o e
Ot )
UE TEMEL IECEX AMATURE B . 4

s
ST
(051)517-291

Navodi

T b, Bamir Gumac, 21205 Soom:
o 62 s0r7e
oPUs in informacie. Janko Va-
i, Glavarieva 45, Ljublana.

SINCLAIR

SPECTRUM SERVICE MANUALII! Fotokopija

izvimega priroénika za_popravia spectruma

40 programov 16 K + kaseta + pit +

1500 din. Bezinovié, Sukoidan-

st1202

HALD, BING! Kako ka7 - Dotro, ampak
o o it caoow spoctrur
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lahko zagotovimo objavo brezplaénih oglasov v rubriki
Menjam.
Edini, ki 0b mﬁ:‘m pro-
z amov (60 n 0 i) snema nravnos 2 ec-
Komlad 1 posant o 2 spseou i'nﬁ- et O o
: Vil programi, poput ;
e s e gate care | Sanins el Kabaska & W00 o
23,68200 Sevnica, ol 068) 82322 1574 |  IoK,

‘OCEAN SOFT  trenutn hit komplet: Dan Da-
i Kt Rider Nis Maser, Nastr of -

86 Pustotnik,
ol 6oy T 58 15812
SPECTRUM - preveden softver. Vsakemu ku-
Do il ca, Ugoao rodem -
s 6128 Damie Tutan, 41427 Kosaiovc

ZGONYSOFT van m 48 ot

i nm'm:mplﬁ anm der (Ocean),
iniess ikro-Gen). Dan Dare (vt

o

Sl ot Tsshman: ik (o

euwuy Gauldron i Heartand (0, Galr

o num:mm( )

hac 24 botehe, G50, Dustompien, Aowi
(1150). Naprechi makinac (1150) komplet
00, ol 28 programe: Dev-

e Moourse Orew . o
or iasemt

Posamezno (400), ke
(17501 T sur, Somtmenc 24, um vu-u

FOLIE za tipkownico za spectrum.
e, e, 042 45487, frhossiidety v.m-

QL paupens: \-Pain, AW D
Hungy Harry, el Posaits 2. 5650
5358

3 ponuja najnoveide

s 14 igrami 1400

uspedinice.
din. Informacie o on) 215256 oo Ko
tomik.Vrameva, +
T Rupar. D of Death, Ol Tt

Figuro Chess. Mantronix, Paperboy, Force
Fighter, Rebelsta, ICUPS, , Universal
Toad Runner, Mermaid Madness in d
ko starih in nov posanit n v

e datdog Suncis Polek, Criena -
1000 Zagre, . (04)$17454 5870

van (imagine). Racer (Digi-
al Imwmim glej Mikro, okober, str. 16) za.
5amo 1700 din (zajema ceno programor, kasete
in_postnine). Zgonysoft

61000 Ljubijana, (061) 313-916. 51221
BENINTON SOFTWARE. Cena programa 100
din, cona paketa 700 din. Tel, (061) 484180,
Benjamin Fekonja, Pole . VIIV2, 61260 Ljubls-
na-Pole. 5874

Prepricajte se!
S oo i umuwmu
(061)80-418. 5661

VOl POZOR!

Ninja Maser. Da Dare. Knht Aider
snmlns Steel, P

&
11050 Beograc e (1) 14997 L5766

2X SPECTRUM 48 K. Prodaja igerin uporabnin
rogramov. ¥ kompieth Nake
Dobav rok 12 ur.
mxa&um Bukovie 167, 55000 Slav. Brod.
tl. (055) 234-027
FALCON SOFTWARE!
grame, mnmvuwu‘hhhmmiw

con softu po cenah. Komplet i
Tinclons, i, Cratlonger Moot ot M.
g, 2, Black Arow, Ninja Ma-

50 Josip Gusit, Buear AL 117311
Boograd L 011 1672

P p—
S s
e

G e e
e

igrami e 800 dinarjev ka-
$#aC&0 c00dn) van-uunnlovmm
bo vam usa. Do 0ol 27,

00 a0 2075
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0, Dan Da-

Sonty Demti, Ko o st su...u.-
Slnl Sl o Dube ko

566, Precrao Mikovi, 3 u

RIS ri0% S, 01

SWEETSOFTWARE - imamo skon vee od

'SOFTWARE - najnoveide uspes-
e 2 spectrm, Hoarlag, .
fon, Firsord in dru-

kSata Molan. S

Srepacn ramo. Novo
v Rsaska 10 01 W
grad.

SPEKTRUMOVCH Nanovi programi
Kompletih_ali
Brezplacen

e vl s oo
‘Sebastjan Franzini, 8. Debejica 4,
85280idria,to. (065)71:398. 15632

QU oLt au progami P, Ot
. FAV D) ot petdeset
Lter mm
e A e
S pl. 18, 61113 L...m,.... tol

uma K-7: Wilow Pattern,

Bearing, Action Reflx,
520k S XARQ, Mat Conact Frog,Caves

Doom. En komplet + kaseta + pit = 1300
o ox& e

VARE - specirum. Nllnnv
i m‘g‘gm. gt ol Galvan, Sha

i Mark Marinko, Trg
Siobods 2, 1420 Trbovle, oo 2262,

SLOVAR, anloko-srbsolaisi in raspon
1 okal 2000 apogosee uparablanin be:
320 aseta + pobinna 150 din). o, 011)
497662 0 7. 40 19, ure.

NOVO! Sow: acunaimi zszov n boots
Kise uporabljajo v ratunalniék tehniki, +

s+ pokinin ~ 1400 dn. o 1) 462 o
17.4019. ure.

HOGAR SOFT - 10 rin ol
raa et s i oo
oo oo S

SPECTRUM
Komplet  kaseta 500 in
P12 300. Skupaj 1400 din. Ekspresna

3 . Ics Caste, Discs,
Ol Toto, 90 Ghes. cips, Toad Funner

oo o 7505 Sovra 578

e posnetks i a2l kg cone Ko
1216 programiod
ad sala arotonin K

o
B amop o uumbo = 00, s
Sluga, Kvedrova 4, 62250 Pt

MC SOFTWARE? SPEKTRUMOVCH!
Veoraolinlr Mse e grn. o
P o 300 in 5 cor ksl & o
Kvaltota zagotoviens, dobavni 1ok pa fo 1
KOMPLET 34; ing Pong (izwstna simula-
). Froe 15% o i odiéna )
Turbo Exprt fan
iy

Spitire 40 (i
Visitors (Ocean).
n Women (U8 Cold ™ velka v

nica). Spalibound. Yabba
sanka), Fra 2000
Skoll Baze. Swords & Sorcery KWPLEI‘
38 Spiiting images, Tant

x Crime {por
o, Fioe ek st

i,

KOMBLEY 7 Petagram (un.mm) amy
i, Huber, Sczcionn
rsom: Sirka 2,

ang ‘Champion. Invasion. Surl.
KOMPLET 35 R, Sirp ke - U8

i “Zﬁ'
000 Beomrd, e (01) 55006, 15508

SOFT
programe, prvih deset ~ tile zaston) pro-
grami, kasete BASF in Sony. Tel. (041) 13-
008 536-586. 15698

SPECTRUM ARDVER. Vlka i donin
o st e o gt
o

i
s e

KILLERSOFT - nanovf n
Can.Dean S mm“;"i‘umz&"‘w":‘

MC SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!
Najbolga ponudba na Ju trgu. Komplet s 14

e, Bobby Bearing, T.
iano, Caves of Doom, Hunchback 3 (¢
rogr) Sporta ing, Shodgs FerFo.
i Wand,

KOMPLET 42: World Cup Camnival,

ces. Blob, Galactic Tropper, Space Walk,
Bali Blazer, Seas of Blood.

IPLET 33: Ghosts ‘'’ Goblins, Boulder-
dash 3, Bigles 1, Wilw Patm, Hoous
Focus, Davil's ioculo Man, ATic-
Kot 1 e Bggios 2 g Fornda, On

the Oche, Pyracurse, Spiky Harol

Joran s Fars Todoronéa 10%
11030 Beograd,tel. (011)852-495. 15597

ART SOFT — 2X spectrum ~ najnoveidi u

frosram imao: Dan Dae oartand, Paper

boy... in druge nowe in stare programe. Zs-

s fatalog! Davor Suboi, Markes Tia &
4000 Sisak, ol (04) 21-650.

i
i
i

i
!
£
g
f
;

i
£
g
{
£

janski asi 4
i pokicle s “alton 09 snw
3 popoldne. Snemamo
by ]

SPECTRUM 48 K it mcroc

programov pro-
mPMuk Na a3 64248 Los.
el Gohrea 15756

‘SPEKTRUMOVCI!
Kampit pogramor s Kaseto gt samo
o, KOMPLET 64 o

). 22 ame 1500 in (s lasto o polmlrm)
ica oglasa te 2 nova kompeta. N
Bt P onavcs o 1000 asad
(o1 43282 5784
A s Aol 195 S
o vt lmm.mm
e Tubanac 8.
30k Ty 04 130754 34 Br
&6, Viktora Kovatica 36, 41020 Zagred, mm

SrETRUMONCH Kawritk 100 v e I3
Posamezen

SEX-SEX-SEX: rinajst najboijsih sex pro-
o oyl Sl

)
48, Giar: 05 potou mwuuum

sz mumwm ‘Suin-
Dars, Polaris, Thrille, Force
ia. 4 88. Uiéar, Ob poloky

Do Lobran.t (061 45308 1

'SPECTRUM — AR SOFT
&2 novimi in starmi programi na kasetah

ugodne. Nov brezplacen kata-
log, ki veebu tudi veiko zbiro uporabnin
programov. AR soft, Vozarski pot 10, 61000
Ljubljana te. (061) 225-585. 180

oK

T St o0 Becgred. . 01

PRODAM 2X spectrum 48 K + programe +

opremo. Robert Kaher, Saveka 26, 44000 S
sk, pogran n e

eodu T G S5

L s priborom in programi prodam. Tel. (034)

214124, 5664
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mu), ey ey of
e Tigor 15 15 5 programer), B

XOUPLET & Arson
Yabba Dabba oo e aan mmy sm

SwoastSorcn;
200010 oot Dase, i o
man. Backio e Pt F A CopFaotom,
Rupert Pary, Runestone.
KOMPLET C: Bay McGuigan Box. Code
i Mat 2, West an Mo, Bdo P
ner, muw»y‘ Mega Fruit, Pentagram
Max Headroom, Costa

PAKAR PONUJALI
oglase v te] Stovilk

Komplet po 23, novent
15000 i, o 018151 42200 40
15, r. No porabie, narocts o Gt

Komles

qargamel”

= “SOFTVARE FOR 1X SPECTRUY

PRI NAS imate na voljo vse iste progra-
X spectrum Vpisujemo POKE za
nesmrtnst! Odpravijamo vse vste zaséit in
izoijemo preprose oftersho el Co
K80 2efo, nas pokicite ail nam

wawason Stara c 40, 61360 Vni-
Ka.Tel. (061)752. 5853

najhirey-

(Utime

Lenji 8 11080 1 I’_ i
nows &1 iz 11060 Zomun, i
(011)552-895, Zoran. 15600

L LR o]

fobava. Tomisiay Petrovié, Seferova 10,

scor -
{omel na raciiln it e o vooners
vami. Vse programe, ki so'

Supernant, Verm
ness, Caves am o Botts
to !mmu e o 1
Prepricale se - ne bo vam zal 'Matat
ainde, Presr, Kjohow 5, 51235
oo o o 22 589

SEKS paket, dopoinjen in Sele o i,

b e i 14789

argamel
3 sgaff

N

" <

e

aamMnﬁ

PRINAS 'SATANSOFT e eden od redkin, ki redno

= spec- tanije.

trumi me, o katerih berete v drugih oglasih, 26

- Brezplacen Katalog! imam al pa bodo priéi vsak hip. Progra-
~ Cene z6l0 nizke! mov, ki jih $e nimamo, ne i

- Vitunska kvaliteta Ker o potno 2o

fin s o s o, rocam e | | 2 et cdtato Narosie ga fo e o
T oo i e s n | | B e G [n———— ublana
zgoavia spokiunx el najno- Ve o o0k
iy omplv]xmz: Ly an
TROMIATALOG (0 din Dobava take)l Wasion,E3 3o Pores 06
ssnzb;ﬂét:: 4 me‘Znnnh tel. [oﬂN m&npmt WSOHL”MM
v narocih vk epust o o v sy (.'I t p Foter
o P S TR Ui, Volnt S, Mouses. Fockran
T e 5 oyole S0 ane Sy e S
gShon T4 orogancy s ot
PONUIAND ar vt o Lo o it~ 50 O
22 3am0 700 in. Komplt Y5: Mindstone, Pod hrast
Ko prc i e e SO0 e o O 501058 " s
Black Arow, aa &,
. i i e
e Sport of Kings. Hira coban Rkl
AMOvEse KasuTaEs: il Tomat Leskoviek Drapéinoa 17,

najceneite, najvaltetnojée
(i po JUS'y)
* katalog, tuje kasete +
EDDIE SOFT
Britof 317
64000 Kran)
Tol. (06436173

3000 e, tl. (063)32:683 po 14.

S M, £
e 100 B )

ner,

IunM m MDI
SA-8AH-8AN. 19 zbranih danovsih programov za Zoran Vasic. Radnicka 27. mm&uc
Hrpetrints e o SeTRRETIT Y | | (01529008
Fatinena . 1000 By ) e ok

NAJVECJA 1ZBIRA V
PO NAJUGODNEJSIH
VKLJUCNO TEHNICN|

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODORE 128 D
SINCLAIR SPECTRUM PLUS
SINCLAIR SPECTRUM Q
AMSTRAD CPC 464 ZELEN l

COMPUTER SHOP * x *x COMPUTER SHOP

NASI DEZELI
CENAH
I SERVIS

IN KOLOR MONITOR

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1

JOYSTICK MAGNUM nSPACE«

PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE

PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

T

Sem

— Prog oprema
— drugi razliéni pripomogki, ki jih lahko
ite pri va:
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poslovanis smo pripravii posebino
super 2a vse

o s
stalen

Erexpiasnom kataiogu. Ne
plet novembrskih us
Legend Continues

e (Oigital i
dimeniol) 4.
viogo nresite svo‘ega Kompanions).

ntegration —

BATRON CLUB — Ali Spectrum Software. Ob obletnici uspesnega

wpce ta mesec! Vélanite
1. Redno vas obvescar
zapletene programe si lahko pri nas
priskrbite kompletna navodila. 4. Dobivate programe za bonus. 5. S

popustom se lahko narotite et e Vse to in 3e veliko ve¢ v

mc- v Katcrem poudnr]nme 1Kt The

irs); & Paporksoy 1l Srotita na BMX i raenete mnp.s) S
sijajna_simulaci
& Makepeace (B

resenecenie za vse spektrumovce:
se in boste dobili
mo o dopolnitvah. 2. Imate

nutek, temve¢ narocite kom-

IZCRPNA RAZLAGA PROGRAMA
'GRAFIKA 320x200 A COMMODORE 64

aga obege: program «
Bascy, S0 e, vos st

T e s st oo

ogramov

somzn
presnemavanjem pr

iy 2 gl s Minisoh, Fugka

22, Ljubljans

Produ
DO Galo 12520 1003 By,

tol.(011) 767-269. 5728

iirkedobijo’ novo
— izberite si
5. Miami Vice (ocean — detektivska

‘COMMODORE C-64, disketar VC-1541 in tele-

FANTOMSOFT - 2X spectrum: tudi t me-
sec imamo vse najnoveise prograre.

a0 a ltene (BASF, SONY st
Kilog seveds et Prericaf o

MENIAM programe,novost, sotver in v
22 commodore 64, Giuseppe Boracc, Via Ma-
el 5 33100 Ui (Vo). ol (0432

sS4 Mo progran mm
ena (TayCal Wor Pl ) Cona:

i Narks lance, o g .
612|05ﬂ!l|m} tel. 51- gy

plt 3

£ din. Poliia = 200 i Kt jo
obes e . Popun -

;m nmeumv Katalog! Zato nas

i Sy, Spoters & 5000

§1Broa 1o (059 340213 5833

THUNDERBIRD SOFTWARE  najnove
i sl apczen crogrr v ko

{posiomi
o ploqnm mm) " avodia (1000 +
Ko (0 + podinia - 4000 i, it

in ugodne cene. (04
St andie Sk et . 108 3
greb. 5825

'SPECTRUMOVCI! z8el jo turbo-tape kom-

Vasi kaseti 22 wsm.r Ko to
m ese o v prprav komplel X, Cadomi

odorone, ana vessimenca 5 15000
L oz 8875

imskaga, odreda 12, | kol 3. Too Bulaic Nova
oo s vamd | o o4y 820
COMNODORE 64 v o
Yoo kasatne programe. Za
Jaalg.Bokan Ce;ﬁ.vmmm: pitoy mm
SPYCLUB - 2X spectrum iublans,tel. 061) 267632
Spyciub vam ponuja
Kompleth 2a vas 2X spectrum. Cenak

SKSTOA PONUDBAI Thrust, Cyborg, At
Studio, Arcana, Cicket, Room Ton. ¥ Har-
. Bouldrdash

V. G. hardware n

Katalog.
ola Viaisavijevi, Balkanska 121,
Sl o 000 552647 5615

NAPOL PIRAT prodaja programe za pol ceneje
ot o (0 417 15673
COMMODORE 16, 116, +4: 12 programo, fur-

28 2600 din (Winter Games - §

, Bat
Ko’ dor Komplt + postnina
128 dn.dobacs akol! Nenad Gl pareke,
sorica 18, 11185 Beograd.

2godba, kot znani Movie). | supsr novih iger: Cona z navoutl, S YIS | o gy b LR

kaseto in postnino 2000 — 600 din. Batro soft, L. Ribara 17, 0 s 08 8151 o751

11000 Beograd, tel. (011) 346-074. C84: ‘najnoversi. na
Sely Bur.

Footbal )y 4020 progre:

: oo bttt e | veseu cowan - PO poaikrsanis 1520 o piank

r 01 . veo krisan o paso

FARTOHSOIT o, Tonaba . 6155 Koo, . S | o isein e | eSion pimadoe ra . (04) 55520, Tom:

® a o o mest. Tt v 5772

20PY STUDIO: o sot K Zagr 2
najnovejgimi uspesnicami

‘domir Kiinar, Maserin priaz 14, 41020 Zagreb,
(041) 525465 15668

g  Droids, Druid, Knight
Rally, 1A, Ace of Aces, Jolly De
Nipper, 3D pikadeo, Ninja I, Aserix, Beatls,
War Hawk in vse, kar ponuialo drugi. han
o8kovié, 12520, Buograd, 767

LIGHT PEN 22 C64.
prodam. Coa jo gh i oo s

Brograme 2a ket (o
ke o copovors Tot S18 Se-28
NiolaPopovi 1 Tha 145 u‘.ﬂ’m%’.‘

PREVEDENE IGRE 13 C 4. Besedia ot

m)mu Beo-

COMMODORE

COMMODORE 12864 najanet oten
Snarss 2500 O soneior o
5o - 3000 din, kamestr 53 -l 100
i, konektor ek rats 1800 i, dn. ko
Kkasatofon - 1500
o e iy S, mwsomp,.

ima-

ider, Wars, Kung Fu..).
e
62000 Maribor, tel. (062) 37-048.

NARAVNOST kgt it

28 vas pretihotapil 150

nov G4 Pl i, propras s Do
s T 5, 7000 B0t .

s

1o, 091) 253045

SUNNSOFTWARE CLUB
TEL.
C-64, PC 128, CP/M

021/20-179

MODORE e oo rogran ns o

o, Tho Newaioom

k — proge
V5 dsketo 2 i Kapirama otignaine

COMMODORE 128, gt 30 upodnh oo

programe
nainik: 1. Superscript mvmm ....,.
vainik tokstov 2a C 128,

delos.

ke, vioan g

Grame s Tk dik - 2000 i 2 oo, A, M gl

Rena Goj,Pre Kosorc 18, 11185 Boora | SSeiak %100 bsate) :

KOMODOROVCII! Superpaket za. . =i &
o 5000 i 1. 2. skupa 000

D . ‘W ""’“" 30 30 urejvaink besedl 2 B

Lt el 0. & GgrCAD (ainainito

i, clek.

Ul el e ke 1010, & Fat Hackem 128

i pa,.,. s.,m opira vee 22 C 4, C 128, CPM

“"‘:;;"' 2 ,l:“,u,, izkorst vaeh 128 K) 300 di. & Word Wr-

otca o (060 33558, o Al G- i e Swihcale 128

o o Andica 21 2400, . w2 {stogrinn poslom pent — eroeved

it v Andr 024 ol

vl 1500 a1 GE0B Colr

operaciKi istem 2a C 64128 - 2 rginal

i navodi) G000 din. 8. GPM 30 Mol

plan (progledica - 2 org. navodi) 6000

in. V. smo vitel

disketo() in navodia ponudbal

Najnovejelll ROM modul Epyx Fastoad!l

o 2 pisom dela in s po-

PONUJAM NAINOVEJSE IGRE, kijinbodo | | rudbo. . Anko Matic 3,

Grugi ogladai dee prvodni mesec.imam | | 11210Beograd L. (011)711388. 19082

udi mnogo u

‘COMMODORE 64, datassette 1530, quickshot |
o o, programs s Kot Kt
Fade Koncar 22 11000 Beogra, (011) 4k
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COMMODORE u4, 125 Nl n el
programi po nqnmm conah: Batmé

+ kaseta 2500
Sana |m¢ Zapolsas, uawzm-e -

1ol (041) 2249

‘COMMODORE 64/128: J & N soft dela naprei
Tokrat maxi Komplet, sestavijen z 40 najboljén
programo iz dugih oglasov. Komplet + kase-

= 5000 din. Tudi mnogo novih

571, 14000 Vaievo. 5729

[Kingsciub) ;

S
on lvtr, S Imago EGTH2.Sroo
Beret 2, NOMAD“TWDMV 0 1,

e v 28 () poramer & vt 1500 .

MALI OGLASI

INOVEJSI PROGRAMI 22 C 6.
e iy i S T ms) zz

NAJBOLJSI IN NAJCENEJSI } propan, vu un
MAMA softu. Brezplacen kat

sindek S, Tomass 2, B8 o acone

o 00 e 15740

ve 42 guranco tase

Tolon igraio paico qummﬂ v kot 110

2 imam, dobavn 10k pa je 24 h. Mirosiay La-
#i¢, Slavka Rodida 14 b, 72000 Zenica, (072) 23-
189

93,
SOMMODRS 14, 1o, ik i

pro-
gramov, kalteta vihunsia, cena super ugodna.

Dragan Liubisavie. 3. okobar 3026, 15210
Bor tel. (030) 33-941. 5697

in Noatad. mec "AVNGLa 1 78000 08y
i Lok ol o 07 52

PRODS tors c 64, v o o
.5 caieko dekara. kaseilonom,
. Dragan

KING'S CLUB vam tudi ta mesec ponuja

Corogram
Mainari, 2tava adizma 63, 51315 Mrkopal
15658

me 134 64 Nov progam piaao
k dan. Narocite Katalog (50 din, ki jin
nmm sem narocilu). Denis Paliska,
Gia 5. IO Rioa
(080 3103 (0415 do . ur). A
Kimar, Brajda 2 51000 Rijeka, rosnwm
(04 19.do22.ure).

SOFTWARE vam spet ponuja
nutno najvecje uspesnice v Anglii po do-
stopnih cen

e o, e 1 pobeds
55000 Slavonski Brod,tl. (055) 267498, +5330

plet) + kaseta = 1300
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Komplet 17 iger in brezplat-
1600 D. 2 komplta = 3000 D.
abirate sami_ Vse najnoveise

Igre Kung Fu Master, Raid Over Moscow 2.
1- Rider, Gremins,

Goblns, e ipornein

voineigre... Kredo Bodnjak, Erichova 36,

41020 Novi Zagre, e, (04) 677-208.15768

O 008 progrw ADue tcreened

s dke setisronsri) pomninka
C 4. Delo 2 diskom kot pr C 128, colo

i ginam
sic (v pomnilniku 803
Dasicy nwrat)
=129 ukazov za datoteke, disk in pormrinik
i 2 diska.
soute
Informacie dobte
Conimgraaecs & 41000 Sogas. - ComSi
Puz ?
Fong  Heagan Ar S SA SESTAVITE KOMPLET: Summer Games
Ransom the i, AREX. ycranpur, Bo w n_w.y‘:'"‘"‘n, ol e
8, 00 uest for Tires e
& el P, i . 5K i & 2 e g2 g
Trap-Trainer, o G 3 oader.
1ack Ziatko Panda, Frina Supila4, 5|2|1 m L i ‘é""""‘ rogrami Oxford Pas-
i tl. (051) 612.765. e oy
programov + Kasea 1999 din
ic. H. Ve

nainoveid, najceneii
vse, kar zahtevate i kar

{ck the Ngper (Gremin Graptics). 0an

boste zahteval,
ov,B. Milevski 17, 52000

dodo: | mes i WAR. Stest
'COMMODORE 64: komplet 7: Beer Bally inova 3, a Radgona. te. (069)
8ur, Mision Eovaor, Rt Pl Sumo 7 s
Wresting, Skyerror, Paralla, Xycraphur, in anti
Rebel Planet, Cyborg, fri= black-outn svetlobno pero. Tl (068) 35646
vt ek ‘COMMODORE HARDVER. Veika izbira dodat- Y5700
otk byl Ll s i napay hunsksalst po vgodn ce
Story, I&m: Esprit, Chess Master 2000, " (ﬂ)"m . "
 Panorama. Vse na T i
S e o T ,,,,,,':ﬂ ot 50 WA ICUPS. (o, A sm.,m PROGHAML vlka b na mojh e,
m din. Damijan Klowlt Bwu (program za. """l'" Street Hawk 1 T 0y 221, L) THE BEAT MACHINE: C 84: Spet se oglada-
61234 Menges, (061) 722- \~5c77 Johnny Reb 2, Boulderdash 8, Gy Jo vabi kroniki! Bodite kroniéni, bodite dva-
I Cros Maso 00, ] Kkt bo pridn, bodite pametni in posiovn.
wwww:ovmmummuﬂ-ww Kot ste lep,in obogatii si boste Zvienjel
- TEE | | meeesen e | | SRS
j8ih programov in ige. Komplet vsebuje 25 o8y Sea 01
progamov. Kot 4 kasatpodina - L U 1908 katog ek 2 g e b
1800 din i ik Aasa 54, I vam ob katalogu
00 B 01 805t o | o0 o ez s An Sl 13 o d
2 1GER o b 1000 dn + faea. ke | S, 2upanovs 10, 4100 Zere, oL
posam (041)210718. i e T i
o lxnmnnmn x- siab... (Toda to 2 10d ros i
m-w = ,M. i NOVO! NOVO! NOVO! m m_"nu e
i+ Ko et o = 5o op : Arcana,
¥ 24 . Imamo tuc sk MAS Soft W“mwfilm»mmm Piracy, Galaxybirds, Mision A. D. Space
2 gl et T 1) 740 osamitn v kompl 3 Funir, Equinox, Cross Racr Sex Pz,
Bioar 156 1070 Boog 15735 e e 1} Scarab, Crcket
ACOBOFT  maél e pumo mvmm PRIATES of the XX contury! Zaka bl trat mm‘"‘,“‘m‘“" s o Pl 508 el D, Conte
grami kol pr drugih, Wi sonlo. Kiallela  Ko.s0 o preg vami 1Ol ” naconee S, Tiing 130, Roion a1 101
Nk

Svetozara Markovica 11/a,
STion vm (021) 701771 5653
PROD) rabljen tiskalnik commodore
NPSS08 Taton 000 26450, 15851

por Boulderdash, Dracul. G iscoo 4
Art Studio, Hel S o, ey
(Quanrsat, Pikestalt, Asaman. Crossbow,

.
valtetngi, najcenef. Za_komodorjevce
atsnk GOLD patel (30 gr) sk

inovee stv
naprei. COMMODOREKAT/

Rubeticova 7, 41000 Zagreb, tl. (041) 417-
052 5816
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o o,
o Kompltz dned. 1. et 15 3o o,
N, war Hawk, Hollywood or Bus,Corfuzed,
druds, ally Cat, Bazing Paddies, one Bt too
2000. Komplet 20; indoor
Sports 1.2, Clean up Time, Arcana,
do, Nuclear , Hopeloos, Thust, Freak
Factory. Do zida o Slovike veretno tudi kom-
plt 21: Summer Games 3. Vsi kompet 0 pos-

nati's programov 3000
drogh, ik, tud 2 duk: GECS, Goowrie,
Geopaint ter, Newsroom.. Emil Ma-

Sp. Gwnm 81211 L &wmv
Pt

e
[
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COMMODORE 16 pi sr0-
0 Sl Ktk 22, i, ol 058

84: Ghosts'n Goblins, w.y my
Somb Jack ‘Scarabeus, Green
Fopa . Senorey Spate.
e p qu a 1200 in. Borde Stana-
Tev, Sramaiaro 19, 7800 B,

5675
COUMODORE 84 Nanvss in u,nunu pro-
grami. Vse na enom mestu:

wi 72,
OB2tera s so
COMMODORE 64 - najnov rogran’ Way
! Toer 1.2 Lasdarhoard, Somd Jack I
Vs Sabcon oy
platen katalog. Pmng Sk ior Bt
73,5000 Savonski 5506
COMMODORE

Spos Kig Kigh Games,
Ninja Master, Explvumq st i, Knjght Fder,

PC 128: modus 128 - 15 program

E«he %, 0
v, m)mmmmm
5676
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COMMODORE <40 160 11 Zazrte sov o
onaina angleska navodia

e ol

GOMMODORE 18184 n commodor
najow ci
m.m TOM, Hoon Suge ommg

Fingers
53 ide Footoal, Shcor Waror 6 il
okl Bober Ochikou, M. i T3
42000 Varadin, (042) 4013,

PRILOZNOST: za
din lahko_ kupite Kaseto, tm;u K
ramov (35:50).V.

. pano ot
o ol umaucm
Droga 2 ey gk 24

mu nm ahko dobis ustrran ktaiop na
Juredi, Lakmartinska 19,

ik M, Expiodog Fat . Kalgh e, | oK QR0 L%
wranost 2 Uondona. Kataiog orezpatent
nmnnvlh 15,55300 Slavon-
|
i _programi
; N Vosr Tri Graphic Environment Ope-
2 mwmulmﬁsos'lsu todaal
S Tomlm ek, »-u Gumun& 1. | vete, k. ponule? Re? Praporod
S50l Putoga. 05 764 1| Sarmgn h o o ricarot e K o
3600 din. Tudi

nizih

provedena navodila lahko naroite na na-
siednji nasiov: Valeri Lakmari
‘ska 19, 51500 Krk, o, (051) 851-300. 1:5631

YAM. CLUB vam omogota, da za samo.
240 dn ok s i st

‘commodo-
e sam et e o I3
viovi, 41316 Ludina.

PLUS 4 in 16116 conmodor: rogame ro-
dam.To, (068 22552 Bobin Vi ke Vatle
15

ORE a1 Iuhlmk. disketnik in risal-

ugodno_prodam.
T 101{;»479»«5 do20.ure. 15856

pakete najnove
s Kvaiteno kaseto, nz
din). Paket 1: Dracula, 3D
(Ghost Hunter 2, War Har

it Two' Deop, Super Bouldor
WAR. Spike, Confuzed, llusion, Rollestole-

NOMAD, Bomb Jack 2, Tau Gel, Leaderboard,
Spit, Porsonal, Rambo ... Zaston katsog.
Tihomie Zadr, Fanceviebr. 1, 41020 Zagred,
19l 041 672:80.

wo (Kaseta)
. "0o'zid o Sevike 7ogo novh gt Hira
ietna stortev! Brezplacen Katalog! Pro-

T

xo-nm ool wpsei - mpe
22 G54, Kiite 2a katalog: (061) 261-656.
ROVALSOFT n disketne

in kasatne u

ot Eaiop To oo} semv

1287 Commodore 1281

only 2000 din.
Thio - 460 mv-n-a.w‘mv-

COMMODORE 8¢ prodefem s, e
el nacenade programs Brezpaten
105 butan N\dnpc Rt 5o 100 u«»
jana,tol. (061) 40

oooont txre saponice! i
Master, Batman, ROMADD, Sum-
It Garmes T e oo o oot
Hacker I, Beach-HeAd IV, Mission Elevator, Ex.

ploding Fist I, Knigt Games X,
T. Spiiting Images, Revs I, Black Bel Karate
P . Thrus

City, Thrust, Landing on
T Fuck - demo, Steet Hawk, Nght Wator
500 i Dobavni ok 2 dni. A
Brkica 63,

24 UPORABNIKE micorscunalnka 128 ont s
o programi samo v mod

v gl Ko | Novek
A Butorac, s«.m‘

ogram. Lmcunt onomett el iah
Vics Rakovie AD2 76330 Uit 078 7-
st

680,
KOMODORJEVCH! Najnoveje igre — komplet
+ kaseta + din. Komplet: Groen
Beret, Bomb Jack I-, Saboteur (spectrum).
Lord o the Rings, 1

i e, ke oo Sonta st M.
Gacosaate 1 s ol e -
o H ma e

WW

Kar 28, Ty . Tuo 128V
13, Eamentre R, Revrares, N

Kompleta s kaseto in poktnino - 2000
din 00472333 Posmezn: 1 program -

MN 31, Strahoninec,
@M "ot
-

042) 833413 (do 12
15695

G
Bar mumuw.m ). Naroit jin jo

v kompieth in posamezno. Tel 1
T 1900 26007 (ot Bobo S,
e bigade 1, 80101 Lo,

sty e s (1800

iy TORBO o e Tosa o
); T-prkljucek 2a 2| z kasotolonn,

amov G000 dny:

KA - 2aiita 28 racunal

k0 3 ka0 din): TROCR
ko Simunié, mum

W14i0V. vt 41 1460,
COMMODORE G Ko 100 atrminpro
‘posamezn

din. tudi

oo asion; To (05959074 L5
ey g

O o T oy lsu«

ball, F Harr  Hole in
eloptar Jagd, Bout-

talog programo in terature
o Vi e, a Kvche 0 10T uuhlli‘
na,tel. (061) 5

saz 15840
nainoveidi_programi v
Konploh. Koot X Joo oper, Supa OFc
Jo A s M. Cakron, Grvn St . o
o Aot W M ooss Spot

Hollywood or Bust Desert Walk. A wuw [

o oot B A,

nghl Glrms (1-5). Batman,
Cerashs Lo of v (123 Pve.
xpioding

or.
One G, Pricks Pomo,
derdash 6,75,

on Eloto 2, Marmai Madness 2 Ank, Svm
 Demo. Pakst 3; Rar

RI-D1, Johnny m 2 Eaunox 2 Buky

Snatc, MAgie Sons, Trtan and Isods, Lo

s L Gy ey

oo Xydllphu' Arc s Pro o Pa

onion: Arants Poste, NOMAD. 1
Lag. Forld ucbac Koght s Bug Stz

At Studi
snorans. Edusom. Tomming 15 St s
SexGumen 2. Dong

i
?s‘.
i

Shao-Lns Ros, I Knock Out. Leader Reader
mea, A Mai 3, 11000 Bacgrad. i teon

o
mooon prevodi. Prruénik C 64
o nC sl Simons Basc (60
Vizawiite (350, Pascal (300
(00 racal 650,
rasiar

user port (2400),
. 2asion) atlog Oobaws o Hardersl
tver C 64128, p. p. 83, 74400 Dervent
P

SOFT vam ponuia samo najboliée in
inoveide programe za C-64. Programi, ki
i ovial v o vk 02
ina. Sam

i of
bl Socca a imabsh vk, go-
2 berglam, gledaic kaznjenci. ., Gy-
mp-m St Howk ooy b
Studioll(isanje kot 2
mnmnmmy.lcuvs Bouk
derdash bolde in boije), Arca-
na, Cyborg, Paraliax, Icarus, War
z irds, Serenada, Ghost Hun-
tor 1l in_posebno Papsill
26 programov + kaseta 2500. Go-

nan 3

MARTINSOFT:
prograno, i, kit epriate sl

arogne recice 0%
42000 Varatain, ol 042) 41-847.

~ profesionaini prevodi: Priruc-
nik_(800), 's Reference Guide
(1300), Memoriske iokacie
programiranje (1100). Grafika i zvuk (600), Ma-
|-m.u‘1m). Disk sistom |

Party Girs, David
‘Wax Works, Monster Munch, TRON Con-
struction Set, Deep River, Siowquoen 1,2,

B.2), Sweden Ero-

na tovamiko

of Chess, Nedima.
Bl e, 'uwl.mhﬂemspm(:

s el Totas
rvomaska 8, 69000 Murska Sobo-
4425 po 18 un. 3 Mo
7, 69000 Murska

15605

) 2
igherja 2
S o e 21865 5 o

he Nipper, Solun
rmmwow-mmn kgt 1900
ok i, Saba MmO, -

i M. mi irkovit, A Stanko-
Vica 223, 15000 Sabac, o] (015) 24-685.
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‘COMMODORE 64; ponujam vam vse novi-

2in, 61234 Menges. sti20s

TRONIC CLUB ~ commodore 64 in 128,
Kompiet r ummnu Pepsi Co-
derdash
B Oan Dare, N Holcopler Sega
haco o e & G

MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

cot
CTmpe

[ —————
\ io ugodnih cenah. Moduli S0 v | %A% SOFT COMMODORE C-64, PC-128 T8 programoy £a .64, Prodaia v kompleti
mm.momqu man‘\gll:l‘c;::w -mlb; : Uporabniski pvuqmm aplikacije, navodila in nmwm.e Br Gt e
poecci] oz taakogs | 2 e el Bk s | | e s s o
oo s ol o )| 1 ol B A 3
odot Wi, ol vbe g v | B
ot s g S
= e

mhlum) m;mlwwhmqh modubw m vam uspeh in brezplacen kata-
50 na vol WNBO SISTEM (2 nmsum rogxmmm ‘opisom programov.
il Tz o o e B | s L

e bl  came 1S0FT ComBoDORE C4
pry Fast modul) 8000 dm NEI.P 64 PLUS 58311 Stobre¢. nm‘tn .
S(m dm‘ [EASY SCRIPT + & PR

e o0 g 0055 T
m R 8000 din, TURBO KER- $30 loormiy prog
R o, G st S 4
EEREL e
ARE s
THn SYSTEN L 8 oo e 2
118 poqamor st rora o B S 3 S

i2za turbo, nastavianie glave
assolona) G0 din, SUPERGRAFI 4 (23

oed G
Thral 2 vaog 2000 co o g
Patzansca o4, 1080 Seograd 34893

w2 Velesot company. Komplt A Exil
Crown, B\gul-s! 2, Green Beret, Bomb Jack I,
att i, Volleyball, Popeye.
St o, ek P ol o
ax Hoadroomn, Rule the World, Saboteur Il
Gty Koo B Kara L. St
ous, indizy,
a um‘ Fomo . A m ar m, (s..u- a;‘ S-nly
o, Shake Fox,Ne-
e bt Bownd - Shogo. oy
ta = 1500 din. Komplet A +

me Y modul s 2 menjer, Po o

m.u...u tudi tipko za resetiranje (1000 i)
modul ima preklopnik za izKlucitev. Co
rmbn oA ey o
o poir (uporabne, razr
Vrste turbow, jezikovne razsiitve ceno

Sie pikte na nasiov
Zagreb,

e s, o MagicCau
dron, Arcana, Dan Dare, RAacing Beast, W
ek, Ghosrunie I Drwdl Seronace, my-
ont ime, Pepsi, Me-
9Bl Nocior b n 5o vk g
Toda 1050 bil e it okiobral Za it novembra
nas Kicte na $t. (062) 3024610 po 19. ur al
piite na naslov Tomaz Skrbinsek, Knaeléeva
14,6200 Maribor. t

2000 di
zmw(zmnrwm; = 10000 G
ke breplcrs pomot, pe!

7 vama%0
58311 Stobred
%95

EKSKLUZIVNO SPYSOFTWARE: Mission
AD. Hole i One golf, W.AR., Parallax, Sre-
otHawk. Wani Vico Boudrdash . 81n
9, Dan are. Druids, LC.UP-S., At Studio,
oty e Gt i A Dol
200 Ar . o
en Berit i ravy: IncoorSpor. K
or... td. 10 program
din,vsak. nuhdnin!sadm $wh izbirav
ata Popadic, Miodraga Bo-
Hesviona 1 15 |mtuxmm(ms;mm

re64
vam DR. soft ponuja disketo z 0 COPY
programi za 10.000 dinarie, po povzetju.
OR.Sof & Vukotta 2. 1080 Beograd
1el.(011) 533611

s
ot aru ik o0 s
o7l vek olas v il Bvanke
Vihoua e Fjad 4 1500 Sabac

IN-SOFT 0 niaproj ponuja najnover-
e o 28 Kol 1E0R

viowié, e
ol (041) 534742 82

. Dobit i ako v o

wnc-mmma
poskiit 'N-mw o n

plth Sesiom peost
Kompi " u;s‘m M. Super Golt Ker-
mils's Story, , Casar's

et s pms s, b B b o
dajamo vsak program za samo 80 dinll | | geast Nmnl Faly, Super Gyl Kompit
S 810U Bersends Fopel (i T

. Draculs. D, Fumget Ar Wt I

om in Ponuiamo | | Sgiun Tume, dack Complt 3
o Komget TMPm(IZSTleD‘ o Mordor's Cuest_bom
racula (vampir... brr), Confused Ronald Rubduck, Misson 2,
ek St i, By o aping Lary, Aster & Magic Cauidron,Dro-
a), Holo in wd 2), Jonnny || s Desort Walk... Komplet
Reb 2 odiéna kavbojka), Helicopor (Oco- "Space Froiier Helcopie Y. Sy
uspdnica s fantasténimi ofekt). | | aroi, Dug Mur " i
Pormo Show 2 ime pove veiko. grafika pa {3 bl o iome]
o dosve). At St (manca 106 i | | e Play. Kompi 11 Trinmig. Sicy
Astec (2 diska na kaseto), Cyborg, Cr ‘Games I (super), Ace f Aces, Green Beret
Racer, Euson in Sex Puzzle. (Vsak p W (pravi), |mrswﬂsmgn). Komplet
o mogote naroc posebe) Ta Kompe + o
Kaseta = 1400 in. 20 o nemogocs,tods ganon
e ey

ovefsih noven-
i ol (pw.m -n pite dabo-

oL L K 230 Cakove, o (08)
5813

‘OSEM NAINOVEJSIH paketov, kakrsrih v
Jugi 8o i bio. Se bol neve
da

stanejo samo 800 din +
1900din (1 ompe. s 5000
56 na nasiow

29 novembar 26, 15000
PR3 4030
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mimale: 2 kompleta = oot s
9k 2700 din +

priskite prg.
katalog veikih kompletov (350 din), ki

NUINO PRODAM perferio 22 G4, PC-

Zonis
tiskainik MPS 801

 tskalik-rsaink VC 1520

- kasstofon (orginal

Vse o novo in ocarinjenc.

THOMYSOFT  nainovede uspetnice
oo o a0 T
Fagros et 047

SESTAVITE SI KOMPLET nainoveiéih iger
po vasi zbir, 10 iger 2000 din. Velika izbira
uporabnikin programov za disk. CPM.
Goran _ Dimitrjevié, Susedgradska 23,
11090 Beograd, et (011) S35-707. 19988

- vie kar o visoko uvrs-

i, ket pravi
‘od drugin po tem, da vedo, kaj jo prava
prioEnostl! Branko Vrhovac, Mose Pijade
4,115, 15000 Sabac, te. (015) 25772, 5861




MALI OGLASI

AMSTRAD

P SOFTWARE precsavia i

n.m,a M rogran: OF rah, O
o Conil Sipo Dt Frchge.

zw  ( douse m‘ Mu\np{m‘ ngam Cambase

Wor
22: Micr
e, Co

s

g, Pow
i dbenn It Supmene 5 2. o

m. Nw cw Uiy programi Tubo Pas-
fodules, Turbo Source List

e copm s Tasword 128 £ Maliaron
Prof Panier, Datamat, Tansmat, Hisoh G-

MALI OGLASI

UAHAWK, Last V3, Turbo Esprit
m S Sarsirkel, Compandt s 103012
bolour .. po 100 din.
Jiuba Savica 25, 31330 Priboj,
15741

15 radovci,
Eugen Sorié, Put XIX. mmql&?mimh
g, 057} 43420

CGRAMIza amstad mes -
I ilasior govrs Maina menae S0rn
Sioanod,Flawa 2, 24000 uboice 18733

Gmmh-n Seasona, Lo . 5
Batman, Spindizzy, Gunfright, Dvnr

mite o, h:mw A Prelude, Shogun,

St e v.mmm

(oo 2oy, Hvole Zuie Oraria 10 0.
54000 Osije tel. (054) 23-790.

3 Yumonlc (gorea hioet diska 22 40%).
ansal Suparac

e Prorane
i Knmpm ‘apowmin gt
{10-20 programo s kaseo 206 i Amsot

o Beuoha 4100 o, aton 15
o mm 270777,

AMSTRADOVCI! Vse najnoveide prog

0 pofama sl nviompe
samo 1200

. Setmant o, Yabane i TOK

MALI OGLASI

+Faoatoy (rogrm, 1 0 g8 s boste
sramovall)
~ Stike Force Harrer (najnovejsa simula-
i ltenja)

- Speed ing (30 Grand Prix. vencar 2
ol

Colossis 40 ool dow)
~ Cauldron Il (nekai
(Wing (Conmando v rugi

verzi)
- Biggles (4 igre v eni)

Impossible Mission (konéno je prispel)
Monty on the Run (2redna gr

Jack the Nipper

SPECIAL
vam predstavija najvecje dosoke Amslra-

100 in. Narocite ga 2 danes. Siaven Mati-
aovit, SlavEa 18, 55400 Nova Gradidka.
17

amstradu)
D0 zida MM bomo naroii e velko zvene-
h nasiovo. Seveda ponjamo tud tse
dugo.ar ponuio ¥ ogas

FUTURE OBON w1 ansradorc rab:

e Kompll
LT18 200 i onela ot A
STRADKATALOG 100 d. Rubetiéeva
greD,tl. (041) 417-052.

b2
8817

ptenam Miaden sm..: m«.
e o0 Zages 005

Katalog na nasio-
vu: Davor Aleksié, B. Blatok 2, 71000 Sara-
jovo, (O71) 646-995. 8614

PONUJAMO VAM NAJBOLISE, kar vam
Iahko. Vse programe snemamo iz racunal-
nika, kar pomeni i naiecio kvaliteto
Kompa 1 Bouidrdas 3. Pona Show,
sis ' Gobins. Tomahawk in

tom vam

programov in iger  zelo_Konkurenénimi
Conami in veikim

jom: via pro-
Grame. & kanimi navodli Pro-
Gramov brez navodii ne o1 Narocs-
o nas brezpiacni ka ‘Buroko.
Vi€, 17.travnja 1, S4S00Nasice. - 15607

PIRATACO. Tudita mesec smo za vaé am-
3 GPC 4ot prpravi uspanic  anle
scene: Cauidron I, Fist 1, Jack the

. Sox Mission Il Boulder-
u-nm mnu Mum Vo programe

o Sran wanoe” Kopamkon «m
00 Zagrn o O4) 82T

IARE ponia tudi ta mesec
rame na kaset i

AIMOND SOFTW,
ety sosamezneprograme

SOFT vam ponuja najnoveide prog

ame 28 ab amsirad GPC 464 Cane ugocne,
Katalog, hitra dobava. Robert Koar,

Rotema 5, 6100 Luoiana.to. o) 4504,

predsaia: L Basic (50
System, Cauldron I, Bo-
e B

Jovan Palavestra, Dusana
SPMStin 0 Sl 1 00800
15

PRODAM amstrad CPC 464 (barvni monior) ~
g e g sy tioratre
programoy. Tl (065) 25084

ponuamo 3 Kompels ger n 1

AMSTRAD: imi na disku al ka-
et CPM progran po nandihconah,Kaa-
og rezpacan, T 064 26705, Gregor
ova 33, 64000 Kran)

ice: Spe-

ad King, Ligh Oyle, Ghoss Gobing Got
i Gaudion . RescueonFrac

y Master. Robert UKo, znmnmm

o0 hiee 0o o438

Sgumie el €. Yo S

Ugbenik programirania s Stevinii prmeri:
rekurzia, drevo, sez-

nami... 240 strani, vezano.

Cena 3500 din.

Kopija software, Siavko Pareanin, Marka

Marojice 19, 50000 Dubrovnik.teefon (050)

229, 1562

LASTNIKI SPECTRUMAI Pozor! Zadovolin
boste 2 vrhunako kvaltato progra-
izborom Gobevo v 24

" ovak

STUDIO SPAKA snema najnoveiso disco in

ogna sl Ruca Vara, . Pucara
o e 28 41080 S

TROPICANA- vam ponuja: Last V8,
Kmuhl Ganes S smm Batman,

G
3

ratat
2all Bogdan Viher, Kinetova 1
5000 Manor, o 0 0014 1738

FOGI SOFT Tomaz Cerin,
4o uspolnice po naih conah. Cene | poloku 28, 61000 Liublana. e (061) 453248
kompleta s kaseo od 850 do 2000 i

ATARI ST o

e (00, 1 ek

Basic (2000). ST Logo (1200).imamo

g Hartro 28 s B7 Kty e
Jarm, Sentiowenc 20, 68212 Veiika Loka.

Tuo Expt.
Warspor. Poiée as. iz
o 2ot somons s 4102  fag 22 uporabo tisalika CPC CP80X
o (wmm o e m,..ns.k o pogant i | pors G o
el V Xompeth ai posanerne, N i e
Lo, o, Wugan Soxng... 10 s~ s . Knerovs u. , Luojans, el (081) 56
dm Tl 011) 476423, S8 | oo Ma- | 418 ob dlawnikin po 17. ur). 1
ARWRITER in StrOute, ke CPM | 55?1 ponage 7. 5500 Sv. Brd, o . runent
Srogram 1 amiad GP 4t ciond a3 ) aeTT | Toohmou prodam T (06) 3440 1219
ot o, procam, Ta | ATARI X/ XL program n dskt Najcante v
i Suooues, Kabiog: Orago Mencin Cabeyele
‘mum‘nml ;W.Iu‘w EVOII’ Prirué- 5:\%'1(1 . 15867
ik 18 PC.kompaiien racunain. nov. 2% K
rogamre (10 m..w (a0 Nmau. M. FDD 460 K. e momior 1L ptor
% Dol Jea 005 1
Tt m.n asrte e . RAZNO G T o) S G
450, omplet (1800 Tine Jarm. T gramov s paketon
ot 8 a2 v Lo i Koo 40 . oy s o 1083 25 4ot
AMSTRADOVC! - nanove prograi PRODAM ATAR 120 XE i i e stz
e oo P loert - ‘GRAFICNI ROM MPS 802 C 64, C 128 n ol
rponcin e i Pl 5 1t g u«.uuas aAAnCIe aow s bz o4 128 ik
000 S, o o 2o g Sk 20 Cone, G750, e 1. onina odam e =
Tel. (023) 523-638. 15616
s, mai e
Sokcaha.GP 100 n odicen
Supa a posebel, Mol nasiov: Huper Bened. . Commodrs, Amsirad, Aar
SMMMW’(MLW( ) 22-278. - hitra in kvalitetna | la
? i ruge stoive.
M PHODAN COMMODORE 128 gk 171, il | it n Ao ko Kovaie, Vi Vi 336
i) g
wywy Setato (011 B73352 5 =nmumw'=: D AssBL I SR TSR

UMY SOFTWARE van pona nanoveie

in najkvatetneiSe programe za amstrad/

Schnoiderposamt i viompeth. Voo ro-
rame snemamo in distribuiramo,

o4 v ol a e ol i seah.

Na zahtevo vam

log My so, [redey m-m' 3,
41000Zagreb, t. 563-082.

15.u
188 PCIT 4 kompatiocipograni porabn
o). e 2 navodi prodam. e Vitdi 3. 64248
LS O 0 o

Mz400 s progami n m«-mm plv

ooy ool i ifferimy
Ljubljana.

POCENI XS RACUNALNIK philps
VG8010 2 onwulmm Jassoionom n ran-

mi palicami + programe. Bruno Kaurinovic, X
v, 1270 P, el (O7) 637085

AMSTRADOY izhod 1a TV (modulato)

it e 51208
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VAS MIKRO

Bravo! Vprasal sem vsakogar,
na katerega sem naletel (priblizno
20 judi) in ki prebira vse Stiri revi-

najboljsa in vsi so kajpada re-
ki, da ste najboljsi vi (razen ene-
ga, ki je glasoval za Racunare).
Vendar vam ne pisem samo zara-
di aj 2e sami veste, da ste
najboljsi (nikar zdaj ne recite, da
niste), temvec zato, ker sem Ze
veckrat naletel na temo atari vs.
miga. Ne verjamem, da so vsi
pisci o tej temi delali tako na atari-
Ju kot na amigi. Vemo, Kateri ra-
Gunalnik je hitrejsi, kateri ima vec
rogramov, kateri je na splosno
boljsi za delo in obdelavo besedil
— 10 je seveda atari. Celo Janko
Mrsié Flégel, saj ga poznate, ki
ima oba stroja, dela vec z atarijem
in trdi, da je vsaj trikrat boljsi.
Verjemite mi, da se na atariju ne
igra. Vsekakor priznam, da ima
amiga bolj$o grafiko in zvok, ima
tudi boljSo animacijo, vendar me
zanima, ali pridejo te njene znail-
nosl prav Kle druge in e s samo
pri igrah — jubitel
o pole tega pripravien piacati
1200 funtov (brez monitorja), bo
torej odiéno_uporabljal amigo.
Nekje sem prebral (spomnite me,
ke Jo to bilo, oa atar glede pro-
daje vod proti amigi z 10:1. Sam
se odlocil za atari 1040 STF

urejanjem besedil. Ne govorite mi
o slabem basicu in podobnem,
kajti basic lahko vedno zamenjam
s kako drugo razlicico, sicer pa v
glawmem uporabijam fortran in
furbo pascal, Ki Ju je ~ fo boste
priznali ~ za atari doval/  Tiskal
nik si bom sam izbral in zdaj od

gov), da objavite samo zacetnico

‘mojega priimka. Marin S.
Zagreb
Ne srednih nasvetov o izbiri

dajem
nainike. opisufemo, hvalimo in
grajamo, kupci pa se morajo sa-
mi odlogiti.

Imam C-64.

Ca je v programu na prvi vstici
ukaz RUN in, ¢e program poze-
nem z RUN, mi ta uku vrze vse
ven, zakaj?

Kaj pomeni, ce kurzor utripa hi-
tree kot obiaino?

Program ima eno samo vrstico:
1103 SYS 16384, na ukaz RUN se
ekran brise in vse se zablokira,
tudi reset ne pomaga, zakaj?

Zakaj v nekaterih programih,
del je v BASIC-u, del v str. jeziku,
ne morem popraviti napake v
BASIC-u?

Program je v redu véitan, pres-
neti pa se ne da &ﬂlﬂv $e ni bil

pognan z RUN: SAVE RE-
i ol OF WMo
a pa poZenem z

HUN, pa v redu dela?

TURBO TAPE 64, 199, 250, I,
FAST 190, MODUL TURBO Il (Val-
com Zagreb) itd. kaksne so med
njimi razlike? Ali lahko veitavamo,
‘snemamo menjaje z enim in dru-
gim. Kateri_je_najprimernejsi za
uporabo? Prosim, napisite nekaj
vec o TT-jih.

Justiranje kasetarja, en nacin je
s pomodjo vijaka, bolj na slepo.
Siisal pa sem, da se dobi program
za justiranje, pojavijo se nekaks-

Grte na ekranu?

Zanimiv bi bil kaksen krajsi
enostavnejsi program napisan 1)
v BASICU 2) v strojnem jeziku
brez asemblerja In 3) v strojnem
jeziku z asemblerjem, da bi imel
konkretno primerjave med i
enim drugim in ne samo bolj ali
manj kompliciran, véasih tudi tez-
ko razumijiv opis tega ali onega.

Kako je z listanjem programa v
BASIC-u in strojnem jeziku? Al je
mozno kaj podobnega kot pri GA-
LAKSul: DUMP 2C3a.10'in na

dobimo_prvih 10 vrstic
(§esms/srl$ka Stevila). Je kaj take-
ga mozno tudi s

Zelim mnen/s o linijskem hllm
MHM (Linx B .000 din),
fo ta zadeva ke prida, je viedno
), je kaksna Korist od
lega filtra? Morda pa imate celo
nart za izdelavo?

Grafika: Imam program GIRL'S
FACE, i ni sestavijen kot SPRITE,
Iahko bi rekel, da je nekaksna fo-
lokopija s kopimega aparata Ke-
ko Jo s to retio? Program jo v
Siranem fac

Opisite tudi kaksno novotario
(v primernem ¢lanku) npr. o VO-
{CE" MASTERu, SOFT CARD
ADAPTER-ju in Karticah zanj in o
podobnih_prikijuckin, kie jih je
moc dobiti, koliko stanejo.

Hvala za odgovore ali Clanke v
revii i p POZIAY g0ty gy

Sisenska 27
Ljubljana

G

Vasa vprasanja razkcivajo, da
ste zagetnik
Profesionaini progre ml pavxw—
¢ajo probleme, kada
i il slabo posneti. Za natan
nejsi odgovor bi potrebovali tudi
natanénejsa vprasanja. Hitrejse
utripanje kurzorja pomeni, da je
spremenjena vrednost ¢asovne
e pri stevcu, ki povzroga
sistemske prekinitve (interrup-
te). Normalno se prekinitev do-
godivsako Sestdesetinko sekun-
de. Glavo iki mo

om,
Groomim ViaGom: Namesto po-
sebnega programa za justiranje
zadostuje ze turbo program, ki
rige Erke na ekranu. Premikanja
glave vam nikakor ne priporoé:

s tem poue- mo

mo, ke
nost, da ki n pokvarite. R
o poskrbite, da bodo vas) pro-
grami kvalitetno posneti. Za »Ii-
stanje« strojnih programov po-
trebujemo disasembler, ki ga C-

nima vgrajer
Linijskega filtra MHM ne poz-

namo. Namen linijskih flftrov je,
da preprecijo motnje, ki nastane-
jo predvsem ob vklopu mocnej-
$ih in slabo narejenih porabni-
kov (sesalec za prah, susilec za
lase, televizor). Ob taki motnji
lahko racunalnik resets
pa naj bi to preprecil Pnd-nmv °
resniéni uspesnost
mamo. Priporoéamo um galev
primeru, da se vam dogajajo
takéne motnje, ki vplivajo na ra-
Eunainik. Veé o filtrih lahko pre-
berete v Racuna

Racunainiéko s silke lahko dobi-
mo z digi m, ki je prik-
ucen na kamero ai video na-
pravo. Pri tem ni vazno, v kal
ram ezl aapisan prugrar,
slike ali obdeluje. (Jure

rt

sil bi vas za odgovore na
neka/ Vprasnm v 2vezi s C 128.
Kaksna je razlika med di-
skelmma enotama 1571/70 in ka-
rocate? Menda je
7570 v e 1541 (tako slisim).
rem reklame, da je C 128
mogoce razsiriti z RAM diski do
512 K. Toda e nicesar otipljivega
nisem prebral 0 modulu za RAM
disk. Ali veste, koliko stane, kje ga
je_moc kupiti in ali se nakup
splaca?
3. VMM 5/85 ste objavili ¢lanek
o Centronicsovem kablu za C 64
in program za kontrolo tiskalnika
prek tega kabla. Toda program je
uporaben samo za znake in zato
me zanima, ali je kak program, ki
bi omogocal sriemanje trajnih ko-
Ppij (hardcopy) z zasiona na tiskal-
ik (Epsonov ali kak zdruzljiv) ozi-
roma ali obstaja kaka razlicica za
oboje (znake in grafiko) v nacinu
C 126, Zanima me e, ali ta kabel
upostevajo CE/M program, ki te-
c 128 v nacinu CPM, so
joce s tem kabiom
upolabl/au tlskalmk
Se nekaj besed o reviji. Bilo bi
boljse, Ce ne bi pisali o dragih
slra/m (kar pa je seveda relativno,
sajje 22 nas nacsloma vse drago).
bi vec prostora posvetili
iudskim  ragunainikom.” &
spectrumu itd. Atarijev je malo in
mislim, da njihovim lastnikom ni
treba pomagati, saj so v glavnem
vsi »profiji«. an Pavec
Mamana Seba 39
arazdin

1. 1571 ima dve glavi, 1570 pa
eno. 2. Podatkov $e nimamo. 3.
Za tiskanje |rllnlh kopl] s tiskal-

nikom potrebujete poub-n

gram. Moral g ‘oste naplsat
ali pa  postal ka-

on 0d nedih braicev. Lanko pa

pisete na naslov DELA Elektro-
nik in se pozanimate za modul
Hardcopy. (J. S.)

jSem prvic in vas ne bom za-
mujal s pohvalami ampak presel
takoj k vprasanjem.

1. Katera je razlika med disket-
no enoto VC 1541 in VC 1551,
Kakéne, diskste uporablata, -
trost, katera je zanesljivejsa in

bolj primerna za vsakdanjo upo-

e
sket pri nas in v tujini?

. So potrebni kaksni dodatni
vmesniki za katero teh dveh di-
sketnih enot?

4. Rad bi vedel kaj vec o novem
C-64 2 novim operacijskim siste-
mom GEOS in word procesorjem,
reklamo zanj sem zasledil v neki
tuji revij.

Martin Furlani¢
va 3
Koper

1. VC 1541 je namenjena C-64,
VC 1551 pa C-16 in C plus 4. Obe
uporabljata 5,25-paléne diskete.

. VC 1541 stane 500 do 600
DM. Diskete imajo raziicne cene
(2 do 5 DM). Pri nas pod

kaj zvedeli v nasi septembrski
stevilki. (J. S)

Redno berem vaso revijo. Zani-
majo me vse rubrike, Se zlasti no-
vosti iz sveta. Ker sem ugotovil,
Todng edlgokariete s pisma
m prosil z:

Pl tem uporsblam, i
skainik MPS-02 in MPS-5037
a je anika mod ome:
n[emma tlska(mkoma v kakovosti
ceni

.7 Kaksnz je matrika tiskalnika

4 Kol/ko stane mis za C 647

nameravamo samo igrati, temvec
bi radi z njim opravijali tudi neka-
tere matematicne operacije in sta-
tisticne obdelave, kar potrebuje-
mo za strokovna in znanstvena
dela.
Tomislav Milas
Senjanoviceva 23
Split
1. Vsak dober tekst procesor
(npr. Easy script in VizaWrite) de-
luje = raziénio! iskaini, tudi 2
802 in
2 MPS 302 ima v guln e ne-
katere funkcije, ki jih sicer na
tiskalnikih ne najdemo, recimo
za formatirani izpis Stevil. Stane
DM. MPS

nost viaganja penmunm listov
m m prlbll! Ce

=
e boll splaca uvs 803, Copray
ima MPS 802 lep

MPS PSIQJ 6

*7.

]

Moj mikro 53




VAS MIKRO

a. uu za c—u I-hko n-mcn.
DELA Elel

17081, Nlpu a stane 99 Im
Boljgo mis, s prilozeno. pro-
guhmllw opremo in ceno 198 DM

233, 1000 Berlin 61. (J. S.)

Najorej hekerski pozaa vsem
»Mikrovcem«!

Da ne bom predolg (Vi ste naj-
boljsi itd.); se bom takoj lotil svo-
jih tezav. Ze skoraj eno leto imam
C 64, vendar mi nekaj reci se ved-
no ni jasnih:

1. Ali ste opazill, da ima C 64
podobno Kot VC 20 funkciji Tl in
7IS? TI$ kaze ¢as od vkjutitve
acunainia (v sekundah). kaj pa

" Spremeniivka ST ima yred-
nost, kadar je k n OK, a
Kakino, napeko Kase. kadar ma

+ drugo vrednost? Kako nastavija-
mo glavo pri commodorjevem ka-
setofonu

Kako uporsblail v- basicu
V20, ukaze v GOTO... in ON X
GOSUB

Niksa Alfirevié
Senoma 33

1. Funkelja TI vraca broj l
desetinki sekunde od ukljuéenja
inara, ima vreme u caso-
vima, minutama | sekundama.
Vrednost TiSmozemo da izmeni-

umesto vreme od ukljuciva-
ja. To ranije uopste nismo pri-

popravijiva greska pri &itanju, 32
inog zbira, 64 kra)
eke,

re

3. Reéenice ON x GOTO stvr1,
$tvr2... $tvrn | ON x GOSUB de-
luju ovako: varijabli (u ovom siu-
&aju) x dodelimo jednu vrednost.
Kad program stigne nice

ON, ‘skoéi na programski red
$tvr1, ‘ako x ima'vradnost 1, o6
nosno étvrd2, ako ima vrednost 2
itd. Ako je vrednost x jednaka 0
1l veca od 1 (n o bro) program-

progs
||- na llodoé-m pmg mlllom

ur-m ce ]-vlll gulku umuto
uu-m« u

da poz
Sanica GTO | GOSUB. 2 z.mmm-
Vo je da te podatke o recenici

mote

-8)

Izpustil bom pohvale in presel
na konkretna vprasanja:

1. Ali jeo res, da Cro2 kasete
kvarijo kasetnike?

2. Katere kasete lahko uporab-
tjam z8 GRC 4647

. a je raziika med di-

sk!llliml enol‘m‘ DDI- in FD-1?

4. Mi lahko nastejete nekaj os-
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mo da nademo u upumvu s

novnih lastnosti tiskainika BROT-
HER M-10097 Kollko stane skupaj
Z vmesnikom in kablom za CPC-
’Alr lahko uporablia navaden

AI{ Dl lahko na PCP 464 prik-
@ksen drug cenejsi tiskal-
nik, ki bi tiskal grafiko visoke lo¢-
jivosti_in delal z navadnim pa-
Ppirjem?
6. Al lahko DMP-2000 in DMP-
1 tor BROTHER uporabljajo grafi-
ko visoke locvosti?
7. Predelal sem Strojni kod za
podstuike, Hetmo. orstine,
priporo¢ate za naprej? Je preve-
dena?
Miaden Despotovi,
Uskoska 32
Milavz

a kasete Cro2 kvarijo
Kasetnike. Tiakainl BROTHER
W-1009 ahko uporabia navaden
paplr formata A4, nlego
2 Jo 308 DM. Kabel za tiskainik
mno pribiiing 75 M. nmlmn
MP-2000 in DMP-1 lahko u
vnbljlu gratko visoks loeuvo.n
o
nik ko 100
ko tiskal graiko viscke logiive-
AMSTRAD jo
Sglase! (Siobo-

iejte v mal
dan Simovski.)

Rad bi vas pohvalil, ker so vase
rubrike zaros izrodne. e zlasi pa
bi pohvalil rubriko Uporabni pro-
grami, Pomagaite, drugo in izbor
iger. Da bi bila vasa revija e bolj-
sa, predlagam, da uvedete Solo

dar ni tako, Ker imam amstrad, bi

elel, da o njem piSete kot lani (v
mlsllh imam rubriko o amstradu).
Prosim, da mi odgovorite 3e. na
nekaj vprasanj:

1. Kako snemamo z multicopy-
jem oziroma kakim drugim sor
nikom programom 7

2. Ali se pri nalaganju progra-
ma s mlrosr/o, ki pi a 4000
dov, - amsiradoy . Kasetolon
kvari oziroma all jo vecja verje-
et ga bo Vokanje

‘nalaganju pojavi
READ ERROR A al B, all moram
takrat premakniti glavo kasetofo-
na oziroma. uravnatl glesnost

el imajo tioke ESG, CTAL in
shift viogo tipke za reseiranje ra-
Gunalnika

Aleksandar Radovi¢
Dragoljuba Saviéa 25
Priboj

1. Snemanje s programom Co-
Py o 2600 preproso. Napre) ne-
k:m. program Copy, potem pa
de zazeleni program. Nato upo-
unm ukaz za kopiranje pro-

P3P nalaganiu s hitrosto,
jo od bau

v, se a
stradov kasetolon ne Kvarl jo p-
vpis

nllkl verjetnost, da

3. READ ERROR se numuo
pojavi, kadar je glava

oziroma kadar je e

Ton pri tem ne i

nobene vioge.

Tipke ESC, CTRL in SHIFT
2jo viogo pi nullnnlu, e. i

pritisnemo vse hikrati. (S. $.

Rad bi vam zastavil nelw vora-

seta st;

).

1. Koliko stane ATARI 800 XL
pri nas in v tujini?

2."Ali se lahko prikiopi na nava-
den televizor?

3. All bstaja kjo pri nas servis
za atarije?

4. Ali se dajo res vsi programi
pisani za ATARIJE uporabljati na

ATARLIU 800 XL7
jernej Slak,

Starovaska ul. 15

Brezovica

tari 800 XL pribliz-

ROM, 2 jezikom logo, dalje asem-
bler, Pilot, editor? Napisite mi tu-
di naslove.

Temeljito testiraite atari 130 XE
in objavite to v Mojem mikru.
o (0! all jo m0goCa K pri nas a
drugje prevesti Atarijev prirocnik
iz anglescine v srbohrvaséino, od
ado 2, kajti to, kar dobié pri Mia-
dinski knjigi, ni niti za pol angle-

skega? Platal bi ne glede na
ceno.

Radisa Milanovic

Jovana CakSiranoviéa 2

Negotin

ocam vam, da bi se
mudile pisanjem

Todovanje problemov. 4 50 jih i
kuseni [programerji Ze resili in so
njihovi programi na voljo. Kupite
kako dobro knjigo o basicu za
atari ali navodilo za turbo basic
XL, dokler pa tega ne boste obvia-

& Aot bo tioed

no enako stane pri nas (v konsig-
nacijski prodaji pri zastopniku v
I-lubll-m. u. Miadinski knngi )inv
tujini, ca 180 DM (plus carinske
latvey. Racunain Iahko prik:
ljugimo na vsak navaden

i, narejene (po-
ceni) programe. Ukaz END oznati
logiéni konec programa, z njim
basic zakljui programsiki nacin
in preide v direkini nacin (izpide
). Ce se Zelite resneje uk-

rven. Servisiranje tega ra-
Eunalnika je zagotovijeno pri za-
stopniku, }- pa tudi neka) zaseb-
nih sex (oglejte si n
vevm:

aslo-
). Vsl programi,
pisar nl za lbun.lnlh i 400,
ml lecejo tudi na atari-

L Ipors
Illll mk-urlh programov za ra-
Eunalnik atari 130 XE. (Zvonimir

vec).
Sem reden bralec vasega infor-

mativnega lista MM in se vam pr-

vi¢ oglasam. Prosim vas, da mi

odgovom- na moje pismo, ker

Ppotrebujem nasvete za atari 130
XE.

(0 zaceti delo (startat),
Cunalnik in tiskalnik spo-
v vrstnem redu in
kako prekiniti oz. pozneje spet
nadaljevati tiskanje?

2. Ali ukaz END (konec) upo-
rabljamo vsaki¢, kadar zakljucimo
program oziroma pred_veakim
iskanjem odgovora in_podobno,
ol funkciki uku RETORN u
, kadar vcitamo
atko v racunainik in ko zahto.
vamo rezul

Kako postaviti vprasanje in
zl)mvlli odgo vor, kadar racunal-
el cziroma stav.
ki (tokstom 1 Kaksen jo

roprocesor 6502C
/.mm m«.v/,. 64 K pommlmk-
ko prit do arugih 64 K por

.

5 ako prikazati 16 barv v 256
odtenkih, kaksen je vrstni red
ukazov?

6. Bral sem da atari 130 XE lah-
ko prikaze nase Yu érke &, ¢, d, 3,
2. Kako? V MM sem bral, v 0dgo-
voru za atari 800 XL, da imate v

kciji takSen program in zani-
‘ma me, koliko stane.

7. Kje bi mogel kupiti ROM kar-

tice za Rom modul z razsiritvijo

ran, 1em, vam ne bi pnpomcu do-
‘macih tujih (angleskih) knjig, tem-

se ob racunalniku in s siovar-
jem v roki ucite tudi anglesko.

N

. M.)
'Doma imam atari 800. Zanima
me, kje bi lahko dobil zanj nekaj
literature in naslove revij, ki pisejo
malo veé o atariju. Ne vem,
bi' izdelane _strojne _programe
spreminjal. Ko z asemblerskim
rogramom za monitor nalozim
Pprvi blok podatkov, mr/.w nasiov-
10 napako in ne gre veé dalje.
Prosim, ¢e mi napiSete, kako gre
naiagario propramor in kako se
da'to rosim tudi, da
napiden ka0 propramIRN G-
cesorja 6502. Zanima me,

procesorjem
fistim 2a commodore 64. A lamw
nasvete, ki o v revij

Naslove tujih trgovin, v katerih
me in literaturo

prodajajo
2za ratunainike atari, boste nasli
v starih $tevilkkah nase

samo kak ziog
niki serije XL-XE uporabljajo mi-

, medtem ko
raunainiki serije G 64 delajo s

nje Sankov o Atarijevih
racunalinikih pa je pa¢ odvisno




od zanimanja bralcev oz. od nji-
hovega (majhnega) Stevila.

)
Ze dolgo berem vaso revijo in
Iahko potrdim, da je najboljsa. To-
da tudi vi imate nekaj pomanjkiji-
vosti: v reviji je veliko rekiam in
oglasov, opisani so v glavnem ra-
Gunalniki, katerih cene niso do-
stopne za navadnega Jugoslovs-
raj i pa ne
arijovin radunainikin
naipogosteje posvecate
raéunalnikom spectru
Tmodors, v noka) zadnin stevikah
pa ste se tako rekoc oZenili z ami-
9o, Caprav lahko povprecen Jugo-
slovan o amigi kveGjemu_ sanja.
Morali bi pisati b igrah za
atarijevce in teste posvetiti cenej-
sim racunalnikom. Malo ve¢ skrbi
posvetite tudi ceni revije in boste
$e boljsi. Zdaj pa nekaj vprasanj:

1. S kaksnimi spremembami je
mogode atari 600 XL spremeniti v
atari 800 XL?

2. Koliko stane razsiritev atari-
jevega pomnilnika na 64-K? Pro-
sim, da ceno navedete v DM.

3. Koliko stanejo_tiskalniki
1020, 1027, 1029 (v DM)?

4. Koliko stane disketna enota
atari 1050 (v DM)?

5. Kaksno funkcijo ima tipka
HELP pri atariju 600 XL in kaksno
ukazi POP, XIO, POINT, PUT?

Denis Doba
VI. proleterske brigade

Racunalnika atari 600 XL ni
mogoe »predelati« v 800 XL,
temvec je mogoce z razsiritv
RAM na 64 K dobiti funkcionaino
ten racunalnik. Razsiri-

Oglasam se vam prvic in mi-
slim, da mi boste v odgovorih po-
vedali vse, kar me zanima. 1. Sem
narocnik Mojega mikra in do zdaj
zasledil, da bi objavili
Tubriko 0" programskem ik
LOGO. Kdaj boste objavili to ru-
briko? 2. Kmalu bo

carina za fa racunaink? . Ko pi

jo programi (v angles-
Gim) 22 atati 800 4L

jan Podojstersek,
Presernova 7 a,
Titovo Velenje

8 So lo loga smo objavill marca

letos. 2. 45 odstotkov dinarske

prothadnosh. Ve o nakupu ra-

¢unalnika v tujini preberte v ka-
8l 5

talogu v ki stevil-
ki. 3. V mal

Vasa revija se mi zdi zelo v re-

liZno 120 DM,
, oée pa le objavijate pre-
r je to tezko, ker 600 XL 2e ok rklam. Sem bivsi zagrizen
ujejo vet. Cene spaklrumovoc, zbiralec iger. Se-
omenjenih tiskalnikov 0 pribliZ- ga; som brez racunalnika in s
il in 410 DM. Tipko  Glogam za kaj boljSega. Ko sem
al programiramo za  gnj izmed prejsnjih !rawlk Moje-
e ponvl:!n’: ink- gn mikra prebral, da j odpi-
sicer napravit s katerokoll arugo o ssormcoray "‘lf‘iz’;,’;",,‘:
ubl c

rezervno tipko,  /j k

brez posebne funkcije. (2. M.)
Imam nekaj vprasanj v zvezi z
racunainikom atari 800 XL:
1. Kje je mogoce kupiti ROM
modul z Microsoftovo ali kako
drugo izboljsano verzijo atarijeve-
ga basica (800 XL) in_ koliko
stane?

prikazal pri

nas? 2 Mislite, da obeta.follo
programoy in slave kot doba sia-

mavrica? 3. Kako hiter je (v

Daucih) Kasetofon' tege novene

racunalnika?
2. Ali je mogoce razsirit racu- In e to. Pri tehni¢nih podatkih
nainik atarl 800 XL na polnih 64 bl isali;

3. Ali poteka naslavijanje do-
datnega pomnilnika_pri
enako kot pri 130 XE in ce na.

kako poteka?
Kristjan Cotev
Jamova 27
Ljubljana
o Mcrosoftov bnlc In Turbo Ba-

sic XL | a disketi.
mcunnlnm atart 800 XL ima Zo
poinih 64 K RAM in nima dodat
;IZ.'I‘. RAM kot atari 130 XE.

In #e to: gle] 3. P.

256 x 192 z bitno pms/rklvo Je
‘o ks boljdega kot pr steri ma-

p s Duhovito prullla z,ge
i je zelo vseé. Le

Milan Urbanija,
Polje 14, Zagorje ob Savi

150 funtov z davkom. 2. The

‘spectrumi
udov, ¢e nas wumln ne vara).
S.: Hval

BEM UREDHISTVO

ledu tega
o najmanjsi. (v omenjenem preg|
'ﬁ:"»i‘.?;’l:‘. o sy el 20 B8
slovne_trent ;
ol e ragunainisko_lieraturo i
k!k!/::g :auku e ogll izlusciti z teh ni kaj spodbu
@
/0 zanimanje prav ni
i d‘Mm/o':-‘; kru, tevilo mnug:’g;'ﬁso;;:sw
“ai komer
e Cualje. informacisko. kakovos! 3

oeh, bod
pri raznih 2al
e ozummsku Pabud

pirat
tista owna
ki pelje do
uz‘:ﬁ-'nmsxm pul
kaksna. -
emariti vpiva co
Vsakakor ne bi smel zan
niske revije sezadie treba
Ginarjev), hkr
pesanje : akiad
mesecu
znanje,
narja. Po 1
nalniskih revij laku!r
nase racun

ilnosti in tem de
"nt.g;klcu je ze ugnmlo in morda

za glavre racunal-
vsak e adsta 26 1
ra za
smeli pri Conah !skm ugova
el nem
nalnistvo, bo v er
- naxa:, ] o ummn recunsintt e
iné
Kot ; o mr/ ucumlmsxo :n/lgo, i stane pray T
rizo .
oo T avnost e malce o1
Iniske revije zaostajajo

tike. Osvesce! "P°"

receno, v nasih
e uvazamo veliko drugega roviainega
oo da jo tako?
pomanjkanje barv.
tehniéna oprem
iétva in njinova rom-
fw‘m s e et n,.,Z',’(go.é'v?Z, tudi
Sakine, kot bi s vo pa tudi
'("i',”i'.“.’.'fiv"ia"&"’ oo S, g1t o 58 .
e K pvanskem gospodars
materalov in stortev v
e i sploh razmisija 0 !
ko pri nas sp
casopiana S 0030 freanistva se marsi
e s 1l 0 40
Lo uwm" oot ki s0 v raz itin drzavah 26
tare e rskoga poki

papir, nekvaliteten tisk,

jorni obsegi, slab primitivna

vere pa sp

1

novinari pri Svolorh
rminale in

Tekcdanj -inven-

»poklicne« tezave? Moj
st ok pcitno s S O Hicmal
mikro je bil ZO o, da imamo
mevanjem spwﬂ
i, zlasti v st
msm. smw!km e

iz mesec
o [

el ; o Rivost In napake (11l
hrvaski lldlll Alh ll DMB pre ”
ne za nas kolege pr

bo lepsih

oo V tej Stevilki smo acel
e itrejse Sirjenje racunalniske ku! j :

” nujamo posebne
veliko narocnisko akile: nlmtﬂl!k’t:;l( por 1’ g e g
si us e

e 0 bo Moj mikro prinodne neidi, 2 jim namred
S ,,m,...l,,,emm..k. o
(;::; I kro 86 vedno »vodilni v 1. ligi-«
ST
Moj mikro 55




RECENZIE

Ni miru na policah. ..

2IGA TURK

Dr. Jernej Kozal
racunala do urejanja besedil,
Drzavna zalozba Slovenije,
1986, 190 strani, brosirano,
3210 din.

njiga je prva iz serije izdaj,
s katerimi namerava DZS
pestriti police z radunal-
nisko literaturo. Kar nekako logié-
no je, da so za zacetek izbrali bolj
splogno zastavljeno delo, ki naj
bralca seznani z osnovami racu-
nalnistva.

Razdelimo jo lahko v tri glavne
dele: zgodovina, strojna oprema
in programska oprema. Tezisce
kniige je seveda na slednjem, saj

je pri¢akovati, da bo vetina bral-
cev iz armade uporabnikov pro-
gramov. O zgodovini racunalni-
Stva pisejo skoraj v vsaki podobni
knjigi in nié ni narobe, ce prebe-
rete tudi ustrezno poglavie v tej
knilgh Spoznall boste, daracunal-
0 »globok in skrivno-
- slvo]« kot ga je leta 1966
oznatil angleski novinar Snow.
Osnove hardvera so razlozene do-

i informacij ni govor le o raznih
Stevilskih sistemih, ampak tudi o

ko si raéunalniki predstav-
Ijajo besedila, slike, zvok. .. Rau-
nalniki S0 namenjeni za resevanje

vrste). Kako pripravimo raéunal-
nik do tega, da bo naredil, kar
zelimo, temu je posvecena dobra
tretjina knjige. Avtor ne uci nobe-
nega programskega jezika, paé
pa razlaga, kako definiramo pro-
blem, ki bi ga z ratunalnikom radi
resili, kako se lotimo izdelave al-
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goritma in konéno algoritem tudi
ZapiSe. Sicer pa se knjiga ukvarja
z uporabo 2e narejene program-
ske opreme. Avtor razlozi, Kaj je
operacijski sistem in kako upo-
rabljamo njegove osnovne funkci-
e, Dotem pa nes seznani S0 ure-

cpikacie, K Io vetini

ljudi najbiizia. Zanj

8090 MS-D0S, i e s

le¢ ne pomeni, da priroénika za ta

operaciski sistem ne boste potre-
vali.

Ce bi bilo v knjigi napisanega
3e kaj malega vet o aplikativni
programski opremi (preglednice,
baze podatkov in ne le urejevalnik
besedil), bi bila knjiga kot nalasé
2a vse tiste, ki se na delovnem
mestu_spogledujejo z raéunalni-
kom. Tako pa prinasa pravzaprav
malo novega. Za programerje je
predvsem Koristen srednji del, a
tudi tisti najbolj nedeljski se bodo
morali nekega konkretnega pro-
gramskega jezika Sele nau
Knjiga je zelo splosna in v njej s
boste naucili malo ali nic takega,
lahko takoj uporabili in pre-
izkusili 2 racunalikom. Go pa bo-
ste knjigo prebrali, boste kasneje
veliko lazje razumeli priroénike za
razne programske pakete in ué-
benike za programske jezike.
Znali se boste pogovoriti z fjudmi,

Stk e dansigfsiope

*Kuplte,
zvedet

&e zelite v eni knjigl
o

asiC

za mikroracunare

2zvok. Avtorja o bralcu,

redvsem na zaCetku, morda ne-
koliko boljse mnenje kot kaksen
drug pisec priroénika za basic. To
lahko razumete tudi tako, da stva-
i niso razlozene zatetnisko pre-
prosto kot kje drugje.

Za pametnega dovolj, za rado-
vednega premalo, bi lahko ozna-
&ili knjizico v celoti. Basic je ra-
Zlozen in zapisan dovolj natanéno
in pregledno, da je knji

nil i

rogramerii pa bodo posegli po

&em drugem.
Zaka) kupit ravno to knjigo o

basicu za 64 in ne kaksne

otem boste morall odiotit sami:

Zdravko Dovedan: BASIC
jezik i programiranje;
Liubljana. ZOTKS, 1986, 398
strani, brosirano, 3900 din.

od nekoga, ki se na racunainike
ne spozna, pricakujemo.

Veljko Spasi¢, Dusan
Veljkovié: Basic za
mikroratunare commodore 64;
NIRO Tehnicka knjiga i
Zavod za izdavanje utbenika
1985, 202 strani, brosirano,
1250 din

koli si ne bi bil mislil, da je
N
strani dolgo knjigo o basi-
cu. A Ce se stvari lotite sistematié-
no in pregledno in v ve& nivojih,
dodate uporabne naloge in pove-

ste'8e kaj o tehniki programi-
ranja..

njig za C-64 je ve¢ in vec in
s knv izhajajo. Skoda, da
\aslovi tako umpmm-—
ncno ponavlmo Ce pa je
s red Bl
Tal} G.64 v basicu, potem nal pre-
bere tole oceno.

Zaéne se z osnovami, t. j. za-
slonskim urejevainikom, interpre-
terii, neposrednim nacinom, v pr-
vem delu pa spoznamo 3e vse os-
novne ukaze in funkcije basica za
C-64. Zahtevnejse komande (DIM,
READ, DATA, RESTORE, GOSUB,
PEEK, POKE...) 80 zbrane v na-
slednjem pogiavju. Ostali del knji-
ge je posveden zunanijim enotam.
Nalprsj x-womn : disketna enc-

m Se grafika in

Knjiga ima pet delov: splosno o
ih in tri

je deli basica v tre raziiénih nivo-
i in konéno tehnika programira-
nja. Splogni del je tak, kot v vseh
knjigah za zaetnike: hardver,
softver, jeziki.... Basic je razlozen
v treh nivojih. V najnizjem s pri-
meri razlozi, kako kodiramo os-
novne operacije, formule, IF in
GOTO. .. Drugi nivo zahteva tudi
zahtevnejsega uporabnika. Bra-
lec se mora nauditi, kaj je leksiéna
struktura, sintaksa in semantika
in potem, oborozen s tem preciz-
nim orodjem, krene nad funkcije
in ukaze v basicu. V tretie gre
rado in tako se z vso ropotijo sre-
¢amo Se na tretjem nivoju. Ce
Smo npr. v prvem obravnavali sta-
vek IF-THEN kar tako, v drugem
stavek IF-THEN s sintakso in se-

antiko, je v zadnjem poglaviu
govor o IF-THEN-ELSE s sintakso
in semantiko. Sele Uretjege nivoja
50 vredni ON-GOTO, WHILE ter
ukazi in funkcije za el = datoter
kami. Skoda, da ni ostalo pri dveh
delih. Ce nas avtor v prvih delih
knjige uéi basica, nas v zadnjem
delu uci programirati. Poglavie je,
vsaj v primerjavi z drugimi knjiga-
mi o basicu, izjemno kvalitetno,
avtor vas bo med drugim resii
problemov  pri  sortiranju in
iskanju.

Knjiga je pisana izredno preciz-
no, 2ato se avtor ni mogel odlogiti
2a péle-méle raznih basicov, am-
pak je opisal Microsoftov basic, ki
je pri osebnih raunalnikih naj-
bolj razsirjen. Basic je basic in
napisano bolj ali manj velja tudi
za druge dialekte, vprasanie pa je,
&e drzijo tudi vsi diagrami sintak-
se, ki jih je v knjigi vse poino.

Knjiga je brez dvoma zelo kvali
tetna in Ce uporabljate PC in na-
meravate zelo resno razvijati pro-
gramsko opremo zanj kar v basi-
cu, potem je to knjiga za vas. Pri-
porogam jo tudi vsem, ki so imeli
zaradi uporabe basica manjvred-
nostne komplekse pred kolegi, ki
0 uporabljali »resne« jezike. Po-
kazite jim to knjigo, in spoznali
bodo, da je tudi basic »resen«, &e
ga le zagrabite z zadostno mero
akedemskega besednisks in 3e-
lezniskimi diagrami sintakse.

Kupits, co 36 uéite MS-Basic.

Janez Jereb: Osnove
programiranja commodore 6
Tehniska zalozba Slovenie,

1985, 182 strani, brogirano,
2535 din.

udi to je knjiga, ki vas uéi
Tt oot s i

kroratunainikom commo-
dore 64. Je vetjega formata od
tiste zgomje in preglednejse ti-
skana, pa napravi zato na prvi po-
gled boljsi vis.



UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE

———

*

NUDIM(

~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
— AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

— enobarvne monitorje
— barvne monitorje

Japonske tiskalnike najboljéih proizvajalcev

‘video programe, vetnamenske tiskalnike

— dodatno opremo za racunalnike: floppy disk SSDD 48

TPI in DSDD 48 TPI

RUEED ,”P EXPCOM‘PDTEEDWISION

4165 — Trat — Tel: 993040/776625
mm Josastn sma TNTERNATIONAL BUBINESS MACKINIS-

Na zacetku se seznanimo z os-
novnimi prijemi na C-64. Spozna-
mo_tipkovnico, naugimo se jo
uporabliati v neposrednem naci-
nu, ko v komandno vrstico vpisu-
jemo ukaz za ukazom.
njem poglavju napisemo nas prvi
program. Poudarek poglavia je ta,
da se nauimo uporabljati orodja,
i jih za pisanje programov potre-

bujemo: urejevalnik, ukaze za
shranjevanje na kaseto ali di-
sketo.

Basic V2.0 ni posebno bogata
razlicica tega jezika. Vse ukaze in
vdelane funkcije avtor razlozi v

bela lahko zadostovala za vse, ée
bi vsebovala $e opozorila pred
posebnostmi basica V2.0. Nasled-
1la poglavia so namenisna na-

nik. Le redko se kdo vprasa, kako

uporahm npr. funkcijo LEFTS. Ce
vprasa, kako deliti nize, bo

odgovor nasel v ustreznem po-

Kupm e #e kar ne znate ba-
sica za C-64.

KOMPJUTER
IBLIOTEKA

COMMODORE 128 — PRIROCNIK - Knijiga podrobno razlozi delo v vseh
(voh naginih: C 64, C 125 in CPIM. Preverite, zakaj ima to knjigo vsak lastnik

C 128. Cen: 500 di
2 NavooiLo 2 msK 15701571 — Podrobno raziozens delo z ko s
kopico primerov. Cena 2,000 din.
3. COMMODORE \ll PROGRAMERSKI VODNIK — Za tiste, ki hotejo
ye¢.Berie na sih sraneh o perir, ariekur svne programan
Iokasian. i v
Do pLus " Piromme uzlai.nu gelo s tom e bol poputamim
Sstomorn. Stovine abele,prmen Co in.
3 COMMODORE &4 - BOMMILNISKE LOKAGII - Pisite svo racunal-
ik Ga bo dolalkar 2elte. S spoznavarjem seherne okac boste spcznal
duso svojega racunalnika in.
6. COMMODORE 64/128 TEGAJ PROGRAMIRANJA V ZBIRNIKU - Konéno
prva kniga 2 programere v sronem jezku. V 100 polavin o vse poas-
lene. Kl o
. AMSTRAD CPC 464 PRIROCNIK Ponomomn razlozeno delo z ratunal-
nlknm kﬂplco primerov. Cena 2000 di
5. AMSTRAD CPC 6128 — V knjigl o podrobno opisano delo v bascu. ogo
RMODOS. CPak i sa vl arpe. Cona 3000 &

VSE KNJIGE SO V KAKOVOSTNEM TISKU, PLATNICE SO PLASTIFICI-
RANE, TRDA VEZAVA.

Narogam kniige ~ Ime i prirfek

12345678 Ulica in stevilka

(obkrozite &) Kraj

KOMPJUTER BIBLIOTEKA
FILIPA FILIPOVICA 41

32000 CACAK all tel ln 032:31-20

S programi?

Ce sto v vprasainiku

Kako zasluziti denar

1. Prodati program v Vellko Britanio.
. Prodajati piratske kopije preko malih oglaso
!. Kupiti programe ceneje s kuponom v reviji Mol mikro.

3, potem
enostavnega posiovanja (beri: nnmnnn obrnitl dena). Lahko nam

Xewow

sto dojel bistvo

samez-
i skupln ukazov. Pohvaino je,
da avtor ne govori samo o ukazih,
ampak s primeri kaze razlitne
tehnike programiranja in mozno-
sti uporabe, ki zaCetniku niso ved-
no takoj jasne. Ukazom za spre-
minjanje toka programa in vsem,
kar e s tem v zvezi, namenja sko-
raj trideset strani, ki jih zapolnju-
jejo raznorazne kombinacije stav-
kov IF in GOTO, ne vedno najbolj
pregledne. Podobno so obdelani
S nizi, tabele, izpisovanje na za-
slonu, sortiranje in iskanje, dato-
teke in grafika. Clslo na koncu je
vkljucevanju

programov v strojnem jezik,
Avioriev pristop, da se i dolgo
zadral ob vsak

Predvsem se je s tem lahko izog-
nil muk, ki so znane tudi avtorjem
prvih beril, namre¢ sestavijanje
primerov iz samih znanih_ &rk.
Problemsko orientirana poglavja
lahko uporabimo tudi kot prirog-

“Na naé nasiov: X
podljite kupon in lvol
Narotite lahko za

bomo raje pustili svojim kupcem namesto profesionainim proda-
Xenon, ee g0 50, 61110 Ljubijana, na dopisnici
tpmum In lkl

4tl 10% ceneje. Do




sinapsa

1ZBOLJSAJTE SVOJ
TELEVIZOR

Iiteratura po ugodnin
44844,45.825. s1x57

ATAR 800 X1 Proda glouh Koo, O
vor Vranié, P. Prer

o 58 o0

Y TISKALNIKE VSEH VRST wrajr, YU na-
Brother, Star, Schneider itd. Tudi v

drugh epublikah Jonas ndark Folidesa

9,61110 Liubliana

PROPESIONALIM E0P  rhunah misroratunaini
R v o 65 S0

o, Horgrs,program, Tl 05) 26
P. electronic, Joretova

S om0

MSX. Velika izbira uporab-

Prodaj

nih programov in iger.

SERVISIRAM RACUNALNIKE: 2X spec-
I, O amstrc commodors 6412 i
lo in parerio zane
Omicino bigada 8.t (011 105454
(o412 do 18 um) 1070Now Boogra,

ATARI ST: Noji programi, novi p
rogram 100200 i, brte 35 rogra

o0 mad 80 ol prgromt 21
oot Banovc i | COMMODORE 64: profesonaii provod
rngnt (1300, Proganers Reence
nsko_programiranjo

50, ). Matomat

na disketa
tah. Poceni kompleti. Za Katalog podite

10 din. Bahowe, iadea 3, Lubian, sl

061) 312.046

SARINI MONITOR Sony 1P analoy o

gl vdo. ocarinen. prodam. Kite 061

MAE oo, wp S+ 60, umun (aom
(1000)

uganke iz septembrske
Stevilke:

1. Zaporedje:

8 13 18 24 39 54

Ker je 3x8=24, 3x13=39, 3x18=54

2. Naloga je res trapasta, pravilen odgovor je 3, ker je 0 edina cifra
ki ne omejuje zaprtega prost
/3. Resitev je 0. Drugo Stowilo v veskl vrst dobimo tako, da izradu-
namo tretjo potenco prvega in potem odstejemo prvo Stevilo. Tretje

vsaki vrsti dobimo tako, da drugo delimo z 12 in ga potem
i T kol
seh treh nalog i pravilno resil nihce. Tretjo je puvllno resil samo'|

Ales (neévll]w priimek), Cesta v Lasko 25, 63000 C

lw dobiioc
v put

Slaven Gabrié,
2. 24000 Subotica (nnglnll igre
Wistar Cames fims Epp:

WINTER GA Miss

64274 Zironica (ong(nul |gre
Kung Fu firme
Brai

suvz Prebold
8 (ongmal ore. Raid’ Over
Ancreja Malnar, Kumiticova
3, 24000 Subotica (Commodore
za sva vremena, darilo Mikro
kniige iz Beograd:
Berislav Pai¢, Subiceva 5,
41000 Zagreb (G-64, Memorijske
lokacije, darilo Kompjuter bibii-

oteke, Gacak).
Saso Gavié, A 7,
(Spectrum pri-

61330 Kogevie
rucnik, darito Mikro kniige Beo-
grad).

Kidricev:

Nova nagradna uganka

o S
18M PCXT_in Kompaiine racunan SPECTRM kst ot Pt
S TR TR R | | MG b
s} Tehe platnc 000 Gy, Lonavie B
Griacnsinorgsan | | e (1400, Mad
EAN R VAR et || VCiommlo” (0, Navdia za 0041
1670 o Boogad (1400) Navodia 22 uporabo.program
opc, e Wasrn, Ul Tamwors

NIIPM% (2700). Vseh
pet programov na kaset (1100)
P ——
S SRR “KOMPIUTER BIBLIOTEKA, Bal Janko-
SN e | | vicaTs, 32000 Caak,laon (0523034,
73

Prikjugovanje ratunainika na zadnji strani TV sprojemnika jo o
nepraktiéno, kvari vticnico, za otroke pa je reizvedijivo (possbno e
olovizor v rogait). Monlluﬂl sinapso. Antenski kabel bo traino it

n, kabel ratunainika_p: elegantno vkljucevali na sprednj
Sirani TV sprejomnika. SAPSA o omogota trenuten prefod
racunalnikom ianju TV pre onjave, priiucein
kablov. Cena 2450 din po povzetju. Dugnn Colongm Metlece 21, 63325
Sostanj, tel. (063) 882-768, zvecer.

Slavni val ucnnnumam. tihotapstva je ze mimo, kaksen uporen
pa se e najde. Pope Poten sejo ¥ Minchn znasel pred
i tezavami. Ponudba velika, a kaj naj kupi, da bo &im bolje
zasiogit? Prijaznik jegove stosnke je omejen na 1w, Ba by o5
, si je sestavil naslednjo tabelo:
Poraba prostora (1) Zasluzek (DM)

Spectrum 10 30
15 50

Tiskainik NL-10 41 150
rad 6128 100 250

ux 20T 57 200
lonitor Philips CB 71 50
Mnmun Phlllpa Color 82 200
135 800

Kava inas 25 kg 5 40

Pepe se bofl smradu po kavizaloJs b pripelal najvet 10kg. Kajin
koliko naj Pcpa nakupi, da bo zi kar najvec! Na dopisnico

s vasbino priatnika in skupm aheint el e
1986 ni nasiov. Podelili bomo 15
ratunainidkin nagrad, med druglm kvalitetne kniige, tuje in domace
kasete in, tokrat prvi posterje.
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InTerm
Konfiguracija za
projektiranje
centralnega
ogrevanja,
prezracevanja in
klimatizacije

s saraaliesat i
iroke
osebnega racunainika APPLE

@ ni ve¢ moznosti za napake
pri izraéunu in prepisu
® preprosta uporaba aplika-

razvili strokovnjaki za projekti  Vse module aplikacije so pre- 2 [ PR A
ranje s podro¢ja termotehnike verili_v projektivnih birojih, i e Vs F e e e e sl e

in jo preskusili v praksi. kjer jih Zze ve¢ kot eno leto ¢ Tt T o il s sl e i
Osnovni namen InTerma je iz- uspesno uporabljajo kot edini ol T T e el

delava izracunov na podroju  nacin dela. ] T T |
termotehnike.  Programska  Kakovostni in kolitinski skok,

podpora obsega izracune za: ki ga pomeni uporaba osebne- -

@ koeficient prehoda toplote
® transmisijskih izgub toplote
® grelnin teles

® talnega ogrevania

Vit izratuni upnslevl]o ve- Powe med B n o ey
liavne standarde in predpise =
stroke.
Prednosti pri uporabi In-
Terma: T e Proizvodnija in prodaja:
racunalnika s programi In-

© 3 do Sekrat kraisi €35 izra  Tarm med procesm projeKl. V E L E B | T

unov ranja, bi mogli primerjati z na- ln'ormaklka
® izpis vseh potrebnih para- predkom, do katerega je pri- A

metrov in sicer v obliki, po-
trebni za viaganie v projekt-
no dokumentacijo

veliko manj delovnega na-
pora, ker program med izra-
Cunavanjem usmerja upo-
rabnika

8o, ko so namizni kalkulatorji
zamenjali logaritemska racu-
nala. Aplikacijo InTerm upo-
rabljamo 2z racunalnikom AP-
PLE lic, z dodatkom 80-kolon-
ske kartice pa tudi z ra¢unalni-
kom APPLE lle.

7)1 J—

Radouseva 3, 41000 Zagreb
tel. 041/219-915, 228-555, tix. 21512
Apple in logotip Apple sta zaséitna znaka Apple Computer Inc.

o,

kw0 ey




POMAGAJTE, DRUGOVI

0d_poletja se nam jo nabralo nekaj pokov.
Objavijamo vse skupaj, bralci z nasveti pa
bodo prisli na vrsto prihodnji¢.
Kjer ni oznaceno drugate, velja POKE za
neskoncno Zivijen]

Spectrum

Benny Hill (spec-mac)

Nalozi prvi basic in popravi vrstico 20:
CLEAR 24899: POKE 23797,195: RANDO-
MIZE USR 23760: POKE 33081,0: POKE
33082,0: RANDOMIZE USR 23800
Bobby Bearing POKE 29754,0
Camelot Warriors POKE 53929,0

(neranljivost) POKE 50907,195
Equinox

Za uvodnim delom v basicu natipkaj pro-
gram: 10 CLEAR 65535: FOR N=65400 TO
65433: READ A: POKE N,A: NEXT N: RAN-
DOMIZE USR 65400
20 DATA 62,255,55,221,33,0,64,17,0,
250,205,86,5,62,255,55,221,33,0, 91,
17,0,250,205,86,5,175,50,116, 120,

243,195,12,255
Go to Hell POKE 60193,0
(neranijivost) POKE 60253,201
POKE 62057,201
Magic Carpet POKE 29530,0
(¢as) POKE 31018,0
(nerani jivost) POKE 30955,50
Rambo 2 POKE 27401,0
Spiky Harold POKE 34813,0

Starstrike Il (spec-mac)

Nalozi prvi basic in popravi vrstico 20:
CLEAR 24899: POKE 23797,195: RANDO-
MIZE USR 23760: POKE 33696,0: RANDO-
MIZE USR 23800: RUN (ENTER)

Tapper POKE 33233,0
Wild West Hero POKE 30092,0
(neranij. - predmeti) POKE 55668,50
(neranlj. - sovrazniki) POKE 55930,50
Ervin Kostelec,
Ul. Narodne zastite 2, 61113 Ljubljana
Action Reflex POKE 50770
(50771,0, 50772,0,
50964,0, 50965,0, 50966,0)

Alien Highway POKE 39412,201
Babaliba POKE 56749,0
(bombe) POKE 49732,0

(¢as) POKE 49318,0

Batman POKE 36798,0
Bounder POKE 36610,0
Cauldron POKE 52974,0
Conquest POKE 38577,60
Dynamite Dan POKE 29002,182

(ovrazniki) POKE 29544,201
(dr. Blitzen) POKE 33170,201
Heavy on the Magick  POKE 33222,24
Incredible Shr. Fireman POKE 60217,167

60 Moj mikro

(sovrazniki) POKE 59876,0
P

Jack the Nipper OKE 44325,4
Kidnap POKE 40084,255
Knight Tyme OKE 24564,255
(24585,255, 45322,255, 45323,255,
41455,0, 41456,0)

Pyracurse POKE 33446,201
Spindizzy POKE 51398,0

(51399,0, 51400,0, 51401,0,

51402,0, 51403,0, 51404,0)

Turbo Esprit POKE 29839,0
Who Dares Wins | POKE 50833,183
(bombe) POKE 51847,183
POKE 47276,201

Joze JanZekovic,
Kozinova 11, 61000 Ljubl jana

Willow Pattern

Ali Baba

Po naslovni sliki vpisite program:

1 FOR N=23296 TO 23328: READ A: POKE
N.A: NEXT N

2 RANDOMIZE USR 23296

3 DATA 221,33,0,128,17,0,50,62, 255,
55,205,86,5,221,33,106,224,17,74,26,
62,255,55,205,86,5,175,50,167, 250,
195,106,224

CORE.

Del v basicu nalozite 2 MERGE, potem pa
napisite POKE 23797,195: RUN. Ko ratu-
nalnik nalo2i sliko in dva bloka, vpisite:
POKE 40408,20: RANDOMIZE USR 23800.
Pozenite kasetofon in nalozite ostanek pro-
grama.

Twister POKE 42411,62: POKE42412,96
Yie Ar Kung-fu (verzija Satansoft)
Po sliki natipkajte:
1 FOR F=65200 TO 65212: READ A: POKE
F.A: NEXT F
2 DATA 221,33,0,91,17,0,161,62,255,
55,195,86,5

Ko se program nalozi, natipkajte: POKE
29587,167 (nesmrtnost), POKE 58355,0
(nasprotniki vas ne bodo napadali). Prog-
ram poZenite 2 RANDOMIZE USR 27264.

Miodrag Milosevic,
76321 Zagoni (Kovaci¢l)

Commodore 64

Arc of Yesod POKE 23651,234:
POKE 23652,234
Boulderdash Il POKE 16494,234:

POKE 16495,234

Crystal Castle POKE 5372,234:
POKE 5373,160: POKE 5374,8

POKE 9687,234:
POKE 9688,234

PG(E 13202,234: POKE 13203,234
POKE 11625,234:
POKE 11626,234
POKE 4568,234:
POKE 4569,234

Cuthbert Tombs (vr.)

(municija)

(podiage) POKE 17965, 169:
POKE 17966,120

Braslav Erpacic,

V1. Nazora 8, 43404 Bugetina

Bandits POKE 4759,169
Bruce Lee POKE 7462, 165
Commando POKE 2409,173;
POKE 4854,173

Everyone’saWally  POKE 34461,157
Frak ‘64 POKE 22048,173
6rog’s Revenge POKE 23608,173
Herbert's Dummy Run ~ POKE 4306, 165

Kung Fu Master POKE 38649,189
Lazy Jones POKE 4251,173
Skool Daze POKE 7553, 165
POKE 7623165

Space Taxi POKE 16911,200
Zaxxon POKE 28400,173

Martin Milinkovi¢,
Zigroviceva 5, 41000 Zagreb

C16,C 116, plus/4

Air Wolf POKES918,100:POKE 11680,100
Berks | POKE4468,X
BMX Racers POKE4338,X
Cave Fighter (¢as) POKE4184,15
Cuthbert in Space  POKE4510,X:5YS4352

Harbour Attack POKE6964,X
Kung-Fu Kid POKE11013,X:5YS8192
Major Blink POKE4471.X
Pacmania POKE 6678,
Space Fortress POKE14978,X

Viadimir Turjacanin,
Stevana Mokranjca 8, 78000 Banja Luka

Big Mac POKE 12710,255:5Y57000
Exorﬂst (100 2.) POKE16214,1:5Y54576
POKE 13516,0:5Y510980
POKE7302,255:5Y57296
Marko Hren,
Na Korosci 30, 61117 Ljubljana
Commando
Ko se igra nalozi, se postavite v monitor
(SHIFT + reset) in vpiste: 6 134F
Dark Tower  AIFE2 JHP$ IFFO, RETURN
(2x) 6 1E40 RETURN
2a prehod v naslednji del vpisite G 201E
(RETURN) in vkl jucite kasetofon. Ce se ra-
Cunalnik po nalaganju zablokira, ga reseti-
rajte in pozenite z 6 1E40 (mum)
Dejan Ravilic,
R.Krstica 35/1, 37240 Trstenik

Xarqnn Wars

To stran smo naredili z
racunainikom macintosh,
programom YU-Macwrite
in tiskalnikom imagewriter.



IGRE

LEON GRABENSEK

eavy on the Magick kom!

nira_rafiniranost in vnos

teksta, ki ga poznamo iz
pustolovacin, z animirano grafiko
in dogajanjem v realnem casu, ki
sta_znacilnosti iger.
Vsakdo se mora strinjati, da gre tu
za najbolj razburljivo zamisel, 0d-

kar so se prikazali prvi tovrstni
poskusi_(Shadowfire, Lords of
Midni g

V igri je glavna oseba Axil the
Able, ki se je kot éarovnik zacet-
nik znasel v skrivnostnem gradu,
polnem posasti, urokov in nevar-
Rad bi pobegnil iz gradu
skoz enega izmed treh izhodov
Na tej tezki poti pa bo moral Axil
resevati dodatne naloge, ker sicer
nikoli ne bo postal mojster ¢a-
ranj

74
Midlands DY2
Povzetek:

King Street, Dudley, West
ranje vredno ogleda

Pri izpolnjevanju naloge ti bo
kot Axilu zelo koristila tudi prasta-
ra knjiga Grimoire z napotki za
caranje. Vendar je po cudnem
nakljucju neko¢ iz nje padel sve-
zenj listov, ki jih v izvirniku ni in
so velikanskega pomena za poz-
nejse faze igre.

Nadvse uporaben je tvoj prija-
telj, velikan Apex. Bodi previden,
ne vznemirjaj ga s _carovnijo

BLAST ker bos takoj mrtev. Ce
a bos z njim ravnal spostiivo, ti
B dal napotke za restev nekate-
rih ugank. Véasin ti s svojim veli-
kim telesom zapira izhod iz sobe.

Zahvali _se mu

(»APEX, THANKS ) in izginil bo.
na izmed najmocnejsih strani

igre je dialog. Najprej (za nareko-

vajem) navedes ime osebe, s Kate-

10 se bi rad pogovarjal, zatem pa

stvar, o kateri hoces informacijo.

Karta: JONA JAVORSEK

Legenda:

~bel trikotnik — prehod gor
- &mrkolnik - prehod dol
Z prekinjena érta ~ ni prenod:
T e e, doy o
‘oven, Key of bronze, 5 Znak —
Sword, 9'Bag of ol

ome, 2 ar o Hon

ougat 7 Bag ot

010, g0l
ol 10 Mants, 11 Honey o, 1250 mgmu o w15 21k

'skorpijon, Key of zinc,

16 Znak~ rak, Key of tin, 17 Loaf of bread, 18 Mirror, 19 Znak — vodnar, Kt
cobalt, 20 ShellJar od hemiock. Jar of oney, 21 Znak ~ tahnica, Key of brass. 22

lat, Love Pill

2 Flak,Cake

Znak -
smeared head,

Serolca, 61 Ui
ag, B:

B clasy
oitka, Koy of i 0 2k devi, Keyof g, 1 Skl 2 Poison

~ za8titeno z urokom, 34 Rib, 35 Znak —
t, 2 umlenzumkum 57 Tnigh, 38 Znak — i, Ky of copper, 39 Ja. 40

.20

ik, Key of iron, 36

gl Go. 15 2nak -

Tev,Key ofnickel 44 Bw ook 7 2

52Leal, Bag of gold

P

lymole
Doubt Of Rabak
Nainic Complex

ozzrxe-zommMoOW>Q

Tako (-APEX, DOOR« p meni
»Apex, bi mi, prosim povedal kaj
o teh vratih?«

Ce imas ze pripravijen naért,
kam bos Sel in kaj bos delal, lahko
obides izpise lokacil in skrajsas
¢as tipkanja: zapored vneses veé
ukazov, locenih z vejicami. lzvaia-
nje teh ukazov se samodejno pre-
kine, kadar se prikaze kaksna po-
Sast ali ce natipkas »HALT« Ta
ukaz ustavi Katerokoli Axilovo ak-
cijo (tudi napad)

kaz »OPTIONS« te vrne v glav-
ni menu, kjer lahko posnames
igro (razen e si v druzbi s katero
izmed posasti).

Celotna slika je pove¢ana, zato
je nekatere predmete tezko pre-
poznati. Pomagas si tako, da na-
tipkaé »EXAMINE OBJECT«. Axil
bo samodejno pregledal predmet,
ki mu bo najblizji. Ukaz »EXAMI-
NE« je zelo mocan: predmet ti ne
samo opise, ampak ti tudi o A
pove, kje in kako se uporabi. Ka-
dar je na zaslonu ve¢ predmetov,
sta na voljo ukaza »LEFT«
»RIGT«. Axila premakneta na levo
ali desno stran sobe, hkrati pa se
spremeni  razporeditev  pred-
metov.

Za nekatere ukaz moras imeti
Grimoire. Z ukazom »CALL« po-
Kices katerokoli osebo iz igre na
svojo lokacijo. Tako imas vselej
pri roki dobrodusnega Apexa. Ce
se boS pri raziskovanju_preve¢
obiral, bo zacela ena izmed oznak
za izhode z lokacije utripati. To
pomeni, da se ti iz te smeri bliza
posast, ki je po navadi sovrazno
razpolozena. Lahko poskusis po-
begniti drugam ali pa_pogumno
uporabis carovnijo »BLAST«. Z
nekaj zaporednimi Klici te carov-
nije (vedeti moras tudi ime posa-
sti) ubijes sovraznika.
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Carovnijo »FREEZE« bos ver-
jetno uporabljal bolj redko, ker ne
utinkuje povsod, vzame ti dobr-
sen del energije in je aktivira zelo
kratek cas. Ta carovnija zamrzne
sovraznika in ti OMOGoEi,
zmuznes mimo. Z njo tudi iznicis
urok, s katerim so zaseiteni neka-
teri _predmeti carovnijo
»TRANSFUSION« prelijes_tocke
za svojo_izkusenost (EXPERIEN-
CE POINTS) v energio.

Ko se ti zatakne, se spomni $e
najbolj _kompleksne Carovnije

»INVOKE«. Z njo prikli¢e$ demo-
ne. Ce noces, da te demon vrze v
pet (furnace), moras na tla polo-
Ziti amulet. Vsak demon ima po-
sebnosti

— ASTAROT. Obrzda$ ga z
Demon te

amuletom »SWORD«

samo njeno ime mo
(npr. »ASTAROT, WOLFDORP).
Dobro premisli, kam se bo$ tran-
sportirall Amulet moras namre¢
pustiti na prejsnji lokaciji — kaj
lahko se ti zgodi, da prehoda na-
zaj ni, in igra bo koncana

BAR. Amulet
»MANTIS«. Demon ti pove znatil-
nosti predmeta, ki jih samo z uka-
zom »EXAMINE« ne zves. Pred-
met spustis na tla in natipkas
»BELEZBAR, predmet.

Zanj pauebu|es
amulet ~SUNFLOWER:. Dem
ima zemljevid gradu in ti bo pove:
dal, na katerem obmociy jo pred-

po_ Katerem  sprasujes
1»MAHGOT predmet«

IODEE. Amuleta in de-
onai sposonnosn ne poznam.
Poskusi!

Ponekod ti bodo pot zapirala
zaklenjena vrata s strazarjema. Ce
bos natipkal »GUARDS, DOOR«.
i bosta zastavila uganko. Resitev
uganke je hkrati geslo za odpira-
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nje vrat (»\DOOR, geslo«). Nekate-
ra druga vrata se odprejo, ko po-
102i$ na mizo ustrezen predmet
Kateri je {0, ti povesta znak na
steni ali ime sobe. Pre¢rtan krog
(NO_ ENTRY SING) pomeni, da
skoz ta vrata i prehoda. Za vrata
2 »2venketajocim- znakom (TOLL
SIGN) je resitev mosnja zlata (bag
of gold)

Za tretji tip vrat potrebujes Kiju-
¢e. V sobi, kier najdes kljuce, po-
glej znak zodiaka na steni. Znacil-
nost znaka ti je treba samo pove-
zati z imenom sobe na zemljevidu
in ze imas Kiju¢ za ta vrata. Pove-
zave so naslednje: Oven-Flox,
Bik-Horns, Dvojcka-Turo, Devica:
Purity, Skorpijon-Stings, Strelec-
Arrows, Kozorog-Nani, Vodnar-
Rains, Ribi-lchtys, Lev-Pride, Teh-
nica-Scales, Rak-Claws

Zaiai pa k navodilom 7a igranje!

Poberi knjigo magije Grimoire
in se odpravi iskat manjkajoce li-
ste. Najpre] pois¢i tistega z navo-
dili za Carovnijo TRANSFUSION.
Naslednji je na vrsti list s arovni-
jo CALL. Ce jo hoces pobrati, mo-
ras odstraniti_urok, ki jo Sciti
(FREEZE SCROLL).

Vrni se na zaetno lokacijo, na-
to pa tipkajte E. E, RIGHR. Poberi
desno mosnjo zlata (leva je za-
strupliena). Pojdi na S in E. Pobe-
i Struco Kruha (PICK UP LOAF),
ki te okrepi. Zdaj si pripravijen za
boj, zato pojdi na SW in unici du-
na (BLAST GHOST). Natipkaj W,
W. Spusti mosnjo na mizo. Stopi
skoz odprta vrata in poberi son¢-
nico (SUNFLOWER). Tako dobis
amulet, ki te obvaruje pred jezo
demona Magota

Pripravijen si za ozivijanje po-
sasti Al. Pojdi na zacetno lokacijo
{ne pozabi vzeti mosnie). nato pa
EN, RIGHT. Placaj prehod
e W. Poberi
Kijué. E. E. S, §,N, sna nelogicna
operacija je potrebna zaradi ma-
gicnega stopnisca). W, NW, unici
zombija (BLAST WRAITH) in po-
beri lobanjo (SKULL). SE, S, E. S.
Preisci sobo in nasel bo$ stegno
(THIGH). N, W, N, SW, S, S, poberi
10ko (ULNA).

Zdaj imas vse potrebno. Ostane
ti samo Se pot na kraj, kjer bos
ozivil Aija. N, N, NE, E, N, SW, S,
W. E, uni¢i hudobnega skrata
(BLAST TROLL), SE, W, W, W, S,

LEFT, spusti kiju¢ na
mizo. Vrata se bodo odpria in pot
bo prosta. Zapelji se skoz vrata,
nato pa SW, SE in prisel si na
Iokacijo s kotiom na sredini. Tu
bos »skuhal« dele za posast Al
Najpre] vzemi zvitek pergamenta
iz Kotla. Prikaze se ti zanimivo
sporocilo. Po vrsti spusti v Kotel
Iobanjo, stegno in roko. Izpusti se
¢arobno besedo (»CAULDRON,
ACHAD-) in

Vrni se na zacetek. Priskrbi si
ljubezensko tableto (LOVE PILL)
Z njo bos omrezil lepo vilo Picco,
ki se od casa do ¢asa prikaze na
najbolj nemogoénih

njene pomoci igre ne bos
nikoli konal, zato se naredi play-

62 Moj mikro

boya in ji izpovej ljubezen (»PIC-
CA, LOVE«). lzdala ti bo nekaj po-
membnega, dobil pa bos tudi no-
ve moci.

Cas je, da se opremis z oroz-
jem. Ko bos izpolnjeval novo na-
Iogo, bos namrec naletel na mno-
g posasti, ki jih samo z »BLAST«
ne bos mogel uniciti. Volkodlaka
(WEREWOLF) bo pokoncalo zlato
2mo (NUGGET), ki ga polozis na
tla. Za to potrebujes slascico (NO-
UGAT). Polozis jo na mizo name-
sto zlatega zrna, da te duh spusti
mimo. Za vampirje potrebujes ce-
sen (GARLIC), ki ga najdes v pr-
vem nadstropju. Proti polzem
(SLUG) pomaga kroglica (PEL-
LET). Dobis jo, ¢e spustis na nje-
no mesto bakreno 20go (BALL OF
COPPER). Drugace ne bos mogel
iz sobe, v kateri je kroglica.

j si pripravijen, da obudis
Feniksa (PHOENIX). Pojdi na
start, potem pa E. N, NW.
zaKlenjena vrata je  »

WOLF«. Prebij se do nas\ednuh
takih vrat: N. NE, W, NE, SE, SW,
E. DROP NUGGET (da se anobls
volkodlaka), PICK UP NUGGI

. S, W. Sifra za ta vrata jo
»DOOR, LUNACY«. Poigéi lupino
(SHELL). Poberi jo in poiséi Fe-
niksovo jajce (EGG). To lahko
vzames sele, ko na njegovo mesto
polozis lupino. eniks gnezdi v og-
nju. Pred vrocino te zavaruje obe-
sék ognjenega mocerada (SALA-
MANDER CHARM). Jajce spustii
na sredino ognja, se umakni v
spostljivo razdalio in  izusti
»NEST, PHOI

odpravi na obmotje SECUNDA
PORTA in poisci zaklenjena vrata,
Strazarji_ti zastavijo _uganko
»THE WORD IS NO WORD«. Od-
govor je preprost: »Tisina«. (SI-
LENCE ) Vstopi in si oglej ucinek
Na poti te caka $e veliko ovir.
Tu je nekaj resitev. Cez vrelec pri-
des z »WATER, FALL«. PoSast
RABAK odzenes z »RABAK, WA-
TER«. Cez prepad (CHASM) pri
des s steklenico (FLASK). Ce
kaksne ovire ne bos znal odstrani
i, se lahko Se vedno transportiras
naprej s pomocjo demona Asta-

IR et kgl igro? Poisci
mec (ni ti gatreba pobirati), pokli-
¢ demona Astarota in reci,
»ASTAROT, PILEFOOT«. Odnese
te na eno konénih lokacij, kjer je
tudi izhod iz gradu. Caka te samo
e premik na zahod. Natipkaj
»DOOR, ELEVEN. Izhodna vrata
se bodo odprla. Vstopi in videl
bos, da znajo tudi carovniki plesa-
i breakdance .

Opozorilo: ne poskusi unicevati
strvari z »BLAST predmet, FRE-
EZE predmete, ker igra na skriv-
nosten nacin zablokira.

Se nasvet, kako si pridobis naj-
vegjo mozno energijo (STAMINA),
spretnost  (SKILL) in sreco
(LUCK). Na zacetku poberi Grimo-
ire. Spretnost se ti bo povecala za
5 toek. Zdaj skoi v lavni menu

in pritisni »LOAD AXiL«. Nalaga-
nje prekini (BREAK) in se vrni v
igro. Grimoire bo spet na svojem
mestu, tvoja spretnost pa bo taka
kot pred nalaganjem. To ponav-

ljaj, dokler ne dosezes vrednost
99. V glavnem menuju  pritisni

DRAGOMIR GOJKOVIC

adaljevanje populare igre
NI st &b oo
na katere sem naletel v zad-
njem letu. Programerji hise Realti-
me Software 5o tokrat napravili tako
dobro sencno grafiko, da i kar vza-

Igralec se v zacetku znajde v po-
moznem  (podpornem)  modulu
(Support Module) in lanko odleti v
enega od petih soncnin sistemoy
(0znacen 0 z grskimi crikami). kjer
obrovi svoje rezerve goriva. Na
2gornjem delu zaslona vidimo ¢as. v
desnem vogalu pa rezervo goriva. V
dnjem delu So instrumenti in ko-
mande modula. »Laser kaze segre-
vanje laserja (kadar je kazalec na

ini moramo laserje spet na-
polnit in jih ohladiti), »fuel« je oz-
naka za rezervo goriva, »field« za
rezervo varovainega polja okoli na-
Sega vesoljskega plovila, »control«
pa kaze hitrost modula. Q pomeni
gor, 0~ levo, A~ dol, P desno, M~
ogen

Ko_po poletu skozi hipervesolie
prides v sonéni sistem, se znajdes v
Iokainem pomoznem modulu. Tu ne
mores obnavjati rezerv goriva, pac

vidu 50 zarisane orbite planetov in

olozaj _planetov
(vKljuéno s tirnico pomoznega mo-
dula okrog krajevnega sonca). S tip-
kami za gor in dol dobis podatke o
planetu, ki ga raziskujes. Opraviti pa
imas s tremi vrstami planetov.

Na poljedelskih planetih (agricul-
tural) je najmanj orozja. Industrijski
(industrial) so_precej bolje zavaro-
vani. vendar jin je mo¢ z malce
Spretnosti uniciti - njihova 0borozi-
tev sicer i kdove kaksna, vendar je
nastavljeno veliko pasti. Vojaski pla-
neti (military) pa so prave trdnjave,
Ki jih je skoraj nemogoce uniciti
Cone, skozi katere se prebijas, so
zelo dolge in tezke, napadajo te zelo
agresivne ladje, pasti pa je neslute-

veliko. Ko si vse planete dobro
ogledas, lahko izberes tistega, ki aa

»Realign status«. Vrednosti vseh
treh kazalcev se bodo zamenjale.
Kar tako naprej. dokler ne bos
imel samih najvisjih vrednosti! Na
koncu posnemi igro na kaseto, da
ti ne bo treba pet minut ponavijati
vsega tega vsakic. ko bos igral.

bos napadel. Cilj igre: uniciti vée
planete v vseh petih sistemin,

Najpre] si oglejmo, kako napade-
mo poljedelski planet. Prva bojna
faza se zacne ze pri izhodu iz hiper-
vesolja, ko se prebijas skozi med-
planetarne meje postaje. Ovirajo te
topovi 2 izstrelki, podobnimi zvez-
dam, dalje plosce, ki se vrtijo okrog
osi, in piramide. ki se vrtijo okrog
plosé. Piramide in izstrelke lahko
uniéis, plose pa se moras samo izo-
gibati

Ko se prebijes mimo postaj (na-
vadno petin), se zacne druga faza
To je Orbital Insertion, vtirjenje. Bo-
ri$ se proti vesoljskim ladjam, ki
branijo planet, katerega napadas.
Na levi strani zaslona je radar za
horizontalno navigacijo. Ce hoées
odkriti_sovrazno ladjo, mora biti
njen simbol nad tvojim. Viginski ra-
dar (na desni) kaze. kako visoko je
sovrazna ladja glede na tvoj polozaj
(oziroma kako nizko). Na tem radar-
Ju sta e simbol resevalne kapsule
in simbol resevaine ladje (krizec)

Sovrazno ladjo moras veckrat za-
deti (kot v igri Elite). Po zadnjem
zadetku se razleti na tisoce kosov.
Toda véasih se piiotu posreci, da se
resi s kapsulo in takrat se pojavi
resevalna ladja. Ce unicis kapsulo s
pilotom. ne dobis nobenih tock; za-
kaj na resevaino postajo in
unici obe plovili. Vsega skupaj mo-
ras uniciti kakih deset ladij

Ladij je ve¢ vrst. Najpocasnejse
s0 silasate s posevnimi krili (Krait)
Skoraj ves ¢as letijo naravnost in jin
zato ni tezko zadeti. Sesterokotne
ladje z ravnimi krili (ASP MK Il) so
dokaj pocasne, vendar zelo hitro
strmoglavijajo in takrat jih ne mores
sestreliti. Izredno manevrirajo, izva-
jajo fantasticne lupinge in boéna
strmoglavijanja. Zelo so nevarne!
Cetverokotna ladja (Adder) je zelo

da bt zginila zpred o¢i i i pridla
za

ety ok (spuscanje na
planel) je tretja faza na poti o cilia




(reaktorja). V tej fazi letis po predo-

kot pri Starstrike ) in unicujes
sovrazne objekte. To so

balonska ovira, komandna

gibljejo navpicno in
ti, potem pa imamo opraviti se s
piramidami. Slednje so pravzaprav
skladisca potrebne opreme - za
vsako, ki jo unicis, dobis 1500 tock.

Naj 'omenim se nekatere objekte.
ki jih ne mores uniciti: topovske ba-
terije, izstrelki (ni prijetno, ko jih kar
pet ali Sest krene proti tebi) in ener-
getske postaje. Slednje so podobne
piramidam, toda na vsaki dve se-
kundi izstrelijo energetski zarek. Ce
tak zarek preletis, bo tvoje zascitno
polje malce oslabelo.

Cetrta in zadnja faza igre je pro-
dor v srce planeta. Cilj: uniiti jedr-
ski reaktor. Ko se prebijes skozi pre-
hod in prides v prostor z reaktorjem,
se spusti malo nize. lzstreli nekaj
strelov v reaktor (podoben je prizmi)
in preidi skozi odprtino, ki se pojavi

stop do menija: lahko iz-
beres, kateri planet bos sedaj napa-
del oziroma ali bos raje Sel v svoj
pomozni modul in obnovil rezerve
goriva.

Scenarij za napad na industrijski
planet je v bistvu enak, le da je ve¢
elementov. V pri fazi je nekaj razlik.

e preden prides do intergalaktic-

e 0si, na njegovih krakih pa je Sest
»piramidic«, ki jih moras »odpeti-
0 napravis tako, da po vrsti streljas
nanje. Potem letis skozi medplane-
tezji od
onega okrog poljedelskega planeta.
Zacetek
nak kot pri
cez cas
od v labirint, sestavljen
iz raznih geometricnin teles vsakrs-
nih oblik in barv, ki te mocno moti-
jo. V tem delu igre imas na voljo tudi
dva nov:
Sl ¢
trosti) M+A
streljanje + gor (upocasnitev) M+Q
Hitrost precitas na pokazatelju, oz-
nacenem s crko V.
V samem labirintu so staticna te-

za
dol (pospesevanje hi-

jene pocez itd. Nekatera gib-
ljiva telesa se vrtijo okrog svoje osi
ali pa se gibliejo po doloceni tirnici.

108k si si nabral (bonus): ¢im hitreje
prides skozi to cono, ve¢ tock si
priboris. Cez tas (odvisno od dolzi-
ne labirinta) prides do vrat, ki se
odpirajo in zapirajo: moras uganiti,
kdaj se bodo odpria in hitro Svigniti
skozi. Tako prides v prostor z reak-
torjem

Ko se v Cetrt fazi znajdes v tem
prostoru, si presenecen, kaiti pro-
stor okrog tebe rotira, reaktorja pa
nikjer ne vidis! Pocakaj, da bodo
vrata na nasprotni strani nad tabo in
se takrat spusti nize. Zagledal bos

reaktor, ki rotira skupaj z vsem pro-
storom. Dovolj je nekaj strelov. da
unicis reaktor in da se v nasprotnem

zidu odprejo vrata v vesolje. Ko pri-
des skozi ta vrata, prejmes sporoci-
o, da je planet unicen

Equinox

Tip: akcijska pustolovséina

Pri napadu na vojaski planet je

skoraj vse enako, le reaktor je dru-
gacen: trika v zvezi z reaktorjem ti
ne bom izdal, kajti igra &0 zanimi-
vejsa, ce se bos sam potrudil.

Racunalnik: spectrum 48 K, C 64, amstrad
mat: kaseta

Cena: 9,95 funta
Zaloznil

Povzetek: vesoljska komunala
ena: 8/9

Mikro-Gen, 44 The Broadway, Bracknell, Berkshire
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MIROSLAV PETROVIC

mo v vesoljski postaji z osmi-
mi nivoji, ki 50 z mednivoj-
skim teleportom  (translevel
teleport) povezani v celoto 128

iraniti 1o i pit naiman] lahio,
kajti Cas je omejen, ovire pa vsa:
krsne.

Ce igras s tipkovnico, ti svelu'
jem izbiro tehle tipk: O-levo, P-
desno, " Q-dviganje  pri - letu
(thrust), A-emanje ~predmetov
(use), 1-pavza.

Na zaslonu so tale pomagala:

Kvadratek v gornjem levem
vogalu Kaze, Kateri predmet tre-
nutno prenadas (na zacetku seve-
da nimas noben

Vacratek 2 wlenii: v zatet-

K imas 1 Zivijonia, Stovia Zo-
lienj pa nikakor ne mores poveca-
1i; tu je takoj tudi tvoj rezultat

Kvadratek z ostankom ¢asa

— Simboli v gornjem desnem
kotu kazejo, koliko energije za
polett} 3 $e ostalo in koliko imas
se oro;

Predmet v obliki soda ti poveca
energijo za_letenje, predmet

obliki akumulatorja pa ti obnovi
zaloge orozja. Ta predmeta sta
enakomerno  razporejena  po
vsem labirintu. Zato posezi po nji-

ma samo takrat, kadar ti ze zmanj-
kuje rezerv. Tu so se bombe (na

vsakem nivoju po ena): kadar jih

aktiviras, vsi sovrazniki v hipu iz-
inejo.

Nekaj predmetov je zelo vaznih.
Kijuéi odpirajo na vsakem od
osmih nivojev po ena vrata. Kiju¢
pa lahko uporabis samo enkrat —
ko vrata odpres, ostanejo za ved-

odprta. Dinamit (podoben nav-
krizno polozenima deskama) lah-
ko aktiviras samo pri vhodu, ki je

zasut s kamenjem. Z lopato si
utres pot do Iabirinta, ki ga potem
lahko raziskujes. Na vsakem nivo-
ju so zelo vazni zetoni — brez njih
igre ni mogoce konéati. Uporab-
Ijas jih Kot povratno karto za tele-
port. Nekatere sobe so namre¢
povezane izkljucno s teleportom
in zato moras paziti, da zetone
pravilno uporabljas. Prepustnica
ti omogo¢i prehod (zaustavi la-
ser), nasel pa jo bos na visjih nivo-
jih. Z vrtalcem prebijes zid in vza-

Poleg tega so $e staticni pred-
meti. Teleport te prenasa z ene na
lokacijo

ljenj za zeton, vendar prides vanj
samo takrat, kadar nimas pri sebi

porabil energijo za letenje. Pre-
micne stopnice pa ti olajsajo pre-
hod skozi nekatere sobe.

Sovrazniki se pojavijajo zelo hi-
ro in 50 zelo nevarni. Ne morejo
streljati,toda preprosto se prilepi-
o nate in ti izpijejo vso energijo
Vsakrsnih oblik so. skupno pa
imajo to, da jih je zelo tezko ubiti
Stiskalnice te mimogrede posijejo
v veéna lovisca.

Vse predmete jemjes in upo-
rabljas s pritiskom na USE. Za po-
drobnejse informacije pa klici

(011) 472-420. >
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DAMIR ZAGAR

e imate radi arkadne pusto-

lovscine, ki S0 se v svetu iger

spectrum pojavila z Ul

matovim Knightlorom, e vas tro
menzionalne igre e maice dolgoca-
sijo in ce vam je bil pred Kakim
mesece ali dvema vSe¢ Mastertro-
nicov Spellbound. potem je Knight
Tyme kot nalast za vas

Meni, ki ga zagledate na zaslony,
morda %e poznate iz Spelibou
Vendar o tem ne razmiSIfae prevec,
temvec se kar lotite igre, bodisi z
gumicami bodisi 2 igraino_palico
Grafika je_povpretna, igralec pa
sme izbirati, kateri atributi bodo pri-
kazani (igraicevi a dja), poleg
tega pa lahko pozicilo vsak hip pos-
name oziroma jo nalozi s kasete.
Vse to napravite s trko X, Kar je
edina moznost v zatetku igre. Temu
delu igre lahko zamerim samo to, da

m kakih deset posnetkov napolni
tudi do ene strani kasete.

V Spellboundu si resil carovnika
Gimbala in zdaj se kot njegov po-
mocnik in ¢arobni vitez znajdes na
krovu vesoliske ladje USS Pisces v
25. stoletju. Na_ mirovno—trgovski
odpraul moras nat pot nazs} ¥ svo)

Najprej kreni desno od sebe,
Katert st se znasel n ukad ladiske-
mu racunalniku, naj ti pomaga. Dal
i bo prazno razpoznavno izkaznico
(ID). Vzemi jo, prav tako ribo, ki o tu
najdes. Od servisnega robota S3 E3
vzemi posodo z lepilom in pojdi do
komandnega mosta -Saraba, kjer
dobis tablete. S tabletami in s ca-
rom Fortify bo imel_neskonéno
energije, dokler bos oboje nosil s
Saho ¥ o s pesta vewni K
mero in odidi do drugega robota,
Khnkl D mu kameroin im. Sleci
. v katerem si neviden in ukazi
Riks na} o pomaga. Potem io bo
fotografiral in fotografijo bos nale-
pil na prazno ID. Zdaj imas razpoz-
wno Kartico, pripni jo na obleko in
oddidi do Sharon. Od nje dobis plin-
sko masko in prirognik. S priroéni-
kom si bo pomagal do predmetov
na vrhu vesoljskih modul
zemljevid, ki ju najdes v enem od
njih, odnesi Gordonu. Zdaj lahko
vodis vesoljsko ladj
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Odisti na Eden, potem pa na Star-
base . Ukazi Gordonu. naj i poma-
n popravil bo teleporter. Vzemi
Brirochix. tablete i epilo. ki ga ne
mores odvreci, in se teleportiraj na
postajo, katere koordinate so X1 Y2
23 Preisti jo in vzemi vreo s kame-
njem in sekiro. Posode z lepilom se
2znebis, ¢e jo das Hectorju. Na vrhu
a od vesoljskin modulov bos
nasel $kornje. Obuj jih in se vrni na
ladjo (koordinate X0 YO Z0).

Na ladji napolni rezervoarje z go-
rivom. Vrni se na Eden, z njega pa
odleti na Monopole. Poskrbi, da bos
imel na sebi plinsko masko in plasé,
ki te naredi nevidnega, ne pozabi pa
tudi na sekiro in vreco s kamenjem.
Potem se teleportiraj na Hooperjev
asteroid (koordinate X1 Y8 24). S tal
enega od prostorov poberi del

ANDREJ TOZON

igri nastopas kot Jack, najpo-
rednejsi otrok na svetu. Loka-
cij je okoli 50, grafika je en-
kratna, vse skupaj pa malo spomi-
nia na Wallya in njegovo drustino.
Jacka usmerjas s tipkami: Z-lev
osno, O-gor.K-dol,0-gumd za sire-
ljanje, ENTER-skozi vrata, gor-
+strel—skok, (levo, desno) +strel
streljanje. Igra je narejena dobro,
samo resitev je véasih nelogiéna, pa
tudi tipk ne mores dolociti sam.
Scenarij je preprost: bodi tako pore-
den, da bo kazalec porednosti prisel

soncne ure in odidi k Hooperju. Daj
mu vre€o s kamenjem in sekiro, v
zameno pa boé dobil drugi del ure
in talisman. Vrni se v vesiojsko la-

plinsko masko, obesi pa nase tali-

Fl

Prek Edena, Starbase 1, Ganrola
in nazadnje Naffa odpotuj na Rete-
rat. Tu spet obleci plas¢ in si nadeni
plinsko masko. Teleportiraj se na
luno (koordinate X8 Y4 Z1). Ko nale-
1i§ na bariero, jo odstrani s éarom

bil zadnji del sonéne ure. Ko se vr-
ned 0 ladjo, stakni ta dol s prejn-
ma. Snemi masko in sleci pladc, od-
i na Komancini m

Na gospodarje e R

do 100 odstotkov. V igri delas vse
mogoce, od razbijanja predmetov
do bombardiranja policijske posta-
je. Za vsako stvar, ki i jo na novo
uspicil, te zaénejo loviti prodajalci,
milicniki

Najprej se mora$ oboroZiti s sebi
ustreznim orozjem —
Spravijen je na visoki polici v tvoji

im je naj-
bolje iti dve lokaciji levo v spainico,
Kjer strasi duh. Postavi se za poste-
Ijo in ga skusaj s pihainikom zadeti.
To potni, dokler se ti bodo odstotki

na Outpostu. Pojdi torej tja, a ko
prispes, se spet zavaruj s plascem in
masko, nato pa odidi do sobe, kjer
si pustil dele ure. Vrzi strelo z uro-

ighting Bolt. Tako bo$ do-
konéno sestavil uro. Vzemi jo in se
{slegoriirai na planet (koordinate X8

rila gospodarjev ¢asa; pojdi kar na-
prej do konca predora. Ko se bodo
gospodarji ¢asa srecali s tabo, bodo
na tvojo ladjo prenesi casovni stroj
in nato umrli
Vrni se na ladjo in odleti na Gan-
grole. Ko se bo ladja spustila do
éme luknje, odidi do sobe poleg
zraéne komore. Iz resevaine kapsu-
ie se je spremenila v kontroino so-
bo, v njej pa bos nasel ¢asovni stroj
0 ga tu pustili gospodarii casa
VKijuti ga. S sporocilom. ki se izpi-
36 na zaslonu, se je koncala tvoja
druga, a ne poslednja naloga, ¢a-
robni vitez!

Nasveti za igro:
e ti kaj ne gre od rok oziroma
¢e dobis sporoéilo, da imas zelo
malo energije, uporabi urok Fortify
na sebi
2. Ce i kaka oseba noce dati tega
ali onega predmeta, e je utrujena
oziroma ti noce pomagati, uporabi
urok Fortify na njej
3. Ko odhajas iz vesoliske ladje
nikar ne pozabi obleti plaséa, sicer
te bo ujela straza, z masko pa se boé
zavaroval pred strupenim plinom
e ni opcije za vodenje vesolj-
ske ladje, gotovo nisi slekel plasca
lipa i ozl pripeirazpoznauno

e poletl od planeta do lane-
ta imej v mislih gorivo: napoini
Zenvoarie, kjerkon e 1 ponud pri-
loznost

Jack the
Nipper

Tip: arkadna pustolovitina
Racunalni im 48128

7,95 funta
Zaloznik: Gremlin Graphics,
Alpha House, 10 Carver Street,
Sheffield S14FS
rednost za kva-

povecali. Nato skoti na posteljo in
spusti pihalnik, da se bo razbil. Prvo
delo je opravijeno. V _prodajalni
igra¢ razbij medvedka, ki se smejita
s polic, v kitajski prodajaini pa te
Eakata dva krhka kroznika. Na poli-
ciski postaii lezi ob mucki baterija.
Nesi jo v prodajalno racunalnikov in
Pojdi v prazni kvadratek na levi stra-
ni pulta. Racunalniki bodo nenali
delati, baterijo lahko razbijes. Na
desni strani banke lezi ob napisu
Kijué, ki odpira skrivne prehode za
radiatorjema v banki in muzeju. Naj
prej pojdi v banko. Poberi disketo
pri vhodu in pazi, da ne pades



luknjo. Disketo nesi v Technology
Research in skoti na racunalnik v
desnem kotu spodaj. Razbi disketo
Se enkrat v banko. Pojdi v Iuknjo, na
vihu poberi praini prasek in se na-
v pralnico. Sprehodi se mimo
pralnih strojev in iz njih bodo zaceli
festi mehurcki. Razbij prasek in po-
beri posodo, ki je na stroju. Z njo
umiris Sklepetajoce proteze v Gum-
opping Molars. Razbij po-

sodo.

Pot nas pelje nazaj v banko. Spet
je treba v luknjo, toda sedaj poberi
list s ¢rko A in ga vrzi dol. Gremo v
muzej. Dudo in kip, Ki sta na stoja-
lih, lahko mirmo razbijes, moras pa
iti spet v skrivni prehod za radiator-
jem. Zdaj lahko razbijes tudi Kijue,

saj ga ne bos ve¢ potreboval. Ko

VLADIMIR IN MARIO VUKSAN

praviti imamo z grafiko v slo-
ow Popeya, vendar z nekaj
ooljsavarti. Bol Jo poudar:

jena trodimenzionainost n ice ta
oddaljeni predmeti po-
stavijoni eKolKo w6, 8 DIl ne-
koliko nizje. Ce se gibljete v eno
smer, brez tezav s pritiskom na tipki
Zagor al ol monjate tekoti rak, po
katerem skakljat
\ora vsebuje i stoprie. Na prv
slopnu dobi$ 100 ¢asovnih enot, na
drugi 150, na tretji pa 200. Na vsaki
stopnji dobis 20 tock za vsak pred-
me, ki set g2 posreci woti v Sat-
(0. Ge te ujamejo cuvaji, izgubis Stiri
otke. o ph vesat v Stle o prod:
mete, dobié totke za Cas. Na vsaki
stopnji je Sest predmetov, razen na
tretj. kjer jin je devet (toda v Skatlo
raé vreci samo Sest predmetov).
Med igro moras biti zelo pazliv, kaj-
i predmeti so zdaj tu, zdaj tam
Zaslon je razseljen na dva dela. V
2gornjem tece igra, v spodnjem 0

seozenlo Deverncat (watch out)
je na pri stopnii tipiéno

Bonny Flovere. Ukrast morat zon
sko perilo in obleko ter vse to spra-
viti v 8katlo z napisom ~clothes« na
zacetnem zaslonu. Obleka in perilo
sta na zadnjem zaslonu, ¢e gledamo
od zatsinega prot desni, in sicer
skupa) Vsl nn v 22 suterie
porila: Ne gre jaciea In 1o
Bo8 obautiina svoii Koz, ce prides v
roke kaki sadistiéno razpolozeni

prides iz skrivnega prehoda, poberi
trobljo, ki lezi na polici. Dva zaslona

@minu nasel bombo.
Pojdi iZ tega stanovanja na policij-
sko postajo. Mahni jo desno k je-
&am in spusti bombo. Ko bo ekspio-
dirala, bodo ujetniki prosti. Skoci na
stojalo po utez in zbezi levo. Postavi
se zraven macke in zatrobi na trob-
Tjo. Matka bo skotila v zrak in se s
kremplji zataknila za strop. Utez ne-
si v prodajaino nogavic in premakni
levo rotico (skocis s police). Utez
razbij. Pojdi skozi Solo skozi vrata.
Na pultu bos videl siadkorno peno.
Zatrobi pri macki, pojdi Se enkrat v
Solo in spusti peno. S posodo, ki jo
dobis na sti lokaciji kot peno, pojdi
v Kitajsko trgovino. Spusti posodo
V cuetlicarni poberi strup na desni

2enskil Ker pa ni kdo ve kako pa-
metna, jo bo$ z malo vaje br2 pre-
tental. Toda zapomni si: ves ¢as se
moras premikati, sicer te bo mimo-
grede ujela. Najlazje se ji bos izma-
knil, ¢e bos spreminjal smer, njo pa

vedel, da se bo zaletela v steber,
ograjo ali v kak predmet

Na drugi stopnji moras rabutati
jabolka in jih poskriti v $katlo z napi-

bos tudi njemu izmaknil, &e bos va-
dil prebijania skozi gozd. Da vse le
ne bi bilo prelahko, se v redni pre-
sledkih pojavlja traktor, ki vozi od
hieva do dreves: ce se zaletis vanj,
bos nekaj ¢asa brez zavesti, vendar
jabolka ne bos izgubil. Na traktor te
opozori znatilen zvok, toda 0pozo-
tila ne bo, &e bo traktor ze blizu
Na tretji stopnji moras ukrasti se-
dem (od devetih) igraé iz trgovine in
jih skriti v 8Katlo 2 napisom »jum-
bles«. Skatla je obi¢ajno na zacet-
nem zaslonu, igrace pa na polici na
zadnjem zaslonu. Ko ukrades igra-
¢o, ti grozita dve nevarnosti. V me-
stecu namre¢ skrbita za red in mir
dva angleska »bobbyja«. Zelo sta
pametna, vendar sta tako uvidevna,
da ne viakneta po Kljut, ce te dobita
pod roke — vzameta ti e igraco, jo

polici. Spusti ga pri vrtnarju, ki ima
okoli sebe lepe rozice. Strup razbij
Na pokopaliscu se za duhom skriva
vreca prsti. Poberi 0 in se v na to
lokacijo. Spusti vreco. Zrastle bodo
mesojede rastiine. Pojdi v hiso ob
poti. Tam te ¢akajo zadnia mack:
Krotnika, ki 1 1 trepa razbit. Unici
Se vse predmete, ki 5o i ostali, in
uspesno bos konéal igro.

Pa se POKE: nalozite uvodni BASIC

in sliko, nato racunalnik resetirajte

in vpisie nasledni progray

loFoRn 10584 6 16410 READ a

POKE na: NEXT n RANDOM\ZE

USR

49076221330, 9‘ 17555 164800
5.55,20 0.96,62,201,50,25-

Sriea 208.165: i

vrneta v trgovino, tebe pa posteno
premiatita
8 se hitro premikati in Se hi-

treje razmisijati. Skoraj ni izhoda, ce
sta policaja skupaj na enem zaslo-
nu! Skusaj ju pretentati tako, da ju
speljes na Kar najvec zaslonov: Sele
potem gres lahko mimo.

Tisti, ki jim ta navodila ne poma-
gajo dovolj, lahko Kiicejo na telefon-
sko stevilko (041) 712-249,

GORAN KLEMENCIC

rafika: kot pri_simulatorjih;
szok prilagojen okolju (k
‘modorjevei- se bodo morda
zmrdovali, toda v pilotski kabini pac
ne poslusas Mozarta). Nalaganje
najprej se moramo odlo¢iti, ali nas

zanima posnet status pilota (0 tem
pozneje). kar pa lahko nalozimo sa-
mo v zacetku. a posnamemo po vsa-
kem sre¢nem pristanku: dalje, izbe-
remo si pilotovo ime (na voljo jin je
samo pet) — majhen nasvet: izberite
vedno isto, sicer bo po snemanju
pilotovega statusa na kaseti morda
zmesnjava
Potem zvemo podatke ¢ sebi (L.
status pilota): ime, ¢in. odiikovanja.
ure letenja in Stevilo sestreljenin le-
ram e prijazen: omogoes
vam vajo v letenju oziroma dvoboju
na nebu ali pa kar pravi bojni polet
Ce se odlogite za slednjo moznost,
vas na nebu pricakajo sovrazniki
(bandits), zveste o njinovem Stevilu,
visini in koordinatah glede na svoje
letalisce. Da bi se bolje znasii v kabi-
ni svojega spita«, nekaj namigov.
a) Instrumenti in komande. Kot v
pravem spitfiru, le radilskega apara-
a ni, da bi se povezali s kontrolnim
stolpom. Nekako boste vzdrzali brez
vsega, paziti morate le na: merilnik
visine. merilnik hitrosti, merilnik po-
tisne moci motorja, merilnik nagiba
(v stopinjah) in klasiéni merilnik na-
giba. Ne spregleite se treh opozoril-

opozori
prilepil za rep. In nikar pozabiti na
zemljevid, na katerem sta polozaja
vasega in sovraznikovega letala (so-
vraznik je érn).

Kolesa ~Gr. zavore-kolesa »Bu,
vetja potisna mo¢ motorja »Qe,
manjsa »W, zakrilca »F«, pogled iz
kabine ~space«, zemijevid =M. po-
vecava zemijevida »N=, nagib v sto-

icer pa_letalo
usmerjamo z igraino palico in z njo
se seveda wal bojujemo. S tipkami
pri C 64 ne boste nié opravilit

b) Sovrazniki. So beli, rjavi in ¢r-
ni. Rjave najlazie sestrelite, ker so
pocasni, neprevidni uide-
jo, & se jim prilepite za rep. Beli so
sicer tudi pocasni, vendar in o tet:

aziti, patudi uidejo vam, kadar
Ieme proti_zemlji. Crni so najbolj
2viti in hitri; imas jih na muhi. toda
2najo se izmikati, radi se vam prile-
pio 28 rep, v skrajnem primeru pa
krenejo_naravnost proti vam v sa-
momorilski napad (k sreci ne preveé
utinkovit). V zraku so vedno le so-
vrazna letala, zato st
bati, da bi sestreljevali prijatelje.

' se vam Nemec prilepi na rep,
brez obotavljanja strmoglavite in si
naberite_hitrost. Nobenega smisia
nima_delati »sodekov« in »vrijeve,
saj niste v akrobatske letalu. Zvo¢-
1t signal vas b opozoril s je v
blizini »bandit«: brz ga po
or bo po vas! Nikr ge ne podits 22

ki strmoglavija (Se sami
boste zacral po tleh, 8¢ Zlast, 2o jo
bila zacetna visina man; 000
m). Sovraznika morate veckrat za-
deti! Kar dréite prst na sprozilcu
najprej kratek blisk. potem eksplozi-

ki ga imate

muhi, veasih preprosto izginil z za-
slona, to pomeni, da je trescil na tia
= raéunainik vam ponavadi prizna

2zmago
©) Status. Ce hocete narediti lepo P
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vojasko (pilotsko) Kariero, uposte-
ajte tole

Prav gotovo ne bos dalet prilezel,
e se bos po vsakem drugem pri-
stanku polomil oziroma e bos

nebu od devetih Nemcev sestrelil
samo dva. Veliko bol te bodo cenili,
e bos imel npr. eno uro intenzivne-
ga letenja in 15 zmag malol),
Kot pa Ge bos letel pet ur in sestrelii
30 letal. Zelo hitro opravi z vsemi
sovrainiki na nebu i lepo valetaj in
pristajaj.
Medale so tr (saj jaz in dosl]
nisem dobil vee): za pogum, za po-

wing' ommander (etaiski polkov-
nik). Cas poleta je priblizno realni
¢as, zato si bos moral vzeti kar pre-
cej prostega casa za igrico (najvet ti
pobere letenje proti sovrazniku, se
Zlasti na visini nad 6000 m
e nekaj posvetov iz pilotiranja.
Vagite motor, potisna mo¢ naj
Kar najmanjsa, popustite zavore in
pocasi dodajaite plin, dokler ne do-
sezete najvecjega potiska. Ko letalo
joseze hitrost 100 milj na uro (moz-
so tudi precejSnja odstopanja),

Med samim dvobojem ne opazuj-
te instrumentov, pazite le na meri
nik visine. Ko opravite z »banditi
kar strmoglavite in odvzemite plin
ali 12), priblizno 500 m nad zemljo
se zravnaite (Se bol 2gubili
hitrost). spusite kolesa n zakrica
e je pri pristajanju hitrost
nad 200 mil) na ur, var bo zakrilca
in kolesa viel vrag! In e 10: prista-
nete lahko Kjerkoli, sploh pa letalis-
&a ponavadi ni treba'skati, ker je tik
vami. S spuscenimi kolesi in
zakrilc ss spustaite lapo pocasi ko
ite motor
in pritisnite Letalo bo ne-
Kajkrat poskotiio, potem pa $e bo
umirilo. Ge vse to ne pomaga, imate
3¢ telefon: (064)-69-950
(zahtevajte Gorana)
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BORUT HOCEVAR
ane ni ravno najnovejsi
program, se pa odlikuje z
grafiko, zvokom in pred-

vsem animacijo. Ima stiri stopnje.
Ste nekje na Diviem zahodu. Ob-
dajajo vas visoke gore, nedalec
od vas pa je indijansko pleme. Po
kotlini odmeva donenje bobnov,
na sreco pa Indijanci niso izkopali
bojne sekire. Va$ junak nestrpno
drzi v roki lok, nad njim pa leti jata
divjih rac. Vasa naloga je, da jih
sestrelite ¢im ve¢. Za vsake tri
uspesne strele dobite po eno Ziv-
lienje. Veasin letijo race druga vrh
druge. Zadeti poskusajte tisto, ki
leti najvise. Ce vam bo uspelo, bo
raca sklatila Se vse druge, ki letijo
pod njo, poleg tega pa boste za
vsako raco dobili po eno nagrad-
no pustico.

V levem spodnjem delu zaslona
vas ratunainik obvesta o tem, ko-
liko rac ste postrelili (birdies kil-
Ied), v desnem pa, Koliko vam jin
je uslo (birdies home). Vmes so Se
tocke in pustice, ki jih imate na
voljo. Ko vam zmanjka puscic ali
ko jata divjih rac odleti naprej in
nimate vec kaj streljati, preidete
na naslednjo stopnjo. Le ¢e niste
dobili niti enega zivijenja, boste
ncali.

Druga smpn;- ni preve¢ tezav-
na. Imate kon
stopai a ga boste pognali
v.air. Prejozditl morate st mile
dolgo pot do mesteca Kane. Na
potlje poino skal, ¢ jin morats
preskakovati. Ce se
njem spotaknili ob skalo, bo Ve
junak ob mocnem tresku pristal

tieh. Ce igre ne bosle mo
nadaljevati od tam, kjer ste do:
Vol =karambole pritsnie. F1 in

3

animiran: skok fo zpilen do nal
manjsih p
izvrstna glasba, Kl vas spreml]a na
poti do kazipota. Ta vam pove, da
ste prisli do konca druge stopnje.

Tretia stopnja je nekoliko tezav-

nejsa. Stojite sredi Kanea. Nikjer
Zive duse. Pred vami stoji saloon
in Se nekaj his. Nenadoma se izza
vogalov prikazejo razbojniki in ne
varéujejo z municijo. Na sreco ste
tudi vi oboroz tom, zato se
jim hitro zahvalite za dobrodosi-
co. Z igralno palico pripeljite me-
rilnik na en anditov in

vidni, pa se bo to kaj hitro zgodilo
tudi z vami. Zato vam svetujem,
da se ¢imvec gibljete. Kadar ho-
&ete dodobra premisliti 0 svoji na-
daljnji potezi, bo naibolie, ce se
za nekaj casa umaknete na des-
no, &ez rob zaslona. Tam vam nih-
&e'ne bo mogel do Zivega, poleg
tega pa boste lahko v miru napol-

nili orozje. Na levi strani zaslona
vidite, koliko banditdov ste po-
strelili (bad guys killed) na desni
pa, koliko jin je ostalo (bad guys
left). Postreliti jih morate dva-
najst.

etrta stopnja zelo spominja na
drugo, le da je vasa naloga dru-
gaéna: ustaviti viak, ki je pravkar
odpelial s postaje. Odjezdite za
njim, toda pazite, da bo vasa hi-
trost enaka tisti, s katero vozi
viak. Kmalu boste pred seboj za-
gledali skalo in grm, ki st ravno
toliko oddaljena, da ju z enim sko-
kom ni mogoce preskotiti. Malo
pred skalo pritisnite tipko in je ne
izpustite. Ce boste dobro ocenili

mesto odriva, boste preskogili
skalo, konji pa bo priletel na
sprednje noge in se spet pognal v

ne prehitite stirih vagonov in lo-
komotive. Takrat se bo dogajanje
na zaslonu umirilo, to pa bo po-
menilo, da ste svojo nalogo tudi
tokrat uspesno opravili

Igre s tem ne bo konec, ampak
se bo vse skupaj ponovilo. Ce

0 po el siopni ostalo te
a2 iwllem, vam v drugem krogu
ne bodo koristila — tudi tu bo $lo
od zacetka, le da boste morali za
vsako Zivljenje zadeti po Stiri divie
race. Druga in tretja stopnja se ne
bosta spremenili, na cetrti pa bo
imel viak sedem vagonov.

Ce vam ne bo uspelo priti tako
dalec, ni¢ ne skrbite. Na zacetku
lahko za vajo sami dologite, kate-
o stopnjo boste igrali.

New! Ace Cascade  £9.95
2|@  JackTheNipper Gremiin  £7.95
Graphics
3@ KungFuMaster USGold  £7.95
4[(1) Ghosts ' Goblins Eiite 795
5|(s)  NinjaMaster  Firebird  £1.99
6 [New! Video Olympics _ Mastertronic _£199
7)) Molecule Man  Mastertronic _£1.99
8](15 BobbyBearing  The Edge  £7.95
9] KnightTyme  Mastertronic £299
10 (@ Green Beret Imagine  £7.95
11]®  Theatrs Europe PSS £9.95
12 | New! Rebel Star Firebird  £1.99
13 [New! Full Throttie 299 Classics_£2.99
14 [ New! Stainless Steel  Mikrogen  £7.95
15 | New! Cauidron I Palace 899
16[(10)  Incredible
Shrinking Fireman Mastertronic £1.99
17 [New! The Boggit CcRL £7.95
18 [ New! Kane Mastertronic_£1.99
19 [New! Universal Hero  Mastertronic £1.99
20 |(14)  Formuia 1
s Mastertronic _£1.99
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Tudi najsodobnejsi racunalgik :

\ne mu%prud‘li v sByivoos !




EPSON

PSON |J)
TISKALNIKI SO EEPROSTO RECENO
: NUJNOST ZA OSEBNE
S RACUNALNIKE.
OLIDNA IZDELAVA ZAGOTAVLJA
() TRAJNOST V UPORABL
ZATO \|_)/MOGOCA NEMOTENO DELO
“ " LE TISKALNIK,
KI GA JE IZDELAL EPSO




