


Delovnih postaj, zasnoy
Je cedalje vec; pogovorite se

Tehnigke delovne postaje, ki so v druzini Hewlett-
Packardovih racunalmkov zasnovane na operacijskem
sistemu Unix, je mo¢ povsem prilagoditi vagi sedany
racunalmski opremi, pa tudi tisti. ki 51 jo boste Se omishli.
['0 velja za mreine povezave po industrijskem standardu,
za operaci)ske sisteme in za jezike. Povrh pa Se za stotine
vrhunskih uporabnigkih paketov in zmogljivih dodatkov., s
katernimi boste postali konkurenénejsi v vseh svojih
inzenirskih in tehniskih dejavnostih.

Mase resitve boste uporabili z eno najvednh druZin
tehmiskih racunalmkov in delovnih postaj. Kar jih pozna
industrija. Njem ¢lanm so HP Technical Vectra PC. HP 9000
sery) 200/300/5300 1 novi model 840 Precision Architecture
Computer.

Popolna zdruzljivost s sistemom Unix

I'ehmiske delovne postaje HP slonijo na operacijskem
sistemu firme AT & T. imenovanem Svstem V UNIX in |
izpopolnjenem pri samem HP ter okrepljenem z Berkeley |
4.2. Rezultat je standarden sistem, ki je uglasen z okoljem

delovne postaje: z uporabo oken, vhodno-1izhodnimi

razsiritvami v realnem ¢asu, grafiko, Sestimi jeziki in

drugimi dodatki.

Kaksno mrezno povezavo potrebujete?

HP ponuja mrezno povezavo, s katero boste v svoji delovni
organizaciji poenotili nacrtovanje. testiranje, izdelavo in
avtomatizacijo tehnskih pisarn. Na voljo vam bodo storitve
ARPA in Berkeleya, pa TCP/IP na mrezi Ethernet** in
IEEE BOZ.3: vse to omogoca zdruzljivost z opremo IBM,
DEC in drugih proizvajalcev.
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Umetna inteligenca brez posebne opreme

Vec¢namenska delovna postaja vam ponuja vse, kar
potrebujete, za namecek pa lahko isti stroj uporabite za
ckspertne sisteme. Ker je njena osnova jezik common lisp,
vam omogoéa, da izkoristite vso mo¢ umetne inteligence in .
pospesite razvoj softvera. Pri firmah, kakrsni sta — - =

Intgellicorp in Teknowledge, lahko dobite tudi prva orodja
ki so bila razvita za delo z ekspertnimi sistemi.
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1€ ZAPRAVLIAJTE GA
§ SESTEVANJEM UR
A ZIGOSNIN
KARTICAH

Na Odseku za raunalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz
Titovega Velenja ponujamo:

~ namesto Zigosnih kartic magnetne kartice;
— namesto ur za Zigosanje mrezo elektronskih postajic za registracijo;
— namesto »rocnega« sestevanja minut sproten obrac¢un delovnega ¢asa in vrsto urejenih izpisov.

?.’.aka_j je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehni¢na novost? Ne. Zato, ker je sistem zigosnih
Raltlﬂlt-:':lkﬂ drag, da si ga bomo vedno tezje privoécili. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri raéunanju podatkov na karticah.

Zato prepustite radunanje racunalniku!

Postopek reqgistracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi zarezo

v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben naéin registriramo tudi nadure, sluzbeno in bolnisko
odsotnost, dopust. ..

Mrezo postajic za registracijo lahko prikljuéite na racunalnik. Za vrsto razliénih tipov ra¢unalnikov
SmMo Pnpra_wh paket programov, ki vam bo omogo¢il (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obrac¢unanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo upoéteval fiksen ali drse¢ delovni ¢as, izmene,

icsml;:a;e, nedelje in praznike, na postajice pa bo posiljal kratka sporocila (npr. DELAVSKI SVET OB

»
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lovce 8512 plus

JURE SKVARC

acunalnisko javnost ze dal)
Rcaﬁa vzemirjajo racunaini-

ki, ki jih prodajajo pod
imenoma Amstrad in Schneider.
Amstrad je ujel zadnji viak in izko-
ristil praznino v ponudbi na
evropskem trziséu s svojimi izred-
no kvalitetnimi in poceni raéunal-
niki. V Veliki Britaniji je od izmu-
¢enega Sinclairja prevzel stafetno
palico v uspesni prodaji racunal-
nikov, malo kasneje pa je prevzel
kar Sinclairja osebno. Kaj bo ta
zdruzba prinesla, se ne vemo, ve-
mo pa, kaj je Amstrad (Schneider)
do sedaj prinesel na trg.

Ta hip (junija) zadnja novost |e
joyce 8512 plus, osebni raéunal-
nik, namenjen predvsem obdelavi
teksta, kljub temu pa pravi CP/M
stroj.

HARDVER

lzkuseni hekerji so ze iz Stevilke
uganili, da ima joyce kar 512-kilo-
bajtni hitri pomniinik. To pa e ni
vse. Poleg stare je vdelana tudi
nova disketna enota, ki ima bi-
stveno vecjo zmogljivost. Na dvo-
stransko disketo spravi celih 720
k podatkov ali priblizno 360 tipka-
nih strani. Notranja zgradba je za-
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nimiva in se nekoliko razlikuje od
tistih, ki smo jih vajeni pri drugih
mikroracunalnikih.  Racunalnik
namre¢ nima roma, vsaj v tisti
obliki ne, ki smo je vajeni. Pro-
gram za nalaganje sistema in obli-
ke Crk za ekran in tiskalnik so kar
v velikanskem vezju ULA. To je
zelo nerodno, ¢e hoéemo vpro-
gramirati Sumnike in tako dobiti
zares uporaben pisalni stroj. Pre-
programiranja roma v resnici ni
mogoce opraviti. Znajdemo se
lahko tako, da vklopimo grafiéni
nacin tiskalnika in sumnike odtis-
nemo v tem nacinu. To seveda
doseZzemo s posebnim progra-
mom, ki ga je treba instalirati v
sistem. Ta program bo moé kupiti
pri nas skupaj z raéunalnikom jo-
yce 8512 ali 8256. Sicersnji ceni
bo treba pristeti 47 DM. Rac¢unal-
nik ima vdelanih kar sedem zna-
kovnih setov, a nasega ni med
njimi. ULA tudi povezuje CPU
ZB0A s hitrim pomnilnikom in
kontrolerjema za disketne enote
in tiskalnik.

TISKALNIK

Tiskalnik je povezan z racunal-
nikom z dvema kabloma. Tanki je
za napajanje, debeli, ki ima kar 34
Zil, pa prenasa vse impulze, ki so
potrebni za delovanje tiskalnika.
Vdelane ni skoraj nobene elektro-

nike, le neka| ojacevalcev za sIQ-
nale. Tudi tipk in stikal ni; obitaj-
ne funkcije, ki 50 jim navadno do-
deljene (LF, FF, preklop med kva-
litetami tiskanja) pa dosezemo
kar preko tipkovnice. Ko pritisne-
mo tipko PTR, se na dnu ekrana
pojavi menu in iz njega izbiramo
omenjene funkcije. Izbiramo lah-
ko med dvema kvalitetama tiska-
nja, navadnim in =korespondenc-
nim« oziroma lepopisnim. Ceprav
je tiskalnik majhen in na pogled ni
ravno ugleden, je lepopisni nacin
v resnici zelo kvaliteten. Hitrost
tiskanja ni velika: 90 znakov v se-
kundi (izmerjena 45) v navadnem
in 20 znakov v sekundi v lepopis-
nem nacinu (izmerjena 11). Upo-
rabljamo papir formata A4 ali A5,
To in druge lastnosti papirja (dol-
Zino strani itd.) doloéimo z uka-
zom PAPER. V tiskalnik lahko via-
gamo posamezne liste ali perfori-
ran papir. Traktor moramo pose-
bej montirati, kar je zelo enostav-
no opravilo, prav tako vstavitev
pisalnega traku.

MNacine pisanja in oblikovanje
strani lahko tudi sami sprogrami-
ramo s posiljanjem ubeZnih sek-
venc. Doloéamo lahko razmik
med vrsticami, levi in desni rob,
tabulatorje, dolzino strani, kon-
trolo konca strani in podobno.
Poleg navadnega nacina i1zpisa
lahko uporabljamo tudi posebne:

stisnjene C&rke (condensed, 17
znakov na palec), elite (12 znakov
na palec), pisemo lahko proporci-
alno (i zavzame man| prostora kot
m) in seveda v lepopisnem naci-
nu. Posevne érke (italics) lahko
vklju¢éimo z ubezno sekvenco ali
pa tako, da znakom, ki jih posilja-
mo na tiskalnik, prizgemo bit 7.
Crke lahko izpisujemo poveéane
ali pa jih dvakrat udarimo, da do-
bimo boljso kvaliteto izpisa. Vse
nac¢ine lahko tudi poljubno kom-
biniramo, omejitve so le pri lepo-
pisnem naéinu. Tiskalnik pozna
tudi superscript in subscript ter
podCrtavanje. Vgrajenih je 9 setov
¢rk: ameriski, francoski, nemski,
angleski, danski. svedski. italijan-
ski, spanski in japonski. Sledn
ima celo en znak, ki spominja na
japonske pismenke, vsi drugi pa
so enaki ameriskim. Grafiéni na-
¢in pozna dve logljivosti. 480 in
960 pik na vrstico. Kadar zelimo
preveriti, ka; sploh posiljamo na
tiskalnik, vkljuéimo naéin HEX.
Vse, kar od tistega trenutka na-
prej posiljamo na tiskalnik, se bo
izpisalo v sestnajstiski obliki

DISKETNE ENOTE

V joyceu 8512 sta dve disketni
enoti. Zgornja, oznacena z A,
sprejme diskete s 180 K na stran.
Tripaléne diskete so v nasprotju s




Tehnicni
podatki

Procesor:Z 80, 4 Mhz

Pomniinik:512 K

Disketni enoti: a: 180 K, b:
720 dvostranska, za dvojno
gostoto 3-paléna disketa

Tipkovnica:loéena, nemska

Zaslon: zelen, 90 x 30
znakov

Tiskalnik: 90 z/s (po
proizvajaicu), lepopisni
naéin 20 z/s.

ski sistem:CP/M

PriloZeni programi:
urejevalnik teksta, basic,
logo

Cena: 2000 DM

trilnpolpalénimi simetriéne in jih
lahko obracamo. Spodnja disket-
na enota uporablja dve vrsti di-
sket: take kot A in pa diskete z
dvojno gostoto. Teh tudi ni treba
obracati, saj ima disk B dve glavi.
Ko formatiramo disketo v disku B,
je ne moremo uporabljati v disku
A, zato pa imamo na njej kar 720 K
prostih za podatke, pa Se obracati
nam je ni treba. Delo disketnih
enot je zelo hitro, najbrz spadajo
kar med najhitrejSe med mikrora-
¢unalniki sploh. Formatiranje
dvostranske diskete traja 130 se-
kund, preverjanje, ¢e |e vse v re-
du, pa 70 sekund. Basic, ki je dolg
28 K, se naloZi v man] kot petih
sekundah. Muénega cakanja, ki
ga poznamo iz nekaterih ra¢unal-
nikov, namenjenih bolj igri kot de-
lu, pri joyceu torej ni. Delo lahko
$e dodatno pospesimo tako, da
prenesemo programe v ram disk.
Marsikdo se je najbri vprasal, za-
kaj potrebuje osembitni racunal-
nik 512 K pomnilnika. Odgovor e
torej ram disk. Ob vklopu ali rese-
tiranju raéunalnika dobimo zan|
rezerviranin 368 K. Disk je instali-
ran pod imenom M in ga uporab-
ljamo prav tako enostavno kot di-
sketni enoti. Nalaganje basica 1z
ram diska traja le okoli eno se-
kundo.

MONITOR

Zaslon je zelen in lahko prikaze
90 kolon v vrstici, vrstic pa je 30,
Na zaslon posiljamo znake ASCII
in pa ubeina zaporedja. Vecina
jih je enaka kot pri terminalu VT
52, obstajajo pa tudi nekatere po-
sebne lastnosti. Ce nam devetde-

set znakov v vrstici ne ustreza,
preklopimo na obicajne|si format
z B0%24 znaki, mozen pa je tudi
prekiop med razlicnimi seti ¢rk
tako kot pri tiskalniku. Kvaliteta
slike ni kaj posebnega, lahko bi
celo rekli, da je monitor najsibkej-
&i élen v sistemu. Crke so nekako
razmazane, a so k sreci vseeno
dovolj Citljive. Slika se ne trese,
tako da se uporabniku ni treba
bati glavobolov. Ekran se najbolj
spominja na tistega, ki ga ima
partner oziroma terminale paka.
Poleg tekstnega je mogoé tudi
grafi¢ni nacin, ki pa ga v navodilih
zelo skromno omenjajo. Loclji-
vost je 720%240 pik.

TIPKOVNICA

Tipkovnica je zelo prijetna za
uporabo, sa| je lahka in gibljiva,
tipke pa so kvalitetne. Na monitor,
kjer je sicer vsa elektronika, |e
priklju¢ena z raztegljivim kablom.
Tipk je veliko, poleg znakov so 3e
funkcijske tipke, numeri¢ni del in
posebne tipke, ki jih uporabljamo
v urejevalniku teksta. Se enkrat
omenimo tipko PTR, s katero
vklju¢imo dodatno, enaintridese-
to vrstico na ekranu, na kateri se
prikaze menu za delo s tiskaini-
kom. Zal ima tipkovnica tudi po-
manjkljivost, to je nems$ki razpo-
red ¢rk. Morda jo je zaradi tega
res ldze preurediti za jugoslovan-
ske znake, vendar uporabnika, ki
je vajen angleskih tipkovnic, moti-
jo predvsem zamenjava locil in
matematicnih operatorjev.

PERIFERNE ENOTE

Joyce je zakljuéen sistem, saj
hkrati kupimo vse, kar je potreb-
no za takojsnji zacetek dela. Zato
se izdelovalci niso ravno trudili,
da bi lahko nanj priklapljali razne
zunanje naprave. Ni vdelanih A/'D
pretvornikov, prikljuékov za igral-
no palico, niti vmesnikov centro-
nics in RS 232, obstaja pa moi-
nost za njihovo prikljucitev. Sled-
nja bi edina lahko prisla v postev
pri uporabi tega racunalnika, saj
je tezko verjeti, da bi ga kdo kupil
za igranje. Resni¢no ju prodajajo
skupaj pod imenom CPS 8256 za
nekaj veé kot 120 DM. Skatlico z
vmesnikoma vtaknemo v razsiri-
tvena vrata na zadnji strani racu-
nalnika in si tako odpremo pot na
druge tiskalnike in modem. Joyce
8256 se da razsiriti do zmogljivo-
sti moénejSega brata tako, da v
pripravijena podnoZja vtaknemo
pomnilniska vezja in vdelamo no-
vo disketno enoto. Seveda nas to
stane nekaj veé, kot ¢e bi tako|
kupili moénejso izvedenko.

cCP/M

Kljub temu, da joyce prodajajo
kot urejevalnik teksta, je pravi CP/
M stro). Na disketi dobimo verzijo
sistema plus, se pravi, da dovolju-
je uporabo ram diska. Za progra-
me ostane 61 K, kar je najbrz naj-

ved, kar je mozno. Od programov,
ki jih dobimo zraven, omenimo
DISCKIT za formatiranje, kopira-
nje in testiranje disket, PIP za ko-
piranje programov, SUBMIT za
poganjanje komandnih datotek
(podobno kot BATCH na nekate-
rih drugih sistemih), LIB, ki tvori
knjiZnice programov, asemblerja
MAC in RMAC, disasembler SID in
HELP. ki vsebuje kratke razlage
nekaterih ukazov. Za delo z grafi-
ko je predviden programski vmes-
nik GSX.

BASIC

Gre za eno boljsih izvedenk te-
ga |jezika (Mallard basic), dodane
ima ukaze za delo z indeksiranimi
datoteki, zapise pa lahko i5¢emo
po klju¢u. Takoj povejmo, da gra-
fike basic ne podpira, kar je edina
resna napaka. Ob vklopu imamo
31597 bytov prostega pomnilnika.
Je zelo hiter (glej hitrostne teste),
zato se ga da uporabljati tudi za
pisanje resnejsih programov. Zelo
bogata izbira ukazov za delo z
datotekami kaze, da so glavne
ambicije basica programiranje
poslovnih programov. V resnici se
pri takih programih izkaze, da hi-

trost raéunanja ni toliko vazna kot
hitrost disketne enote. Joyce te
pogoje izpolnjuje, zlasti Se, Ce de-
lamo z ram diskom. Poglejmo, ka-
ko hitro je kreiranje datotek in
iskanje zapisov po kljucu. Za pisa-
nje tiso¢ in enega zapisa, dolgega
32 bytov, porabi na disku M 83
sekund, na disku B pa 118 se-
kund. Iskanje, branje in izpis na
ekran stotih zapisov je pri ram
disku trajalo 14,5, pri disketi pa
25 5 sekunde. Razliénih kljucev |e
bilo 11. Hitrost dela z datotekami
je nekoliko odvisna od velikosti
vmesnega pomnilnika, ki ga dolo-
&imo z ukazom BUFFERS. Zgornj
podatek velja za velikost Sest blo-
kov, pri enem bloku traja kreira-
nje stostirideset sekund, pri tride-
setih pa stodeset sekund (vse na
disku B).

LOGO

Ta programski jezik postaja
zadnje C¢ase precej popularen,
vendar pa ni ¢isto jasno, kaj poc-
ne pri joyceu. lzdelali so ga pri
Digital Researchu, prav tako kot
Atarijev logo. Clovek se kar ne
more znebiti obéutka, da so pri te|

firmi z velikim poletom naprogra-
mirali logo za vse mogoce proce-
sorje, zda| pa pristavijo svoj lon-
cek ob vsakem racunainiku, Ki
pride na trZisCe. Joyceova locli-
vost je res velika, a Kaj. ko e pro-
cesor prepocasen, da bi obvlado-
val tolikéno koliding podatkov.
Res je, da se da v logu programi-
rati Se kaj drugega kot zelvo. ven-
dar je v takih aplikacijah e po-
tasnejsi.

LOCO SCRIPT

Ta program bi moral pravza-
prav vle¢i joycea po stezi uspeha.
V resnici je narejen kar se da
skrbno. PosveCena mu je kar cela
stran na disketi. Ce imamo diske-
to ob vklopu ali resetu obrnjeno
na to stran, se bo program tudi
sam naloZil namesto CP'M. Pri
programiranju so se zavedal tudi
moderne|Sih trendov v oblikova-
nju programa, saj naletimo na
menuje, ki se spuscajo kar na vsa-
kem koraku, natanéneje pritisku
na funkcijsko tipko. Po menuju se
sprehajamo s Kurzorskimi lLipka-
mi, premislimo si lahko s tipko
CAN (cancel), ali pa 1zberemo In-
Verzno napisano opclo s tpko
ENTER. Po zagonu programa se
na zaslonu prikazejo direkioriji
vseh disketnih enot, sa) neka) da-
totek program naloZi na ram disk
Takoj lahko izbiramo med kreira-
njem nove datoteke, obdelova-
njem stare, tiskanjem in nacinom
za sprotno tiskanje. Pri slednjem
uporabljamo racunalnmik kot pisal-
ni stroj. Tekst se prepise na tiskal-
nik ob vsakem pritisku na RE-
TURN.

Obdelava teksta je preprosta,
¢e se le prebijemo skozi navodila
in nekaj ¢asa vadimo. Moznosti e
zares veliko, sa] lahko 1zberemo
podértavanje, debelejse crke, Kur-
zivne, skratka vse, kar lahko ti-
skalnik potem spravi iz sebe. Ne
manjkajo ustaljene funkcije vsa-
kega resnejsega obdelovalnika
teksta: nastavitev oblike strani,
iskanje in zamenjava nizov, brisa-
nje In premescanje celin DIOKOV
besedila. MoZnosti je prevec. da
bi vse nastevali, poveymo samo
dva primera: 1. nize menjamo po
zelji v okviru odstavka, strani ali
celotnega besedila, in 2: ker po-
sebnih nacinov tiskanja (razen
podértavanja) na ekranu ni moc
prikazati, se lahko prepricamo o
pravilni postavitvi kontroinih zna-
kov tako, da izberemo poseben
nadin prikaza teksta. kjer jg v
oklepajih mnemonik, ki oznatuje
kontrolne znake. (Tako je na pri-
mer na mestu, kjer zatnemo pod-
értavanje besed, takle niz: (+Wor-
tus) (Wort unterstreichen).) Ob-
stajajo tudi nekoliko man| potreb-
ne moZnosti, na primer oznaceva-
nje presiedkov v tekstu z nekaks-
nimi majhnimi trikotniki ali pa za-
menjava presiedkov v nepopisa-

@
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nem delu dokumenta s pikami.
Uporabo urejevalnika moéno olaj-
saj0 posebne tipke na desni strani
tipkovnice. £ njimi lahko doseze-
mo vse najpomembnejse funk-
cle

Ima pa Loco script tudi slabe
strani. ki zlasti udarijo ¢loveka, ki
& ze delal na mocénejsih racunal-
nikih. To je predvsem pocasnost,
sa) na zacetku program nalozi le
kako stran dokumenta in ga pri
sprehajanju skozi tekst nato nala-
ga naprej. Se veéji problem zna
biti odsotnost nasih érk, saj jih ni
moc enostavno vdelati (spomni-
mo se, da ni roma). Proizvajalec
tudi ne pusti, da bi zastopnik
spreminial program, tako da bi
imeli vsaj na tiskalniku nase érke.

WORDSTAR

Zato omenimo Se ta urejevalnik
teksta, ki je znan s CP/M strojev,
pa tudi IBM. Pri Elektrotehni so
zaupali strokovnjaku nalogo, da
ga priredi za joycea. Nova verzija
WS ima tako pomembnejse funk-
cije dodeljene posebnim tipkam,
podobno kot Loco script. MoZno
je tudi tiskanje jugoslovanskih
Znakov, na ekranu pa ostane sled
tujceve pete. Ekrana pac ni mogo-
¢e samo véasih vklopiti v grafiéni
nacin dela, kot se to da pri tiskal-
niku. WS utegne biti dobro nado-
mestilo za Loco script, saj ga mar-
sikdo pozna Ze od prej in se mu
bo torej laze privaditi.

NAVODILA

Marsikateri racunalnik svoje
potenciale zelo skopo razkriva
uporabniku, ki si mora zato na-
pbavljati dodatno literaturo. Pri
Schneiderju so se odloéili kupca
kar sami dovol] informirati, saj so
raCunalniku priloZili dve debeli
knjigi. V prvi je opis Loco scripta,
operacijskega sistema CP/M plus,
loga, disketnih enot, ekrana in ti-
skalnika, v drugi pa je razlozen
pasic. Kljub obseznosti pa neka-
tere stvari ostanejo nejasne, na
primer, kako je z grafiénim naci-
nom monitorja. Tisti, ki jim je jo-

L RPPLE U T B i B =

L -.-'_1-.' £

£ s 5

L M ] r..' i - 4 I

ll i | B |
Lepopisje

Takole izgleda en

in takole drugir dvojni udarec

IR TR R LT

Pomembne misli pa podcrtamo

yCe namenjen, tega res ne bodo
nikdar hoteli vedeti, so pa take
informacije koristne za tiste, ki
bodo pisali programe.

Ob oceni raéunalnikov se élo-
vek rad zatece k primerjavi z dru-
gimi modeli, pri joyceu pa ostane
v zadregi. S Sestnajstbitnimi radu-
nalniki, ki prihajajo v zadnjem &a-
Su na trg (amiga, atari) ga paé ne

gre primerjati, ker jim ne seze niti
do gleZnjev. Ravno nasprotno je s
raznimi spectrumi in commodorji,
ki jim manjkajo predvsem dovolj
kvalitetne disketne enote, pa tudi
namenjeni so za druge stvari.
Ostane primerjava s poslovnimi
racunalniki, to pa je pri nas Iskrin
partner. Res sta si stroja v marsi-
¢em podobna. Obstajajo tudi ra-

zlike, saj je partner mehansko trd-
nejsi, navadno ima vdelan trdi
disk, pa tudi boljsi tiskalniki ropo-
tajo ob njem. Joyce ima vedji
pomnilnik in uporablja nekoliko
nenavadne, vendar zelo posrece-
ne dickete. Tudi ceni najbrz nista
pov .n enaki. Upamo lahko, da
se Lo tudi na nasem trZiséu vnel
boj med razliénimi proizvajalci,
saj je pri nas Ze mnogo zastopstev
in izdelovalcev racunalnikov. Ko-
rist od boja, v katerem bo odloca-
la kvaliteta ob primerni ceni, ne
pa monopoli, bo imel namred tisti,
ki mu je raCunalnik namenjen.

Precej ofitno je, da joyce ne bo
razveseljeval otrok doma, pac¢ pa
bolj starse v sluzbi ali pa ljudi, ki
se na veliko ukvarjajo s pisanjem.
Ugodno pri njem je predvsem niz-
kKa cena glede na kvaliteto in koli-
¢ino, ki ju dobimo za svoj denar in
pa dejstvo. da hkrati kupimo vse.
kar potrebujemo za to, da zaéne-
mo ve€ in bolje delati.

COMPUTER SHOP * * * COMPUTER

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
| PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541

JOYSTICK MAGNUM »SPACE«

PHILIPS MSX 8020 I
PRINTER COMMODORE MPS 803

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

Tiskalniki — Programska oprema (software)
— drugi razli¢ni pripomocki, ki jih lahko
uporabite pri vaSem raéunalniku

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODORE 128 D
SINCLAIR SPECTRUM PLUS
| SINCLAIR SPECTRUM QL
AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR
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lzgrajujemo racunalnisko podprte
@ metalkao informacijske sisteme za spremljanje
poslovanja ter potrebe odlocanja in
upravljanja
Izdelujemo celovite projekte za podrocje
informacijskih sistemov:

- tehnoloske, organizacijske in ekonomske studije
investicijske programe in projekte razvoja
investicijsko dokumentacijo za podrocje

informacijskih sistemov
— raziskave o moZnostih razvoja racunalniskifh obdelav
idefne in glavne projekte za racionalizacijo poslovanja

Pripravljamo in izvajamo postopke za prenos
poslovanja na racunalnik

Snujemo in gradimo mreze racunalniskih
sistemov in prenosa podatkov

Nudimo vec gotovih uporabniskih
programskih paketov:

— Knjigovodstvo, osnovna sredstva z revalorizacijo,
materialni obracun, blagovni promet s fakturiranjem,
osebni dohodki s kadrovsko evidenco, saldakonti kupcev,
saldakonti dobaviteljev, izracun menicnih obresti. glavna
knjiga
- Druga uporabniska oprema, spremljanje inZeniring

projektov, sadjarstvo — spremljanje stroskov in
tehnologije skropljenja, hotelski paket

Doma izdelani servisni programi MARKQO, SPENZ
SORT/DVT

lzdelujemo uporabniske programske pakete
po narocCilu

Instaliramo in vzdrZzujemo strojno in
programsko opremo

Solamo kadre za delo z racunalniki

lzdelujemo in instaliramo programsko opremo za razlicne
vrste racunalnikov in medsebojno povezovanje razli¢nih
¥ : racunalniskih sistemov

Zastopamo:

MDS Mohawk Data Sciences, sistemi za distribuirano
obdelavo, mrezni osebni racunalnik

RACAL MILGO, mreze in oprema za prenos podatkov
CAMBEX, razsiritev spomina racunalnikov IBM

DEC SDI, programska oprema za gospodarnejse
koriscenje zmogljivosti IBM racunalnikov

@ metalka

Sluzbe in Poslovna enota Poslovna enota Beograd
Ljubljana 11000 Beograd
61000 Ljubljana Knez Mihajlova 11-15
ey Titova 33 tel.: (011) 183-058
Ljubljana tel.: (OB1) 327-681 telex: 11481 METALI YU
telex: 31797 MCOM YU Posl
1 oslovna enota Maribor in
TOZD za Ftnrll\rE_ - Sluzba za raéunalniski
Han‘:‘:unaln!ﬁkgga mi_e.ltnlrlnga Poslovna enota Zagreb inZeniring
Racunalniski inzeniring 41000 Zagreb 62000 Maribor
n. sol. 0. Savska cesta 41, p. p. 522 slovenska ulica 31
61000 Ljubljana tel.: (041) 538-288 tel.: (062) 27-971
Dalmatinova 2 telex: 21394 METALI YU telex: 33125 METALI YU
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Tudi Atari bo menda prodajal mi-
krodisketne enote za svoje stare
modele (800 XL/130 XE). Dodatek za
kompatibilnost z IBM PC, ki ga po-
stavlja nasproti amiginemu Sideca-
ru, pa je baje narejen s tehnologijo,
namenjeno 800 XL za isti namen.
Sicer pa se proizvodnja seli z Dalj-
nega vzhoda v Nem¢ijo — tako, kot
j& Jack Tramiel v ¢asu, ko je vodil
Commodore, osnoval kasneje do-
bro stojeéo tovarno v Braunschwe-
igu, jo bo zdaj postavil v Berlinu. To
bo najbri blagodejno vplivalo na
prodajo, ki Ze zdaj (v ZRN) presega
IEM PC.

Tron: zdaj to ni vet le film, temvecl
tudi vedopravilni operacijski sistem,
teko v realnem <&asu, Ki ga je v
jeziku C napisal dr. Ken Sakamura s
tokijske univerze. Osnovni verziji
sta Itron (industrial) in Btron (busi-
ness), so pa $e podvrste: Itron/68 K
{za MC 68000), Itron MMU 286 (Intel
80286), Itron 32000 (Nat Semi
32000) in Tron/v 80 (NEC V60). Fir-
ma Micronics iz Tokia bo prodajala
PC-Tron (Tron + MS/PC-DOS). Baje
se ima kmalu pojaviti 32-bitni proce-
sor Tron-chip. Ko to berete, bi nekaj
japonskih proizvajalcev (e moralo
ponujati programe, prirejene za
omenjeni sistem.

Na majski konferenci v Seattiu
(ZDA), posvecteni CD-ROM, je DEC
(Digital Equipment Corp.) predstavil
enote za kup razlicnih osebnih ra-
¢unalnikov. ZaloZniki gigant Groli-
er je pokazal svojo CD verzijo dvaj-
set zvezkov ameridke akademske
enciklopedije, ki so zavzemali ko-
maj 20 odstotkov sicer 560-mega-
bytnega diska. S priloZenim progra-
mom S0 zainteresirani uporabniki
prisli do podatkov dosti prej, kot pa
¢e bi uporabljali obicajni indeks. Hit
prireditve pa je bila Microsoftova
Multimedia Encyclopedia (glej sli-
ko), ki je zdruZila tekst, glasbo, go-
vor, fotografije, grafiko in animaci-
jo. Verjetno so pri Microsoftu tudi
predvidevali tak uspeh, saj so prav
oni organizirali konferenco. Med
nacrti za prihodnost so se obisko-
valci (okoli 1000) menili o mo&no-

stih izdelave vseameriskega telefon-
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Ti sliki 50 napravili navduseni sodelavc revije Computerland (ZDA), ki
so imeli priloznost testirati Microsoftov sistem Windows. Razliko med
starim in novim nacinom dela na IBM PC opisujejo takole: ¢e si prejvozil
avto, si zda) dobil nekaj, kar ti omogoca, da ni treba zavirati na ovinkih,
in poskrbi, da se nikamor ne zaletis. In Se splaca se: poleg osnovnega
programa dobis urejevalnik besedil WindowsWrite, program za risanje
WindowsPaint (med sabo lahko izmenjujeta podatke) in nekaj »namiz-
nih pripomockov«: kalkulator, terminal, koledar, belezko z indeksira-
nimi karticami, uro s kazalci in igro Reversi. Najvec)i napredek pa je, kot
pravijo ameriski kolegi, moZnost izvajanja vec¢ opravil hkrati (multita-
sking). Uporabnost takega sistema se pokaZe, kadar je tvoje glavno delo

(npr. pisanje govora ali sestavijanje preglednice) nenehoma prekinjeng
zaradi drugih zahtev. Windows pa ti omogoca, da npr. tiskanje, risanje in
komunikacije teCejo vzporedno z drugimi programi

Edino, kar Americani zamerio sisemu, so velike hardverske zahteve
baje na PC XT nima smisla preizkusati vecopravilmih moZnosti. pravo
okolje je Sele AT ali Compaq 286. Konfiguracijo. kjer lanko Windows
popolnoma izkoristis, sestavljajo racunalnik s procesorjem 80286
barvni monitor visoke locljivosti, trdi disk. mis in 640 K ali ve¢ prostega
pomnilnika. To pa pomeni, da cena programa (99 dolarjev) lahko zbled:

ob kupu dolarjev, ki ga potrebujes za sestavo idealnega hardvera

Novosti
programa
Autocad

Autodesk je znova izboljsal pro-
gram AUTOCAD (predstavijen v le-
tosnji majski stevilki Mojega mikra).
V maju je Stevilo prodanih kopij pre-
seglo 50.000. Od julija je v prodaji
verzija AUTOCAD 2.5, ki ima glede
na prejsnjo verzijo 2.18 ved kot 70
novosti. AUTOCAD 2.5 lahko upo-
rablja razsirjeni pomnilnik po siste-
mu LOTUS/INTEL, kar bistveno po-
veca hitrost obdelave vedjih risb.

LISP, programski jezik, ki je vde-

lan v AUTOCAD 2.5, ima nekaj bi-
stvenih izbolj5av, tako da zahtevnej-
$| uporabniki lahko sami dograjuje-
jOo ukaze.

V AUTOCAD 25 je vdelan tudi
vmesnik za grafiéni standard IGES
3_.0. kar omogoéa preprost prenos
risb v druge grafi¢ne sisteme in na-
za). Doslej so bili za to potrebni po-
sebni prevajaini programi

Tudi izbira dodatnih uporabniskih
programov se je bistveno povedala.
Nova knjiga navodil vsebuje veé kot
250 razli¢nih naslovov za programe,
menuje, dodatne zbirke ukazov,
knjiznice in navodila.

Autodesk je Ze najavil nove verzije
paketa AUTOCAD 2.5 za racunalni-
ka IBM RT in SUN (32 bitov, opera-
cijski sistem UNIX). Do konca leta

skega imenika in interaktivhega
»potovanja« v London z obiskom
posameznih zgodovinskih obdobij

-
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(Dickens, Shakespeare). Slednjo
idejo menda 2e razvija Warner Re-
cords v Burbanku (Kalifornija).

pa bo na razpolago se verzija za
DEC MICROVAX Il z operacijskim
sistemmom VMS.

Zal pa je z novo verzijo nova tudi
cena paketa. AUTOCAD 2.5 stane
7150 Strs in je distribuiran na 7 di-
sketah. Uporabnik, ki po nakupu vr-
ne registracijsko kartico, dobi Se 8.
disketo, na kateri se nahajata preva-
jalnik za lisp in prevajalnik za menu-
je. AUTOCAD 2.5 potrebuje: IBM-
PC, 640 K spomina, trdi disk in ma-
tematiCni koprocesor. Seveda pa e
grafiéni zaslon, tiskalnik, risalnik in
misko ali tablico.

AUTOCAD in druge izdelke po-
djetja Autodesk bomo lahko kmalu
dobili tudi pri nas. Avtotehna iz
Ljubljane podpisuje zastopnisko
pogodbo, kar bo omogocilo laZjo
nabavo ‘tega popularnega progra-
ma. Uporabnikom paketa AUTO-
CAD bo AVTOTEHNA zagotovila
strokovno pomoé in  omogocila
ustrezno Solanje. (Jure Spiler)

Novo (tipi¢éno)
pri Borlandu

Borland e od samega zacCetka
skrbi za razburjenje racunalniske
srenje. Res je sicer, da so vsi njego-
vi izdelki zelo poceni, vendar pa |e
za najvel zanimanja kupcev poskr-
bel z znizanjem cene programa Re-
flex. Potem ko je kupil firmo, kiga je
ustvarila, je ceno prostovoljno sesul
s 495 na 99 dolarjev.

Ti ¢asi so ze dale¢. Tako dalec, da
je Borland dal na svetlo novo verzijo
Reflexa (1.1), ki opravlja $e vedno
isti posel (obdeluje baze podatkov),
le da v mnogo vecji obliki. Fo no-
vem podpira tudi specifikacijo EMS
in podobno, vendar konkurenctno
verzilo AST/Quadram/Ashton-Tate

EEMS. Dodelani progrm lahko regi-
strirani uporabnik dobi za le 10 do-
larjev

Pri Borlanadu so svoj0 prvo
uspesnico Sidekick (predstavijeno
tudi v MM) preuredili za Applov mac
plus. Nova verzija podpira razsirjeni
ROM in sistemske programe Finder-
ja 5. 1. lzpolnitev ponuja proizvaja-
lec za 20 dolarjev, Sidekick s komu-
nikacijskim dodatkom Phonelink pa
100 dolarjev

Ameri¢ani so se spomnili spet ne-
¢esa novega. Veriga racunalniskin
trgovin Computerland nudi moz-
nost nakupa 90-120 programov po
elektronski poti. Pet trgovin (od 800
vsepovsod po svetu) preizkusa, ali
se bo ideja prijela

Iz sveta tiskalnikov

Laserski tiskalniki so ¢edalje ved)
prodajni hit. Ni ¢udno. da pm cena
nenehno pada. Tako je amerisko
podjetje Office Automationm Sy-
stems ponudilo tiskalnik z locl)i-
vostjo 300x300 toCk/palec in 384 K
RAM internega polniinika (kar je za
grafiCne potrebe bistveno premaio)
Laserpro Express, kot ga imenuje|o,
emulira HP laserjet in epson FX-80
in j@ sposoben na mesec stiskat
10.000 strani

Tudi AST je zavohal zlato jamo
Njegov Turbolaser je zmoien na
mesec natiskati 5.000 do 10.000
strani, v 2ivljenjski dobi pa 600.000
Ni ¢udno, da je cena 5.000 dolarjev.

E
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— tipkovnica:

— monitor:

— prikljucki:

— programska podpora

Po ugodnih cenah vam ponujamo:

DIALOG P-2 z dvema disketnima enotama, 2 x 800 K
DIALOG P-1 z eno disketno enoto, 1 x 800 K
DODATKI: 256 K RAM, IEEE vmesnik, CENTRONICS

DOBAVA TAKOJ!

gorenje rocess

Gorenje procesna oprema,
Partizanska 12,

Titovo Velenje,

teleks: 33547 YU Sogor

. jemnik, serijski izhod RS
232 G

- DIALOG P

Dialog P je osebni racunalnik sistemsko odprte zasnove.
Operacijski sistem je kompatibilen s CP/M operacijskim sistemom.
Njegova uporaba je zelo siroka:
poslovna, procesna, laboratorijska in kot pripomocek pri izobrazevanju.

dodaten numeri¢en del,
yu nabor znakov

profesionalni,
monokromni, zeleni fosfor

izhod za monitor, TV spre-

febasic, fedos, mozna
uporaba wvseh program-
skih paketov za operacij-
ski sistem CP/M (wordstar,
turbo, pascal, dbase Il...)

telefon:(063) 853-321, int. 772, B55-554
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NEC je uspeSen prodajalec 24-
igliénih tiskalnikov. Enako 2zeli biti
uspesen z barvnimi modeli CP 6 in
CP 7. Zanimiva cena (850 in 1.050
dolarjev) ni edino, kar ju krasi. Sta
tudi zelo hitra: 216 znakov z najvec-
jo hitrostjo in 65 znakov pri nastavi-
tvi LQ.

IBM je sicer v ratunalniski indu-
striji zelo cenjeno ime, to pa kljub
temu $e ne pomeni, da zmaguje na
vseh frontah. Tako je, na primer,
1zgubil bitko za naroCilo 15.000 do
18.000 prenosnih racéunalnikov, ki
s0 namenjeni ameriskim financar-
jem. Ceprav je pri »dobro obvesce-
nih« %e veljalo, da bo =Big Blue«
zagotovo dobil narocilo, je zmagal
Zenith s svojimi modeli Z-171. K
prodajnemu izkupi€ku bo narocilo
prispevalo 27 milijonov dolarjev.

Ni skesancev
med pirati

Ze nekaj ¢asa tega se je Micropro
odlocil odpuscati piratom, ki kopi-
rajo programsko opremo. £ akcijo
je zacel v Veliki Britaniji in Franciji,
ko je ponudbil amnestijo vsem last-
nikom prekopiranih programov
WordStar. Stroski za mirno spanje
s0 znasali 70 dolarjev, za kar so
pirati dobili avtorizirane nalepke za
svoje diskete in uradno registracijo,
ki jim zagotavlja popuste pri novo-
stih. Micropro je pri odpuscéanju ra-
¢unal na strogost angleskih zako-
nov. Posedovanje ilegalnih progra-
mov tam kaznujejo s 3.000 dolarji
kazni ali dvema mesecema zapora.
Prodajanje je 5e bistveno hujsi pre-
kriek: hudodelec je lahko kaznovan
z neomejeno denarno kaznijo in/ali
zaporom do dveh let.

Micropro meni, da so na vsako
legalno kopijo v uporabi Stiri nele-
galne. Njegova racunica je torej jas-
na. Uspeha pa ni bilo. V vse| Veliki
Britaniji je izdal 100 (!) novih licenc.
Novodobni pirati se niso navdusili
za ponudbo enostavno zato, ker
verjamejo, da so neulovljivi. Micro-
pro je priblizno enakega misljenja.
Kljub temu pa je bil razoéaran nad
rezultati, 3e posebej v Franciji.

Tam skesancev ni bilo niti za stot-
nijo.

Evropejci na wveliko poskusajo
imitirati uspeh Silicijeve doline, se
hvalijo Ameri¢ani. Njej podobne en-
klave so namreé uvedli v juZni Fran-
ciji, v okolici Jugoslovanom zelo
znanega in priljubljenega Munchna
in v blizini Cambridgea:v Angliji.
Skotska svoje ideje niti ne skusa
skrivati. Svojo tehnolosko dolino je
celo imenovala »Silicon Glen.« Nié
drugega ne velja za Spance. Njihova
dolina, kjer teCeta tehnoloski med
in mleko, se imenuje, kako drugace,
sEl Silicon Vally.«= Vanjo so razno-
razna podjetja vioZila 2e 100 milijo-
nov dolarjev.

Zahodni Nemci so se navelicali
podrejene vioge (kar tice racunaini-
ke). Razjezili so se in ustanovili po-
djetje Integrated Parallel Systems,
ki Zeli in se trudi izdelati prvi nemski
superracunalnik. Najbolj zmogljiv
sistem naj bi bil sposoben obdelati
4 bips (milijard instrukcij na sekun-

do). kar bo izreden doseiek, Se po-
sebno, ¢e bo cena res blizu predvi-
deni — 3 do 4 milijone dolarjev. Am-
pak rezultati so $e dalec, saj druzba
nima pripravijenega niti prototipa.

Multinacionalka Philips na racu-
nalniskem podrogju ni posebno
slavna. Cez nekaj let bi stvar utegni-
la biti drugacna, do neke mere po-
dobna oni pri hi-fi tehniki laserskih
CD plos¢, kjer vsi priznavajo Philip-
sa kot soustanovitelja (ob Sonyu).
Nizozemci in Philipsovi strokovnjaki
vsepovsod po svetu namreé delajo
raziskave, ki bi omogocile narediti
hitrej5e Cipe. To skusajo doseti z
molekularnimi 2arki v obmoéju 100
gigahertzev (!).

Siemens je predstavil doslej naj-
manjso verzijo raéunalnika, name-
njenega komunikacijam po standar-
du ISDN. Sistem Hicom 180 lahko
zdruZuje 8 do 20 terminalov na 60
do 180 med sabo enakovrednih po-
stajah. Z novim modelom je prvic
omogocena izmenjava podatkov
med prece| razsirjenim sistemom
5800 in Hicomom: informacije se iz-
menjujejo skozi vmesnike V24 s hi-
trostjo 64 Kbit/'s.

Intel strasi ljubitelje amige in ST 2z
novim grafi¢nim Cipom 82786, ki naj
bi deloval kot koprocesor BOZ286 in
prestavil IBM PC v nove dimenzije.
Primerjati ga s sedanjim sistemom
EGA (Enhanced Graphics Adaptor)
bi bilo neumno. Novi ¢ip bodo pod-
prli Microsoft, Ashton Tate in Lotus,
torej se mu obeta lepa prihodnest.

ITC (International Trade Corpora-
tion) je na podlagi peticije Micron
Technologies, ki so se ji pridruZili
vsi ameriski proizvajalci ¢ipov, spro-
2il postopek proti mnogim japon-
skim proizvajalcem (OKI, NEC, Mit-
subishi, Hitachi...) 64 in 256 K
DRAM (dynamic RAM) in EPROM.
Mjihovo blago po dumpinskih cenah
naj bi namreé povzrocilo ameriski
industriji velike izgube. Zascitni za-
kon je bil sprejet s 4:2. Pazljivi bralci
se verjetno $e spominjajo, da je niz-
ko ceno serije ST omogodila obilica
cenenih ¢ipov.

Atari naj bi v ZDA v nekaj tednih
zacCel prodajati svoj 1200-baudni
modem (kompatibilen s Hayesovi-
mi, full duplex) za 8-bitno in ST seri-
jo. Predvidena cena je pod 100 do-
larji. V Evropi pa naj bi na septembr-
skem PCW Showu Miracle Techno-
logy predstavil program SuperTerm
(pod 50 funti) in WS54000 (Hayes —
kompatibilni modem, skupaj s pro-
gramom pod 200 funti). SuperTerm
tet¢e z GEM, emulira VT100 in upo-
rablja hitrosti od 300 do 2400 ba-
udov.

L

Vozicek za raéunalniﬁlto'

opremo
VINE BESTER

upili ste ratunalnik z opre-

mo in vse skupaj boste na-

estili v pisarni ali pa vam

bo v pomoé pod domaéo streho.
Vendar takoj naletite na teiavo.
Kam vse skupaj postaviti? Zelite
imeti vso konfiguracijo pri roki in

-obenem ne sme zavzemati preveli-

ko prostora. Veste, da je pomemb-
na visina tipkovnice, monitorja,
razdalja do prikljuékov, prostor-
ska funkcionalnost. Kako zadovo-
ljiti volka, da bo koza ostala cela?

Z odgovorom na to vprasanje se
je dalj €asa ukvarjal Kranj¢an Pa-
vel Okoren in tudi nasel izhod.
Skonstruiral je t. i. vozi¢ek za ra-
¢unalnisko opremo, ki naj bi
predvsem koristil tistim, ki upo-
rabljajo ra¢unalnik kot stransko
pomagalo pri drugaéni osnovni
dejavnosti. Vsi znani tovrstni vo-
zitki so namre¢ predvideni za
uporabnike, ki se ukvarjajo z racu-
nalnikom kot osnovno dejavnost-
jo (npr. sistem kompaktne oma-
rice).

Celotna konstrukcija »Okorno-
vega vozitka« je na kolesih in vrt-
ljiva okrog osi. Vozi¢ek poljubno
premikamo po prostoru in raéu-
nalnik prilagajamo trenutnim po-
trebam. Priklju¢ni kabli (elektrika
in telefon) so speljani po posebni
plastiéni pregibni cevi, ki prepre-
¢uje zapletanje kablov pod kolesi.
Vozitek omogocéa tudi laZji pri-
stop do priklju¢kov, ki so na zad-
nji strani ra¢unalnika, do opreme,
papirja v tiskalniku in priklju¢kov
za elektriko. Vozicek le preprosto
zavrtimo.

Moina je poljubna nastavitev
polic, s Cimer vozicek prilagodimo
individualnim potrebam. Poskrb-
lieno je tudi za ustrezno razdaljo
med tipkovnico in zaslonom, kar
je vaino za &im manjso utrditev
ofi in manjse 2arCenje zaslona.

Stisnjeni zrak pa poskrbi, da ce-
lotno konstrukcijo poljubno dvi-
gamo in spuséamo.

Vozitek je zanimiva in funkci-
onalna pridobitev — na njem lah-
ko poljubno razdelite celotno ra-
tunalnisko opremo, ki jo imate
potem pri roki, pri tem pa vse sku-
paj ne zavzema prevel prostora,
ki nam ga posebno v sodobnih
stanovanjih kar napre] primanjku-
je. Morate vstati, ko zazvoni tele-
fon in vas to moti? Avtor vozitka
je mislil tudi na to.

Skratka, gre za novost, Ki posa-
meznikom (testni modeli) Ze kar
nekaj ¢asa sluzi. Sam avtor tudi
pravi, da vozitek s pridom upo-
rablja ir dodaja, da je posamezne
navdihe dobil pri nems3ki firmi Mi-
cropoint, s katero tudi sicer Ze dalj
¢asa uspesno sodeluje.

Se naslov avtorja voziéka za ra-
¢unalnisko opremo, pri katerem je
moZno dobiti vse dodatne in po-
drobnejse informacije: Pavel Oko-
ren, Partizanska 25, 64000 Kranj.
V dopoldanskem ¢asu ga bo (ver-
jetno) moé dobiti na telefonski
stevilki (064) 24-809.
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Sagem iz Francije, proizvajalec
mehurénih pomnilniskih vezij, 2eli
do konca osemdesetih let izdelati
64 M cCip, kar pomeni najmanj Stiri-
kratno kapaciteto silicijskih vezij. V
prodaji so Ze taki z 1 M, uporablja
pa jih SNCF (francoska drzavna Ze-
leznica) za svoj ekvivalent »&rne
skrinjice« — kmalu naj bi s tem za-
¢eli tudi na metrojih in avtobusih.
Drugi velik proizvajalec takih Cipov,
Hitachi, napoveduje 16 M do konca
tega leta. Zanimivo je, da je bilo
sredi sedemdesetih let, ko 50 se me-
huréni pomnilniki prvi¢ pojavili na
trgu, veé¢ kot deset firm, ki so jih
ponujale (Plessey, TI, National Se-
miconductors . ..), zdaj pajih je le e
pet (Hitachi, Fujitsu, Intel, Motorola,
Sagem) in Motorola kmalu ne bo
veé med njimi. Ta vrsta &ipov je si-
cer dosti drazja od obiéajnih, ven-
dar jim uspeh omogoéa po eni stra-
ni boljse razmerje cena/uporabnost
zaradi zveCane kapacitete, po drugi
strani pa primernost za uporabo v
prenosnih napravah (ki so zdaj na
pohodu) zaradi odpornosti proti vi-
bracijam in velikim temperaturnim
spremembam.

Ali bo QL Sel
v pozabo?

V tujih radunalniskih revijah na
Siroko pigejo o dveh novih modelih,
ki sta popolnoma zdruiljiva s QL.
Prvi model, ki bo zdruZljiv s QL, je
QLT, ki ga bo prodajal Tony Teeby,
avtor QDOS. Srce racunalnika bo
mikroprocesor M68000. Spomina
bo na voljo vsaj 512 K. Vdelana bo
3,5-paltna disketna enota in profe-
sionalna tipkovnica.

lz druge serije, imenovane CST
THOR, pa pridejo kar trije modeli.
Vsebovali bodo:

— 640 K RAM (Sinclair QL World
plﬁa o1 Mh]

3,5" gibki disk

= 20 Mb trdi disk

= uro v realnem Casu

— tipkovnico v slogu IBM PC

— izhod za mis

- serijske izhode

— ICE softver

paket XCHANGE

Du leta 1987 pa napovedujejo
vdelavo mikroprocesorja M 68020.
Modeli: CST THOR IF (enojni disk),
550 funtov;, CST THOR 2F (dvojni
disk), 650 funtov; CST THOR 1FW
(20 Mb trdi disk), 1350 funtov. (To-
maZ Gorenc)

Saga, proizvajalec dodatkov za
spectrum, za naslednje mesece pri-
pravlja lasten mikro — Saga Com-
plement. Stroj bo imel Z 80, nezna-
no koliéino pomnilnika, prilozena
bosta tiskalnik in disk. Zagotovo NE
bo kompatibilen z Amstradovimi
modeli. Sagin zastopnik pravi, da
pri njih skepti¢éno gledajo na Am-
stradovo CP/M kompatibilnost in da

s CPC/PCW Se ni vse konCano. Novi
mikro naj bi bil usmerjen predvsem
v urejevanje besedil, pri Sagi ga
imenujejo  »komplementarni  si-
stem«, no¢ejo pa povedati, kaj si s
tem imenom predstavljajo. Disk bo
3,5-paléni s kapaciteto 256 K, tiskal-
nik pa hitrejsi od 100 cps in z NLQ
nacinom, kompatibilen z Epsonovi-
mi. Vse to pod 300 funti, kar je manj,
kot bi dali za Amstradov PCW 8256,

Novi amstrad
dokoncno in zares

Novi amstrad torej ne bo imel oz-
nake 12640, kot bi po klasifikaciji te
firme pricakovali. Dokonéno in zdaj
Cisto zares naj ga bi predstavili na
septembrskem sejmu PCW, podob-
no, kot so na tem istem sejmu lani
predstavili urejevalnik besedil in
CP/M racdunalnik 8256. Zadnja novi-
ce (sredina avgusta) govorijo o §ti-
rih modelih za 399, 499, 549 in 649
funtov (davek je 2e odstet). Cene niti
niso posebno nizke, niti glede na
atari ST niti glede na druge kompa-
tibilneze. Razlika je v Stevilu-disket-
nih enot (vendar bodo 5,25-paléne),
monitorjih in menda tudi razsiritve-
nih karticah. V zahodnem tisku na-
mrec kroZi fotografija najcenejsega
PC-ja, ki je pribliZno tako velik, kot
Steka cigaret brez tipkovnice. KaZe
da v najcenejsih verzijah torej ne bo
vtidev za dodatne kartice. Vsi mode-
li bodo imeli vdelan 8086 (precej
hitrej8i je od B08B) in vsaj 512 K
RAM. Tako, kot smo Ze napovedali,
bo raéunainik opremijen z GEM in
misko in na prvi pogled se bo zdelo,
da je tako dober kot atari ST. Njego-
va moc pa je drugje; v zdruZljivosti z
IBM-PC in drugimi kompatibilneZi.
Kako velika je ta kompatibilnost, pa
bomo lahko porocali 2e v naslednji
Stevilki, ko bomo obsirno pisali o
tem sejmu. Skrbi nas namreé poda-

tek, da bo Microsoft za ta racunal-
nik izdal cenejse verzije svojih pro-
gramov za PC. Ce je re€ popolnoma
zdruiljiva, potem bodo te programe
lahko kupovali tudi drugi lastniki
PC-jev, to pa gotovo ni Microsoftov
namen.

Microbox Ill (proizvajalec Micro
Concepts) je doZivel ¢udno usodo.
Sprva naj bi bil stroj kompatibilen s
QL (avtor QDOS Tony Tebby je zanj
pisal operacijski sistem SMS5-2, ne-
kaksno nadgradnjo prejsnjega). Ko
pa je Amstrad prevzel Clivove posle,
je ta namera padla v vodo. Tako ima
Microbox zdaj procesor 68010 in
512 K RAM, sposoben pa je uporab-
ljati tri operacijske sisteme: Tripos,
059 68 K in CP/M 6BK. Baje ima
enake grafiéne in zvotne zmoZnosti
kot amiga. Prodajali naj bi ga fir-
mam in univerzam, kar je del amigi-
nega trga. Osnovna verzija stane
650 funtov, z dvema 3,5-paltnima
diskoma 1100 in z dvema diskoma
ter trdim diskom (winchester) 1700
funtov.

Digital Research je naredil DOS
Plus 1.2, ki bo morda operacijski
sistem za Amstradov PC (DR o tem
moléi). Zadeva je kompatibilna z
MSDOS (dBase, Lotus brez tezav) in
CP/M 86. Zavzame 90 K RAM, lahko
pa jo dobi§ tudi v ROM. Zna delati z
GEM, ¢eprav DR pravijo, da je novi
izdelek predviden za samostojno
delo in ne le kot podlaga Gemu.
Hkrati te¢ejo trije programi v ozadju
in eden »spredaj«, kar ne pomeni
silnih zmoZnosti, vendar jih ciljni
del trga niti ne potrebuje (hisna
uporaba, majhne firme...). Amstrad
se menda posebno veseli CP/M 86,
ker to pomeni laZji prenos progra-
mov/podatkov med PC in PCW.

GO SUB STACK

Memotech je izdelal CP/M radunalnik za 199 funtov/Metacomco bo na
PCW predstavil nov basic za atari ST / Saga je izdelala infrardeéo
tipkovnico za ZX spectrum. Stane 119 funtov, torej vet kot strojéek sam
(glej sliko) / Atari je-ST poslal v boj e s C-64 in drugimi najcenejsimi
mikroracunalniki. Polmegabajtna kombinacija z disketno enoto. misko
in brez monitorja stane zdaj ze manj kot 1000 DM /Sovjeti bodo na
Japonskem kupili 10.000 PC za sole ;

Amstrad bo izkoristil PCW Show
za predstavitev svojega IBM PC
kompatibilca, ob istem ¢asu pa naj
bi se pojavil tudi spectrum plus 2.
MNe ve se, v kaksnem sorodstvu je ta
stroj z nesojenim Lokijem (glej
prejsnji Mikro).

YU Atari

Mladinska knjiga in Jugoslavija se
uspesno vkljuCujeta v mednarodno
delitev dela. Na majhni slovesnosti v
Ljubljani so predstavili dva izdelka
domace pameti. PrimoZ Jakopin je
nehal izpopolnjevati urejevalnik be-
sedil in malih podatkovnih zbirk za
spectrum EVE, dodal spredaj ST in
ga prevedel v strojno kodo (!) za
68000, ga e malo izpopolnil in pre-
nesel na atari ST. Lastniki spectru-
mov so tako ostali brez enega od
treh urejevalnikov besedil, atarijevci
pa so svoji bogati zbirki dodali Se
enega. Prednost programa je predv-
sem tesna povezanost podatkov in
teksta in varéna raba pomnilnika, za
resne poslovne aplikacije pa ne mo-
re tekmovati z dBASE 2.3 in podob-
nimi programi. Ko bo program &isto
gotov in na voljo na trgu, ga bomo
natancno predstavili.

Druga novost je s hardverskega
podroctja. Po besedah Atarijevih
»strokovnjakov= iz ZBN je radunal-
nik nemogoce razsiriti na 2 Mb. Sa-
$u Tomaziéu pa je to uspelo, podob-
no kot neki angleski firmi, ki ga raz-
giri na 2,5 Mb in zadevo trzi po 400
funtov. Za oba zgornja uspeha Ze
tecejo pogovori, da bi jih prodali
tudi na sonéno stran Alp, Se vel
moZnosti pa ima posel. v katerega
so se vkljucili tudi ptujski kletarji.
Atari Deutschland naj bi za boZiéna
darila svojim partnerjem posiljala
vrhunska arhivska 3tajerska vina.
Demonstracije v Ljubljani in degu-
stacije na Ptuju se je udelezil tudi
gospod Alvin Stumpf.

British Library si je Zelela pripravi-
ti podatkovno bazo z uporabo CD
romov (Project Quartet). Projekt je
zajel veliko britanskih univerz, nje-
gova predvidena cena pa je bila 750
K funtov. Po neka) raziskavah so
pridli do strasnega spoznanja, da
CD sploh niso vecni, kot se je dosle)
zdelo. Napetosti v polikarbonatski
previeki diskov namreé séasoma
povzroéijo drobne reZe, skozi kate-
re pozneje vdira zrak in oksidira po-
vriino diska. Pri zvoku in slikah to ni
tako kritiéno, pri podatkih/progra-
mih pa se napake hitro opazijo. Ta-
ko zdaj kot nova doba za varno upo-
rabo tehnologije CD velja 10 let.

Tudi Epson je e ponudil izbolj-
sano verzijo PC kompatibilca. Mo-
del PC+ temelji na procesorju
8086, ima 640 K RAM, M5-D0OS 3.1
in poleg obi¢ajnih gibkih in trdih
diskov $e moZnost prikljucka gib-
kega diska z 1.2 M in 5 M.
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PREDSTAVLJAMO VAM

Osebni racunalnik

JURE SPILER

b—4 eprav je racunalnisko trzisée
CEasiﬂenD Z razlicnimi proizva-
jalci IBM-PC zdruiljivezev, se
Se vedno najde kdo, ki ponudi kaj
novega. Pred pol leta je na to po-
drocje posegel tudi Epson s svojo
sarijo osebnih raéunalnikov PC,
PCHD in PC plus. Za na$ test nam je
zastopnik Avtotehne iz Ljubljane
posodil EPSON PC—-HD s pomnilni-
kom za 512 K, 20 Mb trdim diskom
in barvnim prikazovalnikom. Doda-
na je bila tudi miska s programom
TAXI

Epson, znan zlasti kot proizvaja-
lec 1zredno kakovostnih in priljub-
ljenih tiskalnikov ter prenosnih ra-
cunalnikov, je doslej Ze dvakrat po-
skusil z osebnimi ra¢unalniki, z EP-
SON QX-10 in QX-16. Bila sta znana
predvsem po izredno kKakovstni iz-
delavi in odli¢nih grafiénih moZno-
stih. QX-10 ima operacijski sistem
CP/M, 256 K pomnilnika in dva di-
sketna pogona po 400 K. Nekaj ¢asa
se |e dobro prodajal, ob prodoru
ratunalnikov IBM-PC pa mu je
zmanjkalo sape. QX-16 je kombina-
cija 8 in 16-bitnega raCunalnika. Na
njem je mozno namrec poganjati
CP/M in MS-DOS in s tem Stevilne
aplikacije. Zal pa so jih zaradi nepo-
polne zdruiljivosti z osebnimi racu-
nalniki IBM-PC in visoke cene v An-
gliji na primer prodali le neka) sto.

Mo, Epson se ni dal ugnati, sedaj
nam ponuja izredno kakovosten in
cenen osebni radunalnik, zdruljiv
zu IBM-PC — EPSON PC.

STROJNA OPREMA

Racunalnik EPSON-PC je nacrto-
van tako, da lahko na njem poganja-
mo programe, predvidene za IBM-
PC. To pomeni, da mora biti tudi
strojna oprema prilagojena temu
standardu. Seveda pa so uporabili
moZnosti, ki so danes na razpolago
in tako tehnolosko prehiteli pet let
starega vzornika.

Ractunalnik je sestavijen iz treh
delov, procesorske enote, zaslona
in tipkovnice. Sam racunalnik je v
izredno licnem ohisju, v.-katerem sta
dve disketni enoti ali pa ena disket-
na enota in en trdi disk s kapaciteto
20 Mb. Vsi gumbi so dostopni s
sprednje strani in 5o pokriti.

PROCESORSKA
ENOTA

Ohisje, narejeno iz sive plastike,
odpremo tako, da preprosto odvije-
mo Stiri vijake. V notranjosti opazi-
mo le napajalnik, diskovne pogone
in grafiéni vmesnik. Na zadnji strani
e 3e dokaj glasen ventilator. Sama
procesorska ploséa in prostor za
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Procesor: 8086, 4.77 Mhz
Matematiéni

enota, 20 Mb winchester

Cene:
2 disketni enoti: DM #DDD
z 20 Mb trdim diskom: DM 6000

Taxi miska in program: DM 800

TEHNICNE ZNACILNOSTI

procesor: 8087 (dodatek)
Pomnilnik 256 Kb, razsirljiv do 512 Kb
Zunanji pomnilnik: dve disketni enoti po 360 K ali ena disketna

Vmesnik za tiskainik: vzporeden (Centronics)
Komunikacija: RS232, 75-9600 bps

Dodatek za barvni monitor: DM 1000

MNavedene cene so seveda priblizne. Za toéne cene, ponudbe in
‘druge informacije se obrnite na AVTOTEHNA TOZD ZASTOPSTVA,
Celovéka 175, 61000 Ljubljana, tel. (061) 552-341, 551-287.
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razsiritvena podnoZja pa soc na
spodnji strani raéunalnika.

Na procesorski plosci, ki meri
2020 cm, je procesor INTEL
80C86, ki tete s 4,77 Mhz. Zraven
njega je seveda prostor za matema-
titni koprocesor 8087. Osnovna ver-
zija ima vdelan pomnilnik velikosti
256 K. Pomnilnik razsirimo do 512 k
z dodatno pomnilnisko ploséico, ki
se vstavi v posebej za to prirejeno
mesto, tako da ne uporabimo razsi-
ritvenih podnoiij. Na isti ploséi sta
tudi serijski vmesnik RS 232C za
komunikacije in paralelni vmesnik
za tiskalnik.

Opisana zgradba je naprednejsa
od IBM-PC, saj ob nakupu popreéni
uporabnik dobi vse, kar potrebuje.

Posebej zanimiva je majhna poraba
celotnega racunalnika, vsi €ipi so
namreé izdelani v tehnologiji
CMOS. Tako zadostuje napajainik
modci 50 W, ki obenem poganja Se
trdi disk in vse morebitne dodatne
razsiritvene kartice, ki jih vtaknemo
v pripravijena podnozja.

Kot omenjeno, so vsa stikala do-
stopna s prednje strani in so pokrita
z vratci. Zgoraj desno je (skrito!)
stikalo za vklop skupaj s signalno
luéko. Na spodniji strani pa je vtiéni-
ca za tipkovnico. V sredini so vrat-
ca, za katerimi je 10 stikalc za nasta-
vitev velikosti pomnilnika, tipa gra-
fitnega vmesnika ter za stikalci
viklop/izklop vmesnikov za tiskalnik
in komunikacijo. Slednji sta Se zlasti
dobrodosli pri uporabi multifunkcij-

epson PC-HD

skih razsiritvenih vmesnikov, kjer se
naslovi posameznih funkcij lahko
prekrivajo. Pod istim pokrovom je
tudi tipka za resevanje racunalinika,
ki jo uporabimo, kadar se program
zavozla in ne pomaga niti CTRL/
ALT/DEL.

Zaradi majhnih dimenzij ima ra-
cunalnik le tri razsiritvena podno-
ja. To j@ malo, saj je eno zasedeno z
grafitnim vmesnikom, drugo pa z
vmesnikom za trdi disk. Ce dodamo
e misko s taksijem, so vse razsiri-
tvene zmogljivosti zasedene. Kdor
namerava razsirjati raCunalnik z vec
karticami, naj raje razmisli o ratu-
nalniku EPSON PC PLUS, ki ima pet
takénih podnoiij.

Zaslon je navaden ¢rno-bel ali
barven. Zraven moramo Kkupiti Se
ustrezno grafiéno kartico (grafini
vmesnik), ki je standardna, torej
brez grafike, pri enobarvnem zaslo-
nu, in 320 x 200 pik v 4 barvah na
barvnem zaslonu. ZahtevnejSemu
uporabniku proporocam, naj si omi-
sli kvalitetnejso grafiCno kartico (na
primer herkules), ki brez tezav delu-
je z obstojeCim enobarvnim prika-
zovalnikom.

TIPHKOVNICA

Tipkovnica je kopija tipkovnice
IBM-PC. Nekatere tipke so razpore-
jene malo drugacte. Posebe| dobro-
dosla je velika tipka za <RETURN=.

Zivulovié

: Srdjan
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Zal pa pogresam signaine lu¢ke. Ni
jih niti za oznacevanje velikih &rk,
<CAPS LOCK=, niti za oznatevanje
funkcij numeriéne tipkovnice. Ce-
prav veCina boljsih programov (npr.
LOTUS 123) prikaZe stanje teh tipk
na zaslonu, bi si Zelel signalne lu¢ke
tudi na sami tipkovnici.

Ohisje tipkovnice je plastiéno in
ima moZnost spreminjanja naklona.
Poljuben naklon pa lahko doseze-
mo, ¢e tipkovnico poloZimo na kole-
na, saj je prikljuéni kabel dovolj
dolg, da omogoéa tudi to komodi-
teto.

Ob ratunalniku dobimo samo di-
sketo z operacijskim sistemom MS-
DOS 2.11. Za nekaj dodatnega de-
narja pa si lahko privos¢imo $e mi-
$ko in dodatek operacijskemu siste-
mu TAXI.

MNa racunalniku EPSON PC tedejo
vsi programi, ki so predvideni za
IBM-PC. Tudi programi, ki zahtevajo
grafiCni vmesnik, te¢ejo brez napak.
Preizkusili smo programe, ki so bili
na razpolago in sicer:

FLIGHT SIMULATOR

WORDSTAR

SUPERCALC3

D-BASE Il

LOTUS

PROKEY

SIDEKICK

TURBO PASCAL

AUTOCAD 2.5

Raéunalniku je prilotena prireje-
na verzija Microsoftovega interpre-
terja GW-BASIC, ki omogoéa hitro
in preprosto programiranje v basi-
cu. GW-BASIC ima popoln zaslon-
ski urejevalnik izvirnega programa
in vse potrebne stavke za delo z
grafiénim zaslonom. Tako uporab-
niku ne bo tetko predelati obstoje-
cih programov za uporabo na radu-
nalniku EPSON. Basic dovoljuje tu-
di uporabo $tevil z dvojno natané-
nostjo. Seveda pa bo resen progra-
mer raje posegel po ustreznem pre-
vajalniku za BASIC, ali pa uporabil
drugi programski jezik, na primer C,
PASCAL ali FORTRAN.

Taxi je dodatek operacijskemu
sistmeu, poznan pod imenom ovoj-
nica (shell), ki omogoéa laje delo z
racunalnikom. Zaslon pri taxiju je
podoben kot pri Applovem macin-
toshu ali pa pri atariju 520.

Taxi je bil prvotno napisan v An-
gliji za ra¢unalnik EPSON QX-186,
nedavno pa so izdali razli¢ico za
racunalnike IBM-PC, torej tudi za
EPSON PC. Taxi sestoji iz miske s
tremi gumbi, vmesnika za misko in
dveh disket s programi. Vmesnik za
misko je narejen tako, da ima svoj
pomnilnik, tako da ne odZira prosto-

ra v glavhem pomnilniku. Ob nala-
ganju se program Taxi naloZi v
pomnilnik v vmesniku.

Funkcionalno je Taxi Epsonov
odgovor na programe GEM (Digital
Research) in Windows (Microsoft),
ki naj bi zaéetniku olajsali delo z
raéunalniki. Namesto obiéajnih uka-
zov operacijskega sistema z misko
izberemo funkcijo, ki je grafiéno pri-
kazana na zaslonu. Taxi dovoljuje
isto¢asno le uporabo dveh oken, ki
sta nespremenljivi.

Prednost pred omenjenima pro-
gramoma pa je, da je dosegljiv tudi
v standardnih aplikacijah (npr. v
Wordstaru, dBase |l ali Lotusu), ki
niso pisane za okolje Taxija. Véasih
spominja na Borlandov Sidekick.

Miska, ki jo dobimo skupaj s siste-
mom TAXI, je uporabna tudi v dru-
gih programih. Brez teZav sem jo
uporabil v programu za racunalni-
$ko konstruiranje AUTOCAD. Samo-
stojno se miska obnasa kot Micro-
soft Mouse. Preden pa jo uporabi-
mo, moramo v vmesnik naloziti
ustrezni kontrolni program (driver).

DOKUMENTACIJA

Ob nakupu ratunalnika EPSON
PC dobimo tri debele knjige in
sicer:

Navodilo za instalacijo in uporabo
Navodilo za operacijski sistem
MS-DOS

Priroénik za GW-BASIC

Dodatno pa lahko kupimo $e pri-
rotnik za strojno opremo z vsemi
nacrti in napotki za uporabo stroj-
nega |ezika. PriloZen je tudi izpis
izvirnega programa za delo s peri-
fernimi enotami (BIOS), ki je v ne-
spremenljivem pomnilniku (ROM).

- PriloZeni trije priroéniki zadostu-
jejo, da ratunalnik tudi laik lahko
hitro poiene. Prav tako vsebujejo
tudi vse potrebne podatke, ki jih po-
trebuje izkusen programer. Seveda
bo le malokdo ostal le pri prilozenih
programih, temveé si bo nabavil tu-
di dodatne programe z dodatnimi
navodili. Zahtevnejsi uporabnik pa
si bo omislil $e priroénik za strojno
opremo.

PRIMERJAVA

Opisani rac¢unalnik je podoben
lansko leto testiranemu COMMO-
DORE PC-10. Za pribliZno isto ceno
ponuja podobne zmogljivosti. Funk-
cionalo sta si ratunalnika tako re-
kot enaka, torej lahko na njiju upo-
rabljamo vso .programsko opremo,
predvideno za IBM-PC. Pednost ra-
¢unalnika EPSON PC je predvsem
iZredno kakovostna izdelava in
manjse dimenzije, ki so dobrodosle
na prenapolnjenih mizah.

Epson LQ-800

JURE SPILER

oslej $e ni bilo tako ugodne-
Dga trenutka za nakup kvali-

tetnega tiskalnika. Padec cen
v zadnjem letu in ponudba vedno
kvalitetnejsih in hitrejsih tiskalnikowv
potencialnega kupca zmedeta. Ma-
triéni tiskalniki pisejo zmeraj lepse,
marjetitni tiskalniki so cedalje hi-
trejsi, laserski tiskalniki pa so iz
dneva v dan cenejsi. Tokrat si bomo
ogledali najnovejsi tiskalnik firme
EPSON, ki zdruZuje dobre lastnosti
vseh nastetih tiskalnikov. Govorili
bomo o tiskalnikih LQ-800 in LQ-
1000. Razlikujeta se samo po Sirini
valja, ki je pri modelu 1000 Sirok 40
cm (LQ-800 do 25 cm). Dovoljena je
tudi uporaba papirja s kopijami. Pri
preizkusu smo brez teZav izpisovali
poloZnice in virmane, ki so debele|-
i, kot je dovoljeno. Tiskalnik LQ-
800 je priblino istih dimenzij kot
priljubljeni FX-80, razlikujeta se le v
obliki komandnih tipk ter barvi
gumba za nastavitev papirja. Druga-
te povedano, opisani tiskalnik po
videzu ni nobena novost.

POVEZAVA Z
RACUNALNIKOM

Tudi priklop na raé¢unalnik je obi-
Cajen, naregan po standardu CEN-
TRONICS. Zal je, tako kot pri vecini
tiskalnikov, vtiénica na zadnji strani
tiskalnika, tako da ovira nemoten
dovod papirja. Zraven je vti¢nica
DIN za serijski vmesnik, s prenosni-
mi hirostmi 300, 1200, 4800 in 9600
bitov/s, 8-bitni prenos in kontrolo
napolnjenosti vhodnega pomnilnika
z 2iéno povezavo (brez X-on X-off).
Za zahtevnejSe serijske povezave
moramo dokupiti enega od preosta-
lih dvanajstih dodatnih vmesnikov,
ki jih ponuja Epson. Ti vmesniki
omogocajo povezavo pri poljubni
hitrosti, lahko pa uporabimo tudi
zanko 20 mA. Nekateri vmesniki
imajo udelan vmesni pomnilnik veli-
kosti od 2 do 64 K.

TEHNIKA PISANJA

Pisalna glava ima 24 iglic, ki jih
uporablja za izpis obiéajnih znakov
v matriki 9x23 pik ter za izpis lepo-
pisnih znakov v matriki 29x23 pik.
Pisalni trak je podoben kot pri ti-
skalnikih RX in FX, kar pomeni, da
moramo pri nakupu paziti, da ga ne
zamenjamo s trakom za FX/RX-80.
Hitrost pisanja je 180 znakowv/s pri
obi¢ajnem nacinu pisanja in 60 zna-
kov/s pri kvalitetnem izpisu. Predvi-
dena Zivijenjska doba pisalnega tra-
ku je 2,000.000 znakov (1000 stran),
pisalne glave pa stokrat toliko.

Tiskalnik nima vdelanega vodila
za brezkonéni papir kot FX-80. Lah-
ko pa ga, tako kot podajalec posa-
meznih listov, dokupimo.

LQ-800 se resnit¢no izkaze Sele te-
daj, ko ga zaénemo uporabljati. Ze
pri obiCajnem izpisu se vidi, da pre-
more tiskalnik veC iglic kot drugi.
Ce pa ga prekiopimo na kvalitetni
izpis, za kar je traba le pritisniti na
ustrezno tipko, se hitrost pisanja si-
cer zmanjsa na tretjino, vendar pa
tedaj pise tako, da bi se zlahka kosal
Z lepopisci in menihi v srednjem ve-
ku. Na kvalitetnem izpisu le steZka
razlo€imo, da so ¢rke narejene iz
pikic, saj gre pisaina glava prek vr-
stice dvakrat, vmes pa primerno za-
makne pisalno glavo in val.

Druga posebnost je moinost izbi-
re ukaznega jezika (nabora ukazov)
in oblike izpisanih znakov. Ob strani
tiskalnika je predaltek, v katerem
sta dva modula; modul za identite-
to, ki dolota nabor ukazov, in mo-
dul za obliko znakov. Kupec ima na
izbiro:

- 3 module za izbor
(identity module):

ESC/P modul za simulacijo uka-
zov EPSON ESC/P

IBM modul za simulacijo tiskalni-
ka IBM PC

ukazowv

¥
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— DIABLO modul za simulacijo
marjeticnega tiskalnika DIABLO

2 modulov za lepopisno obliko
crk {font module):

Courier

Sans Serif

Prestige

Script

OCR-B

Pri prvih dveh oblikah érk lahko
napisemo 10 ali 12 znakov na palec
ali pa pisemo proporcionalno (pri
proporcionalnem pisanju je, na pri-
mer, i 0Zji od m). Pri drugih oblikah
Crk nimamo proporcionalnega pisa-
nja. Hkrati imamo lahko v tiskalniku
le en identifikacijski modul, kar je
logi¢no, malo manj pa je razumljivo,
da lahko hkrati uporabljamo le eno
obliko lepopisnin érk. Ce Zelimo
drugo obliko lepopisnih érk, mora-
mo tiskalnik ugasniti, zamenjati mo-
dul in ga spet prizgati, kar onemo-
goca uporabo razliénih lepopisnih
pisav na isti strani lista.

UKAZI IN NACINI
PISANJA

Tiskalnik omogod&a pisanje v vseh
nacinih, ki jih poznamo na Epsono-
vih tiskalnikih od serije RX dalje.
Poudarjen izpis, dvakratni izpis, po-
tence in indekse, leZeée in podérta-
ne crke. Tiskalnik ima matriéno gra-
fiko gostote 60, 80, 90, 120 in 240
pik na palec z 8 iglicami in 60, 90,
120, 180 in 360 pik na palec s 24
iglicami. Znake lahko programsko
definiramo tudi sami, kar je uporab-
no za definiranje jugoslovanskega
nabora. Zaradi drugaénega $tevila
iglic v pisalni glavi stari programi za
nalaganje ¢25 ne delujejo, napisati
jih moramo na novo. Zal to ne velja
za lepopisne érke, ki imajo vgrajeno
obliko érk ROMAN.

~ Poleg obicajnih znakov ASCIl ima
tiskalnik LQ 800 tudi grafiéne znake
narejene po standardu IBM in leZe-
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¢e ¢rke. Obliko izberemo program-
sKO Zz ustreznim ukazom.

Za delo s tiskalnikom uporablja-
mo obic¢ajen nabor Epsonovih uka-
zov, znanih pod imenom ESC/P.

DOKUMENTACI)A

Tiskalniku je prilozena liéna knji-
Zica, ki vsebuje vse potrebne infor-
macije, ki jih potrebuje povpreéen
uporabnik. Razdeljena je na tri dele,
In sicer.

— povezava Z racunalnikom,
uporaba dodatnih modulov in na-
stavitev stikal za izbor naéina izpisa
ob vklopu,

~— vlaganje papirja, izbira lepo-
pisnega pisanja, zamenjava pisalne-

ga traku, pregled ukazov za razlicne
nacine pisanja,

— pregled ukazov ESC/P, ki jih
uporablja veéina Epsonovih tiskal-
nikov. Pregled je podan prece| Spar-
tansko, tako da si z njim lahko po-
maga le bolj izkusen programer. Za-
¢etniku bi priporoéil, naj si za zace-
tek omisli staro navodilo za FX-80,
ki je mnogo bolj pregledno in ima
primere. Obstojajo pa tudi 2e knjige,
ki razlagajo uporabo Epsonovih ti-
skalnikov.

Na koncu je Se dodatek, ki vsebu-
je tehniske podatke tiskalnika, to-
¢en opis vzporednega in zapored-
nega vmesnika, opis stikal za nasta-
vitev in »recepture« za odpravo
napak.

Ob nakupu dodatkov dobimo tudi
ustrezno navodilo.

SPLOSEN VTIS

Tiskalnik EPSON LQ-800 je med
najkakovostnejsimi matriénimi  ti-
skalniki na trzis€u. Odlikuje ga veli-
ka hitrost pisanja in izredna kako-
vost izpisa. Kljub malce visoki ceni
ga priporocam vsakomur, ki mora
svoje izdelke posredovati drugim,
saj kakovost izpisa opraviéuje inve-
sticijo. Tudi vdelani serijski vmesnik
je dobrodosel in bo marsikomu pri-
hranil dodatno troSenje denarja.
Moti le prevelika glasnost pri pi-
sanju.

Zastopnik Avtotehna bo omogoéil
nabavo modulov z jugoslovanskim
naborom znakov.

YU nabor znakov

Pri Avtotehni vam za vse
modele Epsonovih tiskalnikov
in raéunalnikov PC lahko pre-
programirajo z generatorjem
znakov. Delo je opravljeno hi-
tro in strokovno, aparatom pa
s tem ne potece garancija. Po
naroéilu je mozna tudi prede-
lava tiskalnikov in ra¢unaini-

kov drugih proizvajalcev.

Opisani tiskalnik je pri nas napro-
daj v konsignacijskem skladis¢u Av-
totehne v Ljubljani po nasiednjih
cenah:

Tiskasinik LQ-800 1900 DM
Tiskalnik LQ-1000 2500 DM
Pisalni trak LQ-800 25DM
Vodilo za neskonéni papir 150 DM
Podajalec posameznih listov 400 DM
Identifikacijski moduli 250 DM
Moduli za lepopisne érke 160 DM

Navedene cene so seveda pribliz-
ne. Za toéne cene in ponudbe se
obrnite na AVTOTEHNO, zastopstvo
EPSON, Ljubljana, Celovika 175,
tel. (061) 552-341 ali 551-287. Tam
boste dobili tudi vse dodatne infor-
macije.

jesen 86

LX-80.

Epsonove novosti za

Fri Epsonu so0 za to jesen napovedali kar pet novih modelov in sicer
LX-86, ki je bil na tr2is¢u Ze v avgustu, X-800, EX-1000 in LQ-2500 pridejo
v septembru in 5Q-2500 v novembru. Poleg modelov LX-80/90, FX-85/
105, LQ-800/1000 in WX-800, ki so Ze na voljo, bodo pri jugoslovanskem
zastopniku Avtotehni v prodaji tudi vsi novi modeli.

Model LX-86 se od predhodnika LX-80 razlikuje samo po zdruZljivosti
z IBM, kar je sploh postalo pravilo pri vseh Epsonovih modelih. Z dvema
programskima ukazoma je namreé¢ mogocée kombinirati standard ESC/P
ASCIl s standardom IBM. Cena modela, ki je 2e dobavljiv, je ista kot za

I':.ulﬂd_er IX-800 je novi brizgalni tiskalnik (ink-jet) formata A4. Tiska z
najve¢jo hitrostjo 240 znakov na sekundo in s kvaliteto NLQ. Standardno

ima vdelana oba vmesnika (Centronics in RS 232) in moZnost program-
skega izbiranja med dvema tipoma érk (roman in sans-serif). Cena bo

predvidoma 2020 DM.

Model EX-1000 se od manjSega brata EX-800, ki je 2e v prodaji,
razlikuje le po formatu. Zmore 300 znakov na sekundo in NLQ. Predvi-

dena cena: 2280 DM.

Model LQ-2500 je precej izbolj$ana verzija modela LQ-1500. Zmore
270 znakov na sekundo, LQ kvaliteto érk, programsko izbiranje tipa &rk
(roman, courier, prestige, script in sans-serif) ter oba vmesnika. Predvi-

dena cena bo 3510 DM.

Pravi biser pa je model SQ-2500. Ta brizgalni tiskalnik bo pri maksi-
malini hitrosti 300 znakov na sekundo in LQ kvaliteti &érk povzroéal manj
kot S0dB(A) hrupa in bo Se kako dobrodosel v marsikateri pisarni.

Predvidena cena: 3950 DM.

16 Moj mikro




$aH

Racunalniski Sah,
meje in zmogljivosti

Dr. DORDE VIDANOVIC

tem opisu racunainiskega Sa-
'ha bom ostal v mejah progra-
mov za commodore, ven
bom hkrati skusal povedati tudi ne-
kaj ve¢ o racunalniskem Sahu nas-
ploh
Osebno menim, da za hisne racu-
nalnike $e ni programa, ki bi bil, da
se tako izrazim, moénejsi od solid-
nega prvokategornika. Ta hip naj-
motnejsi programi za iganje saha
pa so napisani prav za G 64. Nekate-
fi teh programov se na dolocenin
ravneh priblizujejo moci prvokate-
gornikov in véasih odigrajo kako
partijo tako rekot brezhibno.
vorimo o zmogljivostin
ratunalniskega sahovskega progra-
ma, moramo upostevati dve stvari
a. mo¢ programa v primerjavi z dru:
gimi 8ahovskimi programi; b. mo¢
programa v primerjavi s ¢iovekom,
ki igra Sah. Preprosto receno, ob-
stajajo Sahovski programi, Ki 50 j
napisal izkljuéno zato, da bi izkoris-
&ali slabosti v algoritmih drugih pro-
da bi 0svojili zvenece na-
slove »svetovnegas, »evropskega«
ali kakega drugega prvaka (tako
imenovani killer programs ali ubi-
jalski- programi), toda v_merjenju
moti 2 igralci s ibkim Sahovskim
znanjem se ne odrezejo dobro. Na

nerja pred neprijetne probleme. Pri
ocenjevanju Sahovskin_ programov
2a C 64 bo prav to eden od osnovnin
parametrov. tj. razmerje moci glede
na druge programe in glede na ¢lo-

Menim, da so ta hip trije najmoc-
nej8i Sahovski programi za C 64 tile:
Sargon Iil (166 K, samo na disketi),
Mychess Il (36 K. na disketi in kase
1i) in Colossus 4.0 (33 K, na disketi
in kaset). g
iz dveh raziogov bi mogel trditi
da 50 1o tudi najmoénejsi programi
2a hisne raunalnike (dodati bi mo-
gel kvecjemu Psion Chess za QL. ki
ga iece na T6-biinem prosesoriy).
Vi, preskusil sem vse te tri pro-
guma v partijah proti drugim 3a-
hovskim _programom  za_sinclair,
atari-in BBC/electron, in pokazalo
se je, da so moénejsi. Primer: znana
programa Superchess 3.0 in 3.5 za
spectrum sta izgubila vse partije, ¢e
je bil cas za razmisijanje enak. Po-
leg tega, da bo vse skupaj Se jasne-
sem Superchess 3.0 nastavil
na 4. stopnjo (priblizno 45’ za pote-
20), je izgubljal partijo za partijo z

chessom na 2. stopnji (priblizno

trditve izvira iz objavjenih rezulta-
tov_neuradnih dvobojev, ki jin je
igral Colossus 4.0 (takrat na applu
1), ko 50 ga predstavili javnosti (sre-
di'leta 1985). Takrat je Colossus 4.0
v zmagovitem nizu dvobojev, igra-
nih na 16 partij (na razliénih stop-
njah), premagal 24 raznih sahovskih
programov. pisanih za CBM 64
(Mychess Ii, Grandmaster), za BBC
Mm«e Knight, Chess), apple Il

(Chess 7.0, Sargon Il, Sargon I,
Soneirum (Suproness 30, 55, Oy
rus, Master Chess), atari (Parker
. dragon (chess) itd

Najbolise rezultate proti Colossu-
3u 40 50 doseqi e rs programi
Mychess Il (izgubi . White-
Kovght MK 2°(5:11) i ‘Sargon i
(4:12), medtem ko je Colossus veti-
no dvobojey (kar 16 od 241) dobil s
16:

Cotossus 40 prekasa druge pro-
grane (pri tem moramo upostevati,
da je White-Knight pravzaprav ne-
Koo ibkeita razicica Colossusa

saj ga je napisal isti avior —
Martin Bryant) zaradi hitrega prera-
Eunavanja, ki malce spominja na ve-
like racunalnike in njinove ahovske
programe oziroma na t.i. brute for-
ce (grobo silo). s katero analizira
pozicijo. Martinu Bryantu se je na-
mreé posrecilo, da je zasnoval kom-
pakten program z 28 K strojnega
jezika in 5 2 pomnenje var
ant, program, ki zelo hitro preracu-
nava variante in iziemno taktiéno
reagira. Pri_ocenjevanju_pozicije
Colossus uporablia t.i. proceduro
quiescence, ki v nestabilni in taktic-
nih udarov ter grozen; polni poziciji
uposteva vse menjave figur, jemanj
in dajanja $aha, s teznjo, da bi na-
stala mirna konfiguracija

Za razliko od Colossusa 4.0 pro-
gram Mychess Il (avtor Dave Kittin-
ger, ote slovitega Biitz Monstra,

specialnega sahovskega racunalni-
ka novag-super constellation) oce-
njuje pozicijo tako, da pretrese vse
mozne menjave figur in oceni zacet-
ni in_konéni polozaj po menjavi
yoced s jeznena.timenomste-
tic exchange resol
Gara 6 ok hitfeéh od tiste, ki
je uporabliena pri Colossusu, ven-
dar raje manj natancna, ker ne vodi
vedno do mirne konfiguracile — po
opravljeni oceni je na primer moci
ati
Sargon Iil (avtorja Dan in Kathe
‘Spracklen, ki sta v ozadju vseh no-
vm uspenov fime Fidelity in niene-
iainin Sahovskih racu-
Painikov fipa challenger) je zaradi
velikega Stevila instrukcij sam po
sebi pocasnejsi program, zmozen
vsekakor globljin pozicijskih ocen,
vendar je na nizjih stopnjah in pri
hitrem igranju Sibkejsi
mtakem ocenimo te tri od-
liéne programe, se tehtnica nagne
na stran Colossusa. Vprasanie, ki
najbol) zanima morebitnega lastni-
ka enega od teh programov, pa je
seveda taksno: Kateri program se
najbolje meri s lovekom?

a Kasicnih stopenj igre,
temveé ga je moi naravnati tako,
da takoj odgovori na potezo (»in:
stant« stopnja) ali pa razmisija za-
njo vse do 255 ur (taksno partijo bi
si mogla torej privos¢iti samo ne-
smrtna bozanstva) Poleg tega ga je
mot nastaviti tako, da igra tudi br-
zopotezne partije s padcem zastavi-
ce (na 5, 10, 20 ali ve¢ minut za
partijo, Ko tista stran, ki v tem ¢asu
ne potegne vseh potez, zaradi pre-
koracenja ¢asa izgubi partijo).
Mychess Il in Sargon lli te mozno-
sti ne poznata. Toda te bi programe
ocenjevali po merilih turnirske stop-
nje (priblizno 3 za potezo), potem
sem prepriéan, da bi bila Mychess Ii
in Sargon ill v igri proti nekoliko
boljgim gahistom malce odpornejsa

ubil.
%»,‘ hhnukl uéumlnlk m>

_Na_naslednjih stra-

M

partnerja kot Colossus 40. Nekaj
mojih prijateljev in jaz sam (vsi ve-
ljamo za mojstrske kandidate sred-

mo_preskusili te

strinjamo glede oc
najmocnejsa Sargon li in Mychess
.

Morda e tezava s Colossusom 4.0
ta, da je njegov repertoar otvoritev
najskromnejsi (vsega priblizno 3000
polpotez), medtem ko ima Sargon Il

Colossus 4.0 na turnirski ravni brz
po otvoritvi (8e zlasti, ée igra s Erni-
mi figurami) zaide v podrejen polo-
2}, iz Katerega se te2ko resi in mu

magajo niti njegove izredne
takticne moznosti. Nasprotno pa je
programa Mychess Il in Sargon Iil v
otvoritvi zelo tezko privesti v podre-
jen polozaj in zato pravo igro zaéne-
ta v dobrih pozicijah, v Katerih ju
moras stratesko nadigrati.

\erjavi z vsemi drugimi
grami je ta trojica v konénici toliko
moénejsa, da se sme Clovek vprasa-
i, ali igra konénico proti »neumne-
mu« stroju ali proti ¢loveku. Vsi trije
programi namre¢ poznajo temelina
nacela igre s kmeti, ustvarianje 0po-
zicije s kraljem, igro  raznobarvi-
mi lovci, izKoriscanje upiranja loveu
neprave barve, manevre s prostimi
kmeti, postavijanie trdnjav za kmete
v trdnjavskih konénicah, iskanje pat
pozicij itd

V_polozaju, ko je mogote
sprotnika maiirat (se ziact. e 1o
racunalniski program v premogi, re-
cimo, daima prednost kraljice), 5o ti
programi_skrajno uginkoviti — ne
zanima jih nepotrebno_kopicenje
prednosti v figurah, skratka,
spremenijo se v evforicne lesne tr-
govce. Mychess I je pri tem najboli-
8i: v koncnicah, Kjer ima prednost
dame ali trdnjave. ~nausmilieno
opravi eksekucijo — celo na visoki
stopnji (7. stopnja — priblizno 3° za
potezo) igra zelo hitro, Se zlasti, e
vidi moznost mata, in takrat raéuna

tez naprej in si zapomni
varianto! Dogaja se, da v boljsi pozi-
ciji na tej stopnji igra poteze a tem-
po, Kar je pravo olajsanje v primer-
javi s starjeSimi programi, ki s0 v
taksnin pozicijah za otitno potezo
razmisijali po pet minut in Se
olossus 4.0 pozna nekaj zelo do-

napove mat v 2, 3 in 4 potezah,

]
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medtem ko Sargon Il to napravi za 2
in 3 poteze.

Ceprav ti trije programi »razmislja-
jo«, ko teée nasprotnikov éas (kar v
bistvu pomeni, da ne igrate proti
nekaksini antropomorfni stvari), v
otvoritvi niso kos transpoziciji po-
tez, se pravi, ne bodo opazili, da ste
namerno spremenili vrstni red po-
tez. To ni po godu zlasti moé&nej$im
igralcem.

Samo Colossus 4.0 ugotovi, da je
med partijo zaradi tretji¢ ponovlje-
nega poloZaja prislo do remija — ne
glede na to, ali se je to zgodilo v
zaporedju ali ne Mychess Il in Sar-
gon Il poznata samo remi po zapo-
rednem ponavljanju potez. Vsi trije
programi pa priznajo remi po 50 po-
tezah v statiéni poziciji. Vendar je
Colossus spet izjema: e ostane s
kraljem in skakatem oziroma lov-
cem proti nasprotnikovemu kralju,
avtomatsko prizna, da je partija ne-
odloéena, medtem ko druga progra-
ma se »mucita« nasprotnika.

Menim, da lahko moéni igralci
uZivajo v igri s katerimikoli od teh
treh izrednih programov — ker pa
utegnejo biti dolge partije izjemno
naporne za igralce, ki so vajeni br-
zopoteznega saha, je glede na opci-
ie, ki jih ponuja Colossus 4.0, zelo
pomembno, s katerim programom
se bo Covek najpogosteje pomenil.
Na temelju dovolj velikega &tevila
zmagovitih partij trdim, da je Colos-
sus 4.0 lahko izjemno modéan na-
sprotnik kateremukoli prvokategor-
niku in celo mojstrskemu kandida-
tu, ¢e ga nastavi na 5° za partijo s
padcem zastavice. Res je sicer, da
zaradi premikanja figur z igraino pa-
lico izgubis nekaj ¢asa (priblizno
1,57) in ima zato program v bistvu
majhno £asovno prednost (5 proti
3,57). Program igra zelo zanesljivo,
ne spregleduje veliko in vidi skoraj
vse takticne udare. Ne w»vidi« pa
strateskih odloCitev, na primer pre-
nos akcije z enega na drugo krilo
oziroma niti ne klasi¢ne Zrtve lovca
na h7, kadar na 6 ni lovca. Se zlasti
slabo igra francosko obrambo (blo-
kadno varianto), ko dovoli nezadr-
Zen napad na svojo malo rokado.
Toda ¢e Clovek ne igra natanéno,
Colosssus brZ izkoristi priloznost.
Zase menim, da sem zelo moéan
brzopotezni igralec, vendar se pro-
gramu kljub temu posreéi, da mi v
dvobojih na 10 partij, igranih na 5
minut, od$€ipne 2 do 3 toéke (res pa
je, da sem si z njim nabral skunje in
sprevidel njegove slabosti).

V zafetku tega opisa sem med
drugim omenil tudi poseben kriterij,
cemur bi rekel namen in koristnost
poteze. To je dokaj posebno merilo,
ki ga pri ocenjevanju $ahovskih pro-
gramov doslej niso pogosto ome-
njali. kaj imam v mislih? Program
nastavimo na minimalni éas za raz-
migljanje (recimo na 5" ° za potezo)
in potem na njegovo prvo potezo z
belimi figurami odgovorimo z a7 —
a6 in v naslednji potezi odigramo
TaB — a7. Nadaljujemo tako, da trd-
njavo premikamo sem ter tja in opa-
zujemo, kako bo ukrepal program.
Ce se program loti matne akcije (re-
cimo na polju 17), to akcijo zaéasno
prepreé¢imo ( v omenjenem primeru
5 potezo s kmetom: e7 — e6) in nato
znova premikamo trdnjavo z a8 na

18 Moj mikro

a7’ in nazaj). Tako zelo nazorno
spoznamo znacilnosti programa: do
kaksne mere odkriva slabe to&ke v
nasprotnikovem taboru, kako pre-
ureja svoje moci, kako je napada-
len, ali ima naért ali ga nima itd.

Po tem merilu je najboljsi Colos-
sus 4.0 (imel je 5" ° &asa za potezo,
medtem ko sta Sargon Il in Myc-
ness |l igrala na prvi stopnji). Colos-
sus je namre¢ po krajdem tavanju
izjmeno uspesno odkril Sibko toéko
v poloZaju €rnega in partijo uéinko-
vito koncal. Mychess Il in Sargon I
sta med tem igrala brez cilja in sta
Zmagala sele po kakih Stiridesetih
potezah.

Se nekaj besed o resevanju mat-
nih pozicij. Sargon il te opcije
sploh ne pozna, Colossus 4.0 ima
izjemne opcije za resevanje orto-
doksnih matov, samomatov in po-
moZnih matov v 7 potezah, medtem
ko Mychess |l reSuje mate do 9. po-
teze (samo ortodoksne). Colossus
reSuje te probleme v izredno krat-
kem casu (za vecéino dvopoteznih
matov ne porabi niti ene sekunde)
in po tej znacilnosti spominja na
drage specialne $ahovske raéunal-
nike.

Da ljubitelji $ahovskih progra-
mov, ki imajo druge raéunalnike, ne
Di bili preveé¢ ljubosumni, dodajmo
Se to, da Colossus 4.0 in Mychess i
obstajata tudi v razli¢éicah za neka-
tere druge hisne ratunalnike. Ne-
dolgo tega je izSla razli¢ica Colos-
susa za amstrad (disketa in kaseta
po 59 oz. 39 DM), razlitica za atari
pa je bila za voljo e prej. Mychess ||

je na voljo samo za Atarijeve racu-
nalnike z oznako ST (npr. za 520
ST).

Preden bom v tretjem delu tega
opisa razgrnil nekaj partij, odigra-
nih s temi tremi programi, naj e
navedem, kateri drugi programi so
$e na voljo za C 64 in jih ocenim v
nekaj besedah. Programe navajam
po njihovi modéi, opirajoé se na last-
ne izkusnje. .

Colossus 3.0 — v bistvu Colossus
4.0 brez nekaterih znacilnosti: ne
razmislja med nasprotnikovim raz-
misljanjem, ne obviada mata z lov-
cem in skakatem, ne pozna trodi-
menzionalne predstavitve. Igra pa
skoraj tako moéno kot Colossus 4.0

Colossus 2.0 — maice Sibkejsi od
svojih miajsih bratov. Njegova glav-
na slabost je ta, da ne prepozna
nekaterih tipi€nih matnih pozicij,
kadar se brani (npr. matne toéke na
g7, ki je seisée dame in lovea, in
tega ne »vidi« niti na visoki stopniji,
recimo v igri na 2' za potezo).

Sargon Il — to je Applova razlici-
ca slovitega Sahovskega raéunalni-
ka Boris diplomat, predelana poz-
neje za C 64. Zelo soliden program;
proti Colossusu sicer izgubi vsako
partijo, vendar se Cloveku moéno
upira.

Caissa — S5e en dober program
avtorja Wrentscha, Nemca, ki sode-
luje pri projektu Mephisto (superra-
¢unalnik za %ah). Pozna eno samo
igrailno stopnjo in sicer tri minute za

potezo (na =instant= stopnji igra ze-
lo slabo, medtem ko je infinity level,
na katerem razmislja za deset potez
napre|, neskonéno dolg — do deset
ur). Resuje mate od ene do desetih
potez, resda precej pocasi.

Grand master — svoj Gas (1982)
mala senzacija, danes slab v primer-
javi z obstojeimi programi. Igra
prece| hitro in agresivno in je lahko
zelo zanimiv za malce slabse na-
sprotnike. Na ravni Superchessa 3.0
(spectrum). Proti Colossusu, Myc-
hessu in Sargonu Il ne doseZe niti
remija.

Chess 7.0 in Chess 7.5 — simpa-
titna Sahovska programa, ki zase-
data po 166 K — celo stran diskete.
Napisali so ju za ufenje 3aha (za
Zacetnike) in zato sta poina tutor-
skih opcij. Za kolikor toliko moénej-
$a igralca pa ne pomenita nikakrs-

nega izziva.

Chess (znan tudi kot Superchess
ali Superschach) — obskuren pro-
gram obskurnega izvira (napisali so
ga nekje na Skandinavskem). O
njem nimam podatkov, vem la to, da
v otvoritvi uiva, ko #rtvuje skakace
za kmete — na veliko veselje moje
héerke. Zelo tuden algoritem, napi-
san sicer v strojnem jeziku, igra pa
sorazmerno hitro.

V tem delu opisa prilagam nekaj
partij, ki so jih odigrali opisani pro-
grami Colossus 4.0, Mychess || in
Sargon lll. Bralci Mojega mikra, ki
teh programov nimajo, bodo mogli
sami presoditi, kaj ponujajo ti na-
sprotniki.

1. Mychess || (3. stopnja) — Co-
lossus 4.0 (15" za potezo) 0:1
. d4, eb

c4, Lb4+

Ld2, Scé1

Lb4:, Sb4d:

Sc3, dé

Sf3, Sf6

ad, Scb

e4, 0-0

9. Le2, Ld7

10. Db3, Sa5

11. Db4( 7). B6

12. 0-0, ¢5 in &rni je dobil.

2. m. k. Videnovié — Colossus 4.0
(igra na 10’ s padcem zastavice)
0:1
1. e4, d5
2. e5, eb
3. d4, ScB
4. 14, Lba+
2. 3, Le7
6
T
8
9

©NO G AW

. 913, Shé

. Ld3, 0-0

. 0-0, 515

. De2, Ld7
10. b4, Tc8
11. a4, a5
12. b5, Sa7
13. g4, Sh4
14, g5, 515
15. L15:, ef
16. h4, c6
17. be, Tch:
18. Dd3, Dc7
19. h5, te8
20. Sh4, Tc4
21. S5, Ta4
22. ta4, La4d:,
23. E7, TeT:
24. Sa3, Dcé
25. 15, Sb5
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26. T13, f6

27. gf, of

28. e6, Tg7

29. Kf2, Tg4

30. e7, 5d6

31. Lf4, Kf7 in belemu je padla za-
stavica.

3. Mednarodni mojster Zoran lli¢ —
Mychess |l (2. stopnja — 8" za po-
tezo) 1:0

1. e4, e5

2. 513, Scb

3. Lc4, 5f6

4. Sg5, d5

5. ed, Sa5

6. Lb5+, c6

7. de, be

8. Df3, Tb8

9. Lcb:+, Scb

10. Dc6:+, Sd7

11. D3, Le7

12. Sed, Lb7

13. Sd4+, Ld6:

14. Dd6, Lg2:

15. Tg1, Tbé

16. Da3, Tgb

17. Le3, Dh4

18. Sd2, Dh2:

19. 0-0-0, a6

20. Sc4, L3

21. Sd6+, Tdé6:

22. D6, Ld1:

23. Td1, a5(7?)

24. d4(!), Dh4

25. De, De7

26. Dc7, hé

27. Lc5(!) beli je dobil

4. m. k. Videnovié¢ — Sargon Ili (5.
stopnja — 1-1' 30" za potezo) remi
1. e4, ab

2. d4, d5

3. e5, c5

4. c3, Scé

5. 513, Dbé6

6. Ld3, cd4

7. cd4, Ld7

8. Lc2 (namerna oddaljitev z obitaj-
nih poti). Lb4

9. Sc3, Le3:+

10. be3, Da5 (!)

11. Dd3, Sce7 (groZnja Lb5)

12. a4, Sgb (mocnejse je bilo a6 z
groZnjo Lb5)

13. 0-0, Sge7

14. Ld2, b5

15. Tfb1, ba

16. Tb4, a3

17. Lel, De7

18. Ta3:, 0-0

19. g4, ab

20. Lb1, Lb5

21. Dc2, Seb

22. Tb2, fé

23. Le3, fe5

24, Se5:, Sce5:

25. de5, De5:

26. h4, Df6

27. h5, Se5

28. Dh7, Ki7

29. g5 (verjetno edina poteza), Sf3+
30. Kh1, Sg5:

31. Dg6+, Dgé:

32. Lg6:+, Kf6

33. f4, Sf7

34. Lcs, Th8

35. Ld4:, e5

36. fe, Se5:

37. c4 (), LeB (1)

38. Tbé+, Ke7

39. Le5:, Lg6:

40. Tg6:, Ths:

41. Lh2, dc4 in ez nekaj potez je
Sargon privedel do remi pozicije z
menjavo trdnjav.

Chess 2000

zadnjem hipu se mi je pn-' 5

sretilo, da sem po zaslugi
Tomaia Susnika spoznal Se
najnovejsi sahovski program za
commodore Chessmaster 2000.
Ta program, ki je izSel letos, je
delo 2e omenjenega Dava Kittin-

gerja in nadaljevanje slovite serije

Mychess. Program je na disketi,
zasede celo stran in igra izjemno
mocno. Kot Mychess Il poleg tega
zelo hitro resuje probleme do 9
potez (ortodoksne) in pozna 20 (!)

nj igre.

rav je bilo 2al premalo &asa,
da bi program temeljito preskusil
(letni dopusti so bili paé na pra-
gu), smem trditi, da je Chekssma-
ster 2000 najmoénejdi Sahovski
program, ki se je doslej pojavil na -
trgu s hisnimi raéunalniki. Ches-
smaster 2000 je namred razulitica
specialnega Sahovskega racunal-
nika Super Constellation, name-
njene za C 64/128. Program razmi-
slja tudi med nasprotnikovim raz-
misljanjem, pozna »instant« stop-
njo (na nasprotnikovo potezo v hi-
pu odgovori) in na tej stopniji igra
tako dobro kot vetina starejsih
programov na visokih stopnjah
(recimo Grandmaster na 4. ali 5.
stopnji), ponuja opcije za kavarni-
8ki 3ah (coffeehouse) in za igro
proti zaéetku (newcomer). Reper-
toar otvoritev je bogat, s pritiskom
na tipko Fl pa na zaslonu pokaie,
0 katerih potezah razmislja in ka-
tere nasprotnikove poteze uposte-
va pri analizi. Poleg tega na zaslo-
nu pokale, katere otvoritvene po-
teze s0 teoretitne, katere pa ne.
Nekatere otvoritve, na primer
Marshallov napad v $panski otvo-
ritvi, pozna do podrobnosti — vse
do 14. ali 15. poteze.

Se zlasti so zanimive opcije ka-
varniski $ah, sah proti zacetnikom
in normalni Sah. Pri opciji kavarni-
§ki 5ah je moci nastaviti prav toli-

kar sem jih doslej videl.

Avior tega besedila je z belimi
figurami odigral partijo s progra-
mom Chessmaster 2000 na brzo-
potezni stoponji — tako rekoé

. brez razmisijanja — pa se bo bra-
lec morda prepri¢al o pravi moéi

Chessmasira.

ko stopenj (20) kot pri normalnem
Sahu in enako velja za sah proti
zaGetniku. Toda ¢e vkljuéite opci-
jo kavarniski $ah, morate pritako-
vati, da bo ratunalnik igral do ne-
ke mere hazardersko. Primer: ce
je beli, utegne zaceti igro z b4, g4
ali Sa3. Poleg tega se program
odioci za nepricakovane kombi-
nacije, ki so prera¢unane na mo-
rebitni nasprotnikov spregled in
namesto obi¢ajnih mehaniziranih

programov imate zato pred sabo

rogram, ki ratuna na nasprotni-

napako.

Chessmaster pozna tudi trodi-
menzionalno predstavitev Sahov-
nice in figur. Ta trodimenzidonal-
na sahovnica je naj
rav so
tako polja kot figure v barvah, je
loéljivost visoka, celo vedja od vi-
soke locljivosti €érno-bele trodi-
menzionalne $ahovnice Colossu-
sa 4.0.

Steviléni dodatek imenu tega
programa — 2000 - ne pomeni
magi¢ne letnice v prihodnosti,
temve¢ oznacuje oceno tega pro-
grama po merilih ameriske $ahov-
ske zveze. V ZDA s takénim ratin-
gom oznacujejo t. i. eksperta ali
po naSe mojstrskega kandidata.
MoZno je, da je avtor z oceno mal-
ce pretiraval, toda Chessmaster
kljub vsemu igra tako motno, da
mu je tetko spodbijati, zlasti na
zelo hitrih niZjih stopnjah, vsaj
moé prvokategornika.

Programu bi mogli zameriti sa-
mo to, da nima Sahovske ure, to
pa bi igri seveda dodalo dragocen
tekmovalni element. Ker ima com-
modore nekaj hardverskih ur, za-
res ne razumem, zakaj ni avior
tega izkoristil.

lednejsa,

THE CHESSMASTER 2000
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WHITE BLACK

EZ2-E4 E7-ES

G1-F3 G8-FE

Fi1-C4 B8-CE

F3-G5 D7-D3

E4%DS FEXDS

AS%F 7 EBHF7

D1-F3+ F7-E6

B1-C3 CE-B4

F3-E4 F8-C3

A2-A3 HB-F8

Dz2=D4 CS#D4

E1-G1 D4%C3

B2#C3 B4-Ch

Fi1-D1 CE&E-E7

Cl1-G9 C7=Cé

Di-E1l FB8-F3S

GS*E? EEHE7

H1-D1 CB8-E6

E4-H4+ E7-ES

H4¥H7 8-065

HZ-H4 G5-F4

C4%DS F4¥F2+
G1-H1 CEDS

H7-HB8+ FS-F8

H8-HS+ ES-D7

E1%ES G7-06

H3-H?+ F8-F7?

H/=H& FZ¥C2

D1-D2 F7-F1+
H1-HZ2 CZHC3

H&=-G7+ DI7-C8

G7-H8+ CB-C7?

nz2-Ccz2 AS*HE

C2¥C3+ C7-De

E3-EZ2 HE#H4+
HZ-G3 D5-D4

C3-D3 H4-G4+
G3=-He EE-L4

D3-D2 C4%EZ2

D2%EZ D4-D3

E2-D2 G4-04

G2=03 Fi-A1

H2-G2 A1#%A3

G2=-F3 A7-AS

F3-E3 D6-ES

ES=-F3 B7-B5

F3-E3 ES5-B4

E3-F3 D4-E4

G3-G4 ES-D4

G4~-G% E4-E2

DZ%E2 D3-Dz+
F3-F2 D2-DiR
E2-E4+ D4%E4

F2=-G2 D1-D2+
Gz2=F1 H3-H1+
CHECKMATE

Bu W L L
[ | HK LI
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KALKULATORJ

Novi Zepni rac¢unalnik

casio fx-7000 G

TOMAZ RUS

malu_potem, ko sem videl
prospekt, sem imel moznost
fobiti ta znanstveni Kalkula-
tor, menda prvi grafi¢ni kalkulator
na svetu, kot pravi reklama. Ni mi
zal. Z dimenzijami 14x83,5x 167

temi sestavi. Manjkajo mu le funkci-

za numeriéno integriranje, iska-

nje nicel funkcij in racunanje z ma-

trikami, Katere ima vdelane kalkula-
tor HP-15C. Prvi stvari je n:
mozno sprogramirati, za

trike pa je pomnilnik verjetno pre-

majhen.

Programski jezik je mesanica
nekdanjih kalkulatorskih jezikov in

Slika 1

mm je le malo vetii, kot so obicajni
Kalkulatorji. Glavna posebnost no-
vega casia je velik LCD zasion in to,
kaj kalkulator z njim poéne. Zaslon
ima 8 vrst s po 16 alfanumericnimi
znaki. Poleg tega prikazuie grafiko v
logljivosti 95x63 tock, kontrast za-

lona je mozno spreminjati. Grafika
je namenjena predvse risanju gra-
fov matematiénin funkcij. Ceprav
logljivostspominja na ZX-81,
mojem mnenju Se zadostuje za pri-
kaz poteka vecine funkcij, ¢e seve-
da riemo v ustreznem merilu.

Range
Xmin:-10.
max: 10,
sEoR,
Ymin:-600.
max:600.
sc1:200
Slika2

Kalkulator je tudi mozno progra-
mirati. rogramskih Kora-
Kov_in 26 spominov, ki se jin da
razsiriti na najve€ 78 na racun pro-
‘gramskih korakov.

Tezko bi nasi kaken drug kalku-
lator, ki ima vdelanih ve¢ matema-
tiénin in_ statistiénin funkcij. Med
drugim olicne funkci-
e, linearno agresijo, celosteviléno
aritmetiéno in logiéno raéunanje

ke

osmiskem, desetiskem in Sestnajsti-
kem sestavu in pretvarjanje med

Slika 3
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basica. Pozna brezpo-

pregledno zaradi velikega zaslona
zasionskega editorja (kurzor levo,
desno, gor, dol, delete, insert) t

sporocanja sedmih moznin Vre.

Naj natancneje pojasnim e risa-
nje grafov matematiénin _funkcij
Kalkulator ima vdelan ukaz GRAPH
2a risanje grafov v pravokotnem ko-
ordinatnem sistemu, sl. 1 — vse sli-
ke 50 iz originalnega prironika).
Matematicno funkcijo_podamo v
obliki GRAPH y=1(x). Poleg tega je 2
ukazom RANGE treba podati e ob-

BMI BM2 BM3 BM4 BMs BMs_BM7 BM8
Casio x-7000G 67 162 397 405 433 951 1266 1070
SharpPC-1251 42 71 164 165 198 430 580 982
Sinclair QL 19 55 95 92 118 240 425 211

prosek

594

157

motje na koordinatnin oseh x in ¥,
Ki bo prikazano na zaslonu (xmin na
levem in xmax na desnem robu za-
slona ter vrednost scl enega razd

X osi; enako gre za y 05, sl. 2).
Obmotie za jo med

498
nje 20 osnovnih
funkcij (sin, cosh, log itd) kalkula-

tor sam izbere ustrezno merilo.
Hitrost risanja je od 2 sekundi
(y=x?) do pri minuti (npr.
polinom visoke stopnje), obiajno
pa okoli 10 sekund. Ukaz FACTOR
poveca ali zmaniga obmocie (za po-
Tjubr i
t

P

koeficient), ki se nahaja okol
srediséa zaslona (ni nujno, da
koordinatno izhodisce, si. 3). Na ta
natin je npr. mo2no toéno locirati in
ustrezno esto, kjer funk-
cija seka x 0s. Z ukazom TRACE pa

se utripajoca tocka sprehaja levo in
desno po predhodno narisani funk-
cili. Pri tem se na dnu zaslona izpise
trenutna x ali y koordinata funkcije
na mestu utripajoce tocke (sl. 4).
Tako lahko po nekaj povecavah do-

imo ustrezen priblizek nicie funk-
cije.

Na nekatere stvari pa je pri risanju
grafov treba paziti. Ce ima npr. poli-
nom visoke stopnje nile v obmoé-
iu, ki je glede na na za-
slonu, nam kalkulator krivulje skozi
nicle ne bo narisal, Ge so »prevec«
navpicne (ekstremi funkcije so da-
o€ izven zaslona). V tem primeru je

ba povecati obmotje v y smeri.
Pri dvoliénih funkcijah, npr. y={/x,
je potrebno narisati Gi y={x
in GRAPH x, da dobimo cel

Nezveznosti funkcij, kot so poli,
ne delajo nobenih tezav. Ce pri do-
loé funkcija ni defi-

ali ¢ je prekoracen obseg racuna-
nja, kalkulator ne sporoci napake,
ampak tam enostavno nié ne nari
Tudi vmesni rezultati morajo biti se-
veda v obicajnem obsegu +9E-+99,
sicer v takih tockah funkcija prav
tako ne bo narisana.

Poljubne risbe pa lahko progra-
miramo s PLOT xy, ki pritge na
zaslonu ustrezno tocko. Tudi tu so
koordinate x.y relativne (obmotje je
podano v RANGE). Funkcija LINE
narise daljico med dvema

g

parametri¢no podane funkcije itd.
(s1.5).

Grafiko je mozno uporabljati tudi
pri statisticnih preracunin. Kalkula-
tor ima vdelane funkcije za risanje
histograma (sl. 6), krivulje normal-
nega zakona porazdelitve pogre-

Siika 5
skov (Gaussova krivulia, si. 7) ter
grafiéni prikaz linearne regresije (sl.

8).

Casio fx-7000G raéuna na 13 mest
(na zaslonu jih pokaze 10). Hitrost
racunanja je na nivoju
¢asnejsin hisnin racunainikov. kar
je mnogo bolje kot npr. pri kalkul
torijih TI-59 ali HP-41C itd. O tem se
lahko _prepricamo z ~naslednjimi
benchmark testi (testni programi so
po Svetu kompjutera 10/1984 st.
37), ki sem jin topal v sekun-
dah: (glej tabelo)




KOTICEK ZA HEKERJE

5 Trace

Trace  Naial Denis Dontaere

© Rutino wljutino = RANDOMIZE USR 65000

za paTA

sebino telimo slediti

spectrum o R
Slika 6
latorja je tipkovnica. Ta je pre DENIS DONLAGIC

siabda o tipkovnic japonskin kel
kulatorjev pred nekaj leti, da 0 Hew-
let-Packardovih sploh ne govorim.
Poleg tega je " poraba _energije ravkar sem konéal
007W, karza i1 drage Itjeve bath: ajnovelil. - Izdelek
riniske s
K ltanr. sl robaneoa. une- <
o uginkovit. Uporaben je za-
niega pomnilnika niti prikjuckovza | - uinkovit Uporaben o za
ca nadzorujemo vrednost
I katerekoli spominske loka-
i cije (npr. kakéne sistemske
spremenljivke).
i Naenkrat  nadzorujem
1 dve lokaciji. Izpis je heksa- .,
1 d

s WEDFF

DE. wao1C

arr o .a

cet & reaistrs
et —_— nost labele DATA. Iz basica abino nagzorovane Lokaci je
pa to naredimo z ukazi PO- ., regis
i ke Soeriow : POKE
+ bomo veesino H registra

— Nadzorujemo  lahko
sistemske _spremenljivke
(npr. basic vrstica, ki setre- 11
nutno izvaja) u
- P in polnjenje 00
spominskih lokacij v raznin
stroinin programi
i pride
prav, kadar se zatakne.
Prav tako sem se namer-
o izognil podprogramom
omenim, da

rani
- sune 190.000 Lit. Navodilo za
dobro in obsirno (208
s, &) in voobuie nekaj zamimin
programov. grame od HL do ZASLONA
in se zlahka spreminja. w2

10 FOR F=63000 TO 65136 .

20 READ A: POKE F,A e 1 vatii od @ po
30 NEXT F

40 SAVE “trace"CODE 65000,65140

50 DATA 243,62,253,237,71,257,94,251
60 DATA 201,0,0,0,0,0,0,0 Sl FERMANBEIRS
70 DATA' 0,0,0,0,0,0,0, 1
80 DATA 254,243,229,245,213,197, 255, 205 uie up s :
90 DATA ,16,254,193,209,241,225, 251, 201 o prideats
100 DATA 17,28, 64,33, 28,88, 62,120 s PRI

110 DATA 6,4,119,35, 16,252,6,2 puh o
120 DATA 42,61,92,197,229,205, 46,254 o oe.
130 DATA 25,193, 101, 16,246, 20 D M. (27606) sNaslov graficne tavel

140 DATA &,4,203,12, 16,252, 229, 213 A B ik {HL=HL+88A (NasTov tabele za CHRS(A)S
150 DATA 197,208, 68,254, 193,209,225, 19 2 z0wa

160 DATA 13,200,28,236,62, 15,164, 103

170 DATA 62,9,188,56,7,62,48, 132

180 DATA 205,51,25, 201, 62,55, 132,205 2

se na nasiow DE

190 DATA'91,254,201,217,17,8,0,42 b Wirea

200 DATA =4,92,71,25, 16,253,209, 235 e ou o, pixel nitse
210 DATA 6,8,26,119,36,19, 16,250 U nagHEY Y
220 DATA 201
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RACUNALNISTVO IN PRAVO

Instrumentarij zascite
programske opreme v ZDA

ALENKA CERNE, prof.
JANKO PUCNIK, dipl. pravnik

liko uporabnikov racunalni

pravnega stalisca programska opre-
ma in tako mozna zastita avtorskih
pravic, ali pa mogoce sodi med
strojno opremo.
bdobju, ko so_ racunalniski
programi prehaiali iz izkljuéno spe-
ciaine raziskovalne-proizvodne sfe-
re v masoven marketinski produkt,
se je pojavila potreba po novin me.
todah zastite racunzumsk.h progra-
mov. Pritem imamo v mistin prody-
me-
njen za zaéito InteleKtuainin izdel-
kov, kar raéunalniski program ned-

instrumenta sta 2 mnoziéno upor
bo bistveno izgubila_uéinkovitost.
Pri prenosih racunalniskih progra-
mov, ki so bili pravno izvedeni z
licencnimi_pogodbami, siednje za-
radi ozkega kroga ponudnikov in
potenciainih odjemaicev niso imele
istveno razlicnih elemeniov od Ii-
cenénih pogodb, namenjenih npr.
prenosu znanj

Ob omenjenem tehnoloskem pre-
miku s se razmere v pravnih odno-
sih in zasciti raéunalniskin progra-
mov_bistveno spremenile. Spre-

lembe o najprej zaznali v drzavah,
kjer je tehnoloski razvoj pogojevai
potrebe po racunalniskin progra-
mih. Obstajali sta dve obliki, s kate-
rima bi bilo mozno $¢ititi racunalni-
$ko opremo. Na eni strani industrij-
ska lastnina s patentno zas€ito in na
drugi strani avtorsko pravo z zalo?-
nigko pravico (Copyrigf

Pravna osnova za
obravnavo

Pprogramov kot
avtorskih del

ZDA, Kjer je bil izvir racunalniske
tehnologile in programske opreme,
50 v iskanju ustrezne in predvsem
uinkovite zas¢ite raéunalniskih
programov poskusale uporabit in-
smm- zakona o zaloZni$tvu iz let:

V'tem zakonu je predvsom

pcmumbna opredelitev »pismeni iz-
delek nekega avtorja«, ki dolo¢a ob-
seg zas¢ite del. Prav iz te formulaci-
Je 50 izhajala nadaljnja prizadevanja
2a_aviorsko_zastito racunalniskin
programov. Ta izvirna opredelitev je
bistveno vplivala na opredeljevanje
raunalniskega programa in oblike
njegove zastite.
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V ZDA 50 ocenili, da patentna zas-
Cita ni obetavna za racunalniske
programe. To se je pokazalo tudi v
praksi, kajti ceprav je patentna zas-
Cita mozna, jo uziva le malo pro-

Na podrotju avtorskega prava so
bili 1974 Ieta s strani Nacionaine
komisije za novo tehnolosko upora-
bo_zalozniskih del (v originalu
CONTU) oblikovane usmeritve, ki so
opredeljevale reprodukcijo zalozni-
$kih del v zvezi z avtomatskimi siste-
mi in ustvarjanje novin del z aplika-
cijo oziroma posredovanjem infor-
macil. V svojem poro¢ilu o opravije-
nem delu je komisija izrazila veCin-
sko mnenje za zas€ito racunalniskih
programov z avtorskim pravom. Pri
tem so menili, naj bo nova zakonska
ureditev taka, da:

0 jasno izrazeno, da so racu-
nalniski programi, ki so originalna
sivartey nekega avtoria, predet
zasite avtorskin

o's crianjem clena 117 zako-
na o zaloZnistvu, ki normira omeji-
tov kit pooblastl lastnikov
aviorskih pravic za primer

ratunalniskin Brogramov
uporabo zaséitenin
aGuariShi programer
bo zagotavijala, da pravni last-
niki kopi raéunainiskih programov
e kopije uporabljajo v lastne name-
ne in jih tudi lahko spreminjaio.

Po razpravi v ameriskem kongre-
su leta 1976, za katero je bilo znail-
no, da je imela namen razvrstiti ra-
Eunalniske programe v kategorijo li-

terarnih del, so bili prvi
uveljavijanje zalozniske pravice na-
slednji

~ delo je moralo biti »dologeno«,
1o je v ustrezni obii, da omogota
dojemanje,

drugega dela skupaj z racunalni-
kom do nedovoliene izdelave njego-
vih kopij.

Bivsi svetovalec U.S. Copyright
Office J.A. Baumgarten meni, da so
ragunainiski programi bistveno ra-
zliéni od obicaj
niskih del. To p

odratatpri obliksh in obsegu avior-
ske zasdi

Tako se tudl pri pravicah K zha-
{aio iz avorstva ak la, odraza
tokst T2Kljaéno s tradicionainin
avtorskih del niska pravica
&¢iti le idejo, no v delu, nika-
kor pa o priccipa: odatie o e
tod. Ta pravica prepoveduje ook
e, ne zkiuiie pa.
ustvarjanja podobnega dela.

Ze v 1978. letu je Nacionalna ko-
misija za novo tehnolosko uporat
zalotriskin del podala opredsite.

kaj je racunalniski program, kot t
di, kakéne s0 omejitve. izkljucnin
pravic nosilcev avtorsko pravne zas-
gite. Oba predioga dopoinitve sta
bila sprejeta leta 1980. Tako pred-
stavijata zakona o zalozniéki pravici
iz let 1976 in 1980 celovito pravno
0snovo za obravnavo ratunalniskin
programov kot avtorskil
Raéunalniski program je v 101
¢lenu (Zakon 1980) opredeljen tako-

ncireKinG uporabo v rabunGImiks £
namenom, da se doseze dolocen re-
2ultat.«

12 tega besedila izhaja, glede na
opredelitev izkljuénih pravic do av-

nih stopenj program: oja
o kakovost »tovarniske kapijer (or-
ginala) ali kopije, se pa na osnovi
tega zakona $e ne da ugotoviti. Na
vprasanje, ali naj bi bile zascitene

obliko komunikacije

~ delo je moralo biti originaino
- to je produkt individualne ustvar-
jalnosti in

— delo je moralo biti avtorsko

Reformirani zakon iz eta 1976 je v
¢&lenu 102 prinesel novo dologilo v
Ppredmetu zascite

+Po tem zakonu velja avtorska
zas¢ita za avtorjeva originalna dela,
ki S0 podana 2e v znanin ali v kasne-
je razvitih izraznih sredstvih, ki jih
Iahko sprejemamo (zaznavamo) s
pomotjo stroja ali aparata, ga lahko
reproduciramo ali prenagamo  na
Kak drug natin.«

Tako se namesto avtorjevih »pi-
smenih del pojavija pojem ~origi-
naina delax. Kriteri originainosti se
ne poimuje kot novo dodatno stalis-
e za preverjanje, temve¢ samo kot
potrdilo starih pravnih nacel

102 navaja sedem kategorij
del, med njimi kot &t. 1 »literarna
dela«. Ratunalniski programi v tem
zakonu niso omenjeni. |z tega izha-
Ja, da so v obstojecih pravnih virih o
zalotn vici zadosti obsezna
stalisca, ki govorijo v prid zastiti
racunalniskih programov z instituti
avtorskega prava. Kijub temu pa ob-
sezne definicije ne pomagajo pri
Ppreciznemu ugotavljanju, kdaj vodi
uporaba zastitenega programa ali

(npr. eden izmed primerov je takrat.
Ko je takéna verzija stalno memori-
rana na ¢ipu) v obstojeci zakonski
ureditvi ni odgovora.
Razmejitev med
avtorskim in
patentnim pravom

Navedene formulacije niso pred-*
videle obsega zastite v raéunalni-
Skem programu, kot tudi niso 0dgo- &
vorile na dilemo, ali so vsi radunal-
niski programi enako celovito avtor-
sko zasiteni

Ratunalniski programi so ustv:
jeni pr to, da opraviiajo
dolocena dela — od raéunov do
nadziranja tovarniskih proizvodnin
linij. Nobeno drugo avtorsko delo ni
narejeno s takim namenom, Litear-

a dela so npr. ustvarjena in repro-
Gucirana  namenor, a
brana. Osredniji pravni element zas-
Cite avtorskega dela |e torej nadzo-
rovana dlsperzun o
mega zace
zll ]e kopiranje slre,ne éllllwo pVD
mske_verzije

Bravice 4o Golotenega. programe

u gre za razmejtev med avtorskim
in patentnim pravom: kdaj niz zna-
Kov, ki je stalno memoriran v pom-
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ninku, izgubi status programa (v
smislu literamega dela) in

sestavni del stroja. Odgovor na to
vprasanje v ameriskem pravu Ze
dolgo iseejo. V vrsti primerov velja
kot izhodisce navesti

ameriskega disca iz le-

pa_vkijuéuje, kot menijo drugi,
strukturaino izrazne elemente, ki so
vkljuceni v programsko oblikovanje,
stni red in razvrsite.

— Kdaj S0 izrazni elementi pro-
grama »v vecinis propisani (e se

izpostavijeni elektricnim ali mehan-
m in 2ato niso izpostay-
ljeni_arhivskemu_prepi: v
primeru Apple Computer Inc. proti
Formula International, Inc. se je po-
novno izkazalo, da je 117. clen ne-

1a1979. Toznik je bil avtor zascitene
Knige, v kateri e opisan nov knigo-
vodsk! sistem. V knjigi 80 med dru-
i skics bianco formulariew b
Bilprimerni za uporao v tem
r je uveljavijal |xkl|u£nc
pravico do uporabe teh formulariev.
Sodba, ki je tozbo zavrnila, je o
vana na dveh medsebojno poveza-
nih principih. Le-ta sta vplivala na
razvoj avtorskega pr
ljata naslednji oprede
— zasgiten e le izraz neke dolo-
Eenedofs e oe ol same ot
ite je vedno opis
prudmuia e be uporkbn predrmet

K toma ity e
nosti zaseite je treba dodati e pozi-
fivno lastnost, ki se kaze v wredhote-
nju roma racunalniskih_&ipov — v
potrebi komunikacije. Ta predpo-
stavka je bila v osnovi oblikovana ze
leta 1909, ko je vrhovno sodisce
ZDA ugotovilo, da je zavitek perfori-
ranega papia z elskiitne Kiavirie
kopija_zapisane

spomnimo,
vic ni_omejena na onemogocanje
dobesedne ali identiéne reproduk-

mi
imi standardi)?

~Ali lahko posebni programski
elementi postanejo tako vsesplosni
il standaran, da postanejo skuia-
lent dramatiénim »scénes a-fairex,
a0 in no da et

Ker doseds] odlotujoti primer
vklluewerdob-udno ali skoraj d
besadno prepisovanje dejanska ce-
101ne tozheiiewe programske kods,
bi bilo potrebno ta vprasanja Se po-
drobnsje razisatl Sicer pa je bila
ena zadnjih odloCitev sodis¢a v pi
mery Whelan Associates, Inc. pvoll
Jaslow Dental Laboratory, Inc.
slednja:

® izraz rideja« v programskem
atuninifiem programu jonacin.

terem program deluje, kontrolira

in usmerja racunalnik pri preverja-

e S T NG ot
skemu ocesu. Omenjene opredeli-
tve niso v zakonu 0 zalozniski pravi-
lzleta 1976 nigssar spromeniie.
e
sk & Katotnt o Qruths At
Fio Gompier nastopila prot neke:
mu izdelovalcy oziroma prodajaicu
programske opreme. V odloitvi so-
disca je med drugim navedeno, da
vsak racunalniski program rabi ko-
munikacili uporabnika racunalnika.
Zato ne bi smeli razlotevati med
programi, ki neposredno vodijo k
taki komunikacijiin programi, ki ko-

jami

itelja nad delovnim postopkom ali
doloceno idejo. Ce je neki program
edina pot za realizacijo_dolotene
ideje, je izkijucna pravica do pro-
gramov veljala ideji sami

€e programa
ne moremo

O krsitvah avtorskih pravic govo-
rimo, kadar je zlorabliena avtorska
pravica lastnika dela. lzraba pravice
2a reprodukcijo dela se odraz:
prilas¢anju, poskusu prisvajanja in
prepisovanju zasitene pravice. Ce

fela ne moremo zasciliti (npr. ideje,
metod, procesov), potem ne more

pri tve.

Otitno je, da bodo dologila o krsi-
tvah programskih in avtorskih pra-
vic upostevala naslednje tocke:

= Kaj je zascitena nizjava« pro-
gramerja? Kot nekateri prediagajo,
je omenjena dobesedna koda, ki jo
uporablja tozitelj v svojem delu, ali

nju, po-
yezovaniu i proizvodni uporabrin
informacijna zasionu, ali av-
dio komumklcul
2raz »uresnicen (prisoten) v
raunainiskem programu je zasci-
ten z avtorskimi zakoni, Geprav ga je
potrebno spremeniti ali dopolniti za
porabo na razliénin tipih racunal-
nikov, ki vsebujejo razlicne metode
odgovarjanja na racunainiske kon-
role in zato so potrebne razliéne
iszvirme kode.

Glavnina vsebine glede omejitev
izKljuénih pravic avtorja racunaini-
skega programa je'zapisana v
Clopu Zakona

Clen 117, kot je zapisano v Dopol-
nilu pravic do programske opreme.
iz leta 1980, prispeva tele pomemb-
e totke

e glede na clen 106 ne more-
mo smairatl za krbitev zakona, co
lastnik programa izdela ali naroéi
izdelavo_dodatnega programa  ali
spremembo obstojecega programa,
ce

1. &e je nov program ali prireditev
pomemben prispevek k uporabnost
racun:
moravo in se je ne uporablja v dru-
ge namen

ali 2. nov program ali prireditev
program jo narsjena samo za po-
trebe

26 danus #o 61l pee], ol

odisce zavrnilo uporabnost 117. (2)
Elona. Obtozanec jo vereto proda.
jal napravo, Kier so prepisani pro-
grami' vsebovali elektronske avdi-
ovizualne kasete z igrami na osnovi
rogramov v romu (v nasprotju npr.
imi na disketah), ki niso bili
izpostavijen! elekirenim ail menan-
skim napakam, kar je sodisce sma-
ralo za potfsben pogo] 2a armivaKo
prepisovanie. Podoben je bil rezul-
tat primera Micro-Sparc, Inc. proti
Amype Co. (izpisani programi niso

uporaben 2 si-
stomov z disket v rom i cletnbuciio
itk Skt ar Sodisce
o do skieps, da je 117 clen Za-
Fonanarsienca iporabnike
programor, da ne o1 pislo o neza:
konite uporabe programa in do di-
siribucile podietiem. Al pa ni »po-
trebno-, da je disketni program pre-
nespremenljivi ROM, kadar

ga je mozno izvrsiti preko zacasne-
ja RAM.

V takih primeri je sodisce hotelo
omejiti 117. ¢len za namene zako-

o izogniti zlorabi tega
dela zakona. Druge tocke 117. élen
Vljucujelo:

aksen je obseg prednosti

spreminjanja programov in kaksen
je vpliv na lastnikovo trzenje njego-
vih dopolnil programa

Al jé pod pojmom »naprava« v
117. ¢lenu dovoljena uporaba ene-
98 izvoda program, na primer na

takih_sporov so povrogili precej
razprav.
rska pravica se nanasa na av-

el iy
lo pripravijo usiuzbenci med siuzbe-
mim casom za svojega delodsjaica.
o tako delo fast delodajalca:
& i bilo Grugace doloceno s spo-
ibo. Dolocene
posebno narocenih del
bodo last usluzbencev, e se stranki

ed seboj pisno sporazumeta, da
gre za pogodbeno

9

Osebe, ki niso avtori ali deloda-
jalci, lahko postanejo izkijuéni fast-
niki avirskih pravic z dodelitvio ali
izkljuno licenco. Prenos izkljunin
pravic (v nasprotju z neizkjuénimi
pravicami), ki jih zakon ne oprede-

n s strani lastnika prenesenin
pravic ali njegovega pravnega za-

Splosna dolotila v zvezi 2 lastni-
Stvom avtorskih pravic je potrebno
skladno z razvojem programov stal-
no_dopalnjevati. Pomens bessds

mau Soli, podietju it
kel merl na] o proizvajal-

3 program-
sko zascito, bilo dovcuenc izogiba-
nje odgovorn

ma posebne pravice do

programav 117. élenu samo lastnik,
bi bilo zanimivo vedeti, ali jih lahko
dobi tudi kupec programske opre-
me v okviru licenc vrste »shrink-
wrap« ali »tear-open«? (Licenca
»shrink-wrape ali ntear-open« po-
kriva natin, pri katerih se Siri pro-
gramska oprema na trzisce v obliki
paketov, v katerih so jasno razlozeni
pogoji prilozene licence.)

109. (a) élen Zakona o avtorskin
pravicah vkljuéuje »doktrino prve
prodaje«. V skladu s tem zakonom
lahko lastnik programa po prodaji
prvega zakonitega izvoda vse proda
ali preda drugemu, ne glede na last-
nikove izkjutne pravice do distribu-
clfe v 106. (3 clenu. 2 crugimi

\2¢rpa izk.
Rion pravton o Gishibucie n 100
(a) torej opisuje rizérpano dokri-
no«). Ta posebna pravica je uporab-
na v komercialni izposoji del, ki so
avtorsko zastitena, vkljutujo¢ pro-
gramsko opremo.

Zagovorniki izposoje programske
apreme trio. da e postopek izpo-
s0je pravno neopor
20 Dlimer, ko 56 uporabNIK: ko™
stili izposojo za prepisovanje pro-
gramov in s tem 8Kodili prodaii
Kongres je prediagal vpeljavo nove-
ga zakona, ki bi prepovedoval izpo-
s0jo programske opreme, a s tem ni

Vrednotenje
prevoda iz izvirmme v
strojno kodo

Veliko lastnikov avtorskin pravic
je prodalo svoje programe po prin-
cipu licenc »shink wrap« ali »tear
open« — delno z razlago, da to ni
prava »prodaja« in da s tem »ku-
pece ni postal »lastnik«, kot je zapi-
sano v ¢lenu 109 (ali 117). Uginki

oremo vedno ¢i-
sto natanéno ‘opredilit, 6 posebn
takrat re za terenske delav-
ce ail delavee, Ki sé Ukvarajo s po-
sebnimi deli in financami. Ce je do-
logeno delo narejeno v delovnem
asu, postane ta a2 se manj
sevanje moznosti za te-
lekomunikacije in povprasevanje po
profesionainih programerjin, da bi
se e doma — na domaci raéunaini-
8ki opremi — ukvarjali  projekti, bo
nagrmadilo 8e ve¢ problemov.

Natancno opredeliene pogodbe
lahko veliko prispevajo k zmanje-
vanju sporov. V. primeru tajnih do-
kumentov velike vrednosti lahko po-
godbe vkljucujejo omejitve, npr. za-
upnost, omejitve po zaposlitvi, do-
delitev avtorskih pravic td

Lastnistvo programske opreme,
i jo izdelajo neodvisni avtorji, pro-
gramske hise ali svetovaici, vkijuéu-
je Se posebno veliko potencialnin
problemov. Taka dela obicajno niso
2a najem, kar pomeni, da je mozno

obiti neizkljuéne avtorske pravi-
ce s pomotjo neodvisnih pogodbe-
nikov, ker ne obstaja nikakrsen pi-
sen dokument. Posebni delovni do-
govori v zvezi z avtorsko pravico in/
ali omejitve glede posebnih pravic
~ oboje za usluzbence, neodvisne
pogodbenike in ostale — morajo biti
$e natancno doloceni

Racunaini$ programi. i iz
delajo usluzbenci viade
Sluzbovania. ne morejo bt aviorsko

viad so lahko delezni zascite v ZDA.
Podobno velja za programe, ki jin
pripravijo univerze, privatna podjet-
ja ali kakne druge drzavne ustano-

prav tako jih je mozno zascititi
& niso bila pred tem sprejeta druga
dolotila s strani avtorske agencile.

Osrednji problem, ki smo ga zeleli
prikazati v tem zapisu, je vrednote-
nje prevoda iz izvime v strojno Ko-
do. Poudarit je treba, da avtorsko
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RACUNALNISTVO IN PRAVO

pravna zascita, ki 8¢iti izvimo kodo,
e bl mogla valal in st strolns
kode pred nepooblasteno uporabo,
Ze ne bi sprejeli stalisca, da je stroj-
na koda kopija izvirme kode.
Posebno vprasanje predstavlja di-
lema, ali 50 vsi racunalniski progra-
mi enako avtorsko Siteni. Pri tem
imamo v mislih aplikativne progra-
me, operativne sisteme in speciaine
kontrolne programe,

Al vsaj najnovejsi ameriski zakon
Semiconductor Protection Act, ki je
vveljavi od 1. 1. 1986, pomeni zasci-
10 na_specialnem racunalniskem

podrogju’
Intel vs. NEC: kaj je
mikro koda

Postopek, ki se je zatel 12. maja
1986 na ameriskem okrajnem sodi

&u v San Joseju v Kaliforniii, naj bi
resil spor med japonsko_ druzbo
NEC in_ameriskim Intelom, enim
najy

da e NEC prepisal veik dsl jegove
mikro

Necovi Dvavmkl trdijo, da je mikro
koda shranjena v posebnih ROM ¢i-
pih in jo uporablja mikroprocesor
globoko v koreningh vaskega siste-
ma, kar potrjuje, da je del siroja. Ge
Kot tore] i programska oprema,
je ne moremo zascititi z avtorsko
pravico.

»Mikro koda sodi po mojem mne-
nju v programsko opremo,« pravi
W.J. »Jerry« Sanders Iil, predsednik
Advanced Micro Devices Inc.

V zadnjem ¢asu 50 se odlotitve
S0diSE razsirile tudi na avtorsko zas-
ito tako operacijskih sistemov, ki
50 v interni uporabi, kot tudi progra-
mov kl sn shranjeni v romih. Ce
int i pravdo, bo ge vedno
ot 2836t Kodo s patent — kar
pa utegne biti neucinkovito. Obliko-
vanje Sipov obitaino ni patenino
zastiteno (ker je zadeva Se miada)
in vse skupai lahko postane zelo

Sotja. Japonska druzba pros: sodis-
¢e za razveljavitev Intelove avtorske
pravice do mikro kode. Kodiranje
prevaja racunalnisko programsko
opremo v enice in nile, ki jih mikro-
procesor razume, Kar je poleg obli-
kovanja ¢ipa verjetno najbolj skrb-
n0 varovana skrivnost vsakega pro-
izvajalca €ipov. kro koda ni
zastitena, bi NEC in drugi lahko
proizvajali ¢ipe, ki delujejo na isti
programski opremi, kot je Intelova.

Da bi Intel zmagal v boju zNEC, je
osnovnega pomena, da ohrani svoj
polozaj na trgu z mikroprocesorii,
tako imenovanimi »povsod navzoci-
mi« &ipi, ki rabijo kot mozgani pri
osebnem racunalniku, slekironski

mikro procesorjev — tisti, ki obdelu-

zapleteno pri felje-
vanju icenc s konkurent, ki artio v
rokah manjse patente
izboljsav za izdelavo integriranih ve-

druge, pravi
danji Intelov svetovalec in sedanji
industrialec v_Silicijski_ dolini, »si
bodo s tem pridobili prece velik
wpliv:

Japonska krepi svoj napad na
ameriske proizvajalce mikroproce-
sorie predvaem s prodsjo 32 bitnin

ipow k b bilo lahko najmoénefSe
tr2iste. NEC je precej mocan, 32-
bitna zasnova lahko ogrozi oot
lino prednost v izvedbi, Hitachi pa
razvija &ip, ki bo konkurencen Mo-
torolini zadniji verzij

ie
ne soduo Vet v sam vrh tehnologije,

proti

o veciih koliginah, ker jin uporab-
Ijajo v velikem Stevilu izdelkov. Tem
om sedaj sledi 16-bitna zasnova,

obstaja nevarnost,
bol zapletena zaradi uvedbe 32-bit-
ih gipov, ki in srce racu-
Ralnieko. podprtega oblikovania in
izdelovania (CAD-CAM).

Intel 7e leta prodaia licence druz-
bi NEC. Leta 1984 je japonska druz-
ba razvila lastne mikroprocesorje,
serijo V, ki ne deluje samo na pro-
gramski opremi, razviti za Intelov
dizin. ampak budi 2 ecjo hitrosjo
Da bi dosegli tak jo kompati-
Do, NEG prisnave,da mork ot
njegova mikro koda zelo podobna
Intelov. Razsinle 5o se govorice. da
bi to moglo_privesti vso
ST Y e caetAre Ui
zaserie V: amerisk kupci so postal
zelo previdni pi nsba Necorh &
pov. Tl ot ofenzive.
Broti koncu 1684 jo zahteval razve:
ljavitev Intelove avtorske pravice z
razlago, da mikro koda ne more biti
zastitena s tako pravico. Intel je ta-
koj sprozil naslednji proces, vztrajal
Je pri stalistu, da je mogoce mikro
kodo zasCititi z avtorsko pravico in

24 moj mikro

kode

Predhodno postavijeno vprasanje
o mejah zastite avtorskih pravic pri
programski opremi je nacelnega
omena tako za pravno zastito iz-
vimega programa Kot tudi za zaCi-
1o strojno Gitive verije. Preteen
ina ameriske kritike n
stojece. pravne situacije nasprotno
leti samo na nezadostno zastito
konéne verzije programa.

Pif iratosients jo vaskalcan ireh
da sedanja stalis¢a Se

ra-
v primeru appla I je
med tem postala pravnom
10. 1983 je bila viozena revizi
todenca, vendar kmalu zatem tudi
umaknjena.
stranki sporazumali za piatiio 2
milijona dolarjev, kar je obtozenec
Frankiin izplacal tozteju Applu. Zs-
enkrat ni nobenega znamen

tudi druga sodisca
Sojanja s primera Willams in Apple
1. Vsskakor pa niso popolnomaizk-
ljutene drugaéne odiogitve.

Brez dvor F

{ef usvarit zadovolivo zakcito av» 3

torskin pravi za zven
. Zastita izvimega pros va?

Brez zasie nisgove siroino eilluve Lol

e m bila bm :mlm Zat Ce smo

G bi sodisce
xakunndlulcl -xnnguano- cotoni
nujno v 2adeva upore:

2e nasli odgovor na »in-
terna_avorsko-pravna«_dogmatska
vprasanja, naletimo na_pomisieke

erin pa

bo zakonskg aréva v
je_bilo po«mhno
Kot

judmi, e povecuje vpr

navanja nekega dela kot |akagl v
primerjavi z njegovim uginkom. Pri
pravilnem izhodiscu bi naleteli n:
vpradanie. al za zeS6ito po zakonu
20 zadosa obj moznost zaz-
navania oziroma al e potrebno, d
oloiio 2a zaznavanie obdela clo-
vek. Objekina koda v &ipu je v pr-
Yo uzaicitons, vdrugem pa
or co 1o v Sipu poled

3citen:
ilbunmm!kngl programa shranje-

no Se kako drugo zastiteno (npr.
avdiovizuaino) delo. Iz zakonskega
besed

ko ni moéi dobro
povzsti zahteve po skomunika
oo dotatilee kot tudino

Sve" primer WhitoSmith proti
Apollu. Tako je ROM tudi s tega
vidika vreden zastite.

Omeniti je treba 8e nadalinji po-
misiek proti zaséitenju objektivne
kode, ki pravi, da lahko avtorsko
pravo pri izvirnem programu prav
tako razume zgradbo roma kot ku-
harski recept pecivo. Podobna raz-
milanja jo opezil primeru
Dat a, kjer je cheain sodisce
oo 2atttg aviorskin pravic za
Polprevodne elemente. Vendar pa
Sbstaja bistvona raziika med navo-
il 22 uporabo el konslruk
eni strani in ra¢unaln
ki programom na drugi strani Ta
razlika izhaja iz razliéne narave |ﬂnj‘
ki 50 osnova nekega zaSiter
dela. v navodiih za uporabo konb
nega proiizvoda ni opaziti
Vet od specifiéne oblike
elementov, ki 5o bili osnova za ute-
e Logiéna struktura
program asprotno odraza
Ruar stroj vmq. To sicer de ni
elieno z dei
powratnim. progfamorn pm(]lml
panovno dobima izvmo kode, na
podlagi nekega konénega produkta
(stroja) se lahko prav tako izdela
{isba. " jo. podobna.prvotnemu
Konsirukcijskemu naértu. Odloci
nega pomena 0, da je lo-
giéni potek | Kok \deja programa na
enak nai bovan v fomu kot
Y s programu,
du od risbe k stroju, u g 22 proo-
blikovanje ideje. To bolj
zumljivo, Ee si prostavamo
z neskonéno serio el in
je program, v zgrajer
ms. o npr- konsrukcijskega nacrta
Nesporno pa je, da $e vedno
podrotju avior.

do sedaj nismo mm.slmu "Se =
premikanje meje
ed paarinim o avtosmian pra
, kier le2i pravna zasita racu-
Painiskin procmaman Ne razpravija-
roblemih, ali bi

do pojavjale kot zakon o zaséiti pa-
tentov. proroblecen v aviorsko pra-
rdi, da je te2ko razume-

e da i moran v primers Gograieve
nia boilice za travo revmatl ot i

dograjevanju aparature za vodenje
kosilnice. Edina razlika je v enostay-
nosti kopiranja, »nekorektnem- k
piranju.

Primer pojasniue pravico, da do-
logene racunalniske programe tudi
indsutrijsko zaséitimo. Medtem ko

pri zadnjem potrebno_popoino
razkritie iznajdbe (Kot cena za 17-
letne izKljuéne pravice). shko last
daiiin pravic

no kodo programa, ne more ugoto-
viti - ali pa je izjemno tezko ugoto-
viti — el programa

giten, ali se sme kopirati &ip kot

Gled interesov

orjev 50 v_pretekl

prediagali, da bi zastito racunal

$kih programov obravnavali kot po-
izven aviorskega pra-
i

va. Nasprof
zadevani
izrecno smatrali za kritev avtor
pravic, ajanio zaéCite pa naj bi bilo
&asovno zelo omejeno.
V Jugoslaviji ze obstaja taksen ni-
Eunalniskin prog
ustrezna
pravna zasita. Po dosedanji zako-
no iskati pravne
ove za aviorsko pravno zasito
raéunainiéih programov v 3. tenu
akona o avtorskem pravu (Ur. 1.
SRy

To je lahko le zatasna resitev.
Morali bomo _proutiti

rie
ragunainiskih programov kot njiho-
ve producente.

Glede na to, da avtorsko pravo ne

Ta jo 810 predsem za to. da bi poxni

zall, da se lahko premaga tudi kon-
Struktivne tezave na podrocju ame-
riskega avtorskega prava.

8kih programov, bi kazalo razmisliti
© sul generls pravni zas&iti racunal-
niskih programov.




NUMERICNE METODE

Nelinearne enacbe

mag. MILKO KEVO, dipl. inz.

inzenirski praksi se vsakodnevno pojav-
ljajo nelinearne enacbe, ki jih ni mogoce
resiti z analitiénimi metodami. Nedlinear-
ne enacbe, ki vsebuiejo trigonometrijske, ek-
sponentne, hiperbolicne, logaritemske ali kake
druge posebne funkcije, imenujemo transcen-
dentne enaébe. Druga vrsta nelinearnih enacb
a 5o polinomi. Resitve polinomov imajo poseb-
ne lastnosti, zato bomo o nji govorili kasneje. V
tem zapisu bomo obravnavali metode resevanja
nelinearnih transcendentnih enacb in

2a katero velja f(x') esitev vi literaturi ra-
avtorji imenujejo tudi koren al

GRAF, objavljen v TRENDU, 8t. 14, Zagreb, april
1986. Program omogoca avtomatsko risanje ek-
spilicitno ali_parametriéno podanih funkcij v
pravokotnih ali polarnih koordinatah brez ome-
jitev (funkcija je lahko nezvezna...). V program
morate vnesti naslednje spremembe:
M-Vi 7
90 DIM XA(480).

1070 IF X=999 THEN 2350

2345 izbrisete ukaz ZK =
nespremenjeno

2350 IF

0. desno od tod

0 THEN PRINT:INPUT Zelite
vrisati novo funkeijo ali tocke v it rat (O
7:NS:IF N$=D THEN ZF=1:GOTO 8

Program lahko priredite vsakemu basicu, ki
vsebuje ukaza ON ERROR in RESUME. Sliki 1 in
2 Kazeta uporabo (grafa funkcije). Te slike v
tekstu uporabljamo za kontrolo numeriénih me-
tod za izraéun,

azovanem intervalu zamenjala predznak (en-
krat, trikrat, petkrat

nosti produktov f(x,)%f(x,. ). Funkcija mora biti
na opazovanem intervalu zvezna.
Ce je korak pregledovanja prevelik, lahko iz-

tanéneje izraéunamo vrednosti korenov.

.
Metoda binarnega iskanja
(drugi imeni: metoda bisekcije, metoda razpo-
lavljanja)

Opis algoritma

(a) Z metodo direktnega iskanja poiséemo
podinterval (x.X..,) kier funkcija menja

(b)tzraéaramo sledme vrednost argumenta v
podinterv .12 in ustrezno funkcij
S0 vreanost 13,

Za resevanje enacb oblike f(x)=0 v praksi
uporabliamo dve metodi: (1) Poiscemo enostav-
nejgo enacbo, ki ima priblizno enak koren kot
originalna enacba (zanemarimo ¢lene majhnin

redov).
{2) Pregledujomo zapri intervas [a, bl funk-
ciie 1(x). Ce je funkcia v opazovanem intervalu
mata vrednosti f(a) in f(b) razlicen
, potejo v intervalu najman) en reaii
. n je obenem edini
.G odvod funkcile 1100 v om intorveju ne
onja predznaka.

Naslednja metoda nam pogosto rabi kot pri-
prava za numericno metodo. Ker so analitiéne
tode racunania slabse od drugih, se zaenkrat

2 njimi ne bomo ukvarali

Grafi¢ne metode

Teoretsko najenostavneisa metoda_iskanja
pribiznin vrednasiireanih korenov unkeie ()
Io konstrukcija ra (x). Tocke, v katerih se
Kcio Gotika osi X ali 1o 56ka, 50 reaini
Koreni funkcije, ker ustrezajo zahtevi y=1(x)=0.

h pri_roénem risanju_grafov osnovno
funkeo 9= prelvonmo v 0bliKo £,(X)=t,(x) in

2vezna in
redznak,

-} 5
T
\ £y
R |
/ = 1
<
GRAF FUNKCIJE Y=X-TANCX)
Slika 2

Srato ve I e o Gomenila eaine Korono
enacbe ((9=0 oziroma ustrezajo _enacbi
Y=Y

Na,vac,a prednost risanja grafov o poleg na-
20mosti mozno: ujemo tok funkile.
Siaba.stran matode Jo.da. rom da 1o priblizne
yrednosti korenov. Na grafu silahko ogledamo

5 definicijsko obmotje kel
polozaj in vrsto posebnih in singularnih
tock (ekstremi, tocke infleksije, nezveznosti....)
i metrij
4. periodiénost funkcije
5. konveksnost ali Konkavnosl
6. polozaj in nakion asim;
7. Shnasanie fankole na vobu dofin
obmodj
Najvecja slabost grafiéne metode sta obseg
dela, ki ga moramo opraviti pri izraéunu tock, in
nato doigotrajno in naporo vnasanje tock v
sliko. Delo nam olajsa 2e kalkulator z moznostjo
programiranja, vendar je delo Se vedno zelo

ijskega

v sp»osnam lahko to tezavo re$imo z uporabo
unainika 2 risainikom ali grafiénim tiskalni-
Kom. 2a1 kumemamo dostopni programi za to
vrsto problemov ne delujejo na obmojih nez-
veznosti ai a obm ot ke o funkcia voiic
o ai mnogoliéno
Sharpa M2 731 lanko za opazovanie
toka funkei uporabifo avioriev proaram UL

Numeri¢ne metode

Za resevanie enacb oblike f(x)=0 ali transfor-
mirane blike x=g(x) v praksi uporabljamo v
numeriénih metod. Glede na osnovni naéin ra-
Eunanja jih razdelimo na pet skupin
oda preiskovanja intervala
metoda interpolacil
metoda interacije
hevristiéne metode
Kombinirane metode
V nadaljevanju bomo opisali nekaj razliénin
metod, navedli bomo osnovno literaturo za to
podrotje in opisali tri razlicne metode, ki po
avtorjevem mnenju zadocajo vsem potrebam v
ingenitski prakl. Osnovni kriterj 2a zbiro me-
1) kenvergenca, 2) splosnost upo-
rabe. (3) hitrost izracuna. Nekaterih metod n
o podrobnele opisal. ampak bomo naved
1o pregied osnovns erature

(drugo ime: metoda tabelirania)
to metodo poiséemo interval, v Katerih so
koreni enacbe f(x)=0. To storimo tako, da isce-
mo spremembe predznakov na intervaiih [a, b,
oziroma tako, da gledamo produkt f(a)*f(b). Ce
je ta manjsi od nic, pomeni, da je funkcija v

(c) Ce je srednja vrednost f(x)<=eps, kier je
eps zahtevana natanénost racunania, je vred-
nost x kar priblizna vrednosti funkcije f(x)=0.
Sedaj lahko definiramo novi x,

<D, In 50 loimo iskanja po raslednjem nter-
valu o9 postopku, opsanem v otk ()

d) Ce mml.n vudncsh f(x) in qu,; ist
e s Taronn
gremo na korak (b).

e imata vrednosti (%) in f(x,..) snak prae
nak, izvedemo zamenjavo Xy, =x in f(xc. )=1(x)
in gremo na korak (b)

sana metoda je zelo prikiadna z
programiranje. NajbrZ je prav enostavnost eden
od glavnih razlogov za njeno veliko priljublie-
nost. Ker algoritem zahteva preiskovanje inter-
vala, so slabosti te metode enake Kot v prejs-
njem primeru. Racunsko je metoda prece] ne-
utinkovita, ker zahteva relativno veliko Stevilo
korakov, da dosezemo zahtevano natanénost.
Zahtevano Stevilo izracunov funkcijske vredno-

stije:
2in 1F
SINTO )
in2

Tu je F relativna vrednost intervala onrskuva»
nja (npr. za prehod z osnovnega interve
stotinko tega Fintorvala znasa F=0.01

Utinkovitej$i metodi sta metoda dihotom:
ga iskanja in metoda zlatega reza (glej C. n »
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Mischke, An Introduction to Comy

mputer Aide
Design, Prentice Hall, 1968). Vse tr metode ah-
ko uporabimo tudi za iskanje ekstrema funk-

cilje.
Metoda linearne

(druga imena; Regula falsi, metoda laznega pr
vila, metoda tetive)

Program 1

‘16 REM-KOMBINAC1UA HETODE FrErsaziumn

IiteRuncn 1 rerone
20 CLEPRINT ST REANT KORISENT NLINER
N JEAGRBEY (X208 0 Apoeve INTERL
a0
30 PRINT:PRINTFUNKC1IA YOX) JE DEFINIRA
NA U NAREDBT 42
48 DEF FNYCX) XT3-K12-Ke 1
50 PRINTINPUT"OEF INIRAJTE GRANICE. INTER
UALA Xy Xmax
50 PRINT INPUT-UNESTTE KOR PRETRAZIUAN
U8 INTERUALA.  (PREPORUCA. ¢ URIJEDNOST
Heeo,
50 120 :RE-HAKSIFALNI 8R0S 1TERACLIA
58 Tines-29:00:00
92 F-. 00000005 :REN-TOTNOST REZULTATA
S0 PRIk eIt LA U TOK

Run

THEN 8801 550SUB 200

2 IF B0 THEN PRINTIPRINT'REAILTAT pRe
TRAZIUANIA U ZANANOM INTER- U LI NFSATIU

NTSPRINT TRAJANIE. 12RACUNAUANIA

iTinEs
339 PRINT:PRINT“KRAJ PROGRAMA
120 £

BSUL REALN KORI 1SENI NELINEORN: JF N2
€X)-8 U ZADANON INTERUALL (Xa,

FURKCLIn Tox

OEFINIRANA U NAREDBI 40

OFF INIRAJTE GRANICE INTERUALA Xmin, Mnax
?-2,2

RESITE KORAC PRETRR2IUMNIA INTERUALA
CPREPORUCA SE URTJEDNOST H<e.1):7

1ZRACUNAURNJE U TOKU
RuESH
RUESENSE: X( 2 )% 1
RUESEMSES X( 3 )% 1

| TRAUNIE 12RRACUNAUANIR a0 00 20

Kahs PROGRAA
S I |
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Metoda sloni na linearni interpolaciji funkcije
med dvema totkama z nasprotnim predznakom.
Opis algoriima:

(A) Z metodo direktnega preiskovania poiste-
mo podinterval (x,, X.,), v katerem funkcija
zamenja predznak).

(B) Izracunamo

Xy~
= 1)

1,
(C) Ce l(x( j<=
bigno reditey g

in 1(%)

p!. potem X pomeni pri-
Definiramo novi

X i Korale (A

(D) Ce sta f(x) in c(h) istega predznaka, izve-
demo zamenavo x,=x in f(x)~1(x) in gremo na
korak (B). Ce pa sta predznaka razli¢na, izvede-
o ZameniavD Xesrox N (X )=i(e) 1 aremo
na koral

za progv.m.mn,. Je metoda zjemno enostav-
na, omejitve sti pa so enake Kot pri
preisniin dveh metodan.

Dokazemo Iahko, da je konvergenca metode

ni, da se po vsaki iteraci
Stevilo veljanih decimalnin ‘mest  praktiéno
podvoji, &e je le zatetna vrednost x, dovolj do-
brg izbrana.

Ceprav je Newtonova metoda zelo popularna
zaradi enostavnosti in hitre kionvergence, ima
precej slabih strani. Metoda divergira, kadar je
#(x) priblizno nié ali kadar gre ¥(x) proti ne-
skonéno. To pravzaprav pomeni, da metoda di-

ergira za vse veckratne korene, ker so vredno-
sti visjih odvodov nic.
tega moramo v vsaki_iteraciji znova
izratunati vrednost odvoda f'(x). Kadar lahko
odvod izrazimo analitiéno, ga vnesemo v itera-
tivno formulo. V nasprotnem primeru moramo
vrednost izracunati numericno in metoda posta-
ne zelo neekonomiéna.

Ce odvod f(x) v Newtonovi formuli zamenja-
mo s kontno razliko v teki X, s korakom

1(x,), dobimo Steffensenovo metodo z
cilsko formulo

interpolacije

(drugo ime: Mallerjeva metoda)
Pri prejsnj

g
a

pa namesto dveh vzamemo tri vrednosti
funkcije (X, X, Xc) in postavimo skozi njih
kvadratno funkcijo (nastavimo  interpolacijski
polinom druge stopnje), dobimo P(x); njegovo
presecisce 2 osjo X je aproksimacija nicle os-

Eunanja bolj zahtevno. Funkcija f(x) mora biti
definirana v danem intervalu.

Metoda linearne interacije
(drugi imeni: metoda proste iteracije, metoda
ne tocke)
Ta metoda daje realno resitev nelinearne
enacbe v obliki x=g(x), ki jo dobimo s transfor-
macijo iz osnovn! oblike f(x)=0. Za racunanje
uporabimo iterativno  formulo

1 =9(X,
Pri tem je x, zacetna aproksimacila

rov je ta metoda p
konvergenci in hitrosti slabsa od prej nastetih.
Omenili smo jo le zato, ke je izhodisce za neka-
tere boliée, npr. Kantaris-Howdenovo metodo,
pri_Kateri_je %f(x). Funkcionalni
Gperator Q racunamo v vaaks e
dosezemo povratni ol na ragunarls 1 prepre-
¢imo divergenco @. O tej metodi je v
Mojem mikta 1311565 pies Dok Savic v lan:
ku Splosna metoda resevanja enacb. Sicer p:
bomo o njej kasneje S govorili.

Newtonova metoda

(rugi imeni: Newton-Raphsonova metoda, me-
toda tangeni )

pogaino konvergentna. Spada
ioed | :tarauvne metode visjega reda in sloni n:
razve Gie 1) v Tayioriovo, wrsto, okon
mm o K pomeni 32cetn eano korona ense:
be (x)=0. 2 rezwclem dobimo forul

Xt (%) k=0,

Yreangat el ‘preseciséu tangerte
skozi t0&ko x, s koordinatno osjo x. Ker vred-
nost v splosnem ni ni€, po zamenjavi x,=x,.,
ponavljamo postopek, doier i i zpainjen pogo)
[#(x4.1) | <=eps ali |x,.~x,| <

Program 2
18 REN-AUTOROY ALGORITAN

o0

e

) GoT0 218
iS5 SPRINT PRINT-KRA

SINGULARN TOTKA SC 4 )= 4.712383
TRAIANJE [2RACUNAUMNIA 100101 124




Flx)
Ny Wike— = L K02,
e f(xi) —F(x)
Tudi ta metoda ima kvadratno konvergenco,
ladaviteracijsd formuli i odvoda f (o).

diver kot Newtonova (ker je
2 nj izpeljana)

Relativno znana je tudi Baileyeva interativna

etoda. Temelji na razvoju funkcije f(x) v Ta-

ylorjevo vrsto okrog tocke o ki pomeni zacstno
oceno realnega korena ena funkcijo

aproksimi Sevacramm T Taylou im poli-
nomom. Tako pridemo do iterativne formule
fx)
Xt = Xy =
)70
Pigp=e——u
[

Metoda ima konvergenco tretjega reda, ven-
dar v posamezni iteracili zahteva vet raéunanja.
Omejitve 0 pri obeh metodah enake.

Sekantna metoda

Ce zamenjamo odvod f'(x) z nagibom sekan-
te, ki gre skozi dve zaporedni to¢ki aproksimaci-
je funkcije, dobimo iterativno formulo
(%=X 1)
Xagr = X = H) ——— k= 1,2,

1(x—1(x 1)

Metoda konvergira s kombinacij interpolac
je in ekstrapol r dela v interpolaci-
siem nacin (1) (xc.)<0) & identicra 2 me-
todo Regula falsi, v biizini resitve
hitrost konv
je nagib sekante pri majhni vrednosti razlike
(X=X, ;) priblizno enak nagibu tangente f'(x,)
Metoda spada med lokalno konvergentne meto-
de v dveh tockah z redom konvergence 1.in 2,
rija prekinitve in omejitve pa ste enaka kot
pri Newtonovi metodi

0 avtorjevin izkusnjah je metoda z uporabo
nekaterih trikov bolj$a od originalne Newtonove

tode, ker vecinoma uspesno resi tudi vec-
kratne korene, véasih pa celo pokaze njihoy
veekratnost. Poleg tega lahko metodo uporabi-
mo na ntervalu (s x,.). v katerem ima funkcia

110 nezveznost (Program bo avtomatsko skoci
iz zanke, ki pveielsnc najveéje dovoljeno
Stewlo Heracip Hirai ozorilo, da im:
funkcija v intervalu singuiarno tocko) Slaba
stran metode je velika obcutijivost za zacetno
aproksimacijo vrednosti X, in X,, posebno pri
periodiénih funkcijah
teraturi pogosto sre¢amo Weigsteinovo
Iodn. § Yatero redujemo_transformirano
enacbo x Gre za preoblikovano metodo

90 sta priblizno optimaini za ucinkovitost pro-
grama. Pnporcal)lvl vrednost koraka pri prei
skovanju je H = ar najvec 0.1. Stavki
120- 180 p:a.sku,e,n interva, Stavek 160 pa ki
&e podprogram 200-360 za iterativno izrauna-
vanje Korena za vsak podinterval, v katerem je
produkt f(xy in f(x,..) manjsi ali enak nic.
Stavka 250260 vsebuieta iterativno formulo
metode sekante. Postopek iteracije prekinemo
takrat, ko je korekcijski ¢len v formuli manjsi od
E ali kadar je Stevilo iteraci] preseglo najvecjo
dovoljeno vrednost M. je zelo hiter
zaradi uporabliene superlinearne konvergence,
vendar je lahko nezanesljiv v primerih veckrat-
ni nicel. (To je obenem slaba stran obeh upo-
rablienih metod. Zato za polinome v glavnem
uporabljamo programa 2 in 3,
asic nima opcije TIMES, morate iz
programa zbrisati stava 80 in 380. Za primer
smo ebrall ks ol i Xoxoxe, K ima
enojni kor vojni Koren pri X, o
1 (gl 1Ko 1 Gpozoritivas moram.da exs

izraéunov vsebuiejo tudi €as, potreben za izpis
na risalniku. lzvajanie brez risania je bistveno
hitrejse.
Metoda Ribakova

Ta metoda nam nmogoéa izratun reainih re:
tev enacbe f(x) ‘danem intervalu [a,! b] z
uporabo iterativne lom\ulc

1#0x0)
+

k=012

pri zagetnem pogoj in vrednosti kon-

Slante K = maxI{ o0l xefa5)

Omejitve: tunksia (<) mora bl nem
intervalu zvezna in (x) pa mora biti
na tom intorvali omejena. anoudnu aproksi-
macije so v resnici pre:
koeficientom _smeri K.
1f(x)| <e, nato zamenjamo x, =
naprej, dokler ne zadovoljimo pogoja x,< = b.

Nadaljevanje prihodnji¢

PROGR 20 1ZBNCUNUASE SU
i1 Ko
NELTONDUE FET

w0 ¢ .

598 GoTO 220
580 er-romiERoua suer

0 FOR Lx1 10
620 el
838 RE(m-p1iF BSPICE THEN RECMI-D
640 IN(M=0:1F ABSCO)<E e
650 K1K-Ls
862 PC1)o
570 FOR 1

xS 2
TRAJANJE 12RACUNAUANJA 10021 12

oavecn
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Umetna inteligenca,
moznosti in zadrege

ALEKSANDAR BUNARDZIC

oleg uporabe bioloskih me-
Phamxmov kot modslov 7a
skladiscenje oziroma za po-
sredovanje informacij pri posodab-
ent racunal-

rojektom biocipov). potekajo ze
desetletja podobne vzporedne razi-
skave tudi na podroju programske
opreme. Temeljna raziika med obe-
a_raziskovanj moznin
programskih meja racunainikov je v
tem, da prva smer, ki raziskuje stroj-
1o podlago, te2i k éimbolj spremen-
Jjivi strojni podpori, in to po vzoru
na nevraini substrat, ki v mozganih
omogoca miselne procese.
smer, tako imenovani
~umétne inteligences, pa zagovaria
tezo, da sam materialni nosilec pro-
grama nima odioéilnega pomena.
Zagovorniki umetne inteligence ver-
jamejo, da bistvo problema tiéi v
konstruiranju zadosti vseobseznega
programa, ki bi ga potem lahko vio-
2ili v zadosti funkcionalen in ustre-
zen substrat. Menijo torej, da je za
raznolike in zamotane procese nuj-
no potrebna enako raznolika in za-
motana materialna baza, ki te pro-
cese tudi omogo¢a.
Raziskovalci umetne inteligence
zacetku tréili ob
ugovore in nasprotovanja. Vsi v bi-
stvu zadevajo temelini postulat ozi-
roma paradigmo, na kateri temeljijo
raziskovanja 0 moznosti umetne in-
telignece, torej prepricanie, da je
misaine procese mogocs menanizi
rati. Razpon zadreg, s Kater
500t 1o menaniisicnos prepr-
¢ane, sega od povsem formalnih o
filozofskih in naravosiovno znan-
stvenih vprasanj o bistvu nekega
pojava in njegovega pomena. Raz-
korak med procesi ~ ki jih kruto
uravnavajo mehanicni zakoni in ki
potemtakem dosledno_upostevajo
te zakone — in miselnimi procesi — ki
50 mnogo bolj gibéni in manj odvis-
ni od kakrsnih Koli pravil - je pripe-
Ijal do vrelista debato med zagovor-
niki i nasprotniki umetne inteli-

nesporazuma
ako je, denimo, ze leta 1961 oks-

nelega in mrtvega sistema.« Pri do-

kazovanju te prednosti Zivega uma

mehanicnim izhaja, Kot je po-

udaril tudi v naslovu, iz Godelovega
T

al Inteligence), branijo s
skllcevnn]em na izsledke-analiz na-
ravnih in formainih sistemov. Pri
temneskrivao; dav glavnem pripa-

udi éla-
nek zagenja s poudarjanjem pome-
na tega teorema: »Godelov teorem,
Kot ga razumem, dokazuje, da je
Mehanizem lazen oziroma da uma
i mogots rezloBt kot srol.«
imo se se nekoliko pri ne-
aterin bol Corodni tesaven s 2vez
= Konsirukoho . programiratjen
umetnega razuma. Ze
lady Ada Lovelace (nb| otasgr:
na) pisala 0 moznostih analitiénega
stroja, ki ga je konstuiral pionir »ra-
&unajocin strojevs Charles Babba-

o je smer,
o ammotans iy kompiakans pojave
razélenjuje na bolj enostavne in bolj
opredeljene, tako da v njihovih razi-
skavah  tudi_previaduje analitiéni
pristop. To pomeni, da v njihovih
analizah kompleksnih oziroma se-
stavljenih_sistemov zelo pogosto
najdemo formulacije, kot so »To ni
nié drugega, kot .. .«, formulacije,
Ki so znaciine za vea razdlenjevania
sestavijenih pojavov na bolj eno-

avne.
Vendar, tisto kar locuje sodobne
iste od nek tak

) Bbractirion dsgram

Slika 1. Implccnnl diagram
s tremi zna
totkami

in sicer, da_»analitiéni stroj
spioh nima nikakrsnih ambicij izmi-
sliti’ karkoli.« »Uresnicuje lahko sa-
mo tisto, za kar je dobil navodila,
kako naj to stori.«

Veé kot stoletie pozneje je Arthur
Samuel ponovno zastavil isto vpra-
Sanje: »Alilahko stroji vsebuiejo ori-
ginalnost?« To se je spraseval v
Clanku »Nekatere moraine in teh-
nicne posledice avtomatov — zavra-
Canje«, ki ga je objavil leta 1960 v
casopisu Science. Zavracajot tezo

orberta Wienera, ki je trdil, da
»stroji lahko presezejo nekatere
omejitve, ki so jim jih vsilili kon-
srukior In da 1o strol tudl pot.

«, Samuel poudarja, da »stroj
i dun i deta 2 magho, zato ne
more imeti volje« — in za razliko od
Wienera — »nic ne izhaia iz njegove-
ga delovanja, kar Ze prej v stroj ne bi

narediti nicesar, e mu ne damo na-
vodil, kako naj o opravi

to, da je v resni-
ci »2iv«, pa lahko vselej seze dije od
xakrsnega koli formalnega, okoste-
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pristop

Proti takim obtozbam se strokov-
njaki, ki so zainteresirani za razvoj
umetne  inteligence (skrajsano Al

imenovanih sampionov. m:

je prav njihovo intenzivno preuceva-
nje narave Spremenﬂwm in visoko-
kompleksnih p imo, na-
Tove” Clowsska. nteligance. . tem
¢lanku bomo skusali predstaviti ne-
kaj temeljnih nacel, ki bi lahko bili
temel} apologije poskusom ustvar.
janja_ mehanicne_inteligence.  Pri
tem bomo morali zanemariti formal-
in_predstavili
predvsem nekatere naravne pojave
(vkljucno, do neke mere, tudi razvoj
cloveska nteligence).

tudi za formalno logiéne sisteme).
Raziskovalci Al pripojasnjevanju

nekaterih kompleksnih pojavov.
lemlisjo za izhodidze tudi navzoc-
nost nekaterih vrst _rekurzivnih,

Slopnievalnin procesov sl funkci.
To pojasnilo bi, na splosno, lahko
redstavili priblizno takole: obstaja-

la. ki ta-

mozno ob programiranju racunalni-

pozabljati, »fintirati« pri $ahu, z eno
sedo, izkazovati lastno voljo, Ce-
prav ratunainik za to ni bil progra-

miran? Da bi lahko odgovorili na to
specifitno in zamotano vprasanie,
je pred tem potrebno pogledati ne-
katere splosne probleme razmerij
alnimi in neformanimi si-
stemi. Najkrajse to razmerje lahko
pojasnimo z navzoénostjo oziroma
odsotnostjo_metaravni_(spreminja-
joce se ravni tapravil. F
ni sistemi nimajo taksnin pravil, de-
ujejo_avtomaticno. Metaravni se
pojavijajo Sele, ko pri stopnjevanju
formalnih sistemov pride do situaci-
je, v kateri se pojavijajo pravila, ki
spreminajo e obstojeca pravila. Ta
nova pravila lahko imenujemo me-
tapravila. Posledice delovania teh
metapravil v epifeno-
meni (spremljajogi pojavi). Po mne-
nju_znanstvenikov, ki delujejo na
podro¢ju_umetne inteligence, sta
zavest in samozavest epifenomena,
torej fenomena, ki potekata na me-
taravni.

Lahko zastavimo vprasanje, kako
splon lanko obstajjo pravie, i de-
Iujefosama po pravila,
ki 50 jih tudi Srsnorle? Eaen ot
naibolj plodovitin pistopov k pojas:
njevanju teh fenomenov je e ome-
njena analiza rekurzivnih procesov.

Primitivna
rekurzivnost in
delna
samoreferentnost

Rekurzivnost e, najenostavneje
receno, pojav, do Katerega pride, ko
nekaj dolocamo 2 bolj_enostavno
lastno razliéico pojava. Tako bi lah-
ko epigenezo (razvoj na temelju
dedne informacile) enega organi-
zma oznadili ke
organize

ico ~ 2 informacijo, shranjeno v

genih oziroma v dvojnem heliksu
bolj jasna,

glejmo najprej najbolj preprost pri-

mer rekurzivnosti, v

kaj opredeljuje z lastno razlicico,

janje novih pojavov in to na temelju
nastajajo novi

Einom misljenja — mehanski sistemi
itd.). Vendar, kaze, da taksno zapo-
redje razvoja novih pojavov iz ob-
¢ih pojavov vsebuje inherentno
(neloGijivo) stopnjevano kompleks-
3 se ti procesi odvijajo
2@ naprej in postajajo vse bolj zamo-
tani in nepredvidijivi. V analizi taks-
ojavov strokovnjaki Al vidijo
motnost_doloanja_razmerij med
enostavnimi pojavi (z eno ravnjo ali
manjgim Stevilom ravni) in kom-
pleksnimi pojavi (2 veé do neke me-
re medsebojno povezanih ravni).

Epifenomeni in
pravila

ksen nacin raziskovalci Al
utemeljujejo svoje trditve, da je

vendar ne poenostay-
ljeno.

Na sliki 1, a, je prikazan zelo pre-
prost diagram s tremi_znaGilnimi
toekami (x, y. in 2). Toéki x in y
predstavijata mesti, na katerin se
»sprejemajo« novi diagrami, enaki
zatetnim, t0¢ka 2 pa je kraj, kier se
diagram »ugnezdi« v eni 0d tock
sprejemania. »Ugnezdenje~ diagra-

je predstavijeno
na sliki 1, b, kjer se jasno vidi, da se

0 natelu samoreferencnosti
va z enega dagrama struktura tren
enakovrednil ov. Jasno je,
56 Janko takeno razvejene cla
gramov poljudno nadaljuje do ne-
skoncnosti, zahvaljujo¢ nacelu re-
kurzivnost, ki se je v tem primeru
izkazala kot neskoncna regresia.

. se pre-
pricamo, ¢e ob znatilnih tockah
Sprejemanja in ugnezdenja diagra-
mov postavimo Stevilke, in sicer od
spodaj navzgor in z leve proti desni,



$ tom da stovilki 1 in 2 postavimo na
inu ogled razvejenega
dandograma (sika2
i2j gremo po desni wvejix

dendograma, dabimo visto Stovik =
zelo znacilnimi lastnostmi, ki prav
{ako opredelujeo same ssbe na fe-
Kurziven jih je ze 1202
ot A laamcslon ko
imenujejo jev niz

1,2,3,5,8, 13, 21, 34, 55, 89,

33,

Vidimo, da so nove stevilke v tem

nizu dologane s poprejénjimi stevi
imer, 5 je Stevilka, ki

comwm s sonkan 2 3. Base.

evkom 5in 3, 13 5 sestevkom8in 5
itd. To nacelo nastajanja novega na
temeljulastnosti ze obstojecega
lahko v tem primeru ozna¢imo kot
matematicno »snezno kepox, ki se
Kotali po bregu, dobivajo¢ neskoné-
no regresi

Ne bomo se dlje zadrzevali pri ab-
straktnih matematiénin procesi re-

turo, v kateri ni »monitorja« oz
‘ma najvisje ravni, ki bi opredeljevala
vrstni red akij in reakcij. Takéno
strukturo_je McCulloch,
eden od prvih kibern
val »heterarhija«.
V takéni obravnavi sistemo lezi
eden od osnovnih vzrokov razhaja-
m ovalci Al in njihovimi
nasprotniki, Medtem ko tsti, ki ugo-
varjajo moznosti mehaniziranja
Sljenja, v glavnem sodijo, da so vsi
sistemi hierarhicni, pa
teligence tr-
o iznicenja razlik
med mellrhlt‘,mmr ravomi in do
ja< teh ravni na tak na-
S, K podira herarmiéno urejenost
in vzpostavlja »zamotanow hierarhi-
Jo ail heterarmijo, Na ta nacin v so-
stavijenih sistemih vzroénost posta-
ja relativna, procesi pa potekajo ire-
bilno

in z zadovoljstvom bi sprejeli obe
polovici kontraindikaci.
solutno bi bill pripravijeni izre¢i kar-
koli, na kar pa nismo pripravijeni.
Preprosto je predo
konzistentnem form:
vse_dokazljivo.« Zagovorniki pro-
grama Al sodijo, da je proces mislje-
nja mnogo sirsi pojem od procesov,
ki potekajo v formalni sistemin in
tere uravnavaio rigidna pravila in
staine mnozice aksiomov.
prihaja zaradi obstoja_»neformal-
nih« ravni v sestavijenih sistemin,
torej v sistemih, ki naj bi bili modei
uma. Zavracanje Lucasovih ugovo-
rovizhaja iz prepricania, da obstaja-
io heterarhijske ravni, oziroma rav-
ni, na katerih je porusena hierarhié-
na urejenost

Neformalna

d

ta »odstranitev visje, hete-

precejnji meri uravnava svoje delo-
vanje. Ker Se ni odgovora na vprasa-
nie, kako je nastala genetiéna koda
skupaj z mehanizmi, ki so nujni za
njeno prevajanje (z ribozomi in z
molekulami prenssaica RNK). ne
ovostio trai, da jo
Bila najpre} informacia za sintetizr
ranje proteinov v verigi molekul
DNK in da 50 Sele nato nastale m
lekule proteinov. ki so kot akivirana
informacija nosilci zivijenjskin funk-
cij (prav tako ne 0 postaviti
nasprotne trditve, da so najprej na-
stale proteinske enote in Sele nato
njihovi »modeli«, enote DNK). Se
‘manj lahko trdimo, da fahko aktivi-
ramo _informacijo, ki jo vsebu
DNK, zunaj celice, saj ima svojo vio-
9o le v interakciji s celico kot siste-
iroma 2 njenimi moleku-

Hierarhicni sistem, predocen v
osrednji dogmi molekularne biolo-
gije, predstavija le polovicno razia-

Strokovnjaki, ki se ukvarjajo z
utemeljujejo
poglede na zapletene hierar-
smo ze dejali,
tudi v analizi naravnih sestavijenin
sistemov. Seveda tu prihaja do izra-

kurzivnosti in pri velikem Stevilu pri-  rarhijske oziroma neformalne ravni, "
OO0 D OO ® @ umetno inteligenco,
: M ¢ : svo)
ol © Lg’ [ & hiéne sisteme, kot
e L
e @ =

o
OO—©

|
‘ | ‘
1
Sika 2. Rekurzivni dendogram s sike 1 a
L

©)

e

merov, v katerih se izkazujejo, mar-

0 predstavili aktualne na-
ravne procese. Narava v svojem
stopnjevanju_kompleksnosti ne bi
prisla dalec, ¢e bi izhaala iz taksnih
neskonénih regresij oziroma iz tako
primitivne rekurzivnosti, ki je v bi-
stvu kroznega znacaja (nekaj, kar se
opredeljuje s pomojo samega se-
be). V zgoraj opisanih abstraktnih
primerih se noben proces nikoli ne
konéuje, marve¢ poteka neskoné-
no, kar pa ne bi mogli trditi za nara-
Vo oziroma naravne procese. Da bi
to dosegli, je potrebno, da vsaj del
rekurzivnega stopnjevanja ne vse-
buje v sebi samoreferenénega nace-
Ia. Pojav mora biti pogojen S s ¢im
drugim in ne samo z lastnim obsto-
jem. Ker v naravi srecujemo
Rl posredne rokurzivnost ves po
staja se bolj zapleteno.

Poleg primitivnin rekurzivnin za-
poredij (Fibonccijev niz) obstajajo
Se postopki, dva ali vec njin, ki v
svojem poteku ne izhajajo iz same-
ga sebe, marvec prehajajo iz enega
v drugega, in to, da kroZijo v zapore-
dju, v katerem je razlika med vzro-
kom in posiedico precej zameglje-
na. Ta posredna rekurzivna zapore-
dja lahko postanejo tako komplici-

od nizje, formalne ravni, ki jo urav-
navajo rigidni (neizprosni) fizikalni
zakoni, s vzrok, zakaj strokovnjaki
Al verjamejo, da iracionalno in raci-
onaino Iahko obstajata v enem si-
stomy na raziiénin rauneh, ne da bi
ogrozala pravilno delovanje siste-
ma. Popoinoma nasprotng maene
glede tega vprasanja, ki ga zagovar-
Jajo nasprotniki umetne inteligence,
Je najjasnee izrazil ze omejeni Lu-
cas. On trdi: »Bistvo stroja je, da je
stroj_konkretno utelesen formalni
sistem.« Po prepricanju strokovnja-
kov Al Lucas s tem izraza preprica-
nje, da v strojin, ki oponasajo ra-
2um. obstaja samo ena, formaina
raven, na Kateri poteka manipulira-
nje s simboli. Strokovnjaki Al trdijo,
da formalna pravila absolutno velja-
o samo za sirono opremo, ne pa
tudi za programs|

Lucas nadalje trdi, da bi morala
biti celo sestavijena pravila, deni-
mo, modus ponens (pravilo izdvaja-
njal, vdelana v strojno opremo, tako
da in sploh ne bi mogi spreminiat
Kalti, ¢e bi lahko kaka pravila zavr-
gli, »bi sistem prenehal biti formal-
no logicni sistem in stroj ne bi vee
bil model razuma« (Lucas: »Umi,
stroji in Gédel«, str. 54). Pravzaprav
trdi, da je nas razum konzistenten
{rden) formaing logiei sstem, in

Ce bi bili v resnici ne-
kanzlslemnl Stoj, bi ostal zado-

rana, dana

volini z lastno

2a obravnava presenetijivo zapl
nih epigenetskih procesov, analiza
mnogih bioloskih sistemov in ekosi-
stemov. in_nazadne, preucevanje
lestnosii miseinih
oudarek pri teh proucevaniin

naménialo. dolocent navidezni co-
slednosti, ki jo izkazujejo sestavijeni
sistemi
splosno velja, da je nizja, bazicna
raven sistemov vselej dosledna, po-
polnoma racionalna in toéna. Ven-
dar na visji ravni, ki izhaja iz nizje, ti
procesi zaéenjajo nihati, na razlié-
nih stopnjah so lahko netocni, tudi
iracionalni. Pristasi _ raziskovanj
umetne inteligence trdijo, da prav ta
navidezna doslednost na visii stop-
nji omogoca obstoj inteligence (da-
siravno to ni zadosten pogo).

Temelino izhodisce pri analizira-
nju razliénih sestavijenih sistemov
je_predvidevanje, da vsi i sistemi
vsebujejo podoben _konceptualni
»skelet« oziroma, da temeljijo na
nacelih samoreferentnosti in samo-
reprodukcije. Primeren model za
demonstracijo delovanja teh nacel
je »osrednja dogma molekularne bi-
ologile«, ki o je obj
Crick in ki jo v najbolj zgosceni obli-
ki lahko takole izrazimo:

K => RNK =
© predocena in celo do detaj-
lov razdelana shema osrednje dog-
me pusca vtis, da ves zadevni mole-
kulari proces poteka v formainem
sistemu, ki ga opredeljuje mnozica
pravil in aksiomov in ki postaviajo
enote DNK v viogo zac
Ka, enoto RNK v viogo posredni
enprisea oo rezultata
osledice tega procesa.
Vendar js mozen tudi drugacen pr-
stop, ki odkriva neformaino naravo
molekularnega sistema, v katerem
potekajo progesi kot zrcalna podo-
ba osrednie d

UpoStevajoé v celoti celiéne mo-
lekularne procese, opazimo, da v
njih nepretrgoma krozijo informaci-
je in da celica sama pravzaprav v

ne bi zaustavila na pol poti, bi dobili
razlago, kaj se dogaja pri ruSenju
hierarhicne urejenosti, do katereg:
prihaja, Ko proteini, ki so sintetizira-
ni na temelju genetske kode (DNK).
2aéno delovati povratno na samo
informacijo, ki jin je opredelila. S
tem ustvarjajo novo informacijo. In-
formacijski proces poteka tako na-
prej kot nazai, ravni informaci paso
Ppomesane, tako da ne moremo reci
niti za DNK niti za proteine, da so na
nizji i visji ravni

$no celiéno heterarhiio je
znaciino neprestano mesanje ravni
in veépomensko delovanje posa-
meznih molekularin razredov (ra-

¢a 5o taksni moleku-
larni sistemi nekonzistentn, tako da
jih Iahko oznatimo kot neformaine
ali heterarhiéne sisteme. Z drugimi
besedami, v delovanju taksnin siste-
mov se izrata dolocena navidezna
doslednost.

Celice kot nosilec
informacijskih
procesov

Za navidezno doslednim delova-
njem sistemov, ki prenasajo infor-
macije, kakrSen je celiéni sistem,
stojijo posredno rekurzivni proc
Ti procesi se pojavijajo v obliki sa-
moreplikaci oziroma _samorefe-
renénosti. Tako je pravzaprav pro-
ces replikacij molekul DNK v pre-
cejsni meri samoreferencen proces,
saj je ob navzoénosti encimov (mo-
ok pratsno cai seacemsisn
otrebna tudi navzoénost informa-
cue viozene v molekulo, ki se repli

"Foleg teh replikativin procesov
celicah naletimo tudi na nemerjive
Facingell posrednmm telREEEgR
delovanja molekul proteinov, ki se
medsebojno spreminjajo na zap!
ten hierarhicni nacin. Strokovnjaki

stavljenin bioloskih sistemov, 50 po-
skusili potegniti vzporednico med
delovanjem celicnih enot in racu-
nalniskih programov oziroma med
njihovimi_funkcionalnimi podravn-

mi
Nadaljevanje v naslednji tevilki
Moj mikro 29



KOTICEK ZA HEKERJE

. . . G2 0 in v visni 192 tock. Na 23728 wnesets O.
Pollitste rutino zs lzracun vrednosti egisira
S HL, Stevila z 23296 in 23297 spravite
XX00CH2 in 000KE3, na XXX 55 pa 192
Nalotite sliko in startate rutino za kopiranje z
RANDOMIZE USR XXXXX.

SASA PUSICA nizji, potem vigji zlog). Te tevilke potem vnesite

i . T b R s S e TR na naslova XXXXX+2 in XXXXX+3, pri &emer je Tu lahko spremenite naslov za rutino COPY.
aslov, kamor ste spravili rutino COPY. Pozor: rutini za COPY in izraéun HL spravite

Na naslov XXXXX+5 vnesite Stevilo, ki pomeni  nad 38912, ker del pomnilnika do tega naslova

b Zadnjem nakupu iger pri svojem piratu  yigino sike. Primer: sliko Zelite kopirati od vrsti-  zasede sama slika.

st opazii neks) novegs. Ko ste veitaval
2 njegove kasete, vas je prese-
netilo GEInkovito nalaganje sike. Cs vas zanima
izpis za to_potrebne rutine v strojni kodi, si  Izpis 3
ogleite izpis §t. 1. Ce se vam ne da nalagati 1o ror Fess000 TO 45027
Gensa in tipkati programa, lahko isto kodo naj- 50 2o FRES0R0 TP BSOS
dete v vrsticah DATA, vendar jo lahko v tem 30 RCAD B¢ FOKE | ;(-XXX T orr e s e
primeru spravite samo na meslo, kamor jo vpi-
suje zanka FOR-NEXT. Ce pa ste se odiotili za :
prvo moznost, st g eyreiais e
spremenite 2 1 ORG XXXXX v Gensu, pri ¢emer 80 REM vrne sliko na FL;N‘ i e ]
j& XXXXX zalem naslov. Pozor: obvezno nad 70 DATA 33,0,64,17,0, A
rutina na nizjih naslovin tekla 80 DATA 27,237,176,201,
pocasneje in z n kaj motnjami. To je namre¢ 70 DATA 0,64,1,0,27,2

8
tako, kot e procesor postavite v IM 2, naslov za
prekinitev pa je v prvih 16 K: takrat je slika  Izpis 4: rutina za izratun vrednosti v registru Izpis 1: asemblerska rutina za nalaganie slike
estabilna, v nasem primeru pa se zvok nekoli-  HL
ko popati.
Ce ste pretipkali to rutino, vnesite e listing 3, Fofy Ees100/70 fed] ’
startajte program in nalozite Zeleno siiko. Stroj- 20 FEAD A: FOKE F, e
na koda iz izpisa 3 bo to sliko spravilav pomnil- 30 DATA 58, 17e0%, 51, 14,0,
nik, odkoder jo spet dobite na zaslon s klicem 20 DATA 15,15, 15,129, 111, x.c, 30 248 peos
RANDOMIZE USR 65012. Zdaj lahko s COPY O DATA- P L0x #201

sliko kopirate v risalnik ali pa jo preus
Iastne (mracne) namene. Ker GOPY Kopir
176 x 256 toek, je tu Se navodilo, Kako izKoristiti
vseh 192 x 256. COPY uporablja podprogram v

redite za

janje slike v vrsticah

10 FOR F=S54310 TO 54485
20 READ A1 POKE F,A: NEXT F
30 RANDOMIZE USR 54310: RANDOMIZE USR 1014
40 DATA 243,205, 43,212,251, 201, 219, 254
1,530,32,79, 191,192,205, 181
20 DATA 212,48, 250, 35121, 3, 16998
70 DATA 33,124,181, 32,249, 208, 177,212
80 DATA 48,235, 6, 156, 208, 177,212
70 DaTA 228,62,198, 154,43, 224,35 52
a2l
181,212
212,208

L c
RET 1 Coespa
4 D

DATA 158,212,208,101,8,111,6,8
229,197,205, 158,212, 193, 125, 2:
DATA :os.nm:z..na.zn,nza.:m.s

DATA 229,205, 158,212, isi 119,201
DATA &, 178,46, 1,308, 177, 212, 308
DATA £2,20%, 184,203, 21, 6, 176, 48

S, 201,203, 181,212, 208, 62

0 izberete del ali velikost

lona za kopiranje

o

10 FOR F~5200 T0 45208
izt Fass 2 errors: 00

romu na naslovu 3756. Tu se v HL dolotazatet 20 may
ni naslov video pomnilnika (16384), v regis 30 DATA 243,
pa visinaslike (v romu je to 176). ce sami uo\o¢:~
vrednosti, lahko dosezete zanimive ucin-
npr iskanje 192 s 256 otk sl samo kaks-

1178, 14

228

'vegz dela ekrana. Ce i raéunom ORG 65200
2a L, uporabite izpi 4. ered Kheam rutin je oI
treba na naslovu 23728 vnesti Stevilko vrstice, Lo
odkoder naj se silks | poni Po klicu 50 na 7 Lo

naslovih 23296 in 23297

i 2a HL (najprej P
30 Moj mikro




Se uomons«ucu- = iste, k‘ mislijo, da je to,
I, t i Najprej vtipkate
pro-
slike v pomnilnik in vratanje
na zwan (lzpls 3), program za Iznbun vrsdnnsil
kow-m- Sk Na Kaseti Poldcels zacetek sike
in Wipkate nasledoig
CLS: RANDOMIZE USR XX00XX (naslov rut-
o naiaganie sike)
2 RANDOMIZE USR 65000 (spravi sliko)
] POKE 237580 (sliko kopiramo od vrstice 0)
RANDOMIZE USR 65100 (racunamo vred-

non za HL)

5. POKE XXXXX+2, PEEK 23296: POKE
XXXXX+3, PEEK 23297: POKE XXXXX+5, 192
(vnesemo dobliene vrednosti v rutino za kopira-
nje, ki lezi na XXXXX; Stevilo 192 pomeni, da
kopiramo vseh 192 tock)

© RANDOMIZE USR 65012 (liko na ekran)

RANDOMIZE USR XXXXX (kopiramo sliko z
ruling na nesiavi XX XX)

#4 IX SPECTRUM 48KB &%
£ BI DEVPACTM %%

3 GENSTM ASSEMELER Kt

Fass 1 errors: 00
paze oRe s4310
Daz6 F3 A By

D427 CD2CDA CALL RUTINA
Da2A FB €1

D428 C9

RET
RUTING IN @, (254)
> RRA

FEDa

coEsDa

LY A

aero™

Listingi v tej Stevilki
so tiskani na papirju

Zlvnd sR Siov-nllo = inmvu nbl-vl]- lxpll za raéunalni-
za osnovno in

mdn]- lxnhmhvlnlu Ve prodm-m- podroti

Razpis za:

1. Zamisli — teme za pripravo programov.
2. lzvirne programe, ki ne smejo biti objav-
ljeni ali v prodaji.

3 orodja za ucitelj lastno
izdelavo racunalnisko podprtih ucnih tem.
Vsa raéunalniska izobrazevaina programska oprema naj bo
izdelana za priporoceno racunalnisko aparaturno opremo.
Zamisli — teme, v skladu s katerimi bodo oblikovani scena-
Tiji in izdelani programi, najboljsi izvirni programi in naj-
boljsa programska orodja bodo odkupljeni.

Rok za oddajo zamisli — tem (tocka 1.) je 30. 9. 1986.
Razpis za izvirne programe (tocka 2.) je ¢asovno neomejen.

Rok za oddajo programskih orodij (toéka 3.) je 31. 10. 1986.
:7:5’0;:.9 pojunlla 30 na voljo na ZAVODU SR SLOVE-

Bralci Mojega mikra kupujejo

ceneje

2veza organizaci za tehniéno kulturo Slovenije omogoca braicem revije Moj mikro cenejsi
nakup nekaterih svojih izdelkov. Bralci boste Ze z nakupom ene ali dveh kaset oziroma knjig

prihranili toliko, kot ste placali za to tevilko revije Moj mi

ikro.

Oznatite Steivio posameznih knjig in kaset, izrezite narocilnico in jo posiite na nasiov.
2ZVEZA ORGANIZACIJ ZA TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE

LEPI
61000 LUUBLJANA
s pripisom »KNJIGE«

CGe ne zelite z rezanjem uniiti te revije, prepisite vsebino narotilnice na dopisnico in nanjo se

nalepite trikotnik z roba strani —

»ZOTKS-9 Bralci MM kupujejo ceneje«

* Kniiga jo novost na nasem rgu in prvi priroénik za ta

hranek
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* Programski jezik C

Kniiga o robotih

Kosov Naslov

Skupaj:

ran zik, ki ga uporabljajo znane programske hise
fhenton icrosat Beion)inv Jugoﬂlvlll aplob. Neme-
njena i ki bi radi svoje probleme. kovi-
im orodjem kot dosedai. Sestavija jo Cebank justaran s

Lo d vec ot Fovaoer njiznic, kratek povze-

, napotki za progremiranie
Ponudh- velja umo Yo id “knjige v zacetku o

za risanje. Odlikuje
h

ni anje
Sike Tanko Hicete n svojih programov v
o tudi use potrebao

@seti je zadnja

ie
el visoka ky
s pomnilnikom.

prograr K jo bila uporabl nturo
Baike In K baise siike kot v Kontra-
bantu ai erorem. Ponudba vella samo do izida v zacetiu
oktobr
Ta prostor.

og braicev. Oglasni prostor je
Ppoprecno vsaj 15%

ki bi si radi zagotoviti
za vse, i dl!n Sraicem mq- Mol mikro
popusta pri nakupu, brezplacen.




Atari ST/DB Master
One

Seznam racunalnikov za nas kata-
log smo vnesli v ta program. Ko je
bilo ze vse opravljeno, smo ugotovi-
Ii, da je podatke nemogoce izpisati
na tiskalnik tako, Kot bi si clovek
zazelel. Zato smo jih v nacinu »Pa-
ge« izpisali na datoteko, dobljeno
pa naprej urejali 2 urejevalnikom
‘besedil ST Writer, ki edini od doslej
znanih dovoljuje. da iséem
menjujemo celo znake za konec vr-
stice (CRILF) in druge Kontrolne
znake. ST Writer sicer ne deluje pod
Gemom, je pa zelo hiter in za tako
urejanje Kot nalase.

Atari ST/DB Master
One

Spisak racunara za nas katalog
uneli smo u ovs] program. Ked je
vec sve bilo uradeno utvrdii sm
podact ne’Mogu da se ispitu na
Stampac onako kako bismo zeleli.
Zato smo ih u natinu »Page« ispisa-
li na datoteku. pa ono sta smo dobili
dalje obradivali _programom
obradu teksta ST Writer koji jedini
od do sada poznatih dozvoljava da
trazimo i zamenjujemo Cak i znako-
Ve za kraj reda (CRILF) i druge kon-
trolne znakove. Doduse, ST Writer
ne radi pod Gemom ali je veoma brz
i kao porucen za takvo uredivanje
teksta

CPC 464/Print LOGO

V programu LOGO za amstrad/
chneider CPC 464 je v vrstici 6040
napaka, zaradi Katere je mogoce iz-
pisovati programe samo na zaslon,

THEN

6260 FRINT #9,words
6270 FOR j=1 TO 15

6280 PRINT #9,texts(i)
6290 NEXT i

6300 FOR i=1 TO words

FRINT #9,words (i)
FRINT #9,start (i)
PRINT #9,ends (i)
6340 NEXT i
6350 FOR i=1

6360 PRINT #9,names (1)
6370 PRINT #9,pars(i)
6380 NEXT i:CLOSEQUT
6381 FOR i=1 TO words

3¢ FEewords (1)

ter - procedure
FOR n=start (i)
FRINT #8,names (n) ;"
NEXT n

FRINTH#E: PRINTH#S

S REM

PRINT #3,

THEN PRINT #3,"Enter Filename':

HRS (27) 3
10) 5 CHR# (13)
SUPPERS (£5) tPRINT #8
T0 ends (1)

v tiskalnik DMP 2000 pa ne. Poprav-
ljena vrstica mora it

6040 GOTO 6010

Dodamo vrstice 6200-6400:

Tomat Zel,
Frankolovska 23, 62000 Maribor

"Enter Filename":

“Enter Filename

070 6410
THEN GOTO 6390

$4:OPENOUT #%

TO ends (words)

THEN GOTO 6390 ELSE NEXT i

CHRS (0) 1 CHRE (27) ¢
1060 Interpre

“spars(n)

6400 CLSHS:MOVE 320,200: cur=0: GOSUR 290 RETURN
trikov 92 hocete naloziti, natipkajte RUN-
»cas:«. Po prvem delu se bodo pri-

Stevilni lastniki ratunalnikov  Kazaia navodila in program s

MSX imajo pogosto preglavice, kam

iinnaporow. Napigie program, i bo
na zaslon izpisal n V zadnji
Vrsueltoga rograma mora it ukaz
CLOAD, ki bo zagotovil. da se b
program v basica nalagal n-pm
Tak programposnemite

~cas MEw. Poem poynemite m;
program v basicu s CSAVE. Kadar
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oyl reprel o st drugt ol
avodili_avtomatsko
lbnh s sporoiu Ok priisnite

Kot vemo, lahko snemamo pro-
grame za racunalnike MSX S hitrost:

ma 1200 in 2400 b ey
2di to prepocasi, shranite (najpre-
/e = kasom POKE) va o

Rajstiski nasiov F408 kaksno eno-

mestno Stevilo in snemanje bo pri-
blizno trikrat hitrej

e se vam zdi zaslon vasega MSX
predolg, ga lahko zmanjsate tako,
dav sistemsko spremenijivko na na-
slovu 62385 shranite Stevilo, manise
od 24. Ne priporocam vam 0 ali 1,
boste ze videli, zakaj ne. Zanimivo je
tudi, ¢e postavite Stevilo, vecje od
4

Ali_pri_svojem MSX pogresate

funkcijo SCROLL? Lahko jo eno-

stawo poklicste  roms: 10 DEFU-
ISR(0),

SR ket ca i fadi imel vidnejsi
kurzor, natipkajte naslednje_(velja
samo za 1): VPOKE (BA
SE(6)+31).X. Prvi tirje biti $tevila X
dologijo barvo kurzorja, naslednji
Stirje pa barvo znaka, na katerem je

mir $logas
Horvatovec 18, 41000 Zage

QL/editor v basicu

Racunainik QL ima neko zmoglji-
vost, ki je v navodilih nisem zasledil
ukaze sprejema ne le s tipke EN-
TER, temve¢ tudi z obeh kurzorskin
tipk za premikanje kazalca navzgor
in navzdol. Z njima pridemo v listing
programa_bistveno hitreje kot z
EDIT in se gibliemo po njem v po-
ljubni smeri. Tako nam je treba npr.
pri_popravku v kakni programski
vrstici le vtipkati naiblizjo prazno vr-
stico, nato pa s pritiskom na ustrez-
1o kurzorsko tipko sko€imo gor ali
dol. Po popravku nas tipka prestavi
v naslednjo vrstico v zeleni st
Delo konéamo s tipko ENTER
Dodatna moznost je, da damo ra-
¢unalniku po vKljuéitvi ukaz AUTO
in navedemo Korak, s Katerim naj
skace po vrsticah (pritisnemo EN-
TER). Kot je znano, gre to le v eno
smer. Utinka ul
W, ampek
Cunalnik vsaj ‘resetirati. V tem pri-
meru lahko Koncamo vnos le  ip-
kama CTRL in SPACE.

WEBR
Spectrum/Multicopy
Vsi spektrumovci vedo, kako se
nalaganje Multicopyja 2.2 véasih
vie¢e. Najprej se nalozi program v.
basicu, potem pa strojni del, shra-
njen v video pomnilnik. Vse skupaj
traja okoli 60 sekund. Poglejmo, ka-
0 se da vcitavanie skrajsati!
Najprej z MERGE ™ naloimo prvi
del Multicopyja. Ko spectrum spo-
108 0. K., zb isomo program z NEW
in natip}
TINK7: PAPER 7:CLS
2 LOAD ™ CODE: RANDOMIZE
USR VAL "16384"
To posnamemo
SAVE »| Mulllcopy- LINE 1
Resetiramo racunar in prepisemo
naslednji program v basicu:
LOAD " SCI
»BigBrother«

2 SAVE CODE
6384,20

m pozenemo z RUN

vkijuéimo kasetnik. Ko se naloi sii-
Ka, posnamemo strojni del na kase-
t0.'S tem smo odstranili nepotrebno
sliko inskrajsali nalaganje. Pet-
mestno Stevilo nam sredi zaslona
pove, koliko prostora e se v pomnil-

iku

Zvonimir Lui,
Vijenac 6. SUK-a 50, 54000 Os

Spectrum/basic -
finta z brado

Kolikokrat ste uporabii ukaz IN-
PUT, e  biivmest kaicen; tokatpet
oy ocah e
nmknv-,ﬂ Ce hote kdo listati vas
program, kratkomalo zbrise nareko-
vaje in pritisne STOP. Racunalnik
mu sporoci H Stop in mvur
ko vrstice, mesto, kjer je INPUT
in prkaze se sting. Zato tik pred
spremenljivko, v Katero shranite
tekst, vpitete ukaz LINE in nareko-
vajev ne bo Ce hocete vseeno videti
naceno s ¢rko H, vasa
Thaurica pa jo v natinn INPUT-LINE,
pritisnete CAPS SHIFT in 6 hikrati.

o a
M. Tita 4/a, 73300 Foca

Hisoft Mons 3/manj
Eakanja

Vsakié ko nalozite Mons 3 na na-

ko ste zadnji¢ odsli iz programa.

Ervin Kostelec,
Ulica narodne zastite 2, 61113 Ljub-

Mnogi lastniki amstrada CPC 464

2 noraimimi, Ki imajo oznako ). Ti
programi se ne dajo naloziti z LO-
AD.« Nekateri gotovo poskusajo
sreco z RUN«, potem pa divjasko
mistio po ipki ESC, da bi povarodii
*BREAK  V tem primeru se izpise
BREAK IN X (Kier je X Stevilka vrsti-
ce) in programa ni.
sal sem program za spremi-
njanje zasCitenega basica v normal-
nega, in to za igro Winter Sports.
Program dela takole: nalozite basic
(Winter Sports, biok 1) in ga posne-
mate na aseto nezascitenega. Tre-
do

205, 101, 188, 6. 1. 33, 112, 1, 17,
24,121, 205, 119,188, 6, 1 53, 24
121, . 1,17.0,
oezonums\sz‘sams
143, 188, 201

Potem natipkajte CALL 43800,
opravite zgoraj navedeno procedu-
0 in brskajte po programu. V stroj-
nem jeziku je moj program takle:
LISTING AD CPC/ZA8TITA:
10 CALL #BCS 90 AL wBcec

2010 8,1 100 Lb 1 07918

30 LD M,#170 110 LD DE, 8400

120 Lo A0
130 Lb 8,1
140 cALL wBCo8.

150 caLL wecer

80 Lb DE, 47918

160 RET

m povem, da je zasciteni

0gram v basicu na naslows #170,
Ga)s dolg +400 bytov n da sem vzel
2a_nasiov vmesnega pomniinika
#7918, bo_Stevilnim jasno, kako
program dela. Hrvoje Zujic,
Drvarska 10, 54000 Osijek




PRILOGA MOJEGA MIKRA I

Modem iz domaé

0 modemih in o

fovil o pisa Tokrat objavijamo
o ek

nosti modema pa si na koncu ¢lanka pogl

vndih smo v nt“

seitaitiapis ike spectrums
in imajo vsaj malo zilice za lplllwlnlk i ektroniko. V
odemi delujej

jo in kako pravzaprav racunainik na

zaslonu izpise sporotilo, ki ga je nekdo na drugi strani telefonske Zice odtipkal.
Tema je vsekakor nnimlv- in marsikdo si bo izdel

odem, s katerim bo obre-

val telefon rezje in poveceval Stevilke i e

Rodnjic bomo napisall nekal o bankah podatkov v Vellki Britanil in o &rkl zakona,

ki zadeva uporabo telefonskega omrezja v Jugo.llvlll, Za boljsi ob&utek o uporab-
nekaj

slik iz otoskih mailboxov.

PRIMOZ POGACNIK

a vsakega telefonskega narocnika je

s v mejah med 300 in
mora biti tudi frekvenéni spekter podatkov, pre-
nasanih po telefonski liniji, znotraj tega pasu
Naprava, ki nam to omogoca, se imenuje mo-
dem. Seveda pa lahko prenasamo podatke na
razliéne nacine in z razliénimi hitrostmi. Vse to
dolocajo predpisi CCITT (v ZDA Bell). ki jin kaj-
pada uposteva tudi nasa

naj torej modulira signal racunainika
tako, da bo primeren za prenos po telefonski
liniji. in nasprotno, telefonski signal mora de-
modulirati in ga pretvoriti v signal, ki je prime-
ren za racunalnik. Z nacinom modulacije je do
neke mere dolocena tudi hitrost prenosa podat-
Kov. Modemi, ki obicajno delujejo s hitrostjo do
1200 Bd (bitov na sekundo), uporabliajo tako
imenovano FSK modulacijo (frequency shift-ke-
ying). Logiéna 1 na vhodu modema da na izho-
du modema frekvenco f,, logiéna 0 pa frekvenco
fo. Na sprejemni strani modem »pretvorie frek-
venco , v logiéno 1 na svojem izhodu in frek-

e e e

| siika 1

venco f, v logicno 0. (Slika 1.) Modeni, ki deluje-
jo  vedjimi hitrostmi, pa uporabljajo bolj kom-

dira digitalni niz tako, kot prikazuje siike 2. To
nam omogoca, da pri racunainiku, ki posilia
modemu podatke s 1200 Bd, moder nato posi-
Jja podatke po liniji le s 600 Bd (po dva bita
hkrati). Modulacija QAM pa skodira po stiri bite

ati.

Namen taksnih modulacil je, da porabimo pri
&m vigji hitrosti prenosa podatkov &im manj
frekvencnega prostora v telefonski liniji. Ce npr.
z modulacijo FSK in s hi-
sedemo "ekveném

nja« s frekvencnim prostorom
nal (300-3400 Hz) je razdeljen Se na dva frek-

venéna pasova — zgornjega in spodnjega (slika
3).

Ninujno, da je hitrost prenosa podatkov v obe
smeri enaka. Podatke oddajamo recimo s 1200

d, sprejemamo pa jih lahko s hitrostjo 75 Bd. V
tem primeru pravimo, da modem deluje poldu-
pleksno. Tak nacin predpisuje predpis CCITT V.
23. Dupleksno pa deluje modem, ce je hitrost
prenosa podatkov v obeh smereh enaka, npr.
300 Bd. Tak nain predpisuje predpis CCITT V.
21. Na razpredelnici 1 50 najpogostejsi predpisi
2a prenos podatkov med osebnimi racunalniki.
Vidimo, da predpis CCITT V. 21 predvideva dve
moznosti. Pozivni modem oddaja v nizjem frek-
venénem pasu in sprejema na visiem. Pozvani
modem pa nasprotno oddaja na visjem in spre-
jema na nizjem f m pasu govornega
telefonskega kanala. Odgovorni ton, ki ga posije
pozvani modem, nam podaja_informacijo o
vzpostavitvi zveze. Zvezo vzpostavijamo na dva
nacina: tako da sam tevilko (rocno)
ali tako da to namesto nas opravi modem (avto-
matsko). V prvem primeru ravnamo Kot pri obi

vorni ton). ki nadomes¢a ¢loveski »halox. Ko
sligimo odgovorni ton drugega modema, pripra-
vimo nas mode za oddajanje in spustimo siu-
salko na akustiéni skiop oziroma, preklopim
mmo na linijski vmesnik modema. Ce izbira Ste-

© racunainik sam (z modemom), potem je
nasa el Foncas tkret: ko svim atimnita
posredovali Stevilko, ki naj jo izbere. Vse drugo
se »pogovorita« radunainika med seboj

oot 0BT, BT 0BT | DT

Siika 2. |

e garaze

Ce kupujemo modem, lahko izbiramo zares
med mnozico aparatov, ki se razlikujejo po ceni,
funkciji in namenu. Najcenejsi. ki sem ga zasle-
dil, stane 59 funtov (Kirk Magic Modem). Omo-
gota zveze po predpisin CCITT V. 2
Zgornja cenovna meja je veliko tezje dolocljiva
in cena Gez 2000 funtov ni ni¢ presenetliivega

lodem po »nasi meri« naj bi ponujal naslednje
moznos

Softversko kontrolo modema (izbira pred-
pisa CCITT ali Bel

= avtomatsko izbiro Stevilke

~ avtomatski odgovor na pozive

~ odkrivanje napak

no spravijanje sporocila v svoj pom-
nilnik (za radunalnike, ki ne delujejo v poldu-
pleksni zvezi ~ raziiéna hitrost oddajanja in
sprejemanja)

Modem, ki bo opisan v nadaljnjem sestavku
pa nam omogoc:

~ popoino softversko kontrolo.
odkrivanie napak
zatasno spravijanje sporoéila v pomnilnik
~ izpis na tiskalnik po vmesniku centronics

~ pri spectrumu, za katerega je napisan de-
monstracijski program na TV zaslonu (ali moni-
torju) vidimo pomembnejse signale o stanju na
2vezi (CD in RTS), tako za glavni kot povratni
signal

oridrudivost 2 urejevalnikom teksta TAS-
WORD (spectru

odatno i ahko omisimo avtomatsko iz-
biranie Stevlk in avtomatsko odgovarianie. na
pozive

~ podatki se prenasajo do telefonske linije
po akusticnem skiopu.

Blokovno shemo modema kaze slika 4a. Se-
stavijajo jo paralelno-serijski pretvorniki, oscila-
tor, generator baudov, napajainik in modem z
akusticnim sklopom. Predstavijeni modem je
namenjen vsem racunainikom, ki uporabliajo
mikroprocesor Z 80 ali 8080.

Paralelni serijski pretvornik je izdelan z Z 80
IO (serijska vzhodno-izhodna enota, Serial In-
put/Output). To je eden od »pomoznin« Cipov zi
centraino procesno enoto Z 80. Razumijivo je,
da lahko serilsko pretvorbo realiziramo tudi sa-
mo 2 80 CPE in nekaj malega hardvera. Namig
o bil ze ob predstavitvi vmesnika za spectrum
(Moj mikro, avgust 1985). Nas namen je imeti
modem in kratek, efekten program. ki mora kr-
militi modem in ki bi ga lahko spravili v majhen
EPROM ali pa ga vsaj brez tezav vrinili med
obstojece programe, recimo kaksen urejevainik
teksta. Pri tem Seveda ne sme trpeti zanesjivost
prenosa. Redite je eden tako imenovanin UART
(Universal Asynchronous Receiver) Transmitter
~ univerzaini asinhroni sprejemnik/oddajnik)
integriranih vezij. Cene vseh ten vezij 0 pribliz-

reiramo_serijski
GPE, zakaj ne bi uporabili Z 80 SI0?

Drugi podporni tip Z 80 CPE, ki je uporabljen
v tem vezju, je z 80 PIO (paraleina vhodno-
iznodna anoia Parele inout Output) el
delovanje integriranega vezja IC3, hikrat
Uprabijen kot paralelt ymasnik cantronica. e
zelimo razumeti, kako delujeta SIO in tudi PIO v
povezavi z mikroprocesorjem z 80, moramo ve-
deti, kaksne signale nam generira sam mikro-
procesor. Vsi mikroprocesorji imajo podatkov-
no, naslovno in kontrolno vodilo. Naslovno vo-
dilo nastavija in periferne enote, po
podatkovnem vodilu se prenasajo podatki iz
RAM, ROM, perifernih enot ali pa se vpisujejo v
RAM in perifern enote. Al s podatki vpisuisio
alibersio z ROM in RAM perifernin enof,doloca

Moj mikro 33




LD

S rconcrn

ramo poznati naslednie vode kontrolnega vo-
dila:

- M1

— MREQ (memory request) — signalizira ko-
munikaio 8 pomniinikom
R oot Wik
Komunt rifernimi enot
D signalidira, ali GPE un brati bodi
erne enote ali iz RAM/RO!
L sgnaliia. ah GPE wpeule v pomnilnk
ali periferne enote
s WTpabommy st i eeadis
roci Z 80,

riferna enota
program

okolici svoj =na-
ggens Valvodl e hirat kit fogieno 0%
Ce CPE zeli brati iz periferne enote, ki je
na naslovu 3Fh, potem ko CPE prepozna Usirer.
0 instrukcijo ~ pos 3Fh

i nasiovnem vocily (AO—A7). Naslovijons pe-
rfema enota secaj S ne ve da 2ell CPE kommu-
nicirti 2 njo al z AM na naslow 3Fh. Ko se
= -'se TORG. lwmm aktiven), je

i et popoinoms. siasno da se odse)
EPE ukvaria samo 2 no. Signal i postane
aktiven hkrati z IORQ, pove pemam. enoti, naj
tek za podatkovno vodilo. Ko CPE~
prebere padstek iz perlfeme enote, postaneta
neaktivni, naslovno vodilo pa
Spreminja svojo vrednost v skiada z nadalinim
programom. Ce Zeli CPE vpisati v periferno eno-
to, potem je namesto RD aktiven signal WR in

L —

o

v w
Ju "

| E Ry
- ue
sws o fadn

Siika 4

s oo
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na podatkovnem vodilu nastane vrednost, ki 10

zelim ferno enoto. Pomemono
10, WR ne moreta biti aktivna hirati. To
fadovol, 8 Komumiciramo, £ zunain ove
tom« le z IORQ in RD. Kaiti ¢e sta aktivna le
itz s BRI sncta

to 2o zadosten pogo, da el GPE posredovan
informacijo (¢as prikazuje sl.
Zmogivejte el generirajo preki-
PE. O prekinitvah je ze bilo napisanega
okal s v Mojem ik, Ne b6 0aveC, 6o 1 ge
enkrat sikoto predstavimo prekinitev.
Recimo, da beremo tale sestavek. K nam nek-
do stopi. 2godila s6 o ena od nasiedniih moz-
nosti:
1; Prdfecs bomo ignorira in brali napre}
2. Prebrali bomo stavek do konca, si zapomni-
1i, do kod smo prebrali, in se nato'pogovorili s

“irsrsea oy 280CPY

ika 5
bomo, do kod zatell pouovov s
Po.pogovory e lanko vinemo k brai
Ce si zamislimo, da smo mi CPE med izvaja-
njem programa (branjem), potem so zgomii trije
nacini tudi mozne reakcije CPE na prekinitve.
CPE bomo sprog tako, da se bo odzvala P
na drugial prvi nacin. Pomembno je tudi razu- Sl |
meti, kako periferna enota ve, da se | Cimras Voo m g 2 >
Odzvala na prokinitev pray nio} in da se sedaj | — |
. Ko se CPE odzove na preki- 3 v b o i G Vil [ ! i (=l i S S
postavi M1 in IORQ na logiéno nic (sl. 6. s [ -
ikijucena ena sama enota, ki
generira prekinitve, je jasno, da se je CPE odz- i - - T
valanjej. Kaj pa se zgodi, ¢ 0 prikljucenin
Vet enot in jih tudi vec zahteva prekinitev? Da e T T D S
ne nastane »zmesnjava pravilno ure-
diti (po pri i) peri note. Enota z naj- wni =
visjo prioriteto suspendira vse druge — onemo- |
goti fim generiranje prekinitev, in to za toliko one Bk i (e
Easa, dokler ni CPE odpravila stanja, ki je’pov- o
zrogilo prekinitev v siednji enoti. Ce pa je pred i T e
tem ze kaka podrejena periferna enota zahteva- X
la prekinitev, bo CPE odpravila najprej slednjo
in se nato posvetila« naslednji najvisji po pri- W
Sika 6
CPE pa sama ne more vedeti, kdaj se je kon-
&al program, namenjen enoti, ki je sprozia pre-
kinitev, in to signalizirati enoti. To moramo ze
prej programsko predvideti in na koncu progra-
- kan ma, namenjen enoti, napisati instrukcijo RETI.
“ﬂ o % rovers To linstrukcijo bo prepoznala tudi enota, ki je
Bl sprotila prekinitev. in bo sprostila izhod. ki je
v awst suspendiral druge periferne enote. Sedaj lanko
anisio suop tudi podrejene enote generirajo prekinitve (sl
5 £ o
2 Vedeti mormao tudi, kako CPE ugotovi, kateri
! @ 310 program mora izvajati za kakéno enoto, saj jih
| van-3 samo na podiagi generiranja prekinitve (na no-
T S rovers 2ici INT) ne more Io¢iti med seboj. Programsko
LasT o S[eE 1 se Z 80 lahko odzove prekinitvi na tri nacine:
| =t ~ IM 0 (interrupt mode 0) natin prekinitve 0
| - s | ~IM 1 (interrupt mode 1) nacin prekinitve 1
| Tetxch osch — IM 2 (interrupt mode 2) nacin prekinitve.
| D V natinu IM 1 se po konéani instrukciji spravi
i P programski Stevec na sklad (preberemo si sta-
| vek do konca in si zapomnimo, kje smo nenali,
nato pa se zatnemo pogovariati s prislecem).
| CPE elektri¢no signalizira enoti,
| na prekinitev, program pa se zacne izvajati na
lokaciji 38 h. Tako ne moremo neposredno ugo-
o katera enota je generirala prekinitev.
| 5 PE je elekiriéno signalizirala, da je
reagiraia na prekinitev (aktivna M
T - ~ daj enota, ki ni suspendirana in ki je sprozila
| prekinitev, postavi na podatkovno vodilo eno od
naslednjih 8 vrednosti: C7h, CFh, D7h, DFh,
T E7h, EFh, F7h, FFh. To pomeni instrukcijo (RST
... RST 7). Tako natanéno vemo, kaksen pro-
ram moramo napisati za posamezno enoto.
Razumljivo je, da moramo programsko vpisati v
posebne registre perifernin enot eno od zgor-
sikasa njih vrednosti. Tam je namre¢ zacetek izvajanja
programa za doloceno enoto
Moj mikro 35
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Komentar k siiki 7.

ta dva mozna natina, kako servisirati preki-
nitve perifernin enot. Natin, ki ga kaze, primer A,
'bomo uporabili tudi sami v spectrumu. Zelimo, da
je enota z naivisio prioriteto v celotnem sistemu
modem

'e moremo_onemogoéiti vezju ULA generiranj
prekinitev. Ker 2elimo prepredit, da bi ULA pre
nial delovanje programa, namenjenega periferni
enoti SIO ali PIO, se temu programsko izognemo.
Kako, naj pokaze primer

Slika7b
1 EIE0 i€ €01 i€ €00 IE €0
T CUINT TN T
i 2 3 O ot

1 ProKintoy ahtova snota 3

1 [IETTEC! TEI 160 1 €1 1€0 0 iE1 1E6
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i 2 a .

22 80 elomticno signatzra spr

1€V iEO i€ 1£0 0 el i€0 0 ie1 10
NT CUINT T LT
o 7 3 ot

+ ‘ v
ostuzevaniem enoil 3 wal enota 2 zahteva
prexiniey. T 0

1 [I€1TED [iEl 1€0'0 €N €O 0 1E1 1E0
N INT LNT L INT
i i Vi T
4. Program za anoto 3 se protine. Z 30 Hgnaiizia
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3
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) e ¥ i

+ .
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Towr T NT N
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5. Program za encto 3 e zaKiucan

RXINT

EXX + shrani vse registre.

LD K. SIODA alozi v C naslov SIO.

INA'(©) registru A je vrednost po-
datka iz sprejemnega pomnil-

ika SIO

CALLRX
: ustrezen program

EXX zamenjaj vse registre z alter-
nativnimi

=l Z 80 programsko omogoti-

mo sprejem prekinitev

RETI konec programa, RETI tudi
signalizira periferni enoti, da jo
niej  namenje ra
konean,

IM 2 je najbolj »fleksibilna« metoda za servisi-
ranje prekinitev. Tudi tu moramo programsko
vpisati dolocene predvidene vrednosti v za to
namenjene registre poljubnih enot. Prav tako je
treba napisati_doloceno vrednost v r

niem vodilu pomenita naslov nizjega byta naslo-
va, kjer se zacne program za to enoto. Slika 8
nam bo to ponazorila.

Register | in byte na. podatkovnem vodilu sta
nekaksno kazalo (na Kateri »strani«, ce si pred-
stavljamo knjigo), kje je program za kaksno eno-
to. Ponazorimo si to s primerom: v enoti 1 vpige-
mo prekinitveni vektor FEh v register | 3Ch.
Enota 1 generira prekinitev. Register | in byte iz
enote 1 sestavita nasiov 3C FEH. Na tem naslovu
naj bo vrednost 30h. To je nizji byte naslova, kjer
Je program za enoto.) Na naslovu 3C FFh je visji
byte programa, ki skrbi za enoto 1, npr. 11h.
Razumliivo je, daje naslov programa, ki skrbi za
enoto 1, 11 30h.

Zelo na hitro smo si morali predstaviti elek-
triéno signalizacii CPE periferni enoti in peri-
ferne enote CPE. Ce razumemo, kako dela eno-
ta CPE, bomo zlahka razumeli delovanie vrste
drugih. Ena dobrih kniig, ki pojasnjuje delova-
nie prekinitev, je: Z 80 APLICATIONS, James W.
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Naslov zacetka ’
progrema 1130 |
I 3Ch ¥ 1
Skupaj tvorita |
D5 nasloy |
3CFE h |
FEh ‘
30 ||
D, "
Siika

Cofform (str. 89-113); SyBEX-Verlag; ISBN 0-
89588-094-6.

Nas opis modema smo konéali pri blokovni
shemi. Oglejmo si, kaj se dogaja v posameznih
bloki

PARALELNO-SERIJSKI PRETVORNIK: Se-
stavljen je z Z 80 SIO, oscilatorjem IC8 in gene-
ratorjem baudov. SIO poskrbi za pravilno delo-

trost pri oddaji znakov. Hitrost je programsko
nastavijiva od 75 do 1200 Bd. Vi
mo za nas modem. Ce pa zelimo veéjo hitrost
(recimo za hitrejsi zapis programov na kaseto),
moramo narediti dodatne prekiope na genera-
torju baudov. Da bi SIO delal tako, kot zelimo,
9a moramo ustrezno programirati.

Notranjo shemo SIO prikazuje slika 9. SIO
vsebuje identicna kanala A in B. Vsak kanal ima
8 registrov za vpis (WR O-WR 7) in 3 registre, iz
katerih ahko beremo (RR 0-RR 2). Ti registri so
dostopni, kadar so aktivne nasiednje naslovne
linije: CE (Chip Enable, AS = 0)

a ). B/A (kanal B ali A). Ce je B/A = 1, jo
izbran kanal B, drugace A. Kadar programiramo
SI0, kontrolni vor i aktiven: programiramo
vsak kanal posebei. Register WR 0 je hkrati
kazalec na druge registre. Recimo, da zelimo v
register 3 naloziti podatek 20 h:

siika
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Siika 10

WR 4, WR 3, WR 5, WR 1. rama
bomo' navedli, kaj se zgodi, te spremenimo
vrednost v katerem od registrov.

Braini registri AR 0 in AR 1 pa nam dajejo

naslednje pomembne informacile:

DS: CTS kae stanje na kantroln i (Clear

03: BCO kade stanje na kontrolni liniji (Data

Carrier Detect)

D 2: Kadarkoli je na 1, je oddajni pomnilnik

azen — oddan je bil kompleten znak. V.

oddajnik lahko nalozimo nov znal

D 1: Kadarkoli nastane stanie, ki sprozi preki-
nitev, s wi na 1

D 0: ¢e je 1. je v Sprejemnem pomnilniku
sprejeti znak, ki ga lahko preberemo kot

ka1t Tranamt e
Frequency Fraquency sont
Avwer T
Tone  Off
Soce  Maw  Spe  Mam  Frea  Tone
e W e £ e I
o0 w0 wes s
w5 225 ww e
% 0 w0 e
wo we v w0 200
o e mo o 200
200 0 20 w200
20 w20 e 200
20 w0 zmo 0 wes w0
20 e e wo. wm %0

385

g

sronan e Tc
LoW) 0.0t a1 TC.

x 287z 1 AC
p ar:
ritbe b

Eraauercy oerance s less an <0 4z win 2 4576M:

Nosorna nC_ 88

st Excest 804 202 ancn s

200z e

LDC,SI0C-A; nalodi naslov, ki aktivira
branjo al

ranie al vpis v
el

LDA3Z; nalozwknllecAn: regi-
ster

OUT (C). A; WR O kaze na register 3

LDA, 10; nalob v A kontrolno be-

oUT (©). A:  naloiv Y egister 3t kon-

trolno bes
Po konéani instrukciji WR @ e ne register

“Pomembni registri za programiranje oy
asinhronem nacinu delovania so: WR 0, WF

podatek (RD, IORQ, dolocen kanal A ali
B,CD(A7 = 0)

Za nas edina uporabna podat-

D 4: e je 1, se je zgodila napaka (parnostna
detekcija napak)
D5: taje 1, e smoz bran

more generirati prekinitev. po nozici IE O pa SIO.
podrejenim enotam onemogoéi dajanje preki-

SI0 ima v natem primeru najvgjo priortto in
zato lahko vedno generira tev. (IE I je
B Uty Podreena je e snota PIO.
ravilno izbiro standarda na mo-
Druga poiovica. (podatk na: izhodu &)

ahko rabi kot paraleini vmesnik centronics. Tu-
PIO bo delovala s prekinitvami in jo bomo
ustrezno programirali. V demonstracijskem pro-
gramu Se ni uporabljena kot vmesnik za tiskal-
nik. Pri povezavi integriranega vezja PIO in SIO
s spectrumovo uro CK e tr ati nasled-
nje: ura, ki je dostopna na spectrumovem izho-
du, je prav nasprotna od tiste, ki jo dobi CPE

lja PIO (Moj mikro, avgust 1985, Vmest
spectrum, in februar 1986, Vmesnik centronics
za spectrum) ne dela v redu,
invertirane ure. Kot soavtor prvega ¢lanka vam
zepetedlimi da PIO v naginu, ko ne deluje s
/ami, dela brez nezazeienih efektov. Za
DDt f 2o v serm v emtaporate>
izrecno predpisano, da potrebuje isto fazo ur-
ot CP!

nega

Genesator baudov oskrbi za pravilno hitrost
pranosa podatkov. Sestavien je iz inar-
i oRinikov, katerih rokvoncd oscietorsedel
ta's 128 oziroma 512.

Osclstor o preprost in zanina v vsakim krista-
Tom. tudi uporablja ta oscila-
o 2ok tateven ghoce fvkanco Sabileost
izberemo drazjega... Frekvenca krstala znata
245760 Mi

jem |n sesﬂvﬂen iz enega samega integri-
ranega vezja 10, ki je v bistvu veéstan-
e Pk madem Vezje je zelo kompleksno.in

108 in

202. Kot je bilo e omenjeno, je govorni
signal telefonskega voda razdeljen na dva

ddaja poteka v enem pasu, sprejem v dru-

m. Locitev na dva pasova opravijo filtri. Filtri-

el lahko izvedeno na »standarden« nacin

repustnimi aktivnimi ali pasivnimi

fir al pa 2 cigainimi. Brecnot igrainin fi

a, da 2 izbiro razliénih koeficientov. ki so

zapisani v ROM, lahko menjamo tako centralno

anjem i
0 odlasali toliko ¢asa, da

pommlmku 0 ahko nalvet tie znaki!
RR 2: je dostopen samo po kanalu B.
Notil £ In 12D pomenita Interrupt Ensble
IN oziroma OUT. Ce je IE | = @, potem SIO ne

Shika 12

na-
logni fitri so v tem primeru teze prilagodijivi: ce
jim zelimo spreminjati lastnosti, moramo spre-
minjati vrednosti_Kapacitivnih ali induktivnin
Hal e ot tarspeasitenay
analogni del digital-
oga il na sprejemni strani AID pretvormik,
na oddajni strani pa D/A pretvornik. Digitalno
nje signalov, tako oddaj-
. uporablja tudi integrirano vez-
ie AM 7510. 2 pravino delovanje sprefemnika
kibi aritmeticna logicna enota, njej pripada-
oca RoM i RAM. V ROM 50 zapisani koeficien-
alnega filtra in racunski postopex filtrira-
n,. RAM rabi za shranjevanje recnosti iz AD
pretvornika. Podobno zgradbo ima tudi oddaj-
nik. Oddajnik mora generirati sinusne signale
raziiénih frekvenc (modulaci
poseben ROM, v katerer
sinusnega signala. Ce spreminjamo_hitrost, s
katero aritmeticna logicna enota prebira te ko-
eficiente, se premosorazmerno spreminja tudi
frekvenca oddanega sign:
Razpored nozic integriranega vezia AM 7910
prikazuje siika 10.
Oglejmo si pomen notic:
MC O = MC 4 50 kontrolni vhodi. Povezani so
na PIO izhod B. Dolocena kombinacija 1 in 0

(Cata Terminal Ready): logiéna @ na ter
vhodu . da zeli terminal odposilja-
tiinvali spm,emau podatke po modemu.

RTS(Reqt logiéna ni¢ na vhodu
signalizara modemu, naj $6 pripravi 28 0dgai0;

Moj mikro 37
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@m0 o
o

vhiod mora biti aktiven toliko ¢asa, kolikor traja
prenos podatkov

(Clear to Send): po dolocénem (predpiss-

num) ¢asu, ko je postal aktiven vhod RTS, po-

i izhod CTS, Dejansko lahke

pnullka ‘odposiljamo sele, ko je izhod CTS ak-

r Detect): o je izhod, ki signalizira, da

o1 anslognem vhods modema veljavna nosil-
na frekvenca

‘TD(Transmitted Data): logicna ena ali nié na tem

digitalnem vhodu povzrotita, da oddajnik odda-

ja prek svojega izhoda (TC - transmit car

oddajnega kanala) frekvenco, ki ustreza

RD(Received Data): to je digital

red-

po telefonskem vodu, seveda po ustreznem i
alognem vhodu RC pa je
sgra, prav tako posredovan po linijskem vmes-

" nijski vmesnik je v nasem primeru akusticni
sklop. Sestavijata ga mikrofon in zvoénil

i uravnavamo glasnost in s tem nekoliko
vplivamo na kv pren

fonsid ojacevainik — vezje, oKrog G
ojacenje okrog 100 in zagotavija zadosten nivo
signala na vhodu RC integri vezia AM
7510, Natanéno shemo modema Kage sika 4 B.

Tiskano vezje je na dvoplastni ploséici dimen-
2 100x160 mm. rani in razpored elemen-
tov so prikazani na sliki 16.

Izdelava in nabava

materiala

Material moramo kupi

ni. Ce kupujemo v An as
brez plostice — stal okrog 50 funtov.

Ko si izrisemo plos¢ico in jo odjedkamo, izvr-

5

po vrsti: rol

{28 810, PIO in AM 7910), se pore in konden-

zatorje ter mostic B 1. Prispajkamo integrirani

vezii napajainika,IC9 iniG 10: Pnkloplmolrlns

formator, ki da okrog 2x10 V izmeniéne n:

St in fok okrog 400 A, Preverimo, al 6 na
u_usmernika zares 5V oziroma —5V.

hko vstavimo ali prispajka-
mo preostala integrirana vezja (napajanje smo
seveda izklopili).

Priijutimo modem na wrata spectruma, g
vklopimo in nalozimo 2e prej napisan
Vklopimo modem in pozenemo testni program.
Potenciometer P1 0 nekje na sredino
in sligati bi morali »prijeten« ton. Prit

2o pri CD enica. kar pomeni da je sprejt veje-
ven nosilni signal.

0 je potrdilo,
se lahko prikljuéimo n:
, kad:

i pre
stavlja demoduliran signal, sprnm analogno na .
vhodu (RC wsu]ommm kanal 2 L -
): ta vhod ima .ﬂlko fukcijo kot 1011 1
R § IQ ﬂl je_namenjen povratnemu kanalu; 2 e [
akiven o I, ce deluje modem poiduplekano, Ot ey
drugace al mO lom ne. upostev:
8T8 . B0, BTG imajo D
Sraks e kot nlivov Usreon! pariza ey S
50 lahko le polduplnksnam nacis 1 a t
a ga GCITT V. 23 in Ui
ot smo o signal na ana- 8 L
lognem zhogu T Ta signal tanke sdpoaionss g R
& sy
& i z
W
* i
Lo imi
A
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S iceiamadon
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hardverskega »razhroscevanja«. _Integriranin
vezij skora) ne moremo poskodovati, tako da po
vse] verjetnosti ne bomo doziveli finanénega
Soka. Najpogostejsa napaka, ki jo lahko zagresi-

mo, je -mmr- spoj, ki ga lahko najdemo z
i e da o
Wulme znaka, preverimo kommlm

ol
Imuc CK CTS, DTR, RTS. Ce
aktivna, modem ne more pravilno delovati. Ce
napake v program:

i podobno — potem ena od

nega kanala - z njo je omejena hitrost prenosa),
DTHB YA YNGES {Uporabeioipet shhroeem

drugih vezij, moramo na tiskanem vezju doloce-
e povezave prekinitial preusmerit Postopek

|
|
2, ki |
¥
{

vmators

prenosu). Poset ic s
km,n v nasledni prikazuje uznoud nozic vseh verzij Z 80 SIO.
7 50 $100 ma zamm. signala RXCB i 2 80 funkeie notic 2 80 PIO

TXCB v enega . da sta skiop med telefonsko siusalko in
anatd spreerina in odgaa Mt zvccnlknmlmnkmmnom modema mora bt im-

280 S10/1 nima signala D' bolj iz i tem i pomaga

§ 28051072 nima signala svmce nedpranom, armafieksom in podobmim

V nasem vezju smo za povezavo z integrira- guma ali stiropor nista dobri |

nim modemom (AM 7910) Ilpollbm n-sladme

signale kanala B: BRTS, BCTS, BCD,

Hitrost prenosa Wﬂllknv nnal- jev ube smo

enaka, torej Iz tega je razvidno,

da bi lahko uporabili uumkoh verzun SIO. Ti-

skano vezje je prirejeno za Z 80 SIO/1 mo-
e

Zvocni zastitit) Lahko si omisiimo &katlo, jo za-
premo — in tudi glasnejsi pogovor v bliznji oko-
lici ne al na kvaliteto prenosa.

Konektor k2 je tak, kot je bil opisan v Mojem
mikru (avgust 1985, Vmesnik za spectrum). To
pomeni: robni konektor za spectrum odrezemo
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na konektorju je enak kot pri opisanem vmesni-
ku. Prikazan je na siiki 14.

Prenos podatkov
Zelimo si, da bi podatki prisli do uporabnika s
&im manj napakami. Ker se motnjam ne moremo
popoinoma izogniti, si moramo omisliti postop-
ke, s katerimi bi ¢imbolj zas¢itili podatke. Velja,
da lahko informacijo posliemo k uporabniku
nepopaceno, e podalisujemo trajanje prenosa.
To dosezemo na vec nacinov. Nekateri od njin
50
~ veckratno ponavljanje istega sporotila
dodajanje kontrolnih znakov, npr. start ali
stop bit ali parnostni
= dodajanje cikiicnin kod
~ nizja hitrost oddajanja
jem ne more lociti, ali sprejema ¢isto in-

formacijo ali S kontroine kode. Kot vemo, na TELEFONSKE STEVILKE IZBRANIH ERITANSKIN MAILBOXOV
sprejemni strani le pretvori, dekodira sprejeti

signal v signal, ustrezen za nadalinjo racunalni- | Modem se potrebno nastaviti na viewdats format in sicer sprejem na
5ko obdelavo. Racunalniski program, ki nadzira 1200 baudov. oddaro pa na 73 baudov.

prenos podatkov do modema oziroma do njega. Kiscn stevsike za Veliko Britanio o 9944

ora ugotoviti, ali je sprejeti signal pravilen
npr. ali se je zgodila napaka (recimo parostna).
ali je sprejeti signal brez stop bitov in podobno,

Primer

tol.ae ime Lokacisa cas obratovams

S tem demonstracijskim programom lahko
prenasamo kode ASCIl s parnostno zaséito ali
brez nje, z enim, enim in pol ali dvema stop
bitoma. Tabela ASCII je na sliki 15. Ker je pro-

kadar je na spodnjem delu zaslona napis CTRL.
Tako pri napisu CTRL in pritisku na tipko Z odda

5 modem znak LF (Line Fee (Carriage
Return) pa je dosegljv s CTRL M. Kontroina
Znaka DC 1in DC 4 (XON in XOFF) sta dostopna
prek CTRL in tipke < = oziroma> = (Symbol
Shift G oz. £). Sprejemni del programa prepoz-
na kontroina znaka GRn LF. ¥ bistv ve& i o
potrebujemo.

Spodnji del zaslona je namenjen predvsem
signaliziranju stanja na liniji. Opazujemo lahko

S, BCTS. Linije 5o aktivne, kadar je
2a znakom napisana st 1. (Npr.: CD 1 in neakti-
ven — nosilec ni navzo¢ CD 0)

Program je namenjen predvsem prikljucitvi na
katero izmed informacijskih baz ali tako imeno-
vani mailbox. Informacijska baza nas lahko »vo-
di« po svojih moznostih (opcijah) ali pa moramo
te_naprej poznati. Navodila so v tem smisiu s
»Press M for more in podobno : e

Kot je bilo omenjeno, dopusa AM 7910 izbiro g gots 130805810005

ve¢ standardov za prenos po komutirani liniji = S oy g R swent O

Slika 11 kaze, katere moznosti ponuja sam AM B

7910 in katere so nam pr ko doste .--
Opisan damansiracisk grogram nam ponuja S afﬁy»
ITT V. 2 1
" TL L\Jd,d. a

2vez0 samo po predpisu CCITT V. 21 pozivni
(2veza po drugih standardih bo dostopna s pro-
gramom, napisanim v EPROM.)

V Jugoslaviji za zdaj Se ni razvit informacijski
sistem za hisne racunainike. Kaj naj bi torej

Kaseti) fahko prenasamo programe (tudi igrice)
o telelonskem vodu, kar bi pomenilo htrelso
dostavo. Drugo, Kar i verjetno marsikdo zeli,

jo da bi se Katsra o hasin i, K 1zaaiajo
racunalniske revije, odlogila za lasten mailbox.
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CENE MALIH OGLASOV

Vsi mali oglasi, sprejeti po lstefonu, lahko obsegajo najvet 40
besed. Dotina a oglasov. i jih pM e po posti, ostaja neomejena.
dnih m

%0 10 bess
- vsaka nadaun]u beseda: 100 din
Pri obracunu bomo nekatere izraze, npr. nazive modelov (ZX
gpectrum 48 K). upostevali kot eno besedo. Prosimo vas, da ste
kratki in jedrnati
Cena poudari ih oglasov (v okviru, s sliko) ostaja ista:
=°120 3,000 'din (na te‘ velikosti lahko objavimo najve¢ do 30
besed)‘
[

500 din (najvet 45 besed)
Z 150750 din (najvec 60 besed).

Mozni so tudi vecji formati uokvirenin oglasov i sicer na ta nacin,
da sestevamo osnovne velikosti, pri tem pa sgtejemo tudi ceno.
Qznaka 120 pomeni, "da bo ogias objavijen na sirini 1 kolone, v visini

Pn uokvvryznm 29lasin ahko, objavimo tudi zascitni znak alifoto-
gral a bit Stevilo ustrezno manjse, cena pa se
Svasa Gblavien fotoarafc os. zhak va S00 pri eni objavi

Male oglase objavljamo Se vedno za isto ceno v obeh izdajah,
slovenski in srbohrvaski. Posiljajte ,m na naslov: €GP Delo, mali
oglas! za Mol mikro, Titova 35, 61000 Ljul

PO telefonu (061) 223-

nle moremo upostevati. Zagotovimo vam lahko samo okvir in objavo
slike, emblema, printerskega izpisa in drugih grafiénih dodatkov, ki
jih morate preskrbeti sami v obiiki, primerni za objavo

Rok sprejemanja malih

4 Dblavijeni bodo samo tsti mall oglasi, ki ih bomo preel vijuéno

do 10, v mesecu pred izidom nove Stevilke (datuma na postre

Zigu ne moremo upostevali in zato oddaite oglas pravocasno, $e
Zasti Ge ste 17 oddaljenega kraja).
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SPEXTRUMOVCH NSM Softvarepo len -
usth prnaa nanovase e, Komplet 31
Red Hawk, Sex Crime Pormo. The Adventures

Kompl s i, (Bo-
ulderdash 3). Pormo Mouses, The Planets 1-2,
Molecule obin of Sherlock 1-3, Spiky
Harold, Hockus Biggles 1-2! Komplet
‘Smurls!, Alcoholic Test, Violent Sex Porno,
oy, . Sentry. Potty Painter, Mo-
ira, The M Oustman, Al Fire, Paramar
Komplet 34: Bozy jper Worm, Jigsaw,

Castle, Cowboy. Totocalcio 2. The Arbrush,

satan?® soft

SOFTUARE FOR
ZX SPECTRUM

SATANSOFT
POD HRASTI 8
61000 LJUBLJANA
Tel. @61 331-822

PRODAJAM ORIGINALNE GRADBENISKE

cev. fiaka z5radbe. dmenzionianie amiano

G20 i, ova 1100 6 1 cone Kaset.
oviéa 2.
4262

iy oo 3 ey, Ve o
gete

Sada Mirkovi,
15000 Sabac, tel. (015) 2¢-685

SLOVAR, angledko-srbohratski in obratno.
(okoli 2000 najpogosteje uporabljanin besed) +

+ (1500 g Tl 01) 497 62
0d17d019h.

UGODNO PRODAM specrm pls 48 K n
spectru bt Tomstan ot
70 osaca o oo 1371

NTON SOFTWARE: nlmave‘sw srogra
~ pakeli - 10 ger (500 din). posa

0 (100
i Taeton: (06N 751865 484130,

Infor
hacle I slean aog i o Dt

Gal Lowe ilenca 155100 Rika ol s
39 4248
DARE SOFT prodsiaia: Cammando, Tona:

oo 0

MALI OGLASI

DT & K4 LUB rnsta miogo o gor. 180
goceni Vlanie e v Kb, talog bz
Bitet .1 kon T Dot Coon
R 5465000 Novo mest, . 108) 25625
3877
QL PAMPERS SOFT. Dobra izbira programor.
i dobavs, abtevafe katsog, Dutan i
Pmu,.n»suzz o0 Porcrot
o 3 aepe ok
Bconke 2 L (O Lo G 400 3
bava takoj. Leon Kuna. Mihanoviceva 183
43500 Daruvar, te. (046) 31853 1418

spe ! Falcon Softje ta mesec.
ez e komie - S Crn W

Tiam Wobbler, Mouses, Red Hawk (Mo, Ho-
s & it Vg St B
Ius (Quicksiva) ikro-Gen), Kirel

Martech),
Sov oo mwm Bigges 1, 2 (Mir-
forsoft), Robin of St 2.3 (Siver

i), Dy Movi (soro) Fig Formua,
Knight Quest, Devis Crown (Mastertronc),
Blob Molecuie Man (Mastertronic). Tiket
1o e Masarronc) On he che )
Robyn Hode. Cene: komplet
o 5.~ Toodn e e 8600
Narotite fahko na tel. (015) 27-318 ai nia
naslov: Cedomir Todorovic. Janka Veseli-
novio¢a T3/1. 15000 Sabac. a2

MICKIE MOUSE so ciu Vs rarrmde in i

dasn 3. Biggles (M
SpiyHarol (Frabi) G Man s Dr
i Bonny i, Sabazer Mt

1Z8EL JE POLKOMPLET 8. 1:KroL Zo
o, Rock Man, Robil

s Tanalus,Ecunos . rmmn (osqy
482285, R

DE LUX — kopira vse programe za
irum__Enostavo_Gelo-za zacetnike.
‘Obdima navodila 2 zgled. S kaseto n it
Nebolts Jerame. Haners 10

t 7t

e e
irore i raugoders o1 MISC. S G
a7 Beoara o 011 175477

a4t Sresaca s s 1
Saka Moan. Swindevs 85,4109 Zages, 041
oot oss

6,
rami Jack tho Nipper

{aramin Grapncy o of Sheriock.£o.
(Guikaivg). Worid Cup Carnial

Nan
Baea Jonanova i 11008 zuwn s
(041) 210715

s oo

imans Zawre - v

e o ot o e
251 Crntn, o 061371650

'COYOTE SOFTWARE. Najceneisi kompie
yamo 23 s specirum 2 ompts 00 o3 @
in hasota 500 oin. Narocte ez

FUTURE SOFT

'SPECTRUM YU-SOFT
mi, popust 2a naroénike, brezplacen

nam. Nebojéa Jeremic, Risanska 10, umn
Beograd, telefon 643.061.

o
St ST o .
A s sorr o, PROSRANE 28 2 SECTON
o o T
Cenn komw-ll e 490 dm numw am pro- SPECTRUM 128K
P. Driver, sucnm. Mouses ol s rmz’;ﬁss:m:z KoelE
P o S et e Rl

i ejan Do, G. P
T2 5000 gt e 01953068,

e R o2
oy vuzré«' 88 SIS s
fR S RnSetes

ro 45
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AR ki Vo a0

a). Fireman, Runes
Fox, Sirp Poker, Tafty Tumer, Ry
.FACGup Footal

h-Head

vie.
Fruit. -
PLET 75 Ramh. Sy Poar (05 Gua)‘
Yie Ar Kung fu, Super Br

o Mt Pl 2.
Fairight ... ~ Zoran MiloSevie, Pere

rovia 1638, 11030 Beograd elon 017
552495, 13886

AR TR R e N |

B. B. SOFT - 2X spectrum. Prodajam igre po
00 nasresh do ranovfh inceo

E. Amazon Women. Green Beret, Bomb
Ketalog e brespe.

ica Sallaumines 5 b,

13885
REER Do SorwARe Vil g

ikt so Bomo Jack iiemational Kar
il Rasputin, Urgum I, Saboeur 1t Bigges 1 n
I, Golden Tal

nainoveis nas ne. Preverite, zakajl

Kroico Miiandra. Viska 23, 56000 S
058)514.931 04 0 do 24,

Word Cup Canal,nermatonl Kar o in
Ping Pong i, Fantomas. . Naidratj program

i, tol. (063) 27762, 1-3837
TRUM 48 K! Veilko Stevilo programov,
sarihn vl possmezn o v komplth.Ce:
s Sa Podis amik i, 210
o o ey ok

potnty? om0 s
o ko oo ot Vot

1500 o+ St posanatne

o i ot vtk oo 5o ons

e s oo e

e R ot

i s i
mreonra s Hashon Tscen

PSLA STA nanortia konpia Kor-
plt 28 Sifting Images, Babal

iz Granc Pr Orve:So i, -
an

rodaja
me in Kasete (C-90) 620 programov za spec-
trum. Velika izbira najnoveiin programor. Hi-

- it
e T
W" 1000 Beograd. VM W!\Y

3 Nol SOFT ¢

Z  NAINOVEJSI
< PROGRAMI
ZA SPEGTRUM
No.l SOFT

§ Rebol jeva 13

61113 Ljubljana
(061) 330-972

£
Wf«ﬂ‘\//f”fM ¥;

AN AN A AMA A M,

%

Jonowie
o sraser

et pirtnog

'VELIKA IZBIRA NESMRTNIH programov: Kire,
Spliting Images. Tantalus, Equinox... Brez:
slacen iatalo. Pokicie nas i o potebs-
Jete nove igre n uporabine progrme. Wicow. te.
031)22:133 n 22429, 14038

sinclair 2X 81=16 K s kasetofonom
)

sinclair spectrum 48 K s kastofo-
nom + joystick ter interface in 2

ort
sinclair spectrum 48 K +  interta-
con joystickom, 349~ OM
sinclair spectrum 128 K. om
sncar G 125 K noletks 61

Commodors VG 116 + fasetolon +

commodore 610=32 K
fon + joystick, 324~ DM

it pen ¥ progra

Commodore
om. 97.

Commodors hop

commodore tiskalnik MPS 801
349 DM,

Velika izbira stereo_kasetofonov,
HLF) linij, tolevizorjev, video_bel
strojev,

Banka: Bayerische Vereinsbank,
Konto 6981020 in postnina ter
bantni stroski

IZVOZNE CENE ZA JUGOSLOVANE

commodoretiskalnik MPS 802,
700, OM
commodoretiskalnik MPS 803,

star tiskalnik NL 10 za commodo-
0,876,

commodors  printer-ploter 1520,

schneider CPC 6128 2 monitorjem,
1139 DM

tari XL 800 5 kasetoforiom + 2
om

atar ST 260's flopyjom 345, 876.-

tari ST 260 s flopyjem 345 + mo-
nitor 124 in mis, 1566,
atari ST 520 + 1 MB in rom angle-
8K s flopyjem 314+ monitor +
mis, 2630,
atari ST 1040 z monitorjom + mis
angied, 2809

‘gemini 10 X tiskalnik, 437.-
panasonic 1090, znizano na 549.—
brother tiskalnik, 1009 377. OM
gpson tskaini (X 80 829~ OM
1BM comp. s flopyjem.
1753 DM
inchester harddise 26 M8  con-

rolorjem.

oo ia BM, 350"~ OM

JODE mscovn‘r MARKT,

rstr. 1,

®

MAGIC
SOFTWARE _
s ”""“:" e v

tta, konkurncne can
Jarube

o
71000

Soovo o 47 gz .Mo'msiuu
£

'SPEKTRUMOVCI! Oditimer software vam po-

o 90t 5 s prenet

rrsont & Dynamae:Dan 2 (oot 5

KGR e (Ocetn & Spot ninge Marrs:

4 X G
ine B

oy s T

tih programov in najnoveise programe v kom-
pletih. Brezplacen Katalog zahtevajte na na-
slov: Mirosiav Radosavievic, Brace Nedica 2,
$1000 Beograd.

VEC KOT 500 NAINOVEJSH izbranih

3655 | din. Enkratna prilotnost za zacetnike in t-
SPEXKTRUMONCH e progant. Cena ks o ushars Kook, Posneo
ek ”“fl"l?.fu".‘lm o s | St Lo ks Forpeth

o
1,z a2
o ane 1500 co 1 250 G
Con 53 vt vasae i PTT) Posamezo b
gan 52 G e e O Toavir s
fioo

ogram) Voicule Man

ac
TROPSKS SOFTWARE s f v, Bezlacen
fatlog. Latko o1 froshod gt
mbnefé nasiov: | i 25, 21131,
eunauncm var 1. V. 1. 31V
S18%! €753 Kina posna 45

VRHONSK! gracbentsrogram 8 somcru O
VIR, RAZN, REGETKE, DWENZIONRANGE, TE.

telefon:
teleks: 52 4571

organizscie n possmeznire Srezoacen
Gino Gracin orai 1, 51000 Rjoka. ton 051
S =

46 Moj mikro

Katalog.
e bo vam . B. Radicenica 12,
Podr. Slatina, tel. (054)751-984. 14138

vilnimi ugodnostm: a dobava, do-
stopna cena, darila. najnoves programi
(vsi programi pridejo  roku & dnipo tistem,
o prispelo v YU). vrhur in
veriikacja programov, e pride vseeno do
22 vsak program, ki ne

Da nasiov: Pegaz Software, Alan Skan
Zupanova 10, 41000 Zagreb, teefon (041)
210719, 4285

TROPSKY SOFTWARE s jowril, Po adu
amg e {510 kot cr. rate

9% di). kuptte programe
osani. Programi sarf ot 0 i 5o ce-
neidi za 25-50% Ze 2daj imamo Spindizzy.
Spiting images Kire, Eduinox. Pentagras

Wreste. Benny Hill Katalog e brezpla-
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o0 e o
o i . it il e Vit tioes
A 625
a1 216041 s
aos7
OPSKY SOFTWARE 52 o . Ol v
iy Con s ot~
oo oo ok i poren, Naoce
toaia o Pate o i e
ica 25, 21131 onculcova 4, 22.825.Cenar

5 412t o
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1 MG SOFTWARE! Prodstev
i nove spelnice 2 At 2 seplemoer 1386+
Kompletu 14 programon 2 sam 750 dn + kaseta

[D'SOFT T NAGYE 51 PROGRAM,PRODA

(80 DIN). TU SO MOLECULE MAN, KREL,
BOUNCES GHOSTS COBUNS BIGGLES,
00 0BIAVE OGUASA SE VELIO NOVE K

KATEINA W EKPrESNA DoSAIR BRED
TUACENIGTALOR! 0S0FT, ANGILIEVD
NASELJE 26,6000 M SOBOTA1el 009/ 23503

SPEKTRUMOVCI! Originalen _kasetofon 72
spectrum prodam za 21.000 din.

peeptesds

SPECTRUM - naconissao i nanovs
programi v kompleth in posamezno.

12-30 programi 500 din, ékompinlwmdmv
10 kompltov 3000 din. Posamezni programi 60

s iraa - Coanows sl S il s N ot
da
VILA Tel. (062) 842:576. o0t ot S Kvedova s Ezs0 Py 14055
BT CLUB o vaino o -

Poror apovepikamoir o 13

THUNDERBIRD SOFTWARE — najnoveisi
in najboléi programi v kompleth. Kvaitet-
o snemanie na kvaiitetne kasete. itra do-

Moppar (s Geagical, Owc St Sepert Py n?lfu S s Wi o

e o Tampe (Buole Bus). Pracire (ewson. 12 Crown: iy o, Cit Hager. s

145 0 15 Th Pranee, g mages v kst " T Bounces. On i Gcne 23

i Motra 1o 1o oroda  Kompletn i st oy s Sovn Gk

s B 11050 Basarea i 011

Dapi, Lpa 1410, 11136 Boograd . 011542414 e veart
ACKA SOFT —

nawien, maionts . n.,mme.
rograme za vae s orusov

dobie ns Spoceiem m Gobro. Znapem

MALI OGLASI

nasiov: Damir Gorup, Baburicn
Zagre, teefon (041) 674-075.

MALI OGLASI

COMMODORE
ne softverske novost za G-128 i veliko Sevilo

V signalizator a ). RAZDELI

(najbolsi. 3000). Oglasite se! van Graosa

‘Smodiakina 911l 58000 Spit. Tel (058) 43654,
1-3749

 namovers regram aroie 1
ot A o i
Syl K 6150 o 05

PROFESIONALNE TIPKOVNICE za racu-
ke sinclr specium prodaam, Tel
(011422673,

Cano Kompitov Brazacen o rawon!

Tucl ta mesoc it paket programov 28 pre-

& m.u 5. 110 Clubrana. fol. mw

o.Zglasite se po telefonu aipisite. Robert
Hendia, Skokov prilaz 86, 41020 Zagreb,

2
sumnsorrwaRe ponus et kot
T e o o S

R v Toe
i Vo, g e

e e

o oo

B S on Se. o (0215798

AL ONON racie v 1o e pusprs
foa iy i oot oy
G i s S
paciun Koo (196 Toa.
R

ogrami pons kompa A Bigges | Gggies
1. Souderdas . Souncs. cnass o
iins. Hocus Focus, Robin of Sherlock | Robin

galeva 34, 64000 Kran), (064) 21.347.
SPECIAL SOFT vam ponuja najnoveiée progra-
o ack e Nipr Pyacurse) Te, (060 25
0442l (064) 34

PEGAZ SOFIWARE - co s ol zanamans

arsike 2. Kol Equinox. Quagaron
Panes (2 rogam). iper Bow Who Dares
i3 Boincs Pge sl Aan S

Zupanova 10, 41000 Zagreb, (041) 210

'SOFTWARE: najboléi programi. Profe-

Sionaina storiev. Brezplaen katalog Viadan

Papic Naradni riava 5, 50000 Spi. e, 050
i

MAXIM IN TURBO MAXIM - Se napre) najool

+ navodia + kaseta + pit = 1 ICOW.

o 032213 0 2245 4039

0 PRODAM ZX secrum + fsetion

oroioc « morame - Merauro + wmesn

Sojan Swmh Trg 4. aprila § b, 6232 Mezica,
tel. (062) 865-4

UM SOl nuja komplet 34

m por
Benny Hill, Blockbusers, Falkands 82. Fido.

Revenge of
Jmping. SpHnG
images Starstike I, Twister, Wiiam Wobbler

00 Pt 1 adov.Gumi
Saka 340, 41000 Zag

Igre in uporabne programe
prodajam. Cena super nizka.  program 25 din
{00 srogramr 200 o, 20 programor 3500

Ponite. ne bo

Yam 2al. Nenad Gru, V. Nazora 5 30
Svetozarevo, tel. (035)

PHONE SOFT poncis v navst 2 com
modore 4 (Starvay o Heaven, Fre Quest )
2

fessor
Natui,Looocv o 3. 5590 S
tel (055) 79-195. 4

ZUPOSOFT

zuposorr ~2%

EVA 16
61310 L1 SERTY
TEL, (061 5-996
e
R

COMMODORE

‘COMMODORE 64/126. Najboii super paket
o. Intenational

talog. Slavko,
9351000 Skopj. e (091253545
: prodam najnoveiSe, najool-

Srezpaten ataoq Nasor: Dusan Andryt
a6 61000 ublana 1168

12'Ghogh ogasov 3 sam
feemip el el
e 1-3868

NTA SOFTI! Najbolsi in najnoveis progra-
mi 2a vaé C-64. Kasetne in diskeine verzie
programov. Brezplacen Katalog. Tel.: (021) 611
3. a1

orign
i s
.G

19200 din. Za programe
7N Prod 3, G238t Prevale Komoie
to biblitekas, Filipa Fiipovica

Catak.tel. 032)21-20. 14150

Moj mikro 47
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POZORI Resni uporabiiki mikroratunaini-
Ka commodore 128! Po

COMODORE 64 - najnoveisi programi: Match

Day. Summer G_ . Way of the Tiger. Witer G.

1. Boris Mihajloie, ObrtniSka 3 61230 Dom-

e, 13816

COMODORE 8: o ool oo
Zahtevay

nuja so vam priot.
nost da s 5o ugodnih conan kupite profe-
sionaine 28 svo racu-
nainik: 1. Jane - intogrirani posiowni sot-

ek ket obsega Japikacie:janew-

Kario
orad, el (011)711-359.

o katalog Sata Mivanowt. 1 07 215
13874
34:naivoroe i1 n rograre vam ponia
Dejan Nipic, b zeleznici 6, 62000 Maribor
mas
‘COMMODORE - novost 86
log 00, poumento i knmpmm s m
0 dn, Aum Naami
+ (072) 205561413
SERVISNA PRIROCNIK ik 28 o
33 strani_ 3500 din) n disketnik VIC
541 (40 srani, 4000 din), skupa) za 6500 din.
Oragoslav Pajé, Strahinjiéa Bana . Beograd.

41 Kompier 585 Grea e
Bomen S Jack 2 Grngor

ey
o 0y 5550 G,

4200 varata o O4B 4104714053

i

22 C 64 Prv smo imet g Hote, Snogun

oo Spuie ol el ZA COMMODORE 64 vam ponujam vse in
Cole, am\:.‘kwmm Raisoit pograme s Rormiele Ptk

C-64: KOMPLET 40 IGER + kaseta 230 din.
Kot so Raspuin

mezno po nizki ceni. Zahtovaie brezpiacen
Katalog! Bostan Coren, Vihoves, C. XI1:
61000 Ljubljana, o, (061) 267632, 123

Ping Pong, Uridium 1 in il, V ~ Visitors, Or.
Who, Football M. I, i in mnog
g ogran, S S, Bukin 6
75203 Tuzla, tel. (075) 215-144.

> RESET Mo, Turbo o

rabom a racunank (60
2a Kastolon (300 din); PROGRAMI... + it
Zaenko Simuni, Klarev 56, 41410 V. Gorica
tel.71. 26
‘COMMODORE 64/125: zahtevite katalog 7 vee:
Yot ot nasign

oijko in Ljudevit Tomasek, Boru
Tans e 44 1000 e o 224
168,

PLUS 4

zgonom,

Commodare 16 (4999), Commodore 16 Expo-
50 (3799). The Working Commodere 1 (3369,
The Complete Commodore 16 ROM Di
by (2099 ThoCommodore 16P1us 45 Compa-
nion (2899), Commodore 16 Machine Language
(2699 cin) in oqumskz smetana angieskin
Bi ). N

lestvic (Booty brezpla-
o tatlog kot s vgodrons e
vsako vprasanje najde odgovor H

NaKorodr 0 61117 Lislana 4
MODORE 84: progam 35

in. Brezpiaten x.mw (Green Beret,

ol ) Roman Aupar, V Kadeh 10, 61210 S-n

Somp ack 2. MatchDay. Popye 2. War iy
morgue. T Su

e Aok .

ot Enka Vesaoowa 8713, 1500 Sabn

(047)33:558. 4076

PC128(CP/
M) vam predstavia samo najbolj kvaltetne
Ve kot 2000

Jdordash 5 Su o
5,A) KomatBuev © Koore 13 7220
Zavdovi ol (072) 874441

nasiovov, med katerimi o tudi tst, ki jih
bodo rugi oglaseval sele prinoani
Tol. (021)20-75. ta1t6.

e
1 poraces programe procames T o)
552. Bostjan Virc, ke Vadtetove 15, 68000 No-
1oMests

28 COMIOBORE 1 s sl e
{ahont Bort s 13 e .
Empire, Gr Fall Guy. Spindizy. Com:
mando 3, Studio Sport, Gladator, Time Crystl,
Tau Ceti, Ripping Yarms, Flash Music, Death
Wake, Comt Zone. Last Wich) i vet kot

3

rugh oat x ks, an. Smer-
dujea 23 61210 Liubyana Semvi. 1o (061)

St-1170
TISKALNI COMMODORE 801 in ¢ipe za com.

modore 64
bi(025) 242:6
COMMODORE 64, dve igraini palici in kaseto-
fon prodam 2a 140,000 din. Tel. (053) 59074

5510 n 685 prodam.Telfon v s
t-4017

13863
~COMMODORE VC 20 prodam. Tel. (068) 72.
52, 3768

C 4 ROMANTIC ROBOT SOFT. Cone 50-100 i
e T Karae, Ghoste
Govton

Tow 1S S ‘Bumpar Kama
B 8 Korl T T o o 7

POCLAIN SOFT ~ nov Soft. ki ponuja samo

s 3 g v porun e b

Son 3 o oo e Do ey
Dikanova 14,6200 Marivor

PRODAM COMMODORE + ¢, kasetof
gl pal in programe. Aber zmn nm
Trebusa . p. Siap ob ldnci teefon (065) B
]
‘COMMODORE + 4/16/116. Najceneisi progra-
mi_ Brezplacen katalog. Aimag Reazic. ana
Kndelja 301X, 71000 Sarajevo, te. (071) 523-
89 13875
COMODORE 64 - iz con programov na
ettt Kadn s vse! Su:
perSoft.p p. 24, 51512 N, 117
cA»GAIDc SOFTWARE

csanezno
Fis I aptena torhen velki boputt Bre
placen super ataog. Robert Pereit. Erichova
8

beep Key 128
(odiéna) (500 din). Samo
123.62310 Slov Bt 1 1060 81

s
PROGRAMI 2.0+ 4.0 16.C 116 tra xtin

e aterem
i n Beret, Dese

S, T, Turo Esprt o o anig
kaseto, mar: je tdi za disk. Pidie na
naslov. kstjan Marinove. Hrvarov riaz
13, 41020 Now Zare, (041} €776, amir

Pavont, Naliedionéewa 41, 41000 Zag
(041)534.7
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neti na o, Zo-
Tan Keniait, Maentim Pogova 21 1070w
Seorad e 19,

Commodore 16 Games Book (2699), Using the

22 vat commodore ponuia
Panoverse'komietin i posar i
‘cone i najhreéa storiew B
o nasion Nikoa Vissavievie. Gokansia 12
56000 Spi. ol (058) 552847

‘coumopons renarorogn oo
o v koo al posanesne N
eing & e ) nlog,

o Sanck ucir ot v Bor 10, G
Tone o o 37047

COMNODORE 0. Skl - 12 programor +
din. (Thendire. Saboteur. Green
et Dvor ke, Reper Somes
Orahovica te. (054) 7 v
‘COMMODORE &4; 16 programav (1 kompe)

tis, Koronis it Crackers Revenge 2, nftrator

Maziacs, Battle Bound Priect. Komplet B: 40

BC, Specirum
K, FranaSupa 425121 Mat. o, 051)
MAGRD ASSEWBLER, rf asembir 2 o

odore + 4. commodore 16 in commodors.
116. Numeracia, editra

ranje. labele, makro in-
strukcie. Zoran Krjajié, Milentiia Popoviea 21
11070 Nowi Beograd, tel (011) 140018, 14220

MAD MAX - 61 Programi a diskatah i
Vsi Kasetni

COMMODORE 4. Vs ra Turta 250, Ko
plet 3: Popeye 2. Lazy Jones

T Kars'2 et e, e

Gladiator. Saboteu Headro-

om. Ping Pong 2. War Play. Komplet .
i

2500,
s«mm 0. 61234 Menged. O o) 722

Hil LIUDJE, Fota-soft e tuci ta mesec 1

Ga bi 2 vam defit dobro, siabo in progra:

me. Ne zamudite piainost; Med drugim

poucriamo: Bigges 1 in 2. Comic Bakery

Warpiay. Ping Pong 2. 2 Pope-

702 Lazy Jones 2. Green

Voley Bai, Gladitor i de vet kot 1000
raman. imamo tudi fzago-

Tovieno presnemava vse

Me. Cena samo 500 din. Gena drugin

naiov
ca,tel (072) 36648,

IMODORE 64, 128! Najnoveiée gre po naj-
nizjih cenah: Summer Games 3, World Cup
Canival, Ghost ‘" Goblins, Green Beret. The

Grngo, Gof Tazan By, e
seta = 1500 cin. Doba

Komplt 5: Kompet 50
* kaseta = 3000 din. Komplet vse-
C. E.. Eife Il Undium,

disketo. Brezplacen




MALI OGLASI

BEAT MACHINE - C 64: opazujemo vas!
s .

il Inrsaions Ko . Paer
o o oo
ings 3 g Pong A
preppises]

s 2, The ww of he Tiger
1 z Bouderdash 4, Road
Fopers 2. Poms 4. Shogun, o
One S, Ghast o G
e lanko (n i
efetcimnpepisaildey cbianim
turbom! Velika

grame vam iona
et Tako e e s, G o

MALI OGLASI

MONI 64: MONITOR-DISASSEMBLER 2 vela-
i tursom, Naol monir na naen rgu
2a kasstofon. Vs

+ pt: 1000
63,3100 owo tice ol (@31 2215 T

15 PROGRAMOV + 1300 dinariv.
Komplet 1 mmunn S:boleuv‘ V- Visitors,
Speunkr ragon name Mat I Ac-

X St Greus G, ot
Bon e, v, Huntr Pato, 11 Quake

ol Bttebound Project_ Komplt 2. Deain
Wake. Tau Getl G. 0. . E.. S of arkon.
Dr. Who, The Force, Max Headroom, Evi

Martin 2, Las Vegas
Gladiator. Fistul Trainer, Match Day, Time Tun-
ek Fighte Pt

bom. Dobavni
3 Supia 4 51211 Maul. 4135

MALI OGLASI

MALI OGLASI

nost: komplet vseh
naetimi) lahko dobite za samo 17.000 din
s (ot 100

neiztrpen vir vseh nai-
wpm roildpeiclidirlins

conh (RegHaw. Thust. K S, -
). Prodaja v kompletn ai

4

10iger Eureka za reitev katerega je azpisana

s 000 sk vt Eureks (sl
ames ) +

! Sandor Berman. Rade
Konéara 23, 23000 Zrenjanin

'COMMODORE 64, 128! 4500 programov pon
jam na disketah in kasetah. Katalog stane 200
din, toda pri narotily vrmem denar. Sandor Der

man, R. Konéara 23, 23000 Zrenjanin.

ELITE SOFT vam bonus novee ire v paketn
€ :

bojem trgu. G & T Gregorec: Ob
pmmzv 10 Libtana: o) 14t

VSI, KI SE 2ELITE IGRATI, vsi. ki Zeite korist-

jporabini,_ apiikacie
mwm | nseh in disket: Prva raroénika

nebiudare po g Kataiog
e prepriali, da to niso lati, dezinfor-

" E - naibolis programi,profe-
sionana storitev, brezplacen Katalog. Neven
Sokec. Frankopanska 6. 58000 Spii. 4276,
‘COMMODORE 64
brezplacna kaseta = 1000 din
te samil Brezplacen katalog. Najnovel$i super
19 nlamacionaie o
4050
G4 rogran navia kaula 0
P g

vsak en komplet

o0 et e s Yomploor

remlatna. Pravako egenervam takove 22

et tanir. Romeo S, Bukime 60
Too03 Tuaia. e rmsms 44
n-siop se

oVl TS0 argrams kst Sk

da bi kupil pakete s po 20 najnoveisimi
lgram k. sianao skupa s kast, b
mi navodil

§ et Booreg . G111 55 87

one s oo 7 e g 12

‘COMMODORE 64 ~ hit programi leta 86.

Kompit 47; Enpis Bomb Jack, Forn
iamond Mine, World Football Manager.
rabeus, Rome a

e in boste postai ian e
vine druzine uporabnikov. Novo: pocen Kkom:
gl rogranos na dsky Zienko Andnse

e o e o Drugi ulevar 3452. 1070 Now Beograd

A o e o | @11131641 e

i a3

- S - — 1500 din. Komplet 4 B: World Cun Carnival:

e CORE Popee New Look: Cavidron 2 Big:

gles 117 Time Crystl: Ctical Mass. Formula

Bne Smuator Prantoms S programov

‘COMMODORE 64: The Human Race. oo of  Kompiet 5 A War play (Besch Head 31 atch
e Wood. LCP. . Cene 40-&0 d. Zamevte

breslacen kataog OaroSal

Sivons Brod. . 055 234
e

achHead &) + 11
Saboteur (Dure): Sudio Sport: Giaymoraue

; KOMPIJUTER

BIBLIOTEKA

1. COMMODORE 128 —

Kniiga podrobno pojasniuye deio v
ch

restie, Monty on
Warp. Phantoms

n (0 1 al
o Droge KU 5. viotca 22
Beograd.

in bl i1 uporabne progame,
ketne i v ool
e nbva v e e Emil
anniek. 5p. Gamelne 14 81211 L1 [
na$martno,tl. (061) 374613,

PRIRUCNIK useh treh nacini: C 64.C 128, CP M
Cena 2,500 di
fro .."::&"’.1{"_‘:.‘.”'3';2.’332" e 2. UPUTSTVO ZA DISK
1 157011571 Cena 2.000 din.
3 128~ Zatiste. ki zelijo vec. Berite o
PROGRAMERSKI VODIC  periferiji. arhitekturi_programiranju v

strojnem jeziku. lokacijah. Spoznajte
svoy C-1
din

28 Kmalu z vami. Cena 3

4. COMMODORE 64 —
MEMORIJSKE LOKACIJE

Prisilite

kar zelte. Ko boste spoznali vsako

svoj racunalnik. da bo delal

kacijo. boste spoznali duso svojega
ke Cenn 3500

COMMODORE 64 - vet kot 1700 nekcanj. | 5. COMMODORE 64 — KURS Konéno prava knjiga za strojne
sedanih in rivodni uspedne i 1 ko | ASEMBLERSKOG: programerie 100 poglaw ne pust

ah in Slevinih popusth, Komplet 1. Crical sl !iCena
nah in Stevinin popusth. Komplet 1 Critical ‘

Mass: Popeye New Look: Cauldron 2:Time c 910g i

tal War Play (Beach- Head 3) Planet Attack

omat Zone: Breakthrough 3 D Green Beret.

Bomb Jack 2: The Fall Guy: Ark Pandora: Su- VSE KNJIGE SO KVALITETNO NATISNJENE. PLASTIFICIRANE

or o2 Ocom Wors Speibe- | BOATNIGE TROA
und; International Karate 1 in 2; Ping Pont
Phntoms ot Averos T Gt hacw Focs, | Narocam kniige pac® primex
Red Hawk: Gringos: C. 0. R. E.; Match Day. 2 3 Yllea in
T Sk S MR | Cbkiadite ek

e oy o s 13 The Lo, | -KOMPIUTER BIBLIOTEKA, FILIPA FILIPOVICA 41 32000 CACAK.
Leader Board: Bazidon Bond: Boulder Dash 5. | tel. 032-3120

hoss v Golrs: et Durs) ol of

Babylon: Mermaid. i sak ko

Pt 1000 G+ kaste. S o iroonapr

Moj mikro 49
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Castl; Ark Pandora; Ghosts'n” Goblins... t.

all Guy. Za natanéno vsebino vprasaite na
lefon (015) 22:388 in naslov: Slobodan Beric
g2 okobar 11, 1600 Sabac
 COMMODORE 16, +4. 20, 64, 128 ~ programi
Se e biezpiaten katiog, Derma Sundor
Rade Koncara 23, 23000 Znann. . st 1189
IZBERITE 10 PROGRAMOV + kaseta = 1
din: Space Pilot 2, Robin of the Wood, Back to

FPong, Urdum, Tho Goonles.
1, Yab-

MALI OGLASI

Spot; Claymorgue Caste; Ark Pandora; Tau Ce
i: Jewel of Babyion: Boulderdash 5 Asterx 2:
orem ow Lok Komple U Wepof e T
gor 12 03 nfiaor 2:
ks Reenoer oo Foces
Ghoges Caion 2. Wilons Karwe 3.
ac o Curidow 1 Shocoms
The Fall Gy 30, Komplet 02
Siar it Py (U5 63 asioon Bong T
g Deck: el of Batyon; Whio House
Biys; Car Siot Construction Set; Korc
Planet Atack: Combal Zone Super Bowt 0o
peilbound; The Last Withc; Mer-
i Rpping Yam. veak komp o 000 din +

MALI OGLASI

DL= SOFT sojo vl oda okt vam rinaa
4 g s (on
Oy

Encounter, Ogasese Zanlvae
(7 21145, Dutan azarone, Pomasa &
37000 Krusevac. 13814
AMSTRAD - 22 ta mesec amo trah vl
Move, Baman,

Se svelovne uspedr
Last V8, snw Fairight,
Capers, Marspor, Samania Fox Su Foer

ba Dabba Doo, World Cup 2, Tour de France,
Emersd i, oko, Winas S g o
e o, Gyroscor
Casll: m Or. Creep, Mercenary, Elektra Giide
s Curse, Capriolen, Human Race,
nghlsn.m Severy Hils Cop Faigh. S
tquake, Rasputin in Boulderdash 4. Katalog!

Goran Generac, Gjrs 15,4523 Hebie
115

‘COYOTE SOFTWARE! Pri nas poidtte vse

v orecatrar koos o
e oalon 019 2455 m e ek Mo,
Stankovica 223, 15000 Sabac Soft SoftPirat
Studio 4211
MAS SOFT vam Se najprej po konkurenénin
it programe 7a Kaseto in disk.
Katalog brezplaten. Dobawni rok do 24 ur. Kii-
Eite ves dan al na naisov MAS Soft, i Bulevar
13019, 1070 o Beograc, O11) 146744

PRAV VSAK program za commodore
veCdelne, nezadciten m za nmmmm
SOND 2 zagolovien el Zahioate b
Bt e, i i, B Puuu
i oz 22
MMODORE 16, 116, +4, Prodajam pmqn

rajevo,tl. 071) 649731

EKSKLUZIVNO SPYSOFTWARE: Formula
L iaratons) farat 1, Bgges,Be-
r, Bom

fritn) z m‘ n-wm- e
kasatofons. copy 250, fast modul,
R

== turbo.

7LD Pro e progami
z mu ks s |

"SOFTAZ',TRNSKO 3, 41020 ZAGHED

41 bom naevalpogramor (krbo- | 5o’ povel Fobert Gankai, m"ma I
e |

St e S

el

B e ol

Bijedic, Trg Pere Kosorica 8/10, AMSTRAD

SCHNEIDER GPC 6. ocarinen prodam,Si-
von Pando St 17, 6332 Thowo Vol
e, tl. (063) 858:377.

UGODNO PRODAM kompletno kunhgmnw
CPC 484 s tiskainikom in ca. 100 programi
Farie 0o Sarewrien 17, Thoro Ven .
(063)854-251 doy

DISKETNIK 20 acundiis scheide CPC. 464
prodam. Gregor Makovec, tel. (069) 81-846

14146

PRODAM racunainik schneider CPC 464 2 ele-

nim monitorjem. Vprasati na tl. (011) 441744
s1187

AMBTRAD: rotmonain oot PRIRUCNX GPC
SCOHGINE B 200 MASaE
Viompens

i v
ot pogramon s Kasel (900 Programt CPM S
B AR TrAD FUTORE. 'S kot T3
SR (2004 2t

AMSOF YU CPIM SOFTWARE predstavia naj-
noveiée programe CP/M: ZIP (za dBase 2.41).
tom, Su-

complet 1: Microscript, Mi-
iopan, Mictosarond GM P vompet |
Wordsar 33 dBase 241 Mutin 106 Nov
sporabe program: Tooloox: Turbo sourc i
e (Turbo Pasca. Checks. Bucgel. imoice

- Way of the

. Saboteur in vse drugo. Kar je mogoce

kuvm pri nas. Mmm S, rhbing
41000 Zagreb, te. (04

MALI OGLASI

te. Prinajajo: Dynamite Dan, Al Encounter
Tore Wesks n Paradss, Way of The Tiger
(Green Beret. Ogiaste se, ne bo vam a. e

s Ophat, Graansko Dol 1 . 410002 z.
greb.

Tond: Gané, Brace Borozan 15, 56005 S
4189

AMSTRAD 6128: kmalu izide Kkniga PRI
RUCNIK ZA CPC 6128, Knj
basicu.

o ey
(STRAD FUTURE. Bate Jan-
v 78 5200 Carak o, wnu,

5P SOFT ponuj 15 programo 28 1600 i
30 Grand Pri. S, Vi, Oys b Sy
fox, Matchday. Matchpoint, Ping mq
o8 sr27u

T SOFTWARE - i nacono
gv:;mg e orezpacen kiag. Te ]
1.019 in 45-

o rogm Kmpm
2 o, P

m
falog
rezglaton. Mian anoud N mmammus

6P 4s: Fobinson sft L pvnuu
mxo i i targih programas

Katalog. Rober
Emva S, 5100 Livpana. . 001 4504

r m., ot

il Funkm Gul
to Nnvmmm yaieh Story,
mper, Eden Bies
Match Point mnzwm ) Xaiog aiaden
Pil: Pota Kiko, Vinogorska 48, 41260 S

4144

sve.
THUNDER SOFT - neki nov gomil Najnovei
progam: &z uina! ¥ ot 3 soume
Komp , 0 b

o Foldonues s vl

. Brezplaten katalog. Goran- um lrg oo
{ada 7,500 Stav.Br. o (08923

DAIMOND SOFTWARE ponuja nunvmtvv o
yame 18 amsird PG Komplt 17 Nevre:
ding Story, Match Day, Rambo, Ping Pong,
Fiiay Encounier Kompier 18 tor G
mes, Spitfire 40, Myrrin, The Prize, Soul of &
bot... Cena Kompleta 3500 din + cena kase-

scat, Backasc Copy.Nova -
T o 0 Wl Usal st s o, CB/
4ot s M O Pl s

GOMMODORE 18,16, +4: ok s eace
Jje boléih prograrmov. cena super ug

Gan Lhabisavwi, 3. okobar 36, 16210 B
el (030) 33941 t
COM in v kompleth,

Dins: Eul Crown; Saboeu (specium): Studo

50 Moj mikro

ting System Gui

anal Nonolt ww {oa 104020 pquwx
s kaseto 2699 N. D. Katalog 10 sirani = 100 N.
eon 041 15478 i 04) 270777 _ 3876
AMSTRAL Ponujam jte
nsw!mol oo o k] i o Buun
raée Bodek 2. 41430 Samobor.
CAFTAIN SOFTWARE v b progrs
radischnider po ugodnin

cenah. Zahtevajte brezplacen katalog: Captain
Sotvar. Margassa 3, Zage, o 41 £
2 138

Listingi v tej stevilki
so tiskani na papirju

5 orogram GPIM Hica CAD SAM  raee.
e, Turo Pasca, Basc

‘RAZNO

. SOFT vam ponuja: 18 nainoveléih

s
a8 2 i st~ 1500 i, Poput
logbrezsiacent Adrun Ksowé, U ety
haiica 4, 77000 Bihat.
- presents impossivle
‘Superhito
lnq‘“ Slanko Gobec, Ot rev. 2. 89000
ta. (069) 22:303. 14225
ARADIA S0FT vam ponua rjeoiste pr-
%, WS Basenal, Space St Comman:
in Nanovie, Nikole Burkovica . 11000
Secrad 01 70453 4227

2 schneider CPC
na Kaset n ket Vator i
mnu Cretvania 3 5000 Pt o a3

AMSTAAD! Veiko oo napoj za s
28 vas raunaini v polumih kompletih. Za po-
Obvestla in brezpiacen n
ogiasite na nasiov: Marina Panajolovi, T
95, 1080 Zomun, . 011) 191472 mm

RABSCHNE
0.50-30 G Gl Menyoo! Marian
Bradink 2o Jabans 2. 85508

NOVA PRESENECENIA! Kool < 1225
o259 door T koo s
dita ova bre ! Najobéimeisi

katiog! Tomisav loti. HIgoVCi 45 o
Zagreb, tel. (041) S67-970

aero™
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MALI OGLASI — MALI OGLASI

ATARI ST CLUBI Popoina paleta 100 pro-

ih paketov na privizno 50 disketah
250000din dobadn kol Vo corof
28 Seamamora: e
3000 din. Stortve mum jamo tc ur =

te seznam pr
o (08 22306 60 14w, v
In o9 s o 17w 151

e
Ke-Epson, Bothe, Star, Schnader 4.
dnugh ropuiian Jonas Zndarsi, »umm
R st
XMSUMSKMSY. Volka i uporaonh

i iior gl
programov po naroéilu. Podiogar, Tz

b, 64270 Jesenic, tel. (064)82.906. (4104
M zdelujom 1BM kompatibiine
ratur e, gr

nainke, vorajujem razne e
Kartce, tri sk, kable it Ponujam tuci servis
preme. Tel. (061) 612-548, v
ATARI XE, XL program a diskotah i Jase-

dam. (60.000). Tel. (011) 439-29. od 18. 6o 20
ure. 14058

PCI26061/135014010221: strojni jezik, s
o basic 416 s o 220 . Sharp
uer, Sorsa Krsghara 2, 68280
Bretice, wseys 993
POPRAI il
Galasla Sorlo Sarasa . S
buldm suecaw- @7 415
XA Sotr: ot s
v o iaten
oo {01 P5ti00 Tiov Vel
nmmu 4008
00 programi a asuahin
ot e M o din
Giko Knageic . Markose 23150000 St
(058) 551.216. 414
RATURA ZA RACUNALNIKE atar ST. am-
e conmotes S0
spectrum, Prevodi in v anglestini. Kalalog: Tr-
. Sentorsnd 20,6961 Vv L Luu
1166

HAROVER: pooraiam vse fidne ue.mumh.
Prodajam razsiitev za ZX 81, vmesnik, EPROM.
2716, 273, 216k, 27128 in konakore: St

DAINOND SOFTWARE precstai, nanoveie
22 CPC 4646646128. Komplet P peianet e

itd. Zahtevajte
poglejte MM, 8. 8. Cena komy
Fomlo 15000 + cona e Vot umu
s rogramor. Ogasie s Tomisiy Opu

Jaiiog - 22 ruge fonpile

mnoge Jovan Palavestra, Dusana
odanovéas, 11000 Beograd. ol (O11) 50258
t

2833
Ha

AMSTRAD: sami popravie svoj rtunaini
Kompletn ila 950 din. Bojow. Brate
Sk 21, 11040 Beograd. e o) ds2sts

NOV, OCARINJEN schneider 464 2
Joma TV, poceni rodam.Tel (011) 479308

siav Karad)

T (010 328468, 0d 16 o 20 uro @ 100

St e ki bebea zdohion

o ot Tlon (061) 313155, 048.do 12
11

Zimowaa (Texas ey upim navod

in kasete. Damir Kovatec, Gorkega 23, Maribor.

111
ATARL 00 111 Naoorpograns, Sbmar

e Commander, ypaastar Bruc Loo
vor Vranic, Petra 555000 Siavom.
Va Fotaga o 059, 9308 tas78

‘GECISOFT vam tudi ta mesec ponvja

e 23 s Tomanawi.

o T roen Borot in
ge. Jovan Paavestra, Dusan 0.

Glanovica, 11000 Beograd 1. 011 0288,

140

NAINOVEJS1 PROGRAMI 22 amsirad P o

0d 50 do 100 din. Zoran Romié, UL A

Tatova. 132 5550 Savon

(055) t
PROGRAMI CP/M in drugi za 6128, Ponujamo.
{am Gabol Lisp, Miro Prlo, Aol Power.
Basic, Turbo Fortran, Mica CAD, Hisoft
C... Vse to na 3inéni disket. Kredimir e Sa
Malakova 15, 41000 2gre, . 04) 28722,
=
XTOR EPROMOV! Shera + softwa-

m Uistra, Gonls vt e
i Barovee. M. Poaceia 1. Liine m

Gz
ATAP 8. progran. o 00D

et Expori Sytom, Flght St Guo
hic Artis, HABA Prion Basic
Vet kot 1 o, Koo vt progr:
S um lmmun Jataop z op

Pija-
u,mn uogana. to. mumm 128
A SOFTWARE

o St ki
S Bt Do 1

¥grajujem rome, ponujam programsko oprema
i To e 612:548.

ol iked s programi oM
umm u«m:n (063)
LA avauaton kit MEKGO00OZ pre.

roz0.

PROGRAMA
e + kaseta (1 s

lgre (100). SCAM soft, R. MiloSeviéa, kula 8140,
37000 Krudevac. 1381

'HARDWARE C-84: ROM modul  programi
50 28l AD Komror, vnesnii (85 =
C. oen Fischertschik,

2 e e e

Prikijugevanje ratunainika na zadnji strani TV sprejemnika je zelo
nepraktiéno, k nico, za otroke pa je neizvedljivo (posebno e je
televizor v regalu). Montirajte sinapso. Antens
gen, kabel racunainika pa boste elegantno vkljucevali na spredni
strani TV sprejemnika. SINAPSA omogoéa trenuten prehod od dela z
racunainikom h_gledanju TV programa brez menjave prikljuénin
kablov. Cena 2450 din po povzetju. Dragan Celofiga, Metlece 21, 63325
Sostan, tel. (063) 882-768, zvecer.

ELEKTRONIKA
55000 SI. Brod, Starceviceva 483
te. (055) 238-026

PROJEKTIRANJE (MODIFIKACLJE)
NABAVA — IZDELAVA (VGRADNJA)
SERVISIRANJE (GARANCLJA)
IZOBRAZEVANJE (SOFTVER)

ANMATRONIC

Ponujamo:

Osebn! ratunainil, 100% kompatibini z 1BM POIXT-
i

AT, konfiguracije po zani W
ACTORAD stter 20 Dvmekl biroe X KoK
mstradisc X X
~ Elektronski skiopi za NC in CNG s!rme (iskava vezia) X X X X
Z Energeteka siekironika (trstor. skiopi X XX
— Elektron. skiopi za nadzor — slgnallzacun ~ merjenje
u industriji XK
~ Rezervni deli iz uvoza (2ahod) XX
~ Nadomeseanje uvozenih delov z domagimi X=X

%

in zanesljiv stroj — sporogite nam
vas$ hardver siaboten, bolan ali mrtev — poiscite nas!

PodrobnefSe informacie po telefonu veak dah od 8- 6o 18. ure, pisne

informacije na pisno zahtevo (s kratkim opisom vasih probiemov)

posiiemo takoj.

GTZ - garancija trajne zanesljivosti!

(:e potmblqele nov, m

Prosim, posijite mi

Ime in priimel

ponudbo o in

Kupon posljite na naslov Mercator - Mednarodna trgovina, TOZD Contal, 61000 Ljubljana, Titova 66.

) S SR SRS |
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INFORMATIKA
TRST — UL Cologna 10

— Tel: 040/572106

hisni racunalniki — perifericna in
splosna oprema — hardware (stroj-
na oprema) — software (programska
oprema)

_QI_HII_=a

ELEKTRONIKA
TRST — UL Conti 9
— Tel: 040/733332

elektronski komponenti — antene
— aparature RTV — CB

UVAZAMO IZ TAJVANA

SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE

NUDIMO:
~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 120 MB H. D.
~ enobarvne monitorje
~ barvne monitorje
< {apanske tiskalnike najboljéih protzvajaloe
~ Video programe, veénamenske tiskalnike
~ dodatno opremo za racunalnike: floppy @isk 85DD 48
TPI in DSDD 48 TP

RUEEU l"’P-EXPCOMPUTERDWISION

UL Rossettt 66 — Trst — Tel: 993940/776625

L

[ 3o zasttnt zoax -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES:

o S

| mikro (za narocnine), Titova, 35, 61000 Ljubljana ali pa nam

| telefonirajte (061 319-798). Cé ne zelite 2 izrezovanjem posko-
dovati_revije, se lahko pismeno narocite tudi z dopisnico

| Naro¢nino boste placali ob prejemu poloznice.

2=

| Narocam reviio Mo; mikro

| izdaj izdajo

| tajte)

precr-

| (ime in priimek)

| (ulica in hisna stevilka)

| (postna stevilka in posta)

| (podpis) %

52 Moj mikro

“Tziézano narotiinico posijite na naslov: Revija Moj |

I
=
I
I
[
I
I
I
I
I
|
il

Poslali ste nam 514 dopisnic in pisem z resitvami, ve&inoma brez
odgovora na zadnje upraanje. Drugo voratanje smo poveeli po britan:

W. Oni il h resitev, mi pa kar
328, kar pomeni, da ima Moj o} mikto pametneiée braics, kot najdebeleis
evropski mikroraéunalniski mesecnik:

Resitve
1. C'1.8+32=F
=F
CH1.8+32= — C=32/(1-1.8)=-40

o zaporedia,
P raStovita. Drugi ste nalogo uspesno resil: Resitev jo laNko naves &
B ecine. Na zatotek nicie pe smomo dodajat,na i pate !
Ker dobljeno Stevilo ni ve¢ prastevilo. Prav tako ne smemo uporabiti
vseh cifer, ker je Stevilo, ki vsebue vse cifre od 1-9, po pravilu i

3 osnowotolaks alenatic delivorz . Nefvedia matrarelisypajed
41,241, 2417, 62417, 86241 7. 98624

3.1.1.85 je MM stal 200 din e uunurse;e ialo dobit 3 e miska,
1.6..86 je MM stal 300 din, za ta denar pa se dobi le Se 23 litra mieka.
Torej se jo MM v casu izhajanja celo glede na subvencionirana osnovna
Zivila pocenil!

Skatlo ratunalniskega papirja Aero dobi Igor Ocvirk, Sesce 30, 63312
Prebold,

Druge nagrade jo zreb razdeli takole
2. - 3. nagrada, knjige Commodore za sva vremena, darilo Mikro knjige.
Boris Majerle Sinja Gorica, 2. 61350 Cerknica, Goran Baraé, Trg JNA
1. 2/24, 36000 Kraljevo.
5. 'nagrada, Eprom modul za C-64/128 darilo Softaz, Zagreb:
Kozina 50, 66240 Kozina, Miodrag Liliom, Kun Ernesta 2.

rada, Memorijske lokacije c=64. darilo Kompjuter bibli-

olgka.F Fma Biipovica Cacak. tel. 032/31-20: Bruno Saulj, Cesta

v 2g. Log 22, 61111 Ljubljana, Jure Erznoznik Rudniska 3, 64226 Ziri
e Binke Peviowic, VL. J181/1, 18063 Nis. Marinko Latirovié, Brace

Polkonjaka 16, 78000 Banja Luka Sinide: Ognjenovic, Mestroviceva 24,
11040 Beograc

Nova nagradna uganka

Zaporedja — Naslednje naloge so naceloma resljive brez racunalnika,
seveda pa si domiselen bralec vedno lahko pomaga z racunalnikom.

1. Nadaljuj zaporedie:

£,13,18,24,3

2. Poisdi tistega, ki ne spada med ostale:

a‘ Vm'w manjkajoce Stevilo:

5 120 100

Prva naloga je zelo lahka, druga zahteva, da pozabite vse o matematiki.
tretja pa je prece] tezja. Vase resitve na dopisnicah pricakujemo do
1.10.1986 na naslov:

Ursdnivo revije Mo mikro CGP Delo, Titova 35, 61000 Liubiana

Cakajo vas spet o-pe ag ane, med ‘njimi i izvirne raéunalniske kasete
(darilo US Gold in Epyx), Preprosto programiranje v basicu (darilo DZS)
itd.




RAMBO 1426...z
racunalnikom
Na strani z nagvadnn igro sem opazil,
te tezave z neko igro RAMBO, kjer je poirabno
izratunati Stevilo vuh kombinacij sestevkov po-
N ki dajo vsoto N = 1426. K er
zulte Ied 'sem se odlo¢il, da
vnm pnskoblm na wmné s svojim (sluzbenim)
>.000000000000000
: 1.006000000000000
i 5lo00000000000000

PARAMETER

DOUBLE PRECISION P(V), PR
COMMON 1V

UNEST W

i

11360 TO 18

E(K.GT.11)THEN

10 o1
L-KA(N,J)
E(L)<PR

3 ONTINUE
TYBE =M, ¥ PR

i ONTINUE

“BOLOCITEY STEVILY KOHETWACL) RALLIGNLH VEoT
00,

CALL EXIT
END

t VELIKOST TABELE

polrebujamoae V2N orsiaki ke
vell Sam roblem po
drugi ot (s ah ranjevanjem podknmbmacln
Vendar ko, da potrebujemo ‘samo’ 7/96°N
Spominsiin Iokac) (150686 X 4 byt / 2a fio-
ating-point konstanto bytov, to bi se
$lo na kaksnem mega atariju).
Uporabil sem seveda RAN s &im manj
komentarji, ker delajo pravi programerji vedno
enacb za = neznank, simu-
lacij, kombinacij itd. V prvem preizkusu (pro-
gram iy reaulail o prcien) sem recita st
ribiino’ 2 D_loating_point konstantami
Sanifikantrin mest ca.som wgotovi. KoiKG
dacimalnh most o potreon vodi pri iskanju
natanénega rezultata (CPU_Cas = 2 minuti). Re-
zultat je celo Stevilo s skoraj 40 decimalnimi
sl (a1 16- o 2a: ey calo Komatamopein
eko odpoveio razne ugodnost, kot 5o H. o
ih

anie
e v

pnlozen o itak brez Komentariew

zultati na mestu. lzraéun je trajal skoraj 20

71
(39 mest) nacinov Kot vsoto pozitivnin celin Ste-
vil, ki 50 vetia ali enaka 1

FUNCTION KA(1,9)
coo

Kasha KLty 3 2o a1

KA-MOD (KA, 1V) '
IF (KA-EQ.0)KA=1V

FUNKCIJA ZA POVEZAVO INDEXOV I,J --> KA

TABELA JE OMEJENA NA IV

5782549821062199E+37

1.1387268969990436E+38
g 4Ly 150908771756a5428038
SRANE Job terminate

uLtioee 11938523018
nccnunzm information:
Buffered /0 counts:

22 RETURN

4 e

35 184

4 327,

" Sl occampbono VAX 11/750. V je, Vosel bi il  bi o do preverl a rezutat s
a2 75 aussanengoe pat tako, da je precej problemov dokazano ne- kakénim sluzbenim crayem (za

a 2hn aunssedEEe resljivin tudi Z raznimi super raunalniki. Opisa- ~ cunania, program, zmogljivosti slm|ay i pa e

ni proglem je res nekoliko trd oreh za hisne
racunainike in dober izziv za malo vecie, da
oo, kaj zmorejo.

K resevanju. V zadnji Stevilki sta ze
bila objavjena dva program, ki sta neuporabna
2a velike N, tudi na zmogliivih racunalniki
Proaramu 16 rekurziia prepocasna, drugi pro-
gram dela preve¢ razsipno s spominom, kier

$el bolj elegantno metodo (
Gov Obrazet za pribizen zfacun )
Za odgovore se zahvaljujem.

kot Stirlin-

ranko Koceli
Velenjska 4 ssavu Zalec

Y.L0G;3

8191645325

92587690465916960

7-J0L-1986 :2:04

fage 22
68550204756601011899673496202891723626 28
788817396317490356795252593551455.6915 e
73291617649946553739726997624731770379
75782549821062182451595291552751.05.5 33
76357232132132080842876215626511229414 28

3216567
0376906791995215966163832324.
266121089225414495524722926 2 3
89550586199651012626616923550555814080 38
312331724727166445:09

05

Page faults: 95726696686332376146505916443171660623 2e
Elapsed CPU ti a1 98970987374929026 1127642767674 a

: i
Peak working sat size: 1926 3
Peak page file sizi 5133 29
Hounted volumes: s 35
Elapsed time: 0 00:12:40.88 i

Moj mikro 53




VAS MIKRO

sem zdrzal bre:

vredno odgovora, tega Se ne vem).

Zadenjem brez uvod; avgusta ni-
e

lotngisanotan ,,,s,‘
ho test) na straneh 76-77. Tu je
nekaj vprasanj.

9. Naredii ste najboiél program
na svetu. Dali mu boste nasio

2 0 tock
) Kompji Dtock
& Svetzomp tocke
o Naberta Tacunaintks rovia
) Svet kompjutera 4tocke
b) Svet kompjutera 4tocke
<) Bazar 1tocka

21. Zelo priljubljena racunainiska
revija v Sloveniji se imenuje:

) Moj mikro 1tocka
b) Tvoj mikro Dtock
) Nas Turk tocke

22. Kako bi prevedli ime naderont
je v anglescino:
) Computer world 2tocki
Jtocke
) The best
Ni mi jasno, kako morejo ol ek
Moj

g
Vnkint bl ejkate vofo vroc
no prebrati
N Svet kompiutera se napre 2ivi
v utvar, da je najboljsi.
sle] sem kupoval
Toje mojaprvain Zadnia
Stovilka Sveta kompyutera. Ce s kdo
Zeli menjave (za mavm:o) . nel pite
rd Tan,

lJuka
Sveta kompjutera v nasem
ntitvi ne kupujem redeo. n-m-t
nismo nav jegov hu-
mor, BIZ nam Jo st = Rsu-
narov.

To pismo vam pisem, medtem ko
pred mano leZi dvojna Stevilka naj-
boljse jugoslovanske revije za racu-
nalnike (kdo je omenil Moj mikro?),
veta kompjutera. Se véeraj ste za-
i to mesto vi, toda ko mi je
prisla v roke ta Stevilka Sveta komp-
lutera, se je vse naenkrat spreme-
hilo.

m, da se je kateri od Clanov
urednistva spormmil in' kupil i2vod
tega lista, za katerega menijo, da
2aostaja za vami, da se je spomnil in

fal 300 dinarjev_(nalas¢ omenjam
ceno, ker so za 100 dinarjev cenej-
8i), da bi videl, kaj ponujajo »rival-
ski« listi. Preprican sem, da vsi iz
urednistva kupujete druge racunal-
niske revije. Za 300 din o naphali
95 strani, i st i pa za 100 i ve
12 strani
awmcuo jo boljsa kakovost papirja
in tu imate res prav. Yodl mar kdo
gleda na_kakovost
Gt na o precel Low keaiteten?
(ot vidim, vam mnogi svetujsjo, da

zahtevajo Siroke mnozice bralcev.
Navajam zgled: v teh vrocih polet-
nih dneh so osvezili svoje braice s
kopico opisov novih iger. Mar tudj
vasi bralci ne zahtevajo prav tega?
V vsaki Stevilki so dve ali tri pisma
(vsaj toliko jih objavite, preprican pa
sem, da jih je veliko vec), v Katerih
bralci zahtevajo vec iger. Dajte jim
vendar tisto, kar Zelijoll! Celi dve
strani sta polni drobno tiskanih po-
kov_(pravim ~drobno__tiskanih).
Kdor je imel v rokah to Stevilko, je to
tudi videl (mislim na rivalski list)
Povedati Zelim samo e, da vam
to ne sme vzeti poguma, saj je malo
takih, ki mislijo tako kot jaz. Ni vse
tako érmo, saj gledamo resnici v oci.
Poslusajte svoje zveste braice (sem
sodim tudi jaz), pa bo vse lepse in
oljSe!

Lepl pozdravi vaem v urednifteul

va naslovne strani,

se zg(ed o po Svotu Kompjutors
(posebno po tej v dvojni Stevilki)!

Nikola Budisavijevic,

29. novembar 10,

ovin

Solze eo:nam brizgele:veeh:pe-

skonénih 12 minut, ko smo pref
Kol o et m.uu—
i smo

enmwnvm o Erancic
za rubriko Igre. Z njima bi bil Moj
mikro $e groznejsi, kot se vam zdi.

ogieds) e eat (super) Kataloy
86 in je res dober, je pa neka ma-
lonkost: pri Sinclaifoui racunaini
kih i napisan zastopnik v Jugosla-
vii (to manjka na ve¢ koncih, a me
e zanima). Rad bi, da bi mi dali
naslov kaksnega Sinclairovega ura-
da za informacije. Imel bi Se eno
prosnjo: potrebujem naslov urada
& nkosmenie- et Jefininalt 4y

cean.
2Zdaj pa nekaj kritike. K Iog o
je super idejal To ljudi zanim:
Sebno tste, ki bi rai kupil ragunar-
ik (in takih je veliko). Take katalo-
ge bi lahko objavijali veckrat, seve-
de e v nesledn] fievit, amoek
kadar nastane vecja_sprememba
(pride ve¢ novih racunainikov), saj
sami_veste! bi_ objavili tudi
katalog programov - (toda
2gornje je bolj nujno). Res je, imajo
fih piati, vendar brez opisa in clo-
vek skoraj ne ve, Kaj kupuje.
Janos Horvath,
Bemova 46,
Temerin
Sieciale rima tasiopnike v Jugo-

Stva, bi Moj mikro zgubil precej svo-
Je vrednosti.

rugace ste se zelo dobro spom-
nill, naj bo drazja stevilka »dvojnar,
to precej zmanjsalo negativ-
ne reakcije bralcev, Cetudi bo na
naslednji »obicajni« sm«m seveda
napisana cena edine
Nikar ne misite. iy o 2a kval-
teten Moj mikro (seveda
 mejah normee). Fad bi 16 ponall
vado idejo, kako ublazit bralcem
Sok jnime Mikro
jovolite, bi rad izkoristil ta
prostor in Cestital tovariu Zigu Tur-
zelo zanimivi, duhovito dvo-
umni test amige.

llja Studen,
Lamela 4/6,
Bihaé

Zahvaljoro se vam zu peskivo
mloje tiskarsh sirat

v dvojnl imuu huj
i jev ot

sal David Benedek, na stran 81 pa
Marlo Vuksan. Aviorjems se oprs-
vieujemo.

Star sem 13 ot i 2elo rad borem
Mikro od prve Stevilke. Dale¢ pred
drugimi ro'w/.lm Je. To zdaj niti ni
vazno, takoj pojdimo k stvari. Ni-

@
-
§a
g2
35
»
3

Prej bi se opredelil za CPC
64, ker sem veliko bral o njem in
videl, da ima v primerjavi s commo-
dorjem nekaj prednosti. Rad bi, da
bi mi svetovall, katerega naj Kupim,
vendar brez tistega: »Saj jo
hen, dovolj mu bo C 64 za igranje.«
To vas naiepse prosim, ker imam £
racunalnikom resne namene. Prosil
b1 s 0 nekai: nastote mi najbol:
. Priporocil bi

niso slusale zanj. Upam, da se ne
bodo jezile.)
B

ameten nasvet se zdi
P atunoint kalriasps ms tudi
kaksen tvoj prijatelj. Tako ne bos
imel prehudih tezav in stroskov s
programi. O amstrad/schneiderju
CPC 464 pisemo v vseh YU racu-

nalnidkin revijah pril enal
{malo)prev zato; kv 00 zan) dasle)
t manj programov

iz
Kot za C 64.

S tem pismom bi rad svetoval
vsem tist, K bodo v bl prihod-
naj ne ku-

slaviji. Pisite
X smo ge te vedkrat cbjey e
softverskih hig n-nm v

Iguh

Piser vam, ker bi rad opozoril na
manj$o napako, ki je nastala v Mo-

barvnim papirjem. Kar zadeva me-
e, se ravnam po vedini, in Kar nare-
dite tako (Ce Zelite in Ce si upate
ovecati ceno se za 100 din). Ne
verjamem, da bi vam naklada padla,
vendar bi vas vecina zasovraZila.
Vidim, da imate vec izkusen s so-
delovanjem z bralci, prav tako pa
vidim, da $tevilna njihova vprasanja
ostansjo brez odgovora (ali jim po-
siljate odgovore na domace naslove
ali se vam njihovo vprasanje ne zdi

54 Moj mikro

8in 9 v élanku Miadena vinerje jo
‘namre¢ spremno besedilo .
je, de

i
njej besedilo pod sliko str. 9. Na str.
9 e prikazano letalo F-16, besedilo
2a to sliko pa je na strani 8.
reprican sem, daj a Zamenjava
tala v tiskarni. Ce bi s
Stmvinim skaratim ‘napakam v srb-
‘skohrvaski izdaji Mojega mikra pri-
druile najmanjse napake uredni-

pijo spectruma. Res je videti lep (¢r-
na dkatica z mavico), fods
te videli

ga
jo-
ve pomanjkijivosti, ki jih je veliko.
2 bil spectrum nejoolti mtu-

vAnglm v
Nemciji ga komaj neidete ailrike-
kor ne, v Avstriji pa 3e niso slisali
Zan. Hojems priatelju s najprej

spectrum.

Rad bl zamensi X spectrum 48K
za commodors 16 in me
Jo mogoce razsiit i85 16na
ok
. ke in
eno lahko kupim komplet éipov za
tev?

3. Al igre, pisane za C 64, delajo v
tako preursjenem komodrcu?

rio Gustetic,
Rusmarinka 2SIl
Zagreb

ag
Ceneje je kupiti C +/4, ki m.- ze
vdolarkh 641 Zaradt raskon
Cesoriev se z racunainiki C 16, C
116 in C +/4 ni mogoée zabavati z
igrami za C 64.
Ne bi takoj zacel s hvalospevi. Ni-
ste najslabsi, tudi boljSi.
Siratka, kot druge domace racunal-
niske revije ne presegate okvirov
poyprecja
Po mojem bi bilo najbole, ce bi
revio razsirl (povecal Sevio stra-
obseg clankov) in zboliali (be-
// vsabmal pri er (pon
po mojem mnenjul) bi lahko tiskali

i menim, da bi morali
spm,mu dodatek s pi mgmml To-
liko o prediogih za »boljsi M

Kroin Rded Rt~ 2ae} pa k vprada-
nj

jem.
0 z.mm. me discovery (disketnik

X asiov.
Droivaiaica, pri Katerem bi lanko
povprasal o nakupu.

2. Ali drzi trditev, da stane disco-
very v Angliji 99 funtov, ker se je
pocenil kar za

3. Sta v to ceno vkijucena disket-
ik in ymesnik?

1a diskstnik kupil v Neen-
cun K/e in za kol
s dskotnik UDMDDFS Vil 2
uslrezmm vmesnikom prikljuiti na
spect

6. Kolrkn stane multiface v ZR

Nemdiji

otidar Miadenovié,
Sloscine et 6.
Pancevo

Rt e o

dobite v enem kosu 3,50-inéni di-

‘sketnik (250 K, dvojna m za-

pisa), vmesnike za disketnik, igral-

no palico in video , RAM

disk in napajainik za sam disketnik
prenasa-

ateri vmesnik je pof
e e

s Za bralce: ce $e ne veste, kako

ja svojega spectruma, po-
Skusite tole. Viterico MIG v mavrict
poveZite Z vtiénico MIC v kasetniku
in_pritisnite samo tipko za sne-

Alojza Mirgiéa 11
Vares



1. To
ioTo lo dober ratunainik s pre-  bolji ste), grem  stvar. imam ZX

0 softve
ity ..\::i Zl"\{am.::nl: I;I.pﬂll.- spectrum 48 K in me zanima d
e obja- 1. Lahko kje dobim lzwu‘l"v "V:ll
Jalnik za svoj raéunalnik? Kje s
Viseamion oo 5%

bi vas prosil, da
ISE;T:;S’!I Zepnega

PC 1600. Prosim vas, -

vezno objavite tudi njegovo e

Mirko Dinulovi¢,

Maksima Gorkog 23,

Beograd  bost
e te 3l

Procesor: SC 7852, 3,
(zdruljiv z Z 80). Subprocesor: LH

Obozujem je Uiti

imam Kn,gnzlom?og;ﬂtrg o Fonte:

gram, Nightshade, Gunfright, Sabre

Wult. Zanima m izdali

kaksne pre beflica il

sim, da objavite njinove nasiove,
Upam, da se s tem pismom ne

alla.

Goran Popovi,
Omiadingta 82,
1, Vpratslte pri serviserlih dr.

te je znan po stevilnih,
2al Cedalje slabsih pvog:::l,llvlnl oo
/am bo kaksen zbiralec.

okoli 1900 DM. Z: s i
o prospekte piite  druge racunainske v, voncar o

viji: Contal, Ti %0 Lub
e
ics (Europe) GmbH, Sonimatras.  Glesam. oo roviovan-

"s 3,2000 Hamburg 1, BRD. Mittin J

el bom v naravoslovno-mat 7 RS
e

1iéno Solo in 56 ne morem odiocit e i revil, ki vz

2a enega od dveh Kalkulatorjov. V  Narecri moral

mislin_imam_HEWLETT-PACKARD

P 15C in TEXAS INSTRUMENTS

zanima.
deviznega racuna. o

7166, Opiata

s o Qattam so aradpisma, v kat-
. p
ator Kalutator 1o ol ai ol 2108 28 s ioraraga
uporabi HP 15G ovira RPN, | Zastopnika Soryia n ponujalrasio
wa RN, sotar,  MSX revie. Sony Sastone e
- B, S, S e v
stane kol 240 DM, 28 grad. Imam tudi nasiov evropskega

okt Sonyja v Koin
do polrebue. ral se mi ey
slov MSX rovie, i ga o bjavlBani
\der, ni pravi. Prosim ga, da se mi
‘oglasi in mi da naslov. .

val kaksen CAS|
yoikakben CASIO" sk SHARPza

Zanima me samo nekaj: se da v

ZR Nemc¢iji ki i
e e e August Cotrat 555
5:‘:.:5’»”5:3‘7"”0" znakov, in “'ucsi/z.&
:
Ino Sharma, Moj mikro berem od il
Klaiéeva 15/1. (v srbohrvaséini) in m?s';;;lﬂ%:m(:
- odli¢en. Rad bi, da mi odgovorite L

Obisaino e, vendsr. poskeate
3 poskusite
sro8o v kakin specialiran trgo-

nekaj vprasan

Vi je_novi commod

videzom 128) 1 ety

videzom 128) 100-odstotno zaruzliv
. Katero disketrio

upgrabla novi 647 s
. Je mogoce uporabljati

Gommodaries kasstoton oh $0 na.

Odgovarjam tovarisu D

0 usku T
masevicu. Softekow Compiler ge-
nerira . i. P (psevdo) kodo, ne pa
popoine strojne kode. Tako dobije-

na koda se potem inter o

Tako doble:  radill kaksnega novega?

nami, ki so vd i :

T S8 s ok 4 Kolko'stane disketna enota v

~ postavi RAMTOP na 56999

~ kompiliraj svoj basic

- SAVE" " CODE 570008536
ra i

- resstir) acunainik

5. Ali je mogoce uvoziti
PRl iti commo-
!or; A 771 2ZRN, seveda s placi-

S.: Julijski Moj miki
s P j. 70 j bil odli-
DE. FRANDOMIZE USH 57000, Prog. s

nost tega prevajainika je hit
je hitrost, za- L
0 pa e pozna Stevilin funkcij 4 _g —
buje C e
bujes, porabi Blast Compiler, i jo HOLC 64Vt G1aor v rubiikt Mo,

totno zdruzjiv z mavriinim

lona. 4. VC okrog
basicom in generira strojno kodo. . S
Darko T

550 DM. 5. D:
Imam racunalnik cor
I mmo
01 baruni monitor 1901 Koja v
pim, priisnem tipko za 80-stolpéni
stin pokaZejo se mi majhne rke.

L

ropeié,
1. G. Kovatica 25,
Kutina

Ker ne marate, da bi
marate, vas
usta hvall (1ol i potrebno, nal:

prejgnjem Vasem mikru). 2. Ultima-

REM UREDNISTVO

Pedno stevilko 7.) Prvié. poja
konsignacijsko. prodajo, ki jo je nova zvezna viada — k sre€i
Ko akinia. In drugic, podatki, ki jih je v 60 p vrotine

pokazali, da jugoslovanska informatika ubira tipiéno — jugo-
slovanska pota.

Vodtom ko v osvescenih drzavah uporabliajo osebne racu-
naimike in velike sisteme predvsem 22 boliso in hitrej$o proiz-
atinjo tor vse o, kar je S proizvodnio pOvezan T & drugimi
§rami, informatika znizuje stroske posiovanja [ povecuje
e eet — je pri nas, kot ugotavijajo pri GZJ kay 80 odstot-
ov racunalnikov vprezenih v voZ ‘administracije! To bi bilo
Ot spodbudno, ce bi lahko rekii: Nasa administracia je
pravocasno spoznala, da se mora ‘usposobiti in je torej prehi-

V resnici pa je drugace.
I Dadl uvajanja racunainikov se ni Stevilo administrativ-
noga osebja prav nié zmanjsalo (dobro pa veTlD kako okoren
i drag je nas druzbenoekonomski sisterm DIy zaradi Stevilne

v da celo organizacije, ki bi mogle Z
Ko eainiki_ zanesljiveje, ceneje in Z manj delavcy

P i strogki — opraviti vsa knjigovodska (v
DI stemu pogosto kar birokratska) deia. e mO/ei0,
e ot izkoristiti sodobne tehnologiie, ker /im (690 preprosto
e ovliujejo predpisi. SDK namre ne priznave formularjev.
e oo izpoinjeni — 2 roko. Delovna organizaciis (R potem-

Tagtnoroéno udariti vse potrebne pecate .,
i zaradi takénin nespodbudnih gibani smo PG stevilko
i Predstavijamo

resd
oK evce, a ti programi so pac najboljsi v 2visli hignin
racunainikov).

' josenskem obdobju Mojega mikra ostanio »pravila igre«
enaka:

3K8: narocenin clankov ne vratamo, ponudite Jih naipTel
o 0. telefonu. Avtorje predvsem prosimo, (2%
o ebio a cilive printerske izpise (menjajte sul trak!), saj
Do atingov v tiskami zares ne moremo ~0S/eZ

o0 e okovna vprasanja oziroma splosna vprasar/
o rasanainikin (nasiovi, cene itd.) smo na volio ST ob
G rah in dnevih (vsak ponedaljek in sredo 60 10. do
dozure). Kicite telefonsko stevilko (061) 319-798 al (061) 315~
366 int. 27-12.
| 6 I atancnejsi bodite pri narocanju malih 0GI3SoL Zelo
veliko jih je pisanin necitjivo, 2 napakamy Upostevajte
Yidajne roke in ceno (podrobnosti objavijamo & vsaki stevilki
fa prvi strani malih oglasov). In nikat 18 posiljajte malif
55 15sov 2adnji hip: postna pota so véasih doig5 pota, telefon-
olasc el pa je zaradi zapletene vsebine vasin nezane-

sljivo.

V0o sklep: Moj mikro je zrcalo in sad sodeiaycey Gotovo
ste opazili, da zanj pise ved raziicnih aVIOET, kot za druge
e e rovie. Zakaj se tudi sami ne bi uvrstil mednje?

s
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VAS MIKRO

Tedaj pa nastane tezava. Hocem
spoznati grafiko visoke locljivosti
640x200 tock. Natipkam pre
zacetnim ukazom GRAPHIC 5.1 in
nadaljujem z DRAW, CIRCLE ali s

im podobnim. Vendar mi racunal-
nik takoj po startu programa napise
READY. Grafika visoke locljivosti se
mitorejne vv2ge-. Prosimvas, o b
mi lahko povedali, kaj je varok. V
avadnem 40-stolpcner toksts mi
gratika z visoko logfivostio dele.

o Praprotn

Siovenska B«slnca

se v
o januaria v
fostu PO 126, d.lnlllu grafiéni uk:
2i — GRAPHIC, DRAW, PAINT itd.
le na 40-stolpcnem zaslonu (seri
ski video izhod!). (T. S.)

Prosil bi vas, piempdeorians
naslednja vpras
m commodore 128 D in me
zanima, kako naj uporabijam drugo
glavo disketnega pogona, ce zares
obstaja.

2. Imam tudi tiskalnik epson FX 85
in bi vas prosil, da mi napiete pro-
gramcek za kopiranje zaslona viso-
e n nizke loclivost] ns tiskainik

da mi razlozite, kako
fahko upomb//am druge vrste pisa-
nja

e xaks«n ukaz za preh
o af o reba 2
to znova delmtrilr prvo okno?
oglasin sem bral o novi
diskstr enots 22
CP/M. Zanima me ny
u Se nasvet za lastnike C
128. Ce hocete priti iz CP/M, vam ni
treba (zkjuci airesetiatiracunal-
nika. Ko v disketni enoti i disket
GPM, pritisnete nasiednje 1 tipke
hkrati: CONTROL, desni SHIFT in
NTER.

.: Kaj vam o traba poslati za
opis kakéns igre in s kaksno ozna-
K67 Skusajte bitl nekoliko bol reoni
pri izhajanju Mojega mikra.
Ivan Paviovié,
Veleskovec 53,
Zlatar Bistrica

1. Druge glave, ki bere disketo z
gornje strani, ne moremo izkori
le v modusu C 64. V modusu CP/M
ostavno vpibemo ukaz FORMAT,
v modus nor.
n:wsn .Mw MIKRO,

s voratanje ARE Tou sune?
vpliumo . Disketa, formatirana v
tem nacinu, e prostih 1328 blo-

kov (priblizno 340 K), v modusu CP/
M pa celih 410 K Disketnik sam

na gorjo in
kdaj na spodno stran.

najstis H prt
skom na ipko FB vkijucimo monitor
in prepisemo ustrezne vrednosti.
Program posnamemo z ukazom:
>-HARDCOPY. OX 1130001410 (x

2 kaseto, 8 28 disketo). Pro-

gum nalozimo z BLOAD»HARD-
Uporabo, posnostavimo &

= da d-!lnlumo iunlu:ll,-kn tip-
KEY 1, »SYS

ko,
provmy :) oz tako, da v svo-
jom. programu uporabimo  ukaz
sYs

3. Podobno kot pri modelu C 64.
Nabor znakov kopiramo na
ie RAM in ga spremenimo po svojin
Zeljah. Program za to smo ze obja-
vill.

4. Vsako okno definiramo pose-

14m okna va 2asionu ne:prekr-
lo

Oglatevaicl pricakuielo, da
bodo bia ici pisali njim in ne nase-
ma ureanistvu.

P. . Ze vetiaat smo objavl, da
mora opis igre &im bolj pomagati
koo Grte nasieventos kaj vse
se vidi na naslovnem zaslon
menuju, ne zanima nikogar, Vesell
nas, &e na p ovojnici pise
2 RUBRIKO "IGRE. Kako o  no:
Sim izhajanjem, smo zapisall v
ejénji 8 Moj mikro ni nikoli
Dabol 1 iskarne 2 2amuco. P

(Tomaz Susnik)

Sklenil sem kupiti commodore
128 in prodati C 64. Zato me za-
nima:

1. Ali obstaja kaksen program za
modus 1287 2. Kje ga lahko kupim?
3._Lahko_prikljucim disketnik-VC
1541 na 1571 ali obratno? 4. Bom
Kaj pokvaril, ¢e v C 128 vdelam tipko

set (v razsiritvena vrata), ker jo
racunalnik 2 ima

Rad bi nekaj povedal o tisti anketi
v juliski Stevilki Mikra. V un
napisali, da je to vse za boljsi Moj

mikro. Ni mi pa jasno, kako lahko
vprasanja, kot o tista 2 zapored-
mi Stevilkami 13, 20, 22, 35 in 40,

S MM' v Jugoslaviji si
stare in nnmih
um oo
e vtk
glnumcw Masque Col-
lection (CMG), 13, Avenue du
F-78310  Maurepas,

{oge. The Last V8). 2. Prece) it jo

al
Foglelte bl oglase! 3. Do, po sa-
rijskem kabiu, 4. Ne.

Ker se zanimam za nakup atarija
1040 ST (F) in ustreznega tiskalnika,
2a katerega se Se nisem odlocil, vas
prosim, da mi odgovorite na nekaj
vorasani in pom tvi.

Je pri nakupu atarija 1040 ST v

2. Koliko zdaj stane atari 1040 ST
(F) v DM z nemskim prometnim
davkom

3. Prebral sem, da bo imel novi
atari vdelan grafiéni koprocesor, s
Katerim bi delal bistveno hitreje. Je
to res? Kako to preveriti pri na-
kupu?

4. Milahko iz lastnih izkuenj pri-
porodfis usircan Sakakibe(prmpros
= definiranje YU znakov, posiovna
aka oY Co fa o STAR L 10,
Rateri vmesnik j potreben za pove-
zavo in ali je treba Se kaj kupiti, da
lahko
& Ne koga s se obrem 2 vi-
lavo YU znakov (¢e je v

vplivajo na revijo. Potem pridejo ti-
sti Sifranti ali nekaj takega pa sKr-

anketo, v kateri se boste 100~
unainikom in bizni
e bo vpratan)

, Kaj bi

potel, éa b bl Biake Carrington, in

podobno. Upam, da te boste
umali natobe. Traba bl bilo samo

raz
obkrot besedo p ovorom,
ki'nam je viec, pa Getudi bi iztrgali
list
P.S.: Prosim, da objavite samo
moji zacatici o
Zagreb
1. Vet kot sto komercialnih pro-

gramov in tudi iger, pisanih pose-
be] za zaslon locljivosti 640x200

05 16
AU B0
F

22 00 16
o eg 09 FS

S FE
o5 =5
F Ao 00
o9 05

HONTTOR

SRORL R VRSP

FEODE 00 00 00 08 F5
FE S5 FO

A3 Ao
FF
SE 00

dobil v
nilnikov in koliko stane taka vde-

),
nirat! pr veaki vk//utrM? Bi tako
NL 10 vseh

5 Kaj jo ~cariidga«? Ce jo to
hardverski dc razsiritev ro-
ma, u/u o e
] luhka Kupim za atari 1040, K in

By romuio8/708 fod it
preter za basic In speed 10g07

QL KLUB je zacel delati. Me-
a literature.

tor za vsebino prejSnjin
(seveda tistih, ki jih je $e moé kupiti)
in objaviti narocilnico. Morda bi tudi
rezervirali del revije za tiste, ki ele
vstopajo v svet mikroracunalnikov’

il Kraljevec 6a.
re

Da, osnovni. Naslov:

fiovem lets. & Ta tskaink priporo-
&amo. Zanj e potreben
ymesnik. 5. Nekal nasiovov: iven
ust, R

vm
port 2a branje i roma. Za zde) niv

16} obliki nidesar pametnega razen
terijske ure, ki se ne resertira,
Ko radanainl iutimo. 7. No.
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Castle of Terror

Ukaze za o pustolovtino Melbo-
ume Houses (22 C 84 ilie v nave-
ju, namesto + pa.

siskaito 1pko RETURN.
V1Bl WORK' GETCOIN <6 80-
Y TOMAN +
auv BEER e GIVE BEER TO MAN
+ EAST + EAST + UP + GET ROPE
£ GET AUNG 1 EXAMING RUNG +

+
DROP CROSS + THROW!RORE=+
THROW ROPE. Kondali

N naitnjom 80 noka i o, ki ne
pripomorejo k resitvi, ampak k.
Iu togk. V hisi, ki je severno od prve

', po-
la pokopali$tu (|u2no
0 careeo) Gotite ke Co greste
gradu s prve sike na zahod In napi-
Sete UNLIGHT CANDLE + DE-
PRESS SKULL + WEST, pridete v
zakladnico, iz katere ne najdem
izhoda.

Ce bo kdo ugotovil, kako
prvem miinu pl -m ka-
ko 86 pride iz zaklar  ob-
vesti na o1, (062) 661+ 591 (Iqov)

UL Pohorskega bm-lwnl Arver]
Ruse

Planetoids

2 nesmrtnost v o} igi ne potre-
bujete nobenega poka, randomizea
ali tesa podobnega. Na zacetku po-
maknite svojo adjo na evo, cisto do
ko da se je polovi-
ca vidi na eni in polovica . dragi
strani. Ce ste jo postavili na pravo
mesto, bo postala rumeno-modra.
2daj se lahko mirno obraéate okrog
svoje osi in streljate. Ce se plar
id li bomba prebijeta skoz Fas, g
a del ladije ali vsa ladja. Brz ose
comets okrog osi, bo ladja
cela.

Milan Lukié,
Radojke Lekic 16/1, 76300 Bijeljina

v iltrlpdh

Mo vem kakden o cif iger Ghost-
busters in Bagitmr . Pro-
sim, da mi kdo o razlosi po pnsu ali
na fel. (063) 858-572.

Dejan
Skale 143, 63320 Titovo Valen]a
Katere so vse Sifre v igri Sex Ga
mes? Kaj je cilj igre Camels? Pro-
sim, da mi posi
Apocalypse, Popeye, Dancing Mon-
Raid over Moscow, O'Relly's
Mine, Bl vk Sureide Stike,
Guest for Tires, ‘Moon Shuttl i
Pacman. Ali ima
10.000 dolariov v ion 2ika3 Dotasits
se na tel. (054) 711-987 ali na moj
naslov.

Vanje Protic,
Augusta Cesarca 61, 54500 Ni
Imam velike probleme z lgrlml

Faiight in Rarmbo . Oglasi
tel. (om 216-069 (Dario).
cilj igre Grumphy Super

Slouthin ks pobiras predmete?
Oplotnik,

rjova b, 55270 Ltk

i m\qo lastne programe za G
64 (ig zobratevaine)

lasite se na

Pojdite na hodnik v tretiem nad-

n TURN
odprits oti (OPEN EVES) A Rlnumn—
ster je izgnil in vam pustil e e
dragulj (GEM).

dan Burié,

Zage Malivuk 53,
Slobodan Stanigié,
Raliska 11, 11000 Beograd

Commodore 64
Adventure

Za tiste, ki jim it tova 's Mario
Vuksan s svojim magal
koncati to PUSIOIOVSENo, [0 1o rer

zuzmvnsemuzmzz

$.UZMI,J,1,D.1,S,S.'S. S, |, UZMI,

zuuzz.z.n AJLLG.S.S 1

DAJ, 2,1, J; uzm 1,

uuzuns Duuzwuz
KILJUC/

S,8,5,5, 0
UZMISTAVIJJJJDDJJJ

ié,
Dositejeva 6/24, 12000 Potareua

ali imajo A progr
mov.in za pomoe pri usharianu
zasci risanje
sil...) naj 3o oglasio.
raovac,

Slavka Batusia 15, 41000 Zagron
Prosim vse. ki imajo poke za ne-

smrinost erju | za spec-
frum, In tste, ki vodo, kje se da
kupiti Kempstonova palica, da se

oglasijo na moj naslov.
Marko Sabo,
D. Vukasoviéa 82/4, 11070 N. Beo-

grad

Prosim lasinike tiskalnika DMP

2000, da mi pomagajo z nasveti pri
definiranju lastnih znakov.

Tomat Zel,

Frankolovska 23, 62000 Maribor

Ce kdo pozna puk 2a igro Gyros-

cope ll, ga prosi

mislav
A. V. Bubnja 97 4000 anrab
Ne poznam cija iger za spectrur

Evil Doad, Tower of Evil. areon Bo.

et, Fairlight, Spellbound, Sir Fred,

Juggernaut, Super Pipeline 2, Rock-

d Riot, War of the Worlds, Tau
c-n Therbo.

Obajdin,

Robe!
Dragiceviceva 40, «azn Kitina
V igri Marsport me Klju-
2 Soil Depot, Ghemists i Pian
kako priti v nadstropji

Florijan Sermoviek,
Gor. Ponikve 6, 68210 Tret

Prosil bi.vee. id o prizadevsio

14 sem kongal prvo fazo in pridel do
77% druge. V Dun Darachu

prebil do jote, vendar rimam Sire
2a odklepanje vrat. Tel. (011) 453-
033,

nad Jurisié,
Vidska 14 2, 11000 Boograd

Prosim braice, da mi poslisjo po-
ke in navodila za Rambo If za am-
strad in spectrum. Se da Sky Fox za
amstrad igrati s tipkovnico in katere
tipke 50 t0

Domagoj Mari¢,
45.5.U. D. 147, 44103 Sisak

Urban Upstart

Igra Urban Upstart, ena od tistin
znanih »50 velicastnih«, je svojcas
veljala za eno najbolj zapletenih pu-
stolovacin.
letu dni

Na zacetku ste v svoi hisi v mestu
Scarthorpa, iz katersga morate po-

Poberite delavsko ot

n 56 odpravite v jutni
del nise. Odprite hadiinik in vzemi-
te iz njega pivo (lezak). Pojdite dva-
krat na sever, vzemite Kjuc, zavijte
na vzhod in poberite Skarje. Vrnite
se k vratom, odKlenite jih in odprite.

Nasproti svoje opazil

‘meji na pokopalisce. Pri
cerkvi poberite hrano, dve lokaciji
na jug pa sir. Vrnite se v
Pojdite enkrat na jug in pri avtobus-
o postai poberite desnik. Ovefoka-
cili na vzhod so smetnjaki. Ce jin
Breglocats (EXAMINE). bosts nal
pismo § kreditno Kartico. V' pismu
pise: »Ce poklicete Stevilko 77722,
boste zvedeli uporabnikovo Stevil-
Ko, s katero lanko unovcite karti
Ne bo vam treba zapravijati ¢asa z
iskanjem telefonske govorilnice, saj
10 Stevilko takoj povedal
1001. Pismo vrzite prog, kartico pa
obdrite!
Vrnite se h knjigami, pojdite en-
in trikrat n:

m, tu pa je tudi tipicen pred-
stavnik angleskih nogometnin navi-

zameno past za podgane. V past
Viaknite sir (PUT CHEESE IN TRAP).
Spet se sprenodite v Grime St. in
poidite na sever, k banki. Tu zavijte
na zahod in zagledali boste avtomat
2a kartice. Vtaknite Kartico vanj (IN-
SERT CARD) in vpisite uporabniko-
Vo stevilko. Dobili boste samo 5 fun-
tov, vendar vec niti ne potrebujete

Vzemite petak (FIVER) n tpkalt: €,

N, W, W. Prisli ste v Muck Alley. Tu

Tahko spuetie daznlk in past otre-
boval ju boste pox

in potem na zahod,
vse do Amputation Rd. Povzpnite s
na hrib, vzemite rdeci trak in se vrni-
te v Muck Alley. Hodite na vzhod,
dokler ne pridete do mestne hige, in

vstopite. Poberite uradne papirie,
trak pa vrzite proc. Vrnite se v Muck
Alley. vzemite deznik in past. Deznik
Qprit in pojdite na sever, v Rainy
rat na sever in enkrat na
Zao0; pa st pri o Pojdite ce-
zeni (CROSS) in boste zagledali raz-
drapano hiso. Pojeite hrano. Zdaj
ste dovolj krepki, da lanko odprete
zarjavela vrata.

Vstopite in pojdite dol. V Kieti je
vse poino podgan. Vrzite past in vas
ne bodo motile. Na jugu je Skatla.
Odprite jo s Skarjami. da_dobit
Skornje. Skarje in $katlo spustite,

$kornje pa poberite in obuite. Odvr-
Zete lahko tudi delavsko obleko. Vr-

sever. Stopite na letaisce, usluz.
bencu dajte uradne papirje in petak
Spustil vas bo k letalu. Stopite noter
in viaknite kiju¢ v komandno plos-
o. Ker imate knjigo in_letalsko
obleko, lahko vzletite (TAKE OFF) in
2a zmeraj zapustite mesto

© nevarnostin v
igri. Najbolje je, da ne brkijate okrog
vozil, ki jih boste sracevan saj boste
drugace konéali na polici ez
na vas tudi s vznemu‘ama mi
nih (hm?) drzavijanov ali pohajanja
el pobegnete
takole: pojdite na jug i tu Cakajte,
dokler strazarja ne pokiicejo po te-

jeste skodljive reci, ¢e vas pretepejo
ljubitelji nogometa ipd.,
bolniénico. Beg iz nje je nekoliko
te2ji: pojdite dvakrat na ju

stelje in tu poberite in oblecite belo
haljo,Prizhodu vasne bodo posial
nazaj. Zdaj napisite: N, E. E.N.

Wi NP ote v zahadni o A

putation R
Program jo mogote med izvaja-
njem prekiniti, ne da bi se racunal-

ik Dlokiral: natipkayte %651117 in
ENTER. Zdaj lahko stikate po basi-
cu (ali celo po strojnem delu, kdo
ve).

Nikola Popevic,
Santiceva 7, 11000 Beograd

Nebojsi Slijepcevicu iz Zagreba in
vsem pomoti potrebnim pustolov-
cem bi rad sporogil §ifro za SO
igri Eurorun. Da se boste znebili
vprasajev. najprel vpidits za Sifto
presledek in pritisnite ENTER. Opa-
Suite kel se vam bo izpisovalo, m
mislim, da boste iz tega razbrali pra-
vo 8ifro. Ce vam to ne uspe, vam jo
bom zaupal jaz: xenon No.:1 (za slo-

sledke ter velike in male rke!

e opozorilo: ko se vam program

prekine. ga pozenite, da boste vpi-
sali §ifro, z GOTO 19/in ne z RUN.

m ‘navodila za program The

The Quill (spectrum), ce se le da, v

slovenséini
otre,

Matjaz
Slanceva 2, 68000 Novo mesto
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IGRE

Tip: pustolovscina

Faormat: kaseta
Cena: 5,50 funta '

Hampshire

Ocena: 7/8

ANDREJ TOZON

roes of Karn (Junaki Karna)
m starejsa pustolovécina, ki
jo je iz commodorja v spec-
trum prenesla znana firma INTER-
CEPTOR MICRO. Ima 64 lokacij (v
kvadratu 8x8) in 10 lepih slik, ki se
hitro narisejo. Narejena je po istem
sistemu kot njihova prejsnja pusto-
lovicéina Jewels of Babilon. Pro-
gram razume veC besed, tako da
lahko oblikuje$ kar lepe stavke. Ce
hoces npr. ubiti zmaja, napises KILL
DRAGON WITH SWORD. &e bi napi-
sal samo KILL DRAGON, bi program
zahteval, da bodi bolj natanéen. Po-
dobno je tudi pri glagolu GIVE. Gla-
golov je sicer malo (napisani so na
koncu), je pa zato veC predmetov. V
igri so tudi 5tiri osebe, ki hodijo s
teboj in ti pomagajo. £ njimi se po-
govarjas tako, da najpre| napises
ime osebe, ki ji govoris, za njim pa,
kaj naj ta oseba stori, npr.: KHADIM
KILL PIRATE WITH DAGGER.

v igri ti pomaga ¢arobna beseda
ORION, ki te prestavi iz STAR
CHAMBER (taki lokaciji sta dve) v
RUINED COTTAGE (tja mora$s priti’
da koncas igro). Cilj igre je zbrati
pet dragih kamnov in ovenelo roZo
in vse to nesti v RUINED COTTAGE,
da bi resil heroje Karna.

Pa poskusimo!

V Ruined cottageu najdes viigal-
nik. Z njim v Death marshes zaZgas
plin da ku&éar zgori. Zdaj lahko po-
beres Zabo in se gres kraljiCno iz
pravijice. Ko poljubi$ 2abo, iz nje
nastane kralj Beren. V Monasteryju
najdes biblijo. £ njo v Barrowu ubi-
ies jamskega cloveka. Poberi denar
in pojdi na konec morja, da te stra-
ar zapre. Ce ne bi rad zgnil v jeéi,

Racéunalnik: C 64, spectrum 48 K

Herm of Karn

ZaloZnik: Interceptor Micro, Lindon House, The Green, Tadley

Povzetek: Poberi drage i-.tamna in resi jJunake Karna!

lahko podkupis straZarja z denar-
jem. V kleti poberi med in meso.
Nekje v votlini bos nasel Se kletko. V
oroZarni reci Bernu, naj pobere
mec, saj ga ti ne mores. Mimogrede
poberi e kopje. Med podari medve-
du, da bo sladko zaspal, ti pa bos
lahko nadaljeval pot na vzhod. Pri-
3el bos do bronastih vrat. Ker imas
tak ljué, gres lahko skozi vrata na
jug. Na lokaciji Bird chamber reci
Bernu, naj pobere ptico. Zdaj imas
ptico v kletki. Premakni se na jug in
reci Bernu, naj s ptico ubije kado.
Odpre se ti lokacija na zahodu. Ste-
klenico nesi na varno na drugo lo-
kacijo, potem pa zapiskaj na srebr-
no piséal. Redetke bodo podile in
carovnik Istar bo svoboden.

Pojdi po steklenico in jo mahni v
Wizard's room. Tam reci Istarju, naj
pobere ¢arovno palico. Ker je uéen
moZ, ti bo, ée mu boé dal prebrati
zvitek, povedal: =Reci ,ORION' med
zvezdami.« Zdaj pojdi v Vast hall in
reci Istarju, naj pomaha s palico.
Mastal bo lep most, na njem pa bo
stal Balrog in te ne bo pustil Cez.
Zaigraj na pisCalko (pazi na stekle-
nico!): most se bo zrusil in Balrog
bo padel v razpoko. Spet reci Istar-
ju, naj pomaha s palico. Tokrat ne
bo na mostu nikogar, prehod bo
prost.

Ko prides ¢ez most, se ti odprejo
Stevilne lokacije. Ogledalo nesi ci-
ganu, ki pa ti niCesar ne pove, do-
kler mu ne prineses srebrnika. Z
mecem ubij zmaja, da bo kri brizga-
la naokrog. Safir je prvi dragi ka-
men, ki ga dobis. Pusti ga tam, saj
ga ne bos potreboval. To naj bo zdaj
tvoja zakladnica (prava je na seve-
ru). Crni napitek pusti pri miru, ker
je strupen. Ko popijed belega, gres
lahko skozi ognjena vrata (firegate)
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v Hall of Phoenix. Tam leZi nekaj
vrotega pepela. Ce hotes na jug,
vstane iz pepela Phoenix in ti zapre
pot. Zato pojdi k slapu in poberi
¢isto vodo. Za ta hec seveda potre-
bujes steklenico. Vrni se in zalij pe-
pel: feniks bo izginil, prehod na jug
bo prost. Pojdi $e enkrat po vodo in
z njo polij ¢arovnico, ki te ¢aka v
Hallu of black magic. Carovnica se
bo stopila.

Na zahodu najdes rastlinico. Dva-
krat jo zalij, da bo zrasla v velikanski
fizolovec. Splezaj po njem in zagle-
dal bo& srebrnik. Nesi ga ciganu —

ubijes s kopjem. Pogledas, kaj je na
zahodu, in odkril bos zlati kljué. To-
da kaj je zdaj to? Ko kijué poberes,
bo izhod izginil. Brez skrbi, zaigraj
na I"Ilﬂ.l'ldl:'.‘llinﬂ in izhod se bo spet
prikazal. Ciganove besede so se
uresnicile. Zdaj gres lahko skozi zla-
ta vrata. Odpri skoljko in nesi biser v
zakladnico. Splezaj spet na fizolo-
vec. Na severu ti zapira pot duh.
Istarju reci, naj pomaha s palico.
Duh bo izginil in nastal bo prehod.
Pod preprogo bos nasel lep kljucek.
V kraljevih prostorih poberi vse, so-
kola pobere Beren. Sedaj pa v Bat

osebe Glagoli (brez ukazov za premikanje)
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povedal ti bo nekaj, kar se bo kmalu
uresnicilo. Pojdi v Hall of smoke,
mimograde pa v Hallu of four winds
poberi Skatlo. Odpri jo, iz nje bo
planil veter in razgnal dim. Na tleh
bos zagledal rubin. Nesi ga v svojo
zakladnico.

Naprej.v Acid room! Tam s kislino
napolni steklenico, pojdi v Hall of
black knight in z njo ubij érnega
viteza. Na zahodu ni¢ novega, pravi-
jo. Jaz tega ne bi rekel: tam je krsta,
iz katere, ¢e jo odpres, plane vam-
pir. Brez skrbi, ni¢esr ti ne bo nare-
dil. Poberi $e mandolino, liro in od-
piraé. S slednjim lahko odpres veli-
kansko Skoljko. Vendar pocakaj! Ni-
mas zlatega klju¢a, zato ga bomo
poiskali. Pojdi v Lair of Hydra. Hidro
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cavern! Nahrani sokola z mesom in
reci Bernu, naj s sokolom ubije ne-
topirja. Tako bos dobil srebrn kriz,
ki se ga zelo boji vampir. Ko vampir-
ja ubijes, stoji tam namesto njega
potujodi pevec in glasbenik Haldir.
Zdaj gres lahko v pravo zakladnico
delat druibo pajku. Reci Haldirju,
naj zaigra na liro. Pajek bo ob lepi
melodiji zaspal. Diamant nesi v svo-
jo zakladnico na jugu, potem pa
pojdi v Qil room po olje. Naolji skri-
njo in jo odpri. Iz nje bo zlezel pal-
cek Khadim. Naslednja postaja je
Pirate's lair. Ce poskusid sam ubiti
pirata z bodalom, se ti bo skril v rov,
v katerega ne mores. Zato reci Kha-
dimu, naj ubije pirata. V Hallu of
jade je roZica, ki je ne mores dosedi.
Tam postavi blazino in zaigra] na
pistalko. RoZa bo padla na blazino
in jo bos lahko pobral. Z lopato kop-
lji na Sandy Beachu. Nasel bos sma-
ragd. Pojdi v svojo zakladnico in
spusti vse razen roZe. Poberi vse
drage kamne. Zdaj ima$s roZo, biser,
smaragd, diamant, rubin in sma-
ragd. To je vse, ¢e bos uporabil be-
sedo ORION. ¢e pa gres po daljsi
poti , potrebujes $e bronasti kljuc.
Ko prides na konéno lokacijo (Ru-
ined cottage), se ti pokaZe:

=Congratulations!!!

The heroes are rescued and the em-
pire is sate!

Long will you be remembered in the
annals of hystory and your story re-
told in hushed whispers around
every campfire.

Stranger, Karn thanks you.

You have score... (100)%.

Want anther game 7«
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S svojim PC bi radi dosegli kar najbol) profesionalne rezultate.
Rezultate. na katere boste kot strokovnjak ponosni.
Ce zelite tak$no kakovost, potem se smete zanesti na Hewlett-Packardovo periferno
opremo za osebne re¢unalnike.
Za namecek pa boste dobili zanesljivost, ki je brez konkurence v industriji.
Pri Hewlett-Packardu je to nas cilj.
In po tem pravzaprav slovimo.
Oglejte si, recimo, nase super hitre laserske tiskalnike LaserJet, ki vam zagotavljajo
pravo tiskarsko kakovost ¢rk in izbiro slogov tiska.
ali nase kompaktne tiskalnike ThinkJett. Tudi ti so hitr.
In podobno kot tiskalniki LaserJet tako Sepetajoce tihi, da se med tiskanjem porocila
lahko pogovarjate po telefonu,
Tudi nasi vecbarvni risalniki so postali standard. Pomagajo vam, da z zelo razumljivo
grafiko izrazite najbolj zapletena dejstva in podatke.
Vsa Hewlett-Packardova perfierna oprema je zdruzljiva z vodilnimi osebnimi
racunalniki.
Ze danes si jo oglejte pri najblizjem predstavniku Hewlett-Packarda.
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Lord of
the Rings

Tip: pustolovééina
Raéunalnik: spectrum 48
K, C 64, amstrad, BBC
Format: 2 kaseti, brosura z
navodili, Tolkienova
knjiga (1. del)

Cena: 14, 95 funta
ZaloZnik: Melbourne
House, Castle Yard House,
Castle Yard, Richmond
TW10

Povzetek: Hobbit 2
Ocena: 8/10

IVICA LEMIC
MILAN FILIPOVIC

a krilih velikega uspeha Ze le-

gendarne pustoloviéine Hob-

bit so programer|i softverske
hise Melbourne House vrgli na trg
mega avanturo Lord of the Rings.
Tudi to je navdihnil Tolkienov ro-
man in jo lahko imamo za logiéno
nadaljevanje Hobbita.

Po profesionalno perfektno nare-
jenem uvodnem zaslonu, Ki izkoris-
ca vse graficne zmogljivosti C 64, in
veC kot 70 obratih €istega strojnega
jezika, ki se nalaga z novim nadi-
nom pavioad v blokih (pri sporodilu
Load error je treba samo zasukati
kaseto za neka obratov nazaj in
spet nalagati — program si zapomni
zadnji v&itani byte), stopimo v Tolki-
enov Carobni svet Dobrega in Zla.
Pri pisanju so se programerji zvesto
driali trilogije, tako da je priporoc-
ljivo, da pred resevanjem pustolov-
Sine preberete tudi knjigo. Toda os-
novni niti 50 dodali 5tevilne uganke
in probleme, ki se prav tako navwdi-
hujejo pri Tolkienovih legendah.

Zaslon je razdeljen na tri dele: na
velikem oknu dobivamo obvestila o
svo|i trenutni poziciji, o predmetih
in drugih likih ter o svojem stanju.
Na dnu zaslona so tri vrste za vnasa-

nje ukazov. V Stirih stolpcih na levi
se kaZzejo slike vasih prijateljev, od-
visno od tega, kako dale¢ so.od vas
in ali s0 na istih lokacijah. Kot pri
Hobbitu vtipkavate ukaze v »inglis-
hu«, poenostavljeni razli¢ici angle-
sine. Prav tako je mogode vnasati
vet ukazov hkrati, ¢e jih razdelite z
locCili. ¥V primerjavi s Hobbitom je
slovar nekoliko osiromasen — pre-
vajalnik ne razume besed ALL, EX-
CEPT in pridevnikov. Toda to ni¢ ne
zmanjsuje vrednosti te pustolovs-
¢ine.

lzberete lahko, ali boste igro za-
¢eli kot Frodo, Sam ali Pippin, ki so
v Frodovem brlogu v Hobbitonu, ali
kot Merry, ki je nekoliko bolj na
vzhodu, na brodu ez reko Brandy-
Sine. Za zadetek je najboljsa izbira
Frodo, ki nosi ¢arobni prstan.

Edino, kar je zameriti temu pro-
gramu, so redke in malomarno nari-
sane slike nizke loCljivosti z geome-
trijskimi okraski, pravo nasprotje
natanénih érno-belih portretov v
Hobbitu.

Ceprav Frodova misija v glavnem
pelje na jug in vzhod, vam priporo-
¢amo, da najprej malo povohate po
krajih zahodno od Hobbitona. Pre-
den odrinete na pot, ste v Frodovem
brlogu, kjer imate tudi vso potrebno
opremo in svoja sopotnika Sama in
Pippina. Odprite leseni zaboj, pre-
dal in vré. Tako boste nasli veliko

YOu Bre ona

a4

koristnih reCi. Naj vas ne preseneti-
jo pipe in »tobak« — hobbiti s0 zna-
ni kadilci pip! Preberite sporociio
na zidu, oglejte si druZinske slike,
preglejte zemljevid in vse to vtaknite
v svoje nahrbtnike. Vrzite Se zadnji
pogled na sobo, preverite, da niste
ni¢esar pozabili, odprite vrata in -
smer Rivendell.

Najprej pojdite po cesti na zahod.
Ko minejo peripetije zaradi prepust-
nice, jo mahnite po Simarile (elfsto-
nes) na planjave Harlindona na oba-
li oceana. Da se ne bi zgubili na
vijugasti travnati poti v gri¢ih To-
wer, predlagava naslednjo pot s pla-
?e (Sandy beach) na zahod: W-W-S-
SW-S-E-NE-SW-W-5. Pohitite, saj
vas Merry ne namerava ¢akati do
sodnega dne! Cimbolj se izogibajte
cestam, posebno Siroki, tlakovani
glavni cesti (broad paved highway),
ki pelje iz Hobbitona na vzhod v
Bree. Najboljsa je juZna pot skoz
mocvirje. Potem ko se sporazumete
s kmetom Maggotom in njegovimi
psi ter pridete z brodom Cez reko,
poberite Merryja. Napotite se na
vzhod po mraénem predoru pod 2i-
vo mejo. Tu vam bo vrba verjetno
ujela prijatelje. Pomaga vam lahko
edino veseli Tom Bombadil. Ko pri-
dete v Bree, posnemite igro na trak.
To se prece| viete (okoli tri minute),

DRAGOMIR GOJKOVIC

ndurance je logiéni naslednik
Eigre Formula One, le da gre tu

za izredno simulacijo motoci-
klistitnih dirk za svetovni pokal. Ko
jo nalozis, te spectrum vprasa, ali bi
rad prilagodil komande po svojih
Zeljah. Svetujem ti, da jih ni¢ ne
spreminjas, saj so razporejene gisto
v redu. Poleg osnovnih komand
(gor, dol, levo, desno, strel) imas na
voljo: 1. snemanje pozicije na trak,
2. voinjo z motorjem v boks (pit-
stop), 3. dajanje navodil dirkacu, 4.
tipko, s katero v hipu ustavi§ dirko
in si ogledas pozicije vseh tekmo-
valcev.

Ko izberes komande, je treba vpi-
sati ime ekipe, tip motorjev, barvo
ekipe in opremo ekipe z motorji.
Igras lahko vse svetovno prvenstvo
(7 dirk na razliénih stezah) ali samo
eno od dirk, toda v tem primeru ni
niti tock niti nagrad. Pametno je, da
si za zacetek izberes najniZjo tezav-
nostno stopnjo.

Sledijo priprave na dirko (race
preparation). Najprej spravis v red
svo] stroj: dologiti mu moras moc,
varnost in pospesek (miles per ge-
ar). Potem se lotié samega motorja:
izberes hitrost, varnost, kako se bo
drial (wear), sprednje gume, zadnje
gume in menjavo voznika (Change
rider?).

vendar se vedlkratno poplaca. Iz
Breeja pojdite na vzhod v Rivendell
in k staremu Bilbu, potem pa na jug
in vzhod k ognjeniku Mount Doom,
v katerega morate vreci Carobni pr-
stan. Pohitite. saj mraéni Sauron,
gospodar Zla, ne ¢aka!

arobni prstan vas dela nevidne-
ga. vendar ga sebi v dobro ne upo-
rabljajte prepogosto.

S sebo) vzemite éimveé hrane in
nikjer ne odklonite zastonjskih
obrokov. Hobbiti so veliki poZeruhi
in jih med potjo dostikrat popade
lakota. potem pa nocejo napre|

Ce kda) zasluzite dragulje (elfsto-
nes), jihg lahko uporabljate z uro-
kom ELBERETH ali tako, da pritis-
nete O in RETURN

Kadar sreCate kaksno prijateljsko
razpoloZzeno osebo. samo natipkaj-
te SAY TO (ime) »HELP« in bo Ze
vedela. kako vam lahko pomaga.

Vsak predmet in osebo pazljivo
preglejte (EXAMINE). risite si zem-
ljievid in se izmikajte nepotrebnim
bojem. Jemljejo vam energijo in vas
delajo lacne, nekaterih sovraznikov
pa sploh ni mogoce premagati (1o
so Black riders, Green knight itd.).

Za vsa dodatna navodila se ogla-
site na naslov: Ivica Lemic, M. Saba-
na 60, in Milan Filipovic, Zagrebac-
ka 10, 48000 Gospic

Vse to je treba narediti tudi z dru-
gim motociklom. Dirka se lahko
zacne!

V zgornjem levem in desnem kotu
vidis dirkalisée (npr. Monzo) in koli-
ko ur se vozi. Dobro je, da si to
zapomnis in izracunas, kdaj bo dir-
ke konec. Drugai‘e ne ves kda) se
moras pognati v finis. Velik semafor
kaZe tiste motorje, ki so na prvih
$estih mestih, in Koliko zamujajo za
prvim. Za semaforom so prepolne
tribune, pod njimi pa dolg semator,
ki kaie samo pozicije prvih petnaj-
stih tekmovalcev, brez zaostanka za
prvim. Ta semafor je treba pozorno
opazovati: kadar se kaksna stevilka
zasveti, mora ta motor v boks. Seve-
da si delas skrbi samo za sv0jo eki-
po. Cisto na dnu zaslona pise, kdo
je na prvem mestu in koliko kilome-
trov je ze prevozil.

B
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Ze po nekaj minutah bo$ ugotovil,
da je problemov na pretek. Na pr-
vem mestu |e gorivo. Cim veéja je
hitrost, tem ve¢ ga porabis. Vozniku
lahko das navodila za tri izbire:

1. Poctasna vozZnja: t si lahko pri-
vo5€is samo takrat, kadar imas ne-
kaj kilometrov prednosti pred drugi-
mi dirkaci, t. |., skora] nikoli. V tem
nacinu prevozi motor Z enim rezer-
voarjem goriva okoli 200 km. Seve-
da te bodo skoraj vsi prehitevali,
zato pa ti dlje ¢asa ne bo treba v
boks in tudi nevarnost tréen) ali ok-
var bo prece|] manjsa.

2. Normalna voinja: tako vozis
skora) 90% dirke. Motor prepelje z
enim rezervoarjem okoli 150 km.
Obitajno se drzi$ na istem mestu,
viasih pa tudi koga prehiti5. Taka
voinja je najboljsa, ko se ugnezdis v
vrhu tabele in ostanes tam do finisa.

3. Hitravoinja: ta pride v postev v
finisu in kadar hoCe$ dohiteti druge
tekmovalce po kaksni okvari al tr-
¢enju. Motor prepelje z enim rezer-
voarjem okoli 100 km. S tako voznjo
se zelo hitro prebijes na prvo mesto,
vendar |e veliko moinosti, da si ka)
pokvaris al da se zaletis.

Lahko si delas evidenco in na vsa-
kih 100, 150 ali 200 km zavijes v
boks na dotakanje goriva, ni pa nuj-
no. Dovolj je spremljati, kaj se doga-
ja na velikem semaforu. Brik ko se
kateri od tvojih motorjev zasveti, je
&as za tankanje.

Ko pripelje motor v boks, te radu-
nalnik naprej vprasa, ali bi rad za-
menjal voznika. Priporogam ti, da to
storis na vsakih 150-200 km. Potem
vidid pred sabo motor in mehanika,
ki ga vodis. Pregledas dele motorja
in popravi§, kar je treba. Ce hotes
samo dolociti gorivo, se postavi na
sredo motorja in pritisni opcijo Re-
fuel. Po okvarah ali trkih se motor
sam zapelje v boks.

Okvare so lahko na motorju (pok-
varjen vZig, problemi s strojem, od-
tekanje olja), gumah (predrta guma
vedno povzrodi hudo tréenje) in za-
vorah (zaradi slabih zavor se zaleti
na ovinkih). Pri okvarah na motorju
moras dvigniti pokrov in popraviti
stroj od znotraj, pri okvarah na
spredn)i ali zadnji gumi pritisnes
opcijo Check

kot zdravitic,

njem krogu: tréenja, okvare . ..

Tip: pustolovééina
Racunalnik: ZX spectrum, kmalu za commodore
Format: kaseta z navodili v posebni Skatli

Cena: 1490 din
ZaloZnik: Xenon, p. p. 60, 61110 Ljubljana
Povzetek: Kontrabant 3
Ocena: 810

ERVIN KOSTELEC

urorun ni navadna avantura,

to je tudi izobraZevalni pro-

gram, v katerem spoznavate
znacilnosti pokrajin in obiéaje v
Evropi. Glede izobraZzevanja je to
krasno, za avanturista pa to pomeni,
da mora vedeti, kaj je za kaksno
deZelo znacilno. Pri igranju je tore|
pametno imeti razne leksikone (tudi
avtorji so jih imeli), lahko pa vam bo
pomagala tudi mama.

Vzdusje ob igranju Euroruna je
prijetno, saj lahko na skora] vsaki
lokaciji vidite prelepo sliko, in ge
vam je vsec. jo lahko tudi spravite
na trak. ldeja oziroma cilj igre: iz
razli€nih krajev evropskih drzav mo-
rate v neko jugoslovansko gostilno
nanositi mnozico specialitet in na
koncu vse to pojesti. Pri igranju ne
imejte slascic v blizini, ker vas bodo
5e prehitro zamikale in boste planili
po njih. Na koncu pa si le kaj privos-
tite!

TehniCna plat programa: vseh lo-
kaci) v ign |je 81, sporocil o vasem
igranju (messages) je 73, sporodil v
zvezi s stanjem (npr.: V to smer ne
morem!) pa je 30. Vseh predmetov
i@ 99, razlitnih slik 36. Crke s0 na-
vadne, vstavljeni so tudi Sumniki, s

katerimi pri tipkanju nimate proble-
mov (namesto € vtipkate c, sicer pa
imajo vse besede, ki se izpisejo,
sumnike).

Vtipkavanje ukazov je na najvigji
ravni. Tipka lahko tudi, ko ni poseb-
nega znaka za prosto, torej tud med
risanjem slike. Ra¢unalnik si bo za-
pomnil 19 tipk, vendar bo ob preho-
du na drugo lokacijo prvo ¢érko uka-
za, ki sledi, izbrisal.

Koristen je ukaz »rezultat«, saj z
njim zveste, koliko ukazov ste vtip-
kali, koliko ¢tasa igrate in koliko
toCk ste dosegli. Pozicijo lahko ka-
darkoli naloZite in shranite na trak,
Ce pa pride do napake, Ki bi jo sicer
racunalnik sporocil, zacnete igrati
od zaCeka. Ce nimate éasa, da se
izrise slika, lahko risanje prekinete z
NE RISI in ponovno vkljuéite z RISI,
Gibate se lahko v vseh smereh: SE-
VER, JUG, ZAHOD, VZHOD, SEVE-
ROZAHOD, SEVEROVZHOD, JUGO-
ZAHOD, JUGOVZHOD, GOR, DOL,
NOTER in VEN.

Pri igranju igre je koristno delati
zemljevid, saj se boste brez njega
tezko orientirali. Smeri se nekako
ujemajo z realnimi, prepri¢ate se
lahko na moji karti, ée jo primerjate
z zemljevidom Evrope, saj so na

podlagi tega tudi avtori risali svoj
zemljevid (in jaz svojega).

Obstaja tudi program, ki naj bi pri
igranju pomagal (SOS). Sifra e »xe-
non No.: 1«, vendar se boste ob tem
po vse| verjetnosti samo zmed|i

Ka; morate nabrati in pojesti? Po
vrsti:

— aperitiv: slivovka, albanski ko-
njak, vodka, viski z ledom, $ampa-
njec

hladne predjedi: priut, sir, ka-
viar, polenovka

— tople predjedi: spageti na mi-
lanski nacin

glavne jedi: knedlicki, dunajski
zrezek, bikova jajca (bela ledvica)
los, brusnice, pommes frites, solata
rzeni kruh

zacimbe: sol. poper. olive

— pijate: renski rizling, tokajec
mineralna voda

deserti:
sadje.

Brz ko imate katero od teh stvan
jo nesite v hranozdernico XENON
oziroma v Beograd. Za uspesen ko-
nec morate imeti vse to.

Ce vas kdo kaj sprasuje. mu le
odgovorite. Tako npr. vojaku Svejku
odgovorite s Plzen, pijanéku s Toka-
jJa, Belgija je v zvezi z Beneluksom
zelo znana kovina na Svedskem je
jeklo, hotel Sacher je na Dunaju
vino pa pridobivajo tudi v dolini re-
ke Ren.

Grofa Draculo samo s ¢esnom ne
boste premagal, svo| arzenal boste
morall opremiti 5e z blagoslovijeno
vodo, krizem in ogledalom (sonéna
svetloba). Sicer pa bo najbolje. te
zatnemo od zadetka. Startna loka-
cija je Beograd - Kalemegdan (pois-
¢i na karti oziroma tako) vrisi v svo-
jo). Pojdite v Bosno po slive, v temni
gozd pa kotel za kuhanje Zganja
kuhajte slive in skuhali boste Zga-
nje. Nesite ga v hranoZdernico Xe-
non oziroma v Beograd. V Varsavi
poberite vodko. |0 skrijte v koviek
in posnemite pozicijo. Pojdite v Ma-
riahilterstrasse in odloziti vodko: iz
kovtka jo vzamete tako. kot ¢e bi
bila na tleh. Ce cariniki najdejo vod-
ko, nalozite prejsnjo lokacijo. Ved-

Sacherjeva torta

Ceti, Redhawk. ..

EE Moj mikro

tyre, pri okvarah Poleg omenjenih jedi (26) kruh kovéek z nateto stek. vodke  obesi
sprednje ali zadnje zavore pa Check obstajajo tile predmeti (73):  jajca zaklan prasic snemi
brakes. Zato da bi se ti vse to doga- HOWLEN yrica napihnjen coin mo
alo redkeje, ti priporocam, da na steklenica vodke krompir : olupljen krompir pnslnr_u
J kih 4[]1:]!' -'5[}1] rikalegsten . | steklenica za vodko peten krompir los, ki s& pase razredi
bl M Oulalt preygies Napoleonov duh puska grof Dracula inventura
das zavore, gume in Zaromete ter kotel za kuhanje daljnogled gumijast &oln in pumpa ulovi
zamenjas tisto, kar se je obrabilo ali #ganja riena moka dobri vojak Svejk konec
bo zda) zda| odpovedalo. Tako pre- slive kavbojke plemenski bik save
pre¢is tréenje, ki pogosto nastane Skotski viski Berlinski zid mrtvi bik load
prav zaradi gum ali zavor. Ravnas se ?:;iﬂiﬁ?t ;fﬁ::'ﬂft ;;?n Lnt;;?njunn e ;’It:;':'
tore| po taktiki =bolje-je preprediti, lod gumijast Eoin Poleg omenjenih ukazov Zanji
_ _ prasic denar za premlkanje program ra- melji
Se tole: e dirka¢ noce ubogati suseta se svinina Draculin zaklad zume tele (47): pihaj
ukaza, naj vozi hitro, je neka) naro- suha svinina Malteski kriz poberi nadrobi
be. Cimprej ga poslji v boks in pre- mieko blagoslovijena voda daj olupi
veri motor. Véasih te bo raéunalnik lestev stekleni¢ka z nav. vodo pij ponudi
sam opozoril na okvaro, s tem da bo e |_a:uttr:a gglaﬁaln |“£ A m;::::i
osvetlil Stevilko tvojega motorja na il s i ,:95; & idfgri ?';m;
dolgem semaforu. Pazjti moras tudi bk baker zapri kupi
na spodnj del zaslc:_-na. kKjer se izpi- srp lopata naredi koplji
sujejo pomembnejsi dogodki v zad- kladivo Plzensko pivo pomagaj odrei
Hto Flamske &ipke razultat plavaj
mlin na veter zdravilen Caj opis veslaj
paradinik noz napumpaj risi
: ‘s ; meso za zrezek prazna steklenica odmasi ne risi
shosen poaen. croone | [ amsbons stkenica  nato sourn
? ' ' mast sporotilo ri preberi
Murder on the Mississippi, Tau naravni zrezek koviek s stek, vodke kuhaj Ob naétetih besedah so
drobtine pumpa zakolji seveda sinonimi.
- e e
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no ko vas zatne zebsti, spijte poi-
rek vodke, vendar na sever ne zaha-
jajte pogosto, ker morate nekaj vod-
ke prinesti tudi na konec.

Seda] pojdite v Pariz. Vzemite
kruh, vstopite v klet, pojdite na JUG,
nato pa v smeri puscic. Napoleonov
duh spomnite na bitko pri Waterlo-
oju, pa bo takoj izginil.

Seda) je najbolje, da pojdete v
Bolgarijo. kjer vzamete vrtnico, nato
v Vzhodni Berlin in na polja krom-
pirja, kjer dobite krompir, zatem pa
k vhodu v Berlin, kjer vzamete rzeno
moko. Zavijte Se v Dansko na obalo
Severnega morja, kjer date vrtnico
morski deklici, ona pa vam podari
nekaj jajc. Zatem v Stockholm, kjer
dobite noZ, pa ¢ez Helsinke v Mosk-
vo in na Dunaj. Olupite in specite
krompir, nadrobite kruh. Za nekaj
tasa pustite na Dunaju drobtine in
jajca.

Z noZem se odpravite na Kras.
Zakoljite pradi¢a, nesite ga v hiso,
kjer sta ognjisée in dimnik, in ga
obesite, da se svinina posusi. Odhi-
tite v Benetke in od tam splavajte na
otok Malta. Vzemite kriz, nato pa
nazaj v Benetke. V Benetkah je tudi
most vzdihljajev, po katerem so vo-
dili na smrt obsojene. Vzdihnite in
prikaze se beneski duh, ki vam da
ogledalo. Ob tem ste lahko Ze vese-
li. Odidite potem v Sovjetsko zvezo
k reki Don, vzemite steklenitko z
navadno vodo, jo odnesite v Vatikan
v cerkev sv. Petra in vodo blagoslo-
vite. Pojdite Se v Vojvodino in vze-
mite fesen.

Naravnost na obisk h grofu Dra-
culi! Imate vse potrebno orozje za
boj proti vampirjem, zato se vas
Dracula ustrasi in zbeZi. Pusti vam
zaklad. Zaklad seveda vzemite, pro-
tivampirsko oroZje pa lahko pustite

mestu Monaco Ville. Preden zares
zaigrate, shranite svoj poloaj na
trak, kajti pri igrah na srec¢o se nikoli
ne ve. ..

Igrajte ruleto, dokler vam ne uspe
— enkrat vam mora. Pri vsakem neu-
spehu naloZite prej shranjeno loka-
cijo. Recimo, da ste na ruleti zadeli
denar. Kupite si éoln.

Ko ste si v Andorri kupili éoln,
morda niste vedeli, kaj z njim. Lo-
giéno — z njim potujete po vodi. Se
prej pa ga napihnite (lezati mora na
tleh). Priporo¢am vam veslanje. Ce
v kakénem kraju s ¢olnom ni mogo-
te potovati, spustite iz njega zrak
tako, da ga odmasite. POZOR: &r-
palke nikar ne odlagajte, sa) je za
velkratno uporabo!

Za zacetek potovanj s c¢olnom
pojdite v vinsko klet v Parizu, nato
pa v Calais. Opravite postopek s ¢ol-
nom in zaveslajte. S ¢olnom ste pri-
veslali v Dover. Od tod boste &li tudi
nazaj. Poberite vse, kar se tu okrog
pobrati da. Skotskega viskija sicer
ne morete pobrati, lahko pa odve-
slate (iz Skotske) na Islandijo. Tam
vzamete led in se vrnete. Irski viski
ohladite z ledom (PRIFRAVI VISKI).
Kar imate s seznama pojedine, nesi-
te v Beograd.

Pot vas seda) vodi v Sovjetsko
Zvezo, saj |im tam marsi¢esa pri-
manjkuje, med drugim tekstila. Nav-
dusenim ljudem podarite kavbojke,
oni pa vam dajo srp in kladivo.

V sredidéu optiéne industrije v
Nemciji vzemnite daljnogled in se od-
pravite' k vhodu v Berlin. Razbijte
berlinski zid in od sedaj boste lahko
odtod prisli na polja krompirja, ki so
vzhodno od zida. Kladiva ne potre-
bujete vec. Ker vas ¢aka tura po
severu, pojdite popit pozirek vodke,
mimogrede pa jo vzemite s sebo.

molzite in vzemite mleko. Skocite
na drugo stran k pekom in jim ponu-
dite pozirek vodke. V zahvalo vam iz
rzene moke specejo rzen kruh.

S pusko in daljnogledom se od-
pravite na Norvesko. Ustrelite losa
In ga vzemite s seboj. Ustavite se se
na Svedskem. Na obali mrzlega
morja spustite &oln, ga napihnite,
vzemite mrezo in lovite ribe; ujel
boste polenovko! Spustite mleko in
se odpravite na Finsko. V savni se
skopajte (PLAVAJ), ker pa se zaradi
slabega zdravja prehladite, se mora-
te hitro pozdraviti. Nalasé za to je
zdravilen ¢as v Sepfontaineju. Poj-
dite tja po isti poti (skozi Helsinke in
mimo krav v Danski). Popijte ¢éaj in
ozdravili ste. Pustite tu nekaj pred-
metov, po katere se boste vrnili poz-
neje. 5 seboj vzemite tudi mrezo.
Svetujemn, da pozicijo tukaj spravite
na trak. i

Pojdite nazaj na Svedsko, tam vse
vZzemite in se napotite proti Moskvi
¢ez Helsinke. Pojdite na reko Don.
Tu toliko ¢asa lovite ribe, dokler ne
ujamete samice jesetra (polenovko
morate odloziti). Nato vse skupa
poberite in odhitite ¢ez Budimpesto
in Bern v miekarno in sirarno. Tam
naredite sir, vendar bo nastal sele
cez Cas. Se v Sepfontaine pojdite,
tam poberite vse potrebno, razrezite
ribo in i1z jesetra bo nastal kaviar za
hranoZdernico. (P. S.: Zdaj ste tudi
cisti in zdravi in lahko stopite
vanjo.)

Skociti morate Se v Beograd po
star dolg. Iz mesa za zrezke, masti,
drobtin in jajc morate spedi socen
dunajski zrezek. Odnesete ga v hra-
nozdernico. V Vojvodini $e poZanji-
te pSenico, da dobite Zito. Zavijte v
skromno hio, kjer ste obesili zakla-
nega prasica, snemite svinino, ima-

e sicer premalo, vendar se bo mlin-
sko kolo zavrielo tudi. ée boste sami
pihali. Imate zito. ki se je zmlelo -
nastala je moka. Pojdite v Madrid,
poiscite paradiznik, oberite sadje in
se napotite v San Marino. Opazite,
da je neka Zenica 1z moke in para-
diznika naredila $pagete za hrano-
Zdernico.

It morate Se v Atene. Tam opravi-
te postopek s Colnom in zaveslaj.
Pridete v Nikozijo — bakreni otok. 7
lopato priénete kopati in izkopljete
baker. Greste na obalo. poberete
zamaseno steklenico in jo odmasi-
te. Ce preberete sporoédilo. ki je v
njej, zveste, kdo je avtor avanture. Iz
Nikozije se vrnete v Atene. Greste v
CSSR. vzamete pivo in se napotite v
industrijsko pokrajino Porurje. Ze)-
nim kovaéem daste pivo, oni pa vam
1z bakra skujejo mec. Zavijete se v
knezji dvorec v Vaduzu. vzamete le-
stev, nato pa zginete v Madnid. Odi-
dete na korido in ubijete plemen-
skega bika. Biku odreZete jajca in
tako imate -bele ledvice«. Pot pod
noge v Radence, ki so znani po vrel-
cih mineraine vode. Natoéite vodo v
prazno steklenico in hop v hrano-
tdernico Xenon. Preglejte. ali vam
poleg albanskega konjaka in oliv ka
manjka. V tem primeru to poiscete
in brz prinesite. Ce pa manjka samo
$e to dvoje. naredite takole: pojdite
na Partenon. prislonite lestev in
oberite olive. Zda| pojdite v Atene in
na ZAHOD, vzemite albanski konjak
in nemudoma v smer SEVEROZA-
HOD. Pojdite v hranoZdernico, po-
grnite mizo s flamskimi ¢ipkami (do-
bite jih v Bruslju) in... vse skupa
pojejte! Dober tek!

Ob kakrinihkoli te2avah vam rad
pomagam: E. K.. Ul. narodne zaséite

tukaj. Ker zaklada nimate za kaj Skoéite na Dansko h kravam, jih po-  te priut. Sedaj pojdite vsirarno, kjer 2, §1113 Ljubljana. tel. 061-340-
uporabljati, je najboljsa resitev se |e mleko Ze spremenilo v sir. Mir- 490
kaksna partija pokra alll k.atEre _dru- 7 g SV no poberite sir, Ceprav ga ne vidite.
ge igre na sreCo. PoiscCite igralnico v Odpravite se k mlinu na veter. Vetra
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MIODRAG MILOSEVIC

hekerja, Ki b1 imel v svoj
szirhi programov manj kot
deset dosezkov programske

hise Ocean. V to kolekcijo je ned-
vomno mogoce uvrstiti tudi softver-
Ski biser N.O. M. A D

vV igri je B0 odliéno kreiranih pro-
storov. Ceprav grafika ni 3D, je
izredna. Toda velika napaka progra-
merjev |e, da poleg vmesnika Kemp-
ston in 2 niso dali moZnosti, da bi si
igralec sam dolodil tipke Ce nimate
palice, so tipke naslednje: M gi-

banje levo, S. SHIFT - desno, Re-
naprej, D — nazaj. 5 — streljanje, 1 -
premor.

Igra se dogaja globoko v vesolju.
MNekemu planetu hode zaviadati hu-
dobneZ. Njegovo bazo morate od-
kriti in uniéiti z robotom, ki ima kra-
tico N. O. M. A. D, Igro zaénete s
stirimi Zivijen)i in opremlijeni z dve-
ma laserjema, ki streljata izmenié-
no. Seveda vas sovrazniki ovirajo
Majbol] neprijetni so laserski topovi
v Zidu. Na karti jih nisem oznacil, s5aj
so v skoraj vsakem prostoru. Bri ko
Zacutijo vaso navzocnost, zacnejo
streljati. Na sreco pa lahko tudi vi
unicite njih. Friblizate se jim s tiste
strani, odkoder vas ne more|o zade-
ti. in jih mirno pokoncate. Zoprno
pa |e to, da jih je vecina postavljenih
prav pri vhodu v prostor, tako da se
ne morete umakniti, preden zacnejo

streljati. Tu vam bodo pomagali edi-
no vasi bliskoviti (7) refleksi,

Pogosto boste v sobah naleteli na
diske, ki se obracajo in streljajo na
vse strani. Edina resitev je, da jih
cimpre] onesposobite. V nekaterih
prostorih boste zagledali skatlo, ki
jo morate takoj uniéiti. Ce je ne bo-
ste, bo iz nje priletela krogla, ki se ji
boste teiko izmaknili. Na nekaterih
lokacijah se naenkrat prikaze ¢uden
duh, ki vratolomno dirka proti vam.
Tudi tega morate ¢impre| spraviti s
poti.

V igri je sedem gibljivih zidov. Ce
hocete priti mimo njih, morate najti
ustrezen vzvod in premakniti roéico
na desno. Zid bo izginil. Robot se
premika podobno Kot v igri Knight-
lore: najpre; ga obrnete v Zzeleno
smer, potem pa posljete napre|. Ker
ste v brezzracnem prostoru, se ro-
bot giblje zelo nenavadno. Ce hiti.
ga boste tezko ustavili in boste po-
gosto naleteli na merilnik laserske-
ga topa. Na nekaterih lokacijah je
nevarna gravitacija. Zato stopajte v
sobe poéasi in previdno! Najved la-
serskih topov je v sobah blizu baze,
v predzadnji sobl pa ¢aka na vas
nevarnost, o kateri vam ne bom go-
voril.

Ce boste premagali vse ovire, bo-
ste prisli v bazo. Tam boste opazili
duha, ki ga ne morete iztrebiti. Ko
naposled unigite tudi bazo (to ni
kdove kaksen problem), dobite na-
gradno zivljenje (kakéna pomod!) in
igra se zatne znova

Prostori, po katerih se premikate
so bogato okraseni in poéedékani z
reklamami in napisi (Coca-Cola, Ca-
fe, Casino). Zelo komiéen ucinek je
tudi Zaba, ki se naslanja na tablo z
napisom OCEAN in vas veselo poz-
dravija. Zbrane totke se izpisujejo
kot na Stevcu na bencinski &rpalki.
Zameriti gre edino slabo izvedeni
animact|l in zvoku, ki se slisi samo
pri premikanju in streljanju.

Tu je tudi nesmrtnost, ki vam bo
prisla prav: naloZite del programa v
basicu in resetirajte racunalnik. Pre-
tipkajte naslednji program, pritisni-
te HUN in vkljucite kasetnik:

10 FOR F=65100 TO 65128

20 READ A: POKE F.A: NEXT F
J0 RANDOMIZE USR 65100

40 DATA 62,255,55,221,33.0,
64,17,231,189,205,86,5,175,
20,231,156,253,33,58,92,
237.86,49,158,97,195,0,91

To prime samo v verziji, pri kateri
s& na zacetku nalaganja izpise tele-
fonska stevilka. Ce imate kaksno
drugo verzijo, poskusite vnesti: PO-
KE 40167.0.

Legenda:

® disk

x vzvod
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Tip: arkadna pustoloviéina

Format: kaseta
Cena: 7,95, 9,95 funta

BR
Povzetek: E, moj Willy!
Ocena: 8/10

MIODRAG KUZMANOVIC

aigra je zasencila celo legen-

darnega J. S. Willyja. Cilj je.

da kot tajni agent odprete sef
in vZamete zaupne dokumente. Ce
holete vdreti v sef, morate pobrati
osem zavojev dinamita, ki so raztre-
seni po gradu-—labirintu z 48 soba-
mi. Pri tem vas bosta na vse pretege
ovirala blazni znanstvenik Blitzen in
njegova asistentka Donna. Poleg
njiju vam bo nesteto prikazni posku-
salo vzeti tistin deset zivljen). ki |ih
dobite na zatetku igre. Vsako Zivlje-
nje ima doloCeno koli€ino energije,
Kl polagoma kopni, nadomestite pa
jo lahko z zbiranjem Zivil. Zivila so
tako kot zavo)i dinamita razsuta
povsod po gradu. V labirintu boste
tu 1In tam naleteli na stekieniCke,
zaradi katerih ste neka) casa neran-
Ijiwi.

vV igri bodite pozorni na pomemb-
na elementa: reko pod gradom In
pet teleportov. Reki se izogibajte
ce padete vanjo, morate zaceti vse
od zacetka. lTeleporte uporabljajte,
kadarkol se vam ponudi priloZnost.
Prakticni s0, sa] moéno skrajsajo

Ratunalnik: spectrum 48 K, C 64/128, amstrad

Zaloznik: Mirrorsoft, Freepost BS 4382, Paulton, Bristol, BS18 5

pot po labirintu. Za lazje prebian|e
po sobah vam svetujem. da na za-
cetku, KO stopite 1z cepelina, zavije-
te dva zaslona levo. Tam je dvigalo
ki vas bo najhitreje popeljaio v no-
tranjost. Nikakor ne skacite v vod-
njak, to vas bo stalo eno zivljenje
Prav tako je, ¢e skacete iz velikih
visin. Novost so »odskodéne deske«,
ki vam dajo mocan odriv

Natancnih navodil. kako igrati
vam ne dajem. ker so predmeti v
vsaki igri razporejeni drugace. Ko
Zberete vseéh 0sem Zavojev dinami-
ta, pojdite Kk sefu, ki ga strazi doktor
Blitzen. Vrata bodo odprta. V sefu
skocite na odskoéno desko pre-
nesla vas Do do nacrtov v Zgornjem
levem oglu. £ nacrti se brZ vrnite v
cepelin. Konec je@ animiran, cepelin
odleti s skrivnostnim sporocilom

»Congratulations. Your mission is
completed. Unravel this coded mes-
sage: NRIILIHLUG IFOVH LP. Then
phone: 01-377-4600 to claim your
prize. «

POKE za nesmrtnost (verzija za
spectrum) je bil objavijen v prejsnj
Stevilki Mojega mikra, za igro brez
sovraZznikov |e pa nasledn)i: POKE
58770.,201.
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ZJUTRAJ CAS TEGE HITREJE

VENDAR PA SE GA DA TUDI USTAVITI

Spoznanje, kako ura zjutraj hiti, je pravzaprav eden Stevilnih
dokazov, da je vse relativnho. Se posebej je to jasno slehernemu
moskemu, ki se zjutraj pogleda v ogledalo in ugotovi, da je |
njegova zunanjost potrebna nege. Za trenutek pa je vendarle |
mogode pozabiti na ¢as — to je seveda trenutek osvezitve z |
Ronhill mosko kozmetiko. Nemalokrat se izkaze, da ta trenutek |
lahko traja ves dan, ob delu in prostem ¢asu. In za to vendar gre:

podaljsati trenutek ugodja, kolikor je le mogoce.

& ronhill

PODALJSAJTE TRENUTEK UGODJA

K KOZMmelika




anih na sistemu UNIX*,

s HP in izbira
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ne bo tezka
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Siroka pahljaca grafiénih resitev

sami boste izbirali . . . od poceni monokromatskih zaslonos
do barvih zaslonov visoke loéljivost ad preproste
poslovne grafike do modeliranija teles v treh dimenznal

Na voljo so vam industnjski standardi — recimo GES in

ANSI Computer Graphics Virtual Device Interface (CG
VD) — s katerimi lahko prenasate svoj obstole¢i softver
cardan tako zavarujete svojo nalozbo. Pospediene
resitve so pri HP na visoki modularni ravni i
kadarkoh odlo¢ite za razsiritve.

Na stotine uporabniskih paketov Unix

Specializirane tehniske aplikacije? Ni tezav . Uporabnisk
paketi HP vkljucujejo logocéne in analogne CAE, PCB
CAD, razvo] mikroprocesorskega softvera. dizainiranic
tehnisko risame v dveh dimenzijah. modelirame teles v treh

aimenzijah in analizo zakljuénih elementov. pripras
dokumentacije in poroéil ter delo z datotekami. [zbira je
vsak dan vedja. kajti pri HP nenehno dodajajo nove
softverske pakete.

HP varuje vaso nalozbo

Nakup resitev HP ni samo pametna odlo¢itev na samem
zacetku, temvec si z njim zagotovite ¢e dodatno korist. kajti
vzdrZzevalni stroski bodo nizki — pa¢ zato. ker HP slovi po
kakovosti svojih izdelkov in odliéni servisni sluzbi. Vse
dodatne informacije vam bo posredoval zastopnik HP (gl.
naslov in telefonsko Stevilko Hermesovega predstavnistva).

"UNIX je zatlitni znak AT & T.
“*Ethernet je zadtitni znak Xerox Corporation.

4o HEWLETT

=
&

~ PACKARD

Zastopnistvo
%E“.E’Ex“ﬁsh‘“"‘“ TITOVA 50, TELEFON: (061) 324-856, 324-858
11000 BEOGRAD, GENERAL 2DANOVA, TELEFON: (011) 340-327, 342-641
;-EL?K: 11433

Vis
HEWLETT-PACKARD 51000 LJUBLJANA, KOPRSKA 46
TELEFON: (051) 268-363, 268-365

£ dnem 10. 9. 1985 ima zastopanje in vzdrievanje Hewlett-Packard
spremenjen naslov:
61000 Ljubljana, Celovika 73, telefon (061) 553-170, telex 31583




Vedno bolj jih bomo
uporabliali ... SHAIRP?
racunalnike

in kalkulatorje

CE-128P

PC-1421

PRODAJA IN ZASTOPA:

Pl O

Mercator — Mednarodna trgovina . s -

e=ONTAL

Liublifana, Titowa &6
Talefon: (D&1) 348- 761




