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Prodajna mesta:

ZAGREB: Emona Commerce, Prilaz JNA B, (041) 430-132
SARAJEVO: Foto Optik, Zrinjskog 6, (071) 26-789
BEOGRAD: Centromerkur, Cika Ljubina 6, (011) 626-934
NOVI SAD: Emona Commerce, Hajduk Veljka 11, (021) 23-141
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Risba na nasliovni strani:
Zlatko Drcar

VSEBINA

MOJ MIKRO izdaja in tiska CGP DELD, tozd Revije, Titova
35, Ljubljana @ Predsednik skupstine CGP Delo JAK KO-
PRIVC & Glavni urednik CGF Delo BORIS DOLNICAR @
Direkior tozd Fevije BERNARDA RAKOVEC & Cena Stevil-
ke 250 din @ MOJ MIKRO je oproffen platila posebnega
davka po mnénu fepublifkega komiteéa za informiranje,
dopis &1. 421-1/72 z dne 25. 5 1884

Glavni in odgovorni urednik revije Moj mikro VIL-
KO HOVAEK & Mamesinik glavnega in odgovorne-
ga urednika ALJOSA VRECAR @ Strokovna ured-
nika CIRIL KRASEVEC in ZIGA TURK & Poslovni
sekretar FRANC LOGONDER @ Tajnica ELICA PO-
TOCNIK @ Oblikovanje in tehniéno urejanje AN-
DREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC & Redni zunanji
sodalavel: ZVONIMIR MAKOVEC, JURE SKVARC,
ROBERT SRAKA,

lzdajateljski sosvel Alenka MISIC (Gospodarska zbormica
Slovenijel, predsednica, Cirill BEZLAY (Gorenje Proces-
na oprema, Tiwovo YVelanje), prof. dr. lvan BRATEO (Fakul
teta za elekiratahniko, Ljubljana). prof. Aleksander COKAN
(Driavna ralokba Skovenije, Liubljana). Borislav HADZIBA-
BIC (lvo Lola Ribar, Beograd Zeleznik), Marko KEK [BRK
ZSM), in:. Milos KOBE (lskra. Ljubljana). dr. Beno LUK-
MAN (I5 SAS). mag. Ivan GERLIC (Zveza organizacij za
fehnidko kulturg, Ljubljana), Tone POLEMEC [(Miadinska
knjiga. Ljubljana), dr. Marjan SPEGEL (Ingtitut Joke! Ste-
fan, Ljubljana), Zoran STABAC (Iskra Delta. Ljubljana)

Maslov urednistva: Moj mikro, Ljubljana, Titova
35, teleton h. ¢. 315-366, 319-798, teleks 31-255 YU
DELQ & Oglasi: 5TIK, oglasno trzenje, Ljubljana,
Titova 35, telefon 318-570 @ Prodaja in naroénine:
Ljubljana, Titova 35, telefon h. ¢. 315-366

Platila na tiro raéun: CGP Delo, tozd Revije, za
Moj mikro, 50102-603-48914.

i

| Test
| Hero, postaja informacijskega inzenirnnga 9 . b4
RIS 5 irpis |
e - DELOUNI CRS
Moj mikro Slovenija ¢ o lD
S JE DRAGOCLEN
Koln '86 e sl
Hliltrupmemrii
Zil Z 800 in Z 80000 20
wogwzmonziowe % || I ZAPRAVLIAJTE GA
upert , v
28
g - _ = | 5 SESTEVANJEM UR
Numeritne met w
—————r = || nA HGosmm
Algoritmi
Nadcin zapisa atiunetitnEg_a lzr_aza EE H“H'I[“H
Hardverski nasveti
C 64: E-EERM'-'IzaEPM T 30
Pmrem]:emu spemmm in "'.FG 1841 (3) 2 ]
HKatalog -
Hupujema rmkmtan:mﬁlmk . |
Anketa Na Odseku za rac¢unalniétvo in informatiko INSTITUTA JOZEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz
Za bolji Moj mikro in Rdecikriz sl Titovega Velenja ponujamo:
SPOCK, silicijski vesoljec 70 - namesto zigosnih kartic magnetne kartice; " : ..
S ~ namesto ur za Zigosanje mreZo elektronskih postajic za registracjo;, S e
?[mm anlona 13 - namesto »roénega« sestevanja minut sproten obra¢un delovnega ¢asa in vrsto urejenih izpisov.
T S e T 53 | | Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehni¢na novost? Ne. Zato, ker je sistem Zigosnih
Vb ik = 65 kartic tako drag, da si ga bomo vedno teZje privoséili. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
- | | Zaradi izgubljenih delovnih ur pri raéunanju podatkov na karticah.
Nagradna uganka b gt e |
Pikanai 13 Zato prepustite racunanje racunalniku!
| Pr.:vmaga]te dmgm'l =13 Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi zarezo
Igre T6 v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben naéin registriramo tudi nadure, sluibeno in bolnisko

odsotnost, dopust...

Mrezo postajic za registracijo lahko prikljuéite na ra¢unalnik. Za vrsto razliénih tipov racunainikov
smo pripravili paket programov, ki vam bo omogoéil (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obraéunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo uposteval fiksen ali drse¢ delovni €as, izmene,
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo poéiljal kratka sporoc¢ila (npr. DELAVSEI SVET OB
15:30).
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TEST

Tehni¢ni podatki

Mikroprocesor: Intel APX 186 ali APX 286/
287 sistemska ura 8 MHz

Pomnilnik: osnovni od 256 K do 1 Mb,
razsirljiv do 4 Mb

Disketne enote: gibki disk formata 5,25,
kapacitete 630 K, trdi disk kapacitete od 10
do 80 Mb; moZnost kombiniranja navedena v
tekstu :

Razsiritve: na podroéju pomnilnika, zuna-
njih pomnilnih enot, komunikacije in grafi¢-
nih enot

Prikljucki: RS 232 C (2), RS 422 (2), Cen-
tronics, video prikljutek

Operacijski sistem: H/OS (C-TOS), moz-
nost MS-DOS, CP/M 86, Xenix

Tipkovnica: ADCII, mehanska, 108 tipk. od
tega 10 funkcijskih, 12 za posebne namene,
lo¢ena numericna tipkovnica s kazalci

Grafika: monokromatska 80 x 29 znakov,
moZnost barvna 720 x 348 tock v 8 barvah iz

palete 64
Cena:
CPU APX 186 2.200.000 din
zaslon + tipkovnica (monokromatski)
800.000 din
zaslon + tipkovnica (barvni)  1.600.000 din
grafiCni kontroler 1.200.000 din

trdi disk 10 Mb + disketa + kontroler
2.800.000 din

razsiritev pomnilnika 256 K 750.000 din

postaja informacijskega inzeniringa

CIRIL KRASEVEC

kar dolgo ¢asa sluzi denar tudi ljubljanska

Metalka. Njeno delovanje oziroma zasto-
panje tupih firm do nedavnega ni bilo preved
znano Sirsemu krogu. Pa se je tudi tukaj spre-
menilo. Metalkin tozd, ki se je ukvarjal z racu-
nalnistvom, je spoznal, da ni dovol) samo proda-
jati in servisirati uvoZene masinerije. Programi,
Ki jih lahko za neka) sto dolarjev kupig v tujini,
tudi niso vedno primemi za nase okolje. Taksno
spoznanje je nupno vodilo k odlocitvi za celotno
ponudbo. Stranki je treba ponuditi ra¢unalnik,
primerno programsko opremo, ki i je lahko
napisana tudi na koo, in tako strojno kot pro-
gramsko vzdrzevanje. Nastal je ra¢unalniski in-
Feniring

v jugoslovanskem racunalniskem poslu Ze

Tokrat se bomo prvenstveno posvetili enemu
od racunalnikov, ki jih Metalka ponuja za dinar-
|e v okviru svojega Racunalniskega inZeniringa.
Racunalniku je ime hero in ljubiteljem niti ni
preved znan, saj ¢ njem v Evropi ni tako lahko
najti reklam oziroma clankov v racunalnigkih
casopisih.

Hacunainik hero je prisel v nase kraje kot
produkt firme, ki jo na profesionalnem nivoju

4 Moj) mikro

zastopa Metalka. To je Mohawk Data Sciences
(MDS). Stare)si bralci, ki se profesionalno ukvar-
jajo z racunalnistvom, bodo to firmo spoznali po
postajah za zajem podatkov, ki jih je tudi po
nasih racunskih centrih kar precej. Tudi te po-
staje je na nasa tla spravila Metalka. Je Ze tako,
da se nekateri ukvarjajo bol) s poslovanjem kot z
znanostjo (kolikor tudi to v nasih okvirih ni zna-
nost). In prav tisti so potencialni kupci za MDS-
ov mikroracunalnik hero. Hero je pat delovna
postaja, mreZzm racunalnik ali poslavni racunal-
nik, namenjen predvsem avtomatizaciji poslo-
vanja.

Hero, drugacen od drugih

Majpre) je treba pravzaprav dolociti druge ozi-
roma postaviti hero v predaléek, ki mu najbol|
ustreza. Ze pn navedbi, da gre za mrezni raéu-
nalnik, smo pokazali, da je to malo veé kot
obicajni PC racunalnik. Gre za mikroracunainik
Z mikroprocesorjem druzine 80186, katerega os-
novni operacijski sistem ni MS5-DOS in ki ima
tako matenalno kot tudi programsko opremo,
podrejeno predvsem povezovanju v mreze ali na
vecje sisteme. Vsemu navkljub pa je hero mikro-
racunalnik tipa PC, ki je drugaden od svojih
sorodnikov zaradi operacijskega sistema, zaradi

programske opreme, zaradi moznosti povezav
In nenazadnje zaradi posretene hardverske za-
mishi s strani elektronike in tudi oblikovanja

ohisja in tipkovnice

Strojna oprema

S slik je razvidno, da je racunalnik sestavien
1z treh glavnih delov: monitorja, tipkovnice in
procesorskega dela z disketnimi enotamu ter
trdim diskom (napajalnika za racunalnik in mo-
nitor ne vidimo, ker sta polozena na tla)




Ravno procesorski del je tisto, kar je pri racu-
nalniku najelegantnejse in najbol] funkcionalno.
Zamislite si, kako bi bilo lepo, ée bi racunalnik
kupovali natanko po svojih potrebah (kot na
primer lego kocke). Prisli bi v trgovino in pove-
dali trgovcu, zakaj potrebujete ratunalnik. Trgo-
vec pa bi segel malo v to in malo v drugo skatlo
ter postavil na mizo kose, ki bi jih enostavno
staknil skupaj in preizkusil, all racunalnik vasih
Zzelja deluje. Taksen test bi bil potreben zgol|
zato, da bi trgovec potrdil garancijski list. Pri-
blizno taksen je nakup racunainika hero. Proce-
sorski del je namrec sestavljen iz posameznin
enot (CPE, grafiéna enota, komunikacijska eno-
ta, disketna enota. trdi disk). ki jih sestavijamo
prek skupnega vodila in mehansko zataknemo s
plasti¢no zaponko.

Kaksne kocke s0 na voljo in kaj smo preizku-
sili mi?

MNasa konfiguracija je imela trdi disk 20 Mb,
gibki disk formata 5,25 palca s kapaciteto 630 K,
kontrolno enoto za oba diska, barvno grafiéno
enoto, vhodno-izhodno enoto, procesorsko
enoto z mikroprocesorjem Intel APX 186. Tisto,
¢esar pa ni v lego kockah, so oba napajalnika,
barvni monitor in tipkovnica. Taksna konfigura-
cija je prakti¢no tudi tisto, kar povpreéno zahte-
ven uporabnik racunalnika hoce. Obstajajo pa
tudi razlicne zahteve in MDS je pripravil tudi
razliCne mozne konfiguracije.

Pri sestavljanju lego kock racunalnika hero je
vsemu navkljub treba paziti na nekaj podrobno-
sti. Vsakomur je jasno, da je minimum za racu-
nalnik procesorska enota, neka) malega pomnil-
nika, najmanj enobarvni izpis na zaslon in di-
sketna enota ali pa vhodno-izhodna enola, Ce
bo racunalnik deloval v mrezi. Ravno pri disket-
nih enotah oziroma pri zunanjih pomnilnikih pa
gre za pravilo, da ena kontrolna enota podpira
dve disketni enoti, mesanico med trdim diskom
in disketo in kot dodatek v katerikoli kombinaci-
i e dodatm trdi disk. Kot omejitev pa velja
pravilo, da je v eni postaji lahko samo ena pro-
cesorska enota, ki mora biti vedno skrajno levo.
Mejitev na eno pa velja tudi pri grahicnem Kon-
trolerju, ki mora biti vedno desno tik poleg pro-
cesorske enote.

Namesto nastevanja kombinacij se bomo raje
posvetili opisu posameznih enot. Procesorska
enota je lahko pestra. Osnovna varianta vsebuje
Intelov mikroprocesor APX 186. MDS pa ima Ze
razvite procesorske plosce z mikroprocesorjem
286 in matematitnim koprocesorjem 287. Inter-
nega pomnilnika je lahko med 256 K in 1 Mb.
Razsiritve pomnilnika gredo lahko v modulih po
256 K ali po novem v modulih po 1 Mb. V
konfiguraciji z APX 186 in v konfiguraciji z APX
286 je hitrost mikroprocesorja 8 MHz.

Osnovna video enota je vkljuéena fe v proce-
sorskem modulu in podpira enobarvni izpis for-
mata 80x29 znakov. Znaki so sestavljeni iz ma-
trike 9x12 tock in jih je lahko 256. Poleg nor-
malnega izpisa pa jih na zaslonu lahko prikaze-
mo kot inverzne, podértane, utripajoce, odebe-
llene in man) svetle. K taksmi graficni kartici
MODS dobavlja zeleni monitor z 12-paléno diago-
nalo. Dodatna video enota pa ponuja tudi barv-

no grafiko v locljivosti 720x348 in sicer s hkrat-
no uporabo 8 barv iz palete stirinsestdesetih.
Pripadajoci zaslon je seveda barvni, diagonale
15 palcev.

Pri zunanjih pomnilpiskih enotah smo Ze
omenili moZzne konfiguracije. Oglejmo si $e do-
datke oziroma izpeljanke. Vsaka zakljucena
enota ima prostora za dve pomnilniski enoti,
bodisi diska ali disketi. Na en racunalnik lahko
priklju¢imo poleg osnovne enote, Ki vsebuje
obic¢ajno dve disketi, $e dve razsiritve za trdi
disk. Vsaka razsiritev pa ima prostora za dva
diska. Tako lahko samo v razsiritvi z 20-Mb diski
seslavimo racunalnik s skupno pomnilnisko ka-
paciteto 80 Mb. Ker pa tudi pri diskih MDS ne
miruje, 50 Ze pripravili diske s kapaciteto 40
oziroma 80 Mb. Ce boste sestavili najvetjo moz-
no konfiguracijo, boste lahko prish do 320 Mb
prostora na trdih diskih.

Za zadnji dodatek smo prihranili vhodno-
izhodno enoto. Zakaj ravno za zadn)i? Zato, ker
je prav povezljivost racunalnika hero tista last-
nost, ki ga postavija na piedestal posvecenih
racunalnikov za delo v mreZah oziroma informa-
cijskih sistemih. Hero je lahko v mrezi krmilna
enota ali pa je delovna postaja oziroma termi-
nal. Vhodno-izhodna enota ponuja pravo boga-
stvo prikljuékov oziroma standardnih vrat za
komunikacijo. lzbiramo lahko med paralelnim
priklju¢kom Centronics, dvema serijskima linija-
ma RS 232C in dvema prikljuckoma za komuni-
kacijski protokol RS 422. O programih, ki zares
ucinkovito uporabljajo te prikljucke, pa kasne|e.

Tipkowvnica in zaslon

Obi¢ajno pri testih ra¢unalnikov povemo, ka
je kje na »Skatlah«, ki smo jih otipavali. Tokrat o
procesorskem delu poleg Ze napisanega samo
informacija o tem, da je edino stikalo, ki ga
vidite na éelni ploséi, namenjeno vklopu linije
belih kock, ki s0 nanizane desno od njega. Vec
o tem, kaj je kje, pa v zvezi s tipkovnico in
zaslonom

Barvni zaslon je hkrati tudi vmesni Clen v
verigi rac¢unalnik-tipkovnica. Podstavek moni-
torja ima poleg osnovne (mehanske) funkcije na
zadnji strani vdelane tudi prikljucke za racunal-
nik, napajanje in stikala za izbiro napajanja in za
vklop monitorja. Na prednji strani podstavka pa
je prikljuéek za tipkovnico. Tak$na povezava
naredi ¢loveku, navajenemu polnih miz in vec-
nega nereda in kablov okrog racunalnikov, pra-
vo malo veselje. V vidnem polju kar naenkrat
srecas samo 5e zaslon in ostanek tipkovnice, ki
je ne zakrivajo roke. Raéunalnik oziroma edina
disketna enota, ki jo med delom potrebujemo,
pa sta lahko kjerkoli na mizi, pod mizo alh v
primerno zracnem predalu.

Ko si nastavimo primerni kot zaslona glede na
krivo hrbtenico ali pa na nemogoce delovne
razmere, se lahko lotimo tipkovnice. Najpre)
spet zabava s prikljuéki. Na zadnji strani tipkov-
nice sta kar dva enaka konektorja. Eden na
skrajni levi, drugi na skrajni desni. Zaka) kar

dva? Prvic zato. ker lahko spiralm kKabel do
podstavka monitorja speljemo po najugodne|si
poti. Drugié: zato, ker v senjo s tipkoviico lahko
priklju¢imo misko. graficno tablico al pa kaks-
no posebno tipkovnico. Pametno, kajne? Hesi-
tev za bolj leve ali bol) desne uporabrike racu-
nalnikov. V navodilih smo pogresah tocko, ki
obravnava tiste, Ki hodyo v sluzbo z dvema
levima rokama in ¢asopisom z zadnjimi rezultat
na mundialu.

Tipkovnica, ki je prisia v naso redakcio, |e
bila ze prirejena za jugoslovansko trzisce. lzde-
lane je imela tipke z YU znaki. Na) tako) povemo
da tipkovnica m PC zdruljiva, kar danes postaja
?e standard v dezelah zahodno od Triglava. Ne-
standarden pa |e tudi razpored YU 2znakov na
tipkovnici. Problem ni tako enostaven. kot se zdi
na prvi pogled. Ni namreé preprosto predelati
ASCIl tipkovnice v YU in obenem ne 1zgubiti
prevec potrebnih znakov. Ni dovol] samo dodgat
YU znake, ampak je treba tudi neka| standarad-
nih ASCIl znakov prestaviti na druge tipke. Ne
glede na to pa bi se pri Metalki lahko potrudili
malo bolj. Opravimo najpre} z razporedom tipk
Osnovna znakovna skupina tipk je standardna
od potrebnih manjka samo tipka za -delete-
Numeriéni del na desni @ tudi standarden. Do-
dani sta tipka GO. ki pokaze pravi obraz sele pri
pogledu na operacijski sistem in, pa tipka NEXT
Deset funkcijskih tipk j& nad osnovno tipkovni-
co. Dodani so se trije bloki in sicer 6 Lipk desno
zgora) za kazalce in ukaza MARK in BOUND, ter
4 tipke levo zgora) za prikaz naslednje oziroma
prejsnje strani in za pomikan)e po zaslonu navz-
gor in navzdol. Pod njimi pa je 8 tipk z ukaz
CANCEL, HELP, ACTION. FINISH, MOVE. DELE-
TE, OVERTYPE in COPY. Vse nastete posebne
tipke postanejo uporabne sele pri uporabniskih
programih, kot so urejevalnik teksta. poslovna
grafika oziroma tabele za preracunavan|a

Heroin mreze

Hero lahko povezujemo v mreze. VecC racunal-
nikov poveZemo tako. da dodelimo enemu pri-
oriteto in nalogo. da bo razdeljeval prostor na
liniji RS 422 med svoje -podanike=« oziroma
delovne postaje. V taksni konfiguracij ostane|o
vsi prikljuéeni raéunalniki samostojni. Uporab-
ljajo pa lanko disk, disketo ah prenosne linije
glavnega racunainika v mrezi in s tem tudi po-
datke, ki s0 dostopni na teh mediph. Prinranek
pri strojni opremi v taksni povezavi |e vet Kot
oéiten. Jasna pa je tudi uporabnost pri delin, ki
potrebujejo svojo delovno postajo. podatki. s
katerimi operirajo pa s0 skupm vec uporab-
nikom.

V wcluster«, kot to re¢ imenujejo izaelovaici
lahko s procesorjem Ciluster prikljucimo v mre-
¥o 16 racéunalnikov hero. Vse skupa) pa lahko
povezemo z vecjim racunalnikom ah pa z drugo
mrezo ratunalnikov hero. Povezava racunalm-
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kov je zelo enostavna. S kablom jih povezemo v
verigo tako, da ostaneta dva racunalnika konc-
na, drugi pa imajo prikljucena dva kabla.

Programska oprema

Majpomembnejsa programska oprema vsake-
ga racunalnika je operacijski sistem. Hero delu-
je pod posebnim, sicer ne preveé razsirjenim,
ampak kvalitetnim operacijskim sistemom H/
0S. H/OS ali z drugim imenom CTOS je veto-
pravilni (realtime multitasking) operacijski si-
stem. Podpira isto¢asno izvajanje 10 progra-
mov. Glede na to, da je tudi kar tiCe operacijske
sisteme na zahodnem trzis¢u prostora samo za
nekatere, povejmo kar takoj, da hero niti ni tako
»zaplankan« radunalnik. Poleg kar kvalitetnih
programov, ki pokrivajo celotno paleto poslov-
nih aplikacij in precej programskih jezikov, lah-
ko na raéunalniku poZenemo tudi gostujodi
operacijski sistem. Najzanimivejsi je seveda
MS-DOS (za nepazljive opomba: ne PC-DOS).
V pripravi pa sta tudi ze CP/M-86 (real time,
multi—task, multi-partition) in Xenix.

Sre¢anje z operacijskim sistemom je veckrat
prav mucna rec. V novejsih raé¢unalnikih travme
premagujejo z okni in mismi. V starejsih kon-
ceptih pa s posebnimi desk-top programi ali pa
z debelimi priroéniki. Pri ratunalniku hero pri-
rocnik ni ravno tanek. Ni pa to, kot pri nekaterih
raCunalnikih, dokaz, da je operacijski sistem
neprijazen za uporabo. V prirocniku $0 opisane
vse moZnosti in ukazi operacijskega sistema.

Za protokol prijaznosti do uporabnika ima
hero prileznika, ki se imenuje Executive. To je
ukazni interpreter, ki skrbi za interaktivno poda-
janje ukazov racunalniku in za sintaksno pravil-
nost oziroma prisotnost parametrov pri posa-
meznih ukazih.

Eksekutivno delo se zacne z nastavitvijo datu-
ma in odgovora na Sifro (password). Po oprav-
ljenem protokolu pa naj bi pritisk na tipko RE-
TURN odprl vrata za pravo delo z racunalnikom.
Figo, pritisniti je treba tipko GO! Tipka GO rabi
tudi pri posameznih ukazih za takojsnje izvaja-
nje ukaza. Ce bi pritiskali na RETURN, bi se
premikali stopinjo za stopinjo po protokolu, ki
predpisuje vse opcijske parametre za posamez-
ne ukaze,

Uporabniski programi
Programi, do katerih smo imeli dostop, so po
zagotovilih jugoslovanskega dobavitelja samo

najkvalitetnejsi izhor za posamezne poslovne
aplikacije. Uporabljali smo MDS HERO Word
Processor, MDS HERO Multiplan, MDS HERO
Context Maneger, MDS HERO Data Manage-
ment Facilities in MDS Bussines Graphics Edi-
tor. Vsi progrmai tec¢ejo pod operacijskim siste-
mom H/OS in so prav enostavni za uporabo. Za
vecino niti nismo potrebovali priroénika. Upora-
bili smo nekajkrat tipko HELP in ze smo kreirali
»neumne« tekste, baze podatkov s sloni in mati-
cami in tabele, kjer smo preverjali, ali je 1+1 res
2. Je Ze tako, da uporabnost programskih pake-
tov dokaZes Sele takrat, ko resniéni problem
postavis pred racunalnik in ¢akas, ali se bosta z
racunalnikom spoprijateljila brez pomodéi ali ne
(problem in racunalnik namreé). Prvo sreéanje
j&é pokazalo, da programi sledijo standardu na
rac¢unalnikih PC in da so v povpreéju hitrejsi od
sorodnikov na IBM PC. Delo je elegantnejse
ravno zaradi posebnih tipk, ki nadomeséajo zo-
prno pritiskanje na tipko Control v povezavi s
kaksnim zakonom.

Med uporabniskimi programi je poleg naste-
tih tudi programsko orodje za razhroséevanje,
programi, ki 50 kompatibilni z orodji dBase |l in
dBase |ll, raznorazni urejevainiki, grafiéni ureje-
valniki (Font Designer) in $e bi lahko nastevali.

Za vse tiste, ki imajo v hisi programerja oziro-
ma so Ze v startu prepri¢ani, da ni programa, ki
bi lahko reseval njihove probleme, nastejmo
prevajalnike, ki jih dobavija Metalka: cobol ansi
/4, fortran ansi 77, basic interpreter ansi 78,
basic compiler ansi 78, pascal iso draft 5, as-
sembler intel ASM 86-compatible, PL/M, C in
prolog. Vsi prevajalniki so pisani za H/OS, razen
prologa, ki teCe pod MS-DOS.

Omenili smo Ze, da je hero izredno komunika-
cijsko sposoben rac¢unalnik. Poglejmo, kaj vse
dovoljuje materialna in dodatna programska
oprema. Med standardne komunikacije priste-
vajo asinhrono in sinhrono 2780/3780 RJE. Med
nestandardne pa IBM 3270, BSC, SDLC/SNA, X.
25. Komunikacijski emulator)i pa pokrivajo na-
slednje protokole za posamezne sisteme:

emulator protokol
IBM 2780 BSC

IBM 3780 BSC

IBM 3776 SNA

IBM 3270 BSC

IBM 3270 SNA/RJE
IBM 3270 X-25
WAX VT-100
HONEYWELL WIP

UNIVAC UT-200/400
cDC asinhroni
Skromno mnenje

Hero je izredno simpati¢en racunalnik. Ima
zanimivo hardversko zasnovo, dobro osnovo za
povezavo v sisteme in mreZe ter dober operacij-
ski sistem. Ne glede na to, da bodo kar lepo
Stevilo sistemov uporabljali na univerzijadi, ra-
cunalnik priporo¢amo vsem tistim DO, ki potre-
bujejo veé delovnih mest s skupnimi podatki. Z
nakupom, ne ravno poceni, sistema hero bodo
se vedno prihranili ogromno denarja in naporov
v primerjavi 2 nakupom velikega racunalniskega
sistema.

Ker smo hvalili 2e dovolj, je nujno, da najde-
mo Se Kaj, kar moramo grajati. Operacijski si-
stem MS-DOS, ki lahko gostuje v radunalniku
hero, je zdruZljiv do nivoja grafike. Zares $koda.
da grafiéno sposoben racunalnik, kar hero je.
ne zmore tudi PC grafike. S stalidéa uporabnika
gre opomba tudi nestandardnemu operacijske-
mu sistemu oziroma komunikaciji z racunalni-
kom. Ravno zaradi slednjega bo prodajni refe-
rent Metalke naletel na nepremostljive tezave,
ko bo poskusal prodati sistem hero dosedanje-
mu uporabniku PC in PC kompatibilnih raéunal-
nikov.

Sicer pa man] programske opreme v praksi
pomeni samo manj krienja avtorskih pravic, ki
je pri nas preslo Ze kar v folklorne obicaje. Za
servis racunainikov, programske opreme in tudi
za lastni razvo] programov pa bodo poskrbela
Metalka s svojim racunalniskim inZeniringom
Upajmo, da ne bodo prehitro odnehali zaradi
objektivnih zapletov in danosti ekonomske poli-
tike.

UVOZ ZA FIZICNE OSEBE IN OBRTNIKE

OBRTNIKOM NUDIMO ORGANIZACIJO

ZA FIZICNE OSEBE UVAZAMO

osebne racunalnike
risalnike

merilne instrumente
elektronske komponente
video/akustiéno opremo
racunalniske in video medije

ELEKTROTEHNA

TOZD ELEX, UVOZ 41021, TITOVA 51,

61000 LJUB LJANA
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UVOZA,

PLACILA, CARINJENJA TER

DOSTAVO DO DELAVNICE ZA

® stroje

® rezervne dele

@ material za reprodukcijo

ostalo opremo/material za osebno uporabo

Ljubljana, Titova 51, tel.: 061,322-358 Kokal|, Bukarica)
Zagreb, Mose Pijade 2, tel.: 041/272-114 (Barisic)

Beograd, Marsala Tita &/1, tel.: 011/688-978
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Racunalnik vectra s periferno opremo.

MIKRORACUNALNIKI IN GRAFICNA
ORPEMA HEWLETT- PACKARDA

JURE SPILER

Znani proizvajalec Hewlett-Packard ima tudi na podrociju
mikroracunalnikov bogato izbiro opreme. Na podrodju
racunalniske grafike je znan po profesionalnih graficnih
sistemih, pa tudi po Siroki izbiri risalnikov, od poceni za 2000
dolarjev do najvedjih in najkakovostnejsih in temu primerno
tudi desetkrat drazjih. Zanimiv je se laserski tiskalnik, ki
napise 8 strani besedila ali grafike v formatu A4 na minuto.
Nasa kratka predstavitev seveda ne bi bila popolna, ce ne
bi omenili osebnega ra¢unalnika HP VECTRA s

kakovostnim graficnim vmesnikom in zaslonom.

HP VECTRA

To je racunalnik, ki je zdruzljiv z IBM-AT, toda 30 odstotkov
hitrejsi. Centralni procesor Intel 80286 dela s frekvenco 8
Mhz (IBM-AT s 6 Mhz). Kot se zdruzljivezu spodobi, ima
sedem razsiritvenih podnoZij, ki sprejmejo kakrsnokoli
razsiritveno kartico, narejeno po standardu IBM-PC.
Disekina enota v nicemer ne zaostaja za vzornikovo, ima
torej kapaciteto 1,2 Mb. Konstruktoriji seveda niso pozabili

na trdi disk (winchester) kapacitete 20—60 Mb.

HP-VECTRA je za grafiéne namene zelo prikladna, sqgj
pomnilnik zlahka razsirimo do ¢ 40 Kb, kolikor jih dovoljuje
operacijski sistem, pa tudi do . ,6 Mb, ki jih lahko uvporabimo
za RAM disk. Posebej jo odlik jje izredno kakovosten
graficni vmesnik z ustreznim monitorjem locljivosti

640480 pik v 256 barvah, izbranih iz palete 4096 barv.

Funkcionalno je ekvivalenten graficnemu vmesniku IBM-
PGA (professional graphics adapter), le hitrost risanja
vektorjev je precej vecja (17000 vektorjev/s). Kakovost je
izredna, saj je frekvenca slike 60 Hz in to brez preskakovanja
(noninterlaced), kar je dvakrat vec kot pri obicajnih
prikazovalnikih.

Seveda ne manjkata tudi standardni komunikacijski vmesnik
RS5232 in vmesnik Centronics za tiskalnik.

Osnovna programska oprema je operacijski sisterm M5-
DOS 3.1. Ker ni nobenih posebnih dodatkov in sprememb
glede na vzornika, lahko na HP VECTRA uporabljamo vse
programe, prirejene za ta operacijski sistem. Teh pa je zelo
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Fredstavijaio se vam*

Risalna glava risalnika HP.

veliko, ce upostevamo, da je danes na svetu veé kot
sedem milijonov racunalnikov s tem operacijskim sistemom.
Velika hitrost in kvaliteten graficni vimesnik sta idealna
osnova za graficni paket, kakrien je na primer v prejsnji
stevilki opisani AUTOCAD.

VHODNE GRAFICNE ENOTE

Pri izbiri grafiénih vhodnih enot lahko izbiramo med miskeo in
dvema tablicama (digitalizatorjema). Na Vectro jih
prikljucimo prek Ze omenjenega vmesnika HP-HIL. Lahko
pa zahtevamo standarden vmesnik RS232. s cimer lahko
tablico uporabljamo tudi v kembinaciji z racunalniki drugih
proizvajalcev. Razen teh standardnih vhodnih enot lahko
izbiramo tudi med okvirjem za zaznavanje pritiska no
zaslonu, vrifjivim gumbom za vnos koordinat in citalcem
crtaste kode {bar code).

Tablica je velikosti A3, njena locljivost je 0,1 mm. Rabi za
vnos koordinat pri prerisovaniju risb, pa tudi za izbiranje
ukazov pri kompleksnih graficnih programih. Deluje na
vec nacinov, in sicer lahko posilia koordinate v racunalnik
kot znake ASCII ali pa pakirane v binarni obliki

Miska ima dva gumba in kroglico, ki se vrti, ko jo premikamo
po mizi. £ njo vodimo kazalec po zaslonu, podobno kot s
puscicami na tipkovnici, le da dosti preprosteje in hitreje.

LASERSKI TISKALNIK

Pred dobrim letom je HP izdelal tiskalnik, imenovan Laserjet,
ki je mesanica fotokopirnega stroja in graficnega zaslona.
Osnova je ista kot pri fotokopirnem stroju, torej za svetlobo
obcutljiv selenski valj. Namesto slike z izvirnika pa nanj
pisemo z lasersko diodo podobno kot pri prikazovalniku z
elektronskim zarkom na zaslonu. Valf nato »narisano«
informacijo odtisne na papir. Hitrost tiskalnika je izredna (8
strani A4 formata na minuto, to je 570 vrstic na minuto), pa
fudi kakovost je vsega spostovanja vredna. Locljivost je do
300 pik na palec oziroma 12 pik/mm, kar zadoica za

tiskarsko kakovost izpisanega besedila.

* Strani. namenjene nagim poslovnim part-
el nerjern, ki Zeljjo predstaviti svojo dejavnost na
podrodju racunalnistva

8 Moj mikro

S primernim programom lahko pisemo tudi obrnjeno za 90
stopinj, uporabliamo 8 razli¢nih pisav in kombiniramo
pesedilo z grafiko. Risbe, narejene z laserskim tiskalnikom,
so enako kvalitetne, kot ¢e bi bile narejene z risalnikom iste
velikosti.

Zanimivo je, da lahko z laserskim tiskalnikom pisemo na
navaden papir, ali pa kar za ovojnice ali nalepke. Tudi
obicajna umazanija, ki jo poznameo pri fo tokopirnih strojih,
nam je prihranjena, saj sta barva in selenski valj v posebni
kaseti, ki jo brez tezav zamenjamo v nekaj trenutkih.
Najnovejsi model tiskalnika, Laserjet Plus, ima se dodatne
graficne moznosti in veéji pomnilnik (512 Kb).

RISALNIK

Heweltt-Packard je znan proizvajalec risalnikov, od
najcenejsih, primernih za risanje diagramov in preprostih
nacrtov, do najvecjih velikosti AQ. Risalniki risejo z
razlicnimi hitrostmi, od 40 cm/s do 80 cm/s, in razliénim
stevilom peres, ki jih samodejno izmenjuje.

Vsem pa je skupen isti nabor ukazov. Vsi risalniki vporabliajo
HP-GL (Heweltt-Packard Graphics Language), ki je
natanéno premisijen in izpopolnjen grafiéni jezik za
vektorske izhodne enote. S polno uporabo ukazov lahko
precej razbremenimo centralni racunalnik, saj veliko
elementov narise risalnik sam (érke, loke, Srafiranje itd.).

HP-GL je postal neuradni standard za risalnike. Da je res
tako, vidimo, ce si ogledamo instalacijske programe za
programsko opremo. LOTUS, AUTOCAD in vsaj 100 drugih
programov za mikroracunalnike omogocéa izhod na
katerikoli risalnik HP. Tudi drugi proizvajalci v svoje risalnike
vse pogostefe vgrajujejo graficni jezik HP-GL.

Vsa ta oprema pa je seveda le majhen del iz bogate izbire
graficnih sistemov Heweltt-Packard. Zahtevnejsim
uporabnikom ponujajo kompletne graficne sisteme, na
primer za trodimenzionalno konstruiranje v strojnistvu ali pa
nacrtovanje zahtevnih vecplastnih tiskanih vezij

Skupina treh risalnikov HP.
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Laserjet firme Heweltt-Packard.

Ob koncu si oglejmo se cene opisane opreme:

HP VECTRA PC

640 K, 20 Mb trdi disk
Gratiéni vmesnik
Bravni prikazovalnik
Vhodni enoti:

Miska (HP-HIL)
Digitizer

Tiskalnika:
Laserjet
Laserjet Plus

Risalniki

e stevile velikost
e peres  papiria
7470A 2 peresi Ad
7440AB 8 peres A3
7475A 6 peres A3
7550A 8 peres A3
75808 8 peres Al
75858 8 peres AD
75868 8 peres Al

hitrost

40 em/s
40 cm/s
40 cm/'s
80 cm/s
60 em/s
&0 cm/s

&0 -:'_r*1f5

US$ 7000
US$ 3200
USE 1600

US$ 100
US$ 2000

US$ 4000
UsS$ 5300

USS 1300
USS 1500
USS 2300
USS 4700
US$ 12000
LSS 15600
UsSS ?Dm}u

Navedene cene so priblizne. Za toén ejse cene, ponudbe in naro-
Cila se obrnite na HERMES, zastopsivo Heweltt-Packard, 61000
Liubliana, Titova 50, telefon 324-858 in 325-451.
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VSA ELEKTRONIKA IZ ENE

ROKE v nasem KATALOGU najdete (250

strani, A4) prexko 7000 razliénih elektronskih sestavnih

delov. KATALOG vam posljemo proti nakazilu
(2.000 din) na dom.

Posebna ponudba

EPROM 2764 59 Sch
EPROM 27128 79 Sch
Z B0 A CPU 69 Sch

CEME VELJUCUJEJD 20% PROMETNI DAVEK

) trend-clectronic

D-RAM B4 Kx1 40 Sch

BC 547 B 1,50 5ch
Diode 1N 4148 =50 Sch

VISATON"
00000
0000
i.“l.

Laeee
ZVOCNIKI

in vse kar
sodi zraven

A-9020 CELOVEC
St Veiter str. 103
[cesta profi letalidéu)
Tel, 99434227-43533

SESTAVLJIVE

UVAZAMO IZ TAJVANA

RACUNALNIKE

NUDIMO:
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iy
%

I

]
]

o] |
I
7]

I

X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB i 10 MBE H. D.
A T compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB i 20 MBE H. D.
enobarvne monitorje
barvne monitorije

japonske tiskalnike najboljsih proizvajalcev
video programe, veénamenske tiskalnike
dodatno opremo za racunalnike: floppy disk 8SDD 48
TFPI in DSDD 48 TPI

EUI’:EU ImP'EXPGGMPUPEE DIVISION

Ul. Rossetti 86 — Trat — Tel: 9935240/775525

E%5 je zadtitnt znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES.

IZVOZNE CENE ZA JUGOSLOVANE

sinclamr £X 81 5 16K

RaM 86 DM
sinclair specirum

4HE 215 DM
sinclamr specirum

28K 4 303 DM
ginclair L 128K 505 DM
sinclair apus f TBE DM
sinclair tiskainik

AOrm, papir 255 DM
brother 5. tiskaimik 250 DM
commodore VY 116 131 DM
caommodore VC 116

5 BAK RAM 224 DM
commodore VO 16 157 DM
commodore

#4 = Bk 437 DM
caommodare VT 64

« kasetrmk + 2

joysticka, muZika

keyboard + 3

programe, angleskr 513 DM
novi commodore 64

obhika kot PC 128 4

kasetnik + 2

joyshicka + 1

program 548 DM

commadore PL 128 657 DM
commodore PC 128 01420 DM

Velika izbira radijskih sprejemnmikov, HI-FI i nij, televizorjey.

ammodore ARIGA

Z baremim
"1-.':-'1|:.~r er
SOaMmm org
fiskalnik .:-L‘ -22nl
cammodone
liskainik 802
commodare
hiskalnik 803
commodore
tiskalmk 1520
amsirad CPC 464
brez monid
amsirad CPC 6128
brez monmn
amsirad liskalnik

MR
LR

atan XL 800
atan XL 300
atan 5T 260

atar ST 520 ¢ momit 2185 DM

« floppy + mis
atari ST 1040 z
monif Komgl
tiskalnik star 10
liskalnik egson
IBM compatible
512K s Hoppyem
IBM compatble
G4A0KT 2 floppija

video, bele tehnike, orodja in strojev.

Bank: Bayer. Vereins bank, Konto 6381020 + postne in

bantne stroske.

JODE DISCOUNT MARKT. Minchen 2, Schanthalerstrasse 1,

telefon 0954389555034, telex 524571

4386 DM

2893 DM

2435 DM

333 DM
700 DM
423 DM
185 DM
614 DM
1316 DM
613 DM
185 DM

425 DM
876 DM

525 DM
876 DM

1888 DM
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malu bo minilo leto, ko smo
mrviﬂ objavili prispevek o ra-

unalniku Moj mikro Sloveni-
ja. Projekt, ki smo vam ga postopo-
ma predstavljal, je zaZivel. V 12 me-
secnih clankih ste veliko izvedeli
bogati strojni in programski opremi
mikroracunailnika MMS. Menimo,
da ste dobili dovolj informacij o
tem, kar vas v zvezi z racunalnikom
zanima. Na posreden ali neposre-
den nacin smo vam odgovorili na
vsa zastavljena vpradanja. Opazili
smo, da nekateri bralci niso prebrali
vseh clankov, sa) bi odgovore na
svoja vprasanja nasli, ¢e bi skrbno
prebrali vse, kar smo do sedaj napi-
sali.

S pisanjem smo Zeleli spodbuditi
zanimanje za projekt in pomagati
samograditeljem z znanjem in s
spodbudno besedo. Ves ¢as smo se
Zzavedali, da bodo prvi Koraki najtez-
ji. Tako za nas kot za samogradite-
lje. Mnogo vas e, ki ste nad nasim
projektom navduseni in nas hrabri-
te, neka) pa je tudi taksnih. ki pro-
jekt bolj ali manj kritizirate. Pred-
vsem zaradi koncne cene sistema,
Ki je odvisna od spretnosti samogra-
diteljev in dosega vrednosti do 1700
DM (brez ur za sestavljanje in oziv-
ljanje).

Zadovoljni smo, da je posla ze
druga serija racunalniskih plos¢, ta-
ko, da se skupno stevilo racunalni-
kov, ki so prodani v najrazlitnejse
kraje po vse] Jugoslaviji, priblizuje
Stevilu 70. Veliko ali malo? Med ku-

pci najdemo poleg posameznikov
Se delovne organizacije in obrtnike.
Mnogi so se Ze prepricali o kakovo-
sti raCunalnika in so se odlodili za
dodaten nakup plosd.

Veseli smo tudi tistih, ki so nam
sporocili, da so racunalnik Ze sesta-
vili in nam omogodili, da vam njiho-

Foto: Srdan Zivulovid

ve izdelke tudi predstavimo. 1z sli-
kovnega gradiva lahko razberete,
da je na MMS mogoce prikljuciti
tudi tipkovnico za IBM XT/AT. Prik-
lju€itev izvedemo z dodatkom, ki se
imenuje KEY-UP. Zaradi vdelanega
eprom pomnilnika lahko pomen
vseh tipk na tipkovnici dologimo po
lastni presoji. Za dodatna pojasnila
pisite na naslov: CORVATEK 1100

L
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N. W. Van Buren St. CORVALIS OR
97330, USA.

Do seda] smo Ze pomagali neka-
terim samograditeljem, ki se jim je
Zataknilo pri oZivljanju racunalnika.
Spisek napak je zelo pester, glavni
krivec za nepravilno delovanje pa je
nenatanénost pri gradnji. Omenimo
samo najbol] pogoste: nepricinjene
noZice podnozij, zvite noZice inte-
griranih vezij in napaéno vstavljena
integrirana vezja. Tu in tam se tudi
primeri, da je kak$no integrirano vez-
je okvarjeno (velja predvsem za TTL
elemente). Tipiten ¢as za oZivljanje
Znasa od ene do dveh ur.

Zelo zanimive so tudi deurne ure
ob sredah od 20.00 do 21.30. Ugo-
tavliamo, da poteka samogradnja
precej pocéasneje, kot smo pricako-
vali. Na vsak nacin pa je izdelava
ratunalnika MMS projekt, ki ponuja
dovol] strokovnega razvedrila vec
kot enemu samograditelju.

Precej je zanimanja za dodatke, ki
smo vam jih Ze predstavili. Serija
pomnilnih modulov (256 K zlogov)
in univerzalni diskovni krmilniki so
2e na voljo, na polprevodniski disk
(RAM disk) pa bo potrebno pocakati
se kak mesec. V kratkem bomo lah-
ko ustregli tudi vsem tistim, ki bi
radi narocili operacijski sistem.
Razvoj dodatnih modulov pa s tem
$e ni iz€érpan; kmalu bomo predsta-

vili grafiko, prototip krmilnika za tr-
de diske je uspesno prestal vse vr-
ste testov, nastaja pa tudi »de luxe=
programator Eprom in EEprom
pomnilnih vezi). Vsekakor ponudba.
ki je do sedaj ni bilo na domacem
trziscu.

Deiturni telefon:

Vsako sredo od 20.00 do 21.30
lahko pokliCete strokovnjaka na
telefon (061) 319-798

Mnogi sprasujete, kdo stoji v za-
kulisju tega projekta. Koliko je so-
delavcev? Tudi o tem bomo $e pi-
sali.

Poditnice so tu in ekipa, ki dela na
projektu MMS, si jih je posteno za-
sluZila. V urednistvu smo se dogo-
vorili, da bomo élanke posie] objav-
liali obfasno, ko vas bomo Zeleli
seznaniti s pomembnimi novostmi
in ob vsaki predstavitvi novega mo-
dula. Trudili se bomo, da bo deZurni
telefon deloval tudi med pocitnica-
mi. lahko pa nam svoja vprasanja
napisete. Z odgovori ne bomo kas-
nili. V urednistvu smo se tudi dogo-




vorili o nekaterih organizacijskih  vedno posiljate na urednistvo nase
spremembah. Zaradi razsirjene po-  revije. , :
nEIdbE Smo prepuﬁtilldmbavlo ELEG— Nastejmo &e enkrat lastnosti os- | Nekaj novosti je tudiv ponubi.
TRONIC DESIGNU, Bjediceva 9, novne racunalniske plosce in opis
Ljubljana. Vsa narocila pa lahko se  posameznih razsiritvenih modulov: 1. Osnovna plo&éica tiskanega vezja MMS . . .. ... (ni cene)
(razprodano, novo naroteno!)
2. Dokumentacija....... e 3.500 din
Osnovna verzija je tiskano vezje dimenzije 350<215 mm z nasled- (navedite, v katerem IE?-'HU jo zelite)
njimi tehniénimi podatki: 3. 2x EPROM (Generator znakov, Monitor) .. ... .. ... 10.000 din
(za tiste, ki imajo moinost programiranja EPROMOV in imajo
— procesor: Z80 (2.5 MHz, 4MHz ali 5 MHz) tivce za tipkanje, smo objavili njuno vsebino letos v 2. in 3. Stevilki
— pomniinik RAM: 64 K zlogov revije)
— pomnilnik ROM: 8 K zlogov 4. RAM pomnilnik 356 K zlogov:
— lzpis: slikovni krmilnik za 24 <80 znakov (video) — tiskanina + dokumentacija . ... ... .. .. G 13.530 din
— zunanjl pomniinik: 4 x disketna enota DSSD (WD 1771 -8, 5.2b - izdelan in testiran + dokumentacija. . . . .. 161.220 din
ali 3.5-pal&ne} 5. Plo&&ica univerzalnega kontrolerja
— operacijski sistem: CP/M 2.2 gibkega diska + dokumentacija .. ....... 4.700 din
— wvmesniki: 2x RS232 sinhroni ali asinhroni vmesnik 50 do 19.200 6. Kompletno izdelan in preizkusen ratunalnik MMs (cena bo formi-
baudov, paralelni vmesnik PIO, vmesnik za tipkovnico, 4-kanalni ca- rana glede na namen uporabe, valikost pomnilnika itd. — pisite)
sovnik

Se nekaj o ceni in nabavi posameznih gradnikov racunainika MMS. Naj-
Hazblitiue: latje boste kupovali v ZR Neméiji v Manchnu, kjer v eni sami ulici (Schille-
strasse) zraven glavne 2elezniske postaje dobite skoraj vse

— pomniinik: 256 K zlogov

— univerzaini krmiinik za gibke diske DSDD: (WD 2791 -8, 5.25In Computer Center, Schillerstr. 17:
3.5-pal&ne) — monitor Philips 80 zeleni . . ... ... ... A S 260 DM
— RAM disk: 256 K ali 1M zlogov s potrebno programsko opremo — maonitor Philips 80 oranZni. . . . R M B e 270 DM
— kontroler za trdi disk: 2x (5M - 180M zlogov) s prikljuditvenim — disketna enota TEAC 55F {DSDD] ......... s .. 300 DM
konektorjem po standardu ST506 Holzinger, Schillestr., vhod 4:
— barvna graflka: 512512, 16 barv, tabela look up, zvok, ura z — napajalnik 135W tIEM} .................. T 220 DM
baterijsko zasc¢ito, hitrost risanja 1.5M pik / sek (SV/15A, 12V/4.2A, —12V/0.5A, —5V/0.5A)
— univerzaini EPROM programator: za vse tipe EPROM, EEPRO- Heiniger, Landwehrstr. 39:
MOV, mnoge single chip mikroraéunalnike z vdelanim EPROMOM - ohisje (IBM). . .... o R 125 DM
— operacijskl sistem: CP/M + Pri vseh cenah |e Ze Ddratunan 14% izvozni daue-c

SODOBNO OMOGOCA NOVI PROGRAMSKI PAKET »RIS—=11«

HE[E"nHSHn Cdsek za racunalnistvo in informatiko Indtituta »JoZef Stefan« je razvil Siroko zasnovan
programskl paket za rezervacijo in registracijo hotelskih gostov z obrafunom pod 1menom
*RIS=11¢
nElo z Programski paket podpira naslednje funkcije rezervacie, registracye, statistike in obraduna

Rezervacija
H“t“““l“l“nm — REZERVACIJO sob za 18 mesecev naprej.

— PREGLEDI in ISEANJE PODATEOV o rezervaciii.
. r = : RAZVELJAVITEV posamiénih ali skupinskih rezervacij.
— - - IZPIS OBVESTIL o rezervaciji v doma¢em in tujih jezikih.

| -‘ 3 —bPHk.E:GLED ZASEDENOSTI SOB po izbranem tipu in kategoriji sob in zbirni prikaz zasedenosti
. objekta

- DELO U AGENCIJAMI

Registracija

— POSAMEZNO IN SEUPINSEO registracijo gosta na podlagi rezervacije ali brez
— PREMESCANIJE gostov iz ene v drugo sobo

— [ZPI5 seznama odhajajoéih gostov, obrazcev za prijavo gostov in knjigo gostov

Statistika

- 1zdelavo dnevne in meseéne statistike po gostih in vrstah storitev (po predpisanih statnsténih
obrazcih)

Obractun

— izdaja radunov s specificiranimi storitvami in dnevniumi ter meseéni pregledi (omogoéamo rudi
izdelavo paketa po zahtevi)

Programsla paket je razvit za ratunalnike ISKRA DELTA E]uvam}alﬂ EOPA 2500 in EOPA 3500,
Energoinvest— RIS, za mikroratunalnik PMP-1] Indtituta JoZef Stefan in za nekatere druge
ratunalnike, zdrljive z DEC.

Na vaso zahtevo vam lahko poleg paketa »RIS— 11« ponudime tudi potrebno radunalnitko opremo s
mmesecnim dobavmum rokom.

Paket =RIS— 11« smo instalirali in uspesno deluje med drugim mdi v hotelsla organizacip s 1100
sobami.

Obis&ite nas na InStitutu Joef Stefan, Liubljana, Jamova 39, kjer vam bomo demostrirali paket ali
poklidite na telefon (061) 214-399 int. 318 in prejeli boste vse 2elene informacije.

e o

@@® univerza e. kardelja

®® _ institut "jozef stefan’ ljubljana, jugoslavija

Odsek za racunalnistvo in informatiko
61111 Ljubljana, Jamova 32/ p.p (P. O B )53/ Teleton (061) 2 14-395) Telegral JOSTIN LILBLJANA Telex 31-2967
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INNOTEH

100% HARDWARE
IN SOFTWARE
KOMPATIBILNOST
Z IBM PC/XT

Novo pri Mladinski knjigi

SISTEM, KI RASTE Z VAMI
OSEBNI RACUNALNIK

VSE V ENEM:

¥ 3 ¥ ¥

* ¥ ¥ ¥

+

mikroprocesor 8088 4,77 MHz

osnovna ploséa (MAIN BOARD) 640 KB RAM

8 »slotov«

2 vgrajena disketna pogona 5,25" (FLOPPY DISK DRIVE)
TEAC po 360 KB

kontrola delovanja (FLOPPY DISK CONTROLLER])

vgrajen diskovni pogon (HARD DISK DRIVE) TEAC — 20 MB
kontrola delovanja (HARD DISK CONTROLLER)
vecfunkcijska kartica z vzporednim izhodom za tiskalnik
(MULTIFUNCTION CARD WITH PARALLEL PRINTER PORT),
RS 232 C. vmesnik za igre (za joystick), REAL TIME CLOCK
FUNCTION

napajalnik (PFOWER SUPPLY) 220 V (50 Hz) 155 VA

ZUNANJE ENOTE, DODATKI:

3% ¥ W

tipkovnica z jugoslovanskimi znaki — 83 tipk
12" RGB monitor zelena ali oranZna barva Jvc (HERCULES
MONOCHROME CARD)

kabel za povezavo s tiskalnikom (EPSON, FUJITSU. .. )
MS DOS 3.0 operacijski sistem

navodila za uporabo (OPERATING MANUAL)

vse to za samo 5,500.000 din
servis zagotovljen, 1 leto jamstva, rok dobave 60 dni,
dokonéna cena na dan dobave!

Za narocila in informacije se oglasite na naslov:

MLADINSKA KNJIGA KiP, Grosistiéni oddelek, Titova 3,
Ljubljana, tel.: (061) 215-358 ali neposredno v nasih poslovalnicah:
Ljubljana: Knjigarna, Titova 3, tel.: (061) 221-233/449,

Papirnica, Titova 3, tel.: (061) 211-831;
Maribor: Knjigarna, Partizanska 9, tel.: (062) 21-484;
Zagreb: Knjigarna in papirnica, Trg bratstva i jedinstva, tel.: (041) 422-460

MOZNOSTI RAZSIRITVE
OSNOVNEGA SISTEMA:

* 14" barvni monitor visoke loéljivosti (japonski) — 600.000 din
* barvna kartica (COLOR CARD) — 150.000 din

* dodatni diskovni pogon (HARD DISK DRIVE) TEAC - 20 MB
*

— 1.900.000 din
programska oprema za dinarje: DATA BASE I, lll in I+,
OPERATING SYSTEMS: IBM PC DOS 3.1, MS DOS 3.1, TOP
VIEW MULTITASKING & MULTIPROCESSING, GEM (kom-
pleti), XENIX PACKAGE; SPREAD SHEET: LOTUS 1-2-3,
SYMPHONY, FRAMEWORK, MULTIPLAN; WORD PROCES-
SING: WORD STAR, WORD STAR 2000+, WORD, WORD
PERFECT, BORLAND LINE

* in moZnost uporabe 2,5 milijona originalnih IEM programov!

IV pissnsasonen g m@@r@w




CIRIL KRASEVEC

inili so e ¢asi, ko je bil se-
Mi&m v vasi obenem praznik
in dela prost dan. Tudi

Nemci, ki praznujejo veé praznikov
kot mi, obiskujejo taksne ali drugadé-
ne sejme Sele po opravijenem delu
ali ob koncu tedna. So pa tudi taki,
ki vzamejo sejme sila resno. Obisku-
jejo jih kar med sluZbo, pod pretve-
Zo, da se gredo poslovne dogovore.
Kolnski C-86 (racunalniki, pro-
gramska oprema in elektronika) je
bil med 12, in 15. junijem na velikem
sejmiscu, ki je najbolj znano po vsa-
koletni mednarodni fotografski raz-
stavi Fotokina. Za tiste, ki poznajo
sejmisce, zadosta podatek, da je bil
Computer 86 samo v treh razstavnih
paviljonih in da je 294 razstavljalcev
iz 17 deZel zasedlo vsega skupaj
30.000 kvadratnih metrov. Organi-
zatorji sejma trdijo, da je po letu
1983, ko je bila tovrstna razstava v
Kolnu prvi&, postal to eden vodilnih
sejmov za mikroracunalnisko tris-
¢e. Pri taksni trditvi in ogledu letos-
njega sejma si mora obiskovalec
vzeti malo rezerve. Eden od vedjih
dogodkov za mikroradunalnistvo
namrec ni gostil ve€ine firm, ki ta
trenutek krojijo trZisce. Vedino ob-
veznih razstavljalcev, kot sta IBM in
Atari, so zastopali kar lokalni proda-
jalci. Apple pa je imel najbrz smolo,
sa| ga ni hotel pod svojo streho nih-
ce od bliznjih »Stacunarjev«, ki so
imeli voljo zapraviti stiri dni &asa.
Uvod ni ravno obetaven, kajne?

Microcomputer
’86 v Kolnu

Je pa potreben bol] zato, da oprede-
limo sejem v okviru drugih tovrstnih
razstav za mejo, kot pa da bi udriha-
li po ubogih organizatorjih. Ce sodi-
mo po letosnjem C-86, potem je to
morda pomembna razstava za Koln
in njegove prebivalce in trgovce. Za
vse obiskovalce sejmov, ki si Zelijo
svetovnih premier in nenehnih no-
vosti, sta prece] zanimivejsa ZXe
nemska seima v Frankfurtu in
Munchnu (vsaki dve leti), da o Han-
novru in londonskem PCW Showu
sploh ne govorimo. Comdexov v
ZDA pa ne obiskujejo niti poroéeval-
ci Mojega mikra, saj bi najbrz po
vsakem obisku nastale v urednistvu
manjse kadrovske tezave.

Posebnosti

Posebnosti sejma so bile stiri: pe-
to svetovno prvenstvo v rac¢unalni-
Skem Sahu, Prints & Plots (razstava
racunalniske grafike), nastop Sin-
gapurskih razstavljalcev na nem-
skem trgu in racunainiski muzej.

Za svetovno prvenstvo v Sahu so
letos pri ICCA (International Com-
puter Chess Association) registrirali
23 Sahovskih programov. Programi,
prijavlijeni za prvenstvo, so pisani
tako za velike kot za mikro ra¢unal-
nike. Na tekmovanju v Kdinu se je
prikazalo samo pet racunalnikov.
Drugih 18 je bilo lociranih v matié-
nih laboratorijih ali racdunalniskih
centrih in povezanih s prizoriséem

po komunikacijskem sistemu Da-
tex—P in PC racunalnik. Tekmova-
nje je potekalo po Svicarskem siste-
mu in je trajalo 6 dni, povezava 15
milijonov dolarjev vrednih radunal-
nikov pa |e stala vsako uro 50.000
dolarjev.

Favorit svetovnega prvenstva e
bil program Hitech, ki sloni na radu-
nalniku Sun. Sun ima 64 posebnih
mikroprocesorjev, ki skrbijo vsak za
svoje. polje na Sahovnici. Program
so razvili v Pittsburghu, Pennsylva-
nia, kjer je tudi instaliran v ra¢unal-
niku. Njegov neposredni konkurent
je Cray Blitz. Program tece na enem
od najmocnejsih racunalnikov na
svetu, cray XM—P 48. Omenjeni ra-
cunalnik podpira hkrati delo 6000
uporabnikov. Hitrost dela je 80.000
operacij na sekundo. Drugi progra-
mi 50 napisani za najrazli¢nejse ra-
cunalnike, od velikih bratov do
majhnih ra¢unalnigkih $ahov, ki jih
prodaja Mephisto. Po napovedih
strokovnjakov bo letos zanimivo,
ker so razvili nekaj izrednih progra-
mov, pisanih za IBM PC in za ratu-
nalnike z mikroprocesorjem 68000.
Omenimo naj Cyrus in Advance 68k
iz Londona in Kempelen Atari iz Bu-
dimpeste, ki deluje v DEC VAXstati-
on in Atariju 520 ST.

Rezultati tekmovanja pred zak-
ljuckom redakcije niso bili znani,
trenutni poloZaj v vrhu pa so drzali
Hitech, Cray Blitz in Lachex (prav
tako v racunalniku cray).

Drug poseben dogodek je bila
razstava Prints & Plots. Letos je bila
Z2e drugi€, s to razliko, da je bila
udeleZzba velikanska, sodelovali pa
s0 tudi mestne galerije in Gladbec-
kKov mestni muze|. Na razstavi, ki je
bila tekmovalne narave, se je zbralo

| [ S T FEREPR ST TR R E
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40 umetnikov, v glavnem iz nemsko
govorecih deZzel. Na sejmu s0 raz-
stavili dela 13 avtorjev v konkurenci,
Stirje pa so rastavijali kot gostje. Ko-
misija, sestavijena iz nemskih ek-
spertov za likovno umetnost, je do-
delila kar dva Zlata risalnika. Prvo
nagrado so podelili za posebne
umetniske doseike pri uporabi ti-
skalnikov in risalnikov, drugo pa za
dosezke pri mesanju konvencional-
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nlh tehnik z ratunalnidko podprtimi.
Quido Sen iz Baara v Svici je dobil
nagrado za domiselno uporabo ri-
salnika pri kreiranju novih oblik in
Za uporabo digitalizacije in konven-
cionalnih tehnik. Petr Vrana iz Kas-
sla pa je bil nagrajen za uporabo
racunalniskih izpisov in odtisov ra-
cunainiskih grafik v kolazu.

Tretji poseben dogodek je bil ra-
cunalniski muze|. V posebno prede-
ljenem prostoru so razstavili racu-
nalnike in ra¢unalniske pripomocke
od racunainika IBM PC nazaj. Tu so
se znasli apple Il, ZX 81 in 80, naj-
manjsi atariji, ¢italci kartic, mehan-
ski namizni raéunalniki in raédunal-
niki, ki so nem&ko mladino spravljali
v smeh, Ceprav se morda kateri od
teh modelov Se uporablja v kaks-
nem YU centru za (polavtomatsko)
obdelavo podatkov. Posebnost te
razstave ni bila v tem, da so na sej-
misce navlekli staro $aro iz podstre-
i), ampak je tako zaéel uradno de-
lati ra¢unalniski muzej, ki bo stalno
lociran nekje v Kdlnu.

Med posebnostmi sejma smo
omenili tudi skupni nastop osmih
singapurskih firm za zahodnonem-
Skem trgu. Singapur jeé gotovo ena
najhitreje razvijajocih se ra¢unalni-
Skih sil na planetu. Se pred samo
Sestimi leti so bili izdelki, kot so
disketne enote. trdi diski in mikrora-
cunalniki, tam skoraj) neznanka. To-
da danes je Singapur drugi najved;i
azijski izvoznik disketnih enot v ZDA
(za Japonsko). Samo letos so izvozi-
li raéunalnikih artiklov za 1,7 mili-
jarde dolarjev, od ¢esar je odslo
61% na ameriski, angleski in zahod-
nonemski trg.

Na sejmu je osem firm pripravilo
skupno prezentacijo Singapurja na
podro¢ju osebnih raéunalnikov z
enoletno garancijo, periferije ter
OEM kopij programov in program-
skih paketov. Zanimanje za poceni
PC—je je tudi v ZRN precej veliko,
saj so bile gruc¢e praktiéno samo
pred stojnicami z lepimi Azijkami.

Zvezda singapurske razstave je bil z
IBM PC zdruZljivi radunalnik cubic
CT.

Zanimiv je bil zato, ker je bil na
testiranju popolnoma zdruiljiv s PC
Velikega modrega, le da je bila sin-
gapurska zver samo za 67 odstotkov
hitrejSa. Internega pomniinika je
1Mb, za grafiko pa je dodanih 256 K.
Samo po sebi iH umevno, da ima
ratunalnik vdelano grafi¢no kartico
in da podpira 16 strani CGA zdruilji-
ve grafike IBM z locjivostjo 640 x
424 tock. Na normalnem TTL barv-
nem monitorju lahko raéunalnik po-
kaZe kar 136 barv. Pri proizvajaicu
(Creative Tech. Pte. Ltd., 2 Alexan-
dra Road #06—04A Delta Hose, Sin-
gapore 0315) lahko narotite tudi
banke ROM s popularnimi programi
za IBM PC. Poleg Lotusov in Frame-
workov se na karticah ROM dobijo
Ze kitajski urejevalniki teksta in in-
dijski operacijski sistemi.

Cubic CT pa ni samo klasiéni PC
ratunalnik. Poleg grafié¢nih so zani-
mivi dodatki za zvok. Sistem Voice
Input—0Output omogoéa, da uporab-
nik zapise v pomnilnik digitalno

obliko kateregakoli zvoka. Z zapi-
som pa se lahko igra z urejevalniki
zvoka. V ohisje raéunalnika so vde-
lali tudi B-kanalni A/D konverter in
dva 8-bitna D/A konverterja. Tipkov-
nica je standardna. Med posebne
dodatke, ki niso vkljuéeni v ceno, pa
sodijo grafika in animacija a la ami-
ga in stereo glasbeni sintetizator
zvoka, pri katerem lahko amiga
opravlja samo sprejemne izpite.

Cena rat¢unalnika je tudi za te¢ne
novinarje ostala skrivnost. Na ne-
nehna vprasanja so dobivali samo
nasmehe in odgovor, da bo singa-
purska.

Druge singapurske poslastice so
bili obicajni PC, XT in AT kompati-
bilci za okrog 2500 - 3500 mark in
dodatne grafi¢ne kartice, krmilniki
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za trdi disk in A/D in DIA pretvnrnlkl
za ne vet ko 500 mark.

Kaj so pokazali
drugi?

Najvecéja stojnica je bila prakti¢no
prazna. V soju zelenih :arometov so
samevali Bullovi racunalniki in nji-
hovi prodajni agentje mrkih obra-
zov. Druga po velikosti in malo bolj
zanimiva stojnica je pripadala itali-
janskemu Olivettiju. Poleg Ze starih
PC-jev so pokazali postaje za CAD v
gradbenistvu in elektroniki. Osnova
postaje je PC z dodatki, ki podpirajo
visoko grafiéno loéljivost, hitro ra-
c¢unanje, enostavno delo z miskami,
grafiénimi tablicami in svetlobnimi
peresi ter izris rezultatov na risalni-
kih ali pa kar osvetljeno na filmu
(tiskana vezja).

Commodore je na svoji prenosni
stojnici razstavljal po klasiénem raz-
poredju linijo od C—64 (tudi v no-
vem ohidju) prek 128 in PC-jev do
amige. V druzino PC z rimsko Stevil-
ko 2 sta se vrinila 5e modela, zdruz-
ljiva z XT in AT. O njiju bomo pisali v
eni od jesenskih Stevilk Mojega mi-
kra. Pri amigi pa sta bila na mizi tudi
Ze evropska verzija in kup novih
programov. Uporabniki pravijo, da
je bil strah pred nezdruiljivostjo
med amerisko in evropsko verzijo
neupraviéen, saj pri pisanju progra-
mov po predpisih skoraj ni teZav.
Isto izjavo smo slisali od ved de-
monstratorjev, vsi pa so obdrzali v
odgovoru besedico »skoraj«.

Triumph Adler je po novicah iz
nemskega ¢asopisja prisel pod okri-
lje Olivettija, vendar se je na koin-
skem sejmu kazal samostojno in da-
le¢ stran od stojnice s sefovo pisar-
no. Razstavijene so imele modele
svojih PC-jev, napovedovali pa so
velikansko jesensko novost. Upaj-
mo, da ne bo imela Fiatove znacCke.

Posebno mesto so zasedli Nizo-
zemci. ki so prodajali svojo verzijo
PC z imenom tulp ter programsko
opremo za rac¢unalnike PC in Ap-
plov macintosh.

Na stojnici enega od zahodno-
nemskih zastopnikov IBM se je oko-
van v teZke verige prikazal converti-
ble, prenosni ra¢unalnik IBM. Poleg
njega je srameiljivo mekikal PC z
vdelanimi 3.,5-palénimi disketnimi
enotami. Na malih disketnih enotah
je bil znak IBM. Prodajalci pa so
dajali informacijo, da lahko pri njih
narocite IBM PC bodisi z dvema

5.25 ali 3,5-palénima enotama (moZ-
na je tudi mesana varianta).

Razstava
dejavnosti

Poleg racunalnikov in rac¢unalni-
Ske opreme so v posebnem prosto-
ru prikazovali dejavnosti nemskih
mailboxov in racunalniskih kiubov,
ki s0 prece| proizvodno orientirani.
Popleg njih je bila demonstracija
uporabe racunalnikov v radijskih in
zasebnih televizijskih postajah. Mia-
di Nemci so na sejmiSte prenesli
kompletno radijsko postajo s studi-
om in novinarskimi prostori. V so-
sesdini so vrieli video spote s sate-
litskih programov, organizator sej-
ma je poskrbel za pivo.

MNa sredini prostora, ravno na pol
poti med ra¢unalnidkimi klubi in za-
bavistem z radiom in televizijo, pa
so postavili podij, kjer so najmlajsi

lomili igralne palice na novih Philip-
sovih racunalnikih MSX 2

Namesto sklepa

Clovek postane kritiGen, ker je na-
vajen samo belega kruha. Kmalu
bosta sejma z ratunalniki tudi v
Ljubljani in Zagrebu. Gotovo bomo
obiskali oba. Obljubljamo pa, da bo-
mo man| Kkritiéni, kot smo bili do
kolnskega sejma, ki je vsemu navk-
ljub prinesel nekaj azijskih novosti
in veselje in smeh na obrazih gruce
singapurskih razstavljalcev, ko so
obiskali kéinsko katedralo. Upajmo.
da je bil izvidnici KoIn vieé in da se
bodo Azijci $e bolj mnoZiéno udele-
Zili kaksnega bliZnjega sejma. kjer
bodo stvar zagrabili resno in se do-

govorili za poslovne stike morda tu-

di z jugoslovanskimi podjetji.




G:Schneider
LOMPUTER ODIVISION

HISNI RACUNALNIK ZA VSAKOGAR

CPC 464 =z zelenim monitorjem 699 DM DDI-1 disketna enota/vmesnik 662,00 DM
CPC 464 =z barvnim monitorjem 1.144 DM FD-1 disketna enota 441,00 DM
CPC 6128 z zelenim monitorjem 1.285 DM DMPF 2000 tiskalnik 610,00 DM
CPC 6128 z barvnim monitorjem 1.695 DM kabel za tiskalnik za CPC 464 41,50 DM
Joyce PCW B256 1.534 DM kabel za tiskalnik za CPC 6128 4150 DM
osebni radunalnik, urejevalnik besedil, Joystick 33,50 DM
komplet z zelenim monitorjem, RS 232 za CPC 484 12950 DM
vEgrajeno disketno enoto, RS 232 za CPC 6128 153,00 DM
tiskalnikom in programsko opremo diskete 3", 2 kom v paketu 0,60 DM

diskete 3", 5 kom v paketu 49 80 DM

Bervis zagotovljen.

Prodajna mesta:

LJUBLJANA — Elektrotehna, DO 8ET, trgovina, Cankarjeva 3, tel. (081) 331-757
ZAGREB — Knjizara »Prosveta«, Trg bratstva i jedinstva 5, tel. (041) 422-5253

Generalni zastopnik za Jugoslavijo:

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 81

VICIOR

osebni racunalniki

Pri vseh devimih wplaéilih e pribliine
80 odstotkov dinarskih dajatev.

S o DODATKI:

ZUNANJII NOTRANJI
MODEL NAZIV CENA e ——
SPOMIN SPOMIN MODEL NAZIV OPIS CENA

8003 VPC2-FD FD2x360 KB 640KB  1R295USAS 5100

MONQO MONITOR 14/P39, zeleni, 225 USA $

6020 VPCR-HD FD 1x360 KB 640 KB  2395USAS 2108 BARVNI 13"/16. barvri.

200 TUSA $
HD 1x20 MB MONITOR
4020 V28620 FD 1x12MB B12KB  4095USAS 9305, SPEEDPAC 80236 procesor, 995 USA $
HD 1x20 MB S5 Bl R
4042 V28640 FD1x12MB BI12KB 5210 USA § i
HD 1x40 MB
FD = floppy disk HD = hard disk Zagotovljen servis.
Modela VPCR2 sta IBM-XT, Za informacije glede nakupa se obrnite na:
modela V286 pa IBM-AT kompatibilna.
Veak radunanik ima VErajeno upravljalno ploséico ELEKTROTEHNA, TOZD ELEX
za monokromatski ali barvni monitor. V Ljubljani,
Raéunalnik ima vmesnik, R8232C in CENTRONICS: Titova 51, tel. (061) 322-358, Metka Kokalj
Programska oprema: V Zagrebm,
— MS8-DOS 3.1 Mose Pijade 2, tel. (041) 272-114, Jadranka Barisic¢
— VBASICA V Beogradnu,
— VICTOR-VU Marsala Tita 6/1, tel. (011) 688-978 Alenka Skoda

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 81
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fennicni poaaiki

— centralna procesna enota:

— tipkovnica:

— monitor:

— prikljucki:

‘# — programska podpora

Gorenje procesna oprema,
Partizanska 12,

Titovo Velenje,

telefon: (063) 853-321,
teleks: 33547 YU Sogor

* monokromni, zeleni fosfor

| DIALOG P

; Dialog P je osebni racunalnik sistemsko odprte zasnove.
| Operacijski sistem je kompatibilen s CP/M operacijskim sistemom.

Njegova uporaba je zelo siroka:

poslovna, procesna, laboratorijska in kot pripomocek pri izobrazevanju.

procesor Z 80
64 K DRAM pomnilnika
32 K ROM pomnilnika

dodaten numericen del,
yu nabor znakov

profesionalni,

P 31

izhod za monitor, TV spre-
jemnik, serijski izhod RS
232 C, sistemsko vodilo

febasic, fedos, moZna
uporaba wvseh program-
skih paketov za operacij-
ski sistem CP/M (wordstar,
turbo, pascal, dbase Il...)

gorenjeprocesnaoprema




MIMO ZASLONA

Racunalniki
v motosSportu

Iskra Delta 2e vrsto let aktivho
podpira razne sportne aktivnosti s
tehmicno, racunalnisko opremo in
financrmimi sredstvi. Za motosport |e
pomembna prav njena racunalniska
in programska oprema, s katero je
moc hitro 1in natancno racunanje
raznin rezultatov

Tako je Iskra Delta priskocila na
pomoc tudi organmzatorjem Rally
saturnus 1986 in motokrosa v Trzi-
Cu. za katerega |e zagotovila vso
racunalnisko I1n programsko opre-
mo. Obdelavo podatkov za Rally Sa-
turnus so Ze arugic zapored zaupali
Iskri Delti, ki je zagotovila 8 mikrora-
cunalnikov partner, povezanih v ra-
cunainisko mrezo, 4 modeme, 3 ti-
skalnike 1in 2 monitorja ter svoje
strokovnjake, ki so 1zdelali ustrezno
programsko opremao

spremljanje rallyja je potekalo na
stirin krajih v prostorih AMZS Ljub-
lana, v portoroskem Avditornu, v
Hovtah nad Logatcem in v Crnuéah
pri Ljubljani, od koder so rezultate
tako) posredovali TV aledalcem

Ma drugih treh krajih so podatke
spremljali posredno preko radio-
amaterjev, ki so casovne podatke
posiljali na AMZS Ljubljana. Tam so
jih vnesh v mikroracunalnik partner
ih obdelal in poslali v Portoroz in
Logatec, kjer so gledalce sproti sez-
nanjali z razpletom na tekmovalni
proge

Skratka, na osnovi dosezenih ca-
sovnih rezultatov posameznih tek-
movalcev j& bilo moc sproti izracu
nat vrstni red po etapah, ekipe uvr-
stitve, vrstni red po razredih glede
na prostornino motorja. Takoj je bi-

O razvidano, katen so najbolisi do
maci tekmovalci in kateri tuj, pri
dobljene FIS toéke itd.

Po uspesno zakljucenem tekmo-
vanju lahko tudi ocenimo. da so ra-
cunalniki Iskre Delte in spremljajo-
Ca programska oprema ter strokov
njaki, ki so upravljah s 1o opremo,
uspesno prestall obe preizkusnjl

(Boris Cerin)

Nova moda na podrocju trdih diskov za PC. Imena so najrazlicnejsa:
FileCard, HardCard, OnBoard, ... Vsi skupaj pa imajo isti namen ozi-
roma podobne lastnosti. Trdi disk kapacitete od 10 do 40 MB in kontro- |
ler zapakirana v ohisje, ki zasede nic vec in ni¢ manj kot ena sama
razsiritvena vrata pri PC racunalniku. Izdelki 5o primerni za racunalnike
PC, XT in AT. Cena taksnih trdih diskov se suce okrog 2500 DM in 3500
DOM. MontaZa pa nic bolj zamotana kot prikljucitev graficne kartice

Okrog Atarija se spet dogajajo

»Cudne stvari«. Ne samo,. da bo do
jeseni na voljo dodatek, ki bo omo
gocal racunainikom o1 aelo pod
operacijskim sistemom MS-D0%5 za
200 DM. na razpolago bo tudi emu-
lator Applovega racunalnika macin
tosh. Prva demonstracia bo na
West Coast Computer
Ameriki. Dodatku, ki bo v obliki kar-
triaza, bo ime MacCartridge. Vsebo-
val pa bo komplet macovih romoy
KI 50 ih kupili kar od Appla. Po
predstavitvi se lahko prnipeti. da ja-
boléniki ne bodo zadovoljni s pro-
spektom macovih programov za ST
In bodo kKratkomalo ukinih prodajo
romov za macintosn. Upaymo, da bo
dogodek imel vsak kaksno prico, Ki

Showu W

bo povedala, kako je ka) s hitrostjo
IZvajanja programaov
®
Ko smo ravno pr Atariju, Ki ima

resnici na ljubo, katastrofalen basic
omenimo Se Computer Concepts
la softverska hisa napoveduje za
poletje basic za ST, ki bo zapakiran
v rome kartndza. |renutni rezultat
baje daje|o avtorjem korajzo za trdi
tve, da bodo benchmarki, 1zvedeni
na ST B-krat hitrejsi kot na IBM PC
in 3-krat hitrejsi kot na amigi. Basic
Do napisan pod Gemom in ga bo
tudi popolnoma podpiral, Cena bo
89,90 funta

LU LELL

Loki, Sinclairov
spectrum v Amstradovi

obleki?

d sklepanjem kupcije z
Mmstradﬂm je  Sinclair
azvijal nov mikro, ki bi ga

najbrz resil, ¢e bi bil pravocasno
1izdelan. Zadeva se imenuje Super
Spectrum (z delovnim imenom
Loki po severnjaskem »bogu
igralcev«) in $& v vsem, razen po
cenl (predvidoma manj) kot 200
funtov), skusa priblizati amigi. Po-
datke povzemamo po junijski Ste-
vilki revije Sinclair User.

Cesarjeva nova
obleka

Kljub obljubljgnim moZnostim
je Loki 8-biten stroj. Procesor se
imenuje ZBOH in je menda enako-
vreden ZB0A, le da tece v taktu 7
Mhz, tore] dvakrat hitreje kot nje-
gov predhodnik. Da je hitrost za-
res taka, imata cipa za zvok in
grafiko direktno zvezo z RAM,
procesor le od ¢asa do £asa poslje
Kaksen ukaz. Tudi prekinitve ne
upocasnijo CPU, omogocajo pa
npr. spremembe graticnega naci-
na na vsaki linip zaslona, ZBOH
pomneni tdudi zdruzljivost s sta-
rim spectrumom in CP/M: stari
ROM cipi so vdelani in po Zelji
lahko upoéasnis procesor, spre-
menis grafiéni nacin, uporabljas
staro obliko programskega vmes-
nika za delo s kasetofonom in se
sploh povrnes v dobre stare case.
Pricakujejo, da bo velik delez pro-
gramov za 48 K spectrum brez te-
zav tekel na novem stroju. Najbrz
pa ne bo slo tako zlahka pri 128 K

Se ena vizija novega spectruma:
tako si ga predstavijajo na na-
slovnici junijske stevilke v ured-
nistvu britanske revije Your Com-
puter. V uvodniku pa razmisljajo,
da bo novi racunainik najbrz hi-
brid med spectrumom in amsra-
dom in da bo na prodaj najkasne-
je med bozi¢nimi prazniki. Lokija
po tem viru torej ni pricakovati,
temvec — kot je sicer namignil
sam Alan Sugar, Amstradov sef
— predvsem cenen mikro, ki naj
bi zamenjal modele ZX spectrum
48 K, spectrum 128 in QI.

spectrumu, saj njegovega zvocne-
ga cipa pri Lokiju ni. CP'M je vde-
lan in ¢e dodas disketno enoto s
kontrolorjem, se Loki postavi ob
bok racunalnikom CPC in PCW

Zvok in grafika

Tako kot amiga ima loki posebej
zasnovane Cipe. Prvi je Rasterop
Ki je po svoje podoben amiginemu
Blitterju: hitro zna premikati veli-
ke dele pomnilnika, pri ¢emer
opravlja osnovne logiéne operaci-
je in maske, ki se jih da program-
sko dolociti. Poleg tega skrbi za
delo z =bobi« (blitter objects, ena-
kovredni skratom), rise crie (spet
podobnost z amigo) in vsebuje
vmesnik za svetlobno pero. Video
RAM zavzame 53 K. kar bi bilo
preveé za CPU, kljub zvisanemu
taktu, zato ga Rasterop ureja ne-
posredno. Osnovna grafiéna naéi-
na sta 256 x 212 in 512 x 212
tock: v prvem lahko uporabljas
256 barv ali 64 barv in 4-bitne rav-
nine, vdrugem pa 16 barv (primer-
jaj s QI'). Praviloma zavzame vsa-
Ka tocka en zlog pomnilnika, tako
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da ostaneta v vsakem 2 bita praz-
na, potem ko sta vpisana barva in
osvetljenost. Tja Rasterop pise in-
formacije za BOB. Tudi zvok je za
ta cenovni razred neka] novega.
Zvoéni zapisi so kot bitna karta
spravljeni v RAM, Cip pa jih je spo-
soben odigrati skozi 8-bitni d/a
pretvornik na TV zvocnik, stereo
slusalke ali HIFl. Pri tem lahko
spreminja hitrost in ovojnico, po
Zelji pa osnovni signal se prefiltri-
ra in tako baje doseze enake ucin-
ke kot amiga. Predvidoma se bo
dalo dobiti tudi klaviaturo MIDI,
prikljuéki so vdelani (MIDI in, out,
thru). Programi za delo z grafiko
in zvokom so v ROM.

Pomnilnik

Standardna verzija naj bi imela
128 K RAM v dveh 64 K bankah,
vsako sestavljata dva 256-bitna ¢i-
pa. To se zdi veliko, pa ni: eno
banko zavzame)o bitne karte za
grafiko in zvok. Z dodajanjem in
preklapljanjem novih bank lahko
sestavimo do 1 M prostora, le da
vsak 2 x 64 K zavzame ROM, kjer
s0 Super Basic (menda Se boljsi
kot tisti na QL), operacijski sistem
starega spectruma, CP/M, progra-
mi za delo s teksti, grafiko in zvo-
kom. Konstruktorji predvidevajo.
da bodo uporabniki radi posegali
po ROM karticah (softcard), ki
menda drzijo do 1 M in s0 precej
cenene. Koristne bodo tako za
»instant« nalaganje kot za zascito

programov, pa $Se vet RAM
ostane.
Dodatki, razsiritve

Predvideni so prikljuéki za RGB,
composite in TV video, Z80 razsiri-
tvena vrata, disketno enoto, tiskal-
nik (serijski), dve igraini palici,
svetlobno pero, mrezo in kaseto-
fon — ta bo morda vdelan - o
mikrotraénikih pa si Amstrad ne
misli nic dobrega in jih ne bo. Tu
so Se MIDI in, out in thru, stereo
in/out, slusalke (kot pri walkmanu)
in vhod® »genlocks«, ki omogoci
zvezo z video sistemi. Mozni do-
datki so disketna enota, klaviatura
in razsiritve BAM, pa Se trdi disk,
CD ROM, mis, modem in zveze z
audio/video sistemi.

Sklep

Pri takénih specifikacijah in ce-
ni se zdi cudno, da se Amstrad se
ni odlocil, ali bo novi stroj zares
prodajal. Loki bi bil mana za vse,
ki jih pri Atarijevem razrherju ce-
na/kvaliteta moti cena, predvsem
pa popoln igralni avtomat, torej ga
caka roZnata prihodnost.

Tako pisejo torej v Sinclair
Userju. |1z tednika Popular Compu-
ting, ki je novejsega datuma, pa
povzemamo, da je zelo malo moz-
nosti, da bi Loki kdaj zagledal lué
sveta. Nalozbe bi bile menda pre-
velik zalogaj celo za Amstrad. Ta-
ko je novinarjem baje zaupal nek-
do, ki dela pri Amstradu. Po pisa-
nju Popular Computinga so Sinc-
lairovi razvojni nacrti Se v taksni
zacetni fazi, da Amstrada nada-
ljevnje nacrta ne zanima kaj dosti.
(Priredba: C. J.)

»Najprej
jugo, zdaj
se Iskra
VME

Iz ameriske revije Electronics, ki je
iz5la maja. povezmamo ¢&lanek z
gornjim naslovom.

»lz Jugoslavije prihajajo zdaj do-
bre stvari v majhnih zavojckih. De-
Zela, iz katere smo dobili avtomobil
yugo za 4.000 dolarjev, se pripravlja
za prodajo racunalnikov na eni
ploséi z lastno tehnologijo vodila
WME. Iskra. v Evropi znano ime, na-
merava prodreti na ameriski trg
prek svoje enote Iskre VME Techno-
logies Inc. Ker se mlada firma lahko
opira na 40-letno mati¢no hiso z
dvema milijardama dolarjev, kaze,
da bo Iskra VME imela potrebne fi-
nance za igro z visokimi cilji.

Iskra VME se predstavlja z impre-
sivno strono opremo: dva odliéna
enoploséna racunalnika s popolnim
operacijskim sistemom (Electro-
nics, April 28, 1986, str. 13). V Evropi
Ze izdelujejo kartice CPE in ogrom-
no koli¢ine kartic za upravljanje. In-
dustrijski opazovalci pa so preprica-
ni, da jih bodo predstavili tudi v

FIRST IT WAS THE YUGO,
NOW IT'S THE ISKRA V.38

G

FIHE N
N wred
L

gk o

ZDA. Ce tej] enaébi dodamo Se fir-
min talent za razvijanje programske
opreme, lahko recemo, da je Iskra
potencialna sila med 100 druzbami,
ki se borijo za kosCek 240-milijon-
skega dolarskega trzisca VME.

Glavna gibalna sila te enote je dr-
Zavna, vecnacionalna firma Iskra
Electronics. To je konglomerat, ki
po vsem svetu ponuja delovne po-
staje na osnovi VME, programsko in
telekomunikacijsko opremmo  ter
razne komponente. Iskra je =prisot-
na v vec¢ kot 60 drzavah po svetu.
Svoje proizvodne prostore ima v Av-
striji, Spaniji, Svici in Franciji«, pra-
vi predsednik |skre na VME Miki Ziv-
kovic. ki je prisel iz Jugoslavije kot
vodja tega zagona.

Svojo amerisko podruznico e Is-
kra ustanovila leta 1967, vendar si
do lanske spomladi ni prizadevala
za prodor na ameriski trg. Lani pa je
ustanovila Iskra Software Internati-
onal in zacela za racunalnike DEC
prodajati Formatics, to je generator
oblik. Formatics je namenjen zacet-
nikom in neprogramerjem pri gene-
riranju oblik in racunalnikih DEC.

Iskra VME je naravno dopolnilo
softverskih prizadevan), celoten
trust teh dveh koncertov pa se pote-
ganje za visoke cilje na racunalni-
Skem trziscu. Iskro ne priviacijo raz-
ni komandni proizvodi, kot so pom-

nilniske plosce in mikroprogramska
oprema. Namesto tega so njeni cilji
usmerjeni k enotam, pri katerih lah-
ko v najvec)i meri s koristjo zdruzi
svoje znanje o strojni in programski
opremi.

Na primer: ponudbi Iskre VME za
ploséo s centralno procesno enoto
vsebujeta procesor., ki je inacica
procesorja B0286/87 Intel Corp. in ki
ga lahko v celoti prilagodimo za
operacijske sisteme Xenix ali MS-
DOS. Na drugi ploséi je uporabljen
procesor DEC J11, ki je optimiziran
za operacijski sistem RSX 11M,

Kritiziramo lahko neuspelo pred-
stavitev plosce CPE 68010 in enotno
upravljanje komunikacij, zasnovano
na Z 80. Zivkovic pravi, da 50 na poti
$e drugi proizvodi, vkljucno s plos-
¢o razsirjenega pomnilnika, krmilni-
kom diska in grafi¢no kartico. Skep-
ticen pa je glede prodajanja delovne
postaje z vodilo VME z devetimi
podnozji, ki jo zdaj prodajajo v ZR
Nemdciji in Veliki Britaniji.

Delovna postaja je narejena na
osnovi treh arhitektur CPE. ki jih
postaja podpira. Poleg ergodina-
micne izvedbe zagotavlja uporabni-
kom Se fleksibilnost pri odlocanju
za eno od teh procesorskih arhitek-
tur -~ DEC, Intel-IBM in Motorola -

povrhu tega pa se neodvisnost, ker
|e postaja grajena na osnovi struk-
ture standardnega vodila

Ce se |e Iskra s svo)imi prizadeva-
nji za prodajo strojne opreme v ZDA
znasla na novemm terenu, se lahko
uéi na izkusnjah s prodajo program-
ske opreme. Zivkowvic trdi. da e bila
Iskrina programska oprema zadetek
v polno pn 1zterjevalnih agencian.
»Mikoli si nismo mislili. da je izterje-
vanje posojil v Ameriki tako uspe-
$en posel. Cesa podobnega v Jugo-
slaviji ni. Naucili smo se tudi. da |e
to zelo potrebno. kajti kupci veasih
izginejo, ne da bi poravnali racune. -

Commodore je koncal letosnje pr-
vo Setrtletje s spektakularno izgubo
36.7 milijona dolarjev. Za to je Kriva
predvsem prodaja v Zdruzenih drza-
vah. V Evropi gre podjetju se vedno
odliéno: od januarja do marca |e
imelo za 98 milijonov dolarjeév pro-
meta, kar je 53 odstotkov vecC KOt ¥
enakem obdobju lani (64 milijonov)
Med naérti omenjajo nekoliko pre-
delani model C 64 v podobnem
ohisju. kot ga ima C 128, in mocne}-
40 amigo. ki bo bolje izkoriscala sio-
viti »bhitters.

Overstack
(spet nova
rubrika)

Kalifarnijski PlayPro™ je za zaprti
krog novinarjev predstavil svoj upo-
rabnisko prijazen racunalnik z gib-
ljivim roznatim zaslonom in super
obéutljive tipkovnico. Revolucijo v
malem predstavija TITMOUSE ™. vr-
sta miske, ki je oblikovana tako. da
pri uporabniku zbuja obcutke do-
macnosti in topline. Vhodna napra-
va je zdruzljiva s hard, floppy. mi-
crofloppy in hand held (rocnimi)
enotami v 85 1/4 in 3 1/2 palCnih
velikostih in omogoca vertikalno
pomikanje (scrolling) s 50-1200
baudi.

Ma predstavitvi so pokazali zna-
meniti Boing!, ki ga na tem stroju
imenujejo Two Balls Boing! (ugani-
te, zaka)!). Poleg osnovne konfigu-
racije. ki vsebuje samo najnujne|se
(slika). proizvajalec obljublja dodat-

ke in softver. VeCbarvi spreadsheet
v raznih materialin in velikostih v
povezavi Z nacinom embedded. ki |e
primeren predvsem za nocne ure
Za posebne priloZnosti priporocajo
bubble memory. Peachtree softver
je pripravil nadgradnjo sistema. ki
bo tudi nad osnovno enoto vdelala
nekatere lastnosti. kakréne ima mi-
ska. Najboljsi strokovnjaki Za umet-
no iteligenco v Edinbourghu pa Ze
pripravijajo paket NewBrain. ki na)
bi v zadevo vkljucil elemente umet-
ne inteligence in rabil kot nadgrad-
nja Peachtreeja. Nowvinarji. ki s0
spremljali dogodek. so zlobno pri-
pomnili, da je tak dodatek sicer po-
polnoma cdvec. Reé j@ menda pni-
merna tudi za vecuporabniske siste-
me, vendar proizvajalec priporoca
gumijaste dodatke Data Protection
npr. Multimate ali AidsDoctor. sta-
rej$im uporabnikom pa Quick Shot
It ali lIl. Kljub temu. da je uporaba
enostavna, je v osnovno konfigura-
cijo vkljuéen tudi Tutonal. ki ga je
prispeval Sutrasoft. na trgu pa sta
?e knjigi How to Have Fun With
Playpro, Playpro Tits&Trics in boga-
to ilustrirana The Other Side of the
Playpro

Izdelek s0 ze podprile tudi nekate-
re softverske hise. Lotus je ze prire-
dil svoj Lotus 1-2-3. napoveduje|o
pa $e Bedwork, Open Access. Shde
Zip. FirsTime Basic. Cockbase |l
Clip Fast... in tudi igre AH Did-
dums, Fac Man, Sexvaders. 40 Edu-
cational Games. Harry Goes Home
Sexxon, Penthouse Manager. Oce-
anova igrica Midnight Games (na-
daljevanje Winter Games) pa |&
medtem postala pravi nit

Zahodni vin trdno. da proizvajalec
zaenkrat ne more zadostiti vsem na-
rocilom in priporoca bodoCim upo-
rabnikom =»cooling fan- (hiadiim
fen)




Medtem ko svet nestrpno prica-
xuje prihod enomegabitnih pomnil-
niskih Cipov in ko zda) ta, zdaj oni
proizvajalec ponosno pove, da se
pri njem ti ¢ipi 2e dobijo v vzorénih
kolicinah, pa je IBM objavil. da 1-Mb
cipe 2ze vdeluje v svoje racunalnike
serije 3090. Cipi so samo za njihove
potrebe, izdelujejo pa jih v lastnih
obratih v Burlingtonu in Sindelfing-
nu. Silicijska ploséica je velika 10,5
* 7.7 mm in ima natanko 1048576
pomnilniskih celic, ki S0 organizira-
ne v stin bloke po 256 K. Gostota
pomnilniskih celic je 13. 025 na kva-
dratni milimeter. Ce bi imeli name-
sto pomnilniskih elementov npr.
&esnje, bi bila ¢esnjeva pita 10%10
metro velika. Napajanje je 5-voltno,
poraba pa 0.5 wata pri delu in 0,05 v
mirovanju. lzdelani so v tehnologiji
FET. dostopni ¢as pa je 150 nanose-
kund, kar ustreza ciklu 285 nanose-
kund.

Ko se je proizvajalec miniraéunalni-
kov Data General septembra 1984
pojavil tudi na trziséu mikroraéunal-
nikov s prenosnim modelom one, 50
bile strokovne revije navdudene nad
celotnim racunalnikom. Pravzaprav
le nad skoraj celotnim, kajti LCD
zaslon jih je Ze takrat motil. Za nje-
gov slab kontrast pa seveda Data
General ni bil kriv. Tehnika boljsih
zaslonov na tekoce kristale enostav-
no ni dovolievala. Novi one, tako

vsa) trdi proizvajalec, ima boljsi za-
slon. Strinjamo se z njim, saj smo ga
videli pri delu. Data General celo
zagotavlja, da je uporabil najboljsi
moZni zaslon take vrste. Tehniéne
lastnosti pa so: maksimalno je lah-
ko vdelanih 640 K RAM (prej 512 K),
interni, 1,200-baudni modem, opcija
Zza matematiéni koprocesor, vdelan
e 3. 5-paléni disketni pogon in Se za
10 M trdi disk se lahko odlodi ku-
pec. Tipitna konfiguracija (256 K
RAM, 2x720 K disketni pogon in
LCD zaslon) stane 2.000 dolarjev,
trdi disk pa je dosegljiv $e za 1.300
dolarjev).

Kartice EMS (Expanded Memory
Specification) dovoljujejo pri upora-
bi za to pripravijenih programov
prekoracitev 640 K meje MS-DOS in
razsiritev na 8 M. Kljub tako zvene-
cim lastnostim pa je bil trg prece-
nien. Lani naj bi prodali kakih
15.000 kartic EMS, kar je le kaplja v
marje pri letni prodaji 600.000 kar-
tic. Letos naj bi 90.000 kartic naslo
kupce, ali pa se bodo naérti izpolni-
I, pa¢ se ni mogocde redi. Glavni
razlog vidijo neodvisni proizvajalci v
dejstvu, da le malo uporabnikov ob-
deluje podatke v 2 M velikih pre-
glednicah, ki so se zdele najpre| edi-
na moznost za uporabo kartic EMS.
Pozabljena pa je bila pomnilnidko
intenzivna grafika.

PASCAL
ASSEMBLER
Na sliki je zadnji Metacom- :
cov izdelek, ki lajsa delo z LISP
njegovimi programskimi je- (ST
Ziki {za atari §T) Firma se m = ek
je. kot kaZe, specializirala AL
Za 68000 in za racunainike —
s tem procesorjem ponuja BASIC
vie pomembnejse pro-
gramske jezike. Metacom- MENU+
co. 26 Portland Square, ;
Bristol BS2 8RZ, UK TOOLKIT

Kljub temu, da v ZRN prodajo naj-
vet PC-jev v Evropi, takoj za Veliko
Britanijo, osebmi racunalniki Se
zmera) niso obvezni sestavni del
vsakega podjetja. 2.1 milijona po-
djetij ima namrec le 150.000 oseb-
nih radunalnikov in 94.000 minira-
cunalnikov.

Apple je spravil na svetlo mac
plus i1z fonetitnih simbolov na tip-
kovnici, ki predstavlijajo japonske
znake kanji. Operaci|ski sistem ka-
nji-talk je veéinoma na disku in del-
no v 1 M velikem ROM, ki vsebuje
vse potrebno za procesiranje eno-
in dvobytnih znakov Kanji-Talk vse-
buje tri slovarje: 228 K (360.000 be-
sed) dolgi slovar kanji, 40 K poseb-
nega slovarja s tehniénimi beseda-
mi in 40 K prostora za lastni slovar

Sistem stane 648.000 jenov, po
sedanjem tecaju nekaj 4.000 dolar

Canon, kralj kamer in fotokopir-
nih naprav, bo v zaCetku prihodnje-
ga leta zacel proizvajati laserske ti-
skalnike tudi v Evropi. lzbral si e
Francijo, torej ¢lanico EGS, pac za-
radi tega, ker se boji zapiranja
evropskega skupnega trga. V nowi
tovarni (lokacia se niizbrana) zeljo
narediti 2.000 do 3.000 tiskalmkov
na mesec.

Procesno moé dosedanjih kon-
trolerjev lahko bistveno povetamo s
tehnologijo RISC. VLSI Technology
Inc., podjetje s sedeZem v arizon-
skem Phoenixu, naértuje naslednp
mesec predstavitev 32-bitnega pro-
cesorja, razvitega sicer pri Acorn
Computers. Ceprav je éip RISC
splosno uporabna elektronska na-
prava, ga VTI primerja z 8- in 16-
bitnim mikrokontrolerjem. Dela lah-

r bl -

KO S hitrostjo. ki je podobna hitrosti
32-bitnih - mikroprocesorjev, npr
68020 iz zelo cenjene Motoroline
druZine 68000

Omenjeni kontroler BRISC obdela
4 miljone instrukci) na sekundo. v
vecjih kolicéinah pa ga bodo proda-
jali za 99 dolarjev. S5e mimogrede
omenjenc Acorn |e ravnokar
predstavil tri dodatke za druZing
procesorja RISC: video kontroler

spominski kontroler in vhodno
1izhodni kontroler

@
Popolnoma neznano podjetje

Oasys, Inc. |@ predstavilo laserska
tiskalnika lasepro express in laser-
pro 1510. Prvi natiska osem strani
na minuto, drugi pa kar 15. LocClp-
vost tiskanja je 300 tock na palec in
to v tako vodoravno kKot navpicno

Laserpro 1510 je narejen posebej za
grafitne in tipografske namene. Pri
lem |e express poceni. Priporocena
cena je 1.900 dolarjev. Na drugi
strani pa kvaliteta modela 1510 zah-
teva globok zep - 7.000 dolarjev

Najbol| slavni proizvajalec super-
racunalnikov Cray je naredil $tiri do-
datke k seriji X-MP Najcene|si je X-
MP/18 — namrec B milijonov besed
v tehnoligip MOS. MNaslednji je X-
MP/28. ki je po zmogljivostin enak
modelu 18. vendar ima dva proce-
sorja. kar mu zvisa ceno za 1.5 mil-
jona dolarjev. X-MP/216 ma se en-
krat vec spomina (16 milijonov be-
sed) kot model 28. Cray pa zan| zeli
dobiti 11,5 milijona dolarjev

Vrhunec nove linije je X-MP/416
sestavljen 1z stinh enakih procesor-
jev, ki si delijo obdelovanje 16 mili-
jonov besed zmogljivega bipolarne-
ga centralnega spomina ECL. raz-
deljenega v 64 bank. Vrh serije X-
MP stane 16 milijonov dolarjev

i i - <~



V prejsnji stevilki nase revije ste
lahko prebrali pristransko oceno
racunalnika amiga. Ker pri nas tr-
Zisce pac ni taksno, da bi se lahko
nasi bralci odzivali na objavijene
Clanke z lastnimi izku$njami, pre-
nasamo pismo Ronalda R. Millerja,
ki je bilo objavljeno v junijski stevil-
ki ameriskega Byta. Pismo objav-
ljamo kot dragoceno izkusnjo, ki ne
prihaja iz redakcije MM in ne, kot bi
morda nekateri mislili, zlobno bodi-
co tistim, ki niso bili zadovoljni z
objavljenim testom.

»£a kaj neki je dober racunalnik
amiga? To sem na neki krajevni
predstavitvi amige resno vprasal ne-
kega prodajalca in stekel je nasled-
nji pogovor.

Povedal mi je, da je amiga najbolj-
$i osebni ra¢unainik, ki so ga kdaj
naredili in vprasal me je, za kaj na-
meravam uporabljati racunalnik.
Rekel sem, da sem znanstvenik in
da opravijam veliko numeriénega
dela, zahtevajocega hitrost in na-
tanénost. Razlozil mi je, kako hitrej-
$i od mikroprocesorja 8088 druZine
IBM PC je amigin 32-bitni 68000.
Rekel sem, da je mogoce res tako in
vprasal, ali je amiga hitrejsa oziro-
ma natanénejsa od matematicnega
koprocesorja 8087 v IBM PC. Priz-
nal je, da je 8078 hitrejsi in natanc-
nejsi in da je IBM PC morda boljsi za
matemati¢na opravila.

Rekel sem, da sam vodim svoje
posle in da bi racunalnik rad upo-
rabljal za knjigovodstvo. Kako bi se
amiga obnesla pri poslovnih opravi-
lih? Potrebujem predvsem racunal-
nik, ki bo zanesljiv in ki ne bo delal
napak. Ne morem si privosciti, da bi
racunalnik spreminjal moje knjivod-
ske podatke. Prodajalec je rekel, da
bi bila amiga imenitna za poslovno
rabo. Povprasal sem za odkrivanje

napak oziroma popravke pomniini-
ka in povedal je, da amiga sploh ne
pozna paritetnih preverjan| pomnil-
nika.

To je pomenilo, da bi ena sama
sprememba bita v pomnilniku uteg-
nila v mojih poslovnih podatkovnih
bazah napraviti luknjo in napake
mogoce se mesece ne bi odkril, pa
se takrat ne bi vedel, kaj se je zgodi-
lo. Lahko Zivim z racunainikom, Ki
umre, ne morem pa si privosciti, da
bi me vzel s sabo v grob. Poslovni
racunalniki morajo imeti kak sistem
za odkrivanje napak v pomnilniku in
vsi poslovni racunalniki, ki jih upo-
rabljam, poznajo odkrivanje in po-
pravijanje napak. Po mojem amige
ne moremo pristeti k poslovnim ra-
éunalnikom, ker ne pozna sistema
za odkrivanje pomnilniskih napak,
in to toliko bolj, ker si lahko kupim
racunalnike, ki tak sistem imajo.
Prodajalec je priznal, da je to dober
razlog.

Hekel sem, da veliko pisem in da
bi mi prisel prav dober urejevalnik
besedil. Prodajalec je rekel, da bi
bila amiga fantasticen urejevalnik
besedil. Ko si ogledate amigino do-
bro grafiko, se vprasate, kako je z
dobrim pisanjem na amigi. Ojoy!
Amiga ima najslabsi B0-znakovni
fekst, kar sem fih kdaj videl pri ka-
kem racunalniku. S to recjo nisem
mogel pisati oz. programirati vec
kot dve uri, ne da bi me zacela boleti
glava. Dvomim, da bi kdo mogel
obiti to teZavo tako, da bi napisal
program za urejevanje besedil, ki
uporablja amigino grafiko za obde-
lavo besedila. Sicer pa amiga tako
ali tako ne pride v postev kot dober
stroj za urejevanje besedil, kajti ni-
ma prikljucka za enobarvni monitor.
Kompozitni video izhod se za eno-
barvni prikazovalnik ne bi tako do-
bro obnesel kot pravi enobarvni
izhodni signal. Za tiste od nas. ki
prebijemo veliko casa pred zaslo-

IBM-ov prenosnik ali PC conwverti-
ble je pokazal, kaj je pravzaprav PC
zdruZljivost pri prenosnih racdunal-
nikih. Zaslor je s tekocimi kristali
(80 x 25 znakov), vdelani sta dve 3,5-
incni disketi s kapaciteto 720 K, vse
skupaj pa poganjajo akumulatorji,
ki z enkratnim poinjenjem zdrZijo 6
do 10 ur neprekinjenega dela. Raéu-
nalnik poganja mikroprocesor 8088,
internega pomnilnika je 256 K z
moZnostjo razsiritve do 512 K. Tip-
kovvnica ima 78 tipk in moZnost
preklopa v nacin numeriénega dela
(pri PC obi¢ajno tipke na desni).

Operacijski sistem MS-DOS 3.2.

PC convertible hrani informacijo
v pomnilniku tudi po izklopu. Teia
aparata brez napajainika je 5.5 kg.
meri pa 38x30x6,6 cm. Vec o racu-
nainiku in o mnoZici programske
opreme, ki je Ze pripravijena zanj,
pa takrat, ko ga bomo dobili v roke.
Tokrat samo Se cena: verzijas 256 K
pomnilnika 1995 dolarjev, vsakih
nadaljnih 128K 195 dolarjev. Teh-
niéni priroénik ni vradunan v ceno
($75). Nepooblaséeni serviserji pa
bodo morali pla¢ati za natanéen
servisni priroénik 150 dolarjev.

nom, je to velika raziika. No, g. Pro-
dajalec kar ni vedel, kaj naj rece,
razen tega, da je grafika fantasticna.

Amigina grafika je morda fanta-
sticna za osebni racunalnik, toda za

tarijev trdi disk (20 MB ne-
formatirano) formata 5 1/4

ne brez davka 740 funtov.
RETURN v dveh urah si lahko sa-
mi sestavite kompatibilca. Potre-
bujete samo izvijac, deli pa stane-
jo 500 funtov (256 K, monitor, en
disketnik) pri AZ Computers, %
Milbrook Ind Est, Crowbourgh, E.
Sussex. RETURN Bi radi v nekaj
sobotah in nedeljah napisali ure-
jevalnik besedil? Editor Toolbox,
ki je v bistvu izvorna paskalska
koda urejevalnika, podobnega
Wordstaru, stane 50 funtov, baza
podatkov pa za deset manj, npr.
pri Bristol Micro Traders, Borland
Sales Group, Maggs House, 78
Queens Rd, Clifton, Bristol BS8
10X, GB RETURN Novi Apple I
naj bi uporabljal Western Digita-
lov 65CB16, ki zdruiljiv s 6502 in
emulira MC 68000 RETURN Kdor
je imel priloznost brati Konimov
prospekt za racunalnik PC, je
spoznal, zakaj se pri Commodoru
»dobre ideje kar vrstijo=. RETURN
Compag je prodal svoj 500.000.
racunalnik RETURN Amiga je do-
bila Sidecar, dodatek s 5 1/4 gib-
kim diskom, 8088, 256 K RAM in

tremi sloti za dodatne kartice in je
tako postala zdruzljiva z MS-DOS.
Reé naj bi bila na voljo v zacetku
jeseni in naj bi po porocilu revije
Computer Personlich stala 1000
dolarjev. Za ta denar pa se seveda
Ze dobi cel kompatibilec, z moni-
torjem vred. RETURN Seiko in Ep-
son sta se po uspelem referendu-
mu v obeh delovnih organizacijah
zdruzila v SOZD RETURN 30%

Go sub
stack

dnevnikov v ZDA uporablja Applov
Laserwriter, ne vsi namesto foto-
stavka, a vedno vec je tudi takih
RETURN Epson je na koelnskem
sajmu. predstavil tiskalnik inkjet
RETURN Apple naj bi Ze jeseni dal
na trg novo verzijo macintosha in
appla 2. RETURN Novice iz Kali-
fornije: Intel je izdelal numeriéni
koprocesor 8028710, ki deluje 5
taktom 10 MHz. Hitrost je dvakrat
vedja kot pri starejsih verzijah. RE-

TURN Eksplodiralo je tudi pri pro-
gramerjih za  mikroprocesor
80386. Marljivi hekerji e pisejo
FORTRAN, C, PASCAL, COBOL,
PL/, RPG Il in BASIC kompaijler.
RETURN. Pri Brown Wagh Publis-
hing iz San Joseja so napisali ure-
jevalnik teksta za amigo. Scribble,
kot se imenuje program, lahko
istotasno obdeluje &tiri locene
tekste, ki so v stirih oknih. RE-
TURN Apple iz Cupertina pa se |e
odloéil, da bo spet pihal na duso
studentom in profseorjem. Odo-
bril jim je namrec rabat in sicer zZa
lic 75, za lle 150, za 512 mac 175 in
200 dolarjev za mac plus. RE-
TURN IBM Austin (Teksas) pa z
roboti sestavlja in testira PC racu-
nalnike. Za eno »$katlo« porabijo
6 minut ¢asa. REUTURN Lastniki
ST, kupite si igro The Pawn. Cena
25 funtov. Vtis nepozaben. Zascita
dobra. Pakirano odli¢no. Nakup
rentabilen. RETURN MIladinska
knjiga bo v konsignaciji prodajala
tudi serijo ST. Kupci iz YU bodo
lahko za denar zamenjali tudi YU
operacijski sistem in morda Se kaj.
RETUBN Moj mikro gre na do-
pust. RETURN

pravo grafiéno delo je zelo povpred-
na. Amigina grafika ni dovolj dobra
za procesiranje slik, vecina inzenir-
skih delovrih postaj v industriji pa
ima danes prikazovainike z loélji-
vostio 1024 * 1024 toék in 256 sivimi
odtenki ali barvami na tocko. Stane-
jo precej ved, toda aplhikacije fo zah-
tevajo in vse, kar je manj, ne bi bilo
koristno.

Naj se torej vrnem k zacetnemu
vprasanju: Za kaj neki je dobra ami-
ga? Nocem se spravijati nad amigo,
vendar vse kaze, da se je Commo-
dore znasel v sendvicu [pokerski
izraz). Pokerski sendvic je poloZaj, v
katerem nimas dovolj dobrih kart,
da bi igral za velike vioZke, nimas pa
niti pravih kart, da bi igral za majhne
vioZke, ceprav si pri tem vsekakor
prispeval v blagajno svoj denar
Amiga je predraga za povprecen
hisni racunalnik, za poslovno oziro-
ma znanstveno rabo pa ni ravno na
ravni klonov IBM PC/AT. Najzanimi-
vejse pri amigi bo zvedeti, zakaj bo
prezivela — ce bo preZivela.~

Ronald R. Miller
Poway, Kalifornija




MIKROPROCESOR]JI

Zllogova Z 800 in Z 80000:
koliko moznosti za uspeh?

HE_B{JJEA NOVAKOVIC

avnega leta 1977 je mala
Ddruiba Zilog lansirala mikro-

procesor Z 80. Zasnovali so
ga isti jjudje, ki so ustvarili Intelov
8080 in potem zaradi nesoglasij za-
pustili firmo. Z 80 je potemtakem
predstavljal nekaksno mascéevanje
Intelu. Ta mali 40-pinski ¢ip je po-
stal skupa] s 6502 najpopularnejsi
procesor vseh Casov. 8080 je izginil
z zgodovinskega prizoriséa. Z 80 ga
je povsem potolkel.

Novi mikroprocesor je nasel me-
sto v miljonih raéunalnikih, od
ZX—-80, ZX-81, spectruma in am-
strada do poslovnih raéunalnikov z
operacijskim sistemom CP/M, pa od
zmogljivih kalkulatorjev, kakrien je
Sharpov PC-1600, do velikih radu-
nalnikov. Zilog je po zaslugi tega
mikroprocesorja postal ena vodilnih
firm na tem podroc¢ju. Toda leta so
tekia. ..

Vse oditnej5a je neka velika sla-
bost £ 80 in drugih 8-bitnih mikro-
procesorjev: naslovni prostor Z vse-
ga 64 K. Niti ena metoda - od deli-
tve pomnilniskega prostora na ban-
ke 5 po 64 K do uporabe MMU (pri
6809) — ni rodila sadov. Ze med
iskanjem resitve pa so na trgu napo-
vedali Cipe DRAM z 256 K. Intel je
leta 1979 splovil dva nova mikropro-
cesorja — B086 in 8808. To sta bila
prva 16-bitna mikroprocesorja, ki so
ju mno2iéno uporabljali. 8088 in
MS-DOS sta potisnila Z 80 in CP/M
na obrobje poslovnega sveta. Pre-
prosto, saj je 8088 mogel naslavljati
1 M pomnilniskega prostora.

Zilog je skusal odgovoriti s proce-
sorjem £ 8000. Ni se mu posrecilo.
Ceprav je Z 8000 do danes ostal
najhitrejsi 16-bitni mikroprocesor
(1,5 mips pri 10 MHz), éeprayv je imel
naslovni prostor s kar 8 M (2al v
segmentih po 64 K, kot tudi 8086/8)
in izjemno notranjo arhitekturo, se
med osebnimi ra¢unalniki ni uvelja-
vil. Po njem so posegli le pri veéna-
menskih raéunalnikih z operacij-
skim sistemom UNIX. Eden od ra-
zlogov za ta neuspeh: ni bil zdruzljiv
z Z 80.

Potem se je pojavil Motorolin MC
68000, pojavila sta se Imelova B0186
in B0286. Bilo je jasno, da morajo pri
Zilogu ustvariti nov mikroprocesor.
In zaceli so Susljati o Z 800.

Z 800 naj bi konstruirali ze leta
1983, vendar ga Se danes ni na trgu.
Zilog kljub vsemu novinca Ze dolgo
najavlja in ga celo opisuje v svojih
prospektih, vendar ni mogoce priti
do kakih podrobnosti, kaj sele do
primerka. Hitachi je medtem ponu-
dil trgu svoj HD 64180. Podali bomo
primerjalni prikaz mikroprocesorjev
Z 80, Z2800in HD 64180, dalje Z 8000
in Z 80000, ter njihov odnos z Moto-
rolinimi 68000/10/20, NS 32016/32/
132/332/532, Intelovimi APX 88/86/
188/186/286/386/486 in €ipi s tehno-

logijo RISC.

Prvié, Z 800 je druzina mikropro-
cesorjev, ki Steje Stiri ¢lane. Naj-
skromnejsi je

Z 8108, procesor z 8-bitnim po-
datkovnim vodilom, MMU, 512 K na-
slovnega prostora, 256 byti pomnil-
nika cache za ukaze in podatke, in z
10-bitnim osveZevalcem DRAM.

Sledi razli¢ica procesorja 8108

Z 8116 s 16-bitnim podatkovnim
vodilom, razli¢ica, ki ima namesto
kontrolnih linij procesorja Z 80 sig-
nale kot pri Z 8000 (Z—-BUS). Na-
slednja razli¢ica procesorja 8108 je

Z 8208, ki ima poleg znacilnosti,
omenjenih pri 8108, 3e kontroler
prekinitev, 4-kanaini DMAC, &tiri 16-
bitne urne Stevce (counter-timer),
full duplex UART in naslovni prostor
16 M. Najmocénejsi model serije Z
800 in razli¢ica Z 8208 je

Z 8216, procesor s 16-bitnim po-
datkovnim vodilom in vmesnikom

£Z—BUS.
Kontrolerji DMA so sicer zelo za-

pletena in zmogljiva vezja, pogosto
bolj zapletena od procesorjev, kate-
re podpirajo (68450 je npr. bolj za-
pelten kot 68000). Do izraza pridejo
pri‘posredovanju velike koli¢ine po-
datkov z velikanskimi hitrostmi, npr.
v mrezi Ethernet z uporabo poseb-
nega koprocesorja ethernet (10 M/
sek.) ali pri komunikaciji s superhi-
trimi trdimi diski ESDI s 300 in veé
M, ko izredno razbremenijo CPU in
hkrati pospesijo prenos podatkov.

Oba procesorja imata vdelane 16-
bitne urne stevce. Z 800 ima Stiri,
HD pa dva Stevca vrste counter-ti-
mer. Pri HD 64180 dobimo €asovno
bazo z deljenjem sistemskega Casa
z 20.

Od drugih periferij naj poudarimo
serijski V/l. £ 800 ima vdelan en.sam

hitri UART (Universal Asynchronous
Receiver/Transmiter, tj. asinhroni
zaporedni vmesnik), prost serijski
kanal s samo dvema signaloma (Rx
— receive data in Tx — transmit da-
ta). To je tako imenovani polni dvoj-
ni UART, ker lahko podatke hkrati
sprejema in oddaja. Za RS 232 C ali
kak drug standardni serijski vmes-
nik moramo dodati posebno vezje,
npr. zmogljivi £ 8030/8530. Pri HD
64180 to ni potrebnno, ker Ze vsebu-
je *ri serijske kanale, od katerih je
eden sinhroni poloviéni dvojni (half-
duplex) kanal, ki ga lahko uporabi-
mo npr. za komunikacijo v velikim
raétunalnikom, dva polna dvojna
UART pa sestavijata tako imenovani
ASCI (asinhroni serijski komunika-
cijski vmesnik), ki vsebuje Se pro-
gramabilni generator hitrosti preno-
sa, multiprocesorski komunikacijski
format in signale za kontrolo mode-
ma na enem od kanalov. Oba proce-
sorja imata vdelano urno logiko in
zato zunaj potrebujemo samo kri-
stal.

Kaksne spremembe je doiivela
sama interna struktura procesorja £
807 Teh sprememb je kar nekaj: re-
gistri A, B, C, D, E, H, L in njihovi
dvojniki so0 razsirjeni na 16 bitov,
kazalec sklada (stack pointer), in-
deksni registri in programski stevec
pa na 24 bitov. Tudi osveiilni regi-
ster je razsirjen na 10 bitov in zato je
zdaj mogocée brez tezav vezati tudi
enomegabitne ¢ipe. Pri HD 64180 je
arhitektura ostala tako rekoc ista
kot pri Z 80, le da je skrajsan Cas
izvréevanja mnogih ukazov. Doda-
nih je $e 12 novih ukazov, recimo
hardversko mnoZenje, ukaza TEST
in SLEEP, pa ukazi za DMA in VIl
Ce vse to upostevamo, potem so
zmogljivosti HD 64180 pri 9,216
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MHz vecje kot pri procesorju Z 80
pri 12 MHz, vsaj kar zadeva hitrost
dela.

Z 800 je dobil veliko novih ukazov,
npr. za 16-bitno aritmetiko, mnoie-
nje in deljenje, 16-bitno prenasanje
na ravmi register — pomnilnik — re-
gister (LOAD), TEST in SET, poleg
tega pa Se posebne ukaze za multi-
procesorsko delo in krmiljenje ko-
procesorjev, kakrsen je koprocesor
Z 8070 FP.

Pri procesorjih £ 800 je zmanjsa-
no tudi tevilo taktov, potrebnih za
izvajanje vecine ukazov. Ukazi za
prenos iz zunanjega pomnilnika Se
vedno zadajo tezave, zlasti pri 8-
bitnih razli¢icah, in to zaradi multi-
pleksiranih zunanjih vodil in dvakrat
manjse frekvence dela. Toda pri-
hodnje demultikompleksirane razli-
¢ice ne bodo poznale takih tezav. ..
¢e jih bomo doéakali, seveda. Pro-

. cesor Z B00—B8216 dela s hitrostjo

ca. 1,2 mips pri 10 MHz, s prekaplja-
njem v t. i. nadin burst pa lahko pri
enaki frekvenci doseZe celo 5 mips,
medtem ko vodila delajo pri 5 MHz.
To pomeni. da je pri maksimaini de-
lovni frekvenci 25 MHz povpreéna
hitrost obdelave 3 mips, v naéinu
burst pa celo vel kot 12 mips, kar je
hitreje kot pri vaxu 780. Z 8216 se
priblizuje celo Zilogovemu hitremu
32-bitnemu procesorju Z 80000, o
katerem bomo pozneje zapisali ne-
kaj besed.

Drugo druiino Zilogovih proce-
sorjev  sestavijajo procesorji 2z
B8000—-80000. Prvi procesor iz te se-
rije. Z 8001, so predstavili leta 1979.
Delal je pri 4 MHz in so ga uporabili
za Olivettijev osebni racunalnik M-
20, hitrejse razliice pri 10 MHz pa v
miniraéunalnikih iste firme in Com-
modorovem PC 900 z opracijskim
sistemom UNIX. Za ta procesor so
pri Olivettiju razvili poseben opera-
cijski sistem PCOS, ki pa ni doZivel
SirSega sprejema in vec€ina racunal-
nikov s procesorji Z 8000 uporablja
UNIX.

Vsi procesorji £ 8000 so izdelani v
tehnolgoiji NMOS. Z 8001 in Z 8003
poznata 32-bitno segmentirano na-
slavljanje, Z 8002 in Z B0O0O4 pa 16-
bitno kot pri Z 80. Pri Z 8003 in 8004
)¢ vdelana podpora za virtualni
pomnilnik. Tudi procesorji Z 8000
poznajo zaradi varcevanja s pini
multipleskirane naslovne in podat-
kovne linije. £ 8001 in Z 8003 sta v
48-pinskem ohisju DIL, Z 8002 in 2
8004 pa v 40-pinskem. Z 8000 ima
tako v interni kot zunanji arhitekturi
malo skupnega z £ 80. Vsi procesor-
ji £ 8000 imajo 16-bitno podatkovno
vodilo. Ni ve¢ linij vrste MREQ,
IORQ ali RFRSH — vse to so zame-
njale tiri statusne linije ST 0, ST 1,
ST 2 in ST 3. To je Z-BUS. Te S&tiri
linije imajo vsi 16-bitni procesorji 2
800, Z 8000 in Z 80000. Pri Z 8000 je
resda Se vedno MREQ, pri £ 800 pa
ga ni. Vsi Z 800, 8000 in 80000 imajo
skupen koprocesorski vmesnik in
marejo uporabljati enake koproce-
sorje.

Procesorji serije Z 800 delujejo s
frekvencami, ki so fantastiCne za 16-
bitne procesorje: od 10 do 25 MHz.
Neposredni konkurent 65C816 delu-
je s 4 MHz, HD 64180 z 9 MHz, MC
68010 do 12,5 MHz, prav tako kot
80186/286. Vemo, da se taktu 25

g -



MHz odzivajo pomnilniki v 40 ns.
Cena taksnih pomnilnikov je vrto-
glava, zmogljivost pa majhna - do
64 K. Zato so pri Zilogu uporabili
resitev, ki je, blago receno, ¢udna:
hitrost, s katero procesor komunici-
ra z zunanjim svetom, je za pol
manjsa od hitrosti notranje obdela-
ve. To pomeni, da podatkovno vodi-
lo procesorja, ki sam dela s 25 MHz,
dela z 12,5 MHz! Poleg tega so na-
slovne in podatkovne linije pri vseh
'Z B0O multipleksirane, to pa pome-
ni, da je hitrost komuniciranja s
pomnilnikom relativho majhna, kar
procesor precej upocéasni, da ne go-
vorimo o razliéicah z 8-bitnim po-
datkovnim vodilom. Zilogovi inZe-
nirji so v €ip vdelali 256 bytov pred-
pomnilnika (cache), da bi vsaj malo
popravili to izgubo hitrosti. V na-
sprotju z nekaterimi drugimi mikro-
procesorji je v tovrstni pomnilnik pri
£ B0O mo¢€ shranjevati tudi ukaze in
podatke. Kadar procesor jemlje iz
predpomnilnika (cache) kake po-
datke, to pocCne dvakrat hitreje, kot
Ce jih v optimalnih razmerah jemlje
iz RAM. Ce torej shranimo najpogo-
steje uporabljene ukaze, podatke in
recimo zanke v pomnilnik cache, iz-
vajanje programa zelo pospesimo.
Morda bo kdo pomislil, da je 256
bytov malo, a tisti, ki pozna strojni
jezik, ve, da je to Cisto dovol) za
omenjene namene. Pomnilnik cac-
he danes vdelujejo v skoraj vse 32-
bitne procesorie.

Z B208 in 8216 sta prva 16-bitna
procesorja, ki imata na enem &ipu
vdelane MMU, cache, 4-kanalni
DMA, urne stevce in UART (serijski
Vil). To bi navajalo k misli, da bi
morala imeti zelo veliko izvodov (ca.
80), e naslovi in podatki ne bi bili
multipleksirani. Zaradi varéevanja s
pini 50 naslovne in podatkovne lini-
je pri procesorjih £ 800 multipleksi-
rane. £ 8108 in 8116 sta shranjena v
40-pinskem ohisju DIL (Dual In Li-
ne), podobno kot Z 80, medtem ko
sta Z 8208 in B216 v 64-pinskem
ohigju DIL. Domnevajo, da bo Zilog
— ¢e se bodo njegovi procesorji £
800 uveljavili na trgu — lansiral 5e
razliCico procesorja £ 8216 z nemul-
tipleksiranimi naslovnimi in podat-
kovnimi linijami v 84-pinskem ohis-
ju PGA (Pin Grid Array).

Tudi Hitachijev HD 64180 je pro-
cesor, ki se bori za dedis¢ino stare-
ga £ 80. V nasprotju z Z 800 imamo
opraviti z 8-bitnim mikroprocesor-
jem. Razlike so %e druge. Prva in
dosle] najvedja je ta, da je HD 64180
na voljo ze ZDAJ, skupaj s priroéni-
ki, knjigami, emulatorji, navzkrizni-
mi zbirniki (cross assembler) za
mnoge znane racunalnike (IBM PC/
AT, dalje VAX in radunalnike z ope-
racijskim sistemom UNIX, kmalu pa
tudi Atarijev ST/TT). Za Z 800 vsega
tega Se ni. HD 64180 ima tudi razsir-
jeno podatkovno vodilo Z 80; opra-
viti imamo z 19 naslovnimi linijami,
kontrolnimi linijami za periferijo,
zdruzljivo s 6800, 2-kanalnim DMA,
kontrolo urnega Stevca in prekinitev
ter tremi serijskimi kanali.

HD 64180 deluje na posebnih
frekvencah, pa¢ zaradi ¢éasovno kr-
milnega serijskega kanala: 3,072
MHz, 4,608 MHz, 6,144 MHz in 9,216
MHz. Kristal za procesor ima dvojno
frekvenco, ker je interno deljena.
Procesor je v posebnem 64-pin-
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skem ohisju z zmanjsanimi pini in z
manjsimi razmiki med njimi, pa je
ves Cip velik kot standardni 40-pin-
ski Z 80. Medtem ko so standardni £

- B0 in Z BOO izdelani v tehnologiji

MMOS in porabijo pribliZno 2 W, je
HD 64180 procesor v tehnologiji
CMOS in porabi samo 100 mW!
Vendar Ze dolgo tega poznamo tudi
Z 80 v tehnologiji CMOS, pa tudi 2
800 bo imel razli¢ice CMOS.

Kako je mogocCe, da HD 64180, ki
je 8-bitni procesor, naslavlja 512 K7
Tako HD 641800 kot Z 800 imata
vdelan MMU (Memory Management
Unit, enota za upravljanje pomnilni-
ka), ki pa je po strukturi in funkciji
razlicen: pri Z 800 enota MMU deli
velikanski naslovni prostor s 16 M
na dele poljubne velikosti (prevzeto
od miniracunainikov, kjer ima vsak
uporabnik na voljo svo] pomnilniski
del) oziroma po potrebi preklopi na-
slavijanje Z 80 na 64 K. Poleg tega
lahko Z 800 podpira neke vrste vir-
tualnega pomnilnika, kar je zelo
vaino pri uporabi operacijskih si-
stemov vrste UNIX. Pri HD 64180
enota MMU wvnasa 64-kilobytni lo-
gitni naslovni prostor centraine
procesne enote v vedji, 512-kilobyt-
ni fiziéni naslovni prostor. Med upo-
rabo razsirjenega naslavijanja MMU
ohranja softversko zdruZljivost z 2
80 na ravni objekt — koda. Toda Vil
naslovi, za katere je rezerviranih 64
K posebnega pomnilniskega pro-
stora zunaj teh 512 K, obidejo MMU.

Kontroler DMA je pri Z 800 mo¢-
nejsi (za nepoucéene: Direct Memory
Access, t. |. neposreden dostop do
pomnilnika), s $tirimi povsem neod-
visnimi kanali v primerjavi z vsega
dvema pri HD 64180. Hitrosti kana-
lov DMA pri Z 800 3& ne poznamo,

medtem ko je pri HD 64180 1 M/sek.
pri 6,144 MHz.

Preidimo k interni arhitekturi. Z
8000 so med prvimi procesorji, pri
katerih so uporabili tako imenovano
tehnologijo »pipeline«. Z njo so pro-
cesorju omogocili, da hkrati izvrsu-
je ve¢ ukazov in zato dela hitreje. To
tehnologijo so pozneje prevzeli pri
Stevilnih mikroprocesorjih, recimo
Motorolinem MC 68020, Intelovih
80286/386/486, NS 32332, NS 32 C
532, procesor|ifl z arhitekturo RISC
in Z 80000, pri katerem je tehnologi-
ja »pipeline« izpopolnjena do vr-
hunca. Procesor more v enem Ssa-
mem taktnem ciklu obdelovati do
sest ukazov: enega sprejema, dru-
gega dekodira, tretjega izvriuje,
sprejema kak operand, pri tem racu-
na drugega, a tretjega vraca v pom-
nilnik (oziroma v predpomnilnik).

Z 8000 ima Sestnajst 16-bitnih re-
gistrov, med katerimi zadnji rabi kot
kazalec sklada (OFSET), predzadniji
pa vsebuje stevilo segmentov (samo
pri Z 8001/3, pri Z 8002/4 je prost).
Prvih osem registrov lahko razdeli-
mo na Sestnajst 8-bitnih, vsak par
registrov pa lahko spojimo v 32-bit-
ne registre oziroma vsake stiri v 64-
bitne. |1z tega sledi, da so zmogljivo-
sti Z BOOO pri obdelavi podatkov ze-
lo velike. Pri Z 80000 so ti registri
razsirjeni na 32 bitov.

MNaslavljanje pri £ 8000 je ¢udno.
Segmentni register za 7 bitov je gle-
de na kazalec sklada oziroma pro-
gramski Stevec pomaknjen v levo.
Fiziéni naslov dobimo s sestevkom
vrednosti obeh registrov (tisti, ki
poznajo Intelov 8086, vedo, ka| to
pomeni), kontni rezultat pa je 32-
bitni naslov (Z 8001 ali Z 8003 more-
ta naslavljati 232 bytov, t. |. 8 M. Pri
Z 80000 so naslovni registri Siroki 32

bitov in tak procesor brez tezav ne-
posredno naslavlja 4 Gb. Povrh pa
omogoca Se dva nacina naslavlja-
nja: segmentiranega, s segmenti po
16 M, in 16-bitnega linearnega s 64
K. £ 8000 ima $e 9 kontrolnih 32-
bitnih registrov in 16-bitni statusni
register. Ima tudi dve ALU (Artihme-
tic Logic Unit) in pomnilnik cache z
256 byti. Medtem ko je treba pri £
8000 dodati eno ali veé¢ zunanjih
enot MMU (segmentiran MMU pri £
8010 ali t. i. Paged Virtual Memory
MMU Z 8015 za Z B003). ki ne podpi-
rajo samo sistema UNIX, temved
razsirjajo tudi naslovni prostor do
48 M, ima £ 80000 vdelano zelo hitro
enoto MMU z moZnostjo dodeljeva-
nja strani (pageing).

Z 80000 ima multipleksirane na-
slovne in podatkovne linije doliine
32 bitov in je spravijen v 84-pinski
chisji PGA in PLCC. Izdelan je v
tehnologijo NMOS. kmalu pa bodo
na voljo tudi razlicice CMOS. Glede
hitrosti: £ 8000 izdelujejo v razlici-
cah za 4,6 MHz in 10 MHz, medtem
ko razliCice Z 8000 delajo pri 10, 18
in 25 MHz. Pri nakupu v majhnih
koli¢inah je cena Z B0000 kar 365
dolarjev.

kako se bosta Z 800 in Z B00OD
spopadia na trgu s procesorji Moto-
role in Intela? Ceprav je Z 800 v
vsem bolj$i od Intelovega 80186,
ima pa tudi velikansko bazo progra-
mov, bo zmagal morda Sele v daljni
prihodnosti. 80186 in B0286 sta v
krogih hardverskih strokovnjakov
zelo cenjena, Intela pa podpira IBM.
No, boste rekli, Ziloga pa podpira
Exxon... Skratka, poloZaj je zelo
negotov, Se Zzlasti zato, ker se je
pred kratkim na trgu pojavil proce-
sor SCN 68070-MC: MC 68000 +
MMU + 2-kanalni DMA + urni Stevci
+ R5 232 C + vmesnik 12C . . . vse to
na enem samem 84-pinskem Cipu v
tehnologiji CMOS.

Podobna je negotovost glede Z
80000. Boljsi je tako od Motoroline-
ga 68020 in Intelovega iAPX 386,
toda Motorola obviaduje 80 odstot-
kov 32-bitnega trga v ZDA, medtem
ko je za Intelove procesorje napisa-
nega Ze za 7 milijard dolarjev softve-
ra. £ 8000 je hitrejsi in Ze zato bolj-
5ih od VSEH mikroprocesorjev z ar-
hitekturo RISC, katerih edini adut je
hitrost. V podobnem polozaju |e
znana firma National Semiconduc-
tors s svojimi procesorji NS 32132,
32332 in 32C532 (slednjega obetajo
za prihodnje leto). Zanje je na voljo
nekaj softvera, napisanega sicer za
32016/32. Pri NS pravijo: »Pri nas ne
snujemo 32Z2-bitnih mikroprocesor-
jev zato, da bi uporabljali stare pro-
grame, temvel zato, da bi pisali
nowve. «

Firma NEC je lansirala dva 32-bit-
na mikroprocesorja, ki konkurirata
Intelu, pa tudi Zilogu: V 60 (reduci-
rano podatkovno vodilo, 3.5 mips)
in V 70 (6 mips pri 16 MHz). Oba sta
zdrugljiva z 80286. Ce povzamemo:
glavni Zilogov adut ostajajo zmoglji-
vosti (12,5 mips pri 25 MHz), toda
Motorola je neuradno napovedala
naslednika mikroprocesorja 68020,
medtem ko prospekt Intelovega
80486 Ze kroZi tudi po Jugoslaviji.
Videli bomo, kaj bo iz vsega tega. .
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nah in papirnicah Mladinske knjige, naroéila po povzetju — RAZNO
izpolnjeno priloZzeno naroéilnico — pa posljite na naslov: EME‘?JEETEEB?QT;?HA{@LGIHLNIHA T _— 5500 din
ereb: (slov.) 3600 din
Strbac, Kuséer: UKROCENI RACUNALNIK (slov.) 1200 din
vitié: INFORMATIZACION A(s. h. i
MLADINSKA KNJIGA — KIP, grosistiéna prodaja knjig, 61000 giﬁ'g,mg,smEmﬁg’égﬁgg“;s ) i
Ljubljana, Titova 3 RACUNALNISKI RECNIK ; 950 din
. . RECNIK OPERACIONIH ISTRAZIVANJA 1250 din
e T T T e e e B ICDIGITAL 2500 din
I
NAROCILNICA MM-7/8-86 (-sl) PROGRAMI NA KASETAH
: SMRKCI-STRUMPFOVI {spectrum, C 64; slov. alis. h.) 1490 din
. G e EURORUN (spectrum, C 64; slov. alis. h.) 1490 din
Podpisani (ime in prmBkY s cee s e o L { BAJKE (spectrum, slov. alis. h.) 1490 din
: T PROMETNI PREDPISI (spectrum, slov.) 1000 din
Natancen naslov (ulica, kraj, post. 5t) ... ... T — | LOGIKA A STARSE (spectrum, siov. 1300 din
DOBER DAN, MATEMATIKA (C 64, slov.) 1500 din
----------------------- | DOBER DAN, MATEMATIKA (spectrum, slov.) 1300 din
eproinorarotam - po pvee  lacabom o pravzemu poste | MSTMBIYASS SRR EBREEL oo o 1 o
naslednje knjige/kasete: . . - l PERFECT BASE (C 64, slov.) 1 1300 din
DOBRO JUTRO, PROGRAMIRANJE (spectrum, slov. alis. h.) 990 din
.......... .| LOTO7DO 39, LOTO ANALIZA (spectrum, slov. ali s. h. 990 din
ALI BABA, VESOLJSKA ZGODBA — SVEMIRSKA PRICA
............................... ) | (spectrum, slov. alis. h.) _ 990 din
| VROCE POCITNICE — VRUCE LJETOVANJE
------------------------------------------ : | (spectrum, slov. alis. h.) 990 din
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NUMERICNE METODE

Numericno integriranje

mag. MILKO KEVO, dipl. ini.

Trapezno in Simpsonovo
pravilo

&unu dolotenega integrala [3y(x)dx, kjer

sta a in b znani konéni meji, funkcija pod
integralom pa je zvezna na intervalu a<x<b.
Funkcija je lahko podana tabelariéno ali anali-
titno. Funkcije, ki ne ustrezajo zahtevi zveznosti
ali pa imajo znotraj intervala (a,b) singularne
totke, prevedemo v zgornjo obliko, o &emer
bomo govorili kasneje. V nadaljevanju bomo
zaradi enostavnejSega tiskanja doloéeni inte-
gral [Sy(x)dx oznagili z J,".

Racunske metode za ratunanje doloéenega
integrala J,® izvirajo iz predpostavke, da dobimo
enak rezultat (v danih mejah natanénosti), ¢e
namesto dane funkcije integriramo interpolacij-
ski polinom (polinom y(x) nadomestimo s poli-
nom P,(x)). V enem od prejsnjih &lankov smo
definirali Lagrangeov polinom

v praksi se pogosto pojavi zahteva po izra-

n n X =X,
Palx) = E..,rl I_I
i = j=0 X; *Kl
=1

V najenostavnejsem primeru je ta polinom
premica, ki gre skozi dve tocki s koordinatama
(%a.¥a) in (X,,y): izraz (1) postane

-x Ka—
Bisfe X8 oMy
Xp =Xy Xy =Kg

Tore] imamo

i [ =1 Yo _ A% ¢+ X-X ?.I‘ll
" = J'.DF'.,{r:]dx = | %%, T.;I.tfi'ﬂ Is,

odkoder po urejanju dobimo

= nlyo+y) (2)
0=

kjer je h=x, -x, korak integracijskega Intervala.

Ce zgornji postopek uporabimo za ves inte-
gracijski interval x;=a,x,,X; X,,...n.=b, tako da
je h=(b-a)/n, dobimo po (2):

h
L= 3 [f‘.l'ﬂ"’hl"‘fh"'}’:}"'- o (Xp + Yy

h
=5 Wa+ 2y +22+.. 4270, + )

oziroma v skraj3ani obliki

o b (a2 By + )
bl

Formula (3) je v matematiki znanko kot tra-
pezno pravilo za numeri¢no integracijo, ker je
integral J,* aproksimiran z vsoto povrdin n tra-
pezov visine h in s stranicami y, y,...

Z razvojem funkcije pod integralom lahko po-
kazemo, da je napaka metode zaradi koncnega
Stevila korakov pri trapeznem pravilu sorazmer-
na s h* zaokroZitvene napake zaporednih seéte-

van| pa so obratno sorazmerne s h. To pomeni,
da za vsak konkreten primer obstaja optimaina
vrednost h oziroma optimalno &tevilo interpola-
cijskih intervalov n, od katerega je odvisna
skupna napaka metod. Napaka je po vrednosti
veCja od napake drugih metod, kar je eden od
glavnih razlogov, da trapezno pravilo v praksi
redko uporabljamo. V tem élanku ga navajamo
predvsem zaradi enostavnosti in nazornosti.

Vecjo natantnost integrala J * dobimo, e za
aproksimativno funkcijo vzamemo polinom vis-
je stopnje. Ce vzamemo Lagrang®ov polinom, ki
gre skozi tri sosednje tocke (x-h.y.). (X.¥q.
(x+h,y¥.4), in ga uredimo, dobimo

= £ g
P,(x) = 1.1_§Euﬂu x° + L':e':J X+,

odkoder je

Jh = pln Pa(x)dx = h (%, +dy,+y.4) (4)
3

Spomnimo se, da je bilo $tevilo integracijskih
intervalov n=(b-a)/h. Naj bo v tem primeru N
sodo Stevilo n=2m. Iz formule (4) sledi, da je za
ves integracijski interval

Xg=8,%y,Xz,. . ., Xy =X =D

Jh = J(ya+3ys+ya) + (Yo dys+ya)+. ..+
(Y2t 3Ynidyp)] =

5= ‘E{YI+4?1+2"I?+
4}’3‘!'2?1"'---+2'_I'n-r+4fn-1+'fh}|

oziroma v skraj$ani obliki

m
Ji= My + L (121 +2y2) + Yar) (5)
==
|
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lzraz (5) imenujemo Simpsonovo pravilo za
numericna integracijo. V praksi to formulo po-
gosto uporabljamo, ker j@ dober kompromis
med enostavnostjo in natanénostjo. lzraz (5)
ima razli¢no obliko, kot je obi¢ajno, kajti zadnji
&len je y2m=yb.

Napaka metode je pri Simpsonovi formuli so-
razmerna s h*, zaokroZitvena napaka pa je pri-
bliZno sorazmerna z 1/h (tako kot pri trapeznem
pravilu). Torej moramo tudi pri tej formuli izbrati
optimalno velikost h glede na dano funkcijo. V
praksi najpogosteje zaénemo radunati z velikim
intervalom h, ki ga v naslednjem raéunanju raz-
polovimo (ponovimo radunanje z dvakratnim
Stevilom integracijskih intervalov). Ta postopek
ponavijamo, dokler ni razlika med rezultatoma
manjsa od neke vrednosti E. Priloeni program
za numeriéno integracijo je zasnovan na istem
principu, éeprav integriramo analiti®no podano
funkcijo. Pred zad¢etkom morate difinirati funk-
cijo, ki jo Zelite integrirati (stavek 20).

Program za numeriéno integracijo tabelarié-
no podane funkcije vsebuje poleg integratorja
(stavki 130—220) stavke za ¢itanje vrednosti x, y
(stavki 30-90) in podprogram za Lagrangeovo
interpolacijo (stavki 600—-700), s katerim program
izratuna ordinate v izrazu (5). Zaradi velikega
Stevila klicev podprograma je ta program razme-
roma poctasen. Zato raduna s fiksno podanim
Stevilom intervalov (najbolje okrog 20) in med
delom prikazuje Stevilo preostalih ciklusov (§tevi-
lo preostalih prehodov skozi programsko zanko
integratorja; stavki 150—200). Oba programasmo
testirali s podintegralsko funcijo y=sin(x)vmejah
a=0, b=PI. (Glej program 1in 2.)

Poudariti moramo, da sta trapezno in Simpso-
novo pravilo samo konkretni obliki Newton-
—Cotesovih formul za numeriéno integracijo. ki
temeljijo na aproksimaciji podintegralske funk-
cije y(x) z interpolacijskim polinom P.(x) v nizu
podintervalov enake Sirine. Kadar je zahtevana
natanénost zelo velika, v praksi uporabljamo
natancneje in znatno zahtevne|$e Gaussove for-
mule raznih oblik (Gaus—Cebisev. Gauss—La-
guerre, Gauss—Hermite...). Veé o te] zahtevni
problematiki lahko preberete v literaturi (G. V.
Milanovi¢, Numeri¢ka analiza, Il, Nauéna knjiga,
Beograd 1985; Carnahan, Luther, Wilkes: Appli-
ed Numerical Methods, Joh Wiley, New York
1969).

Sedaj se bomo posvetili e eni zelo uéinkoviti
metodi numeritne integracije, ki pa temelji na
popolnoma drugem principu. To je Rombergo-
va metoda.

Richardsonova
ekstrapolacija

Ko proutujemo velikost napake v integracij-
skih formulah niZjega reda pri zaporednem ra-
cunanju vrednosti dolo¢enega integrala, pride-
mo do sklepa, da bi bilo pametno popraviti
izraéunano vrednost z vrednostjo pricakovane
napake. Na tem principu sloni Richardsenova
ekstrapolacijska formula:

Jo = J(ha)+(J(ha)-d(h,))((h./hy)°-1) (6)

Tu sta J(h,) in J(h) pribliZni numeriéni vred-
nosti doloCenega integrala J,*, izraéunanega s
korakom integracije h, in h,, p pa je eksponent v
izrazu za velikost napake metode. Je pomeni
ekstrapolirano problizno vrednost integrala. V
praksi najpogosteje vzamemo h.=h,2. Za ta
konkretni primer dobimo namesto formule (6)
IZraz

2°J(h/2)-J(h)
2 -1 2°- 1




Za trapezno pravilo velja p=2 in po (7) velja
Jo=(4J(h/2)-J(h))/3. Pri Simpsonovem pravilu je
p=4 in Je,=({16J(h/2)-J(h))/15. Natanénost nase-
ga programa Za numeriéno integracijo analitic-
no podane funkcije lahko povetamo, ¢e mu
dodamo stavek

145 J=16+J/15-J5/15

Rombergova metoda

Ce uporabimo princip Richardsonove ekstra-
polacije na MclLaurinovi formuli, dobimo Rom-
bergov rekurzivni algoritem za numeriéno inte-
gracijo. lzpeljava algoritma je zelo zahtevna
(glej Milovanovic: Numeriéna analiza, Il), logika
pa je zelo enostavna. Ustrezne trapezne aprok-
simacije dolog¢enega integrala, dobljene s for-
mulo (3) na 2* in na 2*'' integracijskih interva-
lih, oznacimo T,(0) in T,.,. Red velikosti napake
metode teh aproksimacij je r(h®). Uporaba Ric-
hardsonove ekstrapolacije na teh dveh vredno-
stih nam da prvo priblizno vrednost integrala, ki
ga oznacimo s T (1):

T = (4T, — T'¥)4'-1) z napako metode r(h?)

Analogno lahko naredimo ekstrapolacijo na
T."in T,,," in tako dobimo drugo ekstrapola-
cijo T, z napako metode r(h®):

Té = (4T = T4

Ce postopek ponovimo m-krat, dobimo Rom-
bergovo rekurzivno formulo

e — T = R

4" - 1

pri ¢emer je korak integracije h,=(b-a)/2"*. Doka-
Zemo lahko, da vrsta T,'™ konvergira k J,°, ¢e je
podintegralska funkcija m-krat odvedljiva. Pri
prakticni uporabi obi€ajno prekinemo iterativni
proces, ko je razlike med dvem zaporednima
vrednostima (8) po absolutni vrednosti manjsa
od E, pri cemer je E naprej dolo¢ena absolutna
q?paka_ V programu porabljamo naslednji algo-
ritem:

— definiramo podintegralsko funkcijo
— definiramo meje integracije a in b
- definiramo najvedje Stevilo integracijskih in-
tervalov kot eksponent Stevila 2; za obiéajne
probleme predlagamo vrednost 6, ki je dober
kompromis med hitrostjo in natanénostjo
(2°=64 intervalov integracije) Ce je podintegral-
ska funkcija periodiéna, vzemite p=7 ali 8.

Opomba: vrednost p obenem doloéa Stevilo
ciklusov mg,,=p-1.

racunamo vrsto T,(0) za 2" integracijskih inter-
valov (k=1.2.....p) z uporabo trapeznega pravila
(3)

- racunamovrsto T,/ (m=1.2,...p-1)poizrazu
(8) za 2" intervalov integracije, (k=1,2,....,p-m)
— racunanje se ustavi, ko je absolutna razlika
manjsa od 0000001, kjer T, pomeni konéni
rezultat. Ce ta pogoj ni izpolnjen, se raéunanje
izvede do konca — T,"". Pri periodiénih funkci-
jah bi se lahko zgodilo, da bi test uspel Ze po
prvem prehodu skozi zanko. Zato testa konver-
gence ne delamo po prvem prehodu skozi zan-
ko (za to poskrbi stavek 1190). Ce se zanka
izvede do konca, ima indeks K vrednost 2, koné-
ni rezultat pa je v T(1) — stavek 1240.

- zaradi enostavnosti in prihranka pomnilnika
50 vsi vmesni rezultati shranjeni v enem polju
T(1)...T(p). Stevilo iteracij v vsakem Rombergo-
vem ciklusu in maksimalno stevilo ciklusov do-
lo¢i program sam (po teh podrobnostih se razli-
kuje od obicajnih realizacij).

Racunanje nepravih
integralov

Doloceni integral J,° imenujemo pravi inte-
gral, ¢e je interval (a,b) konéen in je podintegral-

ska funkcija y(x) na tem intervalu zvezna (nepre-
Kinjena).

B o~ TIm)
J-!=TH_

(8)

Integral imenujemo nepravi integral, ce je:
1— intervala integracije je neskoncen [a =) ali
(—o b ali (—%,=)

2 — integralsk funkcija ima na danem intervalu
konéno stevilo singularnih tock (vrednosti x, pri
katerih vrednost y(x) ni omejena)

3 — kombinacija 1 in 2

Poglejmo najprej integral J,°, kjer gre b proti
neskonénosti. Ce obstaja limita (konéna vred-
nost)

lim J,°, )

B -= integral J,; obstaja in konvergira. Ce limita
ne obstaja, integral ne obstaja in ne konvergira,
ampak divergira. Analogno velja za druge pri-
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mere. Ve 0 pogojih konvergence si lanko ogle-
date v matematicnem priroéniku. Priblizno nu-
mericno vrednost Konvergentnega integrala ti-
pa (1) lahko i1izratunamo z dano nata¢nostjo E.
ce ga pretvorimo v obliko Ha = Jf+Jo. Ker
integral konvergira, lahko izberemo mejo b tako
veliko, da je integral J:= (b gre proti neskonéno-
sti) manj$i ali enak E. V praksi to poteka takole:

— Nepravi |ntegral aprmksum:ramm 5 PLC)H'.'-E'FQE"I'[-

no vrsto

"J:. - ..J‘1" ___J_.? " ._,I 2 R i (9
Tu je bik+1) = 2blk). kK = 01,23 Delne

integrale izraCunamo po em od Kvadraturmhb

formul (v konkretnem primeru (e 1zbrana Rom-

bergova metoda) in jih pristevamo izracunani

vrednosti JJY'. dokler ni zadovoljen pogoj J.'.

= E. Analogno resujemo integrale J

% L ] bt o L R T ke R (10)
Tusoalk+1) — 2a(k)ink - 0,1.2.3.... vendar

je zacetm al0) negativno Stewilo. Primer J

prevedemo v predhodne

4 L fe S SO o

Kadar je zacetni integral konvergenten. se
vrsta pomoZnih integralov hitro pribhiza mich. V
nasprotnem primeru ugotovimo. da je zacetm
integral divergenten

Pogleymo seda; primer 2. ko je interval inte-
gracije [a.b] koncen, podintegralska funkcija pa
ima na intervalu koncno stevilo prekinitev (sin-
gularnih toék). Ker lanko integral razdehimo na
vsoto integralov, ki vsebujejo samo po eno sin-
gularno toéko (s). se problem poenostavi na
raéunanje nepravih integralov J,” ali J°,. Tudi tu
je aproksimacija integrala J;"' detinirana z des-
no stranjo (9). Vendar je bi0)<bi1)<b(2)- (S
kar pomeni, da se postopno pribhizujemo desni
meji intervala. kjer ima funkcija singularng toc-
ko. Testiranpe programa z vecpm stevilom ne-
pravih integralov je pokazalo. da je dober kom-
promis med natancnostjo in hitrostjo racunanja
razmerje b(k+1) = b(k) 10

Delne integrale vrste (9) racunamo po Rom-
bergovi metodi in 1h pnstevamo k prvi izracuna-
ni vrednosti. dokler ni izpolnjen koncni pogo)
natanénosti. Podobno racunamo integrale. ki
imajo singularno tocko na levi strami. le da e
alk+1) alk)'10. To pomeni. da se postopno
priblizujemo levi strani integraciskega interva-
la, kjer je singularna tocka. Primer. ko ima funk-
cija na obeh mejah singularno tocko. preve-
demo:

Jighy = Jisn + 5

Tu je b nova meja integracije b = {(sl) = (52)) 2

Kadar je zacetni integral konvergenten. bo
tudi vrsta pomoznih integralov relativno hitro
konvergirala k nich. sicer pa (e integral diver-
genten.

PriloZeni program avtomatsko izracuna prave
integrale in neprave integrale J° .. J, . J ..
Ja e B i

Vhodni podatki so: podintegralska funkcija
y(x), ki jo definiramo v stavku 60, meje integraci-
je a, b, pri t¢emer sta lahko a inval b singularni
tocki, in najvecje stevilo integracije 2P. ki ga
doloéimo z eksponentom p v mejah 3=p=8. Pri
obiéajni integraciji vam priporoc¢am p = 6. za
periodi¢ne funkcije pa p = 7 ali 8. Neskoncne
meje vpisujemo kot -8 ali 8 ne samo zaradi
podobnosti z znakom za neskoncnost. ampak
tudi zato.ker so zacetne vrednosti b(0) = 8 in
a(0) = =8 ugodne za hitro konvergenco vrst
pomoZnih integralov (9) in (10). To pa obenem
pomeni, da sta vrednosti 8 in —8 rezervirani in ju
ni mogoce uporabiti kot mej integracijskega
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intervala. Ce potrebujete tako vrednost, spreme-
nite mejo za 1E-8.

Pri raGunanju pravih integralov program izpi-
se celo tabelo Rombergovih vrednosti T.™ in
konéni rezultat. Pri racunanju nepravih integra-
lov program izpise vrednost ostanka in glavne-
ga integrala, tako da lahko spremljamo konver-
genco ali divergenco vrst (9) in (10). Poleg Rom-
bergovega integratorja (stavki 1000-1230) je v
programu podprogram, ki avtomatsko definira
meje integracije pomoznih vrst integralov (9) in
(10) (stavki 500-610). Ta podprogram racuna
vrednosti pomoznih integralov s klicem podpro-
grama 1000 in pristeva vrednosti osnovnega in-
tegrala (stavek 580), dokler je vrednost pomoz-
nega integrala ve¢ja od zahtevane meje 0.00001
(glej stavek 600).

Racdunanje pravih integralov se konca s stav-
kom 170. Radunanje nepravih integralov tipa J, ,
J% ., Ji¥, JY, se konéa s stavkom 220; stavki 185,
188, 190 in 230-300 pa rac¢unajo integrale tipa
J L5 JBE i Jy Te integrale najprej razstavimo na
dva neprava integrala, ki ju lo¢eno izraCunamo.
Zato program dvakrat klice podprogram 500 (v
stavkih 250 in 280).

Spet vas moram opozoriti, da je racunanje
precej natanéno, vendar relativho pocasno. £
uporabo dvojne natanénosti in zmanjsanjem
meje natanénosti v stavkih 600 in 1200 lahko
natanénost S5e poveéamo.

Ce se na koncu rad¢unanja nepravih integralov
program prekine (sporocilo »Overflow error« ali
»Division by zero«), lahko kot kontno vrednost
integrala vzamemo kar zadnjo izraCunano vred-
nost. Prekinitev je lahko posledica nedefinirane
singularne totke na mejah ali v integracijskem
intervalu, lahko pa nastane nedefiniranosti po-
dintegralske funkcije v delu intervala integraci-
je. Program lahko testirate z naslednjimi nepra-
vimi integrali:

o
[ e*in x dx = -0.5772
0(s)

[ (sin®w/x)dx — n/2
0(s)

1(s)

[ ((x-1)/1n x)dx = 1n 2
0(s)

+ 0

[ (1 +x3)dx = =

-+

1
| (1/%)dx = divergira
0(s)

(Glej program 3.)

Rac¢unanje dvojnih
integralov

Po logiki lahko predpostavimo in tudi mate-
matiéno dokaiemo, da je moino vsak dvojni

integral s konstantnimi ali spremenijivimi meja-
mi aproksimirati s konéno dvojno vsoto oblike

Xa fg[l} n imi
J. f fixy)dydx=} A} B;f(x.y) (11)
Xy

() =0 j=
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Tu so A, B, vrednosti koeficientov, f(x,y,) pa
vrednosti podintegralske funkcije, ki ustrezajo,
diskretnim vrednostim neodvisnih spremenljivk
X=%;+ih, v=min f1(x)+jk v integracijskem in-
tervalu x, = x, = x2, fi(x) =yj = f.(x).

Konkretne vrednosti A, B, so odvisne od
uporablijene metode za numeriéno integracijo.
Na primer: s ponavijanjem Simpsonove metode
za notranji in zunanji interval elementarne pra-
vokotne povriine, ki ima stranice vzporedne s
koordinatnima osema x in y, setevanjem teh
elementarnih povriin in izlotanjem élenov su-
me, ki imajo enake indekse (zelo neprijeten po-
sel), dobimo namesto izraza (11) novo obliko

fixy)dy dx ==Y ¥ A, f, (12)
J.MJ.H::] 9-:%;;0 ‘

Tu je h korak integracije po x, h=(x,-x,)/2n, k
pa je korak integracije po y, k=({max f.(x)+min
fi(x))/2 m (max in min sta maksimum in mini-
mum funkcije f(x) v opazovanem intervalu
x1,%2). 2n in 2m sta parni tevili integracijskega
intervala za x in y, koeficienti lambda pa so
ustrezni elementi matrike

Poglejmo najprej integral J,°, kjer gre b proti
neskonénosti. Ce obstaja limita (konéna vred-
nost)

lim J,°,

B—= integral JZ obstaja in konvergira. Ce limita
ne obstaja, integral ne obstaja in ne konvergira,
ampak divergira. Analogno velja za duge prime-
re. Ve€ o pogojih konvergence si lahko ogledate
v matemati¢nem priroéniku. PribliZzno numerié-
no vrednost konvergentnega integrala tipa.(1)
lahko izratunamo z dano natanénostjo E, &e ga
pretvorimo v obliko Ji' =J:"+J%. Ker integral kon-
vergira, lahko izberem mejo b tako veliko, da je
integral J&' (b gre proti neskonénosti) manijsi ali
enak E. V praksi to poteka takole:

1 4. 2 & 4 2 4 1
4 16 B8 16 16 8 16 4
2 B 4 8 B 4 8 2
N = L B
2 8 4 8 8 4 8 2
4 16 8 16 16 8 16 4
1 4 2 4 4 2 4 1

V splodnem meje integracije notranjega inter-
vala f,(x) in f;(x) niso konstante. Podroéje inte-
gracije tako ni omejeno z ravnimi értami (ne
ustreza popolnoma pogojem, ki smo jih postavi-
li pri izpeljavi izraza (12) in matrike koeficien-
tov(13). Zato moramo definirati pomoZno podin-
tegralsko funkcijo f'(x.y), tako da je

Listingi v tej stevilki
so tiskani na papirju
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f(x.y) €e (x,y)e o
F*(x.y) = (14)

f(0 ée (x.¥)¢ ©

Toliko o teoriji, sedaj pa poskusimo sestaviti
ustrezen algoritem za izracun dvojnega integra-
la po formulah (12), (13) in (14). Namesto branja
in ratunanja elementov matrike (13) predlaga-
mo generiranje posameznih elementov. To stori
naslednji algoritem:
i=0.2n; x;=x,+ih
j=0.2m; y,=min f,(x)+k
IF v, ~f,(x) or y,>f2(x) NEXT J
lambda = 8
IF sodo Stevilo (j) lambda=4
IF j=0 OR 2m lambda=2
IF liho &tevilo (i) lambda = lambda=*2
IF i=0 OR 2n lambda = lambda/2
il = ji + lambda * f(x,y,)

NEXT |
NEXT i
Il = ji*h=k/9

Pred izvajanjem priloZenega programa mora-
te definirati f(x,y) v stavku 40, f.(x) v stavku 50 in
f;(x) v stavku 60. Nato program prebere meje
integracije x, in x, (v nekaterih primerih mora-
mo te meje pre| izradunati iz sistema dveh
enacb f,(x,)=f,(x,) in f,(x;)=f(x;), ki je lahko
celo nelinearen), meje integracije y,=min f,(x),
y.=max f;(x) in sodo $tevilo integracijskih inter-
valov 2n, 2m. Dober kompromis med hitrostjo in
natanénostjo je 2n=2m=230. Stavki 160—300 se
nanasajo na prej opisani algoritem: stavek 290
pomeni Stevilo preostalih izradunov. To bomo
uporabljali pri vseh poéasnih programih. Pro-
gram je testiran s funkcijo (volumen polkrogle
radija 1):

X+ 2 427 =1

f,= - Vi—x2
f. = _"I-’F‘i_—.;?_

Rezultat je V=2+PI*R¥3=2.0944, kar dokazu-
je, da je ta metoda zelo natanéna. Kostanta
1E-9 v stavku 40, s katero definiramo podinte-
gralsko funkcijo f(x,y), pomeni faktor zanesljivo-
sti za rekompenzacijo zokroZitvenih napak pri
rac¢unanju vrednosti (1-x*-y?). Ce podintegral-
ska funkcija ne vsebuje SQR, LN ali ¢e ratuna-
mo v dvojni natanénosti, ta faktor ni potreben.
Povetanje Stevila intervalov znatno vpliva na
hitrost in na zaokroZitveno napako. Zato naj bo
2n+2m<1000. Naj na koncu $e omenimo, da se
lahko podobno lotimo tudi trojnega ali celo ved-
kratnega integrala.

Madaljevanje prihodji¢

aAero

#

MATIJA LOKAR

jisko drevo. Dvojisko drevo najlaze defini-
ramo rekurzivno:
1. prazno drevo je dvojisko drevo
2. CestaT,inT,dvojiski drevesi, O pa vozliéte,
je
dvojisko drevo. O je koren drevesa, T, in T, pa
levo oz. desno poddrevo. Korena poddreves sta
levi in desni sin vozlis¢a O , ki ga imenujemo
tudi oce.

nrttm&tién&mu izrazu lahko priredimo dvo-

T P

Prirejanje izvréimo tako, da vozliséa v drevesu
oznacimo z operandi oz. operatorji. Operator,
ki deluje nad operandoma, je oée, operanda pa
levi oziroma desni sin. Ce je operator unarni
(deluje le nad enim operandom), potem je ope-
rand levi sin, desnega sina pa ni. Oglejmo si
nekaj primerov:

izraz: 4 * (5 + 3) — 6/2

drevo:

izraz: 3 * 2/5
drevo

®
@

izraz: 3+ (—(2-3) %4 +3 %8 *(=1))
drevo:

Za zapis v dvojiskem drevesu ne potrebujemo
oklepajev. Vrstni red racunanja je doloéen tako,



Nacini zapisa aritmeticnega 1zraza

da vedno najprej izracunamo vrednost vozlisé v
poddrevesih. Algoritem za izradun izraza, zapi-
sanega v dvojiSkem drevesu, bi bil torej taksen:
function vrednost (vozliste) : Stevilo

(* izracun vrednosti vozliséa *)
zacetek

te ima vozlisée levega sina potem

¢e ima vozlisée desnega sina potem
vrednost := b_operacija (vozliste, vred-

nost (levi sin), vrednost (desni sin))

sicer
vrednost ;= operacija (vozlis¢e, vrednost
(levi sin))
sicer
vrednost := vozlisce

Konec
function b_operacija (operator, operand,,
operand,) : stevilo
(% izraduna vrednost binarne operacije *)

zacetek
ée je operator enak
* : b_operacija := operand, * operand,
— : b_operacija := operand, — operand,
[ : b_operacija := operand, operand,
+ : b_operacija := operand, + operand,

konec X
function operacija (operator, operand) : te-
vilo
(* izracuna vrednost unarne operacije *)
zacetek
ce je operator
— ! operacija := —operand
+ : operacija ;= operand

konec
Vrednost izraéunamo takeo, da pokli¢emo funk-
cijo vrednost z argumentom, ki je enak korenu
drevesa.

Iz zapisa v dvojisSkem drevesu lahko izpelje-
mo razliéne oblike zapisovanja izrazov. To nare-
dimo tako, da dvojisko drevo razliéno pregledu-
jemo. Ce drevo pregledamo v vmesnem vrst-
nem redu, dobimo obi¢ajni naéin zapisovanja
izrazov, kjer pa moramo dodati oklepaje vsaki
trojki (levi sin, oée, desni sin). Vmesni vrstni red
pregledovanja drevesa je tak, da najpre| pregle-
damo levo poddrevo, nato koren in nazadnje se
desno poddrevo.

Poznamo tudi premi vrstni red, kjer najprej po-
gledamo koren, nato levo in desno poddrevo.
Obratni vrstni red pregledovanja pa pomeni, da
pregledamo levo poddrevo, nato desno poddre-
Vo in nazadnje koren. Z besedo »pregledamo«
pri tem vsaki¢ mislimo, da vzamemo znak, ki je
zapisan v vozligtu.

function obicajni_zapis (vozlis&e) : niz
_[* izpis aritmeti¢nega izraza prirejenega dvo-
jifkemu drevesu s korenom vozlisée *)
zatetek

ée ima vozlisce levega sina potem

¢e ima vozlis¢ée desnega sina potem
obicajni_zapis := stik ('(’,obi¢ajni_zapis

ﬂ"’;i ]sci]n], znak (vozlis¢e), obitajni_zapis (desni

n).")

sicer
obi¢ajni_zapis := stik ( ,(’,znak (vozlisce),
obiéajni_zapis (levi sin),’)’)

sicer _
obiéajni_zapis := znak (vozlisce)

konec ,
kjier stik zloZi skupaj nize, ki so nasteti kot
argument, znak pa vrne niz, ki vsebuje operand,
ki je v vozliséu. Obicajni zapis dobimo s klicem
obiéajni_zapis (koren drevesa).

MNasi trije primeri bi bili takile:
(4% (5+ 3)—(62)
((3 * 2)5)
(3 +(((—(2 — 3))* 4) + ((3 *8(( + (—1))))
Dobili smo sicer ve¢ oklepajev kot obiajno,
vendar je s tem nedvoumno doloéen vrstni red
izvajanja operacij.

Ce drevo pregledamo v obratnem vrstnem
redu, dobimo tako imenovani poljski zapis, ki
ga uporabljajo nekateri kalkulatorji. Tu oklepaji
niso potrebni. Za ta zapis je znatilno, da stoji
operator za operandoma. Poglejmo Se algori-
tem, ki nam pretvori izraz, zapisan v dvojiskem
drevesu, v poljski zapis.

function poljski_zapis (vozliée) : niz

(% izpis izraza dvojiSkega drevesa s korenom
vozlistex)

zatetek
¢e ima vozliste levega sina potem
&e ima vozlise desnega sina potem _
poljski_zapis := stik (poljski_zapis (levi
sin), poljski_zapis (desni sin), znak (vozlisce))
sicer
poljski_zapis := stik (poljski_zapis (levi
sin), znak (vozlisce))

sicer
poljski_zapis := znak (vozlisce)
konec

Funkciji stik in znak imata enak pomen kot pri
obiéajni_zapis in tudi klic je enak: poljski_zapis
(koran drevesa).

Masi primeri v poljskem zapisu (upostevati
moramo, da je unarni minus razlicen od obicaj-
nega minusa. Zato bomo napisali unarni minus
kot znak podértavanja_):

453+ %62 -
32%5
323 -_4*%x38%x1_% +

Ce pa drevo pregledamo v premem vrstnem
redu, dobimo obratno poljsko notacijo (RPN),
ki jo sre¢amo v programskem jeziku forth. Tudi
tu ne potrebujemo oklepajev, operator pa nasto-
pa pred operandoma. g: algoritem:

function RPN_zapis (vozlisée) : niz
(#* izpis izraza dvojiskega drevesa s korenom
vozliste *)

zatetek
ce ima vozlis¢e levega sina potem
¢e ima vozlis¢e desnega sina potem
RPN_zapis := stik (znak (vozlisce),
RPN_zapis (levi sin), RPN_zapis (desni sin))
sicer
RPN_zapis := stik
RPN_zapis (levi sin))
sicer
RPN_zapis := znak (vozliste)
konec
MNasi primeri so sedaj takile:
-k%k4+5362
*325
+ 3+ _ —-234%x%38_1
Vsak izmed teh zapisov (obicajni, poljski in
RPN) ima dolo¢ene prednosti. Obstajajo pa tudi
drugi nacini zapisov aritmetiénih izrazov. Po-

(znak (vozliste),

drobneje si bomo ogledali e Q-zapis. Dvojisko
drevo aritmetiCnega izraza zapisemo v Q-zapi-
su, &e zapisemo simbole v vozliséih v takem
vrstnem redu, da veljajo naslednje lastnosti:
L, : Vsak operator nastopa za operandi,
L, : Operandi danega operatorja nastopajo
skupaj in sicer z desne na levo,
L, : Ce sta x in y operatorja in nastopa x
pred y, potem operandi k y—u.
Ce dobro premislimo, kaksne so te lastnosti,
hitro najdemo nacin, kako iz dvojiskega drevesa
dobimo Q-zapis. Drevo pregledujemo od spodaj
navzgor in zapisujemo simbole v vozlis¢ih, kot
zahteva lastnost L, : z desne na levo.
Ce upostevamo to pravilo, so Q-zapisi nasih
predmetov:
3526+ 4/ % -
235 %/
32183 —_4_% % +3 +
Vidimo, da so vse nastete lastnosti izpoinjene.
Sedaj si 5e oglejmo, kako bi izraz, zapisan v Q-
zapisu, izracunali. Zapis pregledujemo z desne
v levo. ¢E naletimo na operand, ga shranimo, e
pa je znak operator, vzamemo toliko shranjenih
operandov, kot jih zahteva operator, izvriimo
operacijo in rezultat shranimo. Lastnost L, nam
zagotavlja, da ne naletimo na operator, preden
bi imeli pregledane njegove operande. |z lastno-
sti L; in L, sledi, da moramo shranjevati vmesne
rezultate v istem vrstnem redu, kot jih ra¢una-
mo. Zato je za skranjevanje operandov in vmes-
nih rezultatov (ki s0 operandi za naslednje ope-
ratorje) najbol) primerna vrsta. To je podatkov-
na struktura, kjer element, ki ga prvega shrani-
mo, prvi odide iz vrste. Poglejmo algoritem:
ponavljaj, dokler niso pregledani vsi znaki v
Zapisu
vzemi najbolj levi znak v nepreglednem de-
lu zapisa
¢e je znak operand (5tevilo), ga vstavi v
vrsto
sicer
od
vZzemi iz vrste potrebno Stevilo operandov
1zvedi operacijo
rezultat vstavi v vrsto
do
do sem
Ko se zanka iztece (ko so pregledani vsi sim-
boli), je v vrsti le 5e eno Stevilo — vrednost
izraza. Poglejmo 3Se izraCun enega od nasih
iZrazov:
Q-ZAPIS: 3526 + 4/ % -

SIMBOL OPERACIJA

vstavi v vrsto 3
vstavi v vrsto 5
vstavi v vrsto 2
vstavi v vrsto 6

S+ 3
vstavi v vrsto 4

6/2

4 % 8

32 -3

Pri vsakem od zapisov smo omenili, kie ga
uporabljamo. Kaj pa je namen Q-zapisa? Povej-
mo le-to, da je bil vpeljan, da bi doloéili, kako bi
v racunalniku istoasno raéunali posamezne
dele izraza. Seveda je to moZno le, e imamo na
voljo ratunalnik, ki je sposoben vzporednega
procesiranja.
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C 64:56 K RAM za CP/M

TOMISLAV GRCANAC
GORAN VIDOVIC

nadaljevanjih objavil navodila za gradnjo
modula CP/M za C 64. Naredila sva ga in
zacela uzivati v lepotah, ki jih ponuja najvedja
knjiznica programov za mikroraéunalnike. Tako
kvalitetnih prevajalnikov, kot je npr. TURBQ
PASCAL, doi takrat nisva mogla ne najti in tudi
ne pricakovati za C 64. Kljub vsemu so za delo s
CP/M ostale tri bistvene omejitve:
1) pocasnost disketne enote
2) premalo prostega pomnilnika in
3) 40 znakov v vrstici na zaslonu.

v zacetku prejSnjega leta je MM v treh

I Slika 1 e
Z—-B@ memorija

| 48K S6K

| 2000 0001 @001
2001 2010 2010
2010 2211 2211
2211 2120 2120
2100 2101 2101 |
0101 @110 2110 |
0110 2111 @111 '
0111 1000 1000
1200 1001 10821
1001 1010 19210
1010 1011 1211 .
1011 1100 1100
1100 1101 1110
11301 1110 j B I i
1110 1111 1101
1111 altsltlt] 22020

Znano je Ze, da programsko lahko dobimo 80
Znakov v vrstici, kar lahko uporabimo tudi pri
CP/M, ko to postane nujno. Poéasnost disketne
enote pa lahko odpravimo le z nakupom boljse
disketne enote. Naju je najveé okupiral problem
premajhnega pomnilnika. Zdelo se nama je, da
je 1o najvecja omejitev sistema (npr. pri delu s
paketom POWER), motilo naju je tudi to, da
notri ostaja 12 K neuporabljenega pomnilnika
RAM. pod enotami V/l in kernelom. Zelo naju je
presenecalo, da avtor modula tega ni poskusal
uporabiti.

Frelomnica je nastopila, ko sva posku$ala de-
lati s prevajalnikom za C. Enostavno ni bilo dosti
pomnilnika, niti za zacetek ne. Tedaj sva se
odlocila za izdelavo razsiritve in zelo hitro prisla
na misel, kako bi se dalo uporabiti $e 8 K pom-
nilnika.

Teoreticna osnova

Svetujeva, da $e enkrat preberete vse omenje-
ne clanke Slavka Mavri¢a, objavijene v lansko-
letnih MM &t. 1, 2 in 3, ker je za spremlijanje
nadaljnjega besedila potrebno osnovno znanje
o operacijskem sistemu CP/M.

CP/M normalno deluje, ée ima Z 80 prost in
neprekinjen RAM od naslova $0000 do najvedje-
ga, ki ga uporablja. Ker tudi 6510 uporablja RAM
od naslova $0000, je Ze v 48 K modulu uporab-
llena tehnika spremembe naslovov. Ce Z 80 in
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6510 uporabljata isti naslov, ne bosta pokazala
na isto lokacijo v pomnilniku. Prost RAM za Z 80
se zacenja pri $1000, vendar ta naslov vidi kot
$0000. V nespremenjenem sistem procesor Z 80
ne more uporabiti ve kot 48 K pomnilnika, ker
|2 nad tem podrocjem 4 K banka V/l enote, prek
katere se opravija vkljuéitev oz. izkljucitev pro-
cesorja £ 80 oziroma 6510. Z izkljuéitvijo tega
dela — zaradi izkori§¢anja tega dela pomnilnika
bi bila onemogoéena nujno potrebna komuni-
Kacija med procesorjem, RAM pod kernelom pa
ne moremo uporabiti, ker bi se izgubila kontinu-
iteta delovnega pomnilnika. Da bi kljub vsemu
izkoristili prost RAM pod kernelom, ga moramo
preseliti pred V/l enote. Tako se s stalis¢a Z 80
RAM pod kermelom direktno veZe na tistega, ki
ga |e ta procesor tudi do sedaj normalno upo-
rabljal. Seveda, 6510 tako kot doslej vidi pomnil-
nik nespremenjen, in to na vrhu enote V/ in
kernela (in ne RAM pod njima).

lzmenjava pomnilniskega prostora med Z 80
in 6510 poteka takole:

Z 80 6510

$0000 - $BFFF $1000-$CFFF
$C000— $CFFF $E000- SEFFF
$D000— $DFFF $F000 - $FFFF
$E000- SEFFF $D000-$DFFF
$F000 - $FFFF $0000 - $OFFF

Da bi Z B0 zares videl RAM pod kernelom, bo

seveda treba kernel izkljuéiti. Za to bo posxrbel
6510 vsakokrat, preden kontrolo preda proce-
sorju Z 80. (V/l enote se ne smejo izkljuéiti, da bi
Z BO izkoristil tudi to podroéje, saj je v tem
podrocju tudi naslov, prek katerega vrne kon-
trolo procesorju 6510. Ta naslov je za Z 80 v
novem modelu $EEQ0.)

Omenimo $e, da ta projekt ne poveéa velikosti

razpoloiljivega pomnilnika pri delu s progra-
mom za B0 znakov v vrstici. Vzrok je ta, da ta
program 2e uporablja RAM pod kernelom za
prikaz slike (zaslon je grafi¢en).

Spremembe vrstnega reda v pomnilnidkem

prostoru opravimo s spremembo najvidjih $tirih
bitov v naslovu. Tabela 1 prikazuje spremembe,
Ki jih doZivijo najvisji 4 biti v naslovu na potiod Z
80 do pomnilnika v starem 48 K in nasem 56 K
modulu. ObkroZen je del, v katerem opravijamo
dodatne spremembe.

Hardver

— e ——

Dodatne spremembe na naslovnih linijah so

izvedene z dvema integriranima vezjima: en de-
koder 1 izmed 8 (74L5138) za ugotavljanje po-
trebe po spremembi naslova, ter 4 vrata XOR
(7T4LSB86), s katerimi se te spremembe opravijo.
Slika 2 prikazuje ta del vezja z dvema sosednj|i-

mfa integriranima vezjima, med katera moramo

vstaviti ta del.

IC 3 (74LS283) je opravijal spremembo naslo-

va v 48 K modulu z dodajanjem b0001 k najvis-
jim 4 bitom naslova. pri tem pa prezrl prenos iz
najvisjega bita. (Do tega pride samo ob pretvor-
bi naslova b1111 v b0000). Midva sva uporabila
to 2e spremenjeno obliko naslova kot bazo za se
eno spremembo. Ce je na vhodu v 74LS138
naslov b1111, bo aktiviran izhod 7 (na njemu bo
0) in ta signal bo preko vezja z vrati XOR inverti-
ral adresno linijo A 13. Ce na vhod 74LS138
pride b1110, bo z aktiviranjem izhgda 6 inverti-
rana linija A 12. Aktiviranje izhoda 5 (z naslovom
b1101) pomeni invertiranje A 12 in A 13. Toénost
tega postopka je razvidna iz tabele 1. Ce se na
kontakt 6 vezja 74L5138 (enable) pripelje A 15,
bo zagotovljeno, da naslov z najvisiim bitom 0
ne doZivi nobenih sprememb. Pri projektiranjy
yezja sva upostevala dejstvo, da je od izhodov 5,
6, in 7 v istem trenutku lahko aktiven le eden. To
je omogocilo izvedbo vezja s samo enim integri-
ranim vezjem (poleg 64L5138).

Stikalo SV1 rabi za izkljucitev tega vezja oz. za
vrnitev v 49 K sistem. Ko sta kontakta 4 in 5 vezja
74L5138 preko njega vezana na maso, bo vezje
vkljuéeno, ko pa bodo vezane na +5V, bo delo-
vanje vezja onemogocéeno. Verjetno boste to
uporabljali pri delu s programom za B0 znakov v
vrstici.

MNajprej naredite plosCico tiskanega vezja. Na
sliki 3 je prikazano vezje na metalizirani strani.
Ploiéica je enostranska in dokaj enostavna za
izdelavo.

MNajboljse mesto za povezavo z osnovno plos-
¢ico je samo vezje IC3 (74LS283). Njegova kon-
takta 1 in 4 bo treba pazljivo odspajkati (al
putagnm iz podnoja) in zviti navzgor. Potrebni
s0 priklju¢ki na tako pripravljenih kontaktih 1.in
4, na kontaktih, kjer sta ta kontakta bila prikiju-
éena, s kontaktov 10 in 13 istega vezja. ter +5V
in masa. Skupaj osem Zic. Prikljucitev na napa-
janje naredite direktno s spajkanjem na eno
izmed Ze obstojecih luknjic na 48 K modulu.
+5V lahko vzamete z vrha ploscice, ob robu
med 74LS00 in 74L574, za maso pa |je primerno
mesto v blizini konektorja. V vsakem primeru si
Zzapomnite, da linija +5V obkroza skora) vso
ploséico na strani elementov, masa pa z na-
sprotne strani. To vam bo pomagalo, da poisce-
te primerna mesta za prikljucitev napajanja. Ko
ste tako opravili priprave, vstavite vse elemente
na njihova mesta tako, kot je prikazano na shiki
4. Povezavo ploséic opravite, Ko ste prispajkali
elemente tako, kot je prikazano na shemi na
shiki 4.

Po vizualni kontroli kontaktov lahko delova-
nje vezja delno preverite tako. da s stikalom v
poloZaju »izkljuteno« sku$ate pognati sistem
CP/M, s katerim ste delali do sedaj. Ce je test
uspesno opravijen, med ploséici postavite pla-
stitno gobico kot izolacijo in ju med sabo pove-
Zite z lepljivim trakom. Sedaj ste pripravijeni, da
se lotite sprememb v programskem delu.

Opis programske opreme

Za Fa_iji in bolj razumiljiv opis sprememb bomo
najpre| na kratko opisali delovanje sistema od
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nalaganja programa »LOADER« (ali CP/M) do
izpisa sporocila, s katerim se CP/M predstavlja.

= LOADER« je program z enim samim ukazom
v basicu, s katerim startamo program v strojnem
jeziku na naslovu $080F. Z njim se z diskete, s
sledi 1, sektorji 1-5, prebere BIOS65, pomoZni
program, po katerem 6510 opravlja naloge, ki
mu jih nalozi Z80. BIOS65 se shrani na naslovih
od $0A00, takoj za njim se od naslova $0E00
shrani rutina BOOT za Z80. Nato se le-ta preseli
na naslov $1000 (kar je za ZB0 naslov $0000,
tisti, od katerega se po prvi vkljuéitvi izvaja
programy).

Slika 3

Tedaj 6510 vstopi v glavno zanko, v Kkateri
prepusti kontrolo procesorju Z80, ko pa mu jo
le-ta spet vrne, izvrsi program na naslovu
$0A0C. Ta podprogram lahko izvrsi eno izmed
deseatih nalag. ki jo 280 definira z vpisom podat-
ka na naslov 50900 (oziroma $F900, kot to on
vidi). Operacije, ki jih lahko izvrsi, so: ¢itanje
sektorja na disketi; vpisovanje sektorja na di-
sketo; pregledovanje tipkovnice; izpis na zaslo-
nu; kontrola stanja tiskalnika; izpis na tiskalniku
in dve funkciji, ki nista vdelani, imata pa zaCetek
na naslovih $0E00 in $0F00, in konéno Se indi-
rektni skok preko naslova 30906, s cimer lahko
6510 ukazemo, da izvrsi vsaki obstojedi podpro-
gram.

Ko je program z $0A0C konéan, 6510 sklene
zanko in znova vkljuéi Z80.

Lahko bi rekli, da z vstopom v to zanko kon-
trolo nad izvrSevanjem programa prevzame Z80,
6510 pa postane pomoZni procesor, katerega
pomodéi se ZB0 vseeno pogostokrat posiuiuje.
280 zatne svoje delo z rutino BOOT, s katero se
z diskete vpisuje sistem CP/M (CCP - sled 1,
sektorji 6-13; BDOS — sled 1, sektorji 14-16 in
sled 2, sektorji 0-10; BIOS - sled 2, sektorji 11-
16). Po vsakem citanju sektorja se na zaslonu
izpise zvezdica. Ne smete pozabiti, da se pri tem
pogosto uporabljajo storitve procesorja 6510.

Rutina BOOT konéa s skokom na COLD
START v BIOS, ki inicializira osnovne sistemske
spremenljivke, izpise sporocilo in izroci kontro-
lo CCP. Tako je@ CP/M zaclel aktivno delo. CCP je
program, ki obdela in izvr§i ukaze, prispele s
tipkovnice.

Spremembe na disketi

PRED DELOM NAREDITE VSAJ ENO KOPIJO
SISTEMSKE DISKETE!

Opisane spremembe je treba vedinoma opra-
viti direktno na disketi tako, da se spremenjen
vektor vrne na isto mesto, s katerega je preditan.
Vsekakor bo pri tem v veliko pomoé kak pro-
gram tipa EX-DOS & DISC DOCTOR ali DISC
MONITOR. Vse to lahko opravite tudi brez taks-
nega programa, ¢e imate monitor, ki je lociran
na vrhu pomnilnika in ¢e za éitanje in pisanje
sektorja na disketi napidete kratke rutine v basi-
cu. V tem primeru obvezno uporabljamo ukaza
DOS BLOCK-READ in BLOCK-WRITE.

Najvecja sprememba je v glavni zanki v BI-
0865, znotraj katere je tudi vkljuéevanje proce-
sorja Z-80. Ker je rutina, ki jo je treba vnesti,
dalj5a od obstoje¢e (locirane na $A00 do
$0A0B), le-te ne moremo vrniti na isto mesto.
Zato jo postavimo na prazno mesto v programu
»LOADER«, od koder jo ob zagonu sistema pre-
stavimo na ustrezno mesto, kjer zasede tudi del

do sedaj nezasedenega prostora. Na sliki 5 je
prikazan program, ki ga je treba vnesti. Podane
so tudi 3estnajstiske vrednosti, ki jih bo najlaZje
vnesti s programom EX-DOS & DOCTOR.

Na disketi bi LOADER moral biti na sledi 1,
sektor 0, podatki v njemu pa premaknjeni za 3
zloge (npr. naslov S0BCO mora v bloku biti na
mestu $C3). Bodite pozorni, da vas ta premik ne
zmede in da ob vpisu ne naredite napake. Ali ste
res vzeli blok, v katerem je LOADER, preverite
tako, da pogledate, ¢e je na naslovu BQ8A7
(oziroma od mesta $AA v bloku) ukaz JMP
$0A00, oziroma 4C 00 QA Sestnajstisko. To je
tudi prvi podatek, ki ga je treba spremeniti,
druge spremembe pa so opisane na sliki 5.

Spremembe je treba narediti tudi v programu,
ki teée na Z80. Ukaz, s katerim kontrolo izroci-
mo procesorju 6510: STA SCEQOQ (Sestnajstisko
32 00 CE) je treba spremeniti v STA SEEQD (oz.
32 00 EE). To je treba narediti na treh mestih:
dvakrat v rutini BOOT in enkrat v BIOS. V rutini
BOOT je to sled 1, sektor 5, na lokacijah $1C in
$33, v BIOS je to na sledi 2, sektor 12, na
naslovu, ki je odvisen od konkretne razlicice
BIOS, ki jo imate. (Poglejte naslove $3F, $4B,
$99 itn.)

Ce ste naredili vse te spremembe, ste CP/M
usposobili za dviganje z dograjenim moduiom.
Poskusite to, tokrat s stikalom v poloZaju »vklju-
éeno«. Sistem bo $e vedno imel 48K. Zelite
narediti sistsem s 56 K, morali boste uporabiti
program MOVCPM, ki bi moral biti na vasi si-
stemski disketi. Verjetno ste Ze opazili, da boste
preostali del opravkov CP/M.

Preden uporabite MOVCPM, morate tudi v
njem narediti nekaj sprememb. S programom
DDT bo to zlahka izvedljivo.

Ukaz CPl na naslovu 16A je treba zamenjati s
CPI 3D, s ¢emer bo omogoceno sestavijanje
sistema z vec kot 48 K. Najprej je treba spreme-
niti ukaze STA CE00 v STA EED® na naslovih
$91C, $933 in $2199 (oziroma nekje zraven, npr.
$213F, $214B). Ce uporabljate notacijo DDTZ in
ZB0, boste ukaze, o katerih je bil govor, najlazje
prepoznali kot CP 31; CP 3D; LD (CE0®), A,; LD
(EEQQ), A.

Po opravljenih spremembah izstopite i1z rutine
DDT in izvrsite SAVE 44 MOVCPM. COM, nato
MOVCPM 56 *, nazadnje 5e SYSGEN. Na prvo
vprasanje odgovorite z RETURN, nadrugo z A in
vstavite disketo, na kateri je Ze spremenjen LO-
ADER.

Ko je to konéano, lahko ponovno vZzpostavite
sistem, nakar bi le-ta moral javiti, da ima 56 K
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RAM. Morda na koncu ne boste zadoveolni s
tako dobljeno razli¢ico sistema. Npr. oniginalm
COMMODORE BIOS ob vsakem startu dije ¢asa
vrti disketo in izpise precej$nje Stevilo zvezdic,
TURBO PASCAL pa z njim sploh ne dela. Midva
nisva bila zadovoljna in sva MOVCPM opremila
s tisto verzijo BIOS, ki nama je ustrezala. Zal je
postopek te zamenjave prece| zapleten in bi
zahteval objavo daljSe tabele sestnajstiske ko-
de, v kar se tuka) ne moremo spuscati.

Glede na dolzino in zapletenost postopka
sprememb v programu, bi se najbrz marsikdo
skusali temu izogniti. Taksni lahko poiscejo si-
stemsko disketo za 56 K na naslovu
GORAN VIDOVIC
SELSKAC. 121 F
41000 ZAGREB

Upava, da vam bo ta razsiritev ponudiia se
vecje moZnosti za izkoriséanje programov v sist-
semu CP/M, in pokazala, koliko se Cb4 lahko
pribliza razredu osebnih racunainikov.

Midva vam lahko obljubiva, da bova kijub veli-
kim teiavam nadaljevala delo na 60 K modulu
(kar je tudi teoretitni maksimum brez dodajan)a
pomnilniskih vezij) in vam sporociia, ko se nama
bo to posredilo.

Literatura:
Commodore 64 Programmers Reference Guide

64 Tips & tricks

Seznam materiala:
IC 74L5138

IC T4LSBEE
miriaturng stikalo
Kondenzator 47nF
pertinaks 35% 35 mm

Slika 5
0BA7 4C CO 08 JMP $08CO

OBCO AZ 1A LDx #%1A
0BC2 BD DS OB LDA $08DS, X
OBCS 9D F1 0% STA $O0%9F1.X
08Ce CA DEX

O8BCE 4C FZ 09 JMF $09F:

in gpravl s;enie opravil, ki

ogDés /8 SE]

ODS 49 OF EOF #%0.%
08DE BS 01 5TAa $01
O8DE AT OO0 LDA #$00
OBECQ BD 00 DE STA SDEOQ
OBES 7B SE1

OBE4 A5 Ol LDA $O1
OBEL 49 O3 EOQOF #%07%
OBES8 85 01 STA $01
DOBEA S8 cLI

OBEE 20 OC 0A JSR $0A0C
OBEE 4C F2Z 0% JMF 09F2

Pred izwvajaniem se shrani od $09FZ do $0ACE

Izkl jucitev prekinitve
OBD7 AS 01 LDA 201 Vsl
Izkl jucitev KERNALa

Omogoca pristop RAMu pod mjim

Vil juci 280

Fotrebno zaradi stabilnosti
Tukai kontrolo prevzame 6310
Vi1 juéitev EERNALa

Omogoc1 prekinitve
Opravl janie dela za I80
VYrnitev na zacetek rutine
iz $08D& ;e prenseseno na $OFFZD)

Freskodi tabele s podatk:l |

Stevilo zlogov za transfer + 1
Vzemi zlog

Frenesi1 zlog

Eon&ana’’

QBCSY DO F7 BME $0BCZ2 Me.
Skok

naslednii1 zlog
v glavno rutino

Glavna rutina za vkl juéitev procesor ja 80
jih nalozi

reglister na 631U

delu E

R RO



Povezujemo spectrum
in VC 1541 (3)

MILAN UROSEVIC, dipl. inz.
IVAN GERENCIR, dipl. inz.

mao, kaj v tem Clanku konkretno mislimo in kaj ti
pojmi predstavijajo.

£ besedama »disketna enota« imamo v mislih
napravo VC 1541, beseda »disketa« se nanasa
na medij za shranjevanje podatkov (analogija s
kasetnik — kaseta), z besedo »datoteka« misli-

mih, Ki uporabljajo ukaze SDIl. Tako opravimo
povezavo med SDI in osnovnim operacijskim
sistemom. Ker RUN to povezavo prekine, mora
prvi ukaz v programu 1o povezavo ponovno
vzpostaviti. Razen povezave s SDI ukaz ob prvi
izvrsitvi opravi 5e BORDER 1: PAPER 1: INK 7:
CLS, ki se je pokazalo kot najbolj ugodna vari-
anta.

Vrnimo se k ukazom: za zvezdico sledi neka)
¢rk, ki dolo¢ajo ukaz. Da bi jih SDI razumel, je za
vetino ukazov zadosti, da vtipkate nekaj prvih
¢rk. Od tega pravila odstopajo ukazi =CAT,
*FORMAT, *MOVE in *ERASE (ki so kljuéne
besede »keyword«), ter =ERROR in
*EPROM. Ti ukazi morajo biti vtipkani v celoti.
Na preglednici je podano minimaino stevilo Crk,
ki jih je treba vnest za vsakega izmed ukazov.

prejsnjih nadaljevanjih smo opisali delo- mo vse tisto, kar lahko shranite na disketo: Uik e
vanje Spectrum Disk Interfacea (SDI), na- programe, spremenljivke in programe v strojni *CAT *CAT (keyword)
prave, ki omogoca prikljuéitev hiénega ra- kodi. *SAVE *5
Cunalnika spectrum na disketno enoto commo- Vsi ukazi za delo v SDI se zaéenjajo z zvezdi- *LOAD *L
dore VC 1541. Objavili smo tudi navodila za co. To je obiéajen nagin za — ob vnasanju na- *VERIFY *VE
izdelavo. N patne sintakse — skok iz spectrumovega opera- *MERGE *M
V zadnjem nadaljevanju se bomo lotili najbolj cijskega sistema v tistega, ki je namenjen novim *FORMAT * FORMAT (keyword)
Zanimive teme: pojasnitve moznosti dela z di- ukazom. Nimamo namena, da bi opisovali naéin *MOVE *MOVE (keyword)
sketno enoto VC 1541 in posameznih ukazov, ki izvréevanja taksnih ukazov, o tem je bilo Ze dosti *RENAME *R
Jih SDI izvaja. PriloZili smo tudi listing vsebine govora v tujih in nasih revijah. Tisto, na kar *ERASE *ERASE (keyword)
eproma. V besedilu bomo pogosto omenjali be- morate misliti, je, da pred zaéetkom dela s SDI, *INITIALIZE *|
sede disketna enota, disketa in datoteka. Upa- najbolje tako) po vkljuéitvi raéunalnika, vtipkate *VALIDATE *VA
mo, da je danes vsem jasno, kaj ti pojmi pomeni- RANDOMIZE USR 16000 *ERROR *ERROR
Jo, vendar menimo, da ne bo odve¢, ¢e pojasni- Enaka instrukcija mora biti prva tudi v progra- *EPROM *EPROM
i : 0300 20 47 45 52 45 4E 92 49 52 20 49 S56 41 4E OD OD
A L Spectroek ek Inkerface 0310 OD 18 3C 40 3C 02 42 3C 00 08 3C 42 40 40 42 3C
0000 0320 00 18 3C 42 40 40 42 3C 00 06 O6 21 06 00 21 06
o i el d Ll e B OE GG c6 DR Be be 0330 01 21 06 OB 21 06 OC CS CD 65 3E C1 CD A9 31 CD
0020 08 D3 DF 18 E1 CS DB DF SF 06 OS 10 FE DB DF BB 0340 60 3E CD S1 30 CD EA 34 CD 52 3C C3 6B 3E 32 95
0030 20 F4 C1 CB 27 C9 3E BO 01 3E 03 21 92 SC B& 77 0350 SC CD AB 30 DB DF E6 FE D3 DF C9 32 95 5C CD AB
0040 A7 D2 65 30 3A 95 SC CD A2 30 DB DF E6 FE D3 DF 0360 30 CD 1D 30 CD 54 33 CD 00 30 CD 25 30 FA 6A 33
00SO0 C9 CD 60 30 CD OD 30 DB DF F& 01 D3 DF 3E SF O1 0370 C9 3€ FF 32 A0 SC ES C3 44 3D E1 3E 08 CD 75 30
0060 3E 3F CD 7A 30 DB DF E6G FE D3 DF 06 10 10 FE CD 0380 3E 6F CD SB 33 3A A0 SC A7 20 29 CD 36 31 FS CD
0070 OO0 30 C3 15 30 F6 40 O1 F6 20 FS 3A 94 SC CB 7F 0330 36 31 32 93 5C F1 32 92 5C FE 32 30 OB CD 36 31
00BO 2B 12 37 21 96 SC CB 1E ES CD D4 30 E1 CB 26 21 O3A0 FE OD 20 F9 CD EA 34 C9 3A 92 5C CD 19 3E 3A 93
0090 94 S5C CB 26 F1 32 95 SC CD 1S 30 FE 3F 20 03 CD O3B0 OSC CD 19 3E CD 36 31 CD 19 3E FE 0D 20 F& CD EA
00AO0 00 30 DB DF F6 O1 D3 DF CD 06 30 CD OD 30 CD 1S5 03CO 34 3A A0 SC A7 CA 3F 33 C9 3E B2 D3 FF 21 4F 34
0OBO 30 06 FF 10 FE 06 1B 10 FE C3 D4 30 21 94 SC CB 0300 11 9C SC 01 11 00 ED BO 11 00 00 CD SC 3E FE 45
00OCO 7E 20 05 37 CB 1E 20 07 ES FS CD D4 30 F1 E1 32 O3B0 CZ 32 33 13 13 AF 32 93 OC CD 5C 3E 4F 13 CD 5C
00DO 95 SC A7 C9 CD 1S 30 CD 25 30 DA 36 30 CD 00 30 O3F0 3E 47 13 FE FF 20 06 79 FE FF CA 35 33 3A 93 S5C
OOE0 21 96 SC CB 7E 28 05 CD 25 30 30 FB CD 25 30 38 0400 ES 21 94 SC BE E1 20 3A CD SC 3E &6F 13 CD SC 3E
OOF0O FB CD 25 30 30 FB CD OD 30 06 08 CD 25 30 D2 39 0410 &7 13 ES 21 92 5C 36 00 E1 CB 78 CB B8 28 0B 22
0100 30 21 95 SC CB OE 38 06 CD 1D 30 B7 20 03 CD 15 0420 S8 SC 21 92 S5C CB C6 2A 98 S5C CD SC 3 77 23 13
0110 30 CD 00 30 00 00 00 00 00 DB DF E6 F7 F& 04 D3 0430 OB 78 Bl 20 FS CD 60 3E 21 92 SC CB 46 CB 2A 98
0120 DF 10 DB 06 10 00 00 00 00 00 00 00 OS CA 39 30 0440 SC E9 CB B8 21 93 5C 34 13 13 EB 09 EB 18 9A 7B
0130 CD 25 30 38 F3 C9 AF 21 96 5C 77 CD 00 30 CD 25 0450 D3 9F 7A E6 1F D3 DF 00 DB BF F5 AF D3 DF F1 C9
0140 30 F2 3E 31 06 40 CD 15 30 05 28 OC 00 00 00 00 0460 3A 9D SC B7 FB 21 92 SC 36 00 3E 08 CD 78 30 3A
0150 CD 25 30 FA 49 31 18 I1C 3A 96 SC B7 2B 05 3E 02 0470 9D SC F6 FO CD 4E 33 3A 92 5C B7 FA 2F 33 3A 9C
0160 C3 3B 30 CD 1D 30 CD 00 30 21 92 SC CB F6 21 96 0480 S5C 2A 9E SC 47 7E ES C5 CD BC 30 C1 E1 23 10 FS
0170 SC 34 20 DO 3E 08 77 CD 25 30 F2 77 31 21 97 SC 0430 €3 60O 30 3E 61 32 9D SC CD 60 34 CD C7 31 3E 08
0180 CB 1E CD 25 30 FA B2 31 21 96 SC 35 20 E9 CD 1D 04A0 CD 78 30 3E 61 CD 4E 33 DD ES E1 AF 32 92 5C 3E
0190 30 21 92 SC CB 76 28 03 CD 6B 30 3A 97 SC C9 06 04BO 80 32 94 SC 7E ES CD BC 30 21 92 5C CB 7E 20 65
01A0 03 3A 93 SC B7 28 02 06 05 AF 21 E3 31 B8 28 07 04CO E1 06 06 23 CS ES 7E CD BC 30 E1 23 C1 10 FS A7
01BO CB 7E 23 28 FB 10 F9 7E CB 7F 20 06 CD 19 3E 23 04DO ED 4B 9A 3C 2A 98 35C ED 42 30 OF 2A 98 SC 7E ES
OICO 18 FS CB BF C3 19 3E 06 04 CD A9 31 3A 9C SC 47 040 CD BC 30 E1 23 22 98 5C 18 ES CD &0 30 3A 9D SC
01DO 2A 9E SC 7E CD 19 3E 23 10 F9 3 OD C3 19 3E 06 O4F0 CB 7F CO 3E 08 CD 78 30 3A 9D SC E6 EF F6 EO CD
01EQ0 ©0Z 18 E6 OD 46 49 4C 45 20 4E 4F 54 20 46 4F 55 0300 4E 33 C3 60 30 CD DF 31 3E 60 32 9D 5C CD 60 34
01F0 4E C4 OD 44 45 S6 49 43 45 20 4E 4F 54 20 S0 52 0510 3k 08 CD 75 30 3E 60 CD SB 33 AF 32 92 5C CD 36
0200 45 53 45 4E D4 OD 53 45 41 52 43 48 49 4E 47 20 0520 31 FE FO 20 OB 3E FF 32 A0 5C CD 7B 33 C3 3F 33
0210 46 4F S2 AD OD 4C 4F 41 44 49 4E 47 AO OD 53 41 0530 06 07 2A 5F SC CS ES CD 36 31 E1 77 22 C1 10 FS
0220 56 49 4E 47 AC OD S6 45 52 49 46 59 49 4E 47 AO 0540 C35 CD 9F 31 2A 9A SC ES CD 36 31 El FS 3A 93 SC
0230 45 52 S2 4F 52 8D OD 46 49 4C 45 20 41 4C 52 45 0550 A7 20 22 F1 77 23 3A 92 5C CB 77 28 EA CD 54 30
0240 41 44 59 20 45 S8 49 53 54 53 20 8D OD 4E 4F 57 0560 CD EA 34 DA 2C 33 3E 4F CD 19 3E 3€ 4B CD 19 3€
0250 20 4D 45 S2 47 49 4E 47 8D OD S7 S2 4F 4E 47 20 0570 3E OD C3 19 3E F1 BE 28 09 CD 54 30 CD EA 34 C3
0260 46 49 4C 45 20 S4 59 S0 45 8D OD 46 49 4C 45 53 0580 29 33 23 3A 92 5C CB 77 28 BD 18 D4 DD 7E F9 DD
0270 20 4E 4F S4 20 45 51 55 41 4C 20 49 4E 20 4C 45 0530 BE 00 C8B 06 09 C3 37 33 53 C1 D6 CS 80 C4 3C 4C
0280 4E 47 48 54 8D OD 45 S50 52 4F 4D 20 4E 4F S4 20 05SA0 CF C1 C4 80 C7 3C 56 45 D2 C9 Cé D9 8O CB 3C 4D
0290 S0 52 45 53 45 4E 54 8D 0D S2 4F S5 54 49 4E 45 0SB0 C5 D2 C7 C5 80 CF 3C CF BO FB 3C 49 CE C9 D4 C9
02ZAD 20 4E 4F 54 20 S0 52 45 S3 45 4E S4 8D 20 20 20 05C0 C1 CC C9 DA CS 80 30 3D 56 41 CC C9 C4 C1 D4 CS
02BO 20 53 SO 45 43 54 52 55 4D 20 44 49 53 4B 20 49 OSDC 80 2C 30 DO 80 19 3D D1 80 20 3D 52 CS5 CE C1 CD
02C0 4E 54 45 52 46 41 43 45 17 OC 00 44 4F S3 20 S6 0SEO0 CS B0 24 3D D2 80 28 3D 45 S50 52 4F 4D 80 56 3E
02D0 31 2E 30 OD OD 41 75 74 6F 72 69 20 48 41 52 44 OSF0 45 52 52 4F 52 BO 50 3E FF ES 32 74 5C CD 60 3E
02E0 S6 45 52 41 3A 20 S5 S2 4F 90 45 S6& 49 91 20 4D 0600 C3 67 3D 28 05 3E FE C3 6D 3D C3 73 3D 28 48 01
O2F0 49 4C 41 4E 17 07 00 53 4F 46 54 56 45 52 41 3A 0610 O7 00 3A 74 5C A7 28 02 OE OE C3 7C 3D DS DD E1
=
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Pri ukazih, ki jih lahko skrajsujemo, lahko
vnasate katerokoli Stevilo ¢rk, od minimainega
do polnega naziva ukaza. Ukaz *VERIFY lahko
tako vnesete na naslednje naéine: xVE, *VER,
*VERI, *VERIF in *VERIFY. Vse moZnosti so
pravilne in dovoljene.

V nekaterih primerih ukaza ne smemo skraj-
sati do minimuma: ukaza *SAVEASCODE A, B
ne smemo skrajsati na *SASCODE A B, ker bo
SDI razumel *SA kot prvi érki ukaza *SAVE in
ker ne ve, kaj bi poéel z znakom »$« za ukazom.
Zato mora biti v tem primeru skrajsana oblika
ukaza *SAASCODE A, B. Med posamezne dele
ukaza lahko vtipkate presledke, Ki so pri pregle-
dovanju ukaza prezrti.

Pri racunanju argumentov v ukazih je uporab-
ljlen odlicen spectrumov evaluator, zato |e za
SDI enako razumljivo tako

*SAVEAS+CHRS(VAL B$-30)CODE 3%LN
2000,22-SQR 16

kot tudi enostavno

* SAVE'TEST"CODE 1,50.

Kot sistemske spremenljivke SDI uporablja
naslove 23698 do 23727 (sicer sistemska spre-
menljivka MEMBOT) in naslov 23728. Tako ne
zasede niti zloga rama, namenjenega uporab-
niku.

F'-:-r:_luhnu kot pri mikrotraéniku ni mozno na-
Iaganjg programa v strojni kodi (LOAD ... CO-
DE), ki se nalaga prek sistemskih spremenijivk.

Primer: * LOAD"TEST"CODE 16384 20000 pov-
Zroci »zamrznitev« racunalnika.

FPo teh splosnih opombah lahko preidemo na
pojasnitev ukazov.

UKAZ xCAT (keyword)

MNa eni strani diskete je 683 blokov, od katerih
je 664 na voljo uporabniku. Preostale zasede
DOS v disketni enoti za razliéne knjigovodske
namene. Enaizmed teh je seznam datotek, shra-
njenih na disketi. Ta seznam imenujemo katalog
diskete, v njemu pa je prostora za 144 imen
datotek. Na disketo ne moremo shraniti veé kot
144 datotek.

Katalog diskete lahko vidite z uporabo ukaza
*CAT. *CAT je kljuéna beseda, ki jo dobite s
pritiskom obeh shiftov (extended mode), z drza-
njem enega shifta in pritiskom na tipko 9. Ce
Zelite seznam videti na zaslonu, uporabite
PRINT: *CAT, ¢e Zelite izpis na tiskalniku, upo-
rabite OPEN #2, "P":*xCAT:CLOSE#2, oziroma
bol] enostavno LPRINT:%CAT, kar vam pac bolj
ustreza.

Ce je na disketi shranjeno veéje stevilo dato-
tek, bo na zaslonu prikazano le nekaj prvih, nato
bo racunalnik vprasal SCROLL?, disketa pa se
bo vrtela 5e napre|. Ce Zelite videti nadaljevanje
seznama, pritisnite ENTER, v nasprotnem pri-
meru pritisnite BREAK in viiokaite *|

Izpis kataloga diskete sestavljajo: v prvi vrsti
j& z inverznimi crkami prikazano ime diskete,
identifikacijska stevilka in verzija DOS disketne
enote (2A). V naslednjih vrstah so: na levi strani
doliina datoteke v blokih (blok = 254 zlogov).
nato ime datoteke med narekovajema. na desni
strani pa je, v tem primeru fiktiven, tip datoteke
- PRG.

V katalogu ni podatka o tipu datoteke (pro-
gram, spremenlijivka ali strojna koda). zato mora
uporabnik sam voditi evidenco. Najbrz bo to
najbolj enostavno, ¢e na Koncu imena datolex
dodate skrajdano identifikacijo tipa datoteke.
Svetujemo

TEST.PRG za programe

TEST.DAT za spremeinjivke.

TEST.COD za programe v strojni kodi in

TEST.SCR za vsebino zaslona.

Za taksen nacin oznacevanja bo 16 znakov v
imenu datoteke verjetno zadoscalo

Ma koncu seznama imen datotek bo podano
ie celotno stevilo nezasedenih blokov na disket
(od 664).

UKAZ <SAVE

Shranjevanje datotek na disketo opravijamo
na podoben nacin kot pri kasetniku. Fri tem je
treba ukaz SAVE (kljuéna beseda) zamenjal z

0620 06 07 3E 20 12 13 10 FC C3 80
0630 32 9C SC 21 EE FF 1A FE 40 CC
0640 FF OB 09 03 30 11 CD EA 34 CD
0650 1A 1B FE 3A 20 FO C9 C2 86 3D
0660 20 OD 41 1A FE 2A 2B DE FE. 3F
0670 8C 3D FE E4 20 4A 3A 74 5C FE
08B0 3D CB F9 30 OC 21 00 00O 3A 74
0690 06 C2 BA 1C C3 97 3D 28 18 23
O6AO0 DD 77 02 23 DD 71 03 3E O1 CB
O6BO 00 EB C3 9D 3D FE 29 20 D8 C3
OECO FE AA 20 1E 3A 74 5C FE 03 CA
OC00 ES CD EE 1B 01 02 00 79 32 9C
OC10 ED 53 9€E SC 13 C3 68 39 F3 2A
0C20 23 72 3A BO SC A7 20 2A 3C 32
OC30 8D SC CD 6B OD 3E FE CD 01 16
OC40 SC 01 18 00 ED BO 06 64 21 AD
OCS0 10 F9 3E 49 32 92 S5C CD 04 3C
OC60 3A SC FE OB 28 28 CD 30 25 FB
OoC70 C3 B7 12 E1 FD 3& 00 OB 1B EC
oCBO FF 2A 59 SC CD A7 11 21 SC 3C
OC90 SC 2B 7E FE 2A 20 CF F3 21 S5C
OCAC FD 3& 26 00 2A SD SC 22 98 SC
OCBO BB 3C E1 C9 ES E7Z CD BB 3C Ei
OCCO DB E& DF C9 AF 18 0A 3E 01 18
OCDO 03 FD 36 00 FF CD 30 25 20 13
OCEO ES FB C3 76 1B FD CB 01 7E 20
OCFO AF 32 A0 SC CD 7B 33 FB C3 76
ODO0O CD 1F 3E 18 EO CD 20 3E 18 DB
OD10 35 3E 18 D1 CD 36 3E 18 CC 3E
OD20 3E 43 18 F7 3E 52 18 F3 3E S3
OD30 3E 49 32 92 SC CD 30 25 20 05
OD40 O1 3C 18 Al CD EE 1B C3 7A 33
ODSO E7 CD B2 iC CD 30 25 20 05 ES
OD&0O 1E 32 94 3C .C3 C9 33 CD 30 25
OD70 C3 OA 36 CD BC 1C CD 30 25 C3
ODBO CD F1 2B C3 2B 36 CD 30 25 C3
op90 E7 CD B2 28 C3 Bl 36 CD 30 25
ODAC 36 E7 CD EE 1B C2 BC 36 E7 CD
ODBO CD 48 20 C3 F1 36 CD E& IC 1B
ODCO 00 37 CD E6 1C C3 CC 3D E7 CD
OoDDO 99 1E DD 71 01 DD 70 02 CD 99
ODEO 1B C3 24 37 E7 CD 82 IC CD EE
ODFO 37 CD 01 16 C3 73 37 CD 0S 1F
OEO0 C3 10 38 CD S5 16 C3 29 38 CD
OE10 55 16 C32 55 38 F7 C3 8D 38 F5
OEZ20 CD EE 1B C3 B4 38 F7 C3 BF 3B
OE30 2D F3 C3 26 39 ES CD 30 25 28
OE40 CD BC IC CD EE 1B CD F1 2B C3
OESO CD 71 33 C3 ES 3C CD 4A 3D C3
OE&0 3E 98 D3 FF C9 3E FE CD 01 16

3D
a4F
S2
28
28
03
aC
7E
71
Al

3D
BO
21
J2
FB
20
cD
ES

cC3
(- )

CD
oC
1B
CD
4E
18
CcD

cD
c3
oD
S5A
LC3
EE
o7
az
1E
1B
cC3
ES
FB
cD
05
4B
ES
c9

ED 53 9€E SC 79 OE70 FF FF FF FF
36 28 03 21 FO OEBO C3 18 3C 21
3C C2 42 O 13 O6DO 36 01 00 DD
13 3Aa 74 SC AT O6E0 18 35 FE AF
DA 13 10 F4 C3 06F0 3D 20 0A 3A
CA BA 1C C3 30 0700 FE 2C CA C8
3D 28 16 C3 70 0710 71 03 DD 70
DD 77 01 23 7E 0720 09 C3 DE 3D
28 01 3C DD 77 0730 1C C3 E4 3D
3D EB C3 5A 37 0740 SC ED SB 53
IC C3 A8 3D DD 0750 SC ED 52 DD
F7 3A 92 5C 12 0760 38 ES 01 07
SC 11 5C 3C 73 0770 C3 F1 3D CD
SC CD 9B 22 32 0780 2B OC 3A 74
11 33 ED 3B 7P 0790 EE FA DD &&
7E CD 19 3£ 23 O7A0 52 30 035 06
C9 CD B3 3E 3A 07BO A3 37 E1 7C
QE 21 SC 3C ES O7CO 3A 74 3C FE
03 13 FD 3& 00 o700 DD SE 01 DD
C3 B4 12 2A SD 07E0 ©OC DD &6E FA
ES FD 36 00 FF O7F0 19 44 4D C3
77 39 ES DF CD 0800 13 2B 46 2B
FE 7B DO FE 61 0810 DD 2A SF SC
3E 02 18 02 3E 0B20 03 03 DD 7E
F9 35 21 B7 12 0830 72 23 22 9A
18 FO CD FaA 35 0840 2B DD 22 SF
CD 30 25 20 05 0850 ES CS C3 OF
30 25 20 05 CD 0B60 09 22 4B SC
32 92 SC 18 EA 0870 42 SC FD 36
EF 3E 56 18 02 0BB0O 41 35 DD 4E
00 3C 18 A& CD 0890 D1 ES 22 9A
FE 2C C2 BA 1IC 08A0 31 C3 CD 08
EE 1B E1 CD 54 oBEO SC C3 93 34
03 36 CD 01 16 08CO 24 12 ED 53
35 F7 C3 1D 36 0BDO S3 SF SC CD
36 DF C3 72 36 OBEO 14 CD 19 3E
97 36 E7 C3 BS OBF0 31 FS CD 19
1B C3 CF 36 E7 0900 CD 19 3E CD
CD 82 1C DF C3 0910 CD 19 3E CD
1C CD EE 1B CD 0920 31 C1 47 C3
C3 OF 37 CD EE 0930 19 3E 3E 42
CD 99 1E C3 34 0940 C1 10 F& 3E
F& 37 CD EB 19 0950 32 9C SC DS
19 C3 4F 38 CD 0960 3E 3A 12 13
D7 F3 F1 C9 ES 0970 &F 32 9D SC
2B 2D FB CD E3 0980 23 VE FE BO
3 FE CD 01 16 0990 98 SC ED 53
39 F7 C3 57 39 09A0 28 F9 F& BO
3C CD 9C SC C9 09B0 CF 7E FE 80
FB C3 7B 1B FF 0aCO 66 &F E9

FF
92

20
74
3D
04
DD
DD
SC
75

FB

BS
02

DD
F7
4E
28
FC

DD
OhA
o1

22

o8
3E
SE
36
36
28
CD
oD
cC3
El
cC3
20

28

FF
a2l

02
37
ol
34

36
71
37
05
Do
i 1
3D
DD
c3
20
JE
0z
&6
3D
2B
=29
FS

DD
DD
&6
00
DD

98
oD
ac
35
01
Fl
31
31

19
CD

Cl1
&0
FA
SC
20
o7

FF
01

1B
3A
A7
74
69
04
03
ED
DD
09
FD
CA
SE
37

00
ES
FB
El
03

c3
32
4E
2A
04
D1
46
32
aC
CD

CD
FE
AT
CD
cD
3E
19
3E
ED
34
23
18

23

FF
00

21
74
CA

DD
80
DD
52
74
DD
36
Do
01
a3
DD
20
7C
EB
DD
03
2B
03
23
o1
SF
7C
El
02

DD
i
32
Od4
19
22
28
36
36
06
3E
ED
BO
21
23
E2
CD
18

FF
10

00

BA
AT
36
18
70
DD
0&
22
52
37
DD

6E
o1
BS
37
7E
03
DD
3E
=C
DD
SC
E&
22
CS

93
=

20
035
31
31
OB
c3
23

23
17

F8

FF
AF

40
FE
1C
CA
Q0
10
04
73
EE

03
FE

og
03
3D
20
ED
Q0
DD
4E
23
c3
46
23
co

03
cD
o1

01
aC
20
3E
F4
CcD
cD
FE
CS
EA

oD

/E

FF
77

DD
03
cC3
8aA
03

DD
01

El
02
02
DD
DD
32

="
AT
22
01
Fl
41
o2
DD
20

Cc3
41
DD
08
3C
CD
22

19
36
42
cD

12
cD

1E
23
CD

FF
23

75
CA
BG
10
18
74

DD
74
CD
DD
CA
7C
7E
&6
93
13

28

DD
77
35
CS
4E
OA

135
e o=
o6

Jz
19
cD
14

31
20

cS

AD
CA
23
1B
B4

FF
10

03

3D
c3
3D

00
74
aC
05
TE
8z
BS

04
=
13
09

46
D1
EE
Cc3
05
DD
32

o2
c3

19
CcD
18
aF

31
92
3C
73

cCD
FS

FF
FC

DD
1C
C3
C2
FE
AT
00
02
AT

38

FE
22
c3
13
11
7C
C3
02
23
28

oD

93

0B
19
26
=1
10

19
Fa
CS
3E
CD

aC
D3

B4
CB
23

FF
)

74
C3
BB
3D
CA
c2
prd
28
CA

FE
ES
13
03
A
41
EB
05
BS
FD
CcS
73
b g )

03
B8O
cD
22
13
F3a
CD

CD

19

12
FF

ED

7E
7E

FF

04
AF
3D
DD
28
B4A
29
4B

FE
03
DD
ED
C2
b
35
18

2D
03
23
C1
22
C3
EB
A=
=T

ED

oD

CD

79
13

i8
SB

23
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ukazom *SAVE (vtipkamo znak za znakom).
Preostali del ukaza je nespremenjen. To pome-
ni, da na disketo lahko shranjujete program (z
autostartom ali brez), predhodno dimenzionira-
ne spremenljivke, programa v strojni kodi ali
vsebino zaslona. Ime datoteke je lahko sestav-
lieno iz enega do 16 znakov. Ce je na disketi 3e
datoteka s tak$nim imenom, bo javil napako
sFILE EXISTS«.

Ce je datoteka, ki jo shranjujete na disketo,
145. po vrsti, bo SDI javil napako »DISK FULL «.
Enako bo javil, e 2e med shranjevanjem datote-
ke na disketo ugotovi, da na disketi ni veé pro-
stih blokov. Datoteka, ki je povzrotila javljanje
takSne napake, bo v katalogu oznadena z zvez-
dico pred PRG, kar pomeni, da je nedokonéana
in zato neuporabna. Tedaj bo najbolje takoj
izvrSiti ukaz *ERASE »ime datoteke«.

V imenih datotek je najbolj varno uporabljati
Znake s kodami 48—57 (5tevilke), 65—90 (velike
¢rke) in 97-122 (male €rke). Uporaba drugih
znakov lahko povzroci tezave. Uporaba znakov
s kodami 128-255 je prepovedana!

SDI podpira $e en naéin shranjevanja datotek.
Ce je na disketi e datoteka z zelenim imenom.
vi pa Zelite shraniti datoteko pod istim imenom,
lahko upodrabite naslednjo obliko ukaza *“SAVE:

*SAVE »03:IME DATOTEKE «

V tem primeru je za niz znakov med navedni-
cama dovoljeno 18 znakov. Stara datoteka z
imenom =IME DATOTEKE« bo izbrisana, na nje-
nem mestu pa bo shranjena nova z istim ime-
nom. Cudovito, boste rekli. Vseeno vam ne sve-
tujemo uporabe tega nacdina shranjevanja dato-
tek, ker se v&asih zgodi, da je zaradi napake v
operacijskem sistemu v disketni enoti datoteka
shranjena z napako in zato neuporabna. Zato bo
najbolje, ée shranite novo datoteko z drugim
imenom, izbridete staro in po moZnosti spreme-
nite ime shranjene datoteke v zeleno.

UKAZ xLOAD

Sintaksa ukaza *LOAD je popolnoma enaka
tisti za ukaz *SAVE. To pomeni, da lahko nala-
gamo programe, spremenljivke ali programe v
strojni kodi. Znotraj imena datoteke lahko upo-
rabite dva posebna znaka: Vprasaj (?) in zvezdi-
co (*). Vprasaj v imenu datoteke nadomeséa
katerikoli znak na tem mestu, zvezdica pa zame-
njuje vse znake od tega mesta do konca imena
datoteke.

Ce je v imenu datoteke samo zvezdica (%LO-
AD »*«), bo SDI sklenil, da Zelite naloZiti datote-
ko z imenom, ki je nazadnje uporabljeno. Ce je
disketna enota prizgana ali inicializirana, bo SDI
razumel, da Zelite naloZiti prvo datoteko, ki je v
seznamu datotek v katalogu.

Ce datoteke z zahtevnim imenom ni na diske-
ti, bo SDI javil napako s »FILE NOT FOUND«. Ce
poskusite naloziti datoteko z napaénim tipom
datoteke (npr. *LOAD »TEST«, »TEST« pa je
shranjen s »*SAVE »TEST« CODE 1,50), bo SDI
javil napako z "WRONG FILE TYPE«.

UKAZ xVERIFY

Sintaksa ukaza *VERIFY je enaka kot pri uka-
zu *LOAD. Tudi v tem primeru lahko uporabite
posebne znake (vprasaj in zvezdica), kot pri
ukazu *LOAD.

Ce poskusite z verificiranjem napaénega tipa
datoteke, bo SDI javil napako z »WRONG TYPE
FILE«. Ce poskusite verificirati datoteko enega
lipa, vendar razli¢ne dolzine, bo SDI javil napa-
ko 5 »FILES NOT EQUAL LENGTH«. bo med
verificiranjem ugotovljena napaka, bo SDI javil
napako z =VERIFYING ERROR=«,

UKAZ *MERGE

Ta ukaz ima enak uginek kot pri delu s kaset-
nikom. Ko SDI konéa z nalaganjem programa,
no javil sporocilo »NOW MERGING« in od tega
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trenutka opravil dejanski MERGE. Tudi v tem
ukazu lahko uporabite posebne znake (vprasaj
in zvezdica).

UKAZ xFORMAT (keyword)

Ta ukaz je potreben, ko prvié uporabite diske-
to. S tem ukazom se kompletna disketa izbrige
ter postavijajo sinhronizacijski in blokovni mar-
kerji. Ukaz lahko uporabite tudi za brisanje e
formatirane diskete, kar je hitreje od formatira-
nja, ki traja priblizno 80 sekund.

Za prvo formatiranje diskete uporabite

*FORMAT »IME DISKETE, NN«

Kjer je NN indentifikacijska Stevilka diskete, ki
mora biti dvosteviléna.

Za brisanje kataloga Ze formatirane diskete
uporabite

* FORMAT »IME DISKETE« -

POZOR: z ukazom *FORMAT uniéimo vso
vsebino diskete!

UKAZ x*MOVE (keyword)

Ta ukaz omogoéa kopiranje datotek na disketi
v datoteke z drugim imenom. Primer: z ukazom

* MOVE =NOVA DATOTEKA = STARA DA-
TOTEKA=

bo na disketo shranjena datoteka za imenom
»NOVA DATOTEKA«, ki bo imela enako vsebino
in bo enakega tipa kot datoteka »STARA DATO-
TEKA«, ki je Ze na disketi.

Ce po izvréitvi ukaza rdeéa dioda na disketni
enoti utripa, vtipkajte PRINT: * RROR.

UKAZ x* RENAME

Ta ukaz omogoda spreminjanje imena dato-
tek, ki so na disketi. Ukaz

* RENAME »NOVO IME = STARO IME-=

bo datoteki z imenom »STARO IME« spreme-
nil ime v »NOVE IME «,

Ce po izvrditvi ukaza rdeéa dioda na disketni
enoti utripa, vtipkajte PRINT: * ERROR.

UKAZ x ERASE (keyword)

Ta ukaz omogoca brisanje nezelene datoteke
z diskete. Lahko izbrisete eno datoteko tako, da
navedete njeno toéno ime, lahko pa tudi upora-
bite vprasaj in zvezdico in tako izbriSete vse
datoteke, ki zadovoljujejo postavljen kriterij.

Ce se po izvrditvi ukaza in sporoéilu »FILES
SCRATCHED« pojavi napaka (PRINT:ERROR),
bo prva Stevilka predstavijala $tevilo izbrisanih
datotek.

POZOR: Z ukazom * ERASE »%« bodo izbri-
sane vse datoteke na disketi!

UKAZ *x INITIALIZE

Ce se pojavi kakéna nepredvidljiva napaka (po
izvréitvi ukaza rdeéa dioda na disketni enoti
utripa), lahko ta ukaz prepreéi izvréitev nadalj-
njih ukazov. Ukaz * INTIALIZE vrada disketno
enoto v stanje, v kakrSnemu je, ko jo vkljutite,
nato pa lahko nadaljujete z normalnim delom.
Bolje bo, e ugotovite vzrok javljanja napake z
ukazom PRINT: * ERROR, kar bo prav tako
ugasnilo rde¢o diodo.

UKAZ *x VALIDATE

Potem ko disketo nekaj éasa uporabljamo, se
po veckratnem shranjevanju in brisanju datotek
pojavijo razmetani bloki, ki jih ne moremo upo-
rabiti, ker so osamljeni in zato ni smotrno premi-
kanje glave za dostop k taksnim blokom. Ta
ukaz bo prestavil vse bloke tako, da bo zbral

uporabljene in neuporabljene bloke, kar bo »po-
vecalo« stevilo prostih blokov in isto&asno ne-
koliko skrajsalo ¢as nalaganja datotek.

Ukaz bo tudi sprostil vse bloke, ki so bili
uporablieni za nepravilno zakljuéene datoteke
(oznaCene so z zvezdico pred PRG).

UKAZ *x ERROR

Ta ukaz ima namen, da v nekaterih nepredvid-
ljivih situacijah uporabniku sporoéi, kje je napa-
ka. Napako je treba preéitati, ko rdeéa dioda na
disketni enoti utripa.

Po uporabi ukaza se javijo naslednji podatki:
Stevilka napake, besedilo (opis) napake, stevilka
sledi, na kateri se je pojavila napaka in Stevilka
bloka, na katerem se je pojavila napaka.

Ce Zelite sporoéilo o napaki dobiti izpisano na
zaslonu, vtipkaijte
PRINT: * ERROR

Za izpis sporodila o napaki na tiskalnik upora-
bite

OPEN @2, »P«: * ERROR: CLOSE®2

oziroma

LPRINT: * ERROR

UKAZ x EPROM

Ta ukaz prepide rutino $tevilka n iz eproma &t.
3 v RAM, po potrebi pa jo tudi starta. O tej
gllr::i'nﬂsti je bil govor v prvem nadaljevanju tega
anka.

HEX-DUMP eproma

Nazadnje objavijamo listing programa, ki ga
|e treba vpisati v EPROM tipa 2732 (4K). HEX-
DUMP vsebuje absolutne nasiove, na katerih
opravimo programiranje vezja — celoten pro-
gram je sestavljen iz vetjega dela, vprogramira-
nega v prvih 3K, ter manjsega, ki se zafne v
zadnjih 1 K eproma. Programirani eprom vstavi-
te v podnoije, oznateno z E1.

Namesto zakljucka

Upamo, da boste ob objavljenih tekstih, ski-
cah in navodilih sestavili svoj Spectrum Disk
Interface in da ga boste z zadovoljstvom upo-
rabljali, tako kot avtorja tega &lanka. Izkuénje so
naju prepri¢ale, da boste sele sedaj UPORAB-
LJALI vas spectrum in da bo SDI kvalitativho
nov zaCetek. Ne pozabite: vas SDI razen komu-
nikacije z disketno enoto omogodéa tudi priklju-
Citev standardnega tiskalnika z vmesnikom Cen-
tronics in dveh Commodorjevih tiskalnikov iz
serije MPS, dodajanje epromov s TOOLKIT, BE-
TA BASIC, DEVPAC ali kak$nim drugim progra-
mom v strojnem jeziku (i@ omenjeni ukaz
* EPROM, n), v pripravi pa je tudi EPROM. ki
podpira delo z datotekami, kakréne podpira VC
1541, dodatek NLQ za tiskalnike z vhodom Cen-
tronics itn.

PriCakujemo vase predioge in zanimanije. Kot
pomoc in za zbiranje nadaljnjih informacij o SDI
objavljamo avtorjev naslov: Milan Urosevié, R.
Vujovica 6/VII/20, 11090 Beograd - Vidikovac.

Tiskano ploséo za SDI ponuja Printronic, de-
lovna organizacija za izdelav tiskanih vezij za
elektro naprave, Fruskogorska 13, 22428 Po-
pinci. Pritakujejo, da bo ploé&a stala od 2000
do 2500 din.
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Kupujemo mikroracunalnik

ZIGA TURK

o dolgoletni statistiki, ki jo je pripravila
Previia Chip, so v avgustu v ZRN racunalni-

ki najcenejsi. Kot kaZe, trgovci nekoliko
spustijo cene, da bi v trgovine privabili tistih
nekaj ljudi, ki se pred vroéino niso umaknili h
kaksni vodi. Za objavo kataloga racunalnikov pa
se v urednistvu nismo dolodili samo zato. Pocit-
nikovalci sami ne vedo, kaj bi s Casom, in tako iz
trafik poberejo $e tako trapaste revije. In Ce kdo
zdajle v prijetni senci ob morju lista tale casopis,
za povrh pa premisljuje, da ne bi bilo slabo, ¢e
bi si do jeseni omislil racunalnik, potem naj tole
prebere do konca. Lotili smo se namrec nehva-
lezne naloge, svetovati bralcem, kakSen racu-
nalnik naj kupijo. Zakaj nehvalezne? Ce kupu-
jem ra¢unalnik ali periferno opremo zase, na-
vadno vem, kaj od njega lahko pricakujem in
&esa ne smem. Ce svetujem komu drugemu in
se izkate, da ga re¢ do pike ne zadovoljuje, pa je
Ze hudic.

Ker nismo radi gresni kozli, imamo, ne glede
na medsebojno konkurenco, revije med seboj
tihi dogovor, da v enem cenovnem razredu ved-
no svetujemo isti, t. i. standardni model. Tako je
dandanes razmeroma varno svetovati nakup
IBM-PC kompatibilca v zgornjem, amstrada
CPC 464 v srednjem in ZX spectruma v najniz-
jem razredu. In &e lastnik s tem ni zadovoljen,
potem je to pac¢ zato, ker ima nemogoce zahte-
ve. Ves svet uporablja PC in ravno njemu ni
vied. Nezaslisano! Nasprotno pa je nehvaleino
svetovati npr. atari ST, BBC ali hit bit. Ce ne bo
kaj v redu, bo Ze tako nezadovoljni lastnik po-
slugal trume »strokovnjakov«, ki bodo pomenilji-
vo socustvovali, ¢es kateri bedak ti je pa rekel,
da kupi to in to, ko imajo vsi vendar tisto in tisto!

Zato se kar na zacetku dogovorimo. Koncna
odloéitev 0 nakupu naj bo vasa. Tale Clanek oz.
jaz osebno pa bova gresna kozla, ¢e se bo
izkazalo, da ste kupili slabo.

Kupovali seveda ne bomo samo racunainika,
ampak celoten sistem (slika 1). Lahko se izkaze,
da pomeni raéunalnik samo manjsi del koncne
cene. Za resno delo je potreben tiskalnik, doma-
¢i TV aparat je dober samo za igranje igric in
treba si bo omisliti monitor. Koncno potrebujete
se enoto, kamor boste podatke shranejvali, ko
bo racunalnik ugasnjen: kasetofon, disketno
anoto ali trdi disk, odvisno od vasih potreb.
Konéno potrebujete 5e ustrezno programsko
opremo. Pojdimo po vrsti!

Cemu vam sploh bo?

Odgovor na to vprasanje je dobro vedeti pred
nakupom, ¢eprav so radunalniki danes tako
fleksibilni, da za pameten denar in neka| potrp-
lienja lahko pomagajo pri reSevanju vsakrsnih
problemov. Neki renomiran slovenski mikrora-
¢unalnikar je pred pribliZno dvema letoma zapi-
sal, da spectrum, opremlijen z mikrotracno eno-
to, skorajda daje udobje velikega (mainframe)
ratunalnika.

Velikega ratunainika seveda ne potrebujejo
vsi. Lastniki mikrora¢unalnikov se radi pohvali-
mo, da z mikroraéunalnikom pofnemo same
koristne reci. Ne verjemite tistim, ki trdijo, da s
hisnim milinékom spremljajo zalogo zivil v

shrambi, vodijo prejemke in izdatke na svojl
cekovni knjiZzici in druZinski proracun. Vse to se
da hitreje in enostavneje opraviti lepo pes, s
sprehodom v shrambo in s kalkulatorjem. Veliko
zagrizenosti za novo tehnologijo je treba, ce
hotemo na tak nacin dokazovati, da so mikrora-
¢unalniki koristni.

Pisodi

Paradni konj parole o uporabnosti je urejanje
besedil. Ce doma uporabljate pisaini stroj, imate
tehten izgovor za nakup mikroracunalnika. Ce
vas kaj ve¢ kot to niti ne zanima, morda pa boste
kdaj pozneje ugotovili, da bi si z radunainikom
lahko %e kje pomagali, sodite v verjetno najvec|o
skupino kupcev, ki se odlo¢i za nakup mikrora-
tunalnika srednjega razreda. Sistem, ki naj
ustreza tej skupini, naj brez posebnih dodatkov
izpolnjuje naslednje zanteve:

— vsaj 40 K prostega HAM

- mehanska tipkovnica (t. |. kvaliteta UpK 1Z
tabele 5 ali vel)

prikaz 80 znakov v vrstici

- monitor ali preurejen ¢b televizor z video
vhodom in diagonalo manj kot 42 cm

- moZna poznej$a prikljucitev disketne enote

~ tiskalnik, ki je sposoben tiskati na navaden
papir formata A4 z matriko vsa) 8x8.

Besedila se dajo urejati tudi s sistemi, ki teh
pogojev ne izpolnjujejo. Toda ce racunalnik ku-
pujemo zato, ker upamo, da bomo urejall bese-
dila, potem ne delajmo kompromisov Ze na za-
¢etku. Po teh kriterijih odpadejo spectrum, C-
46, C4+, MSX, BBC in e kateri iz stare|Se gene-
racije. Prav tako pozor pred nekaterimi Commo-
dorjevimi tiskalniki z matriko 7x3! Prototip teh
zahtev je amstrad joyce 8256, ki ga pa 2al ni
mogodée enostavno prirediti za YU znake Po
zmogljivostin zelo blizu so amstrad/schneider
464 in 6128, commodore 128 in jutri M5X-2, po
ceni pa atari 260 ST. Tipiéni sistem s cenami
(poceni varianta):

amstrad CPC 464 s kasetofonom

in &b monitorjem 700 DM
matriéni tiskalnik 600 DM
skupaj 1400 DM

V vseh cenah je vkljuéen prometni davek.
Upate lahko, da bodo cene v trgovini ca. 10-15%
niZje, neto ceno pa izratunate tako, da ceno z
davkom delite z 1,14 (in ne odstevate 14%). Ce
nameravate napisati knjigo, skripta ali kaj dalj-
Sega, je koristno, e so lahko vsaj cela poglavja
naenkrat v pomnilniku.

Ena érka = en byte, programi pa zavzemajo
med 15-30 K v 8-bitnih in 50—200 K v 16-bitnih
raéunalnikih. Zmogljivosti urejevalnikov so se-
veda razliéne, 2e najpreprostejsi pa dajejo velike
prednosti pred pisalnim strojem (Ce seveda ni-
sta eden tistih, ki knjigo napisejo od zadetka do
konca brez popravkoy).

Obrtniki

Druga skupina (nekoliko manjsa, za racunal-
nitko industrijo pa ni¢ manj pomembna) so mali

podjetniki in DO, ki potrebujejo ra¢tunalnik za
pomoé pri ratunovodstvu. Obrtniki imajo Se
motiv vec. Ker je $tevilo zaposlenih v zasebnem
sektorju pri nas omejeno, |e racunalnik koristen
pomodénik pri vodenju posiovnih knjig. Odiocilm
dejavnik za izbiro taksnega knjigovodskega sist-
sema sta kapaciteta zunanjih pomnilniskih enot
in dostopnost programskih orodi) za razvijanje
poslovnih aplikacij (ne ve¢ COBOL, ampak dBA-
SE). Kot so vam kje Ze razlozili, ustreza enemu
znaku, ki ga bi radi shranili v raunalmk, en
byte. éa ima vasa firma 200 zaposlenih in je ©
vsakem 500 znakov podatkov, mora biti mogoce
v pomniiniku z nakljuénim dostopom (najbolje
RAM. lahko pa tudi na disketni enoti) shraniti
100.000 znakov oziroma 100 K dolge datoteke
naenkrat. Podobno izracunate, koliko pomniini-
ka potrebujete za racunalnisko vodenje skladis-
&a. faktur, normativov porabe Potrebno ka-
paciteto izratunajte tako, da sestevate velikosti
datotek, ki jih boste obdeloval hkrati, in jo ume-
rite na najvec)o.

Zata opravila lahko za silo zadostuje Kateriko-
li hisni radunalnik z operacijskim sistemom CP
M in z disketno enoto potrebne kapacilete.
Standardna oprema v svetu pa je IBM-PC ali
MS-D0OS kompatibilnei, po potreti podpr s 1r-
dim diskom. Meja za nakup trdega giska |e Za
sistem s 640 K pri ca. 500 K podatkov (340 K v
najdaljsi datoteki). V tem okolju postaja vsé po-
pularnej$i tudi atari ST, predvsem tam, kjer ima-
mo koli¢ine podatkov, ki 50 prevelike za giDke
diske formata IBM (360 K), a man) kot 5& enkrat
toliko velike. Uporabnikom IBM se DO Zaeio
&udno, toda dokaj velike poslovne aplikacije je
mogodte poganjati v ST z 1 Mb pomniinika in Z
ano samo disketno enoto kapacitete 720 K. Na-
ankrat lahko delamo s priblizno 1.2 Mb podat-
kov (nekaj na disketni enoli, pogosieje uporab-
ljene datoteke pa v RAM) in programom, dolgim
4000 K.

Cene za taka dela so Ze neka)
velje, npr:

commodore PC 10, ¢b momitor,
dve disketni enoti po 36 K

3200 DM
tiskalnik star NL 10 1000 DM
skupaj 4200 DM

Natanko toliko stane tudi atari 104 ST z eno
disketno enoto po 720 K. Trdi disk (20 Mb) stane
za atari ST 1800 DM, za PC pa se dobijo od 2000
DM navzgor. V tem razredu postaja pomembna
tudi programska oprema. Poslovni programi,
pisani posebej za vas, lahko doseiejo 1n prese-
}@jo ceno strojne opreme.

PC kompatibilca neznane firme (etiketo nale-
pite sami) dobite za priblizno 2000 EM in man) (z
eno disketno enoto, monitorjem, v/i Kartico in
640 K). Matematiéni koprocesor siane OKrog
500 DM, standardna ¢b grafiCna kartica tipa
herkules (720x350) ravno toliko, profesionaina
graficna karatica 1024x1024, 16 Darv od
4096-7000 DM, pomnilniske kartice z 2 Mb 2000
DM, turbo kartice za povecanje hitrosti (poprec-
no 3x od 1200 DM navzgor, pa do 10.000 za PC
elevator, ki navije PC na dvakratno hitrost racu-
nalnika IBM-AT.
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ACORN COMPUTERS LTD.
4a Market Hill
Cambridge CHE 3kHJ
YValika Britanija
Teal: 0223 316039

AES Deutschland GmbH
Lyonar Strasse 36

D-&000 FrankfurtsMain 71
ZHH

Tel: =

ATARI CORP. Deutachiand GmbH

Frankfurtear Strasss B89-91
D=6096 Raunhaim

LRM

Tal: =

BROTHER [NTERNATIOMNAL GmbH
im Rosengarten 14

Foatfach 1320

06368 Bad Vilbel
LRN
Tal: =

CROMEMCO GmbH

Frankfurter Btrasse 33-35
Poatfach S267
D=6236 Emchborn

ZRAN

tal: -

ENTERFRISE COMPUTERS Led
31-37
Hoxton Strast
Londen M1 &MJ
Velika Britaniia
tel: -

C. ITOH ELECTRONICS GmbH
Rossatr. %6

D=4000 Dussassldorf 30
RN
Tal: =

I

CAMON Europa MN.V.
Van Leijenbarghlaan 221
Postbox 7907

NL=1008 AC

Amaterdam

Mizozemska

Tel: -

CAS10 ELECTRONICS CO. LTD.

1000 Morth Circular Road
London NW2 7JD

Velika Britaniia

Tel: 01 4%0 9131

CENTRONICS DATA COMPUTER GmbH

Dbarlisderbacher Weg 42
D-6231 Sulzbach

LRN

Tll: E=

CITIZEN Europe LTD.
4=10 Cowley Road
Wallington Ha
GB-UBA 2XW
Usbridgs

‘Welika Britanija
Tal: =

COMMODORE BUSINESS MACHIMNES
E7S Ajax Avenus
Slough

Bearks
Velika Braitanija
Teal: 0753 79292

COMPAG COMPUTER GmbH

Araballastrasse 30
=8000 Musnchen 81
LRN

Tal: =

DATA GEMERAL GmbH

Am Kronbarger Hang 3
D=6231 Schwal lbachsTa.

ZRN

Tel: -

DATAPRODUCTS GmbH

Otto-Hahn=5t anae 49
Poatfach 101049
-6072 Dreseich 1
2AM

Tal: -

DEUTSCHE OLIVETTI GmbH
Lyoner Strasse 34

Poatfach 71 01 23

D-&000 Frankfurt am Main 71
ZRM

Tel: =

DIGITAL EQUIPHENT GmbH

Frajachustzatraass %1
D-B000 Muesnchen B1
ZREM

T#]: -

EPSOM Deutschland GmbH

fuelpicher Strasae &
Postfach 270161
D=4000 Duesseidorf 11
ZRM

Tal; =

FUJITSY LTD.
1=6=1 Marumnocuchi
Chaiyoda—-Ku
J=Takya 100
Japonaka

Tal: =

HEWLETT-PACKARD Gmb
Hewlatt-Fackard Strasas
Poatfach 16 41
D=-&380 Bad Momburg w.d.H.
ZHH
Tél: =

HEITACHI LTD.

6 Hamda Surugadasl

4 chome Chiyvoda=ku
J-101 Tekye

Japonaka
Tal: -

1BM Deutschliand GmbH
Fascalastrasse 100
Poatfach 80 08 AD

O-000 Stuttgart 80
LRN
THE: -

SJUKTD (Eurcpel]l GmbH

Eiffeatrasses 74
P=2000 Hamburg 26

ZAN

Tel

EKEAYPRD (UK) LTD.
Elmahott Lans
C1ppanham
Berks
Velika Britanija
Tel: DE2BE &7547

MAMMESMANM KIENZLE GmbEH
Heinrich=-Hartz-=Strassa
Postfach 1640
D=-7730 Vallingen
ZHN
Tal: -

MEMOTECH LTD.

Station Lane [ndustrial Estats
Witney Owon

Velika Braitanija

Tal: 0993 2977

HEC BUSINESE SYSTEMS

“;ﬂu#iﬂbUFQGF Stragga &
D=8000 Musnchen A0

ZRN

Tel: =

Ml XDORF COMPUTER AG
Fuerstenal lee 7
Postfach 2160
D=4790 Paderborn
ZRM

Tal;: =

GLYMFI A
Qlympira Strasaes
Poatfach 950
D=2940 Wilhe | mahaven
ZRNM
Talk: =

OSBORNE COMPUTER CORP.
Miltaon Heyvrneaa
Bucka
Welika Britanira
Tel: 0908 615274

PANASOHIC Deutschland GmbH
Winabargring 1S
D-2000 Hamburg 54
ZRM
Tel

HWME GmbH

Schiesa-Str. 5%
Foatfach L1 09 43
D=4000 Duesasldorf 11

LR
Tﬂﬁ: =

RAMNE XEROX (U¥) LTD.
Oxford Road
Uxbridge
Middox
Yalika Britanila

Tel: 08958 31133

SANYD

Trudaringer Strasse 13
Postfach 801740
D=-8000 Muenchan 80
ZHN

Tal: =

SANYD MARUBEMI (UKl LTD
& Graycainea HRoad
wWatford
Herts
Velika Britanija
Tel: 0923 46363

SEIKOSHA CO. LTD.

d4-1-1 Tnibu;—EuFJd¢—Hu
J=130 Tokyo

Japornaka

Tel: =

SHARF ELECTROMICS (UK) LTD

Tharp Hoad

Mancheater M10 SBE
Velika Britamija
Tel: 061 208 2233

SHARP ELECTRONICS (Europe)l GmbH
Sonninatrasss 3
D-2000 Hamburg 1
ZHN
Tal: =

S EMENS

Wittelabacherplatz 2
Pastfach 103
D-8000 Muenchen 1
ZHAN

T¢|. =]

SIHNCLAIR RESEARCH LTD.
Stanhope Road

Camber ley

SUrrey

Velika Britanija

Tel: 0276 485311

TA TRIUMPH=ADLER AG

Fusrther Strasss 2132
Foatfach 4929
D-8500 Husranberg 1
ZEM

Tel: -

TANDBERG DATA AsS

Kijelmamsveien 16l
H-0RA3 Oalo &
Morveika

Tal: =

TANDY CORPORATION (LK)
Walaall
Weast Midlands
Valika Britanila
Tel: H922 648181

TATUNG Co.

22 Chung San Road
Sac 3
RC-Taipel

Taiwan

tal: =

TEXAS INSTRUMENTS Deuntachland GmbH
Haggertystrasss ]
D-8030 Freisina
ZRN
Lol

TORCH COMPUTERS LTD.
Great Shelfold
Cambridge CBZ 3LO
Yelika Britanila
Tel: 0223 841000

TULIP COMPUTERS
Hambakenwetering 2

Poatfach 3333

ML-5203 DH 's=Hertogenbosch
ZRM
TEj: -

Ce se vam zdi cenovni skok prevelik, je mo2-

nih $e nekaj vmesnih kombinacij, vse stanejo
priblifno 1500 DM.

m IETH 6128 z disketno
a mnnﬂm
commodore 128 z disketno
enoto 1571 (340 K) :
atari 260ST z disketno enoto
l.’ﬂg_lﬂ
; . dodaten pomniinik
in disketna enota) o

Pri amstradu je monitor vkljuéen v ceno, pri
atariju in CBM ga je treba kupiti posebej (od 200
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DM navzgor). Tiskalniki stanejo od 500 DM
navzgor. C-128 bo racunalnik, ki ga bodo najpo-
gosteje svetovali lastniki Stiriindestdesetic, paé
zato, ker popravija vse napake racunainika, s
katerimi se pri delu sre€ujejo sami. Osabno ne
razumem ljudi, ki danes kupujejo 128 in 1571.
Glede na razmerje cena/kvaliteta je zmagovalec
v te] kategoriji atari 260 ST. Skupina =»1500« je
primerna tudi za ambicioznejSe iz zadnje sku-
pine:

igraje do znanja

Tretjo skupino uporabnikov mikroracunalni-
kov sestavljajo otroci, ki jim poskusajo starsi

omogoditi €¢im bliZji in €im bolj neposredesn stik
s tehnologijo jutrisnjega dne. Kupovati ra¢unal-
nik zanje je verjetno najbolj nehvaleZna naloga,
ker Clovek nikoli ne ve, ali bo mali uéenjak
postal uliéni Sampion v nabijanju invaderjev,
kKrvavo podplut strokovnjak za sesuvanje zasgi-
tenih iger ali maestro v pascalu.

Spectrum pri nas Se kar naprej stane tam
okrog 5 starih milijonov in tudi yuflacija mu ne
more do Zivega. 2—3 x draiji so C-64, amstrad
CPC 464 in nerazsirjeni QL. Svetovati slednjega
je v ¢asu, ko ga bodo menda nehali izdelovati,
silno nehvaleZno. Toda e ne potrebujete kupa
programov, ¢e si boste napisali svoje v enem od
standardnih programskih jezikov in ée niste po-
sebno pri denarju, je to zadetek v polno. Znanec
ga je kupil v Veliki Britaniji za smesnih 175
funtov, pa $e elekrostatiéni tiskalnik A4 so mu
dali za povrh.

Podpora

Pomemben dejavnik pri izbiri je tudi podpora,
ki jo ima ratunalnik v vasem okolju. Dober baro-
meter je koligéina oglasov v Mojem mikru. Ce je
pirat en sam, je izbira manj%a, cene pa so visje
kot pri katerem od 70 piratov za spectrum ali C-
64. Tudi za QL, atari ST in IBM-PC velja, da se da
pri nas dobiti skoraj vse, kar izide na Zahodu.

Splata se prebrati tudi seznam serviserjev.
Racunalniki, ki imajo zastopnika, imajo tudi ser-
vis. Z nekaj sre¢e vam bodo popravili ratunal-
nik, ki ga niste kupili pri njih. In ne nazadnje,
berite ratunalnidke revije. Katere listinge objav-
liajo in o &em pi%ejo.

Tu ticijo vzroki, zaradi katerih odsvetujem na-
kup enterprisea, tatung einsteina, dragona, me-
motecha ali MSX. Prednosti, ki jih nekateri ima-
jo pred drugimi podobnimi modeli, so manjse
od ugodnosti, ki jih prinasa razSirjenost racu-
nalnika. Za nove, (%e) nerazsirjene modele se
odloéamo, ¢e so za generacijo boljsi od seda-
njih.

Razsirljivost

Zaradi hitrega razvoja raéunalniki tudi hitro
zastarijo. Zivijenjsko dobo jim lahko podaljSuje-
mo z raznimi dodatki. Nekateri modeli so za
razsirjanje bolj prilagodijivi, drugi manj. Ni pa
razsirjanje vedno najcenejsa pot do zmogljivej-
Sega raCunalnika in vsa programska oprema ni
vedno prilagojena dodatkom. Kartica z 68000 za
IBM-PC je draZja od atarija ST, dodatki, ki iz
BBC-B naredijo za silo uporaben mikroraéunal-
nik, pa ceno nabijejo nad vse razumne meje.
Vendar ima IBM-PC, tehnolosko iz leta 1981,
veliko vedje moZnosti, da na berglicah dodatnih
kartic doivi 1991, kot pa pet let miaj$i atari ST.
Razsirljivost ni edini razlog. Ce obstaja radunal-
niska resitev problema, je gotovo narejena za
IBM-PC in komaptibilneZe. To je skrivnost tudi
drugih Kremenékovih, vsakega paé na njego-
vem nivoju.

Hupujte s preudarkom

Obsedenci z opremo kupujemo raéunainike,
ki so pravkar zapustili razvojne laboratorije. Tu-
di zato, ker nam urednidtva ne morejo zagotoviti
teh raCunalnikov na posodo za dovolj dolgo, da
bi jih lahko brezplaéno spoznavali. Ce kupujete
rac¢unainik, ker bi ga radi uporabiljali, si ne mo-
rete privosciti, da bi tudi sami ravnali tako in pol
leta Cakali, da se prikaze kakéen programéek.

vam ni do tveganija in se vam z nakupom ali
menjavo ne mudi, kupite racéunalnik, ki je v
trgovinah Ze eno leto. V tem &asu se pokaZe, ali
bo kaj iz njega ali ne. To seveda ne velja za PC
kompatibilce.

Odlocitev je bistveno laja kot pri ratunalni-
kih. Pravzaprav morate preveriti samo troje: je
zdruZljiv z vadim radunainikom, je zdruljiv s
programsko opremo, vam je izpis véet? Na prvo
vprasanje vam bo odgovoril trgovec, drugemu




bo pri resnih raéunalnikih zadoiteno, Ce je
zdruZljiv z Epsonom, za tretje se prepricajte
sami. Z raznimi vrstami tiskalnikov vas tukaj ne
bomo utrujali. Za 99 odstotkov ljudi bodo zado-
stovali matriéni tiskalniki, taki, ki slike érk se-
stavljajo iz toék. Njihova velika prednost je, da
lahko tiskajo slike.

Kje in kako kupiti

Cedalje veé proizvajalcev ratunainikov ima
zastopnike v Jugoslaviji. Prepricajte se, ali se pri
njih res kaj dobi ali pa je zastopstvo samo finta!
Na tak nacéin kupljeni rat¢unalniki so pogosto
cenejsi kot v tujini, seveda ¢e na meji posteno
platate carino. (Ta znasa v konsignaciji pov-
preéno 60 odstotkov). Najcenejsi je, berem, Sin-
gapur, poceni so tudi ZDA. V ZR Nemciji je
ceneje kot v Italiji ali Avstriji, 2al pa vas precka-
nje Alp in bencin iz Ljubljane do Minchna in
nazaj staneta priblizno 130 DM.

V vseh trgovinah cene ne bodo enake. Kjer so
reti draZje, vam dajo za povrh kaksno brezpo-
gojno garancijo. Posebej ¢e kupujete drag ratu-
nainik, se zavedajte, da bo mastno zasluZil tudi
trgovec. Naj vam ne bo nerodno preizkusiti ra-
¢unalnika v trgovini, 3e posebej tistih ne, katerih
kvaliteta niha. Ne dajte se odpraviti z zagotovi-
lom, da so reé preizkusili 2e v tovarni. Od dalec
prihajate in zamenjava izdelka je, tudi zaradi
meja in carin, nehvaleZno opravilo. Pri ST se
splata preveriti kvaliteto monitorja (nekaterim
monitorjem v kombinaciji z nekaterimi racunail-
niki slika skaée), pri PC kompatibilcih pa, kako
zanesljivo delajo disketniki.

Skrita periferija

Strodki se ne konéajo z nakupom. Ce imate
disketni sistem in ne nameravate postati zbira-
lec, boste shajali z 20—30 disketami. Za C-64,
atari 800 XL, apple 2... stane disketa od 2 DM
navzgor, za IBM PC itd. od 4 DM, atari ST,
Macintosh, MSX od 7, najdraZje pa so za am-
strad, vsaj 10 DM boste odételi za eno.

Barvne trakove za tiskalnike lahko dobite pri
nas, dobri so tudi tisti za pisalni stroj. Ce ima
tiskalnik trak v kaseti, jo je navadno mogoce
razdreti in vstaviti navaden trak. Ce ne, so kase-
te po priblizno 25 DM. Ob zmerni porabi za
programiranje in ob&asno pisanje besedil boste
na leto porabili dobro Skatlo papirja (2000 li-
stov), ki vas v tujini stane okrog 45 DM, torej 4,5
din za list, pri nas pa 10.000 din. (Pri 10.000 listih
platate za enega 18 din.)

Programska oprema, in brez te ne bo $lo,
stane od 0 do 10.000 DM, odvisno od tega, ali
gre za piratske kopije ali za programe, pisane
posebej za vas. .

Ne nazadnje pridejo na vrsto literatura in mi-
kroraéunalniske revije. V zacetku je Moj mikro
stal ve¢ kot 4 DM, prejinji mesec manj kot 2,
tokrat pa, saj ne vem, ko smo $ele sredi meseca.

Morda gredo komu tele DM na Zivce. Zal pa,
prvi¢, moj urejevalnik nima vdelanega kalkula-
torja, ki bi glede na datum in uro popravijal
vrednosti, in drugi¢, tehnologija tiska e ni do-
segla stopnje, ko bi se natiskani teksti samodej-
no spreminjali s asom.

Hvala, ZIS!

Ponudba tujih ratunalnikov za dinarje je Zal
skromna, cene pa so od Stirikrat do Sestkrat
vis§je kot v tujini — deloma zaradi zloglasne

»§ticunge«, deloma zaradi zasluZkarstva. Zato
je prav, ¢e se na tem mestu zahvalimo ZI5, ki
nam je s 3. majem Se bolj od$krnil vrata v racu-
nalnisko prihodnost. Ukinil je omejitev, da sme-
mo samo ob prvem prehodu meje v letu uvoziti
ratunalnik v vrednosti 60.000 din. Zdaj lahko
kadarkoli v koledarskem letu, vendar uradno le
enkrat, pripeljemo s sabo stroj za 90.000 din po
statistiénem tecaju tujih valut (1 DM = zaokro-
Zeno 8895, 1 § = 264, 1 £ = 343,30, 100 Lit =
13,84, 100 Asch = 1277 din), torej za dobrih
1000 DM. Ob vsakem prehodu meje smemo uvo-
ziti za 30.000 din (334 DM) racunalnidke periferi-
je. Pozor: carino, ki znasa 45 odstotkov dinarske
protivrednosti, platamo po dnevnem (precej
visjem) te€aju. S to viadno odredbo je nekoliko
laZze dihati in pravijo, da se potasi dale¢ pride...

Ce se sami nocdete ali ne morete odpraviti na
pot, naredite takole: munchenski (trzaski, lon-
donski, celoviki, solunski...) trgovini pisite za
predraéun. Po po&ti smete sprejeti posiljko, ki je
vredna najvet 344 DM. Zato vam bodo morali
draZji ratunalnik razdreti in poslati po kosih.
Trgovca povprasajte, kako vam bo vrnil promet-
ni davek, ki ga odbijejo pri ceni raéunainikov za
izvoz. Ne pozabite, da bo treba pladati tudi
banéne in postne strodke (v ZRN to znese 29 DM
na posiljko) in 45 odstotkov carine po dnevnem
te¢aju. Nikar nas ne sprasujte, ali lahko racunal-
nik za vas uvozi Moj mikro: ne more.

Ponudba na jugoslovanskem trgu GALAKSIJA OLIVETTI
i mﬂ Elektronika inienjering Dinara—-Komarc
ACORN DELTA BEOGRAD BEOGRAD
Fartizan PARTNER Haradordev trg 11 Viajkoviceva 5
CACAK TRIGLAV Zemun Jugoslavila
Buluuar_u-]nhﬂdanja 17 lakra Dalta Jugoes laviia eal: (D11 335-B886
Jugoslaviia LJUBLJANA tel: (D111 601=577 155 - 887
tel: (032) 51-710 Parmova 41 601-669
Jugeslaviia H96-0910 ORAD
tel: (D61) 312-988 RO Pel
AMSTRAD -
P.0O.Box 462 GOUR Elektromika
grunhigﬁg4 4 EF DIALOG F HEWLETT-PACKARD VARAZDIN
v TE;x Brit 18 verenie Hfjm*# Viadimira MHazora 2
oA Frocesna cprema LJUBLJARA Jugoslaviia
tel: - TITOVO VELENJE Titova 50 tel: (042) 41-912
JFurtizun?ka 12 EEﬁEE:?ﬂ —— 41=203
AMETRAD/SCHNE I DER ugos lavila
Elektrotehna tel: (063) B%3-321 Jugoslavija JRIC WOVA-64
tel: (D61) 324-B85
DO SET {611: Sinam & Avtotehna - TOZD Nove
trgovina LIUBLIANA ik LJUBLJANA
Cankarjeva 3 . Jﬁéézvgufza
EI1-PECOM 32 gy i
< P:;dﬂlhvnlﬂtvu : Zagreb Ei Nia g?ﬂﬁ:ﬁit:“]] tal: (061) 317-044
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Jugoslavija Nig R TH UM wal 1D EJ m;:ﬁ#tiﬂi =
tel: (061) 3-757 JBHIDTHF Velika Vlahovica B0-82 Masarikova 5/18 Indtitut “Jozef Stefan
APPLE tel: (018) 54-779 SUgeai arila LJUBLJAHA
Velebit =1-%58 tel: (D11) 641-555 Jamova 39
OOUR informatika &685~-947 p.p. [(P.OR.) 53
ZAGREB
Kannedyiev trg 68 Ju?ﬂa.fv:;a_1
Jugoslaviia IEM tel: (A1) Zid4-359
tal: (D411 Z15=199 iFfﬂf h J?é;gtrﬂﬂe , -
ol s ke SCHNE]1DER COMPUTER DIVISION
TOZD Zastopatia LIUBLIANA Hp i e
ATAR] LIUBLIAMA Mo&s FPijadejeva 29

Mladinska knjiga

LJUBLJANA Kn)igarna

Titowva 3

ZAGREB Trg bratstva 1 jadinstwva
Eonsignacija Mladinhka knjiga TOZD

koprodukeiia

Presernova 7
LJUBLIKNA
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tel: (O61) 211-895
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(0611 212-211

COMMODORE
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LJUBLIANA
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tel: (061) 320-07
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Rijeka
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Zplit
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Yaratdin
Jugoslaviia
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552=182
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NFK
RO NHowvakabs )
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HOVI SAD
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IVEL
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{041y 274=-350
273-918
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tel: (O71) 39-664
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MOSTAR

Informaciie: Sektoer plasmana

ajgteama 1 opreme ZAa AUF
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B. Dakowica 45 b
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Kaj pomenijo podatki v tabeli

Ureditev kataloga in obdelava podatkov: Matevi Kmet, Ziga Turk

Procesor: Ta nam pove, kolikéne so zmog-
ljivosti raéunalnika. 6502, 6800 in ?.-£ S0
osembitni mikroprocesorji, v Z-80 teée ope-
racijski sistem CP/M z velikim tevilom kvali-
tetnih poslovnih programov. Procesorji z 8-
bitno arhitekturo lahko hkrati naslavljajo 64
K pomnilnika. Na meji med 8- in 16-bitno
arhitekturo je 8088, 8086 je Ze bolj 16-bitni, z
32 biti pa se spogleduje 68000. Za najzmog-
liivejSa danes veljata 68020 in B0286. Frek:
venca, jasno, ¢im vecja, tem hitreje teée ra-
¢unalnik. Morda ste kje prebrali, da se v
vesoljskih postajah uporabljajo izkljuéno 8-
bitni mikroprocesorji. Ker so v vesolju ta hip
samo sovjetske, to niti ni éudno. Zadnja
ameriska vesoljska postaja je bil Skylab v
sedemdesetih letih. Hitreji, veébitni proce-
sor, hitrejsi in zmogiljivej$i racunalnik.

Vdelan RAM: To je koli¢ina pomnilnika
znotraj racunalnika, izraZena v kilobytih (1 K
= 1024 bytov). V en byte shranimo en znak

1 (&rko ali cifro).

Maks. RAM: Na koliko K je mogoée pom-
nilnik racunalnika razmeroma enostavno
razsiriti.

Vsebina ROM: ROM je tisti del pomnilni-
ka, iz katerega lahko samo beremo. Glede na
to, kaj je v ROM, se da sklepati, kaj bo

zasedalo RAM. Ce program za basic ni v
ROM, pomeni, da bo zasedel del prostega
RAM in bo za nase programe in podatke na
voljo manj prostora. Ce je urejevainik bese-
dil kar v ROM, pomeni, da bo ves RAM na
voljo za besedilo itd.

Locena tipkovnica (d=da, n=ne): Tipkov-
nica, loéena od osrednjega dela, daje vecjo
gibljivost, priroénost in je priporotljiva za
profesionaino delo. Kvaliteta tipk: V rubriki
ocenjujemo mehansko kvaliteto tipk, kako
ugoden je njihov odziv. Spectrum ima oceno
2, QL 4, atari ST 6, klasiéne mehanske tip-
kovnice 7 ali 8, IBM pa 9.

Funkcijskih tipk: Koliko je posebnih tipk,
ki v posameznih programih dobijo poseben
pomen.

Numeriénih tipk: Numeriéni blok tipkovni-
ce omogoca slepo vnasanje veéje kolidine
numeri¢nih podatkov.

Zunanji pomnilnik: Kam se podatki shra-
njujejo, ko izkljuéimo raéunalnik. Stvari, ki
niso vdelane v raéunalnik in vkljuéene v ce-
no, so zapisane v cklepajih oz. imajo svojo
ceno.

Tekst: Tekstovna loéljivost radunainika
(stolpcev z x vrstic).

Grafika: Grafiéna zmogljivost racunalnika
(Stevilo toék) horizontaino z x vertikalno).

Vmesniki d/n: RGB za kvalitetno barvno
sliko, composite za manj kvalitetno barvno
sliko in monokromatske slike, TV, &e se da
ratunalnik prikljuditi na domadgi TV aparat,
RS 232, ¢e se da ratunalnik prikljuditi na
tiskainik ali modem, Contronics za tiskalnik,
mis, igralna palica.

DS (operacijski sistem): Najbolj razirjena
sta CP/M in MS (PC) DOS.
Cena: Cena ratunainika v DM. Predvsem PC
kompatibilnezi so se od trenutka, ko smo
zbirali podatke, pa do danes zelo pocenili,
nekateri tudi za polovico. i

Zastopnik v Jugoslaviji: Ce ima firma za-
stopnika, je napisano njegovo ime. Naslov
poiscite v seznamu zastopnikov. Ce ga ni ali
mi ne vemo zanj, se obrnite na nasiov evrop-
ske (ali angleske) podruZnice. Maslovi so
zbrani na koncu seznama. Veéina firm rada
odgovarja na pronje za prospekte. Obrnite
se nanje, ne na Moj mikro!

Komentar: Tehniéni podatki ne povedo

vsega, zato smo dodali kratko, v&asih sub-
jektivno mnenje.

ACDRN BBC B

Erocesor: &502, 2 MHz Vdelan RAM {Kb: 32 Maks, RAM (K): &4 Vgebina ROM: 0S, BBC

basic, aseabler Locena tipkownica: n Kvaliteta tipk: & Mumerifénih tipk: 0

Funkgijskih tipks 10 funanii pomnilmik: kaseta, disketa (17200 DH+) Tekst: 40780 |

# 30 Grafika: 320 « 256, 640 x 255 RGEB: o Composite: d Iv: d RS 237 d -

Centronics: d JEEE: n Mid: n Igralna palicai n D5: H05, CP/A iz dodatnim sodulom |

<000 DR+) Softver, vkljulen v ceno: 0S,BBC basic, asembler Cena DM: 1340

Jagtopnik v Jugoslaviji: Partizan Koagntar: V Veliki Britaniii zelo popularen |

predvsem kot Solski ratunalnik. Drugod zaradi pretirano visoke cene ni uspel .

ielo dober basic, za katerega pa ostane na razpolago zele salo pomnilnika (do

S0K1. Danes le zastarel in s pomlajuje z (dragimi) dodatki: driugl procesor, [
:
I

modul za MS-D0S, lokalna areta, prikliutitev merilnih instrumentov, vee v Velik

Britani ji. lzboljdane razlidice radunalnika isajo vedt pomni inika {master ET 128

Keowo 2000 DM,

PBeorn el ectron

Crocesor: £502, I MH: Vdelan RAM (K): 32 Maks. RAM (K): 96 (z dodatnia
procesories) Vashing ROM: 05, BBC basic, asembler Locena tipkovnica: n KEvaliteta
bipk: 7 Numeridnih tipks: O Funkcijskih tipky 10 Iunaniy pomnilnik: kaseta,
disketa (000 DR+) Tekst: B0 x 30 Grafika: 1604256, I20x298, &40 z 256 RGBr 7
Cosposite: d TV: d RS 232: d Centronics; d LEEE: n Mid: n Igralna palica: 4 0%5:

AUS Softver, vkljuten v ceno: ponekod komplet iger na basetah Cena OM: 450
castopnik v Jugoslaviji: Komentar; Glavna prednost nai bi bila podobnost z BEC

4 Otoku i posebno popularen, drugod po svetu pa je 4@ bistveno mani.

||
[
!
1 Je v Veliki Britami )y standardni $olski racunalnik,. Kljub teau slectros
Z-Ditni coamodore, astatrad in sinclajir so bol 144 1zbira.
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{ |
ARlphatromnic F SO0 (Triumph Adler )

Locena tipkovnica: d Kvaliteta tipk; B Museridnih tipk: 15 Funkcijskih tipk: 18
| dynanii pomnilniks 2 diskets 380 ali BOO K {1000 DHI, 12.5 M6 dis Tekst: B0 x

| £3 brafika: &80 x 4040 (14 barv] RBEH: d Composite: n TV: n RS 232: o Centronics:
d IEEE: n Hig: n igraina palica: n 0%5: M5-DOS Z2.11 Softver, vkl juden v (= =1
H3-U053, basic Cena [M: 400+ Zastopnak v Jugoslawi iis Egegntar: [ razdiritveno

kartico mofna prikl juditey na velike sisteas [BM. Idrufl jiv z IBM=PC. hitrejdi.

:ﬁlphatr oORri1ce o1& (Triumph éadler )

Frocesgr: BOBE, 5 HHz Vdelan RAM (K): &4 Maks. RAM 12 H b1
Led<ena fipkovnica: n Evaliteta bipk: 7 Museriéagh tipk: I2 Funkgi gkl
funanii poanilnik: 2 disket1l 360 aly 800 K (1200 DMI, S ™Mb disk (2000 OM
¢ 29 Grafikar S12 <56 (B barv) RGB: n Compogite: d TV: n
|: Lentronicg: n JEEE: m Hid: n Jgraloa palica; o 0S: MS-DOS 2.1 Saétw
vkl iueen v cenoi MS-D05, basic Cena DM: 1800 iastopmik w |
Foment ar @

Tekst: BH/40

v ceno nista vkl putena disketnik {(400:2 DH) 10 monitor (200%), D 1ena
srug ]l jivast = [BH=-PC, rastarel aodel.




Apple I1Ic

Pegcesor: #SCO2Z, 1 MHz Voglan RAM (k): 128 Maks. RAM (K): 120 Ysebina ROM: 0%,
Magic Lofena ¥ipkovnica: A wvaliteta tipks 7 Nuasridnih tipk: O Funkcljskih
tipk: O Iunanii pomnilnik: 5.25 disketa 183 K Tekst; B0 x 24 Grafika: 360 x 192,
280 x 192 (1& barv) RGE: d Composite: o TV: n RS 232: d Cenkronics: n IEEE: n
Mi&: d Igralna palica; o 05: DOS 3.3, (ProDos, UCSD-F) Softver, wkligcen v
ceno: Applesoft basic, Mousepaint, Appleworks (2000 Cena DM 2000 Iasiopnik v
Jugoslaviji: Komentar: Y ceno vkl juten menitor, mid4 in podstavek. Lepo in
tunkcionalno cblikovan prenosen ratunalmik, msoina prikluditey LCD zaslona
2000 DH). Disketna enota e vdelana (dodatna 800 DM}, Veliko kvalitetns
prograsske oprese. Tehniéno Je ratunalnik pomlajena razlidica appla Il, tore) ie
ragtarela, pofasna in s si1lno majhno kapaciteto disketnaih enot.

Cd.

L

s T S e e

i L

Apple Ile

Procesor: 4502 Vdelan RAM_ (Kh: &4 Maka. RAM (K1t 128 Vesbina POMt 08, basic
Loftena tipkovnica: m Kvalitekta tipk: B Mumgrignih Eipk: 0O Funkcl ipki
Iunanji poantlnik: par disketnih enot (2=143 K} {1500+ DM 5 Mb disk {5004 DM}
Tekst: B0 » 24 Grafika; 280 x 192 (monokroml, 140x1%2 (1& barv) RGR: 7
Composite:r d TWe n RS 232: d Centronics: d IEEE: o HMid: n Igralna palica: n 051
005 3.3, (Prolos, UCSD-Pascal) Sgftver, vkliulen v ceno: Applescoft-BASIC, deso
disketa Cena OM: 1500 lastopnik v Jugpslaviiiy Velebit Hosgntar: Maslednik appla
11, wtasih izredno popul aren v IDA kot maniS: poslovni raCunalnik oz,

smogl yivejdi hidn: sistesm, tored veliko najrazliinejse programske Opress.
Mornost razdirjania @ razlidnimi karticami {npr. kartica I-80 za CP/M}.
Tehnolodko nekaliko zastarel inm dele v zadniih sesecih postala cena

sprejenl jivejda. 5@ vedno zanimiv Za& uporabnike, ki i14ceio ozko speciallzirano
programsko opremo. :

T *
—
s o o T

IIIX

Sapp l e

Procesors &S02, 2 MHz Ydelan RAHM (K): Z5& Maks, RAH (K): 256 Vsebina ROM: 05
Lotena tipkownica: n KEvalitets tipk; B Numgrignih tipks 13 Funkcijskih tipk: ©
Iunan)i posnilnik: disketa 180 K Tekst: 40 x 28 Grafpkai 560 x 157 (nonokroal,
240192 {14 barv) RGEB; d Composite: n TW: n RG 272: d Centronicg: n JEEE] Hif:
n [gralna palica: n OS: 505/005, CP/M Softver, vkljufen v ceno: Apple 11
Emul ator. Cena DMy 5700 Zagtopnik v Jugoslaviii: Velebit Kosentar: Applov
raresnt poslowvml rafunalnik 1z predFCoevskifh Casov. Drag. Makup wpravicl
specializirana programska oprema. lastarel.

le

Gpple lisa (275 B 2257100 o L

" Mac

Procesor: MC &BO00, 8 MHz Ydelan RAR (K1 512 RAaks, RAA [Ki: 1024 Vesbina RO
05 Lotena tipkovnica: d Ewvaliteta tapk: 8 Musericmih tipk: 18 Funkcigskih taphks
¥ ;_,_,;_n_;_nu F‘E.."f_'liﬂl-‘.‘i prvi modeli 2= 2 1/9 po 400 K, kasnele Zamenjano ra 1x 3
1/2 po 400 K flisa 20, lisa 2710 wvdelan |0 Mb hard disk., Tekst: 80+ x 32
Grafika: 720 = 344 aonokros RGE: n Composite: n TW: n RS 2333 d Cgnironicgy 2
[EEE: n Mid: d lgralna palica: d 053 lastni Softwver, wkliuten v cenpiy 05,
Macintosh Emulator, viasih 48 kakden poslowm program. Cena DH: 8700 lastopnak w
Jugoslavi iz Velebit Kosentar; Frvi osebny radunalnik z WIMF okollem. Apple mu
ni posvefal posebne pozornosti im Je nasesto lise zadel forsirati macintosh.
Kljub bolisi grafiki v li1si svetujemo nakup macintosha, saj kale, da bo model
ligsa opusiEn.

A l
e I
: |
: |
|
|

—

e —

Apple macintosh
{Fat Mac?)

S

Frocesor: MC &BOOO, BMHz Ydelan RAM (ki: 312 Haks., RAM (ki: 512, Mac + do 4 Mo
Vsebina ROM: 05 Lptena tipkovnica: d Kvaliteta tipk: 8 Nuserifmih Siphs
Funkcijskih tipk: © Zunanii pomnilnik: wvgrajens 7.5 disketa Ja0 k, dodatna 1720
K 1400+ DM, 360 K 1000 DM, trdi disky razmih proizvajalcev od 3500 DA, 10 Mo
navigor. Tekst: B0 =« 295 Grafika: 512 = 324 RGB: © Composite: © Tvs O RS 2333 2
Centronmics: n JEEE: n Mif: d lgraina palica: n 05; WIWF - Apple Softver,

vkl juben v ceno: MacWrite, MacPaint Cena DM: 7000 [astopnik v Jugoslavijis
Velebit Kosentar: Kvaliteten uporabnidkeo prijazen ratunalnik & prece) izZredno
kvalitetne prograsske oprese. Priporofamo ga poveosd, kjer Cena nl ovira.

Izbol jd4ani eodel macintosh + ima wvdelan 1 Hb RAM, dvoino kapaciteto disketne
gnate in rardiritvena wrata SCSI, numerifno tipkovnico 1n poveland CEno Ca. BE00
DM. Razdiritev Fat Maca v Flus: zamenjava disketne enote in nov ROM ca. 1000 DA,
rameniava glavnega tiskanega vezja dodatnifh 2000 DM, tipkovmice J00+ [N, Dba
rafunalnika rahtevata poseben tiskalnik; imagewriter [1 2000 0R, laserwriter
100040 DM,

Aapricat F 10

Frocesor; B086, 4.7 Mz Vdelan RAM (K): 512 Maks. RAM (K): 768 Vsebina ROM: 0S5

Lofena tipkovnica:r o Kvaliteta tipks 8 MNumseriénih tipk: 12 Funkgijskih tipks 10
funanji poepiloiks disketa 3 1/2, 720 K, vdelan 10 Mb disk Jeksty B0/40 x 5

Grafika: &40 ¥ 200 (4 od 14 barv) RGB: d Composite: n TM: n RS 2343 o
Centronics: d [EEE: n Mid: d Igralna palica: n 05: M5-005 .11 Softver, viljucen
v_cengt GEM, GW-basic, [BM PC Emulator Cena DM: 7000 Jastopnik v Jugoslavijis
komentar: ¥ ceni sonitor, disketnik im trdi disk. Tudi F 10 fi popolnosa
rdrufljiv z IBH-PC glede dodatnih razdiritvenih kartic. Ielo popularen v Velik:
Britanii.

Apricot F2

Procesory B08&, 4.7 MHr VYdelan RAM [Kis 512 Haks, RAM (K): 788 Veebina ROH: BIOS
Lodens tipkovaica: d Evaliteta tipk: 8 Muysgrignih tipk: 12 Funkcijskih tipks 10
Iuynanii pomnilnik: 2 wgrajenl disketni enoti po 720 K (10 Mb disk ca. 4000 DH)
Tekst: BO/40 » 25 Grafika; &40 « 200 BGB: d Composite: n TW: n BG 233: d
Centronics: d JEEE: n Mifi d [gralna palica: d 055 H5-005 Z.11 Sottver, vkl julen
v _cenos GEM, GW-basic, IBM PC-Emulator, komunikacijskl program Cena [z 5000
Iastopnik v Jugoslaviji: Komentar: Programsko zdrudljiv z IBH FC, v ceny
monitor in 2 disketni enoti, grafika, neke vrste miSka/joystick/trackball.

:F:phu'.-nﬂza in midka breziiéno poverami z rafunalnikos. Sicer kEvalitetno izdelan

FC. Opozarjamo tudi na model Fle z eno disketno enoto 3 1/2 in barvaim
monltor jem za ca. J-4000 DH.

-

Apricot portabl e

Frocesor: B0Bs Vdelan RAM (K): 254 Haks, HAM (k): 748 Vegbina ROH: BIDS Lodena

10 Iunanji
pomnilnik: disketa 720 K, razdirljiva na |0 Hb Tekst: B0 x 23 (LCD} Grafika: &40
¥ 400,200 (LCD) RGE: n Composite: n TW: n RS S0 d Centronics: o IEEE: n Mig: o
Igralna palica: n 053 H5-DOS 2.11, (CP/H B&; CCP/H B&) Soffwer, vkl |
cenot Supercalc, Superplanner, Superwriter, B5N. ALT Diary. ACT Sketch Cena DH;
Eomentar: infrardeda tipkovnica in as, oesign 1in
izdelava premasata tradiciio angledkih Sportnih avtoeobilav (jaguar, aston
martinl sed ratunalmnike.
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Apricot Xemn AR

Procesor: BOTBS, 7.5 MMz Vdelan RAM (K}: S17 Maks. RAM (K)i S100 Vsebina ROM:
BIOS Lodiena tipkovnica: d Kvaliteta tipk: 8 Mumeriénih tipk: 18 FGEEEIEEE:F_-
tipk: 10 Jupanii pomnilmik: 2 disketi 720 ¥ Tekst: B0 » 25 Grafika: BOO x 400,
&40 x 200 (16 od &4 barv) RGE: d Cosposite: d TVi n RS 232: d Centronics: d
IEEE: n Mif: n Igralna palica: n 0S: MS-DOS 3.1 Softver, vkljufen v cenp: DOS,
M5 Windows, GW basic Cena DM: 7980 Jastopnik v Jugoslaviiii Epmentar: W ceno ni
vitet monitor. Majzmogl jivejdi osebni rafunalnik tega proizvajalca in eden
nailzaogl jiveisih osebnih ratunalnikov nasploh. V ceno vkl judena tudi midka in
Operaci skl sistem WINF, hitreads kot IBM-AT. Vdelani 4 razdiritveni weifs tipa
AT, Model B ima vdelan 4 20 Mb trdi disk in 1| Hb RAM.

Gt ar i LO%0 5T

notraniost Vasbina ROM: operacijski sistes Lofena tipkovnice: n Kvaliteta tipks
7 Mumerifnih tipk: 18 Funkcijskih tipk: 10 Junanii pemnilnik: vdelana disketna
enota 720 K, trdi disk 1700 DM Tekst: B0x2% Grafilkar o40:800, 640u200, I20w200
do 1& barv od 512 AGE: d Composite: d TV: n RS 232: d Centronice: d JEEE: n
Mid: d Jgraina palica: d 05: TO5 Softver, vkljyten v ceno: basic, logo Cena DM:
2300 lastopnik v Jugoslaviij: Mladinska knjiga Kosentar: V bistvu de ena

razlicica ratunalnika 520 5T z vdelano disketno enoto. Po zmogl iivostih

enakovreden sistes s 520 5T+ e ca. 10% cenejdi, kosponente pa so v vet
razlidnih skatlah.

Progegor: MC 6HOUU, B MH: Vdelan RAM (K): 1024 Maks, RAM (K): 4 Mb s posegom v

atari 130 XE

Frocesor: L0502, 1.8 MMz Ydelan RAM (kKk: 120 Haks. RAM (K): 12B Ysebina ROH; 0S5,
Atar1=BRSIC Lofena tipkownica: n Kvaliteta tipk: & Nusgrjénih tipk; O
Funkciiskih tipk: 5 Iunanji powsnilnik; 5.25 disketa (130 K, 400 DH}, poseben
kasetoton (6U0 bauwd, 100 DH) Tekst: 40 » 24 Grafika: 320 x 192 (126 od 256 barwv)

palica: da 05y Atary BASIC Softver, wkljulen v ceno: 05 basic Cena DH: 500
lastopnik v Jugoslaviii: Hladinska kniiga Koeaentar: Koapatibilen z atar)jem 800
IL; dober zwok in grafika. Velika izbira iger in uporabnih programov. Zaradi
razmeroma nizke rnakovhe 1oCl jivosti mani primeren za resnejdo rabo. Ia 1groe im
utenje programirania pa je verjetno primernejsi 800 XL (&4 K ca. 200 DM, ker je
posebe) za 130 pisanih salo iger.

atari 260 ST

Procesory WC 48000, B HH: Welan RAM {EKl: 512 Haks. RAM (E): teoretidino 4096
Ysebina ROM: Book Lofena tipkowvnica: n Kvaliteta tipk: & Museriénih tipk: I8
Funkeiiskih tipks 10 Iunanji posnilnik: 3.9 disketa (340 K &00DH, 720 K 8OO DH)
Takgte B0+ x JO brafikat o80ud00, 440x200(4/512 barvel, 320u200{14/512 barv) RGE:

e

d Composite: o TW: n RS Z273: d Ceptronics: d JEEE: m Mis: d lgralna palica: d
05: TOS5, GEM Softver, vkl jufen ¥ ceno: 05, basic, logo Cena DH: 998 lastopnik w
Jugoslavijii Mladimska knjiga Eomentar: Cena brez monitorja (zelo kvaliteten 2b
00, kolor BOD) 1n disketnika. Ielo zmogliiv in Riter racunalnik (hitrejdi kot
mac, lisa ali1 IBM=-AT} ma aej: med hidmiml 1n poslovniml sistemi. operaci skl
sistem WINF, Velika izbira programerskih orodi) an programskih Jjezikav.
dplikativma softver po kvaliteti in predvsem izbiri 4e zaostaja za macom in 4e
oely za IBM-PCSAT. Ratunalmik za rahtevnega privatnega uporabndka, tehnidne
stroke 1h seveda za pisarmidko rabo.
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‘- AT ara Haad BT

Frocespr: AL LBOO0D Vdelan RAM (K): 1028 Maks. RAM (K): 1024, teoretiéno 4 Hb
Veebina RDM: Boot Lpfena tipkovnica: n Kvalitets tipk: & Mussrifrmih tipk: 18
Funkcijskih tipk: 10 funanj)y pomnilnjk; disketna enota (3.3, 720 Kb, (trdi disk
20 Wb 2000 DM) Tekst; B0+ x 25 Grafika: iso kot 260 ST RGE: o Composite: n IV: n
RS £34: d Centronics: d JEEE: n Mi$: d Jgralna palica: d 05: TOS, GEM Softver,
vkl jufen v ceno: 05, BASIC, LOGO, First Word; DE Master One, Megarcids... Cena
DM: 2700 lastopnik v Jugoslaviji: Mladinska knjiga Kpsentar: Rafunalnik leta
1985, popolnoma zdrudliiv ¥ 260 8T (edina razlika RAN in sestavni video izhod).
YV ceno vkl judena Eb monitor in disketna enota 720 E.

Atari 800 X

Procesor: &502 Vdelan RAH (k): 44 Maks. RAH (Kl: &4 Vaebina ROM: basic, OS5
funanji poanilnik: kasetofon (70 DH). disketna enota (300 D) Tekst: &0xI3S
Grafika: isto kot 130 KE RBGE: n Compogite: o TV: o RS Z2232: n Centronics: n
IEEE: n Mis: n lgralna palica: d 05: basic Softver, vikliuten v ceno: Cena Déf:
2040 fastopnik v Jugoslawi ji: Mladinska knyiga komentar: lelo poceni
nikroratunalnik z odliéno grafikeo, priserno predveem za 1gre. Kasetofon in
disgketna enota sta podagna. Fri #4s fne posebns popul aren.

[ T =l =y == 220D

Procesor: 8086 Vdelan RAM ikl: 256 Haks. RAM (Kl: 512 Veebina ROM: 0OS Lofena
tipkovnica: d kvaliteta tipk: 7 Husericnih typk; 12 Funkcijsksh tipk: 10 [unanii
powmnilngk: T disket: po Z40 K ali disketa in 10 Mb disk Teksty B0 = 25 brafikas
GA0VII0 » 200 (4146 barv) RGB: d Composite: d TW: m RS 2%2: 4 Centronics: 4
IEEE: n Mi&: n Igralna palica: n 05: ME-DOS 2.11 Seftwer, vkljulen v ceng: DOS,
GW-basic Cena DM: &270 lastopnik v Jugoslaviii: Eosgntar: Cena = disketnikos in

monitor em. Od petih rezfirmirtvenih kartic so 3 zdrufliive r 1EBM
_—_—m—m—momom <o m—mA AmAmAAYM M _Y_Y_ _

e o —

Canmnon AS—200

o

|

| Erocesor: 80186 Vdelan RARM (k1: 256 Haks, RAM (h1: 512 Vsebina ROM: BI0S Lodena
| tapkovnica: d Evaliteta tipk: 8 Humeriénmin tipk: O Funkciiskin tipk: 12 funanii
| poanilnik: 3.5 disketa 720 K, disk 10 Ho (5000 DM+) Tekst: B0 x 27 Grafika: 78
| « 540 RGE: d Cosposite: d TW: n RS 2T12: d Centronicg: d IEEE: n Mid: n lgralna
| palicat n O05@ A=-DOS Z.11 Softver, vkl juteh v e@énod DOS, GW basic Cgna DM: B0
| Zagtopnik v Jugoglaviii: komgntar: Softversko zdrudlniv z IBM-FL.




Canmnon %—20O

Procgsor: I-B0 & Vdelan RAM (K): &4 Haks, RAM (K): &3 Veebina ROH: 05, basic

=i or e

Lotena tipkovhica: n Evaliteta tipk: & Mumeriénih tipks O Eynkciigkih tipk: O

Tunanii posnilnik: kaseta Tekat: 40 % 24 Grafika; 256 = 192 (16 barv) RGB: d
Composite: d TV: d RS 233:; n Centronjcs: o IEEE: n Hid: n lgraina palica; d 033

HSY Softver, wkljulen v ceno:
Popreden stroj HSL.
m

Cena PHM: 00 lagtopnik v Jugoglaviji: Romentar:

Commodore &4 [

Froc 1.0 MHz Ydelan RAM (K); &4 Maks. RAM (k): &4 Veebina ROM: 05,
BASIC ¥V 2.0 Lofena tipkovnica: n Kvaliteta tipk: 7 MNumeriénih tipk: O
Funkcijskih tipk: 4 lunanji posnilnik: kaseta (100 DH), 5.25 disketa igle)
comsodore 128} Tekst: 40 x 25 Gratikas 320 x 200, 14 barv RBE] n ComposlLTE: d
TV d RS 2323 nekakden Centromics: n IEEE: d Hid; n lgralos palica: 2 05&
BASIC, CP/M (dodatna kartical Sgftver, wkljufen v cenc: ponekod paket programov

e T

Cana ODM: 480 lastopnik v Jugoslavijiis Konim, Hetalservis Kopgntar: Ielo
popul aren, dobra prograsska podpora (igre, preproste)di poslovni programil.
Siroka ponudba piratske programske oprese tudi pri nas. Reven basic, pocasan |

kasetofon, |

10 75 P

=0 |

Commodore FCO

Erocemor: 8088, 4.77 FHz Vaelan RAM (kg 256 Bakg, RAM (K)] &40 Yesbing ROM)

FC 20 disketa (5.25)
0 K oin disk 10 ala lekgt: B x I3 bravik IBA=FL hbHE: n
Composite: d TY: n RS Z238: o Cegntrgnaice: o JEEE: n Mik: n [gralnae palica: n O5g
M5-D05 Z.11 Softver, wkljuien v cenpy GW-basic Cena DM 3000 Zastopnik v
dugoslavi ji: konia, Hetalservis Komentar: Idrulljiv

1BM FPC FC 103 inm [EBH XT
(PC 20 - &%00 DM}, v ceno vkl jufent monitor, in diskovna enota.

£ Mb

-~
[

disketna

Commoadore 1287128 D

Procesor: 8502, I-80 Vdelan RAM (K): 128 Haks. RAM (K): S12 Vesbina ROM; BASIC V
2:0 R ¥ 7.0 Locena tipkovniCa: n kvaliteta tipk: T WNusgricoih tipk: 14

Funkcijsksh tipk: 12 Zunanij pnrr:'\-l.'ln'l.__l: do 4 disketne enote po BS0 DM (157 1-240
b vn 550 DH (15370-170 Ki, kasetofon tipa C-&4 240 baudov 100 DH. Tekst: Bd0/40

TV: d BS _J22: n Centronjcs: n IEEE: n Mif: n [graina palica; o 05; BASIC, CF/M
Softver., vkl uten v ceno: CP/H, basic,.
Konim, Hetalaervis kKosentar: Fompatibilen & C-&4, triie natini delovania
C=12H, CF/Mr. Cona sistesn {ratunalmik, disketnd #nota, agnitar)
ceny sistema atary J&0 5T. Polasna kasetofon in disketna enota,
natin C-128, veliko programske cpreme za C-&4 {predvsem igre)
programoy CF/M, prireienih za C-1328.

[C=s54

e pribliza |
soliden basic za |
in nekal poslovnih

|I~-.-.al'.’rql1:.-1 tipks

Commodor& F 1l ouam s 99

Frocesor:

s
B e P

0.89-1.784 HH: Vdelan REM (Kli
urej. teksta,
< Mumericnih Cipki
kaseta disketa igles C 1&]
Composite: d TVW: d BE 232: n Centrohicgs m
BASIC Saftver, wkljulen v ceno: wrelevalnik besedil,

S0l , RAN ikl: o4 Ysebina RDE;

&4 Maks,

-
BASIC 5.0,

Tekst: 40 x 25 Grafika:
IEEE: n Mis: n
Daza

{ 10603, 320 x 200 REE: o
lgralna palicaz d 053

podatkoy, preglednica,

preprogta poslowna grafika v ROW. Cena [M: S00 lastopnik « Jugoslavi i

Malo progranov,

komentar: Isti basic kot v C=1&. tiski v AON so preprosti.

WH i
Foacl |
JJ IFJ F!

Commodor-eae S5X &4

Procesor: 60510, 1 MHz Ydelan RAM (kl: &4 Haks. RAM (K)i &4 Yaebina ROM: US,
basic Lotena tipkavnica: d Evaliteta tipk: ¥ Musgrignih tipk: O Funkcy jgkih
bipk: © Iunanji poanilnik: wvdelanma 5.25 disketa 170 K Tekst: &0 x I3 Gratikar
320 » 200 (14 barv) AGB; n Composite: n TW: m RS 232; n Centromics: n JEEE; d
Mig: n Jgralna palice: d 05; basic Softver, vkljuten v ceno: Cena DA: 2500
fastopnik v Jugoslaviji: Konim Komgntar: Frenosna razlicica C-&4 (rarudljivosth.
¥ ceno viljuten monitor 1n disketnik. larad: kospaktnosti: & uporabl ja dodatii
kot @@rilnt instrument za na teren, vmesnikom MIDI ga uporabljaj)o nekater:
qla-\hunl.l"..

-
=

-
=

m

14
I

r T 1 L3P R RN R b R b o
L R L L ke

| Comacdor jevih &an) uspesnih racumalmnlkov.

Commodor-e L&
Procesor: 7301, 0.89-1.76 MHz Vdelan RAM (K): 16 Maks, RAM (Ki: 16 Vsebina ROM;

0S5, basic 3.5 Lolfena tipkovnica: n Kvaliteta tipk: 5 Mysgrifnih tipks O
Funkcijskih tipk: 4 Junanjj pomnilnik; kaseta (70, disketa (1351 #00 DH, 1531
232: n Centronicss n JEEE: n Mid: n Igralos palicas d 0S: BASIC Softver,

vkl jyten v ceno: Cena DH: 450 lastopnik v Jugoslawili: Konie Eoagntar: bden od
Bol j8i basic kot Cé&d, sicer pa & L-&4

! ni zdrukljiwv.

R e
: Commodor e amidg&a
Procesor: MC &80, T.l6 MHz Vdelan REAH k)3 o ﬂﬁli-_i_.:f__Ll_l 812, zunaj 409
vsebina FOM; 05 Lofena tipkovnica; o kvaliteta Tipk: © Busgricnih Tipk: L.
ST - =i T - 1 = =
Funkel 1skih tapk: O Iumanil posniloak: 3.5 disketa dod b TeEksRD SU/ sl =u I3
Grefikar &30/320 = 400,200 (32/16 od 4095 barv) RGE: o Cosposite: d TVW: n BS
2321 d Centronics: o IEEE: n Migs d lgraina palica; 9 US: Amiga-LUS softver,

| WIFMF.
| wideu

.lﬁiqggg_l_ggqqi Amiga-basic, Tutor Cenag DH:; 400 Zastopnik v Jugoslévijgic Fonim
Komentar: V ceno vkijutena barvai monitor in 312 K RAM. Odiidna barvna grafika
in zelo dober digitalen zwvok. Vedopravilnidk:y operacijsky sistem z vaesnikos
Ratunalnik 1@ S8 posebe) primeren 4 1078, S1MUlAC] e, ar iward, pOOpOrD
in aplikacije, potrebujemo kvalitetno barvho inforaacyyo 1n Ivok.
ratetku 2 na voljo malo prograsmske opress, manika Lyaliteten aonokromatskl
Jdea 1zhod za dolgotrainejde dela.

= W

Eudi
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Commodore SO0/ 700

Procesor: &50%, | MH: Vdelan RAH (K): 128 Maks., RAM (K); B9 Vsebina ROH: 0S5
Lotena tipkownica: d Kvaliteta tipk; 8 Mumericnih taipk: 12 Funkgiigkih tipk: 10
Iunanji pomnjlnik; kaseta Tekgt; 40 x 25 brafika: 320 x Z00 (15 barv) RGE: n |
Composite: n TV: n RS 2737 d Centronics: n JEEE: o Mid: n Igralna palica: n 05:
FERNAL, CP/M Softver, vkljufen v canp: - Cena [H: 2300 Zastopnik v_Jyugoslavi ji
konie Komentar: Kosodorjev casbni ratunalnik iz predPCievskih Casov.

(3

Compaqg deskpro 28458

Frocesor: 80286, B/6 MHz Vdglan RAN (K): 256 Maks, RAM (K); 9000 Vsebina ROM;
BI0S Locena tipkovnicas d Evaliteta tipk: B Mumeriénih tipk; 18 Fupkcijskih
bipks 10 Junanii posnalnik: 1 aly 2 disket: 5.25 3860 K, disk 10 ali Z0 Hb
Tekste BO « 25 Grafikas 720 x 350 (16 barv) RGB: d Composite: d TV: n RS 2323 d
Centronics: d IEEE: n Midi n loralna palica: n 0S: MS-DOS 3.1 Softver, vik]iuten

v _ceno: DOS, BASIC Cena DM; 13830 lastoonik v Jugoslavijit Komentar: Idrutljiv

: IBH PC/AT, v cenit monitor in disketnii.

Compag deskpro 1—95

Frocesor: 8086 Vdelan RAM (Klg 128 PMaks. RAM (K): 640 Vsebinag ROM: 0S5 Lotena
bipkovnica: d Kvaliteta tipk: 8 Myseritnih tipk:s 11 Funkgiiskih tipk: 10 Zunanii
posnilnik: 1 ali 2 disketi 5.25 3460 K, disk 10 ali 20 Mb Teksty B0 x 29

Grafikar 720 x« 350, &40 x 200 (14 barv) REB; n Composite: d TVi n RS 2323 d
Centronics: d JEEE: n Mid: n Igraln i n 05 MS-DOS 2.11 Softver, vkl jufen
v_ceno: basic Cena DM: 10000 lagtopnik v Jugoslavijii Kossotar; 5 inafic; cene

se gibljejo od F100 do 23900 DM; vse I monitoriem, disketnikom ali trdim diskos.
Ratunalnik je zdrufljiv z ustreznimi msodeli IBM-PC oz. XT, hitrejdi.

]
-.-qn.-.t:u.-i_!*.'l'-",l"f"

| Bt

Compag plus

Procesor: BOBE, 4.77 WMz Vdelan RAM (K): 256 Maks, RAM .( &40 Yeebina ROM: OS5
Lotena tipkgvnica: d Kvaliteta tipk; 8 10 Eunkgijskib tipks 10
funanyi posnilnik: 5.25 disketa 360 K, disk 10 Mb (7} Tekst: 80 x 2% Brafikap

720 x 350, 640 x 200 RGB:; d Compowite: o TVy n RS 232; d Centronics: d JEEE: n
Mi&: n lgralna palica; n 05: MS-DOS 2.11 Softver, vkljuten v cengy - Cena DMi
15180 lastopnik v Jugoslavijic Kossotar: ¥ ceno vkljuden monitor, zdrudliiv z
IBH PC/ET. Prencsen, velikost d4ivalnega stroia. l
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Compacg portable Z28&

Procespr; 80284, 8/6 MHz Vdelan RAR_ (K): 256 Maky, RAM (K): 2700 Vesbing RDM; 0S5 -
Lofena tipkownica: d Kvaliteta tipk; 8 Mumeriénih tipk: 10 Fynkgjiskih tipks 10
lunanji pomnilnjks disketa 5.25 1.2 Mb, disk 20 Mb Tekpt; B0 x 25 Grafika: 720 x
*90, 640 x Z00 (16 barv) RGB: d Compogite: n TV: n RE 232: d Centronics; o

IEEE:z n Mis: n Igralna palica: n 0S: WS-DOS 3.1 Softver, vkljulen v ceng: - Cena
PH: 15850 Zastopnik v Jugomlaviily EkKomsntar: v ceno vabfunah sonitor, rdrudl jiv

z IFH PCAAT, prenosen.
e

Cromenco C 1O

Erocesor: I-80 Vdelan RAM (K): &4 Maks, RAM (K): &4 Vssbina ROM: OS Lolena

tipkovnica: n kvaliteta tipk: 4 Nyssriénih tipk: O Funkgijskih Lipk: ¢ Junanijj
?-q_n!'_r:_._l_gﬁ disketa 390 K Tekst; 80 x 75 Brafika: = REP: n Compogite; a TV: n RS
:2: d Centronics: o IEEE: n Mid: n loralna palice: n OS: CP/N Softver, vkliuten
¥ ceng: - Cena DM: 4500 Jastopnik v Jugoslavili: Kosentar; Ie nekoliko rastarel

sistea CF/M. lanimiv predvses kot inteligentni terminal vediih crosskovih
Elstemoy.

w

ﬂg?;}! -
7

Data General onws

Procesor: BOCEE, & MH: Vdelan RAM (K): 178 Makg, RAM (K)}; 512 Vesbina ROM: OS5

Lofena tipkownica: n Kvaliteta tipk: 9 Mumsritnih tipk: O Funked iskibh tipks 10
funanii poanilnik: 3.5 disketa 720 ¥ Tekst: 80 x 25 LCD' Grafika: &40 x 256 LCD®

RGBE: n Composite: n TV: n RS 232: d, RS 422 Centronice: n JEEE: n Mig: n loralna
palica: n 05: HS-DOS (CF/H B&) Softwer, vkl jyden v cpng:; RS-DOS, bamic Cena DFj

BOOO Zastopnik v Jugoslaviii: Kosentar: Programsko rorudlyiv z IBm PC (ni

razfiritvenih viicdev), v ceno vkl jufen LCD skran. Vdelan) akusulator radodfas za
10 ur dela. Eden najbol jéih prenoznih retunalndkov.

= Semies

Datawvue 25 11

Procesor: BOCBs Vdelan RAM (Klp 768 Haks. RAM (K1; 1330 vesbing ROM: OS5 Lotens
tipkovnica: d Kvaliteta tipk: 7 Nussericnih tipk: O Funkcjiskgh Tipk: 10 Junanidi
pemnilnik; disketa 5.25 Tekst: 80740 = 20 Grafika: &80/320 = 200 ... osvetl jen
LCD RoB: d Composite: o J¥: n RS J33: o Centronice; o IEEE: n Mid: n lgraing
palica: n 06; M5-D0S 2.11 W vk - Bl

Jugoslavi jiz Kosentar: Infrardeca tipkownice, zdrudljiv z |BW PCAEIT, prencsen.




DEC raimnbow 100 R

Procesor; I-B0 A, BOBE, BOST Vdelan RAM (K): 128 Haks, RAM (K}: B9 Vsebing

EOM: BIOS Lofdena tipkovnicar d kKvaliteta tipk:; B Mumeriénih tipk: 16 Fupkci jskih
tipk: 20 Junanij pomnilojk: 2 disketi po 400 K, trdi disk 10 Hb Tekat: BO/132 w

28 Gra¥jlka; BOOSIZ0 » 240 (16 barv) RBB: d Composite: d TW: n RS 2321 o

Centronicse: n IEEE: n Mid: n Igralna palica: n 0SSy CP/H BO0/B&, WS-DOS, ( Xenix )
Softwver, wkljufen v ceno: Censg DHy 12400 Jastopnik v Jugoslaviji: Kosentar:

Cena z monitorjem in 2 disketnikoma, cena s IENIX inm trdim diskom 20000 DH

| Epson P X—4

Frocesor: Idrutlaiv z I-80, CHOS, 3.58 MMz Ydelan RAM (K); &4 Haks, RAM (k); 104
Veaehina AOM: 05 Lofena tipkovnica: m Evaliteta tipk: & Bussriénih tipk: O

Funkel jakih tipk: 10 funanjil poanilnik: sikrokaseta (zunan)a disketna snotal
Tekst: 40 «x B (LCD) Eﬂfij&#% 240 x &4 (LCD vdaland MbBE: n Lomposite: n Vi n B3
coe: d Centronics: d 1EEE: m Mig: n [gralna palica: n 0S; CPAM Softwer, vkl iuten
v cengs —- Cena DHM: 2300 lastopnik v Jugoslaviji: Avtotehna Epsentar: LCD ekran,
izbol jdana razlidica PX 20. Ydelan univerzalni veesnik za serilne instrusente,

titalec optidmih kod, vmesnik za fmikrol kasetofon

e e e

Enter-prise S4/75128 K

Frocesor: I-80 A, 4 AHr Ydelan RAM (Kl: &4/128 HMakgs, RAHM (K); 3,9 M Vsebina
ROR: 05. IS-BASIC Lodena tipkovnica: n Kvaliteta tipk: 5 Nusgricnih tipk: ©
Funkeci jakih tipk: 8 Iunanji posnilnik: kaseta, disketna enota Tekgt: 80740 x 25
Grafika:; &72 x S12 (16 od 2546 barv... ved natipnov) RAGRE: d Compogite: d TW: d RS
241 d Centronice: d 1EEE: n Hig: n Igralna palica; vdelan (5: EX0S, BASIC, CF/H
(7} Soitver, wklipCgn v ceng: basic, urelevalmik besedil Cena DH: &00 Tfastopmlk
¥ Jugoslavill: bkomentar: Fompatibilen s CF/M 80, kvaliten radunalmk z zelo
dobro grafiko, fal Je na trg pridel prepozno in ga e amstrad pregazil.

Epson HX 220
Procesor: 6301, 1 MMz Vdelan RAM (k): 146 Maks. RAh_(k): 32 ‘HE&DJ_HJH'_ 05,
basic Lodgna tipkownica: n Evaliteta tipk: & Museridmih le.- 1 Funkcl igkih
Lipk: 5 Iwnanii posnilnik: vgrasen mikrokasetofon Tekst: 20 « q Grafika: 120
32 BBB: n Coaposite: m TV: n RS 2%2: d Centronicg: n [EEE: n Hi%: n Igralna
palica: n 0S: M5 BASIC Saftver, viLHH’Eh ¥_ceng: basic, :Iperam 15k s1stem,
terminal ski programi. Cena OH:
Fomentar: Majhen. I drugim: radunalnikl c_m lahkn pov H‘-Eq-u po modesu. Eden prvih

prenosnih ratunalnikov, *al s 4e zelo mahnmim zaslonom.

TR s s iy S
-ﬁm

Epson FLC

Frocegor: BOCBE, 4.77 MH: Vdelan RAM (K): 256 Maks, RAM (kK): 748 Vsebina ROM: 0S5
Lofena tipkovinicas -:I Evaliteta tx_pk 8 Hu-erltn:h 1‘._[.'|I-. lﬁ FUF‘-*CLJHLE 1 10
funanji guamlml-' 2 5.25 disket: 340 | ali 1 disketa 1n 20 Mb disk Tekst: BO u
23 Grafika; 540 -h:ril RGB: n Composite: d TV: n RS 237: d Centromicg: d IEEEz m
Hid: n [qri.ln_gaulca.. n O5; M5-DO5 Z.11 Softver, '-«rlr]_'!ucm ¥ cengp GW-basic,
TRXI; uporabni programi. L"Eni DR: 4500 JTastopnik v Jugoglavyii: Avtotehna
Komentar: V ceni monitor in dva disketnika., Fri lazna nadgradnia operaci iskega

;Eu:t:cni (Taxi). Programsko zdrulijiv z IBM-PC. Trije razéiritven: wEids tipa

Epson FX—8

Procesor: I=-80, Z.485 MHz \delan RAM (kK1: &4 Haks. RAM (K}: 184 Veebina ROM; OS,

basic Locena Lipkowmica: n Kual:tgtl tipk: & Buserifnih tipk: O Fynkcj jgkih
Lipk: © Iunanii pomnilnik; vgrajena sikrokaseta Tekst: B x B0 Grafjika; 480 x &4

(ILCDY RGEB; n Composite: n TV: n RE 232: o Centronicgs n JEEE: n Mid: n Igralna
| palica: n 05; CF/H Softver, vkljufen v cgngy - Ceng DH; 2300 lastopnik v

| Jugoslavijii Avtotehna Koagntar:

Epson GLX—14&

Frocespr; I-80 A, BOBE Vdelan RAM (K): 512 Haks, RAM (K): S12 vsebina ROM; BIOS

Lodemnd tlphcmrn:l:a' d Kvaliteta tipk:; B Museridnih tipks 18 Funkgjjskih tipks; 10
funanji pomnilnik: 2 disketi 720 K ali 1 disketa in 10 Mb disk Teksty 80 x 25
ratika: &30 ¥ Q00 {14 Barv) RBEE: d Compogite: d TV: n RS 232 d Centronics: 4

[EEE: i Mid: n [gralna palica: n 05: MS-DOS, CP/M 2.2 Softwer, vkl uden v cenoc
Emable, Taxi., Autooilot Cepa D¥: T lastopmik v Jugoslaviii: Avtotehna

Emmentar: % cemi barvnl monitor 1n £ disketnlka.
| poslovnl prograst, Autopllot pa @ nasENIen Enostavikey SamQstoInewy razwvoiu
| prograsske opreme. Rafunalnik omogoéa delo z dvema najbol) razdirjenima

| operaci jskima sistemoma, CP/M in MS-DOS.

Enable sestav] ao stire

e —

g e, oA e T . G

oSt s
Ericeason FFC

Frocesar: B0HE, 4.77 MH: Vdelan RaH (K): 176 Maks. RAR ik): &30 Ysebina ROA:

BIOS Lodena tipkownica: o rvaill.te-'ta Lipk: B Mumeraifnih tipk: 16 Funkcl jskih

tipk: 10 "Ll-"amz pomnilnik: 5.25 disketa J&0 K, 2ul6d K (dodatni pogon §O00 Dits)
fekst: 80 x IE_-[&_{_;_E_._ 40 x 400 imonold, &40x204 (4 barvel RGE: J Composite:; d
TV n RS 333s 4 Centronicg: d IEEE: n Mig: n Jgralna palica: n 05: MS-DOS 2.11
Softver, vkljufen v ceno: - Cepa DM: 5500 Tastopnik v Jugoslawiji: Kossntar:
Natelno ie tudi ericsson FPC IBM-PC kospatibilned. e v standardn: kondiguraci ji
pa e opremlien r barvno gratiko 1n veesnikl Ta tiakalmik in modes. Maproda) e
@ wial 1zvedbah. VYV Ceno S0 vELuCenl dve disketnl Enoti pn Teleno=trnl sontor.
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=&l sabke=m 1 18

Procegory I=B0 Vdelan RAM (K1: 4 Haka. K basic Lofend |
tipkovnica: n Kvaliteta tipk; & Mumgrjonih tipk: O Funkcijskih tipke: O funanji |
..... Jixle Grafika: 4Bué4 FGEB: n Composite: n TV: o RS
ex2: n Centronics: n JEEE: m Hid: m Igralna palica: n 05: basic Softwver,
vkl juten v cgnot basic Cena DM: Zastopnik v Jugoslawiji: kKomentar: Eding
domacdi sikroratunalnik, ki je bil i1zdelan v veliih kolidinah. Velika prednost
galaksiie je predvsem to, da je dosegljiva za dinarje in se da sestavljjat: po
delih. Uporabna vrednost rafenalnika 12 ma nivoiu 7K B (ker je ma wvolio tako

malo programovi.

Goldetar FC=80

Procesor: I-80 A4 VYdelan RAM (k}: &4 Maks. RAH (kl: &% Veebina ROM: 0%, basic
Lotena tipkovnica: n Kvaliteta tipk: 4 Nussricnih tipk: O Funkcpigkih tipk: O
Iunan)l pomnylnik: kaseta Tekst: 40 » 24,320 « 24 Grafika: 204 = 192 (16 barv)
RGB: n Compogite: n TW: d RS 233 n Cgnkronice:; d JEEE; m Hid: n Igralna
galica: d Q5: WSX Soltver, vkliusen v ceno: - Cana DH: 370 lastopnak v
Jugoslaviji: Kosmgntar: Korejski boldstar je bil dolgo fasa najcenejdl

m) kroracunainik MSXK, drugl so bili skorad ra polovieo draii. Firma Goldstar mi
bila mikoli £lan delovne skupine MS5Y in senda le nizka cena povirodila preced
hude krvi pri konkurenci.

T el

Hewlett—Fackard HF 150

Procesor: BOBE, 6 MH: Vdelan RAM (K3 256 Makg. RAM (K); &40 VYsebina ROM: 0S5 |
Locena tipkovhica: d Evaliteta tiphk: % Numeriénih tipk: 16 Funkeijskih tipk: 10
funanyi poeniloik: 2 disketi 3.5 po 270 K Tekst: B0 x 27 Grafika: 312 x 390
RGH: d Composite: d TV: n BG 232: d Centronica: d IEEE: n Mid: n lgralna
palica: n 05: M5-DOS 2.0 Softver, wvkliulen v cenp: MS basic Cena DMz 10000
Iastophik v Jugoslavi ji: Herass Komentar: nekako IBM-PC kompatibilen

HF portable plus I

Procesor: BOCBG, 5.33 MHz Vdelan RAM (Kl: 128 Haks, RAM (Kl: 896 Vsebina ROM:
U3, poslovni programl Lotgna fipkovonica: n Kvaliteta tipk: 7 Muserjénab tipk; 0
Fankea jakih tipk: 8 Iynaniy posnlnik: disketna enota, vdelan 192 ¥ CMOS ROm,
3 Mo Tekst: 80 x 25 Grafika: 480 x 200 (LCD} REB: n Composits:

FaTRIFlaEY na
d Centronics: HP-IL IEEEs o Hif: n lgralpa palica: m 0S: MS-DOS

=

n TV n

RS 232

8250 lastophnik v Jugoglaviai: Egementar: BHaterila za 20 ue dela. trajns
soentiniks sistesska ura, LCD ekran. Frenosmi mikroratunalnik naividiega
razreda.
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HF wectra FC

Procesor: BOZBb, 8 MMz

ok Make. RAM
% Nymgricnah tipks 01 :
3.25 340 K ali | disketa i
& barv REB: o Compogite: d

_____ ks TN

Locena tipkawnica: d Kvaliteta tipk;
funan)i pomnilnik: 1 ali 2 disketn

Veebina ROM: 0S
Pumkel jak1R
1.2 Hb

=0 Ho Tekst: 80 » 25 Grafika: &40 & 400, T¥: n RS
£52: n Ceptronics: n JEEE: n Mid: d Igralna palica: n D§: MS-DOS 3.1 Softver,
vkljuten v cenpt = Cena DM: 14550 [agtopnik v Jugoslavili: Herses kosentar:
fdrudl jav 2 IBM PCAAT, 7 prostih razdiritvenih viiédev., modnost prikl wditve
acnitor ja. k1 e obcutliiv na dotik, midke, grafidéne table., fitalca optiénih

kod. V cent monitor in 2 disketmika.
L
!
[
ITEM permonal computer &l
Procesor: B0ZB6, & HHz Vgelan RAM_(Ki: S12 Maks. RAM_ (k1 3100 Vsebina ROM: OS5 _
Lodena tipkovnica: d Evaliteta tipk: ¥ Mumeridnih tipk: 18 Fynkgy pskih tipk: IU I
Iunanii poaniinik: disketa 1.2 Hb, disk 20 do 40 Mb Tekst: B0 x I5 Grafika: &40 i
% 200 {16 barv) RGE: d Composite: d TV; n RS 232: o Centronics: o LEEE: n Migs n
lgralna paljca: n 0S: PC-DOS 3.0 Softver, vkljuten v ceno: - Cena DR; 20500 '
lastopnik v Jugoslawvijit Intertrade Eomentar: IPFA=ov lé-bitm @ikroracunalnik, [
ki 1zpodriva PC povsod taa, kier so potrebe po velikih prograsih, fusesicno 1
intenzivnih ratunskih postopkih in povezovan)u mikroracunalnikoy v SrEle.
Motnogt priklivéitve treh terminalow. ‘I
[
bnalih :
.:é_ﬁ,.'.-_-.--:.- S 3 rere ety e AR R 18
Ful e ARG T g
‘gﬁ?@?ﬂﬁi '-*"-"-"-"-"'.::g_'.*i:-. 1"-'% IEM permonal
bbb computer . PC XT
Procesor: B0BE Vdelan RAH (kii 256 Maks, RAH (k)i 540 Vesbina ROM: BIDS Lofens

tipkgwnica: d kvaljtets tipks ¥ Nusgrignih tiphks O Funkcjiekih Taph

B
ENOTI DO 042 B
S

10 Iunas i)
posnilnik: disketa Z60 K, disk 10 Hb za XT ali dve disketm 5 za
FC. Holnost prikliuditve vsakrdnih drugih pomnilniSkin msed:yev. Tekst: B0 = 25
Brafika: 840 = 200 {14 barv ... 1000 DH] FRGE: n Cosposite: n TW: n BE 233: d

______ n lgralna palica: n O%: FL-DOS Softwver, wik] wtgn w
ceng: .- Cena DM: 13370 jastopnik v Jugoglavijgn: Intertrade Kosentar: Racunalnik,
ki je med poslownimi streiil za zgled vsem drugim fe od zadetka oseadeserih let.
Tehnologi ja je res nekoliko zastarela, JB pa preizkusena. la ta ratunalnik je@
napisana najved ja kniiinica programske opreme, ki pa seveda tedte tud: v mnogih
relo pocent kopl dah.

a——

| Tanimiwva kombinacl ja dveh strojev; ki

ICL OFD

os na Eipkovnica: n Evalitets tipks B Numerifnih tipks 15 Funkcijskifh Tupks
10 Zunanji posnilnik: mikrotratni enoti Tekst: B85 x 24 Grafika; 512 x 208 (B
barvi RGE: n Cosposite: n TV: n RS 2323 n Centronics: n IEEE: n Mifs n Jgraina
palica: n 05: OPD GDOS Softver, vkijuten v cenp: basic, XCHANGE Cena DR; 4000
Tastopnik v Jugoslaviji: ¥omentar: Ratunalnik, narejen okrog sinclaira G an
kombiniran @ telefonskim aparatom, modemds in ustreingd prograsdkd Opresd.

ata v pisarnah najpogosteida.




ID partrner

Procesor: I-80. 4MH: Ydelan RAH (K): 2956 Maks. RAM (K); 25& Vsebina ROM: BIOS
Locena tipkovnica: d kKvaliteta tipk: 8 Mumeriénjh tipk: 18 Funkcijskih tipgk: 0O
Iunanji pomnilnik: disketna enota Mb, trdi disk 10-20 Mb Tekst: B0x25 Grafika:
RGB: n Composite: n TV: n RS 232: d Centronics: n [EEE: n Hig: n lgralna

palica: n O8: CF/M 3.0 Spftver, vkljufen v cens: razno Cena DM: 10000 lastopnik
v Jugoglaviji: proizvajalec Iskra Delta Kgmgntar: Dober CP/M rafunalnik z
nenavadnim disketnim formatom. VWdelani trdi disk ga po zmogl jivostih postavl ia
nad druge, napol Bidne racunalnike z zeogliivostal CP/M.

ITT XTRA& XEF |

Procesor: BOZB&4, &4/4.77 MMz Vdelan RAM (K): S127 Maks. RAM_(K); 1700 Vsebina |
fOM: 05 Lotena tipkovnica: d Kvaliteta tipk: 8 Museriénih tipk: 12 Funkcijskih |

Eipk: 10 funaniyi poanilojk: 5.25 disketa 380 K, 10 ali 20 Hb disk Tekat: 80 x 275
Grafika: &40.320 x 200 BGH: d Composite; d TVWp n RS 237: n Centronics: d | 1]
Hig: n lgraloa palica: n 05: ITT-DOS Softver, vkljuten v ceno: - Cena DMz 15300

Tastopnik v Jugoslawvijis Fom#ntar: Hatunalnik wma 4 proste razdiritvene vtide.

Ce ITT-DOS rzamenjams = HS=D0S, postane zdrudliiv =z AT.

EKaypro 20400

Frocesor: BOBB, 4.77 MHz Mdelan RAM (K): 256 Maks. RAM (K); 748 Vsebina ROM: 06

Losena tipkovnica: n Kvaliteta tipk: 5 Numgridnih tipk: O Funkcijskih tipk: 10

funanii poanilnik: disketa 3.5 720 K Tekst: B0 x 25 Grafika: &40 x 200 (LCDH
iy

RGE: n Composite: n TVp n RE_232: d Ceptromics: n [EEE: n Mid: n [gralna

Cana ¥ 7700 Jastopnik v Jugoslaviit: Eosgntar: zdrufljiv z IBM PC/XT, LCD

BEran . |

Kaypro 2848 2

Frocesor: 80286, & MH:z Vdelan RAH (K): 512 Maks. RAM (K} &40 Vsebina ROM: 0S
Lotena tipkovnica: d Kvaliteta tipk: % Numeriénih tipk: 12 Funkeiiskih tipk: 10
lunanii posnilinik: 1 ali 2 disket: po 1.2 Mb, disk 10 ali 20 Mb Tekst: 80 x 2%
Grafilka: &40 x 200, 16 barv RGB: d Compogite: d TV: n RS 237! n Centronica: n
IEEE: n Mi8: n [gralna palica: n 081 MS-DOS 2.11 Softver, uh}_;u_tgg}}ﬁr
Wordstar/Mailaerge. GWN-basic Cena DM: 11150 lastopnik v Jugoslawvi i kKomgntar:
rdrudlsiv z IBM PC/AT. cena brez amonitoria. ==

1 . aswpr o I I

basic Lofena tipkovnica: n kvalitets tipk: & Numeridnih tipk: 14 Funkcligkih
tipk: O Junanji posnilnik: 2 disketi 5.25 Tekst: B0 x 24 brafika: - RBE: n
Composite: d TV: n RS 2332: d Centromics: i

d IEEE: m His: n lgralna Eiﬁt_ﬁ n 05

Meemotech HMTX SOo, MTX =i

frocesor: I-B0 A Vdelan RAM (K): 32 Mpkg, RAM (K); 512 (vdelano v WTX 512}
veabina ROM: RMOS, CP/M. basic Lodena tipkovnica: n Kvaliteta tipk; 7 Nuseriénih
tipk: 9 Funkcijskih tipk: 8 Zunanji posnilniky kaseta, disketna enota (900
Tekst: 48 » 24 Grafika: 2586 x 192 RGBT n Composite: m TV: d RS 232: d
Centronica: n [EEE: n Mid: n Igralna paliga; o OS: MOS, CP/M, BASIC Softver,

| vkljuten v cenor - Cena DM: 650 Zastopnik v Jugoslavilaii kosentar: lelo

| kval itetng narejen hignil racunalnik, primeren tudi za ua.n_'l'!.-l nu;]_n-:rt
*ial:llll-ﬂr:.w. sa) je zdrudliiv & CP/M. Ralunalnik ni posebno popularen nitl w
{Veliki Britaniii, od koder prihaja.

Ii"-lt C FOC—-B3201 &
|

| Procespr: BOCES Vdelan RAM_(K): 16 Maks, RAM_(K): 9& Vsebina ROM: 0S5, basic

Locena tipkovnica: n P:i__vji_hit_l__t1pl-_:_ S Nuspridnih tipk: O Funkel j&kih Lipky 10
Iunan)i pomnilnik: disketna enota (7}, vdelan veesnik a4 kasetofon Tekst: 40 x 8

braftikap 240 x &4 (LCDY RGB: n Composite: n TVi n BS 237: d Centronics: o IEEE:

Telcom Cena DM: 19590 lastopnik v Jugeslaviiii Komentar: Relativno pocent Ad
ratunalnik, 2al mi *drFudliiv 8 katerim od standardnih ooeracy jekih sistesgv. W
Rl vdelana urelevalnik besedil in komunl kAl 14kl prograa.,

01 ivetti M 248 SF

Procesor: BOB6, 10 MHz Ydelan RAM (ki: 512 Maks, RAM (k)@ &40 Ysepina ROM: OS
Lotena tipkovnica: o Kwaliteta tipks 9 Mumsgrighnih tipks O Fynkciigkih tipks [0
Iunanil poanilnik: disketna enota 350 K (2 ali 1 plus trol disk) Teksty B0/40 x
29 Grafika: o440 x« A00/200, 320 x 200 BGE: o Composite: d TV: m RS 2333 d
Centronics: d IEEE: n Mi%s: d lgralna palicai n 05z M5-DOS, Yenix, C-D05 Softver,
vkl juten v ceno: - Cena DM@ 12700 fastopnik v Jugg!l,!v*u: Eomgntar: darudl jaw

r I1BM PC/ET, prece)y hitreidi 10 7 natandng grafiko.

12X
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Dl wmpia pecople

Procesor: BOBA Vdelan RAM (Kl 128 Haks. RAM (K)li 512 Ygebina ROM: 05 Lotens
Lipkgwnica: d H“!!k%l&ﬂniiﬂﬁi =] Eﬂﬂiﬁlinlh Elﬂki 14 Fan5||lk|h ;ink; 17 iH"i"li
pomnilniks; 2 disketi 5.25 po &40 K, disk 10 ali 40 Mb (7) Tekst: 80 x Z5
Grafikar &40 x 480 RGE: n Composite: n TW: n RS 272: d Centronics: d IEEE: m
Midi n lgraloa palica: n 053 CP/M=-B&, MS-D0S, Prologue Softver, vkl iulfen v
ceng: C-basic. &3X-B4 Cena DM: 11500 Jagtopmik v Jugoslaviii: Kosgntar: Firma
ponuja tudi B-paléno disketno enoto s kapaciteto B Mo predvses za rezervne
kopije trdega diska.

Ll Y — atmos !

sl

Lotena tipkovnicar n Kvaliteta tipk: & Numeriénih tipk: O Fynkciigkih tipks O
funanji pomnilnik: obifajen kasetofon, disketna enota 3.5 (500 DM} Teksty #0w2S
Grafika: 240=200 RGE: n Composite: d TV: d RS 232: n Centronics: o JEEE: n Mid:
n o lgralna palica: d 0F: basic Softver, wkljulen v cengs Ceng DH: &00 Tastopnik
v Jugoslavijiy Avtotehna Kosentar: Fod isenoa oric nova &4 namerava)lo ratunalnik
izdelovati tudi v Jugoslaviji, predvess za potrebe irobratevania. Rafunalaik v
tujini ni uspel

: de najbol) morda v Franciji.

=l en T T

Famnasonic

CF—2700 |
|
Frocesor: I-80 A Vdelan RAM (Kl; &4 Haks, RAM (K); &4 Vsebina RDMz OS, basic
Lotena tipkovhical n Kvalibgta tipk: 4 Mumeridnih tipk: O Funkeijskih tipk: 10

funanji pomnilnik: kaseta Tekst: 40 » 24,52 » 24 Grafikai 256 x 192 RGBi1 n
Cosposite: n TV: d RS 2323 n Centronics: d LEEE: n Mid: n lgralna palicar d 08
M5K Softver, vkljuten v ceno: - Cena DH: 700 Zastopnik v Jugoslavijis
Ecmentar: e je v tea pregledu cel kup HS-DOS aikroratunalnikov, potea ni

ver jetno nié hudega, ¢e sa0 dodali 48 nekaj M5Y ov. Fossbnost Panasonicovega je

senda v tem, da firma izdeluie barvni tersalni tiskalnik, ki ga je mogote
prikljufiti kar v @na od razdiritvenih vrat. Verjetno pa ga je mogode |
prikl jutiti v vsak ratunalnik HSX. |

FRilips P 3100

Frocesor: 8088, 4.7 WMz Vdelan RAM (K); 128 Maks, RAM (Kip 512 Vasbina ROM; OS5

-ocena tipkovnicar d Kvaliteta tipk: 5 Numgrilnih tipks 1& Fynkci jgkibh tipks 10
iunaniy gosniloiks 2 320 K disketi Tgksti 80 x 23 Grafika; &40 x 325, natin BTX,
i od 4096 barv RGB: n Cospogite: n TV n BE 233: o Centronicss d 1EEE: n M n

lgralna palica: n 0O8: M5-DOS 1.25 Softver, vkljulen v cenoi GW-basic Cena DM
ool lastopnik v Jugoslavijiy  Kossntar: Idrofliiv oz 1BE-XT. '
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Fhilips F 3200

Procegor: BOZBL, & MMz Vdelan RAM (K): 512 Maks, RAM (K); 3100 vsebina ROM: 05
Lotena tipkovnica: d Kvaliteta tipks B Mumeridnih tapk: 12 Funkcaiskih tipk: 10
lunanii poanilniky 5.25 disketa 360 K/1.2 Mb Tekst: BO « 25 Grafika: 5480 x 400
‘ls barv) EGB: n Cosposite: n TV n RS 232: d Centronjcs: d JEEE: n Migs n
igralna palica: n 05: MS5-DOS 3.1 Softver, vkl juéen v ceno: GW=-basic, Tutor Cena

Oy 15000 Iastopnik v Jugoslaviji: Kosentar: Idrufliiv z [BM PC/AT, tudi
Fhilips isa tore) svo)lega.

|

FRhirlips YWhE 8233

Crgcesar; I-8B0 A Vdelan RANM (K)g 120 Maks, RAM (K); 7 Vsebing ROM; 05 Lotena
tipkovnica: n Kvaliteta tipk: 5 NMuseriénih tipk: O Funkcijskih tipk: 10 Junanii

poanilnik: disketa Tekgt: BOJA0 x 24 Grafikar &40 x 200 RGB: d Cosposite: n TVr

id RE 232: n Centronics: d LEEE: n Hid: n Igraloa palica; o 05 MSY 11 Sgftwer,

¥kljucen v cenp: - Cena DM: 1400 Zastopnik v Jugoslavijgly kKosentar: Radunalnik
Zgrajen po standardu MaX [1, 312 tolk v wrsti omsogola udobneids delo 7 resnimd

jprogrami. Vdelan progras za urejanie besedil, radéita datotek pred nehekerii...

Ratunalmik

Fhilips yes

Procesor: B01B&, B HHz Vdelan RAM (Kl; 128 Haks, RAM (K1: 540 Yeebing ROH: DS

Lotena tipkovnicar d Evaliteta tipk: 9 Mumeridnih tipk: 15 Funkcijskih tipks 31
lunanm)ii posniloik: disketa 720 ¥ Tgkgti BO/A0 x 25 Grafika: &40 x I530/250,
320/160 ¥ 2%0 (146 barv) RGH: n Cosposite:; n TYWg n RE 3321 o Centronice: o [EEE:

n Mig: d Igralna palica: n 05: DOS +, BEM Softver, vkljucen v cgnp: Databank,

Text Cena DHM: 4550 Zastopnik v Jugosiaviji: Kosentar: cend brez sonitorjd.
e po zmogl jivastih sed FC in AT. Opozarjamd na vdelani operacl skl
sistem GEM i1n graftiko, ki Jo moraso pri obidajnih FC pladati possbe).

Fro=—1 1+ &

Lofena tipkaovnica: n Kvalitets tipks & Nusseridénih tipk: O Funkcujskih tipks 12
Tunanii posnllnik: disketa 3.5 720 K. modna prikljuditev &e dveh Tekst: B0 x I3
Grafikaz &80 x 300 (LCDY RGE: n site: n TV n RS 2351 d Centromics: d

ceno: - Cena DMy 11300 Zastopnik v Jugoslaviji:
ta B ur dela, LCD ekran.

kosentar: A4 forsmat, baterije

-



Sanvo HMBC 775

Procesor: B088. B MHz Vdelan RAR (K): 256 Maks. RAM (K} &40 Vsebina ROMi OS
Lotena tipkovnica: d Kvaliteta tipk; B8 Mumericnih tipk: O Funkcijskih tipkp 10
Iunanji posnilnik: 2 disketi 5,25 po 380 K Tekst: B0 x 25 Grafikar &40 » 200 (8
barvl RGB: n Cosposite: n TV: n RS 232: n Centronics: n IEEE: n Mi#; o Igralna
galica: n 053 MS-DOS Softver, vkljulen v ceno: - Cena DM: &£800 Iastopnik v_
Jugoslavijiy kKomgntar: zdrudliiv z IBM PC, barvni 9=-paléni ekran

Schneider CPRPC—484&848

Procesor: I-B0, 4 MH: Vdelan RAM (K1: &4 Maks, RAM (K): 128 (300 DH) Veebina
ROM: 0S, Lecomotive basic Lolena tipkovnica: n Evaliteta tipks 5 Nuseriénih
Lipke 17 Funkcisskih tipk: O Junanii pomnilnik: vdelan kasetofon, disketna enota
(500 DM} Tekst: BO x 25 Grafikas &40 x 200 AGB: o Compositer n TV d RS 2321 n
Lentronics: d [EEE: n Hid: n Jgralna palica: 4 0S: AMSDOS Sgftver, vkljufen v
cenoi - Cena DOM: &00 Jastopnik v Jugoslavigi: Elektrotehna Komentar: Isto kot
6128, le da ima vdelan programski kasetofon namesto disketne enote, prav tako je
vdelanega man) RAM, CB monitor je wkljuden v ceno.

Schneider
CPC &5128

Frocesor: I-80 A VYdelan RAH (K): 120 Maks. RAM_(K); 128 Vsebina ROM: BASIC
Lodena tipkownicas n Evaliteta tipks 5 Mymgricnih tipks 15 Funkgjigkih tipk; 0
iunanji pomnilnik: disketna enota je vdelana, kasetofon Tekgty BO/A40 » 25
Gratikar 640 x 200 RGB: d Composites n TVi d RS 2321 n Centronics: d IEEE: n
Mid4: n Igralna palice: d 0F: CP/M 2.2, CP/M 3.0, AMSDOS Softver, Wil juben v
cenoi BASIC, CP/M. Cena DM: 1000 Iastopnik v Jugpslaviiiz Elsktrotehna
Kosantar: Po snenju mnogih sta 484 in 4128 najbol ida hidna ratunalnika.
Evalitetna gratika omogoda tudi visoko tekstovno 1odl jivost za resneide
programe, prostoren RAN omogoca uporabo vesh prograsov CP/M 2.2, Ia rafunalnik
Je prirejenih tudi prece’ kvalitetnih, predveem angledkih iger. Povrhu veega ie
cena izredno ugodna, sal sta vanjo vkl julena disketni pogon (%al 7 relo redkim
toermatom) 1n monitor.

Sharp FIL—700

Procesor: I-80 A, 3.6 MHz Vdelan RAM (K): 64 Maks. RAM (K)3 &4 Ysgbina ROM1 0OS,
basic Lodena tipkovnicas m Kvaliteta tipki & MNupgridnih tipk; © Funkcijskih
Ligke 5 Junanii pomnilnik: vdelan kasetofon Tgksty 40 x 25 Grafikas B0 x 50

RGB: n Composite: d TWe 7 RS 232: n Centronics: d 1EEE: n Mids n Jgralos
palica: n D5: basic Softver, vk]liuden v ceno; basic, 10 iger Cena DMz 1400
Lastopnik v Jugoslavijit Mercator-Contal Komsntar: Zelo ugodne cene tudi pri nas
¥ kongignaci ji. Cena wvel ja za ratdunalnik s tiskalnikom in z barvAim monitor e,

| Bharp FPC 7OO0O
i Procesor: B0B&-2, 7.37 MHz Vdelan RAM (K)s 320 Maks, RAM (K)ig 704 n
0S Lotens tipkovnica: d Kvaliteta tipk: 8 10 Fynkci jskih tipky
10 funanjj pomsnilniks: 2 disketi 5.25 po 3460 K JTeksty 80 x 25 Grafikas &40 = 200
{1& barv & posebnim adapterjes) RGE: n Cospogiter n TV: n RS 2321 & Centronicss
Softver, vkljuien v cengs -

d JEEE: n Mid: n Igralna palicas n 0§53 MS-DOS 2.11 ver, vk
Cena DH: B30 lastopnik v Jugoslaviiiy Kpeentar; Idruiljiv z IBM PC/T, a

precej hitreidi, prikljutek za koprocesor 8087, wa 3 koledariea, v ceno witet
elekrolusiniscentni raslon. Ratunalnik je prencsen in glede na kvalitete, ki jih
ima, niti ni pretiranc drag. Mofnost prikl julka dodatka z 10 MB trdie diskos in
- Fazfiritvenimi vtici v stilu PC,

Sharp FC—5000

Frocesor: BOBB Vdelan RAM (K): 128 Maks. RAM (K)i 25& Vgsbina ROM: OS5 Lofend
Lipkownicas n Kvaliteta tipk: & Nuseriénib tipks O Fyunkci jekih tipky 8 Zunanji

posnilnik: runanii kasetofon, magnetni sehurdki (bubble seesory), disketna
enota... Tekst: BO « B Grafikar &40 x B0 (LCD) RGE: n Coaposite: n T n RS
£3d3 d Centronics: o IEEE: n Mif: n Jgralna palicas n 05: M5 DOS 2.0 Sgftver,
vkl juéen v ceng: basic Cena DH: 4000 Jastopnik v Jugoslavijii Kosentar: V ceno
vatets zaslon in elektrostatidni tiskalnik. Ralunalnik je v velikosti pisalnega
stroja.

Siemens FC—X

Procesacs B0186, 8 MMz Vdelan RAM (Ki: 512 Haks. RAN (K13 512 Vsebina ROM; OS5
Lotena tipkovnica: d Evaliteta tipk: 9 Mumgridénih ktipk: 14 Funkcijskih tipks; 20
REB: n Composite: n TVi n RS 232: n Centronics: n IEEEt n Mid: n Igralog

gajica; n 06: Sinix Softver, vkljuéen v ceng: = Cena DM; 18800 Jlastopnik v
Jugoslaviji: Komgntar: Siesensov paradni konj z operacijskis sistesos v stilu
UMLX.

e e ——————

ISiemens FC—D

Procesor: 80184 Vdelan RAM (K): 128 Maks, RAM iK)i: 512 Vsebina ROM; 05 Lolena
Lipkowvnica: d KEvaliteta tipk: B Numeridnih tipks 12 Fynkcijskih tipk: 12 Iunanji
pomnilnik: 1 ali 2 disketi po 720 K, disk 13.3 Mb Tekst: BO x 25 Grafika: &40 x
330 RGB: n Compogite: n TV: n RS 232: n Centronics: n IEEE: n Migr n Jgralna
palica: n 05: MS5-DO5S Softwver, vkljufen v cenor GW=-basic Cgng DR; 8000 lastopnik
¥ Jugosiavidii Komentar: Fredvsem popularen v IRN, kandidat za Solski
ratunalnik, sicer pa zdrulljiv @ IBM-PC.
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Simnclair GIL

Frocesor; MC 68008 Vdelan RaM (k1: 128 Haks. RAM (ki: &40 Ysebaina ROH: 05, basic
Lotena tipkownica: n Kvaliteta Lipk: 4 Numeridénih taipk: O Funkcagskih tapks =

lunanyi posnilnik: microdrive (disketne enote BOO DH) Tekst: BS x 20 brafika:

512 » 254 (do 8 barv) RGH: d Composite: d T¥: d BE 23331 n [gnfronica: n 1EEE:D n
Hid: 150 DM lgralna palica: d 05; ODOS Softver, wkljufen v cepp: Buill, Abacus,
#rchive, Easel Cena DM: S50 lastopnik v Jugoslavijit Kosentar: Friporotliiv Je
nakup dodatnega pomntlnika (256 K... 3 DM in mani) in disketne enote. Yrhunskl

poslovnl programi so vkljutenl v Ceno.

Sinmnclair

£ X mpectroum, -+

Frocegor: I-80 &, .5 MHE: Ydelan RAM (K1: 48 Haks, RAH (K): 48 Vsebina ROH: 05,
basic Lofena tipkownica: n Kvaliteta tiphk: 4 Museriénih tipks O Funkcijskih
Eipks O Zunanii ppmnilmik: kaseta, IX microdrive $300 DH} Tekst: 32 x 24
brafika: 256 x 192, Bxz2 barv RGB: n Composite: n TV: d RS 232: d (INTFi1)
Centronies: d (100DM) [EEE: n Mig: o (150 DM) Igralma paljca: o (100 DH) 053
basic Boftver, vkljuten v cenc: = Cena DHr 250 Iagtopnak v Jugoslawiji:
Fomentar: Eden najpopul arnejisih hidnih ratunalnikov, zani i bilo napisanih tudi
vieliko domalil programov. Spectrum + 1ma boljdo tipkovnico in stane 350 DH,
sicer pa je popolnoma zdrudljiv. Na oba lanko zantevneid: uporabnik prikl judi
ailkrotratno enocto iz veesnikom -ca. 300 DMI, na katera shraniuie programe in

;.'-Gdatln-ﬂ.. ali p:l doda protesionalng tqphq‘un:cn 1 OeG=200 DM,

Sinclair ZX sSpectrum 128 K

Frocesor: Z-80 , 3.7 MHz Vdelan RAN (K): 128 Haks. RAM (K): 126 Ysebina ROM:
basic Lofena tipkovnica: n Kvaliteta tipk: 4 Numericnih tipk: O Funkgjaskih
tipk: O funanji pomnilnik: kasetofon, mikrotratnik (gle) spectrumi Tekst: 32x24
Grafika; 25&x192. 1& barv 32x24 RGB: n Composite: d T¥y d RS 233: d Centronics:
n IEEE: Mi4: Igralns palica: d 0S: basic Softver, vkljulen v cgnor Cena DM:
00 Iastopnik v Jugoslaviji: kKomgntar: Spectrumu so dodali tisto, kar mu
najboli Aiti ne manika, pomnilnik., Grafika ostajas na nivoju stare’sih hidnih
ratunalnikov. Izholfal: so tudl zvok, vmesnike 1n Lipkownilco.

Sonmy HBE—=—75 B Hit BEit

Procesory I-B0 Mdelan RAM {k): &4 Maks. RRM (Kl: &4 Vsebina ROM: 0S5, basic
Lodena tipkowvnica: n Kvaliteta tipk: 5 Mumgrignih tipk: O Funkcijskih tipk: 5
lunanjis posnilinik: kasstodon, disketni pogon (ca.. BO0 DH) Tekst: J0-40 » 24,
Grafikar 256 « 192, do 1& barv, 32 spritov REGB: o Coaposite: d TV: d RS 232: n
Centronics: d IEEE: n Hi%: n Igralna palica: d 05: HEX Softver, vkl iufen v
ceng: Personal Data Bank. Cena DHM: 300 Zastopmik v Jugoglavi jip kKossntar: Fo
zadnjih pocenitvah najcenesdi mikroratunalnik HSX,

48 Moj mikro

Spectravideo SYVI 758

Procesor: I=-B0 A VWdelan RAM (K): B0 Maks., RAM (Ei: 256 Ysebina ROM; 05, basic
Lodena tipkovnica: n Kvaliteta tipk: 4 Wumeriénih tapk: O Funkciaskih gfipk: 5
funanii g—nln;]nqh: disketa Tekst: BO/40 x 24 bratika: 256 x 192 RGB: n

________ : d Cgntronjcgs n IEEE: n Mid: n Igralna palica: d O5:
H5x=D05, EP.-'H 7 AT 5-3Hu-en vklijuten v cengy CP/M. Cgna DH: 1500 Jastopnik v
Jugoslaviiiz Epsgntar: Vgrajen 3.5 disketnik. Izbol éana razlitica prvega
mikroratunalnika HSX. D njem s2 j& pred letyr veliko govorilo 1n agreslynD SO0 Q&
propagiralil tudi v IDA; kot Se nekateri drugil podobni sikroradunalnik: pa nl

postal popularen.
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Sperrvwyv FCAIT

Frocesor: B0ZB6, &/7/8 MHz VYdelan RAHM _(Kdly 512 Maks. RAH (kKi: 1074 Vesbina mif:
0S5 Lotena tipkowvnica: d Kvaliteta tipk: 9 Nusgrjd¢nih fipk: O Fynkci h k1
10 Junangi pomnilmik: 1 ali 2 disketi 5.25 1.2 Mb, ali1 2 diska 44.&6 MO Tekgt:
BO x 25 Grafika: &40 x 400/200 (16 od 256 barv) BGE: n Composite; n TW: n BS
232: ¢ Centronics: d [EEE: h Mid: Igraina palica: m [IE M5-DOS 3.1 ali Xenix
5.0 Softver, vk]juben v ceno: GW-basic Cena DM: 20360 lastopnik v Jugoslawviji:
Eopsentar: Idrudljiv z [TBM PCSAT,

-|r-—

e
-Hﬁ-ﬁ.-":' =iy

Sperry FCAHT 100-—-500

Procesor: BOBB-2, 4.77/7.16 WMz Vdelan RAM (K); 236 Maks., RAR ik): &40 Yeebina
ROM: OS Lotena tipkownicgs d Kvaliteta tipk: 9 Nusriinih tipk: O Funkcijskih

| tipks 10 Funanji pomnilnik: 1 ali 2 disketi 5..23 360 K, disk &0 Mo Teksty B0 x
2% Grafika; &40/320 x 200, 440 x 400 (156 od 256 barv) RGB; d Composite: n TV n
RS 232: d Centronics: d LEEE: n Maf: n Jgralna palica; n 053 MS-DOS 2.11
Softwver, vkl jufen v ceno: GW-basic Cena DM: 16530 Jastopnik v Jugoslavijis
Kosentars Idru2liiv z IBR PC/XT. Mavedena cena vel)a za konfiguraci)o z barvhis
zaslonom in trdim diskom.

e B A P LN PP S T

Super braimn 11

Frocegor: I=-80 A Vdelan R&M (E}: &4 Maks, RAM (k1: &4 Yaebina ROM: U3 LoCena
tipkowvnica: 7 kvaliteta tipk: 7 Mumericnih tipk: 12 Funkg) jskih fipk: O funanji
pomnilpik; 2 disket: po 180 K, disk 32 Mb Tekst: 80 x 24 Grafika; 1024 x 104
RGE: n Composite: n IV: n RS 2331 d Centronics: d IEEE: n Hid: n lgralna
palica: m 05; CP/M Softwver, vkliuden v cenot - Cena DM: o600 Iastopnik v
Jugoslaviji: Komentars Razen dobre grafike ratunalmik ni vreden besed.

e



Tandy 200

Erocesor: BOCES, 2.4 MMz Vdelan RAM (K): 24 Makg, RAM (K): 72 Vaebina ROM: OS
Lotena tipkovnica:r n Kvaliteta tipk: & Mymgrifnih tipks O Fynkcj jgkih tipks 8
Iunanji pomnilnik: zunanja disketna enota 3.5 Tekst: 40 » 16 Grafika: 280 x 128

LLD) RBB: n Composite: n TV: n RS 232: d Centronics; o IEEE: n Mig: n Igralna

galicas n OS5: lastni Softver, vkljufen v cengs Multiplan, Text, Address, Agenda,
Telecoa Cena DM; 2500 Jastopnik v Jugoslavilis Kosentar: Eden ceneiéih

e ——

ratunalnikov za v poslovni kovesk. Vdelana programska oprema je zele kvalitetna.
Zal radunalnik mi zdrudliiv z HS-DOS.

Tarndy SO00e

Hakg. RAM (Kl: &40, 7 dodatnimi |
karticami 12 Wb Ysgbina ROM: OS5 Lodena tipkownica: o Kvaliteta tipk: % |

Procesor: BOZBS, B MMz VYdelan RAM {Ki; 512

Nusericnih tipk: 12 Funkcijskih Eipk: 10 Junanij pomnjlnik: disketa 1.2 Hb, disk
12 Hb Tekst: B0 » 25 Grafika: &40 x 400, 320 x 200 (4 od 1& barv) RGE: d
Composite:r d TV: n RS _232: d Centronicss d JEEE: n Mid: n lgralna palica: n OS:
M5-DOS 3.1 ali Xenix 5 Softver, vkljufen v ceno: - Cena DM: 7 Jastopmik v
Jugosiavi jis

Tamndy TRS—8O

mode 1 1Oy
Procesor: BOBS, 2.4 MH: Vdelan RAM (K): 24 Maks. RAM (K): 32 Vsebina ROM: OS,
basic, urejevalnik besedil Locena tipkovnica: n Kvaljteta tipk: 5 Mumeriénih

Eipki O Funkgioskih tipk: 8 Junanyi pomnilmiki kaseta Tekst: 40 x B (LCD)

Grafika: 240 x &8 RGB: 7 Composate:  TV: 7 RS 232: d Centronics: o JEEE: n |
Mig: n lgralna palica: n O5: basic Softver, vkljuten v Ceno: urelevalnik
besedila, basic, adresar Cena DH: [&00 Zastopnik v Jugoslavijit Komgntar: |

Poceni ratunalnik formata A4, 2al ni vdelanm zunanjii posnylngdki medi i. lahko pa |

uporabimo kar navaden kasetofon. i

Tatung =2insteain

Procegory I-80, 4 MHz Vdelan RAN (K): 64 Maks. RAM i(ki: &4 Vssbina ROM: DS, I
basic 4 Lofena tipkovnica: m kKvaliteta tipk: 7 Numsridnih tipks O Funkcy sskih

tipks © Junanjyi pomnilnik: disketa Tekst: 40 = 24 Grafika: 255 x 192 RGBE: o
Composite: 7 TV: d RS 2331 d Ceptronics: o JEEE: n Mid: n lgralna palica: d 053
Tatung/Xtal OS5, A0S Softwver, vkliuden v ceno: - Cena DM: 1704 lastopnik v
Jugaslaviii: koseptar: S5e en osem bitny mikroradunalmik, ki Je bil sicer
kvalitetno zasnovan 1n dobro zasi&lien, pridel pa @ na trg prepozno 1n brezr

ustrezne podpore® koreiskega protzvaialca.

ITatung FLC 2000

|

Procesor: I-80 A, 4 PHz Vdelan RAM (k1; &4 Maks, RAM (k)i &4 Vsebina ROM: 0S
Lodena tipkowvnicat d Evalitets tipk: B Nuserifnih tipk: 14 Fynkcyiskih tipks &
lunanii pomsnilneks 2 disketi 5.25 po | Mb Tekst: B0 x 24 Grafika: - RBE: o
Compositer n TV: n RS 232: d Centronice: d IEEE: n Mié: n lgralna payjcas n-0S:
CP/M Sottver, vkljuten v ceng: - Cena DM: 4500 Jastepnik v Jugoslavili:
Fomentar: Glede na padajofe cene ratunalnikov M5=DOS ta ratunalmik OP/M tudi

|.‘.‘.1*.ﬂ|.1'. ViROKE CENe nl priporoCl Juv.

Texas Instruments professional

Procesor: BOBE Vdelan RAM (Klp &5 Makg. RAH (K); 256 Vsebina ROM: 05 Lotens
Eipkovnica: d kvalitets typk: 9 Mymgrifngh Eapk: 12 Funkcijskibh tipks 12 Jungnijj

Composite: d TW: n RS Z37: o Centronics: o IEEE: n Mid: n Igralna palica: n 053
M5-DOS, CF/M B56 Softver, vkljufen v cenn: - Cena DM: BOO0 Jagtopophk v
Jugeslaviii: Komentar: Kot vsak proirzvajalec ratunslnikov, ki da ka) nase,
tudi Tl svooega FC kompatibilneta. Frednost pred drugisi na) by bila cobra
kvalitetneida od [BA-ove.

gratika,

i ; i-’tt ;
:l; .3 iili i
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Toshiba HX

Erocesor: I-80 A Vdelan RAM (Kig &4 Baky, RAM (K); &4 Ysebina ROM: 0S, basic
Lotena tipkownica: n Evaliteta tipk: 5 Huseriénih tipk: O Fufkes jgkih tipk: 5
{ Tunanji posnilnik: kaseta, disketna enota MSK (BOO) Tekst: &0 » 24,32 « 29

|Grafika: 256 = 192 RGB: n Composite: n TW: d RS 2371 n Cgntronicks o JEEE: m

| fastopnik v Jugoslaviji:
jratdunalnik krmilit: kasetofom
zklapl ja, &e& mi

hﬂ""-".-@":_ ¥V prospektu plse Bed pDESEDNOSTEL, O& Zha
itoshiba ET=P22]1 7 vdelanis s@nzoriea pa trak

signala’

—

Toshiba T 1S00

tipkovnica: d Kvaliteta tipk MumeriEn bipk: 12 Funkcijskih tipk: 10 Jungnij
posnilnik: | ali 2 disketi 5.25 380 K, disk 10 do 72 Mb Tekst: B0 = 25 Grafikas
&80 » 200 RGE: n Composite: n TW: n RS 233: d Centronicg: d JEEE: n Mid: n
Igralna palicar n O5: HS-DOS 2.11 Scftwver, vkliulegn v ceng; Utilities, BASIC,

BASIC-A Cena DM: 5000 Illtg-nnli_\'__iy_m Koment ar;
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Toshiba T I50

Frocesor: BOB&, 7.3 MHz Vdelan RAM (Kl:; 254 Haks, RAM (K)lg 512 Veebina ROM; 05
Lotena tipkovnicas d Kvaliteta tipk: B Buseritnib tipk: 12 Fynkci igkih tipk: 10
funanii posnilnik: 1 ali 2 disketi 1.2 Mb, disk 10 ali 20 Mb Tekst: B0 x 25
Grafika: 640 x 300 (16 barv) RGB; d Compogite: d TVi n ﬂs 232: d Elﬁlfﬂﬂltii d
IEEE: n MHi&: n Ilgralma palica; 053 M5-DIS 2.11 W

Utilities, basic Cena DM: 7370 Jastopnik v Jugoslawiji: M;_ Lanimiv FC
kospatibilne?, ki ima kot standard vdelane disketne enote, k1 berejo tudi forsat
IBM=AT.

'\.'-
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1 Eil A
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Tulip compact

Procepor: BOEE, B MHz Vdelan RAM (Kh: 256 Maks. RAM (K)l: 512 Vsebina ROM: 05

Lotena tipkovnica: o KEwvaliteta tipk: B Huseriénih tipk; 10 Funkci jskih tipks 0O
Iunanii pomnilnik: 2 disketi S5.25 po 360 K, disk 10 Mo Tekst: 80,40 = 25
Grafika: 720 » J48, 640,320 x 200, &40 x SO00/200 (B barv) Iiﬁﬂ i os1tE: n
TV n RS 23 E 2: d Etntrmlc'.i, d JEEE: n Hif: n Lqﬁ_-g_[_g_u}_}_u_ n Iii HE-DOS 3.1
Softver, vkljuten v ceno: bW-basic, Windows Lena LM

.]uqu'l.]r.riji' komsentar: Id-rui]_:l'-.-' z IBH PC, KBS Him:lmﬁ pa qa nlprivl,m
enostavneidega za uporabo.

el

YVictor PFPC

Frocesor: S088 Vdelan RAH (K): 256 Maks., RAH (Kl: &30 Vsebina ROM: 05 Lofena
‘!;_j._EE:n_v_ru_.H_:‘ d h\rumu l."*nl-c:l. t I'_I“H:_'agﬁ;h Eipk: 12 Funkcijskih Eipkt 1k Iunﬂ!
posnilnik: disketa 380 K, disk IS5 ali 30 Wb Tekst: B0 » 25 grafika: = REB: n
Composite: a TW: n RS 232: n Centronics: o JEEE: n Mif: n lgralna palicg: n Q53
HS=D05 Softwver, vkl jufen v ceno: BASIC Cena DM: 114800 fastopnik v Jugoslawi iz
Elektrotehna Komentar: zdrulliiv z IBM PC/XT. Frimerjava cene o tisto v
konsignaciji pove, kako zelo so cene v zadniih mesecih padle. |

o et ol o ‘
i i, P -
= PRt S
5 v, ' i RARATRT, TR

i ctor wmi1riu=s YV

I'-rc.r_e5|:|-r BOBE Vdelan RAM (Kl: 254 Haks, RAM (ki: 2100 Yegbina FOM: US LoCena

tipkavnica: d h-.ralateta t:gh; B Musgriénih tipk: 12 Funkcigskih tipk: 1& funanji
pugnJ;pihl 2 disket1 po 360 K, disk 10 Mb Tekgt: BO x 25 Grafika:; 800 x 400
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udi veliki brat na urednistvu
TMM bi rad kaj vedel o svojih

bralcih, ukionil bi se rad nji-
hovim Zeljam in po obdelavi po-
datkov, ki bodo zbrani s to anke-
to, nameravamo plesati tako, kot
boste vi tule ZviZgali. Pa salo na
stran. Prav vsa vprasanja v anketi
imajo svoj namen in so ¢isto res-
na, zato prosimo, da nanje odgo-
vorite po najboljsih mocéeh. Mor-
da se vam zdijo nekatera nena-
vadna, celo smesna in poniZujo-
¢a, a pri najboljsi volji nismo mo-
gli kar dobesedno prevesti in pre-
pisati ankete iz tujih revij.

Nagrada je boljsi Moj mikro,
drugih med poslanimi glasovnica-
mi ne bomo Zrebali, zato vas tudi
ne sprasujemo po imenu in priim-
ku in lahko poveste vse po pravi-
ci. Ne obljubljamo radunainikov,
potovanj v tujino in dragih avto-
mobilov. Vsak pravilno izpolnjen
in na nas naslov poslan kupon je
vreden 25 din, ki jih bomo nakaza-
li na ra¢un Rdecega kriZa. Vsaj pri
nas je to nov pristop, toda zaupa-
mo, da nas boste podprli.

Ne trgajte revije in ne posiljajte
nam celega lista z vprasanji. Shra-
nite ga! Ze v eni prihodnjih stevilk
bomo v sodelovanju s psihiatric-
no kliniko in Zivalskim vrtom pri-
pravili program, ki bo pokazal psi-
holoski portret odgovarjajoéega.

Anketa je zastavijena tako, da jo
bomo lahko obdelali z ra¢unaini-
kom in precej podatkov zanj bo-
ste morali pripraviti sami. Odgo-
vore zapisite v ustrezna okenca
na kuponu na koncu strani, nale-
pite na dopisnico in posljite na
nas naslov. Odgovorov brez ku-
ponov ne bomo mogii upostevati,
MM bo treba razrezati!

1. Koliko
imate?
Ce nimate nobenega, naj vas to
ne moti. MM je tudi revija za tiste,
ki racunalnikov sploh nimajo. V
naslednjih vprasanjih se pretvar-
jajte, kot da ra¢unalnik imate!
Katerega najvec¢ uporabljate?
acorn BBC
acorn elektron
amstrad CPC 464, 664, 6128
amstrad joyce
atari 400, 800, 130XE
atari 260, 520, 1040
commodore 64
commodore C16, 116, +4
commodore 128
. galaksija
B. sinclair ZX81
C. sinclair spectrum +, spectrum
128K
D. sinclair QL
E. IBM PC ali kempatibilneza
F. IBM PC XT ali kompatibilneza
G. IBM AT ali kompatibilneza
H. MSX
l. drug raéunalnik
3. Kako ste prisli do raéunal-
nika?
A. v konsignaciji
B. kupil sem ga iz druge roke
C. uvozil sem ga in plaéal carino
D. uvozil sem ga
4. Katere hardverske dodatke
imate (vpisite vsoto):
1 igralno palico
2 tiskalnik
4 poseben TV aparat
8 monokromatski monitor
16 barvni monitor
32 disketno enoto/mikrotraénik
64 trdi disk
128 modem
3. Katere dodatke nameravate v
naslednjih Stirih mesecih kupiti
(uporabite Sifre iz vprasdanja 4 in
vpisite vsoto)?
6. Koliko programov imate:
A 1-10... greenhorn
B 10-50 ... zadetnik
C 50-200 ... uporabnik
D 200-500 n. .. zbiralec
E 500—1500 ... pirat, mala riba
F nad 1500 ... ya da boss
Kaj pri vas z racunalnikom naj-
pogosteje pocnete (tri odgovore
zapisite v vrstnem redu pogo-
stosti)?
A brisemo prah

mikroracunalnikov

PLORNDO RN~

B igramo igre
C pisemo tekste
D uporabljamo v sluzbi/za sluzbo
E programiramo
F urejamo éekovno knjizico, his-
ne dohodke, izdatke. ..
G pomaga pri delu in nalogah v
Soli
8. Koliko je byte na kvadrat
(byte?)?
A 1 (byte)
B 100
C 64 (bitov)
D bytov se ne da postaviti na kva-
drat, ker so okrogli
9. Moje znanje o racéunalnistvu
je:
1 znam uporabljati uporabni-
$ke programe
2 za silo pisem programe v ba-
SicU
4 tekocCe pisem basic
8 vem nekaj o masincu
16 Ce |e sila, vdiram v programe,
odpravljam zascite. ..
32 znal bi napisati program v C,
pascalu ali fortranu
64 tekoce govorim dva visja pro-
gramska jezika
128 z radunalnistvom se poklicno
ukvarjam
10. Racunalnistvo mi pomeni:
A znanje za prihodnost
B zabavo ali sprostitev
C pomoc pri Studiju ali v sluzbi
D konjicka ali kravico
11. Pri igranju iger sem:
A najboljsi
B med boljgimi
C ne gre mi
D se sploh ne igram
12. Koliko ¢asa na teden upo-

13. Kaj vam pride na misel ob
besedah »Ashton Tate«?

A Zensko perilo

B Krka kozmetika

C Beverly Hills

D Skladisce

E boutique v Zagrebu

F prodaja programov po posti
14. Kaj mislite o viogi drzave pri
sirjenju racunalnistva?

A moZnosti uvoza so premajhne
B predvsem me moti, da drzava
sluzi na racun tistih, ki Zelijo s
hitrejsimi koraki v svetio prihod-
nost

C drzava, to smo mi vsi

D mislim, mislim, a se s tem ne
strinjam . . .

15. Revijo Moj mikro:

A redno kupujem (90% vseh &te-
vilk kupim)

B vEasih kupim (50% Stevilk)

C berem po trgovinah in kniji-
garnah

D tole sem kupil izjemoma in je
dolgo spet ne bom

E sem kupoval, a nameravam ne-
hati

F premisijujem, da bi zacel redno
kupovati

16. Koliko ljudi bo $e prebrailo to
Stevilko?

17. MM bi pogosteje kupil, ce:

A bi bil cenejsi

B bi bil boljsi in dragji

C bi ga v trafikah Se imeli

18. Moj mikro je:

A boljsi kot pred enim letom

B enako dober

C slabsi

D pred enim letom ga sploh ni-
sem kupoval

19. Katera naslovnica vam je bi-
la doslej najbolj véeé?

npr. za maj 1986 = 5. 1986 vpisi
5.6
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20. Kateri od naslednjih ni pro-
gramski jezik:

A Jean Marie Pascal

B Pro Fortran 77

C MS Basic

D TDI Modul 2

E Lattice C

F Volks Forth

G Intelect

21. Ce bi bili urednik Mojega mi-
kra, potem bi predvsem (izberite
dve moinosti):

A zmanjsal ceno in povecéal Stevi-
lo oglasov

B zmanjsali stevilo oglasov in po-
vedali ceno

C zmanjsali stroSke in tiskali
zmazke na slabem papirju

D zniZali avtorske honorarje

E najeli boljse lektorje in preva-
jalce

F vectali obseg ne glede na koné-
no ceno

G pogosteje $li na pivo

22. Ce bi bili Blake Carrington,
potem bi:

A prepovedali, da vaso druZino
kaZzejo na malih ekranih po vsem
svetu

B kupili Moj mikro, ker je to do-
bra investicija

C zapustili naftni posel in se vrgli
v racunalnistvc

D se pobotali z Alexis, da bi se
serija vendarle koncala

23. Poleg tega bi bilo (na MM)
treba (dve moZnosti):

A najeti boljse lektorje in preva-
jalce

B imeti na
Zensko

C imeti na naslovnici vsaki¢ mo-
£kega (smo za enakopravnost)

D povecati preglednost strokov-
nih tekstov

E zamenjati urednike

F obnoviti prilogo z listingi

G zmanjsati Stevilo malih oglasov
H Kkréiti kontaktne rubrike

| razmeroma manj pisati o dragih
racunainikih (ST, IBM, Amiga)

J vse to

naslovnici vsakid

Katere rubrike najraje berete (iz-
berite 3 in jih vpisite po vrsti):
A testi racunalnikov, tiskalnikov

B opisi in poki iger

C testi resne
opreme

D sejmi

E mimo zaslona

F hardverski dodatki ipd.

G matematika, algoritmi

H programski jeziki, Sole

| strojno programiranje, heker-
ski koticki ...

J bralni élanki, magazin, zani-
mivosti

K nagradna uganka

L pomagajte drugovi, pika na i

M.mali oglasi

programske

PREDSTAVLJAMO VAM

LOEWE.

najmanjsi raéunalnik, ki je uporaben tudi kot moderen

televizor. Prizvod Loewe.

Loewe MCP 114 Btx
Sestavljata ga: barvni zaslon 37 cm, z moZnostjo kabelskega
sprejema televizijskega programa in tipkovnica TBT 01. Btx
(Bildschirmtext) je aktivna povezava z zunanjim svetom,
najudobnejsa komunikacija s poslovnimi partnerji na vasem
zaslonu, v najvecji mozni kvaliteti.

52 Moj mikro

Zastopnik za Jugosiavijo
Jadran, export import,

n.sol. 0., Setana

tozd Zunanja trgovina Sezana
n. sub. o.,

Partizanska c. 69, p. p. 5
66210 SEZANA

tel.: (067) 73-841

telex: 34135, 34281

telegram: jadran seZana

N uvodnik
O duplerico (gledam)
P navodila za tuje programe, ki
sem jih piratiziral
R vse
S vas mikro
25. Katere rubrike bi morale do-
biti ve¢ prostora (izberi 3, sifrant
v 19)7
26. Katere bi bilo treba zame-
njati (isto kot 25)7
27. Pri katerih bi bilo potrebno
delail kvalitetneje (isto kot 25)7?
28. Kateri sodelavci pisejo naj-
bolj kvalitetne élanke (nasiej dva
v vrstnem redu)?
29. Navedite Se enega, ki je
dolgoéasen.
30. Katere od nastetih revij ku-
pujete?
1 Moj mikro (A)
2 Svet kompjutera (B)
4 Racunari (C)
8 Trend (D)
16 YU video (E)
32 YU izdanje revije Bajt (F)
31. Najboljge tri revije (ne gle-
de na ceno) zapisite po vrsti?
Sifrant 30 (... érke v oklepajih)
32. Zapisite Se vrstni red, upo-
sdtevajoc ceno. (Isto kot 31)
33. Katero vriete najprej v
smeti? (Sifrant pri 30)
34. Kaj mislite o racunaini-
skem piratstvu?
A moralno in finanéno me ta
dejavnost podpira

TRST — Ul Cologna 10
— Tel: 040/572106

hisni racunalniki

B pirati so ljudski junaki kot ro-
kovnjaci, hajduki in Robin Hood

C uporaba piratiziranih progra-
mov je kraja, a tudi jaz kradem

D piratstvo je boj proti lastni
pameti, kar je dolgoletna tradicija
nasega naroda

35. Kje se vam zdi inplementa-
cija umetne inteligence najbolj
nujna?

A v robotiki

B v slascic¢arstvu

C v nogometu

D pri Zenskah

E pri moskih

F pri solski mladini

G v politiki

36. Spol

A Zenska

B Moski

37. Letnica rojstva 1977

38. lzobrazba

A osnovna

B srednja

C visja

D visoka

39. Postna Stevilka

40. Stevilka Eevijev

41. lzpolinjevanje tega vprasal-
nika je bilo:

A enostavno

B zabavno

C teZko

D nimam ¢asa, da bi se Se s tem
zezal

IF (41 = »D«) THEN GOTO 1

=l-'l-lll_=d
INFORMATIKA

— perifericna In

splosna oprema — hardware (stroj-
na oprema) — software (programska

oprema)

TRST — Ul. Conti 8
— Tel: 040/733332

=I'_Hll_=d
ELEKTRONIKA

elektronski komponenti — antene
— aparature RTV — CB

Listingi v tej Stevilki
so tiskani na papirju
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MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

MENJAM

C-84: igre in uporabni programi (700). Ninoslav
Raji¢, V. Viahovica E1-1/3, 19300 Negotin, tel.
(019) 54-160.

SPECTRUM: programi. RAT Co., Du3ana Vuka-
sovica 54, 22320 Indija, (022) 51-316.
SPECTRUM: programi. Menjam tudi stripe Alan
Ford za programe. Originalni programi za origi-
nalne. Sasa Stefanovic, llije Strele 12/80, 16000
Leskovac, tel. (016) 41-269.

C-B4: stari in novi hili na kaseti. Hrvoje Sterle,
R. Konéara 73/4, 41000 Zagreb.

REVWO BYTE/BE menjam za revijo EXE/86.
Zlatko Sudar, Danila Marand2ica 26, 16000 Le-
skovac,

SPECTRUM: za 1 Sportno simulacijo dam 2
programa ali 5 starejdih. Menjam tudi navodila
za uporabne programe. AB-soft, Damir Stimac,
Petrovaradinska 59, 21205 Sremski Karlovci,
tel. (021) B81-497.

SPECTRUM: igre. Adnan Rudanovié, Trg ZAV-
NOBIH-a, T1000 Sarajevo, tel. (071) 544-598.
POVECEVALNIK magnifax 3 zamenjam za Ata-
rijevo disketno enoto 1050 ali za kakSno drugo
za atari 800 XL. Dejan Stojadinovié, 11312 Mi-
hajlovac.

KOLO BMX, staro 2 leti, 5 plastiénimi platidéi iz
tujine, zamenjam za C-64. Moino dopladilo.
Aladin Taletovi¢, 26. august 56, 74450 Bosanski
Brod, tel. (074) 863-433.

SHARP MZ B0O (T00): programi, literatura, iz-
kusnje. Dragia Zivkovic, Nikole Tesle 9/B,
23000 Zrenjanin, tel, (023) 61-245.

C-64: programi. Break soft: Budimir Dino, Ivana
Gorana Kovadica 28, in Borislav Markovic, Via-
de Brkica 22, 55300 Slav. Polega.

C 84: programi. Slobodan Nikoli¢, Javorska 12,
19000 Zajecar, tel. (019) 23-875.

ATARI ST: programi in literatura. M. Karabage-
vit, poste restante, 19210 Bor.

QL: programi in literatura. Viktor Krasevec, Ko-
roskega bataljona 7, 61231 Ljubljana Cmude,
tel. (061) 371-667.

AMSTRAD CPC 4B4: programi in literalura.
Miaden Dominic, Brezje 106, 42311 Lopatinec,
tel. (042) 818-503.

IC SPECTRUM s profesionaino tipkovnico,
monitorski izhod, avdio izhod na TV ter moni-
tor + TV + programe + literaturo zamenjam po
dogovoru za amstrad'schneider 464, Tel. (021)
27-530.

SPECTRUM: najnovejSe igre menjam za kasete
TDK, Maxell, Sony. Kingysoft, Gabritkova 87,
61000 Ljubljana, tel. (061) 265-952

ATARI ST: programi in literatura. Zvonimir Ma-
kovec, tel. (062) 714-115 (do 14.30).
SPECTRUM: igre in uporabni programi. Zeljko
Musan, V. Kongresa KPJ 20/111, 78000 Banja Lu-
ka, tel. (078) 59-267.

ATARI 800 XL: programi. Program za presne-
mavanje dam zastonj. Ustanovitev kluba. Robi
Rajh, Petanjci 96, 69251 Tisina.

SHARP PC-12xx13500114xx1500 A2500: pro-
grami in literatura. Radovan Smerdel, Ulica Bo-
risa Kraigherja 28, 68250 Brekice, tel. (068) 61-
833

SPECTRUM: samo najnovejdi programi. David
Sonnenschein, Miinska pot 17, 61231 Crnude,
tel. (061) 371-627.

SPECTRUM: za program Blast z navodili dam
knjigo Gle Pericu, kuca na gumicu in doplatilo
{500 din). Bodidar Miadenovi¢, Slobodana Pe-
nezica 6, 26000 Panievo, tel. (013) 510-312
{Bole). ’
COMMODORE 84: programi in literatura. Zoran
Krstin, Prvomajska 2, 69000 Murska Sobota.
SPECTRUM: programi 1:1, ustanovitev kluba.
Alan Markovdic, Nehruov trg 5. 41020 Zagreb,
tel. (041) 523-198.

SPECTRUM: programi. Quick Soft, Igor Karasi,
Pomer 111, 52000 Pula. Tel. (052) 73-388.

C &4: progr@mi. Tigersoft, Dalibor Cerar, Ta-
borska 22, 61230 Domzale, tel. (061) 721-534,
po 18, uri,

C 84: najnovejse igre za disk in kaseto. Sanja
Nikolajevic, Il bulevar 130/193, 11070 N. Beo-
grad. el. (011) 146-744,

AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 464: najnovejse
igre, uporabni programi, poki, karte, reditve,
navodila. Marjan Gradisnik, Zg. Jablane 42,
62326 Cirkovce.

SPECTRUM: vsi najnovejsi programi. Navedite,
da zelite menjavo. Special magic, Mark Marin-

ko, Trg svobode 32, 61420 Trbovlje. Tel. (061)

22622,

SPECTRUM: novi programi. Haris software, Ha-

ris Hukit, Setaliste mardala Tita 26, 50250

Orebié.

SPECTRUM: najnovejse igre dam za ratunalni-

ske revije po vadi izbiri. Menjava iger. Damir

Curkovi, Aleja Josipa Cazija 611, 41020 M. Za-

greb. Tel. (041) 686-979,

SHARP: ustanovitev kiuba. Menjava med &lani.

gtdla_n Milosevic, Nedka Milodevica 40, 18360
vrljig.

C 64: igre, uporabni programi, sodelovanje.
Grigor Vidmar, Antoliceva 45, 41000 Zagreb.
Tel. (041) 561-721.

SPECTRUM: 5 najnovejéih iger po vadi izbiri
dam za en ohranjen Moj mikro, Ratunare ali
katero drugo ratunalnidko revijo. Darko Pero-
vi¢, Aleja Josipa Cazija 20/8, 41020 Novi Za-
greb. Tel. (041) 685-298.

AMSTRAD CPC 454: programi. Dam wved za
manj. Miroslav Duran, Drafgodka 7, 64000
Kranj. Tel. (064) 25-691.

C 64: najnovejse igre, uporabni programi, po-

= do 10 besed: 1.200 din

kratki in jedrnati.

besed),

20 mm.

Rok sprejemanja malih

1. avgusta.

CENE MALIH OGLASOV

Vsi mali oglasi, sprejeti po telefonu, lahko obsegajo najve& 40
besed. DolZina oglasov, ki jih poiljate po posti, ostaja neomejena.
Nove cene navadnih malih oglasov:

— vsaka nadaljnja beseda: 100 din
Pri_obratunu bomo nekatere izraze, npr. nazive modelov (ZX
spectrum 48 K), upostevali kot eno besedo. Prosimo vas, da ste

Cena poudarjenih malih oglasov (v okviru, s sliko) ostaja ista:
— /20 3.000 din (na tej velikosti lahko objavimo najveé do 30

= 1/30 4.500 din (najveé 45 besed)

= /50 7.500 din l,’na;veﬁ 60 besed).

Mozni so tudi vecji formati uokvirjenih oglasov in sicer na ta nacin,
da seStevamo osnovne velikosti, pri tem pa
Oznaka I/20 pomeni, da bo oglas objavljen na girini 1 kolone, v vigini

~ Pri uokvirjenih oglasih lahko objavimo tudi zas¢itni znak ali foto-
grafijo, zato mora biti Stevilo besed ustrezno manijie, cena pa se
poveca za objavljeno fotografijo oz. znak za 500 din pri eni objavi.

Male oglase objavlijamo 3e vedno za isto ceno v obeh izdajah,
slovenski in srbohrvaski. Posiljajte jih na naslov: CGP Delo, mali
oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana, ali pa jih narodite
po telefonu (061) 223-311. Pri tem obvezno navedite, v kateri rubriki
naj bo oglas objavljen (Spectrum, Commodore, Amstrad, Razno,
Menjam). Ker je prostor omejen, imajo prednost pri objavi samo
placani oglasi in Sele nato brezplagni v rubriki menjam.

lje o posebnih érkah, drugaénih naslovih, polkrepkem tisku itd.
ne moremo upostevati. Zagotovimo vam lahko samo okvir in objavo
slike, emblema, printerskega izpisa in drugih grafi¢nih dodatkov, ki
jih morate preskrbeti sami v obliki,
k 5[ oglasov:

Objavljeni bodo samo tisti mali oglasi, ki jih bomo prejeli vkljuéno
do 10. v mesecu pred izidom nove 3tevilke (datuma na postnem
Zigu ne moremo upostevati in zato oddajte oglas pravocasno, &e
Zlasti, Ce ste iz oddaljenega kraja).

Male oglase za septembrsko tevilko sprejemamo vkljuéno do

stejemo tudi ceno.

primerni za objavo.

SPECTRUM: programi. Alan Lenac, Kate Dum-
bovic 42, 41000 Zagreb,
C 64: najnovejdi programi, lahko tudi za litera-
turo in revije. Zoran Livaja, Kardeljeva 22,
22324 Bedka.
COMMODORE 16/+4: programi. Zoran Paung-
;i{:. Godka 26, 36000 Kraljevo. Tel. {036) 339-
B4.
MOJ MIKRO: za 1. in 2. &tevilko v sh. jeziku iz
leta 1985 in za vse Stevilke iz | 1984 v slovens-
¢ini ter za 1. Stevilko Pilot videa dam programe
za spectrum ali vdelam lipko za reset za spec-
trum in C 64. Mokna tudi druga menjava po
dogovoru. Vanja Durdevic, Proleterskih brigada
6/9, 11001 Beograd. Tel. (011) 339-132.
MOJ MIKRO: za t. 2185 ponujam Moj mikro &t
JB6 in Trend 5t 486. Bobi lloski, Nas. Karpot 7-
1/3, 97000 Bitola. Tel. (097) 37-593.
SPECTRUM: uporabni programi. Tel. (013) 510-
32,
ZX 81 (16 K) + tipkovnico + programe + pri-
bor zamenjam za spectrum 16 K ali VC 20 z
razdirjenim pomnilnikom - po dogovoru. Ne-
nad Stojadinovic, Kikinda. Tel. (023) 523-774
C 64: igre, uporabni programi in sheme za
hardverske dodatke. YU soft, Pivolska cesta 8,
62311 Hode. Tel. (062) 611-353.
SPECTRUM: najnovejse igre. Dam ved za eno
Poki, navodila, karte, uporabni programi. Mo#-
na ustanovitev kluba. Tomyslav, Slavka Nikoli-

. Ca 20, 51500 Krk.

REVIJE 64'er: 1/85, 2/85 in 3/85 za starejde ste-
vilke (1984). Viklor Kesler, Rumenacka 1061,
21000 Novi Sad. Tel. (021) 334-717.

ki. Robert Belec, Odakova 1/4, Predko, 41000
Zagreb. Tel. (041) 323-518.

C 64: vet kot 600 programov in shem za dodat-
ke. Zvonko Dineski, Moda Pijade 1/61, 97500
Frilap,

SPECTRUM: najnovejse igre. Klub v ustanavlja-
nju. Spectrum sol, Lukiéevo, Zoran Tomié, F.
Spanca 104/A, 23261 Lukicevo.

ZA POSLOVNI WALKMAN ali manj$i kasetofon
dam vel programoy, sinapso, tipko za raset in
poseben plosiat kabel za vse naprave na kate-
remkoli ratunalniku. Za polomljene in pokray-
jene igralne palice dam resete ali sinapse za
vse vrste ratunalnikov, Slavko Anastasov, Kar-
posevo vostanie 2-I112, 91000 Skopje. tel.
(091) 253-945.

ZA NOV QUICKSHOT Il ali kempston dam 250
programov za amstrad in prevod priroénika.
Goran Ani¢, 19. septembra 1, 34300 Arand-
elovac,

l:ASIt‘:I FITHF (2 K RAM), basic, konstanten
pomnilnik, menjam za galaksijo ali podobno.
Programi za spectrum. Jovan Boarov, Jovana
Cwijica 21, 21000 Novi Sad.

IBM-PC/XT: programi, literatura. igre, Boro-
Box, p.p. 95, 51260 Crikvenica.

C-64: adapter za prikljucitev navadnega kaseto-
fona menjam za sintetizator glasu. Mario Bu-
ljan, Branimirova obala 14, 57000 Zadar.
SPECTRUM: strateski, taktiéni in drugi progra-
mi. bSandn:r Fanelli, Prilaz JNA 15, 41000 Za-
greb.

C-64, SPECTRUM: uporabni programi. Boban
Grujié, M. Tita 83, 37220 Brus.

ATARI XL: programi, izku$nje, sheme, ustanc-
vitev kiuba. Ivan Horval, 27 marta 10'A, 24000
Subotica.

C-84: programi in kompleti. Sasa Ikal, Jeretova
5/1, 58000 Split, tel. 552-913.

C-84: igre in uporabni programi. Tipke za reset
menjam za programe. Uro$ Jeli¢, Avde Carddi-
Ca 25, 78000 Banja Luka. tel. (078) 43-377.
C-84: najnovejsi programi. Bobo Joli¢, Proleter-
skih brigada 2/1, 80101 Livno, tel. (080) 21-316.
C-84: za en program jih dam 10. Viekoslav Kra-
£un, Vitasoviteva poljana 12, 41000 Zagreb.
SPECTRUM: za programe Mastercopy, Leonar-
do, Turbo Loader, The Legend of Elinor, Beta
Basic 1.8, Mega Basic, HURG, Devpac 3, Mco-
der Il, Art Studio, The Quill in lliustrator dam po
3 programe. Lord Soft +, B. maja 28, 42240
Ivanec, tel. (042) 76-367.

SPECTRUM: za sistemske in uporabne progra-
me ponujamo samo naso profesionaino nareje-
no igro Television. Sculpture Software, Stevan
Majstoravié, Viadimira Nazora 19, 21208 Srem-
ska Kamenica.

SPECTRUM: programi. Zoran Manojlovic, Mari-
jane Gregoran 71/6, 11060 Beograd.
SPECTRUM: najnovejsi programi. Special Ma-
gic Software, Mark Marinko, Trg svobode 32,
61420 Trbovlje, (0601) 22-622.

SPECTRUM: igre (okoli 100), uporabni progra-
mi. M-Dee/Soft, Dario Markovié, Bemala Bijedi-
¢a 2, 71270 Fojnica, tel. (071) 837-129.

SHARP PC 1500 A: programi, literatura, izku$-
nje. Bojana Milivojevi¢. Marijane Gregoran 7%
19, 11060 Beograd, tel. (011) 783-017.
SPECTRUM: nove igre. H & Z Software, Zlatan
Mezirovic & Haris Hukié, Moe Pijade 30 & Mar-
Sala Tita 26, 71000 Sarajevo & 50250 Orebit.
C-64: veliko Stevilo odlicnih iger. Slobodan Ni-
kolic, Javorska 12, 19000 Zajecar, telefon (019)
23-875.

GALAKSLIO &8 (nedokontano) po dogovoru
zamenjam za epni ratunainik, walkman ali po-
dobno. Stjepan Obad, Poljana Donja, Vinograd-
ska 1, 42223 Var. Toplica.

C-84: programi (predvsem uporabni) in literatu-
ra. Tomislav Pedi¢, Put biliga bb, 57000 Zadar
C-84: veliko iger. poslovnih in uporabnih pro-
gramov. lvica Petel], Marfala Tita 28, 25230
Kula

ZX SPECTRUM 48 K + 750 programov na 40
kasetah +Kempstonov vmesnik +palico redo-
stick zamenjam za commodore 64 + 2 igralni
palici + kasetofon + programe ali za kakSen
boljsi pisalnik-risainik. Vs Stevilke revi] Mo
mikro, Svet kompjutera, Trend, Pilot video, Ra-
éunari, Sam in Radio amater zamenjam za po-
nupeno in sprejemljivo, Goran Radenkowié, V
P. 2143/8E

SINCLAIR

Tiskalnik STAR DELTA 10 — BK buffer,
RS 232 in Centronics, istotasno, kompa-
tibilnost z vsemi hidnimi in poslovnimi
ratunalniki prodam. Tel. (061) 555-971.

SPEKTRUMOYCI! Falcon Soft vam ta
mesec ponuja naslednja kompleta naj-
novejsih programov. Komplet F: High-
way Encounter 2, Bat-Man, Therbo, Hu-
bert, Fantastic Diamond. Exodus. Stay
Kool, Super Bowl, Akyrz, Monopoly, Bo-
under, Pentagram. Rock'n Wrestle
Komplet 5: Who Dares Wins 2, C-5 Clive
2, Max Headroom, Twister, CORE.
Show Jumping. Heavy on the Magick,
Quazatron, Starstrike 2. Shizofrenia,
Falklands B2. Cena kompleta F in S po-
samezno e 650 din, oba pa lahko dobite
za 900 din (kje je $e kaj takega7). Naro-
tila in vse informacije na spodnjih na-
slovih. Preprifajte se o kvaliteti storitey,
ki vam jih daje Falcon soft! Mebojia
Radeta, Jovana Cwijica 7/8, 1 éa
bac,
Telefon: (015) 27-318

omir Todorowid, 15000 Sabac.
3418

SPECTRUMOVCI! Turbo-komplet 3. posnet s
Turbo-tapeom. VEéitavanje dvakrat krajie! Zago-
tavijam vlitavanje na vseh kasetofonih' Penta-
gram, The Forest of Doom 1-4, Benny Hill's
Show!, The Baliblazer, One Man and His Droid,
The Seas of Blood. Jolly Roger, The Fido!!!,
Super Bowl, Quazatron, Sorcerer Sodov, Spin-
dizzy! Dobava tako|' Samo 1000 dinarjev. Pro-
grami + kaseta + PTT = 1500 dinarjev! NSM
Software, Bore Tirica 75, 15000 Sabac.  1-3391
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SPEKTRUMOVCI! Nov komplet: Revenge of C
5. One Man and His Droid. Blockbusters, Show
Jumping. Falklands 82. Vectron. Benny Hill,
Starstrike 2, G. 0. R E.. Twister, Shizofrenia in
Fentagram, Vse 10 za samo 700 din brez kase-
ta. Mirko Peinovic, Cakovedka 15. 41000 Za-
greb. tel. (041) 321-212. I1-3453
POKE SOFT - najnovejéi in najcene|si progra-
mi & poki. Zahtevajte katalog. 7. maja 49, 43216
Vrbovec. 1M
PEGAZ SOFTWARE vam ponuja komplet Junij
‘86 za 1200 din + kaseta C-90 (600 din) + ptt
(200 din): Cyberun [Ullimate), Robot Messiah,
Surf Camp (2 programa). Endurance. Terror-
molings. Rupert & the Toymakers Party. Cosla
Capers. Chicken Chase. Desert Rats, S5ai Com-
bat. Vectron, Arena, Raspulin (nova, razsirena
verzijal, Spike, Back to the Future. Samantha
Fox. Strip Poker (2 programa). Narocila na na-
slov: Pegaz software. Alan Skarica. Zupanova
10, 41000 Zagreb, tel. (091) 210-719

SPECTRUM - garantirano najceng)si kom-
pleti na YUtrhisdu: modnost prednarocila -
fantastiéni popusti: brezplaten katalog:
vsak teden nov komplet; hitra storitev. Andh
Eterovic. Medenska 61. 61000 Ljubljana.
tel. (061) 50-733 od 18. do 20. ure.

ZA VAS ZX SPECTRUM imamao programe
(Zodiac Strip, Gladwator .. ) po 50 din. Kata-
log: Filip Stojéevski, Vodova 18, 62250 Pluj.
tel. (D62) T71-863 1-2169

COPY DE LUX — kopira vs8 Drograme 1a spec-
trum. Monster in Super copy. fdrudena v en
program Enostavng delo ra rateimke in za
pirate, Dbdirna navodila 2 zgledi 5 kaseton pit
1200 din. Nebojta Jeremit, Risanska 10, 11000
Beograd, lgleion
G43-081 =302

MACSOFT vam tudi ta mesec ponuja najnove|-
4o programe: Super Bowl, Redhawk (strip-
avantura Melbourne House), Quazatron, Equ-
inox (Mikro-Gen). Heavy on the Magick, Bat-
man, Pentagram, Rebel Planet. Trakite besplat-
ni katalog! Suntica Poljak. Cvjetna cesta 1,
41000 Zagreb, tel. 517-494 1-3352
SPECTRUMOVCI! Najnovejsi komplet Q: The
Twister. C. 0. R. E.. Technician Ted, Batman,
The Blockbusters + Extra Queshions. Bobby
Charlton Soccer. Who Dares Wins Il Show
Jumping. Alien Highway (Highway Encounter
2), 3D Starstrike 2. Revenge of C5 Clive. Shizo-
frenia!!! Samo 600 din! Dobava tako|! NSM
Software, Bore Tirica 75. 15000 Sabac.  t-3410

IN SOFTWARE - julijski komplet: Max Headro-
om, Alien Highway, Revenge of the C-5, Who
Dares Wins 2, Show Jumping, Battle of Water-
loo, Falklands '82. C. 0. R. E.. Twister, Block-
busters, Quazatrone, Heavy on the Magick za
1500 din (s kaseto in postnino). Snemamo di-
reking iz spectruma! Nikola Sepecan, D. Tuco-
vica 54, 11000 Beograd. tel. (011) 423-262. -
I-

SPECTRUM: najnovejsi in najboljsi progra-
mi v kompletin. Komplet 55. Green Beral,
Bomb Jack, Their Finest Hour, Friday 13,
Tafty Turner, Cyberun, Back to Future, Ru-
pert, Samantha Fox, Spike. Costa. Friman.
Komplet 54: Turbo Esprit, Spellbound, Jat
Set Willy 4, Forbidden Planet, Mugsy's Re-
venge, Ping Pong, Spithre 40, Amazon Wo-
men, Visitors, The Way of Tiger 1-4. Kom-
plet 56. Batman. Highway Encounter 2,
Paws, Hubert, Therbo, Superbowl itd. Kom-
plet + kaseta + ptt 1700 d. Katalog brezpla-
ten. Goran Trtica, Stevana Lukoviéa 9.
11090 Beograd, (011) 563-348 9996

SPEKTRUMOYCI 63 najboljfih, izbranih upo-
rabnih programay na dveh kasetah, veaka po
10080 din'!! Uparabni komplet: Assembler, Bela
basic, Turbo 1. Pascal KP 45, E-lancnp&:.
Melbourne draw ... Uporabni komplet 2.

pac. Ar studic, [Hustrator, Edit assamibler, Whi-
te lightning . .. Predrag Benadié, D. Karaklajica
33, 14220 Lazarevac, tel. (0711) 811-208, 1-3349

SPEKTRUMOVCI! MC software! Najnovejsi
hiti iz Londona v kompletu 36 za samo 800
din + kaseta. Bat Man. Alien Highway,
Therbo, Robol Messiah, Vectron, Arena,
Cyberun, Super Bowl, Chicken Chase, Fact
and File, Surfing, Surl Champion, Invasion.
Zoran Milosevié, Pere Todorovica 10, Beo-
grad, tel. (011) 552-895. 1-3421

MASTERCLUB FOR SPECTRUM vam ob
julijskih klasikih prinaga: Batman (Ocean).
Comic Bakery (Imagine), The Goonies (US
Gold). Masterciub, Zagrebatka 21. Rijeka,

9992

(051) 37-545

SPECCY SOFT - novi in starejéi kompleti
programov Za spectrum: za nexalere pro-
grame dobite brezplatna navodila; progra-
me snemamo tudi na ZX microdnve. nizke
cena, popusti pri nakupu ved kaset: hitra
dostava. Za katalog posljite znamko za 40
din. Speccy soft, Eipprova 1. 61000 Ljublja-
na. Tel. (061) 210-002 1059

SPECTRUM GASTONSOFT vam iz An-
glije prinaga vedno samo najnovejse hi-
te: Quazatron, Rock'n Wrestle. Twister,
Max Headroom, Show Jumping, Boun-
der. Pentagram, Schizophrenia. Benny
Hill, Ballblazer, C.O.R.E. Exodus. Cena
kompleta 5 kaseto 2000 din. Lahko tudi
posamezno. Marodila posljite na anslov:
Milo& Marié, Ustaniéka 126, 11000 Beo-
grad. telefon (011) 4888-762. t-3356

SPEKTRUMOVCI! Velika razprodaja’ Kompleti
in posamiéno. Cene ugodne. kvalileta zagotoy-
ljena. Zeljko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osijek
sf-1144
SPEKTRUMOVCI! Komplet s kaselo in podini-
no 2600 dinarjev. Cyberun. Surf Champion. En-
durance. Costa Capers. Chicken Chase. Sai
Combat. Arena. Super Bowl, Who Dares Wins
Il. Heavy on the Magic. Zahtevajte tudi brezpla-
cen katalog. lvan Racan, Radicevo setaliste 22,
41000 Zagreb. tel. (041) 272-215 1-3323
KOMPLET 18 VELICASTNIH: Surf Champ. Co-
sta Capers. WS Mini Golf, Batman. Desert Bur-
ner. Who Dares Wins |l. Revenge of C5. Twister,

Show Jumping. Starstrike Il .. Igre + kaseta +
PTT = 2000 din. Sasa Radojkovic. Ul 3. okto-
bar 166, 19210 Bor t-3335

SPEKTRUMOYCI! Velika izbira novih in starih
programov. Cena programa 100 ND. Zahtevajte
zastonj seznam. Zeliko Rodic. Brace Radica 53,
56273 Gradiste. 1-3337
SPEKTRUMOVCI! Samantha Fox, Way of Tiger,
Bomb Jack. Friday 13th. FA Cup Football. Gre-
en Berel... po 40 din. Katalog 30 din. Rado$
Skrt. Na zelenici 8. 63000 Celje -331

ST

MASTERCLUB FOR SPECTAUM vam prinasa
naraviiost iz Anglije Stire kKlasike maseca juhja
Ghosis and Goblins in Paperboy (Elite), Alan
Highway [Encounter 2, Vortex), Kung Fu Masltar
iUE Goid). Masterciub, Zagrebadka 21, Rijoka
(051) 37-545 G

SPECTRUM — PROFESIONALNI PREVO-
DI: Napredni maginski jezik 1500 d. ROM
Disassembly 1500 d. Madinski jezik za ap-
solutne podetnike 1500 d. Spectrum prirud-
nik 1000 d. 50 tajni BASIC programiranja
700 d. Devpac 3 700 d. Mega Basic 700 d.
Masterfile 700 d. Artist 500 d. Goran Trtica,
Stevana Lukovica 9. 11090 Beograd, tel.
(011) 563-348. 9995

FUTURE ORION ie tretje poletje osvelyje
spekirumovce 2 novimi hiti v kempletibh po
12 programov ki stanejo 1000 din plus ka-
seta. Dobava v roku 24 ur. Veliki katalog
120 d. Pisite: Rubeticeva 7, 41000 Zagreb.
Telefonirajte: (041) 417-052. 1-3411

NOVO ZA SPECTRAUM! Sestavite si kom-
plet 11 programov, za katere boste plaZali
900 din + cend kasete. Top hsta: 1. Bat-
man. 2. Conan, 3. Ghosts & Goblinsg. Imamo
vae ¢ Gallupowe lestiice. Brezplaten kata-
log. Computer Art, Balzakova 64, 21000 No-
vi Sad, tel (021) 362-476, 1-3355

SPECTRUMOVCI! Najnove|si in poceni progra-
mi. Posebni popusti. Zahtevajte zaslon) kata-
log. Specsoft. Nazorovo Setahiste 17, 55300
Slav. PoZega 1-3332
SPECTRUMOYCI! Katerihkaoli 100 izbranih pro-
gramov za 6500 din. 5 kasetarmi Maxell (6 ka-
set). Brez kaset veliko ceneje. Program = 400
din in onginalni spectrumov  kasetofon za
20.000 din, prodam. Tel. (053) 59-074 1-3350

SPEKTRUMOVCI! 22 idealnih iger (700 din)
za vad zaCetek je: Manic miner. World cup
football, Penetrator, Jet set Willy, Pacman,
Sabre wull .. Predrag Benadic, D. Karakla-
jica 33, 14220 Lazarevac, tel. (011)811-208.
1-3346

JUMBO SOFTWARE. Spet z vami. Tudi ta
mesec vam prinadamo najnovejse progra-
me 5 svetownih top lestvic. Profesionalna
storitev. Kalalog brezplaten. Miaden Nova-
kovic. Brate Ribara 53 ¢, 71000 Sarajevo,
tel. (071) 529-515. T-3396
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TEGIS CLUB in nova generacija programov 23
ZX spectrum: Who Dares Wins Il The Pumpkin
Strikes Back, Revenge of C5 Clive, Falklands
82, Spindizzy. Blockbusters. Show Jumping.
Maric Susilovic, Algja pomoraca 9. Zagreb,
(041) 525-914, Nikola (041) 526-640. 1-2024
ZX-81. Najveéja ponudba programov po najbolj
dostopnih cenah. Zahtevajte zaston) katalog na
naslov: ZX-software studio. R. Vranjesevic 69,
78000 Banja Luka. ali tel, (078) 47-837.  1-3388

PRODAJAMO PROGRAME za ZX spectrum 48
K. od tradicionalnih do najnovejsih. Brezplacen
katalog. Robert Zagar. Ledine 24. 65000 Nova
Gorica. tel. 22-168 (dopoldne). 21-367 (popold-
nej. t-3340

ZX SPECTRUM PROGRAMI - kompleti do
20 programov, posneti na 60-minutnih ka-
selah Sony. Cena posameznega kompleta
le 1800 din. V to ceno je viteto: do 20
programov, kaseta in postnina. Na vsake 4
komplete peti zaston]! Ekspresna dostava.
Brezplaten katalog. 45 razlitnih komple-
tov! Iztok Strakar, Kajuhova 44, 61110 Ljub-
ljana, tel. (D61) 453-907 1139

PACKA SOFT—PACKA SOFT - vam ponu-
ja samo najnovejse in najboljée programe
za vse vrsle okusov. Brezpladen nov kala-
log! Izredne cene kompletov, ki 50 nespre-
menjene e ve kot leto dni. J.&B. Ulgar, Ob
potoku 1, 61110 Ljubljana, telefon (061)
452.943. Novo! Hit paket meseca junija (sa-
mo 7000 din + kaseta): Who Dares Wins
{Commando 2). Super Bowl. Revenge of
the C5, Quazatrone, Sai Combat, Batman,
C.OR.E. Show Jumping. Alien Highway.
Max Headroom, Twister, Bytemaster, Fuck-
man t-3334

SPEXTRUMOYCI! Ponujamo vam nowi Kam-
plete. Komplel A Pentagram (kontno i prispel

UVinmaite), Rock ' n Wrestle (dolgo napovedo-
vana 30 rokoborba. Mb. House), Heavy on the
Magick (Gargoyle Games, super!). Bounder (u-
visina arkada) Twestar [System 3, fantashiéno
). Starginke 2 (nadaljgvan zrednega Star-
strikeal, Who Dares Wins Il [pedobno Comman-
du). Banny Hill (presodite sami'), One Man and
his Dorid (Mastertrorc), Max Hedroom (Quick-
silva), Seas of Blood (super gratika'). Quazatro-
me (lehmnitna popoinost) in CORE (Kot Modes
ol Yescd) Komplsl B, Vegtron [popoina glas-
ba). Alien Encountar (Highway 2}, Fido, | D
ipogovarjajte se s spectrumam’), Costa Capers
(Tech. Ted I}, Paws (Artic), Shizotrenia (Quick-
silva), Show Jumping, Ball Blazer (Super']. S
Combat (borilng vedfine), Endurance [(CHL],
Batman (Ocean) + presenatene Cena brez
kazele komplet A - BOO din, komplet B = 600
din. oha 1200 din. Davor Magdit. 1el, (H15) 24-
772 Woode Midica 1/7, 15000 Sabac,  £-3409

SCOT SOFT - vam s profesionaing storitvijo
ponuja prek 1500 programov za ZX spectrum v
paketih ali posamezno. Katalog Tokrat spet hit
paket. Cyberun. Endurance. Samantha Fox.
Who Dares Wins 2, Max Headroom, Twister, C
0. R. E.. Starstrike 2. Shizofrenia. Show Jum-
ping. Revenge of C5, Falklands 82 Za samo
700 din, + kaseta + podta Matjal Marinsek,
Kajuhova 9. Preserje. 61235 Radomije. tel. (D61)
722-750 t-3458

ORIONOVE Stevilne in zZveste privrience.
katerih &tevilo se stalno poveluje. obveiia-
mo, da vas Orion, softwer s tradicipo n
garancijo. ki snema vse programe |Z Spec-
truma, ne bo delal od 1. do 20. julija zaradi
kolektivnega dopusta Toda ¥e od 21 7
lahko narodite najinovejde programe: World
Cup Camival (US Goldov nogomet Mehika
86). Spindizzy (Gyroscope Il). Red Hawik
(Melbourne House). Equinox (Mikro-Gen)
Katalog 80 din na naslovu: Tomislav Petro-
vi¢, Seferova 10. Zagreb. tel. 323-912.1-3417

BETA SOFT, vsak teden novi komplelh pro-
gramov. Vsak mesec super komplet (na
njem so zbrani nagbolj$: programs preéjsnge-
ga meseca), na kasetli C 30 Urod Lampret
Muljava 3 a. 51295 lvanéna Gornica. tel. [061)
783-062. Brezplaten katalog t-3310

SPECTRUM: 12 programov za ulenje an-
glestine. 25 radioamaterskih programov
40 kopirmih programoy. Viak komplel s ka-
sato 1500 din. Goran Triica, Stevana Luko-
vica 9, 11090 Beograd. tel, (011) 563-348
o594
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SEX-SEX-SEX: enajst najboljsih sex pro-
gramov z izvrstno grafiko dobite za samo
800 din + kaseta na naslovu: J.&B. Ultar;
Ob potoku 1; 61110 Ljubljana; telefon (061)
452-943, 1-3333

MNE POZABITE, da e imamo Superbowl,
Rock'n Wrestle in Cyberun. Cena programa
j& od tega meseca nekoliko vigja, programe
pa prodajamo izkljuéng v kompletu Master
X. Masterclub, Zagrebadka 21, Rijeka, (051)

J7-545. 5903

DRMR SOFT - najnovejse uspesnice =
kompleti ali posamezno, za ZX spec-
trum. Brezpladen katalog. izredno nizke
cene. Hitra dostava. Benjamin Drianid,
N. h. Maroka 23, 68290 Sevnica., tel.
(D68) 82-322. 1-3222

SPECTRUM: ponujam Siroko paleto od naj-
starejiih do najnovejdih programoy kol tudi
poslovng uporabniike S po slari cenl
Oglasite se ranesljivo, najpopolnejsi kata-
log zaenkrat brezplaten. RR-soft, Volarski
pot 10, 81101 Ljubljana. tel. (061) 225-588.
118

JANSOFT — ZX SPECTRUM - tudi ta
mesec e imamo vse najnovese progra-
me: Who Dares Wins 2, Starstrike 2,
Max H?adrm}m, Twister, C. O. R. E.,
Batrmat, Alien Highway, Quazairon. Pri-
takujemo pa tudi: Spindizzy, Equinox,
Bounder, Bounces. Cena kompleta s ka-
seto (BASF, SONY) samo 2000 din. Pre-
pricajte sa! Jansoft, Kozinova 11, 61117
Ljubljana, tel. (061) 50-118. 1-3185

SPECTRUMOVCI! Falcon Soft vam ta me-
sec ponuja naslednji komplet najnovejsih
programov: Cyberun, Espike, Robot Messi-
ah, Nick Faldo's Golf, Terrormolinos. Endu-
rance, Surf Championship (2 programa),
Back to the Future, Bomb Jack, Green Be-
ret, Super Bowl. Komplet + kaseta + post-
nina samo 1200 din. Na vadi kaseti za samo
600 din. Marodila in vse informacije na na-
glov: Mebojta Radeta, Jovana Cwijica 776,
15000 Sabac, tel. (015) 27-318, Ceda (ne
klitite med 15.in 17, ura) t-2742

LJUBLJANSKI LASTNIKI spectruma imajo po-
sebno ugodnost: vse nove in starejse komplete
rger lahko kupujejo tudi na bolsjem trgu. Vsako
nedeljo dopoldne vas pricakuje Speccy soft
Vsak teden imamo nov komplet 106

KINGYSOFT preseneta s seks programi in
5. Super Bowl. Comic Bakery, Jet Set 4,
Ghosts and Goblins, Samantha Fox. Caves
of Doom. Ekspresna dobava, nizke cene,
snemanje iz ratunalnika. Lastno kreiranje
kompleta. . Ali smo vam razsirili ofi? Le
hitro k teletonu in ke jutri se boste lahko
ponasali z njimi: Kingysolt, Gabrétkova 87,
61000 Ljubljana, tel. (061) 265-952. 1-2479

SPYCLUB ~ ZX SPECTRUM: najnowaifi programi v
komplateh. Cona kompléta (15 programay « kasela
SCOTCH + posSinina) samo 1500 din, mamo vee
fsprsovegle programe, ke 85 v Jugoslavip. Najnowe i
programi prihajao wiak dan Kuulnq brarpladan
Frepridaghe 38 Syppan Cindnd. Ede Sipoda 3, 55000
Slavonski Brod. el (065243213 =327

SPECTRUMOVCI, POZFOR! M-5al ima samo
natolde programe. Prodaja v kemghetib in po-
samezno. Tu 30, G 0. R E. Show Jumping,
Revenge of C5 itd. Do objave oglasa e veliko
noveiiih. Kvalitelna n ekspres dobava. Brez-
piacen katalog. Miran Pedl, Arbajterseva 8
B2250 Piuy, 1l (D62} 773-933 1-3278

SUNNSOFTWARE CLUB SPECTRUM po-
nuja ved kot 1500 programov (uporabni
program:. klasiéne in nanovejse igre). Vsi
programi, ki 50 tadas v Jugosiawv)i, 50 e pri
nas. Vsi programi so posneti direktng iz
racunalnika in preverjeni. Posebne ugod-
oSt imago Slam an stalne kupen Kvalitetno
in hitrg, mali katalog je brezpladen. ra veli-
kega (na 18 straneh) pa. prosimo, podljite
200 din, lvan Majdevac, Vojvode Misica 2/5,
21000 Nowi Sad. tel. 57-988. -3320

SPECTRUM YU-SOFT, najnovejdi progra-
mi: Batman, Highway Encounter 2, On Ma-
gie. Costa Capar, Twister, C. O, R, E., Max
Head. Starstrike 2, Shirofrenia, Show
Jump, Falklands 82, Block Busters, Endu-
rance. Revenge of G5, Golf, Fasthile. Water-
log, ChHigken, Snemanje direktng i7 spec-
truma. a kompleta 5 kaselo 27100 din
Brezplacen katalog vseh programov. Ne-
bojsa Jeremié, Risanska 10, 11000 Beo-
grad, telefon 643-061 1-3103

SPECTRUM RAINBOW SOFTWARE vam panu-
pi: Mesdhe, Satancopy 4, Satancopy 3, Turbota-
pe 1, Turbotape 2, Supercopy 1, Supercopy 2,
Mastarcopy + 40 drugih programoe za kopira-
nje v kompletu ta samo 1000 din. Imame fed
¥E8 najnoveyie programe prionas. Zahtevajte
brezpladen kalalog z ved kot 2000 programi
Snemanje direking iz ratunalnika po najnidji
ceni! Preprifajte se! Kirdo Mihajlovski, Mosa
Pijade 128, 91300 Kumanowo, Tel. (09801) 23-800

=3110

PERFECT GAMES — med naslednjimi 12 hiti
(Pentagram. Rock'n Wrestle, Max Headroom,
Starstrike I, Alien Highway. Twister. Show
Jumping, Bounder, Batman, Gyroscope Il. He-
avy on the Magick, Ghosts and Gobling) jih
izberite Sest in nam sporodite, V Sestih urah
vam bomo poslah kaseto s posnetimi in venfics-
ramimi programi. Kasela + Sest programoy +
posinina 1200 din, Miroslay Momdéilovid,
Omladinskih brigada 87/52, 11070 Movi Beo-
grad, tel. (011) 168-814, t-3338

_@uiuﬂ? &ﬁ

NAJ VAS ne zavedejo la?ni oglasi z nasim
imenom. Poglejte spodnji naslov in si ga
rapomnite, kajti 1o je nas pravi naslov. Pro-
grame za ZX spectrum prodajamo v kom-
pletin. Ne bomo nastevali zastarelin kom-
pletov tako kot drugi. pokliéite in izvedeli
boste, kaj j@ najnovejse. Katalog je brezpla-
ten in ga lahko narodite 24 ur na dan na
telefon (061) 311-831. Lahko pa nas osebno
obistete vsako nedeljo na boldjem trgu v
Ljubljani. Snemamo samo na kvalitetne ka-
sete, Futuresoft, Poljanski nasip 30. 61000
Ljubljana. G494

GO TO NESHA SOFTWARE. Hiti ra spec:
trum. Pasamezno B0 din, komplet 5 pro-
gramoyv — 200 din. Profesionalng snema-
nje, garancija. brezpladen seznam. Nenad
Grdovic, || bulevar S35, 11070 Movi Bao-
grad. Tel (011) 121-528 =3200

GARGAMEL SOFTWARE vam ponuja —
najnovejse programe za vas ZX spec-
trum. Vrhunsko kvaliteto snemanja’ Naj-
novejii in brezpladen katalog! Torej, vi-
dimo se na bolijem trgu ali pa se slifimo
po tel (061) 752-344 t-3158

IZSEL JE komplet POKE 10: Pentagram,
Balman, Green Beret... Rudi, tel. (061)
482-285. 1-3268

. N .
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satan? soft

20FTURRE FOR
ZX SPECTRUM
SATANSOFT

POD HRASTI 8
61800 LJUBLJANA
Tel. 861 331-822

SPECTRUM: pratesionaln prewdd Fa programerne v
strognem jeziky, MASINAC ZA POCETHIKE {1200}
MSASEMBLIRANKI ROM (1400), NAPREDMNI baS-
MAC (1400 W kamplétu (36001 Navadila fh uporab-
ne pragrame DEVPAD, MEGA BASKS BETA BASIC
ARTIST, MELBOUANE DRAW. MOMITOR DISASER-
BLER, ENTOA ASEMBLER, FIFT, QUILL. TAS.
WORD v LEOMNARDD. Posamid (5000 ¥V kompltelu
(A0}, Navodda =& ELITE 900, Dabava v 24 urah
=HIMPIUTER BIBLIOTEKA=, Fihga Filkpovica 41
32000 Cadak, teleion [032) 31-20 i- 3798

SPECTRUM: anglesko-srbskohrvatski  slovar
(okoli 1400 nmajpogosteje uporabljanih besed) +
kaseta + postnina (1300 din). Tel, (011} 497-662
od 17. do 19. ure. t-2931
COCKER SOFTWARE - velika izbira najnove)-
sih, najbolj privia¢nih, najboljsih in najbol] kva-
litetnih programov za ZX spectrum. Posamezno
in v kompletih, Nizke cene. Katalog 2 najnovej-
simi hiti narocite se danes. Igor & 5asa Molan,
Stefaniceva 6, 41000 Zagreb, (041) 319-984,
t-3012
SPECTRUM - ponujam Siroko paleto od naj-
starejsih do najnovej$ih programov kot tudi po-
slovno uporabniske - ca. 1800 kosov. Oglasite
se, katalog je brezplaten. RR Soft, VoZarski pot
10, 611071 Ljubljana. tel. (061) 225-588. 83
IX SPECTRUM najnovejsi programi (Bat-
man, Quazatron, Super Bowl.. ) po zele ugod-
nih cenah in uporabni programi. Ante Gabrilo,
Put Turanj 18, 51000 Rijeka. 1-2993
IMAGINE SOFT: Bobby Charlton Soccer, Little
Computer People Project. Pentagram, Master
Kunmg Fu, Staff of Karnath, World Series Mini
Golf. The Way of the Exploding Sex. Program
60-150 din. Katalog 50 din. Zoran Pavigvic. Le-
njinova 7, 71000 Sarajevo, (071) 614-438, Nenad
Janéi¢, DZ. Nehru 3. 71000 Sarajevo, tel, (071)
455-461. 9N
VMESNIK CENTRONICS E za tiskalnik in igral-
no palico spectra, oboje za spectrum 48 K, pro-
dam. TomaZ Jarc. Zale 2 B, Radovljica, lel.
(064) 75-788. 9z
SPECTRUM +, palice quickshot 2 in vmesnik
kupim. Marjanowic, tel. (078) 21-170. t-2914
SUPERKOMPLET - 18 najnovejdih superhitov
+ navodila, mape, poki + kasela samo 1500
din. Po 21. uri, (058) 553-506. a9

BIT CLUB 3e naprej ponuja najnovejse hite za
spectrum: Bounder, Comet Game, Spindizzy.
Bounces, #e od zdavna) pa so tu Who Dares
Wins I, Starstrike I, C. Q. R. E. in mnogi drugi.
Za katalog poslati 50 din. Boris Bapic, Lipa 14/
10, 11136 Beograd, tel. (011) 542-414,  stx-44
PROGRAME ZA QL poceni prodam. Prodam
tudi prazne kasetke. Naslov: Jan, Klopdideva 2,
61000 Ljubljana a7

ZX SPECTRUM 48 K + kasetofon + programi
+ pribor, prodam. Robert Kahler, Savska 26.
44000 Sisak. t-3313
MAGIC SOFTWARE LTD - elitmi hiti v komple-
tih z 12-14 programi za BOO din + kaseta in
maksimainim rokom dobave do 24 ur. Katalog 2
vsemi vrslami programov e brezipacen. Junij
86 (A). Chicken Chase, Super Bowl, Batman,
Sai Combat, Vectron ... Junij 86 (B): Costa Ca-
pers, W. 5. Facl, Arena, Spec Venture, Great
Fire... Goran Miligi¢, Zaplanjska 116, 11040
Beograd. tel. (011) 477-698. tel. (011) 475-330
(Zeljko) 13227
SPECIAL MAGIC: spectrum: vsi najnovejsi pro-
grami po mamijivi ceni 65 din. Komplet 5 pro-
gramov 250 din. Majhitrejsi turbo tape za 650
din. Mark Marinko, Trg svobode 32, 61420 Tr-
bovlje, tel. ((601) 22-622. t-3289
ZX SPECTRUM 48 K prodam s Stewilmimi pro-
grami in z literaturo. Tomislav Pedi, tel. (057)
25-866, od 7. do 15. ure ob delavnikih {-2834

ZAMIR SOFT! Spectrumawc!! Pri Zamir sof-
tu lahiko dobile programe posamezno ali v
kampletih. Komplet 800 d + kaseta (G &0 al
TDK 60). Ved kompletov, veliki popush. Vi
program v komplaiih S0 rhrani n 5h;|:.|raj
Y& im0 oInako leta 1986 Dobava st dan
kvalileta ragotovijena. HKomplet 24 Gresn
Beret, Ping Pong, Bomb Jack. Visitors, The
Way of Tiger, Runestone, Yabba Dabba
Doo, Their Finest Hour, Back to Future
Komplat 25. 10, Bat Man, Alien Encounter
Sai Combat, Vectron, Endurance. Costa
Capers, Arena, Samantha Fox Paoker. Twee
ster. Komplet 26 Cyberun, Star Strike N
Max Headroom. C.O.RE.. Surf Champion,
Who Dares Wins Il Revenge of C-5 Heawy
on the Magick, Show Jumping. Komplete in
kalalog na 16 straneh zahtevagie tudi avgu-
sta na nasiov: Dampel Kurtowc, Marsala Tita
72 BEOOD Mostar, ali na tel. (088) 53-644
{-3392

ODTRGAJTE Sl od svojega proratuna 2000 din
in Scot Soft vam bo podaril 50 najnovejgih hi-
lov za vas spectrum, ki bodo popestrili poditni-
gke dni. Tel. (061) 722-750 t-3316
SPECTRUMOVCI! Edini. ki po nizki ceni pro-
gramaov (60 in B0 din) snema direktno 1z spec-
truma (prepricajte s&). Poleg tega novi in naj-
noOvejsl programi, popusti in brezplaten kata-
l0g na naslovu: Branimir Mihajlowié, Kadtelan-
ska 43, 54000 Osijek stx-46
NAJNOVEJSI KOMPLET: Mouses (porno). Do-
main, Spindizzy, Don't Buy This. Se Ka of Assi-
ah, Sindbad. Soul of Darkon, Spoof, Babaliiba,
4 Minutes to Midnight. Orion Race. Rudi Puhar,
Papirnidki trg 17, Vevte, 61260 Polje. tel. (061)
482-285 t-3269
PIRATSOFT QL, spectrum. imamo vse najno-
vejse programe za spectrum in QL. Zanesljivi
posnetki, nizke cene. Katalog 50 din. Tel. (061)
371-550 al (061) 371-667T 1-3282
SPEKTRUMOVYCI: navalite na najslabse progra-
me. Cena do 70 din. Prosite za brezpladen kata-
log na naslov Viktor Sebalj. Kajuhovo naselje
32, 61330 Kotevje t-3291
ROCKY SOFT ponuja komplete po 50 din, po-
samezno 70 din. Vrhunska kvaliteta - hitra do-
bava. Brezplaten katalog. Andrej Mriek. Volk-
merjeva 7, 62250 Ptuj; tel. (062) 771-611. t-3225

PEGAZ SOFTWARE vam vsak mesec ponu-
ja komplet za spectrum z 18 najboljdimi
program: tega meseca za 1200 din + kaseta
C-90 {600 din) + ptt (200 din). Kompilet julij
'86: Penlagram (Ultimate). Rock'n Wrestle
(Melbourne House, 30 rokoborba), Boun-
der (Gremlin Graphics, 90°% v Crashu), He-
avy on the Magick (Gargoyle Games), Alien
Highway (Encounter 2), Batman (Ocean),
Quazatrone (94% v Crashu). Who Dares
Wins 2 (znani program iz CBM 64), Starstri-
ke 2 (Realtime, 96% v Crashu). Super Bowl
(Ocean), Max Headroom (Quicksilva), Twi-
ster {System 3). Show Jumping. Shizofrenia
(Quicksilva). C.O.R.E.. Falkiands 82, 3D
Monopoly. Kmalu pridejo tudi Ghost'n'Go-
blins (Elite), Red Hawk (Melbourne Housa),
Spindizzy, The Price o' Magik (Level 9),
Kimera {Odin), Eguinox (Mikro-Gen). Za na-
rocila in katalog se obrnite na naslov: Pe-
gaz software. Alan Skarica, Zupanova 10,
41000 Zagreb, ted. (041) 210-719. 9998
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VENDARLE NEKAJ tudi za odrasle na £X spek-
trumu. SEX paket res samo za odrasle vam
ponujamo po najniz) moini cenl. 8 programov
+ kaseta + podtnina za samo 1300 din. Tel
(061) 722-750. 1-3315
ZB5 SOFTWARE je spet z vami, zdaj z mnogo
ved novih in dobrih programov za ZX spectrum.
Cene so zelo sprejemljive, obstajajo pa tudi po-
pusti. Oglasite se po telefonu ali s pismom in
zahtevajte brezpladni katalog ZBS. Naslov: Bo-
ris Sorak, Kikiceva 4, 41000 Zagreb, telk. (041)
268-324. t-2853
MV SOFTWARE! Najcenejdi in najboljsi progra-
mi za ZX spectrum. Brezplaten katalog! Marin,
{055} 237-915, A. Cesarca 24, 55000 Slav. Brod;
Viado (055) 238-651, M. Gupca 26, 55000 Slav.
Brod. t-3201
SPECTRUMOVCI! Najnovejsi programi po niz-
kih cenah ob velikih popustih! Rok dobave -
24 ur, ¢e naroCite po telefonu = 12 ur. Narodite
brezplaten katalog!! Robert Vahtler. Omladin-
ska 39, 55000 Slav. Brod, tel. (055) 236-107.
t-3130

ZAMIR SOFT! Spektrumovci! Postanite
tlan kluba in se prepritajte o nasih ugod-
nostih. nizke cene, popust za &lane kluba,
visoko kvalitetne storitve z garancijo itd.
Mnogi 50 5@ o lem prepritali, zakaj se ne bi
tudi vi! Zamir Soft pripravija presenedenja
Za vas (samo najnovejsa). Pentagram, Sum-
mer Games Il. Rock'n Wrestle, Bobby
Charlton Soccer, Super Bowl, Benny Hill in
drugi. To ni vse, zahtevajte na$ katalog tudi
avgusta in se prepritajte o nasi profesional-
nash na naslovu: Danijel Kurtovié, MarSala
Tita 72, 88000 Mostar, ali tel, (088) 53-644.
1-3383

BASF SOFT vam ponuja vse najnovejse progra-
me za vas ZX specirum. BASF soft, Cesta Gra-
denj 9, 51360 Vrhnika, tel. (061) 752-304. t-3123
PRI NAS so tudi ta mesec najnovejdi. vendar
najcenejsi programi (70 din). Pri nas so: The
Way of the Tiger, Back to the Future, J. 5. W, 4,
Amazon Women, toda nowvi programi stalno pri-
hajajo. Narodite brezpladen katalog. Damis Co-
sic, Knedopoljska 9, 78000 Banja Luka. t-3155
SPECTRUMOVCI - 3e vedno vam ponujam ve-
lika 1Zbiro najnovejsih programov. Seznam 50
din. Josip Gusi¢, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070
Novi Beograd 1-3137
JANSOFT - ZX spectrum - 55 razliénih kom-
pletov. Cena kompleta s kaseto (BASF, SONY)
in postnino samo 2000 din. Imamo vse najno-
vejde programe, ki 50 treanutno ze v Jugoslavij.
Prepritajte se! Brezplatno odstranjujemo tudi
vse vrsle zaslite. Jansoft. Kozinova 11, 61117
Ljubljana, Tel. (061) 50-118. 1-3179
ZX SPECTRUM 16 K, malo rabljen, prodam za 4
M. Tel, (013) 871-055, Bogdan. t-3100
SPECTRUM - komplet z 12-30 programi 500
din, 5 kompletov 2000 din, 10 kompletov 3000
din. Posamezni programi 60 din, starej$i 40 din.
Zahtevajte brezplaten kalalog (posljiate znam-
ko za 40 din). Joke Sluga. Kvedrova 4, 62250
Ptuj. 1-2548
SPECIALSOFT vam ponuja najnovejse igre
{Batman, Whao Dares Wins). Tel. (064) 23-044 ali
34-568 1-3143

NO. 1 SOFT vam je za krajsanje vrocih
poletmih dni pripravil: Komplet 13: -Alien
Highway (nadaljevanje Highway Encoun-
terja), Batman, Super Bowl ... Komplet 14:
Quazatron, Heavy on the Magick, Who Da-
res Wins 2, Starstrike 2, Max Headroom . .
Komplat 15: Pentagram [ultimate). Banny
Hill, Ball Blazer, Bounder (Gremlin Grap-
hics). .. Prihajajo pa: Goonies, Kirel, Kung
Fu Master (U. 5. Gold), Ghosts and Go-
blins. .. Informacije, narofila. katalog: MNo.
1 soft, Reboljeva 13, 61113 Ljubljana, Tel.
(D61) 340-972. 1049
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FUTURE SOFT JE NAZAJ. Prodaja za ZX spec-
trum v najnovejsih kompletih na kaselah Sony,
BASF ali Max. Tel (D61) 311-831 ali naslov:
Future Soft, Poljanski nasip 30, 61000 Ljublja-
na. 107
FUTURE SOFT JE NAZAJ. Prodaja za ZX spec-
trum v najnovejsih kompletin. Poklidite po tel.
{061) 311-831 ali pisite na: Future Soft, Poljan-
ski nasip 30, 61000 Ljubljana 108
FUTURE SOFT JE NAZAJ. Vsako nedeljo ima-
mo nov komplet. Prepriéajte se po telefonu
(061) 311-831 ali pa pigite na naslov: Future
Soft, Poljanski nasip 30, 61000 Ljubljana. Lah-
ko tudi pridete na bolsji trg. 109
FUTURE SOFT JE NAZAJ. Prodaja programov
v najnoveiSih kompletih, Poklicite, preverite!
Brezplaten katalog. Narodila 24 ur na dan. Tel
(061) 311-831 ali pidite na naslov Future Soft,
Poljanski nasip 30, 61000 Ljubljana. Programi
za racunalnik ZX spectrum t-3276
COCA COLA SOFT vam ponuja vse najnovejse
programe v Jugi. Imamo tudi ornginale: Kirel,
Dynamite Dan Il. Bounces, Time Trax. Evil
Crown. Dragan Desnica, tel. (021) 398-444, ali
Nikola Midic, tel. (021) 366-646. 1-3446
ARAGON SOFTWARE prodaja kvalitetno
posnetth in venficiranih programov, ki 50 po-
stali ali bodo postah legenda v vasem spectru-
mu (Empire, Alien Highway. Green Beret, Pen-
tagram). Setaliste 13. divizije 82, 51000 Rijeka,
tel. (051) 425-377 t-3524
SPEKTRUMARJI! Najnovejsi softver! Komplet
AZ22. Commando 2, Bomb Jack, Green Berel,
Increbidie Fireman. FA Cup Football, The Way
of the Tiger, Back to the Fulure, Samantha Fox
Sinip Poker, 7 Card Studio. Komplet A23: Cybe-
run, Robot Messiah, Terrormolinos, Surf Cham-
pionship 1 in 2, Nick Faldo Golf. Endurance,
Olympic Challenge. Friday 13th. Turbo Esprit,
Mugsy's Revenge. Komplel A24. Costa Capers
{Technician Ted 2), Chicken Chase, Desert
Rals. Bobby Charlton Soccer, Sai Combat,
Battle of Waterloo, ID, Vectron, Arena, Spec
Venture. Great Fire of London, Byte Master
Komplet A25: Alien Highway (Encounter 2), Bat
Man, Therbo, Hubert. Fantasia Diamond, Exo-
dus. Stay Kool, Super Bowl. Return o Arkuz,
Monopoly. Nudge It. Chooper. Komplet A26:
Who Dares Wins 2, Max Headroom, Twister, C.
0. R E.. 3D Starstrike 2, Shizofrenia, Show
Jumping. Hevenge of C5. Falklands ‘82, Block-
busters. Komplet A27: Spindizzy, Kik Start,
Pentagram, Bounder, One Man and His Droid,
30 Rock'n Wrestle. Cena enega kompleta je
800 din. Vseh 6 kompletov stane 3000 din na
vasih ali 5000 din na mojih kasetah. Komplet
550 programov stane 13.990 din. Jaméim za
kvaliteto! Belaja Software, J. Veselinovica 733,
15000 Sabac, tel. (015) 24-189.

SPEKTRUMOBUZDOVANI! Fire of London,
Highway Encounter 2, Bat-Man. Therbo, Hu-
bert. Fantasia Diamond, Sai Combat, Battie-
Waterloo, 1D, Vectron, Arena, Spec-Venture +
kaseta + ptt = 940 d! Brezplaten katalog'
Komplet — 490 d. Poklidite. Cakamo. Mamaljiga
soft, G, Pavia lica 42, 19300 Negotin, tel. (019)
53-068 1-3389
NAJNOVEJSI in najcenejsi programi za ZX
spectrum. Komplet 500 din, prodam. Vasa Dra-
ganic. Savska 6. 26000 Pancevo. tel. (013) 32-
05. 1-3364
FANTON SOFT - ZX spectrum - najnovejsi
programi v kompletin (1250 din + postnina) in
posamezno (120 din). Brezplaten katalog, pre-
pricajte se! Fanton Soft, Cesta Krimskega odre-
da 112, Vrhnika, tel, ((61) 752-751, Volteva 4,
Vrhnika, tel. (061) 752-363. 1-3382
SPEKTRUMOVCI! Who Dares Wins 2. Benny
Hill, Max Headroom, Twister, C. 0. R. E..
Ghosls and Geblins. Heawy on the Magick,
Quazatron, Starstrike 2, Shizofrenia, Penta-
gram. 30 Rock'n Wrestle. Ta komplet brez ka-

-5ete stane samo 650 din. Draten First. Tabor-

ska 17/1, 41000 Zagreb. tel. (041) 326-357.
t-3450
GUMI SOFTWARE vam vsak dan ponuja najno-
vejse in najboljde programe za ZX spectrum.
Komplet 30: Back to the Future, Bomb Jack. F.
A. Cup Football, Green Beret, Hot Runastone,
Rupert and the Toymaker's Party. Samantha
Fox Strip Poker, Taffy Turner, The Incredible
Shrinking Fireman, The Way of the Tiger (tnje
programi — super). Komplet 31 Alien Highway
(Highway Encounter ll), Arena, Bat-Man. Chic-
ken Chase, Cyberun. Fact & File. Invasion, Ro-
bot Messiah, Superbowl, Surfin's Instructions
- Surfin's Champ. Therbo, Vectron. Posame-
Zen komplet je 700 din + kvalitetna kaseta (on-

ginalm trak BASF) - 500 din, najbolj kvaliteten
pa je posnetek, s katerim 50 posneli programi,
ko to berele, smo dobili najmanj en komplet
novih programov. Za katalog posljite znamko
za 40 din (za pismo). Popust: na vsakih pet
kompletov sta dva brezpladéna - po 2elji, Pisite
na naslov: Gumi soft. Selska 34X, 41000 Za-
greb. 1-3415
VELIKA IZBIRA najnovejsih programov! Sne-
mamo direktno iz spectrumal Narolite katalog.
HH-Soft, Gréko Skolska 3, 21000 Novi Sad, tel.
{021) 617-190. 1-3451
QL-AS SOFT vam ponuja veliko izbiro progra-
mov in literature za QL. Nizke cene. hitra doba-
va. Brezpladen katalog: Tine Jarm, Sentlovrenc
20, 68212 Velika Loka st-1146
SPETRUMOVCI! Micro Club je boljgi od =0n-
ona=. Tu je komplet 25: Alen Highway. Cybe-
run (nesmrini), Super Bowl, Nick Faldo's Open
Golf, Who Dares Wins 2, Revenge of the C-5,
Heavy on Magick, Starstrike 2, C. O. R. E.
Quazatrone, Max Headroom, Twister in prese-
netenje! Komplet 26 Henny Hill. Ball Blazer.
Seas of Blood, One Man and His Droid, Jolly
Roger, Fido, Forest of Doom (4 = 48 K). Penta-
gram, Shizofrenia. Cena kompleta 800 din +
kaseta C-60. Katalog narocite na naslov: Brani-
mir Jeranko, Brace Fiolic 33, 41173 Zagreb.
1-3357
FLASH! 400 programov za spectrum po wgod-
nih cenah (10-80 din). brezplaten seznam.
Krunoslav Kedmenec. PoZarinje 49, 41000 Za-
greb. t-3464
WONDERTOPIA SOFTWARE! Prodajam pro-
grame za spectrum. Poceni, kvalitetno. Brez-
platen katalog, Andre} Lomen, Kolarova 12/a,
21470 Backi Petrovac. st-1141

COMMUNITY UNITED HACKER: ponujamo
vam veliko Stevilo najnovejsih in najboljsih
programov Za vas commodore 64 na kase-
tah po zelo dostopnih cenah. Prevedene
igre, literatura, posebni popusti. Zahtevajte
brezplaten katalog. Programe posiamo
posamezno ali v kompletin v roku 24 ur.
Siniga Zelda, Zvonka Svajcera 11, 55300
Slav. Polega, tel. (055) 78-448. 1-3336

va 6, Trzin, 61234 Menges.

COMMODORE

PX'TRONICS z najnovejsimi kompleti po ugod-
ni ceni. Komplet 3: Emipre (pravi Elite Il), Jet
Set (kot Madonna), Gates of Incas (najbojse!).
lwo Jima (invazija), Bomb Jack, Lords of Rings
(daljgi od Summer Games), DT Supertest (olim-
pijske igre) in drugi, skupaj s kaseto 1500 din.
Tudi drugi programi, npr. Lazy I, V-Visitors, V.-
instr-navodila idr. Pidite in pokli¢ite, ne bo vam
tal! Primot Perc, Valvazorjeva 8, 63000 Celje,
tel. (063) 31-375, ali Kristian Lupde, tel. (063)
35-134. 12436
UPORABNI PROGRAMI za kreativno uporabo
C-64. Izbrane video igre. Zoran Milosavijevic,
Ul. Miroslava Ristica 36, Stanovo, 34000 Kragu-
jevac. t-3281
COMMODORE 16, 20, +4. 64, 128 - programi,
Zahtevajte brezplaten katalog. Sandor Gyer-
man, Rade Kondara 23, 23000 Zrenjanin.
st-1143
KOMODORJEVCI! |z brezplatnega kataloga
Muclear softa lahko med drugimi novostmi i2-
berete tudi Starquake, Rasputin, Back to Futu-
re. Kane. .. Igor Palir, Frana Kovadita 11. 62000
Maribor. Tel. (062) 33-635. t-3221

C 64! Saboteur, Starquake, Mundial 86, Uri-
dium I, Visitors, Time Tunnel, Bomb Jack,
Goonies, Computer People. Rasputin. Pro-
grami tudi do 50 din' Brezpladen katalog!
Miroslay Gaki¢. Poljska 31, Strahoninec,
42300 Cakovec, t-3342

KNJIGE ZA RACUNALNIK COMMODORE B4:

- Commodore 64 Assambly Languags

- Commodone 64 ROM Disassambly
Commodony Sound and Graphics

- Programming tha Commodong B4

Tel. (061] 311-831 ali pidite na. Jorne) Padjak,

Poljanski nasip 30, 61000 Ljutdana 1105

COMMODORE 64 - izbira vel kot 2000 kaset-
nih programov. Najbolj$i programi zdaj tudi na
kaseti. Prodaja v kompletih in posamezno. Zah-
tevajte katalog! Tel. (062) 811-556, Miaden Je-
senak, Moda Pijade 2, 62310 Slovenska Bistni-
ca. t-3423
COMMODORE 64, vsi najnovej$i programi v
kompletih, naj navedem samo dva kompleta.
Komplet A: Desert Fox, D. T. Decathlon Il, Ping-
Pong... Komplet B: Three Weeks in Paradise,
Mikie, Little Computer People. .. (Kompleti vse-
bujejo 10— 15 programov, cena enega kompleta
1000 din.) Tel. (061) 22-332 ali (061) 21-519.
t-3347

BLOQODIE SOFT! Po dveh mesecih spet na trgu
Z najnovejdimi programi: Fairlight (Nightshade
2), Rasputin, Merry Christmas (fantastiéna
avantura), Starquake, Visitors, Legionnaire
Dragon Skulle... Vsi programi so v turbo ta-
peu. Zahtevajte katalog — 50 din. Damir Pavio-
vic. Naljeskoviceva 47, 41000 Zagreb. Ted. (041
534-742, t-3381
VSi, KI SE ZELITE igrati. vsi. ki Zelite koristno
uporabiti svo) ratunainik, vsi, ki Zelite najbol)-
ée, najnovejie programe po najnikjih cenah, mi
pisile za brezplaten katalog. |zbirajte med pri-
blizno 2500 programi za disk in kaseto, ne bo
vam %al. Pigite na naslov: Grega Schoss, Zorko-
st-1138

SUNNSOFTWARE CLUB vam predstavija
samo najkvaliletnej$e kaseine in disketne
programe za C-64. Vel kot 2000 posamez-
nih naslovov j@ opisanih v nasem brezplac-
nem katalogu. Za kvalitetno dobavo nam
jaméi ved kot sto stainih kupcev. Tel. (021)
20-179. t-3359

COMMODORE 64: komplet 11. Fourth Prolo-
col, Elite |, Littie C. People, Gyroscope I, Last
VB. Castie of Dr Creep. Winter Games. The
Goonies, Back o Future, Robin of the Wood,
Monty on the Run, Electra Glide, Commando I,
Rambe II, Ping Pong. Pit Stop I, Sex Games,
Karanfilo Mome G. soft. Komplet+kaseta =
1300 din. Generacija ‘68 software, Marksova 41
7, 91400 Titov Veles. Tel. (093] 22-653 - Dyordj.

1-3398
KOMPLET: Trolls, Titans, Space Pilot . PSi
Warior, Qutlaws Fire, Wizardry, Grotte Oberon,
Rudi the Rat, House of the J. B., Sky Fox
2. Enigma Force, Astro Pilot, Kung Fu Fighting,
One Man and His Droid. Vse + kasete za samo
2000 dinarpev. Damir Kardod, Motovunska 7,
54000 Osijek. 1-2934
MODULE PRODAM: Turbo Tape | 3500 ND,
Turbo Tape Il z rutinami 4500 ND. Assembler
4500 ND, Copy 190 4000 ND, Copy 20 4500 ND.
Turbo Copy 4500, Heip 64 4000, Hypra Load
4500 ND ... Edo Cof, Sv. Duh 141, 64220 Skofja
Loka. 1-3051

COMMODORE B4 - superpakeli naj najno-
vejsih iger. Paket 5 Rally Driver, Nightsha-
de 2, Battle Baund Project, Danny De Munk
Music, BMX Stunts, Spindizzy, Max Hea-
droom. Play Your Card Right, Grand Larce-
ny. Rome & Barbanan. Souls of Darkon.
Scarabaeus. . Paket 6. Mikie, Lazy Jones.
The Porsche, Elite 3, Desert Race. Formula
One Simulator, Dr. Who, World Cup Mana-
ger, Popcorn Music, Simulated Computers,
On-Track Racing, Camel Trophy. . Cena
paketa s kaseto je 1200 din. Oba paketa s
kaseto pa 2200 din. (Vse s turbom. ) Do ida
MM %¢ paketa 7 in 8. Lahko tudi posamez-
no. Ekspres dobava. brezplaten katalog.
Borut Kavéit, Velika Ligogna, 61360 Vrhni-
ka. tel. (061) 752-291. t-3407




MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

— MALI OGLASI

COMMODORE 64 - prodam zbirko 30 turbo
programov (3000 din), 25 asemblerjev (2500
din), uporabne programe, igre posamezno,
sheme dodatkov. Katalog brezplaten. Rado
Horvat, p. p. 54, 62250 Ptuj. 1-3247
COMMODORE 64, SOFTWARE: najveca izbira
vseh vrsl programov v SFRJ na disketi in kaseti
Z novostmi iz maja 1986. HARDWARE : Speedos
+, naprava., ki za desetkrat pospedi Stevilne
funkcije C 64 in disketno enoto 1541. Nekaj
novega in zares vrednega. Dobava takoj. UTILI-
TY 9 - modul z devetimi najboljgimi uporabni-
Skimi program: za kaseto in disk. Dobava takoj.
Brezplaten seznam. Dani-Orzen Bukié, Calobo-
viceva 33, 41020 Zagreb, tel. (041) 688-004.
1-2896

COMMODORE 64, 128 - najnovejéi progra-
mi v kompletih.

Komplet 1: Rasputin, Apple lle Simulator,
Action and Protection, Chariots of Fire (Og-
njene kodije), Doriath, Spelunker, Uridium
3, Starion.

Komplet 2: Starquake, Code Name Mat 2,
Red Arrows, Orpheus, Forbidden Forest 3,
Hunter Patrol, Saboteur, Stellar 7.
Komplet 3: Fairlight, V Visitors, Nightsha-
de. Tir Na Nog 2, Frogger 3, TCl Quake
Minus 1. Touriath, Circus Circus.

Cena posameznega kompleta je 700 din +
kasela. Vsi trije kompleli samo 1800 din +
kaseta. Zarko Mrkugié, p.p. 2, 51410 Opati-
ja, ted. (051) 711-418. 1-3325

JOCKER SOFTWARE vam predstavlja izbiro
najnovedih programov za vas C 64, Katalog
brezplaten. Tel. (021) 398-245. 1-3362
BASTARD SOFT vam ponuja osem kompletov
5 po tridesetimi programi vrhunske kvalitete
Cene so od 800 do 2000 din za komplet. Ob
vsakem komplelu nagrada in brezplaten pro-
gram za nastavljanje azimuta glave. Garantira-
no 90% programov snemamo direktno iz radu-
nalnika. V kompletih so vsi hiti iz drugih ogla-
sov. Kmalu se jim bodo pridruZile Summer Ga-
mes lll. Se mnogo drugih privilegijev pri Ba-
stard Sofu. Zahlevajte najnovejsi katalog (po-
sljite 50 din). Pisite ali poklidite: Valerij Juresic,
Lakmartinska 19, 51500 Krk. Tel. (051) 851-300,
po 14, un. t-3400
YU GOLD - C 18, 116 in +4: velika izbira najk-
valitetnejsih programov (Commando, Kung Fu
Kid, Decathlon, Air Waolf), najniZja cena. Zahte-
vajle brezplaten katalog. Miroljub Jamuljak,
Deladki put bb., 55322 Poleski Brestovac. Tel
(055) 52-508. =317
KOMODORJEVCI - vse, kar Zelite ta trenutek:
Yie Ar Kung Fu, Time Tunnels, Little Computer
People, Mundial 86, Falklands B2 in vrsta dru-
gih. Minimaine cene. Slobodan Karadi€, Pinki-
jeva 37, 22324 Bedka, 1-3261

COMMODORE 64: profesionalni prevodi iz-
pricang kakovosti: Prirulnik [(1000), Pro-
grammer's Reference Guide (1500), Memo-
rjske lokacije C 64 — neobhodna knjiga za
strojne programerje (2500), Masinsko pro-
gramiranje za potetnike na C 64 - tretja
vezana izdaja (1300), Kako da programirate
C 64 - nova, razdirjena izdaja (800), Grafikai
zvuk (800), Matematika (800). Disk sistemi |
stampaci (200). Disk 1541 (BOOD). Navodila za
uporabne programe v novi oprémi: Simon's
Basic (700). Praktikalk (800), Easy Script
(400), Vizawrite (600). Pascal (400). MAE
(500), Help 64+ (500). ¥V kompletu (3000)
Vse izdaje (12.000). Dobava v 24 urah.
«KOMPJUTER BIBLIOTEKA-. Filipa Filipo-
vica 41, 32000 Catak, tel. (032) 31-20. 1-3300

UGODNO PRODAM devet originalnih angle-
Skih knjig za commodore 4. Seznam brezpla-
den. DraZen Lisic, Mar3ala Tita 51, 75270 Zivini-
ce. Tel. (075) 776-432. St-1142
COMMODORE 16, 116, +4. velika izbira pro-
gramov po super ugednih cenah. Dragan Ljubi-
savljewic, 3. oktobar 302/6, 19210 Bor. Tel. (030)
33-841, po 15. ur. 1-3353
COMMODORE 64 - najcenej$i paketi in pro-
grami. Katalog brezplacen. Lucijan Magas, Bra-
mmirava ob. 20, 57000 Zadar. Tel. (057) 31-
537. 1-3327

MEDOSOFT — COMMODORE 64 program 35
din (Staft of Karnath 5, Litlle Computer Peo-
ple...). Brezplaten katalog. Medosoftware,
Pestena pot 10, Ljubljana. Tel. (D61) 51-589, 51-
644 (Roman). si-6069

-ZUPOSOFT -

SUPERKOMPLETI NAJNOVEJSIH IGER!
Komplet 10: Lazy Jones 2, Desert Race,
Rocky 3. Lord of Rings, Pole Position 2,
Koromis Rift, Bomb Jack... Komplet 11:
Phantoms, Tarzan Boy, Super Black Belt,
ZZ Top. Rome & Barbarian, Pyjamarama 4,
Chameleon. .. Programi + podtnina + pre-
seneCenje = 1700 din. Oba kompleta pa
samo 3200 din! Ekspres dobava. Prodaja
tudi posamezno. Zuposoft, Sveglieva 16,
61210 Ljubljana Sentvid, tel. (061) 52-996.
1039

COMMODORE 64 - komplet: Forbidden Fo-
rest 2+3 + Tumor + Beverly Hills + V Visilors
+ The Eidolon + Tom and Jerry + Boulderdash
IV + Led Zeppelin + Metronaut + Playfool Pro-
fessor + Pomno Show + Donald Duck 2 + Ama-
zon Women + kaseta (C 80) = 1400 dim. Damir
Kardos, Motovunska 7. 54000 Osijek. t-3422
KOMODORJEVCI! Web Visitors (pravi Impossi-
ble Mission 2), Rasputin, Ping Pong, Ruper
Toyparty, 2, Soccer 4, Super Uridium, Uridium
2. Saboteur, Fairlight, Starquake + kaseta =
1300 din. Brezplaten katalog. Damijan Kiopgic,
Bergantova 20, 61234 Menges. Tel. (061) T22-
378 1-3406

KOMPJUTER BIBLIOTEKA

vam predstavija knjige v pripravi za vai

COMMODORE 128

1. PROGRAMSKI VODIC ZA C-128

Knjiga za programerje in tiste, ki hodejo ved

od svojega ralunalmka. Programiranje v

basicu, strojnem peziku, arhitekiura com-

modorja 128, pomnilniske lokacije itd. Ce-

na 3000 din

2. UPUTSTVA ZA DISK 1571 (2.000)

Kvaliteten tisk

Plastificirane platnice

Narotnikom PRIRUCNIKA ZA RAD odobra-

vamo popust 20% za nakup v prednarodilu.

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipoavi-

ca 41, 32000 Catak, telefon (032) 31-20.
t-3302

COMMODORE 64: super najnovejs program,
najmje cene. V brezplatnem katalogu najzani-
mivejse stvari. Presenedenja, nagrade. menja-
va. Tel (088) 726-649. T 3165
DX EUKALIPTUS ra commaodore 64 - & na-
pre| najnovejs hiti (Ping Pong, Visitors, Bomb
Jack, Soccer 4 in Boulderdash 4) in super norn
pakeli v brezplatnem kalalogu. Zoran Devéic,
Nikole Tesla 12, 51440 Pored. tel, (053) 33-836
T 3113
DIAMOND SOFT 64 najnovesi  programi
{Derby Day. Soccer 4, Starquake . ). Vsi s tur-
bom. Primoi HoCevar, Trboveljska 5. 61410 Za-
gore ob Savi T 3163
COMMODORE + 4, C 16, C 116: uporabmiski
prirodmik v srbohrvaséini, z novimi zgledi za
ukaze Basic 3. 5. 3200 din za C + 4, 3000 din 2a
C 16, Popust od 10°: do 1. 8. 1986. Asistent ing.
Janko Janéevski, Ul Marko Krale 11, 91000
Skopje T 3132
G&V SOFTWARE. Velika 1zbira kompletov in
posamezmih 1ger za commodore 64, Katalog
200 din, povrnjeno pn narodilu. Gregor Jevie-
var, Prusnikova 68, 61210 Ljubljana Sentwid,
tel (061) 52-112 T 3191
C-64: prodajam najnovejsi komplet: Indiom,
Amaron Women, Castle Wollenstein, V-¥isi-
tors!, Iridium |l. Rasputin, Bomb Jack, Fairlight
Za samo 1300 din. Bobo Jolic, Proleterskih bri-
gada 21, 80101 Livno. tel. (080) 21-316. T 3116
COMMODORE 54 - ugodno prodam reset mo-
dul za 400 din, Goran Ki5, Marka Oreskovica 9,
22240 Sid T 3115
DISKETNA ENOTA 1541 in diskete. Tel (030)
23-804, M. Karabasevic poste restante, 19210
Bor. T 328

KOMPJUTER BIBLIOTEKA

vam predstavlja knjigo v pripravi za vas

commodore bd

1. KURS ASSEMBLERSKOG PROGRAMI-

RANJA

Konéno prava knjiga za strojne programer-

je. 100 poglavi, ki podrobno razlagajo to

kempleksng podrocje. Skoraj 300 strani

leksta. Knjiga e pisana po sistemu: (eorija,

zgledi. vpraganja in odgovori.

Kvaliteten tisk

Plastilicirane platnice

Prva narotnitka cena 3000 din

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovi-

¢a 41, 32000 Catak, telefon (032) 31-20
1-3303

C-84, neverjetno, komplet najnoveisih iger
Commande 1, 2, Falklands B2, Mundial 86. Yie
Ar Kung Fu, Beach-Head 2, D. T. Supertes!
snemam na svoje all na vase kasete Gregor
Kranjc, Delavska pot 26, 62344 Lovrenc. Tele-
ton (062) 675-845. T 3146
COMMODORE 64. Najnovesi programi v kom-
pletih in posamezno. Mizke cene, brezplaten
katalog. Darno Sabljak, N. Badaliceva 1B,
25000 Slavonsk: Brod, tel. (055) 234-891. T 3112
ROMEQ - COMMODORE 64: igre v kompletih
in posamezno. Uporabni, aplikacije in programi
za kopiranje na kaseti in disketi. Prva narocni-
ka v vsakem mesecu dobita brezplaéno po en
komplet iger na kaseti. Katalog in seznam kom-
plelov zaston). Prav lako regeneriram trakove
Za vse vrste tiskalmikov. Romeo Stuhh, Bukinge
60, 75203 Tuzla. tel. (075) 215-144. T 3187
COMMODORE 64 - izbira vec kot 200 progra-
mov. Prodajam v kompletih in posamezno. Zah-
tevajte katalog. Sergey Torié, Travmiska 32,
62310 Slovenska Bistrica, tel. (062) 811-041

T 3186
PRODAM commodore 116 5 kasetofonom. Te-
lefon (055) 238-372 51. Brod T 3068

COMMODORE 64 - profesionalni prevodi:
Reference Guide 1700 d. Madinski jezik
1500 d. Masinski jezik za potetmike 1500 d
Prirutnik od C 64 1500 d. Kako da progra-
mirate C 64 100 d. Disc sistemi i $tampaci
1000 d, Grafika i zvuk 1000 d. Matematika
na C 64 1000 d. Simon's Basic 800 d. C 64
Basic 800 d. Practicalc 900 d. Easy Script
500 d. Vizawrite 500 d. Pascal 500 d. Multi-
data 300 d. Help 500 d. Graf 500 d. Milan
Trtica, Stevana Lukovica 9, 11090 Beograd,
tel. (011) 563-348. t-3309

COYOTE SOFTWARE: vedno najnovesi
programi v najcengjdin kompletih, Brezpla-
ten katalog. Dino Bijedit, Trg Pere Kosori-
ta 810, 71000 Sarajevo. tel. (071) 649-731
1-3387

THOMYSOFT - najnowejsi hiti' Komplet X:
Nightshade 2. Boulderdash 4. Bomb Jack,
Rasputin, Rock'n Wrestle, Green Beret,
Scarabeus, Don Martin 2, Max Headroom,
Karonis Rift, Uridium 2, Lazy Jones 2, Sta-
rquake, Bananarama. Komplet Y. impossi-
ble M. 3, Stellar 7, Dr, Who, Gladiators, Elite
3, Pole Position 2, Wham Music Box, Zoids.
Merry Christmas, Beverly Hills, Rocky 3.
Thunderboat, Metabolis, Pyjamarama 4
Posamezen komplet s kaseto 2500 dn
Moine spremembe kompletoy! Brezplaten
seznam! Prihajajo: Summer Games !
Thomysolt, Ljubijska 3, 41040 Zagreb, tel.
(041) 255-520. 1-3405

BG KLUB ima za vas najnoveise programe
Tom & Jerry. Forbidden Forest 2. Ping Pong
Starquake. Za brezplaten katalog pisite na na-
slov: Robert Glunec, Jesenkova 7, 62000 Mari-
bor. 1340
COMMODORE 64, 128 - 1zoelava reklamnih in
demonsiracijskih programoy po vaxh elah
(grafika. zvok, animacija). Na voljo vam je tudi
obg&ima biblioteka inerature, sger. uporabmn
programoy in programskih jezikov (pascal, pro-
log. logo). Informacije in katalog na naslov. M
& G Soft, 61000 Ljubljana. Murnova & 114
COMMMODORE - servisiranje C B4 in opreme
Tel. (061) 373-068, popoldne t 3460
ZA VAS C 64 $e napre| posamezno in v komple-
tu najnovejée in najboljse igre iZkljutno v Ka-
selnih verzijah: Bomb Jack, Rasputin, Confusi-
one, Little Computer People, V-Visolors itd
Brezplaten katalog. Slobodan Todorowic. Ul
Radivaja Koroca 11, 11000 Beograd 1 3456
COMMODORJEYCI! Jaffa sotware pripravija za
vas najnovejse uspesnice na kasetah (Stargu-
ake, Uridium 2, Rasputin, Bomb Jack. Fairlight
idr.). Posamezno ali v paketih. Vsak teden no-
vosh!!! Wse, kar potrebujete. poslite v brez-
platnem katalogu. Pidite, zatnimo sodelovat)
sa Jatta mishi samo na vas Sasa Alfirev, Siget
18b, 41020 Zagreb. 3444
C-84. Najnovejsi in pocen: programi. Med nyirm
Enigma Force Il Tom & Jerry. Back to the Futo-
re | in I, Kawasaki ritam roc, The Rals, Who
Dares Wins 11, 1|, Basketball Ill itd. Cena enega
programa je od 80 do 150 din. Zahtevajte brez-
platen kalalog s programi (za diskete posebei)
na nasloy: Aleksander Iié. Cesta pod hribom Il
34, 61290 Grosuplje, tel (D61) 7T71-025 3435

KOMPJUTER BIBLIOTEKA

vam predslavlja knjigo

MEMORLISKE LOKACLIE KOMODORA 64

Vodmik za wsakega programera. ki hole

popolnoma izkonstite svo) ratunalnik Na

enem mestu boste nasli. kaj j@ nalpga vsake

lokacije, kako se lokacye spremin@o Pn-

Silie svgy radunalnik, da bo delal, kar ho-

tete.

Evaliteten tisk

Flastificirana vezava

Cena 2500 din

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipowi-

¢a 41, 32000 Cacak, telefon (032) 31-20
1-3306

COMMODORE B4. Komplet 1 Summer Games
3, Spindizzy. Green Berel. Starquake. Golden
Talisman, Enigma Force 2 + presenetenje Ce-
na 1500 din + kaseta Zahtevajte katalog z no-
Vimil in 5 starirm program, Prodagamo navodila
za izdelavo razdeliinika s Cipom - 500 din -
ptt. Borko Seni. Antuna MaZuraniéa 22, 51250
Movi Vinadolski t 3457

COMMODORE &4! Elite |ll, Lazy Jones Il in
drugo, kar vas zamma. Zahtevajle dodatek
h katalogu! Josip Lonanc, N. revolucije 1
93, 42000 Varaddin, tel (042) 41-847
-34340

C-6d, kompigl 5 5 kaseto in Kopirmimi gro-
grami 1500 din. Yea Ar Kung Fu., Ping-
Pang. Robin of the Wood, Back 1o the Fulu-
rig. Fighling YWarrior, Bounces. Gremiins
Atan, Mighishade, Baseball 3, Transior-
mers. Kredo Viahowe, Od Bencekovidevs
18. 41430 Samobor 1-3344

C-84, komplet 5 5 Kaseto in Eopifnim pro-
grami = 1500 din, Yie Ar Kung Fu, Ping-
Pong, Robin of the Wood, Back 1o the Fulu-
re, Fighting Warrigr, Bounces, Gremhins
Atari, Mighishade, Baseball 3 Tramsfor-
mers. Kredo Viahowe, Od Bencekovideve
18, 41430 Samobor 1-3344

80 NAJNOVEJSIH programov (Horror Champ,
Velnor's Lair, Return to Earth. Sorcerers Cast-
le) 5 kasetami za samo 4000 din. Po 21. un,
(058) 553-506 80

Moj mikro 57




MALI OGLASI

TROJNO _ PROGRAMIRANJE,
POMNILNIKA IN ROM RUTINE

KARTA

16 Nalo: Robert Odnkone, M. Tia T3,
o0 s

E 64 ~ kupim: asember Proh
Ferteual ek il Shom doseia 2 ot

»
podrobno razlago vsake pomniniske loka-
i joshaian v k) COUNODORE 24
SVAVREMENA. In $e marsikaj!

506 sian. 1623 om, latica. Cana: 600
din_ Natin nakupa: v vseh knjigamah ali
neposredno pri zalotniku:

Mikro kniiga
P.0.Box 75, 11090 Beograd-Rakovica. 9999

MODORE 64 — najnove}si program: Neve:
rending Story. Ping Pong. Eroticon. Madonna.
Enigma Force Il, Robin of the Wood, Yie A
Kung Fu, BeachHead Il. Commando il, Robin
of Sherwood. Katalog. Andre] Markuiin, Lenj-
iav.Potega.  T-3052
Sioe s e
narotite najboljse programe! Nizke cenel D
ian Kiopee.Berganiova 0 61554 Manges.

ANOVELSH o 23.CBM. K 30 nmul
X

v A Boukrda
Amazon Women, Pormo s et

2 samo 5500 din. Po 21 ur 105

COMMODORE ol

&ih progrs Milovant

eriance, Space Tunnel

ompr a1 Bougordash . Faiignt v
s, Stong Man, Sar e

ot 42 Enigma Fore. Forest he G-
t6 Or Croep, Emi of
oy the 190, ot sk . e

(4000 din). Ka
oo 15013, 107 Bengrc 011 5.
3
Ctn il moaritr b oo oC
64 ponujam 10-15 ht p ung
Fu, Comic Fakiands az in o vlko
rzan, (034)
i

Nebojéa Nikalic, 34228
12 pots 2
€84 - prodan oo Konoet igar vty

Yoo
in Goran Nemkc- Podgorsa I, Kotee,
il st e51782 pop 12950

MMODORE 16 166 + 4. Prodsam progra

Marjan Omer-
261, Nova uica 10, Ko 2884
Kasetofon + palica + turbo modul +
navodila, skripta + 200 programov = 12 starin
mbfonon,an Pra, oda Piade 9123 9210
. o (00398
COMMODORE 54 raroes program Wun.
a3 TeNa o I Tox Wit Exgmd Fores
1. Erlcon Madoana, Nihihade i

MALI OGLASI — MALI OGLASI

A LUG o sostan, o supr atalog
ot I, Boulder

Oglasite se in m zim
inéas, 71000 Sarae, . O71) 41 T
COMMODORE 84: ol n ncene o
gram (60 i) Ll Computr P

e Company 406 Go. Wiy Tek bonad Duck

74473,
LU n a8 COMM0ORE e

e Tt bk S 5900 Savonsia
13050

HARDVER IN KONSTRUKCWE
Popolna elektréna shema commodoria 64

uporabne programe. Bostian
Ve ike Vaa 15.88000 Novo mest, .

88

SERVIS COMMODORE: senvisianje C64 n
prems tud 22 deowne orgnzacle Ses

ronskih napra. Goazd YL Tiow 38
Cablana. o 06137531
COMMODORE

MALI OGLASI

PROFESIONALNI COPY PROGRAM, kase-
ta-kaseta. presnemava orginaine verzie in

o samo.
sraénetom 2 diskeino encto. 26a) 1 na
Kasan. 22 samo

o (0621511558

COMMODORE 64 SPY SOFTWARE - DT Su-
pertest, Uridium 2. T Visitors,

‘Space Doudt.
Groen Beret, B e b e i

vo_ vmesnika, modema. programatoriev

eromou o oauv jo ooviens v Wg.
MMODORE ZA SVA VREMENA. In

ot

336 strani, 16x23 cm, latinica. Cena: 3600

din_ Natin nakupa. v vseh knjigamah al

neposredno pri zalozniku

P.0. Box 75, 11090 Beograd-Rakovica. 981

BASIC IN SIMON'S BASIC
‘Osnowni jezik commodorja 64 e asno, pre-
gledno in popoino raziozen v knigi COM-
MODORE ZA SVA VREMENA. I e mar

ani, 16x23 o,
. At ma Y v g
neposredno pr zalozniku:

Mikro knjiga
P.0.B0x 5, 11090 Beograd-Rakovica 9962

o avoos i baet Katog Ot Vo

Vs Georgi Deza 263, 11070 Beograd.  six52
15 pro-
gramor 4 ket = 506, 4 progmor 4 ke
soto = Rasputin Enigna

Fovos -;m N o5 BomJac. o
Frogger . tlar 7. Srduske

o Women. Fourth
ocol in Winer Games 211 Kataog. Oa
Kimic, P. P 55,51211 Matul, te. wsnmw

o dane — 20 i (v ke
E‘Iﬂollmnl) Damir Sabo. Lonjinova 4 %0

Tuvo o
oo+ reset, Tarog v Mot (500
'COMODORE 64 - komplt 1: Fourth Protocol, ok
i, Byamarama v Uit Computt el ok et
o ateg W I i . Sbotor ndl @ ek (0 an | P
‘kasetofon (300 din); programi... + ptt. Zdenkc
Ef Midors. aliands 82 Show on s Lo 8 4ToVeika Gorca, 16, | vam praceavia ko
ek Son varees Sy ompit 3 Bt — Ui | BN om0
of Yesoa, Soy v S, 0'3 2 THGNDER SOFT - C 6k 2 sof commodors | N onem o
180 e Unid Sotare e S LR S S 1 e o oo, oA G CoM
Ly (o2zy me. Izbirate lahko v katalogu z veé kot 3000 | Enciklopedija basica. barve. animacia in
oOnE 4 Yo s i, S T T3S0 Vs St o, | St i o i o 5

nald Duck 2. Rambo 2, Robin of the Wood, Vi
A Kung Fu, World Cup 2, Robin of Sherwood,
Kane, i Hanbger, Beach-HEad 2. Professi-
ona Souderdash, Basktbal 3, Nercn
aride.._in S0 m0gO najno-

Vel programov. ki i jo Cedale vee. i

poKidie, propricate selll Kredo Mikulandra
§ika 2555000 Sp o (03514331 13048

1 BOYO N

COMMODORE 64

128 ROM MODULI

tel. (051) 31-825
odi4do 17 h

19 ROVO 9

‘COMMODORE 64 N 128: Kompletno preve-

na
“ Fiipa m.w.»,. 4132000 Catak tle-
fon (032)31- 13%8

53 Moj mikro

lav Popadic. Miodraga
Sorsaiorts . 1500 Locnn 6. 1019 B2
o0, 3us

FUTURE ORION ponuja komodorjevcem
najoolite in najnoveide programe po naj-

. GOLD paket z 20 program
ah () stane 5000 d.. E-

15306 Katog taGom
ticeva 7. 41000 Zagred. T-Mumvﬂﬂt m«,

COMMODORE mlet 11 Starau-

S Vistors B Jack Empy

s Laay Jones 2 Raly Orver, Or Who

Posamezno Summer Games in

ot Tllon (0B02, 3415, AcoPaor.
as?

an dobivamo nove programe. Rafaela Skuca
Cotove 31, 62390 Rawne na Koroskem, tel
(062) 8¢ t

Pastfcrans anica

xomw\nsn  BIBLIOTEKA, Filpa Fiipov:
32000 Catak. teefon 2.

e komplet naibol A prodganin g Ta
Kom st gre, Ki 50 bile svojtas
naiets n napol atslns uspodnice in 0 15
o danes. Komplet 23: 01. Karateka

e st cal, . Hacker, 0. I Hanger
(prava risanka), 04 000
Koo + Xoineoprra e Jnoce
sl Mison (robera gra jo i prsea. 6
Norkyoa fa Burs (let

of Karnath (komentar

zalo prepricani,
pshirjo ). So napre

ol s Eape o Lo
taca, s0 mi g i posretiio

poste iora
o Nmm smaz.e Leninowa 8 21205
Srom

ovon 6 noveis programi na P
Qe vt P = guer e
Vastr, Music Shop) Rabert Reberte. Reska
Seiono iusiana

Myt naposh o anovesh
28, Poieg pr-

SRata.nz2dvrdn

BINGSOFT: Starquake. Outlaws, Atic Atac 3.
Bomb Jack. Pyjamarama 4, Nighishade 2. Time
Tunnel n 1000 Grugih. Rudy Poiner. Staneta

ra 8. 62000 Marior.te. (062) 32072
3284

IMODORE 64, Komplet R Summer Games
ko (e . St . oo, Mg
Ride, Football Manager . Dr. J. Acro Jet.
Magic Pictures, Thunder Road, Desert Race.

Studio Sports, Star Seeker, Z0id. .. Komplet P



MIKROPANORAMA

Ena od zadnjih fotografij Challen-

gerja. Charley Parker preverja
SPOC pred montazo v vesoljski
si.

SPOC, silicijski vesoljec

MLADEN VIHER

POCK ni priimek »&loveku po-
sdobnega« vesolica iz popular-

ne TV nanizanke Zvezdne ste-
ze, temvet imamo tokrat opraviti s
kratico izraza Shuttle Portable
Computer oziroma prenosni ratu-
nalnik vesoljskega taksija. Razvoj
taksnega avtonomnega racunaini-
skega sistema 5o narekovala zaple-
tena vprasanja, ki jih postavlia orbi-
taina navigacija, njegovo srce pa je
prenosni racunalnik grid 1139, za
katerega snuje programsko opremo
ekipa programerjev, ki |0 pri NASA
vodi Charley Parker.

»Delovni dan- vesoljcev 50 pri do-
sedanjih ameriskih poletih s posad-
Ko izpolnjevala neskonéna merjenja
parametrov leta, racunanja odsto-

anj od tirmice in korektur. To je
veljalo zlasti za ¢lane posadk Apol-
la: tirica e bila iziemno zapletena,
prav tako pa so

2 ziroskopske ploséadi o po-
speskih v vseh treh oseh (prvi inte-
gral pospesevania je hitrost vesolj-
skega plovila, a drugi preletena

o),
~ 0d opticnih instrumentov in pri
tem meril kote med zvezdami ali
markantnimi objekti na Luni (zani-
mivo je, da je avtomatsko krmilil op-
tiéni komplet teleskop (sekstant),

— od radarskih in radionavigaci
skih signalov, posiljanih proti spre-
jemnim postajam na Zemlji (hitrost
Je bilo mogoce zelo natanéno dolo-
cati z Dopplerjevim efekiom)

Vse te podatke 50 vesolici nato e
enkrat preverili in jih primerjali z
radarskimi meritvami na Zemlji. Ka-
dar s0 vesoljci hoteli dobiti parame-
tre poleta in preracunati manevre,
50 uporabljali tipkovnico z 19 tipka-
i 10 BleviEnimi, 7 funkcijskimi in
2's predzn:

L a9 it ot racu:

v G-

gar okviru so opisovali svoj polozaj
v prostoru in ki je bil skraja povezan
2 Zemljo, pozneje z Luno in nazad-
nje med vracanjem spet na Zemljo
Pri tem napake nikakor ne smejo
biti velike, kajti nebesna telesa se
gibljejo z veliko hitrostjo; Zemlja, na

iovolj zgovorno nakazuje,
nih pomot pride ze pri nekaj sekun-
dah zakasnitve. Zemeljska teznost

v vesolski ladji Apollo je ves ¢as
spremijal podatke:

r8na sta reci-
mo Ti 59 ali HP 41. Vesoljec je pokli-
cal program, oznaten pod »glago-
lome ali_»samostalnikome, in na
treh spodnjih prikazovalnikin odéi-
taval podatke ter po potrebi sam
vpisoval nove vrednosti. Na Getrtem
gornjem prikazovalniku je bilo izpi-
sano ime poklicanega_programa.
Taksen zapleten sistem je za vesolj-

Torala tako dlovek Kot st il
nadzorovati druge sisteme plovilain
opravijati razne znanstvene meritve.

Timica vesoljskega taksija je pre-
cej preprostejsa, vendar 5o morali

Kijub vsemu poskrbeti, da posadka
vsak hip dobi podatke, ki ji povedo,
»kje jex in »kam leti«. Vesoljski taksi
oziroma orbiter uporablja tri koordi-
natne _sisteme: _ekvatorialno _ge-
ocentriénega. orbitalno geocentrié-
nega in ekliptitno geocentriénega.
Najpogosteje uporabljajo prvi_si-
stem: 05 s pokriva s polarno osjo
mije. osi x in y pa sta v ravniski
(ekvatorialni) ravnini in se ne spre-
minjata glede na mrezo zemeljskih
meridijanov (0si x in y rotirata v pro-
storu skupaj z Zemljo). Za orbitaino-
geocentriéni sistem sta znagilni osi
Xiny, postavijeni v ravnini orbite (za
katero ni . da je ekvatoriaina,
saj je plovilo véasin v tirnici, ki je
kotom na ravnik), medtem ko je
0s 2 postavljena navpik nanju. V ge-
ocentriénoeklipticnem sistemu sta
osixiny v ravnini ek .t ravni-
ne, v kateri Zemlja krozi okrog Son-
ca, uporabljajo pa ga samo pri lansi-
ranju sond, ki Krozijo v 0sonéju, in
to za usklajevanje njihovih tirnic, ki
50 odvisne od polozaja, ¢asa in na-
ina izstrelitve iz tirnice vesoljskega
taksia, Vesoljski taks! ns dosega
velikih ‘visin, do_priblizno 500 ki
Yar 30 nizks Srrice, in 8o hodela
satelite vtiriti v visje orbite, vse do
geostacionarnih, uporabijo vrhnjo
Stopnjo nosilne rakete Atlas-Centa-
ur, ki tzksen satelit oziroma sondo,
spravljeno v tovornem prostoru ve-
soljskega taksija, ponese v visjo or-
bito

O pomenu sistema SPOC govori
dejstvo, da mora Charley Parker za
vsak polet pripraviti po dva racunal-
nika grid 1139, kar sicer velja samo

za najvaznejse dele opreme — taks-
na podvojitev je nujna iz varnostnin
razlogov, da ne bi bila ogrozena vsa

elektroluminis-
rdno napa-
Janje z energijo (SPOC prikljucijo na
orbiterjevo _elektricno_omrezje —
110 V/60 Hz — 2 navadnim »zemel-
skim« vtikacem

Operacile, ki jih izvaja grid, o se-
veda prece; bolj zapletene kot ureja-
nje datotek, statisticni racuni in
spreminjanja preglednic.... zato pri
hardverski opremi niso varcevali
Sice sistema SPOC e Intelov 16
bitni tandem 8086/3087. Sam
je Sestnajstoitnik, ki je Lheed
zdruzljiv s predhodnikoma 8085 in
8080. Izdelujejo ga v n-kanalni teh-
nologiji MOS, maksimalna frekven-
ca takinega impulza je 5 M4z in
izvrSuje ukaze s hitrostjo od 0.4 us
do 378 u, odvisno od zapletenosti

Io z biti, besedami in nizi

nilni3ki prostor deli na segmente po

zna 23 nacinov naslaviianja
in naslavija 65.536 V/I vrat. Poleg
tega je zmozen veh vrst prekinitev.
ene nemaskirne in 255 (1) maskirnin
Najbolj izrazita posebnost pa je ta.
da je prvin 16 naslovni nozic hkrati



v viogi podatkovnih notic; druge
naslovne bite (od A 16 do A 19)
dobimo na malo bolj zapleten nacin
in sicer s sestevanjem vrednosti
programskega Stevca in tako ime-
novanega segmentnega registra
8086 jo zato interno razdeljen na
dva dela: enoto za izvrsevanje in-
strukci (ta enota je sama po sebi
»normalen« mikroprocesor) in eno-
to za povezovanje 2 zbirnikom, ki
skrbi za to, da ne bi nastala zmeda,

0 enem samem notranjem vodi-
u tecejo tako podatki kot naslovi.
tej enoti je tudi sklad s Sestimi regi-
stri (organiziranimi po sistemu FIFO
— First In First Out ~ prvi podatek,
ki vstopi, gre tudi prvi ven, ko je
sklad poin); v tem skiadu so shra-
njene »predhodne« instrukcije, kar
pospesi delo mikroprocesorja. 8086
Je mocan mikroprocesor, vendar Se-
Ie vprega z matematiénim procesor-
jem 8087 pojasnjuje, zakaj so se
konstruktorjigrida_odloéili zanj
8087 ratuna s plavajoco vejico, se-
Steva, odsteva, mnozi, deli, izioca
mantise in eksponente, raéuna lo-
garitmine (eksponente), trigono-
metricne (arkus) in_hiperboliéne
(area) funkcije, opravija pa tudi lo-
giéne operacije. Njegova hitrost je
reci in pisi stokrat veéja kot pri
osembitnih strojih, s strojnim pro-
gramom za delo s plavajoco vejico.
Sesteva ali odsteva na primer v 14
do 18 us, mnoz2i v 18 us, mnozenje z
dvojno natancnostjo (64 bitov)
opravi v 27 us, deli v 39 us, dve

je odliéen tandem za tako zapletene
operacije.

Projekt SPOC so zateli snovati
priblizno tri leta pred izstrelitvijo pr-
vega vesoljskega laboratorija. Prvin
osem posadk je moralo »pes. izra-
Cunati, kaj bodo ukrenile, kajti mo-
rale s0 natanéno vedeti, kdaj se mu-
dijo na obmotju zemeljskih spre-
jemnopredajnih postaj (da bi posla-
ie podatke na Zemljo) in kdaj so nad
obmodji, ki jih je bilo treba fotogra-
firati. Z uvedbo sistema SPOC ima
posadka na zaslonin glavnega racu-
nalnika namesto kopice Stevilk pred
5abo jasno vizualno sliko o polozaju
med poletom. Velik del njenega po-
sla je opravil ze programer na Zem-
lji- Pri tem uporabljajo program Da-
ymap (na manisi fotografiji vidimo
zaslon med delom s tem progra-
mom). Igralcem, ki poznajo »Space
Shuttle Simulatore hise Activision,

veda v precej poenostavijeni
obliki ~ prestrezali satelit v 210 mil;
visoki orbiti pri hitrosti 25 machov.
Daymap na fotografiji e oprt na ge-
ocentriénoekvatoriaini_sistem

meni (zeleni na vecii sliki) del zaslo-
na kaze, na Kateri polovici zemelj-
ske oble je dan, medtem ko érni del
prikazuje no¢. Daymap preratunava
polozaj orbiterja, trenutno tirico in
e dve bodoti tirnici. Sinusoidna
oblika orbite izvira od tega, ker je
zemeljska obla prikazana na rav-
nem zaslonu v cilindriéni projekciji

Na nasem posnetku so izracun tir-
nice zahtevali nad Indijskim oce-
anom blizu Avstralije. Orbiter leti 26
1 uro, 32 minut in 37 sekund, prika-
2an je s stilizirano slicico in je ta hip
nad Tihim oceanom blizu kalifornij-

ske obale. Temnejsi pravokotnik ka-
2e obmocie, ki ga je treba fotografi-
rati, kaiti ta el Zemlje Sonce ta hip
lepo osvetljuje. Orbiter leti z zahoda
proti vzhodu, Ker tako izkoristi pre-
cejénjo kotno hitrost, ki je posiedica
rotacije Zemlje. Iz istega razioga je
Kennedyjev vesoljski center na Ca-
pe Canaveralu, eni od najjuznejsih
tock ZDA (zaradi rotacije je kotna
hitrost najvecja na ravniku); naju-
godnej8i pa je polozaj francoskega
vesoljskega centra Koru na samem
ku v Gvajani, medtem ko sov-
jetski Bajkonur ne lezi ravno naju-
godneje.
~Krompirjaste kroznice« na karti
predstavijajo skrajne domete za od-

gramom izra¢unajo, kako dolgo bo
orbiter v zvezi z radijsko postajo na

z zadnjo (na jugozahodu
Avstralije) je bil v zvezi 5 minut in 35

sekund. Komandantu so tako na vo-
ljo podatki, koliko ¢asa bo imel, da
bo_poslal’ podatke _kontrolnemu
centru. Da bi presegii omejitve, ki
jih predstavijajo radijske postaje na
Zemlji, so nacrtovali tri relejne sate-
I vendar je ta projekt zdaj
resno ogrozen. Prvi satelit iz te seri-
[e ~ TDRS-A  se je pokvaril, TDRS-
B je bil uni¢en med katastrofo Chal-
lengerja, medtem ko satelita TORS-
C se niso izstrelili

Daymap zahteva vpisovanje para-

Zaslon med delom s programom
Daymap.

metrov_ poleta vsaj po vsakin 24
urah oziroma po vsakem manevru,
zaradi katerega se spremeni polozaj
orbiterja glede na Zemljo. Med ru-
tinskim sedemdnevnim poletom ve-
solici_menjajo tirnico v povprecju
vsaj osemkrat, da bi se izognil trée-
nju s sateliti, ki so jin sami pred
kratkim izstrelili, poleg tega pa ne-
kateri poskusi, meritve in fotografi-
ranja zahtevajo posebne tirnice, ta-
ko da mora posadka poleg drugih
opravil vsaj dvakrat na dan posredo-
vali sistemu SPOC nove podatke
Seveda se bomo vprasali, zakaj
orbiterjev glavni racunalnik sam ne
prevzame e te naloge. Odgovor
smo zapisali ze v zatetk:
omenili izkusnje s kontrolnimi siste-
mi Apolla, ki 50 bili ves ¢as preobre-
njeni. To je skoraj privedio do
katastrofe Apolla 13; alarmni signal
ni prispel do kontroine plosce, ker
Je prav takrat sprejemala neki drug

podatek, ki ni bil tako vazen. Vesolj-
ci so eksplozijo rezervoarja kisika
Sele takrat,
m od Zemlje ostali brez
elektriénega toka, kisika in pitne
de.

Glavni racunalnik za vse te racu-
ne in risanje tirnice ne more name-
niti dovolj svojega dragocenega a-
sa, kajti skrbeti mora za delovanje
vsega orbiterja. »Sam od sebe ra-
&una hitrost in tirmico, ker sta mu ta
podatka potrebna za_usklajevanje
dela raznih sistemov plovila.
spodnjem delu vecje slike, ki ga de-
Ioma zastinja roka C. Parkerja, vidi-
mo tipkovnico glavnega racunalni-
ka. V sredini med pilotskima sede-
2ema o trije veliki zasloni. Med nji-
mi je zaslon s skupom motornih in-
strumentov, nad njim pa je skupek
alarmnih luck. Na komandni ploséi
pred pilotskima sedezema (levo se-
di komandat, desno pilot) vidimo zi-
roskop in prikazovalnik za instru-
mentalno pristajanje (delno sta za-
strta z desno roko). pod njima pa
radionavigacilski instrument za na-
let; pred vetrno $ipo je kombiniran
projekcilski instrument, na katerem
50 prikazani vsi vaznejsi podatki, da
pilotu ne bi bilo treba odvracati po-
gleda z okna na razne instrumen-
te... To je samo nekaj od vet kot
1400 pokazateljev. razstresenin po
vse] komandni kabini vesoljskega
taksija, pokazateljev podatov. ki jin
obdeluje glavni racunalnik oziroma
kaka njegovih podenot.

Naloge racunalnika so tako ob-
sezne, da mu v Kriticnih obdobjin
poleta prisko¢ijo na pomoé ra¢unal-
niki na Zemiji. Pri izstrelitvi v Kenne-
dyjevem vesoljskem centru je pove-
zan z dvema Honeywellovima mo-
deloma H-6680 (spet imamo opraviti
s podvojitvijo iz varnostnin razlo-
gov). ki sta instalirana v kontroli iz-
strelitve. pozneje pa nadzor prevza-
me glavni kontrolni center v teksa-
Skem Houstonu). Ta raunainika
pred lansiranjem nekajkrat preveri-
ta vse sisteme vesoljskega taksija,
in primerjata izmerjene vrednosti s

odatki v svojem pomnilniku. Od-
Stevalni ¢as (sloviti »countdown«)
50's tema racunainikoma skrajsali z
28 ur, kolikor jih je bilo potrebnih za
Apollo, na 2.5 ure, a »bataljon« ka-
kih 400 do 500 raznih strokovnja-
Kov, ki so sami skrbeli za preverja-
nja. se je skrtil na ucinkovit in pro-
Zen tim kakin petdesetin fjudi

Preve¢ prostora bi porabili. ¢e bi
nastevali vse funkcije. ki jih opravija
oziroma  zasleduje glavni racunal-
nik, od kontrole nad hermetinostjo

acunainik je

ker je v zadnjem hipu odkril kako

in ratunalnik je tako) ugasnil motor
8.2 (gornji). Kar je privedio do izgu-
be nacrtovane visine. Napaka je bila
ta, da ni bilo

a je tudi najhitrej$i ¢lovekov odziv
2a nekaj stopen; prepocasen. Zda;

gotovo odvrgla in se lotila procedu-
e za prisiini pristanek na stez po
leg izstrelitvene rampe na Cape Ca.
naveralu (po tako imenovanem si-
stemu Miss Bliss)

A vrimo se k sistemu SPOC. V.
njegovem pomnilniku je poleg pro-
grama Daymap se program Deorbit
ki preracunava izhod iz tirnice in
pristajanje brez pomoti 2 Zemije. Ta
program je nujen. ker obstaja mo?-
nost, da mora posadka zarad prek -
njenih radijskin zvez (ali e izgubi

posebe| urejenin
stezah v Kennedyjevem vesoljskem
centru in v eksperimentalnem voja-
$kem oporiseu Ewards v Kaliforni-
i. druga pristajalista pa so na veli-
ki vojaskin
&ih. Deorbit med dosedanyimi poleti
ni prisel v postev in Parkerjeva eki-
ga nikoli ne bo treba

Odprave z vesoljskim taksijem so
dosle] uporablale tudi prenosne

osebne racunainike in sicer model

le za_pomo¢ pri
poskusih, ne pa pri navigaciji. Za
prihodnje odprave, nacrtovane za
Ietosnje leto, vendar najorz odloz
ne, sta predvidena po dva nova pre-
nosna PC modela grid 1101. To vse-
kakor pomeni 0 se tudi nasi
»higni ljubliencki« uvrstili med pra-
ve »drzavijane vesolja~
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Green Berets. Batlle of Briain. Lazy Jones Il

2 Experiment. Mancopter. On-Track Racing,
Methabolis, Or Who, Rally Drivr, Battle Bound
Project, Deny Demunk, Bar Game

Troph .. Komplet K: Way of the Tiger, Ping
Pong 2.D. T Supertes, Leads i, Maca-
dam Bumper, FA Cup Football. Font Master,

Pong 2, Empire, Lazy Jones
000 dn. < asas, ek o psami Viako
Vukon A Sankout 181,

(015) 28

15000 Sab

DORE 64 — najnoveise igre. juni
Zorro, Corrida (3 D bikoborba), Polcaj iz
Zaxxon 2.

o3
a%

Wojoue, Ustaniéka 168, oo
Beograd,te (011) 4885242 134

esionains program £ ob-

TSI Beogras o 013 11 13538
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- spel s vam oglatamo z najnove
rogrami, ki so prili narawnost iz tjine.

bt s, posebe 28 13 in i o nama
o mi:Commando konéno
jooks in Paradie (Pyjams
(amasttno - 2 D) o dardasn (me pove

Beret (x el
Turbo Espt (00 eba ), Sao
4). Winter e nas So danes.

Jodnic spa 2 nainovrsm oro-
grami. Miaden Strjc. Kuterina 76, 41000 Za
greb, el 041) 327-324

AMSTRAD

SCHNEIDERAMSTRAD CPC 464. Nainovesi
srogranipo nakncena, Kompil 2l poce-
. Jote Raniinger, Cesta zmage 7. 61410 2&

pocen programoy 2 ekspr
oy Sof Brenéhova 42.63000 ol o (063
33699 13233

AMSTAADOVC) MASTERCLUS MISL WA
Tu je pel najnovelsih programov 2

Cena mplet
Gmiov i o500 dinaney. posamaino
rebat.

FrwARE

oo rogan:

o Margaeia’y Zoies o e o5
o

‘COMMODORE 64: Oxford Pascal na kaseti

€641 Starquake, Saboteur, Mundial 86, Uk
Gium I, Raspulin, Fairight, Visitrs, Nights
e, Time Tunnl Fightr i, kaseta
postnina onl dn oo 29 Gk,
B aananet 12305 Caron

‘COMMODORE 4. Catimaro soft vam pont

‘COMMODOREJEVCIH! Star softvam ponu:
opusta. Katalog in

Informacie: Kristan Hajnal, Mikio$ Kuzmi

£a 8, 69000 Murska Sob

Kratna prifoznost!

ELITE SOFT - 2o maja smo imeli Ping Pong.
Maich Day. Spitfr 40, Skylox, Covenan, Ma.
cadam Bumper, Winter Games. Do izida tega
oglasa se veiko novin programov. Aleksandar
Pregel, Dzona Kenedija 110, 11080 Zemun, tel.
011) 676.913. 275
AMSTRAD zelenim momlmy:m in

TV moduiatoem prodam Niodrag Radonic.
2 br. 8, 81250 Cetni,

AMSTRAD: najnove prograni na ik n k-
sl Grogor Ranciga, Baudkova %3, 64000
Kian el (064) 26708 van

AMSTRAD 6128 Kmalu izide knjiga: Si-
A RAD

STEMSKO, UPUTSTV NA AN
RADU 6126, Knjiga pocrobno raziaga
oot raCuranikom (anastcnn
mogiivost, Kliaan k. Plsiicrane
glanie Tidavezava Conaprachaotl

AUSTRAD FUTURE. Bat Janko-
e 52000

o). 2ag
Ka 21,5100 Rijeka, (051) 37545, six-4899

BINGSOFT predsiala nanovfie megahe
Londona: Green Beret (dale¢ boise o0
randay. 90 Sarstk I (super Mita aradna
ige & ol mokom n gl Mund

G Tochmcan Ted (ol 00 JSW).
Wit Gamés, Cave-of Ooom, Mac. Adsm
g Comeant, Gurio e Bt 100

B oy v g 15
s
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Vighay Encoutr 3 Tine Tack, s &
ws. Cyrus Chess (najboisi San). Myrddin
oot Smoaic e Prse. Wionare. ket
e, Shors Fuse, Nonaraqueocs. Soul of
i Kompiet MM72_ Ping:
Sy Fox. Match Oay Foorl Fanke
Goes 0 Hol lmood,Ranbor. Spite . A
Highway. Winter Games (4 program)
e s0 Roa s SorSel i (Oce
an, Imagine. Vortex ) a ar
Kompleta je $amo 5000 din. Posamean proge
mi iz prv 400, 2 drugega 900 din
il po telefonu .nwm P

§§=é’

Rados, Boride Kovacevica 153, Duvno, el
(080)52073.

OCARINJEN SCHNEIDER CPC 464 2 zelenim
monitoriem in s progami prodam za 20 SM.
(0601) 61-687. 13183
AMSOFT YU CPIM SOFTWARE predstavia na)
noveite programe CPM- Supercalc 2, Mult-
plan 1,06, Microspread 10, dBase 241

stor 21, Micropen 1.0, Cambase Database. Tur-
bo Pastal 30, COBOL 80 3 35, Algol 11. micro
PROLOG 1 ¢, Datastar 2.12. LISP 21, MBASIC
53 BASICCompier. C-Language Compier
FORTRAN 77-Compier, C-BASIC 60

Compier,
C-Language Compier. Wordmaster 3.0, Word-
Star 333, Microscript, Power 201, Disc Doctor
Nov uporabni programi. Devpac 32 (d-
sketna verzia). Decision Maker, Painter. Back.
isc Copy. Discelic, Amsword 128. Nove igre
Frankie Geos 10 Hollywood. Rambo 2. Jumper,
Maggot. The Prize, 3D Time Trek, The KEy Fac
tor, Reversi (CPM), Sorcery + Nova lieratura
CPIM Operating System Manual, CPM P

D.
B & 51000 e i 041 st
2 (041) 270777

MIKE SOFTponua o Marsro: st O

tom,
interrupts, ) =0

AMSTRADOVCI, LOCOMOTIVE SOFT s

ponujamo: The Way
o) ren ort g Sponce

3301

AMSTRAD: prcesonan, e

-+ navodla,prodam. Cena 00 in. 1:2407

‘THUNDERBIRD ponua komplet A: 1. Visi

2. Starquake, 3. Gy

tor People,5. Boulderdash 4.6, Starion, 7. Enig-

m Foree 2 8 Eroon, 5 Tme Tunnl |
to 2. Cena kompleta 1800 din. Robert Rent

1 Renda-
e Dirouiova 1. 1000 g1, . 641
510729, 03

‘COMMODORE 641128 J & N SOFTWARE PRE-
NS, o

AMSTRAD -

rolesonan
s ok 2 po

o
Lukovicas, 11080 Beograd, (011)

SCHNEIDER CPC 484, zeleni monior, s pro-
grami in lteraturo, ccarinjen, prodam. Tel
(063) 34-665. 13368

s 0
Karpriti £ Angiyen ZOA 0T Superiest

5 Cop: Lt Comoutr P
Jack, Space o

571, 14000 Valve,

ders Keepers, Match Point, Beach.

p 10: Fin
Head, Dun
Darach, Ar Woll, 3 0 Grand Prix. Formula 1

ponuja Ping-Pong, Spitfre, Highway
Encounter, Rambo i vrsto drugih programov

Tl (071) 613:349. 13403

A Evprore (pomik. g

Kataop 10 . Mke st ta
(04) 416162 recag

i cenah, v kompletn do 15 programo (z
2000 dinarjev i posamic.

popuste. Locomotive soft, Gordan Dugo-
njié, lica 60, 41000 Zagreb, telefon (041)
ey 13354

AMSTRAD 464, 664, 6128 —
nald Duck za vas predstavaia najvecje hite
Komplet MM7: Neverending Story (3 dei,

R

Listingi v tej Stevilki
so tiskani na papirju

1741000 Zagred.
0d 18 do 20, ure.
A PC 464 - noviin stari program
ugoini conah Zacetnik oglaste se! Aeksan.
dar Rl Raa Tacéa 403120 Byra Bt
a2 13349
yoerun. Ping

Pong. Men e, iy Fox. e Ganes

o in iat Potokar, Cesta

OF 861381 Brazowea, (061) 853600, 112

DEBUGGING SOFT — novi in stareidi pro-
i 2a CPC 464 po 2elo ugodnih cenan!

Brezplacen katalog! Matia Kves.

sk odred 9, 63250 Rogaska Slatina, te.

063811747 13006
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AKTUALNE PROGRAME prodaam po ik ce
o Tel 062) 74716
1285 boda nfornacis na

TOPAM celoletno narotnino na Byte. apil
86 - marec 87. Zatko Sudar. Danila Narands -
€226, 16000 Leskovac 1137
LITERATURA za racunalnike atari ST, amstrad

00800 prodajam in
menjam programe n Heraturo Tl 05421
KTARI SF 350314, dodaii ket povon ¢
doklraco. ugodno produm. Tol. (06) 252

\ ki, kompet 190000 i s g0
Youn. Razprdaiam 1 K7iSarie, A, Nioa
Sopiron 11%

s Sk s

)
ptaion wit

ATARI ST CLUB! Pogolna paeta 100 pr
gramskih paketov na priiizno 50 disketah
22 50000 din dobavljvih takoj. V o ceno jo
Wiucena

m. Zahtevaje seznam programov
inprdraun. ol 632 4. ure.in
1,90 17. ut 9983

SRSKONRVATSKO, LATINCA: sz O
00 dn A ST P 160 B
400, Log 1400 Do 5o porit M.
Karabatevi, Posle-esunwe.vszwsmu

T

FOXYSOFT odsiej tudi po posti. Imamo najno-

Facton Shacow wm Stean. ook rompet
" postnina, Franjo Kolar,
Smeehéeva 52 Bzt kel 1 ez et

MALI OGLASI

NAIVECJA 1Z8IRA TUJE LITERATURE.
90 naslovov 2 vieh podroci racu:

Koige 28 e racunaiie

= sincar QL.

I.yub»h Milovanovié, Petra Lekovica §
11020 Beograd . (011) 35807, po 7
207

MANISE N SERLIE o skanin vei po.
i, Te (06922210
SKALNIK sohcsha G100 AT

Fong in Se
. Navl1 St i comi 119

radi igraitens. e tu prograr
velko 1

1.51219
Aam STAEL: programi. Najvetja mm h
teratura, katalog. Bahovec, Pijade}

ejeva 31,

ka izbira
rodaja n zame-
i, e rograo o marooh g
gar, Tavtarieva 11, 64270 Jesenice, tel. (064)

%

ATAR) DISK SERVICE: progan 1a dketan
menjam ali prodar ubensek. Linhar-
tova 4 63000 Cele
ATARI XL, XE. Vrhunski programi. Brezplacen
ot kaaog ¢ cogafio n opsom

rograma. Vihunska kvaliteta - nizke cene.
D Sojednont s Minalova s
LOGON nuja najnoveiée hite! (Winter
Games, Ping Pong. Sey Fox. Spiire 0. Maich
Day. Alien Highwas 1d) Narotite Se danes
rezlaten aalog Oems Tupe. Brace Doma
i 620, 41000 el (041) 313430, 1.3317
ATARI 800 XLI Na‘nmﬁ\ programi: Backman,
Sasebal, Vanguad. .. Davor Viani. Pet P
adoca 35, 55300 Siavonska Potega. el (05)

MIKRORACUNALNIK KAYPRO Il prodam P!
sk sar-aa 10,

573-
PRODAM SHARP MZ731  vielanm kaselole.
nom in tiskainikom, disketnik, usirezni kaseti

sicom in s strojnim jezikom ter disketo z ba-
sicom. Nasiov: Tomisiav Rolich, Grabere 40,
41090 Zagreb, 3008

VAS MIKRO

Oglasamo se zaradi vprasanj in
upamo. da bomo dobili odgovore.

1. Al lahko C 128 v monitorju VG
1702 uporablja 80-stolpno vrsto?
All v monitoru delajo vs tie mo-

5 i ¢ 128 uporablja kasetofon
1530 ali 15317
3.V Svetu kompjutera 12/85 pige.
da v C 128 ni vmesnikov centronics
in RS 232. Je to res?
4. Je mogoce v obicajnem televi
zor|u Uporabiial udi P/
2 A lanko MSX (sony 18 75D)
Dela s Commodorjevim tiskainikom
MPS 8037

e more, navedite vsaj tri
tiskalnike za MSX (cena in kraj na-
).

wpa)
7. Kdo je Sonyjev zastopnik v Ju-
i (nasiov)?

Zakaj ste objavili hokejsko tekmo
med Miho Podlogarjem in Zigo Tur-
znano, da so racunal-
jmanj dvakrat ali trikrat
boljsi od spectruma, ki ga Turk tako
kréevito brani? MSX je v Mojem mi-
ndisikel saetcpars Bazen tainse
kar napise Podlogar. ni o njem
slisati. Mnogi podceniuielo nmgevo
knjiznico ve programov.
K pravte ma. podatek. gy 2o
izhaja revija MSX? Imamo nekaj iz-
vodov. in e koga zanima naslov.
naj se oglasi. Softverske hise, kot
sta Konami in Svicarski DIM Soft, so
izdelale nove programe, npr. Yie Ar
Kung Fu Il, Soccer itd., in uporabne
programe, npr. Multitext.
10 Moj mikro od prve stevilke
v sbskohrvatskem jeziku in nam je
precej vse¢, dokaj objektiven je.
Vendar misiimo, da bi morali zbolj-
sati kakovost papirja, ne pa samo
prvih 2, 3 strani, in razsiriti rubrike
Mimo zaslona, Igre in Predstavija-
mo vam. Mislimo. da bi morali ukini-
ti reklame, saj racunainiska revija
ne bi smela objavijati reklam za par-

Dani Aider,
7 sugusta

- Do, 2 ustreznim pnkuueknm
0a. 2. Vseano je. elu za

o prikijucek za
vﬁbn(co Tatunainikoy VG 201C 64/
. Rea o. Vmesnikia isheo

VELIKA IZBIRA programov n lierature za
atari ST. Brezplacen Katalog.
Vi€, Poste restante, 1921080r. 13129

PRODAM NOV PCXT,stoodstotno kompa-
tibilen 2 1BM PCXT (delaio Lotus 1.2,
Flight Simulator in vsi drugi_programi)

Velka iz
500

L
80 XL in 130 XE Veniaw n sodeloane

2a obseten katalog posiite I
Lacmanovic. Sindeliceva 31A.
njanin, ol (023) 66875,

TARL s20s, Kompiaino . prodam
Tel (081) 44373 3284

SERVIS ZA SPECTRUM IN COMMODORE, ol
ja. razSiitev. modulatori in drugo. Branko Ko-
mar. Mihanoviceva 10, Varadin, telsfon (042)
45687, 13109

izaci n obrini-
e 05
3287

NAINOVEJSI KOMPLET programov (Winter

‘Games. Match Day. Ping Pong, Sky For. Spit
e 40, Rambo, Frariie Goes 1o Hollwood. 3 D
Cyrus Il Chess. Air Woll, Atlantis) + kaseta =
2700 din. Jonki Sof el (079) 26-168. T

NAINOVESSI HITI po 40-120 dinariev s popu-
8. High Noon 2, Comet Dico Caste of 1.
Creep, Uridium, Miodrag Vojkovic.

Socce:
Buiovr vl 1110 (011 405550 1 3454
1BMXT (Tavan) prodam podietju ai zasebnik.
Konfiguracia: 0.64/1 M pomnilniks. 2 floppy
diska (lahko 1 floppy in 1 tdi isk), monitor in
program. Podrobnege infomace el 067)
373138, po 17.ur, 2843

Precetans.s monfior s prGIGE.

0): 300 D
ha 1000): 800
in epson GX os mn DI

oklo! jev beograjski
{n-slov- e i spomnil
e Podlogar)) se malo ne
razmislia_o uvozu  racunainikov
MSX. (T. S)

Moje vprasanje bo kratko, zato pa
pricakujem daljsi odgovor. Zanima-
Jo me lastnosti novega Sonyjevega
acunainlka HE - F5. i la o8 skopo
opisali v junijskem Mojem

ce bita resum. i

mogoce '35 ke proeia
Somae! Mircetic
Jadranska 46

0 tem Se ne vemo nicesar nove-
ga. Potrpite do septembra!

Imam sreco, da uporabljam racu-
nalnik C 64, ki ima za zunanji pom-

nilnik kasetofon. Z racunainikom
sestavljam tudi baze podatkov. Ce-
prav posnamem program. pospese-
no, s turbo mi, mi shranjuje
podatke  normalno hitrostjo (seve-
da je to prava frustracija). Zanima
me, ali je mogoce s kaksnim turbo
programom  shranjevati podatke
programa za daloteko in ali pa bi to
dosegel s

bino modula ROM na kaseto ali di-

Zeljko Bratelj,
Mehringova 4

Edns parnetnn. rebliey Jo, de si
cimpre isketno enolu
manie, podetkov s b

gramom je p 3

poleg tega pa najdete vecino do-

brih uporabnih programov le na di-

sketi. Vsebino modula lahko pres-

namete s kopirnim programom Jol-
er. (T. S.)

Pred kratkim se mi je pokvaril
commodore 64, pa se sam ne vern,
Kako. Ves srecen sem ob navalu no-
vih programov veital The Way of the
Exploding Fist. Brez tezav sem ga
pognal z sem presrecen
uzival ob_preodiiéni izvedbi igre.
sem vtaknil igraino palico v enega
od vhodov (port). Nekaj casa (1-2
min.)je palica kar vneto »plesala~. a
nato me figura na ekranu ni vec
ubogala in je obstala. Naglo sem
izkljucil racunalnik in spet nalozil
program. Tekel je normaino, a figu-
7a se ni premaknila. Tako je bilo tudi
v vseh drugih programih. ki sem jin
véital pozneje. Se to: igralna palica
se imenuje TAC=2 in ima_dve leti
garancije (ameriska firma Sincom).
er je ena »naj~ na trgu. prijateljeva
igralna palica z mojim ' racunalni-
m G vei programi potekaio
normaino, le palica ne prime!
Je mozno. da ima program tako
»moce, da unii tudi vezje in dele v

palica? Ali res obstajajo poki in dru-

ge kode, ki imajo mo¢ uniciti ROM?
Na pomoc, se mudi!

Marko Markuza,

Bidoveeva 4

ni-
mo

skadarjo racunainik vljuce

e viikamo vani ali iztik;
by Hiegat Niti vosolih palic niti kase-
tofona ne! Verjetno se i je pokvari

port) in serijski izhod za di-
Sketni in iskainik. o g
palice in tipkovnico. Okvara ni

ceni, v ZRN stane CIA 6526 okoli 50
DM! Z raéunalnikom bos moral na
servis. Program nikakor ne more
pokvariti C 64, za CBM 8000 pa so
tri vrednosti POKE, ki jih previa

raje ne objavimo. .. (T. S.)

Pojasnilo

V prejsnji stevilki Mojega mikra je

sem napisal jaz. pa
Zlorabil moje ime. Od vsebine pisma
se distanciram.

Mirko Zagar,
Beograd




PAPIRNATI SOFTVER

Data Becker,

racunalniska zaloZba par excellence

2IGA TURK

e ste videli katerokoli
nemsko  racunalni-

sko revijo, ¢e ste
kdaj hodili po racunalni-
skin oddelkin nemskih ali
avsrjsin knjgarn. potem

| Das cp/M Buch

amerikanizirano nemscino
Kijub temu 50 to knjige. po
katerih racunalnikarji na
nemsko govoretih _trgih
najraje segajo. V zadnjem

talogu ponujajo ca.
najrazlicnejsin  racunaini-

njig in nad 50 razlic-

nih programov.
njihovi lastni izdelki in ne
kaksni licen¢ni produkli
Dale¢ najve¢ vsega je za
jubfentka _ zzhodnonem-
skega  trga. 64
c-128, nau 50 |e sarmo rar
2licnih knji

Geta Bmck i i
ba. e tudi trgovsko podietie z
novimi in rabljenimi racunal-
niki, s podruznicami v vecjin

doktoriral iz trgovskih znano-
st jo pripravial temell fr

Klado 100000 izvodov. Trgo-
vine priBeckerju odpirajo
uro kasneje, ob desetih, pri-

hranjeno uro pa trgovci pora-
bijo za izobrazevanje. Proda-
ja racunainikov zahteva zelo
izobrazenega  prodajalca.
pravijo. lzdajajo tudi svojo
mikrora¢unalnisko revijo Da-

ta Vse kar napisejo, ni
suho zlato in Stevilo nasiovov
dosegajo tudi tako, n

posvecena posebej kasetofo-
nu racunalnika

2 izpisom ROM, program za

sluhniti zeljam in okusu bral-
cev ali kot pravi dr. Becker.
»nase knjige vam bodo olaj-
sl uporabo ratunalniks ne
pa_nadomestile sedem
Hrov'V venje vezanega Goet-
heja v knjizni omari«

Atari

Data Becker je bil tudi pr-
vi v Evropi in verjetno na
svetu, ki je pripravil knjigo
o atariju ST. Stiskana je bi-
la ravno na dan evropske
predstavitve racunalnika in
navzo¢i smo jih dobili z av-
togramom Jacka Tramiela

64
wsaj enkrat toliko. Ob tako
velikem tevilu se_clovek
seveda vprasa, ce je 0 ne
kem racunalniku spioh mo-
goce toliko povedati. Pri
Data Beckerju odgovariajo.

veda ponavijajo. Po kvalite-
i nedvomno izstopata Atari
ST Intern in Das Gross Gem
Buch, K predstaviata za
proorameria neks; takega
mbly za
speclvumu. Nekaj Koristrin
napotkov in primerov je se

.
¢e bi_radi programirali

drugih se da
shajati, se posebej nas k te-
mu silf cena knjig (30-70
M)

2al vetini Yu hekerjev kn,p
rejo kaj dost
Thagati Ker & nemscing o

{umo,redek gost v naiin do-

lah. K sre¢i pa so se kvalitet
Data Bockérgowh knig. so
vedli tudi v VB in ZDA in zato
objavijamo oba naslova. Pre-
voda knjig, ki ju predstavija.

10, sta obenem edini angle-
3ki knjigi 2a ST, vredni naku-
pa (zaenkrat)

ATAREASTN|
INTERNALS

Atari ST Intern
(Atari ST Anatomy) 70DM
Talstg

Knjigi je povedano to, kar

b1 Sa o poTaK pri
¢akoval od prirocnika, ki g

opisom integriranih

vezij in kontrolerja za gibki

disk, sledijo kratek leksikon
IC 68000, posebna vezja

Pa vmesniki (tipkovnica. vi-

deo,

hardverska poglavia so napi-

hekerjem s spajkalnikom ne
pomagali dije 0d tega
Kako zlotati video kabel. Na-
daljevanie loteno obravnava
GEMDOS, BIOS in XBIOS. po
zaporednin  Stevilkah pod-
programov. Za vsak Kiic
operacijski sistem so nave-
deni parametri in primer K
ca v zbirniku ali C-ju. Grafika

(tsta izven GEM). prekinitve.

lahko predstavijamo, kako so
stvan sprogramirans oz i

redni, spreminja
i hon 5% s ssagin

kode je ostala nespreme-

nigna
Cisto vsega pa v kniigi fe
o naue, kako
napisali program za ST V C.
10 (neka) G primerow o
nih v zbirmiku
Skops pa s udl mioacis
0 GEMDOS (format zapisa na
disku, organizacija pomnilni-
). Tudi sama organiza-
cia ieksta bi lahko bila dru-
gacna. Nr. vsi ukazi za delo
2 diskom skupaj, ne glede na
to. al 50 iz GEMDOS, BIOS
a0l XBIOS in kakéno zapored-

zanesijy voole. primer! dele
jo (... Vse je opisano zelo
Gobro, verjetho boljse kot v
Atar/Digialau originain do-

kumentacii. Ker domnevam,
da

jorigi-
nalnega razvojnega sistema.
vam knjigo 0d srca priporo-
¢am. Ce pa zanjo nimate ce-
kinov. boste 80% podatkov iz
knjige nasi tudi v Hichiker

stransko disket

Das Grosse
GEM Buch

(GEM on the Atari ST) 50 DM
13Lstg

V Intenu je dovolj podat-
kov. da napisete program, ki
bo tekel pod TOS, brez oken,
misi .V Atariju pa e progra-
merju_na voljo Se obsezna
knjiznica_podprogramov. ki
pomagajo pri programiranju
grafiénin aplikacij in ni po-
trebno, da vsak zase progra-
miramo okna in menije in se
muéimo s stvarmi, ki jih je
nekdo ?e_naredil. V. veliki
knjigi 0 GEM o tudi kratka,
najbolj kritiéna navodila za
uporabo Digitalovega razvoj-
nega sistema. Knjiga je orga-
nizirana podobno kot Intern.

seboj sodelujejo. Napotki 50
Govolj jasni. da znamo nap
stiprograr al ~desk acces-
sor eniji. Edina

velka napaka kniige je. 0a
neka) rlin, ki v istemu 50, v
knjigi niso niti omenjene. Vsi
pa'so nasteti npr. v navodilih
za GST-jev je prevajainik za

c.
Ce boste hoteli napisati
program v Gem. pot
naloga brez te knjige tezka
Skupaj 2z Internor
programerju na ST vsak hip
dostopna

Med grugimi naslovi iz Da-
ta Beckerjevega kataloga
opozariamo S na 64 Tips
g Tricks (50 DM). 64 Intern
50 Maschinen-
sprache Buch zum C 64 &
C128 & (39 DM). CCompiler
(knjiga o tem. kako je nap

9 DM,

Text Design, Datamat ali Pro-
fimat. Vec pa boste zvedeli
e boste pisali na enega
spodnjih naslovov.

DATA BECKER
Merowingerst
4000 Dt

First Publishing Ltd.
Unit 20 B, horseshoe Road
Horseshoe Par

angbourne, Berkshire
Great Britain

Abacus Software
2201 Kalamazoo SE

Gri
Michigan 49510
usa




Vec ljudi vec ve!

Nekoc, davno je e tega, smo
imeli rubriko Pika na |, kjer smo
Zeleli objavijati trike in nasvete.
Sodelavec, ki si je rubriko zami-
slil, je carovniski klobuk izpraz-
nil po enem mesecu. Z vaso po-
modjo bi radi rubriko spet po-
stavili na noge. In kaj naj bo v
e/ Nasveti, napolkiin drobne
carovni ste ponos-
ni, da jih oty {o it ne pige na
Py strani navodil oz. navodl
vecina sploh nima), in mislite,
da bijin ko Koreino uporabi-
i tudi rugl, Teme: karkoll o
uporabi_ racunalnikov v miro-
ubne namene, o aplikativii
sistemskih programih, hardver-
skih dodatkih, kako se izogni
hroscem v programih, kje so YU
znaki, prilagoditve tiskalnika,
apozoria pred nskupom dodat-
ki ne delajo tega, kar bi
morali, hardware, software, of-
herware. ... da le nima nobene
2vezoz gricami.Za tojo rubrika
Pamugajls, drugovi! Iz naslova
bo razvidno, za kateri racu-
Painik in program gre. Nejbol
dobrodosli so seveda spectrum,
54 in amsirad, pa tudi PC in

Pnspevkl naj bodo kratki in
jedmat najvec dve tipkani sra-

i (po 30 vrsticx70 znakov na
stran) s pripisor IPika na 1. No-
benih kaset, disket, e je potre-
ben programéek, mora biti izpi-
san na papirju. Objavijene pri-
spevke seveda honoriramo, gle-
de na uporabnost trika in dolzi-
no (tipkana stran = 1500 din).
Naslednje smo zbrali na uredni-
Stvu, upamo pa, da jih boste ze
naslednjic poslali VI, saj veé ju-
di vec vel

Atari ST, tiskalnik/
First Word

vas moti, da program ne zna
tiskatl 2 dvojnim razmikom,sf lshko
pomagate z Deck Accessory Yutili-
4.V Yutlly nastavit ~ine feed na
palca, kar ustreza 36,
5821 72 visteam na shan tormatah
4.(12 palcev). Pred tiskanjem Kiikni-
te na PRINTER. Seveda morate
ustrezno popraviti »Page lengthe v
totki »Layouts menja »File« v 1t

Spectrum,
Brore .
kadar zaribajo
Tale je ena tistih, ki bo spravijala
komodorjevce v smeh: kako ukre-
pati, &e se datoteka z mikrotracnika

note naloziti? Spostovano levo uho
prislonit ikrotraéni enoti. Ce se
omeni, da se o trak med
plasticnim_koles¢kom in_ohisjem
ujel. Z nekaj dragi bra-

Basic veiajte v Mulicopy. Prits
nite V in potem A osnemite
ia prazno kaseto. Resetirajte svojo
plnsnéna skatlo (2X). Posnet pro-

lec, izviekel kasetko in jo s palcem
icem leve roke za 8irsi del

ohisja zgrabil in pred o¢mi podrzal.
nec desnice ueri v blzinico
nalahko frr

vie
vstavi kasetko v mikrotraés
Skusi, i se Vit kot 1 5e 16ga 26 na
zagetku bil nautil. Ce Se ne dela,
uporabi ostrejsi pogled in ve¢ moci

m sredincu. To ponavijaj,
dokler ti ne uspe ali dokler ne zdroz-
bis mikrokasete. Ce se ti je primerilo
slednje, je tvojin tezav konec, ker se
2 zlomljene kasetke tako ali tako ne

sar vec resiti in gres lahko
mimo spat.

In kaj, €e se je re¢ vrtela, datoteke
pa o notale nelii? Pomage.

Tocilo O. K 0 1o vral mpka,xe
naslednj KE 23756,1; PO-
KE 55785,6; POKE 23758,1

2daj boste atko lsting poprawh
Ker se e vedno ne vidi, pojdit
Karzoriom v szafomnjenie el st
ga. Kurzor spremenite v E (Exsten-
‘ded mode) in pritisnite tipko 7. Kur-
zor ne sme. loboko v listing,
‘ampak le za eno mesto. To ponovite
nekajkrat (sam sem to delal tudi do
20-krat) in zagledali boste listing.
Z0aj ste na vrsti Vi

Ce bi radi zascitili svoj listing, pa
poskusite_naslednje. Na_zacetku
‘morate napisati 1 REM. Zdaj viipkaj-
te: FOR 26785 10 Z3760: POKE

6: NEXT . Vas listing bo izginil

dajo 3
ne2no nekoliko dvignes, kot bi 1o
poskusal zavrteti protiurno. Ce to,
dragi bralec, tudi po ve¢ poskusin

Zaleze, poisti drago bralko,
ima prste morda neznejse od tvojin
radirkastin parkliev. Pravijo, da se
splaca poskusiti Z vitenjem sourno,
e daje treba pri tem z levico na mizi
opisovali osmice ali si bezati po

Commodore + 4/
disketne enote

Po telefonu precej sprasujete, ka-
tero disketno enoto prikljuciti. ZA C
16,C 116in C + 4 je to VC 1551 (400
DM), ki je trikrat hitrejsa od 1541.

Spectrum/Taspro

Ce uporabljate Taspro, YU verzijo
Tasworda, lahko z nekaj poki spre-
menite tudi blrve papirja, ¢rnila in
ozadja
64841,0 in PQKE 645420 Izki]ub\\e
avtomatsko poﬁ'avhame ozadja na

Na zacetek vrstice 15 v basicu

vstavite BORDEH b‘ INK i: PAPER p.
Basic se posname s Kmmel;
»run« LINE 15 na mikrokaseto ali z
ustreznim naborom ukazov za kase-
K

janko Lubej,
osa0 Cerklie 253

»Destroyed by ...

id bi pomagal zacetnikom in
Stevilnim hekerjem, ki _prebijajo
dneve in noci za spectrumom, da bi
prisli v uvodni basic zascitenih pro-

poznajo »Vatroslava- in njegov na-

o
3
3.
g
H
3
5
g
§

da boste razbili
»njegovo- igro.

Katerokoli

ljiva 4112. vrstica. Vecinoma bi ta

zascita ne smela motiti izvajanja
programa.

Srdan Paviovié,

Nade Tomic 13/21, 18000 Ni§

Commodore 16-116/
presnemavanje

Naslednje vrstice so namenjene
16/

fezil. Ukrepelte teko kot pri progra-

mih iz
ter Spolenak,
Dolarjeva 14, 62000 Maribor

Atari ST (1 mega ali
TOS VROM)/VIP
Professional

Ker je program dolg skoraj 300 K.
se obicajno nalozi tako, da prekrije
sistem, ki ga je treba po koncu dela

poiséite datoteko »PROI
ime spremenite v »PROFESS.TOS«

inicializira nekaj v zvezi z grafiko
zato sistem ne sme biti inicializiran
2 GEMDRAW z ASSIGN.SYS.

Spectrum/Hisoft

GENS Assembler
Ste zuormo kodo stojnega pro-
dragocenega_program:
véitati (sporoc: napako)? V tem pri-
0 pokazal prav
nobene vrstice, teprav je napacen
'samo zadniji byte. Ni $e vse izgublje-

tistim astnikor
116, ki porabijo precej casa za pres-
nemavanje programov, na koncu pa
iz vsega ni n

 Frogram ima latko dva delaai fo
Ce ima en del (v st mojnem
/sllkul to pomeni, da se vrstice
i SYS Skeiva nokje v progra:
e Po véliavanju napiute L1SY
izpisala se bo vrstica z ukazom SYS,
npr. 1 o vam racunal-
nik po ukazu LIST sporoci OUT OF
MEMORY. napisits: POKE 409676
POKE 4057,73: POKE 403885 PO
409,84 in pritisnite RETURN.
Fotom napisite SYS 4096 in pritisni-
e RETURN. Napiite LIST i zpiss
/a se bo vrstica SY: ukazom

BT HExS (o) pretvorite Stovio

(n) v Sestnajstisko obliko. Izpisal se
bo niz stirih simbolov (npr. 2B
e MONITOR

Oznatite ga s H. Napisit
in potem M (memory)

strani ne bo pokazal noben simbol
vet. Zapisite si konéni naslov (niz
i simbolov), kalt ta naslov je
ma. Naposled napisite
Ak zacenmnas‘ovw konc-
ni naslov. rame, posnete
na ta natin,veltavalie 2 LOAD 1,
1

CGe je program sestavljen iz dveh
delov, pa je ukaz SYS skiit nekje v
programu v basicu. Poiscite ga in
ravnajte tako, kot sem navedel prej.
Ce ukaze SYS ni v programu v basi-
Gu, se skriva v drugem delu (strojni

no. Kaj je racunal
sl ahko ogledate in poskusate po-
praviti tako, da se po neuspesnem
Véitavanju vrnete v basic in popoka-
te sistemsko spremenijivko GENS
54 na ustrezno vrednost (naslov.
ider naj bi g tekst koncal). GEN

je naslov. na katerega ste GENS z
oA CODE nslosi (gle priroénik

2

Atari ST, tiskalnik/
First Word

m gre na Zivce, da pred ti-
skanjem datotek iz 15t Worda tiskal-
nik vedno izpusti prazno stran, si
lahko pomagate takole. V sekvenco
za vertikaino inicializacijo v ustrezni
datoteld s podaljskom. HEX vpisite
ukaz, mu tiskalniku pove, da
jo lst papira dolg 1 vrstico, v sek.
nci za prehod na novo stran
(formfeed) pa za ukazom za prehod

o
FX80 in kompatibilce) je takle:

+ Formteed (12 nch)
10
+ Horzontal ivtalsaton
218,601
* Vertcal ntialsation
Na zatetku tiskanja bo tiskalnik

skotil namesto za celo stran samo
2a vrstico naprej,



Pogoji

1.3, b, ¢ 50 cela Stevilka 4.2+ bje prastevilo + 1
2.2+ b+ cje prastevilo 5.b + c je prastevilo + 1
3.a,bin ¢ 50 prastevila 6.c +aje prastevilo + 1

Trivialna resitey je, da so vasi razporejene v enakostranicni trikotnik s

422141
2.3 jo pradtevilo 5

3.1 e prastevilo 6.

Druga najkraisa je 3,3,5:

1.10 50 cela Stevila

2. 11 je prastevilo

3.10 50 prastevila

Vse resitve, ki t ie
poslal Dusan Licer iz Idrije. Za prizadevnost dobi posebno nagrado,
knjigo »The Commodore 64 ROMs Revealeds, ki stane vet kot 4000 din!

Med naslednje pa smo razdelili:

Kaseti Kontrabant 1 in Dober dan matematika, knjige Introducing
Logo, Uéenje z racunalnikom, Dobro jutro elektronika, Mirko tipka na
radirko. Nagrade 50 po vrsti dobi

Maja Golob, Nutigoua 10, 63000 Calje

Marko Leskovec Siokanora 5, 62000 Maribor

Kos 1, 63312 Prebold
Bostjan Padnln-rhk Probarmovay 3 Thavo Velenje
‘omaz Hojnik, Parigke komune 40 A, 62000 Maribor
Dubravko Andri¢, Dubravacka 2, 41410 Vel. Gorica
- dan Svelil, M. Babinke 26, 21000 Novi Sad
9. Mario Rubin, VP 484873, 43002 Bjelovar
10." Tade] Campa, Bavdkova 27, 64000 Kranj

Nova nagradna uganka:

Liudsko stetje
Toje nalogaz brado o vseeno objavijamo, ker jo morda koo se ne

etem
nadsnop]uspm&u]aluneen,enmotvucm Tri héerke da ima, produkt
njiovih starosti je 36, vsota pa je enaka hisni Stevilki bloka, v katerem
stanujel. Dobro,si e popisovalec, bom 2 na pot iz bloka preracu-

nal. zakolne in
$ps1g1iz0C Kolena v devolo haGsap]s. T hEers Ima, .4 dva
podatka te mi dal e rtiega potrebujem. Naj bo pravi gospodinja
mehne. vpite kar
o zragunal v mapo n se poslovi, Vpratane s samo eno. . né kate
higni Stevilki se zgodbica dogaja.

Resitve posjite do 15. 9. 1986 na naslov: Urednistvo revije Moj mikro,
Tiova 35, 81000 Ljubljans, o pripisam »Uganka ul~. Med nagradami so
udi knjig ;
eprom moduliza C-64, Data Beckerjeva knjiga Spectrom Tips & Trics in
ve¢ domacih racunalniskin knjig.

Siika 0. Frogram 1

Uganka-popravek

Rambo: Prva kr, drugl del
Ne bomo se izgovarjall, da smo napako naredili nalasé, a zgodi se in
2godilo se je 2e takrat, ko smo nalogo sestavili. Ponosni pa smo lahko,
da 50 nas na napako v skupnem pismu opozorili samo (zasluzijo, da
imena nastejemo): Sandi Kiavzar, Matija Lokar, Marko Petkovsek
glejmo, kaij je bilo narobe.
Na vsote razbijemo Stevilo 6:
+1 . In vao vaote petce s tanl, vetimi lf anakimi 1
6 se vsote Stirice s cleni, vecjimi ali enakim
82343 | invse veots trojke s éoni, vedjimi all enakimi 3 e jih v nasem
primeru ni
V objavijeni resitvi (MM 6/86 stran 57) smo na razbijanje druge, tretje
yeote pozabill n pravina reftey je mnogo, mrioge vetja, drugatna
pa je seveda tudi formula, namesto katere pa objavijamo kar program, s
Katorim oa da o2 zrasunat. (Program 1.
Program smo seveda preovedii in pognal
razli¢nih vsot, s katerimi se da zapisati 3t , bi potrebovali dve uri,
36 tega ni uposteval, da je dejansko Stevilo vecje, kot ga je mogote
zapisati z 32 biti. Hitrost takega algoritma pa je sorazmerna Stevilu
razliénin vaot zato smo izgubii upanie, da bi na mikroratunainiku na
tak natin prili do resitve. Stevilo

0 za ratun Stevila

pada in &e bi vedeli kam, bi lahko objavili tudi pribliZno resitev. Vsekakor
bi bil potrebni tas rauna z istim orodjem krepko vecii od starosti
vesolja (resda velikosti 10 fet)

Prece) hitrejsi, a pomnilnisko zahtevnejsi, je drugi nacin (program 2)

pocasneje kot s kvadratom Stevila in z dovolj pomnilnika bi lahko
spodnji program nalogo resil v manj kot desetih minutah. Izpisani
program s pomnilnikom ne dela najvaréneje, potrebovali bi le slabo
tretjino tega prostora, ker polovice tako zapisane matrike sploh ne
rabimo, od ostanka pa veé kot enkrat tudi ni potrebno izracunati vseh
preostalin polj. A tudi ce bi delali z realnimi Stevili in ne bi ratunali na
vsa mesta, bi samo za shrambo podrezultatov porabili skoraj 1.5 Mb, kar
je spet provet za mikroracunainike.

Cez poletje bomo o tem Se premisijevali, e pa ima kdo doma craya v
glavi dober algoritem ali pa knjigo, kjer je napisana formula, naj se kar
oglasi. Vsekakor je oreh dovolj trd, da ga lahko meljemo e lep as.

Nekaj resitev (varianta npr. ni upostevana). (Slika 0)

Program 2.

/* alovai
Lang hombi (MAXIICHAX1/Z3:

start




SUPERTEST

JONAS ZNIDARSIC
Foto:Z.T.

a je novi tiskalnik firme
Star drugacen od prejsnje
generacije tiskalnikov. ki
S0 bili pri nas zaradi nizkih cen se
Kar priljublieni, spoznamo ze pri
nakupu. Prodajalec vas bo na-
mre¢ vprasal, kaksen vmesnik ze-
lite kupiti poleg printerja. Ker ga
eda debelo pogledate, vam
potrpezijivo razlozi, da NL-10 v
osnovni razlicici ni opremljen z
nobenim vmesnikom, temveé si
qa izberete posebej (zato nekate-
re neverjetne cene v tujih revijah
~ vanje ni vstet vmesnik). Izbirate
lahko med RS-232C, IBM Centro-
nics, Epson Centronics ali celo
CBM 64. Zelo duhovita resitev —
ni vee treba izbirati tiskalnika, ki
bo deloval prav z vasim ljubljenc-
kom; e zamenjate racunalnik,
vam i roba prodajai tud! tskal
nika ~ dovolj bo, da zamenjate
vmesnik. V njem je namre¢ zapi-
san ves softver, ki ga tiskalnik
uporablja - od oblike znakov do
ubeznih sekvenc, ki jih printer ra-
zume.

Zato bo del tega zapisa pravza-
prav posvecen samo vmesniku,
saj je v njem vpisan celotni opera-
cijski sitem tiskalnika. Zato tudi s
tiskalnikom dobite knjizico, v ka-
teri 50 na 32 straneh le najnujnejsi
podatki o prikljucitvi na omrezje
ipd. V skatli z vmesnikom pa je
debela knjiga z obsirnimi navodili
s primeri v basicu. Navodila so
napisana vzorno in so pravi ube-
nik za prve korake v svet ubeznin
sekvenc.

nova

generacija

Najprej tehniéni
thi
STAR NL-10 je matri¢ni tiskal-

nik s tiskalno glavo devetih iglic
in matriko 9x11 v t. i. nacinu

NLG donbTs

Pica cous
Pica g

elite cousle

WL doubte 1ta

yLQ quaa

guadruple

Heiand

elite quadruple
elite quadruple undlined

italics

»draft« ter matriko 1823 v nati-
nu »NLQ. Hitrost je 120 znakov
na sekundo (30 Z/sec. v NLQ).

NL-10 zna tiskati v obeh smereh
z logiénim premikanjem tiskalne
glave. Je izredno »pameten-, saj
uporablja logiko celo v vseh gra-
fiénih nacinih. Pri grafiki poteka
tiskanje zaradi vecje natanénosti
sicer le v eni smeri, vendar se bo
glava pomaknila nazaj le do za-
Cetka prve tocke, ki jo mora odtis-
niti (celo Epsonov FX 85 se pri
grafiki vedno vraa prav do izho-
disénega polozaja v vsaki vrstici,
¢eprav se mu morda naslednja vr-
stica zacne Sele na desni polo-
vici).

Najbolj nas seveda zanimajo
uporabniski znaki, ki jih je mogo-
¢e prosto definirati. Teh je 96, nji-
hove kode lezijo od 32 do 127. Na
zalost ni mogoce hkrati definirati
tudi posevnih znakov, zato pa bo
dobrodosla moznost oblikovanja
znakov v natinu Letter Near
Quality. Ta moznost bo prav goto-
vo trdno zasidrala NL-10 v srcih
jugoslovanskih kupcev, saj ne bo
Vet treba menjavati roma za vde-
lavo znak

Se eno pomankijivost ima NL-
10 v zvezi z uporabniskimi znaki
ni jih mogoce uporabljati hirati v
natinu draft in NLQ. To pomeni
¢e definiramo nase ¢rke v NLQ.
jih moramo definirati znova, ko
preklopimo v draft in nasprotno.

Ze v osnovni verziji je v tiskalnik
vdelan vmesni pomnilnik kapaci-
tete 8 K, vendar jih moramo polo-
vico zrtvovati, te zelimo uporab-
Ijati nase znake. No, tudi 4 K je kar
veliko (skoraj tri tipkane strani) in
tudi tako okrnjen vmesni pomnil-
nik (buffer) bo moéno razbreme-
nil raéunainik. Pri programiranju
pa bomo najbrz izkiopili moznost
definiranja svojih znakov (stikala
DIP 50 lahko dosegljiva na zadnji
strani tiskalnika) in uporabljali ce-
lih8 K

Mogoce je tiskati na kakrsenko-
Ii papir do Sirine osmih paicev in
pol (20 cm). Poseben traktor za
perforiran papir ni le vkljuéen v
ceno, ampak je tudi Ze vdelan v
printer, in sicer za valjem, tako da
potiska papir proti valju. Pri prejs-
nji generaciji je traktor viekel pa-
pir pred valjem. Nevsecno pri sta-
fem natinu je to, da ni mogoce
tiskati na sam zacetek papirja. Ta-
ko pri vsakem tiskanju izgubimo
en list, kar je pri programiranju in
izpisovanju listingov hudo nepri-
jetno.

Konéno je pri kakem printerju
odpravijena tudi razvpita po-
mankljivost, imenovana ~paper
end detector«! NL-10 zazna ko-
nec papirja ravno ob pravem ¢asu
in ne ve¢ 10 cm prezgodai, tako
da je mogoce brez softverskin tri-
kov tiskati tudi na spodnjo tretjino
paprija

Tiskanje na posamezne liste pa-
pira je z NL-10 sila enostavno
Vstavljanje posameznin listov po-
teka polavtomatsko. V ceno ti
skalnika je namre¢ vsteta poseb-
na plasticna plosea, ki jo montira-
mo na tiskalnik in ki rabi kot vodi-
lo. List papirja samo polozimo na
ploséo, pritisnemo na gumb in ti-
skalnik sam potegne list v drobov-
je. Mehanizem je zelo natancen
tako da ro¢no naravnavanie lista
ni potrebno

Kot dodatek si lahko omislite
tudi posebno napravo, ki popol-
noma avtomatiéno viece s kupa
posamezne liste papirja.

NL-10 je zasnovan tako, da je
odpiranje plasticnega pokrova
povsem nepotrebno. Ker je trak-
tor za perforiran papir za valjem.
e pokrov zelo nizek in omogoca
normalen pregled nad pravkar
odtisnjenim tekstom, brez odpira-
nja. Se vec: tiskalnik ZAHTEVA,
daje pokrov med tiskanjem zaprt
Ce vendarle odpremo pokrov. se
sprozi stikalo, ki prestavi tiskainik
v OFF LINE



Valj, ki potiska papir, je pravi
dirkaC in ob prvem tiskanju prese-
neti. Kot Epsonov FX-85 zna po-
mikati papir tudi v nasprotno
smer, kar je posebej uporabno v t
i. nacinu »immediate«. Karkoli
posijemo na tiskalnik, se odtisne,
valj potisne izdelek kakih 3 cm iz
tiskalnika, ko pa posljemo nasled-
njih nekaj znakov, potegne papir
nazaj in nadaljuje izpis tam, kjer
je prej nehal. Stvar je izredno
uporabna pri nacrtovanju uporab-
niskih znakov, saj ni treba stalno
buljiti v drobovie printerja, da bi
videli, kaj je naredil

Posebno pozornost vzbujajo pri
NL-10 gumbi za kontrolo tiskalni-
ka, ki jih je Kar pet (), namesto
standardnih treh. Zraven njih se
nahaja tudi sedem () diod LED, ki
uporabniku kazejo, kaksen ne na-
¢in tiskanja. Tako lahko preprosto
sredi tiskanja preklopimo na kak-
sen drug nacin izpisa — NLQ, eli-
te, bold condensed. Z raznimi
kombinacijami _pritisnjenih _tipk
ob vklopu dosezemo Koristne
utinke — od self-testa, ki ga poz-
najo vsi tiskalniki, pa do izpisova-
nja vsega, kar posliemo v Sestnaj-
stiski obliki, (Hex dump — zelo
koristna stvar, kadar tiskalnik no-
ce tiskati tako, Kot Zelis. VKIopis
hex dump in kmalu ugotovis, da
tvoj program ne posilja printerju
ni¢el v ubeznih zaporedjih, da ti
basic sam od sebe dodaja CR za
LF itd. Mimogrede — hex dump je
obdelan tudi v SG-10, ceprav to v
navodilih nikjer ne pise. Ob vklo-
pu je treba drzati FF in LF.) Mozen
je tudi nain »ignore software«, v
katerem tiskalnik ignorira vse
kontrolne znake ter tiska samo v
naginu pica.

Zelo zanimiva pa je moznost
hardverske nastavitve levega . in
desnega roba. Pritisnes dve tipki,
ju drzis in glava se zacne Korako-
ma premikati od leve proti desni
Kjer jo zaustavis, tam bo levi rob.
Podobna je procedura za desni
rob

Ker je kombinacij gumbov veli-
ko, dobite zraven tudi nalepko za
sprednjo stranico tiskalnika. Na
njej so zapisani vsi hardverski
ukazi za kontrolne gumbe. Zelo
domiselno!

NL-10 ne uporablja ve¢ navad-
nega pisarniskega traku za pisal-
ne stroje. temve¢ posebno kase-

to, v kateri je trak zaprt (podobno
kot pri epsonu). To je na prvi po-
gled pomanikljivost, vendar ni ta-
ko. Trak se zato ne susi, saj je
zaprt v Kaseti, pa tudi njegova
kvaliteta ni nikoli vprasijiva. Kase-
ta seveda ni poceni, vendar na
sreco ni treba menjati cele kasete,
Kadar se trak izrabi. Lahko kupi-
mo samo trak, ki ga potem s po-
sebno operacijo vstavimo v staro
Kaseto. Ta postopek lahko pono-
vimo najvec petkrat, Sestic pa je
priporocjivo kupiti celo novo ka-
seto. Izkusnje Kazejo, da je trak
zelo dobre kvalitete in se ne obra-
bi prav hitro. Na zalost epsonove
Kasete ne grejo v NL-10, eprav so
na prvi pogled popolnoma enake.

Tiskalna glava je razvita pov-
sem na novo in je baje zelo kvali-
tetna. Ta podatek je zdaj nepre-
verjen, res pa je, da je glavo mo-
goce zamenjati v desetin sekun-
dah z novo (brez izvijaca). Stvar
me iziemno spominja na sestav-
ljanke firme Fisher.

Izpis je kvaliteten, ¢rke pa so
sila_podobne epsonovim tudi v
nacinu NLQ (le mali »g« je pri FX-
85 odtisnjen s »trebusckom«)
Edina pomembna razlika je ta, da
epson prvo vrstico v nacinu NLQ
vedno pokvari. Znake NLQ odtis-
ne tako, da najprej odtisne celo
vrstico, vendar samo vsako drugo
picico v vertikali, nato premakne
papir za pol pike (1/216 palca) in
nato odtisne se druge manjkajoce
picice. Ker na zacetku tiskanja pa-
pir navadno ni éisto »nategnjen,
prvi premik papirja za pol pike
nima ucinka. V naslednjih vrsti-
cah je zadeva v redu, le prva vrsti-
ca je malce cudna. Tej pasti se
NL-10 izogne na zanimiv naéin.

Vsaki€, ko zatne novo vrstico, po-
makne papir za vrstico nazaj in
takoj nato spet naprej. Zato je pa-
pir’ vedno enakomerno napet in
tezav i

Predno se posvetimo srou ti-
skalnika NL-10, ne smemo poza-
biti morda najvaznejsega podat-
ka: mere tiskalnika 50 400 x 336
X 104 mm.

Vmesnik Epson
Centronics

Za vas smo testirali tiskalnik s
paralelnim vmesnikom, ki omogo-
¢a stoodstotno zdruzljivost z Ep-
sonovim ubeznih

Zdruzljivost je pravzaprav vec kot
stoodstotna, saj premore NL-10
Se nekaj vec ukazov kot epson
Ker bi bilo nesmiseino ponavijati
ze zapisano, vam priporocamo,
da si Se enkrat preberete odlicni
zapis Alesa Jakli¢a o Epsonovem
FX-80 v majski Stevilki Mojega mi-
kra, letnik 1985. Vse, kar pise v
tem ¢lanku, velja tudi za NL-10.
razliéni tipi ¢rk, podértavanje, do-
uble strike, enlarged, elite, indek-

si, potence, grafika (tudi propor-
cialna - krogi niso_splosceni)
plus nacin NLQ (ki je vdelan v
Epsonov FX-85)

Omejimo se raje na stvari, ki jih
epson ne premore. NL-10 zna ti-
skati tudi dvakrat in stirikrat vecje
znake (double, quadruple). Ne gre
le za znake raztegnjene po hori-
zontali, kot v povecanem nacinu
(enlarged), temvec so Grke razteg-

jene tudi po vertikali. Mozno je
tudi mesanje drugih nacinov, s éi-

mer dobimo prav zanimive napi-
se, primerne za razne naslove ipd

Na splosno je NL-10 izjemno to:
léranten pri mesanju raziiénih na-
¢inov, saj vedno »izvrze« tisto, kar
pricakujes. V Epsonovem priroc-
niku je zapisano, da pretirano ek-
sperimentiranje pri mesanju lah-
ko pripelje do nepredvidijivin re-
zultatov. Pri NL-10 pa nastanejo
resne tezave, e uporabliamo
uporabniske znake in jih mesamo
2 znaki dvojne ali Cetverne veliko
sti. Na papirju se namesto nekate-
rih znakov prikazejo éudni vzorci
torej: pred uporabo ogromnih na-
pisov izklopi znake download! To
je prvi od dveh resnejsin 2uzkov v
operacijskem sistemu NL-10. Dru
qi pa se pokaze pri tiskanju indek-
sov ali potenc — ndescenderjic,
znaki, ki se tiskajo s spodnjimi
sedmimi iglicami, pri indeksih in
potencah niso spusceni. Zato so
érke »gpyige nekoliko privzdig-
njene nad drugimi. Res pa je. da
napaka ni prav vidna

Se enkrat naj omenim, da velja-
ta ti napaki za vmesnik Epson
Centronics in da ni nujno, da se
pojavijata tudi pri drugih (seveda
pa so pri drugih morda kaksni
drugi 2uzki). Na sreco je to le bo-
lezen prvih serij tiskalnikov in jo
bodo v prihodnosti gotovo odpra-
vili, Saj je v vmesnik vdelan le en
EPROM 27256 (32 K). Testirana
verzija ima oznako VER 1 1! Ce
zelite izvedeti 0znako verzije. vam
seveda ni treba odpirati vmesni-
ka, izpise se na zacetku self-testa
Za tolazbo naj povemo, da je tudi
Epson prekoracil pot od verzije
1.0 do 3.0 (X 105).

2di se mi potrebno posebe; po-
udariti, da zna NL-10 povecevati
in raztegovati tudi znake NLQ. Ker

je Epsonov FX-85 v bistvu le s
posebno Kartico NLQ
FX-80. na Kartici pa je

tvi« — lahko jih samo vklopis ali
izklopis. Ce izberes posevne crke,
jih ne bo pisal posevno v natinu
NLQ. Drugace je pri NL-10. Znake
NLQ je mogoce povecati. nagniti
v desno, podértavati itd. Le kom-



SUPERTEST

binacija elite & NLQ na zalost ne
deluje.

Torej: FX-85 ali NL-
10

Kot ste opazili, sem NL-10 stal-
no primerjal z novim Epsonovim
konjem. Upam, da s tem ne bom
natel novih navijaskih polemik
Gre preprosto za 1o, da je NL-10
otitno odgovor na FX-85 saj sta'si
tiskalnika tako podobna, da se
primerjavi ni mo¢ izogniti. Pa tudi
dejstvo je, da je Epson s svojimi
tiskalniki edino merilo kvalitete.
Le kako bi izzvenelo, Ce bi tale
zapis zagel z »NL-10 je bolisi od
Seikoshinega GP-50...« Osebno
pa mislim: Ce bi NL-10 in FX-85
imela vsaj priblizno enako ceno,
bi se brez premisieka odlocil za
epsona  stroj je zanesljivejsi, hi-
trej$i (160 z/sek.), tigji, in ne na-

dnje — na njem pise EPSON.
Tako pa... FX-85 dobite za 1400
DM (brez traktorja), NL-10 pa za
950 DM (vkljucno s poljubnim
vmesnikom in traktorjem).

Za izbiro pa je NL-10 za nas v
prednosti predvsem zaradi moz-
nosti _softverskega _definiranja
NLQ YU znakov. Epsonu je treba
zamenjati ROM z epromom, kar je
spet dodaten strosek, saj sami go-

==

tovo ne premorete programatorja
epromov.

Ce ste se odlotili za nakup, vam
ostane le Se odlotitev, kaksen
vmesnik izbrati. Ce imate Stiriin-
Sestdesetico, dileme ni. Izbrali bo-
ste pa¢ vmesnik za CBM-64 in zra-
ven njega dobili tudi kabel za di-
rektno prikljucitev. Pri Centronic-
su pa imate dve moznosti: IBM PC
ali Epson. Morda je IBM PC rahlo
boljga odiotitev, saj dobite z njim
kopico grafiénih in posebnih zna-
kov (grske ¢rke), ki jih epson ne
pozna, zato pa boste morali Zrtvo-
vati posevne érke. Pa Se to: stan-
dard YU/8 za Yu znake je nemo-
gote uporabiti na Epsonovem
vmesniku, saj ima v zgornjih 128
znakih znake italics (posevne). Po
drugi strani pa ubezne sekvence
niso povsem zdruzljive s standar-
dom, ki deluje na vecini progra-
mov za Epsonove tiskalnike

Za konec: NL-10 je vreden svo-
jega denarja, ce pa vam je prepo-
&asen, si v kaki zahodni trgovini
oglejte novi model z oznako SR-
10 (hitrost 200 znakov/sek. v nati-
nu »drafte, 70 znakov/sec. v naci-
nu NLQ), ali pa celo NB-15, novi
tiskalnik s Sirokim valiem A3 for-
mata (300 z/sec. draft, 100 z/sec
NLQ) s 24 iglicami v glavi ter ne-
omejenim Stevilom razliénih pi-
sav. Kaj pa cena? Ah, da!

Terezano narotiTnico odie T nas‘rnew;a

| mikro (za naroénine), Titova, 35, 61000 Ljubljana ali pa ndm
| telefonirajte (061 315-798). Ce ne zelite  izrezovanjem posko-

dovati revije, se

| Narocam reviio M01 mikro

lahko pismeno narogite tudi z dopisnico
| Naroénino boste placali ob prejemu poloznice.

tajte)

(ime in priimek)

\

| (imeinp

|

| (ulica in hisna stevilka)
|

| (postna stevilka in posta)
|

izdajo

WHAM!

MLADEN ERJAVEC

{AM!, Glasbena
skrinjica za ZX spectrum, je
el celo moja najbolj
optimistiéna_priéakovanja. Takoj
na zatetku je treba poudariti, da
dela z dvema kanalom:
se je to moralo poznati pri jakosti
2voka, vendar ne tako opazno kot
pri igri Robin.
Jorekol po nalaganju se zaslisijo
Piok ~Chariess Wispere,
prznats Jo i arljivo_do-
Brom aranzmaju. In o, jo komaj
uvod v ¢arovnijo: v sestavu pro-
grama so 3e Stiri pesmi skupine
~WHAM I+ (pray tako impresivio
pripravijene). No, F
2 boste oK) zvabil akino g(w
bo, toda stasoma... Vendar, poj-
dimo po vrsti.
Nahajamo se v glavnem meniju.
lasb

2 Kaseto all mikto-
racnik In v te} obiiki jo Jahko ka-
darkoli kasneje ponovno nalozi-
pritiskom na «1«. Lahko jo
tudi shranimo v pomnilnik in poz-
neje poljudno kliéemo. Na »3« pri-
tisnemo, e zelimo slisati od za-
Cetka pesem, s katero se ukvarja-

(rutine), pozneje pa jih lahko po-
oVno reproduciramo celo iz basi-
cal Sicer pa je koda zelo kratka
(do 2K) ir ni relokatibilna — racu-
nalnik pred snemanjem vprasa za
startni naslov. Rutino lahko pos-
namemo na tri naéine:

stalno ponavija, dokler nekaj ne
pritisnemo (KEY PRES:

Io ves ¢an (ALWAYS) Pelrm ni
mogote posneti,
Py oben kanaiih G zankah bo-
mo govorili pozn
na »5~ uravnavamo tempo (hitrost
izvedbe) skladbe in to s kurzorski-
a tipkama 5 in 8. Ukaz »7« vam
bo zagotovil nekaj malega pomoti
~ ravno toliko, da ne bo treba
iskati te Sevilke MM, ko boste, de-
nimo, pozabill, kako se notri vrata
sistem za polje nazaj. »6« pomeni

konéni prehod h »kreativnemu de-
nadi

an:
Spoon.. del tipk
Klaviaturos,

rise tone, 8 pa vodi v
vani »NOISE MIXING DESK-. Tu
© po 2elji uravnavate visino in
dol2ino »bobnov, ki so v tipkah
Y, U, |. Na Zalost bobni zavzemajo
oba kanala, tako da jih ni mogoce
uporabiti za _staino  ritemsko
spremijavo. Basu bobna ni m
¢e spreminjati, nahaja p
tipki »E«. Tipka 9 vam zelo hitro
vrne nazaj notni sistem (ki je ves
as na zaslonu), medtem ko z n-

tlo 0) v tni sistem za eno

o T izhirate ustrezni
oy EN'IER pa daje pavzo. Dru-
gi ukazi 50 8e: Q, ki izvaja melodi-

o ob sogesnem prikaz not. 0. i
zaigra skladbo v pospesenem rit-
mu, P, ki to stori ton za tonom in
na koncu tipka W, s katero posta-
vimo zanke. Zanke so mesta, od
katerih se
A(po koncu). Npr.: &e so na dru-
gem kanalu basi, ki se ponavijajo,
lahko 0 zanko pri te] te-
mi, s tem da na prvem kanalu izva-

10 kake variacile oziroma melo-

o.
Kaj reci za konec? Za uporabo
tega programa je poleg navodil, ki
iih imate pred sabo, potrebno tudi
‘osnovno poznavanje not in precej
prostega éasa. Rezultat vas zane-
sljivo ne bo razocaral, saj je pro-

ram vsaj za razred boljsi od po-
dobnih. Moznost, da Vklju-
&jo kot rutino v program, bodo
zagoatovo pozdrayili mnogi pro-
grameri. k50 to dosle) zapostav-
jal

Edina slabost, i bl jo lahko
2vezi s programom

WHAM o ta da i
muh — vselej ne reagira to¢no na
pritisk ustrezne tipke (posebej v
glavnem meniju), véasih pas si
med delom (&im daljsa
tem pogosteje) izmisli kak ton. Ko-

programiranja za
ko zahtevate kaj ve¢ od svoje ma-

Zaloznik programa je Melbour-
ne House, kaseta pa stane 9,95
funt




VAS MIKRO

fer s zonimam za naup (agunal
nika v razredu atarija 520 ST+
VeS prosta, da mi posesta heka po.
drobnosti o tem modelu

prilski stevilki vase revije
Moj mikro je bila objavljena reklama
2a konsignacijo Atarija (pri Miadin-

bej me zanima prednost ali po-

Bistvena razlika je v tem, da sta

1040 ze vl pogon
(720 K) in transformator. Tako je na
mizi ve¢ reda. OS je mogoce vsta-

volo zelo dobri
nje (GEMDRAW),
d pa seveds iso na ravni Autoca:

tiskall na boljsem papirju (cetud bi
vadignili ceno)!

a Andal,

Bokeljska 19,

ubalica

Stavek o mikroprocesoriih ste ra-

Zumell norabe. 6510 m e enkrat
hitrejsi od Z

Najprej bi vas pohvalil in pripom-
nil, da se ne zgledujte po reviji Bit

ga sistema z diskete (se porabi vec
pomnilnika RAM?)
rebrala sem. da je mogoce
kmalu pri¢akovati program, ki bi dal
racunainikom ST moznost, da bi po-
stali zdruzljivi  IBM PC. T
sebej zanima zaradi moznosti. da bi
v atariju’ uporabljali AUTOCAD in
podobne programe. Morda je mo-
goce tudi kako drugace pognati po-
dobne programe v ST in s tem olaj-
sati izdelavo projektov z grafiko
{gradbenistvo, aritektura ipd)
dobimo tudi program za
P e torej mogoce v ST pognati
programe, napisane v fortranu? Ce
je mogoce, s kaksno hitrostio se
izvejalo ki programi?
pri Miadinski knjigi kupiti
GEMDAA V ve 5 e po cem
so programi za ST+ pri Miadinski
knjigi?
5. Koliko stane prazna disketa?
6. Kako ocenjujete ST Pascal, nje-
govo delo in hitrost izvajanja? Ali
pri delu uporablja tudi
lede programa 1 st Word
e pri opcili za tiskanje
besedila posiati YU érke naravnost v
tiskalnik?

Kater tiskalnik najbolj ustreza ra-
¢unalniku ST. kar zadeva podporo
razliénih vrst erk ter kopiranje gra-
fiénega zaslona in g
sar ipd)?

ocenjujete kakovost tiskal-
ika stan 83137 Al izporuie o
ovne zahteve po kyalitetnem zpisu
(NLQ). saj je treba imeti ob ST tudi
dostojen tiskalnik?
st Word izpolni zahteve
po izpisu srani. Kot wate na prit:
zenem vzorcu. in ali je mogoce vsta-
viti grafiko v besedilo ali vsaj pustiti
prazen prostor. kamor bi poz:
nalepili_ ilustracijo ~(grafiko,
grame)?
Upam, da bo Ziga turk nasel ¢as
2a odgovore na moje pismo. Prav
tako vam zelim. da bi ostali nasa
najboljsa mikroracunalniska revija
jana Radenkovic,
Bulevar Lenjina 46/18.
Ni

nej
dia-

Popravek

V listingu programa Eviden-
ca, ki je bil objavljen v prejsnji
Bl 8 nbaila napaks v
stici 280. Pravilno
260 PAINT AT \|y$ LET x$
y$: NEXT |

Pri opciji 3 u- ka °s” — sort)

je treba za sortiranje od z do A

pokati $tevilo 20 na_lokaciji

65122in 65124. Lokacija 65124
v besadilu ni bla ot

© Gerovac,

Osijek

vera,
95 bjavijajo druge YU revije sG

Ne verjemite, dokler
rograme za gradbeni-
Sivo pripravis IPIR FAGG. Jame:
va 2, 61000 Ljubljana.
3.Za ST se dobi prevajalnik za
fortran 77 po standardu 1S0. lzde-
luje ga firma Prosper
Ne, dobite pa 98 pr piratih,
Mlndmskl knjiga vam lahko naroci
program za ST iz tujine.
Fiacat boste dinarski protivred:
nost (od 7000 din navzgor).
M v ZR Nemei 4000 din pr

™% Gleite Moj mikro, uni{ 1986
7. 15t Word ni najboljsi urejeval-
nik besedil za ST. YU ¢rke zlahka
dobite na zaslon in v tiskalnik. Te-
mu racunaln eza vsak tisk-
Kainl. zdrutiv 2 Epsonowimi. Zelo

$nje imamo s starom NL
m(lul o vte] Stevilk). v 15t Word
se lahko vkljuéi grafika bit image.
Tiskainika 6313 .
mogel tiskanje prilozene-
ga vzorca, le okvira ne bi natisnil.
Pozdravija vas Ziga.

Dragi Tomaz Susnik! Popolnoma
se strinjam s tabo, Kar zadeva pirat-
stvo. Sem nekdanji lastnik C-64 in
Iahko brez strahu povem. da nisem
nikoli imel niti enega izvirnega pro-
grama za svoj »neustrezni racunal-
nik (gre za filozofijo Dejana Ristano-
vica, naj nikoli ne kupimo stroja. ki
uporablja 65022 uro 2 M, kaj ele

1 MHz). Za programe nisem frac-
$41 donaria, ok soms pocasal o
teden, da so racunalniski snobi ku-
pili najnovejse igre. potem pa sem
Jih od njih presnel zaston;! Pameten
clovek se vedno znayde. Pri tem mi-
slim na pirate, saj racunalniskim

igro! Potem se pred sosedom delajo
vazne, cez minuto in pol premisleka
pa velikodusno dovolijo. da si od
njih presnamem program brez fi-
nancnega nadomestila.

Glede obupnega Z 80 svetujem
Juretu Culibergu. naj prebere tekst
Dobri stari commodore 6

arskem Mojem mikru. Avior tega
teksta pise. da je 6510 enakovreden
2180, Ce prvi del v taktu 2 MHz in
drugi v taktu 4 MHz. V bistu fo
pomeni, da je 6510 Se enkrat hitrejsi
04280 (popravite me. e se motim)!

Ta_mikroprocesor je_priljubljen
zaradi poceni ZX 81 in mavrice. de-
loma pa tudi zato, ker na njem teme-
ji CP/M. Po mojem mnenju niti Z 80
niti 6510 nista »obupnas mikropro-
cesorjal

Vsi hvalijo revijo in tudi sam bom
to storil. toda lahko bi zboljsali tisk.
bolj uporabljali barvno tehniko in

Zannc apviaha Stoune, oo v 1o,
venscini je imela polovico (recimo)
vsebine v srbskohrvatskem jeziku
Zmanjsajte rubriko lgre in povecajte
Koticek za hekerje!

Zelo rad bi si kupil OL. pa zal
‘nimam dovolj denarja. Bilo bi odlic-
no, e bi ga spet SUPER testirali
Lahko tudi v ve¢ zaporednih Stevil-
Kah. Marsikaterega starsa bi tako
omehcali in QL bi kapnil (kap). In ne
samo to! V nekaj zaporednin stevil-
kah bi imeli celoten tes
nainika, namesto da v vsaki drugi
il cefavie bak pripavek o

T .
fa vprasani!

1. Je za QL dovolj softvera za res-
nejse delo?

2. Se sedaj dobi boljsi prirocnik
kot s, okataremj pisal 4ga Turk
v superte:

3 Se i kupit QL tudi prinas? Po
Koliko

T —
markah in dinarjih. ce jih imajo tudi

pri nas)
5. All ima QL avdio izhod?

Jure Srsen,

Grilceva 32

drija

je pa bolj malo. 2. Ne. 3.

i 2asebnikin (glo] male ogla-
se). 4. Nemel, po

2050 i prt Misdinsi alg. 50
mono. P.S.
me

& raje ne
. er e 6 ukind:

Piseva vam v upanju. da bo najino
pismo objavijeno in da bo imelo od-
cena sva zaradi ravnanja
zagrebskega Jugotona. Pred krat-
kim sva kupila nekaj kaset VOX-TA-
PE. Ko sva poskusila nanje posneti
nekaj svojih programov. sva ugoto-
vila, da nenormaino zavijajo. Nekoli-
Ko bolj pazljivo sva jih pregledala. t.
J.. odlepila sva nalepke. imela sva
Kaj videti. Kasete so dejansko pre-
snete. Prvotni posnetek je nekaksna
~Olimpijada hitovas (Zdravko Colic.
). Nimava
nicesar proti tem pevcem in skupi-
nam (navedla sva jih samo za pri-
mer), vendar nama i jasno, kako se
Je tako ugledna zalozniska hisa, Kot
Je Jugotar, odiocia 23 tak korak
@r je_najhujse: Kasete prodajajo
Kot EAECISION MECHAN S 2
vijajo pa tako. Kot da bi bile Vucko.
Za dokaz vam posiljava nalepko. na
Kateri se vse vidi. Upava. da naju bo
urednistvo podprlo. vsi prevarani

bralci pa naj se oglasijo
a M B v software kluba
iz Slavonskega Broda:

Viadimir Stoj

3

Marin Kovacevi¢

Hekerji! Ali je ke kdo. ki obviada
hitroizrisovanje slik. ima kaksen
pripomocek (The lllustrator. Pixas-

) in_zadovoljive risarske spo-

sobnosti? Ce obstaja. ga G. S. Soft.
i se je specializiral za izdelavo

avantur, vabi k sodelovanju. Prevzel

naj bi grafino opremijanje avantur

za commodore 64! Drugo se dome-

nimo kasneje.

Gold Slovene Sofware,

0d gozdom VI/5,

61290 Grosuplie

Imam nekaj vprasan| za vasega
sodelavca Zvonimira Makovca. 1
Kako prepreciti Kopiranje ROM v
PAM tako sproséeni  pori pa
uporabiti za_lastne programe? 2.
Kako pospesiti xasemvam st
sal sem na naslovi
25,55, 65 785 791 1021 1151 m
53773, a zaman. 3. Al obstaja dvo-
stranska ali dvojna disketna enota
2a stari XL in koliko stane? Katere
disketne enote poleg 1050 dobro
delajo z atarijem in kje jih kupiti? 4.
Je kaj knjig 0 programiranju 65027
Prosil bi lastike atarijev. ki racu-
nalnika ne uporabljajo izkljucno za
igranje. da se mi oglasijo.
Ivan Horvat,
27 marta 10 A,
000 Subotica
1. Kopiranja roma v RAM ni treba
preprecevati, saj se to sploh ne
dogaja avtomatsko (in se moramo
Kar pomu ocemo narediti
Kaj {akega). RAM »pode romom
lahko uporabliamo samo, e izklju-
¢imo ROM, toda tedaj ne moremo
uporabljati nobenih podprogramov
tega roma. BASIC-ROM lahko
izKljucimo (s pritiskom na tipko OP-
TION pri vklju€itvi racunalnika) in
namesto njega uporabljamo RAM,
vendar brez basica. Lahko izkljuci-
mo tudi ves ROM, toda v tem pri-
meru moramo namesto njega vpi-
sati_kaksen drug operaciski si-
stem.

2. Mozna je tudi drugacne (eno-
liéna) hitrost kasetofona. S tem se
hirost pi prenasu podstkov pove-

eticno tudi do
indo, ker npeucusky sistem

vec je zgubil precej ¢
poskusal »pri

bi snemal in véitaval podatke z
vetjo hitrostjo, vendar ni dosegel
zanesliivega rezultata. Prav tako ni
obenega komer
nega programa, izkoristil to
(teoreticno) moznost vsaj za veé
kot 20 odstotkov. Zato 6 najbolie,
da pozabite na »ATARI

tape:

. Atari ne izdeluje niti dvostran-
skm nit dvoini disketnih enot za
XUXI

dmgl -menm “podietia so svor-
cas avosiranshe diskel.
e onote 2a 400 K podatkov. Teh
danes veretno ne boste mogli do-
biti v redni prod

.V angles-

2 650x

Programming Mol o kniiga
6502 Machine Code for Humans,

io je izdala Miadinska knjiga.

imir Makovec)

Oglasam se vam prvic. Ne bom

vas prevec hvalil (vsaj ze vrabci na




VAS MIKRO

vejah vedo, da je Moj mikro najbolj-
$i), ampak bom takoj presel k vpra-

jema.
Potrebujem novo membransko

odkril podatek, da ste objavili nekaj
naslosov, angledilh ugovin n da
stane tipkovnica 2,50 funt
isom mogel il nasiova, na kate.
rega bi pisal, naj mi
povzetju. Koliko zdaj stane tipkovni-
ca, Koliksna je carina, kaksen je na-
slov trgovine v tujini?
ri katerih vrednostin registra A
in'na katere nasiove skace program
v prekinitvenem nacinu 27
Mario Lusie,
Trg ustanka

iben
1. Membranska tikovnica se jo
mediem podretiis na 580 fun
brez postnin e jo lahko n n-
nasiow: vm-n Vo, 140 High St
West,

g
g7

yehire. En-
glan 0 boste placali 45
Sdstotkov dinarske protivrednosti
2 Za razumevanje prekinitev jo
treba vedeti, kaj se dogaja v prc
sorlu. Ob prekinitl procesor pre
e register I, kI generira visoki

Pisem vam prvi¢ in vem, da mi
boste pomagali. Imam 13 let in ZX
48 K. Kar zadeva Mikro, je dale¢
pred drugimi revijami, vendar mi-
siim, da ima za to prepricijivo vod-
stvo poleg njegove kvalitete zasluge
tudi zelo nizka kvaliteta drugi Ii-
stov (nikar se ne jezitel). To vzemite
kot dobronamerno Kritiko. Zdaj pa.
Prosim, napisite mi, na Kateri
datum v mesecu izhaja Moj mikro,
saj se mi je dogajalo, da sem ga
videl v kiosku tudi pet dni pred in
sedem dni po prvem v mesecu.
2. Rad bi, da bi objavili malo vec
opisov_uporabnih_programov. Po
fanski 7.in . Seviliste se ustavi
— in spet samo igre. Ne dopustite,
da bi ostalo pri lem’ (ke misie
2aka ni vec Pilot v
i b s s Kakéna do-
dtng strojns ruline
Vlanski 7. Stevilki Mojega mi-
o prebre

ytov dolg pro-
gram v basicu in ga posnel na kase-
o s SAVE "' CODE 400002016

(ramtop 40000). Poter ko program
Valtatn v soasthan teRunGi . gane

USR

Nizki byte pa dobi od podatkon
linij, ki 50 ob prekinitvi vedno &ff.
Ce imamo v registru | npr. Stevilo
&70, procesor prabere z nasiova
&70'Ft neki n: om skoti
nanl, PR spectrumu ne priporoca:
mo, da bi postavili vektor v spod-
njih 16

Oglasam se vam zaradi precejs-
njih preglavic. Imam nekaj

ading error 0:2, tretji¢ se program
kratkomalo noce naloziti Ze od za-
Cetka itd. Nekajkrat sem se vprasal,
ali ni problem v tej érni Skatlici, mo-
jem »starem- spectrumu. Mislim, da
50 napake v samih programih, ce-
prav se mi to zdi malo trapasto. Ku-

1 programi. Nalo-
Zim jih lahko samo 5 (krivical), med-

mnenje. Katere napake so to in ali
Jih je mogoce odpraviti?
imogrede naj povem, da sem
igral igro Hacker (ni¢ posebnega).
Ko me sateliti_ujamejo in zacnejo
zaslisevati, poskusam odgovoriti ta-
ko, kot ste raziozili v marcevski te-
vilki Mojega mika - pa nic, Zaman
tipkam MAGMA LTD, AXD 0310475,
HYSRAULIG AUSTAALIA Odgovori
niso pravilni. Kaj naj storim? Poma-
gajte, drugovi!
Krunoslav Izakovié,
Marxa i Engelsa 1,
nkove

ri igrah, ki vam ne prime)
suuun- razliéne nu\-vnvo ‘glas-
tofonu. Pametno je

mdl oel-m glavo kasetotona : v
0, namoceno v alkohol. Ce $0 pro-
Grarnl posnetl protis 1 W boste
morall sposoditl pri kaksnem prija-
tells Kolkor vemo, fo z gesi za

u. Morda jih viip-
Kavate ¥ napaénin trenutkin.

6. Povejte mi, Kateri mikroproce-
sor ima spacirum 128 In ail jo ta

racunainik zdruzljiv z ZX 4
Upam, da s prediogom pod tocko
2 nisem bela vran:
Dugko Tomasevic,
Banicki venac 32
grad

1. Moj mikro gre iz tskarnos
nji torek v m odlota o
njegovi poti posta. 2.—3. Berite nas
nekoliko bolj_pazljivo! 4. Strojni
program za véitavan

brez glave (heade
javijen v lanski
Prepldit v muc- 5-50in dodajte
zadnji ukaz R
basic. 5. Ta pm.

mocela itevi

Inik razume sa-

zahteva nivoja 2 voltov. 3
et .um. v.ﬂl].h raéu-
Taimkow i dela imom
rda 8o napeko v fomu
gopeayil v kakin novelll veecl
QL. QL lahko shra acije
spectruma iz RS 232 na mikotrat.
ik. Treba pa je napisati pr
$4o opdemo 12 oba ratunaink
jte si s serijsko linijo RS
237, 4_Plobdico CPIM lako naroc:
te na nas 3
Vaso in naso revijo berem od prve
stovilke v sh. ai hs.fezik kar pove
v0lj 0 mojem mranju o njl. Siabi
revoh, pomedant tekst iod. me ne
motijo, saj niso zmeraj nerazumijivi.
Motijo pa me napacni opisi, kako
dela kaksna naprava. Pripomi
lja za opis tiskainika atari 1029 v
Stevilki 6/86 (stran 35, drugi stolpec,
drugi odstavek, drugi in tretji sta-

Atari 1029 je res matricni tiskal-
nik, ne pa tudi iglicasti. Namesto
iglic ima samo navpicno Kiadivo. Pr-
vi argument za to trditev: glava se
napaja po treh proznit tiskanih vez-
fihin njene dimenzie so majhne: z2

oralo biti najmanj
vozi. Drygl argument: za 2 pt-
piriom i Kiasicnoga sala,
il
(stevilo krakov mi ni znano).

Kako delatiskalnik? Zvezdasti
valj se staino obraca od zacetka do

nja. Kladivo udari na

Ker se kraki zvezde premikajo, nare-
di kiadivo sedem navpicnin picic, se

remakne za eno tocko na desno in
to ponavija. Stevilo udarcev na
S0l s Gavion o mEie

“Takino tiskanjo jo pocasnejée kot
z rglmaml vendar je hardver ce-

" ari 1029, MPS 801, radio shack
model il in druga im

Fazlénia pakirarss Seikoahinege ti-
skalnika GP 100 (mislim, da ima to

i katero od funkcij Sinclairoveg
bnln, Y Gela s Stevil s plavaioto
6. Z 80 A. Teoreticno sta
Tabunainike popoinoma zdrutlive,
v praksi pa spectrum 128 K
el deset igrc, napisa-
nih za spectrum 48
had B vam postavil ek vpra-
sanj 0 ZX spectrumu, QL in
7 G magoss posecfakom tho-
o user porte) all kako rugace po.
vezati C 64 z ZX spectrumom (upo-
Stevaje, da temeljita na popolnoma
razlicnih procesorjih)? Rad bi, da bi
objavili tudi shemo povezav, ce je
izvedljive
Je mogoe tako povezati QL in
0>

3. Ali lahko ZX spectrum, pove-
2an z QL v mrezo (ZX network), za
zunanjo pomnilno enoto uporablja
mikrotracnika QL?

3e prodajate ploscice CPIM.
za samogradnjo (C 64)7

Bernard Santaleza,

Rabao 820

l- upoubm

Najenc o
soriski protokol S 2
imalo val e raéunalriki Pover
te lahko vse tri, e pri C 64 bo potre-
ben hardverski dodn-k i bo pr-
lagodil nivoje napetosti.
mret uporati protokel. ki a-n.n"
nivojem 0 in 5 voltov, RS 232 pa

nako) s 2a racu-
nalnike iz druzin drugih - izdelo-
vaicev.

Prosim vas, ¢e je mogoce, objavi-
te ta popravek zaradi svojega ugle-
da in zaradi bralcev. Ni bistveno, da
navedete moje ime.

toben spodrsljaj se e priet
tudi Racunarom v eni
ViR, tods popravia nioe coyaml
Dordevie,
ipiceva 20,
Krusevac

Pisem vam prvic. Za vas imam ne-
Kaj vprasanj, glede revije pa mislim
nasladje ribrike, kot g0 Mimo zs-
slona, Vas mikro itd, bi morali po
mojem razsirit, rubriko lgre pa kar-
seda pomanjsati oziroma odpraviti.
Kijub vsemu se po razmerju Kako-
vost/cena Se vedno lahko kosate s
tujimi revijami. Pa preidimo K vpra-
sanjem:

. Bral sem, da je mogoce
64 prikiopiti quick data drive. Koliko
stane kaseta za o enoto in koliko K
9re nanjo?
2.V knjigi Strojni jezik sem pre-
brai, da lahko z izklopom posamez-

v nasiova 1 izklopis ROM.
Usolowd sar, Ga Keraal saci na ts
naslov. Kaj v njem lahko spreme-

nim, da na ta nasiov ne bo vec
pazil?

3. Za C 64 sem dobil monitor brez

zvoénikov. Kaj moram dokupiti, da

bom imel poleg sike zvok?
Prosim, da mi napisete kaksen

hardversko in softversko c
Bralce pa pre i na tele-
fon (064) 22-278 sporodijo, ali imajo

navodila za REASSEMBLER, GENS

in podobno. bl
Skofjelogka 31,

ranj
o Kaseta se imenuje waterband
anelo 980 DM (2 C 84) oziro-
m-wwnu( Nakupa te
b e meran t s pripe-
roéit, ker je kljub nizji ceni manj

drazje in teze dnuqll‘
tanejo najvec 5 DM), Pong !m

pa bi bil s quick data driveom ne-

kompatibilni s praktiéno vsemi Ju-

gosiovani ki praviloma uporablisio
navadne kasete in diskets

e b

paé pa vsako Sestdesetinko se-
kundc pride do prekinitve. Naslov,
m skotiti, je napisan v Kernalu.

ram ob prekini
tvi (naslov mora seveda kazati na

odprogram, ki se konca z ukazom
RTvin ol bino registrov).
Prekinitve -

ko onemogocimo tu-
&% ukasom SE1 v stropsem foziku
ali pa s POKE 56344,0 izkljuci
Stovec, ki proldnitve  povaroda
(vdjucimo ga s POKE 56344,1). Ko
mo programe v basicu, seve-

G e e izkijuciti roma za
basic.
3. Kupiti ali narediti je treba na-
vaden avdio ojacevainik in ko-

r.
"4, Programmer's Reference Gu-

ide in Commodore za sva vremen:

Kupil sem prevajainik za strojni ,9-
zik. Navodilo za uporabo

bil in vas prosim, da mi o na kratko
razlozie, éo morate. Kupi sam tudi
s Basic na modulu, pa ne

vem, kateri TURBO el upomb/
Tanasic,
*&ori Rainc:
Najprej nam morate povedati,
Kateri prevaj sinik imate. Turbo Ta-
imon’s Basicom,
e pa ze vdelan v Simon's Basic 2.

Vaso revijo redno spremijam in mi
jo zelo véac. % nekaj tednov sem

Pponosen lastrik racunainika com-

aj prenesem sliko visoke loc-
ljivost vmodusu 128 (z
v tiskalnik MPS 8017 Program za o
m naredil sam. toda Ker je v basi-
cu, se izvaja ka astrofaino pocasi.
Za en zaslon po.rebuje Kaksnih 20
minut. Izpis vam srilagam (in &e ni-
mate ucinkovitejs: resitve, vas pro-
sim, da mi_ prevedete program v
strojni jezik).

Iztok Hozo,
Hane Ozmo 79,

Prava resitev za v



lasam se vam zaradi tiskalnika  C 64 lahko kontrolira celo 8-ka

naini generator zvoka, npr. Korgov
8-track sequenzer. Dodatkov za
zvok dobite v tujini celo vrsto, npr.
vmesnik MIDI ail Yamahin sinteti-
zator DX

vas prosim, da mi odgovorite na
vprasanja

1. Je mogoce z njim delati na obi-
cajnem formatu_papiria A 4 brez
pertoraci na robu? Ce s o dayals
o omejitve.glede. racunaini

skega papina?
Je mogocs tiskali grafko viso,

o v ZRAN) prml o uq Yamahin so-
9

und expander (395 DM, Music In
Print GmbH, Rheinischer Ring 31a,
06210 Troladori-Sleglan. Tesi

fe /aumusu 320x200 fatka je objavi
g%, sprement o i  isiodnd il Sevil,
makon, tove) dotingati nove neke, roes (T.s.

recimo YU nabor’
Koliko ¢asa zdrzi kaseta s ti-
skainim trakom (koliko zn
Se da uporabljati trak za pisal-
ni stroj?
6. Koliko znakov so da najvec na-
tsnitiv vt formata A 47

Vse bolj se mi zdi, da 50 vas Kole-
gi iz konkurencnega Sveta kompju-
tera Sibnili. Pred mano lezi 19. ste-
vilka to revie in el morar, da

7 & Keizan, ™0 4l jo kupil. Sicer je
Narodnog fronta 32, 28512 v moj briog nakiiseno, vendar
9 Sy Zagotovo ne zadnjic. Najbolj me je

presentila sredina, ki me spominja
na prediog nekega bralca (le katere-
9a?!) 0 izvedbi neke nekoc omenje-
e ankete. Pa so kijub 68 stranem
nasli prostor zanjo. Upam, Ceprav
potinem, da imate i vI'v ognju
podobro vroce Zelezo. To

Kor ankots samo v ont rovii mikakor
ne more biti merilo za Stevilo racu-
nalnikov pri nas

1. No. Za neka vitjo ceno (okoli
300 DM) dobite enak mode!
803, ki lahko uporablja obe et
pas ey (o9t ok e nalioaio
n hitrost 80 1

i izpi
2 Tr
K ociano lo od iewia nadska:
o znakor, amve tudk od tampe-
ature hranjenis, viage
uporabe id. ¥ twin dabite u.m

o 28 obnovs raki . No
Tokainis MBS 807803 Jo rak o

onih dimenzii . 80 znakov. (T

a ne boste rekli, da vas samo
utrujam, imam Se nekaj konkretnin
vorasanj, Upam, da se va strokov-
8 kaj spoznajo na povezave na
Pisem vam, ker me zanima nekaj "ok
stari o racunainiku commodore SESH, FCD UaCutalnil) ~ FG8
128. Kako Jo bolj natancno s istim - eggnimy st pa birad izkorsi to
trikom o prodelavi barvnega TV V. mosnst. Kagujom namro? racunai.
;ke e :V'l‘j:; reraaanske novemees: ik, ki bo obvezno imel AGB izhod.
2 FGB konitortsso Siwie Ko7 pa imam do kitrgie cipov po
b p 2adnji upepelitvi marvice Kar veliko
abinjang o katv kol yaler Elehy ol WD o
Guide. Kam pelje povezava iz RGB \este" konkrotne povezave za QL
konektorja — mogoce v 40-kolonski o

PC nima transformatorja oziroma
usmernika, bi vas prosil tudi za kaj
Ppodobnega. Je nevarn sku-
rim TV? Potem je to_moje pismo

2 diti to poveza-
vo lako da bi lahko TV uporabljal
kot TV in kot monitor

3 Ailpo ) poveza ko delari

ost, da

Iahko kar oporoka. .. Siéal sem, da
O e fﬂ:;z’ﬂf;’;,ﬂw Koo Elrad baje izdeluje neke modulator-
znamko TV naj kupim in s kakéno 18, Kako je kaj s tem? Je usmernik
Giagonalo? mogoce zraven?

Zoran Pajic,

UL Mosa Pijade 11, Vidite, da sem nasilen, zato bo

ran] najbolje, da mi odgovorite. Upam,

1. Bistveno Je, da iz RGB prik. A fega ne boste objavili v kaksni

jucka v ratunainiku vodite dva vo.

torej »masoc, in VIDEO

QU «m. izhodni video signal. Pa-

zite na ustrezno dimenzijo prikijué-

nih kablov, saj gre
v

oga pa: zakaj ste ukinlli rubriko Pl

Bojan Borko,
Slovenska 53, Sredisce ob Dravi

2. 2 tlevizoda ¥ mont
tor ne mol normaine
aore Racunailk pa lt]xkl]uélh. e
dar slill »tudi samic, je konéno nasla
prostor v te] Stevild. V priklucek
ECanT 3
poglobil i raéu-
n-lnlkln 2RGB lmndom, npr. QL,
niku zapisana tudi specifi-
Kacila priklluckov. S kabiom samo
povezemo Istoimenske nozice (pi-

reberite clanek o monitorjih v
ity Stovilki Mojega ikl (To-
nik)

maz Sus

m C 64 in se mi zdi najbolj
zanimivo podrocje zvok. Zato nekj

vprasanj. S 64 (znotraj in tacunainky In prkijutku
zunaj) pnkl/ubm o okt Gio SID SCART. Gor u-
in s tom dobi 6 kanalni genarator _jo mod ulatoria 22 vided llqnll '

2voka? Koliko takih Eipoy je mogo-

pajainike. b- Jih ne n-ldm v
e povezat z glawnim in kako? Kje

n.mm» trgovi e

REM UREDNISTYO
\ksnim razmisljanjem naj

zvestih bralcev? Moj mikro,

56 za dva meseca poslovimo od
kot smo opozorili ze v prejénji
o0 izSel. Redakcijski telefoni
o zato ves julij nemi in Kiicali s boste
Zﬁ.ﬁ’um nasi strokovni soda;av%bod;: m’;:tp
ure)
‘ponedeljkin in sredah od 10. do e bomo 4t
, fomvet se bore tudi selil. V veci
na (zasluzenem) oddihu, te s s
ila s pohistvom, e vanim posebe] za delo Z racunal-
Wﬁmfgnf:boma torej 2e pripravijali ssplembrskc Stevilko in
upamo, da jesenski
Stevilkami. Ta hi
racunalnika: enega iz

reda poslovnih raéunalnikov, drugi pa
,aglt; saj 76011 velike druzine zelo znanega
izdelovalca hr'!nih mtunalmkov (naziva obeh modelov naj osta-
posioua skrivnosts
a0 nam o v prfo Sevikizapisale gd napate
r-dm!rva resnici
IHVB'OI'IKB ﬂﬂvﬂ(:kglf:g’i"l; (061) 31 ly 5-366 in zahtevate interno
re vendar samo ob »dezurnih«

jen se poslovimo,
roke oddajana malin og

lasov:
morate zjemoma poslati do i avgusta, pozneﬁ 'pa bo velal 10k 5

ssecu pred izidom nove Stevilke. Roke smo morali
O e exisine malih oglasov nekoliko skrajdati, sicer jin

1upo!
Skami. da je oglas mogoce prebrati le z
o e, ratancno navedie v et ra o mal g5
in potrudite v besedilu ne :
oo B asmidlani. To ni smo se pogovarial
rojakom, ki v Svici pm/aklrn Zinice. Z najsodobnejso racunal
$ko opremo (kot vost omenimo. da se Jo
K e wiettpackard), Rekil smo, da m Joimana
“oljo sodobno tehnologijo, gotovo veliko laz] ,n st:g i pa res
jo v
naso e i, o teon, sdej i ) v
f:s',.'yﬁfﬂ;}f, e O st It ko S nismo iml racunain
kov, sem delal lepo pocasi, sanjal pred risaino desko po ves
o vanes b Sefi zahtevajo od m
preprostem pojasnilu o skrivnost Jugesiounskegs zacsije
ih: delamo »pes« in za
T O O ovest no po.conah izdelko ¢o 58

lajéajo pot do tega cilja,
KO oD IeC areih. 24l pa o 86 vedno nekje dalec na meglenem
obzorju nase sive ' cakdanjosti (Katere odraz jo 2al tudi nova cena
Mojega mikra, upehanega v dirki z inflacijo).

e

po cam 0 naprodsj?
Tomo Sombolac,
R. Konéara 37,

o Pl e saatons Gores 1.-
s Irad, Parizanska 3, um G

naj Radgona. Poleg tey Pika
nali 36 6 (zmagosiavne?) rmila,
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Ceprav je dirkalni konj firme Apple
Computers 7e lep ¢as faeasis ostaja
apple lle eden najbole prodajanih osebnih
racunalnikov v svetu, Model lle je s svojimi
prechodiki srce e 2,3 miljona sistemov!
Uveljavil se je zlasti v manjsih zasebnih
pocoih 1 ustamoval v 304 oa 1 Al
po zaslugi fega racunalnika prevzel

vodiino viogo v izobrazevanju — apple lle
najdete tako v vrtcih kot v sredniih olah.
Razseznost tega podatka dobi prave okvire,
e vemo, da ima Sest od deseti
racunalnikov, ki jih kupijo ameriske
vzgu/noizobmieva/ne ustanove, znak
jabolka!

Kot beremo v letnem porocill firme Apple
2a lansko lefo, se Sculleyeva ekipa kfjub
Vrtoglavemu uspehu macintosha nikakor ne
namerava odreci applovega modela I
Lanskega septembra, recimo, je predstavila
osem vaznih novih perifernih enof zo apple

lle in apple lic: barvne monitorje, barvne
tiskalnike, rozsiritvene kartice za pomnilnik,
disketne enofe in paceni modem. Tudi zo
letos Apple napoveduje vrsto novih izdelkov
20 ta rozred svojih osebnih racunalnikov,

pri fem pa oblublja kar najvecio

Eaugiivost s predhoohik feleganini apple
lic, recimo, »racunalnik v eni Skatlic, je
2druiiv z vecino periferie in programov za
apple lle).

Katere so glavne znacilnosti, ki applu lle
zagotavijajo taksno trdozivost:

Za apple lle ni na voljo samo vec kot dva
tiso¢ programov, temveé tudi foliko

dodatne opreme, da si lahko vsak
uporabnik prikroji sistem po lastnih

otrebah in ga siri tako rekoc v
neskoncnos! (kombinacij in nacinov
uporabe je priblizno 20 fisocl). Temu
osebnemu racunalniku lohko recimo
dodojamo:

@ razlicne mikroprocesorje, ki

Predstavicio se vom” e

@ noprave za generiranje in prepoznavanie
glasu

® naprave za generiranje grafke, vitevi
grafiéne fablice, sveflobna perésa in
video digitalizatorie

robote in robotska pomagala

® zunanje pomnilnike (3, 5,25 in 8-paléne
gibke diske in trde diske do 50

uporabo v,
napisanih za operacijska sistema CP/M
in MS-DOS

® kartice za raziritev pomnilnika (do
enega megabyta)

® programske jezike basic, pascal, logo,
cobol, forfran in prakiicro vse druge

jezike, pisane za osebne racunalnike

modeme

® lokalno mrezo

64 K, ki pa jh je mot zelo
prosio razsirfi na 128 K (35 fipkanih strani
sedilo z enojnim presledkom)

Grafika: 16 bar in fie grafieni nacini,
vitevsi dvoino grafiko visoke loglivosti
360% 160,100k

osem

1 63 fipk [vitevsi funkeiske),
moina kombinacija 128 znakov, kompleten
nabor znakov YUS ASCII
Posebmasti: pokiov ohisja je moc zaklent
vdelan 2voénik za generirane zvoénih
efeklov pri igrah in drugih progromih

tiskalnike najrazlicnejsih modelov

@ vmesnike za kontrolo procesov in
meritve, npr. analogno-digitalni
pretvornik, standardne paralelne in
seriske fer kortice IEEE-488

skatle za razsiritve z veciim Stevilom
prikliuékov (e je obstojecih osem zo
vase potrebe premalo)

‘Med zadnjimi novostmi, za katere je
poskrbel sam Apple, naj omenimo:
® »Profile«, sistem trdega diska, ki
omogoca shranjevanje velike kolicine
|podatkov, potrebnih za zahtevne naloge.
Opraviti imamo z razlicico gibkega
diska 332, sistem pa hkrati omogoca
desetkrat hitrejse delo.
AppleOffice, paket integriranih
programov, ki vsebuje preprost in
vsestranski urejevalnik besedil, veliko in
hitrejso preglednico (spreadsheet],
fobno Visicalcu, in mocan sistem za
arhiviranje in obdelavo raznih podatkov.
Applemouse, mi, ki je bila doslej na
voljo le za liso in maca.

* Sirani, namenjene nasim poslovnim pornerier,

i rem,
i Zelo prodowt svofo defounos! 1 podocs 1o e
éunalnisvo.




plagilo v dinarjih

30 odstotkov popusta za izobrazevalne ustanove
Cena (apple Il e + monitor + disketna enota s
kontrolerjem); 1,077.000 dinarjev

20 odstotkov popusta za delovne organizacie VELE

Cena (ista konfiguracija kot zgoraj): 1,231.000 dinarjev

OOUR Informatika

Apple kompjuterski centar
Radauseva 3, 41000 Zagreb
tel. (041) 219-915

telex: 21512

Prodaja tudi:
Emona, trgovska hisa Maximarket,
Ljubljana




POMAGAJTE, DRUGOVI

Gremlins

Za tiste, ki 50 cele noti igrali to (v
vasi reviji nepraviéno ocenjeno)
igro. je tu resitev. Spodaj z mecem
ubijte_gremiina. Vzemite daljinski
krmink in 2 njim v kuninj pokon:
Cajte oba gremlina. Z ukazi PRESS
BUTTON poiscite vzigalnik, noz in
GIZMA. Z nozem se vrnite v zacetno
500 in ubils grémiina. 2daf kG
izpustite vse razen vzigalnika (Giz-
vas bo spremijal). Vzemite bate-
rijsko svetilko (FLASHLIGHT). Zdaj
stecite na crpalko, vzemite stekleni-
<o in gorilnik. Hitro naza) k
Odprite ventil, prizgite_gorilnik in
privarite plug (OPEN VALVE. LIGHT
H. WELD PLOUGH). Plug je

onemogoten
Zaprite ventil (CLOSE VALVE)
vzemite lestev (LADDER) in pojdite
K bazenu. Izpustite vse. Pojdite v
bazen in izviecite zamasek (GO PO-

L. TAKE PL

ete r: a
Bo siedi. Pojdite k pottogma nabn
rainiku. Prisgit baterijo injo vizite
v nabirainik (LIGHT FLASH, INSERT
FLASH INTO BOX). Vodja gremlinov
STRIPE skoti ven in

Spet odprite ventil in prizgite go-
rilnik. Razrezite _nabiralnik (CUT
BOX), da boste dobili kovinske plos-
ce. Zaprite ventil in pojdite k blagov-
nici (DEPARTMENT STORE). Vsakié
kadar se prikazejo gremiini, pojdite
v kino in pozenite projektor. Ko pri-
dete v blagovnico, poiscite ventila-
cijske odprtine in Gizmo bo skocil
noter. Nato pojdite na vrh hige in
izpusitte lestev. Napisite GO LAD-

e boste znasli na strehi
Privarite Kovingko plodto na vantia:
cijsko odprting (WELD PLATE). T
Morate narediti Se na natancho 7
mestih_(LOCKED DOOR, OFFICE
OFFICE, RECEPTION. SPARE RO
OM, SPORTS, TOYS), torej povsod,
kjer so ventilacijske odprtine, razen
na oddelku z zeleznino (HARDWA-
RE DEPARTMENT)

0 opravite, vzemite zago
(AW In pojdite v bar bar. Tam vze-
mite foto aparat in napisite PRESS
BUTTON. Gremlini bodo za_ kratek
Cas izginili. Prerezite cev (CUT PI-
PE) pri avtomatu za pivo, vzemite jo
in se vrnite v HARDWARE DEPART-
MENT. Prerezite cev (CUT PIPE) na
steklenici. Izpustite 2ago. plasticno
cev in steklenico s prerezano cevjo
(slednjo obvezno. ker drugate ne
boste mogli koneati igre). Preiscite
pult (COUNTER) in vzemite trak. Za-
Iepite obe cevi (FIX PIPE). Vzemite
vrtalnik i’ ga vkljugite (INSERT
DRILL)

Pocakajte gremiine. Ko bodo pri-
Sl pritisnite gumb na foto aparatu
Gremlini bodo skodili v ventilacijski
sistem. Hitro prizgite gorilnik in za-
varite zadnjo kovinsko plosco. Po-
{om izvtate plosto in viaknits va-
njo cev (DRILL PLATE, INSERT PI-
PE) 2da] lhko vse izpustit I od-

cakajte, da
Dosozasiba cksplogio. Ko piin
eksplodira, bo od vseh gremlinov
ostal samo Stripe. Podrl vas bo in
zbezal. Stopite v Y. M. C. A. Stripe
bo skocil v prazni bazen in omediel
Stopite v bazen in vzemite nezavest-
nega Stripea. Z njim pojdite na son-
e In njegovi Zarki ga bodo unicili

74 Moj mikro

To je konec vseh vasih muk. Ce vam
Kaj ni jasno, se oglasite na tel. (011)
121-596 (Milan) ali (011) 140-010
(Vasja).

M. Popovica 22/1,

Vasia Bojanié,
11070 Novi Beo”

Milan Trazivuk,
M. Popovica 24/43/5, 11070 N. Beo-

Hulk

Ko pridete h kupoli, pred katero je
mravjie, na hodniu poberte dn
quij (GEM), potem pa se

Sami kupoli. Napisits BITE LIP. Pri
kratkotrajni pretvorbi (zaradi plina)
' Hulku se prikate tudi sporocilo o
dr. Strangeu, ki stoji pri podstavku
(BASEBOARD). Napisite LOOK BA-

L GAS OUTLET)

ITLET, USE
WAX). Tako prekinite dovod plina
Spet napisite BITE LIP. Prikaze se
dr. Strange. Trikrat natipkajte SAY
DR. Ta bo izpustil svoj draguij in
izginil. Poskusite eksperimentirati z
voskom, tako da si ga viikate v ue-
sa ali nos, in mizite (pri mravijah)
B Slamam prelskouglcy (CHIF
EXAMINER) napisite LOOK DESK
Tu je $e en dragui]

Bojan Firez,
Branka Radicevica 10, 11211 Boréa

Backto Skool

Tane Kunjevic je v svoji izredni
razlagi te igre (Moj mikro, maj) vse-
eno nekaj pozabil: kako priti mimo
Alberta. Ko skocite iz stavbe (skoz
okno). stecite k vratom, ne glede na
to, ali gre Albert proti vam ali ne
Kmalu bo prisel do vas in se obrnil
ne da bi vam kaj storil. Brz ko se
obrne, stecite k njemu. Ker ste
tresi, boste zlahka prisli mimo nje-
ja. Tedaj se odpravite k vratom in
Jih preskogite, kot je bilo opisano.
mu ne boste nasi vina
ostanite v zenskem delu Sole ali
dvorisca, dokler ne bo pozvonilo za
naslednjo uro. Sele tedaj preskotite
plotin se vrnite k pouku, ker vas bo
drugace kdo ujel in vam nalozil ka-
zenske vrstice
v tako sem opazil. da ni bilo
razlozeno, kako voziti kolo. Obrnite
se v zeleno smer. Pritisnite tipko B
ali Min po sistemu levo-desno obra-
cajte_pedale. torej pritrkavajte po
tipkah O in P. Pedale morate zaceti
sukati takoj po pritisku na tipko za
odatna pojasnila dobite na
spodnjem naslovu.
Prosil bi bralce. da nam. ce kaj
vedo o tem. posliejo razlago igre
Rambo Il

Twingysoft,
Avalska 7, 11000 Beograd

Popravek
ispevku Bruce Lee v
prejsnji Stevilki je nastala na-
paka, zavzdl katere program
d podatka 208 in
206 Ae"eba vplsa'l ZSB 3,208.
timac,
greb

Movie

Oklep v sobi, ki so jo braci videli v
prejénji Stevilki M. mikra,
do vrat s $ifro OPEN. Drugi 8ifri sta
PUZZLE in DOCTOR. Keko ju upo-
rabite, boste zvedeli, Ge poKli
53514 (Tomsiav ah

na tel. (054)
pil na moj nesiov.
Tomislav Birtié,
Losinjska 47, 54000 Osijek

‘'orth Protocol
Cilj igre je odkriti, kdo je ukradel
dokumente iz britanske obvesceval-
ne sluzbe. Ob tem glavnem proble-
e neka) manjsih, ki nimajo kaj
prida zveze z njim. S temi si samo
2vetujete odstotke.
ljuéni Elovek za odkritie glavne
skrivnosti je Faulkner. Tega je treba
zasledovati od zacetka, pozneje pa
tudi lastnika picerije. Ce boste imeli
sreco, boste razmeroma zgodaj do-
bili porotilo s kaseto, na kateri je
posnet niegov pogovor z neznanim
lovekom. Analiziraite kaseto in pri-
oriata dobler dhsaram 2 aneheo
glasu Nilsona, éloveka, ki prav tako
zahaja v picerijo.
lasil se vam bo Johnston (ki ste
ga kajpak spremial) in vam prpra-
vil sestanek s Pasternakom. Na
stanku bo Pasternak izust besedo
ETOFOR in umrl. Obdukcija bo
Dokl du e b Castaphen v
Jetno z bolgarskim deznikom - kaj
to pomeni, ne vem. ur.: Tako so
v Londonu pred nekaj leti ubili bol-
gavskegz em\glanlz Markova.)
0 potem po telefonu po-
o e Amtony. Sbgovorta £ ML
SON in odletite na Svedsko. Poglej-
te dosje NILSON, najpre| diplomat-
ski in potem vojaski. Vojaskega v
Stockholmu i in morate iti v mesto
Umea. Ugotovili boste, da je Nilso-
nov oce umrl v incidentu. Iz dosjea
INCIDENT ne boste zvedeli dosti
vendar se vam ponudila
priloznost, da pogledate dosje
CCOMMANDER. Pri moji verziji pro-
grama tu racunalnik zal blokira, ta-
ko kot ¢e poskusite iti na Nilsonovo
delovno mesto. Ce ste delali po na-
vodilih iz 2. $tevilke Mojega mikra in
po tistem, kar sem vam povedal. bo-
ste imeli 93%. Naj ob tem prosim
vse bralce, ki imajo verzijo brez
»hroséev«, da se mi oglasijo.
Drugega deta ne poznam tako do-
bro kot prvega. Na univerzi lahko na
filoloskem oddelku zveste. da sveto-
for v ruséini pomeni semator. Iz ze-
pa v plascu potegnite Kijué, iz pre-
ala pa zemljevid in denarnico. V
arhivu poglejte svoj dosie in vzemite
osebno izkaznico (ID CARD). Pojdi-
te na postajo podzemske zeleznice
in se odpeljite na Westminster Stre-
et. Zavijte na desno in vstopite. Mo-
rali boste pokazali izkaznico. V Kieti
vzemite orozje. Ce hotete kaj zve-
deti 0d gospe Blodwyn, potrebujete
cvetje. Kako boste prish do njega.
morate ugotoviti sar
V isti stavbi je prece] koristnih re-
&, npr. sporocil na teleksih in tiskal-
nikih. Poklicite Stevilke, ki ste jin
dobili. V Glasgowu vas ne potrebu-
iejo, zato pa vas vabijo v Dover. Od
Sefove tajnice zahtevajte denar. Da-
1a vam bo nekaksen papir. s katerim
boste dobili denar v banki v ist ulici
V mestu sta dve zelezniski postaji
Paddington in Victoria. Potujete

lahko le v Dover in Bristol. Ker v
Bristolu stavkajo delavci v javnem
rometu. ne boste mogli preiskova-
ti. Pojdite v Dover. Na parkiriséu vas
bo ¢akal policijski avto in vas bo
odpeljal v mesto. na postaji imajo
truplo sovietskega mornarja in nje-
tvari. Od teh se zdi najvazne)-
$i disk. vendar ga ne morete odnesti
s postaje v analizo na univerzo
To je vse. kar sem odkril dosle)
Povedal bom Se. a lahko v trgovini
v Dovru kupite disk in najdete izvi
jaé. V Londonu se da kupiti inteli-
gentna kamera. ki snema samo po-

Kjer bo usluzbenec neutrudno br-
skal po datotekah in vas obveséal
da takega dosjeja ni. Ko ga boste
vprasali za dosje. ki je v datoteki. pa
se bo zacel igrati video igro in ne bo
hotel ve¢ sodelovati
e je kdo odkril kaj ve¢. naj me
poklice na tel. (051) 851-441 ali na;
mi pise Dinko Jakovljevic.
S Nikolica 48, 51500

Dun Darach

deloma je res. da se ne smes
priblizati osebam. Katerih imena se
zateniajo na crko K (opis Dragom-
Gojkovica v aprilski Stevilki). Ce
das Kapi PHILTRE. ti da v zameno
RIP. Tudi pr fralnic se jo toy
Gmkovlc zmotil. Ce stavi§ na mizo A
200 idy vee In amaga mea Bt
gubis 200 iridov. ne pa dobis. Naj-
bolie je staviti na obe mizi enako —
miza B, ostanes na istem
v igri Eurorun prides mimo
Drakule? Imela sem cesen in kriz.
pa i bilo dovolj. Morda bi potrebo-
vala ogledalo. Ki je v igri. kot sem
razbrala iz navodi. pa ne vem. kije
je. Zanima me tudi ridem v
Anglijo (luka je v Iabirintu pod Pari-
20m). Upam, da sem komu pomaga-
la in da bo kdo pomay i
ela Gruden,
Pavsiceva 6, 61000 Ljubland

Igral sem po navodilih v aprilski
steviki in zagledal Carovnico SKAR
upil sem carovnijo (SPELL) in jo
ponudil arovnici. Rekla je +i'm se-
en- in postala vidna, tako kot vse
druge osebe. Potem sem v Silver
Sir kupil LIGENGE i odkril, damis
2vezdico na LICENCE noben lopov
ne more nicesar. Sel sem v STRON-
OOM in pobral biser (PEARL). ki
ga brez LICENCE n

qaleriji na Herne Hillu ni cil) pustiti
zemijevid, temve pomeni
svinec. na prvi sliki pa je zapisan
kemijski simbol Pb. Potem ko odlo-
Zite svinec, se v prvi siiki prikaze
znak. da je to praviino. V drugi gale-
riji_na Herne Hillu je treba pustiti
puséico (ARROW)

Odkril sem tudi nekaj sinonimov v

igri: relics — remnants. grapes -
wines, pepper - spices. lady -
Skar

no Picek,

Saini 2 51468 Novigrad
Smrkci

Rad bi pomagal tov. Radosu Skr-
tu iz Celja in se nekaterim. ki jim
dela probleme ta igra. Nadaljujem
od tam, kier je koncal tov. Miran
Zavbi



Ko prides s police, napisi VEN
Nato pojdi na vrh stofpa in SEVER,
Pred izbo napisi NOTER. Tam @ lovi
Azragl, zato hitro napisi ODLOZI ZA-
VOJCEK. Zavojéek bo pocil, Azrael
pa bo v strahu pot

VZEMI KLJUC in VEN. Pojdi na JUG,
DOL, DOL in JUG. Ko prides v te-
macno vezo, pojdi na ZAHOD. Videl

bos zaklenjena vrata. Napisi OD-
KLENI VRATA, nato ODPRI VRATA
in_konéno NOTER. V prazni sobi

pojdi v misjo luknjo, ker je to edini
izhod iz gradu. Zadrsaj se po votlem
hrastu in pojdi v vas. Pred vrati Ata
Smrka napiti NOTER in DAJ KiJl-
© bo tvoja pustolovscina
Kpiarat

Prosil bi hekerje, naj mi kdo po-
Slje navodila za Mega Basic in Spri-

te Designer
Saso Jankovie,
Pokopaliska 1, 61110 Ljubljana

Odgovarjam Davidu Benedeku
najbrz se ti je zataknilo pri Storklji
Na bregu jezera stirikrat napisi CA-
KAJ in potem ZAJAHAJ STORKLIO
~ CAKAJ — DOL

Drago Fiser ne ve, kako doskoditi
v igri Winter Sports. To je zelo pre-
prosto. Pred doskokom moras biti s
telesom zravnan, smuci morajo biti
vzporedne in kot skakalcevega na-
kiona mora biti priblizno 40%.

Tisti, ki se potite ob programu Zo-
diac Strip, namesto ugibanja Stevilk
raje pritiskajte na tipko J. Tako bo-

e Zenski na zaslonu viec. In Se
nasvet za igro Death Star. Ce hocete
videti zvezdo smrti brez izgub in e
igrate na najlazii stopnji, se pri dru-
gem delu skrijte v levi spodnji kot. V
trejem delu zadenite realor (odpr-
ino, podobno kljucav

erpinc,
Pustal 130, 64220 kot Lova

Pokamo
c 64
E CRAZE: POKE 12326,234
PELIX I THE FAGTORY: ROKE 11121,
GALACTIC METEORS: POKE 8542234
JUNGLE STORY: POKE 16351234
A RS Al

Sir Fred

V podobi viteza se sprehajas po
graduin 8¢ princeso, Na as, ior

3 na zadeto lgre. morat v jam)
eso. 2 mesom bos provaral
Diranho ¥ zeru. 1 ogore sehese po-
liani na balkon; z balkona skoti z
Vvrvjo na oblak. Tam premakni toci-
co in zid se bo premaknil. V' sobi
poberi steklenico. Vi se v jezero,
poberi kamenie in desno spodaj po-
i8¢ odprtino, ki te pelje v podzemno
jezero. Tu nekie je me¢ (stvari niso
na istem mestu). Poisi in

i ga

Zdaj imas tri predmete: stekler
o, me in kamenje (9 kamnov). Poj-
di k splavarju in za ceno steklenice
te bo prepeljal na drugo stran jeze-
ra. Tam je vitez, ki te izzove na dvo-
boj z mecem. Premagas ga tako, da
dr2i§ tipko za naprej. potem pa sa-

mo pritiskas tipki za gor in dol. Poj-
di naprej v podzemlje. Bliza se ¢as,

v jezeru, nato pa pobrati lok in sple-
i po vrvi iz vodnjaka. Ce se ti to

posreti, splezaj po vrvi na balkon,

skoti na vrv in splezaj navzgor.

Tako si prisel v grad. Pot naprej si
izberi sam. Ce hoces priti do dvizne-

ja mostu, pojdi pri balkonu na vrv

in skoti na drugo stran . V nasled-

‘njem prostoru visijo s stropa tri vrvi.
pades, ti ni resitve.

Ce si ostal iv, po|m samo desno,
dokler ne pride$ do dviznega mo-
stu. Tu te éaka nov vitez, da bi
krizala meée. Ne zapravijaj moti
Pojdi na oblak, vzemi zalet in skoti
pred dvizni most.

obert Rutar,
UL bratov Utakar 75 61000 L|ub-

V $kripcih

Ce ima Kateri od bralcev nesmrt-
nost za igro Dragonskulle, naj se
oglasi na moj naslov in bo dobil
komplet najnovejsih iger, kot so Sky
Fox 2, Kung Fu Fighting, House that
Jack Built, Grotte Oberon, toda vse
10 na svoji kaset
Damir Kardos,
Motovunska 7. 54000 Osijek
Nimam navodil za ahovska pro-
grama Grandmaster in Colossus za
C 64. Kako naj nastavim stopnjo 0z
izberem barvo figur? Lepo prosim
bralce, da mi priskoéijo na pomot.
Pri programu Sargon Il, pa se mi je
2godilo, da je ra¢unainik odigral ne-
mogoco potezo s kmetom g3-gs!
Kaj je po vasem mnenju vzrok?
igor Krasovec,
Levstikova 15, 66250 . Bistrica
Prosim vse hekerje, ki so resili
igro Marsport za spectrum. da se
oglasijo na moj naslov.
etar Jovanovic,
Gajeva 2, 11080 Zemun
Zelo mi je vse¢ igra Ghostbusters
2a C 64, vendar ne znam priti na
drugo stopnjo. Prosim, da mi kdo to
razlosi.
Klemen Ostir-Sedej,
Skofjeloska 55, 64000 Kran;

i pustolovstini Robin of Sher-

morda to vzrok? Kje je v
Spidermanu  Iokacija Penthouse?
Kaj je treba poceti hadowfi-
re? Ce kdo potrebuje navodila za Tir
Na Nog ali Hulk, naj mi pige ali naj
me poklice na tel. (064) 69-950.
oran Kiemenéic
Maksima Sedeja 13, 64226 Ziri

234

1994: TEN YEAI
POKE 19092,0: nesme i
POKE 15215 60 Veanb risivetja mot

OKE 1
PO U227, POKE 1a856.204

BIG BEN 1984: POKE 16482234 ;
PURPLE TURTLES: POKE 2437
BONZO: POKE 25389.47:25391,16::

18046,234
25
25392,

24372294

ZORRO: POKE 5168,127 (za 127 1|vl]en|)

Aleksandar Naumov,

Svetozara Markovi¢a 11/a, 21460 Titov Vrbas.

KOKO: POKE 16227,234: POKE 35688,234

COMMANDO 1

POKE 2409,234: POKE 2410,234: POKE 2411,234

IMAI ) 2: POKE 2454,234: POKE 2455,234: POKE 2456,234

RAID ON B. BAY: POKE 47465,176
AS
ER DASH 2: POKE 2511,

~OKE 13473,255 (2a ohranjanje energije)

POKE 16434,234: POKE 16495,234

Spectru

DYNAMITE DAN: POKE 51398,110: POKE 557550

BOUNTY BOB (Satanova verz):
1 CLEAR 24795

2 FOT n = 23296 TO 23527
3 READ a: POKE n,

Nikola Vucenovi¢,
29. novembra 68/a, 11000 Beograd

n: RANDOMIZE USR 23296

X
4 POKE 50955, bro} sivota: RANDOMIZE USR 23302

5 DATA 221, 33,0, 64, 17,0,

27, 62, 255, 55, 205, 86, 5, 221, 33, 224, 96. 17,

33,159, 62, 255, 55, 195, 86, 5, 49, 223, 96, 195,79, 194

Amstrad CPC 464:
MANIC MINER: POKE X & 6FAS.0
10 MEMORY & 1FF

9. brigade 17216010 Br

MEMORY 8191
Jealt
POKE 16087.0

BOUlD 2,234: POKE 25113,234 (nesmrtnost) 40 POKE & 64e9, & 99

POKE 17505,6: POKE 17523,1: POKE 17528,1: POKE 17550, 1: POKE L & 4025

17554,1 (stopnje igre) ELECTRO FREDDY:

MONTEZUMA REVENGE: POKE 5513 169: POKE 5514,0 10 MEMORY

NODES OF YESOD; POKE 32¢ 20 LOAD "Al": LOAD "

ALLIGATA BLAGGER: POKE 3550 8 LOAD " ": LOAD " "': LOAD

HIGHNOON: POKG 18033 255 40 POKE 39356, 255

REVENGE OF THE MUTANT CAMELS: POKE 35518,250 - 50CALL 39323

TALES OF ARABIAN NVGHTS POKE 57838,0 Ales Verdir,
ojan Lakos, 50 CALL 41100 Zg. Duple 89, 64203 Duplie

Josipa Komparea 141458 Barmohor  BYOAMAHANA
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IGRE

RACUNAI.NIK spectrum 48K
aseta
CENA: 795 funta

: Durell Software Limited
POVZETEK: Kako se znajdes v mestni

voznii?
OCENA: 8/10

DRAGOMIR GOJKOVIC

PRPY © J© Program. ki ga razglasam
| " za najbolisega vetu 1986 (da
Je_komaj polletje)
measmqa,«e si. da ste lastnik naj
ejsega lotusa. Avto ima oja

da na novo opredelis tipke
za igro. Poleg obicajnih komand za
voznjo avtomobila sta tu komanda
2a streljanje in mestni zemljevid
Si na najbolj prometnem bulvarju.
ki ima na vsaki strani po ri pasove
Cestisce na najbolj levi je namenje
najpocasnejsim  avtomobilom

vozila (okoli 100 milj na uro), cestis-
€e na skrajni desni pa je za »najhi
trejSe (okoli 110 milj na uro). Tisti
avto na srednjem cestiscu je tvoj
lotus,

opazil, je grafika kot pri
Pl Posiom (vendar vsaj deset
krat bolj$a), tore) nisi neposredno v
avtu, marvec ga vidis na ekranu, ta-
ko kot druge avtomobile. Komand-

(avto z mamili in obo
rozen avio) druga pa enega. Po na
vadi eni pridejo v mesto s severa,
drugi pa z juga, da bi se seéli, zame-
njali denar in mamila, nato pa odsli
vsak na svojo stran.

Tvoja naloga je, da unicié ali usta
vis obe tolpi preden zamenjata de
nar in mamila ter pobegneta iz me.

76 Moj mikro

sta. No, tu je nekaj tezav. Ce bo avto
2 eno od obeh tolp prisel v mesto z
iste strani, na kateri i $tartas, in ce
Jih takoj unicis ali ustavis, bo druga
tolpa takoj pobegnila iz mesta in
dobil bos zelo neugodno sporotilo
~GAME OVER«. Poskusi ves cas
slediti avto ene od tolp. saj te bo
zanesljivo pripeljal do druge tolpe.
Gangsterji niso naivni. Naglo bodo
zavijali v stranske ulice, dajali bodo

erokaz v levo, zavill pa bodo v

desno ulico, peliali bodo skozi rde-
e izgubis gang-

se razbojniki sami zaustavijo in se

hitro utegnejo zatavati. Ce si spre-
ten, lahko izkoristis 1o OkoliS¢ino in
prisiié razbojnike v siepo ulico

takrat se razbojniki vdajo, ti pa
dobis sporotilo ~DRUG (ARMED)
car submits«. Ko opravis z enim av-
tom, pohitis se za drugima dvema,
ki ze na debelo menjajo mamila
Najverjetneje sta oba avta kje v cen-
tru_mesta. Zmanjsaj hitrost ali se

ipravi nacrt.
Poskusi si zapomniti vsaj del poti do
avtomobilov obeh tolp. Ko si 10 na:
redil, pohiti, da prides $e ob pravem
casu.

Mimogrede. ko se bos zaustavil
pri kakem semaforju ali zaradi kake-
ga zastoja, ponovno preveri pot po
zemjevidu, saj je to
nemogoce,

sprotne smeri se i priblizuje z ne:
verjetno hitrostjo, tako da je velika
verjetnost tréenja s kakim nepazlji-
vim voznikom). Prav tako ti grozi
nevarnost od avtomobilov, ki se gib-
liejo po tvoji strani ulice  hitrostjo
okoli 100 milj na uro. Ko vozis 2
maksimaino hitrostjo, tvoj avto eks
plodira, ¢e celno.

5 avtomobilov oziroma zivijen). To-
fa, ker imas avio z ojaéenim okle:

pom, dobivas samo negativne tocke

pri tréenjin pod 150 milj na uro.
Obstajajo skupno stiri vrste ulic.
50

1. Bulvarii (6 pasov).
Te ulice imajo po tri pasove v vsa-

mirja v teh ulicah. je bezanje his in

predstavijajo precno cesto med bol;
metnimi ulicami ali bulvari

4. Enosmerne ulice

Te ulice imajo po dva pasova za
eno smer. Ni avtomobilov. ki bi pri-
hajali iz nasprotne smeri. V nekih
mestin je splet enosmerni ulic tako
dobro narejen. da samo mojster zna
priti ven. Ko sledié bo-

sti. Denimo, e je na semaforu rde:
a uc, to pomeni, da v ulici, ki se
kriza s tvojo, promet normaino tece
in da avtomobili vozijo z normaino
hitrostjo. V tem primeru je ve¢ moz-

najhitrejsem, in ce zelis zaviti levo
je v nasprotju z vsemi pravili
zelo pogosto pride do tréenja z av-

vedno razvrstiti na naj-
Dobasmﬂs: D, Ko 20h8 zavit 2 bur-

varja v kako manjso ulico. Ta ulica
je na zemljevidu oznacena z najde-
belej$o ¢rto, tam, kjer so semafori

a lahko opazis po stiri pike na vseh
Stirih straneh ulice. Ker imas

Koli ni potrebe, da bi prehiteval po
etrtem, nasproti vodecem. Vedno
se lahko prestavis na drug pas in
prenitis pocasnejse vozilo.
2, Tranzitne ulice (4 pasovi)
Te ulice imajo po dva
vsake strani, tako da si ze pogosteje
prisilen K prehitevanju po nasproti
vodedem pasu. Tako prihaja tudi do
prvih celnih tréen). Semaforji na teh
ulicah s postavijeni na raznin me-
Obicajno se vozniki zaustavijo

preéni ulici promet) in Sele nato za-
vijejo ali nadaljujejo voznjo. To je
véasih zelo nevarno, saj zelo pogo-
sto ne utegnes v pravem casu zavre.
i in tréis v avto, ki je pred tabo. Te
ulice 50 na zemljevidu oznacene z
nekoliko bolj tanko Erto. Ce pogle:
nekoliko bolje, bos videl, da je
najvec prav tef
3. Stranske ulice (2 pasova)
ice imajo samo po en pas z
vsake strani. Prostora je komaj toli-
ko. da se promet odvija. Vsakic, ko
zelis prehiteti kako vozilo, se moras.

se je verjetnost celnega tréenja kar
najbolj povecala. Po okoli 100 urah
intenzivnega igranja tudi jaz ne ops

i pa_spostujejo
Prednostno pravico z bolj prometni
mi ulicami. Tisto. kar najbolj vzne.

i oprezen. ce zavijejo v kako
Smermo ulico. Tu iMalo navee mos-
e znebijo. vendar jin

tudi i anko prisiié v iepo ulico Na
zemljevidu o oznacene enako de-
belo kot stranse lice, vendar 2
oznatbo smeri. v katero tece
promet
Na ulicah so

3 pesci

Na nekaterin uiican so prenod za
pesce. Ce povoris Kakega nedols
nega pesca. dobis kazenske tocke
Zato bod: human'

b) Bencinske érpalke
Tvoj Lotus je zelo varcen stroj. sa

saj dobi¢ avio s polnim
e izgubis zivijenje
Ce se vozis tako dolgo. da ti zacenja

Poleg vsega tega so Se druge ne-
varnosti. To sta

1. Delo na cest

Verjetno bos srecal delavce. ki
popravijajo ulino razsvetijavo ali
samo cesto. Pri velikin hitrostin po-
Osto niti vedel ne bos, v kaj si tréil
kaj sele, da bi pravocasno zaviral
Ce trcis v cloveka. ki popravija uli¢
no razsvetljavo, ga bos podrl skupa,
2 lestvijo. racunalnik pa bo vse sku-

ke. vrniti pa se bos moral tudi neko-
liko nazaj. da se bos lanko razvrsti
na drugi pas. ker i del na cest

2. Vozniki. ki s0 e bolj nori kot ti.

treba paziti. Ti avti vozijo s hit
0 mph in prav take predstaviialo

prestopnike. Zanje — bodisi. da si
jih ujel. bodisi uniéil — dobivas to¢
Vendar bodi pazljiv. da te

speliejo s poti. ko preganjas gang
sterje



Gremlin Grz
Povzetek: hramle banko
pred loj
Ocen:

BORUT HOCEVAR

red kratkim so pri Gremlin

Graphics v Angliji izdali novo

igro Spanske softverske hise
Dinamic Software (Rocco,
bel Profanation). West Bank se po
scenariju bistveno razlikuje od raz-
nih verzij Sabre Wulfa in Jet Set
Willyja, ki ste se jih gotovo ze zdav-
naj navelicali. Grafika je zadovolji-
va. malo bolj$a pa bi lahko bila ani-
macija in zvok. Med igranjem na.
mre¢ slisimo le strele iz pistole.

e program ol prisnets
Rl i po
pokate kalek menu. 1sira o sora:
merno majhna, sa) 5o vam na voljo
le tipke in Kempstonova igraina pa-
tea o patce mimae. uporsbiate
nestechie ke O Vievo
P premik v desno, 1 strel v levo
2 svel na:avncsx‘ 3- strel v des-
o 20 sart prtsnie 1pk0 O -

N, ¢e si hotete sami izbirati za-
ée\nc stopnjo, To sem napisal zato,

Zomei 3 30 boste kmalu pradi
Ko zacnete igrati, se naride notra-

njost Zahodne banke v Soft Cityju

Pred vami je troje vrat, skozi katera

vstopajo zenske in moski,

vredkah prinasaio dolarj. Seveds

morate nagniti
palico v levo in ustreliti (tipka 1). Ne

smete pa misliti, da imate v takih
dvobojih na pretek casa. Ce razboj-
nika ne ustrelite prej kot v dveh se-
kundah, bo on pokoncal vas. Posle-
dice 50 jasne - v spadniem delu
zaslona boste izgubi d treh

figuric, ki pomenifo Zvijanje. veasin
se izza vrat prikaze tudi otrok, ki ima
na glavi sedem klobukov, enega vrh
drugega. Klobuke mu lahko po vrsti
zbijate z glave. Tudi pri tem nimate
kaj dosti ¢as:

zelenci se lahko prikaze bomba, 5
Katero se ni varno igrati. Ce boste
ustrelili vanjo, bo rezultat Se hujsi
‘e vas bi pokoncal razbojnik.
Prav tako ne smete streljati nedolz-
nih vasganov. ki prinasajo_ denar
Tudi v tem primeru boste izqubili
z.vuem
Na vrhu zaslona je narisana ozka
razpredelnioa, s valaro
nik obveséa o denarju, ki o ga lju-

'a‘émmum“‘
I R

v pesRe )

skoz ena od vrat dobite denar, se bo
v ustreznem okencu narisal dolarski
znak. Ko boste v prvih treh okencih
imeli ta znak, pocakajte, da se za-
prejo vsa vrata, potem pa se prema-
knite drugam ‘in_ponovno zaenite
zbirati dolarje. Ko se bo v vseh 12

ravi oste pri vseh vratih po-
brali denar, pocakajte, da se zaprejo
vsa vrata. Dolarski znaki bodo zaceli

boju odlogeno, ali boste igro nada-
fjeval na nasiecnji stopni ali ne
odstevanju sekund revolverasi
Skora) hkrail poprimeio 28 o105 n
vas skusajo zadeti. Ce nocete izgu-
biti Zivljenja, morate imeti ostro oko
in zelo dobre reflekse. Nepridiprave
morate namre¢ postreliti po istem

ZORAN PAVLOVIC

% 3 poplavi novin Imaginovin
"ﬁg iger je prispela tudi World Se-
e Ping P nco ot cera

v seri. Pred fjo 50 bil- W
ball, Ws Baske\bzﬂ in WS Mini GOH
Uvodna slika je obenem glavni za-
slon igre. pod jim e Cas nalaganya
Na specirumu je o doslel najbolja
glasba, menu'je obicajen orate
lahko z vsemi vrstami palic in defini-

ali proti racunainiku. Pred zacet-

a »back.
e pustica pod ustrezno
Siowikor Zb Eatetee. oomm prvo
stoprio. Zasion je razdsljen na tr
rnjem so vase tocke in
najvedi Shataek, V sredbiom naj-
/e¢jem delu ekrana je preprosta mi-
727 dvema loparjems. Igralca bosta
zaston) iskali, saj bi zakrival mizo.
Ob straneh je zelo disciplinirano ob-
Cinstvo. d je iz perspektive
enega od igralcev.
Na spodnji levi strani so vase toc-
ke, na desni nasprotnikove. Cisto na

sprotnik. Za zacetnike je to najtezji

del gre. Servirat tako. da s priti-
skor servex togico riete
Ravzgor. nato pa S tioke <arives ah

*clie Tatiete Socite va e o

varstnem redu, kot so potegnili pi-
Stole, Cesa pa imate tako kot pri
prejénjin_dvobojih zelo malo. Ver-
jento boste v tem delu izgubili kar
precej zivljen, preden vam bo uspe-
Io premagati kavboye. Ce boste pri
tem zslo dobr, ahk celo dohite
RA)

{em bolu e boste zmaaal mae pa
v zalogi vet kot.eno Zivljenje, boste
igro nadaljevali na naslednjem, tez-
jem nivoju. z enim zivijenjem mani.
o Naslednje stopnje se teze predv-
ato, ker morate biti Se veliko
Hieis Kot prel Rasbokon o pre.
cej vee, pa tudi enaki niso in jih je
reba postrelt na raziicne natine.

izviecejo pistolo. Ob zadetku raz-
bojnik pade na hrbet in mu vidite le
Se podplate, potem pa se vrata za-

desno stran, ¢e pri tem ob eni od
teh dven tipk drzite $e »backhand-
To velja tudi za udarce med igro.

Ko bo nasprotnik vrnil udarec, bo-
ste zaceli panicno iskati tipko. da bi
premaknili lopar. Kmalu boste vide-
i, da se lopar premika sam. vi mora-
te samo ob pravem casu izbrati uda-
rec. Gibanje ni potrebno. tako da
lahko vso pozornost usmerite na
udarce.

Zogico lahko zavrie, zabijete ai
upocasnite. pri_pravem
pingpongu. Toéko boste najlase do-
bili, ce nasprotnika speljete na levo
stran in ko bo skoraj na koncu, po-
sljite zogico ob samem robu mize s
kombinacijo bakhanda in driva, ta:

nik, posebej na vijih tezavnostnin
stopnjah

Ce pridete v polozaj. da lahko za-
bijete zogico. boste slisali znacilen
2vok. Vas lopar se bo dvignil, vi pa

ca zabiti 20gico. tako da se nasprot-
nik ne bo utegnil niti premakniti

Pomembno opozorilo: zaradi na-
pake v programu se po zmagi racu-
nalnika zaslisi kratka melodija. ce
takrat pritisnete na tipko, se bo pro-
gram nepreklicno zablokiral

Visje zahtevnostne stopnje so ze-
Io hitre, tako da na peti stopnji niti
Surbek ne bi imel veliko moznosti
za zmago.
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HASIM KAZIC

a nasem trgu so The
Jetupraviceno po.
imenovali Flight Si-

mulator Il - to namret nasiednik

ja in vec let nedosegliivega

Flight S\mulaloqa 2 firme Sublogic.

Za vse. ki imajo radi simulatorje, bo

The Jet resnicna osvezitev. Letenje

2 nadzvocnimi hitrostmi je po do-

brem, starem (in pocasnem) Chero-

keeju gotovo izziv za vse pilote v

naslonjacu, zato poglejmo, kaj nam

program ponuj

Program vodijo menuji. Najprej
nam ponuja pravico do izbire moni-
torja, nato moznost izbire demon-
stracijskega poleta, svobodnega
poleta, zracne borbe, streljanje na
nepremiéne cilie in naposied izbiro
ene od lokacij  dodatnih disket. Ob

BumER YT

tem lahko izbirate celo tip letala
(F16 ali F18). ki je v bazi oziroma na
letalonosilki, in tezavnostno stop-
njo. Koncno ste v letalu, ki je v han-
qarju (opcija s F16). Poglejte okoli

lahko spreminjate kot opazovanja iz
letala in to naprej. nazaj, levo, des-
no in gor. To uresnicite s pritiskom
na tipko 5« in na eno od naslednjih
tipk: T, F, G, Hin B. Tu je tudi novost
glede na FS2 — svoje letalo lahko
opazujete s kontrolnega stolpa (s
pritiskom na tipko »C«), kar bo po-
sebej vsec tistim. ki imajo radi akro-
bacije. Z zemlje iahko gledate, kaze
delata s svojim letalom. Ker gre z:

strahotne hitrosti in ker letalo hitro
izgine iz vidnega polja. je mozno
ko povecevati od 1 do 8-at (tp-
ke »Ya in »N«), tako s kontrolnega
Stoipa kot iz letala, Kar o 2610 Koror
N0 za natanéno merjenje in pristaja-
nje. Naposled, s pritiskom na tipko
+ povecujete potisk in letalo $tarta

o

Izberite zelieni kot opazovanja in
krenite. Svetujem vam  pogled
kontrolnega_stolpa, da bi videli
kaksno je vase letalo, pa tudi laze ga
boste vodili po pisti za rulanje
Sika letala je popoina. Ne glede
na o, iz Katerega kota ga opazuje-
mo, je letalo pravi original. Potisk
naravnajte do konca in potegnite
nazaj igraino palico. Ravnati je tre
ba_pazljivo, saj letalo hitro vzleti
Potem je vse prepusceno vam sa-
mim. Kolesa nalozite in izviacite 5
CRTL+G, potisno mo¢ Su-
jete z »—«. Prost polet je najboljsi za
seznanjanje 2 upravijanjem letala
Razen igraine palice lahko uporab-
ljate tudi tipke T, F. G, H in B. Prista-
janje je mnogo bolj zamotano kot
pri FS2 zaradi veciih hitrosti. pa tudi
zaradi_pomanjkanja instrumentov.
To je edino kar lahko ocitamo avtor-
jem programa: siromastvo_instru-
mentov. Instrumente, ki jih vidite, ni
treba opisovati, saj S0 Zgovorni sa-

mo, je znana Se iz FS2 in tu ni veli-
ki sprememb, Pr pistajanu mora-
te uporabljati zavore (CTRL+B) Ko
e v secnanil  upredianiom st
la. se lahko podate tudi v boj
novni menu lahko priklicete vsak
hip s pritiskom na tipko RUN/STOP.
Izberite Dog Fight- in stopili boste
v menu za oborozitev letala. Iz me-
nuja izstopite s pritiskom na tipko
0 vam zelim!

m bo v veliko pomo¢
radar (tipka W), ki vam bo pomagal
pri odkrivanju in unicevanju (ce ne
Bod0 onieas) sovaznin ital. zbira
orozja, ki je trenutno v uporabi (iz-
pis je na spodnjem desnem delu
ekrana). je 2 CTRL+M, streljate pa s
preslednico. Ce je tako vroce, da se
vam 2zdi, da ni izhoda, pritisnite

RLE - katapultirani boste iz le-
tala. To vsekakor poskusite v blizini
kontrolnega stolpa. da bi videli. ka-
ko naravno je prikazano odpiranje
padala pri velikih hitrostih

ahko poskusite se streljanje
na cilje na kopne al
to prediagam vzlet z letalonosilke (s
katapultom ~ tipka »L-). Na radiju
poiscite cilj — ladjo — in poletite
proti njej. Ce jo opazujete od dalec
e 2golj silhueta, ko pa se i pribliza-
te. boste vigeli veliko detajlov. ki jin
je treba uniciti. Naprej je samo
»pok. pok, vgi. vigi

In to bi bilo tudi vse, ¢e e bi bilo
Se nekaj: dodatnih lokaci). lzviecite
disketo z »Jetom- in vatavite FS 2
Po izbiri lahko. denimo. odtipkate
koordinate New Yorka in znasii se

oste na newyorskem letaliscu
Zdaj imate priloznost. da z reaktiv-
cem preletite vso Ameriko z vsemi
lokacijami iz Fligth Simulatorja 2

upiti program ali ne? Dvomim
ali dilema sploh obstaja

Os-

5

NOVA IGRA VMESNIK | OPOMBE = Je pa Se nekaj drugega
e = Pri teh letih se instrumenti elektron-
5455 SINCLAIR | HORIZONTALNO HITROST MENJAMO ZVI- | sko projicirajo na sprednie steklo.
KEMPSON | $INSKO KOMANDO, VERTIKALNO § HO- tako da lahko pilot obenem opazuje
DOM VIJAKA IN VISINSKO KOMANDO okolico in instrument. To velja tudi
VOZNJA PO TLEH: 30% NAKLONAVIJAKA | 2a »Jet. Pritisnite tipko A in pred
Z VSO MOCJO IN VISINA POVSEM DOL Vimi g bo pojadl vatioteter = -
—== 2] dikator vertikalne hitrosti letala, s
pritiskom na tipko R'pa boste dobili  12bela: MLADEN VIHER
*Ukaz lahko spremenimo %e pred iaro. merilno napravo. Okolica. ki hiti mi-
o Pt en [ A MO 4 WOC WOT0R AR VA MAVATL | o exron| oRotie | KanTa | prewon | ADNI ROTOR
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TOMA- [AHGIAPACKE| 6 | 7 | 5 | 8 | W | s [ o | A & [ P W W roig
HAWK HEHDROMSTARGET | BT 0..7 [T0P 20 mm JZARST | SAMO PRI MAINIH
BEACON-HELICOP. | H 0.3 | NEVOD. HITROSTH IN NA
y RAK ZEML
VOD. RAK
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GORAN OSLAKOVIC

Waulf in Robin of the Wood. Zna-
i ste s6 v kitajskom blodniaku
olnem nevarnosti in uvajev-samu

lgvz Je podabns znarima Sebre

pisar, mora resiti svojo_ljubljeno
princeso Koong-She iz rok njenega
oceta, ki jo sili. da bi se porocila z

odvzamejo eno od petih zivijenj, ko-
likor jih imate. Igra je prece; lahka in
alisem igranju bo postala ruti-
a. Dobro znani profesionalni zga-
garji vam bodo véasih povzrocili
prece] tezav, vendar, ce ste kolickaj
spretni. jim boste odvzeli kopje in
jih pokonéali. Obenem je treba zbi-
rati predmete, med Katerimi je naj
pomembnell ljut
m blodnjaku je okoli sedem-
dosor T orolesionsino lzurienit sama
rajev, med njimi okoli trideset v bar-
vah. Ti Suvaji so posebej pomemb.

ga potem poberete, i vec nevaren.
Takoj ga lahko potolcete s tem kop-
jem, kar pa ni priporocijivo, ce ni

I
vt | Proomse.
t
Snciar | Lanko pstanete kerkoh
pson uter
G protek
o | e
Kempsion e
“Hioke- g umet bz
o samar 150 g
r S | S P e

= e - pogiedna

oron | 2ene 1k o e oo g0 e

g s o koo ks e
arssone O

ravno sila. Naenkrat boste namre¢
ostali brez orozja in takrat je igre

konec, saj brez kopij ne morete mi-
mo strazarjev. Se ena pripomba gle-
de barvastih samurajev: ko pridete

o kopja,
dobili se eno (inflacija, se vé). Na

5o e veliani. Treba b po Kame-
nju pod njim
Koliko je v igri lokacij. vam ne
morem toéno reci, saj je se vedno
nisem odigral do konca (moj rekord
je 73%). Zgodba tece prece] hitro,
posebej ko nosite kopje. Hitri zaslo
ni, tako rekot trenutni. dajejo igri
dobri grafiki_posebno priviac
nost. Glasba je tipiéno kitajska, ri
tem pa se stopnjuje, ko nosite

opje.

Igro zacenjate v nekaksni slepi
ulici. Majhen pomik vasega junaka v

sno in Ze ste tréili ob prvega cu-
vaja. Priblizajte se mu na okoli 5-6
centimetrov. Z naglim gibom se mu
nato $e nekoliko bolj priblizajte (da
bo vrgel kopje), zatem pa se hitro
umaknite nazaj na levo (pazite, da
ne izginete z ekrana, ker bo tudi
kopje izginno). Ce se izognete kop-
ju, Ki nato oblezi na poti, ga poberi-
te, obidite samuraja in se pomaknite
2a dva zaslona v desno. Tu pokon-
cajte prvega samuraja. Vrnite se po

Karta: JONA JAVORSEK

Legenda: prekinjena ¢rta — neviden prehod
velik krog s Stevilko — prehod gor-dol
oznaka tezjih sob

del opreme

kopie. ki ste ga videli ob poti. Z njim
pojdite navzgor in levo ter unicite

rugega cuvaja (sivega). ki vam bra:
ni pot navzgor. Napoltite se navzgor
in obidite kopje. ki stoji na vogalu
Pojdite desno in v naslednjin nekaj

vrnite po kopje in pokoncajte ¢u
aja

vaj
Pojdite navzdol, vzemite kopje in
se skozi levi prehod spustite dol
Pokoncajte sivega cuvaja. Spet trci
te ob barvastega samuraja_Pazljivo
mu vzemite kopje in ga pustite pri
Zivljenju, saj brez kopja ni vec neva:
ren. Zdaj pridete v niti ne tako zaple:
ten blodnjak Moje priporocilo je.
poglejte v vsak koticek. Nekdaj 1
kajsnjih uvajev ni treba pokoncati
saj kaze s kopji kar se da varcno
ravnati. Brez skrbi lahko pokoncate
obarvane samuraje. Ce s a
prebil kam napre), naj mi pise na
nasiov. Ruzmarinka 15Vl

Tip: akcijska pustolovcs

Racunalnik: spectrum
amstrad

Format: kaseta

Cena: 7,95 8,95 funta

Zaloznik: Ocean Software, 6
Central Street
Manchester M2 5NS

Povzetek: Knigh Lore XY

Ocena: 7/10

LEON GRABENSEK

o nekaj slabsih igrah so se
Oceanovi programer;i strez
nili. Ugotovili so. da sta pol

uspeha igre njeno ime in videz Po

ka, preizkusen 3 D sistem z manjs
mi izboljSavami — in igra se Ze pre.
ije na vrh vseh mogocih lestvic
Sibka tocka je kot pri vsen tovrst
nih igrah scenarij. Ceprav bi lahko
tudi ideje pobrali iz stripov. je cilj
esta

igre. milo receno, nezanimiv Sesta- o
viti moras vozilo, katerega Sest de-
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lov je raziresenih po skrivnostnem
radu

Najmocnejsa stvar v igri je njena
zapletenost. Kdor se 3e spomni le-
gendarnega Knight Lora, ve. da si
se tam samo sprehajal iz sobe v
s0bo in se izogibal sovraznikom. Na
sreco ga Batman tu veckrat preka-
$a. Kijub temu da podobnih iger ze
mrgoli. noviprogramerji
zmogli dovol] domisiis, d 30 zan-
ke karseda sveze in zanimive. Tu n
glavno  izogibanje - Sowiatnikom,
temvec razmisijanje, kam in kako
katero stvar postaviti, da bo prehod
v drugo sobo mozen i

Figurica je zelo gibéna in se hitro
premika (nima Moviejevega kom-
pleksa)

Na skrajni levi strani zaslona vidis
predmet, ki ga nosis. in stevilo ziv-
ljenj. Tem sledijo trije merilniki do-
datnih sposobnosti (visji skok. ne-
smrtnost. vecja hitrost) in slika vaz-
nih predmetov. ki jih potrebujes za
nadalievane igre

fen zacnes igrati. si doloti tip-
ke in prestavi zvok na »uporaben«
(useful),

Ponekod bos naletel na Batmanc-
ke. Pomagali ti bodo. Glede na uci-
nek jih je pet: podarijo ti zivijenje,
hitrost. nesmrtnost. visji skok ali pa
iznicijo prej nastete ucinke. Zanimi-
/0 je. da Batmancka lahko poberes,
geprav ob dotiku izgine (poskusi)
Prikazujejo se na istin mestin, njino-
va vioga pa se spreminja.

Kapsule s siiko netopiria_(ang!.

izmed njih. nato pa izgubi$ vsa ziv-
lienja. Ko bos zacel novo igro. te bo
racunalnik vprasal. ali zelis staro
(OLD_GAME) ali fiovo igro

GAME). Ce bos nadaljeval staro
igro, bos zacel igrati od tam. kjer si
pobral zadnjo kapsulo (z vsemi Ziv-
ljenji. seveda) Zal pa se v tem pri-
meru Batmancki ne obnovijo.

Brez predmetov, ki 5o narisani v
spodnjem levem delu zaslona, ne
bos prisel dalec. V torbo bos sprav-
sl druge precmete. Ceuli t omo-
gotijo. redmeta pa
SRoK podsitate (EAup todh S0
sobnost za manevriranje  med
skokom)

Pobiras lahko razne predmete, ki
50 raztreseni po sobah. Tu pa je
omejitev. ki igri ni v prid ~ predmet
lahko uporabljas le v eni sobi. Ne
mores ga odnesti v druge, kot je bilo
10 v navadi pri_drugih podobnih
igrah. Pazi- predmet lahko poberes
samo od zgoraj (na njem moras
stati)

V nekaterih sobah (tipicen primer

(tekoti trak, sovrazniki, celo kocke
nehajo pokati) in se med negibnimi
sovrazniki z lahkoto izmuznes,

Prehod je mozen cez vsako sobo.
&eprav je morda na prvi pogled to

Batmancke nujno potrebujes sa-
mo za prehod v sobo A (visji skok) in
sobo B (hitrost). Seveda pa koristijo
tudi povsod drugo

Vhod v s0bo C ni mozen (program
zablokira, €e vstopis). Al je to napa-
@ v originalu ali delo YU piratov

V sobi D sta pred izhodnimi vrati
dva paketka, ki pocita in te ubijeta
¢ se ju dotaknes. V sobi je se 0ga
moras n nacin voditi
med rkami Z (ki te seveda ubijejo
£ dati) i o ibeft o pakel
Kov. Ob dotiku zoge bost
A odons ot (ves sk smaminya
na fliper)
obi E moras pobrati ¢rko S (ki
i da visji skok) in jo spustiti na teko-
i trak. ki bo crko odpeljal na mis
Ker se mis neprestano premika, mo-
ras dobro_preracunati, kdaj bos
spustil érko. Nato moras splezati na
visje mesto in se natancno spustiti
na érko. Zdaj si dovol visok, da sko-
¢i8 v drugo sobo in poberes del vo-
zila

Prenod v sobo B je mozen samo
enkrat (Batmancki se pac ne obnav-
ljajo). Na sredini je Zoga z vprasa-
jem. Ce skocis nanjo, poci. Vrata v
50b0 B pa so prevec oddaljena. da
bi lahko skogil vanja z zoge. Potre-
bujes torej Batmancka za hitrost. ki
2 najdes v eni preiénih sob (gl
zemljevid). 2daj bos imel dovoly
dolg skok (to je DOLG, ne VISOK
skok). da bos prisel v naslednjo
ob

Vrata v 50bo A 50 tako visoko, da
vanja ne bos mogel skociti. Zdaj
pojti eno sobo vise, kjer je na viso-
kem podstavky Batmancek za skok
Bistvo te sobe je, da sestavis sest
zabojev. Na konec tekocega traku
pripelji spodnje tri zaboje. Skoéi do

porini na tekoti

nosti ne uporabljaj skokov). kjer bos
2 visjimi skoki zlahka pobral zadnji
del vozila

DRAGAN VESELICA

aradi_butne reklame za ta
program sem si Se sam pre-
skrbel igrico in jo_nalozil v
pomnilnik svoje mavrice. Zgodba se
kot pri B. C. Billu in Quest for Tires
dogaja v kameni dobi in njen scena-
ij Je simpaticen, brez nasilja in sa-
dizma. Zacetni zaslon ni nic poseb-
nega, zato pa sama igra_popravi
povpretie. Uporablatelahko Kemp-
stonov ali Sinclairov vmesnik
Regnada, tpkawrlco. v sadnjom pri
meru upostevajte tele ukaze
levo, P~ desno. spodnia vrsta
(CAPS SHIFT-BREAK) - tipka za
streljanje _(jemanje in izpuscanie
anje v avtomo-
bil), 1 ~ premor. Izbirate lahko tudi
sevilo Hvjen) (1-8). Vakiiknete
»Jaba daba du- in krenitre v akcijo.
Zamisel o zvitna. Fred in Vilma
Kremenckova sta se priselila v Be-
drock Gity in si morata sezidati naj-
sodobnejso hiso (za tiste Case, se-
o Vilminem okusu. Fred ima
nekaj sovraznikov. Najnevarnejsa
sta kotalei se kamen in pterodaktil

BURGER HISA
BAR

BRONTO
GAS

HISA HISA

OFFICE
HERE

HISA

HOME
(START)

HEALTH
cLug

3 HISA

(AVTO) | HiSA

HISA

je soba F) bo prehod
Ker s6 boto sovrazniki gibah pretes:
10, da b se jim izmuznil. V taki sobi
je po navadi na voljo posebno stika-
0. Ce se ga dotaknes, se ustavi VSE
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DRIVE
N HISA

ROCK
QUARRY
(DOLAR)

ki na vas mece kamne, zaradi kate-

terih pa samo

Najpre| morate zacetno obmotje
(HOME) o¢istiti drobnega kamenja
Poidite do kamna in prifisnite tipko
za streljanje. Kamen se znajde v vasi
foki. Potem pomaknite na desno
stran zaslona. kjer je jama in pritis-
nete tipko za streljanje. Kamen bo
zletel v jamo. To operacio ponav-
Iiajte. Ko je teren ociscen. odidite v
mesto in poberite zidove. Odnesite
jih podobno kot kamenje na zacetni
polozaj in pritisnite na tipko za stre-

stavili zidove in teraso (23 sten). po-
is¢ite denar. Odnesite ga do Dinove
pisarne (Dino Hire Office). Vrnite se
na gradbisce in tam boste naletel
na prijaznega dinozavia. Zdaj st

Tahio popnete nanj in sezidate Sre:
ho in dimnik (9 sten). Ko je zidave
Konec, morate poiskati samo Se Vil
mo in jo odvesti v novo toplo gnez-

c
Mesto je sestavljeno iz vsega 40

prejsnjo. Spuscate se podobno. le
da uporabljate tipko za dol.




MARIO VUKSAN

ommodore 64 Adventure je
odli¢na avantura, delo doma-

ovitim  opi-

zelijo imeti tak racunalnik tudi na
svoji mizi in ga skusas dobiti na
vsak nacin (tudi s krajo). Kako to
storiti. e druga zgodba. Torej zacni-
mo. Vstopis v Solsko posiopje in ze
iz izkusen) ves, da v stranisce ne
mores stopiti brez primerne plinske

ke Berka. Z ljubkim glasom te
Bo voratala +Kdo je najpametnesi
na svetu?«, ti pa, kot je ze navada v
takin primerih, odtpkaj ~Vi-. Ko s

Citvi svojega nacrta moras najpre]
ukrasti skodelico kave in glasbene

d vrat, za katerimi je C-64,
Knjiznicarka Nada obozujé kavo in
vedno misli nanjo. Dal ji bos skode-

Knjigo bos dal
profesorici marksizma in ko jo bo
brala, ji bos neopazno vzel vreco, ki
jo bos uporabil pozneje. saj bos v
njej skril C-64. Ves se neka)
na commodore 64 pazi
profesorica Nevenka, zato hitro das
kontrabasistu Jaksicu note. on ti da
toaletni papir. ki ga ti urno das Peri.
ta bi mu vzel »Your Computer- (an-
glesko racunalnisko revijo). Ko imas
vse, kar potrebujes. pocasi odides
do vrat, jih odklenes in vstopis. Tu
dobis profesorico Nevenko, ki i das.
»Your Computer«. Nevenka odide

presracna, berot revio. Hitro vza-
mes C-64, ga das v vreco, ker si
apazl milcar i 1o |0 medtom pokic
cala Nevenka in ki se ne more v
spomniti tvojega obraza. Vamo odi-
des iz Solskega poslopja. Na obrazu
i zaigra nasmen, imo mi-
liénika, ki te niti ne opazi. Takrat se
na ekranu izpise "‘BRAVO! Uspelo ti
e izpeljati commodorovo avanturo!
Zdaj imas nov in popoinoma ohra-
njen C-64. Kaj bos z njim? Mraks in
Engles i prediagata. da ga. tako)

prodas in kupis spectrum, ku
Bevobnih stepn i njihovo novo
avanturo.... Na igriséu za solo je

prirejena priloznostna zakuska, na

e Bon, Kresa, Drugari¢

Ce'Tois se nadalevane 0ga op-
loga, se potrudi in

/ZEMI ga vzames z ukazom, DAJ ga
daies, vralz pa odpres z ODKLJU-
am,

el o i velikega Hegla
se

tedno ni kej jasno, poklicite telefon
041/712-2

Karta: DAVID BENEDEK

Prvih 20 po Gallupu

Top Twenty

(1) World Cup Carnival (

@ Thsi

uia One Simulator (Variox
Vmg)leymhﬁym,/W )
imstra

10(16) Biggles (Spectrum, C64)

ENMN i
g

o

) v

v
@) Kik Sant (Spectrum C8¢. 18, Atar)

) Sabor
Rock N reste (9 054,
() Way Of The Tiger (Sp. C64, Am:

S Gold.

enational Karate S;w"m. cs4)

Mirrorsoft
Amstrac)

Melbourne He
Gremiin Graphics

(Personal Computing Weekly, 12. 6.)

Time

Tip: pustolovscina
Raéunalnik: ZX spectrum 48
Format: kaseta

Zaloz:
Povzetek: skozi
Ocena: 9/

TOMAZ IVANOVIC
MATIJA KOSTEVC

blodnjaku ¢asa morate poi-
skati tri prizme, ki nadzirajo
Easouni stroj, in resiti izumite-
lja. Ce se vam logika se ni pokvarila
ob igranju Pacmanov, ne boste ime-
Ii pretiranih tezav.

(C==m]

sk

R,

Najprej poiscite profesorjevo h
$0. Ce se zacnete pri tavanju pogre-
zati, se oklenite najbliziega grma in
zlezite na breg. Pred higo poiscite
rokavice, si jih nataknite in razbijte
okno. Splezsite skozeni n znasi se
boste v sof

¥ hisi preiscite sliko n s Kijuckom
odklenite predal. Nasi boste pistolo

morate obiskovati po naslednjem
vrstnem redu

seboj vzemite Kiju-
kec. Odprite. vrata. poapatubia in
vstopite. Odprite skrinjo. jo preiséi-
te in vzemite vse iz nje. Poberite se
prepecenec in se vrnite na krov
Splezajte na jambor in preiscite de

te se v casovni stroj in spustite
prizmo.
Egipt: poberite Iopato in se vrnite

razgodovina: s prepecencem
nahranite brontozavra Z vsem. kar

te pa svetilko in pistolo. Pred sfingo
e kamen in stopite v temo,
poberite skalo

in zagozdite
vavod. Poberite se sulico in z vso
motjo potegnite vzvod. Pojdite na
sever in stopite v svetisce. Splezajte
a kip in poberite 2:

vstavite vse prizms
Zdaj morate samo Se resiti izumi-

telja
Slovar tokrat ni vzet iz strojne ko-
de, temvet iz izkusen). Sinonimov

ni

CLIMB GO WEDGE INSERT SAIL
GRAB_PRESS FEED DIG PUSH
PULL SHOOT.

Ce kdo odkrije kaj vet, naj zavrti
Stevilko (061) 273-065
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Nas poslovni dogovor je jasen:
otvoritev prepus¢amo vam!

SLOVENIJALES, :
Znamenja velikih sprememl:
@ - SLOVENIJALES TRGOVINA LSS







tfekt v tren




