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SUPERTEST

ZIGA TURK

nisko firmo. Od ¢ada do Casa so
orijateljico slatali na testih v vseh mogocih racu:
ainiskin revijah. v Bytu pa so redki lastniki na
1xademskem nivoju dlakocepili o razlikah med
migo in drugimi racunainiki
Atari je medtem svoj 520 ST okronal 2 naslo-
m racunainika leta in ga v vecini drzav, tudi
nas, zrinil na vrh lestvice najb

K prodajali s e ne koncanim oper
stemom o prodali v ZDA desetkrat vec ST kot
3V Evropi pa amig v trgovine sploh ni bilo,
racunalniski meki Jugoslovanov, Minchnu
> ga sele pred kratkim opazili pri Jodeju
da je bila uradna zahodnonemska
smiera ze Cetrtega marca (gala predstava v
operi). pa $e nic ne kaze. da bi
mmodore stroj forsiral in skusal tudi zares
dajati. Evropska razlicica, kot kaze, zamuja

Konimu. ki se ukvarja s konsignacijsko
ajo Commodorjevin racunalnikov v Jugo
i. 50 pri prijateljice za pokusino« za.
sno obljubljali tam nekje od konca januarja
ore. za kratek test pa s nam ga lahko odsto.

npr. pri atariju. Zaradi dodatnega disketnika
zavzame na mizi nekaj vec prostora kot ST in
mnogo veé kot mac.

Kijub prijaznosti pa te nesramnica ne pusti
prebliz. Po nekajurnem obsevanju z orjaskim
zaslonom s Clovek pocuti kot po dnevni pomla-
danski smuki na Kaninu, ali ce hocete. kot gasi-
fec v Cernobilu. Ce ste navajeni racunalnik upo-
rabljati ob druzinskem televizorju in imate diop-
trijo vsaj -6, pa vam bo kar vsec. Cloveka ima
da bi prijateljico odrinil do roba mize. 2 pod tezo

tipkovnico v narocie in s stegnjenc roko sega po

ki
Redni bralci mojin zapisov o racunainikin ze

pili Sele konec aprila. Konfiguracijo, ki smo jo
preizkusili, sestavljajo:
ommodore amiga z dodatnim pomnilni
kom 256 K
~ monitor CBM 1702
dodatna disketna enota »amiga external
disk driver
- velika rumena skatla, v Kateri je pretvornik
na ameriske nivoje elektricne napetosti
15 disket s programi
- 20 cm literature
Bolj kot »supertest« bi ustrezal nadnaslov

spremljajoce literature in kar smo s programski-
mi orodji lahko preizkusili. Amiga si nasega
prostora ni zasluzila, ker bi pricakovali, da bo
prijateljica postala jugoslovanski ljudski racu-
nalnik, ampak preprosto zato, ker je o njej Kaj
povedati.

Prvi zmenek

Moja zvesta katra (Rd) je novo prijateljico za-
sovrazila ze prvi dan. Orjaska kartonska skatla 2
monitorjem je zahtevala, da

televizor v originalni embalazi. Ce takega avta
nimate, verjetno tudi nimate denarja za amigo.
Ob brhkin dekletin clovek tudi brez prirocnika
ve, kako in Kaj. Se posebe] pa pri tistih »prijaz-
nine. In res, tudi brez navodil se da prijateljico
kaj hitro sestaviti, saj je kablov precej manj kot

numeriéni pa ne bi ni¢ skodil Se kaksen racun:
ski operater. Tipkovnica je bistveno prijetnejéa
Kot ST in daje pri tipkanju obcutek krizanca med
IBM-PC in QL sta namrec nelinearni tip-
kounici, kjer se vzmet. ko smo dosegli dolocenc
silo, vdre do dna. ne da bi silo povecevali

Z nekaj malega
intuicije . . .

Truligico zbudimo kar brez poljubliania
preklopom stikala na levi strant ohia. Dek

mre¢ sekundo. dve testira. ail
smo viozili novo disketo in se temu primerno
obnasa.

Operacijski sistem ni v ROM. Racunalnik naj-
prej zahteva disketo Kickstart. potem pa se di-
sketo Workbench. Testiranje pomnilnika in na.

M. Podobno kot pri macu ali am
znajdemo pred delovno mizo (Desktop). ki Ji b
amigi pravijo Workbench. In ko sem se s prijate-
ljico takole znasel iz 0¢i v 0Ci. z misko v roKi in
dila najooljsega
monitor. Slika je bila razmeroma siaba. utripajo-
¢a, za povrh pa je bila sestavijena iz izmenjava
jocih se érnih in barvnih ért, natanko tako. Kot

in se pri dalisi ekspoziciii to ravno lepo zabrise)

Tudi barvno WIMP (okna. ikone. mié. meni
i) okolie deluje Sokantno na uporabnika,

ostalim raéunalniskim syetom, a kot vsega dru-
gega se uporabnik tudi tega privadi. Cloveka
zacudi zgornii vrsti ni menijev. ampak
naslov’ programa, ki je ta hip tisti kateremu




ukazujemo. Lastnost je smiselna, ker amigin
operacijski sistem podpira tek ve¢ programov
hkrati. Vsak tece v enem ali vec oknih na enem
ali ve¢ ekranih. Ce npr. pozenem Boing (animi-
rana skakajoca zoga, ki jo vidite na veliki siiki)
moram, ce zelim videti, kako zoga skace. poteg
niti zasion z Workbench in njegovimi okni navz-
dol in za njim se zacne kazati skakajoca 20ga.
Vsak zaslon ima naslovno vistico, kier piso, ka
teri program je na njem aktiv
pritisnemo desno tipko, se namesto naslo-
va pojavijo meniji aktivnega programa in osta
neio,vse doier tipke ne spustimo, Za uporabni
ka enostavnejse bi verjetno bilo, da bi imel vsak
i ot b ugega. kjer
bi bila stalno vrstica z meniji. Ti naj bi se pojav-
jali v oknu programa. ki tece, in ne ravno na
gornjem robu. Tako bi odpadio dokaj zaplete-
anje aktivnih programov. Ce naj bo
neki program aktiven, zadostuje, da Kliknem v

oknu, in ni nujno, da mora biti eno od njegovih
oken na vrhu
Mesetarjenje z okni pa i tako enostavno kot v
drugin okoljih WIMP. Na ST in macu zadostuje.
a kliknemo kjerkoli v oknu in ze se okno pojavi
na vhu, prek vseh drugin. Na amigi moramo
Klikniti v toéno doloceno p:
okna. Nova pa je moznost sk
druga. Okna, skatle n
o mnogo slabse obdelani k
macu. Tako npr. niso osencen:
pregledni. notranjost okna e iste barve kot po
vrsina delovne mize ... Deloma je kriva tudi
ociivost. Programi Workbench, Basic .. delu-
200 v 4 barvah, na monitor-
linija (scanline) rna. torej v

racinu noninterlace.

V primerjavi z GEM je amigina delovna miza v
nekaterih tockah bolj, v drugih man; dodelana

dobno kot na macu se na mizi ne pojavijajo
disketne enote. ampak imena disket. ki jih via-
knemo v disketnik in to sproti, ko vtikamo in
menjamo diskete v pogonin. Posoda za smeti se
ne pojavlja na delovni mizi, ampak znotraj okna,
v katerem je napisana vsebina diskete, kar pre
ce) bolje ustreza dejanskemu stanju. Posoda za
smeti predstavlja samo podseznam, v katerega

zapisemo datoteke, ki naj bi jih pobrisali. V tem
trenutku so fiziéno Se vedno na disketi in pobr
semo jin sele s posebnim ukazom. Ce je posoda
2a smeti na delovni mizi, kot na macu, potem ni
€isto jasno, na katerem disku so datoteke, 0zna
cene za brisaje, tudi fiziéno napisane. Poenosta-
vitev je najvecja na ST, kjer datotek, ki jin vrze-
mo v smeti, ni mogoce vec resiti. Seveda pa vam
nihce ne brani, da si na vsaki disketi ne odprete
podseznama (mape) in ga imenujete »Trash:
Efekt bo skoraj isti kot na amig;

Podobno kot na macu je mogoce vsakemu
programu narisati svoj tip ikone in jih znotraj
oken razporedil na poljubne polozaje. Ko pa

puscice ne pojavi
silnueta Kot v GEM ah mac, ampak nekakena
packa. Pozabili pa so tudi na lenuhe. ki se jim ne

0 dalo risati ikon programom in izdelkom, in
datoteki se zasilna ikona ne priredi avtomatsko
Tako je le malo manjkalo, da nisem vadil forma

e

tiranja na disketi. na kateri je sicer s svinénikom
lepo pisalo Lattic a ko sem jo odprl v
okno, se ni pokazala niti ena ikona . . . kot da bi
bila re¢ prazna. Nacina. v katerem bi se v oknih
namesto ikon pojavia

Amiginemu uporabniskem
tudi Intuiton, inuici, in

mesniku pravijo

skati sliko zaslona, pa se rece
Sedaj, ko zacenjajo jenkiji v svetu
zargon zamenjevati s svojo poul
bi kazalo resno premisliti, ce naj
svari prevajat v domace fezke. Zanimy prispe

k amige v sistemom WIMP so pod
SISl o posartcrill bassaah v e, 4
smo ga potegnili navzdol.

Kijub vsemu pa je bilo delo z uporabniskim
vmesnikom operacijskega sistema razocaranje
Pocasnost obnavljanja oken in izpisovanja sez-
namov (za Eisto preprosto, napol prazno disketo
traja zpis vsebine 8 sekund). nepre:
drugacnost so naredil svoj, mer
polna, ko je bilo v disketno enotc
Fobaviaissiotomi alok Vech o
ha namrec ni stalno v racunalnikoverr
ku, ampak se po potrebi nalaga iz ze tako ali
tako ne posebno hitrega disketnika. Da ne bo
pomote, operacijski sistem je stalno v pomniln

ku, ne pa tudi uporabniski vmesn

PCIM ali MS/DOS. Spet pa 5o stvari toliko razii¢
e od slednjin, da brez prirocnica ne gre. Jeze
sem priklopil se drugo dis me
sto da bi sel gledat risanke, sem si pripravil
zvrhano skledo ruske solate (vrsta disket to do-
voljuje) in se poskusal odobrovijiti s kakénim od
demo programov

R

sanke

Jasno, najprej boing! Dela
&isto prav s imeli tisti. ki SO
atariju bol realistiéno in se premika

uporaba bitnih ravnin in
vora pa ni o algoritmin

P s prikjuciti nastereo ojac
bi bil z

Na amigi ima nov pos
Na obicajnin racunalnikin
slon, ve¢ informaci v
zliéna okna. Na amigi imamo |
zaslonov (v enem npr. tece B
Workbench), na nivoju video vezj
sestavljata v sliko na monitorju.

2090 lahko seveda tece|o tu
Morda o ras. da 29 porabi 8 0ASIGtko
sorjevega casa, porabiti pa mora hudo veliko
asa drugih cipov, ker se demo. Ce tece Se
kasen drug graficen program. pr Cas!

in kako natanko re¢ tece
i posebej ogrelo. Nenazadr
in ne posebno mehko, ampak otr
dusent

Mrzlica pa me je zgrabila. ko sem
zati preprost crtni dem
sujeo trije poligoni

EPR 5017

"AK
sssssssssssssnssenns

!,\
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SUPERT

f 0 hitrostjo menjajo polozaj in obliko
Je reseno samo 2 risanjem daljic in

njevanjem poligonov. Prvi demo, ki ga na
scunalnikih z raznimi goljufijami ne bi

2 vsem skupaj krepko suka disketno enoto. a
Konéni efekt preseze vsa pricakovanja. v meniju
e na razpolago dvajset instrumentov, od violin

do saksofona. bas kitare in bobnov. po dva
naenkrat se da igrati s tipkovnico, a Ce pritisne-

pocasi. poudarjeno ali pa, ko se zakijuci demo, s
Kovinskim monotonim glasom. »kot pravi racu.
nalnike. Prijateljica je naredila vtis, ¢eprav je od
¢asa do ¢asa kresirala
mo programov je tako zmanjkalo in ni mi
ostalo drugega, kot da sezem po kaksni
spremljajocih knjig. Odkar berem razno razne
knjige o racunalnikih, prirocnike in ucbenike. e
nisem naletel na tako zgledno napisane in ureje-
ne prirocnike, kot so ti. ki sestavijajo amigin
razvojni sistem. Napisani 50 jasno, razumljivo in
pregledno, po potrebi so dopolnjen s skicami in
diagrami. Pri Commodorju o€itno vedo, da pro:
gramerii te informacije potrebujejo, ce naj bi
scunainik podari s siojo programsio opremo
Kasna razlika z ravzojnim sistemom ST! Tudi
Zajetni priroénik 7a uporabnika (Amiga. Basie

mnogimi barvnimi slikami. Tako se to dela, ce se
prodaja racunalnik s spostovanjem od kuga.

S stalisca programerja amigin hardver funkci-
onalno razdelimo na
koprocesor (Copper
Tastiska orafka (laylields)

- slicice (sprites)
- 2vok

biitter

Ve¢ bomo povedali samo o grafiki nasploh.
drugo pa bo natancneje predstavijeno v hard
verskem delu zapisa.

a bi bolje razumeli, kaj vse se da poceti z
amigino grafiko, je morda dobro prebrati zapis
»Vse o monitorjin« (MM, avgust 1985). Na amigi
ima programer neposreden dostop do prav vseh
vaznejsin parametrov, ki upravijajo z elektron-
skim topom. Amigin zaslon je rastrski in slika se
generira glede na bitno sliko, ki je shranjena

Ge v spodnjih 512 K pomnilnika. Ce je bit
prizgan, e ustrezna tocka svetla, Ce je ugasnjen.
temna. Ce naj bo slika barvna, potrebujemo veé
takih bitnin ravnin, ki so lahko kjerkoli v spod
njem pomnilniku, predstavijajmo pa si. da so
postavijene druga za drugo. Vsaka tocka na
zaslonu je predstavljena z vec biti v bitnih ravni
nah. Iz ve¢ bitov se sestavi indeks v tabelo
(paleto) barv. Stevilo hkratnih barv na zaslonu je

stavljajo dvanajstbitne kode barv. po stirje biti
za rdeco, zeleno in modro barvo.
odtenkov. Skico povzemamo po amiginem pri
roéniku (desno).

V tehnicnih podatkih o racunalnikih navadno
pise, kaksna je graficna logljivost. Na »nava
nih« racunalniki meni, kaksne so dimen
zije bitne Karte. Po teh kriterijin je umazana a2
da ima amiga locljivost npr. 640400 toc
kost bilns Sike o omejena same » velikont
pomnilnika_in v dveh barvah bi $lo do
1900 1800. Zal pa mora krmilna elektronika po-
slati monitorju podatke o eni vrstici v 64 mikro-

da se da na zaslon monitorja zapisat okrog 600-
700 tock (0z. v nizji locljivosti pol manj). V nizji
locljivosti je lahko najve¢ pet bitnih ravnin dru-

Sliko, i jo racunainik generira, imenuje pri-
roenik »playfield« — igraino polje. in ima torej
naslednje parametre:

~ velikost bitne ravnine v pomnilniku. Posa-
mezne bitne ravnine 50 lahko poljubno raztrese-
ne v spodnjih 512 K pomnilnika, vsaka pa mora
zavzemati zvezno podrocje pomnilnika. Zacne
se lahko na Katerikoli parni adresi.

~ Stevilo bitni ravnin

~ horizontalna frekvenca (15 ali 7 Mhz
nacin 640 in L. nacin 320,
nacin interlace (vsaka druga linija ¢rna a
ne). Ce zelimo. da se izrisujejo vse linije

ram popraviti sliko na ta nacin!

- definicija okna v bitni ravnini. ki naj
posila na top (hardver omogoca definicijo
besedo (16 bitov) natanc: ost softv
ra pa na 1 tocko (1 bit natancno). kar omogo:

posiljati barvni signal na
prijetno presenecenje. Ta ukaz vpliva samc n
sestavni video izhod. Torej amiga ver m:
wdi jasno, monokromatskd Io¢ivost tipa &

zadaj dva potenciometra). Na amig:
ra racunainik, ne monitor

sepesspesgpenEnenpenae

6 Moj mikro




Kar smo opisali zgoraj. je najpreprostejsi na-
¢in prikazovanja slik in za resno rabo edini upo-
raben. Pri arkadnih igrah, tako pravi prirocnik,
pa prideta prav dve igralni podrocji. Eno npr. za
okno s pokrajino, drugo za komandno plosco.
Definiramo torej dve igraini podrocii, vsako se-
stavijajo najvec tri bitne ravnine (t.j. sedem barv
plus prozorna). S tem je doloceno tudi to Katero
podrocje je spredaj in katero zadaj

Drzi in spremeni

Tretji nacin prikazovanja slike je t. i. nacin
+hoid and modify«, ki dovoljuje, da imamo na
zaslonu hkrati vseh 4096 barv, a ne vsako ravno
tam, kjer bi hoteli. Nacrtovalce je k temu nacinu
vodila filozofija, da je na zaslonu ostrih preho-

barv vs\zuvne malo, podobne barve pa so
blizu s}

V'tem hacinu potrebujemo sest bitnih ravnin.
Peta in Sesta kontrolirata, kako se tretirajo po-
datki v prvih stirih. Dva bita dajeta namre¢ stiri
kombinacije. Prva moznost je, da se preostali
Stirje biti uporabijo na normalen nacin in
barva tocke indeksira v paleti. Druge tri pa pove-

zelena, zato so tri kombinacile) naj se vzame iz
preostalin tirih bitnih ravnin. Ta nacin je ome-
jen na nizko o¢ljivost.

Vsi trije glavni graficni nacini so v celoti hard-
verski, le za nacine interlaced je potreben pro-
gramdek, ki tece pod prekinitvami »vertikal
blank- tore] takrat, ko Zarek na monitorju potu:
Je iz spodnjega desnega v zgorni evikot, da bi
na vihu zaslona spet zacel risati

Za vsemi bitnim, ravninami Jo na amigi Se ena
barva, barva ozadja in roba zaslona. S poseb:
nim, ne preve¢ kompliciranim hardverom. ki
ustavi generator barve podlage (GENLOCK). o
lahko nadomestimo z zunanjim video signaiom
ki pa bo vedno za vsemi drugimi siikami
zaslonu in bo vedno prek vsega zaslona. Idealno
2a integrirane video igre. Dodatne moznosti da-
je Se Copper. ki pravzaprav ne zna dosti druge-

a. kot pocakati, da zarek na zaslonu doseze
doloceno tocko, in potem dajati vrednosti v
hardverske registre. A 10 je ve¢ kot dovolj.

licice

Se vedno sem navdusen nad moznostmi ami-
ginega rastrskega zaslona, se posebej zanimiv
in uporaben je prvi nacin. Mnogo manj ganjen
sem bil nad dodatnimi grafi¢nimi zmogljivostmi
(sprite). Amiga je pac predraga za igrice, kjer o
predvsem pride do izraza. Ali pa tudi ne,

P
migi posvecen zajeten del
jedra operacijskega sistema (ve¢ kot multita-
skingu, dodeljevanju pomnilnika in zvoku sku-

paj) in je v glavnem softverske narave, seveda
b mocno podpori hardvera
Hardver podpira do osem slicic. ki 50 16 bitov
siroke in poljubno visoke, v nizki Iocljvostiin jin
setaata dvebil ravnin i barve plus rozor:
na). Z nekaj malega softvera ostanemo samo pri

eni, da na mestu, kjer je slicica, video vezie ne
jemlje podatkov o barvah iz bitne Karte zaslona,
e sploh ne spreminja, ampak iz bitne karte
slicice. Barva slicic je neodvisna od barv na
zaslonu. Podobno kot na atariju 800 IN C-64
imajo siicice druga glede na drugo prioriteto
(spredaj/zadaj), premikamo pa jih s pokanjem v
hardverske registre (to je t . 3D iz rekiam).

Blitter

Da pa bi kaj narisali, nam amiga ponuja Se
druge moznosti, ne samo priziganja in ugasanja
tock. Cip blitter je sposoben prenal pravokot:
na podrocia toc mnilnika v
Grug del. Medtom opravia 556 raziiénih logicnin
operacij (kombinacij osnovnih operaci med ra-
Zliénimi bitnimi ravninami.). ki pomagajo pri ani-
maciji
rugo pomembno podréje Gipa bliter je za-
poinjevanje podroij. Pri tem si n
Sljati, da uporablia zapletene algoritme, ki za-
polnijo komplicirane like. Povemo, v Katerem
pravokotnem podrocju bi zapolnjevali. Potem
ler ne bo naletel na

tja in za resno rabo najvaznejsa pa je
nost risanja crt (dolgih do 1024 tock) Phpravit
prece] podatkov (kvadrant, racuni o

n manjsa-
mo okna, in nam pomaga s silhueto

Opisane funkcile. ki jih zna opravljati hardver,
brez posebnega truda programov in MC68000,
50 brez primere na osebnin racunalnikin. Nasli
bi jih kve¢jemu pri video igrah iz igralnih dvo-
ran. Zal pa vsi speciaini Cipi dosezejo samo
prvih 512 K pomnilnika. V perspektivi se zdi, da
bo v animacijsko intenzivnih operacijan. ki jim
e amiga pravzaprav namenjena, ozko grlo pred-
stavljala motorola, glavnem premikala
informacile iz navadnega v privilegirani koscek
pomnilnika

Operacijski sistem

Kako je sestavijen amigin opercijski sistem
prikazuje skica 2. Kot vidite, ga razdelimo na
stiri velike dele, kaj pocne kateri izmed njin, je

na kratko povedano na skici. Vsi Stirje obsegajo
256 K, kar je glede na atari sicer malo, glede na
QL pa kar nekaj. Z operacijskim sistemonn sled
njega je precej podobnost, se posebej, kar tice
opravijanje vet opravil hikrati in organizacijo
perifernih enot prek »device driverjev=. Toliko
mani pa je podanost s lasiénimi operacijskimi
sistemi tipa MS-DOS

Nadaljevanje na str. 12
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SIMULATORJI LETENJA

MAYDAY, MAYDAY JU 210 RAPID DE

MLADEN VIHER

odobni Jatoy ~srednjeprogas
Sbosmu 727 na liniji JU 210 (Za
" London) prav ta fip lef
000 Ceviev (10650 m) cez
jionensio meo Vot
o100k temperatirs 42
Sopini Celzia pod mielo, Sedite
LN Rato v o ss o,
22 kapitanom, Kapitan na desni
Sedt sopilot. 2a sopilotom sedi F E
veer). ki rutinsko

Manchnu, kaksen je polozaj letala.
visina in cas preleta nad naslednjo
kopensko radionavigacisko. po

Nwad ma se predirjivo ogiasis
asno spor
g > aubliamo priisk, ne mo
em ga ohraniti niti z enim od treh
sistemov
./k,mmm/m kaoss. Vsi vpie
oz drt

o drug ce: krcajoe stika:
G sool vbjalo otari 50 GOl
eelo o8 pecloR o oesnn iapo

105 se strmo povesa, letalo.
o1 1 1e Katestrola? Pahic o8
da je t:

ogar slisi  in
vsakdo opravija samo svoje delo.

Zavrtimo film nazai in si S enkrat
toda podrobneje. oglejmo. Kaj
dogajalo. Ko je F/E
zgubljamo prtisk
ohra je CAPT
ukazal

RAPID DEPRESSURATION
(v opisnem prevodu: postopek v pri-
meru hitre izgube pritiska)

(kapitan)

8 Moj mikro

Viistem hipu so vsi trije zagrabili
za Kisikove maske, ki 5o jim bile pri

nataknili 5o si jih na obraz,
ali interfon na

dah je kapitan izkljucil avtopilot,
povsem odvzel motorjem plin, izvie:
kel zracne zavore. rahio nagnil leta:

0 in strmo pikiral proti tiom
Ko je kapitan se izkljuceval avto
pilot, je CO na transponderju nasta
vil Stevilko tem je sprozil
alarm na radarskem zaslonu v ko
penski kontroli letov) in hip pozneje
v etru- razlegel spilotov glas

AY. MAYDAY

PID DEPAESSURATION DAIFTNG

RIGHT NDING DOWN TO
140 OVER pozor, letalo
na liniji JU 210 hitro izgublja pritisk

zavijamo za 10 stopinj v desno in s
spuscamo na visino 14.000 Cevijev,
1. 4250 m, konec.)

E ne caka na druge. samodejno
vzame v roke pripravijen seznam za
preverjanje (L. check list) in hikrati
bere in dela

Engine bleed air-switchas
CHECKT TWO OPEN.

= Pakanilines
on.

CHEKCT TO

Cargo heat outtow switch
cLos!

catin o vt AR
ALLY CLOSED. (zrak morda uhaja
iz prostora za prtijago ali kabine.)

No smoking switch ... ON

Passanger oxygen switch
ON. (Opozorilni napis in akiviranje
Kisikovih mask za potnike.)

Kontrolor na zemiji je medtem ze

odgovoril

JU210 JU 210 MUNCHEN RO-
GER CLEAR DOWN TO 140 HE
RONG 360° 40 210, 10 216
kontrola v Minchnu razumela spo-

rocilo, imate dovoljenje za visino
140 v kurzu 360 stopin).)
Sopilt adgovori
0 ROGER WILL ADVICE
140 IWHEADING 5
Hkrati opazuje inika visine i
ilfest i spars s ki

rossing 3 (prenaja-
mo visino 30.000 cevnev) cros
sing 250 ... speed. 86 (prehajamo
visino 25.000 cevljev. hitrost 086
macha) .. crossing 200 ... speed
340Kkis .. two thousand to level

Sistem 28 generiranje digitaine s
ki ga upors

simulatorje AH-64. Na sliki
letalo F-16 v akciji.

one evel ... leve
ling

CAPT uvlece zracne zavore, poca:
si doda motorjem plin in na visin
14.000 Cevljev stabilizira letalo
MOVE MASKS je njegov nasled

thousand to

pove. da okvare ni mogoce odpravi

ti in da se mora let nadaljevati na
visini 140 brez pritiska v kabini. CO
je ze izracunal. da je do Londona se
430 mil], to pa zaradi majnne visine
K nakoliko smanida htrost, pomen)
eno uro in 15 minut leta. F
Sporodi, da je goriva e za ir ure
leta. CAPT preveri, kaksni 5o
oroloski podatki za London in skle
ne, da bodo nadaljevali let prot
Londonu, kar CO takoj sporoci kon




troli. Kontrola, ki je medtem  veliki-
i napori ¢ ~cCista
tovim letalom

et so:
e nenadoma pveowlpvu
oglasi zvonjenje in prizgejo rdece
alarmne lucke na motorju st. 3 (des-
ni motor). Akcila je spet bliskovita:

na st 3, F/E prekine
napajanje z generatorja $t. 3 in
Klopi vse porabnike elektricnega to-
ka na preostala generatorja,

€O pa kontrolo »razveseli« s po-

je pozar ukrocen, kajti
ostala je samo $e ena gasilna bom-
ba7 Sekunde 5o daige kot minutsin
nazadnje alarmna lucka

Medtem ko F/E opravija kawin iride:
set operacil, s Katerimi izolira nede-

Simulator ATC-810 na brniskem le-
taliscu. Obsega tudi risalnik in kon-
trolni pult. (Foto: Srdan Zivulovic)

CHECK LIST, F/E se Ioti branja in
raportira o opravljenih operacijah
je 2 elek-
mente leta in
radijsko postajo, nato po 12 tockah
seznama ostanek od 36 kW genera-
torja 8. 1 razdeli po prednostnem
redu. Tezav naj bi bilo zdaj vendarle
konec. Do Amsterdama je samo $e
18 minut leta. V pilotski kabini viada
napetost, nikomur ni do ale, se-
kunde pocasti minevajo. ko nena-
doma — da, res je tako! -
Lzgubl ok, wresllfl s0 ¢ao huitiin
spet ni casa za obotavijanje ... po-
Rovio postopek, K 50.a opra
Ko 50 izgubili motor §t.3.

CAPT rahlo spusti nos letala, da
bi na racun visine ohranil hitrost, ki
pomeni zivijenje. Od F/E zahteva
maksimalno dovolieno moc od ed
nega motorja, ki je Se ostal. Kontro-
a, ki 50 jo medtem ze obvestil, o
voli spuscanie po lastni presoji. sa)
se je direkino pot do amsterdamske
pristajaine steze ze prej spraznila
Na letaliséu o alarmirana vsa raz-
polozljiva gasilska vozila in vsi resil-
ni avtomobili

e z odvecnimi vprasanji ne obre-

PRESSURATION...

lujoce dele elektricnin, hidravliénin
in pnevmatskih sistemov, CO izra-
¢una, da bo zaradi zmanjsane hitro-

ia bo
pristal na najbliziem letali$cu. To je
Frankfurt, 20 minut do pristanka.
€O posreduje sklep kontroli in hkra-
ti zahteva meteoroloske podatke za
Frankfurt.

Kontrola sporoci, da je letaliste v
Frankfurtu zaradi megle zaprto,
enako je iz istega razioga v Bruslju,
medtem ko je v Amsterdamu vid

800 m in se bo mogoce se
zmanjsala na 60

Hiter racun: do Amsterdama je se
€no uro leta. CAPT sklene, da bodo
fetli v Amsterdam,. Naslechih pet
minut mine v dogovarjanju o nacinu
pristajania, kalt Zaradh 12gube. one.
ga od hidraviiéni sistemov bodo t.i
A system - kolesa zakilca in pred-
krilca - spuscali oziroma izviacili z
alternativno metodo, ki zahteva zelo
natancne in hitre reakcije vseh cla-
nov posadke.

~ JU 210 CHANGE OVER RHINE
CONTROL ON 132.40 GOOD LUCK.
sporoca minchenski kontrolor. (JU
210, preidite na frekvenco 132.40

10, To pome-
ni. da e letalo zdaj ze prece] blizu
Amsterdama, 0stalo je vsega se 35
minut leta in vsem maice odleze
Ko se nenadoma spet prizge 0pozo-
rilna rdeca lucka.

Miaden Delic bi najorz vzkliknil
-Ma ljudi, e li to mogucel, toda F/
E hiadnokrvno sporoéi

~ lzgubili smo generator t. 2
CAPT avtomatsko zahteva TWO
GENERATORS INOPERATIVE

menjuje posadke, ki ima ze tako ali

malo »postrani, toda iz}
pitanova roka ga v bl

zmanjsala na 600 m horizontalno in
30 m vertikaino. To sicer pomeni
nove napore saj pristajanie v taks-
nih razmera zahteva vrhunsko teh-
niko pilotirania tudi od posadke po-

dar se posadka ne vznemiri. V nay
i tisinije shisati samo glas Kapitana,
ki daje zakljuéna navodila

~FLAPS 2. (izvleci zakrilca za
2 stopinii.)

~ FLAPS 5

-GEARDOWN. . (Spustikoless)

PLETE TWO ENGINES

INDPERAYIVE LANDING = CHECK
LIST TO FI

B stere’ ,e sans nibent milj
samo Se nekaj malega vec kot dve
minuti. €O paziivo opazile insru-
mente in sporoca kapitans,

— Slightly right of centerline, on

ste: i
Ponirania, hittost za & il prove:
lika)

~ On centerline, 50 ft above com-
mit point .. (V osi steze, 16 metrov
do tocke odiocitve.)

~ Commit poin

Oglasl o8 CAPT.

(l2vieci zakrilca za

30 stopim) Takion nagib zakrilc po-
meni, da pristajanja zdaj ni ve¢ mo-
goce prekiniti

Spte CAPT:
- Complete 2 engines inoperative
landing Eneck list

Medtem ko F/E izvrsuje ta ukaz —

preverjanje po seznamu operacil, ki
50 potrebne za pristajanje 2 enim
samim motorjer
tava visino:

to cevijev do minimuma
minimalna visina

Sto Cevljev do tal in kolesa se
nazadnje dotaknejo steze! Nekaj
energicnin pritiskov na zavore in hi-
trost se hitro zmanjsuje: 100 kts
80...60...40 a predir-
Ijiv 2vok signala, opozarjajocega na
pozar, spet bije na usesa posadie.

CAPT: — Engine No. 1 in fire! (Po-
2ar na motorju $t. 1)

Ponovijo postopek, ki smo ga opi-
sali ze ob pozaru na motorju 8t. 3
Letalo stoji sredi steze. Kapitan uka-
ze, naj zatnejo postopek za evaku-
acijo potnikov in posadke .- . Se 14
operaci s seznama za evakuacijo in
tega iziemno tezkega poleta je ko-
nec. All res? Da in ne. kajti ... kajti
ceprav je bil let do vseh podrobnosti
tak, Kot smo ga o
nismo premaknili z mesta. V natanc-
ni Kopiji letala (elektronskem simu-
latorju letenja smo ostali na tieh
elektronika pa je poskrbela za kar
najpopolnejsi viis o pravem ietu. Niz
okvar, ki bi v praksi le tezko prisie v

m - CO glasno odci-

Podrobnosti, ki jih vsebujejo racu-

drugim za simulacijski progrs
namenjen z urjenje plotov, ki et
jo z love F-

postev, je bil samo del od vsega 33
postopkov v sl ki jih
mora vsak linijski pilot vsaj enkrat v
12 mesecih uspesno opraviti, ¢e ho-
ce, da mu podaijsajo dovolienje za
fetenje.

V vsega stirin urah »leta« kar 33
postopkov, vsak od njin pa zahteva
naiman ti odlotive in nsjmanj de-

Kako je to mogoce
Opravit bre: napake? S ponaiia:
njem in ponavijanjem. In ce ne bi
imeli na voljo simulatorjev. bi se ste-
vilo nepravilnih ukrepov v stvarnin
izrednin razmerah drasticno pove-
Galo, hkrati s tem pa stevilo nesrec

in katastrof. Kijub eksplozivnemu
razvoju elektronike je Clovek S ved-
no nenadomestljiv in tudi v letalstvu
$e nekaj ¢asa ne bo mogoce brez

drinila iz pilotske kabine, danes pi-
Iotu pomaga. da se kar najbolje pri-
pravi za primere. ki jin mogoce ne
bo nikoli dozivel. ¢e pa ga bo le
doletelo kaj takega, bo mogel s hi-
trimi in natancnimi reakcijami resiti
poloza

Castillii_va

Vecina ljudi misii. da so simula-
torji letenja tipicen proizvod sodob-
g0 tehnologile. vendar 5o v zmai

vsega sedem let po
Bl bistos Wright, se je v Franciji
pojavil prvi simulator za letalo anto-
inette. Kmalu zatem so Anglezi na-
pravili simulatorja Sanders Teacher
in Early Billing Oscilator. Namenje-
na sta bila za osnove pouka: reag!
ranje letala na komande za nagib.
smer i visino. Leta 1917 so Franco-

2i zasnovali prvi pravi« simulator
2a Solanje vojaskin pilotov. Z njim

bilo mogoce brusiti precej elemen
tov leta: poleg reagiranja na koman.

previeceni let in vizualno prista-
janje

Sredi dvajsetin let se je v pilotskin
kabinah pojavijalo vse ve¢ instru-
mentov. ki so omogocal
tezavnih vremenskih razmerah in
brez zunanje vidljivosti. Ko se ni bilo
prvih ziroskopskih navigacijskih na-
prav. so se piloti odpravijali na dal

obdobju pilote pripravijali za upora:

Nadaljevanje na str. 14
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OBISKALI SMO

MAKSIM RUDOLF -

onos Singapura, 75-nad-
P i nri

Je bil gostitelj razstave mi-
kroracunainikov. ki je po besedah
prirediteljev najvec)i dogodek te
vrste v jugovzhodni Aziji. In jugo-
vzhodne folkiore ni manjkalo
Kijub novim zakonom, ki grozijo s
precej visokimi kaznimi za pirate
programske opreme. je mozak. ki
vSingapuru predstavija Atari, me-
ni nic. tebi ni¢ kopiral programe
in jih prodajal po enoti ceni de-
set dolarjev. .. Na Atarijevem raz-
stavnem prostoru, najvecjem v 52.
n 53, nacstropju hotela, v katerih
e bil Micros 86

Prenosni
racunalniki

Epson je poleg Atarijevega pro-

serije marjeticnih tiskalnikov. Naj-
vecja hitrost tiskanja je 35 znakov
na sekundo, kar ni sicer ni¢ po-
sebnega na danasnjem trgu. toda
nizka cena in Epsonov sloves bo-
Sta verjetno pritegnila precej ku-
peev. Videli smo tudi Epsonove
modele LX-80. HI-80 in novi LO-
800. Slednji e cenejsa razlicica
modela LQ-1500. Odiikujeta ga
predvsem izredna kakovost tiska
in precej$nja hitrost. Vsak znak je
formiran v matriki 29423, hitrost
e 60 znakov na sekundo. Ce Zeli-
mo Se vecjo hitrost, imamo na vo-
1j0 nacin draft, v katerem tiskainik
tiska s 180 znaki na sekundo. Ka-
kovost tiska se seveda zmanjsa
se zmeraj pa je boljsa od nacina
NLQ nekaterin drugin tiskainikov

vsak znak je oblikovan v matriki
9,23

Na podrocju racunalnikov je
Epson pokazal nekaj novosti: pre-
nosni_ racunainik PX-4 in_serijo
PC, zdruzijivih z IBM PC. Slednji
ne ponujajo nic novega, zato pa je
bilo toliko ve¢ zanimanja za mali
PX-4. Epson je pokazal e mikro-
kasetni pogon. programator epro-
mov in promov, mini tiskalnik
RAM disk in modem

Zelo veliko obiskovalcev sta pri
tegnila se Toshibin T 1100 in Os-
bomoy PHC-16. Oba prenosna ra-
Cunalnika uporabljata Intelov mi
kropracesor 80C88, ki je verzija
CMOS dobrega starega 8088, in
sta popolnoma zdruzljiva z IBM
PC.Oba imata vdelan pomnilnik s
512 K. ki ga je pri PHC-16 moc
razsiriti na 1,25 Mb. Se ena skup-
na lastnost: zaslon s tekocimi kri-
stali in 10¢1jivostjo 640200 tock
Vdelana imata akumulator (za 6
un). PHC-16 pa lahko prikljucimo
tudi na avtomobilski akumulator.
Po velikosti in zunanjem videzu
se ta prenosneza prece razlikuje:
. Medtem ko je T1100 pravi »ra-
Cunainik za aktovkor (tehta 4,1
“). e PHC-16 velik za precej d
bel telefonski imenik, zato zal pri
jem ne pride v postev 5,25-palcni

10 Moj mikrs

Micros ’8

disketni pogon - vdelan je sony-
Jev 35-paléni, ki je po zmogljivo-
stih enak pogonom v strojih Data
Generala, Hewlett-Packarda in
Apricota. Vecji PHC-16 (6 kg) se
ponasa s standardnim 5.25 pal¢-
nim disketnim pogonom in loce-
no tipkovnico, ki komunicira z ra-
Cunalnikom prek _ infrardecega
zarka (Kot pri IBM PC junior). Do-
kaz, da sta raunalnika v precejs-
nji meri zdruzljiva z IBM PC in da
zaslon LCD ne predstavija nobe-
nih tezav pri grafiénih programin
na obeh racunalnikih sta gladko
tekla_programa Lotus 1-2-3 in
Flight Simulator, znana ~testna
programa« za zdruzljivost. Oba
racunalnika imata precej boljse
zasione LCD kot Data General
One ali HP-110: tudi v slabi raz-
stavni razsvetljavi 50 bili znaki na
zaslonu lepo Citljivi in grafika ra-
2locna. Za tiste, ki pa nocejo na-
penjati o€, je na voljo prikljucek
na monitor (RGB ali composite)
Poleg PHC-16 je stala velika razs
ritvena enota, ki omogoca upora-
bo vseh kartic, namenjenih 1BM
PG in XT

Elektronske
oglasne deske
Racunalniske ~oglasne deske:
i jih je mo¢ doseci prek telefona
50'v Singapuru izredno priljublje-
ne. Postavijajo jih vsi, 0d piratov,
i bi radi na lahek nacin razpece’
vali »vroce« programe, do gostin-
cev. Zato 50 na Micros 86 ustano-
vili novo_sekcijo singapurskega
racunainiskega kluba (ki Steje na

desetine tisocev clanov): skrbela
bo izkljuéno za postavijanje
oglasnin desk oziroma bo poma-
gala tistim, ki jin zelijo sami po-
Stavit

Mnozica oglasnih desk je pravi
raj 2a hekere, k
jo. da bi »vari
mov, povezanih 2 oglasnimi de-
skami. Zato je bila varnostna na-
prava, ki jo je predstavil ameriski
Racal-Vadic, na mo¢ dobrodosla.
CBSD-100, kot se imenuje napra-
va, je sestavijen iz mikroprocesor-
ja. nekaj pomnilnika, dveh vmes-
nikov RS-232 C in prikijucka za
telefonsko linijo. Prek vmesnika
in racunainika vpisemo v CBSD-
100 telefonske Stevilke in gesla
ljudi, ki smejo uporabljati oglasno
desko. Brz ko kdo poklice telefon-
5k Stevilko »zavarovane« oglas.
ne deske, ze se CBSD-100 »ogla-
i« in nato caka na geslo. Ce ga v
15 sekundah dobi in ce je geslo
praviino, zahteva telefonsko ste-
vilko tistega, ki Klice, sicer pa pre-
Kine linijo. Ko dobi telefonsko Ste-
vilko, jo preveri s tistimi, ki so
vpisane v pomnilniku, nato preki-
ne iijo in poklice vprogramirano

varnostna naprava pretrd oreh za
Se tako zagrizene in vztrajne he-
erje.

ok i bl bl 2drutify 2 applom I
Modela cubic 99 v bistvu ne bi
mogli imenovati kopua apple i
kajti opraviti imamo s precejsnjo
izbolj$avo. Najbolj zanimiva last-
nost tega racunainika, ki so ga
razvili v Singapuru, je vdelan ana-
logno-digitalni in digitaino-aniog-
ni pretvornik, ki deluje kot sinteti-
zator goriva. To niti ne bi bilo kaj
posebnega, ¢e ne bi imel cubic 93
posebne razlicice Applesofta (ba-
sica, ki ga uporablajo apple I+
lle in lic) in ki vsebuje ukaz SAY.
Ukaz je podoben ukaza PRINT, e
datistega, kar je v narekovajih, ne
izpise na zaslon, temvec to »izgo-
vori«! $e ena zanimiva lastnost
vdelana sta dva mikroprocesorja,
in sicer poleg 6502, potrebnega
za zdruzljivost z appli, se Z-80A, ki
omogoca uporabo operacijskega
sistema CP/M. Racunalnik s 192 K
RAM, dvema disketnima pogono-
ma in zelenim monitorjem stane
600 dolarjev.

Kopij IBM PC, XT in AT je bilo
seveda kot listja in trave, cene pa
50 jemale sapo. Za smesnih 2000
dolarjev je bilo mogoce kupiti
povrh pa si dobil za darilo se dve
skatli disket — recimo ARC turbo
AT, ki je zdruzljiv z IBM AT, ponu-
ja pa 1 . dva vmesnika
(RS-232C in Centronics). disketni
POgon z 1,2 Mb, trdi disk z 20 Mb
in monitor RGB.

Posnemovalci
i € iti svet
Apple je sicer razstavial fat ma- o gilee

ca in macintosha plus, toda z izje-
mo modela cubic 99 ni ne oni ne
kdo drug pokazal kakega racunal-

Bolj zanimive kot kopije IBM so
bile grafiéne Kartice, namenjene




2a IBM. Vse razstavljene kartice
so_ponujale locljivost 640x350
to¢K ali ve in zato seveda potre-
bujejo boljse monitorje. Ce ze
imamo racunalnik in monitor, je
nalozba za taksno kartico precej
draga, Kaiti ustrezni monitorji sta-
nejo 300 in vec dolarjev, najcenej-
$a kartica pa 700 dolarjev. Vpra-
Sanje je, ali se povprecnemu upo-
rabniku PG taksna nalozba spla-
¢a, saj i za tak denar lahko kupi-
mo ze atari 520 ST.

Za tiste, ki taksno locljivost le
potrebuiejo. je bilo prece izbire.
Tipiéna kartica ima_lodljivost
1024x1024 tock s prikazom 16
barv hkrati. Pasa za oci je bila
slika znanega vesoljskega taksija
na monitorju tektronix, prikljuce-
nem na kartico, ki je zmogla
2048x1200 tock in 4096 barv iz
palete Sestnajstih milijonov! Tisti,
ki 50 ob pogledu na sukajoci s
vesoljski taksi sanjarili, da bodo s
to kartico doma ustvariali animi-
rane filme oziroma risanke, je ver-
jetno postavila na trdna tia cena
napisana na kartoncku ob moni-

imenuje »the Bernoulli Box« in v
njej sta dva trda diska po (10 Mb).
Ni¢ posebnega, boste rekli, pa se
skatla je prevelika za borih 20 Mb.
Zanimivost pa je ta, da sta diska
zamenijljiva. To so napravili s po-
gonom, ki se razlikuje od pogo-
nov pri navadnih »winchestrihe. V
Klasiénem pogonu se trdi disk, ki
je v hermeti¢no zaprtem ohisju;
vrti z veliko hitrostjo, bralno-pisal-

a glava pa lebdi nad njim. V Ber-
noullijevi skatli pa trdi disk spioh
ni trd, temved je bolj podoben flo-
piju, zaprtem v trdem plasticnem
ohisju — kaseti. Le-ta je velika kot
list formata A4 in debela 2 centi-
metra. Ko vtaknemo Kaseto v di-
skovni pogon, se v njej odprejo
vratca, nad katerimi je Gvrsto pri-
triena bralno-pisalna glava. Ko se
disk zavrti, se zaradi sil, ki deluje-
jo nanj med vrtenjem, dvigne v
blizino glave. Tak nacin branja in
pisanja na disk je dosti »varnejsi«
kot pri klasiénih trdin diskih. Ce

mre¢ utegne zgoditi, da glava

Bernoullijeva Skatla

torju: 11.000 dolarjev za Kartico in
Bernoullijeva
Skatla

Na prostoréku ob izhodu se je
skrival proizvajalec, ki je imel na
razstavi najbrz najzanimivejsi iz-
delek. Skatla velikosti IBM PC se

udari na obéutljivo povrsino diska
in poskoduje podatke, zbrane na
disku. Pri Bernoullijevi skatli ni
taksne nevarnosti, saj je na tre-
sliaje dosti bolj odporen, e pa
pride do_prekinitve elektricnega
toka, se disk neha vrteti in se od-
makne od glave »na varno«. To pa
Se ni vse: kaseto lahko brez stra-
hu 2 visine enega metra vrzemo
na betonska tla (ali pa jo posljamo
po posti, kier po navadi ne ravna-
jo najboij nezno z obéutljivimi po-
Siljkami)

Sicer pa se Bernoullijeva skatla
ponasa s kratkim casom, potreb-
nim za dostop do podatkov na
disku -85 ms) in z veliko hitrostjo
pri prenosu podatkov do racunal-
nika (1,13 Mb/s). Zadevo je mogo-

dobiti za skoraj vse racunaini-
ke, zdruzljjve z IBM, za rainbow
firme DEC in Wangov PC. idesina
resitev za vse tezave, ki pestijo
Unorabike rdih diskov? 2ar ma

novost dve slabi lastnosti: veli-
kost in ceno. Za manj Kot 500 do-
larjev je namre¢ mo kupiti kiasi¢-
ni trdi disk 2 20 Mb, ki ga montira-
mo v notranjost IBM PC, medtem
ko Bernoullijeva skatla, katere
ohisje je veliko kot sam racunal
nik, stane 2400 dolarjev.

UVAZAMO I1Z TAJVANA

SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
~ AT compatible IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

~ japonske tiskalnike najboljsih proizvajalcev
~ Vvideo programe, vecnamenske tiskalnike

TPI in DSDD 48 TPT

dodatno opremo za racunalnike: floppy disk SSDD 48

RUEEG InP-EXPCOMPUTERDIVISION

T Rossetti 66 — Trst — Tel: 993940/775625
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skica 2:

Skupno stevilo podprogramov, ki sestavljajo
amigin operacijski sistem, je
kot npr. na ST ali macu, kaj Sele na IBM-PC, zato

rejse in
enostavnejge kot postedovanje prek skiada, kot
pocnejo visii programski jeziki. Tudi na amigi je
tako rekot standardni programski jezik C firme
Lattice. Verzija iz razvojnega sistema je bila
opremljena $e z vsemi potrebnimi datotekami
sinclude« in nekaj primeri, tako da prvi koraki
niso bili pretezki.

V zagovor dokaj pocasnim opracijam  disket-

0 enoto povejmo nekaj o formatu zapisa. Na
dosle] obicajnih operacijskin sistemih je vsebi-
na diska zapisana na posebnem podrodju diska,

V zaetku je bil v igri Metacomcov izdelek, a
se je commodore, kot kaze, raje odlocil »podk

piti« Microsoft z narotilom za basic, in mu tako
placati spoznavanje z AmigaDOS in Intuition v

dil svoj Excell za neviraini operacijski sistem kot
pa za konkurenéni GEM. Se posebej, ker se je
Atari Microsoftu zameril: ni hotel ¢akati, da bi
Microsoft dokoncal
priredil za atari, ampak je pri Digital Researchu
odkupil, kar je bilo ze gotovo

asic na amigi je torej Se en element, s kate-
rim ta racunalnik puséa konkurenco dale¢ za-
daj. Je popolnoma strukturiran, zahteva pisanje
programov brez Stevill vrstic, a

$a prav tako ignorantsko kot ST, pa Se sintakse
ne kontrolira sproti.

Zanimala: me je tudi hitrost, predvsem njena
odvidnost od locljivosti zasiona in drugih opra-
vil, ki teCejo hkrati. Program, ki je moral izraéu-

iZjih Iocijivostin tekel

16 barvah (najvisja 1061ivost pa Kar 130 odstot.
Kov vec (23-krat pocasneje). Podobno kot basic
se pri naraséanju logljivosti nasploh upogasni
delo vseh programov. ki tecejo v spodnjin 512 K
pomnilnika. Ce je poleg testa tekel se Boing!, je
bil program 2,7-krat pocasnesi, kar se nikakor

e ujema s podatkom, da Boing! jemije proce-
sorju 8 odstotkov Casa. Racun trigonometricne
funkcile je namrec €isto procesorjevo opravilo
in po teh pod: moral bii kvecjemu 1.

uomuu.e tako numericne kot alfanumeriéne ti-
e label. Jasno je, da v funkcije in procedure
fanko prenasamo.parametrs spremeniivke
definiramo kot lokale ali globaine. Med spi
menljvkami podpira celostevilske (16 in 32.bi
o), resne (32 in - mozna torej dvoj-
naianénost) in znakovne. Ko s paions v
Dasicu, Jo rame na voljo 25 K, a je to
mogoces povebm a nekaj man] kot na 512K §T2

morda $e pomembnejse, je to, da
mlgln Basic v celot padpira dodatns motmost

racunalnika, in to na bistveno, bistveno enostav-

nejsi nain, kot to poéne ST. Tako 50 za pogo-

a uporabimo funkcijo
TRANSLATES, ki angleski tekst prevede v fone-
e Uporabimo jo lahko tudi za slovensgino,

"*SAY TRANSLATES (smoi meecro yae naebo-
lisha
rachoonasinesehca raevesia-) :
rezultat pa je n: vorice obiskovalcev
vsakoletnega luel‘amsmgn piknika v Skofji Lo-
ki. Angleske tekste obviada bolje, Leicester
Sauars pa e ne zne izgoverll pravirio.

Kljuéne besede basica:

da Boing!
in rutinica, ki uve|a multtasking, wmlle proce-
sorju skoraj 2/3 éas: glede na to, kaj
nai bi ragunainik sicer zna) urejati s nardverom,

(popoln spisek rezultatov je v MM, avgust 1985).
Naslednji rezultati o najhtrejsi mozni:
BM1 IF

27
BM2 2 7 sus 08
BM3 cst 28
BMe 5 5 VAR 24
BM5 HVY 54
BMS 57 A 12
BM7 155  PCW  AVE 738
BMB 188 MMAVE ost
FOR

eFeltimo pocasna jo samo resina aritmtika,
vdelana matem:
prisbo possbio itra Sicer dosezki uvrséaio
i basic med ite; i 30 hitrelé oo 1oM,
poprecek PCW pa je ceio boljsi
csebne dieme, ok s i g Vel
verjetno ni. Reé
el e ‘monitoriem i
enoto . Tisti z vegjimi

potrebami in
debelejso dsnzm»co pa se morsjo Sdlocit: Zata

s trdim di-

denar se skoraj e dobi kop
© atarija ST, pet

skom, dve nae ibke]

nat i sledeh ). Dovolj
Je. da se prebere samo ta del, pa
natanko ve, kaj naj bi bilo na tisti disketi. Ce se
posluzujemo obicajnih metod pisanja na datote-
ko in pri tem ne pride do napak, potem seznam
ustreza dejanskemu stanju na disku. Ce pa ima-
mo nekaj smole in se seznam poskoduje, smo v
temi in pomagamo si lahko samo s posebnimi
programi, t.i. disk doktorji.

Na amigi posebne sledi s seznamom ni in ko
zahtevamo pregled vsebine diskete, se pokaze
dejansko stanje n: pa je treba
prebrati tako rekot. celo diskero. V slew veak
datoteke morajo biti zato kazalci na vse bloke,
Kjer se datoteka pojavija. Imena datotek so lah-
ko dolga do 30 znakov in jim bo tore) lazje dajati
logicna imena, Kot na obicajnih DOS sistemin.
Dovolien je tudi 22 znakov dolg komentar. Vsak
blok datoteke pa je opremljen s kazalcem na
naslednjega in svojo zaporedno Stevilko.

ROM kernel bi zasluzil, da bikaj ve¢ povedali
o podprogramin za animacijo. a o tem morda
kdaj drugié, tokrat ve¢ o VIC 20 in atari 800.

Basic
a osebnih ragunalnikin smo se kar malo
odvadili, da bi posvecali posebno pozornost in-
terpretarjem za basic, ki jih dobimo ob raéunal-
ibnejsi od basica so se zdeli razpo-

lozljivi prevajaini tandardne programske
jezike, s katerimi lahko brez telovadbe in omej

mo kvalitetne in zelo hitre programe. Amigi pa
bi starili krivico, €e basica i
soft je namre¢ izpilil svojo razlitico basica za
macintost

12 Moj mikro
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Kot vidite, basic podpira tudi funkcije v zvezi z
okoljem WIMP, mo2no pa je tudi, da veé progra-
v v basicu tece hkrati, drug z drugim,

seveda hkrati z drugimi programi. Amigin
o brez prave konkurence (blizu pa sta macov in
asic QL) in Ce bo zanj na voljo Se prevajalnik,
bo tudi pri razvoju profesionaine programske
opreme nevaren tekmec resnejsim_program-
skim jezikom. Ze s takim, kot je sedaj, pa lahko
brez posebne telovadbe napisete arkadno igro,
ki bo boljsa od katerekoli v strojnem jezi
napisane igre 2a katerega od hiénin racunain
e pa basic jenkijevski in se pri treh osnov-
i st (10 M, Jomcar 1558, Swan 31) spon:

kvadratnih metrov stanovanja ali pa polovica
juga 45. Kdor seveda potrebuje natanéno barv-
no grafiko, animacijo, se ukvarja z videom, ali
pa preprosto hoce meti najboli racunainik. s
katerim se bo post v 2ep
splaca pa se mu hiteti, Ge ni v posebnin
skripcin. Commodore menda pospeseno pri-
pravlja novo osnovno plo§¢o racunainika, kier
vni- konfiguraciii vdelanega
pomnilnka, kar bo pocenilo tud konsrukio
X ne bo racunalnika
Zantoval preMiiro nazai. Delati 2 amigo jo zares

|
|
1
l



AMIGA, prek plastike in silicija
do stereo zvoka

CIRIL KRASEVEC

miga, racunal
poslovno rabo

velikih moznosti
a preved balasta (stereo

evropsko? V Zdruzenih drzavah je situacija ma-
o drugaéna. Po pocenitvi amige pred mesecem
dni za 500 dolarjev je gotovo, da bodo racunal-
nik kupovali prav zaradi odliénega kompromisa
med poslovnim racunalnikom in superiornim
racunainikom za zabavo oziroma za hobije, kot
sta video in glasba

Evropski trg je precej drugacen od ameriske-
ga. Nakupi niso na vrat na nos, pa tudi standard
povpreénega Evropeica je malo nizii kot pri pov-
precnih ameriskih kolegih. Glede na to, da se je
amiga pocenila, Se predno smo videli evropsko
verzijo ratunalnika, ki bo malo drugacna od te,
ki jo prestavljamo danes, pa pricakujemo, da bo
cena letos e bolj padia. Vsak malo vecji padec
cene pa bo amigo postavil ob bok atariju ST, ki
se tudi pri nas Kar uspesno prodaja.

Oblikovanje odli¢no

Tako ohigje kot elektronika brez dvoma zaslu-
sita oceno odliéno. Ohisje in tipkovnica sta obli-
kovana prijetno za oko in tidi za uporabo. Tip-
kovnico hvali ze Ziga. Avtorju tega zapisa pa se
je posebej priljubil prostor pod racunalnikom,

or porinemo tipkovnico. V. stiski s prosto-
nalniku 8e kako pride prav prtljaznik,
Kamor pospravimo  najvecji _komunikacijski
vmesnik s clovekom. Tistin nekaj kvadratnin
centimetrov, ki jih pridobimo na mizi, pa lahko s
pridom izkoristimo za dirkanje z migko.

Pri hvali ohisja gre predvsem pohvaliti kon-
cept locene tipkovnice, ki je res odliéna. Drug
podatek pa so dimenzije. Tipkovnica je kar se da
majhna in vendar se dovolj velika. Prijetno
majhna je tudi Skatla z racunalnikom, saj je
skoraj za tretjino manjsa od commodorjevega
raéunainika PC 10. Elektronsko zasnovo bomo

huajil posebe. Pomuimo se $e malo prl meba-
ki pod polrovom, Co vas popads zeli, da bi
kot ze tolikokrat doslej, pogledali, kaj je pod
polyto bl ik e maletel na kar ne-

j_problemov. Za ljubitelje sta bistvena dva.
Trata o ot precel éasa m malo bl ki
BBz Obe b A ok zelo veseli predv-
2 garancijskega
7ot samo onllanke oo acunainiic Flogg
ce tiskanega vezja, prikljucki in disketna enota
50 sestavijeni tako komplicirano, da je treba za

sam pogled na zgornjo ploseico vezja odviti
priblizno 25 vijakov. Vsak nadaljni manever pa
serviserja stane najman; 1

odprli, ¢e ste predrzni in ce zbirate aviograme
slavnih osebnosti. Amiga je res smotrn nakup
prav za slednje, saj verjetno niso $e nikdar,
razen Ge so obiskali podelitev oskarjev, dobili
toliko avtogramov na kupu. Na spodnjo stran
pokrova racunalnika so namre¢ v plastiki podpi
sani vsi titi, ki so imeli kaj pri nastajaniu prijate-
Tjice (hardversko gledalo je to cel harem prijate-
Ijic)

a poglejmo, kdo so gospe pod pokrovom.
Njihova otroska imena so Portia, Daphne in Ag-
nus. Kasnejse verzije vezij pa so poleg nekaj
ysebine doblls tudi nova imena Pauls, Denise in
Agnus. Vsa tri vezija 50 po
eno samo veliko vezje sal 50 med sabol 1650
povezana in tudi zelo veliko komunicirajo med
seboj

Paula (Ports, AUdio in UART) vsebuje najvec
lastnosti vezia DMA, vkljuéujo¢ kontroler diska,
serijski vmesnik in zvoéni generator.

Denise (Display ENcoder) se ukvaria z video
prikazovainikom in detekcijo trkov med sprajti.
Podatki. shranjeni za amiginim zaslomom, $O
kompleksnega formata, ki omogoca kar najeno-
stavnejse generiranje in manipuliranie s Sirokim
Spektrom barv, ki jih ponuja sistem. Denisé di-
rektno posilja kompleksne podatke iz pomnilni-
ka, brez zamotanih pretvorb v obliko, primerno
za zaslon. Njeno delo je tudi miksanje slik in
gibljivih siicic ter odgovornost za vrata, skozi
Katera prihaja informacija iz miske.

ety

Blok shema racunalnika amiga.

Ao
ouse  vioko OSK- eor

DopLaY
EXransion

Agnus (Address generator) skrbi za organiza:
cijo pomnilnika in za non-stop servis gibljivin
slicic (sprites). Vezie je sestavijeno iz treh skio-

Da pa bo tudi tukaj izrazen moski ego v vsej

bo nobenin problemov pri priznavanjs pola
mikroprocesorju MC 68 pa in tudi pl
njegovem najboljsem pn|axahu Ki je
e veii Agms, Prijseliovo ime jo Biften

Blit je razvojni center Xeroxa v Kalifornijskem
Palo Altu. Blitter pa je po definiciji vezie, ki
premika bloke spomina, vendar otetje amig
raje pravilo, da je manipulator siik, saj dejansko
pocne vet; kot je premikanie blokov po pomnil-
niku. Poleg Blitterja je v Agnus skit se koproce-
sor Copper, ki zagotavlja materialu, prikazane-
mu na ekranu, pogoje popolne sinhronizacije s
50 ali 60 prehodi zarka prek zaslona v sekundi.
Copper je ekstremno hitro vezje, ki osvobaja
mikroprocesor Cakanja na natanéno_doiocen
trenutek, ko bo moral na zaslonu prikazati dolo-
¢en element

Vsa pisana siiciska drustine pomaga mikro,
procesorju 0, da s &im manj truda in v
Kar najkrajsem e et na et RDTD:
ste, toda ponavijajoce se graficne zadeve. Racu-
nalnika, kot sta amiga in atari ST, opravijata
ogromno grafiénih manipulacij. Ze samo pri de-
lu v desktopu ali workbenchu je treba najprej
odpreti menu, shranti ozadje slike. odpreti e
kaksen podmenu, spet shraniti sliko in na koncu
kar najntrie zapreti menuje n se witi na o
novno s i takénin opravilin pridejo do
araza promikanja blokov pomnilnika, vendar jo
ravno v tem primeru treba poudariti, da kijub
Gudeznemu biitterju amiga i prav ni¢ hitrejsa
od ST. Po teoriji bi mikropracesor vsa ta opravi-
la pocel od 10 do 100-krat dije, vendar pri amigi
brzkone opravlja Se kaksen »fus posel-, tako da
v asu, ki ga prihrani biitter, prostrani zasluzi se
kaksen dinar.

Poleg tega pa blitter opravija Se nekaj poseb-
nih grafiénin trikov, na primer risanje Crt in
zapolnjevanje obmoij, o cemer lahko vec pre-
berete v zapisu poleg tega.

migin_generator zvoka, pravzaprav Stirje
ahko proiavala 2vok studijske Kvaiete, Genera:
tor je drugaen od preprostin generatorjev (so-
und chips), saj lahko proizvede poljubno obliko
signala. Lahko govori ali pa reproducira digital-
0 posnet zvok. Takine stvari poznajo samo
tisti, ki sledijo razvoju profesionainin sintetiza-
torjev zvoka (Fairlight). Z malo skepse razvaje-
nega Cloveskega usesa lahko recemo, da res
drzi trditev, da amiga proizvede katerikoli 2vok,
ki ga slisi Elovesko uho.

V tehnologiji enostavnih generatorjev zvoka
so prodajalci skusali kupce impresionirati s po-
datkom, koliko kanalov lahko igra naenkrat. Ve-
&ina mikrojev (BBC, amstrad, spectrum 128 itd.)
zapiska tri ali Stiri note hkrati. Amiga pa fahko

tehniki pravimo vzorcenje zvoka, zato, ker ana-
logni zuocni signal sesekiamo nia majhne Kose
i digitano obravnavam ca. Gim veé
o Viarcov. tam boia jo digitaina ponazoritev
analognega signala. Podatek, ki nam pove, kako
dobra je digitalizacija, pa je frekvenca vzor-

cenja.

Cloveski sluzni obseg je priblizno 20 KHz.
Zaradi popolne zvocne slike, ki pa vsebuje tudi
visje harmonike, moramo vezeti dvakratno ob-»

Moj mikro 13




«

SLNVLATUR) LLTENJA

Nadaljevanie s strani 9

bo novih navigacijskin naprav in po-
lete v megli, skozi oblake in temi
Stvarni polet v zapletenih razmerah
e bil tvegan, zato so vse vodilne
letalske sole uvrstile v svoje ucne
programe tudi veliko Stevilo ur »le-
ta« v »boksin« simulatorjev. Pouda-
rek so pri tem deli predvsem naviga-
clji. navigaciisko Solanje pa se je
zacelo, ko je pilot obviadal osnovno
tehniko letenja.

Ker takrat pac ni bilo racunalni-
Kov. je vecino instrumentov rocno
kemilil instruktor, ki je sam pazljivo
opazoval delo svojega _ucenca
Eden od simulatorjev tistih ¢asov,
legendarn: Link Trainer, ki ga je za
Singer lete 1921 zasnoval American
Edwin Link, je imel ze vse osnovne
elemente danasnjih _simulatorjev.
Pnevmatska instalacija je poskrbe-
la. da se je kabina premikala in odzi-
vala na pilotove komande, s tem si-
mulatorjem je bilo celo mogoce pa-
Sti v vrij. Instruktor je sedel za ko-
mandnim pultom in krmilil delo si-
mulatorja, pri tem.pa $e vedno pre-
te2no roéno nastavijal vrednosti na
instrumentih. Izpopolnjeni - model
Blue Box iz leta 1929 je kmalu po-

stal standardni model za vse pilote
in ob njem se je Solala vecina pilo-

Za sodobne simulatorje so znail-
ni zmogliivi racunalniki, opremijeni
s programi za zelo realisticno pos-
nemanje vseh delov leta, vstevsi iz-
jemne ukrepe. Najpogosteje imamo
opraviti s kompletnimi kokpiti (ang.

cockpit, pilotska kabina) na hidra-

vliénih nosilcih, ki ves sistem premi-

Kajo v treh. Stirin ali Sestin oseh

Poleg 50 inStruktorske postaje z

monitorji, ki prikazuejo stanje vseh

sistemov letala in ocenjujeio piloto-
»Lete

Omenjena Cetverica izdelovalcev
simulatorjev obviaduje kar kakih 90
odstotkov trga. Nekaj drobtinic po-
birajo se firma Conductron, Atkins
& Merrill, GMI Mitsubishi in Hitachi.

Leto 1985 je bilo za prodajo letal-

kih Izde-

jo na kakem magnetnem mediju in
9a pozneje podrobno analizirajo.

Srce simulatoriev so_digitaini,
analogni in hibridni racunalniki. Na-
Stejmo jih nekaj. Singer Link, ki je
napravil simulator za boeing 707-
320, uporablia_racunalnik GP-4,
prav tako za letalo DC-9-32, DC-8-61
in DC-8-71. Za isti model letala ne
uporabljajo vedno enak raunainik
izbira je odvisna od serije simulator-
jev, véasih pa simulatorje izdelujejo
tudi po narotilu. Ze omenjeni Sin-
ger Ling je recimo leta 1975 izdelal
2a Air France simulator, namenjen
2a boeing 747-200, in to 2 racunalni-
kom GP-48; za British Airways pa
leta 1980 z racunalnikom PDP 11/
55, ¢eprav je bil simulator namenjen
2a isti model Thomson CSF
uporablja racunalnike sigma 2" (z

letalo airbus 300-82 in B4) SEL 32/

7 X
de), CII-10020 (caravelle) in SEL 32/
% {alis 300-82). GAE Izl o
mulatorje z racunalniki TI-980A i
VAX n/m (boeing 727 -200) svgmz
2 (boeing 747 in tristar), S|
(DC661), sigma 3 (DG
ing 747109 X0S.550 (06.8.30. in
SEL 32/87 (airbus 310)

To, kar med izdelovalci letal po-
meni Boeing, je med proizvajalci si-
mulatorjev firma Rediffusion. Toda
tudi ta izdelovalec se ne opira na en
sam racunainik, temve¢ uporablja
{ole modele: SEL 3277 (boeing 727-

67-200, 747-200),
D510 ! ibosing 757100, BAC 1.
trident 2E, 737-200), R-2000 (fokker
27, tristar, S-61N, HS.748, boeing
737-200, 747-200, DC-10-40, boeing
727) argus 350 (DC-9-30), SEL 32
87, DDP 516 in DDP-324.

lovalci 5o prejeli vsega osem civil-
nih naroGil! Leta 1984 je bilo narocil
16, rekordno pa je bilo leto 1981, ko
50 predali narocnikom kar 25 simu-
latorjev. Nobeden od proizvajalcev,
specializiranih za simulatorje, kijub
vsemu Se ni propadel: resitev so al-
ternativni trgi (vojska in uporabniki
‘majhnin letal). Najbol mikaven trg —
velike potniske druzbe pa se za na-
Kup simulatorjev tezko odloci. Glav-
ni razlog je cena: v povprecju od pet
do osem milijonov dolarjev. Dodati
Pa je treba $e stroske za posebne
prostore, ekipo_ strokovnjakov za
sewvisiranje in razvoj softvera. Vse-
r pa se ti stroski dolgoroéno
obrestujejo, saj periodicno prever-
janje ukrepov v sili, ki ga zahtevajo
pravila, in Solanje (zlasti ob prehodu
el letala) na letalih z
rednih linij ne bi bilo samo nedo-
pustno tvegano, temvec bi bilo tudi
izredno drago (najvecii strosek je
reda gorivo, ne smemo pa tudi
pozabiti, da je Zivijenjska doba ne-
katerih delov letala, zlasti motorjev,
precej kratka, poleg tega bi bil do-
datno obremenjen zracni prostor, a
tudi vremenske razmere niso vedno
primerne za Solsko letenje).

Letalske druzbe, ki nimajo lastnih
simulatorjev za letala iz svoje flote,
morajo drage velike simulatorje pac
najemati. Pri nas ima velik simulator
samo JAT (v Beogradu za DG-9-30).
Izdelal ga je CAE, uporabliajo ga ze
od leta 1972, njegovo srce je racu-
nalnik SDS-030 2z vizualnim siste-
mom Vital V. z dvema prikazovalni-

e »leta v sic
mulatorjin, najbolje ilustrira dejstvo,
da jih je V letalski kniizici vpisanin

prav toliko, Kolikor imajo piloti vpi
sanih ur instrumentainega leta.

Trzni direktorji vodilnin svetovnin
proizvajalcev z

8
2
g
2
]

velikin letalskin druzb uporablja
vsega kakih 100 simulatorjev. All
povedano slikoviteje: osnovni teh-
niéni podatki vseh modelov simula-
torjev bi napolnili vsega stiri strani
formata A4, prece] teh modelov pa

podatki veljajo za ves svet, izvzemsi
drzave, ki so Clanice Varsavskega

akta.

Nekateri simulatorii ne generirajo
vizualnih efektov, toda taksnih si
mulatorjev je za Solanje pilotov veli-
kih letal malo. Vecina simulatorjev
torej prikazuje slike (1. i. vizuale) in
sicer na razne nacine: od zaprt
televizijskega sistema (pilot s servo
napravo krmili TV kamero, ki »lef
nad maketo letalisca in posreduje
sliko na monitorje, ki zamenjujejo
okna v kabini) do digitalnih genera-
torjev slik, ki preracunavajo polozaj
letala nad »terenome, shranjenim v
pomnliniky. Nalcolé (i naidrezi)
50 sistemi SP, Bestview in Comy
cene. Poznamo tri vrste genemama
slik: za noeni let, za let v mraku in
temi in za vse vrste leta (. i. polni
simulatorii, ki posnemajo let v dnev-
ni svetlobi, v mraku in v noéi). Naj
kot zanimivost omenimo, da so &
zakljucne prizore v filmu Odi

posnell v letaiskem simuta:
torju.

V konkurencnem boju morajo iz-
delovalci simulatorjev seveda ves
cas teziti K inovacijam. (Thomson
CSF je recimo pred kratkim sporo-
&il, da se zaradi hude konkurence in
slabe prodaje umika s civilnega tr-
ga, obenem pa se je zelo agresivno
pojavil na vojaskem trgu.)
vejse izboljsave spadajo Sirokokotni

jem hiti tudi Singer Link, vendar ima

mote za vso nujno potrebno zvoéna informaci-

to frekvenco z 2, dobimo ravno obmocje sluha
i Se ne slisijo rasti trave. Pri amigi &krati
vzortijo s frekvenco 24 KHz, kar zagotavlja po-
dobno kvaliteto zvoka, Kot ga imajo radijske
postaje na UKV obmocju ali pa malo vecji kase-
tofoni za na ramo (Street Break Tape Decks).
dobrega zvoka ima amiga Se eno speci-
alno vezje, ki nosi ime Copper (Co-Processor).
To vezie ima samo tri funkcije, ki vse skupaj
skrbijo za sinhronizacijo elementov slike. Vezje
skrbi za shranjevanje oken, za razliéne locljivo-
sti in barve vse skupaj na fiziéno istem zaslonu.
Tudi s hardverom ni posebnih problemov, saj
imamo dostop do elektronskega snopa na mo-

Verjetno ste ze opazili, da se strojna in pro-
gramska oprema staino prepletata. Ce ste brali

gre pisati samo o njin, saj brez sistemske pro-
gramske opreme, kateri so namenjene vse hard-
verske storitve, ne gre.

Standardni podatki

Jasno je. da so pri amigi najpomembnejéa in
seveda najbolj zanimiva posebej izdelana vezja.
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Povedati pa je treba tudi kaj o posebnostin.
Najorel pomink. V standardni verzi jo 256 K
pomnilnika, ki je sicer RAM, ve
Tabi raGunainika ahko samo berem
stor se po prvem vklopu nalaga operaciiski si-
stom. Podobno kot prf ateriju ST’e to reitev v
sil saj operacijskega sistema e ni v porini-
M. Poleg unapre) oddanega pomnilnika

pe amiga Se 256 K delovnega pomnilnika, ki
qa je z razsiritvenim modulom mozno razsiriti
do 512 K. Verzija, ki smo jo testirali, je pod
pokrovom na sredini celne plosce ze imela skrit
dodatni_pomnilnik. Samo 512 K, boste rekli.
Nismo $e povedali, da obstajajo Se posebna
pomnilnisko razsiritvena vrata, kamor lahko
priklju¢imo do 8 megabytov spomina (8.388,608
bytov

Niktoprocesor sevada prenasa kopice spo-
minskih lokacij. Malo drugace pa je s tremi
posebnimi vezij, ateri delo je omejeno samo
na prvih 512 K pomnilnike.

dimenzijam niso problem. Oblika misi nehote
sominja na Cevlie borosana, ki o bojda zelo
primerni za dolgotrajne obremenitve nog.

Zunanji pomnilnik s lahko disketne enote ali
pa trdi diski. Ena 3,5-palcna enota je ze vdelana
v ohisju raéunainika. Mozno pa je prikljuciti s
2unanje enote, ki so s posebnim kablom spoje-
ne na raéunalnik. Disketni pogoni so dvostran-
ski in omogocajo 80 trakov zapisa, ker ima vsak
trak 11 sektorjev, je skupna kapaciteta 880 K. Po
Zasnov sodisketn pogoni popolnomaisti ot pr
atariju, e proizvajalec je zamenjan. C:
se je oklenil.enega od najcenejsih proizvajalcev
3,5-palénih disketnin pogonov firme NEC. Ozna-
ka disketnega pogona je NEC FD1035. Ta poda-
tek utegne priti prav vsem tistim, ki razmisljajo o
nakupu disketne enote za recimo atari. Samo-
graditelii morajo samo zagotoviti napajanie 12
in 5 voltov ter primerno ohisje, kamor bodo vse
skupaj skrili pred prahom in radioaktivnim seva-
njem. Cena taksnega pogona |e v biiznjem
Manchin pribisno 300 hoadrin

Natnao prjatelico s mosnd taks Kot na tar

2

S tipkovnico in misjo bomo opravili kar hitro,
saj smo tako razporeditev tipk, kot kvaliteto
tipkovnice Ze pohvalili. Osebno mnenje aviorja
zapisa je kvaliteta misi. Za razliko od atarija ima
amiga precej bolj antomsko oblikovano ohisje
misi. Roka lepo sioni in tudi tipke kljub manjgim

priki 15, . Zaen-
krat proizvaialec taksnih enot Se ne dobavlja.
Postale pa bodo interesantneise, ko bo tudi za
migo gotov dodatek, ki bo mogocal uporabo
operacilskega sistema MS-DOS.
iskov s podpisom Commodorja Se i
Pripravijajo se na prevzem oziroma prodajo di-




tezave z izdelavo sfernih zrcal in
motnih projektorjev, s Katerimi v
{om sisternu ustvariao slko. Mods!
firme Rediffusion je za
Stotkov drazi 0d drugin simulator-
jev. vendar je dobil najvisjo oceno
FAA (ameriske zvezne letalske
administracije). Bilo je samo nekaj
pripomb zaradi ostrine slike, vendar
2o konstruirajo nov projekior 2 vid-

cutvimi na dotik, in' tako maono!—
njeno programsko podpor
Tl monitorjin videtl Blokovne-dia
grame posameznih sistemov letala
in dele instrumentaine plos
Swissair, ki se pohvali, da njegov
simulator za DC-9-80 dela tudi po 20
ur na dan, je pred kratkim naroil
nefnovsi Hitachijer modsl za DC-
o hisgov deset veli
Simtgiort £ tamy modate Imamo
opratii z vizuali sistema Bestview
floaivoak orlora 000
kakovostno sliko gene-
Thals v ehau 800 iz Ins o ovpr
Vi trepetanje, slabost nekaterin
starih sistemov's sicer veliko o¢lji-
vostio, vendar 2 manjéo hitrostjode-
Ia. Siika je Kajpada tu
tachijo 2a ta possl i 1 1 millo-
na funtov.
Rediffusion ponuja novo genera-
cijo Novoview 1/213, simulatorje vr-
te mrak-no¢. Menijo, da so tovrstni
simulatorji_dobra zamenjava za
»dnevne« simulatorje, »polni simu-
latorji« pa zaradi visoke cene vsaj se
nekaj ¢asa ne morejo racunati na
svetlo prihognost. Pri_Rediffusion
upajo, da bo nova serija postala
standard za simulatorje vrste mrak-
noé in ponujajo tri modela SP 1) in
SP 3T za 2,4 milijona dolarjev (2 8
terminali v instruktorski postaii in
pomnilnikom za vse para-
s

Lep bo je zadnje case
podplsa\ahrmaCAEU!(alska druz-
0 Toa Dome:

lijonov dolarjev bo izdelala »polni
simulatore, namenjen z

81787 (najnoveise razicica popular.
nega DC-9). Za ta posel sta se za-
man po(egovah mm firmi Rediffusi
on in Singer Li

Sunuhtor
letenja na brniskem
letaliséu

Obiskali smo pilotsko Solo Inex
Adrie na brniskem letaliséu, tocneje
receno njen simulatorletenja, Opra-
viti imamo s simulatorjem

ki po besedah Dusana Juhanta, o
talskega instruktorja, ni samo simu-
lator za cessno 421, temvec za celo
skupino letal, ki spadaj med tako
imenovane lahke dvomotornike.

Simulator ni gibljiv in ne generira
slike, Kaiti namenjen je za osnovno
Solanje po pravilih za instrumental-
no letene ( predvide-
nih za urjenje pilota v instrumental-
nem letenju, jih polovico mine v tem
simulatorju. Prihranki so veliki: ze

0 350 urah (cca 18 tecajnikov) so
vrednost simulatorja pokrili samo z
gorivom in stroski za vzdrzevanje
letala.

S tem simulatorjem je mogoée va-
diti tri skupine nalog: osnovne, na-
vigacijske in izjemne (ukrepe v sili).
Osnovne naloge so med drugimi
freecris red vzletom, vzletanja
in pristajanja, komunikacijske pro-
chue 3 Konlrolo leta, Srientaciski
problemi, popravki smeri zaradi ve-
tra, previeceni let itd. Navigacijske
naloge so razdeljene na letenje po
kurza in v neletu. Vaditi je mogoce
navigacijo po ADF in VORDME ter
instrumentaine nalete. Izredni ukre-
pi pa obsegajo razne okvare, do ka-
terih utegne priti med letom, vstevsi
zaleditev letala.

poziva manjse druzbe in or-
Ganizacije, naj uporabliajo tovrstne
simulatorie, poudariajoé, da je z nji-
i inogode oprevil il do 70 oo

najdrazje simulatorje. Oprema VOR/
DME in ADF, recimo, zagotavija na-
tanko taksne razmere kot med
stvarnim poletom nad izbranim ob-
motjem. Ozemlje, nad Katerim »le-
i« tecajnik, je veliko 150 x 150 nav-
icnih milj, pomnilnik pa je dovolj
velik za obmodja Ljubljane, Saraje-
va, Stuttgarta in Londona.

je prehajati 2 enega na drugo ob-
mocje, »zamrzniti« polozaj, postavi-
i »letalo« na izbran polozaj. Ce nat
recimo zanima samo urjenje vzleta-
nja, lahko to fazo poleta v desetin
minutah tudi po dvajsetkrat ponovi-
mo. Simulator zagotavija tudi zvo¢-
ne efekte.

Poleg pilotske Kabine in racunal-
nika ta naprava obsega Se kontroini
pult in risalnik. Na risainiku si ogle-

0 pot, po Kateri je letelo
letalo, in analiziramo, natanc-
na je bila navigacija. Risalnik rise na
prozormo folijo, ki pokriva Jeppese-
nove navigacijske zemljevide. Ce le-
timo, recimo, od navigacijske ra
ske postaje Mali Losinj (NDB - Non
Directional Beacon, neusmerjeni ra-
dijski »svetilnik«) do postaje Breze,
moramo kot v stvarmem polozaju
nastaviti ADF na 400 kHz (frekvenca
postaje Breze) in v kurzu 354° (iz
smeri postaje na Losinju) po 102
kilometin preletimo NDB v Brezi
Biti moramo malce pazljivi, Kajti brz
po preletu obale se moramo javiti
(oziroma_instruktorju_2a
pultom), ¢e 50 to od nas prej zahte-

ali

Komandni pult nadzoruje dva os-
novna niza simulacij: vremenske si-
mulacije in iziemne polozaje. Pred-
nost simulatorja je tudi ta, da Sola-
nje ni odvisno od meteoroloskin
razmer ~ po mili volii izbirate vse
meteoroloske razmere za letenje.
Ce ze zelite, da bi bilo vreme slabo,
nié lazjega: pod Juhantovimi prsti
e v hipu_ zamenjata®maestral in
mocna burja. Veter lahko veje iz ka-
terekoli smeri z mocjo do 50 vozlov,

+ rametrov. Zdaj lahko

motnjs (urbuience) petih stopen)
Kot no, elemente vremen-
skin razmer lako po Zelji menjamo.

a je mogoce simulirati tudi
zaleditev letala med poletom skozi

Z drugim nizom je mo¢ ustvariti
visto iziemnih polozajev. Prva tocka
seznama 50 kolesa. $ prifiskom na
GEAR NOT UP lahko prepr

uviacenje Koles. Ce je pilot dovolj

& kolesa, bo instruktor morda po-
pustil in pilot bo kolesa nazadnje la
lahko uviekel. Tedaj pa bo instruk-

(Nateloma lahko pristanemo_tudi
brez koles; prednost je ta, da se
letalo prej ustavi, vendar pri tem ve-
liko bolj ropota in.. . ) Poleg koles

ko odpovesta tudi motorja. Ce
izgubite en sam motor in ¢e hitro in
natan¢no no reagirate, gre v hipu

mulirati polozaje, v katerih se motor
pregreje. pritisk olja pade, crpalka
za gorivo pokvari, cev merilnika hi-
trosti zmrzne a zares leti-
mo, je. toliko moénejSi, ker na ko-

h éutimo zraéni tok, ki ga
ustvarjata propelerja.

Darko Jarc, drugi vazen Clan te
skupine, skrbi programsko
podporo simulatorja. Racunalnik, ki
krmil simulator. je analogne vrste s
procesorjem 6802. Darko Jarc snuje
lastni projekt, da bi ATC-810 pove-
zl z digtainim racunalnikom in na
njegovem monitorju v vsakem
nutku nadzoroval vaiko Stavilo e
vidimo
PO Iner om aconiiemouioess
pilota ter navigacio. »Zracne
Store« dobivajo iz Sttutgarta v obliki
&ipov, ki jih je preprosto menjati.

stotkov programa,

povrh pa je krajevne

skov zunanjih partnerjev, vendar Kijub poizku-
som, ki smo jin gledali po evropskih sejmin,
nince ni po godu lastniku kar spodobnega racu-
nalnika.

Kaj pravzaprav mislimo?
Da testi ne bodo preve¢ miahavi, moramo
sprefets trano stalice, Avtor zapisa se zal ne
upa skrivati za celo redakcijo, tako da bo izrazil
amo mnenio svoje irakcie. Amiga fo zares fan-
tasticna igraca. Morda je to malce premalo, zato
po vrsti. Grafika je poezila svoje vrste. Ce izkori-
stimo moznost vecopravilnega racunainika, kar
amiga je, potem si lahko istocasno omislimo se
2vok. Pri tem je bilo moje navdusenje tako veli-
inili, ko sem vrnil
racunalnik in prenehal demonstracijo glasbenin
intrumentov in svojega talenta. Animacija je pri-
merna celo za izdelavo televizijskin reklam in
morda tudi za kaksen krajsi jugoslovanski celo-
vecerni film. Vsekakor je na amigi mozno izvaj
i tudi poslovne aplikacile, vendar, kot e v uvo-
du_napisano, po mojem okusu malo predrag
racunalnik za e urejevainik teksta in za
animiran prikaz n programu
2a navzkrizna preradunavania
‘Taksno je paé moje mnenje. Ce pa vas zanima
kvaliteten zvok in kvalitetn: 2 animacijo,
potem boste gotovo zadovoljni, & boste za ne-

ja-

kaj_dolarjev zamenjali svojo  prijateljico za
amigo.

2voka, shranjevanje, obdelavo in jasno repro-
dukcijo. Sr\emznle je mozno tudi na vec kanalih
loceno (kot v pravem snemalnem studiu). kas-
nele pa repvoducnrano vse lepo zmiksano po

l{aj je gana
Zdaj, ko smo se vsem tistim, ki 50
pricakovali da bomo evioriéno planil po novem
ik ekaj podatkov, kaj je novega v
2vezi z amlgo \a ameriskem trgu;
Poleg nekaj klasiénih programov, ki so ze dalj

nekaj prav zanimivih nasiovov.
ni program Deluxe Paint, odpisala
ameriska softverska hisa Eelectronics Arts. Pro-
gram je bil prvi, ki je podpiral risanje na amigi.
Testiral ga je Andy Warhol med rekiamno kam-
panjo za amigo v Ameriki. Baje je izjavil, da je
odlicen. Kaj tudi ne bi bil, saj ima 20 orodij za
risanje, 7 nacinov risanja in 14 efektov in podpi-
ra paleto 32 barv od 4096. Program je bil nomi-
niran za letosnjega soft oskarja. Cena programa
e 7995 dolaria
Med zelo svete projeits ps sped program
ircuit Boarc
podpira oblikovanjé siojnin ko vezij) in po-
maga povezovati z autoroutingom. Cena ni rav-
no ljudska: 1000 dolarev za licenco na enem
samem racunalniku.
Novost je tudi digitaini magnetofon z imenom
FuturSound. Program omogoca

to, da je zapis
d‘gna\en‘ ]e oee {GHaAime Woat ol
cile, ki se giblje od nekaj vzorcev do 28000
vzorcev sekundi. Napravo prikljucimo direktno
na paralefna vrata in je opremijena z dodatnim
prikljuckom za tiskalnik. V kompletu so mikro-
fon in prikljucki za se ve¢ mikrofonov. Zaintere-
sirani Iahko pisejo na naslov: Contact Applied
Visions, 15 Oak Ridge RD., Medford, MA 02155
led zanimivosti Stejemo_tudi konkurenco
commodorju s strani firme Starpoint Software,
Ki o¢itno bolje izkoriséa v pomnilniskin
vezil. Dodatek za razsiritev spomina za 256
rodajajo za 120 dolarjev. Prilozena so tudi na-
vodila z elektriéno shemo.
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PREDSTAVLJAMO VAM

MSX + MSX

MIHA PODLOGAR

vomno je »podvigu« MSX v Evropi do

danes Philips naredil vec skode kot kori-

sti. Tipa 8000 in 8010 sta razocarala ku-

poe najpoznee takrat, ko 5o ugotovili, da zaradi

premajhnega spomina ne sprejmeta vseh iger,

.50 ju ravno zato izbrali, saj so jim obljub:

ljali popoino kompatibilnost. Vendar - kako naj

bi stlacili igrico, ki zahteva 64 K, v RAM velik 32
ali 48 K?

Pravo zanimanie je vzbudil Sele Sonyjev HB-
75 - po pocenitvi. Hisni raéunalnik z odliéno
tipkovnico in vsemi moznimi prikljucki je s ceno
261 DM postal (tudi pri nas) pravi hit. Zal se
vedno precej kupcev zaman obiega trgovine v
ZRN, govori se, da se je Sony hkrati z napovedjo
racunalnikov MSX druge generacije umaknil iz
prve. No, tega se ni treba bati, kar berite naprej,

Kaj prihaja v trgovine
V prihodnjih tednin pricakuiejo prihod celega
roja raéunalnikov MSX. Tokrat jih bomo nasteli

Sonyjev HB-100 je z novim designom in staro
menjal najbolje prodajani MSX v Evro-
75

in na kratko opisali. Namesto izposojenega pa
vam obljubljamo pravi test — mogoce ze v pri-
hodnji Stevilki ~ enega od zanimivejéih MSX
druge generacije.

ajprej pomirimo tiste, ki ¢akajo na Sonyjev
hit bit. Res je, da ga je Sony prenehal izdelovati,
vendar bodo lanko njegovega nasiednika s

uro ter odiiéno tipkovnico ob ceni priblizno 600
DM gotovo najvecji adut. Imel bo Ze vdelan . i
management software. ki bo omogocal

Ponudba drugih tovarn ni majhna, vendar ob
Sonyjevi kar malo zbledi. Zanimiv je Panasoni-
cov MSX 2, tip FS-5500, ki so mu poleg kurzor-

imenom, ki bo

nuje ML-GA0.
Razen hvale o svelikin zmoznosti obdelave
podatkov in velikih grafiénih zmogljivosti,« ven-
dar brez natancneje opisanin lastnosti, se je
dalo izvedeti le to, da bodo prodajali tudi izved-
bo z dvema vdelanima disketnima enotama in
integriranim vmesnikom RS-232
anyu se Sirijo govorice, da se umika iz
tabora MSX. Uradno nocejo o tem nic siisati saj

obdelavo tekst; in podob-
no brez dodatnega nalaganja programov.
Resnejsi uporabniki se bodo raje ozl za ti-
pom HB: Ima loceno tipkovnico s Stevilé-
nim blokom in vdelano 3,5 paléno disketno eno-
to kapacitete 720 K. Mozna bo uporaba

lahko pa bomo prikijucili tudi drugo disketno
enoto. Po zaenkrat $e zelo skromnin in naspro-
tujocih si podatkih naj bi imel 256 K RAM; o
emer pa zaenkrat Se dvomimo. Cena okrog
1300 DM vec o njem drugic.

Prava senzacija v malem bo Sonyjev HB-G
900. G kot grafika, saj bo ta racunalnik postavil
vse podobno v senco. Napis GENLOCKER na
njegovem ohigju izdaja, da lahko sodeluje s
profesionalnim video sistemom, npr. U-matic.
Zaradi zmoznosti digitalizacije slike z videore-
mere, ter mesa-

loval bo tudi z video laserski

Ob tem naj na kratko predstavimo Se dva
Sonyjeva proizvoda, ki bosta razveselila tudi
imetnike drugih ra¢unalnikov MSX. Njihov novi
barvni monitor KX-14CP1 zadovoljuje tudi naj-
visjim zahtevam, kar tice locijivost in barve. Dru-
gi pripomocek je $e glasba prihodnosti. Ravno-

2 prikljucimo na vsak

ratunalnik MSX. Strmite! Kljub zaporednemu

prenosu podatkov je mozna hitrost do 9600 ba-

lov. Ce so podatki na laserski plosci slike, jih
54.000,

jenim designom, vendar
nimi lastnostmi kupili kot HB 100. Tudi Panaso-
nic bo kmalu zacel prodajati novega predstavni-
ka prve generacije, namenjen bo posebni vrsti
kupcev. Njihov FS 3900 cilja z vdelanim tiskalni-
kom in integriranim urejevainikom besedil tja,
Ker je Schneider ze zasluzil velike denarce.

‘ene e ne vemo, bo pa nadvse ugodna. Vsi
drugi novinci spadaj v MSX 2, novo generaciio z
razsirjenim basicom, izboljsano grafiko in pove-
¢anima RAM ter VRAM. O tem ve na koncu, ko
bomo opisali novi Philips, sedaj pa nastejmo
tiste MSX 2, ki jih lahko v najkrajsem casu prica-
kujemo na zahodnoevropskem trziscu.

Prvi je prigel, kot ze tolikokrat prej - laser,
model tovarne, ki ze od nekdaj rada prodaja
druge hisne racunalnike v svoji preobleki. Nie-
govo sliko ste lahko obéudovali ze v marce
skem MM. S 64 K RAM, 128 K VRAM in 48'K
ROM prestavija najnizjo stopnico MSX 2.

Najbolj zares jc treba vzeti namero Sonyja, da
zavzame  iziemo Schneiderja koma Se kaj bra-
njene okope hisnega racunainistva. Njegova
vstopnica v ta razred (menda se bo imenoval
HB-F5) bo 5 128 K RAM in 128 K VRAM vdelano

" 16 Moj mikro

i ar
settisoco pa se laser »prebije« v - 2,5 sekunde!

Sonyjev HB-F500P, racunalnik MSX 2, ki bo
izpolnil tudi priakovanja zahtevnejsih uporab.
nikov. Na sliki skupaj z novim Sonyjevim bary-
nim monitorjem.

Sanyo WAVY 25FD.

50 prestavili dva MSX 2. Oba imata vdelani di-
sketni en

onsko

2 vdela-
no disketno enoto, ki se je zelo slabo obnesel.

Prvi v trgovinah
mo, da ste-se uspeli prebiti skozi vse to
nastevanje. Zeleli smo doseci le eno — da spoz-
e sami, ali ta »viak« odhaja ali Sele prinaja
Vse bolj smo namret prepricani, da se ponavija
godba, ki jo poznamo Ze od prej. Enako smo
dotivijali tudi ob preboju japonskih ur, fotoapa-

ratov in avtomobilov.

Za konec pa se malo nadrobnejsa predstavi-
tev prvega MSX 2, ki je Ze v trgovinah, povrhu pa
e evropskega izvora — Philipsov VG-8230. Odl-
kujejo ga lastnosti, ki jih imajo tudi drugi njego-
vi posevnooki »bratjer. Do 256 barv, hkrati 80
znakov v vrstici sta znak, da je graficna zmoglii-
vost naredila velik korak naprej. Zdaj je moznin
Kar 9 raliénih »soreenove. Oglejmo si njihove
zmoznosti

|
|
|

1
|
|
\
}




screen
togk

TEKST 4024
TEKST 80x24
TEKST 3254
256;

64x48
256%192
256x212
512x212
512x212
256x212

PR PIINN
coonansasl |l

Podrobneje se bomo z grafiénimi zmoznostmi
novega standarda MSX pozabavali ob prvi pred-
stavitvi MSX 2 »v 2ivos.

Po novem basicu MSX ne zados¢a vet 48,
ampak 64 K, zato_lahko tudi tu pricakujemo
marsikaj novega. Ze tako dobremu basicu so

fodali Se nekaj bonbonckov, ki dajejo 2e Kar
profesionalni navdih. Ko racunalnik prizgemo,
lahko uporabimo pet novih ukazov, ki se vsi
zaénejo s SET, SETADJUST omogoca nastavi-

Matsushitin FS-5500F2 ima poleg kurzorjev
vdelan tudi trackball.

tev slike na zaslonu. S SETDATE nastavimo da-
tum, s SETTIME pa seveda cas.

Racunalnik ima torej vdelano uro z datumom:
SETPROMPT nam omogo¢a preprogramiranie
in na zaslonu lahko namesto OK pricaramo ka-
krsenkoli zapis dolzine do Sest znakov. Ukaz

SETBEEP dovoljuje spremembo BEEP, ki ga
lahko spremenimo celo v gong v Stirih jakostih
Zanimiv je SETPASSWORD, geslo, ki onemogo-

¢a enkratno_dolocanje parametrov z
zaslonom, hitrost prenosa podatkov in vrste
priijucenega tiskalnika. Vsi ti ukazi ostanejo v

X
EmEE SEES gEEY
i

Mitsubishi G10 — MSX 2 ekonomicnega razre-
da, tip G30 bo imel vdelano disketno enoto.

veljavi tudi potem, ko ra¢unalnik ugasnemo —
vse dotlej, dokler jih sami ne spremenimo.

elo z grafiko se dodatno olajsa nov ukaz
COPY. Na SCREEN 5-8 imamo lahko v spominu
ve¢ sl hkrati po njin pa Iahko listamo 2 uka-
zom SET PAGE X, Y. N in 8 imamo
lahko naenkvatvspommu oo i na SCREEN
8,in 6 pa je v VRAM prostora kar za st siike

Racunalnik philis VG-8230 e neke vrste me-
Sanec. Cepray jo v enem kosu, jo nagib fipkovni-
ce mot regulirati in jo potem zaklentti 2 GUMBo-
ma na obeh straneh. Kurzorske fipke o na
mestu. ki smo ga pri MSX navajeni. H kompakt-
nosti pripomore vdelana disketna enota

zmanjsuje gozd kablov na ragunalniski mizi. Tu-

pravijena moznost dodatnih 360 K zunanjega
spomina. To pomanjkljivost vsaj malo ublazi
moznost uporabe 32 K RAM, kot zelo hitrega
RAM diska, vendar to posebnost premorejo tudi
vsi drugi racunalniki MSX 2, ukaz zai
CALL MEMINI. Seveda moramo podatke,
njene na RAM disku, pred izkljucitvijo raunal-
nika »resiti« na pravo

S 128 K RAM in 128 VRAM ter Gisto spodobno

se bo tezko uveljavil med japonci, ki jih vsak cas
pri¢akujemo. Za prvo srecanje z MSX 2 je poka-
zalo, da za delo z 80 znaki in arafiko visoke

Grafiéne zmogljivosti bodo eden od glavnih
adutov MSX 2.

logljivosti ne zadostuje domati televizor. Za res-
treba ugrizniti v kislo jabolko in

zbrati cekine za kvaliteten barvni monitor

MSX softveru deluje tudi z MSX 2 brez tezav.
Seveda 5o tudi tu izjeme. Nizozemska »mel
hisa« Aakosoft ni upostevala omejitev proizva-
jalcev hardvera. Svojeglavost se ji zdaj mascuie,
2 neketer nihiov program, npr. Chuclde Ego,

a MSX 2 ne delujejo. Od novega softvera j&
naibol] végal program za risane. i dodobra

Philips VG-8230 je prvi MSX 2 na evropskem
trziséu, ki pa se bo le tezko ubranil konkurence
z Vzhoda.

izkoriséa graficne odlike novega standarca.

vsako stran v drugi kombinaciji barv! Dele siike
lahko kopiramo. prenasamo, zrcalimo.

MSX 2 se $e vedno posluzuje starega. 8-bitne-
ga procesorja. Ce je to edini razlog. zaradi kate-
rega mislite, da tega racunalnika ne bi kupili. naj
vas spomnimo, da so racunalniki v ameriskin (in
seveda tudi sovjetskin) vesoljskin postajah brez
izjeme osembitni ~ vesolici se z njimi ne igrajo.
pa tudi pritozujejo se ne nad njimi

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI

COMPUTER SHOP * * *x COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR

DISK DRIVE COMMODORE 1

JOYSTICK MAGNUM »SPACEu

PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE

PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

Ti iki oprema (: )
— drugi razliéni pripomocki, h lahko

uporablte pri vasem racunalniku

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602

PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

COMMODORE C 64

COMMODORE 128

COMMODORE

SINCLAIR SPECTRUM PLUS

SINCLAIR SPECTRUM QL

AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR
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1Z DOMACE GARAZE

&lanku tega meseca o racu-
Vnalmku MMS o pregled iz-

gramerii_ uporabnigkih programov
50 nekaj éasa uporabljali samo na-

. 0 se je do-
gajalo tudi z operacijskimi sistemi
Ko je postal CP/M resniéen svetovni
standard za osembitne procesorie,
0,58 v Ameriki priceli pojavijati novi
operaciiski sistemi, od kateri
¢ina stoodstotno sklada z izvornim
operacijskim sistemom CP/M, doda-
na pa jim je Se mnozica zares upo-
rabnih funkeij in nacinov uporabe.
Med njimi je tudi nekaj taki, ki upo-
rabljajo veliko prijemov, kakni so

je operacijski sistem Z. Upajmo, da

ga bomo ob priloznosti lahko po-
drobno predstavili, seveda z instala-
cijo na racunalnik MMS.

Lastnik ragunainica, ki soni na
operacijskem sistem: . mora
biti ob nakupu pvogvamev pazliiv
¢e je v njegov racunainik vgrajen
brokesor BORD ar 1088 Vel prer
gramov deluje samo z uporabo pro-

Cene za naro&nike MMS
d‘I, Osnovni  komplet: 58.000

in

2. Osnov i Komplet brez do-
umentacie: 54000 di

3. Dokumentacija: 3.500 din

4 Ploseica s Vot
40

NS o o s 0 pi-

o, Katecem jezikijo l-nm
Dezumni

telefor
Viako sredo od 20. do 21.30
lahko pokligete nwkovmm na
telefon  (061) 31

v prl)lnjln slmlk.n Moleg
mikra smo obj ponud
s T u-mlm

i 0 unlvllx i
rabljate.

cesorja 280. Lastniki racunalnika
MMS nimaio te skrbi.

Programe bomo razdelili na dva
dela: na operacijske sisteme in upo-
rabniske programe. lzvor operacij-
skih sistemov je skoraj izkljuéno
‘ameriski, uporabniski programi pa
nastajajo po vsem svetu.

Pri_izbiri programv smo uporab-
ljali naslednje vire informacij:

- Datapro / McGraw-Hill GUIDE
TO CP/M SOFTWARE, second edi-

tion
OFTWARE  KATALOG  5/85
mxmn Elektronik
jija Personal

wwa april 86
~ nekatere manj znane ameriske

Computer

vije
Priénemo s pregledom operacij-
skih_sistemov, Katerin pestro_po-
nudbo najdemo predvsem na ameri-
Skem trziséu.

Najvet bralces zanima operaciski
sistem CP/M 2.

CP/M 2.2  Feltron Elektronik —
Zeissler & co. ostiach
1263. D - 5210 TROISDORF,
ZRN cena: cca 300 DM
CPM 22 % WILCOX ENTERPRI-

0. BOX 395 NAUVOD, IL-
EINOIS 62340 oA 2o 385
MRSIOS - operaciski istem na
osnovi odstotno
Sarstily 2 GPIM22, e
buje tudi izvorno kodo OCCO in-
corporation 28 CLAFFIN ST,
MILFORD, MA 01757, USA

c

a:540
CONIX + CONIX library - opera-
ciiski _sistem.  100-odstotno
2zdruljivs CP/M 2.2, veliko reali-
ziranih funkcil iz oKolja UNIX.
UTER  HELPER

PARKGHESTER svmoN NY
ena: $80
QP/M opevzc.,sm sistem, 100-
odstotno skladen s CP/M 2.2, bi-
stveno hitrej$i pri_delovanju,
vsebuje razsu,en nabor sistem-
skih fun
MICROGODE DEPT. P 0. BOX
9001, Torance, CA 90508-9001,
USA cena: $60

dos. Izjemen operacijski si-
stem za procesor 280, navzdol
skladen s CP/M 2.2, vsebuje zelo
ino podporo v razvojnin
orodiihin sistemakih programin,

po lastnosti primerljiv z operacij-
ki

slondinih16/02:bini ratunak

Programsko okolje za prolog

ECHELON INC. 101 FIRST
STREET, LOS ALTOS, California | | Mrotoaivss > fome
94022, USA cana: $200

SCG22 - pripomotek za prede-

laioin zbolSanjosperaciskega | - Programsko okolie ADA

sistema CP/M 2.2. Jo pravi .sour-

e ode genersor, genera e | [ aucusTa o
bele in komentarie (11 JANUS/ADA c-pack £130
e Sottwars 1007, Avarado JANUS/ADA & pack S
e Walnut Creek. OA 94536, | | Siparsoit AOA oy

Uporabniski
programi
Najprej poglejmo, kaj nam ponuja
firma GRAY MATTER 4 Prigg Me-
OF,

adow Ashburton. Devon. TQ 137
ENGLAND

Programsko okolje BASIC
INTERPRETORJI

Digital Research CBASIC
Microsoft Mbasic

£130
£110

ASIC
PREVAJLNIKI

Microsoft MBASIC
Digital Research BASIC

i
Softaid MTBASIC

ISKANJE NAPAK
ACTIVE TRACE

Programsko okolje za fortran

Programsko okolje asembler

2500AD ZBO ASM £ 95
DigitalReasearch AMAC £ 180
Mictosoft MAGRO-5 £75
SLR 50
SCR 780 AIM-PLS £185

£ 50
SLRMAC PLUS £185

Programsko okolje krizni prevajal-
ski (cross assemblers)

Na voljo je velika mnozica kriz-
nih prevajainikov za ve¢ kot 30
(1) razliénih mikroprocesorjev.
Skupno jih je veé kot 200.

Programsko okolje povezovalniki
(inkers)

PLINK £235
SRLNK £ 60
SRLNK+ £185
L80 2
LINK 7

Programsko okolje C

AZTEC C personal 1 060 £150
c

MS FORTRAN-80
pro FORTRAN V1.25

NEVADA FORTRAN

Programsko okolje za pascal

PASCAL MI+ v5.6 99
PASCAL MT+v556.1 £290
pro PASCAL v2.18 £220
TURBO PAS £ 49
TURBO DATABASE £ 39
TURBO TUTOR £25

Programsko okolje za modula-2

HOCHSTRASSER MODULA-2
£145

AZTEC

250
TOOLWORKS C/80V3.1 £ 45
BDSC150a 75
ECO-C3.1 £140
MIXC £ 55

ALCORC

SUPERSOFTC &)

V Zahodni Nemgiji je Feltron Elek-
tronik eden najvecjih ponudnikov
2a programske pakete, ki delujejo v
programskem okolju CP/M. Kaj po-
nujajo’

OPERACIJSKI SISTEM

CPIM2.2, CP/M +, MP/M I
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ASEMBLERJI

MACRO-80  XASN (krizni pre-
vajalniki za vse tipe mikroproce-
jev)

BASIC

BASIC-80, CBASIC, CB-80

JEZIC
/80, C/80 math pack C

PASCAL

PROGRAMI ZA URE.EVANJE BE-
SEDIL

EDIT-80, WORDSTAR, WORD
STAR - profesional, MAILMER-
GE, SPELSTAR, STARINDEX,
STAR-EDIT, ORTOCHECK

PROGRAMSKI PAKETI ZA GRAFIKO

QCAL, GOSY, GSX-80

Poleg nastetih programov je n:
volio 8e veliko programov za najra-
2liénejsa podrocja uporabe. Zato je
smiselno pred nakupom najprej do-
biti opis in ceno vseh programov, ki
50 naprodaj

V zbirki CP/M SOFTWARE, v izda-
ji

PASCALUMT +, pro PASCAL,
TURBO_PASCAL, TURBO_LO-
ADER, TURBO DISPLAY, TUR-
BO COMPLEX

FORTRAN

opis izredni velike
mnozice programov. ki so opremije-
niz naslovom prodajalca, ceno krat-
idm opisom in sstemskimi zahtva-
mi (koli¢ina pomnilnika). Nastejm
samo podroda, na katera spadaio
programi iz te zbirke

Racunovodstvo, bancnistvo in fi-
nance, fatkovne

pro FORTRAN, FOTRAN-0,
RATFOR, SSSFORTRAN

DRUGI PROGRAMSKI JEZIKI

PU1-80, LISP, mulLISP/m
STARGD. COBOL.80. LEVEL i
COBOL, JANUS/ADA,  ADA,
FoRmH

PODATKOVNE BAZE
DBASE I, INFOSTAR

DIAGNOSTICNI PROGRAMI
Disc DOCTOR Disc EDIT, Disc
DUMP, Disc TEST, Disc USER

PROGRAMI ZA PRENOS PROGRA-
MOV V RAZLIENA OKOLJA

PROGRAMI ZA DELO S TABELAMI

CALCSTAR. SUPERCALC, SU-
PERCALC = 2, MULTIPLAN,
SCRATCHPAD

njihovo_urejanie, vzgoja,
smdu Tacunamisiva, upraviiante 2
energijo, grafika, zavarovanje, zna-

jektov, proizvod-

daja in razpecevanje in Se kaj.

0d_uporabniskih programov
je zelo zaninimiv tudi program
H

OR PERSON
STARR KING CIRCLE, PALO AL-
TO, CA 94306, USA cena: $40.

To je le beren prikaz izseka
ogromne mnozice programov, ki
dalujefo v programskem okolju CP

e informacije najdete v
publ\kacn;ah ki smo jih omenili na

in se boste prikljucili na kak ameri-
Sk ali evropski informacijski sistem
vam bo kjué CPIM 2.2 pricaral na
zaslon za pavadnega smrtnika sko-
aj neskonéno mnozico programov.
Da ne bo nesporazumov: vsi ti pro-
grami delujefo tud na racunainku
S, Ob zeklucku se nasvet, kako

vat programe. 00 prodajalca

Sl et

8-palcna disketa, enostranska, enoj-
na gostota (standard IBM 3740). Pri
zapisu na format, ki ga uporabljate
na racunalniku MMS, vam bomo po-
magali mi. Ce se le da, kupujte pro-

rame neposredno pri aviorju, ame-
ri8Ko trzisce pa je precej cenejse od
eviopskega.

ﬁ% in invalidskega .
= v sr sloveniji

=

iusana mota piadesevs 41

. osebnih dohodkih ter podatke o vseh

VABI K SODELOVANJU

nove, 2e izkusene in tudi miade, perspektiv-
ne delavce na podroéju avtomatske obdela-
ve podatkov in dela z racunalnikom.

Strokovna sluzba Skupnosﬂ je pred feti
zgradila enega p! ih ragunalniskih
e s il ke e
opravija nove, racunainisko podprte delovne
postopke ter meseno izplacuje okrog
350,000 denarnin dalatey upokojencem in
invalidom. Opravi tudi mese¢no

drugih izpladil in sprememb kot npr.
odtogliae,samoprispevke n posolia
evidence in podatke o vseh zaposi|
prebivalcih v Sioveniji, njihovi zavosmw in

vodi

regist
dela in drugih zavezancev za prispevke ter
zbira in obdeluje druge pomembne podatke.
Skupnost je po zakonu nosilec druzbenega
sistera informiranja v Sloveniji za podrocje

Nasih delavcev, ki so vzpostavili sedanji
sistem avtomatske obdelave podatkov. je za
nove zahtevne naloge premalo, prihaja pa
tudi do kadrovske menjave generacij.
Potrebujemo nove delavce in okrepitev!
Zaradi zahtevnih novih konceptov
racunalniskih obdelav, s katerimi bomo
pokrili lastne in vse bol tudi potrebe Stevilnin
drugih uporabnikov, potrebujemo miade,

sodelavce, ki bodo s svojimi kreativnimi
pristopi prispevali k nadaljnjemu razvoju tega

pomembnega dela sistema druzbenega
informiranja.

/abimo vas, da se nam oglasite pisno ali pa
pridete na neobvezen pogovor K direktorju
sektorja za AOP (telefon 310-368), na katerem
vas bomo lahko podrobneje seznanili z
moznostmi sodelovanja ter ysebino dela, ki bi
ga lahko pri nas opravijali. Ce bomo nasi
skupen jezik, boste lahko z nami sklenili
delovno razmerje.

Nudimo vam:

— delo na enem najveciih racunalnikov v SR
Sloveniji, na racunalniku znamke 1BM 43 81z
zelo vellko zmogjivostjo zunanjega spomina;
reativno in ustvarjaino delo neposredno
priracunainiku al pri abhkovan/u programov
in njihovem’ vzdrieva . pri vzpostavitvi nove
terminalske mreZe in teleprosesinga ter na
vseh drugih podrociih avromrske obdelave
podatkov in razvoja na tem podrocju;
— moznost nadaljnjega 1mblaz’e|anln na
podrocju AOP, udelezbo na seminarji
P ovatih n vsoh drugh obikah Solania;
— moznost resevanja stanovanjskih
problemov in primerne osebne dohodke.

VABLJEN
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HACUNALNIR V IZOBRAZLVANJU

Resitve v svetu,

iskanja

Mag. IVAN GERLIC

d_bomembnimi tezavam,
o sedanji izobraze-

tudi motiviranost, za nadalinje delo.

pri nas

jo. To se refleksira tudi v izobraze-
valnem sistemu, kjer se sicer razlika
med tistim, kar udenci in ucitelji lah-
ko Sbviadaio v dologeni dobi izo-

3
g
b4
s

roblem v svetu in tudi pri nas
reduiejo 2 dveh oledISe in aicer
£ ctsaniaacikoehininega
lagosko-psiholoske
i rganizacisko tshnicnimi
zahtevami je bila ze veckrat poudar-
fena L varianta racionalizacife in
optimizacije emd ter oblik
dela In's tom povecanje »produktiv.
Hostie I weimvonion vzgojnoizo-

Koliéina havol
znanosti
in tehnike
e
znanstvenin in tenniénih
novitet v izobrazevalni
s
Slika 1 Yiten)

V oli radi poudarjajo diferenciacijo
in individualizacijo, toda pedagoska

znanja pri ucencih. Hitro naraseanje
informacij postavija druzbo in njen

prenesti vso to 'koliino_znanja
ucencem, in ali 50 oz. v koliki meri

na
novelsin informaci; staino zaostaie-
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brazevainega dela. Potrebno je torej
najti taksne nacine racionalizacije

~ omejene osebne zmoznosti u
telja (tezave pri sprejemanju in veri-
fikaciji vseh_povratnih_informacij

celotnega razreda in vsakega posa-
eznika, istocasno izvajanje in
sprejemanje resitev za optimalni na-

%0 optimalne za vsakega posamez-
nika...) it
K @ reitev? Nasteli i lanko ne-
Kkaj elementov, ar precejkrat
amenjamo o od tsiniéni, peds-
goskin, kadrovskin, financnil
Claino didaktcnin fd. 6o ucenca m
utelja ter njunega dela. Toda vse
te elemente smo ze bolj ali man;
preucili in vpletli v vzgojnoizobraze-
ino delo, a rezultati se niso takni
Kot jih glede na zahteve casa zel
mo. Menimo, da smo bili premalo
dosledni in vatrajni v preucevanju in
sodobne_izobrazevaine
elo

moznosti za resitev nekaterih opisa-
nih problemov vzgojnoizobrazeval-
nega sistema,

Kako je bilo in je v
svetu?

Razvojno delo na podrocju upo-
rabe racunalnikov v Solstvu sega v
2godris Sestdeseta s, Vetino za-
cetnega dela, ki ga anemolped

in
procesa, ki bodo omogotili, d
ucenci v krajsem casu_sprejmejo
Ve znania in da sprejmejo bolise
{8l pavade spretion] et
ne oblike misljenia td. Vsled tega se
i vagoinoizobrazevaina praksa
vse bolj obraca h kiberr
ze uspesno pre Ilvna]rnln‘.nq
se veje znanosti in tehnike, k
uspesno pomaga K povecany pro-
duktinost dela tako G prodiaga
ostopke in metode, ki omogocajo
i clo-

izrazom odprio izo-
brazovanis ~ GAI (Compater Assi
tod inatiicion). j» vezano 2a pro-
gramirani pouk z

v. sesiavijon  Kraikin poglavi uEhe

snovi, vsakemu poglaviu pa sledi
naloga, glede na katero lahko ucen-
ci bodisi nadalujejo s snovjo ali pa
se ponovno ubadajo z ze podano
snovjo. Tako lahko torej izvedemo
poucevanje posameznika, skupine
in celega razreda hirati in sicer, da

in

do-
seens rezulate. Veak ucenec tore}

vekovega dela
M

zahtevami 0z. problemi omenimo le
nekatere, ki najbolj poudarjajo opi-
sano problematiko, in sicer:

~ preobremenjenost ucencev in
vse vecja enciklopediénost podaja-
nja in sprejemanja znanja

- nemotiviranost ucencev (reSe-
vanje problemov 3ablonsko, nemo-

tivi;ano  z - minimalno  kreativ-
nostjo
- problemsko zasnovanost pouka

- individualizacijo in diferenci-
cijo

komunici
slonskega tarminala, na Katoram so
prikazuje u¢na snov in testna vpra-
$anja, na katera ucenec odgovaria.

Ce 5 1l odgovori ustrezn, se na
zaslonu_pokaze naslednja _uéna
enota, sicer pa dodatno gradivo za
pojasnilo k neosvojeni snovi. Seve-

ia je priprava takega gradiva oz.
programiranih enot izredno zahtev-
1o (metodicno in vsebinsko) dolgo-

zahteva sorazmerno zmoglivo radu-
nalnisko opremo. Kvaliteten pred-

o
Wikraratunainiéka aciinica na Pe-
dagoski fakulteti Maribor.
(Foto: Gorazd Gumzej)

stavnik tega sistema je znani racu-
nainiSk vagojnoizobrazsvalni paket
2z imenom PLATO (Programmed Lo-
gic for Automated Teaching Opera-
tions), ki ga je let:

azpredena skoraj po vsem svetu
Glavne znacilnosti tega sistema so

~ individualni pouk — pomeni pri-
lagajanie ucne snovi in u¢nih metod
Zmoznostim in teznjam posamezne-
ga ucenca:

- Seograteke disrbucia vzgole
in izobrazevanja ~
posredufe snanje prok terminaia.
je vezan na centraini sistem preko
navadnin tlefonski inj, kr pome-
ni, da utenec sam izbira me-
a0 Ugen

~ dositn do ualitetia e
ne snovi - sistem rpa snov
iz zelo velike banke izobrazevalne-
98 softvera; utno snov pripraviaio
najbolsi Dedzgagl drzave oz

© je snov podana

zelo kvalﬂemo I 30, redn dopk

juje: i tudi za najbolj smotr-
10 uporabo uéhin pripomotkoy in
sredstev pri pouku (npr.
literatura, delovni zvezki ..

Karakteristiéno organizacijo uéne
enote s sistemom PLATO prikazuje

sl

Jaradi znanin problemov progra-
miranega ucenja in nekaterin ne-

tost ter za cimboljse doseganie



.

vzgojnoizobrazevalnih  smotrov.
Prednosti, ki jih nudi pri tem racu-
nainik, so: individualizacija in posa-
mezniku prilagojen tempo ucenja,
takojnji rezultati,
motiviranje

a2v0] na tem podrocju e izobli-
koval Se tretjo pomembno obliko, to
je racunainisko vodeni pouk -
(Computer Managed Learning) oz
upravianje vzgoje in zobrazevania
2 racunainikom, kjer gre za kom-
pletno vodenje Sole, do shranjeva-
nja in obdelave podatkov o ucencih
spremljanja njinove uspesnosti do
izdelave urnikov, organiziranja ra-
Zlicnih Solskih aktivnosti itd. Tu se
racunalnik v Soli moéno pribliza po-
slovni ral

Glede na uporabo strojne opreme

2gornja izhodisca sta se v svetu
uveljavila in se se uveljavijata dva

cepta_uvajanja racunalnikov v

~ mikroracunal

Terminalski koncopt temelji na ra-

cunainiku vecje zmogljvosti, ki o
i Sola ali zdruzenje Sol; nanj

meznih razre-

din. specialziranif ugiinicsh, pisar-

h, terminalski uéilnici itd. Varian-

(a 2 terminaiskega koncepta jo da se

Kijuéi v vecjo racunalnisko

g {1 urivarzitatni ratunalnk
£ siatom i

ugi, mikroracunainiski  kon-

cept, izhaja iz rabe mikroracunaini-

art-
ner itd.; ki delujejo samostojno ali

a SO povezani v mrezo (pri nas
primer racunalniske mreze ZOTK
Slovenije).

Oba koncepta imata dobre lastno-
sti in to tako glede pedagoskih kot
tehnoloskih zantev. Mikroracunalni-

ne opreme sorazmerno ugoden in

dosegliiv, Sola pa lahko pozneje
opremo postopno dopolnjuje, pove-
2uje v mrezo itd. Tudi efekt mobil-
nosti je za $olo, posebej Se za os-

Tahko (v kombinacil s TV prokior
jem ali pa 2-4 TV sprejemniki) upo-
rabljamo v vseh delih ucne ure, pri
vseh predmetih in s tem tudi v fron-
talni ucni obliki. Sibka tocka je
zmogliivost. toda tudi ta ovira bo kaj
kmalu presezena

Razvoj in stanje
iSke

rad
izobrazevanja
v

Racunalnistvo, bolje receno racu-
nalnisko_izobrazevanje, ima v na-
sem izobrazevalnem sistemu dolo-
&eno tradicijo in lastne izkusnie. saj
ne smemo_zanemariti in pozabiti
lastnega pristopa in aktivnosti neka-
terihpedagoskin _delavcev (npr.
prof. Aleksander Cokan) pred do-

€in in stanja raéunalnistva in peda-
goske prakse.

Racunalnistvo smo torej priceli
poucevati v slovenskih Solah neka-
ko vzacetku prejsnjega desetletja in
sicer v glavnem pri praktiénih zna-
njih takratnih gimnazij.

ihso v

letih 1976 do 80 pri Racunalniskem
centru za programirano ucenje na
FNT Ljubljana. Leta 1974 smo ze
dobili ucbenik Uvod v

avtorjev I. Bratka in V. Rajkovica,
Kasneje pa se Zbirko nalog skupine

1979 je bilo racunalnistvo

ﬂn In sevadatiai 2 ustreeno srojno

mo.

©FS: preodom na usmerieno izo-
brazevanje dozivi _racunalnistvo
vegiji

¢unalnistvo pri_predme
tehnike in proizvodn;

felan_ didakticni
komplet s prosojnicami, diapozitivi
in filmom. Racunalnistvo je nadalje
Kot predmet vkljuceno v 54 progra
mov srednjega izobrazevania, veci-
nome s po 53 urami v 4. ltnikw
Posebej se velja dej-
S aimumiEb. ot vane v
vkljugeno v vse programe srednjega
usmerjenega izobrazevanja!

a je v osnovni 8oli? Infor-
matika in racunalnistvo je kot fakul-
tativni predmet vkljuceno v 7. in 8
razred osnovne Sole. Ta predmet s
smotri in vsebino (ki bo ka

wo s srednjesolskim izobra-
Zevanjem na tem podrocju. Pouk te-
ga predmeta ni osredotocen na pro-
gramiranje, saj ucenci racunalnisko
usmerjene algoritme razvijajo do
zapiss resitve problema v 4zbvanem
programskem jeziku zgolj kot pri-

merke, ki jih lahko pre-zkusua na

Stika 2

radunalniku. Pri tem zlahka pridejo
dojzraza asine pobude in ustvarial-
a je za pouk
oo aaitetioos peetats neh
gilna moéna individualizacija in di-
ferenciacija dela.
koncu povzemimo organiza-
ciisko strukturo zasnove racunaini-
skega izobrazevanja pri nas s she-
mo nasliki 3
Prikazana organizacijska struktu-
ra 0z shema (ki ponekod v celoti Se

3e dalje izpopolnjevati.
Soli npr. zelimo pridobiti ob fakulta-

nova za razvijanje tega
podrosia, priprava uiences e ne
daljnje izobrazevanje in izpopolnje-

interesnin dejavnosti iz racunaini-
$tva. Seveda zelimo se vecje vpleta-
nje racunalnika v izobrazevaini pro-
ces, in to ne le pri pouku racunalni-
$tva, temvec pri vseh predmetnin
podrogjih, pa tudi v posiovanju Sole.

rimer moznosti take uporabe kaze
shema oz. model na sliki 4.

S prikazanim modelom smo v bi-
stvu odgovorili na vprasanje KAKO
uporabiti racunainik oz. mikroracu-
nainik v izobrazevanju. Prikazali

fiénost, saj lahko racunalnik uspes-
no uporabliamo tako v frontaini

L]
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obliki (npr. prevozno
delovno mesto), kakor tudi v sku-
pinski in individualni. Ne bi se po-

RACUNALNISTVO

Casthe e meam aste proce £ =
ia, Saj - razevanje
ga zastavljene cije Slanka, 0agovo: £ osnovna $ola | [Csrednje usmerjeno izob I
rimo samo $e na vprasanje: KDAJ

uporabt racunalk? Takoj mora- e e Trerosne Gsnove tennike
mo poudari matramo racu- i jefavnosti dejavnosti in

nalnik kot edini zl\ nz]bo\lS\ element ratunalni§tvo iz iz proizvodnje —
izobrazevaine tehnologije, ki bo ta- R ragunainiéiva ragunainistva poglavie: informatika
koj resil nastete probleme in ki ga POUK St

omo uporabili vedno in povsod

Veliko napako bi delali, Ce bi racu- 7 8 razred 36 raed T4 razred VeI uGenci 1 Teta i
nalnik uporabil tudi v tisti prime- ¥

rih, v katerih bi Se bolje ali vsaj ena-

0 dobro uporabili kak drug med; Ratunalnistvo Ratunainstve Fosebni ratunal-
Se posebej pri predmetih, ki zahte- in programiranje niski predmeti
vajo eksperimentalni pouk (Fl, KE, T R

). Racunalnik moramo_torej naravoslovno- ragunainiske usmeritve

vzeti za enega od elementov izobra- matematiéne usmeritve
zevalne tehnologije, ki ga upor: e S Beae v

mo takrat, ko z njim lahko ustvarimo
novo, specificno uéno situacijo in
ko nam nudi nov, optimalen in kori-
sten pristop v vzgojnoizobrazeval-
nem delu. Teh moznosti je mnogo;

dober ucitelj izbira ustrezne tako

glede na ucne oblike kot tudi glede

na frekventnosti, ustreznost in zah-

teve artiulaciskin stopen; v posa-
mezni uéni

Stika 3

Dabi prikazan model in povedane
zelje v resnici tudi zazivell, potrebu-
jejo ustrezno usposobljene kadre,

Razpis za 4. poletno $olo .
raéunalnistva

pa tudi stroino in programsko opre-
oncu Se temu

il podrocju  nekaj

besed.

Kadri, Programska
in strojna oprema
Opremljanje srednijih in osnovnih

Sol v SRS 2 racunalnisko opremo je
v zadnjin letih tekio vse prej kot

o ot tel ratunalnisiva. Lanska Sola pom v zg0do-
vini pomnm Sol. Tudi letos 5' ‘Sola mednarodna. S6 ve vlb u-pno nam je
pritegniti iz tujine em watelje.

eak. Ki o priavia, naj naveds skupino, v kateri b Zelel sodelovat.
Hkrati vas prosimo, da navedete tudi skupine, ki vas bi morda tuai
Zanimale. Tako nam b6 uspele sestauti e boljse skupine.

Sola ;uo;m poleti. Priéne se v soboto, 5. lulv in nnkuucl v nedeljo,

13, julija. Zadnji datum za oddajo prijave pa je sobota, 7. junila. Prijave
posiite na naslov:
Glbm sZnanost miadinis;
unalnistvo, A
Cen bote, 61000 jubljana
D?;wp? lwnth‘o o izbiri in urnik Sole boste prejeli na dom do

ponedeiika, 16. unijs.

etos
el e oklepaju, Kar pomeni, da imajo predavanja v
anglesgini. skuplmw

18
2
3
4R
5
&7 Vidmar: In'ovmacuakn Pedpora posiovanja stortvenega servisa
7. . Erjave: Uvod v operacijski sistem Xeni
Ce si se odloéll ke a od zgoraj nmmenm naslovov, izpolni
spodaj Prisvelc 10 bodian Znani nasiov. P izpoljeva-
o Skupin naved! b0 vt vs6. ki b to 2anio :
ime: %
Domati
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i na tem izredno
pomembnem podrocju izobrazeva-
nja uredili razmere, se je v lotu 1984
zacela organizirana akcila za uvaja-
ne racunalnistva v Sole. Prvi rezul-
tatje bil priprava osnovne in srednje
SR Sloveniji. Normative je
sprejela_skupséina _Izobrazevaine
skupnosti SRS 26. 11. 1984, V nor-
mativin so nastete minimaine in pri-
porocljive Karakteristike racunalni-
ske opreme, ki jih Sole uporabljajo
pri rednem pouku in interesnih de-
javnostin. Oglejmo si jin nekaj za
osnovno in srednjo Sofo:
1. Oprema za osnovno Solo:

2 Baatonan rojovenik sosed @

— izmenljivost programske opre-
me v smislu moznosti mednarodne
e prSgOY
1.1.2. Strojna oprem:

 Standardna (profesionaina tp-
kovni
- grahka (vsak 150 do 200 tock v

 eimobelt wibl s predaian
TV 2 video vhodom)

~ zunanja pomnilna enota (npr.
kasetofon)

~ serijski vmesnik

— tiskalnik (grafiéni)
12, Priporocijiva dodatna oprema:
121 ma

- programski jezik pascal
‘ogram za delo s preglednica-
mi (npr. visicalc)
~ program za delo s podatkovni-
mi zbirkami
1.22. Aparaturna oprema
~ barvni zaslon z video vhodom

- disketni pogon

- moznost Iokalne mreze

~ analogno-digitalni vhod
izhod

Stevilo delovnih mest: 8 (4 uenci
na delovno mesto) 1 (za utelia)

Delovno mesto obsega:
tipkovnico
&rno-beli zasion
racunainik
zunanjo pomnilno enoto (ta i nuj-
no potrebna za vsako delovno me-
sto, €e je zagotovljeno centraino na-
laganje programov)

Ugiteljevo delovno mesto obsega
tudi dodatno priporotijivo opremo z
moznostio projekcije zasiona
moznostjo centrainega  nalaganja
programov.

Minimalna oprema mora vsebova-
1i vsaj en tiskalnik na Solo.

in

= Faslonski urjevaimik. besedil
(68,2

- program za delo s preglednica-
mi (npr. visicalc)

~ program za delo s podatkovni-
mi zbirkami

~ izmenljivost programske opre-
me v smislu moznosti mednarodne
izmenjave programov.
2.1.2. Stojna oprem:

- standardna tipkovnica

- grafika (vsaj 300 tock v smeri)

- disketni pogon

- tiskalnik (graficni, £82)

- paralelni in serijski vmesnik
(vhod in izhod)

— érno-beli zaslon (vsaj predelan
TV 2 video vhodom)

- moznost lokalne mreze

2.2. Priporotljiva oprema

2211, Programska oprema

= programski jezik prolog

~ zbirnik (assembler)

~ statisticni programski paket
ket matematicnin rutin

222 Strojna oprema

igitalni  vhod

in

~analogno-

d
~ drugi disketni pogon
~ barvni zaslon  video vhodom




- dva modema na Sol

Z oanoet kit na notranje
vodilo

Stevilo delovnih mest: 8 (dva
ucenca na delovno mesto) +
1 (za ucitelja)

Vo mesto obsega: tipkov-

ico
&mo-beli zasion
ragunainik
disketni pogon

Utitelievo delovno mesto obsega
se analogno-digitalni vhod in izhod,
drugi disketni pogon in barvni mo-
nitor z moznostjo projekcile.

Sole v_Sloveniji so v povpretju
opremljene s po dvema mikroracu-
nalnikoma. Sole pa niso enakomer-
no opremijene. Tako je v ljubljanski
regiji od 95 %ol 27 Sol brez racunal-
nika. Nekatere Sole in obeine so ¢a-
kale na_priporocilo_institucij in
ustreznih organov za apremijanje z
ratunalnisko opremo. Ponekod po-
tekajo tudi akcije za zagotavijanje
finanénih  sredstev za nabavo

preme.
Srednje &

V Sloveniji je skupaj 116 srednjin
%ol in srednjeSolskin centrov, ki 50

i vsaj en tiskainik na Solo.

Kaksna je trenutna
opremljenost $01?

Osnovna sola

.58 Soishl) fo 4ot cuntinl
osnovnih Sol. Po zadnjih podatil
So'80le opremijene 7 857 mikroracu-
nalniki. Od tega je okrog polovica
mikroracunalnikov tipa commodore
64 fipaspelovames go ok
sinclair ZX_spectrum 48 K (94),
fmnee iy ceet re) ea-

Organizirani_druzbeni akciji na
obmegijih mariborske in pomurske
regije sta prispevali k opremljanju
S0l z mikroracunalniki comm

64 in drugo potrebno_aparaturno
opremo. V' akcijo 5o bile vkljucene
osnovne in srednje Sole. Osnovne

Slika 4

opremijeni 5
Zastopani so naslednii
ore 64 (181), sinclair ZX spectrum
4), spectrum www-zxw
{29 licm it 10 60 (8 parinet
le (2) in honeywell (1),
vezane s
terminali in z delovnimi organizaci-
jami. Nekatere Sole, ki nimajo last-
nih radunalnikov, 'delno_izvajajo
praktiéno pouk v OZD. Srednie Sole
in srednjesolski centri s opremije-
ni povpre€no s po tremi racunalniki
Opremljenost 3ol je odvisna tudi od
e vzgojnoizobrazevainega pro-
grama, i ga Sola izv:

Da biso razmere na podrotiy ra-
Sun olstvu i bolje in
&im itreje odviale, o bila v letu
1985 pri Zavodu SRS za olstvo v
Ljubljan: imenovana_posebna de-
lovna skupina za racunalnistvo, se-
stavijena iz strokovnjakov na tem
podrotju. Naloga delovne skupine,

Foto: Gorazd Gum:

ki jo vodi mag. Viadislav Rajkovic, je
spremljanje razvoja raunainistva v
osnovnih in srednjih Solah ter pred-
lozitev strokovnih resitev, ki bi pri-
spevale k hitrejsemu_uveljavijanju
racunalnistva v vzgo

nju. Posebno_pozornost delovna
skupina posveca opremljanju 3ol z
ragunsinigko oprem, prpravi pro-
gramske opreme in izobrazevanju
Oeitelios Zato 50 bile obiikovane t-
di podskupine, in sicer:

UPORABA

RACUNALNIKA V IZOBRAZEVANJU

FOLK IMINTETERN oE o]
1Z RACUNALNISTVA
Gmaihe et
ratunalniSkih strokovnih predmetov,
fakultativni pouk, tecaj, seminarj
interesne dejavnosti, praksa.

PROGRAMIRANJE UCNE ENOTE
(inearne, razvejene)

RACUNALNISKE SIMULACIJE
(alfametricne, graficne in
Kombinirane)

VODENJE, SPREMLJANJE IN

OBDELAVA NARAVOSLOVNIH,

TEHNICNIH IN PEDAGOSKIH
KSPERIMENTOV

ACUNALNISKA UCILA|
(modeli, racunainiska grafika ..

(une igre, problemske igre,
kizi...)

IGRE
(arkadne, pustolovske.
radicionaine, simulatori)

DRIL
(direktni in problemski)
SisTEM

(naloge objektivnega
testnin nlog vaeumnmsm gradnja
)

METODA RESEVANJA
PROBLEMOV

'SORTIRANJE N SHRANJEVANJE
TEORIISKIH IN
Exsvsmuamn‘mn PODATKOV

EVIDENCA IN POMOC V
LABORATORIJSKIH DEJAVNOSTIH
IN IZOBRAZEVALNI TEHNOLOGHI

Axtivnosti ‘Aktivnosti v procesu ‘Axtivnosti, ki spremijajo
izobrazevanja izobrazevanja razevanje
MOTIVACISKI ELEMENTI POSLOVANJE USTANOVE

(materiaino in finanéno
knjigovodstvo, personala, place...)

SOLSKA STATISTIKA

(konterence, pllea, e pan
realzaci,azn st
)

RAZREDNA STATISTIKA
(2a razred, za posameznika, za
‘starge, matiéni st izostanki,

SOLSKA KNJIZNICA
VODENJE IN OBDELAVA RAZNIH
OBLIK INTERESNIH DEJAVNOSTI

DISKETNI CASOPIS

(utila, lteratura, programi,
novi
RAZVOUNO IN RAZISKOVALNO
DELO
itd

1

- podskupina za programsko
opremo

— podskupina za strojno opremo
in

- podskupina za izobrazevanie
pedagoskih delavcev.

Tako je podskupina za program-
sko opremo ze ocenila racunalniske
izobrazevaine programe, ki S0 pri-
speli na 1. natecaj (razpisa Zavod
SRS za Solstvo v letu 1985), komisija
2a izobrazevanje delavcev je pripra-

Soli ki ga izvajata VTO za matemati-
ko FNT Liubljana in Pedagoska fa-
kulteta v Mariboru, uspesno zakju-
Gilo 348 utiteljev. Mnogo vecii
drovski -problemi pestijo srednje
Solstvo, saj do sedaj S nimamo ure-
jenega rednega studija uciteljev za
to podroce.

Podskupina za strojno opremo je
izdala priporotilo osnovnim in sred-
njim Solam za izbiro racunainiske
opreme; spremija opremo na tr2
&u z vidika sprejetin normativov in
daje_strokovna stalsca o tekocin
problemih, ki se pojavijajo ob na-
daljnjem opremljanju $ol (raéunal-
niki, periferne enote, pohistvena in
druga oprma). Razumijivo je. da
opremljanje 3ol 2 racunalnisko

nikakor ni enkratna akcija.

gila proizvodnje racunalniske opre-

izredno hitro napreduje, apara-
turna ostaja vse ol
zmogliiva in cenena. Da bi Solam
omogocili opremijanje z najprimer.
neiso opremo, bo potrebno to po-
drotje nepretrgoma spremijati. e
posebej pa spremijati moznosti za
dopolnjevanje in razsirjanje obsto-
jeCe opreme. Ob tem pa moramo
ustrezneje resiti nacin pridobivanja

Cunalnistva. Izobrazevalni sistem in
vsa druzba morata to &im prej dojeti
in ustrezno (ustrezneje) ukrepati!
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VIC 20

Kdo neki tam tipka?

ZORAN KRNJAJIC

Spomnimo se, na kaksne natine lahko realizi-

bredvideva vellko $evilo moZnin zunanjin
dogodko od katari vask v dolocen meri
vpliva na poteK programa. Najbol] pogost dogo:
ek o priisk na UpKo tpkovnice, 2 uporabrmi
mi, pisanimi v basicu, je zadeva zelo eno-
stavna. Interpreter (redkeje prevajalnik) dovolju-

e, da v nekaterin fazah v poteku programa eno-

upouma racunainika v razlicne namene

nacelno, tudi s programi v strojnem jeziku.
gre za monitor operaciiskega sistema, dobijo
Sunanji
pomen, da hiinoveqa javianja ne morero pred-
videti z predvidijivo stopnjo zanesjivo-
St Vaseno o ragunaliik v Yoahom
registrial vase sporocilo s tipkownice in dal

ustrezen odgove

0d tod bi Iahkn sklepali, da racunalniki za
pregledovanie tipkovnice porabijo veliko casa.
Seveda je to moznih resitev, ceprav
neekonomiéna, saj bi v tem primeru ostalo zelo
malo asa za opravijanje drugih pomembnin
nalog. Bolje bi bilo, ce bi imeli moznost, da
periferne enote same javijo, kdaj potrebuiejo

pt podpira struktura

prekinitev (interrupt).

il Najenostav-
nejse so t. i. enonivojske praklm

, da se vse zahteve po prekinitvah obravna-
Vajo snakopravno. Ko jo z&hteva odobren

ene prekinitve pride zahteva po_naslednji, ta
koder avtomatsko onemogogi prekinitve  nizjo
vrednostio praga

tega kratkega pregleda lahko ugotovi-
e naj se registrirajo zanteve po

bit maske prekinitve postavi v
stanje, ki 18 dovoljujo nasiednie prokinitve, do-
Kler traja obdelava prej$nje. Ta bit se po obdela-
v avtomateko allprogramsio potist
Naslednja metoda 2z lavo prekinitev je
programati posly. Ta g6 dosete s preverjanjem
stanje vaake enate, K jo kerakdsrizirano z vred-
ostjo njene zastavice prekinitve. Zahteve po
Gbaelavi 56 pripelbio. na 24 1o doloten whod
mikroprocesorja, potem pa preidemo v rutino za
obdelavo. Njena prva naloga je, da po vrsti pre-
veri vrednost zastavice vsake izmed enot. Taks-
na struktura obdelave daje prednost posamez-
im periferni m, Kar je doloceno z vrst-
im fedom Kicanja.
Vektorske prekinitve omogoca vmesni pom-
nilnik s tremi stanji, ki kot odgovor na poslano

b
enota, iz katere Jo prila Zahteva, Pro

TUling za obaeravo S0 oprau s skokem e e
slov, doloden z vrsto enote.

Koncepcija vecnivojskih prekinitev vpeljuje
prekinitve s prioritetami, kar je zelo pomembno,
kadar imamo ve¢ zahtev hkrati. Ta metoda se
realizira s strojno opremo, kot so koderii priori-
tete, katerih vioga je ugofavijati prag tekocega
aktivnega nivoja prekinitve. Ko med obdelavo

no zasnovo racunalnika, Sele nato tudi pro-
gramsko. Vsak mikroprocesor e konsiruian ta-
ustreznispremiajociogiki

Iahi azlicne
i

obike organizacie prekinitov. Kater

natinov bo izbran, mora konstruktor dologiti v
‘skladu z namembnostjo racunalnika.
V skupino racunalnikov,
delo s tipkovnico na uporal
tudi commodore

prekinitev, spada
IC-20. Na zadnjih Sestih na-
ni trije dvo-

omenijo
torje racunalnika. Z arhitektonskimi resitvami
mikroprocesorja 6502 je v za to dolocenin situ-
acijah omogoceno avtomatsko poinjene njino-
vega programskega Stevca s temi vrednostmi. Z
naslovov SFFFA inSFFFB vzame Stevec nasiov
podprograma za chdeiavo nemaskirane prokini-
ve (NMI). Naslednia naslova. SFFFC in SFFFD,
vsebujeta vhodni naslov rutine za inicializacijo
sistema (RESET) Na zadnilh aven naslovih pri-

dovanie tipkovnice postavijena v podp
2a obdelavo prekinitev najvisje prioritete (NMI),

Listing 1: Rutina za delo s llpkovnlco

Rl 89126
BAE $Fia
P ($028F)
LDy sch
L0A (4K, Y

Py s

BG4 B4

910 SERDC AD 8D 02 Upa so2sn

74 €R e saza

/%

* 88 E0S
XEND PRINT
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Listing 2: Tabela ASCII.

ECSE 31 33 35 37 39 2B 5C 14
EC66 5F 57 52 53 49 50 2A 0D
S268 04 41 44 47 4A 4C 23 10
ES76 )3 01 58 55 4E 2C 2F 11
ECTE 20 5A 43 42 4D 2E 01 85
£286 02 53 4& 48 4B 3A 3D 8¢
EC3E 51 45 54 53 4F 4C SE 87
EC35 32 3% 26 33 30 20 13 88
E59E . FF

AR AR PRARE SRR

ECOF 21 23 25 21, 29 DB A9 S4
ECA7 5F D7 C2 D9'C9 OC €D 80
ECAF )4 C1 C4 C7 CA CC 5D 90
EC37 03 1 LE [6 SE 3C 3F S1
EC3F A0 DA C3 C2 CO 3E 01 89
ECCT 02 D3 CE €8 CB 56 3D 84
ECCF Ol C5 C4 DS CF BA LE 88
ECO7 22 2% 2¢ 28 30 CD 33 AC
COF FF

FRERREECKERIAAAA A2 A BRI AR 1A RE

ECE0 21 23 25 27 25 A€ A8 S4
z 33 Bz B A2 AF DF 8D

30 AC A5 35 B6 5D 9D
ECF8 33 71 BO BE AA 3C 3F 91
EJ00 10 AC BC BF A7 3E 01 39
EJJ3 )2 AE BB E4 Al 5E 3D BA
ED1) AB Bl A2 B8 BS A4 DE 98
EJ18 22 24 26 23 30 CC 93 8C
ED20 FF

vendar ni. Ker bi bila ta rutina klicana petdeset-

prava resitev: program, dolg nekaj
kaj sto ZI0gov, bi ve porabil :
Tato Jo rutia za pregledovanie tipkoviice po-
stavfena v program 12 obdslavo IRQ. Tako se
k 2 samo takrat, ko pritisnete na eno izmed

Tlpkovnlca VIC-20 je povezana v sistem po
‘matriéni povezavi, Ki jo danes pogosto s.eeu.&
rit. | kodirarin tipkovnicah (slka

sliki manjkata tipki RE-

rana z dovodom signala na kontakt 40 vezja VIA,
druga pa je povezana vzporedno s tipkama
SHIFT. Impulze po vrsticah in stolpcih matrike

zaznava dvoje osembitnih vrat vezja V1
imenujmo ju vrata A in B, z naslovoma $9120 in
$9121. Prva vrata so programirana kot vhodna, v
mirovanju so na logiéno visokem nivoju. Druga
S0 izhodna vrata in imajo v odprtem polozaju
prav tako visok nivo. Za ta élanek bo zadosti, ce
ovemo, da je treba na enem od bitov na vratin
A (vrstice) registrirati logiéno nizek nivo hkrati
nivoja na enem od bitov izhod-

0 lego pri-

rutino za pregledovanje tipkovnice iz operacij-
skega sistema, katere zacetek e na nasiovu
SEB ing 1). Za Stevilkami vrstic, dodeljeni
o 2arl 1 antotae: 30 pocan akesil
ni naslovi ukaZov v strojni kod, sledijo pa stroj-
ne kode in njinovi asemblerski ekvivalenti
Rutino lahko pogojno razdelimo na dve funk-
cionalni celoti Prvo sestaviajo ukazi do vKIjuc-
no vrstice 410, druga pa je os rograma,
prikazanega na Ilshngu 1. Delo atine tormel s
dokaj enostavn rotacijo signalov
na vhodnih uratih 6 tesira iogicni nivo vsakega
izmed bitov (oziroma vrstice matrike). Odkrije-
mo vrstico, v Kater je pritisnjena tipka (logiéno

izek nivo). Z egistrom X, operaciio premikania
signalov na vratih B i s testiranjem, v kal
stanju je zasta onéno ugoiowmo tadi
oo, 2 hataroge o | sprefet impuiz o tip-
kovnice. Po testiranju vsake posamezne pozici-
je znotraj matrike se vsebina registra Y poveca
za 1; njegova dosezena vrednost po vhodu v
drugi del n , s katerim najde-
mo kodo pritisnjene tipke v tabli ASCII. Tabelo
kaze listing 2, o njej pa bomo povedali aj ve¢
nekoliko pozneje. Za lazjo orientacilo navajamo
tudi vioge uporabljenih sistemskin spremen-
ljivk:

$C5 - koda pritisnjne tipke v préjnjem pre-

gle j opombo v
o n 8F6 — zacetni aciov tabele ASCI
$27 —"vmesni pomnilnik za tipkov-

nico

$289 — velikost vmesnega pomnilnika za
tipkovnico

$28A -~ zastavica za samodejno ponavijanje
tipke (128: vse tipke se ponavljajo,
64: nobena se ne ponavlja, 0: obi-
&ajni rezim)

$288 — pomozna zastavica za ponavijanje

$26C — pomozna zastavica za ponavijanie

$260 — zastavica za SHIFTICTAL
SHIFT: 1,

$28E — zastavica SHIFT

$291 - zastavica za velike/male ¢érke

Cisto na koncu prvega dela rutine je ukaz
JMP ($028F). Ta indirektno naslovijeni strojni
bi

er je to eden od vektor-
jev, katerih vsebino lahko spreminjamo, ima-
mo izredno priloznost, da prilagodimo funk-
cije tipk lastnim zahtevam. Drugi del sistem-
ske rutine za delo s tipkovnico (od vrstice 420
do vrstice 1230) namre¢ zagotavija, da deluje
tipkovnica tako kot obicajno. Poleg tega ta
del shrani kodo pritisnjene tipke v vmesni
pomnilnik za tipkovnico, kar v vsakem prime-
ru povzroéi, da se ustrezni znak izpise na
zaslon. Vsemu temu se lahko izognemo tako,
da spremenimo vsebino vektorja. Ta mora
2daj prikazovati vhodni naslov nasega pi
grama za definiranje funkcij posameznm 1ah
vseh!) tipk. Se ve¢, sestavimo lahko tudi novo
tabelo kod in tako popolnoma redefiniramo
tipkove

|ukaj ne bomo natan¢no analizirali delova-
nja sistemske rutine za pregledovanje tipkov-
nice, ker bi to zahtevalo e veliko prostora
Bralci, ki poznajo programiranje v strojnem
jeziku, bodo to brez vetiin tezav lahko nare-
dili tudi sami. Navedli pa bomo nekaj uporab-
nih splo$nih navodil, ki se jih moramo drzati
med pisanjem novega programa.

Najprej povejmo, da se prvemu delu rutine
ne moremo izogniti. To tudi ne bi imelo po-
sebnega smisla — matriko tipkovnice mora-
mo v vsakem primeru pregledati, ko pa ze

Listingi v tej Stevilki
so tiskani na papirju

aero™

deluje sistemski program, nima smisla zahte-
e imamo ponujen prst«. Samo

vati »roke, ko ze

jeco tabelo.
Povstopu v nas program moramo najprej v

omenjeni vektor (028F in $0290) p

njegov zaCetni nasiov. To lahko lrscimo

“on 25 Lozlog naslova

STA

ToA $9ti 2log naslova

STA $0290

Natancno tako (razlikujejo se samo argu-
menti ukazov) je v prvem delu rutine, v vrst

Listing 3

10 FJR I = 5550 1C 5977

10 READ A

NERT =170 64

0PI 69041, 1465

0 PIKE 5715,13

562,147

107 DATA 169,72,141,14352,165,23
T10 DATA 141,14¢,7, 165,112,133, 245

21 JATA 169,23,12

1246,76,116,225

cah od 120 do 150, postavljen zacetni naslov
tabele ASCI. Ko ze govorimo o te tabel
opozarjamo na nekaj dejstev. Kot se vidi
listingu 2, smo jo razdelili na tri bloke. v
prvem so prikazane kode tipk v osnovnem
naboru znakov, naslednji blok vsebuje njiho-
ve »dvignjene« (SHIFT) kode, v zadnjem pa
50 kode tipk ob pritisnjeni tipki C=. Vsak od
teh blokov prikazuje po eno kolono iz matri-
ke na sliki 1. Ce zelimo iz kakrénegakull vzro-
ka sestaviti novo tabelo kod. je treba v si-
stemski spremenljivki $F6 in $F7 postaviti
njen zacetni naslov, ki bo v tem primeru seve-

ovir ni, da bi namesto teh spremenijivk upo-
rabili kaksna druga zloga iz pomnilnika. Ven-
dar za to ni pravega razloga, saj je dovolj
elegantna vsaka resitev, ki da korektne rezul-
tate.

Morda bo vasih treba redefinirati samo
nekaj tipk, ob tem pa ohraniti_standardno
funkcijo vseh drugih. V tem primeru v svojem
programu najprej preglejte, ali spremenijivka
$CB ne nosi kode Katere od tipk, ki vas zani-
majo (poglejte sistemsko tabelo kod!). Ce to
testiranje ne zadovoljuje, zagotovite vrnitev




na nadaljevanje rutine ROM, s cimer bo pri-
tisnjeni tipki prepuscena njena normaina
funkcija. V- nasprotnem. primeru usmerite

sistemsko tabelo ujemala v delih, kjer so ko-
de tipk, katerih funkcije ne Zelite spreminjati.
Na vseh drugih polozajih v tabeli postavite
kode, ki bodo razliéne od standardnih, pa¢
po trenutnih Zeljah. Odslej se sklicujte samo
na svojo tabelo, program pa vrnite na nada-
ljevanje sistemske rutine. Moznosti so Stevil-
ne in samo od vase domisliije in poznavanja
programiranja je odvisno, kako jih boste iz-
koristili

Se nekaj besed o tem, kako morate zagoto-
viti vrnitev iz rutine za delo s tpipkovnico.
Vanjo je mikroprocesor prisel iz prekinitvene
rutine (zacetni naslov je SEABF), z ukazom
JSR SEBIE na naslovu SEB12. Ker je racu-
nalnik v prekinitvi, bo treba vrnitev na preki
njeni program opraviti z RTI. Ta ukaz tudi
obstaja v prekinitveni rutini na naslovu
‘SEB1D. Torej moramo zadostiti dvema pogo-
jema: enkrat RTS (da zaradi JSR SEB1E ne bi
prislo do zmesnjave v skladu) in enkrat RTI za
vrnitev iz prekinitve. Ce se iz naSega progra-
ma vragamo v sistemsko rutino za pregledo-
vanje tipkovnice, se bomo zavarovali z uka-
zom JMP na izbrani naslov v drugem delu
rutine. Na njenem koncu, na SEBOB, je RTS.
Zato nas bo ta ukaz vmil na nadaljevanje
prekinitvene rutine, od tod pa (bolj natancno,
2 naslova SEB1D) tudi pripeljal iz prekinitve.

Ce se pa odloimo, da se ne bomo ve¢ vracali

del v strojnem jeziku s SYS 5950. Ko boste

3 1 s 4 potem Zeleli dati racunalniku kak$en ukaz,
8o} -+ boste imeli opravka s popolnoma novo tip-
SRS ] Kovnico. Vrnitev v normalni rezim je $e vedno

B mozna s STOP in RESTORE, vendar tega ne
E it naredite takoj. Vtipkajte vsaj D1L8 (RETURN)
in naredite tisto, kar zahteva racunalnik —

morda se boste vseeno hoteli malo igrati
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v ROM rutino za delo s tipkovnico, mora biti
na koncu nasega programa RTS — to nas bo
vrnilo naravnost v prekinitveno rutino in na-
prej v prekinjeni program.

Za ilustracijo vsega povedanega smo pri-
pravili enostaven zgled (listing 3). Z njim se
na naslove od 5950 do 5970 vpise kratek
program v strojnem jeziku, ki spreminja vse-
bino vektorjev na $28F in $290 ter sistemskin
spremenljivk $F5 in $F6, kamor se postavi
vhodni naslov nove tabele kod (6000 deseti-
3ko). Samo tabelo formirajo zanka FOR-
NEXT v vrsticah 50-70 in ukazi POKE v na-

Listingi v tej Stevilki
kani na papirju
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ZVEZA ORGANIZACIJ ZA
TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE
Svet za tehniéno vzgojo mladine

misija za logiko RAZPIS

(1. objava)

letnik srednjega izobrazevanj
Dat

ISKRA (gostitelja 1

Pokrovitelji tekmovania so 3e:

1. republiskega tekmovanja iz logike za 7. in 8. razred osnovnih %ol ter 1. za
ja

im in kraj: 27. september 1986 — Ljubliana, posiovna zgradba SOZD
tekmovanja sta SOZD Iskra in Gospodarska zbornica

Slovenije izpopolnjevali svoje znanje.
Generaini pokrovitelj 1. republiskega tekmovanja iz logike za osnovnosolce A STVM
je DO Metalka iz Ljubljane. \ Komisija za logiko

V prilogi objavijamo prijavnico za tekmovanje. Visii skupini smejo tekmovati
tudi tisti ucenci, ki so v letosnjem letu koncali osemletno Solanje.

prijave pa je potrebno poslati do 13. septembr:

i ia osnovi prijave
bomo vsakega tekmovalca obvestili o poteku tekmovanja.

PRIZNANJA IN NAGRADE:

Vsi udelezenci in Sole, ki posiljajo tekmovalce, bodo prejeli priznanja za
udelezbo, najboljsi tekmovalci in Sole pa bodo prejeli $e posebne diplome.
osezeno uvrstitev. valce in Sole so predvidene tudi
bogate knjizne nagrade, ki jih bodo podelili sponzorji tekmovanja
Najboljse tekmovaice bomo v naslednjin letih usmerili v razliéne vzgojno-
izobrazevaine akcije (raziskovaini tabori. poletne Sole). kjer bodo lahko

Litostroj, IBI Kranj, Intertrade — TOZD Zastopstvo IMB, Julon, Belinka, Iskra e

~ Delta, Drzavna zalozba Slovenije. SOZD skra, Mitol ~ Sezana, Miadinska /

knjiga, Tehniska zalozba Siovenije. Moj mikro. e Ceseg —_—————

Moto 1. republiskega tekmovanja iz logike: I

»Z LOGIKO NA POGITNICE« | PRIJAVNICA |

fzmota 1. tekmovaniafe razvidno, da se bodo ognownosele pripravilina |

tekmovanje preko Solskin potitnic. S takim nacinom tekmovanja zelimo ZA 1. REPUBLISKO TEKMOVANJE IZ LOGIKE ZA OSNOVNO- |

asnownodolce usmerit v akivno pocitnikovanie. kar pomeni, da bi zelo | SOLCE |

majhen delcek pocitnic namenili pripravam na tekmovanie. Naloge bomo

resevali brez uporabe metod simbolne logike. | |

bi se udelezenci (tekmovalci) na tekmovanje kar najbolie pripravili . " i
bomo v zadnjih Stevilkah revij Pionirski list (vesela Sola). Presek in Moj | ::519 :“Lm f::s’nlzm’:”snog ‘:d‘:::z: |
ikro objavill nekaj logiénih nalog. Poleg objavijenih nalog pa (ahko udele: P s e

2enci koristijo naslednjo dostopno literaturo, ki je dosegljiva v knjiznicah in | valni skupini (ustrezno obkrozi) |

knjigamah

R. Smullyan: Alica v dezeli ugank, Sanovske skrivnosti Sherlocka Holmesa | — 7. razred |

(izide avgusta), |. Hafner: Logika - zbirka nalog za srednjesolce. | - 8 razred |

~ 1. letnik srednjega izobrazevanja

PRIJAVE ZA TEKMOVANJE: I |

| (podpis tekmovalca) (podpis starsev) |
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==Schneider
CORPUTER DIVISION

HISNI RACUNALNIK ZA VSAKOGAR

CPC 464  z zelenim monitorjem 699 DM DDI-1 disketna enota/vmesnik 662,00 DM
CPC 464 2 barvnim monitorjem 1.144 DM FD-1 disketna enota 441,00 DM
CPC 6128 2 zelenim monitorjem 1.285 DM DMP 2000 tiskals 610,00 DM
CPC 6128 z barvnim monitorjem 1,695 DM Kabel za tiskalnik za CPC 464 41,50 DM
Joyce PCW 8256 1634 DM Kabel za tiskalnik za CPC 6128 41,50 DM
osebni ratunalnik, urejevalnik besedil, Joystick 33,50 DM
Komplet z zelenim monitorjem, RS 232 za CPC 464 120,50 DM
verajeno disketno enoto, RS 232 7a CPC 6128 153,00 DM
tiskalnikom in programsko opremo diskete 3, 2 kom v paketu 20,60 DM

diskete 3, 5 kom v paketu 49,80 DM

Servis zagotovijen.
Prodajna mesta:

Generalni zastopnik za Jugoslavijo:

LJUBLJANA ~ Elektrotehna, DO SET, trgovina, Cankarjeva 3, tel. (061) 331-767
ZAGREB — Knjizara »Prosvetac, Trg bratstva i jedinstva 5, tel. (041) 422-523
BEOGRAD — Mladost, prodajni centar — Birooprema, M. Tita 48, tel. (011) 751-960

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 81

VICTOR

FD = floppy disk HD hard disk

Modela VPC2 sta I

modela V286 pa IBM’ AT kompatioilna.

Veak ratunanik ima vgrajeno upravuune ploseico
2a monokromatski ali barvni monitor.

Ragunalnik ima vmesnik, RO2520 1n CENTRONICS:
Programska oprema:

~ MS-DOS 3.1

~ VICTOR-VU

< A LR
osebni ra¢unalniki
DODATKI:
e sagry  ZIBARIL.  BOMRCSOT gy
i MODEL NAZIV OPIS CENA
6003 VPCRFD FD2xB60KB 640KB  1295USAS 2100 MONO MONITOR 14'/P39, zeleni, 225USA S
5020 VPC2-HD FD 1x360 KB 640KB  2395USAS 2106 BARVNI 137716, barvni, 550 USA §
HD 1x20 MB MONITOR
4020 VRB6-20 FD1X12MB GI3KB  4008USAS 2305 SPEEDPAG 802836 procesor, 995 USA §
HD 1x20 MB a
4042 V286-40 FD1xL2MB 512KB  5210USAS VECH :
HD 1x40 MB

Zagotovijen servis.

Za informactfe glede nakupa se obrnite na:

ELEKTROTEHNA, TOZD ELEX

V Ljubljani,

Titova 51, tel. (061) 322-358, Metka Kokalj
v Z

agrebu,
Mose Pl_]sds 2, tel. (041) 272-114, Jadranka Barisic
V Beogrady
Marsala Tiw 61, tel. (011) 688-822, Alenka Skoda

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ijubljana, Titova 81




Povezujemo spectrum in VC 1541 (2)

MILAN UROSEVIC, dipl. inz.
IVAN GERENCIR, dipl. inz.

pectrum Disk Interface (SDI) je hardverski

dodatek, ki omogoca povezavo ZX specru-
ommodorievo_disketno enoto VG

1541. Koncepcijo naprave smo opisali v prejnji

stevilki, sedaj pa ponujamo kompletna navodila

2a samogradnjo.

Osnovni bloki SDI

isk Interface je relativno zapletena

naprava, sestavijena iz treh osnovnin funkci-

onalnih blokov, K

tronsko stikalo ROMIEPROM in blok za napaja-
nie naprave z elektricno energijo.
Komunikacijski blok

Komunikacijski blok je osrednji element v
SDI. Niegova naloga e, da skrbi za prenos po-
datkov od racunalnika k disketni enoti in v na-

V nasem primeru za komunikacilo z disketno
enoto uporabljamo vrata C, ki 50 zanimiva zato,
ker polovico vrat uporabimo za vhod, hkrati pa
lahko drugo polovico uporabimo za izhod. V.
SDI je spodnja polovica (biti 0...3) izhodna,
2zgomja (biti 4...7) pa vhodna. Na sliki 1 je
prikazan. kompleten nacin  komunikacijskega
bloka

Vezje PIA je postavijeno v /O mapi procesorja
in uporablja stiri naslove: 255 za kontrolni regi-
ster (krmilienje konfiguracije PIA), 223 za vrata
C. 191 za vrata B in 159 za vrata A Naslovne
linije 50 v celoti dekodirane z veziem 74LS30 in
s prikljucitvijo linij A5 in A6 na PIA. Z ustrezno
izbiro teh naslovov in s hardversko izvedbo dru-
gih blokov SDI je tako zagotovijena hardverska
Kkompatibilnost z drugimi standardnimi perifer-
nimi enotami, v prvi vrsti Interface 1, vmesnikom
2a tiskalni

se linije S0 s treh vrat pripeljane do 28-
Kontakinega podnozia, imenovanega uporabni-
ska vrata (user port): sprejela bodo EPROM z
rutinami v strojnem jeziku. rutinami, ki bodo
uporaviiene z ukazom ‘EPROM,n. Razen teg:
linija PC 1 rabi v sklopu elektronskega stikala za
izbiro voh opromoy b0 4 Kz cperacekim ssie-
azporeditev prikijuckov na uporabniskih
Vratih jo prikazana na Siki

nika (novi ukazi, analiza sintakse) in komunika-
cije z disketno enoto. Razen tega je tu Se nekaj
starl npr. ukaz za uporabo rutin iz eproma.

vrata (glej prejs-

Slika 2

Elektronsko stikalo
ri nacrtovanju SDI se je 2e v prvi fazi pojavila
neka tezava: ker je za povezavo z
to nujno_ustrezna programska podpora, kje v
pomniniku najt prostor za poirebne progra-
me? Ce pogledate pomnilnisko tabelo raéunal-
nika, vidite, da je popolnoma zapolnjena: od 0
do 16 K je ROM racunalnika, preostali del do 48

onuja ne dovolj lagod-
nosti ne kompatibilnosti 2 vsemi obstojecimi
programi za spectrum.
Kot celovta restev se vsil tista ki ¢ uporal
ljena i Sinclairovem Intertace 1. 0 e . Sha-
w RO

Odloblla sva se, da vzporedno z zgorjimi 4 K
ROM (0z. 0d 12 K do 16 K, slika 3) postavimo dva
eproma s po 4 K, ki sta alternativna oziroma
delujeta po potrebi izmenicno. SDI vsebuje po-
trebno elektronsko vezje, ki vkljuci enega od
epromov, ko je to potrebno; v nasem primeru
takrat, ko zahtevamo komunikacijo z disketno
enoto. Ce imate prikljucen Intertace 1, je pom-
nilniska tabela vasega racunalnika se bolj zaple-
tena od tiste, prikazane na sliki 3, ker se takrat

tako hardversko kot softversko in se med sabo
dopolnuleta = micva sva uporabla ukazs CAT,
ERASE, FORMAT
mem‘ da se na procesor ratunalnika
v Kateremkoli trenutku prikljuci eden od blokov:
ROM; SHADOW EPROM  ali 2, SINCLAIR SHA-
RAM. Vse deluje skiadno. Osnovna
Paéics 81 vsebuje en EPROM; v katerem je
shranjeno nekaj manj kot 4 K programa, ki rabi
2a povezavo z operacijskim sistemom racunal-

+1C6 4001
167 8255 PIA
€8 7406
€% 701530

Slika 1

+5V o1

njo razlago)

Prekiop ROM/EPROM je popolnoma samode-
jen. Izkoriséeno je dejstvo, da zadnjega 1 K
spectrumovega ROM ne vsebuje ukazov v stroj-
ni kodi, ampak vsebuje nabor znakov, kar pome-
ni, da mikroprocesor med normalnim delova-
njem s tega podrocja ROM ne bo nikoli zahteval
izvajanje rutine v strojnem jeziku. Ce se to kljub
vsemu zgodi, bo na kontaktu M1 procesorja Z80
aktiven logiéno nizki nivo. Elektronsko vezje
nasega stikala registrira taksno stanje in name-
sto ROM vkijuci EPROM. EPROM ostane vklju-
gen, ne bo mikroprocesor zahteval in-
strukeilo v strojni kodi zunaj podrotja EPROM s
4K

PR
RAM vhodna cona
= 2 ®
£ €2
£l o
ROM s
Slika 3

Vrata AL IC3a in IC3b na sliki 4 sestaviaio
lip-flop za preklop ROM/EPROM. Postavimo oz.
resetramo fih. ko Jo kontakt 302 11 na 16G a0
{isokem nivoju. S postavitio izhoda fip-flopa
o konlakt 8 vezia 3 na logicno visokem nivo-
ju in prek diode D izklju¢i ROM, pref
snkall 2 74LS00 vdjudl anega od opromen s 4
z 7 Je narejen drugi fip-iop. ki s
Sgalon g ariah & mwa £hOM

prek IC5 umetno
podalisuie braini cikius procesora n o tako, da
dobi krats

zaporedjih signalov, potrebnih za komunikacijo
2 disketno enoto. Zato linija WAIT ni prikljucena
— enostavno »visi v zraku«! 74LS123 je Kljub
vsemu na tiskanem vezju, pa tudi pojasnilo smo
odali, e se bo pojavila potreba po kakéni
specificni uporabi vezja SDI.
Napajanj
Napajalni blok je relativno preprost, zahvalju-
jo¢ posebnemu integriranemu vezju za regulaci-
jo napetosti. Shema tega bioka je na sliki 5.
Nestabilizirana napetost +9V se odjema s spec-
trumovega konektorja in predstavija napetost

nju 7e tako in ta tega stabilizatorja v
racunainiku. V taksni Kom\guvacm ves SDI pora-
bi nekaj ¢ez 200 m/
Tiskano vezje
imate vse elemente iz seznama, objavlje-
a v prej$nii Stevilki, in Ce ste prebrali prejénji
ek, vas hajbe 26 i prat 1 Kol Sakate




da se boste lotili samega dela. Pred tem si Se
malo oglejmo shemo ploscice s tiskanim vez-
jem, prikazane na sliki 6 v merilu 1:1. Vezje je
enostransko; naredite ga bodisi s prerisovanjem
na milimetrski papir ali s foto postopkom.

Ko so vse luknje izvrtane, je zazeleno, da
prispajkate vse linijesna ploséici in opravite kon-
trolo vseh kritiénih mest, pa zaradi moznih.

dnitev ali kratkih stikov.

Sestavijanje naprave
e se prepricali, da imate vse sestavne
dele in tiskano vezie, lahko zacnete s sestavlja-
njem SDI. Potrebujete kakovosten spaijkalnik
o

se ne dotikajte kontaktov taksnih vezij, zanje
predvidena podnoZja vstavljajte Sele na koncu
delal

Po shemi na siiki 7 dopolnite tiskano vezje z
elementi. Pazite na vrstni red spajkania: najprej
pasivne komponente (upori, kondenzatorii), na-

to diode. podnozja za tiskana vezja, na koncu pa
integrirana vezja.

BODITE POZORNI NA LEGO KONTAKTAST. 1
NA INTEGRIRANIH VEZJIH. VSAKA NAPAKA V
ORIENTACIJI BO USODNA ZA INTEGRIRANO
VEZJEI

Na ploscici je treba napraviti Se nekaj kratko-
stiénih povezav. Za njihovo lociranje uporabite

ko 7 in spodnji seznam.

Povezite med sabo

— Kontakte CS in O na epromih 1 in 2 (kon-
takta 18 in 20),

~ kontakt 7 vezja PIA z maso (GND), masa je
na Sirokem vodniku na robu ploscice,

— kontakt 7 vezja 7406 z maso,

~ kontakt 6 PIA (CS) s kontaktom 4 vezja
4001 (CMOS),

— signal A6 s kontaktom 8 vezja PIA,

~ signal A5 s kontaktom 9 vezja PIA,

A

i
|k

i

165 7415123
Slika 4

i

i

— signal RD (kontakt 9 vezja 74L5260) s kon-
taktom 5 vezja PIA,

~ kontakt 6 vezja 74LSOO s kontaktom 18
(0z. 20) eproma 1

~ kontakt 12 eproma 1 z maso (GND)

9y 5y
w In g LED
0 0
Slika 5

Ohisje naprave ‘

Ohisje SDI lahko naredimo na veé nacinov. Ce
imate tipkovnico  obilico prostora v notranjo-
sti, lahko ploséico SDI vdelate kar v ohisie,tip-
kovnice, Prediagamo, da ohisje naredite iz perti-
naksa, Odrezite dva kosa pertinaksa dimenzije
130x38 mm in dva kosa 110x38 mm. Iz tel
ploscic boste ohisje vmesnika sestavili tako, da
stranske plostice prispajkate na iroko linijo na
robu tiskanega vezja. Na eni od vecjih stranskin
ploscic naredite odprtino, v katero boste monti-
rali konektor za VC 1541 (nasproti integriranega
vezja 7406), na eni od manjsih ploscic pa naredi-
te odprtino velikosti cca 15x5 mm za kabel za
prikljucitev na spectrum. Najprej povezite ko-
nektor za VC 1541 s tiskanim veziem (glej sliko
8)

‘Sedaj poskrbite za kabel od ohisja vmesnika
do_konektorja 2x28, ki bo prikljucen na vrata
spectruma. To lahko naredite na ve¢ naginov,
midva pa vam predlagava naslednjega:

~ vzemite vecbarvni ploscati kabel z 20, 30
ali 40 zilami in ga razrezite na trakove s po
desetimi zilami,

4 takéne trakove postavite vzporedno ene-
ga vrh drugega in povezite tako, da sestavljajo
kabel s 4x10 Zilami

~ tako narejen kabel na eni strani vtaknite v §

Moj mikro 29




odprtino 15x5 mm, na drugi pa prikljudite na
Konektor 2x28.

Uoorabite prikez razporeditve prikljuckov na
spectrumovem konektorju (glej Spectrum Ma-
nual) in opravite prikljucevanje posameznih zil
kabla s prikljucki na konektorju. Uporabliene so
naslednje inije:

e nasiovne linij (AQ-ATS),

~ isdpodalpoine linle (b0 b7)

— Kontrolne_linije 1, ROMCS,
IDRO, MEMPEQ. RESET In WAIT (o prikljucic
te na konektor 2x28, na plosici SDI pa ustrez-
no Zico pustite neprikijuceno),

~ napajanje +9V (ne +5V!1) in OV.

Pogled iz notranjosti
ohisja

Disketna enota VC 1571

TOMAZ SUSNIK
MIODRAG NIKOCEVIC

ota zahodnega biznisa so véasih zares
cudna: ponuditi kupcu racunalnik, za
azred vihunskih zmogljivosti, zra:

ven pa ga pustiti trpeti ob zastareli in nemog
pocasni disketni enoti, je docela nerazumijivo.
o, nova enota VC-1571 se je pred nedavnim
prikazala natrgu in zacela skupaj s PC-128 svoj

veliki pohod.

, Dpis commodorja PC-128 smo zacel z vide-
. b2 pogleimo od 2unaj e disketik| Na oko

{6 proce; Bl paeien In »profegonalen- kot
VC-1541. Nizji je za

L
2 s,

Slika 8

Koo na konektoruvse riijuceno, pridjuci-
te $e kabel v samen u upora-
bite ognadbe. posameznin signalov. ket Kase
montazna shema na sliki 7. Delo ves Gas kontro-
frate po 26 omenjenih navoi

azadnje naredite S zgorii in spodnji po-
ke ohidja za vmesnika. Na zgornjem pokrovu
o treba §e moniirali ipko RESET in diodo LED
En keniakd ipke RESET " povetite 2 negativnim
Polor e e, kreno folljo
Ohidi. Dragi Kontakt direktag povenie s 2o
Kablu, ki je prikijuéena na kontakt RESET na
robnem konektorju. Drugi (pozitivni) kontak di-
ode LED prikljucite na ustrezno mesto na tiska-
nem vezju

PO ZE OPISANEM POSTOPKU SE ENKRAT
PREVERITE OPRAVLJENO DELO!

Kakino,atingin 3 3 rasundlplkom ujame
estetsko celoto, saj videz nemalokrat odloca,
kako uspesna bo prodaja. Dejstvo, o katerem bi
morali véasih razmisljati tudi nasi proizvajalci!
Najprej opazimo docela spremenjeni mehani-
zem za zapiranje diskete, torej nekaksno »kju-
ko«, sistem, znan pri mnogo vegjih in zmoglji-
vejsih strojih. Tako je vstavijanje diskete precej
lazje in ni tistega znatilnega udarjanja vrat, ki
smosci il yslnt prf sl ot HkcNo o

yatr:zepis 1541,dvoini zapis 1571, 58 nekol-
azlikuje e po razporeditvi BAM in seznamu

isketo (drocton). i MEM. Pri i slednjem velja
omejitev, da bere disketnik le blokovno orienti-
rane zapise. Sicer pa z novo enoto brez
uporabljamo naslednje diskete:

EPSON QX 10 VALD

KAYPRO Il (in podobne, npr. ALPHATRONIC

)

OSBORNE

IBM PC, le format CP/M-86,

Vsi nasteti zapisi oblikujejo format IBM SY-
STEM 34 in imajo kapaciteto 410 K za vso diske-
to.V modusu CP/M je mogoce prebrati tudi
znake ASCII, kreirane v modusu 128 (denimo
tekstovne datoteke).

S preizkusom smo ugotovili, da VC-1571 zal

o bere disket lskrineoa ratunainika pariner.
Dipl.Ing. Siavko, iskovalec na Institu-
 Jost Stefan i sodelaves Mojoga mikra. prav
sedaj razvija prikiop partnerjevega disketnika
na PC-128 in prepis podatkov v fofmat, dosto-
pen enoti VC-1571 oz. 1541. Nekaj programov je

na ta natin Ze prenesenin in brez proble-
mov delajo v commodorju PC-128. Prenos med

razlikuje tu
Sorjka vhoda, Bivena novost o Jo Sikale, 5
katerim Iahko preklapljamo med naslovi 8—
Pri starem modelu tu ni $lo brez spajkalnika in
Commodore nam na tihem ponuja dodatno eno-
to. 33 imajo vendar vsi esni sistemi GP/M po

A etania pod pokrovom je zasnovana docela
nanovo. Enota je opremijena z dvema glavama
za hkratno branje in pisanje. Tu sta
fotocelici, vsaka na eni indeksni odprtini. Prva
skrbi za branje pri formatih CP/M, druga pa za
vodenje glave pri disketnih operacijah, kot so
formatiranie, validiranje itd. V praksi to pomeni,

SDI

Testiranje narejenega vmesnika in prvo prik-
ljugitev bo naijlazje opraviti, ce ste za vsa integri-
rana vezja predvideli podnozja. V vsakem prime-
ru pred prvo vidjuGitvijo odstranite integrirana
vezja iz podnoij. Odklopite finijo ROMCS (ali
odspaikalteen kontakt iode), prikjucite SDI na
raunalnik in vKljugite radunalnik. Ce se ne po-
Javi $poroBilo Capights o nalbet ke stk e
Zicah konektorja ali tiskanem vezju. Nato vstavi-
te integrirana vezja 60, 20, 27.in 123 in
spet vkljugite racunalnik. Ce se na zaslonu ne
pojavi normaino sporotilo, odstranjuite integri-
rana vezja drugo za drugim, dokier ne ugotovi-
te, katero je problematiéno, nato pa preverite
njegove prikljucke na vezju. Obstaja tudi moz-
nogt. da je pokvariena samo integrirano vezie.

si testi do sedaj uspesni, vstavite
piaion ntogrirana vezia, pelfusie lnlo
ROMCS in vijucite racunalnik. Napal
mestu bo zahtevala kontrolo vseh orotnodnin
korakov iz navodil za samogradh
rum v basicu, bo Kontakt 8 vozia 74LS3] na
logiéno nizkem nivoju kontakla 6 od 741520 in
7418123 na logicno visokem.
e sedaj vse v redu, lahko SDI do

objave vsebine eproma v naslednjem nadaljeva-
nju testirate tako, da programirate kaksno eno-
stavno rutino v zgornjem 1

z RENDOMIZE USR

K eproma in pozene-
ali PRINT USR

i
ni{v nasproju s primitino mehaniko pri starer)

n ni vet sledu o kaksnem »ropotanju«
P foadanie o b e napakah

serijskem kablu, dodali pa so vod, po katerem
se PC-128 Jn VG187 ~spoznata- in temu
ustrezno ukrepata: Ge je raCunalnik v modusu
64, tudi msketmk ne more pisati oziroma brati
v formatu 1541 (seveda z enako
hitrostjo xm stara enota). V modusu 128 pa je
hitrost priblizno petkrat vecja, okoli 1500 zna-
Kov-na sekundo, in oblikujs 56 coin format
zapisa. Da bi bilo vse skupaj e bolj zapleteno, je
modus CP/M spet docela drugacen, tu je hitrost
e - 8500 nafen. na sakinido
Bistvo hitrejsih prenosov je v da se ne
posia Ve nak Za znakom zaporadng (bit za
Bitom, temve se v vmesnem procesorju kreira
1el byte in se potem prenese. Za to sinhronizaci
Jo je potrebnih nekaj novi elementov, seveda
poleg omenjenega dodatnega voda.
Hitrosti prenosa so naslednje:

Model disketnika Ve-1541 Vve-1571
Kapaciteta diskete v K 17 340
100 blokov — branje (modus 64) 0s. 70s.
100 blokov — zapis (modus 64) 80s. 80s.
100 blokov — branje (modus 128) 70s. 7s.

100 blokov — zapis (modus 128) 80s. 60s.
CPIM sistem-nalaganje sistema - 60s.

pri véitavanju. Elektronska tipala namre¢ vedno
zagotovijo natantno pozicioniranje obeh glav,
kar je biio z mehaniko skoraj nemogoce doseéi.
istvena novost je tudi to, da so elektronski
deli termi¢no povsem izolirani pred mehaniko in
Ze tako mi aino gretje disketnika ne vpliva
ve¢ na odmik glave iz prvotne lege. DOS (Disk
Opelalmg System) je bil Ze iz prej$njih disketni-
~inteligenten«: njegov
pruoasov 6502 z 2 K rama in 32 K roma skrbi za
izvajanje disketnih operacij povsem lo¢eno od
ra¢unalnika. V enoti VC-1571 sre¢amo novo ver-

Treba je 8e poudariti, da se nova enota obna-
$a v modusu 64 povsem tako Kot stari disketnik
1541, simulira ga skoraj do popolnosti. Delujejo
prakiicno vsi programi, tudi Hypra Load in Tur-
bonibbler, torej softver, orientiran povsem v

deluiejo pa npr. Quickcopy in nekateri
najnovejsi programi s specifiénimi zastitami za
disketnik 1541

Tudi ukazi DOS 0 v tem modusu prav taki kot
22 gtaH model Zato pa &V ol (28 sl
novih (vsem je skupne atribut wO). Seveda
tu izvajajo prece] hitreje.

0 novi direktni ukazi enote VC-1571
40:)S chr(x) (nastavitev razdalje med sektorji-
zapisi)
chr$(x) (nastavitev poskusov pri branju)
T (dolocitev ROM-kontrolne kode)
M1 (prekiop v modus 1571)

40:) MO (prekiop v modus 1541)

u0:) HO (izbor strani 0 diskete — le modus 1541)
8 ey siram iskete — le modus 1541)

u0:) chr$(x) (dologitev naslova disketnika)

2ijo DOS 3.0. Njena prva posebnost je, da poleg
standardnega_disketnega formata CBM-GCR

razpoznava zapise CP/M-MFM (modified frequ-
ency modulation). Vsega skupaj torej prepozna-

Nova enota VC-1571 je tore} nuja za veakega
resnejsega uporabnika PC-128. V ZR Nemdiji
stane zdaj okoli 900 DM, ponu|z pa jo tudi ze
ljubljanski Konim.

3
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Atarijevi racunalniki od B do

ZVONIMIR MAKOVEC, dipl. inZ.

-

posledica neprizanesljivih spopadov razliénih proizva-

"jalcev za trg, ki se ne giri, kot so pri¢akovali. Precej
kupcev se namre¢ raje odioca za novej$e, sodobnejse in
kakovostnejse 16 in 32-bitne ratunalnike. Razlicne firme se
zato vse bolj opredeljujejo za poslovno taktiko pospesenih
raziskovanj in za razvoj sodobnej$e racunaliniske tehnologije,
obenem pa z nizanjem cen svojih utecenih modelov skusajo
pridobiti €im vecji del trga, saj zelijo s prodajo slabsih in s tem
tudi cenejsih racunalnikov zasluziti zadosti kapitala za financi-
ranje razvoja in zacetno proizvodnjo sodobnejsih raéunal-
nikov. : ;

Ena od firm, ki je izbrala podobno pot, je tudi Atari. Po nekaj
letih krize se znova vzpenja v klub vodilnih proizvajalcev
hignih raéunalnikov. Firma je pri nas razmeroma neznana,
‘eprav se v zadnjem ¢asu razmere nekoliko spreminjajo. Ce bi
namreé vprasali cloveka s ceste, za katere proizvajalce mikro-

cEn_e 8-bitnih mikroraéunalnikov nezadrino padajo. To je

raéunalnikov je Ze slisal, bi najverjeineje odgovoril Commo-

dore, nemara bi po krajSem premisijevaniju dodal $e spectrum
(kar ni ime firme, marvec modela racunalnika), kaj drugega pa
bi se ze tezko spomnil. To je seveda posledica agresivne
reklame firme Commodore (vsakdo je zanesljivo vsaj enkrat
videl igralce znanega nogometnega kiuba Bayern iz Minchna

preseneca, da zanje vedo navadni ljudje. Zdaj bo prek zastop-
nika Mladinske knjige iz Ljubljane mogoce tudi pri nas kupiti
racunalnike firme Atari, tako da je prav, ¢e nekoliko natang-
neje predstavimo tako firmo kot njene racunalnike.

Firma Atari je navkljub temu, da je razmeroma neznana, ena
od prvih firm, ki je zacela izdelovati mikroraéunalnike. Odmak-
njenega 1976. leta, v tistih »davnih« éasih (pred komaj dese-
timi leti), ko sta dva zaljubljenca v elektroniko (Steven Woz-
niak in Steve Jobs, utemeljitelja firme Appie) v neki garaZi sele
razmisljala, da bi bilo mogoce narediti elektronsko napravo, ki
bi z mikroprocesorjem in z nekaj dodatnimi elektronskimi
sklopi (pomnilnikom in video monitorjem) ter ob primernem
programskem jeziku, resevala programske naloge, je firma
Atari ze obstajala. lzdelovala je elektronske igraine avtomate.
Takratni igralni avtomati so bili velike gkatle, polne elekiron-
skih elementov, na katerih so igrali samo eno, vdelano igro. To
je zmanj$evalo njihovo uporabno vrednost, saj so se igralci
hitro naveli¢ali nenehnega ponavijanja ene in iste igre. Upo-
rabljali so jih v glavnem v barih, restavracijah, zabaviscih inna
sejmih, kjer je zdolgocasena miadina divie »naskakovala«
njihove kontroine elemente. Lastniki taksnih aviomatov so
seveda zahtevali aviomate z veé igrami, tako da so si bili
Atarijevi konstruktorji kaj hitro na jasnem, da bo tista firma, ki
bo ponudila trgu avtomate z ve¢ igrami, osvojila trg in pobrala
smetano profita. Prav tako je mnoge igralce motilo, da so bili

v dresih z njeno reklamo) in precej$nja razsirjenost mikroracu-

nalnikov firme Sinclair zaradi njihove do nedavna najnizje Na
cene. Prav tako lahko izdelke obeh firm kupimo tudi pri nas in jih lahko odnesli domov, da ne bi bilo treba odhajati k njim,

to za dinarje (sicer po ¢udno »dvignjenem« tec¢aju). Zato ne

avtomati za igro veliki, nerodni in tezki. Najraje bi videli, ¢e bi

marveé da bi jih imeli vselej pri roki, ko se ji_m pac zahoce.

VCS — Video Cartridge
System

Zato so se usmerili v iskanje majhnih, prenos-
nih in prireénih avtomatov za igro, ki bi jih lahko
postavili tudi v domaci hisi. V drZavi, kjer je
vrhovni svetnik profit, ni treba mnogo debatirati
in usklajevati mnenja od ideje do izvedbe. Tako
je Atari kmalu poslal na trg model aviomata za
igro, ki je zadovoljeval vse te zahteve. To je bil
znani model VCS (Video Cartridge System),
pravzaprav prvi mikroracunalnik, ki pa ni imel
vdelanega programskega jezika za samostojno
programiranje po Zelji uporabnika, marvec je
imel pripravljene predprogramirang programe
(seveda igre) v obliki skatlice za vstavljanje (car-
tridge).

Zaradi svojih (za tiste ¢ase) izrednih lastnosti,
je ta model kmalu osvojil trg in zagotovil firmi
Atari slavo in precejSsen dobicek. Med tehnicni-
mi novostmi je imel ta model, in to med prvimi,
visokofrekvenéni (VF) modulator za prikazova-
nje slike na obicajnem hisnem TV sprejemniku,
nato grafiko z razmeroma visoko loCljivostjo v
nekaj barvah in dobre zvoéne mozZnosti. Ko se je
za ta model pojavilo tudi nekaj odli€éno sprogra-
miranih iger (spomnimo se samo Pacmana) in
ko so ga lahko kupili v tako rekoc vsaki vecji
blagovnici, je prodaja stekla kot po loju in reka
denarja se je zacdela nabirati v blagajnah firme
Atari.

Dandanes se nam zdi, da je tak$na situacija
zmedla vodstvo firme. Ne smemo pa pozabiti, da
¥ tistem casu e skora nihée ni imel jasne pred-
stave o moznostih razvoja mikroraéunalnikov,
pa tudi ne o potrebah naprednih posameznikov
in drobnega gospodarstva. Tako so v vodstvu
firme Atari sprejemali odlogitve, ki se nam zdaj
zdijo napacne, vsekakor pa so bile pogojene s
takratnimi razmerami v razvoju racunalniske-
kulture posameznikov in druzbe (seveda, v glav-
nem ameriske). Vodstvo se je namred opredeli-

- __ r : . [ - o e =

o, e

lo, da bo vso pozornost usmerilo v razvoj mikro-
racunalnikov, vendar v glavnem tistim, ki so
namenjeni za igre.

Naslednjih nekaj let je hitro minilo v sunkovi-
temn razvoju mikroracunalnikov. Celo povprecni
ljudje so dojeli, kakdno korist lahko predstavija-
jo ti elektronski pripomocki, ne da bi pri tem
morali biti inzenirji elektronike ali programerjl.
Pojavili so se tudi mnogi resni poslovni progra-
mi, ki so manjgim firmam omogodili racionaliza-
cijo poslovanja, naprednejsim posameznikom
pa hitrejse, lazje in kvalitetne|se opravijanje ra-
zlignih del. Firme, ki so izdelovale mikrorac¢unal-
nike, so postale slavne, imele pa so tudi najvisjo
rast profitne stopnje v primerjavi s firmami 2
drugih podroéij. Njihovi glavni konstruktorji in
programerji so postali »zvezde« druzabnega
zivljenja. Resnici na ljubo, Atari je 5e naprej
sluZil s svojimi igralnimi rac¢unalniki, vendar je
zastava tehnoloskega razvoja (in slave) pripadia
drugim.

400 in 800

Tak&ne razmere niso uspavale vodstvain kon-
struktorjev firme Atari. Z zasluZzenim denarjem
in za dobre place so uspeli pridobiti nekaj vr-
hunskih strokovnjakov za konstrukcijo elektron-
skih sklopov (hardvera). Ce imas denar, lahko
tudi dobro konstruiras, tako da je kombinacija
dobrih strokovnjakov, zadosti denarja za razvoj
in raziskave ter dotedanjih izkusenj s proizvod-
njo in sestavljanjem (psevdo) mikroraéunalni-
kov VCS zagotovila nove modele, tokrat prvic
takih mikroraénalnikov, ki jih je bilo mogoce
programirati. Gre za modela 400 in 800. Oba
modela sta se prvié pojavila konec leta 1980, v
éasu splosnega navdusenja (za takratne razme-
re) nad nenavadno cenenim in kvalitetnim? mi-
kroraéunalnikom ZX-81. Trg in profit je resda
suvereno obvadovala firma Apple, firma Com-
modore pa je po Zelji svoijeqa Sefa Jacka Trami-

ela sele razvijala svoj prvi »ljudski raéunalnike«
(VC-20).

Modela 400 in 800 sta predstavljala za tisti Cas
pravo malo tehnolosko revelucijo. Kot prva sia
imela posebne, zgolj za njiju konstruirane po-
mozne mikroprocesorje za grafiko, zvok In
vhodnoizhodne enote. »Pomagali= so glavnemu
procesorju — takrat $e razmeroma nepopularne-
mu 6502, da se osvobodi dolgocasnih in ves cas
ponavljajocih se nalog (na primer ustvarjanja in
oblikovanja slike na zaslonu) = kar mu je omo-
gocalo osredotocanje na opravijanje glavnih na-
log. Sodobnost teh cipov dokazuje tudi dejstvo,
da jih e sedaj vdelujejo v »najmocnejsi« 8-bitni
racunalnik firme Atari, t. j. v mikroracunalnike
13 C XE. (Malo znano je tudi dejstvo, da sta dva
glavna konstruktorja teh pomoZnih mikroproce-
sorjev pozneje prestopila v firmo Commodore,
kjer sta konstruirala pomoZne mikroprocesorje

_ za ratunalnika amiga, ta ¢as tehnolosko najbol|

sodoben super mikrora¢unalnik. Prav tako so
imeli ti pomozni mikroprocesorji prvi vdelane
gibljive slicice (izvirno player-missile graphic,
druge firme 5o jih pozneje poimenovale sprites).

Oba modela sta bila po notranji, konstrukeiji
zelo podobna. Model 400 je imel 16 K RAM, pri
modelu 800 pa je bilo pomembnih lahko modu-
larno razéiriti do 48 K RAM. Razen tega je imel
model 400 zaradi nizke cene folijsko tipkovnico,
model 800 pa je imel pravo profesionalno tip-
kovnico {in skoraj dvojno cene). To je bila vsa
razlika! Oba modela sta imela enaka operacijska
sistemna. tako da so programi, napisani Z enega,
delali tudi na drugem modelu. Ta programska
zdruzljivost (software compatibility) je bila in
ostala ena najpomembnejsih stalnic razvoja fir-
me Atari, ki se jo je Gvrsto drzala pri razvoju
svojih novih modelov in ki ji je precej pomagala
v kriticnem obdobju poslovanja. Vsi novi modeli
te firme so namreC programsko zdruZljivi s
preisnjimi modeli (z iziemo nove serije, ST ki pa »
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ie sama tudi programsko zdruzljiva). tako da
lahko ob nakupu novega modela vedno upora-
bimo znanje. pridobljenc na prejsnjin maodelih.
pa tudi programe. ki smo jih imeli na voljo in na
katere smo se ze navadili.

Oba modela sta imela sliko. ki je bila za takrat-
ne razmere prece] visoke locljivosti 320x192
toék. odliéne zvoéne moZnosti Stirin glasov v
razponu Stirih oktav in vdelane prikljucke za
dodatne naprave (igralne palice. kasetofon, di-
sketno enoto. tiskalnik. svetlobno pero, grafic-
no ploséo za risanje itd.). Operacijski sistem Je
omogoéal nekaj razlicnih grafiénih nacinov pri-
kazovanja in preprosto preusmerjanje vstopnih
ali izstopnih podatkov v razliéne kanale, na ka-
terih so lahko bile prikljuéene razlicne dodatne
naprave. '

Kaze da sta bila oba modela vendarle nekoli-
ko prevet pred casom, saj je le malokdo znal
izkoristiti njhove nedvomno izvrstne moZnosti.
Celo samemu vodstvu firme, kot kaZe, ni bilo
jasno, kaj vse je mogoce narediti s tako kvalitet-
nima mikroracunalnikoma, saj so reklamo Se
vedno snovali na geslu, da sta to idealna racu-
nalnika za igre. To sta v resnici tudi bila, vendar
to ni bilo zadosti, da bi za nakup prepricali tudi
druge uporabnike, ki so potrebovali racunalnik
za resno delo. Poéasi je usahnila tudi reka de-
narja, ki je tekla od prodaje modela VCS5, saj so
ljudje dojeli, da je mogoce na kvalitetnejsih in
resnejsih racunalnikih »ubiti dve muhi na en
mah« torej ne se samo igrati, marvec jih tudi
uporabljati kot resen pripomodcek pri delu,

Tako so razliéne druge firme na céelu 2 »mo-
drim velikanomu (IBM) poslale na trg nove mo-
dele raédunalnikov, ki so bili v glavnem namenje-
ni poslovnim zadevam, in kar je se pomembne-
je, imeli so programsko podporo razliénih po-
slovnih programov. To je bil, kot kaze, odlocilni
dejavnik, ki ga je firma Atari napa¢no ocenila.
Pri propagiranju in reklamiranju svojih modelov
kot modelov, namenjenih predvsem igram, S0
namrec zanemarili podporo razlicmim program-
skim higam, ki so pripravljale poslovne progra-
me. Zato je bilo za modele raéunalnikov drugih
firm kaj kmalu dobiti dobre poslovne programe,
za Atarijeve racunalnike pa so bile na voljo sa-
mo razliéne igre.

Seveda taksne razmere niso ugodno vplivale
na prodajo racunalnikov, tako da se je firma cez
noé znasla v finanénih tezavah. Ob tem s0 se na
trgu pojavile tudi bolj ali manj tehnolosko po-
dobne kopije Atarijevih racunalnikov (denimo,
model C 684 firme Commodore), ki so zaradi
nizke cene preprosto odtegovale kupce od Ata-
rijevih raéunalnikov. V brezupnem poskusu, da
bi resili ladjo, ki se je zacela potapljati, je firma
ponovno naredila napacno potezo. Namesto da
bi se usmerila v programsko podporo svojin
{(dobrih) ragunalnikov — s Eimer bi s kvalitetnimi,
posebej poaslovnimi programi, podprli boljSo

prodajo svojih raéunalnikov — so se znova .

usmerili k hardveru.

1200 XL, 1400 XL, 145 XL

Tako je kmalu poslala na trg nekaj novih mo-
delov ratunalnikov, ki pa so se od poprejsnjih
razlikovali le po vnanjem videzu in po vdelanih
dodatnih napravah. Model 1200 XL je bil prvi,
imel je nizek profil z mehansko profesionalno
tipkovnico in desetimi funkcijskimi tipkami, ki
jih je bilo mogoée programirati za razlicne po-
trebe v programu. Imel je polnih 64 K RAM in
spet je bil programsko zdruZljiv s prejsnjimi
modeli. Resnici na ljubo, imel je nov, nekoliko
spremenjen operacijski sistem XL, ki je spreje-
mal vse korekino napisana programe nekdanjih
modelov. Korektno napisane, pomeni tiste pro-
grame, ki so uporabljali standardni vektorski
nacin naslavlijanja posameznih podprogramov
operacijskega sistema, ne pa direktne skoke na
naslove posameznih podprogramov (ki so bili
zdaj na drugem mestu v pomnilniku). Ena od
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novosti, ki jo je imel 1200 XL, je bil podprogram
za ugotavljanje pravilnosti delovanja vsega Si-
stema (ki pa je. na Zalost, potreboval celih pet
minut, da je preveril samo toénost RAM!). Zaradi
visokih razvojnih stro3kov je bila tudi cena pre-
ce| visoka, dvakrat vecja od neposredno konku-
renénih modelov drugih firm.

Zaradi tega, verjetno pa tudi zaradi pomanjka-
nja dobrih poslovnih programov 22 novi model
racunalnika, z novim, nekoliko spremenjenim
operacijskim sistemom, se je model 1200 XL
zelo slabo prodajal. Da bi vendarle privabil ku-
pce, je firma v osnovni model zaéela vdelovati
razne dodatne naprave (ki pa so, na zalost, spet
samo povecevale skupno ceno modela). Model
racunalnika 1400 XL je imel delan modem za

‘telefonski prikljucek, za povezavo Z drugimi ra-

&unalniki, izmenjavo programov in podatkov,
vdelan pa je bil tudi sintetizator govora! S temi
dodatki, ki so spet povetali ceno modela, so pa
bili dvomljivo uporabni pri vsakdanjem delu,
seveda tudi prodaja tega modela ni cvetela.

Tako s= je pojavil nov model, 1450 XL, ki je ob
veeh dodatkih modela 1400 XL imel vdelano
dvostransko diskovno enoto z dvojno gostolo
shranjevanja podatkov. Imel je tudi prostor za
drugo diskovno enoto ali za shranjevanje disket
v prazen prostor. Bil je precej velik in évrste
konstrukcije, saj je bil zadnji del racunainika
zasnovan kot nosilec monitorja. Gledano s teh-
noloske plati 3o bili vsi trije modeli samo razlici-
ce istega modela z razliénimi dodatki in prik-
ljucki.

600 XL, 800 XL

Zaradi visoke cene so se teZzko prodajali, tako
da je Atari sklenil pripraviti cenejsi model. Tako
sta nastala model 600 XL in model 800 XL, ki je
~doéakale dandanadnje dni. Model 600 XL je
imel. dasiravno je bil najcenejsi, precej dobro
mehansko tipkovnico in samo 16 K RAM. Imel je
tud! samo VF izhod za TV sprejemnik. Cena |e
bila precej nizka, celo v primerjavi s konkurenc-
nimi modeli drugih firm, predvsem zato, ker |e
imel malo, takrat e razmeroma dragih, pomnili-
gkih ¢ipov. Ker so ravno takrat cene teh pomnil-
nigkih éipov naglo padale, tudi njegov »vecji=,
brat. 800 XL, ki je imel 64 K RAM, ni bil mnogo
drazji. Z nadaljnjim padanjem cen pomnilniskih
in drugih éipov se je njegova cena dandanes
spustila na nepojmijivih 70 dolarjev, kar je pri-
blizno desetkrat manj, kot je veljal prvi model
800! Ta model mikroraéunalnika bomo predsta-
vili nekoliko bolj temeljito, navajajeé njegove
dobre in slabe lastnosti.

Prvi pogled na atan 800 XL ne vliva ravno
zaupanja, saj se mnogim zdi, da v tako majhno
ploéato Skatlo ni mogoée vtakniti dobrega ra-
cunalnika. Na sreco prvi videz vara in po zacet-
nem navajanju na kvalitetno mehansko tipkov-
nico kmalu dojamemo, da imamo pred seboj
dobro izdelan, lepo oblikovan in kakovosten
raéunalnik. Ima vdelan 64 K RAM in 24 K ROM, v
katerem sta operacijski sistem XL in Atarijev
basic. ROM lahko po ?elji izkljuimo in v BAM
»pod njim« vpisemo kak drugi operacijski si-
stem ali programski. jezik. Mjegovo »srce« |e
mikroprocesor 6502C, nekoliko izboljSana razli-
Zica standardnega modela 6502, ki lahko deluje
na nekaj visji frekvenci. V 800 XL dela na 1,79
MHz, kar je precej hitreje od, denimo, C 64, kjer
podoben 6510 dela na 1MHz. Razen »glavnega«
£502C so vgrajeni Se trije drugi procesorji, tako
imenovani ANTIC za organizacijo prikazov na
zaslonu, CTIA za grafiéne prikaze in POKEY za
kontrolo zvoka in vhodnoizhodnih prikijuckov.

Tipkovnica je kvalitetna, mehaniéna z lepo in
dobro razmaknjenimi tipkami. Opazna je prava,
zelo siroka tipka za razmik. Razpored tipk je
ameridki (QWERTY), na tipkovnici pa ni vsen
znakov glede na JUS. Ima 62 tipk;, nekoliko
nenavadne, v primerjavi s podobnimi tipkovni-
cami, pa so tipke Escape, Break in posebna
tipka z znakom firme Atari. Uporabljamo jo za

inverzni prikaz vsakega znaka na zasionu. Nz
desni strani tipkovnice so tudi Stiri possbne
funkcijske tipke OPTION, SELECT, START in
HELP ter svetleca dioda za kontrolo vkljuceno-
sti racunalnika na vir napetosti. Peta tipka,
REST, imajo trdo pero, ki preprecuje, da bi
nanjo pomotoma pritisnili. Funkcijske tipke ni-
majo posebne namembnosti, lahko pa jih pro-
gramsko uporabimo za razlicne potrebe. S priti-
skom na tipko START ob vkljucitvi racunalnika
steGe samostojno vpisovanje in delovanje pro-
grama -(t. i. auto-boot), s pritiskom na tipko
OPTIO pa lahko izkljuéimo vdelan basic ROM.

Ma zacetku nam dela preglavice tipka RE-
TURN, ki je za eno vrsto visje kot pri drugih
tipkovnicah, ker pa je pod njo (na njenem obi-
¢ajnemn mestu) tipka CAPS za velike Erke, ki
nima kake neposredne funkcije, ob slucajnem
pritisku ne naredimo kakSne vecje skode. 29
grafiénih znakov, ki se lahko prikaZejo z istocas-
nim pritiskom na posamezne tipke in na tipko
CONTRL, ni oznageno na tipkah, kar otezuje
uporabo. Toda, ker tudi pri resnih programih
zelo redko uporabliamo te graficne znake, je
dejstvo, da jih ni, le v prid lepsemu, bolj éistemu
in-bolj profesionalnemu videzu, za razliko od
drugih tipkovnic, ki so poceckane z veckratnimi
napisi na tipki. =

Grafiénih zmogljivosti racunalnika, ceprav Jim
korenine segajo $e v ¢as modela 400, ne gre
podcenjevati. Logljivost prikaza je 320x192
totk v 16 barvah, vsaka v 16 niansah. Na Zalost
je pri veéini grafik mogoce prikazati samo dve
do pet barv, posebej v basicu. Vec barv hkrati
lahko prikazemo na zaslonu le z zamotanimi
programskimi triki (. i. display list interrupts).
Za organizacijo grafinih prikazov skrbita AN-
TIC in CTIA, izboljgani razligici iz modela 400.
Oba ¢ipa skupaj z glavnim mikroprocesorjem
omogocata skupno 16 razliénih grafiénih naci-
nov prikazovanja, med katerimi jih je 11 mogoce
enostavno uporabljati iz basica.

Osnovni nacgin je prvi od petih tekstnih naci-
nov, pri katerem se pokaze po 40 belih znakov v
24 vrstah na svetlo modrem ozadju. Druga dva
tekstna naéina prikazujeta po 20 znakov v. 24
vrstah ali po 20 znakov v 12 vrstah, pri cemer so
lahko znaki v razliénih barvah, vendar takrat ne
moremo prikazati posebnih graficnin znakow.

Revija Chip je novembra 1981 objavila test
»bratov, ki si nista podobna«: modesla 400 in
800 sta bila za tiste ¢as prava tehnoloska re-
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Pri nekaterih graficnih naéinih je mogoce na dnu
zaslona prikazati tudi &tiri vrste po 40 znakov, in
to za spremno besedilo k sliki ali vpis vhodnh
podatkov uporabnika. Basic uposteva ukaze za
osvetlitev ali zatemnitev posamezne toCke na
zaslonu, pa tudi za postavitev ravne crte med
dvema tockama, vse na kar najbolj loéljiv nacin.

Zanimivo e, da video pomnilnik (del pomnilnika
v RAM je namenjen za shranjevanje podatkov o
sliki) ni ves ¢as na istem mestu in ni iste veliko-
sti, marve¢ se seli glede na nacdin graficnega
prikaza in potrebno obremenitev. Za prikaz tek-
sta na osnovni naéin je zadosti samo 960 zlo-
gov, pri najvecji locljivosti pa je potrebnih tudi
nad 7 K. Ce ne uredimo drugace, se video pom-
nilnik vedno postavi tako, da je njegov konec na
zacetku podroéja ROM. Taksen nacin organiza-
cije graficnih prikazov nam ob drugem omogo-
¢a tudi hitro spreminjanje slik na zaslonu in
enostavno spreminjanje vektorja, ki kaze naslov
zacetka neke slike v pomnilniku.

Oblike znakov teksta so sicer shranjene v
ROM, vendar jih je moZno preprosto preseliti v
RAM in tu po potrebi spremeniti. Tako lahko
opredelimo na samo pismenke nasih jezikov
(denimo cirilice), marve¢ tudi razlicne druge
znake (matematiéne, znanstvene itd.), in to ob
omejitvi, ki jo postavija mreza tock velikosti
8x8.yStandardna mnozica znakov v ROM, ki se
vsi lahko prikazejo na zaslonu, vkljucuje vse
znake ASCIl in Stirideset grafiénih zankov. Zna-
ke je mogoce prikazati obi¢ajno ali inverzno
(modro na belem), e Zelimo poudariti posa-
mezne dele teksta ali slike.

Grafiéni ¢ip omogocajo tudi prikaz stirih »sli-
Gice (players), ki so lahko Siroke do 32 tock in
kakrsnekoli oblike po visini ter po barvi. Peta
»sli¢ica= je pravzaprav sestavljena iz stirih »na-
bojev« (missile), vsak je Sirok po osem tock,
neodvisni so po poloZaju, vendar enake barve.
Te =slicice« obi¢ajno uporabljamo pri razlicnih
igrah kot raznobarvne objekte razliCnih oblik
(vesoljske rakete, paléki itd.), ki jih lahko pre-
prosto in hito prestavljamo po zaslonu. Obstaja
tudi signalizacija za dotikanje in prekrivanje po-
sameznih »sli¢ic= ali =sliGic« in =nabojev« ali
»sligic« in drugih likov na zaslonu, skupno v 54
razlicnih kombinacijah. To omogoca preprosto
ugotavljanje razliénih situacij na zaslenu, pose-
bej pri igrah (zadetek v vesoljsko ladjo itd.).
Konec koncev, éeprav tehniéne resitve graficnih
prikazov na modelu 800 XL temeljijo na istih
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nacelih kot pri prvem modelu 400, ki ni vec v
¢elnih vrstah tehnoloskega razveja, nam ven-
darle omogocajo kvalitetne, veébarvne in hitro
spremenljive graficéne prikaze.

Zvocne zmogljivosti raéunalnika prav tako ni-
50 za podcenjevanje, Obstajajo Stirje neodvisni
zvoéni kanali, ki lahko vsak zase izvajajo signale
v frekvenénem razponu stirih oKtav, Po dva ka-
nala lahko povezemo, tako da izvajata signale
frekvence od 0,25 Hz do 1,79 MHz. Jakost zvoka
je mogoce spremeniti v 8 stopnjah. Zvok se
regenerira v procesorju POKEY, kjer so tudi
ustrezni mikserji zvoka in generator psevdo Su-
mov. Prek modulatorja zvok potuje na TV spre-
jemnik, kjer ga lahko dodatno okrepimo ali uti-
samo. Kontrolo zvoka doseZzemo z neposrednim
spreminjanjem posameznih parametrov v posa-
meznih registrih za zvok, v strojnem jeziku ali z
ukazom SOUND iz basica, ki pa je precej pocas-
na, tako da ne moremo dobiti vseh zvoénih
ucinkov, ki si jih véasih Zelimo.

Racunalnik ima zadosti najnujnejsih prikljuc-
kov, le da nekateri niso narejeni po obiéajnih
standardih, marveé po svojevrstem Atarijevem
standardu. Na zadnji strani ra¢unalnika je 13-
polni serijski prikljuéek s hitrostjo 19,2 kbit/s.
MNanj lahko prilju€imo vse Atarijeve naprave, ki
imajo posebno Atarijevo medsebojno povezavo,
ne pa tudi navadnih, standardnih dodatnih na-
prav, prirejenih za racunainike drugih firm (ki
seveda, nimajo taksnega -vmesnega spoja«).
Tako lahko istocasno prikljuéimo do stiri di-
skovne enote, pisalnik, modem, risalnik in pro-
gramski kasetofon. Ob tem prikljucku je 50-
polni prikljucek za notranje zbiralnike podatkov
in naslov mikroprocesorja. Na ta prikljucek lah-
ko priklju¢imo razlicne pomnilniske razsiritve,
nekatere ameriSke firme pa izdelujejo tudi po-
sebne dodatne naprave, ki jih je mogoce fu
prikljuéiti, omogoéajo pa uporabo 800 XL kot
terminala.

Narejen je tudi prikljuéek za TV sprejemnik in
preklopnik za izbiranje delovnega kanala. To |e
ponavadi tretji in cetrti kanal v I-VHF obmocgju.
(Nowvi atariji imajo izhod na 36. kanal UHF.) Na
prikljucek za video monitor lahko prikljucimo
vse monitorje 8 kompozitnim vhodom. Tu je Se
vtitnica za napetost napajanja in stikalo za
vkljuéevanje in izkljuéevanje raéunalnika. Ob
strani sta Se prikljucka za igralni palici. Ta prik-
ljuéka sta standardna 9-polna SUB-D (T.i. Atari-
jev standardy), ki so jih uporabljal Ze pri VCS in ki
so medtem postali de facto industrijski stan-
dard. Na zgornji strani raéunalnika, nad tipkov-
nico, je odprtina za vstavljanje programskih mo-
dulov (cartridge, program vpisan v PROM).

Pretvornik napetosti ni vdelan v racunalmik,
marved je posebna enota v posebni skatlici, ki
ima na eni strani kabel s prikljué¢kom za zidno
viiénico, na drugi strani pa kabel z vticem, ki ga
prikljuéimo v Ze omenjeni prikljucek vira nape-
tosti. Taksna resitev za uporabnike ni najele-
gantnejSa, saj obstaja moZnost, da bi slu¢ajno
izkljucili raéunalnik in izgubili podatke ali pro-
gram v delu. Na drugi strani pa je to za proizva-
jalca najpreprostejsa resitev, ker v racunalnik ni
treba vdelati kompliciranega pretvornika (ki bi
moral biti univerzalen, za razlicne svetovne
standarde napetosti elekiricne energije)..

Programska podpora

Ze omenjeni Atarijev basic je posebna razlici-
ca programskega jezika basic, ki ni popolnoma
zdruzljiva z obi¢ajnim standardom Microsofto-
vega basica. Atarijev basic je v ROM, kjer zapol-
njuje 8 K pomnilniskega prostora (na naslovih
hex $A000 - $BFFF). Njegova najboljsa last-
nost je popolni urejevalnik zaslona (editor). To
preprosto pomeni, da se lahko pri pisanju ali
urejanju programa (edit) s kurzorji postavimo v
katero koli vrstico programa, popravimo napac-
ni del in s pritiskom na tipko RETURN sprejme-
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mo spremenjeni del programa. Tako odpadejo
vse komplikacije z ukazom EDIT kot je pri dru-
gih racunalnikih. Urejevalnik nam omogoca
enostavno popravljanje, brisanje ali vstavljanje
novih linij programa. Pri vpisovanju programa
poseben avtomatski kontroler sintakse preverja
pravilnost vpisane vrstice in ne dovoljuje spreje-
ma vrstice z napacno sintakso v programu. Na-
tancéneje, vrstico sprejema, vendar z OpoOzori-
lom, da je v njej napaka. Istoéasno se na zaslonu
izpise celo vrstica z opozorilom o napaki, kurzor
pa se postavi na mesto, kjer je kontroler odkril
napako. Na ta nacin lahko predvsem zacetniki
razmeroma preprosto in hitro odkrijgjo in po-
pravijo napake pri vpisovanju programa (seveda
samo sintakti¢ne, ker kontroler sintakse ne mo-
re odkriti programerjevih logi¢nih napak.

Atarijev basic ima vkljucene ukaze, Ki Kontro-
lirajo graficne prikaze in zvocne signale. S tem
so odpadli muéni poki za vpisovanje parametrov
v posamezne registre. Imena spremenljivk so
lahko poljubno dolga, njihovo razlikovanje pa
poteka na temelju vseh znakov v imenu. Zato
lahko napidemo lep in €itljiv program. ¢e posa-
mezne spremenljivke poimenujemo 2z lahko
spoznavnimi in smiselnimi imeni. nekatere pa z
nespoznavnimi kraticami iz dveh &rk. Na zalost

‘uporabimo lahko samo 128 razliénih imen spre-

menljivk, kar moramo upostevati pri potrebah
po imenih spremenljivk v Atarijevern basicu.

Ce neko spremenljivko definiramo z doloce-
nim stevilom (denimo podprogram=1000. ali 12-
PIS=2000), lahko v nadaljnjem tekstu programa
stevilko neke programske vrstice simuliramo z
imenom spremeljivke, tako da so moZni pro-
gramski izrazi GOTO IZPIS ali GOSUB POD-
PROGRAM, kar prispeva k laZji éitljivsti in pre-
glednosti programa. Atarijev basic nima ukaza
OMN ERROR, ima pa enakopomenski ukaz TRAP,
ki je lahko kjerkoli v programu, doloéa pa. od
katere programske vrstice bo program deloval.
¢e pride do napake. Pri vpisovanju programa je
mozZno »stisnjeno« vpisovanje, brez razmika
med kljuénimi besedami., spremenljivkami ali
podatki, vendar se pri poznejsem pregledu pro-
grama vse izpise pregledno, z razmikom. Pri
tem razmiki niso shranjeni v pomnilnik, kar po-
meni varéevanje. To tudi prispeva k vec|i pre-
glednosti programa.

Znakovni nizi (stringi) so lahko samo enodi-
menzionalni, kar je precejsnja pomanjkljivost,
Preprosto se sicer da simulirati veédimenzional-
ne nize, vendar je pisanje programa zato zamg-
tano. Dobra lastnost je tudi izrocanje in spreje-
manje parametrov podprogramov je moZno. Na
zalost to velja samo za strojne podprograme v
RAM, ki morajo biti pravilno oblikovni (na zacet-
ku ukaz PLA), ne pa tudi za podprograme opera-
cijskega sistema (ki se praviloma ne zacenjajo s
tem ukazom). Se ena velika pomanjkljivost Ata-
rijevega basica je izpis sporocil o napakah, ki so
kodirane s stevilkami (izpise se samo Stevilka
napake, ne pa tudi tekstno sporocilo, ki bi po-
jasnilo vrsto napake).

Atarijev basic ne vsebuje matematicnih pod-
programov. kar pa ne pomeni, da ne moremao
izratunati matematiéne funkcije. Na voljo so vse
obi¢ajne matematiéne funkcije, izjema so le ne-
katere trigonometrijske funkcije (denimo tan-
gens (x/), ki pa jih lahko simuliramo. Matematic-
ni podprogrami so del operacijskega sistema.
Postavljeni so v ROM (v naslovnem obmocju
hex $D800-$DFFF), kar pomeni, da jih lahko
neposredno poklicemo tudi iz drugih program-
skih jezikov ali iz strojnih programov. Tocnost
izracunov je zadovoljiva. na 9 decimalnih mest,
vendar je izratunavanje obupno pocasno. Neka-
teri teksti kaZzejo, da je povprecna hitrost racu-
nanja v Atari basicu za okoli 30% pocasnejsa od
hitrosti raéunanja v basicu podobnih racunalni-
kov drugih firm (éeprav je treba priznati. da
nekateri med njimi ne rac¢unajo s tolikéno na-
tanénostjo). Omenjene pomanjkljivosti zmanj-

sujejo uporabnost Atari basica za profesionalno
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programiranje na drugi strani pa mu nel-f.atere
prednosti dvigujejo vrednost pri za&etnfékem
programiranju v programskem jeziku basic.

Operacijski sistem XL

Operacijski sistem, ki ga uporabljajo racunal-
niki serije XL/XE je nekoliko spremenjen in iz-
boljgan operacijski sistem, ki so ga uporabljali
Se prvi modeli 400 in 800. Zagotovijena je popal-
na programska zdruzljivost vseh razli¢ic opera-
cijskega sistema, tako da vsi programi, ki so bili
napisani za katerikoli model atarijevih racunal-
nikov (razen nove serije ST} delujejo priblizno
enako dobro na vseh rac¢unalnikih. To velja sa-
mo za pravilno oblikovane programe, posebe) v
strojnem jeziku, ki uporabljajo pravilno vektor-
sko naslavljanje posameznih podprogramov
operacijskega sistema. Ma zalost nekatere pro-
gramske hise zaradi zascite pred kopiranjem ali
zaradi vecje hitrosti izvajanja niso uporabljale te
metode, marved so uporabile neposredne skoke
na posamezne podprograme operacijskega si-
stema. Ker so v vsaki posamicni novi razlicici
operacijskega sistema ti programi na razlicnih
naslovih {na istem mestu je vedno samo tabela
vektorja podprograma), je jasno, da tako nepra-
vilno napisani programi ne delujejo pravilno v
vseh razli¢icah operacijskega sistema.

Te teZave je opazila tudi sama firma, pa je
omogocila vpisovanje katerekoli razlicice ope-
racijskega sistema, po izbiri, v RAM »pod« vde-
lano razlicico ROM. Vpisovanje poteka s t. i
translatorjem diska in je torej dostopno samo
tistim uporabnikom, ki imajo diskovno enoto. Ta
preprosta, a nadvse koristna resitev je omogoci-
la mnogim uporabnikom starejsih modelov Ata-
rijevih raé¢unalnikov nakupe novih modelov, ne
da bi bilo treba zavreéi vse programe, ki so jih
imeli za starejsi model. Preprosto in elegantno.
Lahko bi bili vzor za druge firme, ki izdelujejo
racunalnike in ki so programsko popolnoma
nezdruzljivi (denimo, VC 20, C 16, C 64 itd.). 800
XL ima polnih 64 K BAM, jasno pa je, da v
Atarijevem basicu razpolagamo samo z delom
tega pomnilnika, ki se, odvisno od vrste grafic-
nega prikaza, suce od 31 do 36 K. Programi v
strojnem jeziku lahko uporabljajo tudi do 46 K
RAM.

DOS — disk operating
system

Del operacijskega sistema je tudi t. i. DOS
(disk operating system), ki upravlja sprejemanje
informacij na disk. V uporabi je DOS 3,0, ki
oblikuje (formatira) diskete s 40 sledmi (tracks)
po 26 podrocjih (sectors). V vsako podrdcje se
vpisuje po en blok podatkov (128 zlogov), ker pa
se nekatera podroéja uporabljajo tudi za shra-
njevanje podatkov e razvrstitvi posameznih pro-
gramov po posameznih podrocjih, je skupno
prosto podrocje na disketo okoli 127 K. To je
razmeroma malo v primerjavi Z oblikovnimi
moZnostmi disket drugih firm. Zato nekateri
proizvajalci ponujajo tudi druge razlicice DOS,
ki na njihovih disketnih enotah oblikujejo do
400 K prostega .podrogja (RANA-1000, TRAK,
INDUS itd.). \

Uporaba DOS je enostavna, podobna kot pri
drugih firmah. DOS nam na zaslonu prikaze
izbor {menu), iz katerega izberemo njegove po-
samezne funkcije. MoZno je oblikovanje nove
diskete, prikaz vsebine programov ali vsebin
celih disket, pa tudi odpiranje, brisanje, preime-
novanje ali zapiranje posameznih podatkov ali
programov. DOS ima tudi pomanijkljivosti. Ce ga
kli¢emo iz Atarijevega basica, se iz diskete pre-
pisuje v pomnilnisko podrocje, kjer je Ze pro-
gram v basicu! Zato se del programa prenese
nazaj na disketo in se vrata na svoje mesto Sele,
ko je DOS opravil svojo nalogo. Ta postopek
vsekakor traja nekaj éasa in po nepotrebnem
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Najcenejsi Atarijev tiskalnik-risalnik.

zaviatuje ter komplicira programiranje. Nekate-
ri drugi DOS so ta problem resili brez teh nepo-
trebnih selitev.

Programi

Ponavadi je mogoge slisati, da je temeljna
pomanijkljivost Atarijevih ra¢unalnikov njihova
sibka programska podpora. To ni ravno tocno,
saj za Atarijeve racunalnike obstaja mnoZica
programov, zlasti iger in izobrazevalnih progra-
mov. Blize resnici je, ¢e re¢emo, da pri na obsta-
ja slaba programska podpora Atarijevim racu-
nalnikom, najverjetneje zato, ker doslej niso bili
toliko razprostranjeni in ker se (Se) ni toliko
razplamtelo »piratsko« Sirjenje programov. No,
te razmere se utegnejo kaj hitro spremeniti.
Tudi v domacih raéunalniskih ¢asopisih (pose-
bej med malimi oglasi) se kaZe zasuk v to smer.

Ker lahko Atarijev basic preprosto izkljucimo,
je moZno v racunalnik vpisati katerikoli drug
programski jezik, ki je v primerjavi z basicom
nemara primernejsi za reSevanje dolocenih pro-
blemov. Sama firma Atari ponuja pod svojim
znakom Assembler-Editor, zatem LOGO, PILOT
in FORTH, pa tudi nekatere izboljsane basice
(basic-A, basic-XL itd.). Druge programske firme
ponujajo zadosti kvalitetnih programskih jezi-
kov in zbirnike, tako da lahko vsakdo najde kaj
primernega za svoje potrebe. Tu so, denimo,
PASCAL (ki pa, na zalost, zahteva dve disketni
enoti), razlicni zbirniki ali prevajalniki v basicu

Lepopisni tiskalnik atari 1027 in matriéni ti-
skalnik atari 1029.

(kot MAC/65, ATMONA Il itd.). £a urejanje teksta
se uporabljajo Atarijeve razlicice popularnih
programov, denimo Atari-Writer, ATEXT ali Let-
ter Perfect. Slednji je del celotnega program-
skega paketa, ki vkljutuje $e program za obde-
lavo podatkov DataBasePerfect in program za
popravljanje tekstov po pravopisnih pravilih
SpellPerfect.

Priznati je treba, da ni veliko dobrih poslovnih
programov, niti se njihovo Stevilo zadovoljive
povecuje. Sama firma Atari namrec v preteklosti
ni zadosti podpirala druge programske firme za
pisanje programov za racunalnike serije XL, v
novejsem casu pa se je usmerila predvsem k
racunalnikom serije ST, tako da tudi ni veliko
upanja, da se bo zadeva obcCutneje spremenila
na bolje. Zato Se vedno vecino programov za
Atarijeve racunalnike predstavijajo (zelo dobre)
igre, vendar spet v glavnem v obliki (dragih)
ROM modelov (ki jih ni mogoce presneti na
disketo ali kaseto!).

Programski kasetofon 1010

Najbolj preprosta dodatna naprava za trajno
shranjevanje podatkov je programski kasetofon
1010. To je kasetofon z vdelanim posebnim Ata-
rijevim umesnikom, tako da namesto njega ne
moremo uporabljati kak drug hisni kasetofon.
Pri strokovnjakih je tako in tako previadalo pre-
pricanje, da je za resno delo s kasetofonom
potreben prav taksen, poseben kasetofon, sa
samo tak zagotavlja pravilno trajno shranjeva-
nje programov in podatkov. Znano je, da je
marsikdo dozivel Sok ali zlom Zivcev pri uporabi
kasetofona z dvomljivo vrednostjo, in to zaradi
izgube programa ali podatkov, Ki s¢ bili rezultat
dolgotrajnega dela, polnega muk. Hitrost preno-
sa podatkov je 600 bit/s. V prirocniku je sicer
zapisano, da je mozma tudi spremenljiva hitrost
do 1210 bit/s, vendar avior doslej se ni videl
nobenega programa, ki bi to omogoéal. Pri tej
hitrosti gre v navadno audio kaseto CB0 okoli
100 K podatkov. Snemanje poteka na 2 kanalih,
skupno na 4 sledeh (¢e upostevamo tudi drugo
stran traku). Pri tem sam rac¢unalnik snema po-
datke na en kanal (desni), na levi kanal pa lahko
s serijskim prikljuckom posnemamo ali glasbo
ali sinhronizacijske impulze za kontrolo preno-
sa podatkov s kasetofona v radunalnik.

Zapisi programov ali podatkov so brez imen,
lahko pa vsebujejo podatke o zaéetnem pomnil-
niskem naslovu, od koder se shranjujejo iz racu-
nalnika na kaseto, in podatke o Stevilu zlogov, Ki
se shranjujejo. To je koristno pri programih, Ki
se samostojno polnijo in zaéenjajo (t. i. auto-
boot). Racunalnik samostojno kontrolira vklju-
cevanje ali izklju¢evanje motorja kasetofona pri
shranjevanju ali polnjenju podatkov, ne izklju-
cuje pa vklopljenega stikala. Previjanje traku na
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kaseti olajsuje trosteviléni Stevec, ki ga lahko
naravnameo na zacetni poloZaj.

Programski kasetofon 1010 na Zalost nima
delavnega napetostnega pretvornika, marvec
ima spet posebno Skatlico, ki ga Se z enim
kablom prikljuéimo na kasetofon, kar nepotreb-
no povecuje &tevilo razliénih Zic In kablov na
delovni mizi. Operacijski sistem tudi nima vdela-
ne funkcije za preverjanje zapisa (VERIFY), ki jo
je v nekaterih primerih sicer mogoce simulirati.
Iz lastnih izkudenj avtor ne more dati najbolj
ugodne ocene o zanesljivosti zapisa na traku
kasete, vendar je mogode s pazljivim ravnanjem
in predvsem z dvojnim ali celo vackratnim zapi-
som doseéi trajno in zanesljivo shranjevanje
podatkov.

Disketna enota 1050

Za trajno, zanesljivo in hitro shranjevanje po-
datkov priporo&ameo originalno Atarijevo disket-
no enoto 1050. To je obic¢ajna disketna enota Za
enostranski zapis dvojne gostote (SS/DO, sin-
gle-side double-density) na standardnih diske-
tah velikosti 5,25 palca. Disketna enota ima last-
ni operacijski sistem. shranjen v ROM, in lastni
mikroprocesor 6507, ki ji omaogocéa stalno pri-
pravljenost za delo (stand-by). Ze prej smo ome-
nili, da se na eni strani disketa oblikuje za okoli
127 K podatkov. Ceprav to ni priporocljiv in
zanesljiv na¢in za povecevanje razpolozljivega
prostora na disketah, je avtor doslej brez tezav
uporabljal tudi ustrezno pripravljeno drugo
stran =enostranskih« disket. Zaradi vdelanega
mikroprocesorja je disketna enota nekolikanj
=inteligentna«, tako da »spoznava- in bere tudi
zapis enostranske gostote. Vdelana je tudi kon-
trolna Zarnica, ki nam kaZe, kdaj je disketna
enota v pogonu. Mehanska izdelava disketne
enote je precej robustna, avtor pa ni najbol]
zadovoljen z mehansko resitvijo vzvoda za pre-
precevanje vlaganja ali dviganja diskete. V di-
sketno enoto prav tako ni vdelan pretvornik
napetosti, kar spet povefuje Stevilo dodatnih
Ekatlic sistema, stevilo Zic in kablov na delovni
mizi. Ob disketni enoti dostavijo tudi disketo z
disketnim operacijskim sistemom DOS 3,0.

Tiskalniki 1020, 1027
in 1029

-Med dodatnimi napravami, ki jih firma Atari
prodaja kot podporo svojim raéunalnikom, so
tudi tri vrste tiskalnikov. Prvi, tiskalnik-risalnik
(printer-plotter) 1020 je najcenejSi, majhnih di-
menzij in primeren za prikaz racunalniskih risb.
Lahko »izrisuje« tudi znake, in to 64 razli¢nih
znakov. Ko izrisuje znake, dela s hitrostjo okoli

10 znakov v sekundi. Znake izrisuje z gostoto
okoli &tirih znakov na centimeter.

Za pisanje ima glave v stirih barvah, tako da
lahko ri%e raznobarvne risbe ali znake. Znake
rise vodoravne ali navpiéno. Uporablja navit pa-
pir (v roli), na katerem je prostora za 40 vodorav-

. nih znakov. Prav ta papir je glavna pomanjklji-

vost tega tiskalnika-risalnika, saj ni standardne
velikosti in teZko ga je kupiti (zato je tudi razme-
roma drag). Nima vdelanega pretvornika nape-
tosti, tako da je to spet e ena dodatna Skatlica z
dvema dodatnima prikljuénima kabloma (na
glektritno omreZje in na tiskalnik-risalnik). Ob
tiskalniku dobite dva kompleta pisal v barvah in
demonstracijsko kaseto s prikazom in pojasnili
o zmogljivostih tiskalnika-risalnika. Poseben
program omogoca tudi upravijanje gibanja gla-
ve za risanje z igralno palico (joystickom). ven-
dar avtor dvomi, da je s tak3nim nacinom risanja
mozno narediti kvalitetne risbe (razen tistih v
pop-art stilu). ;
7a razliko od tega tiskalnika-risalnika, ki zna-
ke rige, je kaligrafski tiskalnik 1027 namenjen za
pisanje poslovnih pisem, kjer je potreben lepsi
videz érk. lzpisuje &rke in interpunkcije do 80
znakov v vrsti, kar je obiajni poslovni standard.
Odtis je videti kot obiéajni odtis érk pisainega
stroja (standard Prostige elite 12). Hitrost izpiso-
vanja je 20 znakov v sekundi, Sirina znakov pa je
okoli 2 milimetra. Lahko izpisuje na posamicne
liste navadnega papirja, ima pa tudi vodila za
vieko luknjiéastega (perforiranega) brezkoneno
zloZzenega papirja. Na zalost ni mogoce spreme-
niti videza érk ($irSe, debelej3e, posevne itd.) Od
vseh zmogljivosti, ki jih sreCujemo pri drazjin
tiskalnikih. ima samo podértavanje teksta. Ima
vdelan poseben mikroprocesor in 2 K RAM, tako
da z lastnim programom analizira sprejeto bese-
dilo in ga izpisuje dvosmerno, naprej in nazaj.
Spet ni vdelanega napetostnega pretvornika, ta-
ko da je pri prikljugitvi raéunati z dvema dodat-
nima kabloma in 32 z eno mrezno vtiénico vec.

Tretji Atarijev tiskalnik je iglicasti (matricni)
tiskalnik 1029. |zpisuje obi¢ajne znake, zloZene
v mrezi 5x7 tock. Totke so odtis, ki jih pusca
vsaka od sedmih iglic. pri udarcu na obarvan
trak ob gibanju glave vzdolz papirja. S pravilnim
zlaganjem toék dobimo razli€éne znake, velike in
male érke, interpunkcije in druge grafiéne zna-
ke. Tiskalnik ima vdelan ROM, v katerem je Ze
oblikovanih in shranjenih 132 znakov, obicajnih
ASCIl in nekaterih mednarodnih znakov. Hitrost
izpisovanja je okoli 50 znakov v sekundi, pri
obiéajni Sirini pisanja. Pri tej Sirini se izpisuje po
80 znakov v vrsti; Siroki so okoli 2,5 milimetra.
Lahko izpisuje tudi razsirjene (expanded) zna-
ke, ki so dvojne Sirine, pri cemer izpisuje smo 40
znakov v vrsti. Ne glede na vrsto znakov, je
vsaka vrsta visoka okoli 4,2 milimetra. Samo pri
zapisovanju grafike je vrstica visoka okoli 2,8
milimetra.

A —

lzpisovanje je mozno na posebnih listih papir-
ja sirine do 215 milimetrov, viece pa jih valj kot
pri luknjicastem brezkonéno zloZenem papirju.
Sirina papirja je lahko med 11,51n 24 centimedtri,
kolikor se prilagajajo vodila in zobniki za viek
papirja. Mogoée je tudi rono vlecenje papirja
naprej-nazaj z obracanjem velikega gumba na
desni strani tiskalnika, ki je povezan z osnovnim
valjemn. Za laZe vstavljanje in namescanje papir-
ja val] preprosto sprostimo s posebnim gum-
bom. Papir ne sme biti predebel ali pretezak (do
80 gramov na kvadratni meter), sicer mehani-
zem za vleko ne dela pravilno,

Pri tem tiskalniku je razen razsirjenih znakov
mozno tudi podértavanje. Obstaja $e moZnost
samostojnega preverjanja toénosti (auto-test).
Tako kot drugi Atarijevi tiskalniki ima tudi ta Ze
vgrajen sklop za direktno povezavo z racunalni-
kom (vmesnik). To lahko Stejemo kot prednost,
pa tudi kot pomanjkljivost, ker ga ne moremo
prikljuciti na kak drugi racunalnik, ki ima druga-
éen (celo standardni) prikljuéek. Obarvani trak
je lahko hitro zamenjati, ker je v posebni kaseti
(kar ga podra?i, pa tudi otezuje ponovno barva-
nje po nacelu »sam svoj mojster«). In nazadnje,
ta tiskalnik ima pretvornik napetosti, tako de
nam ne povetuje Stevila zic na delovni mizi
(razen neoizgibnega kabla za prikljucitev na
elektritno omrezje).

Druge dodatne naprave

Ob ustreznih programih na Atarijeve racunal-
nike lahko prikljugimo tudi nekatere druge do-
datne naprave. Omenili smo Ze, da sta na racu-
nalniku 800 XL dva prikljutka za igralni palici. 5
prikljucitvijo in uporabo zasedemo samo del
kontaktov na prikljuékih. Drugi kontakti so po-
vezani s simulatorjem A/O pretvornika, ki na
vhodu programsko spreminja dolo¢ene analog-
ne velikosti v digitalne. Na ta simulator lahko
prikljug¢imo t.i. kroZne igraine palice (paddles),
ki nam omogo&ajo mnogo preprostejso in laZjo
kontrolo poloZaja na zaslonu. Obi¢ajne igralne
palice (joystick) namre¢ omogocajo kontrolo
korak 7za korakom (kakor gor, dol, levo in des-
no), kroZzne palice pa omogocajo hitro analogno
kontrolo, odvisno od kota zasuka kroznega po-

" tenciometra.

Sodobnejsa oblika igralne palice je t.i. krmil-
na krogla (trackball), ki je pravzaprav predhod-
nica miske. Ta krogla iz trde gume je obrnjena
navgor, leZi v leZiséu in z majhnimi drsnimi
valjéki upravlja z impulznimi generatorji, ki ra-
&unalniku dajejo podatke o gibanju krogle. Kro-
glo suéemo z dlanjo, ki jo enostavno poloZimo
nanjo. Prednost krogle je, da ne potrebujemo
vedje proste povrsine na mizi kot pri miski, po-
manjkljivost pa je zapletena mehanska kon-
strukcija in s tem doloéena nenatancnost. Za

‘bolj natanéno kontrolo poloZaja na zaslonu, po-

sebej pri raznih grafiénih programih, lahko upo-
rabljamo t.i. dotikalno plosco (TouchTablet). To
je ploi&a velikosti delovne beleZke, na kateri
lahko »rigemos= s posebnim svinénikom. Dotik
posebnega svingénika na povrdino plosce daje
podatek racunalniku o poloZaju dotika glede na
skupno povrsino plosce. Ves sistem deluje po-
dobno kot nekdanja tablica za prvi razred 0s-
novnih 3ol (mlajsi bralci naj o tem povprasajo
svoje babice ali dede), le da risbe ne vidimo na
tabli, marveé na zaslonu monitorja ali TV spre-
jemnika. Pomembno je omeniti, da te dodatne
naprave lahko uporabljamo samo ob ustreznih
programih!

130 XE

Ker so bili modeli raéunalnikov serije XL v
glavnem zasnovani na enakih komponentah kot
prvotni modeli 400 in 800, niso zahtevali velikih
vlagan] v raziskave in razvoj. Bili so tudi razme-

roma poceni za proizvodnjo. Ravno v ¢asu. ko #
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so se pojavili, leta 1983, se je zalela neizprosna
borba razliénih proizvajalcev mikroracunalni-
kov za trg, v kateri so nekatere firme s skoraj
samomorilskim zniZzevanjem cen svo|ih mode-
lov skusale prisiliti druge v ste€aj, je bil tudi
Atari prisilien znizevati cene svojih modelov.
Vendar vse to ni bilo zadosti za obCutnejSo rast
prodaje Se vedno ne preveé znanih modelov.
Tako se je Atari zacel poéasi priblizevati rdecim
&tevilkam, t. i. 11. élenu (Chapter 11). Po ameri-
£kih predpisih je to pravna mozZnost, ki omogo-
¢a firmam z izgubo, da del sredstev, ki jih dolgu-
jejo svojim upnikom, uporabijo za nadaljnje po-
slovanje, ne da bi jim bilo poprej treba poravnati
dolgove. 11. élen je obi¢ajno prvi predznak ste-
¢aja kake firme, razen, e ji uspe, da si s taksno
preloZitvijo izplacil dolgov tudi sicer finantno
opomore.

Medtem so se zgodile tudi nekatere stvari
zunaj firme Atari, ki pa so precej vplivale na njen
nadalnji razvo]. Pri Commodorju, kKjer so bili
prav tako prizadeti zaradi vojne cen, je prislo do
spora v vodstvu firme. Njen Sef, ustanovitelj in
¢lovek, ki je firmo vzdignil od majhne delavnice
za popravilo pisalnih strojev do multinacional-
ke. Zze omenjeni Jack Tramiel, se ni strinjal s
poslovno politiko svojega upravnega odbora. Ta
je na trg mikroracunalnikov posiljal nove, ven-
dar programsko popolnoma nezdruzljive mode-
le (modeli Commodore C 16, C 116, C4+ itd.).
Ker so ga preglasovali in ker je obcéutil, da s
firmo ne more veC upravljati, kakor je zelel, se je
odloéil prodati svoj del kapitala. S tako doblje-
nim denarjem je kupil, ni¢ drugega kot vCerajs-
njega smrtnega sovraznika, firmo Atari, ki je bila
v primezu 11. élena (po tisti ljudski »Poceni
dam, samo da prodam«).

Z Jackom so k Atariju prisli tudi nekateri nje-
govi sodelavci in inZenirji, ki so se-takoj lotili
dela, da bi nekdanjim kolegom dokazali, da so
bile njihove zamisli o razvoju mikroracunalnikov
pravilne. Tako je Atari kmalu poslal na trg nov
model raéunalnika, 130 XE. Ta raé¢unalnik je bil
programsko popolnoma’ zdruZljiv s prejsnjimi
Atarijevimi raéunalniki, take da na njem delajo
vsi dosedanji programi, ¢eprav ima sam racu-
nalnik znatno vec¢je zmogljivosti. Racunalnik
130 XE ima namrec vdelanih 128 K RAM.

Znano je, da mikroprocesor vrste 6502 lahko
naslovi samo 64 K RAM, kar takoj sproZi vprasa-
nje, od kod presezek dodatnih 64 K BAM, ce ga
mikroprocesor sploh ne more nasloviti. Toda s
trikom je mogoce ta dodatni pomnilnik nasloviti
in ga s tem tudi uporabiti za shranjevanje pro-
gramov ali podatkov. Vies pomnilnik je namrec
razdeljen na 8 podroéij s po 16 K RAM. Mikro-
procesor obicajno naslavlja samo spodnja 4 po-
drogja. Pri takem nacinu dela se racunalnik ve-
de kot vsak drug prej$nji model in na njem
normaino delajo vsi prejSnji programi. Toda
programski register, ki ga upravija program,
lahko preklaplja posamezna pomnilniska po-
droéja in s tem =»prevara« mikroprocesor, da
sprejme tudi podatke iz razsirjenega pomnilnika
in da ob tem »mislili=, da razsirjenega pomnilni-
ka sploh ni. Zanimivo je, da ta pomnilniski regi-
ster ne omogoca samo varanja glavnega mikro-
procesorja 65022C, marvec tudi graficnega pro-
cesorja ANTIC, ki pri tem niti ne potrebuje po-
datkov iz istega razsirjenega pomnilniskega po-
drocja. '

Razen te razlike v dvojni velikosti RAM in po
zunanjem videzu je raéulanik 130 XE tehnolo-
sko popolnoma enak kot prejsnji modeli, zacen-
3i od 400 do 800 XL. Posodobili so zunanji videz
in ga prilagodili novi seriji ra¢unalnikov ST. Tip-
kovnica je mehanska, profesionalne kakovosti,
s Sirokimi, lepo oblikovanimi in razmaknjenimi
tipkami. Skupno ima 57 mehanskih tipk, ki so
postavljene po ameriskem standardu QWERTY.
Na spodnji strani tipk je nevsiljivo narisano tudi
29 grafiénih znakov, ki se isto¢asno odzovejo s
tipko CONTROL. Vse tipke je mogoce prepro-
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Atarijeva periferna oprema: obe vrsti igralnih
palic, disketnik 1050, programski kasetofon
1010, graficna tablica.

gramirati, tako da je tipkovnico moZno progra-
mirati in uporabljati po JUS standardu, tore| z
nasimi znaki. Pet funkcijskih tipk nad zgornjo
desno stranjo tipkovnice in odprtine za hlajenje
na zgornii strani plasti€énega pokrova racunalni-
ka mu dajete zdaj Ze na prvi pogled spoznaven
poSeven videz (»Atari-looke«).

V racunalnik je vloZzen standardni operacijski
sistem XL, dopolnjen in prilagojen novi velikosti
RAM in z njunimi postopki za njegovo »preklap-
ljanje«. Drugi tehnicni podatki so bolj ali manj

enaki kot pri raéunalniku 800 XL. V racunalniku
je 24 K ROM, v katerem je operacijski sistem XL
in standardni Atarijev basic. Grafiéne zmogljivo-
sti vkljuéujejo 16 nacinov, od tega 5 tekstnih.
Enajst grafiénih nac¢inov je dostopnih iz Atarije-
vega basica. S programskimi triki, t. i. prekinitvi-
jo liste prikaza (Display list interrupt), je mogoce
prikazati tudi do 16 barv v 16 niansah. Zadrzali
so grafiko za igranje in streljanje (Player-missi-
le-graphics) s spoznavanjem dotika in prekriva-
nja posameznih likov. Zvoéne zmogljivosti racu-
nalnika so popolnoma enake kot pri predhodni-
kih, kar pomeni Stiri zvocne kanale v razponu
itirih oktav ob mikserju in generatorju psevdo
Sumov. -

Standardni glavni mikroprocesor 6502C dela
na obicajnih 1,79 MHz, »pomagajo« pa mu po-
sebni mikroprocesorji ANTIC, GITA, in POKEY.
Pol vhodno-izhodnega pretvornika PIA 6522 je
namenjenega nadzoru nad vhodno-izhodnimi
vrati, pol pa nadzoru preklapljanja pomnilniskih
podrodéij s po 16 K RAM. Tako na racunalnik
lahko priklju¢imo samo dve igralni palici ali dve
drugi dodatni napravi, ki smo jih Ze omenjali pri
opisu 800 XL. Prikljucek za programske module
(cartridge) je na levi strani raéunalnika, obstaja-
jo pa tudi izpeljani priklju¢ki za notranje zbiral-
nike naslovov in podatkov mikroprocesoria.

Programi za prej$nje modele Atarijevih ragu-
nalnikov zaradi razsiritve ne izrabljajo v celoti
poveéanih zmogljivosti racunalnika 130 XE. Za
to so potrebni novi programi, ki bi s programsko
tehniko preklapljanja izkoristili te zmogljivosti.
Na Zalost Atari, ki je zaposlen z razvojem racu-
nalnikov serije ST, ni ponudil zadosti tasnih
programov. Razmere nekoliko izboljSujejo dru-
ge programske firme, Ki so ponudile nekaj takih
programov, namenjenih predvsem poslovanju
in izobraZevanju (ATARiI Writer, ATARI Lab itd.).
No, tudi druge firme so obcutile nezadostno
podporo samega Atarija za ta model, tako da ga
jemljejo kot predhodni model k moénejsim mo-
delom serije ST in so programska prizadevanja
usmerili k programski podpori za nove racunal-
nike. Tako ostaja zadosti prostora za ustvarjalne
posameznike, ki znajo, morajo in Zzelijo napisati

-dobre programe za ta racunalnik in nemara na
tujem trgu zasluZiti precej denarja.

Racunalniki serije ST

Takoj ko je Jack Tramiel prevzel firmo, napo-
vedal nove modele super mikroracunalnikov,
vse 16 in 32-bitne, katerih tehniéni podatki so
zbujali zavist. Del tega je bila propaganda, rekla-
ma in strasenje konkurentov, del pa se vendale
uresnicuje, tako da Atari postaja vse bolj znan in
priznan tako med proizvajalci kot v javnosti.
Pomanjkanje zadostnega zacetnega kapitala za
drage raziskave in razvoj novih modelov racu-
nalnikov je vplivalo na vegasto pot pri iskanju
najboljsih in obenem najcenejiih tehnoloskih in
proizvodnih resitev, a zdi se, da je danes situaci-
ja pod kontrolo in da so novi modeli racunalni-
kov serije ST uspesno zaceli osvajalni pohod na
mikrora¢unalniskem trgu, vse pod novim Jacko-
vim geslom »Mo¢ brez cene« (power without
price).

Oznaka ST najverjetneje izhaja iz skrajsave
Stevila bitov (16/32 = Sixteen/Thirtytwo) notra-
njih zbirnikov podatkov in naslovov mikroproce-
sorja Motorola MCE8000, ki ga uporabljajo ti
modeli raéunalnika. Ta mikroprocesor tudi da-
nes sodi med najmocnejse in najhitrejse mikro-
procesorje, je pa samo del vse druZine zdruzlji-
vih mikroprocesorjev (68000-68020). Ti mikro-
procesorji zagotavljajo ob velikem RAM (od 512
K navzgor) in novem opercijskem sistemu TOS
(Tramiel Operating System) resnicno velike
zmogljiosti. Z novim grafi€nim nacinom Komu-
niciranja z uporabnikom, s t. i. grafiCnim uprav-
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ljalcem okolja= (GEM, Graphics Environment
Manager), ki uporablja misko namesto vnosa
podatkov prek tipkovnice, novi. racunalniki
omogocajo precej ve¢ udobja pri delu, pesebe;
pri uporabnikih, nenavajenih na delo in postop-
ke z racunalnikom. Obenem so nacela graficne
komunikacije enotne za ljudi vsega sveta, ne
glede na jezik, kar omogoca Siroko uporabnost
taksnih racunalnikov tudi med uporabniki, ki ne
znajo jezika proizvajalca racunalnika (angles-
¢ine).

Prvi model radunalnika serije ST je bil 520ST.
Imel je 512 K RAM, mikroprocesor 68000 na 8
MHz, prodajali pa so ga skupaj s kakovostnim
érno-belim monitorjem SM124, 3.5 paléno di-
sketno enoto SF354 in z »misko«. Graficne
zmogljivosti raéunalnika vkljuCujejo tri graficne
nacine, od loéljivosti 320 »x 200 tock v 16 barvah
(od 512 moZnih), prek loéljivosti 640 x 400 crno-
belih tock. Pri tem operacijski sistem TOS sam
spoznava, kateri monitor je prikljuéen, temu pa
prilagodi grafiéni nacin prikaza. Sam operacij-
ski sistem, ko 3e ni bil do konca raziskan in
preizkusen, je bil dosegljiv na disketi, s katere
se je vpisoval BAM, zdaj pa so Ze¢ naprodaj
modeli s konéno obliko TOS v ROM 192 K.

Disketna enota SF354 je enostranska, uporablja
3,5 paléne diskete, ki oblikujejo razpolozijivih
351 K podatkov, dobi pa se tudi dvostranska
disketna enota SF314, ki formatira disketo s 711
K razpolozljivih podatkov.

Ves racundlnik je oblikovan v spoznavnem
videzu (ATARI lock), ima kakovostno mehansko
tipkovnico s 85 razliénimi tipkami ob 3e 10 do-
datnih posevnih funkcijskih tipkah nad samo
tipkovnico. Na tipkovnici je lo¢eno posebno Ste-
viléno podrodéje s tipkami, ki so razporejene kot
pri raéunskih strojnih, obstaja pa tudi loceno
podroéje za upravijanje s kurzorjem. Veliko
uporabnost mu zagotavljajo vdelani prikljucki,
kot so prikljuéek za trdi disk (hard disk SH324),
prikljucek za neposredno povezavo pomnilnika
(DMA, direct memory access), standardni prik-
ljutek RS5232, standardni paralelni prikljucek
Centronics ter prikljucki za upravljanje glasbe-
nih instrumentov (standard MIDI). Razen prik-
ljucka za érno-beli monitor SM124 ali barvni
monitor SC1224 raéunalnik nima VF modulator-
ja za prikljucitev na navadni TV sprejemnik.

Ker operacijski sistem TOS v RAM zapolnjuje
precej prostora in ker je bilo v njem premalo
prostora za uporabne programe, so ta model
dopolnili s e 512 K BAM, na skupno 1 Mb RAM.
Razen razlike pri oznaki, ki je bila 520 ST+, ni
nobene druge razlike med modeloma. Prejsnji
model 520 ST ne izdelujejo vec. Tretji model, ki
je ohranil 512 K RAM. in ki ima vdelan VF modu-
lator za prikljuéitev na higni TV sprejemnik, je
model 260 ST. Ob poloviéni velikosti RAM in VF
modulatgrju je popolnoma enak modelu 520
ST+. Najnovejsi model, ki so ga zdaj zacelim
prodajati, je model 1040 STF. Ima prav tako 1
MbBRAM in Ze vdelano dvojno disketno enoto.
Pri njem je Ze tudi vdelan pretvornik, s ¢imer so
odklonili eno od glavnih pomanjkljivosti prejs-
njih modelov, pri katerih so posamezne naprave
imele posebne pretvornike, ki so ustvarjali ne-
potrebno zmesnjavo Zic in kablov na delovni
MiZi.

Modci tem raéunalnikom ne daje samo hitri
procesor in veliki RAM, marved predvsem nov
programski stil, ki za programiranje uporablja
TOS in GEM. To je preprosto zaradi graficne
komunikacije z uporabnikom, hitro in z velikim
stevilom razpoloZljivin podatkov. Svojo pred-
nost racunalniki dokazujejo z razlicnimi progra-
mi, povecini poslovnimi = od urejanja tekstov
prek raznih poslovnih programov za obdelavo
podatkov ali tabel, do programov za tehniéno
risanje ali racunainisko oblikovanje (CAD, com-
puter aided desian).

Zaradi velike hitrosti mikroprocesorja 50 na tej
seriji racunalnikov izvedljivi tudi programi za
simulacijo drugih operacijskih sistemov, deni-
mo CP/M-80 ali MS-DOS. Tako se lahko na teh
racunalnikih ob lastnih programih GEM uporab-
lja tudi velika knjiznica programov za te opera-
cijske sisteme. Uporabnikom teh racunalnikov
ni treba zavreéi dosedanjih programov, ko éaka-
jo Nna nove programe, napisane samo za racu-
nalnike serije ST. GEM je obenem operacijski
sistem, ki je postavljen tudi v racunalnikib dru-
gih firm, denimo v modelu IBM PC, kar pomeni,
da se lahko programi, napisani za PC, ki je
najbolj razsirjen poslovni ra¢unalnik in sprejet
kot poslovni standard, enostavno preselijo na
modele ST.

Napovedana je tudi Ze nova serija racunalni-
kov, zaenkrat pod delovnim naslovom TT (ver-
jetno Thirtytwo/Thirtytwo), ki bodo spet pro-
gramsko popolnoma zadruZljivi s sedanjo serijo
ST, imela pa bo Se veé RAM in Se boljsi, pravi 32-

bitni mikroprocesor. Z njimi bodo modeli ST -

rabili kot hitri grafiéni terminali visoke locljivo-
sti. Vse to dokazuje, da se je firma Atari pod
novim sefom dvignila, prerodila in vzdignila kot
pti¢ feniks iz lastnega pepela, in da bo s svojimi

racunalniki vseh serij in modelov Se daljsi ¢as

. )‘\ﬁm—

navzoéa na mikroracunalniskem trgu. Zato poz-
dravljamo sklep nasega zastopnika firme Atari,
Mladinske knjige iz Ljubljane, da omogog€i na-
gim delovnim organizacijam nakup njenih mo-
delov racunalnikov, s konsignacijskoe prodajo
pa tudi vsem drugim interesentom.

e

:“hﬁaﬁgmgxgggﬁgm

=
s

et e e S e
i
s

e e R
e

e
o e

e

T H
S e

Dobro
— najugodnejie razrherje med ceno in
zmogljivostmi i :
— kakovostna izdelava
| =dobra grafika
- — moznost prikljugitve razliénih dodatkov
- ,, durﬁﬁﬁé-m jhp'naigna::ijska prodaja

A R S S S
e, e S % o

£
=

e
e e
e

e =

e i
e R R
i

5

e
e .

e

S

.
S e N T e

o

i
: o L "*

Na kratko Atari 800 XL, 130 XE, S20ST+

Slabo % i
~ razmeroma Sibka programska podpora.
— mnoZica pﬂﬁéz'dﬁainih Zic in kablov
— posebni Atarijevi smndard_i:

e njaiﬁ Eitéram_re nn teniénih podatkov

Moj mikro 37




DODATKI

Eprom

moduli za

C-64

CIRIL I{HA_QE'U’EG

ri pocéasnem commodorju je
najverjetneje Ze razvijalec pro-
gramske opreme med samim
nastajanjem racunalnika predlagal,
naj ima moznost prikljuciti dodatek s
pomnilnikom ROM, kamor si bo upo-
rabnih zapisal programe. Ki jih najvec-
krat potrebuje. Tako je tudi Commo-
dore zacel poleg programov na kase-
tah in disketah prodajati programe v
dodatkih ROM. Veliko teh programov
res ni bilo, toda Simon's basic je bil na
tujem; kjer so pirati manj aktivni, sko-
raj bolj znan v romu kKot na kaseti.
Kopiranja so se lotili tisti, ki so nekaj
malega vedeli o elektroniki in so neka-
ko prisli do programatorja epromov. V
oglasih se je med taksno druscino po-
javil tudi Zdenko Adisberger, ki je po-
leg svojih programoy v epromu ponu-
jal tudi programiranje eproma s kate-
rimkoli programom. Ker je trg lacen
tak&nih dodatkov, predvsem pa izvirne
programske opreme v taksni obliki, se
je zadeva sprofesionalizirala in danes
lahko v trgovinah RIZ in morda tudi Ze
v vseh specializiranih trgovinah za
prodajo racunalnikev in racunalniske
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opreme opazujete rumene skatle z
raznoraznimi programi v epromu.

Predno predstavimo dejavnost ozi-~

roma programe Softaza iz Zagreba, si
poglejmo, kaj pravzaprav ponuja ROM
modul in kako ga uporabljame. V
ROM modulu je program zapisan v
bralnem pomnilniku in se pri vklopu
ali resetu raéunalnika avtomatsko vpi-
Se v pomnilnik racunalnika. Softazovi
moduli imajo tudi stikalo, ki doloéa, ali
se program ob resetu vcita ali ne. S
tem malenkostnim dodatkom se izog-
nemo ugasanju racéunalnika in izkla-
panju modula, ¢e ga ne Zelimo upo-
rabljati. £aenkrat so programi v modu-
lu lahko dolgi do 32 K. Ni pa obvezno,
da je program samo eden, lahko jib je
tudi veé, vendar vsi skupaj ne smejo

preseéi omenjene Stevilke. Softaz ob-
ljublja, da bodo kmalu na voljo tudi
epromi 5 128 K pomnilniskega prosto-
ra. Torej toliko, da bodo v njem lahko
shranjeni vsi programi, ki jih v glav-
nem uporabljamo.

lzdelava ohisja modula je profesi-
onalna in je povsem na nivoju tistih, ki
Jih prodaja Commeodore. Poleg modu-
la s programom pa so S$e navodila za
uporabo in Skatla oziroma ovitek, ka-
maor je vse skupaj liéno zapakirano.

Pa poglejmo, kaksni programi so
dostopni v Skatlicah za hitro nala-
ganje:

— Turbo sistem; dva programa in
sicer za hitrejse véitavanje s kasetofo-
na in z disketne enote.

= Diskkat: program za formiranje ka-
taloga programov na disketi in eventu-
alno tiskanje na tiskalniku.

— Copy system 1: program za vsa
stiri moZna kopiranja med kasetofo-
nom in disketno enoto.

Listingi v tej stevilki
so tiskani na papirju

Drugi programi pa so bralcem nase
revije tako ali drugace znani, tako da
jih bomosamo nasteli: Help 64 plus,
Easy Script, Masem, Baza C-64, Adre-
sar, Tekst 64, DOS 5.1+, Disk Master,
Turbo Kernal Int, Graf 64, Stat 64, Si-
mons Basic, GBasic in Supergrafik 64.

Korak Softaza iz Zagreba je vreden
vse pohvale, saj ponuja nasemu trgu
poleg nekaj izvirnih kopij programov v
epromu tudi sem ter tja kaksen origi-
nalen program. :

Cena EPROM modula je odvisna od
programa, ki je zapisan v njem, giblje
pa se nad 5000 din brez prometnega
davka. Za narodila in dodatne informa-
cije se lahko obrnete na naslov: SOF-
TAZ, Trnsko 3, 41020 Zagreb.

aero>

Vmesnik
Liberator
Za |
spectrum

MARKO VIDAN

T

pektrumovci, Ki se z racunalni-
SI-:nm ne le igrajo, temvel ga
uporabljajo, tudi za resno delo,
so naposled poéakali dodatek, ka-

krénega potrebujejo: vmesnik, ki
pokrije vso zadnjo stran ra¢unalni-

UVOZ £ZA

osebni racunalniki

risalniki

ka in odpravlja stevilne hardverske
pomanjkljivosti. Liberator firme Ko-
nix obogati spectrum z desetimi no-
vimi moZnostmi:

1. Vrata Centronics (zdaj sta po-
vezani s 3tevilnimi tiskalniki, pov-
sem zdruzljivi s Taswordom itd.)

2. Vrata RS5232 (brez komentarja!)

3. Zvok prek televizorija (s krmilje-
njemn zvoka prek televizorja odpravi-
mo najveéjo pomanjkljivost spec-
truma)

4. Video vrata (moZnost za priklju-
citev monitorja)

5. Tipka reset (pritisnete na gumb
in raéunalnik je izkljucen)

6. Standardna vrata (na ta vmes-
nik lahko prikljuéimo Se druge
vmesnike)

7. Indikator napajanja (kaze, kdaj
je racunalnik vkljucen)

8. SAVE/LOAD (stevilni lastniki
spectruma, ki nimajo originalnega
kasetofona za racunalnike, se po-
gteno namucijo pri vsakem snema-
nju programov, ker morajo izkljuce-
vati vtiénico LOAD, ¢e nocejo pok-

oo —
et

it TR

LIBERATOR

merilni instrumenti
elektronske komponente
video/akusti¢na oprema
racunalniski in video mediji
ostala oprema/material

za osebno uporabo
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variti posnetka. Zdaj je ta teZzava re-
sena, ker uporabnik s stikalom izk-
ljuéi drugo vtiénico)

9. Vsi prikljucki za igralne palice
(s stikalom izberete igralno palico
po Zelji (Kempston, Protec, Sincla-
ir}, prikljucite pa lahko dve palici

10. Pocasni nacin (t. i. slow mode,
kot kaZe, rabi za upocasnitev pro-
gramov, vendar ga 5e nisem prei-
skusil)

Cena je sorazmerno nizka (34,95
funta), ¢e upostevamo, kaj vse dobi-
mo s tem vmesnikom, Ki spremeni
spectrum v pravi stroj. Se mere: dol-
Zina 230 mm, $irina 70 mm, visina 30
mm_ s 3

Ce vas zanimajo podrobnosti oz.
¢e se boste odlocili za nakup, pisite
na naslov: Konix Computer Pro-
duct, Unit 13, Sirhowy Industrial
Estate, Tredegar, GWENT NF 2 4Q7Z.

FIZICNE OSEBE

UVAZAMO TUDI OPREMO IN REPROMATERIAL ZA OBRTNIKE.

POKLICITE NAS PO TELEFONU (061) 322-358

ELEKTROTEHNA

TOZD Elex UVOZ 41021, Titova 51, 61000 Ljubljana

(KOKALJ ALI MUJKIC)




NUMERICNE METODE

Numeri¢no odvajanje

mag. MILKO KEVO

Konéne razlike

Preden naénemo problem numeriénega odva-
janja, bomo_definirali_pojem konéne razlike
funkeije prvega ali visiega reda in simbolicne
operatorje razlike in njihove lastnosti. Vzemimo,
da e funkcija f(x) podana tabelariéno. Znane so
vrednostiy=y(x) 28 n+ ekviistantrih tock x,
X=X, X X,=Xg+nh, ali krajse za-
isano X=X+ Vrednost h=x,-x—1
je stalna in jo imenujemo korak. Za nase razmi-
sljanje je nepomembno, ali 50 vrednosti y, izra-
nane z uporabo formule ali pa so rezultat
meritev.
iaj bomo definirali konéne razlike prvega
oda (kajo I ko imendjemo tud prie ezl
yitako, da vrednost y, odstejemo od nasled-
n,e wednos(v funkcije v tabeli, to je od y.+1
1

Ca st poslopek uporabimo pri izratunanih
razlikah prvega reda, dobimo razlike drugega
reda (druge razlike):
oy, Amw A(y,mv =8Yi01-8Y= (Vis2 Yoo

[ e s n-
Analogno dobime razlike tietega reda (rtie
razlike):
(

V splosnem lanko recemo, da jo konéna razi-
ka k-tega reda definirana kot koncna razlika
prvega reda koncne rzlike (k1) reds (spomn-
te se poglavia o rekurzif). 4%, =A(5"y). Posto-
BeKiahko prikszemo : clagonaino tabelo kont-
nih raziik:

ixy oy oy 2y
0 X% Yo
S96=ye%
1xy | stweoyeey,
A= Jowomtvonn
2 % ¥ ] By=0yrty,
]AY S
3% ¥

V gornjem primeru velja 3, tako da se
tabela konéuje z razliko tretjega reda.
Simbol 4 lahko razumemo kot linerani opera-
or, ki povezuje funkcijo' Ay=y(x+h)-y(x) s
hmk:uc ¥00. Lasinosti tega operatorja so
Al

AlKu) Ko {K konstanta)
an(ary)=amry

V odvisnosti od definicije simboliénega ope-
ratorja poznamo $e dva natina simbolicne nota-
cije_konénih razlik. Ti‘operatorji so definirani
takole:

~ operator prednje razlike: A\

~ operator zadnje razlike: vy,
- et centraine

enujemo prec
b it B it
mo poudariti, da se ista Stevila pojavijajo v tabeli
konénih razlik na istih mestih, ne glede na nota-
cijo.

u naj Se omenimo, da je racunanje
konénih razlik pomembno za ve¢ podrodij nu-
mericne matematike (interpolacija, preverjanje
tabel vrednosti funkcije, aproksimacija funkcij,
integracija, resevanie

Kako ?
Numeri¢no odvajanje je potrebno v dveh pri-
erih

~ funkcija f(x) je podana tabelari¢no

— analiticni izraz za funkcijo je preve¢ kom-
pligiran.

Ze na prvi pogled ugotovimo, da lahko upora-
bimo dl!erenmmme interpolacijskega polinoma,
ki nam aproksimira funi

Poudariti moramo, da se v praksi izogibamo
numeriénemu odvajanju, kadar je le mogoce,
ker so priblizne vrednosti odvodov v splosnem
manj natanéne od funkcionalnih vrednosti, iz

Kadar se numericnemu odvajaniu ne moremo
izogniti, uporabimo eno od naslednjih metod za
zmanjSanje skupne napake v rezultatu:

— ozanje intervala med interpolacijskimi to&-
kami

~ uporaba interpolacijskega polinoma visje
stopnie, ki ima v opazovanem intervalu vecje
Stevilo interpolacijskih tock

ksimacijskin metod
(npr. metoda najmanjsih kvadratov, o kateri bo-
mo govorili v enem od prihodnjih nadaljevanj)
redpostavimo, da gre skozi tri sosednje toc-
KoY. ) Iyt definiciskega nervla

katerih smo jih izpeljali. Odvai;

limita kvoclenta rezik. ki jo racunamo tako, da

odstejemo r inost funkcije od

Gruge wrodnostl funkaie In dohljeno razliko de-
manjgo vrednost

rezultata. Pri manjsih vrednostih h so absolutne
napake vecje. Po drugi strani pa lahko valovitost
interpolacijskega polinoma med interpolacijski-
mi tockami venese v rezultat napako zaradi ne-
natanénosti interpolacijske funkcije. Tako se
napake nabirajo in s v konénem rezultatu lah-
ko Gelo za nekaj redov vecje od napake interpo-
lacije za isti argument

NCIRANJE.
AN FUNKC1UA)

ARGUPENT
PR

:€nD

= (r17-gxm 4841

P21/ 12000

+IBATI-308T+164P1-P2)/ 121

S0 03212424111 -24P 1 4P
PRIN T

€ KORAK H 1 ARGUFENT X
2ZAURSAUA PROGRAT

i ﬁu‘ o
72 ‘nasa Tazmisianie ni pomembno, i o
funkcija podana tabelaricno ali analitiéno. Naj
bo zaradi enostavne izpeljave x=0, tako da lah-
K e e et
YO-)=Y.,.y(0)=yo,y(0+
Ko vstavimo (2) v (1). Bl

@

@

“@

{y. )2h
2=(1.1~2Yo+y.)20*

Co odvajamo zraz (1), dobir
Dy 2age, DAy 24y, ki jo D=cld difstonch
aihi opareice: 2a WowksatnE prie.tore wella
Diyo)=(a+28:X).-o=as iD?(y)=23;

Ko veima Vet o, B ot

Diyo
D01 2my‘.vn' ®

Formuli (5) in (6) predstavijata diferenciale
aproksimacijske funkcije drugega reda. jzraze-
ne z uporabo centralnin razlik. Po tej poti lahko
iz y0,y+1,y+2 dobimo diferenciale aproksima-
cl]ske lunkcue drugega reda iz prednjih razlik
34y +4y. .22 )
D’(y )=(o-2Y. 1 +Y.2) ®)
oziroma iz y-2,y-1, yO diferenciale aproksimacij-
ske funkcije drugega reda, izrazene z uporabo
zadnijih razlik
D(yo)=(y.4y.+3y0)/2h ©
Dyo)=(y2y.s +yolh* (10)
Enake rezultate bi dobili z razvojem aproksi-
macijske funkcije (1) v Taylorjevo vrsto. Ta po-
stopek je zahtevnejsi, vendav nam omogota
oceniti velikost napake metode (ratunanje
konnega stevla clomov erte). Resulia Kateje
da je tode za izraze (5), (6). (7) in (9'
propovcmnama z vrednostjo h’, za izraze (8) in
(10) pa je napaka proporcionaina h. S tega sta-
ligéa je torej o&itno, da naj bo h &im manjsi.
Vendar smo videli, da mzn|53n|e vrednosti h
obenem vodi k povecani napaki zaokrozitve.
Torej obstaja optimalna vrednost h za vsak kon-
kreten numeriéni primer.

e za aproksimativno funkcijo izberemo poli
nom veéje stopnje, lahko dosezemo vetjo na-
tanénost rezultatov, kajti s polinomom visje
stopnje lahko izracunamo koncne diference vis-
jega reda. Najvisja stopnja diferenciala je enaka
stopnji interpolacijskega polinoma, lahko pa je
tudi enaka ni¢ Za prakti¢ne izracune prvih treh
odvodov lahkc uporabljamo spodnje formule,

er v vegini realnih primerov dajo dovolj natan-
&en rezultat. Formule dobimo po enakem po-
stopku kot formuli (5) in (6).

(a) Odvodi, izrazeni z uporabo prednijih razlik

(aproksimativna funkcija je
y=a+aX+aX*+asX’)

L1yl
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NUMERICNE METODE

Oyo)=(-11y5+18y. -9y .+ 2y .5)6h, -r(h?)

D’we uyc Y. 1+4y oy ), +r(h?) a1

=(¥0+3y .3y oy o) (h)

\m Oavodl izrazeni z uporabo centralnih razlik

(aproksimativna funkcija je

yeataaitacran)

Diyo)=(y.-8y.,+8y. y.;)/12

O(yo)=(y.z+ 16y. -SOYaMSy -y nmzr" +rth')
(12

D(yo)=(-y.o+2y.:-2y .1 +Y .2)/2h°, +1(h?)
(c) Odvodi, izrazeni z uporabo zadnjih razlik
(aproksimativna funkcila jo
Y=o+ 2+ 2+ )
Dw,r—l2vz<9w-18y,~ﬂyu»sn +r(h?)

Di(yo +r(h?) (3)
h)

znaka r pomeni predznak in velikost napake
metode. Tako r(h‘) pomeni, da je napaka meto-
proporcionaina s h*. OCitno je, da so formule
(11), (12):in (13) natanénejse od formul (5)~(10)
in da dovoljujejo uporabo vecjega Koraka h. s
¢imer obenem zmanjujemo zaokrozitvene na-
pake. V praksi izberemo h iz intervala od 0.1
0,01 ali pa e manj, ce racunamo v dvojni na-
tancnosti. Pametno je. da ponovimo isti izraéun

2 razliénimi vrednostmi h (npr. 0.1, 0,05 0.01) in
primerjamo vrednost najvisjega odvoda (v na-
$em primeru DY), ki je najobeutljivejsi za napa-
ke. Kadar se ta vrednost e neznatno spreminja s
spremembo koraka, lahko predpostavimo, da je
priblizna vrednost numeriénega odvoda dovolj

Prvi program racuna prve tri odvode analitié-
no podane funkc orabo centralnih razlik,
to je formul (12). Drugi program racun:

odvode tabelaricno podane funkcile z uporabo
prednjih, centrainih in zadnjin razlik, to je for-
mul (11), (12) in (13). Ordinate razlik so izrazene
2 naslednjimi _spremenljivkami:  M3=y.,
M2=, 5 Mi=,, Y= P P2=,.,. P

=1 Y=, Pl=,,

Pred uporabo programa moramo definirati
analitiéno funkeijo v vrstici 30. Ce za prebrano
vrednost argumenta x funkcija ni definirana, ali
ima singularno tocko, se bo program obesil in
sporoéil »lllegal data error« ali »Overflow er-
ror«. V/ tem primeru morate ponovno pognati
program 2 drugimi vrednostmi x. Ce pa je vas
basic bolj pameten in pozna ukaze ON ERROR
in RESUME, dodajte programu naslednje tri vr-
stice:

75 ON ERROR GOTOL 210

Program 2

10 REM-NUMERICKO DIFERENCIRANJE
20 REM-CTABELARND ZADANA FUNKCIJA)
32 DI X(20), 7(20)

AROVE URIJEDNOSTI
UNOS PODATAKA 2AURSITE UPIS

KRAJ PROGRATA" i

NT X 1 PRICEKA,

*
X JE“12UAN TABELE
x=3

Yoo= 27
D1(N= 2>

02(1)= 17.393389
03(1)= 5,3995228

=g
KRAJ PROGRAMA

40 Moj mikro

SENF O, Y1)

230 COKI=D1 REM-un i Sednotti Fx

210 PRINT »ZA PODANI X VREDNOST Y(X) IN
DEFINIRANA«

 lahko uporsbijate dojn natantnos, do-
Ie e nasisdnjo vrs
5 DEFDBL A-2
e fetiral & ko i) o
2lahka analténo izracunamo njens oavode. Nat
{angne vrednostiza x=0, 05, 0866024 in 0.5

a
5

0.1,

Program ok rierton odvajanje iz tabelarié-
no podanih vrednosti je precej daijsi in precej
die racuna rezultat, ker vsebuje $tr podprogra-

Uil po" hekivieno. SpraeiG X Ak
vela Xo<xi <. <x

v 150, vrstici je logiéni operator OR
(pasgbrioet arporega skl e az pras
1i, ali je prebrana vrednost argumenta x znotraj
tal

ele.
Ukazi 160190 dolocajo metodo izratuna od-
voda. Ce je prebrani x zelo blizu leve mej
tabele, bo izracun tekel po formulah za prednje
razlike (podprogram 300-380); Ce je zelo blizu
desne ejoabole, boratun tokel po formuiah
2a zadnje razlike (podprogram 500-580). V
aragin primerin 5o iracun potekal 5o formuizh
za centralne ogha 04
dinate razl ratuna program o podprogramom
2a Lagrangeovo lacio (vistice 600-700)
Spomun st tanko, osvedie v prefsnji Stevikan
e revije. Podatki za testiranje programa (pari
X, y) 50 i2radunani Z uporabo funkcije y=x; pri
Kateri je D’(y)=6 za vse vrednosti argumentov.

Odvajanje funkcij

v parametri¢ni obliki
Kadar je funkcija ene spremenljivke podana v

parametriéni obliki x=x(p), y=y(p), moramo pr

podarl adioki 2 et oy 2] mp
prej izracunati ¢ dx/dp?e=x
dp*=x",dy/dp: dp°=y".

; nale
pa D(y,). D’lYu) D(yo)
i ralp) 5 Porat ek iyt
o
y'yx')/x)3 (14

D¥(yg)=(x
D3ya)=[x'(x'y"-y'X")3x(x'y "y x W (x')*

2a racunanjs v praksi ahko uporabimo prej
opisar 0 difersnciranie
anallteno podane unkcie. Nalpre moramo de
finirati (o) v stavku 30 (s simboliéno umen]nvo
y in i2ratunamo xoXo':Xg'Xs". Nato v




S NOUIM Hy X, Y

J-BAF (2)4BAF (4)-F (5))/12/H

480 D2=(-F(1)+164F (2)-304F (3)+163F(4)-F €
$2)/C1 2044800
32 C-F (13924F (23

(420F (5,213

Ready
RUN

KORAK H=2. 1
URIGEDNOST XY -1
FOXv)=-1

Fx =3

Fxx =-6.0000093
Fxxxe 6.0000043
Fu =3

-6.2000003
-6. 0000043
5.9939993

Fxuu= 18.000001
Fxxy=-18,000001

NASTAVITI SA NOUIM H,X, T2 (B/NIN
KRAJ PROGRATIA

stavku 30 definiramo y(p) (s Simbolicno zame-
njavo x=p) in izracunamo y0, y0', y0', y0"'. Dob-
fjene vrednosti vstavimo v (14). Lahko pa napi-
semo_program, ki vse o opravi avtomatsko,
Namig: osnovne stavke 80150 uporabimo dva-
krat

Racunanje parcialnih
odvodov
V praksi moramo véasih numeri¢no izracunati
vrednosti odvodov (prvega ali visiih) funkcije z
isnimi spremenljivkami. Opisali bo-
10, kako izracunamo prvi, drugi in tretji parcial-
niodvod funkcije F(xy), vKljuéno z mesanimi
parcialnimi odvodi. Za racunanje mesanih par-
cialnih odvodov bomo napisali program, ki ga
lahko uporabimo tudi pri funkcijah s tremi ali
ve€ neodvisnimi spremenljivkami. V nadaljnjem
tekstu zaradi prakticnosti uporabljamo. krajse
oznake parcialnih odvodov

FL—OFI0X,F,y=0,Floxdy

Racunanie F,, F, Fy, . Fy Pri danin
vrednostih x,y ne pomeni nobenega problema,
ker drugo neodvisno spremenljivko lahko
obravnavamo Kot konstanto. To poénejo ukazi
70-170  programa:  Kiicejo
400-500, ki vsebuje enacbe (12) v stavkin
470-490. Opazili boste, da 50 v tem primeru
konéne razlike F(x.y). to so vrednosti F ,, F_.,

F... F.,, shranjene v polju F(1). .F(5). Za to

je tudi dober raziog. Vrednost spremenljivke
S=1 pred zacetkom racunanja oznacuje, da je
treba spreminjati vrednost x (izvrsi se stavek
430), vrednost spremenljivke S=2 pa pomeni,

tiéni obli ni'znana. Ge
ciaina odvoda F,,~>

ocemo_poznati par

(F.) in Fry="o(F,), ju lah-
%

Lagends k programan:
NS BHERERG maue - nunieniono 00

UNOS ~ VNOS, ZAVI ~ ZAKLIUC). -
KONEC, UNESITE PAROVE VRIJEDNOSTI - VNESITE
PARE VREDNOSTI, UNOS PODATAKA ZAVRSITE UPI-
SOM - VNOS PODATKOV KONCAJTE Z VPISOM, PAR:
CJALNE DERIVACIJE ~ PARCIALNI ODVODI, NASTA-
VITI SA NOVIM ~ ZELITE NADALJEVATI Z NOVIM itc

ko izratunamoz uporabo samo petih numericnin
vrednosti funkcije Fx
(F2)2 22(%o.Yo2h)i(F.).+ Za(XoYo-h).(Fdo
2a (xo¥o(F,).1 2a(X0.Ys+h).(F.)., 2a(X.Yo+2h).
“Teh pet vrednosti lahko obravnavamo kot no-
Vo, tabelariéno podano funkcijo, i je shranjena
v polju C(1)... C(&). Vrednosti parcialnih odvo-
dov lahko izraéunamo po formulah (12) oziroma
2 vrsticama 470 in 480. Po prepisu C(K) v F(K) in
Klicu podprograma 470 vsebuje spremenjivka
D1 vrednost F,,, spremenljivka D2 pa vrednost
For prestavi___vrednost
(Fod=2.....(F,)+2 v polje D(1)....D(5), ukaz 470
, da v D1 zapisemo vrednost
Opomba: program avtomatsko izraéuna Se
vrednosti F™, F™" in B, vendar jih ne iz-

Pred uporabo programa morate definirati
funkejo F(xy) v vrstici 30. Program je testiran s

r je parciaine odvode te
i¢no izracunati

Opisani algoritem lahko uporabljamo tudi za
racunanje parciainih odvodov prvega reda F*.

, F* funkcile treh neodvisnih spremenijivi
parcialnih odvodov drugega reda F*., F7, F=,
F, P P in parcialnih odvodov tretjega reda
Fock, o, e o o, o, o, e, f o
Tezavico pri izraéunu odvoda F™* pomeni izra-
&un petih vrednosti F~. Na koncu naj vas se

im, da morate vse racune izvesti v dvojni
natanénosti, saj so kumulativne zaokrozitvene
napake precej velike. Poleg tega uporabite rela-
tivno velik korak (priblizno 0.1).

V enem od naslednjih clankov bomo govorili
© uporabi numeriénega diferenciranja v drugin
numeri¢nih metodah.

Nadaljevanje prihodnjié
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DB Master One — Stoneware

CRT JAKHEL

0 je program za delo s podatki, ki ga ~
T.m st last Wort (glej MM, april 86) —
dobis ob nakupu atarija 520 ST. Mnenja o
njem so menda precej deljena. Morda je to zato,
ker ima program res nekaj pomanjkljivost, mor-
da pa zato, ker je najprej tekel na macu - ta
varianta je za spoznanje bolfsa od tiste za ST.
Mapa vsebuje programa Makeone in Useone s
pripadajocima_datotekama »help«, od_koder
programa pobirata tekst, ko v menuju zahteva-
10 pomog. Poglejmo drugega za drugim:
Makeone je zadeva, s katero bos pripravil
obrazec - record, Vanj bos potem vpisoval svoje
podatke. Poleg Deska vsebuie St menuje, oi
cer pa je zaslon ob zacel la prazen. Kaj
2daj? Z misko se zapeljes na Yaksho tofko 1

ostane za vnos podatkov. Ce ti velikost ali lega
polja ne ustrezata, pokiikas v levem kvadratku in
vse skupaj odpeljes na novo mesto ali pa s
premikanjem desnega kvadratka urejas velikost
Velikost polja je lahko menda 3000 znakov, tudi
urejevalni prostor je primerno velik ~ maice li-
staj okno, pa bos videl

2Zdaj bi bilo pametno izbrati tip in velikost
znakov za ime in vsebino pola — to naredis v
menuju oktious. Na voljo je pet velikosti in Sest
Upov. 2daj s prvo pols koncal In 2el imeti so
kaksno. Lahko naredis kot prej, sta pa Se
motmoallskoal afl aplat doced fa pnpvavue—
ne obrazce (mailing list, belezka,
2 miajo povezis nexal ehata z prejSnjsgs i,
ga poberes (copy) ali hkrati odstranis (cut). po-
tem pa prilepis (paste) v novo polje. To lanko
pocnes z delom teksta ali z vsem poljem. Cez
nekaj casa imas sestavljen ze ves obrazec. Zdaj

a lahko vrzes pro¢ in se Iotis novega (new v
menuju file), ga spravis za nadalinjo uporabo v
Useone (save), spremenis ze izdelan obrazec
(redesign) ali preprosto odides iz programa
(quit). Skiep: brez pripomb. Makeone je prijazen
in uporaben urejevalnik.

~ Useone je del DB Mastra, ker bos sestavlje-
ne obrazce zares uporabljal. Najprej zahteva, da
mu 2 diskete izberes obrazec (enega od tistih, ki
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konéan, ga unicis
(@61610) dodat (add) o persees Kaksnega dru-

Yorku. Ko uredis iskane podatke za vsa tri polja,
bo med njimi veljal IN, ker so polja razli¢na. Ce
pa zeli§ najti vse ljudi, ki jim je ime Joze, Andrej
ali Boris, bos v vse tri predalcke VKIjuGil isto
polje (najbrz ga imenujes_»ime), le

vsakit iskal drug podatek. Takrat bo med njimi
jal ALL. Oba nacina lanko kombiniras. Tako v
vpisovanjem, kopiranjem  in
iskanjem sestavis kup zapisov.

Treba pa je poskrbeti, da bo tvoje delo korist-
no. Zato je pametno sestaviti porocilo (report).
Lahko naredis novo, popravis staro ali ga eno-
stavno izpiSes na tiskalnik, disk ali zaslon. Ko
sestavljas novo obliko, se moras odlociti za tip
(form). Vanj je treba vkljutiti polja zapisov (fi-
elds), po zelji pa Se sortirati (sort) ali izbrati le

DB Master On m zaslonu (levo).
Zgoraj: primer dobro urejenega obrazca (re-
corda), pri katerem so izkoriscene oblike in
velikosti érk Apllovega macintosha. Spodaj
iskanje zapisov v Kartoteki na macu.

tiste zapise, ki ti ustrezajo (tind). Za sortiranje
lahko spet izberes tri razliéna polja in jih uredis
navzgor ali navzdol, za iskanje pa velja tisto kot
2goraj. Izpisovanje tece v istem formatu za vse
triizhode naprave, zato se npr. porocilo obupno
dolgo pige na disk (30K v eni minuti), na moni-
torju pa vidis liliputanske Erke, da jih je lahko
&ez 50 vrstic na zaslon. To bi bilo v glavnem vse,
preostaja pa e nekai, kar pri macy povzroca
veliko manj skrbi. Praviloma so polja ali nume- |
riéna ali alfanumeriéna. Pri macu to doloéis in }

\

3¢ formule lahko vstavijas, pri ST pa program to
menda skiepa po podatki, ki jih vpisujes, na-
mesto da bi bilo obratno: najprej definicija, nato
primeri. Naj za skiep nastejem nekaj pohval in
nekai
— funkcija find ne zna presteti in izlogiti, kar je
nasla, razen ob pisanju poroila
se zamenjavati enih podatkov z drugi-
mi (replace
— polja niso definirana
~ & pomotoma sredi vnosa pritisnes CTR-
L + A, bos zgubljeni zapis moral naiti s funkciio
find, namesto da bi lepo zalistal nazaj ali samo
pritisnil kaj enostavnega (npr.
— ker numericna plat programa sploh Sepa,
manjka grafiéna predstavtev podatiov. kol jo
ima npr. OverVUE 2.0 v m: ;
2 Mopacieta jo odvisna 0d prostega rama.
torej velika
— iskanje in sortiranje sta zelo hitri, skoraj ne
glede na kolitino podatkov
ram e silno prijazen in enostaven za
uparabo kar odiohta nekatere i
B Mastor ol spreton s Stevikami,
bo el deper pragram. Enako dobro pa bo, 66
bodo vsi prihodnii programi za ST prijazni, kot
je ta.



Pascal CCD

JURE SKVARC

0¢ Sestnajstbitnin racunalnikov pride
do izraza Sele 2 dobrim prevajalnikom
katerega od visiih programskih jezi-

kov. Pascal Jo 616 uporaben In v sadmjem tes
vSs bol]prilubtjen,programekijoik. ato a0 o
2a atari 520 naredili ze vet verzij prevajalnikov.

Tabela
magnifier
forloop

whileloop

HiEns, eaR b B

realalgebra
vector
equalif

unequz
nopararameters
value

GrohooanBRnBANS

reference
maths

Najbrz prva je pascal CCD, ki je (oitno na hitro)
revedena verzija iz sistema GP/M6BK. Sistem
sestavijajo_prevajalnik, povezovainik_(linker),

struktura string, s katero lahko realiziramo nize,
dolge do 255 znakov. Za delo z nizi obstajajo
podprogrami in funkcile za spajanje ve¢ nizov v
enega, iskanje podnizov in brisanje dela niza.
Tudi funkcija length je omenjena v navodilin,
vendar je prevajainik ne prepozna. Pri delu s

(premik v desno in levo). Obstaja Se nekaj ne-
standardnih funkcil, ki pa niso zelo uporabne.

Tudi za delo 2 datotekami je nekaj posebnost
To sta proceduri erase in rename, za pisanie pa
je dodana procedura message. Pisemo lahko na
poljubno napravo: zaslon, disk ali tiskainik. Na
disku si lahko privoséimo tudi datoteke z nepo-
srednim dostopom.

Poglejmo i predstavitey podatkovnin struk-
tur v pomilni. Cela in doiga cela (long-ins
ger) Stevila zasedajo po 32 bitov,
Bitov, cepray imajo lahko le vrednosti od 0 do
127. Nizi so definirani kot packed array of char,
2ato vsak znak tu zasede le en byte. Logicne
vrednosti imajo najslabsi izkoristek. saj je izko-
rilten lo en bi od fesinsstin Resina Stevla
imajo osembitni eksponent in 40-bi tiso
(863t bytov vse skupa) kar pomeni natancnost
na enajst decimalnih mest. Mnozice imajo lahko
do 128 elementov.

Hitrost prevajanja je kar velika, eprav 5o vse
pomozne datoteke, izvir in rezultat prevajanja

na disku. Zal se v prevedenih programih pojav-
ljajo napake, ki jim ni moé razkiti vzroka. Do
sedaj sem opazil nepravilno izvajanje nekaterin
vgnezdenih zank for in javijanje napak pri bra-
nju reainega Stevila, ki je pravilno napisano

Linkanie je precej pocasno, Se zlasti, e ima-
mo vkljucene graficne knjiznice. Delo z grafiko
namre¢ poteka preko podprogramov v jeziku C.
Teh rutin je vec kot sto in v osnovnem priroéni-
ku niso opisane. Treba si je pomagati s kaksno
kniigo, ki govori o GEM.

Prevedeni programi so izredno hitri. V tabeli
50 navedeni Casi izvajanja testnih programov,

etih po reviji Personal Computer World, ki
50 bili objavljeni tudi v lanski majski Stevilki MM,
Opozoriti velia, da rezultat testa »maths« (dg-
settisockratno racunanje sinusne in eksponent-
ne funkcije) vsaj za Hysoftov pascal ni pravilen
in bi moral biti desetkrat vecii

Ge se zgoraj omenjene napake ne bi pojavija-
le, bi bila ta izvedba pascala gotovo ena najmoé-
ne.sm in najhitrejsih na mikroracunalnikih tja
do IBM AT. Tako pa bo najbrz treba pocakati na

ri Hysoftu ze hvalijo, da so naredili najhitreisi
prevajalnik doslej

KOMPJUTER
BIBLIOTEKA

editor in Knjiznic jeziku C, ki
omogotajo_povezavo z GEM in operacijskim
sistemom. Poleg tega 5o na disketi Se pomozni
programi, ki skbijo za koncno predelavo in
brisanje datotek ter zaporedno izvajanie vec
programov.

Editor ni preve¢ dober, zato se bolj splaca
uporabljati kakega drugega. Prevajalnik namrec
sprejme vsako datoteko ASCIL

editorju je pravzaprav

miske. Nobenega smisla pa se nima uciti tezko
pomljivih ukazov, saj niso podobni e tistim v
fogovem ne tistim v basicovem editorju. Vsaka
podobnost  ukazi SED na DEC (univerzitetni
raéunalnik v Ljubljani) je 2golj nakljuéna.

COMMODORE 128

COMMODORE 64

1. PRIRUCNIK ZA RAD

2. MEMORIJSKE LOKACIJE

Knjiga za vse, ki so ali bodo kupili
Commodore 128

Na enem mestu je pojasnjeno delo za
vse tri modele: C — 64, C — 128 in CP/M
Nekateri so ga kupili, kaj pa vi?

Cena 2.500 dinarjev

Knjiga, na katero ste dolgo cakali. Nujno
potrebna knjiga za programerje v basicu
in strojnem jeziku. Na ve¢ kot 200 stra-
neh so pojasnjene vse memorijske loka-
cije. Spoznaite bistvo svojega racunal-
nika. Knjiga bo izsla 15. junija.

Cena 2.500 dinarjev

KNJIGE V PRIPRAVI
3. PROGRAMSKI VODIC 4. KURS ASEMBLERSKOG
ZA C—128 PROGRAMIRANJA

Napisani program s preva-
jalnikom. Dolg je 120 K, torej ostane v atariju
512 le okoli 40 K za ram disk_ Med prevajanjem
se disk veselo vrti, kar ob stalnem ropotanju
glave pri premikanju zbuja rahld grozo, Se naj-
bolje je imeti atari plus, Kjer lahko skreiramo
dovolj velik ram disk in.pri prevajanju poslusa-
mo le prijetno delovno brenéanje iz monitorje-
vega zvocnika. V program lahko vkljuéimo pra-
ogmaticne komentarje, ki narogijo prevajalniku
listanje programa med prevajanjem, vklop pre-

Za programerje, ki isSejo ve¢. Napredni
primeri za grafiko in zvok v basicu in
strojnem jeziku. Periferali. Korak dije s
CP/M. Strojni jezik. Sistemska arhitektu-
12, Memoriiske lokecile za procesorje
8se2in

v prednarogilu 3.000 dinarjev, za
knnce riatnika 18 1od 20% popust

Konéno prava knjiga za strojne progra-
merje. 100 poglavij, ki z najbolj prepro-
stimi izrazi opisuje to zapleteno podroc
je. Skoraj 300 strani besedila. Knjigo
priporoamo tudi lastnikom Commodo-

ra
Prednaroéniska cena 3.000 dinarjev

verjanj obsegov, obrambo
nim skiadom in kompiliranje podprogramov. S

popravijanje programov.
storom, bo prav prisla opcija C+, ki osvobaja
dele pomnilnika, ki 5o jih zasedle lokalne spre-
menljivke podprogramov, p

vedii. Prevajalnik pozna vse ukaze
Spiste ¢ KGN Winha Raslralwilhs pregre:

VSE KNJIGE SO KAKOVOSTNO TISKANE

TRDA VEZAVA PLATNICE SO PLASTIFICIRANE

TUDI VI S| OSKRBITE LASTNO KOMPJUTE!

R BIBLIOTEKO

Nepreklicno narocam knjige pod zap. 8t.
Ime in priimek

miranje 1. DO
Ko pridoms 2 ohodnim pogojem rekie e
traj znamke (exit if). Uvedena je podatkovna

Kraj

KOMPJUTER BIBLIOTEKA,
FILIPA FILIPOVICA 41
32000 CACAK

Moj mikro 43




UPORABNI PROGRAMI

Evidenca

ZELJKO GEROVAC

rogram »Evidencija« lahko uporabite
|
Lahko vam rabi za evidentiranie razlic-
nih del, npr. glasbenih, dalje programov, za
kartoteko rezervnih delov ali Kartoteko ljudi.
Moznosti, ki jih ponuja program. so razvidne
iz opisa posameznih opcij. Program je name-
njen za delo s spectrumom. tiskalnikom ZX in
Kasetnikom
Nekaj besed o izrazih, ki jin uporabljamo v
opisu programa
Vsi podatki sestavijajo polie podatkov. Po-
lie delimo na zapise, zapise na podzapise.
Ustrezno temu bo kartoteka polje. kartica iz
kartoteke zapis v polju. rubrike na Kartici pa
50 podzapisi. v katerih so posamezni podatki.
Namesto pojmov »polje«, »zapis« in »podza-
pis«, »kartica« in »rubrika«. Po nalaganju
programa se na zaslonu pokaze glavni menu.
a 1

Uporabljamo jo za oblikovanje kartice v
kartoteki podatkov po lastnih potrebah.

Po pritisku na tipko 1 bo pred vami prazen
zaslon z utripajogim kurzorjem. Sedaj vpisite
naziv rubrike, v Katero boste vnesli podatek,
npr. »Oseba:«. Tipkanje je normalno, kot na
pisalnem stroju. Napacno vtipkan znak lahko
izbrisete tako, kot sicer delamo z »delete«
(CAPS SHIFT O). Naziv rubrike je lahko dolg
do 16 znakov in OBVEZNO mora biti zaklju-
cen z »:« (dvopicie). Po pritisku na »:« je
treba se dolociti dolzino zapisa v tej rubriki
izrazeno s stevilom znakov, ki jo bodo sestav-
Ijali. Potem se znova pojavi utripajoci kurzor,
ime in dolzino naslednie rubrike pa dolocite
naenak nacin. Narisana linija predstavija dol-
ZBBkelS Vel ntehi bk = dalosenim]
dolzinami morajo priti na en zaslon, kar je
tudi glavna omejitev. Ko definirate S

koliko taksnih Kartic boste izpolnili. Program
je dolg 6.5 K, preostali del pomnilnika pa je
na voljo za podatke. Utegne se zgoditi, da bo
racunalnik javil »Out of memory«. V tem pri-
meru program nadaljujete z GO TO 330 in
znova podaite Stevilo Kartic, ki pa o¢itno mo-
ra biti manjse kot v prejsnjem primeru, ali pa
definirajte rubrike Krajsih dolzin.
Opcija 2

To opcijo uporabljamo za vnasanje podat-
kov v Kartice oz. rubrike. Po opravijeni opciji
1 se program avtomatsko vrne v glavni menu.

Razumljivo je, da opciji 1 sledi vnasanje
podatkov v Kartice oziroma formiranje karto-
teke s podatki. Utripajoéi kurzor oznacuje, v
katero rubriko trenutno vnasamo podatke,
linije pa 0znacuje, koliko je v rubriki prosto-
ra. Ce je vneseni podatek krajsi od predvide-
ne dolzine, s pritiskom na tipko »ENTER«
preidete k naslednji rubriki. Ko so vneseni
podatki za zadnjo rubriko, program avtomat-
sko preide k naslednii kartici.

Ni potrebno izpolniti vseh Kartic. ko je pred
vami prazna kartica, pritisnite »Stop« in pro-
gram se vrne v glavni menu. Podatki so vpisa-
ni v pomnilnik. Ce v glavnem menuju pritis-
nete 2, nekaj kartic pa je ze izpolnjenih, se
avtomatsko izpolnjuje naslednja prazna kar-
tica v kartoteki. Popravke v kartici lahko
opravite, dokler ste v rubriki z utripajogim
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kurzorjem. Naknadne pupravke opravijate z
opcijo

Pe Opcija

Uporabljamo jo za delo 5 podatki v kartte-
ki. Izberemo jo s pritiskom na tipko 3,
Brogram_Roriie, Wi manu. Nelo: o6, g
zaslonu pokaze izbira in stran s pojasnili. Z
ustreznimi ukazi nato podatke obdelujete na
naslednje nacine.

Tipka

Ce pritisnete tipko »i«, bo na tiskalniku
(npr. Seikoshin GP 50 ) izpisana vsebina vse
Kartoteke po karticah oz. rubrikal

Nasledni ukazi veljajo, ko je na zaslonu
katerakoll kartica.

5, »8a
Uporabliamo ju za pregledovanje kartote-
ke, kartico za kartico, napre] in nazaj od
kartice, ki je trenutno na zaslor
W8, K74
Uporabljamo jo za dolocitev rubrike v karti-
ci, s katero imamo opraviti. »6« je za dol, »
za gor.

Tipka »ne« — najdi
Uporabljamo jo za iskanje rubrike po vsebi-
ni. Zaradi hitrejéega dela je rutina v strojni

kol katericll karlle § tpkama =6 I o7
dolocimo rubri nas zanima. Utripajoéi
irzor. oznacaje, v Katef rabriki Smox PG pre
tisku na tipko »n« bo racunainik vprasal o
vsebini rubrike, ki jo iséemo. Vpisemo vsebi-
no in raéunalnik bo to vsebino iskal po vsej
Kartoteki, vendar samo znotraj navedene ru-
brike. Primer: v rubriki »Oseba:« besedo »Ja-
nez« najdemo tako, da podamo celo besedo,
ali pa samo njen del, npr. »nez. Ko racunal-
nik najde navedeno vsebino rubrike, se na
zaslonu izpise vsa Kartica, i ima z rubriki
zahtevano vsebino. To Kartico sedaj lahko
izpisemo na tiskalniku, lahko prekinemo na-
daline iskane. lshko pa tudi nadaljujemo z
iskanjem. Ce prekinemo iskanje, bo na z:
U ostala karica, K o j¢ program nase) zad-
njo. S kartico, ki je na zaslonu, lahko delamo
vse, kar program ponuja. Po iskanju znotraj
izpalnjenih kartic, ai pa & ni podane vesbi-
i m vrne na ponujanje izbire in
Pojasnita na zacetku opois 3.

Tipka »pic — spremembe
Uporabimo jo. Ge zefimo spremeniti vsebi-
no rubrike. (DoloGimo kartico, v kateri je ru-

Program za vnasanje strojne kode

100>RANDOM] ZE
45236: IF a(2

s=ran THEN

130 FOKE 65744, CODE

140 BORDER @: PAPER
150 £LS : PRINT TAB
Unas podataka u slagov
160 LET af:
170 PRINT

180 PAUSE D: IF PEEK
190 FOR

23560<CODE
i=1 70 S: IF i=PEEK VAL

2) : RANDOMIZE USR 4521
1THEN RANDOMIZE USR 65256

da nadjen

mmnwm‘ PRINT “v3
E unesenih podataka"’ s

OR FrER THEN
23560"-49 THEN GO TO VAL q$(i#3-2 TO 1%3

Zelis nove slogove?": PAUSE @: IF INKEYS:

b
o TN LeT e

3tRANDOMIZE (a(23)-1

ANDOMIZE USR

RANDOMIZE a(a(27)): RANDOMIZ

“ix#: IF LEN x$>a(a(27)) OR

LET veUSR 65324

1 - Kreiranje slogova polsa®

- Rad sa unesenim podatcima®

LOAD prije unesenih podataka

23560>C0DE 6070 180

THEN

@,28): LET ij=1: DINM 1(20)
PRINT #8:AT 1,0;"Kreiranje slagova polja!®
FOR j=0 10 19:

IF j=VAL "19" THEN LET x:

THEN 60 TO 3@0
~1: PRINT AT i,55"

+ LET x

1: 60 TO 330
EXT

x$: LET (221+aii5): FOR vejo1 T0 5 B
vatiin: Tove PRINT o LET 170 ios LET 1oebipEewal Saseman)
Next
50 InEUT m,mn takvit sican (25),a(22)): 60 T0 150
ot GHATE STET PRINT R01AT 1,01 Popuna stepmve povsar
S50 kiR oot FRINT at (2, TO 1(9)5: FOR vei T0 a(): FRINT *_
NEXT vi PRINT LET i5=17 LET 121
360 IF 11> 60 10
et TN 69 T0 370
7 wg=tt: LET =1t LET t=1Gi5): FOR
-1: 60 T0 150
e
430LET samcrryts
440 PRINT AT 1,tiye: LET
T0 a(2310ati -1 FRINT AT 1,1(15)-1; FLASH 05":
2%)4aii)s LET i5o13+1: 6O TO 360
< LET a(24)7e-1: 6O TO 150
470 CLS : LET a(30)=0: LET r=@: PRINT "i - ispis polia® 'S - & listanje s
E 2 x o LR - e S S e T O ey e



brika, ki ji bomo spremenili vsebino.) Rubnkn
poistemo z opcijo »najdi«,
tipke »5«, »B«, »7« in »B«.
Ko smo z utripajocim kurzorjem izbrali ru-
briko, ki jo bomo spreminjali, pritisnemo »pr.
radunalnik nato vprasa 0 novi vsebini rubri-
ke, ki je vtipkamo kot obicajno, koriéamo pa z
»Enter. 0 »Enter«, se

sEvlafs bo i zesiond kanica s sbremenignio
vset

Tipl k- »2« - vsebina

Uporabiiamo jo za pregled vsebine doloce-
e rubrike v polu. Najpre] dologimo rubriko,
katere vsebina nas zanima »utripajoci kur-
2or), nato. pu o prtskr i vz rastmlok
vprasa, ali is (na 4skalnxk) (;e 1e
prikljucen «skalmk b0do po prit
ali kaksno drugo tipko na Vo
nu izpisane vsebine izbrane Tubrike 2a vee
Kartice iz kartoteke s podatki.
Tipka »s« — sortiranje

S totipko sprotimo sortiranje ki (oda

utina za sortiranje je napisana v

stvo]m kodi. Sortiranje tece od érke A do érke

Listing polnilca kod

tommscican aa7z2i708 i=0472370

=
=

%

7305 SAVE "5 Fatine"

sprems na Kazetu sa naedvoma,
CODE 64923350

sk rwesTER 13
PRINT 5,4 NPT vt

POKE v PRINT vi LET a=

+ pavse o

1f EvsOmat T

255
=

s 107
7
25

25
255

BUE3ES

SAVE "Evidencijer LINE

logova"’ ‘"6, 7 - izbor podslo
njans sadrzaja podaiogs! RenpomIZE usR 552‘75
480 PRINT stupl jenost po po es

brisanie sluga iz pn)J
470 17 IKEvE-

R v=1 2
FRINT W03 vs o/n1a (25
S50 PRINT a3(0, T0'140)) 1ot (v,a(55) 70 a(25)+a(q

12,12

a(23;

1* vo

a$(g, TO 1(9))3v(v,a(23) TO a2 +alg)-1)

530 LET a(23)=a(23)+a(g): NEXT g: IF r=1 THEN LI
ET 60_T0 47

540 IF a(30)=1 THEN FRINT '* INVERSE 1:a%(a(27)

- COPY Trazim 1i dalje”

[V

FAUSE @: IF

923

o5, 1F pesk e 235"

®50 1F =1 THEN LET ail)

SiBlenir AT 0y e scREEm
LET

(@,0):
ODE y4<VAL

THEN NEXT vi

HEN PRINT TAB 3
13 LET v#(0) =ve (o+1

INVERSE
NEXT ot

R o=v T0 a(24)~
1: 60 TO 500

sToP

THEN

THEN 60 TO 150

THEN

PRINT AT i,8; FLASH 13
LET a(27)=al27)51

650 IF y$="7" AND a(27)>1
PRINT AT i,0;
HEN LET a(27)=a(2

G, 1F

THEN PRINT AT 1,0;
FLASH 1;SCREENS (1,83
7y~

690 IF ye-rnn OR
va=rpn

THEN

USE 0

F 7
vEG,a(23)

INT vE(i,a(23)
730 NEXT i: INVERSE 1
740 CLS : PRINT "Sprema: -Masku polia

@ maske, ";p$: SAVE p# DATA at(

o

“Batove

B
param”

750 PRINT
cs: SAV

TAB 93
E ct DaTA v
RINT FLASH 13"Proviera snimka®s

IFY " DATA 10): VERIFY c$ DATA
FRINT INVERSE 1;"Ucitava masku po
LOAD "* DATA a): LOAD "*

INVERSE 13 "Ucitava polje podataka

~Fol je podataka
+0

1ja":

LOAD "*CODE : RUN 140

po sadrzaju podsloga

INKEY:

AND a(30)=1 THEN

" OR cnnE  yeun
o BB ya<sHor AND ya<on ST6e S AND ye

PRINT #0:4T 2,0;

Brisen ovaj slog iz pol ja
LET v& () ac

PRINT AT i,0;

FLASH D3 SCREENS
IF SCREENS

vEv,a23)
NEXT ve

T0 a(28)-1):

FausE 0:

&2
DATA a0):
INFUT “Ime polja?

VERIEY o# DATA af (s
60 TO 150

paTA 1

P - pro

sort po podslegus

THEN 60 TO 470

10 a(21)

)=1): IF r=1 THEN LPRINT

PRINT : LPRINT : NEXT vi L
0 1¢a(2

o Sl
LET v=USR 64

o TN

COPY & RANDOMIZE USR &5

T f=1:

27)
56" AND yE

ye<ous" THEN

“Batove"s LET ve

)

PRINT AT i,

s FLASH

RS

FLASH @ SCREENS
SCREENS (1,0

Lo L
a7e1,

Lo

LET 1
G=as @27 -1,0 T

IF §=a(27) THEN LET a(23)

TO a(ze)-1):
S0 To ise
ves

FRINT &

INK

THEN LET r=1
[
60 T0 See

INPUT “Tm
etri® DATA 1

3TAB 9
VERIFY "
INPUT

“Ime maske? "ipf:

)
LOAD "* DATA v#O: 60 TO

Ce »popokamo« Stevilko 20 v lokaciji
Si%e i 85122, bosotranje poislalolod
&rke Z proti &r

Nalprs] izberomo rubriko. v katerl bomo
sortirali Kartice Kartoteke. S pi
22 brano rubriko bodo ves krtics v kanul&
ki sortirane glede na vsebino izbrane rubril
Npr. v rubrik "« bodo vae Kartice iz
Kartoteke po pritisku na tipko »s« razvrscene
po abecednem vrstnem recu (ASCIl). S pre-
gledom Kartic bomo zlahka ugotovili, da nist
razvstene po vrsti, kot 5o vnesene, temvec
PO abecednem vrstnem redu oseb. Zanimivo
Je za isto rubriko po uporabi tipke »s« pritis-
niti S na »z«— vsebina: lepo bo vidna sortira-

»Oseba:

anje
Uporabhamo o 28 brisanie dolocene Karti
ce iz kartoteke. S pritiskom na »b« bo kartica,
ki je trenutno na zaslonu, izbrisana iz mcu-
P rtotel
dobimo prazno Kartico, ki jo z izbiro opcue 2
v glavnem menuju spet lahko izpolnimo.

Opcija 4
Uporatljamo [0 za shranjevanje podatkov
na magnetof rak lahko shrani-

te podatke, ki jin s < brop e Ebtbin
cija« spet lahko véitate. Kartoteka s podalkl

te. Najprej se shrani maska kartoteke »nazivi
rubrik), nato paramteri (dolZine zapisov v ru-
brikah, Stevilo izpolnjenih kartic itn.), Sele na
koncu'se shranjujejo Kartice oz. kompletna
Kartoteka z vsemi izpolnjenimi in praznimi
karticami.

Po shranjevanju podatkov na trak je pred-
videna obvezna verifikacis posnetka. Polem
program ponudi glavni menu. Ce pride do

kovz li z ukazom GOTO
150, s katerim se program vrme v glavni
menu

Opcija 5

Uporabljamo jo za vnasanje predhodno
posnetih podatkov z magnetnega traku v ra-
éuvmlmk Program vprasa za ime maske, nato

se t Cita masko Kartoteke
{razive rubrik). paremetre insémo polie PO-
anju podatkov OBVEZNO trak
nastauite na del, ker se zacenja maska Kario-
teke.
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MALI OGLASI

SINCLAIR

JUMBO SOFTWARE: spektrumorci, Co Zelite
profesionaino storitv, se oglasite. Imamo vse
nove programe s svetownin lestic. Katalog
brezplaten. Miaden Novakovié, Braée Ribara
53¢, 71000 Sarajovo 12649

MALI OGLASI — MA

NOV 2X MICRODRIE i 2X iracen pro- Al Sf . Bors K, 8700 o,

gicevic, Bulevar Revolucje 81, 11000 Beograg
2365

dam.Petra Drapsina 25, 83000 Mostar, tol.  (097) 22

088) 54120, 12367

SPECTAUM: sowr, sngabkorosiomati

{okol 1400 najpogatele porabenn besed
seta + postning 13000 din). (01

QL SOFT ima najved programov i fteratu-
702a vaé sinclair GL Hitra dobava, jam

22 kvallteto, Programi 2 modull ROM, pas.
cal fortran 77 Zahtevalte brezplacen ka-
talog. Dejan Pofkovié, Dutana Dugaica 6,
1000 Beograd, tel. (011) 404-690 in Danko
Jevtowié, te. (011) 401-05. 2501

STABILZATOR 2 prreuie progrevanio 21
peciyma,in‘ina stkall LOADSAVE in ON

OFF 22 4500 i ga doote o pouts T

il 289 ganANASORY ~ By WieGugun Box. Le
5'"“" Vow o 'm;; pm end o e Ao Woman W5 i Fory

1is Turbo-tejpom. Nalaganje dvalat krajel Za-

hampionsi,F Cup Foll, T Gard Studi
SamaninaFox! G din

asea + PTT 1500 n; NSM Saftware,
Bore Trica 75, 15000 Sabac
SPECTRUMOVCIL: Najnovei$i komplet po su

perugodni ceni Visitors, Bomb Jack, Green
Beret, Back 10 the Future, Tisf, Cybérun, Spike,
Robot Messiah, N. F. Open Golf, Endurance.

r Bow, Surf Champion in The Way of the
Tiger. Kmalu: Batman, Skool Daze 3. ko P

inovic, Cakovecka 15, Zagred. tel. (041) 321
212 4
PIRATSOFT: Gyberun, Pentagram, Ping-Pong,
Goorie, Endurance, Super Bow, Ghosts and
Goblins. Nzke cene! Joze el. (06

SPECTRUMOVCIL: Veliko izbiro nxynavqs\
o o, gkt con, reprcvo kielo in
brezplacen katalog zahtevajte na nasiov: Zeiko
Prutki, Bosanska k.
NKESOFT . gurancia, ki, ksoes
bava. Komplet 1 Sahoro, Roler
Coaster, Vie Ar Kur Pope, Wriggr
Wit Spors (748 K, meratonsl Kraie
o £ Mmoo
in + asla. 2a clan Nikesolca (0% po-
pusta. Spekirumoi, javte se
£330 250 e, . S 3474
SPECTRUMOVCIL: samo za vas: Turbo Esprit,
Back to the Futr x Stip Poker
(najnovelsi poker 2 digtaliziranimi iikam), The
2y of the Tger 1, 2 n 3, Bomb Jack, Green
Beret (Commando 2), A Cup Footbal (najno-

icevo set
{6 273:57. Porararis i Kingly somware
2502

PRODAJEM KOMPLET 18 super mega hitov.
Grvon Bort,Lagand of Amaon Wome, Taty
Turer, Back to the Future, The Way of the
Tiger. A Gup Footbal Alets, Supt Bow =
t super zvezd za samo %00 din. Sa
Fadolout, Ul . okobar 16, 10210 Gt
2654

TRIDGE, programi in hlemmm

brezplacen Katalog. Nenad Radosavievi. v
oo 2uzoic VL 1000 Zagre> 12522
SPECTRUM: ponujam §itoko paleto od najsta-

i do raowih prograor ot tut o
slomo porsbike - ca. 100 kotor,Oglste
S0 talog o rezplacan: RS Sof Voiarse pot
10,6101 Liublana. tel. (061) 225:568. 83
RUMA SPECTRUM CLUB vam tudi ta mesec
Sonufnanowie prograe Cena konplta o

posameznega programa pa 70 ND.

o (021) eyt 131 Program 70
SFECTauM: e, uporabne programe pacen T S o 5 ‘”‘5 5

NOVE CENE MALIH OGLASW
Zar 0 2 julijsko Stevilko podratit
malih oglasov, ki jih

sprefemamo oo tsetonu. Cans-malih oglasov. v ooty ostane
enjena, omejena pa. paomnn pwarjmm oglasov, preda-

u, lahko obsegajo najve 40
thwﬂwnmwmnemxm

da
okviru, s sl ista:
~ V203,000, din‘{na m.ﬂ.i::u‘\:mm m’uﬂmm do 30

osnovne m p:
ommvaommu e 55 0g1as objaviien ha Sl 1 koione, wvisinl

Pn nohvll]nmh og{utn unko objavimo mm zasitni znak ali foto-
, zato m rezno_manjse, cena pa se
v 22 comaana Tlograti oe:znek oa 500 i ooy Oyt
Mele oglase: cblauiamo 86 vedno za sto cono v obh (zdajany
stbohrvaski. Posiliajte jih na
 oglasi za unl Iuo.mm 35, wm aif pa jih narotite
Pri tem obvezno n-mns Vv kateri rubriki
1) bo ogcu mﬂlvllan (sw}mn Commodore, Amstrad, Razno,
‘mn t pri objavi samo
S e ¥k e

clie ombnmmaﬂmwm nasiovin, poKropkem tisku ia.

ZAMIR SOFT! Spektrumovci! Tudi ta me-

S8 jo Zamir Soft 2 vami. Postanite lan

K i seprpricje o bl ugochosth:
fesionalen odnos do vseh

e o e xxmn

visoko kvalitetne storive

Gald).3 (CRL).To ni vse, zahte-
vajt naé kata in se prepri-
o fesionainosti na

e profesionainosti na nasiovu:
Danijel Kurtovi, Marsala Tita 72. 88000
Mostar, a tel. (088) 53644, 2827

SATANSOFT veé kot 900 pr
gramou v &0 -m-m kmp\-nn = m 3
mAsF sony) oot o e 605 G Sa

arotite rainoveis brezplac Kt
m “Satansot, Pog hrast . 1000 Lo

Risanska 10, 11000 Beograd. o mom
2405

SPECTAUM YU SOFT spe 2 o Ein 1

:ﬁka L . prinerskega iz1sa in crugin grafinin Ehon
 jih mor ‘sami v obliki, primerni za objavo.

m mac*umadmummmmmnnmm
duw.mnmwu vzidﬂnnrmm (datur .np( poéngnm
st G0 $a 2 mw

a. Proge
e aseta TOK + putnin - 500
din-Tel. (061) 752:344.

pradam sosamezno i  kompleh. Teeen

(061)311:997
IR SOFT — najnoveide uspesnice
kmnplw 3 possmenno, 1 2X Spectrum.
GO TO NESHA SOFTWARE. it za spec- rezplacen zred
60 o e Seramn i,
im Fosami 80 dn n ol oy Sovia o 08y 82332

am. Nenad Graouie, I bul S, o
Beograd.Tel (019 121588

'SATANSOFT — SATANSOFT — SATAN-
'SOFT: Sto 20 kdaj pomi o sretni ste
lahko, ker Zvite v Ljubljani? - Zakaj?

imi programi. ~ Kie

progra
o podrutne -Saaroane. {390

‘SPEKTRUMOVCI! 37 izbranih uporabnih

bler beta
melbourne draw.... Predrag Denadic
:mu-uusn 14220 Lazarovac, te, wm

46 Moj mikro

‘SPECTRUM: profesionin prevodi za progr
meris e pogeins
1200, Gisasomolran rom-(1400). naproci
naine (4 Vot o100, Nerodia 18
rabne programe: Govpac. mega basic bt
Basic, atet, Melbourne draw, moriior dia-
e R
ieomeis Porani 560 ¥ 44001

\STNIKI spectrumoy, pozor!
imate priloznsot, da zeio hitro in po zelo
ugodni ceni dobite najnoveiSe hite za svoj

ik ol st Navodia za eife (900,
el A ampiar u:wm-zgl\w rmmm i
St 85550 e 065 ! M Woaton 003

BASF SOFT vam ponuja vse najnovejse progra:
Tel (061) 752304
434

TRUM 80 K, neuporablien, 2 novim

Srapoum lasetionom, ugodno rodam. Te

lefon (061) 647-266.

SPECTRUNOVGI: Sami sesaite xompite
m — 50 dint Prvi dobi darilo! Navalte!

SPEKTRUMOVCI: Mnogi so se prepriali o
prednostin EL CONDOR-SOFTA — prepricate

0 izbiri ~ 1300 din.
(011) 423362 (7-13 | 20-23). piste na: N. Bo-

'SPECTRUM! Bi radi vedel, kateri 5o
yoi program na nabom rgu? mm.m
brezplace

. Nazore
ptriatperr e

R1 0 SOFRTWARE precsav: 2o Wier
Games A of Yeso. Elt

40ins0din Kongle damz pi
o Delaton ko 1 X speci. sl
Radoan B, 8sia P nvanna P 7144, 81400
Niksic tel. (083 12362

2 12 programi stane 1000




MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI — MALI OGLASI

ireano 2 speciuma a DATA kaseolon ira
. Narocie brezlacen o i e 50
vam 1. Siapan Cinc. Edo Sipoce . 55000
Siavonsii 12345
PP FUTURE SOFTU samo raouss progre
najstarein cenah (70 din). Tu so
Back o th Fulure, areen Berl Goonis v
dar 2e prihajajo novi Zato ne oklevajte, naroci
te brezplacen
sas,

L
DESOFT, Panisia 5, 11420 Smed Pa.
um tel. (026) “toser
PEKTRUMOVGT: Prodajam novs i racon

£ Kataog brezplaten. Joics D

KK, tl. (054) 4-11

COCA GOLA ST tam ponua s ssnmas

orograme v Jugh Trenun i S0 Goones. One

Man and Hs Droc, Summer Games 2. re
i sami. Dragan Desnica tl. (021)

508444 aliNikola Midc . (02) 366.646

SAMO ZA VAS: izbira najnovejsh
hitow s svetovnih top festvic. Stortev hitra in
watetna ®OKiite in zahtevajte katalog! D:
mir Fetahagié, Sremska 27 B, 71000 Sarajevo,
ol (071) 523121, 12656

500 najnovejsih_ programov 2 spectrum
ragamza 2000, Tl 06) 72750
21

VRSN gradbonis prograni 23 2
spectru

placen katal
51000 ijeka te, (051)517-291. 234

SPECTRUMOVCH Nanovef prograni
nizke ahi

3 wm.;m“m ",.z':.ﬂ;‘a:

FUTURE OKRION USPESNO POSLUJE ZE TRI
LETA. Preverte. zakaj ima taksen ugled med

m opisi iger, razvrstenih v
plete, ki vsebujejo dvanaist iger. sianejo po

in plus kaseta C-60. Dobava v roku 24
ur! Komplel 31 (Ping Pong, =V, FA Cup Foo:
ball ). 32 (Wav of Tige. Green Beret, Fuck.
man idr). 33 (Cyberun, Surfchampion, Endu-
ance, Samantha Strp Poker (dr). fz Londona

perbow! ... Piite: 41000 Zagrb, Rubstic
Fetoniaie 041 402 s o

gram za odrasle, samo pri as 2 navodil in
Sirami skupaj s kaseto in postnino 950 din
12673

! pacrncs eponl
jsoapadibiopy
40030600 i 2o dolgo mamo: yperun.

P ks Vesenonca T3
w015 ST e sieatod 1san I

MIGROSOFT toima yberun, Super Bowl,

Endurance, Surfcham, Sai Combat, Bat
. Cu Fotgal Moo, Pl O
Jow. e B ur ok g ong

jack,
90 din. Bostan Poljandok.
Pmlubmk .62 hora Loa, 1o 064

'SPEKTRUMOVCI!: KAJ-SOFT ponuja komplet
K-3: Movie, Battle of Planals, Goonies, The Way
f e Tiger Vido Oympics Zos, et Bark.

ry MeGuigan Soxn. Thundrorcs Ama-
zu n Women, Srong Nan. Cyborun

e 1 ool anovih s U
mte Gunight.Qroorn: St hra

1

En komplet + Kaseta +
Sot, Dijska 20, 54

IZBRANI PROGRAMI 22 spectrum z ocen
7 do 10. Cena kompleta 700 di

IMATE vam ponuja: komplet 18 iger —
100 din nia vad alfna nasi (600 din) Kaseti C 90
+ postnina 150 din. Amazon Woen, At Stu

e Wil 4 Fday tho 130, Tuo Esprt
visitors, vt Wreale Srinkg F n
Toman: he Lagend of Amazon Wonen.
Namonsn.Eh Cup Foota 7 Gara S
SamaninaFox Cona - sam 1000 Progra
ol - T - 1500 G NSM Sofvare

Bore Trca 7. 15000 Sabac

SPECTRGMONC Nanores komsiel 50 s

per ugodni ceni Visitors. Bomb Jack. Green

Beret Back o the Future. Ts!, Cyberun. Spike.
o

Tger Knat Baman, Stool Daze
€ Catouecs 15 Zageb. el (41) 21
Lz

PIRATSOFT: Cyoern Peragram, Ping o
Goones, Endutance, Supet Bow, Ghoss
Gomins Nizke cont Jote, el (061 371550

'SPECTRUMOVCH!: Veliko izbiro najnoveiéin

o,
West Bank.

starih hitov, izke cone.

‘Green Be:
ret, N_O. M. A D, Arc of Yosod. Guniright
Gladiator. Tomahawk, Movie, Forbidden Pla
e, Batle of the Planets, Sweeva's Worid
Wham! the Music Bos, Death Wake. Piste na
aslr, Alen Kt Anoiéona 3. 4100020

greb ali pokiite (041) 561-766.

SPEKTRUMOVCH Mico, o prinate
komplet 22: Gree? Beret, Ping-Pong, Bomb
e '2: oy ofthe Tigr Eioang Fit

oean!
ha Fox Sirip Poker (245 K, Endurance,
Torumokno. Moon Pat A, Super

wi (Ocean) D, Ocean) Spike
{Fsbi) Comba oo g

Prutk. Bosanska 2. 54000 Osi %

NKESORT — saancis v, hspr

oavs. Komple i Super Bat. Sateu ol
str. Vie Ar Kung Fu. Poy rigg!

Winter Sports (748 K). Interational Karate

Infernational Karate 2. Vse 2a never

of the in3 reen
ret Commando 2. A Gup Fooah (o
Ve[S in najboli nogomet) Psi-Spy (Spy versus

sr2) hmevvan: Srezpisten ataog. han Fa
in. Radicewo Setalste 22, 41000 Zagreb. tel.

041) 272275, Pozaraia vas Kingly soware
12502

ZX SPECTRUM: pri Future Softu samo najno.
VeiSl Nl Gunfright, West Bank, Tomahaw.
Bt of Panes . Cene iz  ugosia
i progran ~ 60 an. Buzplacn tawog
FUTURE ‘SOFT. Kaetopoiira 5.
Luka,te. (078) 30516
SPEKTRUMOVCI! Se vedno za vas :vaqmm
20 in v kompleth. Brezp. katalog,
3 GUsc, 1070 Nou Beograd. Buewar A‘/NW
1173.t6l (011) 146-173,
FT! Tr tedne pred izidom Mo
imamo: Bom Jack (zomadoriva gralia
2K Oparn, Nowporo. One Man and His
er (fantasticen nogome. B:
(o b spery, N gt cson
asiov: Sandi Hibar, Kidriceva 13, 61410
w2t

Zagorie.
PROGRAMNE ZA QL poceni prodam. Pr
10 prazne asete. Nasiov: U, Kiopecons,
61000 Lubiang 7
=2 spectrum ~ 50 razlénin kom-
Do Corn bt st gt
mo 1500 din. Imamo tudi vse najnovege.
grame. Ki 50 2 v Jugoslav. Prepricate se!
Brezplacno tudi odstranju rste 728
te. Jansoft, Kozinova 11, 61117 Ljublana, tl
0118, 12555

:
* <o

soft’

satan

i T RS gt

30080 e
RRBOESE: oMEBREHN waravos.

QLAS SOFT: velka zbia srograman in ers
ture 2a vas QL Hilra dostava. nizke cone. Kal
1og T Sar. Seovon 2060313 ehka
Loka,

a-mn) ‘Goonies, Pentagram. Narocite
5 na naslov: Micro club, Bra-
it Jerank, Brace Pl 3 s za
2%

ZX SPECTRUM programi  komplet 60 20

‘SPECTRUM - 2a vse programe, ki i el

fja programov. zbiramo samo najkvaltt-
in naj rame 2a vas. Nikar
58 ne premiSfate in zato, ce ni

tel. {041)712:249.

in postnina. Na m rom
Dots p-n ston! Exsesn

10 razhénih kompe:
o Bl Suss o 41 1oL
ljana, e, (061) 453-907.

ECTRUM ~1000 programoy v 75 kom-
pleth po 15-30 programov za 800 do

omplet
pectrum ahko. kuplla tudi n.m,-m Ilgu
(Vodnikov trg). sako,

gk o 5ot seamso sy

i program. V! nanov! progran ez
placen katalg i kvalftetno! Da-
vldsonnumwum Mnuk:wrw(p » 4.

Priditen se prepricaite! 829

'SOFTWARE vam ponja veliko izbro

41000 Zagreo, (041) 319-984. 12544

atalog. inforamije: No. 1 Soft. Re.
Do 13811 om0 30, .
t
JUNBO SOFTWARE: spekumovci o Tite
el ot o ogest. e sz
svstowin lestvic. Katalog
rezplacen Wiaden Novakovic Brace b
536, 71000 Sarajevo. 12
'SPECTRUMOVCIY: Najnoveisiprogrami post
i Turbo-ejpom,. Nalaganje dvakrat krajSe! Za
gotavijam nalaganje na vseh kasetofonih. Cy-
berun, Bomb Jack. The Way of the Tiger. Jet

SEX-SEX-SEX: dvanast najboiin_sex
roganon 2 oditho grafko dobie 1
(061) 452943, 148

(tar o0 pooka 1110 biana.” 851

PACKA SOFT - v rsnovee.rabolée
in naj rograne 2 v saro-
sin um- dobea

oznaren
katalog! Nizks cone!
na oy pmm . ﬁmﬂ uunlum
tel. (061) 452
i (smo 700 4 .
Groon Boret. Bakc to o Fuur Ping
ik S P, Tho vy

[ b ety
num!mmgy an—,mn S«mng onar- |

. Aler
San %082

PRODAJEM KOMPLET 18 super mega htor
Green Beret. Legend of Amazon Women Taft
Turer, Back 10 the Fyture. The Way of the
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o £ Cup ook, i, Sopr ot
o daset in_Sata
Radoors U . okobar 68 19210 Bor_ o
030) 38-182. 2654
QLAOM CARTRIOGE, progani i llraiura
orezplacen Katalog. Nenad Radosavljovc, Cui-
oS S 1000 v, 12522

Katalog? Imamo vse! SMMS, te. (031) 22-429 in
215, 12162

'SPECTRUM YU SOFT spet z vami. Edi
la-vainr s u-.m. airekino iz ma,
2810 o posne

brezplacen seznam. Nebojéa Jeremié, R
S1a 10 11000 Beogred o o461

el (01181

'SUNNSOFTWARE ciub spactrum ponuja.
Vet kot i progra-

'SPEKTRUMOVCI: Coste kupil raéunaini,
jeto rilotnost, da
5800 70 din b 2 g ot
il, manic miner penetrator . Precrag | [ spexrRuM - komplet progra
o il . 1420 e || 1@ (R0 1500 i i mm.m.

navodil: en prograr ~
e T am o 3 mm

monm xsumonqv WwESNIK 5 21

ugodna. Psat na nasiov: Al
oot VST 1000 Care V7

‘COMMODORE 84 - najnovei ht po 260 niz-
Kih cenah. Brezplaten katalog. Simon Riavec.
Lemutova O, 65000 Nova Gorica. te. (069) 24-

7

‘COMMODORE 84, 128: najboisi programi, nal-
il coe ol anesa n s st
‘Sakir, Jalkovet

sak te
A Eerovit,Modensia b1, 1210 b
e S il 81} 80, A, o

. Vi progra.
o Jugoatavi, 5 %6 pr nas
ram! 3o ponel diokin & et

inosti

r-lmiu in prover

imajo clan in st e Weaifoino 1
i, it ktaiog
g aTast

 prinatamo najnovejte

hite) Green Beret, The Way.

Head 3 JtSa Wiy 4 Ping Pon, B

Sky Fox, Turbo Esprit. Vi

Amazon Women, The Arc of

Hawk. West Bank, Throe Weeks in P
mnogi drugi! Sanjin Sudar. Bczmawwcwa 7

41002 o 041219470

QAMES a2 oo priprla

S Tu o wnw-ﬁ\ prograni o
durance,

Eimovi,
NBeograd e, (O11) 168914, 2716

MINILI 50 Easi, ko ste zavidal lastnikom
commodoria

Kaseto
inpolinino 1600 i Pl s 1 1000

Falon Sft et
sec ponua nasich Kompe naroven
programov: Cyberun, smnumw.m
mNmkh\dn:GoN Terromolin

p ampionship (2 quumll
Back o th Ftare B

e
ta, Jovana Cviica 716,
L ois 2251 Coda (08

12782

vy o g g e G

ams) Narocite brezplaéni katalog! Suncica Po-
Jjak. Cvietna cesta 1, 41000 Zagreb, tol. (041)
517.4 12541
INSOFTWARE vam ponuja najnovejée svtoune.
mega i (Samanta Fo Sitp Poke, FA Cup
Football, Soccer, Oulaws,
Drld 0 80 i, Snemamo drekna i peci
ma; Zahievas rzpatan kaalog. Nikca S
peca i Tuconias, 1100 Beogra,
(011) 423262

'BAMBAATAA SOFT je spet pripravil prese-
neonjo 2 a adike Komplet St ane

1000 din: Batman, Twister, Visi-
o S 10 he Fuar, Sl 4. Supr
. Bomb Jack. Green Beret, Battle of

theParts, T Way afthe T\gur oo
mi) in & 600. Bambaataa soft

o 2ot . Gy 5908 2728

2

ECTRUM: ponujam $iroko paleto 0d najsta-
138 do nanowsh progama kot 1t o
ca. 1800 kosov. Oglasite

st 1 St Voars ot
m mm L|uh¥unl . o) 2 "
L0 var o a mosec
m..,. porn Jragane.Cona i

posameznesa

‘SPECTRUMOVCIL Nl‘nmm P
(o, West Bark. Dt Wake. ) Katal
it a2l . 83000 Gy
SKUNKGRAPHICS vam ponyal 24 g

m: nepremicna aslovne
Voo progane. Gratent pmwm )
Mar

S 12-% program; 500
in S Kompilov 200 i, 10 ooy 3000
in. Posamezni programi 60 din, taresi 40 cin.
Zatevaf ataog m;u-xe ek 2 2
Kuedrova 8,
TURBO WA MAXIM  proram. 4 107
presnemajo vse komercialne programe na tar.
2%l Cenat s kaseto 800 din. Vse vrste progra-
nainoveish iger. Kaksen

48 Moj mikro

E vedno za vas: komplet 29

COMMODORE

SPYSOFTWARE COMMODORE 64
- Litti Computer People
ridur 20
~ Boverly Hils 20
~ TheThunderbirds 20
- Nightshade 20
~ Saboteur 20
~ Amazon Women 20
~ Donald Duck 20
~ Slapshoot Hockey I 20
~ Time Tunnels 20
~ Tom and Jerry 20
ing Pong 20
- Boulderdash IV 20
- Mundia 86
~ Falkiands 82
- Qomene atie 20
- Gyosee i 20
iy 50
Srann Popadt, Midraga Sorsaiena
5300 Lamia 10158470, 12620
‘COMMODORE 64 - 15 superhitov direkino iz

nall, e 1l, Who

Blackwyche, Workg Cup I g Fong Program
+ kasela + postrina (tsoc!) inarjev!!
Narodite takoj Joca (014) 21-849; Nikola (014)
24425 Nikola Popovic, Karadordeva 57
14000 Valjev. 12625
COMMOCORE 84t ookt
rodam. Erest Pozenel, Tav-

ay,.m G270 deseice. 12382
MODORE &4 Newrero GAT soft wam
ool samo za vas
achHasd i Casta Wotersion 1. Monty on

the Run, Pyjamarama IV in $e velio drugh
Pii namt Kico! Ne bo v 2! Gregor Zu-
pancié, Gregorciéeva 25, 62000 Maribor, tel
062) 20-162. 12451
ZA COMMODORE 64 PRODAM najnovejée igre

PECTRUMOVCI!: 400 programov za 8000 i
e S8 oy s 0 mszy

ROCKY SOFT vam ponuia ol n mn 50

eni programe 2 najhilejsim dobavnim

¥ velho . Sreplacan atalg. Row o
g i, o 069 512

BLASTH bo pospesi vae programe v b
bt e

efekti in 200 novih
ukazov vbasicu (navodiia - 27 srani). Machine
Code for Beginners — uéinkovitost strojnega
programiranja (navodila — 65 strani. Kaseta in

Swords 8 Sorcory. Tuto Epric Vitor, | Duser Fx 2 Elkra. Tine Tume, Anacen
morr. Boul-

e e vk o srogramcy, e Frogger 3, Space Tunnel, Saboteur,
e ramoza 2} Cooa | Sapenot ocy 3. Faspun. St

Kompletajo 700 in-+ kasela | proko 3500 drugih ige n kase Velk tui za

1enmnl\m VKBASE - 0cim) Gum st | sk G merdyon 25 1210 i
ska 34X, 41000 Zagre. fjana Sentid tl (06 1120

Sowoo wmm Pnitos 80,64 1
By 151 ook ket G ol e
dam Vi 2k, Aseceva . $1000 LblA:

7A COMMODORE 64, COMMODORE 126, VIC
20 prodsam koneklore rikucke) 28 aseo-
fon, usecpor sk, in bl sl
2 joysic réset Upka. Cana poca
Drogma po bt 08 20 do 38 o, Pocen
ieratura in_ navodi e. Menjava
programov in Iterature. Brezplacen Kalalog.
Odgovariam vsem. Mi

dolke Lakié 3, 74400 Derventa, tel. mma:s

E
H

1x 38
EXSKLUZINO! provdens uporatns programi

= Kiniso
e Piste za Jailog Joica Hakor, ADZ
(1-1),76330 Ugie st1107

o tav 4. 2000 Varatsn. e (043 i
30

NAINOVESSI, NAICENEJSI, NAIKVALTET-
NEJS prograri za va$

wajte brezplacen
Kici d it o rasio:Rover Sk, Ve
trisce 2 va Gorica, ne bo vam al.
12594
COMMODORE 16 - vedno vecja bira in nizke
cen so razog 2 nakup, Nov rezlaten tta
Iog.Peer Splenak,Dolarers 14, 2000 M

pnmuu COMMODORE ¥C-20 s kasetofonom
in asami 22 10 st mionr. Tol. 011

50, 128y, Neite con, s
rogram. naol zanesja storten. Rorad
teic, Maksima Gorkog S, 42000 Varazdin.
lefon (042) 46:085 D
PRODAJAM

C-64: reset modul, Turbo osta

nik (sm ). 7 vase
ooy S Koo 50 4100
St

(UN ~ C 64: 22 svoj commodore
lahko naroéite stare, nove i najnovejée. ibica

i

edno zanimive igre
(Commando 1-2 Rambo 2. Beach-Head 1. 2.
320, Yabka o4 oo Shownumping
e, Treasure lsiand, D. T_Supertest, Summer
Games 12 Run for Gold, Friday the 131h, Who
Dares 2. rame lahko narocite na na-
siov: Ratael Skufca, Cetovje 31, 62390 Ravne
na Koroskem, te. (062) 861-1 2
C-64, NAINOVE

mnogi drugi do izida te tevilke Mojega mika.
Tomislav Tadic. |. Gundulica 1, 55300 Siavon-

ska Potega
PETDESET POSEBNO IZBRANIH programov
‘a dveh Kaselah C-60 samo 1400 din. Sami
brte programe a vl Kol Brzpisten

agiog! Narovef: programil Tel. (071 612

G S& NWATE, o arcite ol Namm
00

grograme dkead
Braca Tomasek, Borutansk brieg 44, 41000
2686

Miki, Saboteur, Py

£ tourt Protoco, Eute - Kompit v

'COMMODORE 64  hit komplet X: Raspu-
in, Web Visors (v impossl Mison
2), Uridium 1, Bomb Jack, Fairight Starau-
Sk (ode o Yesd . aboiwr Focy
1. Bouderdash IV, Bovry Hils Cop
ihan! i B, Threo
o (yamarama 4, Po Positon I, g
Fong,Natishade Grocopel T Cuske
..Cena; 1500.in + kaseta. Posé
e m. moj | o i ol i rgomba:
Mle\ oo s Bunlwvm
c. Mose Piade 4, 15000 Sabac.
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Tomsie, Ko-

o 10,6320 Poro (069 75790

vl.usa IN 18116 COMMGDORE anovase
i igre in uporabne programe prodam.

Tol 1069 22552 Bosian i ke Vasts 15,

o monA.lA ‘SUPER NAINOVEJSA kom-
najbolsimi pogoj! Komplot 1: The

e Race T o o B
mazon Warror, Ba Dynamite

asoa, programi 2a Kopiranje
1500 din. Komplet Z vaSo Kaseto stano 1000
din Kisko Viahoi, 0. Bencekouceve 18
41430 Some

IROORIVL 2ol pomi ot
Nmmsn:nt . Neso. Dvor vaons:
Vi€, Mecareva21, teefon 224:549. 12752

- ponujam vam najnovejSe
programe (Forbidden Rofest Il Hockey Il Tom
Jerry..). Darko Vuser, Dudanova 14, 62000

Narior il (0631130 i
program 50-100 din (Ama:

o0 Warir, Dymmv\' Dan, Fiiul of Bucks,

Frid

Darir Wider Searon, 100 100 o447
COMMODORE 16116 N + 4, nanowé nak-

rodaam 2 o Vedca s,
12633

POSOFT PONUIA: T oo Foriaden
Forest 2-3, Amazon Women, Saboteur, Slaps-
ot 2. Tumo: Boulderdash 4 World Teasury
4.Blad P the Run, Mun-

2 o). io 08 p b oo, ot

Zupanc, Sv-g\yw-l e, 1210
Ulblans Somc. 0. 06) 5508

ORE 61 super ompie -
. Supertest,

s
Kastos poiiing in avea o 1400
inari. 00 Kompltapa ko obite 28
2600 dinarjev. Ekspres dot

& Volka igopa, v w (nsn

R CLUB: edino pri nas ahko kupite
ussn BASIC (Ocean), 250 ukazov, odiina
ika... Gena programa + kaseta + na-
i n o posamez o
i Bouigerdash §  Sang i, Gy
Ball Domo Amiga, B
el nformacis n i
i GordanBagacar, brage ciare 35
ittt S e

ol damula Dot put .. 5522 ot
s oo, 0, 05982508

MODORE + 4. 16 n  116:Kompeen
Prevod ot edanioganancbucr. do-
dane razige n priner. Stiskolnaiso. For

MALI OGLASI

Rally o Africa, Dragon Skull, Ping Pong. Pyja:
Kung Fu, Pole Posiion 2.

Fourh Prolocl + kaseta - 1500 . Damian

Gopeie, Bergantova 20, 61234 Menges, tol.
(061)722:378. 12695
COMMODORE 64: 2 brezplacnim Katalogom

narafite najboliée programe! Nizke cen! Da.
mijan Klopcie, Berganotva 20, 6123¢ Menged

COMMODORE 16, 116, + 4 ~ najceneisi pro

‘grami v YU, Zahtevajte brezplaten katalog! Bo-

20 Kmetié, Korbunova 13, 62000 Maribor.
61100

COMMODOF rofesionaini prevodi iz
rane Kakowou. PirsEmK 1o ro
grammer's Reference Guide (1500), Memo-

3000 6in 22 C 161  116) Popust pr naracin
o 15 umja 2% i do 1. 7. 0% V prra
rskega prirocr

Ratent mg ok ancors, Marks N 1.
91000 Skor 2630

Imnkahmh e
it proinos Dons Easka: Siaeis

o iced, ST000Rjoka e (05115025,
asas

ZA COMMODORE 64: paket 36 programov za
Gl i 0 o o' udi‘ na vojo samo srec-
etno enoto, sedaj udi na kaseli za
5amo 1200 din. Miaden Jesenek. Mosa Pjade 2,
62310 Siovenska Bistrica, te. (062) 811-556,
COMMODORE 64 — izbira ve¢ kot 2000 kset-
ov. Najooli programi 2da; tudi na
Kasati. Prodaja v kompleth in posamezno. Zah.

strojne programer ko pro-

AL o Ne\p 64s (smy Y fomlety
Vse izdaje (12000)
S KOUPATER BBUOTER m-p.
Fiipoviéa 41,32000 Cacak e, (032) 31
Voner

STAERSOFT ponuja najnoveige programe v
Komletih in posamicno za commodore 64

Komplet Woentstein i, Ole, Fourth
Protocol, D. T. Supertest, Pole Position I
Fockn et Ml 66, Back o Soo) +

i Vadmi Knhi. lriea 5
Sas00vanbon 008 50

MALI OGLASI

KOMODORJEVCH! ool n najosnii ko
pltBack o oo ke, Fourth Prtce, &
a V. Monty on

an Se Yie A Kung Fu 1 morda . dos 28
o Fokicie 12 uw) 272

e ah p\sﬂe na Davov Milkowc, oten

Iéte 23, 41000 Zagr

COMMODORE 4 MIKRO SOFT vam poncia 2

Brezplacen katalog. posamezni programi 50
50 (9500 din)

11070 Novi Beograd. (071) 2608
CELO NAJNOVEJSE VECDELNE PROGRAME
22 commodore 64 ponujam - za samo 40 ND.
Brezplacen katalog. Branisiav Nikoic, Bure Pu:

12551

COMMODORE 16, 116, 4 4. Prodajam progra:
me. Zahtevate katalog. Platio po povzetju Ro-
oert Ok M T 731, 42000 Varazdn, e
(042) 44013,

C64 KOMPLET: Commando I, et St Wily .

e, Who Dares Wins I, Nemesis, McGuigan
Boxing, Superman s Kaseto samo 1600 di.
Igor . P Kol 1 62000 Mrcr,

o koo Mo st o5 COMMODORE &t § ssalonon, commodars  PYARONICS spt sonya raovee i U

6230 Tol. (063811556, printr-plotr, ToL dum o Wreste Actn:

w2617 551098 12655 Shroiecign Caste Wolensian. N Srace

COMMODORE VC-20 + joystck B, Becrs Side_Ja Figh. s Vegas 1

rodam Nan duca, abrovs 1, 4100 22 ead Il ragbi). Do ida Mojega mikra

areb, e, (041) 562-506 12243 e St Hawk K P Destucion
Poss! et in mnogo crugh. . Pr o

SUNNSOFTWARE CLUB v sroem brer IMPOSSIBLE SOFTWARE zaenja 1e810 | o Lt Computer People najve ocene)'!

i = Paleg loga komplet 2 arednimi program. pos-

plaénem Kataogua 22sranehprecsava et i e, o cnt 15810 P

o . s

Pimos Perc Vanazoriva &, 8300 Cae. 3k

T STAFF_ 17 . Ells 2 9. Vil 10

n 20 DTsSuDe:lesl 21
Kane, 2.

reenary (o
o gl b 5 Ll Compon
Pl dos NEVIDENO) Kompll + k-

soa 1900 g, Nonad Skerdzé, Lonjnova
85, 21205 Sremski Karlovci 2628

55 Carach 25, a3 31 ack o Fiun

228 Beahfons 20 oo ame Mat2 90

Hardbal. Ta komplet 2a 3000 din. Pokiic

it Valr s, Lakmaringea 19, Sis00

Krk,te. (051) 851300 %

COMMODORE 64 Kompia I atoa Daoa
de, War Games . K

i
53421000 Now Sad (ol (021) 367 928
= tare

-84 Najove n pocen rogram. Med i
Elite 2, U. . A Road Roce, Wno Dares Wins Il

Protocol, Kawasaki rtem rock itd. Snamam jin
10, 00 vasiizbir na Kasete in diskete

enega programa je od 60 do 100 dinarjev.
Zutovate brzpten i & rogan za
i o s Nt

sapod Fivom 113, 61280 Gro

116 n +4: velka izbia na-
Kalionen amqvamm {Formua 1 Husoar
Fockan, Grand st in mnogo i) ra
e coo. Zavevae rezpadon Karg. M

CAHELWFfvmmujauhkmlbvmpm W\ Daze. Komplet II. Under-
o v ar yehe. Machern

T ik o 1 20 s it o Verkahryl
Sabodan Cvion, ulear Marka Enge e Duek I o
gan’s o

K komplet vsebuje

15 nanouein ige + o progran. En kor
s trje in.

Dobava takoj. Zahtevate seznam novin kom-

Kalaba, S. Durtevic B 5-129,

ootz ol (@20-115, 12063

COMMODORE ¢:ponamo po.

o I Fakan 53
DT:Suplr\lﬂ Mundm\ us A, Lt Co

Last Ve ezplacen

nlm Bovoen Krstl rvees 7 5o

(2678

KOMODORJEVCI Caste Woflrsten 11 2

Morcenary. Show Jumping, Who Dares Wins 3

‘COMMODORE 64 — paket programov: Pilsiop
4, Commando 3, D T_ Supertest, Soccer 4, Ne-
xus + presenatenie + kasela 2000 din. Hivoje
Lasic, Nike Katunara 6, 51000 Rijeka, (051) 442

2219
COMMORORE 64, paket 20 programov: Willy

1. T naNog . TropperCopper

o kasetol Boan Latnove, Kekona 2,
52000 Marbor. el (062) 2 73
COMMOBORE 15, 16, ¢ e 7a re
gramov. iziemno ugodne cene. Dragan Ljubi
savljovi, 3. oktobar 3021, 19210 Bor, tel. (030)
33941 12540

el (0683) 31.375, t. (063) 35-13¢ AKns(!.ln]

s o

55000 ND. Peirvic, Mokcanes 38 65202 Mt
hovc 08977007 1223
‘COMMODORE 64 - najnoveis prograi na ka

Staneta Severia 8. 62000 Mari

‘COMMODORE 64. Ekstiuzivne novitete iz

23 oktobra 1

RAZDELILNIKE S CIPOM lahio S vedno dob-
e samo pr nas. Krlta ponetta e

novejsih igric. Cena - prava malenkost. Bost
fanLoen Ve . X1, 1000 Lvlana. ]

(061) 267-632
KOMOBORJEVCI RAZPRODAIA PREVODOV:
priroénik (600 ), disketn sistemi i tiskalki

(500 .. triki (200 6. navodia: Simon's Basic
00
d). statistia, gra

Software, 2 KozarsKi put 6, 41000 Zagreb.
st1z2
Mopgalet . SOudonE b smires =
dinbresaten atalog Medosotars, el
oot bl (03191601
COMMODORE 6128 PRIRUGNIK. Kaitins
profesionaino preveden, prodajam po 2500 di.
ikesolt, Crvenog kriza 11, 41000 Zagreb, tel
416-162 (zahtevae Predraga od 18.do 21. ure)

@ola Cena o b0 3000 cin. Mia
n Ratola, Paimia Toglata 10. 4100 28
552.

d Arrows. Vie

skulle, Topper Copper. Nexus. Gyroscope 2.

his Droid, Mundial 86. O. T Supers
necenye. Cena en
din. 0ba pa vam ponujamo 2a 3000 din s kase:

to. Davor Vardijan, AL J. Cazia 168. tel (041
2131
COMMODORE 64 - vet kot 700 nekdanin. se

danjih in prinodnjih hitov, ki jh lahko kupite

Moj mikro 49
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posamezno ali v kompletu po nizkih cenah in s
tevinimi popust. Komplet R Goones, Forth
Protocal, Litle Computer People, Ping

MALI OGLASI

nje stevilke Mojega mikra. Naslav: Viatko Vuko-
Vi€, Al Stankovié 16/11, 15000 Sabac, tel.(015)
2289

yrosco:
pe . Time Tunnel, The Legend of Amazon Wo.
men. Pro Boxing, Tom and Jerry, Spider and
tne Fly... Kompit S Dort, Saans Groty
Cisnas, Un

9. Koroni
. Rocky I, Tarzan Boy, lwo.
uses of Cnal, The Foree, Super Blagk B
Wham! Music Box,

Rael 019 38 0 gaslor Brano Vihovac.
Mose Pijade 4, 15000 Saba

‘COMMODORE SOFT _ VSE S TURBO TAPE-
O, el ompietov ranovaiin igr o
! koo Dz, Bac o te

na T Xomplels 1 kaseta = 1600
S Satlt Zivoiea 5, 1000 Zagrep

HAPPY SOFTWARE o precsiaua i

High Noon 2 in drugi. Katalog brezplacen. De.
niz Zembo, Audi Cajaveca 7, 78000 Banjaluka,
tel. (078) 35971 1273
VG-20 - prodajam in

menjam programe za

1 ponuja priloznost, da za 5v0} © 64
128 kupite super poceni programe, ki vam raz-
veseljuejo duso in srce. Tokrat g za komplet

uckovi,Leinova 145, 21205 SromsKar
fouei, ali nate.(021) B81-048. G, masal’!

12744

PRODAJAM NAINOVEJSE programe za com-
modore B4, omiet 20% cenof, posamezno
Jnovels B0 din, stareisi 30 din. Damir Vuko-
uc, Slava Kolara S 2ia10 venka Govru o,

(04971
COMMODORE 64, _Evskiuzino. N
programi v Kompletu po_ neverjetnih cens

LEGENDARNI in najnoveisi programi as

e gl ok

progran'v gosai pacen kaaiog
presaneCe, nase 2

Lot pla he gae! Pt horror

dio, M.Tita 158, 25223 Sivac. 2802

comm ~ ugorabni progami 2 navo.
a s.m.\.e.n o, gor S GHD .

E CLUB vam predstavia sa
o nanowite e elsome e
modore B4 N rezplacn

m «mmaz L2rel

02 patat s roesionan ovdly

S EBROM £ e Jen word-
processor s crkami v latnici Viktor Kol o
acka 1061, 21000 Novi Sad, (021) 334-717

Strcds
COMMODORE 64/128: izdelava reklamnih in
demonstracijskin_programov po vasih Zeljan
(graika, 2vok, animaci

ih jozikov (pascal o
mal oo \nvc:micwe n katalog na nasiovu
MEG 61000 Ljublana, ele-

fon 83417 Gopoiond
AR - .54 SOPT. Komolt: Lot of 1.

uts Roch
Siobodan Milosevic N WNOJ
Zajoar, telefon (019) 21-010. 2746

tie, Wham, The World Shot,

COuMODONE s vlka i o
£ Dte ki, prprate

S Ralko Honalsk, N
Varatih i don Loncae. \ revlucte
, 42000 Varazdin,tel. (042) 1-847. 12566

COMMODORE 64 — samo da si zazele: ko
plet X2. Porno Show 3; Back to the Fulure I
(Nexus):Litle Computer People: Monty on the

ates . Cena kompleta
Narotite brezplaéen Katalog 2 ok
vl Nova cena vela tudi za komplete z preié.

ol 2000 nasio

50 Moj mikro

World Short. Road Nowhere; Super

Brezplacen katalog na naslov: Sasa
A Stankovica 223, 15000 Saac, elefon (015}

- nainoveii programi v
Kompletih. Komplet & Eite 2. 1ie A Kung Fu

4. Komplet C: Rambo al T. 1. P- O. Master of

MALI OGLASI

Magic, Santa Christmas, Co and
loal, Dragon Skl (vuhqem] Sy ton 3

Enigna Force 2 Scutle.En komy
gramov) skupaj s kvalttelno kaseto s:
an "Vl komplt 2 vaton oot 5

i Posangaro mam; il Conp

il 101

o Pl Monty on he P, Savoteur. i
Ko 2ako Mrkudic. P.P. 251410 Opati, el
(051) 711-418. 2752

COMMODORE 64 — 128: razdolinik za dva ka
soiona_ Kopioje teitent progranoy ~
vse Kasete naeniral (2300 din) T-razdelini, 5

(8500 cin). Dean Organdiev, Trilun Had-
2janev 341, 91000 Skopis

MALI OGLASI

OBRTNIKI, MANJSE DELOVNE OR-

GANIZACWIE in vsi resni uporabniki
racunalnikov commodore CBM-64 in
PC-128! Ponujamo vam prvi domati
urejevalnik besedil 22 vas raéunalnik:
jugoslovanski nabor znakov na ekra-
nu’in tiskainiku BREZ_dodatnega
hardvera; priblizno 60.000 znakov v

trost, progra je pisan 100% v stroj-
nem jeziku; moznost ohtne ic

- 128:

mesto_dragega g Kasetofona
Kugite vmesnik za vsak obicajen kasetofon -

UGGDN AM orig
commadrs 64 (129 srofasti, madzar
éin, angleScini in vse dosedanje Stevilke nasin

I A Bt v v 2
24430 Ada, te. (024) 852238,

Commodo

sa
FREVEDENE 1cRE

ot i 6
2. ROBIN OF THE WOOD
3. THUNDERBIRDS
4. RALLY TO A"
6. O

7 Ve konG Fu

Paket brez Kasete: 1500 din. S paketom
brezplacen katalog IN NAVODILA 24 ZA-
CETNIKE.

PREVEDENI MULTIPLAN!
ZMULTIPLANOW (VADISK) § PREVEDE-
P NA B}

KO8R T

TE V& RACONSKE OPERA
CuE 1

MULTIPLAN JE ZATO USTREZEN 2A KNJI-
GOVODSTVO DROBNEGA
STVA N ZA MANJSE ORGANI
breg diskete je 8000 din 2 NAVODILI A
ZACETNKE: 993

CUETKOVIC PREDRAG,  Beograd
Radmile Rajkovic 12, st.8
Telt ©11/764-156 posle 18 h.

KOMODORJEVCH! Vse nekcanje in prinodne.
it (. uporabn program) 2 et n disk
boste it in ugodo nel a anem o

alteta o
o o ontev 3053 1070 Ezugmﬂ
el (011) 131.641.

‘COMMODORE 64 - RS

se: Fourth Profocol

Engra Foro I Tine Tumel, . i Vie 22
Kaseto. Vedran " Antol

41000 2acre. o 041) 21765,

COMMOBORE 64 — RA Software vam ponuja.
nainovefse igre. kot so: Pyjamarama 4. Goon!
es, Enigma Force, Saboteur, Commando I in
110 T Supertest .. id. Katalog 50 din. Ve-
dan A, Jordarovac 121 4100 gty
ouniress

m ponuja najnove-

Back 0 Skool+ Three Week

s Run+Sorcery +Soccer IV
+Castle of Dr. Creep+Kaseta = 130 din.
s Anunout, i 16,6200 Marivr
tel 062) 817-210.

a0z
RITE Progream jora Voliov modss

000 dir
kel s pmgumom in navodie v
slorenttinl iomacie tn rerotis
S. Na Produ

va Pyevam T 062) 85138, po
2507

COMMODORE SOFTWARE: knjiznica 2 ool
2000 programi. Zahtevaite brezplaten katalog,
ugodno_boste preseneceni. Nada Ausperger.
Viadimira Gortana 12350
rodam s kasetofonom, 2 joy-

stckom quckarat I'n 400 pogrami a 1
Taon 069 2699
YOTE

SOFTWARE - ot proesicnane

'COMMODORE 64: super najnoveié program;
najnizje cene. V brézplacnem katalogu najzan:
mivejse stvar. Presenecenja. Nagrade. Menja-
va_ Davor Bunti, Vinka Borasa 239, 88400 Ko-
12472
DORE 64: 50 super programoy samo

71000 Sarajevo, te. (071) 614.2 12591
MODULE PRODAI

Loka 12344
VAVODIL z2 mesnik pridjuéitve FX.
100 na C-64. Marjeta Cerne, Vnanie Gorice 140.

g

cenah. Progra.

(Cena programa 00 20 din navzgor. Med rugim
50 tu: Yabba Dabba Doo, Ar [
igan Box, Staff of Karnath 1. 2.3, Eite. Desert

2410
ORE 64: proca

vam ponuja najbolge in najnove-
Se programe v paketih po nizkin cenah. Paket
A Eltr unor e ol Allc A . Goon
es. The Rats, Back to Skool, Moty on the Run
Back o i Fours 2 Inriance.Zomo T
formers, Tales Pistop 3, Hy
The Human Race + kaseta + PT an
et 8 Tom and ey ey e s e
teur, Thompson's Supertest. Donald
Duck Rock Wrste Morcenary. Undermun
agic rach, Koko, Willy
Tex Pro Boxng Nirgisnace: GO ond GO -
=150 din. Paket C: Strongman.




habin of the Wood, Neverending Story, The
Fourth Prolocol, Who Dares Wins 3, Mide,
Grostusters 2 4003 Dabba Doo. S
ing. 3 Last V8. St Gvisims,
R Ao, Wyl Mo akery +
500 din. Paetb: The Thun-

. pomenio ek
e na G4 + asea + PTT = 2000 i
Ve - s

kov saamcenal Vsa
i osile ne rasio. it Sof Nas. Sors
Kraigherja 27, 69000 Murska Sobota. 12597

DVATASET., 2 refima. (3600
e SONASET PLUS ot fonicla
S oo ¢ i,
Crikachsposntogs prograra v, g
Tancia (00 din) Yhor Km-l Fumenatia
10671, 21000 Novi Sad, (021) 334

E 64: super pakelll Kromenko,
niombed, Wizard's Lair, Sabre Wul, McGu-

rto, Commando, Porsche 911 TS, Amazon
Warrior, Speed King, Kung Fu. Pakel + kaseta
= 1500 din. Velko tudi posamezno. Ad

mi Fele, B. 8.J. 5. 72000 Zenica e, %

FUTURE ORION ponuia bogato o0 pocen

MALI OGLASI — MALI OGLASI

Hortlo, Baspuln, Jovals of Bayon, Gode
L boas b e
o o 0 S bhgaﬂ!

G aid10va o
COMMODORE -4 150 116 - noa P
novega. zrednega, enkratnega. fantasténega

omplete Commodore

16/Plus 4 Companion (2850) i
hine Language for the Absalute Beginners
din) - ite si zanimivo branje za

229
Golowpodani oo 1 et e e
NaKoroéci 30, 61117 Ljubijana

AMSTRAD

MALI OGLASI
GPG 46, Torado Low Level, Al
Vighway Enourt Nomatadusos Pale

e Soch 251000 i

MALI OGLASI

pac (600 din); Tasword (600 din). Priporoc.
1jvi S0 vezani prevodi (cena vija za 200 din i
kosu),

12545

AMSTRAD CPC 464 kupim. Ponudbe po-
e A naiov: Manko Fanoié Josipa

rasa 8, 5 Krk, el (051)
prine 12646

AMSTRAD TV MODULATOR, pioscice. pretvor
nik modulatoja in raéunainika, komplat
(300 din). Dejan Misic, R. Milosevica kula 83,
37000 Krue 12245
AMSTRAD CPC d64: Hisoftov Pascal in Devpac
epromov. Tehnicna dokumentaciia (1000
. rogranvanie spromo (2000 ). Voko
Podkrajéek, Lalkova vas 141, 6331,

2647
AMSTRAD PG 484 - it Sotvam ponua

th na kase: a na disketi CPM program, in
lieratural_ OsbormeMCGraw-Hill CPM  User
Guid . 2400 Gin) n Grugo. Kolor mo.

in a ‘ .
Zagreb Tel. (041) 276-127 od 17. 6o 19. ure
2752

HARRIR SOFT 1udi ta mesec ponuja najbol se
o

3
Oglasite se! Naslov. Leo Lugo
Vit. Viktora Kovatica 26, 41111 Zagreb, e
(041) 679.689. 29

RAZNO

MIKRORACUNALNIK AMSTRAD CPC 6128 2
062 841-600).

sttt

ODLIENE PROGRANE 12 amstad O 464
odajem. Cena 0d 20 do 100 din. Katalog po-

Sjom 0 2l Davor Buan Brace Sedtia &

41430 Samobor.

CAPTAIN SOFTWARE - naoves program:

22 amslra CPC 464, i in v kompleth

Noke cane, st brezpstn lados
Captain Software. Margarelska 3. 41000

e 041 4389700 16 do 20w ¢

Kualteo storitev ki smo jo dosegi dosiel, Ta

setami in postnino pa stane 5000 din. Pose- 0 2a vas narawnost iz Anglile
komplet  (osemdeset iger za (Ency ) in So vel

Vs 100 i kast)n Kot Sornh o rugh v o soFane, e Goes 1o
(200 din pls kaaa) Zahewafe  Holwsod, 0 Cyrs Chs. i ko rugn

1098 iy s sk 74000 K. b ks mvegie s oo s comr s
Zagrob, el (041) 417-052. 12691 kompleth po pribizno 15 programov na nasi
QUICKSHOT I, malo rablen. kuplen llos v kasel 72 2000 i ll posamezno 2o r-
jini, prodam za 10.000 din. Mozen poy &en Katalog posiemo brezplaéno. Priporocite
Informacije nas tudi svojm_ priateliem. LOCOMOTIVE

samo pisnol! Goan Generalt
o

rotia s ol Goran
Gonartt Dvmmévéevus 1000
: raconr e

. tataog bzl

ool e
&3, Caste Wollnston 2} Cena o060 o
din. Zahtevaite Katalog, Tel. (064) 27-739 aitol.

207

DORE 64/128: prodam tribarui risal-

COMMODORE 8- Eite 2, Beach ead s r
i ol programisamo pi AGENTHL 1o
A 256
umoms« PROGRAMI za_commodore 64
ki Glde, Thunderidy) ~
Yatsog! Klsven Arac. Turatka 4 & X3
ot (001861483 30 500
KOMODORIEVGH Nanored i Morty o
Run. Rupert To

a3 renjanin.
VAT MED POGITMICAM! oo commodor

‘Skull, Miki, Nightshade: Sky Revenge. Rally o
Africa, Mundial 86, One

es, DT Super Test: (Back to the Fulure,
‘Comic Bakery, Magic Ball, Castie of Or. Creep,

SORT,Cordan Dgony, a0, 4100 Zagre,
telefon (041) 434

FUTURE ORION ze trete feto na trgu doka-
uje svojo profesionainost, o Kateri so se
proprial spekrumor in komorodievc

i Sl
- s Mison: Whte Gamesp

Sandar brogl Dtons Kaneia 110, o026

mun,tel. (011) 67691 L1115

ATARI 800 XL s rasetofonom in joystickom
prodam za 9 SM. Tel. (061) 342866, 1124441
HARDWARE: prodajam robni_konektor 22

: rclesonain orved: Uou

kom
o posma. Skupay o Kase 90 A
s, bate Sankanca 75 1ol 052
305

Siritev RAM- speciruma s 16 K na 48 K (ai 80
K9 (1100 0] in Cipe: 411

Cetiovit, J. Leskovara 1. 42000 Var
(0423856,

SCHNEIDERAMSTRAD CPC d64. Najnoveji
rogrami po nizkih cenah. Komplei zelo poce:
i Brezplacen

=20 najboli$h programov za
a 1500 din. kot so Elts, Raid

i, Fighting Warror, Exploding

Fist, Arabian Nights, Malch Point, Zorro... Dra

Zen Stojanovic, Vojvode Putnika 16 8, 71000

Saraievo 12564

'SERVIS ZA RACUNALNIKE ZX spectrum in

ZASCITUA procval 28 rarve v, v
eo'n

o'in an o tehniéno opremo
zdelujem 2 mateniala prijine sive mat bar

10: Eite, Hacker, Bruce.Lee, .
e, Ve Af Kung Fu S loding ol
Nevren Sy & Yo S
arugih fvaltotah progranov fo briz
platen. Napte (-2 CPC:), Rober G-
osenkon 7, 62000 Maror, ol 062

-SOFT. Nanovls, in naols prograni 4
amstrad (Heroes of Karn, Eie. Hacker. Match
Point, Bruce Lee, Yie Ar Kung Fu, Air Wolt, Spy
vS. Spy, Atants Project Fulure, Sabre Wuif) in
S mnogo drugih. Tel.(037) 21-143. Dusan La-
zarevie, Pruojamska 5. 37000 Kruevac. 12727

astniki am
et itz mance:
i vavann v sl oo

e o pons

SRRt e ool

\DOVCI! Tudi 2 mesec junij vam jo
Mirrorsoft. tokrat v sodelovanju s Foxom,
piprai fov presenecenia 1a asi ol

lywood. ... Pisite nam: Rubeticova 7.
41000 Zagrt. Teeoniafe: o) 4ir 05z
12690

ajool-
{Hahvsy Encounter 1. Fanke Goes to ST o Tajbol atil.
Hol ste ajo vas najnovedi programi i oy

uu Wot, Match Poim. Nonterraaueous,
possiie Mision i maog g, i i

ey Juns o bl
ferbepr koo

PIRAT SOFTWARE vam practav Sk 201
najnoveisin programov (Yie Ar Fu. Ar
ol Nevroning o). $dan ont, Ko
pernikova 34, 41000 Zagreb, tol. (041) 678.327.
2238

i manjt Fox: b Kaue Kinelow
34559l

11301-334,
in Mumrwll wqa Blgajc Pajors 22
62000 Maribor, el 062) 337541 t:2749

AMSTRADOVC, vam ponuja
Velo i2biro izrednih programov in strokovne
lierature pod zelo ugodnimi pogoji. Zahtevalte

ezplac lusrirani ktalog. Popusti, znzanja,
darini koledarj pce._Ek:

nainizih cenah ponuja najnoveise programe za

SCHNEIDER SERVIGE WANUAL: kalena
tehni¢na_dokumentaci

Programiranje u strojnom kodu (1400
rutnik 464 (1300 din): Pmucmkmmmmm.
Priruenik za disk in LOGO

1708 i Novoia o Mt (600

g8 075107 Kanmov) mam mere 22 ves

Postnina vsteta v
o Vedran xanhntc ea 17 41000
Zagrov. o (041498

'MDS 6401 DATA RECORDER, vnos na magnet.
nitrak gostote 800, 2 kosa. prodam. Pa 15, ue
o congat11s 1247
SOFTWARE - Back to Skool. ke
s B T,
4 Beograd ol 011 4452107 12454
TARI 520 T, rogramsio oprmo, rode

acunani jocelarran, Serge Fos. Gery
02,6111 Ljubljans
ROOAM ITALUANSKE ROCKE 15 15 SLC. -

onski motor 2a 15 SLC in jopic ameriske
voiske. (050) 22:189 12568

PONUIAM o sodsiovarena podrociu
Vnosa in obdelave besedil Prednost asten
mikro, pasivio znanje tujh jezikov. Ponud-

pod -Wordstar-. 439

‘GYROSOFT vam ponuja veliko 26110 progra:
dinarjev). Mia

den Gayc. Tg Repubive 12 2) 21

Moj mikro 51



MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

FAEVOD WAYCOR. v ki 1 fank
epion XS0 (4000 in dodalek k navodiom

{353 podam P ponudbe a hai Vo
A e

ATARI ST CLUB! Popana plta 100 pr-
gramskih paketov na priblzno 50 di

2250000 G dobevlon ake, Vloano
Wljucena tudi dobava vseh novih progra-
o dokoncs el 366, Sremanora ate

. sicer pajo con

3000 in S1nive ponamo td ummm
ustanovam. Zahtevaite seznam pr
in recracun, Tl (069 2206, o 14 ure.
n(063)748-151,po 17.ur. 12717

g epunian JonasZcarssPoedoka
sl

FRODAM SNGLA o (1586 $ e ma
st Misurac, Marka Oreskovica 3,

SHARP PC-1500: sofvare, Ieratura,hariw:
- razsiite svoj

enacia 108
2

XL: vaé raéunainik predelam
XL Bahowc, Padsea 31 ublana. o (osu

'SAMO najvaittneiisoftver pri nas. Novi
programi vsak teden. Ugodne cene — 150

SERVISIRAM racunainike commodore

roari, Dl
gdnd 21, 35000 iovonek o, 1. [

ATARI 260 ST, barvni monitor in dvostranske
s carinsko dekiaracifo, pro-
2635

K SOFT prodaja programe v kompletih ai px
‘samezno. Eite, Hot Wheels, Summer Games 1.

2 Zomo. Robert Kriza, Cesta na Svetje 26
51215 Medvode, tel. 061) 611-113. 12447
STRIDERSOFT! Sotare 2 fare 1 n 2=

pravianje hsrogramh nie ik
ot (A FRwen) ot o i
2 obvestis n atiog
ov. St Boris Novak,
V2 Emina . 51000 ikt (05) 51506

din log posiji-
to200in. 2681

TELEFON 841 678 ¢ W

T e

vmmm rountxen 96,
4

st
ATARI KASETOFON, novi mode, in modem
12006 stii2d

prodam. Pokicte (061) 3
HARDWARE SERVIS: izdelujem dodatke za 2X

opisom
ane 40 din. Tolon (081)

ca, 150 izdolkov st
612:548, b sredah i nedelja.

MENJAM

T - spoznaite zgradbo in delovanje
ardhara Gom do s Lising Vel opi
srakicn prvren prfeoraln provod
Vslovenstinol 400 strani ~ 4840 din. Placi-
fopopovzetj. . (061)737-272.  st1117

MSK-MSKMSXMSX-MSX-MSX. Velika izbira
uporabrih programov in iger. Prodaja in zame-
njava. Podiogar. C. Tavearja 1/b, 64270 Jesani
ce.tl. (064) 62-306. 72
PRI 12 TEVILK Ncloga mica roda. i
o caricos 06952473 o

1x ShecTRUM MICRODRIVE in mortcs 1
oo rodam, Bors Sinaoic, Zadursa 76
nnoozag-en o 04 832 2506
EPSON LK30,Shinwa 80 1 druge mténe
B e RS e
standardu (2, 3. B, € ). Informacie na nasio-
vu: an Vengust, Rojceva 22, Liubljana. 1118

ATARI STXEXL: et kot 100
programov2a T, Kea ol program samo
1000 din. Ves komplet din. preko

0 prorimor 4 KX Lieratura, brez-

Bt e srpss. iz

ATARI 800 XL! Najnovelsi katalog: Acton B
for Baskatbl, Zacon. 2 Davr Vi Prre
555800 Savonska Potega. o, 055

v usmms VSEH VAST vriien YU 2
ke Epson Brothe S, Schnedar a. Tudk v

52 Moj mikro

van Otrado-
B84 Hiw oo popcri o, | S Lannon 210 snobrn,
it SPECTRUM: programi: Sanja Cesta
vm v,,,.k e 100 s o M, Kokwm?ﬁ o122 G, oo s
ECTRU novi program. &em

mmmmm s P Brace Miacinov
37000 Krugevac, tl. (037) 35+

) ol 20 roraov e St S

ska 11, 68280 Brestanica

rogrami i lteratura. Zvonimir Ma-
Kovec, tl. (062) 714-115 (do 14.30)
rogrami 11, Polrebujem Penta-
gram in Movie. Alan Markoveié, Nehruo tr
523-135

€44 nanov progran. Dotasf, Migel Al

ni2. Ognjen Pric
SPECTAL guml ey jr. Eicin
din Begic. N. Luke B2, 71300 Viso

AMSTRAG: e i uporabe Dvoqvam\ Martin
Bilek, Cmelika 11, 2
SPECTRUM: 4 fivcia 3 program Turbo-1
dam 10 ranovih gr. Zoan Smel, Vino-
gadsa 34 000
N oora: panovie i, A | 0
bt g W AR
144, 81400 NiKSiC
(C-84: programi, kub. Crazy Soft. Pot v Bitnje
can.
ZA EN PROGRAM za QL dam 10 najnovejsin
programov za C 64. Jure Culiverg, Doleniska
coia 8, 611106 Luana. o, 03] 26978
REVWE (Razunari, Sam, Y video. Yu
actin Kol wmenjin 23 I.mqulphmw
toéaj nemtine po dogovoru. Mia
Sava kalca 20,6500 ok
;. Goran ilic . 2n-
S 3039000 ot 284
PECTRUM: najnoy
grami Lanko 1 22 rove
cicas. Bl Gae. Gornska 1A 4000
ica

rogran, Sae Glogorae,
o varka 3 7500 Sar
er Hardner, Sma uica 14,

g2

e,
484: programi. Matja Hrovatié, te. do-
poldne (063) 33-451/45.
2 MOJ MIKRO, 1. 2-85 (et am M) mi-
4986 mre), o Trnd, 148 (o).
ot o Nas Kook T8 700 Seo.
el (087) 37,693
'SPECTRUM: ige in uporabne programe zame-
njam 2a kasete TOK, maxell in sony. Goran -
nekovic, Zamenhofova 12, 41000 Zagreb, el
435.997.

(041)
(C-64: gre n izkuénje. Dobrilo Jeremic, U brat-
siva i jedinstva, 37262 Bosnjane, fel. (037)

rogrami. Roki 64, Ivan Jevtic, Lole Riba-
n 49 31250 Varvarn,
programov, uporab, igre.
Nestor Sortanina 3 Ao Raanon 20,
£1000Sopi. o 0) 22
Tonam! Guok Solt.lgor K,

PECTRU
Pomar 1155000 Pl
A NA The Quill CBM 64, spec-
trum) dam drugo Iteraturo al programe. &
tudi Onford pascal ali Za katerokoll
toviho Mojoga mka do b7 (). nik |
CTRL

2 OPREMO, kalkuiator TRS 525, ava

digitrona, kukalo, dalinogled in 2epno uro &

‘menjam za zepn ratunalnik sharp PC-1350 ait
azar Trajkovié, Dobrunke

Bikic, 16000 Leskovac.

ZA ZX INTERFACE za igraino palico dam 2000

Veselinovic, Dunavsia 40,

(C-84: igre in uporabni programi, sodelovane.
Grigr Vigmar. Anoiéeva 45, 41000 Zagre,

£X RANO PALICO dam 100 ranovesn
programov po izbii. Bela Vojni, 15. maja S0,
24000 Subolica.

'DOMACE IN TUJE REVIE zamenjam za pok-
n aiseani raime Udos - Cucka
1000 Rieka, tel. (051) 31-643

ogam, i o, P
oron

! Jow 1o sparael program

rovrse dodate. Matat Fiavec. Prosia
cesta 8, 62311

PECTRUM: 15 rste programor. Rac

o AYNOJ 42490 8aia Topl, . o

Alen Zuvié, Oko Kmana

o Goran Kemanéé, Maksina Sedeia 1,

64226 2

ok ved kel 400 g Usting’, 2k, g
ond Kb Anonin iz

e in s, Zoran s, Prc
a2 5000
4 prgram reak S, g Markovi,
Viade rkta 22 55300 Sl
PECTRUM o okl 100, uporabn progr
trkovc, Bemala Bied:-
&2 Fawu o o7 8.
ATARI

S ol 3 Yonc e oy o 19,
Sl e
PECTRUM: gre in uporabii programi. Zelko
Musan, V. Knngvlu KPJ 201, 76000 Bania Lu-
fa o 075
UM: nad 600 programov. Tomi Oblak,
Pnﬂlunmk 51, 64220 Shofa Loka.
a Extended At Studio dam 10
pwmy oo 2l Dovor Pasari. e, (05)
ra)
GO 4K pom St Pot B 6, 64000
Kran
SPECTRUM: programe menjam 2a izpise s
skanika. Grega pigram, Konrada Babnika 2
1210 ubjana

vogam gre). Bazooka S, Wi
ovec Dopas s 51 61230 ot
AMSTRAD: ht Merjam ievike Svets Kompiu-

500 programi in Iteratura. Ra-
Uica Borsa Krahora 26,
onden, el

SPECTRUM: progran. (066)
70,

najnoveide program
iteraturo iz matematike in fizke fer o speciru-
mu. Caslay Stamenkovic, Lenjinova 2, 21460
Srbobran.
ZA KOWPSTONOY VMESNIK i quiciaho I
Super novih prograr izbi,
s ok Mojoga .mm in 6 Stevik Sveta
Kompjutera. Defan Stamenkovic, Svetozara M-
Jetca 4, |5000I.umac m 016) 45175,
C-64: uporabni programi in igre. Zlatimir Stoja
v, O kol Koks Paovié 1 34000 Ki.
gujevac.
€ 1011, 4 whorsbdprograni, ot
ige Dol S, Ao gr .5
PECTRUM 48 K s prfesionain (ko
monitorskim izhodom, tonskim izhodom na
TV i monitor, V. prograie n eratur zame.
amstradischneider 464

‘e menjam za

njam po
o 2 2750

o
51, 58000 Spit.
ZA SARIPTA Wi Lighing i Basic it
rabrin programor.
T Rk . vmxm - i Potatnne
@yt
© 4 000 programov, Radel Satware, Viem
12/c, 62284 Videm pr Pluj.
SPECTRUM: woqr:m\ Fums Specun Exc

samo nanow n ool ro-
grami. David Sonnenschein, Miinska pot T
61231 Crmute, tel.(061) 371-627.

SPECTRUM 125 progami i ki, Varo-
sav Sobot, Buconjceva 17, 41000 Za
c o a kel Rrosiar
Tl M. Tta 4,
RACUNALNIK GALAKSIUA zamenjam za spec
trum 1 kg0 dogovon. Tl 01765653
700 rogramoy. Sida zea.
mm s 11, 553 S Fotega
rogrami in fteatura. Karmen Plevni
vawa 77 61231 Crnuce e, (081) G71-282.
CTRUM: 550 programov, Star Software
Sudr Pulev Siace Radovanonc . 11000
Beograc a1 01) 44
ZA POKVARJENE PALICE auickshot | in pre
Vode skript za C 64 dam igre. Tel. (055) 75921

€8 TELEVZOR zamenjam 2 ke moni-

tor, ki ga je mogote uporabliati s cor
o 138 lanko Barok, Boscarcon ®.
1000 Zageb, O4)25-

o atan. Vi Schin
Svnovmas 64245 K

rogrami. Tigersaft, Dalibor Cerar, Tabor
G 28 R o . e 58
10J MIKRO, sh. 1-1285 in 1-68, menjam za

Kasele TOK SA 90 il TOK Sa-x 0. Csab Gara-
ba. Vitora Igoa 19, 24000 Subatica

ZX SPECTRUM 80 K, nov. zamenjam 22 C 64 +
S v
C 6t igre abi programi

et Bz Dabrowol. e 31, B198 vr
fa. ol
4: bl n ramovosprogrami Tudpo-
dajm.Grege, . 0) 72
SECTUN: st Dwoemk pwman,e.
g, Gordan Hac

vm.,mo Tio0' mm o (071) 237
SPECTRUM:

Erika, A Camojevid

102435914 (50 1400)

SPECTRUM: napoves i Goran Jaobore
N. Tosle 55, 55330 Ve

SPECTRUN: progrant Nerad dure. Vidska
141000 Beogad 1) (011) 483055
KNJIGO Commodore za

o 5 o

aturo 2 amsrad CPC 464, Sene

s peu nov Fordov, en Sam ali 50 iger za
C84 Sujen Sl 8 Pinodé 1. 1085 ee-

SPECTRUM: programi vseh vist, dam vet za
enega. Tomysof, Siavka Nikoliéa 20, 51500
Kk

Krié, Plesiveka 48, 41040 Zagreb, tel. (041)
251956

SPECTIME progan Tud
Uit Tiow 34

sarjam. Bostian
muce, tel. (061)
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Rac¢unalniski poet

V znanem londonskem razstav-
nem centru v Kensingtonu so pred-
stavili racunalnik, ki po zelji kuje
verze. Tak$ne stroje naj bi kupovali
lastniki casopisnih prodajain, papir-
nic, knjigarn in podobnih lokalov.

Trije primerki 5o Ze v preskusu na
treh koncih mesta ob Temzi. Kako
ta re¢ dela?

Stranka pride v prodajalno in na-
vede ime 2rtve (pardon, prejemni-
ka), razlog (Gestitka za rojstni dan
terjatev dolga itd.) in osebne znail-
nosti (atletski tip, seksi zenska, ¢lo-
vek brez smisla za humor itd). Ra-
Cunalnik pobrska po svojem por-
nilniku in izpise na zaslonu dva hu-
moristiéna_verza. Stranka izbere
enega, zaropota tiskalnik, dva funta
zamenjata lastnika . . . in

Evangelij po ROM in
RAM

Ko je v Williamsburgu (ZDA) pred
kratkim umrl neki vernik metodistic-
ne cerkve, je Castitljivi Barton Scha-
efer preprosto sedel za svoj racu-
nainik in po vzorcu, shrajenem v
pomnilniku, sprintal osmrtnico za
lokalni ¢asopis, hkrati pa je na za-
slon poklical podatke o preminulem
faranu (njegove zelje o pogrebu, do-
ocila_oporoke, Stevilko bancnega
racuna itd) ... Presbiterianski du-
hovnik Lowell Fewster iz Rochestra
(tudi ZDA) se Ze dolgo ne muéi s
pripravo nedeljskin pridig: ideje ¢r-
pa z diskete »Zamisli za pridigo« in
si pomaga 2 urejevalnikom besedi-
la... Pastorji iz Linfielda (ZDA) se
redno posvetujejo na telekomunika-
ciiskih_konferencah, uporabljajoé
bodisi hisne bodisi »cerkvenex ra-
&unainike

Ni¢ éudnega, e se je pred krat-
Kim v Los Angelesu zbralo priblizno
350 duhovnikov, da bi izmenjali iz-
kusnje o uporabi racunalniske teh-
nologije v pasi njihovin ovéic. Racu-
nalniki, je izjavil neki ameriski te-
olog, pomenijo za nas prav taksno
revolucijo, kakrsno je pred Stirimi
stoletji sproZila prva tiskana biblija.
Ta revolucija sega od biblijskin iger,
deljah v cerkve-

Komunikacije  med
oblastmi.

Na konferenci v Los Angelesu so
podelii tudi nagrade za najbolj do-

cerkvenimi

miselno uporabo _racunalnika

sluzbi Gospodovil Najbolj pohvalje-
na je bila prezbiterijanska sinoda iz
juzne Kalifornije in s Havajev, ki ze
dve leti z racunainiki zasleduje de-

file. Manjkalo ni niti softverskih his,
ki so specializirane za potrebe cerk-

r Paradigm, firma iz
Los Angelesa, prodaja cerkvam pro-
gramski paket, ki stane ... 1.295
dolarjev. Toda v njem je vse: kako si
pripravis pridigo, kako zberes de-
nar, kako se odzoves tezavam fa-
ranov.

Cudna so pota
raé istva
logike .

Eden od vodilnih britanskih dnev-
nikov Daily Telegraph je ob lanskin
boziénih praznikin razpisal natecaj
2a program, ki bi se z uporabnikom
pametno pogovaral in se iz pogo-

vora - ué ate so objavili
pred kratkim, zmagal pa je neki Alan
can s podezelja. Program se

cu in za apple 64 K. Vanj je stlacenin
Kar precej podatkov o tem cudnem
bitju, ki se imenuje homo sapiens.
Oglejmo si, kako se je neki recen-
zent pogovarjal z raunalnikom, ko
je nalozil program.

~ An imas rad kace?

BOJIM SE, DA TEGA POJMA NE
POZNAM.

~ Pravim ti, da'imas rad kace.

DA, SEVEDA, KDO BI SPLOH KAJ
DRUGEGA POMISLIL?

~ Zdaj pa mi povej, ali imas rad
Kage?

DA, RAD JIH IMAM

- Hvala bogu

BOG JE USTVARIL SVET V $E-
STIH DNEH

Profiti vodilnega
tande:

1BM je v prvem Cetrtletju prodal za
7 milijard funtov robe (3.7 odstotka
vec kot v prejsnjem) in zasluzil ¢i-
stih 700 milijonov funtov (3,1 od-
stotka vec). Rast pripisujejo predv-
sem cenejsemu dolarju, sicer pa se
s prodajo v ZDA ne pohvalijo pre-
vet. DEC, drugi #a ~velikim mo-
drime, je prodajo povecal za 14 od-
stotkov (na 1,26 milijarde_funtov)
Gistega pa je zasluzil 111 milijonov

Tako delajo Britanci

Majhna in srednje velika podjetja
(do 500 zaposlenih), ki zelijo pove-
&ati produktivnost in dobicek z upo-
rabo racunalniske tehnologije, v Ve-
liki Britaniji ne uzivajo zgolj besed-
ne podpore. Ministrstvo za trgovino
in industrijo je poskrbelo, da po na-

upu opreme dva dni zastonj upo-
rabliajo storitve konsultantskih firm,
ki so specializirane za Solanje ka-
drov, svetovanje o uporabi hardera
in softvera itd. Naslednji 13 dni pa
ministrstvo placa 75 odstotkov ho-
norarja, ki ga zaracunajo svetovalci

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj je

namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije  Moj mikro:

@ 66 programov za ZX Spectrum,
@ 176 strani,

@ 176 kilobytov besedila,

@ akcijske in miselne igre,

@ izobrazevalni programi,

@ uporabni programi,

@ koristni matematiéni programi

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najveé znadilnih programov, da bi uporabniku
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu jih
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauéi vas programirati v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe
kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

Ime in" priimek_

Ulica in stevilka

postna st in kraj s TR BN RS

Naroc¢am izvodov kniige

B Mirko tipka na radirko

M Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznagite, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku.)

Vsoto 1100 din za en primerek bom placal ob prejemu posiljke.

CGE Z IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE BI RADI UNICILI
STRANI V REVIJI, NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO-
PISNICO.
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VAS MIKRO

Pidoe Vs 2aiacl gerafafdeie
ki mi je padla n

Stevilki te prodstaviispoctrum 126
Prav! Recimo. da je ta stroj tako lep.
da vam je bil celo véec. Ker ste ko-

seveda ne morete
privosciti luksusa, da bi imeli oba
stroja. to pa praktiéno pomeni: po-
i8¢i kupca. vsill mu spectrum 48 K.
vzemi cekine. potem pa spet v Nem-
¢ijo (naso glavno dobaviteljico), iz-
vrtaj. kie je najcenejsi. odstej ceki-
ne, obrni se za 180° in teci domov.
Seveda so tu tudi komplikacije s
carino (»Cesa ne poveste. pozabili
ste ga prijaviti7+) itd. itd

kel na pamet mi je
pada genialna ideja - predelajte ra-
Eunainik spectrum 48 K v spectrum
1281 V Svetu kompjutera 5o prede-
fovali galaksijo v galaksijo +, v Ra-
&unarin brkljajo po razlicnih progra-
matorjih epromov in po karticah, za-
10 je cas. da zatne tudi Moj mikro"
predslovat @] vetjega.

-8912, nekaj kilobytov rama
in'EPROM.ianks kupite po post
tisto malenkost kondenzatorjev in
uporov pa pri nas. Poleg tega lahko
vtavite kaksne zboljSave (npr. nor-
maino Atarijevo viiénico za igralno
palico nameso tstega telefonskega
konektorja v 128)

povrh ne bi bilo nobenih pro-
blemov z zdruzljivostjo. Ce kaj noce
prjet, kratkomalo zpuite iz Konok:
torja tisti cudez, ki ste ga dodali
spectrumy 128, in imate stari 48 K.
Mislim, da bi bil odziv fenomena-
len. In 2daj glavno vprasanje: kaj
mislite o tem? Nikar me ne pustite
Goran Milisic,
Zaplanjska I, 16,
Beo

e neprakticna in predraga.

V majski stevilki Mojega mikra je
avtor zapisal o igri Three Weeks in
Paradise pozabil pripisati, da je ta
igra prirejena tudi za vse Amstrado-
ve racunainike. To informacijo sem
dobil iz revje CPC international,
Kjer je cena igre 39 D

Oglasam se vam, ker me zanimajo
nekatere stvari

1. V aprilski Stevilki Mojega mikra
ste objavili oglas, ki ga daje Trend
Electronic. V. njem pise. da lahko pu
nakazilu (2000 din) dobimo Katalog
elektronskih sestavin. Znano pa je.
da se dinarjev nikakor ne sme posi-
ljati v tujino. Kako je s tem in potem

narocilom elektronskih sestavin?

2. Imam problem z mikrotracno
enoto. Programe v basicu mi posna-
me in jih tudi prebere, teze pa je z
daijsimi_strojnimi_programi_(npr.
Ines). ki ih posnamem zelo tezko ali
pa jih sploh ne morem. Mikrotracna
enota ni stara in tudi mikrokasete so
‘skoraj nove. Tudi cas iskanja daljsin
programov je zelo dolg. Kaj je vzrok

5 bobil som Viskainik selkosha
GP-500 AS._Pove:
ymesniki RS 232 na inertace 1. 5%
cer vse deluje dobro, le siike ne
morem hitro Kopirati. Naredil sem
program v basicu, ki pa kopira zelo
dolgo (30 min.). Zanima me, ali
staja kak strojni program, ki deluje
2 ta vmesnik in ta tiskalnik.
eter Homan,
Ljublanska 19,

. Otem nas sprafulejo tudi dru-
tujino je treba posiati
e n‘.ek ki ga dvignete v banki,
e imate devizni racun ali devizno
hranilno knjizico.
 Ocisite glavo v mikrotracniku
s Gistim alkoholom! Ce ne bo zale-
glu. s sorvise
oli programiranja v stroj-
nem jeziku smo novembra 1984 ob-
i program, napisan za star del-
ta 10. Ker je program v izvorni kodi,
ga ne bo tezko prilagoditi vasemu
tiskalniku.

Ceprav je sodelovanje med Mojim
mikrom in bralci zelo dobro, mislim,
da bi bilo dobro, ¢e bi lahko bralci
posiljali Mikru kaksne prispevke, vi
v urednistvu bi pa izbrali Kaj zanimi-

{0 objavili. Tako bi Moj mi-
kro pridobil pri kvaliteti, poleg tega
pa bi si bralgi lahko zboljsali financ-
no stanje. Ce vam je moj prispevek
vsec, ga objavite!

izbran

od)
evllke. vkateri se ne
b razpisal kakben nov sodelavec,
vek najdete v rubriki Mi

mo zalona.

o rein stevid (mai 1966,

t. 8) zaradi tehnicne napake
BRSSOl mme v
¢lanka o graficnih programih
2a 2X spectrum. Ta del Clanka

opiti za vsako roko je nay

sal IGOR BIZJAK. Avtorju se

opravicujemo - zradi  neljul
€.

Pisem vam zaradi programa ABC-
ursjevaini (avor fo suro) Z zame-
njavo_vrstice rogram zelo
Skrajsamo, Vrstice od 316 do 220
zbrisemo in vpisemo:
220 Y=i/22: IF y=INT (y) THEN
GOSUB 300

zvecanju vrednosti DIM

ni treba dotipkavati Stevilk.

‘am, da pridem do konca
iger: Ghostbusters, Masters of the
Lamps, prvi in drugi del. Konec iger
me je razocaral. In $e vprasanj

Ali je Ze izSla.igra Smrkci (Xe-
non) za commodore

j sta v Simon's Basicu 2
ukaza <m in <d?

Vse, ki spreminjajo igre (tudi jaz

iih), pa naprosam, naj prelzkusuo,
ali spremenjene igre delui

Dalbor Cerar

Taborska 22,

Domzale

1. Se strinjam, to in Se kaj bi
lahko oéitali mojemu programu —
predusam ps pocasnust pr vetjom
lu besed. Nastal je v t. i. »ka-
danes napravil
Davsem drugace, predvaem pa ne

asicu

z B B i ) e

=
3,

3 iad Smrkce za C-64 s0 napo-

vedali za maj.
M je ukaz za monitor, <D pa

23 Aa morhnac: et oa monitnd
vsem standar

Tmon's Basicu Jo eden’ mmugm

poleg asembleris in disssambleria
poino pomikanje zaslona v

F12 (8 kol g Sektorja
18 dvanajet vpisom ukaza

podohnn kot pri monitorju
Tikas haean in ASCH o, Ukaz W

naj ti prisepnem, da so tukaj disk
monitorji glavno orodje .. . (Tomaz

Ne bom vas hali, saj ste rekii. naj
tega ne delamo, in se popolnoma
strinjam 2 Miadenom Buricem
(prejsnja Sevilka), ko pravi, da nima
smislaprimeriatt Mo mikroin druge
racunainiske revije. Upar

isklucno 2 diskom?

2. Prosim vas, da mi na_kratko
raziosite Kako ¥ lgrah za CBM

najti naslove, ki kontrolirajo Ziv-

lienia.

Emil Cimerman,

UL Viora lgae 17/

00 Subotica

Da.
Kamh Rasi v T Pomagaite, dru-

vi.

Pisem vam, ker imam preglavice 2
nabavo mikrokaset za mikrotraénik
2X. Zanima me, ali
kupiti v Jugoslavij in Koliko stanejo.
Ce mi lahko pomagajo bralci, jih

sim, da mi piSejo ali me poklice-
Jo na telefon: (056) 46-033.

P. 5. Na Moj mikro sem narocen
od prve Stevilke, ker mislim, da ste
najboljsi.

Borislav Dacanin,
P +4/19

56223 Borovo

rokasete prodajajo v ki
ni Miadinske olge.itova 3. 01600
Ljubljana, po priblizno 4000 din
{prometai davek e vétet).

dam e0 var pevi. o b vam
rad postavi neksj v

prodajajo r.amnamm aLv

i verzijl (da.ne bi pri nakupu
nasald pomate)?.

2 a_periferija_je vdelana

var) Id/sk il ikrotraéntt)

atija Kvesic, Marko Vidan,  obe smeri tor paralelen prikas hek.
Kozjanski odred 9 Haulkova 4, sa in ASCII Kod. Disk manitor omo- mi osnovne podatke
Rogaska Slatina S0To0 gote, da Hireberete s diskata e - ca no madet
S tem pismom bi rad pomagal opozori. ucm /awmmmmmpko RN/ iz japonski kasetof

|~wsem, ki kupujejo. umgram' pripira-  Avtostart in reset je mogode pr Potem program ustavite in ée brez posledic vklluém, ko racu- |
tih in se nemalo zacudijo. ko opazi- - preciti. Nujno je v pomnilnik naloziti vp,gam \loader POKE 982 do 966 2. nalni dela. Drage wrsto Kasetofo-
/0. da njinov naroceni program ni - monitorski program in z njim redhosto 234, Sledi LOAD To ver:  now biokirsjo siko n ipkoyrico; ko
kopiran v Kiasiéni verziji turbo ta-  sam loader. Spremenie vsebin na- . zjo boste propoznal po sporocil: i vKljucite v racunalnik. Copray fo
ns- ampak v tisti, ki jo je zacel siovov od 03D6 dc se bo M DUTO/YU( ni tako pogosto, je dovolj, da pov-

rabljati Ultimate v svoji o igri e pricakujte, o je ta nasvet vse- ~ zrocijo omenjeno okvaro. Ce hocete

2a commodore

64. Kaze, d
Versio, spregiedal vellki ouropski
Klan ABC in jo zacel uporabljati za

memba. Na vrhu slike pise: D TAPE-
T-LOADING, rob pa se obnasa kot
prispectrumu. Mogoce je. da se
prikaie na zasionu sika rob e pa
s vedna ivobarven. Ce je kje med
janjem nastala napaka, se ra-
Sl resi o

i

oader sam pognal in nalozil osta:
nek programa, toda tokrat s sporo-
Gilom READY ali LOAD ERROR. V-
primeru_napake iipkajte LOAD,
{rak pa vrnite na zacetek programa.

boste zadovalini kot lo-

e

mogoé. Bodite zadovoljn, ce vam
bo delal s 50-0dstotno zanesljivost-
Jo. Za druge odstotke je treba vedeti
vec.

L'-smika ‘komodorja bi opozoril,

o sporotiio READV pem, da ve:
ste, Kako boste Navedeni lo-

\ ima verzio. 4 Jo  uporablja sa-
mozvani Yug

naj pazijo,
Sl e
jo, da jim racunalnik ne izpisuje na

n sporocila PRESS PLAY TO
TAPE, ker

TO-DUTO in za Katero ni
treba uporabljati monitorskega pro-
grama. Ko se zacne program nala-

e i Do e S ot
ker se niso drzali pravila, da

VKl Kasetofon sam takrat, ka-
dar je racunalnik izkljucen. Edino

to_prepreciti. vkljucujte kasetofon,

sprotnem primeru lahko pregorijo
tri nozice: tista za pritiskanje tipk
kasetofonu (ki je brez sporotila.

shranjevanje programov. V tem pri-

meruboste morali zamenjati GPU
6510, ki ni poceni.

Mirko Zagar,

Beograd
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4. S kaksnim operacijskim siste-
mom dela?

Prosim, da me pri objavi podpise-
te z zacetnicama.

ugodni ceni (785 DM) in zdruZijivo-
sti s C-64 ter fenomenalnem basicu
dobimo kvaliteto, ki ne bo izpuhtela
in e bo polna »hroscev« kot am-
strad iz Koreje. Povrh tega je com-
modore boljsi od_konkurence. V
upanju, da boste vec pisali o emer-
ko, kar sem omenil, vas pozdrav-
ljam. Se to:

1. Kaj pomeni, da v C-128 pri
640x200 ni mogoce realizirati gra-
fiénega zaslona?

2. Al VC 1571 sprejema podatke
VC 15417'S Kaksno hitrostjo dela
Ve 15717

K.C.
Zagreb

1. Da, tudi v starejsih. 2. Dva m
krotraénika. 3. Najnovejsi model
JS (najbré tudi zadnji, saj Amstrad
ukinja proizvodnjo QL) im
vih ukazov v basicu in manj »hros-
geve. 4. QDOS.

Sele pred kratkim sem postal last-
nik racunalnika ZX spectrum. Pro-
sim vas, da mi odgovorite, katera
igraina palica in vimesnik bi bila naj-

olj ustrezna za moj racunainik in
Kje bi to lahko kupil. Pricakujem od-
govor.

Ivan Simundi¢,
Lapovatka 30,
Vinkovei

da ste nasedli prvo-
v rubriki Mimo za-

Drazen Tumir,
Medulinska 8

K vasima vprasanjema le tole: 1
Pomen je razviden iz sobesedila v
1 ey , ki vam ni povedal nicesar
lastnik prisega na svojo. Najboljsi  1e5tY"
ymesrik jo s, K usireza Kemp:  ovesa. 2 Preberit test v te st
stonovemu_standardu. Poglej vyt B
ik boacer nicesar novega.

Oglasam se prvic, da bi povedal
kaksna »modroste in postavil nekaj
vprasanj. Kot mnogi drugi sem he-

Igrainih palic je kot toe in vsak

To je edina racunainiska revija pri
nas, ki jo redno berem in nimam
pripomb nanjo. Vse rubrike so do-
bre, posebno pa Recenzije, Igre in
Pomagajte, drugovi

da boste pomagali tudi
meni kot Stevilnim pred mano, ki so
vas prosili za nasvet. Ker sem Se
precej neroden v strojnem jeziku,
vas prosim, da mi naredite rutine za
nalaganje in snemanje programov
na mikrotracnik. To ne bo zanimalo

aj
nemske plastike (C 64 ali 128). Po-
manjkanje orodja mi ne preprecuje,
da bi se dokopal do Mikra. brz ko se.
prikaze v kiosku. Najprej dobre stra-
ni: Dréarjeve naslovnice so super,
posebej Moj mikro 10. Barvne strani

Vedran iz Dubrovnika
Kolikor smo razumeli iz priloze-
nih fotokopil, bi rad, da samo zate
prevedemo nekaj strani iz nemske-
priroénika za Sinclairov mikro-
nik. Za kaj takega nimamo ne

s Kopico koristnih

trai
&asa ne volje.

Zanimajo me nekatere lastnosti
racunanika atari 260 ST in vas pro-
sim, da mi odgovorite na vpraganja,
iger v vsaki Stevilki
ocenjujete druge vrste programov
(za_Kopiranje, uporabne ). Naj-
manj pet programov! Prav tako je
treba Se naprej ocenjevati knjige.
Ne bi bilo za odmet, ¢ bi z drugimi
rovijami zaceli akijo, da bi v kioskin

Skimi Cipi razsi
zdruzijiv z atarijem 520
3. Koliko zdaj stane v ZR Nemiji?
4. Al ima tipko za reset?

zraven Neue Mode zagledali 64,er,  Divarsatty

PCW itd. 4
Zdaj pa e nekaj koristne kritike. 1. Nan lahko prijucite atari SF

Pod naslovom Supetest st nam 354 in SF 314 s 360/720 K zmoglji-

podtaknili tisto zmedo o C-128. Po- ~ vosti. Potrebujete najmanj eno od
vedali niste prav nicesar novega. To teh disketnih enot, ker io
smo lahko 2e stokrat prebrali prej. programe na tem formatu (enoti
Pravi test je bil tisti 0 QL, kjer se je  staneta 500/700 DM). 2. Da. 3. 998
videlo, da si je nekdo prizadeval po-  DM. 4. Da.

vedat/ nekaj novega. Potem izbor
tem. Zakaj ste, za bozjo voljo, $li

2Ze tri leta sem lastnik spectruma
in bi ga rad zamenjal za atari 260
ST. Zanima me naslednye

tes je, moramo biti na teko- je:
7 Alije popoinoma zaruziiv s 520

éem, toda te »mialenkostie bo kupilo

Sjemu pet Jugovicev! Prostor,
namenjen atariju, zadosca, saj lah-
ko ta racunainik vseeno dobimo po
razumniceni. Iz rubrike Va§ mikro

2. Moznost povezave z monitor-
jem orion CCM-1280 i kakovost

slike?

je jasno razvidno, da je v srediscu 3. Ali programi, kot je 1st Word,
pozornosti C-128 (Moj mikro, april - delajo tudi v logljivosti 640x2007
1/4 vseh pisem).

fo2nost povezave s tiskalni-
kom seikosha SP 1000-a. Zanima
me tole: e posnamem program na
disketni enoti SF 354, ali ga bom
lahko veital na enoti SF 3147 Kateri

Veste, da imate zelo mocan vpliv

e, ta racunalnik pa zapo-
stavijate, Ceprav je poleg ZX 126 in
amstre ini od novih strojev, ki

REM UREDNISTVO
—

a) pred
oblﬂnl:u. Ta stevilka je pravzapray USRI K

sredi junija 1984, je
dvema letoma, 5182 J<e'V okrilu siovenskega tednika

jega mikra,
rem... Tudi naklada Mojega el airtal se jo
iskava je pol

osipavala. Toda nedavna razi e :

w:wj?u;y o e upostevamo slovenske izdajel In S nekal’

R Gaty nenohno rast. Tonaort porer. € 1,
to zavezuje,

Jjudje zaupajo. Nas pa  di bomo docak

ini, kakréni smo (upaj

""f.'f'.’.“’n}iffmm jo pred dvema letoma stal 200 din. Danes

Toda. 3
dnja stevilka bo dvojna, kajti v avg
Toda Bl Duojna Stevilka pa pomeni veC
lednja redna stevilka bo
Gitnic (med njimi
tembra, ko se boste vrnili s po
e e oo med Gopusiniskmi stroSk in ceno

).
dni oglasi. No
i Ze v tej Stevilki so se podraZili nava N
25 weel % calosnanskimi oges o s0 nekater
jih ne bi bilo, ne bi bilo Mojeg: 3
g:’cfctuiﬁ?ggrasv postajajo cedalje bolj informativni, véasin

jo svoj i zvon. Zato se
hujajo svoje blago, najglasney e
b posnemal 510 glasevania v podob
uc o
e otovo st opasl,daso krog sodelaveescecs
"To pa ne pomeni, da ne pof vin. Ce
v . strokovno podkovane.
aivte v LIUDIar. KCere e enicine v srvonmiaséino n 2
i 2 koli: vasi pris
slovenscino). Ce Zivite kjert .
SO cobrododi. pokicite nas, ponudite in dogovornise
O Gunalnistvo in slovenski
j Jizini- Ge obviadate racu
] e
o vilke, zbrskali smo nekaj fansar :;zinjry;j;:
hrvastke izdaje. Kdor pri pri fo-
e e e
ajte se, ali jin imamo v
bolfe, pozanimale 52, 5 11\ rednistvu zvonilo udi ob sobo-

tah in nedeljah, popoldne in zvecer (nekdo nas /2 klical celo

o 5,15, ko je bil v urednistvu urednik ki 92 je mucila
b 5.15, ko je bil v ure :
Oospecnostl). Tako ne moremo delati. Na vass vprasanja

jkin in sredal
samo ob ponedeljkin in s .
et oo e o L
c ki nam ponujajo gradivo za obj
lavlcfengs:zbk;ax P ‘prosil, da se nam oglasite. preden
<o geedete za pisalno mizo. Tega Zal ne upostevate do
S oo voé narocenih opisov iste igre. seveda obIeVTo
Ceibolitega, druge pa vrzemo v kos. Najraje vidim
. stvarne in koristne opise.
R s, ¢a smo zadnia ova mesaca dobil mar)
m, al je treba za uvoZe!
it " astotkov), Koliko stane palca quickshol v
K te oglase) itd. Prosimo vz
Minchru (P0gite 2 can) in prispevkov za vse mogace
rubrike! Ceprav na pisma odgovarjamo tudi osebg::, flee -
i spet nabralo za celo Stevilko naprej. Zato potrP

bi si mogli najti dom v Jugi. Ob disketni pogon mi
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Pripominjam, da teh podatkov ni-
sem nasel v vasi reviji. Ker so zelo

memni zame, bi rad, da jih Cir
prej objavite. Prosil bi se lastnike
fega stroja, da se mijavio in povejo
kaj o svojih izkusnjal

" zotan Fodor,
Balzakova 64,
Novi

2T e totogestiatc

Stevilke 5o bile pos:

1280.3. First

la, tako Kot v rugih progra-

mov, toda za resno deld je barvni

monitor neustrezen.
zlahka

prevac, o prevecil! Najool zanimi.
vo je, kako sporocate cene: »Cen:
Prava malenkost! Tiso¢ do!ar/ev’~
Vidi se, da berete Alana Forda.

1z sem eden od tistih, ki bi
radi imeli na mizi C-128, in sem zato
zacel redno igrati loto. Cakam na
sreco. Vsekakor se vam bom ogla-
sil, Ge bom dobil sedmico.

Gotovo se sprasujete, kaksen ra-
¢unalnik_ima ta_nadlezni_clovek
Vam bom takoj povedal: tisti grdi,
kiksnjeni, odvratni C-116! Morda je
res tak, toda zame e o racunalnik

5

pol.
Sklep pisma: pustite mocne racu-

tiskalniku. Veina softv
sana za FX 80 ali kompatibilce (star
NL 10). Prenos s 354 na 314 j

, obratn iporocamo
314, ker so dvostranska diskete sa-
d enostranskih in
i oy mnnunu cenejse.

Vaso revijo berem od oktobra la-
ni, in mislim, da je naklada Mojega
mikra drasticno pada (to je posiov-
na skrivnost, ne?) je pre-
prost: 26,4 odstotka prostora v reviji
zasedajo oglasi!!l Vem, da je to vir
dohodka, toda revija je specializira-
na za racunalnistvo in informatiko,
ne pa za reklame! Kijub temu ste
najboljsi, vendar bi bilo lahko tudi
bolje.

vica Bekavac,
Oslobodenja 22,
Split

Naklada nam ni padia. Preberite
uvodnik!

Spostovano, cenjeno i éislano
wrednistvo!

dnji Gas vas prece] hvaljo. To
niti i tako strasno, mar ne? So Se
P 1661 Na primer: da vas zmer-
jajo. Kaj? Misiite, da je to nemogo-
¢e? No, pa se motite! Mogoce je in
jaz to prav zdaj tudi delam. Zamera
Je namenjena avtorjem besedil o te-
stih. Testirajo vse mogoce amige,
PC, stoosemindvajsetke, petstodva-

nainike in pisite o (ni-
Kakor ne o Solskih), ker je med nami
malo takih, ki si lahko privoscijo to
zadovoljstvo. graie oto
Vuka

Mitro
Vojislava llica %

rad

Hvala, da primerjate nas humor z
Atanom Fordom. Siutimo, da vas
ne bomo s testom amige v tej Ste-
Vi prav nic varadost

Redno berem Moj mirko in mi je
ljubo, da posvecate pozornost atari-

ali 130 XE, Ki sta 2daj zaradi drastic-
‘nega zmanjsanja cene dostopna na-
&im povpretnim obcanom. v:mr z
800 XL imam nekaj v
1. Al jo mogoce pri o etz
migjo?
2, Je mogoce Atarijev basic zbolj-
sati?
3. Je mogoce kupiti modem za
rzmma/mk e 1 24 Kolik0)?
r sem zacetnik, bi vas prosil,
da mi ‘raglogite delo s Skiat
(sprites).
Josip Vidovic,

es
5 je mogoce uporabljati pri
unainiku, Ee 20 to ob-

nprogram, Takegs so
naredil za 130 XE, tod
sodelavec dosiel ke ol e Cosa

H

jesthe, v.
skromnejse racunalnike, dostopne
semu Zepu. Lepo je vedeti, kaj se
fogaja po svetu in Kateri novi racu-
nalniki so prisli na trg, toda kar je

pome-
ni, da ni takega e o
e kdo napi

2. Izvirmega Atarijevega basica v
romu ni mogote zbolléat. Toda ker

Popravek

k, za katere se avior opravicuj
aka v

kmmmnu

2. Napake v

o) prisperks 3D-GRAFIK, objavijenem v prejénji Stevilki, jo nek
uje bralcem.
Funkol 2 = f(x) ),kluuu, mbanunov isati v pr rlmlkwm«:l
lio ki se e o e Eathrh pi il prog e
) nikakor pa ne v vrstcl 350 (ko
primerin 2 i;:i 3 n -pocm;au: SWlav it e Sk TakD

V konéni vmm programa 3D-GRAFIK (w avmmlhko velja tt

njegovo razitco SD-HAG) sem nelaj spregledal n zato program
dela tako, otel, Bravino fke ves povrine, defiirans s 2 = 1
) ,hnumlﬁmvuzmlrluzmnlmy—x Druge ° bodo

Zapisano v

zv: anx.’ﬂ EuE 2:=2(Y,X)
2z:

2X:=Z(X,Y) ELSE ZX:=2(Y X).

oy Tn st i e ol pﬂpnvk
isicn 730: . ‘ namesto 2Y-=Z(XY) mora pisat: IF ZNAK=—1 THEN

702 namesto ZZ:=Z(X,Y) mora pisati
rtce 810 ntm-:b'ozgx:-ﬂx.vp mora pisati: IF ZNAK=~1 THEN

IF ZNAK==1 THEN

Nenad Dodi¢
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g8 lahko pr vkiutiti ratunainika
izklopim sta namesto njega
Vpisat kaksen xmuun basic (1pr.
Microsoftov ali basic A+) ali kal
Sen drug programski |u|k, boll
ustrezen za resevanje konkretnih
problemov.

3.28 800 XL ne izdelujejo mods-
ma. Na ta
prikijuciti kb taodens, b e
standardnl prikjucek RS 732, ven-

samo po posebnem vmesniku

majhno.

rogramiranje -(guhkle-
ne« grafike (player-missi

hice) ni enostavno In ga zato ne
zacetnikom. Treba
o pmgumn..q. v strojnem
jeziku in dokumentacijo o pomnil-
niskih registri, s katerimi krmilimo
o vrsio grafike - ATARI Softwars

lanual. (Zvonimir Makovec)

Pred dobrim mesecem sem kupil
atari 130 XE in bi vam rad v zvezi s
tem racunalnikom  postavil nekaj
vprasan;.

1. All in kako bi mogel s strojnim
Jezikom (ali Kaksnim zbirnikom) na-
rediti boljse ukaze za Kontrolo zvo-
ka -z vec parametri in s kontrolira-
no obliko izhodnega signala?

naslov naj pisem za
literaturo v anglestini?
Katere_programske jezike bi
moral po vasem mnenju Kupit, ker
nisem ravno zadovoljen s tem basi-
com in bi rad pisal lastne pro-
me?

4. Al boste in kdaj boste objavili
kaksno obsirnejso predstavitev tega
racunalnika, saj mislim, da je za
nas, Jugoslovane, precej bolj dosto-
pen kot tisti »3estnajstbitniki« (ra-
2en QL), o katerih najpogosteje pi-
sete?

‘ega ne jemijite kot kritiko, ker mi
je jasno, da ste prehodili doigo pot
od 8bitnih do 16-bitnih_strojev.
Vendar pomislite malo tudi na nas,
ki smo na zacetku. Saj veste — malo
denarja in veliko Zelja, primerjanje
Iastnosti, racunanje, potem pa spet
malo denarja in nekako pridete do
racunalnika.

Sasa Nikoli¢
Save Milosevica 22,
Kri

rogramiraniem v sirolnem
|oxlku 18 assede miogol iti
trol x

e pudvum potrebu
dober sbimk, npr. zviri ATARI

formation, 1 Francis
bans, AL3 6BL, England. Nekaj ai
gleske literature se dobi tudi pri

3. 28 napredneigo programianje
l-MAnln mbunllnlkov

nim
2birnik
ailka klkhn sl programend ek
i Jectin K S wu

&a:

i hnh. e oio b ] zbolta-
ne verzije basica. (Microsoftov ba-
sic, Basic-A+, Basic XL itd.).

4. Pagleite prilogo v m Srovii.
Programe bo urednistvo
ko bodo bralci posiali dovon v
tetnih prispevkov, da bo mogoce
izbrati najbolje. (Z. M.)

Prosim, da mi odgovorite na ne-
] vpratan
So. da Amstradov kasetofon
(ka! v modelu 464) kupiti posebej in
oliko stane?

0¢ pri amstradu 6128

upmabl/alr kasstofon. tako Kot pri

Ker disketna enota porabi 1
pormiika: ail boad doai sl
mi, ki so bili napisani za 464 in ki do

lja okna iz basica (kot
pan Roglié,
Mazuranovicevo Setalste 80,

Amstradov kasetot onud-lupm
posebe in uporabljati z modelom
6128. V ZR Nemdiji stane 79 DM.

Pre pisani za amstrad 464,
ne ustrezajo amstradu 664 in 6128,
Ker je nekaj razlik v basicu. Okna

basica lahko uporabia tudi 6126,

Pred kratkim sem postal lastnik
PCW 8256 in zdaj prevajam literatu-
10, ki sem jo dobil ob njem. Ker je po
mojem mnenju takih racunainikoy

pri nas razmeroma malo, im:
Je preglavice kot drugi. Pros:m vas
2a odgovor na vprasanje: je mogoce
tej hardverski Konfiguraciii dodati
drugo disketno enoto ali kaksen ka-
tofon za morebitno snemanje s
traku za disketo ali z diskete na di-
sketo? Kako to optimalno uresniciti
#im man] denarain dole saf a9

elektroniko slabo spozr
Beensiav ude,
Proleterskih brigada

vellka B

Amstradovemu PCW 8256 je mo-
ol dodall diskebnik: Shn. 698
DM Obél iahko do-
a naslovu; Joyce-Userciub,

Hioinz Haupt, 43000 Esen . Frdt
jot-Nas St 1, tel. (0201)
411020,

Rubrikt Meram sem_objavt
D in moram reci,

njimi je bil neki bralec, ki m
slal svojo kassto, vendar je pozabll
napisati svoj naslov. Napisal je le
priimek, Ki bi lahKo bil Skjas ali ne-
kaj podobnega. Po tej poti ga pro-
sim, da mi sporo¢i naslov, da ne bi
prislo do nesporazumoy.
Leon Iveta,
Obrtna 15,
250 Brezice
Vasa revija je super! Mislim, da bi
bilo treba vec pisati 0 novih progra-
mih, ki 50 naprodaj. Oglasam se za-
radi vprasanja, ali naj bi kinili pirat-
stvo. V aprilski Stevilki sem prebral

je nekaj ljudi zacelo prodajati pro-
grame za_takrat »velicastni= ZX
spectrum. Bili smo edini. Od nas sta
ostala samo Goran Pavletic (Future

ukinitev v tem trenutku najvecja ne-




umnost! Kot je rekel Goran Alimp-
pic: ée bi od vsega ostala samo me-
njava, ne bi nihce ve¢ kupoval pro-
gramov, saj je 9 funtov za menjalce
velik denar. Tako bi ugosiovansii
softver popolnoma zaostal, me

Ko jo 2dal v vihu. Vi, K imajo Kaj
proti piratom, naj povprasajo me-

20 motlo, ko obsoisio pirate Tudi
pujem programe in sodim,

bl a-sens napaka, ce bi pirate

inili! Preden skienete kaj takega,
dvakrat promisite]

islav Mucié,

nekdanji puax (war Games),

njceviceva 3

Pred kratkim sem Konéal prvo-
jo teaja za informatiko. Po-
tem sem dobil iz Nemciie racunalnik
commodore 64 (made in USA). Ko
sem ga prikijucil na televizor, nisem
like, Ceprav je bilo po mojem
vse pripravijeno tako, kot je treba.
Ni mi jasno, ali je napaka v racunal-
niky ali televizorju. Dva dni prej je
televizor dajal sliko, ko je bil prikiju-
Gen racunalnik v angleski verzij. Ni-
sem preprican, ali je pokvarjen tele-
vizor ali pa je razlika med amerisko
in anglesko verzijo commodorja 64.
Kaj b bilo treba po vasem ukreniti,
da bi odkril, kje je napaka? Je
nas Kaksen servis za popravila racu-
nalnikov? Kaj je treba naredili s sta-
rejsimi televizorj, da bi jih prilago-
dili za delo s hisnimi racunainiki?
Krunoslav Volk,
Kemenjak 3,

plray tak problem ima Per

wenca: pri nas je
Sjena napetost 50 in v Ameriki 60

ki televizorji imajo 625,
ameriéid pa 525 fini 2860 o Siina
frekvence ra;

e, e moremo hkrat
gl.u.n Sike 1 postubatl ona. N

ker odpove sinhronizaci.
Video signel v bho prilagodi-
. Te 2adeva e’
i ako enostavna in 5o s no ot

prav poseben. O povez:
dorja z obicajnim kasetofonom
smo zadnjic pisali v lanski septem-
brad sl c- nimate zilice za
spajkanje,
e e tostinto wrres

Pisem vam prvic. Kar takoj vam
bom zastavil nekaj vprasan

Imam spectrum 48 K in igraino
palico quickshot 1. Kadar je palica
viljucena, nastajaio teZave pri nala-

ganju programov. Tal ate
sploh "ne_primejo (Zorro, Zodiac
Strip...). Seveda je s programi vse v.

1 e ol Vi eone Zgrie
me, ali je za to kriva morebitna
vara na palici,

lisal sem e nekaj. Ce izvie-
¢es palico iz vmesnika in imas pri
tem racunainik vkijucen, se ti racu-
nainik pokvari. Sam sicer Se nisem
poskusil, vendar me zanima, ali e to

res.
3. Zakaj ste ukinili rubriko Pro-
grami?

Viadimir Ban,

Ljubeliska 27,

jubljana

1. Nié ni pokvarjeno, samo vmes-

nik za palico moti programe. Ne bo

slo_drug da se bos take
epalcs.

2ato raje
e poskuball Vas, kor $6 povezuje
na razsiritvena vrata v racunaini
Ju, Jo treba plcjuct al (zkjuc,
o radunainic

otk
s ‘Najors s opazi, da konstni
programi se vedno najdejo prostor
na nasih stranel

Mi lahko odgovorite, kako naj v
atariju 800 XL definiram nove znake
¢,2,8in  ter Kaj je treba preurediti
v tiskalniku atari 1027, da bi te zna-
ke izpisovali? Zanima me tudi, ali
obstaja kaksen boljsi program za
obdelavo besedil in kako se ime-

Ziatko Bieha,

arajevo

Program za YU anake Ze dlj ca

bjavo v Mojem mikru.

program za_obdelavo

se imenuje Atari Writer, po-

ol Hotackor s ZAN pa prodaja
svo] program ATEXT. (Z. M.)

Dvlgln ini

o da ga
frekvonca, natega nmrai]l ne bo

Redno berem vaso revijo in sem
opazil, da ste veckrat pisali o pro-
blemu, kako povezati commodore s
kasetofonom. To. muci fudi mene.
Kupil sem pravi ra¢unalniski kaseto-
fon, ki pa ga ne morem prikljuciti na
commodorjev vhod za kasetofon,
Ker nimam ongma/ﬂegs Kabla. Zato

Sele zadnji hip smo opa:
zill, da smo dobili tudi
tev uganke za hekerje, sa
mo eno pravilno, Ze 1. 3. 86
fo je poslal Roman Novak
iz Trebinl. Dedifirani pro-
gram napise na sr
zaslona BRAVO! Ugotovil

ad-

je namrec, da se na
njih lokacijah hipoteticne-
a

Resitev uganke iz aprilske Stevilke:

nas uéi rekurzije
in ne kar preprosto kot:
1 5
2 a1
30141 a2
22+ 31141
1 243

2414141
1141 24241
2614141
144

ponaviao in de Rambo nikoi ne sara o

it uporabo rekurzi
m v basicu tuja. Da b pokazal o poaioni, o cauie Yombinace

Ker smo rekli, da se kombinacije NE

jor

majni
2=
fse

11 in veo kombinacie dvojke (3+1+1+1)
+1 in vse kombinacije trojke (4=2+1+

14141

+1 in vse kombinacije petice
+2

vse kombinacile Sestice

Vuko Stowlo (ozmatin g3 2 ) ima tor} olko kombinaci sumandov Kot
in 86 INT (V2) novin. Rekurzivno funkcijo NKOMB () tore] definiramo kot

racunar
Nxommsy 2-NKOMB @

242+1+1+NKOMB (1)

volvie rekurzio (pascal

+Naiogo atko tore eéimo v program dovol
) naloga pa spet ni uxo e a1 v i

ogh rekitl kar 3
NIV 2N 0a

dol. INT(1-2V2) do
Foin m'm/z) s (-2 NTB) NTU2) il mlo rugace

A

(ENTAVS S ANSAN-2AN)  ANTHS
507656+713+0=508369
1426+0. T @

Ibogi Rambo sanjal skoraj Sest

PNo nagrado, Knjigo o robotih, o ,ouual-ZOYKSIuvumye dobi Tomat Hojnik,
ariske komune 40/A, 62000 Maribor, ki i redkin, ki je nalogo resil praviino.
P e sjne neorade o reb je resevalce, ki pa so tokrat

(verjetno zaradi tezavnostne stopnie), z

Alex-Sandl Kerlalo, Nouo Poljo G, X35, 61260 Liublana Poie

B
Damir petrinec, Anin
P e, Foljanska 52, 54220 Sl Loka

Nova nagradna uganka (dve tuji
in ena domata)
1. P Katr omporatu kate termomster v Fahvenhetin enako Sievlo siapij
Kot v
5 a0 saporedo prasol: 3, 31, 431, 5431, 54315, Naslednje smo dooi
Ko 0o 3. prain i adets Al 1 Kenec dodajall it Katero 1o navecie
prasovic 1,046 dabl1a ok naci cacoto aporeia ofuben, odaane
voljeno. vaako cito anko dodamo samo enkrt. tor) 50
lmllo "manj kot 10-mesingy? Napiit tudh zaporedy

vas prosim,

tev nozic (pinov) na commodare-
vem vhodu. Prilagam risbo.

Bejan Stevanovic,

D. Damjanovica 33,

Umka pri Beogradu

To muti tudi Anteja Bilusiéa iz
Splita. Vas kasetofon je res racu-
nalniski, vendar ne ustreza com-
modorju, za katerega je potreben

stevil ponavija in s pomoé-

podatka se je do-
kopal do resitve. Za nagra
do dobi, tako kot smo ob-
ljubili, vmesnik za igraino
palico.

ot

ahko kupil . 1. 1985 n kolko 1., 19867

rado, dkatlo r.cun.-lmik-gl papiria, ki jo podarja AERO iz Celja, v
kdor

wrednostcza bo nasel najvecje prastevilo Kot odgovor na

iroie 00 ca ot KBk o Sy o
raéunalnisk ) Gruge knjige) bomo zzreball med vsem, ki bodo. praving
resili vsaj eno naleﬂn Koliko je 1. 1. 1985 stalo mieko, nimamo pojma.

Resitve posjite do 1. 8 1986 na nasiov:
Ursdnidtvo Tovie Wol mikco,
um Ljubljans
pripisom *Ugankaiduni=

Moj mikro 57




Konja dobié zmeraj. ¢e gres gor in de:
0. Ce nasprotnika najprej ustrelis v hr-

undo poznsje

Kersevan,
Kmecka pot 24, 61000 Cjomnana

Nodes of Yesod
P resevan o rabasorva uporabiat
gemiend i ijega mica 112 1655
Med lokaciia

loKacijah vEasih so predme, véasih pa
ne

Bistvo igre je zbrati osem enakih pred-

mores postaviat gravtaciski paic Za
10 e pametno nositi »zascito!
mat neprave vrse (na 151

vrste, ne obupu! To pomeni, da jo je
dlozil na kaksnem praznem mestu in jo
bos moral spet poiskat

Nosis lanko samo osem alkemij. Zad-

vzeti. Kaj se 2godi potem, naj o
skrivnost. Se noka): brez Zivjenja (éelad)
i nicesar. zato jih kar pridno pobiraj!

eon Bedra
Podlubnik 264, 64220 Skofja Loka

Bruce Lee

Poki za nesmrtnost v tej igri ne delajo

Zdaj ailaro Bruce Lse i veldets
naslednje pob
POKE 2130, w POKE 2131234 PO

Nazachje potenele gro z AU
o Simac,
Paie Budisavijevica 32, 41040 Zagre

Everyone’s a Wally

V igri nastopa pet oseb. Vsaka ima

Sea mora dobil sv0j0). To jo tuch o
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Spremen se v Dicka.

Poberi pigkote,

oti k
ocnia, 208 1 a odmadl Sprement
se v Wallyja. Poberi pesek (SAND) i
prazno vedro (EMPTY BUGKET): Vedo
napoini pri vodnjaku. Poisci mesaini

tisnite akcijsko tipko. Ko se bo rakovica

skuhala, i bodo odpade klesce. Vzemite
2daj nosite skol-

Ko in Kiesce. Odpravite se k Herberty, ki

se ze kuha v kotlu. Postavite se pred levji Ce imate commodore 64 in bi radi s

rep in pritisnite akcijsko tiko. Levu ste  tipkami igraliigre, ki so napisane -
{2bull fn (THORN): Roberits ga i steci. 28 iraing paico.
Skami CTRL ~ vo,

lgranina

men, pesek z vodo zamenj 16k Herbelu. Spet prisnite akGisko tp-
e Eacl egalko npofed! epeke, K ko, vodow kol sigpogaslogenins — gor. SPACE ~ ogen)

lezijo poleg viiaria. Zoradilsi 210, Sp so'tn  slednie bolj znane

meni so v Harma pooer Gobar o joka: ~ Styx. Falcon Patrol, Ba

(GOOD INSULATOR) in izvija¢ (SCREW- cijo, kjer je na zacetku igre Wilmina torbi-  ter. Wizard of Wor. onvoy, Ho-
DRIVER) sm, v totonsko govoriice Ca lra o o s o Ushern Oympc e Coves cas
nauoe)

T lokaco 2 SoRicnm G000 L8 i s o e e e

fahko zﬂmema& oo, kerirlo 0% Kadar vas zadane sovaznik i pacte i _fgrae: BG_s Quest for Ties, B G

o po veem Fever 2

& ramani 5o Toma; pober posodo za
olje (EMPTY OIL CAN) in

morskeg:
(BROKEN
i 2vegilni gumi (CHEW|
Cov navin Tize v dolhich ot -
K0). Poisti zakrpo (PATCH). Sprehodi

4 mizo 2 i iy Svecimi. pobe

(ne pozabi na masko). Zdi
plin iz votline in plamencek, ki
bencinski Erpalki, Spremeni

poberi _paket (PARCEL)
(STAMP) in stp) na posto. Zamena) 21
gosan paket za ¢rko +Ex

e banes  sets v banki, $iramora

Matjaz Miki
Reboljeva 2, 61000 Ljubljana den

Eurorun

Na vpr:szme ﬂonvegn vojaka Svejka
morate’ LZEN Hotel Sacher
jonaO 2vezi Boneluks,
w Svausk.m pajezelo o oo V28

90r in 0 ~ ogeni, pa lanko igrate Raid
Sver Moscom:

Mitja Golob,
Nusiteva 10, 63000 Celie

Do kate, tece Fon, Sia 22 SO
non 2 maimi criami

Imam probleme pri igrah Sabre Wul,
Grogs Fvenge in Winer Games (kako

lepo pristat pr skoku?) za C 64. Kako se.

et precavt oo,

prikazali - Ceprav j olezano. o uporabli COPY 150
besede mogoce raz! /0 na originainem Commodorjevem
Zanima e, Kako 56 porablja lusira.  S8o1onL’ Prosm 7a FOKE 4 0m Sna.

opy in Herbert's Dummy Run ter 2a navo-

xako igratl Everyone's a Wally in
Nebajsa Sljepcevic, kool Daze.

AV, V Bubnja 47, 41020 Zagreo

Robin of the Wood

te se oskrbeli  Zivljenjem, denar-
jem in orozjem, pazljivo sledite puscicam

tor v Guilla. Potreboal b ucl nasvete
2a Kontrabant, Fairlight in

Drago Fiser,
Platnikova 5, 62000 Maribor
sede, to-
programu
FORTH 647 To vl 1 23 Wi Lighe
ing, Ki je v bistvu grafiéno orientiran
forth. In vprasanie za pravae: i jo mo:
goce, a gospodar-

delovala podatke za DO, ki nimajo lastne-

T0lko: prva mofa Svoio &6 prinest Wi

2. nato Tom, nasiecijije Dick. Napre] s
pomagaj sam

on Grabensek,

Biecitova 4 51000 Lbnns

Cauldron

m je bila ta nekoliko zastarela

17,202,150, 62,255, 85,205, 86. 5 o1

i Vucenovic,
29. novembra 63a 11600 B

Three Weeks

in Paradise

V preisnii tevilki Mojega mikra ste zve-
deli, kako resiti Wilmo, jaz

Pal e st e e
zatela iz geia bruhat voda, Siecie h
goii in ob dotoky

anglica napolnia (FULL BILLY cm»

ata in bodo morall spet iskatl KIUC. oo verPocarke 200
Tist, ki jmjo vila viat in o hodijo nazs; 9% foeunainikesa cental
gledat, l:;mavcga reh cvetow, mmoare 194300
Ialariel bree deraia s Hulle, oy ride g Skl G azere?
Lo 71000 Saraievo  pogisal s g 5alo v 3. tevit
Mojega mikra, vwmar mi i uspelo. Ce
ima kateri od br ezave v drugih

Kako resiti program  aran. naj mipise!

Bensdek,
oraj vse nase racunalniske revije so Borisa Kraigherj

Imam zacotnidke problam s 64-Pro.
: Load

Nikjer pa ni nince napisal, kako spet v, ki s aio
pozenemo program, ki smo ga pravkar pnm\.uan,u pisane tani ogo-
resetiall ¢ presneti (nor. Ex; pmamg r,sn Friday

skusite z RUN! Ne gre, vendar ne  tho 13th, i Jones). Ko i ke
uaite preagods) puske v koruzo. Posku  fim_programom “na) jin

site naslednie:
POKE 2050.10 (RETURN)
9999 (RETURN)

Hicats bt prosi,da s mi ogiasy et i
imajo navodila za The Quill

Kreso Viahovi,
Bencekoviceve 18, 41430 Sam

Poskusite 2da) RUN! Ve¢ina progra- O, bor
jo POKE za

mov bi morala delati, najsi so v basicuali _Prosi
strojnem jeziku

Kdor ima program COMAL-80, naj se

mi oglasi! nujam poke za starejge in noveis ire!

Nebojsa Nikolic,

34228 Brzan Erlichova 35, 41020 N. Zagret




sodelovanje z

Iskro Delto pomeni izziv za vas razvoj in zagotavlja

ISKRA DELTA se je razvila iz
prodorne skupine mladih
racunalniskih strokovnjakov, ki so
znali na pravilen nacin ostvariti
lasino znanie in vedenie. Zanimivi
in uspesni projekti so pritegnili
stotine mladih, nadobudnih
racunalnicariev tako, da danes
1300-¢lanski koletkiv z mnozico
kooperantov predstavlja primerno
avtonomnegaiin
avtohtonega racunalniskega
razvoja.

Tesno sodelovanie z indtituti in
univerzami, ki imajo v 90% naso
opremo, zagotavlia ISKRI DELTI
stalen in kvaliteten dotok kadrov,
ki se s dodatno usposabliajo v
najsodobneie opremijenem
izobrazevalnem centru ISKRA

Nasa strojna racunalniska
oprema je visokokvalitetna ter

tehnolosko-tehniéni napredek

IHH

t in Siroko uporab:
industrijskih in druzbenih

3tevilne programske
paketi s pomocio kmi
gradbenistva, turizma in
fer bancnistva

Poleg sicerinie pro
ISKRA DELTA tudi OEM sist
prodaie, s katerim spodbuija
razvoine kapacitete OEM kuj

Iskra Delta

Iskra Delta
proizvodnja raéunalniskih sistemov
in inzeniring,

61000 Ljubljana, Parmova 41
telefon (061) 312-988

telex: 31366 YU DELTA

K 0zZVOju i
proizvodnii ISKRE DELT!
vsestransko uposabl
uporabo nienih izdelkoy
nadgradnjo kot tudi servisr
dejavnosti

e

Sodelovanje z ISKRO DELTO
pomeni izziv za vas razvoj in
zagotaviia tehnolosko-tehnicni
napredek




0 ZASLONA

/e podrobnosti o pisainem
N:xm)u brez tipkovnice. pro-
1BM: prototip je pove-

zan 2 IBM AT in ze zna s 95-odstot-
no natanénostjo pisati po nareku,
¢e uporabljamo poseben bese
daj 5.000 be-

likovati
med nszogo:le|§|mv angleskimi
Besedam) enake izgovorjave (npr.
82 tuol e 4ol RETURN i

ili doslej najvecii racu-
nainiski slovar e jectin

Najdala beseda Slofe 3 ik fesor
fagodermatodigiunoplastica) _in
meni posebno plastiéno opera-

Y

it pae e heior tega elek-
tronskega slovarja: Egidio Del Bo-
a. direktor ustanove Centro Studi
Falleti iz Vercellija. RETURN A

riska nacionaina agenciia za var-
nos'l bo v cel

sla IBM. Vrednega 4 milijone fun-
tov in starega komaj 10 mesecev.

ETURN Britanska PTT ima dve.
veliki javni_racunalniski- sluzbi,

nalozbami zasnovan za uporabni
ke hisnih racunalnikov, vendar se
siri pocasneje, kot so pricakovali

(danes samo 68.000 uporabnikov,
ciljje bil nekaj sto tiso¢). Pac pa je
eskplozivna rast mreze Telcom
Gold, namenjene posiovnezem.
Uporabnikov e sicer Sele 38.000,
toda ta servis je miajsi nekaj let in
vsko leto podvoji svoje clanstvo.
Ima Ze 18 centrainih raunalnikov
(Prestel se50, nenehno odpirajo
v racunanieke cenir i picsc
kujejo, da bo v enem letu prehitel
starejSega brata. RETURN Politic-
ne in gospodarske krize zahtevajo
od viad hitro obvescenost in e
hitrejse ukrepanje. To je spoznalo
udi britansko zunanje ministr-
o, Ki o narotio radunainisi st

o podatkov. Raziog: sedani si-
stem je ze

ov bodo po sateli-
| ol posaie 17 takarn. e
Katerih bo vsak dan prisio prbiz:
no 2 milijona izvodov.

pnpcld~
nevnik Le Monde bo do konca leta
ponudil dostop do velike banke
splosnin podatkov. Ze zdaj lahko
Francozi Kiicejo iz Mondove ban-
ke podatkov SOVT informasije o
sovjetskin osebnostin
[hmp!acne zaraunajo jim samo
Cas telekomunikacije). N
Majhna britanska firma o
‘Computers Services, ki jo
dva brata j specializirana 2a wra:
Cunalnisko smetarstvor: odkupu-
Je zastarelo opremo, ki jo nato raz-
dere in prodaja sestavne dele. Po-
fem »zastarela oprema- jo po za-
hodnih m asih malce Cu-
A neama e recimo otre-

n Iednuh pe«m Ietin bado metall
rali 1250 terr

jo na racunalniski scer
thchile ki2e oredala;siol madsl
(2a 875 funtov v VB). se na pred-
stavitev svojih razlicic pnpmvuam
iaponske fime Tos
non, o suopskin. pa Philips.
Nitrgu o et na oo manj
Kot 50 naslovov, toda p
56 sKiiva 0o 550 megapyto po-
datkov. Grolier, recimo, ponuja za
199 dolarjev Amerisko akademsko
enciklopedijo, neki drug ameriski
zaloznik pa za 850 dolarjev zbirko
8.800 iger in posiovnin aplikacij,
niso zavarovane z aviorskimi pm—
S
na diske CD-ROM mogots
b il RETURN Armerigha ST
ni odlocila za prenosne racu-
nalnike z oznako IBM: opray jo
bil veliki modri v ponud
2a Vo€ Kot 2000 doariev, jo brala
model gridcase firme Grid (3000
kosov). Gridcase uporabla 3.8|
paléne diskete in plazems}
slon. RETURN Nova ofenziva fir-
[ Etant anene o pocer] sofs
: prva je napovedala progra-
me na 554 paienin i pre-
nosnik 1BM. Kupci dobijo ob
majhnem doplacilu 10 dolarjev
enak program se na klasiéni 5,25-
Palcn droket, RETURN

60 Moj mikro

Microsoft:
revolucionarna
oprema

Ameriski Microsoft i ve¢ zadovo:
ljen z obstojeco programsko opre.
mo, ki je na trziscu. Napovedal je
revolucionarno opremo,

tum prve izdaje se bliskovito bliza.
Programi pa bodo uporabljali CD-
ROM in bodo mesali aktivni video.
slike, zvok. glas in Se marsika). Prvi
dokaz 50 ponudili novinarjem pred
nekaj tedni. ko a_novinarski
konferenci pokazali demo enciklo-
pedije. Enciklopedija ze izkorisca

softajo odprl tudi posebno firmo. ki
e bo ukvrjala samo z CD-ROM.

Pravio, da by do leta 1990 v uporabi

2e nekaj milijonov taksnih naprav.

Nova
mikroprocesorja
firme NEC

Oddelek firme NEC v Kaliforniji je
koncal svojih  32-bitnih
CMOS  mikroprocesorjev V60  in
V70. Oba mikroprocesorja sta izde-
lana v 1.5-mikronski tehnologiji in
imata vdelanih 375.000 tranzistor
Jev. V60 ima popoino 32-bitno inter-
no arhitekturo in 16 ter 24-bitno zu-
nanje vodilo, V70 pa je popolni 32-

pogoltnil 1.6 milijona nat
skalnikov. prinodnje leto
milijona).

Za naskok na staro celino je Citi

renda 2

sekundo (ali 25 v lepopisnem mac

nu), grafiéne moznosti. vmesnik
Centronics. vmesni pomnilnik 2

skem trgu priblizno 5 odstotkov ce-

nejsi od konkurence. dvoletna ga-
rancija pa daljsa. kot je obicajno

acrtih: model MSP-35 julija

(24 igilc. 200 znakov na sekundo oz

snem nacinu) in lasersk

nova, 10 strani na sekundo)

Laserski tiskalniki:
boj z dolarji

Najcenejsi laserski_tiskalnik na
zanodnem trgu je model OMS iz Ca
nonove hise (manj Kot 2000 dolar
16v). Za manj kot 3000 dolariev so na
Yollo modeli ¢ Howlet Packara
Qume. NCR. Genicom. Corona i
Canor. ASp1 tsdaa shol i
serwriter za man) kot 6000 dolarjev
Gigant Xerox ponuja sedem tovrst
nin strojev. ki natiskajo od 10 do 120
strani na minuto in stanejo od 4995
40 390.000 dolarjev

mesec

bitni Predvidena sta
za delo s frekvenco 16 MHz, kar
pomeni 3.5 MIPS (milijonov instruk-
i) na seudno). Set nstukc obse-

a 273 ukazov, 21 nacinov naslaviia
Hain sz dvaintridsstbitih unive
zalnih _registrov. ulatorsnem
nacinu dela lanko oba nova ik
procesorja izvajata V20 ali V50, kar
pomeni. da ahko izvajata tudi kodo
8088 in 8086

Motorola iz Teksasa pa je posiala

e boste kupili
sorjev.

100 mikroproce

Prizadevanja za
enoten standard

1BM se je pridruzil skupini firm, ki
se zavzemajo za enoten standard
pri racunalniskih komunikacijah.
Corporation for Open Systems, kot
se imenuje 2druzenje, so ze DEC,
HP. NCR, ATAT, Sperry, Convergent
Technology in Xerox. Pred nedav-
nim pa 5o se prikljucile $e naslednje
firme: Eastman Kodak, Du Pont, Bo-
eing Computer Services, ITT, Texas
Instruments in Data General

Citizen pred vrati
Cilj: od 31. marca 1987 prodati
160.000 tiskalnikov. Taksne ambici-
je goji na star celini Citizen Europe
filiala frme. ki sicer prodaja znane
poceni ure. V prvih sestih mesecih
e Citizen nacrt presegel za 10 od-
stotkov. eprav je novinec na evrop.
sem trqu tiskalnikov (letos bo ta trg

Po potopu
Minil je 2e dober mesec, ko
2vedeli. da je stricek Clive sedel v
svoj tricikel C5 in se odpeljal z m
kroracunalniskega trga (s petimi m
lijoni funtov v Zepu, po pravici pove
dano). Kaj se je med tem zgodilo z
nekdaj legendarnimi stroji>

Nad spectrumom se vsekakor 2o
rajo emi oblaki, Nedavna Gallupova
raziskava je pokazala, da je raéu
nik za 13 odstotkov padel na sof-
tverskem trgu z igricami in pric
2godovini zaostal za commodorom.
Taksno gibanje utegne Skoditi tako
ZX spectrumu kot razlicici s 128 K
ki sta pac odvisni od svezega doto.
ka novin ige

Spectrum 128 K. 1o je zda 2e pre.
cej jasno. je kislo jabolko. Ne le to
da njegova cena — 179 funtov v VB -
presega ceno razprodajanega QL
(ki mu navrzejo e tiskainik). temvec
je vse ocitneje. da zelo tezko pre
bavija programsko opremo za sta.
rejSega brata z 48 K Nedavna raz;
skava je pokazala. d

predstavijajo sam vrh: Beyond. Fire-
bird. Imagine, Ocean. US Gold. Ul
mate ... Nekaj programov se je
o€itno spotaknilo ob sorazmerno
majhne spremembe v ramu novega
stroja. So pa se druge tezave
Kempstonove igraine palice (oziro-
ma zdruzljive vmesnike) lahko vrze-

spectrum 128 prezivel (najbrz pa ne
spectrum plus). Se zlasti. ¢e mu bo
novi lastnik Alan Sugar prekrbe;




bolj8o tipkovnico in nasploh boljso
Kontrolo v serijski izdelavi. Ce pa
bodo pri Amstradu spectrumu 128
dodali Se disketnik in spustili ceno
na kakin 140 funtov. potem se spioh
ni bati za prodajo. Po porazu orica
a je njegov edini konku-
rent pac Atarijev 130 XE. ki ponuja
lepse barve. boljsi 2vok. bol3o tip:
kovnico in enako zmogijiv pomnil-
nik.. za 140 funtov. Z zahodnega
trga nasplon sporocajo. da prodaja
Atarijevih iger prefiteva Amstrado-
ve naslove. poleg tega pa je Atari
mocan na disketnem podroCju.

In kaj se obeta modelu QL? Naj-
brz bo ugasnil. pisejo v britanskem
tisku. Raze e bi Motorolin
68008 zamenjali 5 68000, Ge bi pom-
nilnik razsirili na 512 K. Ce bi izbolj-
sali tipkovnico, e bi mikrotracnika
5 treh palcev predelali v 35-inéni
Gisketnik . Skratka, vse prevec
Ostaneta Se dve uganki: Sincla-
irova pandora in Amstradov PC (be-
i pismo iz Londona). Sir Clive je
pandoro napovedoval za drugo po-
lovico tega leta. To naj bi bil prenos-
ni spectrum 2 disketnikom. Tezava
je ta, da je sir Clive pandoro najbrz
snoval 2 znanim ploscatim zasio-
nom. ki ga je sicer uporablial pri
svojih televizorjin. Kdor je tak televi-
zor ze videl. ne bo verjel, da bi bilo
besedilo na pandorinem zaslonu kay
dosti Citljvo, 80 znakov v vrsti pa
sploh ne (toliko so jih napovedo-
vali)

Takole pravijo v britanske tisku
Amstradovi izdelki se prodajajo sa-
mi - zaradi cenenosti in kakovosti
zakaj naj bi tore] Sugar reseval
Sinclairove? Za pet milijonov funtov

Au: EXIT SINCLAIR (po nase: goto:
vo je. gotovo

Treba je videti,
da verjames

Ena sama 525palna disketa
shrani do 200 megabytov podatkov.
Kako? Seveda, le da to ni navaden
flopi. temvec poseben opticni mo-
dul firme Computer and Aerospace
Components Ltd. Zadeva se imenu-
je inteligentni arhive in je optiéni
disketni pogon, ki ga prodajajo za
3.900 funtov (brez prometnega dav-
ka). Uporabnik lahko disketo popise
samo enkrat, bere pa jo po mili volji
V primerjavi z magnetnim medijem
Je to seveda slabost, izkaze pa se
Kot prednost pri arhiviranju velike
kolicine podatkov (na. standardni
115-megabytni modul navsezadnje
shranimo toliko podatkov kot na
350 disket. ki jih uporabljamo z [BM
PC). lzdeiovalec trdi. da podatki
ostanejo v tem optiénem modulu
vsaj deset let. Sistem ponujajo tudi
s softverskim paketom Corporate
Retriever, ki omogoca zelo hiter do-
stop do_ podatkov. Podrobnosti na
telefonski Stevilki 1-397-5311 (Veli-
ka Britania).

Spodletel popis
uporabnikov

Britansko notranje ministrstvo je
Ze leta 1984 pripravilo tako imeno-

vani zakon o varstvu podatkov. ki
zahteva, da se podjetja, uporabljajo-
¢a racunalnike za hranjenje podat-
Kov, prijavijo oblastem. Ko so dolo-
Gili zadnji rok za prijavo (letosnji 1
maj). s0 menili, da se bo registriralo
kakih 80.000 podjetij. Kaze, da je
bilo discipliniranih samo 30.000 za-
vezancev. Ni e jasno, kaj bo viada
ukrenila. Najpametneje bi bilo. kot
pise The Economist, zakon prepro-
sto preklicati

Commodore
razprodaja

V zadniih 18 mesecih je Commo-
dore dvignil roke od velikin kolicin
hardvera. ki trga ne zanima veé. V
VB, recimo, 50 za tretjino cene raz-
prodaali modela C 16 in plus 4. Zday
Je na vrsti softver, napisan za te cla-
ne druzine Kremenckovin. V VB so
na drazbi najboljsemu ponudniku
2za 250000 funtov prodali zalogo
obsegajoco nic vet in nié manj kot

7.096 programov. Torej niti en
funt za program. Kaj bo kupec pocel
s tem softverskim smetiscem. nihce

Mikro za sankom
Britanska firma Anglo Services of
Portsmouth ponuja model ~elek-

Evropski trg

Drzava St. programov Na racunalnik V mio §
Velika Britanija 224.000 118 123
173,000 108 109
Francija 145700 104 72
Italija 73.600 0,94 43
inija 18.400 0563 21
Nizozemska 43,600 103 2
Belgija 25.100 1,00 14
vica 24.100 1,00 14
Avstrija 8,600 082 6
Svedska 29.300 1,11 19
Danska 15.200 092 10
Norveska 18.000 1,00 1
Finska 12500 089 10
Druge drzave 9.000 0,65 b4
Vsa Evropa 818.000 1,04 468

Podatk velaio a 0 1964, Vr. Inelgent Electroncs Europe.

tronskega natakarja, ki gostu za
toéilno mizo postreze v 15 seku
de. kar naj bi bilo osemkrat hitreje
od najspretnejsega tocaja ... Si-
stem Optronic je s senzorji povezan
s steklenicami, obesenimi na poli-
in brz ko vtipkamo narocilo.
natoci naroceno pijaco. Racunalnik
hkrati nadzoruje kolicino prodane
pijace in opozarja na pravocasno

obnavijanje zalo

voljo s tudi razlicice za hote-
le: avtomati, ki za kovance ali kredit-
ne Kartice delijo od sest do osem
razlicnih stekleni¢enin pijac. Sistem
je mogoce povezati z zunanjim ra-
¢unalnikom. tiskalnikom ali z na-
vadno eletronsko registrsko blagaj-

no.
Hekerji, na zdravje!

Pismo iz Londona

Nova Amstradova »bomba«

SLOBODAN DAMJANOVIC

o aprilski senzaciji — zanjo
e poskrbel Amstrad, ko je
za 5 milijonov funtov odku-

pil vse Sinclairove »racunainiske

pravice«, je na pomolu nova

»bombac, tudi ta v zvezi s firmo

Alana Sugara. Amstrad je namrec

napovedal svoj prvi mikroracunal-

nik, ki naj bi se kosal z osebnimi
racunainiki IBM (»veliki modri,

ie znano, obviaduje 70 odstot-
kov svetovnega trga)

Alan Sugar, ustanovitel; in last-
nik Amstrada, bo namre¢ ponudil
stroj, ki bo baje stal samo 400 fun-
tov, vendar bo zdruzljiv z IBM PC,
kaki$ni stanejo priblizno 1500
funtov! Nove amstrade bodo izde-
lovali v jugovzhodni Aziji, prvi pri-
merki pa bodo na prodaj najbrz
junija, takoj po razstavi Amstrad

Amstradov lastnik je tako znova
pokieal abé ek za poirebe tros
V prejsnih letin je odaja
Fikalh Tadmainison Uant oo jih v
Veliki Britaniji prodali za ve¢ kot
milijon funtov) in takrat je Am-
strad zelo hitro in odlocno

2a urejevanje besedila, cena pa je
obsegala poleg samega 1acunal-
nika monitor, tiskainik in softver

ih mesecih so pro
dali Kkar 500 tiso teh amstradov!

Kupci 50 bili v glavnem zasebniki

zato so poznavalci pricakovali,
da bo Sugar naslednjo potezo po-
tegnil na_poslovnem podrocju.

Nihce pa ni pricakoval, da se bo to
2g0dilo tako hitro

Za dobro prodajo vsakega nove-
ga racunalnika je edalje vaznejsa
softverska podpora, t,. obilje p
gramov oziroma ze narejenih pro-
gramskih paketov. Najve¢ softvera
2a poslovno rabo pa je napisane-
ga prav za IBM PC in prav to je
razlog, da se Amstrad zdaj pridru-
2uje dolgi vrsti racunalnikov, ki so

2druzljivi 2 osebnimi racunalniki
»velikega modrega:
tudi iskati korenirie Sinclairovega
zatona. Spomnimo se samo toli-
kanj opevanega QL. ki nikakor ni
mogel pritegniti softverskin his,
da bi zanj pripravile programe in
Ki si zato ni mogel zagotoviti pri-
hodnosti. Amstrad je tistim Sincla-
irovim racunalnikom, Ki
ostali v njegovem pr
menili zelo 0zko viogo:
poslej predvsem »igralni stroji
Prvi, ki bo zaradi nove Amstra-
dove poteze v Skripcih, bo gotovo
Apricot, firma, ki je doslej ponuja-
Ia najcenejse osebne racunainike,
zdruzljive z IBM PC. Pricakujejo
pa tudi, da bo moral ceno spustiti
m IBM.

Predvidevajo, da bo Amstrad
prodal od 50 do 100 tiso¢ novin
raunalnikov na mesec. Za za

tek 50 napovedali dva modela. Pr-
Vimay bl Sl prblishe 400 fortov:
2a ta denar pa bo na voljo: 128 K.
disketnik, monitor_in_tiskalnik
Drugi model bo drazii, toda za 499
funtov bo kupec dobil 256 K, 2
disketnika, barvni monitor visoke
locljivosti in tiskalnik ... Ni treba
b
kakrsnim: o korfurrat
it nsjcenejse “eziske ko
M. Ve, Ga takén, Kompatibi
e stanejo najmanj 800 funtov,

toda se nobenemu izdelovalcu se
ni posrecilo, d: tu ponu-
dil tudi tiskalnik!
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aze, da je hisi Imagine mrzla

ga podjetja imajo dober (Ceprav
ne ‘vedno izviren) scenarij in
izredno grafiko. Movie (Film) pa je
nasploh ljubezen na prvi po
gied

Igro sta izdelala ista programer.
ja kot znana Bug Bytova hita
Kung Fu in No. 1 — Duke in Mario

torej je plod domacega znanja
Ni¢ ne vihaj nosu! Edino, kar lah-
ko upraviceno grajamo, sta sicer
izviren, a nepregleden menu, in
pocasnost. Toda e primerjamo

Movie

Tip: arkadna pustolovicina
Raéunalnik: spectrum 48 K,

Format: kaseta
a:7,9:

en: X

Zaloznik: Imagine Software,
6 Central Street,
Manchester M2 5NS

Povzetek: Spomnite se
Philipa Marlowa!

Ocena: 10/9

program z Alienom... Movie je
dobil najvisjo oceno v Sinclair
Userju, znasel se je na naslovn
strani in na prvem mestu Lestice
v tej znani reviji

Ko se igra nalozi, je najbolje. da
pritisnes O (options) in s tipko C
dolocis tipke. Najlaze je igrati z
opsijama CURSOR in DIREC
Predvsem je to veliko hitrejse kot
ROTATE (obracanje v slogu Ulti-
mata). ¢as pa ti bo v nekaterih
trenutkih veliko pomenil

Igra sicer spominja na Knight
Lore, ki pa Movieju po graficni
plati ne seze niti do kolen. Vse
sobe so opremljene 2 mizicami
pisalnimi mizami, naslanjaci, sto

Ii, televizorji. gramofoni, radiator.
ji. obesalniki... V spodnjem delu
zasiona je deset ikon, ki dajejo
igri bolj avanturisticen naglas.
Poglejmo, kaj pomenijo!

Puscica desno: s to ikono
premikamo puscico po predmetih
in izbiramo, Kateri predmet bomo
odvrgli ali spustili

Dlan s pustico: odlozi ali
vzemi predmet.

Pistola: strel. Na voljo ti je le
Sest nabojev, potem moras po
drugo pistolo. Tragiéno pri tem je.
da ne mores nositi dveh pistol
hkrati

R razstrelivo
D dena

S steklenica
5

Sifra
¥ delde

62 Moj mikro

Ge pritisnes tipko za ol

Oblacek iz stripa: prosim za
besedo.

Pest: ko ti zmanjka nabojev.
se lahko boksas z nasprotnik:

Pustica: za metanje pred
meta, ki je oznacen s
Uporabis jo predvsem. ¢
pade bes, kadar nimas ne
skih sposobnosti ne munic
imas pa razstrelivo.

Hin A: HOLD in ABORT

Svojo viogo bos verjetno spre-
videl ze po videzu svojih sovrazni-
kov, pa tudi samega sebe. Si de-
tektiv, ki mora spraviti za zapah
nevamega gangsterja. To lahko
storis le z dokazi — dokumenti, k
0 zaklenjeni v enem od mnogih
sefov, raztresenih po prostorih
Pri tem ti pomaga ena od dveh
zensk (mikroovinizem: moskih je
gotovo petdeset). druga zenska
pa je hudobna. Zenski sta po vse|
verjetnosti v blizini sob, oznace-
nih's krizcem. Ena od njiju ti bo
ukazala, naj ji_kaj prineses
(BRING ME SOME MONEY). St
i, Kar ti veli (jaz $e nisem). in ti b
odprla sef z dokumenti. Vendar
pazi! Nihce ni nesmrten, ne s
vrazniki ne prijatelji, e najman)

ti. »Vecni« so le psi. zoge.
oklepi in podobna naviaka. pri ka-
teri ti je takoj jasno. cemu je na-
menjena

Najprej se odpravi dol. V tret
s0bi je tik ob vratih skrinja in na
njej pistola. Poberi jo, prisla ti bo
prav. V sobi levo je prijatel]. Vse
osebe se namrec delijo na prijate
lie in sovraznike. Kdo je kdo, bos
spoznal takoj. ko bos stopil v
kaksno sobo. Prvi bodo mirno ho-
dili naokoli, drugi pa bodo hoteli
biti za vsako ceno obrnjeni k tebi
hodili bodo proti tebi in vsake toli-
ko vzeli roke iz zepov. da bi bok



sali v zrak ali streljali (navadno v
prazno).

Zacni se torej pogovarjati s pri-
jateljem. Véasih ti bo povedal kaj
pametnega, npr: »You'll need a
password. t's part of big puzzle.
(Potreboval bos sifro. To je del

rocen.)« V sobi nize je papiga. Ta
bo vedno ponovila vse, kar ji bos
rekel. Ce bos omenil HELP, ti bo
povedala, da potrebujes ifro. Te
ne poznam, vem pa za $ifro za
oklep nekoliko desno od starta
(pot je sicer malo dalisa): IMAGI-
NE. Kaj je z drugimi tremi oklepi,
ne vem. Ce izgovoris sifro, oklep
ne bo vec zapiral vrat, pac pa se
bo zatel premikati po sobi

V igri se pojavija pet razliénih
predmetov: pistola, torba, razstre-
livo, denar in steklenica. Z raz-
strelivom lahko unicis vse razen
oklepov, Z0g in psov. Aktiviras ga
tako, da ga vrzes, toda pozor!
Razstrelivo_eksplodira tam, kjer
se ustavi, ne pa tam, jer se prvic
zaleti. Zatore] je pred kakim vec-
jim miniranjem dobro trenirati
met pistole, da dobis obéutek

Za lazji zacetek pa $e nekaj na-
svetov. Ko prides v 50b0 s psi 0z
Zogam’, e najbofle, dase 2apelies
in pretuhtas gibanje
predmetov. Za zacetnika 1o i ta-
ko enostavno, posebno ker zoge
in psi poskakujejo, nimajo pa sen-
HOLD namre¢ zamrzne le ziva
bitja, neziva pa se gibljejo dalje, a
i seveda ne storijo nic zalega.

Véasih bos v najozjin hodnikih
naletel na oklep., ki te ne bo pustil
mimo. Vrzi vanj kak predmet!
Oklep bo spremenil smer, name-
sto levo — desno se bo premikal
gor-dol. Ce ne zelis opazovati
njegovega sadizma, se poberi
wen. ko bo na nasprotnem koncu
sobe. Ce sedaj pokukas noter, se
bo spet premikal levo—desno, a
na koncu sobe. tako da lahko
gres skozi druga vrata.

Sovraznikov se ne boj prevee.
pazi le, da ne bos nikoli na isti
liniji z njim. Tako te ne bo mogel
ustreliti. Lahko se zaletavas vanj,
a ti ne bo storil nic zalega.
Raibol o podobni Trashmanove:
mu biku — ce pasi se drzal njego-
vega repa. ti je dal mir. Prav tako
ni tezko sprovocirati sovraznikov
(¢e jih je ve¢ v eni sobi), da se
streliajo med seboj

Igra ima baje 255 sob. Ce pogle-
das zemljevid, je to Cisto verjetno.
V zgornjem levem delu zemljevid
ni konéan, ker ne poznam Sifer za
oklepe.

Ce kaj izumis ali ce potrebujes
dodatne informacile, poskusi ka
vecer na tel. (061) 52-505, Janez.

MATJAZ BONCINA
VLADO SKAFAR

isa Digital Integration je po

nja. Pred casom je ponujala
simulacijo vojaskega letala F-15.
program Fighter Pilot. Ne gre za-
nikati podobnosti med tem in To-
mahawkom, simulatorjem voja-
skega helikopterja (oba sta delo
D. K. Marshalla). Vendar je scena-
rij v Tomahawku prece| oboga-
ten:.ne samo. da vas v zraku ne-
nehno preganja sovraznikov heli-
kopter tudi s tal prezijo na ves
tanki in topovi.

Pilotiranje je zelo zanimivo, saj
moramo upostevati nekaj poseb-
nosti helikopterja. Grafika je na
nivoju. tudi tridimenzionaina. Po-
trudili o se celo z zvokom (Kar pri
simulatorjih ni obicajno). vendar
postane kmalu dolgocasen. Upa-
va, da vam letenje ne dela ve¢
tezav, ce pa Cesa se ne veste, pre-
berite lansko aprilsko _stevilko
ojega mikra in nov prispevek o
simulatorjih v tej stevilki

Stari hekerski macki ne bodo
imeli prevec tezav z menujem. pa
vendar: s tipko 1 izberemo eno od
stirih nalog, ki jih moramo opravi-
1i. S tipkami 2-5 dolocimo vre-
menske razmere (dan-no¢, oblac-
nost in visina oblakov, bocni ve-
trovi in turbulence). Tipka 6 ni
kdove kako pomembna (2vok). 7
pa doloca pilotsko znanje. S tipko
8 si izberete vrsto igraine palice
ali tipkovnico,

V naslednjem trenutku se za-
slon razpolovi. Zgornja polovica
prikazuje pokrajino, nad katero
fetite, na spodnji pa je komandna
plosca. Pojdimo z leve na desno!
Najprej je merilnik nagiba zakrilc

¢im bolj so krilca vzdignjena
tem vec vzgonskega vetra ustari-
jo in_helikopter se hitreje dviga
(upk Q = gor, tipka A = dol).

Zraven je merilnik hitrosti prope-
lerja (W in S). Sledita gorivo in

motorja. Zgora je ra-

dar za odkrivanje oddaljenosti in
tipa sovraznikovih bojnih_sred-
stev. Spoda je narisano orozje, ki
je na voljo (naboji, rakete in vode-
ne rakete). Tu 5o Se merilnik hitro-
sti (v navtinih miliah na uro, 1.88
km/h), visinomer (v cevljih, 0.3 m)
VS! (vertical speed inductor, kaze
hitrost dviganja all spuscania).

, oporisca ali poligo-
na) in ROLL PITCH (nagib_heli-
kopterja). Desno vidite Se en ra-
dar: levo spodaj kaze stopinie Ci-
liev, zgoraj pa stopinje vasega he-
likopterja. Ce vas zadene raketa,
se poskodovani del helikopterja
obarva rdece, zasliSite Ccuden
2zvoeni efekt in rob zaslona zani-
ha. Na skrajni desni 5o tocke, spo-
daj pa indikatorji poskodb.

e imate igralno palico, se bo-
ste pocutih kot v pravi pilotski ka-
bini, drugace pa uporabite Kur-
zorje. Za vzlet najprej vkljucite
motor do konca in nato postavite
zakrilca posevno (do osme crtice)
ali do rdecega podroéja. Ce boste
pretiravali, se vam okvaril
motor in kmalu boste videli, kako
se igra konca. Ko se zacnete dvi-
gati, nagnite helikopter navzdol
da boste pridobili hitrost, pa spet
navzgor, da se bo postavil vodo-
ravno.

Letenje seveda ni edini cilj
uniciti morate Kar najveé sovraz-
nih ciljev. § pritiskom na C dobite
vizir. Tega lahko spreminjate s P
(prva izbira je mitraljez, druga so
rakete, kvadrat pa je za vodene
rakete, ki zagotavijajo zadetek
vsakim strelom). Helikopter in top
unicite s Katerimkoli orozjem.
tank pa le z zadnjima dvema. Z
vodenimi raketami je najlaze rav-
nati, a jih je najmanj. Zato jih ne
zapravijajte po nepotrebnem! Ko
postane kvadratek sklenjen (prej
Je crtkan), pritisnite na tipko za
strel in cilj je unicen. S pritiskom
na N izbirate med osmimi cilii (T)
Ce pritisnete C se enkrat, lahko z
N izbirate med bazami (B), ob po-
novnem pritisku pa med poligoni
(H)

Tipki CAPS SHIFT in Z sta za
lazje krmilienje helikopterja. ko
stoji na mestu. Helikopter ima po-
Ieg velikega propelerja se manjse-
ga. ki krmili let — brez njega bi se
vrtel okoli svoje osi. Ostal je Se
stari, dobri M. i pri vseh simula-
torjih pomeni zemljevid (map). Na
njem so sovraznikove baze, dva
helikopterja (vas je tisti s Sirsim
repom). gore ter mreza poldnev-
nikov in vzporednikov. Ce vas pri
pilotiranju kaj zmoti, ustavite igro
s tipko H in nadaljujete z J. V igri
imate tri Kelikopterje. Po vsakem.
ki ga izgubite, vam racunalnik iz-
pise na zaslon porocilo o vzroku
nesrece ter stanje vasih in sovraz-
nikovih bojnih sredstev

Posebno nevaren je sovrazni-
kov helikopter, ki pa ga ni tezavno
zadeti: vedno je v isti visini ot
vas, ker vam sledi. Hitrost zmanj-
Sajte na nié, vkljucite vodene ra-
kete. naravnajte smer, pocakajte.
da se kvadratek sklene. in ustreli-
te! Zelenih tankov nikar ne stre-
ljajte. saj so vasi in boste izgubili
vse priborjene tocke. Vozite se
tahko tudi po tieh — hitrost mora
biti manjsa od 50 milj na uro, za-
rilca naravnajte na cetrto Grtico
in drite tipko za dol. Kadar vam
zmanjka goriva ali se vam posko-
duje kaksen del helikopterja. pri-
stanite na najbliziem poligonu
Vadignite nos helikopterja in po-
cakajte, da pade hitrost na nic
potem pa nos spustite. Znizuite
Kot zakrilc in glejte na visinomer
in VSI. Izkjucite motor. Dobili bo-
ste gorivo in strelivo, pa tudi za
vse napake na helikopterju bo po-
skrbljeno. Ce prekoracite hitrost
200 mil] na uro, se vam bo motor
pokvaril in ne boste opravii nalo-

Potolazite se s tem, da ima-
te glasbo vedno navito ~do fulas
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ZDESLAV LONCAR

olikor vem. ni doslej nince
niti priblizno resil te igre, ce-

prav so nagrade vabljive. Tu

je nekaj nasvetov.

1. Hrana je vedno na mizi od 8
do 9. ure. Kosilo je. ko vas poklice
Mila. 0d 14. ure. Pogoj je. da da

ste do 10. ure Mili denar (»daj 600
Mili«). vecerja je od 20. do 21. ure.

2. Brz ko zagledas macko. napi-
si nvzemi ¢mo mackoe. ker se
sprehaja in je ne mores vec ujeti

3.Z omare je treba vzeti varo-
valko (»stopi na stol in vzemi va-
rovalko«). Potem stopi s stola.

4. Napisi »vzemi stol« in pojdi v
predsobo. Spusti stol. stopi na
stol. odpri razdeliino plosco in
vstavi varovalko. stopi dol. odpri
torbo, vzemi denar iz torbe, spusti
macko (ko si na podstresju in vi-
dis podgano). vzemi crni kijué (ki
odpira vhodna vrata)

5. 1z sefa je treba vzeti hranilno
knjizico (denar dvignes na posti)
Kljuc je skupaj s $ifro na pladnju
pod cvetlicnim lonckom. Vzemi
denar iz prasicka. Kiju¢ je na
omari. Stopi na stol in glej.

6. Zdaj je treba hitro kupiti ke-
mijski_svincnik. Tega bos dal v
kavarni glavnemu racunovod)i, da
i bo podpisal nalog za placo.

Logenin:
% NEPOSAEDEN PRENOD TR TRISKA STEZA
® NEPOSAEDEN PRENOD STOLPNICA- TRMISKA STEZA

7. Na posti vzemi denar. Ko bos
imel priloznost, kupi bomboniero
Z njo bos podkupil blagajnicarko.
da ti bo dala nalog za placo.

8. Kadarkoli moras na kaj caka-
i, ukazi Srecku. naj spi

9. Veliko delaj in si prizadevaj
da bi v kavarni kupil fizol in ple-
skavico. To daj Srecku z ukazom
»Jej«, kadar je hudo lacen

10. Ko gres mimo kontejnerja,
ga odpri, ker ga bos potreboval

11. Medtem ko bos v mestu, ti
bo Pera podtaknil okostnjak v hla-
dilnik (tu ni hrane). Vit se mo-
ras ponoci in spraviti skele: v kov-
cek. ki ga najdes v Kleti. Kovcek
naj do sesti zjutraj ostane v kon
tejnerju.

12. Pleskavice in fizol kupis za
200300 di

13. Treba je vzeti rumeni Kijuc
ker odpira tvoj avio.

14. Ko das glavnemu raéunovo-
dji Blanusi v kavarni podpisat na.
log. se vrni v blagajno po denar.

15. Pogitnice je treba seveda

placati. Ce to naredis prvi teden.

je najceneje. potem pa je cedalje
azje.

16. Vse nasteto je treba narediti
najpozneie do torka. Takrat pride
na vrsto pospravijanje prtljage
Sam prav zdaj igram ta del in ga
poskusam resiti

Zanormalno igranje je treba sa-
mo sinhronizirati akcije. da ne
2qubljas veliko casa. Pazi tudi na
Sreckovo energijo, ki jo moras ra-
biti racionalno. Ko si preprican
da si dosegel optimum. posnemi
situacijo, da se prihodnjic ne bos
utrujal z vsem pisanjem in reseva-
njem. Treba je biti tudi precej
spreten pri tipakanju. ker s tem
2qubis dosti dragocenega casa
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G BECIRIC
MARSENIC

A
ANDAR

s¢e se: general Malthadius Zoff
samozvani diktato: Vesolja. Zac

k neki kapsuli za resevanje s pla-
neta. Imperij bo bogato nagrad

team Enigme, ¢e bo Zoff ujet. Ne-
uspeh pomeni smrt

Tako se zacenja najnovejsa igra
programske hise Beyond. nada
ljevanie zgodbe o ekipi Enigma
Temeljni koncept igre je_prece|
pecichen popre/én, (SHADOW

E). vendar je po tehnicni plat

= nepnmemo bolj$a. To igro bi lah

ko opredelili kot arkadno avantu
10, Ceprav sama po sebi pomen

poteka prek ze znanih ikon (licic)
in kurzorjev. S premikanjem kur
zorja po zaslonu izberemo zeleno
ikono. in ne da bi odtipkali teks
storimo vse. kar zelimo.

Zgomnii del zaslona je izpoinjen
s sliko sobe. v kateri je oseba. &
jo kontroliramo. Izbira oseb je
spremenijiva med igro. tako Ca
simultano kontroliramo vse Clane
ekipe. Tu S0 tudi ikone za: jema-
nje in spuscanie predmetov. pol
njenje orozja. uporabo predme
tov, brisanje zadnjega ukaza. na-




pad. umikanie in obrambo, sporo-
ila racunainika, pusice za giba-
nje. pa tudi zelena ikona: ta po-
meni mozgane, ki omogocajo, da
zacnemo neposredno kontrolirati
izbrano osebo. Vrnitev v prejsnji
nacin upravijanja dosezete s priti-
skom na tri tipke: gor, desno in
streljanje. Grafika je zelo dobra,
animacija pa posebej verodostoj-

a. Pred zacetkom programa bo-
ste slisali zelo dobro pripravijeno
glavno melodijo

Temelina ideja: generalu Zoffu
se je posrecilo pobegniti ekipi En-
gime. ko 50 ga prevazali k Impera-
torju na izvrsitev koncne odlogi-
tve Vrhovnega sodisca Imperija
Njihovo plovilo se je zrusilo zaradi
delovanja mentalne sile generala
Zoffa, zdaj pa ga morajo naiti v
blodnjaku hodnikov na Sylkovem
rodnem planetu. V igri je 64 oseb.

Ti, Kot ¢lan Enigme (kontrolira-
joé Sylka, Maula, Sevrino in Zar-
ka), moras ujeti Zoffa, preden pri-
de do unicenja planeta, skupaj s
prebivalci Insektoidi in Reptiloidi
Obe rasi sta v vojni, tako da z
njimi mora priti do zaveznistva,
sicer bo prepozno. Zoff bo prido-
bil Reptiloide na svojo stran, tako
da Enigmi ostane edino sklenitev
zaveznistva 2 Insektoidi. Enigma
si mora pridobiti zaupanje Insek-
toidov. saj se bodo v nasprotnem
do nje vedi sovrazno. K njim mo-
ras poslati Sylka, saj je iste rase
kot Insektoidi. Da bi dosegel za-
veznistvo, moras naprej umakniti
Clane Enigme v sobi z desne stra-
ni zacetnega ekrana. Tu jih so-
Nato vrnes
Sylka v zacetno sobo in od tam
levo in gor. Na enem od teh mest
b0s nasel Kijuc. Vzemi ga in pois-
¢i zaklenjena vrata v blizini. Akti-
viraj kIju¢ in se napoti k vratom, ki
jih zelis odkleniti. Ko bos stopil
skozi vrata, se bos znasel na ob-
mocju Insektoidov in kmalu bos
naletel tudi na matico. Na zaslonu
se bo pojavilo kratko sporocilo.
da je zaveznistvo vzpostavijeno,
in Insektoidi te bodo nehali napa-
dati. Lahko bos jemal pjihovo
orozje, kamor sodijo laserji in
bombe. Vzemi kar najve¢ orozja
se vrni in 0borozi ekipo. Po orozje
se lahko veckrat vrnes. Najbolje je
poveljevati prek ikon, neposredno

pa le med bojem z Reptiloidi. Na
ta nacin se porabi najmanj drago
cenega casa

mestu bos nasel razliéne
predmete, med Katerimi je najpo-
membnejse viomilsko orodje. Naj
bolj primerno je za odpiranje za
Klenjenih vrat, vendar ga zna upo-
rabljati samo Sevrina. Zato jo je
na vsak nacin treba zavarovati
pred napadalci in prepreciti. da bi
jo ubili

General Zoff je v eni od sob
blodnjaka. Ko ga ujames. ga lah.
ko uporabis za talca, tako da te
bodo Reptiloidi pustili pri miru
Na zaslonu se bo prikazalo sporo-
ilo, da je v sobi. Takrat se zacne
velika dirka — dober nacin za vajo
neposrednih komand

Zoffa lahko ujames na dva na
cina

1. Najbolje je, ¢e uporabis Syl
ka ali Zarka. Nazeni Zoffa v neko
50b0 § 5amo enim vhodom, tako
da iz nje ne bo mogel uiti. saj bos
pazil na izhod.

2. Za ta nacin je potrebno sku
pmsko delo Enigme. Sylk mora
odkriti sobo, v Kateri je Zoff. nato
pa morajo élani Enigme blokirati
vse izhode. Zoff se bo vdal

Ko ujames Zoffa, je treba ¢im-
prej poiskati resevaino kapsulo,
sicer bo cas potekel. Ta je na neki
nacin omejen s stevilom spopa
dov med obema rasama. Ko to
Stevilo naraste na kriticno mejo,
je igra koncana. Kapsula je vedno
v blizini kraja, jer si odkril Zoffa
Je za zaKlenjenimi vrati in niti Se
vrina jih ne more odpreti s svojim
¢arobnim orodjem. Kiju¢ je pri
Zoffu, tako da ga moras prisiliti
da ti ga da, kar pa spioh ni lahko.
Ko stopis tudi skozi ta vrata, je
kapusia tvoja

Tezava je v tem, ker bo kapusla
poletela Sele, ko so vkrcani vsi
preziveli ¢lani Enigme, tako da je

najbolje. ce se vsi drijo bolj sku-
paj. Sele takrat bos triumfaino
spravil Zoffa nazaj na imperiaine
ladje, kjer te ¢aka vabljiva na

da

Listingi v tej Stevilki
so tiskani na papirju

aero

(1) 1. Commando  Eiite spec.,C64 56 |
(2) 2. Elite Firebird spec.,C64 49 |
(4) 3. MatchPoint  Psion spec. 19
(-) 4 B.C.Grog's  Software 12
Revenge Projects |
(=) 5. Rambo Ocean spec 8 |
(7) 6. The Wayofthe |
ExplodingFist M. House spec. il
(=) 7. ThreeWeeks  Mikrag-Gen spec. 4
in Paradise
(8) 8. D.T.’sSupertest Ocean spec.48 4
(5) 9. Ghostbusters  Activision Céa 4
(10)10. Mikie Imagine spec. 4

Poslali ste nam 206 glasovnic, Se manj kot prejénji mesec. Nasa
lestvica se je izpela in jo tokrat objavilamo zagnic. Zato nam ne
posiljajte glasovnic zanjo!

Prvo nagrado, Ksmpslormv ymesnik za igraino palico za spec
trum & UPKo 2a reset, podarja Hardware Seie Verje 31 a, 61215
Medvode, tel. (061) 612-548. Izzreban o bil: Mario Tutnjevic, Valp.
Satnica, Osjecka 32, 54208 S

Bmgo nagrado, knjigo Mirl Hpka na radirko, dobi: Tomislav ‘
Fedorov, Siavka Nikoliéa 20, 51500
Tretjo, Seioy peto nagrado. po eno “kaseto  izvimo anglesko

I oo a 20, Ljubljana, Grega Kosir,
m Krnn], in Jelena Milovanovie, bom zdravija,
13407 an Polok

Za primerjavo objavljamo Gallupovo lestvico prvih 20 iz ted-
nika Popular Computing Weekly (15. maj).

Top Twenty

Baiman (Specrum, Amsirag

Thrust (Ct

swmzy (Spectrum, G54, Amstrad)
mmando (Various)

Formila Ong Simuletr Varous)

Bomb Jack (Spectrum, C54)

They Soid 8 Ssecar ¢4, Amsta)

Roelbouns (spectrr, G54 Amsirad
fart (Spectrum, Co4,

oy iy %

v (spec

2 () Mlemannna\ [ —
13 (10) 4 Amstrac,
14 ®) Siperbowi (specrum, Co,

) Way OfThe T et (Spacum Amtac,
18 (12 Heavy On'he Mk Spacir joyle Games
17 (6) Comp. Hits 10 Vol 2 (Various) Beau Jolly |
18 8 EStSTradng Company (Specrum) US Gold
18 (13) Starstrike 2 (Spect Realtime
20 (18) One Man And s brod Various) Mastertronic
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MARKO MARKUZA

eslo, zapisano v povzetku, je

omodorjevcem 'z - dolgo

0. Opis igre pa prinaja

sole zdal — bolle posno kot kol
Naslova Impossible Mission (Nem

gosa misiay ne jemiji prevee resno,

ker ze tu izgubis pol igre. Zato pali-

<oV roke in naj plese, da bo veselje!

Pomembno_opozorilo: pobrati  in

pregledati moras vse predmete, saj

el profesor hoce uniciti ali zasesti
planet. Tvoja naloga je to prepreci
tako da poisces vseh 36 delov map
(puzzle pieces) in jin sestavis v 9
sestavijenk (puzzles).

Vsaka sestavijanka ima 4 dele, od-
govarja pa na eno érko. Tako dobis.
9 rk - Sifro. Sifer je ve, sestavijan-
ke pa se pri vsaki spremenijo (zlozi-
jo iz drugacnin Na koncu
tako dobis BUTTERFLY, CROCO-

Sestavijanje je otezeno Se z ne-
pravilno orientacijo posameznih de-
fov in z nepravilnimi barvami. Orien-
tacijo_spreminjamo s tipkami za
gor-dol in levo-desno (prikazano s

pusticami na_desni), barve pa s
Spodnjimi tremi tipkami: zeleno, ru-
meno in modro. Kosi morajo biti iste:
Ko jih sestavljas, sklepaj lo-

ol
Na istem komandnem ploscku so
se:

~ tipka za brisanje kosov in de-
lov (vzigalnik)

~ tipka za vrnitev mape, ki 50 jo
orsal po pomori (vrne s mapa, ki
je bila zadnja v- pomnilniku na ti-
Som mestu)

~ tipka za ustavljanje ¢asa

tipka za prekinitev iskanja.

Na levi strani so e tipke za pre-
gledovanje zbranih map gor.dol)n
racunalnik. To nam omogo¢a, da se
Thape obratajo brez nasega possan,

Najveckrat nam racu-
nalnik odgovori. da potrebuje e
Vet Erk (need more pieces), ali pa
sporo¢i, da resitev celo obstaja (a
solution exists)! Ko zberes vse crke,
ti napide, da nima nicesar ve¢ v
pomnilniku_(nothing in memory)
Takrat jo ucvri v s0bo z ogledalom.
Toje edini predmet, ki je razlicen od
drugih in ga ne mores preiskati. Ko
se postavis predenj, se odpre in pri-
kaze se_.. (nocem ti pokvariti koné-
nega uZitka).

Laboratori] je sestavljen iz 32 ra-
zliénih sob. Dve sta odveéni (sobi s
sahovnico), tam si samo nakopljes
fantasticno_izgubo casa. lgra s
zaéne ob 12.00 in konéa ob 6.00. Za
vsako izgublieno zivljenje se priste-
i

njuje, ko hodis naokoli, pozicija sob
pa je vedno drugacna. Poleg Casa
50 oznacene najdene Grke, Stevilo
gesel (passwords) za uspavanie ro-
botov (snoozes) in Stevilo gesel za
vrnitev vigal na prvotno mesto. Ge-
sla aktiviramo v terminalih, ki 5o v
skoraj vsaki sobi

Stevilo gesel za uspavanje robo-
tov je omejeno. Zato jih ne porabi
ob prvi priloznosti, ampak jih pri-
hrani za najtezje sol

esno opravis nalogo (de-

kazal si. da navsezadnje ni »nemo-
goca). se i na tabeli izpisejo na-
slednji’ podatki: Stevilo  najdenih
map (36). Stevilo najdenin gesel (18)
in Stevilo sestavijank (9). Namesto
»Misson terminated= i raéunalnik
izgovori »Mission completer

Se to: kdor je bil uspesen pri Ma-
nic Minerju, bo prav gotovo tudi pri
Impossible Mission. saj so variante
enake. Igra pa zahteva odlicne re-
flekse in logicno skiepanje.

MARIN MARINOVIC

arty McFly, Student zadnje-
ga letnika visje Sole v Hill
Valleyu, nima posebej srec-
nega zivijenja. V njegovi druzini via-
da apaticnost, mati celo preklinja
dan, ko se je porocila. Kar zadeva
McFlyja, vedno zamuja v 3oli, v hisi,
povsod

Nekega vecera in ob spletu oko-
lis¢in se Marty znajde za volanom
vozila na jedrski pogon. Ta casovni
stroj na kolesih je delo ekscentric-
nega znanstvenika dr. Emmetta
aty »odpotuje« v leto

1955, v éas pred svojim rojstvom.
Prva oseba, ki jo sreca, je mlado,
lepo dekle Lorraine Baines. Kmalu
po tem odkrije, da bi moralo dekle, v
katero se e zaijubil, postati njegova

mati. Ce zeli biti »prinesen na
svet«, mora spremeniti objekt njene
ljubezni. Problema ni lahko resiti
Martyjev bodoci oce komajda prite-
guje Lorrainino pozornost. Vivajo¢
svojemu ocetu precejSnjo dozo sa-
mozaupanja, Marty vendarle_ uspe
Lorraine usmeriti k njemu. Z Em-
mettovo pomotjo se Marty vre v

feto 1985
To je konec filma in obenem cilj te
igre. Igra ze na samem zacetku nav-
dusuje 2 digitalizirano sliko plakata
Back to 1 ] zatem se
pojaviia meni, iz katere zvemo e to
kako igro zagnemo, vse drugo je
prepusceno vasemu znanjy in spo-
sobnosti. Na dnu zaslona boste vi-
deli drg«\zl\zlvam fotograt, na eni
je Marty, na drugi pa njegovi bratje
in sestre. Cim slabse boste igrali,
tembolj bosta_fotografiji_izginjali
Med slikama bo Se ¢as. ki je potekel
od zacetka igre, in tiri manjge slike,
ki predstavijajo junake igre.
znanstvenik Emmett, Martyjeva mati
Lorraine Baines, njegov oce McFly
in hud sovraznik Martyjevega oceta
Glover. Vsaka od teh oseb ima dolo-
cene lastnosti. V zgornjem delu za-
slona boste opazili pet predmetov.

laboratoriju, kitara v
paje v skatli na ulici. Vse te predme-
te jemljete tako, da igraino palico
potisnete navzgor in pritisnete Fi-
RE, izpustite pa jin, ko igraino pali-
o pomaknete navzdol. Naenkrat
imate lahko samo dva predmeta, od

tega je eden obvezno rolka, ki vam
pospesuje gibanie. Vsi drugi pred-
meti 50 namenjeni za to. da bi zau-
stavili kako osebo. Najbolje je, ce
sledite naslednji vrstni red najpre;
dekle zaustavite s kitaro v dvorani,
nato Gloverja (to je tisti, ki se rad
pretepa) zaustavite v baru s skodeli-
ato se vrnite laboratorij, vzemi-
te_skafander.
ustrasil in vam sledil nekaj ¢asa. Po.
hitite v dvorano. kjer bo prisio do
srecanja med materjo in oetom in
prvic se bodo zaele izpolnjevati
praznine na fotografij. toda ne za
kaj dlje casa. Morali boste vse zaceti
od zacetka, vendar pazite, da se bo-
ste &im man) srecevali z dekletom
ki bo v prihodnosti v resnici vasa
mati. Pomembno je zapomniti si Se
eno stvar: Glover se boji znanstveni-
ka; ko ga sreca, se vedno vre na-
2aj. Tudi Emmett se boji Gloverja
MCFly pa je strahopetec in se boji
vsakogar.
Vse to spremlja cudovita glasba
i gleds na napstost spremina
m. Ce bodo tezave, je tu telefon
(o) Sesss




' SR |

| Moski se mora stalno dokazovati. . . |
- Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti. . .
|

|
| Ronhill Red

| =




s |
/ 3 ‘
/ // \
/ '
7 b
/ b
/
/ J \

Ng primer Lotus 1-2-3, ]
Framework, WordStar,
Symphony, Open Access, Enable,
PFS-Series, Multiplan, dBase Ill, - |}
light Simulator-itd. itd. =
1 ) Z
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. gibki disk 2 X 360 K 5,25 in¢a
alip !
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3
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