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RACUNALNISKO NACRTOVAJE

JURESPILER

utocad je ratunalnisko pod-

narja nam daje moznosti velikih in
dragih sistemov z

AUTOCAD,

rekviem za

grafiko. Cena kompletnega sistema,
Ki sestoji iz racunalnika, graficne

blice, grafiénega monitorja, risalni-
Kka in programske opreme ne prese-

r:salno desko

ga 10,000 dolarjev.
Ka cena, moznost iroke izdire port
fernih grafiénin enot in preprost, pa
hkrati _popoln nabor_ukazov, so
omogocili, da je blln dostel to o v
treh letih, ‘prodano

iy Paket AUTOGAD 5o jo uveljavi
a uspesno upo-

ki pri
svojem delu izdelujejo risbe. Risbe
50 lahko preproste skice ali pa naér-
ti za hise, instalacile, nacrti za tiska-
na vezja, diagrami potel

zemljevidi ali_kompleksne
strukture v treh dimenzijah.

Moznosti velikih

katerim Iahl

dodalns fomkelio  wase
u je izredno bogat nabor
pomml (HELP), zato je branje na-
vedii -

/odil 0 le of

stih

Risalne deske so za
staro Saro

AUTOCAD obdeluje risbe in nacr-
te podobno kot urejevainik besedil
(editor). Risbe poljubne velikosti ri-

mo in popravijamo interaktivno s
pozicioniranjem tocke na zaslonu.
Totko premikamo z misko ali tabli-
co. Risbe Iahko shranimo na disk,
j mo na risainik ali tiskaini

AUTOCAD je popoln CAD (Com-
puter Aided Design), sistem z moz-
nostmi, ki jih obicajno najdemo na
vetjih raunalniskin sistemih, kot
50 Hewlett Packard, Computervisi-
on ali VAX, in ki stanejo pet do deset
krat vet. je_preprost,
uporabnik ne potrebuje predhodne-
nanja ragunainistva in

ka. zbira na zaslonu ali tablici, knji-

2ice elementov in oblike Erk so po-

Ijubni in si jih vsak uporabnik izdela
voje.

Menuii, s Katerimi izbiramo posa-
mezne funkcije, omogocajo tudi za-
catniu, da se hitro zngjde in upo-
rablja paket, moral nepre-
Stano gledativ navodilo za uporabo,
Za pogosto uporabljana zaporedja
ukazov_lahko  generiramo_ lastn
ukaze, ki jih prav tako izbiramo prek
menujev na zaslonu ali tablici

V samih ukazi je dovoljena upo-
raba poljubnih aritmetiénih izrazov
2 vsemi matematiénimi funkcijami.
Najnovejsa verzija Autocada pa ima
vgrajen tudi interpreter za LISP, s

EPSON FX-80 v pol ikosti ali
merilu. Lahko pa jih uporabimo kot
sestavine novin risb. Tako na primer
arhitokd pr natrtovanju sobe nar
m pa ga premika po
sobi, dokler ne. ne lege.
Nasledni stoll s0 s kopie prvegs.
prestavieni na ustrezno mesto

o lahko zar
Suka 28 160 stopiny Britom pa pust
okna tam, kier S0,

Osnovni element, s katerimi rise-
mo, so daljice, trtovia (polylines).
Toki, krogi, pravokotniki ali e nare-
fene risbe. Asbe so lahko pojesne-

napisi_poljubne velikosti in
smeri. Posamezne dele risbe Iahko
ponavijamo v poljubni smeri ali v
krogu. Za risbo prirobnice z vsemi
vijaki vred je potrebno le nekaj
ukazov.

Risbe vnasamo prostorogno z ri-
salno mrezo ali brez nje, v zahtevnih

rimerih pa koordinate vnesemo s
tipkovnico. Pri tem Iahko uporabi
ine koordinate, koordina-
te, relativne glede na zadnjo upo-
rabljeno lego, ali pa polarne koordi-
te.

Stare risbe lahko vnesemo v ratu-
nalnik s tablico, pri ¢emer uporab-
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Program omogota raziléne nacine kotirania.

Ijamo bogat nabor ukazov za premi-
kanje, kopiranje. ponavijanje, po-
pravijanje, zrcalienje, vrten|

sanje. Dele risbe lahko tudi razteg-
nemo v poljubni smeri in zavrtimo
2a poljuben kot. Ostre robove zao-
krozimo z loki ali preéno dalico.

Risbe risemo na poljuben nivo
mu damo ustrezno ime.
emo stene na ni-
2 imenom »stena«, vodovodno
napeljavo na nivo ~vodae, gretje na
nivo »centraina« i same ri-
sanju, pa tudi kasneje ori isaniu ha
alnik, izrisemo samo tiste nivoje,
ki jih potrebujemo. Za kontrolo pa
lahko pogledamo ali izrisemo tudi
vse nivoje skupai, vsakega v drugi
barvi ali debelini.

Sencenja dosezemo z uporabo
‘enega od 40 standardnih vzorcev ali
pa s svojim, dodatnim vzorcem

AUTOCAD ima vdelano avtomat-
sko_dimenzioniranje, ki omogota
Ieelranje inarni, kot o
nih dimenzij. Oznacb
metriéne al colskes olrancami ai
brez njih. Koti 50 oznaceni v stopi-
iah, minutah, sokundeh

Podatki o risbi so shranjeni kot
reaina_Stevila z natancnostjo 14
est. Razmerje med najmiajsim in
najvegjim elementom risbe je torej
vet kot 1:1,000.000,000000 (ena
proti tiso¢ m Totnost risbe,
Ferisane na risainiku; jo omejena lo
natanénostjo risalnika in je ponava-
di okrog 5/100 mm. Lotljivost zaslo-
na nikakor ne vpliva na natanénost
risbe. Ker je risba pogosto vetja od
zaslona, predstavija zaslon le okna,

K ga poliubno poveujomo al pre-
mikamo (ZOOM in PAN).

Risbe vedno vnasamo v reainin
koordin

v cm, st
vnosu koordinat si pomagamo z na-
videzno mr

oljubno
nih's koordinatnima osema. Prizge-
mo lahko tudi koordinatni osi z oz-
nagbo m

Vet sestavin risbe zdru2imo v en
element siike, ki ga lanko poimenu-
jemo, povecamo, pomanjsamo, za-
vitimo ali pren rugo me-
sto. Ko znova rabimo ta element, ga
pokiicemo po imenu in prilagojene-
ga postavimo na Zaljeno mesto.

Pri risanju daljic, krogov ali kroz-
nih lokov =V Zivo= opazujemo érto,
ki |u i

ment risbe ali pa del risbe
oo pum.nmo okrog poljubne
sebej Koristno pri nacr-
Tovaniu simetrini toles. Simetr
narisemo preprosto z ustreznim ti-
pom ére, lahko tudi v drugacni bar-
vi, kol vse drugo.

52 ahko isemo v treh dimen-

1>|.h Drugace povedano, veakema
slementy dolodimo tudlling in s
avo tridimen-
¢a pa pro-

0g¢
sorsko oredutavitev vecine izhse-
reminjanjemlege
oulsen (ocke, 2 Katee Qledamo) o
dimo na zaslonu — ali narisemo na




risalniku tloris, naris, stranski ri
pa dobimo prostorsko predstavijeni
objekt

se izvajajo na vetjih ratunal-
aka

di erte, ki so skri (hidden
line), in slik ost-no lasnelte. Ker
je projekcija le o 50 véa-

sihnekateri pbgluﬂl maice. nena-
vadni

Povezava z
svetom

AUTOCAD omogota preprosto iz-
menjavo podatkov z drugimi pro-
grami. Samemu paketu J prilozen
preprost program v ki iz sli-
ke izlo¢i napise in oznake elemen-
tov. Z njim avtomatsko naredimo se-
stavnico za tisto, Kar je prdstavijeno

. Tako se konstruktor posve-
ti le konstruiranju in na risbi oznaCi

sestawne dsle, racunainik lo¢i
mmn  delov, materiale in
mm lenésn ke ohdulw mo

napre) s standardnim programex:
i paket,na primer DBASE M, Lo-
tusom in drugimi.

o
cenen vnos konstrukcij na vsako-
mur dostopnem racunainiku PC,
nadaljnja obdelava pa je 2 vegjimi
racunalnikom

Strojna oprema

Programski_paket AUTOCAD je
prirejen za uporabo na raunainikin
tipa IBM—PC/XT/AT, kar pomeni tu-
di na vseh kompatibilnih raéunaini-
ki, or prinies COMMODORE PC 10,

PC. OLNETTL PG in dru-
g. Pouubu]amo vsaj dva
pogona, zazelen pa je 10 Mb g
disk in najmanj 512 K pomnilnika.
Raéunalnik mora imeti eno od gra-
fiEnih kartic. Za povpreéno rabo za-
dostuje IBM—color card (200 x 300
otk v 8 barvah) ali pa Hercules
graphics card (700 x 400 &rmo-belin
toek)

Dodatno si lahko omislimo Se mi-
3ko ali graficno tablico (digitizer) za
enostavnejsi vnos koordinat. V ve

o
o posamezen konstruktor upo-
mm.- AUTOCAD fo lokalno, izgotov-
ljene risbe pa posilja po komunika-
i racunainik v

P . resnej-
3e arhitektovo delo pa bo vsekakor
laje z uporabo tablice, ki pa je ne-
kajkrat draz

Zazris risb na papir potrebujemo
vsaj tiskalnik FX-80 ali pa njemu
podoben fiskalnik, ki_popolnoma

Odpravil smo skrite rte.

9 =8

Originaini pogled na mehanske dele.

v =9

omislili enega od risalnikov, ki dan-
ianes niso Vet pretirano dragi.
Kdor se namerava opremiti z opi-

sanim grafiénim lstamom, naj se

ta A4..Resnejsi uporabniki si bodo

Jo, o8 izbare take prole \mliko W
skalnik, risainik), UTOCAD
Sremino al poassdno pozna
Nak prikazem primerno konfigu-
raclo,vetino as da naba
ma in Avigtahne
upn ' pr firmi STEMARK v Lip:
nici (Avstrija). Cene so seveda pri-

Minimaina postavitev:
CCOMMODORE PC-20

USS 1500
Hercules graphicsc ~ USS 300
pomnilnik do 512 K Uss 90
miska uss 150
tiskainik FX 85 uss
skupa) US$ 2640
Optimaina postavitev:
COMMODORE PC-20  USS$ 2200
1BM-color card USs 150
barvni monitor ORION ~ USS 300
pomnilnikdo 640Kb  USS 130
koprocesor 8087 uss 70
miska Uss 150
tiskalnik FX85 USS 600

risalnik ROLAND 880 US$ 1200
paj Us$ 3800
Kot 2e omenjeno, lahko izberemo
tudi drug racunalnik in drugacne
tiskalnike ter risalnike. Izbral sem
gpremo, ki o nam najlaze doseg-
liva.

DODATNE
MOZNOSTI

Kijub Sirokim moznostim, ki jih
daje AUTOCAD, pa je to le osnovni
paket za risanje. Za vsako vrsto upo-
rabe lahko dokupimo dodatne pro-
grame, ki skupaj  Autocadom pred-
stavijajo zakijucen delovni sistem
Oglejmo si jih nekaj

CAD (camera)
rogramski paket, ki pre-
tvarja rastrsko sliko v vektorsko
Drugate povedano, sliko. ki jo dobi-
0 iz ustrezne kamere, pretvori v
daljice, loke itd. in vse skupaj vnese
v AUTOCAD 2a nadalinjo obdelavo
Na ta natin lanko hitro vnesemo vse
obstojece risbe v racunalnik. Zal
trenutno mera poceira e
dve kameri (Datacopy. Wang PIC -
stem; 2800 x 0. kateri
Soma e prok 12000 USE o GAD
era ni ravno poceni, z
Stotkov je dratja od samega paketa
AUTOCAD.

ARCH LI
To je knjiznica elementov za arhi-

zainstalcije. mize, stoli td. Nakup te
ali podobne knjiznice olajsa delo in
prihrani mnogo ¢asa

Sestavnice

Obstaja preko 10 pomoznih pro-
gramov za izdelavo sestavnic, ceni-
kov in predra¢unov. Z enim od teh
programov je mozno avtomatsko iz-
delati predracun za higo, narisano z
Autocadom. Seveda morajo biti vsi
elementi pravilno oznaceni  ustrez-
nimi Siframi, pa tudi cenik mora biti

€0GO-PC

17 programov omogoéa v poveza-
vi 2 Autocadom vnos podatkov o
terenu, preracune zemljisé, naérto-
vanje cest. melioracije in podobno.
Velikost zemljis¢a. ki ga lahko hkra-
i obdelujemo. je omenjena le z veli-
Kostio diskovnega pogona.

Tiskana vezja

ri naériovanju tiskanin vezij si
lanko pomagamo z razli¢nimi knjiz-
nicami_standardnin elementov (¢i-
pov). Posebno pa so dobrodosli

Nadaljevanie na str. 11
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PREDSTAVLJAMO VAM

BORUT KREVELJ

pson PX-4 je najmiaj$i ¢lan druzine pre-

nosnih racunalnikov japonskega proizva-

5 redvsem kot proiz-

vajalca kvaluelnm  skainikov. Leta 1962 50 na

nudili svoj pri prenosni fa-

e porocali v

februarski Stevilki revie In s katerm j6 Epson

res, kot sta zapisala avtorja testa, odprl novo

poglavje v razvoju racunainistva. Zaradi dobro

pretehtane zasnove je vsestransko uporaben.

zares majhne dimenzije (pri Epsonu so ga zato

uvrstili v Kategorijo racunalnikov »hand held« in

o upraviceno, saj je res neprimerno bolj priro-

&en Kot tisti, ki jh uvrséajo med prenosne) in z

moz2nostjo relativno dolgotrajne uporabe, neod-

visno od zunanjih virov energije. Vse to je omo-
gotilo dobro prodajo tega izdelka

Kijub navedenim prednostim in Se vedno
ugodni prodaji modela HX-20 pa 5o se pri Epso-
nu odlotili v treh letin izdelati Se dva modela
racunalnikov, ki spadata v isto kategorijo kot
HX-20. Zakaj?

Menim, da so razlogi za to predvsem nasled-
nje_pomanjkljivosti HX-20: majhen zaslon, ki
m, dozdev-

izbira programov (zlasti je primanjkovalo tiste o

operacijskem sistemu, e ne Stejem tehnicnega

prirocnika, ki pa je zelo drag) ter skromen obseg
v osnovni izvedbi (brez razsiritev)

Seveda pa je pomemben razlog 8e ta, da so si
tudi konkurencna podietja Zelela zagotoviti de-
lez tega obetajocega trga in tako 50 se na trgu
kmalu pojavili raéunalniki istega cenovnega ra-
zreda, ki se po univerzalnosti sicer niso mogli-
meriti s HX-20, ponujali pa 5o izboljane posa-
mezne elemente, zlasti vetii zaslon.

Zato s0 pri Epsonu najprej razvili in ponudili
kupcem model PX-8 Geneva, sledil pa mu je PX-
4 Pine, ki vam g;

Mere racunalnika so podobne HX-20. se pravi,
2gornja_ploskev ima priblizno_obliko formata
Ad. v visii pa meri priblino a7 mm all kakin 7
mm manj. Prvo, kar opazimo, kot aparat izviece-
mo iz Katle o 0bEutno Ve 2aslon, ot ga ima

2gornjem delu dvigniti iz ohisja in tako optimal-
no prilagoditi lego, kar predvsem v slabsi osvet-
litvi precej izbolj3a vidljivost; slednjo lahko (po-

no kot pri HX-20) 8e dodatno izboljsamo z
nastavitvijo gumba »View Angle« ogoca
optimaino nastavitev ostrine zapisa na zaslonu,
odvisno od kota, pod katerim opazujemo za-

Druga zadeva, ki jo tudi hitro opazimo, pa je
manj razveseljiva: racunainik zal nima serijsko
vgrajenega mini matricnega tiskalnika, ki smo

sestavlja 2 racunalnikom zakljuéeno celoto) na
modulski vmesnik, ki je v zgorjem desnem delu
ohisja in v osnovni razlici

Tipkovnica je podobna tisti, ki smo je vajeni
pri HX-20; Kijub temu, da glede na Stevilo tipk
Savzoma malo prostora, Jo delo 2 njo udobrd

2 50 posamezhe fipks iudi ta kvaltgino zdela:
ne. smotrmo oblikovane, prav taksna je tudi niji-
hova postavitev, preglednost pa prece izboljsa
tudi razliéna barva posameznih logiénih skupin.
Razveseljiva je novost, da o se pri Epsonu
tokrat odlocili za Stir tipke, s katerimi krmilimo
utripat (pri HX-20 sta samo dve), pa tudi njihova

6 Moj mikro

dobra postavitev in dejstvo, da so
barve, kot druge skupine tipk. Novost je dobro-
dosla tudi zato, ker s tipkami za krmikienje utri-

zaslonu, skratka, ker jih uporabljamo pogosto.
Velikost dozdevnega zaslona tudi tu dolo¢imo z
ukazom WIDTH iz basica, pri ¢emer pa celotno
stevilo znakov n pressci Stavila 2000, 3
020 nastait 1o stice
i i 80 2nakov), Stevlo vistic pa lahko, dolo
imjo med 8 in 50. Zaradi navedene omejitve je
St S0 vretie meane mastavi b S vsice
40 znakov, pri Sirini 80 znakov pa je najvecje
Stevilo vrstic
Gibanje fiziénega zasiona po dozdevnem je
moz2no na tri naéine: tako, da fizicni zaslon sledi
utripau samo v horizontaln

ma’no, 4o nam utripat ulde iz obmocie flitne-
ga zasiona, s pritiskom na § N/INS +

terem je utripac. Ta lastnost je prakticna, saj bi
sicer izgubili veliko ¢asa z lovijenjem utripaca
po dozdevnem zaslonu. Prekiop med opisanimi
nagini opravimo s pritiskom na tipki SCRN/INS
+ SHIFT.

Tako Kakor pri HX-20 lahko s tipkovnico razen
velikih in malih &rk priklicemo na zaslon se
grafiénih znakov, del tipkovnice lahko prekiopi-
meriénimi znaki (pri cemer je
ostali del tipkovnice blokiran), novost pa so tri
svetote diods, ki svtijo, & uporabjamo samo
@ ¢rke, numericni bi a opravijamo
Korokcie s vatawjanjem 2nakov.

)

Tu 50 8e funkcijske tipke, 9 jin je, od tega jin 5
lahko definiramo sami in to v basicu dvojno
(torej nam je na razpolago 109 funkcij), iz si-
stemskega zaslona krmilimo z njimi mikroka-
setnik.

Posebnost radunalnika je. da je mogoce stan-
dardno tipkovnico zamenjati za posebno, na
Kateri so namescene tri funkcijske tipke, nadalje
blok 32 tipk. od katerin jih lahko uporabnik
definira 31, (32. tipka je SHIFT tipka), ter nume-
riéni blok z 19 tipkami.

Miniaturni zvoénik, ki je pri HX-20 poleg tip-
kovnice, so namestili pri PX-4 na spodnji strani

nih modulov ROM te

strani ohija so prikljucki za zunanji kasetnik
hitri serijski izhod, prikljucek RS-232C. prikiju-
&ek za tiskalnik (Centronics) ter prikijucek za
napajanje. Razveseljiva novost je moznost za
uporabo ratunalnika tudi med napajanjem iz
omrezja. Tu je $e gumb, s Katerim sprostimo
LCD I tako omogo&imo posevno nastavitev. ter
nozici, ki ju izvietemo iz ohija in tako doseze-
mo posevno lego vsega racunainika. Na levi
strani ohisia so razsiritvena vrata, preko Katerin
imamo dostop do sistemskega vodila ratunalni-
ka (bus). Na desni so prikijucka za zunanji zvoe-
nik, optiéni italnik ter gumbi z2 ¥kiop racunal-
nika, nastavitev kontrasta sike na zasionu in
gumb za resetiranie.




Uporabna novost so tudi razliéni nacini samo-

Procesorja: glavni, 8- oini 2druzljivz 2-
180 (CMOS), takt 3,68 M
s\ranskl 4-bitni, tip 7508 (CMOS] takt 270

B e piocoen: uporablja v os-
novni izvedbi 32 K (CMOS), razsirljiv na 96

stranski procesor uporablja 4 K (interni
ROM)

RAM: 64 K (CMOS), razsirljiv na 128 K

!
tekodi kristali (LCD), 40 znakov

Zaslor
X 8 vrstic

Grafka: 240 04 to

Programski jeziki: mm-m Microsof-
tov basic

inega vlop:
Ob samodejnem vklopu lahko izbiramo med veé
moznostmi: raéunalnik odda dolocen ton ter na
LCD prikaze ¢as in sporocilo, pri¢ne izvajati

m; mozen je tudi avtostart: tu racunalnik
ob (roéni) vKljutitvi izvede dolocen program. Pri
samodejni izKljucitvi racunainik po preteku do-
loéenega Casa od zadnje operacije (dolzino ca-
sa lahko dolo¢i uporabnik sam v fazponu med 1
in 255 minutami), izKlju¢i napajanje.

Zgradba racunalnika temelii na dveh proce-
soriih, in sicer CMOS razlicici Z-80 (glavni pro-
asor) tor pomoznem, +-biinem procesoriy 1500
(CMOS). Pomotni procesor nadzira in kil
ot e cije

72 tipk, od te-
ga 5 funkcijskin

Vmesniki: RS 232C, hitri serijski
nanji kasetnik, za tiskainik (Centronics),
za opticni Citalnik, za prikijucitev modu-
fov, za zunanji zvoénik

iapajanje: omre:
akumulatorske baterije NiCd, baterije.
Dimenzil 7 mm
Teza: 1,7

RAM modul, ROM modul,

tipko
Rico, napalani z Slekticno energiio) n deluis
stalno, tudi Kadar je racunainik izkljucen. Po-
moznemu procesorju je na razpolago 4K inter-
‘obmotje adresirania glavnaga pro-
metno povecali z metodo
apliania biokov, tako da 80 mu na razpogs 4
bloki vsak s po $4K Bloki so nasiedni: istem-
ski blok in bloki 0-2. V sistemskem
ROM 2 operaciskim sistemom (GP/M),

g
H
28
&
3
3

preostali prostor je namenjen RAM. V osnovni
izvedbi racunalnika je v bloku 1 ROM viéni
2 basicom, blok 2 pa i zaseden. Vtiéni
moduli ROM s v posebnem predalu na spodnji
Sirani ohigja. Obseg posameznega mosula nb
sme presegati 32 KV prosti blok 2 lahko vstavi-
npr. vtiéni modul ROM, ki vsebuie standard-

e ukazs G

Basic je znani Microsoftov, ki pa so ga pri
Epsonu Se dodatno razsirili. Omenim naj le, da
je (podobno kot pri HX-20) celotno obmocje
RAM, namenjeno programon v basicu, razdelje-
no_na 5 obmotl) katerih meje so gbljve v
posameznih obmotiih (kar pomeni, da imamo v
ratuniniku ahko istotasno Ralodsnin do pot
programov) in pa dodani

univer:
el modul. digiaini multimete, tiskal
nik, gibki disk (3,5-palcs 525~pllbm)
akisticni moder, optini citalnik

tehna, Ljubljana TOZD
z.smpswa. Caivvtia 175 85600 Ljub-

e Cena: 2242 DM in cca 56 odstotkov
dinarokih dajatev za zasebnike in cca 40
odstotkov za druzbeni sektor

omogota udobnejse delo pri spreminjanju pro-
gramov.

Poleg tevilnih natinov shranjevanja podat-
kov. ki jih sre¢amo ze pri HX-20, je treba pri
PX~4 posebej omeniti RAM disk. katerega veli-
kost lahko dologimo v obsegu od 2 do
korakih po 1 K. lahko pa se odlocimo. da ga ne

omo_ uporabljali in mu_dolo¢imo velikost 0
Velikost dolocimo med iniciranjem sistema, ali
s CP/M ukazom CONFIG. Ce uporabnik ne
definira drugace, zavzame RAM disk obseg 26
K. S prikljuitvijo zunanje RAM diskovne enote
lahko povetamo obseg RAM diska na 128 K
Operacijski sistem tudi Ram disk obravnava po-
obno Kot gibki disk.

Omenil se 7e prostor za namestitev modulov
na zgornji desni strani racunalnika. Vanj lahko
namestimo enega od naslednjin modulov: RAM

jo celoto z ohisjem racunalnika.
Pri preizkusanju racunalnika mi je bil na voljo
modul z_ mikrokasetnikom okasetnik
uporabljamo mikrokasete, tore] kasste enakega
formata kakor pri HX~20, vendar PX—4 s kaset-
nikom komunicira podobno kakor z disketno
enoto preko imenika (directory), zato mu je tre-
St i_ prijavo in odjavo sporociti, da smo
vstavili v kasetnik kaseto oz. da jo zelimo odstra-
niti in mu tako omogotiti vpogled in izvedbo
morebitnih sprememb aii dopolnitev imenika
Prijava je mozna iz sistemskega zaslona s pri
skom na eno od funkcijskin tipk, iz basica (uka-
za MOUNT in REMOVE). Mozna je tudi samodej-
na prijava iz basica (2 ukazi FILES, SAVE in
LOAD) ali iz CP/M (npr. z ukazoma DIR ali ERA).
&e smo pri tem seveda definirali komunikaciio 2
mikrokasetnikom. Odjavo je treba izvesti vedno
icno ni mozna sledi
sprememba imenika, ki jo racunalnik izvede, ce
smo med delom 2 mikrokasetnikom spremenili
2apis na mikrokaseti. Pri spravijanju podatkov
na trak ratunainik poskrbi, da se zapis priéne
vedno tam, kier je koncan prej$niji zapis. Da bi
olajsali delo z mikrokasetnikom, so ga opremili

. zelena, pa sveti, kadar je mikroka-
setnik odjavijen in je izvedena morebitna spre-
memba oz. dopolnitev imenika. Mikrokasetnik
fahko krmilimo ro¢no, iz sistemskega zaslona.
ali pa softversko. Razen obicajnih funkcil pri
krmiljenju je mozna Se izbira med neprekinje-
nim zapisom na traku, ali pa zapisovanje s preki-
nitvami ter izbira med preverjanjem zapisa (veri-
fying) in izkljucitev sledniega.

Med bogato izbil oprarie n pricjuckor nl
omenim Se disketno uporablja
S baene Giote ki prodsiis arac
i viey SepSjunle, primsenss dopiiine
temu racunalniki

In kaj lahko zap\semo nakoncu tega kratkega
orsa neksterih pomembnesin lastnost Epso-
novega PX~—

Misiim, da je Epsonovim konstrukiorjuem

uspelo odpraviti nkatere pomanjkiivost) mo
la HX~20; operacijski sistem CP/M omogoca

Uporabriku racunalnika. dostop do- nanecie

tka, ustvarili so
ratunainik, s katerim lahko kjerkoli udobno de-

Moj mikro 7



RISEMO Z RACUNALNIKOM

Copiéi za vsako roko

SPECTRUM

gg2s je. da ob predstavijanju
cpmgymv malo_pokukamo

fud na podrocye racunain
Ske graf si ogledamo nekaj
Doljsih programov za risanje 2 Ma

Jo 20 res, da.jo ob jgrican
najbol) zabauna star pri racunaini
i grafika. ker pa je ta v Mavrici
malo muhasta, nam pridejo prav
Uporabni programi. K i Jo. kar

nekaj

Grafiko v Mavrici bi lahko oznacili
kot grafiko srednje I0¢ivosti.
256 x 192 tock. Pri tem je barvna
arafika le nizke locljivosti (32 x 24).
Vse to jo ica splosno znane
Sinclairove varénost;

Ce hotemo kontrolirati vsako to¢-
ko in njenih 8 bitov (2 na 3), porabi-
mo za eno tocko ali piksel 3 bite.
256 x 192 x 3 znese 147.456 bitov,
Kar je 18 K pomnilnika. Vsi pa verjet-
no veste, da slika v Mavrici zavzame

9 K. Tu se je Sinclair odlo¢il za
majhno prevaro. Vsaki tocki na za:
slonu je dodeljen en bit, ki Mavrici

pove, ali je tocka osvetljena z barvo
érila (vrednost 1) ali 2 barvo papir-
Ja (vrednost 0). Ti podatki so shra-
njeni v prvin 6 K. V. naslednjih 768
bytov pa 50 shranjene_vrednosti
atributov. Za vsak znak (8 X 8 tock)
e na podrocju atributov shranjen
po en byte, ki pove barvo Emila,
papirja ter osvamenesl in utrpane
atributa. ormuli
128 FLASH + 64°BRIGHT + 8'PAPE.
R+INK, pri cemer imata FLASH in
BRIGHT vrednost 1 ali 0, INK in PA-
PER pa vrednosti od 0 do 7. 0d tod
tudi tiste znane tezave  atributi. ki
jih lahko velikokrat opazite pri na
slovnih slikah igric.

ober program naj bi omogocil
¢im lazje risanje tako s tipkovnico
kot z igraino palico ali v zadnjem
¢asu zmisko. Crte bi se morale vieti
s prosto roko ali kot daljice, t. j. od
tocke do tocke. Na voljo naj bi bili
préilci in razliéne vrste zapoinitev
Program naj bi imel tudi moznost
da sliko natisnemo s tiskainikom in

IBM PC COMPATIBLE COMPUTERS
BASE UNIT 256K RAM+MONITOR INTERFACE +PARALLEL

£ INTERFACE WITH 1 DRIVE 360K  1.493.100 Lit. g

= SAME WITH TWO DRIVES 1736100 Lt &<

£ SAME WITH 10 MB HARD-DISK ~ 2978.100 Lit. @ Q&

3 SAME WITH 20 MB HARD-DISK  3.246.100 Lit ggg

@ kit kit kit

E MOTHER-BOARD WITH 256 K RAM: 405.000 Lit. £ T

Z POWER SUPPLY 203850 Lit. SO

2 casi 128250 Lit. O 13
FLOPPY DISK CONTROLLER 128250 Lit. SEg

RIVE 243000 Lit. &2

§ Cheny KEYBOARD 175500 Lit. <<®
ELCOM C.so ITALIA 149 GORICA — GORIZIA
0481/30909
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a kaseto. Poleg te-
ga ) b1 bi Gimbol priazen 2 upo-

ki nadauevan‘u bomo predstavili
nekatere najbolj popularne progra-
aslonu 2

uporabo, ker imate verjetno mnogi
programe brez navodil.

PROGRAN

HELBOURNE ORAU
X

FEAGTE

Melbourne Draw

Ta izdelek prihaja iz softverskega
podjetia Melbourne House, ki je
znano po knjigah, igricah in upo-
rabnih prograr

Ko program naiozimo v Mavrico,
s nam izpise menu. V njem lahko
posnamemo ali nalozimo sliko in
graficne znake (UDG) ter editiramo
sliko. Program za risanje je napisan
v strojni kodi, menu, iz katerega
posnamemo ali nalozimo sliko v
Mavrico, pa v basicu.

Ko se odlo¢imo za editiranje sike,
se znajdemo pred utripajoco tocko
sredi zaslona in prikazom izbranih
opcij v kontrolnin vrsticah na dnu
Spodnji vrstici nam povesta (od leve
na desno) trenutno pozicijo tocke, v
katerem modusu smo, v kaksni po-

ecavi smo in kje na ekranu, ali sta
izbrana FLASH in BRIGHT ter kaks
ne barve sta papir in enilo.
rogram pozna sedem nacino ri-
sanja. Prvinacin je SCREEN. V njem
lahko risemo samo v dveh barvan. v
barvi Ernila in barvi papirja: z barvo
érnila, ki nam jo pokaze atribut po-
leg Erke | (ink). risemo i pa-
pirja, ki nam jo kaze atribut poleg
¢rke P (paper)
V drugem nacinu, ATTR, risemo z
znakom, in to v nacinu nizke Io€iji-
vosti, kjer za vsak atribut dolocimo

Barve ¢mila izberemo tako, da
pritisnemo tipko s Stevilko pod iz-
brano barvo na Mavricini tipkovnici
za barvo papirja pa hkrati drzimo
tipko CAPS SHIFT. Seveda lahko te

barve uporabimo le v nacinu ATTR

Naslednji nacin je SKIP MODE. V
njem se prosto premikamo s kurzor-
jem po zaslonu, ne da bi puscali
kaksno sled. Nain je dosegljiv s
pritiskom na tipko SPACE. Utripajo-
&i_kurzor premikamo s tipkami
WEDCXZAQ v vseh osem smeri. V
nacinu SET risemo, vanj pa pridemo
s pritiskom na tipko ENTER. Crte, ki
50 usle vasi kontroli, lahko pobrise-
te v natinu RESET, v katerega pri-
dete, ¢e pritisnete tipko O. Natin
INVERT je podoben OVER1 temna
pika postane bela, bela pa temna. V




Sike o narisane z racunainikom atai 520 ST & programom Neoc-
rome. Fotografirane so z zaslona monitoria orion CCM-1280.

ta nacin pridemo s tipko W Pri risa:

nam pomakne sliko v el
Pomikamo jo s smernimi_tipkami
Saveds bomo v natinu ATTR pori
kal atribu
Zadnj natin v tem programu
najmoénejsi je SCALE. ki ga do
mo s pritiskom na tipki SYM. SHIFT
ali CAPS SHIFT in 8 hkrati. Ta
nam omogota, da sliko povetamo
ali zmanjsamo. Seveda tu ne gre za
Iatj tisanjo pri povecanin tockah,
pak za eno stopnjo vetjo sliko, ki
Se o3 poveca malo henavadno, ven
dar nam véasih prihrani nekaj truda
Program namre¢ poveca sliko tako,
da jo razreze na nekakéno kva
mrezo in delcke razmakne za
nekaj tock. Tako nam ostane le to
a delcke povezemo, in ze imamo
2a eno stopnjo vetjo ik
Ukaz MIRROR se skriva pod tipko
L2 jim zrcalteslo po horizonta:
1i. S pritiskom na tipki SYM. SHIFT
in F zapolnite narisane povrsine s
&rnilom. Pri tem je treba biti previ-
den, kati e lik ni zakljucen. se nam
iahko zgod polili s érni-
lom Se Kaj drugega. V veliko pomo¢
e tudi mreza atributov, ki jo dobimo
5 tipko G. V sv0jo sliko lahko vnese-
te tudi poljubno besedilo (T). Ce
vam slika ni vée¢, jo lahko pobrisete
2 ukazom CLEAR (SYM. SHIFT in
R). S pritiskom na ) premaknete
kontrolni vrstici v zqornii el ekrana

in risete tudi v 23. in 24. vrstici
Spremenite lahko tudi barvo robu
Kar s tipko, na Kateri pise BORDER.
In dologie.afariut utrpa in il jo
svetlejsi. s pritiskom na / in
el e
Ce pritisnemo na BREAK. S tipko U
shranimo znak UDG na mestu, kjer

urzor. Te znake lahko poz-
neje shranimo na trak ali jih upora-
bimo v samem programu za kaksne
bolj* prijetne  zapolnitve, podobne

covim.

Za konec pa se zelo koristna funk-

i vanje in
zmanjsevanje slike. Slika se da po-
vecati rat in jo tako laze

tocka velika 4 x 4 obicajne

temen, imamo obicajno velikost sli-
ke, ce je temnejsi kvadrat za cetrti-
o manjs od svetlefsega. pa smo v
dvajni poveca
Program jo doigo velja za najbol;
sega na svojem podroCiu prav zara-
di povecevanja slike in s tem lazjega
risanja. To pride v postev predvsem
pri isanju barvnih slik za naslovni
e programov. Sam sem ta program
drugim uporabil za natancno
L programe_ Kuhsjmo,
Eurorun in Baj
Verka pomaniiivost programa
moremo vieti daljic. t. |
&1t od ene tocke do druge, kalti zelo

tezko je potegniti posevno érto za:
res ravno samo ikanjem kur-
zorja tocko za tocko. Pogresamo
moznost za uporabo igralne palice.
s Katero bi bilo risanje veliko lazje,
in se marsil kcijo, kot s
krog, lok, kvadrat itd.

Lahko recemo, da je danes pro-
gram ze za v staro $aro, in dodamo,
da je bil v svojih casih zelo dober
Toda razvoj gre naprej in z njim
prihajajo boljsi programi

The Artist

ogram THE ARTIST je nekaks-

programa: enega za risanje in ene-
98 za urejanje uparabnisko definia-
nih znakov (UDG) in znakov ASCIl
i znaki 50 vse Crke. male in velike,
in vejica.pika, znak za odstotek td
rogram  podpira tudi  uporabo
oahndes
Zasion je razdeljen podobno kot
pri MDrawu. V spodnjem delu (22
23, in 24. vrstica) je izpisan menu z
ukazi, ki jih dobimo s pritiskom na
zeleno tipko (Stevilke od 1do 0 in
tipke M, U in O. Risete s kurzorjem
(utripajoca tocka). v pomo¢ pa vam
je tudi marker (krizec). Kurzor pre-
mikate 2 igralno palico ali s priti-
skom na tipke inT.pri cemer
morate drzati dve tipki naenkrat, ce
zelite, da se bo kurzor premikal di-

agonaino. Za relacijo med Kurzor-
lem in markerjem skrbijo trije naci-

ni, ki jih dobimo s pritiskom na tipko
M. Vsaka operacija. bodisi da rise:
mo krog, érto ali lok, se izvaja

markerja do kurzorja
Prvi nacin je PLOT-POINT. Omo.
m. da risemo vedno iz iste

markerja pa ne. Nasledn)i n:
PLOT-TRAGE. Kot pove ime. marker
sledi kurzorju, tako da risemo po
vsem zaslonu. V nacinu PLOT MO:
VE se s kurzorjem premika tudi mar
ker. Tako lahko viecemo vzpored
nice

Na voljo imamo tri menuje. ki jin
izbiramo s tipko SYMBOL SHIFT
Vsi skupaj nam dajo 27 razliénin
opcij. V prvem primeru izberemo ve:
likost in obliko kurzorja ter obliko
vzorca, ki kurzor pri risanju
puséal za sebo. Vse oblike kurzorja

4 znakov v vrstici. STORAGE
nam omogota. da dobljeno sliko in
znake UDG ali CHR tudi posname.
mo ali nalozimo. S pritiskom na tip-
ko 8 (CHR) pridemo v kreator CHR

na str. 12
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RACUNALNISKO NACRTOVANJE

Nadaljevanie s str. 5

rogrami, ki iz sheme naredijo sliko
tiskanega_vezja. Najzanimiveisi je
paket AUTO-BOARD system. ki za
2500 USS omogoti avtomatsko iz-
delavo dvostranskih tiskanin. Spi-
sek povezav vzame iz elektricnega
nacrta, narejenega z Autocadom
Konéne iike tisksnine, lukeni in
maske za lakiranje vre nazaj

Rutocad, kjer jih lahko 8e dokonéno
bdelamo in 0znagimo. Pripravi tu-
di datoteko za avtomatski vrtaini
o]

Programiranje NC

iacrtovalci _strojnih _elementov
bodo veseli skupine pomoznih pro-
gramov_na_programiranje strojev
NC in CNC. Na razpolago je ve¢
postprocesorjev in - konverzijskih

ogramov za fisbe, narejene z
Autocadom.

SAP-86
Znani paket za metodo konénin
elementov SAP, pirejen za delo na
mikroracunalniku . omogo-
i pouBiow s Aboeaomirs
© lahko konstruktor interaktivno
Vnese konstrukciio, pa izra-
&una napetosti in pomike.

Iz opisanega vidimo, da je AUTO-
CAD le osnovni paket, ki konstruk-
torjem vseh vrst olajsuje Zivijenje.
Za inzenirja je to, kar je prevajalnik
2a programerja. V/ prvi fazi nadome-
sti in poenostavi delo za risaino de-
sko, kasneje pa prihrani veliko ¢asa
bl sade] napomem in zamudnem
prerisovanju, _potrel
Sorememb all napal Opisani dodat
ni programi pa vsaj olajsajo, ce ze
ne aviomatizirajo preracune, ki jih
Konstruktor vsak dan opravija.

Ragunainisko napredneisi upo-
rabniki si lahko sami naredijo do-
datne _aplikacijske programe, ki
uporabliajo podatke iz Autocada.
rogramski paket je namreé popol-
noma odprt; to pomeni, da lahko z
nekim drugim programo pripravi-
mo datoteko slike ali pa AUTOCAD
pripravi datoteko za uporabo v dru-
gih programin.

Menuje in ukaze si prilagodimo
sami, izvajamo pa jih lahko fud av-
omatsko, z ukazanimi datotekam
Slednje uspesno uporablja omsn]s-
ni paket za tiskana vezja, ki po ob
delavi nacrta narise izgotovljeno ti-
skanino na zaslon oziroma risainik

Tehni¢ni podatki
Programski paket AUTOCAD je
napisan v jeziku C in preveden s
prevajainikom firme LATTICE. Le
nekaj posameznih rutin je narejenih
v strojnem jeziku. Program tece na
vseh ratunalnikih druzine IBM-PC/

ugotovi, ali je koprocesor prisoten.

Do nedawma orogramek! paket ni
bil zaséiten, olCalsaiod pogcia
nekontrolirano rijate-
Ijo~. Zadnja verzia pa i fako ime-
novano  klju¢avnico (hara

fock), ki mora biti vstavijena v ko-
munikacijski vhod raéunainika. To
je_pravzaprav kos kabla, ki ima v
odebelini_vgrajen mikroprocesor.
Program pogosto testira prisotnost
o KuCavhice In 2o jo 1, ke Sp0:
rodi napako. Tako lahko paket upo-
rablja le tisti, ki je program kupil (in
obil opisano Kijuéavnico). Kopije
50 povsem brez vrednosti.

AUTOCAD je sestavljen iz treh de-
lov in sicer: AUTOCAD, osnovni gra-
ficni paket z naslednjimi  moz-

— absolutne in relativne koordi-
nate

— totke so zapisane kot realna
stevila

~ pomot (HELP)
~ elementi kot sestavine slik
~ neomejeno tevilo nivojev
~ razliéni tipi ért in erk
- povecave in pomanjsave
~ ponavljanje elementov
~ premikanjé in prestavijanje
elementov
~ lastni menuj
ADE-2, razsiritve za risanje
~ dimenzioniranja (kotna, radial-
na, spremenljivke
= prikaz razdalj in kotov na risbi
lovlenje elementov risbe (naj-
biiji, angent
2" dinamicno prestavianie. ele-
mentov siike
deina brisanja (krog — ok =
k)
— zaokrozanje ostrih robov na
dologen radij
~ vrtenje koordinatnin osi
— shranjevanje posameznin po-
gledov (slides)
~ zrcaljenje
E~3, tridimenzionaing risanje

~ dologitev dviga in visine ele-
mentov
~ Ertovia in zlepki

~ odstranjevanje nevidnih robov
~ programski jezik LISP

jalec

AUTOCAD je izdelek firme AUTO-
DESK AG iz Svice, ki e tudi omogo-
cila uporabo in testiranje za Moj mi-
kro. Njen naslov je:

AUTODESK AG
Dornacherstrasse 210
CH 4053 BASEL

vica
telefon: 9941 61 35 7711
telex: 64064 ACAD CH

Programski paket AUTOCAD sta-
ne 6500 Sfrs, ce se odlotimo 2
anglesko verzijo, nemska in talijan-
ska pa stan

za_kompleten sistem (z ADE2 in
'ADE). Racunalnik in grafiéno opre-
mo si moramo seveda omisliti po-
sebej

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:

@ 66 programov za ZX Spectrum,

@ 176 strani,

® izobrazevalni programi,

@ uporabni programi,
@ Koristni matematicni programi

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najveé znacilnih programov, da bi uporabniku
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu jih
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauci vas programirati v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe
kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

¢

Ime. in_primek

Ulica in stevilka

postna st in kraj e ,

Naroéam . . izvodov knijige

B Mirko tipka na radirko

B Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznacite, ali Zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku

Vsoto 1100 din za en primerek bom placal ob prejemu posilike.
CE Z 1ZREZOVANJEM NAROCILNICE NE Bl RADI UNICILI
STRANI V REVIJI, NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO-
PISNICO
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RISEMO Z RACUNALNIKOM

Nadaljevanje s str. 9

Tretji menu je za barvanje slike.
Lahko si izberemo velikost okna, v

s prvimi 5 ukazi, v oknu pa jih spre-
menimo z drugimi ukazi.

Preostane nam S drugi menu.
Ukaz PATTERN nam narise mrezo
atributov za lazje risanje in pozneje
barvanje. Z ENLARGE lahko risemo

vetjo poveca-
vo. Ukaz FILL zapolni podrocje oko-
ii kurzorja z zelenim vzorcem.
ARC lahko s pritiskom na tipke U, |
n O spreminjamo velikost loka
mogoce malo ne-
navaden in tudi ni v veliko pomo¢.
Ko priisnemo lipko napis
OVERLAY izpise v mverzm obliki.
© ob
ponove prlisku na tipko & Goda.
11 prosin ok vet machn: B
bo zrcalimo, povecamo v smereh X
in ¥, lzrsemo v inverani Qbiki in
én0_po principu OR, XOR, ali
EXCLUShE Boaane prafin i

Rigete lahko tudi prostoroéno, sa-
mo s kurzorjem. Ce drzite med pre-
mikanjem urzorja tudi tipko C, s
b0 2a kurzorjem risala sled. Bridete
enako, le da drZite tipko X. Za barva-
nje v izbrani bavi papirja in érila
dréite tipko Z

Zavse, ki se radi motijo, je tu ukaz
U.Z njim prikiicete na zaslon sliko
pred uporabo zadnje funkcije.

ot smo povedali ze na zacetku,
o v programu tudi kreator ali gene:
rator UDG in CHR. Ta del programa
vam ponuja nekaj zanimivih mozno-
sti. Prvié, ne urejate samo enega
znaka naenkrat, ampak kar devet
Naslednje moznosti se nanasajo na
1.4 ali 9 znakov. Mozno jin e zrcali-
ti, obracati 2a 90 stopinj, invertirati
in premikati (samo devet). Na voljo
imate tudi sedem naborov znakov. V
njih najdete navedne znake, gotico,
poudarjene in andromeda abecedo,
vse_oblike Kurzorjev in vzorcev za
zapolnjevane ter nekaj znakov UDG
za razlicne igrice.

Vse te znake Iahko editirate in
vnesete v sliko ali pa prenesete del
slike v znake UDG ali CHR in jin
nato posnamete na kaseto. Za vse,
K jin veseli programiranje arkadnin

igri, e zanimiva motnost, da ani-
Stiri ali Sest znakov velikosti

3% 3 znakov.

Nekaj funkcii ni ravno:v ponos
programu. Tako npr. pri poveéeva-
nju slika veckrat pade z ekrana, ¢e

nismo_previdni. Tudi OVERLAY ni
tisto, kar bl od e funkci pricako-
vali. Zelo lep 0, ko bi z njo
1ahko 2 ved sik 2 nalagarjem s ki
sete sestavili eno. Tudi kurzor se na
zatetku risanja prepocasi premika.
ejsi je, te dalj Casa dr2imo isto
ipko. Bolje bi bilo, ko bi lahko tipko
C, X in Z samo enkrat pritisnili in jih
ne bi bilo treba drzati,

Nekaj teZav je tudi v Kreatorju
UDG in CHR. Veckrat lahko pri pre-
nasanju znakov iz fonda na prostor
2a editiranje in nazaj zaidemo in
kaksen znak zbrisemo.

Art Studio

Program,

2

o

ga
zadnjega, je hkrati najnoveisi. Pri-
haja iz softverske hise OCP, proda-
jai0 pa ga pr Rainbird Softwaru, k
je del British Telecoma (ptt).
voli dva programa,
ART STUDIO in EXTENDED ART
STUDIO. Drugi je tak Kot prvi, le da
je prilagojen za uporabo z mikro-
tracnimi in s Kempstonovim disket-
nim vmesr Ima nekaj dodatnih
funkeii, ki sta komprimiranje sl
risanje lokov. Na mikrokaseti ali di-
sku dobimo tudi 8tiri razliéne vrste
znakov ASCII

PROGRAN _ART_STUDIO
[TrPKa_Tuka:

Ko program pozenemo, i izbere-
mo, kakéen hardver Zelimo imeti
prikljucen. Odiogimo se za uporabo
tipkovnice, igralne palice ali miske
razliénimi vmesniki

(centronic in RS 232 C) za tiskalni-
ke. Nato lahko posnamemo svojo
kopijo programa. Zal krozi med pi-
rati verzija, ki uporabija tipkovnico
in ZX printer, tako da so mnogi pri-
krajani pri Uporabi vsaj za igralfo
palico, ce 2 ne za izpis na tiskalnitk.
ogram je zelo prijazen z upo-
rabnikom in je tako narejen, da lah-
ko delamo brez navodil, zasnovan

pa je na okni, ikonah in misi, s
Katero izbiramo opcije. Seveda pro-
gram najlaze uporabljamo z misko,
ker s tipkovnico zelo tezko narise-
mo ovaine oblike. Vse informacie,
ki jih potrebujemo, so na zaslonu.
Tudi v tem programu so tri kontrol-
ne vrstice v zgornjem delu zaslona.

spusti menu z ukazi, ki sodijo pod ta

premikanjem puséice po
menuju izberemo Zelen ukaz; izpise
se v inverzni obliki. o
izbrati nobenega ukaza, se samo za-
peliemo s pusico iz pravokotnika.
Po izbiri ukaza se skiadno z ukazom
spremeni tudi kurzor (npr. iz puséi-
ce v prilec).

Prvi v vrsti je ukaz PRINT. Z njim
izpigemo sliko na matriéni tiskalnik.
Na ZX printer lahko siiko izpisemo v
sredino in po dolzini ali jo levo ali

med dvojno ali enojno gostoto izpi-
sa, barve izpiSemo v obliki bolj ali
manj sivih tonov, sliko pa poveéamo

\amemo, veri-
ficiramo, ali nalozimo slike in celo
Zlepimo et slik v en

Z ATTRIBUTES izbiramo barve za
risanje, prav tako za OVER in IN-

VERSE

PAINT skriva risarska orodja: 16
razlicnih peres, 8 debelin prsilcev in
16 Eopicey, ki jih lahko definiramo
drugace. Ce prilec dalj casa dr2
mo na mestu, dobimo s &rnilom z

2a 10, da z atributi
pobarvamo narisano sliko. Izbrani
&opic se nam izrise v poveéanem
merilu in ga zlahka editiramo,

Pri uporabl ukaza FILL je na volio
Kar 32 razliénih vzorcev za zapoinje-
vanie, i pa i lanko samo definra:

podobno kot Eopite. Z WASH
TEXFURE Goz on vzorec zapolnimo
nov vzorec po nacelu AND.

Veristno najmocnelSe funkije so

WINGOW defnrand ok i g na-
10 2 uporabo razliénih funkcij preo-
blikujemo. Po Zelji ga kopiramo. na
Katerikoli del zaslona, ga povecuje-
mo ali pomanjSujemo, vrtimo, zrca-

limo itd. Med drugim lahko s temi
funkcijami iz kroga naredimo
elipso.

Za povecevanie in s tem lazje risa-
nje je na voljo MAGNIFY. Del siike
Dopsrcamsdot s e,
no podrotje lahko am

Vsorn zaslonu, 1ako 4a Kiknemo b
puséicah v kotin.

ADVANCED COMPUTERS SOLUTION

TRST — Ulica Torrebianca 22 — Tel: 040/ 60-142, 60-276

Pri nas je razmerje CENA — KAKOVOST najboljse

PROFESIONALNI .
RACUNALNIKI:

JOLLY XT (IBM* 100% compatible)

v razli¢nih izvedbah

JOLLY AT (IBM*/AT 100% compatible)
v razliénih izvedbah

OPERATIVNI SISTEMI:

PNX za veénamenski sistem

ZIM data base

KARTICE IBM vseh vrst

TISKALNIKI:

MANNESMANN — CITIZEN — EPSON

IBM o za8¢itni znak podjeta +INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE-
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Z MISCELLANEOUS lahko pobri
semo sliko, prikiicemo mrezo atri
butov ll pogledamo isoo brez kon-
trolnih vrst
UNGO oklicemo siiko nazai.
Najveckrat bomo ta ukaz uporablial
pri napakal
XT jo motan men, saj lahko
0 tekst z leve na desno in
08 via o dna zesiona. Crke ham

9 Je izpisovat po-
udarjene ¢rke. Program ima lepo
funkcijo SNAP. ki nam znak postavi
arvanju nimamo tezav
Z atributt Na dna menuia o funcie
FONT EDITOR, s katero urejamo
2znake ASCII, jih snemamo in vpisu-
jemo v RAM. Prav tako z njo pre-
stavijamo znake  zaslon:
c smo prinrar
SHAPES, ki ponuja sedem
i rsania pik. St skanjenin £t
trikotnikov, pravakotnlkov, Zarkov
in krogov. Tudl tu o ukez SNAP, &
Kat i bati tezay 2 atri-
oot "Funkcila ELASTIC nam omo-
jo¢i, da velikost lika ali érte vidimo
in jo Sele nato zakljucimo.

V dasnem otu kontrlnih vrsic
stapu ima premaknemo
Zhelon 7841 eetios Peegor o
semo skriti del

Art Studio je zares prijazen z upo-
ratpikom in ma vae odke dobrega
risarskega programa. Jo la
uporabo, im moznosti
iZbire n bo zadovoli 3 takega raz-
vajenca. Nekaj zamere gre morda
na raéun tegale: e ne Kupimo raz-
sirjenega programa, ne moremo siik
posneti na mikrokaseto. Tudi cena
ni ravno nizka, saj stane navadna
verzija 15, razsirjena pa kar 25
funtov.

dve zanimivosti! Program pro-
dajajo skupaj s Kempstonovo misko
2a 70 funtov. Kupec lahko celo po-
i svojo umetnino, posneto na ka-
DIMENSION
GRAPHIC LT, 2 aserskim tskalni-
Kom mu jo izpisejo na format A 4
pet n na formst A3 (kesirano) =
osem funt

AMX Art

Nekaj malega sa.o zdelku ijo bil
B ¥ (Clarkl DELIRIOM
SPECTRUM. Program AMX ART do-
bite skupaj z misko in ie lep prikaz.

kaj lahko naredite z ne ravno o«
nim programom za risanje, ¢e ga
uporabiate z miso

pro izkljucno za risanje
uporabijate misko. Tipkovnico upo-
rabite samo, ko je treba vnesti ime
slike, ki j ali nalozili v

s tipkovnico ali z enim od nastetih

gl"h 'vmesnikov za igraino palico.

o navodilo, e se program ustavi
pozenite ga z GO TO 9999.

0 izberete nacin risanja, pridete

v glavni menu. Tu se lahko odloéite

racunalnik. Na voljo je pet menuie,
Kijin potegnete z vrha zaslona, in 13
ikon.

Pri menuijih izbirate med operaci-
jami za snemanje in vnasanje pro-
gramov v ratunalnik, izpisovanjem
razliénih oblik érk, razli¢nih debelin
préilca in éopicev, med belo, émo in
inverzno &rto ter med izpisovanjem
na tiskalnik.

Z ikonami risete, brisete, barvate,
tfete pravokotnike in kroge, pove-
Cujete sliko

Sikajowtom programu malo dru-
gace zasnovana. Zaradi menujev in
Skon. ko staino na zasiony e zio
2. Zato 50 jo programerji po-

Taksno

S lanio Jzrtete tuci na tskalik,
vendar ne ZX printer.

Gporabliamo misko kot
svintnik,jo tacas hajbolga resito.
Z misko risemo na zaslon kot s pro-
sto roko po listu papirja. Doslej je
bilo mogo

e tako risati samo s svet-

Program bi bil lahko malo bolie
dodelan. Tako npr. nima oken, s ka-
terimi lahko del risbe podobno kot
pri ART STUDIU povecujemo, Kopi-
ramo itd. Vzroci za zapolnjevanje se
ne dajo ed rav tako ne nabor
znakov

Leonardo

Leanardo je program, Ki e razii-
kuAe o progrmon oplseniidcae,
ori Thorn EMI Computer
Solveare ta 1654 0a drugih pro-
gramov se razlikuje po tem, da Iah-
ko programirate siike in jih tudi
uporabite v_svojih- programin. V.
uvodu navodil pise: Z Leonardom
lahko naredite sliko cez ves ekran,
uporabnisko grafiko in nov nabor
znakov, ki ga lahko uporabite v
trh arkadnih igrah, ter programira-
ne slike, velikosti do vsega zaslona,
ki so pnmeme 22 pocasne 19rice
tipa avantu

Na zacetky ahko izberete risanje

manje in
wnasanje sik s kasetofonom
S pri a tipko »1« zacnete
risats sliko, Na,Sredini zasiona vam
utripa kurzor. g
te, lahko s pritiskom na tipko »SPA-
CEx spremenite barvo atrbuta, v
katerega polju je
Kursbr bromisate 2 igralno palico
pritiskom na tipke od »5«
8. S prosto roko risete tako, da
pritisnete na »p« in premikate kur-
z0r. Lahko pa to dosezete tudi s
pritiskom na »O« aji tipko za strelja-
e na grainipalicl Lahko tudi zbe-
remo velikost kurzorja (»m-) in ko-
rak premikanja kurzorja (vi«). Ce
smo_zaslon prevec popackali,
Dobritemo s tipkama »CB+ SYM S
Obene s tudi vrednost ke po-
stavjo na S zacetne
m je koordinatno okno, o je
po sel ko 2goral (GS42). spoday
(CS+3) all pa g8 ugasnele (SC+4)
te_med totko
LAST PLOT (zadnja pozici kurzor.
ja) in trenutno pozicijo kurzoria s
pritiskom na »qe, tipka »CS+q« pa
vam omogota risanje ¢rt iz istega

ko dolg naj bo pres|
ko lahko uporabite nacin UNPLOT
(»0«) ali nacin INVERT (»CS+0x), ki

tudi sami doloite (»z«) ali pa
postavite v trenutno pozicijo kurzor-

Z Leonardom lahko risete tudi
kroge, loke in elipse. Kroge risete
na dva nacina. V prvem vas program
vprasa o radiju in narise krog z da-
nim radijem in s kurzorjem v sredis-
&u (»a«), v drugem pa narise krog z
radijem skozi LAST PLOT in s kur-
zorjem v srediséu (»CS+a«). Lok
(»5%) dobite’ tako, da_podate kot
med kurzorjem in LAST PLOT. Pri
elipsi (»CS-+s<) podate malo in veli-
ko 0s, rotacijo, na zadnji vprasanji
odgovorite le, ¢e Zelite nesklenjeno
elipso. Prvo je kot od male osi do

228000
FEE3T 5
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HERGE -
FILL_2AEGLNT
NARTST DEL SLIxE
SAVE

COUER -PONRUL JANJE
SOLOET KOREK.

BRLeFT RAE"
KURZOR' U CENTER
Lor”
2181 uoo
BIREE Snvenzno
RIS DEL SUIKE
KURZQR:

00081
89LOCT LasT pLoT
RESET LAST

ZX BRINTER
fRe2A_ATRIBUTOY 1

REZA ATRIBUTOU 2
BRISI EKRAN

HOME ‘KURZOR

INFG OKNO

KARAKTER-KUR . HODE
S0LoCT sARvE

BRINT
DOLOCT PRINT
SPRENENT SRRUE
ZANENJRS BRARVE ©
BRESLINAY OKNG
BRINT BLOK

PIKSEL U KURZOR

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODORE 128 D

SINCLAIR SPECTRI

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

SINCLAIR SPECTHUM SLUS
AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR

PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803

COMPUTER SHOP x * *x COMPUTER

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541
JOYSTICK MAGNUM »SPACE«

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

T
= dlugl l'azliénl prlpomoékl kl ]Ih lahko

P pri vasem

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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{otke. or se boelpsa zatslarsa
in drugo je kot, ki programu pove,
koliko elipse narisati. Ce Soite nary:
sati celo elipso, pri zadnjih_dveh
vprasanjih samo pritisnete ENTER.
ipka »1«, ki jo drzimo, vam da

2ato s podaiki o enutnem stanja
programa. 2 popeavienje napak
var jo s voljo tka +y=, i 20
zadnjo

ot L oapol = bervo i
Ia (»CS+u«). Ce nariSete érto skozi
lik, Iahko s funkcijama DIRECTION
INDARY (»CS+1x) to &r-

zorja v 8, premaknete k
Zor'5x deano in x navadol. Tako sts
markirailspodnji s del podro
ja. e na hobeni
Bolo2e} zpormi Jowt ko In pritisne-
te »t«. Odgovorite z »a«, 5 in 4.
Podrodje ié seda) prepisano v po-
drocje UDG. L

8( P),
el (»1
HORIZONTALNO, v za VERTIKA|
NO in n za NORMALNO. Pr

stoy
3 Na,mocnu;sa funkoiia Leoharda

. 0d notranjega ro-
ba lika navzven ali navznoter.

Leonardo pozna tudi okna. Okno
dolocite tako, daste v nacinu kurzor
In da kurzot zapaliete v spodnil lev
del okna, ki ga zelite dolociti in pri-
tisnete »2«. Dolo cn.g-zgumu des-
ni del (»3«) in s pritiskom na »4« se

kov spomin, Tako shranjsno
lahko priklicete nazaj. Najpre] po-
brisete zaslon, priti e Tt
evilko sli-

2z eno od
moZni G5l lsbire so pza PRINT. 8
2a ADD, ¢ MMON ind 28 DIF-

FERENCE. Uporabo teh mosnos
preizkusits Tako, da. k. meribers
(~CS+ge) ez lik, ki je 2 na zaslo-
nu. Moznosti veljajo za razli¢ne na-
¢ine risanja lika cez dru e
sedaj uporabite tipko »1«, pridete v
natin PICTURE in z likom, ki ste ga
priklicali, lahkorigete kot 2 navadno

avno tako veljajo zanj ra-
zliéne velikosti tocke in dolzina ko-
raka kurzorja.

Del slike lahko tudi povecate. Tu-
di tu del slike najprej shranimo v
okno, ki je malo drugaéno od zgoraj
omenjenega in ki s povetavo izgine:
Kurzor postavite v spodnji levi del in
pritisnete tipko »d«, kurzor nato
prestavitev v zgornji desni del okna

rsents Sdgovorite’ velikosiio po-
vecave in dobili boste povecan k.
Pri tem pa pazite, da slika ne »pa
de« 7 zaslona. V' zgornjem levem
Koty lahko vite ti barvn trakc

je. S pritiskom
»CS-+o« pridemo v FIGURE TA-

enot gre
y navzgor (n - 1) i kohkc nnvzdol (n
X —1). Vsaka Msvllku(
Vol 2a on Kot KA. Tipke <o nam
omogod, da zgornji lik, definiran v
FIGURE TABLE, poljubno izrisemo.
Ukazi: vrednosti SCALE x in y za
preo operacio:
CALE INC.

vrednost, ki je pri-
Stola vrednostim v FIGURE TABLE.
START — tocka na zaslonu, kjer
bo izvedena naslednja poteza, prva
poteza jo na pazicif kurzor
LINK - locka. relatvna glsds na
10tk START. 34 odr b4 nest
i poteta dobi Sacetn o8k,
DISPLACEMENT - absolutna od-
daljenost od naslednje pote:
ROTATION — rotaciia v Soprian
od prve p

ROTATION INC - Stevilo rotaci).
GLES  Stevl llkov, doloce-
nlh v FIGURE TAB

v pomoé tudi
mrezaatributov (»v«) in mreza polj v
velikosti atributov, praznih

premikate (SCROLLING) Dele pre-
mikate v je »je. S funk-
ijo COVER 1~cs+| ) lahko podob-
no kot pri SCROLL premikate sliko
ali njen del, le da se pri tem slika
sama preslikava. Tako dobimo nov

vaorec.

Siike lahko shranimo v pomnilnik
(:CSh=,+h) in i prikiemo na
zaslon (+CS-

Leonardo je lep program in omo-
goca zkusenemu risau zars o
moznosti. Toda, pred
moznost nauéife in un riros oo
dat, mine mode celo vetnost. Malo
pog 2 miktoacnik,
Fiosnos rkania v povatanem ment.
lu in malo lazjega pisanja po zaslo-
nu. Tudi prsilcev Leonardo ne poz-

ko ne raziiéni vrst za-
poinitev. Le-te malo manj uspesno
nadomestimo s COVER ali UDG,
Vendar z malo vet tezavami. Vaoka:
Kor brez navodil tu ne gre. Tudi mi
nismo mogli predstaviti vseh moz-
nosti programa, ki pozna nekai zelo
zanimivih funkcij, drugate pa i ni¢
aj preve¢ »USER FRIENDLY-.

+ye, nys).

ATARI 520

Desk.

Le-ta ponazarja, d:
poslen all pa da ¢aka na veso. e
slednjo potezo.

Barvanje slike opravimo s kurzor-
jem v &rkovnem nacinu (»be). S »qe

tudi v oknu, ki ga definirate enako
kot okno za fike, vendar ga ne more-
te shraniti v spomil
isanje Erk in UDG uporabite
»pe. Vstavite besedo, ki o zelite na-
pisati in pritisnete »ENTER-. Nato
pritisnete »O« ali tipko na igralni
palici in 26 se bo beseda napisala na
zaslon na poziciji kurzorja. Ce Zelite
del zaslona prepisati v Mavricine
ke UDG, 10 storite tako, da po-
stavite kurzor v zgomnji levi del po-
drogja, nato spremenite korak kur-
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2IGA TURK

EMDraw je eden tistih pro-
ramo za atari ST, ki racunal-
izkoriséajo tako, Kot bi si
Zeleli tudi od nekaterih' izdelkov
drugih programskih

File Edit Font Page Arrange
Nane

Dr-w in Paint

0 v MM ze thdlln owa—
o ot st P e
-Dlml- in »drawe. 5 prvlml nmlmo

riziga-
0 n ugasamo piksle. Za o imamo
sicer na razpolago razli¢na oroda,
2 konénl ekt 3o vendarle samo

ugasnjeni piksli; edini
poduk © tem, kaj smo Ze narisali,
je_shranjen edino v Zlcraien
pomnilniku  ra¢unalnika. Py
Cpaint« torej na racunainiku simair-
rajo tisto, kar siikar pocne s plat-
nom in

o konéni rezultat
datoteka

0dnos je skiciran
na sliki 1 (ki je narisana z GEM-
Draw). S programi tipa »draw= torej

3
3

ne risemo
pak bi bil boljsi izraz, da urejamo
datoteko, v Kateri 50 podatki o siiki,
Ki jo bomo videli na z tiskal
niku, risalniku (ploter]
Zaradi takega natina s

nja podatkov je nekoliko drugaéen
tudi sam koncept urejanja. Ni¢ ve&
ne prizigamo in ugasam lov,
ampak v datoteko dodajamo,
‘odvzemamo ali pa v njej spreminja-
mo parameire posameznin siemen-
tov

GEMDraw

Datoteka slike, ki je narisana s
programom GEMDraw, ima lahko
naslednje osnovne elemente (vidite
jih tudi narisane na levem vertikal-
nem robu okna, v kterega rsemo);

kvadrat, kvadrat z zaobljenimi voga-
I krog n sipes, \omiiena crta, pro-
storocna ¢rta, daljica, izsek elipse

al kroga in konéno tekst, ki 6, kot
vidite, proporcion:

Slika 1: Koncept programa GEM-
Draw je obenem tudi Koncept ope-
racijskega sistema GEM.

grami za tiskanje na tiskalnike, Ki ne.
-umejo Epsonovih sekvenc.

nekaj 2uzkov je ostalo. Kljub temu

bo zapis o tem programu zanimiv,

*BIGTRUCK"

mentov ima svoje parametre, ki jih
nastavijamo z meniji i
zaslona (barvo, vzoreo
ip crte ali obliko in velikost in stii
uk) Podobne ukaze poznajo tudi
drugi programi za risanje, 0 katerih
pisemo v tej Stevilki, le da je pri njih

na pravoKoinih podrotin pkeiow,
npr. zrcalienja, premike ...). Pri
programih tipa Draw pa se delo tu
pravzparav Sele zacne. Vse zgoraj
nastete parametre posameznin ele-
mentov lahko kadarkoli spremeni-
mo. Na element pokazemo z misko,
okrog njega se narise kontroini
kvir.

Ko primemo za posamezne tocke
okvirs, lahko slement premikamo,
ke

skih kanalih zasia med uporabnike
tega racunalnika pri nas in jo se-
stavija le najnujnejde, da program
Iahko uporabljamo, Manjkalo dato-
toke z i oblikami érk. pro-

upam, da
mate motnosti uporsbliat ene-
ga izmed misjih racunalnikov.

Gobni programi, kot js GEMDraw,
tecejo namret tudi na macu (Mac-
Draw) in amigi.

ikost.
Ravho tako oo Zamenjamo druge
parametre, barvo, vzorce, tipe in de-
beline ért
Verjetno rajpomemtnejéalast:
nost program: omogoca




strukturiranje elementov v nove ma-
bnoslomene In_ prenatanie: o4h
kami. Simbolg

za ratunainik, 1

je 8 kdaj srecali. Z makroelemen-

osnovne elemente (in 2al ne v ma-
kroelemente, iz katerih smo naredili
makroelement, ki smo
Elemente lahko seveda tudi podva-

in brisemo, jih med seboj po-

Siika 2: Tak je zasion med ureja-
njem dveh slik hirati. Odprt je meni
za vzorce.

jih navajeni iz GEM, vse to pa samo
PO nepatrebnem vznemirja uporab-
nika. GEMDraw pa se obnasa natan-
o tako, kot bl od jege pricakenal.
Na elemente kazemo, jih zajemamo,
viecem Drusuvunmo. natanko ta-

o, acijskem siste-
. Tod braz nevodi oa zaetmika
ne bo tezav.

ravnavamo. .. Brisanje celega ele- gy
menta i makro) je edi-

¢in, da kaj pobrisemozzasiona  programa
{radirke v lasiEnem pomend bese:

de nimamo)

Vplivamo lahko tudi na to, kateri
element je zgoraj in Kateri spodaj
ali preprosteje povedano, kaj se rise
prej in kaj kasneje.

Sliko navadno risemo zato, da bi

metrskimi formati (A do A3), vsak
od njih z Zal Ze upostevanim vsaj
dvecentimetskim robom. Centime-

no ujemajo s centi-
metri na papirju, v vertikaini in hori-
zontalni smeri. Da bi se na papirju
laze znasii, si pomagamo z narisani-

jornjem in levem ro-
im rastrom v risalnem

smo ga dologili, i lahko pomagamo
2 lovijenjem miske na raster in se
bodo vsi slementi, ki jih bomo po-
tem risali, lovili na izbrani raster.
Koliksen del vse slike vidimo na za-
slonu, lahko izberemo. Navadno ob
moéni povecavi izrisemo detajle,
konéni razpored makroelementov
pa urejamo tako, da vidimo ves pa-
pir naenkrat.

Uporabniski
vlnosnl.lx

Draw je edini za risanje, ki
upwabl‘a nacela operacijskega si-
stema GEM. Ta je na racunalniku
zato, da bi ga programerji uporab-

pa zaradi enostavnosti in ker morda
pridakujejo, da bodo z drugaénim
pristopom znova odkril toplo vodo,
delajo_drugace. Tako npr. Degas
desno tipko na miski, kar

zna biti prav stresno, pa tudi meniji
‘okna z dialogi niso taka, kot smo

Osebno se mi GEMDraw zdi prvi
program, ki nadomes¢a prostoroc-
no risanje. Vsi drugi programi, ki jih
danes predstavijamo (izjema je se-

ne slike v taki ali drugaéni obliki
gledali na raunainikovem zaslonu.
GEMDraw je prvi, s katerim bo skica
verjetno narejena bolje in hitreje,
ot e el ot s trkotnikom,
Sasninm in tusem !
Sofers i maticem Ravainie
o e i, e Ukna

]

te, prestavijal pohistvo po sobi, ve-

&al in manjsal kuhinjo na raéun

dnevnega prostora, dokler ne bi bila
dovolj velika za vse pohistvo. Se
mnogo uporabnejsi pa bi program
postal, ée bi omogogil risanje v me-
rilu, Iokalno izhodisée meril in ra-
strov in morda Se vecje risalne povr-
Sine. Nekaj tega zna MacDraw, vse
pa_profesionalni dvedimenzionaini
programi CAD, ki vam za povrh vse
skupaj 8e skotirajo.

Verjetno najvecja tezava s progra-
m je, da ne obstaja
urejevalnik besedila, ki bi metadato-
teke GEM znal vkljucevati v besedi-
Ia. Nekaj jih pa zna oz. 50 zdruz]
dvema drugacnima formatoma, Ne-
ocrom in Degas, ki sliko kodirata po
pikslih in kot za nalas¢ drugace od
predpisane oblike metadatoteke, ki
bi si jo lahko prebrali v razvojnem
sistemu. In tako na racun ignorant-
skih softverskih hié spet trpi upo-
rabnik, ki si pomaga s Skarjami in
fepilom.

1ZVOZNE CENE ZA JUGOSLOVANE

inclair spectrum 48 K, 2150M
inclair spectrum 48 K-+, 303 DM
ST o
inclair opus floppy,
i tiskalnik, T 119 0M
VC 116, 131 DM
vets, 157 DM
+4=64 437 DM
Ve 64 + Kasetrik +2joysticks, 526
PC 128, 700
PC 128D, 1649 DM
amiga, 4386 DM
tiskalnik 802 426 DM
tiskalnik 803, 684 DM
plotter, 1520 174 DM
Amstrad CPC 464 brez monitorja, 14 DM
Amstrad CPC 6128 brez monitorja. 1316 DM
Atari XL 800, 175 DM
Atari ST 260, 1139 DM
Atari ST 520 komplet v 4 delih, 2185
Atari 1040, 32980M -
tiskalnik Star SG 10, 875
tiskalnik FX 1314 DM
IBM compatible 512 K, 1888 DM
le lle ible 898 DM

Velika izbira radiov, HI-Fi, televizorjev, bele tehnike, oro-
djain nmilv

Vplatila na: Bayerische Vereinsbank Manchen, konto
6981020 + podtnl In bancn stroskl. Obiscite nas (5
minut od glavne postaje).
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(ulica in higna Stevilka)

(postna stevilka in posta)

(podpis)




DOMACE GARAZE

jemo opis postopia pr nastavi-
i univerzalnega

gibke diske. Delo jo dovnl] enostar:
no, potrebujemo pa_osciloskop in
manjsi izvijaé s plastiénim rocajem.
lzgotouljen krmilnik vstavimo v pod-
nozje na osnovni plosKi

mo tocko Z na krmilniku s totko Z

lz prejsnje Stevilke vam Se dolgu-

ljugimo napajaino napetost in pritis-
nemo tipko START. S kontaktno
prevezo spojimo srednjo totko ko-

nektorja TR2 na maso (glej sliko iz
preisnje Stevilke).

NeLa vrst je postopek uglasevanja.

Naipre] bomo_nastavillprodkom;
o 2a Pisanio po disketi z

OscHoskopsko sendo poglejmo
pulze na nozici 31 (WD) Potencl-
ometer nastavimo tako, da je
§irina impulza na tej nofici 250 ns.
Sirina ni kritiéna, nekateri proizva-
jalci diskovnihpogonov zahtevajo
doloteno vrednost preckompenza.
cije. Ce nam ta podatek ni na voljo,
ali pa ga proizvajalec v dokumenta-
ciii ne_omenja posebe), nastavimo
sirino impulza na 250

S potenciometrom pomt bomu
nastavili notranji_podatkov
rator. N02vca 22 TEST) mml bit'se
vedno spojena . Opazujmo
irino impulzov na nosici 28 1) ).
Potenciometer POT1 vrtimo toliko
¢asa, dokler Sirina na impuiza na tej
nozici ne znasa 1

Ostane nam s- nastavitev vdela-
nega napetostno krmiljenega osci-
latorja. Z vrtijivim kondenzatorjem

RAM disk z dveh zornih kotov.

16 Moj mikro

o uglasimo na 125 kHz. Krmilnik je
tako uglasen in nozici 22 (TEST)
odklopimo 0
tipko START.

smo med nastavitvami malce
nam zdrsne ali pa
sondo osciloskopa), se
lahko primerl, da nam na nozicah

1

22 moramo lociti od mase, pritisni
tipko START in noZici ponovno spo-

mase in pritisnemo

jiti z maso. Impulzi se bodo ponov-
no Bojavil. S tako nastavijenim k-
‘milnikom lahko krmilimo vse mozn
Somtioctk | a in 525 paiénin a

roke av, dn umumlm km\llmk
e zna bratl podaikov 2 diskels, fo
e

_ 5, Pozeblli smo povezati toeki 2

“Impulzi pri nastavitvah morajo
|zkaxovn|l pledplsane vrednosti.
astavitvijo krmilnika mo-
ramo spu,m sponko X z m
nastaviti moramo_nosici
22 nzsn Iociti od mase in priisniti
tipko START.
~ Nozico X moramo lociti od ms
50, &0 uporabljamo 8-paléne diskov-
ne pogone.

imamo v sistemu samo en
tip pogonov, morata

programsko (qlej

verimo, &e smo sploh ods-

Cipnili prave povezovalne trne na

Bodootlu bniies (1, 17. 15,
. 26, 27, 33, 37 in 40).

Pomnilna banka
256 K zlogov

Ob uporabi pomnilne banke 256 K
in 1Mb RAM diska, zavzema ratu-
nalnik MMS zagotovo prvo mesto v

Univerzaini diskovni kemilnik.

evropskem prostoru med osembit-

nimi ragunal i

nega pomni

de veebuje gvuncnn ploséa dodat:

nih 256 K pomnilnika (kmalu jo bo-

™o prodatavil) jo MiiS = 1.6 M ziok
inil

0 zasnovi je to nadgradn
pomnilne banka 64 K, ki ji je dodan
ister za preklop Stirih bank.
Zaradi take zasnove so uporabljena
skoraj vsa integrirana vezja, ki jih

0 50
, US8 in
USe: Dodat! merame 35 i vezja:
7415393, 741812, 74LS74 in
74L504. Shema je dovol] enostavna

polretuje osnovna plodéa.
Us4,

2a razumevanje. Elementa X4 in X3
tvorita dvobitni register bank, z vez-

mnilnem polju izbe-
remo eno od stirih bank. To velja za
celotno pomnilno podrotje, razen

2a lokacije od FOOO do FFFF, ki je
anke _(common
K;acve). Polovia wafe US6 je
Gatektor skupnega podra
ot vemo, potrebujeio dinamicni
pomniinikiZSGK csemblino ceveds.
: Procesor 280 pa generira se-
i osvezevaini naslov. Po-
Tanjkiivost odpravimo 2 slement
X1 in US3, ki poskrbita za generira-
nje osme osvezevalne linije. Plo&ti-
©0 256 K prtrdimo na osnowno plos.
o z enakim tipom podnozij
amo ga opisall v projéni i,
Potrebujomo 30 podaljsevainih tr-
ov:Na shomi so oznadeni s émimi
krogci. Za pravilno delovanje pom-
nilnika potrebujemo Se Stiri signale,
ki niso na voljo v osnovnem krmil-
0 so signali CAS-,

na tiskanem vezju oznaceni s C. I, R
in B. Z 2ico za ozicenje (wire Wrap)

ih pripeljemo na pomnilnisko plos-
Eicd. e J piostico previd-
70 vetavimo v podriozja na osnovni
plogei, na vseh Stirih vogalih pricini-
mo ico, ki nam je ostala od uporov-
nih elemento imo 2 maso
na osnovni plosi. Tako smo ploséi-
6o dobro utvrstil,istocasno pa smo
nanjo pripeljali maso. Podot
stopek z eno ico izvedemo tudi za
napajanje +5V.

Se enkrat pregledamo opravijeno
delo in &e ne odkrijemo ni¢ sumiji-
voge. prikijuéimo napsjaino nape-

1 Sistom mora et Co o 2o
ion popisan s 8ti w
n  dvopi] (0000

skopom. Seveda
iskanje tovrstnih nay

nj na podrogju materiaine opre-
me, zato bodite pri delu skrajno pre-
vidni in natanéni.

3




ik ozivel, ga je treba
ol lomeljto testrat. 2 vpisorm vred
nosti OOH, 40H, 80h i COH na
vzhodno-izhodno lokacijo 8OH 2
beremo eno od 3tirih bank. Vsal
posebej moramo testirati z vdel
nim__programom (0000 EFFF).
Razsirjen pomnilnik lahko uporabi-
{6 za hitro zacasno hranjenje podat:
kov, kot RAM
uporabili za lnnllncuo operacijske-
gasistma

Igor zanima za zmog-
Uiost graicnega modul. Prediaga
jocljivost 1024x1024 in paleto 256
e Wil da jo taksna locljivost

 toilinim Steviom
prevec za projekt, kot jo

e Grafi, ima
locljivost 512x512 in 16 barv. Paleto
lshko pojubno. dolocamo saimi.
msko, temvec z
m.nlgrm izviagom. Dekievo zarima

A 55555

et Kl pa 2o ma klpl:mm 5-200

Braici iz ARO Elektromont, Slovon-
ki Brod bi radi odgovor na nekate-
a xos;mn. vprat

ohisij in tip-
kovnic za racunainik MMS smo ol
Javi v ani 0 prejénin stevik revje,
na institutu za elektroniko in vaku-
umsko tehniko pa lahko povprasajo
= mkup serfakih tipkownic ASCHL
odpira tudi serijski tip
priucovania ipkovne.
S jogea TEAGE0G mi

on p a diskete.
Log,:na jo sklndan 2 Spalenimi po-
goni, m nilna kapaci-
tea

pa jo 1,6 Mb.
P eunainik MMS lahko upo-
rabljate Kot inteligentni terminal za
katerikoli racunalnik. Prikijucevanje
morate zvest s stanardom FiS232

ali pa z modemom. Programska
oprema za pm,uman,. Jjolahko zo-
lo pestra, pat gleds na p glavnega
= S i 0z
pae
KEAWIT k/ e rigats racimainik
MMS (asinhron nain delovanja) na
polaton racunsine

Odzlv na akcljo RAM disk jo precej-
Sen, zato bomo projekt speljali do
konca. Zaradi univerzalne zasnove

materiaine opreme ga bomo za za-
Cotok prikijucili tudi na racunainika
64 in 128. Vellko bralc

nje ni
ljate racunalnik samo za igranje, je
odgovor wnee. 28 resno razvojno
dslo na racunainiku ln to lu (o
disk idealen dod
mavrico zamnjati 3 kmn/m ba(/
profesionainim sistemom. Nej e

dar. & hodemo
prikluciti RAM sk na pojuben ra-
¢unainik, mora poleg izpolnjovanja
voeh pogolev obstajat tudi tehten
razlog za ta poseg, poskrbeti pa jo
Potrabn tul s ubretne sisto-

sko programsko opremo. Za na:

Eunainik smo sistemski Dloqmmak:
paket 2 napisali in operacijski si-
stem »Cuti« RAM disk kot diskovni
pogon A, B, C ali D s kapaciteto 1M
Zlogo.

Pomnilna banka z 256 K ziogov.

design, Miha Savinek,
Bjediceva 9, 61000 uuul-n-

- oo

o
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Atari — Mladinska knjiga

ne zamudite priloZnosti za svojega otroka

Miadinska knjiga nudi iz ATARI
RACUNALNIK ATARI 520 ST+ cena2542DM  DISKETNA ENOTA SF 314 700 DM
l Mb RAM, CPU: motorola 68000 720 K, dvo!lnnskl zapis, dvojna gostota
ika 640400 tock, inteligentna llvkovnlu (DS, DI
! 94 tipkami, disketna enota 720 K, miska,
€mo-bel monitor DISKETNA ENOTA (1050) 408 DM

allm File Options * 4 1/4, kapaciteta 130 K, enostranski zapis,

dvojna gostota (SS, DD)
PROGRAMSKI KASETOFON (1010) 99 DM

600 bitov v sek., avtomatska kontrola snemanja
in reprodukcile, Stevec za polozaj

Or_Doodle Rindox
I

BARVNI MONITOR X SC 1224 1.138 DM
logjivost 640 X 200 tock
Manj kot dva MATRICNI TISKALNIK (6313) 598 DM

100 znakov v sek., 120 v vrstici, mozna

dinarja za byte ! uporaba navadnega pisarniskega papiria

= MATRICNI TISKALNIK (1029) 408 DM
- 50 znakov v sek., 80 v vrsti .
. i
o @@ X
RACUNALNIK ATARI 1040 ST 2.892 DM
1 Mb RAM, 192 K ROM CP ‘motorola 68000
gnﬂk 540 400 to¢ a tipkovnica

- aukmn enota 720 K,
uoou a miske, Erno-bel m

RACUNALNIK ATARI 130 XE 375 DM
128 K RAM, 24 K ROM, CPU
X192 toek, |Bharvv256 odten|
amcn- tipkovnica,  funkcijskih tipk, 4 \onskl
generatorji, moznost prikljugitve miske

RACUNALNIK ATARI 800 XL 177 DM
K/RAM, 24 K ROM, CPU 6502
guﬂka 320x192 to¢k; 16 barv v 256 odtenkih,
mehaniéna tipkovnica, 5 funkcilskin tipk
tonski generatorji

B O 2 1

Slzina lista
0 rob naradov,
Z9oaji rob

Spodnil rob ker 50 na
5 BF rob

pray vse

i

BOF re
Vrstic/stran

=i

7} LEPOPISNI TISKALNIK (1 027)

| 20 znakov v sek., 80 v vrstici, mozn
1 Ui et aas bt theuenan Y
|

TISKALNIK — RISALNIK (1020) 324 DM
4 barve, 10 znakov v sek., 40 v vrstici

KATALOG PROGRAMOV ZA RACUNALNIKE 1040 ST in
« 1.500 DIN

Moinn je dmarsko platio programov v ktalogu
Servis zagotovijen. Eno leto jamstv:

Naéin plagila

Devizno platilo na devizni raéun konsignacije pri Ljubljanski banki

] Gospodlmkl banki L]ubé]ll’\ﬂ &t. 73101~ 125’-!558617 -200. Kopijo obrazca

jeviznem vpladilu dostavite na nas n:

GEMDRAW,| | jo franco — konsignacijsko skladisée Ljubljana.

! Dinarske dajatve se obracunavajo za tekoéi mesec in znasajo cca 55

: ‘odstotkov. Dinarske protivrednosti po meubnam teaju. Placljive so s

poloznico na na$ Ziro ratun 8t.: 50101-603-46491 do vsakega 25. v

esecu.

O

Natin dobave
Osebni prevzem v Ljubljani ali po posti — postnino plaéa kupec.

TRDI DISK SH 324 1.752 DM

20 Mb
Informacije in prodaja
Miadinska knjiga, tozd Koprodukcija, Presernova 7.
Ljubljana, tel.: 061/212-211, 218-944.




RACUNALNIK V PRAKSI

Amstrad kot osebni racunalnik

PREDRAGSIMIC  *

2u CPM, vpisite v zatetni ukazni

je vse se da uporabljati kak-
Sen racunalnik, dolocajo
ogljivosti njegovega hard-

vera ter izbira, kakovost in cena do-
segljivega softvera. Ceprav amstrad
ni »zadnja beseda« racunalniske
tehnologije, sodi po konstrukciji v
vrh 8-bitnih racunalnikov; oprem-
ljen je s solidnim 80-stolpénim mo-
nitorjem in z enim od najboljsih di-

ta ravno na pretek pomnil-
niskega prostora, zlasti ne v nacinu
CP/M, toda z modelom 6128 so to
pomanikijivost_odpravili. Hardver-
ska zasnova omogoca razsiritev ra-
ma celo n . Uporabnega sof-
tvera, napisanega posebej za ta ra-
Sunainik. ni veliko, se pa z uporabo
CP/M2.2in CPIM 3 (CP/M +) odpira
najbogatejsa_knjiznica programov
a_osembitnike. Konéno sodbo o
zmogliivostih tega racunainika je
moE dati Sele Gez cas, ko se v prak-
tiéni rabi pokazjo vse njegove dobre

slabe lastnosti. Zato poglejmo,
kako se amstrad obnese Kot racu-
nalnik CP/M

CP/M 2.2 vamstradu

Ko nalozimo CP/M 22, nam naj-
prej pritegnejo pozornost spreme-
njene barve na zaslonu. Namesto
svetiih érk na temni podiagi dobimo

dil prepricalo, da taka
barv na zaslonu ni najugodnejSa.

sklenete kupiti kaksne znane pro-
grame CP/M, boste ugotovili, da jin
na Amstradovih disketah ni lahko
najti: taksne reéi v glavnem prodaja-
o na 5.25-palénih disketah. Tudi ko
boste premagali to oviro, boste pri
uporabi komercialnega softvera CP/
M naleteli na kopico drobnih nepri-
jetnosti, ker ti programi niso prila-
gojeni zmogliivostim Amstradovega
hardvera in vasih perifernih enot

Pri Amstradu so verjetho pricako-
vali take probleme. Na programski
disketi, ki jo dobite ob racunalniku,
je cela vrsta programov, s katerimi
boste presneli zelene programe in
jih oblikovali po svojih potrebah. Ce
imate tudi 5,25-paléno disketno
lahko na 3-paléno disketo
nalozite ali presnamete programe
drugih racunalnikov CP/M, posnete
v formatu IBM (np

POMOC rutina SET! M, s katero
spremenite vrsto parametrov v ope-
racijskem sistemu.

Ce hoéete na primer doseti, da
bo vas program startal takoj po uka-

(buffer) ime progra-
ma: WS za WordStar, SCRIPT za
Microscript in podobno. Ce vas mo-
ti_kombinacija barv na zaslonu,
spremenite znak CP/M _(sign-on
string). V. izvirniku je takle:

@ wika @3] wwCP/M 2.2 Am-
strad Consumer Electronics pIcMJ
Svetle &rke na temnem ozadju

bite tako, da izpustite prvih Sirinajst
simbolov ali kar vse sporogilo. Ven-
dar bo 10 zaleglo samo pri standard-
nih programih GP/M, ne pa pri tistih,
ki 50 jih napisali ali prilagodili pose-
bej za amstrade (Microscript, Micro-
pen, Microspread itd.)

Ce bi radi kaksen program CP/M
prilagodili fpamic imojesesin
strada, ite KEYBOARD
TRANSLATIONS In KEYBOARD EX-
PANSION STRINGS; ta ukaza sta
podobna kazoms KEY in KEY DEF
asicu. Recimo, da damo v Word-
Staru tipki 8 (levo) naslednjo funkci-

mesto na levo (S); ob hkratnem pri-
tisku na tipko SHIFT naj premakne
kurzor na zacetek prejsnje besede
('F): skupaj s CTRL naj premakne
kurzor na levo stran besedila ( QS).
Ukaz KEYBOARD TRANSLATIONS
bo imel naslednjo vsebino

Key code Normal Shift Control
8 147 142 148
Ukaz KEYBOARD EXPANSION

STRINGS pa bo takle:

Exter

1

iontoken  Expansion s
A

19 ‘s
20 “as

Tako lahko definirate vse kurzor-
ske, funkciske in druge tipke (npr.
ESC, CLRin DEL). Ko odgovorite na
vseh 15 vprasanj, kolikor jih je v
programu SETUP, dobite novo kon-
figuracijo CPIM, ki jo_je mogoce
prenesti na druge diskete z rutinami
BOOTGEN, FORMAT, DISCOPY in
COPYDISC

Za resnejse delo s CP/M 2.2in CP/
+ bo treba tudi bolje spoznati ta
operacijski sistem. Priporocijivo je
pobrskati po bogati literaturi s tega
podrotja. Zacetniku bodo Koristile

knjige, kot sta A Guide to GP/M (Am-
soft, Brentwood House, 169 Kings
Road, Brentwood, Essex CM14 4EF)
in The Osborne/McGraw-Hill CP/M
User Guide avtorja Toma Hogana
enth

malno. Model CPC 6128 pa sprico
128 K RAM (dve pomnilniski banki
po 64 K) in operacijskega sistema
CP/M + pusca uporabniku za pro-
grame GP/M okoli 61 K, kar je ve¢
Kot dovolj

Za lastnike starejsih dveh mode-
lov ni edina resitev, da kupijo nov
racunalnik. Pred kratkim so prisle
na trg razsiritve pomnilnika, ki se
prikijucijo na razsiritvena vrata. V

6BE). Modul 5 64 K stane 50, 2 256
pa100

Softver za preklapljanie' pomniiny

$kih bank. Proizvajalec trdi, da taks-

a razsiitev omogoca uporabo P/

o Berkeley. California 94710).
Ti deli razlagata uporabo rutin s si-
temske diskete.

Drugi problem, s katerim se bodo
srecali uporabniki CP/M pri modelin
CPC 4a4n CC 64, jo pomanikanie
prostora v pomnilniku. Od v

prostega pomminika ostane . ton
racunalnikih na voljo za CP/M nekaj
veé kot 38 K TPA (Transient Pro-
gram Area ~ prostor za tranzitne
programe). Vetina _komercialnin
programov CP/M potrebuje za nor-
maino delo okoli 55 K prostega TPA.
Zato v teh modelih ne boste mogli
uporabljati nekaterih _popularnih
programov (dBase I, Multipian itd.),
medtem ko bodo drugi delali, ven-
dar vam nekaj njihovin funkcij ne bo
dosegljivin. Pri WordStaru npr. ni
mogode natisniti besedila nepo-
sredno iz ratunalnika (ukaz K P),
ceprv program v glavnem dela nor-

Vortexova razsiritvena plosca za CPC 464 in 664.

i jih uziva-
Jo oSt SPE 8155: Vet pommi

Tasman (Tasman Software,
Springfield House, Hyde Terrace.
Leeds LS29LN) je na primer lansiral
novo verzijo Tasworda, ki zavoljo
prekiapljanja pomnilniskin bank
pusta za besedila kar 60 K, petkrat
ve¢ Kot Tasword 464. V Zvezni repu-
bliki Nemciji izdeluje podobno raz-
irtev Vortex (7106, Neuenstadt,
Kiingenberg 13); modul s 64,

0 512 K stano 04 270 do 500
B4 Laston andamex je napovedal
tudi Amstrad. Pri Screen Microsy-
stems Ze dolgo pripravijajo kartico 2
dodatnim procesorjem in razsiritvi-
jo pomnilnika. Sprva 5o napovedali
‘mikroprocesor 8086, tako da bi am-
strad delal s CP/M 86. Pred kratkim
pa je prdstavnik podjetja izjavil. da
bodo vdelali 8088, ki bi omogoéil
uporabo MS DOS oziroma zdruziji-
vost z [BM PC! Kaj od teh obljub se
bo uresnicilo, bomo Se videli

Treji problem pri delu s programi
CP/M v amstradu je desketna enota.
Ceprav je hitrejsa od vecine drug;

ki jih sre¢amo pri hisnih racunaini-
kih, se ob delu s programi CP-

pokazejo tudi njene pomanjkljivosti.
Najvecja je seveda ta, da niso diske-
te ni¢ kaj zmogljive. Od 196 K. koli-
Kor je mo¢ spraviti na vsako od njih.
zasedejo velik del programi CP/M
(Wordstar 80, Microscript 144 K, ne-
Kateri programi celo vec). uporabni-

zervne (backup) verzije besedil in
datotek. Ce nimate dodatnega di-

tega znanega
urejevalnika besedil v CP/M.

Kajpada je pomanjkijivost mm

format Amstradovih disket, ki
Ted hisnimi in osebrimi racunaint:

naj povemo, da tudi 3,5-paléne niso
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RACUNALNIK V PRAKSI

enejse), po drugi pa, da jih boste
nash l pri rodkih prodajalcin. Inten-
zivna uporaba programov CP/M bo
pokazala, da tudi hitra amstradova
disketna enota potrebuje nekaj ca-
sa, preden naloti posamezne tran-
zitne rutin /a utegne postati
Proces neprijsing, 6o polaouets 16
rutine sredi stavka, ki ga obdelujete
2 urejevainikom besedil.

roblem seveda odpravite z do-
datnim disketnikom. Lastnikom Am-
stradovih racunalnikov je na voljo
dokaj Siroka izbira. Prva in najbolj
enastauns redite jo Amstradov di-
sketnik FD-1 (100 /am bo
omogoci, da bosto imey na'ani db
sketi programe CP/M, na drugi pa
svoje tekste in datoteke. Toda tudi
ta disketna enota vam ne bo dala
ve¢ kot 169 K ~ ta prostor pa bo
vsaka resnejsa datoteka, sestavije-
na's programoma Micropen ali dBa-
se I, Kaj hitro napolnila. Bolj3a resi-
tev so_disketniki z vetjo zmoglji-
vostjo, ki uporabljajo diskete forma-
25 palca. Disketnik s for-

matom 35, zapisom dvoine gostote
n zamogliivostjo 1 Mb stane v Fran-
it kol 4000 fankov (Micro Burea
levard Gallieni, 92
130 Issy-les-Moulineaux). V Zvezni
republiki Neméiji izdeluje Vortex di-
sketnike s formatom 5,25 palca in z

nes). Ker pa steviini sodob tiskal:
voljujejo definiranja Erk v
hacina NLG, vam bo ta dodatok ko-
fistil samo pri standardnih ¢rkah.

Softver

Ce ne upostevamo nekaj kvalitet-
nih uporabnih programov, napisa-
nih ali prilagojenih za amstrad, te-
melji poklicna uporaba tega raéu-
nalnika predvsem na bogati izbiri
programov CPYM (eh je okoi 8000).

ni_poceni: MBasic st

MBasic Compiler 400, Macro 80 ce-
lih 255 funtov itd. K temu je treba

pristeti ceno 3-palcne diskete in 10
funtov, kolikor britanski distributerji
obi¢aino zahtevajo za presnemava-
nje na ta format. Na sreco so zacela
nekatera softverska podetja izdajati
svoje programe v 3-palcnem forma-
U in 50 tako prilagodila njihovo ce-
no.moznostim Amstradovega trga.

MicroPro ponuja Pocket- Word-
Star za 120 funtov. napovedal pa jo
tudi Pocket Calcstar, Pocket D:
star in Pocket Suite (use tri progra-
me v obliki integriranega posiovne-
ga paketa). Sorcium prodaja na tri-
palénin disketah Supercalc (50 fun
fov). Software Technology je lansi
ral svojo tablico in

10 zapisa stanejo 1200 in z dvojno
1700 DM. V Veliki Britaniji prodaja
2a 150 funtov disketnike tega forma-
ta_podjetie Timatic Systems Ltd.
(Fareham Market, Fareham, Hants)
Podjetie Screens je poleg kartice
MSDOS napovedalo trdi disk s kr-
milnikom za priblino 400 funtov.

Ce bi radi, da bi vasi programi CP/
M delali veliko hitreje, kot je izvedlji-
vo's Klasiénim disketniki, uporabits
{ako imenovane RAM diske: K nalo-
2ijo vse tranzitne rutine programov
CPIM skoral v tranuiku. Poleg ome-
njenih raz:

Ko delaj
Jo DK Tronics 2a Amstradove racu-
naike posebri AR diskez oy
Ijivostjo 256 K (za 100 funtov). Z
Tiiing SETOISG, K jo dobit ap tom

shraniti podatkov, potem Ko racu-
nalnik izkljucite. Zato je treba na
zacetku dela naloziti programe v
RAM disk, nazadnje pa i spet pos-
neti. Ce na to pozabite an ce xmlm-
ka toka, ko imate prograr

ke, Bosta vat okar i datorona
nepreklicno zgubljena. .

Cetrta velika pomanjkljivost Am-
stradovih _racunalnikov je 7-bitni
Centronicsov vmesnik, ki tiskalniku
ne more poslati kod ASCII, vecjih od
127. To posebej moti nase uporab-
nike, ki kmalu odkrijejo, da potrebu-
ejo katero od teh kod, ¢e hocejo
posiljati YU érke. Ceprav imajo ne-
kateri tiskalniki (npr. star SG-10)
opcijo, da sprejemaio osmi bit tudi
po 7-bitnih vmesnikih, bo treba prej
ali slej kupiti 8-bitni centronics. Ta

iji 2a 300 frankov Ordividiuel
(20, rue de Montreuil, 94300 Vincen-
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program za matematiéno modelira
nje Cracker Plus (50 funtov). Dig
Research prodaja za isto ceno svoja
R Draw

Nevada COBOL stane 40 funtov itd.
Zahodnonemski zaloznik Markt &
Technik je poslal v prodajo Word-
Star, dBase Il in Multiplan (verzije za
6128 in starejse modele,
opremljene z Vortexovo razsiritvijo
pomnilnika) po 280 DM. Tist, ki jih
v 3-palc-

i obrejo na podjetl New Star
Software Ltd. (45 Plovers Mead,
Srentwood. Esoon. OIS 0P8 i
Timatic Systems Ltd

Poglejmo, kaksna je izbira med
programi, ki 50 najpogostee v rabi!

no izpise kazalo diskete, program
pa omogoca tudi serijska_pisma.
Nejmocre jo Tesword 6128 25
tov), ki pusti uporabniku celih 60
K Dromiors. vandar santeva. 120 K
RAM. Ob vseh treh urejevalnikih be-
wecllahko Uporablate Tesorint (ra
10, na disketi 13 funtov). ki
el Kaligrafske érke Foe Spall
(16,5 funta), program za preverjanje
tlowitne pravinost] 2 besednie
000 veda angle-
S0 ik same s xadnima v
ma Tasword

led urejevalniki besedil v CP/M
fe nazanimivejs WordStar.  mode-
lih CPC 4 (z disketno
ohote DO deia Eokatai onpe
jitvami, v modelu CPC 6128 pa po-
polnoma normalno. Geprav jo pro-
gram dokaj star, je nekaterim tako
pri srcu, da bi samo zaradi njega
kupili ta racunainik. V nasprotju s
Taswordom boste v WordStaru tez-
ko dobili nase érke na zaslonu. Z
iziemo _kontrolnih _znakov lahko
med tema urejevalnikoma prenasa-
te datoteke v «nmaxu ASCIl. Ce se
m zdijo cene v tujini previsoke,
Tahko pri nasih preprodajalcih Kupr:
te WordStar za vsega 2000 din. Ven-
far se vam utegne zgoditi, da boste
dobili nemsko verzijo in boste imel
velike preglavice, ¢e tega jezika ne
obviadate dobro. Resitev je prevaja-
nje Stevilnih menujev in sporocil
Ker je program zasciten, pri-
datoteki

cript, izdelek podjetja Intelligence
Ireland Ltd. (prodaja ga Amsoft, 50
untov). T

ima vdelano rutino za
kalkulacijske tablice (spreadsheet)
dela z vsemi tremi amstradi, ven-
dar je zaradi dolzine skoraj neupo-
raben, ¢e nimate dodatnega disket-
nika,

pomnilniskih bank 64 K prostora za
datoteke. Kot Tasword 6128 dela
Masterfile tudi v starejsih modeli
opremijenih z DK Tronicsovo razsi
rivio pomnilnika. Copray ponuia
o izbiro, je
delin GPC 454 (2 disketnikom) in
c z pomniniske razsirtve
sporablisl ading Micropen (Am-
soft, 50 funtov). Se za to

da zanjo morate imeti 128 K pomnil-
nika in Se en disketnik.

Tretja skupina uporabnih progra-
ov, ki se pogosto uporabljajo, so
kalkulacijske tablice (spreadsheet)
meniti Master-
calc (Campbell Software Design
Ltd., 25/30 funtov), ki dela
celicami n lahko prikaze rezultate
grafi¢no itd. S programom
calc Extensions (MCX) ~ 10/14 fun-
tov — prenagamo rezultate v druge
programe. Kalkulacijske ta-
blice usmerjene izrazito posiovno,
imajo v CP/M Htevilne predstavnike
rodajaMicrospread (50
funtov), i dela z manisim Stevilom
calc, vendar ima matic-
ne 2mogljvosti, Ob njem se da upo-
rabjsi gralltm paket Micrograph
(25 funtov). Ce imate racunalnik s
maga-
te tudi z bol znanimi programi te
vrste, npr. s Supercalcom in Multi-
planom.

Kaksen je skiep? Amstradovi ra-
cunalniki lahko hardversko in sof-
h

vendar je treba za to precej denara.
Sestejte cene racunalnika, tiskalni-
ka, dodatnih_disketnikov, vmesni-
kov, pomnilniskih razsiritev, kablov,
programov in rugega, kar jé
trebno za normaino delo s CP/M!
Dobili boste vsoto, ki je dvakrat ali
celo trikrat ve¢ja od cene samega.
racunalnika. »Naciékan« z vsemi te-
i dodatki bo ve$ amstrad veretna
bolj podoben novolets
napravi, K naj br omogodia udobho
vodenje poslovnih knjig. pisanje ali
znanstveno delo. Pri Amstradu so

Podatkovne baze in

Urejevalniki besedil ¢ablice
Ti so seveda na prvem mestu. Dmgl skupma uporabnih progra-
ljivosti i o 50 po-
o otitno izzvale proizvajalce soft- ankow.e aze. Ceprav izbira ni tako

vera, tako da danes najdemo za ta
racunalnik okoli dvajset urejevalni-
Kkou besedil od preprostef (Easy
msword, Mini Office) prek »sred-
nje Katogorije« (Tasword, Srotont,
Writestar in Arnor, ki je shranjen na
modulu ROM) do tistih iz razreda
CPA. Nete heksrie sts pritegnia
predvsem Tasword in Wor
Tasword Jo dobro znan, sai i os-
novna verzija ni¢ drugega kot pre-
delava urejevalnika besedil za spec-
rum. Tasword 464 prodajajo na ka-
seti (Tasman Software, gle] prej, 20
funtov). Poleg cele vrste dobrih las-
omanjkljivost, da lahko
sprejme_vsega sedila
(13 K). Tasword 464D (25 funtov)
posiliajo na disketi in ima vec pro-
stora za besedila (22 K): med sne-
manjem in nalaganjem se samodej-

bogata kot pri urejevalnikih besedil,
najdemo tudi v tej skupini nekaj od-
Jiénih programov. Med njimi je treba
vsekakor omeniti Masterfile, Micro-
pen in dBase Ii.

Podobno kot Tasword je nastal
Masterfile 464 (Campbell Software
Design Ltd., 57 Trap’s Hill, Lough-
ton, Essex IG10 ITD, 25/30 funtov) s
predelavo znanega programa za

da je treba hran
zato smejo biti dolge najvec 34 K. 2
uporabo _ Masterfile Extensions
(MPX) — 10/14 funtov — je mogote
prenasati podatke v druge datoteke
ali programe (Tasword itd.). Presku-
sili o tudi prototip programa Ma-
sterfile 128, ki daje

nato, pored-
no s CPC 6128 poslali na trg model

8256 (Personal Computer
Wordprocessor), namenjen prav tej
Kategorij bnikov. Toda ce pi-
sete besedila v katerem od nasih
{gziko. vam ursjevainik, ki ne more
bre: ramiranja roma niti pri-
Kazati it 2pisat &1k 6. . i 2. e
bo kaj prida pomagal.




DAVOR HUDE

rogram Hard Copy za radu-
nainik  amstrad/schneider
c omogoéa kopiranje
vsebine zaslona na papir. Program
lemagode uparabljtisamos tiskel-
niki, ki imajo . »Bit Im
Danes veina tiskainikoy Doznl [t
moznost, tako da bo mo z rahli
semsaant proyra,  prilagod
vecini tiskalnikov, ki jih je oG prik-
Tjuéiti na amstrad.

Program e napisan v zbirniku.
Kligomo g8 = ukazom . | COPY-"
Toda ko program nalozimo, mora-
mok et CALL 8 8505, Racunsinik

to | COPY obravnava Kot v
drug ukaz v basice

Ce zelimo prilagoditi program do-
locenemu tiskalniku, Jroamoipor,
natl dve sturi Prva vitey
VLS (ino spacing) na
Ineain druql postavitev kainka s
»Bit Image M

Na koncu pricujogega programa,
ki Jo napisen 22 tskalnk WicroP
ta dva bloka s kodami
sicer glm 3 siava 2. Pt ok
iskainik v LS = 6/72 inca,
dru g» p- v =i Image Modae Py
u druge kode tiskainik sesta-
Y11z nasiednin 320 byiov matrke
320%8 in o tiska. To se v vsaki vrsti-
ci dvakrat ponovi, tako da dobimo
ov radova
paraleina vrata 7a prikjucitev sk
nika lahko sprejmejo e podatke po
7 bitov (normaini Contronics ) £
© pr

nE

i
in ce zelimo, da j
naslecnjin 6 bitov natisnjenin takoj
pod predhodnimi, moramo zmanj-
i presiedek med vrsticami, kar
dosezemo, kot e povedano, z LS za
672 inca.

Program je napisan v Hisoftovem
sssembleru (DEVPAC) za amstrad
in ga j ajlaze popravijati in

iy 01 GBI ¥ progeaim 50
uporabliene sistemske rutine, ki so
na voljo v Firmware Jumpblock.

TEST
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3D-GRAFIK, risanje v pascalu

NENAD DODIC

Risanje je mozno v dveh nacinih: v prvem

risemo celotne preseke x=const oz. y=const, v
drugem pa samo njihove vidne dele. V drugem

rogram, napisar jeziku
pascal, ris v tridimensionainem dlagre:

mu ploskev, definirano s funkcijo z=1 (x,

¥) v delu prostora, ki je dolocen z intervaloma x
(xp. xK) in y (yp, yK). Za taksne diagrame je
priljublien naziv 3D diagrami, oz. tridimenzi-

S

\,,.u" Ui

"n,/.

onalni diagram. Seveda, v tem delu_prostora
mora biti funkcija f (xy) definirana. Za prikaz
diagramajo uporabliens izomeriéna projekcija.
pri Kateri 50 0si x, y in z me 0d kotom
120 stopinj, Za 05 2 lanko, izberets. poljubo
merilo. Ploskev je predstavijena z vecjim Stevi-
lom presekov x=const ali y=const. Ko hkrati
UPOrADIaM 0ba ipa preseikov Aabmo Karaie:
ristiéno mre2o (glej slike)

Glavni razlog za uporabo pascala ndtresto
basica je velika hitrost ragunanja v pas
Dober 30 diagram, rarejen z isoko |oe|.wosqo,
vsebuje nekaj deset tisot tock, z
njih pa moramo narediti ot
nje 2 basicom bi trajalo nekaj ur. S pascalom
enako delo opravimo v nekaj desetkrat krajsem
Casu,

primeru program dela dvakrat pocasnee, saj

i : Brogr resi vidnost
2 uporabo elemenkw iaine geometril
ob tem a 5 cologtevilénim nizom (v
programu jo Jecta oznacen z NIZ) 1054 slamen.

Da ila sika, ki o dobimo, efekina, mora

B st sekov, s Katerimi je ploskev pona-
zorjena, dwol| veliko (vsaj dvaiset)

agrame | idemo v normalni

ivosti, ki jo ponuja mavrica, to je 256X 176

tock. Ce prilozeni I|s1mg gvoquma malo dopol-

nimo in naredimo majhne spremembe (dopolni-

Ia in spremembe so prilozeni 22 »listingorm), bo
logljivostjo 512352
ljen program  imenujemo 3D-

G = high resolufion graphice). 30 dia-
gram postane efekten le v tem formatu silke
(glej prilozene diag je najbrz edini
Program, namenjen mavrii, k na papiria pon-
Ia dvakrat vecjo locijivost od tiste, ki jo imata
amstrad al X bomo v
Voakom \ranuthu idoh 1o Soting soioine slike,
ves 3D diagram bomo dobili Sele 5 pomotjo
tiskalnika.

Program podpira ZX printer, lastniki matric-
nih tiskalnikov-pa naj proceduro COPY v pro-
gramu 3D-GRAFIK spremenijo tako, da namesto
gbstojece vrstice 350 napiejo

USER (23296)

mzss o zacetni naslov vmesnega

ka, n ega tiskalniku). Enikoveua(umza

Ta21iico SDHAG. V tem primers mo

program za kopiranje vsabine zaslona na nm|~

nik med delovanjem programa v vmesner

nilnku 28 ekalnik (naslovi 0d 23206 do 2551
Najprej bomo  pojasnili, kako dela program

ID-GRAFIK, nato pa 8o omenil pasebrost na.

menjene njegovi raziicici 3D-HRG.

Delo s programom vedno za¢nemo tako, da v
program znotraj FUNCTION Z vpisemo funkcijo
)

16 * (ABS(COS(X))"COS(X/3)+ABS-
(cosm'cosma/n

LINIJE KOJE TREBA DODATI
LISTINGY  *3D-GRAF K"
& RADI DOBIIANIA PROGRAMA *30-HRG

30 DCe2ser Cr0.577351 Do=3z2.361 DE-21
2 Re5i11 VRe351}

50 AL 0. 2071 or tnTeceR:
amarii 123 0 reoe

200 VAR Torr, ¢ iNTEGERs
2o wgom

For 3:
35 "I paslc et mvew

0 10 3071 20
260 i

P opEEK (6, INTEGER) £

1'10 3 50

iz20 i
1230 "IF NAEKRea THEN MAEKR:
240

grama s C ENTER.
nasledni nacin (odgoverlsopode oy
OLOCANJE vmuw s
R NE) 1

Nato opravimo Frevajanie (rompileco) pro-
Vhodne podath

LISTING PROGRAMA 30-GRAFIK

10 PROGRAW GRAFIKI (8L}
20 Consr
30 “Denize1 c-0.577391 Do10a1 DEsidér DI-21
WR25% VR 173
50 X0XP LXK, Y, VP YK, ZP, 2K, 2X, 2, 22,R, 5, ZH,HS.
60" Ri,Cc, G, N3, 1k, HE X, kS, DK
50, pREKR, M:xu.mx‘-‘-sz.xnm.s“.vcw v
B, 611,
ch: nai
NIZ:ARRAYE L. 10241 OF INTEGERS

.o

130 rverion Zoxvimen eay
150 BeG

10 "toube uersars Fumeray
1% endy

3%
340 "sein

B, HPD.hCB, St WS N
360 ENb

PROCEDURE PLOT( X, ¥¥: INTEGER) |
%0 "Beoin
it coman o)
140D, w46, 2,000, wa

550 PROCEDURE SAVECOPT)
3% "eoin

600 1 cue'st THEw
10 “Touri-SceEn. ', 16384, 610
eise

670 PROCEDURE. GRA (X, XK, Y, YP, 2Y, ZXREAL: ZNAK
+INTEGERY |

eoin

FOR 1:e1 T0 1024 DO NIZUII:R0F XEwRKI

750 e 20k v1 1 YooR:-RoND (1 TacC
@zzerean:
570 XCOR: =ROUND (HS. -ZNAKKL/S) ¢
IF Ae1 THEN
Becin

T I DIaE DKaKCD. THEN Ri=1

oo
IF (XCOR>=0) AND, (CORCAHR) AND. (F
cnm-al D (TCoRCuR) AND
(((YCORm>=NIZ(POZ1) AND (Re0)) OR ¢
et on (a0 ‘D
60 pLOT XCoR, YCoR) |

8%
oRi Yi=venss P
60

B0 X:ex-HHSI POZ:-ROUNDIMSKE(I+1)¥S)

1000 WRITELN(ODREDIIVANIE VIDLIIVOSTIZ*)s W
HEC e e e
CPRESECI: ")) WRLTELN(" 1. X=CONST

20
1030 URITE SREDAIA RAV
1090 WRITE ( RAZWERA L2/0xets /Ly
o

1o imirecoom e TackA (1,2
READ s}

c/s) un:epcas:
35:736-11 Hex:-oe/ o1

)

SHSKEC HOOXS: MXRSX) ZHEmDE/ (2X-29)

1179 1r s e oo e

ez
1180 IF STROZ THEN ORAF e

22 Moj mikro




PREREZI:
1eXeconsT,

NST Y-ConeT 3 EnTeR
MEJE INYEFIVALA ZAXINYT

Slika bo narisana cez priblizno deset minut.
Racunalnik sedaj caka, da pritisnemo »S«,
ali »K«. Ukazi

S - slika se posname na magnetofonsko ka-

»Ge.

seto (pred tem pozenite kasetnik, na katerega
snemate
C - kopiranje siike na X printer (mora biti

prikljuéen)
K < konec dela
dnja_ploskev onst. doloca,

atorcat ploskve bo narisan. Sreanja ploskev 1o
vedno na sredini zaslona, rise pa se del ploskve,
Ki je neposradno nad srednjo ploskvi in pod
rio. Gostota tock fe nave
usite narediti zgornji pumsrseneka,km
vendar 2 mazlonieh posai, In neirats e
vpliv na videz slike!
Ponujamo se en pi
50 W. SORT (KX +y1); Z:=15°C0S(0.1"W-
)+2'SIN(W)
X

, YP=—4 (YK=4), Z
razmerje jo 1.3, G=2, rsati po 35 | plerezlh
X=constgin y=const.

Da bi Gobili program 3D-HRG, moramo naj-
prej v raéunalnik wiipkati listing programa 3D-
GRAFIK (Stevilke vrstic morajo biti enake tistim

~ nikar ne delajte renumera-

ne opravi s C ENTER, temveé s T ENTER.
se iz racunainika izbriseta editor in prevajainik,
in sprosti se prostor = delo programa, Rezen
tega je gostota tock n: in ne 4. Sika je
razdeljena na stir zasione, ki jih po risanju po-
gledamo s pritiskanjem na tipko »Ex. S priti-
skom na tipko »S« se na kaseto posnamejo vsi
Stirje zasloni po vrsti, s p ha »Ce pa se
na tiskainik prerisejo Stirje zasloni drug pod
drugim. Za zdruzitev levega in desnega dela
slike moramo uporabiti »SKarje«.

- TR

Lastnikom tiskalnikov A4 ni treba uporabiti
Skar. Tistim, katerin tiskaini ima REVERSE-
FEED (v apirja nazaj), avtor programa
svetujs nasiednl posiopek
prekopirajte prva dva zaslona drugega pod

ugim

2."postavite levi rob tiskanja za 32 mest v
desno, papir pa vrnite 352 pik nazaj

3. prekopiraite Se preostala zaslona.

PRIMER

3
212008 cosm 1‘W)+4~cos1w;

(XX+YY)

razmene ,e o
prerezih x=con:
ceto sauCHT ko) je treba delati s
slikami z visoko locljivostjo (512x352)

Knjiga, ki vam ho pomagala,
da boste tudi

V izdaji Mikro knjige velika knjiga o commo

DMMO
S vy
/A EEHE]

Knjiga COMMODORE ZA SVA VREMENA vam prinasa:
Osnovn
commodorom BASIC, Simon’s BASIC in principe

e pojme o ragunalnikih in uvod v delo s

rogramiranja
rogramiranje v strojnem jeziku

organizacijo spomina in uporabe ROM spretnosti

k in grafiko
64

doru I

najbolj popolna knjiga
o najbolj
popolnem rac¢unalniku

~g

avor n2 Oragan Tanascoss
in2' Stevan Milk
ink Viedimi Jamkon

296 arani ormat 16x 23 o, atnca
Kakovosini k. ol

gl s ovi
Cona: 3600 din

Knjigo ahko kupte  vseh bolje zaiozonin

pletno elektriéno shemo

Komy
Kako napraviti interface, modem, EPROM, programator,
kartice

To je kniiga, ki se jo je splagalo cakati! |

Mikro knjiga
Box 75

P
11050 Rakovca ~ Becarad

kreativno in

DORE ZA SVA VREMENA

Boaeluh o
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NUMERICNE METODE

Numeri¢na interpolacija

mr. MILKO KEVO, dipl. ing.

S oo o de ol
e oblike funkcile y=f(x). ampak je

ja podana tabelariéno. Taka oblika
«unxc..e ‘. nl]peqoslsw‘limzu Itat meritev. Torej
eodvisnega _argumenta

e tnsoareipanen:
ke, To=Yo. fix)=yoe gosto po-
SAE e et Ao ‘argument x iz
. ki pa ga v tabeli ni (x#x, pri

o
S oA 1) s St
cunamo _vrednost
a.

o
tabelariénin _vredno:
tunkcie, imenujemo mlur
o ("oYo) .
Ralenostavncisa métoda
Eaagia. o vater Tk 1)

inearna int
nterpoliramo s

©)

V gornjem izrazu operator ;_ oznatuje
produkt operandov.
(hunke pod operatorjem) v e

|z(s) argument x=x,, (k=0,n)
imamo L 0 o Ly (x)=1 pri i=k. Torejje
po (5) 5

Polx) = EX (aLix) = yx)

Topomen. dasmolzpolnil snown pogoj 2.

2 porabo izrazov (8) in (&) In rekurwi
formu o katerin 3mo 20 govorl, ahko Sestavi-
mo enostaven program za interpolaciio  upora-
bolL metode.

%

premico,
tocke. Ko poznamo koordinate dveh sosednjin
interpolacijsih 108K (X, ) n (X, ). 1ahko 2
malo znanja geom vrednost
ekl el R bt polluben iz
intervala x=x=X.1 po formuli.

(Legenda po vrsticah: 30 VNESITE PARE VRED-
NOSTI.... VNOS PODATKOV KONCAJTE .... 100
VNESITE ARGUMENT ... VNOS X=999 KONCA
PROGRAM, 120 KONEC PROGRAMA ITD.)

Stavd od 40 do 90 prebersjo interpolaciske
toeke X,y,(i=0,n), stavek 90 pa izraéuna stopnjo
interpolacijskega’ polmomn Stavek 130 pomen
2adetno, stavek 180 pa rekurzivno formulo za
Dwuls msth asite 01 Stk 150 o e
180 pa rekurzivna formula za izracun
produkta tlenov /zaporedja, ki ga definira formu-
12 (). Program j testiran 2 uporabo vredmn
funkcije definicijskem
) mhmmn- e enunana ety
Nuiqmo nukq prednosti Lagrangesove in-
terpolaciske melo.se

menjavo |mur:>ollc| jskih togk x in
|nh’léu Tacunamo, Inverzno. viednost. funkciis

3. Pri znanih vrednostih abscise interpolaci-
skih tock , lahko vnapre] izracunamo ustrezne

1. Dodajanjo novh inferpolacljsin totk zah-
tova ponoven izracun kosficient

o deta gy A0
Tt e, e )

Natangnost izracunanega y je v veliki meri
odvisen od dveh dejavnikov.

1. Ujemania interpoiirane funkcije s tabelaricni-
mi vrednostmi

2. Gostote mlerponcuskm tock (¢im vetia je
gostota, vetia je n: 0st).

2 mrosice. mlarpollc jskih metod
interpoliranje izberemo tudi polinom Py(x), ki
gre skozi vse frpoiaai
ga intervala x, X;,

= gossiem
Bnlx) = 1,2....n) @
Ce naj ima ta polingm splogno obliko
Py(X) = 8g+a,X+8,X°+...+8,X" ®

potem bodo pogoji (2) nbllke
st ey 48y

a.,&a‘xﬂ'a,xzﬁ‘ o=y,

i
sistem polinomov. ki
600 TabNeY (2. e, KoY 1o TGOSt Gor
terminante matrike pri  realnih  vrednostin

na o

Ocitno obstaja enolicen interpolacijski_ poli-

nom (3), ki ustreza pogu;.m_mg—v—‘a*?'ﬁ
() upor

sistem lin -mm enstb o g ey

i€ajno_izrazi den nacin. V

pmksv nterpolaciak olomo ‘obicajno izrazimo

v, ali razlik ordinat y, ali pa v
pnnovhem (sukuswnl) linearni interpolacijski

Lagrangeova metoda
Primer inlerpoln:l.skaga polinoma, izrazene-
at Yi, je I.-grunngmlevpo—
Izp-qm sloni na predpost
02 ekt pinapets 0 lzrazimo s ook
PolX) = Yolo(x) + yila(x) + ... + yalolx) =
Ex;L.lX) ®)
kjer je vsak L(x),(i=e,n) polinom n-te stopnie, ki
ga lahko izrazimo iz pouowv (2). Zaradi omeje-
nega prostora bomo preskoci peljavo in na-
vedli kar konéni izraz
L) = 0XX0) (xX) .. (xKar) (.
(03 (xex) - (k) (i) - ee)
izraz lahko napisemo tudi v !kvl]hm

(XXa)

obli
24 Moj mikro

1o wen-samence NTERFoLCIdn
28 DIN X(20),(20:
30 CLSPRINTANESITE PAROVE R IUEDNOSTE

XCI,YC1)  UNDS PODATAKA 2AURSITE LPIS
orr 333, 393

40 FOR 10 T

B PRINT™XC" 513", YC*313")"

28 1F X(1)939 G070 98

oo text 1

8 N1

100 PRINTPRINT'UNESLTE ARGUTENT INTERPO
£ UPIS X399 2AURSAUR PROS

INTERPOLAC1JE 1 x
A PROGRAT

oL

00,5236
INTERFOLIRANA URIJEDNUST ¢ . 4

15588
INTERPOL IRANA URIVED

jodatne vrednosll X prav
ko zahteva preratunavanje koo
i teJe 530 choolh ntepelecfemih -
tod- Naj navedemo avore le nekaterin od naj-
Gauss, Stirling,

uebenikih numerine matematike, npr.:
Bertolino, Metode primjenjene analize Zavod
za izdavanje udzbenika SRS, Beograd 19

midovich & Maron, Computational Wamama:
tics, Mir Publishers, Moscow 1981; F. Bothe,
Numeriéna analiza, DMFM, Ljubljana 1975,

Poudariti moramo, da poleg interpolacije poz-
ramo, neksiers crige metcde sproksimace
funkj o tem bomo govorii v anem od pi
njih nadaljev:

“Pol jinomska mmpoueu. vigiih stopenj vnasa

arpolacisk polinom velovitost med izbrant
mi tockami — cunkcuu ni gladka. nja
Dot pa prey ke o azatons 2 Cog
Faziogov (veliko Stevilo Koeficientov, pocasho
cunanje. velke napaia). Zako jo inkeati ko
Ste

imamo veliko terpolacijskih toch

o n518), racunanje snostavnelse, s interpol-

ramo na manjéih podintervallh (<. daneg
razu k ozna-

novneg:

Sule Jovrob Interpeidaiskopa, ntarsala o pa

SEnic Inleipoiacidion ot om. Cute e
iment x V intervalu X, <Xy pri emer mora-
ca n.u zpalejena pogole ka0, k+ m=n_Siopnjo
ijskega polinoma izbiramo po obeut-
ku (m lxkuin]lhh najbolie je, da je v mejah med
0 28 mvetin e ] prejsnjemu

stavke:

Dmﬂ
2 F x<x(m aoro s

125 ves =X() GOTO 126
124 NEXT |
, 125 PRINT"X NI V INTERVALU DEFINICUE-

137 b
128 IF LG<MHEN Lo=0:06=La+5
129 IF DG>N Tt DG-5

140 FoR LG T6.ba
18070 J=La TODG

INTERPOL [RANA URIJEDNCST ¢ .4 stavkih 140 in 160 smo zamenjali fiksne
me|a mﬂmcl,-m- Intervaia (O) ¢ spremenij-

xes98 vimi meja =leva DG=desna meja).
Stavka 121 n 1 ali




interpolacile v definicijskemu intervalu (xoxy),
in poiéZeta interpolacisko tocko, ki jo
a 126 in 129 izraéunata levo in
tervala. V pri-
meru smo izbrali stopnjo interpolacijskega poli-

interval vsebuje Sest

m
interpolacijskih togk.
m-lhvlllova metoda

prel o omenil. de shko interpolaciiki
poilnom P10, d izpolruie pogole 2)
tudi po_postopku

Tov nlgerlmn Metoda temelji na zaporedni upo-

e formule za linearo interpolacijo

(1) na vrst parov sossdnih interpolaciskin 1ock
v poalm-mlu (XuXom)-

o, daImamo tr interpolacisks

1)

toke (x,.y:), (x,, ¥2), (xa). Z uporabo formule
T Intarvat () Sommo ineam nterpolaciy
sko funkcijo.

= o)y
(Ul

2 uporabo formule (1) na intervalu (xx,) dobie
mo naslednjo interpolacijsko funkcijo

e YeXX) Yl )
< ®)
rabimo formulo (1) na formulah

aj upor
(7)in (8) v razsirjenem intervalu (x,,x,), dobimo
kvadratno funkcijo

it x—g—w—x
¥ ©)
Funk:l]l 0,(x) o k kvadratna, ker imamo v Stev-
gornje produkte lineranih funkcij

,(x) in f,(x) ", inaarrim Sl (x= x,) in (
o afis e valke deee n pupkl). e
s pnnlvl]lma takih koral
interpolacijskih tockah (x, ‘y) [y )dob
terpolacijski polinom, ki izpolnjuje pogoje (2).
Dobljeni rekurzivni formuli za ta polinom sta:

ot ntigie
e
1 (1)

(1‘)
' ‘oznacule stopnjo_interpolacis
pounem-. Indlluk levi rol hlnumolulwkwl
intervala (X Xym). F,.,Opom i konéno vrednost
Inumolnrm mnk ije.

T REMATGEN NEVILLE’lNrEnPoLAcuA
20 DIM F(20,20),X(20),Y(: o

M
( .K)s(V(K)a(x X(Kﬂ))—Y(KH)Q()@
X(K))V(X(er(xﬂ))
150 NEXT K

160 FOR M=2 TO L5

170 FORK-¢ TO N
180 Fi M- O XK M F O
: K+|)"(X X(K)W(X(K)‘X(KfM))

210 VI-F(N,O)
‘Stavki 30 in 120 (vnos podatkov), 220 in 230

todi generirata

ntiéne
o enoient Intorpolloulkl ponnom
Prednosti Aitken-Nevillove metode:

10 ke DUCDITENE ML
NTERPOLAC 14
20 cus
30 M=7:REN-BROJ X URIJEDNOSTI
EF-AROJ Y URIJEDNOSTI
50 011 Fen,N)
198 REF_TABELA X, 3£ (X, ) URIJEONOSTI
191 DATA 0,1,2,3,4,5,6,7
102 0010 1,1,2,3,4,5,007
sea 21
s,

v, ws

250 IFCXGEL 1,933 COF Ty @Y ITHEN. PRINTX
JE 12Unw GRAVICA DEF INICIUE" 6070 270

11304 (F (BN THEN PRINT™Y
SermIch DEFINICISES0TO 260
JEDNIN CUOROUN

440 GoSUB mu» frera

450 YioF (1-1,0) Y2

260 Sos 106016473

RN R
1)

500 Yiam
510 Gosue
528 PRINT” INTERPOL [RAN URIJEONOST 2" i3
530 Got0 270

1900 REN-POTPROG. 20 KUADRATNU INTERPOL.

22673 130CT

1838 F3=(F 13 0x-X3)-F 28 X-X1 1)/ (X1 -X3)
1848 RETURN

RUN
UNESITE URIJEDNOSTI X,Y. UPIS X-399
2ZAURSAUA PROGRA

x5

=5
INTERPOLIRANA URIJEDNDST: 25

ik fy).

motne kombinaclie
ik Yi(j=hm). Froblem, \d'ga robi-
jemo, je lpwiulmlcl]l wrecnost funksie 1 v
loa () znotraj dvodimenzionalnega definicij-
skega ?bmeql (LR (yny») Poglejmo prvi po-

k-wpoa.-mu

sto
Najprej razporedimo podane vrednosti v dvo-
dimenzionalno tabelo, tako da stolpec (i) ustre-
za dani spremenljivki x, vrstica (j) pa dani spre-
menljivki xj:
[ X X % Xn
b et M T
Y2 e fz Iz fu2
L S
Izberemo si metodo inter n stopnjo
|nmpo|-cum polinoma. Na Nu bo to sukcesiv-
na kvadratna interpolacia, ki smo jo izvedii iz

oomml . ®)1 9. 20.dard il najprej

sosednje totke podintervala
Lo mm(n-|<X<n.‘ in i odke podinterva:
lm V katerem je y: ;. m.< Wy-s <y<vw) Tom

m Ilﬂr.ll ik
vrednosti odvisne agnmenum f
fv fu-r forge
[ fa o
Tt B o

Po kongani izbiri zatnemo kvadratno interpo-
lacijo skozi prvo, drugo in tretjo vrstico izbranih
ednoed (rterpolaciakdn itk Te:

(x, (xy).¢-

itanje
e spromemiive .y, 2505 e ane] ormodja
definicije, 320 lllﬂn]s Mmlh interp. Tock

PRIDE PROGRAM #2

Dvodimenzionalno tabelo vrednosti x,.y, -
(x,y) vnesemo v Ere ‘stavki DATA v vrsti-
cah 101 do 199 S he—
shranio v pnl|u P N) =1,

m); F(0,J).J noﬂ

yn. 4 (,_‘ n). F(IJ) 1+, J+0 pa vmdn 06.y).
dnl Bodatk! morajo bitl ursjen v pravinem

podatek v stavku DATA mora

blil tnlk nICIl in Stevilo podatkov v vseh

DATA mora biti enako. Preden boste

l‘

> totko P, o ¢ n-]bnz]-

i tock

e Ki testirata, ali isni
INTERPOLIRANA URLJEDNOST: 11,4 okl Tognage cpariors
harpovega basi
danim koordinatam xy. Stavk
1. Za toZke XoX1Xs, ... Xy, Ni NUNO, da $0 ekvi- definirajo devet najt
distantne.

2. Z zamenjavo x in y dobimo interpolacijo
inverzne funkcije.

3. algoritma je

acii
in izvedejo 8tii in mpoi-cm on, 1Ih Py
2za_izratun  vrednosti f(xy)
T30077040 racund po formaln 7). & h B
Testni podatki, ki 0 vpisani v programu, po-

Siaba stran metods je, da moramo pri danin
interpolacijskih totkah za vsak nov argument x
ponoviti i toacims polinoma.

interpolacija
Pri dvodimenzionalni interpolaciji ir
mo tabelariéno podano

ia mnatenia definirans s kadratno
fxy)=xy, rpolacije ni.

oo, da s vrednoot 1) y) dobljena z interpola-
il ‘onakn vrednoell Xk 2a veak par xy t2

la 1=X=7, vsyss

@ programe najpogosteje uporabljamo kot
del podprograma v kaksnem vecjem programu
za radunalnisko projektiranje.
Nadaljevanje prihodnji¢
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Sidekick, vedno pripravljen

MAKSIM RUDOLF

0 je Phillipe Kahn leta 1982
mnpo(cvll 12 Francije v ZOA,

i imel denarja niti za avto-
bus od Los Angelesa do Silicijske
doline, kamor je Zelel priti. Danes,
ko proda njegova softverska hisa
Borland International na_trideset
milijonov dolarjev softvera letno, pa
pravi, da ne euti Krize, ki trk
vrata gigantov, kot sta Microsoft in
Lotus.

jova skrivnost so nizke cene.
Prv program, kiga e prodaal e b
Turbo Pascal, ezl ke po m

mnogih V programiranie v
pascalu desetisoe je prvic
iz8la zanj reklama v rdliji Byte, je
stal 49,95 dolarja. TipicMa cena po-

dobnih prevajainikov je bila takrat
350 in ve¢ dolarjev. Navdusenje
med kupci je bilo izredno in Ze v
prvem mesecu so ga prodali za 150
tiso¢ dolarjev. Kahn je ustanovil fi
mo Borland International in izdal
svojo drugo uspeSnico za racunal-
i 1M PC: Sidekick. Siedljo pro-
gram Super Key in uspehi 56 56
Zaceli wrtit, Niogov zadni izdelek
je program Turbo Lightning. ki ga
prodaja pod geslom »naibolj osuljiv
pripomocek  poleg
¢loveskih mozganov.«

Turbo Pascala je Sidekick
verjetno najbolj popularen in uspe-
sen program Borland Internationa-
Ia, pravkar izdani Turbo Lighting pa
mu bo kmalu tik za petami.

Sidekick

Glavni razlog, da programi za ra-
cunainiske koledarje, rokovnike in
kalkulatorje dolgo ¢asa niso_imeli
skoraj nikakrsnega uspeha, je bil,
da vecina ljudi zeli poceti vec stari
naenkrat. Na primer: medtem ko pi-
semo 2 urejevainikom besedila pi-
sma, Zelimo pogledati v svoj racu-
nalniski rokovnik, ob Kateri uri ima-
mo zmenek za kosilo s poslovnim
partnerjem. Najprej moramo pismo,
ki ga pisemo, shraniti na disk, nato
izstopiti iz_urejevainika besedila,
najti dis} aterem imamo pro-
gram za rokovnik, in ga pognati. Ko
konéamo 2z rokovnikom, moramo
ponoviti isti postopek v nasprotnem
zaporedju, da se vimemo k pisanju
pisma. Zato je seveda dosti bolj pre-
prosto  uporabliati navaden ' ro-
kovnik

o pa se je pojavil program Side-
Kick (v anglesini p

gram staino v pomnilniku in je takoj
na volio, temve¢ ga lahko prikljuci-

meworku, Word-
staru, basicu itd.. je potrebno le, da
hkrati pritisnemo na tipke Ctrl in Alf,
n Ze se nam pojavi sredi zaslona
menu, na katerem lahko izbiramo

etimi_moznostimi: belezko,
Kalkutatorjem. koledarjem, rokevni:
kom, tabelo ASCII in telefonskim
A e
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Belezka

Ta del Sidekicka je verjetno naj-
bolj Koristen od vseh. Ko izberete z
menuja moznost N (ali pa pritisnete
F2), se spremeni polovica zaslona
(po zelii tudi ves zaslo
nik besedila, katerega ukazi so
2druzljivi z Wordstarom. Z njim lah-
ko pisemo kakrsnakoli besedila ali
belezke. Cudovito se izkaze tudi pri
pisanju_programov s_prevajalniki,
Ce imamo dovolj pomnilnika, da ga
del uporabimo za inv
nijega prekopiramo prevajalnik, pro-
gram pa pisemo s Sidekickovo be-
lezko, je cikel pisanje — preizkusa-
nje-popravijanje, ki je ponavadi tako
pocasen s prevajalniki, veckrat po-

Sen

Spe:

Ko aktiviramo belezko ali_kak
drug del Sidekicka, nam prekrije ti-
sto, Kar je bilo prej na zaslonu. Ko
pa se Zelimo vrniti nazaj k prog
mu, ki smo ga uporabljali pred Side-
kickom, vidimo, da se ni -
lo. Vse, Kar je bilo na zaslonu, pre-
den smo_aktivirali Sidekick, je Se
zmeraj tam. To daje Sidekickovi b
Io2ki enanjenih saiol prakirin
lastnosti: moznost, da »izrezemo«
S8 ot e viepinios ) e
lezko. Izrazemo pa lahko ne samo
besedilo, temvee tudi grafiko oziro-
ma slike.

Se ena koristna lastnost belezke
je. da vsaki¢, kadar jo uporabljamo,
zapise datum in uro.

Kalkulator

Kalkulator, ki se prikaze ob izbiri
moznosti C na menuju, premore vse
funkile zepnin_ kalkulatorjev, zra-
ven pa lanko racuna Se z dvojiskimi
in Sestnajstiskimi Stevili ter dela z
logiénimi funkcijami IN, ALI in ek-
sluzivnim ALI Ker uporablja pri ra-
¢unanju format BCD, so rezultati
precej tocni ~ do 18 decimalnin
mest! Seveda pa kalkulator ni pre-
ve¢ koristen, ce si moramo izrau-
nano Stevilko zapomniti ali pa celo
zapisati, nato pa zopet vtipkavati v

rogram, kjer jo potrebujemo. Side-
kickov_kalkulator pozna zato moz-
nost, da Stevilo, ki ga je izracunal,
»prilepimos na katerokoli tipko. Ko
se vrnemo iz Sidekicka nazaj v glav-
ni program. samo pritisnemo tipko,
nakatero smo »prilepili« Stevilko, in

gle smte pwoet
[ Terko Lightning vers. 1008 |

le-ta so zopet prikaze na zasionu,
Kierkoli 7

lomnilt

Leta od 1901 do 2099 50 leta, ki jih
obsega Sidekickov koledar / rokov-
nik, ki ga aktiviramo s tipko L. Ko se
prikaze na zaslonu, je danasniji dan
oznaten z drugaéno barvo kot dru-
gi. e pa nas zanimajo drugi datumi,
Tahko listamo skozi koledar s tipka-
mi za pomik kurzorja levo, desno,

pridemo tako, da viip-
kamo datum n prtsnemo tipko EN-

BEL, ACK ipd. Za vsakega so dani
deseti Sestnajstska koda AS-
Cll, grafiéni znak, s katerim je upo-
dobljen v plceranily znakw 2
BM, kontrolna kod

i znaki v tabeli so prikazani
Bo32118eno stran. Tako kot prej sta
dani njihova koda ASCIl v deseti-
Sestnajstiskem M
njihova grafina upodobitev.
rav zanimivo je listati skozi tabe-
o, Kaiti generator znakov za IBM
ima zares veliko »izbi avad-
i mail in velidn tiskandhy £t
prek znakov grike a
B bossinaun, 9o ooeadios ket
in src.

Telefonski imenik

Zadnji del Sidekicka je za braice

je Sidekickov imenik zelo prirotna

tvar. Ko ga pokiicemo z menuja z
pritiskom na tipko D, najprej preisce
ves zaslon in ¢e najde na njem ne-

kaj, kar se mu zdi podobno telefon-
ski Stevilki, se ponudi, da jo poklice.
Ce to zelimo, pritisnemo tipko EN-
TER, v nasprotnem primeru pa se

delieno s razdelks po pol ure med
13 ) ol I ok et =i
ger. Ce zelimo karkoli vpisati v ro-
kovnik, plamnknemn kazalec na ze-

interval, pritisnemo
tipko F2 in pisemo. Rahla slabost
rokovnika: besedilo, ki ga vpisemo v
kak €asovni interval, e lahko dolgo
najvec osem Erk, verjetno zato, ker
50 predvidena besedila samo imena
in inici a zelo kratki komen-

it
Tioke F3 in F4 omogotajo izofs
vsega koledarja in rokovnika,
niogovega dela, na tiskainiku: Ob
pritisku na F3 Sidekick vprasa, s

se na tiskalniku stiska ves Koledar
tekocega mesec

Tabela ASCII

Kadar pisemo programe, pogosto
potrebujem kodo ASCIl kaksnega
2znaka, ki ga zelimo izpisati s funkci-
jo CHR, dalje Sestnajstiske vredno-
sti raznih kontrolnih kod za tiskalnik
ali kaj podobnega. S priroénikom za
IBM BASIC sicer dobimo kartico, na
Kateri 5o te kode pregledno izpisa-
ne, ponavadi pa imajo take Kartice
neprijetno lastnost, da se izgubijo,
kadar jih najbolj potrebujemo. Tudi
tukaj nam priskoci na pomoé Side-
kick. Z izbiro moznosti A na glav-
nem menuju se del zasiona spreme-
ni v okno, ki prikazuje po 32 znakov
ASCIl naenkrat. Podobno kot pri ko-
ledarju listamo skozi znak s tipkami
za _premikanje kurzorja. Prvi dve
strani tabele zavzemaio znaki s ko-
dami med OOH in 1FH. To 50 kon-
trolni znaki, kot na primer NUL,

terem je
sl i ga mora-
mo pred uporabo napolniti z ustrez-
nimi tevilkami in po moznosti tudi
imeni in naslovi naroénikov.

enik ima nekaj zelo koristnin
lastnosti. Prvo od teh aktiviramo s
pritiskom na tipko F3. Sidekick vas

lenega zoeromo s ke
mi za_pomik kur;
ENTER in rabunalmk oz Fmodem 26
Kiige ustrezno ste:

Tak je torej S\duklck — izredno
prakticen in_ koristen

in_ posamezna
okna lahko poljubno premikamo s
tipkami za premikanje Korzorja in
tipko SCROLL LOCK. Povrh vsega
je vedno na voljo, kajti staino je v
pomnilniky in potreben je le pritisk
na tipke CTRL in ALT in
ue

Navodila dobimo na devetdesetih
straneh priroénika, ki nas tako re-
kot za roko popelje skozi_ proces
uenja o rabi Sidekicka. Ce kijub
vsemu Sesa ne vemo, nam pritisk na
tipko F1 prinese takojnjo pomoé v
na zalonu, ki vsebuie (na
Kkakin dvajsetih -straneh-) skraja-
no verzijo priroénik

Eini ocitek Sidekicku bi bil, da
se belezka ne shrani sama na disk.
ko jo nehamo uprabljati. Tako se
nam utegne zgoditi, da izgubimo
vse besedilo belezke, ko racunalnik
ugasnemo ali resetiramo




KOTICEK ZA HEKERJE

Novi ukazi za spectrum

no vistico. Kadar velavjamo novo vistico, Jo
itorju. Ko pnmn-mu

riar takse in lluzudn,e

pogleda, al sevistica irvala nammdnu ali pa

IGOR EUIC

rogram v zbirmiku doda spectrumovemu ima Steviko. Ce ni Stevilke vrst rstic
Pt izvede takoj;
gramerju, ki pite dal mu u v basicu. V moii zani

ukazi so AUTONUMBER, RENUMBER ot in
DELETE. Pokicemo Iih tako, da natiplamo Kli-
enagali dve

vrstice prikazana na

preverjanju, kaksnega tipa je vrstica, simi

da obstaja Stevilka vrstice ister vstavim

tekoto tevilko wstcs In dodarm rstco progra-
u. 12 AUTONUMBER pridemo s prit-

Skom na ENTER brez kakrsnegare

RENUNBER s podprogram,

Sl logen

i l, ' ori Ain R oznacujeta
7atetno vrstico In Korak. Za ukazom

EDIT napi
Semo samo Stevilko vrstice, ki jo hocemo popr
Wi DELETE pa 8tevilki, od katere do katere

nai 50 program zbride. stoje¢i ny bu.cu 13¢e eno vrstico zi
Yor wmmm nima povezave (inks) 22 ukezs, - drugo In i spraminja Stovilke, dokir ne
gaje treba presta o delal v modusu 2 o: do konca progum-

Vel vomo

datoy pr-kmnw vl all 0 nastal fopa: spectrumu popraviarie
il N

o napako povzroti nas ukaz, bo faéunal-  programskih o e e,
stopu iz prekinitve skoéil v nas pro- ™ b pripela na prostor uunn 1 o Fatoro:
Koll vistigo, né glede na o, Kie ¢ programski

'odom v izvajanje AUTONUMBER skoti kun r. Stevilko vrstice, ki jo Zelimo popuvm

in 5 kodo tipke EDIT v akumulatorju skotimo v
podprogram v romu, i Kice rutino EDIT. V
nasprotju s standardno rutino tu program pri
st aviomatsko i lahko popra-

progr
ako primeriamo vistics, ki i v nating

niso
Ukaz DELETE zbriSe program od ene navede-
e programske vistice do druge, Program pois
e zaetni in kontni naslov, potem pa poklice

podprogram, ki zbrise dele pomnini
kaze uporabljamo takole:

132,444

Na Koncu naj povem, da tipkamo ukaze brez
presledkov in vseeno, ali jih pisemo z
velkim sl haliml ékami. Program nalotimo 2

DE: Zacne se na naslovu 60000 in je
dolg 415 byov. Pelanemc ,08 2 RANDOMIZE
R 60000. T: jemo v modus 2 in lahko

pret
s glavno zanko, ki doda zace!

o

£c. a00R)

ene: Evarroer 700 w

et > coipin cauL

1608
%0 RET
1RueT

<0 i
T

HikRo

o Ao
vELIKO
80 3

1380 kRR)  POF 4F
1390 . staRT
1200 sTeP  DeFs =

coEote

€00
cooite

€BBD EDAT70EE

EBC2 Conser
EECS EDShece 1oa
e
c i3

s00R

Eren cossie

Ebir

Moj mikro 27




Povezujemo spectrum
inVC 1541 (1)

MILAN UROSEVIC, dipl. ing
IVAN GERENCIR, dipl. ing.

rjetno ste med delom s svojim spectru-
Vr'vm "¢ vsaj povrin spremijat rande
razvoja mbkvoraéunnlmkov ugotovili, kaj

o resnejsi sistem: poleg kvalitetne procesorske

iskalniki. Profesionalci s po-
drotja ratunalnistva vedo da se moé sistema
naibolie oceni ravno po kvalitet teh napray in

8 to oceno oprema uvriéa med
Dmfusmn-bnn sl man profesionaing Tukaj
imamo opravka z izrazi, kot so megaflopi, giga-
bytl, miljarde operacij v sekundi, winchestrski

itd.

Ce sedaj pogledate svojo m ol emo plasti¢-
no Skatlico 2 radirkast ki ponosno
nosiime 2X spectrum (I-nmkb plusn 50V nekoli-

ko boljsem polo? najbr? zajel obup,
spremljan z d.p /nim vlduSlum Ir| nmmlll'
njem o astronomskih (deviz h katerega-

Kol vsaj neKollko resnejsega sistoma.

Kakor vetina racunainikov je ~spectrum
opremijen 7 vmesnikom za Kasetrik. T © popol-
noma zadoséa uporabnikom, ki racunainik
vxuucqocnkmnnavamss«cam.ma. ki

tavijajo 3—4 komercialne i

g
hiéno snlm.me

. tom, boit v
ozice kaset, ler uporabiik vedno bol ugo-
tavija, da je pray

trum in zacel uj

Biati
1o malo, kolikena jo verjethost. da Ludy sami
pomoloma posnamete nek) dez po
enamo mlajéegs bratca o
Sesirce, ubioliev disko glasbe!
Sinclarevo konstruktori tuka) ponuiajo Se
no pooviéno resitev, mikrotracnik.

 Ta ne uj

s hrepenenjem premi-

no s
Slievati o PRAVI re8it — disketi

Disketa: neposreden
dostop do podatkov

Verjetno ste Ze imeli priloznost zvedeti, kako
deluje dis nota. Disketa, okrogel kos pla-
stiéne folje, previecen z magnetno snovio,
vrti z veliko hitrostjo, na njeni povrsini, z ene ali
 dbeh strni pe s premikajo magneine glave
za branje/pisanje. Povrsina
llena . doloteno ievo Konconninth kogon

pa V ta sektor vpise nove pod: esto sta-
lava n: rave sektorjem Y mtemllh
nlevlh dolzina se meri v tisoginkah sekun
Kje so najvecje prednosti dvlkﬂ! kol zunanje-
ga pomnilnskega media, gledo na magnetni
rak? Pr porabik nima vet skrbi. ke n
k-ka se !numumo nisgove datoteke. To sedaj
opravi po N program, t. i. diskovni operacij-
ski sistem — DOS. Datoteko bo izbrisal samo, te
IO od njega izrecno zahtevamo, dvugncu pa bo
disketo shranjeval, dokler 5o na njej $e na
val;o pvmlv bloki, na koncu pa bo uporabnika
obvestil, je poll 088~

na
disketiin vam ponudi podrobnéise informaciis
0 posame olﬂlh datotekah: njihovo velikost, tip
itd. Na 'em mestu na disketi DOS o njej

vodi popo{na ~km|ﬂlwudlhm~ 2z vsemi prej ome-
njenimi podati

Spectrum disk interface
Pv}culobl Clanek je prvi od treh, v katerih bo
oqudn,a naprave, ki omogoc.l

po-
Commodorjev
enoto VC 1841 SPEGTRUM ISk MTEREAGE v
nadaljevanju snn Jo orgiaino vezje, ki na anc-
staven nacin rduje probl o disket-
o 6note 2 specirum, i a8 nabor skaso
Tiegovega ntorpreterys 38 bask.

navndnoﬂl kasetnika, vendar z bistveno vetjo
hitrostjo venco. Zaradi boljse organiza-
clje in nzxensumn diskete se i koncentrini
krogi naprej delijo na sektorje ali bioke, od
Katorin vaak po navadl sprejmo 256 al $12 zio-
Najpomembnejse je, da ima gla-
sanje v vsakem trenutku dostop
do kateregakoli sektorja bere

njegovo vsebino in jo posreduje
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2X Spectrum

Elektriéno
[napajanje(5!

sLi-1

Poleg tega lanko z enostavnimi rardversiimi
in softverskimi prijemi realiziramo vrsto dod:
nih funkcil: Gentronicsov vmesik (za prikijugi-
tev tiskalnika), vmesnik za prikljuitev Commo-
dorjevih tiskalnikov, programator epromov.

Za zaetek bova opisala mnovo vezja SDI. V
naslednjem ¢lanku bodo za umogrm-
o in shema ploicice s ¢ jem (en
stransko), tretji del pa bo imel NEX DUMP po-
irebnega programa (ki ga bo treba vprogramira-
ti v EPROM) in obsezno navodilo za uporat
izdelanega vezja.

Zasnova SDI

SPECTRUM DISK INTERFACE omogota, da
prikijucite Commodorjev disketnik VD 1541 na
rikoli spectrum 16/48 Kb, Disketna enota
Inoma nadomesti kasett
sto dodatnih moznosti.
Povezovanje z disketno enoto je enostavno —
s prikijugitvijo SDI na konektor za razsiritve
rumu. Konektor je narejen tako, da ne pre-
precuje prijucevania dru
ratunaink X prine

fon in ponuja vr-

. ig!
tega n programeko popoine
Zatutiiv 2 veemt enotami, K ih lahké pAKIsEH
trum (interface 1, interface 2, vmesnik za
tiskalnik itd.).

a8 otograti vidite k

nfiguracijo SDI. Disket-
na

TaEunainik resetir

Po ceni in moznostih nakupa je VC 1541 eden
najbolj dostopnih na u. Z

isno
ratunainik pa lah-

© me izvaja tekogi program (razen pri
Ukazih SAVE, LOAD I VERIEY sor kadar je racu-
nalnik zaseden)



Uporaba

Ce imate na voljo disketno enoto VC 1541,
boste lahko povecali zmogliivosti svojega spec-
ruma. Ce je nimate, vam jo bo morda posodil
vas prijate], medtom ko bo v sluzbi. Glede na
specifiéno stanje na domacem trgu perifernin
Raprav 22 hisne racunainiks, jo SDI zagolovo
Gobra resitev.

Simbioza spectruma s Commodorjevo disket-
o enoto odpira 8e veliko Stevilo novih moznosti
2a uporabo teh najbalj prilublenin ratunaini
Kkov. Toje tudi razumijiv, saj o seds) po diskel

[ —.
RROROUEUNLE0J0uROBLY
3588885855850 n05060

podnozje 40 kontaktov
podnozje 14 kontakiov

upor
10K ~ 47K (katerakoli vrednost)
180 ohmov

o kondenzatorSuF

premera 5 mogote prenasati podatke iz - LED dioda, zel
spectruma v o T L podatkor. i jih lahko uporabit v svoin tipka RESET, tip PUSH i
uporabliajo VC 1541. To 50, zaénimo pr - programin labole,naborl znakov.. ). Za e jo 26 kontakiov 1
rejsem modelu, VIC 20, nato izredno pnl bl]snl delo ;a pmvua-n ukaz * ukl- JaseamL 1
C64in nn koncu pet C 128! Véasin o ksn an iz apmm- vcua \ RAM in po > m ]
prer potret aviomatsko starta. To o pomeni, da imate T4LSooTTL :
atelima hor. v-nkwavnomks«ov nmpkanmv v konEni verziji vezja direkter dost TSI TTL i
€ 64. Potrebujete enaga od ta eproma in indirekten dostop do najvet 16 X 74LS00TTL i
dite si disketo od estourint pro.  soroma, 16 K Sinclalrovega toma n vseh 46 K 2732 EPROM (+5V) 1
gramom pa Satotelke prevadiots n uporabldte v rama. Soveda o tu tudl 170 K na cisket podnotie 24 kontaktov 2
Spectrumu. Podobno velja za prenasanje v na- o, da bo to zadostovalo tudi nupzbuérm!lm g 2
uporabnikom spectrumal £ Dl :
ST e B osebn, ugtdnost SDI e tipka RESET, K - 32 3
S \u.dl n‘;pg; fahko Sodaj s‘ém...m"m omogoca reserane racunainika brez izklju ~ keramiéni kondenzator 47pF 1
- - 10nF 1
racunalniki uporabljajo iste peri-  13ng vezja in podalsamo zivijenjsko dobo racu-
nainika. Operacijski sistem SDI dodaja vasemu raéu-
nalniku vrsto novih ukazov. Med njimi so ukazi
= + 2 pisanie branie proverianj in zdruzevanje
1 e Ukazi SDI Vsebine diskete na zaslon ali
23 3 £Rg *SAVE »ime datoteke« DATA n!kllmk novi ukazi se |unkn izvajajo
88 iy 3 FSAVE -ime daotk 282 direktno s tipkovnice al
=t B $EAVE e duloher SRS Ve £ opoilo V. SeEnemu 0 nevedena po.sm.. samo za
i e a2 AERlA tista ntegrirana vo s
H nateiiare ERE *SAVE -Imo datoteke« kajo: NMOS, CMOS “ﬂ- N' bo mvobe Ce boste
Zes slBCKS"Free o datoleke« DATA. imeli podnozja tudi za vsa druga irtogrirana
sLi-2 10D o *ime datoteke« CODE ja, saj ko olajali pozne
e datoteke« i
XLOAD »ime datotekes SC popray anje in odkrivnje napak Flostat

leml enote: diskete, tiskalnike, lsnlnlka itd. Ce
k8no $olo ali drugo organi ), lahko
SDI bistveno xmxmu viaganja v Iavmnu opre-
0 in pripomore k poenotenju. Ker |m-

obilleo Ilir\lh poslovnlh aplikacij, SDI or
&a, da za pripravo in vnasanje Dudﬂlkov upaub«
ljamo bistveno cenejsi raéunainik —
trum.

Ob omenjenih o primaniuis drugin do, ka-
ko uporabljati vezje SDI.

Tehnitna izvedba SDI
SPECTAUM DISK INTERFACE o stroing in
programsko narejen tako, da zagotavl
enostavno in lagodno krmiljenje auk-mk-
drugih perifernin nnoi ummc ili smo zahtevo,
da mora biti n: celoti pripravijena ll
dalo um kn vk.uelmn -pmvum Da bi to om¢
ilo nuino potrsbno izpoiit noal
ook 2a dober sistem za dodaja-
nje ukazov s u basicu, nato nat
mesto SOl Kjor bo nnum-n ‘operacijski sistem
dIIlll vezje za komu-

o sparati rimeria-

ia (=match) probere o datoteio i ataloga
D) retre mazacme upowblens
daiotRo.

*EPROM,n

¥WERIFY »ime datoteke-
*WERIFY »ime datoteke«
ime datoteke«
m- datoteke« S3REens
e datoteke« — komentar kot za

mentar kot za XLOAD

N
*VALIDAT! fitev. blokov 8 disketi
SEAT > itanie vsebine diske

N siki2 o prikazan primer izlstans vasbine
m;km, na sii 3 pa o lting programa »matri

a2 delo racunalnika z disketno eno-
ukazi vnasajo,
amu ukazov, in ne kot
....ali PRINT USR. . Tako na-
vedeni ukazi so prava razsiritev osnovnega na-

# 3mi ukazl, n naposied 2 bora ukazov v basicu. Funkcioniranje programa
nikacijo in ““““5"" SDI v del »matrika« 19 muml.ivo in pot . pmnaml
Blokovna shema na siiki 1 \ize, vsebuje amoston,brez programeriuh nlsvencl.

SDI dva eproma po 4 K, ki se s posebnim elek- redstavijenih podatki
ronekim stkalor viugita namesto spectrumo- Iahio oaloEt o bogks SDI nuldlll .n A
ia pa operaciki sistem Ze-ves s, s reano razmis e stih SDI,
is6en samo od mov. Tu  prilagamo popoin .g i
don, katorega glavna sest: ala ki ga lahko Zacnets zbirds l.ku]. do nasled-
Vina je integrirano vezje 8255 PIA. Jarad sl ljevania  navodil za
Matoriallanko d o.2a drugo pa
nim napetostnim stabilizatorjem +5V, tako da i pomoéi: tujinal
ne povzrota dodatnega pregrevania rasunal-
e Seznam materiala m-
Poleg omenjenin lstnostije na tiskanem ver:
ju DI prmla-m mesto za d Soencga ooy HE]
Rommcuitx o epwmu hosu sheanli - TétwoTTL 1
rogram, |?(- jo treba véitati v - 1
Evalal (roolki, Devpac.. s bl Koring - 7ads sV sbiizator 1

vo SDI-robni konektor za
spocnum Pertinaks |e za izdelavo of
EPROM 2732 bo "‘bl programirati z operacij-
im sister Katerega listing v Sestnajstiski
Sbiiki (HEX) bo objavien v trtiom nadaljevaniu
Konektor za VC 1541 je tipa DIN, vendar s po-
Seon razporeditvio kontaxiov, kot Kaze Ska 4.

M‘d tiranjem nl razliénih inaticah spec-
truma smo ugotovil da SDI ne deluje praviino,
o ima. racunainik mu_ pro-

tavno, da pri

oW dober bo sateron anug!
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INOVO PRI MLADINSKI KNJIGI NOVO

TUJI IN DOMACI PRIROCNIKI,
KASETE Z IZVIRNIMI PROGRAMI

V miadinska knjiga
(i

Najnovejsi angleski priroéniki:
INTRODUCING LOGO 2900 din

INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE 4000 din
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464 4000 din
ORIC AND ATMOS MACHINE CODE 3500 din
THE COMMODORE 64 ROM'S REVEALED 4500 din

Na zalogi it mamo $e blizu 200 drugih angleskih in doma-

&ih priroé

THE COMPLETE SPECTRUI 3900 din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din
THE SPECTRUM GAMESMASTER 600 din
_SPECTRUM AND NOWTOGETTHE MDSTFROM im 1500 din
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUNI 1750 din

Nastete knjige in kasete, kakor tudi vso drugo strokovno literaturo
lahko kupite oziroma narogite v knjigarnah in papirnicah Mladinske
knjige, naroila po povzetju  izpoinjeno prilozeno narodilnico —
Ppa podljite na naslov:

MLADINSKA KNJIGA — KiP, grosisti&ni oddelek,
61000 Ljubljana, Titova 3

NAROCILNICA MM—0586/s.

Podpisani (ime in priimek).

Natangen naslov (ulica, kraj, post. §t.)

nepreklicno naro¢am ~ po povzetju ~ placal bom ob prevzemu posiljke
naslednje knjige/kasete:

g S s L R R B

Datum Podpis:

l’%gt ICAL
A g
e M 7'{ R

THE SPECTRUM BOOK OF GAMES

THE COMPLETE COMMODORE 64 3900 din
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 2200 din
USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES - C 64 1800 din
DATA HANDLING ON THE C 64 MADE EASY 1500 din
CCOMMODO! EGAGRAPHK:SANDSOUN 1750 din
BUSINESS SYSTEMS ON 1750 din

MMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din

King, Knight PROGRAMIRANJE M 68000 (slov.) 1500 din
Gams M. OSNOVE DOBREGA PROGRAMIRANJA (siov.) 900 din
Zitnik, Konomenko: TEHNIKA PROGR/ MVRANJA (slov.) 1100 din

Stewart, Jones: C64 PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN 2500 din
Skupina avtorjev: COMMODORE ZA SVA VREMENA 3600 din
COMMODORE 64 — prirocnik za uporabo (sl 1800 din
JerebJ. OSNGVE PROGRAMIRANOA GBI 64 (lov.) 2535 din
Popovi¢ L..i D. COMMODORE /o (s. 1500 din
Drzanic, Janovski BASIC | STROINO PROGRAMIRANJE
cB 00 din
Spaslé Vellkoui BASICZA MIKRORACUNARE CBM64 1250 din
ZADATAKA U 1600 din
Jankovm Calkovlc Tanaskoskl SPEKTRUM PRIRUCNIK :9& din
di
ATAR] 320'STMECA - pmucnlk 2a rukovanje 1500 din
Gams: UMJECE DOBROG PROGRAMIRANJA 1500 din
OGO - programski jezi 1500 din
Stataninit FORTRAN b - osnovni tecaj 1200 din
D'lgnazio F. UVOD U KOMPJUTORE 2300 din
Cigi¢ D. IC DIGITAL 2500 din
itd. itd.
Nove raéunalniske kasete:
SMRKCI-STRUMPFOVI (spectrum, CBM 64, slov. alis. h) 1490 din
EURORUN (spectrum, CBM 64, sov.al s 1) 1490 din
E (spectrum, slov. alis. h.) 1490 din
PROMETRI PREBRIS /spec(mm stov/ 1000 din
BER DAN, MATEMATIKA /CBM 64, slov./ 1500 din
DOBER DAN, MATEMATIKA (spectrum, slov.) 1300 din
IZOERAZEVALM PROGRAM FIZIKA 1, FIZIKA 2
(CBM 64, slov.) po 1500 din
BOBRO JUTHD, PROGRAMIRANJE (spectrum, slov. ali s. h.) 990 din
LOTO7do 39, LOTO ANALIZA (spectrum, slov. alis. h)  990.din
ALI BABA, vesousm ZGODBA (SVEMIRSKA PRICA
~ spectrum slov. alis. 990 din
VROCE POCITNICE — VRUCE LJETOVANJE
(spectrum, slov. alis. h.) 990 din
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PRILOGA MOJEGA MIKRA

Razsirjamo basic C 64

je podprogram CHRGET v ramu, ga lahko po-
Nasa

GOJKO JOVANOVIC
ommoanr,a 64 prej ali slej ugoto-
jihova naprava $e zdaleé ne

nik
I vijo, da jim nj
0 (ainge, Kar abljubhale rekirme. Ka
storiti? Najlaze in najhitreje je, ¢e kupimo eno

kaze, za katere menimo, da so
nepogresliivi v basicu. Ce se zanimamo za grafi-
Ko 8 glasbo, s lanko naredimo basic posebel
2a to. Prvo vprasanje, o katerem si moramo biti
7a jasnem, pao saveds, kako vdslanem besi
cu dodati svoje ukaz

nterpretor 8 basic v G 64 dela priblizno tako-
Te: ko odtipkamo kakno besedilo in pritisnemo
RETURN, preveri, ali je na zacetku Stevilka. Ce
je. obravnava besedilo kot programsko vrstico;
10 kodira in spravi v RAM za basic. Ce pred
besedilom ni Stevilke, interpreter shrani kodira-
1o besedilo v vhodni prostor za basic (80200-
$0258) in ga skusa izvesti pacnem ukazu
v basicu sporoi napaks ipro-
gram za Eakanje (K fospravlen me nasiovoma

7AE-SATEA). Ce je besedilo ukaz, skoci inter-

preter v podprogram, ki ta ukaz izvede, nato
se vrne v &akalni podprogram. NajvaznejSa ruti-

jubno naloga je, da v dialog
o interpratofjm in GHAGET VKILLEIMO pod.
proaram al veé pocprogramov. ki bodo izvedi
ove ukaze, Dodani podprogrami morajo oprav:
Tt dvoje: 1. ugolowr atl 6 CHRGET nasel

novi ukaz (oziroma za

v interpreter, temvet bo najprej skotil v nas
podprogram. Angles aviori imenulolo ta nacin

Po nase mu bomo rekli KLIN, ker ga
Taringmo. v Sstamako raing. Kin viinomo-v
CHRGET s skokom (JMP KLIN) na dveh mestih:
bodisi na samem zacetku ali na sredini (glej
sliko 2),

CHRGET 1P KLIN — KLIN 1

cHRoET T 578 KLIN e oVt Ukez
B Cienar 0

e 573 % Ron-cre es3n
cxpcor L. NALOY L cbdeiaa.

6 Camoor

s e Wolainege je

(i8¢ znak). To je podprogram v sistemskem ro-
mu (SE3A2-SE3BY), ob hladnem startu pa se
prepise na stran 0 v ramu.

s CHRGET
e e
 ; CHRGOT

Stika 2

Ocitno je oblika klina za vsako moznost malo
drugatna. i pisanio programa zepisujemo nc-
ve ukaze kot obicajne ukaze v basicu ali pa jih
predznacimo s pmnmm znakom (npr. !ali ).
V drugem primeru je dekodiranje nekoliko eno-
stavnejSe. Pri sestavljanju novih podprogramov
moramo vedeti, ali se bo novi ukaz uporabljal v
neposrednem ali programskem nacinu (ali v
obeh).

Zdaj se bomo lotili oprijemljive naloge: vdela-
ni basic bomo razsi ACE. Kadar
ie ta viijucen, se na zasionu zplsujojo Stovlke

Stika 1

Podprogram je razdeljen na dva dela: CHR-
GET (121 2nak) In CHRGOT (nasel 2nak). pome-
i p Interpreteriem n programom v
basicu. Pri Ropostedhem izvajaniu ukezov e

0 ostevilcene) kaze kazalec $7A-S7B n:
Vhodn! prostor za basic (od $0200 naprel). Pr
programskem nacinu kaze na mesto vrstice
znotraj rama za basic (od $0800 naprej). Kadar
interpreter poklice CHRGET (JSR $73), je ob
v v akumulatoriu prva naslednja boseda
programa v basicu. Kadar pokliée CHRGOT
(ISR 579), o v akumulatorju trenutna beseda
Prek akumuiatorja torej podprogram CHRGET
posreduje interpreterju (rut uka-
v Dak) uEase; preman ke 1 yrednost
Poleg akumulatorja postavi posamezne zastavi-
ce v statusnem registru. Oglejmo si pomen za-
stavic!
Zastavica 28 pronoe:
akumulatorju je znak ASCII za stevil-
koi ot skumulatorl i $tovilke).
Zastavica za ni
Z=1( akumulatoriu e 0, 1. Znak za koneo
vrsti . j. koda za dvopicie)
(v akumulatorju ni nicle oz dvopica)
Druge zastavice niso pomembne. Podpro-
gram GHRGET praskod! presiodke, vino Sevita
(npr. Steviléne vrednosti) in ugotovi konec uka-
2a ali vrstice.
 vedno nismo prisli do glavnega vprasanja,
kako razsiriti vdelani nabor ukazov v basicu. Ker

vrst e
Eredno koristno, 6o lstemo napakevprogrnmm

asicu. Ukaz TRACE pride v postev samo v
neposrednem nacinu. Program objavijamo v
zbirmiku, dodajamo pa monitorski zapis vsebine
ustreznih naslovov za tiste, ki Se nimajo takega

ERROR, TRAGE jo postal legalen ukz. Program
karseda enostavno, saj hocem
predvsem ponazoriti metodo. Zato ne bodio
preseneceni, ¢e se nam bo zaslon pri »zasledo-
vanjus kakénega programa napolni s Stevilke,
. M fns Eolkonca Kacar b 0 TRACE naletel
zahteva vpisovanie
Podatkov, bo staino |zp|snvll Stevilko zanke.

v je program komentiran, si ga bomo
ogledali nekoliko podrobneje. Prva rutina preo-
biikuje CHRGET, tako da najprej skoéi na nas

KLIN. Podprograi KLIN preveri, o re 22 ukaz
ga najde, skodi na rutino NOVIUKAZ
, ki obicajno

naslov SA7E4 je pod
skrbi za izvajanje ukazov v basicu. Ker TRA

izviren ukaz za C 64, smo morali spremeniti
kazalec, tako da kaze TRACE
preveri, ali je naslednji ukaz RUN. Ce ni, vrne
kazalcu njegovo prvotno vrednnsi (SATE4). Ce
qre za RUN, spet spremeni kazalec, tako da ta

kaze na rutino RUN. Podprogram RUN je bi-
50 le nastavili

nnp-san il sam tod zakaj bi se mucili, & je
to 26 narejeno? Na splodno je v romu za basic in
v sistemskem romu veliko. rutin,
pridom uporabiti. Vedeti moramo e, kdaj skoéiti
¥ 1ako nuino n ke o zapustil, Ko s podpro-
gram R e iz rutine, izpise $e presiedek in
se spet spravi v cakalni interpreter.

Poskusimo drugace!

Naslednji naéin, kako razsiriti nabor ukazov,
je nekoliko bolj preprost. Ni nam veé treba spre-
m1n|ah rutine CHRGET, temve le vektor, ki ka-

rogram v interpreterju, ki izvaja uka-

zev. baslcu Vektor |e na naslovih $0308-$0309.

Spremenimo ga tal ja kaZe na nas pmpm-
gram. Ta prover al gre 2a now ukaz

le, ga izvede, drugace se pa takoj vrne 3

m(erpveﬂv Podprogram je shemetsko videti

SC
an CHAGET . poglej naslednji znak
YZNAK | aligre za novi u
BEQ NASEL ; gre za novi uk:
JSR CHRGOT i €omi nasel, mova postavi
zastavice
JMP SATE7 ; in se vime v interpreter
NASEL
JSR CHRGET ; naslednji znak
izvedi novi ukaz
IMP SATAE : nazaj v interpreter, v zan-

© za akanje.
Vektor mora v tem primeru kazati na POISCI
Za zadnii nacin, s katerim se bomo ukvariali,
pravijo nemski avtorii, da je najbolj udoben in
eleganten. Njegovo bistvo je v tem, da simulira-
mo delovanie posameznin podprogramov inter-
preteria za basc. Podprograme naerepropte:
o 2 roma v ram in i tam preobikujemo, kot
Se nam zd1.V skrajnem primery afko ves ROM
2 basic propdemo potem pocnemo
Peumnosi. Ker pa i prizadevamo ta

stimo to za bolj3o priloznost
podprograme potrebujemo pl izvajany lastnin
Ukazov v basicu? Vsak ukaz v basicu mora raéu-
hatnix najorey propoznati nato pa ga Kodira in
spravi v pomnilnik. Tako mora biti tudi z nasimi
novimi ukazi. Spremeniti moramo naslednje za-
dove iz interpreterja:

® podprogram, ki spremeni kodirano vrstico
v obicajno besedilo (dekodiranie, i je potrebno
pri listanju programa)

® program, ki izvaja ukaze v basicu.

Pretvorba programske

¥ tomy Jo vtioa a4 kodiarie na naslovih
SA57C-SA612. Na kratko si bomo ogledali, kako
delul (zapis v 2bimik Jo v prilogi 1) Podpro-
oram fo razdeljen na Sl de
3™\ Lo ol nastavi kazalce. Sledi zanka, v
kateri program preverja vsebino vhodnega pro-
stora 28 beslc (od $0200 napre)). Zanka se kon-
o najde prvi znak, katerega koda ASCII i
Vetiaod §77 fsedmi bt Jo O
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CALL @ 8148
ADDR 1RGSR AC XR YR SP
£148 ER31 4D 60 08 2C FA
o RSTC AE7A Log s7R
1 AS7E AABE Loy wsos
2 RSB0 G4GF STV $oF
3 mSE2 BDO@22  LDA s0200.% 1
4 A38S 1007 L sRSSE
5 RSE7 COFF CHP  #3FF
& ASE9  FodE BEQ $RSCH
7
8 BS3c Dora NE_ssa2
o RS FO37 BEQ $ASCH
1 RS9 eseE 08
2 R394 922 P #s22
56 FO56 BEQ  $RSEE
4 398 24 BIT o
7020 EVS $ASCH
cs: P #e3F
RS9E  DAD4 BNES $RSAS
R w3 2|
I BNE $RSCH
ASA4 C938 #4330
01 BCC $RSAC
ASAE C93C #s3C
A 501 BCC $ASCS
C STy 871
RSRE Ao LDy #s00
RSB B40E TY S
RSBz 88 v
ASB3 5676 ST} #7R
ASE7 EB T
ASES BDOGS2  LDA $0200.X
SRR 38 SEC
RSEC F9SEAD  SBC SRQSE.Y
RSEF  FOFS BEQ  SASE
RSC1 €980 #s8
ASC3 D030 BNE  $RSFS
5C5 0508 ORR  $2B
g 21
REC
RSCA  C N ;
RSCE 99FBO1  STA $DIFE.
SCE 'BOFBOI  LDA $IFB,
A3D1 FO36 BED  $AG0S
ASD3 38
ASD4  ES: #s:
RSDE FOO4. BEG  $ASIC
RSDS €949 P #ed9
R3] BNE SASDE °
RSIC B50F STA
RSDE 38
RSDF  E955 SBC w855
RSE1  DBSF 382
RSE3 8508 08
RSES BDEGE2  LDA $0200,%
RSES FDF RSC
RSEA C508 o8 4
RSEC FeDB BEQ $ASCH
RBE: Ny
RSEF 99FBB1  STA $01FB.Y
RSF: NG
RSF BNE  $ASES
RSFS A67R Lox s7R
RSF7 E60B INC $6B
RSFS CB
RSFA B99DA0  LDA s$A@SD.Y
RSF] A $RSFS
RSFF B99ERG  LDA $RO9E,Y
RGe2 DOB4 $7SES
RAGod BDOGD2 LDA $6200,%
AEO7  10BE $RSC7
RGOS 99FDB1  STA $OIFD.Y
cé78 DEC 478
RIFF LDA #sFF
610 857 STA $7R
I TS

Priloga 1: podprogram za pretvorbo vrstice v basicu
(kodiranje)

2. Tu ugotovi, za kaksen znak gre. Presledek,
narekovai, vprasaj ali podpicje obravnava pose-
bej. Ce gre za obi¢ajen znak, skoci v 3. del.

3.V tem delu se opravi kodiranje. V posebni
tabeli ($A09A-$A19D) 50 spravijeni ukazi v basi-
cu, zapisani v formatu ASCII. Zadnji znak ukaza
je shranjen kot ASCII+128, kar pomeni, da je
sedmi bit enak 1. Ukaz END je na primer shra-

END + 128
32 Moj mikro

Kodiranje poteka tako, da program v zanki
pregleduje tabelo in jo primerja z znakom v
vhodnem prostoru za basic. Ko najde ustrezne
znake, kaze Stevec zanke na zaporedno Stevilko
ukaza v tabeli. Temu tevilu se pristeje $80, pri
¢emer pomeni vsota kodo ustreznega ukaza
(ukaz END je na prvem, t.j. nictem, mestu v
tabel, zato je njegova koda S0+ e pa
program v tabeli ne najde ukaza, predpostavi,
da trenutni znak i element ukaza, temveé vred-
nost ali spremenijivkai to shrani v nespremenje-
nem formatu ASCII
tem delu obdeluje posebne znake: dvo-
picje. DATA, REM itd.
2daj skusajmo ugotoviti, kako spremenimo
podprogram, da bo nasel in kodiral nove ukaze.
Dokler je zapisan v romu, ga n
njat

meniti vektor, ki kaze nanj, tako da bo kazal na
ustrezni naslov v ramu. Nato shranimo nove

ukaze v navedenem formatu v posebno tabelo in

novi v. Glavni problem je, ke in kako
“dopolniti obstojeéo rutino. OGitno se mora nas
dodatek zaceti tam, kier je podprogram pregle-
dal tabelo v rom a ni nasel. To mesto se.

preter kodira ukaze v basicu s Stevili od $80 do

Zadnja koda, $FF, je koda za PI. Kode med
$CC in $FE so nam torej na voljo, ukaze samo
Vpisemo v posebno tabelo.

Dekodiranje vrstic

Odgovorili smg na prvo vprasanie, kako kodi-
rati nove ukaze. Ce zdaj uporabimo tak ukaz, bo
resda kodiran pravilno, pri listanju programa pa
bomo dobili namesto njega nekaj ¢isto drugega.
Vzrok je v tem, da smo spremenili le rutino za
kodiranje. Naslednja naloga je preoblikovanie
tistega podprograma v interpreterju, ki skrbi za
0, d i v basicu pretvorijo v obicajno
besedilo. Ta podprogram je del rutine (najdemo
jo med naslovoma $A717 in $A741), ki izvaja
ukaz LIST. Podprograma kaze priloga 2, razde-
lien pa je na tri dele.

CALL @ 8148

ADDR RO SR AC XR YR SP
+i 8148 ER31 4D 00 00 2C FE

© e A
A7IC

1007 BPL sReF3
BIT $0F
ENI_$heF3
S we7F
TAK
ST sas

FGFF Loy #sFF

Foos B s

5

BSSERG LD $AD%E.Y

10FR BPL
BT $A72C
BSSEAD  LDA $RO%EY

B2 EMI SReEF

2047AE  JSk tRBAT

DoFs BNE $A7a7
Priloga 2: pretvorba kodiranih vrstic v obiéajne znake
V tem delu testira znak, ki ga je ukaz LIST
nasel v pomnilniku za basic. Ce je koda znaka
pozitivno Stevilo (manjse od $7F),

gre za znak P (koda SFF). Ce je znak narekovaj,
se znaki, ki mu sledijo, izpisejo nespremenjeno.

je del za dekodiranje. Najprej od kode
znaka odSteje $7F. Razlika pomeni Stevec, ki
kaze na mesto tega ukaza v tabeli ukazoy (od
SAOSE napre]). Postopek je torej nasproten ko-
diranju. Register X kaze na mesto ukaza v tabeli
ukazov, register Y pa bo Stel posamezne znake

enak 1), se ta zanka konda, Stevec ukazov (X) se
zmanjsa za eno in zacne se preverjanje nasied-
njega ukaza. Vsa zanka se konéa, ko pride Ste-
vec ukazov do 0, kar pomeni, da smo prisli do.
iskanega ukaza.

3. Tudi to je zanka, ki bere posamezne znake
najdenega ukaza. Zanka izpisuje vse znake ra-
zen zadnjega. Z zadnjim znakom se vine v LIST,

i al tudi ta znak v pravilni obli
Opisani podprogram

nov ukaz.

Izvajanje ukazov v basicu

Ostala nam je $e sprememba rutine,
ukaze v basicu. V interpreterju je med naslovom
SATED i

. Ce je razlika negativna (C
0), gre za spremenijivko; Ee je razlika pozitiv-
na, mora ugotoviti, ali gre za ukaz ali funkcijo v
basicu. To doseZe s primerjavo razlike in $23.
Prvih 35 kod je namreé namenjenih ukazom v
basicu, nato pa se zatno kode za funkeile, ki jin
interpreter izvaja drugace kot ukaze. Ce.
ukaz, postane razlika kazalec na tabelo, kier so
naslovi ukazov v basicu (¢ 7F). Ker
zavzema vsak naslov dve besedi, je kazalec
enak dvojni razliki. Naslov nato spravi v skiad in
skoti v CHRGET, kier prebere naslednji znak.
Ker se CHRGET konca z RTS, bo ob tem naslovu
skoCil na zadnji naslov v skiadu. To pa je prav
naslov programa, ki izvede ukaz v basicu. Zapis
tega podprograma je v prilogi 3.

CALL @ G198

ALDE 1RO
L5 B14B ERL

M
e
523
TREGE
A

sAAOD. ¥

shoac

507
sroRS
Priloga 3: podprogram, ki izvaja ukaze v basicu

Kako doseti, da bo interpreter izvedel tudi
nase nove ukaze? Ne bomo spreminjali obstoje-
&8 rutine, temve¢ samo vektor, ki kaze na to
rutino ($0308-50309), tako da bo kazal na naso.
Rutina bo prebrala kodo v pomnilniku za basic
in preverila, ali gre za-nov ukaz. Ce ne bo tako,
se bo vrnila v interpreter, drugae pa bo opravi-
Ia enako operacijo kot rutina v interpraterju: v
sklad bo spravila naslov, kier je program, ki bo
izvedel nas novi ukaz. Program je v prilogi 4.

m smo pripravili osnovo, s katero bomo
lahko razirili vdelani nabor ukazov v basicu s
poljubnimi novimi ukazi. V nadaljevanju se bo-
mo lotili podprogramov, ki bodo izvajali nove

ko. T

domneva, da ne gre za ukaz, in izpise znak
neposredno, brez dekodiranja. To velja tudi, ce

kaze, aje
vega obicajnega basica le stezka dosegljiva, ri-

sanje pa je izredno pocasno.




Novi grafi¢ni ukazi

Nas zadnji program (priloga 5) vsebuje osem
novih Ukazov. namenjenih programiraniu grafl-
il kot druge ukaze

sintakso, Opozorlo: wrstice 10-282

v programu v prlloql 41in jih e treb
o presneti od ta

Program je v probem razdeljen na dva dela:

1. Rutine, ki povezuiejo nove ukaze z vdela:
nim basicom, s shranjene od n: $C000
naprel Tam 5o tudi malostevilni podaki brez
katerih program ne bi mogel uspesno delat

2. Rutine, ki izvajajo 3 ukaze, s0 shranje-
ne od naslova $0800 nap

Ker je prostor od 50800 naprej obicaino na-

iste kot
pretipkati

pomnilnika za basic.
vali programe v basicu od naslova $4001 nay
Preden zachemo vlipkavati nas program v zb
s motsin saplsal
POKE 43,1: POKE 44,64: POKE 16384,0: NEW
Ko Drcgram pretipkamo, ga pozenemo s SYS
49152 in novi ukazi nam bodo na razpolago.
Program jo gled prostora iztedno potraten.
Glawn raziog je v tem, da smo e predvsem

prikazati moinoxll knko dodaiat aze.
Prostor nam ni bil preveé pomemben. Tako je 6
omniiniks med namenjenih

strojnim podprogramom, ki izvajajo nove ukaze.
Dejansko smo v programu porabili za osem uka-
zov'le 0,5 K. Pomnilnik med $2000 in $40000, to
jo dobrin 8 K je prinvanjen za grafiko visoke
Ioglivost. Grafiéno siiko ¢ spraviti
tud drugam, npr. pod ol AOM, ko 42 e
bi ravno, sekala ame za basic. Skratka,
dalo bl se pnmamn 3e veliko prostora.

ram komentiran, se ne bomo spus-
eallv fa21ag0 posameznin ruin, ampak st bomo

nl klllko ogledali delovanje novih ukazov.
HGR: 2 nim vilopimo grafko visoke
tock). Niemu nasproten jo
TEX ne v tekstni nacin, ne da bi
izgubili sllko na gmﬂtnem uslonu Ukaz CLS
n. Ob tem ukazu je morda

sirojnem jeziku pa e 1ako rekot trenutno,
arvami se ukvarjajo azi. BORDER X
je ukaz, s katerim doi locimo hrob]u zaslona
barvo X. Spremenlivka X ima iahko viednosli
med 0 in 15, kar je v skladu s kodami barv iz
prronika. 7 ukazom PAPER X dologimo barvo
22 podlago grafi¢nega zaslona, Banvo risania
izberemo z ukazom H Commodorje-

2gornji Stirje
barvo neprizgane tocke (ali podiage) pa spodnii
i it Ker zavzema grafién zasion cesmicat
560a pormninika kot zesionski pomnil

e (ki je med naslovoma $0400 in $08000, nad-
zoruje ena celica zaslonskega pomnilnika barvo
osmin celc (all besed) graficnega zasiona. Vsa-
fa ima it in jo mot pos:

mezno prizigati ali ugat zaslon-
skega_pomnilnika_torej nadzoru;a aaratek
8x8 ja kva-

jali barvo risanja, se nam bo verjetno zgodi-
1o, ta sb bodo nokaters 20 obarvant delt rsbe
obarvali z novo barvo.

Zadnja_ukaza sta v bistvu najvanejsa, saj
omogocata risanje. Z ukazom PLOT X,Y prizge-

mo ali pobarvamo toeko s kaordinatama X in Y,
pr Cemer lahko sega X od 0 do 319, ¥ 3 0d 0 do
. Nasprotni ukaz je UNPLOT XY - z njim
ugasimo al izbriSemo t02ko z izbranima koordi-
natama. S tema ukazoma risemo r unk-
Gl paziti moramo 16, da ostaneta X in ¥ v
dovolienih mejah. Ce pri uporabi zagresimo na-
pako. nam racunainik sporoti SYNTAX ERROR
ali OVERFLOW ERROR.
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PRILOGA MOJEGA MIKRA

Basic za DOS s hitrim
nalaganjem

mr. ZDENKO ADELSBERGER

rsna analiza pokaze, da je disketni
operacijski sistem (DOS), uporablien pri
mikroratunalniku C 64, zares primitiven.
Komunikacija z 0 enoto 1541 je zaplete-
na, terja veliko tipkanja po tipkovnici in nikakor
ni nenevarna. Ce bi radi pregledali vsebino di-
kete, morate natipkat

D »

8

ST

Posledica je, da zgubite program v basicu, ce
je shranjen v ramu racunalnika. Seveda pa to ni
edini biser v standardnem disketnem operacij
skem sistemu.

Ker sta basic in DOS primitivna, je'Se prece]
bolj kot pri drugih strojih obcutna potreba, da bi
razsirili osnovne moznosti jezika. Zato i lastniki
in uporabniki C 64 pomagajo s celo vrsto boljsin
all iabsin razrtev basica, Tu bom prikazal sno

razlicic, kako spremeniti DOS. Ko sem razvi-
Ia o razkile jezka, som s Prizadeval ustredi
naslednjim zahtev:

= modificiranem DOS bomo 2 disketno eno-
to komunicirali z obi¢ajnimi angleskimi beseda-
mi za ta coreu

kezi moralo bit popolnoma ensko-
Duvnl S standardnimi ukazi v

ezt 22 DOS morajo bi uporabni v
nepostednem in programske nacinu
ini DOS ne sme zasedati pomnil-

nika RAM

- zaradi po¢asnega prenosa podatkov je tre-
ba pospesiti nalaganje programov z diskete

~ vsi novi ukazi za DOS veljajo za programe v
basicu in 3

Po teh merilih sem razvil DOS, s katerim se
razsirijo moznosati standardnega basica v C 64.
Temu disketnemu operacijskemu sistemu sem
BDOS. Uporabiniu ponuja devet novih
ukazov za delo s programi na disket.Pr ncrall:
zaci, program 5555 56 avtomaiakt Wi
tudi HYPRAI utina za pospeseno nalaga:
b i

Program BDOS zasede naslove 51500-52964
(SC92C-SCEE3). Torej ga lahko uporabite sa
o Eo it ko trebujete za kaj druge-
. Co12 vdelano ipko ai programsko resstr
c S JahkoBDOS, irate

51500.

O N hac & ki Rz sl
DOS, 5o DIR, DERR, DISK, DLOAD, DVERIFY,
BLOAD, BVERIFY, DSAVE in BSAVE

ukaz, s katerim beremo vsebino diske-
toKe oa iz programi v
basicu, shranjeni v ramu, ne zbrisejo. Vsebina
diskete se izpise na odpriem izhodnem kanalu
Cs npr 2elimo izpis iz tiskalnika, lahko natip-

OPEm CCMD4:DIR:PRINT#4:CLOSE 4.
Podobno lahko shranimo vsebino diskete tudi

v evilka nap:
opis napake, Stevilka sledi, Stevilka sektorja z
napako. Pri izvajanju tega ukaza je na lokacijah

172 in 173 Stevilka napake; to Stevilko lahko
uponhlma v programih za pogojno vejitev. Ste-

vilko napake nam pove preprost raéun: PEEK-
mzrmwssxum
ISK po ukaznem Kanalu prenese ukaz di-

eyl iy je mogoce naslednje

36 Moj mikro

DISKC olo — inllalzacli diak. eriote
DiSK S:xxce - brisanje datoteks

postaviprogram nia ustrezno pomninisko loka-
cijo)
DSAVE In BSAVE sta ukaza za shranjevanje
programov na disketo. Sintaksa za shranjevanje
grogramov v bsicu je DSAVE »ime programas.
s hotemo shranil program. il
navesti za v el pammine:
ki ga lhunlnlemc BSAVE »ime programa.
nasl1, nas|
w:mrv I BVERIEY preverists, st e o o oo
gram pravilno shranil Sin
DVERIFY ~ime programa- esioms. BVERIEY
kot

DISK »Riyyy  Breimenovanjs datoteke programas. Tako rej uporabljamo

XXXV yyy. DVERIFY 7a programe v basicu in BVERIFY za
DISK =N:mod- - formatirano diskete tiste v zbi

»V - preverjanje diskete (zbiranje pro- BDOS j in v obliki vrstic DATA v pro-

sth blokov in brisanje nlp.bnlh datotek). gramu. Treba ga je pazljivo pretipkati in pognati

in BLC 2 RUN. Program samodejno preveria kontroino

gramac.
i . tako

lokacije
{$0801), 2 BLOAD pa knumn Drograme zbim-

Vsoto za bloke

AD uporabljamo za nalaganie
. Sin

e programas ali BLOAD e oo
7 DLOAD pokiicemo program
da fih aislam samodein pomw na

9

rilo.

0 &rko ul

em BDOS samodejno

redimo v vrsticah DAT/
kaksno napako, se na zaslonu prikaze opozo-

Tako kot za standardne ukaze v basicu C 64
velgo za BDOS krajtave pri tpkenjo: najore
ipkamo m drugo ob
pritisku na tipko SHIFT. Namesto DVERIFY lan-

190 REM sxres COMWODORE C-84 xesxx
110 REM % *

120 REM ¢ .

130 REM * 00 1.0 .

120 REM & .

150 REM * M

160 REM ¢ BASIC DOS + HYPRA LOAD &

170 REM % .

180 REM % .

190 REM & .

200 REM + (C) 2DENKO ADELSBERGER ¢

210 REM 3 .

220 REM .

230 REM *

240 REM #ts 1985 sxesesesss V 1.0 438

250 ¢

260 :

270

280 PRINT CHR$(147):PRINT * MOMENAT

290 FOR Me31500 TO 52863:READKIF )10 THEN S<S0XIFOKE W.i0OTO 220

300 BL=BL+1: IF 01M=M-1

S0 PRINTAPRINT = GRESKA 0 BLOKU “BLiPRINTIEND

320 NEXT M:IF §¢314671 THEN BL=BL4+1:60T0 310

330 SYsS1500

3a0 ¢

350 REM +4% BLO)

320 DATA1ES .56, 162, 263, 191148 3. 142,48, 1627, 189,115 201, 157 4.3.202 15
370 DATAR47, /182,124,160 /132,252
T T A a1 an B5b Bbn 198 136,200 247 168850 180.208 132,30 171
390 DATAIES 87, 141,209,201 ,169,0,141,198,2,168,2,141,199,2,96, 123,201 ,62
400 DATAZ02,44,202, 156,202, 166, 122, 160,4, 132,15, 189,0,.2, 16, 7,201,255, 240
410 DATAG2,232,208,244,201 ,32,240,55, 133,8,201,34,240 86,36, 15, 112,45 ,281
420 DATAG3,208,4, 169, 153,208 ,37,201,48,144,4,201,68, 144,29, 132,113, 160,0
430 OATAI32, 11,136,134, 122,202, 200,232, 189,0,2,56,249, 158, 160,248 , 245,201
440 DATA128,208,48,5, 11,164, 113,232,200, 153,251, 1,185,251, 1,240,87,56,,23:
450 DATASE,240,4,201,73,208,2, 133, 15,56,,233,85,208, 159, 133,8, 189,82, 248
460 DATA -24630

470 ¢

430 REM 34

350 DATAESS , 157,5.240,219,200, 153,251 1,232 208,248 , 166, 122,238, 11200185
500 DATAIS7, 160, 16,250, 185,158, 168,208, 180, 160,255, 202,200,232, 18

S0 DTAbag 47 505 oas,2us, 201, 158,296, 173, Las. 122,200, 11,200, 189,46.

520 DATAIE,250,185,47,203,208,228, 189,0,2, 16,157,769, 166,32, 115,8,201,204
530 DATA144,25,201,222,176,21,32,61,262,76, 174, 167,233,203, 18, 168, 185,94
540 DATA203,72,185,93,203,72,76,115,0,32, 1 76,231,167, 16,66,201,255 248
550 DATAG2, 36, 15,48,58, 178, 132,73,201,204, 176, 10, 160, 158, 132,34, 160, 160, 132
560 DATA3S,208,11,233,76,170, 160,47, 132,34, 160,203, 132,35, 168,0, 18,248, 16
570 DATAZ0R, 16, 12,230,34 208, 2,230, 35, 177,34, 16,246 ,48, 241,200, 177,34 ,48
580 sAThS 271,171,268 248,76 243,166, 76,238, 166, 169,0,133,13,32.115,0,0
530 DATA 244

€00 :

€10 REM sxs BLOK 3

620 DATA201,222,176,8,201,204, 176, 13,201, 188,248 ,4,40, 76, 141,174,480 , 169,28
530 DATA208,5,49,56,233,204,10,72,170,32,115,8,32,250, 174,224, 11,32, 138,173
640 DATA104, 166, 185 ,93,203, 133,85, 185,94,203, 133,86,32,84,8,32, 141, 173,76
€30 OATA47,174,147,13,32,32,32,32,42,42 ,42,,42,32,67,79,77,77,79,68,79,82
660 DATASS . 32,54,52,32,32,66,68,79,83, 32,4846 48,32, 42 ,42,,42 42,13, 13,32




ko natipkamo D(SHIFT)V, namesto BLOAD za-
dosca B(SHI

ot o o = BDOS, oo Sporat-
te nasledniji zgled. Ce ste pret
za

i obliki.
BSA

. 51500, 5
BDOS, shranjen na ta nacin, zasede na diskeli
vsega 6 blokov. Ce ste to storili, lahko nalozite
BOOS 2 diskete tak
LOAD «B00S 1 0ubt
sYs sis

DUSKO MILOJKOVIC

rabljamo v pridelovanju modernin keramic-
nin ‘in kovinsko keramicnih materialov.
rogram precej hitreje nalozi v radu-  Pred procesom sintranja stisnemo prah kaksne-
el manj blokov na disketi. 9a materiala v doloceno obliko, nato pa ga pri

smlvanle ie tehnoloski postopek, ki ga upo-

==z C 64 pomaga
* pri sintranju

4

comme®™™

visoki temperaturi pecemo. Med pecs

preh spremeni v nov materal z monoknslalnc
strukduro. Predno
cutmmimislskarien wahu e
Botsniem idetama clomante. b metrij-
Sko zapleteni, na Kvalrtelo, matoriara. pa lanko
vplivamo s sestavinami materiala in razmeram
med procesom sintranja.

5,82,73,70,217,66,83,65,66, 1970, 110, 203
7lo DaThES? 203, 110 be . 10k 1204,134,204,230,204,219, 504 216,204 14,265 1
720 DATA -1933

Ren ven

33,253,169,0, 133,144, 163,36, 133,251, 169,251 , 133
/253,133,183, 169,8,133, 186, 163,36, 133, 185,32

40,5,32,210,255,208,241, 169, 13,32, 210,255, 165, 197,501 ,63,240
810 DATAA  160,4,208 138, 52,6¢ 246,32 33,504, 175,246,205 .01 150, 10 4 ot 90
‘820 DATA33, 204, xss,aaa,lsn,20:,75,zw,|7x.a.c,o,o,ﬁ,a,a,n,e.u,u,ﬁ.a.u,w,e
830 DATAB,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 162,40, 1630, 133
840 DATA2S 1, 157,248,203,262, 16,250, 135, 144, 165,6, 133, 166,32, 180,555 169, 111
850 DATA -23393

880 :

/1,133, 172,133,251,76, 172,504, 163, 1
72,16900,133,851,76, 172,204 32,436,504 32 89,255 86 98, 156,173
80 DATA -25722
590 ¢
0 REM k1t BLOK &
1010 DATA3Z, 163, 182, 166,34, 164, 35,32, 189,255, 169,8, 162,58, 160,255, 32, 186,255
DATASE, 32,238,204, 32,253, 174,32

1100 DATA133, 174, 165,196,133, 175,32, 210,245,38,238,237, 175,
1110 DATA -24862
11

1.208,72,173,17
1138 REM sxx BLOK 7

1140 DATAZO8,41,239,141,17,208,163,0,
1

2
416,247, 165,251,56,233, 147,32 221,237, 168

1230 DATA4, 32,221,237, 169,32,32,221,237, 160,0, 177,451,32,621 537,200 , 195,30

1240 DATA -25121

1208 ©

1268 REM sxx BLOK &

1270 DATA208,246,32,254,237, 165,251,24, 105,32,
1280 pnTnzes, 194 32,29 20c 160 4, 165, 142, 20652,
1290 DATAZ37,87,45,77.4,0,63,4

51,143,2,230, 252, 198,254

P

57T 120, 182,0,32,250, 209, 183 2.2
11624

2,
1320 DATAIS, 141,0,24,88,32, 86,209, 120,

1133/133,185.242,0,10,205, 138, 163, 16
1330 DATA141,52,4,169,96, 141,67,4,20:

Pr sintranjy poteke vec clementarnin fizkal
nih procesov hkrati. Zaradi visokih temperatur
ride ¢ zaanl fazt sintrania do tran-

sporta materiala. Zaradi zapletenosti Siikainin
dogajan pri difuziji je spremljanje teh pr poseoy
praktiéno nemogoce. Zato si moram

hby v delu
port on Sintering Diagrams, Acta Me-
22, pp. 275-289, marec 1974

smuama torej postavimo model struk-
! moznosti cimbole opisuje ge-
ometrjska.0BIke in razmers roce-

‘som. Material je na zacetku procesa prah, delci
se med seboj dotikajo samo v nekaterih tockah.

lastnostih materiala 5o odvisne od mb v
mekro strukturi materiala amanisans. Stovia
je_homogenosti materiala
Na, podiagi clagrama onostawnd ugotomime vk
kost posameznih delcev med procesom sintra-
nja, temperaturne intervale in analiziramo sam
roces. Diagrami Kazejo tudi na obmocja domi-
nantnosti posameznih mikro procesov difuzije.
Na iii 2 i Ishko ooledate enega od dia ogramoe
sintranja, zultat programa, izdelanega n:
Elokironski fakieti v Nisu, pri Katodr 7a mate.
rise. Ta diagram jo nasta v racunalniku com-

ahi
grama prikazemo tudi na zaslonu monitorja (TV)
ali pa s tiskalnikom.

Prognonproecsa

v0j sodobne racunalniske opreme je v ra-
tnkens prinesel nove meiode,
nim modelom

sti novo nastalega materiala so odvisne od veli-
kega Stevila parametrov. Med izdelavo modela
se osredotocimo le na tiste. ki najbolj vplivajo
na lastnosti materiala, druge pa zanemarimo.
Zaradi take analize materialoy je mozno dru-
gace organizirai tehnolosko linio sinirenja
Viateral tocent obenem z racunalni-
Ko sienuliram prooes sintranga; na ond. ok
primerjamo rezultate. Potem zboljsamo model.
Ko je model ze dovolj dober, ne pecemo ve¢ ¥
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vseh poskusnih vzorcev, ampak z modelom po-
is6emo dober material. Tega zares specemo in
mogote pozneje za malenkost zboljamo. Na ta
nacin prihranimo veliko asa in denarja. Tehno-
ok proces je postal ne samo hitrej$i, ampak
tudi rentabilnej$i. Racunalnik je raziskovalce
osvobodil mukotrpnih poskusov in obenem na-
redil dobre materiale (slika 3)

Ta natin raziskovania in proizvodnje je po-
sebno zanimiv v kovinsko keramicni industriji,
kjer lahko z racunalnikom predvidevamo potek
procesa sintranja in vpliv posameznih parame-
trov na kvaliteto materiala. Na Elektronski fakul-
teti v Nisu so tako raziskovali proces sintranja
Vsi programi so prilagojeni raéunalniku com-

ia podiagi pomembnejsih parametrov (tem-
peraturni interval in interval zlepljanja) predpo-
stavimo lastnosti materiala po teoriji diagramov.
Izratunane lastnosti potem primerjamo z dejan-
sko dobljenimi (rezuitat sintranja) in model po-
pravimo, zavrzemo ali sprejmemo, odvisno od
ujemanja med izraéunanimi in dobljenimi last-

S programom predvidevamo lastnosti materi-
s nodiag)
sti delavcev v prahu (zacetna in
Kontha vellkost delcev prah; ki ga siniramo)
- minimalnega interala pilepienju delcev
~ minimalnega temperaturnega intervi
- previadujocega difuziiskega et
Poleg teh in drugih potrebnin o ma-
teriala, ki ga sintramo, vnesemo izbira kriterija
interval zlepljanja in temperaturni interval
tem dologimo izbiro izracunanih rezultatov. Ce
smo z rezultati zadovoljni, jih lahko izpisemo s
tiskalnikom (slika 4).
Rezultate, ki smo jih dobili s programor za

prognoze smo primeriall 2 sksper
mentalnimi rezultati (1. B. R. Seidel, D. L. John-
son, PHYSICS OF SINTERING, ed. 3, pp 143,

Slika 1: Shematski prikaz sistema modela za simulaci-
for, Kom-

zmanjéanje Stevila por in vecja homgenost materiela.

Sistem modela za analizo procesa pri sintranju

i
(pore v materialu)

prasni delec
(krogla model)

> { mehanizem razeiritve vrat

cbmotje viat pri decu
olmer delca
X = bolmer obmotia vrat
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DIJAGRAM SINTEROVANIA

VELICING CESTICE: 3.8E-63 (M
.8

MODEL : TRI. SFERE

5D .75
ORDINATA LOGCK/R)
DLAGRA SINTEROVANIA
VELICINA CESTICE: 3.8E-830M
0ZNDST .
MODEL  TRI SFERE

Stika 2: Dlagram sinranja za srabro. Ne
gramu smo s zneje potegnili Crte, da bi bolje
Srikasan Srakturo hagrama. Siovike na diagramu 3o
kode za posamezne mehanizme difuznega prenasanja
materals

drugem dia-

(zazelene lastnosti materiala)

1971; 2. W. . Kingery, M. Berg J. APPLPHYS.
25, bp 205, 1985). Rezaltai 50,30 ujomal.

HModelne sisteme in matematiéne modele lah-
ko izpopolnjujemo v teoriji in praksi. Posebej
Korstno je fo. da fih lahko prilagodimo malim
racunalnikom. S tem priblizamo teorijo o mate-
Tl velikomu_ stevil ludi, ki si lahko brez
posebne opreme za sintezo takih materialov i-
rio znanje. Konkretne primere smo izvedii 2
zelo razsirjenim racunalnikom commodore

marsikdo doma, sistem pa lahko razsirimo in
zboljgamo z drugo strojno ali programsko
opremo.

Podroben opis tecrije shko neidete v Knjigi
Numeriéki me
jala, Flekironakt akuter N
50 tudi konkretni primeri, analiza zanesljivosti in
izpisi programov.

sika

rognoza procesa sintranja za srebro.

3

marketing

Siika 3: Shematski prikaz sodobnega organiziranja
tehnoloske linije za sintranje materiala.

PROGNOZA PROCESA SINTEROVANJA
SREBRD

ZAPREMINSKOM DIFUZLION
o181 Cn

PROGNOZA_PROCESR SINTEROVANJA
SREBRO

ZAPREMINSKOM DIFUZLION

VELICING CESTICE 000 16-04 VELICING CESTICE OD-00 16-64 L0181 O
MODEL SISTEM: TRI SFERE MODEL SISTEM: TRI SFERE
MM enE: INTERVAL - PROGNOZE® MIN. INTERVAL SKUPLIANJA= .1
B ivesenin DVE. PROSNDSE 50 FAKTOR RAZDVAJANJA DVE PROGNOZE= .85
® RADLIUS TP, INTERVAL  RADIJUS TEWE. INTERVAL
# CESTICE INTERVAL SipLimues 8 ceanice INTERVAL  SKUPLIANJAR
® tom o) ®  w conl (] ]
ob-d0 0D-D0 0D-D00 oD-00 ¥
1.96-03 733 297635144 1.96-63 733 297635144
961 - 78475997 961 78475997
5.56-63 668 183298071 3.76-03 781 233572147
561 78475997 961 78473997
L0109 603 143844989 5.56-03 88 +183298071
961 78475997 561 - 78475997
BROJ PROGNOZA JE 3 @127 683 .112883789
1 78475997

BROJ PROGNOZA JE 4
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YU znake na
mikro-
racunalnikih

2IGA TURK

nalnika zacne prej ali slej pogre-
Sati nekatere znake iz jugosio-

'ugwmnskl uporabnik ratu-
vanske abecede. V standardnem

Slika 1: tabela ascii znakov karak-
tera

Zal na ratun nacionalnih znakov
izgubimo nekatere druge, ki |i
sistemski rabi in programiranju Se
posebej pogosto uporabljamo. Na
sliki 2 je izpisano ime datoteke v
podseznamu.

Vsak znak je predstavijen z osmi-
mi biti, vendar jih po

0

2R .0

In zakaj o tem sploh pisemo v
MM? Preprosto zato, ker 5o na ra-
Eunalnikin, s katerimi se ukvarja del
nasin bralcev, pr nosti, da
YU znake razporedimo, med zgor
njih 128 znakov; prepotrebne ogla
se in zavite okiepaje, backslashe,
potence... pa pustimo nedotaknje-
ne. Kup ljudi se prav ta hip srecuje s
problemom, kam vdelati nase znake
v uvozen racunainik alitiskalnik
Moznosti je vec in tezko je reci, ka-
tera je boljsa. Vsi pa bomo imeli
Koris, o bomo znake razporedil

Upostevali smo naslednje kriterije
(nasteti 0 po prioriteti)

1. zdruzljivost s prediaganim 8-
bitnim  ASCI/ISO/ECMA  stan-
jom.

2. Zdruzljivost z naborom znakov
mikroraéunainika IBM-PC, ki pred-
stavija industrijski standard na po-
drogju osebnin radunalnikov.

3. Enostavno prilagajanje tiskal-
n

AD1: Zgornja banka 8-bitnega se-

s ASCIl jo razaelfona na St po-

¢ja (siika 4). Kode od 80-F s
rezeirane za posabne.kontrolng
Stika 4

2znake v urejevalnikih besedil. Kode
AO-BF niso Crke, ampak posebni
znaki. CO do FF 5o znaki evropskin
abeced in sicer CO-DF velike érke in
d EO-FF ustrezne male crke. Lo-
gi€no bi bilo, da nekatere evropske
nadomestimo z nasim

D2: Na pozicijah BO-EF so na
IBM-PC grafiéni znaki, ki jih vecina
programov _intenzivno  uporablja.
YU znaki v tem podrocju povzrocajo
popolnoma nepreglede zaslone v
programih, kot so Framework, Side-
kick, Lotus. .. § tega stalisca je neu-
strezen tudi razpored prediaganega
8-bitnega standarda JUS. Ostaneta
torej podrogii FO do FF in 80-AF. FO
do FF je manj ustrezen, ker bi tako
PO ASCII izgubili nekaj evropskin
znakov, pa $e to samo male Erke.

recej tiskalnikov uporablja
Kodo 80,55 i ldeniten et kot
ustrezne 7-bitne kode (00-1F)
VU snake fore) ostang podrods 16
kod od AO-AF. Na teh mestih so po
ASCIl razni dokaj nepomembni zna-
ki, na IBM-PC pa se ¢rke evropskin
abeced koncajo s kodo A7. Na IBM-
C bo torej treba Zrivovati dva
evropska znaka, odloili smo se za
o, ki ju je
mogoce simulirati z
podértovanjem. Na [BM-PC nismo
izgubili ni¢ omembe vrednega, v 8-

[ |

standardu e niz-

iin7.2gorii o praviioma, e fecko
uporabliamo kot kontrolo e
spodnin 7 bitov

Veci

it vaoh Bito © name.
50 128 na razpolago 256 razlicnih
znakov. Ker se je prediog stan
2a 2gomjih 128 znakov pojavil 3el

e ltom in pol, 56 ga vetina pro-
izvaialcev ne drii

jezikom pa dodatnih 128 kod daje
priloznost, da svoje. nacionaine znz

bitnem ASCII pa smo od vaznejsin
znakov izgubili samo paragra.

Za konec ostane le $e manjsi pro-
blem, namre¢ razporeditev posa-

Zen, saj bo treba tabele za sortiranje
tako ali tako pisati posebej. Na kon-
cu je nastala tabela iz slike 5. Sio-
venske érke so skupaj, ¢e kdo dru-
gih slucajno ne potrebuje, velike r-
ke pa imajo nizjo kodo, tako kot pri
7-bitnem JUS.

Dogover YU'S ps ni samo Srka na

commodore PC. Kmalu bodo na vo-

zmak  JUS  YUB Yunso

Slika 5

ljo tudi epromi za popularneje ti-
skalnike (Star, Epson RX) z razpore-
ditvijo YU znakov po dogovoru YU/
8

YU/8 ni nikakrsen obvezni stan-
dard, ampak e dogovor skupine
programerjev, ki Zelijo, da bodo nji-
hovi izdelki med seboj zdruzljivi.
Enotno razporeditev zunaj zastare-
lega JUS omogoca enotno predefi-
niranje epromov na tiskalnikih in iz-
menjavo informaci med racunalniki
in programi. In Ge vam osebni po-
nos ne da, da bi naredili tako kot
drugi, potem vsaj veste, kam ne
smete postaviti YU znakov, da ne bi
prispevali k S vecjemu kaosu
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RACUNALNIK V IZOBRAZEVANJU

\

B

VILKO NOVAK

okoolski Studil je danes za-
Vsan Kot trijo strakovnaki v
»krizo znanja«. Z drugimi be-
udentie na star nacin ne
ilirati cedalie vecje
koli€ine informaci. Dr. P. A Bushly z
Mississippi State University pravi:
»Informacije se na vsakega 2,5 leta
podvaiijo in n zahtevati
od Studentov, da bi bili kos informa-
cilski_eksploziji. Zato jih moramo
urejajo te informa-

cije in kako naj sprejmejo kritiéne
odiogitve.« Racunalnik je sicer Ze
pred desetletji prodrl na univerze in
2elo olajgal delo, vendar le na neka-
ianih fskulttah toh-

je_uporaba
Rarcvera zantovela posabno znanie

sed:

Visokosolski studij
»simulacija«

postaja

cene izkusnje s0 pod Applovo tak-
tirko zbrani v posebn publikac i, L
je postala nepogresljiv vo
ek 28 profesori in Studente na
ity univerzah, Kjor 2
macintoshu. v publikacije
Whaels ot the Mind (kolesa z8 pa-
met) ~ je zgovoren: &ovekov um po-
rebule kejosa, dabi razvi i ko-
ristil vse svoje moznosti, podobno
kot je ¢lovekovo telo potrebovalo
mehansia vozil, da bi hitroje pre-
magovalo geografske razdalje.
2imijoizila 2o druga Hevika pu~

ces F430, Boston College, Ch
nut Hill, MA 02167, USA. Na svedski
univerzi v Lundu pa 5o Ietos marca
izdall prvo steviko evropske razici
ce te publikacije. itetni ka-
dar preime publikacio aston]; na-

Europe, Studentiitte-
Tatur, Box 141, 231 00 Lund, Swe-
publikaciji sta seveda v

den.
angiesEini.
Vzporedno z uvajanjem Cedalj
vegjega Stevila macintoshev na uni-
verze Jo dejavnost konzorcija tako
zazivela, da se je letos 24. marca v

10 nanjo pa se je et
in 8 12ko zagotovit 25-0dstol:
™ popust (naroémi placajo za St
letne Stevilke samo 12 dolarjev). N

slov naroéninske _sluzbe: Apple
s for the Mind
rtino, Ca

Zmogliiosti osebnega ubunllmkl,
K jo hkral
0 visokosolske ustanove dobi
= orodje, s katerim ne odpravijajo
ize znanja«, temvet z njim
v temeljih sprer m Studijski
proces. Specializiran softver, n
reditve na podrogju_komunikacije

10 »ki

med samimi racunalniki in izboljsa-
na periferna oprem:

tiskalnikov do risalnikov, so v zad-
njih dveh letih nedvoumno nakazali

Vet postaja -snmulncun- Kot je po-
| Jean-Louis Gassée, vodja raz-
voia pri Applu.

Apple na univerzah

Ni nakljutje, da je pobudo za or-
ganizirano na tem podrotju
dala prav firma Apple Computer.
Nien raunalnik macintosh se’

radi_ svojin znailnosti,

predvsem

sestal
prva mednarodna konferenca Ap-
rzitetnega konzorcija,

Jeli vet kot 300 delegatov iz 37 dr-
3av, med njimi vrsto vodilnih akade-

ki ga v isujejo ratunaini-
M(o podpmmu rzobmhvln]n, prica
i poda da so s konference

in moznosti za preprosto, intuitivno
delo, brz pokazal ot ick rodje
2a akademsko okolje. Apple se je

ple University Consomumy nekak.
Sen svetovni forum najvecjih st

Konzorcij je skraja sestavijalo 24

ameriskil ; zajo-
ma 32 ameriskih in ve¢ kot 70 viso-
kih 8ol iz Evrope, Azije, Avstralije in

ameriskih calin. Na_stotine
programov, napisanih za m:
v_univerzitetnih predavalnicah in
Studijskih sobah, in Stevilne drago-
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redstavnikov vodilnih univerz ozi
roma kolidzev). s tujimi izkusnjar
sta se mogla seznaniti tudi dva
jisoko-

igos|

seveda poveza-
no z zavidljivo opremljenostjo uni-
verz (o amerisih posebe) razmisia-
i REM urednistvo).
Vzer smc. jo enega n:
manjsin bllnov konxorcua. bruselj-
!kl Vrije itei tenica uni-
raiteinega racunainiskega siste-
ma je_konfiguracija dveh strojev
CDC Cyber, ki sta dostopna prek
veé kot 700 interaktivnih terminalov
in kakih 50 drugih perifernh naprav,
raztresenih po hkul\ﬂlh in raznih
indtitutih, hkrati

pa e sistem pove-
Zan s sestrsko rancosko brusslisko
univerzo, ki jo obiskuje priblizno 15
tiso¢ francosko govoredin Studen-
e mnogi

DEC

tov. Sistem sestavijajo
drugi raéunalniki (HP_1000,
VAX, POP11, IBM,

o itd). Mikroracunaini

Studijska dvorana

& -

tako dalec, da so sl ekl

stroins opreme in napisali possbne

progras (nlm na to,
B ranin driavan et kot 10 06:

jo lastne prograr len oroban novinar iz tako oadatjenin - ma
Let, ki o vinejo) na naslov. Peter krajev, kakirni 0 Rio do Janeio, _toshin Olvettiew M¢ © so sugen-
Olivieri, OLIVIERI & BCVAX3, Whe-  Tel Aviv in Peking... N tovilnejga tom na volio v treh dnevnin prosto-
els for the Mind, Computer Scien- je bila seevda delegacija |z ZDA (22 @j majhnimi
e
et mo-
Sprojomnica goée ratunalnik aporab
Sostne ot acgen soekibline
mac man] mika zmikavte, zavarovan
§ . omogotens aviomatska
in centralizirana podpora z neome-
nteratv | Vajo z2 | TR 2 jenim in ostopom do dato-
video kqntmmu Grafiéni laboratori] H tek. Osebni racunal mrezi
sistemi | invideo | | H postane poceni delouna ostai, £
3 trebi nimi vmesniki in
gt g i e e mnogin
: H rzah so razpredii ze mreze op-
i Applell ticnin viaken) povezana tudi 2 re)
» | {__ Tiskair H valniki besedil, kiasicnimi tiskainiki,
g Prost dostop & risalniki itd.
3 do terminalov Tudi na sloviti padovanski univer-
= iy 2i, eni najstarejsih v Evropi, 50 ma-
HEIE g clmnshe povezali z obstojecimi veli-
& ] 3 kimi m|1VAX IBM) Uporabljajo
; 21| & 4 jin predvsem politicnin
B | 2 i e e aknorais. sotadk pa tuck
& I i g 2 Studentje tehniskih ved, ki sicer de-
— —— 2l & o
g lanu in Scuola Normale Superitore v
Pisi). Z vseh teh ustanov porogajo o
zanimivin raziskavah in poskusin; v
1 — = je vzbudil pozomost
-Dies ymesnik za
Racunalnitki Tiskanje in a peraciskim si-
zpoutane | - Sromom Unie. Pr.m.enn razis/
Lass unele rogih segle celo
L
Pozar

Tiorls uénega centra na Texas Tech
University.




stotkov Solske mladine trpi za okva-
rami, ki ne omogocajo normainega
komuniciranja z judmi in okoljom):
»Mac-for-the-handicapped«
Slonina ratunalniSki oprem; saanc:
vani za slepe, paralizirane in celo
duseveno zaostale otroke.

»V prvih treh letih nasega Studij-
skega programa zahtevamo od 8tu-

dentovo glavo in dasi jih bo Student
zapomnil. Pa si jih nel No, zdaj ims
nekaj, kar pomni namesto njega
« pravi dr. Phil Bush
by, profesor kirurgije na veterinar
ski fakulteti drzavne univerze v ame
ki zvezni dr2avi Mississippi
Ne te} fakultetl od vsaksgl stu-
denta zal

iaca — skvbuo pa tudi za nasve-
te, programsko opremo itd. Podob-
1o Jo Bostonu, Pitsburghu in Se
marsikle drugod) -Zaraw

»PC bodo kmalu

hn Sculley e ponal piact
sednik  upravnega odbors
dm Appl

s ja Appioy
skoraj potrajila (s takratnih 760
milijonov dolarjev na leto na da-
nasnji 2 miljardil). Sculley je bil
pred tem pat let predsedk in
izurn dof ruzbe Pe ol
pravm »viad
Piacato dlusbe na svetovnin
gih dozivela pravo plimo,
rentna Coca-Cola pa oseko. To-
da Sculley oéitno ni e sposoben
in spreten posiovnez; ze nj
Yo élansivo v raznih organizaci
jah dokazuje, da je tudi ks
njak na podroéju sodobne
nologile in izobrazevania ol
rugim
!unkcue 1 Stanforcsi univer,
Wharton Business School pr
COMSAT, korporacil komunika-
ciiskin sateiftov). Niegova nav.
2zo¢n ki univerzi
Zato i bia Io »smlnkn Vzpo-
fecno 2 risqo
plu 56 j6 namrec zacel
hitro ezt h dejainos e
rocju, tako

50 najvec poudarka namenili pom-
njenju. Vecina klasiénega izobrase-
valnega truda sloni tore) na tem, da
si Student nekaj zapomni in tudi vsa
gicevala o pribor predvsem z do-
brim spomi i pa zdaj govo-
rimo drugace: ‘N platue nos va
to, kar vemo, kati i mogoée, da bi
vse vedeli. Placujte nas za to, kar
znamo narediti,« pravi dr. Bushby
Na njegovi fakulteti poskrbijo, da
se novinci najprej seznanijo z ma-
cintoshem. »Za Studente pripravimo
triurni orientacijski tec:
Potem delajo mem,
da bi bil nas projekt tako uspesen:
¢e bl imeli kak drug rzéunl\mk Sm
dentje so preprosto pre osle-
i, da i se mogll nautit Gela s
Kterimkol drugim <

da jo bilo lani o kr 64 gdstot-
v vseh ratunalnikov, ki jih
npeuhlmo v ameriskih Solah,
foviees s »ogrizenega
. Odgovore na vprasa-
hia; postavlena posobe) 15 brak
ce Mojega mikra, smo nekoliko
raz8iril e z odgovori na poseb-
ni tiskovni konferenci in mislimi
iz pozdravnega nagovora ob
otvoritvikonference Applovega
univerzitetnega konzorcila.

~ Ustanovitelja Appla sta bi-
vizionarja. it gledate
dije v p-mwmt'l

morem govoriti. Povem pa
:I'Iko. da Jje v njih mlmlkl‘ o
om, ki

razlaga dr. Bushby.

Podobno razmidja ! Applovega
razvoja Gassée: »Zn:
dar doseZemo visoko raven kencen:
tracije. Studenta delo z racunalni-
kom zato ne sme obremenjevati, saj
se mora povsem posvetiti primarni
nalogi — osvajanju novegs znanja.«
Sodobni osebni- racunal

ne pomenijo sicer velik korak, toda
gsebni racunalnik bo po mnenju vo-

g Applovega razvola dozore sele
takrat, k v nase Zivije-
e, v 2id kot eiskirika, kn bo postal

ve nekaj m tok,
o kgl aupsr msun.lmk
sy it o samo z
zapleter mullcuo naénu,.g
nvlhodnasl

Zivimo paé v svetu, kjer so hi-
tre in ot S

nlkl' rwrm Poleg teg:
o stojimo na prlgu
Informlcllske druzbe, soocer
vollim paradoksom: Al bo vet-

ja_koliéina mOovmlch privedia
tudi do veg pe
nas bo vetja Rolcing | Aneo:mm,
SN i Doh poioplh. vt 1k
mamo_ orodj im bi to
_ gmoto normaci olmmovl"?

mocnejsi od danasjih
velikih sistemov.. .«

stoletju, kako se pripraviti za ne-
neh s ucenja.
Pri Applu smo zadovoljni in

il pri oblikova-
njt:_nekaksne planetarne aka:
demske vasi. Kmalu

ostjo. Osebni ueumlmk bo
ostal delovna postaja vsakega
akademika In b6 premosti rasi
ke med disciplinami, ki so se

drotju o orih_raunainikoy,

50 se uveljavile nove firme, ka-
tacih rebive mise vasim samo
podobne, temvet so dostikrat
tudi poceni. Vzemimo Atar
Commodor

“Canajo res ﬂ,lhov adut Toda

prepfican sem, da bo v prinod-
nostl odiocilo’ nekaj drugega.
poleg zmoglivega _hardvera

em Siroka izbira softvera.
- glede. zaces raznovrstnega
softvera, glede velikega Stevila
Uporabnin. programov, se nam
res $e ni bati za

Sicer pa sem Ze veckrat ob
raznih priloznostih poudaril, da
Apple 2 nikomer, So Zlasi ne z
M. ne tekmue v asicrem po-

»Konkurencae,

-zm, za trg~. IBM ima svoj seg-
ent rga, mi imamo_ svojega,

ja firma spet svojega.

Fes pa Jo da (okrmujomo tano,
da sprejemamo vedno nove izzi-
ve tehnologije. In pri tem imamo
nekaj adutov. Prvié, Apple je te
vedno miada druzba, miada po
letnici ustanovitve in msaaa po
povprecni starosti zaposienin. In
rugic. upostevati znamo pravi

@kor pa smo
pnn!lvl]enl et Lol
setletie tudi mi stopili z novimi
izdelki.«

s meriai ste rast tatege

ste siga

il nm.l m,. A S o pre-
ui lugoslovanskih $ol moglo

m gavnnn o nm, e h alnvo-

'lw nja i l ored
;‘;l' svelikanski skok ¥ tehnolo:

Res je, iz rezervoarja znanja
ne zajemamo Se s polnim ve-
drom. Preprican pa sem, d:

E jevat
Yame Yoy w0 - lzobllkov
a1 v zadnilh &

, paraleina obd-l.u podn»
kvv, Gloveski vmesnil -

lahko tudi sami izumimo v-hka
novih lastnih tehnologi

ol smo mo_uspeli, e

bomo j_zaell simulirat
ratunalnike prinodnost, S prej,
preden spioh znamo _izdelat
. T-kun skok, Kakrsne-

V‘bﬂh
folo o ugodi cenl kupi ‘apple 1
hodnoat L

benepg razoge i, da ne

bl prodaiei irza-
vah. Tezava je e
nov trg a temeliito razi-

3ko pripravo in
skiepanje ustreznih posiovnih
aranzmajev. Vse to pa seveda
zahteva tudi as.«
— Tudi v raéunalnistvu so vse
glasnejée zahteve po standar-
dizacill. Zaradi strobkow In tes-
jo po uporabl je
zdruzljivost velik adut vsal

intoshem in
reeurumlk BN G nisgo-
si 2

rlzvo)am mikroprocesorja, lah-

ko pricakujemo tudi v. n-ka] pri-
hodnjih letih. In Slovestvo bo ta-
krat zares zagelo

mo‘ da bi bill industriski .
dardidoloceni, dokumentirani
in sprejeti. IBM je jasno pokazal,
da je to zanj ena od glavnih stra-

nekaj,
sploh e upoum.umo-
0 1o 2 Pplu
menio, da kmals. mavda o v tem
desetletju, saj tvegajo celo napo-
ved, da bodo osebni ratunalniki ze

valne ustanove: nautiti nas mo-
rl]o‘ kako naj obviadujemo vse

rast znanja in nautiti
mou[ miade, ki bodo veeino
Svojega Zvienia prezivel v 25

- ';n Skupal z foM vodilni,

je s p , kaj

8 bo obdobie, ko bo valalo: en
Eluvok en ru‘,un inik.

oda tudi ne éaka-

- porotis, Nor ste

2 po-

\pple pa lahko
po drugi strani igra vodilno vio-

nostjo v svetu sistemov, ki imajo
pecat IBM.«
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‘Quantum Numbers for Plot
On=1 O1=0 @m=0
On=2 OI=1 Om=21
On=3 ®1=2 Om=22
@n=4 O1=3 Om-:3

: kemija, . zalozni
MmN b el 1) glasba, Sk paivlcgya. tooko:
a ilustracijo si oglej dveh programov, ki ju na
hl ) strani pmm-vn.mo diz nllnmklml slikama.
. Larry Friediander, Department of
Enqllth. T Sramtord Untvraly, 208} J6 A el meioeion gm-n—
na macintoshu »zaustavim
cl]o nrlmllql n oﬂ v l
ila. Poleg tega videodisketo, ki jim omogota
dostop do arhiva, iz klllm‘ pﬂkllu}o slikovne in tekstne podatke o

Stanf

Studentie s raziskujojo simul

brez muénih kalkulul] omall}c znanje iz llﬂMl tizike, Mnkcuo

‘elektrost , harmoni WI ﬂ ja, magnetizma, orbitalne fizil

l\vlmm lnlkl sevanja, relativnostne teor

h je Ixndno oll]lll Studij tudi na tistin podrogijih,
z nevsakdanjimi pllmlnklm! (l:ldha

grscina, arabsina, da - gtwor\mo ‘o mrtvih jezikih, sanskrtu itd.). Za
Jeziks 20 00 spaclaiziall ne Ecslanskem koldb (Prof. M.J.
Cannolly. Dept of slav m_Languages, Boston Colledge,

Chestut Hill MA nmn. US).
izol

ot batni pr ainega softvera, napisanega za
sklenimo z nekaj primeri, za katere so poskrbele bodisi nooduins
soltyiioks hige bodisi sam Apple.
Tec Limited, britanska hi uthor

ket MacA:
- Mack mn (fhaps':;llsulldun 2ZDA) jo
‘in_slovarskih_programov na eni sami
tems,

prirecia 28 ehnigko
atematicnin, brainih

Kool atrntiople Tke: ekBIOOHe 11 el
korporacije Aldus je orodje za urednike manjsin publi

gez nekaj let »zmogljivi kot cray«,
poleg tega pa Se preprostejsi za
uporabo.

sam natin, kako v akadem-
rogih danes uporabliajo racu-

ipe
preves posnemalo Kiasiéne medie

do prve revolucije bo prisio Sele
takrat ko odo tako v hardveru kot
softveru samo e delci danasnjih
mediiev,s men Gasede.
je celo opozoril, da
Uiegnelo izobrazevaini kadri »zatre.
i zanimanje 2a racunalnikes Se jin

»Sole nnhodnom ‘morajo oblil k
raziskovalce, skavte in celo komar
dose, da bi se nasa zaloga znanja
podvoia. Meje, ki jin moramo 2dsj
raziskovati, 50 meje Glovekovega
e ostn ataneiik Js Kotie08

karta o valike avanture.« Pri tom
pa znova poudas ‘moramo
Fosvobodi menari @ ragunainikay
kati le tako bomo osvobodil
umin ga dvignil na nasiednyo siop-
njo zavesti.

Or. David Thornburg s Stanford-
ske univerze je podobna razmislja-
nja stril v predavanju »Strukture
znanjs; pogovaranje 2 raturain
Kix. Programer bi morali te-

31 snovanju Kar najbol] razamij-
vinjezikov, bl Vsebovall univerzal-
i In ne ve€ neprijazne

zorni (. j. nevidni oziroma neopaz-
ni

turni in gospodars!
formacijske druzbe pa bo zagotov-
Sele tedaj, ko bomo za nove
ragunalnike ustvarili dovolj vsebine
formacii, jisnih stori-

tov it

Michel Cartier je 3¢ opozoril, da
strokovnjaki 0 posvetili dovolj
pozomosti pojavu, ki bo prav tako
vplival na posameznika in druzbo,
kot Ze zdaj vplivajo nanju elektron-
ka oprema in namumkmpu mre-
raba slike v
kwmumcvmn]u le vmmov - fo-
tog

niki
Jom sik_Nit ne zavedamo se, prav
Cartier, da ta plaz slik s svojim sim-
bolizmom spreminia individuaino in
kolektivno podzavest. »Na tem po-
drogju se Se vedno igramo z og-
om. ker 2 veemi tom vrednotami
uliramo na slepo, brez trdne
mmo, brez_slovniénil
in razlago sporodi,«
o Kanodean.

Uporabnost in popularnost tega
ali onega modela ratunalnika sta e
od nekdaj odvisni

pore in to velja seveda tu
‘macintosh na visokih $olah. Ze Azwv»

hocem:
Ko ik e 2 vl

Quistnin za univerafetno rabo
Neo hise seveda
pisejo e speciaizirane programe
za visoke s0

ko ljudi jo
Kor 1o ot o atania s droge
&en od ustvarjainih procesov. Bilo
i veliko lazje, G i
aplikacijah uporabij
dobe...« Americanovo razmisljanje
takularno ponazoril dr.
Maris Hullot s pariske Ecole Pol

ity delega-
te s ponudbami; kaze, da je najvet
Taninanja vabudl Monderh System
ritanske firme Orange Sy-
stems Ltd. (Central Buildings, 13A
The Bull Fing, Walitield W WF1 1HB,
386789). Sistem omogoéa

technique, ki
v pmgmmmm joziku Lisp priredil
2a macintosh: njegov Le_Lisp je v

i z migjo z minimainim Stevi-
lom »idlkanj v nekal minutah price-
ol ne strukture, za
a Kiasicnom racunainiku
polubovlh nekaj ur muénega in

pazljivega programiranja.

Nuja: nov model

tronsko zaloznistvo na univerzi
Quebec v Montrealu. Hekerjiv razvi-
tih drzavah danes predstavijajo sa-
‘mo 3e 3 odstotke potencialnih upo-
rabnikov raunalnika, ljudje, ki ui
del

rabljajo raunal

mo 7 odstotkov. Tako

sirojne opreme kot pisci softvora se

2ato s00¢ajo Z resno te:

najinove uporabinike. Novl upnrllr
dol Cartier, ne bodo

nalnike samo o in v poseb-
h okolistinh uporbial 2 o

lavo int acunalniki, ki jih

bodo | idje, bodo morali

udosﬂu trem kriterijer: morali bo-

do biti pr »pro-
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vod| ucumlmsm- tecaja (all pre-
davatelu na
Studiju), d s svojim racu-

3
ik 18 oo posta (razvite
5o razitice sistema za racunalnike
1BM; macintosh, ACT, AML. BBC in
modele future). Sama povezava ni
¢ novegs, novoet paje 2
da more vodja »na skirvaj«

Vet kay 50 dogaja a asionu -mm

od 16 Studentov in po

popravijati,
entraine postaje.
Najve¢ specializiranih programov

tako, da vodilni proizvajalci raéunal
nikov in softverske hise z dotacijami
spodbudio akademske kroge za pi-

ramov. Program
toliko, da se je pojavila te:

by na|bm| s
Cambridgeu je bila tista, v kateri so
delegati do poznih vecernih ur v he-
kerskem slogu pridno kopirali drug
od drugega. Fromee. Vegina teh
programov @ bo na pro-
G hatrou In 2ato 80 pit onzorciu
ustanovill posebno delovno skupi-
no, ki naj bi zagotovila brezplaéno
petevanje oz. m

konzorcija
{oda skupine in Jose A. Turenago
Z univerze v 8panski Zaragoz).




MALI OGLASI

Oglasi v tej rubriki so brezplatni
Objsvljamo jih zkljuéno v oblk:
MODEL RACUNALNIKA —
MET MENJAVE (ALI USranovirev
LUBA ITD.) — NASLOV IN TELE-
FORGKA STEVILKA

2a resnicnost oglasov odgovarajo
oglasev: interve-
nira v ey 28 2gubliene

Kasete — obrni 56 na pt n sodi:
&e. Ce vam hote kdo v tej rul
kaj prodati, nam sporogite; njego-
vih oglasov ne bomo vet objaviali
Pritozb brez podpisda in dokaza
(piratskega *kataloga) ne uposte-
vamo.
Ta mesec nas Zapubtata |
, Flegeon, Kutina (oot prijev. da
njegov. -menmm. kais prodan
programe)
rovisle, Boos

10 programe bv dobite za
Gario Be i, i 1 izboste sami)

MENJAM

ATARIST: programi,iteratura. Zvonimir Mako-
vec, 68240 Liutomer, tel. (062) 714115 (do
1430 ure).

MOy MKRO 186 o Poltin mbemk

Sachsova 4, 41000
ATARI 800 XL igre, uporabr

programi,iera-
tura, ustanovilev kiubs. Zlatko Bieh V. P.
jovo.

o srbohrvas-
éini. Miaden Eriavec, Ustanicka 5, 71210 idza.
ATARI ST: programi. Tol. (061) 612643, ob sre-
dah in nedeljeh.

CPC 44: Aljota Zupan,

Narinows 8. 61111 Cobjana. . 06) 25

o77.

SPECTRUM: programi, lteratura _(hardwar
ofvare. Homan Pojak. N Vat 3, 64248

Lesce, te. (064) 7407
KSR CPd ek v, uporaod progami
Zionimi Vulanié, | kanoiséh oared . 47250
g forog 200, o
koviéeva 37, 4
bw-b ot 0 67802 (08 IYnnZZw-)
24 AMSTRADOVE progam i eraty
o fre a2 Sorinmi paicam.hia
feta 20 53000 S, o 048) s

n}lkv
o,

ZA Novo igraino paiico Quicshot I
Sam 55 i o Gomeda) i lrkgo

Markova I Daviowca. Daro ko, Kisa
Tutka 30, 54400 Bakovo.

VKSOFT: programi i igre za spectrum. Robert
Ve v amclu 15, 62000 Maror

(C-84: 400 programov. Erik Skvore, Vetriste 24,
85000 o Gorin 101065 244
PCAS00: meclam ok kg, P

Kompjuter
in unhml)m ”v;'n.. Vlwlvm m daimatin-

22 ponujeno

‘COMMODORE B4 vt 1
et dam 0, 20 Sinda zmnm 1,
1ol (065) 76-488.
28 v g s v,
;:Ilspl Kiiica 31, 75400 Zvornik, e, (075) 562-

MALI OGLASI

'SPECTRUM: programi. Jote Mervie, N. H. Ma-
1oka 2, 6820 Somica

SOFTWARE: 520 programov za spec-
o, By mm Braco Radovanovic 6,

11000 Beograd. tl. (011) 4446-690.

ATARI 600, 800, m : o It uporshl progra-
m v i, P 58000 Spit.
(058) 51
zxsn‘cmun igrein drugi programi. Dragan

ica, Prvomajska 48, 22400 Ruma,tl. (022)
ey

(G128: programi iz matomatike in drugi.Stevéo
Coseri Kapi 7. 51000 Sopi

S0P e, procnon oo avan
e sporabn s volon, St UmonE.
Avtimetal software, ve Kranjéevia 412, 71000

Sarajevo, tol. (071) 61
TR fobwine el kg
K Softare,

Darko Kapos, An
unm ke 164,000 Satfv o 07

>

CokER sorTwRE
WolangorSat; Saiancens 8. 41000 2agren,
o, (041) 319.984,

MALI OGLASI

rogrm e, Dako Dok, S 24

sn
uporabni, gre. Nebojéa M-
€ D Toconca 150 11000 Sooaad
|-> (61 425145
: 100 najnovejsih programov za na-
Voia upoiabnl Zoran Mofa ABanSke Spo-
koo a8, 10 6ot w0\ 02

oo broag e, PO K 83 2404 Kol

‘COMMODORE 16, 118, pus 4: programi. Viad
mi Turaéanin, Stevana Mokranica 6, 76000

rami, ltoratura, navodila, izkunje.
atovac 18, 41000 Zagreb, te.

SPECTRUM VERSION: za 1 éportng simulacijo
uun’smn.un programov. Dair Stimac (4

21205 Sremski Kar-

. o o
SPECTAUM .. o vporablprogrami. Da-
o arkon, Dioa Byedita 271270 Pl

ca,tol. (071) 837-129, 04 10.do 12.

icer 3 osnovne veliko:

Pcto

ool sme mm

S

~do =

placani Gglasi in Sele nato bresj

SPREMEMBA PRI CENAH
OGLASOV V OKVIRIH
Zaradi Sedalls vetjena Stevia poudarienih oglasov (v okl &
sliko in podobno) moramo uvesti spr tev, i
/30 in 50. Mozni 0 tudi vetji formati okvirjenih oglasov i jn

120,
slosr 1a ta nacn e sekievamo oenov m pa se
i ceno. Oznaka /20 pomeni, da bo oglas objavijen na S
ini 20 mm.

~1/20 3000 din (na tej velikosti lanko objavimo najve¢ do 30
-V éa 4 soo nm (n.;nc 45 besed)
lin (n
Pl okuionin oglasi ah unm ‘objavimo tudi zascit
0 besed

oA arierh o 500 din pri el objavr
Cona nacailh mls oqluw ostajajo iste
0 besed

 Vsaka nadaiina beseda 80 cin (mena modelov, nslovi progra-
mov in podobno Steje seveda samo eno besedo, npr. ZX spectrum

K).
Malo oglaso abjaviamo S vedno
fouensii n srbohyi jte jih na nasiov:
‘mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana, ali pa jih n:
(ul) 223-311. Pri tem obvezno navedite, v kateri rubriki
(Spectrum, Commodore,

rezplagni v rubriki menjam.
lie o poubnln Srkah cutiscolft s ol kreplm ek

membo oz. poenostavi

e velikosti, pri tem

zeh o
no manjse, cel

ustrezn

ino za isto ceno y obeh izdl h,

narasite

ne
siike. ambl emblema, pnnwmp- i

w
Zlasti, e ste iz oddaljenega k

i ol prepésetise ¥ bl pemerni '
Rok sprejemanja malih Oﬂlm
o Oblavien! bodo samo s mal oglasl, i ih bomo prejel kljuéno
v mesecu pred izidom iumal ne pobirert

e Jpostoratl n Zato odd-]

sa in dmglh grafénin Godatiov, K
bjave

las pravogasno, Se

'NOV WALKMAN zamenjava za igrano paico in
:»-mk Tgor Val, 2. Stani 62.61242 St

24 caur aran i 2
m,.mm.cv-ww’#l ;

ATARI 800 XL: 100 prograov menjam s tisimi.
mzmmmmlu Miadan Markori¢, La-

e, uporabni, copy

M: uporabi, fteratura, igre. Miro

gt njrt 17, K000l
CTRU Vi,

Mirka. Siulm an 25260 mnn. tol. (025) 774-

C44: igre in uporabni programi. Aleksandar
Sooud taska 1. 11060 Soogad, e 01)
i

UM igre uporabni programi
Ganmo obaras 7ot e o (o4

50 programov izkijuéno na disku. Andri-
ja Shnkr‘w Blaol Paroric 224, 3700 Kre-

gt
ko Tiunout i 378 2 mr-h
(041) 2736
ke —
Sanjosc 3, 41000 Zagra, (041 42322,
fordmende

D et st I I air i
2 commodore 64, po monosti s kasetofono.
Motno_doplatio. Daniel Erbeznik, tol. (061)
483425, Ljubljana.

ZX' SPECTRUM: uporabni programi in igre

MALI OGLASI

Alan Koar, Tuskanac 37, 41000 Zagreb, te.
(041) 276.833.

SNOOPY SOFT:traus, v i rograniza
schneiger CPC-464. Denis 0o
many 620, 41000 Zagreb.
ROUORE 5 gpa P oo, 22
daa 23 5400
porsbn 5 pwqum Nenad Gruji,
“Nazora 5, 35000 Svetozarevo,

uporabes progam. Gordan 0

G nainoveli progrn, 120
. Taborska 22, 61200
ey (nsum 5o, oo
ZX SPECTRUM: programi.

Broran. R harguce, Nemroor v 5. 41085
Zagreb, el (041 5231

C-64: igre, dam trikrat ved kot dobim. Mirko
Ko, Lnharowa 14, Vi pr Domisah.

1230 Do

1de0 igre. van Jevti,
o0 Mo 16, 57200 vaware i 00 o5

SPECTRUM (z dodatki) zamenjam za CEM 64
(samo nemrmn Tel, (022) 413342
‘SPECIAL MAGIC SOFT -

3. 61420 Trvove, . 0600 22

COMMODORE C. 18 n C 116 - program. Dejan
Deodan, Poteska 12+, 11030 Beograd, tel. (011)

956,
TOMMY 80FT  progran 2 spectn

e g Torio Voo v Lo
maa Derventa.
MZ 721: 22 vsako ohranjeno ansko Ste-
viko Mojega mikra dam eno igro. Denis Don-
S arkaia Tia $4, 70220 Donj Vako, 1.

@2tost

SPECTRUM 600 programov. Tomi

%‘;:x Fodubnie 161 84220 et Loa

(06461

%0 bl prgrani. ko e, e
mahdn C, mmmk o 07951783

st

et
SHARP.

najnoy mu igri T Tia Vot s
61000 Ljubljana, tel. (061) 50-716.
ATARI 800 XL:

RAMBO PRINTER SOFT: progam  kaalog
36pne video-igre. Robert Rutar, Bratov Uéa-

K 7. 61000 ispjana

ACORN ELECTRON: - domate raéunainiéke

rovije 2a programe. Davor

lova 1, 8350 Do, . (043) 32751

Xemploasim viesskom ln
s palloq) I et ¢

menim 22 CBM 64 (samo ety To
2 P

(C-84: igre in uporabii proge

u—m it Doeroval Ve 31, 51980 e

o 061) 752,545,
Aum-wnhuxl programi n eratura.
Darko bor 50,762 Bosansii So-
o 071130
(C44: uporabmi programi, gre,

chrts e . 113 o
fana, ol (061) 48-196
POTUSEVSI!
PO-T0uA PC 250
dovan Smerde

(068) 61-933
IMGDORE 8: g, porab progami o
bi Eman, Vegora 6, o, (061)
721246 00 dolam N

hersblprogran. Vi Jom
S S e 628 S 12530
u

B SrECTRUN g1 s o
i Vink B, Vaogesa 5
.

ATARI ST: programi. Stipo Jaksié, Domjanice-
va248, Amovwn Gorc, . (041) 8476
Jolé, Prole-

{eskin origads 2 101 Lo
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programi. Zorro Soft, Nikole
res»e e, mno Stk i 007 9852

tor Sanyo s ka

juba
u 520 K. . 06
Sl
it oy Yk oy V. b
Augusa Cosaca 61, 54500 e
programi za commodore
64 D:hmvomv Taborska 22, 61230 Domzale,
ol 050 2
POCVARIENE il rzbite igane pole in
s it o Darko
Duda, Ivana Susnja 2, 51000 Rijeka, tel. 051)
275

SORCTAAR 53 iporstd g Bl o
v po 2 o Lagae, Ksaver 25,
ummm o)

e S he R
program iz mojega kataloga. Kataloge in ige.
Marian Gradnk, 25 Jadane 4262326 G-

programov, vet shem
.4 (merik skerce, dgiai-
mwg\uum odobno), 2a programe.
B oce De
1000 Skopy

o 120

857006
XTARI $20 ST programi in eratura M. Kara
basevic, NAS. 442, 19210 Bor, tel. (030) 23-

MALI OGLASI
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Thundetcs WordCup 2 i . Sox Show.
Camic Bakery, Fr

Pomo Show, riday
T Tt Skl Due 3 e ot 300 G
iger na aset, Dovol tudi 22 dis. Grogor
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PRODAM programe za C 64, Tel ) orer,
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0 1400 dinarjev. Alan Baga-
51000 Rieka, to, (091)

C 1814, rivetiaponuda programor v SFA
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2019

C 64 SUPER PAKET: Back to Future, Robin of
the Wood, Eureka, Kawasaki itam roker, Mc.
Guigan Bating, Fight Noh, Dosert Fox. T
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Copy Soft, Nebojda Dragicevic, Za-
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Tel. (063)881-146.

COMBOGONS 1 Kemie ol i
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- nainoveiée in na.w.up
rame o, Dkt i oot
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Zaradi hitrega razvoja DO ISKRA DELTA in osvajanja najsodobnejse tehnologije na
podrogju vzdrzevanja raéunalniskih sistemov ter s tem v zvezi vse vecjih potreb po
kvalitetnih kadrih vabimo k sodelovaniu vse, ki si Zelijo:

— dinamigno delo
— inovativno delo
— delati na in opreme
— postati vzdrZevalec
— moznost stalnega strokovnega napredovanja
— strokovnega izpopolnjevanja doma in v tujini
— delati v mladem in homogenem kolektivu
— graditi lepsi jutri za nao druzbo in zanamce

in so
DIPLOMIRANI INZENIRJI, INZENIRJI ALI TEHNIKI
ELEKTROTEHNIKE
Ce vas zanima, nam pisite
DO ISKRA DELTA, PARMOVA 41,
Kadrovsko podroéje, 61000 LIUBLJANA

Nasi i sistemi so irani po vsej
Vzdrzevalne centre imamo v Ljubljani, Mariboru, Ravnah na
Koroskem, Novi Gorici, Zagrebu, Rijeki, Sarajevu, Novem Sad
Beogradu in Skopju. Vzdrzevalna mreza Iskre Delte je organizirana tako
daso &im blizje , kar nam uspev:
dislociranimi vzdrzevalci. Obravnavali bomo prosnie iz vseh krajev Jugoslavue

IskraDelta




VAS MIKRO

Dragi Jure Culiberg! (Hekerj,
menda o si, se med seboj ne vika-
mo, pa ostaniva pri ti, z vsem dolz-
nim spostovanjem!) Veseli me, da
nekateri bralci misiijo tudi drugace
kot v slogu ».... najbolji ste itd.«
Moj mikro je bil vedno pripravijen
na utemeljeno Kritiko, saj se le tako
zares kaze pluralizem interesov, ki
naj bi viadal v nasi
den se lotiva polemike o pirat-
stvu, ti predlagam, da stopis k svoji
mavrici in se malo ozres po kasetah
in mikrokasetah, Kollko orginainin
rogramov imas? Deset, dvajset?
Cestitam, ¢e jin bos nastel vs4j na
prste ene roke! Poznam nekaj deset
nasi lastnikov programov in koli-
0

presneti pragrami. Tebi in bralcem v
informacijo: po zahodnih zakonih
(konkretno: 'zahodnonemskin)
kaznivo imeti doma katerikoli pro-
gram, Ki i na originainem nosilcu
(kaset, disketi, mikrokasei itd.), e
ima vpisan copyright! Edino dovo-
ljeno "~ presnemavanje  originalnih
programov je za lastno uporabo, za
t. i. rezervno kopijo (backup) - ven-
dar si vsak trenutek dolzan pokazati
originaini program! Akcia Mojega

ra za menjavo je sicer lepa in jo
pozaravijam, & po leh praviltyje it
o kaznivol Menjas in prodajas lah-
ko le. originalni softver in nicesar
drugega (izjema so lastni programi
in tisti, ki 50 v javni

posebne oddelke »softverske polici-
Je«. ki lahko ob vsakem sumu, da

ima kdo kopirane programe, izvede-
elo_hisno preiskavo. Kazni so
astronomske, poleg tega pa se za-
deva konca 2 zaplembo vsega hard-
vera in softveral
ler mi pri nas ne pokazes érke
zakona, ki jo krsim(), je taksno raz-
sirjanje programov le stvar moralne
obsodbe, najina polemika pa je lah-
ko le akademska razprave
Verieino s zasldil oglase i
8. (Yugoslay Cracking
Servrcs) ~ cilj nam je predvsem
rektni uvoz programov iz tujine, sa/
kaj naj bi si sicer t.i. »razmenjeval-
ci« menjali? Predlagam f, da stopis
k najblizjemu prijatelju s C 64 in naj
i pokaze

o stane, mi verjetno ni treba pose-
bej pisai kar pogle) cene orginal
nihprogramov! Okrog YU.
S0l Sare3 hOkONEIBH 2 softvr
in hardver, nemalokrat kaksen pro-
gram celo izboljsamo, prilagodimo
2a kaseto itd. In naj ponovim stavek
iz intervjuja reviie 64%er z najbolj
znano  zahodnonemsko »razbija-
ko= skupino Section 8 (mimogre-
de, z njo imamo redne stike): »Ni-
smo nikakrsni Kriminalcil:

»bajnih« honorarjev pa to-

taksno sortiranje  strojni, saj taks-
ni kolicini z basicom ne bi bila kos!
e sedaj imam Aljosino pismo (gre
28 Vracaria, namestnika glavnega
in odgovorne jer mi
prodiaga, da bi Moj mikro objavi
moj seznam,
ogias! Dolgo sem pomisial, al ral
se lotim tega, saj je bilo prej ali slej
pricakovati podobne Kritike iz vrst
bracev. Odlocili smo se, da ne bo-
mo poslali programov nikomur, ki bi
kaj narocil po tistem spisku! In ko-
liksen honorar sva dobila, si menda
prebral!

Ocene programov v Mojem mi-
Kru: menim, da je objavijanje opisov
tisoc in ene Pyjamarame in J. S.
Willyja povsem brez pomena in da
zasluzijo opis res najboljsi progra-
mi. Poka2i mi boljo $portno simu-
Iacijo, kot je Winter Games! Al bolj-
$i simulator letenja, kot sta Flight
Simulator ali Jet! Taki zares zasluzi-
jo desetko, pa nikar ne misli,
le moje mnenje. Menda kdaj poku-
ka3 tudiv kaino tjo revjo?

ne misli, da sem ga pisal

skar tako-. Facunaiik som e
a vsaj tri mesece pred testom (2
gotovosto trdim, da prv v Jugosia-
vil) § 9 dodobra stestiral
prebral kopico

pnmer/a/nm lestov ¥ tujn revan

Ie: pregledati priblizno
mov, jih sortirati po abeced in raz-
deliti po vsebini (igre, uporabni itd.),
po mojem pomeni.veliko ve¢ dela,
kot pa napraviti poprecen program
za_potapljanje ladjic. Narediti sva
morala celo ustrezen program za

napisati cudezev in sem skusal pri-
kazati le najzanimivejse lastnosti.
Bralci z utemeljenimi pripombami
50 vedno dobrodosii!

Se nekaj. Tisto o »grozoti= Z 80
seveda ni bilo mislieno zares, am-

Ppak nekako tako kot Ziginain Cirilo-
va francoska solata.
Tomaz Susnik,

Prevalje

Sem reden bralec Mojega mikra
od prve Stevilke. Oglasam se vam
zaradi_prediogov in sem takega
mnenja_ Kot bralec Igor Vidovic iz
Samobora. Ni treba narediti nove
revije, misiim pa, da je treba razsiriti
rubriko Igre do maksimuma. Kot vi-
dim, ste uvedii tudi Kiic v slogu »Po-
magajte, drugovi (hakeri, igraci)«
To je dobro, vendar mislim, da bi bili

oa A recinidta euunte s
razsirili I

i vse v igrah, ampak s
tem bi pomagali Stevilnim bralcem,
 kupuiefo programe pri raznin Pl

E-SOFT CLUBIH. Imeli bi pre-

ged novin iger. Tedaj bi po vasem

istu Se bolj povprasevali,

ima_me, ali lahko bralci po-

Sljejo svoje opise iger in ali jih hono-
rirate. So zato kaksni pogoji?

ralce bi prosil, da mi povejo za

cilj iger Back to Skool in Rambo I

ljko Manojlovic

Z. Frankopanska 43

Ze mesece objavijamo_izkljuéno
opise iger, ki nam jih posiljajo bral-
ci (honorar je najmanj 1000 din .
tipkano stran). Preden zatnete pi

site — morda smo
oéil.

nai
opis 20 ke na

Boing: polemika

Priblizno letu in pol izhaja-
ia revije Moj mikro bi clovek

e Cpaitinike
i premikov v to smer.

V prvem obdobju so nekritiéno
hvalili ZX spectrum in naravnost so-

vrazili commodore 64 (iz tega ob-
dobja izvirata tudi ljubkovalna
vzdevka mavrica in slonokoséenec;

emocionalni naboj besed dobro raz-
keive neicojenost evioriev), Zatem

je prisel veliki QI

Kov ne mara atarija 520 ST, in ce
hogete imeti argumente proti atari-
i Derite Ragunars. O veem tm
pisci ne ¢utijo nikakrsne odgovor-
nosti do svojih bmcev in ilg.l Turk
si ob dejstvu, da s svoj

zavaja ljudi v xgvmn nlkup 4npv
QL) umije roke.

delim mnenje vetine
o, s D, e mhce o potre-
buje revije, ki preko vsake pametne
meje hvali racunalnik, ki ga imajo
pisci doma, pa Getudi sam posedu-
jem isti raunalnik. Narhesto po-
smehljivega pisanja o drugih racu-
naini

je ze vedelo, da ima tudi spectrum

ikih
formacijo o dobrih in slabih stra-

kaksno napako in
kaksno dobro lastnost. To obdobie
Ie Bl st hralke Valiarats

nje z realnostjo (s QL) je bilo le
prevac bolece. Siedllo e kratko me-

e el Menim.
dn i hatslalo dolalobiaki (i
za vrednotenje racunalni
vlm Katerin i prostora 2a verske

boljsi. Upam, da se vsi strinjamo, da
ta informacija hoce sugerirati, da je

T vsaj tako dober kot amiga,
e ne celo boljsi. V demonstracij-
m programu boing! se rdeca-be:

sta 20ga vrti okoli osi in ob

sl Boing! tece v logljivosti
320x200 s Sestimi barvami: rdeca in
bela za Zogo, svetlo modra za oza-
dje in temnomodra za mrezo na
ozadju ter dve barvi za senco zoge
~ osenceno ozadie (1)

Prograier na amigi je po zaslugi

moén ivera lahko uporabil

duhovito programersko _resitev.

Amiga zmore ob loijvosti 20200
nih barv

e . kar doseze

kA sy ol

X5 locane (vsaka pess Lo
v spodnjih &

aramer Jo kar 14 regitrov za. e

S3a;
-3

obenem pa je

dratek na Zogi razdelil na sedem

navpiénih prog. Vsaki pn')g pripada
nega

trerkis jo v sedmih regist Tdeca
v sedmih pa bela. Uginek vr-
an;- ‘oktog osi Je dosezen s kroz-

dobdobje, ko
med atarom ¢ szo in amigo. cer 50
se pisci Moj odiotili za
Rakup 520 ST jo soveda amiga pad:
Ia v popolno nemilost

‘Taka praksa pisanja zal previadu-
is tudi v drugih jugasiovanskin re-
Cunalnisk ako Dejan
R RE = Tariani e,

atarievcev ih kar Jo poSobMI Spa:
Kedrank

m je zanimivo, da
kmgla ez onirat hitro, temveé.

zato, ker bi ¢lovek pricakoval, da je
animacijo v reainem ¢asu po-

{rsbno preracunavanie vekioriev v

njanje nekaj deset registrov.
. i kst é ookt
kvivalentnih resitev, saj
4Eer520 57 o tejloljvost zmare
e 16 barv in jih zato ni m
it 14 2a 0tacio Verietno o Pl

ju hitrejSa, kar
Koliéinah siabse.
Poskakwame je programer verjet-

a bi se zat
pa lahko okna, v kmnn ereis po-
ol k) ek o po zaslo-

, spet brez posledic z‘muosx @,
da v racunal

i progeama. Fmgmmer na ami

mikru v mbllkl Gosub stack lahko
prebre S0 Atarijevi nmkwﬂllkl
znameniti amlgln demo s ku-
joto 2ago (v nadaljevanya: Bomgh
napisali tudi 520 ST in da je bil celo

“smooth-). Poskakovanje pa je iz-
vedeno s spreminjanjem kazalcev
sstartot data- 2a biine ravnne Zo-
0% in‘sence‘gleds na tuno ravnine
ozadja. Resitev se mi zdi duhovita

je z rafike pouhnl
e & 22 ok (5). Kilub vsarmu o
d vanja vre-

a0, da vse, kar zmore amiga, zmo-
Te toc: 520 8T
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VAS MIKRO

Prosil bi vas, da mi odgovorite na
naslednji vprasanji:

1. Ali bodo izdelovali racunainik
QL Il (3,5-inéni disketnik namesto
mikrotranikov, v ROM
onov softverski paket itd,). Ce g:
bodo delaii, koliko bo stal?

K. ¢e delamo brez grafike?!
M. Dinulovié,
M. Gorkog 23/ii;

eogra

1. QL Il morda bo, morda ne. Ni¢

sljivega ne vedo nitl pri Sinc-
rchu.

aficnega
lahko $e vedno upo-
iko. Edina razlika

m, bo-
32 K vmesnega pomiinika =
aratiko brez tefaw Pogres:
 basicom boste imeli 37 K, um
programov Desk Accessory pa e
25 K ves.

Vaso revijo berem dokaj redno in
posebej spremijam rubriko, ki je po-
‘sveCena nasim vprasanjem. Koncno

sem tudi sam nasel nekaj vprasanj,
ki me zanimajo.

1. Kako lahko v S. Basicu shra-
nim sliko, ki sem jo naredil z lastnim
programom za risanje? Siiko -bi
spravil na disketo.

ri od Commodorjevin ti
skalnikov lahko pre
risbo v visoki raelnvosnmapmue mi
ceno tega tiskalnika in povejte, ali

mih za commodore 64/128 in njiho-
vih cenah?

4 28 64 sam kupi ko 2 ro-
set, ki se viakne v serijska
Zakaj mi tipka 6 delas i pmmr/u
pa rasetira skoraj vse programe?
disketnikom nimam

Ker vsi hvalijo vaso revijo na za-
Cetku pisma, bom sam to storil zdaj.
Kako sem zadovoljen z Mojim mi
krom, dokazuje to, da sem se naro
il nan in da ne kupujem Racuna-
v in K, ki niso dosti slabsi. Pogo-
Sto se zg0di, da pisete o sth rocen
ri vas so mi viec Sole za izkusene
programerje in za popolne zacetni-
X mogode nauciti mar-
sidesa koristnega.
Vern, da vam moja pohvala ne po-
meni dosti (preprican sem, da jih
ak mesec na tisoce), a sem
vseeno povedal svoje mnenje.
S. Rajié,
Stojana Matica 33,
Slavonska Pozega
5ok Poskusite si pomagati s prito-
im programom. To je samo idej-
Ty (In nekoliko pocasna) resitev.
Del programa, ki je v strojnem jezi-

ku, izklopi Kernal ROM, vzame po-
datek iz

rogram shrani same

tllln (bit image), e pa tual airibur
Atribu pod romom in z

nnml e b1 smell it problemov.

2. To so VC 1525, MPS 801 in
803. Cene smo objavili v

Cena je 279 D
. Vprasajte serviserja!

DATH 73,32,
DATA168@,8, 1
55,133, 1,

133,1,177,20,133,2. 16

2 READA: POKEL, A NEXT

247,183,120

i , ki 30 8i po
P.S:: Upam, da ne bo ko misi, kot do sovratne In lacing|
mxmmmum-mipaom". mu socializ- gapa fajoons:lem it elion opadenak o8
sem torej biektivno zas  eve vice iz 70-ih. Pregl o uvozenin posaeita s sramiers emioe.is
opozicila ali Se kaj hu lhkn] i hudobnim  namenom _ prikazane ] ik pokater da aiikajocs goskakuloto foga. Nemesto £ ob-
se lanko bilo h«;h?) Ve . dniein poliiens razmers ¢ :‘: Iriion i e e pom-nuo vetjo poli- ooy o
na n no m amigino in St-jevo 20go bi Commo-
mesacno umudo) " Contrain toh. ik, Kako naj drugate e u? ""; o ummz
elektrotehniko in Ameriskem kultur- kuko wu zaostajamo u wcwn 5 Crnuge SO ratunainika In:- vredni, tako
Je s oliia? 0 Computar Prssniich, 2685, - o FUM N LNO enakin
2ivi, delaali Studirav Ljubljani. Nasa 0 bomo v nasih kioskih lah- 51). & mmu . »m""":“ o - imoy Gaae: e e m-
e L el aonm revio tipa Byte all Scienti- 1@ Erfanrungen K i mamo MIKOLI m ~
terature priblizno taksen odnos  fic American Sele takrat, ko si jin {8 Vrmtall s cip ko o 1o sl O posnns e
e podaiks iz Sesth bitni ravin  cer rabec rok b 2oge
er pa
Vi3, el |.n Kose 3 vaa uzhbnlh "’?labﬂm by aanh
ZAVOD ZA TEHNICNO I1ZOBRAZEVANJE MN Ta nmhl- o 2 .l'“"“u"‘ “"“"M&':
LJUBLJANA b,,,,,_vm R e mi ozallin v veald vrstci
LJUBLJANA, Langusova 21 oot mtlmko nOrmBNG o Serda Duben Poter ne ot
VABILO K SODELOVANJU el e o g e med o in »hvaliti«. Mnenja
‘e pred leti smo zagel  izobrazevanjem na podroéju racunalnistva, rlb!u digitali RGB, ima fo osem 0 ohrlk 16 Al s
Zdaij, ko to postaja ludi nujnost, o 98 Zsljs OZD po izvedbi dojoce- h,Gle] By, Sk sosei et
nih oblik mocno pove Y058, N,, 's. Custom D ‘mikra, se niso
:;ﬁmzln;o programe n- s:rokem podrogju, tezisce pa so tehnitne aumu:- cmp;. e 175. in Byt: ,. sole ‘materiala, ki smo
i in zastopniki istemov, v soa mu. V vseh mmm
o seminarjev naértujemo demonstracije mikroracunalnikov. Computer Persdnlich, 26/85, Er- yee piaico
Vabimo vas, da se nam pridruzite kot zunanii sodelavec, ki bo Amiga, str zato, ker lastnik svezega
= daval all r.a n“.
b Creative Computing, nov. 1985, pecione et taceashs touh s iress
v okviru nasih seminarjev v OZD ali pomagal pri uvajanju posamez- razporedenimi crstiimi n drugk
nih vrst visoke tehnologije. mrezami. .
Skupaj z vami bomo lahko realizirali mnogo nasih nacrtov. Vase ‘5’ V" 9°""“' 2 ""“‘°“‘ izvedbl g, koplja B PG, maired P
ideje povezane z naSo organizacijo bodo nasle odziv v delovnih me MO, Bix Am,y. e Sjarec 8256, pojutrénjem kakina hisna
organizacijah. Oglasite se nam po telefonu (061) 225-001 ali 213- 3 "'ﬂ' & sistamom UNIX.
467. Pricakujemo vas na razgovor SR Vegasa smo pov- 2 ontm_'“"_ :l:_':_
uuawm«..mmmm 3 3abo & vedno strinja.
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REHM REDRKCIJA

Vas list berem, aja v srb-
‘skohrvatskem jeziku, in sveda mi je
zelo vsec. Vendar bom opustil pri-
merjavo 2 drugimi tremi_revijami,
ker je vsaka kvalitetna po svoje in
misiim, da se zaradi tega res ne bi

‘smeli prerekati
Prav tako menim, da bi morali vi
in in druge revije objavijati pisma v
celoti in brez predelav, ce ze sklene-
te, da jih boste objavili. Ne razu-
mem, zakaj naj bi kdo ne napisal, da
najboljsa

V rubriki Vas mikro_ste dovolili
dvoboj Miha Podlogar-Ziga Turk. Ni
prav, da pisca, ki delata za isto higo,
Zzadajata drug drugemu_ »nizke
ce«, ki ne Koristijo niti njima
niti braicem. Razpravijala bi lahko
tudi kje zasebno ali pa bi se pomeni-
la po telefonu in prepustila ta pro-
stor vprasanjem bralcev.
Zasnova revije bi morala ostati ta-
ka, kakrsna je. Kolikor ljud, toliko
POkni-

da bl bilo. freba kakno rubriko
zmanjati- ali povecati na racun
ige.

Prej so vam bralci prelej zamerili
zaradi prevodov v srbohrvaséino.

Fes o, da soto 2godi v kakini bese-
di, toda zdi se mi, da je teh napak
manj ali pa jih manj opazam, Tekst

pakah: kadar se spremeni smissl

Pogosto opazam, da namesto

2l skraigano b zapisate oznako K al
mer zato o  februarsk

Sovy prudsuwm 2ZX spect

bilo ljubo, &e bi bilo tako, vendar i

e¢ 50 napacni podatki, ki

ih véasih objavite. Takih je veliko v

predstavitvi C 64 izpod peresa Jure-
ta.

aslonom nizke in visoke
Iobulvomi vandar je del sistema 64
j zase, v lodijivost
ek (140x200) s 4
Darvami in sistema atributov (ke jo
, ki dolotata posamezno
otk aploten register v VI, iz ka.
terega se jemlje informacila o bar-
vah), neroden je stavek: »Znaki, ki
jih vnagamo s tipkovnice, gredo v
vmesni pomnilnik, ki ima prostora
2a deset znakov, tiste, ki sledijo, pa
racunainik ignorira.« N bom vec
oval In razlagl. spodrieje jo

86 ved. Toje lsto, kar vam
28] s0 morebit i

ruge napake,

1o, daj bilo februar-
vec matematike, pa
in praktiéne programe, ki jin
ab]lvqnle Rad bi, da bi se to nada-

lo, prediagam pa vam, da se
te tudi na nekoliko

Vse , toda
eno le redko opazilo, je pa zelo po-
membna vsaj za tiste, ki jim veéno
igranie ni edina skrb: RECENZIJE.
Kdo bo rekel, da je bilo pri nas ob-
javijenih malo knjig, vendar jih je za
to rubriko vedno dovolj. Prediagam

Knjige (in takih je 3e ve¢) so zelo
drage in je zelo pomembno, kaj do-
bimo za viozeni denar. Ker ne mo-
rem priti do teh knjig in jih pregle-
dati, nujno potrebujem vaso recen-

starejsih knjig, ki nam jih ponuja
ka ki

Ne vem, kako sodelujete z drugi-
i rednidt, tods sl vam jo prifio
na misel nekaj preprostega in ko-
ristnega: da birevie usklad datu:
me izhajanja? (Je mogoce vedno
izt na Isi dan?). Vi bi na primer
i28li prvi t Trend dru-
Gratunan et n Svet kompjuters
Catri teden. S tem bi dosegii dina-
miko informiranja in bi bili vedno
aktualni. Ne vem, na katere datume
v mesecu izhajajo revile, toda ali
vam jo dsja viec?

m 8e eno idejo, ki ni tako no-
= 'S 5010 prodlagali 2s drugi: kaj

—

slovi
Carnegie-Melion v Pitisburghu s
m’,‘gk’ u’!’l’::ll’,z.éﬂpllcogc Stevilu Studentov Se zdale
ni vcukn "saj jo obiskuje pribliZno toliko miadih ljudi
t pri nas kako aloktrolehmékokiil;:lnmo i Boograd,
lejmo si, Kal 3
ii‘suk’f::}kl:lumaumem vrhu je supermé,unlll’v'r'l; cay. ’):’:’4"”
i lahko sicer privosci
S e abesozenin si, vihunske raciskovaino ustancve I
ca svatouni ndustriskin pr proizvaaice.
racunalnikov DEC

ledi
a 150 utunalmxm
odelov 750/780. spruk mlkmméunnlmkov, ki jih pri

tudenti, je predolg, da bi g2
""“"’"’7"",';"“ et Isﬂ oo priblzno dva tisod
jn

v lid2u $e niso zadovoljni: do leta
;gf v /o na univerzi kakih sedem tisoc delov-

jmi racunalniki in povezanih

T aaatal, opremijenih z osebnimi e et

tako v okviru $tudentske enklave kot z zur
wd‘lobmatlu omenjene univerze ki jo PO ;:’fs" ":'EE:L;
udi trgovina Z r-éu(nm 0 Of
mﬂ%mrmmﬂxmﬁﬂgmmmwmmW"
so klasiéni pisalni pribor ‘navdudeno zamenjali s tipkovnico
7 m"{vaodnvnsm svetovnem kongresu o viogi raunainika v

mislite o tem, da bi
in povezail vse lastnike raanaini.
kov? Imam tudi konkretne predsta-
2, kalio bl to 8o, vencir pridaas-

m vase mnenje.

In na koncu tega Ze tako predol-
gega pisma bi vas ob zameri, da v
Tubriki Vas mikio pogosto odgovar-
Jate nepopoino all prekratko, zapro-
sil, da mi razlozite, kako bi lahko
poskusil pisati za vaso revijo.

Miaden Buric,
V.P.

Pri datumih izhajanja imajo prvo
zadnjo beseds @ in ne r

ja o evidentiranju in pove-
Zovanju vash lesinbkov 2di
utopién,

Eu
st froritidlons kolah ¥
Topubiiah m pokrajinah? Odgovor
na vale zadnje vpratanie jo bal]
ren, v oceno v
kniigo Introducing Logo. Z
it za iro] Jure Skvaré:

ln-

ori
no pnhlu]o anke v Mojem mikru.

mbe bom sku-
da) datt Xorkretne odgovors.

6510 im lator
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te, prepridamo na vet natinov.
Lankona primer |zkiuéimo v
rata (spodnil r bitina

spremenijo. To $e da lzvest lo v
ko, 8 o dokal prepro.

mo samo, da je prej
el prekinive: Dniglna-
&in je, da pogledamo naért

napacno pite  color

m, da sem pisal o C 64
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."Svole so prispevail S
od in tiskarsk

hko naslavijal
b (mmniu«dou«} bank pomnilni-
ka, ne pa 256 ali celo 65536.

Zanimam se za mikroracunalnike
z imenom MSX in bi vam postavil
nekaj vprasani.

1. Koliksna je cena racunainika
HIT BIT v ZR Nemiji

o e racumainik (i drutine
MSX) najbol zpiaca kupitl?

50 3e drugi, ki imajo do-
try razmerjo zmogiivostcona (pro-
sim, navedite tudi ce

o a splodno. spiaca kupit
MSX (»se viak priblizuje ali odda-
ljuje<)?

5. Kolikéna je zalozenost s pro-
grami in kaksna je kvaliteta iger v
primeriav 2 mavrico

oro canono razmerfe bo

la_generacijia MSX II7
zdruzljva s sedanjimi model sk

MSX (preprican sem, da jih bo vse
vec), da se mi oglasijo glede svoje-
9a izbora programov.

sebno mislim, da je sedanja g
neracia,_osembitnikoy (amstra
MSX; od st

3. Drugi élani druzine MSX s 64 K
RAM stanejo v ZRN priblizno 500

, vendar tudi njim cena pada.
Priporocamo. panasonic in philips
020.

4.V Sovjetski zvezi so mnenja, da
se splaca, in so jih narocili
1,200.000. Yamaha je ze naredila
poseben model s tipkovnico v ciri-
ici,

5. Programov ne manjka, mavrice
pa po stevilu $e niso dosegli. Na
vsak natin je programov vseh vrst
2a MSX precej vec kot za mavrico,
ko je bila v prodaji toliko asa, kot je
sedaj MSX. Idejne resitve igric seve-
da niso odvisne od sistema, je pa zi
MSX naprodaj 2e precej igric, ki do-
kazujejo njegove prednosti v grafiki
in $e posebno v kvaliteti zvoka.

6. Druga generacija MSX bo tako
kot prva segala v ve¢ cenovnih ra-
Zrodov. sNeimoénelé- ratunaini
npr. Sonyjiev HB-500 (128 K RAM,

0 K), bodo stali v zacetku

uporaben tudi za MSX .
. Ce ste programer ali si o Zelite
postgh o it bit velko bolsi od C
4. Ce pa je vasa edina Zelja, da bi
pfled gl Ro s ek SET
C 641 (Miha Podlogar)

Rad bi kupil profesionalno tipkov-
nico ines za ZX spectrum. Zato vas
prosim, da mi poveste, kje jo lahko
narocim, koliko_stane, kaksni s
placilni pogoji. nacin montaze itd.
Preprican sem, da bodo i podatki
zanimali tudi druge hekerje.
Peter Petrenko,
Jur Gagerin 73 8

0 50

Pray imate: 28 to tipkown
dnji mesec pisal tudi D
Zon Kond2ic 1t Travhika, Migan Ly-

Ines lahko na-

rotite pri proizvajalcu: TIPRO, Ger-

bideva 51 8,p. p. 41, 61111 Liublj-

a davka, ki ga

1 placalo 2obraevaine ustanove

i, stane 3250 pa oko-
no din,

56 od vaeh Smc(armwh modelov (

(inacica & a Mictosatt), bolie raz-
merjezmogljivost/cena, vsaj taka,
o ne bojéa graika, 2vok, vhodno:
izhodne enote.

Za izboljsavo Mojega mikra bi
morali razsiriti rubrike Mimo zaslo-
na, Vas mikro, Igre, Sejmi, Testi.

Zelel bi Se, da ne bi pisali samo o
‘spectrumu (dobro ste zaceli z novi-
mi atariji). Objavijajte ve¢ o amstra-

ju, sharpu, MSX in drugih, do sedaj
zapostavijenih. Hvala za odgovore
in upam. da nisem pretirano utall
kaksnega spektrumoy

‘Aled Verdir, 25, Duplie 89

1. Neverjetnih 261 DM. Zal je po-
conitev sproile pravi naskok nenj
in je hit bit tezko
i bit 50 00 vaeh iz druzine
X najbol) spiaca Kupi — serag)
Inattome lipkovnice, prikjuckov in
velike zanesljivosti

56 Moj mikro

jo proda-
|-| 0 prednarodiu. Ob tipkovnici
ke Cavomia za aontada

Nisem si mogel kaj, da se ne bi
zakrohotal ob dogovarjanju na YU
nacin ~ jabolko ne pade dale¢ od

s

ovesa.
Ne cudim se direktorju. Ljudje, on
je vendar preprodajalec, predalec
Jo, da bl razumel nato Iskoto, n de
manj ve, kaj je romant
50.he. +4peckaniow. in knjinigary
strasno presenetili (se je treba cu-
diti?).
Kar zadeva fanfariste: to sta bila
samo_advokata. irati, ki jih
‘poznam jaz, in tudi Jakhlovi nimajo
trompet.” Zato_pravim advokatom
B0SUB 100: REM Pokodelavo Jo
gotovo jelstvo. Kar zadeva ritemsf
SokGlio n violine, pa smo samo po.
skusall aigratl nekal ispega. Zato
TO (M, Erlavec) ail B

MOJ MIKRO 8/65, str.

«; Crt Jakhel; RE-

19,0 s
Violina (Lazar-Derd),
Zemun

Resitev uganke Petek, trinajstega.

Dobili smo verjetno rekordnih 936 resitev, od tega jih je skoraj dese-
tino prispeval Davor Bakaj iz Zagreba (tudi to je rekord). Na prvi vprasa-
nji ste praktiéno vsi odgovorili pravilno.

1:1996
2:1968

Zanimivo pa je, da se je oglasil cel kup zelo nadarjenin, ki so isto
resno vzeli tudi vprasanje, kdaj bo prvi pnmladlmk' dan prisel na
irinajalaga. Sepray so s v Soll uti, da jo prf pomiadh dan navadno
r0g 20. marc

ek e a0 a tiste, ki ste se zadeve ot kar
8 sioletnim koledarjem,. povelmo S, kel 50 2 deturss spopadoio acis
nalni

kije v svetu v rabi, P

P e | by ok ke et o

racunanju pomagamo tako, da datum dan, t. .
redno Stevilo dneva od nekega atantn dnlm’}enegn datuma

Papre) Zavalo i, kdai je bilo to)

lxvlbunlmo takole:

T(365.25+y)4INT(20.6001 ).+ 1720062, pr comer velja:

v |a leto minus 1, Ce je

¥ 16 1to, Co o masec vecil o oaz

m je mesec + 13, ¢e je mesec 1 ali 2

m jo mesec, ¢e je mesec vetji od 2

d je datum v mesecu

Cas, ki potete med

Jamo o8 lahko wdinezsl
y = INT ((jd~122.1)/365.25)
N ((jd+INT (ses 25~yly:w 1)
eci T e )
|a m 14 ali 15,
jem>2, oziroma y+1, éejem 1 ali

e datuitiie \stiain faks. K008
retvar-

m

v zaoni formuli jo e
aiipam-1, cojo meis et

£ Da v (0-6) izraéunamo takole:
dan = 7-MOD (jd+1720982)/7)

Knjine nagrade dobijo:

Igor Ratkovi¢, J. Siselinsa 4, 41000 Zagreb
Sasa Ignjatovi¢, Mnoum S njind, {0 Mindenovec
usi
)

atia 543023 Hiebinje
Aum 11090 Rakovi
api 15, Puuszzw

Prilaz Oslnboaemn 10/, 57000 Zadar
3 n, Ziherlova pl. 15 Ptuj 62250

. Draten Jakobi, gnje Batranka S6 A, 54109 Visnevac

10. Viadimir Zagorcié, Vite Pantoviéa 70/8, 31000 Titovo Uzice
11-13. Davor Bakaj, Drvarska poljana 7/4, 41000 Zagreb

1
2
3,
4.
5.
6.
7.
8.
9.

Nova nagradna uganka:

Butale

Spodnje Butale, Zuolml Butale in Srednje Butale 2 tri vasi, ki so se v
letih gospodarskega vzpona podezelja razvile v Butale. Sedaj bi vsi trije
Butlci radi imal cesto. Zabnkrat 50 vasi trkotno. povezans 5 tremi

ravnimi cestami, kilometrov. Ct
katerekoli vul nupoh v quo po najkrajsi pml bo prehojeno Stevilo
Kiometrov prastevio. Co se odprav po daii pol. pa bo prenojena

R Ml ok vetje od nekega pr i bila re¢ e
lopsa, je vsa krozna pot skozi vse tri vasi dolgl punmlo kilometrov.

Vprasanje:

. Kijin bo
treba asfaltirati?

»Butalew, Titova 35, 61000 Ljubljana. Tudi tokrat Gakajo na izzrebance
lepe knjizne nagrade.




POMAGAJTE, DRUGOVI

Saboteur

set-
isnite LIST.Pred. zadi

| RANDOMIZE USA (od
Jieno odtege. ketaravezlo programa
imate) vpisite POKE 29894,0. Dobili
Boste staino unergqn tako da vam psi
i strazarji ne bodo mogli ni

Marinko Novsk,
Vitasovi¢eva poljana 1, 41000 Zag

CS5 Clive

Nalozi prvi del z MERGE " in v

zadnj ursic basica spremeni LOAD v
MERGE. Spusti program

Pogakaj 3-

 bo spe
ZGahnite O K. natipka) LIST 5050,
tani EDIT. Spremenijivko LET lv (2iv
ljenj j vrstici spremeni v
Henhoikar Siont b vady Program
pozeni z RUN 50. Zadostovalo bo 50
Zivljenj, vendar jih raje vzemi nekaj
vee.

Jaka Terpinc,
Pustal 130, 64220 Skofja Loka,

Odl sem, kak jo mogote na po-

se bo sliei-

steni v gardoroi o najdte v zgom)

vist video iger (po Dragomiru Gojko

vicu. caprav misim, 62 0 o police)
0 na drugi 7 leve. V

i o nisem nadel.
G hotete dobiti 1000 toek, morate

biti natanéno na sredi mest, ki sem jin
nastel, drugate nobenega
ugin

Miaden Lonéar,
Sigetje 7. 41090 Zagreb

Igra je tako enostavna, da o lahko
kona tudi najslabd gralec. ¥ crugem
DOOR

T RIGHT ON. Loy
JOFFA LLOvETTL KEEP CoOL,
e NG BELL SHOUT

Al kdo ve, kaj e cil v igrah Cosmic

Wartoad in Sweevo's World? Kako pri-

tskoz maglo v igr Mordon'sh Quest?
pobrati denar v Heroes of Kam?

Yo Onube

Gonanova 23, 41000 Zagreb

H.IIM

upogasnitev planetoidov upora-
it ok, PORE B4075.30: FOKE
maeo POKE 24058.5, za pospesitev
POKE 24025,20: POKE 24032,255;
POKE 24058,10. Poke vpisete v basic,
in to pred ukaz RANDOMIZE USR, ki
pozene program v strojni kodi

Tom Malensek,
Segova 79, 68000 Novo mesto

&rtanarobu

Posijam vam kratko rutino za spec-
trum, i e navpino € a by
ER). Cesa podobnega & nisem

RBCNG A
OUT (254)A
INC A

OUT (254)A

RETZ

LD A,(23560) preverja M

RET Z e je pritisnjen RET

JR

Ce pritiskate vet topk, dobite razic-
ne efekte.

Robert $imac,
Nike Katunara 12,

Dun Darach

moj prediog, kako obogateti.
Najprej morate iti na West Way 79 in
kupiti Zlate palice (GOLD BARS) po
iridov. Z njimi poidite v Cross Str
et 52, kjer boste dobili za vsako 800 ir.

Toda b paice ukudel- boste zasiu-
2ili 2400 ir. Kupci v Cross Streetu ni-
majo nie prot temu. Novaren vam jo
odino Ryde. Co vas zasadi 2 ukrade-
nim blagom, vam vumom redmete

denar vsakié odnesite v
boste doka) hito prfi do 20-30 tiso¢
Ir Takino

sner
poldite v jaramico Vl-w:&
vecio vaote (56 tisod) pri izl A
3 e a: e o4 ou
pustite kot viozek. Po nekaj poskusin
se vam bo posreéilo, da bo miza A
dobila dvakrat ali celo trikrat zapored.
Potem vam ne bo ni¢ veC drago. Sam
‘sem tako zasluzil okoli 120.000 iridov.
oilo: § 5abo nosite samo
toliko denarja, kolikor se vam zdi nuj-
no. Drugo imejte v banki: Obresti se
Vpisujejo redno, in ce vas okradeio, ni
tragicno.

Mirko Bezi¢,
AVNOJ-a 47, 58000 Split

wilf

(BTUNNED). g8 profi in mu vzeri

dre n;ul; Ce ti medtem spectrum napi-
Kaj 0 Eleam gobcqm o1 (UP) in
tipkaj WAIT_Pote spet

Shravinad Ociopusa.

Dragan Knezevi¢,
Matoseva 24 U501, 47000 Karlovac

Poki za C 64

Set Willy: POKE 14271,

(nesmrtnost) Mutant Mont
19019,169:19110,31:19111,234
hod skozi ovire

'?.
3

(pre-

Quasimod 13571,284:13572,284
{oesmrtnost Rncky Horror Show: POKE
STHZASTD 2002 24 ) St

Wl

(e

Wizard's Lair POKE

(prehod skoz.

N (N = Stevilo Zivljen, od 1

m&mememmm
prsanov in kjugev)

Rad bi, da bi mi kdo poslal POKE za
nesmrtnost v igri Hexenkiche. Muil

m se nekaj dni, vendar se mije posr
&ilo najti samo POKE za prehod skoz
ovire:

34660,234:34661,169:34662,131.

Braslav Erpacié
VI Nazora 8, 43404, $p. aukcwc- Bu-

Vikripcih

osim, o tel. (021) 610-256
ali na moj naslov ogl o brach 10
majo VG 20 (33 K) in i mi il orpray.
u.m pomagati, da bi dobil

Wica Kardov, Pap Pavia 32, 21000 No-
Vi Sa

28 kora dve e imam 2 spect
- Prod kratkim pa sem
sk e et g

ljivosti, 8 sam ne vem. ostal brez ka-
blov za povezavo mavrice s kasetn'-
Kom n wieecejg Prosie, o
oglasiio vedo, kje naj kupim
< kabla (originaina).
Zoran Bistrovie,
132/47

Rad bi se dokopal do pokov za igre
Commando, Zorro, Robin of the Wo
in Rambo (vse za spectrum). Prosim,
da mi jih sporoite na moj naslov. Kak-
sen je cil] pustolovscine 10 Little In-
lans?

Grega Kosir,
Krozna ul. 2, 64000 Kran]

Od giretov som kupi program HP4S

asca-

ige hekerje, s« |ma|o na-
vodila zani, ia se mi 001

Dojan Radoficié,

Humska 22 XIV/4, 11000 Beograd
Zelo rad b zvedel i
Fourth Protocl

5re3 S s Mejor ki i i rad
el do konca. Prosi it
St Kl al e Copaa

Questu in drugi pustolovidinah.
rimoz Ferkull,

Novo Poli c. 118, 61280 L1 - Fol

2 dolgo igram tekstno pustolovti-
0 Planet of Death (spectrum) in pro-
Sim. da mi kdo sporod ali o je koncal
ai pa ima karto. Potrebujem tudi poke
2a ‘nesmrinost za gro Robin of the

Wood.
Nenad Beldak, A. Butorac 30, 52000
ul

ma kdo navodila 2 gro Everyone's

a Wally in poke za igro Abu Simbel
Protanation? o "o premagali via
pustolovcine

smm se mi !
ok Si N Sevone , 63000 Colo

elaod ek s takle 1 ek
ki Moj 986) napisal, da ne
S i atca v ol oodon
Druids. Mimo ptice spioh ni
lahko pridets ¥ 1 sobo tudi 00 zgoral
Prehoda ne vidite, zato je treba posku-
Pomaga POKE 43742,
©
Razgledna c. 42, 64260 Bled

Spiderman

Stopi v PENTHOUSE in napisi RE-
MOVE PAINTING. Dobil bos TORN PA-
ER. To je formula za mre2o (W
Vzemi to in pojdi v laboratorii (pri sebi
moras imeti EXO. CHEMICALS). Napi-
i MAKE WEB in mreza je tu.
besedami CAST WEB AT ... Ce ne
mores mimo ventilatorja (FAN), napisi
EXAM FAN. Zagledal bo$ gumb. Pri-
B

ustavi. Stopi vanj (EN
DOWN, dokier ne prides do Electra in
Doca Octopusa. Zahodno 0d niiiu je
dragulj (GEM). Pisi TAKE OCTOPUS,
dokler ga ne omamis. Ko je omamijen




RECENZIJE

Piste u noéi. Autor: Zoran Modli.
Izdala in zaloZila: Tehnicka knjiga
Beograd. Cena: 1600 din.

CIRIL KRASEVEC

do od nasih bralcev, ki ce-

le dneve presedijo pred

isnim raéunalnikom, Se ni

naletel na program, ki simulira voz-
njo z letalom? Vecina je kakne pol
ure kréevito stiskala igraino palico,
nato pa pritisnila RESET. Reakcija
niti_ni tako nepricakovana, saj je
pilotiranje precej zahtevnejse od

vsi raéunalniski programi niso za
vsakogar. Veliko je takih, ki zahteva-

kaj o letenju, ce
nisi profesionalni pilot?

red leti, ko je avtor tega zapisa
2o pritskal na spectrumove radirke,

u je prisel v roke tudi Psmnov
Fight. Brav nie. sram pa e
tud danes, ko je 26 vellkr In »ro-
sen«, prizna, da se je s tem progra-
mom Gotovo Igral haivee in da so
igra tudi Se danes.

Zaceli smo 2 operacijami med le-
tom. Najprej ovinki remika.
nje nosa, pa tudi luping smo zmogli
na velikih visinah. S prijatelji nas jo
pri raziskovanju najbolj_pritegnilo

po fizkainth zakonin
krilca, nos se malo privzdigne, hi
trost pade in ¢e je malo prenizka,
postane letalo nemirno. Dodas plin

in enomotorno letalo prav pocasi
odreagira, saj od njegove zmoglji-
vost i i pnbnkov.lll kaj ve. Za
nejsega Fihgter Pilota
50 vao ocvla pocasmels i racunar
nik ima precej ve¢ dela z racuna-
njem prehodnih pojavov. Ravno za-
radi takénih dejstev smo imeli veliko
raje Psionov_ simulator
atraktivnejsega in matematiéno
enostavnejsega (izkljucujoé_grafi-
ko) lovca. Slej ko prej pa je bilo
poskusiti tudi Kaj veé od slaloma
med oblaki. Najprej vzlet. Velikokrat
CRASSSSH, bodisi zaradi prekratke
a zaradi premajhne hitro-
sti. Po uspesnem vzletu pa so prisle
na vrsto vaje v pristajanju. Glede na
oslovsko lastnost avtoria in glede
na to, da pie ta élanek, lahko pred-
postavijamo, da je obviadal tudi to.

s
H

58 Moj mikro

mo opisovali zapravijanja
asa ob odknvlmu uporabe radij-
S vt pripomockov za
instrumentalno pristajanje, kot tu
omo_opisovali tolaziini izjav
profesionalnih pilotov, &es da je la2-
e pristati s pravim letalom, kot na
movem simulatoru. ¥ nada-
ljevanju se bomo raje posvetili
mu, Casar takrt ni bilo, pa 4
kako potret
Lo Kal lahko, €lovek potrebuie ob

&

pameti
torje letenja, potem najbr2 manjka
Kar precej znanja iz fizike, navigaci
Jo, pa tudi pravil pri vlei, lsu in
pristanku. Manjkajo
a o instrumentainem (slepem) iete-
nju in izkunje pravega pilot:
Piltiranje jo zamotana zadeva in
zamotani 3o tudi odgovori racunal-
karju, ki pilotira samo v_sv
\evni sobi. Prebiranje Knjig, name-
njenih pilotom, je najbr2 prenapor-
sno. Le redkokdo pa
-

svojega ratunalnika.
Clovek, ki to gotovo zmore
utrugna mediiska zvezda, jahab o
mofonskih plose, voditel] radijski
in televizjskin oddaj, racunalnigki
rofesionalni pilot
instruktor eterta v plotok Soll Jar
Zoran Modl. Dokaz
ta najmani dva. Oba sta v abiki
Knilge. Prv, krata katecra Zorana
Modiija, je %e pr
étivo za
zanimajo letala in letenje. Drug do-

kaz pa je pravkar izdana knjiga Teh-
nie ograda z naslo-
romy Piste u n

ran ni plul knjige samo za ti-
slo Khletio na domasih simuistor-
menjena vsem ti-

°

el
&i »pritipajo« na letalisce. Najprej je
treba pogledati emu rabijo oziro-
ma kateri instrumenti in naprave so

letaliséem. Spoznamo tudi izkusnje
tistih, ki so se znasli v skripcih in so
povedali, kako 5o se resili. Spozna-
pilotov,
niso imeli ¢asa povedati, za kak&no
napako je
reberemo si lahko, kako se pilot
znajde v praksi, kaj vse mu lahko
pomaga pr odiotiy, kaj mu nagaja
in kdaj oziroma zakaj se ne jezo
potnikov i prod pnmnknm premi-
sli in na primer
&ez kaksno uro pristali na zagreb-
Skem letaliscu. V zabavnem in po-
polnoma preprostem jeziku se avtor
knjige pogovaria z bralcem tako o
letenja IFR n o pristejanu ILS, kot
tudi o tem, kako so pilota,
nesrati izgubil 70 potnikov, po de-
vetih mesecih sojenia oprostil
Za racunainiske v knjigi
tudi posebno poglavie o programih
2a simulacijo letenja na hignih
nnim opisom vseh
faz poleta na racunalniku ZX 81. Po-
leg kosa zanimivosti pa je v Pistah u
noéi tudi natanen opis pravega le-
tenja s konkretnim primerom, ki
braicem omogogal kontrolo pilota

med letom iz Beograda v Du-
rovnik.

Ste prisi do koncs taga zapisa?

otem se spradujete, kje Kupiti knji-
go Zorana Modiija Piste u ek 2a
1600 din jo lahko poiséete po knji
gamah ali s jo narocite na naslov:
tehnicks kriiga, Boograd. 7. lua 2.
Tet in &im man; slepih
pristankov Zsiimo.

COMMODORE ZA SVA

VREMI:NA Samostojna
izdaja skupine avtorjev.
Zalainik: Mikro knjiga, P.O
Box 75, 11090 Rakovic:
Beograd. Cena: 3600 din

JURE SKVARC

ot pove ze naslov, hoce biti
knjiga vseobsegajoce delo o

-64. To ji kar dobro uspeva,
saj je na 330 straneh napisanega
marsikaj, kar moramo vedeti o com-
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Zatne se z obicajnimi splosnimi
getiniljamiracunaiikov, program-
skih fjezikov in pojmov, kot so bit,
byte, ram itd. Vi el|zv|vde<os pre-
prostimi zgledi v stilu PRINT
MODORE « sledi opis vseh ukazqvm
funkcij basica. Manj obicajni ukazi
S0 natancneje opisani. Delo 2 di-
sketno enoto so obravnavali pose-
bej, vendar se niso dovol potrudili
pri razlagi dodatek z zakljuénim do-
stopom, saj 5o jih le omenili, manj-
kajo pa primeri.

Naslednje poglavie nosi naslov
principi programiranja. To je hva-
lezna tema, saj ne manjka v nobeni
knjigi, ki nase kaj da. Na enajstih
straneh se seznanimo z osnovaimi
pojmi: _strukturiranost, modular-
nost, Iokalne in globalne spremen-
ljivke, algoritem

raba diagramov_poteka in pomen
razliénih Tikov v njih. Vprasanje je,
ali lahko kdo iz takega »instacnt
opisas kaj odnese, saj 5o o te] temi
napisane debele kniige, ki se trudijo
principe programiranja natanéneje
definirati

Najbolj priljublien dodatni jezik
na C-64 je Simon’s basic. Ker imajo
navodila le redki posamezniki in
skupine, pa $e ta s nemska, je zelo
razumno knjigi dodati 3e opis uka-
zov Simon's basica. Opisom so do-

same po sebi niso zelo ocitne in jih
je dobro kje prebrati (pa ceprav v
originalnih navodilin).

Zanimivejsi del knjige se zatne s
poglaviem o strojnem programira-
nju. Prva je predstavitev Stevil v bi-

Vpliv na statusni register. Na koncu
poglavia je nekaj primerov progra-
mov. Najzanimivejsi je zadnii, ki pri-
redi tipki F7 niz »RUN«+CHRS(13)
Besedilo se nadaljuje z organizacijo
pomnilnika in opisom
skih spremenljivk. Razumevanje nji
hove vioge in pomena, predvsem
tistih na nicti strani (zero page), je
nuino pri pisanju kakrsnihkoli dalj-
programov v strojni kodi. Opera-
ciiski sistem Kernal ni samo opisan,
ampak je tudi bogato opremljen s
primeri. Zal to velja le za skoke pre-
ko vektorjev. Pri vstopnih tockah v
basic in operacijski sistem manjkajo
opisi vhodnih in izhodnih parame-
trov, tako da tega dela ne moremo
uporabljati brez disasembliranega
roma.

Naslednji poglavii opisujeta zvok
in grafiko. Razlozene so funkcije re-
gistrov vezi SID in VIC, primeri upo-
rabe pa 5o napisane v strojnem jezi-
ku, kar je dosti bolje, kot ce bi bili v

0 hardveru govori kar zaijeten del
knjige. Shemam posameznih pods-
Klopov raunalnika se pridruzujejo
opisi delovanja integriranih veziy, ki
iih sestaviaj. Tako se poleg vezi

IC seznanimo tudi z vii vrati
ca26, povezavo z ramom in barvnim
ramom. povezavo s Kasetarjem in
tipkovnico in seveda samim mikro-
procesorjem. Natanéno so razlozili
tudi protokol vmesnika IEEE 4

V zadnjem poglavju je posladek
2a hardverase. Opisane so sheme
vmesnikov centronics (tu gre prav-
zaprav le za konektor in kratek pro-
gram) in RS-232, 1 nacri za

dem, programator eproma in na-
vodilo za prikijuéitev ROM Kartic.
Nerodno je. da ni predlog za tiskana
vezia, pa tudi kaksen opis sestavnin
delov naprav bi prisel prav. To zlasti
velja za naért modema, kier sta upo-
rablieni dve ne ravno spiosno znani
integrirani vezii.

Kniiga bo prinesia koristne infor-
macije tudi tistim, ki niso vet zacet-
niki. Struktura in tematika sta po-
dobni kot pri Programer's refewren-
ce Guidu, le da je Commodore za
vse ase razsirien 2 navodili za Si-
mon’s basic in shemami za samo-
graditelje.



INTRODUCING LOGO.
Avtor: Boris Allan. Zaloznik:
Granada Publishing Ltd. 1984,
za Jugoslavijo Mladinska
knjiga 1985. 112 strani, 2900
dinarjev.

MLADEN BURIC

islim. torej »LOGO- je bil
naslov prikaza tega pro-
“gramskega ezika v 3. Stevil-
ki Mojega mikra. Knjiga Introducing
LOGO na zelo preprost in vsem do-
stopen nacin (seveda, ce znate an-
glesko) razkriva programski jecik

vas seznanja z njegovo

mozomo
Ceprav LOGO obstaja ze skoraj
dvajset let, je Sele v zadnjem casu

bovale prece) spomina, ki 50 ga ta-
krat premogli samo veci racunalni-
$Ki sistemi. Z razvojem mikroracu-
nainikov se je moznost njegove
uporabe bolj ali manj razsirila na
vse sisteme

Ce je BASIC preprost za ucenje. je
LOGO $e enostavnejsi. Zgradba, na
kateri temelji jezik. je podobna na-

ravnemu nacinu cloveskega razmi-
Sljanja, tako da se ni treba prilagaja-
tistroju, kot to najpogosteje velja za
druge jezike. Ljudje najbolje reagi-
rajo na vizualne rezultate svojega
dela. Zato je LOGO jezik, ki takoj
viiva zaupanje tako otrokom kot
strokovnjakom. Majhna zelca (»turt-
lex) je enako poslusna pod kontrolo
enih in drugih

Ze na zacetku nas avior postopo-
ma uvaja v svet zelvic. V uvodu in
drugem poglavju zvemo, kako re-
agirajo ljudje, ki ze imajo izkusnje 2
racunalniki, ob prvem stiku s tem
programskim jezikom. S spremija-
njem njinovih reakcij in vprasanj
2zvemo za temeljne ukaze za nepo-

sredno kontrolo risanja z Zelvo. Zve-
mo tudi, da LOGO ni zgolj graficni
jezik, marveé da vsebuje tudi mno-
ge znacilnosti drugih jezikov (mate-
matiko basica, obdelavo seznamov
vlispu

V tretjem in cetrtem poglaviu se
seznanimo s temeljno zgradbao je-
zika LOGO. Beseda je o vrstnem
redu operacij in o njihovem vplivu
na konéni rezultat, o Kalkulatorju
LOGO in njegovi uporabi, o sezna-
mih (kaj 50 in kako se uporabijajo),
o spremenijivkah, kako jin LOG
obravnava in Kaj se v njih shrani, in
nazadnje o tem, kako se

terpretira za razliko 0d drugih jezi.
Ko in katere 5o te razlike. Obdelani
50 tudi postopki in nacela rekurzie.

v petem poglavu je temaito
obravnavana_aritmetika, kakor
podpira LOGO In katera so temalina
pravila uporabe Stevilk v tem jeziku
glede na to, kateri racunalnik upo-
rabljate. Geometrijski LOGO je
predstavijen v Sestem poglavju, kjer
je prikazana uporaba tega jezika v
tipologii. ki je v tem primeru zelo
moéno programsko sredstvo. Posa-
mezne resitve bi, za primerjavo, v
drugih jezikih zahtevale dobro zna-
nje matematike. Tu je vse bolj pre-
prosto in dojemljivo za 3irsi krog
udi

Sedmo in osmo poglavie je po-
sveceno obdelavi seznamov in

troli v jeziku LOGO. Pojasnjeno je.
kako in kdaj LOGO jemije neki izraz
2a ime postopka ter kdaj je to be-
evilénipodatek
Prikazane so tudi povezave med
elementi na nekem seznamu in ka-
ko je mogoce priti do zelenih podat-
Kov. V devetem poglaviu je beseda o
kontroli programa oziroma postop-

i

a knjiga vas bo v vsakem
primeru napotila k _drugaénemu,
bnl] Rimanemu nacinu programi.

KNJIGA O ROBOTIH.
Avtor: Richard Pawson.
Slovensko izdajo izdala in
zalozila: Zveza organizacij za
tehnicno kulturo Slovenije
Cena 5500 din

CIRIL KRASEVEC

Sla je dolgo pricakovana, pr-
va, Jugosiovanska kniga o ro-
boti otih. Zveza orga-

nizaci % tohnibno kutoro Siove.

P
vod in pripravo kniige. Knjiga je
na knjigarniske police kasnila do-
¢ dni. Najbolj pa so jo
bili veseli tisti, ki so jo placali s
pred izidom, saj so prinranil pri
biigro ¥
0 86 pred poldrugim le-
tom udrinall po Miadinski kniigi,
ko je izdala luksuzno knjigo Hisni
racunalnik, in hvalili 2vezo orga-
nizacij za tehnicno kulturo za iz-
daje_kvalitetnih in poceni knjig,
smo danes v hudi zadregi. Knjiga
© robotih je namre¢ ena od luk-
suznih knjig formata Ad z veliko
barvnimi stranmi, v Jugoslaviji pa
sta jo izdali kar dve prej omenjeni
organizaciji. Ob taksni kombina-
ciji in dejstvu, da pred letom in
pol nismo bili z nikomer na bojni
nog.ostaja samo Se skiep, popal-

T o e eRArare o
ze realiziranih_prakiiénih prijemin
(denimo. program za psihoanalizo

sepha Weizenbauma »Eliza«) ali
takih, ki bi jih bilo mogoce uresniciti
(v 2vezi z obdelavo podatkov, bazo
podatkov in podobno) so obdelane
v devetem poglaviu.

In na samem koncu, v desetem
poglaviu je beseda o perspekiivah
jezika LOGO. Po avtorjevin besedal
50 velike. Zvemo. kako je LOGO na-
stal, s kaksnim namenom, v katerih
smereh se je razvijal in katere so
temeljne odiike jezika. ~Omejujeta
samo_spomin racunainika in
lastna domisijja« — pravi avtor

Sklicujo¢ se v mnogocem na izja-
ve in dela Seymoura Peiperta, ene-
9a od ustvarjalcev jezika LOGO.
nam avtor zelo dobro pribliza ta

aktivno sodelovanje in delo na racu-
nalniku, kjer naj vse preizkusi in se
uCi na lastnih napakah. Prikazane
so razlicne razlicice jezika, tezisce
pa je na celovitih razlicicah za raéu-
nalnike apple Il, za Atarijeve modele
racunalnikov, jore 64,
IBM PC, ZX spectrum, T 99/4A.

nof narave: v Jugo-
Slavii se KU hadim casom S0
vedno dobro jajo lepe knji-

ge, Kupijo pa jh neiverjetneje tudh
tisti, ki jih zanima predvsem vse-
bina. Cloveku se vsiljuje misel, da

ga o robotih zani¢, poglejmo,
kaksna je vsebina med trdima
platnicama. V prvem poglavju je
obdelana zgodovina. Predstavlje-
ni 50 predniki danasnjih robotov,
veliki izumitelji cudeznih samo-
dejnih strojev, sodobni hisni ro-
boti in celo roboti s podrotja
znanstvene fantastike. Avior je
naredil pregled od mita o robotu v
vseh njegovih pojavnih_oblikah
do resniéno delujotih robotov, ki
smo jih spoznali v Vojni zvezd ali
pa smo o njih brali, da sestavijajo
avtomobile za ameriske kupce.

V drugem poglavju so predstav-
ljeni danasnji roboti, ki so v sluzbi
izobrazevanja, industrije oziroma
celo vojske. Predstavljeni so tipié-
ni predstavniki svoje vrste in na-
vedene njihove prednosti oziroma
uspehi, ki o bili dosezeni z njiho-
vo pomocio.

Po_nekako dveh uvodnih po-
glavjih in priblizno tretjini knjige
zabredemo v poglavie, ki opisuje
delovanje robotov. in v poglavie,
ki se ukvarja s praktiéno robotiko
oziroma svetuie, kako narediti ro-
bota 2 elementi Lego ali Fisher
Technik. Pri tem spoznamo se-
stavne dele robotov in principe

robotovih &utilih, kot 50 vid, vonj,
okus in sluh. Cisto malo prostora
pa je posvecenega povezovanju z
racunalnikom in_ programiranju
robotov. Omenjena pa je umetna
inteliqenca v povezavi z robotiko

Tretji, prakticni del knjige naj-
prej predstavi osnovne gradnike,
iz katerih bomo sestavijali svoje-
ga robota, nato pa preko osnov-
nih elektricnih podatkov obravna-
va povezovanje 2z racunalniki
spectrum, C-64 in oric nova 64. V
nadaljevanju so nasveti za grad-
njo in programiranje desetih apli-
kacij s podrotja robotike. Progra-
mi_So napisani za ratunainika

je nas elovek za knjigo pripravijen
Zrtvovati tudi dnevni obrok hrane.

Predno pa kdo od bralcev Moje-
ga mikra naredi sklep, da je Knji-

spectrum in n-
cu knjige pa so revedni P
oric nova 6
Knjiga o robotih je torej kar pri-
jetno branje za tistega, ki ga zani-
mejo splodne refi o robollh. Za
anje bo $e vecje ob (epih barv-
Tih fotografijah. ¥ primeniav 2 -
¢unalniskimi knjigami izpred pol-
drugega leta pa je robotika za za-
bavo Se precej manj razsirjena
kot je bilo to nekdaj  racunaini-

Vsebine, kot tudi poteze zaloz-

place ali Stipendije. Vsekakor pa
Je njen izid pohvalen, saj bo opo-

umil Se kaksnega zaloznika, ki
bo hotel tekmovati v neskonénin
dirkah cen do smrti svojega po-
trosnika.
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MIMO ZASLONA

Nova miska
v Amstradovi kleti

Firma Advanced Memory Systems
e dale¢ najuspesnejsa proizvajalka
mii za higne racunalnike (zlasti mo-
dele BBC, spectrum, amstrad). Za
amstrad je zdaj ponudila novo razli-

imamo opraviti s pravcatim pake-
tom hardvera,n softvera, i poce-
ni (69, 95 funta v Veliki Britaniji)
vendar pri il ocenjevalc menijo

ne programe. bodisi v basicu bodisi
v stroinem jeziku.

15éemo filozofe
Or. Clark Glymour, profesor filo-

=

“Na Epsonovem prenosnem racunalniku PX-8 programe in vse druge

podatke spravijate na tole mini kaseto. Pri Olympusu so zdaj i2del
minutno razlicico. V Veliki Britaniji boste zanjo odsteli 7 funtov (brez
@).

prometnega davk:

1ali 90-

zofije na sloviti univerzi Camegie:
Mellon v Pittsburghu (ZDA), je opo-
zoril, da podrocju

Cedalie bolj potrebujejo diplomira-
ne filozofe. »V zadnjin letih j filozo:
fija postala tesno povezana s teorijo
o logiki. ki je v 0zadju racunalniskin
slgoritriov brez aterih s nf mogo-

predstavijati razvoja_digitainih
Tatunaimikor, Programeriev. ie da-
nes kot pecka, potrebujemo pa lju-

60 Moj mikro

di, ki se znajo lotiti megleno obliko-
vanih vprasanj in jih predelati v do-
volj precizno obliko, da bi jih mogli
programirati. Prav to pa znajo filo-
zofi. ki bodo igrali pomembno viogo
pri razvoju umetne inteligence,« je
izjavil dr. Glymour.

ia njegovi unwerzi so zato ze
vpeljali tudijski program z

znani Stanfordski univerzi. Zato pri-
¢akujejo da bo zanimanje za studij
filozofije spet zazivelo (na ameriskin

ARTWARE

ra¢unalnisko
navdahnjena
umetnost

21IGA TURK

skiopu priediiew, Ki_so
spromiiale etodallCociE o
sebnem pavvl]onu
aiaava ki e 1 i pokazels, kako
racunalniki in druge moderne teh-
nologije vplivajo tudi na razvoj
umetnostl, Svoj izdsike jo poks:
zal0 21 u

nimi video moni
Ii. Torej ni $lo samo za
umetnost, ampak so el aviori
mislih prédvsem celostni efekt, ki
ga izdslek skups) 2
et i stjanc ok

P Videl pa st Bedeal ore-
prostejse stvar
Vllkaneid bl nkvu nalepil et for.
mata A4, ki je bil popisan z ratu-
Rainisko pisavo. Navei nec pajo

univerzah se je Stevilo $tudentov na

tem podroéju strmoglavo zman;éa-
i0!). Kot dokaz o pomenu filozofije
navajajo vrsto vodilnih raziskoval

cev umetne inteligence. ki 5o d

z filozofije. s poudarkom
logiénem misljenju. Tak je recimo
dr. Herbert Simon, profesor na uni

mirali

psihologife

Spectrum 128 K:
prvarazocaranja
Sir Clive Sinclair je

na vsa usta

zatrjeval, da bo ves softver, i je b
osle] napisan za ZX spectrum 48 K
Unoraben tuth za nainoveisi model
V wrsti casopisov in revij pa smo
prebrali. da ni ravno tako. Bivsi last.
niki spectruma plus, recimo, se pri
nekaj softvera - vétevsi

te ~ na novem racuna

niku »na primer.. Enake teave so z

bi, da ni razstavil samo enega.
k kar celo serijo takih siik.
Unikatrih soveda, vsako opremii:
2 ssejerki porlpsie dote-
om in n te m:
Tieni tiskaloik (marjeticni niso do-
bri, ker ni obvezno, d

ako na &mo-beli sl

ot Shulptu

pectrumu igral 2 ukazi

duw n plol v kombinacij s kotni-
O

o je nnlsml
rabil za

obiskovalci zbudila precej zani-
manja, morda tudi zato, ker 5o s




grama Hacker in BC's Quest for

Pl Sinclairju tsga. ne zanikalo
vendar krivdo valijo na softverske
hise. Ces da so za svoje programe
neodgovorno uporabile - nekatere
dele pomnilnika

ovornim naslovom Look Busy
(Pretvarjajte se. da ste zaposleni).

sa zadeva je na zaslonu videti kot
isto zaresna posiovna aplikacila, v
resnici pa je navadna igra

Mephisti brez

skrivalnice pred
Sefi

Zrazvojem in

V Amsterdamu so se mikroracu-
nalniki pomerili ze na 5. svetovnem
prvenstvu. Dale¢ najuspesnejsa je

jla  ekipa«

ragunalnikov se tudi igrice polago-
ma selijo s hisnih modelov na po-
slovne in ze je opaziti novo zvrst
softverske rekreacije ~ zahtevneise

e. s katerimi si zaposieni v sluzbi
krasajo ¢as. (Navsezadnje s
pionirskih ¢asih racunalnistva tako
tudi zacelo in navsezadnje so zdruz-
ljivost kompatibilnezev z IMB PG te-
stirali s simulatorii leta.) Ker pa veci-
na Sefov ne kaze razumevanja za
tovrstnorekreacijo, so_domiseini
programerii brz nasii resitev.

Prva je zanjo poskrbela britanska
hisa Microdeal: njene igre so zasno-
vane tako, da zaposleni sredi nape-
te igre samo pritisne na tipko, ko
opazi, da se mu biiza predstojnik in
na zaslony se namesto sahovskin
figur ali osvajalcev iz vesolja pokaze
impresiven spreadsheet ali statistic-
na»pogaca« . Ko je nevarnost mi-
mo. se s pritiskom na tipko spet
vrnemo tja, kjer smo se morali po-
tuhniti.

Teksaska firma Fake Sofware je
pripravila kar paket tovrstnih iger z

palnici iz Hitchckokoy

na monitorjih odvijali prizori v ko-
9
Psiho. Kejima pri vsem tem racu-
ol

o zapusti najglobl
i pa privel 12 Bk &
Hajduks jo
prostor

Pogrjeno mizo je posta-
vil mmmm ratunalnikov ~ apo-

0 postavljeno pokonci. Prostor
ljuje samo sij Mun-lnllkln

monlu:nav c"ur Kal

ta, v kate

dall udem m,msomu potem

postavite pred dolgo mize 1 se

prepustite sodbi.

proizvajaica $ahovskih racunaini
kov Hegener & Glaser, ki 50 o se-
stavijali trije modeli Mephisto. Vrst-

1. Mephisto Amsterdam | 8 tock
iz 8 partij; 2-3. Mephisto Amster-
dam Il in Mephisto Amsterdam Il

4. Princhess (Svedskal

v29 Bliz Monster ¥ (Hongkung; in
Plymate Y (Svedska) 4; 7-10. Or-
T AN OrwaY (2R Plyma:
te Z (Svedska) in SciSys Turbostar K

Sys Turbostar 44
15 SciSys Turbostar G (Hongkong)
25. 16. Novag Blitz Monster X
(Hongkong) 1

Na posebnem amaterskem turnir-
ju je bil vrstni red takle (poleg nizo
zemskih modelov 50 sodelovali sa
mo Sahovski programerji iz Vzhod
ne

1. Nona (Nizozemska) 7 toek in 7
pariy; 2. Rebel (Ni) 4: 3. Tumuit (Ro-
munia)35: & Kempelen | (Madzar-
Sy b5 PKES (0

Poudariti_moramo, da_ Mephisti
med sabo niso igrali. Vsekakor so
imeli najmocnejse programe (ena-
ke, le da je bil program modela Am-
sterdam | najhitrejsi). sicer pa je bila
njihova prednost v glavnem ta, da
50 potrpezljivo ¢akali na nasprotni-
kove napake, ki 5o jih neusmilieno
kaznovali

PCW Online

Najzajetnejsa britanska racunal-
niska revija, specializirana za mikro-
racunainike (Personal Computer

orld), je prejsnji mesec izdala ze
stoto stevilko. Okroglo obletnico je
praznovala z novostjo, o Kater lan-

I i
Sinclair
Amstrad

ALJA KOSAK

gas pred letom dni i nince ne
bi upal glasno napovedova,
britanska elektronska

firma Amstrad (i-f, video in racu-
naniki) 2e ob koncu letosnjega
leta postala eden najvecjih doba-

jajo. da je njen ustanovitelj in
predsednik Alan Sugar sicer
izredno_uspesen podjetnik, ven-
dar pa o racunalnikih ne ve dosti.
Toda s kupoprodajno pogodbo, ki
Je prej$nji teden pretresla britan-
ska racunalniske kroge, je Alan
Sugar od racunaniskega »genija«
sira Cliva Sinclaira za piclih 5 mili-
jonov funtov odkupil vse pravice
2a proizvodnjo in prodajo Sincla-
irovih racunalnikov. V to ceno so
viteti tehnologija, patenti in sof-
tver, viljuéno s pravico do upora-
be Sinclarovega svetovno znane-
ga im
‘Komentator trio, da e proda-
ja_Sinclairovih racunainikov za
Amstrad tako logicna, kot Ce bi jo
planirali _ elektronski mozgani.
jvsem pravijo, sta si obe glay-
ni osebnost, Sinclair in Sugar, ta-
ko razliéni, Kot sta'si razlicna »kre-
dain sir=. Sinclair je izumitelj, Su-
gar je podjetnik. Njegov Amstrad
se iahko pohvali z vescinami in
izkusenostjo za_uspesen marke-
ting, in poleg tega ima popoln

Sir Clive Sinclair:
s konja na
tricikel.

GOTO

uspesen hisni racunalnik na sve-
tu_Na vrhuncu uspena je bila nje-
gova firma vredna 136 milijonov
funtov, po svetu pa je vsega sku-
paj prodal 5 milljonov racunalni-
kov. Toda na drugi strani Sinclair
pusca za sabo tudi sled poslovnih
neuspehov. To velja predvsem za
nlegov elektrien ricikel S, radu.
i L, miniaturi televziski
apam in digitaino
o Gstanovito britanske
mduslrr/e hisnih racunainikov sir
Ciivie Sinclair, ki je bil za svoje
racunalniske novosti odlikovan z
viteskim redom, umika iz posiov-
nega sveta in vraca K izumitelj-
stvu. Njegova firma Sinclair Rese-
arch bo sicer obdrzala prodajo mi-
niaturnih  (2epnih) _ televizijskin
aparatov, toda glavni predmet
slovanja postaja raziskovaino in
svetovaino
amstrad (katica 2a Alan Micha-
Sugar Trading), ki je eno najhi-
treo razviajotih se bitansch po-
pa napoveduje, da bo.
e ot o 10y
nekaterimi_izboljSavami,

letosnje boziéne prodaje. Velika
prednost spectruma je namre¢ v
tem, da je zanj na voljo ogromno
programov za igre: trdijo, da ima
spectrum najsirSo bazo softvera
na svetu. Tako Amstrad. ki dobro
prodajg v Franciji, Zahodni Nem-
&iji in Spaniji, racuna, da bo z bolj

a mesec se narocniki
lahko prek svojega racunalnika in
modema povezejo z redakcijsko ba-
20 podatkov in priklii¢ejo na svoje
zaslone novice, teste, listinge, skrat-
ka, vse gradivo, ki ga v urednistvu
pripravijajo za nove tevilke in tudi
najvaznejse Clanke iz starih izdaj
Ker gre v bistvu za elektronski post-
ni nabiralnik (1. mailbox). se bodo
¢lani mogli povezovati tudi med sa-
o in izmenjavati informacije. na-
svete, izkusnje

Evropski programerii so dobili pr-
vi specialzirani mesecnik, ki izhaja
seveda v anglescini in v Veliki Brita-

niji. Meseénik se imenuje EXE (po §

'a ved-
reagira na trzna gibanja. Sinc-
lairu to nikdar ni uspelo. Zato so
ga financne tezave zadnjih 15 me-
secev prisilile v prodajo in cena 5
milijonov funtov nazorno kaze, ka-
ko velike s bile te tezave. S skie-
njenim poslom z Amstradom pa se
Sinclai 23] osvobaja posiownin
Skrbi in se lahko, tako kot Zeli,
posvatile Sistema rasiskovainamy
lu. Ce pa bo rezultat vsga dela
Tacunsiie. ioa 50 skenont po.
Godbi Amstrad prionietno pred-
nost proizvodnje.
ir Clive Sinclair je $voj prvi ve-
liki uspeh dozivel leta 1980, ko je
prisel natrg njegoy racunaink 2X
0 (prvi, ki je stal manj Kot 100
mmov; 'in naslednje leto 2X 81
Najvecji uspeh pa mu je prinesel
spectrum, najbolj popularen in

po-
vecal prodajo spectruma tudi na
Kontinentu. Obenem pa naznanja,
da ne misii nadaljevati s prodajo
Sinclairovega racunainika QL. ko
bodo zaloge razprodane.
pogledom v bodocnost se po-
stavija tudi vprasanje
spectrum izdelovali Ams"adove
hisne racunalnike in _uspesne
elektronske pisaine stroje (ureje-
vainik besedil) izdelujejo v Juzni
Koreji, Sinclairove racunalnike pa
v Britaniji. Toda znano je, da Su-
gar s kvaliteto Sinclairovin racu-
nalnikov i zadovoljen in zato je
zelo verejtno, rrenuthu,
ko britanski proizvajalci ne bodo
mogli zagotoviti zantevane kvali-
tudi odnjo
Sinclairovi racunalnikov prenesii
v tujino.
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2nani kratici izraza wextension to
executablex) in v prvi Stevilki so na
blescecem premaznem papirju ob
delali recimo GKS, cobol. UNIX, ¢i-
pa 68020 in 80386). Revijo vam bo
o mogoce poslali zaston), ce boste
dokazali, da ste Student racunalni

$tva ali komercialni programer (na
slov: Process Communications, 10
Barley Mow Chiswick.
London W4 4PH). Letna narocnina
sicer stane 35 funtov.

Jap mac

Japonski gigant Canon je prevzel
trzenje Applovih raunalnikov v d
zeli

elektronske

pisarne in pri Applu

upajo. da bodo poslej prodali na
Japonskem po kakih tiso¢ strojev
na mesec (doslej samo od 200 do
00)

Predelava

v

Pri lubljanski Avtotehni, ki zastopa
Japonsko firmo Epson, so nam spo-
rocili novico, ki bo prav gotovo raz-
veselila stevilne lastnike tiskalnikov

Epson je namre¢ dala na
2iste Komplate. s Katerimi jo Moz
no predelati tiskalnike z 0znako FX-

oziroma FX-80+ in FX-100 oziro-
ma FX-100+ na nivo FX-85 ali FX-

105,
Tiskalnika TX-85 in FX-105 sta tre-

V urednistvu revije Moj mikro je
n odgovorni uredik Viko
eno najlepsin na-
grad lanskega nagradnega wiza
Vecernih novosti, najbol branega
jugoslovanskega  dnevnika, ki
izhaja v Beogradu. Nagrado - ra-
Cunalnik apple Il, darilo firme Ste-

spectrum — z novi
mogli z igric preiti K resnim
opravilom. (Foto: Igor Modic)

nutno najbolj iskana matriéna ti-
skalnika iz Epsonega proizvodnega
programa in ju odiikujejo naslednje
lastnosti
Kompatibinost 2 12
standardno vdelan NLO (izpis
Near Letter Quality)
o oomminik povatan z 2K na 8K
~ nova funkcija upravijainin tipk
delov omenjenih kompletov po-
stanejo tiskalniki serije FX enako-
vredni trenutno proizvajanim mode-
lom iz iste serije
Nedvomno je to zanimivost, ki jo
bodo izkoristili mnogi uporabniki
tovrstnin_modelov. Predelavo bo
opravijal servis Epson v Ljubljani
Podrobnejse informacije so_na
volio pri A Celovska 175,
Ljubljana tel. 552-34

Kongres o
podatkovnih bazah
Elekironske baze podatkov zago-
tavijajo hitrej$o. popolnejso in zato
tudi cenejSo informacijo. Po uspes-
ni lanski premieri bodo na frankfurt-
skem sejmu 0d 13 do 15. maja pri-
pravili ze drugi kongres. Infobase
posvecen te) tematiki. Tako za no-
vince kot za specialiste bo $e zlasti
zanimiva vzporedna razstava z vet
podatkovnimi_bazami
Pred samim kongresom so izdali
brosuro Abstracts. opisane najno-
vejse razvojne novosti. o katerin bo-
do_porocali vodini_strokovnjaki
Kongresni program in brosuro je
mo¢ narociti zaston; na naslovu: In-
rankfurt GmbH. Di-

vision 12, P. 0. Box 970126. D-6000

Frankfurt 97 (tel. 069 7575-826)

IVAN GERLIC
ANDREJ JUS

a8 izobrazevaini sistem jo
N"a prodor mikroracunain,

iov's zacetku reagiral Sicer
nekoliko zadrzano i neuskiajeno
foda zadeve se pocasi urejujelo
16ko na podroeyu rednih iz0braze.
vainih predmetov (npr. fakultatuni
precmet informalika in racunalni
€1v0 v osnovni Soli. Spiosn i Spe-
ciaini preamet i racunalniStva v
srednjem  usmerjenem. z0brase.
vaniu itd) kot tudi na podrociu
racunalnisidn interesnih dejavno

i se ta razvoj v osnovnin
Soiah Se stopnjeval i rasvial. o

znanja racunalnistva

Solce. Tej odlotitvi je bofrovalo
izredno zanimanje osnovnosolcev
2a to izobrazevalno podrocje in
¢edalje vecje stevilo racunainiskin
krozkov, pa tudi vecletne izkusnje
s podobnimi tekmovanji za sred-
njesolce (gibanje »Znanost mia-
dini)

Dosedanja_tekmovanja_osnov-

dih tehnikov=, ki jih prav tako ze
10. leto uspesno pripravija ZOTK
Slovenije. Ta tekmovanja (tekmo-
vaino podrocje: miadi mikroracu-
nalnicarji) so predvsem namenje-
na posameznikom ali pa ekipam,
ki kazejo posebna nagnjenja za
racunalnistvo v splosnem tehnic-
nem, aplikativnem, inventivnem
raziskovalnem in razvojnem
drocju. Tekmovalci lahko samo-
stojno zbirajo teme, priporoceno
pa je preucevanje aktualnin pro-
blemov in obdelava vprasanj, ki
povezujeo teoretiéna in prakticna
racunalniska spoznanja s tehnic-
no oziroma praktiéno aplikacijo in
uporabo.

V. sklopu tekmovanj »Miadih

tehnikove jo 28 ratunainitarjo za-
imivo tudi razpisno podrocje

Zunainisko pedbrto. nacriovanie

h,
in sicer od idejne zasnove, risanja

Slovenija: tekmovanje za osnovnosolce

variantnih skic, priprave izhodi¢

trole proizvodnje do ovrednotenja
izdelka Predstavija neke vrste Sol-
ski sistem seveda v
zelo paennslzvuem obliki

Se nekaj besed o novem po-
e tak v cia e
cev. nja iz znanja

in zahtevajo poznavanje
~ osnovne informatike in racu-
nainistva
racunalniske logike in
programiranje v izbranem
programskem jeziku
Tekmovanje je bilo izvedeno na
treh nivojin
~ Solska tekmovanja
regijska tekmovanja
LA

Solska_tekmovanja
Aol o Vabunzlmskm kmz
b, eglisa o
mestu. Novi Gorii, Liube

fjani in Kvanlu republisko pa bo
a

Tekmovanja so potekala v dveh
skupinah

1. skupina
2reda

- ucenci do 6. ra-

2. skupina — ugenci 7. in 8. ra
2reda

rugi skupini so tekmovali tu-
di utenci nizjih razredov. e so se
¢utili dovolj sposobne:

Posamezna $ola je lahko posla
a na regijsko tekmovanje najvet
v

skupino in enega za drugo skupi-
no. Solska tekmovanja so bila in-

torej predstavijala Solo na regi-
onalnem tekmovani

Regionalno tekmovanje je bilo

skupine in 5 najbolje uvrscenin iz
druge skupine udelezilo republ:
skega tekmovanja

pa bodo Solo. obéino in regijo.
Tekmovalci bodo imeli na voljo 2
uri ¢asa za resevanje pisnin nalog
pri cemer lahko uporabliajo po-
ljubno  iteraturo pro-
gramska jezika tekmovanja sta
pascal in basic.
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ez Wesks—

Paracisz ‘

LEON GRABENSEK

b koncu zime je iz Anglije

spet priglo prijetno presene-

nadalievanje ze kar

tradicionaine serije o Wallyju in nje-

ruzini. Naslov obljublja, da

nas bo igra pritegnila za cele tr
tedne

Scenarij je popolnoma v stilu
prejsnjin, torej nenasilen in s precej
humorja: Wally, Wilma in Herbert se
2znajdejo na eksotiénem otoku, kjer
je pravi raj na zemlji. Toda njihova
sre¢a ne traja dolgo, saj Wilmo in
Herberta zajamejo Ijudozerci. Wally
mora resiti sina (ki se ze kuha v
kotlu, strazita pa ga leva) in zeno (ki
2vezana taka na »vroco kopel«)
Naredil bo $e splav, ki jih bo vse
skupaj popeljal nazaj v civilizacijo.

Na zaslonu vidis, katere predmete
trenutno nosis, Koliko zivljen] (v
obliki lobanj) i je S preostalo, koli-
ko splava si naredil (kako dale¢ sko-
2i igro si se prebil) in seveda siiko
lokacije. Pogresal bos edino Stevec
energije. V spodnjem desnem kotu
sta okostnjaka, ki predstavijata Wil-

0 in Herberta. Ce preve¢ stojié na
mestu, zaéneta nestrpno cepetati
(idejo 50 avtorji pobrali iz igre Boul-
der Dash)

ksne so raziike med tem in
prejsnjimi Wallyji? Predmete lahko
puscas kjerkoli, ne samo na dologe-
nih mestih. Novost je akcijska tipka
(action key). s katero uporabis pred-
met, ki ga nosis, in stopas na druge

2a dva prostoreka, kamor spravijas
predmete (ni treba spustiti predme-
ta, ki ga noces). Igranje je tore] lazje
in zanimivejge.

Igre ne priporo¢am nadobudnim
najstnikom, ki z
zaslona napadal
veselila pa bo vse tiste, ki ljubijo
dobro grafiko, veliko barv in malce
mozganskega treninga, zacinjene-
ga s humoriem.

Pritiskaj na naslednje tipke:

- OP = levo/desno

~ M = skok
~ ENTER = akciiska tipka

Tip: akcijska pustolovégina
Racunalnik: S
Form-m kas

44 The Broadway,
Bracknell, UK
Povzetek: Walley
ne najde miru
Ocena:8/9

- 1.2 = 1.in 2 predal za pred-
mete
-3
-4
==
Naslednu um ti bodo pomagali
da bos prisel skoraj do konca igre
(zato naj tisti, ki raje sami resujejo
uganke, tu nehajo bratil)

Wallyeva barva (poskusit
¥ nuinin primeri

Ker si gentleman, bos najpre|
resil Wilmo. Poberi meto (MINT), ki
e skrita za tablo z napisom TRADIN
POST. Poisti sobo z mizo, kovékom
in sliko. Skogi v sliko. Na obali po-
eri Wilmino torbico (WILMA'S
HANDBAG). Skoti na desno stran v
morje (na levi je Zivi pesek!). Za pla-
vanje uporabi akcijsko tipko. Izpuli
‘oda bo iztekla, ti pa
lahko skoeis v luknjo. Znasel se bos
v podzemni jami. Med padajocimi
skalami se moras prebiti na levo in
‘spet bos na povrsju. Zdaj poisti so-
bo s krokodilom. Ker imas Wilmino
torbico, postane krokodil zalosten
in te spusti mimo. Za kokosov oreh
se ne zmeni, potreboval ga bos sele
pozneie

Stopi naprej v zamrznjeno sobo in
se postavi k ledeni kocki na sredini.
Pritisni akcijsko tipko (tu potrebujes.
meto) si odmrznil sobo in
naredil v tieh luknjo (HOLE). Poberi
luknio (rahlo skregano z zakoni fizi-

ke, kajne?) in skoéi nazaj h krokodi-
Iu. Pred njegovim Zrelom pusti Wil

mino torbico (3¢ jo bos potreboval)
Odpravi se v s0bo s slonom in pobe-
1i posodo za zlate ribice (GOLDFISH
BOWL). Poisti s0bo z vodnjakom
zelja in se postavi pred zid na levi
strani sobe. Prmsmakcuskn tpko.2
luknjo si naredil prehod v

Skoti na levo skozi prehod. Poleg
Koveka na sredini leZi vitrih (SKELE-
TON KEY). ki ga varuje pajek. Ker
imas s sabo posodico za ribe, lahko
neovirano poberes kijue.

Poldl neza) k ol ey
glej mizo s pico
TEQ O STUHRG) aben .
skoti v sliko. V morju poisci vrata in
jih odkleni s kijucem (uporabi akcij-
5ko tipko). Ven bo padia konzerva
Spinate (TIN OF SPINACH). Zdaj
moras poiskati lokacilo z nojem (7}
na levi strani. Ker bos nahranil ptica

Poberi jajce in se odpravi k sliki z
gejziriem na sredini (videti je kot
nekaksen krater)

Skoei na vrv, ki visi z drevesa na
desni strani. Gejzir zacne bruhati
Ker imas s sabo Spinaco, postanes
hitrej8i in lahko skocis

preden gejzir usahne (dr2i akcijsko
tipko!). Tako prides na gornii del
drevesa. Tam gnezdi orel. ki ne ma-
ra vsiljivcev. Ce mu das jajce, bo za
trenutek pozabil nate. Zdaj vzames

kot verjetno last kakega domatina.
POZOR! Spinaco bos potreboval tu:
di pri spustu!

Pustic imas neomejeno Stevilo
zato ne skopari 2 njimi. Co namre
Ustrelis domaéina, ki e sprenaja
naokoli, 56 brne in greé lanko mir
10 napre) v sto smer (prednost 6 v
tem. da se t ni treba skrivati

Poisci sobo, kier ljudozerec strazi
Wilmo. Pazljivo pomeri in sprozi!
Ljudozerec_izgine. e nisi
osvobodil Wilme. Prerezati moras
vrv, s Katero je privezana na drevo.

Za to potrebujes sekiro (BLUNT
AXE), ki pa e topa in jo moras na
brusiti

Pojdi k vodnjaku Zelja in pritisni
akcijsko tipko. Znasel se bos v izsu-

hureki, ki i zelo hitro jemijejo ener-
gijo. Zato hitro poberi steklenico
poino motnega vina (BOTTLE OF
HEADY WINE). Stisni se k desni
strani vodnjaka in pritisni akcijsko
tipko. Zacel bos plezati po steni (dr
2i se stran od mehurékov). Z malo
srete bos kmalu na prostosti

Poisti sobo z nakovalom na desni
strani. Tam poberi odpirat za ste:
Klenice (CORKSCREW). Zdaj nosis
steklenico in odpira¢. Odpravi se k
Uju (poisei ga sam — dobro je skrit)
Z odpiratem odpri steklenico (akci)
ska tipka) in podari mo¢no vino Uju
za njegov 18. rojstni dan (ne pozabi
mu Cestitati — akcijsko tipko moras
pritisniti na pravem mestu). Uj bo
i2pil vino in se odmajal v pragozd.
pa dobil_prazno- steklenico
FemPey BOTTLE,

Stopi h krokodilu in prenesi praz-
no steklenico in odpirat h kokoso

knjo v oreh
olje pa stece v steklenico, tore) no:
sis steklenico olja (BOTTLE OF
OIL). Poberi se sekiro in stop k avtu
(taje v sobi levo od gejzirja). Postavi
se pred avto. pritisni akcijsko tipko

se pod njo (visi privezana) in pritisni
akcijsko tipko. Wilma je 0svobo:

2daj je na vrsti Herbert. Zaéni pr:
krokodilu, kjer moras pobrati dracje
(DEUX STICKS). Z njim skoti k loka:
ciji z nakovalom in se postavi k og
njiseu. Pritisni akcijsko tipko. Zaku
ril si ogenj. Pojdi k vodnjaku in po-
beri ropotuljo (BELLOW). Skoti na-
zaj k ognjiséu in pritisni akcijsko
tipko. Ogen) si s tem pogasil. na
ognjistu pa je ostal vro¢ pepel (HOT
ASHES). Poberi ga in stopi k sobi s
totemon (?) in vracem. Ustavi se pri
vratu in pritisni akcijsko tipko. Vra:

u postane zaradi pepela vroce. Ple.
sati zaéne ples dezja in iz oblaka
nad njim sikajo strele.

Ker nosis ropotuljo. se oblak tudi
premika. Odpelji ga tri Iokacije levo.
h ko€i  anteno. Ko strela udari v
anteno, kota zgori, na pogoriséu pa
ostane prazna morska kol
(EMPTY SEA SHELL). Poberi $kol
ko, ropotulje ne potrebujes ve¢. Po

Kl steni 1 pritisni akciSKo {ipko

(kapljica, ki pada z vr

ol visin). Skolika e poina (FULL
ELL)

2Zdaj ima$ 72% in si naredil ze
skoraj ves splav.

Kako napre, se nisem ugotovi. Je
pa povezava med napolnjeno kol
Ko In prazno kanglico (EMPTY BIL-
LY CAN) i ¢ edini s neuporadijen
predmet. Poskusi narediti ka) 2 i
a pri 2abi (oba predmeta sta v po-
vezavi 2 vodo) ali rakovici ki je na
Sivem pesku. Ce 2vi pesek prides 2
natikadi (TIP TOE)

abiti v
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LUKA VREMEC

do ne pozna programske hi-
e Adventure International?
jenih _pustolovcinah,
kot so Hulk, Spiderman in Gremlins,
50 mnogi racunalnikarji gubali cela
pred televizorjem. Program Robin
of Sherwood — The Touchstones of
Rhianon, ki je prisel v Jugoslavijo z
nekajmesecno zamudo, ni po tezav-
nosti nikakrsna izjema. Siike so
izredne, nekaj jih je spet animiranin
Gozdne podobe s pojavisio 2
manj$imi ' spremembam
Ko 50 lokacie v krosniah dreves
tekstne. Pozicijo lahko posnames
vsak trenutek s SAVE. za nalaganje
pa moras natipkati QUIT in trikrat Y.
Pustolovséina se seveda dogaja v
Sherwoodskem gozdu. Robin mora
s pomo¢jo svoje druséine izobéen-
cev zbrati Sest preskusnih kamnov
(TOUCHSTONES) in jih vrniti na
pravo mesto. Kamni 50 na zacetku
igre v rokah raznih oseb in na skriv-

Zateina lokacij fo grajska temni-
v druzbi malega Mucha,

Ka, kmalu ugotovis, da je resetka
previoka, Zato a8 fe nalbale prt-
druziti_jetnikom (JOIN

NERS). Prijazni fantje te vzamejo na
ramena in ze si pri reSetki. Razbur-
jen strazar bo prisel gledat, kaj se
dogaja. Zagrabis ga za nog 8

zaradi svoje teze utrudil, se jim pri-

uzi Se enkrat. Odrini resetko in
pojdi v strazamico. Me¢ ti v razbur-
jenju pade nazaj v jeco, venar ne
hodi ponj, ¢e ne bi rad hitro koncal

vrata pojdi na dvorisée. Po-
beg Gez dvizni most ti je takoj one-
mogocen. zato odidi na obzidje in
$t0pi v stolp. Na levi je zakladnica,
na desni pa spi lady Marion. Ta t
pove. da je véasih Zivela na Leaford
Grangeu in da je njen oce sir Ric-
hard at Lea. Tu nimas vet kaj iskati,
2ato hop skoz okno! Prikaze se go-
spodar gozda in dreves Herne the
Hunter in ti e enkrat razlozi tvojo
nalogo. Zdaj gres na zahod in po

aford Grange se e spiata hodil
saj je mo¢no zastr:

K 503 o b0 gordu, bos prei
ali slej naletel na pobiralca davkov
Gregoryja. Ustavi ga z ARREST

preisei vrece na vozu. V njih se skri-
va 200 zlatnikov. Ko jin vzames, konj
odbezlja v Nottingham. Kmaly za-
tem srecas palcka na vozu. Ce ga
ustavis, se silno ustrasi in pobegne.
Sedaj lahko stopié K urocenemu
Little Johnu. Ce ga ranis (WOUND),
urok popusti in fant i bo sledil. Poj-

ita k tabornemu ognju! Pridirja sel
in pove, da bo v Nottinghamu strel-
ska tekma s srebro pustico za pr-
vo nagrado. Pojdi v mesto in izstreli

hkrati pa poklice strazo. Past! Hitro
poberi srebro puscico in pobegni
po isti poti kot na zatetku. Opazil
bos, da je Marion izginila iz sobe. V
gozdu bos srecal duhovnika Tucka
in od njega zvedel, da je Marion
ujetnica zlobnega Simona de Bel-
lema.

Obi Na dvoriséu

m naprej na sever. Kalu srecas
urocenega Little Johna (o njem ve
pozneje). Palico vzemi takoj. Skozi
slap stopi v votlino in poberi meé,
Tok in tul s pusticami. Nazaj ven in
na zahod. Za vasjo stojj sveto drevo.
Splezaj nanj in ga preici. Dobil bos
pryi preskusni kamen

Ce stopié v tabor templjariev, bos
2vedel, da bodo svoj preskusni ka-
men zamenjali za zgublieni sveti
greh. V samostanu Kirklees potrkaj
na vrata. Odpre jih nuna in pove,
bo samostanski preskusni kamen
zamenjala za 400 Zlatnikov. Na Le-

splezaj na kip in preiséi oti. V njih
se skriva 100 Zlatnikov. Ker imas
srebno pustico, i zle sile ne morejo

vezi Marion. Tako dobis drugi pre-
skusni kamen. Pustico zaenkrat pu-
sti v truplu, saj Marion drugace ne
bo hotela s tabo. Lahko jo popelies
do svetega drevesa, kjer bo pociva-
Ia, in nadaljujes pot sam. Vrni se po
puscico, hkrati te pa opozarjam, da
50 tej Sobi Se ena vrata (menda je v
gradu prece] lokacil). Na jugozaho-
dugozda je Rhianon's Wheel —
vijo. da je treba tu puscati kamne.
vse, kar se mi je posretilo
odkriti doslej. Risi si karto in se sam

TANE KUNIJEVIC

0 je seveda nadaljevanje fa-

bil preskuseno finto: sezig spriceva
i poznal terena, je zaprosil
2a nasvet svojega brata, ki je koncal
Solanje prav na tem kolidzu. Oboro-
2en s podatki gre Eric v akcijo
Igra ima Sest zaslonov, ki se pomi-
kajo kot v Skool Daze. $oli sta dve
moska in zenska. med njimi pa je
dvorisce. Od starih oseb nastopajo
Eric, Angelface, Boy Wonder, Ein
stein, Mr. Rockett, Mr. Creak, Mr.
Withit in Mr. Novinci so
Miss Take (ravnateljica zenske $o
Ie). Albert (nisnik) in Hayley (Ericova

primerjavi s prednodnikom je Back
1o Skool nekoliko zboljsan. Skaces
lahko po mili volji. ne da bi skupil
kazenske vrstice, in e se usedes v
klop, te ne more nince ve¢ prema:
kniti od tam. Toda pretepanje tova-
risev, sedenje na tleh, pisanje po

tic. Na

el prndirel sko1 Sherweool tabli ter sralanie  vodno pistolo n
frao
Slovar use hurt (t0s9) ooty S¢ hules to 1 raznwD, A
turn (rotate) smash (break, crack, torii se niso niti najmany potrudili
Prepisan je iz strojne kode. Premikanie je obicaj-  open destroy, ruin) da bi olajsali igro; tudi tu te vrzejo iz
no (NORTH ali N, LEFT, RIGHT itd), osebe in pred-  push wear Sole. ko si naberes 10.000 vrs
mete pa sem izpu pull put sreco je tvoja ljubica Hayley tako
Glagoli (zados¢ajo prve Stiri Erke, sinonimi so v move shoo (fire) nora nate. da za en poljub napise
oKlepaiin) lose save 1000 vrstic namesto tebe
drink lock shou Tipke za premikanje, skok, uda-
e swim inlo wing\l (nsphyxlale e in streljanje 5o tako kot pri Sko
join rest undo (slit, unbolt) | Daze. Novi ukazi so: K za poljub
climb (scale) sleep o (cnanel converse, in brcanje. D za dimne bombe, G za
stand score eat discus: vodno pistolo, O za odpiranje Kiopi
descend sit bite o i, valu) (samo kadar sedis). B za voznjo z
run lie look biciklom ter C za prijemanie in R za
get (take, grab, help examine (search, et spuscanie podgan in zab.
capture, acquire. trap inspect, frisk, ambush konéati igro? Ko pozvoni
hold, pick, steal) catch scrutiny) free (release) moras najpre] poiskati pistolo in
drop ut attack (kill, murder, Iaoie (untie) dimne bombe, i jih je pozabil tvoj
leave pierce fight, slay, wound, stab) brat. Najbolj zanesliivo je. e se ta
pay sl (slice, snip) quit () chase (folow, persecute) koj odpravis v zensko $olo (desno)
aive throw (pitch, chuck) wait knock (bang) in isces. Treba se je usesti v kiop in
inventory (i) Besede z ve¢ pomeni in nerazumliivi izrazi: cons, |  pritisniti tiko O. Klop se bo odpria
dig splash (pour) shou, wait, foll, siwa, game, thie, monk, hell e bos kaj nasel, se bo oglasil zvok
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Potem moras napolniti z vodo sred-



nji pokal v Soli. Za to moras imeti
vodno pistolo in s curkom zadeti
pokal. Ko ga zadenes, bo zacelo iz
njega teci. Potem se moras povzpeti
na stopnice in pocakati, da se prika:

2e Kateri od profesorjev. Ko je
pod drogom, ki drzi polico (vseeno.
na kateri strani). ga ustreli s fraco in
si zapisi del Sifre, ki ga bos dobil.
Kaj storiti, ko bos imel vse stiri dele
Sifre? Napisi jih na €isto tablo, in to
PO hierarhiji profesorjev (prvi je Mr.
Wacker, sledi mu Mr. Rockelt itd.)
e si pravilno vpisal Sifro, ti bo
spectrum zaigral kratko melodijo in
Kolo bo tvoje.

zacetku naslednje ure moras
hitro odriniti na »prepovedano ob:
mocje«, kjer smejo biti samo profe-
sorji. Tu e povzpnes v prvo nad
stropje in Cakas na Wackerja. Ko se
zacne ta vzpenjati za teboj, pritisni
D, potem pa se vri v razred
2voncu za naslednjo uro se vini na
isti prostor in SKOCI SKOZ OKNO!
To bos storil tako, da bos s curkom
iz pistole zadel rastlino (podobna je
jabolku) in potem skocil nanjo. Ko
rastlina zraste, je dovol), da gres na
desno, in 7e si zunaj. Tu se moras
izogniti Albertu (ce se ti ne posreéi

poskusi naslednjo uro) in oditi v
2ensko solo. Ograjo bos preskocil
tako, kot si skocil skoz okno. V zen-
ski Soli moras vzeti vino iz omare v

toma napolni tudi pokal v zenski
soli) in tu pocakaj na odmor. Po
zvonjenju pojdi k pokalu, ki si ga
prej napolnil z vodo, in nalij vanj
vino. Tako kot sem ze opisal, odkrij
se drugo Sifro in jo napisi na Cisto
tablo. Zdaj imas tudi KIjuc,
Stopi v zaklenjeni prostor za labo-
ratorijem in ujemi zabo. Med na-
slednjim odmorom odpelji kolo v
zensko Solo in tam zadeni s fraco
Miss. Take v glavo (ko je pod poka-
lom). Miss. Take bo padia na tia,
iaktat pa spet gomer ¢ frsco in po
j. da se kamen odbije od njene
g\avem tresci v pokal. Po zvonjenju
ko ni vec gnece, se spet pelji s kole-
som in preskoti pokal,

dotaknil sefa, kvadratka s piko na
sredini. Takrat se igra ponovi od
zacetka, samo da je precej tezja
Pripombe: prva je v zvezi z vrsti-
cami. Ko si jin naberes vet kot 1000
urno poisti Hayley in jo nekajkrat
poljubi. Zal lahko to naredis samo
Sestkrat. Pazi, da poljubljas samo
takrat, ko imas najman) 1000 vrstic
(npr. 1000, 5000, 9000). nikakor pa
ne, ¢ imas npr. 500 vrstic. Druga
pripomba je, da se Miss. Take in de-
Kiice bojijo podgan in zab. Zato jin
uscaj pri zen-
© te panicno poska-
kujejo, lahko mimo opravljas svoje
delo. Tretja pripomba je, da je v igri
poleg vecerje (dinner) zbor z govo-
rancami (assembly). Na tega moras
it
Co ik i jasno i o vet,pr o
maga breanie me poKIcina ol-
fon (o1 6672

]
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Kako resiti Arrow

UNIFORM.DAOP. UNIFORM-U-U-GET KITEWEAR HELMET-W-JUMP-
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Prvih 10 Mojega mikra

Poslali ste nam komaj 284 glasovnic. Enajst smo jih morali vreci v
ko, ker jin je pod razlicnimi imeni poslal en sam bralec iz Virovitice
Nasa lestvica naglo zgublja vsak smisel. Ce bo 8lo tako naprej, bomo
potrpeli Se mesec ali dva, potem pa jo bomo ukinili in namesto nje
objavijali tuje.
29rado. Kempstonoy mespik za graino palio 2 spectrum s

Uipko resse, podaria Hardware servis. Verie 31 2. 61215 Meavode, tel
(061) & Tczreban jo bi: Alan Dori, Borska 17, 54000 Gshex

Dot nagrada jo kniiga Introducing Logo. Dobi Jo: Noviea. Krsti,
VP 8751112.

Tretjo, Eetrto in peto nagrado podaria Xenon. p. p. 60, 61110 Ljub-
liana. Po no kaselo z %1970 Smrkci dobilo: Itvan Brindza, Senéanski

put 43, 24300 Bag ario Tocauer, Kopernikova 3:
Zagreb; Predrag Zlvknvlt Prilaz ollabnﬂam. 10/111, 57000 Za
(2) 1. Commando Elite spec.,C64 67
(5) 2. Elite Firebird spec.,C64 41
(9) 3. Sorcery Virgin C64,amst. 22
(3) 4. Match Point Psion spec. 22
(6) 5. Ghostbusters  Activision Ce64 16
() 6. Buck Rogers MSX 10
(4) 7. The Way of the

Exploding Fist M. House spec. 10
(9) 8. D.T.sSupertest Ocea spec. 6
(7) 9. Pentagram Ultimate spec. 5
() 10. Mikie Imagine spec. 4

erjavo tokrat oblavu-mo lestvico prvih 30 iz aprilske
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Tip:
pustolovsina

nega racunalnika in brez kontrole
nad plovilom, ti je ostalo edino to,

fa se pomolis Velikemu Otetu Ga-
laksije. Zbral bos najpomembnejse
stvari in se zatekel v resiino kapsu-
lo. Cez nekaj minut, ko se povrsina
planeta ze vidi in nevarno priblizuje,
s kamerami opazujes povrsino pla-
neta in dobivas podatke od pomoz-
nega racunalnika v kapsuli. Kar je
bilo videti, te ni navdusilo. Povsod
sama pusca, brez vidnih naselij in
spoznavnih oblik Zivljenja. Ko si na-
slednjic pogledal planet, je bila nje-
gova povrsina (medtem si od po-
moznega racunalnika zvedel, da se
planet imenuje Quake) ze tako bii-
2u, da si spodaj videl vsak krater in
neravnino. Naglo si vkljucil reprora-
kete, vendar prepozno. Cez nekaj

sekund si zasisal najpre t0p uda-

pripravi za C-64)

louse
Povzetek: zberi stvari,
popravi plovilo in Sele na
to poskusi vzleteti

ena: 9/10

DRAGOMIR GOJKOVIC

jubitelji akcij in pustolovcin
tipa »Kdor isce,

dobili novo, za zdaj najboljso igro te
vrste. ki ih bo zanesljivo pritegnila k
televizorju za kak teden. Roko na
srce, sam sem potreboval deset dni
za resitev te igrice, vendar
skromni_pomoti nekaterih prijate-
ljev. ki 50 igro bolj poznali kot jaz.

10 se boste vprasali, zakaj
e starquake boljsa od drugi iger in
s ¢im je zasluzila to pisanje? Odgo-
vor je tu

1. Prostor, v katerega je postav-
ljena igra, ima celo 512 sob, kar je
zavidanja vredna Stevilka v primer-
Javi 256 sobami v Wizard's Lairu in
200 sobami v Atic Atacu

2. Grafika je pri tej igri vsaj dva-
krat, ¢e ne nekajkrat boljsa kot pri
igrah iste vrste in starejsega da-
tuma.

3. Animacija je naravnost fanta-
sticna, brez_kakrsninkoli zastojev
pri_gibanju fikov, bodisi lastnin ali
bodisi sovraznil
Temeljni zaplet 6 takle
raziskovanjem neznanega
soncnega sistema je prislo do okva-
e na tujem vesoljskem plovilu in na
lavnem racunainiku. Preden se je
racunalnik pokvaril, si plovilo usme-
ril k edinemu planetu, kier so kake
moznosti za prezivetje. Racunalnik
je ugotovil, da na pianetu obstajajo
primitivne oblike Zivijenja in da je
m tudi material, s Katerim je mo-
goce popraviti plovilo. Nato je racu-
nalnik odpovedal. Tako se znajdes v
nezavidivem polotaju, prepuéten
usas spustiti plovio na
Planc, vendar & o poli bkas! Pia:
Retovo atmosfero popolnom i2gu-
bil kontrolo nad plovilom. Brez glav-
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imas pol-
o maad s Sookov prinasaio
iz plovila, ki se lomi in krivi pod
pritiskom atmosfere in gravitacile.
Zadnje, Cesar se spominjas, je uda-
rec, bolecina, tema... Tako prispes
na planet Quake.

Tukaj se domisljija konca in zaé-
ne igra Nahajas se poleg ostankov
svojega plovila. ki je skoraj docela
uniceno. Pravi cudez je, da si sploh
prezivel nesreco. Cez nekaj delckov
sekunde se pojavijo cudne Zivali in
bitja, ki ti jemljejo zivljenjsko mo¢. V.
tej igri S0 to znani »poklicni moti-
teljix

Na zaslonu so naslednji pripo-

ocki

1.V zgornjem Kotu je tvoj rezultat
(score). Nato sledijo trije simboli
poleg njih pa je érta, ki oznacuje,
Koliko je Cesa. Prvi simbol predstav-
lja zivljenjsko energijo (glej. da bo
vsols) napolnjena do vrha). Drug
simbol kaze, kaksno »podiago za
vznemame« i ek (i b
Tretji_simbol v
SouK sirele pa kaze, Kalko oratja
se imas (skupno lahko nosis Stiri
kose). s tem da si na zacetku brez
vsake oborozitve.
Pr gri kae upoStevati neka] po-
membnih reci. T

1. Predmeti
Povecujejo ti bodisi Zivljenjsko
energijo bodisi »podiago za vzpe-
njanje« ali oborozenost. Tako 5o si
medseboj podobni. da jih fe tezko
opisati, alahko ti povem. da kapsula
s strelo na vrhu, vzmetno pero in Se
nekateri predmeti povecujejo tvoje
zaloge orozja. Drugi predmeti so za
povecanje  Zivijenjske energije,
predmet, ki je podoben povecane-
mu simbolu »podiage«, pa ti zvisuje
zaloge teh Koristnin reci. Predmeti
50 enakomerno razporejeni po
vsem blodnjaku, zato jih kaze upo-
rabljati kar se da smotrno, ne vse
naenkrat. Poleg teh predmetov, ki
sem jih nastel, 50 tu $e predmeti, ki
nam lanko Koristijo pri sami igri ali
pa 50 sestavni deli, potrebni za po-
pravilo plovila. Med dele, ki jih po-
trebujemo za popravilo, sodijo zar-
a, Cipi z 0znakami od 0 do 8 ali 2
vprasajem (7), disketa, dezniki (177)
in deli lupine plovila. Tu S0 3e trije
nadvse pomembni predmeti:
a) Prepustnica
To potrebujes za vstop v Keopso-
Vo piramido (poglej pod »B«) ali za
skozi varnostna vrata. Pri-
poroam ti. da jo poisces najprej

(tu, nekje v bliini je) in sele nato
odides v lov za drugimi predmeti.
eopsova piramid:

Spoznal jo bos po tem. da je v
resnici podobna piramidi. vendar
ima odprtino v sredini. Ko bos stopil
vanjo, bo racunalnik preveril Sifro,
Ki je sestavljena iz kombinacije i-
pov z oznakami o
bodo tvoji problemi reseni le, e
imas prepustnico, ki odpira vsa vra-
ta in razdira vse Sifre (zato o tudi
imamo, mar ne?). Piramida ti lahko
Koristi samo, ce imas kak predmet,
Kiti ne Koristi, zeli$ pa ga zamenjati
2a kaj drugega (denimo, za predmet

popravilo plovila). Zamenjavo
lahko izpeljes samo enkrat, nato pi-
ramida izgine. kot da je nikoli ni
bilo.

K

Rod) |aro se bas verjetno nameri
do vrat, ki jih nikakor ne bos mogel
odpreti. Odpira jih le Kijuc. in sicer v
isti barvi kot so vrata. Zato je zelo
pomembno naiti kiju¢ in odkleniti
vrata, saj si bos s tem odprl blod-
njak za nadaljnje raziskovanje. Po-
trudi se in poiseéi Kiju, ki ga potre-

g

jos!
d) Antigravitacijski aparat
Znjim lahko letis , tako da si mno-
o bolj gibljiv in laze prihajas do
predmetov. ki so v_odmaknjenih
krajih. Ko vzames antigravitacijski
aparat, ga lahko neomejeno upo-
Tabias vea doti),dokler ga ne odlo-
28 na mestu, posebej narejenem
zanj. Ce ima$ na sebi antigravitacij-
ski aparat, ne mores uporabljati dvi-
gala, teleporta in drugih statiénih
predmetov (poglej pod “e”). Prav
tako ne mores vstopiti v Keopsovo
piramido, ne mores jemati predme-
tov (Kijucev, prepustnice in predme-
tov, potrebnih za popravilo plovila).
Da bi prisel do teh predmetov.
najprej treba pustiti antigravitacijski
aparat, vzeti predmet in nato ponov-
no vzeti antigravitacijski aparat

e) Statiéni predmeti

Mednie sodijo:

1

Taje zelo pomembna zadeva (ves,
¢emu sluzi), saj te lahko poslie na
Katerokoli raven v te] igri. SKupno je
15 ravni (toliko sem jih odkril in mi-
slim, da 50 to vse). Ko vstopis v
teleport, racunalnik napise, na Kate-
fi ravni se trenutno nahajas, nato pa
zahteva, da vneses ime ravni, na ka-
tero_zeiis biti teleportiran. Imena

X (Commodore 36 uveliavia
Dovsan ool
QUAKE (2o pomanisnaraver, po-
9l opombo)

Stopis lahko na vsako od teh rav-
ni, ni nobenih prepoved, lahko pa
povem, da je najzanimivejsa raven
OKTUP, videl bos tudi, zakaj.

MBA: Na ravni QUAKE je so-
ba, v kateri lahko pustis predmete.

ki jih potrebujes za popravilo plovi-
kupno moras zbrati devet pred-

tacijski aparat, dvigni se za er
slon za eno stopnjo navzgor, pusti
antigravitacijski aparat in pojdi sko-
zi postaje v zaslon desno. Tu bos
pustil predmete.

2. Zelezne krogle
Ponavad na najneprifetnei-
$in i Zelonerodno e e so na
prehodu med sobami, ti pa pol-
e Zaletu, ne da.bi jin pre) opecil
Zivljenje izgubié na najbol] trapast
natin. Zato se pazi!

3 Postaje z elekiricnimi kolek-
torji

Skozi te postaje lahko gres samo
brez_antigravitacijskega aparata,

elektrieni kolektorji, ki se polnijo
vsakih nekaj sekund. Pazi, da te
elektrieni val ne oplazit

4 Dvigala

Ta te dvigujejo za enega alii vet
zaslonov navzgor. zadrega pa je v
tem, ker se z njimi nikoli ne mores
spustiti. Toda ce imas »podiago-,
tezav ne bo!

5. Varnostna vrata
Ta vrata lahko odpres samo. ce
imas prepustnico. Podobna so tele-
portu, razlika je v dveh vhodih, raéu-
nalnik te pa spusti skoznje (seveda
le s prepustnico)

6. Navadna vrata

Ta se odpirajo s Kljucem v barvi
vrat. Ko jih odpres, ostanejo odprta
ves ¢

To bi bili priblizno vsi statiéni
predmeti. Mednje lanko stejes tudi
pokraino (rastine itd). no. 10 je
stvar okus:

G drugin vaznin reéi 0 tu tudi

Sovrazniki
o wat wrst, in sicer: Inseki
neznanin oblik, amebe itd. Najne-
varnejsi 50 podobni robotom, ubije-
0 te e ob prvem dotiku, drugi pa ti
jemijejo zivljenjsko energijo. Resis

h lahko s strelom. Ge smo e pri
streljanju. naj ti povem. da kaze var-
Zevati s strelivom za posebne oko-
liscine (takoj bos dojel, zaKaj to go-

im). saj je najhuje. Ge i brez sire-
liva, ko te 0br0Zajo sami sovrazni-
Ki. Pristasi iger 2 neomejenim stre-
janjem (Commando. Rambo) bodo
morali nekoliko odpocili prst, s ka-

mu sluzijo »podlage«
mre¢ vecina sob v Star Quaku plat-
formske vrste, pri roki pa nimas no-
benega antigravitacijskega aparata,
lahko uporabié »podiage«. Naglo
pritiskaj qumb, ki si ga izbral za pot
navzdol in opazuj. kaj se dogaja.
Vse ti bo jasno (prd tem preveri, ce
imas zadosti »podiag«). Predmete
iahko vzames s pritiskom gumba za
pot navzgor. To velja tudi za vstop v
Keopsovo piramido.

To je priblizno vse. Ko konéas
igro, uzivaj v prijetnin zvokih in vab-
Ijivo zasnovanem besedilu, ki te na-
peljuje Kk nasledn)i Bubble Busovi
igri. Vse dodatne inforamcije lahko
dobis, ce poklices (011) 48-81-758.
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Servis
HEWLETT-PACKARD 61000 LUUBLJANA, KOPRSKA 46, TELEFON. (061) 268-363. 268365

Povsem integriran
sistem znanstvenega softvera

® Mocéne analiti¢ne funkcije
® Velike grafiéne moZnosti

® Popolno krmiljenje
vmesnikov za HP-IB

® Visoka zmogljivost




LENTHERIC iy
LONDON g

Najbolise stvari v Zivlienju stanejo nekoliko veg,
vendar so tega vredne — parfum PANACHE

KOzmeCika




