


@ HITACHI

Predstavijamo vam edini del
video opreme, ki ga zares
potrebujete:

novi Hitachijev model

VM-200E VHS Movie.
Vstavite standardno kaseto VHs  VI{§ (4m) .
— najbolj razsirjen tip na svetu 7
~in ze lahko snemate
vet Kot tri ure.
Rekorder je vdelan in zato
vam ni treba prenasati tezke
opreme ter se zapletati v kable.
Drugi izpopolnjeni elementi,
npr. avtomatsko nastavljanje razdalje,
beline in

osvetlitev, pa vam vedno zagotovijo izredne rezultate -
celo pri sibki svetlobi

Potem uporabite elektronsko iskalo kot monitor in si

televizor in priredite domaco filmsko predstavo. V

odel VHS Movie je namrec vdelana enota za playback
(rekorder CAM,) in zato lahko gledate svoje video
posnetke — oziroma Ze prej posneti softver VHS - brez
uporabe VTR. Programe morete snemati celo
naposredno iz etra in si jih ogledati, kadar imate pac
Gas.

Nad glavnimi lastnostmi modela VHS Movie boste
navduseni, toda cenili boste tudi vso skrb, ki jo

chijev

inzeniring odseva ze iz tega, kako trdno je kamera
oprta za vase rame - snemate lahko brez strahu pred
tresljaji. Da ne omenjamo premisljeno zasnovanega
rocaja, taksnega, da so vsa stikala v dosegu prstov.

Prodajna mesta:
ZAGREB - Emona. Prilaz JNA 8. tel: 041419-472

126-789
BEOGRAD - Centromerkur. Cika Ljubina 6. 011 626-934

NOVI SAD - Emona Commerce. Hajduk Veljka 11. 021 23-
SKOPUE - Centromerkur. Leninova 29, 091/211-157

ogledate sveze posnetke. Ali pa kamero prikljucite na svoj

Konsignacijska prodaja

emona commerce
tozd globus  witachi

Ljubljana, Smartinska 130 va 21
Ljubljana
(061) 324-786, 326-677
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PMP-11

Univerzalni
16-bitni
mikro-
racunalnik

x Tehniéne lastnosti
mikrora¢unalnika
E PMP-11

MOJ MIKRO izdaja in tiska CGP DELO. tozd Revie, Ttova
5 Liblana s Hedeeant supscine CG7 Delo I K5
PRIVC @ Glavn oreanik CGP Delo OLNICAR
Diektortorg Fewio GERNARDA AKUVEEI Cen St

250 in # MOJ MIKRO jo oproscen posebnega
Gavia po mmeny repunlsted s kumu!y‘ il eatiicis
Gopis & 421172 2 dne 25. 5

Glavni in odgovorni urednik revije Moj mikro VIL.

KO NOVAK @ Namestnik glavnega in odgovorne-
ga urednika ALJOSA VRECAR @ Strokovna ured.
nika CIRIL KRASEVEC in ZIGA TURK @ Posiovni

sodslavei: ZVONIMI
ROBERT SRAKA,

IR MAKOVEC, JURE SKVARC

izdmteiss somver Nenks MISC (Gospadarska o

T sy 26ran STRBAG (ks Dt Lhana)

Nasloy wrednistya, Mol mikro. Livblana, Tiova
35, telefor 366,

(00 Ogiaci ST
Titova 35, telefon 318570 @ Prodaja in narocnine.
Ljubljana. Titova 35, telefon h. c. 315-365.

3 % Procesor:

Rubrike e 16 bitni mikroprocesor DEC DCT-11
Mali oglasi 4 e %

Va3 mikro = 83 \ \ RAM

Nagradna uganka 57 4 KB ROM
T Sttt pommetinitc

Recenzije % ~ disketna enota 5" ali 8,

Mimo zaslona 59 i 1_\ trdi (Winchester) disk 5 I0 i.h 20M
Mumomsina B TR v

Igre % —

Prvih deset Mojega mikra 65

— dve asinhroni serijski linji RS-232 s
hitrostio do 19200 baudov in modemsko
gxe

Univerzalni 16-bitni mikroraéunalnik PMP-11, zasnovan na

mikroprocesorju DEC DCT-11, smo razvili v Odseku za 50 e, poraba 25 W

ra stvo i nformatiko Inkinuta . Scta Operacijski sistem:

PME.11 jo programsko skladen s albol rasfifeno druing 16— tpa DECKT-1 voraf 51

binh miktoraéunalnikov lba PDP.11, tor  drosing domath  — ukazni jezik skiaden VMSVAX
Yoo Inboe et Siavonfclse - ~ podpora do 8 procesov.

Pl peracijskim sistemom RT-11. Ta ki programskd jezik:
programska skladnost, sorazmero nizka cena ter visoka FORTRAN

funkcionalna zmogljivost 50 glavna odlika novega - DIBOL

‘mikroracunalnik: ~ BASIC

V nasih centrih je zanj razvit bogat izbor kakovostne — PASCAL

programske opreme, razvojnih orodij in uporabniskih PROLOG

rogramskih paketov.
progr: pake Opiate:
Mikroraéunalnik PMP-11 je posebno zanimiv kot: D I Bhod Gt pwi)
~ poslomo-administativ racunlnik

6 dodatnih serijskih RS-232 lini 2 mo-
razvojni sistem demsko kontrolo
- vomonikaciaki rani modem 300/1200 baudov s

i
~ procesor za vgxadmu v zapne uporabniske sisteme “‘ez;’;“’s‘é"“ A s
P 5 K Kol

- racunalnik PMP- %

T wors PMP-11 je motno kupith  _ Limiaorko rapajare 12V

@ univerza e. kardelja
@ institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
®  Odsek za racunalnistvo in informatiko

o1 £.9.(P.0.8)53/Teleon: (061)214399 Telegrat JOSTINLIUBLIANA Telex 31296 YUJOSTIN
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CIRIL KRASEVEC

orda niste vedeli, da je Birmingham
|\ / G e

Condon e o ok grabiace, 01

rugi pagosta i prjetno. Zato

Bmingany na sk oraky dokazovl o
o e sabé 0d Landona. Zadnia voa Jo
femu ‘Imdustniskemy - kulivome Sronst
prece| temelito pocistla staro mestng jedro
Kamor so 24 postavi Sodobno selornisho po:
Saje, VI 50,V ANGH 30 8GN, prvornt oreq:
S0 811 in w010 v 1ako poGoso Kol nesi
Primesin avobus, Tobnost scer ni avmo &
Carsa. 3.6 mmate posebno natanéne dignaine
e, 3amu i 1 opan

Zaka) sploh tako dolg uvod? WHICH COMPU-
TER SHOW 1986 ni bil v Londonu kol vecina
podobnih dogodkov. ampak je v vseh oglasih
jasno pisalo, da bo zadeva v Birminghamu. Ker
naj bi bil 1o menda najvecii britanski sejem za
poslovne racunalnike, sta se vasa porocevalca z
viakom napotila proti severu. Sprevodniki tud v
Vel Briany rai iepetajo n ako je prijazen

Sejem pravzapray kar na
Dmingnanskom etaise, Ker v Buminghama
ni tako pogosto megle, se letalisce zelo uspesno
razvija in sodoben sejemski kompleks so posta.
vili v neposredno blizino letalisca in zelezniske
postaje

Na semu, ki je trajal Stiri dni, je razstavijalo
0krog 400 firm, ki se tako ali drugace ukvarjajo z
osebnimi racunalniki. Zastopane so bile vse naj
vecje firme. za posladek pa sta poskrbela Apple
in Commadore. Prvi je predstavil (kot smo poro
cali ze v prejsnji stevilki) novo razlicico macin

4 Moj mikro

nji sezoni boril za tocke v formuli

tosha. Commodore je Anglezem prvic javno po-
migo, kupci pa bodo morali Se nekaj
mesecev pocakati

Sreéno novo leto?

/e bil prvi vecji dogodek po nove letu
in marsikdo je 7e izracunal. koliko je prodal med
boziéno nakupovalno mrziico. V Veliki Britaniji
namrec v tem Casu prodajo toliko kot prej vse

zadovoljni. Tako so menda prodali kar 100 tiso¢
atarijev 800, kar e za neangleski racunainik na
tem zavednem trziscu ar lep uspeh. V denar sta
sla celo commodore +4 in MSX, oba po cenah

so primernejse od tistih. s katerimi 5o ju
poskusali prodati na zacetk

ia podrocju osebnih racunalnikov je konec
starega leta prinesel predvsem znizanje cen
komponent in seveda tudi koncnih izdelkov.
Proizvajaicev kompatibilcev je vse V€, vsi po
vrsti pa stokajo, da v tem poslu zaradi nizkih cen
ni vec pravega denarja. Anglija je namre¢ ena
izmed evropskih dezel. kjer se stvari, pomislite.
celo cenijo!

Olivetti jo na svojo stojnico pripeljal kar brabhama, na katerem se je Nelson Piquet v pre;s-

Sejem 5o spremijali sem
¢anja, iz katerih lahko povzer

v racunalnistvu
nost s poovell tlekomunikacien a

hip naj

Canainmske tehnologie w triurnem
smo se soocili 2 nasp mnenjer
upira wvajanu no
vae tiste, ki bodo ostah br
britanska industria brez
nalniske tehnologije nasp|
koraka s konkurenti. Svo g
lahko povzdignili tudi drza

tenkov. Tema: skodjivost rac n
vplivi na nosecnice in potenco in s nekaj bo
resnih, ergonomicnih te

Podobno kot v angleske kinemato d

grate t
na Seime ne SPUSCAID prav ,

ea:




sicer na sejem elektronike ne bi vodili celin
razredov ucencev osnovnih in srednjih $ol, da b
se brez vodstva razkropili po sejmu in za odpad
nabrali prospekte. Na Which Computer Show
miajsi od 18 let zaradi omenjenin razlogov niso
imeli vstopa. Sejem je bil torej strogo poslovne

arave in ker i bil v neposredni blizini mesta, je
bilo pristnih firbcev malo in atmosfera znosna
In kaj smo videli?

Amstrad gre med
poslovneze

PCW 8256 je racunalnik, ki verjetno nikomur
iz mikroracunalniskega sveta ni ogrel srca. Za

nalnikih tipa IBM-PC. Celo tako zelo podoben.
da Applu 1o ni bilo véec in se je, sklicujo¢ se na
vizualno podobnost. pravno lotil DR, naj svoj
izdelek spremeni. Racunalniski svet je dogodke.
spremlijal z nemajhno mero kritike na racu
Appla. Kam pa bi prisi, ce bi se vsi zaceli tozariti
na raun vizualne podobnosti programov! Vi
jetno najpomembneje je. da je operacijski

programski opremi in nekaterin
malenkostih, ki nekoliko spremenijo zunan vi
fez programa. Meni DESK se je tako iz skrajne-
ga levega preselil v skrajni desni kot vrstice z
eniji. namesto DESK pa je na tistem mestu
zapisano ime aplikacije. Drugacni so tudi vzorci

UNALNIK?

Apricotov XEN.
Tehni¢ni podath
procesor: Intel 80286;
75 AM: 512 K
ali 1 Mb; zaslon: izbira
med 800400 ¢rno-
belo, 640x200 v stirih

arvah, 640x350 v 16
barvah; zun;

m

Windows ali XENIX.

uporablja cuden disketni format in ima
nemogace slab monitor, A ec je poceni nudie
te racunainike kupujejo kot tople zemljice. R

Zen nekaj novih programov i bilo na sejmu
prav nic novega, celo prospekti in tiskovni mate-
riali 50 bili stari. Zanimivo pa je, kako prav na
amstradu spet ozivia ze pozabljena in na racun
MS-DOS odpisana knjiznica programske opre
me. ¥ 2apelivi embalati je 8ir programe pre
stavil Y16 rgial Ressarch program za risanje
DR DRAW. program 7a posiovho. grafiko DR
QRAPHY MT

prevajainik za pascal in

za basic

tne strojcke. Verzije za amstrad 5128 stanejo
ntov

GEM, kot si ga zeli
Apple

Digital Research se je na embalazo svojih
programov do nedavna podpisoval »The Cre-
ators of CP/Me, v zadnjem Casu pa se vse pogo-
steje pojavlja 7 etiketo »The Creators of GEM
DR je bil prvi, ki je predstavil zares dober opera:
cilski sistem po vzoru macintosha tudi na racu

s Katerimi se zapolnjuje, iz naslovne vrstice
oken pa je izginila Srafura. V programu DES}
TOP je stevilo oken omejeno na dve. Vse skupaj
se v bistvu zdi nekoliko smesno. saj GEM tako
funkcionalno nicesar i izgubl. e za odtenek
drugacen je o¢ skode je Apple naredil s
oot G CamicNoicen it ol Taje s Fveeis
GEM je marsikaterega neodvisnega proizvajalca
softvera prepricala, naj ne pise za GEM, dokler
swari ne bodo raz¢istene. To pa je le voda na
miin konkurentom GEM, ki so tako pridobili
nekaj Casa, da koncajo Svoje izdelke. Prodora
oken na PC-je pa Apple tako ali tako ne more
zadrzati. Vprasanje je. Ge za vsem skupaj morda
ne stoji prav Microsoft, ki ima z Applom zelo
tesne stike, v hievu pa MS-Windows (glej Mimo.
zaslona)
Na Digitalovi stojnici smo videli kar nekaj pro-
apisani 2: GEM Write.
h

Desktop sestavijo hrblenico pro:
gramske opreme za ta operacijski sistem. Za

mivo pa je. da se v okolju ' ri PG
atunainikin previaduje. GEM ne obnese tako

o kot na 68000, Procesor jo namret pre

Sor i Gelo na nalfitrejéom Kompatibic, GINeL.
il M-24, jo GEM Draw rerazit pocasneréi od
istega programa na atariju. Slednji se na sejmu

pokazal, nekaj softverasev pa je na
mmm kazalo programe, napisane v GEM za ta
alnik. Po kvaliteti je se posebej izstopal
Ussorbase ST ki ga fasthiki maca poznaio Kot
najprijaznejso bazo podatkov za svo; racunal
k. Prijaznost pa ni nujno zdruzljiva s $ibkostjo
Ena datoteka je lahko dolga do 16 Mb (sey
lahko deloma na disku. deloma
RAM). poa s0 zhko poljubnin dolzin
a ne zapravijajo kapac omnilnika (kot
o slavnem GBASE ). Tug vehxc:i n
polj. stevilo pol) v zapisu in dolzin
Papisor So oméjene prakiicno samo
prostega pomnilnika. Program za S
kmalu predstavili

GEM 50 zelo dobro sprejeli tudi v Franciji. kjer
S0 nasploh jezni zaradi previadujoce vioge an

glesine v racunalnistvu in tuje jezike sovrazijo
peraciiski sistem. pri katerem so bistvene silke
in premiki miske, je izredno enostavno prevesti
v domat jezik in prve programe GEM 5o napisali

Epson je svoje tiskalnike razstavil pod mode-
lom Eiflovega stolpa.

Najhvaleznejsi kupci operaciys
seveda proizvajalc racunalriko
locil, da bo vdelal GEM v naslec
G racumainika BBG, v MASTE
sicer vdelan 80186. kar pomen:
bina 2 BI-PC. OS pa spet niso k
softu (MS-D
Tova rashiien. B8 Pris X
tudi s CP/M in na 8088 strojih nadom:
jev GEMDOS

Ce te omrezi Ashton Tate

Ime firme. ki je spravila

gram GBASE je posial pepuiaren
vdelanega programskega jezika. k
da i na relativno enostaven nacin
programe za urejanje sps :

Moj mikro 5



SEJMI

Edina stojnica, kjer se je ljudi kar trlo, je bila

Prenekateri program za racunanje osebnih do-

programski jezik Se izboljsan. Razhroséevanje
e lazie. dodani so ukazi za skoke v strojni jezik

¥ Jokaine mreze pa se povezujolo udi pri
PS Na WCS so prikazali XCHANGE. zdruz-
ljiv 2 MSNET K b ot s previadal kot
standard za lokalno mrezo na PC-jin

da si dajo pr
uporabo ps

racunalnikin hkrati. Dosedanja praksa je bila. da
podjetie lahko uporablja eno kopijo programa

racunainikov. pa dodatnin
855 funtov. Podietie. ki bi XCHANGE rado upo
rabljalo na vec racunalnikih. ki pa niso povezani
} dokalno mreo. stane paket Stirih programov
X E 995 funtov. Potemtakem ni cudno, ¢e
se da v Hmm s programsko opremo celo preziv
jati

V tej mondeni druzbi seveda ne sme manjkati
LOTUS. Cesa pretresitvega niso pokazal. Se
nawec zanimanja je bilo za verzie Lolusa in
Symphony. oamrAjota inelov Akove Baerd
ki na originalen nacin razsirja prosti pomnilnik
PC-jev na maksimaino 4 Mb. Podobno, kot vsi
kopirajo IBM-PC. so zaceli isto Se s programi
Firma Future Management je dala svojemu pro
gramu vsaj posteno ime avoj
cek, ki stane stirikrat manj od hfais meem pa
zakaj dati 150 funtov za kopijo, ce lahko original
vedno skopiram.

6 Moj mikro

Epson ne dela samo
tiskalnikov

kal
Epson dela vse mogoce, samo njegovega I
serskega tiskalnika za 80 $ ni na spreg

Kai i e, vaak orepltkeinik. 135 a5 svatl
prodajajo. nosi njihovo etiketo! Na sejmu
smo se lahko v Zivo prepricali, da je njihov 5
Mb disketni pogon (800 funtov) za IBM-PC
zares hiter, in ker o diski zamenljivi, je avtor

tak pogon bistveno simpaticneisi 0d kla:
sicnih trdih diskov, kjer je clovek omejen na
toliko in toliko K, pa se z rezervnimi kopijami
programov so vedno tezave. Epsonov PC je

verjetno najboljsi v svoji cenovni kategoriji

1000. Prvi je za format Ad, druga za A3, oba
pa imata zelo zmogljivo pisaino glavo s 24

Amiga, kot vidi samo sebe.

Kladivci (obicajno 8-9). Po svoje se je tudi
Epson VKIjucil v leto telekomunikacij. Vsak
kupec Epsonovega izdelka brezplacno po-
stane clan mreze EpsonLink.

Korak naprej

mikroracunalnikih pa ne tecejo samo ure-
fovalnik besedil pregiecnice, baze podakov in
podobna biroalska naviaka. Amerisko-Svicar
nleska druzba Autodosk Inc. Ze
S leta 108 Dhalte Branesl neheim 2 e
ske operacije tudi na osebne racunalnike. Nji
hov najbol] znan izdelek je AutoCAD. Program
tece na IMB-PC in kompatibilcih. ki so opremlje-
ni z misko ali digitalizatorjem. grafiéno kartico
in. po moznosti. 2 aritmeticnim koprocesorjem
PO svetu ze 40.000 kopij tega programa. Auto
CAD pravzaprav opravija majhen clen sistema
orabljali naj bi ga predvsem kot vhodno

postajo. Omogoca risanje in skiciranje prakiic
no cesarkoli (io pocnemo v dveh dimenzijah)
Definirane predmete si seveda lahko ogledamo
tud trodimenzionaino. Podatke. i ih e pripra
naj bi potem obdelali na mini in

velikega racunalnika ne potrebuje
je. da firma MC 68000 ne ceni posebno
da so racunsko

matematicnim
Krat hitrejée Kot na 68000

€udezni modemi

Kot rdeca nit se skozi tole poroc:

nasanje podatkov. Je ze tako. da v v
ve. In vsi pametn udje polrebujeio vmesnik
med racunalnikom in 1 s

fanko 7a6n0 pogovariati
bazami podatkov. Najcenesi modem
mi se lahko logirate na
Tesite Challenger. stane 2 man, kot 7

Taki malo bolj usluzni. ki dvignejo slu
koga poklicejo, pa do trikrat vec

kvalitetne modeme je navezal na telefon Miracle
Technology. Najcenesi se zna pogovarjati z nay
razlicnejsimi hitrostmi v najrazlicnejsin protoko

00 funtov. Predstav

lih za okroglin

naslednji stevilki
Pri Sharpu so enkrat za

le hostese. navdusili pa p

éen. v notranjosti pa previ
na vezja, tako da e
Klasicnih PC-ih

Mega ra¢unalniki

Kot smo_ povedali ze v u
predstavili neka) Cisto svez
fe lahko. tako kot osebne racunainike
razdelimo na IBM kompatibilneze in
ostle. Med fistmi pravimi kompat

«up:u 640 K. tipkovnico
akotnih rac:

Sio 55 kay conelges

ja cena

Nadaljevanje na str. 13



Delovna organizacija za geodezijo, urbanizem, projektiranje in
inzen

<EPROJEKT NOVA GORICAp.0.

VABI

i imajo racunal-
nicke programe.. namenjene predvsem 4 naslednje tipe
racunainikov in njihovo periferij

Commodore 64,
tiskalnik MPS 802,
disketnik 1541

Commodore 128,
tiskalnik MPS 803,
sketnik 1571

Partner, tiskalnik FUJITSU

VSEBINA PROGRAMOV NAJ BO NASLEDNJA:

. programi s celotnega podrocja geodezije
2. programi s podrocja investicij (ekonomike investicij. planiranje,

ipd,
3. programi iz statike gradbenin konstrukcij in dimenzioniranje.

itd.)

4. programi s podrotia projektiranja eloktrotehniénit instalaci v
objekilh sleitcanergetike, vez, nformatie, akustie: fod)
programi s podro asrmmm mstalac:/ in naprav (kiima, ogreva-
nje). elektroenergetski ot

6 programi za izracun pr il = e yodovodna
omrezja, kanalizacije, namakalni sistemi. izracun pref ipd.

7. programi s podrocja ekologije in zunanjih ey (e
naprave, utrjene povrsine, ceste, i

8. za vsa navedena podrocja tipski popisi del. tehnicna porocil
predracuni ter pregledi raznih potrebnih predpisov za pos:
mezna podrocja
programi s podrocja urbanizma in urbane ekonomije.

I drugi programi, uporabn v gradbenistvu, projektiranju, inzeni-

ringu, poslovnih sistemih

ZELIMO:

~ programe, ki I
kasetl

~ ponudite lahko tudi programe za druge tipe racunalnikov, ki jih je
mogoce brez veciih tezav prirediti za navedene konfiguracile.

K ponudbi naj bodo prilozeni vsaj naslednji podatki

~ opis problema, ki ga obdeluje

~ Kateremu racunainiku je namenjen

uporabo

Vsem ponudnikom bomo programe po testiranju vnili. Z lastniki

tistih programov, ki bodo za nas zanimivi, se bomo dogovorili za
odkup in eventualno sodelovanje v prihodnje.

Vsi i 88 bosts odzvali nasemu povablly, napisie svoltoten nasiov

in telefonsko stevilko, da bomo z vami zali stik

Posebej bi vas radi obvestili, da nase vabilo velja kot smlno. zato vas

vabimo k trajnemu sodelovanju

~ nave

Vase ponudbe posliite na naslov:
PROJEKT Nova Gorica,
Kidriceva 9.

ova Gorica
ali poklicite po telefonu (065) 23-311, sluzba za organizacijo dela.

Moj mikro 7
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DUSAN PECEK

i, videti, preizkusit, razu-
Pmelw Takin Jo bil letosnie

Vodiino geslo razstave Mk
ratunainikow . Frankiurtu. Mesto
G Marn e v drugo gostio vse. k 5o
il 26 v zacetiu lota pipraviye ras
amit paleto svoyh (zdelkov. RoKo

ar. cas, ko se oblikuje posiovna stra-
tegija. ali pa ima sejem Se premajh-

0 poslovno vrednost. Hala 4 frank.
furtskega sejma je bila vec ko dovolj
velika, da je sprejela vse razstavijal-
ce.

Organizatorji so zeleli prikazati
uporabo racunalnikov pri vzgoji in
izobrazevanju, v trgovini, industrij

Razen proizvajalcev
mikroracunalniskih sistemov so bili

podrocij, da bi's prisotnostjo in iz-
kusnjami prikazali obiskovalcem in
potencialnim kupc

kroracunalnike, pac pa dolociti nji-
hovo viogo v vsakdanjem zivljenju.
Torej sejem zarad izobrazevana

ne pa zaradi reklame. Pa Se neka
seima se nismo mogh zne:

o sty e pavach o rije-
ten), da so Nemci posvetili sejem
samim sebi. Na sistemskem nivoju
brezglava

ino boljsimi racunalniki
najveckrat sama sebi namen. ljudje
v taksni dirki samo izgubljajo in po-
stane|o neodlocni. V ogromni mno-

tem podrocju ne bi poizkusali nare-
diti vsaj malce reda. K temu jih silijo
tudi rezultati obsezne Studije Gal-
lup-Emnid. Poglejmo nekatere zani-
mive izsledke studije, ki je bila pred-
staviiena na sejmu, predvsem za
razmislek. manj za primerjavo.

TRIUMPH.ADLER P10
makin viz] Solskega racunar |
ke,

Kaj razkriva Studija
Gallup-Emnid?

@ Sest odstotkov vseh Zahodnih
Nemce. ki 50 2 dopoinil Stirnajst
let. namerava kupiti mikroracunal-
ik prej kot v enem letu. Drugo me-
sto pripada Suicarjem s petimi od
stotki. sledijo Francozi s tremi in

nglezi z dvema odstotkoma.

o Zahod

ni Nemci so najbolje in-
formirani

na podrociu racunaini-

8 Moj mik

Sharp MZ 5600

Razstava v
Frankfurtu:
IBM PC
tber alles

Stva. Sledijo Francozi

Svicarji in
Anglezi

® Glavni viri informacij 0 racu-
nalnistvu 5o radio, televizija, dnevni
tisk in specializirane revije.

® Industrija in trgovina sta prisi-
ljeni pri svojem delu uporabjati ra

unalnisko tehnologijo, da sta lah
Ko konkurenéni. Temu dejstvu naj-
boly verjamejo v Veliki Britaniji in
Svici (77 odstotkov). sledijo Franco
2i (72 odstotkov) in Nemci (68 od-
stotkov).

roracunainiki vzpodbusio

logiéno razmisianje boly kol kre-
ativn

. cham:ma[o najvec izkusen) z
uporabo racunalnikov na delovnem
mestu

® Vsi se strinjajo: Racunainistvo
Kot predmet mora bif vpeljav v vse
stopnje_izobrazevainega_procesa
Najbolj vneti 50 Anglezi (79 odstot
ka) najmanj pa Nemci (56 odstotka)

.&si?l

Mesto in vioga pouka

poizkusnemu poligonu za genetski

inzeniring kot pa razstavi mikrora-
cunalikov. Res je. uganili ste. »BM
alles.« in 10 najveckrat z

etiketo »made in West Germany-
Nemci so ocitno prisli do spozna-
nja. da je tip racunainika, ki naj za-
dovolji najsirse ljudske mnozice do-
ma in pri delu, ze ustvarjen. Na sej-
mu bi zelo tezko nasli racunalnik, ki
ni skladen z ajbiemovskim standar-

e ni, skoraj zagotovo upo-
rablja operacijski sistem MS-DOS
ali pa uporablja

jev firme Intel: 8088, 8018

80186 ali 8 Slavno motorolo
68000 bi ahko iskal 2 lucjo pri be
lem dnevu v racunalnikih, ki 5o

rejoni v Zahodni Nemdij: Mi Jo i

smo izsledili. Podobno se je godilo
vsem drugim procesorjem, svetla iz-
jema je edinole procesor Z80.
redno si_podrobneje pogleda-
mo, kaj je kdo na sejmu ponujal, si
oglejmo. koga na sejmu ni bilo.

MICRO-COMPUTER'86

jo sejemskega informacijskega s
stema.

Atari in Commodore se nista poja-
vuazlaslmm razstavnim prostorom
e splon bi na seimu?
NovEd) el ram tavnega prostora
sta zasedali firmi Triumph-Adler in
ens. ~ Triumph-Adier (TA)
predstavi svojo druzino osebni «
Gunainikov P10. P50 in P60
osebm ratunainik.skiadon ¢ 1M, bt
naj bi postal tudi Soiski racunainik
Srce  sister mikroprocesor
8088, racunainike lahko povezemo
med sabo v mrezo imenovano ER
GOnet. i je lasten proizvod TA. Os.
novne karakteristike mreze so: pre.

omogoca povezavo do oddaljenost;
300 m brez dodatnih ojacevainikov.

Racunainika P50 in P60 sta na
slednji razvojni stopnii. ki temeljita

Solskega racunalnika imata vdela
enoto s trdim. diskom

Tudi gigant Siemens se je vkljué
v projekt. imenovan Solski racunal-
nik. ki tece v Nemdiji ze peto leto
Sistem za Sole je maice bol) razkos
no zasnovan kot pri TA. saj vsebuje
Solska varianta trdi disk kapacit

me 50 vkljucili GW basic. turbo pas-
cal ascal_C. fortran. cobol in
makro zbirnik. Za bolj profesionalne
namene pri avtomatizaciji posiova
nja so pri Siemensu razvili lasten
operacijski sistem. SIMIX (zven:

zaenkrat Se nista zadovoljivo rese-
na, Nailje so pril v Angl

e karakteristike Cloveka
156 s R &
Stvom: moski, star manj kot petde-

set let, redno zaposlen, dobro izo.
brazen, visok osebn: dohodek

Sprehod po sejmu
Prvi je viis po ogledu sejma je

sokanten. Celoten. vzorno urejen
razstavni prostor je bol podoben

Stevilka ena po-
w,mo da se noben od prikazanih
racunalnikov ni imenoval spectrum

spect +, spectrum 128 ali QL
s vezuua!:wvchvoved miselno-
sti je bil elokiromobil, ki je sameval

nekje v kotu dvorane, opremijen z
Znakom firme NEC

Ni bilo tako zeljno_pricakovane
nemske premiere amige. Sluzba in-
formacij je celo zahtevala podatek
ali je amiga firma ali racunalnik. ko
5mo jo poizkusali izslediti s pomoc-

mens je predsta
vil tudi osebni racunalnik PC-D. ki je

menjen za potrebe zobozd
stva.

Veliki mnozici ajbiemovskin racu:
nainikov je dodal svoy slement tud
Nixdorf 2 modelom 8810 M35. Krat
ca poment K9 v ey lehmaenl onis
pa je klasicer

0d znanih proizvajaicev smo na
seymu zasledili Se Sperry. S
Tandon, Philps, Panasonic N
Star. Tulip. Olivett nih ka-




rakteristik_teh sistemov ni tezko
uganiti, nekatere pa si lahko ogle
date na slikah

Programsko sceno s
viadovali dve

jma sta ob-
0 Soft in Ash.
fon Tate. predstavilista Kasicne pa

kete, so FILE, WINDOWS,
WORD " MOLTIPLAN. " EXCEL
CHAR. ACCESS, PROJECT (Micro

Soft) in FRAME WORK (Ashton Ta-
te). Seveda so vs programsii pakei

delali v nemskem jeziku. Tudi urad-
ni jezik Mm\
stavijalci

50 pr

raj izkIJuEno v nems w tal
s vl Fodt epregiading arosice
kniig

K.

Previadoval

mo na seimu se videli?
li so razni dodatki za
IBM PC. predvsem grafiéni moduli
opremijeni s programsko podporo
za nacrtovanje na vseh podrocjin
tehnike, razlicne sisteme mrez za
povezovanje osebnih racunalnikov:
¥ delu sejma, ki je bl na voljo heker.
em. pa nekaj razburljivih In resnic
n0 kvalitetnih animacij za mega ata-
i. Neznana firma
Ia svoj sistem za nacrtovanje vezi|.
ki vsebuje tudi zanimiv dodatek za
sprehajanje po zaslonu. Po sku
nem dogovoru smo mu dali ime
podgana. saj je precej vecji od mi
ske. e najbol] je podoben rocki za
upravljanie tramvajev. delo 2 njim
pa ie zelo prijetno.

© strnemo razmisijanje o s
lahko zapisemo. da je bil 7k
Tjutio nemska zadova, ki naj bi bo.

KAYPRO 286i

kazala obiskovalcem. kako se Nem-
ci lotevajo informatike in uvajanja
racunalnikov v vsakdanje Zivijenje.

Sprehod po mestu

Frankfurt je prav gotovo mesto,
od katerega obiskovalec pricakuje.
da bo lahko kupil kakrsnokoli vrsto
elektronskega materiala,
na vezja, 35-paicne diskete in se
veliko tistih drobnjaril. ki jih potre-
bujemo za razvoj domace racunal
niske tehnologije. Toda pricakova:

0 prebivalci premore eno sa
mo_trgovino. ARLT na Minchen:
strasse. kier lahko kupimo upore 0.1
ohma 2a ves drugi
material paje polrebno imeti precei
srece. Tudi ta at ne pomaga.
53 so cene prav oderuske, Za pii
erjavo poveymo, da stane dinarhic-
m pomninik kapacitete 256K X1 25
chnu pa samo 9 DM. Vse
R ey Jugoslovani s svojo
nakupovalno mrzlico uspeli aklivi
rati samo_trgovsko

kdo pritozuje nad stirimi trgovinami
2 elektronskim materialom v Ljub-
jani!

NIXDORF 8810 M35

jasi narocniki te dni dobivajo postne poloznice za placilo
ro. Znesek jih je morda zbegal,

pac ni slo dr\u]zz:e rizadevali si bomo, da bomo novo
ceno kar najdlie i Eaaaeas Racunalnikarji bodo
gotovo znali izracunati, da je podrazitev Mojega mikra se
vedro precej manjsa od drugih podrazitev.

@ Radi pa bi vas opozorili Se na nekaj drugega: stevilo
nasih narocnikov lepo raste. To ni nakljucje, Ceprav se mar.
sikdaj pripeti, da naroénik prejme novo Stevilko pozneje kot
Kioski: dostava na dom oziroma na delovno mesto pac

pokriti moramo Sest republik in dve pokrajini, pri osmif
razlienih sisterih distribucije in prodaje pa se zelo rado »po
jugoslovanskox zaplete).

NAROCILNICA

Pogosto nas tudi Kiéejo bralci ki bi xzd) kaksn
projinin tovilk, Nekaterim ustreserio, e moremo,
Ker 50 nam zlast zvodi staresin tevilk posh Vsemu temu s
boste izognili, ¢e boste postali ocnik! In pomagali
Dot to feivola Mefoga mikrs, &2 raen fond narotaikor
pomeni ladje nacrovane, lepsi pepi. vec barv

‘podrasi

@ V 1. letosnji stevilki smo na str. 53 pojasnili, kako narociti
kgl o, i a0 i cbjevil v assker o, N vas

mnimo, da je v tej Stevilki tudi kazalo vsebine lanskega
letnika.

Errmon e L

Pa
placate pe!.lelno naroénino, se izognete morebitnim vmesnim
i

SR

st

ifite na nasfo
ikro (za narocmnei ‘mova‘ 35! emau L|ub|]arla al

telefonirajte (061 319-798). Ce ne zelite z 1114-7\)vampm o

dovati revije, se lahko pismeno narocite tud
Narocnino boste placali ob prejemu poloznice.

Narocam revijo MO] mikro
izdajo. izdajo

tajte)

(ime in priimek)
(ulica in hisna Stevilka)

(postna stevilka in posta)

(podpis)
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ZX spectrum:

2IGA TURK

ez mesec dni bodo minila
stiri_leta, odkar je Clive
Sinclair ves nasmejan pred-

stavil neugleden kos plastike z
mavricoprek
Spectrum mu je prinesel slavo in
denar. Mnogim po svetu pa je ta
ceneni_racunalnik odprl okno v
svet tehnologij, ki bodo imele v
naslednjih ~ desetletjih  vodiino
viogo

Mavrica je S vedno najbolj raz-
sirjen hisni racunalnik v Jugosta-
viji. Pisali smo o vseh mogotih
strojin, spectruma pa v celoti in

drzal Se kako leto, kdor ga nima,

ma bi vam le tezko prodali pod
EXKLUZIVNO«

Zgodba o mavrici se je zatela ze
leta 1980, ko je bivéi novinar in

Kar je bilo takrat okrog 8000 din.
ZX-80 je bil spectrumu pravzaprav
zelo_podoben, bistveno sta se
spremenili le programska oprema
in grafika. Nekako takrat je Fer-
ranti v Angliji zacel proizvodnjo
vezij po narocilu in ze leto pozneje

bistveno pridobil, profitiral pa
Sinclai, saj 50 billtaki racunéiniki
bistveno cenejsi. Namesto 4
basic zavzemal 8 K ROM in je znal
racunati tudi z decimalnimi Stevili
Koncept obeh racunalnikov se
kot rdeca nit viece skozi vse dose-

bilu in zepnem TV aparatu. Sincla-

irovi izdelki so ¢ri (morda zaradi

akona o sevany ¢mega teless),
njsi, plastiéni in po m

malo ali jih sploh ni, tipkovnice so
leplive (ai jin v pravem pomenu
ploh ). sletronske refitve pa
56 anavites o 16 mers, da gre
Brofesionalcem f2sje pokong,

Vdelana programska oprema je

nestandardna, originalna, in kai

sicer skromni hardver

lepsi luci Praviloma jo napisejo

znotraj Sinclair Researcha, glavni
a po_koncani nalogi

zapusti podjetie. Tako se je zgod

10 Moj mikro

2X Spectrum

--------
EEEEEEEEER
EEEEEEEER —
---------7

Spectrum in

ectrum plus

hpkaw.lca za
vaice.

blastika je neunicljiva

Spectrumov INES: profesionaini sistem zamenja igrace.



lo Richardu Altwasserju in Steve-
nu Vickersu, ki sta naredila spec-
trum, pa Tomiju Tebbyju. ki je na-
pisal QDOS za QL. Sinclairovi ra-
Cunalniki_delajo vse, kar
prospektin, in z nekaj potrplienja
Se da z njimi poceti stvari, 2a Kate-
re bi sicer potrebovali nekajkrat
drazje_stroje. Vse je podrejeno
&im nizji ceni racunainika, ki
e upostevamo, Koliko racunalnik
stane Cliva, niti ni tako zelo nizka.
Ze za7X-80 in 81 je Clive Sincla-
ir trdil, da bi bilo z njima m
upravijati jedrsko centralo. To bi
bilo na vsak nacin lazje, kot urejat
besedila ali pisati program, ki bi
centralo krmilil. V' nacelu pa je
imel prav. Odprta arhitektura vseh
nlegovin modelov in
VS

sta

Vmesnikov z drugim svetom je
natanko toliko, kolikor jih je nujno
potrebnih. Osnovna izhodna eno-
ta spectruma je lahko kar domaci

Zal je to tudi edina
moznost. Za prikljucitev na moni-

kazovanje grafike, ki jo generira
spectrum
Ko ugasimo racunalnik, ta poza-
se. Kar je imel tisti hip v pom-
nilniku (tole morda bere tudi kdo,
Ki 0 racunainistvu nima pojma
Zato je koristno, Ge lahko podatke
in programe trajneje shranjujemo.
Spectrum bo v ta namen zaposlil
kar obicajni kasetofon. Velik del

SotoEicam daaatiov dajla m
nosti, da so popravjali Clivove na-

Spectrum je pravzaprav ZX-81 v
/e¢ pomnilnika in

dali nekaj modrin besed

Mehko-trdi
hardver

“Hardwars: pomen v angleis
1 predveam Zeleznino, + 48
bej pri spectrumu izraz

omat dobesedno. Plasticna ploe.
&ica komajda daje sliko na najno-
vejsih skeneriin, s katerimi carin
ki gledsjo. ka ilhotapte v kove-

kih. Sam racunalnik je praktino
manjs 0d svojega pritocnika in o
morda tudi zato postal v nekaterih

pravil osnovno slabost ZX 81 —
tipkovnica naj bi imela gibljive tip-

ke. Nerodno je bilo le to, da 5o bile
tipke celo bolj giblijive, kot bi si to
Zeleli. V principu in prav nobene

razlike med tisto ravno tipkovnico,
ki jo je imel ZX 80, in pisalnostroj-
sko Klaviaturo sinclaira

dosedanjih primerih s pritiskom

revaaprsy i voril da bodo lju-
Specirumo kdal intonzivne.
o Tiokonis 00 28 Joto
i nese, samo pazi
moramo, da se ne igram:
prej iger, ki uporabljajo iste Ko-
mandhe lipke. Se posabel so za-
Cole tipkovnice

prav na racun hitrega in zaneslji-
vega zapisovanja podatkov na ce-
nene glasbene kasete. Prenos po-
datkov je sedemkrat hitrejsi, kot je
bil pri takratnih komodorjih (brez
tnih_programov), nekajkrat
hitrejsi od formata BEC,
amstrad se niti pri visji hitrosti ne
odreze bistveno bolje.
glede kasetofona ni izbiréna in za-
dovoljno nalaga tudi z muzejskin
Kasetofonov EI Nis. Drugih vmes-
nikov racunalnik nima, vsa dru
periferija se vika v razsiritvena
vrata_ Kot smo ze omenili je ar
tektura popolnoma odprta; na raz-
siritvenih vratih so zbrana vsa vo-
dila do procesorja Z-80, video sig-
nali in-druga ropotija. S spectru-
om lahko naredite skoraj vse,
kar zmore Z-

V tekstu nikjer ne delam ra-
med ZX spectru

znakov v vrstici. Amstradu in
G128 ratumalohiaka nleka:

oo Vousinchele i o
bisanin pose:
M xlnl Plus in minus se ra-

tipkovnici. S plu-
wm nn) bi se dalo kar nekako
tipkati.

Potovanje

v sredis¢e zemlje
‘Skozi razsiritvena vrata smo ta-

ko zlezli pod pokrov. Vroge in za-

tohlo je tukaj, prostora je malo,

Zadnjinmesecin, ko Sov modi raz-
ne olimpijske igre in podobne, za
pkoumlcoiuinidlive atlteslach
je. vnica je zdrzala tri
leta in bi verietno & kako 1elo, a
sem jo zamenjal za zaresno tasta-
turo — INES. Tudi v tujini se stri-
njajo, da je to najboljsa profesi-
onaina tipkovnica za ZX_spec-
trum. Za silo pa se da tipkati ze na
specirum plus ol katero od dvaf
setih tipkovnic, ki jin pont

1 podletnesi, kil Slusio veakiani
kruh na radun Clivove zanikrnosti.

na
petosti. V notranjosti ni prav nic:
odvee. Ce lahko procesor krmili
ovok zakal poseben dip? ce lahko
procesor bere tipkovnico. zakaj
trositi denar? In tako je v spectru-
T res samo nainujheise, da bi
stvar lanko imenovali raéuna!mk
Vdelan je procesor Z-80. To pome-
i a0 go1a rabunska mod racu-
nalnika zelo blizu tisti, ki jo ima
partner, saj sta tudi uri (frekvenca,
s katero pr

ni. O primerjavi s 6502, ki je
v hisnih raéunalnikih prav tako ze-

lo popularen, je bilo precej pove-
danega ze v prejsnii Stevilki. Kon-
ceptualna razlika med 6502 in

35'j6 preavsem v tom, da jo prvi
motng obrmjen k pomnilniky in
lahko razmeroma ve¢ operacij iz-
vaja kar na_pomnilniskih lokac
jah. Z-80 ima ve¢ registrov, in kar

nivoju podpira 16-Ditno_sesteva-
nje in odstevanje, kar omogoca
zelo hitro in enostavno posredno

porni _mikrotracnik: _ka etka,
m-np. od skatlice za viigalice.

naslavijanje in naslovno aritmeti-
mnilniku. Z-80 lah-
ko naenkrat naslovi 64 K pomnil-
nika in toliko ga ima tudi ZX spec-
trum (16 K ROM, 48 K RAM). Prav
tako procesor omogoca oblikova-
nje_raéunalnikov s
pomnilnika, kjer ni nobeno po-
drocje posebe privileairano.
Vegino drugega deia v racunal-
niku opravi ¢i enerira TV
signal in rabi kot preprost AD/DA
pretvornik pri_generiranju zvoka
in izhoda na_kasetofon. Za tiste
&ase, ko ni 0C-64 Se nince nicesar
slisal in so kraljevali racunalniki
VIC-20 2 do 20 K pomnilnika, je
imel spectrum naravnost udovito
grafiko in prostoren pomnilnik. V
zacetku je bila e naprodaj razli¢i-
ca's 16 K pomnilnika, pri Kateri je
za programe ostalo dobrih 8 K. V
spectrumu 48 K je prostih okrog
40K.Za hisne racunalnike sta bila
Gisto nekaj novega tudi organiza-
cija grafiénega pomnilnika in na-
Gin prikazovanja slik. Do takrat je
bila zelo popularna ideja, da se

potrebe pa se vecajo s Stevilom

barv, ki jih zelimo prikazati. Po-
dobno kot pri drugih cenenin his-
nih racunainikih je tudi Sinclair

8), nastavijiamo jim svetlost (dva
nivoja). lahko pa jih tudi pripravi-
anju. Barvna locljivost

so programerjem zagrenili zivije-
nje tisti kvadratki 88, imenovani
atributi. Treba je veliko znanja in
spretnosti, da se naredi igra, ki ne
uporablja rastra 32+

2voka ni

fon. Med piskanjem racunalnik ne
zna poceti nicesar drugega

Ta éudovitisvet..

Tak minimum minimuma vecini
uporabnikov ne zadosta. Ko pre-
rastejo prv me v basicu in

ugotovijo, da bi se dalo z
mk m pocei se marsikal Zal pajo
m za kaj vec bol slabo
preskrbllen Niogov lastoid zae-
nejo segati po vseh mogocih do-
T o resrascare T eaztin-
tvenin vrat. Na prvem mestu s
verjetno vmesniki za igraino pali-
co in paralelni vmesnik za tiskal
nik. O vsem tem smo ze pisali,
tokrat _se bomo ustavili le pri
vmesniku 1 in mikrotracnik, ki naj
bi bili del opreme vsakega spec-
truma za resneiso rabo.
Microdrive je bila ena od fan-
tomskih_obljub sira Cliva ze od
samega lansiranja spectruma. Slo
naj bi za revolucionaren, poceni
pomnilni medij, ki naj bi pri hisnil
racunalnikih  zamenjal _disketne
enote. Na geniainost smo Cakali
dolgo, vseh pricakovanj pa i iz-
polnila. Prikazal se je interface 1
ki je basicu dodal nekaj ukazov in
8K ROM. van pa sta bila velana
nekaksen vmesnik RS 232 in vtic
za mikrotracno enoto. RS 232 je
mogote uporabiti kot vmesnik za
tiskalnik. Alternativna moznost je

232 do zadnje milisekunde upray-
ija_ procesor. Zveza je temu pri-
memno_elementarna (ni mogocs
hkrati posiliati in poslusati), a kot
povezava za tiskalnik je Cisto
Prednost _mikrotraénin
pred disketami je predvsem niji
zacetni strosek (faktor 3), zaradi
meroma_dragil
obratovalni stro3ki vedi kot pri di-
sketah. Kot vsako novost so tudi

kritiéni, kot bi bilo prav. Na eno
mikrokaseto je mogoce spraviti

krog 90 K. dostop do katerega-
koli podatka na njej traja najvec 7
sekund, formatiranje 30, VCitava-
nje programov pa je hitrejse kot s
Commodorjevega disketnika. Mi-
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OBISK PRI KREMENCKOVIH

crodrive se lahko postavi tudi
pred ST 520, Od vklopa racunaini-
ka do trenutka, ko lahko zatnem
tipkati besedilo v urejevalnik, mi-
e pri ST 520 vsaj trikrat toliko

mu. Microdri

e
njati_disketne enote, a ker tudi
ctrum ne more vedno zame-
njati zaresnega racunalnika, lahko
re¢emo, da (e napravica na ravni
Sprectrumov _softver podpira
samo_sekvencno pisanje podat-
kov, Eeprav je organizacija podat-
kov podobna kot na disketi. Pred-
stavijati si moramo, da ima ta sa-
mo eno sled. Sektorii so na mikro-
tracniku 512 K dolgi, za izpis sez-
nama pa OS pregleda, kaj je de-
jansko na kaseti. Posebnega od-
seka (directory track) tu ni
Druga plat medalje je zaneslji-
vost mikrotraénikov. Ta od ka:

no, kasetka, s katero so problemi
bo vedno nezanesliiva. Tu se clo-
vek nikoli ne more zanesti, da bo
datoteko, ki jo je zapisal, lahko se
kdaj prebral. V 95% prime

pijo véitavam Se danes, ceprav je
fo druga najbolj uporabljana ka-
setka.

Veliko se je govorilo tudi o za-
nesljivosti racunalnika nasploh
Za malo denarja malo muzike, kar

tracniki se je med tiskanjem obrnil
kak3en atribut. Sicer pa je bilo vse
du.

Pocasi,
pa zanesljivo

Ena od znacilnosti Clivovih ra-
CEunalnikov je dobra prilozena pro-
gramska oprema, ki sicer skrom-
no (beri poceni) strojno opremo
kar najbolje izkoristi. Tako spec-

skega sistema ni) izkorisca prav
vse grafiéne in zvoéne zmogljivo-
sti raéunalnika. Vse Kijuéne bese-
de v programu tipkamo s priti-
skom na eno samo tipko, ki o po
potrebi zasiftamo. Ta grda beseda
pomeni, da skrivencimo prste kot
kaksen revmatik in z njimi rinemo
k tlom Kaksno tipko na spodnjem
robu tipkovnice. To gre $e pose-
bej v nos profesionalcem, ki ne
prenesejo Kalkulatorskega pristo-
pa. Tudi obéasnim gostom spec-
truma povzroca iskanie tipk pre-
cej tezav, a po 14 dneh se Siftanja
navadijo. Tipkanje celih ukazov pa

12 Moj mikro

Je zelo primerno za zacetnike, saj
tako ne naredijo pravopisnih na-
pak, pa Se ukazov, ki jih ni, ne
morejo uporabljati. _Izvezban
spektrumas bo na ta sistem tipkal
hitreje kot katerikoli izvezban pro-
gramer v zaslonskem urejevaini-
ku. Zaetnikom je namenjena tudi
sprotna kontrola sintakse, ki pre-
precuje, da bi vnesli vrstico. kjer je
pravopisna napaka, kjer manjkajo

Tudi zacetnik bo s
spectrumom relativno hitro dose-
gel ohrabrujoce rezultate. Vse na-
pake med izvajanjem programa
spremija jasen komentar, razvija-
nje_programov v spectrumovem

basicu gre kar hitro od prstov. Ve-
lika nevarmost tega basica pa je
da se programer ob njem razvadi
in ima potem pri drugih, menda

Sistem z mikrotracniki kar tako.
Miz a

telefonsko centralo, toliko kablov
se valja p

boljsih racunalnikin in jezikih, res-
ezave.

reden povemo Se kaj slabega,
pohvalimo_dosledno interpreter-
sko izvedbo. ZX basic namre¢ do-

programa, priredimo novo
vrednost.... V' vecjih_programih
lahko matrike izbriemo, ko jih ne
potrebujemo vec. Se prece je ta-
kih drobnin trikov, ki jih znamo
ceniti Sele, ko se poskusimo v
aksnem drugem basicu

Zal pa vsa ta prijaznost basic
precej upocasni. ZX basic je med
najpocasnejsimi $ploh. Ker polozaj
nobene programske vrstice  all

spremenljivke ni zapisan fiksno, ju
program vsaki¢ sproti isce. V uka-
2u GOTO 400 zacne interpreter na
zacetku_programa _pregledovati
programske vrstice, dokler ne naj-
de tiste s stevilko odoben
hec je pri spremenijivkah. Pri krat-

bi bil ROM ¢im
manjsi, so izbrali sicer pregleden
in pomnilnisko ucinkovit sistem
Jedro je interpreter znotraj inter-
preterja, ki se ukvarja samo z ra-
Cunanjem. Matrike imajo poljubno
Stevilo dimenzij, nizi prav tako, de-
finiramo lahko 50 vrsticnih funk-
cii. Za ime spremenijivke lahko

uporabimo ime poljubne dozine.
To se spektrumasem niti ne zdi
kaksna posebnost, a ¢e so brali
test C-64

Ob_danasnjih novih in novih
strukturiranih basicih tisti v spec-
trumu ni posebno bogat, a je vse-
eno bistveno bogatejsi od tistih v
racunalnikih njegovega asa. Je-
dro so IF, GOTO, GOSUB, INPUT
in PRINT, program pa zacinimo z
ukazi za grafiko in zvok.

ROM ne ponuja nikakrsnih vek-
torjev za najuporabnejse funkcije,
aker se niti en sam byte v njem ze
od prvin verzij ni spremenil, se da
shajati tudi brez njih. Nasploh je v

vedno mogoce rezervirati en sam
blok prek vsega prostega pomnil-
nika. Konkurenca se s tem ne mo-
re pohvaliti

Kot vse drugo basic ni na ne
vem kaksnem nivoju, a tudi v njem
50 navdusenci napisali vrhunske
programe,

5000 iger

Najboljsa stvar, ki se z ratunal-

toliko soka kot le iz malokaterega
raéunainika na svetu. K temu je
pripomogel tudi izbor program-
skih jezikov, od odliénega asem-
blerja in disasemblerja do Cja,
pascala, fortha, lispa, prologa in

g

Najvecii del knjiznice progra-

belem svetu za delo druge racu-
nalnike. A po zaslugi nekaj vrhun-
skih programskin his se spectrum

Ia ve¢ji razmah pisarniskega sof-
tvera. zato pa
(5000) in izobrazevainih progra-
mov (2000 registriranih). Ceprav
uradnega Sinclairovega zastopni-
ka za Jugoslavilo pravzaprav niko-
1i ni bilo, so nasi lastniki spectru-
mov dobro preskrbljeni. Piratski
trg cvete, serviserji S0 pri roki. v
vasi ulici pa stanuje znanec. ki
pomagal iz vsakrénih
tezav.
oncu moramo nekaj sveto-
vati tistim, ki nameravajo. spec-
trum kupiti. Sam ga imam skoraj
Stiri leta in vse tekste za Moj mikro
‘sem napisal z njegovo pomogjo. V
zadnjem tipkovnico ines.
brez nje. a je bilo

‘oknom in lepo oblikovanim trkam
mi ni treba tipkati prav ni¢ manj
kot prej. Isto bi lahko pocel tudi z
amstradom, C-64 ali MSX, a ker
sem imel pa¢ spectrum, sem ga
raje opremil s tipkovnico, kot da bi
se prilagajal za malenkost boljse-
mu racunainiku. Ce bi sestel ceno
tipkovnice, vmesnika za tiskainik
in igraino palico, bi se morda ze

pa tudi ne. Za ve¢ denarja mu lah-
ko obesim tudi Cisto zaresen CP:
M na standardnem formatu, kup
drugih disketnih enot

Ce iscete poceni resitev za pro-
sti ¢as svojih otrok, je spectrum se
vedno najbolj3a resitev. Iger je vse
polno, racunalnik pa sam od sebe
vadi, da bi napisali kaksen pro-
gram. Ce racunalnik potrebuje oc-
ka za delo, ki ga nosi iz sluzbe
domov, kaze se¢i malo globlje v
2ep in kupiti amstrad ali C-128 in
investirati v tiskalnik. Ce spectru-
ma 2 imate, bo odioitev tezja.

Kakorkoli ze, prizgimo v vsak
vogal nasih spectrumov sveeko za
njegov etrti rojstni dan in mu za-
zelimo vse najboljse. veliko raz-
burljivih iger in ¢im manj trdnih

pristankov. Potem pa sve¢ke hitro
pogasimo, da se zadeva ne pre-
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Nadaljevanje s str. 6

Svetu PC racunalnikov je dal nov polet IBM-
AT oz. novi mikroprocesor 80286, ki se po hitro-
sti ze lahko primerja 2 M sami Spici
IBM-AT kompatibilcev se je pojavil tudi britanski
Apricot z modelom XEN. Kot trdi reklama, je to
menda najhitrejsi kompatibilnez nasploh. hitrej-
$i celo od H
smo pod Charliejevim klobukom in okrog njega
videli, lahko recemo, da bo leto 1986 na tem
C

tem najpogosteje mislimo na vse, ki'so stavili na
MC-68000. A tudi ti niso mirovali.

labolka plus
igem casu ima svet spet obutek. da
e o AbET Tgelo. ¥ £ Seqma 5o poveod

1udi zanjejo 22 slo posiabjeno.  pooblasce-
ali nove

3

lisi, pri tem pa ohranil imidz, ki tudi prispeva k
dobri proda

Drugi plus je Apple nadel svojemu laserskemu
tiskalniku. Kvaliteta izpisa je S boljsa, tiskalnik
jemlje raéunainiku manj asa, namesto stirih je
2daj vdelanih kar 11 razlcnin oblik érk. mozno
pa jih je tudi definirati iz Novi i

2 operacijskim sistemo se je pravil pa¢ treba
drzati, sicer se mimogrede zgodi, da program z
novo verzijo OS ne bo zdruzljiv.

Kijb temu, da je bilo dosle] prodani le okrog
10 tiso¢ strojev, Commodore ze razmislja o novi
nekoliko boljsi razlicici racunalnika. Posebni ¢i-
pi za grafiko in zvok naj bi bill sposobni adresi-
rati vet kot 512 K. vdelani pa naj bi-bili 512 K
pomnilnika in dve disketni enoti

Pri novih racunalnikih je seveda najbolj zani-
mivo, koliko programske opreme se e nateklo
Na C¢

skalnik podpira tudi macintosh e Apple

&i pisarni cis

output je za kvalitetni nivo presegel to. kar zmo-

b s strlSel asorsk sl o omogo-
macintosheva

kmalu mogoce dobiti za manj kot enkrat toliko
denarja kot fat jacka

inici je 1 is
kazalo svoje izdelke, vsi pa e niso bili nared
Commodore si je zagotovil predvsem podporo
dveh popularnih ameriskih softverskin his. Bor-
landa, ki je znan po (oskubljeni) razlicici pascala
~ turbo pascalu. in Lattice, ki je znan po preva-
fainiku 28 G in uporabnih knjiznicah podprogra:

ako bo za amigo tkem na voljo
MacLibrary, zbirka ey

~bogatejsa tipkovnica.

Po svetu it predstaviidva zpopolnjena sta-
ra izdelka, ki 50 ju opremili Z etiketo Pl

Rakasta rana, ki ze od vsega zacetka spremlja

Applov macintosh, je dejstvo, da so rec zasno-

vali takrat. ko pomnilnik Se ni bil posebno poce:

ni. V fat macu je pomnilnika sice

opevacuskl Sitom 15 briagojen e inanii o
malo pomnilnika in je zato zatekanje k pocasni

se ravno ta hip ponosn
veriatho mo bomb 26 v nasledni Stevlk posveti:
li vec prostora. Se bolj pa nas navdusuje tiskal-
nik imagewriter Il

Pa se vrnimo k plusom. Macintosh plus je ze
isto zaresen racunalnik, ki mu pred mega atari-
Ji ni treba vet zardevati. Nova je tudi tipkovnica
2 numericnim delom in celo kurzorskimi tipka-
mi! Zmogljivejsa (800 K) in hitrej$a je tudi disket-
na enota. popravijen operacijski sistem je zdaj v
128 K ROM, bistvene spremembe pa s prav v
sistemu shranjevanja datotek. Konéno je macin-
tosh postal odprt sistem. Na sistemsko vodilo
bo mogoce prikljuciti skatlo za dodatne kartice
in ga tako prakticno neomejeno razsirjati. Vde-
no je 1 Mb pomnilnika RAM, ki je zunanje
razsirljiv o maksimalno 4 Mb. Menda ni treba
posebe] poudariati, da jo novi dezn plasc. po-
polnoma zdruzljiv s starim modelom. Z dolgim
Rosom so ostal seveda vel, ki S0 Kupli at maca

Digitalov softver za amstrad.

Amiga
tudi za Angleze

igo smo prihranili za konec. V Birmingha
mu na) bi videli njeno uradno anglesko premi-
ero in priznati moramo, 0 pricakovali vec
Ker je bila amiga pryic javno razstavijena, je bila
temu primerna tudi gneca okrog Commodorje-
ve stojnice. Nekoliko v senci so zato ostali drugi

modeli, predvsem PC 10, 20,30 in C 128, ki jim v
Angli nikoll niso bl gosebo naklnjent Na

sejmu 50 predstavili tudi 128 D.

Na svoji anglesii premieri jo Commodore ka-
zal ameriske amige. ki o jih 2 zajetnimi trans-
oo SRl e, ingietts. slkireno

rezje. Tezava, ki spremija amigo na poti cez
ocean. so razlic
ZDA. In kot multimedijski racunalnik bosta na
trgu dve amigi, evropska in ameriska razlicica
ki se bosta pravzaprav razlikovali samo po Stev:
lu horizontalnih graficnih linij. Razlika vsaj na
ne bo velika in ce bodo programi pisani
Gisto in bodo uporabljali vektorje in podprogra-
me v operacijskem sistemu, tezav z zdruzljivost-
jo ne bi smelo biti. Zal pa se vse pogost
ja. da za nove 68000 stroje pisejo softver
ljudje. ki so se prej hekirali na spectrumih in
komodorjih. kjer pravil prakticno ni bilo in je
ROM ostal leta in leta a strojin

Programov. ki bi izkoriscali amigino grafiko in
2Vok, 2 izjemo ze znanih demo programov. ni
bilo videti. Veliko pozornosti je vzbudil edino
(hardverski) mikser amigine slike z videokamero
in do neke mere demonstriral uporabnost amige
v video produkciji

Kateri racunalnik torej?

WCS je bil prvi vegii sejem letos in po svoje je
pokazal, o Eem se bo letos najvec govorilo. O
trdih diskin, lokalnih mrezah, modemin in barv-
ni grafiki na podrocju osebnin racunalnikov. pa
o laserju, videu, oknih in misin v 6800 okolju
Dober start atarija 520 ST, amige in novi Applovi
modeli vzbujajo upanje. da je na trgu prostor
tudi za racunalniske alternativce.

nas domati trg to ne velja dobesedno
O st smainki S5 Eravioma zuna) dometa

resnejsi racunalniki vsaj za zasebno rabo prej
izjema. In tako bo Mirko se Kar tipkal na radirko
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okrat se bomo v Clanku, ki je povezan z racunalnikom Moj mikio
Slovenija, ol teme, ki Se bo nekaterim bralcem zdela vsaj malo, ¢e
polnoma utopicna. Toda kar skrbno naj preberejo clanek in

opOZnel bose, S8 J vee. i s rapisa. 106
Zamislima si naslednje: ste navdusen programer in morate ¢imprej izde-
lati program. za katerega veste. da bo potrebno veliko testiranja in poprav-
ljanja. To pomeni. da bo treba velikokrat uporabiti programe za urejanje
prevajanje. povezovanie in testiranje (editor. compiler. linker. debugger).
Program bo naprimer obsegal 5 K zlogov prevedene kode. kar naj pomeni
2000 programski vrstic izvorne kode, napisane v zbimiku (assembler). Ta
program je treba oziveti. Ne bomo vas sprasevali o Karakteristikah racunal
nika. na katerem bi hoteli opravili zastavljeno nalogo. pac pa vam jih bomo

RO
MO R

Izvorni program naj bo 2e napisan in skupno z semi nastetimi programi
shranjen na zunanjem pomnilnem mediju. Pricnimo z del

Najpre) e treba program prevesti. Viipkate ime programa za prevajanie
Na primer W80 (relocatible masroassebler). V man) kot eni sekundi jo
program nalozen v delovnem pomnilniku in javi pripravljenost z znakom
Zanimaic vas Samo SIntakichs napake. zaio Vipkate, - TEST. Mmero i
morda stiri sekunde in na monitorju se z biiskovito naglico priénejo izpiso-
vati sintaktiéne napake. ki jih pri programu. doigem 2000 vrstic. sploh ni

malo Kmalu ugolovte. da f napalk prevet n da o polrebno naredi kopiio
na tiskalniku. Izvajanje prevajalnika_prekinete s CTRL C in ga ponovno
poklicete z M8O. Sedaj vtipkate TEST. TEST-TEST. Mine petnaist. morda
dvejsel sehund fn.vab prorem o fo n na zunanjem

mnilnem mediju in lahko ga izpisete s tiskalnikom. Poklicete program
PIP. Mine man. Kot sokunda, program jo nalozan n pripiavjen sa a0,
Vtipkate LST:~TESTPRN. Samo od hitrosti prikljucenega tiskalnika je
odvisno, koliko €asa bo treba sedaj cakati. Ko je program izpisan. popravite
vse sintakticne napake ter ponovno sedete za racunainik Odtipkate
¢udezno besedo WS, pocakate sekundo in urejevalnik besedil (Wordstar) je
pripravijen za delo. Odpravite vse napake in svoj program ponovno
stite prevajalniku M80. Ko le-ta javi sporocilo no error(s). uporabimo se
program L8O ki generira dokoncno strojno obliko vasega programa. Viip.
kate L80. Mine slaba sekunda in program je pripravijen za delo. Vpisete
TEST-TEST/P-100 in v treh. stirih sekundah imamo na voljo program ki ga
e lanko izvajamo. Seveda ne bo deloval. ker zagotovo vsebue $e seman
tine napake. Zato ga preizkusamo s programom DDT. Vtipkamo DDT
TEST. COM. mine dobra sekunda in program ze lahko pricnemo testirat 2
vsemi prijemi. ki jih DDT omogoca. Ko odkrijemo napako. takoj aktiviramo
ako odpravimo. sledi MBO in L8O, Kako hitro bomo spet lahko
uporabili program DI odvisno izkljucno samo od nasih tipkarskin
sposobnosti. Akcie racunalnika bodo. potekale vedno s -svetiobno hi-
trosto.

Realnost ali utopija? Realnost, vsekakor. pa ne jutr. ampak 2e véera)
Osnova je racunainik MMS. zu ako imenovani
imajo na svojem racunainiku
razporeditev_prikljucitvenih sponk je
izvedena po standardu VNS ska oprema pa je seveda narejena za
racunalnik M M DISK amulira delovanio. gibokega
Varaionin pomniiin eleménion pa je odvisna njegova pomnilna kapaciteta

i 1 mega slog). Zaradi bolisega razumevana pogleimo
primerjavo med gibkimi diski. RAM DISKOM. prikljucenim na PIO in R
DISKOM. ki je izveden v.obliki dodatnih pomnilnih bank

Najprej nekaj tehniénin podatkov. ki so potrebni. da lahko izracunamo
case prenosa podatkov iz disketnih pomnilnikov v racunalnik in obratno

revolution speed.... hitrost vrtenja diskete (vrtljaji na minuto) (npr. 360
obratovimin

head load time
35 mis)

paralelna razSiitvena veata (PIO).

¢as. potreben za priblizanje glave povrsini diskete (npr.

track to track time.
sosednjo (npr. 3 m
head settling time
premik (npr. 15 m's)
yLpansferrate... hitrost prenosa podatikov v kilobitih na sekundo (npr. 250
bi
Hitrost dostopa do sektorja na disketi je odvisna od pozicije glave, hitrosti
premikanja glave. hitrosti vrtenja diskete in od tega. ali je glava pritegnjena
b magnetno povrsino
Ce glava ni pritegnjena, je t1 - head load time (npr. 35 m's). drugace je 0
Glava naj se premika od zunanjega roba diskete proti sredis
2unanjem robu je sled 0. Glavo se premakne od trenutne do zeljene sledi v

cas, potreben za premik glave iz ene sledi na drugo

¢as. potreben za umiritev glave. ce je bil opravijen
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casu (2 = ABS (NT-N2)  (track 1o track ime) N1 in N2 sa stevli trenutne
in zeljene sledi. Ce je e 12 = 0

Ce je N1 razlicen LN morams upostevati se ¢as umiritve glave

o je glava na pravi sledi, 3e ni receno, da je tudi na zacetku pravega

sektorja. Zato se mora disketa v najsiabsem primeru zavrteti za cel obrat. Ta
cas oznacimo s 3, ki le2l med mejnima vrednostima 0 in 100060/ (revolu-
tion speed) v milisekun

ke fat dostopa do sektoria je t = 11 + 12 + 13 + 14

sioeni’?

PRIMER za nakraii cag, najdali cas in as itana nasiecnjega sektoria

v operacijskem sistem: 2 8" disketi 2 enojno gostoto zapisa sekiorja

i kol = shojno Gostto. Ky 83 logicni sektor na sk o

premakniei za 6 sekorie npr. logicn 1.2.3.4.5.6.fxeni1.7.13.19.25
)

N 2 3 [
min [] 0 0
max 228 3" 167 489
CPM 8 0 0 . 52 - S8

3 .- 132 Eap

CPM 8’

Povprecna vrednost je med 0 in 433 milisekundami. Pri Citanju nasled-
njega sekiora e Cas dostopa do naslednjega seKiorja 32 milsekund. ce pa
n 13 in znasa 38
asa je p
pomnilnik aéunainika, jo odvisno samo od nacina prikljucevania diskor-
racunalnik. (Pri C64 je ta cas ogromen. saj gre komunika-
Cia po seniski i, pri MMS pa s sektor med cianjem Lo gt
pomnilnik)

RAM DISK je pomnilnik poljubne Kapacitete. ki ga operaciiski sistem
zaznava enako kot Katerikoli diskovni pogon. e njegova hitrost
bistvero et ] s mehanskih delov. Na racunainik ga lanko prikijucu-
¢ nacinov: kot dodaten banéni pomilnk ail pa s paraielnimi
Tazsritvemmi viat (Pl
Hitrost dostopa in prenos podatkov na RAM DISK v bankah
mo racunalnik z ve¢ bankami dinamicnega pomnilnika. lahko del
pomnilmika uporabliamio kot RAM DISK (omejimo <6 na B-bitne racunal-
nike). Cas dostopa do dolocenega sektorja je zanemarijivo majhen in
praktiéno enak za Katerikoli sektor. Cas prenosa podatkov je odvisen od
hitroti procesorian progtama. d krmil pretok pociatkov. Prencs podatkov
oteka pri Z80 preko skupnega podrocja in z ukazom
vcopy blocke: ki porabl 2a prencs enega zioga pri uri 4 MHz 5.75 s
Kopiramo dvakrat. prvic iz banke v skupno podrocie. drugic iz skupnega
podrotfa v delovni pomnilnik Za 128-zlozni sektor porabimo. torej
11.5+128=1477 ps in $e nekaj mikrosekund za prekiop registrov
BirGat cisiops i renca podatky s RAN DISK preko paraleinega
vmesnika (PI
e eatons polutnege aekucra e sanamanvo majhen. Caseerosa
podatkov je enak 5.25 us pri hitrosti ure 4 a procesor 280. Uporab-
famo  akas sinput Increment repeats. Za prenos 126-zlosnega sektora
porabimo torej 128+5.25-672 s ter nekaj mikrosekund za nastavitev reg
strov

Kako vpliva na prenos krmilnik DMA

Krmilnik DMA ali_krmilnik za neposreden dostop lanko v dolocenin
primerin pospesi prenos podatkor. Pri diskounin enotah na hitrost prenosa

e vpliva. saj je le-ta omejena  lastnostmi samega pogon:

Pt prenosis i banke v banko pa e prenos precel N7 22 1 zlog samo 2
. Torej porabimo za prenos 128 zIogov iz ene banke v drugo samo 256 us.
ter nekaj dodatnih mikrosekund za nastavitev krmilnika DMA

Primerjava

o DMA RAM - DISK 875SSD
iz sledi na sled 0 mse
1 obrat 0 0 167 msec
prenos 1 zlo 1 us 525 us 32 us
prenos 128 zlogov 128 us 672 us 4096 us
formatiranje 0445 165 2%s
(256 K)




cene: -

1. Osnovni komplet: 58.000 din

2. Osnown komplt brez dokumentaciie; 54.000 in

3. Dokumentacija: 35000 di

4. Ploscica tiskanega vezja: 40,000 din

Cene na videz niso logicno oblikovane, toda upostevati moramo
predvsem stroske za postnino (ki so pri osnovnem kompletu,
recimo, zelo visoki),

Kako narogiti ponujeno?

Samo s pismom! V njem natanéno navedite, kaj Zelite kupiti (za
dokumentacijo S posebej v katerem jezikul) in ne pozabite napisati
svojega toénega naslova. Pismo posijite urednistvu (Revi
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana) in naroceno boste prejeli po
povzetju. Ce se mudite v Lpubl]am. lahko naroceno vplacate in
prevzamete tudi v urednistvu.
| Naj vam Se povemo — z Zad voljsvom i s ponosorm -

0

i tezav takoj uredi
To je S en dokaz, da je projekt Moj mikro postavijen na trdnin.
zanesljivin temeljint

Realni primer
v direktoriu imamo 32 datotek in polovico zasedenega prosiora na
disketi. Hocemo véitati datoteko, dolgo 10 K zlogov. v delovni pomnilnik

DMA BANKE RAM — DISKPIO 8 SSSD
Gitanje direktorija 2048 ms 624 ms 340 ms
premik na slex 0 120 ms.
citanje 10 K zlogov. 2053 ms 624 ms 3000 ms
kupa) 2253 ms 68,64 ms 3460 ms
ovrednotimo 065% 2% 100%

Po tej razlagi ni vet rezioga. da tudi naiveci skeptiki ne bi verjeli v
praktiéno hitrost delovanja sistema MMS. ki zacetku
Clanka. Seveda je vase prvo vprasanje cena, moznost Ganave, takanans
vezja, izdelava programske opreme in vkljucitev v operacijski sistem GP M
Pojdimo po vrsti

Cena RAM DISKA je nizja ot cena diskovnih pogonov. Absolutne vredno-
sti vam ta hip ne moremo povedati. ker se ni tocno definirana. Seveda
vkljuGuje tudi programsko opremo za ata anfo. Dabeva o bavisne od
rezuitatov mini trzne raziskave. ki smo jo sprozili v tej stevilki. Ce vas

ini kapaciteti 1M zIog 0.5 A z up
uporabo ekvivalentnih vezij z oznako HCT (high speed C-mos) se poraba
bistveno zniza, tako da je smiselno razmisljati o baterijski zasciti vsebine.
RAM DISK patrebuje nasledn integrirana vezja:
T4LS(

Tarsod
74LS08 1X
741832 1X
4LS74 3X
74574 1X
74LS139 1X
745157
7415164 1X
74L8174 11X
7415193 2X
TaLs24a 2 i
741827

dyn ra o 258K x 16.16.20 11 32 x
kremencev kristal 4 Mhz

Ce ste potencisien kupes za RAM DISK al
a, se pismeno javite na nas naslov

MMS. Od vasih odgovorov in Zanimania e oavisne, kakina bo
usoda tege pnqekla rede povedano, sest primerkov
RAM DIS) zelo zanesliivo opravija svoje delo.
Pibte nam Ll ve ok K imate ma svojem racunalniku para-
lelna razsiritvena vrata. Torej lastniki racunalnikov, ki ni MMS.

s/
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EKSKLUZIVNO

Poslovni racunalniki
bodo resili
racunalniSko industrijo ‘.

CIRIL KRASEVEC
ZIGA TURK

ed letosnjim Which Micro

na seljo
novinarjev in britanskega BBC za
mizo zbrali pomembni mozje iz ra-
cunalniskega _posla. Predstavniki
firm Victor, Sinclair, Apricot in Am-
strad. Gostie Chuck Peddle, Roger
Foster, sir Clive Sinclair in Alan Su-
gar 50 odgovarjali na vprasania bri-
nskih novinarjev in racunalniskin
zanesenjakov, med katerimi sta se
1asla tudi vasa porocevalca iz srca
Anglije, Birminghama.
Gostov najbrz ni treba posebej
predstavljati. Morda samo nekaj be-
hucku Peddiu in Rogerju
Fosterju, ki sta bralcem nase revije
manj znana. Roger Foster je Sef naj-
sspesnejsega britanskega proizva-
jalcaposiovnih  racunalnikov.
Apricotovih racunalnikih smo ze pi-
sali, nismo pa se omenjali velikega
prodora na amerisko trzisce. Chuck

strukcijo slavnega Commodorjeve-
ga racunainika PET, danes pa je
uspesen pri firmi Victor. Njegovo
delo je racunalnik victor 9000.

Ali je v prinodnosti sploh kaks-

a moznost za uspeh Katerega-

koli proizvajalca mikroraunal-
nikov, razen za IBM?

Chuck Peddle: Misiim, da mora

na trgu obstajati tudi konkurenca

velikanu IBM. Trzisce je sestavijeno

pri mi-
krojih je veliko proizvajalcev, ki smo
uspesni. Vsaj za zdaj. -

Clive Sinclair: Seveda je IBM zelo
mocan. Treba je vedeti, da je ves
svo| posel zgradil na velikih siste-

Mikroji pa niso veliki sistem.
Zelo hitro se razvijajo in prav lahko
se zgodi. da bo IBM potreboval po-
mo¢ in ne nasprotno. To se bo zgo-
Gilo. ko bo izgubil trzisce.

Alan Sugar: Najpre; je treba poz-
nati moc IBM. 40 milijard funtov iz-
tr2ka ni malo, Konkurencne firme

ka in videli boste, da tudi neibmov-
ski posel obstaja.
Pri uporabi racunalnikov v po-
slovne namene je veliko govora

16 Moj mi

o pisarni brez papirja. Kaksni
50 obeti za »brezpapirno pisar-
no« v prihodno
i Clive: Zelo zanimivo vprasa-
nie. Ze pred nekaj leti smo govorili o
brezpapirni pisarni, vendar se od te-
daj ni zgodilo kaj dosti. Za taksno
pisarno bo potrebno Se mnogo,
mnogo let. Papir uporabliamo za
prenos informacile med ljudmi. Res
je. da imamo prenosne racunalnike,
ampak 10 ni resitev. Potrebujemo
racunalnik na vsaki mizi, potrebuje-
ovezavo med racunalniki, in-
formacijski sistem. Ze ko bo samo
korespondenca urejana prek racu-
nalnikov, bomo povsem blizu brez-
papirni pisarni

a

o
.
.
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Sir Clive Sinclair

Racunalniki _prihodnosti torej
ne bodo  potrebovali tiskal-
kov?

Sir Clive: V zacetku ga bodo seve-
da imeli, saj bo Se kar nekaj casa
potreben. Kasneje pa bo prav goto-
Vo izginil iz pisarn.

lan Shugar: Pridruzil bi se sir
Clivu glede tega, d

ben Se precej let. Obstajajo stvari, ki
jih nikakor ni mogoce hran
¢e kot na papirju. Vzemimo na pri-
mer dokumente o prodaji, lastnini in
nenazadnje_potne liste. Se doigo
¢asa jih bomo morali nositi s seboj
Chuck Peddie: Nince se pravza-
prav ne trudi za res pravo brezpapir-
no pisarno. Gre predvsem za zapi-
sovanje notic, pisanje pisem part-
neriem in za iskanje podatkov.
Stvar, ki se je resniéno zavzeto lote-
vamo, je boljsi dostop do ¢im vecje
Koliéine podatkov. Za to pa so po-
trebne nove tehnologije in komuni
kacije. Mislim, da se nihce ne trudi,
da bi brali ¢asopis na racunalniku,
ali da bi ucenci pisali domace nalo-
ge na racunalniku
oger Foster: O brezpapimi pi-
sarni bomo govorili Sele ez dolgo
vrsto_let. Govorimo pa_lahko
zmanjsanju kolicine papirja v pisar-
nah. Realno se lahko pogovarjamo
© zmanjsanju za 80 odstotkov. V na-
slednjih_petih letih je ta skok po
mojem mogo pa se dolgo
¢asa ne bo Kaj bistveno spremenilo

o

Ali mislite, da ni zaskrbljujocs

ved
ozko usmerjenih racunainiskih
strokovnjakov?

Mislim, da je zelo
tezko sprejeti stalisce o pravilnosti
trendov, ki ji
podporo ne bomo dobili prevet vr-
hunskih strokovnjakov, kot tudi ne

jobili prevec povpreénin
strokovnjakov. Dobili pa bomo bol
razgledane Ijudi in boljse vrhunske
strokovnjake. ne potrebu-
je samo racunalnikarie, ki 50 po pra-
vilu miadi. Potrebujejo tudi komer.
cialiste, ki pa 5o lahko uspesni tudi
v zreleisih letih.

Vsi se bojijo_poplave
tehnokratskega kadra. Mislim, da
w lepo sodelujejo 2 in-
dustrijo in da njihovi izobrazevani
programi niso tako nevarni, da bi
edii racunalniskega strokov-

njaka, ki ne zna brati in pisati
as_govorite o poslovnih
ikih. Mikroji pa so v
glavnem igrace in ni Se jasno,
ali so te igrace koristne ali ne.

Kaj mislite o tem?

Alan Sugar: Zacelo se je pred pe-
timi leti, ko o bili proizvajalci mi-
kroracunalnikov Se vsi sijoci. Doma

kotu oce pisal tekste. v
drugem kotu pa je Tomy streljal
space invaderse. Vse je bilo zgraje-
10 0krog nekaj ¢ipov in racunainiki
50 bili razdeljeni po funkcijah, ki naj
bi jih opravijali. Problem je bl ta, da

eni_racunalnikin niti ni bilo
kaj prida pametnega poceti. Cene
so padale in pojavilo se je vse vec
mocnih strojev, ki o pokrivali pre-
cej vecji spekter trzisca. Z eno bese-
do, bili 50 bolj prakticni

eddle: Taksen trend se je
zacel s Sinclairjevimi racunalniki in
konéal s commodorjem. Tudi Apple
se je vkljucil v to trzisce, vendar so
njegovi racunalniki, ki se dobro pro-
dajajo v Ameriki, malo drugacni. Na-
slednji val resnin_mikroracunaini-
Kov bo prisel, ko si bodo ljudje do-
ma duplicirali sistem iz pisarne in
Ko bodo videli prednosti podaljska
pisarne na domu. Nemogoce je mi-

sliti, da bi firme kupovale po dva
mocna sistema, ker ne bi bila izko-
riscena niti 10-0dstotno. Kupovale

(to ze poéno) dva cenejsa
sistema. Enega za delovno mesto in

ljajo predvsem na srednji menedz-
ment in na tehniéne kadre.

Roger Foster: Mislim, da je bolj
od vrste racunainikov. ki naj bi jin
ljudje imeli doma, pomembno to, da
ljudje uporabliajo doma iste progra-

ot v sluzbi. Tako lahko domov
prinesejo datoteke. Ni se jim treba
uciti uporabljati razlicnih spreads-
heetov_ali urejevalnikov besedil. Ta
trenutek je morda predrago. da bi
imeli doma take racunalnike kot v
sluzbi. Stevilo racunainikov na po-

narasel na 80 ali 90 odstotkov, bodo
cene za nakup drugega racunainika
morda samo 10 odstotkov visje. Ge-
ne izredno padajo. Cenovna politika
pa je zelo zamotana.
Sinclair gotovo ze pripravija ze-
1o poceni poslovni racunalnik s
programi za poslovno rabo kar
doma na toplem?
Sir Clive: Res je, da se ukvarjamo
tudi s taksnimi projekti. Razumeti
. da 50 nasi dosedan;i racu-
nalniki igrali viogo pri ucenju pro-
gramiranja in pri igranju. 2daj se
ukvarjamo s programi. Najprej bo-
mo prodajali nekaj zares uporabnih
poslovnih programov za domaco ra-
bo. Kasneje pa se bomo tudi m
vkljucili v posel z bolj poslovim
racunalnikom, Kot je QL
@j _britanski
proizvajalci ni
prodre
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oger Foster: Ko
resno vIjucili v ai
v zadnjem delu leta 1985. Ne morem
reci, da smo kdove kako uspesni.
Lahko pa smo mirni, sa) smo prodali
pet tiso¢ poslovnih racunalnikov in
zasluzili 8 milijonov dolarjev. To je
bilo komaj prvo leto in niti ni bilo
pricakovati “kaksnega posebnega

islim, da_moramo_ biti
prakticni in vzeti recimo kak Seattle
Kot eno trzisce Amerike. Amerika jo
prevelika in prevec — ajbiemovska
Britanske firme morajo osvojiti po-
samezna trzisca in sele nato vso
Ameriko.

0 je en pristop K tujim

si T
trgom. Drugi pa je. da ponudimo
tam proizvode, ki S0 enostavno bolj-

izdelki e vracali v Ameriko. Mislim,
da ni nobenega razioga, da britan-

Wz e



ske tovarne ne bi napadale trdnjave,
saj smo potehnologiji v vodstvu.

Alan Sugar: Podpiram sir Cliva
Ce imamo izdelek visoke kvalitete,
potem ga bomo lahko prodajali na
vsakem trziscu. Problem je britan-
ska industrija v celoti. Dejstvo je, da
je prodor o tezak. Treba je
precej vec kot poriniti tja na eni
strani racunalnik in se pozanimati O
prikljucitveni napetosti in o tem,
kaksne prikljucke imajo na zidovih

rajo naprave in proizvajalci morajo
dobiti tudi ateste za monitorje. Mi
pri svojih projektih uporabljamo re-
zultate raziskav z vseqa sveta. Upo-
rabljamo zelo nizko energiiske ka-
todne cevi, ki upostevajo vse viadne
predpise glede sevanja. Mislim, da
50 pri uporabi taksnih monitoriev na
slabsem otroci. ki gledajo televizijo

lizu. V svojem Zivijenju bodo
sprejeli veC sevanja pred televizor-
jem. Kot pred racunalnikom. Zares

misiim, da_ni razlogov za strah

Pomembna sta Se propaganda in
servis. Ge imamo zanimiv izdelek. je
1o samo polovica. Poskrbeti je treba
2a pravo propagando in distribu-
ciio.
Kako ste vi prisli v Ameriko?
Alan S
Bistveno je. da smo prodrli. Nasa
pot je bila drugacna od Apricotove
ali Acornove. Pokazali _smo Ameri-
i entuziazem. Entuziazem ni prisel
sam, saj smo ga financirali. Viozili
smo ogromno v propagando. Verja-
X erika za nas z:lo
veliko trzisée in upam, da bom med
prvimi britanskimi proizvajalci radu-
v, ki bo zares uspel v Ame-

ibali pokic
e kaksen
vzrok za neuxpene oritanske
racunalni

Chuck Paddle: Mislim, da ni pro-

m ta, da ameriske firme obvla-
duiejo 1215¢e. Treba e boly pogosto
napadati. Nati je treba zanesljivega
ameriskega partnerja za propagan-
do in distribucijo. Obstajajo podiet-
ja. ki imajo ze dolgoletne izkusnje s
prodajo. Zakaj bi se ucili na svojin
apakah? Izkoristimo partnerstvo
smislu sodelovanja. Pomembna je
tudi cena. Ni treba vse prodajati sa-
mo otrokom, ki se potepajo po trgo-
vinah

Problemi skodijivega sevani

racunalni

ogost
Bl acurainics B ol
da bi odpravili taksne
Shadive vphwes
Sir Clive: Nisem kvalificiran, da bi
komentiral z medicinskega stalisca
Gre za pojav, ki ga povzroca visoko-
energetski zarek elektronov v ka-
todni cevi. Zasnkrat $e ni nobenin
dokazov o domnevi o genetskih ok-
varah pr doigotra ajnejsem izposat-
N pred monirjo: robiom Jo
velik ze zaradi
nemirne sike. Tohnologila prikazo-
valnikov je zelo stara in revoluci-
onarne tehnologije bodo prinesle
popolnoma drugacne zaslone.
Chuck Peddle: V/ vsaki drzavi ob-
stajajo uradne ustanove, kier testi-

Alan Sugar: Standardi v nasi dr-
2avi 50 veliko strozii Kot recimo v
Ameriki ali v ZR Nemciji. Mi jih po-
polnoma upostevamo.
All 80 bosts prolzvajsic do-
standardu
o7 Zanima nas tu-
e usoda Motoraline-

im. da ni moz-
o, by 35 Ch3Aq neloaga tom
darda. Ljudje imajo radi izbiro. Pa
tudi proizvajalci skusajo potolci
drug drugega z boljSimi tehnoloski-
mi rezultati. Misiim, da je kljub temu
v zadnjin letih postal standard pri
operacijskih _sisteminMS-DOS
Apricot izdeluje tudi racunalnike z
operaciiskim sistemom MS-DOS
vendar smo prepricani, da ni poti k
popoini standardizaciji
Sir_ Clive: rocesor

68000 je pravi izziv. Industrija je ca-
kala nanj, vendar smo lanko razoca-
rani. Razlog za 10 je ravno standar-
dizacija. Ljudi zanimajo bolj racu-
nalniki zdruzljivi z IBM kot Motorola
68000. Famo o 68000 je poganial

¢unalnik, ampak slaba ocena ljudi
Upali smo, da bomo prodajali neko
vrsto_univerzalnosti, kot so_spec-
trum in podobni racunalniki. Zalete-
Ii pa smo se ob poslovne aplikacije.
kjer je ponudba precej bolj pestra
Mi smo prisli samo do pol poti. Pre-
prosto, razotarani smo. Nismo pri-
Cakovall, da ga trzisce ne bo absor-
ralo.

Alan Sugar: Bojim se, da nismo
na mojem podrocju. Priznam, da ni-
mam pojma o Motoroli 68000. Moje
vodilo je uporabnost. Za tehnikalije
imam zaposlene strokovnjake. Me-
ne zanimajo ljudje. Studiram jih na
sejmih, kakrsen je ta. Pogovariam
se z njimi in povedo mi, da potrebu-
Jejo urejevalnik besedil in stvari, kot

nasi proizvodi. Mislim, da je
navalu nove tehnologije treba raz-
vojne inzenirje brzdati. Zavedam se.
da e treba varajevatinove zadeve v
racunalnike. Por
e aame tsta novost! od katerh
bo imel neposredno Korist. In videl
bo seveda ceno
oger, uporabil ste zelo no-
ve novem racu-
nainiku, Al je bia to dobra od-
locite:

Roger Festor: Misim, da je bila
Ce vzamete v roke racunalnik, ki
ima vgrajeno vezje 286 in se vrnete

konvencionalnim vezjem 8086,
boste videli, kako pocasen je taks-
¢en racunainik. Hitrost je zelo bi-
stven podatek. In ljudje preprosto
trkajo na ta vrata. Xen bo nedvomno
uspesen racunalnik. Za prinodnost
pa ze razmisljamo o Intelovem 386

huck Peddle: Podjetja se odio-
¢ajo za 8086 in 8088, Ker SO prepri-
ana o prodaji taksnih racunaini-

novosti ne gre. Rogerjeva pot je po-
polnoma praviina. Ne gre pretiravati
s popoino kompatibilnostjo za ceno
razvoja. Brz ko bo 386 mozno vdela-
ti v racunainik, bomo tudi mi nared
Ii taksen racunalnik. Porabili pa bo-
mo tudi pomnilnike z 256 K. Zakaj
ne bi ljudem ponudili poceni mega-
pomnilni

Ali bo IBM presel na 3,5-inéne

disketne enote in kdaj?

Chuck Peddle

veliko bolj tehniéni entuziazem kot
prakticna uporaba. Zelo kmalu pa
se bo pojavilo veliko sestnajstitnin
racunalnikov, 0do standardi-
zirani. Mislim, da i resitev omejeva-
nje proizvajalcev. Pametneje je raz-
siriti podporo 2 istimi programi na
razlienih racunainiki
Tudi GL imo 68000 mikropro-
cesor in ni uspel
S Glive: Nepaa s b sl ra

Chuck Peddle: Preprican sem, da
bomo videli 35-néne diskete' za
IBM Se pred koncem letosnjega le-

tem formatu. Kapaciteta bo zelo ve-
lika.

Roger Foster: Ze tr leta sem pre-
rok IBM. Mislim, da bomo od IBM
videli veliko v lefosnjem prvem pol-
Tetju

Kateri so po vasem naj
membnejsi dogodki za raun
s Tl v i o

Chuck Pedde: Prva stvar o pa-
dec cen pomnilnikov z 256 K.
e o rh sk i cavo) ME
crosoftovih oken. Vse to je pripelja-

acunalnika s precej notranje-
ga in zunanjega pomnilnika, ter po-
polnoma zabrisalo mejo med mini
unainiki
Ni je bolj pomembne
stvari od pocenitve 256 K ramov.
lenim, da 5o cene Se vedno previ-
soke, vendar sem zadovoljen, ker se
e trend padanja zacel. Mikroracu-
nalniki bodo postali konkurenca ve-
likim sistemon.
oger Foster: Gre za pet tock
Prvi¢, prodaja integriranega vezia

=

5

5

mom. Tretji¢, povezave med rac:
nalniki. Cetrtic, laserski tiskalniki in
petic cloveski vmesnik z
vse to zdruzim, potem vidim v letu
86 ali 87 zelo mocan vecuporabniski
sistem za zelo malo denarja.

gre za pomnilniska vezja, saj bomo
sedaj lahko naredili racunalnik. ki
bo imel vse funkcije, ki si jih zelim in
zaradi nizke cene ga bodo ljudje
posvojili.

cunalnike prihodno-

sti si 2
Alan Sugar: Najprej je treba ljudi
nauditi zares delati 2 racunalniki
poskrbeti za pros

Najbolj bi bil srecen, e bi
nik Kar prikljucili K televizorju ali hi-
fi sistemu. V pisarnah pa si zelim
racunalnik, urejevainik besedil, fo-
tokopimisiroj n stro} za faksimile v
enem pak

Sie Give: Proprican sem, da bodo
ragunainiki postali zelo prijazni do
uporabnika. Priblizali se mu bodo z
govorom in z razpoznavanjem go-
Vora. Delo s taksnimi racunalniki bo
zelo enostavno.

Kai vas ovira, da ragunainii So
niso taksni

v rej jezikovna inter-
pretacia v reainem Gasu In pa toh-
nologija. Potrebujemo racunainik.
ki bo precej hitrejsi. kot so obstojeci

se omejim na
kaksnih pet let, potem lahko recem.
da na podrogju hisnih racunalnikov
0 priglo o revoluci no-
osti. Do preskoka bo prislo pri po-
slovni rabi. Racunalniki bodo posta-
1i Se bolj prijazni do uporabnika. Za-
el je Microsoft s svojimi okni. Poja-
vili se bodo Se drugi. Vse ve¢ bo tudi
prostora za podatke. Racunalniki
bodo preprosto bolj pisani na kozo
ljudem. Na trgu hignih racunalnikov
bo prislo do premika v Soistvu. Ce
a se bo premaknilo kaj v neposlov-
nih smereh, potem bo to na podroc-
u iger.

Roger Foster: Najbolj 5o mi vée¢
okna in mislim, da bo prisio na tem
podrotju do pravega skoka. Racu-
nalniki potrebuiejo cloveski vmes-
nik, da jih bomo bolje razumeli in
iazje uporabljali.
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h
rez nase-
ih lahko ponatis-

to ze storila Svet kompiutera (v
zacoilansk! Stevi

Mistost (v roovmiks Some
198).
Aco Bacarovski, Gradski zid -
kula 12, stan 40, 91000 Skopje,
tel. (091) 239-551 (spectrum)

ski Brod, tel. (055) 236-702, Za-
greb, tel. (041) 529849 (spec-
trum 16, 48

K)

lenad _ Cosi¢, Misarska 11,
11000 Beograd, tel. (011) 332"
205 specira comriodors;pa:
dferija

2ellkn Duki¢, Senjak D-2/35,
75000 Tuzla, tel. (075) 222-281

Nebolda Jovanoric, Faika Tadl-
ajina Basta, tel
(01) 851- 1018 (2X 81, galaksia)
. Breznica 45,
S8 Zitoves (spectrum)
dipl. ing. J.
Coskovara 1 45000 Varasain.
tel. (042) 38-56 (spectrum, com-
modore 64, commodore plus/4)
Wilos. Novkowie, Kozaracka 3.
21000 Novi Sad; tel. (021) 367
135 (spectrum)
PIN  computer servics, Mian
23000 Zrenjanin, tel
025y 5 (spectrum)
Janko Polanec, Kocenova 11,
61000 Ljubljana, tel. (061) 213-
645, sr. + pe., 1618 h (commo-
dore, spectrum, QL)
Precizna mehanika i elektroni-
, S. Komar-D. Grebenar,
hanoviceva 10, 42000 Varazdin,
tel. (042) 45687 (spectrum, 2X
81, galaksija)
nc Rojs, servis racunainiske
in zabavne elektronike, Plujska
78, 62000 Maribor (modeli Com-
modore od P o CBM
8096, C-6: 81, spectrum;

=

periferija)
pectrum Computer Service,

Tine Turndek, Elektronika, ser-
vis, Drustvena 35, 61110 Ljubla-
a, tel. msw 319-539 (spectrum,
periter
acimis vraned-Renko Knsle
vié, Skreliceva 10 S, 84210
Plievia, el (084) 81-698 {spen

vanje elektronskih racu-
nalnikov, Igor Petancic. Miinska
pot 7, 61000 Ljubljana, tel. (061)
375833 (commodore 64
lav_Zmdié, Mrduljaseva
oo 56000 Split, tel. (058) 41-823
(spectr
Elekirotehniéki servis »Proce-
Rore Dinitijévak( Stevan, e
var Jane Sandanski 116 —
1000 Skope, 161, (091)
21, (galaksija)
Sorvis clcuronehin naprav Go-
razd Vobic, Titova 363, 61
Liubliana, tel. "(061) 375-310
(commodore 64)
Iniski sistemi, ing. Ladi-

slav Jeretina, Sp. Jarse 38 a,
61230 Domzale. tel. (061) 721-
864 (Philips, Data Systems,
CGommodore)
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CUDOVITI SVET DODATKOV

Gorlitz, vimesnik
za Epsonov tiskalnik

CIRIL KRASEVEC

osebnost racunalnika com-

Imodore 64 je tudi ta, da nima

nobenih standardnin vrat za
povezavo s tiskalnikom. Vdelan je
seriiski protokol V. 24, d i zeruzuw

ajbolj razsirjenim RS 232C. Kar
Enehogbea prikiuGitve, rackmd Ep.
sonovih tiskalnikov. V' nasi reviji
smo ze pisali, da je mogoce samo s
Kablom in malo programske opre-
me pripraviti tiskalnik s Centroni
sovim protokolom, da izpisuje po
commodorjevih navodilih. Kaj hoce
clovek se vec! Resitev je poceni
izpis na papirju pa skoraj v vsakem
primeru lepsi kot na Commodorje-
vih tiskainikin,

Kot skoraj vsaka poceni resitev
ima tudi ta slabe lastnosti. Najslab-
Sa je ta, da je treba po vsakem vklo-
pu ali resetiziranju ra¢unalnika vpi-
sati v pomnilnik program.
manever pa zahteva cas.
Casa, ker je treba delo opraviti na G-
64 Poleg nadleznega vrtenja kasete
ali diskete nam program za krmilje-
nje tiskalnika zasede tudi spomin in
ni nam vedno enostavno program
premikati ter se izogibati zasedenih
fokaci)

Ker je C-64 zelo razsirjen racunal-
nik, lastnikov. ki bi zeleli tiskati na
boljsem tiskalniku, pa vedno vec, se
je omecil tudi Epson, ki prodaja no-
vejse tiskalnike ze pripravijene za C-

FX pa

ima tudi vmesnike za tiskalnike

Tokrat vam bomo _predstavili
vmesnik, ki ga vdelujemo v tiskainik
in podpira vse commodorjeve po-

h pa vam bomo posre-
dovali izkusnje z drugimi dodatki za
C-64. Prihodnjic boste lahko brali o
digitalizatorju Superscaner Il firme

‘adeva je zelo enostavna. Odpreti
e treba tiskalnik. Ploscati prikljucni

bel odstraniti iz obstojecega
vmesnika in ga povezati z vezjem.
Ploscico tiskanega vezja montirati

ia so prikljucki pri odprtini

Po navodilih nastavit sitri stikala in
povezati racunalnik (VC-20 ali C-64)
in tiskalnik s standardnim Commo-
dorjevim kablom za povezovanje
zunanjih enot. Pri tem opravilu bo-
ste potrebovali samo izvijac. Ob na-
kupu dobite poleg vezja VC-EPSON
e knjizico z navodil, vijake za pritr-
ditev in prikijucni kabel

Na ploscici tiskanega vezja vmes-
nika najdemo kar zanimivo drusci-
no. Najbolj sta opazna mikroproce-
sor Z-80 in PIO. Sledita jima eprom
4K in omnilnik RAM
sluzi kot vmesni pomnilnik pri tiska-

je mozno razsiriti do 8 K.

nakupu lahko izbirate verzijo z 2, 4
ali 8 K pomnilnika. V' pomnilniku
EPROM pa je zapisan program, ki

vaja_commodorjeve znake
standardne ASCII. Zapisano ima ta-
belo posebnih in graficnih znakov.

ki nam konfigurira tiskalnik na na.
slednje nacine: obicajni epson, ori-
grafiko, originaine

Janko tudi tiskalnikov prehod
vrsto po ukazu CR (carriage return).

Tudi sami ste ze ugotovili, da je
vmesnik pravzapravmikroradunal-
nik, ki opravila samo_doloceno
funkeijo, Taksen mikroracunalnik

polég_zahtevanih lastnosti o
kompatibilnosti ponuja tudi se po-
polno_programabilnost. S _stikali

lahko nastavimo stevilko enote, ki jo
dodelimo tiskalniku. Kot parameter
pri tiskanju pa navedemo Stevilko,

Najboljso demonstracijo nam da
ze kar vdelani »self test« program.
Poklicemo ga z ukazom, npr.: OPEN
1.4:PRIN#CHRS(27) S Delo s
tiskalnikom se ne spremeni bistve-
iro posameznih nacinov
delovanja tiskalnika moramo izpisa-
tf ubezno sekvenco in ukaz. Tiskal
0 ubogal ravno tako, kot e bi
iy prikijucen na katerikoli rugi ra-
¢unalnik, le da bo uposteval se vse
posebnosti commodorja
fednosti_ ymesnika VC-EPSON
50 vec kot otitne. Na zahodnih trzis-
¢ih je razsirjenost racunalnika C-64

buje kvaliteto, bo placal tudi ta zne-

eru se lanko obrne
na naslov: Gorlitz Computerbau
GmbH, Postfach 852, Koblenz. tele-
fon 9945 261-2044.



NUMERICNE METODE

Numericna matematika,

numencna analiza

in numericne metode

mr. MILKO KEVO, dipl.ing.

Uvod

Pred Vami je prvi ¢lanek iz serije s skupnim
naslovom Osnove numeriénih metod s programi
v basicu. Serijo sem zacel pisati z namenom, da
bi ¢imve¢ bralcev postopno spoznalo numeric-
no resevanie tipiénih problemov, ki se vsak dan
Ppojavijajo v Studentski, inzenirski in znanstveno
raziskovalni praksi. Clanke bodo dopolnjevali
dokumentirani programi v basicu in primeri
uporabe s podatki za testiranje. Ker je prostor v

dva algoritma za vsako
temo. Primeri bodo izbrani tako, da bo iz njih
mogoce na najkrajsi in najenostavnejsi nacin
razbrati nacin resevanja, obenem pa bodo taki,
da jih bo mogoce uporabiti na vseh podrogjin.

MZ~731.Z minimalnimi spremembami jih lahko
prenesete v vse racunalnike z interpreterjem za
basic. Zaradi razlicnih izvedb boste morali pri
nekaterih interpreterjih predelati tudi sintakso
programov (posebno pri formatiranju izpisov za
monitorje z drugaénim Stevilom stolpicev). Na te
posebnosti bom opozoril v spremnem tekstu

Programski jezik basic sem uporabil za pred-
stavitev te tematike zaradi njegove enostavno-
sti, velike priljubljenosti in razsirjenosti v mikro-
racunalnikih. Uporaba basica nam omogoca, da
pisemo programe na enostaven nacin, hkrati pa
i zelo hitro in enostavno popravimo in testira-

0. Vendar moram poudariti, tudi to, da imajo
interpreterji za basic v razliénih mikroracunalni-
kin velike pomanjkljivosti. Naj nastejem le neka-
tere: slabe moznosti za strukturirano programi-
ranje, nerodna uporaba podprogramov, pocas-
nost, premajhna natancnost

Programi v tej seriji 50 sestavni del teksta in
podrobno opisujejo logiko matematicnega po-
stopka. V programih uporabljam pretezno inte-
raktivniprogramski nacin, ker je nazorneisi
enostavneisi in bolj poucen. Bralci, ki jim je bolj
pri srcu paketna obdelava podatkov.(batch),
lahko zamenjajo stavke INPUT in GET z ukazi
READ/DATA. Po vsakem programu obravnava-
mo tudi konkreten numericni primer, ki je name-
njen za ilustracijo uporabe, hkrati pa lahko z
njim testiramo program.

Besednjak

Numericna matematika se tako Kot tradici-
onalna ukvarja z resevanjem matematicnih pro-
blemov. Nekoliko se razlikujeta v tem, kako se
lotevata problema, v metodologiji dela in konc-
nem cilju.

Ne glede na metodo se pri resevanju matema-
ticnih_ problemov postavijajo naslednja vpra-
sanja:

~ ali je problem resijiv

~ ali je resitev enolicna

kaksna je narava resitve.

Tradicionalna matematika obicajno konca de-
10 2 ugotovitvijo, da je resitev mozno izracunati

e je mogoce, definira strukturo in lastnosti
resitve,  racunanjem konkretnih primerov pa se

ne ukvarja. Numeri¢na matematika nasprotno

dicionalno. Hudo se motite! Obe disciplini se
dopolnjujeta in sta druga drugi potrebni. Se vec,
nekatere metode numericne matematike izvira-
fo iz tradicionalne matematike, ceprav 5o posta-
le uporabne Sele z razvojem elektronskih racu-
nalnikov.

Naj povzamen: tradicionalna matematika is-
&e natanéne resitve problemov v splosni obliki
obenem pa skusa naji ¢imbolj univerzalne resi
tve. Konénost racunskega postopka i ucinkovi-
tost metode sta postranskega pomena. Nume-
rina matematika se ukvarja z iskanjem pribliz-
nih resitev problemov v konénem tevilu kora-

ov, pri emer skusa naiti ¢imbolj ucinkovite in
zanesljive metode

Natanénih resitev zaprte oblike obicajno i ali
pa s0 zaradi neucinkovitosti popoinoma neupo-
rabne v vsakdanji praksi. Na primer

1. Polinome prve, druge, tretje in Cetrte stop-

zelo zapleteno. Enacb visjih redov na ta nacin
praviloma ni mogoce resit

2. Sistem nehomogenin linearnih enacb lahko
eksakino resimo z uporabo Cramerjevega pravi-
la. Za izraéun N enacb moramo po tej metodi
izracunati N+1 determinant reda N. Zato je ta
postopek neprakticen za N, ki je vecji od 4. Ce
razvijemo vsako determinanto v poddetermi-
nante niziih redov, lahko dokazemo, da moramo
izvrsiti (N+ 1)! operacij mnozenia ali deljenja, pri
cemer je N Stevilo enacb nasega problema. Na
drugi strani nam metoda Gaussove eliminacije
omogoca, da ta problem resimo le z n’; opera-
cijami mnozenja ali deljenja. Torej je Gaussova
numericna metoda za N=10 priblizno stotisot-
krat hitrejsa od Klasicne.

Klasiénimi analitiénimi metodami (inte-
gracija per partes, substitucija) ne moremo izra-
Eunati velikega Stevila dolocenih integralov abf

J¥1(x) dx

4. Obicajne diferenciaine enacbe imajo anali-
tiéno natancno resitev le, ce jih je mogoce
transformirati v eno od standardnih oblik (loce-
ne spremenliivke, homogene enacbe, linearne
enacbe prvega reda). Med Kiasine metode spa-
da S razvoj v vrsto. Sisteme diferencialnih
enacb prvega reda s konstantnimi koeficienti
lahko resujemo tudi  izracunom korenov pripa-
dajoce karakteristi¢ne enacbe. Vendar je ne-
skoncno mnogo diferenciainin enacb, ki jih na
ta nacin ni mogoce resiti
Karakteristicne enacbe lahko izrazimo v

eksplicitni polinomski obliki, vendar eksaktnih
resitev za polinome visiih stopen; i

Ti primeri so nam pokazali, da za nekatere
vrste matematicnih problemov analiticne re-
sitve ne obstajajo ali pa niso praktiéno upo-
rane.

hogemo nekatere konkretne probleme
analizirati, jih moramo predstaviti v matema-
ticni obliki, pa naj bodo Se tako obsezni in
komplicirani. Tako transformacijo imenuje-
mo matematicni prikaz problema, krajse ma-
tematicni model. Vsak tak matematicni mo-

del lahko ne glede na zapletenost reducira-

0 na enega od osnovnih razredov, ki jih
stalno sreéujemo, pri znanstvenih ali tehnic-
nih aplikacijah. Stevilo teh osnovnih razre-
dov je koncno, imenujemo pa jih konstruktiv-

bioki:

elementarne funkcije

algebrske in transcendentne enacbe
sistemi linearnih algebrskih enacb
konni integrali in diferenciali

~ sistemi nelinearnih algebrskih enacb

~ navadne diferencialne enacbe

~ parcialne diferencialne enacbe

~ interpolacija

~ aproksimacija podatkov s funkcijami

~ optimizacija.

lzdelava matematiénega modela je pri ko-
rak na poti k resitvi nasega problema. Vsak
konstruktivni blok modela zamenjamo z enim
od algoritmov oziroma z numeriéno metodo
2a resevanie ali aproksimacijo

Pokazimo $e glavno razliko med glavnima
podrocjema numericne matematie, na razli-
ko med numeriénimi metodami in numericno
analizo

mericne metode so racunski postopki
(algoritmi), s katerimi v dolocenem (kon¢-
nem) Stevilu korakov aritmeticnih in logicin
operacij pridemo do numeriéne resitve mate-
matiénega problema.

Na drugi strani se numericna analiza uk-
varja s proucevanjem lastnosti numeriénih
metod in z oceno velikosti in distribucije na-
pak v numericni resitvi

Vendar je treba poudariti, da terminologija

tem podrocju ni popoinoma uskiajena.
Nekateri avtorii izenacujejo numericno anali-
20 z numeriéno matematiko, numericne me-
tode pa v tem primeru imenujejo uporabna
numeriéna analiza; to definirajo kot podre-
jen pojem (kot eno od podroti, s katerimi se
ukvarja numeriéna analiza). Do teh razlik je
prislo zato, ker je najprej nastal pojem nume-
riéna analiza (prvi¢ je bil uporablien leta
1947, ko S0 na kalifornijski univerzi ustanovili
Institute of Numerical Analysis.

Ne glede na previadujoco terminologio.
vecina tehniéno usmerjenih_strokovnjakov
meni, da zadoséa znanje numericnih metod
in da sodi numericna analiza k podrocju ma-
tematikov. Domnevajo namre¢, da uporablje-
ne metode vedno dajo pricakovane rezultate,
posebno kadar so vkljucene v standardne
knjiznice podprogramov v velikih raéunalni-
$kih sistemih. Zal pa ta predpostavka sepa iz
Vet razlogov.

MOZNE NAPAKE IN NJIHOVI
VZROKI
Postavitev proble:

Matematicni modeli fizikalnih problemov
in procesov praviloma vsebujejo izvorne na-
pake (nenatancnost zacetnih podatkov in
modela). Te so posledica nepopolnega razu-
mevanja naravnih procesov, poenostavitev
pri izdelavi modela, vpliva nakljucja na spre-

menljivke ali napak pri_eksperimentalnih
merjeniih. Pri popolnoma enakih matematic- %
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nih modelih je lahko velikost izvorne napake
razliéna, s tem pa se spreminja tudi uporab-
nost resitve. Zaradi teh napak moramo pre-
mislieno izbrati pravo numeriéno metodo.

Vpliv izvornih napak na konéno resitev je v
veliki meri odvisen od postavitve (nacina for-
muliranja) problema. Izvorna napaka se kaze
v neustreznem matematicnem modelu ali v
napakah zacetnih vrednosti. Siednje nasta-
nejo po nakljucju ali zaradi vpliva cloveka, o
Gemer bomo govorili pozneje. Kadar majhne
napake vhodnih podatkov pripeliejo do veli-
kih napak v resitvi, govorimo o slabo postav-
lienem problemu ali modelu. Pri tem je rezul-
tat dosti manj natancen od vhodnih podat-
kov. Véasih lahko te tezave odstranimi z dru-
gacno formulacijo problema, drugaénim
vrstnim redom operacij ali z uporabo vecje
preciznosti pri izracunih

Omejitve digitalnih
rac¢unalnikov

Tudi ¢ bi lahko izdelali matematiéni mo-
del brez izvornih napak, v vseh primerih ne bi
bilo mogoce izracunali natanéne resitve
digitalnim ra¢unalnikom, ker lahko ta izvaja
le omejen nabor enostavnih aritmeticnih in
logicnih operacij s koncnimi in racionalnimi
stevili. V digitalnih raunalnikih ne moremo
neposredno izvesti nekaterih matematicnih
operacij, kot so diferenciranje, integriranje in
racunanje neskoncnih vrst.

Vsi racunalniki imajo omejeno velikost ra-
¢unskih registrov in pomnilnika, tako da je
racunanje mozno le na diskreni podmnozici
realnih racionainin stevil. Tore] je nemogoce
predstaviti neskoncno majhna in neskoncno
velika Stevila ali celo zveznost realnih Stevil
na koncnem intervalu

Digitalni racunalniki obi¢ajno ne uporab-
ljajo decimalnih stevil. ampak druge Stevilske
sisteme, najvec binarni sistem. Najbrz vsi ve-
ste, da se vseh decimalnih Stevil ne da na-

ne konverzie. Izjema so BCD procesorji, ki
kodirajo ciffo s Stirimi biti, tako da lahko
raéunajo v decimalni aritmetiki.

1z vsega povedanega lahko povzamemo,
da moramo pred izbiro metodologije dela in
oceno, kako natanéni so rezultati, preuéiti
programsko in strojno opremo.

Zaokrozitvene napake in
n stabilnost

Ker digitalni racunalnik raéuna s konénim
stevilom cifer, mora zaokroZiti vecino rezul-

tatov aritmeticnih operacij. Tako nastajajo
enkratne zaokrozitvene napake, ki se met

racunanjem nabirajo in je na koncu njihov
skupni vpliv na rezultat zelo velik. Zgodi se
celo, da se po velikem Stevilu operacij v ne-
ugodnih okolistinah nabere toliko zaokrozi-
tvenih napak, da je konéni rezultat popolno-

ma neuporaben. Najvecja zaokrozitvena na-
paka osnovnih aritmeticnih operacij na pr-

operacili odstevanja dveh priblizno enakin
Stevil ali po mnozenju dveh zelo majhnih
Stevil utegne nastati toliksna izguba p
membnih mest v rezultatu, da bo zaokrozi-
tvena napaka istega velikostnega reda kot
rezultat sam. Stanje se slabsa, kadar se zao-
krozitvene napake nabirajo iz operacije v
operacijo.

Kaksno bo zaokrozevanje, je odvisno od
izvedbe aritmeticne enote v racunalniku. Za-
to se teze analiziramo akumulacijo napak. Na
podlagi ocene najsiabse ali statisticno naj-
verjetnejse akumulacije napak pa lahko dolo-
¢imo meje celotne napake. Obnasane algo-
ritma glede na kumulacijo zaokrozitvenih na-
pak imenujemo numericna stabilnost algo-
ritma. Tudi to je eno od podrocij, s Katerimi
se ukvarja numeriéna analiza

Numericna stabilnost algoritma je v veliki
meri odvisna od postavitve konkretnega ma-
tematiénega modela in od tega, kako uporab-
ljamo algoritem. Pri resevanju modela, ki je
opisan s parciaino diferencialno enacbo, je
lahko isti algoritem uporaben ali neupora-
ben, odvisno le od zacetnih vrednosti siste-
ma in stopnje diskretizacije sistema.

Napake metode in konvergenca

Racunanje kon¢amo po koncnem Stevilu
korakov, ki je pogosto odvisno od vrste apli-
kacije. Prekinitev neskonénega algoritma po
koncnem stevilu korakov povzroci napako
prekinitve. Z analizo teh napak lahko vnaprej
ocenimo potrebno Stevilo korakov izracuna.
da bomo dosegli zeleno natancnost rezulta-
ta. Ce na primer uporabimo znano Taylorjevo
formulo za razvoj funkcije v vrsto, imamo
34 x5 =X /T

Po tej formuli lahko izraéunamo sinus za
vsak argument x, izrazen v radianih. Ker pa je
a vrsta neskonéna, ne moremo nikoli izracu-
nati vseh njenih ¢lenov in moramo racunanje
prekiniti po konénem Stevilu korakov n. Re-
zultat izracuna je neka vrednost y,,. Tako v
rezultat uvedemo napako y — y,."ki je po
vrednosti enaka vsoti neskonéne vrste nei-
zraunani élenov.

=sinx=x-x

V praksi povecujemo stevilo korakov, do-
Kler ne dosezemo zelene natanénosti. Da pa
je to sploh mogoce, se mora vrednost razlike

e
priblizevati nicli z rastocim Stevilom korakov
n. Torej mora y, konvergirati k natancni vred-
nosti y, kadar se n priblizuje neskonénosti
Tu vidimo, da je neposredna zveza med nu-
meri¢nim pojmom napake prekinitve in mate-
matiénim pojmom konvergence.

Pogosto ne moremo natanéno izracunati
teh napak (v zgornjem primeru je to vsota
neskonéne vrste), vendar lahko ocenimo niji-
hovo vrednost na podiagi zaporednih nume-
riénih rezultatov.

Aritmetika plavajoée vejice

Moderni racunalniki obicajno delajo z arit-
metiko plavajoce vejice,

lih se decimaina vejica vsakega Stevila pre-
makne v levo od prvega mesta, ki je razlicno
od nicle, ustrezna potenca 10 pa se spremeni
in doda na koncu Stevila. Ta potenca Stevila
10 je enaka Stevilu decimalnin mest, za kate-
ra se je premaknila decimaina vejica v levo,
Imenuje se eksponent Stevila. Ustrezni Stevili
mnozimo s potencami Stevila 10, tako da je
vrednost mantise vedno v intervalu 0.1 = m
<t

Primer: 3446 = 03446 x 10, v racunaini-
$kem zapisu 0,3446E4. Normalizirana manti-
sa je 0,346, eksponent pa +4. Tu imamo
aritmetiko plavajoce vejice s tirimi mesti. V
nacinu enojne natancnosti racunalniki obi-
¢ajno delajo s 6 do 9 mesti, v nacinu dvojne
natanénosti pa z 11 do 17 mesti. Stevilo mest
je odvisno od programske in aparaturne
opreme.

Véasih so raunalniki uporabljali pretezno
aritmetiko fiksne vejice. Pri tem nacinu vsa-
ko Stevilo ohrani fiksno Stevilo mest pred
operacijo in po njej. Kadar so bila stevila
razliénih velikosti, so bile napaie izredno ve-
like. Uporaba artimetike s plavajoco vejico je
napaie zelo zmanjsala. Pripomniti pa mora-
mo, da pri shranjevanju porabimo del pom-
nilnika za zap.s mantise in del za eksponent,
2ato imamo za posamezno Stevilo na razpola-
90 manisi prostor (manj mest). Zato izgubi-
mo nekaj pri natancnosti predstavitve tevila,
vendar to slabost odtehta veliko vecja na-
tanénost numericnih rezultatov.

IMPORT-EXPORT
TRST

racunalniki najboljsih znamk —

Fornirad ..

hardware — STROJNA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

naprave CB
antene CB-RTV
deli in dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
UL. CONTI 9 — tel. 733332
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Ce stevilo x aproksimiramo z drugim tevi-
fom x*, ki je v splosnem razlicno od x, smo v
izratun uvedli napako, ki jo lahko izrazimo

a enega od naslednjih nacinov.
(1) Absolutna napaka stevila x je x
na primer Stewio s fikeno, decimaino
vejico x = 0012345 zaokrozimo na pet deci-
malnih mest, je x, = 34. S tem smo v
izracun uvedii absolutno napako velikosti
0,000005.

Ce stevilo x=0,123456E5 s plavajoco deci-
maino vefico

napake. Zato vam svetujem, da vedno preve-
rite zacetne formule v ve¢ virih in jih med
seboj_primerjate. Tako se boste zagotovo
izognili marsikateri neprespani noci. Te ugo-
tovitve zal veljajo tudi za komercialne pakete
znanstvenih programov, ki so sestavni del
standardnih programskih knjiznic.

Posebnosti in ocena
mikroraéunalnikov

Natanénost rezultatov v programu lahko
ocenimo le, e poznamo posebnosti proce-
To

na pe
mest, im: =0,12346E5, tore] smo v izra-
Eun Uvedll Bbsoluto napako velkost 0.4, v
splosnem dobimo pri zaokrozanju Stevila z
(d) pomembnimi znaki napako na (d-+1) deci-
malnem mestu

(2) Relativna napaka tevila x je (x—y,)x =

Al

Opomba: nekateri avtorii za relativno napa-
ko vzamejo absolutno vrednost prej definira-
ne relativne napake. V' obeh primerih je rela-
tivna napaka nedefinirana za x=

Ge spet uporabimo Stevilke iz zgornjih pri-
merov, lahko izracunamo. da je velikost rela-
tivne napake 0,000405 v prvem primeru oziro-
ma —0,324002E —4 v drugem. Nasploh je pri
zaokrozanju decimalnega Stevila z (z) mesti
lahko najveca relativna napaka 5 na Z-tem

estu

(3) Procentualna napaka stevila  je rela-
tivna napaka Stevila x, pomnozena s faktor-
jem 100. Zanjo veljajo Ze prej navedene trdi-
tve, razen da je njena absolutna vrednost
stokrat vecja, ker je izrazena v odstotkih, in
daje v intervalu od 0 do 100.

€loveski faktor
Cloveskemu faktorju lahko pripisemo velik
delez napak pri izracunih, najsi bodo modeli
enostavni ali zelo komplicirani. Cloveski fak-
tor je najpogostejsi razlog napacnih izracu-
nov. Glovck se obicajno zmoti pri vpisovanju
ali prepisovanju Stevil, postavijanju logiéne-
ga ali matematicnega modela, programiranju

ali uporabi formule.

napake se vec kot o€itno Kazejo v na-
pacnih in veasih popolnoma nesmiselnih re-
gultatih, d jin pogosto zelo tezko odirjemo
imamo_sreco, jih odkrijemo z ukazoma
STOP i TRAGE.V praksi pa obicaino ne gre
tako enostavno. Po navadi se pojavijo manjse
napake, ki neposredno vplivajo na natanc-

pogosto nakljucne tiskarske in celo namerne

sorja in oziroma
velja posebno za znanstvene in aplikacijske
programe, ki 50 posebno obcutljivi za opera-
cile v plavajoci vejici

Numeriéni algoritmi obicajno_ uporabljajo
osnovne matematicne funkcije. Algoritmi za-
nje so v knjiznici interpreterja in bi morali biti
prirejeni lastnostim mikroprocesorja. Vendar
v praksi pogosto ni tako. Brez podrobnega
znanja numericne matematike je nemogoce
napisati_dober strojni program za izracun
osnovnih matematicnih funkcij. Glede na na-
pake in pomanjkijivosti, ki sem jih opazil pri
intepreterjih in prevajainikih najpogostejsin
mikroracunalnikov, sklepam, da je znanje nu-
meriénin metod &ibka siran vetine piscev
sistemske programske oprer

fom Clanku s6 ne bomo. ukvarjal  to

problematiko, ker je ze bila obdelana v nasih
revijah. Testi natanénosti in hitrosti racuna-
nja osnovnih matematiénih funkcij nekaterih
mikroracunalnikov so bili objavijeni v Racu-
narih (t. 4, 1985). Od Stevilke 9 naprej v tej
reviji izhaja tudi posebna serija, v Kateri avtor
analizira algoritme za izracun vrednosti os-
novnih matematiénih funkcij

Povzetek
1. Problem, ki ga zelimo resiti, moramo
dobro poznati, sicer ne moremo_ postaviti
pravilnega matematicnega modela. Paziti
moramo na izvorne napake in natancnost
zacetnih podatkov!
adar imamo za isti problem na voljo ve¢
algoritmov, algoritma ne izberemo po nak-
ljucju, ampak na podlagi analize. Kriteriji iz-
bire so konvergenca, stabilnost in ucinkovi-
tost metode.
3 Svetujem vam, da vnapre] ocenite zao-
vene napake in napako metode, kaiti le
ko bost ugotovili, ali je algoritem
ustrezen
4. Pred uporabo moramo preveriti formal-
no logiéno pravilnost programa z uporabo

zanesljivin testnih podatkov. Ce je le mogo-
3 odatke, za katere poznamo
eksaktno resitev problema.
zultate, ki jih dobimo iz razliénih za-
&etnih podatkov, moramo analizirati in oceni-
i z uporabo metod numericne analize.

Kadar je le mogoce, primerjamo rezultate
in napake, ki jih dobimo z uporabo razliénih
metod. Odlo¢imo se za tisto metodo, ki daje
dovolj natancen rezultat v najkrajsem Easu
Taka odlocitev ni lahka, saj moramo poznati
ip, nastajanje in Sirjenje napak med racuna-
njem. Uporabo mikroracunalnikov za racuna-
nje numericnih problemov omejujejo njihova
pocasnost, zmogljivost pomnilnika in poseb-
nosti interpreterja. Zaradi vseh teh omejitev
nekaterih znanih algoritmov numericne ana-
lize v mikroracunalnikih ne moremo uporabi
i. Obicajno lahko na podiagi svojih ali tujih
izkusenj in analiz ze naprej 202imo izbiro
algoritmov za resevanje nekaterih kategorij
problemov. Ceprav uporabljamo tu prav ta
prijem, je znanje 0 nastanku in razsirjanju
razlicnin tipov napak zelo koristno. Vec teori-
fe najdete v knjigah:

's D. F.: Computing Met-
hods tor Sciente and Engineers. Oxford
University Press (1968)

n D. D. & Dorn W. S.: Numeri-
cal Methods and Fortran Programming. Wi-
ley (1966)

ADVANCED COMPUTERS SOLUTION

TRST — Ulica Torrebianca 22 — Tel: 040/ 60-142, 60-276

IJ'I

PROFESIONALNI
RACUNALNIKI:

JOLLY XT (IBM* 100% compatible)

v razliénih izvedbah

JOLLY AT (IBM*/AT 100% compatible)
v razliénih izvedbah

OPERATIVNI SISTEMI:

PNX za veénamenski sistem

ZIM data base

KARTICE IBM vseh vrst

TISKALNIKI:

MANNESMANN — CITIZEN — EPSON

Pri nas je razmerje CENA — KAKOVOST najbolj .

BUSINESS MACHINE-
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ALGORITMI

Prihranimo
prostor

JURE SKVARC

2 matrikami. Te zavzemajo v pomnilniku
yliko prostora, zato nam ga pri njivov
uporabi prav lahko zmanjka. Temu se lahko
nekaterih possbnin primerin matrik izognemo.
To s matrike, ki imajo uporabne podatke samo
m svojem delu. Tu se bomo ukvarjali z
vema rstarma kvacirtnin matrk- tkotmv! in
simetriénimi. Za trikotne matrike je znatilno, da
imajo nad ali pod glavno diagonalo same nicle,
2a simetriéne pa velia, da je (i,
(1. )-temu za vse vrednosti, ki jih lahko zasedeta
i'in j. Pri predstavitvi takih matrik v racunalniku

Pn programiranju imamo pogosto opraviti

i, da bodo Gimbolj za-
polnili manjso matriko, do njih pa bomo vseeno
\ahkc
2gort e nam porodi ideja,
Ao kolon nakake vy e meta, Kjer o sicer
nicle. To se v resnici da narediti — tako kot je to
prikazano na siiki 1. Sedaj si oglejmo, kako
bomo prisli do preurejenih podatkov. Najprej
ugotowmo, kakShe dimenzie ma novh matiie
Stevilo kolon bo o¢itno ostalo isto, Stevilo vrstic
a se bo skoraj prepolovilo. Natanéneje, int(n/
2)+1 jih bo, ¢ je n Stevilo vrstic originalne
matrike.

Ko opazujemo preurejeno matriko, vidimo, da
Io del lementov usakega.od preiénin stolpcev
e vadng v stem stolpcu crug del pa 6 ves s ent
ursiici. Go oznatimo opazovani stolpec v origi-
naint matrki 2 | o def tega stolpca v sisnjeni
mark tudl v -tom stolpcu, ostanek element

n72)+1 vrsici. Ta zraz oznacimo s &

2 enostavno funkcijo, ki bo stara
indeksa spremenila v nova. Za i<k sta dobri kar
stari vrednosti, za i>=k pa postane nova Stevil-

V1508 zamenjali s flopijem!
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Casi dostopa za CCD pascal v atariju 520
sT

3t jdiva s

nepo-

sreden

dostop
40 32 26 16
60 47 42 23
80 61 54 31
100 76 68 38
120 92 81 45
140 107 93 52
160 122 106 60
180 137 119 68
0 152 132 74

Ka vrstice k. Stevilka stolpca je odvisna tudi od
parhostiindoksa . Za ihe indekse dobimo novi
muli

V obeh prim =k,

2 ni vet tetko napisai pascaiske funkcife
ki bo vrnila vrednost m;

dana indeksa, bolj <plosna pa jo procedura, 1
vrne nova indeksa in ne vrednosti. Ce delamo s
trikotno matriko, je Koristno, da dobimo obvesti-
Io o napaki, kadar hocemo pisati v del, kjer
ipostavki same nicle. Prav ni¢
tezko ni prirediti procedure oziroma funkcije za
simetriéne matrike, ki jih v praksi najbrz veckrat
uporabijamo.

Bralec je gotovo opazil, da se izraz int(j2)+1
zelo pogosto pojavija in je tudi edini nekoliko
bolj zapleten v uporabljenih formulah. Zato si
cgleimo, kako bomo a zraz nahiref zracuna-
1i.Za basic je tezko dati pameten recept, ker
skoraj veaka verzia raziione funkcie,  katerimi
si pomagamo pri racunanju. V' vsakem basicu
pa bo »prijel« izraz, kot je napisan zgorai. Ker je
basic interpreter, 3 bo htrost dostopa do posa-

odatka zelo zmanjSala. V. pascalu
chvar so tako lritiéne. Uporabimo formulo |
div 2 ater pascalski prevajalniki (Ox.
ford v C-64 in GOD"s atari 520) pa pozease
funkcijo shr, ki premakne Stevilo v desno za

zgornje trikotna matrika,

kot si jo zasisl jaso
A B Ca D Ea Fu By by 1y
B2 C2 D2 Ea F2 62 2 12
€3 D3 Es Fs 63 Hs I3
Do Ex Fa 6o Ha I
Es Fs Gs Hs Is
Fo 6o He I
Sk Iy
He lo
Is

sisetricna matrika

A1 Bs € Dy B Fa 6y My 1y
Bi B2 C2 D2 €2 F2 62 Ha Iz
Ci Ca Cs Ds €5 Fs B3 bs Is
D1 D2 Ds Da €4 Fa 6o Ha 14
Ex E2 Es Ea Es Fs 6s s Is
FiFa Fs FaFsFo oMo Lo
61 62 63 6 G5 Go 67 K7 I
Ha Ha Hs Ha Hs He 7 Ho Te

Iil2lslelsle 17 la 1o

satrika v resnici
A1 Ba Ca D B Fu 6 B 1
B2 Cs C2 D2 £2 F2 62 Ha 12
Da D3 Es B4 €5 Fx 63 Hs Is

Fo Fs Fa 67 6o 6s 6a He Ia
He H7 He Hs Io 1o 17 Ie 15

PROGREN et opat utput);
1
ey
e
nizsstringtion;

Ll minteger;

eli
s potenco Stevila 2. Ta nacin jo hitreisi kot 2 div
in ga je torej priporoijivo uporabiti. V tabell 1
vidimo rezultate testiranja, kako hiter je dostop
do matriénih elementov. Rubrika &t. pomeni Ste-
vilo dostopov do vseh elementov matrike 3030
i string[10} (iz dolg 10 znakov)
imamo torej 100+30-30=90000 atric-
nih elementov neki sommlnluvkl ot 50 v se-
kundah

cijo 0dd zamenjamo z izrazom —(j and 1), ki bo
imel vrednost »resniénow (~1), & je j lino Ste-
vilo.

Kdaj bomo taksno_zgoséanje matrk spioh
yporabili? Vsekakor ¢im redkeje, e st
Cas dostoy opa do posmeinsge clomenta matrike
se namre¢ podalisa — to je cena, ki jo moramo
placat za prihranek procor, Vodns ko pome

pomnilniku dovolj prostora za celo matri-

Ko, 2g08cania he bemo uperai,

o niry

i et ks
e e Vet e o Wt "

PRICEBIE elesent] 1,31 integ
1003 wrne 1ot elwet fpore e it e s 1
[ g st

Linteger;
sy

IF oddl3) HEN ey ELSE

sty )
o
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St WS
b 1015
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e
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RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
2ZX Spectrum. In obema skupaj je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:

@ 66 programov za ZX Spectrum,

® 176 strani,

@ 176 kilobytov besedila,

@ akcijske in miselne igre,

@ izobrazevalni programi,

@ uporabni programi

@ koristni matemati¢ni programi

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najve¢ znacilnih programov, da bi uporabniku
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu jih
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauci vas programirati v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe
kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

Ime in priimek e SN e

Ulica in Stevilka ———— st

postna st in kraj

Naro¢am . . . . . izvodov kniige
M Mirko tipka na radirko

M Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznatite, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku

Vsoto 1100 din za en primerek bom plaéal ob prejemu posilike.

GE 7 IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE BI RADI UNICILI
STRANI V REVWJI, NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO-
PISNICO.




RISEMO § C-64 (9)

Premikanje zapisa
na zaslonu

ROBERT SRAKA

anuarja smo govorili o animaciji
Med drugim

slike na zaslonu

08uGsti, Kl imamo 35 vrstc s po
grafiki visoke loljivosti
bi morali za vsak premik preseliti
ves zaslon, to je 8 K Pomnilnika. To
Je seveda zelo zamudna operacija,
zato bi bilo premikanje poasno,
neenakomerno, pa $e za druge stva-
1i ne bi ostalo nic casa. Drugace je
seveda pri grafiki nizke |ou|wusn
saj tam premikamo le
Ka. tore) traja vsaka taka operaciia
‘osemkrat manj kot pri gratfiki visoke
Iogljivosti. racunainikin
gladkega premikanja ne moremo iz-
vesti drugace, kot smo ga pravkar
navedii. V takih primerih je resitev le
v hitrejsem procesorju, saj je Stiriin-
Sestdeseticin eden izmed najpocas-
nejsih. Na sreco nam pri nasem ra-
unalniku prihrani velik del truda
grafiéni ip, ki opravija del premika-
gleimo si najpre] razlicne
velikosti zaslonov, ki jim omogoca
vic

Razliéne velikosti zaslonov so po-
trebne iz zelo enostavnega razloga:
Mt oramo el poobios 4
terega lahko znake pripel
o ehako Kot pr gibliih sicican,
Tl tam se shtica, ¢ [0 tocko 2a
tocko peljemo na zaslon (s podroc-
Ia. ki jo predstavijono s koordinala:
. vendar na zaslonu ni
wano) ne pokaze vsa naenkrat, am-
pak pocasi wleze« na zaslon. ez
@ je le v tem: slicica ima dovolj
prostors, da lahko pride postopoma
obicajni znaki pa tega
mma‘o Ce Zzelimo znake peljati z
feve na desno, moramo pokriti prvo
kolono (tsto, ki je najbolj na levi) in
potem nam v drugo Kolono prihaja-
Io znaki gladko. Grafign ¢ip sam
pokrije to kolono, ée mu postavimo
BRS rooiora 3270 (80016) na 0.

To naredimo z ul
POKE 53270, PEEK(sszwi AND
247

Zaslon se zdaj skrci na 38 kolon,
tore] sta pokriti prva in zadnja kolo-
na (zadnja zato, da podatki gladko
drsijo z zaslona). Zgornji ukaz lahko
vpisemo tudi v direktnem modusu,
torej ne le kot del programa, saj
nima na delovanje racunalnika nic

takrat se zaslon skrci, ko pa se ruti-
na izvede do konca, dobimo na za-
slonu obicajnih 40 kolon. V basicu

24 moj mikro

{0 naredimo tako, da postavimo bit
3 v registru 53270 spet n:

POKE 53270, PEEK(53270i OR8

Tudi ko je zaslon skréen na 38
kolon, ni noben znak izgubljen in
zasionski pomnilik i e, manié
kot prej, le da znaki niso prikazani.
Ce imamo vkljuceno grafiko visoke
Iodljivosti, je v nacinu 38 zakit trak
Sirine osmih tock na levi in na desni
strani zaslona, saj je en znak Sirok
osem tock

Poleg premikanja v smeri  lahko
premikamo zaslon v smeri . Tudi za
to smer je register, jovim
spreminjanjem spreminjamo Stevilo
prikazanih vrstic na zaslonu. Kadar
zelimo premikati zaslor
lahko imamo
deset kolon, stevilo vrstc pa bi se
ralo, Ce bi veljalo tisto kot za
premikanje v smar. . zmanibal 24
dva, torel nanunava.sm Ker bi bilo
1o 2e 2 o je izveden nekoliko
drugace, tako.da ima zasion St
indvajset vrstic. To naredimo ta-

ole:.
POKE 53265, PEEK(53265) AND

Normaino stanje vzpostavimo, ée
bit 3 v registru 53265 (SDO11), ki
smo ga z zgornjim ukazom postavili
na 0, postavimo spet na

POKE 53265, PEEK (53265) OR8

Do zdaj nismo zaslona e nikamor
premaknili, ceprav je bil to nas os-
novni namen, temve¢ smo le zakri
vrstice in kolone, ki bi nam onemo-

ocale premikanje znakov na za-
slon in. iega tocko za totio. Gra-
iéni ¢i

smer. To sta ze omenjena registra
53270 in 53265.

mikanjezasiona_sictilo
||i||m;ebr!|vebeh registi

v_normainem polozaju so
spodnji trije biti v registru 53270 po-
stavijeni na 0. Ko postavimo bit 0 na
1, tako da je skupna vrednost spod-
njih treh bitov v registru tudi 1, se
ves zaslon pomakne za tocko v des-
no. Pomikajo se prav vsi podatki. Ce
by si tore) preastaviah, da grafie,
ip selipodatke v pornilniku (karbi
sicer res morali storiti sami

Rotel premikati zaslon brez upora.
be registrov v graficnem Cipu), bi ta
moral selt tako zzsionsi! pomni-
nik, pomnilnik za barve, za vi
ToGivost kakor pogatke 2a gibive
sligice cziroms bi moral spreminja-
tiregistre za njihove koordinate).

je vrednost na,nli,m \ren bitov v ro.
gistru 53270 enaka 2, je siika pre-
maknjena za dve ki’ desno; e
je vrednost 7,

toek. Vrednost registra torej veca
, slika se pocasi prem
ka v desno. Kaj pa se zgodi, ko pride
vrednost registra nazaj na 07 (Govo-
rimo lahko kar o vrednosti registra,
saj 0 najvisji trije biti neuporabljen
in zato jeni na 0, bit 4
Vkijuéi vecbarvni modus, torej vet-
barvno grafiko ali vecbarvne znake,
inle obicano udi postavlen na o,
bitom 3 pa, kot smo_ povedsl ze
pre, prekiapiamo 1med 58 i 40 ko-
nami na zaslonu. Ce jih imamo 38,
e tudita bit postavijen na 0 — vred-
nost registra dolocajo torej najnizii
e bit) Takat so zasion pom
spet nazaj v osnovni polozaj, kar
{2hko Snostavno prevermo:

1 FOR A=0TO 100
2FORB=0TO7

3 POKE 532708

4NEXT B, A

Seveda mora biti na zaslonu kaj

sano, ker drugace ne moremo
slediti premikanju.

Vidimo torej, da zadeva Kijub po-
moci grafiénega ¢ipa ni tako pre-
prosto resliiva. Medtem ko se spre-
meni vrednost registra s 7 nazaj na
0, moramo ves zaslon premakniti za
cel znak v desno. Za eno vrsto bi

premikanje potekalo po naslednijin
korakin

J; postavi vrednost registra na 0
komernih casovnin pre-

siediih veca) vieanost regietrs 46 7
remakni vse znake v vrstici za
mesto naprej; tistega, ki na koncu
urste izpade, postavi na zacetek

" ponaviai od 1

Takoj je jasno, da tega ne more-

0 narediti v basicu. Od prej vemo,
daje ze selitev ene vrstice zamudno
opravilo, da o selitvi vsega zaslona
ne govorimo. V principu sicer ni po-
membno, kako hitro se zaslon pre-
mika, vendar pri premikanju v ba
cu ne bi mogli govoriti o animaci
saj bi se premikal vsak znak zase in
ne vsa siika naenkrat.

Hikrati se lahko vprasamo, zakaj
tuditega ne opravi za nas Kar grafié-
ni &ip. Odgovor na vprasanje je zelo

jih premikamo predstavijamo enako
kot pri dolgem listingu, ki se nam
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izpisujo na zasion. Sam listing o
aslonov, mi

listinga), stari pa izginjajo
njo vrstico. Tako so tudi slike, ki jin
zelimo premikati_eno za_drugo,

shranjene v pomnilniku, le en del pa
je zapisan v zaslonskem pomnilniku
e

pak le nekatere vrstice — tudi takrat
bi nam bilo avtomatsko premikanje
(Scrolling) v, velxko oviro. Sklenemo
lahko torej, da je podpora, ki nam jo
o grafitn ip, ravio prava, s bi
se je drugate celo izogibz

Preden se Iohmnpveme!canush-
ke, si oglejmo Se premikanje v smeri
 Register za to je 53265. Tu imajo
biti_drugacne vrednosti kakor
$3270,saj bt 7 spreminya, vrednosi v
odvisnosti od r
oottano. pastavona na 0. (G 5

nas niti ni vazno, ker sodi med opra-
vila graficnega Cipa. Kadar je vred-
nost spodnjin treh bitov v registru
53265 postavliena na 0, je prekrita
2gornja vrsta; kadar 5o ti biti postav-
ljeni na 1, tako da skupaj pomenijo
7. je prekrita spodnja (zadnia) vrsta.
nacinu, torej kadar je
vseh 25 vrstic na svojih mestih, naj-
i tfe bt v fegisru nimsjo vred-
osti
Racer promikamo ko od spad-
njega robu proti zgornjemu, spremi-
njamo vrednosti treh bitov v registru
53265 0d 0 do 7, nato vstavimo nove
podstke v najnzio wstico in spet
spreminjamo vrednosti bitov od 0
bi "pomikeli podatke v
oot mar, meran® eosoen v
registru zmanjsevati od 7 do 0, vsta-
viti nove podatke v zgornjo vrstico
(in seveda pomakniti vse druge v
saslorakom;pomyilnls 22 40 e
om0 wrsico spet
pnslzvm wecnost nainiZi bilov na
i

Bit6 raséirono barvo ozadia), zato
pa e bit 4 obicajno postavijen na 1
(ta bit skrbi za ~blank« — spremem-
53 barve czadia takéno, s kaktano
Ie obarvan rob. kadar 3o nehajo i
kazovati zi

abljamo Ga pri nalaganu s kaseto-
fona. S tem se tudi nekoliko pospesi
delovanje mikroprocesorja). Najniz-
Ji Stirje biti imajo enak
v registru 53270, vse pa velja seveda

Kadar premikamo zaslon v verti-
kalni smeri, si tezko predstavijamo,
katera vrstica je pravzaprav prekri-
{e Nemeain 25 visto i o 24

lahko prekrita
spudnya 20 2gokn watioar To o8

n jo zm i, Enako velja za
pomikanje z leve na desno in z des-
ne na levo v prvem primeru spremi-
njamo vrednost registra 53270 od 0
do 7, v drugem pa od 7 do O

smo povedali vse, kar mo-
ramo vedeti pri gladkem premikanju

2a eno to¢ko, kar pa je tudi najtezji
del. V glavnem ne moremo uporabi-
ti niti demonstriratisposobnosti
grafiénega cipa za premikanje za-
slona, razen ene izjeme. Ko zelim

utripac premakniti iz Zadnie vrsiice

e tudi pri
pisanju po zadnji vrstici ~ ko pride-
0 do konca, se zaslon premakne
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za vrstico vise. Ta premik je seveda
dovolj hiter, da se ¢rke gibljejo ze
bolj ali manj zvezno. Tak nacin pre-
mikania kaze program 1

Seveda pa je takoj jasno, da je
tezko narediti zares gladko premi-
kanjs, To potruje tudiprogram 2 ki

premika zaslon ravno v obratni sre-
Fi tore] 0d zgornjsga. robu proti
spodn]emu Tudi tukaj je zaslon ne-
miren, mikanje

opravijeno med prekinitvami. Pro-
gram najprej sprement veklorje na
1RQ p v, 1ako da se namesto

"prek rutine zacne
ina 2a p«emescame oziro-

obi a,ne
izvajati

t
ma selitev zasiona; Sele ko je
néano, se izveds obicaina preki-
nitev. Tako lahko normaino piser
po zaslonu. Ce bi tik
mikanje zaslon;

e aeu ke ob o
ki le namrdnila saj ne utripa ni¢
manj, bi mencali ze napol
unicen antenski kabel. Resitev pro-
blema je na diani, vendar ni
stavna (razen za tiste, ki dot

viadajo snov. ki smo jo obdelovali v
nekaj zadnjih stevilkah mojega mi-

Sploh ne. Zaslon 1anko prepigemo
med enkratnim prehodom curka. Ce
zagnemo preseljevat takat, ko cu-
rek ravno zapusti zaslon, aii pa se
eifhitsdoien proizkusit), ko
prepisemo zaslon dovolj hi
Chrok pr nasledhjem prshod ark

samo nove pod: prav s
poskuta vsakdo izognit rastrskim
prekinitiam, je,to veretn iz-

d podroci , ko do-

i
Sovemo najlepss rezunate ravno 2
njihovo uporabo, seveda pa mnogo
ve¢ kot samo rotiranje vsega za-
slona

Pomislili bi lahko, da je premika-
nje zaslona tako zapleteno ali tako
dolgocasno in neuporabno opravi-
1o, da ga razsritve basica, ki podpi-
rajo delo z zaslonom, ne vklju
o Vendar i it 0d t6ga res, aziog
Je le ta, da je tako premikanje zelo
odvisno od programa samega, od

ki bi omogo¢il Se tako nore premike
in delitve, kakor ni mogoce narediti
spiotnsoa proorama 8 delitev za-
slonaz ekinitveni in za

so dal eleganino izpel
v basic. Pri rastrskih prekinitvah je
Bila taksna rutina »menue, fuka) pa

(drugi del se nanasa na vnos podat-
kov v vmesni pomnilnik, ki ga pre-
mikamo.

Grafiéni del rutine »vrsta« je v

grobem sestavljen iz dveh delov: iz
nastavitve vseh zacetnih parame-

frov in iz nove prekintyane rutine
Za kaj v nogin
foraise me igro samo ai preden

jo zacnemo igrati premika daljsi

tekst v eni izmed vrstic. Po navadi
lahko tam preberemo imena avtor-
jev programa (kot pri Ghostbusters
ali One on One), stevilo nivojev in
pomene tipk, cela zah

natin spremenijo besedila ten vr-
stic. in so se sami napisali za avtor-

pr
nezanimivi igri

igromane. pri Kateri
\gre tako ali tako nima glavne vioge.

Rutina poskusa omogociti enak
efekt (kar spet ne pomeni. da naj ne
bi bila uporabliena za zanimive pro-
grame!), s tem da ima dva zaslonska
pomnilnika in ju izmeniéno vkljuéu-

Osnovni zaslonski pomnilnik, to-
rej tisti, v katerem je vpisano, katero
tipko smo pritisnil in v katerega se
izpisujejo ukazi P

ika in obicajnem mestu, tore  blo-

; potem mora biti tudi drugi
zaslonskl pomnilnik v tem bioku.

bi ga postavili ¢isto na vrh bloka 0

bi imeli za programe v basicu na
razpolago le se 13 K pomnilnika. Ce
i ga_postavili takoj za obicajni

spremenijivke, izgubili pa bi le 1 K
pomnilnika za basic. Po drugi strani
sp\nh e potrebujemo toliko prosto-
00 znakov za eno samo

Vesics St ol Zat0 1 s
rutini uporablien enostaven trik. Za
zaslonski_pomnilnik je uporablien
prvi Kilobyte, ki ga racunalnik upo-
rablja za vmesne podatke, vektorje,
sklad za mikroprocesor in vse druge
vazne informacije. Tu je namre tu-
di vmesni pomnilnik za kasetofon,
ki obicajno ni uporabljen in obsega
pominigki prostor med celicama
in 1019 oziroma 1023. Uporabili
Eorma te o prosioried 580 ln 1

ce prepisale za eno nize, vrednost
(oziroma érka), ki bo izpadia iz
celice 880, pa bo vstaviiena v
1023. Tekst se bo na zaslonu pre-
mikal z desne na levo.

Prvi del rutine, ki spremeni vek-
torje za IRQ, nastavi zacetne vred-
nosti in z izklopom casovnika
onemogoci prekinitve, je enak kot
pri rutini »menus. To je najboljsi
natin za izvajanje rastrskih preki-
nitev, ker je slika pri miru

»
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Na zatetku nove prekinitvene

18 REM
11 REM #

FROGRAM 1

*
PREMIKAMIE ZHSLONA  #

3265, PEEK 153265 1AND247
FUKES3: SPEEK (53 65'HND240‘+(

23 PRINT:PRINT"  MOJ MIKRO

24 FORA=6T0B5TEP-1

¢PEEK { 53265 ANDZ4: 0 +A

@ HEXTD, A

27 GOTO2Z

reveriti, ali gre za
prekinitev, ki bo trak vklopila (na
zacetku vrstice 23), ali za tisto, ki
gabojzklopila (na zefetku vrtice

e gre za prvo, nadaljuje v
i 60081 Eachons zanko. Ta je
najpomembnejsa za stabilno siiko
na meji, kier pride do rastrske
prekinitve. Stewlo ponavijan) zan-
ke dobimo spet s poskusanjem,
pri éemer moramo biti pazljivi na
$e tako majhne podrobnosti. Ce
vstavimo v zanko na primer vred-
nost 12 (to je zelo enostavno pre-
verljivo z azlienih

1: wnﬁwﬂ*ﬂnwnnuwwn

S en t}##t*&#r*»t&‘ﬂ*t»ﬁ««#!*«éﬂ#i
4 DATALZD, 105, 197, 141, 2

3
5 /ﬂ:nwuu.g‘
7 DRIALS2, 6, 153,232.6, 1 36 208, 247, 196, 195
& LRTHLGS, 1944, 195, 534 4,136

Bzzm

136,293 247/146

8,247, 168, 19 3 ﬁ 9, 4,136,208
s nﬂmzm,v»v) 8,104, xs 2.0,4, 200, 192, 49, 208, 247, 169, 9, 13 ,,255/242,177
a4 6 READA:FOKE] A B=B+R: HEXT
1 z ey THEN Pmm "NAFAKA" - ENL
12 svsse
16 RENM ’mvwm«wn"ummmw«»n
5 *
1,_ Ren ﬁsna*ﬂ»w**nnum«ﬂnﬂ*
B ,3 ?3»13%292»)13 254, 169,64, 133,251, 169, 56 M 33, 253, 163
1% DaTasE 2 1185, 7,143, 172,169,255, 133, 174, 162, 25, 163, 248, 177, 251, 72

16 DHTRZBB/<4B PERAA R 160

17 Dﬁrmsams,n? 174,145,

18 DATAZ, 268, 24

19 DATAL74, m.uba 133,174, 144,2,239, 238,175, 2

21 DATA254,262,240, 2, 20

22 FORI=360MAT39131 REHDH PmEI A B=B+A: NEXT

23 IFBCOZ06 12THENPRINT "1
REM T Sos Sana

25 REN nm & FRET UKLOPT SLIN YISOKE LOCLJIVOSTI
6 REM MED $2086 IN $4000 |

55,177,253, 145, 251,136, 248, 2, 208, 247
1172, 136,248, 2,208, 247, 160, 8. 104, 145, 174,136, 240
4,165,172, 165,64, 133,172,144, 2,230, 173,299, 173, 24, 163
24,165,251, 165,64, 133,251
2 DATA144, /,‘33,/5&239,354 24 165,253, 165,64, 132, 253, 144, 2, 29, 254, 230

- Babica, kako pa spremenis program pri tvo-
jem racunalniku?

26 Moj mikro

vrednosti v _pomnilniski _celici
50476 in 50513), b0 barvna meja
$e vedno enaka kot prej in na vi-
dez ne bo nobene sprsmemna Ce
se z utripacem pomaknete v zadjo
kolono vrstice 22, pa bo spodnja
¢rta utripaca izginila. Ce vstavimo
vrednost 12 v celicti 50512, ki je
Stevec za asovno zanko pri izk-
ljucitvi traku, bo na zacetku tudi
vse videti enako. Sele ko bodo
imell zrgki, i1 3o promikalo Sor
zaslon, prizgan katerokoli
S tock ¥ neant vroll (na pramar
vejica, podpicie, nekatere male
érke in nekateri grafiéni znaki), se
bo videlo, da spodnja vrsta zao-
staja za en znak. Seveda ne sme
biti vrednost niti prevelika.

Kaj se zgodi, Ze Ce je vrednost
celice 50512 samo 142 Ob prvi
prekinitvi se spremeni barva
ozadja in robu, vlopi se zasion-
ski pomnilnik 0, ki se premakne
na pravo pozicijo. Pozicijo mu
vnaprej zapise drugi del prekini-
tvene rutine, zato, da bi se prvi del
izvedel ¢imprej, da ne bi vpiival na
stabilnost slike. Ker je vrednost

vnaprej zapisana, lahko motimo
polozaj ¢rk na traku s spreminja-
njem vrednosti pomnilniske celi-

Ob drugi prekinitvi se pravza-
prav_razvila vse preseljevanje.
Najprej se spet vkiopi zaslonski
pomnilnik 1'in se postavi na pravi
polozaj (40 stolpcev — prej 38),
spremeni pa se tudi barva ozadja
in okvira. Nato program preverja,
alio 2o Cas 22 premlk wstice hi
trost sprem
50464 Kier je X hitrost premlka~
nja; najhitreje je 1, najpocasneje
0); e je, premakne Stevec za eno
toeko v levo oziroma preseli vso
Vrsto za en znak v levo

Rutino uporabljamo tako, da v
pomnilniski prostor med 880 in
1023 vstavimo zaslonske kode be-
sedila, ki ga 2elimo prikezati (k-
de so zapisane na strani
navodilih za_uporabo atunaint
ka). Rutino startam:

SY8 50432

Poleg zaslonskega pomnilnika
lahko seveda premikamo druge
podatke. Sami moramo premikati
tudi barvni pomnilnik, kar ni vklju-
Geno v nas program. Zato so vsi
znaki iste barve, razen ce z drugo
barvo pisemo po vrstici 23. Znaki
se sicer ne bodo videli, e tekst, ki
se pomika po tej vrsti spre-
menil barvo.

Nekoliko tezje kot premikanje
vsega zaslonskega pomnilnika je
premikanje vsega pomnilnika za
grafiko visoke locljivosti. Tega ni-

e moremo preseliti v do-
volj kratkem Casu. Izhod iz zagate
sta dva pomnilnika za tako siiko.
Ko prikazujemo in tocko za tocko
premikamo na zaslonu enega,
preselimo drugega. Nato preklo-

imo blok in delamo obratno. Po
navadi pa je grafika urejena tako,
da so definirani novi znaki, ki sku-
palpredstaviajo enako ko kot v
grafiki visoke locljivosti, le da po-
febujslo mani pomnirika in in
hitreje selimo.

ram 3 je rutina, ki preseli
il sooke logljivosti s pomnilni-
skega prostora med $2000 in
$4000 za osem tock v desno.

Nadaljevanje prihodnjic




Vmesnik RS 232 C za spectrum

PETER LEVART
TONE STANOVNIK

Na fotografiji:

1.Uvod

Danes vam priporocamo vmesnik RS 232 C.
To je ena izmed mnogih aplikacij, ki nam jin
omogoca paralelni vhodnolizhodni vmesnik z
80-PIO (o) mikro, januar, februar), Najbrz se
bo pozorni bralec najprej vprasal: »Cemu s pa-
raleinim ymesni malrat serijskega? bo-
kaj eksoticen odgovor se nam lanko utre, ko-
nas v ponedeljkih zvecer ravno na vrhuncu Sno-
vanja nasega novega projekta za mavrico prese-
netijo dedek, babica, ocka, mamica, sestrica
Brez popreféniega opozorla izpul iz maice
Kabel, ki vodi v nas barvni televizor, in prikljucijo
Snten, ket na st Jo Dinastja. b o
toma izpulijo Se kabel za napajanje mavrice.
Zalo s spiaca ~dabre svaric Cimbol raviet
ralelno — s celovecerni fim ~ >

Serisii ), da o dai casa prijein

"o pa ni edeni 1az10g, da s s6 (otli SERI-
SKE povezave.Ta je tudi precej bolj podrobna za

prenosu
podatkov med mikroracunalniskimi napravami
najpogosteje uporablja.

2.Standard RS 232 C

Tako kot serijo Dinastija so si serijski protokel
RS 232 izmislili Americani. Ge

povezave med opremo tipa DTE in opremo ipa
znaka za racunainisko opremo
(Data Tormiv Equipment), kamor sodita tako
racunainik Kot terminal. DCE je oznaka za ko-
munikacijsko opremo  (Data Communication
Equipment), kot s0 npr. mod
Slandard RS 23 G doloca elekiriéne, mehan-
ke in funksionains zahteve naprav in povezav
eni, da e bil prencuijen
) Mohaneke zahteva: standard redpisuje
uporabo standardnega 25-polnega Konekorih
Dolocena je tudi razporeditev signalov na ko-
nektorju. Od 25 prikljuckov je predpisanih 21
drugi so proti. Sika 2 ke e naivazneige prik-
ljuch
) Elektriéne zahteve standard dolota, da je
nosilec informacije napetostni nivo (glej sliko

+3V. Vmesni pas -3V do
+3 V ni definiran

Sprememba signala z enega logiénega nivoja
na drugega mora biti krajsa od 4 odstotkov

tipkovnica in
vmesnik RS

232 C, ki povezuje
mavrico s
tiskainikom in
racunalnikom QL.

Seznam elementov:
RI - 500

R2 - 100K o
Cl-33uFl6V
n FI16 V.

Receivers — MC 1489

trajanja enega bita. S tem sta povezani kapaci-
tivnost in dolzina kabla. Kapacitivnost je lahko
pF. dolzina prikljucnega kabla pri hitro-
sti prenosa 9600 b/s pa do 15 m. Dovoljene so
naslednie itrost prenosa (v bitn na sekundo)
800, 2400, 1200, 600, 300,
Hogsin

©) Funkcionalne zahteve: standard natancno
doloca pomen posameznih signalov in postop-
ke pri prenosu informacije v Konkretnin izved-
bah. Predpisi dolocajo postopek za kontrolo
modem: uporabljer

Doloceno je, kako se vzpostavija
2a ipd. Slika 2 kaze pomen vaznejsih prikljuckov
in razporeditev na konektorju, njihovo viogo p:
bomo spoznali v naslednjem poglavju

3.Uporaba

Standard RS 232 C ne predpisuje. kako pove-
zati neposredno dve napravi enakega tipa (na
primer racunalnik z racunainikom, racunainik s
ferminalom). Za zvedbo take povezave e vecina
opisanih_ prikijuckov o e Sroivaalec
fame, da o i2delek zarusliv 2
obica o, a8 obvledaerao nakal od voeh
predpisanin_prikljuckov. Seveda morajo- biti
prikljucki v skiadu s predpisi

ovezava zaslonskega terminla in racu-

nainika: povezati moramo maso signala, oddajo
in sprejem podatkov. Lahko naredimo tud I
Vezao sterminal pripravljene in

kom terminala in obratno. Pravimo, da je potre-
ben wkrizan« kabel. Prikljucek 20 na terminalu
je povezan na prikijucek 6 na racunainiku. Tako
racunainik »ve«, kdaj je terminal pripravijen ozi-
roma prizgan. Ta oovezava najveckrat ni po-
rebna.

b) Povezava serijskega tiskalnika in racunal-
nika: potrebne 5o iste povezave, lanko pa opu-
stimo prenos podatkov v smeri proti racunani-
ku (glej sliko 4)
Povezave 6<—>20 ne smemo opustiti, ker
posilia racunalnik podatke veliko hitreje, kot jin
inik sprejema.

men uporabljeni drugi prikljucki, na primer po-
vezave sponke inalniku namesto spon-
ke 6 ali tudi sponke 5 na racunalniku s sponko 6
na tiskalniku.

ohigja (protective ground)
3 oddan; podalk (ransmited data D)
3 sprejeti podatki (received data, RxD)
equest o send, ATS)

naprava pripravijena (data set eady, DSR)
7 masa signal (signal ground)
8- nosilec navzo (data carrier dstected, OX
e o sy ey, DY)
22 - znak poziva (fing indicator Rl)

povezati maso Ohisia. Zal se zadns obicaino

krsi. Slika 3 kaze izvedbo povezave.

fovilkami 3o oznacen prikjucki na 26-pol-
nem konektorju. Njihova razporeditev je en:
Za-torminal 1o raGunalalk.Dadaih, PK|oEoK
ragunainika je povezan s sprejemnim prikljuc-

////

s L1111/

ooonsm
5]

stiKkat

snmum

Tl

Slika 2

c) Povezava racunalnika z modemos
ba je odvisna od uporabljene prenosne poti. Pri

najeti dupleksni zvezi (hkratni prenos v ol
smeri s trajno dodeljeno prenosno potjo) je tre-
ba povezati maso ohisja, maso signala, oddajo
nosilec navzo¢
a carrier etected) in modem pri
pravijen (DSR — data set ready). To vidimo na

ki 5.

Raéunalnik po stanju prikljucka DCD ugotovi
ali modem na oddajni strani oddaja podatke.
Prikfjucek DSR pove,

‘okvari in testu. Povezava racunainika in mode-
ma pri komutirani zvezi (navadna telefonska li-
nija) je zahtevnejga in jo bomo obdelali v eni od
prihodnii Stevilk Mojega mikra, ko bodo prisii
na racun tudi lastniki C-4
d) Protokol FF: nekatere izvedbe
Sav uporaniiae dragacno metodo za Snhron-
zacijo hitrosti. Znan je postopek XON/XOFF.
KON XOFF sta Kontrolna znaka (ASCI DCI in
DC 4), ki juzunanja naprava poslje po podatkov-
ni povezavi na svojem oddajnem prikljuéku. S

»
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kontrolnim znakom XOFF prepreci posiljanje.
dokler posiljanja znova ne dovoli s kontrolnim

rimeru je potrebna pove-
zava podatkovnih prikijuckov 2-3 tudi v smeri
Zunanje naprave proti racunainiku (npr. i
skal

4. Hardver

\meriéani upraviceno pravilo zgornjemu pa-
ketu standardov »standard jungle«. Povezava
dveh naprav, za kateri proizvajalec jaméi, da sta
zdruzljivi z RS 232 C, zahteva celega Cloveka. To
$e posebej velja pri mikroracunalnikih: zgrajeni

prkicek " priluce trminaa
racunaln

1 ohisia
2 - podati

Slika 3.

0 iz mnogih kompromisov. ki sicer pocenijo

izdelek, vendar povarocajo lastiku obiico fe=  priljutk  prikiuek tiskainika
Zav. Ko pa povezava stece, e zadovoljstvo (oliko  facunainika

vecje. Tudi nas RS 232 C temelji na kompromi- 1 <~--=-=--~-~ 1 a ohisia
su. Ko smo si v prejsnji Stevilki izdelali Gentro- [ pue e 3 sprejeti  podatki
nicsov vm sle verietno opezil, da namje 7 <= === oo - > 7 masa signala
ostalo na Z 80-PIO 6 <------- 20 tiskalnik _pripravijen
o kv oSt Okl njih bomo zgradili  Sjika .

ymesnik RS 232 C. Nasa osnowna naloga je, da
izhodne logicne nivoje ‘0 in 1" ki 50 seda 0 V
I S.V: spromprimory vea) +
Obratno: vhodne nivoje, ki 3o ko tudi PARH
Voz.-12 V. spremenimo v 0V oz. 5 V. Vse drugo
opravi dobra programska oprema. V praksi se
izkaze, da izhodnih nivojev iti ni treba pretvar-
jati, kajti mnogi tiskalniki in mikroracunalniki
reagirajo ze na 0 in 5 V. Obvezno pa moramo
pretvarjati vhodne nivoje, ki 50 praklicno vedno

Mawlca nam na razsiritvenem Konektorju ponu-
atno napetostio

Rekoliko vee te2av. Ce uporasimo -5 V. ki

{1 als manrca na.rastirtvenem Konokiorle a8 )

lahko zgos ukradli prevec toka pom-

nilnim ¢ipom in s tem pokvarili zanesljivost svo-

jega miincka. Zato smo si negativno napetost

naredili sami iz izmenicne +12 V. ki jo daje

spectrum na prikljucku A 23 na razsiritvenem

Konektorju. L kaze slika 7. tiskano
vezje pa slika 8. Ploscica tiskanega vezja je
zdruzljiva s ploséico za Centronicsov vmesnik
(Moj mikro, februar), tako da jo lahko pritrdimo
kar vzporedno in povezemo naslednje kontakte:

Frogran 1.

iriins progran
1965 Fets

Batica: RAND USR START
aelonansa

AN SR (START S

TEV nacin delovansa
sotacite sam

Sreutlia napare

47 ¢ greusmeritey vebtorser na nsse anput/outeut rutine

a8

2 incwan

E i scater porocsa < vertoryi v I¥
o forat iskan,a Jw 5 byto
w ce se ime enote enato
o
* ve
a0 Grudace doda Foraks nasletnst.
* zanka
w prva gva byta sta naslov

- w output rutine (ML pri Klicu INCHAN)

o1 s naslov input rutine se na

e Iy aven bytin

et w

e Fer wrni se od koder si prisel

ceter prograns e nebje KA
enr et od 3767 F
o Z.eE
w e rer
16 peres - L
12 i 5 - eioraie

treat 1nto progran @

e '

BVTE nacin
input/autput

o zNewn

presiedsi 28 beseds e
* dolocenih priserin i pod
ae; ron

poten 3w LF (oonih




B2, B3, B4, BS. B6, B7, GND, +12V, +5V,
+12V(A 23)

Tee sprejernic so prikijuteni .t bite 6"
porta PIO in B4, trije oddajniki pa na

Gruge i it isoga porta- B5, B6 n B
msko smo uporabili samo 2 oddajnika
in 2 sprejemnika. To pa ne pomeni gih ne
motele Uyl ¥ svol gra, £ emermiate
prikljuciti modem ali kaj podobne
osamezn bil malo hasiednio programsko
funkaijo:

B2-C1s PEAY e
83 - DATA i

B4 - m uporah\]en

85 - READY output
BP0 DATA output
B7 - ni uporablien  /

Bit B6 je izhodni in rabi za oddajanje podat-
kov. Po bitu B2, ki je vhodni, raunalnik ugotovi.
kdaj lahko oddaja podatke in kdaj ne. Bit B3 je
vhodni in po njem racunalni sprejema podatke.
Po_izhodnem bitu B5 signalizira, kdaj lahko
sprejema podatke in kdaj ne.

5. Softver

Program 1 je krmilni program (device driver).
Omogoca oddajanje in sprejemanje znakov.
nake sprejema rutina INA, oddaia pa jih rutina
OUTA. Drugi deli programa rabijo 2 inicializaci-
joinpretvarbo beseu ki 50 predstavijene kot en

znak 0 164 (tokens). Program jo
napisan v 3in dela e v spectr-
mu Programi na lokacija od $400

48 K.

STFFF namrec tecejo pocasneje in ks
merno, v spectrumu 16 K pa je zadnja lokacija
rama ravno S7FFF. Zato moramo program pre-

PG pruck modema

racunaini

1 <= > 1 onisja
2 - ~-->3 spreeti podatki
3 < --- oddani  podatki
7 <- --->7 masa sl
6 <~ ~~~" 6 modem pripr. (OSR)
8 < 8 nosilec navzo¢ (OCD)
Siika 5.

sukaz
vesti na lokacije od $8000 navzgor. Podobno
kot program iz februarske Stevilke Mojega mikra
ima tudi ta dve vhodni tocki. Prva je na lokaciji

»

neru 1ces

FSE nora b1ty
naslov podatic,

£ sert, Canput) ers
168+ Eport.bit b= DATA (output)  TD
Gnput) o
butput) ore

nacin, taio da

B " B o

175 jucs preking
posatel nato

testiramo quat

se READY?
“oo1t0090
).A

b se dolg eno

pavzs morajo

trenutes podat
posesanc v A
s nalo pavze

hitrost prencea

odat i ounegs B reqictra
Fontrolnega A
Raslov vontralnegs B

4, B port na kontrolns

3 pritisnjen potes
drugace testira,mo se CAFS SHIFT

ce je tudi ta pritisnsen potes ERROR

odda, STARTn: bit

nega & registra

rogistra

ans, ostali pa

e 10 i
gira

o1,

b
Vo register
seace

pavzo

1nano 8 podatkounih batov , £
bt tocne ;

ouns it

in b1t posi emo po
bit e aely

st
€av

sits
envrat o podate
podaticunth Bito. pa

w08

prevers padatiow bit

in 9 posesa; v D
sozaray na naslegns bit
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START in inicializira vmesnik na tekstni nacin
Ta je ustrezen za izpisovanje programov v basi-

Tite, 30 ramant Hirost komunikace. Obvemna
morate spremeniti obe konstanti, tako da vsele]
69230/BAUD. Konstanta BAUD po-
kundo. V obeh nacinih
deluje tudi sprejem podatkov (INPUT). V basicu
2 uporabo funkcije INKEYS#3 beremo po en
znak. Lahko pa uporabljamo tudi ukaze INPUT
#3.a8 in PRINT #3, "bla bla’ za branje in pisanje
st teksta 03 sarijski vmesnik. Zanimivo f, da
pri ukazu INPUT #3.aS vsak znak, ki se vpise v
Spremenljivko a$, povaroti Kikane, kot da bi
Vhasali znake s ipkownice. Delulsio tidi i kone
trolni znaki za premikanje kurzorja, brisanje
znakov itd.
Drugi program je namenjen majo
poleg spectruma QL. Program 5o Kanall 15

izpisuje zaslonsko datoteko in jo medtem tudi
prevaja v obliko, ki jo ima QL. Spectrum porabi
2a zaslon 6 K pomnilnika, QL pa 32. Pri QL je
da odtipkate ukaz LBYTES SERI,
131072, spectrum pa po kriznem kablu povezete
5 SER 1 vhodom QL ali po neprekrizanem kablu
s SER2 vhodom QL. V spectrumu sedaj pozene-
te program 2. Kar je bilo narisano na zaslonu
spectruma, se bo kmalu pokazalo na zaslonu
QL V ratunalniku morate Seveda imeti tudi pro-
gram 1, ki je inicializiran na podatkovni nacin
(BYTE)
2a dodatne inormacie glede sestaionke (i) i
to a s
RUM, Mikiodelavnica SPICA, Kersrikova 4.
6106 Lcbiand.to (087) 35185

Literatura
1A Dickens: Spectrum Hardware Manual

5. Spectrum ROM Disassembly

Wy

2
+12V +12V(A23)

SPICA DESIGN
SLIKA 8.

nasore; o

ikl

aoten preveden:

o prto:

« e e
ML 4obi nasloy sacetnegs stributa v

5 sLin

16 ns banal 93 o

¢ EC register
Lag FF ne:

2 SeNevT
5

retict ®
anye batar

cetnega byta
Naslov se zna,de v DE.

lozino sttt
LSRN poten e Barva PaeR

arugace je 1

Vis;) trise bits registra D imajo
barvo trenutne pikice
te I bite zda; posesamo v HL register

Kaker to
OL-ovega

nteva organizacisa
slona (video FAME)

to ponovimo 4 krat

spravieo &

262, posl jesa WL register na 0L

isto storime tuds drugin registros
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PROGRAMSKI JEZIKI

Mislim,
torej logo

ZVONIMIR MAKOVEC

a parafraza izreka »Mislim, torej sem« naj
bi zbudila zanimanie za programski jezik

Med strokovnjaki za programske jezike - njihov
favorit je vsekakor logo.

Malo zgodovine

Ime l0go ni kratica, kot so imena veéine dru-

gih programskih jezikov (na primer BASI

2 Symbolic_Instruction
Code), pac pa je \zpelyamo iz starogrske besede
za smisel- Pokazalo naj bi na prsino povezavo
Thed nacinom programirania v niem in naCimon
eloveskega razmisljanja.

Programski jezik 1ogo je bil razvit na Massac-
husetts Institute of tehnology (skrajsano MIT), ki
je eden vodilnih centrov v svetu za razvo racu-
nalnitva. Razvila gz |e skupina, ki jo
Seymour Pape! u pri razvmu jezika logo

jo napisal tudi kn,\go Mindstorms: Children,
Computer and Powerful Ideas, Ki jo posiavila
temelje za razumevanje osnovnih idej jezika.

0gi vprasali, zakaj ni logo bolj znan in
0 je programski jezik, ki zahteva velik de-
ok oyl e, So a0 razvoj so
upmabrh Jds] onega nefveti ooy,
o deloval na M. Logo e il od vsega zaceika
amenjon zacetnikom v brogramiranys. Zate
Prvo praKtcno testiranje oprawi na 28 fo paipr.
iernejsem mestu — osnovni Soli. Namesto na-
vadnega pouka matematike 5o ucenci ze daljne-
ga leta 1969 uporabljali racunainik z vdelano
delovno verzijo jezika logo.

¢asu logo Se ni imel grafike. Sorazmer-

Kasneje so razvili ustrezen graficni prikaz na
zaslonu 5

Kijub vsemu temu ni postal logo ni¢ bolj znan,

desetih let) se niso imeii hisn
Drugic, logo zahteva racunalnik z velikim delov-
qim pomnilnikom. takih pa je bilo takrat malo,
Sele v zacetku osemdesetih let, ko se je zacela

tem se je tudi povecalo Stevilo tistih, ki jim je
logo namenjen, to 50 zacetniki v programiranju.

Sam Seymour Papert meni, da bodo ravno
poceni hisni racunainiki z rezmeroma velikimi

zmogliivostmi, ki jin lahko kupi vsakdo, ne samo
Visoko izobratena tenicna inteligenca, najvec
pripomogli k temu. da se bodo zacetniki oprijeli
loga kot svojega prvega prcgramskega jezika.

tem niti ni nenavadno dejstvo, da dva med
pmglamem najbolj opazena proizvajalca racu-
nalnikov (Atari s 520 ST in Commodore z amigo)
svojima najnovejsima racunalnikoma prilagata
(ob basicu sumljive vrednosti) tudi odliéno ver-
zijo DR loga.

Osnovne ideje

Za razumevanie ideje loga jo treba preucit
tudi razmere ob njegovem nastanku. Konec
Sestdesetin let jo bil P pommnik tud velikin
racunalnikov (mainframe) omejen in zelo drag.
Model IBM 1620, tedaj eden najnovejsin mode-
lov raunalnikov. je imel delovni pomilnik. ve-
lik komaj 24 K

Vetina pmgramskm jezikov je morala uposte-
mnilnika. Vecina takratnih
programskin jezikov je bila razvita v obliki
»compilerjev»(prevajainikov). Ti  pretvarjajo
tekst izvornega programa, napisan z urejevalni-

jem). v strojni jezik racunalnika. V
nasprotju s tem interpreter po vrsti izvaja vna-
prej definirane podprograme v strojnem jeziku
Konéni program, ki ga dobimo s prevajalnikom.
ie el od intrpreterskaga. ravadno pa tuc
mnogo Krajsi (¢e racunamo tud lastno dolzino
iterpretetja, brez Katerega ne moremo izvajal
programa).

Kijub temu imajo tudi prevajainiki pomanjklji-
vosti. Za najmanjSo_spremembo programa je
treba ponovno vnesti urejevalnik. z njim spre-
meniti_izvorni program, ga spraviti, poklicat
prevajalnik in Sele njegov rezultat spraviti kot
Konéni program. Ta postopek je dolgotrajen in

takoj videti rezultat Kake poprave ali spremenm-
be programa.

Naslednja omejitev vetine programskin jezi-
kov je tako imenovano deklariranje spremen-
ljivk. Za vsako uporabljeno spremenljivko mora-

navesti njen tip. S tem seveda pomagamo

s late organizra pomnilnik za

Soravianie.spremeniivk. Obstajaro. razni tl
spremenlivk cola reaina tevila, znakd ). T

G 1o pomeni, da o program, ki obdaluje Stevila
videti'drugacen kot program. ki je namenjen
&rkam

Mnogi programerjitrijo, da takéno deklarira:

Toda ce v programu ni komentarjev, tudi dekla-
riranje spremenljivk ne pomaga dost

Seymour Paperet je spoznal, da je ta omejitev
nepotrebna in skodljiva zacetnikom. Brez nje
dosezemo, da eni spremenljivki lahko priredimo
razlicne vrste podatkov (Stevila, znake, nize in
cele liste podatkov). Ideja za tem je, da se mora
jezik prilagajati nacinu razmisljanja cloveka in

na osnovna ideja, ki je vodila Paperta pri
razvianu 1002, Jo bila. da program e smé b

dolgo, nepregledno in zapleteno zaporedje uka-
2

nlegovi il naj bi e programi Gradil i kraikin
programskih odsekov (kasneje imanovanin pro-
cedure ali postopki). Te kratke odseke. postop-

e, lahko Sproti preizkusimo in takoj uporabimo
pri sestavijanju drugih poStopkov.

Prednost sestavlanja programa iz kratn oc-
sekov je ocitna. Na primer. imo v daljsi
Sroorai v basicu viesh dadatos sblsevs. 1o
navadno naredimo z vstavijanjem programskin
vrstic, ki 50 5 stavki GOTO povezane vseprek po
programu. V logu lahko kratke postopke hitro in
enostavno popravimo 2 urejevainikom. jin preiz-

reter. Ceprav pri tem nekoliko izgubimo pri
hitrosti izvajanja programa. je za zacetnika po-
membnejsa moznost trenutnega testiranja spre-
memb kot pa hitrost izvajanja.

Izkusnje kazejo, da je tudi vecina programov.
Kijih pisejo sami uporabniki, podvrzena stainim
spremembam, izboljsavam, razsiritvam in po-
dobno. Zato je tudi zanje Koristna moznost, da
program razclenijo v kratke zakljucene odseke.
Ki jih je dosti laze spreminjati in popravijati.

elali 10go, 5o domnevali, da bo prosti

se cenejsi in
tem pogojem se je lahko logo priblizal vecjemu
Stevilu programerjev zacetnikov. Danes vidimo,
da je bila domneva opravicena, saj imajo tudi
najcenejsi hisni racunainiki vsak nekaj deset K
prostega pomnilnika.

Ozadje

Vsak izdelek nosi tudi pecat fjudi, ki so ga
naredili. Tako je logo prevzel veliko idej s po-
drocja umetne inteligence (artificial intelligen-
oo katero 50 se uvarali mnog znanstvenic

IT. Eden prvin programskin jezikov, ki
Seusalr radunamior i cloveékn nabm
vazmlé\]anla b m\ lisp (okrajsava za List
o150, Oscuiava ot o oben
Aezlkm Zzelo nodobna Ppa tudi mnogo postopkov
ima podobne oblike.

Vsak program ima na zacetku napake. Logo
obravnava postopek z napako bolj kot nedokon-
&an postopek kot pa napako. Tak prijem je prvi
prediagal psinolog Jean Piaget. Vocil o razvor
ni center za racunalnike, kier je delal tudi Se-
ymow Papert, proden je prisel na MIT. Piaget je
preuceval razmerje med obnasanjem fjudi in
nacinom uéenja.

Ce hotemo razumeti, kako se clovek uci ste-
vilk, moramo razumeti tudi Stevilke. Papert je po
Piagetovih razsikavah ugotovil, da Ie razumeve-
nje zunanjega sveta pri otrocih v
oponasanje (simulacija) svela v Oivosk\ pledsla—

10 svet kot model

ucenja podprt s praviln izbranim programskim
jezikom. Zato je proces ucenja na napakah va-
Zen sestavni del loga.

»
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Osnove

V naslednjem besedilu bomo klju¢ne besede
Joga prevajli v siovenscino, napisans pabodo 2
velikim érkami. membl bo v oklepaju
Pavedeno 2vitno ime. Tak prifem je izbran na-
merno, da bi se \zogmlv cdbl]a]m‘.emu vtisu, ki
ga neznani tuji izrazi pustiio pri zaéetniku.

Spremeniiivke

logu spremenlijivke niso omejene na dolo-
con tip podatka. Za prirejania uporabljamo ukaz
PRIREDI (MAKE). Ukazu sledita ime in vsebina
spremenjivke.

Primer:
PRIREDI ime vsebina

Z ukazom PRIREDI dologimo novo spremen-
ljivko ali spremenimo vsebino obstojece (Stevi-
Io, znak, besedo ali listo objektov).

rimer:
PRIRED! »besedac test

1ZPISI PRVI: beseda

t

1ZPIS| BREZ-PRVEGA : beseda
1ZPISI ZADNJI: beseda

t

1ZPIS| BREZ-ZADNJEGA: beseda
tes

Vidimo, da dvopicje oznaéuje vsebino spre-
menljivke, ki mu neposredno zledi
logu ni nizov in polj, na katere smo navajeni

»dinamicne liste«, ki se jim velikost sproti spre-
minja po potrebi. Liste vedno pisemo znotraj
oglatih oklepajev. Z zgornimi ukazi lahko pride-
mo tudi do elementov st

Primer.
PRIREDI »Stevilo 2345

Ta ukaz ustreza prirejanju v basicu (LET tevi
Io = 2345). Opazili ste narekovaj, ki v logu ozna-
Cuje eno »besedo«. Naslednji moznosti sta pri-
rejanje znaka, besede ali liste.

PRIRED) ista [to je test]
1ZPISI BREZ-ZADNJEGA: lista
0 je

Liste lahko vsebujejo tudi druge liste

Primer PRIREDI »sladoled ([OKUS jagoda]
mrzel]]

Primer
PRIREDI »besedax zdravo ali
__ PRIREDI »ista [dober dan]

Dot e usirass prisianii v Busicu (LET
beseda$=»zdravo«), medtem ko za drugo ni
ustreznega ekvivalenta.

»Beseda« je v logu niz znakov, ki niso loceni s
presledkom. »Lista« je iz Stevil, znakov, besed
ali drugih list, Iocenin s presledkom, vse o pa je
med oglatima oklepajema.

Za delo 2 besedami ali listami 50 ukazi PRVI,
ZADNJI, BREZ-PRVEGA in BREZ-ZADNJEGA
BUTFIRST in BUTLAST).
Ti ukazi omogocajo dostop do prvega ali zad-
njega elementa spremenljivke ali do vseh razen
prvega ali zadnjega elementa. V primeru bomo
izkoristili tudi ukaz IZPIS| (PRINT), ki na zaslonu
izpise rezultat. Zaradi jasnosti bomo odgovore
raunainika podcrali

Gornja lista ima posebno obliko. Njene podii-
ste vsebujejo po en pojem in lastnost. ki mu je
lahko pridruzimo. Taksen liste imenujemo »pri-
druzljive« (asociativne)

Ukaza za obdelavo besed in list sta tudi BESE-
DA (WORD) in STAVEK (SENTENGE)

rimer
BESEDA »pod- olgovat
Ta ukaz iz dveh besed naredi eno samo (»po-
dolgovat). Z njo lahko iz posmeznih besed se-
stavimo novo, skupno.

Primer: STAVEK [prva lista] [druga lista]

a ukaz iz besed ali list ustvari samo eno,
skupno listo. Pri tem se notranji oglati oklepaji
izpustijo.

Ukaz VSTAVI-PRED (FPUT) vstavi na zacetek
liste nbv element in naredi novo listo.

~ Pravi, da je nose¢!

Primer.
VSTAVI-PRED ~danes [sije sonce]

Postopki
Ena osnovnih lastnosti loga je tudi, da je
konéni program sestavljen iz posameznih odse-

) pisemo in
da postopek sestavijajo sa-
mo ze definirani ukazi loga ali prej definirani
postopki. Novipostopki
razlikujejo od originalnih ukazov loga.

Za definiranje novega postopka uporabimo
ukaz ZA (D). Ta ukaz uporabljamo v obliki

ZA postopek: parameter : parameter 2

Ukaz ZA pove logu, da sledi definiranje nove-
ga postopka. Pri vecini izvedb loga v razliénin
racunalnikih se ob tem ukazu avtomatsko vklju-
G urejevalni (editor), s Katerim program pre-
gledneje pisemo (z zamikanjem) in laze poprav-
ljamo.

Ukazu ZA sledijo ime novega postopka in pa-
rametri, od Katerih je odvisno njegovo delo.
Parametrov je lahko poljubno stevilo, lahko pa
tudi ni nobenega. Pomembno je, da $o ti para-
metri lokalni, se pravi, da imajo smisel le v
postopku.

Primer.
ZA sestevanje: stevilo

Zgornij primer doloca nov postopek, imeno-
van »sestevanje-. katerega rezultat je odvisen
od parametra »$tevilo«. Dvopiéje pomeni, da bo
logo rezerviral prostor, kamor se bo prenesla
vrednost vhodnega parametra

Postopek lahko zapustimo na tri nacine. Prvi
in obicajni je ukaz KONEC (END). Ko logo sprej-
me ta ukaz, konca definiranje postopka in izklju-
&i urejevalnik
Primer
ZA novi-postopek: parameter 1

ukazi
KONEC

Drugi natin izhoda iz postopka je ukaz STOJ
(STOP). Ta ukaz navadno ni na koncu postopka,
temvec ga kiicemo kot rezultat preverjanja ka-
Kkega pogola v postopku. Takal ta ukaz presic-
& ostanek postopka in se vine iz njega
Ukazu prblizno ustreza okaz RETURN ¥ nekate:
rih visjih programskih jezikin (v pascalu. ne pa
tudi v basicu). Pomembno je, da se izvajanie
programa ne prekine (kot pri ukazin STOP in
BREAK v basicu)

Tretji nacin je uporaba ukaza IZHOD (OUT-
PUT). Uporabija se, kadar mora postopek vrniti
neko vranost postopku. ki ga e Kiial. IZHOD
preskoti ostanek ukazov, zapusti postopek in
Grme wetinoet postopies. ki ga o Mica. Prioing
ustreza funkcijski procedur v pascalu

Pri_definiranju_novin postopkov si ni treba
zapomniti, katera imena spremenljivk smo ze
uporabljali, ker So parametri, navedeni pri defi-
niciji postopka, lokaini

Primer:
ZA PRIMER: parameter 1
1ZPIS ; parameter 2

POVE

parameter 2

ZA POVECAJ : parameter 1
PRIREDI »parameter 1 : parameter 1 + 1
PRIREDI »parameter 2 : parameter 2 + 2

1ZPISI: parameter 1
1ZPISI: parameter 2
KONEC
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Preizkusimo  novi  postopek, imenovan
PRIMER

PRIMER 25

5 izpis na zacetku postopka primer
7 izpis v postopku povecaj

H izpis na koncu postopka PRIMER

Prenesena spremenljivka parameter 1 v po-
stopku POVECAJ je lokaina, se pravi, da se
spreminja samo znotraj tega postopka. Po vrni-
tvi v postopek PRIMER s

splosna, coprav o nkjer ne uporabljamo. Niena
vrednost velja povs:

Spiosno pravilo 1 tore], da so vse prenssene
spremenijivke lokaine in veljajo samo znotra
svojega postopka 0 prene-

CE pogoj POTEM lista 1 SICER lista 2

Ce |e Pogoj izpolnjen, se izvede hs|a 1, sicer
tsta

obEaini ukaz je PONOVI (REPEAT). Nje-
govn Soiika j6 PONOVI urodrost fista)

Ta ukaz izvede listo tolikokrat, Kollkor jo st
viléna vrednost pred listo. e pravza-
pray_preprosta oblika navadne zanke FOR-

Stevec zanke se zmanjsuje v Korakih
po e do mele. ¥ nasprotju s stevcem zanke
FOR... NEXT njegove vrednosti ne moremo
uporabljati za druga racunanja.

NasEledEnu ukaz je PREVERI (TEST). Oblika je
PRI 0]
i preverimo pogoi, ne spremenima pa
toka programa. Razvejitev v programu doseze-
mo z uporabo ukazov CE-JE in CE-NI (IFTRUE in
IFFALSE). Oba ukaza imata obliko
CE-JE [lista) ali
CE-NI [lista)
Z njuno uporabo po ukazu PREVERI doseze-
mo, da se izvede lista, odvisno od rezultata, ki
da preverjanje pogoja. Tako lahko simulira-
mo ukaz DOKLER (WHILE) iz drugih jezikov.

sene, 50 splosne in se n]mcvl Vrednost onrani
tudi po izhodu iz postoy

Viasin potrebujomo lokaine spremeniiivke, k
niso parametri. Po zgornjem pravilu bi bila taka
spremenljvka splosia in bi tudi po izhodu iz
postopka_zavzemala prostor v pomnilniku
Spremenlivko (ahko prisiimo. da pastane lokel:

postopek, 2 ukazom LOKA

(LOGAL). Ta ukas uporabiamé s opi
LOKALNA ~spremenijvki

Splosne spremenijivke dologamo na ze znani
nacin:

PRIREDI »splosna-spremenijivka 6789

Za dolocanje vrednosti ali statusa (Iokalnosti)
‘spremenljivke lahko uporabimo naslednjo pot
najprej preiscemo trenutni postopek, v katerem

uporabija v nekaterih drugih programskih jezi-
kih (pascal, algol ali drugi modularno strukturi-
rani ezik). i ehje lahko spiosna spremeniiv-
ka na kateremKkoli me: amu. Med stro-
Kowniakd $o. raziiena: minaale. Ratora aactode
iskanja je pravilna. Ceprav ima Slovarsko iskanje
nekatere prednosii. je neuporabno v logu, kier

X boKLeR : pogoj: ukaz
EREVER! IZVEDI pogoj

1ZVEDI: uf
DOKLER: pngo] ukaz
KONEC

Primer upor:
DOKLER |
Stevilo + 1
Naslednji primer kaze uporabo kontrolnih
ukazov pri obdelavi ze omenjene pridruzljive
(asoma(wne) liste.

ab
Steulo = 10 [PRIREDI »stevilo

Primer
ZA POISCI :beseda ‘lista
CE :lista=(] POTEM IZHOD (]
e besedapRVI PRV lista
POTEM IZHOD P
12400 POISCI beseda BRES-PRAVEGA ista

S tem postopkom najdemo v pridruzljivi listi
lastnost, ki je pridruzena pojmu ‘beseda.

pogamesn! postopkidolocajo v kratih odsekin
2vezi s postopki o se
trife Ukazi, k; mmajo soradniKov v drogih pr
gramski jezikih. Prvi je ukaz DDLOCI (DEFVNE)
Uporabljamo ga v obliki DOLOGI

T2 ukhz sproment isto, Kt sledh v, ‘Dostopek
Zatg lanko s logu sami napisemo enostaven
urejevalnik, ki bo vnesene besede spravijal v
listo, to pa z ukazom DOLOCI spreminjal v po-

Orugi ukaz je TEKST (TEXT). Niegova obika
je TEKST postopek

ukaz spremeni postopek: v sto. torej jo
nasproten (inverzen) ukazu DO
W e L muNw Upovabm\o ga

e [lista]
1ZVEDI direkino izvaia ukaze v listi
Primer: IZVEDI [ 1ZPISI 2 + 3]

5

Kontrola poteka programa

'spremembo toka programa so potrebne
Kontrolne stukture in moznost, da ustvarjamo
zanke. Logo ima za to bogat besednjak ukazov.

Primer
IZP\SI ZADNJI (POISCI "OKUS :sladoled)

le\edn primer kaze, kako pojme. ki jin
buje tekst v list, zamenjamo z miovimi last
nostmi

mer
ZAMENJAVA stavek lista

asna
Ce stavek = (] SOTem izHon i
PRIREDI "zacasna 1 MENJAVA
(BREZ-PRVEGA ‘stavek) -lista
PRIREDI “zatasna 2 NAIDI
(PRVI ‘stavek) :zacas
CE :zacasna 2=() POTEM 1ZHOD VSTAVI-
PRED
(PRVI ‘stavek) -zacasna 1
1ZHOD VSTAVI-PRED (ZADNJI :zaéasna2)
:zacasn:
KONEG

ki omogocajo popoinoma progra-
miranje.

Prui kontrolni ukez o znan in obicajen tudi v
drugih programskih jezikih POTEI

SICER (F... THEN... ELSE), Uporabuamo gav
obliki

1ZPISI MENJAJ [sladoled nam je vie¢ kot
OKI

in je zelo TEMPERATURA :
aladoled nam fo véeé kot jegoda in e zelo

Zelva

Zelva je skrajsano ime za graficni prikaz v
logu. To je v resnici slicica v obliki Zelve (ali

rabijamo je v
obiéajni obliki v pravokotnem koordinatnem si-
pac pa v sistemu obracanj in premikov
(vektorski ali polarni sistem). Ime je dobila po
prvotni mehanski napravi, ki je bila povezana z
racunalnikom in se je (pocasi kot zelva) obraca-
a in premikala po s
V nasprotju z obicajnimi graficnimi sistemi v
drugih programskin jezikih, kjer za risanje tock
ali ért uporabliamo podatke v obliki koordinat,

pogleda v katerokoli smer. Za premikanje in
obracane zelve jo ke e, ok o

NaprEl P (FORWA

ali NZ (BACK ali BK)
et (LEFT ali LT)
DESNG all DS (WGHT a1 AT)

Vse to ukaze uporabijamo v obliki

UKAZ stey

Priukasin NAPREJ in NAZAJ se 2eiva prema-
kne za tolko grafenin enat. kolkor o tevio z2

ukazom, pri ukazih LEVO in DESNO pa se zavrti
2a toliko stopinj. Zelva lahko na potig gusea sled
ali pa ne. To dologimo z ukaz: ERO-SP
STl PS in PERO-DVIGNI al 3t (PENDOWN o
PD in PENUP a

Za kic grafiénega prikaza zelve iz urejevaini-
ka teksta uporabljamo ukaz [ZBRIS ali 1B (CLE-

o
ukazi POSTAVI-X, POSTAVI-Y in POSTAVI-XY
(SETX, SETY in SETXY).

Grafiéni sistem z Zelvo so prvic uporabili v

tudi zacetniki vidijo rezultate svojin programov.

roci, ki se uce loga, zaénejo z zelvo in
sestavljajo enostavne graficne ukaze v vse vecje
in bolj zapletene postopke.

ljemo zelvo sto enot naprej in jo obrne-
mo za devetdeset stopinj na desno, oboje pa
Stirikrat ponovimo, nam bo zelvina sled izrisala
na zaslonu kvadrat s stranico 100 enot. Mnogim
zacetnikom je postopek kvadrat prvi program. ki
50 ga napisali!

Primer
ZA KVADRAT

Z uporabo prej opisanih ukazov lahko doloti-
mo splosni postopek

ATADRAT st
PONOVI 4 [NAPREJ Stevilo DESNO 90]

1]
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PROGRAMSKI JEZIKI
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o 'l\\
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~ Vsluzbi so me zamenjali s flopijem!

Naslednji program nam bo na kratko predsta-
vil grafiéne zmogijivosti Zelve. Program zgradi
simetriéno binamo drevo, v katerem iz vsake
veje rasteta dve novi z zmanjsanim kotom med

Primer

ZA DREVO :stevilo
1ZBRISI

NAZAJ 100
NAPREJ 100
ZRASTI :Stevilo 60
SKRIJ

KONEC

imer.

ZA ZRASTI ‘dolzina kot

CE : dolzina < 2 POTEM STOJ
VO ke

folzina
ZRASTI :dolzina — 10 kot — 10
NAZAJ dolzina

LEVO kot

KONEC

Jasno e, da lahko dobimo opisano sliko tudi z
enostavnejsim programom, toda namen nave-
denega programa je pokazati, kako enostaven
e grafiéni sistem zelva. V tem primeru je premik
v desno enak skupnemu premiku v levo. Posk
site spremeniti to razmerje, pa boste dobili zar
mive slik

Sporocéila o napakah

V Soli je dosti jeze in Zivénosti, ce ucenec ne
razume gradiva. Toda m:

ak, 50 samo nedokonéani po-
stopki. Tej ideji sledijo tudi sporocila o napakah

Vzemimo za primer postopek KVADRAT. Ce
poklicemo splosni postopek KVADRAT, toda
brez vrednosti parametra :stevilo za dol2ino
stranice, dobimo sporocilo napake »nepri¢ako-
vani konec vrstice« (unexpected end of line). Ce
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pa pri pravilnem Kiicu s prevelikim stevilom Zel-
va zaide iz zaslona, racunalnik sporoti napako
»zelva zunaj meja« (turtle aut of bounde). Ce
skusamo Kiicati kakeen e nedefiniran postopek
dobimo_sporocilo
»OBRNI_nima pomena« (OBRNI has na me-
anmgi Ce klicemo postopek z napacnim para-
metrom (na primer KVADRAT STO). dobimo
sporocilo »KVADRAT nima rad STO za vhod«
(KVADRAT doesn'tlike STO as input). Z razlicni-
mi napacnimi ukazi dobimo Se tale sporocila:

ne vem, aj naj naredim s.
potrebuje ve¢ vhodnih podatkov
i imen:
predolga vrstica
ne vrne vrednost
manjkajo podatki znotraj oklepajev
potrebuje nekaj pre
Praved podatkov notre) okipsie
pricakuje besedo brez narekovaja
"/Je osnovna beseda loga
se lahko uporablja samo v postopku
priéakuje samo DA ali NE

se uporablja samo v urejevalniku

prevec znakov v
-je lahko samo vhod

2 ni¢ ne morete deliti

ni postopka

12 teh primerov slutimo, kakno pozornost so
posvetili natanénemu razpoznavanju in odkriva-
nju napak v logu. Tako so zacetniku v programi-
ranju olajéali odkrivanje in popravijanje napak.

tem ima 0go ocitno prednost pred basicom
(primerjajmo s SYNTAX ERROR pri basicu V2.0
v racunalniku C64 ali s S hujsim ERROR5 pri
basicu za atari SO0 XL).

Ceprav malo pretirano, ima Seymour Papert
koncept nestrukturnih programskin jezikov, kot
je basic, pravzaprav za posilstvo nad elementi

Ob primerih smo se naucili da lahko postopki
Kiiejo druge postopke. Ce zmorejo to, zakaj ne
bi Kiicali tudi sami sebe?

Primer.
A, oosTEJ Stevilo

= 0 POTEM ST
o

SDSTES Sewio - 1
KONEC

Ce pokli¢emo postopek odstej, recimo z OD-
STEJ 5, se bo najprej izpisalo stevilo 5. Po izpisu
bo postopek poklical samega sebe, toda s para-
metrom: stevilo, zmanjsanim za ena. Izpisalo se
bo Stevilo 4 in tako naprej, dokler: Stevilo ne
postane nic. Takrat bo izpoinjen pogoj CE. Po-
tem se izvede STROJ, se pravi, postopek pre-
skoti do ukaza KONEC in se prekine.

Ce postopek klice samega sebe, recemo, da je

&inu pravimo repna rekurzija (tail recursion) in
je najenostavnejsa oblika rekurzije (nekateri za-
drti strokovnjaki ga imajo tudi za edinega pravil-
nega). Naslednji primer je nekoliko tez;i.

Primer:

ZA TRIK: Stevilo
CE: Stevilo = 0 POTEM STOU
TRIK: stevilo
rzPlSl Stevilo

Pri knou TRIK 4 piakujemo da bo posiopek
izpisal 4 smm paizpise 111 1'Cudo7
izvajanje postopka. Spre
Tjvka: Sovio jo 1okaina In S0 0b vsaki rnite 1
postopka postavi na prejsnjo vrednost.
Znan primer za rekurzivni postopek je izracun
fakultete. Tu vidimo vso eleganco in enostav-
nost rekurzije.

rimer
ZA FAKULTETA 1: Stevilo

CE: Stevilo = 0 POTEM IZPIS| 1

IZPISI Stovilo * FAKULTETA 1: Stevilo — 1

Isti ncswpek‘ napisan nerekurzivno.

Primer:
ZA FAKULTETA 2: Stevilo

PRIRED! -pomozna; pomozna *
PRIREDI »stevilo :Stevilo — 1]
1ZPISI: pomozna
KONEC

Stevilo

Uporaba teh postopkov o na primer
FAKULTETA 2

"0 drugem pestopke smo potrebovali pomo?-
no spremenljivko. Ker pa je nismo imenovali kot
parameter pri dolocanju postopka, je splosna
(globalna), in se po vrnitvi iz postopka ne izbri-
Se. Zato trati prostor v pomnilniku. Temu se
izognemo s trikom, tako da jo imenujemo pri
dologanju postopka.

rimer:
ZA FAKULTETAS :stevilo :pomozna

L
PRIRED] »pomozna spomozna * Stevilo
[PRIGED! st Stov 1)
ZHOD ‘pomotn
Kol

Ce pokucema posiopek z
1ZPISI FAKULTETAS 4

Gobimo pradien rosultal 26, spremeniiva pa
je lokalna. Za kiic in izpis v prejénii obliki potre-
bujemo Se en postopek




Primer.

ZA FAK :stevilo
1ZPISI FAKULTETAS stevilo 1
NEC

Z uporabo ukaza LOKALNA lahko zgornji pri-
/mer poenostavimo.

Primer:
ZA FAKULTETA tevilo
LOKALNA ‘pomozn:
PRIREDI “pomozna 1
PONOVI :stevilo |

RED) ~pomotna pomotna
PRIREDI »stey 1
1ZPISi ‘pomozna.

KONEC

Stevilo

Prednost loga je tudi v tem, da se novi postop-
K cbnasajo tako kot obstojedi Na primer, 1ZPISI
SINGO + FAK s jo v logu povsem pravien zre.
W izpls tevio 121 (1-+12

ooBte oo bors pokazali, kako
razvjamo progtam v iogu in zaka) jo koristno
uporabliati ¢imvec rekurzivnih postopkov. Pro-
gram naj izpise vsa prastevila do zadnjega Stevi-
Ia. Za programsko metodo smo izbrali Eratoste-
novo sito. V primeru ne bomo teoretiéno doka-
zali tega postopka, saj nas zanima le njegova
praktiéna uporab:

Najprej potrebujemo listo vseh Stevil od 2 do
mejnega Stevila. Postopek ZACETNA-LISTA po
vrsti vstavija Stevila na zacetek liste. Zacne pri
mejnem tevilu

rimer
ZA ZACETNA-LISTA smno

CE : tevilo = 2 POTI

20D STAVEK ZACENALISTA Totevio - -1
Stevilo
KONEC

Ao i
CE (in Ilsta) Fva lista > ZADNJI ‘lista
POTEM 1ZHOD
250D STAVER PRV lista SITONOVALISTA
oV lista BREZ-PRVEGA i
K

Navadni oklepaji v prvem delu postopka so
potrebni, ker bi sicer mnozili -lista * PRVI -lista,
10 pa ni mogoce (liste ne moremo mnoziti). Tudi
ta postopek lahko takoj preizkusimo.

Primer.
PRIREDI »lista ZACETNA-LISTA 100
1ZPISI SITO -lista

SAKor postopek stevilo
NAPREJ “3tevilo

RIS! :postopek sxemc 12
N evilo /2

DESNO 90
KONEC

ZA SLIKA :postopek ‘Stevilo
PONOVI 4 [KOT :postopek :stevilo |
KONEC

S klicem SLIKA [ TRIKOTNIK ] 20 dobimo
prikaz kita, K ima na krajiscih majhine rkotni-

edaj se nam porodi zanimiva misel- s po-
slopkom SLIKA afio, nansbemc slicico v vrho-
. Co ko sicico spet

Tako takoj dobimo zelen| rezultat, izpis vseh
prastevil od 2 do 100. Zaradi enostavnosti lahko
oba stavka zdruzimo v konéni postopek.

2
ZA PRASTEVILA Stev
IZPISI sITo zACEmA LISTA :Stevilo
NEC

Nasledniji primer naj pokaze moznosti struktu-

premescanja Kolutov (hanojski stolpi). Najprej
pokazemo resitev v logu:

SARGLUT: od - na - prok : tevilo

CE : stevilo = O POTE!

KOLUT : od : prek e ol

!ZPISI (STAVEK | OD |:od | NA |:
LUT ok £ £ 0d s a0 - 1

Po_definiranju lahko postopek
1ZPISI ZACETNA-LISTA 100 izpise na zaslonu
vsa Stevila od 2 do 100. V naslednjem koraku

a Stevila, ki 50 delji-
drugim stevilom 2 liste. Zato dolo-
&imo postopek NOVA-LISTA, ki po vrsti deli te-

ruge pa prepust
naslednjemu krogu jania. Ta se

prvim nasledrim precstaim tievlom, bosto
Uporabija ukaz OSTANEK (REMAINDER), ki da
Koo rerbitat ostanek p'l deljenju dveh celih
tevil.

rimer
ZA NOVA-LISTA :Stevilo : lista
CEista ~ [| POTEM 12HOD [
NEK PRI ilista :stevilo = O
POTEM

1ZHOD NOVA-LISTA :$tevilo BREZ-PRVEGA
lista

1ZHOD STAVEK PRVI tlista

NOVA-LISTA  :Stevilo  BREZ-PRVEGA

Za preizkus tega postopka najprej dolotimo
zaGetno lst. potem pa preglejmo novo listo

Primer.
PRIREDI »lista ZACETNA-LISTA 100
1ZPISI NOVA-LISTA 2 Hlista

Rezultat tega postopka je izpis vseh neparnin
Stevil 0d 3 do 99 kot prvi korak v odstranjevanju
Stevil, ki 50 deljvi z drugimi Stevili. Z uporabo
postopka NOVA-LISTA napisemo postopek Si-

& Sele zdaj po vrst odstrant vsa deliva
Stevila. S(evlla.s ka(enmw delimo, dobimo tako-
le: pri_Klicu @ damo na zacetek liste

zacetku liste, po drugem 5 itd. Postopek konca-
mo, ko je kvadrat prvega Stevila na listi vecji od
zadnjega Stevila.

ZA PREMESCANJE: Stevilo
OLUT™1 723 : Stevilo
NEC

fs primet ¢ pascall
CEDURE KOLUT (od,na,prek:
CHAR mvuo INTEGER)

£ slewlo>0 THEN BEGIN
T (od prekcna tevio- 1;
WAITEN (85
oLuT (pvek phs o 1)

vRobEDURE PREMESCANJE (stevilo: IN-
TEGER):

KOLUT ('1',2',3'stevilo)
END
Naslednii primer bo prikazal grafi¢ne mozno-

sti zelve. Vsebuje nekaj trikov in uporablja tudi
nost, da se izvaja lista podatkov.

ZARS :postopek vho
2VEDI STAVEK ipostopek :vhod
NEC

ZA TRIKDTNIK stevilo
PONOVI 3 [NAPRE :$tevilo LEVO 120 ]
KONEC

Ob Kiicu postopka RISI [ TRIKOTNIK ] 20 pro-
gram prevzame lsto | TRIKOTNK | n Jo  uke-
OTN

ks nariSe Tk 2 doiBino shanice. dana v
parametru :Stevilo. Narisimo kratko crto’s trikot-
nikom na vrhu (Stirikrat), kot da smo v sredis¢u
namislienega kvadrata, in risimo trikotnike v
njegovih ogliscih.

Uporabimb postopek S Sasions jo na zaslo-
o zelo zanimive siike. Rekurzini Kic 1anko
ponovimo, kolikorkrat hocemo. Poskusite na
primer

SLIKA [ SLIKA [ SLIKA [ SLIKA [ TRIKOTNIK ] ]
11100

Programski jezik logo je namenjen zacetni-

rogramiranju. Zasnovan je tako, da bi
vse vecjemu stevilu zacetnikov omogotil dostop
do enostavnega, toda moénega nacina progra-
miranja. Tega cilia 2al (se) ni dosegel

Glavno podrocie uporabe loga je v Solah. Ko
50 se nedavno pojavili hisni racunalniki, so nasli
tudi pot tja, Ker je bilo (in je zal se vedno)
opremljanje Sol zelo neorganizirano, ni bilo tudi
nobenih navodil ali priprotil, kateri programski
jezik je treba uporabljati. Najvec hisnin racunal-
nikov ima vdelan basic. tako da je bil izbor
prakticno ze dolocen. Soiniki so bili postavijeni
pred dejstvo. Le malo uporabnikov racunaini-
kov si je poleg basica omislilo kak drug pro-
gramski jezik

Casi 50 se vseeno spremenili. Za vetino his-
nih ra¢unainikov je danes na voljo siroka paleta
programskih jezikov, med njimi razne oblike
loga. Zakaj tega jezika, ki je namenjen zacetni-

v programiranju, tudi uradno ne priporoci-
jo kot najprimernejsega za ucenje na Solah?
Seymour Papert razlaga odgovor na to vprasa-
nje s tako imenovanim fenomenom »QWERT =
To je razporeditev tipk na pisalnih strojin (in tudi
na tipkovnicah racunainikov). Ko o naredili pr-
ve pisalne stroje, so opazili. da se pri

Danes problema z zatikanjem tipk na tipkovnici
ni vec. Zato je mogoce tipke razporediti tako, da
olajsajo pisanje (take tipkovnice obstajajo npr.
tipkovnica dvorak). Toda vse tajnice na svetu 50
navajene ravno na tipkovnico QWERT in nobe-
na si ne zeli ponovnega ucenja slepega tip-
Kanja!

Zato pravi Seymour Papert 0 odnosu basic-
logo: »Basic je za racunalnike o, kar je QWERT
za tipkowices. Upsimo. da bdo racunsinid
nove generacije temu navkijub spremen
S5 00 zatt ko i, s e
bo loga hitreje in enostavneje naucijo programi-

KONEC
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miadinska knjiga

knjigame in papirice

X1

TUJI IN DOMACI PRIROCNIKI,
KASETE Z IZVIRNIMI PROGRAMI

Najnovejsi angleski priroéniki:
INTRODUCING LOG!

INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464
ORIC AND ATMOS MACHINE COD!

THE COMMODORE 64 ROM'S REVEALED

Na zalogi imamo Se biizu 200 drugih angleskin in
&ih priroéni

doma-

THE COMPLETE SPECTR 3900 din
AN EXPERT GUIDE TOTHESPECTRUM 1800 din
THE SPECTRUM GAMESM, 1600 din
SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROM IT 1500 din

Nastete knjige in kasete, kakor tudi vso drugo strokovno literaturo
lahko kupite oziroma naroits v knjigarnah in papirnioan Misdmaky
knjige, naroéila po povzetju — izpolnjeno prilozeno narocilnico —
pa posjite na naslov.

MLADINSKA KNJIGA — KiP, grosisti¢ni oddelek,
61000 Ljubljana, Titova 3

NAROCILNICA MM-0386-sl.

Podpisani (ime in priimek)

Natanéen naslov (ulica, kraj, post. &t

nepreklicno narocam — po povzetju — placal bom ob prevzemu posiljke
~ naslednje knjige/kasete:

Datum Podpis:

|
|
[
|
|
|
|
|
|
I
|
|

SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND 1750 din
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES 1500 din
E COMPLETE COMMODORE 64 3900 din
ADVANCED MACHINE GODE FOR TH 2200 din
USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES — C 64 1800 din
DATA HANDLING ON THE C 64 MADE EASY 1500 din
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din
BUSINESSSYSTEMSON 1750 din
IODORE 64 DISK SVSTENS AND PRINTERS 1500 din
Lajovlt.) STROUNI JEZIK 2A PROCESOR Z80 (slov.) 1370 din
King, Knight P PROGRAMIRANJE M 66000 (sl 1500 din
OVE DOBREGA PROGRAMIRANJA (sicv) 900 din
Zmuk Monamenko: TEHNIKA PROGRAMIRANUA (slov.) 1100 din
Hammond R. RACUNALNIK IN VAS OTROK
— za starse ( 2900 din
COMMODORE 64 — priroénik za uporabo (slov.) 1800 din
Joreb . OSNOVE PROGRAMIRANJA CBM 64 (siov) 2535 din
Popovi¢ L.iD. COMMODORE i/o (s. h.) 1500 din
Drzani¢, Janovski BASIC | STROJNO PROGRAMIRANJE
M 64 1500 din
Spasic, Veljkovié BASIC ZA M\KRORACUNAHE CBM64 1250 din
Damjanovi¢ B. ZBIRKA ZADATAKA U BAS| 1600 din
Jankovie, Galkovie. Tanaskoski SPEKTAUM PRIRUCNIK 1500 di
Fraj T. F. RACUNARI ZA POCETNIKE 1200 din
D'ignazio F. UVOD U KOMPJUTORE 2300 din
KATALOG KOMPJUTERA 1500 din
Lazarevi¢ B. PROJEKTOVANJE INFORMACIONIH
SISTEMA 1,2 po 2000 din
Cigié D. IC DIGITAL 2500 din
itd. itd
Nove racunalniske kasete:
SMRKCI-STRUMPFOVI (spectrum, CBM 64, slov. alis. h.) 1490 din
EURORUN (spectrum, CBM 64, slov. ali s. h)) 90 din
BAJKE (spectrum, slov. alis. h.) din
DOBER DAN, MATEMATIKA (spectrum, CBM 64, slov.) 1300 din
1ZOBRAZEVALNI PROGRAM FIZIKA 1, FIZIKA 2
(CBM 64, slov.) PO 1500 din
DOBRO JUTRO, PROGRAMIRANJE (spectrum, siov. ali s. h.) 990 din
LOTO 7 do 39, LOTO ANALIZA (spectrum slov. alis. h) 990 din
ALI BABA, VESOLJSKA ZGODBA (SVEMIRSKA PRICA
~ spectrum slov. alis. h.) 990 din
VROCE POCITNICE — VRUCE LJETOVANJE
(spectrum, slov. ali s 990 din
PERFECT BASE (CBM 64, slov.) 1300 din
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Programiranje
za popolne zacetnike

DUSKO SAVIC

Pisanje programa

Izberimo basic. Za kodiranje smo pripravili
primer izhodnega dokumenta bodocega pro-
grama, logiéno strukturo izhodnega doku-
menta, diagram pravilnega logiénega proce-
sa in nazadnje Se pravila z
trebnimi dopolnitvami za programiranje v ba-
sicu. Kodiranje zaénemo na najvisjem nivoju.
Vsak podproces predstavimo z enim klicem
podprograma. V basicu kli¢emo podprogra-
me s stavkom GOSUB, ki mu sledi Stevilka
vrstice, v kateri se nahaja zacetek podprogra-
ma. Najvisji nivo nam prikazuje slika 59; glav-
ni program spremljajo ustrezni komentar
Poudariti moramo, da je to le vmesna verzija
programa, saj vsebuje psevdo ukaze, kot na
primer "GOSUB aaa’. V_pravem programu
zamenjamo Erke "aaa” s Stevilko vrstice, kjer
se zaCenja podprogram za proces "poslovno
porogilo. zatetek”. Primer GOSUB 400 ali po-
dobno.

Analizirajmo delovanje tega programa.
Naijprej klicemo podprogram za zacetek cele-
ga procesa (vrstica 10). Nato program izvrsi
glavni del procesa (obdelava poﬂalkov po
mesecih v vrstici 20). Obdel: di klic "GO-

7 REM $3spssssssasssss
8 REM POSLOVNO POROEILO
9 REM PROGRAM.BEGIN

10 GOSUB

19
20
29 REM POSLOVNO PORDEILO. KONEC
30 GOSUB ccc

40 END

Slika 59: Vmesna verzija glavnega programa za
poslovno porocilo

SUB ccc'; le-ta predstavija podprogram za
podproces "poslovno porocilo. konec”, ki
koncuje celotni program.

Gotovo je vsem postalo jasno, da bodo vsi
drugi podprogrami napisani po istem vzorcu,
vendar v skladu s strukturo logiénega proce”
sa na sliki 45. Zanke bomo kodirali kot obi-
¢ajne FOR-NEXT stavke, ker smo vse gornje
meje ze izracunali na zagetku programa. Ve-
¢ina programskih jezikov ima podobne stav-
ke in bilo bi nespametno, da jih ne bi upora-
bili. V programu na sliki 60 50 glavne FOR-
NEXT zanke v podprogramih 300, 140 in
1800, DO-UNTIL zanke pa so v podprogramin
800 in 1000 in S0 kodirane z dvema GOTO
stavkoma, np. v wsticah 870 n 690, Sika 61
prikazuje rezultate programa
primerjamo rezultate na sliki E| in s\lky 17

je. ne pa da sestavi komerciaine programe
2a toéno doloceno uporabo,  tej verziji pro-
grama manikajo vsi podatki za vse filiale po
po mesecih,

Ni tezko v podprogram 1200 vnesti manjkajo-
e podatke, vendar je najboljse uporabiti tridi-
menzionalne matrike PF in DF. Tej resitvi smo
se odpovedali, kajti vsak basic pa¢ nima tridi-
‘menzionalnih matrik!
Sklep

V tej Soli smo pokazali, da je mogoce
racunalniske programe uginkovito pisati z
logiéno analizo izhodnih rezultatov, ki jo
spremlja sinteza algoritma. Metodologij za
pisanje racunalniskih programov je veliko,
Warnier-Orrova pa se odiikuje 2 enostav-
nostjo in konkretnostjo. Nobena druga
metodologija ne daje tako natancnih navo-
dil za resevanie problemov z racunaini-

Sk 60: Program v basicu za posiowno poro-
ilo.

kom. V tem pogledu je Warnier-Orrova me-
todologija nadaljevanje strukturiranega
programiranja, vkljucuje se pa ludl vsplos-
ne metode za resevanje problem:

Katerokoli metodo 36 boste uporabiali
se bodo vasi programi gotovo zboljsali. Ce
se hoéete ukvarjati s programiranjem si-
stematsko, morda celo poklicno, je upora-
ba metodologije nujna. Warnier-Orrova
metoda se je v praksi izkazala kot odliéno
orodje za pisanje komercialnih progra-
mov. In ne samo to. Dogaja se, da progra-
mer na ta nacin analizira problem in se
kratko malo odpove pisanju samega pro-
grama! Prav tako je laze razmisljati v dano-

10 G0suB 100:

S00: REM MESEC (1,12)

S urna LETNA PRODAIA

500 Ren el

560 RETURN: REM MESEC. ZACETEK
400 Ren PEScC. ace TR, SLikn 29

e e
30 Ren'e' = Sxupa PR

a8 (200 ¢

470 RETURN: REM MESEC. ZACETEK
500 REM MESEC. VONEC, G 1KA 55
‘SwipAd 2

REM FOSLOVNO FOROCILO.

Fronasa:
DAJA A MESE

s s TABRO); S13

zacerer

B (501382

SePTEnber, OKTORER, NolEBer, ECEFER

540 DATA BENCIN,KUR. OLJE, KONEC
50 T-1
860 READ T3(T)
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1020 KR 0LIE
stin problema. ki ga resujemo, kot pa (s . o0 e =
Rizin'in zankah FORNEXT v basic ali o H 2 HLsla A 3 3
pascalu. Upam, da se bo bralcem te Sole  Gxupas’Tozn meNCIN 3 3 A L g 7
posrecilo, da bodo z uporabo Warnier-Or- SKUPAJ ZA JUNLY 10 10
rove metodologije programirali bolj pro-  T0ZD KUR. OLJE
duktivno. et 2 o suLts PRODAJA  DOMODEK
SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 TozD BENCIN
Slika 61 Poslovno porodilo, izhodni dokument.  SKUPAJ ZA MAREC 10 10 f111ala A 1 1
—_—— ——— 212 B 2 2
Do APRIL PRODAJA DOWODEK ~ SKUPAJ TOZD BENCIN 3 3 |
02D BENCIN TOZD KUR. OLJE
JanuAR PRODAJA DOHODEK 10 % . Tz - 1
02D BENCIN filiala 2 2 i3 3 3 |
' Sxup) Tz EENCIN 3 SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7
filiala B 2 2 SKUPAY ZA JULT 10 10 |
SKUPAJ TOZD BENCIN 3 3 TOZD KUR. OLJE
filiala A 3 3 AveusT PRODAJA DOMODEK |
TOZD KUR. OLJE filiala B 2 3
filiala 2 = SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 TOZD BENCIN
filiala a a UPAI 26 APRIL 10 10 iliala
SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 f11iala B 2 2
SKUPAJ ZA JANUAR 10 10 ey PRODAJA DOWODEK  SKUPAJ TOZD BENCIN 3
102D BENCIN 02D KUR.' OLIE
FEBRUAR PRODAJA DOMODEK  filiala A 1 1 filiala A s 3
T0ZD BENCIN i 5 2 2 filiala 3 3
1l1ala 1 1 SKUPAJ TOZD BENCIN 3 s SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7
filiala = 2 SKUPAJ ZA AVGUST 10 10
SKUPAY O BENCIN 3 3 Toz KR, oL
4111 3 3 SEPTEMBER PRODAJA  DOMODEK
TozD KUk 0L fiista 3 3
reee 3 3 SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 T N
hin a a SKUPAJ 2 MAT 10 10 DIDEENCIN "
Scupay oI K. OLE 7 7 filae 2 s
SKUPAJ ZA FEBRUAR 10 10 aun1a PRODAJA DoWopek  filiala® 002 <
T0ZD BENCIN
fil1ala A 1 ' TOZD KUR. OLJE
3
naREC EHOOATE] R ONs filiala B 2 2 filiala A 3 5
Te2D BENCIN SKUPAJ TOZD BENCIN 3 H filisla a 3
SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7
80 12101 SKUPAD 26 SEPTEMBER 10 10
oKTOBER PRODAJA  DOMODEK
02D BENCIN
1 1
filiala 2 2
SKrarToz EeNen 3 E
loao rEAD Fa k) 02D KUR. OLJE
1070 TF P ()< KONEC™ THEN 1100 fils s s
1080 Foral filiala B 2 3
e SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7
1150 ReTuR SKUPA) ZA OKTOBER 10 10
1200 REN PRobad I DOWGDEK N 1L1ALO
NOVEMBER Frobasa powonex &
BONODE WA TOLD I FILIALO To secin
. aen 1 1
24 fiiaa 2 2 ]
o Skras 1oz BeNCIN 5 3
70 READ FF (E,H) . DF (EH)
4 TOZD KUR. OLIE
filiala 3 3
tiliala a 3
SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7
Rem 100, 2ACETER, SLIKA T8 SKUPAJ ZA NOVEMBER 10 10
Rem FILTALA (1.3
RER TOZD.KONEC. SLIKA Zo DECEMBER PRODAJA  DOHODEK
02D BENCIN
A i
filiala B 8 2
SKUPAJ TOZD BENCIN 3 H
T0ZD KUR. OLJE
filiala A 3 £
filiala B 3 s
SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7
" FeGse TR : SKUPAJ ZA DECEMBER 10 10
SKUPAJ PO MESECIH 120 120
n 30
Z010 PRINT “SKUPAD TOTD "1 T4(R)§TAR(20): PR: 1AB(30) 500
20 roeie
2030 D=
2030 RETURN REM T02D.KONEC KONEC
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S HewIeH-Packardom do

uspesnejSega poslovania

Kako merite vase poslovanje? Z
ucinkovitostjo, glavoboli ali s porabo
¢asa? Za vecii uspeh bre:

glavobolov vam ponujamo v razmislek
proizvodni program za avtomatizacijo
pisamiskega poslovania

Danes nas na vsakem koraku
bombardirajo z orodji za poveéan
uspeh. Ali verieti prav vsakemu? Al je
res vsa oprema na rziscy primemna
2a vaso delovno organizacijo? Taka
vprasanja se postaviiajo
organizatoriem pred nakuporm.
poveimo kar naravnost, drage
racunalniske opreme. Pri nas vsa
propaganda sloni na lastnem uspehu
Nasa aviomatizacija poslovanja se je
zacela 7e pred veliko leti. Razvijali
smo lastno opremo in jo preizkusali na
svoii kofi v lefih vzponov in padcev
nase industrije. Prav po zaslugi lastne
opreme in znanja pa se lahko
pohvalimo, da smo vedno ostali prav
pri vihu. Nag proizvodni program za
ueinkovitejse poslovanie je zastavlien
tako, da ga lahko uporabljajo tako
maihna podieia kot veliki koncerni.
Poleg velike fleksibilnosti tezimo tudi k
cimvecii zdruzljivosti opreme za
pisarne. Ni nas sram povedaf

{20l lera 10di raEUncTRike atnive
2 IBMin da nasa oprema podpira
prikljuéevanie aparatov »velikega

modrega«. Samo s taksnim
konceptom smo ustvarili pisarmno
prihodnosti, ki i pri nas pravimo.

THE PERSONAL
PRODUCTIVITY CENTER
Za taksen center smo pripravili
opremo, ki zadovoluje 3e fako
zahtevnega poslovneza. Informaciia,
i jo hranimo, je dostopna enostavno,
hitro, na razliéni opremi in na vseh
koncih sveta. Osebni center
produktivnosti ni pojem, ki se enaéi z
office automation, je nekakina sinteza
najrazliéneisih frendov na podrodiu
aviomatizacile pisarniskega
poslovania. V centru zdruzuiemo
prenosne racunalnike, osebne
racunalnike, poslovne racunalnike

s

STOPSTVO INOZEMSKIK

HEWLETT
PACKARD

na eni strani in tekste, slike, podatke,
stevilke in sporocila na drugi stran:
Prav lohko ste spoznali, da zdruzuiemo
strojno opremo z integriranimi
programskimi pakefi za boljgo pisarno.
onovimo e enkrat. Uspeh vasega
posla je odvisen od produkfivnost
Produkfivnost pa je odvisna od
iztkoristka informacile. lzgublianie
¢asa, zgreseni sestanki in nevporabni
podatki vsak po malem stanejo vase
podiefie kar prece| denarja. Teanisko
delo, enotni podatki in hisna
komonikacija o bisiveni za vas uspeh
Za povecanie produklivnosti imamo
pripravlienih precej aplikaci
si samo nekatere:

. Za pravo
poslovno odiocitev potrebujete
natanéne podatke. Pot do
organizacile informacile pa je zelo
pomembna. Zakaj bi se mucili z
nepreglednimi fabelami, ce lahko
zelo enostavno in uéinkovito
ponazorite podatke z diagrami?
Zahtevaite od svojih sodelavcev
takéne podatke, da bo besedilo
kombinirano s siiko. Informaciia bo

veliko popolnejsa. Pri odlocaniu vam

* Strani, namenjene nasim posiovnim
partneriem, ki Zeljo predstavit svojo
dejovnost na podrociu racunalnisive:

Moj mikro 39

Predstaviiojo vom se* HEE



odvisna od

Produktivnost je

izkoristka infoq

\
1

raunalnik se kako koristi, ko se
anaidete pred odlocivio, et f freba

afi ve¢ moznosfi. Taksen »what
e scenari lohko zelo o pripravite
bodisi z nasimi programi na nasi
opremi li pa z obsfojecimi programi,
ki ste jih mogoce bolj vajeni na IBM
PC

odpora
Ucinkovitost pisarniskega dela ni
odvisna samo od procesiano ieksic
The Personal Productivity Cen
omogoca tudi obdelavo in
generiranie spiskov strank bodisi za
lostno evidenco ali za posilianje
cirkulomih pisem. Nasa oprema
pomaga pripraviti diapozitive,
grafikone, organizacijske nacrte in
omogoca komunikaciio prel
elekironske poste
Poveevanje skupinske
wéinkovitosti. The Personal
Productivity Center omogoca ljudem
v vasem podietiu, da delujejo
ucinkovito tudi kot koordinirana
skupina. Vsi od direkforja do fajnice s
svojo komunikacijo povecuiejo moé
in ucinkovitost nasih racunalnikov.
Poglejmo si za primer direktorja in

ainico, ki pripravijata poslovno
poromo ali plan. Neizogibro e, da
papiri s skicami in Cistopisi, popravki
in ponovnimi &istopisi potujejo iz sobe
v sobo. Nasa resitev je povezovanie
Direktor pusti skico poroéila na
raéunalniku. Tajnica pripravi priblizek
teksta in ga opremi s slikami. Direktor
pregleda, korigira in dopolni fekst.
Tajnica pa mu s svojo skrbnostio doda
3e videz, ki godi 3e fako natanénim
sodelavcem. Ker pa je porocilo ali
plan ravno v racunalniky, racunalnik

pa prikliuéen na mrezo, ga sodelavci
in kolegi lahko dobijo kar na svojem
raéunalniku ali terminalu.

Nastete primere ni tezko rozumeti
kajne? Uinkovitost je zares na dlani
Samo, ljudie v poslovnih sferah niso
studirali racunalnistva. Ni¢ hudega,
20 uéinkovitost poslovania je
pomembna $e ena stvar, ki doloca
kvaliteto programske opreme. To je
enostavnost uporabe programskih
paketov. The Personal Productivity
Center podpira programsko opremo,
ki je enostavna za uporabo tudi
nera¢unalnikariem

Ogleimo si se nekaj opreme, ki je
namenijena vecii ucinkovitost
poslovanio

oroj Hewlett-Pockardov osebni
racunalnik vectra, spodaj vectra v
ombinacili z risalnikom, dvema fiskalnikom;
(HP ThinkJet in HP LoserJet] in prenosnim
racunalnikom HP Portable plus.
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macije

Hewlett-Packardova
vectra, raéunalnik
zdruiljiv z IBM PC/AT

Naibolj razsirien racunalnik je tudi v
poslovnem svetu IBM PC. Kratica AT
pomeni advance fechnology in
zagotavija vecjo hitrost in ve¢
notranjega in zunanjega pomnilnika.

Nasa verzija tega raéunalnika ima isti
mikroprocesor 80286, le da frekvenca
urinih impulzov ni 6, ampak 8 MHz. Ni
pa fo edina izboljsava v pnmeucvr Z
racunalnikom PC/AT. Odlié

tipkovnico IBM smo se wzboﬁsch
Slikovni prikazovalnik je za razred
boljsi. Vmesnik za delo z uporabnikom
ne podpira samo tipkovnice, ampak
omogota prikliuéitev zaslona,
obeuflivega na dotik ali misi. Za
razsiritve je predvidenih osem
prikljuekov. Pet jih je namenieno
karticam z zdruzljivim z PC/AT, dva sta

zdruiljiva s karticami PC, eden pa rabi
posebnim dodatkom, ki jih ze
pripravijamo.

HP vectra ima vdelanega 640 K
notranjega pomnilnika. Zunanii medii
pa nudiio 20 M zlogov na frdem disk,
1,2 M na gibkem disku AT in 360 K na
disku zdruzlivem s PC. Tehniéni
podatki morda ne povedo veliko, zato
samo primerjava: na frdi disk lahko
soravite priblizno 4000 strani feksta

Zgoraj Hewlett-Packardov osebni prenosni
Toéunalnik plus, levo sti raéuna
Grugoénih sormih kotov.

Ce pa vam je to kapaciteta
premajhna, vam lohko, za razliko od
drugih proizvajolcev, ponudimo 40 M
trdi disk.

Posebnost nasega osebnega
racunalnika vecira je tudi program, ki
smo ga poimenovali PAM (Personal
Application Manager). S tem
programom smo se izognili
problemom, ki mucijo uporabniks,
predno pridejo do svoje aplikacije. Ni
vec treba instalirati sistema in klicati
programov z diska ali trdega diska z
ni¢ kaj simpatiénimi ukazi. PAM vam
prav z vsem postreze na zaslonu.
Pritisniti morate samo pravo fipko in e
ste pri aplikaciii, ki jo potrebujete in s
katero znate delati. PAM podpira tud:
nas, na dofik obéutljiv zaslon, tako da
e prijaznost racunalnika

uporabnika se vecia

Hewlett-Packard

pa, kadar sprejemate strateske
odlogitve zunaj pisarne, pri parinerjih
ali na terenu? Osebni racunalnik je
velik in neprimeren za prenasanie. Kaj
pa recefe za osebni racunalnik,
tehta 10 kilogramov in ga nosimo v
koveku? Taksen razunalnik nam
lohko sluzi za procesiranie ali za
shranjevanie idej, podatkov in
izraéunov. Povezije nas z maficno
pisamo kot terminal ali pa se
vkljuéuie v elekironsko posto. Vodi
lahko knjige strank ali narocnikov,
skibi za izrabo dragocenega €asa in
nas celo prebudi iz zasluzenega
spania

Portable Plus ima vdelan isti
operaciiski sistem kof racunalnik IBM
PC, kar omogoca uporabo istih
programov tako na terenu kot v
pisarni. Podpira tudi dva hita,
poslovna programa Lotus 1-2-3 in
Microsoft Word. Za razliko od njunih
Klasiénih verzil, ki uporablicio
disketne enote, ima portable plus oba
vdelana v bralnem pomnilniku.
Kombinacija bralnega in

N Py

, ki hrani
podatke tudi po izkijucitvi

ratunalnik

Sodobna pisarna povecuie
uéinkovitost vseh usluzbencev. Kaj

a eliminira potrebo po
oehnakn kamplieirant oot Katiaia
je disk, in omogoca bistveno hitrejse
delo
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Sodobna pisarna povecuje ucinkovitost
vseh usluzbencev

e

Za prenosni racunalnik je zelo
pomembno, da ga povezuiemo z
velikimi brai in fiskalniki in da je
zanesliiv pri delu z baterijomi

a komunikacile je predviden
terminalski emulator, ki omogo¢a
prikljuéitev na HP, IBM ali celo velike
racunalnike DEC. The Portable
Desktop Link pa omogoca prenos
podatkov na disketno enoto,
racunalnik HP 150, HP vectra ali IBM
PE,

Baterijsko napajanie je zelo vzdrliivo.
Raunalnik je lahko neprekinieno
prizgan 20 ur. Tudi po izrabi baterij ni
treba biti v skrbeh za shranjene
podatke. Na zaslonu ra¢unalnik
stalno izpisuje odstotno mero izrabe
baterij. S samo petimi odstotki lahko
shranite podatke v RAM in mirno
zaspite.

Hewlett-Packardov
osebni ratunalnik
son

Racunalnik je namenjen poslovnim
aplikaciiom, komuniciraniu,
razvojnemu sistemu, terminalu in
nenazadnie PC kompatibilnemy
racunalniku

Zanimiva je predvsem zasnova:
Racunalnik HP 150 Il je dobavliiv 2
dvema 3,5-inénima diskefama,

.

-

standardnimi 5,25-inénimi ali celo z
10, 20 alli 40 M trdimi diski. Sistem si
lahko skrojimo po lastni zelii. Mozno
pa je kupi tudi ra¢unalnik brez
disketnih enot, saj smo ze omenili, da
lahko sluzi tud: kot visokosposobri
terminal

Racunalnikov operaciiski sistem je
MS-DOS, zdruzljiv je z IBM PC, in ima
precej izpopolnitev. Mikroprocesor
8080 deluje z 8 MHz impulzi ure.
Notranjega pomnilnika je 256 K in ima
moznost raziritve na 640 K. Zaslon je
izredno kvaliteten in omogoca poleg
standardnega izpisa tudi grafiko v
locliivosti 512x390 tock. Mozno je
seveda instalirati dodatek, ki zazna

BT e
E"MH VRBBVINAﬂﬁ HEwieTT

PACKARD

dotik na zaslonu, omogoca

prikliucitev ploscic za risanie ali misi

HP 150 11 podpira tudi PAM, ki

operacijski sistem MS-DOS noredi bolj
aé

Komunikaciske sposobnosfi poleg
Klasiénih obsegajo se emulatorie za
terminale HP 2622 A, graficne
terminale HP 2623 A in HP 150 nacin
s komplefnimi alfanumeriénimi
terminalskimi sposobnostmi

Za bolgo pisarmno smo navedli samo
nekaj karakteristi¢nih proizvodov.
N proizvodni program pa ni omejen
samo na pisarnizko opremo.
Inzenirske aplikaciie, njihov razvoi in
polozaj, ki ga imamo na tem
podrociu, pa so za nase kupce
garancija za nenehen razvoj in nove
tehnoloske resitve.

Servisna sluzba in informacije so
dostopne na vseh kontinentih sveta.
Obiscite nasega zastopnika v
Jugoslaviii {Hermes, 61000 Liubliana,
Titova 50, telefon (061) 324-858, 324-
856, telex: 31583; 11000 Beograd,
Generala Zdanova, telefon: (011)
340-327, 342-641, telex: 11433

Zgoraj HP 150 1l spodoj Hewlett-Packordov
‘poslovni raéunalhiskisistem HP 3000 seria
37,
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moznega

Joseph Weinzenbaum je s kané-
kom zlobe pripomnil: »Ce uposteva-
mo, da se ljudje razlikujejo po ostri-
m ne moremo pri¢ako-

kot sta si jo 2e leta 1958 predstavlja:
la Simon in Newell.«

o drugi strani Jerrold Kaplan iz
Technolidgea, firme, ki s jo usta-
novili znanstveniki s siovitih ameri-
3kih ustanov Stanford, MIT in Rand,

zanimanje javnosti ne bi bilo tako
veliko, brz ko pa ji obesits etiketo
umetne inteligence’, 2e vsi prisluh-
nejo. Pritegnill ste pozomosl o
zomost pa pritegne tudi den

Bodi, kakor hoce. umetna inteli-
genca jo tu. Naziv je morda neustre.
zen, vendar ga zdaj ni ve¢ mogoce
spremeniti. Napolnil je_blagaine,
ahko pa mu tudi marsikaj zameri-
mo: nasprotniki 50 z vso mogjo ar-
gumentov na papirju polemizirali s
semantiénim pomenom izraza, pri
tem pa so kaj malo vedeli o rezulta-
tih raziskav. Bodimo odkrit, za to so
precej krivi sami raziskovaici, ki so

imon in Newell podpisovali iz-

Jave, ki niso imele nikakrne zveze z
rezultat

Prva zabloda, danes prav tako ve-
lika kot pred tremi desetletji: zami-
sel, da bo v skorajsnji prihodnosti
mogoee komunicirati 2 raéunalni-
kom v navadnem jeziku

Srbsko besedno igro »Ako bude
Bude, ne bude; ako ne bude Bude

dobi ¢isto drugacen pomen. Na na-
gin razmisljanja, in s tem tudi na
sam jezik, zelo vplivajo Se kultura
okolja, v Katerem Clovek odrasca
pa Gustovanje, ki nima nobene zve-
205 sdspanjom (st stavek ma vea-
ih razlicen pomen, pac glede n:

o o emaman). dale Indukti:
e ana i oo ke
di - intuic

Al ahko 7acunalnik vee to upo-
steva oziroma tocnee, ali je vse to
mogote orogramirat, zapisat 2 al-
goritmi

Nince, i o pri pameti, ne bi 0dgo-
voril pritrdilng oziroma ne bi prica-
koval, da bi bilo kaj takega mogoce
v bliznji prihodnosti. Mar se s kopi-
o danasniih raziskav umetne inteli-

gence torej
Tu

ukvarjajo nerazumni

dje
Nikakor, kai velia g ek dru-
gega: vse procese goce po-
Geduktunemu  skiepanjy
Deduktivni sklepi so sicer pomemb-
ni, niso pa bistvenega pomena.
Taksno stalisée je sicer zelo »sum-
ljivo«_oziroma toéneje predstavija
2golj novo obliko ze davno ovrzene
teorije refleksije, vendar ne smemo
pozabiti, da tokrat ne govorimo o
kakih druzbenih_odnosih, temvec
samo o nacinu delovanja — stroja
John McCarthy in Marvin Minsky
vsekakor spadata med najpomemb-
nejée raziskovalce umetne  inteli-
gence. Osnovala sta laboratorij pri
MIT (sloviti ameriski tehnoloski in-

tut v Massachussettsu) in na
Stanfordski univerzi, to pa sta usta-
novi, ki spadata med tri najpo-

membnejse ustanove v ZDA na po-
drocju umetne inteligence.

voja
gramokin fotikoy umetns) Inteligon-
ce. Stevilka poleg nazive
nacuje letnico nastanka oziroma
leto objave znanstvenega dela.

oz-

Na letnem shodu Nacionaine kon-

rence za umetno inteligenco leta
1982 sta se McCarthy in Minsky jav-
no sprla (v zasebnem sporu sta bila

ze dolgo pred tem) glede zamisli,
kako strojem zagomwn to, ¢emur bi
mogl e¢i -

arthy recimo men, da jo or-
ganizacija srediséna. tocka vssh
vprasanj o inteligenci. Stroj lahko
nakrmimo 2 milijardami informacij,
ki jih vsebujejo cloveski mozgani.
Toda v_pomnilniku s preprostim
precesavanjem taksne gmote po-
datkov ni mogoce poiskati podatka,
do katerega clovekovi mozgani pri-
dejo z operacijo, ki navadno traja
vsega milijonti del sekunde. Ce bi
tudi clovek deloval kot racunalnik,
bi potreboval cele ure, da bi od3el v
kuhinjo in skuhal kavo, kajti celo
najmanjsi podatek bi zahteval seja-
nje celotne vsebine mozganov. lzziv
je tore] ta, da velikanske Koicine
znanja organiziramo tako, da
tudi racunalniki kot ljudje po Zelji
hitro potegnili na dan veak potrebni
delcek

McCarthy je ponudil svojo resitev
tega problema, Minsky pa svojo. Po-
datke, shraniene v mozganih ali v

raunalniku, obdelujemo v »okvi-
rih=, podobnih pojmu_konteksta
oziroma previadujoce mishi v kaki
razpravi, trdi Minsky. Okviri 50 med
sabo seveda povezani in ko iscemo
enega, hkrati morda iscemo tudi
drugega. Znanje naj bi bilo potem-
takem_ povezano na_asociacijskih
ravneh, vendar je pri tem okvir ved-
no najpomembnejsi
reSitev sioni na
Tjuje dvoumnost, &
zavraa_strogega matematicnega
sklepanja. Z matematiéno logiko ni
tezko izjaviti »Coln lahko pride cez
reko«; v stvarnem svetu je to seveda
tudi toéno, toda coln utegne puscati
ali pa je brez vesel. V logiki te pogo-
je_preprosto_pojasnimo tako, da
gornji izjavi dodamo » a ne
Sme puscati in imeti mora vesla~
ndar je nespodbitno, da se ute
nejo pojaviti Se drugi nepredvideni
zapleti. McCarthy bi zato rekel tako-
e »Coln lahko uporabimo kot pre-
vozno sredstvo za prehod ¢ez vodo,
ga pri tem kaj ne ovira.« Toda v
vadni matematiéni logiki to ne bi
bilo dovolj, kaiti vsako izjemo mora-
mo_posebej navesti
resitev torej dovoljuje.

g
&

novo
smer, obsegajoco puscanie, vodo in
popravilo,

Ce uporabimo taksno verigo med-
sebojno_povezanih_logicnih izjav
ne pride ve v postey zamisel o pre-
Viadi kake koncepcije — ki je sicer
nujna v sistemu Minskega. McCart-
hy sicer pravi, da cloveski mozgani
najbrz ne delujejo tako, »toda mi
imamo opraviti z umetno inteligen-
co in zato ni pomembro, ali je psi-
holosko reaina:

Okviri Minskega niso ni¢ kaj blize
oblikovanju moéi in proznosii ¢lo-
veske misli. Toda doslej 3e niso
liprakticne mstode za pisanje inte-
ligentnin - prograt Zato _niti

MeCarthy i Minsky ne veriameta
da'se bodo stroji v bliznji prihodno-
il mogi kol s Slovedidm razu-

jendar Minsky Kijub vsemu
ravi, da so »moznosti za razvo
umetne inteligence praktiéno ne-
omejene«

Eden od najbolj znanin nasprotni-
kov taksnega optimizma je profesor
filozofije Hubert Dreyfus z Berkleyj-
ske univerze: njegov skiep je pre-
prost: »Cloveskega uma ne more
nihce programirati.«

Dreyfus predvsem obsoja stalis-

»

Moj mikro 43



FELJTON

¢e, da je mogoce ves svet, vsa ¢lo-
vekova razmisljanja in znanja raz-
staviti na osnovne pojme, jih reduci-
rati na binarni sistem, nato pa z njim
operirati. Toda pri tem se omeji: to
ni mogoce, pravi, napravit z danas-
njimi ra¢unalniki. Kar pomen, da bi
mogli — ce bi imeli racunalnike, ki
presegajo nacela von

veski um prediagal, da bi ustavili
oziroma celo prepovedali nadaljnje
raziskave umetne inteligence; ven-
dar ne zaradi brezplodnega zaprav-
ljanja asa, temvet zarad: vzner
ljivih_humanitarnin, psiholoskih in
eticnih vprasanj, ki so's tem poveza-
na. V' zadnjem poglaviu knjige, na-
slovijenom Proti

arhitekture (v bistvu je to vprasanje
. saj je na pragu peta generacija
racunalnikov), z drugimi besedami,
i imeli racunalnike, ki ne upo-
rabljajo samo nicel in enic, temvec
tudi vrsto drugih simbolov, pozneje
pa tudi pojme (poskuse na tem po-
drocju smo opisali v prejsnjem delu)

racunainikom ne bo nikoli mogoce
reproducirati pojavov tako imeno-
vane obrobne zavesti, ko se lovek
»samo megieno zaveda pomena ka-
kega premalo definiranega dejstva
in Ko se vsa struktura problema or-
ganizira na temelju stalisca, ki samo
obeta uspen, nikakor pa ga ne zago-
tavija. Enako velja za toleranco dvo-
umnosti, pri katerih se Clovek ne

neje v $irsem kontekstu doume pra-
vi pomen

Ce se strinjamo z McCarthyjevo
izjavo, da »imamo opraviti z umetno
inteligenco in zato ni pomembno,
ali je psiholosko realnas, z drugimi
besedami, ce Sprejmemo sistem, za
Katerega ni niti nujno, da odseva
sistem cloveskega misljenja, potem
moramo tudi priznati, da 5o sadovi
reziskay o umelni intoligenci glede
tega ali onsga prakticn
pripombo pa moramo wisktl med
{iste, i 3¢ ukvariajo 5 semantiénim
pomenom izraza in ki zato streljajo
(in zadevajo) ... napaéno tarco.

Prava razlika med mozgani in ve-
¢ino_sodobnih elektronskih racu-
nalnikov je ta, da imajo mozgani
notranji mehanizem za zbiranje po-
datkov in za ustvarjanje ter spremi-
njanje krmilnih programov, medtem
ko racunalniki tega ne poznajo —
programe pisemo zunaj racunalnika
in jih van) gele pozneje vpisujemo.
Bralec je najbrze opazil, da smo v
prejsnjem Staviku uporabil besed

vecina«. V zadnjih letih namre¢ vse

bol] snujeio (akd imenovane priia:
goditvene programe, taksne, ki se
spreminjajo glede na podatke iz
okolja. Ce ne bi bilo tako, se Luno-
hod ne bi spustil na Luno in kozmié-

procesorjih hisnin racunalnikov.
oleg tega so raziskovalci umet-

ne inteligence — ceprav to ni

njihov neposredni cil}, temve¢ zgol

na_tovrstne
Kijub vsemu ne jenjajo.
Doslej najostresi in najbolj pod-

raziskave

m, profesor ra-
éunalnistva na Stanfordski univerzi,
ie v knjigi Mot racunalnikov in €lo”
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in-
strumentainega uma (kar dovolj
2govorno opise njegovo stalisce),

besedami racunalnik, sam po sebi
ne vodi proti taksnemu cilju in prav
to je glavna razlika med Elovekom in
strojem. »Njegovo zivlienje je polno
tveganj, vendar je dovolj

ziskovalec se je navadil, da zaupa v
svoje sposobnosti, da vztraja in pre-
brodi vs: « »Kaj sploh po-

zaupanju, vztrajnosti in premagova-
nju tez

»Ni posteno zaradi enega ali dveh
stavkov obsojati kniige, ki jo je We-
inzenbaum skrbno zasnoval,« pravi
psinolog in pisec Christopher Evans
v delu_Racunalniski izziv. »Zato
bom ostal pri pripombi, da imamo
opraviti s knjigo proti dehumaniza-
ciji_nekaterih_temeljnih_cloveskih
lastnosti ~ 2 drugimi besedami, z
obambo svetosti ¢loveskega duha
kot sicer pise na knjiznem ovitku
Ne verjamem, da bi Weinzenbaum
zapravijal Cas s pisanjem,. ce ne bi
zares verjel v resniéno moznost na-
predka umetne inteligence do tiste
ravni, ko bo ogrozila Clovekovo

Ameriska druzba Martin Marietta
Je razvila prototip ALV (Autonomo-
Land Vehicle), ki s TV kamerami
in laserskim skenerjem prestreza
datke o okolu, jih LLETE
Cunalniku
Tam: ¥ pozneis 12 ne] o mz.mn
nik zbrane podatke o terenu
i v bomnilnik In jih uporabil n
nacriovanje daih voten)

RPA (nmnu i

roje
eeridin vlndl

Premicni robot PROWLER (Pro-
grammable Robot Observer With

pa je zasnovan za ofenzivno viogo
(obaroten jo s topovi raketnimi Iz-
strelki itd.). Giblje isi samo-
stojno bodsi o d’ﬂg’unn Vobeh
ih njegovi vi audio
Sittomt restaafo v reainem coam
Patruiira lanko na obmocu za ka-
u preskrbeli posebno

numeri¢no Karto. Sovrazne cilje
odkriva tako podnevi Kot ponoci.
Ukrepa bodisi z zvoénim opozori-
for 2 ognjem. V slednjem
primeru_lahko posreduje clovek,
Ppovezan z robotom prek interne TV

predstavo o samem sebi. Ne smemo
Zanemariti niti tega. da je ta prvi
ostri napad sprozil znanstvenik, ki
je tesno povezan z elektronskimi ra-
Cunalniki in z vprasanji o umetni
inteligenci.«

Jeziki umetne
inteligence
m umetne inteligence zahte-

va moznost prilagajanja.
Konstruktorji morajo resevati vr-

sto_novih, posebnin nalog, ki
prej, ko so snovali navadne \onnie:
ne naprave in sisteme, niso pozabili
Najpomembnejsi nalogi sta opis zu-

0 tovrstno znanje; upraljati
anja. ‘se_pravi
moramo jo oblikovati, jo dorpolnje-

nebistvenin in stranskih podatkov
odkrito moramo mozna protisiovia
in praznine v obstojecem znanju itd
Prilagajanie in ucenje na temelju
obstojecih znanj ter podtko, pa tudi
o katerih pridemo posebej v
polozajin, ki jin pred tem nismo
predvideli, sta prav tako pomembna
znacilnost »mislecin strojeve. Za si-
stem umetne inteligence bi mogli
mimo reéi. da se uci na napakah. Za
razliko od ¢loveka pa napak ne po-

ayija

Cesa podobnega i bilo mogoce
doseti s programskimi jeziki, kakrs-
ni so basic, algol, fortran, pascal
temvec e bilo treba zasnovati po-
sebne jezike, prilagojene uporabi si-
stema. Od samega zacetka raziskav.
torej ze trideset let, so razvijali tudi
tako imenovane jezike umetne inte-
ligence. Pri tem sta se oblikovali dve
temelini skupini. Tista, za katero so
zasnovali procesorje in s Katero je
mogoce resevati naloge na racunal-
nikin (programska) in tista, ki rabi

10 2a opis Sistema (dexlarativna).
Slednje jezike moramo najprej pre-
vesti v enega od jezikov iz prve sku

0 z njimi opraviti
taksne ali drugacne naloge.

Vecina programskin jezikov
umetne inteligence spada v razred
visokih_jezikov, ki uporabnikom
omogocijo, da posvetijo ve¢ pozor-
nosti deklarativnem KAJ, 1j. bistvu
naloge, manj pa tako imenovanemu
procedurainemu KAKO oziroma na-
ginu_resevanja naloge. Z drugimi
besedami. uporabniki nalogo bolj
ali man) splosno opisejo, inteligent-

nem

sistemu pa
Prepustio. skrb, da poisce ano o

s (denimo igre,
$ah, hanojski stolpi, veslanje z ene

obale na drugo s colni, ki jih upo-

el
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ablislotako misionari kot judoter-
1d.).

' B Uporabl procedurainih jezikov
moramo racunainiku ukaze dajati v
natanko dolocenem vrstnem redu
‘e bi Kak ukaz v tem vrstnem redu
postavl na drugo mesto, program
e bi delal oziroma bi tekel napac-
. Pri deklaratiiih jeziki ga vist
ni red sploh ni mben. Ce pro-
Qram recimo napisemo 1 preluk-
njanih karticah in Kartice zaradi ne-
pazljivosti pomesamo, bo program
tekel pravilno ne glede na to, v kaks-
nem vrstnem redu mo zlozili
Visoki programski jeziki se odii-
kujejo po razumljivosti in izraznosti
Njihove glavne pomanjkijivosti pa
50 velike pomnilniske zahteve (na
5plosno racunalnik ne bi smel imeti
manj kot pol megabyta operacijske-
ga pomnilnika; mikro razlicice, pri-
lagojene 2a delo, zahtevajo pri his-
nih ragunainikih petdeset kilobytov)
in pocasi izvajanje programa. Pri-
mer: enako nalogo je mogoce najhi
treje opraviti z jezikom, za katerega
imamo na volio prevaja\nlk (na pri-
s pascalom), malo pocasneje z
o 2najo interpretor (reci-
mo basic), najpocasneje pa s kakim
od fezikov umetne inteigence, Ker
napisan v teh jezikin,
nmn Spravia ved stvarl - Cato 11
te, ki jih 0d njega ne zahtevam
T8 porianiviivost postans pagosio
prednost

rogramski jeziki umetne inteli-
gence sestavljajo vejo drevesa vseh
moznih visjih programskih_ jezikov
(glej skico). Leta 1985 e bila ze tako
velika kot celo drevo leta 1970, saj
Joasesieviale ve kot o aliEnln
jezikov. Samo po sebi je
da e 1o majnng Stevilo riso 2 labo-
ratorija, v katerem 5o vsi i jeziki
nastajeii. Po splosni oceni so to IPL,
LISP,

LOG. Na shemi
i lahko ogledamo, kako so ti jeziki
nastajali, se razvijali oziroma izumi-
rali
Najstarejsi je IPL. Vkljuéno s peto
razlico so ga uporabial v letin
s ga ne uporablja-
Joves, Mem)o 'Ga Jo zavr faziskave
© umeniinteligenci, ker e bilprete-
k za programiranie in so se mu
2ato izogibali celo znanstveniki.
Osrednje mesto med temi jeziki
gre lispu, plannerju in prologu. Lisp
Je najbolj razsirien in spada med

UIgh. INTERLISP! LiSe 70, QLISP,
LISP MACHINE LISP. MAGMA-LISP.
ORRENT LISP. LOGLISP,
COMMONLISP Poleg tega obstaja
petdeset razlicic. eno od
nin (Lispkit Lish pa 5o Jeta 1963
razvili na naravosiovnomatematicni
fakulteti v Novem Sadu. Skupina za
funkcionaino programiranje, ki dela
na novosadski univerzi, se je pri tem
opirala na izkusnje Laboratorija za
umetno inteligenco v Oxfordu.
Velika popularnost  lispa sloni
predvsem na tem, da je Struktura
programa in podatkov enaka, cesar
ne poznajo niti programski jeziki.
John McCarthy, avtor, je
povsem po nakljucju prisel do tega
odkritja. Povrh je lisp funkcionalen
jezik, kar pomen, daje ves program
sestavijen kot ena sama funkcija

oziroma kot kompozicija vet pre-
prostin funkcij, Ge imamo opraviti z
zapletenim programom. Lispkit Lisp
e ¢isto funkcionalen jezik, pri racu-
naniju torej ni vzporednih ucinkov in
zato lahko ve¢ procesorjev hkrati
obdeluje isti program, t0 pa je eden
od cilev pri snovanju pete generaci-
e racunaini

2 metodo strukturne indukcie, ki
e zelo p

sem pa je zdruzljiv in ne pozna ne-
Stetih razlicic. To pomeni, da je pro-
m jeziku, mogoce
uporabljati na razlicnin mikroracu-
nalniskih sistemi
Forth je vsekakor eden od manj
znanih jezikov in ga niso povsem
doumel. V zatets ssdemdssetin
let ga je zasnoval Charles Moore,
Niegove osnovne ukaze 'po lasto -
olj zapletene, pa

oK Bl aeamaare Srevent i o
program pravilen
Planner, in generacije, ki so mu
sledile. je precej zmogljiveisi od lip-
in velja z ika jezikov
21. stoletja. Odiikuje ga nekaj moz-
nosti, ki jih prejsnii jeziki niso poz-
redvsem primerjava
vzoreey (posamezne beseds, recl-
mo, 5o lahko vzorci), oblikovanje
Bodatkoune baze in pravila GBIKo.

Francosko obrambno_ministrstvo
Je paleg drugih avtonomnin voi
narodilo robota za odkrivanje min.
Robot je teledirigiran, opremijen s
Sestimi kolesiin gosenicami (vzpe-
nia se latko celo po stopnicah)
gibliva roka pa ima'? oémi iopiny
manevrskega prostor

vania sklepov. Kijub vsemu se jezi-
iz plannerjeve druzine ni po-
Seaci, BB smocriniy o, Najors
zato, ker so prece] bolj zapleteni
Po letu 1975 opazujemo cedalje
hitrejsi razvoj programskih jezikov
umetne inteligence. Vse o je tesno
povezano s tehnicnimi zmogljivost-
mi racunainikov, predvsem s pro-
storom operativiega pomnilnika in
s hitrostjo glavnega procesorja
Osebni racunalniki zadnje case
poleg proceduralnin jezikov vse po-
gosteje razumejo tudi kak jezik
umetne inteligence. Menijo. da bo
Gez leto ali dve eden od teh jezikov
prav tako pomemben, kot je danes
basic. Pri tem najpogosteje staviio
na C, forth in mikr
C prihaja iz Bellovih laboratorijev
operaci-
Odiikuje ga
strukturno_programiranje, njegove
programe je lahko uporabljati, pre-
cej tezko pa jih je napisati. V njem
pogosto uporabiajo kratice, kar od
programera zahtev
Sirani pa o zarad tega
manj vnpkavan,a Ceprav jezik zah-
nosti, se ga i tez-
o naucis Dodaina prednost 5o z0-
o prefinjen ukazi, s katerimi je mo-
goce opravljati naioge, ki s jim kos
samo zbimiki (assemblerji. Predv-

je plogramiranje v tef j6ziku te2ko
opisati, saj pozna znaéilnosti, ki jin

perifernih naprav. T
mogoce prikrojiti zelo specificnim
potrebam, Kaiti ta jezik je mogoce
razsiriti.

Prolog je leta 1970 zasnoval Alain
Colmerauer, ki je iskal moznost, da

bi programer oblikoval program po
pravilih logike in ne po pravilih ia-
siénih programski jezikov. Ne gle-
de na nalogo. ki jo resujemo, nace-
loma ni problema, ki ga s prologom
ne bi mogli resiti, ceprav drugi Kla-
sicni jeziki v tem primery odpovejo.

nih &rk Kijuénih besed v angleskem
izrazu_Programming in_Logic,

programiranaje v logiki. Prefiks mi-
kro_oznatuje razlicico jezika, pri-
krojenega za  mikroracunainike.
Prolog je prav zaradi teh lastnosti in
moznosti zelo_hitro postal popula-

vetu. Uporablajo ga
2a prevajanie in razumevanje narav-
nih jezikov, mehanicno dokazova-
nje teoremov, igranje Saha, prepoz-
navanje oblik itd.

Vojskovanje brez
vojakov

Raziskave na podro¢ju umetne in-
teligence — kot nasploh vse tehno-
loske novosti — na veliko finansirajo
iz vojaskih proracunov. Zamisel o
racunalniku, ki bi upravljal izvids
$ka letala, podmornice brez ¢love-
$ke posadke in kopenska prevozna
sredstva, se je najprej porodila v

meren tudi za elektronsko strategijo
raketne obrambe, kot desifrant kod
in izdelovalec nacrtov, pa tudi z

Kodiranja. zapletonaga Gborotitve:
nega sistema. »Vojakor
dovanje o taksnih zmogljivostih ra-
cunalnika zdi seksi.« je rekel Robert

Ko, tiskior radunainks tinc:
logile v Pent

Ameriska agenciia za raziskoval-
ne nacrte v obrambne namene

cilj je v dalini prihodnosti. temvec je
izbrala tri nacrte s skromne ravni«
umetne inteligence. ki pa i je mo-
goce izvesti ze do leta 1992: avo-
nomno robotsko vozilo. raunalni-
ski sopilot za bojna letala in ladijski
sistem za upravijanje z ognjem
Sovjetski podoatki o raziskavah ni-
s0 navolo, vendar je na diani, da bo
SZ storila vse — kot tudi doslej — da
ne bi zaostala v tej

Robotsko vozilo je namenjeno za

moglo vrniti v oporisce

Racunalniski so
stal ob strani cloveskega pilota. Po-

gal mu bo med poletom in bo
sodeloval v sami bojni operaciji. Ce
bo prisio do kake poskodbe. na pri-
mer na kiilih, bo po pilotovi Zelji
spremenil parametre nadzornega
krmilnega sistema in se prilagodil
novim razmeram; posredoval bo po-
datke 0 vremenu in pilotu celo sve-
toval glede borbene taktike

Tretji nacrt je doslej najbolj zaple-
ten in se najbolj priblizuje fantastiki
Ladijski racunalnik bo posredoval
nasvete o vseh moznin smernicah
boja, prediagal bojne nacrte. kurz
taktiko, ogenj. istreljevanje raket
valet letal 2 letalonosilke. svoje na-
svete pa bo ves ¢as uskiajeval s
spremembani, do Katerin bo prisio
med pomorsko-zracno

Nekatere oblike taksne vizije bo-
jisca brez ljudi so ze stvarnost. To
velja predvsem za vojskovanje v 2ra-
u. ki je komaj se podobno bitkam
h svetovnih vojn. Piloti

Beka uporabili izvidniska letala brez
posadke, opremljena z elekironsh

mi napravami za odkrivanje baterij
protiletalskin raket. To 5o bila 2

brez pilota srecno vrnila v oporisce
Ceprav to v tem primeru niti ni bilo
vazno

Teledirigirana letala so zaceli
uporabljati ze leta 1925, ko je z njimi

opravijal poskuse britanski RAF. Za-
pleti 2 vohunskimi letali U-2 v Sest-
desetin leti mo Se pospesili
razvoj robotskih letal. Dolga leta
smo poslusali. kako Kitajci in Viet-
namci nad svojim ozemljem -
ljujejo ameriska izvidniska letala, v
Katerih seveda ni bilo pilotov. Sam
nad Kitajsko so jih menda sestrelil
Vet Kot tiso¢. Americani 5o za razvoj
taksnih letal viozili Kar 250 milijonov
dolarjev, nacrtujejo pa tudi izdelavo
bojnih letal brez pilotov. Opravili so
tudi nekaj poskusov z daljinsko vo-
denimi robotskimi lovskimi letali in
s serijskimi lovci tipa phantom,
katerih 5o bili piloti: na splosno pre-
senecenie e bil dvobo neenakopra-

v Korist robotov.

je prihodnji¢
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MALI OGLASI

VAZNO SPOROCILO
Stevilo in obseg brezplacnih ma-

MALI OGLAS

V ZAMENJAYO ponujam vee: kot 100 progra-
mov in ieraturo za schneider CPC 464. Zel
Frankoloska 23,6200 Marbr, el (02) 03
7

(C:64 - sem zacetnik n imam samo sto progra-

mov. najvec iger n bi rad z zamenjavo povet

$40(0 20iko, Med drugim imam Biue Max. Fl-
ol, Buck Rogers, Sucide Fole

Sl S ko o ook St
ke objaytal v o] ubrikl samo opla:
obili v takim Lobiii:

Model racunainika -
menjave — naslov in e ey

Dva 8 pricera:
64, uporatil programs i fe-
Titov

mura Jovo_ Jovanovi

11000 Beograd, tel. (011) 111~ g
Atari 520 ST, gre, uporabn pro-

grami, ustanovitev Klubs

anovic, Tiova 1. 11000 Eeograd,

LV
tel. (011) 111-111

rej: nobenih opisov, nobenin
naslovov iger, nobenih pozivov, no-
benih vprasanj. Bodite jedmati
upostevaite naso f e o
oglese ne bomo o
oo Kodekou oglasevalcey
e ngs-uvmuc odgovaria za res-
niénost svoje ponudbe. Ce boste
kakemu oglasevalcu nasedi, ga to-
Zite! Ali pa nam sporocite njegovo
bno kot je storil

e in naslov, podot
Aleksander Beker.
Aleksander Beker iz Panceva nas
Ie namrec opozoril na zoprno zads-
vo: Bojan n Ziatko Scapanovlc Rl
4 Beograd ki sta objavia no-
m nmxpmenm ihalssov v te ubrik.
programe Na njunem
g ga e bralec Beker pri-
oal svo.emu pismu, o zapisai
izkljuéno _najnovejse
programe. « v Mojem mikru jih Sée-
panovica ne bosta veé »menjala.

MENJAM

ATARLS20ST programe in lteraturo menjam.

Posiion I Petra Lekovica
113, 11030 Beograd,tel. (011) 552

CONTROL SOFT - menjamo programe z:
commodore 64. Imamo najnoveiéo hit, zan

i Kiementic, Makoma Soders 13,
51228 i, 1. (060 68.950
ATARI software na disketi, menjam. Marko Gu-
el Lintaros 4 £6060 Cole

OSOFTWARE 1 2 vami menaisre in
ARG Pt o e
Mission. Beach Head 2, Boulderdash 2, Rats
Anmed Hadibagou, Leninora 2. 7100 S
e, e (0718

T PIRATOM v kot 40 starn

I hol Bomtamr o Cormmos by

rmejo name in
4o ol dova, proaramoy 78 ack Mian
Mitrovic, Stevana Divnina Babe 16, 21000 Novi
Sad,tel: (021) 316
MENJAM programe 2a QL. Zainteresiran sem
2a vse programe. Poleg iger imam assembler,
dissasembier. toolkit editor, program a kop-
ranje itg. Aleksandar Kolozov, Bulevar Marks |
Engols 5319 9100 kool

RI 800 XL - vabim vse lstnike tega raéu-
i .u. da se mi oglasio zaradi menjave pro-
gramov, erature in izkusen;. Tomisiav Briic,
mmsxasw stan 20, 11000 Beograd, te. (011)

rograme za stare stevlke Mojega
i, Poeom e 555 3o 1 o

preime 20 programov. Da-
vor Maric, Jeromela 53, 52000 Pula, tel. (052)

22201
MENJAM engetng naotnino (an 86 -
86) n evio Byte 2a strokowno tujo
ieratur ai vl v anguscin.
nec. Gajeva 2 b, 41
FANGY SO nackr spaste el Menjama
poke za nesmrinost za commodore 64 (Sabre
W, Rocky Horror, Quasimodo. ). Braslay Er.
pacic. Viadimira Nazora 8, 43404 $p. Bukovica
setina

Tomisiav Zga-

SUPERSOFT - menjamo programe za commo-
dore 64, imamo_pa tudi nekaj programov za

mianje in Uporabo vseh tipov atari racunain-
Kov. Zvonimir Makovec, te. (062) 714-115, do

MENJAM komplet Mojega mikra (12 Stevlk sr-

amov 22 spec
frum 48 Tomisla Miofanc Vliéée 4, 51400

MERIAM staeie in najnovise programe 2a
X spectrum. Boris Lorger, ul. 3 bat. VOV 36
83320 Titovo Vel
COMMODORE 64 — mmenjam najnoveiée in
starejée programe za C 64: Commando, Hac-
Ker, Rambo il S

e mijav s programorm jezik C in bo dobi

programe. Koruza in krompir soft se priporoca

R. Dejan, 69204 Salovci 3.

SLOVENIJA MOJA DEZELA - commodore 64
nam uporabne prograne i leatur

Setin & Co, Bobi vas 96255 Rav

spectrum i i tudi menja
mo. Viadimir Labus. A Felahagica, 1. Sasa
Spasenic. . Lakic 7, 7400
WENJAM_ programe za s
muncia,Rudra Boskoia 20, 5000 i el
05055

FUNK SOFT - mnjavprogramor imam v
1K novn hitov, pa tui staree za C.64 zk
cno s kasan, Anrel Ferar .l
59,6429 Trac ol (060
Cot " ina e protaon, it rad
ranc Rant

\GENCY se ogata zkljucno zarac zame-

e or n uporao prgramos s sple
a1 ke ames i, oot
0] seznam, mi vam podjemo nasoga. Ponuja-

Bulevar revolucije 3. 78000 Banja Luka, tel.
o 248
rograma 2a C 64. Radota) Brani-
S Ml Bt 5. 71000 B
0wl progra
i Wil Games it Girls Want Fun,
s e s ks e Ko
Makarska. to

COMMODORE 64: i vam je slabo, kadar za-
godale el a7 Co . 1o e e

do maovein i ol progamr na k-
set, posite nam svoje sezname. prejel boste
Tasaga 2 velko i Pt pokiie,prepn
alle 5. Goran N, Tisivoa 3, 6260 K

8.74000 Dobol,tel. (074) 24-079
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2a vas: postantte
paj s Piratbusters Softwarom bomo 81 v boj
proti piratom,. Posljte seznam, dopisni

o, rzglednio, arko, Proda rogramov ne
srde s pole raovac, Slavka Balusic
151, 41000 Zagre

FLEG SOFT SRECTRUM — i St Clu s o
razil 0 v dugosau. Sicese Canov o

trume dobilo prece cencie Kakor preko
el olasov. s pometio Hupa, Bite pam

MALI OGLASI

postanite nas clan. Fieg Soft Kriz 9 a, 44250

rinja
COMMODORE 84 - menam rajnoveie

MALI OGLASI

dar Beker, M. Pijade 119, 26000 Panéevo, tel.
(026) 44.35¢
ATARIS20ST programe in fteraturo menjam

rame & nov n nasare:
$2"Vian Viadsavievic. Trg pobede
Zamuntal 011217

NJAM programe 22 X sectum, d stare
) do
Head, Hacker..). Traan

v

tofon, i
ek Grgi 1

unainik 2 monitorjem. Lazar Trajkowc, 17
Vdame iz 104, 5K
MENJAM program za C-116, 16 +4. Imam

kr0g 100 programov, med njimi tudi Cuthbert
Cooler, Kong. Hustier, Cuthbert in
Berks, ‘Cave Fighter, Locomotion, Time Sip
h . Robert Cani, Sterife Popovié 167, 23300
Kiki
'COMMODORE 64 - menjam programe. nove in
Sare e oK Kamigonk | J Sosmajera
27023 Bugana tl 070 &5
ROCKY SOFTW mm.aunm noveise
pogane X 18K, va g e e
S, Tatorat Aoy S,
Mai Hudobii.Deejca 5. Gizbo T 1o
064) 50

MENJAVA celotnega spectrumovega softvera
s of ek G e Gvine e progr.
a2 Vozel, Gordhe fronte 4

&mpew tel. (065) 31
4 manjam ool 00 proga-
rame. oraturo, narover. 23 om0
Stipto dam 25 programor. 2 reet ko pa 70
prg. Podjte Kaseto, da v
eanam. Viadimir Makuc
Corkno.
WENJAM dve 2epni video gr (vrednost 70 OM)
@ breziénl micolon in waselo 2 gam! za
ilosevic, Neska Mioso-

Reka 9. 65282

a 2X spectrum. Imamo
e (St0p the Express, Manic

Saboteur, Winter Sports. ) Miaden Tode — T
Soft, Mardala Tita 51/B, 37220 Brus, tel.

Kuatino. ScHNEioER enjam e vt fo
Jamiky rogran, 28 GPC 464 Mioday
Buran Drasgeba c4000 oo 1. (068 25
691

programe za spectrum. Poslte svoj
vt it ]
s

rograme za_comodor

Flgh Smbter 1. On Coun ormis. Do

vica Petel], Marsala Tita 28, 25230

Scool Da:
a Soft GmbH. Kranjska
1 Seto adovca o (069 75328
IM-DO0BIM

s mijav  prograrmom jez
programe. Koruza in krompir soft se priporoca.
R Dojan, 6920¢ Salove 3.

COMM. COMPANY SOFT se obraca na vse ko
modoriere k o oseno amenas, Vol

78000 Banja Luka, te. (078)

levar revolucie 3,

MENJAM navodila, nesmrtnosti. listinge za
rograme za spectrum ZX. Ratko Joviic, va
odica 5. 51221 Kostrena

MENJAM programe za sharp MZ-731,te.(068)

56.284. Jote Bukovic, Zupanciceva 12. 68330

Metika

KREMENKO SOFTWARE: za 2X 81 1-16 K vse.

viste programov. Uporabn, posiown, pomo,

razne igre. Imamo okrog 40 programov za 1 K.

inSog 8010 16 . Vidim Stanonc, Matie

nski Brod. tl. (055) 238

§

a 25

65700 130 17 ure

AMSTRAD CPC 464. Imam igre in uporabne

. razna navodila n knjige.

Viadime Stjinore, Gospodara Vutéa 107 A

11000 Beograd. el 011) 44

smvsnm WOUK DEZELA - commocore 64

rone programe in leraturo. Se-

i Co. . Do Ve 6, 6230 Rame

s. programov za

Commodors o4 Pt o me s o

minje i Upoabo seh pos s racunsin:
. Zhonimi Makovec e 062) 1411, 60

MENIAM Kompiet Moega ik (12 ik .
Dohatske i 1969, i e Pl Vs
(seda) ne izhaj). posebno izdajo ~Racunari u
Kutie 3 12345, listemu, ki mi ponud:

| Komplt rani ock. crgrae Lago Po

leg dajem Se 2 kaseti tjih programov za spec
tum 4. Tomslav MicHant. VAce 4. 51400

MENIAW sare in nanovete grogame 22

2 socum, Bors Lorgr.u. 3 e VOV 6

63320 Titovo

TEGiorT s n-lpvﬂ ponuia
programov za spectrum. Zoran

Tug;\n‘a u.n;,y, Pupina 21, 26314 Banatsko

menjavo vet kot

N > ejoe programos in esture. 28
Kaalog_ail mormachs se Gbrit na ras
Damir oga Honaiovac 18, 41000 Zagre. e
o s

rograme 2a 2X spectrum, dam vet
o oo S K aciont Vot Bos
e 2, 71210 lidta

za amstrad-schneider CPC

g Rade Koncara 15, 71000 Sarajevo.
©44 -~ velika izbira rajnoveish in starei$h
programov ~ Rambo Il Skoo! Daze. Siop Ex.
ress, Baseball Il Lords of Midnight, Super.
an, Elte, Crystl Casfles, Cylu ... Dragan Sto-

Inhowih sfogaror 33 soctum el Po-
2., Matja2 Premri, Kneza Kocia

ST 61000 isiana o (061 557654

PU» vam ponuja hitro zamenjavo naik

valtetneiSih programov za CEM 64, MZ.700

Ige uporaom grograms v program. el

rogrami in programi za mid-interface. Damir
L, Fade Konara 3 41310 hame Grac. e

(045) 81
L W —
Commando_Bac o Skool Foter Coaser S
boteur] .. Molan Igor in Sata. Stefaniceva 6.
41000 Zagre e, (41 15364

484: dam 30 najbolgh programoy
T o e s z
Ravodiom pode ot xaelo s Kaalogom. D
o a3 ez ook, 000 20

o rogame G ot Zatee oy
ali posiite rsenovsii, Brtof
S20%skad Kany . (050 30.461

NJAM nov. malo uporabljan in brezhiben

Sinclai spectrum 48 K za brezhiben commodo-

e 64, Miadar Josko, Suéidar 133, 58000 Spit.

SPECIAL SOFT vam spet ponuia najnovesse

programe 2

menjavo: Robin of the Wood. Sabnteur. Mike

Fairight . Mirza Muminovic. Lenjinova 127 A.
71000 Sarajevo.

STAR SOFTWARE - nejamo progame 22
spectrum. velka izbira 430 iger pos
fiénim Nordment
fo, Brae Radovanon 6
tel. (011) 4446
ENGAM programe 2 spectrm. Pt svoi

seznam. Jote Mervie, Heroja Maroka 23, 66290

‘COMMODORE 64 - zamenjava gre nagrej No-
g1 Olasic se. b o vk an bl
Codomi Kinar. Madarn praz 14, 41020

1000 Beckrad.

PEitsstnut po1101221, Memam ooy
100 basic in strojnih programov ter teraturo
Radovan Smerdel, Borisa Kraigheria 26, 68250
Breice
MENIAM uporabne progame i gre 22
m. Imam okrog 400 programov, stareiéh in

nuvﬂsm Tast 58 zanimar 2a ranovest o1

adbene programe. Dragan Nikolé, Kej Ra
dol Dakea . 26000 Pancev.




i nuja zamenjavo programov 2
spectrum. Kolekcia i velika, toda programi so
vihunsii. Miodrag Milosevi, 76321 Zagoni (Ko-
vatiéi)
MENJA ovejse programe za ZX spec-
tram veiko rzhéne eratue i navod, ani-
malo nas zlast uporabni programi. Oglasit se.
garantiram profesionaine pogoje. Faicon Soft.
Janka Veselinovica 73/1, 15000 Sabac, tel. (015)
18
ELEPHANT SOFT — menjam novejse programe
ambo Il Ghostbusters 2, rankie, D.
At Makowe, Soméio 9,

A Lahovsii racunainik (170x120x45
mm). rabjen. 2 osmimi nivoiigre za racunaln-
i Kasetolon allwalkman 2 motnostjo snema-
nja (radio, kaseta, varajen mikrofon, siuSale).
Miaden Loncar, Sigete 7. 41080 Zagreb, tel.
(041) 153006
TRIM-64! mam okrog 100 programov 2a com
modore 64 i bi jih rad menal 2 vsemi, ki imajo
£0dobno Stevio. Boban tomic, Lamela I stan
0 e

50 iger, med njimi tudi
S8 S e -t Blesobt: casaron.
Kieso Viahoi. 00 Bancakovicos 18, 41430

SELESOFT 8 CATSOFT Co. menia grogame 22

specinn: npoule Wesr,
e Don. S Hisson s
Seesiec che Lussamburg 2A, 11131 Beo

gas o

lstnike tega racu-
ks da o et ol s v
gramov, fterature in izkusen.Informaticka sek

MALI OGLASI

Radan Doroski, Bulevar JNA, 116/14, 11000 Be-

ograd, tel. (011) 664850

MENJAM program za commodore 64. Imar
e programe:

Dam dva za ene-
'Domagoj Gracin, v

ga. odgov:
o3 410002
rame za C 64, izkijuéno na di-
et Pobine e progaro, Ao Wi
2ukic, M. Popovica 5203 Tuzla
SPECTRUM samanins minevash pogra
mov. kot so: Rambo il 8. C. Quest for Tires,
Cyclon Attack, Fairight, Mikie, Transformers,

Sttp Poker 2, Robin Hood. . Damir Peréinic
Harodnogustana 12,5100 Rjka
COMMODORE 64 - menjam zK|jucno najno-

vefse kasetne pmgﬁme ot so Boulderdash 3,
Rambo 2. Robin Sherwood. Schizofrenia
KmalypridfoNigh Shae, Pisiop3. N

ding Story i Se veliko drugin. Defar

s Fakita: 2. 11000 Beograd 1o O11)
4

KIKY SOFTWARE L.

zainteresiran sem za

zamenjavo_programov 2a C 64, po motnosti
novih. Zarad 3 ) rad, da se mi
oglasijo kolegi iz Zagreba in okolce, toda tudi

rugie bodo avmen. Ty i, Kikovac
Ka 32, 41040 Zagreb Nimam dis

MALI OGLASI

AL STE SPEKTRUMOVEC in imate b mlo
programov? e hudega. e m

Saen

ska c. 58 uunnm e 081 21135
el go 1
MENJAN programe 22 X4 SkoolDaze,Cor:

(samo na Kaseti). Marko Mencin, Drama 7,

10 Sentjerne
PROGRAME ZA SPECTRUM (vec Kot 600) in

odila 22 Mega
Basic, Beta Basic 3.0, Paintbox, Screen Mach -
e in White Lightning. Joge Zitrik, Krvavéka 17
127 Vodice.

COMMODORE 64 - o, prograni sz
. Rarmbo,

tel. (059)

8 roome 8 G 0 54,
okrog 100 programov, med njimi tudi Cuthbert
Cooler. Kong, Hustler, Cuthbert in” Space,
Berks. Cave Fiahter. Locomotion, Time Sio,

MALI OGLASI

881.532 a 881521
MENIAM nor 2X specirn ¢ 150 naoisimi
programi n: alteten mono

aseto-
fontor a0 potrsbno n dodatrg Heraur, 23

kasetofonom. Mozno tudi do-
Do, Simon Kafna Trsenéka 3. 6272 Rim-

e Toplice.
SPEXTRUMOYCIL N vl i o vtk 2
rogramor. Venam . lrko ga h narecte
3o bosamezno. Tu so. Ramuo s Gesch Head

2, Hacker, Fighting Warror, The Rats._. 1210k
86000 K

Starc, Dolinska cesta 21

PRODAM programe za atari 520 SP. profe-
sionalna stortev.Za katalog

2opsi progra-
mov piste na nasi
1.61240 Kar

SPICA HARDWARE

'SPECTRUM: profesionaina lipkovnica SPI-
(CA, Centronis vmesnik (za povezavo s pin-
terjom), RS 232 vmesnik. GenssMONS
eprom Kartica (cartndge).  programator

epromov

‘COMMODORE: CPIM modul s programi

1BM PCXTCPM kompatiin. stueo
thatino programsd soft-

poy
¥ obeh izdajah,

AR oWl Ted 05814730 Ol
MEN.

i grano paco za Sincar QL 2 dopia
fom. Tel (065) 71

R b1 mjom apowle po-
grame za G4, velika izbira. Milenko Adamo-
Vi Titogradska 611l 21000 Novi Sad, tel. (021)
366205,

e programe za commodore 64
Praviéna zamenjava, velia izbira. Miaden Pa-
unout, Wi Dimiijevica a. 21000 Now Sd
tel. (021) 25
MENSAM vt st rogramov a spectr
v 1+ ok 42 o sapovon
tudi tstim, ki nimajo kaj ponudit. Tako) piste
al posiae kasete Tuljumban Softu na naslov
Zoran Bajbutovic, Pionirska b. b., 71000 Sar-

jaeu
'AMSTRAD CPC 464 — imam vellko programov
n bi rad menja 2a programe. Ponujam znacke
in strpe za programe. po dogovoru. Zoran Jo-

\anovi, Marles 6, 41211 Zapresic.
CORDIL SOFT menja najnovefse programe za
commodore 64 Back to Skool, Rambo 12,
‘Gommando 1.2, Zorro, Karateka... Cordi Saft
Gorpi Pop rristov 13-4, 91000 Skope.

TONI SPEKTRUM -~ organizacia 2a boj proti
piratom vabi e zacetnike, da so |i 0giasio
tiste pa. ki imajo programe, vabi k zamenjavi

Skupaj smo mocneis: protl dobicarstv. Anto
Bosankic, D. Vitanovii 33, 76203 Bukvik
ZAMENIAM revie Galak n Sam 20 ro

Amstrad, Razno, Menjam)
mesecu
prostor omejen. imajo

Nove cene malih
0 1

- asa ratinii e

moremo uposteval, Zegatov
slike, embler
Reti e OBk

. primerni za obj

e I G T e D

NOVE CENE MALIH OGLASOV

Zaradi hitro rastotih stroskov smo prisilieni, da s 1. aprilom 1986
vecar lale oglase objavijamo za isto ceno

slovenski in srps| kohrvamu Pnsrljuﬂe ||h r\n nnslav

Car e, mai aglas za Mol mikr, Titova 55

o oS 0 nesaie,
Commodore,

le oglase posiej sprejemamo samo do
red izidom nove stevi
i objavi samo placani oglasi i
Sale nato breznlstr ogasiv rubriki Menjam.

e. Ker je

200 Gin (imena modelov, nasiovi programov
*Podgono Hejes seveda amo eno besado. npr. ZX spectrum 46 "

ru: 2 { om igine in e snsga stopca
ks druga:‘,mh

repke isku itd. ne
okvir in objavo.

‘podobnih gullbmh odatkor. K ik Torals proske:

ogr
war) i st (haroware)cpremo po
SKD FORUM

Mirodeamica SPICA

Kersnikov

$1000 Lublana

OL: ATARI ST Programe menjam in pro-
dam. Igor Delovski. Prosenikova 13, 41000
Zagren 5%

ZASCITNNA PREGRINJALA za vse vrste

racunalniko in hardvera. po u
nah, lahko narotit na nasiov. Vedran Kori

Canii, ica 17, 41000 Zagreb

433.066. PodaljSate zivjen)sko dobo svoje-

mu raéunainiku. Ge kupite pregrinafo. vam
bozal 831

KONENO novi programi, nove ugodnost.

‘COCOSOFT - 2X Spectrum. Menjamo cel kup
prosramov od prazgodovnsin do napove
$ih Cocosoft, Karadordera 31
CONNODORE 64t Sofware v

v n siare progame, ol 5o aie Vnmugn
Tirve, Beach Head, Spy vs Spy | in Il Summer
G i, Ve Bones a1 23 ma 5,

KOMODORJEVCL poor o aneresyani 22

. Sedaj jih ma

Albin Miosic, Videm 120,
m vwdempnnuyu tel. (062) 773.427

enjam najnovese pro-

S e antno, gt serTa 628 41

1RO MAIDEN SOFT vamponuja menja pro-
gramov za spect
prejeli boste nase. Programi so najvet stare
Ie 88 10 nokaj noviih. . Nowakanca 6
Beograd
FLEG SOPY SPECTAUM & MB 84 - prvi Ko
v Jugoslavii  vet kot 200 &lan. Programe me-
amo in podarmo. fca Cos A Price
ety

H

"SOFT ~ menjamo programe za G
o Zaneras ras uporﬂbm programi in

Roland' Ft Face,
Winer Games. Aiwoll, Chimeira) in navodila
Oglasite s za katalog in poijte yojega 2e

ko Branica, Ist 55000 Siben.tel
059) 2
DEVIL enjam najnoveiée programe

2a C:64.Imamo Red Moon, Hacker,

ter_.. Miro Tesla, Tialska 9, 59000

o (039 2000

MENJAM programs 20 2X spectrum kot o Po-
peye. Red Arrows, T T Spirt, W. S, Basketball

B ibson o s cragh diénin o
gramov. Zamenja ih za dober disassembler.
St Do vats o Gre

Shoo!Duce, oo 12 et sones el

Canes. Sommanc, oot o
~ odgovoriro vsakomur, Goran
Kiemenéi. Maksima Sadejs 13 6422 i, 1o
(064 65650
MENJAM programe 72 commodore 64, od st
i do najnoveih ger. To e 4 e komo.
e ma Vv 2ok o 16 50
200 programov. Zoran Evanov. 10, okobra
211511420 Smederevska paiania, e, (29) 4.

MIGROVISIA meni ncse i kalfene progra

Boste razocarani. zato posiite svoje sezname.

a Zgonc, Neubergareva 24 61000 Lubians,

fel (061 313.916

MENIAW 2kjutno naingve programe 22
modore 64, Kot so.

Smuator. Undervor

oo pia e rgra ot 35 okl B

in aows Vuskan Bustove ordapsa 10,

ol
ZAMENIAN b rograme 22 € 16,16 n <4 po-
nucbe na s e Henii. Gotska 16
61000 Ljublar
TONI & SINCLAIR CLUB abia vse asinike
da se oglasio. Kdor se oglasi,pre}
me Elansko izkaznico. Pidte tudi, e mmate
ramov. ker vam jih bo Kiub posial. Vse
brezplaéno. Anto Bosankic D. Vitanovici 33
76203 Bukvik

Sah.. Robert Canj, Sterje Popovié 167, 23300
Ckinda.

ROCKY SOFTWARE - menia i proca novee

ograme za2X 4 K. na primr ik, Robin of

S e, Trantormers. Ao

MaiatHdobini Dotelc . P

AMSTAAD SCHNEIDER meam oo e o

ik programow za. CPC 464 Miosiau

Duran, Drasgod 7. 64000 Kanj e, (064) 2
1

E
‘COMMODORE 64 ~ menjam najnovejée pro-
grame: Sherlock Holmes, Spitre 40, TLL, Ko
ka\am Will, Merry Chrstmas, Darko Vuser, Du-

nova 14, 62000 Maribor.
LXSER 310: 2 astne tega raunainika bi 3
menjal programe, lieraturo in izkuSnje. Tone
va 13, 61000 Liubljaa. tel.

el (062) 861.747.
COMMODORE 64 - menjam najnovese pro-
rame kol 56 9y vy Sp . P S0p3 Impss:-
Mssion sak mesec noviete
m. i 5e m oglasio Rud
e Severia . 62000
DIAMOND SOFT - menjamo_prograr
Commotors 64 (Sabre Wol Knknm Wit sat
Kamaly Pyamarama bl it . Menano

a1 rjcenita ik nanoreish poge
dsch

o 78 vas amerad shneicer Hira dobe
Y Welietng sneman 1 seveda nak
Nidimo vam 4 Kompet 1ger i upo-
i programov. i ksl i ket E45
Kduzhen Hataog kompetou! Tomat Ko-
ar” Bure Pucara 14, 41020 Zagro, o1
(041) 86-511 t
sinapsa

Zadnj strani TV aparata je zel0 neprakic
o, kvar vitnico, zaotroke pa je neizvedii-
(posebno, te e televizor v regalu) Mon-
tirate sinapso. Antenski kabel bo traino
Viljucen, kabel racunalnika pa bost

nje TV
programa brez menjanja_prikjuénin k-
n Celo-

Blov. Gena 2450 90 povIst
figa, Metisce 1 325 Sostan telefon
069 862-76, vecer. Ta0

SINCLAIR

SVETLOBNO PERO & orogramr prodar,
Srtko Mesarec, Salek 82. Titovo Velenje. 508

ANALOG 20 za vse. ki £eijo spoznat svet ana-
lognih raéunainikov na_ spectrumu. Hitro in

mo tud nasvetoy_Domen Klementié, Maksima
Sedeia 8. 64226 2, ol (064 69944

stokom redoane vieh dnaméni ssemou
sp robotike, NC kimillenja
Tohuacis. netnearin Gierenciant enacd

Moj mikro 47
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operaciiskega raziskovanja. Programski paket

2a vse strokowjake n tste, ki bodo to Sele
postai Laplace control
s s asio

T v, pomin komlee 1 9kt

o ompit & Sooons Do et

ot Cesa a Sheno

per. Popeye o

45)'= B00 din. Super ugodno. O

an. Miroslav Momeiovic, Omladinskin briogat
Novi Beograd, telefon (011)

168814 412

MALI OGLASI

s vake 4 Komplte bt zaston! Ekspresna

dostava. Brezplacen Katalog, 30 razlénih kom-
plto. ok Ssar. Kaurca 44,1110 it
fjana. el (061) 45390

KOMPLETOV 13 pectum po 15 do 0
Brotan. .08 6o 150 4 Gt Kompis

{ou. o s posameant ogram e
nainoveisi

programil Brezplaéen katalog!
Ekspres in kvaltetno! Sonnenschein David
Minsa ot 17, 1231 Livana - Cmuce
el 06571 ®

1 Xomplt med bl grami 2 spect
Cona za vsak 2ep, 600 in * Kasea. ik oo
Siete lastno 60-minutno. 1. Manic Miner 2 (na.

HARDWARE SERVIS izdelujom vmesnik za
igalng palco - 3500 dn. resl pko - 800

Ve priudljene igre), 2. in, vmesnik.
e Nt i ok 2 Maon flert (eho. Cenlmm:s s 2 grntere ‘az.q 0 :m i

(50 vedno najboli tens dosl)). 4. Scubas Dive
(najdi zaklad v morski globi

loni Wi (odicen Eitov ). 3
Cyone (et mad oo m ot - odiéne

10. Exploding Fist (odliéen karate. poglej Moj
mikto & 11). 11. Nodes of Yesod (astronavt
Charlie ima nevarno nalog ~ pres
netijva grafika). 12. Jet Set Wil Il (nadaljeva-
e s i - pogie Moj mikro 4t 9),
13. Spy versus Spy (Moj mikro $t8). Kvaliteta
posnetka je wihunska. Drugi komplti e
din. Zahtevate brezplacen katalog Popusti o
veren, Komplotbadoposan e ega

6t se tako) n piite
na naslov: Gumi Soft, Seiska 34X, 41000 Za.

w
SFexTRuMovEt — arcna prctnost i
1380 1 Londona. Nake cone - aredns walte
1o WinarSpors, Db 150 . Back o ko
- 5C B e o v aden

XTRUNOVGI! Trenino raecio angote

i video kabe 2 3000 din
i lomacisra ou 12 e v edo m

ZORUBILA sase Wich in K Troics oft. Pro-
dajamo vse vrste programov za X spectrum in
commodore 64. Ne hvalimo se 2 naslovi novih
naiprogr la e kvaltetno delo.
Zato pohilte 2 narodil. Spectrum, tel. (0601)
81717, Commodore (063) 31.375. 1555
'SPECTRUM RAINB
a ibiro 70 raznih kompletov. Komplet 25 pro-
gramov 800 din. Imamo tudi vse najnoveise
P v Jugosiavi. Prepr
s Katalg o rzgeen Ko Wit
sk Mose P 91300 Kumanovo, tel
1553

32

PRODAM navodilo White Lightning na kaseti
natipkano s Taswordom (anglesko 430 Kb,
3000) din). MCTT 150 din, Pascal -HPAt 400 din,
3 M 800 din, Lisp — angledki 600 i,
Podrobne informacie in seznam naroéite na
sl Taswod Book Sasn Copyrigh St
St madenovia 4111 2200 e

S
spemuuovcu najnie cene v drzavi. Stari

Ka) 7a starege: Sex Mission za samo 700 din
preimete kaselo s podrobnim navodiom. Tel
018) 68-145 3%

PROFESIONALNE
ik spectrum in 2

ipkovnice za racunal-
81 prodam. Tel. (011)
308

HARDWARE prodam: komplet za razsiitev

RAM za ZX spectrum s 16 K na 48 K (li 80 K) ~

11,000 din, 4164 — 1200 din, 4416 ~ 4200 o
in, 2 i

27128 - 3300 di 2600 din, 2732
2400 din, 2716 din, 6116 - 220 din,
Z8OA GPU - 2200 din, 2 80'A PIO - 2500 din
8255 ~ 2300 din, AY-38910 - 5800 din, AY
8912 ~ 5800 din, Textool-28 5500 din in ostale
TTL in CMOS Gipe. N. Cetkowt, J. Leskovara
42000 Varaidin, te, (042) 38
SOFT

navecia zbia programov i era

ic-
B omiormers, n owim s Kaog

2a ZX81. Goran Jugovit,
Drage Genasa 13,5100 ika. . 05) 25

SoKoL SOFT s panove e nite
o, il o A ek Vet
7162250 Pl (062) 771617, 1491
umm,.. novi brezpla ata-

log. i vsebuie vse programe. Cene ugodne
sl m.,m 5ok 10 1000 i, 1
7

maden Heratro e za
a2 specum, Qo B ka1 gumics.
Katalog programa za 2X Spectrum. Naslov.

s Stpetc. 1 maja 2. 47300 Oguin. o1 mm

SPERTRUMOVGIN Vol ibia siarh i oy
noveiSih_programov, presenecenja.  popusti

Ser orvan - Sope Basc Som

MARTELL" SOFTWARE najnovefse_uspesni
2a spectrum v dveh kompleth. 68: Scool Daze
2. Boulder Dash 2, fead 2, Fighting
Hamor, Sp, Neveronding Sty Karat 12
Sablar. Ranbo, Conmando. Rl

) 78 Wite Spors (8 programon. Sex Mt
on Bouny Bob momatonsBesttil Kong
u Hacker ali Mugsy 2.

komy 700 din + cena kasete (380 din).
Viora kel posneta (3rekino 3 sputn
ma). Ban 253

vastovie.Darko, Cakov

41000 Zagreb, el (041) 568-888,

JUNIGR SOFT vam por

mando, Rambo, Sky Ranger, Se veliko drugih v

oca Kot Prapicals a Brszpacen
elcev

iog
91320 Kratovo el 0907) 81-041 381
TRUMOVCI Velika izbira vseh vrst pro-
mo. s bttt ezpeon
Katalog_ Josip Gusic, Bulevar AVNOJa 1173,
Tootiod Beogra ol (011 146-73 1425
ponia ravedi 2o nanowesh
Vepeime 12 o8 e o, Popeye,
Siool 2, Rarbo' i v osta a samo 80 G,
Brezplacen kalalog. Sasa Radojkovie, 3. oklo-
b 66 f62108or ol (30 ez 1465
ZX SPECTRUM — Komplel do
G0 minuini kasetah Sony.Cena po-
sameznega kompleta le 1300 in. V to ceno jo
Véteto: do 20 programov, kaseta in postnina

48 Mmoj mikro

V2ke con, raprclya ket of brezpacen
15te na nasiow: cranmr
Miajovi. Katolanska 4. 54000 Ok

1021
NALBOLISA PONUDBA: o rogram
o coe ot

opus, Sesbicen saram, rag
2. 3400 Arandel.
Stz

NUJNO KUPIM ZX 81 + 16 K.

MALI OGLAS

'SPEKTRUMOVCII! Prodam komplet 12 progra-

i

ot o prpravl vel

eoni 2 vas Pokite l e lata

1og j brezplacen.Dragan Konstanin. . . 24
Uliohans Poje: i San Koz, 1

ska 1751000 Libiaa. . G1) 463318 i

SPEKTRUMOVCI! Kateritkol 100 izbrann pm

gramor oo vaks bz 1500 din, 200
Veika

ska 12,

MALI OGLASI

dostava; - 35 raziénin kompletor. Tel. (061)
7 210

Sones! Vo Pol. utnt Mony Cu Wiy

dama ol wsay 708
e spctum 80 K, tpkomes,
e monior (08 35502 717
SPEKTRUNOVGI! Supar romplt Rambo 2.
Super Test 1 in 2, Ghostousters, Dambusters,
Buck Rogers, Rocky Horror Picture Show, No-
des of Yesod, Basebal, Winter Games, samo
80 dn. Ko Skampo, 2. kozark it 21
41000 Zagreb. 511004
SPECTRUM el 5 12 do 4 programor s

amo 100 din Lbor Butan, S lara
S a0 Velva Gorica. 10 041

MC SOFTWARE! Spektrumovcil Najnovel-

Jomgain GO0 dn . kastal Fest,drle
nagrade. Hrvoje Raj
000 Zage el (o st m«mwa

M1 SOFT va 1 ta mesec ponva: ko

plt 24; Ques o Tres, Gyoscape anglev
n Aack. et Se Vil 5 RAmso 2

Fxlvhgm Fooin of e Roler Coaster.

SPEKTRUMOVEH: oo usocne cene. vala

Kaseta Dobaun 0k 1 Gn. Komple
57 ot Head 2 (US Golg anje
e, nemationa Karate (1
Impossible Mission (nemo-
sia - ali 10 velja tudi za vas?)
Buun"{ﬂnh(u S Gold Dlav;mms:a igra
iper kot

ira night Lore, Roc-
5P Soparion. yamarama s Posa. e
Expoing s, Jt S Wi-

zplacen seznam. Pro-

. Ogiaste se Pavel Povor
21-0NA 28, 55215 bacina e 013) po
un T747

o
R okometua). aulder Dash

Zoran Milosevic, Pere Todorovica 1036,
11050 ogra. e (01) 552986, T642

mi, in

Hira n Catetna st

o Iahlrwayle star in njnoveie e Vacan
11) 436697

MC SOFTWARE! Spekirumovci! Najboléi
programi ebruara 198 1 kompl 72 s

" faseta. Bobar ok 1 dan
Kool 2. o lest 1.2
Exploding Fist . Basketoal, Monty on

MC SOFTWARE! Spoxiumoci Naete
uspeénice m: 10k 1 dan
Kompe 29 Rambo (enak kot Mm) Fobin
f the Woo

Vinier Spors asta olimpiada § disc
lin b, smuk, sialom )
Reverending Sory (Ocean - 3 programi

(ot1)552-

BOGATA ponudba najnovei$ih programov po.
samo 50 din in man)

) Erepiaien ko i
presna dobau,Clrosot i

1 Samue et Jadranska 46, 66280 Anka-
I

G~ ajoenis programi Cens nadatioga

programa je 500G, Zetena zamenava Na

méte h-ezmaten Katalog i arko
Pijade 1. 41 12
al’ sonwns, vlka ibra, bskovta dosta
ik oddjang eksresng Zahte
vajte wmmn fatalg i Poliede

000 Ljubjans kil
PRODAM ZX81 16K n eraco 122 spectrm
Zelj 703

Samo najnowisi programi
ugotn cen, brezpacen Hataiog. Nemen
Narke? Tiova 4 3. 64210 Jesence ol (064

I
TREND SOFTWARE o na 10 sen, v
najbolse za spectrum, Goonies. Zorro, Ping
Fong Cybaun, Wnam tho Musc B, hoert

30 oy o sxmn. dug. 2
katalog piite na naslov: Soft at, Tomiceva 7
41000 Zagreb, te. (041) 433-425. 7707
FLEG SOFT 12 prc iev (Ro

13", Jet Set 3, Eit. ). Brezplacen kataog.
tuca Cosié, P Price 30 41320 Kuna
am ponomno pon o
biro programov, med katermi 5o tud v
uspeinice gy Th 15% Penagram, Sty
Doo in drugi. Se vedno snemamo kompete &
programoy 0 vasi zbir i na nab kaset za
famo 1200 i s s e et
unaca Socialitho evolucie 1. 41
g e 7628
o s ompeth n posamer:

o o L4 7o Be ks, o 2 spocur o OO 181 ST T
o857 i85 2X SPECTRUM program: - do 20 programoy
SPECTRUM! Ce in po-

coni program, ahtovobezlaen iy ) to ceno e vielo- kaset,

Spocsat Nazoon ot 17, 55300 Saw
Stapon

pvogvalw in postninal - na vsake tir komplete
i zastonj. — brezplacen Kalalog. ekpresna

Red Arrows, Glass.
Abu Simbel Profanation, Nodes of Ye

Becari i 011 05598

2BS PHONE CLUB — novost 22

Guntrgnt. yperun, Pentagran, Png Pong
Supaman, Goone . 0 M. 5. Tomhenk
Programi pridefo tudi po telefonu. Inf po tel.

o) eron vnne-n Verslav, Vikiora Kovatr
7%
SPEKTRUMOVGI! Pr Buro Soft vea

41020 Zagrep. tllon (041) 62003 3 (041
50 KVALITETHIN KASET s program 22 sncias

‘Spectrum, prodam za 30.000 din. Programi
glavnem najnoves. Kicite popoidan na
. (061) 73155, T74

‘CE VERJAMETE ALI NE! Tegis Ciub ¢ napre;
Suveren viada na softverskem prizondéu! Po-
rame. Zorro, Gladi-
o, Codght, O
hing I ée Stevine do iz:da oglasa
S e St 165 1000 g 04
S22, aro Susiorc N Pomoraca &
1020 zare o (041 525314 T2
/M SOFTWARE STAR! Najnoveii pro-

o oo ot~ Unimae, B Po

Ping Pong. Cyberrun). M:
Gotom S, 5123 Grosple. toeion o

HACKER STUDIO 1am ponia nx)ncveyse <4
grame (Robin, B. ... . W. 3, Cyclone 2 1.

o - 6 . Hacker S, Porstnsd
Spasica i Masere 110,
553333

11000 Beograd,tel. (011)
728




MALI OGLASI

| PACKA SOFTWARE — X spectrum. Vse,
kar je_nemogoce in neuresniclivo, vam
wresnici samo

MALI OGLASI

Wham! Cena kompleta brez kasete je 700 din.
Plg h roramor, i i ko arcie o
posamezno, imamo po ugodnih cenah

S(Ontio. 2bor samo najnovelSih n najbol-
$ih programov za ve starost n vste i,
Brezplacen Katalog! Smeéne cenal Uicar J

| &B.0b potoku 1, 61110 Ljubljana, tel. 061)
52943, Tes2

ool orn St Srld Lone 3,
000
SlEK"IlIIIOYC uq E\e (e kamvle«e‘ Kom-

plet A: Elite (i je opis sploh potreben?)
Wham! Music Box (M. House - odiéno), Sit

|| SPECTRUM - nujen priroci za zacetrike
| i ol raprede: Basic programian n

n Outko Bllto-
mic, Centar 1 wmvmpm o 8
665l (041)683-1

SPECTRUM ina 22 1o nanovee progra

me: Zorro, N O. M. A. D, XCel. ahko

arotie posrerna v impletu 2 550

dinarjev. Kvaltetna in

Brezplacen katalog Miran Posl Amaylene
Va8, 62250 Puu el (062) T73.933. 161

Qo 04+ comncdoa el Ve v

ambo, | 0
manda SuporBal Match Pont

g st o ot (U, God, Sabotur 15
B et Kigh Loe: Whagler (crash
SO meatonal e, Bac 1§ el veak
omplt sane 600 din Popus obe konpiea
din. Davor Magic, Vojyode Mitica 117,
15000 Sabac, el (015) 24-772, Ceda Todorovié,
o 3rste 789

MALI OGLASI

R 0.B.0.T.5.0. F.T. vam ponuja veliko
izbiro programov na disket (Conan, Zorro, In-
iana ones Pisiop I, Boudardash ) 1 v
Ko hadverskih dodats e
dvatasete 2400), O |
vt - 1 g 1 oo

i R. 0. B.
GF. T.u. Robero Krisows. Radnko st
Iite 44, 58000 Spit, te. (058) 46832 1791
HERBERT'S SOFTWARE vam ponovno ponuja
nainoveige in naibolde. Za v
iter Games (U. S. Gold-£f
(imagine) Super Bowl (Ocean)
Gold). Te programe smo el veliko pred izr
dom te Stevike [
pril: Pent i

Cyberrun (Ulimate), Goonies in Se veliko dru-
gih najnovejsih programov. Razen tega smo ce-
e znzali 2a 20%, garantiramo kvalitelo in hitro
dobavo. Katalog z opisi novih programov je

MALI OGLASI

brezplacen. Zato se nam xer mi ima.
o k. e et S Sekol
Pustoselina 7 b, 41000 Zagreb ali Tomisiay Re-
nic. Gori Bukovac 172, 41000 Zagred, tel.
(041) 214.264. T

SPECTRUM. profesonai prev: Mas-
(1000) Di

aselo posneto pri
or 1000 Kt blotka FipaFc (3
Troa 1.32000 Cacak

0gosto uporablj
o kase« posnna 190
Teion (011 487.62.0017.do

starei smmm Brezplacen

Katalog. Jaite
52, nie bo vam zal. Jote Sluga, Kvedrova 4

62250 Pl
'SPEKTRUMOVCI! Turbotae in Satancopy, 4

skupaj 800. posamezno 500 din. P
v naro¢niki imajo popr

ust
Swobods 3261420 Trbove, ol 0601) 22422

Programi_(Flight. Knight
Superbasic Compiler, RAM Disco
Drive) teraura, sting,. brezplacen Kata-
véin, AZbetova 4, 61111 Liub-

Teas

SPECTRUM - 1a sare arotnke o R
Soft dobro znan po svoj kvalteti_ Obves-
¢am nove spekdrumorce.

eto program
noveféi, Kot tudi
Oglasite se. Katalog e brezplacen
ok ot 1061000 Lubaa. ol 10611
25

SPEKTRUMOVC) ki Pongamo o
spednice: a2 Elt,Zoo, Hram
unfight,
50000, Pig Pong IAhlemle brez.
placen kalalg. Gao Dosen, 21
sagz aor '
iR SOFT! Speidrumovcy Zami Soft vam

taog, Don buré Viakoviea 5, 1060 o
gaa oL 01 822
BRODAN nov specrum 4 K +. pocoi. To
12

(077) 472-
HEJ, HEKERJI! Al ste 20 siai za Arcadia Soft,
] e s e i eoni progane’
Ce niste poslusajte: Scooby Doo, Cyberrun.
Beragat i bong. Sdator. Tomarawh
0 tom. kako pa raje
voril, Aleksandar Prekovic. Dzemala s-»mea
vo,tel. (071) 529007
i, Fotigh, JSW S,
ing Fu. Roller Coa-
Gyroseope, Cri

mers, Mickie, Enigma Force, NOMA
Sveeva's World, Cosmic Wartoad, Zorro, X-Cel

SPECCY SOFT, novo ime z enkratno po-
nudbo 2a va 2X spectrum: — nainovefsi
programi v kompletih po nizki ceni,
= snemanje s spectruma,

snemanje na luje ali domate kasete,
- prfzkulend dlovan vseh pragrariov,
~ snomam tudi a o hiost
= ‘microdive cartridge.

oatne viasamo pok 2a nesr
nost in podobno,

ape.navodia, dobite s programi brez-

plagno,

Priskibite si brezplaten katalog! Dodatne
inforamcije dobite na Speccy Soft, Eippro-
va 161000 Ljubljana. e, (061) 210:002. 14

NAINOVEJSI programi 23 spectrum: Zorro,
Eite, Superman! Konkurenéne cene! Obseen
Katalog 50 din. Popustl Nenad Smiljanc, Bore

rogramov, kot tocol, Comman-
o, Saboteur, B.C. Quest for Tires, Gyroscope,
Robin of the W ajceneje v Jugo-

sl Zahewaobrzplacen mm% Profess:
onal Software, Nusiceva
020758

PRODAM 30 najnoveish prograr ec-
trum, s kaseto, 900 in. Zoran f-gnm]- mm.
Pupina 21, 26314 Banatsko Novo:
SERRTRUMOVCI Nanevals rogram s 5o
DrhKasotah, dobova iegs dr a3k ke
Gonaskupa s kaselo e T00 i N prnetens

g
novite programe. preprcafe se, ne b0 vam
fal Altir Software 7a vas, Naslov

i Dimirous 4. 1000 Saraen, tl. u‘m)

SPECTRUM ALTAIR SOFTWARE — nanova

hit po 100 dinariev. Ne bomo ih nastevali, vi
se oglasite na naslov. Allar

Dimirova 94, 71000 Saraeo. e (071) S

SPECTAUM ALTAIR SOFTWARE  co Hite
profesionaino storitev, se obrnite na nas. Naj-
S programe pogiefte v drugin

nove
Vsi najnoveis programi s svetovmih top lestvic
tudi pri nas. Altir Soft, G. Di 1000
Sarajevo, el (071) 545202
LEADER

n bretpaien
g Senanja Brelplieen Seia Gt
ijade 16, 44000 Si «a«r

et fihtrolsetlrbos

ine naroeniki remero 10 brezpiaénid ger
ot im samo ol BouiderDash 3
Pt s«upa Zor,

Red Moon, Staff 1.2 3, Ram-
ol Daze, Superman. thmz TirNa-
Nog Tow e rance Nogee o

a6 . Commande, Hacke Sissss

VRHUNSKI gradbeni programi za ZX spec-
mreze. pit

51000 ijeka e, (051) 517-291

KDO VAW je v projni toiki ponudi pritel
? Seveda,

hekerje in njim po-
397

dobne. Podravieni vsi!

najnoveiéi hili za spectrum:
ic Wartoad. Kalfetne

FT vam je pripravil naslednje hite
Winter Sports (7 programov

k
1501, 8.C. Bil 2 (150}, I of the M:sk sy e
narotilu celega kompleta hitov jo cena 1800
{brez Kaset " arini program Commando.

superprc ik lo koo, B f
ings i lan imajo 0% popusta. lan ot
he 265 o natociomth Baion shoa
Tastos (00 Gy i n vai ase. Zalo pone!
Balron-Sot, Aleksandar Conic Lole Ribara 17,
11000 Beograd, tel. (011) 320815, (011) 346"
T2

L'SOFT. Kamorkoli e obrnete, cene henormal-
o astsjo. Upam, da vas

o vellko znizanje cen vseh proy
Brezplacen katalog. Lova

14, 42000 Varatdin,tel. (042) 40-603.

. Frana
Suplad 211 Mau. e & 7en = T2
SPEKTRUMOVCI 1500 programov ah-

veiéh programov za 2000 din
Preserje. Kajuhova 9. 61235 Radomiie. tel (081)
722750 755

esefe. Kainon 8.
domije.tl. (061) 722.750.

BLAST COMPILER 22 specrum, 2 navedl

prodam Tel. (011) 182-101

SPEKTRUMOYCI Vso nanoveie n waporse

programe lahko dobite super pocen. Pokiite
epritae. Tomsiar Husmak. e (047

NAJNOVEJSE 2 SPECTRUM! Nainoveiée -
Kadne igre. kakrénih pri nas 8 ni i, v kom-
pletu 9: Sweevo's World. Secret Mission. N. O
M_A.D. Cosmic Wartoad, Gyroscope. Ele (prr-

Commando, Sabort
. Supertest En onpiet samo &0
£ Solnina 400 dn.skup) 000 din idan

wpal
Nasiaout Osobodeis I s &, 11184
G oany o 1 ek 555 59300 554

ZAMIR SOFT! Spektrumovci! Zamir Soft
Vam v tem mesecu predstavia Sest najno-

-« igra de
& Sk Fox Anca S~ me
ravelko ¢ Fatu 002U S &od

ve magr

MASTERCLUB specializitan za najnoveiée

prinesel prece]
r Games Il -~ Epyx n
olimpiski ki gram 24 commodore,
a] trumu; Super Boy
cean - raghi v silu Match Daya; Rockn
Wrestle - Melbourne House - i dimenz-
e Movie - I e
lan o resirsganstrsi 7900 arka
el Cotan g 301
vosog kot priatel.. Logend of the Ama-
onomen - .. Goid - tlom -
e oo Mt Za proloe

anan g oo cinrr Msterciu, V-
das Rikard, Zagr 51000 Rijoka
it s

smm
old) - U. 5. Gold, Spelberg - ai e r

88000 Mostar te. (088)53644. 1758

FUTURE ORION e tr leta ponua prezkuseno

skupaj 2 navodi
950 dinariev

SUNSOFTWARE CLUB SPECTRUM zo trete le-
0.2 vami, zaradi kvalitete in bogate izbire vec

odami kaseto in postnino

Moj mikro 49
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Kot 1400 programov. Vsi programi so kliteino
i in posamezno_preizkuseni. Posebne
‘ugodnosti uivajo clani in taini kupci. Top le-
stvice programov, ki o trenuno v Jugoslavi
Iahko preberete v drugih oglasih. Novo! Hard:
versko dodajte 2vok svojemu spectrumu. 2vok
vasih najbol prijublienh iger poslusaite na te-
levzorju. Kalietno in hitro. M
gramov jo
posite 100 dinariev. ivan Majdevac, Vojvode
Miia 25,2000 Now Sad. ol (021) 7908

MC SOFTWARE! Spokrumovci Uprsr o
gramil lzecr

MALI OGLASI

PRODAM Sinciaior 2K Specrum 48 K. Tel
(063) 761521
SPERTRUMOYCI Soat v pojamo na]m
o progame 72 sogcr
8" Gosan Cosmic Waroad (o
Fraions Gcean), Micke (inagne
Eme (Fist Stan. Xcel hctvasion). Tona-
malu udi: Winter Games (Epyx, U.S.
Gold) Goanes (U Gold o 1 e s
hita od Ultimata. Za katalog postite znamko in
dinarjev. Nas naslov je- Suso-soft
41000 Zagreb, el. (041) 430774,

o Ko vecbue 3 mlooy o

EKSKLUZIVNO! Velika razprodaja originanin
Kaset (2X

Future Orion, Rube-
Geva 7. 41000 Zagreb, tel (041) 417-052. T-653
JANSOFT - 2X 5 raziénih kom.

pletov. Cena kompleta (15 programo + kaseta

postnina e 1300 din.Imamo tudi vse
sanowe programe, ki s renuino g v Juge
sy, Prepalie s Jonol, Kozinons 11
ST117 Ljubyana. e 061) 50 T65%

Titov, ki i lahko samo pri nas narocite v eks:
Kuzivnem kompietu King Size, za 1500 din +
s 50 manjSe spremembe v vsebini

~ Spectrum kompleti 2 12 najnovel-

rica,tel, (041) 713843

COMMODORE

COMMODORE 64 - 128, Zakaj kvarte svoj
anank? nteace| amagotapruces b
Kasetnikov (1900 din), it
o programe (190 d din
am novo igraino palico Quickshot I 7500
din), reset modul + navodilo (490 din). konek:
1or 2 igraino palico (790 din), 30-2ini plose:
bel (1'm 430 din). Dean Organdiev. T Hadzi-
janev 341,91000 Skopje, el. (091) 264-548

=
(Jsor7azl

T
ws s.smm [szgmu) Super V‘p;hmA w
ass, Midnight 3, imy

lisgon lebo ooy S0 Far Lokt
4555 i Artr St Gagarnor, o
21000 Now Sa (001 74662
Frooau 2 SpecTAUM, nelge 2 Koy
ston).igraino palco Quickhoot 2 vs pripa-

Gin.David Kamenik. Legen 23,
o. T.
- najbolsi compiler za spectrum. Kom:

Bl
pira vse basic_programe, brez omejtev, v
Sir01n0 all pH0do, ki zasede malo spomina.

C-64

EPROM
MODUL 8

e

Y kate wecnost Basta Kaseta s Blastom, to
olltom in navodiom stane 1000 din. Dragan

EPROM MODULI v plastiénih Skatiah za C-

ikoli, 26000 Pancevo.
T678

'SPEKTRUMOVCI! Zakaj bi izgubijal Cas i na-
e programe, za

i ik B Bosidarevieva .

srsmumvcn Novi programi in darila. Ce

napre] minimaine. Zamenjava. Brezpla:
Gon atalg. D5-Sof Paniska . 11420 Sme.
derevska Palanka. e, (02 1 597

Ogasite sel Brezan-
i¢ ragan Dubravko, Pere Dokica 2 A Hias
01,7100 Srpery 1577
vami, dragi spektrumor-

da in. i nas do.
bite vse programe, ki jih imajo drugie, le da

pri nas obCutno ceneiS in bol posnet. Prvn
doset Moga miva <+ pr e i our Snclay

iezs b Ul Lampret Wl 3. 61258
ancna gorica, e, (061) 3.6

64 Originali uporabni i na viso-
ivoju. lbira velikega
Stevia_znanih _uporabnih_programskin

uspeéinic, madifiranih i prilagojenih do-
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te Dan. Supernan). Ve, 02
o e npre, Brezlacen ke
mog- oo ook, Pora. Suaoniee
1795

~ Michael Musculus Soft vam ponuja
novo veliko znizanje najnovei8ih programov za
Conlel 04255520 797

- komplet 16 prograrmov:
NontLoe, s Want o Wiz o
Boxing. Ghetlobasier ST 16, Bagger G4
Rocky Horror Show. Kin

2 vaso al naso ka-

Damir Sprala, Tina Ujevica 5, 57000 Za-
dar. ol (057) 43839,
COMMODOR

‘Summer Games 2 (s fa-

4000 Subotica, tel. (024) 29-760 ali (02¢)
785

ZAJECAR ~ C-64 ~ SOFT. Komplet 4 Com-

ndiana Jone f Karnath

. Wl Loop. Komplet 5 Fankie Orums. A
. T omp)

lobodan Miosevic, Naselie AV-
NoJ 1 153, 9000 ettt 619) 21010,
78

ZA COMMODORE 64 nemsi servisi pmoemk
35 strani, sheme 2 oscilogrami. pr

. Orsgoniy oyt S sana &

800

! jo 1o mogotet e
Spysoftw

e venga 2 nanoveiin kumnlw' Superekstra

Komplet

tory + Commando Il +

Cup il + Capm)\un " super et aseta

7 omplet

Fghiing Warri+ Nodes ol Yosod + The

Young Ones + Kenr

Vioes

Race s Coco +
% 150 i Vo o

s Sostare s Cakal 7a ctl et

novitete zahtevajte ranilav Popadc
Wodraga Borsavionta . 1540 L
pate

776
DORE 64 - 10 veliCastnin! Comman-
g e oo i
Dam Busters, Amazon Warrio, Day After, Alin,
Avmmm Lords o
~ 1200 din. Zoran (011) 531-735. 1781
Siren sorT roda naole, manore
najcenciSe program e 64, By
o oo e St 5. Duphe i
e te. (064) 47-147.
PRODAN 20 G8; et o, W uxun'
reseliranju vedi v (1330
Tl modul  reset (5000 din. Tprikiucok 28

Garancia kvaitete. Poleg modula prejmets

ika pred prahom) 690 . Eprom programa-

Za brezplacen Katalog in cenik piite na
asio: Sofaz. Timko 3, 41020 Now Za
gret

(OMYSOFT (s Musculu) ponuia el 2o

disk! Thomysoft, Ljubijska 5, 41040 Zagreb,

(041 799
'COMMODORE 64 — program 20 din. z brez-
placnega kataloga izberie: Zorro, Friday 13",
Hacker, Cuthbert Doom, Skool Daze, Rambo Il

Borut Pemek, Lackova ., 62230 Lenart, tol
062) 74-2%0 7%

empsonows grln aic, e ase
o wamanjan ratondini 1 2 GSmim oy
nalnimi pmqvum ol (064) T8
a ograme. navodila lteraturo.

50 ' s mes - najconle Ko et
i Thmpae 45,5100 Skople. ' 1525

50 Moj mikro

s
galiali bodo nasi konkurentie izgubill! V boju
2a g samo naboé prezivio.

vedno na vihu. Program 40 din, vsak tretj pa
30. Hitl (Rambo Il Boulderda
ploding Fist I Hacker, Lords of Midnight, Com-
‘mando, Indiana Jones, D. T. Supertest. Dynami-

o Simun, Koo s
ifo kg Gorc el (04) 71 804
NAJNOVEJS! svelow

e Wi 5 11210 Seogad . (011 T
808

MASTERCLUB
ALIJE TO MOG

MALI OGLASI

fasetim iereison. progan. Tel. (029 2%

NAJGENEJS programi za wmmwma P

goslavi. Jurica Kovatevi, ve Aubede

Hokarsea il 5 612574 ]
MMODORE

znam, prodam. Od hardwa
za disk drive 1541, zelo ugodno, vee kot 3
pr ni-Ozren Bukic. Calagoviceva 5

JECAR - C 64 SOFT: Rambo (First B100d ).

Kakaton Wil L1, Pyame, Gophon Programi
@sela + posinina — 2000 dn. Paket 1 Rar-

o't Biood 1, Il Hanger LI (nanover

). Retum to Eden ey
Froqam - e + sostna

O ekt Fanke Goea1o Hohwond Black

a - 2000 din. Sloboc
NOJ. zgrada C-1 139, 19000 Zajecar, tel. (019)
i 1456
ZA COMMODORE 64 prodam okrog 1400 na

programov 2a kaseto. Cena enega pr
dinarjev. Ves komplet 30.000 din. Brezplacen
latolog Eispres storiey N Kalaba, Sivke
5129, 35000 Svetoarevo, ol (55

&

M MODUL, programe n eraturo za com.
modore 64 in 128 ugodno prodam in zame-
njam. Katalog brezplacen. Goran Vidovic, Sek-

‘COMMODORE 64 - prodam aii zamenjam vec.

obvezno posjte $voj katalog. Pro-
dam tudi razdeliec faseoion (2700
da, moin o nacia s, Rado
val.p.p. 54.62250 Plu la

7 NASIM ADAPTERJEM konettorie

Tonsk v e e 5. Ko s

2300 Stara Pazova,tel. (022) 311-013. 542

NAPRAVE 23 direktno presnemavanye 22 dva

commodorjeva kasetofora al 2 navadnega na

cammodores aseiolon (z motnosto nalaga-
raéy-

kican, Panonska
.5 23192 e sporocio

" prodam programe za G/,
gy iy brepiocen g Placlo
20 gonsi. Rober ve. M. Tia 13

or Koroud, Jamoa 3
$1000 umjana. e (08) 213,785, popolr

FREVEDENE I0RE 1» commodory 1, om-
of Yest

é
Faikowe 1528, 11000 Becaraa. e o) e

GOMMODORE 64  procam whurske orogrs
mo. 00 40 GnarieGae gor Cabéek Na -
nicis, ie. 1502
COMMODORE 16, programi, super
ugodno. Dragan Ljubisavievic. 3. oktobar 302/
6,19210 Bor. 487
£ 1m% Masiork orogoca

Mt dee base
B st progranor 0% e o
Kopiranje cele kasete naenkrat! 2600 dinariev 2
wodiom. Garancia 1 leto! Andelko PeSic
Ervtogorsta 63 21000Non Sag. 11020
DORE 64 - varcue : denar: Ka
mulu dmgegn modorjevega kasetofona.

gramelako dobi samona sy seca

Piesonain alieta varn 306! Saranc
2o Narocia akiocno

p0 post Slobodan Sceki,

8721000 Novi Sad

z

iger + 30 uporabrin programov 2 navodi -
Katalog na nasiov: Maste Gup Tagaar | 10 i), 15 najbolin iger (1300
,.,.'3. ; .{;“ e S o 800 | dm Flgn Simusior I 6 n 53 Fight
fr e a1y | (Kaseta) 2 navod, Pascal z navods (1500 Gin).
ure Kovi, Delpno-

RACUNALNIK commodore 64 2 dvema palica
ma,za 11 M in sharp PC 1500 s printeriem in

Va 20A. 6500 Nova Gorica ! (065) 25060, 6
NAINOVEISE! C 64 Wb L. Monty on
the’ Run. Nodes of Yesod. Staff of Kamath.
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123 tasedsen, repiacen ataog Nart
iova 16, 41000 Zagreb, tel.
2

MODORE plus 4 in 16116, najnoveiSe in

najbolj atiaktivne programe naravnost iz wine,
ra dobaval Sneman tudi na disk

a pius 4! Brezplacen kata-

fog! Bostian Virc, like Vaste 16, 68000 Novo

mesto 2
ZA COMMODORE 64: zopet najnoveyéi hiti na
Kaseli: Spy vs Spy 3. Slaff of Karnath 123

Se vellko novih programov. Emil Marinse)
Gameljne 18 c. 61211 Smarino, te. uxmau

DORE 64 prodan nnonise e

ing Story in Stevini drugi, ki jin
najdete v drugih oglasih (zraven posiem tudi
navodila). Pokicite, ne bo vam zal. Prihajsjo
{atesData Do Fobi Pl Przansia

ja Lok el (064) 62-792. 1692
RAZOELLNIK prikudien cheh, dataselor
2 C 64 prodam za 2100 din. vo Pavéié. Mohor-
o 20 5220 Lancav, el (069 75588 710

128:proesonain rovod
mper b
]

cor
priroénika

Siteka.Fipa Filpovica 41, 2000 Cac
161, (03213120,

COMMODORE 64. Prodam najnoveise
hite. Velika izbira iger in uporabnin
ramov. Hitra, kvalitetna in poceni
Slortov Nenad Mitrovic, kumucicera
11, 51000 Rijel 713
JOKER SOFTWARE vam predstavis o
mo naibolo n nainoveise programe
vas commodore 64. Narotite brez-
Platen katalog na to. (221) 566 245,

COMMODORE novost, sveloyns
premiere. tedensks novost nardware,
Isepic. zascita za kasete,

oo in mgmzer (zuA; 2a video kame-
0. Tel. 432:291665, ob 21.00, v ital:
janscini. Boracel. Vi Mamei 35

ZUPOSOFT vam ponua najnoveise pro-
rame za commodore 64:

Neverending Story. Revs
torn, The Last V &, Figh
Nasiov: Zuposol, Suegiov
Gupland Senti, el 0515
COMMODORE 84 - ol reora i
rabnih programov z navodil. Brezpla-

 obseien aalog,¢opit Tuch el
novejse igre. Igor Cabriar

Kaaitg, najsensid programs Gars
rana dobava v 24 urah. CBM —
tastniki - CC misi na vas. Ronald Ste-

Maksima Gorkog 9, 42000 Varaz.
din, tel. (042) 460 stx-13

KOMODORJEVCI! _Prevodi: _Priruénik
(600). Disk sistemi i $tampaci (500),
programi z navodili: MAE 64, najbolisi
asembler za kaseto (500). Stat, Gral,
Supergrafik (200). Wizaviite (700), Si-

g

«wonuwsvcu Programi za C 16,
10 H6: Mingtaur, Hunter Leuemox
Ganumede,
Dumpor, Scrambier, Shake Pi in'100
arugin programor, Katalog j brezpla
cen. Pite. Dojan Diodan. Poteska
124, 11030 Beos

overs_ programi po izsed

rizki censh Srezpiacen katalog, Te
(061) 752-291

KOMODORJEVCI! Najnoveisi programs
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kaseti, po najnizjin cenah. Zahte-

) 130684 ali (011)

609
KOMODORJEVCH! v  nainoveidem brez
plaénem katalogu bosi

Beograd tel.

com
k

IMODORE 64: novost na trgu. Za zacet-
nike in izkusene
slovar ukazov v basic

X 24 uah Kompter il
ek, P Fpontad 5000

NAL NAL. NAJ - naibosa, najealiet
nejsa, najcenejéa ponudbs
racuraink (kaseta skora brezpiacna).

udi zamenjava. Tomislav Dza:
it Lnyennvw\laz 1OV 41020 Zagre
Tel. (041) (688-

WARRIER SOFT - Bonuia proorame sa

‘commodore 64 v kompltin. V. kom-
s, Ne-
verending Story, Fighting Warrir in

MALI OGLASI

Staff of Karnath 1. Staff of Karnath 2,

Commando, prodam. S kaseo i post
nino cena je Imir Huselo.
TIG-A Herevica 37, 75000 Turla 11
(075) 216.044. (655
COMMODORE 64 1.000 najboljsin
programov v 1985 in januarju in febru
arju 86 m mest iiteta za-

toviiena, cene najnizi i

ko, Marsala Tita 13, 21469 Pi

FUTURE ORION Ze tretje loto na trgu
zaradi lastne profesionalnosti, velike
izbirepro resnicno poceni
Kompletov in najhitreiéi dobavi. Kom-

cla vellk popus! Pisit: Rubeticev
41000 Zagreb. Tettoniate: (041) 17

SUNNSOFTWARE CLUB josvojo bogate
2iko kasetnih verzi programoy
mesec dopoinil z najno-

bt e

brezplacen katalog z 18 stranmi, s po-

sameznimi opisi vsakega programa.
Tel. (021) 20179, T668
COMMODORE 64! Super kvalitetni pro-

‘grami. Super nizke cene. Super popu-
it Super katalog, Super Soft, Marsala
Tita 158, 25223 Siv 5

CounODORE

MALI OGLASI

Kasia + poiina 200 do. Ko &

+ postnina 1000 din. Oba kompleta 2000 din

Kupo promop brezlacen o Dvagan Ja
15819, 11070 Nowi

ica. Jun
3150t (011 15645
ROMODORJEVCI! aréevsihitxomiet ko

py disc 1541, kasetni
S Fetar 2o Ko o 85
tobrec.

COMMODORE 64 —
Ga iz fanaslénega Katioga 2 vc kol |

e ran v, oo

e
ne zamudite prilotnost
ot 1400

programi, med katerimi so tud: najnoveise.

uspesnice. izberete nekaj zase in za Svojega
milentka_ P, boicie.prpncaf se Rar
ko Hontek. Negosera Varatin el
(042) 4 781

ZAGI SPFT spet ponuja nov brezplacen k-
talog Beach HEac . Winter Games, Explo-
ding Fist, Commando in drugi svetovni i
Tt ol nnacenishprogramov
avor Vuglenovi, |. Mecara 21. 41000
greb, tel (041) 226549 (]

6
enuino najbo iskane in po-
eohg ngoe Mappin e .5k G500, o
oraj 200 strani podrobno raziozena vsaka

RE 64 vam ponujam velko izbi-
o ploqulmw od aitarodhdo naporesh

i kodi. Zvedels boste, kaj se dogaja v va-

1t na minimum o Sanioeage ke,

Kristijan Martinovic, Hribarov pri-
122 13, 41020 Nowi Zagreo. ter (041)
675

mes s kaseto 900 din, Summ

imulator 2, The Quill (na-
“Moj mikrox &t 7).

Staff 1.2, Jet Set Willy 2, Bruno's Bo-
xing, Sorcery. s kasetami, 1300 din.
Posamezn; Eureka Drums, Skool Da-

ostali najbolj-

i Mlksandar O stolic, swmxtka 80,

11000 Boograd, tel. (011) 406-

COMMODORE, proesoran provodt Pro-
rammers (1360, Masinko programianje
apotenke e 130, Mapoing e
somiinie kkacle (2500, k
pmmm g (450 Kako ca pmgvmu
e G54 (900)

(500
(2800). Kompiuter bmnme

ia, Thpa Eiboica 1. 33000 Lo
(032

COMMODORE 64 — prodam progra-

188 ali Andre) Meglic,
o b 61231 Ljubljana Cmube o
(06
NUTHOUSE SOFTI Najnoveiée, nxybohe
in_najbolj kvalitetno! Tu so:
Dabba Dco, Imhotep, Petek 13.
Human Race.
pricatssel Nthouse Saft Gorni ro-
41000 Zagreb, te oa1) 210,
v6:
COMMODORE 64  paket iger: Bosch
Head 2, Friday The 13", F-15 Strike
Eagle, Exploding Fist, Rambo 2, Win-
ter’ Games, 911 Tiger Shark. Elte

25 znke . Zatad izecnga popratr
11 kamo codaino nakiado mmu«e,
Diltasa, Firpa Fiporcs & Ca-
Cak.tel (032)31-20.

BINGSOFT prsiavia superuspenice Fign-

ting Warrior, ow. Sabre Wulf, 3

it et P, Kot of tha
Kam, Davi's Arabian
Nighis. Hard Hat Mack lanko tudi

posamezno. Novi copy ~ Proton I Trumbice-
Va 14, 41020 ZagreD, te. (041) 670679,

Naval, narod! am poceni, samo da

ia samo 1000

or
apikacie. Strokowa literatura, hardversk: do-
datki_ Kompleten Kalal din. Dusko To-
skovic, Cuijiceva 12520, 11000 Beograd, tel.
(011) 767.269. 770
col Komplet napovi$ g

Kompe . Krateka, Commando 2 Kremenko
Kennecy Approac. Yabba Daoba Doo. Trans.
lmmers ‘Wilow Paten Kompit 6 Frank B

s Boxing — vseh 8 boksariev. komplet 5 +

SOFT

i uporapn
Zanevate rezpacen vatsoa Sedion Coren
Yhove . X, 61000 iubjana. tiln (351}

KOMODORJEVCI! Vse za C-64 na istem ) ‘
o€ kot 2000 programov ausmmnmk
nizkih cenah. Literatura. Nag omplet/
etz zaceinie Kicie ai Dite hnere

Drugi bulevar 3452, 11070 Novi Beo-
ittt

COMMODORE 84 - najualicines e
lonaii prevo. Programmers Relrence
. Masins feaiza ot

nike - 1 @ i 2vuk na C 64,
Umpnost Galiks na 064, Basic ik
50 din in Pascal

o
vo,tel (054) 82665 al (041) 663141
st1028

HARDWARE SERVS  cairons ymesnit
mesni 1

all TV sprejemnike
3000 i na. normacie po el (061 6148
vsredo in nedelio.

'COMMODORE 84 - sto najprogramo. samo
oo e Wmvex in Summer Games 1. I
Spy vs Spy . Il Commando, Rambo il n Zorr).
Spuien ataoa e 051 e 2" 3TN

‘COMMODORE 64: najnovei programi na

Na spodnjem nasiows dobite vse
najnoveige programe, ki 0 trenuino v YU.
Prodaja tudi v kompletin. Niko Delic. Leni-
nov 1rg 5, 61000 Ljubljana, tel. (067) 453
3 T4

KNJIGA

SOFT KNJIGA Prvi domaci originaln dvo-
smern ratunaini ot o utnih nacr
tih za osnovne in srednje Sole, strokovnio

COMMODORE 64 - poleq izkin cen inbrez-

Kung Fu Master, Terror Molinos, Frank Bru

lovare po iz n

v Volaci
o2 e, Omega S

o ooy,

njga. p.
788

aset. Sox (e Posamezno n « kompetn Ponitel
csnow,Hiranpreprsta uporaa Naki- | Saia Mikouc A Stankovia 223, 15000 Sa
da omenjena. Ugodno. Anglesko-srbohr. | bac, tel. (015 34 774
i S, Spscram 48°C o cumne. | EXSTRANOO! Comodore 41 Underwuric
dore 64, O 1a ai sred Ka- jen ourth Protocol,
seleizidejo dokonca marca tegaleta. Kupi- | Commando Il Wizardry (Staff &) Kaprioken
aroniski ceni 1300 | Translormers (ocean). diskela. Brezpla-

on faaog. Marn Matyaca. Waslarcea 161
oo Zaaren o, (041562

com eiia napowle i
oo progant. Misar Semwne

Moj mikro 51



MALI OGLASI

der Jankovic, Narodnog fronta 64, 21000 Novi
Sad. el (021) 369-250.

RAZDELILNIK DATASET: priijucite dva
datasela na C-64. Prosnemava vse progra-
e, 2 228610 al brez! Prokloprik za 2 et

iavodio, garancia - 2 meseca.
Kesler Viktor, Rumenacka 106/, 21000 No-
viSad.tl. (021) 334717 sTXS

COMMODORE 64 - i2bia vec kot 1700 progra-

Kosi or

€ Superman, Skool Daze, Indiana Jones. No-
s of Yesod, Desert Fox, Fight Simulator I
Komplt F: Frday The 13th, Red Moon, Flords
of Midnight, Rambo . Zorro, Dynamie Dan
Komplet G: Scaraveus, Hacker, Forest of Do-
om, ever, Exploding Fist Il Cifl Han.
ger. Komplet H: American Road Race, Com.
mando, Frank Bruno's Boxing (vs’), Karateka.
Staf of Karath ll, Kung Fu Master . Kom-
plet 1 Worid Cup I, Fisful Bucks, Wizard's Lair,

Stete programe, tako kol vse prefénie. sedanje.
i Bodots uspebic ko narde 1 po
mezn programov Iahko
ot novaths o col 3000
din (vase kasete) ail 30000 din (moje Kasele).
Koncu, najvecje presenecenje ~ Komplet |
Nevstncing Star. ennedy Agpronch ner
wurce (vse 1 kase) = 2500 . Laho

MALI OGLASI

Kasei. Gregor Zan, Smerdujeva 25, 61210
Liubljana: Senvvm el (061) 59-882.

SERVIS COMMODORE - servisiranje C 64 in
opreme. ako td 2 ustanove Vot YU

MALI OGLASI

MALI OGLASI

Orother HR 50. Te. (069) 81-52¢.

1392

ramor i nvod, Motna g zamena, ban
Saarn,

484 ponamtih caor 15 grogranor . sea
1800 . Harocla poslte na
41000

loktronskh napray Gorezd Vo Sty

grameria, ploteria. telefons ma, s
ko podpor, prodam (60 cn oz
e poost 18 kol 1110 dnh Marn

Wihaiovc. Bievar evlucie 3, 78101 Bama
Luka, m 70 22-051
'COMMODORE 84 - do -a.m.mumm.n
st T oo K50, 74 rogame 5
a samo 500 din. Podoona obvest po
b wzn 25408 T399
MODORE 64: prodam najnoveise pro-
i et Jonplan. onplet 10
ramoy (Zo, Aiery Skool Daz
Chimera Ent ¥ kasta - 1500 o
Zakatalog paslme&odm uin; vupwem naro-

&l dobie naza) ot 32 e
7tz a0 o St TE
AMSTRAD

AMSTRAD CPC 464 654 - 6128 MagicSoft

1am pomia s 00 roroh uspein

posamezno. Vse informacil
togu g0t lmsy 272 Branko Vo

c. Mote Piade 4, 15000 Saba 7750
ZA COMMODORE 64 prodam najbolie progy

Tomsiok Baruansi breg 44
4100 Zwreb tel (041) 224-168 773

Zagan. ol 041)31565, 04) 14973, T10
Velika izbira iger in
uporsont logtamr b Kaseun TS0
porabni o s ns dsketa, Narci ezl
atalog: Pro-Saft. Knez Miajova 44114
B0 Frobuple o (027
HARDWARE S
CPC 464 in CPC 466 ~ 19,000 din.
Centronics za s:nmnm PG 126-24 000 din
V razvoju razsiitev za 0,5 Mb. Informacij el
061, 612.54. ab sadah i nedelan
RAD CPC 464 - najnoveisi software
(igre 0d 70 do 100 din). vec: kot 200 odiiénin
rogramar Najcenel lirsur Kataog bree:
placen. Pinky Sof, Spinciceva 36, 41000
o o 0411470 (&)
YSOFT - najepia besed 1
lov programi Se nizje cene. dariia
Sesenetang. Zomovals ecpacen aiaog.
i vsakem

Seogrd o (011 4
ot progani i . i
ke cene, vlka 207z Zahiewe
orepiaien ko Robrt U, £1 o Sa
7,64211 Ma %

€ ponuia nainoreise pograme
po naniin c-mh Komplet N: Rocco,
& trang P Conissign. Beach

s oy 3 o, o
imsicad At ali GPM. Programe prodajamo Eosmmn inkasao, Nadnaso: Marian Zdar
posamezno ali v paketih. na vasih al nasin ka-  Cazmanska 21l 41000 Zagreb, tel. (041

Za uporabne programe vam 008 ali(041) 31

Jige 2 navodil. Za brezplacen  AMSTRAD TV_modulator, ploséica, m,ma
Katalog in dodatne informaci se lanko obrne-  (300) ainoveiSi programi, prodam, Dejan M
e na nasiov: Davor Aleksic, 8. Blazek 2. 7 SETR ilosovcalxua 535 37000 Krusvac

MESEC e o meg vt S, Saraevo 6 (071) 646.99 ai DuSko Velou

o o roctmon: Nevroning S Sy 2 Jok 11, 7100 Sarar, . (071 525

syt velko tega. Jarieprdodo e 411 66
ke asete n diske.

o rezpiacen kaalog remo veak. K o naro-
& Vardan Dovar AL Caz 168, 4112920
qreD, e, (041) 686

SOFT ponua najnoveise. programe
it Smufor 1, Commanco i

Katiog o rezpias timac, Sortina 41
741620 Now Zagred. 3
C-64: SUPEAKOMPLET 20 najnoveisin pro-
gramov za samo 1500 din, s kaselo (Zorro,
Rambo I, JSW 2, Frankie...). Tel. (071)
613-326. 1726
SUPER SOFT ima veliko novih in starih pro-
gramov (Winter Games, Exploding Fist Spy vs
1) Najnizje cene ~ o 50 din napre}

o katlog. Super Soft Cesa 1o

85270 Aidovscina, te. (065) 67-268.  T720
A COMMODORE 64 prodam v

Lords of Midniaht Hacker) in veiko drugih iger

IMPOSSIBLE SOFTWARE za commodore

w piratu na nasiov. Nenag
ShengheLominova 85, 21205 Sremsi
jove T2002

52 Moj

BIG STEP SOFT zares naredi vse za latni
ke amstrad/schneiderial V novem katalogu

4t 3 (marec) boste naSli mega pakele (do
25 programoy) po najnjih cenah (do 3000
din's kaseto i postnino). Za vas smo izbral
igreHacker, Rambo, Fighting Warrior in
druge. Prepricajt se, da Smo sigumo nal-
boljkonkurenéni na YU-softsceni.Big Step
dela za vas! Simon Halec, Jesenko

62000 Maribor, e, (062) 21-857.

AMSTRAD 464/644/6128 — 200 programov.

Se na naslov: ASC Soft, Dunavska 1
) 254832

$.20 whumaim rogam. 2 000 drae
Dotava proems ntotia Eugen So
e e 533 57000 S 555
AMSTRAD CPC 424801 - najcene progra:
bira, ekspresna doba
va. Zahtevalte brezplacen katalog. Joze Sten
g ob Savi 81, 64211 Maveice. tel. (064)
0ise T589
LS ponuia poceni program za va
CFC 464, Zahtovaie Katalog. Sasa Lowrencic,
Hidasova 3, 41090 Zagreb, te. (041) 160.278.
567

TRDO VEZANI prevod priroénika za Amsirad
(CPC 464 (1100), Pascal {navodilo, v anglescini
350). Mac-Software, 2. Kozarski pu

Zagre

AMSTRAD CPC 464 - izbrani profesionain:
prevodi: Uputstvo 2a rad na amslradu
din. Locomotive Basic - 1550 din, Masinsko
programiranje za pocetnike ~ 1450 din, Uput-

Pri vechatner
ey popst 1% usksSlatome, Catar
1,4550 Valoovo, . (0548256

"WSTAAD — 18 nanoresh in napol
programov v kompletu z dvema scoich kaseta
ma za samo 5000 din. Program za razvianje
tiskanih ploscic s kaseto 4500 din, mini Office
(4 dela) 900 din. Ross Rupic, Dakicev Irg 3,
41000 Zagreb, e, (041) 530296, 7361

PRODAM schneider GPC 464 in’ pisainik

— zakaj kvarite svoj racunalnik? Pri-
el 3t w4 o 2 150 30
Napovee progtame v pakety - ksl Kon-
Dll A (Winter Spors, Frank Brunos
Kong Sirkes Bnck " Roccp, Kilr Gorte s
Ant. Code Name Mat l. Star Avenger) za 2000
an mmm-l 5 Ka's Treasue Hun, bun o
jers_Keepers,
. 3.0 Voice Chess) 22

Shopi, o1 (081 54
SCHNEIDER SERVICE MANUAL: tompiina

(1300 dm) Plirucs 664 (300 i
ISDOS, CPM in LOGO (1000

b
SCHNEIDER 464 - 6126 in Vortox F11 o
ke igro n
Sor i et (6o ety -
gl trctepopoets P i
' e st (10 an. Do cp
Ammusova?. 1
SCHNEIDER: 22.3 i § 25 isketo! MC
g e GO 24 ok Tath
oSt in druga smboliéna proeKirani (n-
Stanovanjsk nacri 1),

v CPIM plus in uporablja serio prednost 128k
Polg S kompleno roveden
ganskanavdlan oot

1. (041) 276-1
6" B . mrudeva 7 41000 2510,

SOFTCOPY - najboléi COPY proy

e ST a Kt navo Fog . -

12 progamo, ez ko, s Robe,
Bezenskova 42, 63000 Cele, el. (063) 33698

AMSTRADOVCH oo corga Pnpuvlh smo
a uporabne

Navodla vezana v knige (156 22

T Tt et oy .

ta

tnino,
. DrgosiawsJovanonca % oK ubeacy
tel (037) 30-568. t

RAZNO

'PRODAM integrirana vezja 2a raéunainik Moj
spect

mikro Slovena ter inteface 22 spectrum. Kié-
te po 16, ur nate, (018) 337-257. 1204

AM nov monitor, profesionaln, Zenith
Data Systems, zelen, brez 2voka. om,

dela s 40 in 80 kolonam Cena 40.000 din Ste-
gan Cindrc, Ede Sposa . 55000 Saterel

1464
vnonm Eprom 272 in 274 Tl @54 3
S0 i Soerabnin proganor 13 =

mavrico. Kom ramov 2 navodii 1400
dmare, bz naw)ﬂn 1000 dinriv. Zeko Pa-
. 4. 68250 Brezice. el (068) 62-

48
PRODAM tiskalnik seikosha GP 50°S. Tel (034]
1. 51023

ORAO 32 K - Master Basic. K - strojnika, 27
er Basic + demo.
nay =" 1500 din. Kauric ica
Yl 21,4300 Ol 19
SHAS m kaseine mesnie 22 P
o1 wzu tss\ m (o) sizde7
e jezike. ig

. Tome Nikiodk

s ia 32 21000 SO
-

NUINO in ugocno prodam nov 99, orig-
nainavezi. Tel (011) 63731,
ATAR 50 51 sowar & vasare  ponu
Sioko b programor n zseyen razbtve
spomina_ Fober Manesar
41000 Zagreb, e, (041) 417-52¢ a0
ATARI ST program wita rra, g G
hovec, Mosa Piadejeva 31 Jubjana .
061)
HARDWARE SERVIS 22 o ST g i

slke n Soiezatory govora, nformacy: e
061)

« sredo in nedeifo.

ATARI UNITED vt okt rasnecal P
1n 2 tovbozpaen ato, Tt o o
na ugodnost - pakei. Najekskluzrves

gam g0 it consh A Ui o a
as! Bogdan Toplak, Gosposvetska
Mat boc 1808

, rasetofonom
o, poras oo o ‘o TS
821

ATARI GENERATION  naprogran vsh st

i ta mesec: pakel 1

Soumey 1 e P

i, Tontis. Frogge: paset 2

e wamn Supoly Blnlev Zwoen 2 T
ar Games. Bruce Lee. Vse.

el Mobeutn hremaee«ula\eou wr

28847 a psno: Dejan Mur, Pretenova 1

Ghsio Ptz p 2 wmesnikom in tsainkon
prodam 22 o banc

et svelovni hitl, nizka cena, brezplaten

Koo, Ratiagott Nikola Teca 14, 57000

tola, el 097) 3- 3
PEEDSOFT pr 22 mavrico, ze-

o pocent ¥ Kamv\ell oinoith or. ke tod

2X spectrum prodam. Tel.

mum 8. Speecsot.Sara cos 1361 %




VAS MIKRO

Nagrade za najbolj el
pismo tokrat ne podeluje
li mum 0«

smo
n-mnn‘-mn (o.n. dol-
o s xlm:mﬁn pa
el i niti obja-
ve. Bodite ki -umx

58 spietite nav | ar aapesi o
splosnih it

Pl duiu m najbol
tomeljona kmlk-,
um» o napisana de. tave

el lani smov.uvodalku
prosii beaice, naj nam nehajo
ool ¢ Jugo-

o
taksne mvn v phmln
sledno értali. Druge. i

niske .mn nam vracajo pri-

tva
in zunas i ing. Zvo-
nimir Makovec, Robert Sra @,
Jure Skvarc, Tomaz Susnik in
Bostjan Vi

rc.

Rad bi sodeloval pri programih, ki
i pidejo bralci. Iz izkusnje vem, da
Je tezko, Ce pises program sam. V
tujini to dela vee ljudi skupaj, tako
da je videti program precej boljsi in
izvimejsi. V vaser

okoli 1.5 K)
Izmenjava izkusenj in idej bi nam
precej pomagala pri pisanju progra-
ma, po moznost resn

sem 15 let in sem dobil tretjo nagra-

0 za program, ki sem ga poslal na
natecaj Radia 101 (tistega miliiona
mi zal $e niso posali

Upam, da se mi boste oglasili s
grediogi i pogoii za sodelovanie
Na voljo sem vam in ¢akam na vas.
PoKiciie mena telefon (045) 76225
islav Nnvnul

45
43405 Pitomaca

Sem astnik CPC 454 i biso 2elel
narociti (ameri-

. Vhodni
signal ne sme imeti veé kot tr volte
temenske napetosti okoli Sestih
voltoy enosmerne napetosti. Z vez-

deo izhod (glej risbo). Vhodna im-
pedanca je 100 kiloohm

meru 48 a. Ker ne vemo, kdaj
ta

(

$ko) rsw/o, posveéeno izkljuéno
amstradu (schneiderju). Prosim, da
mi prediagate revijo in mi poveste
ceno celoletne naro¢nine in to, ka-
Kojseinarocin; Motis Krunt,
Kollanskl odred 9,

Rogaska Slatina

Pisite reviji Amstrad User, kl'v
boste zvedeli vse o narotilu. Caso-
e namre¢ drazijo tudi v Angll-
nani Sincla je moral pred
kratkim vzdigniti ceno s 95 na »or-
jaskih« 98 penijev za izvod.

V februarski stevilki revije Moj mi-
Kro (ki je v rubriki
Obisk pri Kremenckovih prebral, da
Iahko na vezje svojega commodorja
64 (citiram) »prikijucimo zunani iz-
vor zvokas. Na Kateri konektor in
kako moramo prikljuciti ta izvor
zvoka in v kaksnih mejah se morata
gibati najvecja napetost in tok tega
Signala? Imamo kako moznost, da
ta signal digitaliziramo (Kot stavke
DATA ipd.) in ga predstavimo kot
glasbeni program?

Iztok Rausl,
Ul svobode 44
Miklavz

rja sta nam po-
Draden Markesic
icar iz
mege. Vhod v SID o na noticl
26 vexja. Nofi a e povezana s ko-
nektor m na katerem je tudi vi-

bo nalbolje, & wiorju osebno
oglasite za nasvet. Program je zelo
zanimiv, goca tudi spek-
tralno analizo zvoka. (J. S.)

C64. Prenos podatkov wm pom
mozen tudi iz basica (gl. Pro-

e Gundey

bilo mogoce real
ski prenos, toda to bi
valo v llrom-m lmku
Gba vmeanika (i

0 na. uperabmikowt wratih
(user port). O obstoju programa, ki
vas zanima, nimamo podatkov. (J.

K pisanju me je spodbudilo pismo.
Branka Curcica iz prejSnje Stevilke

V ¢lanek Dobri
15-17) se
celih stavkov. St
211
Bt Lodgla
namest

stari com

02 (fi
V. rubriki  GOSUB
STACK smo ga polomili
v rednistvu in

i comolipia, it
no je

navijamo.

TISKARSKI SKART

64
vinoneksjtiskersidh napak, % 50 malcie srisel
Sl LT
o ban dve ha Sseinarsy - oSstmvels Harmesto

vl; namesto 760 -~ Z 80, St
lede na sliko = prior
Catarek.amaets FrutsGIDAAID < A pretvomi et @

12

ekl Arfmetika's e ruer
QL (511, 29) jo bilo Pl e e
vistic listinga 2 slabo
odtisnjenin. Zato jih po-

toj mikro, februar, str.

16,5 odstavek:
(0 glede na sliko. 5.

od samega zacetka spremijam
vaso revijo in moram reci, da mi je
zelo vsec, ceprav bi Zelel ve¢ upo-
rabnih programov. Preidimo k vpra-
sanju! Ali se da
drugim C 64 by
Kje? Verjetno bi potreboval tudi
program, i bi érke simultano preva-
Jal na zaslon unainik.

pavezavo naj se oglasi na moj na-

‘omaz Sketa,
Dobrisa vas 1 b
63301 Petrovce

Mojega mikra. Njegovi prediogi niso
slabi, vendar misiim, da bi bilo mo-
goce izpeljati kaj takega z nekaj po-
pravki

1. Strinjam se s Curcicem. da je
mogace samo z menjavo utrditi pri-
Jateljske zveze med hekerj
proti trditvi, da rubrika Menjam ni
resitev. Brez nje se krog menjalcev
e bi Siril, pac patbi ostal v okviru
‘Pposameznih mest.

2. Njegove izkusnje s tistimi, ki
~plenijo~ asete, ne dokazuje, da so

labi. Morda je naletel prav na

take, ki jih fe treba v prihodnje ime-
novatiin izKljuciti iz te akcije. 1zgub-
ljena bitka ne pomeni nujno izgub-

e drsam, kaj Ssle, da bi se uk-
varial s nokejom, Cepray stancljom
SEEE e s

Turk ze postavil v vrata MSX,
mu bom potrudil zabis gol kar coz
vse igrisce. Dodobra je izkoristil
moznost strela »5 kolena« — od-
Govor v ist $teviki in neobvesse:
nost bralcev. Ne mislim se braniti
na vsej fronti. odgovoril bi rad le
na tiste trditve, ki Kar kricijo po
pojasnilu. Za kaj gre? Tisti, ki ste v
prejsnjem Mojem mikru brali zelo

kove topologije, da mi ne bo treba

PUCK V TURKOVIH
VRATIH

Obramba pred »moénimi« in (pre)nizkimi streli

nastevat vsen cvetk iz prejsnje
Stevilke.
AD 1: Naiprej moram pogistiti
ocitkom, da sem » nesra-
izposoja
neobiavione dele tekstov. 6 pila 2
moje strani popolnoma upravice-
na, kar Turk posredno tudi
rizna. Odstavek, «i ga

0 2 narodnostno zelo pisanim
prebivalstvom, ni naprodaj. Sem
bil res nesramen

Veseli me. da ima Mikro
braice tudi na Japonskem. So

morda tudi naro¢niki? Salo na
stran, sa; je Sel tokrat nas strokov-
ni urednik malo predale¢. Japon-

postanem mocno radoveden, saj
nam vse do danes ni uspelo pro-
dajati znanja_rumenim,

kaj ve¢ Sele v mojem prispevku
februarja 85.

AD 4: Milijon prodar

tomilijonski Japonski ni

a obup. Ima mar pri

nas vsak stoti drzavijan svoj racu-

nalnik, tudi ce sestejem

{akrat bodo pretelda ge dolga lta,
D 6: Komodorju s 128 ni uspel
kak poseben uspeh na podrotju

Kompatibilnosti. V eno onisie 50

Viaknili tri racunalnike: »starix C
< 28, tolikokrat prekleti Z

80 pa ga spremeni v najpocasnal-
sega clana razreda CPIM.

D 8: 35 in ve¢ Cipov (to so tiste,
mRogoncHiny hiodiamn podomne
&rne skatlice) ni ni¢ posebneg:
Tudi v QL in dugih modernih his-
nih racunalnikih jih ni dosti manj.
Seveda pa ne v

drugin Sipov sa ihje placat udi
at

treba, mar ne
= igre in podtikanja
om odgovori Braloc. ki bare
2 odprtimi o&mi, si je o takem stilu
{ako e ustianl svgje st
P.S. n k) se o 290dilo & siko

bi morala biti
javijena skuvl] 2 mojim prejSnjim
prispevkom? Naibr2 bi - prevet
»polapsa»a- moje pisanie.

Miha Podiogar
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ljene vojne. Ni treba sumiti vsako-
gar, ki tovarisko ponudi svoje pro-
Sramo, in' njom videti potenciaie-
ga lopova

Prediog, da bi se hekerji orga-
nizirali v skupine po &tiri, je dober,

da bodo vsi élani skupine dobili po
trideset novih programov, saj vsak
potrebuje razliéne programe. Povrh
ovi programi Stirih

menjalcev hitro izérpali in potem bo
tisti, ki bo imel zvezo 2 drugo skupi-
no. pravzaprav oskiboval druge tr
¢lane. Zato prediagamo, naj se vsi
stire povelelo s irinf reaienind
i Tako bi bila veriga in cas

men|ave > dalga, prillv programoy pa

ecii

4. Honoriranje prispekov v e}
rubriki s nesmiselno, saj bo
Gasle rednighvo zatrpanc s piom
o le malo pravih pred-
logov
pam, da s tem pismom ne boste
a0t Kotk hot o eaniEne o
tega, da bi moji prediogi pomagali
pr iskaniu resive, kako naprel 2
menjavo. Rad bi, da bi zavestni he-
Kerji vzeli to pismo tudi kot povabilo
K menjavi_programov in izkusenj.
Moja telefonska stevilka je (036) 22-
917,
Zoran Milosavijevic,

38000 Kralovs

V lanski septembrski Stevilki Mo-
jega mikra je bilo obsirno pisano o
naboru znakov za C 64 in kako defi-
niramo nov nabor. Med drugim je
bilo omenjeno, da biok O ni najpri-
mernejsi, ker je lahko program v
basicu dolg e 10 K in moras zato
izbrati enega od drugih blokov. Me-

Prosim, ‘¢e bi mi lahko o tem kaj
napisali,

K Kovaé,

P 17,

Prosim, ¢e mi lahko odgovorite
na vprasanje, kako bi v VIC 20 defi-
niral nove znake (¢, $, 2). Ugotovil
sem, kje so zapisani, potem pa sem
jih poskusal spremeniti s POKE. Ko
sem prebral vsebino celice. je bila
Se vedno enaka. Pozneje sem nekje
prebral, da je treba prekopirati zna-
ke v RAM in povedati VIC, ki
Vendar ne vem, kako naj to nare-
jim. Moti me tudi, da za ta racunal-
nik ne objavijate programov. ceprav
jih je veliko.
Jani Kaveic,
Kamna gorica 18

AT045 : READA : FOKES:
“T

7 DHTA249.
1¢ TATALY
1% DATRAIE

24, 81,
BE5. 144, 13“._

¥ ratunainiky VIC, 20 so zna
anjeni v_pomnilniku ROM nad
nllluvom $8000. Ce jih zelimo
spreminjatl, [ mo e naiprel

prese
Eipu VIC. ki 5o, 5 spreminjaniem
vrednosii v registru § 9005, To

opravi naslednjl program, znak pa
zdaj nad nnllnvom $'1800, de-
Setieko 6144, (. S

V reviji Moj mikro mi je zelo vsec
rubrika Risema s C-64. Zanima me,
kaj delata logiéni zvezi AND in OR v
2vezi z ukazom
janez Cimerman,
0 4, Logatec
ukaza uporabljamo za e
injanje nekaterih bitov v re
tako da drugim ne spr
vradnoatl Za viljutiies viaoks lot
ljivosti moramo postaviti bit 5 v re-
gisru 53265 na 1. Uporabimo BO-
53265, PEEK (53265) OR 32. Ste-
Vi 33 tahko o mo k

o
00100000 (bit 5 je vred-
Rost regisira abieaint 10011017 jo

iams s

TOS3READA: FOKES28+4, A
HE

DATRGMG 605, 251, 16
DATH165. 1

Pri premescanju v Bk, 1 o)
sm:i $ pozabit tre

gram promest e
sk. Bomninik med 27645 in 3
nake pa med_ 20672 . 3767,

Ostane i 25 K prostega pomnilni

ni program iz septembrske Ste:

ke, nove

njem

65535 tane vseh 3

K)-Pretipkei naslenil program! (R,
)
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4
2141, Gg-hdﬂwﬂﬂé

[oNuitan ohiuzs OR mel 10111071,

Enako je z AND: visoko loéljivost
izkijucimo_ s POKE. 83365, PEEK
(53265) AND 223; 10111011 AND
11011111 = 10011011, (R. S.)

Sem reden bralec revije Moj mi-
kro. Od rubrik imam najraje lgre.
Vas mikro, Koticek za hekerje in Mi-

Boste objavili rubriko Rider
spectrumom (kot ste naredili za C-
64)7 3. Prosil bi vas. da objavite

0 . lTT‘BnB 14

nasloy revi Crash in koliko stane
narocnin:

2o Sisal smo, da bodo kmalu. 2

smo_predianskim in
) ablavil serio Prve érte 2 racun
nalnikom. 3. Vse naslove objavija-
mood te itevike v posebni rubrik
na str,

kje ga je mogoce kupiti (cena?). Se

dajo ke v Jugoslaviji Kupiti igre za

atari 800 XL po Koliko? Je ta racu-

naini za zacatnika bolé od spec-
2 48 K in commodorja 1167

lobodan Arisi¢,

U. Branka Radicevica 85,

id

Ob raéunalniku dobite n:

it vade, ko i leloajiciga s Ui
goslaviji. Zanima me.

Gon modl za razsiri-
tev delovnega pomnilnika v amstra-

28+, A

14,141

UI GPCABIT Col N I za ks
9a lahko kupim v ZR Ne
L otko stane o 2R Neméri mo-
den za amstra
Josip Borozan,
Brace Borozan 21,
Split
Plosée za razéiritev Amstradovih
racunainikov izdeluje DK'Tronics.
Dodatnih 64 K stane 50, dodatnih
256 K pa 100 funtov. Za to in mo-
dem pisite proizvajaicu ali na na-
slov kaksne zahodnonemke trgo-
oglas

mogoce v ZR Nemiji ku-
piti Feeimaimet atar 300 Xt 1 Kae,
tofon atari 10107 Koliko staneta?
Dvalrat sem pisal Miadinsid knjigi
za Katero sem v Svetu kompjutera
Brobral, da o Alan/av zastopnik pri
nas, vendar nisem dobil o
‘Al dobim ob racunalniky v kom-
pletu tudi igraine palice? Ce ne, je
mogoce uporabiti katerokoli palico
ali pa je treba kupiti kaksno po-

8
8.

Kie lahko kupim navodila za atari
800 XL, literaturo, upcrabne progra-
me in igre?

Boris Dordevic,
U. Ive Lole Ribara 3,
Sivac

To zanima tudi m il
P Jbail soldnih (in
nal Inl]llh) pou]mu 1- Vobis, ki
rodajaine v vseh velikih z:
Hodnonemekih mostih. ‘Atal 80
XL stane okoll 250, kasetnih 1090
pa okoli 80 DM. V Jugosia
jajo. Prikljuéite
Standardne palice (ob raunalniku
jih_ne dobit dil
veri
rabnih programoy in
‘malih og

ker in Hofacker.

@m)
Moj mikro berem staino in mi je
zelo viec, moti pa
jate vec rubrike Programi. Cez
ali tri tedne bom dobil iz ZAN atari
ima

za

oglase.
pnd spectrumom so na kratko:
boljsa t

kovnica, nekaj ve¢ rama,
zelo dober zvok in razmerom:
ceni disk

programov in iger. Commodorja
116 ne izdelujejo vec, nakupa (iz
2alog) ne priperocame. ™)

Sem reden bralec vase revije, Se
posebno rubrik Vas mikro, Mimo za-
slona, Igre in seveda tudi drugih. Na
revijo nimam posebnih _pripomb.
Nedvomno je najboljsa te vrste v
Jugoslaviji

V januarski stevilki me je zelo raz-
burilo pismo, ki ga je napisal tovaris

/ojin Popovic. Trdi, da je prvi kon-
¢al igrico Kokotoni Wilt. Priznam
da je zelo dobra in tudi tezka (sam je
S nisem koncal), vendar i lepo, da
se kdo tako Sopiri. V Jugoslaviji je
mnogo lastnikov. racunainikov. ki
prav tako dobro obviadajo igrice.
Tudi moj kolega Aljosa Preskar je
koncal Kokotoni Wilfa prej kot on
(gledam datum, ki je naveden v
pismu).

Zahvali b se Se tovarsu Zoranu
Milosavijevicu, ki je v januarski Ste-
vilkl opisal, kako zazgatl spricevaio
v igrici Skool Daze.

Zelo v redu bi bilo, e bi Se razsiri-
It rriko fgre Lahko bi opisali gri-

uper Brat, Sky
Ranger, Frankie Goss (0 Hollywood,
Impossible Mission. Back to Skool,
International Karate 1 i
e mi kdo razlozi, kaj
pocnes prifgri Roland's Rat Race.

Sromika 5.5
rsko

Adrese

AMSTRAD USER. 169 King's Ro-
ad, Brentwood, Essex CMi4 4

ANIROG SOFTWARE. 8 High
Slml Horley, Surrey RH67 AY,

SlopLus 4 centhE. AncO
ke

Marketing, 65 Tie Kiin Lane,
Bexley,

CPASH Nowsteid Publicaligns
L, 172 King Strest. Ludiow,
Shropshire,

aVareaEAT. Schiosshofsir 5,
D-7324 Rech! sen. BRD

rgha
CTJ COMPUTER & ZUBEHOR,
Karl Jungens, Spieckern 11, D-
Wuppertal 23, BRD.

slog Seel:Vaoutn; "Norfolk
NR31

NOFACKER Tegernseerstr. 18,
D-8150 Holzkirchen, BRD

Kateri prirocnik za ucenje basica
Jepo i tnike in




Kijub temu da ze vec Kot pol leta
igram Kontrabant 2, se vedno nisem
zmagal, obupal pa tudi ne. Zato vas

m za pomoc. Preiskal sem ze
nié Koliko slovarjev, ne da bi ugoto-
vil, kaj naj naredimn s fitingom ozi-
roma kaj to spioh je.

Pred kratkim sem zacel delati s
programom The Quill in sem zelo
zadovoljen z njim. Zanima me edino
to, kako naj popokam sistemska
sporocila, da bodo napisana v sio-
venscini, in kateri so ukazi vdelane-
g programskega jezika.

Mitja Sterman,
ka 3.

Aidovscina
Kaj je fiting, vprasaj ke

vodovodnega  instalaterja. Za si-
stemska sporocila v slovenscini je
treba prece] pikati in pokati. YU
Quill napovedujejo na kaseti, na

kateri bo program Pixasso. Kdaj bo
izsla, se ni znano.
Pi m ze drugic, zato bom
kratek. Imam stiri Zelje in vprasanja
. Zanima me. ali je mogoce pri
nas kupiti vezje AY-3-8912 in drug
material za programabilni generator
2voka 2
st 11, 1985). Ce ni, mi, prosim, po-
vejte ‘naslov najblizje trgovine. ki
prodaja ta material
2. Rad bi videl. da bi v Mojem
mikru objavili nacrt Kempstonovega
vmesnika za igraino palico 7a spec-
trurh,
3. V Soli programiranja Z 80 sem
da so bile zastavice (flags)
azlozene. Prosil bi, da to
popravite in jih obsimeje opisete.
[ e prosnjo za bralce. Ku-
pim program Devpac 3 (Gens 3
Mons 3).

Blaz Kristan,
UL 12. udarne brigade 17.
mesto
Za vezje pisite Stemarku v Lipnico
(Leibnitz), za Kempstonov vi
pa Hardware servisu (naslov je v
)

oglasu v te] stevilki).

Moj mikro berem od 2. Stevilke in
mi zelo ugaja. Posebno sta mi véec
rubriki Igre in Pisma bralcev. Skienil

%
3z
g
3
g
3
g
3
g
g

mesecem
'sem dobil racunainik VZ 200. Ima 16
K. 9barv, gumijaste tipke in vdelano

KONIM_(Konsignacija Commo-
dore), Titova 38 61000 Ljubljana
MARKT & TECHNIK VERLAG,
Hans-Pinsel-Strasse 2, D-8013
Haar bei Manchen.
MELBOURNE HOUSE. 39 Milton
Trading Estate, Abingdon, Oxon
OX14 4 T

MODEM HOUSE, lolanthe Drive

xeter, Devon EX4 9 EA, UK
MARK ELEKTRONIK, Gra-

zerstr. 35, Leibnitz (Lipnica), Au-

stria
SU2¥ SOFT. Gruska 10. 41000

re
TANDATA, Albert Road North,
Malvern, Worcs. WR14 2 TL, UK
VIDEO VAULT, 140 High Str.
West. Glossop. Derbyshire, UK
VOBIS, Aberlestr. 3, D-8000,
Miinchen, BRD

: N, p. p. 60, 61110 Ljub-
ja

20TKS (zveza organizaci| za

tehni¢no kulturo Slovenije), Lez:
pot 6, 61000 Ljubljana

tipko za reset. Problem je v tem, da
pri nas ne morem dobiti programov.
tisto, kar sem dobil na demonsira-

spectrum). poke in zemijevide.
Ignac Jakovac,
Prosinackih zrtava 218!
41040 Dubrava

ne vedo nicesar. V urednistvu zdaj
prvie slisimo za VZ 200 in nam ne
pride na misel. da bi ga te:
Prosim. da mi poveste, kateri je
najcenejsi i kateri najboljsi modem
iavedite ceno in naslov. na
Katerem se laiko dobita.

zije, listingi, Prih deset itd. Pravza-
prav vse, od prve do zadnje strani
Zelim si le ve¢ prispevkov o QL
Dejan Tanaskovic,
Rasiska 18,
i Ljubljana
Naibolj$i modem za vas racu
nik je QCom, ki stane 220 funtov.
Sestavijen je iz sa modema
-mod, 80 funtov), inteligentnega
vmesnika (Q-Connect s softverom,
90 funtov) in naprave za aviom:
sko klicanje in_odgovarjanje (Q-
Call, 50 funtov). Cene navajamo za-
to, ker je mogoce kupiti QCom po
delih. Izdeluje ga Tandata.
Sem eden od tistih, ki so naroceni
Stevilke. Mislim,
vsemi jugosiovanskimi ra-
Gunalniskimi revijami objavijate naj-
boljse tekste. Prav tako ste pred
vsemi revijami, Kar zadeva fotografi-
Je in teste racunalnikov. Posebej so
mi vec intervjuji z znanimi oseb-
nostmi iz racunalniskega sveta in z
Jackom Tramielom. Vsaka stevilka
Je boljsa in boljsa. Ima le eno zame-
70, v rubriki Programi objavijate ne-
Katere plagiate,
Ze vec kot pol leta imam spec-
trum 48 K. Dober

konsignacij. Zanima me tudi, kje v
Nemciji ai Anglij se da kupiti mo-
dem AS3/6/12.slobodan Perovic,
Nehruova 222/32,
Beograd
Sinclairovih raéunal nas
e prodajajo v konsignaciji. Za mo-
dem je najbolje, ce pisete na na-
slov Modem House.
Moj mikro berem zato, ker je edi-
na revija, ki objavija ¢lanke o sharpu
Sprva 5o bili clanki o tem
racunainiku redki, zadnji cas jih pa
sploh ni vec. Zato bi v imenu vseh
sharpovcev prosil vasega sodelavca
Duska Savica, da zacne spet objav-
lati Clanke o tem racunalniku, o te-
mah, ki jih je napovedal v prejsnji
Stevilkah, npr. kako prisiliti M-700,
da bo pisal cirilico. kako spreminati
ROM monitor, kako doseci prekiap-
ljanje bank... Upam. da boste se

REM UREDNISTVO
AT

IBM PC AT, ki mu 2di za hrbtom na veliki mizi. izbrskal

kak podatek ali kako Stevilko. Na zadnjem sedezu limu-
zine tipka na Hewlett-Packardov prirocni racunainik. Doma, v
postelji, si postavi prenosni racunalnik v narocje in preverja
financne statistike. .. S kom imamo opraviti: S poslovnezem.
menezerjem? Ne, tako so v ameriski reviji Time opisali Johna
Sununuja, 46-letnega guvernerja zvezne drzave New Hamps-
hire, republikanskega politika in tipicnega predstavnika
drzavne administracile, kot bi rekli po nase.

la John Sununu je vendarle nekaj posebnega. Na sioviti
Viaaae I ustanovi MIT. kjer je diplomiral za strojnega
inzenirja, se je naucil uporabjati orodje nasega casa ~ racu.
nainik. Tega orodja ni vigel v Kot niti tedaj, Ko je postal
fonkcionar republikanske stranke in ko so ga leta 1982 prvic

v svoji pisarni se cesto zasuce na vrtljivem stolu, da bi iz

2 imankjaj
‘e v svoji zvezni drzavi napravil red in podedovani priman)
,41 mrlulonav dolarjev spremenil v lanski rekordni presezek
47,8 milijona dolarjev! Toda njegova administracila si pri tem

i ili, da

Krepa. Lansko jesen, recimo, so po tej poti ugotov:
tnoraro neka] ukieniti. ker se bo v drzavno blagajno nateklo
manj denarja od davka na pivo — slabo vreme je bolj 29002
kot obicajno pregnalo dopustnike domov.

Ni¢ éudnega, ce je John Sununu izredno priljubljen in e so
mu volilci leta 1984 podaljsali mandat.

~guver-
Ju bomo tudi pri nas dobili novo viado, nove »gu
fokrat sestavijena iz sirokovna
h osebne racunainike? BOji
asvisiin kabinetin takéne bele vrane kot enske v zveznih
hovih. . Ali bo vsaj priprava gradiva. otreboy
e viada, ¢e bo hotela sprejeti nuine ukrepe. racunalnisko
podprta? Al pa bo usodne odlocitve znova sprejemala +po
P béutku« oziroma na temelju gostobesednega gradiva, ki ga
< ovinéniki in pisalnimi stroji mukoma in zamudno priorav:
jajo kehorte administrativnega osebia v pisarnah brez mo
torjev, modemov in printerjev?
cunalnikov smo recimo
0d uvoznika sodobnih osebnih racuna ecimo
vedeli, da je Slovenija kupila precej njegovih strojev. nit
enega pa se niso prodali v Crno goro ozadju niso
adrege z denarjem, v 02
Gora B takane racunainike denimo mogla s pridom uporabit
22 proznejse in ucinkovitejse gospodarjenje v turizmu
Tazvitin drzavah je tako reko¢ vsaka vecja hotelska recepciia
{22k kamp opremijen z racunalnikom. Sloviti francoski Club
Maditerranné, ki ima po vsem svetu posejana turisticna nase-
lja, vse te tokove gostov in deviz nadzoruje in usmerja z
najsodobnejsim racunalniskim sistemon.

snje voliino leto naj bi bilo prelomno. Toda gesla & la
O:f;irsnol ‘e na lastne sile so danes premalo, da bi nasli 1znod
2 krize. Tako ZIS kot vsa Jugoslavia v velikem in v malem
potrebujeta predvsem zelo, zelo velik spreadsheet. . In ju
&i bodo kot ameriski guverner znali iz taksne preglednice
potegniti prave podatke in pravilne odlocitve.

.
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naprej objavijali clanke in programe
za sharp,

Skopje

Dusko, pis

ino sem mislil, da je vasa revija
med vodilnimi za hekerje pri nas (ne
govorim o cenil).
Zakaj nimate programov za commo:
dore 16. Dobil sem ga in osebno
mislim, da je njegov basic super!
Ima mocne ukaze (paint, box. loop
until, auto renumber itd.), pa tudi

rabijl 3 granje. Postavlbi vam se
neka vprasan
i 23t AEUTIER 2 dreci
i poprawis
5P Ko 1anko ori nas in v tujini
kupim novo tipkovnico, koliko stane
in kako se montira?
3. Kako se montira tipkovnica
ines?
Boris Lorger,
UL 3. bat. VOV 36,
Titovo Velenje
Polot) spectrum na sprednjo

take, ki (free help itd.).
Zanima me, Kaksen vhod uporablja
Za igraino palico (oznaka vhoda),
kako bi nasel ali naredil pretvornik,
da bi prikijucil tudi obicajno igraino
palico (npr. quickshot), ali kako bi
preuredil vhod igralne palice. Zani-
ma me tudi, kje bi dobil literaturo v
nemscini aii anglescini. Katero di-
sketnc enoto uporabija ta racunal-
nik? Lastniki C 16/116, oglasite se!
Se nekaj: Atari dela samo igracke,
morda dobre, vendar samo igracke.
Kaj potem, ce ima 520 K pomnilni-
ka? Naj se mi oglasi heker, ki lahko

»iz mezincas napise vsaj 4
Laslo Juhas,

Sandora 63,
23236 Novi Itebej

- je pa

co.kijo zdrutjvas C 16in povsem
onsignaciji
ria pri nas (Kﬂmm Ma-
ximarket), ‘tane pa 31 mark + ca.

1,9 lunu  oitainar
Siritev C 16 na 32 K (29

Literature e veliko predvsem v
anglescini, Priporocam Refer

Guide for the C 16/Plus 4 (:.lluxmk
Commodare, cena 999 fun
bre knjige o strojnem

prol
abladisketno enoto 1541 in enoto

1542, 0 Kate
Konimje i mn a5, Hiacatioss
M +
oo wigracke ima pa vsak svo-
je mnenje.

(B.V.)

Redno berem vaso revijo in imam za

16 G 116 zarutljva oziroma ai jo
mogoce kasetofon za C 16 uporab-
ljati tudi za C 116,
Zeljko Bogojevic,
UL Brace Baci¢ 2

Reka
Edina razlika je v tem, da ima C

kami
kot pn sp.:lmmu (d. tudi to je
el)

Zanima me, zakaj se mi je tipka na
ZX spectrum Kar naenkrat pokvari-
Ia. Ko jo pritisnem, se na zaslonu ne
pokaze noben znak. Povedati mo-
ram, da tipke nisem pretirano upo-
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stran in odvij vi zednjl;Obr.
v.

momoransk rakove i poutep sl
koncih izrabljena,
a) 28 kekine
aikoholom. Preakusi al p-
Kovnica zda] dela, In sestavi racu-

skraj
o

ni
2. Membransko _tipkovnico i
druge dele za spectrum in commo-
dore prodaja Video Vault. Tipkovni-
brans keybosrd) stane 4
funte, postnina i
ines se mnnllr- 20 brotzvajak
covin navodin

Ze dolgo berem vaso revijo in st
mi 201 Tabolsa, Opjaviate veliko
dobrih clankov. akimi in po-
dobnimi besedami hekerji po nava-
di zacenjajo pisma urednistvu. (Op.
ur.: Kako ste vedeli?) Nimam nobe-
nega problema ali vprasanja, rad bi
samo nekaj povedal o vasem I

Naroce
skih revij. Tc
dobrno poslano tevilko Mojega mi-

ra, mi srce zaigra. Najlepse se je

usesti in jo v miru prebrati. Ker je to
nasa najboljsa racunalniska revija,
mislim, da jo je treba zboljsat.

1. Kar zadeva rubriko Hardverski
nasveti, sodim, da to ni za povprec-
nega hekerja, kakrsen sem jaz (da bi
spaikal ot razstavial mikro. )

lama dodaten vir

snar/s. vendar misiim, da bi mora-
fo bit manj tega in maii oglaso:

pohvalil rubrike Vas mi-

K (1068 vabs odabvor 1 hokersHa

vprasanja so prekratki), lgre (nobe-

den se ne more meriti 2 analizami

iger v Mojem mikru), Sejmi (najpo-

polnejsa porocila) in recenzie (veli-

ira in ocene knjig in pro-

gramov).

Botidar Bero

Bul. Marksa i Engelsa 6

sad

Takole mimogrede, kratko in jas-
10, vas niti ne hvalim iti ne grajam,
vendar: prej ste bili Moj mikro ~
Zzdaj ste Moj maksi.

Vendar mislim, da nekaj manjka.
Objavijate premalo_razliénin_gra-

nj, hardvera ipd.! Jaz imam na
‘primer odlicen kasetofon (elektroni-
kaje pokarjens). pa ne morem nic.

orem popraviti kasetofona,

delilnika za uporabo dveh ali treh
kasetofonov.

rug problem je, da sem radio-
amater, takih programov pa ne
nuja skoraj nihce. Zato prosim vse
radioamaterje, ki imajo taksne pro-

sem jih nasel samo pri nekem radio-
amaterju, ki je zahteval od mene kar
40,000 novih din. Zato prosim vse

radioamaterje, da se vsi potrudimo
in odpremo rubriko zase.

Imam tudi prosnjo za urednistvo.
Je kje v Evropi Kaksno zdruzenje
(klub ali kaj podobnega), v Katerem
se zbirajo radioamaterji's Commo-
dorjevimi racunalniki. Ce imate nje-
gov naslov ali ce ga ima kaksen
Tadioamater, mi posljite.

bodan Dordevic,

Kopernikova 19/1

91050 Skopje:

Moj mikro berem od prve stevil-

ke v srbskohrvatskem jeziku. To je

fenomenaina revija in edina v Jugo-

slaviji, za katero se splaca dati tudi

vec Kot 250 din. Toda pustimo poh-
vale!

Po mojem potratijo jugoslovanski
hekeri precej energije za razbijanje
programov, odstranjevanje zascite
in o je po
svoje dobro, saj tako bolje spozna-
mo spectrum (tudi sam ga imam)
Na primer: v Jugae prise program
Back to Skool. Stevinl so napel
mo: njimi sta na_dalec
ey Kebio n Petar Putnik
veliko upanja ta pro-
Gram ke vebresian s Zogretia 2
rezultatom nisem seznanjen.
biljudje pisali lastne programe
s tako vnemo, kot razdirajo tuje, bi
dobili program vrhunske popolnosti
s fenomenaino_grafiko in 2 vsemi

a so dali za

lacne v Afriki. Naredimo tudi Jugo-

slovani kaj podobnega, naredimo
YU-COMP-MISLIO!

joj mikro Kot racu-

naitis publikacija podpr! to zami-

1 in da bo splosno sprejeta.
Miroslav Kekié,
Igmanska 14,

Po dolgem premisijanju in preli-

mogocih testov (od

mene, pa tudi za sprostitev n igra
je. Za nakup je_prepricala
zdruzlivosts G i dtarim G4, ki
sem ga imel prej (~komodorjevci«
ne moremo pro¢ od Commodora).
Glede dodatne opreme me zanima
naslednje.
1.V misiih imam Epsonov tiskal-
ik LX 90,  zaraci skopif podatkoy

. 2druzljivost z dostopno pro-
gramsko opremo, jugoslovanski ce-
mo2nost uvoza ali na-
meni-
la, le kaksne tri li stiri
stlamA 4 na teden
@ko_tiskalnik povezati s C
128708 lahko Kupirt vnesnik’
Kateri urejevalnik teksta v CP/
M mi priporocate, da bo dela/ s ti-
skalnikom, i bi ga kupil? Kje in po
kaksni ceni ga dobim
4. a RGB_monitorski
izhod. Al obstaja tudi izhod, kamor
bilahko priklopil dvobarvni (zeleno-
érni) fosforni monitor, ki bi bil do-
{0 lssltcied & pesiovnt peishy
i delal v vseh treh nacinih (C 64,
C 125, GPIM na 80 stolpcin)? Katers

tip mi svetujete (po moznosti naj bi
se dal kupiti pri nas)?
Ker je racunalnik med novejsimi,

rabnikov, ki se o

nje z delom s C 128 in

pravijeni menjati _literaturo, pro-

gramsko opremo itd., da se oglasijo
na moj naslov.

Peter Rotovnik,

11,

63325 SDEIan,

2. Vprasanje je,

maio st J lploh pa"lbl‘llle s

skal v LX 90 stane v ZR
je do-

2

s

uti na C 84 o C 128 bre:

ore] serijsko, Glede muup. B
csV

Ka,
site na naslov

n-k-lka Ki se
eluje-
Io s precej vec program ot usth i
se povezujejo prek
vmesnika, Uvozni | pledpm ase
pri nas tako sprer da je da-
nes tefauno prsat], kal bo u
semi urejevalniki v CP/
™ kullu|e ww

o m
(ogluul‘) Ixhko naroci 050
M ore: nlvodll) n. 2 naslo-
u Markt & Tochnie verl

4.0 mo nmmm o na doigo ph-
sali avgusta lani. (T.S.)

Pred kratkim sem postal »srecen=
lastnik Commodoria 126, Vse b bile
v redu, e ne bi z njim dobil skoraj
nikakrénega softvera (neka) demon.
stracijskih programov v prirocniku).
Tako zdaj delam v modusu 64, to me
pa zelo moti. Zanima me, za kaksen
monitor naj se odlocim. Obstajata
7901 in 1902, slisal pa sem, da eden
od njiju i stoodstotno zdruzljiv's C
128. Prav tako ne vem. kje naj do-
bim programe za modus 126.
oran Ristié,
Jelasnica,
Lepenica

Za modus 128 je res rekordno
malo programov. To je razumljivo,
saj za igranje vec kot zadostuje

modus 64, za resno delo pa je na
voljo CPM 3.0. Data Becker ponuja
Super Base 128, D Tex-

128. Vsak program stane okrog 200

Monitor 1902, ki stane okoli 1000
DM, je stoodstotno prilagojen mo-
delu C 128. Edini »probleme je, da
moramo v njem prekiapljati med
40-_in  80-stolpcnim  zaslonom.
(T.8)

lasam se prvic, zanima pa me
kar nekaj stvari o commodorju 126,
ki jih nisem zasledil nikjer.

Al delajo v sistemu CP/M vsi pro-
orami pisani 28 ratunaink periner?
RAM na 512 K.

to prikijuci in Koliko stane

TazSirtev? Jo mozna le razsitey do

56 K?




Se da »zeleni« monitor prikljuciti
tako na RGB Kot na sestavijeni
(composite) izhod? Kateri taksen
monitor bi bil primeren, koliko sta-
ne in ali CBM izdeluje Kaj takega?

Koliko stane »sistem D z Ze vdle-
lano disketno enoto

Po moznosti ne objavite mojega
nasloval

Andre iz Liubljane
Sistemski Kiic v kateremkoli
gunainiku CE/M vela za vie druge,
pa med formal disket, ki Jh
Iahke bere novi model VC 1571, i
partnerjovega. Pomagati i mara-
a moznost je paralelna
povemva(H?E in partnerja, druga
rikiop na partnerjev disketnik
{to bo zdaj zda] ponu nas sodela-
ic)

¢ Slavko
mo, kako rkijucis zeleni
monitor na RGB in serijski izhod,
smo objavili novembr. stra-
ni 2.V Nemiji prodajajo celo vr-
sto zelenin moniorjev (ze od 300
DM navzgor). kolior vema, pa fin
modore ne izdelu
“Verzila 2 vaelanim disketnikom
(C 128 Dystane priblizno 1600 DM,
torej 200 mark manj, kot ée kupite
racunalnik in_disketnik posebej.
Zagotovijens Je popoina drut-
2 disketniko
po tokna, kot e pr modali X
64 (prenosni C 64 z disketnikom in
monitorjem), kjer precej progra-
mov za C 64 sploh ni delalo .
Pomniin8kih razsirtev za C'128
&0 ne pony) s proprosto
dajanie ramov po 64
Saptaaltjanuaria s tostu, iAnko v 1a
dodatai pomini prostar Shranju-
jemo samo podatke. (T. S.)

Dvakrat sem vam pisal in obakrat
ste mi ustregli. Sem vas reden in
2vest bralec ze od vsega zacetka
Bili ste dobri in zdaj ste se boljsi.
Zelo me moti, ko berem v rubriki
Vas mikro pisma, ki vas primeriajo z
drugimi revijami, npr. Racunari, in
nekateri pisejo. da ste celo slabsi.
Takim bralcem predlagam, naj ne-
najo posilat;pisma. Ge jim revia
vsec, in naj se raje obrnejo na fisto
revijo, ki jim je vSec. in nato v svoji
prilubljeni rewi kefzirao druge. v
Mojem mikru pa naj dajo prednost
tistim, ki pisejo pohvalna
stavijajo vprasanja in prosijo bralce
za

Najbolj so mi viec rubrike: Pred-
stavijamo vam, Test, iz domace ga-
raze, Hardverski nasveti, Mimo za-

zanimiva, poucna
ka vecina revije. Veelik korak (vendar
ne v prazno) ste naredili s Solo Mo-
jega mikra. Toliko 0 mojer mnenju
o reviji
Prosnja_braicem in urednistvu!
Zanima me vse o zepnem racunaini-
ku casio PB~770. Tudi kakéna foto-
grafija ne bi bila odvec. Lastnike pa
prosimo e za podatke o programih
in hardverskih dodatkih.
Peter Miekuz,
Kurirska pot 15
1 Mojstrana
V oktobrski Stevilki 1984 Mojega
mikra sem zasledil clanek Nekoliko
drugacen zvok. Pretipkal sem pro-
nato pa rutino v
strojnem jeziku, stevilka 10. Ko sem
rutino pognal. je racunalnik zabloki-
ral. Ali res moram imeti rutino 6 za
rutino 10. Kot pise v opombi?

Se vprasanje za vse bralce, ki ima-
jo_igro Avalon. Ko se mi program
nalozi, se na zaslonu pokaZe napis
Type in a number at G, 12.« (Name-
0 G in 12 sta lahko druga ¢rka in
Stevilka.) Programa ne znam pogna-
ti. Ce vpisem napacno stevilo, se
program  zbrise Kot pri NEW ali
RANDOMIZE USR 0. Mi lahko pove-
ste, katera je prava $ifra?
niel Rupnik,
Ljubno ob Savinji 114
Rutina 6 mora biti res za rutino
Za
er, za katere
m mikru ne moremo tra
prostora. Poglej v male oglast

osim, da mi posredujete malen-
kostno pojasnilo. V lanski oktobrski

izvaja slavne tiskainike M-1009 in Se
kaj. Tam je bil omenjen natecaj (ali
nekaj podobnega) za pridobitev ti-
skalnikov.

Ker sem po navadi zelo radove-

naslov. Napisali ste, da
bodo rezultati objavijeni v decemb
ski Stevilki, Tega nista storili niti v

sem' spregledal objave srecnih na-
grajencev. Dvomim, da sem
Napisal bom e nekaj. Prav nié me
ne moti Zigova francoska solata
Nasprotno, celo vsec so mi take pre-
Kinitve v vGasih suhoparnem tekstu.
Cirilu in Zigi (u?) se taksen inter-
mez20 le redko izmuzne iz teksta
Maio pa me moti. da v predstavitvah
racunalnikov na dolgo in Siroko pi-
Sete o prezvecenih temah (npr. tisto
s coprmiki pri PC 10 in o tem, da
imata Commodore in Sinclair feza.
ve, pa_tudi to. kaj so novinarjem
servirali za obed na sejmu). Cas bi
Ze bil, da ne bi trosili toliko papirja
na racun takih stva
ogledamo, Kateri_rubik je
bilo najvec in najobsirmejsih v lan-
skem letu, je kaj lahko ugotoviti, da
s0 1o Igre. Mislim, da b bil cas. da
se v Jugoslaviji nehamo samo zezati
in igrati z racunainikom. Dajmo vec
poudarka npr. resevanyu problemov
iz vseh strok. ki 5o tega potrebne.
Vsajv revijah bi se morali tega zave-
ati. Le kdaj?

bi me recenzije druge
jugoslovanske _racunalniske peri-

ia se se spomnite tega predioga, na
katerega ste mislili »tudi sami

Pojasnilo o Brotherjevih tiskalni-
kih, ki jih prodaja podjetje Piters,
smo_objavili v februarski Stevilki.
Igram posvecamo najvec Sest stra-
ni na stevilko, kar ne more biti po
nobeni matematiki_»najveéc
anketo se vedno mislimo »tudi sa-
mi«, vendar cedalje bolj otozno.
Kdaj bomo objavili vse cudovite
clank se nam v zadnjem letu
nakopicili v mapal

756 reénev uganke iz januarske
Stevilk
Stevila
V januarski $tevilki lmu nosuvvh dve vprasanji. Odgovor na prvo je bil
relailino enostaven in so giet
77319%13/11 91377
e tore] Stevio 77319 mnozimo s trinaist i delimo z enaist, e rezultat
anlo 'z obrnjenim vrstnim redom cifer. anav ‘nam lahko pomaga najti
e T v Sl 4 Srhckbs K vk 56
MO z vsakim Stevilom poskusali, ali usneza ali ne. Manj
ubunllmskegn m0|l terja pmgumeek k4 10 $tevila. deljiva z
i

Oroga ugania o b malo bl zagulns dovoeaipa o e st
To Sevla arimetcnega zapored. ki na bi cais medsabojn produt 11
lahko zapisemc
alxa2xa: 'l|
(a1+a3)2=a2

4mamo torej dve enaébi za tri néznanke. Eno Stevilo si iahko kar

remo. Ce v prvo enacbo vstavimo reSitey 7a a2 iz druge enacbe

dobimo kvadraino enatbo, v kater nastopata a1 i 23, Encg od oben s
izberemo in i&¢emo kot resitev kvadratne enacbe obiike
atxairaztatrazeaz 220

V resitvah, ki jih tako dobimo, nastopajo kvadratni koreni.

Ge o anteval da morao i el mogoc sapisana kot iomek. b
enacbam dodali Se tretjo, ki bi zahtevala, da je izraz bxb-2%a%c. ki se
Ppojavi v resitvi kvadratne enacbe kot mlo Stevilo.

Drugo uganko vas je prece] resilo Kar s poskusanjem in logiénim
premisiekom

Pri zrebanju prve nagrac pobteval samo tiste. ki 3o pravino
ovarll na e vprasan. pr 2rébanu.drugi pa. nismo. uposieval
tistih, Ki pisma niso oznacili z zahtevanim pripisom Stevila.
Nagrade o tele:
1. Vmesnik Ju 1-2 (za spectrum) za igraino palico, darilo firme Stemark
Electronik iz Lipnice (Leibniz-Avstrija).
liga Spectrum prirugnik, darilo Mikro knjige. P. O. BOX 75, 11090

3 Knjlga Racunarski recnik
snove dobrega programiranja, darilo Cankarjeve zalozbe.
5 Knuql Tehnika programiranja.
Kajige Mirko tipic na rairo.
& Uik oo 4 Kjose Moj mikro

oivods Witica 14, 21000 Novt sm
inikot 58/5, 97500

r, Alpska 36, 64248
5 ‘Grmoveek, Sadjarska 31, 63000 Mar
& Stanks Kupoevie. . Pratorske e 37500 Sarajevo
7. Tino Mihelcié, Mali Otok
rko Zivanovic, Prilaz Osiobodenja wm 57\m 2adar

anka
To" Gedomir Siolie 20 Gktobar 30 35000 2renanin
ersié, Pod hrasti 19, 61000 Liublana.

ié, H. Veljkova, 35221,
ativel 175, 62315 Orenova vas

Petek trinajstega
Yrinmsl nagrad iz prejénje uganke je uvod v novo, ki bo Se kako

nas in posneli so Ze nekaj nadaljevani, pojavila pa se je tudi racunalniska
igra 5 tem naslovom
Menda so S posebno nevarni s peti tinajsega v prestopnem ety
(ke Ima ve& ont i jo Gecember 26 bon b topriem
fotu bo orej naslednic trinajst Gscorver v petek (osgovor 1) ey v o
1o nazadne 700010 (64G¥or 2)3 Nalbol nadarion fanko 4 fzracunate.
kds bo nasiednic prv oy dan padel na petek (rna
posljite do 1. 4. 1986 na naslov: CGP Delo, ureumswo revije
M? ko, Petok tinajsicga, Ttova 35, 61000 L junin
o nam pies pismo. napiio redev tudi na Kverto, sicer pa najrale
razgleds
Uganko, imate tuch e masnost 22 Gobiiek Nagrads bode poccars rot
tokrat, pridruzilo pa se jim nekaj racunalniskin kaset. Stevilo
poslanin reitey na 05600 ni omejenc, svetujemo pa vam. da n posiete
vseh n

Noknv]l k]- ste?
a posebno nagradno uquo Kijobia namenjena nekerem nsmo o

0 1ok 52,10 mssat i eshlelare s e s e
1-2 sta na voljo $e dva hardverska dodatka, dve dragoceni angleski
strokovni knjigi in nagrade, razpisane pri prvi objavi (glej Moj mikro 3t 1.
str. 25).
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RECENZIJE

DOBRO JUTRO

PROGRAMIRANIE. Avtor:
Damir Muraja. Zaloznik: Suzy
Sofl Zagreb, 1985. Cena: 990

WATEVZ KMET

oleg programov Ali Baba in
Vroce potitnice, ki smo ju
ocenili v lanski novembrski

Stevilki, je zalozba Suzy iz Zagre-
ba izdala kaseto za ZX spectrum z

naslovom Dobro jutro programi-
ranje. namenjeno vsem, ki bi se
radi_naucili pisati programe za

Cunalnisko  opismenjevanje, ki
traja v nasih revijah in knjigah ter
na racunalniskih kasetah ze dobri
dve leti. Na kaseti, ki je izsla v
slovensgini in_hrvascini, je pet
programov, napisanih v basicu.
Po besedah zaloznika »lahko ra-
zumljivo so napisa
gram na kaseti i z nicimer zasci-
ten, zato zelo lahko pogledate ka-
ko ‘izgleda«... Vsi programi so
igre, kar je za povprecnega mia-
dega uporabnika racunalnika po
poplavi popolnoma neuporabnih
megalistingov v nekaterih nasih
knjigah pravo olajsanje. Ker so
vse igre napisane v basicu, so se-
veda pocasne in po kvaliteti grafi

ke niti slucajno ne dosegajo tujih
iger, ki jih lahko skorajda zastonj
kupite pri nasi piratski verigi. Ven-
dar je upati, da se bodo tudi naj-
bolj zagrizeni uporabniki igrainih
palic neko¢ navelicali vedno istih
scenarijev, zvokov in Sk
bodo hoteli kaj tudi sami
Tega se zaveda tudi zaloznik, ki v
svojem slogu pristavij

rejo enakopravno konkurirati pro-
fesionalnim igram. Odigrajte jih in

58 Moj mikro

videli boste, da to, ker so napisa-
ne v basicu, ter to, da nimajo vr-
hunske grafike, niti malo ne
zmanjsuje njihove zanimivosti.«

Globoko zajemimo sapo in po-
glejmo, kaj je na kaseti!

CIK CAK: Igra je dokaj nezani-
miva, saj je v njej racunalnik le
igraina tabla, na Kateri igrata dva
igralca. Avtor bi iahko VIjucil v
program tudi moznost, da igramo
2 raCunalnikom. Tezko je verjeti,
da bo kaksen nadobuden bodoci
programer povabil prijatelja, da bi
se skupaj igrala nezanimivo in po-
¢asno igro; raje bosta sla kam na
{liperie al pa k sosedu, i ima C

KRIVUDAVI (ZAVITI): »Arkad-
nac igra, pri kateri mora igralec
pobrati stevilke od 0 do 9. Pri tem
ga ovirajo »zvezdice in oblakix
Avtor v navodilih dodaja: »Ce pa
naleti na oblak ali pa na Stevilko,
ki jo je 2e pobral, pa bo izletel v
enem od stirih smeri, kar je odvis-
no od slucajnosti.«

PAR NEPAR: Se ena inatica ha-
nojskih stolpicev, le da tudi tu ra-
Cunalnik zal ne razmislja in se
igro lahko igra le en igralec. Ce se
je avtor Ze trudil, da bi se kupci te
kasete naucili pisati igre v basicu
(€eprav mislim, da bi jih lahko na-
ucil'se cesa drugega in bi bili lah-
Ko na kaseti tudi kaksni resni pro-
grami), potem bi moral vsaj napi-
sati igre, v Katerih je racunainik
soigralec z lastno »inteligenco«,
ne pa le igraini pripomoce

PODMORNICE: To je edini
omembe vreden program na ka-
seti, kljub temu pa bo vetina
mladcev Se vedno potapljala ladji-
ce pod klopjo med poukom, ko s
seboj gotovo ne bodo imeli racu-
nalnika. Program je lepo graficno
opremljen, z njim pa bodo zado-
voljni tudi ne prevec pikolovski
slavisti. Skoda je le, da igra ni
popolnoma taka, kot smo je nava-
Jeni iz otroskih let

POREZ (DAVEK): Igra, v Kateri
iz vrste zaporednih celih Stevil
jemljemo po eno Stevilo, racunal-
nik pa vzame vsa Stevila, ki to
Stevilo delijo. Ce Stevilo ni deljivo
2z nobenim od tistih, ki so $e osta-
la na seznamu, ga ne smemo vze-
ti. Vsa taka Stevila na koncu pobe-
re spectrum. Nezanimiva in pro-
gramersko nezahtevna igra, ki po
vsej vejetnosti ne bi bila objavije-
na niti v nasi pokojni programski
prilogi

Kaj torej reci na koncu? Kot
smo Zal Ze vajeni, se jugoslovan-
skim proizvajalcem ne zdi vredno,
da bi se malo bolj potrudili in dali
tekste v prevod komu, ki se na to
spozna. Ce se jim za to zdi skoda
Gasain denarja, naj programe raje
pustijo v izvirniku, saj je ta véasih
mnogo bolj razumljiv kot njihova
novoslovenscina. Da ne bi kao re-

el, da pretiravam, sem naredil
slovnicno statistiko, ki je prav po-

razna: ob najboljsem razpoloze-
nju je pravilnih le 40% vseh stav-
kov v navodilih in spremnih bese-
dilih, e pa bi se nadnje spravilo
jezikovno razsodisce, bi verjetno
kaj malo ostalo tako, kot ie. Druga
napaka kasete je, da je letnica
vsaj za dve stevilki previsoka. Ko
se je v Jugoslaviji zacela manija
racunalnistva, bi bila podobna iz-

Ja. 2da) (kot zal tudi

nekaj »bagove ... Tudi ¢ sami ni-
ste tak postavijac, bo okrog vas
vse vet ljudi, ki bodo vse vec go-
vorili v éudnem narecju angloju-
goslovanscine. Zato nujno potre-
bujete priroénik, kjer se bose teh
novih izrazov naucili

Skorajda ni racunalniske knji-
5} Hler e ko e bl ol sloven.
izrazov, tako da

druge stvari pri nas) caplia za ca-
som. Se je pa spet enkrat pokaza-
I0, da »trka u tem, gdo bo izdao
Gimvee kazet za racunaljnike ce-
dalie trajac... Vso sreco

Jon Wedge: Racunarski reenik
~ Vodi¢ za kompjuters

Yacgon, Tehaitka briigs

i Zavod za izdavanje
ucbenika, Beograd 1985.

160 strani b, 900 din

sor! a0 ar i bay, ako na
temo zapolniti celo knjigo. A jim
je Se kar nekako uspelo. Knjizica
ni samo prirocnik, ampak se Cisto
simpaticno bere, tako reko¢ od

RACUNARSKI

RECNIR

um 22 ko

2IGA TURK

esnici ni mogoée ubezati.
Racunal

tudi vi prebudite iz srednjeveske
zaostalosti in stopite v korak s
casom. Pravzaprav niti ni vazno,
ali o racunalnikih kaj veste ali ne.
Jugoslavija se je ze tako odlodila,
da bo zacela resneje uvajati racu-
nalnistvo Sele, ko bo na sceno
zakoracila peta generacija umet-
no inteligentnin racunalnikov, ki
odo primerni tudi za fultrotle.

Pa vendar, na prijatelje in znan-
ce boste naredili vtis, ce boste v
pogovoru uporabljali ¢im ve¢ be-
sed iz racunalniskega Zargona.
Recimo, da vas zelodec ni kompa-
tibilen z BIP pivom, da ste na izpi-
tu ali kontrolki »kresirali«, da je
bilo v Solski nalogi iz slovenscine

do Z. Vsak pojem je razlozen tako,
da ga razumejo navadni zemljani,
kdor pa o stvareh ze kaj ve, e bo
ob branju prav prijetno zabaval
Kjer je le mogoce, se avtor ponor-
Cuje iz zvisenosti racunalnistva in
racunalnikarjev. OGitno je zrasel
ob velikih racunainikih in zato je
najpogostejsa beseda v knjigi »si-
stemski analitike. Tudi tega s

&lovek privadi.

ker je to dosle] najbolj-
§i in najzabavnejsi slovaréek ra-
unalnikskih izrazov.

> BASE UNIT 256K RAM+MONI
= SAME WITH TWO DRIVES

® 2 POWER SUPPLY
ABINET
FLOPPY DISK CONTROLLER

& DRIVE

8 CHERRY KEYBOARD
ELCOM C.so ITALIA1
0481/30909

IBM PC COMPATIBLE COMPUTERS

INTERFACE WITH 1 DRIVE 360 K

= SAME WITH 10 MB HARD-DISK
$ SAME WITH 20 MB HARD-! DISK

kit
E MOTHER- BOAHD WITH 256 K RAM 405.000 Li

ITOR INTERFACE +PARALLEL
1.493.100 Lit.

wo

1736100 Lit. &<
2978.100 Lit. EQE
3248100 Lit. £0Q
S5S2

is<

it Eg1

203850 Lit. 9O

128250 Lit. 013

128250 Lit. J&EQ

243000 Lit. &X2Z

175500 Lit. < <&
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MIMO ZASLONA

Laser MSX. M natrgu.
R i colliian e stndarca in bt st
Goria z amsiradi In C-156, Praavsem so izboljsal grafko. Secay
Siroka za 80 znakov v vrstici in celo vec. V. nacinu 256212 je za
0 10CKo na razpol ,vn-émusmxzyzp.m To je grobo
0 enkrat bolje in Stirikrat tako natancno Kot npr. pri amstradu.
Video pomnilnik zavzema 128 K. v njem j. rostora za dve Sk, (54 K 2 one
sliko). Drugi K RAM, 128 Kcvioms ROl 40 k ROl Bl la

tveno 2a to generaci
L. nkq/-mmm':'wlevmudm-m 24 rovese.

WISX dovol programske

Bilanca 1985:
Sinclair Se vodi

Prvi racuni kazejo, da je bila pro-
daja mikroracunainiskega hardvera

'a Otoku lani precej drugacna, kot
50 napovedovali vse leto. Sinclair je
po analizah dveh trznih specialistov

gih pa Amstrad. Tretje mesto obeta-
i

e in Acorn sta se zne-
bila velikih Kolicin strojékov, ki sta-
nejo manj kot 100 funtov (plus/d, C
16, electron). Ocene so zameglene
predvsem zaradi tega, ker nekateri
pristevajo Amstradov PCW 8256 k
hignim racunalni

skoraj 17-0dstotno nazadovanje v
primerjavi z letom 1984. Letos naj bi
jih prodali se manj (cca 750 tisog),

toda iztrzka bo vec, Kaiti vetji bo
2

leto 1987 obetajo prerod hisnih ra-
¢unalnikov, izdelanih po standardu
MSX

Amstrad pripravil
nov PCW

P napovedih, ki smo jih slisali tik
pred zakljuckom redakcije, nai bi se
marca na trgu pojavil ze peti Am-
stradov racunainik: model
8512,k jo v bistw razériena verzia
uspeSnea’ mikroracunainika PO
5556 NIeh modetoma no b blowe:
nih razlik, le da bo novinec imel
dodatnih 256 K v ramu. RaCunalnika
bosta zato seveda povsem zdruz-
ljiva

Amstrad Kljub vsemu ne namera-
va opustit izdelave prej$njega mo-
dela (Kot se je zgodilo s CPC 664, ko

pojavil model 6128). Niti ni

pricakovati, da bi stari model mo¢-
no pocenili CW bo predvido-
ma za kakih 100 funtov drazji od
predhodnika (priblizno 500 funtov
brez prometnega davka)

Za zdaj vse kaze, da bo PCW 8512

Activision
in Sestnajstbitnezi
Activision, ena od vodilnih sof-
tverskih his na podrotju racunaini-
$ke zabave, je v ZDA Ze januarja
predstavila nekaj iger, prirejenin za
zmogljivejse racunalnike, zdaj pa so
tovrstni naslovi pojavili tudi na
britanskem trgu. Za atari 520 ST in
Commodorovo amigo so recimo
priredili znane programe Hacker,
Mindshadow in Music Studio (prva

pustolovicini _staneta po
funta, Music Studio 29,95

V Dubro
©0 umetni inteligenci

Prejeli smo prvo sporocilo o semi-
narju o umetni inteligenci, ki bo od
1.do 6. septembra v dubrovniskem
hotelu Palace. Povabliena je vrsta
uglednin strokovnjakov, med njimi
nas_priznani znanstvenik dr. Ivan
Bratko, profesor na ljubljanski elek-
trotehniski fakulteti. Dubrovnik bo

minar o umetni inteligenci letos

ostil ze petic. Predhodne prijave
sprejemajo do 15. marca na naslov
Center for Advenced Studies, P. OP.
B0x 356, 11001 Beograd.

Posebna pozomost bo na letos-
njem poletnem seminarju posvece-
na umetni inteligenci v robotiki
druge osrednje teme pa obsegajo
induktivno _programiranje,
znanja in ekspertne sisteme, upora-

0 umetne inteligence v medicini
0giéno programiranje in razumeva:
nje naravni jezikov.

Za kulisami
Sportnih simulacij
2godba o gambitu, ki ga je igrala
hisa Ocean Software! je znana: ko je
vsa Velika Britanija navijala za dese-
terobojca Daleya Thompsona, so pri
u ze pripravijali racunalnisko
igrico, katere junak je prav britanski
olimpijec, in ko je Thompson v Los
Angelesu v srhijivem finisu osvojil

300 tiso¢ prodanimi primerki postal
ena od britanskin uspesnic vseh
asov.

Kak ducat softverskih hi§ je brz
poseglo po enakem receptu. Neka-
tere 50 se oprle na slavna Sportna
imena danasnjin dni (McGuigan
Bruno. Botham, Davis), druge so
igrale na nekdanje ase. kakrsen jo
bil recimo_britanski  nogometas
Bobby Charlton. Vecina sampionov
seveda ni doma v racunalnisivu in
zato se le ~podpisejo« pod novo
igro, eprav povpreéni kupec meni
da slaven Sportnik ne bo posodil
svojega imena za vsakréno Softver-
sko skrpucalo. So pa tudi izjeme.

Bobby Charlton je tesno sodelo:
B

Jack Charlton’s Match Fishing). Jo-
nah Barrington. as tenisu podobne-
ga sporta s a racunaini-
$ko igro poleg imena posodil svo
glas. Nick Faldo pa je sodeloval pri
izdaji knjiZice z navodili o stavijenju
na konje
Sportni asi svojega imena seveda

ne prodajajo poceni. Vecina jih dobi
0d 5 do 7.5 odstotka izkupicka (hisa
Ocean je po Thompsonovi zaslugi
doslej zasluzila ve¢ kot milijon fun-
tov). Daley Thompson je kajpada
jema, saj povprecne Sportne igre ne
presezejo naklad od 10 do 30 tisot
toda Sportnikom tudi v tem primery
Kkane nskaj tsoc funtov

mith. ki je podpisal igro
Harvey. Smith Showlumper (C &4
MSX). ne dobva provizije. Toda pla-
Cule Ga Sanyo. ena od vodiinih firm
ki 50 se oKlenile standarda MSX
Smith je tudi primer Sportnika. ki se

2vedbo racunainiskin
da kon;

valificiran. pa je gladko zahteval od
iSe Software Projects, naj izdela
novo, pravilno razlicico. Za nagrado

ni $portniki v ozadju igre. ki pa se
vendarle ne imenuje po njin (recimo
Joeffrey Thompson, svetovni prvak
v Karateju. ki je navdihnil igro The
Way of the Exploding Fist

Moj mikro v Ameriki

Porotali smo ze o obetavnih nla-
dih igralcih tenisa, ki so ponesli ime
Mojega mikra po vse] Jugoslaviji
Najprej na majicah, zdaj pa

trenirkah v Portoriku in ZDA. Na

§ ki prepoveduje
ustavljanje in zadrzevanje na stezi
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€lovek bi kar sko&il
skozi okno

Pred dvema letoma je Apple z ma-

mislijo, da mora
nalnikov.

3

mogavm tezavah lahko berete v pri-

spevku iz Birminghama. Z nekaj za-
e na trgu tudi MS-

Windows firme Microsof in fastnl

Top View firme IBM, Med vse

miin macintoshemje prece] P

nost, pa seveds tud razik

no z
ﬂmglml zpllklcl/lmr. Komunikacija
tece preko posebnih linij za
wamtll.l Misko, tipkovnico. .
‘skupna rutina, ki jo morajo obcasno
Kicati_vsi programi. Na zunaj je
GEM od vseh Se najbolj podoben

intoshu, in po mnenju_recen-
Zoniovy {ulem tisku ud najpol pre-
gleden in prijazen, pa tudi nal
$i. Zal razen izboljsar

ko, Vac 0 primeriavi 2 macam bomo
Ppovedali prihodnji¢, ko boste lahko
prebrali macov supertest.
Microsoft je za IBM-PC in ko
tibilce mpm/ operacilski slslam i

Ustrezal veo zahtewneysim apiikacl:
jam na racunainikih PC. Tako je
akocil veén tokmec Digital Rese-
arch in ponudil DOS +,
& pa Coneurtont D0S. Ota sa i
zdruzjiva za MS-DOS, , sledni
B s
Sstem, Microsort o 3 Ma s

s poskutal ubit dve muhi na on programéek za kon-
m.n Fripavit PC do fega. da o0 usumuu .. Operaciski -
ri delal hkrati in poskrwl - stem, v katorem 1 bi ve¢ progra-
z prt/urms i odnos éa
Bistver Iklzmmm in GEM, ki Stauno napisai 5 o s v
e e e e v it o 5"‘9' °"‘"""""'
MS-Okni m okna nlkall e, pmkmm;o, i

tudi na dostop "o e lmlmka il

amy 101iko  nj enot in druge ropotije, kjer mo-

pak
Smanjsa, da nekako vsa stiaci na
zaslon. OS naj bi tako tekel nekoliko
hitreje, sa/ odpadejo vsa pocasna

ja skritih in na vrh pripe-
o oken. MS-Windows jo 1 ve-
Copravilni- operacijski sistem in v
nacelu lahko ve¢ programov tece
@zalo pa se je, da je

orno, in

Tocanzents svetulelo: nal flocasno

ljajo,
pac dogaja, ker firme niso pisale
programov, kot se i, ampak
>umazanin tri-
o Omsgcce Zzdruzljiva s Kar

opreme
Osemnajst vodilnih ameriskih iz
delovaicev_racunalniske opreme,
med njimi DEC. Burroughs Corp. in
T. je sklenilo dogovor o usta-
novitvi nepridobitniske organizaci
Je. ki naj bi pripravila standarde in
teste, s Katerimi naj bi v prihodnosti
omogotili kar najvecjo zdruzljivost
racunalnikov. Organizacija, imeno.
vana_Corporation Open Sy
stems, bo imela sedez v Washigto
nu, lastno redno zaposieno osebje
in ietni proracun od 8 do 10 milijo-
nov dolarjev, za katerega bodo
skrbele podpisnice dogovora. Priza-

devanja za standardizacijo moéno
podpirajo tudi zahodnoevropske
lade.

Prvi poskusi, da bi zasnovali med
narodni standard, imenovan Open
Systems Interconnection (OS), se-
gajo v leto a od sedmih
poglavil, ki naj bi jih vseboval doku-
ment, 50 doslej podrobno obdelana
samo stiri. Stvar je toliko bolj zaple-
tena, Ker 5o med tem najvecji proiz-
vajalci, predvsem IBM, v okviru za-
misli o OS| razvili lastno standardi
zacijo. Systems Network Architectu
re (SNA) »velikega modrega- je si
cer zasnovan z namenom, da bi po
vezali stroje IBM z njihovimi »kom-
patibilnezi«, vendar mocno konkuri
ra zamisli 0 OS] in se je bati. da bo
postal pravi mednarodni standfard

i larja na motnje). V Milanu pripray
Elektronika il Do
v éebelnjakih Lud ebelars|
o, ki naj bi p
Cebelarji dobro vedo, kako zaple-  Clebelarje in jim
ten je vzgajanje matic in kako tez- o izkuse

ko in ko€ljivo je nadzorovanje doga:
janja v panju. Trije italijanski razi
skovalci — ltalija je med vodilnimi
svetovnimi izvoznicami genetsko vi-
hunskih matic — so zasnovali racu-
nalniske programe, s Katerimi je
mogoce ugotavijati, kako se je ob-
nesio rojenje, kaksna je plodnost
matice in kako se razvija zarod. S

Kamera, povezana
z osebnim
ra¢unalnikom

Canon je predstavil prvo komerc:

preskusi so ze potrdili ucinkovitost alno kamero, ki Jo je mo
programov (z njmi je med drugim  zali z osebnim racy

mogoce natanko dologiti Stevilo Ce-  menjena je predvsem nekaterim
o atia o mavie . e, npr. zdravnikom in 20

pati, kadar ra¢unalnik opozori ebe-  bozdravnikom. Model se imenuje

Mengshoe je zasnoval povsem drugacne sedeze za opravila pred vsakrs
nimi zasloni. Sam pravi, da si ni izmislil nic revolucionarnega, temvec da je
le opazoval otroke in Japonce, ki pogosto »sedijo« na kolenih... Sedezi
kakrsne e prodajajo nekatere trgovine s pohistvom v tujini, je mogoce
nagniti za 18 stopinj navzdol, ali pa so zasnovani tako, da se s koleni in
‘spodnjim delom noge opiramo na poseben podstavek. V Silicijski dolini so
nove sedeze ze sprejeli! Med vodilnimi izdelovalci je druzba Hag, nasa
posnetka pa smo vzeli iz prospekta zahodnonemske tovarne pohistva
Steifensand (8508 Wendelstein/Nirmberg).

60 Moj mikro



lepim_Stevilom ze
programov (nar-

pacen. Pakat, s katorem

k. in 16 programov. stane
 ka e neverjotno malo, e upo-

. ikacie kot Mo w,,,f”',,f,

m-nupr o

9a poznajo tudi na macu) in MS-

Top View je dirkaini konj IBM pa
o st o man) pﬁ/‘zﬂn,
ikon in piktogramov i, saj so
Tabrikl minown racunainikor n.]e
pismeni in cela zadeva tako se
SoW spomisia s Saekiok. o pa pa

tudi pomeni; da za Top View ne po-
trebujemo graficne Kartice, ampak
zadostuje alfanumeriéni ~ zaslon.
[fogian cleita predvsem delo 1

liskom in izbiranje po podsez-
e Top View n_uda

deluje z vsemi programi
2a 1B Kompati Z vsemi

razumiji-
Yo Uporaba jo v primeriavi 2 dugh-
mi programi zaplef

Zares standarden in $iroko upora-
ben lahko post

ali drugim. Uspeh
GEM e po svoje povezan tudi s 520
ST. Edini od opisanih sistemov je
namre¢ prila epcian ek 28 Itaiote
Kot 2a Motorine procesorie. To pa
Ppomeni, da je za nmv M pro-
grama iz IBM-PC na
D retison et
gim compilerjem.

90 stane na britanskem trgu okro-

u (njegovo
srce« sta dva mikroprocesorja).

S softverom proti
mamilom

Lani 50 vodilne softverske hise s
kaseto Soft Aid zbrale 322 tiso¢ fun-
tov za znani skiad Boba Geldofa
(pomoc za lacne v Etiopiji). Marca
bo v Veliki Britaniji na prodaj nova
tovrstna kaseta, tokrat namenjena
2a boj proti zasvojenosti z manili.
Off the Hook (v dobesednem prevo-
du ega_deset

o po_tej poti
Zbrali Kakih 100 tis0¢ funtov.
Sodslovanie e obijubilg 2e dovet
vodilnin his, med njimi Activision,
Beyond. Elite, Melbourne House.
Oceans, US Gold in Ultimate. Cena
kasete bo 699 funta, na volio pa
bodo verzije za spectrum. C 64,
BBC in Amstradove racunalnike.

Ziomi v treh dimenzijah

Dobrih deset ameriskin druzb je
znani_sistem (racunalnisko
podprto oblikovanje) priredilo tudi
za medicinske namene. Zdravniki
bodo mogli odsle| na zaslonih opa-
zovati tridimenzionaine  slike zlo-

mov ali mozganskin tumorjev. Ki-
rurg, recimo, bo pred operacijo z
tacuneinikom opravil neke) ~vaj- in
sele nato segel po skalpelu. CAD
bodo uporabli tudi 22 unnxuvan,e
in izdelavo umetnih

Vodilni druzbi na tem podrocju
sta Contour Medical Systems (Mo-
untain View, Kalifornija) in Phoenix

ystems (Albany, New York)
Njene naprave ze uporabljajo v me-
dicinskem centru stanfordske uni-
verze in na New York University. Ka-
lifornijski sistem CAD, recim
175.000 dolarjev, in se je ze obnes
pri_zamenjavi_poskodovanih delov
fobanje z umetnimi

Najslavnejsi »racunalniski
kritik« na SV ety
Evick Sandberg-Diment ni niti
sliakonnioh e alomanitho i -
bitel] hardvera in softvera, in vendar
Je najbolj cenjen »racunalniski kri
tik+ na_ svet jew
York Timesa njegovo tedensko ru-
briko objavija 210 asopisov in revij
celin. Pravzaprav je tudi oce
»racunalniske kritike« in prvi »com-
puter columnist« v zgodovini (»ra-
Cunainiski komentator). O cudnih
poteh, po Katerih je zasel v svet ra-
Cunalnikov, je napisal knyigo »Vsi so
se zabavali, ko sem prvic sedel pred
racunalni

=

Erick, nevropsiholog po izobrazbi
in pisec po pokiicu, e leta 1975 po-
stal novinar revije Hisa in vrt. Z zani-
manjem je sicer opazoval rastoce
navdusenje javnosti za hisne racu-
nalnike. vendar se sam ni ogrel za-
nje. Se danes pravi takole: ~Vecina
programov je Cisto nekoristna. Za-
radi nekaterih zapravijas cas, name-
sto da bi ga pribranil. Drugi so be:

g
3
i
g
<
S

Zzelo slabo obvesceni Obstajala je
ena sama pomembna revija, Byte. ki
pa jo je znal brati kvecjemu Solan

alnikih.
Toda oglasov je bilo malo. saj so
firme v prvih letih propadale druga

nek
majo hisni racunalniki? To ni blago
prihodnosti.« Pisalo se je leto
1578... Erick jepo deveti Sevilkah
moral odnehati, umakni
dezelo i 5 Kupil kmeio. Svop proi
in edini racunainik je zamenjal za
statve.

1982: IBM je splovil PC. Erick je
spet pisal o vrinicah

Erick je postal to. kar je dar
rat na teden posiie § kmetije
v velemesto gradivo. ki ga se vedno

matika. npr. umetna inteligenca. Ob
nedeljah so na vrsti »executive
computers:. poslovni 0z osebn ra:
Cunalniki

Vsako popoldne posta pripe!
kmetijo v Connec

Erick. ki
testno opremo dosledno vrata izde-
lovalcem, ker hoce ohraniti popoino
samostojnost. Kijub vsemu ga neka-
tere firme skusajo ziepa ali zgrda
pridobis zase. foda ako Erick kot
ork Times gladko odkianjate

Vot oo o

7a Sandberg-Dimenta je ta poklic
nekaksna igra. ~Nisem strokovnjak.
temvec preprosto uporabnik. Naj
vec tezav mi povzroca prav zelja, da
bi ohranil zacetniski in preprost
¢in ocenjevanya.« Erick testiranje
racunainikov in programov zato po-
gosto zaupa svojima ofrokoma. sta
7ima deset in 14 let. Njegova merila
50 preprosta uporaba, razumijivost
prirocnika in cena. O tem, kaksen
vpliv imajo njegove ocene na izdelo-
vaice in rg, je tezko govoriti. Raztr-
gal je, recimo,. program Micro-cook
Book, ces da je »cisto nepotreben-.
toda racunainiski kuharski recept
skiiti pod tem naslovom. so Kijub
vsemu postal ena od ameriskin sof-
tverskih uspesnin lanske
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IGRE

Tip: arkadnaigra

Raéunalnik: spectrum 48 K,
commodore 64, amstrad

Cen 295,695 unta
emiin Graphice,

inik: G
"Alpha House, 10 Camer
Street, Shofﬁeld S14FS.

Povzet

n-a.udnn]o Montyja

MATIC KRAGELJ

si gotovo poznate program-

sko hiso Gremlin Graphics,

saj je izdala ze lepo Stevilo
programov. Prvi je bil dobro znani
Monty Mole, sledili pa sta njegovi
»nadaljevanji« Great Escape in Sam
Stoat, ki nista bili iti priblizno tako
dobr. Monty on the Bun o eding
pravo nadaljevanje Monty Mola, Ge-
prav je to za nekatere ze Mon

Program odiikujejo fzradna grafika

(atributov skoraj ni

premikanie figuric n precéj domi.

seino izpelian scanat Edina slabs
n igre je zvok, ki ga skoraj ni

ramo ek s Nokovnisb, oqumes:

lahko priti. Med potjo je treba pobi
rati vse predmete, ki so raztreseni

sobah. Ce predmetov ne boste
vestno pobirali, se vam bo v nekate-
fih sobah zataknilo in ne boste mo-
gli naprej, ker bosta pred vami stala
zid ali xaks a druga ovira. Zelo po-
membno je tudi, katere predmete
iZberete, predon zacnete grati Poa
opcilo 1 je treba izbrati pet od ena-
indvajsetih predmetov, sicer ne bo-
ste videli, kaj se zgodi na koncu. In

pravi? Nekaj jih boste zvedeli tule,
druge pa boste morali najti sami. Ce
se vam bo kje zataknilo in ne boste
mogi napre), Sepray boste pobral
vse pre v sobah, vedite: na
zacetku msoe vxbull pravih predme-
tov in lah

zatetka m na BREAK)
Pravi predmeti 5o potri lst, vrv ih
plinska maska, druga dva pa o
te sami!

V igri so najbolj zabavna reé ste-
leporti«, ki vas prestavijo za nekaj
sob nazaj (na zemljevidu je to ozna-
&eno s prekinjeno pusico). Veasin
nam to pride prav, najveckrat pa nas

prejsniega. Prizigajo se v razlicnin
arvah, prehod je mozen le skozi en

odtenek. Treba je pat potrpeti, Ce-
tudi se vam bo morda kdaj zazdelo,
da se ne da priti skozi,

hoteli znesti nad ubogo mavrico. V
tolazbo naj vam povem, da sem tudi

Dovolj o tem.
treba je preiti od besed k dejanjem!
i Brvi sobi poberite kovanec, po-
oberite vse pred-

etom pojdite evo. Tu vzamets vse
razen predmeta na skrajni levi (ce
m zdi, da imate prevec Zivijen,
lahko vzamete tudi tega). Pojdite

dvigalo, Ceprav ni
te nanj in se peljite do vrha, skotite
na levo in stopajte po edini mozni
poti, dokler ne pridete do prvega
teleporta. Izognite se mu in hodite
dssno do konca, nato pa dol in po
. Spotoma poberite
S1a881G0 i pojdite 1evo do medved:
ka (vzemite ta, ga boste videli, kaj se
2godil). Poberite kovanec, vrnite se
K teleportu in skodite vani. Pojdite
dol in levo, preskocite dvigalo (e
ste korenjak, boste stopili vanj), poj-
te dol in do konca levo. Pri tem
preskocite Se eno dvigalo. Poberite
kovanec in ss vnito k dvigalu, Kar
korajzno vanj, poberite
o0 apraY® oV o KonEa
Splezaite dol in stopite do sobe,
Kjer je slascica. Pojejte jo, kakor ve-
in znate, in se na sobe
ustite po vrvi. Pojdite na levo in se
zaltito v eleport. Poberte kovanes
in prsta a se vrnite k tele-
poru. Prebie s se skozen] in poberl
te slaséico — s tem boste podrli zid.
Pojdt levo, nato po, skiano tevi
cevi gor in evo do prsica. Poberite
ga in pojdit desno. Pol
nec, ki je . 2zgoraj. Se enkrai pc,dw@
Gosho i potem Gor- o spodi cew
splezajte levo do konca. Naprej gre-
te dol in levo.
Zdaj bi morali biti pri tretjem tele-
portu. Pustite, da vas prestavi v
2gornjo sobo. Tam poberite rocico:

m se soba, v kateri je teleport
postane prenod-
ol in spet K teleportu.
Tokrat boste morali skozenj, kar
vam bo verjetno delalo tezave. Ko se

se ne morete na noben nacin povz-
peti, ste na zacetku izbrali napacen
predmet! Tokrat tudi solze ne bodo
pomagale in morali boste pritisniti
BREAK

Bodimo optimisti in si mislimo, da
vam tega ni treba storiti. Pojdite
navzgor do konca in zavijte na des-
no, takoj ko je mogoce. Mimogred
skatite g6 po kovane ki e spoda)
desno, nato pa splezajte ‘do vrha
Tam poberite kanto z bencinom.
Spusthe se spet dol n poldite na
levo, takoj ko je mogoce, potem
spot levo. Sio 39 2o kua] Vol s
Sinclairovim C-
ponuja pnlninuﬂ Pelma se, dokler
gre, nato pa pojdite na evo in 22 s
boste znasli na ladji. Ce boste malce
spretni, vas bo popeljala v pro-
stost

Odpravite se v podpalubje in na
levo. Ne, Ze spet teleport! Toda ta je
zadnji. Urno skotite van; in se p
selite za dve sobi desno. Poberite
slastico in kovanec. Pojdite nazaj
do teleporta (tokrat bo treba sko-
zenj) in levo, poberite kijucek, stopi-
e nazaj in 0 cevi splezajte na
politko, skotite na Ievo v sobo in
nadaljujte pot do slascice. Pojejte jo
in se vrnite tia, kjer se da plezati gor

Storite to in ostane vam le se ena
soba na levi strani. Tam se svetlika
kvagratek, v aterega o treba skot -
ti. Ce pred njim nekdo stoji in

predmet. Ce vam nince ne zapira
poti, boste videli zadnjo (49, sobo
in 2 njo konéni efekt.

Sedaj pa se recept za neskonéno
zivljenie.
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ljevid v obliki

kvadratk

Koliba. Rjava polja
rec En

(drevo). Rdeci

Zeleni krogei:vile.
jen

obzidje.

Natipkajte LOAD ™ in pozenite ka-
setofon. Pocakaite, da se izride sli-
ka. Nato ustavite kasetofon, izkljuci-
te in spet vkljucite racunalnik in pre-
pisite naslednji program

10 FOR N~16384 TO 16414
20 READ A: POKE

0 DATA 49.32,7,56,62,256,21, 3,

50 RANDOMIZE USR 16384

Pritisnite RUN in pozenite kaseto-
fon. Sedaj bi morali imeti neskoné-
no tevilo ziviienj

Opozorilo: tako si pridobite ne-
smrinost e v st verzi Montyja, pri

aleri se na zateiku pokaze napis
BoTECTIoN AEMOVED b y SA-
TANSOFT-. To verjetno uporablja
vetina. Ce imate ze »preCRTano«
Verzijo lanko vpisots POKE 947150
in POKE 34716.24.

ANDI ETEROVIC svojim prvim programom Nodes of
LEON GRABENSEK Yesod. Tudi Robin of the Wood, naj-

no

dolgo tega smo bili price no-  hics, je grafiéno izpiliena do naj:

Ve softveske hide, ki se je ne-  manjéin podrobnost, 2ato je neka)

pricakovano proslavila ze s problemov z atributi, vendar lahko

to opazi le pazljiv igralec. ki mu igra

ni ve¢ popolna neznanka. Atmosfe-

a je izredna, v igro se zelo V2IviS.

Barve o lepo razporejene. okolje je

zivopisno, osebe se menko premi-
kajo in s dobro animirane

Hood poskusal vse, samo da bi vrnil
Sasom simbol svobode. Po vsem
okolisu ga lovi s strazami, da bi mu
preprecil nastop.

Robin si seveda ti. Preden si utres

ot do Serifovega gradu, moras
opraviti vrsto nalog v gozdu. Mo-
drec Ent (z mahom obrasio drevo)
hrani tvoj lok, me¢ in tri ¢arobne

uscice. Za vsako teh orozi) moras
dati modrecu tri mosnje zlata. Zlato

po gozdu. Nekaj boja je treba, pre-
den se Skof ustrasi in ti izro¢i dve
mosnji zlata.

Povsod mrgoli normanskih vojs-
¢akov, ki so oborozeni z loki. Za hoj
2 njimi imas na zacetku iare samo ¥
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IGRE

palico. pozneje pa je zelo uporaben
ok Ce v dvoboju zmagas, na prizo-
riscu ostaneta od nasprotnika samo
celada in mec
V teh dvin gozdovih ss skrivajo
se vse drugac
e e
ke sl doban
del ziljenjske energije. Tu
maga nobeno orozje. edina Teshey
Je beg
Ker je vojakov veliko in merjascev
se vec (ti pa imas eno samo zivlje-
nje). so pisci scenarija postavili v
90zd tudi starega puscavnika, ki
pozna skoraj vse zdravilne rastiine,
Ce bos na koncu moci. se oglasi v
njegovi lino narisani siamnati koci
in ob njegovih zdravilih se bos
lu pocutil bolje.
asih bos na potovanju po goz-
du naletel na sema Ce te bo opazil
0 vrgel v o se poskusi
S pred mcqowm pogledom. Ce
pa te bo ujel. naj ti na uho sepnem
skrivnost: iz jece se da pobegniti,
toda ne brez kijuca
Ponekod ti bodo pot prekrizale
vile. Ce imas pri sebi tri cvetlice. so
prenesejo na drugo
otnem primeru ti
vzamejo mosnjo zlata ali dve cvet-
lici
vetlice, dodatna zivljenia, Kljuci

V igri 5o tri velika obmocja: g
grad in grajska jeca. Vsako ima svoj
vzorec okolja, ki se ponavija z manj-
simi spremembami
voje stanje je skupaj s predmeti.
ki jih nosis, prikazano v spodnjem
delu zaslona. Bolj ko par rogov pod
akcijsko sliko postaja teman, slab-
sega zdravja si. Se zanimivosti: v
igri ni nicesr, kar bi bilo podobno
tockam ali odstotkom. Igralec se to-
re| lahko skoncentrira samo na
glauni ci, Ocin j 8 to potezo poka-
2al hale vreden saj kupci
iger po vetini zbirajo astronomske
rezulta
Neka\eﬂ ciniki bodo morda rekli
da je igra samo ena izmed mnogih
variant Sabre Wulfa. Toda Robin
ebuje mnogo vec, v ospredju sta
komunikacija z osebami in strategi
Ja. Vsi. ki 50 jim vsec Ultimove igre.
se bodo gotovo radi igrali tudi Odi
nove

Avtorja lanka trdita, da sta Robi-
na koncala prva (13. januarja 1986)
in izzivata bralce Mojega mikra, da
dokazejo nasprotno.

2daj pa se navodila za
igranje

Na zemljevidu poisci. na Kateri

izmed startih pozici i (najste jo
970 koncati. e zacnes na 2
pozci)

lazje

5 na 1. poziciji. se dru-
ge osebe prikazejo na kvadratkin
oznacenin s st
2acrta i P
preiskoval goz
Poisei

o Kateri bos

koo il 15
ljenje.
¥ zasedi potakai sols in pobi
njegovo spremstvo. f
ustrasil in Spusti na
Zlata
g6 na zomijov
Priskrbi sl er\o ali dve cvetlici
(nikakor ne tref

la thve oo
bertin oznacilego oru-
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Spet poisci $kofa in poberi obe
mosnji zlata
teci do starega modreca in
zamenjaj zlato za orozje.
Proceduro ponavijaj. dokler ne
bos oborozen z lokom in s tremi
Carobnimi puscicami, ki jih potrebu:
jes za tekmovane.
Poiséi tri cvetlice in jih podari
vl
2 obmotju, kemar te e prs:
stavil i, porsci
Stopr v grad in poisci odpria
viata. 28 miimi
cenje

te caka presene-

Hacker je
Ze unicil
Magmo

BENO BOLHA

na ze v prejsnji stevilki Mojega
mikra, vendar se je avtor opisa
Zeljko Manci¢ zmotil — i aeme
za druzbo Magma, pac pa jo ho-
Gete uniciti in resii svet. To nare.

lgra Hacker je bila predstavije-

nikar se ne vozite pod Al
kajti tam izvaja Magma te:

u so vsa gesla (v versij igre za
commodore 64), po Katerih vas
sprasujeio sateli

1. MAGMA, LTD., 2. AXD-0314479
(za_spectrum: AXD-0310479), 3.
HYDRAULIC, 4. AUSTRALIA

S twjimi agenti trgujete po e
slednjem vrstnem redu. FRAN

JA: daste denar, kupite S
listino in stoparico. KAIRO: stopa-
rico zamenjate za smaragd in zlati
kipec. ATENE: daste smaragd in
ne kupite nicesar. NEW DELHI
daste zlati kipec. NEW YORK: da-
ste Svicarsko listino, kupite nere-
zan 3-karatni diamant. TOKIO: d
amante zamenjate za bisere in ka-

Pl

ero zamenjate za
Sloum Beatiov, SAN FRANCISCO!

Washington Posta opisan
poavig: »Computer wiz helps FBI
save the world... (Racunalniski

da si narisete
zamljevid. Bojujete se s sekunda-
mi in ¢e naredite eno samo napa-
ko, se igra predcasno konca

THE GAME
OF A LIFETIME"

DAMIR BOCKAL
DOMAGOJ PODNAR

rogram Elite, v izvirniku nap
san za racunainik BBC, je pri-
Sel tudi na moio mizo, Kjer

Kijubuje casu stari C 64. To je kom

ki 50 se polakomnili nagrade
glavo. Na zacetku dobite skrom
Cobro 3, ki lahko v rokah dobre-
qa stratega in bojevnika postane ne-
varna in izvrstno opremijena vesol,
ladja, sami pa se potegujete za
naslov elitnega vesoljskega kapita:
na. V vesolju je 8 galaksi z 250
svetovi razlicnin druzbenih ureditev
in_razlicnih stopen) gospodarske

sti. da vas bodo zaceli preganjati
ljudje, ki hotejo dobiti nagrado na
vaso glavo.

Ko nalozite program. se prikaze
raznobarven zaslon z datumom

sl da vedst, Kako dobra bo graf:

Na vprasanje Load New Com
mander (YIN) odgovorilez N, na na
slednje vprasanje Press Space of
Fire Commander pa obvezno pritis-
nite na tipko za streljanje. Ce pritis-
nete Katerokoli drugo. program ne

tipko 4, zagledate vso galaksijo. v

ALES GOLLI

Spiderman

te v zraku, napisite TOUCH
NORTH in nato TOUCH SOUTH.

V. najuiiem nadsitopju viemite
mizo in napisite OPEN DRAWER
Na vsaki lokacm v jasku odtipkajte
EXAMINE NICHES — se stirje di-
amani Pri Ringmasteriu napisits
GO COMPUTER

llll.lk

kupolo, v Kateri so ce-
beie(lo‘e tia elikejicami) Napr
site LOOK DO AT

il mera\e
privosciti pahljaco. Ko ste pregna-
Ii ¢ebele, lahko vzamete vosel

Golden Baton

Preiscite listje. Dobili boste sab-
lio. Z njo_ubijete volka. Vzemite
poize in sol, pojdite K raku. Naj-
prej vrzite polza, nato sol

Nasveti za pustolovce

Circus
Stopite o ozadja ava n napié-
te OPEN BOOT. Prizgite svetilko
in pojaite ol tiend
vajte.

Sherlock

Pomagalo vam bo nekaj imen
ulic: Baker, King’s Cross, Sidmo-
uth, Parliament. Slater.

Street. Priblizno ob enih pono¢i si
malce oglejte Slater Street.

Kontrabant 2

Vzemite $ibo, udarite vraga, daj-
te vile za vino, vino pa za dovolilni-
€0 za kuzno mesto. Vzemite loba-
njo_in jo pojejte pri carovnicah
(dober tek!)

Bored of the Rings

Ko dobite prstan. si ga natakni
to, Co siite koja,se skre (Hl-
DE). Ce vas »ujame= vrba, pokliéi-
e pomot (CALL HELP).




Kateri Ste. i &, polosl . i)

rog oznacuje prostor, ki ga lahi
prevozite 2 razpolozljivim o
Ce pritisnete ipko 5. se vam prikaze
del galaksije znotraj kroga. S priti
o na ko 1 zvaste, Koliko idel
kov lahko kupite na tem planetu in
po kaksni ceni

Preden se odlocite za nakup, si
oglejte znatilnosti planeta, na kate-
rem ste (tipka 6). Ce na planetu cveti
poljedelstvo, se najbolj splaca kupi-
i kmetijske pridelke, ki 50 tam po-
ceni, medtem ko so na visokih razvi-
tih in urbanih svetovih (po zemelj-
skih zakonih) z

Ijenih izdelkov je seveda omejena s
stevilom kreditnih enot (na zacetku
Jih imate 100) in z nosilnostjo vase

ladje — najvec 35 ton blaga. S priti-
skom na tipko 3 dobite pregled
opreme za ladjo. ki jo ponuja ta pla

net. Dovolj je. da pogledate cene
Ce si hocete zboljgati oborozitev in
opremo ladje, se j O€itno treba loti-
ti dela.

Ko ste nekaj kupili, je treba to ¢im
bolje prodati. Pritisnite tipko 5 in
izberite planet, na katerega bi radi
potovali. Preden odietite, si lahko
Bletals isore. onahl il 2
igralno palico premaknite krizec, ki
e na sredini aparatur, na izbrani
planet in si s tipko 6 oglejte znac
nosti_ Ko ste se koncno odlocili
kam boste potovali, pritisnite ¢rko F
n napisite ime planeta, Valetite s
kO F 1, tipke nF 4 pasozato,

da se med lotom ozirate okrog sebe.

najtezji trenutek v vsej igri

Pristanete tako, da na planetu od-
krijete pravokotno odprtino in zle
zete vanjo. Ker je odprtina zelo oz-
ka. planet pa rotira 0krog svoje osi.
) vaje in vesoljskin
eden se vam posre

lahko kupite racunalnik za pristaja-
nje (docking computer). Ko ga akti-
virate s pritiskom na ¢rko

spusti na planet. Med pristajanjem
ne morete upravljati ladje in ste la-
hek plen morebitnih napadalcev.
Priporocam vam, da poiscete planet

pustite glasbi in tridimenzionalni
grafiki

Ce srecate blizu planeta kaksno
ladjo, ne zacnite takoj strefjati na-

njo! Morda so v njej »lovei na gla:
vew. ki vas bodo pustili pri miru. ce
ne prevazate suznjev ali narkotikov

Toda ce letite blizu svetov.'na Kate-
rih viada anarhija, so velike mozno-
sti. da vas bodo napadii vesoljski
qusarji. V takin primerin lahko po-
skusite pobegniti v varstvo planeta
{strahopetci) ali zacnete vesolisko
vojno. Ce se odlocite za drugo moz-
Hokt boste st v G Indimane
onalni grafiki in izrednih zvocnin
uginkih.
Na sovraznika lahko streljate na
ve¢ nacinov. Ce se
dobiti na muho in zasledovati, je
najbolie, da ga preresetate 2 laser
dar postane polozaj prenevaren,
npmabue tipko z znakom Commo-
o aktivirate energisko
Bormbor i anié ves S v

Tretji nacin je. da s pritiskom na T
aktivirate raketo in vzamete sovraz-
nika na muho. Ko zaslisite pisk, pri-
tisnite M in izstrelite raketo
sledila sovrazniku. Projektil, ki ga
poslie proti vam sovraznik, uniite s
priiskom na érko £

udi ¢e v boju potegnete Krajsi
Koneg, solanko lmazers Paciivas
ogledute kazalce energije v spod
njem desnem delu zasiona. Ko se
bodo priblizali nicli, pritisnite tipko
S uSCico za levo in resilna kapsula
vas bo vigla iz maticne ladje. S tem
dejanjem seveda zapravite ves to-
vor, ki ga prevazate.

Ce hocete prodajati (s pritiskom
na tipko 2) zunaj kroga, ki kaze vas
doseg. vam pomaga ~hyperspace
system«. Najpre] na Karti (tipka 5)
izberete planet, kier be po uporabi
hyperspace systema sredisce kro-

et z igralno palico
Briveliete kwec vzletite in pritisne-
te crko H. Hyperspace system vas
prestavi v blizino. sami pa morate

2 vpra-
sajem. Procedura je prece] dolga in
medtem vas lahko naskakujejo so-
vrazne ladje. Zato morate v tem delu
misije Se posebej paziti

Elite je program, ki ga je vsekakor
treba imati. Vendar se mi zdi za pov-
precnega igralca pretezaven, ce ne
uporabljamo nekaterih_ugodnosti
na primer racunalnika za pristaja-

e imate kratek
dopanjue Eie, pritsnite ¥ in ga
lozite. Namesto 100 dobite 10.000
ool srot o tont kaniislom e
bro opremite ladjo in lazje dosezete
cill igre, ki ga je tezavno opisati
Je odvisen od igralcevega znacaja.
Tisti, ki 50 bojevniskega duha in ju-
bijo nevarnost, se bodo vecno voj
skovali in le malo zasluzili, kdor lju-
bi mirnejse zivljenje, pa bo trgoval
in zasluzil s postenim delom
Vsi, ki jih zanima dodatni pro-
e 28 10,000 kredilov, na 3o ara-
oglasijo na na-
Turnisce 109
21262 Koniseina

(-) 1. Commando Elite spec.48 150
(1) 2 MatchPoint  Psion spec.48 78
(-) 3. Pentagram Ultimate spec.48 45
(3) 4. Sorcery Virgin 64 42
(~) 5. Thro'theWall  Psion spec.d8 35
(2) 6. Spyvs.Spy First Star spec.48 30
(=) 7. Witch's Cauldron Mikro-Gen spec.d8 19
(9) 8. Ghostbusters  Activision Cea4 18
(8) 9. D.T.sSupertest Ocean spec.48 17
(5) 10. Match Day Ocean spec.48 16

Postali st nam ¢ 24 glasovnic: Naporedujemo, da i bo prinodd
mesec precej m:

o magrado, Kabel za povezavo C 64 all G 128 in monitoria
podaria Hardware servis, Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. (061) 612-
$48. lzzreban jo bi Tomisins Stojanov, Josipa Grande 10, 41260
Sesvet

%58 Tagra e klgh Speiru priruénik, darilo Mikro knjige
(p. p. 75, 11090 Rakovica, Beograd; na tem naslovu lahko naroéite
tudi knjigo Commodore za sva vremena). Nagrado dobi: Tadej
Marinko, Simonciceva 8, 61231 &

Tretjo nagrado, knjigo Freda D'lgnazia Uvod u kompjutore, dobi
Sasa Radojkovié, 3. oktobra 166, 19210 Bor.

Cetrto in peto nagrado, po eno kaseto z igrami, dobita: Miroslav
Doréa, Jarmoéna 17, 21470 Backi Petrovac in Zeljko Novakovic,
Maréala Tia 99, 74000 Doboj.

daj pa k nasi napovedi, da bo prihodnji mesec manj glasovnic
Veseli nas, da je

zadnjié smo se jim nasmejali pred tremi meseci. Zato od prihodnje
Stevilke Mojega mikra velja pravilo: en bralec — en glas.

0 felefonu in v pismih nam osnovnosolci neprestano ponuiajo
opis tolratnega zmagovaica. Vse moramo razocarati. Commando,

n drugi krvoloki ne bodo suasm v rubriki Igre. Ne podpi

ramo nobenega programa, 5. pobianiem nelasteo wiich
Sovraznikov 2buja samo sadizem in uCinkuje naravnost nevzgono.
Ne nazadnje: ameriski vojski 50 ponudili, naj bi s filmom Rambo
Ker Sylvester Stallone v glauni viogi pokonca na stotine Vitane
skih in sovietskih vojakov, vabila v svoje vrste profesionalne
rekrute. Pentagon je ponudbo odklonil

Prvih 10 Mojega mikra
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DRAGOMIR GOJKOVIC

jema igre je stara, toda gra-

ika, zvok. animacija in fan

tasticno izvajanje programa
naredijo svoje. Ze pri naslovnem
zaslonu (to velja samo za spec-
trum) preseneca nov nacin nala-
ganja. Ko se program veita. se
pred tabo prikaze standardri me-
nu. kjer izberes tipke ali igraino
palico. s katero bi rad igral. Hkrati
zacne spectrum igrati znano pe-
sem Beatlov A Hard Day's Night
na enem kanalu je melodija, na
drugem ritem. Po mojem ima bolj-
50 glasbo za spectrum edino igra
Robin of the Wood.

V igri je pet stopenj. pa tudi
nekaj hodnikov, ki peljejo od vrat
do vrat. Po vrsti se bomo spreho-
dili po ravneh

1. Class-room (ucilnica): na tej
stopnji zacnes igro. Sedis na eni
0d 9 moznih kiopi. Pobrati moras
vseh 5 src, ki 50 pod petimi klop-
mi. To naredis tako. da prezenes
tistega za Klopjo. pod katero je

rce. Ko hkrati pritisnes smer gi-
banja in streljanje, bos zagledal
smesen prizor: tvoj junak Mikie s
spodnjim delom telesa zrine s kio-
pi tistega, ki je tam sedel. in zase-
de njegov prostor. Seveda bi bilo
{o lahko. ge te ne bi preganjal
profesor, ki samo caka. da bos

Vstal n poskusil kai narediy, Pro-
fesor te ne samo podi.po uilnici
ampak te lahko tudi cilja z zobno
protezo! Doslej se nam je dogaja-
o, da smo umirali zaradi nasprot-
nikovih bomb, strelov. nozev in
udarcev. proteza nas pa e ni po-
koncala.... Ko bos zbral vseh pet
src, se bo v zgornjem delu zaslo-
na prikazal napis OPEN! in bos
lahko stopil skozi vrata, na katerih
utripa napis OUT. Tako prides na
naslednjo stopnio.

2. Locker-room (garderoba):
tu 50 video igre. ki jih moras kon-
cati in tako zbrati doloceno stevi-
0 src, da bi lahko sestavil napis
GET OUT! Srca zbiras tako. da se

66 Moj mikro

postavis pred video igro, se obr-
nes k njej in pritisnes na tipko za
strel. Stevilo src na zaslonu video
igre se bo zmanjsalo za eno. Ce to
ponovis trikrat, dobis srce. Na tej
stopnji te preganjajo_trije tipi
profesor s preisnie stopnie (ker si

mu pobegnil od pouka). kuhar in
snazilec. Dobro je vedeti, da so
vsi trije cudaski in imajo slabost
kosarko. Pomembna zadeva so
tudi tri kosare na tej stopnji. Iz
njih lahko vzames 20go in jo vrzes
enemu od onih treh. Ko bodo ime-
1i 20go v rokah. bodo tako srecni
da bodo (za nekaj casa!) pozabili
na lov nate. Ko zberes vsa srca.

res na naslednjo stopnjo, tako
da stopis skozivrata z utripajoeim
napisom

3. Canteen (jedilnica): v tem
prostoru moras pobrati srca, ki so
raztresena med mizami, in tri srca
na osrednji mizi. Tvoj cil je, da
sestavis napis HOLD ON! Tudi tu
te preganjajo trije tipi — profesor
in dva kuharja. Kot verjetno ves. je
najvecja slabost kuharjev hrana

pecenega piscanca in ga vrzes
najbliziemu kuharju. Tega bo hra-
na (spet za nekaj casa) tako prev-
zela, da bos lahko mimo opravijal
sv0jo nalogo. Ko poberes vsa sr-
ca. te caka naslednia stopnia

4. Gym (telovadnica): tu dekle-
ta vadijo plese. Zbrati moras vsa
srca, ki so raztresena med dekleti
in sestaviti napis | DIG YOU! (Vsec
si mil) Poklicne nadloge na tej
stopnji so profesor in dekleta
Profesor i vzame zivljenje. med-
tem ko te dekleta s poljubi le ra-
hlo zamajejo. To je ena od lazjih
stopen;.

5. Schoolyard (Solsko dvoris-
&e): tudi tu moras pobrati vsa sr-
ca. ki 50 raztresena naokrog. Po-
dijo te trije snazilci. Ko zberes sr-
ca in sestavis napis MY DEAR!
pades v objem svoje drage in slisi
se nekaj socnih poliubov.

Po teh petih stopnjah se zaéne
igra od zacetka. le da je hitrejsa
tezja in je treba zbrati vec prnd-
metov. Ce ti kaj ni jasno, me
&1 Stevilko (011) 4981758

GORAN PAVLETIC

adnje mesece je nastalo nekaj
ulacij boksa, ki o v glav-
nem povprecne. Programeri

hise Activision pa so poslali na ze
zasiceni trg najboljso simulacijo te
ine. kar smo jih kdaj videli za
spectrum ali commodore. Igra se
namre zvesto drzi ne le pravil, am-
pak tudi zapletenega sistema tek-

Ge se na zacetku odlotite za izbi-
10 ONE PLAYER (en igralec), vpisite
svoje ime, potem pa ustarite svoje-
ga boksarja. Dolocite mu raso,

Vo las in dresa. stil_bojevanja in
splosni viis (IMAGE). Zdaj je na vrsti

na izbira. Racunalnik
vas vprasa, ali se zelite VKljuciti v
tekmovalni _sistem kot _novinec
(NEW PROF) ali nekje na osmem
mestu izzivalgev strasnega Barryja
McGuigana. Ce ste pravi borec, se

-8

Barry Mc

Guigan

Tip: $portna simulacija

Racunalnik: commodore 64,
spectrum 48 K.
rmat:disketa’kaseta

ort
Cena: 9,99,7.99 funta
2ni

Activision, 15
Harley House, Matylsbone
Road, London NW1 SHE

Povzetek: najbolsi
racunalniski boks

2:7/9

odlocite za prvo izbiro, zaénite na
devetnajstem mestu in si zlagoma
gradite kariero. Na podlagi splosne-

zdrzljivost in okretnost, predvsem
pa boste zvedeli za svoj najmocnejsi
udarec (BEST PUNCH)

Najpre] se lahko bojujete s se-

mnajstim ali osemnajstim na le-
stvici izzivalcev. V skladu z nasprot-
nikovo mogjo se povecuie tudi na-
grada (PURSE) za zmago. Ko izbe-
rete nasprotnika, preberete podatke
© njegovi moti. najboljsem udarcu
in znacilnem siogu. Potem odidete v
karanteno (TRAINING CAMP). kjer
se boste toliko in toliko tednov (WE-
EKS TO TRAIN) pripravijali na dvo-
boj. Trenirate lahko s tremi vrstami
boksarskih rekvizitov, z utezmi in s
sparing partnerjem. Kaj vam najbolj
ustreza, presodite sami. Ce vam
npr primanjkuje moti busls higai
utezi, premajhno_zdrzljivost (ST
Miin) o Tl Sl s
(LIGHT BAG).

Ko ste pripravijeni na dvoboj, naj-
prej zagledate zelo zvesto narisan

e zacne
odstevanie 4o desel (COUNT) Se:

veda je na zaslonu tudi gong za
Konec runde.

V boju uporabljate levi in desni
udarec v pleksus, levi in desni uda-
rec v glavo ter prav tak udarec, ven-
dar iz obrambne drze ~ tega ome-
njam posebej. ker je krai od prejs-
njega. Glavo si lahko zascitite z ro-

leva-leva-desna
pleksus-glava.

pleksus-

Ce ste kolikor toliko okretni, bo-
e pred koncem zadnje runde
zlahka odlogili boj v svojo korist s
kiasiénim knockoutom. Toda e ste
prevec temperamentni, vam utegne
kmalu zmanjkati energije in se bo-
ste znasli na tlen. Po boju boste
2vedeli, koliko ste zasluzil (tudi po-
razenec dobi »drobiz«). Glede n:

Docla papioal tah tatah i podeti

o zqubljenin in dobljenih bojin ter

skupna vsota, ki ste jo zasluzili. Gim

bolj boste napredovali na lestvici iz-

zivalcev. toliko teze bo §io in morali

boste zelo pazljivo organizirati tre-
e

Grafiéno je program odlicno zas-
novan in narejen. izredni pa 5o tudi
spremni_uGinki: ovacije obéinstva,
bliskavice fotoaparatov. kadar je
boksar na tlan. i ves dodatn Gbred

ob knockoutu. To je igra, od Katere
sprva ne pricakujete kdove Koliko
potem pa vas preseneti in — knoc-
koutU




Konsignacijska prodaja
NORDMENDE
Trg revolucije 1

Pothod Maksimarketa
61000 Ljubljana

mona commerce

tozd globus

Ljubljana, Smartinska 130

Prodajna mesta:
ZAGREB — Emona, Prilaz JNA 8, tel.- 041/419-472
SARAJEVO - Foto Optik, Strosmajerjeva 4, 071/25-038
BEOGRAD - Centromerkur, Cika Ljubina 6, 011626.93¢
NOVI SAD — Emona Commerce, Halduk Veijka 11, 021723141
SKOPJE ~ Centromerkur, Leninova 25. 091/211-15
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