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PMP-11

Univerzalni
16-bitni
mikro-
racunalnik

|

Univerzalni 16-bitni mikroracunalnik PMP-11, zasnovan na
mikroprocesorju DEC DCT-11, smo razvili v Odseku za
racunalnistvo in informatiko Intifuta]. Stefan.
PMP-11 je programsko skladen z najbolj razéirjeno druzino 16-
bitnih mikroracunalnikov tipa PDP-11, ter z druzino domaih
raunalnikov Iskre-Delte, Slovenijalesa — TMS Kopa in
Energoinvesta pod operacijskim sistemo RT-11. Ta
programska skladnost, sorazmerno nizka cena ter visoka
funkcionalna amoglivost 50 glawna odlika novega
o

V nasih comh o sanj razvi bogat izhor kakovostme
programske opreme, razvojnih orodij in uporabnigkih
programskih paketov.

Milrorai PMP-11 je posebno zanimiv kot:
poslomo sdministratvii Bl
azvojni sister

Z Vomunikaciski procesor
procesor za vgradnjo v zaprte uporabriske sisteme

16-bitni milroracunalnik PMP-11 je moZno kupiti
ino ali s in il

@ univerza e. kardelja

... Odsek za racunalnistvo in informatiko

Tehnicne lastnosti
mikrora¢unalnika
PMP-11

Procesor:
~ 16 bitni mikroprocesor DEC DCT-11
ura 8 MHz

i pos
disketna enota 5" ali 8", 1 M zlogov.
— trdi (Winchester) disk 5, 10 ali 20 M
zlogov

Homu

asinhron serijski liniii RS-232 s
fitvono a6 19300 baudov in medemeko

Napajanje

220 V/50 Hz, poraba 25 W

Operacijski sistem:

~ tipa DEC RT-11 verzija 5.1
ukazni jezik skladen VMSVAX
podpora do 8 procesov

Opcii

paraleln L izhod (24 i)

lodainih serlh B5-237 I 2 mo>

e
S 001500 bendo =
teleprinterskim vmesnik:

Todls EEE
~ 256 Kb R
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itajci bi rekli, da je na mikro-

racunalniskem podrotju_to

ilo »leto misi (o katerih je
sir Clive pripomnil, da so »v napo-
to tako na delovni mizi kot v hi-
8i«). Bilo je tudi leto prvih hitrih
16-bitnih hisnih racunalnikov. V
poslovnem svetu sta ameriska ve-
likana Commodore in Atari zame-
njala viogi: Commodore si je na-
bral milijonske izgube. Atari pa je
napovedal devet novih raéunalni-
kov (in do konca leta spravil sku-
paj dva). Bilo je tudi Amstradovo
leto: Amstrad je postal vodilna
britanska druzba, medtem ko so
se otoski trojici Sinclair, Acorn in
Apricot zamaiala tla pod nogami.
Sicer pa pojdimo lepo po me-

@ Ameriska mikrovelikana Ata-
i in Commodore sta v Las Vegasu
(Consumer Electronics Show) od-
grnila zaveso z osmih racunalni-
kov. Dva od Atarijevih Sestih mo-
delov sta bila zmogljiva Sestnaist-
bitneza (130 ST in 520 ST), drugi
Stirje pa osembitnezi, vtevsi pre-
nosni- model in_glasbeni instru-
ment. Marketinski Sef je napove-
dal, da bo vseh teh Sest modelov
do maja v trgovinah — pa ni bilo
nobenega.

® Commodore je najavil na-
slednika svetovnega bestsellerja
C 64, model C 128 in prenosni
model, »kakrsnega $e ni bilo na
trgue.” Slaba prodaja modelov
plus/4 in C 16 pa je napovedala
Commodorjeve poznejse finant-
ne tezave. Firma je v Evropi splo-
vila $e model, zdruzjiv z IBM PC.

® Sinclair je postavil na cesto
elektricni tricikel C 5 (v D)
Zapestni radio). Za QL $e vedno ni
bilo dovolj softvera, toda sir Clive
je delnicarjem zatrjeval, da je vse
v najlepsem redu.

® Britanski Oric je $el po gobe,
Acornove delnice so strmoglavile
(na pomoe je priskodil italijanski
Olivetti), Sinclair pa je dobil od
trgovske hise Dixons najvecji cek
v svoji_zgodovini (1,781.386 fun-
tov in 76 penijev), za spectrume,
prodane ob bozicu. g

® Jack Tramiel se je pojavil s
tretjiim hitrim 16-bitnim  strojem
(atari 260 ST).

Commodore je spustil ceno
modelu plus/4, njegovi dobicki so
se prepolovii.

Pa sta si skogila v lase, ko je SZ
namignila, da bi za svoje $oie na-
kupila 1,2 milijona mikrov,

® Digital je predstavil operacij-
ski sistem GEM za IBM PC, Atari-
jev ST in — appla (proizvajalec

Mikroleto 1985

slednjinracunalnikov je sprozil
tozbo zaradi plagiata, ces da je
sistem preve¢ podoben macovim
oknom)

® V naslovih se je pojavila no-
va beseda — amiga. C 64 je dobil
misko. Sinclair je francoskemu
premieru zaman ponujal spectru-
me za galske Sole, zaradi tricikia
pa ga je éedalie bolj bolela glava.

@ 1BM e dvignil roke od mode-
la PC Jr. Atari je pokopal tri od 8-
bitnih racunalnikov, ki jih je napo-
vedal januarja, poleg tega pa je
skusal nagajati Commodorju, ¢es
da so trije amigini &ipi njegova
last. Sinclair je ustavil izdelavo tri-
cikla (v Stirih mesecih je prodal
5amo 4000 kosov)

® Amstrad je napovedal CPC
664, prvi sistem z vdelano disket-
no enoto pod cenovno mejo 400
funtov.

@ Acorna novi model BBC 64 K
ni resil, bil je preprosto predrag v
primerjavi z atarijem 130 XE.

@ Apple je pokopal liso, zaceli
50 usljati o spectrumu 128 K. So-
ny je razkril, da pripravija kom-
paktni disk za mikroracunalnike
Atarijev 520 ST se je po dveh me-

secih spet pojavil v amerniskin tr-
govinah

Juny

@ Sinclair je dokoncno zabre-
del v tezave: firma, pred poldru-
gim letom vredna $e 130 milijonov
funtov, je bila »tezka« samo se 16
milijonov. Financno kontrolo naj
bi prevzel zalozniski magnat Ro-
bert Maxwell.

® Amiga je bila zvezda na naj-
vecjem ameriskem trgovskem sej-
mu v Chicagu, kjer je pozornost
vzbudil tudi Atarijev prototip s
kompaktno disketno enoto.

® Amstrad je poskrbel za bom-
bo: najavil je neverjetno poceni
model CPC 6128 (128 K, disketna
enota).

Acornu je moral Olivetti ze
drugié priskotiti na pomog, toda
agonija se je nadaljevala. Nasploh
j€ to bil najbolj érn mesec za bri-
tansko mikrokroniko.

Ameriski gigant na podrotju ve-
likih sistemov Honeywell je dose-
gel nov svetovni rekord v hitrosti
operacij s Cipi: 11 trilijoninke se-
unde (silicij je zamenjal z galije-
vim arzenidom)

SZ je razocarala Britance: za
svoje Sole je izbrala japonski si-
stem MSX. Ubogi Britanci: Acor-
nu je partner moral odpisati nov

tricikia dolgoval ze 1.5 milijona

st
Nova Olivettijeva injekcija za
Acorn, medtem ko se je Maxwell
umaknil iz resevalne akcije Sinc-
lairja.

® V osprede se je prebil Am-
strad: poleg modela CPC 6128, ki
je dokonéno zamenjal model CPC
664 (le-ta je zivel samo stiri mese-
ce!), je ponudil presenetljivo po-
ceni racunainik za urejevanje be-
sedil PCW 8256. Sinclairju ni
ostalo drugega. kot da je prepolo-
vil_prodajno ceno nekdaj tako
opevanega QL.

September
@ Rekorden obisk na najveci
mikroratunalniski _predstavi v
Evropi (londonski PCW Show) je
pokazal, da ljudi mikroracunalnii

BBC 128 K za 499 funtov
brez monitorja in disketne enote)
Sinclair je svoj spectrum 128 K
predstavil v Spaniji, da bi doma
pospravil zaloge starih modelov

@ Apple je spustil ceno modela
Il ¢ pod tiso¢ funtov, Steve Jobs
pa je zapustil firmo

® Apple in Amstrad sta objavi-
la lepe dobicke, Commodore pa
je ugotovil, da bo C 128 tezje pro-
dajal, kot je menil

@ Mesec bi bil dolgocasen, ce
ne bi bilo sir Cliva: v njegovi »Av-
tomobilski tovarni« se je oglasil
drzavni izterjevalec doigov.

@ Acorn je pokopal svjo nek-
danjo uspesnico BBC 32 K in na-
javil model communicator, 16-bit-
ni stroj.

@ Spectrum je dobil misko, ce-
prav je sir Clive v zacetku leta
podcenjevaino govoril o tovrstn:
»naviaki«. Firma je Bobu Geldofu
odstela 130 tiso¢ funtov (za znano
akcijo Live Aid), vendar Sele tedaj
ko 50 jo tozili, da ne drzi prvotne
obljube.

Commodorjeve izgube so
presegle 100 milijonov funtov.

@ V tem mesecu na Zahodu
prodajo 70 odstotkov mikroraéu-
nainiskega hardvera in softvera!
Delajo pa tudi bilance: Sinclair se
je izmazal 2 manj$o i2gubo. kot so
pricakovali (18.3 milijona funtov)
Apricot, preimenovan v ACT. je
opustil izdelavo najcenejsih mo-
delov F 1inF1e

@ Atari 520 ST je postal racu-
nalnik leta.

dolg, sir Clive pa je

(Po
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PREDSTAVLJAMO VAM

CIRIL KRASEVEC

se, kar imam nosim s seboj. S taksnimi
Vrekn S0 se do nedavna hvalili tisti, ki
nisi imeli prav nic, ali pa so vse svoje
bogastvo nosili v glavi. Danes podobne paro-
Ie pisejo po zidovih lastniki prenosnih raéu-
nalnikov. Taksni racunalniki so obiéajno dru-
gi kovéek v rokah poslovneza. V njem nosi
malo silicija, akumulator in ogromno podat-
kov, ki jih potrebuje za ucinkovitost, kjerkoli
ga zaloti potreba po posiovanju. Vse vec sve-
tovnih proizvajalcev se je postavilo na stran
poslovnezev z globokimi Zepi. lzdelujejo raz-
norazne zveste in najzvestejse prijatelje, ki se
drzijo enega ali drugega standardnega ope-
racijskega sistema. Pod pokrovom, ki lahko
rabi tudi kot zaslon, imajo takni stvori prav
toliko zmogljivosti Kot ra¢unalniki tipa PC in
podobni. Vse je zares miniaturno, vendar po-
leg obvezne ploséice tiskanega vezja v tran-
sportnem ohisju ostane prostora Se za napa-
jaini vir, LCD zaslon, tipkovnico normalnih
dimenzij in morda Se za disketno enoto.

Torba je pol uspeha

Predstavljajte si torbo po zadnji modi. Cr-
na, iz umetnih materialov, Sirok jermen za
ramo in popisana s parolami. Za taksno torbo
bi se gotovo steple najstnice, kaj Sele tisti, ki
zares vedo, koliko je vredna dobra torba.
Nikar bojazni, Se zmeraj smo racunalniska
revijal Morda bo stvar precej bolj jasna, ce
napisemo naziv tako pomembne torbe: Kay-
pro 2000,

Prenosnik, ki je skrit v torbi, je v nase roke
prisel s posredovanjem firme Piters AG iz
Liechtensteina, ki jo nasi bralci poznajo po
Brotherjevih tiskalnikih. Posredovanje je Se
kako pomembno, saj nase skrite zelie po
prenosnih raéunainikih niso dovolj, da bi tak-
Sen raéunalnik tudi posedovali. Tudi za tak-
sen pesimizem se skriva odgovor v inkrimini-
rani torbi. Stevilka 2000 nosi s seboj skrivno-
stileta, ki je za nas samo v romanih znanstve-
ne fantastike, nosi pa s seboj se nekaj pov-
sem zemeljsko banalnega, ceno. Bolj razstre-
senemu bralcu lahko v povzetku zaupamo,
da 2000 dolarjev niso macje solze in da lani
urednistva ne ntehtamos dovolj za takéne
investicije

Naj torej predstavitev racunalnika kaypro
2000 ne zveni kot posmeh nasi stvarnosti
Morda so med nami taki, ki takSen racunalnik

njem koraku pa smo vedno na strani kupca

6 Moj mikro

KAYPRO 2000

Strojna oprema

Ko racunainik vzamemo iz torbe, imamo
pred seboj masivno kovinsko Skatlo, v Kateri
naj bi se skrivalo vse tisto, kar sluzi prevzvise-
nemu namenu. Pokrov lahko dvignemo, ko
osvobodimo zatica ob straneh. V pokrovy, ki
ga lahko namestimo pod dvema razliénima
kotoma, nam ostane zaslon s tekogimi krista-
li. Na zaslon lahko spravimo 25 vrstic s po 80
znaki. Slika je mima, saj tekoéi kristali ne
utripajo. Ce nam ne ustreza osvetlitev oziro-
ma kontrast, si lahko pomagamo s hkratnim
pritiskom na tipke CTRL, ALT in F2 ali F1

V spodnjem delu racunainika nam ostane
tipkovnica z 77 tipkami, 3,5-inéna disketna
enota, prostor za dve disketi in 25 milimetrov
debeline za_elektroniko. Akumulatorji, ki
zmorejo_napajati racunalnik_priblizno stiri
ure, 50 na zadnji strani, kjer je tudi rocaj in
prikljucek za zunanje napajanje. Na levi stra-
ni racunainika je Se standardni prikljucek za
RS 232 ‘serijski kanal za tiskalnik ali modem
Na spodnji strani pa so 50-pinski razsiritveni
prikljuéek in vtiénici za telefonsko linijo in
telefonski aparat. Vticnici sta za ameriski
standard in v nasem modelu nista bili pri
pravijeni za delo. Manjkala je namre¢ plosé
ca za modem, ki jo mora kupec placati po-
s

ebej

Tipkovnica je sicer zbita na majhnem pro-
storu, vendar ima vse funkcije, ki jih premore
1BM PC. Numericni del je na tipkah U, I, O, J
K.L.Min 7.8, 9. Funkcile pg up. pg dn, end

in home pa so v modrem modu na kurzorskin
tipkah. Obeutek pri delu s tipkovnico ni ravno
tak kot pri »velikem modrem, « vendar Se ved-
no za nekaj razredov boljsi od, recimo, atarija
520. Ker se na slikah vidi tudi kos spiralnega

Postavimo jo lahko na mizo celo meter stran
od racunainika, nastavimo pa ji lahko tudi
naklon, saj ima na zadnjem delu dve zlozjivi
nozici.

Disketna enota je kar se da miniaturna.
Format disket je 3,5 inca. Viagamo jin z des-
ne strani tako, da gumb na pokrovu disketar-
ja najprej premaknemo na levo, mehanizem
se dvigne in iz njega sko¢i disketa ali pa
plastika, ki je v pogonu, kadar raéunalnik
potuje v torbi. Disk torej potisnemo v luknjo
tako, da se zatakne, pritisnemo mehanizem
navzdol in ze je 720 K zapisa na disku na
voljo raéunalniku

esno od disketne enote je $katlica, ki po-
kriva vmesnik RS 232 in prikljucek tipkovnice
na tiskano vezje. Ker je pedantnim konstruk-
torjem ostalo Se centimeter prostora, so ga
namenili skladiscu za ve disketi, da bo upo-
rabniku pri roki prav vse.

Pod aluminijasto plosto racunalnika se
skriva elektronika. Da ne bomo po nepotreb-
nem opisovali stonoge. ki so v glavnem v
CMOS tehnologiji, saj pri takem stroju i sale
2 energijo, povejmo samo najosnovne;e.
Ploséica tiskanega vezja je formata 320 x
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Primerjaina tabela nekaterin najpogostejsin prenosnin racunainikos. Vsi podatk, vtevsi ceno v OM (s prome.
mim davkom). velijo za osnovre izve dodatki« ni popoina. Legenda za dodatke: D — disketni
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230, na njej pa je poleg druge, potrebne Sare
768 K pom-

programi, ki tecejo na apricotovem
nu ali pa na amiginem simulatorju
raéunalnika IBM PC. Ce nimate dos\opa do
nobenega

2 znanjem o komunikaciji med racunainiki,
ali pa za pomoé poprostite strokovnjake fir-
me Kaypro. Ponudili vam bodo dodatek, ki
ima lahko Se en 3,5-incni disk, dva 5,25-inéna
ter prikljucka za paralelni in serijski vmesnik.
Cene teh pritiklin nismo uspeli najti. Je pa
gotovo v rangu cene racunalnika.

Pri opisu Zeleznine ne smemo pozabiti treh

lede na to Se kako potreben. Napajalnik,
Kontioler polnenja akumulatorjev in adapter

mud] vprasanie, Kake, pronest programe &2
PC na Kaypro 2000, potem si lahko pomagate

na evropski napetostni sistem
S0 pree nomano povezani v serijo 2 zico.
Nemarnost bi bila lahko manjsa, ce bi bilo
se v eni skatli. Zakaj pa ni tako, je najrz

poslovnez uporabljal racunalnik na terenu
vec kot stiri ure, ki jih akumulator zmore ob
enkratnem polnenju

Programska oprema

Posebej velja pohvalit
Program je pripravijen za uporabnika. «
¢e povezati Gva racunalnika bod

ali preko modema. Uporaba je ze:
na. Spojimo_kable. pozener
delamo po navodilih, dokler ne
fazo terminalskega dela Od tam

program Catch

Ho-

tipkanje in prelivanje podatkov 1z racunain
ka, diskov in v racunainik.
Knjiznica Kavpro

Zassistem »vse, kar imam. nosim s e

Kar prece] spremne ltarature. Samo 2a kni10

0 navodila za prikljucevanje.
skanje na gumbe in instalacijo ramaiska t

njige so razdeljene tako. da so jin lah

veseli tako poslovnezi, ki jih zanimajo sam
aplikacije. Kot tudi programerji. Zacnimo pr
bolj_programerskih. Najprej MS-DOS 2
User's Guide. nato MS-DOS 2 Piograme; s

Reference in nazadnje se GW o

roénik za program Mite bodo s pridom upo-
rabljali tako eni kot drugi. Poslovnezi pa

0do ucili ob prirocniku za Polywindows
WordStar in Correctstar. Zadnji program rab
za preverjanje pravilnosti pisanja angleskin
besed v urejevalniku besedil. Prilozena je Se

ali drugaénin porodil. ki jin zahteva &
druzinski partner.

oprema je na treh diskih. Na prvem je opera-
cijski sistem (MS DOS) z vsemi standardnimi
programi, vkljucno z GW basicom, progra-
mom Polywindows, ki je nekaksna razsirjena
verzija Sidekicka, znan pa je tudi iz PC racu-
nalnikov, programom Mite, ki rabi za prena-
sanje programov iz enega racunainika na
drugega, programom Print za izpisovanje
tekstov na tiskalniku in program Catch za
komunikacijo med racunalniki. Na_drugem
disku so_programi za poslovne aplikacije:
urejevalnik besedil WordStar z mailmerge-
om, ki rabi za serijsko pisanje pisem, in kot
tretji program razpredelnica Calcstar. Tretji
disk nosi ime Infostar plus. Njegova vsebina

a poslovneza skoraj
vse, kar potrebuje. Morda bo vsak uporabnik
na zacetku najveé uporabljal program Mite,
tako da bo spravil v racunainik programe, ki
jih je vajen in ki jih uporablja na svojem
hisnem racunalniku ali pa na poslovnem ra-
Gunalniku v sluzbi

Zakaj p
raéunalnik?

Pri odlogitvi za nakup prenosnega racunal
nika velja pogledati malo po tujih trgovinah
Ce se boste odlocali za nakup. potem bodite
predsvsem pozomni na to, da bo vas prenos
nik éimbolj podoben hisnemu ali posiovne-
mu racunainiku. Samo tako si boste prinran -

datke, ki jih imate, pa boste lahko prenasal

stroja na stroj brez prevelike znanosti in po-
sebnih komunikacijskih programih.

Kaypro 2000 je interesanten raéunalni Na
kozo je pisan ameriskemu poslovnezu.  ima

oleg uporabnih tudi posebne estetske in
vzdrzljivostne kriterije. Za nase zepe je mor-
damalce predrag. Vsekakor pa bo prece| 5o
Zzanimiv za podjetja, ¢e se pojavi kda) priloz:
nost za dinarski nakup. Do takrat pa pozad
na lepo torbo. Odlodite se. kaj zares potrebu
jete, mi pa se bomo potrudili. da bomo pred-
stavili se kaksno silicijsko popotno
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TEST

SERVISI

Aco Bacarovski, Gradski 2id —

Vinko. Berbané, 53000 9
sxi Brod, tel. (055) 236702, Za-
reb. tel, (041) 520849 (spec-

Neu.d Coslc, Misarska 11,
71000 Beograd, tel. (011) 332-
275 (spectrum, commodore, pe-
terija)
Z.I,la Duki¢, Senjak D-2/35,
000 Tuzla, tel. (075) 222-281
Commodore, spectrum)
Elekirossrviy, Wilovan Kostle
ime Dinica 19, Nov
waooo s, tel. (018) 65-302
nclair, commodore, amstra
oroizvodi £ Racunar)

/ebojsa Jovanovié, Rajka Tadi-
ca 50, 31250 Bajina Basta, tel.
\ga1) 81,018 (2X 81, galaksia)

Marko_ Koéila, Breznica 45,
54374 Zirovnica (spectrum)
Zdravko Martan, dipl

V.

ovi Sad! el (021) 367-
35 (spect
N = Computer service, Mian
Necakov, Zrenjanin, tel
023) 43-571 (spectrum)
Janko Polanec, Kocenova 11
1000 Ljubljana, tel. (061) 21
e4s.sr. + pe.. 1616 h (commo-
Sore. spect
i st ikl vt

. spectrum;

uter Service,
55000 Slavonski Brod, tel. (055

2Aooo Subotica, tel. (024)

Ciadimie Vranek-Renko Knete-
vie, Skreliceva 10
Plevia, el (064) 81898 1spec~

Viarkevanie elekiro
nalnikov, Igor g Mk

Mrduljaseva
26, 58000 Split, tel. (058) 41-823
(spectrum)

Elektrotehnicki servis »Proc
sor«, Dimitrijevski Stevan, Bule-
var Jane Sandanski 116 — 5/4.
Iokal, $1000 Skopje te. (091)

46721

(galaks
nskih napray Go-

vazd Veb\é Y‘Inva 363, 61000

Clbyana, e (06i) 97510

Zommodi

Andelkn Knvlelt‘ VIl Vrbik 33
41000 reb, (spectrum,
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EPSON
HX-20
racunalnik
v vasi roki

TOMAZ GORNIK
MATJAZ KOVACEC

pson je spet odprl novo ra-

cunalnisko poglavje. Skoraj

neverjetno se zdi, kaj vse so
japonski strokovnjaki ' spravili v
ohisje formata A 4. Se pred dve-
ma letoma si je bilo nemogoce
zamisliti_profesionaino tipkovni-
co, matricni tiskalnik, kasetofon,
LCD zaslon in vrsto razsiritvenin
vrat, vse elegantno spravijeno v
estetskem ohisju. Kot je pri
uspesnih novostih ze obicaj, je
Epsonov malcek potegnil za sabo
plaz posnemovalcev, od Katerin je
vsak 7elel kos pogace na tem no-
vem in zanimive™ trgu. Ker pa je
bil Epson prvi. je njegov HX-20
danes zelo razsirjen. Posledica te-
ga je obilica programske opreme
in perifernih dodatkov. V zadnjem
&asu je prisel HX-20 tudi v Jugo-
slavijo, kjer je Epson dobro zasi-
dran.

Strojna oprema

mizo previdno polozimo
majhno, ni¢ kaj prepricijivo aktov-
ko z napisom Epson. Pocasi jo
odpremo in pred nami je mikrora-
¢unalnik z vsemi osnovnimi kom-
ponentami majhnega poslovnega
sistema. Aktovka vsebuje vse, kar
potrebujemo za resno delo, zra-
ven pa je prostor za dodatni mi-
krokaseti in usmernik s kablom.
Ker ima racunainik vdelane 6 V
NiCd akumulatorcke, je prenosen
ravem pomenu besede. Tako
lahko kjerkoli delamo vsaj Sest ur
brez prekinitev, hkrati pa je zago-
tovliena staina napetost za 16 K
RAM. Tako dolgo delo je
mogoce zato, ker so vsa uporab-
liena integrirana vezja izvedena v
tehnologiji CMOS, za katero je
znatilna visoka stopnia integraci-

je ob majhini porabi energije
Vse to gre seveda na racun hi-
trosti. Pomanjkljivost so do neke
mere omilili z uporabo dveh m
kroprocesorjev 6301, ki sta zdruz-

racije, drugi pa za izvajanje pro-
gramov. Ohisje skriva Se prostor
a 40 K roma: 32 K dobimo v 0s-

novni izvedbi (interpreter za ba-
sic, monitor, operacijski sistem)

drugih 8 K pa je opcija za razsiri-
tev (Intext, razpredelnica, naviga-
cija, statistika

Prek razsiritvenih vrat na levi
strani racunalnika lahko dodamo
16 K roma in 16 K rama.
Tipkovnica

Ker je Epson namenil racunal-
nik predvsem poslovnezem, si ni
smel privosciti gumic v stilu stric-
ka Cliva. Tipkovnica je mehanska,
obcutek pri tipkanju pa je primer-
ljiv s tistim pri_pisalnem stroju.
Tipk je 68: zraven standardne ra-
¢unalniske tipkovnice je 8 funkcij-
skih. od Katerih jih lahko 5 defini-
ramo sami (z dvojnim pomenom).
Tu sta se tipki NUM in GRPH. S
tipko NUM spremenimo desni del
tipkovnice v numericni del, druge
tipke pa so blokirane. S tipko
GRPH pridemo do grafiénih zna-
kov, ki jih lahko tudi sami defini-

mo. Ne manjkajo niti tipke za
premikanje kurzorja (slabost je le
njihova_razporeditev) ter tipki
TAB in CTRL, ki sta v racunalnikih
tega formata precej neobicajni

Zaslon

Zaradi teznje po ¢&im vecji pre-
nosnosti je fiziéni zaslon majhen
— 4 vrstice po 20 znakov. Danasnji

renosni racunainiki se ponasajo
2 vegjimi LCD zasloni, ki pa so bili
ob nastanku, HX-20 $e zelo dragi
in neserijski. To omejitev so v veli-
ki meri ublazili z uporabo dozdev-
nega (virtualnega) zaslona. Fizié-
ni zaslon je le okno v dozdevni
zaslon, katerega stran ima lahko
do 255 znakov v 255 vrsticah (od-
visno od razpolozljivega pomnil-
nika). S kurzorskimi tipkami pre-
mikamo fizi¢no okno po dozdev-
nem zaslonu.

V romu je ve naborov znakov
(skoraj vsi razen jugoslovanske-
gal). Poleg velikih in malih érk ter
grafi¢nih simbolov dobimo na za-

slonu grafiko z logljivostio
12032 tock. Basic jo dobro pod-
pira, tako da lahko Kijub skromni
velikosti zaslona zadovoljivo pri-
kazemo numeriéne podatke  dia-
grami

Na LCD zaslonu je slika najjas-
nejsa, ¢e jo gledamo pod pravim
kotom. Pri Epsonu so mislili tudi
na to. Poseben gumb na desni
strani ra¢unainika nam omogoca
nastavitev ostre slike pri raziicnin
kotih gledanja, kar mocno olajsa

Hardvarske
razsiritve

Epson ne bi bil Epson, ¢ ne bi
poskrbel, da se dajo na njegovega
maléka enostavno prikljuciti naj-
razlicnejsi dodatki. V racunainik

(hight-speed  serial _ interface
HSSI), vmesnik za opticni Citalnik.
vmesnik za prikljucitev zunanjega
kasetofona in splosna razsiritve-
na vrata. Vse to nam omogota

Ll(m

zaslon

-
__lvrstice rete
20 crk

dozdevni zaslon

do 255 trk




omogoca, je Epson realiziral da-
toteke tudi v ramu. Dostop je nak-
lju€en in hiter, konstantnost pom-
nilnika simulira

azred zase so komunikacije.
Linijo RS 232 C odpremo kot na-
vadno komunikacijsko datoteko.
V stavku OPEN navedemo vse po-

P jske poveza-
Ve (dol2ino besede, 8t. stop bitov,
kontrolo parnosti, hitrost prenosa
— do 4800 baudov - in kontroine
linije). S tem elegantno in ucinko-
vito uredimo e tako zahteven ko-
munikacijski problem.

Povejmo e to, da sta v spre-
menljivkah TIMES in DATES do-
stopna ¢as in datum, ki teceta tu-
di takrat, ko je racunalnik iz-

n.

oprema
Ker je HX-20 zelo popularen,
ima moéno programsko podporo.
Vsi programi_izkoriscajo glavno
prednost prenos-

Grafika: 120x32 tock

Tipkovnica
Vmesniki:
kasetofon, za opti¢ni ¢italnil

Tiskalnik: matriéni (navaden pay
24 vrstic na minuto

Kasetofon: vdelan,

Teza: 1,6 kg
Raziritv

uporabo drugih Epsonovih izdel-
kov. Prek RS 232 C lahko priklju-
¢imo vse tiskalnike (RX-100 in
barvni risalnik HI-80, ki smo ju
uporabili za test, sta delala brez-
hibno). Po tem vmesniku HX-20
komunicira tudi z drugimi racu-
nainiki. To je zelo pomembno, saj
tako prenasamo programe in po-
datke dosti hitreje in uspesneje
kot pa posredno, z mikrokaseto.
HX-20 smo povezali celo z vaxom,
tako da nam je rabil kot prenosen
inteligentni terminal.

Pri resnem delu s kopico podat-
kov nam kasetofon ne zadosca
veé. Za te potrebe skrbi disketna
postaja TF-20 z dvema disketnima
pogonoma. Uporablja standardne
5.25-paléne diskete, na_katere
shrani 320 K podatkov. Disketna
postaja in racunalnik sta poveza-
na po HSSI, tako da je hitrost pre-
nosa zavidljivih 250 Kisek. S prik-
ljuéitvijo CRT zaslona pa odpravi-
mo se zadnjo »pomanjkljivost«, ki
nas je omejevala pri delu z razpre-

Tehnic¢ni po

chnm 6301 CMOS (dva), zdruzljivz M 6800
IOM: MOS (osnovna izvedba), razsirlji

RAM VG K CMOS (osnovna izvedba), razsirlji

Zaslon: LCD, 4 vrstice po 20 znakov

Frogramak jeziki: Mcrosoftoy basic,strojn ezl
tandardna, 68 tipk, 5 fi i

dotan RS 2320, s soiak, (455, 28 zunanji

unkcijskin t

rator zvoka, 4 oktave s poltoni

. 24 Erk (144 toek) na vrstico,

ajanje: omrezni prikljucek 220 V, ydelani NiCd skumulatorj
0 150K, prenos 5
Dimenzije: format A4, 290x315.% 44 mm

KRAM in 16 K ROM, giiski disk do 1,2 Mb (2x640),
akustiéni modem, opticni italnik

delnicami, urejanju besedil in
drugih poslovnih obdelavah.

Vidimo torej, da lahko razsirjeni
HX-20 zadovolji $e tako specific-
ne zahteve.

Razsiritve basica
Basic je v sodelovanju z Epso-
nom razvila hisa Microsoft. Svoje-
mu standardnemu jeziku je doda-
la veliko ukazov, ki zelo dobro
izkoris¢ajo hardverske zmogljivo-
sti racunalnika. Zelo je olajsano
delo s kasetofonom, saj so vse
njegove funkcije programsko kr-
miljiene. Z ukazom WIND nnnn
previjemo mikrokaseto na Zeleno

na, saj avtomatsko upravijata ka-
setofon

Pri vsaki poslovni aplikaciji po-
trebujemo datoteke 2 nakijuénim
dostopom do zapisov. Ker nam
kasetofonsko zapisovanje tega ne

Podatke lanko Zbiramo
delno procesiramo tam, kjer so
najlaze dosegliivi (v skiadiscih, na
terenu, sestankih, sejmih itd.). Ve-
Gina programske in strojne opre-
me pa je namenjena za prenos teh
podatkov v centralni racunainik
Za obdelavo so zato vedno na vo-
lio azurni podatki. To je bistvene-
ga pomena za analize proizvod-
nje, zalog in narotil. Podatki se
lahko prenasajo po modelu (do-
volj priroénem, da ga nosimo sku-
paj z racunalnikom v aktovki), ta-
ko da nam oddaljenost vira infor-
macij ne dela nobenih preglavic.
Epson je poskrbel tudi za eno-
stavno uporabo razliénih pro-
gramskih paketov. V pomnilniku
je lahko hkrati pet med seboj ne-
odvisnih programov, ki si prena-
$ajo podatke. Vsi so dosegljivi iz

menuia, ki je urejen Ze sistemsko

Racunalniku zaradi videza ne bi
pripisali, da zmore urejati besedi-
la. Vendar je to le predsodek, saj
je na voljo dober urejevainik po
2zgledu Wordstara. S HX-20 nismo
vezani na pisalno mizo in nam
povsem nadomesti svinénik in be-
leznico

Omenili smo le del programske
opreme, seveda pa ne manjka po-
sebnih programov z razliénih po-
drogij

Pomoénik
Pri poslovnih
odlo¢itvah

HX-20 je kljub majhnosti nad-
vse uporaben. V tujini ga najdemo
predvsem v vseh fazah proizvod
nje, uveljavija pa se tudi v pisar-
nah. Predstavijajmo si na primer,
da pride posiovnez na veéji se-
jem. S HX-20 so mu po modemu
in telefonu dostopni vsi podatki v
racunskem centru njegovega po-
dietja. Na podiagi podatkov o
partnerjih, cenah in drugem veli-
ko laze sklepa in sprejema po-
slovne odlocitve. Seveda je tok
informacij tudi povraten: rezultati
poslovnezevega dela so v trenut-
ku dosegljivi vodstvu podietja. Ob
koncu dneva pa lahko poslovnez
kar iz hotelske sobe posije poro-
Gilo, ki ga takoj izpise tiskalnik v
podjetju.

Pocasi se ta nacin dela prenasa
tudi k nam. Naj omenimo le dve
tovarni, ki sta HX-20 uspesno
vkljugili v svoj sistem informatike
Tako TAM z njim spremlja stanje

e

Ajdovscine pa je HX-20 vezni ¢len
po katerem se z vecjim racunaini-
kom Krmilijo oddaljeni numeriéno
vodeni stroji

Moj mikro 9




MIMO ZASLONA

PISMO IZ SINGAPURA
Pritlikavi velikan

MAKSIM RUDOLF

ingapur, majhna otoska dr-
Siawca (dolga 40 km in Siroka

m), je komaj vecja od
kake jugoslovanske obtine in ima
priblizno toliko prebivalcev kot

micnih spominov (DRAM).
Ti raunalniski izdelki sicer ni-

miconductor. Intel, Motorola, Ad-
vanced Micro Devices in druge. V
poplavi podruznic drugih znanih
racunalniskih tvrdk pa so tudi
imena Hewlett Packard, Prime,
NCR, Olivetti, AT&T, Philips itd.
Vzrok temu izobilju je politika via-
de, ki si prizadeva naredit iz Sin-

dela Azile. Na vse nacine skusajo
pritegniti &imvee tujin podietij in
tako konkurirati svojemu najveé-
jemu tekmecu — Tajvanu

To jim v preceisnji meri uspeva.

V zadnjih oktobrskih dnevih je
IBM podpisal pogodbo z drzav-
nim centrom za razvoj racunaini-
$tva in z intitutom za racunani-
$ko znanost; IBM mora po tej po-
godbi vioZiti 10 milijonov dolarjev

cunalnikov v kitajscini), dodatnih
15 milijonov pa bo primaknila dr-
zava. Pogodba za miniaturno dr-

10 Moj mikro

jonov dolarjev. V naslednji stirih
letih pa zelijo, da bi bilo 70 odstot-
kov vseh singapurskih tovar po-
polnoma avtomatiziranih in robo-
tiziranih

Vendar singapursko viado ne
zanimajo samo skupna viaganja s
tujci. Ena njihovih najvecjih zelja
je. da bi imele vse Sole racunani-
ke. Zaeli 50 z univerzo. Ta ima
poleg nekaj ducatov racunalnikov
tudi opremo DEC (VAX 11/780 in
11/795), AT&T 3B in Hewlett Pac-
kard HP 3000. Opremljanje z racu-
nainiki so nadaljevali na srednjin
Solah: samo lani so namestili v
treh tehniénih Solah kar 150 siste-
mov IBM PC/AT. ki jih uporabljajo
2a poucevanie racunalnistva in za
aplikacije CAD, CAM in CAE
Srednjesolce so opremili tudi s
tremi HP laserskimi tiskalniki in
sistemom LAN, ki povezuje tiskal-
nike in periferno opremo. Letos

pa nameravajo v vsako med 380

220 mega-
bytnim trdnim diskom in tiskal-
nikom.

V letosnjem marcu bodo kon¢a-
li tudi avtomatiziranje knjiznice
na singapurski univerzi. Odtlej
bodo glavni »mozgani«, ki jih bo-
do upravljali, racunalnik VAX 11

tem, da bi uporabili opticne diske.
Tako bi omogocili hitrejsi dostop
do podatkov in tudi dosti manjsi
s0 od magnetnih diskov enakih
zmogljivosti
Ko bo ta projekt koncan, bo lah-
ko vsakdo, i ima doma racunal-
nik, modem in ustrezen program,
priklopil svojo opremo na knjiz-
niéni raéunalnik, poiskal zeljeni
Clanek ali knjigo, to prebral ali
shranil na disk (ali kaseto) ob svo-
jem racunalniku
Ze zdaj pa ima lokalna PTT
sluzba tri »on-line« podatkovne
baze, ki jih lahko uporabljajo po-
dietja, v poznih noénih urah pa
tudi posamezniki. To $e ni vse
je racunainiskin
»oglasnih deske. za katere skrbijo
— zanesenjaki. Na ta nacin poteka
izmenjava mnenj, novic, progra-
mov; racunalniski navdusenci ta-
ko debatirajo o vsem. od véerajs-
njega vremena in politike do cen
za prijazne storitve prijaznin de-
klet. Razpravljajo ure in ure, véa-
sih do zore. So vsi, ki uporabljajo
»oglasne deske«, miljonarji. da
lahko placujejo telefonske stori-
tve? Ne, ni potrebe. Vsi telefonski
pogovori v Singapuru so zastonj!
Podjetni trgovci so kmalu spoz-
nali prednosti tega medija. V Sin-
gapuru ima za zdaj pet trgovin
svoje »oglasne deskex. na katerih
objavijajo cenike svojih izdelkov,
oznanjajo razprodaje in podobno.
V raunalniskih trgovinah, ki jih
ni mogoge presteti, je na voljo
vse, od ZX-81 prek commodorja
64, msx, memotecha do appla,

QL. IBM PC in atarija 520 ST. Naj-
bolj kupujejo raunalnike s Tajva-
na, Koreje in Japonske. racunalni-
ke, ki 5o kopije IBM ali appla. Nji-
hove cene so v primerjavi z origi-
nali prav smesne. Sistem appla z
barvnim monitorjem. disketnim
pogonom in tiskalnikom stane
slabih 500 ameriskih dolarjev. Ne-
koliko izpopolnjeno razli¢ico z
vdelanim koprocesorjem Z-80 in
kartico za 80-vrsticni prikaz teksta
je mogoce 2 malo pogajanja kupi-
i za borih 800 dolarjev. Razlicic je
na desetine. Ceprav gre v bistvu
zaisti racunainik z razlicnimi ime-
ni in dodatki

Vse ve¢ jih posnema IBM. Pro-
dajajo vse, od popolnoma enake-
ga raéunalnika, Kot je IBM PC XT
(le da so integrirana vezja japon-
ska, ime je drugacno in cena tri-
krat nizja) do izboljSanih IBM AT.
ki imajo procesor APX 286 (bolj
znan kot 80286). delujo pri 8
MHz (original namre¢ dela pri 6
MHz). Ponujajo tudi »hibridex. ki
imajo po tri procesorje. Zal pa so
narejeni precej primitivno
da je nujen poseben diskovni p
gon za CP/M. DOS 3.3 in MS-DOS
Racunalnik. popolnoma zdruzljiv
2 IBM AT, stane 2 zelenim moni-
torjem in 640 K RAM 2720 dolar-
jev. V ZDA stane prakticno enak
racunalnik (vendar ga dela IBM)
3700 dolarjev. pa ima samo 512 K

Posnemovalci se niso omejili le
na racunalnike. Najman; pet ra-
2lienih vrst tiskalnikov je na voljo
vse pa so kopije Epsonovega FX-
80. Trgovine ponujajo priolizno
isto (384 K RAM. uro. vmesnik RS-
232 in Centronicsov vmesnik za
igraino palico). in sicer za cene.
spravijajo ameriske turiste. za-
maknjene v racunalnistvo. v ex-
taze,
Pri programski opremi pa je po-
lozaj ugodnejsi za kupce kot za
pisce programov. Kopirajo jin

njena cena pa je dolar in pol

Singapurska vlada se za to ko-
piranje in krsenje avtorskin pravic
dolgo casa ni zmenila. Pred ne-
davnim pa se je singapurski cen-
ter za razvoj racunainistva pridru-
il zdruzenju za boj proti piratstvu
na podroéju programske opreme
(ASPA): v zadnjih petih letih so tr
podietja v Singapuru izgubila 20
milijonov dolarjev zaradi pirat-
stva. Njihovi nasprotniki pa pravi-
jo. da je prav nizka cena program-
ske opreme vcepila racunalnistvu

ca naj bi v Singapuru
sprejeli strog zakon za preprece-
vanje piratstva. In prebivalci zda
pred ekrani mrzlicno hitijo kopira-
i programe. da viak ne b1 usel na
visjo raven informacijske druzoe
brez njih .. Tudi tako je pritiikavi
Singapur postajal velikan v sve-
tovnem racunainistvu.




Gigadisc firme Thorn Emi

Znana hisa Thorn Emi je pod ime-

nom_Gigadisc_ponudila_digitaino
opticno " disketno enoto, Katere
je predvsem velika zmog-

dlisket visoke abeutivosti (z drugi
mi besedami, ipkanih
Siran) besediia all 1800 w1 posneto.

pred ponaredbo, ker na polni disk
ni ve¢ mogoce spraviti novih infor-
‘macij. Jaméijo tudi desetletno traj-
nost podatkov (na drugih magnet-

ih medijih 0 od treh do petih
let). Sam disk je Iavuwvun s plastic-
no kaseto, ki hkrati olajsa delo z
disketno enoto. Cena sistema je
13.000 funtov, kaseta z diskom
1001/21 pa stane 400 funtov. (Slobo-
dan Damjanovic)

Kdo je dobil kaj za novo
leto?

S. Gold je pod svojo streho
dobil anglesko programsko hiso Ul-
timate. Ultimate pa je dobil izkuse-
nega distributerja in propagandista,
ki mu bo odpr pot tudi na amerisko

sodelovanju z najvecjim britanskim
oskrbovalcem programske opreme
za hisne racunalnike. Sodelovanje
dveh velikih se je zacelo 1. 1. 1986
Da pa tako velik dogodek ne bo
ju, bo Ultimate za to
priloznost izdal tri nove igre.

m dve: Pentagram
in Cyberrun, za CBM 64 pa Dragon
Skulle. MoZje pri Ultimatu pravijo,
da se bodo lahko sedaj povsem po-
sveil programiranju in ustvarjanju

a bodo na trziscu
Dol zaseopen) take po naslouln kot
tudi prodajno, kar je
Gold. Zadnjih Sost tger e Ul
mate Play the Game bo prevedeno
vse popularne hisne racunalnike,
ki jih prodajajo v Veliki Britaniji. (C.
K)

Superracunalniki
zapuscajo laboratorije

Tako imenovani -superatunaini-
Kie, izjemno_zmogljivi stroj
cray, 50 bili doslej namenjeni zgon,
22 posebne naloge, npr. znanstvene
remenske ~napovedi,
pvo‘ekllvan]e, sm!ulcho itd. Japon-
kot kaze, skussjo pri ogret za
fowrstne radunainike
vadne« uporabnike in zapolnm vrzel
med najbolj zmogljivimi velikimi si-
stemi ter superracunalniki.

v ianes e 77 superracu-
nalnikov, na Japonskem pa 22 in od
tega ze 12 v industriji. Vodiini bri-
tanski znanstveniki so Ze lani opo-
zorill mnogih podro¢-
jih kmalu zaostajala za konkurenti,
Ge ne bo posvetila ve pozornosti
tem strojem. Po japonskih ocenah
bo svetovni trg leta 1990 sprejel ka-
ki sto superracunalnikov.

Fujitsu, ki je poleg firm Hitachi in
NEC' vodilni japonski izdelovalec
superracunalnikov, je pokazal naj-
ude za uvajanje superracu-
nalnikov v vsakdanje okolje. Ze feni
apriejo ponudil model. VP50
nejso Superracunainika
VP-100 (seveda pa tudi manj zmog-
ljivo, in sicer s 140 megaflopi v pri
merjavi z 250 megafiopi). Malo poz-
neiejo firma poslala na rg 3o Gene}-
8 modsl VP
Kupcev. Potem je Toyota narotia
2elo zmogliwi model VP-200 (570
milijonov operacij na sekundo, 256
megabytov), predvsem za struktur-

ameriski model cray X
2000 aparashal v aeroraibtran
raziskavah. Oba nakupa sta »premi-
erna«: Toyota je prva japonska za-
sebna druzba, i si je omislila tako
zmogliiv superradunainik, Nissan
pa prva a
druzba, ki je kupila superraunainik
od Americanov.

Softver za odrasle

seda »intercourse« pomeni v
anglescini poleg drugega spoino
evanje, »Intercourse« pa je ime
racunalniskega programa, ki ga po:
nuja softverska hisa IntraCorp iz Mi
amiar Floridi in ki vam, ce
reklami, omogoca, da »za-
Sobno raziskute in bole razumete
lastno spolnoste, partnerjema pa
pomaga. da »skupaj odkrata spor-

na nagnjenja enega in drugega~
Program stane 99,95 dolarja in je
napisan za apple in IBM PC, vsebuje
vprasalnik, analizo odgovorov, stati-
stiéne podatke in oceno o »zdruzji-
vosti« partnerjev, za namecek pa e
slovaréek seksuainin izrazov. Upo-

i sebnim gesiom
2agotovi vso zasebnost.

Sole, zlata jama za
racunalnisko industrijo

Vodilni ameriskli izdelovalci racu-
nalnikov so pazljivo in tudi zaskrb-
lieno sprejeli novico, da namerava
Steven Jobs osnovati novo druzbo,
ki bo specializirana za racunalnisko
opremo, namenjeno izobrazevalnim

Medtem ko je vsaka ameriska trgo-
vina z racunalniki leta 1983 prodala
soum ¥ povpreciu za 75 tsot dolar.
reme, se je ta vsota leta 1984
Gignila 36 na 358.700 dolarjv. | 1am
paje bila po prvih ocenah Se
Racumantis dratba. Solam. Do~
nujajo tudi do 50-odstotne popuste,
el enijo, da si bodo tako za-
gotovile bodoce uporabnike. Apple,

ostaja: leta 1
pomod v visini 59,5 milijona dolarjev
(v denarju, opremi in storitvah).

Podobno je s softverom: namesto
da bi izdelovalci racunalnikov sami

Uporasijai talozniks wEbenikor

Hitachi v novem letu

Kompaktni disk (CD) je pred leti
omenil pravo revolucijo v audi
svetu. Hitachi je z disketno enoto
D-ROM 2daj napovedal podobno
spremembo na racunainiskem po-
rocju. Pri tem je uporabil enako
tehnoliogijo in razlika z glasbeno
enoto je zelo majhna. Prednost no-
vega mediia_je predvsem velika
zmogliivost: CO-ROM shrani petsto-
krat ve¢ podatkov kot mini gibki tisk

-ROM shrani za
270 tiso¢ strani besedila.
eliko hitrejsi kot pri navadnem

dina pomankljivost: CD-
ROM je medij vrste »read only=, kar

bodo imeli na voljo le ozko izbiro ze
popisanih diskov

na od moznosti tovrstnega me-
dija_je v_prihodnosti_sposojanje
kompaktnin diskov z velikimi baza-
mi_podatkov. Kaka velika druzba
focimo, bo najla sk, K bo vssbo-
val v atke, kakréne imajo na

(n

Voljo Informativie sluze
telefonske - tevilke

itd).
nci bodo mogl prek term-
nalov hitro priti do takéni -
kov. to'pa bo pomenilc pnmanak

v. Druz-
£ bo posojala takgne diske (s
VB najbrze British Telecom)
dvakrat, trikrat ali Stirikrat na leto
stari disk zamenjala z novim, vsebu-
jotim vse spremembe in dopolnitve.
(Slobodan Damjanovic)
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MIMO ZASLONA

Tonlo iz Birminghama

Aople je na_seimu predstavi racunalnik, ki ne] b
e njemu macintoshu 520 ali po domace
Fat Macu. Novi machintosh plus ima novo, vecjo ko
razsiritveni park na zadnji strani racunalnika in nov, bistveno
hitrejsi disketni pogon. Cena v Angliji bo priblizno 2300 funtov. V
ne bo vkljucena programska oprema, ki so jo dobivali
kupci starih macov (MacWrite, MacPaint). Vet o novem macu v
arihadn/i Zaik| Ko by posacala seine
: Commodore je vendarle pred imigo tudi Angle-
Jor Do Rusoi ikt o Alariac o ;s privoscil_razstavni
prostor. ki je se kako spominjal na Atarijevega na miga
ima Ze napisanih prece] programov. Precej so jih podpisale tudi
angleske softverske hise. V/ otoskem tisku pa evforija, name-
njena amigi pocesi pojenjuje, saj evropska verzia, ki bo na volio
predvidoma aprila, ne bo zdruzljiva z amerisko. Commodore
pravi da ne bodo zdruzljvi samo programi ki bode JporabIal
grafiko. Za stroj, ki ima posebej poudarjene graficne kvalitete, pa
10 ne more biti velika ovira, kajne?

Novosti z etiketo Sanyo

v zacetku leta 1984 je Sanyo
izbrusi |tehnologilo, loneco na si
2 modeloma

WG 530555 1256 K FAM 5 rim
dvema disketnima enotama po 160
K). Ob koncu lanskega leta je Sanyo

napravil Se en korak, katerega vrh je
model MBC 885 (desno na fotografi-
4 v eredin] nowi model MBC 775,
levo MBC 555-2). Racunalnik je za-

imiv. predvsam Zato, er je na ravni
modelov IBM, pri tem pa stane vse-
ga

in standardni prikijucki za monitor
(mono, RGB) in tiskainik (vmesnik
Centronics). V' ceno 1390 funtov
(brez prometnega davka) je vitet Se
softverski paket Wordstar 2000.

(mozrost razsiritve na 640 K) in z
dvema disketnima enotama po 360
K. Podatke spremijamo na 9-palc-

nem barvnem monitorju oziroma na
unanjem monitorju (mono, RGB).
ftverski strani model ne zao-
staja_za IBM PC, saj_uporablia
Wordstar, Calcstar in GW-BASIC.
Cena 1990 funtov je Se zanimivejsa,
Ker vjucuje possben, monitor Sa-
model CRT 3, ki stane sicer

127 tantow — ta monitor uporabim
kot glami monitor v pisami ‘me.
ko2 racunainikom delamo
sie, o Goeoa o koot todkn

MBC 5552 in MEC 5502 odiikuje
16-bitne CPE 8088 s 128 K RAM
gperaciskim_ sistemom WS-+ b3

sebnost nove ponudbe pa je
la, % % ocificet e Tacaraine.
kov mogoce povecati na 256 K in
Kor 50 viplans serioka wera 2 A3
232in cammmcsav ‘paralelni vmes-
bsega Se disketno

u
(Micropro) pri MEC 555-2 pa se Ma-

imerge, Spellstar, Datasetar, Re-
gonsm in Filesort. Cene: MBC 550-
2 stane 999 funtov, MBC 555-2 pa
1199 funtov. (Slobodan Damja-
novie)

Spectrum v TTG Celje

V Zelezniskem mednarodnem
potniskem promet morajo dinarsko
vrednost vozovnic zaradi drsne me.
njave tecaja dinarja nenehno prila-

Izrezano narocilnico posljite na naslov: Revija Moj

0 (za naroénine), Titova, 35, 61000 Ljubljana ali pa nam

te\emmvajle (061 319:798). Ce ne zelite z izrezovanjem posko-

dovati revije. se lahko pismeno naroite tudi z dopisnico
Narognino boste placali ob prejemu poloznice

Narocam revlo Mo, mikro

izdajo

precr-
tajte)

(ime in priimek)
(ulica in hisna Stevilka)
(postna Stevilka in posta)

(podpis)
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gajati tam. Pri
tem uporabljajo priroéne tabele, ki
vsebujejo delne podatke o osnovnin
vrednostih potovanj za vsako drza-
Vo posebej. Stroski za tiskanje taks-

ih tabel so zelo veliki in zato jin
tiskajo le dvakrat do Stirikrat na leto,
ob vmesnih podrazitvah prevozov
pa morajo 0snovno postavko linear-
no mno?iti s koeficientom posamez-
ne drzave, ki ga sporocajo z interni-
mi brzojavkami. V enem koledar-
skem letu je taksnih sprememb od
Sest do deset.

0d kalkulanta je odvisno, ali si bo
ob prejemu obvestila o novih cenah
vnapre] izracunal cene osnovnih re-
lacij ali pa bo ceno vozovnice raéu-
nal sproti, ob sami prodaji. Takno
delo je zelo zamudno, saj je relacij
veliko, upostevati pa morajo Se vr-
sto viaka, prevozno pot in vse koefi-
ciente skozi drzave do namembne
postaje. Veliko je tudi tveganje, da
se bo Kalkulant ustel: niso redki pri-

meri, ko mora za napacen izracun
placati iz lastnega Zepa tudi do
dinarjev (novih!). Z izkustve-

nimi normativi so izraéunali, da mo-
ra kalkulant prodati ve¢ kot 600 vo-
zovnic za mednarodne relacije, e
2ell doseci  stoodstotendelovni
utinel

PTG Celie so vgotowi, da bi
mogli 2e s spectrum
Vol samenye esearls 1 tohg:
losko preziveli nacin izracunavanja
cen. Napravili so selekcijo najbolj
prodanih mednar
odhodom iz Celja in se nato lotili
pisanja programa. Ob vsaki spre-
membi cen zdaj preprosto vnesejo
spremenljivke in raéunalnik izpise s
teleprinterjem nove cene relaci|
lzracun za vse potrebne relacije
zahteva samo e 10 do 15 minut
¢asa, medtem ko so prej za taksno
delo potrebovali 30
tovih delovnih ur. Prihranek je oci-
ten, pa tudi zanesljivost podatkov je
na vigji ravni

V naslednji fazi nameravajo vpisa-
1i v racunalnik osnovne podatke za
vse odhodne postaje in s teleksi
sproti sporocati rezultate. Tudi po




tej poti bodo prinranili veliko ur ra-

Cunanja cen prevozov v mednarod-

nem in delnem prometu. Podobno

se nameravajo lotiti Se rezervacij se-

ev, kar so doslej prav tako

opravijli »pss- (In2. D. Mehle, TTG
lie)

V racunalniskem biltenu ameriske
viade beremo, da je drzavna blagaj-
na skoraj pretrpela za milijon dolar-
jev skode, ker se je usluzbenec
zmotil pri delu z racunalnikom. Za-
radi napake pri formatiranju datu-

0 namre¢ izdali precejsnje
Stevilo cekov 2 datumom 2. okiob or
namesto 7. oktober. Ker je $lo
precejénje vsote - Cetrietha viadna
izplacila — bi vlada na racun obresti
izgubila skoraj milijon dofarjev, ven-
dar so napako pravocasno odkrili in
preklicali izplacila.

Konec ~ribiskih zgodh«?
Morda je ibicem, ki tako radii 8ii-
jo roke, ko razlagajo, kako veliko
tibo 5o ujeli, odklen Ameri-
$ka elektronska firma Outdoor Elec-

tronics je za 70 dolarjev ponudila
napravo na baterije, ki jo pritrdis na
rocaj ribiske palice; Fish Master, kot

imenuje ta zadeva, ima vdelan
mikroprocesor in je opremljen s
senzorii ter digitainim displejem. In-
strument ribicu pove, kdaj je riba
prijela, kako dolgo jo je bilo treba
vieci iz vode, kako moéno se je ote-
pala in koliko je tehtala.

Zascita pred sevanjem
Z zalona

Britanska druzba Ultraguard je
razvila poseben filter, o Katerem tr-
di, da preprecuie vse skodjive po-
sledice sevanja TV zaslonov in mo-
nitorjev, hkrati pa izboljsava kon-
trast in ublazi odseve. Naveden filter
bo stal 97 funtov, boljsi model, ki
odpravi 99 odstotkov sevanja' in
zmanjsa elekiromagnetno zarcenje
2el0 nizkih frekvenc, pa Se nima ce-

ne. Novi filter 5o ze testirale britan-
ske oblasti. V nasprotju z dosedanji-
mi tovrstimi fitr, pri katerih so pla-
stiko previekli s kemikalijami, je mo-
del Uitraguarda narejen iz posebne
membrane, vdelane med dve plasti
stekla.

Dedek mraz in Mirko tipka
na radirko

Veg kot 600 slovenskih ol je do-
bilo_nenavadno novoletno darilo
po_nekaj izvodov knjiznice Mirko
tipka na radirko, ki smo jo lani izdali
pri Mojem mikru. Akcijo je omogo-
Cila zavarovalna skupnost Triglav
(ki danes ponuja tudi zavarovanje
racunalniske opreme in celo podat-
kov!). Spodbudna je tudi novica, da
je 2daj 2e nekaj sto ol narocenin na
Moj mikro. Stevilo naronikov nas-
ploh raste, kar velja tudi za srbsko-
hrvatsko izdajo.

Meganovice

Proizvodnja racunalnikov 520 ST
je po informaciji iz Atarijevih virov
dosegla na mesec, vse-
mu povprasevanju Se vedno ne mo-
rejo zadostiti. Firma je naredila tudi
nekaj velikih korakov od oblju
dejanjem. Programov GemMWrite in
GemPaint, kot pravi Atari, Digital
Research ni mogel zagotoviti, zato
bodo namesto njih ob racunainiku
dobavijali druge programe. ST Wri-
ter so starim kupcem ze razposlali
Oznacimo ga lahko kot dokaj mo-

éan ursjevaini. K pa zal ne dela 2

se, podobno kot Ines, drzi
moxome da je vsak znak v datoteki
treba videti tudi na zaslonu. To ima

dalo, ko bo na papiriu, ga preprosto
natiskate.

Ob racunalniku pa naj bi ljudje
dobili se DBMaster, Doodle in Me-

Doodle (jodlanje) je zelo zelo primi-
tiven p a risanje (risemo
1ahko samo prostoro€no in postay-
jamo érke). megaroidi pa so Gisto
popreéna arkadnaiigra. V javni lasti
Je tudi delujoca verzija operaciiske-
ga sistema CPIM. V tem programu

000 programsko emulira mi-
kroprocesor 280 tako, da se zdi, kot

partnerjem, ki pa ima 5
nika. Nobenin tehniénin ovir vt i,
da bi na 520 ST stekla bogata baza
domacih programov, ki so pisani za
partner ali dialog 20. Drustvo proti
mucenju_mikroprocesorjev se
morda temu uprlo, saj je Cipa 68000
zares skoda za take bedaste emula-
cije. Ce ga spustite z vajeti, si lahko
mislite, da imate pod seboj triglav.

v informatiki?

SLOBODAN DAMJANOVIC

roti koncu Innwegz jetajo
c:

F—Zaka] zaskrbljenost

Nesiednl problom o spectt
gen 22 toindustr

vpliva tudi na n
Ko. Presezek donaria, b gapora-
bijo za racunalnisko tehnolog

ivodel-ankelo. o reseine.
nosti obdelave podatkov v Evro-

no impozantnih 10.133 milijonov
funtov v ety 1984 znasia Velika

ricako-

io.
vanji ne pomeni novih delovnin

mputer  Weekly  PoveCevalo s 4-odstotno stop-
pvedv ideva, dasebo tavsotado Mo, medtem ko o bila rast
20 mi- 18-0dstotna.

leta
lijonov funtov. V tem okviru bo
rasla predvsem poraba za sof-
tver, saj za strojno opremo, ki je.
¢edalie cenejsa, namenjajo vse
man; denarj

Zakaj Kb vsemu viada za-
skrbljenost’

o problem je te saml rest

istotkov leta 1982,

TS atsiotkon ot ta 1983, 25 od-
stotkov leta 1984. S ftaksnim
tempom ne bo vec-slo naprej,
yendar jo vrasani, kcaj b trg
zasiéen in kaj se bo takrat z
dilo.

Industrija hisnih raéunalnikov
e to e dozivela. Dokler je pora-
ba rasla. 50 posli cveteli. Brz ko
£ Je sseal pontidos pritlo:do
zasicenost

g
2s
3

Sinclaira. Polna skladisca i od.
liv gotovine s celo za priznane
izdelovalce nepremostijiva teza-

feekly zato svetu-
je. naj bi se nacrtov za poveca-
nje proizvodnie lotili zelo pre-
vidno.

Paleg tega imajo zaposlen naj-

bodo manj iskani. Na trgu 16-
bitnih racunalnikov je vecje pov-
s trdim

segli, ko bodo trdi diski cenovno
dostopnejsi.

Najmocnejsi na trgu je s svo-
i ED.velan 188 2. costot
2 pa mu Apric
i icton Manlse Gole kolaza sa
si odrezali po vrsti Sanyo, Burro-
ughs, DEC, Apple in Olivetti. Na

Vigtor e e, cett pa Apncor

d_ predvidevanj: do

0 ZAN spodrina Vel

0 Britanifo 2 vodiinega pototaja

irgovskega srediica za vso oskr-
boval

leta 1990 b

Po uporabi komunika-

clisk |zdelkav kakr$ni 50 mo-

vedno_ namenjen pretezni del

skupne vsote. Na so mr-

gu je

s,

pajin DrBrauia po narocl.
Kaks

izdelovalce n trgovce?

no :uoo VoS £as pa 56 pojaviaio
12 Caka-

s 60 udsiolkov ‘pake-
“narejonin, 40 odstotkay

na prihodnost torej caka
h je danes pribliz-

novi. Mnoge od njin najbrz
o razocaranja. Tisti, ki o na vr-
hu, so nemara lahko manj za-
skrbljeni, toda vse tezje se je
prebiti v sar

set najveciin trgovcev po-
kriva 47 odstotkov cel

venda” je v drugih evropskih dr-
Zavah S8 hujti na SVEdskem e

nainigkim podrociem v dru
zanodnoevropskin drzavah. Vse
preve¢ denarja gre za hardver,
geprav tudi glede tega prinaja
o

e ria et trgs
sroino oprema do el 1990 vre-
den 10 miljard funtov bo-
do do tak
naria 28 mikroracunsinike kot za
velke sistem
ke.Po

sicer
ok Zaoatsala 2a Vello Batanis
in Francijo; rast na tem podrocj
no 22-odstotna in
menijo, da bo letna stopnja osta-
la taksna vse do konca deset-
letja.
povedi o »pisarni brez pa-
pirja, ki naj bi se vsak hip poja-

cim
DOKHVI kar tri Mrtme xma Na
u lestvice se miadi
zarwsaniakl bolugie za pov-
recni funtov, in
ni tezko predwden koliko l"h

Se beseda o potezi, s
[ (o 16M zbegal rg ~ znizal
je namreé cene v svoji druini
chebii il v 08
o vrsll prenos i ga

o jo Velika Bnmnua ze ma]
e Zahodni

a
ividevajo, da se bo britan-
ski trg 16-bitnih Py
profesional
Vecal za milion onot in da'pe
leta 1990 kupil 1.300,000 racu
nalnikov po povpreéni of
funtov. Deleg towrstnih racunal
nikov se bo s sedanjih 52 odstot-
Kov povecal do fonca desstala
na na
Tacun G-oitnin racunainhov. 1

Sakuninike It gleven sarcrmans
uporaba Sirokega
ta papirja, v nasprotju s
bnih formatov.
arju 5o glede program-
v opreme bolj zadrzani. Tre-
puno namenljo anjo 15 odstot:
sega denarja, ki je na voljo
e tehnologijo,
medtem Ko za strojno_opremo
porabij 40 odstotov. Softver si
a deseletja odrezal
22 odstotkov kolaca, Kar pome.
ni, da bo za strojno’ opremo se

form:
i

Tov-(plus 15-odstotns prometni
javek). Razlog je slaba
in velikansko Stevilo mmz:.wm
racunalnikov, od Katerin so ne-
kateri celo za polovico cenejsi
od modelov IBM PC (od prenos-
nega modela do modela AT). Ze
v zatetku pomladi pa pricakuje-
jo nov padec cen raéunalnikov,
zdruzljivih z 1M PC, in nasplo
bo povpreeni
vrste — 5 640 K in
trdim diskom 10 Mb ~ stal manj
kot tisoé funtov.
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Veé pomnilnika za manj
denarja!

Nekateri so 1986 26 oznacili za
leto laseria. Cena 1. . laserskin tr
skalnikov se Ze spusca pod 20008.
V Ameriki so ze naprodaj prvi ra-
¢unalnidki laserski diski in ustrez-
na programska podpora.

Najcenejsi CD-ROM za IBM-PC
stane 9998. Nekatere je proti do-
placilu mogoce vdelati v gramo-
fon, saj je programov oz. podat-
kov na CD malo. Ena od firm, ki se
ukvarja z zapolnjevanjem mega-
bytov na CD-jih je Activenture, ki
jo je ustanovil bivsi Sef Digital Re-
searcha Gary Kildall. lzdali bodo
Amerisko Enciklopedijo (sicer jo

WMaxellova 2,5-paléna _mikrodi-
sketa.

je 20 zvezkov), v tej obliki pa
stala 1998. Neka druga firma Do-
nuja CD s podatki o ve¢ kot 10000
ameriskih - podjetjih. Posredova-
nje podatkov v tej obliki je precej
cenejSe kot tisk. Znani kemicni
igant 3 M zahteva za izdelavo
matrice 40008, za gotov laserski
CD disk pa 508 (za serije do 10
primerkov) oz. 8% za naklade nad
1000 primerkov.

Stasoma pa bomo lahko na CD
diske tudi pisali. Sistem WORM
(write once, read mostly — pisi
enkrat, v glavnem pa beri) stane
skupaj z programom za urejanje

podatkov 50008, na 5 1/4,opticni
disk pa lahko zapisemo 200 Mb.

V zadnjih mesecih so predstavi-
I tudi neka] izpopolnitey ze zna-
nih izdelko

Kodak je izdelal disketni pogon
in ustrezne diskete, na’ katere je
po formatiranju mogoce zapisati

Orchildov Cramram.

10.Mb podatkov. Diskete so 5,25
paléne in zaprte v trdem ohigju.
Poprecni dostopni cas znasa sa-
mo 75 milisekund, interna hitrost
prenosa podatkov pa znasa dva
megabita na sekundo. Oba podat-

erljiva  danagnjimi tr-
dimi diski. Posebnost disketnega
pogona je se ta, da je kontroler
vdelan, povezava s sistemom pa
tece preko zelo razsirjenega
vmesnika SCSI. V' disketnem po-
gonu je tudi nekaj novosti. Name-
sto_obicajnih »step« motorjev
braino pisalno glavo premika me-
hanizem, ki dela na podobnem
principu’ kot elektromagnet v

Izpis 4 K dolgega programa na
Softstripu.

2zvoénikih. Na ta nagin so menda
dosegli hitrejse premikanje in na-
tanénejse pozicioniranje glave.
Zanimivo je tudi, da je gostota
zapisa na_notranjih, krajsih sle-
deh, manjsa, kot na zunanjih. Di-
sketni pogon, primeren za IBM-
PC, naj bi stal 10008, prazna di-
sketa pa 408, kar ni veliko v pri-

merjavi z 80S za digitaino kaseto
in 1208 za zamenjljivi trdi disk.
Nekaj novosti je tudi pri trdih
diskih. Vse ve¢ je takih, ki imajo
dostopni éas Ze okrog 25 ms (na-
mesto obicajnih 30-40), rekorder
pa je Toshibin disk z dostopnim

¢asom 18 milisekund.

Japonci ne pocivajo. 3,5-pa¢-
nim_disketam sledijo nove, Se
manjse, 2,5-paléne. izdelal jih je
Maxell, na eno pa je mogoce zapi-
sati 500 K (neformatirano). Glede
na to, da so 3,5-palcne Ze Cisto
primerne velikosti, bo ves profit
od Maxellovih pritiikavev ta,
bomo imeli e en format vec. Zi
la kompatibilnost!

Najhitrejsi med vsem tem je se-
veda RAM. Cipi so poceni, na dra-
gocenih razsiritvenih karticah PC-
jev_pa zmanjkuje prostora. Na
Orchildov cramram so zdrenjali 2
MB, ki jih je mogoce vtakniti v
kratek vtic za razsiritve. Ploscica
stane 4008, vsakih 256 K pa 40S.

A tudi papi se ne da. Na Com-
dexu so predstavili Softstrip. Za-
dova nima noben zvozo s slace-
njem, pac pa gre za \zpcpoln;ena
razllésccslolpém o
Sate na nekaterin izdelkin (npr. na

stilu). Sofstrip ima bistveno veéjo
gostoto zapisa (siika). Nekatere
revije o listinge ze zacele objav-
ljati tudi v tej obliki. Ker poseben
Gitalec za takosifriran program
stane 2008, bo treba programe iz
MM Se nekaj Casa rocno vnasati.
Domiselno je resen tudi problem
zaéite pred kopiranjem. Cez ori-
ginal samo z rdecim flomastrom
kaj naceckate. Citalca rdeca bar-
va ne moti, ko pa zadevo fotoko-
pirate

Sejem, kaksen sejem?

ec decembra je bil v Ljubljani
2e tradicionalni racunalniski sejem,

veh nadstropji slo-
venskega hrama kulture je organi-
zatorjem uspelo zbrati skoraj vse, ki
na podrocju_mikroracunalnisva v
Sloveniji kaj pomenijo, tako da je bil
sejem lepa priloznost za oceno do-

vilev_ dejavnosti klubov, $ol, posa-
meznikov in piratov, ki se z racunal-
nistvom ukvarjajo. Kijub temu, da je
bil prostor za vse te brezplacen (++
2a organizatorja). pa je njihov odziv
odpovedal. Tako je bila s
scena na ljubljanski bolsji trznici tu-
di v Casu sejma bolj zivahna kot n:
sejmu, kjer 5o pirate nasteli na prste
ene roke. Pogresali smo tudi preda-
hope, posvetovanja in
podobne spremijajoce prireditve, o
posebej pa obiskovalce. Zdi se, d:
50 i sejem ogledali samo nakljuéni
obiskovalci drugih dejavnosti CD in
nekaj tistih, ki po takih prireditvah
imo zaradi svojih profesionalnih
deformaci

SONY je_zniZal ceno svojemu
Husuu o8 Z520M: Lani s0.8 zx
998 DM, Ker pa je

i o B KoLt AT
cenil se je tudi disketni pogon —
700 DM stane in uporablja 3,5-
paléne. mm/d(:kale RETURN Ma-
tosh je verjetno edini érno-beli
mikroraCunainik, i 50 1mal posiej
barvni tiskalnik. Te

@ 2 docatnine 3
b il 3000,
TURN Zadnjié smo na
ugibalikakéna bo nova Ultimatova
igra. Groza. Sistem Nightshade,
Seonarij divji zahod RETURY
torprise jo na naibolsl pot
utone v Toda so ne:
Pyl L i
ma_pricakovala

| megaigre. Zaenkrat pa jo ire-
ba biti zadovoljen s
grami. Na 520 ST, Fat Mseu 1o

K amigi Ze tece Brataccas, igra, ki

Jo je spravila vkup ekiva, ki o dol
go Casa obljul o
‘spectruma po o imagine.
ljubo so torej drzali, a ne na spec-
irumu RETURN Za GL Basic o 56
‘na voljo popoin prevajainik. Napi-

GOSUB

sali so ga pri Digital Precision. Za-
0da te-

gotavijajo, da

Ce 100- hitreje, prevajainik pa da
odpravia tudi vse [

mrlje. Prevajainil

super basicu, nmma prua naloga
pa o bi revedel samega
e Kt pmam sploh S mar
22 pascal all G7 RETURN Noverm-
brski. u

v
je po_rekordnem sejmu iz 1984
o rvic zabelezil nazadovanje. Tema
lavnega predavanja je bila »Sur-
wwnz the incusty Downtum= RE-
n Tate je pra
seim precetawi dlesa 1 Piss. R
omogoca tudi povezovanje v lo-
kalne mre2e RETURN Program
stane_toliko Kot celoten sistem
520 ST. RETURN Commodorja na
seimu ni bilo, kar pa Se ne pome-
ni dalo videti amige. Ena
,. bila tudi na Atarjevem dtant
postaviena tk poleg bannega=
, na obeh pa je tekel zname-

(ob njem smo zevali na raz-
nih _predstavitvah
TURN Z:

&I, saj je bil demo na Atariju celo
bolji od amiginega RETURN'
o atariju v mo%nowm
)modore 10 n./ i v krat-
kem zaceli prodajati tudi
Britaniji, PCW pise, da so imele
bif
ZRN, kup har
j razsiritvenih kartic za
mPbe(ﬁ i
da je bilo tudi napajanje.
V ZAN pa je bil to vseeno doigo
¢asa najt
TURN.
bil to pred letom
T
najde $e kaksen in mu
ko ¥ Angili ne obetao
p/m;' "",,"',",'" s
ot ne.
in Euror II':,  j€ !-lgll’m.
kovanja in ta hip jih lahko naroéite
ti
61110 Ljubljana RETURN Med pr-
reznjenja
racummuhmma pogreb rovi-
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JURE SKVARC

eznanimo se s starim znan-
SCem. C-64, sloviti ratunalnik,

lbomo poskusili s tem zapi
som koncno predstaviti v celot
pri tem pa si ne bomo mogli pri-
Vosciti izletov v globino. Podrob-
nosti je prevec, da bi z njimi lahko
opravili kar v enem élanku. Pri
predstavitvi se bo treba kdaj zate-
&i k primerjavi s spectrumon, ki je
glavni konkurent C-64.

Hardver
rej si bomo og\euah g\avm
m(agmanl vezji. 6510 je mikro-

procesor, ki je pvogramsko enak
mikroprocesorju 6502, »hardver-
skow pa se od njega razlikuje. Ima
vgrajena sestbitna vhodno-izhod-
na vrata. Podatke posiliamo z
enostavnim pokom na naslov 1
Smer prenosa podatkov dolocimo
s postavitvijo bitov na naslov 0.
Ce je vsebina lokacije 0 enaka
npr. 7, 50 iz trije biti vrat izhod,
visii trije pa vhod. Tipicen primer
uporabe je preklapljanje pomnil-
nika, kar je pri C-64 delno tudi
izkoristeno, delno pa V/I vrata
uporabljamo za povezavo s kase-
tarjem. Teoretiéno bi lahko imeli
216 bank s po 64 K pomnilnika,
kar pomeni cele 4 Mbyte.
€510 pozna i viste prekiniav:
RESET, NMI in IRQ. upo-
ablamo pr vilopu ratunainia,
da sistem inicializiramo. NMI po-
meni_prekinitev, ki se je ne d
maskirati (prepreciti), IRQ pa je
prekinitev, ki jo lahko softversko
repre¢imo z ukazom SEI (Set In-
terrupt disable), omogocimo pa jo
1. Naslov, kamor moramo ob
prekinitvi skoGiti, procesov pobe-
re iz lokacij SFFFA do SFFFF. Pri-
porodijivo je torej, da imamo n:
telokaoshvob vklopu rafunaini-
ROM.

“Ukazi, ki jih ponuja 6810, 5o ze-
lo enostavni, v primerjavi z Z80
kar prevec. Po Stevilu registrov se
ta procesorja ne moreta primerja-
1i, saj ima 6510 le tri — akumulator
in dva indeksna registra. Tudi dol-
Zina skiada je omejena, saj je zanj
fiksno rezerviranin 256 bytov na
Iokacijah od 256 do 511. Enostav-
nost ima tudi dobre strani, ker se
najhitrejsi ukazi izvedejo v samo
dveh udarcih ure (ki je v C-64 1
MHz), pri Z80 pa v stirih. Nacini
naslavljanja so zelo motni, tako
da lahko preprosto sestavimo ta-
bele, kar za 780 ne bi mogli trditi.
Zanimiva je tako imenovana nicta

stran (zero page), ki je privilegira-
na in se instrukcije, ki naslavijajo
adrese 0d 0 do 255, hitreje izvaja-
ja. pa tudi ve¢ jih je. Dostop do
pomnilnika je zelo neposreden,
akumulatoriu pristejemo vrednost
z lokacije XXX kar v
primerjavi z 280 ks recamo, Aa
sta 6510 z 1 MHz uro in 280 z 2
MHz uro v povprecju vseh nalog,
ki jih morata opravjati v mikrora-
¢unalniku, enakovredna,

6526

C-64 sta dve taki vezji, eno
skbi za tipkovnico in krmilni pali-

i, drugo pa za serijska in uporab-
niska vrata (user port). Siednje C-
64 uporablja tudi kot vmesnik RS-
232. 6526 ima dvoje osembitnih
paralelnih vrat, ena serijska vrata,
interno uro in dva stevca, ki ju

a Stetje zu-

program. Eno vezje je prikljuceno
na nozico IRQ mikroprocesorja,
drugo pa na NMI

Vezje VIC (Video

ko

nanjih impulzov in udarcev proce-
sorske ure, en Stevec pa lahko
tudi Steje prehode skozi niélo dru-

Vezje lahko generira pet
vrst prekinitev. Sprozijo jih lahko
ura (alarm), oba $tevca, serijska
vrata, ko se napolnijo ali izprazni-
jo. in pa nozica FLAG, ki skrbi za
sinhronizacijo pretoka_podatkov
skozi paraleina vrata. Pisanje ali
branje z vrat B sprozi na nozici PC
negativen impulz, ki ga lahko iz-
koristimo za sinhronizacijo izme-
njave podatkov. Seveda lahko vse
prekinitve po Zelji izberemo s pi-
sanjem v poseben register ICR
(Interrupt Control Register). Na-
daljnje prekinite niso mozne, do-
Kler ne naslovimo tega registra.
Tako preprecimo, da bi med pre-
kinitvijo prislo do nove prekinitve,
kar bi vneslo popolno zmedo v

Controller)

To vezje skibi za generiranje
slike. Naslavija lahko 16 K pomnil-
nika, b vklopu racunalnika je 1o
prvih 16 K. Deluje lahko v vec na-
¢inih. Najpogosteje pa uporablja-
mo tekstni nacin in grafiko visoke
locljivosti. Tekstni nacin porabi le
1000 bytov, torej za vsako érko na
zaslonu en byte. Barvo érk bere
vezje z lokacij 55296 do 56295. Ta
naslov je fiksen, saj gre za barvni
ram, ki ne spada med 64 K rama
namenjenega podatkom in pro-

m. Uporabni 5o le spodnji
Stirje biti (nybble). Naslov. kjer je
shranjen video pomnilnik, lahko
izberemo. Prav tako lahko izbere-
mo naslov, s katerega se berejo
oblike Crk: tako si lahko definira-
mo svoje znake.

Uvrstitev C-64 v rubriko Obisk
pri Kremenckovih ne pomeni, da
ga: medemo v. staro saro. Na-
Sprotno, ta racunalnik je na tako
visokem nivoju, d

Iz kronike C-64

hisni racunalnik. Njegove pozici-
je je zacel resno ogrozati Sele
amstrad 6128, ki pa je moral
Kljub svojim nedvomno izrednim

ga bo.mot ob_obstojedi sijajni
programski in hardverski pod-
pori uporabjati Se nekaj let

Pojavil se je v ZDA v drugi po-
fovici leta 1982 Kot naslednik
svojega takrat Ze slavnega pred-
hodnika VIC-20, Ta e b, mimo-

“grede, n za racu-
Sarnik It (et il mogah
Konkurenca C-64 5o bili TI 99/da,
TRS Color Camputer, Spectravi-
deo 318, atari 800 in v Evropi 2X

ey Ponujel o

jegovi 7
G4-Kbitns pomAniki takrat Sole
polavil, Cenaina zacetky jo ila
600 dolarj
2delo izretino malo, Kijap tema
se je cena zelo hitro prepolovila,
nato pa je Se naprej padala, tako
da sedaj okoli 170 dolarjev.

Na zacetku je bil G-64 nezane-
sljiv in se je pogosto kvaril, kas-
50 0Citno to odpravili in
prodaja je dosegla vrtoglave Ste-
vilke,prodor v Evropo je opravl
preko ZRN, kjer je bil ze VIC-20

cunalnikov, ni tako razsirjen, je
pa vseeno krepko prisoten.

Kljub temu, da so-na tr
tu

i ceno. Razlogov za neverjetno
e i el
ino pa je sKrivnost v

Tor d o Ww ki je ob curstem
Zzunanjem videzu in vgrajenih
vmesnikih ponudil tudi zelo n
Proizvajalci softvera so

zaslutili dober zasluzek in poleg
lodatnih programskih jezikov in

ru i programos

vrgli na trg ogromno

aptva bile nat fizjem Avo.. -1

spectrumove, kmalu pa so se

Exsin ol mod
menzijo - izreden 2vok. To

o kupcev C-64, namrec take, ki

ga imajo izkijuéno za igranje. K
temu spodbujata tudi vgrajena
prikijucka za igraino palico, ki je
bolj primerna za igro kot tipke —
favno 10 pa spectrumy manjka.
Zaradi vseh nastetih kvalitet j
bil C-64 kar dve let
(1983 in 1984) razglasen za hisni
ratunalnik leta, kar je ob hitro se
razvijajoti tehnologiy res uspen
brez primere. Zadnjin nekaj me-
Secev skusa njegovo. uspesno

pot nadaljevati C-128, ki pa se
mu utegne 200t Kar se e kon-
kurentom C- ga
Soda;racunainik; ki 80,98 pof:
¥iliprej n 28 ol denar porujalo
vets Jouvell
ad 6128 in prihajajoco
racho pocen! Te-bitnikov 2 atari
sm (in po_zadniih pocenitvan
a1 QL-om) na éelu
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Grafika visoke locljivosti ima
320+200 tock. Na podrocju 8+8
Iahko izberemo med Sestnajstimi
barvami podlage in crnila (ink)
To je sistem atributov, podoben
kot pri spectrumu, le da tu ni moz-
nosti za utripanie in osvetljevanje.
Horizontalno Iocljivost lahko pre-
polovimo in tako dobimo Io¢lji-
vost 160+200, vsaka tocka pa izbi-
ra_med Stirimi_barvami. Tudi tu
velja sistem atributov, le da za 4+8

Glavna zanimivost vezja VIC pa
je osem skratov (spritov). Yotz
24+21 tock v visoki ali 12+21 t

¥ Sredaii loiwsenl Lotiioe
skratov je neodvisna od locljivosti
zaslona in jo definiramo za vsake-
ga skrata posebej. Vsakega Skrata
lahko tudi raztegnemo v smer x
ali y ali v obeh — tocke postanejo
dvakrat vecje. Premikanje Skratov
je zelo preprosto, le s pokanjem
koordinat v ustrezne registre. To
je mogoce, ker vezje VIC jemlje
sliko Skratov iz tistega dela pom-
nilnika, na katerega kaze skratu
prirejen kazalec in torej ne premi-
ka skratov fiziéno. S hitrim spre-
minjanjem teh Kazalcev lahko do-
sezemo animacio. Pri prekrivanju
skratov velja, da bo spredaj tisti z
manjso Steviiko, prioritetno glede
na sliko pa lahko sami izberemo
S posebnimi programskimi tehni-
kami lahko dosezemo tudi na vi-
dez ve¢ kot osem Skratov hkrati
na zaslonu, vendar pri tem trpi
kvaliteta slike.

Omeniti velja Se moznost, da
vezje VIC izkljuéimo; pri tem sicer
izgubimo sliko, procesor pa neko-
liko hitreje dela. To je pomembno
pri strojnih programih, kjer ima-

preracunano vsako mikrose-
kundo in Kjer bi video vezje bi-
stveno motilo delo procesorja.
Zanimiva je tudi_uporaba rastr-
skega registra, ki kaze, katero cr-
10 vezje trenutno resi (vidne so od
51 do 250). Rastrski register lahko
programiramo za prekinitve in do-
bimo na primer v enem delu za-
slona visoko locljivost, v drugem
pa tekstni nacin. Prekinitve lahko
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povzrogijo tudi
svetiobno pero.

6581 (SID)

To je zelo kvaliteten trikanalni
tonski generator. Na vsakem ka-
nalu lahko dolocimo amplitudno
ovojnico poteka zvoka (ADSR) in
izbiramo med_stirimi  valovnimi
oblikami: sumom, trikotnimi, za-
gastimi in pravokotnimi impulzi
Tem lahko tudi spreminjamo raz-
merie signal/pavza. Obstaja moz-
nost za povezavo kanalov in sicer
tako, da se medsebojno sinhroni-
zirajo. Mesanico vseh treh toncv
lahKo filtriramo na tri nacine. To
opravimo skozi_nizkoprepustni,
visokoprepustni in pasovni filter,
ki jih lahko tudi kombiniramo,
imajo pa vsi isto Kritiéno frekven-
co. Na vezie lahko prikljucimo zu-
nanji izvir zvoka, ki ga tudi lahko
filtriramo _in_mu_spreminjamo
glasnost skupaj z vdelanimi osci-
latorji. Z oscilatorjem 3 je pove-
zan generator nakljuénih Stevil, ki
ga lahko uporabimo namesto pro-
gramskega

V vezje sta vdelana dva pretvor-
nika AD, ki merita Kar upornost
upora, prikliuéenega med vho-
dom in pozitivno napetostjo. Na
prikljuckih za igraino palico so
stirje vhodi za potenciometre. To
je mozno zato, ker je v C-64 vdela-
no'elektronsko stikalo 4066 (vezje
CMOS), s katerim prekiapljamo
med prikljucki. Vrednost na izho-
du pretvornika A'D se obnovi na
vsakih 512 udarcev ure 02 (fi 2), to
je priblizno vsakih 523 mikrose-
kund, ker je frekvenca 02 nekoli-
ko manjsa od 1 MHz (980 kHz).

trki Skratov in

Konektorji

Na levi strani zadaj so uporab-
niska vrata (user port), Kjer lahko
priklju¢imo vmesnik R$-232 ali
kaksno lastno napravo. Na njih so
kompletna_osembitna V/| vrata,
serifska vrata n prikfucki za sinc
hronizacijo (FLAG in PC). Vsi
prikljucki so z ve1|a 8526, Ko gro-
mo proti desni, naletimo na serij-

C-64 v »belem cirkusu«: obde-
lava rezultatov med. enim od
smucarskih tekmovanj za sve-
tovni pokal

ski prikljucek, preko katerega C-
64 komunicira s tiskalnikom in z
disketno enoto. Sledita prikljucek
2 avdio vhodom in izhodom (z
vezja 6581) in video izhodom, in —
Se televizijski prikljucek. Na skraj-
ni desni (se vedno gledano s stra-
ni tipkovnice) so razsiritvena vra-
ta, kamor priklju¢imo navadno
ROM Kartice. Na desni strani so
vhod za napajanje, vklopno stika-
10 in dvoje vrat za igraino palico.
Poleg igralne palice lahko priklju-
&imo 8s potenciomelre in na v
tih 1 svetlobno perc

Tipkounica, je zelo kvalitetna s
QWERTY razporedom tipk, po-
sebnimi tipkami za +, =, *, 1, =
in Stirimi funkcijskimi tipkami, ki
jim ob vklopu ni dodeljen noben
ukaz, zato pa vrnejo (pri funkciji
GET) kodo od 133 do 140 (ker jih
lahko uporabimo tudi s tipko
SHIFT),

Softver

Prvo veliko razocaranje pri C-64
je basic. Vdelana verzija ne pozna
nobenih ukazov v zvezi z grafiko
in zvokom, vse efekte moramo
doseci s tevilnimi poki, ker je vse
prej kot uéinkovit nacin programi-
ranja. Taki programi 5o pocasni in
nepregledni, zato se moramo za-
teci k dodatnim programskim je-
zikom ali k strojnemu programira-
nju. Edina dobra lastnost basica
je njegova razmeroma velika hi-
trost, vsaj v primerjavi z drugimi
racunalniki istega cenovnega ra-

Na slovitem CES (cikashi raz.
Stavi  Consumer  Electron
Stow) je bil C.64 se predian-

predvsem  zar.
glasbenim instrumentom.

zreda (amstrad tu izvzamemo).
Zal natanénost racunanja ni rav-
no najboljsa. Obstajajo trije po-
datkovni tipi: realna in cela Stevila
ter nizi. Vsa racunanja opravimo z
realnimi Stevili, tako da z uporabo
celih Stevil prihranimo le neka
malega prostora (zavzemajo dva

ugod-

stevili, stavek a= 3and2 da rezul-
tat a=3. Kot vidimo, uporaba uka-
za LET ni obvezna. Nizi 50 pred-
stavijeni drugace kot pri spectru-
prostoru za spremenljivke
imenu ne sledi kar niz, pac pa
kazalec in njegova doizina, ki je
lahko najvec 255. To ima dobre in
slabe strani. Dobra stran je na pri-
mer to, da imamo lahko v stavih
DATA nize, ki jih preberemo s
stavkom READ v spremenljivko; s
tem pa ne porabimo nobenega
dodatnega prostora, kajti kazalec
pokaze kar na niz v programu. |
Tezava se pojavi pri nizih, ki jih
kakorkoli naracunamo. Vsi taki
nizi in tisti iz stavkov INPUT gredo
na poseben skiad za nize na vrhu
pomnilniskega prostora. Ko pro-
stor poide, ostane operacijskemu
sistemu le Se poskus, da poisce
vse nize, ki ne pripadajo nobeni
spremenljivki in jih izbrise. Taka
operacija (garbage collection) pa
lahko traja nekaj minut ali celo
nekaj deset minut
Zanka FOR se izvede vsaj en-
krat, tudi ce je izhodni pogoj iz-
polnjen ze na zacetku — tudi tu se
spectrum bolje odreze. NEXT ne
potrebuje imena spremenijivke:
taka verzija je celo hitrejsa, Saj
poisce prvi stavek NEXT na skia-
du, kjer so ze vse informacije o
argumentu stavka in zacetku zan-
Ke. Ker basic uporablja kar proce-
sorski skiad, je ocitno, da dosti
zank in podprogramov ne more-
mo vgnezditi. In res, Ce poskusi-
mo kako proceduro iicati rekur-
zivno (drzno pocetje v basicu). hi-
tro_dobimo po nosu z OUT OF
MEMORY ERROR




Slajsi paket je editor. Ta je za-
nesljivo med najboljsimi pri mi-
kroracunalnikih, saj se s kurzor-
jem lahko sprehodimo kamorkoli
po zaslonu. Popravimo vrstico,
pritisnemo RETURN, nato pa po-
stopek  poljubno ponavijamo.
Omejitev je le glede dolzine vrsti-

e, ki Steje 80 znakov. Znaki, ki jil
vnasamo s tipkovnice, gredo v
vmesni pomnilnik, ki ima prostora
za deset znakov, tiste, ki sledijo,
pa racunainik ignorira

oskilimo Se k strojnemu pro-

ramiranju. Z uporabo dobrega

prirocnika (1) je_programiranje
skoraj lazje kot v basicu

Operacijski sistem vse delo
opravija preko vektorjev, z zelo
enostavnim prenosom argumen-
tov. To zlasti velja za komunikaci
jo  zunanjim svetom, ki je vzorno
urejena.

Periferne naprave

Kasetarja in televizorja nima
smisla opisovati, povejmo le, da je
kasetar zmozen hitrejse komuni:
kacije, kot je zabetonirana v ro-
mu, kar izkoriscajo Stevilni turbo-
Ioaderii

Disketna enota je prvi clen, ki je
nepogresijiv_pri_resnejsem pro-
gramiranju. Gre za disketno eno-
to VC 1541. Njena glavna znail-
nost je obcudovanja vredna po-
¢asnost, saj je le priblizno dvakrat
hitrej$a od spectrumove poveza-
ve s kasetariem. Uporabniku na
525 paloni disketi nudi 170K pro-
stora, ki ga lahko uporabi za pro-
gramske, sekvenéne in relativne
datoteke. Stevilo datotek na eni
disketi je omejeno na 144, kar
Eotiem sadcshiie Diskelna ey

enote je ta, da ni popolna. Nekje v
romu spi hrosé, ki v budnem sta-
nju povzroca, da se ob dolocenih
sekvencah brisanja in zapisova-
nja programov pod dvema imeno-
ma pojavi isti program, eden pa
izgine. Vedno izgine program, ki
nima kopije in ki ga nujno potre-
bujemo tisti hip. Z malo srece in
potrpezjivosti lahko izgublienega
sina najdemo in to s programom
Disc_doctor, e izginotje takoj
opazimo in na disketo nic ve¢ ne
pisemo. Ta napaka se pojavi zelo
redko, sicer pa je disketna enota
kar zanesljiva.

Za_povecanje hitrosti lahko
uporabimo kakega iz mnozice
softverskih in hardverskin pripo-
mockov. Le-ti obicajno povecajo
hitrost dela za Sest do_trideset-
krat. Pred kratkim se je pojavil
dodatek TurboTrans, ki ima 256
do 512 K rama, omogo¢a do dve-
stokrat_hitrejsi prenos podatkov
in stane 25 m uporabimo
kot ram disk, potem ko v desetih
sekundah vanj skopiramo vso
vsebino diskete.

Commodore ponuja tudi nekaj
tiskalnikov: to so M 1, MPS
802, MPS 803 in tiskalnik-risalnik
1520. Prvi je

sic, Exbasic level ., Business ba-
sic). Obstajajo tudi pascal, comal
promal, C. forth, logo, assembler,
pojavil pa se je celo prolog inter-
preter, ki stane 289 DM (naslov:
Brainware GmH, Kirchgasse 24,
6200 Wiesbaden, ZRN, tel. 06121
372011)

Med uporabnimi_programi so
najbolj razsirjeni_ urejevalniki be-
sedil Vizawrite, Easy Script, Star
Texter, Superscript, dobijo pa se
3e baze podatkov in razni speci-
alizirani programi za vodenje knji-
govodstva. Veliko resnih progra-
mov je izdala hisa Data Backer,
(Pascal, C, prevajalnik za basic,
urejevainik besedil in baz podat-
Kov). i se ukvarja tudi 2 izdaja
njem knjig, ne samo o C-64, p:
pa tudi o schneiderju in aiariu
520. Njen naslov: Data Backer,
Merowingerstr. 30, 4000 Diissel-
dorf 1, ZRN, tel.: 0211 310010.

led zabavneje programe spa-
dajo nestete igrice, simulacije, $a-
hovski, grafiéni in glasbeni pro-
grami. Za slednje lahko navadno
dokupimo tudi klaviaturo, s kate-
10 najbrz ustvarimo ze precej

uporabne zvoke ~ e znamo
igrati
Pomo¢ uporabniku

0 C-64 lahko berete v vseh na
sih in tujih racunalniskih revijah
samo njemu (in delno C-128) pa je
posvecena odlicna nemska revija
64'er. Celoletna narocnina je 78
DM plus 18 DM postnine za Jugo-
slavijo. Naslov: 64'er, Magazin fur
Computerfans, Leser Service.
Markt&Technik Verlag Aktienge-
sellschaft, Hans Pinsel Strasse 2.
8013 Haar bei Munchen.

Od knjig je nujen vsaj Program-
mer's Reference Guide, saj 50 ori-
ginaina navodila prece] slaba in
grafike visoke Ioljivosti na pri-
mer sploh ne omenjajo. Zanimiva
je knjiga C-64 Intern., ki ima disas-
sembliran in komentiran celoten
rom. Ta in Stevilne druge knjige
so iz8le pri zalozbi Data Becker.
Zal 50 vse v nemscini. stanejo pa
povpreéno okoli 50 DM.

Literatur
(1) Programmer's Rference Guide
(2) Revia 64'er

1525 (ki je preimenovana seikos-
ha 100) in MPS 803, ki hitreje ti-
ska. Mnogi izdelovalci tiskalnikov
v svaje izdelke vdelajo vmesnike
2a delo s C-64, tako da jih lahko
prikljucimo preko serijskih_vrat
0d boljsih tiskalnikov je tak SG 10
C. i stane okoli 800 DM.

Kdor si bo zazelel boljse slike,
si bo morda omislil monitor. Izbi
ra je velika, paziti je treba le, da
ima tudi avdio ojacevalec, kajti C-
64 nima vdelanega zvoénika.

Ponudba drugih dodatkov je
zlasti v ZR Nemdiji ogromna. Izbi-
ramo mi, rom
Karticami, prikljucki za user port 2
releji, R/D pretvorniki, obstajajo
sestavljenke Fischer-technika, s
katerimi lahko gradimo modele
robotov itd. Za 3000 DM si lahko
omislimo celo sistem za spreje-
manje signalov z meteoroloskih
satelitov. Kupimo lahko tudi digi-
talizatorje slike in zvoka, govore-
e prikljucke, _programatorje
epromov i Se in se. Tudi kartico
CP/M Iahko kje najdemo (tudi pri
nas), vendar je njena uporabnost
vprasliiva zaradi pocasne disket-
ne enote. Cena vecine dodatkov
je med 150 in 300 DM. Zal se jih ne
da skopirati s kaksnim od Kopir-
nih programov in zato pri nas te
stvari niso tako razsirjene.

Zacnimo pri programskih jezi-
kih. Vsem je dobro znan Simon’s
baie  aiorafTelof slirinirs

j ima vgra-
jon svoj miktoprocesor 6502, 16 K

roma in 2 K rama. Procesor iahko
celo programiramo in si ustvari-
mo lasten dvoprocesorski sistem
Vprasanje pa je, ali se 10 izplaca
Neprijetnost inteligentne disketne

ielanega ba-
Sical Namasto 30911 pusti upo-
Tabrikus 30719 bytov. prostega

grafiko visoke locljivosti. Na trgu
je $e nekaj drugih basicov (Gba-

R8 252 ke

rvis manjsin

a1 (061) 612 548 v srodo in nedelio

ATARI ST 520 I

SOPTWARS: postovns programs,
Jezbet,

LITERATURA

HARDWARE. - cantronics paralelnt

e opomina na 1 Moyt (2 Myt
TZDBLAVA PROGRAMEKE GPREME 7 rganizacte srutenes dla 1

INPORMACIJE: HARDWARE SERVIS, Verje 3UA. 81215 Medvods

akainxom (Epeon, S, Panasoric

sinclair QL 772 DM
sinclair floppy 776 DM
sinclair printer 119 DM

atari 800 XL 233 DM
atari 130 XE 566 DM

commodore C 128 869 DI

commodore C 116 149 DM
commodore +4 437 DM

2Iro laéll

POSEBNE EKSPORTNE CENE

sinclair spectrum 48 K 233 DM
sinclair spectrum 48 K+ 342 DM

saikosha GP 50 sinclair 244 DM

atari 520 ST z monitorjem + datarecorder + mi$ 2444 DM

commodore C 64 + datarecorder 490 DM

commodore floppy 1541 479 DM

commodore printer 801 260 DM

commodore printer 802 860 DM

commodore printer 803 349 DM

amstrad 4642 z monitorjem 698 DM

amstrad 6128 z monitorjem 1398 DI

Velika izbira televizorjev, glasbemh stolpov itd.
ayerische Vereinsban Minchen Konto

JODE e DISCOUNT MARKT Schwanthalerstrasse 1,
Miinchen 2, telefon 994989/555034.
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1Z DOMACE GARAZE

rugi prispevek o delovanju
racunalnika  Moj mikro
Slovenija posvecamo nasi

tipiéni jugoslovanski_temi, to je
Crkam 8.8, G, 8. in 2. !

Dobili smo neKaj pisem in vpra-
$anj po telefonu, ali MMS omogo-
¢a prikaz znakov abeged jygosio-
vanskih narodov: B, C, C, 8, in
Odgovor je pritrdilen.

Programerji jih pri pisanju pro-
grama v zbiriku, fortranu ali pas-
calu ne potrebuijejo. Za ste pa. ki
zavijajo z oémi ob besedilu: »Ge-
7o Cotnie 28 56 jov, ponuiame re-
Sitev.

Takoj povejmo, da osnovni ge-
nerator znakov, ki je zapisan v
epromu, vsebuie vse znake (128)
iz ASCII tabele. Kot vemo, med
njimi ni Zelienin jugoslovanskih
znakov.

a_generiranje novih znakov
obstajata dve moznosti

1. Najenostavneje je, da ze ob-
stojece znake zamenjamo z novi-
mi. Hardverske spremembe niso
potrebne. Odlotiti pa se moramo,
katere znake bomo Zzrtvovali na
racun novil

2. Ce zelimo obdrzati ‘osnovno
vsebino generatorja znakov in do-
dati $e nove, moramo podvojiti
pomnilno kapaciteto pomnilnika
EPROM in delno sprementi nj.
govo vsebino.

Najprej si oglejmo, kako dobi-
mo v pomnilniku generatorja zna-
kov matriko, ki je slika ustreznega
ACCII znaka. V pomoé nam bo
izpis vsebine generatorja znakov

3
sl 4 |
2§ 329
1832
©
= g b HE =
L Lo ],
T D% 300
375': 008° " 22) 4q Dr,_-,‘a__
D58 2as  pafotit]
113 DLb 1 43
Tk AT p3fotii]
38 2lpe  pufole ]
D2p As pshots L
oab | 1 4lan - pofot
008 $las o7kt
038 oAz
e T i1 /Y
0 3
068 (2) 5¢¢ AY
28l oe 216/
m 154 cs 213
DATA R0 ot
¢ajo, kateri znak bo prikazan na

zaslonu monitoria, linije AO do A2
pa dolocajo vrsto v matriki znaka

46H  (Sestnajstisko). Izracunajmo
njegove naslove v epromu:

wo| MIKRO

Al A0 A9 AB A7 A6 A5 A4 A3 A2 Al naslovi EPROM
D78 B D6B DSB D4B D3B D2B D1B DOB —-- SCAN —— vhodni podatki
0 1 0 5 1 0 46H — 'F"
1 zatemnitev
S G izbira vrstice
0 1 1 [ 1 1 ORsA0n 0 0 630H (1. zlog)
0 1 1 (T 1 0. 1 1 637H (8. zlog)

zapisu. Za boljse

Tazumevanie, §i pomagaimo 3¢ 2
elektriéno shemo (slika 1).

Naslovne linije A3 do A11 dolo-

Za vsak znak je rezervirana v epromu matrika 8 x 8, dejansko pa tvori znak matrika 5 x 8, pri cemer
lahko zavzamejo biti 5, 6 in 7 poljubne vrednosti. Postavimo jih na 1. Vrednost 0 predstavija svetleco tocko

(pixel) na zaslonu monitorja.
Ogleimo s matriko znaka "F":

Ce se odlogimo za drugo moz-
nost, potem z zamenjavo original-
nega 2716 z (0. pr. Intel
2735A3) Dudvoumo stevilo zna-
kov. V_ spodnje podrotie 4K

(000H-7FFH) kopiramo komple-
ten stari 2 K M. 2g0rmjidel

novega eproma moom FFFi

nam je na voljo za genemame o
vih znakov. Na naslovin 000H do
SFFH in 800 do BFFH mora]a biti
vrednosti FFH. Z naslovno linijo
A1 izbiramo spodnjo (A11=0) ali
zgornjo. = polovico
epro

V ta namen 50 na tiskanem vez-
Ju predvideni rife i z oznakam
U, Vin T (slika 1). Ce zelimo spod-
njo po»owco  eproma, povezemo
m V z maso, ¢e pa zelimo na

zasionu svoje 2nake. spojim rma
in U. Pri pogostem menjavanju
Znakov si lahko vgradimo stikalo.

naslov podatek o7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 Do
630H  EOH 1 1 1 0 [ 0 0 0 weves
631H  EFH 1 1 1 0 1 1 1 1
632H  EFH i 1 1 0 1 1 1 e
633H  ETH 1 1 1 0 0 [ 0 1 aees
634H EFH 1 X 1 [ 4 1 1 1 x
635H EFH 1 3 1 [ 1 l 1 1 *
636H EFH 1 1 1 [ 1 1 1 1 *
637H* _FFH 1 1 1 1 I 1 1 1
ni vazno matrika 5x8
+ vrstica namenjena generiranju malih tiskanih &rk g, J, p, q in y.
e smo se odlocili za prvo varianto, predlagamo zamenjavo naslednjih znakov:
stari novi ASClI stari novi ASCIl
znak znak hex. Znak znak 1ex.
\ 9 5C H ] 7c
A [ SE ~ ¢ 7E
] ¢ 5D & )
[ $ 58 s 78
@ z 40 . 3 60
Ce po zgornjem zgledu zamenjamo znak '[" s "§" moramo na naslove
6D8H do 6DEH vpisati naslednie vrednosti
asiov staro oy D7 D6 D5 DA’ 08 D2 DI 00
T
6D8H F1H  FSH 1 1 1 1 [ 1 0 1 "oy
6D9H F7H  FOH i 1 1 222 000 000 e
6DAH F7H EFH 1 T R T 1
6DBH F7H F1H 1 1 1 TERER(EE R e
6DCH F7H FEH L, A: 1 1 1 1 1 0 o
6DDH F7H FEH 1 11 By 1 1 o .
6DEH FIH ETH 1 LA (e i S R SRR

18 Moj mikro

Za hekerje pa velja: poveZite tr-
na V-T in spreminjajte vrednost
naslovne linije A11 s programsko
opremo (podatkovna linija D78)

Pa veliko uspeha in domisijije
pri oblikovanju lastnih grafiénih
znakov!




Narocila za MMS

Prva serija osnovnega kompleta za racunalnik Moj mikro Slove-
nija nam je ze pred novim letom preprosto posla! Ze pred izidom te
Stevilke smo imeli zbranih Se kakih 20 naro¢il in morali smo se
pismeno opraviéiti za zamudo — zaradi praznikov se je izdelava in
dobava nove serije pac zavlekla. Zdaj je to urejeno in spet bomo.
moglt sproli pogiai naroceno

Kaj ponujam

1. Gsnown Komplet, ki obsega: plostico tiskanega veza, 2 pro-
gramirana eproma, dokumenta

3. Osnovn komplet brez dokumentacie (mnogi so jo namre¢ ze
naprej naroci posebe)

ntacijo

< Postee tiskanega vezi

Sprememba je torej ta. ane poslej mogoce kupiti tudi posamezne
sestavine dele nasega »kita«. Zal pa se je spremenila tudi cena
dirko z inflacijo smo pogumno vzdrzali nekaj mesecev, zdaj
moramo hoces, noces tudi mi § cenami gor. saf 6 jo podrazio prav
vse do postnine. Stari narocniki, tisti, ki 5o morali cakati na novo
serijo, bodo seveda placali prejsnjo ceno, novim pa zdajsnjo ceno
jaméimo do 1. aprila

Nove cene
1. Osnovni komplet: 58.000 din
2. Oenowni komplet brez dokumentacije: 54.000 in
3. Dokumentacija: 35000 d
4 Plostica tiskanega vexia: 40,000 din
Cene na videz niso logicno oblikovane. toda
predvsem stroske za postnino (ki so pri 0sno
recimo, zelo visoki) in avtorske pravice tistin. i 50 5
sl

Kako narociti ponujeno?

Samo s pismom! V njem natancno navedite. ka zel
dokumentacijo Se posebej v katerem jeziku!) in ne pozadite .
svojega tocnega naslova. Pismo posijite urednistvu (Revija Mo,
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana) in naroceno boste prejell 9o
povzetju. Ce se mudite v Ljubljani. lahko narocenc B
prevzamele ol uredisy)

/am se povemo ~ z zadovoljstvom in s ponosom

dosie wmeh eno samo reklamacijo. ki Smo jo brez tezay 1axo| u
o je Se en dokaz. da je projekt Moj mikro postavijen n
zanesiiin temeljini

Generator znakov
00 FF FF FE FE FF FF

EF FF FF FF FF FE
FFFE FE FF FF
FEFEFE FFFE
FF PR EF FFFE
FFFEF FFRE
FFFF FF FFRE
FF FF FE FErE
FE FFFE FFFE
FFFE FE FFFE
FF FF R FF FE
FF FF P PR
FF PR FF FFFE
FF FF FF FFFE
FF FF FE FFFE
FFFE FE F FF
FEFE FF FE FE
FF FF FE FF FE
FFFF P EF FE
FE FE FF FF FE
FFFF FE FF EF
FE P RE FF FE
FEFE FE FF FE
FF P FF FF FE
FE FFFE FF PR
FF FF FE FF FE
FE PR FF FEFF
FE P FE FE FF
FFFF FE FF FF
FFFF FF FFFE
FE FFFE FF FE
FF FE FE FF FF
FFEF FF FF e
FF FF FF FE FF

F FF FF FF FF e
FF FE FF FF FE
FFFE FE FF FE
FF FF EF jaayes
FF FF FE FF FE
FF FF FF FFFE
FFFE FE FFRF
FEFE EF FF FE
FFFE EF FEPE
FFFE FF FFFE
FFRF FFFE
FEFE FF FF
FFFE FF FF FF
FF FFFF .
FF FF FF EF FE
FFFE R FE e
FFFF FE ¥ re
FE FF FF FF PR

F FF EF
FEFE R FF FE
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RUDI MURN

DUSAN PECEK

SASA PRESERN 2
jubitelji in ob¢udovalci ra-
Cunalnistva vsak mesec ne-
strpno  pricakujejo  svez

izhod priljubljenih revij. Ob vsa-
kem super testu novega racunal-
nika jim priéne srce hitreje utripa-
ti. Taksna reakcija je velikokrat
upravicena. Vrhunec srece pa je,
¢e sme obéudovalec sesti za tak
sistem in se na lastne oéi prepri-
cati, kako to deluje. Z ocmi zeljno
vpija grafiéne sposobnosti siste-
ma, obcuduje notranjo zgradbo,
pri tem pa se niti ne zaveda, da ga
lahko racunalnik pri tem pocetju
opazuje, gradi svojo predstavo o
uporabniku, izvaja nekatere meri-
tve in ga uvrsti v podatkovno bazo
o ¢loveskih tipih, iz katere lahko
iz1us¢i veliko zanimivih podatkov.

Realnost ali utopija? Realnost

vsekakor. In g to samo drobec
z velikega podrocja uporabe ra-
Cunalniskih sistemov, ki se ime-
nuje raéunalniski vid.

Bliskoviti razvoj raéunalnistva v
zadnjih letih povzroca v svetu teh-
nolosko revolucijo. Raéunalniki
obdelajo velikanske kolicine po-
datkov, omogocajo delovanje ro-
botov, nadzirajo delovanje celot-
nih tovarn in posredujejo prenos
podatkov na tisoe kilometrov.
Racunalniki tudi vidijo. To pome-
ni, da omogocajo zajemanje slik
in'obdelavo slikovne informacije.

Procesiranje slik zahteva upo-
rabo visoko zmogliivih raéunalni-
skih sistemov s posebnim po-
udarkom uginkovitim procesor-
jem in_ pomnilnikom velikih kapa-
citet. Se posebej velja to pri pro-
cesiranju slik velike Iocijivosti in
pri_ekstremno kratkih Gasovnih
intervalih, v primerih, ko imamo
opravka ‘s sprotnim procesira-
njem sii

Zaradi novih tehnoloskih do-
sezkov na podrogju poceni mikro-
procesorjev, pomnilnikov visoke
gostote in_hitrosti, inteligentnih

ipov za procesiranje signalov in
polprevodniskih opticnin senzor-
jev (npr. vrste CCD) se je procesi-
ranje slik priblizalo Stevilnim upo-
rabnikom. Cena sistemov za digi-
talizacijo in procesiranje slik je

postala bolj sprejemijiva, sicer ob
niZji in srednji logljivosti procesi-
ranja, vendar na ravni osebnih ra-
cunainikov.

Bistveni delez sodobnega siste-
ma za racunalniski vid je pro-
gramska oprema, ki zajema pri-
blizno 80 odstotkov investicije.
Avtomatska opticna kontrola kva-
litete je ena najpomembnejsin
aplikacij _racunainiskega vida.
Sloni na metodah razpoznavanja
vzorcev, omogoéa pa kontrolo iz-
delkov in boli3o produktivnost na
vseh industriiskih podroiin.

Sistem za raéunalniski vid se-
stoji iz:
~ kamere

- zajemalnika slike
~ video procesorja
~ mikroracunalnika

tipkovnice z zaslonom
~ tiskalnika
- digitalizatorja.

Kamera je oko sistema. Sestav-
ljata jo senzor za detekcijo svetlo-
be in ustrezna optika. Senzor se-
stoji iz svetlobno obcutljivin ele-
mentov, pikslov.

Zajemalnik slik pretvori analog-
ne signale iz izhoda slikovne ka-
mere v digitaine signale in jih
shrani v hitri pomnilnik. Analogne
signale najprej ustrezno ojacamo
in jih vodimo na analogno-digital-
ni (AID) pretvornik. Z A/D pretvor-
nikom dobimo tako imenovano
digitaino sliko, ki ji predpisemo
Zeleno stopnjo sivine ~ v digitalni
obliki predstavijeno _intenziteto
svetiobe v posameznem pikslu.
Za zelo natanéne obdelave potre-
bujemo do 256 stopen sivine. Hi-
rost pratvornika in hifost zepisa
pomnilnika sta odvi
Vane hitrost skaniranja v Sikovni
kameri.

Tako dobljene digitalne podat-
ke vodimo v nadaljnjo obdelavo v
lastni mikroracunalniski _sistem
ali pa v oddalien racunalnik, kjer
podatke hranimo in obdelujemo.
Kadar nam natancen zapis podat-
kov iz kateregakoli vzroka ne
ustreza, lahko uporabimo kak bolj
primeren oziroma ekonomicen
zapis podatkov za prenos. Pogo-
stokrat moramo pred glavno ob-
delavo elikovrie Informaclje pred-
procesirati sii
Bigitaino siiko lahko opazuje-

fry
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Slika 1: zgradba sistema za opticno kontrolo.
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mo na TV zaslonu, jo z grafiénimi
pripomocki predocimo v razliénih
velikostih in oblikah ter nadalje
ovrednotimo.

Celotna zgradba sistema za op-
tiéno kontrolo je prikazana na sli-
ki1

Primarna komponenta pri siste-
mih za opticno kontrolo je pre-
tvornik (senzor), ki pretvori svet-
lobni signal v elektricnega. Naj-
preprostejsi element te vrste je fo-
todioda, »kamera« z enim  pik-
slom. Kamere v pravem pomenu
besede vsebujejo od 1000 do vet
milijonov piksiov.

Kamer je ve¢ vrst: ortikon, vidi-
kon, plumbikon, newvicon itd.
Najpopularnejse ‘so kamere vidi-
kon, ki se delijo na silicijeve in
standardne. Za posebno zahtevne
namene se uporabljajo kamere z
zelo visoko Iogjivostjo, ki je tudi
do 40964096 pikslov. Kljub ne-
katerim dobrim lastnostim nas pri
teh kamerah motijo naslednje sla-
bosti: steklena cev, velike dimen-
zije, teza, obéutljivost za magnet-
no polje, visoke napajaine nape-
tosti (500 V), velika poraba moci,
sorazmerno  kratka trajnost
(10.000 ur) in sorazmerno visoka
cena.

Optiéni senzorji so se z napred-
kom raéunalnistva Se posebej hi-
tro razvijali. Nastali so popoinoma
novi tipi senzorjev, katerih delo-
vane je smiselno le ob podpori
ratunalnika. To so_polvodniski
senzorji tipa CCD (charge cou-

led devices) in CID (charge
injection devices). V najsirsi upo-
rabi so polvodniski senzorji tipa
CoD.

Na tr2is¢u najdemo linijske ali
enodimenzionaine CCD_optine
senzorje in ploskovne ali dvodi-
menzionaine CCD optiéne sen-
zorje (slika 2., ki so naprodaj v
obliki Eipa.

Vsi optiéni senzorji so sestavije-
ni iz vrste ali ravnine med seboj
povezanin piksiov. Linisid optignt
senzor ima Iahko
pikslov, ploskovni opncm senzor]l
paimajo razpon od 3232 piksiov
do 6401024 pikslov ali tudi vec.
Ustrezen opticni senzor izberemo
glede na to, koliksno natanénost
potrebujemo pri obdelavi slikov-
ne informacije.

V &ipu linijskega senzorja naj-
demo e dva analogna prenosna
registra in analogni ojacevainik
Svetloba, ki pade na svetiobne
elemente, povzroéi nabojne pake-
te, ki so sorazmerni jakosti svetio-
be. Nabojni paketi se paketno
prenesejo na dva analogna regi-
stra. Na izhodu ojacevainika se
pojavi serija impulzov, ki je ampli-
tudno modulirana z opticno infor-

macijo.

V Cipu ploskovnega senzorja je
na nekaj kvadratnin milimetrov
povrsine zgoscenih vet sto tiso&
svetiobnih elementov. Elektriéne
naboje skaniramo z uporabo po-
mikalnih registrov, ki so realizira-
ni'v sami polprevodniski strukturi
in jih krmilimo z vecfaznimi urni-
mi impulzi. Ve¢ina proizvajalcev
ploskovnih CCD Eipov se je odlo-
Gila za strukturo, ki jo sestavija
dvoje_enakih poij vertikalnin vr-
stic. Polie, ki je blize izhodnemu
registru, je pomnilnisko in je zas-
&iteno pred svetiobo. Drugi del je




Slika 4: eksperimentalni primer za-

jemanja zive siike in razlicne gra-

fiéne interpretaciie.

NAS OPAZUJE

slikovno polie, ki je seveda obéut-
ljivo za svetiobo. S postopnim
prenosom slik iz enega polia v
drugo preprecimo popacenje slik
pri kratkih osvetlitvenih intervalih
(slika 3).

Prednosti CCD optiénih senzor-

eor

in direktnimi postopki, ki vsebuje-
o le logine operacije ter akumu-
lacijo_signalov iz senzorja in
vmesnih rezultatov.

Pri opticni kontroli industrijskih
izdelkov veckrat zadostuje racu-

jev s metrija
optinih elementov, majhne di-
menzije, manjsa teza, veja ro-
bustnost, daljsa trajnost, tempe-
raturno obmogje do —100 stopinj
C (pri TV ceveh do —40 stopinj C),
nizje napajalne napetosti (15 V,
poraba nekaj mW), nizek nakijuc-
ni Sum, sorazmerno nizka cena.
Slike procesiramo s strojno in
programsko _opremo. Se. pred
kratkim se je pri tem ve¢inoma
uporabljala materialna oprema, ki
je edina zagotavijala dovolj hit
obdelavo siikovne informacije. Z
nastankom hitrih procesorjev pa

cunalniskega vida vecio Tioksibil
nost in nizjo ceno.

Procesiranje zajema filtriranje
vizualne informacije,
bov predmetov, iziocanje razlic-

operatorjev nad slikovno informa-
cijo, statisticne metode in Se bi
lahko nastevali. Zapis slike je tre-
ba véasih komprimirati (zgostiti);
to dosezemo s posebnimi meto-

mi

informacije o legi, orientaciji in
geometrijskih znacilnostin_psev-
do ravninskih predmetov je mo-
gote dobiti z dokaj enostavnimi

Siika senzor:
CCD, spodaj ploskovna senzorja
cco.

nanje tezisca ali

Ukvarjajo se z

momenta predmeta. Pri zahtev-
nejsih problemih opticne kontro-
le, na primer pri kontroli plosé
tiskanega vezja, pa si s tako pre-
prostimi operacijami ne moremo
pomagati. Ker je treba odkiti na-
pake na tiskanini, uporabimo me-
tode in algoritme, ki to zmorejo. V
praksi so se pri opticni kontroli
zahtevnih  vzorcev  uveljavile
predvsem Stiri metode: odsteva-
nje slik, ujemanje znacilnosti, di-
menzijka kontrol in sintaktiéna
ngiza

e uporablja racunalni-
ski vldvlndusmu robotik, medi-
cini, kartografiji, torej na izredno
Sirokom poarodiu. poveod tam
kier je treba izmeriti, presteti, naj-
i, izlociti kaksne znadilnosti iz
mnozice podatkov. Za tako Sirok
spekter uporabe imamo razliéne
senzorje, od takih z nizko I0¢lji-
vostjo npr. 32x32 pikslov, ki 5o
ustrezni za nekatere naloge v ro-
botiki, do takih, ki imajo do ve¢
milijonov pikslov.

Linijske kamere uporabljamo
zlasti na podrociih, kier opazuje-

merimo_premikajoce se
predmete, na primer v industriji
Ca ugotavijanje napak na izdelkin,
merjenju in primerjanju_dimenzij
in oblik ipd. Ti predmeti potujejo
po tekocem traku mimo sistema
za optiéno kontrolo, racunalnik
pas kamero »vidi« in sproti izmeri
ali pregleda predmet.

Ploskovne in_linijske Kamere
uporabljamo tudi pri visoko 0¢ji-
vih sistemih za skaniranje »faksi-
milove, kjer shranimo slike, tekst,
mikrofilme, prstne odtise, doku-
mente (podpise). zemljevide in
podobno. Digitalizacija slik se
uporablja pri_natancnih zracnin
posnetkin, pri izvidovanju v real-
nem ¢asu, branju értnih kod (bar
Codes), nekontaktnem nadzoru in
opazovanju  kvalitete povrsin,
barv, oblik, pri merilnih in pozici-
onirnih napravah ter laboratorij-
skih aplikacijah na najrazlicnejsin
podrogiih.

Racunainiski vid omogoca tudi
avtomatsko  optiéno _kontrolo
plos¢ tiskanega vezja, ki zajema
odkrivanje naslednjih napak
kratki stiki, prekinitve prevodnih

deformacija prevodnih i in dru-
ge lepotne napake.

Sodobne prijeme procesiranja
slik Siroko uporabljajo tudi v me-
dicini, biologiji, metalurgiji in mi-
neralogiji, zlasti na podrocjin, kjer

CCD kamere vkljucene v siste-
me opazovanj z opticnimi in elek-
tronskimi mikroskopi. Za po-
membna opravila na teh podroé-
jih so potrebni vsi znaki postopki
za procesiranje slik in specifiéni
programski pripomocki. Obicajno
je avtomatska_digitalizacija_do-
poinjena 2 interaktivio polavio-
matsko digitalizaciio

Rainentia Jasar siofan, v 0a-

seku za raunalnistvo in informa-
ko, 56 wisto et tecejo raziskave

dustriokih preamatov. iziotanjom
posameznih znagilnosti predme-
tov, optimalnim vrstnim redom
izloganja in avtomatskim razpoz-
navanjem alfanumericnih znakov.
S skromno razvojno opremo e bil
izdelan prvi domaci razvojni si-
stem racunalniskega vida za zaje-
manje in obdelavo digitalnih slik v
128 nivojin sivine in z locljivostio
500500 tock. Slika 4 prikazuje
rezultat zajemanja zive slike s ér-
no-belo televizijsko kamero in

rafiéno _interpretacijo razliénih
nivojev sivine z matricnim tiskal-
nikom epson FX 1

Cmo-bsie teeviziske kamere
samo za ozek spekter
aplikaci] znatnih _popa-
Genj, nizke irekvencne prepustno-

Slika 3: izvedba polj pri ploskov-
nem senzorju CCD.

sti, teze in tezko resljivin proble-
mov v zvezi s kvalitetno digitaliza-
cijo video signala (vsaj 10 ermm)
gradijo strokovniaki instituta svoj
sistem ¢mo/belobarvnih slikov-
nih kamer na osnovi CCD integri-
ranih vezij. Vzporedno tecejo razi-
skave in razvoj novih racunaini-
skih arhitektur, ki bodo zmogle
obdelovati sliko glede na zelje
konénega uporabnika

Racunalniski vid ima v vsej svoji
zapleteni strukturi in prakticno
neskoncni vrsti problemov izred-
o lepo sistemsko lastnost: kon-
stantnost materialne opreme. Ze-
Io veliko najrazliénejsin aplikacij
je lahko narejenih na eni sami vr-
sti materiaine opreme. To ze daje
slutiti, kako zelo pomembna in
odlogilna je podpora programske
opreme.

Vse kaze, da tudi tokrat razisko-
valna strategija raziskovalcem in-
stituta ni obrnila hrbta, saj deluje
v Odseku za racunalnistvo in in-
formatiko Se skupina za umetno
inteligenco. v neposredni blizini
pa je Fakulteta za elektrotehniko
Kjer se z razpoznavanjem vzorcev
ze vrsto let izredno uspesno uk-
varja Laboratorij za sisteme. avto-
matiko in kibernetiko.

Avtorji élanka so sodelavci Insti-
tuta Jozef Stefan, Odsek za rau-
nalnistvo in_informatiko,  Ljub-
ljana. "

na podrotiu vida
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MATEMATIKA

Funkcije v spectrumovem

basicu

VLADIMIR BATAGELJ

0 izbiro vdelanih funkcij (gle] dodatek C, 2.
el v prirocniku). Pri Kiicih vgrajenin funk-
cij spectrumov basic, & je argument enostaven
(konstanta ali spremenijivka), ne zahteva okle-
pajev. Poleg tega lahko uporabnik s stavki
oblik

sneclrumcv basic ima kar boga-

DEF FN ime (argumenti) = izraz

definira Se dodatne uporniske funkcije. Pri
tem mora biti ime funkcije ali rka (Stevilska
funkcija) ali pa érka in dolar (nizovna funkcija);
enako velja tudi za imena argumentov.

ako na primer definiramo funkcijo z(x), ki

vrne vrednost danega argumenta, zaokrozeno
na najblizie celo Stevilo, s stavkom

DEF FN z(x) = SGN x * INT (0.5 + ABS x)

Preizkusimo jo z naslednjim programom:

110" REM

120 REM zaokrozanje
30

140 DEF FNz(x) = SGN x + INT (0.5 + ABS x)
150 REM

160 INPUT ” x
170 PRINT ' x;
180 GO TO 150 i

Podobno lahko definiramo funkio, ki nam
Yrne nakijucno izbrano celo Stevilo med celima
Steviloma m in n

DEF FN k(m,n) = INT (m+(n-m-+1)*AND)

Ce bomo hoteli vrei kovanec (0-cifra, 1-grb),
bomo poklicali FN k(0.1): &e bomo hoteli vreci
kocko, pa FN k(1,6). Funkcijo bomo preizkusili
2 naslednjim programom, ki nakljuéno pobarva
kvadratke na zaslonu:

%
T =" FN z(x)

210 REM
220 REM kocka
230
240 DEF FN k(m,n) = INT (m+(n-m+1)+RND)
250 FORV =0T0 2

FOR's = 070 31
270 PRINT AT v,s; PAPER FN k(0,7); " ";
280 NEXTs
290 NEXTv

Seveda pa niso vse funkcije take, da bi jih
bilo mogoce opisati z enim samim stavkom. Na
primer, tezave imamo S s funkcijo

a a=zb
max (ab) =

b a<b
Morda se bo kdo spomnil enakosti
2

ki jo prepisemo v basic takole:

DEF FN m(a,b)  (a+b+ABS(a-b))/2

Dobljena resitev ni neopore¢na, saj lahko pri
zelo velikin vrednostih argumentov pride
izra¢unu funkeijske vrednosti do prekoratitve
obsega. K temu vprasanju se bomo vrnili cez
¢as. Sedaj najprej preizkusimo, ali za obicajna
Stevila deluje v redu. To nam omogoca nasled-
nji program v basicu:

310 REM

320 REM maksimum

330 REM
340+ DEF FN m(ab) = (a+b+ABS(a-b))2
350 REl

360 INPUT"a = "ai"b = "b
370 PRINT "max(";a;",";b7") =

FNm(a,b)

380 GO TO 350
Poskusimo, na primer, z dvojicami 3,8; 9,1;
~3,-1; ... Rezultati so taksni, kot smo jih

pricakovali. Kako pa bi izracunali maksimum
treh vrednosti? Iz matematike vemo:

max(abc) = max(max(ab).c) =

max(a-

“max(b,
Poskusimo! Vtipkajmo
PRINT FN m(3,FN m(4,5))
PRINT FN m(FN m(3,4},5)

in Se

PRINT FN m(5,FN m(4,3))

PRINT FN m(FN m(5.4),3)

Rezultat ni vedno isti! Morda smo se zatipka-
1i? Poskusimo e nekajkrat. Opazimo, da véasil
dobimo napacen rezultat. Natanénejse predsta-
Ve o tem, kaj se dogaja, lahko bralec dobi, e
poskusa s funkcijo

DEF FN m(ab) = a*b

2a praStevilske argumente. Tedaj namreg lah-
ko iz rezultata razberemo, nad katerimi argu-
menti e bila funkcija uporabljena. Za nase na-
daljnje razmisljanje si zapomnimo:

V Spectrumovem basicu funkcije ne delujejo
vsele] tako, kot bi morale.

Vrnimo se k funkciji maksimum. All jo je mo-
goe definirati tako, da bo dala pravilen odgo-
vor za vsako dvojico v basicu predstavijvin ste-
vil? Kiju¢ za pritrdilni odgovor je operacija

AND, ki je pri spectrumu precej mocnejsa kot v
obicajin basicin:
izraz, izraz, # 0
izraz, AND izraz, =
Oizraz, =0
in
niz izraz # 0
niz AND izraz =
" izraz
Ogitno tedaj funkcija
DEF FN'm (2, b) = (a AND a>=b) + (b AND a<t)
opisuje funkcijo maksimum.
Podobno lahko funkcijo

1
10 =1x <x<3
64x  3<x

2apisemo kt basisko funkcijo takole:
DEF FN f(x) = (1 AND x<=—1) +
AND (~1<x AND
x<=3) +
(6+x AND 3<x)
funkeijo
=0
90 = {
—1x<

a
BEe g0 - (SORXAND x>=0)+(~ 1 ANDx<0)
Zahtevajmo za preizkus
PRINT FN g(4)
in nato e
PRINT FN g(~1)

Prva zahteva vrne pricakovani rezultat 2; pri
drugi pa se izraéun neuspesno iztece. Operaci-
ia AND ne deluje tako, kot bi Zeleli — namesto

da bi najprej preverila pogoj, najprej izraéuna
vrednost izraza; in e je ta nedolocena, so teza-
ve t

@ tu.
Ali se lahko izkopliemo iz njin? Pravzaprav
moramo samo zadrzati izraéunavanje izrazov

obrazec, ki pove,
kako izracunati furkcijsko vrednost. Zopet se
izkaze mo¢ spectrumovega basica. Ta namreé
pozna funkcijo VAL niz, ki izracuna vrednost
izraza, shranjenega v nizu (in ne samo Stevila
kot v vecini basicov).

IMPORT-EXPORT
TRST

raéunalniki najboljsih znamk —

Fornirad ..

hardware — STROJNA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

naprave CB
antene CB-RTV
deli in dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
UL. CONTI 9 — tel. 733332
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Tors)lahko funksio maksimum podamo tudi
tak

DEF FN m(a, b) = VAL e AND a>=b) +
AND b<a) )
funkcijo g pa zapiser
DEF FN g(x) = VAL u'son AND x=0) +
= <0) )
Tokrat bomo tudi na zahtove.
PRINT FN g(~1)
dobili pri¢akovani odgovor.
r opisani prijem omogoga definicije Se
vrste zanimivih funkcij
prvih  naravnih $evil imenujomo
fakultota in ga oznacim
Fakulteto fekurzivio Setiiramo takole:

=1
=nn-1)!,

%o Gsfinicio smo uperabm tudi v naslednjem
programu:

410 REM

420 REM fakulteta

430 REM
440 DEF FN f(n)=VAL (1" AND n<=0) +

e FN f(n=1)" AND n>0))

450 REM

460 INPUT 'n
470 PRINT nl
480 GO TO 450
V_spectrumovem basicu potenca x {n za

X<0 in neZ ne da pravega rezultata, temvec

javi napako pri izratunu. Popravimo jo lahko

takole:

“in
" FN f(n)

DEF FN o(x,n) =
fohw rz~ wr (n/2) <>n AND <0) +

ali pa tak
DEF FN p(x n) = VAL (1" AND n=0)+
X+ FN p(x,n=1)" AND n>0) +
(/PN b <" AND n<0)
Sestavimo lahko tudi stavéno funkcijo, ki
izraduna _vrednost binomskega koeficienta
(ab), pri Cemev upostevamo:
. (ab) = 0za b<0 ali b>a
a0y = (@) @b =~ ab T B-1)
Zapisimo jo:
DEF FN b(ab) = VAL (
(0" AND m<a OR b>a))+
D (b=0 AND a>=0))+
wFN n(n bl AND (a-b<b) ¢
b(a—

)
Poglejmo si s naslaan,. par funkcij
DEF FN Ynj) =
ion
(k" ‘o A
(Putnke Ty AND (ke INT 1n/ki<>n»
=n)))
FFN am;,FmA S n.2)
Funkcija t(n.k) doloti najmanjsi delitel] Stevi-
tan, ki ni manjsi od k. Torej funkcija d(n) doloéi

najmanjéi delitel] stevila . Ce je n prastevilo, je
d(n)=n.

Precej zahtevnejsa naloga je napisati funkci-
jo g(a,b). ki doloci najvecii skupni delitel] danih
naravnih Stevil a in b. Izkaze se, da si moramo
pomagati z njenim dvojnikom h(a,b), s katerim
se preplet a

DEF FN

DEF FN g(a b)

a-be INT (a)
U

("FN NFN v(b n ay
AND (a*b<

DEF FN nqa b) = vALz

(‘a+b" AND
(FN g(FN o
AND (a+b)<>0)))
c pa si oglejmo Se, kako definiramo
nizovno stavéno funkcijo, ki prezrcali dani niz:
510 REM
520 REM zrcaljene niza

E:
5% oErEN 2o vaLs
D LEN {0+
1 ss< 8)+
R LS8 O LEN ss—1)
AND LEN s8>0))

REM
INPUT "s$=":5$

84
g

0
570
580

Sedaj pa ste na vrsti vi!

T6:FN 28(s$)

Aritmetika s QL

MATJAZ STRAUS

enega (npr. SIN, NOT.

bno racunanju s kalkulat

Mlkmucunnlmkn Teiai. 3 it siladons 19 J5preal

Tak nain o ragunainiku tako fekot
metiche Operaciie zantsvaio Gva operanda (hpr. + - % ). rakatore pate

. L. v poliskem zspisu

). Preden izvedemo Zeleno operacijo, ji moramo.
priskrbeti enega ali dva bperanda, ki sta na vrhu skiada. Po izvrsitvi je

rezultat zopet na vrhu skiada.

0. Nekatere

3 a.na e, predion se bodo Io
Ralbiitjomu lastniku Kaksnoga Kalkulatoria HP.

menimo 36 nekaj uj

primer:
vrh sklada operacija sklad
3 LOAD 3

2 LOAD .

5 LOAD 325

7 + 3

21 *

314 LOAD 21 a4
669 /

039 ARC.SN 039

lzragunali smo uuln (3H(Z45YPI. Vol K tovrstno ratunarsteo dobro
bljaj li,

mi bodo veriet

te malenkosti spioh
! aritmatike GDOS, obrejo k

QDOS ima izredno moéan aritmetiéni paket, s katerim je raunanje v
strojni kodi precej enosllvnn in nbmk(mm Uponbl
nacina. 2 uporabo

ljamo ga lahko na dva

B (vektor $11C) in R.EXECB

o aftrohien operacio, druga pa
Preden si ogh

rutin, brez katerih bi

~ To je urejevainik besedil Hemingway! Dela samo s steklenico
na racunalniku

Zolo t62ko pisal srojne programe za Superbasc

—~BP.INIT (omogoca dodajanje novih procedur ali funkcij v SB) vektor $110,
A1 mora ob klicu Kazati na definicijsko tabelo:

word: 3tevilo procedur, ki bodo definirane

startni naslov
byte: dolzina imena

bytes: Erke v imenu procedure
word: 0 za konec procedur

]
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+.. enaka tabela za funkcije.

CA. GTINT (dobi celosteviléne (word) parametre iz SB) vektor $112, A1
mora ob Klicu kazati na sklad, A3 Kaze ob klicu na prvi parameter, AS pa na
Konec tabele parametrov. Vsak parameter zaseda 8 bytov, torej je v tabeli po
Klicu (AS~A3)/8 parametrov, kar je tudi vrednost v D3. Prvi parameter je na
(A8,A1.L). DO javija morebitno napako.

A.GTFP (dobi realne parametre)
vektor $114
~CAGTSTR (dobi nize znakov
~CAGTLIN (dobi celostevilcne parametre (long word))
vektor $118
Vrednost A3 in AS so dolocene ob klicu nove procedure ali funkcije
uperbasica

BV.CHRIX (priskrbi prostor za aritmetiéni sklad)
vektor $11A, D1 doloca Stevilo bytov (dolzino zelenega skiada), A1 pa po
Klicu kaze na zacetek sklada
—8i (vrne vrednost parametra v basic)
vektor $120.

Vrmimo se sedaj k aritmetiki v* QDOS. Naslovni register A1 obicajno
naslavija Stevilo na vrhu sklada (t.i. TOS-Top of Stack). Ker morajo biti vsi
naslovi relativni na AB, dobimo torej TOS z (A6,A1.L). Stevilo pred jim (t.i
NOS-Next on Stack) pa naslavija 6(A6A1L). Skiad se torej kot obicaino
razsirja navzdol. Ko porinemo Stevilo na vrh sklada, se A1 zmanjsa za 6, ko
pa ga shranimo  viha, se poveca za 6 bytov.

Realna Stevilka v skladu 5o v zapisu s plavajoto vejico:

0000 eskponent (12 bitov) mantisa (32 bitov)

—o——-—— word —————
Ten 6 bytov dolo¢a nasledn)
mantisa * 2" (ekspone

~—~ —~— long word —
jo realno vrednost
ent — $81F)

Aritmeti¢ni paket (rutini RLEXEC in RI. EXECB) uporablia naslednje
operacije.

RININT  +4
RUNT 44
$06  RINLINT +2
$08  RILFLOAT -4

2a0krozi TOS v celo Stevilo (word)
trunc (TOS ), zaokrozi navzdol
v celo Stevilo (long word)
Iski TOS (word) v zapis

RIADD  +6 0S

$0C RLSUB_ +6 TOS = NOS - TOS

SOE ALMULT +6 TOS - NOS % TOS

$10 RIDIV TOS = NOS/TOS

$12 RIABS 0 ABS (T0S )

$14 RINEG 0 TOS - -

$16  RLDUP 6 podvoji TOS ( novi NOS = TOS )
$18 RLCOS 0 TOS (T

$1A RSN 0 TOS = SIN(T0S)

$1C RITAN 0 TOS = TAN (TOS)

$IE RLCOT 0 TOS = COTAN (TOS)

$20 RIASIN 0 TOS = ARC_SIN (TOS)

S22 RIACOS 0 TOS C_COS (TOS )

$24 RIATAN 0 TOS = ARC_TAN (TOS)

§26 RIACOT 0 TOS = ARC_COTAN (TOS)

$28 RISQRT 0 kvadratni koren

$2A RILN 0 TOS = LN (TOS ) naravni logaritem
$2C RLLOG10 0 TOS = LOG (TOS ) desetinski logaritem
$2E RIEXP 0 T EXP (TOS )

$30  RLPOWFP+6 TOS -~ NOS ~ TOS potenciranje NOS
$00 RITERM  zakljuti racunanje

Kode med $02 in $30 torej oznatujejo aritmeti¢ne operacije, koda $00 pa
oznatuje konec ratunanja, e kiicemo Rl EXECB.
Druge kode (byti) omogocajo nalaganje operandov v TOS in njinovo
Pritem mora A4 dolocati zacetek sklada. Koda
povzroti nalaganje v TOS (in s tem zmanj8anje registra A1 za 6), ce je njen
Dit 0 enak O (tore) Ce je soda), shranjevanje pa, ée e ta bit enak 1 (26 je liha)
faslov. s katerega bo Stevilo postavijeno v TOS (ali kamor bo shranjeno 12
TOS). je dolocen s KODA(AG Ad.L) oziroma s KODA+1(A6 A L).

primer.
koda _ kaj se zgodi

<18 AT=A1-6,T0S = ~18(A6 AGL)
-6 AI=A1-6, T(

11 126 AdL)

nalaganje v 108
nalaganje v TOS
shranjevanje v skiad
__ABOML) - TOS A1-A1+6  shranjevamjevsklad

Programerji mi bodo tu verjetno zamerili uporabo besede sklad, saj 5o
podatki v skladu vedno dostopni le z vrha, v QDOS pa lahko shranjujemo
in beremo s poljubnega mesta znotraj skiada z uporabo registra Ad. Torej
bi lahko skladu QDOS rekli tabela~sklad.

Vemo, da rutina RI EXCEB zahteva naslednje podatke:

A1 kazalec na skiad, TOS = (AG A1 L)

A3 Kkazalec na tabelo operaci)

A4 Kazalec na zacetek skiada (kazalec na spremenliivke.. .. itd)

(V nekaterih verzijah QDOS mora biti D7 postavijen na 0.

© lahko zapisemo naslednii program, ki izrauna plotino kroga:
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MOVEW  BV.CHRIXAZ dobi 30 bytov prostora za skiad
MOVEW #3001
SR (R2)
SUBW  #12A1 nad A1 mora biti prostor za ave Ste-
-1 Pl in parameter
MOVEW  CAGTFPA2 dobi realni parameter iz basica
JSR A2 recimo. da je vse OK
LEA T2(A1) A4 2acetek sklada v A
MOVEW  +50003,~2(A6,A4.L) mantisa za PI
MOVEW  +$6487.4(A6.A4.L)
MOVEW  #80802.~6(A6 Ad L)eksponent za PI
*
MOVEW RIEXECBA2 izraéunajmo ploséino kroga
LEA TABELA(PC)A3  po obrazcu iz tabele
JSR (A2)
*
itd.
TABELA
ocB x na sklad
0CB RIDUP XX na skladu
DCB RLMULT X%x na skiadu
DCB x*x in Pl na skiadu
DCB RLMULT ploséi
ocB R TERM 0 2a konec

Kako vrniti izratunano vrednost v basic? Uporabiti moramo spremen-
ljivko BV_RIP, ki je na $58(A6). Vanjo moramo vpisati vrednost A1 in gornji
program (funkcija) nam bo vrnil vrednost, na katero kaze (AB.A1.L). V D4
dologimo tip rezultata

1 = string, 2 = floating point, 3
Na primer takole

nteger (word)

LEA —6(Ad) A1
MOVEL  A1BV_RIP(A6)
MOVEQ 2
Pred koncem tabee pa dodamo:
0CB - shrani rezultat
0CB RITERM... v -6(A6A4L)

Praviina vrnitev iz e taka, da ne
pusti za sabo v skladu nicesar razen vrednosti. ki jo vrata v basic — na
(AB,A1.L). Celosteviléne vrednosti tipa long word morajo biti pred vrnitvijo
v basic pretvorjene v plavajoco vejico.

Na kratko 3¢ 0 rutini RI.EXEC. Ta se 0d RIEXECB razlikuje samo po tem,
da lahko izvede le eno operacijo, katere kodo podamo ob klicu v registry
D1 ride med izvajanjem obeh rutin do napae. ima register DO
vrednost —18 (overfiow).

Oglejmo si $e en primer: funkcijo, ki vrne razdalio totke od izhodista (1o
pot v celoti)

BP. INIT EQU $110
CAGTFP EQU §i14
BV.CHRIX EQU S$11A
RIEXECB EQU SiE
*
LEA FUN_DEF definiraimo novo funkcijo
(PC)AT
MOVEW BPINIT A2
JSR (R2)
MOVEQ  +0.00 (brez napake)
RTS
FUN.DEF
oW 0o ni procedur,
DCW ena funkcija,
DCW  DIST-* ki se zacne na DIST
DCB  4/DIST.0 in se imenuje DIST. dodatna 0.
oW 0 da smo spet na sodin naslovin
*
DIST
MOVEQ  +4201 42 bytov bo dovolj
MOVEW ~ BV.CHRIX A2
SR
SUBW  #1BA! priéakujemo tri parametre
MOVEW CAGTFPA2
SR (A2) vzamemo jin iz tabele
TSTL DO e vse OK?
BNES  VEN tezave!
SUBOW +303 50 trje parametri?
BNES  NAPAKA
*
LEA 18(A1) A4 sedaj se lahko lotimo ratunanja
MOVEW RIEXECBA2
LEA TABELA (PC) A3
JSR A2
LEA —6(A.A1 vinemo rezultat v BASIC
MOVEL Al S58(A6)
MOVEQ  #2D4 tip je floating point




VEN

RTS

NAPAKA
MOVEQ  #-1500 bad parameter
RTS

TABELA
DCB  -62214 nalozimo z in izratunamo z%z
0CB  -122214 nalodimo y in izratunamo yy
0CB mo, imamo 2%z + yxy
DCB 182214 nalozimo xin izracunamo x¥x
0CB 10 XX + yky + 2%
0CB 40 8e kvadratni koren in
068 <225 konec. (kode se decimaine)

Po preusianiu.« stroine kodo:In Kl 3. CALL Imemo. na velfe novo
tfunkalo DIST in PRINT DIST (3.45) izpide 7.071068.

di se vse v najleps u, a vendar ima gomp program katastrofaino
nlplko 2a sabo pusti nepo¢isen skla . sklad (ki je shranjen
VEN-Rip(AD) moramo mo; o vatopu v i shram ~(A7)inga
ob koncu (preden se vr ustrezno t e ravnamo
graviino. bo QL. mimo Zamrznil all pa (2pisa Out of memory= (50 nekal
{iso¢ lzratun

. ki nlso ve&21 programiranja v zbirmiku 68000 i bi radi imeli kakéne
nove aritmetiéne funkcije v svojem QL pa je namenjen program v Superba-
sicu.

Program najprej zahteva Stevilo parametrov in njihova simboli¢na imena.
Sledi vnos imen In vrednosti konstant, i ih bomo patreboval v ratunu.
Zatem je treba Vtipkati kodo za izracunavanje vrednosti funi
flamo 2gora) omenjene mnemonike, raziike 8o s  nasledriom

usteni so zacetki z R, torej pisemo le ADD, MULT itd.
mu sledi ims kontants, carametza il spremen-

vrednosti
nemonik STORE. prlv uko o im, omogoti shranjevanie iz

TOS na mesto v skladu, ki ustrez:

inomonik NAME (sleds ime) imenujo vrednost v TOS in jo kasneje

Iahko Uprabijamo v ukezin LORD in STORE.

— Konéamo s TERI

Programu nato pov ime nove funkcije in ime datoteke, kamor bo
2apisan ustrezen I1sing v Zbitiku, K Gaka jo na prevajanie in KIC CALL
Nova funkeija bo tedaj na voljo.

a konec Se primer podatkov za program:

Zelimo funkcijo 4 spremenljivk:

GRAV (mesat, x1, masaz, x2) = kapa ¥ masal ¥ masa2/(x2-x) 2, kjer
je kapa = 6.67E—

Vtipkamo naslednje:

4 4 parametri

X2 MASA2 X1 MASAT imona paramet
KAPA 6.67E-11 e Konstants in n|enn vrednost
END ni drugih konstant
LOAD X2 X2 na skiad

LOAD X1 X2in x1 na skladu

suB X2

DUP 3221, X2-X1 na skadu

MULT kvadriramo in

NAME D2 imenujemo to vrednost D2

LOAD MASA1

LOAD MASA2

MULT produkt obeh mas

LOAD KAPA

MULT pomnozimo s KAPA,

LOAD D2

delimo z02in

TR
Podamo 8 ime GRAV in ime datoteke, npr. mdv 1_GRAVASM
Program jo sestavien iz treh delov. Prv je namenjen pravilnemu startu
glavnega programa ra listingu 2. Na listingu 3 pa je prc miku, ki
fa basicu dve novi funkciji, ki sta potrebni za oraviing delovanie pro-
primernim asemblerjem generirajte datoteko s kodo
). Frevarite  delovanje srojnega dela napr. takole:
nEsvmsm LBYTES mdv2_op_bin.a
PRINT badnu mora -zp.sau PN Didnum( 3.14) pa 0!
b man(2) 1207568 PRINT PEEK W(b) PEEK W(b+2) PEER (b+4)
mora zpisat: 2050 16384 0 (foating nclnl zapis Stev. 2)!
rogram ( list. 2 ) opozarja na napake med vnosom podatkov, vendar
praviino Ynesenih podatkov ne moremo popravijati, temve jih moramo.

gr.ma = lstinga 2.
(

stvarjene s tem programom, bodo

enoat itrejse v 4B uNction. . ). Njinova hitrost bo v prlmev-

lavi s SB rasia z njihovo ‘kompleksnostjo in s Stevilom parametrov. Posku-
site!

11 BanaErSan iRk saa000 t e rucing T

1 R e e ¢~.= operacs
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55 ocrine Functron data code (a8 )

G0 e e,

for

375 PUT 6, "WOVE.W BV CMRIX, A2 REMark pros > A

sheack 1z wasice

Shthe valnei-1) smnark cestadt rig=d-he

. 53 0 00000086 spe09B00 nove.w  bo.0ine, 1.0
2 332 ooooun 208 ol
: 55 G cavoamt 4233
: 37 0 oooooose Aot
¢ 300 Gocaose sazmonts o e,z
; frRcencerpeits S
I £ o conmooms smencors* "ESTIRAT T
12 CN.DTOF €0u  g100 4 :
I it bio
i caomr G st
i ChGrore £ 3ie
i oty
15 e Ea S3ac00
H b .
19 0 00000000 34780110 novew  Be.iNiT,A2 2 word,
216 Soasoons aews R e %
20 b=t > i eese.00
£l + dve novi funkcisi Super BASICa L, T
2 LS AT TR
260 bc 2 %
270 d
B0
&
i
= : string se na skladu o K- -
36 0 0000002C 4267 CLR. e 2
37 0 0000002E 2049 HOVEA.L  A1,A0 —— e 2
z o Gooomoss 74
3 Prvi word je stevilo znaksy: "’ fir e =
a0 -»—nn-pmn 136w, foaad s a2
» 3 b pu hierer Sooootia i3
42 0 00000030 5488 o #2,80 o . =
= e Soomooce
228 Somoasa Saymoion Ok Enbior, a2
15 Soonosm st b
28 2 Goonoash rerun
55 5 comooia z2ee00% ove.L 8.t caen a1
558 Soaooase s Somorl waa
515 Soaoaso bemoosa VL ALBY wae e
528 Soanocsa 7803 Povea” Win
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HARDVERDSKI NASVETI

Vmesnik Centronics
Za spectrum

PETER LEVART
TONE STANOVNIK

1. Uvod

vrica se razlikuje od svojih
MZEC i in drajih bratov med
rugim tudi po tem, da med

tehnicnimi podatki ni ne duha
Stuha 0 vmssniku GENTRONICS ai
vmesniku RS 232C, ki sta danes
standard za vsak resnej$i mikrora-
cunainik. Na gnilem Zahodu, kjer so
tiskalniki in modemi mala Sala; ti-
skalnik najpogosteie povezujejo na
paralelni_vmesnik (CENTRONICS),
modem pa na serijski vmesnik (RS
232C), vendar to seveda ni praviino,
saj verjetno veste, da se dobijo ti-
skainiki tudi s serijskim vmesnikom
in da obstajajo e mnogotere zuna-
nje naprave, ki jin lahko povezuje-
mo z mikroracunalnikom preko teh
dveh vmesnikov.

Ker smo v januarski Stevilki nani-
zal neksj znaciinost paraieinin

mesnikov in _obljubili _ vmesnik
GENTRONICS, ga bomo d anes tudi
predstavili, kar pa ne pomeni, da
Smo R 232G, pustill vhemar: 26 v
prihodnji Stevilki se bomo spoprijeli
tudi s tem »$mentom-.

2. Tiskalnik

Glede na to, da je vmesnik CEN-
TRONICS predvsem namenjen ti-
skalniku, smo najprej vzeli v precep
fehnicng. dokumentacijo nsjpopu-
larnejsih tiskalnikov.
nekaj podatkov, ki 50 vualnega B
mena, da bo stvar »zaigrala, kakor
je treba.

~ Konektor, ki je zelo popularen
za te vrste povezav, je Ampenenol
57-30360 (36-polni canhon)

~ Razporeditev signainih naprav

nektorja je naslednia:
1. STROBE (vhod)

2-9 DATA 1-8 (vhod)
11. BUSY (izhod)
16._GND (masa)
jornji signali so med seboj

funkcijsko povezani. Pravilna inter-
pretacija teh signalov je odioGilnega
pomena (slika

STROBE; ta signal je normal-
no na visokem nivoju. Ko ima racu-
nalnik pripravijen podatek za tiskal-
nik, Spusti ta signal na nizek nivo za
vsaj 05 mikrosekunde. Tiskainik
opazi, da je signal S
kem nivoju, prebere podatek, ki ga

ie mikroratunlnik postaul na po-
datkovne finije 2-9 (DATA 1-8)
USY: ta signal avaini hor-
maino ohranja na nizkem nivoju.
kar pomeni, da trenutno ni zaposlen
§ tiskanjomn da o pripravien spre-
jeti nov podatek (not BUSY). Brz ko
sprejme podatek, posije na linijo vi-
50k nivo in 5 tem sporoci mikrora-

(buffen), postavi linijo 11 na nizek
nivo (not BUSY) in s tem sporoci
mikroracunainiku, da je pripravijen
sprejeti nov podatel

STROBE in BUSY sta liniji, name-
nieni tako »rokova-

vetini_uporabnih programov_one-
mogocene, se bomo zadovoliili s
programsko kontrolo (polling, MM,
fanuar). 280-PI0 namsicer nudi ta
novane_liie. handsnake
(smoaz READY), vendar so le-te
2al uporabne le pri prekinitvah. Zato
Smo uporabili majhno zvijaco: ker
ima PIO dva dela, smo prvi del (A
port) uporabili za prenos podatkov,
drugi (B port) pa za sinhronizacijo
obeh naprav (handshake)
lika 1 prikazuje logicno shemo
povezave mavrice — Z80PIO - ti-
skainik. Slika 3 pa prikazuie tiskano
vezje za Z80~PIO. Kot vidite, je ti-
skana ploscica enostranska in zelo
enostavna, pa ne vzbuja strahu niti

nju« (ang. handshake, glej MM, ja-
nuar). Naj vas ne zmedejo oznake,
ki s0 podobne kot pri Z80~PIO, le
da gredo tu v drugi smeri. Zavedajte
se. da imajo tiskalniki v svojem dro-
boviu tudi svoj mikroracunainik in
2ato svoj PIO. Tako je nasa glavna
naloga, da vzpostavimo varno ko-
munikacijo med tema paraleinima
vmesnikoma. Nekateri uporabljajo
namesto signala BUSY zanikan sig-
nal READY. ki pa pomeni eno in
isto, 10 je, kdaj je tiskalnik zaseden
oz. pripravijen sprejeti nov podatek.

3. Hardver

Sedaj nam je povezava s strani
tiskalnika ve¢ ali manj jasna. Kako
in Kaj pa s strani mavrice? Glede na
to, da so prekinitve (interrupts) v

rasem)«. Kabel s konektorjem lahko
prikljucite direktno na ploscico. Na
i hatin boste Z80-PIC 1ahko upo-
rabljali le za vmesnik CENTRONICS

vam prediagamo, da
ko 25-polni D25) pritrite direking
na tiskano vezje

Kontakte, ki 5o famenjen! zunanjim
napravam, s tem konektorjem. Tako
imate vedno dostop do vseh vhod-
nolizhodnih linij (port A, port B) in
kontrolnih finij (READY, STROBE).
Na ta nacin postane paralelni vhod-
nolizhodni vmesnik vecnamens}

@ verjetno sami opazili
robnikonektor (edge connector)
krajsi; kontakte, ki nam niso potreb-
ni, zato pustimo vnemar. Tisti, ki se
niso vgradili tipke RESET v ohisje
mavrice, imajo sedaj idealno priloz-
nost, da na vezje dodajo tipko RE-

SET. Mogoce se namig za ohisje.
Zadevitina se da zelo elegantno
stlaciti v Skatlo'za kaseto, posku-

4. Krst

S programom 1 bomo preizkusili
naso hardversko umetnino. Napisan
je kar v basicu, tako da ga z lankoto
prepise Se tak »trotel hardveras«

280-PIO prikljucimo na racunalnik
in ga spojimo s tiskalnikom. potem
najpre] vkljucimo tiskalnik in zatem
$e racunalnik. Ce se na zaslonu ne
Pojavi napis *(C) 1982 Sinclair Rese-
arch Ltd", takoj ugasnite racunalnik
in preverite povezave. Ko dob

ne napake! Ko program zazenemo
program pricakuje vnos vrstice. ki
o zaKjucimo z ENTER. Vrstica se
mora izpisati na tiskalniku. Ce se 1o
ne zgodi, preverite pravilnost pro
rama in povezave. Ne obupaite, ce
am nikaior ne uspe Naiveckrai e
napaka pri pozezavah. Vedite. da
imate presneto nesreéno roko. ce

soienical siusilte v bardventha ve
de. potem ste svo|
USbeh ali neuspen, Glel MM.janaa

Softver

Ce je vas Z80-PIO uspesno prestal
Krst pri 5. tocki, lahko zdaj zan) na-
pisete nekaj softvera. Prvo. kar bo-
mo naredili, je tako imenovani dev
ce driver ali krmilni program, ki skr-
bi za povezavo med uporabniskim
programor in hardverom. Tokrat
se bomo srecali z assemblerjem oz
strojnim jezikom. Program je v bi-
narni obliki kraisi od 256 bytov. zato
ga bomo spravili kar v spomin med

»

A
73 At e =
e e Py
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(e ZooRIo 2
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HARDVERSKI NASVETI

PRODAJAMO
RACUNALNIKE
PO 1ZVOZNIH CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-
C16, pogon za gibki disk 1541

Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803,
igraina palica

Periferna oprema za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, tiskalnik seikosha GP-500A,
igraina palica s Kempstonovim vmesnikom

METROMARKET,

UL F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841,
TRST

GENERALTECNICA,
Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST

28 Moj mikro

SLIKA

SPicA
DESIGN

imajo tiskalnik EPS

N FX 80 ali kay

imeti v pomnilniku
program r(‘vv\cedn/w \mcwa\mrar

n1=0in n2=1

6. GENS, TASWORD




program 1.

10 REM progran za preizkusnjo P10 vaesnika
11 FEM (c) 1985 Feter Levart

15 REM inicializacija
1

50 LET CB=BIN 0111111
$0 OUT CA 255 QUT Ca,0: REM port A e podatiowni lautput)

uT C 2: RN port B o bit 1 je vnodni” BUSY)
20 OUT DB, 1+ FEN STROBE. o navadna nb- visekes nivey

95 FEM program

90 INPUT A

100 LET A$=ASSCHES (1) 4CHRS (10) ¢
TO LEN As.

REM na koncu vretice sta CF 10 LF

3

120 LET IB=IN DI
130 IF INT(IB/2)OO2KINTUIB/4) THEN GOTO 1
180 OUT DA,CODE 8.
150 OUT DB,
QUT 08, 1 REN. 1n ga soven spet avigni na visok s

REM pocata; na READY

180 6OTO 90

progras 2.

P10 krmilni progran
(©) 1965 Feter Levart
Presnesavanse dovol jenot !

¥1ic prograna iz basica: RAND USK 23296
inicializira PI0 vaesnik 2a TEXToni nacin

oo st 25298
n BVTE) nacin

t Klic na naslovu
10§ smicianizics PI0 za

zacetek programs je v printer butferc

inicializacia za text
inicializaci a 2a podatie

700000010
400000001

a0y £ou

34 STROBE £0) Lo LinsJo sTRoee

tnicializaci sa vaesniba 2a testovns nacin

caLL INIPIO naspre; inicializics, P10 chip
WL TENTD Iofaci s outout rutine 2 te t o
srput/autput

CALL INCHAN
reT

inicializacija vassnika 1a podathovni nacin (EVTE)

P
48 BVTES
o

caLL INIPIO pre; amicializirs; P10

(0 H,BYIESD € nacin

CALL INCHAN snput foutout
T

54
S5 ; preusaeritev vereor jev na nase input/output rutine

6 s
57 Inchan
s L 1x, (cHans) ceter podrocs @ vektorsi v IX
59 o s Vorak iskansa se S by
0 L1
& LD A, (xea) soslesno ce se ios encte nare
2 P DEvice Snenu P
& R T2 e o talo, poten shoct 1z canke
8 D 1%,8C drugace dodss asledn i
s *® :
612
& oo brva gva byta sta naslon
o wen, Braput rutine "G ri Micu o
O, melr naslov input rutine se na dr
v, aven by
TR
FeT veni s ad vader si prisel

7
75§ FI0 INITIALISATION
77 Inte1o

7 A28
o (@A

W a0
T A

port
drug: so

STROBE e pamavadi na

2nak v A registry posls i
93 oura
9 encans 6 reg
Threns 0 register

P podatel gas v D register
98 WREADY
o CALL BRER srein oy WER, soten errer
100 N A0 S Tacesne SV Tintsa e Visosem
101 AND READY oz
102 R NZWREADY S tako, potem pocata; na FEADY
103 ¢
104 WA a; postavi podatel na pedetiount
105 Ut be,a
106 W Ao .

Ut e,

LD A, STROBE

ouT DB

o D€ resnosts

POP AF

FET in se et og koder si prizel

10, K1 Klice error “brask into progras® ce sao pritisnili
i G SHIFT in SPACE, arugace oo pa wrme

a7 poglesno naspre; tipho SPACE
IN AL FE)
a1
FET NZ e ni pritisnena se v
LD A Grugace pogiesmn se CAPS SHIFT
N A FE)
0
RET Nz ce ta mi pritienena se tudi vrn:

RST ERR drugace K1ici error
DEFE BRFERR “break into progras”
input rutina ni implementirana, zato klici

error “invalid 170 device”

neuT

Klie error rutine v Rom

ST ERR s
DEFE INVDEV invalid 1/0 device

7
6
i output rutina za podatkovns “(EYTE) nacin
130 §
141 BYTESO .
142 cauL outa nah enostavns szpiss
143 feT in se vrn
148
185
146 ; output rutina za tertovni nacin
147
148 TExTo
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se slucayno znak ta konec vratice? 186 IR e, PRTOK
™ 187
188 FoP DE
189 P e
190 R z.eC
e am
RET C
a0
e
RET C
AL oima
163 RNz, NosFC 2
165 SET 0, vl 201 : nova vestica
166 MOSFC HLIN
1 caLL ouTa FES 0, (1ver
e fE A3
© ¢ torenizirane sesese ch g
170 Tou W A
171 suB 183 sdste, 165 (orus eseds) caL olma
o€, TOKADR DE da, zacetel tabele
H o ahrams A
DO poiscs sacetel besede ¢ tabel
o pore pres beseds staty e RES 0, 1ve1)
poten ga 1201 Ao

A
caL abra
sano ce jo 41ag setiran ReT

, (o zoisi beseds crio po cr
Wi
ma N od prave
£, (0B iRibie keke Lenmas
c £0u . Enp-6o
DD A8 Vonec besade?

rutina e prepisana iz FOMs
zato gle, AOM

presieses

26 seseco
or

resetira, flag =
aspre, post,i CF
poten s LF  (poai

val ja navger!

v prizeru locila vesice v PRINT
avic, oomaini ‘glavo printersa
na nasiedn,o TaB porici o

57 Lo0P32
u

prenos ke na printer i e
dovol yenat 59 LoOFE1
sk &0 w Eo
I Meaise ahrac namrinter. (FXIBS alk sk e PusH
w o8
&3 Looea2
WAk
of6 s zacetni naslov si izberite sam 65 FUSH EC
ENT 8 66 LooPX
RRCA
68 bEC €
& IR Nz,Lo0Px
AL T naggres atpri anal 7 Fo
CALL CoPY 7 R
72 e oW
73 Dec
18 7 IR
19 75 D Al
RST 16

zacetel skrana lanko dolocite tuds
Fse drugse v spominu

22 SCREEN EQU 16784

stevilra vanala v A

K1 ici Fom

6z
86 GHODE
&

zacetni naslov slite v
FyTi e e

veska tretyina ina 8 vrstic
pospravi WL in BC

nariss sno vratico
naslov se' v isti tretjim povecuse
2a 72 bytov

ponovi 6 hrat za eno tretyino

2da; poveca, naslov a 2048-8432
toliko %o dolge possmezne tret,ine
ponovi T krat za cel ekran

AL GHoDE setira; printer za graficni nacin
W 8,32 vsaka vrstica i ako

veak znak iaa 8 stolpcey pikic

VE da; 0 (kasnese bo v nyen stalpec)
trenutni BYTE v &
spravi EC

€ krat zarotira; A v desno tako,
da se na koncu v flagu CY C-ti bit
registra A (trentnegs byta)

 ©Y Flags potegn v € reg
poveca; HL o s veaticha)

nasiedn;a pi
sk e

nasiedni stolpec v znaku
nasiedn;i znak
ha koncu vrstice posei v nova vrstico

2 prenod v graficn nacin

esc
60 pikic/inch

ot
n1+25680;

tevilo pikic v wrstici

naspre; ;o premakn: na zacetek vratice

poten val, pomakni za
navagor

szracuna; dol
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TISKALNIKI _

Panasonic KX-P1091

MAKSIM RUDOLF

anasonic je relativno novo

ime v svetu_tiskalnikov.

Bolj nam je znan Kot proiz-
vajalec radijskih sprejemnikov in
drugih akusticnih naprav. Toda v
zadnjih dveh letih se tudi Panaso-
nic ni izneveril dobri stari japon-
ski tradiciji, ki ocitno zahteva, naj
se vsak proizvajalec ukvaria z
vsem. Kot lahko pricakujemo od
firme, ki se je pred nedavnim za-
Gela ukvarjati s tiskalniki, njihov
proizvodni program ni najbolj 8i-
rok. Vsebuje stiri modele: KX-
KX-P1092

ka med njimi v hitrosti in kvaliteti
tiska.

Zaradi razmeroma nizke cene
in dobrin lastnosti predstavijamo
model KX-P1091

Njegova hitrost je 120 znakov
na sekundo, kadar tiska v nacinu
»draft«. Ta omogoéa veliko hi-
trost, na njen racun pa trpi kvali-
teta tiska. Ceprav so znaki precej
lepo oblikovani (v matriki 9x8),
pa na pre¢nih értah (K, C, R,...)
lahko razlo¢imo posamezne pike.
Kadar tiska v »draftu, se pomika
glava v obe smeri. Ko pride na-
mreé do konca vrste, se ne vrne
na zacetek, ampak zaéne tiskati
novo vrsto kar v vzvratni smeri. S
premikom stikala na levi strani ti-
skalnika ali pa z ustreznim uka-
zom iz racunainika se tiskalnik
n »NLQ« (Near
sk, ki je po kvali-
teti blizu tisku pisalnega stroja).
Seveda pa pri tem pade hitrost na
22 znakov na sekundo. Ko stiska
vrsto do konca, se glava tiskalni-
ka ne spusti v novo, temvet se
vrne na zacetek iste, se pomakne
za nekaj desetink milimetra navz-
dol in zopet natiska isto vrsto. Ta-
ko doseze z matriko 9x9 enako
kvaliteto tiska kot pri tiskalniku z
glavo matrike 18x18. Rezultat je
zares dober, pravo nasprotje

ustaljenih predstav o slabi kvalite-
ti tiska na matrienih tiskalnikih.

Poleg nacinov »draft« in »NLQ«
premore KX-P1091 e natin »pro-
portional«. Pri tem zavzamejo
znaki, kot sta i in j manj prostora
kot n. pr. m ali w. Tak nacin tiska
je obicajen v revijah (oglejte s
katerokoli Stevilko MM) in_ knji-
gah, precej poredko pa ga sreca-
mo na pisalnih strojih, prakticno
samo na elektronskih, pa se to ne
vedno. Hitrost tiskanja v tem naci-
nu je 75 znakov na sekundo. Tisk
je lepsi kot v nacinu »draft« (K
temu pripomore tudi to, da so ér-
ke manjSe), Se zdale¢ pa ne dose-
ze kvalitete »NLQ«

tevilo znakov v vrstilahko
spreminjamo med 48 in 137, od-
visno od stila (dvakraten, pose-
ven, stisnjen, raztegnjen, pica, eli-

te); spreminjamo ga lahko prek
softverskih ukazov. Ti ukazi, kot
tudi skoraj vsi drugi, ki jih ima ta
tiskalnik, S0 popolnoma kompati-
bilni z Epsonovimi tiskalniki — ti
s0 ze praktiéno industrijski stan-
dard. To pomeni, da lahko upo-
rabljamo KX-P1091 z vsemi pro-
grami, namenjenimi za uporabo z
epsoni.

S tiskalnikom lahko tiskamo tu-
di grafiko in sicer v Sestih nacinih:

480, 576, 640, 720, 960 in' 1920
tock na palec. Hitrost v teh naci-
nih se giblie med 1,5 in 0,75 vrste
na sekundo.

Poleg kompatibilnosti z Epso-
novimi_tiskalniki nam omogoca
KX-P1091 tudi tiskanje celotnega
seta grafiénih_simbolov, ki jih
uporabljajo racunalniki 1BM PC,
XT in AT. To pa $e ni vse. Celoten
repertoar znakov obsega razlicne
érke 11 jezikov, med drugim fran-
coséine, spanscine, nemséine in
svedséine, ne pa slovenscine in
srbohrvastine. Takoj pa je treba
pribiti, da to ni tako velika ovira
kot se zdi, aiti prek racunalnika
se da namre¢ redefinirati vse zna-
ke. Ce hocemo, lahko po Zelji de-
finiramo sumnike in sicnike in ce-
o érke v cirilici!

Prekinitve dela, ko tiskalnik

opravija svoje, se precej skrajsa-
jo. kajti KX-P1091 ima vdelan
vmesni pomnilnik (buffer) kapac

tete 2 K.V njega lahko racunalnik
2 veliko hitrostjo nalozi tekst, ki
ga zelimo stiskati, pocasi vse odti-
ska, ne da bi bilo racunalniku tre-
ba €akati nan. Ker 2 K ni prav
velik spomin, nam Panasonic
omogota, da dokupimo Se dodat-
nimadul, ki poveca kapaciteto na

K.

Cena tiskalnika je v ZDA okoli
259 dolarjev in vsebuje vmesni
Centronics ter ustrezen kabel. Po
Zelji lahko dokupimo vmesnik RS-
232 ali IEEE-488. Razveseliivo je.
da ima tiskalnik ze vdelano moz-
nost za uporabo_perforiranega
papirja ali posameznih listov. To
moznost moramo pri mnogih dru-
gih tiskalnikih posebej placati.

Novi DMP-2000

MIODRAG BANJESEVIC

o lanskih uspehih se ne bi
smeli cuditi, ker viada za
vse izdelke firme Amstrad

velikansko zanimanje. Zato je bila
tudi nujna_izboljsava_periferne
opreme, predvsem pa izboljsanje
Amstradovega tiskalnika. ~ Stari
DMP-1 je za danasnje zahteve in
sprio vse hujse konkurence za-
starel in neprimeren. Novi izdelek
se imenuje DMP-2000.

Gre za matricni tiskalnik z ma-
trico 9 * 9, ki zagotavja kar razlo-
&en in lepo oblikovan nacin pisa-
nja listingov. Hitrost tiskanja je
105 znakov v sekundi, kar sicer ni
kdo ve kako hitro, vendar je pov-
sem dovolj, ¢e kolicina gradiva, ki
ga moramo stiskati, ni prevelika.
Najvecja prednost novega DMP je
vsekakor nain NLQ (Near Letter
Quality). Tiskalnik pie na posa-

mezne liste ali na perforirani
P

api.

Ce ste se navadili na DMP-1 (o

DMP-2000 kar 144,
da na dnu lista natipkate svoj niz
znakov. Uporabliamo standardne
Epsonove kontrolne kode in zato
lahko izKoristimo vse prednosti
programov, kakrsen je Tasword
oziroma Iahko dobimo s tiskalni-

kom odtise slik (screen dumps) v
Tasmanovem Tascopyju in HiSof-
tovem Fontu 64. Poleg standard-
nih znakov so na voijo $e razni
mednarodni nizi znakov. Za pove-
zavo z racunalnikom uporabljamo
kajpada Centronicsov vmesnik

Edina vetja pomanjkljivost tega
tiskalnika je ta, da je poleg origi-
nala mogoce dobiti eno samo ko-
pijo.

Firma Amstrad je ostala zvesta
se eni tradiciji in je tudi pri tem
izdelku poskrbela za odii¢no raz-
merje zmogljivost/cena.

Ratunalnik namre¢ prodajajo
za 159,95 funta (brez odbitega iz-
Voznega popusta). primaknejo pa
2e prospekte in knjige z vsemi na-
Vodil in koristnimi podatki

Sicer pa Amstradovci v svoji re-
Klamni kampanji trdijo: »Ta tiskal-
nik je tako dober, da ga gotovo ne
bodo kupovali samo lastniki am-
stradov.«

Moj mikro 31




FELJTON

Na meji
mozZnega

Peta
generacija
pred vrati

MIHAJLO DAJMAK

cunainik cray X MP opraviv
ni - sekundi nov
stomatiéni ope

logije. V. nasledniin_dven leti jo

imel institut na voljo skoraj dve mili-
Jardi dolariev: Za Genar 56 kajpada
posktbele Grzava in samostojne

" Americane, dosiej respodbiine
naingtuy, o zade

rav tudi na

iiverzah 36 delaio po

zamisiin, ki jih razvijajo Japonci, ra-

Eunainghiindustrjiy ZDA grozine-
varnost, kakrsna je doietela pred

ridesetimi leti nase bojne ladje v P

arl Harborju,« je pisalo v tedniku

week.

tih' vrhunskih mnlemnlkov bi bila
takni nalogi kos
tihletin napornega dela. Ta zongler
s Stovilkami, katerega prototip upo-
rablisjo v nekem ameriSkam cen
2a raziskave i joder, stane
geset miloncy unlmev Kijub vse-
pa postaja cray zelo hitro zasta-
Tol: Gaz Kakih tsod ur ga bodo mor-
da prehiteli 2e drugi ratunalniki.
Prva generacija racunalnikov je
delovala na tromagnet-
nih relsev. potem 5o e pojavis
elektronike, nazadnje je napodil &
tranzistorjev. ol
je sledila z iznajdbo inte-
jen sad pa je bila

nosa ni mo¢ za-
e e 0

por
nemariati 4o zlast ne teds)
kdo prizadene. Ze
amertsk: Sbramb minister rasgl
i, »superracunal

nacionaino vprasanje, so zate-
W acrevat cola)

ske_univerze prisla novica, da je

pred vral nov supercipe. 2a zdela-

vo polprevodnika zdaj 2e uporablja-

fo ente iz galijevega trimetila in

ga trimetila oziroma nekate-

nlune derivate, ker so pac ol
K

dane:
izdelavo ¢ipov, vitevai
supergipe.

Znanstveniki z bohumske univer-
26 (ZRN) so zasnovali mikroelek-
ronski &ip. ki v enisekundi obdela

shraniti_stirikrat ve¢ podatkov kot
danasnji Cipi in dvakrat ve¢ kot &ip
IBM s pol milijona biti. Na tem po-

osvoiil pretezen del trga z racunal-
niki, na ki cenah
988 obracalo 1,5

vezl jo 4 G potkat mvefse
od dosedanjih.

Skoraj hkrati je japonska firma
Toshiba ponudila najvecje ploske
opticne pomnilnike, Kar jih pozna
svet. V spomin t a sistema
je moe shraniti za priblizno 120 me-
gabyt kov, temelji pa na
istom nacalu kot znana encta CO,

0 Kaj kmalu predstavili nov &ip z
ve¢ kot pol milijona bitov (zmoglji-
vost anjil gala
256.000). Kmalu nato je  liverpool-

Cray 1, prviiz dmima slovlﬂh racu-
nainikov, pred n[l v oce Se-
ymour Cray, ki je bil pred tom med

azlicica ima 2o
zmnguwou Sestdesetin megabytov.
akor notejo zaostajati

ila, da s
estonski znanstveniki ~izpopolnili
mikroratunalnik, ki ga je mogoée
drzati v pesti. Deluje na nacelu la-

jocajo_sestavljanje
elementov racunaini-

i
catrta generacia

isni'ra-

racunainika, vendar je bilo hkr
na vse manjsem prostoru

shraniti vse

ces Se zdale¢ ni koncan in zato mo-

rega povrsi

je manjsa od enega kv-dmlnngl
Gontimelra, brez tegav spravit vao-
bino dnevnega gasopisa. . pibi
1o 10t

vender )e v primerjavi s g
50 jih 2e razvili ot prot
bodo na prodaj ¢ez nakaj ler, vse ©
navadna otroska igra. Na novih -

onski proizvajal-
¢l snujejo pomnilnike, K vse-
bovali na mili
encikiopedije v

ikrat, postajajo e mtunainki vse
hitrej8i. Primerjav s &lovekom ni ve¢
mog delati, saj ga radunalniki preka-
4ajo za milijonkrat in vet. T

- to bodo

ae 26 omenjeni racu-

o
nalnik cray.

Aprila 1962 so pod_pokrovitelj-

ekega minjststva za zu-

nanjo trgovino in industrij

Vill raziskovalni initut za snovanje

novih generacij ratunainiske tehno-
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tion, nato pa se e nnmnno[:l n
nlmznl lastno firmo Cray A
rch.

Ka iz posameznih moleku

Vodilni japonski proizvajalci elek-
tronske opreme so se med tem lotili
snovanja megatipa, ki bi mogel

milijarde dolarjev, v zacetku novega
eseteta pa kar Gesa miljard co-

Meglevpv netio upanis, da bodo
ratunalniki, ki s vredni mili-
jone doluusv Zoprav miso vedi od

pisaine mize, postali prav tako
i kot higni uesumlmk Vse ka-

s, dant saj se pojav-
fjjo nove firme, ki napoveduiois So
itrefSo-dirko. Zahodnonemér Sr.

Sele pred kratkim

pojavil na trgu s Cipom z

biti, je namignil, da pripravija — su-
ip- Zmogliivost tega prili-

kavega velikana naj bi bila, kot

udarjajo, celo — stiri milijone bitov!

permegacipi pa bodo v ratunalni-
kih, zaradi katerih bo cray

samSe v staro daro, Ceprav o prav-
zaprav Clan iste

in St razvi | genisini
matematik John von Neumann: pro-
Gesor krmil programe in podatke, ki
50 shranjeni v pomle; ekt
se ukazi vrstijo drug za drugim.
Zmogljvost .acunnlmx. je zato
od tega, kako gosto
50'Shranjoni podatky i Kakiaa Jo
hitrost obdelave podatkov.
nalnik, zasnovan na von Neuman-
novem nmlu deluje v bistvu izem
o pocasi d
lio,an
poti pride do reéitve, i 1o Elover
z-mm odriegs.
'so Japonci (e spet))
prvl \znemiril svet. 66 xoncs leta
1990, 50 najavili, bo razvi

vega,
v Katere je vdelano
rocesorjev, naloge resu-
Jolo ikt da prs okans podatiov
birajo blinjice in s tem
0126 tako ai tako velko nirost.




V. zatetku leta 1985 je prisla z

ia

programe, ki ne

vsebujejo samo digitalnih signalov,

tomved kar cele pojme. Skupini in-

Zenirjev se je posrecilo, da so razvili
cesor, imenovan

sor usklajuje delo \nz‘ mikroproce-

je mo¢ uporabljatt

sorjev. Naslednji cilj je posast »non
vome: miljon procesnin enct, zgob-
&enih v krosnjo
o st Sionarma: onota s
lasten pomnilnik, vse pa se skupaj
lotevajo iste naloge.

‘Slovita pelz generacua potemta-
kem sploh dalec, kot bi

Kao pomisi Ne bl s Gaio a8 t
hip, ko prebirate te vrstice, nekije na
svetu ze uporabljajo taksen racunal-
nik. Ne bi bilo niti cudno, ce bi ta-

bomo do kraja desatiota.. <, ks
oborozene sile ze imele v rokah tak

stroj

Zanesljivo pa vemo, da ze tecejo
poskusi 0 zamenjavi silicija kot os-
novne snovi za izdelavo mikropro-
cesorja. Eden ot
izdelavo »krioracunalnika«, ki

taksnem okolju elektricni tok
ne naleti na odpor, ne Kopici se to-

lota, krmilne enote pa je Mo¢ zgo-
stiti bolj kot pri vseh racunalnikin, ki

racunalnik, Katerega
delujejo na temelju svetlobni im-
pulzov in so takni racunalniki zato
tisockrat hitrejsi od vse elektron-
skih racunalnikov. Najvec nejasno-
a je v zvezi s prediogom o sno-
vanju »biroracunalnikovs, s &ipi,
© mole-
naj bi kot
nosilka podatka zamenjala_silicij
oziroma Katerokoli drugo neorgan-

1z New

Yorka porocajo, da so

otrebne za »spajkanje« bioloskega
elektronskega vezja. Japonci pa tr-

ijo. da pri Sharpu ze pripravijajo
izdelavo bioracunalnika. V laborato-
tijin tega znanega koncerna ta hip
raziskujejo posebne filme, ki naj bi
rabili za podiogo biotipov.

Torej ni ve¢ dvoma, ali smo na
pragu pete generacije — 2daj je sa-
mo Se vprasanje, kdo bo prvi presto-
jeti, Ja-

2a voinjo po dveh tirih — skupaj s
partnerji iz evropske skupnsoti in
sam

Nekater raziskovalci_sanjajo o

vsebuje dedno zasnovo. Razmisija-
jo tudi o tem, da bi molekule spajali

v tridimenzionalne strukture in jin
torej uporabili kot »podaljsek= ¢lo-
veskih mozganov.

Fantastika? Nikakor, saj so ze sre-
di sedemdesetin let opravili posku-
se. pri katerih so neposredno pove-
zali mozgane Zivali in mikroproce-
sorje. Javnost je Sele pred kratkim

fela 0 rezultatih tovrstnin po-
skusov. Zagrinjala jih je pac tancica
strogo zaupne drzavne in vojaske
tajnosti, nekako tako,kot 5o v drugi
svetovni vojni skrivali poskuse s psi.
(Pse 50 namrec ze od zgodnje mia-
dosti hranili samo pod tanki in razvil
se jim je pogojni refleks, zaradi ka-
terega se je zival najraje zatekala
pod tanke, ker je tam pac pricakova-
la_hrano. Na bojiscu je tak pes,
opremljen z razstrelivom in detona-
toriem postal prava iva bomba ki

se je brez strahu pognala

vratnikove tanks. da bi dobila e
erjavi s snovalci sodobnih
ot 56 ki roavue
kaj naivni.)

Cip v &éloveski
glavi

e leta 1976 je Frederic Pohl,
eden najbolisih sodobnih pis-
cev znanst e,
objavil roman Clovekov plus. Takole
: »Na zaslonu se je pojavil
Clovek.
Ni bil podoben ¢loveku. Bil je
astronavt, lan demokratske stran-

ke, metodist, porocen, z otroki
lec cembala, odicen
plesalec, u po videzu vse-

92 tega ne bi mogii prsodits Bil o
posast

P Spioh ni bl podoben loveku, ¢
je imel blescece, mrezaste, rdece,
oble, nozdrvi pa S0 se Sirile v mes-
Patih guoah. Niegova koza Jo bila
umetna, zagorele polti, a debela in
rozena kot pri nosorogu. Vse, kar si
na njem videl, je bilo ¢isto drugacno
od tistegta, s emer se je rodil. OG,
usesa, pljuca, nos, usta, krvni si-
stem, sredisca zaznave, srce, koza
mu zamenjali ali okrepi-

idne spremembe pa 5o bile 2ol
vrh ledene gore. To, Kar 50 napravili

pleteno in pomembnejse. Predelali
50 ga z enim samim namenom: d
brez_kakrsnihkoli zunanjih pripo-
mockov prezivi na povrsju MaArsa.
To je bil kiborg, kibernetski orga-
nizem. Deloma lovek, a deloma
stroj, katerega raznovrstna dela sta
bila fako spretno in popolno sestav.
jena, da ni niti sam vedel, kateri
PjoQovih delov e ivial 1 nejga sa-
jodali
Deset let pozneje 50 v revili Paris
Match objavili neko drugo domisiiij-
sko pripoved, v Kateri pa ni bilo bi-
stvo cill, da bi clovek prezivel na
u

ars
Predstavijaimo si operacijsko

dvorano. Pacient lezi na mizi, pri-

pravlien za mozgansko operacijo.

Na prvi pogied ni videtl nic nens-

vadnega — vse do trenutka, ko

hizici e opazie. plasticng
skatlico velikosti domine. Iz nje strli
k

Pocasi in zelo pazljivo kirurg po-
o to Skatlico na bolnikova leva
senca, ki so ogoliena do kosti, in
skozi majhno luknjo viika v mozga-
ne nitke. Skatlica je nazadnje cvrsto
prizeta ob lobanjo. Ko se bo koza na
tem mestu zabrazgotinila in ko bo-
do zrasli lasje, skatlice ne bo veé
mogoce opaziti: ostala bo samo se
izboklina. Kirurg je na Clovekovo
glavo priévrstil mocan racunalnik
(»domino-) in ga povezal z moz-
ani.
Pacient bo po operaciji Elovek s
gisto drugacno osebnostjo. lznena-
odpria velikanska
obmotja dusevne dejavnosti, ki so
bila doslej Se neraziskana. Razmi-
Sljal bo tako, kot ne razmisija nince
el bo nove, binarne mozga-

gane povez
jem racunalnika.
medicine nestrpno pricakuje, kaj se
bo takrat zgodilo.

Vse to je, kot kaze, vprasanje zelo
biiznje prihodnosti po za-
slugi neke nove tehnoloske veje in-
formatike. Izum oznaCujejo  razni
mi nazivi, od katerih je eden organ.
i vecina pa uporablia
oo besedo biotip. 2
Bi Bl moé napravti superracunal-
nik, ki ne bi bil vecji od kocke slad-
korja, podoben tistemu, ki ga je ki-
rurg jutrisnjega dne vsadil pa
entu.«

Pisec v Paris Matchu samo na vi-
dez zamenjuje bioraCunainik s ki-

orgom. Kaiti bioraunalnik, izde-
lan na bioloski osnovi, deluje po

4
g

lice nasih mozganov — vendar vel
ko hitreje. Poleg tega loveku ni tre-
ba, da bi bil pri izdelavi biocipa ves
cas zraven — bioGip raste tako re-
kot sam od sebe. Postavis ga v
ustrezno okolie (v »organsko ju-
how), zagotovis ustrezne pogoje, za
vse drugo pa bo poskrbela narava.

Nié vec ne potrebujemo velikih peci,
v katerih zgejo_silicijske

tudi

pe, pa
. ki vrezu-

Kdaj bo mogoce napraviti taksen
biotip? Previdnezi pravijo, da se bo
to 2godilo na pragu 21. stoletja-
Drogt: ¢ez neka let!
iotipe« imamo_pravzaprav v

nasin mozganin in to v oblik veen
Zivenih celic. V raéunalniku bodo v
obliki iziemno majhnin_kemiénih
struktur. Lahko se vprasamo, Kaj
bo zgodilo, ko bo prisio do srecania
teh dveh vrst biocipov, do zveze
med racunalniskim biot ce-
lic v elovekovih mozganih (na pri-
mer 2 operacijo, opisano v Paris
Match

Sleherni od teh dveh sistemov se
tojno, pri sieher-
nem 50 bile njegove znacilnosti vse.
bolj izpopolnjene. Ce zanemarimo
moraine pomisieke o taksnem po-
stopku, potem bi mogli razmisljati o
nekaksnih supermozganih: racunal-
niki zagotavijajo neverjetno hitrost

ki ne bi pozabil niti ene prebrane
knjige, ki bi na pamet reseval mate-
matiéne probleme, kakrsne resuje
cray (v eni sekundi 640 miliionov
racunskih operacij s Sestnajstste-
vilénimi Stevili). a zmogel bi $e veli-
Ko Vet od vsega tega. Hkrati mu ne
bi bilo treba brskat po vsej vsebini
pomnilnika, saj zna clovek — logié-
no razmisljati.

Razmisijajo o tem. da bi z bioCipi
slepim vracali vid. Miniaturni racu-
nalnik, pritrien na lobanj
¢loveka, bi mogel prek televizijske
kamere, skrite v ocalih. ali kake dru-
ge optiéne naprave opazovati okolje
in siiko spreminjati v digitaini sig-
nal, ki bi ga posiljal naravnost v
mozganska sredisca za vid.

Z biotipi bi torej mogli narediti
umetne 0i, ki bi bile morda boljse
od naravnih. Ce bi slike prestrezale

s posebnimi kamerami, na
infrardecimi alt ulravioliénimi, bi
clovek mogel videt stvari, i jin

e} Se nince ni videl. Recimo toplo-
zarke ali radioak-

60 Shome. 7a ves prooss poskrbi
organska kemija.

Sad tega je veliko vecja gostota
elektronskega vezja, vecja od naj-
vecjih, kar jih napovedujejo oizva-
jalci. Na danasnjem silicijevem cipu
je moé shraniti, kot smo ze omenili,
256,000 podatkov, megacip jih vse-
buje nekaj vec kot milijon, najdrz-

ejse obljube iz Siemensa napove-
dujejo ¢ip s Stirimi milijoni bitov.

‘Na biocipu bi jih mogli shraniti od
50 d It

Gostota podatkov ni edina pred-
nost biotipa. Upostevati moramo
tudi njegovo velikost. Kaiti milijardo
biocipov bi mogli postaviti na eno
samo postno znamko, sto milijard
na dopisnico!

ompakinost je zgol] ena plat cu-
dezne moéi biocipov. Delujejo veli-
ko hitreje od klasiénin integriranin
vezil. Biotip bi operacije nemara
opravijal deset milijard hitreje od
najsodobnejsega racunainika. Po-
leg taksnega racunalnika ne bi bilo
treba hiaditi, saj biocipi oddajajo iz-
jemno malo toplote. Aktiviral jih ne
bi elektriéni tok, temvec bi jih spod-
bujsla encimska reskclia

Hiaden, kompakten, hiter ~ t0 50
najvaznejse oSt biodipov.

o
tivnost.... Tako, kot danes vidi svet-
lobo zarnice.

eric Poh je svojega »Cloveka
plus« postavil v nedolocen ¢as, ne-
am v 2 Ce smemo verieti
optimistom, se bo pravi_~Clovek
plus~ 1001 20 do kanos tegel s>

® Bruga cudetna stvar, i o

vedujejo bio€ipi, bi bila tako imeno-
vana »vsepricujotnosts. lzraz, ki g
je skoval prof. Marvin Minsky s sio-
vitega ameriskega MTT, uporabljajo
pri poskusih, ki Cloveku omogoéajo,
a dozivija vse to, ar bi dozivijal, ée
bi Sofiral terensko vozilo po povrsju
Lune ali pa pilotiral letalo. Clovek se
pri tem sploh ne gane iz udobnega
naslonjaca. Minsky si je domislil. da
bi voznika »krmils prek senzorjev z
impulzi. ki jih iz oddaljene naprave
o telekomunikacijske na-
amere. na-

strumentov v spremljajocin letalih
Pilot bi v taksnem primeru mogel
voditi letalo iz daljave. saj bi se of
ral na vse te podatke, hkrati pa bi
imel viis, da sedi v same letalu.
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»vsepricujoénostio« bi mogli
rihraniti veliko casa,

sedel v njima. Opraviti pa
mamo s tehnologijo, ki bo na voljo
e v blizni prihodnosti — € je ni kdo
elo 2e osvojil. Kajti za vsepricujoé-
ost ni treba cakati na biocipe. Z
o¢ipi bi postala zgolj se ucinkovi-
tejsa.

Moznosti so velikanske. Clovek bi
se mogel prikljuciti na banke podat-

n njegovi mozgani bi bili nena-
doma_poini informacij. V hipu bi

smoge, Kar je kratica angleske sko-
vanke »transmogrifyer« (preobraze-
valec)

Optimisti zatrjujejo, da bo to veli-
Ka priloznost z:
znanstveniki namre¢ ze nekaj casa
zaskrblieno_opazujejo, kako. priliv
informaci) prekasa clovekovo spo-
sobnost za sprejemane podatkor
Ni se dolgo tega, ko je matematik
smel pﬂczkovah da bo vsaj spoznal

{em bi mogii v hipu osvoli veeh 510
odstotkov znanja!

Informacijal Konec koncev je vse
zgoljinformacia, Brez nje i mogo-
ce nicesar doseci. Informacija po-
men mo, oblast. S prave mleriaa:

nosti tako reko¢ ne bi bilo veé. Clo-
vek bi samo $e zastavil vprasanje in
tako reko€ v hipu bi dobil teoreticen
odgovor in navodila za izvedbo v
praksi

Racunainiki ponujajo neskonéne
in nezmotijive pomnilnike, poleg te-
2 pa neverjetno sposobnost za ob-
delavo podatkov, medtem ko Clove-
Vi mozgani ponujajo tisto vrsto

bo drugemu ponudi fisto, kar temu

anjka. Optimisti zato pravijo: sa-
dovi_bioloske zdruzitve cloveskin
mozganov 2 miniaturnim bioracu.
nainikom bodo neka tako velikega,
da si dosle ni mogel e nince it
predstavijati
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+Hodsi« 0 najnovejéa svrst robo-
by Nlme"lem 20 18 premagov:
tezavnega teren:
!km hoconehle poasmxavzem,,:.
vrsine nedostopnih za vozila
5 Woles! in gosenicarie). Na fotor
grafiji: ASV ameriske agencije
DARPA, ki bo »shodils proti koncu
s Podatie o xenifbon ¢ lavac
je racunalni-
Ko, ¥ uskialorelo gite Sesth nog
Druge tetuicne snaciinosti: dolsi
5 m, teza 2,75 tone, teza tovora
9 kg, htrost 13 na uro, prosto-
pad e.

Hodce« ruxw/./a " uporablialo

twdl Japonci, npr. za podvodna
dela.
Roboti so

okrog nas
ve dilemi, kot kaze, vznemir-

nekega dne na svetu zavladali robo-
tiin racunalniki’

Prva zaskrbljenost vsekakor izvira
iz otipljivih megaton jedrske energi-
je. nakopicene na planetu, drugo
50 si preprosto izmislili pisci znan-
stvene fantastike, scenaristi in rezi-
serji stevilnih filmov, v katerin je ¢lo-
vestvo prepusceno na milost in
milost robotom. Ze sam izraz »ro-
bot« dolgujemo_pisatelju, namre¢
Karlu C: Ceskemu piscu znan-

stike, ki je ze leta 1929
objavil satiriéni roman RUR (Rosu-
movi univerzalrii roboti). V umetni-
kovi zamisli, ki je botrovala vsem
sodobnim sistemom za manipulira-
nje  ljudmi, beseda robot izvira iz
¢eskega glagola »robotatie, delati.
garati. Avior je imel torej v misiif

stroj, ki dela namesto ¢loveka. Toda

2e tedaj, ko je zivel robot samo v

domisii, 50 M pripisovali nekate.
re cloveske lastnosti, pa tudi vse
njegove telesne in umske Sposob-
osti.

e predstave niso mogli spreme-
i nit pojay pravegs foots it
nejsa izpopolnjevania tovrstnin
Srojev. Vehka romanov i fimov. ki
50 nastali po Capkovih casin je za
dramatursko okostje imelo zamisel.
da S0 roboti razumna bitja, da se
jezijo, da se cutijo sposobnejse od
cloveka in da mu skusajo (vec ali
manj uspesno) iztrgati oblast. V ne-
Katerin_domisljijskin svetovin so
last ohranili ljudje, drugod pa so
zaviadali roboti ~ odvisno od tega
ali je pisec poudarjal prenikavost
Glovekovega duha ali pa neumnost
in nesmiselnost njegovega pocetja

iscev znanstvene fantastike, ze e
ta 1950 izoblikoval svoje »zakor
obotikes na katarin {6 gracl vee
zaplete svojih zgodb in romanov o
robotin

1. Robot ne sme skodovati ljud-

u bitju, niti ne sme dovoliti, da

bi clovek trpel zaradi njegove neak-

tivnos

2. Robot se mora pokoravati uka

zom cloveskih biti, razen v primeru,

kadar so v nasprotju s prvim za-
konom.

ot mora varovati lasten ob-

j, vse dokler i taksno varovanje

v nasprotju s prvim ali z drugim za-

bomo se sprasevali, od kod
¢loveku toliko morainih predsod-
kov, ko pa smo vendar vsak dan

poglavijih o uporabi racunalnikov v
Vojaske namene, o obstojecih nacr-
tih in nacrtih za prihodnost, sam

uvidel, kako krnka je v stvarnem ziv-
ljenju ze sama zamisel

Tezko je verjeti, da Asi-
mov vsega tega ni poznal, vendar je

svoje »zakone« kljub vsemu obrav-
naval zelo resno. Celo tako resno

svetovni_premieri
»2001: vesoljska odisejadar

stil_dvorano. ko se racunal
ladji ni hotel poKoriti njegovim uka-
zom. Bre ko e bl i odprave ogro-
zen, je racunainik
Kor js bil opremljan 2 menangkim
rokami in senzorj). ki je krmilil ves
sistem na vesoljsi lad)i. sklenil. da
bo pobil vso posadko in nadaljeval
avo ~ bil je namrec tako pro-
gramiran, da je bila odprava zan
osnovna naloga. ASimov je v neka
terih poznejsin intervjujin zatrjeval,
da na temelju taksne premise nima

smisla graditi dramaturskin  za-
pletov
Vse do dandanasnjega dne se je

ohranila $e ena vsakdanja  predsta-
va 0 robotih: robot je k:
ka. ‘pogosto tako z50p00n
jo je od pravega Cloveka mogoce
razlikovati sele po podrobnem

&rugin neorganskih snov) oziroma
psinoloskem testa (¢e je narelen 12
Grgansidh enot ki so povsem enake
i pa vsa) 7610 podobne naravmim)
Poznele se bomo urnil & vprasaniu
i ma smisel izdelovatl predrage
robote, podoone clovexu (¢ bi bio
10 splon mogoce)

Najpre] skusaimo razlot. kaj je
pravzapray robot

Stiideset Iet po pojavu besede
»10bot 30 pokazall prvegs pravega
Tobota. Sporot
Vrsta industriskega delavear, ki 10
Zapasien v neki Rownski tovarni v
ZOA To e bil prv predstavnik prve
generacile, sledle pa so mu sene

Nadaljevanje na str. 43
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Programiranje
za popolne zacetnike

DUSKO SAVIC

Logiéna struktura izhodnih podatkov je po-
memben korak v analizi procesov, saj nam
ponazarja, ke je vsak posamezen element v
nasi strukturi. Mimogrede, ta korak je tako
lahek, da niso zanj potrebni.nobeni dusevni
napori

Vsak podatek iz logiéne strukture izhodnih
rezultatov je bodisi konstanten ali spremen-
ljiv. Ime delovne organizacije je v nasem pri-
meru konstantno, Stevilo »skupaj po mese-
cih« pa spremenljivo, namesto imena tega
Stevila bi v dejanskem porocilu natisnili izra-
¢unano Stevilo. V raéunalniskem zargonu je
»skupaj po mesecih« spremenljivka, t. j. ime
tiste celice v racunalniku, ki vsebuje izracu-
nano Stevilo. Razlika med imenom in vsebino
spremenljivke bo pomembna pozneje.

DO NAFTA«
»LETO 1985«

prodaja
doho
»SK

na filia
dek na filialo
UPAJ«

skupr
skupna prodaja na mesec;
»SKUPAJ PODANI PODATKI«;
skupni dohodek na mesec
»SKUPAJ PO MESECIH

skupna prodaja po mesecih;
skupni dohodek po mesecih

Slika 21. Seznam podatkov

pa je dobljena neposredno na vhodu, ne da
se izraéunati, torej je podan (primaren) poda-

Slika 22. Logiéna struktura izhodnih podatakov

tek. Tako je tudi z dohodkom na tozd (izpe-
ljan podatek) in z dohodki po filialah (podani
odatki

Kako nam Koristi razlikovanje med tema
vrstama podatkov? Izpeljanih podatkov nam
ni treba vedeti vnaprej, izracuna jih program.

‘e poznamo podane podatke in imamo ko-
rekino strukturo izhodnih rezultatov, samo-
dejno_poznamo tudi vse izpeljane podatke
oziroma rezultate programa. Visa informacija
o rezultatih programa je v vhodnih podatkih
in algoritmu. Izpeljane podatke je treba od-
straniti iz strukture izhodni rezultatov, ker
50 odveé. Slika 22 nam da sliko 2:

Poslovno mese tozd
porocilo 1,12) ay

boljsega, v praksi pa oblikovanje programov
ne gre vedno tako gladko od rok. Preglavice
utegnejo nastati zaradi tako imenovane skri-
te hierarhije. Recimo, da nam je narocnik
dela Sele pozneje sporocil, da morajo biti
podatki.o filialah razvrséeni po velikosti do-
hodka. Nasa logiéna baza podatkov ni vec
korektna. V takem primeru se moramo vrniti
K prvemu Koraku in znova sestaviti vse struk-
ture podatkov. Skrite hierarhije prepoznamo
po dveh merilih: a. podatkov ne moremo pre-
slikati na strukturo podatkov. b. ko odstrani-
mo izpeljane in odvecne podatke, iz logicne
baze podatkov ne moremo jasno opisati re-

ime tozda

ime filiale;
prodaja po filialo;
dohodak na filialo

Slika 23. Primarni podatki

To je logiéna struktura vhodnih podatkov,
ker kaze, s katerimi od njih je mogoce izracy.
nati izhodne rezultate programa.
Odveéni podatki

Podatek, ki ga sre¢amo v programu na
dveh ali ve& mestih, je odveé. Takani nas ne
motijo vedno: véasih celo pospesuiejo izvaja-
nje programa. Ko program 3e nacrtujemo, pa
nimamo z njimi kaj poceti. Ce spremenimo
kaksen podatek na enem mestu, na drugem

a ne, se je v oblikovanje programa verjetno
vtihotapila napaka. Temu se je najbolje izog-

zultatov programa.

Dolocanje logicne baze podatkov (2. korak
Warnier-Orrove metodologie) je torej sestav-
lieno iz naslednjih Stirih faz:

izpustimo Konstantne podatke (logiéna

struktura vhodnih podatkov)

2. izpustimo izpeljane podatke

3. izpustimo odvecne podatke

4. uredimo vse skrite hierarhije.

Kaj z naj i
vhodnimi podatki?

Vsak program pomeni neko pravilo pri izra-

niti. Zato ohranimo prvi podatek in se odve¢-  Cunavanju. Pri vsakem pravilu so izieme; v
nih znebimo. programiranju jim pravimo »nepraviini po-
o ime tozda
Poslovno mesec tozd filiala prodaja na filialo;
porogilo (112) (i) i) dohodak na filialo
Slika 24. Logiéna baza podatakov
Na sliki 24 je logiéna baza podatkov, ki datki«. Programer, ki ustvarja brez kakéne

moramo poznati za nase poroéilo. Vidimo
pravilno_hierarhijo podprocesov ob Kar naj-
manjem $tevilu vhodnih podatkov.

Za to porotilo niti ne potrebujemo Cesa

( "DO NAFTA'
‘ v “LETO 1985."
|
1
Poslovno | mesec tozd
porogilo 1 12 Y

ime mesec:
"PRODAJA’;
"DOHODEK;

filiala prodaja na filialo;
a9 dohodek na filialo
“SKUPAJ';

ime tozda;

skupna prodaja na tozd;

skupni dohodek na tozd

“SKUPAJ PODANI PODATKI';

ime meseca;

skupna prodaja na mesec

skupna prodaja po meseci

I "SKUPAJ PO MESECIH';
skupni dohodek po mesecih

»uradne« metodoiogije, po navadi najprej
napise program, ki dela za tipicno in praviino
skupino podatkov. Med preskusanjem pride-
jo na dan skupine podatkov, za katere pro-
gram ne dela. Programer dopisuje program,
tako da ta obsega dodatne preskusne prime-
re. To se ponavija, dokler se avtor ne navelica
ali dokler ne potece zadnji rok za pisanje
programa 2

Taksen prijem nikakor ni priporogijiv in se
qa je treba v vsakdanjem delu ¢imprej odva-
diti. V Warnier-Orrovi metodologiji zato velja
natelo: program ne sme obdelovati podat-
kov, ki jih ne razume! Z drugimi besedami,
dela naj tisto, kar mora delati, in naj ne dela
tistega, cesar mu ni treba delati.

Posledice so daljnosezne. Programeriji obi-
&ajno pisejo programe, ki delajo ne glede na
to, ali o v vhodni datoteki podatki ali jin ni
Normalno je, da podatki S0, in takrat mora
program delati korektno. Toda po zgornjem
pravilu se spioh ne bi smel izvesti, ce je
vhodna datoteka prazna. Pred izvajanjem
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orograma moramo nujno preveriti, ali je v
datoteki kaj podatkov. Tega dela ne smemo
prepustiti programu za obdelavo podatkov.
Torej se moramo prej zavarovati pred napaé-
nimi podatki kako drugace, na primer s po-
sebnim programom za logiéno kontrolo.

Nai omenim, da o 28 fiztno uresniciev
tega nacela potreben operacijski sistem, v
Katerem se datoteks 2lanka obikuisio in be-
rejo iz razliénih programov. To je eden od
razlogov, zakaj lahko uporabljamo racunal

samo kasetnikom ustrezajo programi z majh-
nimi ali nikakrsnimi bazami podatkov (re
mo igre)

V prejgnjem koraku Warnier-Orrove meto-
dologije smo naredil logiéno bazo podatkov,
ki vsebuje logicno resitev problema. V tej
bazi opazimo dve vrsti podatkov: entitete in
atribute. Na splosno je entiteta v logiéni bazi
podatkov fme na lev strani hierarhiénega
(zavitega) oklepaia, vKljucno 2ad-
njega _desnega stolpca v bazi podatior.
slike 24. bomo prepisali ta imena in tako

programu izradunava, in vklju¢imo strokov-
njake z razlicnih podrogij (ce delamo pro-
gram skupinsko).

Oglejmo si spet seznam na sliki 26. V
izhodnem dokumentu mora biti vseh 12 me-
secev leta 1985. Samoumevno lahko domne-
vamo, da je zacetni mesec leta januar — toda
toni nujno res. V Jugoslaviji se zacne poslov-
no leto z januarjem, v Stevilnih zahodnih dr-
Zaveh pa  julem. Poleg taga 5o na svety

dezele, acunajo leta od 1. januarja; na
Kitajskem imajo lunarni koledar, po katerem
se zatne novo eto med 20. andarjem in 20
febru Primer navajamo samo za ilu-
siracio, 0a jo raba bit v te faz) programira-
nja zelo previden in dobro obvescen. Prvi
mesec leta 1985 je treba dolociti v programu

sebej, vsi naslednji pa se izraéunavajo pre-
prosto tako, da povetamo $tevec za aktualni

ko se lahko mesec v letu zatne, spreminja in

Naslednia entiteta na sliki 26 je tozd. Njen
edini atribut je »ime tozdac. Po algoritmu na
sliki 27 moramo spet odkriti, kako se entiteta
zacenja, kako se njen atribut spreminja in
kako se entiteta koncuje.
odanih podatkov je edalje

mesec
tozd

iliala

prodaja na filialo
dohodek na filialo

Slika 25. Entitete,

dobili seznam entitet na sliki 25. Atributi so
vas druga imena iz logiéne baze podatkov.

Vsaki entiteti ustreza atribut (ali ve¢ atribu-
tov), kot kaze slika 26.

ENTITETA

ATRIBUT

filiala

Slika 26. Enititete in atributi

Ko imamo seznam entitet in atributov, lah-
ko zatnemo sistematsko opisovati dogodke.
Za vsako entiteto (npr. na sliki 26) je treba
najti_vse dogodke, ki lahko spremenijo
ustrezni atribut. Torej moramo:

1. ugotovii, kako se nova entiteta zacenja

repoznati vse dogodke, ki lahko spre-

menijo atribute navedene entitete

3. ugotoviti, kako se entiteta koncuje.

Pri vsakem dogodku, ki spreminja atribute
kaksne entitete, pa moram

1. prepoznati, kateri atributi se spremi-

njajo
2. prepoznati, kako se atributi spremi-
jajo.

niajo.
Tako analiziramo dogodke po enkrat za
vsako entiteto. Slika 27'kaze, kako dolo¢amo

kmﬁs. entiteta tozd se zacenja tako, da jo
vnesemo kot pravilen podatek, spreminja ta-
ko, da vzmamemo naslednji ali isti podatek iz
kaksnega seznama, konca pa se, ko je ves
seznam izérpan. Podobno velja za entiteto
filiala oziroma njen atribut »ime filiale«

Slika 26 kaze (v skladu z logicno bazo
podatkov na sliki 24), da ima entiteta filiala se
dva atributa: prodajo in dohodek. Logiéno
bazo podatkov smo izvedii s tiho domnevo,
dassta prodaja in dohodek na filialo ze izracu-
nani Stevili, dejstvi v programu, ki ga obliku-
jemo. Ce je res tako, ju moramo samo korekt-
no vnesti v racunalnik in se ne bosta prav ni¢
spremenila, saj nimata atributov.

Cisto druga pesem je, e se naenkrat izka-
ze, da mora nas program tudi

kot se je zdelo na prvi pogled? Kakor ze bodi,
take nedorecenosti sodijo k programerske-
mu delu. Zato je dobro razvijati programe
tako, da ¢éimprej odkrijemo mozne napake pri
opisovanju problema. V tem je tudi bistveni
razlog, zakaj je Warnier-Orrova metodologia
tako uginkovita: napake polovimo, preden se
zaéne aktivno delo  racunalnikom!

ENTITETA ATRIBUT
i

ime tozda
ime filiale
znesek prodaje
znesek dohodka

prodaja na filialo
dohodek na filialo

Slika 28. Entitete in atributi

Recimo, da ste napisali program do konca

uprli skusnjavi, da bi dodali en sam delcek
programa, ki bi poskrbel za to. Program ven-
dar mora delati! Se ena ali dve taki spremem-
bi, pa se ne bo v zmesnjavi znasel nince veé.

Noben programer se ne usede za racunainik
z zeljo, da bi napisal slab program. Toda ce
se problema ne loti celovito, postane njegov
fzdelek zaradi drobnih popraviov, »zaplets in
»zboljsav« nepregleden, torej slab.

Fiziéna struktura
podatkov

Do sedaj si $e nismo ogledali, kako bomo v
programu predstavili podatke. Za to sta dva
razl

staviti, Kajti 0 problemu ne vemo dovolj, ¢e
98 logiéno povsem ne razresimo. S o s

prodajo in dohodek a filialo. V tem primeru
se spremeni zasnova programa, VKIjucno z
vsemi tremi koraki, po katerih smo oblikovali
shematicni nacrt. Namesto seznama entitet
in atributov na siiki 26 dobimo sliko 28.

Prodaja in dohodek na filialo sta postala v
tem seznamu posebni entiteti, hkrati pa smo
uvedli ustrezna atributa: znesek prodaje in
znesek dohodka. Zneska bi se morala v tej
varianti programa racunati posebej, npr. kot
sestevek cen vseh prodanih vrst blaga, pom-
nozenih s kolicino vsake vrste blaga.

Taksne spremembe je treba potem vnesti v
vse vrste shem iz 1. in 2. Koraka te metodolo-

S nakopliemo celo Mnozico neomrebmh o
7av: ali je mozna optimalna razporeditev po-
datkov na stroju, na katerem delamo; ali je
izvrSevanje rutin za dostop do podatkov do-
volj hitro; ali je dovolj pomnilnika; ali naj
bodo podatki na disku, traku, ali vsi naenkrat
v pomnilniku.... in ne navsezadnje, tak pri-
stop hitro uniéuje programerjeve Zivce!

Drugi, ni¢ manj pomemben problem je
vzdrzevanje programa. Tu seveda ne mislimo
na brisanje prahu s kaset, ampak na izdelavo
novih verzij ze narejenih programov oziroma
na prenos starih programov na nove racunal-

gile, tako da dobimo celovito
Vpraganje zase pa je, kako lahko Sele v tej
pozni fazi v nacrtovanju programa ugotovi-
mo, da se je postavka v problemu spremeni-
la. Vzrokov je lahko veé. Morda programer ze

i, kako
zacenja

Dolocanje
dohodkov v Prepoznaj
resniénem dog

vetu (.d)

1
-l
|
l

Ugotovi, kako se
eniteta konéuje

Prepo:
spremenjene atr.

atr.

Prepoznaj, kako se
jajo

Slika 27. Dolo¢anje dogodkov
dogodke 2 Watnler.Oreovim disgremom.

V te] fazi ustvarjanja programa moramo
poznati problem, ki ga programiramo. To je
pravi trenutek, da dolocimo, kako se kaj v

36 Moj mikro

na zacetku ni dobro razumel naloge? Morda
naroénik sam ni vedel, da ni doloGil naloge
do konca? Se je Sele med programiranjem
izkazalo, da je problem precej bolj zapleten,

nike in na nove sisteme. Za last-
malih raéunalnikov do sedaj ta problem
ni bil vazen, vendar se pojavi v vsej svcii
tezavnosti ob nakupu novega racunalnika.

Uporabnik Zeli obdrzati svoje stare progra-
me, ce je le mogoce, nespremenjene. Podob-
ni problemi se pojavijajo tudi pri prenosu
programov iz enega jezika v drugega

Kot primer vzemimo prenos z interpreterja
v basicu na prevajalnik Pascal zaradi hitrejse-
ga izvajanja programa. Ce imate shranjene
Warnier-Orrove diagrame, boste za konverzi-
jo programa v najsiabsem primeru
vali le nekaj dni. Moznost hitre konverzije
programov in podatkov je za vsako resnejse
ukvarjanje z  racunalnikom neprecenijive
vrednosti

Na vrsti je torej ..

|
|
!
|
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Cetrti korak: Fizi¢na baza
podatkov

Fiziéna baza podatkov ni ni¢ drugega kot
izvedba logiéne baze podatkov, prirejena na
konkretnem racunalniku. Pojem grupe po-
datkov ni nov. Vsako knjigo, seznam, telefon-
ski imenik, televizijski program itd. lahko ra-
zumemo kot urejeno skupino podatkov, to je
datoteko. Zanima nas torej predstavitev po-

itkov v _pomnilniku racunalnika. Zaradi
hardverskih lastnosti danasnjih raéunalnikov
mora biti fizicna podatkov v ra-

ime tozda -

ime filiale; —

> ime tozda

ime filiale

Foslovno | mesec |tozd |filiala | prodaja na filialo > prodaja
porotilo | (1,12)] (1,£)] (1,£) | dohodek na filialo > dohodek
Slika 30. Oblikovanie fiziéne baze podatkov z ekstrahiranjem

primarnih podatkov

¢unalnikovem pomnilniku linearna in adresi-
rana. Vise nase odiocitve so omejene na eno
samo vprasanje: kakno fiziéno strukturo naj
postavimo in iz kaksnega zornega kota naj
gledamo na ta niz bytov? Ker smo logicno
bazo podatkov Ze izdelali, vemo, Kateri os-
novni podatki bodo potrebni in zadostni, da
bomo dobili pravilen konéni rezultat. Oglej-
mo si sliko 24, na Kateri je podana Iogicna
struktura baze podatkov za nas primer (po-
slovno porocilo). Osnovni elementi so ime
tozda, ime filiale, prodaja filiale in dohodek
filiale. Ti podatki nam zado$¢ajo. Hranjenje
drugih podatkov v pomnilniku ali na zuna-
njem mediju je torej nepomembno. Podatek
0 tozdu se v datoteki ponavlja "o” krat in ima
"o" imen tozdov. Preostali trije podatki (ime,
prodaja, dohocek filiale) se pojavijo totno
enkrat za vsako filialo. Torej obstaja "" takih
trojic podatkov. Slika 29 nam prikazuje struk-
turo fiziéne baze podatkov za ta program.

Primerjava logiéne in fizitne strukture ba-
ze podatkov nam pokaze, da sta si zelo po-
dobni. Fiziéna baza podatkov v Cetrtem kora-
ku te metodologie je neposredna posledica

jiéne baze podatkov iz tretjega koraka, o
¢emer prica tudi slika 30. Crtice s pustico na
koncu prikazujejo ¢rpanje osnovnih podat-
kov iz logiéne baze podatkov. Tako dobljeni
podatki predstavijajo zapis, cela datoteka pa
Je niz "o takih zapisov. Logicna baza podat-
kov nam daje Se eno koristno informacijo: ko
gledamo z leve proti desni, vidimo zaporedje
sortiranja podatkov. ko pa gledamo od zgoraj
navzdol, pa vidimo zgradbo zapisa. To vidi-
mo na sliki 31.

Fizitna baza podatkov je popolnoma od-
visna od prejsnijh treh korakov Warnier-Orro-
ve metodologije in je obenem tudi njihova
neposredna posledica. Vse to pa pomeni tudi
nekaj drugega.

Ne le, da so vhodni podatki nekega progra-
ma odvisni od izhodnih rezultatov, ampak Se
Vet — iz izhodnih rezultatov lahko tudi izve-
demo podatke. Prav zato je smiselno, da zaé-
nemo proces programiranja pri izhodnin re-
zultatih. Nasproten nacin resevanja je Gisto

vratni red sortiransa

Slika 31 Implicitne informacise, vesbovan
iatkov

ben zapis, grupirane po ustreznem kriteriju;

3. Za vsako fiziéno datoteko izpisemo po-
datke od zgoraj navzdol in tako dobimo ce-
lotno potrebno datoteko.

Vhodni podatki
so ze definirani

Zgornji opis oblikovanja fiziéne baze po-
datkov popolnoma zados¢a za veliko vegino
programov za »domaco uporabos, kajti za
mikroraéunainike pisejo uporabniki vecino-
ma »majhne programe-. V svetu poslovnega
programiranja pa se le redkokdaj zgodi, da
50 potrebni majhni in samozadostni progra-
mi. Obicajno Podatki, ki jih je treba obdelati,

da bi bili vhodni podatki to¢no v taki obliki,
kot jih potrebujemo, Ce bi bilo vse po nasih
zeljah. Fizicna baza podatkov tako postane
idealna datoteka. Napisati moramo le doda-
ten program, ki bo ze definirane podatke
zbral v obliki idealne datoteke; torej toéno
take datoteke, ki programu najbolj ustreza
(Mimogrede, pisanje takih programov je Cisti
dolgéas, vendar je to del vsakdanjika vsake-
ga profesionalnega programerja.)

Peti korak: Oblikovanje
logi¢nega procesa
V prejsnjih stirih korakih smo pokazali, da

pride do potrebnih vhodnih podatkov, v pravi
razporeditvi, na osnovi Zeljenih izhodnih re-
zultatov. V koraku bomo podrobno opisali
zaporedje postopkov, ki pretvorijo_ideaine
vhodne podatke v zahtevne rezultate. Torej
pisemo algoritem.

Zaizhodisce si vzamemo logiéni proces, ki
smo ga definirali v prvem koraku (med anali-

ime filiale;
ime filiale;
ime filiale;

tozdas
tozda;
tozda;

prodaia
prodaia
prodaja

—zacater
.zacatex
.zacetek ine tozda
zacetek {ine tiliate;
Poslovno | mesec |tozd [filiala prodaia na filialo;
poro¢ilo] (1,12 )(1,t) | (1,6 dohodek na filialo
S
keoee
- konec
e
Siika 32. Fodoromes: pestovness
2o dogodkov se je ta struktura lahko tudi
na filialos dohodsk na filtate  "eONospremenia kork evikas,
na FLLtalo) dolodgions Lt tanéno vnesene v zacetne sirukture podat

Slika 29. Fizi¢na baza podatkov
hazarderstvo, pa tudi verjetnost uspeha je
izjemno majina.

Zaradi preglednosti $e enkrat povzer
ves postopek pri oblikovanju fizicne baze po-
atko

1. Zagnemo z logiéno bazo podatkov;
2. Enkrat ali dvakrat izlus¢imo iz programa
osnovne elemente in jih postavimo v pose-

ze obstajajo, vendar so v neprimerni obliki
Podatki pa S0 na primer raztreseni na nekaj
diskih, ali pa so sestavni deli dototek s pov-
sem razliéno notranjo organizacijo in podob-
no. Kaj storiti v takem primeru? Resitev je
banalna. Vloziti moramo dodaten trud, da
sestavimo tako imenovane idealne datoteke.
Pridevnik »idealen« v tem primeru pomeni,

kov. Po azuriranju vseh logiénih podatkov in
seveda fizicne baze podatkov lahko preide-
mo K izvrsitvi petega koraka — opisu logi¢nin
procesov. Vsak proces lahko razdelimo na tri
podprocese: zacetek, sredino in konec. Slika
32 prikazuje tako izpopolnjene procese, pri
emer smo kot 0snovo za sliko uporabili sli-
ko 23. Pred besedama "zacetek” oziroma "ko-
nec” je pika, ki nas opozarja, da je pono ime
procesa “posiovno porogilo.zaéetek” in po-
dobno velja tudi pri “tozd.zacetek«", “tozd-

nec”
Sedaj bomo zaceli s tako imenovanim »de-
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finiranjem elementarnih preslikave. Pusgica
na sliki 33 prikazuje vrstni red, po Katerem
opravijamo elementarne preslikave: zacne-
mo pri podprocesu "posiovno porogilo.ko-
nec” in nato izdelujemo konce drugih pod-
procesov. Nato pa gremo po puséicah in iz-
Gelamo zatetke procesov. Poglejmo, kako to
izgleda v nasem primeru.

Najprej izdelamo podproces "poslovno po-
rocilo.konec”. Iz logicne strukture izhodnih
podatkov na siiki 22 lahko vidimo, da je ta

mo, da tu kot podatek potrebujemo ime toz-
da, torej ga moramo dobiti (precitati) iz
usitezne) padalkeiie BTl Na sliki 36

_zacetak

STika 35, Seer preciziransa podprocesoy

proces enak procesu na sliki 34, kjer je nari-
san poveéano. Konec poslovnega porocila je
sestavljen iz izpisa_podatkov »VSOTA PO
MESECIH« in dveh Stevil, ki ju moramo izra-
Cunati med programom. Mimogrede, name-
sto izraza »vsota po mesecih« bi lahko rekli
»letna prodajac, »letni dohodek« ali pa kaj
podobnega. Spomnimo se, da znak "’ za
spremenljivko_oznacuje, da bo naslednja
spremenljivka izpisana v isti vrstici, kar ustre-
2a tudi sintaksi basica. Spremenljivka brez ":"
pa bo zadnja v tekodi vrstici, nasledni elé-
ment bo izpisan Ze v novi vrstici

Puscica na sliki 33 nam kaze, da je nasled-

Na siiki 22 sedaj lahko opazimo napako. V
podprocesu ‘mesec.konec” je definirana sa-
mo skupna mese¢na prodaja, ne pa skupni
Gohodek za tozd v danem mesecu. Zato mo-
ramo  popraviti vse do sedaj sestavliene
s\rukiuve za ta proc

onec e nag naslendji podproces.
Izpis |mena tozda, skupne prodaje in skupne-

") opazimo podatka
e s pvoda]a in doboceic Tikalta
podatka izpisujemo, izratunamo pa ju v pod-
procesu “filiala” na sliki 37. Zaradi \aslnosn
danasnjih racunalnil ramo pred seste-
vanjem in mnozenjem postaviti ustrezne za-
Cetne vrednosti v ustrezne spremenljivke. Pri
sestevanju je zatetna vrednost obicajno 0
(nié), pri mnozenju pa 1 (ena). Zato bodo
zacetki vseh procesov ve¢inoma sestavljeni
iz raznih izpisov naslovov, Gitanja podatkov

" [ zmss sromay

in postavijanja zacetnih vrednosti. Ce ta
spoznanja uporabimo v podprocesu 'tozd.za-
cetek’, dobimo sliko 38. Po enakem postop-
ku pridemo do slik 39 in 40, ki predstavijata
podprocesa mesec.zacetek’ in “posiovio
porocilo.konec

Iz logicne strukture izhodnih podatkov
dimo, da moramo v podprocesu "mesec.za-
Getek” izpisati ime meseca. Pred izpisova-

jem pa moramo vedeti, kie je ta podatek in
kako do njega pridemo.

Ostane nam le se odlocitev, v katerem delu
programa bomo postavili zacetne vrednosti
spremenljivk (npr. imena mesecev) oziroma
kdaj bomo prebrali vhodne podatke. S tem je
ta korak Warnier-Orrove metode zakljucen
Kot ilustracijo si poglejmo postavijanje zacet-
i wodnost imen il Ta Imena so potreb-

oruems ro resceny

ga dohodka prepisemo s slike 22. 1z predhod-

nega podprocesa 'mesec konec” vemo, da je
reba racunatl sKupno prodaj na meses, ki
kor tudi skupno mesecno prodajo, ki Smo jo
prej zaradi napake pozabili, zato pozabljeno
tukaj dodamo. lzracunavanje skupne prodaje
namesec je sestavljeno iz sestevka prodaj po
tozdin, s Gimer se ta podproces konca. Enako
velja tudi za skupni meseéni dohodek

Tako smo prisli do zadnje strukture — fili-
ale, ki za raziiko od prejsnjih nima “konec’,
2ato takoj preidemo k jedru podprocesa. Pro-
daja in dohodek sta lahko ze dani vrednosti,

Nas program je s tako organizacijo podat-
kov postal prilagodiiiv. Ker lahko predvideva-
mo, da bodo bodoce spremembe potrebne
prav v tem podprocesu, je pametno, da ga ze
sedaj izlocimo kot posebno celoto,

ako smo definirali konce vseh podproce-
sov. Ce sledimo puséici na sliki 33, pridemo
do podprocesa tozd.zacetek'. Iz slike 22 vidi-
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“fliala’, kar pomeni, da jih
Tanko vitamo v zacetku Kateregakol pred-
hodnega procesa, ali pa kar v samem pod-
procesu “fliala zacetek”. OGitno je, da ni vse-
eno, kdaj zares opravimo Citanje. Citanje
imena filial v podprocesu ‘fliala. zacetek” po-
meni, da bomo Citali z zunanjega medija in
nato presii na izpis, izracun prodaje in do-
hodka filiale itd

Tako pridemo do konca podprocesa “fili-
ala’, nato pa sledi ponovno véitavanje imena
filiala in vse spet znova, dokler ne bi opravili
"t"takih ponovitev. Zunanji serijski mediji, kot
o magnetni trak, sekvencni disk itd., niso
primerni za tak nacin véitavanja zaradi inerci-
je medija. Ce hocemo ¢itati podatke v pod-
procesu filiala, moramo imeti na razpolago
2unanji medij z direktnim dostopom (disketa,

imamo na razpolago za hranjenje podatkov.
Na spectrumu bi bilo na primer ¢itanje podat-

pa bi lahko imeli citanje podatkov kjerkoli v
programu. Reitev tega problema je enostav-
na — vse podatke precitamo na samen zacet-
ku programa, ¢e le imamo dovolj velik pom-

[ e o

nilnik. Ve& ko imamo »spomina«, laZje
programerjevo _ zivljenje.
hardvera se vedno padajo.) Ke
konénimi podatki, kot sta dohodek in prodaja
filiale, se v nasem primeru odlocimo, da bo-
mo vae podafke prebicli na zacatic. Slika 41
kaze eno od moznosti izvedbe podprocesa
posiowno poroilo konec"

Ce ste morda pomislili, da je tu postopek
konéan, ste se krepko usteli! Kako vemo za
vrednosti Stevil "0” in °F" ki povesta. koliko je
tozdov in koliko je njihovih filial? Odgovor je
enostaven. Vrednosti teh dveh stevil ne poz-
namo vnaprej, ampak mora biti program do-
volj pameten, da ju odkrije sam! Predpostavi-
mo, da se vsaka datoteka koncuje S poseb-
nim razpoznavnim znakom, tako da bo pro-
gram sam znal ugotoviti vrednosti za 0" in
", To seveda pomeni, da vsebuje datoteka
en zapis ve, kot pa je v njej zares podatkov.
Podproces “posiovno_porocilo.zacetek.Cita-
nje imena tozda” prikazuje siika 42. Taka resi-
tev zadosca pod pogojem, da se Citanje avto-
matsko konéa, brz ko pridemo do konca da-
toteke in se zato stevec tozdov neupraviceno
ne poveca

Druga moznost, ki se nam ponuja, pa je, da
najprej precitamo_stevilo tozdov, nato pa
ustrezne podatke. Vendar je prvi nacin veliko
lepsi, pa se zanesljivejsi je obenem, ker znajo
stroji mnogo bolje in hitreje Steti od ljudi!

S pravilno doloGitvijo nacina in mesta Gita-
nja podatkov v programu smo resili vse pro-
bleme pri oblikovanju logiénega procesa.
Warnier-Orrova metoda se zares izkaze kot
sistematicen nacin pisanja programa brez

napak.
Ostal nam je le Se en korak ..

Sesti korak: Oblikovanje
fiziénega

V zadnjem koraku te metodologie logiéno
strukturo programa. prilagajamo
stim racunalnika, s katerim delamo. Ukvzuau
se bomo z nacinom prekinjanja zank in z
nekaterimi posebnimi procedurami za delo z
datotekami

Ker se ponavianie procesoy pojava sko-

raj vsaki strukturi podatkov, smo ze
mem zadetku tega ¢lanka uvedlv posebne 0z~
nake. Nasa predpostavka, da se zanke izvrsu-
jejo avtomatiéno, je le delno tocna. Obstajajo
tri vrste zank, za vsako pa je znacilen kriterij
izhoda iz zanke. Vsaka zanka je sestavljena iz
nekaj delov: postavljanje zacetnih vrednosti
sremenljivk zanke, telo zanke (koda progra-
ma, ki jo zanka ponavlja) in seveda izhodni
pogoj, ki odloca, ali bo telo zanke izvedeno
$e enkrat. Navadna zanka FOR v basicu vse-
buje postavjanje zaetnih vrednosti v vrsti
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POi&i ime meseca

napisi ime mesec.

-zacetek PRODAJA

DoHODEK";
| postavi meseéno prodaso na niclo
| postavi meseeni donodek na niclo

mesec
(1,12)

Slika 39. Preciziranje procesa "mesec.zacetek”

10, telo zanke je oznaceno s pici ukaz
NEXT Iy vrstici 90 pa predstavia dva dogod:
ka naenkrat. Najprej poveca vrednost para-
metra | za 1 za vsako izvrsitev zanke in ga
potem primerja z vrednostjo 10. Drugi jeziki
imajo druge vrste zank: WHILE, DO, REPEAT

L in podobno. Warnier-Orrova meto-
do}ogv,a se ne ukvarja s samim kodiranjem
programa, vendar se morajo Kijub temu vsi

enoti in disku, kontrolirajo, ali ima program
pravico do branja in/ali pisanja...). Te omeji-

tve 50 posebno pomembne na zmogljivin ra-
Gunalnikih z dodeljevanjem ra¢unalniskega

 tem razmiijanjem smo konali logiéno
in fiziéno oblikovanje procesov, na osnovi
Katori lohke kodramo program v enem od
konkretnih programskih jezikov, kot so na

primer basic, pascal, FORTH, FORTRAN,
strojni jezik ali pa v kakem drugem. Konéni
izgled procesa je na sliki 45 skuipa] = dopolnt:
tvami narejenimi v sestem ko

Napake in vprasanja
Pozabavajmo se malo z napakami, ki se
lahko pojavijo pri uporabi Warnier-Orrove
metodologije. Napake se najpogosteje pojav-
ljajo zaradi nenavadnosti te metodologije v
primerjavi z drugimi nacini pisanja progra-
mov. Osnovni problem je obsedenost progra-
merjev z Zeljo, da imprej zacnejo s kodira-
njem programa.- O tem smo govorili ze na
zacetku tega sestavka. Vse to se odraza na tri
nacme
rogramer izdela model programa v ce-
\clr nalo kodira v programskem jeziku in se
ponovno vrne k risanju diagramov in tako
spet in spet naokrog. Posledici takega naéina
dela sta tratenje Cloveske energile in predolgi
in pogosto nerazumljivi programi.

izpi&i "DO NAFTA";

"LETO 1985"

postavi skupno letno prodajo na niclo
.zacetek
postavi skupni letni dohodek na niélo

To FoR 1=1 10 10

50 NExT 1
Slika 43. Tipiena zanka v basicu.

2. Programer se preve¢ opira na lastnosti
¢loveskega jezika. Slika 46 nam prikazuje

Foslovno delo programerja, ki je pod vplivom progra-
porotilo miranja v basicu. Ve¢ kot o¢itno je, da nince,
razen avtorja samega, ne more s Gitanjem

Slika 40. FPreciziranje procesa "poslovno poroéila.zacetek” ugotoviti, kaj naj bi program delal, verietno
deli zanke pojaviti_v oblikovanju logiéne Yo
strukture procesov. Telo procesa se avtomat- [ 42p1s: “LETE wss"
sko pojavi v strukturi logiénega procesa, po-
stavijanje zacetnih vrednost in nacin izioda .

iz zanke pa moramo definirati sami. Postav- [sRostexiakipnostetno; procacnasnicl o
Tfanje zadetnin viednosti bo na saéetie pro- | , .
cesa, ka”e\ogrcno Nacin izhoda iz zanke pa [ien=Eakiial ipnli et al Y chadakina lnfere)

javlja na koncu procesa, ker ga im- )

Picitne sssbuie notacya {1 20", "(1,1)". Pogoj REALSVLIAnIa]IASn meascav: | 4 adtec
zaizhod iz zanke dolo¢imo na samem diagra- 12l
mu. Postopek je prikazan na sliki 44. Za Stevi-
lom ponovitev postavimo vprasaj z redno Ste-. .zacetek | veitavanje imen tozdov { ime tozda
vilko pogoja, nato pa v dodatni legendi nekje st
O el o L0 st e vestavanie inen eit1a1 ime filiate
P0goj 2. i a,6

Seveda moramo s takimi oznakami konca | véitavanie prodaje in prodasa
fiziénega procesa opremiti tudi druge konce | dohodka na filialo tozd | £11.
fiziénih procesov. ‘ (1,123tx6) (50| (1, 6)] donodek

Ua bo program usklajen z zunanjim sve-  "oSlovao
tom, moramo logicno praviinemu procesuy  Pere¢ile )]
dodati le Se eno operacijo. Ta operacija je g
dostop do ze obstojecih datotek. Ce NoCeMO ) ;ya 41. zacetek programa z veitavansem

prebrati neko Stevilk iz telefonskega imeni-

@, ga moramo najprej odpreti, po Gitanju pa
ga obicajno zapremo. lzraza »odpiranje« in
»zapiranje« je posvojil tudi programerski svet

~ program mora na
napovedati, katere datoteke namerava upo-
rabljati. Po uporabi datotek mora program te
datoteke tudi zapreti in s tem obvestiti opera-
cijski sistem racunalnika, da program preki-
nja povezavo med sabo in odprtimi datoteka-
mi. Tudi odpiranje in zapiranje datotek mora-
mo vnesti v logiéno shemo programa. V eno-
stavnejsih programih vse datoteke odpremo
na zacetku in zapremo na koncu, vendar je to
v veliki meri odvisno od konfiguracije racu-
nalnika (nekateri racunalniki omejujejo Stevi- s

véitavanje imen tozdov

stevilo tozdov

.zatetek
postavi na ni¢lo

veéita ime tozda
stevilo tozdov poveta za 1

.konec { t=stevilo tozdov

Io istocasno odprtih datotek, ne dovoljujejo

istocasno odprtih datotek namagnetnotrani ~ S1ika 42. Podrabnosti pri dolotaniu,

koliko je imen tozdov

Moj mikro 39
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a ga ne bo razumel niti avtor sam, ko bo
Pretoido neke; messcen

Po drugi strani je nemogoce, da ne bi razu-
meli sporocila slike 47, ki prikazuje pravilen
Warnier-Orrov diagram za izraéun odtegljaja
lanarine 0d osebnega dohodka. Smisel cele
metodologije je zmaga a nad prakticiz-
o, Iogb 1ad RZno 2vedbo! Siika 46 pa
k razumevanju problema ne doda nicesar,
obenem pa je kot dokumentacija popolnoma
brez vrednosti.

Seveda obstaja resniéna nevarost, da v
procesu logicnega nacrtovanja pretiravamo
in zato Warnier-Orrovi diagrami izgubijo po-
vezavo z realn tom. Zato uvedemo se
dve dodatni pravili

A) Oznatbe ukazov iz programa vpisujemo
v Warnier-Orrov diagram in

8) Dele Warnier-Orrovih diagramov vpisu-
jemo v program kot komentarje:

Slika 48 prikazuje izsek iz Warnier-Orrove-
ga diagrama s slike 46, slika 49 pa natanéneje
pojasnjuje pomen v programu uporabljenih

onstant. Ti pravili povzrocita preslikavo v
razmerju ena proti ena med Warnier-Orrovim
diagramom logicnega procesa in programa,
ki utelesa ta proces na racunalniku

. Pogosta napaka »filozofske« narave je
izpuscanje cele faze logicnega

Druga tehniéna napaka je uporaba oznace-
vanja (0,1) kadar uporabljamo ekskluzivni
ALL Pogosto pisemo kot na sliki 52, pri ce-
mer je oznacevanje *(0,1)° samo po sebi ra-
zumljivo. To je res ocitno samo po sebi, e je
bralec ves dela z Warnier-Orrovo metodolo-
gijo. Za tiste, ki niso profesionalni progra-
i pa bo itanje lagrama veliko (azj, ¢e
bo v njem napisano »po predpi

S temi napotki seznam seveda $e ni kon-
¢an, ampak prepuscamo vam da si sami raz-
vrstite svoje napake. Oglejmo si Se kako pra-
vilen logicen proces pretvorimo v program,
za katerega lahko z veliko verjetnostjo pric:
kujemo, da bo takoj pravilno deloval

Pravila za kodiranje
Ko smo ze porabili ogromno ¢asa za logié-
no zasnovo programa, bi bilo prav ¢udno, ¢e

temu, da bo vecina bralcev kodirala progra-
me v basicu, je naslednjih pet pravil splosne-
ga znacaja

Prvo pravilo: Ime spremenljivke mora odra-
Zati viogo spremenljivke v programu.

o= FL % /100
o0 > 50.000
0,1 o0 = op - en

o =P s 15s100
o0 =00 - on

0.1

Slika 46. Zakrknsen prograser v basicu
brogramira ¢lanarine

neuspehe in se je ponovno vrnil k diagra-
mom. Produktivnost se zato spet naglo dvig-
ne do nivoja D, jer se ustali

Edini nacin, da se izognemo temu procesu,
je. da programerje predhodno opozorimo na
te tezave. Vendar se vedno izkaze, da ljudje
pridobivamo izkusnje na podiagi lastnih po-
skusov in napak

Josram produktiunost

programa. To se dogaja novincem, pa tudi
izkusenim programerjem. Vzrok zanjo je psi-
holoske narave. Poglejmo diagram produk-
tivnosti programerja, ki se je ravno priucil
uporabljati Warnier-Orrovo metodologijo (sii-
ka 50). Produktivnost pred uporabo je poda-
na kot horizontalna linija od osi Y do tocke A.

Po zagetku uporabe Warnier-Orrove metodo-

tehnologije. Takoj nato pa zacne produkliv-
nost presenetljivo padati in pada vse do to¢-
ke C. Nato se produktivnost spet dviga do
tocke D, kjer se obiajno ustali. Razlaga je
enostavna — programer se je privadil na svo-
je novo orodie in le-to je postalo del njegove-
ga profesionalnega znanja.

[ -zacoter {ares s1ara a1 40 02
[- 2

coter | ativa

| (-zacoton { sriva z0

b m:n:; [orrase

i i
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osebni dohodek > 50.000

Vika 50. D
anarina je 3 %
vrednosti osebnega dohodka

zmanjsaj osebni dohodek
za vrednost ¢lanarine

1zracun
elanarine’ +
anarina je 1.5
Svebnl e 557005 | netnasts. nsabnega onsie
©,1)

zmanjsai osebni dohodek
vrednost ¢lanarine

Slika 47. Warnier-Orrov diagram je razumliiv

Tega pravila v basicu ne moremo vedno
upostevati, saj je ime spremenljivke omejeno
na dva znaka.

Drugo pravilo: Komentarje uporabljajte le,
Kadar je to nujno potrebno.

Zakaj je prislo do upada v tocki C? Progra-
mer je ze zacel uporablati svoje novo orodje
iz njim dosegel tudi prve uspehe. Uspehi so
ga ohrabrili, pocutil se je dovolj sposobnega
in poskusil je narediti enako kvaliteten pro-

ram brez diagramov. Zato je spustil celo
fazo logiénega nacrtovanja in je zacel takoj s

tocke C. ko je programer analiziral razloge za

Tehni¢ne napake

Danes se veéina programerjev najprej na-
uéi basic. Ker basic ne omogoca strukturira-
nega programiranja, je programer prisiljen
uporabljati GOTO stavke. Uporaba GOTO
stavkov v Warnier-Orrovih diagramih je zelo
pogosta napaka. Slika 51 nam prikazuje ve¢-
kratni izbor, kjer je nepravilno uporabljen
GOTO stavek, ker le-ta spada v fazo fizicne
izvedbe programa, ne pa v logiéno nacrtova-
nje programa. Namesto GOTO stavkov mora-
mo v tem primeru uporabiti nevtraine izraze.
kot na primer »GLEJ ZGORAJ«, »GLEJ
STRAN 3« in podobno.

Izjema: basic je prakticno nemogoce razu-
meti brez komentarja.
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Tretje pravilo:

tako, da se vidita zaporedje in hierarhija v
programu.

V praksi to pomeni, da vsakega od Warni-
er-Orrovih diagramov pretvorimo v vsaj en
podprogram, vecje pa v veé podprogramov.

Na ta nacin vsak del logiéne strukture dobi
svoje mesto v programu in je zato lahko razu-
meti potek in delovanje programa.

Cetrto pravilo: Podprogrami morajo biti ze-

o majhni.

Splosno pravilo omejuje (samovoljno) dol-
zino_podprogramov na dvajset vrstic pro-
gramske kode (brez komentarjev). Vecje Ste-
vilo vrstic nas opozarja na napake v logiénem
snovanju programa.

Peto pravilo: Izogibajte se GOTO stavkom.

Tega pravila ne moremo upostevati v jezi-

Zamenjava stavka DO-UNTIL. Siika 53 nam
kaze, kako se zanka izvaja (1,n) krat. Kijué
pravilnega delovanja je spremenijivka E1. Ko-
da v vrstici 130 se izvrsuje, vse Gokler je
wedrmsi spremenljivke E1 enaka nicli. Koda

Bl 38, Tanka D0MWIILE + basicu zanteva ave

100 REn D KoNeC
120 REN NADALJEVANIE PODPROCESA “DAN. KONEC"

Siika 55, Kediranse alternativ v basicu

se bo izvrsila vsaj enkrat.

*Slika 54 prikazuje kodirane zanks, Ki se
mora izvrsiti (0,n) krat. Ta vrsta zanke se
imenuje DO-WHILE. Zanjo v basicu potrebu-
jemo dva stavka GOTO. Prvi¢ preskocimo
celo zanko, ¢e pogoj ni izpolnjen (vrstica
130), drugic pa ponavaljanje povzroci izvaja-
nje telesa zanke (vrstica 150)

Kodiranje alternativ. Slika 55 prikazuje ski-
co programa v basicu. ki ustreza diagramu
ekskluzivnega ALI s slike 56. Podobna je tudi
struktura vec pogojev, ki se medsebojno izk-
ljuéujejo (struktura CASE). Primer je na sliki
57. Nekateri asicu imajo pose-

ey

orrie Orroven aisorams

feona snote
siera = 123 |
o™ Jooro xenec coner

Siika 53, Mapatna uporaba ukaza GOTO v diagrams

110 1e el w130

Stika 57

Simuliranse strukture CASE v basicu

Ren 17vepe se,

5 ReTuRn
REM 12VEDE SE,cE J€ Re3

RER'12VEDE SE, CE JE Rt

kih kot 5o basic, fortran, zbirnik, mnogo lazje
pa je to v jeziku forth — v tem jeziku GOTO
stavka sploh il Ni vse tako érno, kot je videti
na prvi pogled! GOTO stavek lahko uporab-
ljamo premislieno. Poglejmo si.praviino upo-
rabo v naslednjih primerih.

PoduTIM SE GROZNO!
SLABO il JE, YRT! SE M ...

s &Pl JE

ben stavek ON ... GOTO, ki simulira strukturo
CASE. llustracija ON... GOTO strukture je na
sliki 5¢

Nadaljevanje prihodnjié
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‘ 577 resitev uganke
iz decembrske Stevilke:

Z obriniki so zmeraj tezave in tudi pri tejle nagradni uganki
ni 8lo brez njih. Zakaj? Neki tiskarski skrat, ki ima rad lep
slovenski jezik, je vse cilindre v uganki poslovenil v valie, kar
pa nalogo precej, precej spremeni. V srbski Stevilki je vse
ostalo tako, kot mora

Pozabimo na drugi valj in si oglejmo prvega:
Volumen V = 306.9 = Pl*r+r+h (za valj in cilinder)

Povrsina P = 204.6 = 2+Plsr+h + 2+Plxrer (za valj)
= 2046 = 2+Plsr+h (za cilinder)

Vrednosti konstante PI, ki ustrezajo tem enacbam, pa so

3.41 (za cilinder, Kar niti ni posebno daleé od prave
vrednosti in s jo dobili resevalci srbske uganke)

1.67 (kar bi oadla S eEhtu i nemis e acamy
ingpekto naracunali Slovenci)

Zreb je nsgvade s

1. Vmesnik za igralno palico, darilo Stenmark Elektronik iz
Lipice (Leibnitz, Avstrija): Peter Ferenc, Viadimir Nazor 23,
21217 Backo Gradiste.

gradska 84, 18220 Aleksinag; 2-|1ko Ladica, Kornelija Stan:
kovica 36, 21000 Novi Sad; ivkovic, Prilaz Oslobodje
nja 10/ll, 57000 Zadar; Jonc Cab ié, Kraj 59, 58325 Tucepi
5.-10.: knjiga Spektrum pritaBinik, dario zalo3ebe Mikro
knuga (naslov: Mikro knjiga, P. O. Box 75, 11090 Rakovica,
Beograd: Silva Si¢, Becejska 90, 23206 Muzlja; Zoran Jekic,
Batkusa 5, 76237 . Slatina; Silvo Kaveic, Pruénikova 10.
62000 Maribor; Dragen Katic, Oige Petrov 12, 23000 Zrenja-
nin; ka, Viadimir Nazor 29, 21217 Backo Gradiste.
11.-15. kamplet svinénikov in obeskov z oznako Mojega
mikra: Zoran Boji¢, Zelena gora 41/32, 36000 Kraljevo; Zoran
Rogi¢, Medvedova 12, 61000 Ljubljana; Sava Komavec, Gre-
gordieva 18, 6 Nova Gorica; Franc Rogan, Salek 10,
63320 Titovo Velenje.

Sedaj pa k novi uganki

Zaporedje Stevil loznatimo jin z i1, 2, i3) sestavijajo naj-
manjéa cela pozitivna Stevila, razlicna od 1, ki ustrezajo
naslednjemu pogoju:

cre
ccrorc=drdrdrded

2o cistl varat kub in etrta potenc:

S0 prav tako cela Stevila, ki pa 50 za vsak i lahko
rasiitna: Koliko:Hleno saporedia lahko najdete? Pozor, 2a
vsak clen je moznih ve resitev, pravilna je najmanisa,
razliéna od 1.

Resitve posijite do 1. 3. 1986 na naslov nasega uredni-
stva. Ce nam pisete pismo, napisite resitev tudi na kuverto.

Nagrade: obi¢ajne (hardver, knjige,
kasete).

2.-5.: originaine angleske kasete: Mirjana Vasi¢, Beo-

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:

@ 66 programov za ZX Spectrum,

@ 176 strani,

@ 176 kilobytov besedila,

@ akcijske in miselne igre,

@ izobrazevalni programi,

® uporabni programi,

@ Koristni matematiéni programi
Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najvec znacilnih programov, da bi uporabniku
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu jih
ponuja programski_ jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauci vas programirati v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe
kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

J

~a-a
Al drogace. 10 e cist kvadrat, i je Gisti kvadrat in Gisti kiib, -

42 Moj mikro

Imie in priimek
Ulica in Stevilka
postna st in kray
Naro¢am . izvodov kniige
W Mirko tipka na radirko

W Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznacite, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku.)

Vsoto 1100 din za en primerek bom placal ob prejemu posiljke.
CE 7 IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE BI RADI UNICILI

STRANI V REVIJI, NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO-
PISNICO.




FELJTON

Nadaljevanje s str. 34

potomce, od katerih je bila vsaka
bolj izpopolnjena. Imel je vse, kar
robote razlkuje od drugih industri-
skin strojev: delovne organe, 1o je
roke s pogonsko napravo, krmilni
sistem, 1o je racunainik s pomnilni-
kom cziroma s _krmilnim_progra-
mom in s senzorji, obéutljivimi ele-
menti, ki rabijo za zbiranje podatkov
o zunanjem okolju

Tako se je zatela zgodovina ro-
botskin generacij. V sedemdesetin
letih smo dobili 7¢ robota druge ge-
neracije, malo pozneje Se tretje. V
prvo, tako imenovano »neumnos,
S0 spadali sistemi, ki operacije
opravijajo avtomatsko, po ukazih
togega programa v pomnilniku ra-
Cunainika. Ce se v okolju taksnih
robotov kaj spremeni, ne morejo
spremeniti _ delovnega programa.
Njihovi senzorji ne vidijo niesar ra-
zen predmetov, s Katerimi imajo
opraviti. Robot prve generacije, na
orimar, ne razikuie jekia od love-
ske roke, in Ge na to pozabimo,
utegne priti do potkadh pr delu.
Kot z vsakim drugim strojem.

Ce hocemo, da bo tak robot delal,

delih je bilo moznih nekaj manjsin
programskih sprememb. Taksen ro-
bot je cloveka zamenjal samo tedai,
e 50 zanj zelo natanéno uredili de-
Iovni prostor. Tam, kier bo delal, se
ne smejo pojaviti nikakrsne motnje.
e proti koncu Sestdesetih let, k

0 robota prvic pokazali javnosti, so
se zavedali teh pomaniKljivosti. Ta-
a lotiliizboljsav,

3

vdelave senzorja, ki bo
prekinil delo, Ce se bo zgodilo kaj
nepredvidenega, hkrati pa so se lo-
tili pisanja programa, ki bo odiocal
o tej prekinitvi.

Stroji druge generacije so bili ze
i so

prej dogajalo nekajkrat ali celo po-
gosto med delovnim

B se razmere v okolju
spremenile, Ze je posredovalec in-
Tormaci (ssnzon o tem aviomatsko
porocal racunalniku. Racunalnik je
Vse to zapisoval: tako podatke 0 do-
stavi materiala ot 0 nlegovm spre-
membah, o kakovosti izdelkov, tra-
{aniu operacije:. Radunalnik |o na-
to sklenil, kaj kaze narediti, da bi
bilo delo kljub spremembam zado-
voliivo opravieno.

Senzorji 50 omogotili robotom,
da prepoznavajo okolje okrog sebe,
da odiotaio o tam, s kakino motjo
naj zagrabijo ta ali oni pred

dmharaka ke, 2daj mog4a pmeu
za Kos jekla, ki je tehtal n
Klogramov. pray tako pa 8 ice,
ne da bi ga strla

Zaradi teh dveh vaznih znagilnosti
strojev druge generacije (senzorjev
in programa, ki se spreminja glede
na_dobliene informacije) je bilo
mozno preiti k tako imenovanim
»zaprtim sistemom _upravijanjas
ledtemn ko se je robot prve genera-
moral predvsem _»nauciti«
opravijati posebne naloge, nakar ni
prav nic ve¢ vplivati na na-
uceno »znanjew, je stroj druge ge-
neracije Sele na temelju dogajanja
okrog sebe odlocal, kateri program
b0 uporabil ] govorimo o
»zaprtem sistemu upravijanjas.

Vse to je bilo seveda Se dale¢ od
pojmovanja o mehanskem ¢loveku.
To bi mogli skoraj re¢i tudi za tretjo
generacijo. vendar le tedaj, ce bi
Cisto pozabili na predstavo, da mora
Clovek imeti dve roki in dve nogi,
usta, o¢i, usesa... Roboti tretje ge-
neracije ' morajo _poleg fiziekin
opravijati tudi nekatere dusevne
operacije, ki 5o bile 5voj ¢as znacil-
ne samo za cloveka — krmilijo jin
namre¢ programi tako imenovane

metne " inteligence.

VKljuZeni v zaprte sisteme upravija-
nja, temvec morajo tudi oblikovati
poseben model dolocenega okolja
S sistemom senzorjev, ki pokrivajo
tako reko¢ vse ¢loveske cute (in ce-
o ve¢, saj imajo lahko tudi Cut za
radioaktivnost), in z izpopolnjenimi
algoritmi postajajo dovolj sposobni,
da lahko samostojno opazajo in na
osnovi opazanja tudi odlocajo.

Ko 50 znanstveniki
Parcio. e gDl da Jahkd 1o

ot neovirano dela v neurejenem
okolju samo pod pogojem, da ne-
prestano snema polozaj v njem. Za-
10 je prepoznavane okolja — oziro-
ma ustvarjanje njegovega modela,
in to s tipalnimi, optiénimi, zvoénimi
in drugimi senzorji — postalo pred-
met Stevilnin raziskav.

Kaj se zgodi, ko robot registrira
polozaj okrog sebe? Tedaj o nada-
evanu dela odioca kak sistem
umetne inteligence v racunainiku
Ta sistem pa je taksne vrste, da lah-
Ko na temelju nakopicenih izkusenj
poucuje samega sebe in potem de-
uje tudi v povsem neznanem okolju
v skiadu s splosno nalogo, progra-
mirano v pomnilniku.

Robot tretje generaciie je, na pri-
mer, Lunohad, sovjetski sistem za
raziskavo Luninega povrsja. V nje-
gov_pomnilnik so kajpada Ze na
Zemlji vpisali vsi znane podatke o
povrsju nasega satelita, ki naj bi ga
naprava raziskala. Bilo pa je seved:
jasno, da se utegne na Luni zgoditi
marsikaj nepredvidenega, Kar
moglo ovirati ali pa povsem prekini-
i opravijanje naloge. Zato se je si-
stem umetne inteligence obrnil po
nasvet k cloveku, Ge i znal e sam
odiociti, kaj mora ukreniti.
vemo, je Lunohod opravil iz-

pit. Sistemi, ki 50 jih s sondami po-
slali v vesoije (recimo v sondah Pi-

neer in Voyager), so ga opravili se
bolje, saj so se znasli v okolju, kjer
se ni clovek Se nikoli prej mud i

V nasprotju 2 racunaln
oo Neata. Aesibnia, onBIASE
pahne prejsnjo v zgodovinski arhiv,
vzporedno uporabljamo vse tri ge-
neracije robotov. Kati nekatera
opravila so taksna, da ne bi imelo
smisla zapravijati denar za robota

ruge generacile, saj jih prav tako

ubinkoulo oprav! 25 predstavnik pr.
Ki je poleg tega desetkrat ali Se
Vetirat cenefs
Mar je strah pred roboti potemta-
kem upravicen? Se zlasti ob misli,
da bi se roboti neko¢ sprehejali po
ulicah in jih ne bi mogli razlikovati
Tjudi
»Predstavijanje robotov je v znan-
stveni fantastii akno, da zahteva
ociolosko _namislje-
nost.« prau John Mccanhy‘ direk-

nakazujejo, da nas sleherni dan ob-
daja vse vec robotov in da je samo
Se vprasanje casa, kdaj bomo imeli
na voljo tudi — hisne robote, kot
imamo danes pri roki hisne racunal-
nike.

i

Po podatkih britanskega zdruze-
nja za robotiko (BRA) v industrijsko
razvitin drzavah uporabljajo ze Ka-
kih sto tisoi¢ robotov, od tega kar 60
odstotkov na Japonskem. In vsako
leto je robotov cedalje vec. Velika
Britanja, recimo, jo imela eta 1984

o ey dvaj-
setih in tridesetin letih nasega sto-
letja 50 robote v filmih in zgodbah
predstavijali kot nekaksno sovrazno
pleme, ki si skusa podvre¢i svet, nas
k pa jih unicuje. Nekje okrog
petdesetin let so roboti postali zati-
anjgina in_nas jun
celo socustvuje. Toda te zamisli s
bile kaj malo povezane s cloveskimi
potrebami,Bil 30 povezsne samo s
potrebami literature. Isa:
Eden 0d najbol prilubienin piscev
 robotin, je zakone robotike formu-
liral tako, d avne zakone —
zakone o gibanju — tako reko¢ na-
memo pomedal  skonodeni k-
. Asim 0 i zakono-
daini aktl
o robotu, da bi poskbdoval clove.
$ko bitje — vec ali manj naravni za-
Koni robotike. In potem pise te tako
rekoé talmudske zgodbe, v Katerin
robolti razpravijajo, ali je nekaj, kar
oljenc ali
ne. To je, kajpada, zgolj literatura
kaj pravzaprav zelimo doseci?
Nekaj se mi zdi povser
manj verjetna
robotov, ki bi bili podobni ljudem.
Mislim, da bi bilo lazje napraviti ro-
bota, ki bi bil bodisi veliko manjsi
bodisi veliko vegji od Cloveka — ro-
bota, ki bi mogel opravljati naloge,
Kakréne ljudje zaradi svoje velikosti
in oblike ne morejo opravijati. 2di se
mi, da se najve¢ moznosti ponuja
robotom, ki se bodo povsem razii
kovali od Eloveka. Pri vsem tem ima-
jo roboti éloveske oblike in velikosti
vendarle neko dobro stran: mogli bi
uporabljati naprave, ki so zasnova-
ne za ljud

3

oboti pa si v bistvu

zamidliam precej velike druzbene

spremembs, ki bi nas utegrile go

svoje vrniti v viktorijsko obdobje.

bi imeli na voljo robota, ki bi delal

stiriindvajset ur na dan, bi si izmi-

Sijal tedalie ve¢ nalog. ki na)

0 pa bi privedio do
33

jemljivo poglmena bi ustrezala me-

robotov kot leto
e apontra 20 s ocatonin tore

. ne pa v abolutnih Stevilkat
saj ima ta drzava ve¢ robotov kot
vse druge skupa)

V prid Sirjenja »mehanskih delav-
ceve govori tudi cena. Zaradi pove-
¢ane proizvodnje in izpopolnjevanja
tehnologije se cena zmanjsuje! Pov-
precna cena robota e bila, leta 1983
recimo jolarjev. leta 1984 pa
je_padia na 59.000 dolarjev. Samo
ugibamo lahko, kaksna bo ob kon-
cu desetietia. Najbrze pa i tezko
uganiti, da bo —

Mislijo,

ucijo se

in ustvarjajo
jvecii uspen raziskcvalcev

mme(ne inteligence e sama

od leta 1956, ko si je John McCarthy
na prvi konferenci, posveceni temu
vprasenju, izmisi nazv ~umetna n-
teligenca«, se navdusenje mesa z
razotaranjem (sledniega je nemara
ja so namre¢ menili, da
rasanje Casa~. kdaj

Bom ustvaril tro, ki 5o mishl tako
ustvarjalno Kot clovek oziroma ga

osil, pozneje pa o Cilji
raziskovalcev postali maice skrom-

renci ameriskega zdruzenja za
umetno inteligenco (AAAI) v Austi-
nu, kier se je zbralo vec kot tri tiso¢

raziskovalni dejavnosti, Se zlasti s
podrogja tehnicnih ved, bi na shodu
takéne ravni prikazali
1500 del. Mar to pomeni, da e ljudi
ki bi mogli 0 tem kaj povedat, veliko
manj od onih, ki se zanimajo za to
podrocje, ali pa smo zasii v siepo
ulico oziroma ali je v 0zadju kaj tret-
jega?

odi, kakor hote, razotaranie je
veliko, ce danasnji

rilom najbol u
Gziroma staromodnim meriom vell
kega bogatasa iz 19. stoletja. Ljudje
se sprasujejo: .V redu, Kaj pa se b
2godilo, ko bomo imeli robote?’ Za
primerjavo imamo zelo dober 2go-
dovinski primer. Namre tale: Kaj so
pocell bogatasi, ko so imell velko
sluzin
Najbrze bomo mogli sami preveri-
1. kaj s¢ bo zgodilo (razen v pime
bo razpletla prva
najvecja dilema sodobnega sveta in
bodo na nas sesule vse megato-
ne atmoskega razstreliva). In Ce te-
ne bomo_ mogli preveriti sami,
potem bodo to vsekakior mogli na-
praviti nasi otroci. Podatki namreé

2 izjavo, ki sta jo leta 1958 pod-
pisala Herbert Simon in Alan N
well, voditelja ene od najuspesnej-
Sih ekip s podrocja umetne inteli-
e (oba z univerze Carnegie Me-

fon v Pittsburgu

»Poznamo stroje, ki misijo. se
utijo in ustvarjajo. Se vec. njinova
sposobnost, da opravijajo taksne
stvari, pospeseno raste, vse
~ v predvidijivi prihodnosti — ne bo
obseg vprasani. ki jih obdelujeio.
postal enak obsegu vprasani, s ka-
erimi se ukvarja tudi clovekov
razum.«

Nadaljevanie prihodniic
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MALI OGLASI

Oglasi v rubriki Menjam so
sicer brezplacni, ker Zzelimo

teri naroéniki so Zal prevec iz-
koris¢ali to moznost. Zato smo
sklonil;

riki Menjam bomo od
prmminlo Stevilke dalje vsake-
mu naroéniku objavili samo en
oglas. Omejena je tudi dolzina
(10) postav-

oglasov:
ljenih vrstic.

MENJAM

IKI SOFT — menjava programov za 2X spe

m 48 K. Imamo vako zbiro sareiSh, novel
S rajrovioh ter Sport, e . B
ach Head 2, Scooby Dooby Doo. ). Piite 22
Kitalognanasova: Kapel Kimen, Beguniha .
42, 64200 Trii¢ tel. (064) 50-558 al Tomat Koza-
mernik, Deteljica 2, 64290 Trté, tel. (064) 51-

4 erete, 50 2a nas te igre 2e stare,
(aog et 22 sodsloany

o 14~ nenia progane
PetNi cnas S o asiov:

Virosav Stjakonit, Maia Saréa o b. 47000
Karlovac

MENJAM uporabne programe za spectru.

satan? soft’

2ZX spectrum — vse programe,

50 v Jugoslaviji, zanesljivo do

te tudi na spodnjem naslovu,

~ Hitra dostava

~ Nizke ce
nemanie s spectruma

~ Verifikacija..

— Vsi programi 5o posneti z nor-

malno hitrostjo .

Narogite nov brezplacen ka-

talog.

Satancoy

Presnemava programe, zastie-

ne s Speediocl

Lf L eion upors

Z Moznost snemania aa normal-

no hitrost

= Skupal < kaseto n navodil..

. Sena e l 1300

SATANSOFT, Pod hrast 8,
61000 Ljubljana,
tel. (061) 331

44 Moj mikro

MALI OGLASI

MENJAM programe za commodore 64; Beact
Head Il. Summer Games Il Stop the. Exples‘
Baseball 1l Sabre Woll Porsche 911 T_S., Jo
SetWily 1, Spiire 40 Flght Simlator. Soce-
1. Speea King, Tour d France Stftof Karmatn
o Nekgandar Raduk-

COMMODORE SOFTWARE vam ponujasto-
tine programov 2a zamenavo. Najnovefs

MALI OGLASI

vadi abir. Goban Soft, 3. oktobra 160, 19210
Bor o (03 31078

ITE SOFT ponjanbo sone pro-
e el e by ki
Dambusters, Jet SetyWilly 1.2 Spy vs Spy 1.2

Avgou 778000 Banya Luka. e (078) 2305,

1. Winer Gares,Surmer Games i uper
Kung Fu [Exv\ndmg i), Exlo

a.ng rm nciaraJonesC Gl
Fnpaspets S of Karaih 1\ i e
oo PoSia ool ataeg Wiok Kesl. s

Sala Tia 8. 22300 Sara Pazova, o (12) 13
7

2
ZA ANGLESKO REVLJO Your Computer (kate-
1okl Steviko) ponujam 60 programov za com-

e 64 5 kaseto. Milos Kresoja, Marsala Tita
86, 22300 Stara Pazova, tl. (022) 312327,

m: Skool Daze, Rambo . Superman, Who
Dares Win I Cormando, Dynamit D, -
da Th 1% AficaSear Bk Ko, Nodes
1 Gup I, Ghuckie Egg. Strange

oo il Gl e Joes G vars,
zard's Lar, n Box, The Qi
Gl Hanger, ki Goss o Holjwood, e
Cepanoic Ruco 2112, 1100

Boograa to (01 4o 6
MENJAM programe 2a commodore 64 (Rambo
I, Skool inter Games, Commando. .) za
e ratunalnske revie, lteraturo in programe.

ponudb jih odslej posiljajte:

Titova 35, 61000 Ljubljana
~ po telefonu (061) 223-311.
R

Cena malih oglasov:
~ do 10 besed: 600

Vazna s

lahko samo okvir in objavo sii
nih grafiénih dodatkov.

Male oglase objavijamo za isto ceno v obeh jezikovnih izda-
jah, slovenski in srbskohrvatski. Zaradi vse vecjega Stevila

- s pismom na naslov CGP Delo, mali oglasi za Moj mikro,

ok za sprejem malih oglasov, ki jih Zelite objaviti v 3.
Stevilki (marca): vkijuéno 10. februar 1986.

din
a naslednja beseda: 40 din.
Sucan maiin oglasov poudarjene oblike (v okviru ali s

cm visine
e deld), 506 din v (v obeh izdajah).

prememba: visina oglasov poudarjene oblike je
poslej neomejena. Toda zaradi prevelik

oglasov ne moremo veé upostevati Zelja o posebnih érkah,
druganih naslovin, polkregkem tisku td. Zagotovimo vam

V oglasu obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo objavijen.

in Sirine enega stolpca (v

ega Stevila taksnih

mblema in podob-

COMGO0RE 44 il pograr: Dumbe-

strs, Eile, Super P Vs Spy

1. Exnoow's Way o 1. satee Tvoven
sem zainteresiranim

Kataog. PoSte v svojege BranieiCe

nov, e rapéina 551, 21480 Sobran,

(021) 730:
MENIAM rovodio 2 amtad PG 464 v e
Ciniza enako v angledci

§i. 5o mudil Azur Ajanovié, Skojevska 7, 71000
CE ZELITE meniati programe za vas 2X s
trum, vam Lipec Soft 22 to_ponuja moznost
Program i i majo VU-pra solako brez
osto posite o se.

e, Nodes o
1in?2, Exploding Fist, W.
§ Basnall s  Basotal. g Warior
Beach

§

st
H.inbo 300 drgih! Goran Pdipe, V.. 3668

- 24 eb.
ZAMENAM nox sovcum oo 120 r za
sharp M2 731 (700 commodors84.po ogo-
Milan Traiceski Banijska 17, 24000 Subo-

ea
SHARP MZ-700: 7 lasiki tega racunalnika bi
rad menjal programe, lteraturo in zkusnje. van
Aleksic, V. P. 6388:20-4, Pleso, 41410 Velika

hitro zamenjavo pro-
i hiov mamo Fight I

Sorcery, JSW
Pttt i le]
Quill, za katerega damo S{pet) programov po.

Dutan Sojonic, Bogdara Zeaica 24, 11000
Beograd, tel. (011) 582-

KLIOGNG Kasen pograni za  amenja:
Skoo! Daze, Rambo 2, Com

X Gt oy 2 ong

Cup 2, Friday The 13 %, Who Dares Wins 2.

Emerad ses Lord of Midight, The uil

ana Jones, jzard's Lair,

o e ud Zoro, Pisiop 3. Vet 1o
D'szmuvncummuaunu Bojan Scepa-

novié, Rudo 52, 1000 Beograd. el (011)

M programe navodii, mape, poke
 CoC 4ok, Ce s o ogssa
Drogramov i ugoto-

ran A, 19. septembra 1, 34300

ISOFT pozdravija vse priateie 2X
o proli piratom

rogram
ko vabimo veo Hube k scaehmnm Ker bomo
Ie 1ako kos piratom. Za ofvoritev vam

Tamo neaj odiGnh programov: Farlnt (na
vise ocene  tujih reviah), Impossible Mission

2 erafl: e
Transfor mev: Sebasti

hajnar, Rozmanova 37, e 06
3585, Dutan Mandic, U I rokamorska or
‘gade 37, 68000 Koper, el
MENJAM programe (okog 500)

i8¢em ~ menjam  kupim programe. Zoran, te,
(011) 427-645,
LEPA BRENA SOFT menja vse programe za 2X

MALI OGLASI

spectrum, od stain do nainoveiih. mamo D. T
Soportest
wmlighs

rats
Low Rbara 1674000 Dovol 1 07926078
MMODORE 64 - menjar na 0 nap-

T s e S
prisabie Souderdas I Fad orer Moss

oy .1, Dambusters, Ptstop I, Impossi-
ve Nision, Winer Games n o e

to. Oglasite
ov.
a 63. 72000

mbo First
Y.

e 1 ek ponce: Kot

p0 svojem okusu. D. . Supertest 12, W. S.
I Popeye. Frank Boxing.
Rocky Box, Pinbai 2, Highway Encounter in .
D0 1. februaria prispefo Sex Misssion, I
bl s, Th Rats. Fightng Warrr, Mar-
sport, m Bumper. Deja
Shetara Mieta 4. 1800 Lesrovac
rogranor z rum, od

ot utranja osa. na éslu
£ Reclodmimt Ton Mo maane. o, Wony

oo 3 Ne bo vam s, o ram poste vof
seznam programov in zahtevajte naé 2 najno-
veii e o, Fakon 308

imam vse stareiée in noveide programe.
i be i i ko ponudi Kulk Orst. S
Ievolcie 21, 4100 Zageh . (041) 41698
‘SPEKTR

ster, Luan Park. Damir Peréinié. Narodnog
ustanka 12, 51000 Rijeka
PEKTRUMOVCI! Nainoveide uspesnice (Sabo-
{eur Winer Sport, it i 5 vebko 6rogm
posamezno 50 din, 25 programov 1000
din. Katalog brezplacen. Dragomir Gojkowit,
Yermonio 2151, 11104 Beograd. el @1)
1,756,

SPOTRUMOVGH Katerol 100 ranh s

ramow po el i 2 160 i, 2022 2500
. 300 2a 3500 din, posamezno 40 din. Orgi-

T setronon iesudon s pekes 0

FT vam ponuja komplet novih in od-
mov za spectrum,

¢ Jasea. Latko e svoo G0 mevino k-
el alteta posntka o sper vturska
trajna. Komplet n istega dne po
rwemy i, pride akof s, lcae po
povaetju. Programi so

1, Bounty Bop Srkes Back r.qm.w Warir
Hacker, Mac Adam Buriper. Beach Head I
possible Mission, m s 150 X Back 0

Skool, Rasputin. imamo'se ing Story.
intematonal Karate 12, LorGs of MiGHgh &
rcery, Popere n Se vee-
berete, prihajajo novi in

Holtywood. No-
e Drogon Tore 1o
o Ercator: Sxpodn. P 8oy

500 din). Grega jergerieva 24,
61000 ubjana el o srsare T80
1R SOFT vam ponuja najnoveide programe




MALI OGLASI

peirm g0 vz con Zahievao e
Sacen ktlo. Banamin Driani, M- M. 25

68290 Sevnica,tl. (068) 82.322 Te2
MM 64, Menjam in podarim najno-
vejse uspesnice i stare legendame igre. Tu

fenjam

seznainen Steviini zalublienci

o¢a. da so seznante s

or nam piite in

senam. Kistjan Koiga, Tiogradska
Pula

Stovinimi novimi kol
e s
WENSAM progame za .64, Prdiers o

e programe, oda tu) tvine gt (rase
Nenad Tedak,Kratoa 75, 2540 Tanee,

5

commodore 116, 16,

OFT vas vabi, da postanete élan enega
prvih Kiubov 2a zKljuéno zamenjavo progra-
mov za CBM 64, Vsak mesec

an)
COMMODORE 64 software. m eite, Spy vs
Spy Ll Bw\aemm i, Iy
View 10'a Kil, Beact

i boste mojega. Bra-
nislay Cobanov, Petra Dunilnai&‘ 21480 5r-
bobran, el (021) 730-

rograme za commodore 64. Posite
atang.Vigenan Vana Labu, Anmea Fetaa-

E 641 22 mnjavo kasen pro

5 llonu (0626151 zaievae oorl
C84 - Zamonia nasoanin

o P . i 2
Vi Wuscats, Loger Py Pl vaodos o
le 1. Zulu Specia, Rainbow Walker, Chily Wiy
Aoy Pl ko par & ol o o
talog na nasiov: Siobodan Miloseic, Nasel
RUNOLS, Zorada G, 138, 15000 Zaoca:
19 21610

eni n podara progame 20 oM 4

jamarama. ). Prilo2 svoj naslov in seznam,
e sprogee o, Vieckova . 64000 Krani,
e

MALI OGLASI

PEGAL

SOFTWARE

SPEKTRUMOVCI!  Najnovejse
dosezke _najboljsih  svetovnih
programeriev Pegaz Software
vam dostavija direktno iz Angli-
je: Spellbound _(Mastertronic,
85% ¥ Crashu), Cosmic Wartoad
(vel ee We-
Sl Paraen (Microgren, Py
jamarama_4)

Ocunovl lgm)‘ Tav Ceti (CRL,
% v Crashu), Enigma Forcs
(Beyond, Shadbw Fite 3), inter
national Basketball e, kosar»
), Winter Games (Epyx
Gold). Star Quake (Bubble Bis,
WlnvdsLer) Tamahawk (naj-
oljga simulacija letenja — v he-
IlkoplanuL Grumpy Gumphrey
(Gramiins Graphics prinaja se 2
enim megghitrom). Posamezna
Cona ton hadrin programov, K
jih boste tezko nasii v ki
drugem oglasu ail kataloy gu >
400 din (navodila so viteta). Alan
Skarica, Zupanove
areb, el Q4N 210719, 185

MENIAM programe 22 amstadschnider 454
Manc Minr SW 2 Kht Lore BeschHea
Pyamarama, ik he Vig, Aen
0 Munmy, Rolang Ao, an Ptcnc, Vece
Korcaor 1 vm 3
S, gram! i harsiro,
B 1o KE- e m g atar 2400 2
Vse 2a en commodore 64, Gista zamenjava. Di-
i Wk, Sander Geoov 26, 0 Do
grad, tel. (011) 635339
ENJAM programe za racunainike apple 2. la
sor 2001, laser 310 in za racunalnik creativ
on. Antal Ricz, Tancic Minalj 25, 21220 Bocs,
IZKLIUCNA' ZAMENAIVA: Stft of Karnain
123, Fiig
Soxng,Stla’s, Blagger . SpyusSpy 3 Puza
e, Noht Shade 2o dogo imam
Sumer Gas 2" Bosc s 2. Wi
oo Jot S Wiy Pl i ovl i
e programe, od najstr
$h do nanovein. Soan umm Rudo 2
ograd, te. (011) 488
ZAMENIAM St spml b,z
usmernik raunalnika galaksia. Dejan Gincare-
Vi€, MaleSka 12, 11000 Beograd.

MENJAM programe za spectrum. Ce vas zani-

COMMODORE &4 - Meniava programe za
M-64. Zanimajo naju
gm..- g Teckt Pascal. Gomal Pt ULSo,

navodila pa

Va okoli 100 igrc in 50 uporabnih programov.
Pidte na naslov. Viadimir Makuc,

65282

MENJAM programe za C-16 ali 116, Imam veli-
ko Stevilo_ dobrih in_ vrhunskih
Graphic Master, Carri Armati, Pacmania, Roller
Ko, Automaie . Zatcsini gl
s, P,

Eaban Acimove, Ratar

RMSTRADOVCY s pricinat 2 zane-
njavo.Imam okrog 300

T Suporest easn Hoes o oase, Pt

majo najnovei it
Fighting Warrior, Marsport, Sex MNission in
drugi. posite svoje sezname in Club 13 vam bo
osai b ves kg al ezram samo na
{5 programor. 51 Club 13 51
S samo et progr ~ kar naprejl
Zoran hanowg, Nl 815 11500 Smedere
Vo, tel (026) 21

bomo vam nsagaa rdts oseono Lanceot
Ltd. Ratarska 51, 12000 Poz:
‘COMMODORE 64, menjam nanoviée n malo

Revenge imposil Mision, Sicde Exress
Stevine druge. Posite svoje sezname in pi-
Site na nasiov: Kolar Tamas, Skadarska 16,
@ Topola.

DORE 64 — menjam najnoveise (Win
lte, Blue Max 200). nekoliko sta-

s Revenge. Th
Dambusters, Spectrum Simulator. Spy vs S
2) ter dobre, stare programe (Malch Point,
Ouest o T, B oo Mo, Oasis
jo Herbert's Dummy Run,
Worg Senes. Srsconh Saie Wuu Rocey Hor
for Shiow, Stopexpress, Tour the France.

Zantovle seznam 1 pokit svoega. Daver
Kesic, Doverska 34, 58000 Spit.
ENAM programe za CPC-464. Mozna e tudi

zamenjava ierature in navodil za programe.
tako progm, ¢ do i navdia 2 -

slednje programe. naj se mi oglasi (Pas
5 GOl oo, ) solde s \Ix\lucna

Someniave. Loopad ch

Spl. ol 050 5126

AW pr

programe za atar 800 XL.

toda zenical nimam i anega Vse. i b i
adi pomagali.prosim. da se mi oglasijo na

oo Sata Glogows, Kalica Marka 41

11300 S

MERAM 1ovie Galaksi in ABC tehike 22

mo e Dok in navodio Podlie ser

name il aroei moj Seznam, Dragan vtk

46, Mika Suica 34 25260 Aatn, el (025
s

CTRUM ~ Menjam okoli 200 programov:
So e, P oo Peepy Noniy IS 52
sketball, P veliko drugin.
Oglastasenanaso Janez Kutnik.Dobia s
e na Koroskem, tl. (062) 862

MENIAW programe 202X specirum 4 Zah
toate brezpiacn katlog a podie svooga
Mirosia Kunst, Kralha 1 . 4108 S s

o4t st

MENJAM programe za ZX spectrum. Posite
svoje sezname in dobil boste mojega. (Sorce-
1y, Highway Encounter, Exploding Fist, DT Su
per-test, Dambusters, Oynamite Dan ) Tomaz
Udvanc; Cesta Oktobrskin zrtev 68, 68310 Sent-

RTOPIA SOFTWARE. Menjam progrs
e 2a 2X spectrum (Night Shade, Hy
Sports, Arabian Nighs..) Podjte 0 seznam
programov in_ponudite’ pogoje_sodelova
Oglasite se na nasiov: Ivan Lomen, Kolarova
12/a, 21470 Batki Petrovac.

i 600 programov za spectrum,

Aun, Super
ball. Do izida tega ogiasa so prispel

Kempston nartace. za mmodore 64 ase:
fon: i Zolrk, S Pl 27, 221

ENIANO grograme s spectrin, Napovels
I Mar Monty's on the
Famet Dot tlo et pva v vl fo
bolsh e Sazname poiena asior Mo
sa. Stefaniceva 6, 41000 Zagr
55 sTo e

LANCELOT LTD. Za commodore 64 menjar
programe na kasetah

V postev pride o za
ramov enake kvali
{aich o Spy o oy i Exlacog i)

javo pisite na nasiov: Rade Popovski, Ju-
a Gug-lmi 24, 91320 Donje Zabrde kod Kra

i
tematika n igre na C-64, ali e to mogoce? 500
programov, nasvei za zaetnike, navodila za
nekatere programe. Posijte svoj seznam, mi

teratura, 2at0 se oglasite
na naslov: Banko Dean. Valturska 81, 52000
Pula

a 2X spectrur

IENJAM programe . Nasor

mam za uprabne programe Poslte 1) sex
am. Dam a1 grogramov z mani.Boban
G, warka 37220 Bru

MALI OGLASI — MALI OGLASI

back | in . Gumshoe. Lazy Jones, B LUE Thun.

osial svojega. Hrvoje Stere
Rade Konéara 7 41000 Zares
MODORE 64. Velika iz0ira programor.

it s, Odgorr vskomur Do

vk, Liube Serceria 1. 61230 Domzale. te

oo 728210

COMMODORE 4 - meriama naie progra
og

‘commodore 64, Posiste
011) 881.838 Lazar
11000

grame: Skool Daze, Sports, N
Vesod, Ciiff anger. Black Knight, Frankie G
25 10 Hollywood. Superman, Bouiderdash 3
Prav tako dam 50 do 100 programov 2a e
ratunalniSke revie. 64 ER. POW. Your Comp
ter in 10 programov za mikro
1-6, Racunari 1-5, Svet kompjutera 1-9. Edn
Bekiesevic. M. Golubica 8. rovo
ZAME! ot 1000 ov 2a com.

modore 6. 0d najstariin, Rax over Moscow.

igin ramov za
g CPC 464 Posil v seznam proae
mov. van Bekic, Dardania SU

the Viking, Animation, Stri, Poker... in prec
Uporabn programov. Aoéa Zupan, Marinora
61111 Ljvblana, tel. (061) 262877,

Marko Arsovié, Celov:
1000 Ljubi

REARLE2D ST rontame in raturo mens

062) 71415 (4o 1430

Jader Bosovica 19, 58000 Spi. tel. (058) 551-
830
MENJAM programe za apple Il Damir Bogoje-
vit, Mose Pijade 143, 41000 Zagr
STE KUPILI PAKET? Veliko denaria, pa malo
programov? Povecajmo_softoteke 2a_nase
spectumel Potiesename skt opsor
ol i bomo il -2
ity v 0pre
bolsega? Andreia

CHTROM & QW 64, kol
6 amsrad CPC 46 00 spoirumaic o 52

o w
D° mm 2 vas ima-

o
Mtevaite brezplacen ka-
Dejan Bokic, Banatska 3, 12220 Veliko
Gradiste. tel. (012) 63356,

NIAM programe 7 G4,
oromem a1 s olai. ke talam

e Sro K Rmmcko Lo 44
smm i .

. ok

g 3 commodors
ol s ol e

o rograme. Naka 1o lesica: 1 Neveren-
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MALI OGLASI

in podarimo (toda e clanom Kiuba). Ce bi

a0 pota tan g Hoha, e nah it
am bomo sporoéili pogoje. Navodila: Megs

MALI OGLASI

Kodalia 7. 24300 Backa Topola, tel. (124) 726-

o program alnasve s i o

°
P

L - Menjam 10 programo za
spcetrum (p0 vasi i) za 1 program za QL.
Programi so wihunske igre: Ultimatova saga
Ocean. Imagine. US Gold in Stevine druge: Kia
siéne in najtovelge. uporabni White Lighting
123 Beta Basic 1.8, Quill, asemblerj in cipy
rogrami. Spektrumovci. oglasite se vae

priatel. lastniku QL-a. ne bo vam Zal. O

ovc, oglasile se zarad enakopravne zamena
. Naj Se QL postane tako znan kot spectrum,
ker si udi bolj zasiuzi. BNojc Blazo. Dragiee

100 Niksic

superverifikacie in hitr save-

mefe nov katalog. spet nekaj besed in rezultat
prejei 31 Ste se ze odlicli? Da.

1o e mojprat BFKC

BFK SOFTWARE - New & best games from U

K. Posto), hacker, ogie i ta

{rum o kma e 01

rofesionaino starite. Vz

i, katere

neh) bos prejel nas katalog 2 resniéno velikim
fevilom programov, ki 5o prispel direkino iz

BFK jh bo nasel v 14 dneh, BFK Sof, Zoltana

46 Mmoj mikro

SEX MISSION - program iz z ol

‘Sex Mission

I rogram. i ve bl S k-
tuka)

MALI OGLASI

VRHUNSKI_GRADBENI PRO-
GRAMI za ZX spectrum: okvi
resetke, mreze, piloti, dimenzic
antianje) Vodowid. ing koinl

Tiega ameniavo, .3 program ki mi i
Mo Sezname i kataloge poile na nasov
Zoltana Kodalja 7, 24300 Backa Topola

BFK SOFTWARE — New & best games from U
K Edini software, ki birad resnicno sodeloval 2
vami na

rugi
pesnmezmke Brezplacen Kata-
fog. Gino_ Gracin, 3
51000 Rijka tel. (051) $17:291. |

(2a 1 damo tudi3). - § skupnim nakupom
programov (ée Zelte kak program, pa e prevec.
drag Kar i tako redek primer. BFK ga bo kupil
Skupaj 2 vami in s tem vam zman;Sal stroske.
FK st v Jet sodelovara 2 akupom
rogramov (BFK bo na vaso ponudbo vedno
K programe: Poit seznam: - vlat
190y BFC b (podrobnast pno. Kaorol
S T T
bomo_oglasi, ¢e dobimo le it
Syt oo 12608 otana Koduin

DELTA SORY i nove i stareprogame 22

2X spectrum 40 K (J. S. Wil 1 in 2. Manic
Miner 1 in 2. Exploding Fit, Popeye. D. T. Su-
per . Pinball 1 in 2..). Posite svoj

Seznam programov za zamenjavo. Zamenjam
procesor Z B0 A proti doplacil, za integrirana

MALI OGLASI

CON SOFT razglata: = a strange man

JANSOFT 2 Spectrum -
tov: Cena kompleta (15 pr
postna) le 1300 din. imam
programe, K 5o tsnino v dgosany, e
afese. Janso, Kznor 1,117 Ll
il 06150 T67
i progami, nizek cene,

mezp\aten ataog. D.lm[m Teoin.Panina 16

antl,

Srmeriin = 8 vt pfsonet o o
noveii komplati na YU trgu. Komplet 2 12 do
30 programi 600 din, 5 kompletov 2400 din, 10
kompletov 4000 din. Posamezni programi 70
. Stareisi kompleti in programi 20% ceneisi!
rezplaen kaaog. Joze Suga. Kesarora &

62250 Py}
STABILZATOR ZX. prretuieprogrovan

10 vmesnika
2a spectrum (Moj mikro &t 7 in 10). Delta Soft,
Maksima Gorkog 34, 35000 Svetozarevo.

'BESTIALSOFT menja velko Stevio programov

Lenina 27, 1070 Now Beograd e 611 141-

'MENJAM 2X spectrum 48 K s palico Kempston
-+ interface + prece] programov + reset + stro-
Kowno lieraturo, za C 64 al 2a amstrad, CPC
rez monitorja. rav tako zamenjam

rame za 2X spectrum. Gordijan Jovan, Zaima
Hadzouica 1. 89101 Trebinj, tel. (089) 22-123.
ZAMENJAM nov spectrum plus 2 okoli 120 iger
2a sharp MZ 731 (700) ali commodore 64, 2
dogovorom. Mian  Trajéeski, Banijska 17,
24000 Subotica

SPEKTRUNOVCL e boste vorel! Winer
ctrum. Najnoveis hit. Winter
Shor Back s Skop). Commeanss, Besch Hogd

Karate 1, Karate 2

ting Warrior, Abu Simbel, Marsport, The Neve-
rending Story, Rals, Super Bral, the
ast in Se mnogo drugi. Piite na naslov: iz

dimir Ban, Ljubeljska 7. 61000 Ljubljana. Jupi-
r Soft

SOFT! Menjava programe za 2X spec-

in Gorazd Podlesnik. Hrusica 52. 64270 Jese-

nice
'SPECIAL SOFT — ta mesec vam Special Soft
nuja najnovels software za ZX spectrum. Po-
Site nam svoje kalaloge in mi vam bomo po
fal nasega, Konéno so prispeli: Super Pipei
ne 2 Boulder Dash 2. Popeye Bounty Bob, Hac-
fon ighing Warir i
to berete, prihajjo: Impossible Mission
in Stevilne bolie igre. Mirza Muminovic,
Leninova 127 A 71000 Srjeo
SPEKTRAUNOVC! Co 1 b nise prskel no
vih programov, strit 1o takoj.  zameno po-

Super Poine 2 ac Adam Bumiter,Hyper

Exploding Fist er veik hit

Popeye! Kaj S0 mimate tega? Pohite, fante in

deltal lor Calsi. Kowalarcv priaz 13,
41020 Nowi Zagreb, tel(041) 687-185.

SINCLAIR

PIRATSOFT Fights back. Nanjnovesj programi

o izkih cenah. Fighting Warrior, Neverending
Story, nt. Karate n Sevilni drugi. Jote Rant,
Koradkega batalons 7. 1231 Liblana Crnu-
e, el (061) 371550

i e
a vkiop - izKiop in !naa
oo povel 3500 Tl (06663765

T173
KOMPLET -Poke 3 Tales of Arabian Nights
Pyjamarama 1. 2. 3, Gl 5, Falcon Palrol 2,

o ger. Rambo, Micki, Fred . Rudt Pu-
har. Papirmiski . 61260 Lvplana
P 1 61 4525

SPECTRUM — profesionalni

Zahtevaite brezplacen
Trtica Goran, Stevana
9,11080 Beograd, tel. 1011;553-

YSOFT - uporabni programil Velka izbi-

abiro najnovelsih programov za spectrum, kot
Transformers, Mickie, Tau Cet

in $tevini drugi Forjan Alen

Proleterskih brigada 52 b. 41000 Zagreb, tel
Nikolic Ivan, Fallerovo Setalste

35, 41000 Zagreb, tel. (047) 561-645, Saracic
lan, Buear AVNOJa 84, 1070 Boograc, o
1) 137 T

SPECTRUM - 12 programov za
scenje anglescine +  kaseta
1000 25_radioamaterskin
Hroaraney 1 ket 1600 din
38 copy programov + kaseta,
1000 din. Zahtevaite brezplacen

m b0 v iubu nudens packer 3
bt s 3k Narecmo Kone pratom i

Kozala Dreorodany programo Veis gest. Unted
o are sifong! 7a nacaime nformacye e o
e na Faicon Soft. Ance] Vukadn. &
Sinca 11 41000 e, O 216355
{deturn teefon) . S Kma se bodd
an o

SPECTRUM - najnovejsi in n:
v_kompleti
o-

e
Stevana Lukovica 9, 11090 Beo-

grad, tel Ty sessap. 1568

GO TO NESHA SOFTWARE. Najnoveis in kia-
i hit za spectrum, v Kompletu po 5 progs
mov in. Daria i popust e
proesionain oprem. Erezpacen sean
nad Grdovic, I bulevar 59735, 11070 vas«»
gt o 011) 121598
ROGRAML S T, Tansormers Mcke

SmpPokeHU $, o) Goscope i, Crt
cal Mass n Stevini drugi o invkom-
geth 00 o 700 G Brezpacen Katmog. Mran
imunne Garse Lorks 25,1100 Beograd o
(011) 786 221
SPETROMOVCH Al o rte ara
ga nalaganja? Turbo Tape 7a spectrum v dven

mo delo. druga
na 3600 in 7200 pi samezne verzie
plus navodila je 1000 din. Ce kupite obe, cena
12 1700 din. T, (041) 686747

SPECTRUM - Impossibie Mission. Hacker
JSW 3, Winter Games. Pentagram, Back 1o
kool in drugi v kompletih po 550 din. Davor

ool
Magdic.tel. (015) 24-772.

SOFTWARE SHOP. Tudi

nainoveisiin

najboljsi programi za ZX spec-

rim. Programe Gobte poshete
na kyalitetne kaseto in verficira-
ne. Cene programov so

hizke, 53 o Gobite o Software
Shopu. Ne pozabite, da je rok
dobave 1 dan! Katalog s cenami
in vsemi programi

tel. (061) 573-155 ali na nasiov
Eo!;\lvare Shop, Rasiska 1,51000
jul

PRODAM sinclar 2X spectrum 48K (issue 3

Intertace |, microdrive, 8 prirocnikov. 9 kaset S
140 programi. 1 mikrokaselo, igraino_paiico
Quickshat If fer

light, Rambo 2. Boulderash 2. Brezplacen kata-
og. Te in Se cruge programe dobite po nizkh
conan, Sao Flder, Rucgaen 34 S4I0
Krani,te (064) 21 1101
SPEKTRUNOVC! e bo vam vt eba vt
Komodorievcem. ker tudi vi Iahko posiutate
ok svouh prijublen iger o teevzon:
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studo zaas - kontno zdrutent Eksizine
st e s abtajt, delat ek nape:
vsako zaiCito. Zdruteni sm

nmoems- " Aar Sofware

SPEXTROMOYEH Duro Sotvare Giub s
A

i S0 oot oo of o

log brezp!.
o s Folc 3 41020 o

nimir Jeran)
o (ot o1 4ok o ok

ELTH T e ook ohclotion
pvogvamex vas spectrum. Vsak teden nov

ainovei§ program fir-
e em» Saboeu (odi nna). e St Wiy
3 (e vec sob), Sky Ranger (polcijski nenkapm

MALI OGLASI

MALI OGLASI

2X - 8116 K
Yot lastikd X081, K sarwl po-

10v) p0 800 do 450 dinariv (vec: kom.
Potou Po ze tudi posameani programi.

plave spect
fev e morejo prti do pravin pro-
za svoj racunainik, naj
a ZX-Software Stu-

Gio- Vel Kupctimajo posetien po-
pust ~ 5 brezplacnih progra-
mov. Najdrazji program je 50
din. Profesionana storitev in hi-
tra dobava kataloga in eventual-
nih narocil, o cemer 5o se lahko
prepricali tevilni nasi dosedanji

lov: ZX
Studio, R. Vranjesevic 69, 78000
Banja Luka ali po tel. (078) 47-
657. 3

ot WinerSprts  pro

So0ron i Seving uge. e maradin: Dok
12t Radiceva 78 55000 oot o (068
1137
Softwarom do

Quest f

(071) 456:422

2X SPECTRUM
PROGRAMI — Kompleti do 20

ni
Kompletov! l2tok Strazar, Kaju-

10 Ljubljana, tel.
(0o 455-907

ORION SOFTWARE, vas dobri, stari znanec

lux Software, Haulkova 4, 41000 Zagreb, te
(041) 273283, 1183

SPEKTRUMOVCII!

Ne zamudite priloznosti, da si za
samo 700 din priskrbite 22 nepo-

Klajica 33, 14220 Lazarevac, lel
(011)811-208 t

SOFTam panujancenie ompete ger
Bweci din). Najnoveise in naj-
o e Sagania. it posnels
Bvelplabe« Jatig. ats it Sarcoviera
2,580 Spi o] (050 40536 143
FT vam ponuj na
ma s soacrom. Do

r——
iz Anglije: Cyberrun.
Superman. Scooby nam brozplacen
Dubko Gabric Sge 61, 41020 Zagred. 1155

E STAR najnoveis pro-
et ot K 5
posamezno 80 din. Katalog! Zoran
Krainc, Novi dom 5, 61420 Trbovlje, tel. (0601)

- 118
KUPIM nov ratunalnik sinclair QL. Tel. (072)
27494 9

Spectrum, Cetra verzia +

i pa - o (Kampson) + 80pr
M. Tel. (07

Jumper. Bounty Bob Roller
omplet + kasela + posinina 1400
ot progranon (1) anlfies ezka
1 400 din Narola 1 nslv: rdan Nas
botenje I deo
R, ot
PEKTRUMOVCI vse najprograme dobte it
o izredno ugodni cen:. Hitra dostav:
dveen izkusnje, pakel n katalog + posebno
daril. 50 programov za 2000 din. Matja Marin
Sek. Preserie, Kajuhova S, Radomlje, tl. (061)
1169

PECTRUM - najkompletnejsa
ponudba paketov in posameznin
programov. Oglasite se — atn:
log Je brezplacen. AR Soft V

rski pot 10, 61000 L,ubuana
el (061) 226-588. 5

ZA SPECTRUM prodam programe za radiske
amaterie: RTTY, SSTV (Delo brez vmesnika),
(QRB. QTH, CW, Key Board n Stevine druge, ki
i adies amafr ko  rcom uporaf.
Prodam nainoveise pr

brske uspe!mn-v!ngh‘uj Rade Blankave
p.37, 12240 2

SPEKLTRUMOVCTI! Tudi v letu
1986 vam M-Soft nudi samo naj-
ol programe: JSW 3, Winter

Sport ood in sevenko
arogih. Namcne jih lahko
mezno ali v super pocen Kom-

pletih (550 din). Brezplacen ka-

talog. Miran Pes, Arbajterjeva 8,

62250 Ptui, tel. (062) 773-933.
35

NAINOVESS! programi za spectrum! Nizke ce-

... Beslacan atalog! Vel opust! o
ber Vaher, Omiadnia 35 5500 Siavonsi
od. (059 210

Pl Spciun 8K 1 40000 din. Prodam
ZXB1 ¢ip ULA in ROM.Tel. (031) 851-018 STX 3

IAINOVEJSE 7a vas spectrum Izbirate Iahko

talog! Sonnenschein David, Miinska pot 17,

131 Lusana cmu.se ol O61) 371627, 4

SPECTRUM RAINBOW SOPFTWARE vam

1Wia 2 v ko 1500 programav, Komplt

25 programov 800 din. Vse najnoveise progra-

. m ,m d«ugx Pomiai, b nas ko donte

0 100 din. Vsak teden

{dloq ¢ rezplacon: ainbow Sftware

diretno 2 ratunaiika Kico Majovs, Mo
Pijade 128, 91300 Kumanovo, tel. (0901)

7
SUPERSOFT vam ponuja najnoveise, najstare-

PACKA SOFTWARE -
SPECTRUM

Vse, kar jo za vas neuresniciivo
ni_nemogoce,

omogod 1s Packa s svojo profe.
sionaino storitvijo. Samo najno-
vejsi in najatraktivnejsi programi
za vse mogate okuss, Brezpla-

x

Eon Katalog! J & B Ulcar. Ob
potoku 1, 61110 L;ublyana tel
{o61) s2-045 153

i (Winter Spors, Impossle Mision
Sime S 10,6125 hanéna cm-
ol omn

MC SOFTWARE!

Spektrumovci!

Najnovejse - superuspesnice iz

Londona za sam

seta. Dobavni rok 1 dan. Kvalite-
28

= 4 programi — 200 Kb, 8 disci-
plin). Neverending Story (novi

Oceana - igra po_filmu),
Back to Skool (Sko ).
jot Rasputin (Firebird), Roller
Coaster (Elite). Com: I

i Oglasite se na
nasiov: Zoran Milosevic, Pere
Todorovica 10/38, 11030 Beo-
grad, tel. (011)552-895.  t-51

BSOFT ima tudi tokat za vaé spectrum
programe.
Guntght. .

nove

2 Opdet. Stliha 5
smﬂﬂlwbuana w o) 311505

oo potaa riowie
2 spectum: Eite, Mugy s v

do objae ogasa. Nike cen,alta i
tev, brezp log. Ce ne verjamete. pre-
verte! Boris nlpr: Lipa 1410, 11000 Beograr

to 01 24t

bom sl o mam et nanousdga et
b0 10 0b izidy revie 2e zastarelo! Cene
Bojan Kersie, Pot na

00 B 61433 Radece
tel. (0607) 81-507. v

50 KBWRLETOV s cpechan o

log zastonj. Ekspres In kvalitet
lin-

jooiie nove
igre pri Mc Soltu po najbol ugodni cent. Ko
plt 14 programov samo 700 din

Dummy Run (Pyjamarama 3)

Jowels of Babyion. Cells - Body Work Zoran
Wiokevé, Pert Todorovica 103, 11030 Beg.
gad ol o1 552495 152

/EJS1 programi 2a spectru
Ohiadon oy 3 i ok Yopoc rome
Yol Gl 2 pregans. Popus, Nenas

6, Bore Tiica 75, 15000 8
sr XTHRONH S ] ponuda oy

fwara: Ten Litte Indans,

5"\ Games. Program & ain. Brez
atbog. Do Voot Janka Vesehaomes 157
15000 Sabac, te. (015) 24189 (3

CTRUM - profesionalni
Masinac za pocetnike
%, Dlsstembliant= rom
masinac

pa Filipovica 41
tel. (032) 31-20.

'SPEKTRUMOVCI! Zakai b zapravial &2 in na-
focali kataloge! Vse programe Ianko narotite

vid,
SREpOL 17 6123! Eince. Bl
(061)371

RABBIT SOFTWARE — najnoves programi 22
pecin po 40 dn, Veak kupec dob darlo
zpiaien ttlog. Davr Marc, o

moo e o 05912521

SOFTVIARE GLUB SPECTRUM s e
o o ¢ i, APt il s Doge
izbii vec kot 1400 programov. Pr narocanju so
vsi programi kvalitetno posneti in posamezno
verificiran. Posebne ugodnosti uzivajo clani in
stalni kupci. Top lestvice ht programov boste

nasli v drugih oglasi. Tudi v novem le

16" Bors Stanic,Brasva | edinsta 10
T tur 75 375504 4

ogasih. Keslteno, hio, pocent. ko Be-
108, Botidarev: 41000 Zagred, tel
(041) 225767 12

SPECTRUM - Kkonéno so prispeli Winter

Spors Farigh n v dug prograni P
Nazor

ain
Bl Polane Soub 160, 64220 Siota
734

MOV Fonmo v wmasamc
g T eyl e

50 v Jugoslavi. Pop
talog. Sanjin Suniv Bo‘\da!ewceva 7. 41000
Zagren, tel. (041) 21 to
PEGAZ SOFTWARE vam je tudi ta mesec pii-
prail 1 rorh uspaiic 22 specun
a februar 86. Cena kompleta je 1200
i aete 050500 . posnina p znska 150
din: Commando. (odicna arkadna igra frme

§

Moj mikro 47
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Eife. 94% v crashu), Saboleur (Durel, 93% v

S Mitogen Faright {m
@ Transformens (Ocean. po znani
o). Gt ass oot 5o v

éla, vse informacije, zahievalte na
gaz_Software
1000 Zagret

nasior: Pe-
Aan Skarica, Zupanova 10,
184

 retesionele provi QL
QL-Toolkit

oo (1500), QL-
Fort (1500). V kompletu (5000).
Slobodan Zaric, Bate Jankovica
79,32000 Cacak, tel. (032) 30-34.
149

SEXMISSION program za odrasle spekirumor-
ce.supa s lasel,navdion in irami: 850
41000 Zagreb,

1186
'SPEKTRUMOVCI! Stare. nove in najnovejte
programe pr 0 40 din. Velika daria, Se
{5t poput. Kt brslaen Tl (653

SINCLAR 2 spectrume arsiam. Prog

1am s vt eromov Oinko Barare Bisei
1 55000 Savons Bod o 05 235

it

FUTURE ORION ponuja najbolj-
se. najbolj profesionalno, najhi-

Z 0znako »za spectrum« (50 din)
Komplet 22 (Winter Sports, Ne-

man-
23 (Saboteur,

komplet 24 (Rar C. Quest
for Tyres, Fairight..). So tudi
novejsi. _Pisite: Rubeticeva 7,

41000 Zagreb, tel. (041) 417- 052

MASTERCLUB — ekskluzivni
uvoznik najnovejsega softwara

i ne verjamete?
Pogleie. kaj smo vam pripravil
mesec. Spectrum new soft

MALI OGLASI

aL

Prevodi navodil: QL

rchive
(1500 din) ~ nteligentna baza
podatkov, QL Toolkit

(1200)

per Basic, strojno_programira-
nje, MC68000, tehnicni priroéni-
ki itd. Zamenjam ali
(program s mikrokaseto 2400
din). Leon Kuna, Mihanoviceva
1813, 43500 Daruvar, tel. (046)
1107

'SOFTWARE - drobni pira deljo za vas spec-
fr Tank Tox - a2 2 ankla, Woggler
~ Eustahije Braic v akij, Jot Set Wily
or Comtando, Saboteur . Kmalo-

Sata
Ttg Moks Piade 16, 44000 Ssak. 1o w2

MASTERGOPY  njnoeis program 22 kop.

rane, vse v ener rostega prostora,
rine za presnamane zelo dogh progra
Program, kseta, navodilo 900

osas Sobot,Buconva 17 41000 Zaaret
|
SPEKTRUMOVCI! Nudimo vam Dans (Imagt
e Wintr Spors (s00m tud 2
Commando. Worid Senes Ping Fong. (nov i

od Imaginal uest for Tires. . Hrvoje
i, Miovina Koateica 1. 41000 agro
St 1

201
ODAM 2 spectum 16 K.no. s priorom
w a2 1208
am ponuja Winter Sports
Commando. Sevo. ot h Mook, Hich
Point 2, Impossible Mission. Katalog brezpla

Stevo Jovanovic Na otoku 15, 63000 Geli.

ELTOR0 SOFTVARE o edsaioay
e programe ctrum na nasem

verzie 30). Pidte nam za katalog programoy z
opstin lkami. Samo 22 vas smo proravi
ot konps. € Toro Sl K.

2 1210

smmon " oo progran 25 3ot

trum, cena 70 din, Katalog brezplacen. Simek-

St Marala Tia 186 a. 42000 Var vazdn, ol
006

I
MASTERCLUB - Name of the futre for the
he

al
ste sl fim? Supeman (Beyon), noéa

timate, Ping Pcngrlmigme Zo-

Prosimo, da obvezno posiete 70
din za Katalog. Masterclub, Za-
grebacka 21, 51000 Rijeka, tel
(051) 37-545. Commodore New
Soft: Rambo|! - Ocean Zorro ~

s 8- Gate Eriday e 138 < Do
mark, Superman — Beyond, Un-
Gorwiride.Uimate, Pit Stop
obin on

9
g

Wins II, Sky Fokes. Zahtevajte
brezplacen katalog na naslov.
Masterclub, Drage Stitara 3/8,
51000 Rijeka, tel. (051) 446-009.
2001

48 Moj mikro

arkada. Skool im
5ol e Sa Wt U, e
gahit s spectruma, Winter Games (Epyx). zim-
$ lmpiaca, Masesoft O, Drag Sira
51000 Rijoka e, (051) 446.009.

SPEKTRUNOVC! Nanowi progam, whun
SKi posnetki, brezplacen Katalog
e Sl Zolko Ptk Ensz»skz z

NAINOVEIS! KOMPLET 22 et e
tional Basketball, Kung Fu 2, Rambo 2, Peter

Pan:Impossile Mision Marspor, Red Arrow.
Scooby Doo, B
ach Head 2, Dam Busters, Abu Simbel

Cona fog Fompieta o 160 din & Yeseto P

PRODAM programs 23 spectrur: 1 omplt
50 i,  fompllor 000 dn, 10 kompltov

S jsan. Slavka K
mmvemea-.ca e s 31158
aL s nja in prodaja. Vel izbira
izke cane - i dostavs. Katslog. Toms:
Gorec, renc 21, 68212 Velika Loka, tel
) 4772, 15116
SPEKTAUMOVCH inamo napovee ooy
me: Rambo 2, Star Quake, Saboteur, Neveren-
ing Story. 100 din za enega. Tel. (041) 41-
PECTRUM Ziieafo novi brezplat ktalog

i vsebuie vse programe. Cene ugo
ot Vodarsk pt 16, 61000 Lol o ]

3 SUIELITE, da bivad specum gl i g0
Yorl? Dovol b, G o risiils geeror 2o
fa

dam o odk nove ke v el e
ijncka Gona 15000 nariv. Narobia
aslov: Draen Abramove, oo mqnm

MALI OGLASI

SPECTRUM kompleti s 12 do 48

programi + kaset

Do Burians “olars. 587,

41410 Velika Gorica, tel. (041)
4 stx-14

e e e it 2 i S <
conmodors rier s s, e

e poroms w7 Sano 1 e B
e raovee e, ravodia

SIN CLUB — the name for the
game. Zakaj izgubliate cas z
iskanjem? Mi imamo_vse,

imajo drugi, pa tuditisto, kar oni

g

nih programo
komplete pro
vec kot 1500 iger, same top hite,

a8, 41020 Zagred. ynosaurus Land, Superkviz Pistop 1. Pistop
an; Komplet
AView 1o Kil 1, A view 10 2 Kill 2. A View to

AView o2 Kill 5, A

zelo zadovoline cClane Kluba. | parocite veiki ktalog, imate pri p
Nainovelsi_ komplet 30: Fire | ipavco do cven repsn Kompitor
d, s m- i

pire, Mickie, Woods of Winter,
Metabolis, Rambo, Wham Music

samo 3000 din. Dobavni rok 24
ur. Nas ekskluzivni katalog —
200 din, Zolika Mantié, Za Sin
Club, Ante cica 10127,

51000 Rijeka, - (051)519«866

PRODAM originaine dele za spectrum in com-
modore po nabavi cen. Tel. (037) 711645

a9
PRODAM spectrum 48 K. tastaturo Ines in 100
rogramor 208 M Robe Sabic, Pesnica 14
T2 24000 Subotca ol @24 4108, 15009
SPE v s progame o 280
setlsgelepor gl sl <74
e 041 4161 15082
P. SOFT — COMMODORE 64. Razprodaja

30 din. Popust,pakel-

eratura. najnoveiée uspednice.
Mozna zamenjava. Oglasie se! Ivan Graova,

‘Smodlakina 9l 58000 Spi. te. (058) 43.664.

Heranor

0, Bingo. ako e ka e brat? A i radh

imeli najnovejde, e neznane programe v

S iy, okolc? Tu 30 med aroqim.

Cosmic Debis 2. Pyiamarama 1 in 2. Aunes of
s, Impossible Mission. predela

{ruma na commodore i arugt ranov i

Slagajac Borsk 19, 11000 Beograd, Ova (2 do
sedaj nabolaprodaalcsge 2 secium, -
dajsta v super commodore

Ves ugodnost Ki 30 spel
Tmovel ahkoseda mafo omadorr

THE BESTON SPECTRUM tri-
najst_najbolisih_program

vomKogm JabKo nabavite 28 sa:
mo 700 din + kaseta. Hit paket:

eac Saboteur,
Commando, Abu_ Simbel, R
rrows, Basketball, Supertest
12, Pinball 2. Pokiicite, ne bo
m zal. Matjaz Marinsek. Kaju-

ova
lje. tel. (061) 722-750.

500 6
s et i 4005 G ks Ce s
motm jo s v Jugosav
Komocoieye navae! Aan Sxance. Pegas

Softwar. Zupanova 10, 41000 Zay

Sava, Europe Word. Te. (04

(041) 255656

nation, That's the Spirt, Giass. Basketbal, Su-

SPEKTRUMOVCI! Ponujam veliko i2bir0 vseh

s programo 5o ugoann cenah it k-
slorive Vee normacie o

Rasow: osp Gusi, Bl

570w Beogra e (77 4RSS

COMMODORE

COMMODORE 64 Trica Sot Program 40 i

Yk ol rogam 3 i, Uspoce Bl
. K Vigw 10 Kl Staf o Karnath | m

1 Satre ol e, Surnr Games . Towx

France, Stop Express). Brezplacen katalog. Ve-

Mo, da smo nesramno pocen. foda priz

o s napry MasaGake. Polsa 31, S

0ORE 54 ompet aicovesh iger.
Boulderdash 3,

Lords of Midnight. Indiana Jones. C:
Komplet 3 + kaseta + postina
Komplet 4 + kaseta +
Kompleta kupaj 2000

Celo Master
Kung Fu, Hacker. Indiana Jones. Biack Knight

Dommando, Ciif Hanger? Seved:
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in Lords of Midnight? Pray tako. 0000, po cem

o M b Nare i i i o !
015)83-970.

MALI OGLASI

£ kot 1000 prograni.Sl-
oo AVNOL a1
15000 Zajocr. o (10 21910

Beact
{log! s 0D ol thomyf, L.
. 4100 Zgre o 041 52850

CCOMMODORE 64 — profesional-
prescdl. duieron

PRODAM
In o palco Qucisho 1. ns Smons .
sic modulom. Samo Praprolnik, Tomsceva 3.
62310 Sownsia Bitica. e (062 311 “7(od
! i
FUTURE ORION 2e tretj leto na trou zaradi
e penanos v o programor,
ocen komplaon i i doas o
plet 50 programov za comm
stane nmn‘mﬂmn s asea s
Je najnoveisin ov 2 diska. Preprcae
50’0 hads e 1 velke popusis P eejh
rodin Zaieaskatalog 60 di) 2 cenako
-2 CBM ite na Rubeliéova 7,
e  eioniraj wﬂy 417:052.T128
CoMMo - ne zamudite priloznost
daiz hnmllbr\egn kala\oga 2 vec Kot 1400
progami

i, zere o
ohyencea Pite,pokic.poprcs
Ko Horvatek, Njegoseva 13, 42000 Var valdm

Er

COMMODORE 64 —ml\plwugonlllnwwﬂ
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Sped i, Sesotmon Frucilus, Topet -
- Super Huey. et C: Eureka (10
\ov) Blace R, Prston I Frans o
o, T it nclans. Wig

Komplet D: Handful of Bucks, Indiana
Strange L n

allSorcery. Death Star, Harbour Attack
Komplet E: Superman, Skool Daze, ndiana Jo-
, Nodes d, Dosert Fox, Fight Simul.
.. Komplet F: Fiday The 137, Red Moor
Lords of Midnight, Rambo I, Z mami
n ... Komplel G: Scarabeus, Hacker, Forest
m, Break Fever, Exploding Fist 1, Ciff

Hanger... Komplel + kaseta + postina -
din. Navedene programe, tako kot vse pretekl,
anje in bodoCe uspesnice lahko narocite tu-

i posamezno. Komplet pr

lahko dobite po_neverjeino nizki cen — lo
. 2 e ks 3} 000 o 2
mojimi Kasetam. Podrot nila boste na-
S0 rezlacnan ratlog o e 019 =
772. Popitte! Branko Vihovac, Mose Pijade
bac. o
ZBIRKI programov et imeti
Rambo 2, Zorro, Exploding Fist 2, Skool Daze,
Flight Night, Impossible Mission 2 in & veliko
drugh programov 1z kasl in ke, agasie
am s Posi da 13 faalo posite 50
iy Vardian Davr AL S Cut 188,
1) 686.652.

SUNNSOFTWARE CLUB je tudi ta mesec svo-
o zbirko programoy dopolnil s 50
mi 2a commod

2A,Ct a0 programor + ik « kast,
S 1600 o P

Matkovci, tel (069) 77

CoumOnoRE W bopeviom. el (06159058

SERVIS COMMODORE  sersin Gos s
prame. o tuh 1 ustanou, Vgadias U
2nakov po standardu al po 26 za C:64. Seri
elektronskih naprav, Gorazd. vahm Titova m
1000 Lulna. e 0513753

ranovihe e
Foe Pl Sy b n-;m Simulator 2,

T 1007

SOFT: velio anizanje cen za 1986. | Veliki

popusti 2a okro rogamov za commodo-
1e 84 Ztevaobrezpacen atlog. Nenaa L
ot umiicn 14, 42000 Vaaian, e (042

MODORE 6. G zfte poconi kit e
fateaettiog Naso. Kitfan Marinori
Hribarov privoz 13, 41020 Now Zagreb, tel
@nersers T 4956

MMODORE prograni s cdrase 5o konen
b e

COMMODORE 84 2kjucnonajnveie ..
Xin e e e grane. b
Senacenee ath kool
tih. Dobava takoj, Katalog je brezplacen. Jose!
Knacko tian 113 15 1468 T e
ENKRATNA PRILOZNOST

TU onujamo vam veliko izbiro
(90 oo oy S
1o o poco oo, Kasog o bei
en. CBM -~ STUDIO, p.p. 323, 54103 Osi

COMMODORE 64 - Najnoveisi program. Za

fevalte brezplacen katalog. Dragan Mocevt,
Fyeda it 19,7100 St (07) 2
01 5028
64— Nainovei i icass oy, Put s

Voodoo Caste Il Zulu Special, Rainbow W
Kt Gty Wi Lono e ey

. Kasetne verzie: Rambo. Noges of
ange’ Loop Dot Fox. Logss o
it Sko Dae ki G 1, ndana  Zaretl. 0
nes. Cene garantilo kalelo. Saka M
;u: A Stankovica 223, 15000 Sabac, tel wwa) .
vana Lu Thaac i progresy 1V svelowimi uspeci
arac, tel (011)865:340. - T85 JeDala Sof zaolo vet koluwpvequmav e stainih kupe
med katerimi astejemo
e nektere Vit Gams 1

:

G 8a:
Blger.. Moo Lot Nike Kainaa 6, €100
Rk, o, 051) 4425
PP asleai:ninovl, aos
iy na.cen.,s. programi za vas C-
&ih al nasin kasetah

G:
mes, Tour de France, najboli uporabni pro-
gram The Quill 2 navodill, in Se vet kot 1000
rogranon Maro agut, G S
000 zagre, . 041) 210

i Soie et progey

L mmmw ,mamo Wnte Games S

g Kamath 2 . ataog o rcsacen; Aan

Stimac. Sor\mx 14103 fa T 1545

PRODAN 72 G.54: resel magul urbo osans
P reseliranju vecine programov (cena

i, Torklutek 20 2 kasloora (2000 ).

pr v, ROW modul, regrials

uem pred prahom) in programe. Zdenko Simu.

Claevs 55, 1410 vlna Qo . o
firt

NAJEKSKI.I‘ZIVNE.ISI hiti za
9 64: Rambo Il Ind
Moon, Esmerald

rok 48 ur. Karlo Cajkovski, A.
Mati¢ 3, 11210 Beograd, tel.
(011)711-358 15

PRISKRBITE SI beeper za vaé commodore 64

Qi am delo i presnemae: vk priLoad,
v Very LS Vi

vgud\(ev Cena z navodiiom

in Prodam tu nugma\ﬂe rese pke 2

Satari Nick”Faldo'sGolr,
McGuiian's Box, Black Knight, Black Thunder

vam bodo

e danes pa zahtevaie brez.
Plcen’ateog 16 sanal. Tl 021) 2173,

COMMODORE 64: najnovesi
programi na kasetah. Na spod-
njem naslovu domln vae najno-
veige program

Yu. Prudn]n(udlvkomplcnh Ni-
ko Beli¢, Leninov Ivg 5, 61
L,uhl]ann tel. (061) 453-334. 44

NAINOVEJSE ZA C 641 Wizard's Lair, Monty
on the Run, Nodes of taff o Karnath,
st teplacan koo, -
tin Mamaca Masiariceva 16, 41000 Zagreb,
(041)56:
Sinrs Baic modul 2 e e
o rigoal commodor 12, e,
el (064
00N raunaink G4 2 gano paico
Quickshot Il in 400 programov na kasatah za
105 normacie no e 068 63800 ater

{500 i Soboan i, 31
Nis tel. (018)

NACKERIE Fayad 8 prodam ket z0 500
Rambo I, Skool Daze, Commando, Superman,
Cramporsp Boxng, Gy Lords o Mt
night 83, 121
B8 i Sritor 2 WinterGame s
druge najnoveise igre. Brezpiaéen katalog, M-
ha Markié, Gregorciéeva 14/A, 65000 Nova Go-
e o 069 zzm 1216
com o o Jonéno posiaiao
oo d

213

COMMODORE 84 - 5ol gur s el
18000

214

rame. o Kot 50 v

i naete ¥ v dnigh ogls
hajaio. evilnin navom\ Kataloga.
co s 100 On o
prvem narotiiu s popust
UEAL Stnkort 61115000 abac 121
'COMMODORE 64: B & B Soft

i, Dynanit Dan, Skool Daze Zorr
2ed Music (Born in USA). Ct
Master, Wi
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profesionaini
Prinienik (650),
Refer

mapa za sprajtove (850), Ma-
Sinako Brogramiranie 2a pocst-
1985. le

| .pmom navuml

uporabne progra

Basic (700),
i

ega zanimanja za
kompletno eraturo, cena vash
16 knjig znasa

bavni rok 24 ur. KOMPJUTER Bl-
BLIOTEKA, Filipovica 41,
32000 Cacak, o ( (032) 31- m

COMMODORE rogram 20 din. Iz brez-
platnega kataloga nbeule Impossible Mission,
Eite, Winter Game

nek. Lackova n. h. 62230 Lenart tel. 05 "
200,

BUSTARDSOFT vam ponianapovei rogre.
I  tomescae Polie i pisie Vaeri
JureSic, Lakmartinska 19, 51500 Krk,

(ODORJEVCI!Crazy Sftware vam ki -
flachi i ko i igr a ase po con
deae. Brezpaten nl.l\og ner
Corc. v 14 1eruar 5
tel. (088) 54.972
€O 1K C0.vam ponja napole naioveiée
programe za comr Rambo i, Boul-
Gerdasn I Peek 55 vwsmp W Nodes of
Yesod, Skool Daze, Zorro.... To 50 le nekateri
med roin progean: i mamo.Gres
flacen o, nke cone O. N CO. Siuée
Yaners Cie 8 1000 e 23
Ve kot 2000 kasinin
o P e e
St Fox, Rambo . it Bucks. Suange Lo

op, World o Dares Wins . Blade
Runner. f Yesod. Fiona R, Out. Skool
Daze. Frent Hollwood. Gandalf, Ko

wic. Cvijeceva
12, Hmseegvaa o mmm 269. 1249

8 vet K asetnin
s v Dynamite
Dan, Fighter Piot. Pistop 3, Gyroscope. Com-
mander n, Petek 13, Kung Fu, Chu

in drugi kot
vic. Rade Kneevic, Samarska 18, 11226 Vréin
&
in 16116 commodore! Ekskiuzivne nar-
me naraost iz twjine prodam
1kwnm simulacie, akciske. igre, uporabni
&)

ol lge
log_ Bokan Ve, ke Vasie 15
s

i
INOVEUS! programi za G54 na enem mo-
stu. Emlvhl)en katalog, ugodne cene. Kratki
1o onace Tone . sy
Y mmm i
mm.s programi 22

T C e, Dot Ouraee ot
Scr. i g’ Do G, P
8ka 124, 1° s

R e— z.y...
ol bezpacn kation Bernan San
de Kontar

am
itg Evezmabe« Katalog. Sinida Vabec, Preder
nova 11, 42300 Cakovec, tel. me

PRODAM tisain MPS 6.
1530 2 commodore.Prv ake el
ovlo, crgnaiih ojo n rov » angestin

2) Comman 40 lormaoiepote @257 STXs
o Oba oty din Zahievate  KOMODORJEVCI! Prolesionaino peveder
e 0 starh novi i najnoveiSih kom. mnﬂnmpnmbmklwﬂ] Cédgisk
D e o) ) o2 o anadov B85 sistom 1 Sampets (0. kg o porbuie
Soft Omiska 18,41000 122 \sak sk potencan) ke i Skanke
Moj mikro 49
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Trkor (200 ko postanshackr; avodio

c (4 e (700, tacrons
sembler Editor (500), najboisi assembler za C-
esnke o acajea na k

I v katalogu 2 opis. Mac-
Solware, 2 Kozarsk put 6, 1000 S,
X6

COMMODORE - 126. profesi
pred piirliaiznic.

125 (eana 55000 ¥
formata AS KOMPJNTER s
Filipovica 41,
$2000 Gatak el (0353120,
147

COMMODORE 4 - nsvoveie i nafolte
prodam. 13000

5

Bk, Calogortoa S 1080 Zm;nb o
(041) 688.004
COMMODORE pake. 350 g e

{900. Kompakt kasete 5o brezplacne. Dobavni
mk 7 m 072 09345

DORE 64 prodam: Skol Oz

et R s, e
of Kamatn 11n2 Fght Siatr I Who Oa.
o Wis 3 Poleg 0 rogranov
posanezno ingek, Sp.
Gamojpe 1 m ST bl S,
e

AMAFianto igovdstio i ks
b riomrilis 8 sunink commodore 64
odam. Tl (06232
2 COUMODORE 4 vum prevod navodila
re +4 Bedienungs-
Randouch i Commodore 351, plogd - achc
yare - Handoucn. Prved i remdcine. Min
Noje, Tunjanc, T T 18
ainov, programi [Kmqm Lore, Chime-
i i ot St o o 5.3 oo i
oo, ool Daze ey m oot
My el b
ot Sgjora 6, 1210 prrtiemie R
tel. 061
NAswow

mz ~ naiconee — oo

Trenkova 5, 55300 Sav
COMMODORE 64, pal
sproganov s 3000 din. (e,

Sunmer Ganes 1. Katlog e bres
pvmn o ol 071614251 ]
{computer horor). Nodes of

rid Cup 2 (do
et naboli ogomey Al Alack 2 o
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0 1o progranor  lagetani sam
o Spvvsspy\ e’ m
19) \mwml:ue pawl orst

54 Rambo, G0,
anes Zoms, e g oo,
man: Bladerunner, ynarie Dan. Trtor Mol-
nos, Fighting Warrior. Zahtevaite brezplacen
Katlg. Mt Matjca, Masiancews 16, 41000
Zagreb, el (041) 562424 126

AMSTRAD

AMSTRAD, programi na disketi ali Kaseti Nizke:
cene, velka izbira, biiskovita dostava in brez.
placen Katalog. Katja Zidanik, Kristanova 24,

ol (068) 23467. [

io%0 mesto,
MIKESOFT vam za amstrad 464
10 ponudbo. P

daje kompl
rogrami samo 60 din. Kopije
e, oegnane: Frmvrs Manal CFC 464
(3200 i), A xplored (1300)
cle (60} omo Ac;g\mlmg (wn) mnmm
din. Loce
ot Basi 120) Frogmietay st ko
di (500

ogo
700y ovpa (101 asiorne o0, o
(700).Ti 4 progami  kaseto - 900 din. Brezpl

Katalog 2 opisom pr zam
java. Mikesoft Predrag nog

ke 11, 41000 Zagen ol (041 415162 (od
19.do22. ure)
'DEL CIP za schneider 464-6128 in za

utlty, iteratura. (nevezans in cenei
Soulf A . 1)< oo moaumum indru-
im. Del Cip, Armuseva 7, 41000 Zagr
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ad, ¥ Syanones Waly Pacman. A Vi

w1 8 Kil-Valika goita uparabni proga

Nowt coy program. Rpci hoss Bakcon'n |rg
el. (04

mmz
P Lor e v amsuaa

Pk Brunas B, o

vam zsstane i Fanasiéna e, osem ()
azlénih nasprotniko

gram + Kaseta + navodila +
din. Big Step dela za vas! Simon Hvalec, Jesen-
kova 6, 62000 Maribor, tel. (062) 21-857. 181
AMSTRAT o2 v Porujamo am
Vo€ Kot 170 najboliéih programov 2
1 evste s et e re
80 din. Tomislay Id20tc, Hrgowci 43, 41000 Za-
greb {arun)
PRONAUS CLUB s e priza 2 naolimi
e L
2 drugo bomo
Diacen: Zapomn
novi, Partizanska 471,
2625

o s Pronaus Branko Germa:
15000 Sabac, tel. (015)
Toi

AMSTRAD - profesionalni pre-
vodi. Priruénik CPC-464, 1300
din, Masinski jezik za pocetnike,
1300 din, Locomotive ~Basic,
M

Stevana Lukovica 9, 11090 Beo-
grad, tel. (011)563-348. 1266

AMETAAD e o0 kS )
i Najnoveii programi, prodam. Dejan Miade-
novic Mlodenéa Kua 840, 57600 Kr rutev

AaTRADOVGH Exkiaine ot g
jovski, Krume Spirkovski 7
srsm Pmep o o 00 5500 T
- s
et Spois B
Kong Sirkes Back, Specia Operston, A,

AMSTRAD: profesionalni prevo-
di: Priruénik CPC-464  (1100),
Locomotiv Basic (1200), Masin-
sko programiranje (1300), supaj
400, Prevedena navodia o
uporabne _programe:
Tasword, pascal, Quil, Mastot
jome Budget. Posamezno
Too' G  komlt 3500, Posnet
programi marad Future,
Batg ankouca 79, 320000
tel. (032) 30-34.

Mg Wamm iy 2 e o,

AMSTRAD SCHNEIDER CPC d64/6646128

02000 in, 2
Aoksan-
421000 Now

\aselo opsih anauunsmmn
arodnog front

abolsi premxm

acen katalog. T

m75y mw i Romeo St Bukinie 60

22 commodors 64 Ni‘no
! “brogam mibo rogram

Ehe. ot

dinarje.
placen katalog. Darko Makarun, Babuek 11
41090 Zagret 3
KOMODORJEVCI! Najvecja proznost v Jugo-
i Vet kot 00 programov i disk n e
1i_ Katalog je brezplacen. Mozna zamenjava.
Robert Kristovic, Radnicko Setaliéte 44, 58000

Spit. te (056) 46832 107
COMMODORE: provod, ki ste g
26 dolgo Cal ing the -

64« (2500). N- prlblltno?ﬂﬂmra
neh podrobno pojasnilo vsake
suomlnsko okt nuino za
vsakega resnega programera.
fido konoo icbruar Naroche
ze latate po povzetju.
KOMITJUTER BIBLIOTEKA, KA. Fil-

Fil K,
9. (035 31-20.

telnin rograno,posameano i v akety
P i
oo Sovesie s soe

e

atsogu au‘ a1 (015 25442 Ponite
na n:

o Vihovac (za am-

mwwva s
100 gt O k.
AMSTRADOVCH! Trdo vezani pro!esmn'\m pre-
-+od prtotnika (1100), CPC 464, Pascal - nave
il v angledin (350) Mac Sotware 2 kogar
siput 1000 zagreh STX(7
waganca po najidj
o o e e B
(o detses 126
AM programe za amstradischineider. Veli
(OT Decat.

an
hion, oot Fpeine I, Gramine
Exgoding P, Mcrosept Word i) oa o
seli in na disketl Kmai fudi Spy vs Spy in
Seach Head 1. Zatoais biezplacn ktalog
Naslov: ASC Soft Dunavska 15, Dubrava, 41040
Zagreb, tel, (041) 25483 50

50 Moj mikro

hiti: Gremins, Beach He

remins, 2500 din. Dragan
anor, Dragossa Jownovia 12, 3100
Krusovac, o, 123
‘OMEGA SOFT vam S vedno ponuja ni‘nnve]se
programe za amstrad: Tascapy, snem
Slona-na tkali. Tasprn, 5 hovh pov érk
{obaprograma delata na vei kaniva, v
sta novih iger, 3 D Ve nter
yper respscen alslog. Siava
ouc, Viadiia Gacnovia 18
gag o 019 660719 £
TRAOVCH (36 Soft vas o nprs voo
najpolisega in najbolj aktuainega softwara.
vt o0 prome
Hiéno nabolsi Cena? Malenkos
od najnizjh. Prepricajte se, ahtevaite
on oo, vrsafe po tafon: (129 22

WSTRAD programe in Herao prodam K

Amstadon i Expioding Pet Roge Horr

Show, Frank Bruno's Boxing... Brezplaten

talog 2 opisi vseh dobrin Siabe

lon e plrebuele! Goran Almpic Kapetara
oporca 15, 11030 Becgrad,tel (01) 08

AMSTRADOVCI! Programi na kaset i ket
Zahtevae Kattop. Dini, Cara Dutan
21000

2 zelenim monitoriem in
prmarhLo 41 o oanseree Xtz
MIKESOFT vam daje 2a amstrad 464 skoraj vse
brezpla. Nabol program 2a samo 60 A

BIG STEP SOFT
Zopet z najkompletnejso in naj-
ceneito ponudba pakelov pro-
ramov za

LEINEIDER, Nate voaio.
vedno ostaja: korekten in profe-
upcev, vr-

nizke
Konéno tudi_ ekskluziven brez-
platen_ katalog 'paketov! Big
p dela za vas! Simon Hvalec,
Jocarkona e, 62000 M

(062)21-857.

MALI OGLASI

Literatura a vsakega pravega hackeria:

o 2a delo (1200 din), Frmware Manual (RAM,
M, sistemski podprogrami

Explored (grafika. glasba, pisanje ~resnihe

gramov - 1300 din). Pascal (T

3

o e S,

CPC 484~ Ve 201s e i -
T o Prodels poskr b gt
e, it sam eree. Cone s0 minmane
i i amenava, Zs rezplacen kataiog

ogaseranasor Dver Akt . Batex
b2} nnms.y.,m o (071 46359
ASTRADOVEN Novs oo - o pepust Ko
talog bmp\aeen CiroSot, Savca 1. S0
Nova Gri

RAZNO

ATARI ST programi, velika izbira, Katalog. Ba-
hovec, Moa Piadejeva 31, 61000 Ljubljans, el
061) 312046,
Ti 994A, dokum
troller, AS232), Moduli: Ext.
essor Edior Assemblr
Personal Record Koeping, Invaders, Indoor
S Commar 100 Tomson + posnel o
grami. Prikljucni kbl za kasetofon. Prodam
Skupaj ali posamezno. Pisne ponudbe na na-
slov: Drazen Pozder, Borova 41, 41040 Zagreb.
st

riaca, sheme (T, dsc con-
Basic, Word Pro-

COUNTRY! 170 vrhunskih plosc

kvalitetno_snemam n:

Katalog. Franko Leban, Cankar-
74,6500 Nova Gorica. 130

ETUJEMO in razvijemo apiikativno program-

Ko (software) n strojno (harcware) opremo po
naroilu, za mikroracunainike: 1BM PC, XT. CPI
M kompatibiine. Smo ekipa miadih diplomira-

nin indeniriev elektrotennike in racunainiiva
ovedie se 2 nami in prepricai se boste.
Forum, Mikrodelavnica SPICA, Kersnikova 4,
61000 Ljubijana 208
SPICA HARDWARE — spectrum profesionaina.
pkomics, Cenloncs  ymesni _{prte)
vmesnik, GensaMons Eprom Kkartica
iy o S ¢
pretvomi: commodore: CP/M modul s
mi, RS232 vmesnik AID pretvornik. Tiskainiki
nsbr ugosoyansn znaken $KD Forum M-
Krodelavnica SPICA, Kernsikova 4, 61000 Ljub-

na. 206
PRODAM sharp PC 1251 s pisainikom in kase-
tofonom Casio PB 700, programi za geodezijo
in gevodom. Wiluo Cuconc. Gaa 8.
44250 pe
PPLE e ratunaihi sisem, sleni maor,
drugidisk. programi, prevod, printer Epson AX.
8+ Lahko ud posamezno Tl 1) .
iz
MSX-MSX-MSKMSX-MSX! Velia izbira

nih programov in iger. Zamenjava in proda-
fa. Seznam zaston;. Podiogar, Tavearieva 1b
64270 Jesenice el 064) 82.906. im 914
AKAI avojni kasetofon, prodam.
ove

. odiiéen za presnemanie progra:
mov.Tel. 011) 811-208 15001
SYNTHESIZER caso 120 ¢ 17 prodam
133750 Gn. Edard Tian, A Bavea 18.5
Rijeka
T3k do i vt Vet ot 100 i o
gramov: stemski, iger. obrazerain, -
i Posits naks za bresplacen aiaos
B Knesenl. B Ao o0 S St
5010

APPLE Rad b sodeoal  asik 31 .
Daniel Pulié. Augusta Cesarca 50.




MALI OGLASI

MALI OGLASI

MA

| OGLASI — MALI OGLASI

1BM PC/XT-AT

Nudimo poslovne _programe,

svetovania in obdelave.

POSLOVNI PROGRAMI
~ osebni dohodki

~ giavna kniiga

~ fakturiranje

~ saldakonti

ladisca

~ programi po narotilu

~ OBDELAVE:

—~ komplete obdelave za hisne

svete
V__ MATRICNE_ _ TISKALNIKE
VGRAJUJEMO CRKE »Ge, »2«,
g,

AVTOMATSKA OBDELAVA PO-
DATKOV FERJAN, tel. (061) 574-
703. 12000

TOP 10 ZX

Prvih deset Mojega mikra za sa-
00 din. Predrag Benadic, D.

Karaklajica 33, 14220 Lazarevac,

tel. (011) 811-208. 0

NOVI POKROVI za racunalnike
in hardwarsko opremo. Zaséitite
svojega ljubljencka in posiovne-
ga partnerja. Antistatiéni pokro-
vi podaljsujejo Zivijenjsko dobo
hardwaru. Pri narocanju navedi-
te tip naprave, dimenzije in bar-
vo pokrova.

CENE

/ REVDA ZDRAWVTE

PRIPOROCA
—

PRIPRAVA
NA POROD

Spectrum 700din SPOMINE ey
Commodore 64.950din SPOMINSKA ¢ g AVIOsuGEsTVI
pple 1100 din .. KNIGAZA F #  ROGRA
Amstrad 1100 din spomini  OTROKE Wil Cens: 750 0
Izdelujemo pokrove za vse tipe i sl
racunalnikov in hardware. Post- ek =
nina je vracunana v ceno. Doba- =
va po povzetju v enem dnevo,
Dodatne informacije zahtevajte HESADINSE.
PO tel. (041) 439-066, narotila o kasera za
pa, prosim, posiite na naslov H ODYARNIE 0D
Vedran _ Koricancic, liica 17, 7 KA
47000 2ag10b. - MoiBIOVRT | g || RS cesnvaa
NjE g PROGRAM
POVRTNIN BREZ
MIE
ATARL UNITED van prdstava nkakorost- & ,
neif i ncenete programe 2 ata 600, 00 ena: 39 din Prp— i
Uin 130 XE o Pro = NASE
rami e osansig £ 10 s V. ZDRAVILNE
o otes e, Fopit Lo
igr s Conara 5, 20 M 5 v RASTUNE
ZDRAV,
EPROM MODULI v lasténn Sktiah za 64 OZIMNICA v

ALI BI RADI VEDELI, kako oce-
ni dobiti nove programe? Ce b
se oglasite po telefonu ali p\gel
na naslo: Valer] Juredic, Lak-

martinska 19, Krk, tel.
(051) 851-300. T72

RAZDELILNIK DATASET: prik-
livete dva dataseta na’ C-64
resnema vse programe — 2 ali
brez zashe) Proklopnik 2a 3 re:
zima dela, Navodilo, garancia 2
seca. Viktor Kesler, Rume-
nacica 1061 51000 Now Ssd to
(021)334-717

sionalnem nivoju. Izbia velikega Stevila znanih
uporabnih programskih hitov, modificiranih
prilagojenih za domace uporabnike. Cene zelo
ugodne. Garancijakvalrete. Poleg m
prejmete tudi tiskano na fboh
Zabrrpata atalog ncom i nanason
Sotaz Tmsko 3. 41020 Novi Zare

ST Prodam Laseine ymosnco 22 PG
e
TARI programi ~ najveéia zbi

ec. M. Piadejeva

rezpacen
31,6100 Ljub-

8
BOULDERDASH 2 Expaing it 2. Sex Mt
on 55000

t Vi, Oniadinsa 3

Siionde Bro. o (s, 10

VELANITE SE v 1 u Nebavs rancven
rogramov, veliki popusti! Robert Vahtler,

Om\admslal@ 5000 Savons B, o055

NONOS Vruneh minitu modul oddens

oo
KONZERVIRANJE L dies
20 Cena: 350 din

ADJA IN
POVRTNIN BREZ
e

Cena: 390 din

AEROBIKA-
PO MERI

" MEDICINSKA

ATARI ST
COMMODORE
B

ATARI 520 ST/ST+
Srbohrvasko, latinica:

1. Prirognik 1800 din
Basic 2400 din
3.Logo 1400 din

4. Strojno programiranje
2800 din

Dobava po povzetju.

Za delovne organizacije preko
Ziro raduna, s pogodho. Mozno
lo Iudl | sodelovanje na osnovi iz-

Commoor
Pogllte Soulke 5,6, 7 8,9in11
Mojega mikra v 8t 1

legaleta M. Kz:anasemc Nas y
42,19210

MODEMI — profesionalni in po-
polnoma_avtomatizirani za de-
fovne organizacije in posamez-
nike. Informacije in prodaja: Ge-
domir Markovi¢, Rade Licine 28,
78000 Banja Luka, tel. (078) 55-
799. 1205

ga_brezzitnega mikrolona Y536 m
Lastnosti oddajnika: vihunska stabilnost m.
janja, Srok

jsak modul e kvaltetno na-

stavijen Z inétrumenti. Vrhunska

izdelava. Zeo $iroka uporaba.
ike. Dobava po povzetju steg:

5000. Posiliam gotove module. Dragan Grujié,

Jug Bogdana 19, 12000 Pozarevac, tel (012)

NI SOFTWARE vam predstavia: 1
glasbeno-avanturisticni program, namenjen ljv-
bitejem avantur, ki

glasbo. Cena? 450 di
Pojte svojo kaseto. Cena kasete 300 din. 2.
Copy pr

 Motnost akups g bres ktlo Papee
Saboteu ‘sme\ Daze 2). Cena
Sot Razednac. 45 64560 B 16
DANTON AND ALTAIR SOFTWARE STUDIO 2.
as: ponujamo vam vse, kar vas zanima, vihun-
ugodno. Najnovefé progra-
mi . nas. Narogie nanove Kaog 5 e
! 120 progran Daron St Sk Sr-
oo et 1) o

A SOFT i3 mesec novn mu "
100, ok o
e, a5 Tops o sy

Mk g Svabade 326120 Tron, o
(0601) 22622,

PRODAM mather boad 22 apple 2, 2 vsem 1.
i usmernkom. Tel.(055) 236.702. 198

REKREATIVNA
ZAJED LD
1Z SOJE =

wicken ex] e

& g KASETA ZA

- SPROSTITEV | ¥ ZDRAVO
SETA ZA | 8 husane
5 a8 Cena:ss0din

Eisma. |l 8w

{8 - | oscaue | ZDRAVE

! AOSUGESTIVN MESECNA ILUSTRIRANA REVIIA

O ZDRAVJU TELESA, DUHA IN
KOLIA

e Cena: 750 din Polletna naro¢nina: 1.000 din

Narotilo posijte na naslov: ~ZDRAVJE-, Titova 35, 61000 Ljubljana E@
NAROCAM

(precajte kvadratek izpred istoga, kar narocate)

0 HusAMO g serosmrey

0 SPOMINI 3 NE KADIM VEC

3 MOUBIO VAT - razsiriena 3 PRIPRAVA NA POROD

izd
O ZDRAVA OZIMNICA - razSirjena izdaja ] NASE ZDRAVILNE RASTLINE
0 RECEPTIZ4 JEDI 12 SOJE O REVIJA ~ZDRAVJE-

BIKA

B AERoBiA Po ME 1

Narogeno lanko placate: popovzetiu ai s karico eurocard!
NAROCILO posiite na nasiov:

placam s kartic
B

CoOO00000

LG onmu fow




VAS MIKRO

v Stevilki bo to nagrado
aou"l:,- Branko Curéic, Ogulin.

Pisem vam Ze drugic, ker me ne-
kaj zares muci. Nikakor se ne stri-
njam s prijateljem, da je assembler
bolj¢i ezik od pascala. Kaj menite o
vi? Prosim za odgovor, saj je

celo moj profesor na strani pascala.
in Nikoli¢

vac

Pri
ja) in pascala nima smisla. Vsak
jezik namre¢ rabi za svoj name:
Progaranie ¥ patcsie |y opit
merlivo lahko in bitrelie, &
bler pa bomo uporablall samo za
promamiranie san, o ih morame
zelo hitro izvajati, npr. razne grafic-
utine, komunikacilo z zunanjim
svetom

imam _ mikroracunalnik commo-
dore 128, ki sem ga uvozil iz ZRN, in
zato sem dobil nemska navodila za
uporabo. Ker nemscine ne znam,
navodil ne morem uporabljati. Zato
me zanima, ali imate navodila v sr-
bohrvascini in kako bi prisel do njih.
Brez navodil pac ne morem
anima me Se, ali je_kasetofon
commodore 1531 primeren za
128.

Jon Coloka

Viadimirovac

Za navodia v sibohrvaicini s

nismo slisali, ka 531 pa je
Primeren tudi 30,6 128,

Ceprav vam pisem prvié, bom pre-
skocil uvod (beri: pohvalo in kmlka
in nase revije). »Po nal
Sem kupil wponssredenis ratunal.
nik C 4 plus (tako mu neopraviceno
pravite vi). Misijenje vsakega 7501
komodorjevca je, da bi z nekoliko
nizjo zacetno ceno, malo vec sof
rain_malo_poslovne srece firma
Commodore s tem  racunalnikom
zasluZila mnogo vec kot sedaj. Po-
leg C 4 plus imam tudi nekaj hardve-
1a (disketno enoto 1541 n tiskainik
s Katerim dodobra
Sim odhion Drogran 38 obdelavs
besedil. Sama disketna enota je pri
nalaganju priblizno desetkrat hitrej-
da od kasatari pa i ¢ hirostjo ne
belim glave. Bolj zanimiv je tiskal-
ik ki Zahteva nekaj vec pozornosti
a, ki se vsaj malo ukvarja s
5vo/o apremo. Zato 56 mimogreds
najde Kaksno vprasanje o tej temi

1. Al je v zahodnih trgovinah do-
biti dodatek za tiskainik MPS 8071, ki
bi_omogocal uporabo navadnéga
papiria formata A4 in Koliko stane?
Vse lastnike Commodorjevih
racunainikoy, ki imajo _tskainik
rosim, da se mi oglasite
ey izmenjave izkusen in zgoraj
je Zanimajo
ri programi screen
okov). Vsem, ki jim iz-
kusnje drugih pri igricah pomenijo
najvec, povedati, da sem re-
i Troasure,island. Zacotok konca
Je, ko poberste obs lopati in ki,
nakar se vam na ka ob eni
zmed tabel HELLO rokads saiaa,
vam ne splaca it kar ta-
o] kzakiad pat pa skesp ool
najpre) poistit ladjo in premisite,
kako boste udl Siver Johnu. Ko
zmorste korak in
priskakijate- K zakiadl, so $ika za
trenutek ustavi, nato pa
izberete pravilno smer —
oce pirat. Ceprav ga s sab//o ubije-
te, vas bo zasledoval ¢ez ves otok,
vse do ladje. Sika se spet »zaskoci
in ez nekaj trenutkov se znova po-
kaze zacetna slika, kar pa se za tako
dobro igro ne spodobi. Prve trime-

sacne ciro v procentih nisem dose-
gel, kar di mogoce
e pa o bisto igre to, da oies
im vet piratov, poberes kar najvec
tov in prides na cilj z vsemi
Cevim Sanf
Marko Hren
Na Korosci
61117 Ljubljana
Nismo Se slisall za tak K,
58 tudi ne verjamemo, da obat
Fiskainik MPS 803, ki Jo program.
sko enak kot 801, jé malo hitrej3i in
ima.to moznost. Stane priblizno
400 DM.

Prosim vas, da mi odgovorite na
nekaj vprasanj.
- Kateri radnalnik o bolji: com-
modore PC 128 ali amstrad 6128
(boljsi basic, zvok, grafika)?
2 Kollko stane disketna ancts VG
1571 za commodore PC
3. Al jo na C 128 mogobe pnkl/u—
¢iti kasetofon?
Zoran Krajnc
ovije
1. C 128 ima malo boljsi zvok,
glede basica in grafike pa sta oba
racunalnika priblino enaka. Tre-
nutno se najorde spiate kuplt am
, ker skupaj z disketno enoto
in'monitariem stane samo m
kost veé kot sam C 128.
(ZiDlsketal pogon stane pribiizno
M.

O o Model 1531

Posiljam nekaj prediogov in pri-

pro letadnjo Stovi-

bi morali razsirit ru-
Bk GOSUB.STAGK In Hime va-

slona. Zakaj sto prvo sran zmaici

reklamo, uvodnik pa vrgli v

Bolovico? Tudi vasbina 1 zarad s

Nekaj zadnjih strani

najboltega papira izkoristite za

igre, tudi e se boste podrazili na
mdesat Jurev. Od roklam za smuci,
parfume in drugo ne dobivamo

prav nobene informacije o racunal.
nikih, medtem ko iz drugih zvemo
vsaj cene in znacilnosti nekaterin
racunalnikov.

Glede iger moram pohvalit izjem-
enzije, zlasti izpod peresa to-
varisev Jakhela in Pavietica, ceprav
it druge niso man super. No. gle-
imam_ majhno
Takar o6 nokatert i oo cotavite
slik iz iger namesto onih s kasete
oziroma zacetnega zasiona? Mi-
slim, da bi bilo dobro, ce bi nasli
malo prostora in poleg rednih re-
cenzij opisali 10 do 20 novin iger (v
nekaj vrsticah: opis, tip, ocena itd.)
Tako bi mogli predstaviti veliko ve¢
iger kot doslej
Naprel, bilo b bole, ¢ebi odiocil
vsak

enega
samega giasu sa) bi tako dobill 0]
realno sliko. Meni je vedno enaka
top lista Ze do grla.

Ali se spominjate obljube, da bo-
stepisali o grah Ramboin View 02
Kil (MM, 5)7
fogli o ob/zv//alr tudi tuje lestvi-
ca fkot v steviki
e se msle navelcal bivas
rad vprasal se nokar o ara
"Bl o tovars smkn ki kaj
novega v 2veri 2 gro Red Moon in
Emeraid Isf
ko 50 vsupo testu 1 pri sko-
mocneje odzenemo od
desks (priskanje na tipko za stre-
lanje ne pom
Kako. amei! robota g(asmka
(namlds) v_Marsportu
sploh mogoce? in oo 5prBVlll s
pol warorde?
4. imi ukazi in Kako se v
Gyron gibijemo levo in desno?
lo poke za Highway
Encounters
Naj $e pripomnim, da sem odkril
nekaj stvari v zvezi z Red Moonom
(del “mape in novega sovraznika,
imenovanega ~the guardianc).
Darko Sver

Al N. Dimié 59
Zagreb

Odgovor zajema se vpratanis v

drugih objay ismih, pa tut

nggih st u iihnismo mogﬁ
objaviti.

O »Ze razdeljenih« tr£is¢ih, proizvajalcih
int i kil
Pravzaprav ta sestavek ni imel !Bdeva oddaljuje ali nllblli\l]e »in
polemizirati lahko pregazi«, bo pokaz: :
urednikom i ne dogovonla oa ans- Yudl za MSX Il ne kaze wweé roz-
pisem nekaj o nato: 16/32-+ bnmklso izbojevali
ratunalnikov. MSX kl]vh ni (aku ma— svoj ‘19| trga, ki ga ne nameravajo
elankov r tako prepustiti kaksnemu proiz-
K s bi smeri vn].lcu ‘walkmanov ali fotoaparatov.
me ]e prisilila ‘.nu"ska Stevilka  Pravi trenutek za lansiranje 16-bit-
v kateri smo prebrali o

éunalnikih kua 1985«, iz-
ice Zige Turka. Kar pre-

nega MSX je bil pred nekaj meseci.
Seveda z novim konceptom, pozal
lieno zdruzljivostjo z 8-bitniki, ki bi
bila pred

Petra dodelil MSX. No, nagin, ki
ga je tokrat privoséil, ne sodi v revi-

strene. Danes je MSX, kot je napisal
nas sodelavec Miha Podior
tocka, ki kaze viak v daljavi.

52 Moj mikro

'Ali se

programov. Ko-
precej zapletena. Pa ne
toliko zaradi »izgubljenega« polo-
2aja ubogega MSX kot zaradi zgor-
njega ravnokar navedenega odstav-
ka. V. njem sem si namreé privoscil
nekaj naravnost neverjetnega. Cr(l-
ral sem namre¢ tudi samega

Strokovni urednik Ziga Turk si je
tokrat privoseil posnemanja vredno
potezo. Najprej je izrezal cel odsta-
vek mojega prejsnjega Clanka in ga
tu uporabil — ne da bi bil prej objav-
ljen.

Troba jo priznatl, da od tega

S
propagatoia, e 10 sploh 8 po-

posladkal marsikateri Se pred krat-

Kim. tako hvaljent racunatnik v

Fuplia reniino e g el e ok
ram Sam ni

pr umu, da so
pridnu2l tudi wprolzvajal walkma-
nov in fotoaparatove, saj vemo,

S0 0boji znani po natancnosti, ki je
‘ob spoznavanju malih Ernih Skatel z

trebe. MSX n
bovugnal Kak dr, sposobnelsh In
cenefl oniarent, bom sam prv,
bo pil k njemu. Nikakor pa ne
‘mislim begati od QL k amstradu in
nato spet k novemu ateriju. Tezko je
molce prebrati Stirinajst vrstic, pol-
i dezinformécl. © Kot vem,tov
Turk tudi pred enim letom ni MSX
dajal e, Ceprav ze takrat
za to vedel povedati nobenih
prijemijivin_raziogov.
e el Emp informacij
ni Znano, da so racu-
ki MOX 26 doseglt absoldthi re-
kord. Samo letos 5o jin na Japon-
skem prodali ve¢ kot miliion. © Z
»malo« knjiznico programov bi se

razen tako zanicevanih, so se MSX Il
pridruzil tudi bolj vgledni - vender
sladica naj pocaka za konec. @

Na racunalniskih sejmih so 28
Kazall delujote prototipe. MSX. 1l
Zgraleni 50 0kolt samo sedmin su-

dosedanjin
35-40. chrmnzv«-k-m zadovolj-
stvom napoveduje prikod ¢ipa MSX
in digitansga -bitnega audio Gipa.
© Pi uporabo
12-Contimebak s Tacorake ploges kot
nosilcapodatkov. Na eno samo




ekakor bomo zelo kmalu pri-
sianni prediogom in rubriko lgre
prekroji, vidjucno Prvin deset Vo.
fega mik

- Slede oglasov: verjomite nam,
da Moj mikro ne bi mo; ati,
¢e ne bi objavijali oglasov na le.
pom papii ju. Se tako visoka cena
Mojega mikra ne more kal e
niskih :Ivotknv Prvic,
Jugoslaviji iz

Tnhlogove
moéno pre-
Drugie,

topnjo _inflacii

ug
rasil td zato, ker o
atunainiéka revils v Jugo:
Izhala v dveh jezikih. In

retic, menimo - da o
imamo pray - da Moj -
oleg kakovostnega ti-
sku fod lbvimo gradivo,
o 90 odstotkov ob
qnﬂlvn podpisar
3 vee Juqml

troske.
i Seloh‘objaviat 2gol] »racu-
nalniske« oglase, ve
ugoslaviji zal e premajhen, da bi

se nadlo dovolj delovnih organiza

cil, ki objavijanja taks-
b Oglavon komet In naveacaciy inje,
mar si tudi pravi hek
20D s Kar najbol

Skratka, Ee Zelimo, d mi
ko $e izhajal in da bo iz Stevilke v
Stevilko_boljsi, potem moramo v
razmerah, kakréne so pravilo v ju-
goslovanskem gospodarstvu,
polsketl tudi takine vire finansira-
terim _bralcem niso
viet. N izdajamo nobene.  posiov-
o skrtvnost, So do a0
Mojem mi
imeil v letu 1985 ve¢ kot staro mIII-
jardo dinarjev izgube ... In kdo bi
keit? Nikar ne misite, da ls .
tuje revije (Chip, Byt ou
Computer 1) vl od rralcoviZa
njimi stoji moéna_industrijsko-tr-
govska mreta, mi pa se moramo -
Ker takine mres pr nas pat n
znajti druga e
potom i skl

bezenske zgodb dobno $aro.

Druge ljubezni, recimo do tehnolo-

Skoga neprocks.pa oel ias 1l zelo
inejo. Sami dobro ve

Kakéna o rasiika med cono hard:
vera v i in cono v nasih trgovi-
)

sporotilo LOAD ERROR. To je v ve-
éini primerov a tega, ker
‘programa nismo nalozili s FAST SY-
S5E4, Io redko pa je to prava napaka

oral
o drazi od tuih revi. Za mn] se

" Glede iger: braici, na pomost

Pi8em vam zaradi igre Rocky Hor-
ror Show. Koncal sem jo po mnogih
dneh igranja. Ciligre je ta, da sesta-
Vi§ stroj, imenovan De-meduza, s
partnerjem pa bos usel iz gradu,
kamor vaju je zapri zlobni Franken-
stein. S kosom stroja se dotaknes
zavese v priticiu in oddas kos. Ovi-
ajo te razne figurice: motorist Ed-
die, nori Sef sluzabnikov itd. Konec
igre me jo zelo razocaral Cez za-
slon se napise: jone. You have
csoaped. Fotem se sasion ool
kot.da bi ti zmanjkalo casa.

Ce canimajo navodila za
Hulka, naj mi posje 100 din in jih bo
dobil. Kje bi dobil navodila za Spi-

lermana
Saso Fleiser
Rutigajeva 34
000 Kranj

Rad bi povedal nekaj prediogov.
Rubriki Koticek za hekerje in Igre bi
morali razsiriti. Bilo bi dobro, ce bi
opustill reklame in oglase, ki nimajo
26 z racunalnisko opremo. Malih
‘oglasov ni prevec, kar nadaljujte ta-
ko. Cim vec bi morali dati prostora
prodajalcem domacega so
pokom za igre (za C 64 in spec-
trum)

Naj napisem Se nekaj v zvezi s
pismom Dejana Nisovica (M, 1:66)
i’ hkrati odgovorim na_njegovo
vprasanje, Ki je zanimivo za mnoge
zacetnike pri delu s C 64. Pri progra-
‘mih maksimalne dolzine (npr. Pyja-
marama, Jet Set Willy, Bruce Loe,
Match Foint itd,) se po nalaganju s
kakim turbo. proaramomprikaze

2 videzno razsiritev
Pomminika za basic. So S drugi
R odimi 32 prosnemavanje nekateri
drugih”programv, ki so malo bolj
zapleteni, in ce Koga zanimajo, naj
mi it

m pa bi prosil bralce, ki imajo
navodia 2o Fignt Simatator T n
Goasic, al resitve za gre Gremins,
Eureka, Fahrenheit, Pyjamarama,
Jet Set Willy in druge avanture ozi-
roma arkadne igre, naj se mi javijo
zaradi odgovora. Programe menjam
1 proti 1.

Boban A¢imovic,
Ratarska 51
12000 Pozarevac

Fo zaslugi programcka, ki ga jo

objavil Vasja Bojani¢ v MM 1/86,
sem resil igro Jet Set er/y W kones
Ji skoraj st kot pr JSW 1. Imam tuci
gro JSW Il in sem na na najboljsi
poti, da 1 mérm Ce kdo Zeli ne-
smrtno razlicico JSW Il naj mi po-
Slje kaseto in prav rad mu bom pos-
el to izjemno igro. Javijo naj mi se
tudi tisti, ki imajo tezave z igro Fair-

light. Zelo lahko je priti do konca.
"Zelel bi tudi pisati ¢lanke o najno-
vejsih igrah (npr. Fairlight, Com-
mando, Rambo itd.) pa me zanima,

ali je to mogoce in kako.
Beros
Bozidareviceva 20
41000 Zag

Igre nam posiji,
, mi pa bomo presodili, ali so
dovolj zanimive za objavo. Izogibaj
pase opisov, temvet o vella il
za druge braice, ki nam bodisi
Silelo bodial ponu]l]o pmpam o
j na e itd.

igrah - navaj

Vsem tistim, ki s0 po mnogih ne-
prespanih noceh, v katerih so rese-

vojega
spectruma, bi Zelel naznaniti: »Vas
Je resenalll

Igro sem igral dve uri (od 12.00 do
14.00), z nesmrtrostjo, vendar brez
mape, ker nisem mogel hkrati paziti
na mapo in zaslon. Med vso igro mi
o bila reca mila i sem kniigo (o
blijo), kriz, kiadivo in pesceno u
{ako) nasel. Voem, ki b rac potolki
pritepence, naj svetujem: ne iscite
jih samo na ulici, temvec stopite tu-
i hise, Ko se priblizate kakemu od
teh tipov, se orozje - Ce ga im:
e D oci dela et il
‘pazljiv pri iskanju, 1., ni treba hoditi
v sobe.

Ko boste vsem Stirim podkurili,

~ izpise se

'samo odstotek igre (sam sem dose-
gel 100%). Ce pa se malo pocakate,
e bo pojavila_ luknja nepravilne
oblike, v Katero se bo z 2vizgom
pogreznila vsa Cetverica, ta s tega,
oni z drugega konca zaslona. . In
tako je bilo konec Se enega popo-

g

Arsen Torbarina
N. Dimic 65
41000 Zagreb

mikro_prebiram 2e od pr
Stoviko, Jo sicer najbolise rabunat
niska reviia pri nas, vendar bi jo
Iahko Se izboljsal

vseh nagradnih igrah bi ude-
le2bo omejili na eno glasovnico ozi-
roma reSitev. Pri izbiri Prvih deset
naj bi bil posamezen program na
lestvici le tri mesece. V. rubriki Igre
bi lahko opisali vec iger. Papir bi bil
Iahko bolji (npr. zadnjih pet strani v

IM bi lahko izhajal dvakrat mesec-
10, saj je zanimanje zan veliko.
Predlagam, da bi izhajali dve revi-
i prva za spectrum, druga za com-
modors in druge racunalnike. Ce bi ¥

ploseo lahko spravimo 54.000 slik
.n Kar 150,000 strani toksta formata
o secaj so v, it bo imel
snny.ev MSX If vgrajen digitalizator
oznostio. kambinicarya s

tekstom in raéunalnisko grafiko. @
In kaj jo o t. i, zamudo prinoda
noveqa MSX? Polosal na trgu sil k
Clmkhme‘,)?mu prihodu tiste tovar-

o

jo€i kapital potegniti iz zepov prvih

kupcev, ki jih obenem uporabijo tu-
di kot preskusne zajcke. Ti nepro-
stovolino pomagajo odpravt hard-
verske in goftve se. To prak-

Jo poznamo e iz Gaso
Shicka Cliva, kajne? ©

Pred kratkim \smo lahko prebraliv

najveciem pskem _racunaini-
Skem casopisa GHIP intorvi 2 di-
rektor]

e
obenem tudi »stvarica« formule

MSX. © Na véasih zelo provokativ-

e dprate [ 5 st odiocno odgo-
vo je MSX trenutno njihov naj-
e ot s
postavijen v polozel navadn

uporabnika-kupca, brez premisleka
izbral za svoj hini racunalnik MSX.
© Rokl boste, ni drugega kot o-

java, Ge za tem ne bi bilo

iaga 5o nakaf vec. Kak teden
poznefe je potilo. Dolgo napovedo-
modrega velikana k

nec
je moral mec
sth v kosti. IBM in Microsoft sta
podpisala_dolgoletno pogodbo, v
kateri sta se obvezala, da bosta od-
sloj veo projekte razujala n prodz:
jala skupai — pod nowim

Ms toste, skakonh
jaicey. walkmanove, ampak
dolgmem projekt dveh velikanov
ke industrije. Njima pa se
saj sta vendar spredaj. ®

et

Miha Podlogar,
Jesenice.

Buli pred vrati MSX
Miha Podlogar, Jesenice: Ziga Turk,
Kompas

Najprej opraviéilo. Da bi se izognil
prepogostim citatom, sem si dovolil
dele vasega prispevka ostevilciti.
ey q e Jerezel ol
odstavek vasega besedi
Povanain maigek nesramna Kriat-

sem bral vas rokopis, nikakor pa .-
nisem izrezal ai étal. Sporn odla-
vek je v celoti natisnjen v srbohrvat
ki srwuk. (sllka ke so Miktom
iz mdakcl;n v kiosk,
peje.drug zgudba
D at it lo uo e
kv médnastovi n podpis K sl
kam, tako da marsikdo ni vedel, kdo
in v kateri kategoriji je dobil na-
orade,

o
8

vseh tirinajstin vrsticah
ni niti ene dezinformacile, tokrat pa.

20 zbrine ¥ 14 totkan, VMM ima
avtor vsakega ts

lastnega mnenja, le
prevec zanosno mplunlh xzmm o

ksup

uritev da o, pa S i dokazana, in
savia dezinformaci
Fkakor e godi v

mmeau,v«m ’

imaio



VAS MIKRO

upostevali le nekaj od tega, bi si
pridobili 3e vec braicev, Kijub visji
i

Mnogo iger sem e koncal, zato
naj se mi bralci oglasijo na telefon
(0601) 22-622. Ponujam razne zame-

Mark Marinko
Trg svobode 32
61420 Trbovlie
Dragi Mark, dolg odgovor na ne-
kaj dvojih prediogov in
nasel pod enim od amgm puem
[(

(papir, cena itd.). Zal
4K Gospodarsk trg tak, ga 141 ni
2. Zato bo MM ostal $e dolgo skro-
en, eprav se trudimo, da bi upo-
Stovall vsa] nekal daja. Na koncu
nalniki niso igracke.

o zelo 5 reminja, v
n]am Jo vso vec reanaga in tudi

to delo olajs:
nostmi in poki).

Javijam se glede igre Talisman.

vendar vas kljub vsemu prikiene ob
spectrum. Glavni junak je sicer pal-
ek (the EIf), vendar lahko po vasi
Zelji_spremeni ime, kot sicer vse

odlikuje z duhovitimi komentarji in
situacijami, vsekakor pa je najpre-
pricljivejsi pretep vasega junaka s
posastmi in nasprotniki. Igro sem
koncal priblizno v eni uri. Dokaz:
»The crown in yours. .. And 'tis told
that the EIf took the crown of com-
mand and placed it on his head. ..«
Igro sem Koncal tako, da sem zbral
veliko predmetov, od Katerih je vse-
Kakor najvaznejsi talisman (0smero-
Kotnik s érmim kvadratom, v Kate-
rem je vpisan

Lepe rezultate sem dosegel tudi v

tock; troskok 15,44 m; lokostrelstvo

Glede MM je vse OK, le z rubriko
Menjam ste morda malo pretirava-
Ii.... Prosil bi $e bralce, naj mi po-
Sljejo podrobna navodila za upora-
bo programa za Kopiranje LSD ROM
256, LSD V/4.4 (ali Kakrsnokoli razli-
cico tega program)

Mihailo Despotovié
Milana aelomxowu 5/19
bac

Ze nekaj casa me mucita dve
vprasanji.
1. V septembrski Stevilki MM je bil
objavijen agis fime Pleters AG 12
Liechtensteina, v Katerem so ob-
ljubljali 18 + 1 tiskalnik izZrebanim
srecnezem. Vse lepo in prav, toda v
ister oglasu sem prebral, da bodo
rezultati Zrebanja objavljeni v de-
cembrski Stevilki MM. Ceprav sem
prelistal vso revijo, na to obljubo
nisem naletel.

> Zanima me tud, kdaj bodo ob-

Javijeni rezultati Kontrabanda. (mi-
slim na Kontraban

litja Sterman

‘Ajdovacina

1. Akcijo v zvezi s tiskalniki brot-
her smo objavili v obliki narocene-

ebanje je bilo opravijeno 12.
decembra 1085 Intiskaink bo dobil
, 7. jula 23, 24300 Bac-

i Topo

o na pisma,
a bl prodajo zares selela izpeli
vendar caka na jasno loimaconte
novih zakonov in predpisov, ki ve:
ljajo v nasi drzavi

= Firma se uhvlllul- yoom ¢

80 Ze leta 1985

i

osebno prey
genturt).

— Vzvezi s tiskalniki, obljubljeni-

mi §olam, predstavnik firme pi

0o Ljavia: ~Glede vakainikov. W
hra

50 2
7 katorih s nlblr
vemo, kako naj bi

Jo:
prah, $e ne
rical jugo-

ca organs v Beo-
gradu, da jih resniéno zelimo dati
Seston) 2300 Jugosiovansiim fzor
brazevalnim ustanovam, bo-
mo sami izbrali.

Dragi bralec, nikakor nocemo
opravie ]
vendar je e iz povedanega jasno,
Kal Jugoslovani
zapletamo poti v prihodnost. Toda
to presega okvire odgovora
vprasanje.

2. 2 srebanjem nagrad za kupce
Ka and nase uredni-

Eive ot imoto it pove:
veznostl, sa} jo samo

izidu in vsebini pe
tie 0 obljubl ra

fonirajte RTV I..Inblltnl,

Falotba kaset I plogt, Daimatino:

a'70,61000 Liubjana (tel. 061 313-
039, tov. Jure Robeznik).

Ko sem spremljal zadnje stevilke
da_se trudite

raunalnikov. sam
imam veliko izkusen, tako v menja-
vi kot v kupovanju, in dokopal sem
se do podobnega sklepa: samo z
menjavo je mogoce spletati trdne
vezi med hekerj, Kajti poleg gmot-
nega prihranka spodbujajo ustvar-
jalno delo, saj segajo na $iroko po-
drocje menjave izkusen), informacij.
Vendar menim, da vasa rubrika
Menjam ni prava resitev. Vsakdo,
kdor se javi, najbr2e izgubi veselje
od_menjave, potem k
dneh dobi prosnje za 200 progra-
mov, v zameno pa pride samo do
tretjerazrednih programov, od kate-
rih jih polovico ne more niti naloziti
Hocem reci, da bo vecina tistih, ki
se javijo na oglase v rubriki Menjam,
26 po prvi objavi obupala in da ne
b0 vet oglabiiala zvez med lastniki

racunalnikov. Moje osebne izkusnje
2z »menjalci kot por
Javil sem se dvema, posnel, kar sta
Zahtevala, onadva pa sta mi za pla-
Gilo zaplenila kasete, ki sem jih po-
slal, da bi mi posnela programe.
Mislim, da b lastniki racunalnikov
‘morali zastaviti pravo akcijo, in zato
predlagam tole:
to_pismo_Lazarja Djerdja
1MM 1/86) me je spodbudilo, da po-
sredujem otipijiv prediog za organi-
zirano_menjavo softvera za spec-
trum. Prediagam, da bi se lastniki
spectrumov, ki znajo kvalitetno
presnemavati programe, organizira-
iy scatverke- (skupine St lasii.
kov). Vsak clan bi bil obvezan, da
vsak mesec posname na svojo kase-

Soliah drugin ¢lanov to skupine. To
kaseto bi verizno poslal drugim, pri
tem il vsakdo dolzan, da
presname, kar ga zanima kaselo pa
posije naslednjemu ¢lanu,
o e eiata o ke dicjast dni
ne bi vila k prvemu posiljalcu. Ta-
vsakdo zase posneti
kvalitetne programe, ki bi mu bili
véec oziroma bi ga zanimali, izognil
pa bi se vsakrsnemu Sundu, s Kate-
rim nas v zadnjem casu vse bolj
Zeoevs.

Poleg tega bi se izognili veckrat-
nomu presnemavaniu {kdor jo me-
njal programe s petimi ali Sestimi
‘hekerji hkrati, me bo zelo dobro ra-
zumel). Posamezne Clane bi hkrati
VKljuéili v dve skupin in tako bi s
veriga menjave podaljsala.

Naj povzamen, vasa naloga naj bi
bila, da v enem mesecu posnamete
na svojo kaseto Kakih deset progra-
mov, do katerih ste prisli, in nato
jo poslali ¢lanom svoje skupine.
njih bi v zameno dobili kakih tride-
- novm ‘programov na mesec, po-

pa bi tudi svojo kaseto na-
b pled bt
islim, da bi s taknimi miniklubi
organizirali tudi Sirse oblike menja-
iterature, - izkusenj,  navodil.

nega namena ob spectrumu zdeti Se

Bividel, al b0 sir Give 86

‘med Zivimi ali ne.
. S. Kie

K zemudn
AD. 3: Razlogi morda res W bili
tako oprijemijivi ot ki poliska

gomulka ali kak drugaden viak, ki te
fahko celo pregazi. A MSX je danes
priblizno tam, kamor so ga i »neo-
prijemljivi razlogi« pred er
Wl i o e ke rell

ikru prebrali

Stika 1 T plocu)

1i’koja se joé nije pojavia
a ir2istu, mada se saz
e to bit Sestnaestobitnik, izra-

niske proizvodne
cene. Voz koji se priblizava iz
udaljenosti je, doduse, na izgled
mali, ali isto tako, Kad st
tebe, moze nemilosrdno da fe
pregazi - osim ako si u njemu.

Miha Podiogar

rio v MSX Il mojo

Sel lzbonsal
. 4: Zapora informaci] zveni ne-
stiéno. redni-
cele
med

revij . Kjer so
druqnm on.mn 1001 nestamnost, ki
mamo na sliki 2. Ce se vam

MSX v

\ega vam
Pl Aoxahs ok paje
v najboljsem primeru kaksen japor

ik e more i merl, o posebe
nk, ki so v lDDn!k!

ice Msx vdelane
ml prosim. pnpm/m) Ruenr\:lmk
ki je res dosegel Kal lutni
rekord, DI bi bllo lrlbl vlml pri ZX-
81, VIC 20, spectrum in C—64, kjer

o e infor ke

se, e

puatacie paie to uspelo realizirati

AD s ot e
e
qux

so
2grajen okrog 35-40 Cipov. 16-
i :np-m.ﬁzo ST ali .mmw
2o 2daj zgrajeni okrog 3-4

(Stevilki 35-40 bi se priblizali, o bi

Ad. 5 Kar je res, je res. Prakticno
edina programa i ju a spectrumu
uporsbliam, sta_ Tamoriln GENS In
{5t Jeooons i | MSX.
Verjemite pa mi, ko bom prmdw
na drug Tabunalrik, vrote upam, da
ega ne drugega ne bo treba
A o apatak o st s be
na voljo kaj boljSega. Se naprej p:
vztrajam, da so najbolsi med pro-

ski drzavni uspel éa s0 od akupa.
Srodani 1 S hlliona MSX. prodall grami MSX prodelave s komodorja
ponskem - Inm (verjetno Spoctrumma.
mvslﬂp na 1985) 1,0 milijona, 9’ D’t AD. 6: Oviro predstavija n«;‘ok.
a, kot sem misli. Rezocarajo celo  va do pike enako okolje, tudi

Japonci. saj milion racunainikov za

54 Moj mikro

liko. Stevilo prodanih racunalnikov
na Japonskem pa za neki racunal-

i proce-

sor in poskusi kompatibilnosti racu-
nalnikov razliénih generacij se po-
navadi koncajo z dvema racunaini-
koma v enaki Skatli. V okviru ene

nilnik, kmmn

in upore). MSX-ovci so dolgo 0b-

jubliali nibridni &ip z 2-80, guﬁkn
a se morda zaradi majh-

parobs, da od mm il minge 2

jenisko odvisen in imer-
i WKiséne 1BND. MSX
bibillahko bistveno nevameisi, o

istveno
i ga Japonci znali prodajati. Ce
St e e el £
MSX opraviti z vsaj enim »kiksome
=& MS~KI (SOM..
AD. 12: Superlativi naj bi nas!
njim uuvkom dnl( &im vejo ‘hlo




hardvera, spodbudili pa bi tudi pa Se pismo Darina Radovica in
ustvarjaino delo. Bobana Acimovica.

‘e vas mika, da bi se vkljuCili v Razlog, da ratunalnik javi nap:
taksno menjavo, mi posiite svoj na- ko, smo ze pojasnili. Tak prog
slov (prosim, da pril ko) in i

lal vam bom naslove treh me-
njalcev, Ki se mi bodo javili. Pisite
mi, kaksne so vase izkusnje, ideje,

ga nimamo, si lahko pomagamo

ko, da program vpisujemo s pre
prediogi programom za hitro _nalaganje
Branko Curéi¢  (FAST) in ragunalnik nam napake
roce bb.  LOAD ERROR ne bo smel javiti. Ce
47300 Ogulin ~ jo bo Kijub temu javil, potem je

varok okvara magnetofor

sk
traku oziroma nepril a glava

tnika. Ko program nalozimo,
vpisemo torej se to:

Pisem vam prvic, v upanju, da moj
trud ni zaman. Tovaris Stojan Steta
me je najbol spodbudil k pisanju, a
najprej pohvale in pripombe. Z vsa-
ko novo stevilko me Se bolj razvese-
lite in ni mi tezko od zepnine odsteti  nemo tipko CLRHOI

in, ko v kiosku zagledam novo $emo: Sime programa, 1,1

Stevilko MM. Poleg pohval pa imam  namemo.
tudi nekaj pripomb. Prve in zadnje
strani so same reklame, in to tiska-
ne na finem papirju. Casopisov ven-
dar ne kupujemo zato, da bi brali
reklame! Morali bi jih izvre¢i in na-
mesto njih razsiriti rubrike, predv- _ »M
sem rubriko_Programi, potem pa
Igre in Test. Zdaj pa k vprasanjem.

Zakaj v januarski stevilki MM ni

bilo rubrike Programi?
ima me, Koliko stane C-64 5
kasetofonom in _igraino _palico

Quick Shot Il v ZRN, brez carine?

j naj naredim, e mi C-64 na
zaslonu izpise LOAD ERROR in za-
ke se to zgodi?

Vsi tisti, ki imajo pustolovicino
Golden Baton za C-64, naj mi sporo-
Gifo cil] igre in Katere glagole in sa-
mostainike moram uporabljati?

Miaden Veselic
Rakusina

; € je nimamo, pa vpisemo:
POKE 327720 : $V864730

etoda

g
startom!

Pa se to:
Glede noriginalnega« odkritja
M

10, da naj skrbn
7185, str. 66! Sicer pa

lit

je javilo, ées da jim ta ali oni p
»ne prime«. Vzrok je ta, da pri n
ol Kar precej razdrtih kopij i

4
41000 7 Spodbudilo me je'pismo Dejana
8910 i saviéa iz Beograda, ki se pritoZuje

i i LOAD ERRO!
1. Glo] M§] mikro, januar 1986, Aaao, Are
rubriko REM urednistvo

2. Glej oglase tujih firm v MM,
1986.

januas
3. Na to vprasanje odgovarja n

o Piograma Turbo X, Turbo Tape e
sodelavec Tomaz Susnik, precitaj

ali_karkoli_pa¢
FAST. SYSS4E.

sp
ramom za kopiranje Copy 190.

POKE 56,208 : POKE 43, PEEK
{338) POKE G4 PEEK (823}« RE:

Stisnemo SHIFT in hkrati pritis-

j moramo raéunalnik rese
rati, kar storimo seveda s tipko RE-

seveda velja le za pro-
rame, ki niso opremljeni z avto-

noviéa iz Bihaca (MM, 1/86) le
pogleda v MM,
je bil del tam
navedenih pokov povzet po »tuji
aturi«. Kar nekaj braicev se mi
oke

R v igrah High
Noon, Arabian Nights in Se v nekate-
rih, pa sprasuje, kako naj jih presna-
me. Na dva nacina. Prvic, namesto
4
ima, naj_uporabi
Pri nalaganju High ¥

T
Ce
E

Kre p in
vsaka seveda zahteva svoj poke!

REH UREDHISTVO

—

in Jugo-
2 t let, v marsi-
Jlavija zaostaja za razvitimi drzavami 2a pe!
stem,pa so /o,premlere tudi mnoge drzave v razvoju, na
primer Indija, Brazilija, Malezija Taksna je ocena nekd‘l‘lnéi
B iame. svetovne informatike«, nase rojakinje dr. In
Wesley Tanaskovic, profesorice na beograjski univerz! in
univerzi OZN v Tokiu. (Laskavi naslov »prve dame« je dol :;
e enajstimi let, ko so jo v Parizu izvolil za prvo predsed.
oo svetovnega sistema znanstvenih informacij UNISIST, ki
zdruzuje zdaj kaksnih 140 drzav.) i -
s sirokovnjakinja Se opozarja. da nam po drugi strar)
“domace pame in da so nasi raziskovalcl In
wprvi svetovni ligi
ftveriatl na marsikaterem podrocju v »prvi sv
f(‘:xo torej izkoristiti to prednost, da bi splosno zaostglanli =
Srugimi vsaj zavrli, e ga ze ne moremo ez no¢ mo
ti?
1"178!" f:@’s Wesley Tanaskovic, ki vsekakor dobro pozna vse
podrobnosti in posebnosti razvoja r:!:rmam;e Dn:’;;z;m  kon-
evni ,
cih sveta, je v pogovoru za slovenski dne Delo poudari,
skanju poti iz nase slepe racunalniske ulice
ﬁr?y’c:ekalpapsf. nikakor ne bi smeli pmi’akavatr in az,aﬂh!;yg:l
imi besedami, razv -
Dosrodovanja ~drZaves. Z drugimi besedam, razvcje, UG,
ke ni mogoce predpisati in zakoliciti
e 3 nekakéno ~driavno politikos, skratka. niti ZIS nif
Waki drugi organi v federaciji ne morejo in ne smejo
gonilni motor

iz Iniki, izobraze-

P in delovnih organ:

nja kadrov, pisanja softvera itd. | -
VA K veveda strinjamo, dodajamo pa, da ima g
vendarle zelo vazno viogo oziroma nalogo ne Ta’ pat 4
informacijsko druzbo. Morala bi — po i
sk viada — ustvarit taksne razmere. dabi tako znan-
stveno i 7

in o!
N earistiti vse prednosti, ki jih ponuja nova
o K besecam, zvezni organ, od iateri jo
i kdanje Zivije-
O ivisno toliko predpisov, Ki urejajo vsa
e, bi morall pravocasno in ucinkowio odstranjeaiovre na
& /2bo, hkrati -
Thaki opotekavi poti v informacijsko druzbo.
R oiotill spodbuati tako posameznike kot kolekive. da
fovo tehnologijo kar najbolj uporabliajo.

ih na njej celo nastav-
stalosti ovir ne odstranjuje, temvec jil

ﬁ?Na!u trditev zveni kot obtoZba, vendar nam dokazov anen/g
L manika... Pred dobrim letom, ko so bili v ospredju naseg

Chatting over tl The
Microsoft MSX symposium in

NALNISKA sof revije.
Berlin must have been a riot. Chip pa bi nasli Se kaj vecjega.
There was Frank Lech, last AD. 13: Pobudnik formule MSX je
seen here as UK head of ASCli~Japan, Microsoft paje zaen-

Krat izpopolnil svoj basic in napisal
'AD. 14: Kar je rekel gospod Gates,

ComputerLand, now

ensconced at Philips in

Eﬂmdhoven. There was Masao
orita of Sony, surely some

relation to founder Akio. And :’."’3.’,“,'.:‘. iy

je, da je MSX njihova glav

nost na podroé&ju HISNIH racunal
Kov (in ne kar Micr

Hisni racunaini
cro;
bi

Gates and ASCII's Kay Nishi
Lech, according to a transcript
of his speech, said that 'MSX
is one of the borderstone in
standardsetting’, while the
German announcement
simply said that ‘150
Softwareentwickler und
Fachjournalisten’ had heard
about ‘interaktive
Heimelectronik auf MSX
Basis'.

pa dajejo 10%
softovega dohodka. Da pa bi, Ce

I postavijen v polozaj navadne-
gakupos.. pa Willam H. Gates za

hip sploh ni izjavil, in ga je zato
novinar »provokativno« vprasal, za-
Kaj bi to storil. Tudi lojalnost ima
torej svoje meje.

. 15: Kaj v tej »dolgoletni po-
godbi« za , midva ne bov
nikoli izvedela. Tezko pa si je pred-
stavijati, da bi IBM al Micro-

pisati programe za Applov ma-
cintosh. Bistvene tocke sporazuma
se verjetno nanasajo na sodelova-

And yes, this is ar
those pieces mak’
foreigners

Slika 2

Miclosgﬂ je najvetja MIKRORACU-
fiverska hi

vam je $e premalo in njegove izjave
iobno Ko sprevraca-

Povedal

na aktiv-
ni-

»

$ni _racunalniki, SO
it 1o dvignili carin-

vezni organi na pritisk vse javnosti vsaj malo dvi

sko. ;;p%’lgmco. Daeles, ko smo higne racunalnike Ze prerasli in

pectrumov in commodorjev iz najniziega

Yo ovne organizacile, ki bodo letos najbre tezje priéic 95
i inarji ne morejo kupiti ustreznega
e :ag’slo e cer spobudna znamenja, da tudi pri nas vse

razv. kmalu Se vedii. In ker

ja grozi, da bo zaostanek petih let

-ba:érag/;kr« miini otitno meljejo zelo pocasi, bi moralic (&)

rovomosti razmisijati na vseh samoupravnih ravneh it

Gelogatov zahtevati, da_vsakdo opravi svoje: ~dtEry

odstrani ovire, delovne organizacie vselggvulzr pa zares izkort
jo ves prednosti raéunalniske tehnol

ftrggal,, S Diol by se tudi denar, toda prvi pogoj so sistemske

reditve za prosto, neovirano pot.




VAS MIKRO .

Noona bo potem vpisal LOADING in

standardno vektorsko naslavijanje

bo mogel normaino
Drugic, za presnemavanje naj upo-
rabi Copy kopira vse, tudi
programe z LOAD ERROR. Za po-
drabnejée informacile moj telefon:
(041) 436-
Darin Radovi¢
Sostariceva 4
41000 Zagreb
Fad bi vam postavil nekaj vpra-
3anj o atariju 600 XL/800 XI
1. Al se ta racunainika razlrku/ela
samo po pomnilniku ra
2. Ali veste, kako bi mags/ defini-
rati trcenje znakov oziroma uporab-
ljati ukaz SCREEN § (pri spectrumu
se po mojem ta ukaz, kot sem tudi
prebral v nekem programu, uporab-
liatakole: 10....20 . IF SCREENS
X, V)="* 30
5 Kako i dobi posamezne znake
v barvah (zelel bi, recimo, da bi bile
dve, tr vrste v nekem programu rde-
&e, druge pa modre). Poskusil sem z
ukazom S . toda vsi znaki
50 dobili barvo glede na zadnji ukaz
SET COLOR
Primer.
20 $E1G0L0R 1, 10 B
4]

30
40 SECTOLOR 1,55: 7"

I vesZ0ald ioale barss od Zadie
vrstice (40)?

4 Alimore atari 00 XL uporabla-
ti fort

e rabilo ukazi TRAP, POP,
STATUS?

Vnaprej se zahvaljujem vasem
strokovnemu sodelaveu Zvonimiriy
Makoveu za odgovore.

Predrag Jontié
koplje

1. Racunainika atari 600 XL in
ol 800 XL se vlavnem raziiule-

zunani o
pommlmku e na vollo 5a AR,
ima na voljo rsamox
Te X RAM, moer 50 L pa scelo«
64 K RAM. Operaciiska statome pr
teh dveh modelih nista_povsem
enaka, vendar sta zdruzijiva. To
da vsi programi za 600 XL,
h je uporablieno samo

posamicnih rutin sic
stom (nf pw uporabljeno ¢ dreitno

|=n Tutin), enako delajo fudi na 500

X5, orree objektov v grafic-

rikazu je registrirano »hard-
verskoc. Na voljo je prikaz »tréenj«
54 razliénih vrst objektov. Podrol
nosti o tem $o v prilogl Atari PM
g9

3. Vet barv v graficnem prikazu
dotimg ngo, da uporabljamo raz-
ne

o
mpxkl sla(om) , devet
poraiat 2 Amu.vn
mue.m i sezemo po
znih programskih trikih (npr. tako
imenova splay list inter-
ruptc), lahko na zaslonu hkrati do-
bimo tudi do 128 raznih barvnih od-
tenkov (16 barv v 8 odtenkih).
4. Za racunainike serije XL/XI

pri
i ta itk uporabljajo.

5. Ukaz TRAP v Atarijevi razliéici
nnlc- poskrbi, da takrat, kadar
pride

e, temvec te
iie. Ukaz PGP s snlma en povratni
naslov s skla

ih podprogramov. Ukaz oTA
TUS nam postreze s podatkom
tem, kako program tece (0 all 1 =
pravilen potek, Stevila, vecja od
paka v potoku.
animajo me Atarjui izdeli S
2last model 130 XE. O njem bi s
postavi neke/
1. Koliko K je na volio za progra-

me v basicu
2 Alije yammlmk mogode razsiri-
i, ce dodamo $e en mikroprocesor?
3. Kaksne so zvocne moznosti 130
E?

e pr ravolu osebrin fafunaink
v in programske opreme zanje.
Izjava, da je M "dolgorodni projat
firme I a je vendarle malce
Pl

Za konec Se tole. Osebno nimam
prav nicesar proti MSKIKSU. Goli
raéunalniki prav ni¢ ne zaostajajo
zaspoctrumi in C-64,atud
g9a ni na njih, da bi'posebej vieklo
Kupce, ki 50 se vecinoma raje odio:
éali za znane, preizkusene modele s
Sirako programsko podporo. Pred-
nost, ki jo je

prisotnost ha trgu ud eo
racunalnikih, ki stanejo Iallko, It
vecerja za Stii ljudi na Zahodu, ni

sebej zahtevni, jih bodo $e dolgo.
Prah, ki ga je dvignil MSX, gre
predvsem na racun nekaksnega
standarda, ki ga je poaku!al uvelja-
viti in, vsaj zaenkrat, pogore
et ko Yt epos
n mikro-
racunalnik (pmvllpriv je to ze
harpov MZ, v vetji meri
kot MSX) in tud Mvcroscfl je sposo-
ben rstno programsko
podporo. obenega vzroka
rm vidim, da bi iz samega strahu
d velikim dogodkom odtaval v
a.uwo in skogil na viak MSX. Ce pa

Ki so forsirale MSX, morajo zdn| dr-
Zati besedo, najbolj zagrizeni upo-
rabniki pa racunainikov ne smejo
£rodati, vea) dokier se zadji mavr-
Gar ne znebi spectruma.

Druzina teh ratunamikov MSX ie
bla v zahodnem Svety sprejeta po-

dobno ekateri manj uspeSni
higni .aeunam-k. (oric, dragon,
CBM 116, CBM +4). A ljudje upo-

vahnmo tudi slednie, in €e niso po-

56 Moj mikro

o
imam tudi jaz, tako kot Vi, r

in mocne viake. Verjemite mi, nikoli
ni prepozno. Kdaj pa bo pripeljal, ce
sploh bo, pa midva e ne veva. In

tem poslu je Ze tako. Ne
vermi otar e et

Ziga Turk

4. Koliko stane v ZRN oziroma ali
ga je mogoce kupiti pri nas (pri ka-
ferem predstavniku)?
Kaj se bolj splaca: atari 130 XE
ol oo o
Karlo Leko,
Sesvete

. P ratunsiniu, starl 130

tarijeve
ol voljo mlnmno S RAM,
annll ika X3
mikrops
Taznt, Mogh b ga Teckir, 2o o
dodali pomnilniske cipe in ustrez-
ne &ipe 28 povezovanje, toda pro-
niéno tako zapleten, da
56 ga lahko Ioflo samo zelo Itku
Seni strokovnjaki za hardver.
ne moznosti atarija 130
XE 50 enake kot pri atariju 800 XL

°
g
3
5
&
)
£
5
3

kru. Na kratko: Stirje neodvisy

zvoinl kanall 2 razponom frekven-

ce impulza od 0,25 do 1,7 M
4. Atari 130 XE stane mlhllinu

450 do 500 DM, 28 kasetoton 1010

odstejete priblizno 80 do 100

axiroma 420 to 500 DM 55 dlsketno
n

5. Oba racunalnika — atari XE in
amstrad 6128 — ponujata trenutno
najvec, ¢e upostevamo razmerje
cenamotnost. Prvi kot sistem, se-

ljen iz komponent, drugi' kot
kompltlen sistem.
imam atari 800 XL in bi rad posta-
o nekaj vprasan
Al jo v Sloveniji na voljo kaj
prevedens iterature in kio
2 Katera igra na aset jo 22 atari
800 XL najboliéa
3. Kupil sem neka/ iger, vendar mi
ni jasen cil]
rosim, da mi jih pojasnite. V mi-
slih "imam  Quasimodo,
Kong, Donkey Kong jr.
Matjaz Valentar

1.-2. Atan 50 pri nas
dajali v Miadinski kniigi v Ljubljani
in sicer samo za dinarje, vendar le
v kompletu z disketno enot
Literature v slovensi
voljo,
3. Zal - ali pa k sreci — se nisem

1050 z operacijskim sistemom DOS
25, Iahko ta dodatni el pomnilni-
ka uporabi kot RAM disk, tj. »navi-
dezno« disketno enoto z el htrim
dostopor

Bodatnih 64 K pomnilnika RAM

pa je mogoce uporabiti mul z Atari-
fovim basicom aii imkoli
Gragim programetim Jezikom in sk
cer tako, da uporabimo posel
programsko tehniko, ti. »prekiap-
lianje podroti (ang. bank
cing). Mikroprocesoria, ki sta v ate-
tiu 130 XE (4. ~glawil procesor
65020 C in video proce: ic)

anja
mikroprocesorja lahko posegata
tudi v dodatni pomnilnik. Pri pre-
Kapijanju podrotj v bistvu izklu-

RAM, pamesto niege ps -vkl|u-
Eimoe kako drugo podratie,

dom primers kako podrocih veilko.
st 16 K v dodatnem pomniniku
RAM (nad osnovnim 4 K.

u nlnlku
e podroc)

pomnilnik s 64 K) pa je
Eamenjati s kakim od drugih & S
podrocij (iz dodatnega pomnilnika
od 64 K do 1232 K RAM). Prekiop-

To pomnilnisko lokacijo uporabi-
mo kot vrata adapterja B za zu-
nanje prikljucke (PIA = Periphe-
ral Interface Adapter), torej za
ena od vrat, ki nadzorujejo vhod-
no-izhodne linije raunalnika.
Polovica te pomnilniske loka-
cile_(t. 0, 1,6 in 7)
zasedena zaradi tovrstne kontro-

le. Bita 4 in 5 dolocat:
racunalnikovih procesorjev bo
imel

Katerikoli
raéunalnik. Bralci, na pomoc! Pt
te Matjazu na naslov: Ulic:
Karla Prezlja 8, 64270 Jes

Imam atari 130 XE. Toda imam
tudi tezave pri uporabi podatkovnin
bank. Recimo s programom z matri-
cami. Ko napoinim prvih 36 K. ne
znam vkijuciti kake banke in delati z
vedjim tevilom podatkov.

Kako naj spravim podatke v drugo
banko, nato pa jih po volji jemljem
iz je?

Kaksna je razlika med dodatnim
in normalnim nacinom dela z ban-
kami podatkov?  zoran Znugev

tip

ice.

Raéunalnik atari 130 XE ima
131.072 zlogov (128 K) v pomnunluu

800 XL.

odatnih 65.536 zlogov (64

inlka RAM o z0 uporab

ecini primerov_»prozornih«
fez jih ni). Ta del pomnilni-
o

130 XL uporablja disketno enoto

e proceso i
bita 5 pa je mogocen
video pmcowv]u ANTIC Bita 2in

dol atero od stirih po-
droé(l PO 16 K v dud m m
rilniky bomo up
o Tahes beremo St
Taxiling ombimac) e, kolikor je
dodatnih podrogij. Ce sta postav-
ljena oba bita, izbereta Cetrto do-
datno podrocje (tj. od 112 K do
128 K RAM), ée a zbr
izbereta prvo dodatno podrocje
(t. od 64 K do 80 K RAM) itd.

V navadnem nacinu dela (tki.
ynormal«) pomnilniska lokacija
£301 vacbuje Stevio hex $C1

aino =" binamo
vmrmoom, tj. oba procesoria
jemljeta podatke iz dodatnega
pomnilnika nad 64 k. Z ukazom
POKE v Atarijevem basicu ali ka-
kim drugim ustreznim ukazom iz
drugega programskega _jezika
lahko vsebino te pomnilniske lo-
kacije spremenimo in tako omo-
gogimo procesorjem dostop do
osnovnega pomnilnika do 64 K.

n|em




Na prvi pogled se

drogje dod:

se zdi
vo, zaka) 80 pi Ataiju ~dodatnie
pomnilnik izbirali kot »normaini
Pomiink, vendar si s tem ne
bomo belili glave, saj je v bistvu
prav_vseeno, Kateremu delu
pomnilnika pravimo »osnovni« in
kll-umu »dodatni« (extra). Pri-
E 54017225 (decimaino

22 bin:
%nwmi abers samo prvo po

64 K do 80 K RAM) in omogoti
glavnemu procesorju 65020 do-
stop (ne pa tudi video procesorju
ANTIC).

avedem de enacho, s ka-
tero dobimo Stevilo, ki ga potre-
bujemo za vpis v ukaz POKE, za
razne kombinacije dostopa do
osnovnega ali dodatnega pom-
nilnika.:

STEVILO = 193 + 4-PODROCJE + 16+NACIN
Tabela vrednosti za PODROCJE in NACIN:

Ponanoc.ls

1
2

3
NACIN

wnao

r0sim vas, da objavite nekaj po-
datkov o racunalniku atari 130 XE.
Zanima 3 AM,
Zdruzijivost med atarijem 800 XL o
atarijem 130 XE,

podrotje v pomnilniku
0 do 16383

49152 do 65535
2C ANTIC

650;
dodatno dodatno
osnovno dodatno

osnovno
osnovno osnovno

At 130 XE fo ldmil]lv 2 atari-
jem 800 XL,

m delajo i Zaridlii programi
(tisti, ki uporabljajo samo stan-

Setolons, naziv vmesnika (¢ obste-

ja) za kasetofon in cena racunalnika
ter kasetofona.

Srdan Nizetic

Split

Grafiéne moznosti racunalnika
130 XE so engke kot pri 800 XL (0
ih jo Moj mikeo te pisal) Na krat.
peradiiski sistém omogoda
razlicnih _grafiénih  nacinov,
tekstnega nacina 40 + 24 do grafié-
nega nacina visoke logljivosti 320 -
1 a naina, ki
izberemo, je odvisno, koliko raznih
barv bomo hkrati prikazali (do 16),
s _posebnimi programskimi _triki
npr.tako imenavanim »display it
interrupt«) pa tudi do 128 barvnin
odtenk v( fe'barv & odtenkin).
130 XE ima 128 K RAM, ki je
delno prekrit 2 10 K ROM, ¥ k-lr

operacijski sistem plus 8
ROM, v Katerem je Atariev hasicr

slove pos tin_operacij-
skega .m.m-) n- protne zdruz-
ljivosti pa ni, tj. pre
atari

K, ne delajo na atariju 800 XL. Oba
raéunalnika uporal

snema
vi'kanal, mediem ko jo
na desnem kanatu

(sinhroniziran
k drug zvoéni efekt).
Rléunllnlk sam kil motor Kese:

!. 130 XE stane priblizno 450
o 500 DM, cena kasetofona pa je
Pnbllino !0 do 100 DM.

RECENZIJE

21GA TURK

OSNOVE DOBREGA PRO-

GRAMIRANJA, avtor Matjaz

Gams, zalozla Cankarjeya zalod-
a 1985, 134 strani, b, 960 din

ijete, kadite, uporabljate GO-
PTO stavke? O pijati in cigare-
tah e il prliega 2¢ na so
e er 0 pa smo dobili $o
knigo, ki vas bo phskuSaia odva
kvackania programey z GOTO
Pa alo na siran, V kg fo 2ra:
nih nekaj z tom, ki se tak
al dragate navezujejo na umetnost
programirana.pa i pr nes dosie
Se ninte ni zbral in nati

fober pro-
dnje poglavje govori o
programskm jezikih. Nasteje in opi-
se_pomembnejse in podobno
Kot's vobim knjige je nekaj vec pe.
Uitk evropsidm fon
.V neka) malo bol] akadern:
Sk avenedin podpoglavin je avior
in analiziral_pomanjkljivosti
scala, na koncu pa se je dotaknil
Se prihodnosti programiranja, Kjer
polaga velike upe v prolog na eni in
izpopolnjeno programsko okolje in
orodja na drugi strani
V naslednjem poglaviu se spet vr-
nemo K nastajanju programov. Po-
glavie govori 0 nacrtovanju progra-
mov, principih strukturiranih teh-
i, algoritmin Zal je poglavie zelo
faoraliéne narave in naStetin princi
pow in dlagramskih tennik podro-
neje ne pojasnjuie.
Pravilom dobrega programiranja
sta posveceni peto in Sesto poglav-
je. Celotno peto poglavie govori o

0. Tu definiramo_pro-
bleme, zacnemo z dokumentacijo,
premislimo in ocenimo idejno resi-
tev, strukturiramo program in se od-
logimo za strukturo programa. Ne-
kaj nezaslisanega za vse tiste Janez-
ke, ki sedejo za tipkovnico, napisejo
kakih 10K "sorsa’ in Sele potem zac-

~ Kolega, kaj pa pravite na to?

¢emu jim sploh bo.
Cisto oprijemljiva pravila dobrega
programiranj S0 zbrana na eni s
mi strani v Sestem poglavju. Seveda
50 v nadaljevanju e izérpno razio-
2ena n opremijana s teviinmi pri
meri. Tako se v pascalu spet enkrat
acuna Fibionaccievo zaporede m
postavlajo hanojs stopi v prolo-
u pa prestevajo ocete, mame, bra-
te, strice in drugo sorodstvo. Skoda,
i za spremembo enkrat na-
sprotno.

Na koncu knjige Se precej kratkin
primerov, ki demonstrirajo raziiko
med proiogom, mikroprologom in

ascalom, vsi pa se tako ali drugace
ukvarjajo z bazami podatkov, sezna-
mi, drevesi

V knjigi bo vsakdo nasel kaj zase.

Programer, Cetudi fjubiteljski, pa
nekaj koristnih prakticnih napotkov.
Kniigo bodo cenil udi v, ki stav-

oigo ne uporabliajo
o Dot namret mrogih ze-
nimivih tem, na koncu pa podaja
Sezham Varature; Her ke et

cloznel bralec_ ajde kaj vet o
ari,
Kupite, Go misits, da:znate pro-
gramirati, pa se ne upate lotiti dalj-
S in zahtevnejsih programov.

CIRIL KRASEVEC

PROGRAMIRA-
NJA. Avtorja: Janez Zitnik in

TEHNIKA

Iskra,
ZOTKS Cena: 1100 din

upili ste si racunalnik, pa ne
mm za kaj b ga uporabil
troci se bodo malo igrali, vi

pa ga boste uporabljali za posle.
Otroci bodo za igranje potrebovali
programe, za atere najbrz ne bo
problem, saj im
&mo borzo. Vi pa boste, ne glede na
Se tako cuden posel, ki ga opravija-
te, tudi potrebovali program. Za tak-
program, ali morda celo ve¢
programov, pa ne bo ve¢ tako lah-
ko. Obstaja precej splosnih, posiov-
nih paketov, vendar za vas, specific-
0i problem, ne morete najti nicesar.
G boste ore] vsemu navkijub hote-
ii_uporabljati racunalnik za posi
boste morali odstet kr prece) o
narckov_éloveku, vas prav
enostaven problem zapretl med in-
tegrirana vezja.

Knjiga Tehnika programiranja po-
daja najosnovnejsa navodila za le-
po, utinkovito in razumljivo progra-
miranje. Avtorja st knjigo namenila

2
H
e
S8
3

g
3
3

ki nimajo
ukazov print. Mladi programer se bo
ob primerih, ki 50 napisani v pro-
m jeziku pascal, naudil pre-
cizirati_problem, predno bo zacel
udrihati po tipkovnici, naudil se bo
napisati program, ki bo_opravijal
isto delo kot ga je Kiobasa ukazov,
na po Studiranju ukazov ra-
Eunalnika. Izvedel bo, kaj je algori-
em in kako to cudo uporabitl pri
delu. V knjigi je poleg desetih samo-
stojnih primerov programov posve-
&en prostor tudi tehniki modularne-
ga programiranja in posebnim vpra-
Sanjem, ki se marsikateremu zacet-
niku zdijo povsem nepotrebna. Gre
namre¢ za poglavie o testiranju in
vzdrzevanju programov ter o doku-
mentacij, ki naj bi jo imel vsak res-
nejsi program.

Preizkusen program je tisti, za Ka-
terega 3e niso odkrili pogojev, v ka-
terin ne deluje pravilno. Takéna j
irtev Dijistra, ki e natisnena na

e vasi programi

i mo-

rali delovati pravilno, potem ne kri-
vite racunalnika. Pomislite raje, ée-

knjige ne moremo svetovati za dari-
lo nadebudnemu programerju. Vse-

nakup kar tako, saj knjiga pride ved-
no_prav. Dobra 8e toliko bolj. Pri
odlogitvi za nakup bo botrovala naj-
brz tudi cena, Ki pa je prav zmerna.
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Fourth protocol

Tip: pustolovscina
Rléunllnlk: e i 48K

2 (348 K)
Cena: 12, sstun ta

racunalnik
Ocena: 10/10

LEON GRABENSEK
MILOS RANCIC

oneno se je nekaj premaknilo
v svetu avantur. Odigrati do-
oro pustolovicino, ne da bi
viipkal eno samo ¢rko, 5o bile Se
pred kratkim sanje tistih, ki jim ni
nikoli uspelo uganiti prave besede
2a nadaljevanje igre. Njihove more
e sedaj konec, zahvaljujoé novi sof-
tverski firmi Electronic Pencil

To novopeceno softversko hiso
sestavljajo stirje_angleski progra-
merji, ki se ukvarjajo izkljuéno s pi-
sanjem in dizajniranjem programov,
marketing pa prepustijo zalozniku
(podobno kot Denton Designs, av-
tor uspesnic, kot so Shadow Fire, F.
G.TH. Rolands Rat Race, Sorde-
rons Shadow).

Prvenec firme Elektronic Pencil,
Fourth Protocol, je dozivel nesluten
uspeh. V dveh mesecih se je prebil
na prvo mesto lestvice najbolj igra-
nih avantur v angleski reviji Crash
ki je specializirana za Spectrumove
igre. S takim uspehom se lahko
pohvalijo le e Level 9, Beyond, Mel-

urne House in Gargoyle Games.

Kaj je vzrok taksnemu uspehu?

Vsekakor originalen in svez
stop, skrbno izbrana tema (po knjigi
Frederica Forsytha) in zelo visoka
tehniéna raven programa (ikone in

okna).

Igra Fourth Protocol je zaradi ob-
seznosti teme razdeljena na tri med
seboj neodvisne

V prvem delu ti je dodeljena vioga
sefa MI 6. Ze na zacetku igre te tvoja
obvescevaina sluzba obvesti, da je
nekdo od osebja ukradel zelo vazne
dokumente v zvezi z NATO. Tvoja
naloga je odkiti krivea in vrniti do-
kumente, sicer bos izgubil mesto
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sefa in dobil uradnisko pisaro nek-
e na Falklandskih otoki.

zaslonu vidis vec ikon (slicic).
Vsaka izmed njih ima svoj pomen, ki
ga razberes iz predmeta, katerega
ta ikona predstavija (ikona v obliki
kasete je namenjena komuniciranju
s kasetofonom itd.). Ikone so poma-
galo, da ti ni treba uganjevati bese-
de, s katero bi rad povedal, kaj ho-
&es. Nanje preprosto pokazes s pus-
gico v obliki roke in pritisnes EN-
TER. Takrat se ti na zaslonu odpre
okno, v njem pa se izpise sporocilo
ali pa izbiras, kaj bos narotil svojim

podrejenim. Ta nacin komunikacije
Uporabnika 2 racunalnikom je
stal popularen po zaslug) macintos.
a (GEM) in se zadnje Case vse bolj
uve1|av\|a tudi pri drugih raéunaini-
kih (atari 520 ST, amiga). Spektru-
Tmovel ta nacin poznamo 2e iz iger
SKI STAR, SHADOWFIRE in F. G. T.

V prvem delu Fourth Protocola je
poudarjena vioga_komuniciranja z
drugimi osebami. Tako lahko po ze-
1j telefoniras odseku za »mentaino
higieno« in prijavis rahlo neuravno-
vesenega uradnika, ki bi utegnil po-
stati_nevaren za drzavo (uporabis
ikono v obliki telefona — imeti mo-
ras seveda pravo telefonsko stevil-
ko). V nadaljevaniu igre te bo bol-
nisnica redno obvescala o poteku
zdravijenja. Sporotila te vrste se iz-
pisujejo na zaslonih treh monitorjev

delu. Véasih ta sporoci-
1a vsebujejo pomembne podatke, ki
si jih je vredno zapomniti (telefon-
ske Stevilke itd.). Ker vsi nimamo
fotografskega spomina, 5o nam av-
torji programa omogodili shranitev
teh sporocil v pomnilnik glavnega
raéunalnika (pogledamo jih lahko v
vsakem trenutku).

Obvescevalna sluzba ti sproti po-
ilja porocila o osebah, ki so sumlji-

i jih bilo vredno opazovati
Ker se sam ne mores sprehajati na-
okoli (v prvem delu vodi3 vso opera-
cijo iz svoje pisarne), i je na voljo 50
vohunov (to Stevilo se spreminja
glede na tvojo uspesnost). Vohune
je zelo preprosto voditi. Za to imas
posebno ikono, v katero vpises sa-
mo priimek osebe. ki jo Zeli§ 0pazo-
vati in koliko vohunov zelis uporabi-
1i (ikona v obliki kamere). Vohuni te
bodo sproti obvescali o rezultatin
svojih opazovan; (tu pride do izraza
umor piscev — e e opazovanec
nezanimiv, vohun sporoci: »Kot da
bi opazoval travo, Kako raste«

Tvoj uspeh pri iskanju sovraznega
agenta ti ponazarja ikona  diagra-
mom (uspesnost je izrazena v 0d-
stotkin).

Seveda lahko pred hazarderskimi
odlogitvami igro posnames. Za to
ne porabis dosti casa. saj je ¢as
snemanja priblizno 5 sekund — do-
daten plus za igro v celoti.

ugem delu igre je tvoja nalo-

ga poiskati bombo, ki je skrita nekje
Za raziiko od prvega

dela tukaj sam hodi$ po mestu, po-
biras in pregledujes lahko razne
predmete in jih uporabljas. Lahko

telefonskin stevilk
$. Predmete, ki jin nosis s seboj
lahko pregledas, pri cemer véasin
odkrije§ kaksen nov, pomemben
predmet (kijuc v plascu). Za vsako

teh operacij imas posebno iko-
no, ki je narisana v skladu z njeno
uporabo (vse ikone so izredno epo
narisane in takoj ti je jasno, kaj kate-
ra pomeni). Ob uporabi Kake ikone
se odpre eno ali vec oken (podobno

t pri prvem delu), v katerem se
izpise tekst ali narisejo nove ikone.

na to, ali je ukaz, ki
izvedemo, v tistem trenutku mozen
ali ne.

Med sprehodom po mestu se lah-
ko vozi$ tudi s podzemsko zelezni-
co (tube), a za to bos potreboval
vozovnico, to pa lahko kupis le z
denarjem. Priporodijivo je tudi do-
bro preiskati vse prostore in odpreti
vse predale, kajti brez nekaterin
predmetov se bo igra zelo kmalu
koncala. Nekaj informacij lahko do-
bis iz svojega zepnega racunainika.

08 tudi na nekaj termina-

Iov, za uporabo katerih pa na zalost

potrebujes pravilne kode. Nasploh

pri tem delu potrebujes veliko sifer

(tudi za uporabo dvigal), ki jih bos
nasel v prilog

S prva dva dela, dobis

$ifro za tretji del. Ta del ima druga-

&en koncept kot prva va in vsebu-

e, vsaj na zacetku, prece] elemen-

tov strateske igre. Tu vodis skupino

ki mora_deaktivirati

atomsko bombo. Bomba je tempira-

LUKA VREMEC

Gremlins

Stopi v krémo in napisi GO
BAR. Vzemi kamero in jo ucvri v
PROJECTION ROOM (projekcij-
ho P3akD LA Naplsx START

1l2|sku]e§ napre]‘ a0l grer
i gledat . Ko e fima ko.
nec, spet pozeni projektor.

Ko si v LUXURY PENTHOUSE,
napisi SET THERMO in dvakrat
LOWER. Pojdi K rmmari K
o 2da) zmranjen, in odnes! ICE

OCK (ladeno kiado). Vini se v

PERTHOUSE napisi:
THERMO, RAISE (2x), SPILL
AQUARIUM. Dobi$ GEM (dra-

Nasveti za pustolovce

V laboratoriju zmesaj kislino
in karbonat. Dobis kalcijev klo-
rid. Odvrzi ga pri Lizardu!

I:meraldlsle

lesi_najdeno ﬂenamlco e
POLIGE SATION (pol
stajo) in napisi DROP AL
Dobil bos nagrado (100 notes of
reward money). Pojdi na otok s
trgovinami. Kupi kladivo in iz
ja€, hrano in sliko. Slika spada k
zakladom. S kladivom odpri de-
sko v_kolibi (PLANK, WOODEN
SHACK) in dobil bos desko. Nesi

v SOGGY SEDGE in spusti
(BRoP IR Foftifca: e

Breiei prod, da o8 nasel kl,u»
B3\ Teca bl 22 ko
~ IN. Nasel bos
Kostak piratskega nacria. Pojdi
v stolp in napisi START GLOCK.
Ko bos pognal uro, ti bodo sreé-
ni mescani z zupanom na Celu

izrodili Kjug mestnin vrat. Na r-
ipri vrata in raziskuj nay
2'izvilacem in s Klescam pa)m
do dvigala. Tipkaj
TE, MEND WIRES, PRESS BUT-
TON. Tako se lahko pelies gor.
Zahodno od HILL SLOPES (po-
bocja griteu). Ker je skrinje, na-
pisi TIE ROf plji,
B dobis CORNET Privest S

moru in lahko raziskuje$ globi-
ne. V letalu te ¢aka $e en zaklad
~ broska.

Hulk

Polja 50 tri, na vsakem koplji
(DIG) Nalo natipksj GOHOLE in

Kmalu _izkopljes
ro-
Ce. Poskusi uporabiti ventilator

(FAN). Na vsakem polju pojdi v
DOME (k1G] s oA




na, kar seveda pomeni, da moras
biti pri opravljanju naloge dovolj hi-
ter. Tudi grafino je tretji del pov-

SLOVAR 1

Kodo tedna: PHOENIS, Fi-
REBIRD, ROCKET.

v Blenheimu: NATO,

PASER. (1-5), MOD, CABINET.

FOREIGN, ABBS, STANISTAV,

PIZZA, MARAS, PASTERNAK,

FAULKNER, BRACTON,

OMPARADE SR
v Stockholm:
MARDER, INGIDENT NILSDN
STENBERN, ROSENCRA!
Telefonske Stevilke:
— SECURITE PSA 79265856
= BLENHEIM 04382701
DICAL  SECURITE
7»235
SR ANTHONE PLUMB
12377563
— PHONE BOS 02586141
~ TOOTING 179794433

SLOVAR 2

Dvigala: EPC, ASPENT
Zepni racunainik: LIFT, PO~
CODE, BARBI, BLOD-

AUTHORIS, SEARCH, HELP
(ne priporocamo).

Terminal: PRESTON, FRE-
IGH, BREME|

Splosno: SVETOFOH‘ TO-

RA, INCIDENT, IMIGRATION.
Telefonske Stevilke:
0412026, 03042078, 427010,
02726514, 0255502
Sifre in telefonske stevilke
ne delujejo zmera, temvet od-
visno od situacije!

sem drugacen Kot prva dva in je
primer Kiasicne graficne avanture s
tekstovnim vnosom. Najprej moras
pobiti vse ruske agente, ki SO v stav-
bi. Izbiras lahko tudi oborozitev svo-
jih komandosov. Ker je v tem delu
veliko teksta, je igra tudi veliko bolj
avna, radunainik pa na sreco
pozna tudi ukaze, kot so HELP, DIC-
TIONARY ... Ko onesposobis so-
vraznikovo skupino, te Gaka Se tez-
delo: Geaktiviranje _atomske
bombe. Vstaviti moras pravilno Sifro
in prerezati prave ice. V vecini pri-
merov se tvoj poskus konca z eks-
plozijo atomske bombe in izbruhom
tretje svetovne vojne.

OPOZORILO: Ge ti igro »zabrise
ven« (USR 0, freeze), se lahko zah-
valis jugosiovanskim PIRATOM, ki

igro_nestrokovno upocasnili
(normainahitrost pri_ véitavanju)!
Piscema tega clanka vseh treh de-
lov_igre Kijub _nekajtedenskemu
igranju Se ni uspelo konéati, ker pa
sva prava hekerja, sva igro poskus
Ia koncati tudi na drug nacin

Prvidel:

rediagava ti, da najprej po-
Sljes vohune nad Mrs. ABBS in nato
nad Mr. ALLEN. Pocakaj na rezulta-
te, ki te bodo preseneti

e bos odlocal o kazni gle-
do STANGTAVA. 5 abor poseono
opcijo (Other suggestions) in ga po-
skusi pridobiti na svojo stran (vtip-
kaj »TURN«)

Ko zves 7alostno resnico o AL-
LENU, ohrani mirne zivce (1) in bodi
prizaneslji.

pazuj gospo SOPWITH, kajti
e ona je klju¢ do nekaterih skriv-
sti

~ Pozorno opazuj veselo drusci-
no, ki se zbira v piceriji (FAULKNER
in GENOVESE)

— Zaradi vsesplosne _varnosti
naznani BRACTONA Oddelku za
mentalno higieno, sicer bos imel te-
2ave s spanjem (telefon in podobne
stvari te vprasajo za razlog,
Vtipkaj »SATANIC WORSHIP« in vse
fim bo jasno..

za_umor gospoda

WARBURTONA 20 hé a8 et

poslji preostale vohune na opazova-

nje njegove nezveste zene in njene-

jubimca. Ko te obvestijo o pake-

u, telefoniraj posti in dvigni paket

V paketu je truplo. Trikrat lahko ugi-

bas, Sigavo

zuj JOHNSTONA in njego-

vega prijataia in Ko 2ve8 resmies
izberi »APPROACI TON-

~ Ce bos dovolj priden, bos lah-
ko odietel na sluzbeno potovanje v
Stockholm, tu pa je tudi Kiju¢ do
glavne skrivnosti. Samo mimogrede
= Stockholm ni majhno mesto.

Drugi del

Ce ne bos nasel kljuéa in odprl

potem je v tebi tudi nekaj hekerja

Zato te glavni racunainik ze pozna,

Poisei ga in vtipkaj svoje ime (PRE-
ON

Nekateri imajo roze radi, drugi
pa jih prodajajo

— Da bi prisel na pravo mesto,
moras v podzemni zeleznici (TUBE)
prestopati — podobno kot pri Sher-
Tocku

 V mestu se da najti tudi orozje
razlicnega kalibra, le poiskati ga
rall
~ Ponekod se bos moral legitimi-
rati, sicer ne bos mogel naprej ali pa
te bodo aretirali

Tretji de!
— Sifra za tretji del se glasi: TIP-
TREE (priimek angleske pisateljice
SF, ki je Kljub miadosti (18 let) zelo
popularna med anglesko miadino).
cetku spravi vso posadko

v50bo H.
~ Oborozitev: dve _brzostrelki
(ena je premalol), speciaina vodna
pitola in veliko bomb
~Roéno bombo (GRENADE) ak-
tivrad s PULLPINinvrtes s THROW
GRENADE. Nato moras vpisati e
Srel nobe! Kamor mocet Bt
vreci.
— Pomni: zivljenje je vredno vee
kot bomba
NE vstopaj v 50b0 2 atomsko
bombo, preden ne pobijes vseh sov-
jetsh agentov
zanima polozai vojaka, ki
ga trenutno vidis, vipkal STATUS
— Za druge informacije vtipkaj
WORDS

Prvih deset
Mojega mikra

(1) 1. Match Point  Psion spec.48 86
( 2) 2. Spy versus Spy First Star spec. 48 69
(-) 3. Sorcery Virgin c-64 52
(3) 4 MatchDay  Ocean spec.48 41
(-) 5. Pssst Ultimate spec. 48 35
(3) 6.7. The Way of

the Expl. FistMelbourne House  spec. 48 18
(9) 6.—7. Knight Lore Ultimate spec.48 18
(10) 8. D.T.’ SupertestOcean spec. 48 14
(8) 9. Ghostbusters  Ativision c-64 13
(-)10. Hypersports  Imagine spec.48 8

Poslali ste nam veliko manj glasovnic, samo 442. Novoletni praz-
niki? V rubriki Vas mikro boste prebrali nekaj prediogov bralcev. ki
jim bomo kmalu prisiuhnili in pripravili nekaj sprememb glede gla-
soyan

Zreb je prvo nagrado dodelil Jovanu Kokotovicu, Nehruova a
208/55, 1670 Novi Beograd. Dobl o kniigo Spektrum priruénik.
darilo Mikro knjige (P. P. Box 75, 11090 Rakovica, Beograd. tu
lahko narotite tudi knigo Commadore za sva iemen).
nagrado, rokovnik Computer 198" preime Bobi llioski,

Karpos 7—1/3, 97000 Bitola.
"ar‘.e‘,i"nag.m Ve ragan za mauce, o o Mt
Merzel, Knezdol 20, 61420 Trbovi)

Cetrto in peto nagrado, po eno kaseto z igrami, bosta dobila
Branisiav Budisavljevié, 29. novembar 10, 26220 Kovin in Risto
Murdzev, Orce Nikolov 83/a, 91000 Skopje.

Nastejmo Se nekaj najnovejsih iger, napisanih za spectrum 48 K
(kmalu jih bodo najbrz priredili tudi za druge racunalnike oziroma
50 nekatere Ze napisane zanje). Oceno od 1 do 5 povzemamo po
tujih recenzenti

ladiator: zaloznik Domark, 695 funta kung-fu na rimskd natin
ocena 4. Wham! The Music Box: Melbourne House. 9,95 funta
glasbeni program, 5. Geof ﬁcnn" Strong Man: Martech, 895 furta,
Krmils slaka, ki prevraca aviomobile, 3, Tau : Cl funta
vesoljska avantura, 5. B Bubbie Bus, 1.9, Kasicni zaklel
grad, 3. Endurance: CR 5 funta, motocikistins dirka v Monz
558 Tinia, protsp 5 duhovi, 5. Star Firebirds:
nsight, 7,95 funta, vesoliska avantura, 2
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J\ATARI 520 ST*

= kot nala$¢ za vecje In manjse
delovne organizacije,

= za uéenje in izobrazevanje
na vseh stopnjah.

= za hitreje in pravilnejse
odlo¢anje,

= za zahtevnej$e uporabnike,

= za danes In jutri

Racunalniski sistem ATARI 520+,
ki ga je mogo¢e povezati v mrezo, sestavljajo:

———NOVO PRI MLADINSKI KNJIGI —————
' CAS JE DRAGOCEN — NAJVEC GA PRIHRANITE

Z NAJHITREJSIM RACUNALNIKOM

RACUNALNIK ATARI 520 ST+ EglFRQUOIV IV

miadinska knjiga
knjigarhe in papirnice

Servis zagotovljen!

RAM, mikroprocesor 16/32 bit M68000, jugoslovan-
ska tastatura, operacijski sistem TOS, vgrajen VT-
52 Emulator, mozZnost priklopa na vse tiskalnike in
elektronske pisalne stroje; programska oprema:
urejevalnik besedila ST- Writer VT-100 Emulator,
prevajalnik BASIC, prevajalnik ST LOGO in preva-
jalnik ST PASCAL;

MONOKROMATSKI MONITOR SM 124

— ¢ b, zaslon 30 cm, moznost razli¢nih nastavitev;

PR Y ey p AN QYW FIT] — obojestranska (zmog-

ljivost 1 M) ali SF 384 — enostranska (zmogljivost
K

(VeI RN 10 DISKET 3,5"DS, DD.
Prodajna cena celotnega sistema (brez prom
davka — za pravne osebe) znasa 1,440.000 ozi-
roma 1,340.000 din (z enostr. disketno enoto
SF 354).

V to ceno je vklju¢en tudi 1 dan $olanja za vse
kupce!

(Dokon¢na prodajna cena se obra¢una na dan
dobave!)

Sistem ATARI 520 ST + z disketno enoto SF 354
(800 K) je ze na voljo, sistem ATARI 520 + z
disketno enoto SF 314 (1M) in printerjem ROBO-
TRON 6311 K (cena celotnega sistema — s printer-

Ljem je 1,690.000 din) pa bo v prodaji v 60 dneh! Zagre

Sistem ATARI 520 ST+ bo v letodnjem letu mogoce
Se razsiriti

v 90 dneh bo na voljo poslovni programski paket
po LOTUS 1, 2, 3 in skoraj 160 ze pripravljenih
programov (seznam si lahko ogledate v knjigarnah
in papirnicah Mladinske knjige! Druzba ATARI
zagotavlja v letu 1986 tudi moznost uporabe MS
DOS programov (kompatibilnost IBM!) — vse za
dinarje!

Zmogljivost osnovnega sistema ATARI 520 ST+
boste poleg tega lahko kmalu razdirili $e z
DISKOVNO ENOTO WINCHESTER (zmogljivost 20
M) s predvideno prodajno ceno 1,420.000 din.

RAZMISLITE IN SE ODLOGITE —
Z ATARIJEM BOSTE LAHKO MISLILI IN SE
ODLOCALI $E VELIKO HITREJE!

Za naroéila in mlom\amye se oglasite na naslov:
MLADINSKA KNJIGA Grosistiéni oddelek, Titova 3
Ljubljana, tel. (061) 215 358 ali neposredno v nasih poslovalnicah:

Ljubljana: Knjigarna, Titova 3, tel. (061) 221-233/449
Papirnica, Titova 3, tel (061) 211-831
Maribor: Knjigarna, Partizanska 9, tel. (062) 21-484

Celje: Knjigarna in papirnica, Stanetova 3, tel. (063) 21-236
Kranj: Maistrov trg 1 (064) 21-231
Novo mesto: Glavni trg 9, tel. (068) 21-525
Zagorje ob Savi: Cesta zmage, tel. (061) 811-061
Titovo Velenje: Kidri¢eva 5, tel. (063) 855-827

renj Gradec: Glavni trg 18, tel. (062) 842-071
‘Tolmin: Trg marsala Tita 19, tel. (065) 81-325

: Trg bratstva i jedinstva, tel (041) 422-460




IGRE

BOSTJAN VIRC

programih za C 16/plus 4
smo pisali ze decembra la-
d takrat je izslo Se ne-
kaj zelo kvalitetnih iger, predvsem
emulacij Locomotion,
Jump Jet, Cave Fighter, Zodiac in
z zamudo Cuthbert Enters the
Tombs of Doom. Na prvi pogled je
ta igra podobna kaksni 101. razli
¢ici Jet Set Willyja, vendar ni tako.

Program dobite v veliki in pisa-
ni plasticni $katli formata A 4. Pra-

notranjosti.
roénik s 16 stranmi, prijavnica za
Cuthbert Club, posebna dopisni-

tela v Angliji, ki ima verjetno svoj
pomen v igri

S prijavnico za Cuthbert Club
lahko dobite Cuthbertovo brosko
in revijo Cuthbert Chronicle (mi-
mogrede, Cuthbertova siika je
zasCitni znak Microdeala). Sode-
iujete lahko tudi v nagradni igri, v
kateri bo zmagal tisti, ki bo resil
najve¢ tega programa. Prirocnik
Je pisan v stari angles¢ini in vas s
skrivnostnimi_besedili_popelje v
svet katakomb. S tem je hisa Mi-
crodeal potrdila tisto, kar je ze
dokazala z veliko in razkosno
stoinico na fondonskem racunal-
niskem sejm

Pa pogleimo scenam‘ Nekega
dne ste sami doma in se odpravite
na podstresje. Tam odkrijete zani-
mivo knjiZico, pravzaprav oporo-
ko 2 zapiski starega Yesmona Hy-
sa, tloveka, ki je leta 6502 n. &. (1)
raziskal sto katakomb nekje v An-
gliji. Sumi, da se v globinah labi

dim se le, kako se je avtorjem
posrecilo spraviti tako kompleks-
no zadevo v skromni pomniinik G

18 Po mojem Jo tosna najboljsih
iger za C 1 , igra, zaradi
Vitere so lachaikom C 161 116
treba sramovati pred lastniki C 64
in spectruma. Ko se je boste nave-
ligali, se lahko s Cuthbertom pre-

rinta skriva tempelj
boga Raja. Ker je Hys Ze star in
betezen, ti prepuséa dosezke svo-
jega raziskovanja in zeli, da Ti na-
daljujes njegovo misijo.

S tem se igra Sele zacne. Vsega
skupaj je ve¢ kot dvesto Kata-
komb, ki pa se mocno razlikujejo.
V nekaterih sobah so zakladi. Po-
leg kljucev o pomembni vsi pred-
meti, ki vam napolnjujejo carobne
svetilke. S svetilkami lahko za ne-
kaj sekund omrtvicite posasti. S
seboj imate e zarek, s katerim
manjsate stevilo sadisticnih sak-
sofonov, duhastih duhov, okro-
glih nozev in pisanih rietopirjev.
Proti tem zarkom so odporni sa-
mo_hudici, ki pa jih pokoncajo
svetilke.

Ker vam primanjkuje zraka, mo-
rate kmalu odpreti nova vrata. Se
posebej bodite pozorni na Kata-

mbs, ki 0 v obiikl iniclalk. Zs-
pisite si te am bodo
prisiel V' nekaterin prostorih so
teleporti, ki vas vrzejo v kakéno
drugo Katakombo, tako da zgubi-
te vso orientacijo. Priporocijivo je
risati zemljevide.

Igra je po nekaterih znacilno-
stih_podobna znanemu Fredu
Animacija je ¢isto spodobna. Cu-

selite iz mracnih globin v vesolje.
To je pa ze Cuthbert in Space

ZELJKO MANCIC

amislite si, da pozno ponoci
Z"" 2q0da zjutra. Kakor vam
drago) bedite nad svojim ljub-
ljencem (uganili ste —
mavricne barve) in skusate z mode-
mom vzpostaviti zvezo z eno od
sluzty dezurnih 24 ur. Utrujeni ste,
izerpan, s krvavimi ogmi,vendar stg
odio boste poskusali se
enkrat. In ledau vskocite — ker ste
izbrali napacno stevilko v linijo ne-
kega drugega racunalniskega siste-
ma. Zaslon pomodri in na njem se
pojayi gudno vpraganje -~ LOGON
PLEASE: o¢itno od vas pricakujejo,
da odtipkate $ifro in prodrete v si-
stem.

repri¢an sem, da je taksna Zelja
mnogih nasin hekerjev, znanin
»razbijanju« mnogih komercialnin
2aséit, zanimanje pa so razpihali tu-
de nekateri ameriski filmi o tej temi,
rimer »War Games«, v katerem
petnajstietnik prodre v centraini ra-

rav to je zacetni scenarij nove
igre hise Activision, igre Hacker.

Igra je brez dodatnih navodil, pojas-
nil ali prediogov, zato je $e bolj
skrivnostna, zanimivejsa in tezja.
Ostaja nam samo reklamno gesio za
1o igro: Nasli ste vhod, toda ali ob-
staja tudi izhod?
igre ne moremo imenovati niti pu-

stolovscina niti arkadna igra. Nekaj

/mes je, toda ijub temu jo priporo-
&am igralcem, ki radi mislijo ob igri

fzvirna zamisel in dobro izvajanje bi
morala biti prava vaba.

i igri ste v viogi tajnega
agenta s posebno nalogo, da druz-
bi, za katero delate, zagotovite pre-
viado nad vsem svetom. To uresni-
ite s potovanjem po svetu, ko pre-
kupéujete z drugimi_agenti
drugim pa tudi, ko kopljete predor
pod Atlantskim oceanom (zanimiv

m primeru pa se
skusate izogniti satelitom, saj 50 po
vsakem srecanju z njimi pred vami
vedno tezja vprasanja in preizkus-
nje — napacen odgovor pomeni ko-
nec igre

Ko se vam posreci prodreti v si-
stem, se na zaslonu prikaze skica
podzemeljskega centra
»subterranean remote unit«) in od
vas zahtevajo, da zagotovite pravil-
no delovanje naprave, ki vas potem
prepelie do naslednjega polozaja.
Tako vas centraini racunainik kor-
poracije MAGMA, za Katero delate,
tudi uradno sprejme. Nato pridete
pred zaslon, na katerem je zemlje-
vid vsega sveta, vpisete svoje ime,
medtem ko je polozaj vasega centra
(SRU) oznaten s pobliskavajocim
se kvadratom

Zgornji del zaslona je v tren delin
Na levi strani je neke vrste meni. ki
vam omogoca, da zapustite podze-
meljsko_zaklonisée na dolocenin
toekah mreze, ki predstavijajo loka-
cije vetjih svetovnin mest, dalje da
uporabite infrardece Zarke za ne-

zZovanie  itd

Osrednji zgornji del prikazuje po-
gled iz kontrolne sobe, zgoraj des-
1o pa sd kompas in predal za infor-
macije. Ko vas obvestijo o prispe-
lem sporotilu, ga lahko preberete

(tipka M). Lahko se gibliete po mre-
2i, Ceprav so tocno dolocene smeri
do dolocenih mest, ki bi jin vi morali
odkriti, da bi se pojavili na doloce-

nem polozaju. V prejetem sporocilu
boste kmalu prebrali. da je korpora-
cija izgubila pomembne tajne doku-
mente, katerih ele imajo vohuni po
vsem svetu

Vs0 2godbo zaplete dejstvo. da je

eprav se zdi tezavna, omogoca
igralcy, da sorazmerno hitro napre-
duje: tosili k nadaljnjemu vztrajanju
pri igri, k povezovanu kamenckov v
mozaik ~ to pa mi —
ni uspelo, zato: hekerj. na delo!
Omeniti $e velja, da grafika ni
izredna, je pa zadovoljiva: drugace
kakor 2vok, ki ga domala ni. lgro
nadzorujete s kurzorskimi tipkami
2a smer gibanja, potrjujete pa s pri-

priznam —

lahko, seveda, tudi igralno palico.
Zatiste najbolj lene, ki se jim Se ni

te igro resevali kot
Fravi heker ~ NE BERITE NASLED-
R vRsT

Kljub vsemu ste se odiocili, da
uberete bliznjico? Prav! Na zacetno
vprasanje PASWORD LOG

3e napotilo, kako priti do izgublje-
nih dokumentov.

Najprej se napotite v Pariz. Vohu-
nu placajte funt in za nadomestilo
boste dobili prvi del dokumentov. V
roke Stoperico (chronograph) in do-
bili boste drugi del dokumentov.
Zdaj pa e vredno pobasati podpisa-
Beatlov in kreniti v Egipt.
Tamkaj$njemu vohunu dajte Svicar-
ske listine (the deed to the Swiss
chalet) in dobite tudi tretji del doku-
mentov. Vzemite smaragd (emerald
scarab) in zlat kipec (gold statuete
of tut) in pot pod noge do Aten, kjer
boste smaragd vnoveili za zadnji del
dokumentov
Kdo bi vedel, kam je potem treba
nesti dokumente. Tudi e bi vedel.
vam ne bi povedal, kaiti tako bi igra
izgubila svojo mikavnost




IGRE

CRTJAKHEL

oisis besedo Ocean, najbrz
pomislis na zelo_kvalitetne
e. Ce si povrhu ljubi-
telj pustolovscin in zves, da so fant-
je napravili igro tega zanra, jo zaé-
nes mrzliéno iskati in ne mirujes,
dokler je ne spoznas do obisti
Ideja: dezelo Fantasio potira
vseobsegajoci Nic. Ti, decek Atreyu,
si edini, ki jo lahko resis.
j2vedba: igra ima stiri dele. To
se je_zgodilo zato, Ker siovar in
mnogi lokacijski opisi niso kompri-
mirani in zavzemajo veliko prostora
— skupaj okoli 48 K. Tako se najprej
nalozi nekaj ez 30 K glavnega pro-

lahko malce 0. Denimo,
se ravno igras trtj del. Ko bos poz-
neje umrl ali kar tako zacel znova,

Dok moral nalozit n 6 spravient
pozicilo, temvec tudi ves tretji del
No ja, Sestnajst K se dokaj hitro na-
0z, vendar je to nekam okorno. Ce
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glagoli
drop look smash Tock
put get hit close
give take Kick i
attack inventory wait fasten
Kill eat read
punch fly remove shout
stab climb open throw
light blow cut pause
pull ride unlock quit
rscmailiniosabe
Dragon globe stone
Engywook apple
Urgll spldevs book
telescope tin
rystal sapphire horn
Nighthob diamond pouch
Rockbiter ruby coin
Teenyweeny  cape fog
food pe tree
gold fire casket
knife branch jewel
paper burning planks
alkor ieather fragment rats
Luckdragon  box
St e, ol
south (5 n (d) ut o
north (n) b set at
east (€) nw enter on of
west (w) sw i off to
nerazumijivo — premisi sam
mus us swa
nom i gia for
gla pie and om
gra sil tun cru

ne upostevamo te nerodnosti, je
igra imenitna. V/ prvi tretjini zaslona
se risejo slike, spodnii dve sta zase-
deni s tekstom, pisanim s Grkami
ustreznimi_atmosferi. Lokacije se
navadno opisujejo e tekstovno, sii-
ke pa i povedo, kaj (ali kdo) je tam
in kaj nosis s sabo. Ceprav so majh-
lepo narejene ~ Iahko bi
primerjali s tistimi pri igri Shadow!
re. Ko pises ukaze (bolj malo jin je
glej slovar), ni odziva (KIik) ali cesa
podobnega, tipke pa postanejo sil-
no obcutljive in lahko je natipkati

NEVERENDING S. .
a

Stirikrat isto Erko. V vsakem trenut-
ku lahko shranis stanje na trak (sa-
ve) ali ga nalozis (load, morda je
treba tudi menjati del). Zapisi 50 ne-
verjetno kratki, vendar vse dela, Kot
je treba. Ko spravijas pozicijo. je

vse prepuséeno mozganom. Ne boj
Se, prav preprosto gre.
3. Praksa: vse tece zelo hitro. Ta-

nan o tretiem delu. Na zacetku igre
stojis sredi gozda ob tabornem 0g-

lahko potoval z zmajem. Vstopiti za-
enkrat ne mores, to je mogoce Sele
v tretiem delu, Ko se tvoje posian
stvo konca. Od stolpa na jug najdes

ga zazgi, lahko bos vstopil v rov. Na
dnu najdes kristal v $katlici. Sesu] jo
s kamnom in kristal je tvoj. Zda)
poidi 8 v rojstno vas in tam v svoj0
KoZo, poberi vse. kar najdes. Hrano
bos moral pojesti, sicer ne bos mo-
gel vec nositi. Dalje: pojdi do pusca-

na jugu in zatrobi na rog. Ko
prileti tvoj zmaj Falkor. ga pober
malo cudno, a drugace ne gre) in
odleti na jug. Ko pristanes, potu) do
hige. Tam Engywook popravija tele-
skop in se iezi. ker ne najde lece




GOJKOVIC

Slovar

Popoln je, kot po navadi je nastal
s pregledovanjem kode. Zadosca,
da vpises prve tri ¢rke Zelene bese-
de. Nekaterim okrajsavam nisem
nasel ustrezne besede — te 50 zbra-
ne na koncu.

zanj, Pojdi navzhod do tleskopa in
tam predaj kristal. Engywook je hva-
lezen in ti pove, kako bos brez tve-
ganja vstopil v prerocisce, lezece se
bolj juzno. S karto in Skratovim n

svetom znas zdaj sam prit i, zato
tega ne bom pisal. S tem preides v
drugi del igre — vidis, da je $lo hitro.

Ko nalozis drugi del, se znajdes
sredi ve¢inoma porusenega mesta
Spook. Pazi, kod hodis, da te ne
vsesa vrtinec Nica. V samem mestu
e najdes mnogo pametnega razen
pripomockov za raziskovanje pod-
zemlja (vrv in sijoca krogla). Jabol-
ko, ki lezi sredi sadovnjak
omili nekaksen strup ~ nanj 3e ni-
sem naletel. V poruseni hisi malce
severno odstrani deske in prikazal
se bo prehod v podzemje. Pojdi dol
pa cez knjiznico in hodnik v kuhi-
nio, tam poberi noz. Tudi plocevin-
ka (enkrat vzhodno) bo Se zelo ko-
ristna. Zdaj poskusaj priti v s0bo s
Kljucem. Aha, ne gre zaradi podgan.
Odpri plogevinko in jo spusti na tla
Ropot privabi podgane, te zacnejo
stikati po belem prasku in hitro po-
ginejo. Tako lahko poberes kijue.
Steci $e do mreze in jo prerezi z
nozem. Kar nadaljuj na zahod. Pri-
des do dveh celic. V eni najdes vol-
ka Gmorka, drugo pa lahko odkle-
nes z zeleznim kijucem, ki ga nosis.
V njej bos nasel denarnico in veli-

stolp. Zdaj ves o igri toliko Kot jaz.
Predlagam, da se je resno lotis. Ce
008 silno napredoval, me poklici na
(061) 348-270 ali, se bolje, pisi v
Mikro. Veliko uspeha!

inili 0 éasi, ko sem z odpr-
timi usti boijscal v arkadne,
teske in druge igre.
Vendar je bilo v zadnjem casu malo
programov, ki so ostali v mojem
spectrumu vsaj 10 minut po prvem
preizkusanju. Domala vsi »novi«
proam (z ets 1985) so imeli od-
liéno grafiko, zvok in drugo,
teme teh iger so bile ze s et
vecene, tako da me niti en program
(med boljsimi) ni zadrzal vet kot
nekaj dni. Preden se je pojavil ta
program, sta zame obstajali dve vr-
sti programov.
tisti, ki ostajajo v moji zbirki;

2. tisti, ki jih zavrzemo v smeti
skupno s Kaseto,

Odslej uvajam tudi tretjo rubriko
programov v svoji zbirki in kot prve-
ga v njej predstavijam Beach Head
11. To rubriko sem imenoval nizredni
programi«! Prvo, kar zbuja obtudo-
vanje v tej igri, je izredna naslovna
slika. Tu je tudi ze znani krog z
napisom U.S. Gold, ki jam¢i za ka-
kovost igre.

Najprej se pojavi Ze standardni
meni, ki daje na voljo ve¢ moznosti,
in sicer:

S—start igre

P—usmerjanje sovrazni strani in
Stevila igralcev

L-spreminjanje tezavnosti igre

C-spreminjanje kontrol (¢e vam
ne ustrezajo ze

mo lahko dve strani (Zavez-
niki ali Diktator).

e tako pripravis na igro_in
Vpises svoje ime, lahko zacnes! Be-
ach Head Il pravzaprav vsebuie Stiri
razline igre. Oglejmo si

zacetek igre in e si iz-
bral, da bos zaveznik, je tvoja nalo-
gaizkrcati padalce iz helikopterja in
jih 2 zanesljivo roko pripeljati do
zakloniie pod diktatorjevim bunker:

a se pricne drugi del

197e. Ko padaica oqurzes i heiop-
tera, se skrije za prvim, najbolj o
daljenim zidom.
pritiskom na gumb za streljanje, to-
da pazi na naslednje

aslednjega padalca lahko od-
urzos Sel, Ko 6 prolSni pristal:

llead I

ojaska akcijska igra

Mt it
K, commodore 64,
amstrad CPC 464,
MSX

S;
Format: kaseta, disketa

(commoaore)

Cena: 7,95 fu
Specirum). 595 (drugi
raéunalniki)

Zaloznil

~ nikoli nad zidom ne odvrzi vee
kot 2 ali 3 padalce, kar diktatorjev
top (katerega upravija racunalnik ali
kolega) hitro ugotovi razdaljo, ki je
potrebna, da zadene padalca;
0 se premikaj, saj te bodo
hitro zadeli, ce bos stal
Po izkrcavanju (v Katerem z malo
srece lahko ostanes brez izgub) mo-
ras padalce pripeljati do drugega,
blizjega zidu. Zadrega je, ker je med
ma zidoma planjava, na Kateri
50 padaici odli¢na tarca za diktator-
jev brzostrelni top. Zato me ubogaj
in stori naslednje:
— nikoli ne napreduj samo z
enim padalcem, temvec z ve¢ hkrati,
in sicer z razliénin krajev zidu; tako

o

lahko sovraznik zadenr najve¢ ene-
ga, vsi drugi pa brez r 32god dose-
Zejo blizji zid;

~ bodi pazljiv, kajti ve¢ ko bos
izgubil ljudi, manjse bos imel moz-
nosti, da opravis z drugo fazo igre.

Premikanje poteka
tanko spremijas belo ¢rto,
¢as giblje od leve do desne, hkrati
pas pritiskom na gumb za streljanje
in dolocanje smeri, v Katero zelis,
plane padalec na planjavo in stece
proti zidu. Potem nad njim nimas
ve¢ nadzora. Sam se bori za svoje
zivijenje. Zdaj z drugimi ljudmi na-
pades diktatorjev bunker. Oborozen
5i 2 108n0 bombo, ki jo lahko vrzes
na bunker, vendar to ni nujno. Stal-
no se gibaj, kreni v cikcakasti smeri

Katerega zidu bos krenil, lahko takoj
Se enkrat pritisnes na gumb za stre-
ljanje in videl bos Se enega svojega
vojaka, ki je preskocil zid in se plazi
s strani proti bunkerju. Ko z vsem
mostvom preskodis to oviro, se pric-
ne drugi del igre.

2) Zdaj je boj v notranjsini dikta-
torjeve palace. Toliko ljudi imas, ko-
likor se jih je prebilo pod bunker.
Tvoj vojak je pocasi krenil pred pa-
1aco, ti pa streljaé s topom na nevar-
nost Kl ga ogrotalo. Teh o vet:

na vhu palace, od koder
mete nanj bombe: lahko ga zade.

nes, vendar ti svetujem, da se n
s 2 njim, saj obicao zgres

— Vojasko vozilo, ko je v isti rav-
nini kot tvoj moz, ga s slastjo mitra-
ljira:

' tank, ki povozi tvojega vojaka;
Iahko ga onemogotis, ¢e ga zade-
oS v gosenios: 16 vlla ud zavols
sko vozilo;

~ sovrazni vojak. ki zleze iz kana-
lizacijskega jaska in podtakne tvoj
mu vojaku pehotno mino: ta je naj-
nevarnejsi in zato z vsem ognjem po
njem.

Vse 1o je veljalo. ¢e si zaveznik
Ko si diktator, upravijas éloveka v
Jasku in v palati, in sicer z rocicami
gor+smer (za tistega v palaci) in
dol+smer (za tistega v jasku).
tem boju, al ko padejo vsi voji moz-
e, se pricne tretji del. po mojem
mnenju najzanimivejsi del igre

3) V tem delu igre vozis helikop-
ter (Ge si zaveznik) ali pa streljas iz
bunkerja, 5 tankom ali 2 drugim
orozjem (e si diktator). V zacetku si
izberes toliko moz. kolikor jin name-

ravas vkreati v helikopter (gor in
dol). Nato se pustolovscina s priti-
skom na tipko za streljanje zacne!
Helikopter je treba pripeljati skozi
kopico diktatorjevih bunkerjev. tan-
kov in tudi pod mostovi! To je pre-
pricijivo najboljsi del igre. zlasti za-
radi udovite grafike. Helikopterja
Se nisem pripeljal do konca poti
vendar upam. da se bo to kmalu
2godilo. Pet helikopterjev imas. to-
da obicajno imas ve¢ helikopterjev.
kot vojakov tako da moras veasin
svarevati« z mozmi za konec in
posilti v bo prazen 'nelikopter. Ko

gubis vse nenkapnene ali moze,
unbnes zadnjo

{aza o konéni obracun med
teboj in iktatorjem (seveda. ¢e 51

pri éemer skusata zadeti nasprotni-
ka. Ko pritisnes samo na tipko za
streljanje, izstreli palico pred njega
ko pa pritisnes gor.dol+streljanje
potem strefja po_ diagonali. Hkrati
lahko izstrelis (v seriji) samo dve
palici, zato bodi zelo previden —
vsaka napaka je draga! Ko Stirikrat
zadenes nasprotnika, si ga pokon-
&al, pade s pomola v vodo in v njej
izgine. Skupno ima3 pet rund, t
petkrat ga moras ubiti. Da bi se
izognil njegovim palicam, lahko od-
skoCis (desno) ali se skionis (Ievo)
Slednje je koristneje in zanesljiveje
Ce si diktator, je vse enako, le na
drugi strani pomola si
priblizno vse. Prijetno se
igraj in ne vznemirja) se prevee. raje
2grabi joystick!
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Konéno je tukaj in prepri¢ani smo,
da bo osreéil mnoge lasinike
Commodorjevega C-64.

Novi commodore 128, osebni ratunalnik,
ie izreden raéunalnik po izredni ceni.

Osebni racunalnik s 128 K 128 so tako reko trije Mislimo, da je ob vecji
spomina, novim 80-kolonskim ra¢unalniki v enem, in to zato, zmogliivosti racunalnika
monitoriem 1901 in novim ker lahko dela kot C-64, 128 pomembna tudi primerna cena
hitrejsim floppyjem 1571 ali CP/M, pomnilnik lahko celo To je pravzaprav najvainejse
(3000 znakov v sekundi) razsirite do 512 K. in ravno to Vam ponujamo.

Novi Commodore 128, ra¢unalnik po izredni ceni.
Kmalu v prodaii.

Prodaije: KONIM Liubljana, Titova 38/8, telefon: 312-290
MAXIMARKET Liubliana, Trg Revoluciie 1, telefon 222-122

Informaci
POLJIOOPSKRBA Zagreb, Varsavska 5, tel. (041) 218-235
Zastopnik MAKEDONSKA KNJIGA, Skopie, Parfizanska 17, fel. (091) 221-255
METALSERVIS Beograd, Karadjordjeva 65, tel. (011) 186-333
KONIM PLAVA LAGUNA, Pore¢, OOUR Maloprodaia, tel. (053] 315-391
LJUBLJANA  MLADOST ZAGREB, Computer shop Beograd, General Zdanova 33,
Commodore Titova 38 telefon: (011) 331-162




GORAN PAVLETIC

rav s filmskega platna je pri-
Pser legendarni junak Zorro
zavit v émo ogrinjalo, s klo-
bukom. krinko na obrazu, odigrat
5V0/0 Najnoveiso viogo v racunalni-
ski igri US. Golda. Njegova naloga
ni niti najman; preprosta. Hudobni
grascak je ugrabil Zorrovo izvoljen-
Ko, ki pa se ji je posretilo, da mu je
to sporocila, saj je s svojega balko-
na vrgla robtek
Ce boste sledili drznemu ugrabi-
telju, boste prispeli do samotnega
gradu. Toda vasa izvoljenka je, zal, v
najvisiem stolpu. Most ez jarek pri
gradu pa je dvignjen. Lahko resite
svoje dekle. vendar se ne toliko za-
nasati na mo kakor na iznajdijivost
in nekaj spretnosti. Zato takoj do
zaslona. Cetrtega po vrsti, ée Steje-
mo od zacetka. V zgornjem levem
kotu zgradbe boste opazili veliko
steklenico vina. Da bi jo dobili, po-
berite Kijuc, ki je ob stopnicah (pri-
tisk na tipko za streljanje) in se
povzpnite. Nato skotite na posteljo
ta je na dnu zaslona, in na drugo
stran zgradbe. Pohitite nato do po-
kopaliséa, ki je blizu_grastine
Povzpnite se po stopnicah do stre-
he in nato pojdite v zgradbo na levo.
Zdaj je pot do steklenice prosta
Lahko boste 8li skozi vrata, ker ima-
te KIjug, in nato vzamete steklenico,
ki se bo v vasih rokah zmanjsala
sorazmerno z vaso velikostjo. Nato
pohitite do kréme (dva zaslona v
fevo) in ponudite vino pijancku, ki

IGRE

lezi na »8anku-. Z veseljem bo spil
vino, si z njim napolnil trebuh, od
katerega boste lahko odskakovali
kot z odskocne deske. Vrnite se do
zgradbe, v kateri je bila steklenica,
in videli boste zelezni pecat za oz-
nacevane zivine. Tako Kot poprej. s
Kijucem v zepu, vzemite ta predmet
in se vrnite na zacetni ekran. Sple-
zaijte po brsljanu, ki raste ob zgrad-
bi. Nato pojdite po stopnicah do
strehe sosednje hise na desno
spodnjem desnem Kotu boste opa-
2ili kravo, ki jo morate oznaciti, se-
vedas svojim znakom »Z«. Pred tem
odnesite pecat do peci, ki je poleg
krave, polozite ga in pocakajte, da
pecatno zelezo zazari, skacite pri
tem po mehu, da razpinate ogeni
Ko bo zelezo razbeljeno, pritisnite
kravi pecat. — Nato pojdite po nov
predmet — po zvon, ki ga morate
potem ko ga poberete, odnesti do
2vonika nad pokopaliséem. Ker gre
2a dva zvonika, morate prinesti Se
en zvop. Od zvorenja se bo odprl
grob! Ceprav vse postaja na moc
Cudno, ne oprezujte, kaj je pod zem-
Ijo, temve¢ pojdite po nov predmet
Preseneceni boste, ko boste zagle-
dali trobento. Zakaj trobenta? Spre-
zaslon na levo in se
ustavite na desni poleg gugalnice
zatrobite in z obzidja bo skocil eden
od strazarjev in vas vrgel kvisku
Zgrabite palico, ki 3trli iz celne stra-
ni. Nato skoite na paimo, od tu pa
na sosednjo hiso na levi ter poberite
podkev tam, kjer ste poprej pritisnili
pecat kravi. Vrnite se do vodnjaka in
0 stopnican spustits v njegovo
notranjost. Na

boste priskakali na desno stran za-
slona. Vstopite v naslednji zasion in
se povzpnite do rumene zoge, Stopi-
te na improvizirano dvigalo in tako
prisilite kroglo, da se odkotali na

Nato se spustite v zaslon
pod tem in poberete loncek s cvet-
jem. ga prinesete do dvigala in sku-
sate uskladiti tezisca krogle, loncni-
ce in vas; zato, da dvignete palico,
ki vas ovira pri tem, da bi vzeli svet-
leéi se predmet na desni strani za-
slona in pobegnete po stopnicah na
povrsje, & j. v krémo. Nato se odpra-
vite do odprtega groba in pokukaijte
v podzemeljsko zivijenje.

Dalje se skusajte znajti sami z do-
misljijo in spretnostjo. Tako boste
prejkone resili svojo izvoljenko. Kdo
ve, morda je pod grobom tajni pre-
hod do temnice, v kateri je dekle

lgra Zorro je kot ustvarjena za ti-
ste, ki s0 neko¢ zabili ure in ure za
platformske igre (Manic Miner, Jet
Set Willy), vendar so se jih navelica-
i, oziroma za tiste, ki 50 jim vSe¢
arkadne dogodivscine v sloau Pyja-

marame, pa so jih tezko odigrali
Zorro namre¢ uéinkovito preganja
skrbi, vendar si morate kar prece),
¢e ne prevec, zavinati rokave (pred-
met je, denimo. vedno na istem kra-
ju, vrata v ta prostor pa odpira ved-
no isti kijuc!) Ce k temu dodamo se
telesno razgibavanje s skakanjem
po strehah his in sabljanje s strazar-
Ji. lahko zanesljivo trdimo. da bo
Zorro postal eden glavnin softver-
skih hitov v naslednjin tednih. Zapi-
sali smo »postal«, saj se zda), ko to
pisemo, Zorro se ni prikazal na stra-
neh angleskin casopisov!'!

Igra ima s tennicnega stalisca od-
li¢en scenarij s Se priviacnejsim ju-
nakom v glavni viogi. Grafika je
standardno »u.s. goldovsko« dobra
kar velja tudi za glasbo. povzeto iz
filma o istem junaku. V programu se
izmenja dvajset zaslonov. kar je do-
volj zgledno stevilo v primerjavi s
paleto zapletenin in tajnih nalog.
povezanih med seboj v celoto igre

Resitev avanture Golden Baton (C-64)

TOMAZ SUSNIK

LOOK LEAVES.GET SWORD-GET CLOAK S-CUT BRIARS GET
ROPE-N-N-W-THFOW ROPE-CLIMB ROPE-LOOK HOLLOY
oL EPUT SWORD-60 PATHGET
STAREANN, SWITHROM ROPE-GLIMD ROPE D WEAR
GO ARCHWAY.REMOVE CLOAK-PUT CLOAKRUB

RING-D-GET R

"
RNIFE WA GET MIRROR S

CLOAK-
RING-E-GET

5-5-5-5-5-5-W-N-GO CABIN-LOOK BARREL-GET SALT-D-S-
HAMMER PADLOCK-PUT HAMMER-GO DOOR-

SALT.GET SLUGS N-N.FEED CRAB-SAIL LAKE-BLOW HORN-
THROW

NIFE-GET B/

mba: verzija pmgmma ki krozi na nasem trZistu-, blokira,
e vllpkamn zadnin deset ukazov ob siiKi Stinemo tore] e toko
Vipkavamo v tekstnem ra
in kako pridemo do takéne. In podob
naslednjim programom, ki ga vtipkamo, ko smo ze nalozili avan-
turo; takrat izvemo, katere ukaze oz. gesia razume racunalnik
10 FOR | = 26000 TO 40000

RETURN

20 P = PEEK ()
30 PRINT CHRS (P)
40 FORT = 1T

50 NEXTT
60

ReSitev in program za

INLOCK DOOR-
N DOORPUT KEYHOLD MIRFOR.GO DOORPUT MIRROR-
AR

0 100 : REM DOLOGIMO HITROST IZPISA

200

Drugo fe e g stvar logke in povezave v smiseino celolo
odkrivanje sta n

S e W racunalo Sk vt WHosa St i 2eti

GET RAFT-N-N-PUT

resitev? Preprosto z

moéi prijatelja

The Hobbit (MM -8/85, str. 71)

DARK WINDING PASSAGE
SW

D
W (ta smer manjka!)

OPEN DOOR itd

Dogoinitev 02 nekaj skriienin zhodove:
G —

EORN'S H

DARK WINDING PASSAGE 1 BEORN'S HOUSE -SW-DW-E.OPEN
O AT WINDING PASSAGE — AING SW-D-WAIT (da pride Goblin)-

N-SE-E-TAKE RING

k resitvi

ELVISH CLEARING
SMASH WEB (in ne SWASH

Witd
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LTH loske tovarne hladilnikov
Skofja Loka

Prodajni oddelek
tel. (064) 60.001 84220 Skcija Loka
teleks: 34-519 LTH

~ Toplotne &rpalke — poceni
_topla voda'in ogrevanje

Alternativni nacin gretja
Z energijo iz okolice




o ustvarjeni

V Parizu, kier s
arfumi na svetu,

najsloviteisi p
je zablestel
Jean Marie Pascal
s svojimi disavami.
»Utopia«, »Naives,
Orphée«, Aimée«.




Na primer Lotus 1-2-3,
Framework, WordStar,
Symphony, Open Access, Enable,
PFS-Series, Multiplan, dBase I,
Flight Simulator itd. itd

RAM 256 K ali 512 K
g:bki disk 2 X 360 K 5,25 in¢a
ali

1 X360 K in 20 MB trdi dis<*

80C88 (16-bitni) in
8087 koprocesor za
8-bitno podatkovno vodilo
Cena: DM 4935.-

* doplacilo

Prenosni mikrora¢unalniki: HX-20, PX-4, PX-8

Osebni mikroracunalniki: QX-10, QX-16, EPSON PC

Tiskalniki A4: LX-80, LX-90, RX-80, RX-80 F/T+, FX-85

Tiskalniki A4/A3: RX-100+, FX-105, LQ 800, LQ-1500, SQ-2000
Prenosni tiskalniki: P-40, P-80, P-80X

Marieti¢ni tiskalniki: DX-100

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31639




