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PMP-11

Univerzalni
16-bitni
mikro-

racunalnik

Univerzalni 16-bitni mikroraéunalnik PMP-11, zasnovan na

‘mikroprocesorju DEC DCT-11, smo razvili v Odseku za

racunalnistvo in informatiko Intituta J. Stefan.

PMP.11 o programako sklsden ¢ najbol rackiieno druting 16-
a PDP-11, ter z druzino domaéih

e Delie, Stoveriplesa - T Ko

Energoinvesta — IRIS pod operaciskim sistemom RT-11. Ta

programska skladrnost, sorazmerno nizka ST visoka

funkcionalna zmogliivost so glavna odlika n

‘mikroracunalnika.

V nasih centrih je zanj razvit bogat izbor kakovostne

pmgmnske e razvojnih orodij in uporabniskih

1 je posebno zanimiv kot:

Mikroraunalnik PMP-1
~ poslovno-administrativni raunalnik

~ razvojni sistem
~ komunikacijski procesor
~ procesor za vgradnjo v zaprte uporabniske sisteme

16-bitni milroratunalnik PMP-11 je moZno kupiti
alis in

univerza e. kardelja

Odsek za uéuna}nlswc in informatiko

Tehniéne lastnosti
mikroraé i
PMP-11

Procesor:
~ 16 bitni mikroprocesor DEC DCT-11
— wa 8 MHz

unanji pomnilnik:
~ disketna enota 5" ali 8", 1 M zlogov

 ‘xal (Winchester) disk 5, 10 ki 20 M
dogov

Bomunilac

/e asinhron serijski liniji RS-232 5
Immsl]c do 19200 baudov in modemsko
kontrolo

Napajanje:
— 220 V/50 Hz, poraba 25 W
‘Operacijski sistem:

~ tipa DEC RT-11 verzija 5.1

~ ukazni jezik skladen VMS/VAX
~ podpora do 8 procesov

Opcije:
~ paralelni TTL izhod (24 liij)

trih serijskih RS-232 lnij 2 mo-
demsko kontrolo
- integrirani moderm 300/1200 baudov s
teleprinterskim vmesnikom
~ vodilo IEEE-488

— 25 Kb ROM
~ akumulatorsko napajanje 12 V

institut “jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

399 Telegrat JOSTINLIUBLIANA Telex 31296 YUJOSTIN




DIALOG P

Dialog P je osebni racunalnik sistemsko odprte zasnove.
Operacijski sistem je kompatibilen s CP/M operacijskim sistemom.
Njegova uporaba je zelo sSiroka:
poslovna, procesna, laboratorijska in kot pripomocek pri izobraZzevanju.

Tehnicni podatki

— centralna procesna enota:  procesor Z 80
64 K DRAM pomnilnika
32 K ROM pomnilnika

— tipkovnica: dodaten numericen del,
yu nabor znakov
— monitor: profesionalni,

monokromni, zeleni fosfor

— prikljueki: izhod za monitor, TV spre-
jemnik, serijski izhod RS
232 C, sistemsko vodilo

— programska podpora febasic, fedos, mozna
uporaba vseh  program-
skih paketov za operacij-
ski sistem CP/M (wordstar,
turbo, pascal, dbase II...)

gorenjeprocesna oprema

Gorenje procesna oprema,
Partizanska 12,

Titovo Velenje,

telefon: (063) 853-321
teleks: 33547 YU Sogor




Mikroracunalniki

21GA TURK

b koncu leta se na vseh mogotih podrot-

jih ozremo nazaj in se spomnimo tistih, ki

olnili ¢asopisne stolpce. Sportne re-

vije izbirajo najboljSega Sportnika, filmarji pode-

ljujejo oskarje, avtomobilisti izbirajo avtomobil

lea. racunainiari pa seveda mikroratunainik
leta. Priznanje ni samo sebi nam

Kot oskarl vabijo mno2ice v Kinomatografie,

lahko etiketa »racunalnik leta« marsikoga pre-

nje poteka pod okriljem zahodnonemske revije
Chip. sodelujejo pa Se casopisi iz petih drugin
evropskih drzav v ZDA

Zacetek ni bil posebno obetajoé. Trgovine in
skiadisca se v boziéni nakupovalni mrzlici pryic
9o doigin et niso izprazne. Nekatere otoske

morale zato zapreti tacuno, druge
{Simelaein Acorn) a0 batehale vee eio 1 At
danes S nimajo posebno zdrave barve.

Za vse znane proizvajaice hisnin racunalnikov
je znacilno, da so zaceli ponujati svoje mlincke
tudi kot resnejse, manjsim posiom namenjene
raunalnike. Vsi po vrsti So prav v letu 1985
predstavili razlicice 8-bitnih modelov, ki imajo
vsak 128 K pomnilnika. Preizkusenost tehnolo-

e

boljsimi in zmogljivejsimi novinci. QL se zacenja
dobro prodajati dele sedaj, ko mu je cena strmo-
alavla na neverjetnin 200 furto,

Se pred letom je kazalo, da lahko MSX marsi-
komu pomesa Strene. Danes je MSX, Kot je
2apisal mas sodelavec Mina Podiogar, 16 86 06
kia, ki kaze viak v daljavi. Ali se zadeva oddaljuje
i pribizuje i nas shio pregazi bo pokazal

as. Tudi za MSX Il ne kaze posebej roznato: 16/
S2-bitniki 0 51 26 izbojevall svo) del rga, ki ga

k za lansiranje 16-bitnega MSX je bil pred
nekaj meseci. Seveda z novim konceptom, po-
zabljeno_ zdruzljivostjo z 8-bitniki, ki bi bila
predvsem omejitev, saj se sedanji MSX ne more
pohvaliti s kaksno posebno. knjiznico pro-
gramov.

Osebni racunalniki 5o 8li v denar kot ze dolgo
ne_ A ker je tudi proizvajalcev teh vsak dan vee,
se ne more nince pohvaliti s kaksnim posebno
cvetotim posiom. IBM sam ima menda velike
zaloge in pricakujejo, da bo svojim racunalni-

om v kratkem spustil ceno. Ker ima skoraj
vsaka zahodnoevropska drzava svojega proizva-
jaica PC kompatibinezev, se ti trgi vedno bolj
zapirajo za ameriske, japonske in druge daljnov-
zhodne PC-je. Nemci imajo »Komodore« in Si-
emens, ltalijani Olivetti, Anglezi Apricot, Ho-
fandci Philips, pri nas pa se bolj kot mikroradu-
nainik splaca zaposiiti e eno tajnico. Z denar-
jem, ki bi ga porabili za nakup mikroracunalnika
tipa IBM-PC bi jih lahko'dajali placo priblizno
pet let

pobral priznania. st veretno 2e ugole,

vili iz «mo;.am V kategoriji h
commodore po treh letih (dvakrat C 64 in
enkrat VIG 20) vendarle prepusti mesto otoske:

u racunainiku. Amstrad je ZR Neméija pcstal

Na drugo mesto s je uvrstil atari 130 XE ot
na tretiem je commodore 128, ki ga testiramo v
tej Stevilki

Geprav ima Amstrad Schneider svoje ratunal
nike kar na drugem, tretjem in Cetrtem mestu, Se
A sascdelprvoga mesta na lestici naibole pro-
dajanin v ZRN. Novembra fe bi na prvem mesiy
se vedno C 6:

Aot 2 fakko zadovolien 26 zato, ker iegovo
petstodvajsetico sploh stejejo med osebne ra-
Cunalnike. n udi ¢e i privzamemo nonie oce-

0 ST osebni racunainik, jo

ni, Kot pravimo, prijel, programske opreme je
malo in se po kvaliteti Se ne more meriti s
programi za PC-je. Zaenkrat bo kar drzalo. da je
ST predvsem racunalnik za hekerje in vse tiste.
ki 50 si pripravijeni vso programsko opremo
napisati sami oz. drago placati programeria
Kvalitetne konfekcijske programske opreme ni
in zaenkrat ni¢ ne kaze, da bi renomirane pro-
gramske hise racunalnik sprejele in prirejale

prihodnii Stevilki), lahko GEM oznagimo kot se
en ponesrecen poskus Digital Researcha, da b
si povrnil nekdanjo slavo.

Vse pa le ni tako &mo. Zmogljiv in hiter raéu-
nalnik priviaci marsikoga. V oglasu firme. ki
prodaja programe po posti, smo nasteli ze 60
programov s cenami med 30 in 500 funti. Se
naslov: Software Espress International 31 Sto.
neyhurst Road, Erdington, Birmingham. Great
Britain. Racunainik bosts 1anko. kapil tud! pr
Miadinski kniigi, razmerje med ceno doma in v
tujini pa bo podobno kot med obsegom in pre-
merom

Meja med hisnimi in osebnimi stroji postaja z
nastankom zmogljivih in poceni raéunainikov
vedno bolj meglena. Tako 5o tudi Kiasi¢ni oseb-
ni ragunalniki ze dovolj dostopni, da si jih lahko
privoséimo tudi doma. Po drugi plati pa novi. po
zmogliivostih osebni in po ceni hisni racunalniki
lahko poprimejo namesto klasiénin nosinvnin
ragunalnikov. Pomembnejéa raziika ostaja v
programski oprem

Zanimiv je tudi odziv tujin revij na 520 ST

Angle2! 50 31 v svojin predstavitvan racanaini
kov, ki jih bo prinesel dedek Mraz, edini. da bo
ST =bolisa izbira nasledne lstor. V st 3351 p2
Iojaino poudarijo, da bo drugo lsto ugledalo
1€ sveta fud! neka) angleskin Je-binikoy. Am:
Sradov. Sinclarov in 5 kakéen

Znatilen je tudi primerialni test macintosh
jackintosh v novembrski Stevilki revije Compu-
ter Personlich. Poudarjajo, da je v vse| program-
ski opremi, ki je pisana za mac. barva predvide-

onalce, ST pa zarad pomanjkena programske
opreme pac ni Usirozen za résno rav

Ce se kdo spomni lepih domatih besed za

portable« in »hand held«, mu bomo zelo hva
e Dmakrax ostajajo ti racunalniki prenosijiv
in prenosni

Compag so ustanovili leta 1982 z namenom
da bi izdelali poceni prenosni IBM kompatibilec.

irma je s svojimi kopijami ve¢ kot uspela in
danes pravzaprav govorimo o Compag-IBM
standardu za osebne racunalnike. Letos je Com-
paq predstavil dve razlicici racunalnika IBM-AT
Namizna je bila v ozjem \zbom pri osebni racy:

nalnikih, prenosliiva pa je zmagala v svoji kate-
gorif. ¥ racunainik so “delan e 80256, 296 K
1,2 Mb disketno enoto, b fiksni disk

et beaiodhldios prena:
samo. Razne Konfiguracie staneio 0d 14 000
DM navzgor.

Epsonov racunainik ahko nosite naokrog tu
di vse popoldne, saj ga vtaknete kar v posiovni
Kovek. Proizvajalca poznamo predvsem po t
skalnikih, 7 leta 1982 pa je predstavil prenosni
FX20, Ki s Ieto poznels posial atumalai lata

volio tudi pri nas, se z zastopnikom ze dogovar
jamo o testiranju in natancnejsi predstaviti

T se se

Moj mikro 5




TEST

TOMAZ SUSNIK
so med obiskovalci com-

510 davno pomlad 1984 zvedi anke-
10, kakSen raéunalnik si zele, jih jo

niski svet je ostrmel ob PC 128, cu-
du v polozni beli skatli
Bilo je kaj videti, saj trije, med
sabo povsem neodvisni racunalniki
pomenijo Eisto nov koncept razvoja
PC 128 sodi v razred osebnih racu-
nalnikov, torej precej vise kot prejs-
nja_hisna modela VC 20 in C 64
Commodore se je prvié ozrl okrog
sebe in_porabil ze obstojeco pro-
ramsko podporo: eno_najvecjin
Rnznic (CPM) in programe z2 mo-
o v softvera
in IBM

kar standardnim pomnilnikom 128
Ali bo prodaja temu ustrezno do-
bra, je verjetno Se prehitro soditi.

ze, 7a kaj vet pa mora Ze vsak sam
pobrskati. K sre¢i je literature s tega
podrocja dovolj tudi pri nas. Vsak
kupec PC 128 naj bi dobil prilozeno
Se sistemsko disketo CP/M 30 (for-
mat VC 1541), kaze pa, da je to bolj
odvisno od dobre volje prodajalca

le splaca se razburjati, ob novem
disketniku VC 1571 bo menda zane-
sliivo

Pryi vtis o samem racunalniku je
vet kot dober, saj je ergonomija tip-
Kovnice precej bolj dodelana kot pri
starem C 64. Roka je v precej manj
utrujajocem polozaju, tipke So ne-
koliko Sirse, a precej mehkeje in
prav simpatiéno kiikajo — zgledova-
nje_pri velikem modrem velikanu
verjetno i nakljuéno!

grafiéni znaki kvarijo celoten »pro-
fesionalni« videz. Na desni je pose-
ben del za vnos Stevilk, ki seveda
deluje le v modusih 128 in CP/M
Nad njim 50 v vodoravni vrsti stiri
funkcijske tipke, ki 5o seveda do-
stopne tudi v modusu 64. Samo na-
vaditi se je treba nanje, saj roka v
zacetku vse preveckrat zaide na de-
setisko tipkovnico. Stiri dodatne tip-
ke za pomik kurzorja so e posebe)
ugodne za delo z zaslonskim ureje-
valnikom, saj ni vec treba pritiskati
naSHIFT. Te in 3e zadnjih osem tipk

C 128

= trije v enem

Pogled od zunaj
Prvo, kar opazi bivsi lastnik C 64
(mavricarji tako ne morejo stran od
tastature...), je precej vecji in ma-
sivnejsi napajainik. Zagotovim lah-
ko, da se nii po nekaj urah ni segrel
2a Vet kot kako stopinjo. Bojda je ta
del pri nekaterih Stiriinsestdeseti-
cah dosegal ze kar zavidljive tempe-
rature. Tu so seveda Se Zica za po-
vezavo z antenskim vhodom televi-
zorja (standardni kanal UHF, po-
drocje 36) in tri knjige: prva, drob-
vno spoznavanje, v
drugi, prece| obseznejsi, so podrob-
0 obdelali modus 128 in malo manj
podrobno modus 64, v tretji pa naj-

slstemom
o prevat. Kvalemmin navoan
Za prejénio modele, se jo tokrat fes
potrudil. Vse osnovne stvari, ki jin
moramo vedeti za uspesno delo, so
tu, brez dolgovezenja.
rem se znebiti viisa, da bi
popoln zacetnik naletel na nemalo
tezav. Tore) nam da racunalnik ze
takoj vedeti. da pricakuje od lastni-
ka vsaj osnovna znanja
V knjigi za modus 128 je najprej
pregled vseh ukazov basica v 7.0 5
kratkimi komentarji in primeri. Ena-
ko 50 pojasnili modus 64, nekaj os-
nov za delo z disketnikom in sporo-
&anije napak, v dodatku na koncu pa
delo z monitorjem, pregled naslo-
vov v Eipih SID in VIC ter glavnih
Raslovon, wKlutno 2. nicta.Srano,
za modusa 64 in 128. Priroénik za
CP/M nam spet poda le glavne uka

6 Moj mikro

delajo le v modusih 128 in GP/M. 40/
80 DISPLAY seveda rabi za prekia-
panje med obera zasionoma, LINE

EED za avtomatski Skok na isto
Fab e nji vrstici, N
SCROLL prekine listanje besedila
oz. programa. Zraven je HELP, tip-
ka, s katero se Commodore pri vseh
novih modelih trudi za »prijaznost«
2 uporabnikom. Sam imam nemsko
verzijo racunalnika, kier je mozno s
CAPS LOCK preklapljati med ameri-
skimi in_nemskimi znaki — tu so
dodatne erke n pa zamenjani tipki 2
in Y. Povsem na levi lahko s tipko
KLT (ATERNATIVE) dologimo jast
ne znake na tipkovnici, TAB (TAB
LATORS) nam skupa s tipko smn
doloci robove zaslona, E:
¥ kombinacill  posameznim, Erkar
mi celo vrsto funkcij: od akustiénin
signalov pri dotiku tipk do pomikov
zaslona v vse smeri in prekiapanja
med 40in 80 znaki. Verjetno ni treba

bej poudarjati, da lahko te

Ugodnostt v modusu 64 kar posabi-
mo: tam je vse kot pri originalu in je
verjetno tako tudi najbolj

a desnem robu racunainika sta
najprej vhoda za veseli palici. takoj
zraven pa je tipka RESET. Prva kriti-
ka gre na njen racun. saj o je za
Uspesno resetiranje treba potisniti
vsaj kaksen centimeter globoko v
racunalnik. Odrasla moska roka to
komaj stori z mezincem. tako ozka
je odprtinal Zato pa sta_pohvale
vredna izredno mehko stikalo za
vlop in takoj zraven vhod za na
janje. i je sedaj stirioglate oblike,
tako da ni zadrege s polozajem vti-

kaca. Na hrbtni strani se nam kaze
povsam st slka kot pr starem,do-

. le med antenskim izho-
dom UHF modulatorfa i oporabn-

celih 30 tipk ve€ kot stari model, pa
ni zato del s tipkovnico nic bistveno
veci St fo o za kakien centime-
ter in dolg za vsaj dva

Konéno vkiopimo Facundini! o
preden nam pokaze siiko na zaslo-
Ro tako] zatne testirat, disketni

0z. ngledan. kaksna disketa je v po-
gonu. Ce e tam sistemska CP/M 3.0
zatne takoj nalagati sistem Ce je ni
oz disketnik sploh ni vkljucen, avto-
matsko skoci v modus 128

Modus 64

Sem lahko pridemo na dva nacina
ob vkiopu oz resetiranju raunaini-
ka drzimo pritisnjeno tipko Commo-

in e pritisnemo Y, se
Ze naslednji trenutek pokaze stara
slika stiriinestdesetice. Prenod od
tod v CP/M ni mogo¢, s tipko za
feset motamo spet y modus 128 in
sele potem v CP/M. O zdruzljivosti

128 in C 64 e bilo preftega 2e
veliko crnila,pa pogleimo, kako je s

Ie 2druzljivost 99.99%! Kaj ne delu-

najnovejse igre hise LUCAS
SOFT lastrik je nani flmski radi
ser in producent filma Vojna zvezd

George Lucas). npr. RESCUE ON
FRACTALUS, INFERNAL RUNNER
potem originalne kasetne igre hise
U.'S. GOLD: ROLAND'S RAT RACE
in MIG ALLEY ACE, ki imajo speci-
fiéno zascito pred kopiranjem. pov-
sem prilagojeno modelu C 64. Neka-
teri_programi, npr. JUMP JET in
PLATINE 64, scasoma »sko¢ijo= v
nemske ¢rie in s tem blokirajo racu-
rainik. Gledano v celoti. DIV last

64 lahko stopi na visjo stop-
e e b o
takoj podati na ov za programi. To-
rej je PC—128 v modusu 64 le star

model v novi preobleki

Modus 128

Ko prizgemo racunalnik. se naj-
prej znajdemo v tem modusu. Slika.
K Io gledamo na seriskem video

izhodu s 40 in RGB iznodu z 80
znaki je ta co\woooﬂs BASIC
V 70122365 E. Proce:

sor CPU 8502 \e e
vedno 8-bitni miinéek in vsakem:

03N0v0301cL 1o 250, da [4nKD e
16, 1. 65536 bytov 0z. 64
K. Skrivnost dvojnega naslavijanja
je v prekiapljanju med poloniinimi
bloki. Naenkrat nam je dosegijiv le

en del pomnilnika, za vklop druge
P4 50 polrabi skibi posebon prooe:

mory mane-
unit). Procesor 8502 je pov-




po 64 K. Zgornjih 384 K je predvide-

abytnimi pomnilniki (Atari), taksne
Stevilke pac ne izvabijo pretiranega
obcudovanja.

Posebnost glavnega mikroproce-
sorja 8502 je delo v dveh nacinih
W in FAST, zgledovanje torej

po kamenodobrnem Z;
nacinu je procesor taktiziran s frek-
MHz
Temu primerna je hitrost izvajanja
programov. V hitrejsem nacinu po-

e na R

iz C 64 deluje le s taktom 1 MHz
Vigja frekvenca zahteva dva nova
Cipa: video-Controller 8563 in kon-
trolni Eip VIC 8564. Takéna slika ima
na RGB zaslonu lo¢jivost 640x200
totk, verdar tu realizacija graficne-
ga zaslona ni mozna. Torej 5o vsi
posebni ukazi za grafiko izvedjivi le

na voljo je tudi vseh 16 barv. V prak-
si lahko na RGB zaslonu pisemo
program in hkrati spremijamo nje-
govo izvajanje na serijskem moni-
torju oz. televizorju

Zanimivost je tudi neposreden
dostop do pomnilnika, DMA (Direct

vmesnega npregledovanjas v glav-
nem_mikroprocesorju. Tudi za to
skibi VIC 8564. Posledica je seveda
precej vecja hitrost pri prenosu po-
datkov v ratunalnik in iz njega. Raz-
migljanja o kaksnem trdem disku tu
niso brez pomena.

Glavni adut modusa 128 pa je se-
veda v njegovem basicu — verzijo

Zdruzili 50 prakticno vse prejsnie iz
modelov C 64 (2.0), C 16/116 (3.5) in

CBM 80xx (4.0). Dopolnjene
50 s Stevilnimi ukazi. Posebej mo-
&an je del, ki se nanasa na grafiko in

strukturno programiranje. Dokoné-
1o so minili €asi pokov in pikov ter
mnozice nepregledni vrstic s stav-
Ki DATA, zvestih spremljevalcev sta-
rih modelov. Pravi programer se
lahko posveti bistvu, sistemskemu
strukturnemu_programiranju. Oro-
dja za to ima ve¢ kot dovolj. Od
pogojni IF.. THEN ... ELSE do po-
sebnih, povsem pascalskih struktur
BEGIN.. BEND,  DO..LOOP
DO...UNTIL itd. Napak ne bo odkri-
val Sele potem, ko bo program ze
tekel, temvec s TRAP takoj; s TRON
bo spremijal trenutno  izvajanje
ukazov.

Possben utitek je programiranis
grafike, saj najdemo vse ukaze za-
R0 26 v osnovnem basicu: DRAW,
CIRCLE, PLOT, PAINT ... Na voljo je
Sest grilénin Zaslonov. Pri noma-
fen 5 40 znaki, drugi je zasion pov-
som vinake oo 30400,
tretji dopusca mesanje obeh, Setrti
je_vecbarven locljivosti 160x200,
peti je spet mesanje grafike s tek-
stom, Sesti pa je dostopen le prek
RGB izho
vedno_pomikamo le osem Skratov
(SPRITE). Kot smo rekii, to doseze-
mo le na serijskem izhodu

Iz basica verzije 3 jo PC 128 po-
dedoval SHAPE, nekaksne pravo-
Kot feress graiike wiaske Iosimver
sti, ki v posebni kombinacili kazejo
celotno siiko. Torej nam dajejo
povezavi s Skrati Siroke moznosti za
programiranje, predvse iger. Obli-
Kovanje Skratov je izredno enostav-
no zaradi posebnega urejevainika,
vdslariega v basic. Npr. SPRITE 4, 1
6 pomeni, da klicemo
Shesia = saporodne, $ioviko 4 ga
aktiviramo s &t. 1, s 6 mu_damo
barvo (tu_zeleno), dolocimo mu
prednost glede na obstojeci zaslon

ga postavimo v Zeljeno lego, vse
skupaj pa prikazemo v_graficnem
zaslonu 0. Z ukazom SPRSAV po-
datke o njem lahko shranimo, sledi
Ie ukaz za pomik MOVESPR in COL-
LISION (za srecanje) in Ze je tu pre-
prosta igrica. Ker igrati na tastaturo

e gre, sta v ta namen ukaza JOY
(za veselo palico) in POT (paddle)
Pikanje in pokanje, lahko, kot rece-
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i e f
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VBm 3§
fow  Whwew
somD Xon " 3

no, kar pozabimo. Tako je tudi pri
2voku, saj VOL, SOUND, ENVELO-
E, MUSIC itd. dajejo dovolj udobja
miranju veselih viz. Zmog-
ljivosti procesoria SI 150 do-
ne iz C 64 in niti ni bilo
pretirane potrebe, da bi ga zamenja-
Ii. Je pa ta procesor poleg dveh CIA
6526 (prvi kontrolira tipkovnico in
vesele palice, drugi pa uporabniski
in seriski lzhod) edini ostanek sta-
rejseqa brata
54 hoker asveds. e bo zdra
£ no bo sacel takoj Sarti po sists:
mu, in pri Commodorju niso imeli
nié proti. Monitor poklicemo s pre-
prostim ukazom MONITOR. Na volio
vsi_standardni _ukaz
Alsemble), Clompare) em.
ble). i), G(o), Hiunt). Load) M-
mory). Registen), S(ave), T(ransfer)
Vierify). X(exit) in disk monitor.

Modus CP/M 3.0

Geprav velja basicu v 7.0 vsa Gast,
bi se le zaradi njega odlocalo za PC
128 prece) manj kupcev kot druga-
ce. Konec koncev ponuja konkuren-
ca racunalnike podobnih zmogljivo-
sti po precej nizjih cenah. Verjetno
e tore) CP/IM 3.0 tisto »nekaj vec«

kar je imel v mislih razvajeni ameri-
3ki kupec

Splono znano je. da temelii si-
stem CP/M na mikroprocesorju Z-

komodorjevci preboleti tudi to sra-
moto. Prejsnji poskusi firme Com-
modore s sistemom CP/M v modelu
C 64 niso bill pretirano uspesni. Ori-

povzrocala nenadejane prekinitve
sistema. Raje so ustavill prodajo.
kot pa odpravili pomanjkijivost
2daj se vracajo, na malo visji
ravni sicer, saj je trenutno sistem
M 30 kar nekakien standard
med osebnimi racunainiki. Za nas e
toliko zanimiveisi zato, ker je v kar
nekaj domacih strojin, npr. Iskrinem
partnerju, in s tem na ne bi bilio
zadreg s programsko opremo in to-
Vrstno strokovno literaturo
Za zacetek dela moramo vstaviti v
disketnik sistemsko disketo in po
kaksnih treh minutah nam enota VC
1741 nalozi sistem_PC 128 se drzi
vseh standardov CP/M. Posebnost
je mogote edino to, da moramo
skoraj obvezno imeti siiko prek
RGB izhoda (t.|. 80-Kolonsko grafi-
ko) in novo disketno enoto VC 1571
02.VC 1570. Stara enota VC 1541 ne
bere disket tujega formata (KAY-
PRO, OSBORNE, 1BM PC-CPIM )

poslali enoto VG 1570, ki ni nié dru-
gega 1571 v starem ohigju
VC 1541, ta krizanec pa ima le eno
glavo in seveda bere le enostran-
sko. Nekaksna zasilna resitev. zato

Kati. O novi enoti VC 1577
ko mi pride v roke.

In kaj naj na koncu re¢em o PC
1287 Nedvomno je to racunalnik, ki
danes ponuja najvet. kar lahko pri-
¢akujemo v razredu 8-bitnih racu-
nalnikov. Seveda pa i in niti noce
biti konkurenca kakénemu atariju
520 ST ali celo amigi iz lastne hise.
Glede na predstavr
zredu, daje
strani vellkansko programsko_za
Kiadnico m 64, na drugi pa
Se nekajkrat obseznelSo 2birko pro-
gramov CP/M

ka) vee

Moj mikro 7.




X ali kopija?

21GA TURK

a svetu sta dve vrsti osebnih
racunalnikov: IBM

racunainikov v ZRN je dovolj zgo-
vorna. Na prvih osmih mesti je sest
ki se z

por do mikrora¢unalnikov Modrega
brata

za PC junior
1BM ne bi bil IBM, ¢e si strategi

njegovega razvoja ne bi zazeleli po-
polne previade na vseh segmentin

velikim modrim brator
Predstavitve PC kompatibilcev so
s stal

o specifiéne. Casi so taksni, da je
celo sam IBM izdelal PC kompatibil-
neza — kot bomo videli v nadaljeva-
nju,slabsega od vzornika.

Ker 5o racunainik predstavili na-

su povzeti po tujiliteraturi, pecat pa
jim’daje tudi prirojeni aviorjev od-

8 Moj mikro

trga. PC
uspel, za hisno trzisce pa je ostalo
pri PC juniorju in govoricah o IBM-
MSX

Ko se je pred dvema letoma prika-
zal IBM PC junior, S0 v revijah izha-
jali zapisi v stilu naslednjega iz revi-

ki se bo pojavil v letih 83 in

Priporocena cena racunalnika s
64 K RAM, dvema vticema za

igraino palico, tiskalnik in TV modu-
lator bi stali dodatnih 200, disketn:
enota pa 480 dolarjev.

Samo leto dni pozneje se zadnji

primerki tega ukinjenega programa
prodajajo po cenah, ki IBM niso rav-

N0 v ponos. Modri brat,ni racunal,
da je prodaja 50 ali 10 racunaini-
Kov. ki jih trgovski potnik prod:

kupil
racunalnik za svoj denar. Poleg tega
s0 za podoben denar na voljo Cisto
zaresni IBM kompatibilci in ne ne-
Kaksni mlajsi. Sibkejsi bratje.

Vrata za dodatke: kasetnik, svet-
lobno pero in asinhrone komunika-
cije.

IBM - Japan

JX 0 sestavili iz razlicice racunal

ponskem ni bil nikoli posebno
cvetoc, av zadnjem casu so praktié-
no edini ameriski proizvajalec oseb-
nih raéunalnikov, ki se se kosa z
domaimi tovarnam

nglesko verzijo racunalnika JX
50 zaceli avstralskim Solnikom ka:

brazevanju, Sele kasneje je prisel tu-
di v prosto prodajo (zaenkrat samo
v Avstraliji)

Hardversko
T anje

Vedno se precej govori, kaj imajo
v naérty velike firme. Govorica, ki

e biiznja
promocija racunalnika 18M PC I
Pisci, ki 50 bol) »modrix 0d mene.
vidijo PC 2 v racunainiku JX. Ce pa
se strinjate, da mora dvojka pome-
niti nekaj novega in boljéega. se bo-
ste po tehle tehnicnih podatkin str
njali, da JX to ni

asnova racunalnika je Kiasic
tipkovnica je_locena
enote, torej se da premikati ve¢ kot
palec ali dva. kolikor zmore moj ata-
ri. V nasprotju 2 drugimi osebnim
racunalniki je JX ¢me barve. Razpo-
red tipk je_bol) pregleden kot na
tipkovnici PC. blize je tistemu na
pisalnih strojih IBM. Zal pa se tudi v
JX pojavijajo v zadnjem Casu modne

brez efekta stikala, ki postavia tip
kovnico za Tip

2ete po kablu ali brez2icno, tako kot
pri PCjr. Brezzicna povezava omo
o

paziti na kabel
V osrednjem delu 5o procesorska
plosca, razsiritveni vtiéi. transfor-

mator in vmesniki. Tako Kot starej&:
brat je JX zgrajen okrog 8/16-bitne-
ga Intelovega  mikroprocesorja
8088. Ta je nekoliko zmogljivejsi od
Z 80, takt je 4,77 MHz. Prostor za
matematiéni koprocesor ni precvi-
den. Na osnovni plosci je 64 K RAM
Vdelani so $e vmesniki za monitor.
igralno palico. svetiobno pero. ka
setofon (1), paraleini tiskalnik in 1
kanaini generator zvoka

vsako od osnovnih konfiguraci
ra¢unalnika spada tudi barvni moni-
tor poprecne kvalitete. Racunainik




— TUDI ZA DOMACO
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zma_pogeniatl razmeroms. dobro
grafiko (640+200 v 4 0z. 320+200
36 anih barvah), ki sasede 92 K
pomnilnika. Nad prikazanimi rezul-
tati pa angleski kolegi niso bili nav-
duseni

Razsiritve

Ce zelite raéunalnik dobro proda-
jati, se mora o njem &im vec govoriti
in pisat. Seveda lahko zskupit po
nekaj strani raunainisich revi S
bolje pa e, te o njem pisjo drugi
Rlecimo vsiogu: -Kupil ste relboisi
racunalnik na svetu, a potre-
e Sa hago kartco. da Loste an:
Ko z njim kaj narisali.« Tako se sia-
bosti racunalnika obrnejo v njegovo
mog. Nastete firme ga poskusajo
postaviti na noge po strojni in pro-
gramski plati. Cez no¢ bo vse govo-
ilo le 8 o njem, in celo najbolj
zagrizeni kritiki se bodo strinjali z
ugotovitvijo, da sam racunainik si-
cer ni prav nié posebnega, da pa ga
je mogoce, &e imate denar, prilago-
diti vsem potrebam.

Tipicna predstavnika neomejeno

kup je seveda programska oprema,
ki je pisana za ta format. Po drugi
strani pa IBM zagotavija, da je na
3,5-palénem formatu Ze na voljo Ka-
kih sto programov.

JX je opremljen Se z dvema vtice-
ma za softver v

izvajali v romu, kar ima dvojno pred-
nost. Dostopni 50 takol in pustio-
ves RAM prost za podat

oprema

Nad racunalnikom bedi DOS 2.1,
natanko tak kot v elingu, IBM PC
commodorju ali kaksnem od kom-
patibilcev. Revija PCW ugotavija, da
50 diskovne operacije precej pocas-
nejse kot v P . da je vmesni
pomnilnik precej manisi. Zato je po-
trebno npr. med izpisovanjem vse-
bine diska veckrat ponovno zagnati
disk, da bi se na zaslonu pokazali
vsi naslovi

Programsko je /X zdrutijy 2 dru-

#ino PC, ¢e smo le programe spo-
Sobni prenesti na drugagen disketni

Koplja 1BM PC XT brez trdega d-
ska za mml Kot 1500 DM.

cev. Prvi stroj, ki nam pride na mi-
sel, 2 zelo podobnimi tehniénimi po-
datki je apricot Fie. Z eno disketno
enoto, 256 arvnim moni-
torjem, migko, poslovnimi programi
in podobno stopnjo zdruzljivosti z
1BM PC stane 900 funtov. Po drugi
plati pa se ¢lovek vprasa, zakai ne bi

S N AR PR AN s

razSirivin ratunainikov sta spple 2
ne ponuja take

Gbilice rachirivenin vikor

Sl s Kolhor I premore, e

2druzljivi s tistimi v PC. ta na-

e 50 vam trije
wiici premalo, i bos'e lahko kupili
razéiritveno enoto, kier je prostora
ivene. Kartice.in
udi ti

za i raze
5,25-paltno disketno enoto
Wiici ne ustrezajo PC-jevim.

Disketne enote ...

JX v osnovni konfiguraciji nima
vdelanih_disketnih enot. Za nekaj
vet denarja si lahko privos<ite razli-
¢ico 2 eno ali dvema vdelanima 3,5
i duksinind snoiAing s o

format. POW suvereno ugotavia
»Nobenega dvoma ni, da se bodo
Satosna oftvera. zagrebl, * b
svoje programe prenesli na 3.5-
paléni format ali na Kartice ROM.«
Glede na vpliv IBM v tem poslu ver-
jetno res niso dale¢ od resnice.

IBM JX proti IBM PC

Ce gledamo JX kot izdelek firme
BM. it i posebno
verzija (64 K
paralelni fihod 2 lskaimk, whoarik
2a igralno palico, kasetofon in svet-
iobno pero) stane v Avstraliji pribliz-
no 1000 angleskih funtov. Verzija s
128 K in eno disketno enoto je po
1350 funtov, verzija z 256 K in dve-
ma disketnima enotama za priblizno
1600 funtov. Razsiritvena enota z
disketno enoto (5,25 paica) in 8

Ja-
ponski X je opremien § podobmm‘
disketnimi enotami, Ie da je tam ka-

paciteta 720K Mands bods i modle.
ii prisi tudi v Evropo.

Kot smo ze povedali, je standard-
1o enoto za 5,25-paléne diskete mo-
goce kupiti posebej. Razlog za na-

articami_stane
Godatnih 400 funtov. Angleski Koie.
ga ugotavija, da 50 minili Casi igraé
2a 99 dolarjev, ki se jim je rekio hisni
racunainik, in da je kvaliteto pac
treba placati

Na prvi val konkurence bo JX za-
del v sami druzini IBM kompatib

namesto JX kupili kaksne cenene
opije PC, ki 50 2 njim popolnoma
zdruzljive, ali pa kar IBM portable, ki
po zadnjih pocenitvah stane kakin

JX proti
kompatibilcem
Ogleimo si ponudbo tpicne cene-
ne kopije racunalnika IBM Za
1084 funtov dobite kopijo IBM PC z
imenom XCPC z 256 K RAM, 8 karti-
camitipkownico, prostorom _za
8087, 25 MHz zeleni monitor, pare-
el s sorak vy, mesn
igralno palico, dve »vitki« Sreketni
enoti (5,25 palca. .. 360 K) in napa-
jalnikom, ki bo zdrzal tudi trdi disk
Za povrh pa $e uro na baterije, ure-
jevalnik besedil, preglednico, bazo
podatkov, komunikacijski paket in

Natanko isto re¢ lanko kupie tudi
). Z:

Ja€ in uro ali dve ¢asa (brez lotanja)
e se vam zdi tudi to predrago, lah-
Ko kupite samo ohisje,

plosto z raz8iritvenimi vici, a brez
ramov, 135 W napajalnik in tipkovni-
o za 408 funtov. Ali po komponen-
tah: procesorska plosea s 6,67 MHz
8088-2 za 272 funtov, ohije za 53
tipkovnica za 70 in 150 W napajalnik
22 90 funtov.

Tudi druge komponente dobite iz
dezele miinov na veter. Ce si kupite
Se barvno grafiéno Kartico za npr.
113 in barvni monitor za 200 funtov.
ste si za ceno dveh atarijev 520 ST
zgradil sistem, ki je bistveno zmog-
Ijivejsi kot JX in popoinoma zdruz-
ljivz IBM PC. Seveda pa to $e ni PC
in podatkov 0 zanesljivosti sistema
nimarmo. Micro Products
International, Building 70. 4 th Flo-
or, 1117 ZH Schiphol-East, The Net-
herlands, telefon 9831 20 452 650

Se cenejsega kompatibilca dobite
Vv ZRN. Sestavljen racunainik z ohis-
jem, tipkovnico, osnovno ploseo in
osmimi razsiritvenimi vtiéi. 512 K
RAM, barvno grafiko in enim disket-
nim pogonom stane reci in pisi toli-
ko kot pred pol etz Sinciarov QL

istem naslowy prodajaio kopiio ap-
pla Il za 800

JX proti drugim
Siroke ponudbe programske in
strojne opreme, ki sicer govori v
prid IBM kompatibilcem. za JX $e ni.
foda stroju se reée [BM in to bo
marsikomu_ zadostovalo. Atari ST
ponuja za manj denarja vec. prete-
a bo Se veliko potu,da bo imel
vsaj_ priblizno_toliko  programske
opreme kot PC

JX kot PCII
Tehnologija, okrog Katere je zgra-
J let, 8088 brez

nje. Raéunalnik sam po sebi je mor-
da dober kot drugi ali tretji IBM PC v
pisarni. V tem

2
38

torji bistveno bol utrujajo oi kot
hiéni raéunal-

PC. In Sole? Njim je bil racunainik v
osnovi tudi namenjen in ustreza
vsem njihovim potrebam, tako kot
le 2 ¢, macintosh in S kateri. Na
te] fronti bo odlocal softver.
individualni jugoslovanski kupec
verjetno nima denarja, da bi si lanko
privostil nakup strojev z rodovniki
Niemu so namenjeni nasiovi proiz-
vajalcev kompatibilnezev. Druzbeni
sektor pa je odvisen predvsem od
dosegljivosti
za devize ali d
prej kupuje isto, kar [ahko dobi, in
ne tistega, kar potrebuje

Moj mikro 9




) ] SISTEM ZA BLAGAJNISKO
SISTEM OPTIMIZACIJE
KROJENJA V TERSTILNL POSLOVANJE V BANKAH IN

INDUSTRIJT POSTAH
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slskraDetta
NABAVNO PRODAJNA FUNKCIJA \! PROCESIRANJE RADARSKIH
V RACUNALNISKO PODPRTEM | SIGNALOV

INFORMACIJISKEM SISTEMU
\ I

IskraDelta o | — _ =lskraDetta

NASE VODILO JE: _ .
PROGRAMSKE RESITVE ZA VSA PODROCJA GOSPODARSTVA!

DO ISKRA DELTA je proizvajalec kompletnih racunalniskih sistemov. Razvojna dejavnost ter proizvodnja apara-
turne, sistemske in aplikativne opreme sta usmerjeni na vsa podroja gospodarstva. Poleg tega daje ISKRA
DELTA izredno velik pomen izobrazevanju uporabnikov in ima razvejeno vzdrzevaino sluzbo.

POKLICITE NAS!

061/312-988 ISKRA DELTA 61000 LJUBLJANA, Parmova 41




MIMO ZASLONA

Misklo Jo osem mesdcev, ker je
oski predsednik Mitierrand

et Eurek
b -vmlnko drzay
tahnolodki

ki naj
v boju

redek. Sed
v £6 tote in vetina I |
povezanih z ntormatiko. Tovrstni
Radr, i & Jm a al ni
pridjueila, obsegai
1. Razvoj mikroraéunainiks, na-
menjenega za izobrazev.
miljonov. dolarjev proratuna, rok
tri let
britay

osilci francoski Thomson,
G Acom in italijanski Oli-

vett
2 Vektorsk! kalkulator (300 mill-
jonov dolarjev, pet let, fri
Naia in narvesi Norsk b ata)
S Amorini silc] (300 milionov
dolarjev, pet let, finski Solems in
zahodnonemski MBB).
obot za tekatino lndusiio
arjev,

rugi programi _so namenjeni
razvoju_ultracentrifugalnih mem-
Bean, daguoetk! spolnhs bolarni
in elekironskl optiki, Dogovarjsio
se o. o skupnem razvoju mot

las odkrivanju_one il
nia_ caratia, (Eurotrac) in eviopek
raziskovaini mrezi (European Re-

etwork).

Tipkovnica ines, ki jo izvaza
ljubljanski IEVT v tujino pod im
0

‘ompu-
ter Kontakt. Zahodnonemski oce-
njevaici so med drugim zapisali:
»Obzalovati je, da je prisa ta tip-
kovnica na trg razmeroma pozno,
saj gre za zares profesionaino na-

ravo
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o Ieschen

O locksrnachen und an mich schicken
dann ouch srkenntlich Zeigen und 2ine genaue
Bnlaitung fiir das Programm schicken

0 Braunschweig

Features

&5

L

EETNEN (TEOEoTToR' e TR T

ske opreme.

remo, da je progr

Vecina programov kro! v oblki piratskin kopil. Ti Kanali su hkrati enkraten vir za distrbucijo program-
Na' svoj nacin jih poskusa izkoristt neki programer iz B hweiga. Na

red dovoljeno prosto kop

i
porabijai, pa nal bi me poslall 20 OM. Fant jim bo za (0 posial natanéna navodiia

aslovnem
i rac program tudi

$teje priblizno tristo &lanov. V treh
letih je zbral lastno knjiznico pro-

Io preprosta in aprav//ena v neka,
minutah. Resdaje treba nekaj ma-
lega spajkati, vendar lahko to hi-
tro naredi tudi laik. Prilozeno je
nnatan¢no navodilo za montaZo.
Zaradi kurzorskega bloka posta-
ne urejevanje besedila Cisto vese-
lje.« EVE oziroma ines, ki jo pro-
dajajo za 240 mark, je pustila da-
le¢ za sabo tudi tako znane teki
ce, kot so DK'tronics Il Io profile,
tipkovnica za spectrum + in saga
emperor 1.

Y to] rubriki bom etos objaviai
tudi naslove jugos -
nalniskih kiubov, Ki vab;/n k sodelo-
vanju in nas obveicajo o svoj de-
Javnos

'@ Racunarsii

amaterski kiub

K iz Sarajeva sirutute ltiiele
racunainiitva, vide

hi-f in
“Lant jo pripravi
nif (v slo-

ve, got
e

an
Dom miadih, Ul. Mice Soko:
nme. bb, 71000 Sarajevo, tel. 24-

Obiimo porotiio nam e po-
slalo_predsedstvo
merjey slekirotehniéne fakultets,
Kiub so ustanovili ze leta 1982 in

gramov in literature za razne raéu-
ralniks. Postopom noval tu-
di razliénih
ueuu.lnnwv,

Sharpoy

lectron), nazadnje pa za uporab-
nike spectrum orja, am-
strada, galakcie in Zepnih raéu-
nalnikov T 59 ter HP 41 C. Poseb-
nost je sekcija za tiste, ki ele raz-
migliajo o nabavi racunalnika (z

ini-

h por
maiboisi softver. Cil: popoina
ievirnn dokumentacija za sieherni
sistemski ali uporabni program in
ije knig, s katerimi je mo ob-
viadatl razns programske jezke.
Clani kluba se zbirajo vsak etr-
ok ob 15. ur Y e 0d dvoran o
trotehniske avadn

59). Ce stanuje
rad, laiko, pitete na
0SSO _Elektrote

naslov: PETF,
niékog fakulteta, Bulevar
cle 73, 11000 Beograd. Obljub

ismo z obvestili o delu kiuba
in anketni s, ki vam po vpIaciy
&lanarine zagotavija vpis v bazo
podatkov in sodelovanje v eni od
devetih sekcij.

e vas zanimajo novest, ki i o
na_razstavi Autofact '85 v Detroit:
najavila _druzba

ton, Hewlett-Packard Ges. m. b. H.,
A-1222 Wien, Lieblgasse 1, Avstrija

jin, oznacenih z znanimi_ kraticami
CAE, GAD in GAM. Pri HP ponujajo
tudi novo tehnologijo za MAP (ma-
nufacturing automation protocol),
‘pokazali 50 novi barvni digitaini os-
ciloskop in_ predstavilisoftver,
omogoca inzenirjem, da uporablja-
jo isto delovno postajo za tehniéno
in administrativno delo.

Sinclair Research je v zaletku
decembra objavil financne rezulta-
te za poslovno leto, ki se je koncalo
31. marca 1985. Promet, ki zdrzema
naraséa vse od ustanovitve druzbe,
77.7 na 102,8 milijo-

stotkov vse prodaje. Toda to spod-
budno gibanje je v globoki senci
zgube 183 miljiona funtov (leto
prej so imeli 14,2 milijona dobicka).
Na raéun previsoko ovrednotent
zalog spectrumov za QL so morali
namre¢ odpisati priblizno 22.7 mili-
jona funtov. Od marca se Sinclairo-
va stiska blazi, Ker so za deset mili-
jonov funtov prodali trgovski verigi
Dixons celo goro spectrumoy plus
QL pa gre po poceni

198 ftor »prav zivahnoe v et

pisite na naslov Mrs. N. Novy-Lup-

C d iz ge-
trtletja v etrtletie objavija nove in

vse veje izgube. Do konca fiskal-
nega leta (30. junija) se jin je nabra-

za 124 milijonov dolarjev, v pr-

vem kvartalu novega fiskainega leta
(do 30. septembra) pa 39,2 milijona
dolarjev. Commo

Gould Kijub vsemu napoveduje, da
se bo tehnica do konca naslednje-
ga Cetrtletja prevesila, ces
zadnjo izgubo_pripisati predvsem
razvojnim stroskom za amigo in C
128.

dorjev Sef irvin

da je

Casi, ko so hekerji se vedeli, o

¢em pise domaca literatura, so
pocasi zaceli jemati slovo ze s
sloven;

maloraéunalniskih revijah. Kdor
pa koraka s

vedno nove besede.

jenjem izrazov v nasih

isom, spoznava

Ce razumete vsaj Sest od na-

slednjih_lepin slovenskin izra-
zov, niste heker,
grdo povedali, sesekijanec.

., ampak, kot bi
zbimikova skiadnja
sledilni nacin
smernice (zbirnikove)
janje
obdelava izjem
2unanja ponovna nastavitev
kratna iziema

Besede lahko poiscete tudi v

neki novi knjigi, 2al pa boste v
njei zaman iskal pojasnila vsaj v
oklepaiih. »
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MIMO ZASLONA

N

Tale sika ! roprodutcia macovega ail jackovege sesions, arpak fo
2 spectrumom.  kratkem nal bf izdla izpoinjens,

(4550, rore] So bolisa od tisuh, s katerir 5o narsans s
Komabants Euroruny in Bajkah. Risati bo mogoce tdi x ,gmnu p.nca

in s klikanjem po ikon:

Higa Activision je tudi za evrop-
ski trg pripravila novo amerisko
igro, ki nima navodil ne spremnih
pravil ne namigov. Ko jo nalozite,
se na zaslonu preprosto pojavita
besedi Logon Please. Potem si
mora$ sam razbijati glavo, kako
bos vdrl v program. Igra se imenu-
je Hacker in menda simulira nez-
nan racunalniski sistem. Na kaseti
je pripraviiena za amstrat, atari,
C-64 in spectrum, na disketi pa za
atari in C-64. P
zagotovil

jo je uzivala sorodna britanska
igra Hacker 2000, ki so jo lani
napisali za BBC B.

Elektronska industrija_obljub-
lja, da bo »zelo kmalu« ponudila
poceni trde diske za poceni mi-
kroracunalnike. Medic napove-
duje 5-megabytni trdi disk za
Sinclairjev QL, ki naj bi stal samo
2 funta, Knight ronics
pa 10-megabytnega za atari 520
ST za 430 funtov (brez prometne-
ga davka). d enim letom
S0 tovrstni diski stali tiso¢ oziro-
ma 1500 funtov.

Nolan Bushnell, moz, ki je bo-
troval video igram in Aurqevlm
prvim racunainikom, je za letos-
e boziéne nakupovaice zasno-
12} robatako matko, imenovan
Petster. Kosmati re

incelo odpev-rl- z miavkanjom.
Puproml odel stane 40 fun-

opoind .m 100 funtov, oba
p- m na baterije.

Francoska PTT je omogocila

na narotnina jo vsega 150 fran-

Se te ni treba placati, Kajti
no Irancoskm 2zakonih niste doiz-
ni sporoéi , da ste svoj elek-
tronati pisain stea] prikjotil na
Teletex.

Na sejmu Copmec Business
Computer Show je Acorn pred-
stavil svojo verzijo krizanca med
mikroracunalnikom, modemom
in telefonom. Ta naj bi se za trg
bojeval

razyojnih laboratoriji. No ja. DR

pa 50 jaboléniki pri DR narocil
razvoj neke

z
ICL, ki je zgrajen okrog sinclaira
L. Zadeva ima vdelano 16-bit-
no razlicico procesorja 650:
655C816. sti procesor naj bi bil
kmalu vdelan tudi v_ racunainik
BBC, tokrat model C. Zaradi fi-
nanéni tezav firme pa naj bi ga
predstavili Sele po novem lefu.
House je
konéno izdal avanturo Lord of
the Rings (Gospodar prstanov).
Ker gre za nadaljevanje Hobitta,
pricakujejo, da bo igra zelo po-
pularna. Videli smo nekaj slik z
ekranov, ki pa so razocarale. RE-
TURN Toshiba je izdelala nov ra-
Cunainik MSX, v kateraga jo de-
lala 80 K RAM in
Polovico slednjega je Sty
urejevainik besedil Bank Street

Writer. Cena 249 funtov. 'RE-
TURN inclisiri se fo 28 epopad:
inalnika

p opre-
me. V modelu ST naj bi GEM
ostalnespremenjen. RETURN
Digital Equipment Corporation

podiete ki je trgu tudi

Tecmar. RETURN Apple je pred-

GO SUB
STACK

Commodore. 128, Rogocom (59
Market Place, London NW11) je
izdelal dodatek, ki bo pretvoril

le RGB | v standardni RGB
in bo C 128 mogoce prikijuciti
na vsak monitor z RGB vhodom.
RETURN Ultimate oglasa CY-
BERRUN. Rekiama nas navdaja
2 (1aznim?) upanjem, da to ne bo
Se ena arkadna avantura. RE-
TURN Apple in Digital Research
sta se pobotala in mimo sodne-
ga postopka dosegla sporazum.
Jabolko spora je GEM, ki naj bi

R napravil prevec podobne-
ga 0S v macintoshu. Tudi Apple
nima posebno Ciste vesti, saj je
sam ukradel idejo v Xeroxovih

stavil in tudi e prodaja trdi disk
(3,5 palcni, 20Mb) za macintosh.
' jo eden prih diskov 72 mac,
ki delajo bistveno hitreje, kot ce
bi podatki curijali po serijski lini-
Ji z 9600 baudi. RETURN V letu
bi se sesule cene ma-
triénim tiskalnikom. V Epsono-
vem Katalogu naj bi bil laserski

magali pri risanju figurc v pro-
gramu za Sah. RETURN Ce
adate MG 83000, 50 ahkc avt

te na sramezljivo majhen oglas,
v katerem vabi PSION v svoje
vrste strokovnjake za ta mikro-
procesor. Na leto lahko pokasi-
rate do 12 K funtov, pa Se poset
ugodno starostno zavarova-
nje ponujajo (slika). RETURN V/
Nemciji, kjer je QL pravzaprav
nekoliko osovrazen, so naredili
dodatek GIGAMOUSE. Racunal-
nik bo  njim dobil nov uporab-
niSki ymesnik, basic 70 novimi
i V oglasu navajajo vse, tu-
i Stevilky 2iro racuna, posabili
50 na ceno... RETURN Jack
Tramiel ocsmu/s,
nov potencialnih Ku-
bcev. To o lasiniki 8-pitnih si
stemov, ki so se igra¢ 2e naveli-
Cali. Za 20 milljonov judi se mu
bo mords jubilo vielsi! Kaksen
basic, ki bo vsaj tako dober Kot v
Sbirikin, RETURN Testi v reviji

RETURN 32-bitni atari, ki naj bi
ga Jack zda] 20a] potegni i ko-
TT (thirty

IETURN Ce ima-

jajo pri Vobisu v Minchnu (9949
897721 10) za 250 DM, Dvanajst
postaj lahko prednastavite. Tu-
ner je zdruzljiv z vsemi mogoci-
mi monitorji, ki imajo video (ne
RGB) vhod. RETURN Data Bec-
ker, Merowingerstrasse 30, 4000
Dasseldorf, prodaja 2e 8 knjig o
ST520. Knjige torej so. RETURN
Za 500 DM si racunalnikarji lah-
ko kupite Pumine superge z vde-
lanim mikroracunalnikom. Ko se

natekate, prikijucite supergo na
hisni racunalnik, ki prikaZe pre-
teceno pot,
kalorije.
perge _izdelovati tudi Borovo.
RETURN Apple je nekoliko po-
cenil svoje racunalnike. Fat Mac
stane 2e manj kot 9000 DM in lic
man) kot 5000 M. Fat Jack ((c)
Jonas 2Znidarsic) je trikrat cenej-
L RETURN Cano o dobil ot
o Lonsa e ST 5

Nemcev. Racunalniska igra je Ze

RechuTMENT

na voljo za spectrum, commode
e in amstrag. Zvoén, okt pri

rvem tako zelo zaostajajo
originalom, da svetujemo nakup
bazuke in krajse urjenje v kaks-
e. RE-
TURN Med firmami, ki naj bi iz-
delale PC kompatibilca, je zdaj

naj bi bila v Evropi tudi amiga.
RETURN

12 Moj mikro




Britanska posta je dozivela
bridko razotaranje, ko je leta
1879 zasnovala telekomunikacij-
sko mrezo
e leto Jo napovedovala 100 t
so& uporabnikov, a je e danes
na polovici poti. Nekaj podobne-
ga se dogaja v ZRN: Deutsche

post je za konec letos-

uporabnikov BXT
(Bildschirmtext), za leto 1988 ze
milijon, za leto 1994 pa 10 milljo-
nov, vendar je lani imel vsega 20
tiso& naroénikov in brzkone tudi
letos ne bo dosegel skromnejse-
ga cilja 150 tiso¢ uporabnikov.

Za Sinclarjev spectrum plus je na
voljo prva miska, izdelek hise AMS,
ki_je' podoben sistem, imenovan

WX, Ze pred tem razvila za racu-
nainike BEC in amstrad. V paketu,

i stane 69,95 funta, povjao navac
stikalo-
T, Getronicsoy vmesnik n softver-
ske programe AMX Art, AMX Colo-
ur Palette ter AMX Control. Vsi pro-

grami_vsebujejo_ikonske menuje,
AMX Control pa 28 novih ukazov v
basicu, razsiritveni program za pi
vajanje strojne kode in oblikovanje
ikon. Naslov: AMS, Green Lane, Ap-
pleton, Warrington WA4 5NG, Great
Britain.

Ameriska revija Creative Com-
puting je objavila Svoj seznam
»desetih najsiabsih racunalnikov
vseh Gasove. Med njimi najdemo
predvsem ameriske stroje (celeco
adam, gavilan, IBM PG junior,
mattel aquarius, Tl 99/4A itd), pa
tudi Sinclairjev’ ZX-80. Britanski
Guardian, po katerem povzema-
mo novico, je zapisal, da bi temu
seznamu mogli mirno dodati Se
nekaj britanskih »grozote, kakrsni
50 bili racunalniki oric 1, sord M5
in camputers lynx. Gasi se paé
spreminjajo: Se pred dvema leto-
ma e slovita revija Personal Com-
puter World posvetila aquariusu
Seststranski barvni »benchtest«, s
povzetkom, da je »aquarius odii-
Gen stroj«, medtem ko Americani
danes pisejo, da bi proizvajalec
moral uporabniku tega racunaini-
ka preskrbeti tudi gumijaste roka-
vice

Racunalnikom so mnogi o
1, da bodo ljud odvadill puvllne
ja pa se ravno na-

sk

program Ort-
hogicial, Kl aviomatsko proverja
besedila in opozarja na pravo-
pisne napake. Program je napi-

za Applov mcintosh in IBM
PC. Onthoglciel s hitrostio 20 b
ekundo pregleda bese-
dil, obdeland s katarimkoll ure-
jevalnikom besedil in poudari
vsako »sumljivo« besedo — upo-
rabnik nato presodi, ali se je res
zmotil. Program stane v Francifi
995 frankov (brez prometnega
davka), sestavili pa so ga lin-
gvistka Francoise Dubois-Char-
leir in racunalnikarja Isabelle
Richard ter Eric Simenel. Pro-
gram primerja vsako besedo s
150 tiso¢ gesli, ki jih priznava
znani francoski slovar Petit Laro-
usse, poleg tega pa uposteva
lovniéna  pravila  (mnozina,
spregatev itd.)

Roboti zacenjajo pocasi prodi-
rati tudi v tako imenovane druz-
bene dejavnosti. Podjetje iz ame-
riske drzave Massachusetts je za-
Celo izdelovati robota, ki opravija
sluzbo nocnega cuvaja (Kjer naj-
brz gledajo film »Veliki pobeg-)

televizijo zaprtega kroga in mi-

Zelji ga opremijo Se z metal-
cem solzilnega plina in laserjem,
¥ nobenem primeru pa ne s strel
nim orozjem. In ne? Ker
stroj pac ne zna loGiti »ravbarjeve
od »zandarjeve

DMP-2000 je oznaka novega
Amatradovega tsksinks, K sy
britanskem _tisku
prohvaiit Ta maticnl tekammi | [e
zdruzljiv z vsemi mikroracunainiki,
ki imajo Centroniscov vmesnik in
stane 159,95 funta (narodila v Vel

Britaniji: Amstrad Consumer
Eloctronien, 163 Kin ings Rd, Brent-
wood, Essex). Tiskainik ponuja vr-
sto tipov érk, med njimi NLQ (Near
Letter Qoailty) in vee giame obit-
ke pisave. Na voljo je tudi pet n
cinov za graficne zapise (3lei e
. Ker tisklanik ni nam
mo za amstrad, so vsi u
nik podani v Microsoftovem
basicu, basicu za BEC in basicu
za commodor

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:

@ 66 programov za ZX Spectrum,
@ 176 strani,

@ 176 kilobytov besedila,

@ akcijske in miselne igre,

@ izobrazevalni programi,

@ uporabni programi,

@ koristni matematiéni programi

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najvec znadilnih programov, da bi uporabniku
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu jih
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauéi vas programirati v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe
kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

Ime in primek

Ulica in stevilka

postna st.in kra

Naro¢am . . izvodov kniige

M Mirko tipka na radirko

M Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznagite, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku.)

Vsoto 1100 din za en primerek bom plagal ob prejemu posiljke.
CE Z IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE BI RADI UNICILI

STRANI V REVIJI, NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO-
PISNICO




1Z DOMACE GARAZE

acenjamo serijo Glankov, ki 74838,

%0 na kakrdenkol nacin pove-

mi-

g Stoveniia. 2 o smo.izbrat
mnilno banko 64 K zlogov.

o braicev Zanima, keko

3

preberi

vezii kapacitete 64 K X 1. Postopek potrebna. Pomembno e, d
ni zapleten, zahteva le mace pazlji-

vosti in natancnosti.

ko med obem;
ve;
nozic.

vrstama

Seznanimo 2 yoemi-opreil, i 80

vedamo pomena vsakega koraka, ki

siowenil®

or 150 ohmov 1/4 W in 8
dinamicnih pomnilnikov 64 K X 15

128 ci-
Kiow) in ¢asom dostopel 200 fs al

" reden zanemo delnl. aife
robno

P

9 storimo. Za uvod si oglejmo razli-
pomnilnin
lika 1 prikazuje razpored

+5V. Nozica +5V mora postati mul- posebej. S tem
tipleksirana naslovna linija A7. Pri
delu nam bosta v mo
2'in 3, ki prikazujeta spodnjo in

2gornjo stran tsksnega vezia z vse-
mi potrebnimi prijem;

tiskanega vezja

siZ olfa nozem, ki ga prisionimo ob

ravnilo in nekajkrat potegnemo
tiskanem vezju. Rez ogistimo in pre-
verimo vsako prerezano povezavo
rezom smo loGili od-
vacel ol s g il

Takoj lahko ugotovimo, da je po-
ti ~5V in
z napetostjo

Eno oporo sliki

2.V visini elementa U52, noica 7,
prerezemo napajaini_liniji ~5V in
+12V, ki teceta ob robu tiskanine.
Spodnja stran 3. Prekinemo vseh oser
elementov pomnilnega polja, ki po-

vezujejo nozice 9 in napajaino linij
1. Naredimo rez 64 K. Pomagamo - way. " P
4. Prekinjenih +5V povezemo na

PIN CONNECTIONS

Za delo potrebujemo: spajkalnik,
kakovostno spajko, olfa no? ali skal-
el, pinceto, S¢ipainike, sesalko za
cin, Zico za ozicenje (30 om). univer-
zalni instrument, integrirano vezie

do 21.30. Nasi :
Soisiect sai b oh oo :
.
rd—Jbo
Lj
onanes
P B
' tud) sami priti
o nas ob srodah obve-
na

nozice 8. Sedaj smo prejsnjo napa-
jalno linijo +12V na nozicah 8 nado-
mestili z napajaino linijo +5V.

5. 0b nozicah 1 pomnilnega polja
2notem odstranimo lsk na napajal-

WPIN ARRANGEMENT

vezavi, ki tece mimo. Tako

Gobljens otoeke (prblizno 2 mme)

pricinimo na nozice oraku

smo napajalno inijo —5V nadome-
5 +5V.

6. Ce je v vezju e vstavljen bipo-
larni kondenzator
obrniti (1ahko ga tudi odstranimo).
s jo pro kel 2 Hioaranis nape
jalne —5V.

Neoafans. napetost
usposobljene.

7. Z merilnikom ohmske uporno-
sti_preverimo_pravilnost_povezav.
Prikiju¢imo napajaino napetost in z
voltmetrom preverimo e napetosti.

8. Med elementoma US8 in U
prekinemo povezavo med tockama
Ein D. Prekinitev naredimo zato, da
bomo lahko uporabili vhoda 10 in
11 elementa za_generiranje
aslova AT

so sedaj

Narogilnica st. 1

Podpisani nepreklicno naroam dokumentaciio za racuna
nik Moj mikro Slov

Narotam —— izvodov dokumentacije v slovenskem —
jeziku precrtajte).
cijo mi posijite na nasi

ov:

Ime in priimek

Narog¢ilnica st. 2

Podpisani nepriklicno narotam osnovi komplet za racunal-
nik Moj mikro Siovenija (dokumentacija, plos¢ica tiskanega
vezja, 2 programirana eproma). Ceno 48.000 din bom placal

Ime in priimek:

Ulica in hisna Sevilka Ulica in higna stevilk
Kraj's Kraj
Datum: Podpis: Datum:
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Spodnja stran

vezja

SNCTANCTANCTT AN T AT

12. Prekinemo povezavo med
totkama A7 in W-—

Povezemo A7 z no2ico 9 ele-
menta U46. Tako smo na pomnilno
polie_ pripelali muliplekeiran na.

% Fovezemo totko A 2 totko
W-. Na ta nain smo na pomniino
prikiu

0 ga v korakih 8, 10 in
12 cakijuei. Linia e seda pri

Ponudbe
za samograditelje:
lzdelava paraleinih in nl‘(jtklh
l(nko\nm:, ‘onis) za racunainie i
2a druge. naprave: Gordan
goc unw-2 enw Ljubljana-
m « ( 1
ot Fa mmm-n- vezja:
rlm: S dl @ 92, 64290
Trzie, tel. (064) 50-392.

haja na pomnilno polje neposredno
iz ojacevalca UB2, ki na voljo
Se vec kot dovolj energije za dodat-
no krmiljenje osmih pomnilnih ele-
ntov.

1z elektricne sheme razunalnika
{elka 3) vidimo, da je zbar ene od
nilnih bank izveden z -kur

statiénim in dinami

krmijenja, Podat
N otni va ciramicn pomni

nike ali pa si te enostavno og!

v mavrici 48 K. Ce se vam dogaje.

sistem deluje, vendar Eez Eas zaspi

0 Vinku Prus-

Najprej odgov:
niku iz Ljubljane:
— Z vezjem 1771 lahko krmilimo

e oy gbstot. zapiea. (M

moramo_uporabiti vezja husing
Sotasno krmilienje 8 in 5

SalEnih. diskov. lako. Zvedemo 2

Yezi 279K programsko, pr vezju

1771 pa s moramo pomagati s r-

kom v m;

¥ asloan]; stoviki Mojega mikra
3= 75K, Ré = =

- Zamenjavo 4116 2 4164 i ogej

v tej tevi

o v

na 256 K delovni
pomninic_le narejen -z dinamitri-
mi pomnilniki 256 K.

- (nstalacis operaciskega siee-
ma GPIM bo narsjena ocilu,
vsel ombinaGian 8, 5in’3.
paltnin diskov, vRiuEnG 2 RAM di-
skom. Diskovni pogon
smo priporoci zato, ker je logiéno
skladen z 8 in 5-palénimi diski.

Stika 2

THNNIKIANCIANCITANCI]

vacuo -
SO - RAS3. V nasledmm vorakin
te

omasn b ga uporabimo name-
sto alemema 74LS00.
zici olementa US2 L
vetemo noice 3, 6, 8 In
tako imenovans otiena o funear.
ja (Wired or). Zaradi teh povezav se
vae skiivacile amiinin i) RASO =
RAS3 stekaj oticl RAS
Ginamicnega pomnilnega poli.
16. Ker je element 74538 tipa od-
prti_kolektor (open collectar out-
put), je treba krmilno linijo RAS Se
zakljutiti z uporom na +5V. To sto-
rimo pod elementom U46, tako da
prek upora 150 ohmov povezemo
nozici 4in 8
Na_poziciji US2 zamenjamo
elamem 741500 2 elemer

Zgornja stran
tiskanega vezja

9.V totkah E, D, F in G vstavimo
in pricinimo 8t povezovaine (vire
wrap) trn

16, Meod elementoma Us7 in Us8
prekinemo povezavo med tockama
A'in D. Na ta nain smo v celoti

osvobodili vhoda 10 in 11 elementa
US9.

11. Z rocnim povezovalnikom (wi-
ro wrap) li s kakéno drugo domato
metodo povezemo tra E-F in

Na ta nacin smo dosegli, da jiter]
elementa US9 generira multipleksi-
ran naslov A7 za dinamiéno pomnil-
no polje.

KX1.Tojo vse. Prikfjuéimo napajal-
1o napetost in sistem mora oziveti.
Ce ni (zaslon mommna je popisan z
oglatimi Erkami O in dvopICii), SMO
Zagotovo naredill napake v kakéni
od prejgniih tock. Ponovno preveri-
mo vse korake in izmerimo napaial-
ne napetosti. Po potrebi 2 oscilo-
skopom preverimo. ali signali na di-
namiénin pomnilnikin - zadoséajo

tako imenovani verigi (daisy cha-
in). Plocat kabel se na eni strani
poveze s plosto, nanj pa se stisnejo
konektorji za prikiop pogonov.

—Serijsko_tipkovnico (IBM ali
Kaksno drugo) prikijcimo na snega
od oben ser iov z manj$o
Spromembo v progumskl opremi
monitorja. O tem bomo Se pisali.

— Vrednost uporovnin stavkov je

K.

'a Ovéina iz Beograda zanima,
stane celoten racunainik

stalacija 3
150-200 DM), usmernik (150200
DM), integrirana vezja, podnotja,

upori, kondenzatorji, konekrtorji
( in), diskovni pogon (150
funtov), monitor (140.000 lir), ohisje

(2). Preraéunano v dinarie: pribiizno
300000 din. To je samo ocena,

vsakega posameznika pa je odvis-
o, kollko ga bo sistem v resnici

ba Milovanovié iz Mostaria
il on se
am 2 najprimeneiSizKet v pisma
izraza zeljo po skiadnosti s stan-
dardnim formatom CP/M, prediaga-
mo g-paléni pogon SSSD ali DSSD

shika 3

nojno_gostoto ali
dvostransid 2 enojnd gostoto)
ié iz Zagreba sprasu-

ie S prodapacas rocuainikoy s -
jini po sistemu »naredi si sam-~. Zelo
veliko ji je, najbolje, da preberes
kaksen novejsi izvod revij Elektor,
Byte ali MC. Tako narejeni racunal-
niki so brez izjeme drazji kot podol
i tovarnidko narejeni sistemi

Marting Junkarfy veje poziv. naj
nas poklice ob sredah od 20.
21.30 NA STEVILKO 319-798.
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1Z VSAKDANJE PRAKSE

Dobra resSitev
je preprosta reSitev

PETER

lavci za stroji ne morejo

ustvariti toliko dohodka, koli-

polzi iz rok njihovi admini-

sradhh klsgugubnavlasmm papir-
ih ker zamuja 2 urejanjem racunoy.
2a

‘n v tovarni spoznajo, da de-

3

prej kot raéunalnik

+Pocatek jo pr te] metodologii
nekaj naravnega v okolju in po tej
potidobimo._pristnejse_povezave
med podatki. Tako naroénikom na-
sih storitev pri snovanju njihovega
raéunalniskega sistema ne vsiljuje-

160 1d.. 7aéno razmisiat, da bi i

2 informacijami, tok in obdelava po-
datov najboljsi za svoje specificne
potrebe? Tu je konkurenca (dobrih)
odgovorov oZja

Ena med taksnimi resitvami je na-
mrec lahko »data administration«,
sodobna dejavnost, ki si v razvitin
drzavah pridrzuje Ze Sestino vsega
dela pri razvoju racunalnisko pod-
priih informacijskih_sistemov. Pri
nas pa jo pod imenom »upravijanje
podatkove uporabljajo le v nekate-
rih delovnih organizacijah. ki se na
tujih trgih ~ kjer ponudnika vse po-
gosteje ne obravnavajo resno, ce
ponudbe ne pise z racunalnikom
ne pojavijajo samo obcasno.

Nalbolj azsiren o biltudi v svetu
donedavna (pred o

mo odatkov,« razlaga
inz. Janez Zajec, vodja Centra za
raunainistvo na ljubljanskem Zavo-
du’za organizacijo poslovania, usta-
nove, ki je med redkimi pri nas raz-
vila_omenjeno metodologijo, vse
bolj uveljavijeno v svetu. in pri nas?
Na Zavodu za organizaciio poslova-
nja (2OP) jo za zdaj priporocajo
»predvsem  prodornejsim _podjet-
jem, Ceravno je metoda enostavna
in Uporabniki zlahka sodelujejos
Njeno _uveljavijanje zavira znani
obrazec v razvoju ega racu-
nainistva: za nas je dolar domala
desetirat drazii kot za tuice in toliko
draza je oprema ljudje z znanjem
50 v tujini bistveno drazji kot hard-
ver, pri nas je nasprotno. Tezje pa bi
doumeli dejstvo, da pri uvajanju ra-
Cunalniskinh ~ sistemov _uporabnik
najveckrat — in to se Se dogajal  ni
imel besede o tem, katere podatke
naj bi obdeloval z racunalnikom. Pri
»podatkovnem pristopu« ima upo-
rabnik glavno besedo.

Bistveno pri tej metodologiji je,
da ne prilagajamo ve¢ organizacijo
podatkov zahtevam posamezne ob-

oA Daatmpe: oYl
rem so pri postavijanju racunalni-
skega sistema najprej dolocili, kaj je
~izhod« oziroma Kaj naj bi racunal-
nisko obdelovali; nato so definirali
vhodne podatke in funkile, ki pove-
zuje eno z drugim. Pri novi metodo-
iogiji s »podatkovnim _pristopom-
pa imajo prednost — podatki: vse
izhaja iz tega, da podatek obstaja,
ne glede nato, kako naj bi ga upora:
bili

) a-
ze) podatkov ustreza vsem informa-
ciiskim potrebam razlicnih uporab-
nikov. Zato je najprej nujno definira-
i podatkovno strukturo s pomocjo
primerne analize podatkov. Temu
sledi dolocanje opravil, ki bazo po-

tatkov azurirajo, nazadnie pa se od-
10¢imo, na kaksne nacine naj bi iz
podatkovne baze dobili zelene in-
formacije (0z. izgradnje posamez-
nih obdelav), sta zapisala inz. Zajec
in inz. Danijel Pratneker v referatu,

TRETRALE FIZ.
BAE POATIOY

2a katerega je ZOP prejel prvo na-
grado na 18. jugosiovanskem po-
svetovaniy o informacijiin siste-
mih v Beogra

Uporabniki iahko sodelovanju s
strokovnjaki ZOP najprej naredijo
funkcionalno analizo ~ poslovanja
DO, s &imer v grobem ocenijo potre-
be po podatkih. Druga skupina pri-
pravi problemsko analizo in rezultat
Je razvojni plan informacijskega si-

tema, kar da pravzaprav odgovor,
katere probleme naj bi naroénik re-
Seval z racunalnikom. Pri tem pa so
zaértane posamezne baze po-

Podatkovna baza
za jezike 4.
generacije
Kaj je pravzaprav baza podnkcv‘)
Je mnozica podatkov, ki so mec
boj povezani tako, da lahko hkra(v
rabijo za vse zahteve razliénih konc-
h uporabnikov. Omogodilo naj bi

Dolocanje baze podatkov po
sodobni metodoiogiji.

nadzorovan in varen nacin oddaja-
nja, spreminjanja, brisania in iska-
nja potrebnih podatkov po razliénin
merilin. Cim bolj integrirane baze
podatkov naj bi bile obiikovane tudi

no vzdrzevanje racunalniskih resi-
tov (ezik_ Setrte generacie. -pov-
prasevaini« jezi

fura pa nai bi torej bia takena. da bi

re predvsem za sprem
nu pristopa k razvoju podatkovnin
struktur. mre¢ ne bi tudi tu
spremenili pristopa, bi uvajanje ba-

Fornirad .-

IMPORT-EXPORT
TRST
racunalniki najboljsih znamk —

hardware — STROJNA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR - COMMODORE

naprave CB
antene CB-RTV
deli

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
UL. CONTI 9 — tel. 733332

n dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...
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ze podatkov prineslo razocaranije in
koristi ne bi bile tako velike, kot bi
upali ali bi nam obljubljal proizvaja-
fec softverske opreme.

funkcionalni pri-

stop razuku;e 0 podatkovnega’
nalnem pristopu, kot
s ovmeni. nlpee] SnaHDEL doler
Gijo rezultate, ki naj bi jih dobili z
racunalnisko obdelavo (na primer
izhodna porocila), nato_potrebne
podatke in seveda dolocijo, kako
naj bi izgledala racunalniska simu-
lacija dolocene funkcije poslovanja
a le njenega informaci-
Razvo] podatkovne
strukture, ki omogoca racunanisko
obdelavo, je pri tem pristopu na vr-
sti na koncu oblikovania racunalni-
Ske resitve in je skoraj povsem po-
drejen Gimbol] ucinkovitemu izvaja-

nem, trenutnim potrebam ali obéut-
kom prilagojenem zdruzevanju po-
datkov v datoteke, pozabljamo, da
imajo tudi podatki svoje naravne
povezave in se pri njihovi
uporabi pokazejo kot najugodneise.
Pri iskanju podatkov v podatkovni

Pogoste so zahteve, da se sprem

natezave. Ni¢ manjSe niso ob zame-
i siroine oprem
Jan brobiemi, ki se pojavio pri

posameznih obdelav podatkov, sla-

no zelo zapleten) dostop do po-
datkov.

Medtem pa so pri podatkovnem
pristopu metode neodvisne od vrste
racunainika in tipa programske
opreme za upravijanje podatkoune
baze. drugimi besedami: pri
uvajanju taksne

\a Zavodu za

gramsk pakat,  kataee: si po-
ionainih anali-

novityi
ga informaciskeg
pravzapray Aproil!u deistvo, d
precej delavcev teg:
Sorebija dom hibne racunak
nike commodore
vilo tudl doma diskete pa pri-
nesejo na ZOP, kier
pise. kmalu 5o spozn

, da s

splol
ni_pomembno, kaksen ok
bo uporabnik kupil. Na Zavodu za
organizacijo poslovanja, na primer,
pravijo, da uporabnikom nikoli ne

siran
orLich

Uporabniki sodelujejo pri_ mo-
deliranju  podatkov: _risemo
»mehuréke«, simbole podatkov

in ne tudi njihove vrednosti.

bazi namrec najve¢ preglavic naredi
prav neustreznost ten povezav. To
navadno pripelje do nenadzorovane
odvegnosti in slabe kakovosti po-
datkov.  Posledica: nezadovolstvo
uporabnikov in veliki stroski ob
spremembah podatkov.

»S funkcionalnim pristopom vna-

organizirani_podatki se ob spre-
membah vedejo zel neprilagodijivo.
Vsaka sprememba — tudi najmanjsa

odraza v celotnem sistemu.

ilidijo adiotitev o hardverskin e-

Sitvah. Inz. Pratneker: »Pri modeli-

ran,u podatkov poudarjamo viogo

uporabnika, Kajti on najbolje ve,

kaksne podatke uporablja pri svo-
m

u.«

‘Analitiki podatkov razvijajo model
nasled-

rabnikov na podatke, kanonska sin-
teza, oblikovanje fiziéne baze po-
datk

Risan e
nmhufélmv.
Poglede konénil

o s hisnimi mikroracunainiki
ada

zaradi pristopne cene in ne ne-
mara zavoljo zadovolive zmog-

ljivosti. em mikroracu-
el centru i bl postre-
gli s svetov mi

lede softverske o mmveuk-
opreme mikroracunalnikov

idejami o njihovi ‘uporabl e
uporabnikom zunaj zavoda.

racunalnikom ali brez njega). Med
risanjem naj bi odpravili vse tezave
z definicijami podatkov in pri tem je
nuino  uporabljati  podatkovni

slovar.

Nato sledi dolocevanie primarnih
Kijucev. Gre za podatke z najmanj
enojno’ povezavo, vsi drugi pa 50
atributi

Ko analitiki zberejo vse poglede
uporabnikov, lahko priénejo zdru-
zevati mehuréne slike: ta postopek
imenujejo ~kanonska sinteza-, re-
2ultat pa »logiéni model podatkove
Ta rezultat zdruzevanja znova pre-
verjajo pri koncnih uporabnikin. V
logicem modelu morajo uporabniki
najti svoje poglede, e pa imajo pri-
pombe, je kajpada teba popravijati
slike. To ponaviajo, dokler model ne
zadovolii vseh njihovin zahtev.

Na ta natin naj bi pridobili opti-
maino grupirane podatke. Skupine
podatkov. ki se grupirajo okrog pri-
marnih Kijucev, uporabijo kot stav-
ve v datotekah. Poudariti velja, da ta

Katerekoli aplikacije ali programske
oziroma strojne opreme

S tako zastavljenim logiénim mo-
delom podatkov (ki je v bistvu rela-
cijski) lahko oblikujemo katerokoli

ste podatkowne baze do druge je
Iazi, hkratl pa jo

gov simbol n ne urednos) poime-
nujemo »mehuréeks. V mehurcku je
Vplsand imé podata. Takénega po-
datka ne bomo delili na manjse eno-
te, zato ga imenujmo »podatkovni
element«. Konéni_uporabniki me-
huréke (podatke) Se med seboj po-
vezejo. Uporabljajo lahko dve vrsti
povezav: enojno povezavo (ki pove.
da v vsakem trenutku eni vrednosti
A prvega mehurcka pripada samo
ena vrednost B drugega mehuréka
in drugace povedano: ¢e poznamo

. lahko pridemo do B) in veckratna
povezava (ki pove, da v vsakem tre-

vrednosti B drugega mehuréka).
Ce mehurcke med seboj poveze-

vzdrzevanje.

Logicen model je osnova za grad-
njo_same fizicne baze podatkov.
njen izgled pa je odvisen od razpo-

programske _opreme za

del je tudi os
meznih racunalniskin obdelav, ki jin
2 26 omenjenimi orodji, ta orodja se
v svetu (in pri nas) pospeseno razvi-
jajo. lahko zelo priblizamo samim
uporabnikom. In Kar je zelo po-
membno: tako imajo_uporabniki
moznost, da izredno hitro pridejo
do odgovorov na vnaprej nepredvi-
dene informacijske zahteve v po-
slovnem odiocan
" Bistven je fore] drugacen pristop.
Sele pri taksnem nacinu resevanje
dprte_informatike

podatke lahko narlSeJo porebniki
mi, in sicer zelo preprosto. Sliko
posameznega podatka (namreé nje-

mo, dobimo inna
podoben natin lahko uporabniki ri-
Sejo svoje poglede na podatke, kot
jih uporabljlajo pri svojem deiu (z

P
racunalnik ni ve¢ draga zadeva (be-
ri: igraca), temve¢ naprava, Ki
zmanj3uje proizvodne stroske

e

B
Bit Bit Bit (3t Bt it Bl

COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUENO TEHNICNI SERVIS

DORE 64-16-PLUS 4
Tiskalpiki —
uporabite pri vasem raéunalniku

UL. P. RETI 6. TRST, tel. 040/61602

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb ~ QL —
PLUS — SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 - COMMO-

Programska oprema (software) — drugi razliéni pripomocki, ki jih lahko
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PROGRAMSKI JEZIKI

Microsoftov basic

VOUJISLAV DOSEN
DRAGAN NEDELJKOVIC

racunalnika,
imin C-64 nimata vdelanega.
eveda mora biti takoj jasno, da
CP/M ne podpira znatilnosti C 64,
predvsem zvoka in grafike, da o
Skratih ne_govorimo. (Vzrok je v
tem, da mora delovati v razlicnin
strojih.) Teoretiéno je to mogoce,
vendar bi to prepustila carovnikom
strojnega programiranja. V navodi-

njeno, od kod dela Z 80, od kod pa
6510. Poskusala sva s standardnimi

prevedenega programa v basicu
Je naslednii: nalozimo interpreter
(MBASIC) in v-njem napigemo in
testiramo program.  Interpreter
sprejme tudi programe, napisane
v ED in Wordstaru. Osteviléenje
vrstic ni nujno, razen tistih, v kate-
re skacemo z GOTO in s podobni
mi ukazi. S tem sicer izgubimo
moznost, da bi sproti testirali pro-
gram, vendar prevajanje takega
programa da objektivno kodo, ki
je optimizirana po blokih (na pri-
mer cele zanke). To pospesi izva-
janje programa. Koncan program
shranimo na disketo s SAVE, nato
pa ga s PIP presnamemo na di-
sketo s prevajalnikom. Po preva-
janju dobimo REL datoteko, ki ne

pa prevajalnik ne more optimizi-
rati programa. Program postane
dalj$i in pocasnejsi. /d pomeni
DEBUG (popravijanje napak);
brez_te kretnice se TRON in
TROFF ne prevedeta. Tudi v tem
primeru dobimo daljsi in podas-
nejsi program, ki pomni tudi Ste-
vilke vrstic (da vemo, kije je prisio
do napake), preverja prekoracitve
(overflow), ‘indeksi morajo biti v
danem obsegu in ukazi RETURN
morajo imeti svoj GOSUB.

/e izklaplia_preverjanje Stevilk
vrstic. /z bo dal listing asembler-
skih ukazov za Z 80, sicer pa izpi-
suje ukazea za 8080. /n izkljuci
asemblerski tekst iz listinga. /s
vse nize v narekovajih spravi v

URH SPOMINA

poki, vendar sva
obupala, ko je sistem resetiral med
Sarjenjem po video pomnilniku (1)
Za tolazbo naj bo, da je treba po
resetiranju samo $e enkrat naloziti
sistem CP/M.

Za zatetek dela z Microsoftovim
basicom so potrebne tri diskete (ali
dve dvostranski). Na originalni di-
sketi morajo biti naslednji pro-
grami:

MBASIC.COM BASCOM.COM
BASLIB.REL BRUN.COM
BCLOAD LINK.COM

Koristno je uporabljati tri delovne

diskete, ker disketna enota VC 1541

jainik (compiler): BASCOM, BA-

, LINK Slednjega
e treba v urejevainiku (editorju) pri-
lagoditi sistemu. Odtipkajte TYPE

+4000 [Program load address]
[A:B:.C: etc., or: for default]

T je treba v Urejevalniku popraviti
v

+6000
A

Ti podatki bodo sporodili linkerju,
program vpisuje na

(slika 2) in da je BRUN modul na A
disketi,
gram. Ee uporabljamo dve disket-
ni enoti, imamo lahko na eni pro-
grame, na drugi pa vse drugo. V
tem primeru moramo v BCLOAD

viipkati B:
Na tretji disketi imamo lahko
konéane in zlinkane programe,

an
poleg njih pale BRUN in SYSTEM
TRACKS. BRUN vsebuie vse, kar
mora biti v ratunalniku, da lahko
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e } COM.dat

ECLORAD
nastov

BRUN.COM

b, CP! =t e ]
SKLadlly
[ViesnTkidy” 7 T 7]
stringi O
[dodTtki_Tn Saw
Program—
[eprementjivke ]
imen

bLtan

kn

(1

CP

Raspodela memorije za vieme
izvodenja kompailiranog
programa na bilo kom CP/M
uredaju.

vsebuije absolutnih naslovov in si-

goce spreminjati (na zalost nasih
piratov).

Prevajanje: véitamo BASCOM
in v njem izvrsimo ukaz

=ime

To je le osnovna oblika. Do
pcij pridemo z uporabo t.i. kret-
nic. Na primer, obstoj rutin za ob-
delavo napak moramo najaviti pri
prevajanju s kretnico za imenom
izvornega programa. Kretnica je /
(znak skozi), ki mu sledi Erka. /e
uporabimo, Ee obravnavanje na-
pak kon¢amo z RESUME n (nada-
lievanje v vrstici n), /x pa, ¢e kon-
¢tamo z RESUME, RESUME NEXT
ali RESUME 0. To nam omogota
dobro obravnavanje napak, zato

DNO SPOMINA

datoteko REL namesto v RAM.
Tako postane program, ki izpisuje
dolga navodila, dosti'kraisi. Pri
izvajanju bere radunainik te nize z
diskete in jih spravi v RAM, tako
lahko vseeno zmanjka prostora v
hitrem pomnilniku.

Najbolj zapletena oblika ukaza
ku je:

v prevajalniku je:
objdat, listdat

izvorna

Objdat je ime REL datoteke, ki jo
bomo kreirali, listdat je ime datote-
ke, ki ima ob vsaki vrstici basica.
Prikljuéek asemblerski listing, izvor-
napa je dodoteka ASCII, napisana v
interpreterju ali urejevalniku. Krajse

i bilo

Listdat se v tem primeru posije v
tiskalnik
Linker klicemo z LINK. Ko se véi-
ta, napiSe * in éaka ukaz. Ukaz lah-
ko dodamo Kar Kiicu programa:
LIK ime, ime/n/e
Sintaksa kretnic jo taka kot pri
prevajalniku, kar jo tudi edina po-
dobnost. Prvo »ime« bo ime dot
ke COM, drugo pa je ime datoteke
REL, ki je Ze na disketi

Kretnice linkerja:
Ir - reset. Uporabljamo ga za iz-
praznitev linkerja, recimo e véita-
mo napano datoteko. Vrniteve v

CP/M i

/eJ9 - izhod iz linkerja. S /e pride-
mo v CP/M, $/9 pa v pravkar zlinkani
program.

/n — dototeka COM bo shranjena
na disk. Tako bo ukaz LINK TESTA,
TESTBING poiskal TESTA. REL,
ustvaril TESTB. COM, ta program
shranil na disk in ga tudi takoj iz-

/% bo skreiral tudi Sestnajstisko
datoteko v Intelovem formatu (kdo
Ve, zakaj lahko to uporabimo).

archa in za programa SID in ZSID.

led naborom ukazov, ki ga poz-
na interpreter, in tistim, ki ga pozna
prevajalnik, so razlike. Prevajainik
ne pozna ukazov AUTO, CLOAD,

ukazom S%INCLUDE. izvorni tekst s
vstavi pri prevajanju in ne pri izvaja-
nju. Prevajainik tudi zahteva, da so
ukazi za dodeljevanje pomnilnika,
kot 5o COMMON, DIM, FIELD, DE-
FINT, "DEFSTR,  DEF: in
DEFDBL, na zatetku programa.
Ukazi DEF implicitno oznacujejo
vse spremenliivke, ki se zaénejo s
podano érko. Na primer: DEFDBL W
pomeni, da so vse spremenjivke na
W dolge 8 bytov. Znaka # na koncu
i treba pisati. To je podobno ukazu
IMPLICIT v fortranu.

DIM ima lahko kot indeks le celo
Stevilo. Ce se indeksirana spremen-
ljivka prikaze v programu pred uka-
zom DIM, dobi standardno dimenzi-

Skok v zanko FOR-NEXT da pri pre-

nem programu_nepredvidene

razultate. Vrstice REM se ne preva-

jajo. RUN lahko Kiiée prevedene
rame na disku,

zik, v Katerem 5o bili napi
cija USR ne prenasa parametrov,
zen &e sami ne sprogramiramo rut
ne, ki jih bo nasla. Prostor za stroj-
o kodo lahko rezerviramo z zvisa-
njem naslova v BOLORD ali pa kako
shranimo na disk in jo Kiicemo s
CALL. Zanke FOR-NEXT in WHILE-
dene, sicer
se Iahko zgodi karkoli. Uporabo ce-
lodtevilénega parametra zanke naj-
topleje priporocamo, Ker lahko po-
spesi izvaianje tudi za faktor 30.

Interpreter iz CP/M v&itamo pre-
prosto tako, da odtipkamo MBASIC.
Ko se veita, izpise sporogilo, ki se
konda: »...18502 Bytes free, Ok.«
Kaksen je interpreter? Primerjava s
standardnim _ commodorjevim _al
spectrumovim basicom je 4
vendar se moramo zateéi k njej za-
radi prakticnih raziogov. Urejeval-
nik je vrstini in spominja na Hisof-
towega v Devpacu in Pascalu za
spectrum (kdo je koga kopiral?)




Obstajajo ukazi AUTO, RENUM, DE-
LETE in EDIT. Slednji ima ukaze za
viivanje_(insert), brisanje (delete),
zamenjavo, iznicenje (kill) itd. Pri
pisaniu o ireba upostevali presled-

moramo odtip-
Kai ot POKE 29087 38, Crelane
zaénemo z ukazom EDIT n. Ce pro-

D, besedo za kurzorjem
pa s tipko K. Tekst vrivamo pod Kur-
zorjem (tipka ) ali na koncu vrstice

urejanje, ali s tipko ESCAPE
commodorju v resnici clhome). V
LIST, EDIT, DELETE in AUTO lahko
namesto n napisemo piko, kar po-
meni tekoco vrstico.

Drugi ukazi s CTRL: A — urejanje
vrstice i jo vipkavamo C — preki

ne program; H — brise do konca
vrstice. | — abulator na nzs»aan,a
zici osma kol

prokine alf nadaljuje izpis,ne ca tu-
di izvajanje programa; S/Q — ustavi
al nadailue izvajanj programu U
— zbrige vrstico, ki jo vtipkavamo. G

kaze na izvir basica iz sistemov z

- RASE — spremenljivk ni mogoce
drugi urej. vocktat dimessonan doklerfirne
teksta zbrisemo s tem ukazom. Priprevaja-

INTEPRETER é]

T i it & ne pomaga, ker se taktat

T Ukazi DIM vsi izveds]o pred prevaja:
: njem ukazov, prosior znanje. pa 16
izvorni
program stalno_prihranjen v prevedenem

napva xe _da izvorna PRINT USING je zelo mo&an ukaz.
2t. koda Presega celo formatne zmoznosti
ne cobola. Navodilo za njegovo upora-
: B0 1ma stirinaist to¢

kompajler HSEMBLER RANDOMIZE lahko uporabimo tu-
v i brez argumenta, vendar se takrat
AP ake—L pokaze, da ta basic ni namenjen
PaL igranju. Obvezno se ustavi in caka.
BASLIB ASM  dauporabnik odtipks -SEED=. Pod

REL,dat. REL REL femi pogoji v igri ni presenecen;
RUN je lahko tudi RUN »pro-
LINK rame. krat pridemo iz enega
v Programa v drugega, ki se naios 2
COM.dat BRUN.COM diska in pozene, Spremenliivke se

disk———>spomin
RUN

Sploéna metoda za pisanj
prevajanje programov v
Microsoftovem basicu.

asa ;
ki 50 imeli teleprinterske terminale:
zazvoniti bi moral zvonéek. Posku-
site. Ce delate s commodorjem, se
ne zgodi ni

posebnosti: _dolzine
imen spremenlii n furkcil 80 d
40 znakov (erks in Stevike, dovole-
na pa je tudi pika). Tipi enljivk
50 Sire: nizi's § na konu (najvec-
ja dolZina je 255 znakov), cela Ste-
vila s %, tiribytna Stevila, pred-
stavijena v plavajoci vejici ! (ali
brez tega), in osembytna Stevila v
plavajoi vejici z # na koncu —
dvojna natancnost. Konstante so
Iahko nizi v narekovaji, Stevila v
enem od treh formatov in dvobyt-
na Stevila v Sestnajstiskem ali
osmiskem zapisu, na primer
&HOBH all 803451 Spremaniiivk
ni treba naprej definirati, njihova
vrednost je avtomatsko 0, nizi pa
imajo_dolzino 0. Stevila dvojne
natanénosti imajo vec kot 8 cifer
ali obliko 1.234D12 (obicajno je
1.234E12) ali # na
13456.+.

V mesanih izrazih se tipi vedno
pretvarjajo v najbolj zapletenega,
se pri prirejanju_prilagodi
tipu spremenjivke. So tudi funk-
cije za pretvarjanje Stevil:
(spremeni v Stevilo_dvojne na-
tanénost), CINT, CSNG, ASC,
CHRS, MKIS, MKDS, MKSS, CVI,
CVS, CVD, FIX, HEXS, OCTS,
LEN, INT. VAL je tak kot pri com-
modorju, saj pretvarja samo nize,
ki 0 sestavijeni iz Stevilk izrazov
ne more pretvarjati (spectrum jih
lahko), predvsem zato, ker je to
nemogode prevesti (kompilirati):
potrebovali bi vsa pravila za izra-
Cunavanje izrazov, imena spre-
menljivk (ki jih prevajalnik ne
ohrani) in S marsikaj. Pri deljenju
2 niclo se program ne ustavi,
pa samo izpide opozorilo; rezultat

ie erzja neskoné-
nega all minus neskoncne
ost, ki pomeni -vesmér
no,« ]e T vrodnost za neresnic-
no« pa 0. Logiéne operacije dela-
To's Ealimi Stevi bit 2 bitom. Na
primer 10 OR 7 = 15, 254 XDR 3 —
253 itd. Obstajajo tudi AND, NOT,
IMP (implikacija) in EQU (ekviva-
lenca). Realna Stevila se najprej
pretvorijo v cela, &e je to mogoce.
peracije z nizi so spajanje s +
(do dolzine 255 znakov), primerja-
nje (po vrednostih kode ASCIl) in
osebne funkcije MIDS, LEFT!

STRINGS. MIDS je Iunkcua. tod
Kot ukaz dodeli vrednost podnizu
nekega niza, podobno kot LET
a$(x TO y) = pri spectrumu.

Vse numeriéne funkcije (sgr, sin,
cos, log, exp itd.) delajo v Stiribyt-
nem formatu. Dvojna natanénost je
zagotovijena samo v prevedenem
programu.

Seznam napak, ki se lahko izpie-
jo med delom, je dolg. Posebej bi
opozorili na 8t. 21, napako, ki spioh
ni predvidena. Ce nastane, je treba
podrobno obvestiti Microsoft (mi-
kromehko fabriko) — morda bodo
tam vedeli, za kaj gre.

Vaznejsi ukazi, ki niso tako znani

CALL -~ Pokli¢e podprogram z di
ska in prenese parametre. Tal
imamo lahko na disku celo knjizni

co prevedenih ov, ki jin
beamo iz_razlicnih programov.
Vseeno je, v kaksnem jeziku je pod-

program napisan; pomembno e ie
da so format spramenivk enaki, To
nam omogocajo stan
in stoinf programi lastne 2
= racunalnik zacne izvaia-
Y pvogram $ prenosom podat-
Koy i tekocega pr
COMMON — ustvari obmogja, ki
50 5000 pronosta s GHANL v iier.
preterio jo- rea imeti ist ukas
COMMON v glavnem in Kiicanem

z RUN »pro-

ke ostanejo odprs. Teg

poceti v prevedenem programu
vongar e tam opcija CHAIN, ki nare-
di Se vet kot to.

SWAP x, je poslastica, na katero
sonavajeni forthovct, Ukaz zamenja
vrednost sprementiv x in

‘RONTROFF pomen: TRAGE on/
oft Ko 92 WKiutimo, TRACE ha z2-
slonu izpisuje izvajanih vr-
S 4 e emdllonim. vetavanjem
ukazou PRINT lahko natanéno sed:-
mo delu prograr
nakljuénim dostopom. Nama se to  Kontroine
ni posregilo. NEXT, ON

programu, v prevajalniku pa zado-
stuje, da sta dolzini COMMON bloka

trukture:
GOTO, ON Gor’

PRODAJAMO
RACUNALNIKE
PO IZVOZNIH CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM
C16, pogon za gibki disk 1541 %
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803
igraina palica

Ferferna oprema micro-
drive, interface 1, tiskalnik seikosha GP-500A,
igralna palica s Kempstonovim vmesnikorm

za sinclair spectrum
a

METROMARKET.
F. Filzi 4, tel. 993940/531064

ENERALTECNICA,

g S. Anionio 6, tel. 993940/62
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SUB, WHILE.. WEND, ON ERROR

imogre-
de, GOTO skace samo v obstojece

Delo z diskom: KILL, LOAD, SA-
VE, MERGE, NAME AS, OPEN, CLO-
SE. Lahko uporabimo tudi SAVE
»ime«, P, s ¢imer zastitimo pro-
ram pred listanjem in preureja-
njem. Datoteke 50 lahko sekvenéne,
za_ukaze INPUT# jih odpremo z
OPEN l«, 1, »datoteka«, za

»0«.... Lahko 50 tudi z nakljuénim
dostopom {random). ki ,m odpremo
OPEN »Re... Razlika je v tem, da
imajo lahko sekvencne datoteke
pise z razliénimi dolzinami, ki
lahko beremo/vpisujemo samo za-

@z FIELD prihrani
Prostor 2 on zapis v a1k 2 nak
ljuénim_dostopom. Na primer: Fi-
ELD #5, 10 AS TRS, 22 AS BBYS
pomeni. da bo imela nakluna
datoteka zapise, dolge 42 bytov,
20 bo rezerviranin za TRS, 22 pa
za BBYS. Zapisujemo lahko samo
nize, na vollo pa 5o funksie MKIS,
MKSS in MKDS, ki pretvarjajo vse
i ipe Stovil v nice: dolga- v
8tiri “ali osem znakov. Obratne
funkcije so CVI, CVS in CVD. Z
diska v FIELD preberemo en zapis
z GET, na disk pa ga zapisemo s
PUT. V FIELD zapisemo niz z
LSET ali REST, odvisno od tega,
ali hoéemo levo ali desno porav-
navanje. To je pomembno, ker se
na drugi strani dopolnjuie s pre-
sledki ali seka, ¢e ni take dolzine
kot polie, ki mu je dodeljeno.
Funkcija EOF pri branju sporoci
konec datoteke (End Of File).
_ Hekerska folklora: DEF USR n
9 omogota definiranje
inkcij USR: argumenti
5o prenasaio tako, da & naslov
rvega v registru HL, drugega v
DE in zacetka bloka drugih v BC.
OUT, POKE (na Zalost samo kia-

siten, 0-255, ni mogoée pokati
nizov kot v Pascalu ali Beta Ba-

PEEK(), INP(i) vrne byte z na-
lova porta i.

VARPTR je tako lepa funkcija,
da 50 jo vdelali celo v galaksijo.
Vrne naslov prvega byta spremen-
ljivke ali vmesnega pomnilnika za
datoteko na disku,

Tab claa dag  porta a
prde wrodnosy s D s 0 pome-
i de se wecnost sa!(e]e (AND) s
cin primerja z b. Utegne se zg
11,8 naredimo mrive 2anko ven-
dar je to pripraven nain za komu-
nikacijo s perifernimi enotami.

FRE(0) vime stevilo prostih by-
tov, FRE (<) pa to naredi Sele po
velikem pospravijanju nizov (gar-
bage colletion), ki lahko traa tu-
di nekaj min
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Jenkiji

so napisali basic
za atari 520 ST

ZIGA TURK

jenda je basic tako popula-
ren samo zato, ker ga vsi
proizvajalci
nikov vdelujejo v ROM svojih
Kov 0z. ga prilagajo na disketan. V
atariju ST basic doslej tega privile-
gila ni imel. Na voljo so bile samo
testne verzije brez priro¢nikov. Zad-
nji kupci racunalnikov pa so poleg
diskete dobili zajeten priroénik, si-
cer ge vedno samo fotokopiran, a
relativno pregleden in izErpen.

Casi, ko ste prizgali raéunalnik in
, da vpi-

»zaresnih« mikroracunainikov po-
slavijajo. Funkcije interpreterja uka-
20v operacijskemu sistemu in basi-
cu se v mikroracunalnikih tipa com-
modore 64, spectrum ali QL preple-
tajo, v racunalnikih z operacijskim
sistemom pa 5o strogo loceni. Al je

fordekrorall v le vedeti
velike prograr ki pisejo
operacijske e il rok,

ki basic ali kaksen drug programski

Jezik locuje od interpreterja ukazov

tako kot vsak drug program nalozi z
diska

Pri ST 520 to pomeni, da je treba
najprej vkljuciti vse tri enote radu:
nalnika (po moznosti v priporote-
nem vrsthem redu), nalosi site
Kar raja 48 sskund. zamenjal &
5ke(o Vstaviti drugo, se malo
migko in jo_parkrat pokiicati
(Siika ). Po madi, i traa skupay 80
‘sekund, me moj atari vabi, naj napi-
gem kaksen program. Tudi ce sem
program napisal e prej, je procedu-
18 do tod natanko enaka. Progra-
movy basicu ni mogoce pognati kar
iz DESKTOPA (operaciskega siste
ma), npr. tako, da bi ikono s progra-
v basicu zapeljal na interpre-
ter ali kaj podobnega.

GEM na vsakem
koraku

o baslc nalozi, se na zaslony

pokaze tipicna slika pro

tece z Gemom. V prvi vrstici

san glavni menu. Ce se z misko m-

peliem na eno od besed se ta zapise
vinver

menijo barvo. Ce pritisnem na levi

pod strop in obnovil dele zaslona, ki
jih je menu prekil

GEM naj bi simuliral delovno mi-
20, kjer se prekriva mnogo listov
papirja — oken in v raéunalniku me-
nujev in opozoril. Kar se vidi na za-
donujow ool bitnh Kart spravie-

v 32.000 bytih pomnilnika. Ce se

ljutitev okna, Srafirano podrotje na
jornjem robu z imenom
premikanje okna ({
misko, stisnes levi gumb in odpeljas
okna a novo lego). Podobno delu-
je kvadratek desno spodaj, le
jim poveCuies in zmaisules okno
Ce Kiikne$ kvadratek v desnem
2gornjem kotu, se okno razsiri ez
ves zaslon. Pasova na desnem in
spodnjem robu kazeta, koliksen del
okna vidis (belo podroce) in kaj in

RN W= :

dve okni prekrijeta oz. en list papiria
premaknemo na g2, je treba
vsebing zaslonskega pomnilnika, ki
jo 2daj spodaj, spraviti drugam.

Jo traba prekiit del okna spravi

ito. Ge i 26li§ ogledati skri-
o rodrotia sagratis bey kvadratek
in ga premaknes prek sivega al pa
Klikas na pustice.

zijski menuji
izpod stropa), i
javijajo v sredini zaslona (sl
spravija v druge dele pomnilni
SRl bitne kate. Zato gre vse zelo
rekriva dru-
go okno, pa obnavija po njihovi vse-
Bint Tako npr. tekste ponowno izpi-
Se, &rte nanovo nari
ikone. Nikoli ne spravi
zato je ta nadin razmeroma pocas-
nejsi, porabi pa manj pomnilnika.

_a
°
g
:

a8

Avtorii basica za ST 0 se potru-
dili, da bi izrabili &im vee moznosti,

Cenimi pomeni (s!
vse znatilnosti tipi
oken (gle] okno OUTPUT). V zgor-
njem levem kotu je kvadratek za izk-

it s SKme ~COUMAND.. plbims

M to ST-ED" ja-
B prem e T o e

kxga ‘popacajo zalu el it e

sujejo vsi rezultati. Taka zasnova si-
cer zboljSuje pregiednost, zal pa ne
pripomore k ucinkovitosti progra-
miranja tako. kot bl 2 neka) ved -
da avtorjev lahko. Tudi

prekinitev urejania.

V ukazno okno e} b ksl ukazs,
ki se nanasajo na program in se
do izvajall nepoSiednd, npr. RE.




omand not allowed here
k EDIT

a«, ki ima dejansko dva znaka veé,
pa kar 22 bytov. Tele vrednosti so

zanesljiva metoda, na prosti
pomnilnik lahko vpliva e marsikaj.

i izpit

Stika 1

NOMBERB (e evaNCiadIH Auw,

ra tevilke, je spioh dostopna samo
Y tom ok (vrstics morajo bi oste-
i
Urejanje programa naj bi sicer te-
Klo v oknu EDIT z uporabo zaslon-
skega urejevainika. Vse urejeve
ke funkcje so dostopne 2 menujev
s kombinacijami posebnin tipk.
Okno EDIT e 0bnasé podobno Kot

e za iskanje in zamenjavo, premik
blokov zaslona. .

Vstica, ki smo jo spremenili, ni-

Ker je program. Aha. V t
tors} ni ves program, amp.
esionu vid-

e i v
Eujejo Srafure na robu. Druge dele
programa urejamo z ukazi stran na-

rej, stran nazaj ipd., n

znakov visoki, ne glede na kolicino

2ultatov. Kdor i na-
vajen na GEM, se mu zdijo Stirje
tako rekog locén! zasioni dovoll a

ustavi, izpisejo se vrednosti spre-
menljivk... S FOLLOW povemo, K-
tero spremenljivko naj spremija. lz-
vajanje se ustavi samo, ce se v vrsti-
ci spremeni njena vrednost.

1 odstotek
pomnilnika za basic
asic za ST naj bi bil narejen po
2gledu Personal Basica firme Digi-
tal Research. Kakorkoli Ze, zadeva
Ie precel podobna oldeséeni verzii

Microsoftovega GW
Konéno basica nimamo zllo da
bi se igrali z okni,
napisali klk!en progmm Pll Pose
sti's pol megabyta pomnilnika va
bo gotovo xlmmalo. koliko pom:
nika ostane na razpolago za progr
o Zelo malo. okwg 5 K, manj kot
v spectrumu 16 K Puden boﬂn

spravili TOS in basi
nuka| pnmmlnlku “dobit z lxklyubmn-
esnega pomnilnika za zaslon-
Lo graike (3b. in progra-
mov na menuju DESK (Se kakih

30.000 bytov).

Kot s0 22 basc v 1/2 mega masii
obi, je razsipen s pomnilnikom.
Vrstica s tremi stavki PRINT (PRINT
: PRINT : PRINT) porabi 38 bytov,
prazen stavek REM 14 bytov. »REM

Slika 2
Desr

Ce naj kaksen basic dobi pis¢evo
pozitivno oceno, mora dobro pre-
st aslodrjs s

0 prunt »texte ..
-&ynux error«
2.10 print a ... a ni deklariran ali
alizran, aviti mora napako
3.10GOTO'5 ... 5 ne obstaja; ne
sme ga mot

javiti mora

Basic za ST opravi teste s traiin-
skim uspehor

375,V ukazno okno b izpisal »so-
mething is wrong« in napacno me-
sto oznatil, to pa bi bilo tudi vse.
Napacna vrstica bi se zapisala v pro-
gram in ponovno bi opozoril nanjo
Sele med izvajanjem. Test 2: nega-
tivno. Vse 2ivo ima vrednost O. Na-
pacno vtipkano ime spremenljivke v
program bo povzrociio napako, ki
lo bo sino kriti. Ob takin
Yadns sonit pascal,

K]er e natanio ve, ki 6 ka. Zadnii

negativno. Dodatna tezava je v
o, da RENUMBER skokov v vst-
ce, ki jih ni, tudi ne presteviléi pra-
vilno. K sreéi si lahko pomagamo z
oznatevanjem delov programa, ta-
ko da stevilk i treba navesti ekspli-
citno, a 0 tem pozneje.

Spremenljivke
ST loti med nizi, celimi Stevili (2
byta),reainimi Sovil 3 byt za man-
ponent), natancnost &
Starsita. verdfe” priotolka
i dvoino natancnost
(define dou-
Ble) n DEFSNG (dofine single) ob-
stajata, a nimata_pricakovanega
utinka. Tip je dolocen 2 zadnum

znakom imena

mest.

DEFINT i-n

definira spremenljivke z imeni i,
i. k, m, n kot celostevilske.

Seveda lahko dimenzioniramo
tudi polja Stevil. Moznosti sta dve.
Prvi element ima lahko indeks O
ali 1. Pri ST je to mogoce dologiti
s posebnim ukazom. Naslov polja
ali navadne spremenljivke poisce
funkcija VARPTR

Kontrolne strukture so bazié
FOR-NEXT, WHILE-WEND,

celo DEFFN vrsticne funkcije. Da
zmeda le ne bi bila prevelika, lah-
ko damo vrstici ime, npr.
10 zacetek:
... program

30 GOTO zadetek

Tako pisane zanke so nekaj ma-
lega pocasnejse od _obicajnih.
Ogrodie basica za ST je torej do-
kaj obicajno, podobno vsem ne-
ambicioznim interpreteriem  za
basic.

RROR obstaja v najpre-
varianti. Ce se zgodi na-
aka, gre program na podpro-
gram, ki bodisi poskusa-ponovno,
nadalije v naslednjem stavku ali
skoéi Cisto kam. drugam. Pasti,
kot jih lahko nastavijamo v GW
basicu, ni

Vhod/izhod

Vhodiizhod (inputioutput) ni or-
0. kot smo

skalnik in PRINT# za disk. Podobno

dela WRITE. Vsi dopuscajo upor

formatnega niza (USING). INPUT ne

razume npr:

10 INPUT »Element «; (n)i» >«
Prav tako ne dovoli vnasati imen

§
iz, % 2a celo Stovio, 128 dvojno
natancnost 27), po zelji pa lahko
p spremeniiivke doloca tudi prva
imena, npr. za fortranske

Cunalnikih samoumevno. Zato pa
sam od sebe napise vprasaj in dovo-
1i ve€ podatkov locevati z vejicami.
ve sporoca funk-
(za zaslon) oz. LPOS (za
tiskalnik). Sirino dologimo z uka-
zom WIDTH.

Delo z datotekami je bolj dogna-
tako kotv

e branju, da-

[id TR
e heianl bl l WS basicu 20 PG, Datoteke 50 anko

teksta in l\szul LB bi tudi bi- LISL sekvenéne, namenjent

Io, da bi v oknu za LIST Ilhkcqludll " JELP EOIT: toteke z nakljuénim dostopom za

en program in medtem v EDIT urejal
drugega, morda prenesel del
grame z prvega v drugo okno, Edini

0 okna
na disk in jo pozneje spet nalozimo.

V menuju FILE izbiram ukaze za
shranlevanje programa na disk. na-
laganje_programa in_zdruzev:

(MERGE) programov. Na t nacin s
shrani samo tekst, spremenljivke pa

Med tunkoljami, Kl 20 radpopret-

no dobro narejene, je iskanje napak
(TRACE). Podamo lanko spisek
stic, kjer se izvajanie proarama

priat fre @

[t owce - HL

Tnsert Line
Delete Line
Page Up

OPEN definiramo tudi dolzino zapi-
sa (record), z ukazom FIELD pa raz-
delitev zapisa na polja, npr.

10 OPEN »R«,#1,»NASLOVI«,100
0 as i as

primekc, 30 & ulicaS
30

iimes,
1u|vcn$ o
LSET  ime$=iimeS:ulicas$=
sullcas..
50 PUT #1,2

V vrstici 10 smo odprii datote-
Ko, v 20 definirali obliko zapisa, v
30 vstavili podatke, v 40 zapisali ¥
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PROGRAMSKI JEZIKI

Desh_File mum_€sie vebuy
s

for i1 to 168
circle 4,1,1

ErEm
BIT

Slika 3

podatke v vmesni pomnilnik (buf-
fer), v 50 pa zapisali_buffer kot
polja drugega zapisa. Za prenasa-
Je podatkov v spremenljivke buf-
ferja_za disk_lahko uporabimo
LSET in RSET (left in right), ki
premakneta vsebino niza v dru

ni 2 bi niz ponovno iniciali-
zirala. Sem sodita e CVx in MKx
(x=D, I ali S), ki pretvarjata Stevila
v binare konstante dolzine 2, 4
ali 8 bytov in nazaj. S tema funkei-

Vse drugo, kar operacijski sistem
zna, prikliéemo po lepi Commodor-
jevi tradiciji s stevilnimi vrsticami

programe Gema, torej VDI in AES

{tec o anatomiji Gema prinodnji).

VDI in AES prevzemata parametre

prek Sestin poli Ki malo. do. 198
i

ako preproste ukaze je
potrebnih vsaj pet, Sest pokov. Risa-

| 5 print
| 10 for
20
30 next i
40 print

|Stika 4

jama pisemo Stevila v datoteke v
skréenem, dvojiskem formatu.

Ker je pomniinika malo, progra-
mi bodo pa dolgi, je mogoge dro-
biti_programe na_segmente. Z
ukazom CHAIN pozenemo drug
segment programa. Po zelji lahko
spremenljivke zbrisemo ali pa ti-
ste, deklarirane s COMMON, osta-

Grafika, zvok

2Zvok krmilita dva ukaza z mnogi-
mi parametri za krmiljenje ovojnice
ADSR. Graficni potenciali racunal-
nika o velikanski, a basic sam jim

ni dorasel. Seveda lahko rigemo ¢-
e, kroge in elipse razliéni debelin,
2 razliénimi barvami in tipom zapol-
nitve, toda vse le v koordinatem si-
stemu tock z izhodiscem zgoraj levo
(ke si, QL?)
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i=1 to 100
circle i, i,i ‘

“stop®

start"

-

nje ni posebno hitro. Za program-
¢ek na sliki 4 potrebuje siabe 4 se-
Kunde.

Funkcije

Na razpolago so vse obicajne, se-
veda brez ARCSIN, ARCCOS in vseh
hiperbolicnin ﬁmkcu‘ torej ABS,
AT, coS, . LOG10, RND,

I
STRH,
tvariat]
zna ST tudi med Stevilskimi sistemi
(integer v samo- Sestnajstiski in
osmiski niz, ne pa tudi nasprotno).

Logiéne funkcije delajo binarno,
poleg NOT, AND, OR in XOR sta tu
INP in EQU. INP je resnicen vedno,
razen kadar je izraz na levi resnicen,
na desni pa neresnicen. EQU je res-
ni¢en, e sta oba izraza enaka.

Ker se bo tako intenzivno pokalo
in pikalo, je predvidenih nekaj naci-
nov. Pikapokamo lahko byte, bese-
de in doige besede, na absolutne
naslove ali (samo byte) z ofsetom, ki
92 povemo z ukazom za dolzino pi-
kapoka. Strojne programe Kicemo

L (). prek sklada in ne skoz
regvslre Ba ko’ pronaberme s
parametre. Naslov rutine mora bifi
absoluten.

Basic ST upanje na pogosteiéo pri-
sotnost v RAM. Ce bo orzal obijubo
de Metacomco s svojo visoko struk-
turirano verzijo basica v ROM, se
tudi navadnim ljudem, ki jim ni za

pascal ali C. obetajo lepsi &asi.
Kako to delajo
d.nwi?

T propagirajo kot osebni in ne
A e ga spravijajo
Y ist razred 2 macom, BV PG in
podobnimi. Basic i na tej ravni, V'
vseh kavaklarlsnkzn Je siabsi od Wi
crosoftove 2a PC al
M basica ga maciniosh. Siedni .
di demonstrira, kako bi bi

Pooamééemm OVINA
RACUNALNIKOV IN OPREME

- R8232 kabel
 Makones spvaios i 4 Moy R MY i)
BERVIS: - Servis manysin

: HARDWARE SERVIS, Verfe 314, 61216
o 3 sredo in

KLUB JEV =
'-IMI: i =
2a vse, kar I!édhl
osqwm | na vsa vprasanial
Vsak vas aopnnm Kmbu bo. n-g

Obilica materiala za racun: linthpoﬂmm BBC, Electron, Galak-
sija, kmalu tudi za vas radunalnik!

Nﬁmm&nﬂwm
Bulevar revolucije 73, Beograd e

P.S. Programov brez dokumentacije nimamo!




KOTICEK ZA HEKERJE

Program Fast Circle

SRBISLAV D. NESIC

rietno vas je véasin jezilo, ker spectrum kroznice ne rise nekoliko
treje. Veasin to ni no, 50 pa primeri, v aterih je hitro
sanje kiodnics de keko vaino. Algoriem, na.csnow Katsregaje

in ta program, ne uporablja unkeij SIN in COS,
Zaracl ega o bstveno itre o8 Standaranega programa izroma (priblizno

S-krat).
Algoritem sioni na lastnosti kroznice:
YA2=RA2-Xn2 (Pitagorov izrek)

Z X2 omatimo Raz-Xs2 2 2 pa Yr2 Nej X naresta od nicle.
Pogleimo, kaj se dogala z X2. o se X poveca za 1

menljivka R2 zmanjSuje moramo proporcionalno zmanjsati
tudi spremenijivke Y2. Oprosti imamo samo z celmi Sevil, zato spremen-
livke Y2

se spomnimo Pitagorovega izreka, je spremenljivka kvadrat Stevila e
pomeni, 0 v trenutku, ko bo R2 manjse od Y2, naredili :
Y- -1

Pri veakem prehodu skozi zanko se narie 8 tocki, ki imajo naslednje
Koor
(O Y41 (G XY ) (xc SXYCHY) (xc XYCe-Y)
(XC+Y, YC+X) (XC+Y,YC
Spremenljivki XC in YC precmvum Koorinan X in ¥ sracica krotnice.
Risanje traja, dokler ni izpolnjen pogoj X>
Predno vtipkate program v strojnem jeziki
vrstico: g
100 DEF FN C(X, Y,R)=USR ORIGIN
V programih v basicu in strojnem jeziku namesto »ORIGIN« kit
naslov, na katerem se zacenja program v strojnem feziku (npr. S0000).
boste zelel narisati krog, viipkajte npr. u
RANDOMIZE FN (X, Y, R)
te izkusen 2 asemblerjem vtipkaite naslednji program in pazljivo
vnesite Stevilke iz tabele. Zaradi kompatibilnosti s programom BETA BASIC
je program asembliran na naslovu 50000.

¥
v basicu vtipkajte naslednjo

100 CLEAR 49099
108 Son 150006 TO 50450 STEP 10
170 PoKe 23692, 255: PRINT
118 Fon st 70’105
120 INPUT (J);">";ROW
125 poxe v Row
125 PRinT Row:

| 135 wext s

| 128 peiwr

| 145 nex
150 SAVE "FAST CIRCLE"CODE 50000,470
50000 024 009 00D 000 000 GO 000 000 0DD 000
30070 000 22304 013 093 23 156 902 251 ooe
50020 003 321 086 Ok 221 078 005 291 570 oo
30090 20 152 043 205 213 043 030 085 195 35
0080 126 010 223 0oa 011 223 086 012 231 038
SOD50 415 225 7D 034 3051352 oas 9s 21a as
S0c0 050 pas 115 001 220 bea sas Aasiote o
35030 086 02 221 ab 0as 523 oob oos Sbe 1o
30080 o4z 295 215.0u3. 055 oaa 195 Gos o0s os
50090 001 022 358 06s 109 Sas Gad bes S92 v
55100 - 0n 056 205 16% 543 297 eay Ges 109 oay
Soitac. g7 Dao 105 bos bua. 225 bes 1ou nesroer
35130 295,050 085 195 538 088 995 ez non e
50130 o8 0a5 193 675 038 086 195 0u1 0% o2
S01a0 395 203 120 193080 536 505 555 54 2ot
35150 033 o8z 155 003 038 485 195 13t ook avs
30160 070 055 03 193 537 098 096 15 130 ose
30170 o0 073 905 232 195 03B 0% 133 doe oo
30180 085 195 191 056 013 075 035 083 193 ooy
30150 038 0as 195 14 03 0oa 071 203 253 198
30200 035 08 195 095 038 085 195 147 634 o1
30210 075 osa 0a 105 037 058 038 195 130 o%e

50220 004 071 205 222 195 058 082 195 095 058
50230 085 195 147 056 015 079 058 083 195 087
50240 058 086 195 146 056 004 071 205 222 195
50250 058 083 195 095 058 085 195 131 056 015
50250 079 058 082 195 087 058 086 195 130 056
50270 004 071 205 222 195 058 083 195 095 058
50280 085 195 131 056 015 079 058 082 195 087
50200 058 086 195 146 056 004 071 205 222 195
50300 058 083 195 095 0S8 085 195 147 056 015
50310 079 058 082 195 087 058 086 195 130 056
50320 004 071 205 222 195 058 083 195 095 058
50330 085 195 147 056 015 079 058 082 195 087
50340 058 086 195 146 056 004 071 205 222 195
50350 058 082 195 095 058 083 195 147 040 069
50360 056 067 058 082 195 079 006 000 175 042
50370 087 195 237 066 237 066 035 034 087 195
50380 058 082 195 060 050 082 195 093 084 042
50390 089 195 175 237 082 202 230 195 218 230
50400 195 058 083 195 079 006 000 175 042 089
50410 195 237 066 237 066 035 034 089 195 058
50420 083 195 061 050 083 195 195 230 195 058
50430 085 195 111 058 086 195 103 034 125 092
50440 077 068 201 245 197 213 229 050 084 195
50450 121 050 085 195 120 050 086 195 205 167
50460 195 225 209 193 241 201 000 000 000 000
Krog lahko narigete na dva nacina. Prvi nacin:

100 DEF N COUYR)
FOR

1% RANDOMIZE N cnza B8, R)

15N

Prvi natin Klicanja funkeije je bolj eleganten in lazji, morda pa ni hitrejsi

od naslednjeg
100 POKE 50005 128

105 POKE

110 FOR AZ010.85 STEP 5

115 POKE 50004,R

120 RANDOMIZE USR 50087

125 NEXT R

Ce boste zeleli sami eksperimentirati s programom, boste potrebovali
nekaj pomembnejsih naslovov:

X 50002 #C352 Tekoca koordinata kroznice X.

Y 50003 #C353 Tekoca koordinata kroznice Y.

Sprominjanj teh vrednosti prad Kicariom programa v stroners jeziku
pimehoborogis rogram sam postavi zatetne vrednosti (X=

Fevrsevaniom pa ta vreanosti spreminia

R D 50004 #C354 V to lokacilo v pomnilniku se vpise poimer kroga. Ce
iicanje programa opravimo 2 ukezom FN, je tretji parameter v ukazu
polmer kroznice.

XC 50005 #C355 Koordinata X sredis¢a kroznice.

YC 50006 #C356 Koordinata Y sredisca kroznice.

V ukazu FN sta to prvi in drugi parameter

X2.50007 #C357 v toh dtrh lokacijah v pomniiniku se shranjujejo tekoce
vrednosti RAD"2-X"2 oziroma Y"2. Zatetna vrednost obeh spremenljivk je
RAD"2 Med polekom programa se spreminiaio
Y2 50008 #:

ENTRY 50087 #C3A7 Ce program Kiicemo od tega naslova, moramo pred
tem v ustrezns Iokacije v pomilniku vpisai usrezne wrednost XC. YC in

led potekom program: rednosti ne spreminj
TROLE 50433 #CB0B Naslov. od katerega Kitemo programa v strojnem

jeziku. Pred Kiicanjem so v akumuator vpise polmer, v registrsi par BC pa
kuovdmm sredidca krotnice (C=X, B=Y) Vsebina Togistiov se onrania.

v program ni popoin, okuie‘ da lahko izbira dobrega aigo-
it vela pospesi daiovanis racunainika. EXsperimentirajte- malo: videh
boste, da ima opisani program velike prednosti pred rutino iz ROM, éeprav
e dalisi. Na koncu preizkusite Se naslednji program:
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100 DEF FN C(X.Y,R)=USR 50000

1o RANDDMIZE

ns N {7*RN
LET

AsFNClr2080.8)

140 GO TO 105

Namesto ORIGIN vtipkajte dejanski naslov, na
Katerem so zaCenja program v sirjnem jeziku Pre-
tabelo, v Kateri se nahajajo notranie
Sitemske spromeniivke

Naslov rutine iz ROM, ki odpre tok, Katerega
stevilka je v registru A, in kanal, preko Katerega bo
povezan z napravo za teko¢i kanal (CRCHL). Poslej
bosta vhod in izhod $la prek tega kanala.

Natem nasiovu e rutina, i narie tocko s oord
natama v BC (C: Y). Ce je B ve¢|v od 175 javi
napako B Integer pm of range. Podpro

KR preness steviko iz akumulatoria v Gikalatorski

[ Ta podprogram posilja na kalkulatorski skiad et
2logov, shranjenih po vrsti v registre A, E, D, C in

Zadnja Stevilka iz kalkulatorskega sklada v BC
e e lahko prenesemo s kiicanjem rutine FPTOBC.

Sistemska spremenljivka, v kateri je naslov prve-

a parametra za predoklepajem v ukazu DEF FN,
vendar samo, de tece racunanje funkcile.

Koordinati X in Y tocke, ki je bila narisana zadnja.

INTERNE
SISTEM:
SPREMENLJIVKE

Labela ENTRY kaze na vhod v program, ko ga
Kliemo iz programa v strojnem jeziku. Pred Kiica-
njem programa moramo na naslove v pomnilniku,
ki 50 0znaceni z labelami XC, YC in RAD, vpisati
dolocene vrednosti.

(koordinate sredisca in polmer kroznice). Oglejte si
rutino CIRCLE na koncu listinga. Zaénemo z odpi-
ranjem kanala 2 (zaslon),

= RS SR N e S

Pripeljemo polmer na kalkulatorski sklad.
FPCALC

duplicate
multiply

END CALC

v BC je shranjena vrednost RAD"2. ki jo puscamo
na dolocenih mestih v pomnilniku.

V tekoge koordinate X in Y postaviiamo zacetne

shranjene anjem preveri-

e vrednosti, Zaetna vrednost za koordinato X 6 0, za
[ Y pa polmer kroznice.
o Ce je dolzina polmera enaka nic, je treba narisati
ez oo samo eno toéko v srediséu kroznice.
oo ap Podprogram. ki iss tocko, katere koordinate so

e nesral dovallenga obmodi

PLOT XC+X, YC+Y

V IX shranimo naslov, ki ga kaze sistemska spre-
menljivka DEFADD. To'je naslov prvega veljavnega
znaka za pred oklepajem v ukazu DEF FN, katerega
racunanie je v teku
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Ta del programa prenasa parametre funkcijskega
ukaza iz basica v strojni jezik. Ker program dela s
parametri, ki se zapisujejo samo z enim zlogom,

spremenljivke v basicu pa imajo 5 zlogov (floating
point), je treba opraviti pretvorbo Stevil, zapisanih v
obliki FP v tevila, zapisana samo z enim zlog

Ta pretvorba je narejena na naslednii natin: ko v
basicy viipkamo vrstico 100 DEF FN C(X, Y, R)

g 50 le'ta posiana na usrezno mesth v
pommlmku tako, da bo vsak ukaz
2znak za Stevilko vrstice zasedel po en zlog. Razen
tega bo za vsakim parametrom funkcije (tukaj 5o to
XY in R) vstavljenih Sest zlogov. Prvi od teh Sestin
Zlogov vedno vsebuje viecnostSirnaist Kar e ono.
stavna oznacba, ki pove racunalniku, da takoj sledi
Stevilka, zapisana v formatu FP. Pet zlogov, ki sleci
o zlogu 14, bo uporablienih pozneje, med ra
njem funkcie C, za shranjevanie dejanskin Stevic-
mh rednasti paramatrov X. ¥ n B. Teh pet zlogov

tavijamo v registre A, E, n B, in z
Ritino STKSTR podano stevilko vpisujemo v Kalkus
atorski sklad. Z rutino FPTOA vzamemo to Stevilko
iz kalkula(orskaga skiada i 0 Shranuemo v akus
mulator. Iz akumulatoria se ta Stevilka prepite na
predviden naslov v pomnilniku. Enak p
Ponovi rikrat, 2a vs6. 11 parametrer Raslis
Raslovi dveh Sosecnjih parametrov Jo 8 sogev -

PLOT XC+X, YC-Y

PLOT XC-X, YC-Y

PLOT XC+Y. YC+X




o w0 Primerjamo spremenivi X in Y.
St B e je X >=Y, pomeni, da je krog narisan

ra PLOT XC+Y, YC-X LG

X2=X2-x-x+1
PLOT XC-Y, YC+X X=x+1

E Primerjamo spremenljivki X2 in Y2

B o Cejex2>
Wb narisemo. nas»ean.o tocko.

Y2=Y2-Y-Y+1
Y=y-1

PLOT XC-Y, YC-X

e s V nasprotju s programom iz ROM ta program po-
b stavija naslednjo narisano tocko v sredisce krozni-
T ce. Na to tocko kaze sistemska spremenijivka

{hsow LASTXY, Ceprav ta tocka ni narisana na zasionu,

it sebno menim, da ima to dolo¢eno prednost.
PIot XC+Y YC+x

Ce zelite kroznico narisati v strojnem jeziku, je
najbol ugodno, da za to poklicete rutino CIRCLE.

kroznice (C=X, B=Y). Vsebina vseh registrov ostaja

ohranjena.
Nagradna uganka za hekerje
Prijatelj vas je naprosil, da b, usposobil nje- cc, 3F, €9, ED, 77, B9, 21, 7F, Resitev nam posljite v pismu -nn.uomc.
govr-bunmﬂk o Katerem trdi, dz mlmlkmplo- 8E, 91, 42, 16, 03, 17, 35, 2%, na naslov Urednistvo -m.

-80. Toda na ploscici opazite sai 0 oznako
lio, r;.mo::mnm mownmm mate grites 09, 31, 56, Cl, 36, 32, 4D, 88, “g;;l;.:-“"-k-m ok juéd 20 fomoars
ver to. Program ran z nak- 5 itev in imena nagrajencev bomo
iEnimi Stevili . ati BE, 84, A5, B4, 6C, EO, 36, 45, vili v 3. Stevilki. 54 -

skupaj z mikroprocesorjem, pa kodo spremeni v b
pravo. Zal .“.!..""mw."’m SIS 00 O, B0 By A,
A8, 48, 48, 05, 33, C4, OF, 9C,

Kodirani program je v hipoteticnem epromu Hea pravinim estany bom izzebat
kon'i;unclmxall:gluhmwmumlu: 1¥, 29, BB, BD, CO, EO, 7C, 44, imen in razdelili tele n: i
BE, BO, 19, C2, 07, 91, 2D, 64,

E9, 10, 68, Gy 0y BB51, BU, | - [Spamada. vesal 12 x irakie puo s

Naloga: 8, B8, 34, DF, 46, B6, 39, 17,  Avstia)
Program osvobodite kode, nalosite g 12, 18, D4, C5, EO, £7, 39, 23,
3235'.3"&33:'53:?'1.’?72%'&?’;&” LS T e, e e e
cc, 88, 74, 40, €9, 10, 91, Al,
Nagrade 51, 55,00, BB IO, B0 O, 03, ey e " oesoy
ug-nkonnm[-m m Stangi¢ iz Pore- 2B, C7, 74, 40, C9, 10, 91, Al,
. % pripombcs daiie Al e i den. 51, B3, %, EB, FC, 39, CE, 93, =
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RISEMO § C-64 (8).

Racunalniska animacija

ROBERT SRAKA/

prejsnji Stevilki smo govorili
‘o mnozici gibliivih siiéic, ki
nam jih omogotajo rastrske

pre ndar nismo nasli n
na, kako bi i zadovoleo kontrol-
rali. V nel
migiele, v okaionh st
polovice zaslona ali pa je bilo
Yot sicic enake ahllku Oglejmo si
torej, kako_uspesneje kontrolirati
Yo£ kot osem sHGic
Prvi natin je ta, da poseben del
prekinitvene rutine skrbi za to, kie
50 slitice, in temu primerno doloca
mesta za rastrske prekinitve. Reci-
mo, da so v najvisjem delu r bl
ice, v srednjem je sedem taks-
i Ki i ne morem lotii na dva
dela z rastrsko prel
il Katara fod 8 daj ali
20ra) odrezana, na dnu zasions pa
je 8e nekaj slicic. Prekinitvena ruti-
na bi morala spremeniti vrednosti
rastra tako, da bi priio do prve pre-
Kinitve po'prvih treh slicicah, do
druge pa po_naslednjih sedmin.
Vsekakor to ni en
kajti_ne sme_post
registru za primerjavo rastra le za

S

nb- P tem vrednosti koordinat sii-
ic ne bi mogle bit zapisane v laz
b alfkah VIC, kot 8o il pre,am-
m delu pomnil
Bama ot ot odretle; kawmuc.-
ce naj se prikazejo. i bilo
ugi-
™ osmimi gibljvimi shéicami. Kt
ne bi nas skrbelo, kje na zaslonu so
prikazane. Enostavno bi zapisovali
vrednosti koordinat sligic in pomnil-
niskega prostora, kier so shranjeni

a le za eno. Namesto vseh
e B utripale le nekatere (¢e bi
imeli v tem pasu devet slicic, bi dve
izmed teh utrpal,sa bi bile prizga-
na ob_ prver anju zaslona
ena, ob drugem p- a druta shcica).

Ob koncu omenimo Se tehniko xon

iy« ki je v racunalniku commo-
skoral ne
S u o e

IEEE Spectrum (VCS=Video
puter System).

Com-

Pri nasem racunalniku ni nobene-
garegistra, v katerem bi bila zapisa-
na v rastra v_horizontalni
‘smeri. Tako lahko naredimo barvne
pasove le vodoravno, navpitno pa
e, in ne moremo me prikazane
gneslicics dvakraty it vrst, pag
1o ono pod drugo. Drugl ac
imajo sevecs drugatne grafcne ¢k
pe i mogocajo tud
B en e toh Joatan vcs bani
imel 8 gibljivih sligiic kot 3
desetica, temvee le 2,
»igralcas.  prekinitvami v horizon-
taini smeri je bilo mogoce predsta-

viti Sest igraicev v enem pasu — tri
slike tega para.
Seveda je tudi v C-64 natin za vec
s, vendar ne 8 vet Kot devet
,tore] osem obiéajnih n eno
Kopic. Sika
TiGelgki obe sitic (prave in kopije)
manjkajo . Za eno sliko

ve¢ kot dva, lahko pa tu
oremo v e kratkem
dostl, Vsseno jo
vmdno pnakuxlll —seveda z zelo
nm. saj

nost rov spre-
iti dvakrat v rastrski vrsti, za ce-
Totno. helco 42-urat

Preproste »risanke«

Lotimo se naslednjega dela gra-
figne Sole — animacije. Ob te] bese-
di ponavadi pomislimo na fantastic-
ne slike in popolnoma gladko pre-
mlk.ln]n vsega na mlonn Ker poz-

e zn tem 2 moznostjo prave ani-
morali poseci kar globoko

Vp. Rlaank 1o n6 5o, viseno pa

iramo preprosielso a0

mac
e rsanin, fimin dobimo pr
v-cun.lnlklh imiranosti

i hitrega. men‘-unu slik, ki
mu nase oko ne in tako
o zazna wkorakove meq s
racunalniku imamo shrlnnnlh Yot

slik in jih premestamo v pomnilni-
& blok, ki ga rafient &ip prikazuje
na zaslonu, ali pa graficnemu &ipu
povemo, katero siiko naj gleda. (Vsi
Graficns cipi imalo mogliivosti,

vsi ragunainiki niti mm.po posebrin
gratiih Eipov, zato
Kroprocesor

pa
" boi obfemenion) Za
pravo_animacijo potrebujemo 25
ik na sskundo, Ce zavzame si
visoke Mlmum tako kot pri nasem
raunalniku 8 K pomnilnika, bi za
no sekundo potrebovali kar 200 K
Toje velk zalogaj celo za atari 520
(kat slika od 8 K)
i potriuje, da prave animacije
\, mikroratunalrikin Se lep ¢as ne
bo.

riti K alter-

unalnika,
nam J tako) jasno, da $0 0 I lugi-

FPROGRAM 1

039
F‘ULEIM£4*U€4B¢ 1.
NEKTL 1

FIJRI EiTLlu FORJ ATO?S

X pa bi moral
opraviti racunalnik.

A tuditako dober sistem bl lshko
hitro zasel v teZave, Ee bi zelel

nam prikaze ve¢ kot osem
jih ni mogoce lociti z rastrsko prekir
nitvijo (slika C iz prejsnje Stevilke)
Takrat bi pomagalo le to, da bi nare-
dili 8e malo bolj »pameten« pro-
gram, ki bi ob vsaki naslednji slicici
pustil vrednosti vseh slicic n
menjene. Spremenil bi samo v
nost tistega registra, katerega slici-
ca je Ze bila v celoti prikazana (torej
e bila za 21 rastrski vrstic vie od
nove slicice). To bi se obneslo ze
skoraj v vecini primerov, le tam ne,
Kjer bi hoteli ve¢ kot osem siitic
prikazati v pasu, Sirokem manj kot
42 rastrskin vrstic. (UpoStevati na-
mre¢ moramo, da so lahko slitice
raztegniene v smeri y ~ drugace bi
veljalo, da pas ne sme biti ozji od 21
rastrskih vrstic, kar je normalna visi-
naslicice.

Tam bi spet lahko uporabili meto-
do »flicker«, kjer smo prej spremi-
njali vrednosti registrov za vse slici-
ce v rastrski vrstici zunaj zaslona,
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#I+T, I+1
.'—-BE*IHJ I+1

HEXTT, T

PD# ES3:

#CIR] =@T08 : FORJ=aTO7
READA Prw'ElZZBt%J«Fl
EXTT, 1 STORE

ﬁHTRB 9,8,15,248,9,8,8

DATAG, 6,12,24,24, 48, %

DATA4S, 42, 48, 24
DATA. @, 36,

DATAG.8,8
READY.

1a PCIYES;MSU @:POKES3281,8

DRTRAG, 8,3, 12, 48, 192, é 0

DATA1Z2,12,12,24,24, 48 48 43

DATA24,24,24,24,24,24,24, 44

124,12,12

45,24,24,12,6,0
DATAA, @, 192 43,12,3,8,9

A 240,15.8,8,9

ZF’SLDN ZRPITLN!
Z ZM

REM
REM

SPREMENI BARVE
Y BARYNEM
PGMNILNIKU

REM
REM V¥
REM

SPREMENI VEKTOR
ZA MESTO ZHAKOY

{REM
REM
‘REM -VPISUJE NOVE

REM PODATKE MA MESTO
TREM ZMAKA @

‘REM POMAYLJA. ..

:REI’I FHFPODATKI##

nativnim resitvam.
Ce bi izkoristili ve& rama n:
Sem racunalniku, bi vanj fahko e
nill osem sik. Ker vesga ne more.
k... Teaina stevilka (e pustimo
neke) pomnilnika za program in po-
ke) Sest. Sest slik bt il nesmi-
oval

&e shranimo sre-
mum o Sk, 5o o
seh straneb sile rob. Take sike so
nmduno vetje od tsin cez polovi-
Coprav 0 ok
n.mnkn mnn|5. Ugodnsise jo o
in &ifino, zato

vostor prikazan na zasionu. neko-
fio boi zapletena. Ko
Zapisani v pomnilniku na tak nacin,
e moremo spreminjat siike samo s
tem, da bi spreminjali vrednosti re-
gistra v VIC.
Se bol e so slike kakorkoli
simetriéne. V. tem primeru_lahko
dal gega pa
Sodams ) ort pre a pravi
prostor. Pnnlvuu se vur‘hn‘l kaj
sploh al 2 dvanajsti-
T al petnalanm shkarm, 1 naj bo-
do, & je le mogoce, Se simetriéne.

veaka naslednja ik nekoliko
maknjen: i pa mora priti
na Wto Vendar je pri
nasem racunalniku mo2no premika-




ti sliko v katerikoli smeri, torej mora
biti slika takéna, da se ne premika
2golj v eni smeri (na primer razsirja-
valow — vlevo lidesno,navzgor
in navzdol. Primers, ker bom
slon ali sar i, bo-
o bravnaval v prinodni Stevilki
Pri taknih slikah so najpomemb-
nej8i ravno podatki zanje, saj rutin

e jeziku, pa 8 tam jo sKora pro-
potasno (spomnite se na bisanje

icu —

@ s 4 K bi trajalo 8e

nekaldie). Zato tudi ne bomo poks-
zali nobenega pri nimacijo

imera za ani
ona. Lot 5o Jo treba ik

{8 faldnim grafénim programom),
ki bodo imele skupaj okrog
K, in vsako posebej posneti. Neto
sliks s programom Monior stisne-

v eno samo snoto. katere de e
fahko tudi pod romom 3
zadnje je treba napisati prograr
preseljevanje tel omninioe
prostor pod operacijskim sistemom
(med  E000in FFFF).

ne rezultata. Tako so delovale tudi
prve igrice za Stiriingestdestico. Pri
nckntelln je navidez kar deset ali S
igic v eni vrsti (pr
hapadal
) v resnici pa 0 o obica
siicico sestavijajo stirje
e e1%e vt v

1 Animecijo znakov kae program
onou- 5o podatki 2a Gevet
Tz znakov, ki se_menjujejo.
Program najprej zapolni zaslon z

Pomnilnidkega prostora za znake
ne preselimo, le vektor v graficnem
Cipu spremenimo, kakor da bi pro-
1amo na zaslonu

en sam znak, katerega vrednost
spreminjamo, nam drugih znakov ni
potrebno dsfinirati In ostanejo
mo packe. Ce med delovanjem pro-
grama pritisnemo na tipko STOP,
bomo lahko pisali samo s _temi
zmazki. Normalnin &rk ne bomo
spravili iz raéunalnika, dokler ne bo-
mo pritisnili na RESTORE ali vpisali

Preprosto vreto animeclje vidimo
4 Jsaki racunainigkiigr. Vse
s

ii'smo, da mogi racunalniki
nimajo gibiih sl

morajo _progran
drugacng natine. Tudh prt Geunar
nikih PET so se ladje vozile po za-
slonu tocko za tocko in spreminjale

¢ venaar imajo

frednoati pred gibjivim sii¢icami
pomnimo se, da je zaslonski pom-

nilnk v obiajner graiénem nad

nu pravzaprav pros

torii, od kateri

znak v Pomnil

vel
kaksen

kot pravo gibjivo siiéico), nam kaz
zaslonski pomnilnik tistih osem ce-
lic med celicama 2040 in 2047, kjer
50 vektorji za prave sligice.

o vektorjev lanko lepo
X w imamo

primer sto vesoljskih ladij, ki smo jih
ustvarili tako, da smo en znak spre-
menili v ladjo. V' trenutku_lahko
spremenimo smer vsem ladjam, s
tem da spremenimo osem bytov, ki
kaZejo 1o ladjo. Vektorji v zaslon-

znaki @, potem pa spremeni blm (s packami):
tako da' e na zasionu vet prog. POKES3272.21
PROGRAM =
0 POKES3280, 0:POKES3281,0
1 PRINT*3"
2 FORI=0TOS:FORI=0TO63 REN YSTRVI PODATKE v
3 ki REN POMNILNIK
4 Pokﬂs?aaonsau A
§ IFBOZOUSTHENPRINT'NAPAKA! " END
5 FORI=6T016 RERDR REM NASTAVLJA KOORDINATE
3 POKESS245+1 A -NEXT REM SLICIC
1 FORI=0T07:POKES326741, 145 ‘REM BARVE SLICIC
2 NEXT
4 REM VECERRVNE SLICICE
FOKES3285, 7 POKES3286, 2 REM SKUPNE BARVE
FORI=2048T02047 REN STEVCE NA SLIKO 1
POKET, 250 NEXT
. POKES3269,255 REM VKLIUCI SLICICE
POKES3277, 67 POKES3271,37  REM RRZTEGI
1704 :FORJ=6TO7 REM ZANKR
POKE2046+), 25041
NEXTY,
IFRND(TI B, BTHEN42
FOKES3286. 14, FOR1=0T07
ane,
FoKEsases, | pokeSsase.s
FORI=4T00STEP -1 FORI=6T07
OKEZ046+,
NEXTT, T
FORI=1T04 :FORJ=GTO7
POKEZ04G+], 256+ 1
X111
POKES3285, 7 POKES3286
FORI=4TOOSTEP~1
OKEzsdae, 256
RERC Rew PODATKI ZA SLIKD 1_ e
9,0,6,49,00,170,0,0,179.0.2,170,128,2,175. 1

25555, 255 252, £5.,258,252 15,255, Sio

DATRG.0,0,0,49.9,0,45,5,0,170,0,0, 170,0.2,179, 128, 2. 170, .
7 D 252.55,255,252115, 555 240, 15,285, 240, 19255, 248
3 nmms 235, 248,5.295. 155 5, 245152 0255 0,612

5 DATAZ1, 85,84, 21,55, 521,858,

o Rl kke FODATIT 3hSLIKD 3

1 DATAB,6,0,0,49,0 ,37606,0,170.0,0,170.0.0,170.0
2 TATA3, 255, 192,3, 255, 192, 0, 255,0,6, 255, 0,0, 255,0,0, 25,0
3 DATAG, 255,0,0.50,0,,69,0,0,50,0, 1,35,64,1,85, 54, 1,85, 64
4 DATA1 85,642

3 Ren nw FODRTKI 28 SLIKD 4 wkk

s DaTho.0.0

DTG, 0:6.6.6.,6,.55, 60,65, 016, 55,0.6.55,6
2R SLIKO 5 e

Znak kaze palitico, ki se vrti v
krogu. Ker imamo na zaslon tisoc
enakih znakov, bomo s spreminja:
njem vrednosti osmi pomnilnisiin

(od 12288 ) spremi-

idez vsega sedines

Animacija gibljivih
sligic

V nasprotju z animacijo znakov
animiramo sligice s spreminjan

aslonski pomnilnik, se z njim pre-

mestijo tudi vektorii.) Taka animaci-

iaje v veaki igr, Kjer imajo figurice

ik, s premikanjem igraine

pallca SIS pritiskanjom na tike pa
zamenjujemo te slike in jin obi

o gibljivih sliéic z igraino palico.

Igraina palica je v bistvu pet sti-
kal. Podatki o temu, katero stikalo je

za desno bit 3in za stre bit 4. Tabe-
Ia bi torei bila

vrednost registra smer
nobena

gor

dol

levo
gorinievo
dolin levo

gorindesno
dolin desno

Looonsmnao

3

eveda pa pri tem ni upostevano

2en, smer pa ni dologena, ima regi-
ster vrednost 16.

Zdaj moramo samo se spreminjati
vrednosti registrov za_koordinate
gibjin siéic. Tako bomo zmaniall

registre
lgraina palica Kazala navzdol e
2o il sileo U ors e
vrednost, ce ala navz-
ol Podobno vela za druge smer

Pisanje programa bo Se enostav-
neje, ce bo za spreminjanje slicic
in njinovo premikanie ter za branje
vrednosti igralne palice ali tipkovni-
ce skrbela prekinitvena rutina. Ta je
lahko obicajna (samo spremenimo

bo-
in preprecili kakrsno-
koli migetanie zasiona

Zagnite torej risati gibljive slicice,

o
REM w#% PODATKI
1 DATAE,

skem pomnilniku bodo

isti znak, tega pa
menili. To je dosti elegantnejsi na-
gin, kot pa da bi vsem stotim cel
cam (vektorjem) zamenj
sti, saj bi pri tem morali preveriti
vrednosti vseh celic v zasionskem
pomnilniku. Ce ob sj
znakov $e menjavamo smeri gibanja
zaslona, lahko dobimo zares solid-

m 6 saj
DATHG. 8,6,6,6 jo cel kos. Za vrtenje okrog centra
5 DAT slicice je potrebni (to je skrajni pri-
bomospre- | 5¢ gg’ S i mer) 21t el ar o o8 Ce,m je
02 DRT0r 12.0,0, 15/0.8, 15160, 65:8,0,255, 192 vet, se nekatere ze ponavijajo. Ani-
57 DATRO, €3, 192,0,12,0,9, 12,6,6, 3,0,0,8,0, ore.6.0:6.0.0.0.0 pmuwava vnkazule"lﬂl
55 DATRO.0,0.0,0,0,0,0,0.0,9,0,0,0,0,2,0,0,0,6,0 e v stavkin
o2 Dae
5 REH ##k KOORDINATE SLICIC ### S
rielcle i 1 TRTech: 6o\ 206, 156, 6. 126, 126, 25, 38,50,60, 160, 150,70,0, 100, 1
ReADY. .
prihodnjic
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MATEMATIKA

Izracun matematicnih

funkcij

MATEJA LOKAR
SANDI KLAVZAR

SAMPLIIAVEAR. > o v
rjetno ste ze veckrat vprasali, kako Kal-
kulatorji in raéunalniki racunajo vrednosti
razlénin matematiénin funkcil Metod je
veliko, seveda p: nako uginkovite.
Bovita, ¢ nam bo dala kar se da
in o &im hitreje. Vsekakor pa
tudi ni zanem: oraba prostors, ki ga po-
stopki potrebt oo v rom. Ogiedall si bormo,
kako izratunajo nekatere. maieniens vunxcue
Kalkulatorji podietja Hewiett-Packard. Ce sm
Sisto odkritl, se ti postopki upounlmo e v
zmogliivejsin kalkulator a HP-35 n

e}

Najvetje presenecenie pri teh algoritmin jo
niihova relativna preprostost. Sicer vsi algoritmi
izrabljajo posebnosti mikroprocesorjev, ki 5o
razvil posebs) za uporabo v kalkuiatoriin HP,
vendar so idej onusjo sgoritmi, preno-
Yo, tud) na g speider crugin napray in
drugih ragunskih problem

Najprej nekaj besed o scn procesorjih. Ze
ime opozarja na njihovo posebnost: BCD je kra-
tica za Binary Coded Decimal. Stevila so sicer $e
vedno zapisana binarmo, vendar
ka desetiska cifra posebej binarno kodirana v
st bitin, kar omogoca desetisko aritmetiko.
Potrata_prostora? Res potrebujemo za zaj
vsake Stevilke veé bitov, vendar so operacije
preproste, hitre, pri izpisu in vnosu Stevilk se
izognema pretvarianju med binarnim in deseti-
$kim zapisom. Morda najbol pomembno je to:
izognemo se napakam, ki izvirajo iz dejstva, da
se Stevila v desetiskem sistemu v binarnem ne
dajo natanno predstaviti (npr. 0.1). Za povrh so

zne algoritme,
menimo e, kaksen zapis Stevila uporabljajo
Kalkulaton) HP
¥ 0%,
T M0/ 09 <exp <
S avipis imenujgmo znans aneni zapis, v bistvu
pa je to zapis v plavajoti vejici, premaknjen za
eno mesto v desn

1. KVADRATNI KOREN

Osnovni algoritem je karseda preprost

Vzemi zacetni priblizek za koren a
ponavijal
izracuna) 2*
£ R dovoli majhen potem konta

> 0 potem a premajhno Stevilo
sicer a preveliko stevilo

glede na predznak R, popravi

Preprosto, kajne? Toda ta osnovna verzija
algoritma ne more biti kaj prida uéinkovita?
veé: hitrost izraduna bi bila odvisna od »obéut-
ka« kalkulatorja za poprayljanie priblizka. Poleg
tega zahteva vsak korak kar precej ¢asai izracun
4 in ostanl

Zato algoritem spremenimo toliko, da ni po-
trebno racunanje a” in R vsakokrat, ko spreme-
nimo priblizek a. To naredimo tako, da postopo-
ma raéunamo priblizek: dolocimo pravilne tiso-
Gice, stotice, nato desetice, enice

Ko vpeljemo ustrezne spremembe, zagleda-
mo starega znanca. Tako vendar raéunamo kva-
dratni koren »pes« 5 papirjem in svinénikom
(vsaj pri mojem uitelju matematike je bilo to-
vrstno znanje minimalen pogo za dvojko iz ma-
temalike)! Ce nadalinjega teksta ne razumete
torej pobrskajte po kaksnih staresih (nereformi-
ranih) ucbenikih za matematiko.

Vpeljimo nekaj oznak
x....Stevilo, katerega V racunamo
a.. aproksimaciia za V
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b... naslednia cifra \/x ki jo is¢emo
J.-potenca Stevila 1

R ! ostanek
& novi a, ko dodamo b na ustrezno mesto
g BTerbxi0

.af—
P o dabo star malo jasneisa, poglejmo

is¢emo desetice)

2 (v nasem primeru moramo dobiti 3)
)
54756 — (200)° = 147!

se bomo pravi
vrodngo Ibal o opocel Tores mare v vatsem
trenutku veljati pogoj:

a

in'stem

Odstraniti moramo &im ve¢ ostanka, kljub temu
ti pod Vx. Zato mora biti b najvecje
tako Stevilo, da bo veljalo
40
Ce upostevamo definicijo R,
Ry=(a+ (b *10) ) - a -

2ab % 10+ (b %

Je b tisto najvegje Stevilo, tako da velia:

*10 + (0 % 10)g> R,
Ko najdemo naravno $t. b, ki tej neenacbi zados-
¢a, za vsa vecja Stevila pa velja, da neenacbi n
zadoscajo vet, izratunamo nov priblizek:
a

i=i=1
Oglejmo si primer:
54756

R, = 14756
Zaporedoma ragunamo nove ostanke:
R, R,—R,

0 1475

4100 10656
8400 6356
12900 1856

sensolo

174 2844
Torej moramo za b vzeti 3, ker je b = 4 ze
prevelika cifra
Novi priblizek je
a =200 +3 % 10' = 230

ek
R, = 1856 in j = 0.

Postopek ponovimo tolikokrat,-da naracuna-
mo koren na zeleno natanénost.

eda pa temu algoritmu manjka do popol-

nosti 3e zelo veliko. Za vse trike, ki 5o jih upora-
bili inzenirji v razvojnih oddelkih Hewlett-Pac-
karda, ne bomo 8e tako kmalu zvedeli (¢lanek je
nastal izkljuéno po njihovi literaturi), nekat
50 2e znani.

Tako dejanska implementacija uporablja dej-
stvo, da so mikroprocesorii v kalkulatoriih tipa

Prva taka zboljSava je natin, kako izrazimo (b
¥ oy e tem upostevamo, di je b?vsota prvin
b lihih stevil. Od
* 10)? = b2 o (2i - 1) % 10
Prdteymo 2ab # 10 In dobimo
20 %10+ (b * 107 =T (2a ¥ 10+ 2 - 1) %
0%)

Leva stran je novi ostanek Rb. Ni nam treba
gledati r, in r,, saj ¢e velja r,< R,, velja tudi 5R,

<SR,
Ostanek L, ima obliko
5R, = £ 10a % 10/ + (10i — 5) % 10%

Postopek se ne spremeni, le da st tisto
najvecje naravno Stevilo b 2a katero veﬂz R, <
R, novi ostanek pa je 5R, = SR,
formacija je le na prvi oaled nearasima. OgIr

ine R, in upostevaimo, da zaradi
B0 TkrepreGesOuA Triosene £ 10 pormant 1o
rotacljo v desno
b=1R, = 10a * 10 + 05 % 107

Poglejmo tako popravijeni postopek v nasem
primeru:
X = 54756

a =200
5R, = 73780

Zaporedoma racunamo nove ostanke:
o108 % 10"+ (o )5 % 10% R, - R,

31780
9280 (novi 5R,)
~14220 prekoracitev

i
5= %0
5R, = 9280
Zaporedoma racunamo nove ostanke
b10a * 10 + (b-1)l5 % 107 R, —
1 208 975
2 25 4660
3 225 2%
4 B
5 234 prekorater

Ce pogmamn obe tabel opmmo da sred-
njega izraz 0 ga eno-
stavno s spaanjer maratunari cifer prbizka,
nicle in Stevila 5. Ni¢ potem nadomeséamo za-
poredoma s citami 1.2, Tako jo edino celo

prlmer veli-
ko Stevilo. Dejansko pa je v cculatcrph tpa HP
tovilo predstavjeno z mantiso M in sksponen-

tom exp in
VX = VM * V10%

Ce. je ekspon'nl s0d, ni nobenih problemov:
Vigw = *VA0,

Ce ni, ga napravimo sodega tako, da ga
zmanjSamo za 1. S tem smo seveda povecali
mantiso, tako da je v mejah < M < mo apo
Korenjenju bo mantisa M v pravin m

o6 Tatunanjom 1. ZmaniSufe, lshko
izgubliamo decimalke.
med raéunanjem R, zmanjsuje, lahko
izgubljamo decimalke. Temu Se izognemo tako,
no, ko najdemo novi b, prema-
knemo za 10’. To je ugodno tudi pri dologitvi
novega ostanka, aj & i vet polrebno rotiratl
Algor mplementiran tako, da izraéuna 12
cifbr. To nam po zapletenem izraéunu pokaze
{verjomimo HF Joumalu) natanénost  a 10,

/e bom late spremljali, kako to gre, simuli-
rajmo ratunski postopek z racunainikom. Nare-
dili bomo tabelo, kot smo jo videli v primeru.
REM
REM ratunanje kvadratnega korena

REM M. Lokar november 1985

s2332

INPUT x
IF x < O THEN GO TO 10
GO SUB 1000 : REM dolocitev mantise in ekspo-

fen
3

500 : REM zadetni priblizek

a
ETtr =0
LET Ra = 5%m
LETi=0

R k = 1To 70 : REM 7 cifer odgovora
GO ¥ prinT o TAB 7-%5mo 938 20: 5Aa-

PRINT "

~1)x10+5

s@&éi%ssss%s
P e

33
B
3
B
E]

o5

5

E1
3
2




STOP
490 REM # obokosk kb kA A A K K
500 REM kaok K kHkkK I2DiS XK HHAAK

510 IF tr = 1 THEN GO SUB 1500 : STOP : REM tocen
rezultat
$20 LET o8- STASa : AEM iz Btevilo > boseda

riblizek: “ic$ (1):"."c $ (270

d - dalje”

R ARAFAAFRARISK
o REM skaikxs manisa in ksponent
*x

ETURN
1490 REM sk kA A K KKK AR KK K
1500 REM % dobili smo tocen rezultat (0s = 0)

1510 PRINT AT 170:"Tocen rezuhat: *

1580 PRINT oS C8 (STOK)

1540 FOR i = k + 170 7 : PRINT *0"; : NEXT i
1550 PRINT "E"iexp
1560 RETU
5000 REM sk kok ok ok ok ko kK koK
5010 %% %> izradun ostanka %xkx
5020 LET os = ILNT (Ra — R + 05) : REM
zaradi napak pri predstavitvi
3060 RETORN

Ves postopek bi bil torej taksen:

} izracunaj eksponent odgovora

omnozi mantiso s 5, dobim
2 zatetnim priblizkom
opisano metodo i poisci 12 X

4. zaokrozi mantiso, dodaj aksponsm

5. izpisi rezultat

R,
a uporabimo

Pravilo, da so enostavne stvari najuginkovitej-
takrat, ko je HP Journal
algoritma za izra¢un

orak je bil v tem, da namesto ratunanja
dven razliénin funkcij raz‘,unnmu e eno. Tako
vedno izratunamo In(x), ¢e pa potrebujemo
10310, uporaBime znan formuio:
in(x)

logi(x) =

Nalogo smo ze razpolovili. Potrebno je le Se
znati izracunati In(x). Tu uporabimo podoben
aproksimacilski proces, kot ga uporablja algori-
fem za raunanje riganomelriénit furkc 0Os-
novna enatba

et 20 = In(a,‘) +In@) + (1)
% In(ag) +..In(
Aigritem pretvorix v produkt ngtvi, aterin
logaritme poznamo, izratun In(s) te samo g

omnimo se. kako so Stevla predstat.
Tlena v kaikulatorju HP. Ge uporabims enacbo
(1), je oitno:
In(M 10% = In(M) + In(10%)
in iz tega
In(M 109 = In(M) + k * in(10)

roblem amo s tem pravedit v skene naray-

nega logaritm: 1 1n 10, InG) ierabuna:

nosti, saj se logaritma razlikujeta le v predz-
aku

= M in iz tega In(P)

Nesmiselno? Na prvi pogled 2e, a preden se's

sodbo_prenaglimo, poglejmo postopek naprej.
Definirajmo novo tevilko P, Dobimo ga tako,

mnozimo s Stevilom r, ki je blizu 1. To

Stevilo r naj bo tako, da bomo P, lahko izrazili
ukt potenc Stevil a, (i = 0...n), Kateril

naravne logaritme poznamo.
Tako Pn = ak® ak'...aK
3

In(P) = In(P,) — |"('l
in z upostevanjem defi
In(M) = In(r) - In(P)

Koné
IniM) = mm - wnu.,) +kiin(a,) +

b B Ichmml mantise torej mantiso
mnotimo z nepref izbranimi Savil a, tako c se
produkt MP, priblizuje 1. Ce m procesu
sestevamo (Ggaritme Stov, s \cterimi mnosimo
M, dobi se dovolj priblizamo 1, In(M), kot
iogaritem ns(nnka LN, mings araduna vaota.
Ostanek r je konéni prod

Kerpa 2a Stovila, K 0 lizu 1. velja In()

~+kin(@)

AT 1 = (ki LK) et
In(a) +

a. Ta Stevila morajo bit taksn
Stevilo med 1 in 10 lahko predstavili kot produkt
acjev, da bo ostanek r &im manjsi. Hkrati mora
biti n (Stevilo teh a) &im manjsi, tako da ne
tratimo prostora v romu.

VHP S0 izbrall e 5 Stevl i 50 oblike:

1.0001
Ker pa so vsa sm.m o vatia od 1, kot jo vedl
od 1 tudi M, bi se produkt MP ie tezko blizal -
Zato definiramo

Tako jo
01A5, 1
in s tem gre AP, profi 1, vendar ne preseze 1
AP, s tem lahko definiramo kot

A 101K, =

bt 4

P. = 1 in k, najvetje Stevilo, tako a P <
AP, dejansko dobimo tako, da AP,, mnozimo

2(1 ¥ 107 lckrat. Vpsijimo novo oznako za te

vmesne pro

Ti=A(l+ xo*’y

T=A(+ 109

T= A1 + 10970
“".,7A(| +109K (1 + 10’

To= Al m"ro(‘ +107M
0+ 17
70,0 o 28 neld |
Pri o o zarad narave BOD procesoria racu-
nanje naslednjega T, zelo enostavno. T, rotira-
sn0 za trenutno vrednost in pristejemo
rotirano vrednost originalnemu ... To psevdo
mnozenja je zelo u n bistveno pospesi
izvajanje algoritm:
jmo si naslednji primer
|mcma.mo In (0.155). suvno A = 0.155 mo-
ramo zaporedoma mnoZiti s faktorii aj, dokler
86 AP, ne pribiza dovolj 1. Na zatetku mnozimo
2202 Dobimo T, = 031, nasiecnje mnote,
2 a, pa da rezultat 0.62. Tretje mnozenje 22
Bl alo fazultat 1.24. To pa jo Ve Kot 1 In 2210 80
Zamenjamo 2, = 11 Koo 0r6] 2 APy = 0.68
Prikazimo vse skupaj v tabeli

1 & AP, K T In(a)

055 0155
0 2 1031 06931
0 2 062 2 062 06

* — prekoratitev

i 10682 0.9
1) 2 20;
11 3
heata 4
111 09985 5
2 101 09985 0
3 1001 09995 1
4 10001 099%6 1 .00009
Ap, = 1 = 0.9996 1.8638 = 3 In(a)

Z uporabo rezultatov iz tabele izracunamo

paje v tam, da za In(z) nismo uporabili najool

Ratanénin vredno ‘uporabimo bolj natar

e logaritme (e 9(2) = 0 63314719 ). dobi-
mo Kot kencni rezufat Sevio: ki se poveem

Uioms pricakovanim.

Uinkvitost aigoritma je predvsem v njegovi
preprostosti. Vse, kar potrebujemo, so opera-
cife rotacie.in ssktevanje tor test ail tevilo
presega
chlo]mo %e ustrezen program v basicu.

1 REM

2 REM racunanje naravnega logaritma

3

4 REM M. Lokar november 1985

10 DILM a(5) : OIM 1 () : REM fakir razcepa in

$IF x < = O THEN GO TO 20

50 FOR
55 READ 110
60 REM

si

B 1000 : REM izpis.
Bocorone

i+

THEN GO TO 110

7B 7. 20 ote)
1020 PRINT AT o1 011D 81 + 1)
PANT AT frike e .

"t = 1) log + exp % 110
D - dalje”

3000 DATA 2, 1.1, 1.01, 1.001, 1.0001
4000 DATA 0693147180560, oessiorosnss,
0099503085317,

5000 DATA 2.30258509299 : REM Handbook of mat-
hematical
functions ~ M. Abramowitz, . Stegun

1. TRIGONOMETRICNE
FUNKCIJE: sin(¢), cos(g),
ta(¢), cta()

Za izratun poljubne trigonometricne funkcije
bomo, uporabili isti algoritem, kar vsekakor po-
‘meni bistven prihranek roma. V vsakem primeru
najprej izratunamo tg(), nato pa po potrebi iz
njega sin() ali cos(g) s formulama:

* 19 (@)

sin(g) = V@) m
ctg(e)

cos(¢) Y1+ ag@) @

Za e krajsi algoritem upostev
stvo, da sta formuli (1) in (2 ornin, o o)
nedoroovtime. & Stoie), ¥ prmeds, ks deiag
i kotnin enotah Kot radianih, ga
Paiprel protvorimo v radiane. Ker so trigono-
metriéne funkcije periodicne s periodo 2z, pre-
tvorimo poljuben Kot v interval (0,2x). Pretvorbo
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lahko naredimo

na ta natin, da odstevamo 2
od kota, dokier ne pridemo v pravi interval
Vendar bi bil tak postopek za velike Kote sila
neucinkovit. Zato rajsi uporabimo naslednji al-

*10°

= oo
s ool Dﬂnn
*10°

prmlvi].| @ g~ y dokler ni ¢ < 0

=
Na'fa natin velike kot zelo itro spravimov
pravi interval. tivne kote uporabimo
Gnak postopek, Kler 1 koncu seveda dobimo
in ~2x. Zato bo koncu algoritma se

enkrat pristejemo 2r. S tem algoritmom smo
tako spravili kot na interval |0, 2x in od tod nas
bodo zanimali le Se ustrezni koti. Glavna ideja,
¥ nas pripelje do konénega algoritma je na-
poznamo poljubno tocko na poltra-
Ko Bhoaten o i oklepa 2 050 X kot ¢, znamo
t9(e) in ctg(e) izracunati s srednjesolskima for-

y x
t9(9) = g incta(e) = 5 @

dtod s formulama (1) in (2) tudi sin(g) in
cos(g) (slika 1)

"

sKica 4

da pa Se ne vemo, kako naj pridelamo
uslrezno (0o (x,y) na polraku. ki oklepa 2
05j0 x kot ¢. V ta namen zapi$imo dobro znani
formul, s katerima zavrtimo tocko v ravnii (si-

@2)
2 x 605 (6 - vy st
@
Y2 = Y1 % €0S (@) — X, ¥ sin(qz)

skica 2

Enacbi (4) delimo s cos(g,)

X/Cos(gz) = X, — y; * 19 (¢a) = ©
y/cos(¢y) = Y‘ * K. *19 (@) =: ¥z
Odtod pre

2

Kai smo. ugolouii? Fangens kota (¢, + w;i
lahko izracunamo z osnovnimi racunskimi ope-
racijami, ée le poznamo tg(s). X; in s To in
seveda dejsivo, ca lahko poSIOpeK VeCKTat po-
novimo, uporabimo v nasem algoritmu. Za izra-
€un t9(g, + ;) v (6) moramo izraGunati x,in y
ki Ju dobimo y ormu 5). Ker smo priizbir Kota
2 Se svobodni, ga izberimo tako, da bo izratun
v (5) &im preprostejéi. Zaradi desetiske aritmeti-
ke, ki jo omogoca BCD procesor, zahtevajmo,

30 Moj mikro

daje tg(g) oblike 10°. Mnozenje v (5) ni namreé

toca)nie quega kot premik decimaine pike z8
K mest. Kot  torej zapisimo v obli

T ¥1g () 42, K 1g" 0% a % tg* 001)

5t o tg" le xm,gy zapls funkcle
arctg. Vse konstante a, a
anake 10, tako da za vsako 0d njih potrebiemo
en sam stiribitni zapis. Ustrezne priblizne kote
Zopisimo y radinii i atopi}

. 10 1)
0.009999667 m 001
0001000000 1g°(0.001)

*Usirezni koti v radianih vsebujejo vec zakonitosti v
cifrah. Vi ti kot so seveda stalno zapisani v rom:
Vecja zakonitost in s tem manSa poraba prostora daie-
ta prednost radianom pred stopinjami. Zato smo takoj
na zacetku pretvoril kot v radiane. Razcep opravimo s
preprostim algoritmom. Od kota odStevamo ustrezen
Ko, dokler ni kot negativen, potem pa mu Se enkrat
pristejemo isti kot. Ves postopek ponovimo pri manj-
Sem Kotu. Zapisimo ta aigoritem za razcep kot (7):

5710593137
0572938698

novi

ponavijaj
1g"(10")

9=
akoje <o onda
< +1g" (10
Zapustisub

dotod
Qg+
do tod

Kaklan mora bt ostanek prirazcepu ) jccvisno
dkonkrstne mplementace algorma. V vecin k-
oo 38 nagran razcep do Kota 1g°(0.0001)
Todly jo hamrec canek 3 tko melvn, 44 6 vovs
niti na zadnjo decimalko v koncnem izracunu. Da pa
fahko zaénemo ves postopek, moramo dolociti Se za-
Cetno tocko. Ker je ostanek kota r zelo majhen, je, ce
vzamemo x = 1, 1g(r) priblizno enak r, in vzamemo za
2atetno tocko (1,1). Povzemim

1. pretvori kot v ekvivalentnega na (0,2x)

azbij kot v linearno kombinacio (7)

3. zratuna toeko (xy) s formulami (5). kot prav

tock

) ratuna,kar potrobuie, inrzulat i
Za konec navedimo Se primer. Vzemimo x =
Razcep (7) je nasledni:

@3Kg(1) + 4x1g"(0.1) + 2%1g"(001) +
+ 51 ‘mcou +0.000131569

tale) = 00001 99989342

1g(g2) = 0.001:

tg(q) = 001

g (@) = 1

Y

Iz toéke (X, Y) takoj izracunamo Katerokoli kotno
funkeijo. Pripomnimo naj Se, da so bill vsi izraguni v
primeru narejeni s HP 41. Za bolise razumevanje napi-
§imo program, ki simulia izratun funkcife cos. I élan-
K Jo ravidno, da il 620 predi programa ako, da
izratunava vse trigonometricne funkie, vendar je tre-
ba upostevati Se nekaj dodatnih robnih pogojey, ki bi
samo zameibisto. ¥ konkreinem primer srio

pri kotih, ki 50 veckratnikix, saj tedaj izracun (1) ni
dtlmlun "Take kot Jo bi treba obdelat pasebel

1
3 REM zracun cos
REM S. Kiavzar, novembor 1985

Koeficienti razcepa
REm a — ko desetisiin argumentov

DIM a(5): DIM q(5) .
ORj=1dos

zz303322

12 INPUT “Kot f
13 INPUT “stopinjo g rdiania): 8
14 IF a$="s" or a

LET fit = fi1PU180;

GOTO 16

15 IF a8<>"r" AND a$<>"R" THEN GO TO 13

16 ern- ABSmU REM cos j soda funkcil

17 R

18 IF ABS P~ NT (ABS (UP) < = 1067 THEN
LETc=1

230
= INT (LN (f) LN (10)

#%% pretvorba na interval 0, 2%P1

T O STEP —1
ZeP¥og|

oTHEN GO TO 28

PRINT

7 LET a() = a(j) + 1

PRINT aj);
XT

*% izratun togke (x, ), *xx

#4% izradun cos iz tocke (x,y) *xx

1oy
20 L Feant 2 exo)
230 PRINY PRINT: PRINT “cos("s

1000 GAT oressates  oomentesz,
0009999667, 0,001, 00001

IV. OBRATNE

TRIGONO!

FUNKCIJE: arcsin(x),

arccos(x), arctg(x)

Ideja za izracun obratnih trigonometriénin
funkclj je podobna kot za izraéun trigonometrié-
nih. Razlika je le v tem, da tocko vrtimo v nega-
tivi smeri. Tudi tu vedno izratunali le
arctg(x). Ce hotemo izracunati arcsin(x). 0, naf
re tzratunamo izraz X'V 15, saj velja

arcsin(x) = arctg(- )

\/V~x7

e Zelimo izraunati arccos(x), izracunamo
najprej arcsin(x), nato pa ga izracunamo iz for-
mule

arccos(x) = I1/2 - arcsin(x
Za zacetno totko postavimo (1, tg(g) in jo
s oy e sroetsfermisma

dokler ni preostali kot dovolj majhen. Na
koncu moramo samo Se sesteli vse te Kote.
ATURA

) Vion Abvamowiz & rane A, Sequn,
ihomatica Functions, Dover Publcanon. NG,

(2) Wilam E. Egbert, Personal Clcultor Algoritms
are Roots, HP Journal, May 1977
@ wvlu.m & Egbert, Personal Caiculator Algorithm
I: Trigonometnc Function, HP Journal. Jone 1577
@ wum E. Egbert, Personal Calculator Algorithms
Versa. Trigonomeinc Fuctions. HP Jourmal

(5) Willam €. Egbert, Personal Calculator Al
V: Logaritnmic Funchions, K Journal. Abri 1877




SOLA MOJEGA MIKRA I

Programiranje
za popolne zacetnike

DUSKO SAVIC

d kakovosti rogramov

e ovisno marsikal v veakaaniam Ziv-
lienju: bancno poslovanje, place in

pokoinine, promet, gradbenidki projokti.

Softverski trg Se zdaleé ni

icen, nasprot-
programih (in

¢a
¢unalniske industrije sploh 3e ni

50 misili, da bo en sam racunalnik dovolj za
vso Veliko Britanijol Prvi programi so bili
skrajno oreprosn vnasali so jih s spajkalni-
kom in z izvija
paziti samo na n It

tematiki, ki so sestavljali
abunaimike, S0 B hadh prvi programerii.
Njihova glavna naloga je bilo izdelovanje ko-
likor toliko zanesijiih stroev. samemy pro-
gramirenju pa niso pripisovali nikakrénega
mena. Ko je bila stfojna oprema dovol
dognana in se je pocenila, je postalo progra-
miranje poseben poklic. Ze sredi Sestdesetih
let so ga v ZDA poucevali kot predmet.
Takrat je nastal problem zaradi izobrazeva-
n]a kadrov. Kaj prsdav-n pnhodn]lm poklic-

8l
spoznanj o raéunalnikih mimo Solskega si-
redvsem na kratkih tecajin, ki so jih
orgenizirall prodsjalci racunainikov za svoje
ce.  sedemdsseih ltih se e ¢ programi-
van]em prazlvljalo 2e priblizno milijon ljudi. O
kakovosti programov, ki so jih napisali taksni
priueni programerji, pricajo nasiovi v slogu
»Racunainiska napaka je ubila clovekas,
»Racunalnik zahteva vplacilo 0 dolarjev« in
podobne novice, ki jih odtlej precej redno
beremo v dnevniki

Softverska
kriza

Oktobra 1968 so na konferenci pod pokro-
viteljstvom znanstvenega oﬂbnrl NATO v
Garmisch-Partenkirchnu (ZR i vno
razglasili softversko krizo. Na tem sestanku
je ve¢ina navzocih (ki so bili vsi na zelo viso-

ki polozajin v svoiih nmamzac jjah) uradno
potrdila, da poklicni programe

s|101n| ]exlk racunalnika (na-
vadno istoga, ki ga Jo imel organizstor ota.
I2) in pozneje na kakien vii programski
jezik, v in ajpogosteje fortran in co-

oy Unlverealye 2lgol. Programiranis so
snlblll s poznavnmem programske

Igori terimi na m‘.s(mskm (eénuh
Hus(mam smlakso oli jezika, ne
morejo_biti obSirni in prav tako ne kazejo

50 se v
glavnem skréili na dobro definirane matema-
tiéne probleme, npr. resevanje enatb, seste-
vanje matrik, sortiranje nizov in podobno; to
e ustvarilo pri te€ajnikih vtis, da je programi-
ranje prava malenkost. Najhujse pri vsem je,

a faze resevanja problemov v takih nalogi-
cah sploh ni. Zato so programe vedno kodira-
Ii neposredno v programski jezik. TeGajniki
50 se navadili, da so zaceli takoj pisati ukaze
programskega jezika, namesto da bi resevali
problem — {0 pa je zelo nevarno.

Logiéna posledica takega pojmovanja pro-
gramiranja je bila, da so merili programerjeve
sposobncet! po Stevily ukazov, i ,.h je lahko
zapisal v ¢asovni enoti. Taka pi je previa-
Govala tia do konca sestaesetin et Takrat o
postalo jasno, da z »linearnim« prijemom ni
mogoge zagotoviti pisanja programov, ki bo-
do brez logitnin napak, ki se bodo dali poz-

e to omnan]e ]e bilo orjaski
korak naprej. Seveda se je postavila vrsta
vprasanj. Kako naj dela in kaj vse mora vedeti
zares dober poklicni programer, da bi mogel
pisati kvalitetne programe? Izkazalo se je, da
lahko dosezejo napredek pri programiranju
edino s tem, da spremenijo navade vsakega
programerja. Se ve¢, zazeleno je, da se loti
programer pisanja vsakega novega progra-
‘ma enako. To olaj$a branje programov, pre-
gramerjev tok misli pa lo&i o
S K 50 potrabhas ta.oa kanikiston Bro
blem resi z uporabo radunalnika. Vse tisto, s
¢&imer lahko programer poveca svojo produk-
tivnost, je dobilo ime »metodologija progra-
miranja«

Odtlej so se »filozofi programiranja« po-
svetili uspesnemu pisanju programov. Odkrili
S0 ustrezne metode programiranja, ki lahko
2vecajo usposobljenost povprecnega progra-
merja. V dolgotrajnih razpravah se je kristali-
ziralo tako imenovano strukturirano progra-
miranja, ki se je v danem trenutku izkazalo za
najboliSo metodologijo. Prav tako so pogo-
sto omenjali izraz »razvijanje programov od
zgoraj navzdol-, po anglesko »top-down pro-

ram_development«. Danes se oba izraza
upumbljnln ot sinonima (ceprav jo med -
nima pomenoma nekaj bistvenik razlik). Uva-
janje programiranja »0d zgoraj navzdol« je
spromijala prava maihna revolucia v vsem

o
Koo rota) M Lods, detal zanesljivo itd
Tako je bilo v Sestdesetih letih v racunalnisko
najbolj razvitih drzavah, kot so ZDA in Velika
Britanija, in tako Se zdaj izobrazujejo progra-

o metodosogplono
Soreja Sara prod Kakirym: dose . tik

pred nastankom m\kmvaéunalmkev
Vzporedno z razumevanjem, kaksna je res-
ni¢na narava programerskega dela, se je v
letih 3e bolj do-

merje pri nas. N
oditi na enega od hrupno programiranih te-
Zajev programiranja v razliénih klubih ali si
ogledali nacrt za poucevanje programirania
na srednjih Sol

Wil blo v vetu Zedalie vet ljudi, ki so

stop do ratunalnikov. Posebno se je razvila
uporaba raéunalnikov z dodeljevanjem ¢asa
(time-sharing systems); ta je omogogila inte-
raktivno  razvijanje in preskusanje pro-
gramov.

V tem Easu so se rodile tudi Stevilne druge
Idsfo o kar naiooljé organizacii programer-
p, dokazovanju programov, interak-
ivmem tosiran i, loga b 16 S6 ne mo-
remo zadrzevati. Zamisii o ostale na ravni
lepih eksperimentov ali pa zahtevajo od pro-
gramerja visoko matematino Kulturo, tako
da nas tu ne zanimajo.

Na videz protislovno, vendar po vseh zako-
nitostih se je znasio strukturirano programi-
ranje pred novimi zahtevami prav takrat, ko
0 ga koncno sprejeli kot edino moznost za
pisanje profesionainih programov. Nastali so
mikroratunalniki in krog moznih aktivnin
uporabnikov se je spet dramatiéno razsiril
tokrat na desetine milijonov. V bliznji prihod-
nosti se bo ta Stevilka povzpela na stotine
milijonov. Ragunalnike lahko uporabljajo in
programirajo Siroke mnozice, ker so se silovi-
to pocenili.

konjunktura

V zadnijih desetih letih so postavili raéunal-
nigko industrijo na glavo. Stevilo racunaini-
kov je zraslo z nekaj deset tisoé v velikih
firmah na 10-20 milijonov, razprsenih po
domovih oziroma majhnih in srednjih podjet-
jih na vsem svetu. Leta 1983 so imeli v ZDA
ratunainikov za skupaj 165, na Japonskem

rabljajo skupaj s kaksnim komercialnim pro-
gramom: okoli 40 odstotkov vseh lastnikov si
2 njimi pomaga pri obdelavi besedil, raéunal-
nike imajo za nekaksne pisaine stroje na visji
ravni. Strokovnjaki menijo, da zares pise no-
ve racunalniske programe samo en odstotek
vseh uporabnikov, po grobem racunu okoli
milijon ljudi. Ce bi vsak od teh aktivnih pro-
gramerjev napisal en sam (dober) program
na leto, bi nam bilo na voljo ze na stotisoce
kvalitetnih programov za vse mogoce racu-
nalnike in za vsakrsno rabo
vsi vemo, je resnica bistveno drugacna.
Naibogatejsa programsko knjiznico na svetu
premore ratunsinik spple I
aslovi; sledi mu operacijski s-sxem
P 2 0000 12000 programi. ki so
vateti v omenjenih 17.000 za apple Il. Tudi =
Tabunalnike, sdrutlive 2 IBM, je velikanska
izbira, gotovo pa teh programov ni na stotiso-
... Ceprav 5o nasi racuni le priblizni (veci-
na poslovnih uporabnikov potrebuje enake
programe), dobimo vtis, da bi bilo mo¢ raéu-
nalnike e bolj izkoristiti
Stanje se ne bo moglo bistveno spremeniti,
se ne bo naudil programirati vsak mozni
uporabnik. In novi programi so v resnici po-
trebni: ocenjujejo, da jih samo v izobrazeva-
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nju na srednji stopnji v Zdruzenih drzavah

odo mogla nikoli spraviti skupaj

toliksne koli¢ine smiselnih ukazov. Resitev je

torej v tem, da se poveca Stevilo nepoklicnih

programeriev. To' pa povzroca nove. pro-
leme.

Zgodovina pove: Ker se je Stevilo progra-
merjev povecalo z nekaj deset na milijon, je
nastala prva softverska kriza, ki Smo jo ome-
nili na zagektu. To so prebrodili s strukturira-
nim programiranjem, ki zahteva, da postane-
io vsi programerii nekaksni prakticni mate-
matiki. Vztraja torej pri vegji speci
usposoblienosti. Za mnozico 100 milijonov
programeriev, ki jo sestavijajo vsi mogoéi
profili izobrazenih in celo neizobrazenih upo-
rabnikov, je kaj takega nemogoce. Mar naj se
povpreéna gospodinja uéi teorije odlogitev,
da bi mogla napisati program v kaksnem
programskem jeziku? Odgovor je seveda
ne. Nasa gospodinja potrebuje recept za pi-
sanje programov, ta pa naj bi imel naslednje
idealne lastnosti:
lahka se ga naugimo,

2. Zlahka ga uporabljamo.

3. Pravilno opisuje procese.

4. Daje zanesijive rezultate.

5. Z njim zlahka spreminjamo programe.

Stasoma je nastalo ve& pro-

miranje i tlaka, ampak zabava. Proti temu
iracionalnemu dojemanju programiranja ne

konal program dva dni prej.« Najboljsi argu-
ment v prid sistematskemu nacrtovanju je
&as, ki mine med pisanjem in predelovanjem
programa. Program, narejen v dveh dneh in
dveh nogeh, se zdi dez Sest mesecev podo-
ben elektronskim hieroglifom Ze samemu av-
torju, da ne omenjamo kaksnega drugega
bralca tega izdelka.

Programiranje namre& moremo in moramo
jemati kot sposobnost za komuniciranje, in
10 na najmanj dveh ravneh — komuniciranje z
drugimi ljudmi (ki berejo tekst programa) in
komuniciranje z uporabniki (to se po definici-
ji razvija v pogovoru med racunalnikom in
Glovekom). Sam program postane tu sred-
stvo za izmenjavo ide] in informacij med pro-
gramerji in drugimi uporabniki, h katerim so-
dijo ljudje in stroji (ne obvezno racunalnik,
ampak na primer robot). Prvi tip komunikaci-
je zahteva od programerja, da pise Citljivo:
program napisemo samo enkrat in ga bere-
mo vedno znova. Uspesnost metodologije je
treba meriti predvsem po itljivosti koncane-
ga programa in spremne dokumentacije.

Za programiranje samo zase, kot umetnost
zaradi umetnosti, metodologija niti ni nujna

enimo Warnier-Orrovo
metodologijo, Jacksonovo strukturirano pro-
gramiranje, modularno programiranje, meto-
do_sistemskih_analitikov, dokazovanje ko-
rektnosti programov, raziiéne metodologije
2a ocenjevanje kvalitete programov (softver-
ska fizika, softverska metrika), generatorje
programov, jezike za oblikovanje programov
(angl. program design languages)... Vsaka
0d teh metodologij ponuja sistemske prijeme
2a ustvarjanje zanesljivih, uporabnih, ¢itlji-
vih, skratka, odiiénih programov, ki »prime-
jo< pri prvem poskusu

Tu bomo razlozili tiste metodologile, ki od
programerja ne zahtevajo formainega mate-
matiénega znanja. Zgornjih pet zahtev Se naj-
bolj izpolnjuje
jo bomo predstavili najprej, potem pa jo bo-
mo primerjali z nekaterimi drugimi.

Warnier-Orrova
metodologija

Metodo je izumil Parizan Jean-Dominique
Warnier ze sredi Sestdesetih let, toda 3irsi

javnosti ni bila znana, dokler ni
izsla Warnierova knjiga Logical
Constructions of Programs (Van Nostrand
Reinhold Co., New York, 1976). V prevodu je
postalo delo dosegliivo velikemu stevilu pro-
gramerjev z anglosaskega govornega ob-
motja in ni bilo treba dolgo Eakati na to, da
50 08noVN0 zamisel S zboljsali. Pri tem se je
najbolj izkazal Ken Orr s knjigo Structured
Systems Development (Yourdon Press, New
York, 1977), tako da se metodologija imenuje
tudi po njem.

Preden zaénemo razlagati Warnier-Orrovo
metodologijo programiranja, moramo  po-
udariti, komu je namenjena. Mnogim samo-
ukim in priugenim programerjem je tuja sa-
ma misel na predpisan standard, ki bi ga
morali upoStevati pri pisanju programov.

rogramiranje dozivljajo kot nedotakijivo
ustvarjalno dejanje. Ze ob omembi, da se je
treba te »umetnosti« lotiti formalno, zatutijo
‘odpor, najpogosteje z izgovorom, da progra-
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tisti, ki zelijo po-
dalj3ati ustvarjaini (beri: zabavni) del progra-
miranja in skrajsati rutinski el

Vsak programer ima lasten slog: izbira in
kombinira ukaze, daje svoja imena spremen-
ljivkam in podprogramom. Nekatere tocke so
pa skupne vsem. Izbira konkretnih ukazov je
lahko razli¢na, vendar je vsega nekaj metod
za resevanje nalog. Programiranje je vedno
samo etapa v resevanju kaksnega vecjega
problema. Vsaka dobra metodologija mora
upostevati tudi to. Zato poznamo v ustvarja-
nju programov dve strogo loceni fazi

Oblikovanje in
izpisovanje
programov

Si lahko predstavijate gradbenika, ki bi se
spravil delat petnadstropno blagovnico brez
kakrsnegakoli naérta? Ali inzenirja elektroni-
ke, ki bi sestavijal televizor brez vsake sheme
vezij? Gospodinjo, ki bi $la na trg,ne da bi ze

naj bi bilo tako resno delo, Kot je programira-
nje, izjema? Niti enega programa ne bi smeli
napisati_brez pripravijenega shematicnega
nacrta. Fazo, ko si zamisljamo sestavne dele
programa, imenujemo oblikovanje (design);
samo pisanje programskih ukazov (kodira-
nje) bi moralo biti enostavno prevajanje na-
sega shematicnega nacrta v jezik, ki ga racu-
nainik razume. B

Mnozice

Za oblikovanje programa je potrebna nota-
cija. Warnier-Orrova metodologija uporablia
kar najbolj splosno, tisto iz teorije mnozic.
Mnozic se danes udijo v prvem razredu os-
novne Sole, odkoder vemo, da jih oznacuje-
mo 2 zavitima oklepajema. Za racunalniske
programe bomo nekoliko spremenili definici-
jo: znan naj bo tudi vrstni red elementov

COMPUTER

SEEMULLER
GMBH MUNCHEN

Schillerstrasse 18,
samo tri minute od avtobusne
in Zelezniske postaje

PONUJA PO
NOVIH CENAH __

‘SINCLAIR SPECTRUM 48 K + 8
%

progr. kaset oM 24560
SINCLAIR SPECTRUM 48 K plus DM 3400
SINGLAIR QL 16-bitni, angleska

rzija oM 72300
SINCLAIR PRINTER GP 50 S OM 30500
SINGLAIR SHARP RECORDER
(kasetofon) oM 11300
COMMODORE PC 128 DM 87500
COMMODORE PC 128 0 DM 162,00
COMMODORE VG 64. oM
COMMODORE VC 1531 — kasetofon DM 7456
COMMODORE VC 1541 — disk.
enota o .
COMMANDER RECORDERVC 64 DM 42,10
COMMODORE MPS 801, tiskalnik DM 261
GOMMODORE MPS 803, fiskainik DM ~ 343,00
GOMMODORE PC 10, racunainik DM 4000.00
GOMMODORE PC 20, racunalnik D!
CCOMMODORE VC 1702, barvni
monitor. oM 70000
COMMODORE VG 1902, barvni
monitor oM 96300
COMMODORE EASY SCRIPT
TEXTPROCE oM 3420
GOMMODORE SIMONS BASIC
PROGR. oM. 5180
SCHNEIDER CPC 464 2 zelenim
monitorjem oM 70000
SCHNEIDER CPC 464 2 barvnim
monitorjem oM 113800
'SCHNEIDER GPC 664 2 zelenim
‘monitorjen OM 112600
'SCHNEIDER CPC 664 z barvnim
monitorjem DM 156500
SCHNEIDER CPC 128 2 zelenim
monitorjem OM 140000
'SCHNEIDER CPC 1282 banvnim
monitoriem DM 184000
SCHNEIDER Joyce racunainik DM 218000
SCHNEIDER NLQ tiskainik 464/664 OM 70000
SCHNEIDER FLOPPY CPC 464664 DM 700,00
ATARI ST 520 ragunainik, angleska
izvedba oM 219100
ATARI ST 520, racunal
izvedba oM 2279.00
STAR SG 10, tiskalnik oM ‘87600
EPSON RX 80, tiskalnik o 00
EPSON FX 80 + tiskalnik DM 116500
EPSON FX 100 + tiskalnik DM 157500
DISKETE 525" 10 ST.SSDD OM 2280

ETE 525" 10 ST.DS/DD DM 2810

QUICK SHOT t joystick oM 1755

UICK SHOT It oystick oM
QUIGK SHOT IV joystick oM 3070
QUICK SHOT V joysti OM 2545
QUICK SHOT VIl joystick oM 2480
QUICK SHOT IX joystick DM 4300

H
Velika izbira zepnih racunalnikov
znamke SHARP — TEXAS
— CASIO — HP itd.
Za majhne posiljke po
posti vplacajte Se 29,00 DM
za banéne in postne
Nakazilo: BAYERISCHE
VEREINSBANK MUNCHEN raéun
608 780 SEEMULLER
GmbH MUNCHEN,
Schillerstrasse 18, D-8000

Miinchen, tel. 99 49 89-59 42 81

COMPUTER
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mnozice, mnozica mora biti torej urejena.
Takéno vidimo na sliki 1

[ PONEDELJEK PoNEDELIEK
REK

DNEVI | SREDA DELOVNISRED‘

Vv TEDNU { CETRTEK DNEVI  CETRTEK
PETEK PETEK
SOBOTA
NEDELJA

Slika_1. Oznacevanje mnoZic in pod-
mnozic

Opazili smo, da je na levi strani mnozice
njeno ime, sama mnozica pa je med zavitima
oklepajema. Slika prav ko kaze podmnozi-
co mnozice dni v tednu, oznaceno z imenom

NI Seveda ima lahko vsaka
mnotica veliko Stevilo podmnozic.

Program

Program je skupina ukazov, ki jih kdo (ali
kaj) izvaja. Tu se uimo pisati racunalniske
programe, v resniénem Zivljeniu pa se srecu-
jemo tudi s Stevilnimi drugimi. V Solah poteka
pouk po programu, ki ga predpisejo ustrezne
prosvetne oblasti, recimo jim kar »progra-
merji«. Med programom in nacrtom dela je
velika razlika. Z nacrtom pripravijajo strategi-
jo, torej splosno metodo za resitev problema,
»Gesa se morajo nauéiti ucenci v sedmem

razredu«, medtem ko program naravnost

z notacijo mnozic. Na sliki 2 je »program«,
kako kupiti kruh

VZEMI DENAR

NAKUP
KRUHA Fo0i B

STOPI 1Z TRGOVINE

Slika 2. Program za nakup kruha

Kot opazimo, manjka desni zaviti oklepaj;
pri programih ga bomo vedno izpustili.
Z notacijo mnozic lahko opisemo vsak pro-

Warnier-Orrov diagram najbolj splosne moz-
ne oblike

PROCES SREDINA PROCESA

| KONEC PROCESA

J ZACETEK PROCESA

Slika 3. Splosna oblika Warnier-Orrovega
diagrama

Ta metodologija nam_koristi pri pisanju
kakrsnihkoli programov. Vsakega od treh os-
novnih procesov lahko prav tako predstavi-
mo s tremi podobnimi podprocesi (sl. 4).

ZACETEK
PROCESA

SREDINA
PROCESA

KONEC
PROCESA

PROCES ZACETEK
SREDINA
KONEC
ZACETEK
SREDINA
KOEC
ZACETEK
SREDINA
KONEC

Slika 4. Precizimje procesa

Po drugi strani vemo, da je mogoce opisati
vsak program kot kombinacijo vrste prepro-
stih ukazov, ponovitev in izbir. Poglejmo, ka-
Ko se te tri osnovne programskee sestavine
opisujejo z Warnier-Orrovimi diagrami. Vrsto
ukazov smo spoznali ze na sliki 2, zato pojdi-
mo naprej

Ponovitve

Naredimo diagram za branje knjige (slika
5)! Vsaki strani knjige ustreza natanéno ena

. ODPREMO STRAN 1

3
3
]
3
7
3
=3
co
@
3
4
H

& PREBEREMO STRAN 2
5. PREBEREMO STRAN 3
& OBANEMO

. PREBEREMO STRAN 5
OBRNEMO LIST

10, PREBEREMO STRAN 5

11. PREBEREMO STRAN 7

12. OBRNEMO LIST

e

Slika 5. Branje knjige — prva verzija

vrsticav Warnier-Orrovem diagramu. Takoj je
jasno, da taksen diagram ni kdove kako smo-
tm, saj se ena sama operacija velikokrat po-
navija. Enostavneje je, ¢e samo oznacimo
vrsto operacije in Stevilo ponovitev. Ustrezen
Warnier-Orrov diagram kaze slika 6

Stevili v okroglih oklepajih »1, s« pod ime-
nom procesa »za vsako stran« pomenita, da
se mora ta postopek ponoviti najmanj enkrat,

ZACETEK ODPRI PRVO STRAN
BRANJA PREBERI PRVO STRAN
OBRNI LIST

AT ZAvaAKo PREBER LEVO STRAN
I PREBERI DESNO STRAN
K190, (1, l) OBRNI LIS
KONEC  ZAPRI KNJIGO
BRANJA  DAJ JO NA POLICO

Siika 6. Warnier-Orrov diagram  branja
knjige

lahko se pa s-krat. Natancno Stevilo strani v
knjigi ni znano naprej, s tem pa dejansko
dosezemo splosen opis, kaj je proces »branja
knjige«. Branje vsake nove knjige lahko opi-
3emo ze s tem, da spremenimo spremenijiv-
ko »s«. Zapis »1, s« torej uporabljamo za

procese, pri katerih S ne poznamo natané-
nega Stevila ponovitev. Seveda o te v neka-
terih procesih vedno enake: dnevi v tednu,

meseci v letu. .. Zanje uporabljamo zapis na
sliki 7.

MESEC
LETO (i2)

Slika 7. Stevilo mesecev v letu

Stevilo mesecev v letu »(12)« je nespre-
menljivo.

Izbira

V skoraj vsakem procesu so dela, ki se
lahko dogajajo neodvisno drugo od drugega.
Pri opisu procesa jih moramo predvideti. V
pogovornem jeziku oznacujemo take vzpo-
redne pojave z veznikom »ali«. Ce recete »v
Zepu imam moder ali zelen kemijski sviné-
nike; sta-iporabll beseci{ sall  pomenis
»moder svincnik, zelen svinénik ali of
mu se pravi v programiranju »inkluzivni an
(dovoljene so vse tri moznosti). Ce vas bo
kdo v banki prosil za svinnik in vam bo vzel
oba, pa se boste po vsej verjetnosti ujezili, saj

ki se iziemno veliko uporablja v programira-
nju in je v Warnier-Orrovem diagramu prika-
zan kot »plus v krozcu« (Slika 8).

MODER
POSOJANJE | (0,1)
SVINCNIKA

ZELEN

L1

Slika 8. Eksluzivni ali

Pod moznostjo »samo moder svinénik in
»samo zelen svinénik« pise 0.1. To je zname-
nje, da se ne more podproces izvesti nikoli ali
£a 56 lahko fzvede samo enkrat. odvisno
izpolnitve kaksnega p

e bogostejéa uporaba izbire v programi-
ranju je komplementirani pogoj na sliki 9. Tu
vidimo del procesa »izplacilo meseénega
osebnega dohodka«.

1ZPLAGILO] PRVI V MESECU  IZPLACAJ OD
MES-0D; Ipuvrv‘nzmu NE IZPLACAJ OD

Slika 9. Komplementarni pogoji

Crta nad »1. v mesecu« pomeni zanikanje:
vsi datumi v mesecu razen prvega. Komple-
mentami pogoj je v programiranju zelo po-
gost, ker se z njim opisujejo vse moznosti v
kaksnem polozaju. Med tremi ali ve¢ moz-
nostmi izbiramo z ekskluzivnim ali. Tak pri-
mer je na sliki 10, ki kaze dijakov delovni dan.
Za vsak primer smo dodali moznost »nede-
lovni dane.

$ tom.je opis notacife v Warnier-Orrovih
diagramih koncan. Dokazall smo, da jo
gode predstavit vsak program 2 visto uka-

ikov, programskin jezikov in drugih
fizionin podrbbnost
*
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PONEDELJEK UCENJE FIZIKE

<
o8 UCENJE MATEMATIKE
29 UCENJE FIZIKE
33 SETATEK  UGENJE GROGRAFLIE
Z | PETEK UCENJE STROJ.JEZIKA
NEDEL. DAN IGRANJE Z RAC

Slika_10. Veckratni ekskluzivni ali (ukaz
CASE)

Oblikovanje
procesov

Kako je treba povezovati tri osnovne pro-
gramske strukture v vecje procese, te pa v
korektne racunainiske programe? Odgovor
na to vprasanie je pravzarav bistvo Warnier-
Orrove metodologile: procese je treba nacr-
tovati od zadaj. Vsak oblikovalec ali projek-
tant mora zaceti pri viziji koncnega izdelka.
Arhitekt si najprej predstavija zgrajeno hiso,
jo narise in prilozi ustrezno dokumentacijo.
Po tej ustvarjaini fazi stopi na prizorisce inze-
nir gradbenistva, ki nacrtuje statiko zgradbe,
temelie itd. Sele ko je ves projekt gotov, se je
mogoce lotiti zidave. Z oblikovanjem progra-
ma »od zadaj« je prav tako: vizijo koncanega
programa analiziramo in razbijemo na ob-
viadijive celote. Ko je vsak del pod nadzor-
stvom, lahko zaéne programer graditi pro-
gram, toda tokrat »od spredaj«, torej od za-
Cetka do konca. Programer je arhitekt, grad-
benik in fiziéni delavec v eni osebi. To je
najbrs najpomembneiSi razlog, zakal o ratu-
nainisko

uporablieno posodo, postavimo torto pred
ko smo uredili z in konec.

e nam o sredina, 1. . mesanje, odmer-
mja in podobno. Ta del procesa prav tako

zstavimo na -pripravijanje testax, sreding

w1 konec. Ko izpolnimo te podprocess, dobi-
mo nekaj podobnega

Z Warnier-Orrovimi diagrami lahko razdeli-
mo vsak algoritemski proces na podprocese.
Diagrami ne le kazejo, kaj je treba narediti,
ampak odgovarjajo na Stiri osnovna vprasa-
nia: zekal, kej, kako in kdal. Ta so na ik 18

Pogled z leve na desno nam pove, »kaj«
proces dela in ~kako= 10 gre: €6 16aam® na

ZACETEK  POISCI PEKAC
POISCI POSODO
OCISTI Ju
VKLJUCI PECICO
sggsu BELJAKE
ZACETE! LADKOR
K DODAJ RUMENJAKE
DODAJ MOKO IN OREHE
NAMAZI PE C
KAKO POSUS PEKAC 2 MOKO
PRIPRAVITI | FRIFRAVA PEKA DAJ PEKAC V PECICO
TORTO CAKAJ, DA SE SPECE
VZEMI iZ PECICE
1ZKLIUCI PECICO
KONEC , DA SE MASA OHLADI
V2EMI MASO 12 PEKACA
PRIPRAVI NADEV
NADEVAJ TORTO
AJ JO V HLADILNIK
POLIZI PONEV
KONEC ~ POMIJ VSO POSODO

Slika 12. Warnier-Orrov diagram pripravjanja torte

Tako je mogote razstaviti vsak proces, npr.

Kot smo ze povedali, o / praksl poutevell
programiranje izkljuéno Kot konstruiranje

kolesa na avtu« (slika 13) »pra-
nie perila« (slika 14).

levo, vidimo,
gledano od zgoraj, spoznamo, »kdaj« se pod-
program izvaja. Tako pregledna ponazoritev

»zakaj« se podproces izvaja:

programov, faze
programov pa ni bilo. To je tako, kot ¢e bi dali
skupini gradbenih delavcev ves potreben ma-
terial, potem pa bi priakovali, da bodo sami
zasnovali, projektirali in zgradili petnadstrop-
nico.... Verjetno bi kaksnega delavca med
gradnjo doletela nesreca, zgrajena stavba pa
najbrz tudi ne bi bila najbolj varna za ljudi v
njej. Softver je res »mehak« in »nevidenc,
vendar to ne pomeni, da je slab program
manj nevaren kot hoja pod nezanesijivim
gradbenim odrom

Opisimo_proces, »kako narediti torto
Oblikovanje tega in vseh drugih procesov se
zacne z risanjem velikega zavitega oklepaja,
ki mu damo ustrezno ime. Takoj odgovorimo
na Kijuéno vprasanje, kaj hocemo imeti po
koncu procesa. Ker tu razlagamo uporabo
Warnier-Orrove metodologije za opisovanje
procesov, je odgovor preprost: radi bi dobili
Warnier-Orrov diagram procesa, »kako nare-
dii torto«. Vsak proces ima zacetek, sredino
in konec. To splosno urejanje problema vidi-
mo na siiki 11

[ ZACETEK PRIEAAVESARIA TORTE
1 PRIPRAVLJANJE TC
KONEC PRIPRAVLIANJA TORTE

4
Slika 11. Splosni diagram za pripravijanje
torte

Zacetek, sredino in konec procesa secira-
mo. Kako zaénemo pripravljati torto? Vzame-
mo pekac, v katerem se bo pekla, in ga odisti-
mo: pecico vkljucimo na ustrezno temperatu-
o itd. Kako nehamo pripravjati torto? Damo
jo v hiadilnik, da se ohladi; pomijemo vso
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[
1
{ 2ZACETEK
|
KAKO
ZAMENJATI | MENJAVA
KOLO NA AVTU | GUME
|
|
| xonec
l

ZATEGNI naéno uvono

ODPRI PRTLJAZ

VZEMI DVIGALD

VZEMI REZERVNO KOLO
SNEMI ZASCITNI POKROV

Z DVIGALOM DVIGNI AVTO

ODVIJ VIJAKE ZA PRITRDITEV KOLESA
SNEMI Ki

PODSTAVI REZERVNO KOLO
PRIVIJ VIJAKE

SPUSTI AVTO Z DVIGALA
NATAKNI ZASCITNI POKROV.

DAJ KOLO IN DVIGALO V PRTLIAZNIK
OTRI SI POT S CELA

slika 13. Primer Warnier-Orrovega diagrama

[ zacerex POBERI U
\’
| PRANJE
|
PRANJE PERILA ! OPERI
PERILO
] an
| SUSENJE
|
ZLIKAJY VSE
f KONEC DAJV OMARO

IMAZANO PERILO

NAPOLNI PRALNI STROJ
VRZII NOTER PRALNI PRASEK

POCAKAJ DA SE STROJ USTAVI

VZEMI PERILO 1Z STROJA
RAZPROSTRI GA, DA SE BO 0SUSILO
POCAKAJ, DA SE POSUSI

Slika 14. Primer Warnier-Orrovega diagrama
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& KDAJ
PRANJE
PERILA  ZACRTPRATI PERILO
A P
NEHAJ PRATI PERILO

KARO
Siika 15. Warnier-Orrov diagram daje popol-
no sliko procesa

je ena glavnih prednosti Warnier-Orrove me-
todologije.

Toda ali bomo vedno znali razdeliti proces
na podprocese? Potrebujemo za kaj takega
nadpovpregno pamet a doigotraino Solanje
in posebno spretnost? Seveda ne. Mot War-
nier-Orrove metodologlje jo prav v tem, da
predpisuje Sest korakov, s katerimi se da
vsak proces spremeniti v raéunalniski pro-

ram. Preden jih razlozimo, se moramo sez-
naniti s S enim pojmom.

Hierarhija

Hierartijo najpogostejedefinirajo kot »ure-
ntov.

DO NAFTA
LETO 1985

JuLl PRODAJA DOHODEK
TOZD BENCIN

FILIALA A 100.11 8253
FILIALA B 302.23 9901
SKUPAJ

TOZD BENCIN 150953 518.73
TOZD KUR. OLJE

FILIALA A 126.40 27.81

FILIALA B 59293 9322

TOZD KUR. OLJE 245192 17539
SKUPAJZAJULI) 882395 1904.82
AVGUST PRODAJA DOHODEK
TOZD BENCIN

FILIALA A 947.01 7365
FILIALA B 994.20 2657
SKUPAJ

ZA AVGUST 715437 205631
PO MESECIH 4623202 890213

jeno vrsto elemer
pomen razmerie (relacijo) med mnozico 1n
kaksno njeno podmnozico. Za zgled bomo
vzeli nogometno prvenstvo (gl. siiko 16).

Slika 17. Stran tipicnega poslovnega po-
rocila

NOGOMETNO POLSEZONA
PRVENSTVO @

KOLO TEKMA

POLCAS
1k ® @

Slika 16, Primer hierarhicne ureditve

Kakor se zdi ¢udno, je nogometno prven-
stvo urejeno hierarhiéno: ima dve polsezoni,
v vsaki je k ko, vsako kolo je mogoce razdeli-
i na t tekem, vsaka tekma ima dva polasa.
Hierarhija torej ni kaksen nov pojem in jo
bomo_ pogosto uporabiai pri_oblikovanju
programov z Warnier-Orrovo metod:

Prvi korak:
dolo¢anje
izhodnih
rezultatov
procesov

To je najpomembnejsi del v oblikovanju
procesov. Struktura programa je odvisna od
izhodnih rezultatov programa. Ti so lahko vsi
mogoti: meseéno porocilo z o

Na sliki 18 je struktura porocila s slike 17 v
obliki Warnier-Orrovega diagrama. Z malima
¢rkama »0« in »fe« sta 0znaceni Stevili tozdov
in filial v delovni organizaciji.

pozabimo: preden zaénemo iskati strukturo,
moramo imeti pred seboj opisan ali izpisan
vzorec, kaksni bodo rezultati programa. Ce
programiramo igro, moramo najprej spraviti
njena pravila na papir, pri interaktivnem pro-
gramu moramo predvideti in zapisati vse re-
akcije programa na napacne vhodne podat-
ke, za_»poslovni« program moramo. imeti
konéno obliko izhodnega dokumenta, za me-
lodije moramo pripraviti note

Drugi korak:
dolocanje
logi¢ne baze
podatkov

Logiéna baza podatkov po definiciji pome-
ni »vse podatke, ki 5o potrebni, da korektno
pridemo do rezultatov programa«. Kot pri
prvem koraku te metodologije je postopek
natanéno doloen

Potem ko pregledamo vzorec izhodnih re-
zultatov v poslovnem porogilu, npr. na siki
17, naredimo seznam vseh podatkov. Pri tem
upostevamo naslednje konvencije

1. Polja podatkov (imena tozdov, Stevilke in
Podobno) pisemo z malimi érkam

. Naslove in imena pisemo z velikimi érka-
mi in v narekovajih.

3 icje za podatkom pomeni, da je v

vrstici e kaksen podatek
a sliki 21 je seznam podatkov, ki smo ga
izpelial s aike 17

Vsak element tega seznama je treba presi-
Kati na strukturo podatkov s siike 18
pocnemo tako, da odgovorimo na preproslo

rasanje: ~Kaksno mesto ima ta podatek v
strukturi podatkov?« Ime delovne organiza-

POSLOVNO MESEC TozD
POROCILO 12) 1,0

PRODAJA NA FILIALO

FILIALA
a0 DOHODEK NA FILIALO

Slika 18. Struktura poslovnega porodila

DOLOC!I IZHODNI DOKUMENT (VZOREC REZULTATA) (0, 1)

ZA VSAK DoLo¢I
1ZHODNI HIERARHIENO
REZULTAT STRUKTURO

an

ISKANJE PONOVITEY
ISKANJE ALTERNATIV
ISKANJE LOGICNIH SKUPIN

DOLOCI STRUKTURO PODATKOV

Slika 19. Prvi korak Warnier-Orrove metodologije

KOCKANJE IGRA POTEZA
1.9 (1, p)

IGRALEC
.0

METANJE KOCKE

proracuna v
Slon, glasben: akord: vee jo oavisno o4 -
nih lastnosti kaksnega racunainika. Vsak
program ima poseben izhodni slog, katerega
strukturo po navadi zlahka odkrijemo. Slika
17 Kaze tipiéno stran porotila o posiovanju
delovne organizacie v poslovnem letu 1985.
Kakéna je strukiura porocila, ugotovimo
takole:
: 82emo ponovitve (v podatiin)
3 i56emo Enesmativ
3. i&Gemo logiéne sku
Kal 56 v porogilu na siki 17 ponavija? Vsak
c prikazujemo poslovanje vseh tozdov,
stanje po filialah v okviru posameznega toz-
da, meseéne sestevke itd.

Slika 20. Shematicni naért igre

Slika 19 kaze Warnier-Orrov diagram, kako
odkrijemo strukturo izhodnega dokumenta.
V bistvu ni to ni¢ drugega kot organizirano
izrazanje zgonjih treh pravil. Ali lahko upo-
rabimo ta pravila tudi v kaksnih drugih pr
gramih in ne le v tako imenovanih poslovnih
porocilin? Vsekakor. Na sliki 20 je splogen
prikaz racunainiske igre, v kateri simuliramo
metanje kocke, igralec pa stavi na kakino
Stevilko.

Skratka, iskanje struktur ni tezavno, saj se
ravnamo po jasnih pravilih. Toda nikar ne

cije »NAFTA« je npr. omenjeno samo enkrat.
na zacetku; ime meseca vidimo dvakrat, na
zacetku in koncu meseca... Tako dobimo
sliko 22, ki kaze logiéno strukturo izhodnih
podatkov, razmerje med podatki in celotno
strukturo poroila.

Nadaljevanje prinodnji¢
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MALI OGLASI

ol
1k, Vojlava Bakica 18, 25000 Som,
14442
NOVO 2A AMSTRAD! Pri nas bose s
programom dobil i nlvndvlo
in mape — i
otod Prolevioraina slomen Breapia:

prodam programe
ain, Katalog " brozpiaten:
Nova

50
Astrosoft, Slavéa 16, 53400 Nova Gra-
diska. 14501

AMSTRAD CPC (664 In 612a1)
Programi CP/M, fortran, Mbasic
(compilers), urejevalnik besedil
WS, macroassembler. Pisati CE-
PEEM, Gorice 848, 41000 Za-

14941

e ppr—y—
e
vajte Katalog! Rupti¢ Ross, Dakicev
rg 3, 41000 Zagreb, tel. (041) 530-296.

————
e
programov za vas ratunalnik (Jet Set
R e
e

e

AMSTRAD — Profesionsini pre-
Priruénik
in, Masinski lnlk n paeml-
ke 1300 din, c 700 din,
terfile 700 dln, Locomotive
Basic 1200 din, Tasword 700
din, Pascal 700 din. Trtica Go-
ran, Stevana Lukovi¢a 9, 11090
Beograd, tel. (011) 563-348.
14690

AMSTRAD CPC 484 - najnoveis softve:
n).

e 41120 Now Zagres, et 047
Ammnwcn Vsl programi 50 dinar-
jev. Zahteve

Amscopy aster), v
mo 600 dinarjev. Poleg Copy
Jam twdi druge programe (100 din).
Tomisiay idzoi. Hrgoue 43, Jarun:

41000 Zagreb. are

mstrad 464 ponuja.
o skor Zaston). Naibolj programi
0 60 din. Literatura za vsakega

AMSTRAD, profesionalni prevo-
di: Priruénik CPC-464 (
Locomotive Basic

zelite kvaliteto in hitro storitev:
»Amstrad Future«, Bate Janko-
viéa 79, 32000 Cacak, tel. (032)
30-34. 1-4862

MALI OGLASI

hekerja: Navodilo za_delo
200" am). e

i ),Amnmdixnlnm (um-u =
sanjo resnih programov - 1300
). Pascal (700 ol Brezpiace
N e Nikesol, or
Jota 41, 41000 Zagre_ et
{oan us 162 Prodrag).
RACUNALNIK schnei AM. lr
aaing oz, seens monckcomnl mo-
nitor_plus 80 najboljsih_programov.
plus tiskaln brother 1009 prodam v
Kopletu ali Uskalnik posebe. Por
posljte na naslov Zoran L
panova 1

i
9, 62000 Maribor, 14932

AMSTRAD CPC 464 — Velika
razprodaja literatur

na kaseti. Takoj
te katalog. Caslav_ Tufegdzic,
Pot k ribniku 16, 61108 Ljublja-
na. 1053

SCHNEIDER 4suse128! profesional
prevod, isk, vse vezanol Ba-
sl 1011 (vaw Gy Prregnk. 464
(1300) ek
DOLt” (1000), Programiranje u
nom kodu mac» Wastore. 300y
rd (600

ramov za igro po

rog
(ducans oekioa s mu-um-m. dopol-
i) Del Cip, Amruseva .
greb.

STRAD — Schnei

R oumti S kv brocsgass
nem katalogu. Branko Vrhavac, Mosa
Pilade 4, 15000 Sabac. -4

AMSTRAD — Profesionaini prevo-
ik CPC-464 1300 din,

e 1
din, Devpac 700 din, Masterfile
9 s Sty el Y4
o Tewerd 00 s B

Vica 5, 11080 Beograd, te mn)
563-348. 14690

prodam

AMSTRAD - prodam po n:
najnoveiie programe; Ewmmg Tt

Rocky Horror Show, Everyone's Wally,
Supor Pipeline 2, Chiler A View 0 3
Kill Tank Busters, Crystal Theft, Wild
Bunch. Besplatan katalog. Dragan Jo-
vanovié, Dragosiava Jovanoica 12,
37000 Krusovac, ol (037) 30-566.
14748

MZ SOFTWARE ponuja progra-
me za amstrad 464 po najnizjih
cenah (15 programov + Kasete
+ postnina za 1600 din). Ali je
kdo cenejsi? Narotila posljite
na naslov: Marijan Zidarié, Caz-
manska 2l 41000 Zagreb all
tel. (041) 514-973. 1-

BOGATA PONUDBA programov 2
‘amstrad. En program 60 din. s.n o
larié, Jusiéi 127, 51213 Jurdar

AMSTRAD CPC_ 4

ider) — N-wv-ummm, s
ni, profesionaini p u
stvo za rad na umﬂl‘ldu -
1100 din, Locomotive
1200 din, Masinsko prognmlu
tle za potetnike —
Ueutstra zaiDay

kv
kratnih naroili
Dusko_Bjelotomic,
54550 Valpovo, tel. (054)
ali (041) 683-141. 1089

Poion Chess, »'4"."2:."’.'; i,
Pascal ok Gartrige
tor, finance. ). Adr 5% IGEMﬂrlw
GEMwrte, ViT00, Pascal
roen Eattor M

ler,
Toxt, razna eratury IOMPG & oy
patibinei. Zatevalie katalog (100
din, vracamo ob prvem n-roeuu) S
DIO 1632, pp. 68, 61110 Ljublj

I 72 Siciar 0L
, Cavern

o
ata am 2ai. Toma? Sim-
" Stena. 1 to 61295 Ivancna Gorica
'(061) 783 7

Hej, imenitna ideja za racunalnisko igrico!
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ACORN electron (BBC grafika 640 x
256), nov, ocarinjen

it 061 8s2-
POCE

i 2o socomaiih sy
PC 3, 3 tiskainikom in vmesnikom 25
kasetofon. Tel. (011) 670-504.
OMPLET ZA ODRA!

noraie DiomEcows. 5, 41000 2o
greb. 4656
'CASIO FX-720P Zepni osebni raéunalnik
S Naritnie porssinieon prodam za 4
M. Tel. (068) 20-284, poy
A Kilmv et vl
talog! Popust Po-
CERIITS amim navaclim, poste zader
voljilisvoj Danilo
Radulovic V. Karasa 11, 24000 Suboy

ca. tel. (024)
GLASBENIKI, pmum..«c.- izdelujem

¥, cena 5000.
Drpl g Slvolab Grone, o Bogas:
12000 Pozarevac, m-nm 02

ARKADIJA SOFT - novi hiti po 150 din.
D00, Rambo, Beach Head

. R i,

International rezplacen

katalog. Alksandar Prek

Bijedica Sarsjovo. e, ©O71)
007.

NOVO! Programi za sharp MZ73! m
e

PRODAM atari 500 X
oton in igraing i, 7o, 01 (umsas

SHARP PC1215+CE125 (rokorder. prine
{60 rodam za 70,000 din. Tl ©54)

Jurii-
v

PR harp PC-
1401 z2 45000 dinarev. Tel. (041) 45
MEZNO ai skupajprodam T1 Pt
servisne

SHARPISTI! ne vmesnike
a PO Terssia ST Tere o8

lA snuu- g e

iz
Tor (081 S16 5T ahre o8 do s

ure, Jaka. 1100
PROGAN Wbl Gaes. 2000 8
povzeti. A Dk

Sikoevska 45 2. 91000 Skopie
14864

MEGA SOFTWARE vam ponuja nai-
b0l populare in najnoveide lgre in
paket_uporabnin programov. Vse je

poceni in kvalitetno. Brezplacen kata-
Jog, Tihamir Jovanovic. A Paviovca 1/
. 18400 Prokuple, e, 027) 2V 464,

t




VSEBINA

Naslov$«, »Stran«, »Ste-

»Nadnaslov:
vilka«

ARKADNE IGRE
Laserski video sistem, otrok, kise jo rodl
prezgodaje, 56,

BRSKAMO PO VASEM uususncw

KOTICEK ZA HEKERJE,
REM, prasnos speedlockome, 64,7
~Binarno mnogen)
,D-loraxs tipa inr na mikrokasetahe,

~/lsgalnr ukazi za spectrume, 42,4
»LPRINT na 42 znakove, 44,6
»Nedokumentirani ukazi za mikroprocesor
6502+, 40,11

»Novi ukazi za spectrum«, 39,12

KOTICEK ZA WEKERJE,
»Stlacimo ekran«, 5
»Vse o prekinitvahe, s

MATEMATIKA,

;Splosna. metoda za redevanjs enacb.
22,

IAZSTAVA, »UCILA 85,

»YU QUILL 2. 01.. 810
CRNA xucmn
»Domaca imena pod tujimi programis 13,3
CUDOVITI SVET DODATKOV-Draga, dobiva
se v mailboxul,
»Kako deluje ador? 274,207
»Modemi«
Vse o monitorjit«, 8.8
EKSKLUZIVNO
»Commodores, 43
»Frankfurtski Mikrocomputer 1985 v znaku
velikih, 9.3
~Hannover, sejem sejmove
»Jack jo odgrmil zastor (Amn 520 ST)«, 45
1985

Siemens pripravija megacip«, 50,7
HARDVERSKA OP|
,»Amstradov DDI ~ 1+, 22,10
HARDVERSKI NASVETI,
»Centronics za C — 64, 265

R
Clovek in stroj«, 30,5

MIKRO IN MEDICINA,
»Clovesko telo na zaslonu, 68,8

»Ofenziva z vzhoda, 8.2
NAREDI SI SAMI,

»Vse, kar potrebujes, je POKE, 66,

~White Lightning in Machine L/gmmng«

0sjim peresom v izlozbe«, 67,7

»Velik odmev, visoka raven, toda zelo malo
izjemnegar, 16,7
NOVE (Gi
~Alien 8«, 64,4
»B. C. Il Grog's Revenge-, 70,6
»Beach-Head, 654
»Bounty Bob Strikes Backs, 70,6
»Brian Jacks Superstar Challenge, 73,8
»Castle of Terror«, 64.4
»Cyclone«, 71,5
»Dambusters«, 71,7
»Decathlon«, 55,3
»Daley Thomson's Supertests, 60,12
ke Je resena (Saga o Vikingu

vrata (1)«,
uc'ammaaor,sva razsiritvena vrata (2)+,
.Commodorjeva razsiritvena vrata (3)«,
28,10

»Digitalizator za spectrum, 26,10
»Enostaven A/D pretvornik«, 31,6
sOperaciski sistem CP/M 2a commodors
64 (1)«, 2!

uaperuuskr sistem CP/M za commodore
64(2)

qusrac//skr sistem CP/M za commodore
64 (3)s,

»Povszava C — 64 z navadnim kasetofo-
nom-, 30,9
wProgramebitni (generator zvoka za 2X
spectrum«, 29,11

»Strojna koda Mavrice s stikali«, 29.9
»Tipkovnica SPICA iz domace delavnice«,

VI vmesniki za spectrume, 27,7
»Video izhod za spectrum v drugos, 27,5
»Vmesnik za spectrume, 26,8
INDUSTI
Priselfo Cas postenosti«, 8,10
INTE

,.dl Tomai Kalin«, 19,1
»Emil Milan Pinter«, 19,2

»Janko Mrsic'~ F/ogs/-( 13,10
»Shiraz Shivji«, 7,

1Z DOMACE GARAZE,
»Moj mikro Slovenija«, 12,7
»Moj mikro Sfovenija«, 24,8
»Moj mikro Slovenija«, 14,9
»Moj mikro Slovenija«, 14,10
»Moj mikro Slovenija, 20,11
»Moj mikro Slovenija«, 16,12

Eriku)«, 72,7
»Evil Crown«, 61,1
»Flight from the Darke, 727
»Formula 1+, 78,10
»Gems of Straduss, 79,10
»Ghostbusters«, 55,3
»Great Escaper, 71,
»Gremlinss, 73,
»Herbert's Dummy Run-, 56,11
»Highway Encounted=, 63,12
»Hyper Sports«, 58,
»Jet Set Willy 2e, 69,9
»Kalahe, 63,
»Knight Lore«, 54,3
»Kokotoni Wilf«, 54,3
»Kung — Fue, 543
»Match Daye, 71,5

zNight — Shade«, 76,10

»No. 1, 71,6

zNodes of Vesod 61,12

Oh Mummye, 7

L Ghimodon 737

»Red Moon«, 61,12

»Roland Ahoys, 61,11

»Skool Daze«, 54,3

»Sorcery, 78,10

»Sport Hero, 65,3

»Spy Versus Spy«, 708

»Starion«, 72,8

»Strip — Gambling«, 69.8

»Summer Games 2« 77,10

»Tapper«, 72,7

»The Lost Kingdom of Zkul«, 63,4
NOVE IGRE,

2The Hobbit — igra za vse vetne case?e,

L Saga of Erik the Viking-, 72,6
»Treasure Islands, 63,12
»Underwurdle«, 56,2

»Weelie«, 57,2

»Weste, 72,

»Witch’s Cauldron«, 719

»World Series Baseballx, 70,9
NOVO NA YU TRGU

»Vrnitev odpisanih (Atari, Oric)«, 49
NOVOSTI

»Jackintosh (Atari) yraca udarece, 4,4
OBISK PRI KREMENCKOVIH
~Aople 2 $a vedno 4 staréeks, 169
>ommodories VIC —
S omin pa v Yabazens, 126
OBISKALI WO
;Psion: od Lacnega Horaciia do: paketa
Xehange
i s s Piymanome, 16,
OPERACIJSKI SIS’
D70 e, 27.9
»CP/M« 56
— DOS«, 14/
»o ‘misih in oknih«, 4.6
2 5isi58
PASTI PRI NAKUPU:,
Amstrad 464 ali 6647+, 21,9
PIKA NA
~Naredimo s/ dvostransko disketole, 0.7
»Tipkovnica na spectru
s2Vok prl nelaginfu S & 2865

POSLOVNI PROGRAMI
Novost za QL Toolkite, 666

»Brother EP 44«, 25,9

~10+, 67
2HP PG, mini 20 teten=, 66
»Moj partners, 1
SO 0 domadi mikroracunainiks, 64

»Osebni racunsinik OLIVETT! M 24,48
»Sharp MZ ~ 700«
»Sharp MZ — 800 10,10
»Tnglav o tidont. Sestnajetitnl s romi r-
cix,
PRESKUSILI SMO
»Kateri je najhitrejsi?«, 20,8
OGRAMI ZA C —

PR
»Vec kot 2400 naslovov, 31,7
PROGRAMSKA OPREMA
»Brsteci Lotus«, 17,10
»Kratice, pomenijo _ storilnost  (CAD,

CAM, .. ), 1412
PROGRAMSKI JEZIK

»Megabasics, 60.8
»Micro — prolog (1)«, 40.20
»Micro ~ prolog (2)«, 40.3
Micro — prolog (9, 464
»Micro - prolog (4)-~,
»0rzo, pojdi naprej 166 FoRTH)-, 20.10
»Pascal«, 225
»Programski paket 1~2-3«, 18,10
~Promal, cudezni jezik?«, 41,12
" xTurto Pascal-.
X Spectrum simulator«, 618
WE

Kje se skriva basic?=, 42.3
»PRVI VTIS.
»Amstrad CPC 464, racunainik za 61 funtove,

157
PUSTOLOVCI, POZOR!

~Preden zgrabite gosje pero«, 21,11
RACUNALNIK IN DRUZBA

»Cloveska cena za fehnoloski napredeke,

RACUNALNISKA ABECEDA

~Kako napisati dober program-, 26,12
RACUNALNIK IN ZDRAVJE

~Kako ozeniti mikro z ergonomijo«, 10,5
RACUNALNIK V AKCIJI

~Kako uporabljati sharp MZ 700/800~, 183

Moj mikro 37




nACuuAl.nlsrvo V SREDNJI $OLI
je 30 skupin miadih raziskoval-

NAcunALulsrve OPISMENJEVANJE
»Prva standardizacija racunalniskin ucinice,

132
RACUNALNISKA PORNOGRAFIJA

o 20l programiran Igaciivoste, 56,1
RACUNALNISTVO V SOVJET!

> Viscislite'naja masinav, 16, 3
RAZMISLJAMO

»YU scen viadajo pirati«, 19,8
RAZSTAVE

»Mikrosejem za mikroracunainike«, 14,8
RECENZIJE

26502 Machine cods for humansr, §02
~ABCr, 65
~ABC lrénog racunaras, 526
-Advanced Machine Code Programming for

he Commodore 64, 536

»Alj Babas, 54,11
xpert Guide to Spectrume, 65,9
»Anglesko ~ slovenski slovxri‘ak- 511
Basic 23 ZX Spacirum-, 6.4
»CW Morse, 65,
Costno ~ prometn! predpii- 650

teje:

~Dinamicna simulacija«, 64,5

»Dober dan, matematikas, 74,10

~Emerald Islex, 58,11

~Eurorun-, 54,

+Hidroenergetsko osnove Jugosiavier, 649
»Hisni racunainik=, 5

lgre, grefka in ok 512

»Joypen-, 64,

~Katalog a za ZX Spectrum«, 75,10
~»Kontrabant 2« 51 1

»Kuéna racunala«, 74,10

»Logika za otroke in starSe«, 74,10
Macek Murl Stjo in radunav, 55,4
~Mavrica,

*Mavriel magrmm- 649

mo«,
»Ma/a gospodm[sk: pomochicas, 679
»Moznost uporabe racunainika v izobrazeva-

-Os-)mm. planets, Zsstta od pozara | Sto
inalo.

uPleprosto pmgmm//ln/a v basicus, 74,10
5

Erosramitanis M 58000-,

ZProtin orugi korak cummadam 64,645
»Prvi koraki v basicus, 5

ancad User Guide, 43,4

»Spectrum Gamesmaster«, 73,6
Spactrum Graphics and Sound in Commo-

»Spectrum Advanced User Guide«, 24
Sitrojni jezik za procesor Z ~ 80+, 52,6

»Sve 0 Kompjuterimas, 52,7
~The Way of the Exploding Fiste, 57,11
»The ZX Spectrum and How to Get the Most
from ite, 49,2
»Ukroceni racunalnik, 65,5

»Useful Subroutines and Utilties for the
Commodore 64« 53
+Ovod v kompjutorse, 54,12

SUPERTEST,
Aarl S20'ST-, 411
TELETEKS:

»Uvod u rad i 2 dc
64

»Vroce poditnice, 54,11
»Yahtzee«, 64,9
»ZX Spectrum ~ uvod u rad i programira-
nje, 57,

RISEMO S C —
~Barvna grafikas,
Gralina soke lodvostie, d68
»Kaj vse zmore graficni Cip?+, 46,5
Menji 2 rasterskimi prsk!mlvarm« 24,11
»Nabor znakov
“Erokinitve m Giiie sicicex, 24,12
»Rastrske prekinitve«, 62,10

ROBOTIKA
»Trboveljski delavec z Zeleznim ovratnikom,

143
ROBOTIZACIA,
»Pri nas Se ni dileme, metla ali racunalnik«
165
H,
Kako igrajo racunainiki i Kako ljdjes, 40,1
QL artija s prvakome, 42,1
~Supslchess 30in 3.5, ni vec premikac po-
SPdvar, 223

,Systaems 85, 11,12
SIMULATORJI LETENJA,
»Sinko, ne leti pocasi in nizkol«, 10,4
sxsgvnosﬂ RACUNALNIKA QL,
0

kamo oo vadem fublenchise, 508
SKRIVNOSTI SHARPA
»Skrivaosti sharpa MZ — T00e 184
»Tiskalnik/risalnike,

4,
Ukazi ki it nl v prirocnikus, 24.7

SLADRKI
Lo atnalnit i ekratng uporabo (Moj
Mikro eno leto)«,

SOLA REVIJE MOJ MIKRO 2,
»Forths, 31,9

sau  REVIJE MOJ MIKRO 1,

sPEr v GDSTE

»Memotech MTX 512/rs 128+, 84
SPOSOJENI T

oty (Schneiderjev) CPC ~ 464«, 62
STROUNA OPREMA,

Nroanonrs Sknpcm Amiga prihaja«, 6.9

»éuaovm ‘svet dodatkov: tiskalniki in risalni-

SGudon svet dodathov: zunanji pomnilni-
i, 52,
Ncuaowu svet dodatkov: igraine palice,

»éuaavm svet dodatkov: tiskalnik, ki brizga

&rpilo«, 532

~Cudovm svet dodatkov:

okrog na

~Cdowits et dodatkov: vmesniki«, 22,6
monitrj tud za nas 2ep (CTV -

robotipovsod

1026)+, 8,
LBt ssitno aruzbos, 1811
~Robot se zna igratis, 70,5

asopis o . 18,11
TEMA Z NASLOVNE STRAN
»lgre feta 1984«
eawden voih majo racunainigke igre-, 18,1
~Kalkulator ~ pamet v Zepu~, 10.9

TEST,
»Atari 800 XL, udarni model nesrecne gene-

»Spirit 80,
»Stemark $X 10, 30,12
UMETNA INTELIGENCA,
2Rat. pomoci, imenovani ~Ekspertn si-
stem
~Sprejeli smo japonskiizzive, 22.9
UPORABNI PROGRAMI,
»Graphi QL«, 735
»Helleyev komet v mredi ragunainikar, 20,12
»Hitro urejanje s C
»Racunalnikkot spre/emmk G orsovaisane:

7
“Tasworde,
»Urejanje ‘esedie, 164
YU MIKRO,
~Racunainike zde colo thotapimo nazaj caz
mejos,
zA ZACETNIKE,
»Prve Crte z racunalnikom (5)«, 38,1
~Prve érte  racunalnikom(6)«, 38.2
~Prve Crte z racunainikom (7)«, 38,3
»Prve érte z racunalnikom (8)-, 434
~Prve érte 2 racunalnikom (9)«, 49,5
»Prve Crte z racunainikom (10)«, 49,6
»Sola programiranja v strojnem jeziku (6)«

~Sola programiranja v strojnem jeziku (7)«,
-§ola programiranja v strojnem jeziku (8)«,
ZGODOVINA RACUNALNISTVA,
»Fant z ogrizenim irskim jabolkom (Apple)-=
»Steve Wozniak se spominja-, 18,6
ZNANSTYENA FANTASTIKA,

»Asterof
»Druga nepismenosts, 53,11

»Nori pisatelj«, 58,
»Nova hisna pnmuemca- 442
»Novi sosed-,

~Program No. SX 56+, 62.8

»Zmagovalci, 53,12

vzhodac, 8.2
»Jackintosh (Atari) vrata udarece,
»Apple 2, e vedno éil stardeke, vt?

, 10.7

~Commodoriev ;
sl i B e

»Amstrad CPC 464, raunalrik za 61 fun-
tove, 15,7
»Kako uporabljati sharp MZ 700/800<, 18,9
»Memotech MTX S12/RS 128« 8.4
Amstradov rlev) CPC-464¢,62
VHP-9000%, 6.1 5
ummvﬁwn‘wm :
Atar 520 5T 41
nAhnmxl’,‘;dnmmn-hn
neraci DS

»Eling PC XT<, 6,12 t
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Emulator epromov
Za spectrum

GORAZD OKROZNIK

mulator epromov oziroma romov
e vezje, ki zelo pomaga pri razvi-
‘osnovnih programov za no-
ve racunalnike. Za racunalnik v nastajanju (al
katerokoli elektronsko napravo z mikroproce-
sorjem) v zacetku seveda ni napisanega Se nic
softvera. Ne moremo si privosciti tega, da udob-
no sedemo za tipkovnico, prikiicemo z diskete
urejevalnik, napisemo program, po katerem bo
nasa nova stvaritev (mikroraunainik, krmilnik
tokotegaraky, tehtnica sl karkoi 26 je) delova-
12, ga potem Se asembliramo, pozenemo...

3 amo programa, ki bi krmill
ket poxon. IpHuSILo L Th orogrem mo
ramo Sele sestaviiin zapisati v EPROM Indu-
striske naprave, ki jin nad; roce-

vadi nimajo nitiipkovni in druge
Pavike, potrepne za pisani programo.

Razvojni sistem

Krmilni program, ki ga moramo sestaviti, na-

ol razvmnega sistema je

jegovo shemo kaze slika 1
V njem je Domnnmk RAM potrebne zmogjivosti,
v katerega gostitelj (razvojni sistem) zapise pro-

je preklopnik v polozaju INT (interno), so skie-
njena vsa elektronska stikala Sa in ima dostop
do rama gostitelj, stikala Sb so pa razklenjena.
Ko preklopnik prestavimo, ima dostop do fama
gostujoti sistem, gostitelj pa

Stikala Sain Sb 50 elekifonsika, mediem ko je
preklopnik UNT/EXT. Tak razvojni sistem si lah-
ko napravi vsak, ki ima spectrum, nekaj izkusenj
2 elektroniko in dostop do Kanalov, po Katerih
prihajajo integrirana vezja v naso dezelo.

Kako delamo z
emulatorjem?

Ko je vezje izdelano, ga priklju¢imo na spec-
trumov razsiritveni konektor, iznod pa po plos-
catem kablu in DIL konekto

procesorjih Z 80, intel 8080 ali 8085. DIL konek-
or Visknemo ' podnotje. predvideno za
EPI

OM.

Eoten ki a1 aseio atradsn 2birnik
(npr. Hisoftov Gens), napisemo program, pre-
Kiopimo stikalo na emulatorju v polozaj INT in
asembliramo program na naslov O. S tem smo
zapisali strojno kodo v RAM emulatorja, ki je na
naslovnem podrocju do S0000 do SO7ff (2 kilo-

byta).

Praviino st ugotovil to e prav tam, Ker jo
spectrum mavrice prav ni¢ ne
moti, saj oabine Torerne moreme Spremeniti.
Paziti moramo edino na to, da strojna koda
programa ne bo daljga kot 2 K. Ce bomo kdaj
pozneje potrebovali vec K, bomo vezje brez te-
2ay prilagodil in razsirili.

Zdaj prekiopimo_preklopnik v polozaj EXT
(eksterno), resetiramo gostujoéi sistem in opa-
zujemo, Kako dela. Med popravijanjem progra-
ma prekiapljamo prekiopnik INT/EXT in testira-

mo razliéne verzje programa, dokler. ne napra-
vimo koncne. To potem zapisemo v EPR
(Tudi programator epromov sodi k razv o|ne-
u sistemus. Tist, K g2 Se nimate, poglefte ¥ 2.
stevilko revije Racunari u vasoj ku

Sestava vezja
Vezje o Sestaviieno iz staisicnega rama
(6116), -t nih ov z

Caokzohmakin Ithodom Gretets buﬁen tipa
74L5244, ki 0 uporablieni kot elektronska sti-
kala, in dekodirnega vezja 74LS138. Za elemen-
te, vkl,ux’:no 2z obema Konektorjema, ploscatim
kablom in podnozji, boste odsteli priblizno 50
oM eb ne preveé ugodnih cenah.

Za tiste, ki radi eksperimentiramo, je vezie
najbolje zgraditi na rastrski ploséici, potrebne
z 1n:-ml (tehnologija

povezave pa_izpeljat
»sratjega gnezdar).

Napajanje jo +5V iz spectruma. Racunainik o
prenese brez

szmemeg
T onass Gosupptega st

hema je narisana za EPROM tipa 2716, ki se
najpogosteje uporablja, lahko pa jo prilagodite
udi drugim tipom. Naj opozorim 8e na to, da bo
Ice eksperimentirati s poveza-
Yama OF In GS na Izhodi iz emulatoris, odvisno
tega, kako ge a signala generirata v gostujo-
Com sisem ni je bil OE vezan nad maso
in Jo zato nozica 20 DIL konektoria ostals v
zraku, CS pa se je generiral iz pogojev A15, A
A13in R, FREG, Yeskakor morate pazit
fa je vmesni pomnilnik za podatke (data utter)
& cdert bee ket ko jo procesor v goeldf
¢em sistemu pripravijen brati podtke s poda
Kovnega vodila. Ge i ako, s¢ podatk na vmnn
+tapejo- in procesor ne prebere tistega, kar

naslovno vodilo

»
g

l

podatkovno vodilo
1

T
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Paralelni
vhodno-izhodni vmesnik

TONE STANOVNIK
jste na razsi konektor
speciruma 3o nikoli pripel

nega svojega hardver-

skega oot Ve ga te saradi
tega neznansko prikrajsani in da
Sploh Se niste spoznali pravega cara
svojega miincka. Vata dusa jo pro-
menkemu hudicu (Softveru).

T ne Invoatirat, nié no vepate Ih
Vase napake nisc kaznovans. Prav
na vas je tokrat vrgel mrezo trdi
hudi (hardver). Zato nehajte brati
tale ¢lanek, ce ne zelite preziveti
ostanka zivijenja v peklu hard-

Na mavrico bomo privezali le erio
integrirano vezje in i s tem zagoto-
vili, da bo moznih napak izredno
malo. Hirat 3s nam bo zazdelo, da
se je_spectrum na stezaj odprl v
svet To ntegriran o Gz
in se imenuje paralelni
Vhodno-izhodnt vmesnik. na Kratko
PIO. Vezje je programabiino, kar po-
meni, da lahko v njegove notranje
registre vpisujemo kombinacije bi-
in s tem spreminjamo njegove
komunikacije 2 zunanjim svetom.
Najprej se bomo seznanili z osno-
vami.

Teoretiéno je prenos_podatkov
med zunanjimi napravami in proce-
sorjem podoben kot med pomnilni-
kom in_procesoriem. Zato lahko
jemliemo pomnilnik kot neko vrsto
VIl naprave s posebnimi lastnostmi

a. dela s skoraj enako hitrostjo
kot procesor

b. ne potrebuie nobenih dodatnih
kontrolnih - signalov razen  read’
write
Vi naprave se najbolj logijo med
seboj pray po th dveh lsincati
a. delujejo z razlicni
giavnem pa precs) otasnge Kot
procesor.
b. zahtevajo posebne protokole in
formate komuniciranja ter kontrol-
ne signale.

led je_komuniciranje
racunalnika s tiskainikom. Vemo, da
izpisule tiskeinik znake precs] po-
neje, kot mu jih more racunalnik
posiati. Ge bi racunsinik oddsjal
znake brez kontrol, al jih e iskal
nik sprejel sal, by se na poti
Z9ubio 7elo veliko podatkov. Zato
Shataola Kontroing inie, poKatanin
tiskalnik sporoca, da je izpisal znak
ko raunalnik posije na-
slednjega. Seveda imajo tiskainiki
notranji pomnilnik (buffer), tako da
racunalnik posije veji paket znakov
pravija svoje delo, medtem
ko tiskalnik tiska znake iz svojega
pomnilnika. Ko ga izprazni, po kon-
trolnih_linijah naro¢i racunalniku,
naj posije nov paket

Sinhronizacija
naprav

put). Prav tako mora V/i naprava ve-
deti, ali je racunainik pripraviien na
vnudm all zhodni podatek. To vid-

T acomani in Vi so torej sinhro-

moznost je vdelana tudi v progra-
‘mabilni vmesnik PIO Z 80.

Kot je razvidno s slike 0, s hands-
hakeom komunicirata v bistvu V/I
vmesnik in zunanja naprava. Proce-
sor komunicira samo z V/I vmesni-

H

o izredno simpaticna
pumagzla orocesor se IaNko po-
sveca svojemu delu, ne da bi mu
bilo treba hkrati nadzirati, kaj se do-
gaja v V/l napravah. V trenutku, ko
zunanja naprava zahteva prenos po-
datkov, mu vmesnik sporoc, da je
potrebna prekinitev (interrupt). Ne-
kateri vmesniki mu posredujejo e
naslov programa za obdelavo preki-
nitev. Procesor prekine tekoce delo
in skoti na program, ki postreze zu-
nanji napravi, potem pa se vrne
prvotnemu opravilu

Racunainik mora biti vedno zmo-
Zen ugotoviti, kdaj ima vhodna na-
prava pripravijen nov vhodni poda-
tek (input) oz. kdaj lahko izhodna
naprava sprejme nov podatek (out-

kontrola (polling)

tej metodi se procesor stalno
ali vsake toliko ukvarja z zunanjimi
napravami oz. pregleduje v vmesni-

kih, ali je potreben kaksen prenos
podatkov. Zaradi tega zgubija veliko
dragocenaga cass pri tekocem

O Beskusim o raziotti 2 2gledom
tipkovnics. V grobem 36 te vhodne
naprave delio na ova tipa:

a. »inteligentnex tipko

5. "enostavns. tikovnice. (mreza
tipk).

Prve tipkovnice same zahtevajo
od procesorja prekinitev, ko je pri-
tisnjena katera od tipk. Procesor
prekine tekoce delo in skoéi na pro-
gram za obdelavo prekinitve; tam

bila pritis
vnice so_nekoliko
uvma (inteligenca- neka stane).a
2ato procesorju ni treba staino pre-
Gledovats tipkovnics. Pri snostaviin
tipkovnicah (spectrum) procesor v
enaki Casounin presiedkin pregle-
duje tipkovnico. Ceprav se tipkovni-
ce v eni uri sploh ne dotaknemo, bo
000-krat izvedel pro-

Prekinitve niso posiedica pritisnje-
ne tipke, pac rstijo v
enakih casovnih zaporediin (0-krat
na sekundo). Tako lahko procesor
opravija druga dela, ki so precej po-
membneisa.

‘Sedaj pa se nekoliko bolj posveti-
moparalelnemu_vhodno-izhodne-
mu vmesniku. Najprej grob opis no-

nacumaune [ET—
: ] e o] woom
e Gl NAPRAVA
.
e s
|4 podatex_-strobel vodilo
e
smoceson [Terveaa | e oy 2o
et NAPRAVA ’J
—
o ]
Sika 1
e AmIch S9iea

siika 2
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2ic integriranega vezja: na sliki 1

hitro opazimo, da je vmesnik v bi-

stvu sestavien iz dveh vmesnikov.

Razlikujeta se po tem, da so vse

finije prvega oxnnbuna 2 Ain druge-
).

povezuje s _podatkovnim vodilom
(data bus) procesorja

PAQ-PA7, PBO-PB7: osem vhod-
no-izhodnih linij, po Katerih se pro-
cesor poveze Z zunanjim svetom
(port A, port B)

ASTB, BSTB : kontrolni signal, ki je
vhod v vmesnik (siika 0) in omogoca
handshake (strobe)

ARDY, BRDY: kontrolni signal, ki
jo izhod iz vmesnika (slika 0) in
omogota handshake (ready)

CE, B/A, C/D: po teh nozical
ramo registre v vmesniku (njihova
funkcija je opisana v odstavku 0 na-
slavijanjv)

INT: po oslje vmesnik
procesariu Eutows cotokier
IEI: Ce je vmesnikov vet, jih
pevmmo v verigo in z zaporedjem
pri_povezavi teh nozic dodelimo
vmesnikom razlicne prioritete
iORQ, CLK, M1, RD: standardne
sistemske kontrolne linije.

Ker nam je dobrohotni tovaris Cii-
ve S. prepustil v uporabo gl tr
naslowne linije (A 5, A 6. A7), ji

0 dodobra izkoristili za izbiro
{dekodiranie) nasega vmesnika in
0 na sii-

®

Ko registor (5 - cat) Kontml-
ni register (C - control). Najen
stavneje je, G nasiovno, (adresno)
odilo AZ povezemo na CE, vodilo
A6 na C/D in vodilo AS na A/B. Tako
dobimo naslednje naslove za posa-

ko izberemo kontrolni register

~ ko izberemo podatkovni register — na C/D
ko izberemo vmesnik A (port A) — na B/A nizek nivo A5
~ ko izberemo vmesnik B (port B) — na B/A visol
A7

PIO PORT A DATA (DA)
PIOPORT A comnol (cA)
PIO PORT B DATA (D!

P10 PORT B GONTHOL. (B)

Programiranje PIO
snika

Vmesnik programiramo tako, da v
kontrolni register vpisemo byte, ki
vzpostavijajo zeleno delovanje. Na-
&ini delovana (mode) so tirfe:

~ PIO je izbran — na CE nizek nivo, lorslie A7=0

D visok nivo AG=1
nizek nivo A6=0

nivo
ABAS A4 A3 A2 A1 A0

000 1=31
oo o e
0.0°1 11171 1=63
01 1A ALY 1 e

Toda0: 0 Oizhodni natin (output mode)

mode 1: 0 1 vhodni nain (input

ode 230 dvoamerns ratn (iactonal byte mode)
mode 3 1 1 bitni nacin (bidirectiona bit mode)

05 D4 p

03, 02, D1, DO vse 1, kar vmesnik
Salisaa Hot ot byte

PRVI BYTE (mode control word)
07060504 D3 0201 00

1
BRUGI BYTE (ntermupt vector
word)

Ce uporabljamo_prekinitve, nam
ta byte skupaj s prekinitvenim vek-
torjem, ki je v registru I procesorja,
sestavi naslov kazalca na zacetel
prekinitvenega programa. Go preki-
ritev n uporabijamo, drugi bye ni
obve

TRET BYTE (intorupt disable vord) 07 D5 0504 03 021 00
D7 = 0 ¢e je prekinitev onemogocena 100
[

D7 = 1 &e je prekinitev omogocena

Ce prekinitev ne uporabljamo, tu-
di tretji byte ni obvezen. PIO se na-
mre¢ ob vklopu avtomatsko postavi
v »prekinitev onemogocenas.

Primeréek:
10 REM INICALIZACIJA PIO VMES-
NIKA

20 REM PORT A — INPUT
30 LET 31

40 LET CA = 95

50 OUT CA, 127

60 REM PORT B — OUTPUT

70 LET DB = 63

80 LET CB - 127

90 OUT CA, 63

100 REM VMESNIK PIO PRIPRAV-
LJEN ZA )

izhodni nai
vhodni naci

i
5

[
A

P

PIO vmesnik daje Se precej ve&
moznosti, a nam skopo odmerjeni
prostor ne dopuséa globlje obrav-
\ave. Tisti, ki ga zadevacina zanima,
naj si nadaljnje informacije poisce v
navedeni literaturi. Nekaj aplikaci]
pa vam bomo vseeno natresli: Cen-
tronicsov paralelni vmesnik za ti-
skalnik (ve¢ o njem v prihodnji ste-
vilki), paraleina povezava z drugim
vegjim raéunalnikom, kontrola V/I
naprav (motorii, mau 2arnice, LED
diode, stikala), AID in D/A pretvor-
nik, programator Siorion et
lipkovnica, " Sestnajstiski  prikazo-
vl

Racunalnik
v nasih

in tujih
knjiZnicah

IRENA SAPAC
MARIJA SIFRAR

Zposoja knjiznega gra
I;va.mm..
1979 jo bilo izposojenin, 131,662
knli, leta 1963 26 176.588, fevlo
velanjenih uporabnikov pa
fom Gbdobls avignio & 6990 na
eseo. Izposo;tvnlm 50 zato le s
joval

posr
ko500 ¥ig nadan, o
1i izposojo in sestavijali dnevne, me-
seéne in letne st ede.
f02nost racionalizacile se je ponu-
nuarja 1983, ko s na mari-
borski univerzi instalirali ra
Iskra-Delte (model 4850),
pa zagotovil ustrezne terminalsko
o knjiznica upo
o terminale (paka 2000) n iskal-
nik TRS 835, Dva terminala sta bila s
centralnim ragunalnikom povezana
s stalno_telefonsko. ji
Kiicno, prikljuéili pa smo jin postop-
prvega novembra 1983, drugega
maja 1984 in tretiega decembra
1984. Kako smo v teh okvirih poso-
dabljali izposojo?

Avtomatiziran
postopek izposoje
Priprave so stekle Ze ob kon
leta 1982. ngmmskﬁ resitve vkl|u-
Cujejo tele programe
e nes Rodatkor o knilgah

vni, mmc‘.m in letni stati-
stieni progi

"hzni pregled knjig in uporab-
nikov.

Baza podatkov, ki smo jo pri tem
ablikoval, zajema naslednje zbirke
podatl

- uporahnlkl nitnics

katalog
Ieposaja in rezervaciie

v treh mesecih smo oblikovali bazo

ia Se doigo
smo torej o o tore podltkl
i so nujni za kontrolo izposoje:
identifikacijsko Stevilko, lokacijo v
knjiZnici_(signaturo),

d

slov, leto strok
@ fatka sta kori
tistiko in statisticne analize). Z za-

ino bazo podatkov © 11.000 knjir
gah smo 1. julija 1984 priceli z racu-
nainiko izposojo, pasejev
Sestih mesachh povecala na 30.000

Pm mmm-l smo namenili vnasa-

abi 2a vnatan
knjigah iz starega fonda, ki jih izbe-
rejo uporabniki, vendar Se niso zaje-
te v radunalniski bazi; s tem termi-
nalom tudi preverjamo, ali je iskana
kniiga v knjiicl il pa o o jo 2o
. Tretji terminal je na-
o o b Poatio ¢ s
vih uporabnikil
nejse
je, vratil, rezervacil in prekiica re-
zérvaci. 'Vse te 8tiri operaciie je
mog opraviti zelo preprosto.

k terminala praviino
pnkl]uClmo na racunalni
slonu izpisej

Fiota < Kb cprav torek
. Izberemo, recimo, pro-
gram izposojairezervacie. Najprej
ipkamo _identifikacijsko stevilko
oot lonu se poka-
jo_njegovi matiéni
njimi pa podatki o knjigah, ki s jih je
2e izposodil (identifikacijska Stevil-
ka, signatura, avtor, naslov, datum
izposoje n vracla, Spomba o rezer-
tevilu opominov). Za regi-
5!man]a vsake nove izposoje vtipka-

in na zasl

Sifranti

~ datur
~ signature.

Jporbil amo programako cpre.

smuko knjige in ze se na zasion:
pole azeta tuch datl-
ma uposma in vracila. Pri vrailu
vtipkamo osemmestno identifikacij-

Total ki omogoca vzudoun;a rela-
cil med podatki o uporabnikin, kata-
logih knjig, datumi izposoje in re-
zervacijah. Hkrati smo se lotili anali-
20 strodkov racunainitke podoriega
soje. Nasiednii korak jo
bi w-nns podmknv o vseh uporal

cijo vracana — brz nato podatkov o

cem avtomatsko pisemo opomine.
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F in od
do
sistema magnetne ploi¢e
Ker s2vianis eabural Ze v obdobju luknjanih kartic in
&ko po:;:p;’. o trakov so - tujin knjiznicah skrajsali
no, se nismo mogli |zngn i nem.. postopke tako, da so knjige opremi-
fim ) r smo li z luknjanimi Karticami manjsega
mogh e poe ..,, pqh Zmanj omm. in formata, ki so vsebovale msn
rajsem tasu posodobiti posiova-  Cijske Stevilke. Zapis z luknjicami je

He. Blame prodmost

il sl na uporsbrikov izkaznici in
obeh Stevilk je bilo
o svidentirati 2posojo. Na-

ot i

~ hitrejse. iz
vratil, rezervacij in brisanja rezerva:
cij (vtipkamo le Stevilko uporabnil
in tevilko knjige, ne pa polno ime
in n

polni samo en do-
— (n-weunlco na katero vpi-
Sale pod , mediem kn je

ro¢no razvrétati
podteviki uporsbnike, po
i knjige datumu izpo-

soje
~ ugotavijanje zamud in pisanje
‘opominov opravi racunalnik, knjiz-
niéar pa obvestila, ki 5o 7 oprem-
ljena 2 nasiovom uporabnika, pre-
prosto viozl v kuverte  okenc
istike i vec tre-

a potr
ba preétevati mdolinlc 2eiracunal-
nik uredi dnev

statistiko izposole po stroki Toikin

~ pri Kiasiénih anotekah h raste
porabliena prostornina vzporedr
Stovilompodatiov, racunainiSko
podpria izposoja pa omogoéa bi-
SNven prinvanek prostora

Nekaj opravil se kijub uvedbi ra-
lo.

koliko zmanjali, vendar bi morali
identifikacijsko Stevilko podaljSati
n znak, o pa pomen pri vea-

vilk kar precejsnjo

lje, identifikacijsko &twllko kn QB
moramo_prepisati kar

knjige na narogilnico, iz naroéllnloe

prek terminala v hazo latkov, ob

Fegistraci izposoje, ob registracil

vragila.

/sem tem pomanjKljivostim bi se

mogli izogniti, ce bi imeli na voljo

primemej8o_opremo. Logika pro-
m

ariboru,
je sorodna sistemom izposoje v za-
hodni Evropi in v ZDA, toda tam
imalo poleg ragunainiks in zadost:
nega Stevila terminalov tudi poseb-
o naprave za Ritro in nezmotive
neposredno _prenasanje Sifer iz
knjig v zbirke podatkov.

42 moj mikro

nim kodom (bar coded labels): na
nalepki je vsaka Stevilka oznacena s
&rto ustrezne debeline, ki jo svetiob-
pero zajame in spremeni v
ustrezno racunalnisko kodo. S pe-
to_potegnemo ez
nalepko na knjigi in podobno nalep-
ko na uporabnikovi izkaznici —
izposoja je zabelezena. Casovni pri-
hranek je velikanski, saj na Kiasiéni
terminal v istem ¢asu odtipkamo sa-
mo dve Stevilki! Proizvajalci so na-
prave tako izpopolnili, da ni vazno,
ali smo s svetiobnim peresom po-
tegnili ¢ez nalepke v eno i v drugo
smer — ragunainik bo Stevilke ved-
no shranil v pravilnem zaporedju.
Knjiznicam so za zajemanje podat-
kov na voljo tudi kompleti nekaj ti-

Zajemanje podatkov s svetiobnim
peresom.

o€ nalepk, na katerih s ne podvoji
nobena ifra v palicnem kodu. Ne-
katere knjiznice si poleg naprave za
xz|amnrul podatkov s svetlobnim
ljo tudi strojéek za
Tekanjo zapisov v palicnem Kods.

Strojéek sestavljajo tipkovnica z nu-
meriénimi znaki, naprava, ki za vsa-
ko Stevilko odtisne Erto ustrezne de-
beline, in valj s perforiranim papi
nim trakom. S taksnim strojékom
knjiznice same izdeluiejo nalepke in
torej same dolocajo strukturo iden-
Mlkacqske stevilke kniige. V Veliki
niji- najpogosteje naletimo
napmva znamke Telepen in Ples-
sey: proizvajalca uporabljata name-
sto izraza svetiobno pero (light pen)
Kar izraz knjiznicno pero_(library
pen), 1o pa dovolj zgovorno prica o
mnozi¢ni uporabi.

Nov korak so napravili pri firmi
ALS, ki je razvila sistem za zajema-
e podatkov o knigah 2 magnetr-
mi b izposoji in
it pmpmm potoime na
netno plosco, postavieno na lzpo-
so.mlna mizo. Vsaka knjiga ima v

Zopku na notranji straniplatnic kar-
tico iz dveh kartonckov, med katera

im raz,
redom je dolocena Stevilka knjige.
Braina naprava to obliko zapisa pre-
vede v raunainiski zapis, ki ga v
alfanumeriénih znaki

remo na terminalskem zaslonu. Evi
dentiranie izposo|

sistemu seveda Se hitreje, saj je
dovol, da kniigo polozimo na mag-
netno plosé

Prihranek ¢asa pomeni tudi pri-
hranek stroskov. Zato so naprave za
hitro zajemanje podatkov (pred-
vsem numericnin) zelo_razsiriene
tudi v trgovski mrezi zahodnih dr-

, kier S0 z nalepkami paliénega
koda opremijene najraziicnejse vr-
ste blaga. Te naprave so
sistemom materiaine in_financne

knjiznicarje, pa tudi za obiskovalce
iznic.

Razmisljanje
namesto skiepa
Zavedamo se, kajpada, da hitro in
zanesljivo prenasanje identifikacii-
ilk v ratunalnik ni edina
re€, ki je potrebna za razvoj uginko-
vitejSega sistema. Glede na izkusnje
drugih knjiznic, kjer je vnasanje po-
datkov prek terminalov zamudno in
predvsem predrago — zaradi dolgih
‘odzivnih Easov velikih ratunalnikov
iselno razmi
nejsi in_ uinkovitejsiorganizaciji
Vnosa podatkov z avtonomno raéu-
nalnisko opremo_(mikroraunaini-
kine naprave pa bl morale
zagotavijati moznost, nepo-
il ol vei-
ki centraini sistem, v katerem
shranjene vecie zbirke podatkov. 2
dopolnjeno in specializirano strojno
in programsko opremo bi velike ra-
¢unalniske sisteme — taksne, ki jin
2o imamo oziroma taksne, ki jin Sele
nagrtujemo — razbremenili dela, ki
ga mikroratunalniki opravijo cene-
je, pogosto pa tudi hitreje.

V sodobnem svetu, v katerem so
poleg surovin in energije bistvene-
ga pomena tudi informacije, je iz-
jemno vazno, kako hitro pridemo do
informacij. Pri tem lahko precejsnjo
viogo sprejmemo tudi knjiznicarj
Toda v nasih razmerah se moramo
vprasati imi
proizvajalci_racunalniske opreme
nasel kdo, ki se bo lotil izdelovanja
naprav, s katerimi je mo¢ hitreje za-
jemati podatke kot s kiasiéno tip-
kovnico terminala?

Clanek smo povzeli po daljsem
nam v zacetku
lanskega leta posredovali Irena Sa-
pac. (Univerzitetna. knjiznica Mari-
bor) in Marija Sifrar (Raéunalniski
center Univerze v Mariboru). Dodat-
ne'informacije: Irena Sapac, Univer-
2tetna kniznica Maribor: Prederno-
ibor. Opozarjamo
Tadi na. clanek MikroraGunainik v
knjiznicah in INDOK centrib, objav-
tjan v sovenski izde evije Mo} mi-
kro novembra 1




BASIC

Razumljivo in_pregledno

SEEIQIR

Prrirocrilk

ipl. inZ. V. Jankovié, dipl. inZ. D. Tanaskoski, dipl. inz. N Caklovi¢ vsebuje:

STROJNO
PROGRAMIRANJE

programski jezik BASIC s principi pro-
gramiranja in Stevilnimi primeri, knjiga
je zato zanimiva kot ugbenik in prakticni
priroénik za dobre poznavalce. Stan-
dardna kakovostna predstavitev v na-
slednjih poglavjih pomaga bralcu do po-
poinega razumevanja ZX spectruma.

95 strani

<aj v
strojnem jeziku je najpopoinejsi del knji-
ge. Sistematiéna predstavitev z dobro iz-
animi_primeri_odkriva vse skrivnosti
strojnega programiranja. Posebnost so
15 originalnih ZIOLOG-ovih tabel in-
Strukel In primeri uporabe najpomems-

ejsih ROM r
95 strani

=
' &
g

Vodilni jugoslovanski racunalniski
»Spectrum prirocnik
ugimix MIKRO
~Spectrum prroénik omogoca odmik iz
obja uporabe racunainika kot

END

256 strani kakovostnega besedila, primerov in

igracke«. lastnikov Spectrum prirocnika.

Spectrum prirocnik lahko kupite v vseh bolje zalozenih knjigarnah po Jugoslaviji
zalozniku na naslov: Mikro knjiga P. O. Box 75, 1

V IZDAJI

HARDWARE

Kompletna elektronska shema ZX spec-
a je samo v tej knjigi. Nadrobno so
opisali nacine dela vseh elektronskin
skiopov. Kot logiéno nadaljevanie so na-
drobno obdelali ve¢ koristnih konstruk-
cij. Napravite samo_joystick, interface
RS 232 in CENTRONICS, AD kon-

vertor.
55 strani

lahko pa ga naroite neposredno pri

1090 Rakovica, Beograd (placate po prejemu posiljke).

MIKRO KNJIGE

commodore

74] S\A<]
\/AEEE]

Izjemne moznosti vasega commodora

s0 pred vami — izkoristite jih do konca

Knjiga COMMODORE ZA SVA VREMENA prinasa vse: @ osnovni pojmi o

rincipi

struktuirano programiranje @ nadrobno obdelane dolocbe basica in

simons basica s primeri @ programiranje v strojnem jeziku ® dolocbe

mikroprocesorja 6510 @ primeri strojnih programov @ organizacija

spomina @ grafika in zvok @ kernal in basic ROM rutine, naini uporabe ®

hardware commodora, sheme in pojasnila @ konstrukcije: interface
R$232C, EPROM programator, cartritger (ROM moduli), modem

Uporabljate tudi vi commodore 64 kreativno in stvarjaino

&

MIKRO KNJIGA
P. 0. boks 75, 11090 Rakovica — Beograd

najpopolnejsa

knjiga o
najpopolnejsem
racunalniku

avtorji: dipl. inz. STEVAN MILINKOVIC,

dipl. inz. VLADIMIR JANKOVIC

i dipl. in2. DRAGAN TANASKOSKI

320 strani, format 1724, v latinici
kakovosten tisk, foto-stavek, barvne platnice
plastificirane.

Obaveséamo prednarocnike, da bo knjiga

Cena: 2900 dinarjev

| Narogam izvodov kniige
| COMMODORE 74 SVA VREMENA
| o ceni 2500 dinariev

| ime in priimek

| Nasiov




SOFT G ponula i
o in srce, ki utri X

m in druge Boronsbe Yone
Telefon (061) 446-657, med

mov za
s ks acoy, Eue
Kie Goes to Hollywt

) in 40 progra-
mov 28 CPC.464 (Exploding P, st
Lancsio, Sorcary. Music Compo
itd). S Kol 15. noamur 20/
26. 51000 6 skum

spectrum, naj-
noveide W s Enslmb-u Super Test
1,

gramov na naslov: Mirosiav Stojako-
V. Mala Svarca bo, 47000 Karovac
MENIAMO programe 71 C 16, Pobiie
me, mi Iwmo vam nase.
n.nm tudi voc b ov, kakor prej-
aSiov: =Tehnosofte, B
don Wikos 4 24000 Subotica
MMODORE 84 - menjam dobe in So
e igre: Manic 2043'ER
Grosuers Blue Max. Decathion,
Queat for Tres,

J
dron.... Oglasite se, posijite seznam,
:uapacslwm o Aunu Tunk Skc-
lo

L
MENJAM programe 28 commodore pre:
e} dobie). nzklweno na kaseti. Rober
Hatamek (Robisoftware). T. 8. Resmik
B 1040 Jagrob . Dubrave.
COMMODORE 84  iiuéra zamenjmv
program progr
S arnain 1.1 1, & $ummav Gnngn i
Flight

Ustanicka 1577 Fiodd Bebared e
(011) 481-986.

€64 — izkjuéna menjava programoy:
“Statt of Karmath 1 2. 3, Szottonye.
jinterGames,
h Head 2, Flight Simu-
lation 2. Ti programi o izkjuéno
Kiiite ail napidite pismo na
ndrej Todosic, Ustanicka
181, 11050 Beograd, tel. (011) 481-086.
RE 64 - zamenjam najnove-
programe za C.64: Exploding Fish
Sef Karmath, Enu Saore o, y:
uge. Posljite

jamarama.

nam in po singus ielonako s
sandar Radulovié, Budimska

5711060 Boograc

007 COMMODORE SOFTWARE -

44 Moj mikeo

ponu-

jamo na stotine programov za zame-
lajnoveisi programi za vas.
CBM.o4 vas pricakuleio: Spy vs Spy I,

H

jamarams | o I
ot sat Wiy, Soy W Humm. A View to

Kill (5 . Botidor
Besi | 1 .o et Doy Bustor

Markala Tt 85, 22300 Stara Pazova,
o 4t Programil Zamenjam

oveldo programe: Erik the
Viking, Brian Bloodsxe, Spy vs $py 2,

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

ismo, Ce imate moznost,
Dosite” ataon
mu. Zamenjam za najstareiSo in naj-
novefé programe Bojan Scepanavc

Rudo 2 2/22, 11000 Beograd, tel. (011)

LIGA ZA BOJ PROTI PIRATOM! Piratbu-

Godnefsimi pogop

ma »Take mor

Belle, Fourth Protocol, Basketbal, Su
pertos, Moty &, Exploding 1. Profa:

~ po telefonu (061) 223-

Cena malih oglasov:
— do 10 besed: 600 din
— vsaka naslednja besed:

sliko): 1000 din

Vaina sprememba: visin:

lahko samo okvir

Male oglase objaviiamo za isto ceno v obeh jezikovnih
izdajah, slovenski in srbskohrvatski. Zaradi vse vecjega
stevila ponudb jih odslej posiljajte

— s pismom na naslov €GP Delo, mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 L]nbl]nna
311

k za sprejem malih oglasov, ki jih Zelite objaviti v 2
stevilki (februarja): vkljuéno 10. januar 1986.

40 din.
— cena malih oglasnv uoud- ane oblike (v okviru ali s

):

eni od izdai), 1500 din (v obeh izdajah).
a oglasov poudarjene oblike je
poslej neomejena. Toda zaradi prevelikega Stevila taksnih
oglasov ne moremo vec upostevati Zelja o posebnih érkah,
drugacnih naslovih, polkrepkem tisku itd. Zagotovimo vam
in objavo slike, znaka, emblema in

podobnih grafiénih dodatkov.
V oglasu obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo objavijen.

e enega stolpca (v

Spy Humtr, Sabre Wolt, Herberts
Dummy Run in S0 maogi drug. Piite
g in prejl buste mojega.
Nadinovic, Kriska
m.a.y m . (019) 25423
COMMOGORE B4 shmanjr sano o

a nasiov: Viadica Spa-
6. Javorova 35, 19400 Prokuple.
MENJAM rame 22 CFC 464, ima
o Rt
T Accaumiingin Amicaln al k-
rature (Data Becks

um progra
(nemska). Codename Mat in K
Strikés Back. Tomaz Zel, Frankolov-

ska 23, 62000 Maribor, tel. (
AMSTRAD SCHNEIDER - CPC 464,

ena Vel
Kot 150 najboljsin iger in uporabnin
o nem: 10 i di-

v
Sak 2. 71000 Saraioe, s (07
L

ATAR menjam. Imam 40 pro-

Lot Stamohier Brace Log,

Liostousters, “Bue. Max.

%, 50000 Sgin.

955
IMAM veC: kot 2000 programov, od

el Wenhor o i o

m se za zamenjavo programov.

Posite svoje kataloge in pisite za moj

Katalog na nasov: Dragan Novakovic

0 za
famatn | 1, i,

Witfer Games 11, Eureka, Sheriock.

Kokotons Wi, Blagger Goes o s

wood, Beach Head Il

11 -copy Al Piaza Ture I Spiine.
. Pyiamarar . 50

izKljucno  za no

Drodalam. PokHEns. zaact dosovom

samo di

- menjam

464, Aljosa,
5551000 Liublana. taeio (051
577

s
MENJAM programe za C-64 na disketah.
Goran.Dukic, Ul. M. Tita 18, 88400 Ko-

nji
MENJAMO programe za
nas lahko dobite vse od najatraktivnej-
ramov do_starih. Odpisemu
fenarkifernadle . aslous i
abréghora 87, 61000 Ljubja
el (061) 20
rograme za_spectrum 48

MENJAM 2X sectrum 48 s podt
esnikom (za v igrai pllrcl]
in' igraino_palico Quicksho.
dore 64, po maznost s aseto:
siov. Zvonimir Zavacki,Belo
s.nm 14410002
FUNKI SOFT — zamorjova  neinovey
in tudi starejsin_prograr
spectrum (Hyper Sport, Rocky. O

méiar
e o 0ed)

m A SOFT zamenjava celot

e Shacuiimonsa st

T el Malmks, Soea ot

nasega z ogromno. izbiro. najbolisin

programor. Micromega ima samo na-
naibole. 7 vina anglesin
50 56 K nam spustii: Abu
Simoel Profanstion, Highway Encoun-
ter, N €50, On the Aun. Fo-
urth Pm[;.oml DT Supertest 110 2. Oy-

in

ljana 1. 41000 Saorie, «m) :m,

712
BESTIAL SOFT - Merjamo programe

Lomina 27, 11070
(v Basgrad 1o Q1 141752
xuznsmm sem

lie
a naslov: Igor
av 37000 L Cpiane ai el (03%) 295
20T SOFTWARE esia veer

on
iger bi rad menjal tudi poke za
nja Zdravko Skalie, Bistranska 143,

vije-

41241 Bi
MENJAD 2a 5
postjem katalog z ve¢ kot 150 progra-
mi. kakénint Med nji-
mi 2 ; ing

22,000
Y svoint Bosko Hes
000 Sisax. v (042 310 m
MENJAM 100 programov za specty
Miodrag Miodevi, 76321 Zagont (<o-
ici)

FT ~ ponuis zamenjavo pro-
gramov za ZX spectrum. imamo veé

/4. 91000 Skopie,
1ol (09 261-405 al (091 211580
SPECTRUI jame

M o
orogramov kot 50: Exploding Fist. Ar
Nodes

tist, Dambusters, On the Run,
Vesod, Highway Encounter, Spy
Spy. Herbert Dur un, Frank Bru-
tars

"2X spactrum. Sanji Sudar, Bosidar
uidova 7. 41000 Zag oo eiton 49

:ouuonone 64 — zamenjava progra-
m vsom . Forhat Decié

mov. Odgovarar
a2, e 1. 72000 Zeni
MO

i Kl

o prlz 14, 41020 Zagreb.

FANC) - menjamo samo nove in
kvalitetne programe za_commodore




MALI OGLASI — MALI OGLASI

4. Imamo: Super Pipeline Il, Spy v
Spy, Crystal Casle, Everyone's Wally,
D Busters. Quasimodo, Roland's

Rat veliko najnoveigin. Pri-
cakujem me i,
Dummy. R\m Fiahter Pio n podoon

o.
anite lan. Bra.

programov. i it 2eim 2o me-

ste podobnega mislje-

rloznik, Javornik 60,
e

ME rame za C 64, Zlasti sem

zamleresnun 22 programe iz matema-

Imam v glavnem

Viking 2, The Dallas Quest, Flight Si-
muation 2 Night Shade, Folo Pos
on 2, Conan, Alisa. lite mi svol
Seznam al Kitalog, lahko tudi napisa
2 1ok, Bojan Stepanouic, Audo 2. 2
Boograd, ol (011) 488-483. -
PCAZSNONAS. L1401 basi in o
yamil Sistemka knjigal Brozpi-
don lata o, Ul
mn. zo. o850 Brot

o 55 o
MINISTER FAMILIA KATALEININ me-
R

T programe.imam v hie,
5o kdal il x’im,.m Vi i Dot s

R Dojan
oszmé-l

MENJAMO programe za spectn
brivoje oo et o) 470013
jevremovic, tel. (011) 775-415.

mva {Boulderdash Il Fraices, Spy ve
5 svojim sezna-
mo dogovorl za zame-
jo Peruca

nars i ol evcoga’ Duvoe Koo,
 overska 4, 8000

MENJAM _najbol Ilsn lvglame
mmodore Exploding Fist:
Kokotoni will. znm "So7v8 Spy 1 1n2.

Boulder 2, Pyjamarama 1, 2.
1115 e Bunet i ekt e
programe. Dam Kor dobim. De-

Petkovic, Milana Fakita 28, 11000

ol 011) 424
et kot 1100 raznin

e g o
Sart programi i nov hit program.
jof za zamenjavo je program za

Dajemo.
brezplacne nasveto zacetnikom o sof

tveru in haraveru. Co vam kaj v Kate-

m - sistoma ai g i .
o, nas pokicite po telefonu, prav ta-
o vam radi svetovali pri izbiri

sezname. Pisite na nasiov: Robi Skr-
binsek, C. XIV. divizije 6, 62310 Sio-
e syl grogren
. Spectrum

) fore Crystl cm-
le, Tapper, S, R

Ciog's Revengs in Suicide Sirike
~ igra., ki se lahko primerja s povpree-
i elektronskim aviomatom: Posie
svo Katalog za mojega. Odgovorim

komor
di nizja cena). Dol jube
Corta 1 61550 Dominte. 11 1061) 755

210.
ATARI 520 ST — vabim vse lastnike tega
racunalnika, da se oglasio

MENJAM programe in literaturo za atari
520 ST. Zvonimir Makovec, tel. (062)
714-115.

MERIAM g soakn PG

Komporl, Ustjo 105,
S1275 Sraarino pr L.
1ZBIRA najnovejéin programov

avodila, po-

ke za ZX spectrum. V zameno vzamem
programe. . Speldnumovcl,_ oglastte
sell Igor cqmm Kauzlaricey prilaz
13, 41 7-185.

VANBREOET 2 ol TG
spectrum. Najnoveliprogrami
on the Run, Marsport ~ Tir Ha
Sorderon's Shadow 36,000 sik, Dyns
i D, Soutrarn SN TLLE, Sor.
uttle Si

ce 3

ow;‘ Kaieljska . oa, 61360 Live:

ljana Polje.

MENJAM spe

Namwus. prow.m- <Exonuamg "Fit,
T Suy Goes to Holly-

osnetki
7a pasiow:Dragar Joe, 5. Lyadia 5,
55000 Slavonski prod, tel. (055) 236-
873

JO-GO SOFT! Menjava stare in najnovej-
So hitel Ve kot
spect

e the Exploding Fist, D. T.
jdeo Pool, Tne Gambusters

s e Batl for Midway. Prinaja

aske
ible Mission.
64270 Jose-

RS S
udisarojse, menjam za

lucnnawik revi jser, Crash,
mputer), mman- Ao Ford:
Snsinsing arogtam i soMvecsiih

est
Simbel m«mnnn 2. That's mn Sp
it, 3. Southern Belle, 4.

oui s Soveary (P 00 6. Bose
ye. 7. ten. Prav tako zamenjam
twdi navodila za Draw,

Bynamite Dan Mac Adam Bumper.<.)
Peslante dr prvegs anipiistess
v L oine harl
klnnskeql Glsia (10 bo p

ugostavi. Od

S Vs plme o

30, 41320 Kutina.
CEMISLITE, da o oot naolsn proga-
01 bbit, 2. Super

oovariam
si6, D. Price

e
i Emir, N. Luke B-

njave. Begié Eldin
71300 Visoko.

ENJAM ve Kot 200 najnovejsin pro-
ramov za commodors 4; yjamars:
ma, Impossible Mission, Spy. Versus
Sy vk St Wily: New York Gy, S
por Pipeline I in Stevilne druge. Sne-
mam na kassto. Seznam programov
poSijte na nasiov: Viadimir Gravara,

im
3'd, Havoc, Efic the Viking, Cave-

MALI OGLASI

lon, Zainteresirani naj se obrmefo na
nasior: Zlatko Tunovi, Omera

MENSAM 4l podarmh mn 250 pi
e 64, Naslov: Gor.
 Fetanagis_Skoricova 10 A 71000
Sarajovo, 61 (079 377:69, 04 16. do

MENJAM nov commodore 64 za
.+ in Inetface 1. Menjam n po-
darm programe e spectrum 48 K in

odore 64, Zoran Popy
Ska Skl grada 106, sran 14, 11291

MENJAM nov cor
s(ud cPc "4 bres monitora, z 12
im dogovorom. Zoran Popovic,

Fadinewa Skola J06/14. 11201 806

gra
MENIAM programs za C-4. Alan Male
novié, Brad Piovac b. b,

uzvuAu programg za commodore 64.
o Befan. Stigina B 41000 28

MENJAM programe za C-64. Minalj Vr-
g2, Sulevar Vellka Vighouca 7,
23000 Zr

w,
Runner, Chuckie

Hulk, Hobbit, Lone.

Eeg in !tevllm drugi. Admir Fetié,
12000 Zenica, tel. (072) 36-

5o

MSTRAD, menjam _programe. {mam

AD,
‘okrog 80 programov z zelo raziicnim
namenom. zinterosiani. so
oglaste n ol (034) 4

no

'er imamo vee kot

o samo tovamiske
or CPC 464 in

teraturo wnmnzl puvau; Oglas
ke, Sitanikova

12021211 Kisac
ME

MALI OGLAS

SOFTWARE SHOP

Ponujamo vam vse najboljse
programe za X spectrum, ki jin

n dan!l Za katalog in
vse druge informacije se obrnite
na naslov: Software Shop, Ras
8ka 1, 61000 Ljubljana, tel. (061)
573155, 14938

anian P, Huzeiow: 2. Bio2a
imte7

i pro-
gramov. Rudi Puhar, Papimiski trg 17.
Vevée, 61260 Ljubljana Polie. tel. (061)
48228
[y ARE, 57
hitreje — najkve

Ce ge ni enamcm kom mzn Wm»

{s: Cana samo 7 Kaseta

ot o e Qo 1 e

Iyw One in One (kosar-
i

@),
Star Interceptor, Pyjamarama 3,
ky, Roland's Rat Race, Buck Rogers.
Hyper Sports. Jewels of Babyion. Ta-
o5 of Arabian Nights, Body Work Zo-

85) revile v nemscini »64'er za itera-
turo Inall programe za C-64, Dragan
e Roksandiéa 43, 25000

TM‘IIA (o e o e
TI-BASIC. Imam vt kot S0 progra-
mov. zrklcl Kvtﬂnbumk- Harmani N-

MENJAM prwllmt MSX.
naslov: Damu S{oglr Howa'ov:c |s
FAMILIK RE Jovec na Gori-
e e o

32206 Mzl tol. 023) 40

SINCLAIR

QL SOFTWARE blskoxita dostave, o
vecia izbira.

2
s.umn " olodoiska 5, 51000
Ljubijan:
MSKMSX-MSX-MSX-MSXI Velika izbira
ab m

fniiTiodeat Kaoieste pul € dhien
S Gold), Supertest, Mega Basi
atie e oa” esgiatin: sl

1an Miosevic Pere Todorovics 1035
. tel. (011)
E st
imena _najnoveisin
e v drogin calas
smmmn atalog. Specsoft, Nazoro-
0 etalise 17 5530 Stavonska Poze,

i

SHELAR L. veike izbira uporabrin
in iger. Najnizje cene.
e
4494

i tokrat 2a vas.
jboliée igre. Duellm)z britan-

e vacavs wofona 1. 41000
Zagreb,to (O41) 314712 L4458
HARDWARE! Prodam komplet &ipov 22

(

$912 (4800 o). Zaravko Martan.
ng. 3 C:
o

12 ANGLUEY e le nanoves, temiee
wd ol kompe, e imaro
igre: Marsy {TMg JW’:Y‘ Mlm

i #

o i ra Ball, Speci-

Sumper (i

S WS Baskelbal (magine. OF

i Ba Goncre, Loree 16

Hignt 3, Super P

o), »m..ﬁi..a.... Bkt (Elte),
onesth (nalbofa olmpia-

o Ko et riaj: mpos

oo ision (it 22 ), Rambo (Oc

am Sooby boo (Ewe. Fai Lght @

i Cona ormplte 655 -

NS Gold Software,
o o o (neu
SPEKTRUMOVC! izredna prilozs
Si priskrbite najnovejse igre v 2e izde-
K emmplauh it posamezno. VeE

Moj mikro 45
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800 programov v 40 kompletih,

3 t
MUMBLY SOFTWARE vam ponuia, naf

novejse _programe za vas spect
2Pt 28, katalog ~ broceiacent
atin

Kaseta 450 dip. rograrse. 70
ain. Sevastian Skriec, 62535 Gum!bq

ZnES 0o naibolsh, nI’nwa:sm
Brogramov za specirur po novem in
cenejéem

placen katalog se oglasite
Sosip Guslb + Buievar AVNGSa

173,
10 Wow Beograd sl 1or1): e
BLACKSOFT SPE unm m

M —
Super novi programi: Scooby D
ArKung Fu; Fignting Wastor_ Bambe
2, Neverending Story.... Poleg eh pe-
{h najnovelsih prograroy imamo Se:
tine stareise in najnovelse programe
o je direkino s

atal

St g . i Ve

4-8), Devpak 3, ilo v ang!
Caba Benes, Zarka zmunm. 2
23272 Novi Bete)

MERDLE Sl croo o pleee.
(49000 bytov)

din).
povst Branks, pp 57, 47300 Ogn-
fool o STXC1
KOMPLET) ZA SPECTRUM - Al s i
v kb cometa M
50 vas razocarall programi v raznih
ol Kompletih? Garaniram

no

ota o nizke cone. P
SeuUbor Buian
1410 Veiika Gorcar 1o o) 7

SPECTRUM - Go narosito Sest kompia:
tov, S 8tiri dobite brezplacno, Libor
Burian: Slavka Kolra 50847410

joli-
ka Gorica tel. (041) 713-843.  stx-
KVALITETNI

an, poceni. komplet za

‘spectrum, 1

ing
Story, Bghiing Wanior Hecker, tes

ZX SPECTRUM

PROGRAMI
programoy.
nutnih kasetah Sony. Cena po-
Sameznega. Kompleta 6 1500
din. V to_ceno je viteto: do 20
programov, kaseta in postnina.

Kompleti do 20
posneti na_60-mi-

ova
(061) 453-907.

Ljubljana, tel

MALI OGLA

national Karate, Bounty Bob.

cene, kvalltetna storitev,
talog: Ne verjamete — propricajte

cel Baris Bapi. Lipa 14110, 11000 Ee—

Nizke

4835
geznam 700 tovamisin
programov. Posamezno snemanje.
Spediruma, PoKicie. mm mm
vsak dan od 10. do 14.
Bedcavenid - Brate Nedica' ngg

Beog:
SPEKTRUMOVGI! Nainoveis proaramt
22,30 dinarjov: Zahtovjto brezplacon
katalog (vet kot 500 programov). Mia-
den Kmuc bl
isak, tel. (044) 21-626, (044)
t

SINGLUB - Co st 5o naveical ogscon

7y va Spy. Exploding Fis
Rocky Boxing, On e Run; Pl
Qne on One, Locomotion. Komy

v
 Pacman, WS Ba-
). janvar (mpossi-

m, Boul 2, Match Point 2,
Commo comy
din, oba. (24, programov) 1609 dint

Quick Soft. Mikar 1453 15000 Sabax

MALI OGLASI

anatizs, e, kaseta

e
fiprcksy
SPEGTRUM YU SOFT upeiuie now sare
dard. Z najnovejgimi mi
vedenimi_navodil

grafika. Brezplacen seznam. Nebojsa
Jeremit, Risanska 10, 11000 Boograd,
tel. (011) 643-061),
SPEKTRUMOVGI Fonujamo najnovelte
Komplet
din + kaseta. Komplet 1

. Neverending Story, Fighting Warri-
or, International Basketball, Boulder

ast w
2, Scoot Do,

plet 2: Pipeline 2, Monty Mole 3, Abu
Simbel, Tir Na Nog 3,

1y, We

10’ Hel

Back,

SPEKTRUMOVCI! Nove e o
Aun, Exploding Fist, Damt
Gor, Pinbal 2, DT S penem i WS
Basketball, Bash

SOFT
rofar Wigraon Eccounter Nt
anal Baskeioair Nodes of Yeso

MC SOFTWARE! SPEK-

TRUMOVCI!

Dobavni rok n dan. Najnovelsi

superhi iz London
" kaseta, Komplet 25

Exnlodmg Fist (k-rule 16 ra-

e (risai
Ka), Daley Thompsan Supenen

possiole Mission (pro-
gram foa), Explemnq Fist_(prvi na
Gallupovi amousirs (03

Goiy prodam pa 8o 8 super i
Zyedal boste Ce se oglas
(011) 536-
KoNcNo sta ovl!l. ':m 10 Skool in Ne-
0

L

V71000 agron- e m«mwsz

BARON SOFT vam ponuja veliko kolnk—
cijo_starih in najnovejsin_programor
282X spectrum: impossivls Mision,
Rambo 2, International Basketball,

alistike revolucije 51, 41000 Zagreb,

ol (041) 416.955.

SEX MISSION jo pryi pravi pmqvlm z
‘odrasle, - namenj m.

o enjen _spektrumovcer
Program + kaseta navor ak
o + posinina = 950 di re O

50 din.
nes. Rubeticeva 7. 41000 Zagren,l
(umm
n( — Interface 1 (RS 232),
lom, prodam. Siobodan
Mmé m (ezn:usu T-48¢
PEKTR bavite 34 n

nemava programov, zahtevna
uporabe, n-voauu i e
grama

ga Decathiona), Fourth Proto-

na sluzba), Abu Simbs
nation (Indiana Jones), R
Tows, Pinbah 2 Geradni fiper
resnicen),  Basketbal
Worldseries (konéno pr
Sarka), Glass. (Quicksiiva).
Day i the Lie (sric Ciive Smc-
— stevilni nivoji), Monty
the Run (Monty Mols 3), Nodes
of Yesod (Odin — 0). Zo-
ran Milosevié, Pere Todorovica
10/38, 11030 Beograd, tel. (011)

Popeye Sorderon's Shadow, Fed Mo-
on, Su Annem, impossible Mi-
Sion. Hacker, Th o Rat, Fig
o Kung Fu: Zahtovae Kata:
log. Qastraniuem tuc zait. Noven
. Verniceva 4, 41000 Zagreb, tel.
(041) 316155

mov) 100 dinarjev. Pri prvem narodilu
brezplacen program po Zeljl, Goran
Stanic, Trg Mosa Pijade 13, 44000 Si-
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VAM ZA NOVO LETO
PREDSTAVLJA NAJNO-
VEJSE PROGRAME

vam Koristi, e kii¢ete na-
o povsod pa slisite podob-
ne odgovore: »Zal $e ni prisios
ali pa »Razbija se=. Toda mi ni-

nasih piratov, mi jih dobimo od
zunaj. Ne bomo nastevali dolge-
ga spiska programov, ki je s
ko o berete, ze zastarel
Tudi lagali se ne bomo in naste-
vali programov, ki jih S nima-
nujamo samo- o,
imamo. In tega ni malo. Pokiici-
te in se prepricajte!

telefonu (061) 311-831 ali na na-
slov Futuresoft, Poljanski nasip
0, 61000 Ljubljana.

BOLJSE, CENESSE, gesio
Baofa pri Katerm dobit napnoveda
progra
e 50 vam a.

dka 5. 61000 it msw:n;i

pearz ARE vam ponuia nai-
vecje hite januaria 86 v

Kompletu. 18 programov za 1200 din
+ 500 din (kaseta ¢-90) + 150 din
(postnina): Neverending Story (Ocsan,
3 programal, Back to Skool (Skool Da-

anger (Microsphere, polici
Kepter v 3 D). Heroes of Kaien (it s
commodora, ‘sedaj tudi
mu), Morton's Quest (

usel Super Brat (Match Point 2), Cra-

2y Cilmber. Katalog, informacije in na-
lublla na naslov: Alan Skanca. Jupe
a 10, 41000 Zagreb. 14787

SPECTRUM — Najve
najnovejsih programov. Zahte-
vajte brezplacen katalog. Mi-
ran Rankovi¢, Brace Mihajlovi-
¢a 46, 11273 Beogra 9

SPECTRUM — _Profesionaini
prevodi: Napreani masinski jo-
zik 1500 din, Spectrum

Basic na kaseti 500 din, 'somm
Basic programirania 300 din,
uputstvo 400

éa's, 11050 Beograd, el um)
563-348.




!
\
‘
i
\

DELTA SOFT — oo ujamo samo kve
tone n hov programe iz Anle. 2 £
mamo Marsport (T Na Nog 3).

e

ok Pokch, Suser Pipene: Seson
Do, Popeye, W3, Basvelbll Xl
ding Fist, &mm e Dan, Pyjamarama

4 kmalu fud) Suporman. icie, pidite
prepricajte se. Postanite ¢lan kluba
vekimi popust. Katalog brezpiacen:

ledzad Rizvanovic, Radiceva T6F.
5000 Mostar-to (068) 416.106 14658

SPECTRUM najugodneje na YU tr2iécu:
Rambo, Scoaby Doo, Elte,

ats, Pent

57 11000 Beograd, tel. (011) 766-410

.
SPEKTRUMOVCIL it iz Londona 2
januar 1986. Med_pocitnicami igrajte
naibole ire. 14 190 TOD i cena
127 Beach Head 2, In-

s

{oraationsi Karse, Bouny Bob Sl
Back (US Gold), Super Bread (novi
s Ere o ul:
der Dast Bampor ingver:
o). P Wardo: Sou:

hern Belle. Watch Fishing, ) Qulck Snot
ive Sparks), Van-Driver. Dobavni

I OGLASI — MALI OGLASI

Back 15 Skool Mugey Fevenge, Be-
i e o
leta 600 din brez kasete, 5 ke

e S Dejan Simovie, Eu—

ra 0ol Neverending
Story, Impossible Mision, - Fighting.

SPECTRUM 12 programov za

1000 din.” Zawtovalte. brezpla-
&en katalog z najnovejimi pro-

grami. Trtica Goran, Stevana
Likovica 9, 11090 Beograd, tel
(011) 563-348.

Warior, Sky Ranger in 8 mnog} dru-
gi. Uros Lampret, Muljava 3 a, 61295
Ivanéna Gorica, tel. (061) 783.062.

SPEKTRUMOYCH O visokn conan i
Dokugete Sirumpt Sof. Na

tver v Jugoslavii vam je m\ e
iu pripravil presenecenje. Pokicite, pi-

MALI OGLASI

SPECTRUM SERVIS. Servisira-
enj n

i, Gr.
Skopje, tel. (091) 239-551.
et

o Back to School (naza v doo)
ta Basio 30 ( tom programom por
m
= knuoa og 2 opisi n sikami progra-
o

SPECTRUM 48 (80) K - 350 progr-
mov.+ 5kl + 200 stngov +

Frosamein Kessran 1600 in. Brespre

el

SPECTRUM — Obvezen priroé-
nik za zacetnike in napredne:
Basic peoprimiranie in brodun
sedaj nenadkriljena
% Dulko - Bislotomi
Centar 1, 54550 Valpovo,
{054) 82.665 ail (041) 683- T
x-108

Jetor ‘50 Stowini razlogi, da

avo programov o

postan
o it ol iyt reedlioars dan), nizke cer
stalni kontakti, novi programi direktno iz Londona, novoletna darila in
drugo. Zamir's kiub vam omogoga:

ZAMIR SOFTWAﬂEX SPEKTRRMOVCI!

ododiny Bianom

mir's kiuba cestitamo novo
Zamir's klub

g
gs

do najnovejsih,

Matic Butina, Kerziteva
1570 L ohana 1o 081 o2

ov)
800 do 450 G (ved komplet

a
all'v Kompletin, 80 minut, chal

2. Obsezno literaturo

9ramov me

5. Navodi

igre
o ian biona potal
Kiuba je 30% in
sestavijajo sami clani kluba:

tory (e ena
odrasle) ter Stevilne novosti, za

esf
ogiasits se, clani kiuba i lgrajo za vas)

ete z narotilor 0 din.
o top astvica najool iskanih programov, ki jo

14 programov, 600 din brez kasete,
950 din z domaco kaseto, 1400 din s TDK 60 kas

3 Stiokowne in lzobrelevaine programe

o"all ne marete dokonéati kakéne

Popust za clane

1. Fighting Warrior (e boljse nadaljevanje Fista), 2. Neverending
rezhibno izdelana igra),

3. Sex Mission (pmgrnm za
pirati ne ved
Kurtovi¢, Mm-l-

i
4852

1 dan. Zoran Milosevié, Pore To-
oome; 10. 11020 Soograd, e, O11)
HERBERT'S SOFTWARI lmponuun
ko ibiro najooish in nainovein
prograr rum. po nizkih ce-
Rah Ty a0 wlmnr Srors, intomati
onal Rugi 0, Strong
Man, Sc006y D0o I Sievin orugt
rantiramo_ kvalitoto. Zaftevajte brez-
placen Katalog. Tomislav Renié, Gor-
ol Buiove 912, 41000 Zagreb, o1

oo
ORION SOFTWARE - Vas ool neu-
trudiy in Skakiuzien Specirume
fiware 1  prinasa
najnoveige in najbol
vas, naravr Angli
S0k st cakaiskupaj 2 nam, (oca

izpi isanka), Yie Ar
Klmq Fu Interna .mnu
ur (neve cifi Muw i
in Stovin crug. Zarad: vadega
zanimanja zal

alogov vec
brezplacno (dolgo,
S vadrdal. Posite 50 din zs Kate:
fog na nasiov: Tomislav Petrovié, S
forova 10, 41000 Zagreb.
OKJ SOFTVWARE, Ninovel rogrami
2a spectrum: Scooby Do, Rambo

Sito. Katalog jo
Kovstanin, Zhotra 178 S1360 L
Yjang Pole to. 061) 483318 al Si-

rebinika 12, 61000 Ljub-
e 061 345 334

SKRAJSAJTE I ZIMSKE VECEREI So.
stavte komplet! Uporaon programi,
evergreen, smetana z lestyic,

m: s (zim
m oIlmﬂlL vx ‘e K o okoa's
International - Karate (US

aLtaLiawt

— Programi (M-Paint, Lands of
Havoc.

— Literatura

5o Erezpistni katalog s proko
60 progra

: Vriacic, Azbetova 4,
61111 Ljubljana. 1474

2elji tudi ‘prograi
dostava. Zajamesna kvaitet
¢en_Katalog. Sonnenschein David,
Mt S &
nuce, tel. (06 L

PEGAZ SOFTWARE - 18 nainovejsin hi-
tovza spactrum v auperkomple dec-
oo agon [TeNd o D

Tl v Tipery m.mmm Basket-
.
trum),

nk i Ving 3. ey i ne i (dan
Giva Sinclaira). ik Shoot W, . Ba-
Sketoall (imagine

VRHUNSKI
‘GRADBENI
PROGRAMI

za_spectrum. Katalog brez-
T

placen.
Gino Gracin, Kozala 17, 5100
tel. (051) 517-291. 1-4598

Sarka), Fourth Prmmnl @ i~
odliéna avantura P’W

S
4 1) zuuﬂ um
281116 KBYTOV, spokt Koy
programoe samo 1400 ey
ottt 051 47150
SPECTRUMOVCI! Originalen asetolon
820,000 din.

MALI OGLAS

Cen katalog.

MS SOFTWARE!
TRUMOvVCIH!
Najboljsi programi oktobra na
enem mestu, za samo 700 din
+ kaseta. Dobavni rok 1 dan.
Komplet 22: Byte Bitten (Fire-
bird), Dam Busters (US Gold —
izredina borba v zraku), Stanley
kcija — hitrost), Mighty Ma-
cksilva), Highway Er-

SPEK-

38, 11036 Beograd, tel. (011)
552-895.

Penstica 35, 11000 Beograd,

bodana.
tel.(011) 657-834.

ZX SOFT — velika izbira naj-
boljsih, in najnovejsin progra-
mov. Caka vas presenecenje.
prepricajte se! Ales Amon.
Ljubljanska 54, 63000 Celje,
tel. 063) 25-676, po 15.url




MALI OGLASI — MALI OGL.

SATAN SOFT

vil, Zanesiive
na spodnjem

~ Vsi_programi so posneti z
normaino hitrostjo.

Narocite nov brezplaéni ka-
tal

a
Presnemava programe zaséite-
ne s »speediockome.

~ Enostaven za uporabo.

— Skupaj s kaseto in navodil.
— Cena je le 1300 din.

Naslov: Satansof

Pod hrasti 8

61000 Ljubljana, tel. tel. (061)
331-022. 112000

Gene ugodne. AR — Soft, Vozarski pot

10.61000 Ljubljana. Telefon (061) 225-
50 KOMPLETOV za spectrum po 15-30
programov za 800-450.din. Tudi po-
samazno. Zason) atalog, David Son-
“Minska pot 17, 61231 or
uce, Tol. (06137 1-687.

talog. Ermin Sinanovic, N. Bojanoviéa
3.88420 Jablanica, tl. (088)752-450

NAJCENEJSE!  Brez _konkuren:
Shecirum — kompiet 170 progremar
~1700 am brezpacen. Saéa

Savinski, Gajeva 4, 43400 Viro,

SPECTRUM ALL STAR SOFT.  Ogtons
no Stevilo programov od 30 do 80 din.
Pocen! Ieratgra, kataiog b
Top lestvica: Scooby,
McAdam itd. Borls Stojni¢, Bratstva i
Iodinatva 10, 75000 Tuzl, tol, 075)

SPEKTRUMOVCI! Ponovno var

PRODAM Bopoinoma nov 2 5
48 K 7a 75,000 dinarjev. mmen m«)

FUTURE ORION 2 troto leto na udlugo
spekirumoveem, za
ate izbire najbol
Sh fogramot; Gena enega Xompleta
12 programov je S napresamo
dinarjev plus Kaset;

Mission, Explodmg Fist z
ol T e

Shuph) 5

S0 inion Santovah kataog 5 o

Prikijucevanje racunalnika na
a za otroke je neizved|jivo (po-
sebno, Ge je televizor v re-
al

Montirajte sinapso. Antenski

1300 din po
y Celofiga, “Metioce 21,
63325 Sostan)

R RS
212 SOFT ~ivam ponuia najnovelse pro-

grar t
Zahtevajte brezpiéen katal nja:
min Drzanic, N.H.M.23, 68290 Sevnica.

771

SPEKTRUMOVCI! Velika izbira  pro-

Hompsor st

talog. Poki za
nesmrtnost, cas. Saso Fleider, Rutiga-
Jova34,64000 rani o, (064)21 347
BOYSSOFT, najnovelsi piogrami.
cene, brazplacen katalog.

Tepina, Planina 16, Kranj, tel
(064)21.631. 14721
SPEKTRUMOVCI! imamo  najnovejée
programe: Exploding Fis, Pyiamara-

Supertest... Gena_enaga
T S0 e e

elik:
bnl|l|h & “nainovejsih pm
a vas presenecenje,

a naj-

prepricajte se! Ales Amon,
Ljubljanska 54, 63000 Celje, tel.
(063) 25-676, po 15. uri.  1-4899
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SPECTRUM, prolesionaini pre
Mainac za

th uporstlh programov. &
kompletno_prevedenimi
dii: Dovpac, Mega Basic, Bota
., Melbourne Draw,
Monor Disasembler, Editor
Asembler, _Artist, Quill,
Lisp, 1.3. avodiic
(500). _Posamezen  progra
(200). Cena kompleta 6000. Za
ke oba kompleta 8200
lioteka«. Filpa
Fmpovlc- 21, 32000 Co
(032) 31

g

1o (0 toda oznadite za spec-

Rubsiceva 7. 41000 Zagrab,
o (1) 41
SPEKTRUMOVGH 1o 20 cbupa

eyl
ino iger, kot so protetka n o tewlo

m vam dva
Kompletae: Poke 1: Caularon.

Prodam ZX SPECTRUM 48 K s
50 nejnovelgimi programi. Tel
(061) 452-943. 4

Tode Runner ~ 1.2, Loony Z00. Brian
Bloodaxe, Astrunut, Kung Fu, Bug Ey-
ey, Cyclone Attack, Breakout, Finder

Keapi Bhaccanico: Morvy NI

. Jot St Will z Chucm qu
3 snry Tianter. Nodes

er Das! Lo,
TLe Houss tat sock Bk Projoct
Futurs. Prilo e tudi veliko novin iger
na nasiov: Rudi Punar,

naiboie. Prodaja ¥ kompleth i po-
vezno. Tu so: Sorcery, Dynamite

Dan, Popeve {auper). Wonty 3 M

sport, W. all,

programov. Programi
S poeoL Koty orstmsaten.

S| — MALI OGLASI

Branimir Jeranko, Brace Fiolo¢ 33,
41020 Zagreb, tl. (041) 650903, Pero

7:
F & S SOFTWARE — Najnovejsi pro-
arami za spectnum direkino iz Por:
iske. B n katalog. Nizke ce-
e an Sarai Buiovar UG8 84
27, 11070 Nov Bsograd, Alen Faran,
Proleterskin brigad 41000
o Joaton. (4 157891 al (041
515193,

PACKA SOFTWARE -—
ZX SPECTRUM
Vse neuresnicene Zelie
uresnici samo Packa Software s
svojo profesionaino storitvijo!
vejsi, najbolisi in
najatraktivnejsi programi za vse
starosti in okuse (iz Velike Brita-
nije). J&B.Ulcar, Ob potoku 1,
61110 Ljubljana, tel. (061) 452
943 14929

MALI OGLASI

gen & L
RN nuu s.ogm

tretja
e W!nbm: Eaturs 50 pro-

gramov. Davor Budimir, Augusta
sarca 10, 70230 Bugojno, tel. mmyu

prog

viji. Prepricate se. Jansoft.
1161157 Lubans. v 06 So110r

SPEKTRUMOVCI — najnoveisi progra-

m Qlimpikon, Match Poin) nzke ce-

g b

ceni omplet 550 am. Vse io vam

M-Soft

Rataiog e b vam Sat. Man Pebt
Aajirieva s, 52250 Pru el el

'SUNSOFTWARE CLUB SPECTRUM vam
e pripravil vet kot 1000 kvaltetrih in

novin programov. Vel programi o

SPEKTRUMOVCII imamo vso, kar imaja
drugi, le bolj kvalitetno, poceni in h

Horoes of x.m Cyclen in ved
mm..o ori sm

SPECTRUM, _ profesionalni
prevodi: Masinac za pocetni-
ke, I. fzd. (1000), Disssombi-

— Il izd. (1200), Na-
pradni masinat (1300), Cora
Kompleta 3100. Bogata knjiz-

bler, Editor Asembler, Artist
Fift, Quill, Lisp, 1.3. Posamez-
no navodilo (500). Posamezen

a
32000 Cacak, tel. (032) 31-20.
1-4860

PROGRAMI ~ 22 specirum 30 do 50 din.

a Vojodevéa 75
5 11098

ugodne cene najnovejsin programov,
nainizie cene skiipt in navodil, popi
Dragan Si

Ginyin 2 81, ohranjen (14.000 o
Nebojéa Jovanovic, ol (nauaswu

SPECTRUM_ — Nainouesi_prog um
Pobo: Sadimbul Mot

o 70 in.
Boat Sk, Padluhmk 160,
5230 Skots o tl. (069 &1 s
rodaja programe
%2 specirum od 20 3o 50 di, Ketalog
e bheplatan. To (059 85074 a7

AXWELL SOFT

MEDNARODNI SEJEM
MICRO-COMPUTER
FRANKFURT 29. 1-2. 2.
1986

Globtour prireja 4-dnevni ogled
sejma

J
Odhod z letalom iz Ljubljane
in Zagreba

~ Tri notitve v hotelu in ogled

~ Cena okoli 80.000 din.

Program dobite pri_Globtour
Ljubljana, 61000 Ljubljana, Go-
sposyetska 4, tal. (061) 311164,
313-230

einy_nrminats o P
et S tow To (uu)
436-697.

uper Basic Ccmml« z.n—
usv:m brezpiacen

. Dutaha Ougalica 6. 11000 Beo-
Srac 1o (01 200080, (011) 01 258
(011) 633:501. 14783
UM DO sar it et oo

vam ponuia kompit "iger 2
laseta ks o2 v oo
22 60 minut. 1. Manic Miner 2 (nada.

9le| Moj molo= & 111
R oer o Ve

jive grafi-

e Jal s.: w.lvy F ascates
=Moj mikroe &

973 Spy vs Spy (=Ml mikro~ 8. 8).
Kvaliteta posnetka je vinunska.

f, Selska 34/XIi. 41000 Zagreb.
4804




MALI OGLASI

SPECTAUM, Contranis. priner. inter:
ce ugodno prodam. Stojan Prosen,
S50 Orocec 48,16k (063) Sora,
47

SPEKTRUMOVCI! Maoadam

1) 4
PARALELNI VMESNIK s zapelei
tov tiskalnka na 2X spect

ol (061) s
ZX SPECTRUM, literaturo, programe, In-
tiaco 2 X Prntet i Basos prodam
ol 060 7406 Tvcer. | uct0g2

PRODAM spectrum 48 K Spaach i
cvecvwe 5 (ntertace 1 (3.
000). kvalitetno uwmo

Dot (078 28754

COMMODORE

DORE 64: cena posameznega
rama po lastni izbiri samo 20 do

Brezplacen katalog. Odgovorim vsa-
lorad Radovanou. Radolke

MALI O

Sl

MALI OGL.

CCOMMODORE 64 BOR
Profesionalni strokovni prevodi
(srbohrvatski, latinica), ki vam
bodo omogogili, da lazje in hi-
treje obviadate svoj racunalnik!
Knjige: din
Reference Guids,
0C-6 1300
treliians  pocetnike 1400
Oxford P 1300
Disk jecinica 1541 60
Disk sist.  Stamp. za C-64 800
Matematika na G-64 9
Anatomija C-
(del. Intern 64) 600
Sekv. i relat. datoteke 600
ZvuK i graika na C-64
Skripte in prev. prog. navodila
(5 — skripte, u — uputstva)
Simon's Basic (5) 500
C-64 trikovi (5) 400
Help 64 Plus (u) 500
aph 64 (u) 400
Vizawrite 64 (u) 500
Easy Script (u) 400
Supergraphik 64 (u) 400
Super Base 64 (u) 600
MAE (0) 500
400
Disk-Monitor (u) 300
Diskomat (u) 300
Dobava po povzetju. Za delovne
organizacije vplatilo na iro-ra-
&un, po_pogodbi, Poleite tto-
vilke 5, 6, 7.
Karabasevié, NAS 4143, 19310
Bor. -4912

e, 074) 832

C-64 KOMPLETI po 15 + ka:
din. Poleg vsakega komplota prejmete.
uporabni program. Grobar-Soft, Blaza
Valjina 262, 57000 Zadar, tel. (057) 32-
113 11081

Prodam Commodore VIC 20 a+ Jase:
rogr:

@seto: Summer Games 1 in 2. Be-

drugi. Za disk: Husy,
rugin. Brezplacen seznam
ni-Ozren, 6xlegavvuu 5, 41020 Za-

| b6
ainite

cone! Braziacan ktelog! Prepricate
So'samil Zuposof, Svediva 16

Eiana Senvae. o 047 52506

COMMODORE 64 ~ komple 20 rajce
neiin programor + + postni
Ginariev. Mona posamezna

e e i iy
ivka Josila 11/2, 71000 Sarajevo, tel.
731

zantevate brezplacen Laialog na

Sranen Tel. el (021) 20170, (472
"~ spacirum simaator 48 K pre

dam 22 700 din, Navodllal Andre) Jore-
3, Liptovska 18, 63210 Slov. Konjice.

14724

NAINOVESSI programi za C
nainiziih_cenah, Brezplacy
Mina: M

rodam igraino

ZA COMMODORE
Poaicain ks resel Paker 68 sour

scaza nammodom 54 (5001
in vihunske pr r Poker,
Match Point, Nobn 2 Lee, A2
tec, Challenge 10 40 din za ko-
Tad. Zantevaits bresplacen Katalog,

o ¢ natl
Rapnmorii Kenkurencomt. N
cane ltoatu

put 2
RGP micro g
Zeljo Emetic. Wotors 17, szm La,

COMMODORE. 84 nsinovelsh tit

.,.W.m. v nmu

Komplet
e R-unp. Bounty Bob, Ev

ally, Rocky
Show, Neutlus, Tropical Fever,
Raplath

xe,
my: n-y out,

Kompm g

m, Swag, se Workd, Tien

fywood, _ Spitfire
Drums, Q
ger Shark, Where's My Bone:

Posamezen komplet z uvozeno

t
2400 td Seznam vash komple-
bjavijen v novembrski ste-
i uum. mikra.
ju na nasl
stié, S. J. Vukotia 322, 11
Beograd, al po telefoni (nm

w Basketball, Gi-

ite, Brian
‘Soulder Dash 1, Grib-
Space ' Trap,
reak Fever, Mino-

n Biker.
Komplol 15.: Blagger Goss'to ok

ig
uango, Bear Tread, W

ZAGI-SOFT predstavija novo-

in 2, Beac Head 2, Flight Si-
Inulllovi Exploding Fist, Stat
of Kar ! etna

g5

viéeva 13/1, 41000 Zagreb, tel.
(041)

437-453.1-4755

COMMODORE 64 — Fight Si-

mulator 2, Neverending Story in

diskete sedaj tudi na

kaseti. Vsi_posamezno. Slobo-

dan Berié, Trg 23. oktobra 1/1
15000 Sabac, tel. (015) 22-388.

14925

MODORE 64 — prodam najnoveise
prosrame (e Gares 8, Wier

s, Impossibie Mission. Spy v

S Bnkcm\!l 15 Vioane oo

ne. brezpladen. katalog. Gregor Zu-
orticeva 25, 62000 Mar

ali posamezn
katalog na to. (059) 363 all (053)

SUNSOFTWARE CLUB vam Se naprej
predstavia samo najboie kasetne
verzije programov za commodore 64

T

zantev
Stranen. Tol.(031) 20175, L4732

PLUS 14 in 16/
11s. Hainovelie programe na-
ravnost iz tujine prodam.

talog. Bostjan Virc, like Vaste
15, 68000 Novo mesto. 6

MALI OGLASI

ko dobite pr Kurinowi Rade.

o 258, 11000 Boogras. et 011
65590, 06 10. 90 13- ore Zanieuate
brezplacen katalog.

NAJNOVEJSI HIT PROGRAMI 2 COM-
E 64. Dva kompleta 1800 din.
oo komnlﬂl 2600 di
tin, Sest in. Seznam
pnnn.m 1 kompieor jo coiavien v
oktobrski omplet 14;
i Fere Mno. s wag.
World T o Nog, Stop Ex
on Biker. Komplet 155 Gor G
tollywood,

3400 din,

. commo-
fte_katalog. Wo Gaité,
(Gova 24, 61110 Liubiana, tei
(061) 445230 4851

A & 34 S0EY objaviio! Najnoveie.
Ralkalieinefe; neamelte e
ali naih kasetai
mes I I, B
i, Wy ot e Saplod

ramov. Maroje R
. cmbéeu 972, 41000 Zagreb, tel.
(041) 2101 14837

CCOMMODORE 64 — Najkvali-
tetnejsi, nujni in profesionaini
prevodi: Programmer's Refe-
rence Guide — 1300 din, Masin-
ski jezik 2a pocetnike — 1450

Kratnih aaradiih, PO
Dusko Blelotomic, r

4550 Valpovo, tel. (054) azsss
i (041) 684- 089

Prodam nai

COMMODORE 64 — Profesi-
gosiel provodk: Reterance Gu.
o Emk C 64

1300 din, Ma k 1300
i, Matematika 3000 i ,

n, Di
sistemi i stampati 900 din, Gra

Multidata 400 din, Help 400 din.
Trtica Goran, Stevana Lukovi
¢a 9, 11090 Beograd, tel. (nm

~ prodam najbolje programe
e conal Katalog brespiacen
Tl (061) 14832

usonmus COMMODORE. Najno-

ra
cenah. Vse to la

. jse
rame,gosamezno s v kompietn
amov _(Exploding

Head I, Indiana Jones
1500 din. Za
i S0 0o v

narotilu vinemo. Rikardo Per

duvale, 27 41020 Zagred. T ity
14844

PROFESIONALNI PREVODI priroiniva

B4 Soft, Omiska 18, 41

Moj mikro - 49



L'SOFT. Velika izbira_programov za
commodre 4. Srezplacen ataiog 2
naibll preprostin natinom, naroca-

Nenad Levak, Kum‘éne‘va 1%
200 Varazain

CCOMMODORE 64 najnovejsi hit
programi v kompletih,

Komplet 12.: New_Basketball,
Giant's Revenge, Bounty Bob,
Everyone’s Wally, Rocky Hor-
ror Show, Nautiius, Tropical

Kompiet 13.: Roland's, Elite,
Brian Bloodaxe, Boulder Dash
i, Gribbly's Day Out, Space

Komplet 14.: Break v 4
notax, Swag, Sea Worl
nog, 'Step” Express,

na-
" Action

i
Komplet 15 Blagger Goes to

Hollywoo 40, Digital
Drums, Guangﬂ‘ Bear Tread,
Shark, Where’s

Tiger

Posamezen komplet 2 uvoteno
kaseto BASF 1000 din,’ dva
kompleta 1800, 3
3400 itd. Seznam vseh komple-
tov objavijen v novembrski te-
vilki Mojega mikra. Narocila po
povzetju na nasiov: Dragiéa

. Vukotica 3212, 11090
B-agrld i po tetefonu (011)

MALI OGLASI — MALI OGLASI

PRODAM reset modul za C-64. T

me, pr

ogra
s.mun.e P Kolarove %6; 41410 v.».k.

iad 33 naro-
ram 30 i
Aroi pa 20. i (Sabre Wil Conan,

Py Hunter, Stff of Karmath, Alsa
N Exploing Fist, Jol, Sei
Wity . Cauicrn lacen Kata-

VR o e e
toda tracimo s naprel, Mitosta Ga:
K, Polska 31, Stahorinec, 42500

akovec.

KOMODORJEVCI! Vso za commiodors
64 n mestu. Vet kot 2000 pro-

in disketo po nizkih
cenan. Liratura, Najcanojs komplei
otnike. Oglasite se ali

o Andrisc, Diug! Dulevar

5452, 11070 Now Beograd.tel (011)

4907

641
FT vas ni pozabill Samo za vas

Dragan Jaglica, Jurija Gagarina 158/
19, 11070 Novi Beograd, tel.
445

IAJNOVEJSI hiti za C 64, 30 din pro-
giam, dovan Flora, Osiobodena, 1
26314 Banatsko Novo Selo.

50 Moj mikro

DRAZJI, toda zato nalbolsi programi za

commodore 64, Brezplacen katalos,
JoL (075) 216144 o
2AC o 4 prodar nejnoreits

.gn (w-nm Games, Summar Garmes "
in 2, Flight Simulator

Fist, Jot Set Wil 110 2, Fightar Piloh
Spitre Ace F15 Strike g

g Jare sk

Sieve 25, arai0 L,ubl|-nl-§snmd

Bioun: Hackor: Spy vs Spy i Fight
‘Simulator I, Winter Games, Tour de

Popusti. Milen Despotovié,
Zacara 6, 11210 Beograd, tel
- 4877

AD kor 000
ska kamu wn Pt it
Katalog. n_Séuric, Kiokotevac

4882
COMMODORE 64 ~ KOMODORJEVCI!
Flight Simulator Il za Tu s0
1l ver it i, Track and Field,
Superstar Chalenga, Exploding Fis
in $e stotine iger lahko na-

i mk sty Tl sk Mika
Katunara 6. 51000 Rifoka, tol. (051)
656, 14886
COMMODORE SUPERSOFT - hili na
Kasal (Fight Simulator I, tatof Kar.
ch-Head

ing Fi
T Spoed King, Satro Wl Witor G-
mes, Jet Set Willy Il, Tom..). Najool
Kvalitetno, najceneje. Tomijanovic, Al
binijeva 3, 41020 Novi  Zagreb,
(041) 687-081. t

‘super nizka cena.
Bitver Saso, Javornik 25, 62390 Ravne
4703

programe po najnzih cenah, mi it
2a brezplacen katalog. Programe lah-
ko narocite na kaseti, disketl, lahko pa
jih izberete posamezno ali v paketu
Ponujam vam najvetje m

COMMODORE 66 _ prodsia nainoveiin
programov. Oglasite se Ci
{048 2711, Qo ot (047 275043
Gogo. 4508

Sedaj pa se nekaj besed o cenah. Sta-

fovi super katalog, brezplacen, 2 opi-
m vsake igre. Pohilite z narocil ali
boste padii v kremplje nemogoce-

mu piratu. Pisite na nasiov: Nenad
Skendzié,  Lenjinova - 85/b, 21205
‘Sremeki Karlovci, 14528
VANDASOFT - programe za
spectrum. Naynnv-;m Bropram: Monty
on the Run, = Tir na nog 3,
Sorderon’s ik, Dyna:

~Nace

Kaseljska c. 42a, 61260 Ljub-
jana Folle

MENJAM programe za X

i nasiov: Dragar Jone. 5. Lysdica s
55000 Siavonski Brod. tel. (055) 296~

ZAGI-SOFT predstavija novo-
letne hite za commodore z vrha
svetovnin top les
Aifi, Eidolon, Speed
King, n-.u.w, Nexus, Colossus
4.0, Lode Runner 3, 520 ST Si-
mumor Blaciouyich test, Mor-
cialno za_kaseto:

Wintor Games, Summer Games
in 2, Beac Head 2, Flight Si-

1
mulator 2, Exploding Fist, Staft
of Karnath 1 in 211l Kvalitetna

Naslov: Tomislav Bebi¢, Vinko-
viceva 13/l, 41000 Zagreb, tel.
437-453.1-4755

S
R g St
T
o s
g
R

RE 84, vl rogrami na
Katalog

Organ
91000 Skope. el (091) 264 54314955

THRWAA - menjam programe pisane v
TLBASIC. Imam vee Kot $t0 progra-
mov. Zikica Kisdobranski, Harmani N-

, 77000 Bihat.

MENJAM programe za atari 800 XL. Zo-

1an Romié, Nleksandra Tajkova 192,

vmum waqume 2a MSX. Pisite na
Damt Sloga, Horvtoves 48

FAMILIUA RENGEO iz Saovoc na Gorie-

MENL Ao el 2a ol
il g
90, 32206 Mutia, tl. (020) 4064

FT am pantie komplate nsino-

njamin Drzanic, N.H.M.23, 68290 Sev-

SPECTROM, Cantrorio v e
ce_ugods Prosen,
86220 Gtosec 46, e mesmsm

4715

NOVO! SPYSOFTWARE! 1. Das Spuksc-

Frankie Goes to Hollywood in vsi dru-
g najnoveisi programi (pogle] nover-
orskl M), Zantevete kaaiog, Brani

slav Popadié, Miodraga Borisavijevica
115300 Loanica, te. (015) 89970,
Oglasite se, pricakujemo vas! 14808

COMMODORE 4. Vsi ist, K bl radi po-
vecali Stevilo svojih najnoveisih pro-

user,

14737

in poceni pro-

gramin oratura, Zantevaite b,um,,
Zen katalog. Franko Pilar, Kufci bt

1084

2, Winter Games, vse tri za 500 din.
Imam: Frankie Goes to Hollywood, Hy-

COMMODORE PLUS 14 in 16/

116. Najnovejse programe na-

ravnost iz tujine prodam. Dob:

va kompletov takoj. Igre tudi

samo za plus 4. Brezplacen ka-

talog, Bostian Vire, ke Veits
, 68000 Novo mesto.

64 — Profesi-
onalni prevodi: Reference Gu-
ide 1700 din, Prirucnik C 64

1300 din, Masinski jezik 1300
din, Matematika 1000 din, Disk
istemi i Stampaci 900 din, Gra-
, Disc 1541
700 din, Simon’s Basic 700 din,
co Banc 700 din, Easy Scrpt
Practicalc 800 din,
Pascal 400 i, Grat 400 din.
Multidata 400 din, Help 400 din.
Trtica Goran, Stevana Lukovi-
a 9, 11090 Beograd, tel. oy
56338,

IZJEMNA PRILOZNOST za vsakega last-
i modorja 64: imate

ma i, Soroary, Frank B«uv;o + Boung.
Spitre 40 Bloodaxe.

o Besbot:5 Goammar G

‘commodorja.
pozor! Na Yu trgu je primanjkovalo
nig n racunanik commodore 64,

vec! Iz Amerike smo prinesii
ovejse unnge za utenje programi-
nige so nasiedre: |

e Peciak, Pojansk nasip. S1000
Ljubljana.

2ZA COMMODORE 64 spat nam.s. in

o el S
Fllght Simmulator I, Frank Brun's Bo-

xing, J 8. Potas B
Spiire Ac- Sa 1o Wi, Speed Ki

« Homes. Staft
of Kamathe mgmm ki jih vidite v
drugih oglasi zida se veliko




MALI OGLASI

poul. Em Mariniele S Gamelino 18
C, 61211 Smartno, t 1) 374
COMMODORE 16, riginalen mmnm
graino palico in programe prodam
szssa

e razpoio:
Sonk 240 o aatort skt bl pol-

MALI OGLASI

sic Level ... posamezno 6000 din,
S sy

oV na enem m

rogramo
o cena): Zoran Stmac, 12.
Siavonske brigade 11, 54400 Bakovo
tel. (054) 843-489, 841320, t4525

3-
i

zamenjava.
Oglaste s van Graouac, Smodlakina
9/l 58000 Splt tel. (058)

546
C-64 HARDWARE: preizkusene mue

20 nevarmos
oy, sedem ujot Garovnikos vas

v Sione nehengeu, 5. Eiite, ime igre
pove vse, 6. Satan’s Hollow, nekaj ne-
Yerjtnega, 7. Rocky Boxing, I 8. He-
xenkiiche, 9. Bruno's Boxing. Ta
il kumo ‘oste dobi
za 2,600 din. Ne verjameto last-
Aim-ogem? Zantevaite.ILUSTAIRAN
rezplacen katalog na 11 stranen.
site na nas| ndzié, Lenji-

nova 85/B, 21205 Sremski farlovl
4942

CAD inradunaiifa graf, Naveti
e lerature, GAD
Meznart Gtk 5. 61 ooouuouan.

COMMODORE 64 — kvaitine progra:

‘me po nizki ceni prodam. Mozna za-
menjava. ~ Katalog. Ivan  Milojevic,
38218 Leposavic. 4491

com 84 — prodaja najnovejsin
programov. Oglasite se cimprej. Tel.
(041) 27-191, Guki, tel. (041) 272-043,

ogo. 14508

RACURALNIK commadors 64.2 o
palicama za harp PG 1500 s
tiskalnikom,

i o (024 30 7e0" 482
olse programe za

41
IMPOS OFTWARE so tud tlrat
o 2acowoils ves vabe. Sule

Sremski Karlovol
2a C-64 vam

ROM modull

Mcmlm (ass+diss), 80 z
05000 . Help 64 pioe Exbar

2 montazno i
fom tiskane ploséice n navodiiom za

revolucie S, 781
(078) 23-05
2 NASIM ADAPTERJEM o vaak Fpsos
fon postal commodoriev (nalaganie
anje, zagon in usuvllu Je). Pose:
bej imamo konekior ki
port na I VIG25. Viaaimi i,
Borisa Kidrica 5, 22300 Stara Pacovs;

ania Luka, tol

tel. (022) 311-013. 14567
KENNEDY SOFTWARE
24 Zamenjur naiovée it ool
progr: ade, Ex-
ploding Flsl ot Set Wil I Sabre
james | in 1. Poslj
in preoi boste moje
Slovinim progrank. o) nasiow: Sata

Grubae, V- Wiova 8, 78000 danja
ook, tet. (078) 37175

Bl = Goiriamiaimia
10 Simon's Basie 2200 i, 1 vee
300 iger po 50 din. Zahitevaite ka-

David Pizzoni, Cesta 15 A, Aj-
4575

DISKETNO' ENOTO kupim. Ponudbe
A s 061} 4371 ik
14653

KOMO D Kb jo
et resech. bar phstle pomnl 30
lje ve¢ sto svojin Clanov spekiru

MALI OGLASI

Attack. Poleg paketa korekino navodi-
0 za zatetnike in

g 1986,
Predrag Cvetkovic, Radmile Rajkovié
12728, 11000 Beograd tel- (om o

NOVO! SPYSOFTWARE! 1. Das Svukﬂ:—
hlob. 2. Girls Want Fun, 3. R
Rigoy, o Kongkgut 2.5 Pylamacaa
3, 7. Bounty-Bob, 8. Five a Side, 5.

Stop Espress; 10. Amazon Wlmmv
11, Ugh 212 Tour ds France 13.Sa¢
bre Wolf, s Cauidron, 15,

in vsi dru-
9 nainovei) programi (pogll nover
brski MM). Zahtevaite Katalog. Brar
slay Popacit, Miodraga am.m|1=v.u
Lomics tsl. (015) 8970,
Dlact se it e
COMMODORE 54 ves pr mas — Night

og! i, a rezpla
an talog, Sata i
5 Y5000 Sabace 16l :ms) z;r

AFUTURE ORION« jo 80 naproj najcener.
§i na trgu za lastnike commodorja
Kompleti 30 do 60 iger stanejo.

1000 dinarjev plus kaseta, dobavni rok
9ajo 24 ur. Tu 5o udi nanovao gre
2a kaseto: Tour Boulser
Bahs 8 Boxing: P A Side oo
BallSummr Ganes 1 1n 2. o, Win.
ter Games

DORE 64. Vsi tisti ki b

pisite na naslov:

Cen Katalog, Franko Pilar, Kufci bb,
Nova vas. x-1094
COMMODORE 64: Summer Games 1 in

ki Brod,
Lol (055) 235005 11092
como 16, +4, 64, programi.
Kalnleq  Breeriatan. Barriet Bonor

Rado Koncara 23, 23000 Zrnjanin,
1091

tavlja_élanska izkaznica
najboie programe. ki i ko najde.
oglasin. Clanstvo v kiubu vam za-

ogram —
narjev. katalog. Dalibor
i, Trg 1, intonacionale 164, 44000
24651

11000 Beograd, tel. (011) 485-242
4700

PREVEDENE IGRE

per
Herkules, 9. Strip Poker, 10. Saucer

B o
e o T hoia et

mov. Vs

jpaite_nam,

se izognete z reset tipko, ki 0 z obsez-
nim navodilom ponujamo za 700 dina-
Jev.Enosiavna n vama veradley v ox-
gansion memory port. Niksa Simac,
Eparun s, 59000 S tl (55) B85:
812 14767
PRODAM poceni najnoveide programe

2a commodore 64, Dragisa, tel. (011)
475419, 0d 16. do 20 47

61000 Ljubljana,
X 14803
IMODORE 64 prodam najno

i (Staff of Karnath,
31 Fightor Piot, Spitfre Ace). Niko

Deiic, Leninov trg 5, 61000 Ljubljana,
tl. (061) 453- 4796
COMMODORE 64: Winter Games (v tur-

o verzij) s kaseto, 1000 din, Summer
Games I in  in kase, 1000 din. Kom-
plat: Flight Simulator 1l, Staf of Kar
nath I, Staff of Karath Il Sorcery, Jet
Sot Will 2 Fed Moon, Bruno's Boxin

MALI OGLASI

ta, 1000 din. Najnovejsi posamez-
Staff of Karnath I Hac-

Beograd, tel (011) 413847 14730

COMMODORE 84 — Paket ige: Pyjama-
a 1, Pylamarama lil, Dambusters.

Jot Set Wily. Spy vs Spy, Spy ve

Setovié, A. Herljevica 37, 75000 Tuzia,
tel.(075) 216-044. 4708

SERVISI

Zeljko DBukié, Senjak D-2735.
O e o ey
(commodore. spectrum)
Elsktroseri, mm.. Kostic-
Misa, Sime Dinica 19, Novo Selo.
vsoooms tel. (018) 62-322 (sincla-
ir, commodore, amstrad, proizvodi
Ei Racunary
Nebojda Jovanoric, Aafka
31250 Bajina Basta.
Gy svore (X 81 cataksia)

Tack

Marko Kocila, Breznica 45,
o478 Snovmiea (opecam

Zdravko Martan, dipl. ing..J. Le-
skovara 1, 42000 Varazdin. tel.
trum, commodo-
re 64, commodore plusid)

Milo$ Novkovié, Kozaratka 1.
21000 Novi Sad, tel. (021) 367-135
{spectrum)

 eosSptin S i
Necakov. Zrenjanin, tel.
{035, 571 topectrom)

Polanec, Kocenova 11
awooo jubljona, 161 (061)213.645
sr. + pe.. 16-18 h (commodore,
Spectrim, QL)

Precizna mehanika i elekironi-

ka, S Komar:D, Grebenar, Mira-
hoviceva 10, 42000 V.

{042) 45.687 (spectrum. 2% o, ou
laksija)

Franc Rojs, servis racunainiske
in'zabavne ciektronike: Puiska
62000 Maribor (mod!
e P Soni an CBM 3096, G-
ZX 81, spectrum; periferija)

ectrum uter Service.
s5000. Smonsh Bro. (ol (055)
241-738, 231-344 (spectrum)

Jozset Toth, I. Ustanka 17/a.
24000 Subotica, tel. (024) 44-

Tine Tuméek, Elekionics ser
vis, Drustyena 35, 61110 Ljubljana.
e (00% 578:508 spectrum)

Viadimir Vranes-Ranko K
v, Siaeiceva 05, 84210 Pl

(084) 81 W(smc"umy

Vadrievanje elekironsiih raéu-
et ok et Minsi
pot 7, 61000 Liublans, el ]
375893 (commodore 64

pStanistay, Zmée, Mrdulsion

58000 Spii, tel. (058) 41-623
opecinan)
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VAS MIKRO

Prvié se oglasam v rubriki Vas mi-
kro in upam, da moje pismo ne
koncalo v kosu. Po mojem mnenju
bi bilo treba vreci iz revije nekaj
rubrik, ki jih 2daj ne bom navajal, in
razsiriti rubrike Igre, Vas mikro, Mi-
mo zaslona, Programi in Predstav-
ljamo vam. Tako kot drugi bi zelel,
da bi se te rubrike r
‘e nekaj bi vas rad vprasal. Pred
kratkim sem dobil commodore 64 in
neki el jo prosrel
Pri_programih, ke
Brabian Night, High Noon in Grugs
po nalaganju ne pokaze Loading,
‘ampak na zaslonu vidim Load error.
To menda onemogoci presnemava-
nje, todia po ukazu Run se program
podene (igrase sacne). Zanima me,
2akaj se pri navedenih programih
prikaze sporocilo Load error in Ka-
ko'se i programi presnamejo
evié,

Pamzanska 25/32
ar:

Load error se prikate: nw, Yerie
vsaj en bit v programu napacno
posnet. Ker igre Kiub temu delajo,
o oéiino, de are 2a podatek ()
del slike), ne pa za del strojne

o stk C 4, mam tu- -

sketno enoto 1541. Zanima me, ali

kaksen nacin deklari-

rati datoteke tipa TEXT, Kjer b shra-

njeval vecie kolicing based, toksta
vsaj za format.

biti dolg posameze:
e ahko 720, tako da 2 eno

no datoteko

to. Ce i-nma v m obliki mr-nm..
tekst, lahko na primer odj

relativnio datoteko, ki ima Fapiss

elativ-

Da, a ne sme biti predrag
vemo. 7.

Super sts, vendar zboljsajte zda-
oy stbskohrvatskemfezi

oo rabmke, T
kam na test spoctrama (beri: prvo-

sem v igri
Thew Way o tne Exploding Fit 2
104.300 tock. Igro sem igral pribliz-
o pol ure, Nejboli udare je: ko
zaéne nasprotnik po pozara-

w ribiivati, naredite saitg naprej
1 sunite

sov. a0 do 720 Deiynachle
shranjevanje v navadno
Sokvantno. datotens, K je lahko
poljubno dolga.
Nateino e mogote prikiuzit ke-
napravo

nami. Toda.ce. napravi
nista 16 sami po sebi zdruiiv, po-
rebujemo programski n hardver.

vmesnik. Bolj enostavno je ku-
pil tiskalnik, ki ima Zo véelan
vmesnik

Za vas imam nekaj vprasanj in
prosnjo:

1. Al lahko MPS 803 (tiskalnik za
commodore 64) uporablja obicajen
papir formata A 47

Koliko znakov v vrstici lahko
natisne

S razume ukaz GOPY iz Si-
mon's B

" et pskaini fo bolgi, MPS
801 ali MPS 8037

5. o mogote perlfermo opremo
uvoziti Ioceno od racunainik
aj j cilj pustolovacine Golden
Baton?
. Ali bo v prilogi objavijeno stroj-
noprogramiranjo za commodore 64

K050 menei ek do/ga najvec 256
nakov.
10goce tiskalnik za amstrad
pnkl/uem nace47
Robert Audlt,
raska

Lju bl]ana
DolZina _relativnih datotek_jo
omy jo

ssw (6502)?
rosim vse bralce Mojega mi-
N ST e oo
, nimajo pa progamov, da se
oglasijo na moj naslov ali me pokli-
Zejo na tel. (011) 581-258.

11090 Eenglad
1. Da. 2. 80. 3. Da. 4. MPS 803. 5.

rojenca iz ) ogla-

m zaradi_prog
objavijenega v avgustovski stevilki
To je program Janeza Jaklica Risa-
nje elipse.

Vtipkal sem program v Gens. Po
pritisku na A za ASEMBLIRANJE in
druge peripetije (TABLE SIZE, OP-
TION) mi je sporocil: LD 8,8. To sem
pri tipkanju opazil in popravil v LD
B8, Tudi pri CPL mi e bilo jasno, za
kaj gre, in sem popravil v CP L
Potem je sporocil: »No Table Spa-
el To mi pa ni bilo jasno in nisem
mogel popraviti, Zato se vam ogla:

anju. da boste pomagall
meni in drugi

orwa o Sitka Drdaria z sike
na nasiovnici. imam tucl preciog:
teste in druge Clanke precej
na razicne strani i so vk ik
v 11. Stevilki,

tudi Koncajte in nikar ne rezite! Pro-
sil bl braice, da se m/ oglasijo 2
navodili za M
GENS3M21.

Vidoje Ve

eselinovic,
Pantina 18,

11000 Beograd
Znaka B in 8 sta precej podobna,

aca] ¥ glave. Ko sem prite do de-
dana, se mi je program
Ciklale. Nato sem 4o igral Kaksoih
petnajst stopenj z desetimi danom,
m ugasil racunalnika in
3l spat. Za nadaljnje informacije o
igri pisite na moj naslov!

jani Ustar,
Kriva pot 12,
Ljubljana-Polje
Moj mikro berem od tretje Stevilke
in mi je zelo
rubrike, najbolj pa Igre, Cudoviti
svet dodatkov, Vas mikro, Eksklu-
2ivno in druge. Oglasam se vam za-
radi svojega odkria v igr; Ghosttu-
sters za commodore nalaga-
nju Fi, ko pa racunainik. e
vpisete ime, pritisnite tipko RETU-
REN. Racunainik bo se napre) izpk-

izpiacrol

o vas Do vpraiel po g

namena, wiipkajte 458 in pritisnite

RETURN. te

zdaj dobili milijon_ dolarjev, ki jih
boste gotovo dobro izkoristil.

Alan Maj
Brée Pievac b.b.,
Binac

Oglasam se vam

zato ste ukaz LD B,

brall kot LD 88. Z ukazom CPL
(komplement) je vse v red

ste nap

gm - dotzi
pmgr ma-ne dodell vedno gatrez-

Precej ve o prosioga
: "nnpmm»t:'w s:ﬁ
%m% a

¥ programov.

2davnaj minili

»skoz

smem reci, da je

o Jo, morete sami oeiidions

vprasanje »Table Size:« odgovori-
te s 500 (ali ve¢, ¢ to ne zado-
stuje).

2 Jakiic
o Mole vpratanie jo 2elo Kratkor all
mogoce (kje in po kaksni ceni)
Kupllr Tgre, i jin ocenjujste v vsaki

Zoltan Molnar,
Rakovacka 23,
i Sad

m:u,. acing 4, & g
val tako al tako Aratkodasis af

Wmﬂ)ﬂom- munmvsn-ymmf

s el
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> -ngl.mn nloinliklh ikt m.

Flulllllo nadl bralc, 80 n-pnml %

og m se_zaradi Kokotoni
Wilts; d jo po mojem ena najboli
spectrum. lgral sem jo
priblizno deset dni in jo 9. 8. 1985
uspesno koncal. Trdim, da sem prvi,
ki je odigral o igro do konca.
il igre je pobrati vse dele carov-
nega medaljona, ki so razmetani v

2001 n. 3. Vseh delov
62.
Tudiy igr Decathlon sem dosagel

blescece rezulta
Vojin Popovié,
Jablanicka s

Kario praved.jo pvnv-b, blaibo—

Son's Decathlon smo Yar umw
ljati.

Lazara Derda iz Zemuna, ki je bilo
objavijeno v novemberski stevilki
ra. Sem eden tistih Re-

presenecen
ab rekrsaci bralcey, ahko pover.
da je mene e bolj presenetilo to,
kako tovaris Lazar Sodeluje z nam

ljubiteljev_racunainiko, ino
vse hvale. Lepo bi bilo, ko bi bilo S
veliko vec taki fjudt. Dobit vis, da
0: tovaris Lazar kijub svojim
Obveznostim naredit neka vellkega
in lepega, zbrati vse nas ob skupni
stvar, ob racunainikin Zlhval[umw
se tovarisu Lazarju in upam, da
govoril tudi v imenu vseh tistih, ki so
sodelovali 2 njimi
i bi radi zamenjavali progra-
, a5 mi ogiasifo. Seznam po-

Slom takol|
Edvard Tijan,
A Bavea 18,
51000 Reka
Rad bi se zahvalil vsem, ki 50

dobil Sest kaset! Neki tovars iz Sio-
venie emi je ponudil programe celo
zastojn, ker ne mara preprodaje. To
ponudbo sem seveda sprejel (o je
ne bi?)).

Prosil bi samo e to, da se mi
oglasijo tisti, ki imajo kaksne
grame za disketno enoto 1541, Zani-

‘nakup, menjavo in po-
dobno.
Goran Generalic,
Dvorniciceva 15,
reb

Pomagal bi rad mikrovcem, i so
poskusil koncati lepo igro Witch's
navodilih v septembr-

skem Mojem mikru.




Cetrti predmet je RED BOW (rde-
¢a pentlja). Najpre stopite k okost-
njaky, zamete Kost in naredite SKE-
LETON KEY (vitrih). § tem lahko od-
Klenete juzna vrata sobe, K

i narisana zvezda. V sobi je rde-

te v pentljo (RED BOW).
2daj vse Stiri predmete, p o
samo se carobno palico (MAGIC
WAND). Pojdite na podstreho (AT-

Kolikor vem, je doslej pri nas iz-
sel edino prirocnik fortha za racu-

ik orao. Obrite se na nasiov:
PEL Varazdin, tel. (042) 41-9

Stalisce Matevza Kmeta v clanku
Preden zagrabite gosje pero (Moj
mikro; november 1985) m

@ je poste-

eizvirnost in nez
spelih pustolovskih iger (to je O. K.,
lahko si igro,

7IC) in tam
ni prah (MAGIC DUST). Potem poj-
dite v Kletni prostor, katerega vhod
vam zapira goreca stena. Natipkajte
THROW DUST OVER FIRE (»Vrzite

rah a ogenje) in ogenj bo ugasnil.
Notri je svinénik (PENCIL). Ko ga

oberete, se spremeni v carobno
palico. Stopite h kotlu, vrzite vanj
REL in mahajte s palico (WA-
VE WAND). Potem pijte in boste po-
stali ¢lovek. Racunainik vam sporo-
&i, da morate odkriti pet besed. Nji-
hove zacetnice dajo Carobno bese-
do, ki vas bo popeljala z otoka. Od
teh petih besed sem odkil ri, ven-
dar poznam carobno CO-
VEN (carovniski kroZek). Poberite
piscalko, pojdite prostor s kacami in

vzemite veslo. Potem je dovolj, da

Pustolovstine je konec. Rezultat je
PO vsej verjetnosti 9500-10.
koristite _besede BLAST,
ki vas lahko prestavi iz nekaterih
prostorov v sobo s kotlom in od tam
vmucilnico (TORTURE CHAMBER).
anima me, ali bi mogel v Mojem
‘mikru objavijati ¢lanke o pustolovs-
L Goran Domazet,
Bozidreviceva 7,

nam lahko poslje
a

0 bralce, da nam po telefonu
a dopisnici sporotilo, kaj priprav-
jo. V letu 1985 sta nam dva br
ca opisovala Hypersports, dva pa
Highway Encounter, medtem  k
ta se stevilki Mojega mikra s tema
igrama ze tiskali. Rekord je dose-

gel Bruce Lee: o njem smo dobili
Stiri lanke, ki niso bili zreli za ob-
javo.

Najprej bi rad pohvalil Moj mikro,

imam pa tudi pripombo. Preve pro-
Stora potratite za oglase, reklame in
drugo.

Pravi razlog, da vam pisem, je igra
rma. Po navodilih, ki jif je

stopil mimo ognja v spodnjo sobo,
se je prikazala velika krogla in unici-
la mojega_junaka. Prosim vas ali
bralce, da mi posljete boljsa navodi-
Ia za to igro. Tezave mi dela tudi
njeno nadaljevanje, Everyone's a

Wwally.

Razsirite rubriko lgre, opise racu-
nalnikov, Mimo zaslona. Vas mikro!
Se prosnja: naredite platnice za 12
Stevilk Mojega mikra, kot dela revija
SAM!

Zeljko Manjlovié,
Zrinsko-Frankopanska 43,

Split

Rad bi zvedel, kje bi lahko pri nas
kupil knjigo o forthu.
Zeljko Marjanovi¢,

aii,

Zagreb

, ki jo jé
apisal v dveh dneh, zato da bi
dobil Pixasso ali da bi jo objavil)
la v nadaljevanju pojasnjuje,
kaksna bi morala biti pustolovska
igra: »Imela naj bi od 80 do 150
lokacij, vsaj en labirint (1), od 50 do
imetov, prav toliko sporocil,
racunalnik pa naj bi razumel vsaj
150 in_njihovih_sinonimov.
Slik naj bo v igri cimvec. ..« Tu sem
se nekoliko zamislil, pogledal svoj
seznam programov (naj pripomnim,
da ni majhen, v njem
naslovov) in opazil
»Zanrove: iger najvec akcijskih, po-
tem pa_ pustolovskih. Osemdeset
odstotkov teh iger ima Kaj takega,
kar naj bi imela po navedbah tovari-
a Kmeta vsaka boljsa pustolovsci-
na, okrog 20-30 (in vec) pa jih ima
Vse 10 in e kaksne zboljsave.
Pojdimo po vrsti The Hobbit, zdaj
2o legenda, je e
Zakaj? Odgovor je kratek in jasen:
Hobbit je bil PRVI. Sibka tocka vseh
programerjev je ta, da so s svojim
programom poskusali_doseci ali
preseci Hobbitovo _populamost.
Resda je v Hobbitu nekaj oseb, ki se
razumno (Gandalf, do ne-
re Thorin), toda Bard in
Ehond sta silno neumna. Se nekaj
programerjev je skusalo v svojin
igrah ustvariti prave osebe, vendar
50 uspehi zgol povrsinski (vsa Cast
izjemam). V Kentilli je npr. precej
oseb, grafika je boljsa kot pri Hobbi-
tu (ena od boljsih nasploh), igra ima
Iabirinte, nekaksno misticno atmos-
fero, obsezen besed

zanimiv, tu je r
Zivin biti, skratka, igra ima prihod-
joj! Le malo casopisov je
opisalo to igro, ocene pa so se su-
kale_okoliSestice. Zaplet_prevec
‘spominja na tiste v Tolkienovih knji-
gah, osebe so ve¢ kot imbecilne,
»kjuci« za nekatere situacije S0
enaki kot v Hobbitu.

Tekstne pustolovscine so bile ne-
kaj asa priljubljene, toda po mojem
jih je vecina zani¢. Skoda je, da so
scenariji _posreceni _ (Espionage
Island, Inca Curse, Planet of Death,
Ship of Doom). Omeniti moramo, da
50 bile te pustolovicine med prvimi
2a spectrum. Pozneje so nastale tu-
di boljSe tekstne pustolovicine, v
glavnem s podpisom podjetja Level
9 Colossal Adventure_in
Snowball, ki v nasprotju s prej ome-
‘njenimi zelo lepo opisujeta lokacije,
L , Goblin Crusher,
ver Trust a Blonde ali Security Shel-
ter, Kjer racunalnik samo_imenuje
lokacijo (brez kakrsnegakoli opisa)
in napise seznam predmetov, ki jin
vidite.

Na zacetku (beri: ko smo najvec
igrali Hobbit) sem bil precej vnet za
pustolovscine, potem

a
krat sem prisel do Crystal Orba in

REM UREDHISTYO

jsimi
’:j{:ﬁzﬁlm hekerje, v clankih o programiranju in drugih
rskih rubrikah. =8 S
sogvnemm ‘36 moramo opozoriti na prvo pomembno ~pra.
vilo igre«: bralci so nas tako mocno zasipavali s programi
Za najraziicnejse racunainike, da smo jim le stezka pra\

i Prizadevali si

o vracall kasete in drugo_gradivo.
oo, da. i bill tudi posiej spodobr. Vender meramo
i oslanega gradiva in g .
zaradi obsega bos N lankov, kaset, diskel in drugih
rispevkov ne moremo vracati. Zato nas najpre] pokiicite
B telefonu ail nam pisite. ce menite, da imate gragivo,

ledu drugih YU racunalniskih revij uve-
sanja bodo nasi
ii wdezurni telefon«. Na vsakrsna vprasa i
Sodelavei odgovarali samo v :an'm’ieell‘,;;‘:t’v;wyedowlk’o? 0;3)
12. ure. Na voljo sta vam dve (e )
995,598 In (061) 315-366 interno imz.d z posieme! Z;grﬁ
dbe gradiva pa smo kajpada ved
YO etio e pravilo: zolo nam boste olajsali daloiiee
hkrati izagnili. nepotrebnim zapletom in zamuaar.
boste na pismu_ali_dopisni
hodste. Z oznakami Za male oglase. Za
bralcev, Za naro
iz:‘::ﬂ: napisati, v kateri rubriki naj bodo objavien!
fMonjam, Sinclair, Commodore, Amstrad, Razno, po
je iru) .
Jor ekaj besed o komuniciranju. § ﬁ:s:gzmazl;évi?’;rso
se vam zdi to za malo?) vsak
:f,?n;n, petim braicem, ki se jim strasno mudi kupiti 2
[ acunainik. Véasih se pocutimo, kot da imame
Boraviti s sirotami, ki niso Se ikl slisale, kako defeta
posta in carina v nasi SFRJ. Odgovariamo, i
" »Prav lepo vas prosimo, pogle] 3
i og!asv£ "Je res treba, da sredi oglasov minchen
skih prodajaln razkladamo vsem_in vsakomur,
Stane igraina palica quickshot il v ZR NemCiii? | L
V tef Stevilki objavijamo pregled vsebine 1. letnika. G5
vas kaksen clanek zanima vendar nimate Sunilko. v kater
j sljite po poloznici
je bil objavijen, nam po: jacln
oslall vam bomo kopijo élanka. Znesek za kobile NELe:

atarija 520 ST, $t.
‘6 clanka, postnino in delo. m
kopirane e i jo vecina razprodanin. Ge Zelite
Kopila vt Glankov. nam morate seveda nakazati po
ev 2a vsak clanek. A 5
A adnie najprijetnejse sporotilo bralcem in sodelay
com b vatopu v novo leto vam Zelimo vse najlepse,
Comati pa se cahvaljujemo vsem, ki o nam Ze posiay
Sseitie. Upamo, da bo Moj mikro tudi v letu 1968 ya
To bomo dosegli s ‘skupnimi mo I,
'rgrr:gm in odgovornem sodelovanju vas, ki ole berete, in

e 36 skupa 2 drugimi trudimo za lepsi racunalniski
jutri

»
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Crystala. Tega tipa iger ni mo-
m erodit s Guilom. Finta jo v
fem, da sta pred va jovid ob-
modja in kraj, kjer ol ook

To je bila samo osveZitev, saj so
moznosti za manipulrane predme.
tov ipd. lz omejene.
plat aln:k yrystala je bila njegova
‘epska dolzina. Vidim, da md{l e
i npndobm of
Baetn Pout of Shadows), vendar
previadujejo ~ Klasiéne ~ pustolovs-
cine.

Med vsemi_razmeroma _novimi
rami imajo po mojem
Prosto nasiednji: Oracle’s Cave, A
o Zendos, Lords of Mianignt
rk's Revenge, Erik the Vi
king in Sherl dva_imata
animirano qumw (Oracte’ Cave jo
rva pustolovicina sploh), toda za-
plta sta ve¢ kot naivna lgr Lords
o!MIdmgmm Doomdark’s Revenge.
rabiata z0l0 dobro tehniko 2
Landscaping, ob. kate

lmm i, da se resn icno premikate
vseh ih_pokrajinah. V
Pords of Midnight jo okoll 30-40
), v Doomda
pr . Ob )ﬂ ll (pogojno
raceno) vec tiso¢ lokacij ozir
Glavna ze ta, d
morejo delati toliko reci
Ij povprecni -

nigan, apeke znansivene fant
ke: zapleten: :

napakah. Ce ste skienili delati s
Quillom, se vam verjetno ne bo po-
svwcilo, daibi delly bor kaf rovega
rda- zapleta

Odgovar risu Sasu Mar-
Koviéu iz Trster o
syl qiniiVabimioNic

0, 19

pustolovcir pnnmm
PEra botom o ta PAPLET. Podia:
'ga za igro mora biti (nikakor ne krat-
ka) zgodba = v-/lko skrivnosti in
oseb. Eden ‘od.

delovje SCENARL). Opustie iskanje

posastmi,

hies "hise in redevanje prelepin

princes, kajt vedi oy o8 aakis-
bilo 2e najdeni,

e i sovraznikov pobitin
&l i i mnogo princes reden

Scenarij lahko vzamete iz stripov,
g it fimov.(caj ot igri

iger Jo na rgu, u pa 0 tudi avor.
e pranions

fjonj ;.- ¥ b0, e oy
e sk e e o e
fantastika, i jo je Kritiziral

stven:
tovari Kmet
forda /. naj nejsa_od
veoga 1ZVEDBA Ca iste spretni ¢
programiranju, i najbol] pametno,
da se zaletite. Utegne se zgoditi, da
bo lgra z Zenimio, vesoh ola
. Nikar ne pustite, da bi so
graiec pri igr enostavno sprofodil
do cilja. Naj se malo napreza, toda
e 50 bo prevec, se bo najbrz navell-
Gal (bi s sami igrali igro, v kateri ne

8

ne, so
ljudje, ki z zanimanjem prebirajo
Clanl n& m  Skrivnosti
Sharpe M0, ol et Carke

© BBC, naj v prvem kiosku kupi
knldno lmlll\‘n Ragunarov u vasoj

ampak
korekten odnos do br-luv, ki lahko
najdejo kaj v 0 svojem racu-
Painiku 6diho.
Pisite

3 revi

2ds). prica tudi ugled, ki si ga je

pridobila med bralci
Stan

kolska 11 a,

Velika Gorica

al , da sem zacel redno

brati prav Moj mikro, so Glanki o

tistih programskih jezikih, za katere

‘malo ali pa sploh ni¢ lite-

motilo,
Jezikih trikrat toliko.

0 Erik
Jje po mojem tpodobno kot v na/no-
Vejsom Emerald Islu) iskanje »Kiju-

niti levo in se vam ne bi sanjalo, kaj
morate narediti?). In na koncu vedi-

| ali in na Koliko
)opml.umm.mmvmmemm

41 operacijsk sistem pa se imenvie
e, da tete dodatne stranl

se sklicevali pri podra-

St izpoinjurelo proovsem nezans
‘mive reklame. Mislim, da bi bilo pa-

zasledil te 3
sel v eni pnnodn,in dtovi.
Zvezi s C-64:
T Al mi Tanko svetuite, kateri
‘basic na modulu bi bil dober za pov-
precnega komodorjevca? Ali je Si-
mon’s Basic Il dober?
2. Ali je_modul Simon's Basic
mozno Kupiti pri nas in Koliko
stane?

3. Ali mi lahko poveste naslov
komodorskega kluba?

cl/.lkl sitom 0L,
ilan
3. oktobar 47/15,
Sol imskih jezikov bo e
volio G stane. v SAN many ket
800 mark (izvozna cena), najnovel-

ing
delal tudi ta tiskalnik? 4. Morda je
tudi za ta tip kaksen poseben pro-



gram. Prosim, povejte, Kateri.

In na koncu: imam program, ki ga
potrebuje Miaden Radosevic iz Za-
greba. Za The Quill naj se oglasi na
moj naslov.

Miroljub Pajic,

Rudnicka b. b.,

213 Despotovac,

Ne. 2. S strojnim programom iz

sdemaie detavmions, Lastni-
ki tiskainika MPS 802,

isem vam zaradi ymgmn. Night

‘Shade. Igro sem koncal

natanéno)-in 71 odstotkov pusto-
lovscine
Rad bi vas prosil tudi za nekaj
nasvetov, ker sem strasten igralec
iger:
Kateri 5o pravi poki za neststo
Zivienj in dni v igrah Knight Lore in
n 87 Poki iz Mojega mikra niso
pom.g.n Prosim 140 2a poks 24
Underwuride.
. Kako v Kokoton! Wity proma-
gamo oviro iz leta 1467 (577) v sobi
London Druids, kjer zapira vhod
ptica
3. Kako v Hulku vzdignemo prstan
iz poda?
Darko Srenscak,
Al N. dimi¢ 59,
zagreb-Dubrava

(6AICK wue pswin L)

Is, Krobimir Thaicec i Zegrebe in
ja Zgonc iz Ljubljane. Poslali
-~ enal

3z

bomo ob lio mo-
Hoé- vse wmbuﬁ v Vasem mikru
novembs
isor vam serad Kokoton Wil
Mislim, da zasluzi ta igra veliko ve¢
od grobe ocene, ki je bila objavijena
v eni od prejsnjin stevilk Mojega
mikra.

»Congratulations on retrieving
all the fragments of the amulet. Ul-
rich reveals that with the return of
the stolen amulet the sleep spell on
the lair of dangerous dragons will
be reinforoed for many years to

“Eor nkaj staistike o etin in Dmd
metih: leto 1.000.000 12, 106
1467

784 — 12, 1984
~1a. Vssga skupn] je62 pud-
o

40roke 54227,0: REM infekcija

so PRINY Ush sz
mrtnost za igro Booty:
w EOHDER 0: PAPER 0:INKO

30 CoRD »- S0k
O PAPER 0: VKO

40 BORDER
0 PRINT AT 16,0: LOAD -« CODE

sem trgu nekaj verai ihe Voiin Popovié,
iger. 23 Preberte nekaj nasled- 100 sem gral neke) vec kot dva O P e ADOAE U5V 200
il plaerm » el r tedna in | pani noti : ]

Night Shad so kontall i uepebng Kencar Praces Wsvin jo MIZE USR
dng naly bulcl, mod ‘mjimi Vasia  in zahteva veliko éasa. G0 bi Jo kdo  Posiiam vam POKE za nesmrt. 90 FANDOMIZE USR 52500
Bojanié 1z Beograda Ahmed inMet-  rad kondal, pa jo ne more, lahko  nost in odstranitev infekcie ¥ igri

ko Hadzibegovié i sm|n-, Dm- pise na moj naslov. Za tiste, ki ne Fantastic Voyage: ‘2
gan Knezevié iz Karlovea, lztok veriamejo, da se mi je posregilo, je ulekova 5 A,
lak iz Kranja, Lazar Skarié iz s«»

Indiferent, nas rahlo Sokirate s po- 8¢ majhen in neumen, sem pisal ta-  Prav opis tega pa je zavzel ih bom zagrabil, ob ra¢unalniky rad
datkom, da'so diskete Flo. ke sestavie. Nekaj anonimnih pi. ~le2 prvega dela testa QL. Za e i prigriznem. Turk
e P I ekrehios svole Eved i tako bistvena. Racunalnik mmﬁmwm#
lahko medomo po mizl in tle, jin pa e naredilo svojo. Pred pisanjom ni i

op.in kat e najvagnej.  © racunainikin Jacka Tramila som _ sol alf pade » kalfeto uporaori- stdr v easopisin precej dragocen.
36, NAD NJIMI LAHKO JEN se s el grotnje cez-  kih programov, ki Y e e etk Upam, o K.
COSKO SOLATO!!! Ker sem velik ~ nanega antisem mita iz Novega i bilo. Kar or, s ke jugoslovanskim
ljut 3 to ta- mi je pripel Davidovo zvezdo in ste o Motorlinem marsikaj zvedeli v  ra¢unalniskim (konku-
Kof poskusil, fe da ne vem, ali za to e - oblodil Zidovske solidarnosti, testu QL. = renca), saj mu samo potem lahko

tudi atari &e8 da namesto z »njegovime VAX v-am vaznejsih podatkov o pro-

Konéno konec testal St je napo- Zida Cli- St Pri_ nastevanju
slodna ity dlkots 56 tacbute voe.  va. Ko 86 bom udl jaz podpiseval  Grugle niSo natisnil, Benchmark 1e.  prikjuckov na zadnji strani smo
poveod, Ziga in Cil {samezana s samo z zatenioami, bo-vss: - stov PCW do danes nl objavil. e - Golehi. oprancior spre-
francosko ). pa g datkov 0 dolzinah posameznih de- memba teksta je nastaa:

520 ST i razocaral da jo -hrmlv Saio na stran! QL. fo bil pravza- lov OS, razdelitv AAM, prostoruza _ kol onesnazent st popisan zane-
sam vrage in da je GEM prav dobra olain Kjub ol navdy-  grafeni pomninik n prostem porm i im_komentarjem, zapustil ti-
<, vendar danista S0l Wiseareotve i nilniku paiso ety b i asin skalniiv ursdnitvi.Za ves podatke
kakdnoga posabnega vesale Braci il Morca fo moje pisan notranjosti racunainika, ki sem jin
po malem jejo. ti sekogain eokinie. Erg0s ledmuomzoﬁﬂﬂwb ‘avedel v Clanky, pa sé S danes
»mz,l- in »silnis viisi. Vendarsose test szos'ne Dol ok e - pedn 1ogel pom: Nlphr 15pem po glavt Ge b takrat, komize
razumeli, in ka- ncaevqtm-mopiummmm 520 ST z elektricno shemo prisel v

Gar i fim=ve svelika« Ziga in Ciril e
vesta, jima je treba
bralci zrash, va/:mbam/una

rosim, da Mﬂﬂob/lwpodptbe-
te samo z zacetni u. x.

Ne boste verjeli, -pmml;en
sem, da dobimo v uredni$vo kal

il s

Pa So/ana stvar mi jo vied, namre

da zahtevate bolj angazirane teste, z

2al sem se Custvenih izbruhov,
dat 50 taki I tak in tuc Mo 8
ne more privos<iti prevelikih odsto-
pln] Kolega Krasevec je bil morda
avduon, 3at0 nokal protsiov:
i izjav. Ali boste ST kupili, pa je
va8 problem, a2 s prav po jugoslo-
vansko umijem roks
sanis o softversk plati racunal-
ik 320 srjo imelo bistveno razli-
Ko's testom QL. Za ST programske
opreme razen operacijskega siste-
ma uradno ni bilo. Test o QL pa je
nastajal v QL. Basic za ST

in avtorjevim mnenjem. Ko sem bil

s ga lahko nacitate po mili volii.

jne-
sistema, ki pa opisuje GEM za
|°B.u PCI Ka| g.mmm- ne vem.

3

= lisketne ente A o ik
ticne, je jasno, Ce veste, da je tret
datoteko

revzamem tudi odgovornost
+slcer delue; puatmnqln ko= n:
je eden

da pquu - prl knncu. . p.
zadeva francosl kar ni-.

ko solato:
mam ve¢ opravka s 5,2spucﬂ(m|
disketami in ne Zivim v strahu, kie
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VAS MIKRO

Najbr? cakate, da bom zacel v slo-
ber 0 rovijo- al
Vse sup
porsinge nan,m: Super, toda do-
govor je dogovor, vi pa ste nam pre-
ovedali, da bi vas. hvalil, in zato
ey o
i 50 nacrti za izdelavo Kemp-
slonavepa vmgenia (. 1. oaia v
stbskohrvatskem jeziku,
fanén? G niso, objavite, kje bilah-
ko dobi natancee.
sem so prece zagrel za

. Ne ve, zakaj se
mutjo, da bi resili Skul Daze. Ome-
njajo nekaksno Sifro sefa in kako
naj jo izvabijo pozabljivemu profe-
sorju zgodovine. Zelo preprosto! Ko
pridete ekl na zacetku igre v z90-
dovinski Kabinet, je treba samo pa-
St bosece profooonis Cricka, Re-
kel bo: »Kaj se je zgodilo tisto leto,
ko sem se rodi?« Odgovor bo:wBit-
-« Potem bo senilnez vpra-
) "katorega leta jo bila bitke, vi
morate pa samo zapisati letnico in
sezgati spricevalo.
oran Milosavijevic,
Omladinska 10/3,
Kraljevo
prej. 3. Hvala v
e

1 Berite
imenu Stevilnih b

Sem lastnik CBM 64 in se ogla-
am v zvezi z grafiéno pustolovci-
no Hulk. Ker vidim, da imate v skoraj
vsaki Sevilki kopico vorasan) o e,
bi rad pomagal tistim, ki ponoi be-

e morejo redii
dva

Menajvat I3kusnio s pustolovicina.
‘mi, naj se mi oglas.
Drazen Markesi¢,

41420 Jastrebarsko
\,Cglasam se vam zarad opisa gre
roerts Dummy Run. Poskusal

P
vpisal 148, Kijub temu

delal, kot je treba. Niti en del glavne-
ga programa se ni hotel naloZiti,

56 Moj mikro

Zato vas prosim, da znova objavite
ta program brez napak.
Viado Suknjajié,
Slavonska pozega
Foleg vas %0 nae opozorill ne
Ivan Iz Zagreba

atert drugl braici

Pismom) in neka
e Milos Rancié po-

fonu).

(po
pravija:
90 DATA 86, 5, 243, 62, 48, 50,
ZISv 202, 1!5, I‘I kad
7.

P st Jo priti do konca
igre Pyjamarama. dokaz:
-Congmlul.mon:' w./ry: woken
For the first time in his life he
e wolk "Now watch
of Wal

Za_ podropne. informacije lahko
P s om e
im, da mi razlozite igro Eve-
Ve Wally, za kaj 50 Crke in
Kako naj jih zberem.

52000 Pula

Odkril sem skrivnost Jet Set Willy-
ja llin bi rad pomagal vsem, ki jim je
ta igra viet. Opls'v Mojem mikru
(september 1985) je dober, toda
zemljevid bi lahko Bi tudh BOISE V
vse lri o 134+1 sob (1287, prc-
metov pa je 176. Vendar zadostuje,
G zbolete »samon 150 predmeto
bosis resili igro. Se nekaj d

poln

BELFRY je nad sobo RES-
CORESMIERALOR, v sobe DEGER.
TED ISLE in tisto zraven nje pa ni
7ogo2S Sopk ez G wpreman'

® il vasa rsitev za vijonja mi i

véet. Kaj pravite na tole: POKE%79
ef, %9 = 31215,2017 Meni se zdi to
bolj

j
Ali_veste, kie je soba SECRET
?'Ste pobrali tri predmete
v sobi THE HOLE WITH NO NAME
(jaz sem jih, ne da bi spreminjal
igro)?
Tuje 8o najboléi POKE: 346861
Poberite kaksen predmet in pojdi-
te v MASTER BEDROOM, tam vas
¢aka presenecenje. Skotite na po-
steljo in... naprej odkijte samit

log,
R. Stanisica 27,
Becej

Odkril sem, kako vstaviti poke za
Jot Set Willy 2 v Satanovo verzijo.
Vipkati f treba nasledr program:
201
PANDOMIZE. IS 83050 FOKE
25797, 201; CLEAR 65535 RANDO-
MiZE Us 257
% huss T s4624; PO-
KENCI NEXT N FOA M- S4661 10
57580:POKE M,0: NEer FoR X~
£7625 TO 60126; POKE.
FOR Y= 80145 TO' sozas POKE
Yom FOR 2= 0
EXYZ

3:  POKE
279740 POKE 58 2.92950 POKE
23299,95: POKE 233001
23901.0: POKE 25302, o Aanp.

oy gan/u se bo slika zbrisala
in bo tret malo pocakat SE nekaj,
BELFRY je nad sobo RESCUE
ESMERALIA, madiom o 16 CAF:
TO-GRAPHY ROOM zamenja s TAIP
SWITCH. Ce zelite koncati iaro, v

vsakem primeru poiséite neskonc-
no zivijenj.
a Bojani¢,
Mientiia Popovica 2213,
eograd
Zakaj je dal Crt Jakhel za JSW
vnesti vec kot 8000 pokov? Resda
50 to same nicle in jih je mogoce
Vpisati z nekaj zankami FOR-NEXT,
ampak to se mi zdi neumno, poseb-
no ker je rezultat znan — unicenje
vseh simpatiénih sovraznikov. Zato
posiljam svoje poke.
oS0 2: 31250,85all 312510 ~ ne-

31215‘291 ~ Willy hodi skoz so-
vatnike
~ Stevilo predmetov, ki
iinje et poras
Nekaj pokov za druge igre:

PUD-PUD: 49287,0 ~ nesmrinost

MS. PACMAN: esmrt-
nost za enega igralc

265420 = nesmrtnost za prvega
igralca

57106,0 ~ nesmrtnost za drugega
igralca

CAULDRON: 40056,0 — nesmrt-
nost

FALCON PATROL Il: 45363, n -
stevlo Zvfen] (do 255)
57,0 - nesmrinost
THE  ARABIAN
NIGHTS: 57636.0 - nesteis Swion]

NODES OF YESOD: 42868,24 —
rdeci astronavt ne vzame predmeta
32662,0 — nesmrinost
. BUG-EVEDS: 45395,0-~ meseark

Sa nekaj: tisti, ki so poskusali naj-
ti nesmrtnost za J se jim ni
pasracio, naj bodo pozomi na ALC

(HL). Ce vam kaj ni Jomaa ali pclm-
bujete kaksen nov po
el ndslow o poicie 0 (021)
25648,

Ivan Velikié,
D. Tucovica 30,
21000 Novi Sad

'a commodore 64 sem nasel na-
slednja poka za nesmrnost. Crystal
stle

5301,0 ali 6473,234. Jet Set
Willy: 14271,243 ali 14272.234.
Paviimir Ugrin,
Mosorska b. b.
58251 Zmovnica
oo som videlpoke v Mikru (seve-
sem reden bralec), som so na-
pm 2abaval 2 njim. Potem sem

§6 sam odlkril naslecinia dva za com-
tagic  Carpet: E
33672,155: POKE 33673,131. Sno-

oky: ' POKE ~ 30009.86: POKE
30010,117.

Robi Ozinger,

Sarhova 98,

Maribor

majhnem Sevilu 30 mone vsak's

nm elovek b ok lwpll, i gotovo

(0 nam sporocite svoje mnenje
bralca na eno glasovnico.

nek, V. P.
Dmgo nlgr-do knjizici

etrto nagrado, kaseto Eurorun
Liublana). dobi: Predrag Vrsalovi

kovi¢), Balokoviceva 1:

januarj

(1) 1. Match Point Psion spec.48 123
2) 2 versus First Star spec.48 69,
6) 3 2- Wayofthe  Melb. House spec.48. 34
P
(=) 4 Macadam spec.48 34
(-) 5. SexMinister spec.48 33
(3) 6. Match Day cean spec.48 28
(=) 1. Abu Simbel Gremlm Grimpmcs spec.48 28
(6 ) an C64 27
(10) 9. Knight un-mm spec.48 25
(=) 10. D. T’tSuwmn Ocean spec.48 23

Poslali ste nam 544 glasovnic, pet vt kot prejsnji mesec. Pnum

Beograd
d OUt. Sam oo Rapisait sigra it ni 1ako coUpA.

« Tokratni novinci
Ministor 1 Abu Simbel izrazajo osebni okus

o, kabel za prijuSitev C 64 na video vhod. podaria
(ardware service, izdelovalec racunainiskin dodatkov (Ver 31 a.
Py umod-, u-l (061) 612-548). Izzreban je bil: Marijan Verdi-
8751/1
i Preprosto programiranje v basicu in
mikroragunalnik (darilo Drzavne zal
L]ubl)ln-). obic Peter Rejc, Planinska 5, 64348 Lo
Tretjo nagrado, knjigo Mirko tipka na radirko, dot
e 58240 Tril

Peto nagrado, kaseto Smrkei (darilo Xenona), dobi: Marijan Duka

Dopisnico s svojo najljubso igro posjite na nas nasiov do 10.

M manipulacije.
istih prin 10, spravia na
lahko padel v duseuno depresiio
mper, Sex
vsega m braicev..
 tem, ali naj omejimo vsakega

be Slovenije,
 Mirko Jozic, 1

(darilo Xenona, p. p. 60, 61110
i¢, Ivana Milutinovica 19, 51000




NOVO PRI MLADINSKI KNJIGI NOVO

miadinska knjiga.
NAJHITREJSI OSEBNI RACUNALNIK e
— RACUNALNIK LETA 1985

ATA RI 5_2—0 + Z VSO OPREMO TUDI ZA DINARJE!

Zakljugen ragunalniski sistem, ki ga je mogoce povezati v mrezo in lahko zadosti
potrebam manisih in vecjih delovnih organizaci, znanstvenih ustanov,
centrov itn.,

RAGUNALNIK ~ PROGRAMSKA
ATARI 520 ST + OPREMA:
mikroprocesor 16/32 bit =
jevainik besedila
motorols MG 88000: ST-Writer, VT-100 Emu-
K ROI lator, _prevajainik_ BA-
SIC, prevajainik ST LO-
- in prevajainik ST
| PASCAL: poleg teh
programov, ki so vracu-

M RAM;

operacijski istom 705

ymesniki in prikijucki
za

enoto (Winchester), za
»misko« in 2 igralni pa-
ci

video in audio, RGB in
monokromatski  mo-
nitor;

izjemne moznosti upo-
rabe grafike in zvoka patibilnost IBMY
dneh bo na voljo se
slovni programski pa-
ket po LOTUS 1, 2, 3!

s

6 o | .
m ] s==E]
. ==SgE

MONOKROMATSKI MONITOR SM 124 Prodajna cena celotnega sistema /brez prom. davka —
zaslon 30 cm, Iocljivost 640x400 tock: pravne osebe/ znasa 1,440.000 din oziroma 1,340.000 din /z
vdelan zvoénik, moznost nastavitve glasnosti, enostr. disk. enoto SF 354/ — ta razli¢ica sistema ATARI 520
Kontrasta in svetiosti ST je ze na zalogit

Za izpise je ob racunalniku ATARI 520 ST+ mogote uporabiti tiskalnike

EPSON ali elektronske pisalne stroje TEC, ki i prav tako lahko dobite V ceno je vkljucen tudi 1 dan Solanja — spoznavanja delovania in

pri Miadinski knjigi zmogliivosti racunalniskega sistema ATARI 520 ST+

DISKETNA ENOTA SF 314 Servis zagotovljen! 1 leto jamstva!

— obojestranska /1 M/ali SF 354 — enostranska /500 K/ SISTEM ATARI 520 ST + BO V KRATKEM MOGOCE RAZSIRITI Z

20 DI ” WINCHESTER DISKOVNO ENOTO zmogljivost 20 M, neposredna

20 DISKET 35”05, 0D RS e e s Lo

Za narotila in informacije se oglasite na naslov: MLADINSKA KNJIGA Galp: Krllgaraiin papimios; Shnetouas (063 21:2ac)

Novo mesto: Glavni trg 9 (068 21-525)
Zagorie ob Sav: Cesta zmage 27 (061 611.061)
Titovo Velenje: Kidriceva 5 (06:

KiP, Grosistiéni oddelek, Titova 3, Ljubljana, (tel. 061 215-358) ali
neposredno v nasih posiovalnicah:

Ljubljana: Knjigarna, Titova 3 (061 211-895), Papirnica, Titova 3 (061 Sloven; Gradec: Glavni trg 18 062 845.071)
211-831 Tolmin: Trg marsala Tita 19 (065 81-325)
Maribor: Knjigarna, Partizanska 9 (062 21-484) Zagreb: Trg bratstva i jedinstva (041 422-460)
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Kdo bo prej na prelazu, Rdecebradi ali Komandant Mark? Paseb
P

nega znanja racunalnistva za resitev niste ovali, samo

vzrajnost in kalkulator. zd e bl tesen nresevali ste so pidivnd
dva tabora, Prav imajo vsi, ki so navijali za Rdetebradega in ga
prvega zrinil na prelsz Kepsiok. Nagrade smo izzrebal med veom

acimesnik 2a graino palico ki ga podriy Stemark Electro

dobi Matjaz Mazi, Alpska 13, 64260 Bled. Knjigo Mirko tipka na
radirko dobijo: Iztok Toros, Adamiceva 5, 61117 Ljubljana, Vasko
Gosevski, Jurij Gagarin 668, 91000 Skopje; Tonéi Ergi¢, Grge
Novaka BB, Diklovac, Zadar 57000; Brane Ljubi¢, Zupanciceva 9.
uplier Bl Bk i rive NB1] 75000 Tusles- e

edinsiva 40, 71380 lijas. Knjizici Spoznajmo mikro
dobita: Boris Fiipovi, Hrvatini 19 ¢, 66260 Ankaran, in
Darko Zalik, Can. naselje 26, 69000 M\

Novi uganki

Ker se nekateri pritoZujete, da so uganke prelahke, tokrat dve
kratki, a zanimivi. Najprej laZja. Obstaja petmestno &tevilo X, ki se,
&e ga najprej pomnozimo s 13, po(em pa delimo z 11, pokaze v
obrnjeni obliki. Npr. iz 3024 bi na:

Malo teze bo poiskati tri pozmvna Stevila (Ilhko tudi ulomke), ki
50 sicer v aritmetiénem zaporedju, njihov produkt pa je natanko 11.

Prvo nagrado bomo izzrebali samo med tistimi, ki bodo pravilno
'odgovorili na obe vprasaniji. Za dmge nagrade imate moznosti vsi, ki
boste pravilno resili vsaj eno uganks

Resitve posljite do 1. 2. 1386 na naslov Moj mikro, Titova 35,
61000 Ljubljana, s pripisom »Stevila«. Pozor, resitve morajo biti na
dopisnici! Ce nam imate o uganki povedati kaj ve¢, so seveda
dobrodosla tudi pisma, a rezultat napisite tudi na kuverto! .
Nagrade naj ostanejo — presenecer

KATALOG

KOMPJUTERA. Avtorji:
Ninoslav Janicijevié, Boris
Boskovi¢, Milan Radojéié.

S Napake v tujih prediogah so

zavede in v knigo so
Lsie tod cvetke © nekaterin najbo
znanih mikroratunainiki.

Tako npr.

1985. Cena: 600 din

2IGA TURK

snovni pripomodek, ki ga po-
onabuyata, ¢e se odlocate za
iakup raéunalnika ali ce tega

2e imate, pa radi sanjate o novih in
honsm je popolen in natancen ka-

Katalog kompoutera za leto 1985
opisuje vec kot 170 razliénih racu-
nalnikov in 270 tiskalnikov in risalni-

v. Drug hardver, ki ga omenia na-
slovnica, namre¢ monitorii, disket-
ne enote in druge periferije, je ome-

Naronikov nedavna podrazitev Mojega mikra ni prizadela!
Zakaj ne bi tudi v postali naroénik 0 hkrati izognili iskanja
o Kiasidh? lzrezano natotiinico posiite nanasiov: Rewije:Moj
Tikro (za narocnine), Titova, 35, 61000 Ljubljana ali pa nam
telefonirajte (061 315:750). 8 idissiite 2 (i eapothie
dovati revije, se lahko pismeno narodite tudi z dopisnico.
Narocnino boste placali ob prejemu poloznice:

Narocam revio M01 mikro

izdajo, izdajo

precr-
tajte)

(ime in priimek)

(ulica in hisna Stevilka)

(postna Stevilka in posta)

(podpis)

58 Moj mikro

njen ob

knjigo odlikujeta lepa barvna na-
slovnica in lepo zamisljena, pa siab-
3e odtiskana graficna oprema.

Angleski pojmi v knjigi 50 zbrani v
slovaréku, podobno rubrike, v Kate
rih_opisujejo lastnosti mikroracu-
nalnika. Z vecjo ali manjso mero
natanénosti so zbrali podatke o mi-
kroprocesorju, hitrosti, pomnilniku,
vdelanem in dodatnih programskin
jezikih, barvah, grafiki, tipkovnic, V/i
enotah, zvoku in kompatibilnosti

Koristni so tudi podatki o cenah,
kakréne so bile takrat, 0 zastopniku
v ZRN in ali obstaja v Jugoslavii

Vsakemu racunainiku e posvecena
cela stran. Jasno, vsak ima tudi
ko, s katere lahko priblizno ugane-
mo obline ra¢unalnika.

Vsak racunalnik spremijata dro-
ben komentar v stilu tistih iz znane-
ga Bitovega clanka o tiskalnikih in
zapis o perifernih enotah in pro-
gramski opremi, ki jo ponuja proiz-
vajalec. Tem rubrikam bi morda ka-
zalo v nasednjih izdajah posveltiti
vet prostora, predvsem pa pozorno-

e druge rubrike
Remogoke okeaking ipoiit Zalso
se avtorji preredko zanesli na lastno

bere
mo, da »je to nova, razsirjena razii-
Cica racunalnika ZX spectrum, ki

moznost izvajanja daljsih_progra-
mov. Razpolozijiva je tudi izboljsa-
na grafika

Za IBM PC pise, da je re¢ »zaradi
operacijskega sistema CP/M zdruz-
ljiva z velikim Stevilom drugih ragu-
nalnikov=, za Sinclair QL. da je
»zdruzljiv s spectrumom= commo-
dore 116 pa da »daje dovolj prosto-
ra za resne programes in da je nas-
ploh ~ratunalnik za ljudi, ki potre-
bujejo ve& kot samo igrako.«

Katalog ima letnico 1985, redakci-
jo pa 5o po mojih pribliznih ragunin
Koneali marca. V nov zda, i da jo
prpraviajo,naj bl il tuc

te poiskati odgovore v tej knjigi.

IC DIGITAL (tablice
integriranih krugova). Avtor:
r. Dragan Cisic. 334 strani
tabel in skic integriranih vezij.
Izdala in zalozila: Partizanska
knjiga, Ljubljana, 1985.

CIRIL KRASEVEC

a vse izgubljene hardverase,
‘samograditelje vezij, inzenirje
in tehnike, ki se

zbirka_podatkov integriranih vezij
ECL, TTL, CMOS in LOCMOS.

Partizanska knjiga je Ze pred
opozorila elektronike nase, ko je
dala knjigo s tranzistorskimi priroé-
nimi tabelami. V tistem Easu je bila
knjiga pravi balzam pred kopico ta-
bel posameznih proizvajalcev. V eni
knjigi sta lahko serviser ali kon-
struktor nasia vse najpogostejse
pe tranzistorjev. Danes se elektroni-

recujejo z integriranimi vezji 2e
skoraj pogosteje Kot s tranzistorii

Knjiga IC Digital jim daje pregled
digitalnih integriranih vezij. Zaradi
koliéine materiala, ki ga je Z ratu-
nalnikom pripravil magister Dragan

vezja za posebno rat
vezja ter vezja za obdelavo signala.




Avtor v uvodu obljublia, da bo ta
vezja obdelal v naslednjih izdajah

Knjiga ne bo zanimiva za vecerne
bralce, ¢e se 8e niso pretolkii skoz
telefonski imenik. in skice
iogiénih vezij pa bodo kot priroénik
prisie Se kako prav elektronikom.
lzdaja_knjige je vredna posebne

ohvale, zamera pa gre Citljivosti, ki
lastniku od monitorja utrujenih o&i
povzroca kar nekaj problemov. Ra-
ZI02imo si jo lahko s koliéino in pri-
pravo materiala z matriénim tiskal-
nikom, Kar je seveda pocenilo proiz-
vodnjo

COMMODORE 64 ZA
MLADE IN NAJMLAJSE
Avtor: John Dewhirst.
Zaloznik: Drzavna zalozba
Slovenije, Ljubljana, 1985.
Cena: 980 din

JURE SKVARC

ontno se bodo lahko tudi
najmiajsi poglobili v udovit
i skrivnostni svet C 64. Pri
fem jim bo pomagalo pet osebkov.

Preaje Julka Blsk strojepisks, Sez-
nanila jih bo s tip}

¢eno so predstavljene rmine, St
vilske, crkovne, urejevaine in zna-
kovne tipke i vsakem
poglaviu je narisana tipkovnica s
potemnjenimi tipkami, ki jin poglav-
 obravnava.

Po Julki dobi otroka v roke straz-

PRINT in viogi vejice in podpicja.

Kar mimogrede pokaze, kako pre-
prosto je racunati, ce ves izraz napi-
semo v stavku PRINT. Vpelje tudi
pojem spremenljivke in pojasni ra-
zliko med znakovno in Stevilsko
spremenijivko,

Naloga prof. Janeza Vseveda je ze
resnejsa, saj mora razloziti vse po-
membnejse ukaze basica V2.0. to
tudi stori in prepusti delo siikarju
ozetu Sliki. Ta je pravi heker, saj

brez sramu_poka po_zaslonu in
pomnilniku za barve. Skratov in vi-
soke locijivosti ne omenja, zato pa
pove nekaj o interni uri in (ne)upo-
rabnosti funkcijskih tipk

ia koncu knjiznicarka Pika Naj-
den poskrbi za pregled vseh rezervi-
ranih besed basica. Ukazi, ki jih
kniga ne obravnava, iso naiisnent
v mastnem tisku. To so ukazi za
delo z disketo in !unkcue USR, VAL,
STRS in ST.

njiga je v izvirniku izSla v an-
gledcini (prevedel jo je Franc Bur-
gar) in ima malo man; kot sto stra-
ni. Snov je predstavijena zanimi-
vo: veliko je risb, vse, kar racunal-
nik izpise, je v posebnem okvirc-
ku, ki je podoben zasionu. Tudi
primerov ne manjka. Posebnost
50 8tiri naloge, ki niso Sisto pre-
proste. Zato bo moral tisti, ki bo
prebral samo to knjigo, kar vaditi,
da jih bo pravilno resil. V knjigi ne
manjka tudi napak in nenatané-
nosti, ki pa jih tudi ni toliko, da bi
zaradi njih odsvetovali nakup. Po-
hitite, preden bo prva naklada
4000 izvodov razprodanat

SESTAVLIANKA 1, 2
Avtor: Davor Bonati¢.
Zaloznik: Zveza organizacij za
tehnicno kulturo Slovenije,

Ljubljana. Cena: 1450 din

JONAS ZNIDARSIC

omata produkcija se, kot ka-
e dotio e Price smo
bogati ponudbi za oba
najbolj vazsmena higna raéunainika
v nasi dezeli, ZX spectrum in CB
84 Naivecja izbira jo med izobraze-
valnimi programi. To navsezadnje ni
nié ¢udnega, saj za tak program ni
tezko najti zaloznika, ki bi kaseto
izdal, ker gre paé z »resne-
ga«. Na zalost je t0 tudi potuha za
slabe programerje, Kaiti mnogo teze
je narediti podpovpreéno arkadno

igro tipa Space Invaders, kot pa z
racunalnikom uéiti predsolske otro-
ke Steti do deset

Pred izidom nove racunalniske
kasete za otroke smo dobili v oceno

programa na njej. K sreéi vsaj
malo_izstopata iz sivega podpov-

nalnik
naj nadomesti papir i barvice, na-
dobudni bodo¢i heker pa naj z njim
pricara na zaslon bolj ali manj zani-
mive slike.

Priznati je treba, da je ideja zani-
miva, Kaiti risanje na zaslon ima vr-
sto prednosti pred navadnim papir-
jem. Kar je narisano, je mogoce
zlahka spremeniti, tako da risba ni
dokonéna usimo_lahko vet
variant. Na papirju je to praktiéno
nemogoce, saj z risanjem, radira-
njem in ponovnim risanjem otrok ne
pride dalec.

V obeh programih (Sestavijanka 1
in 2) 50 otroku ponujeni ki, iz kate-
rih naj potem sestavija risbe. V os-
novni verziji programa Sestavljanka
1 ima na voljo like, kot so kvadrat,
krog, pravokotnik itd., in nekaj po-
sebnih likov (vrata, okno), s katerimi
lahko sestavi kar liéno hisico. V
spodnjem delu zaslona so razvrige-
ni pomanjani liki, ki jih z utripagem
prenasamo na sliko. Tipke o razpo-
rejene logicno (enako Kot pri pro-
gramu MELBOURNE DRAW), tako

ia s premikanjem kurzorja ne b
smelo biti tezav. Nabor likov je mo-
goce spreminjati, saj je na kaseti
posnetih nelaj rezervnin. Najbolj
zanimivi bodo nabori s »pupami
figuricami otrok, ki i je tréba oble-
&iv pravsnje obleke. Otroci bodo tu
imeli obilo zabave, ko bodo fantom
natikali krila...

Izdelane slike je mogoce spravija-
i na trak v dveh oblikah: Kot nor-
malni spectrumov SCREEN ali kot
Sifrirano tabelo slike. Prednost pr-
vega nacina je, da je sliko mogoce
nalotii v racunainik neodvisn od
programa. Drugi nacin zapise sliko
natrak v mnogo krajsi obliki, vendar
je uporaben samo v programu Se-
stavijanka (1 ali 2).

Sestavijanka 2 je namenjena malo
starejSim otrokom. Pravzaprav je to

isti program, le da so na kaseti shra-
njeni drugacni liki (prometni znaki

itd.). Na kaseti je posnet tudi grafic-
ni urejevalnik, s katerim lahko spre-
minjamo narisane like ali pa risemo

imenuje) neprimerno pocasnejgi in
neprijaznejsi z uporabnikom.

Za konec priznajmo, da je pro-
gram solidno napisan, z dobro
2vocno spremljavo, ki spremlja priti-
ske na tipke, da so »pupe~ Se kar
dobro narisane, da so prometni zna-

ekatere rutine v
Sion ot oe lahke R (npr. tista
2a premikanje kurzorja), nasiovna
zaslona v oben Sestavijankah pa ra-
zliéna (vsaj to)

Edini resen zuzek v programu je
ta, da je zadevo nemogoce uporabi-
ti v mavrici s prikljucenim vmesni-
kom 1. Avtor tega zapisa uporablja
PIvo verzijo tega pripomocka in mu
Je ob avtostartu prvega dela mavrica
izpisovala »Nonsense in basic«, do-
Kler ni vzel v roke izvijaca in odstra-
fil grde nadioge, imnovane INTER-

Upamo, da bo avtor progra-
o odtrmmn tega zuzka Se pred
razmnozevanjem Kasete

Kaseta naj bi predvidoma izsla ko-
nec decembra. Avtorju
Davorju Bonaticu so pomagali Dar-
ja Hudin, Matjaz Colnari¢ in Mitja
olar.

pite: ¢e ste se navelicali svoje
mavrioe in oe n b9l ojite, d:
bodo otroci razs

CCOMMODORE 64: profesionalni
prevodi: Prirunik C-64 + Kako
da programirate vas C-64 (1400
din. Dve knjigi v eni, posamez-
no, 650 in 1000), Programmer’s
Reference Guide
mon's Basic (700),
programiranie za po
C-64 — prevod 1985. leta (1500),
Matematika (1000), Grafika i

map za_sprite
(1600). (Posamsznn 900 in 850),
disketni sistemi in tiskalniki +
navodilo za 1541 posa-
mezno 900 in 700), Easy Script
(400), Praktikalk (750). Pascal
(300}, Help

64+ (500). Nasa kva-

ter biblioteka«, Filipa Filipovica
1, 32000 Cadak, telefon (032)
14859
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LEON GRABENSEK
MILOS RANCIC

elo 2494, Zemlja ze sedem-
deset let kljubuje napadom
tov, inteligentnih insek-
tov, ki 50 prisli iz osrcja galaksije.
Ta del zgodovine se zacne leta
2033 s paktom med Ameriko in
Kitajsko. Kmalu nato izbruhne
vojna, v Kateri 50 z jedrskim oroz-
jem uniceni Havaji. Rezultat: mili-
jon mrtvih. Napetost med Vzho-
dom in Zahodom doseze vrhunec.
Po odkritju profesorja Craiga se
vse drzave oskrbijo z njegovimi
kupolami, ki z energetskim po-
Ijem zascitijo notranjost pred vse-
mi zunanjimi vplivi. Po tretji sve-
tovni vojni, v Kateri ni Zrtev, usta-
novijo svet zdruzene Zemlje. De-
smond in Anderson izumita vozilo
2 nasvetlobno htrostio. Zatne se
kolonizacija vesol

Genter veeh novih kolonii je po-
stavljen na Marsu in se ustrezno
imenuje Marsport. Zemijani med
poleti naletijo na neznana in so-
vrazna bitja — Septe. Vname se
neizprosna vojna za prezivetje ra-
se. V bitki pri Siriusu je unicenih
80 odstotkov zemeljske flote. Ko-
lonije se vrejo v soncni sistem,
Marsport je okupiran. V njegovem
glavnem racunalniku je nacrt
obrambnega s¢ita Zemlje. Sep-
tovski znanstveniki ga proucujejo
ob najstrozjih varnostnih ukrepin
Kdor bi jim rad zmesal Strene, se
mora prebiti skoz ves kompleks
Marsporta.

(Povzeto iz concise History of
the First Empire of Man, 2000 AD-
2500 AD.)

Zemlja posije komandosa Mars-
ha, da bi nasel nacrte, preden bi
Septi il vrzel v energetskem
s¢itu Zem

Tuse prlpoved nehain zacne se
igf

Mesto Marsport e tridimenzi-
onalno in ga sestavija deset nad-
stropij, povezanih z dvigali. Marsh
mora v svoji misiji resiti ve¢ pro-
blemov. Zelo priporocijivo je naj-
prej poiskati pistolo in jo napolni-
i, kajti brez nje bos prav kmalu
postal zrtev..... Najbolj tezavno je
zapustiti Marsport z nacrti, predv-
sem zaradi robotov (letece kro-
gle). ki jih kar mrgoli

V Marsportu bos srecal ve¢ ti-
pov (prej ali slej) smrtonosnih

nakaz

SEPT-WARRIOR  (septovski
vojscak): ti patruljirajo po hodni-
kih. Na njihovo blizino te sicer
opozori racunalnik, a nikoli ne
ves, s katere strani bodo prisli

WARLORD (vojskovodja): strazi
nekatere prehode in ga z navadno
pistolo ni mogoce ubiti. Ceprav se
ne premika, mu ni zdravo hoditi
blizu.

HERALD (glasnik): roboti, ki
postanejo nevarni sele pozneje.
Letijo v visini glave, zato jih s pi-
$tolo ne mores zadeti.

WARDEN (strazar): roboti, ki te

Tip: arkadna pustolovécina
trum 48

K

Format: kaseta
Cena: 9,95 funta

argoyle
Midiands DY2 808

Ocena: 9/9

po navadi zamenjajo za Septa in
te poskusajo uniciti. Strazarje si-
cer zadene$, a precej teze kot
vojscake.

Med raziskovanjem mesta bo$
naletel na ve¢ vrst vitrin, vzidanih

v steno,

SUPPLY (zaloga): v njih so
shranjeni predmeti, ki se nenehno
obnavijajo.

LOCKERS _(omarice): _vanje
shranjujemo predmete, ki jih rav-
no ne potrebujemo. Nekatere so
zaklenjene. Odpremo jih s klju-
¢em (predmetom), ki ga viakne-
mo v vitrino KEY (klju). Ta odkle-
ne vrata ali zaklenjeno vitrino

REFUSE (odpad): v te vitrine
polozimo predmet, ki ga ne potre-
bujemo ve¢. Avtomatsko bo
unicen

CHARGE (najboli): predmetom
daje energijo, e je potrebna. Tu
si napolnis lasersko pistolo.

\CTOR: iz dveh ali ve¢ vstav-
ljenih predmetov sestavi popolno-
ma novega. Sestavine so logicno
povezane, npr.: moka + kvas +
voda kolaé. Ta kolaé pa lahko
spet _uporabite pri_sestavijanju
kekénega novega precm

to 5o prikazovalniki vi-
deoleksla na aterih se izpisujejo
bolj ali manj pomembna sporoci-
la. Strogo varovana skrivnost, ki ti

jo bova zaupala na koncu: z neka-
terimi prikazovalniki v rekreaci-
skem delu Marsporta se lahko
igras igrice

V kompleksu Marsporta naleti-
mo tudi na vrata, nad Katerimi so
razlicni napisi. Vrata peljejo v so-
bo ali dvigalo. Dvigala so oznace-
na z napisi TUBE (podzemska ze-
leznica) UP, DOWN (gor, dol) in
50 dvosmerna ali enosmerna.

V sobe z napisom DANGER (ne-
varnost) lahko vstopimo, a ce v
omejenem casu ne najdemo vira
nevarnosti (bomba, plin), smo ob
Zivijene.

obe z napisom RESTRICTED
(Vstop prepovedan) so nam zapr-
te, dokler ne najdemo glavnega
racunalnika. Marsikatero sobo pa
lahko odpremo le s pravim kiju-
em, ki je logiéno povezan z nje-
nim imenom.

John Marsh, novi junak Gargo-
ylovih iger, je tudi s tehnicne plati
dale¢ pred svojim prednodnikom
Chuchulianom (Tir Na Nog,
Darach). Preametin razliénd bitia
se premikajo pred njim in za njim,
vse skupaj pa je hitrejse in grafi
no precej bolj dovrseno. Zares
imamo obéutek tridimenzionalno-
sti. Dogajanje gledamo na zgornji

olovici zaslona. Na spodnji naj-
demo kompas, ki kaze smer gle-

danja, stiri okna, v katerih so tek-
stovno prikazani predmeti,
nosimo_ (najvet tri hkrati),
tost pistole (CHARGE), nadstrop-
je in sektor, kier smo, pa S okno
za izpis SpOTOCil v videotekstu
o lahko v vsakem trenutku

ustavimno ali posnamemo na
trak. Johna Marsha vodimo z na-
slednjimi tipkami
levo/desno — Z/X
obrni se za 90 stopinj ~ KIL.
stopi skoz vrata — ENTER
poberiizpusti predmet —
izberi predmet (oznacen z zvezdi-
uporaba orozja ~ SPACE

Kako igrati? Pazjivo si risi zem-
ljevid in pri tem upostevaj, da vi-
di$ naenkrat samo eno stran hod-
nika. Igraini prostor je zelo velik
in tridimenzionalen. zato se hitro

COMMODORE 64: profesionalni

e prva

druga. ~Kompjuter

. Fiipa Eiipouts ¢t
32000 Cacak, tel. (032) 31- =

4861

C-64 IN ZX SPECTRUM
~ Izbira ve¢ kot 1000 najboljsin
programov za oba racunainika
- Servisiranje racunainikov
i deli

Hardverski dodatk
Andelko Kovatic. Vill Vrbik 33a/
VI 41000 Zagreb. tel. (041) 539-
277 14847

GO TO NESHA! Spectrum hiti
30 do 50 din. Direkino iz spec-
truma na profesionaini oprem.
Veliki popusti in darila. Preveri-
te vse z brezplacnim sezna-

ar
grad, tel. (011) 121-598. 14905

HITI januaria 1986. V kompletu
2 samo 700 din

kaseta. Dobavni rok 1 dan
Kvaliteta zagotovijena. Komplet
26 3 (Marsport).
Hacker (samo za prave hekerje)
The Rats (grozljivka), Dynamite
Dan (Crash 89%). Fahrenheit
3000 (izredna platformska igra).
c the Viking 2)

Impossible Mission _(resni¢ni
n - Atari (isti kot na

aviomatu), Stanley 2 (boljsi od
prejSnjega), Confusion. 3D Tank
uel, That's the Spirit. Moon
Super Pipeline 2. Zoran

8, 11030 Beograd.
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izgubis. Poisti si orozje. Zelo te-
Zavno je priti do neKaterih prosto-
rov, ne da bi pritiskal na sprozilec.
Kadar nisi povsem preprican, ali
bi Sel naprej ali ne, rajsi posnemi
igro.

Za lazi zacetek je tu Se nekaj

poiSci orozni list (GUN PERMIT)
in ga vzemi. Vitrina SUPPLY je
poleg dvigala, ki vozi gor. Vstopi
in prisel bos v nadstropje DALY.

Preisti ga, da najdes pistolo. Vza-
mes ko, da vtaknes GUN
PERMIT v vitrino KEY. Poiskati
moras Se vitrino CHARGE, kjer
bos pistolo napolnil. Zdaj lahko
pobijas vojscake (SEPT WARRI-
ORS) in robotske strazarje (WAR-
DENS). V nadstropju DALY potre-
bujes kolac za vstop v pekarno
(BAKERY). Kola¢ moras sestaviti
iz kvasa, moke in vode.

V pekarni bos nasel testo, ki ti

bo omogotilo pot v _banko

(BANK). Pojdi v nadstropje ELIS

in v sektorju C 3 poisci vrata, nad

katerimi pise DANGER. Vstop! in
0 RE:

imas samo dvajset sekund casa.

Skoz izhod pojdi v sektor H. Pazi

¢i dvigalo. ki pelie v nadstropje
JOLY. Ko tam najdes in vzames
gazo, poisti dvigalo za gor. Vsto-
piin prisel bos v nadstropje IAXA.

Poleg napisa DANGER bo$ videl
VIDTEX, na katerem bo pisalo, da
potrebujes FILTER. Odpravi se v
nadstropje DALY in poiséi oglie
(CHARCOAL). Sestavi oglie in ga-
20, dobil bos plinsko masko.

2o} labkco vatopi$ v sobo  re-
pisom DANGER v nadstropju
IAXA. Opravi SVOJO nalogo v tej
sobi in pojdi ven pri drugem izho-
du. Tokrat bodi previden pred
strazarjil Stopi v sobo ICE CRE-
AM (sladoled), vzemi ICE PACK
(led) in CORNET. Led ti omogoci
Vstop v HOT ROOM (vroco sobo),
kornet pa v MUSIC ROOM (glas-
beno sobo). V vro¢i sobi je germa-
nij, s katerim lahko stopis v
PLANT ROOM (sobo z rastiinami).

V glasbeni sobi bos et na lut
njo in liro (LUTE, LYRE). Ce se
odpravis navzgor v nadstropju
GILL, sektor A 3, se bos znasel v
nadstropju ALBA. Tu 50 vitrine z
videotekstom, na katerih pite k-
ko prides v sobe DANGER. Za te
D08 potrshoval zaséina otala
(EYESHIELDS), ki so narejena iz
sonéne Karte, stekia

Dobis jih lahko v sobi ASTRONO-
MY v nadstropju ALBA.
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. S. Igrice, ki sva jih obljubila,

50 v nadstropju FARR! Za hekerje

pa se nekaj zanimivih naslovov
SR

(USR). ..
33390 — nadstropje
33301 — stopnja
31978 — menu
32400 — zacetek

in pokoy

48484 — nadstropje
40370 ~ tipkovnica

Opozorilo: Eksperimentiranje z
naslovi na lastno odgovornost!

Dodatek: nadstropja v Mar-
ortu

OBSERVATORY — ALB LEVEL

ADMINISTRATION BYER

&

ACCESS TO SPACE FIELD - CO-
MA LEVEL

STORES — DALY LEVEL
RESIDENTAL — ELIS LEVEL
RECREATION — FARR LEVEL
HYDROPONICS - GILL LEVEL
CITY COMPUTERS - HALE

LEVEI
STORES — IAXA LEVEL
ENGINEERING — JOLLY LEVEL

viri: Ellis and Clay, Concise Hi-
story of the First Empire of Man,
Crash, navodila za Marsport.

MARIJAN PERSUN

pomotjo sil dobrega (Forces
of Light) moras poiskati prin-
cesko in jo resiti iz rok zlobne-
ga Zarna, ki ga kajpada ubijes. Med
potjo nasploh pobijes toliko bitij, da
me je bilo kar stral
sile dobrega pustile na cedilu.
Pri_programu te najprej navdusi
naslovni zaslon v slogu »izbulji o¢i
in odpri usta«. To je eden najboljsin

TOMAZ SUSNIK

0 tole pisem, zunaj e rumeni
jesensio listie, v mojem
nezno belem commodorju
PC 128 pa 26 viada trda zima, Kako
v disketni enoti

gram v tehniénem smislu ne prinasa
vetjih novosti, sicer pa so Epyxovi

Spet srecamo Fast-loader, enkratno
pozivlo 22 anoto VC 1541. Za nam

ogoca, da bi lahko
Firat grals ciscipine iz programov

sscreenove. kar sem |in vide
CPC. Program vsebuje e kakin de-
set slik. ki 5o enake kakovosti kot

jem za kakovost. Preseneti tui rutr
na za risanje sk, ki je izredno nitra
Le redkokda) boste ¢aKali vee kot
dve sekundi mate na voljo
vhodni sklopnik (input buffer). lan
ko med ¢akanjem. da 0o slika nar
sana. vpisete nasledn)i ukaz. Ceprav
Je za slike namenjena gornja poio
ca zaslona, z racunainikom ne ko-
municiras prek spodnje polovice
temvec slika izgine. ko zaénes pisati
ukaz. Skodal Ukaze vpisujes
vrstico, torej v zadnjo, in zato takrat.
ko prvi¢ pritisnes na tipko RETURN
izgubis del podatkov z zaslona. Za-
lostno, toda amstrad ima_osem
tekstnin oken in Se eno grafiéno.
rogram ne pozna glagola »use:

pa vas bo to vsaj prisililo. da boste
osvezili svoje znanje anglescine. S

zares vsak hip lanko posnames po-
oo (SAVE) “all pa’jo vpiles
(LOA

Zda) pa n:
Ioro Sutned v ok 4 (T v

SUMMER GAMES | in Il
imamo kar sedem novin!

Zato pa

Vsaj v zacetku gre vse po starem
receptu: odprtje je seveda odeto v

meznih drzav, kjer nas $e vedno ni
zraven, imamo pa zastopnika med
sodniki, in to na drugem mestu.
med sodnikoma iz Sovjetske zveze
in Zvezne republike Neméije. Ne
vem, zakaj, a di s mi, da nas »sod-
nik« daje najnizie ocene .

Posamezne discpline 5o po wst
adeva Se najbolj
spominja na discipling SKokov v vo-
e s o o Zvese-
o lahko izvajamo vse mogo-
E hgu . vazno je le. da srecno
pristanemo na tien. Gimvec figur v
zraku ~ tem visja ocena. Z malo
truda in vsaj dvema likoma v zraku
najvisje ocene 10 niti ni tako tezko
doseci. Sicer pa je vtis zaslona
enkraten, v ozadju vidimo tribuno
z gledalci in ocenjevalnim stol-
pom, nad vsem pa se dvigujeio
bele kope sneznih vrsacev.

b. Biatlon. Ce bi moral ocenje-
vati posamezne discipline, ta prav
gotovo zasluzi najvecie ocene. Pr-
va slika ponuja enkraten prizor
nas tekat s pusko na rami stoji na
startu proge, ki najprej pelje cez

skega potocka (voda seveda ste-
&e«l), v 0zadju pa se sibijo smreke
pod tezo novo zapadiega snega.
S pomikanjem vesele palice levo-
desno ga spravimo v tek. kier je
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at Valley — velika dolina). Podas se
v Farmhouse (kmetijo) in tam bos
od starca dobil lok in puscice. Vze-
Woodman's Hut

Podaj se po Forest Path (gozdni ste-
z) in na njej poberi rog (TAKE
HORN). Nato kreni do Western Edge
of Chasm (zahodnega roba prepa-

da). Vrzi hiod ¢ez prepad (THROW
LOG ACROSS CHASM) in preidi na
nasprotni breg. Sprehodi se

rega vodnjaka (The OId Well) in vze-
mivv (nikar ne stopi v vedro, saj se
ne bos nikoli vec vrnil), ¢e pa med
potjo naletis na pajka, ga ustreli z
© prispes do zahodnega
brega iroke reke (Western Edge of
Broad River), stopi v ¢oln (CLIMB IN
BOAT). in odveslaj na drugo stran

(ROW BOAT). Ne boj se moénega
toka, dovolj si krepak, da mu bos
kos. Stopi iz ¢olna (CLIMB OUT OF
BOAT) in se podaj proti severu. Ko
prispes do roba brezna (The Brink
of Precipice). odvrzi rog in nato kre-
ni v gozd prikazni (The Forest of
Sights). Sprehajaj se po njem tako
dolgo, dokler te ne napadejo volko-
vi (mnozina besede »wolf« je »wol-
ves«l). Hudo te bodo oklali, vendar

seveda najvaznejsi enakomeren
ritem. Visako ustavijanje nas stane
dragoceno sekundo. V naslednji
sliki se peljemo veselo navzdol,
kjer si je pametno nabrati Gimve¢
hitrosti, saj takoj sledi precejsen
vzpon, pa spet cez brv in ze smo
. Preden zacnemo
streljati, se je pametno ozreti v
spodnji desni kot, kier »bije« nase
srce. Ce je utrip 120 ali veé udar-
cev v minuti, je roka bolj nemirna
in moznost zadetka manjsa. Torej
zahteva takle tek ze pravo pravca-
o taktiko. Vsak zgresen strel neu-
smiljeno prinese kazenske sekun-
de. Poleg izredne grafike sprem-
ijajo program zvocni efekti, od zu-
borenja vode do zamolklega utri-

panja srca. Sicer pa, ko koncamo
tek, je pametno potipati nas utrip
tudi v resnici ~ stavim, da bo visji!

c. Umetnostno  drsanje.  Tu
imamo pravzaprav dva programa
(orig. FIGURE SKATING in FREE
SKATING), obvezne like in prosti
program. Lepa melodija, ki
spremlja naso drsalko, nas kar sili
v razne umetnije z veselo palico.

lzvajamo lahko praktiéno vse, od
najbolj zapletenih piruet do sko-
Je pa zadeva prece tezavna
in kaj hitro pristanemo na tieh.
Tudi omejen cas prispeva svoje in
opraviti vseh Sest obveznih likov
brez napake ni macji kasel]. Zato-
rej trening, trening
rski skoki. Disciplina
spremija skakalca med spusca-
njem po zaletiséu in v trenutku,
ko pristane na doskociséu. Vmes
ga opazujemo v posebnem oknu
desno zgoraj. Seveda lahko nase-
ga skakalca postavijamo v zraku v
vse mogoce polozaje, da bi skotil
&imdlje in v ¢im lepsi drzi. Ne bom
ponavljal, da stvar spioh ni eno-
stavna. Skok prek 200 metrov

zahteva ze pravega mojstra. Tudi
tu ocara fantasticna grafika, saj
nas na doskogiséu pricaka zaspa-
nain v sneg odeta gorska vasica,
obkrozena s kosatimi smrekami
in z visokimi gorami v ozadju.

e. Hitrostno drsanje. To je gra-
fiéno najskromnejsi program, saj
vidimo samo ledeno stezo z dve-
ma_tekmovalcema. Stvar zelo
spominja na veslanje oz. kolesar-

jenje v letni olimpiadi — tudi tu
lahko tekmujemo proti racunalni-
ku ali soigralcu. Seveda vidimo
vse na dveh zaslonih, vsak tekmo-
valec gleda svojega in
ustrezno prilagaja hitrost in nacin
drsanja. Gre pa v bistvu le za ¢im
bolj enakomerno premikanje pali-
ce levo-desno in nic vet.

1. Bob. Ce prejsnja disciplina
Kar nekako ne spada med druge,
je tale zopet »prava« in prinasa
nekaj docela novega. Najprej za-
slon: po dolzini imamo dve polo-
vici, s tem da na levem delu
spremljamo stezo iz pticje per-
spektive (slika je izredno lepo gra-
fiéno oblikovanal). Desni spet se-
stoji iz dveh delov: zgoraj imamo
sam ledeni Zleb, spodaj pa nekak-
sen brzinomer in seveda uro, ki
neusmilieno belezi stotinke se-
kunde. Z veselo palico smo v viogi
zaviraca — bob je dvosed. Kako je
2 zaviranjem, pa fako vemo: ne
prevec in ne premalo. Prvo nas
stane dragocene stotinke, pri dru-
gem pretiravanju pa se skupaj z
voznikom kaj hitro znajdemo na
glavi. Stvar zahteva e posebno
hitre reflekse, saj moramo neneh-
no gledati levo-desno. Le tako vi-
dimo, kdaj bo pred nami ravnina,
Kjer lahko zavoro spustimo, in
kdaj pridejo ovinki, ki niso enaki

Tako, zimskega veselja je ko-
nec. Programu manjka skiepna
carorianis ki amo e bl delezn]
pri_programu SUMMER GAM
Il. Sicer je tudi ne pogresamo pre-
ve, saj so ze druge discipline vr-
hunec programerske umetnosti.

Jih bos vsaj nekaj pooil

In kaj zdaj? Kar potrudi se. da bi
hodil. Ceprav bo zar
Po dveh, tren poskusin se 0o pojavi-
a gozdna vila. ki ti bo zacelila rane.
povrh pa ti bo dala prstan. Vzemi ga
in si ga natakni na prst (WEAR

rog in zatrobi (BLOW HORN). Zmaj
te bo ponesel na dno brezna. Odvrzi
rog in se podaj v Wildmoor Woods,
Spet se sprenajaj in caka. da se bo
pojavil starec, ki ti je dal [ok In pus-
Cice. Rekel ti bo: ~Poisti kovaca
(blacksmith). ki ti bo skoval me¢ za

(Witch,s Hovel). Ne pozabi nositi na
u prstan, sicer bo po tebi! Odpri
vrata in vstopi. Brz ko bo carovnica
opazila prstan, bo izginila. tebi pa
bo pustila kijuc. Vzemi ga. prstan pa
vrzi proc. saj ga ne bos vet potrebo-
val. Zdaj moras poiskati ognjenik
To ne bo tezko, ker imas karto. Ko
prides na vrh vulkana (The Top of
vwcano, prcurstiymyizboing a
@mnu (TIE ROPE ON PROJECTI-
N 4pust So. po_wrw v krater
(CLIMB DOWN THE ROPE). Poste-
n0 se bos oznojil. saj je v kraterju
vroce. Zato poniti. odkleni skrinjo
(UNLOCK CHEST). odpri jo. poberi

nazaj po vvi (C}
odidi do kovatije (Blacksmith's For-
ge). Vstopi in_daj kovatu kristale
(GIVE BLACKSMITH CRYSTALS)
od njega pa vzemi me

Poda) se do kamnitega zidu (Rock
Wall) in se ga dotakni. Odprl se ti bo
izhod na vzhod. Krenes torej proti

tudi_srebrnik?)
pustice, kajti med potjo utegnes na-
leteti na zlobnega priflikavea in po-
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IGRE

Popeye

Tip: arkadna avantura
Raéunaini

Format: kaseta

Cena: 6,95 funta
Zaloznik: DK Rtronics
Povzetek: na meji risanke
Ocena: 8/9

GORAN PAVLETIC

unaki iz stripov in risank 5o pri-

tema progra-
a sveta. Na njih
speh novega nacrta sicer
ene od vodilnih his DK Tronics, ki je
navdusila vse angleske recenzente
in ez no¢ osvojila spectrumovce
PO vsej Evropi. Priznati moram, da
niti sam nisem ostal hladnokrven
Igro so ze dolgo najavijali. vendar je

in racunalniske igre

ugledala Jué sveta Sele proti koncu
leta 1985. V njej nastopa Popey.
Znan) morias s Uips ¥ wetin In s
plocevinko $pinace v roki
r2 ko izberete tipke za igro in
startate, ze se vam prikaze cudovit
prizor: na stopnican stoj Fopeye. i
pokriva pol zaslona in ki po stari
Ravadi 2ivéno pradeva plpu 1zenega
koticka ust v drugega. Pred hiso pa
omests sustol Brsiss, 1 grozece
opeyu. medtem ko za njim
leti zla papiga, katere gospodarica
Je Popeyeva zakleta sovraznica

¢arovnica. Kar naenkrat se na oknu
lepe hise pojavi Ol
ke, kot da bi nekaj hotela. Popeyu je
t0 dovolj, takoj se mu posveti v glavi
in ze ve, da mora razveseliti svojo
izvoljenko in si priboriti njeno na
klonjenost. A e ji hoce ustreci, mo
12 2brati 25 src raztresenih po m
esti Olivi. Zares izje-
Splotno 2nan scenar]
ladim, za namecek

Ji ki kar smo jih videli na ZX spec-
trumu. Grafika sicer ni tridimenzi
onalna, vendar nam a

Popeya, ki se giblje precej pocasi
privedemo za higo, se povzpnemo z
hiim po spredniiin 2adnil swan st
he itd. vse to pa namiguje na tridi
menzionalne dodatke.

2daj pa na kratko o tem. kako
omg.au Popeya do konca.

daj se na zaslonu v des
povzpn e po vivi in na najvisiem
nadstropju hise poberi kijuc. Vzpe-

jaj se Se kar napre in na strehi hise
poberi $pinaco ter novec, nato pa se
spusti in kreni skrajno levo. Ko pri-
es do svetilnika, poberi srca in $pi-
naco, nato pa s Kijucem, ki si ga
malo pred tem pobral, odkieni vrafa
a vrhu svetilnika se naprej lovis 2

velikansko_cebelo, nato poberes
stvari, krenes skozi srednja vrata
svetilnika in se spet oskrbis z vsem
Kar tunajdes Ker palahko prenasas
5amo osem stvar. bos srca, ki si in
doslej nabral, najprej odnesel Olivi
53 bos imel potem spet proste roke
in oskrbel se bos s svezo energijo
enkrat se povzpni na svetilnik in

se poda) desno cez mostié. Pocakaj
na leteci kroznik in spretno skoci
nanj. Spusti se v hiso, poberi srce
Vi se'in se znova vkrcaj na leteci
kroznik. Potem skoci v dimnik. ki se
dviga tam, kjer si v zacetku pobral
noveie, poberi vse, kar ti pride v
10k in odhit vasovat k Olivi ~ po
zasluzene poljubcke. Nato se vini h
krozniku in z njim odpluj k igraine-

mu avtomatu. imenovanem jackpot
Pozeni se v globino .. Znasel se
bos na jadrici. Poberi srca in kljué
ki ga bos nasel v kabini. potem pa
skoti v morje. Pazi na morskega
psal Odkleni skrivni prenod na mor.
skem dnu s kljucem iz kabine in

zagledl bos preljubo Olivo. Ko po:

premaknes roico in to tako. da
skocis nanjo (imeti pa moras nov
¢ié). Tvoja naloga: napis POPEYE
moras urediti v dveh vrstah. Crke. k
ih is¢es, ustavijas tako. da se vzpe-
njas in spusc:

mes iz avtomata Sest src in
ses Olivi.

2daj se podas do zmaja, i je nag
streho hise. v kateri si nasel novéic
poberi stvari in kreni na levo stran

leguje papiga. imas pri roki ploce
vinko $pinace. ki ti bo pomagala ¥
zavesti

Priznati moramo. da je Popeye
domiseina igra, tako reko¢ vrhun-
ska igra, in 1o toliko bol) zato. ker
Kijub velikim likom in precudovitim
barvam nimas tezav s pritiklinami
pa zato ni prelivanja barv. Program
Je tehniéno vrhunsko speljan. ven-
dar postane igra séasoma prelanka
To je vsekakor pomanjki; oda
Popeye kijub vsemu nikoli ne izgub,
Priiagrosti In zato ss vedno znova
orav radi in za dalj ¢asa z nae s
i zaslona vracamo v niegov svet
pustolovséin

CRT JAKHEL

skako v navado mi jo prislo

da nove igre oznacujem z

imeni njihovin praprednikov.
0 se zdi marsikomu oguljeno in
pretirano, dejstva pa govorijo dru-
gace. Tako je tudi Melbournova no-
va uspesnica le logiéno nadaljeva-
nje igre Exploding Fist
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. Ideja: zlobni faraon je ugrabil

pvmcesko i zapil ¢ v gl

obro zastrazen. Resi jo ali

padn v boju (pomisl: poroka s prin-
cesko in pol kraljestva

vedba: po angleskih casopi-

sih se razlega silno navdusenje nad

grafiko novega programa. To je

Eudno. Edino, Gesar pri Fistu i bilo

in kar se zdi upostevanja vredno, je

mehko premikanje ozadja, ko se
tvoja figurica sprehaja naokoli. Gi-
bov je izrazito manj — palico, s kate-
10 s boris, lahko usmeris v tri sme-
i, poleg tega lahko skaces, poce-
pas in drsi§ naprej — nazai. Tudi
2vo¢ni utinki niso noben napredek
v primerjavi z Ze znanimi. Vse sku-
paj deluje nekako borno, rahlo veli-
casten vis daje le eksoticno okolje.

Kaze, da pri Melbournu skrbio le za
pravijicno vzduse, pa ceprav na ra-
un originalnost n celo kaltte.
ksa: brez poka t lanko nav-
dusenje hitro mine. Denimo, da si
pravkar sesu prefénjega nasprotn-
ka. Cez nekaj casa njegovo trupio
izpari in pojavi se nov sovraznik
Cisto spodaj vidis, koliko moéi ima

opravil s predhodnikom. Lanko se
sicer zgodi, da tekmeca odpravis z

nasprotniku_ni_seveda nic. ti pa

lep: ce rad dovolis, da te
dvugl pve\epa]u Je to nekaj zate. Ce
e, raje pocakaj na kak bolj origina-
len program. Kdor caka, docaka
baje.

1




SAN MARCO
poslovno tehniéno
sodelovanje

SLOGA
Prnjavor

Mnogi elitni svetovni tekmovalci dosegajo vrhunske
rezultate s ceviji SAN MARCO.

CARRERA
poslovno tehnicno
sodelovanje 22

| JOZE KERENCIC YUGOSLAV SKI POOL
Ormoz

smucarski in sonéni program
polaroidna
VEr( i{

Vrhunsko kvaliteto potrjuje uporaba
v svetovni smucarski eliti

LOOK

poslovno tehnicno
sodelovanje

RAZVITAK
Ludbreg




Vdihnite — to je Pariz!

; V Parizu, kjer so
ustvarjeni naslovitejsi
/ / I parfumi na svetu, je
/ zablestel Jean Marie
‘/ fh / Pascal s svojimi
‘ ’

diSavami. »Utopiac,

Naive«, »Orphée«,
»Aimée«.

Jean marie pascal

K kKOzmMetika




Na primer Lotus 1-2-3,
Framework, WordStar,
Symphony, Open Access, Enable,
PFS-Series, Multiplan, dBase |II,
Flight Simulator itd. itd.

RAM 256 K ali 512 K
gibki disk 2 X 360 K 5,25 inca

ali
1 X360 K in 20 MB trdi dis ¢+

BOCBE (16-bitni) in

8087 koprocesor za

8-bitno podatkovno vodilo

Cena: DM 4935.- “
* doplacilo

Prenosni mikroracunalniki: HX-20, PX-4, PX-8

Osebni mikroracunalniki: QX-10, QX-16, EPSON PC

Tiskalniki A4: LX-80, LX-90, RX-80, RX-80 F/T+, FX-85

Tiskalniki A4/A3: RX-100+, FX-105, LQ-800, LQ-1500, SQ-2000
Prenosni tiskalniki: P-40, P-80, P-80X

Marieti¢ni tiskalniki: DX-100

iin Eoxy ileza i

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovka 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639
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