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RAZISKAVE,
RAZVO] IN APLIKACIJE
RACUNALNISKE GRAFIKE |

V Odseku za ra¢unalniétvo Inituta
Jotef Stefan raziskujemo, razvijamo,
implementiramo in prototipno
izdelujemo aparatumo in programsko
opremo za uporabo ra

grafike. Na sedanji stopnji razvo]a
lahko konénim uporabnikom in
proizvajalcem racunalniske opreme
ponudimo paket, ki obsega naslednjo
aparaturmo in programsko opremo:

aparaturna oprema

— grafiéni procesor GRAF-100 kot
datek za videoterminale DEC VT 100

2 logljivostjo 650 krat 240 tock, Tonad Farde @ (1)

Sestnajstimi odtenki ¢rmo-bele palete M= v v

ter z lokalno interpretacijo graficnih ukazov

- grafiéni dodatek LAGRAF-120 za risanje

na matriénem pisalniku DEC LA-120

~ grafiéni vmesnik za risanje na

matriénem pisalniku FACIT 4540

~ v sodelovanju z Gorenjem razvijamo

grafiéni procesor za video-terminale

ki jih proizvajajo v Gorenju

programska oprema
- standaxdm grafiéni paket GKS (Grapmcal Kernel System — mednarodni

andardizirani grafiéni jezik - ISO), ki smo ga implementirali za
raéunahuke tipa DEC VAX-11 pod operacusk)m sistemom VMS. Paket
zaradi svoje strukture omogoéa preprosto prilagajanje programske
opreme na poljubno grafiéro eroto

jizn tipa
DEC PDP-11 in LSL-11 ter podobnih domacm xacunalmkm 2 operacijskimi
sistemi RSX-11 in RT-11

DE univerza e. kardelja
T ) institut ”jozef stefan” ljubljana, jugoslavij
( BN ] Odsek za racunalnlstvo in |nformanko

® #1111 Liubla




december 1985 st. 12 (letnik 1) cena 250 din
Risba na naslovni strani: Zlatko Dréar

asa drzava se ni pi Eureka,

N nacrtu, s katerim naj bi stara celina pospeseno razvijala nove
ijein po tej potl P sedanje

tezave (in, kajpada, i ZDA in

Podatek, da poleg Jugoslavije Eureka ostaja samo Se brez Cipra,

Malte, Vatikana, Andore in Albanije (¢lanice varsavske zveze se tako in

tako Ze od nekdaj ne vkljucujejo v podobne evropske in svetovne

programe), pove vec kot $e tako dolga in argumentirana kritika taksne

odloélrve Po svoje taksno obotavijanje (Se je namrec ¢as, da

v okviru p. Eureka) niti ni presenetijivo,
saj prav dogajanja na podmcju /n!ormatrke kazejo, kako nerazumljivo
in za sveta.

Francozi, ki so med pobudniki programa Eureka so si izmislili izraz
»elektropola«; v mislih imajo nove centre moci in napredka, ki bodo v
bliznji prihodnosti zamenjale dosedanja svetovna srediséa. Ta so bila
ot/pl/(vzeml/ep/sm pojem, madtem ko bo »elektropola« nekaksen
vozel . poceni proi.
ucinkovitega poslovanja. Delo kot vir dobrin je bilo doslej zgosr:ena v
velemestih, zlasti metropolah, od katerih so mnoge ze prerasle v
umegalopole« nas/ednja razvo/na stopn/a pa bo po zaslugi
nasploh

P , za
katero ne bo nu/no, da bo s!e/a milijone preblvalcev in razsezne
i obratov, zgradb,

his, ih zavodov, zZilin drugm sedanjih

pol. Nova sredisca povsem tam, k/er znajo
delo i 3y inses
mrezami povezati z bliznjim in daljnim okoljem ... Vsega tega, kot
kaze primer programa Eureka, se pri nas no¢emo zavedati. Urednistvo
Mojega mikra zato pripravija z beograjskimi kolegi nekaj javnih
okroglih miz, na katerih na/ bi razmis| /all o tovrstnih dilemah ln
postavili sebi in odg: ja (tudi in
Ker pa smo za svojo pnhodnasr odgovoml vsi, vabimo bralce na/ nam
pisejo in predlagajo za razpravo na teh okroglih mizah svoja
vprasanja, pripombe, pomisleke, zamisli. Ukrepati moramo hitro in
odlo¢no, kajti — kot je zapisal neki komentator v dnevnem tisku —
Eureke ne bo brez nas, temvec¢ bomo mi brez nje. To pa bi pomenilo se
vecje janje in $e hujse teZave.
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nalniskih iger in ne posiljate glasovnic

2a naso lestvico, ste morda opazili, da
se Psionova verzija mikroraéunalniskega te-
nisa ze dolgo dolgo Casa brez resnejse kon-
kurence drzi na vrhu Prvih 10 Mojega mikra.
Obisk v Londonu smo zato izkoristili Se za
skok k firmi PSION.

Psion House, tak je naslov poslopja, kjer
domuiejo, stoji v eni tistih tipicnih viktorijan-
skih ulic, na obeh straneh pozidanih z eno-
nadstropnimi vrstnimi hisami. Londonski
mestni svet budno pazi na vse adaptacije in
nove gradnje na Sirsem obmocju mesta, in
Cetudi je podobnih ulic Se na stotine, o vsi
posegi v arhitekturo strogo omejeni. Predv-
sem so prepovedane kakrsnekoli spremembe
fasade in zato je Psionov glavni stan le tezko

Tum &e niste ravno zagret igralec racu-

PSIO

od Lacnega Horacija
do paketa Xchange

Iogiti od drugih his. Znotraj pa so se arhitekti
lahko razziveli v steklu in kovini. Se posebej
so pazili, da ima vsak prostor futuristicno
zasnovanega objekta ¢imve¢ dnevne svet-
fobe.

Sprejel nas je dr. Irwing Joffe, eden od
direktorjev firme. Pogovor je najprej nanesel
na ime. Psion ni kakéna posebna grska érka
ali oznaka, pa¢ pa kratica za Potters Scienti-
fic Investments. Simboli nad napisom niso
skrivnostne pismenke, kot bi morda pricako-
vali, ampak transformacije samih érk, zasu-
kane za 90 stopinj. Ce pogledate npr. znak
nad &rko P, opazite, da ga sestavljata vertika-
la in trebuséek. Preprost in ucinkovit logo, ki
da takoj vedeti, da nimamo opravka s $e eno
softversko hiso.

Psion torej dolguje svoje ime ustanovitelju.
prof. dr. Davidu Potterju. Do leta 1980 je bil

raziskovalec in profesor na Imperial Colle-
geu, potem pa je ustanovil podietje, ki naj bi
in

ljudje, ki so zaceli iskati izdelke na trgu in
svojimi izkusnjami svetovali, da so program
d

se ukvarjalo z
opremo. Znanstvena, skorajda akademska
podoba spremlja Psion ze od samih zacet-
kov, tako v najprisrcnejsih igrah kot v zaple-
poslovnih programih,

Mikroboom

Ustanovitev se je ¢asovno ujela s hitrim

razpolago prav nobene programske opreme,
razen seveda nekaj amaterskih programov.
Psion so v tistem Casu sestavljali dva, trije
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osegli nivo, etudi v teh cene
nih raéunalnikin. Od takrat je promet firm
rastel vsako leto, razen lani, ko so se ustel
pri prodaji programov za QL. Za letos planira
o 5,4 milijona funtov dohodka.
Mozganski trust

Pomembnejsa rast Psiona se je z acela 2
nastankom spectruma: Hungry Horace. de
mokaseta, VU-File, VU-Calc, Vu-3D. Chequ
ered Flag, Match Point.... Ceprav tudi to ni
posebno resen, znanstven softver, so vednc

torju letala ali igri tenisa racunainik resuje
diferencialne enacbe, ki opisujejo let zogice
ali letala. To je omogocala tudi politika do
novih kadrov. Psion zdaj zaposiuje 60 Ijudi,
od tega se jih 35 neposredno ukvarja z razvo-
jem programske in strojne opreme. Samo
dva od teh nimata diplome tehnicnih ved ene
od boljsih britanskih univerz (first class de-
aree), kar petnaist pa iih ima doktorat znano-
sti. Vse delajo znotraj hise, tudi dizajn
In grafiéno podobo izdelkov.

Prodaja je pokazala, da je ta usmeritey
pravilna. Flight Simulator je menda najbolje
prodajani program v Velii Britaniji. prodal
50 ga veé kot 1,3 milijona izvodov. Tudi v
drugih programih se je bilo treba stvari lotiti 2
glavo. Program Scrabble ima vdelan siovar,
ki bi v nekomprimirani obliki zasedel nekaj-
krat veé prostora, kot ga dopusca spectru-
mov pomnilnik

Program VU-3D omenjajo kot ekskurzijo v
CAD, seveda 2golj za $alo, vendar je dovolj
dober, da ga mnogi Cisto resno uporabijajo.
Skoda, da ga niso prenesii v QL. mac ali ST
ki imajo vecjo locljivost. Pravijo. da imajo
dela ogromno, zal ve¢ Kot ljudi. in da se
morajo zato zelo previdno odiogati

Svetowvni prvak

Tako kot mnogi drugi je Psion od samega
zacetka raziskoval na podrocju racunainiske-




ga saha. Verzija za spectrum je bila na trgu
dale¢ pred vsemi drugimi, z izboljsano logiko
in v vecjem racunainiku (macintosh) pa je ta
program zmagal na svetovnem mikroracu-
nalniskem prvenstvu. Za kupce so pripravili
izvrstnega nasprotnika skupaj_z zelo lepim
tridimenzionalnim _dizajnom. Ta novost je
spet postala vzor drugim proizvajalcem pro-
gramske opreme.

»Ze pred dvema letoma smo zaslutili,« pri-
poveduje dr. Joffe, »da konjunktura mikrora-
Cunalnikov ne more ve&no trajati in da se
moramo Kot rastoce podjetje z velikimi raz-
vojnimi potenciali preusmeriti na resnejsi trg
Ker smo imeli veliko izkusenj s softverom, se
nam je zdelo, da lahko ideje, ki se porajajo ob
pisanju_programov, koristno uporabijo tudi
pri nacrtovanju posebne strojne opreme. Za-
radi teh dveh momentov sta iz8la serija po-
slovnih programov XCHANGE in napravica —
organizer.« Ta hip torej delujejo na treh po-
drogjih: hiéni racunalniki, posiovni programi
in organizer.

Kot se pri Psionu radi pohvalijo, gre velika
zasluga za uspesen in hiter razvoj razmero-
ma zelo zapletene programske opreme oro-
dju, ki ga uporabljajo pri delu. Razvoj simula-
torja letenja, igre scrabble ali tenisa je pa
bistveno zahtevnejsi od 101. razliice Jet Set
Willyja. Programov nikoli ne pisejo s strojem,
v katerem naj bi tekli, ampak si pomagajo z
miniracunalnikom VAX (na sliki). Tako se nji-
hovim programerjem ni treba bati utesnjeno-
sti in omejitev, ki jih tak racunalnik postavija.
Kdor je ze poskusal s spectrumom napisati
program, katerega izvorna koda ne gre naen-
krat na mikrotracno enoto, ve, o cem go-
vorim. %

VAX

VAX 11/750 tudi omogocil, da so razvili kup
programskih orodij, ki olajsajo delo, hkrati pa
zagotavlja dobro koordinirano, simultano de-
o ve¢ ljudi pri istem projektu. Orodij za raz-
Voj softvera dejansko ni bilo, skoraj Vse S0 si
morali pripraviti sami. Vegino programov pi-
3ejo v jeziku C, razvili pa 5o vrsto navzkriznih
prevajalnikov in zbirnikov, programov za op-
timizacijo kode, orodja za komprimiranje po-

kov

Dr. Joffe je poudaril, da na njihovem po-
drocju samo e dva ali trije proizvajalci na
svetu delajo s tako dobrimi stroji in orodji
Programi, kot sta Flight Simulator ali Match
Point, so tudi napisani v jeziku zelo blizu
asemblerskega nivoja
Prenosljivost

Ker Psion pise za ve¢ racunalnikov hkrati,
je zanimivo, kaj menijo o prenosljivosti pro-
gramov, &e so pisani v C-ju ali drugi jezikin,
in kako zdruzljivost racunalnikov vpliva na

prenosljivost programske opreme. Iz pogo-
vora z nekaterimi programerji smo_zvedeli
e imas v rokah izvorno kodo v visjem pro-
gramskem jeziku, ni posebnih tezav, so pa
lahko zapleti vseeno vedji, kot bi ocenili na
pamet. Priredba v vsakem primeru vzame
precej casa. Poleg tega se politika hie ne
ujema s preprostimi selitvami_programov,
npr. iz spectruma v QL ali iz slednjega v atari.
Preneseni programi ne bi pomenili nove kva-
litetne ravni na podrocju programske opreme
niti ne bi do kraja izkoristili stroja.
Zanimiv_je dnos softverasev do
zdruzljivosti med raéunalniki. Ce ni zares po-
membnih zboljSav, se ne kaze za vsako ceno
Sminkati s posebnostmi. Zanimivo je, da de-
Iluje serija XCHANGE tako z 68000 v QL kot z
088 v IBM PC, pravkar pa jo selijo na con-
current CP/M 2 Z 80. Ali bodo XCHANGE
renesli tudi v atari ST, se Se niso odloGili
koda, Ce se ne bodo. Lastniki atarijev ze
sedaj pogresano marsikatero domislico, ki je
XCHANGE vdelana, v programe za ST pa ne.
Vse pomembnejéi del Psionovega finané-
nega kola¢a pomeni organizer. Se najlaze ga
opisemo kot krizanca med kalkulatorjem
(oblika) in datoteko (vsebina). V organizator
pa je vdelanih Se nekaj tehnoloskih zboljsav.
Po srcu je to mikroracunalnik s procesorjem
6301 in napajanjem iz baterij. Premore Z K
RAM in see v bistvu po nicemer ne razlikuje
od vegjih racunalnikov. Ima procesor ROM,
RAM, disketne pogone (Iogiéno gledano). Di-
ski 50 pravzaprav posebni pomnilniki,
ni s podobno tehnologijo kot epromi
DATA PACK je petkrat cenejsi od podobnega
staticnega pomnilnika, ki bi ga vzdrzevala
baterija. »Nasi pomnilniki za shranjevanje in-
formacije ne potrebujejo prav nobene energi-
je in ne pozabljajo,« pravi reklama.

Mali organizator za velike
firme

Organizer je zasnovan kot majhna in zelo
prenosljiva naprava za vnos, pomnjenje in
preprostejo obdelavo podatkov. Nedavno je
Psion sklenil pogodbo z verigo veleblagovnic
Mark & Spencer. Vsako jutro bodo v glavni
pisari razmnozili module najnovejsimi cena-
mi, prodajalke pa bodo lahko kupcem vsak
trenutek posredovale natanéno informacijo o
morebitnih pocenitvah. Viogo organizerja v
industriji in trgovini vidijo povsod tam, kjer
predmeta ni mogoce vedno pripeljati do veé-
jega, nepremicnega stroja. Organizer obstaja
tudi z znanstvenimi in poslovnimi program-
skimi paketi, vendar avtor tega ¢lanka ni opa-
zil bistvene prednosti teh, pred zmogliivimi
kalkulatorji, e seveda drugih funkcij organi-
zatorja ne potrebujemo

rugo veliko podrocje uporabe je kontrola
kreditnih kartic. Ukradene ali izgubljene Kar-
tice ni enostavno najti na seznamih, ki jih
sporocajo banka. Odcitati kodo z organizer-

jem je enostavnejse, banka pa mora samo
pravocasno priskrbeti sveze pakete po-

Seveda boste ugovarjali, da je poslovanje
Iahko Se veliko enostavnejse z uvedbo celovi-
tega informacijskega sistema po vsej velebla-
govnici ali skiadisu. Vendar je taka poteza
bistveno drazja. Dr. Joffe je poudaril, da so
organizerji vmesni ¢len med rocnim in raéu-
nainiskim poslovanjem. Kot za pravi racunal-
nik je za organizer cel kup vmesnikov, npr. za
tiskalnik, modem, druge racunalnike .. tako
da malcek vendarle i tako zelo prepusceen
sam sebi.

V. najvisiem nadstropju nove Psionove
2gradbe, kjer je najve¢ sonca in svetiobe

nastajajo novi projekti. Na vsaki mizi vidite
dobro znani Digitalov terminal, priklju¢en na
VAX, pa vsaj Se en hisni ali osebni racunalnik
od spectruma in C-64 do QL in I

Police 50 natrpane z literaturo, priroéniki in
nekaterimi konkurennimi izgelki. Zanimivo
je, da je skoraj v istem prostoru tudi Elovek.
odgovoren za nasvete kupcem, ki se jim je pri
uporabi njihovih programov zataknilo. Avior
programa tako ni nikoli posebno dale¢

Pa ambicije?

David Potter je v nekem intervjuju dejal, da
vidi Psion v viogi evropskega Digitala ali Mi-
crosofta. In glede na to, da se v Ameriki nince
ne zmeni za mnoge jezikovne posebnosti
evropskih jezikov, posebnih naborov znakov
in drugacnih sekvenc sortiranja, bi tako pro-
gramsko hise Se kako potreovali. Prve kora-
ke s0 ze naredili. Ob odlicni materiaini in
Eloveski bazi imajo velike moznosti za uspeh
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seriji zapisov o osebnih ra-
Eunalnikih smo ze spoznali
osnovne lastnosti, ki druzi-

g
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zastoja pri prodail racunainika

. j Po svetu vse ve¢ tovarn, ki
|zda\u1eyo ali predelujejo racunal
nike, zdruZjive s PC. V nasi revi
smo e spoznali Commodorjevo
in Olivettievo verzio tega racu-

Tokrat si bomo ogledali jugo-
slovansko-tajvansko prijateljstvo,
ki se nekje na Daljnem vzhodu
navezuje tudi z Japonsko in Ame-
riko. Kaksna kolobocija. Naj po-
jasnimo lepo od sredine. Tajvan-
ski proizvajalec se ponasa s po-

datkom, d racunalnik naérto-
van v Ameriki in izdelan na Japon-
skem, na Tajvanu pa so mu dodali
samo’ konkurenéno ceno. In Ju-
oslavia? Pri nas se vso skupaj
prikaze kot eling super
nalnik sestavijajo v Sicroni in-
Zenjering iz Zemuna, ki osnovni
konfiguraciji dodajajo trdi disk
kapacitete 10 M zlogov in seveda
ustrezen krmilni

Tajvanska kvaliteta
Marsikdo od vas je e odkimal z
glavo, ko je prebral, da izvira ra-
Cunalnik z Daljnega vzhoda. Tam-
kajsnji izdelki veljajo namre¢ za
cenene, nezanesljive in nekvali-
tetne. Vsem podjetnim in poste-
nim Tajvancem in Korejcer
smo dolzni v bran navesti izkus-

Ker jih v tstih kesin ne sorelciolo
prevsc si je tu

Tabunainik. Za 980 amerigiin
aolarjev 012 rgovine prinesel k.
pijo PC z dvema disketama, 640 K
pomnilnika, plo$¢o z uro in kole-
darjem, grafiéno ploséo, o, grafiéno
tablico KoalaPad, Pan: v ti-
skalnik in zelen monitor. Morda
mu ne gre verjeti edino tega, da je
vse skupaj prinesel. Cene pa smo
navedii samo kot skrajnost in ni-
kakor ne za morebitno primer-
javo.

Tudi izkusnje, ki smo si jih sar
pridobili ob radunainiku eling su-
r XT, niso slabe. Vi
«dni smo ga intenzivno maltretirali
in Se danes, ko avtor tega zapisa
pritiska na njegove tipke, racunal-
k del

Prvi vtisi

Kadar vam pride v roke kaksna
nova igraéa, najprej vse skupaj
odeakiramo i se nasiajamo ob
vonju sveZe plastike in oblikal
<0 dojemiive samo racunainiar.
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ELING PC XT

jem. Prvi viis ob eling super XT je
prav osupljiv. Na vsaki strani ohis-
Ja je srebrn gumb. »Le zakaj?« s
sprasuje opica pred problemom
(glej naslovnico). Ko se opica ma-
o bol pribliza problemu, kaj hitro

ugotovi, da ob pritisku na oba
gumba lahko dvigne pokrov racu-
nalnika. Natanko tako, kot e bi
odpirali motor avtomobila. Morda
se tistim, ki $e niso imeli opravka
2 racunalnikom zdruzljivim s PC,

Tipkovnica: 54 npk snl 1BM
Plnllolnl

Razéiritve:
omell:kl uln
mska

c.nm pnhllino 3,000.000 din

[t 3 -
Tehnicéni podatki

Centraino procesna enota: intel 8088

Opclh za I‘l(llhmlﬂénl procesor: intel 8087

RA 256
Mozna razsiritev na glavni plosi: 640 K
Zunaniji pomnilnik: 2 disketi po 360 K, format IBM, in trdi disk 10

onektorjev za ploste PC

programi za PCin
ektronika mlen]enng, iaradortovh trg 11, 11080

3452

i

GmbH Lemmu -Lipnica, Grazergasse 35, Austria, Tel. 9943- J

temark Elektronik

2di vse skupaj smesno. Kdor je ze
kdaj odvijal vijake, da bi dodal
grafiéno Kartico in pozneje uro,
pa morda Kartico za tiskaini ali
trdi disk, se gotovo ne bo smejal

Naslednji korak je obicajno pre-
gled prirocnika. Tukaj si je eling
super XT prisiuzil plus in minus
Plus je dobil, ker 50 v priroéniky
razlozili uporabo racunainika PC
za novince, zraven pa je natancen
opis strojne opreme s priroéni-
kom za servisiranje. Minus smo
mu dali zato, ker je prilozena di-
sketa z operacijskim sistemom
MS-DOS 2.10 brez kakrsnegakoli
priroénika ali vsaj seznama uka-
2ov za operacijski sistem

Tipkovnica, ohisje
in monitor

Racunalnik ima prav tako tip-
kovnico, kot njegov brat IBM PC
(sicer pa je identicnosti tudi drug-
je dovolj). Deset funkcijskih tipk,
58 tipk srednjega dela in 16 tipk
dela je vdelanih v

masivoo in tezko ohisje, ki ga lah-
ko postavimo v tri razliéne nakio-
ne. Kakovost tipk je v primerjavi z
izvirno tipkovnico IBM slaba, ko-
sa pa se lahko s Commodorjevim
PC-10.

Ce od tipkovnice sledimo spi-
ralnemu kablu, se zaletimo v zad-
njo stran racunainika. Tam so
prikljucki za monitor, paralelni in
serijski tiskalnik, zunanjo disketo,
tipkovnico in napajanje monitor-
ja: Na nasprotni strani kovinskega
ohisja vidimo dve disketni enoti in
trdi disk. Stikalo za vkiop je na
desni strani racunalnika

Zeleni monitor je 12-in¢ni. Na

vztrajnosti zaslona ne_utrujajo.
Toda kadar hitro spustimo navz-
gor po zaslonu ve¢ vrstic teksta,
Je sekundo ali dve skoraj nemo-
goce prebrati, kaj pise. Posobno
je pri simulaciji letenja: ta zahteva
za znosno siiko minimalni curek
elektronov, ki se od zadaj zaleta-
vajo v zaslon. Monitor se napaja z
220 volti. Prikijutiti pa ga je mo-
goce na racunalnik, tako da nam
sistem brez tiskalnika zasede sa-
mo eno vtiénico. Vkiapljanje in iz-




Klapljanje sta na enem samem sti-
kalu. Tudi te prednosti se zaveda-
jo samo tisti, ki imajo pod nogami
csele Sope elektriénih kablov.

Programska
zdruzljivost

Eling super XT je po proizvajal-
cevih  zagotovilih  popolnoma
kompatibilen z racunalnikom IBM
PC. Preskusili smo nekoliko raz-
Sirjeni standardni paket progra-
mov, ki nam ga za testiranja po-
sreduje avstrijska firma Stemark
iz_Lipnice. WordStar, WordStar
2000, Multiplan, Supercalc 3,
dBase 2, dBase 3, Turbo Pascal,
Lotus 1-2-3, Symphony, Microsoft
C in Prokey so delali brez omeji-
tev. Z dodatkom grafiéne plosce
Herkules smo izkoriséali tudi gra-
ficne moznosti nastetih progra-
mov skupaj s Flight Simulatorjem
in programom Autoca

Vse programe smo testirali 2 di-
sketami, delovali pa so tudi ob
nalaganju s trdega diska. Poma-
gali smo si s programom Nokey.
Zataknilo se je samo pri zadnji
verziji dBase 3, ki ji tudi v tujini
pirati §e niso kos. Morda jo lahko
premaga nova verzija Nortonovih
Usluznezev? Preverite v Amerikil

Strojna oprema
Omenili smo Ze, da je v racunal-
nik poleg dveh msksmm enot
vdelan trdi disk z 10 ko
quraciji s trdim Siskom 5 pod po-
krovom pet plostic tiskanega vez-

je polozena vodoravno. Poleg nje
50'na desni strani napajainik, obe

disketi in trdi disk. Na glavni plos-
¢i je prostora za osem dodatnih
plose, ki se pravokotno montirajo
na prikljuéne konektorje.

Na ploséi opazimo Se: mikro-
procesor 8088, ki je programsko
zdruzljiv z 8086 in deluje s frek-

venco 4,77 MHz, pomnilnisko
banko s 128 K brainega in 256 K

raino-pisainega _pomnilnika,
prostor za matematichi Koproce:
sor, osem mikrostikal. Stikalca
sporocajo sistemski_programski
opremi, kakine naprave so prik-
jugene na plosto in koliko je
pomnilnika.

mikroprocesorja

pociprala tul 8rikanalnl o0 biml
irect cess) in

uue 16-bitn casovnik. Trie kana-

i DMA 50 na voljo vhodno-izhod-
nim enotam in pomnilniku za hi-
ter prenos podatkov, ne da bi pre-
tirano nadlegovali ~ mikroproce-
sor. Cetrti kanal je programiran za
osvezevanje dinamicnega sistem-
skega pomnilnika. Trije prgrama-
bilni casovniki/stevei si razdelijo
delo takole: kanal O rabi za casov-
no bazo interne ure in koledarja,
kanal 1 skrbi za zahtevo po osve-
zevalnem ciklu za kanal DMA, ka-
nal 2 pa podpira tonski generator
2a vdelani zvocnik.

V glavno ploséo so viaknili Stiri

losce: video plosca, komunika-
ciisks ploita (seriska wata), ke
milnik z diske in krmilnik
Za trdi disk. Resda Jo ob. Sirih
ploscah ze kar precejsnja gneca,
vendar ni razloga, da ne bi zapol-
nili Se drugih stirih

najrazlicnejsin grafiénih vmesni-
ov, modemov, pomnilniskih raz-
siritev, vmesnikov za misko in
igralno palico ali pa celo ponujajo
prikljucitev nekaj terminalov na
vas racunalnik

nam samo se tolazba,
saj kljub singapurskim izkusnjam
predstavijeni racunalnik ne bo
pridel na nase mize za prgisce di-
narjev. Dinar je pac taksna sirota,
da s prgiséem ne mores niti v sa-
mopostrezbo, kaj Sele v nakup ra-
Eunalnika. Pa tudi njegova pozici-
ja na lestvici svetovnih valut ni
taksna, da bi si jugoslovanski pro-
izvajalci in sestavijalci, ki pri svo-
jem delu potrebujejo devize, lah-
ko privosili obelodaniti ceno za
recimo pol leta.

Vse te nadloge so zadele tudi
eling super XT. Cena racunalnika
je izrazena v dinarjih, kar je zelo
ugodno za delovne organizacie.
Ugodna je tudi cena, saj je nizja
od podobnih sistemov, ki jih je
mogote z malo sreée kupiti pri
nas za dinarje. Doloénejée pa o
ceni zal ne moremo pisati, saj in-
dustrija kupuje dolar zdaj po 60,
zdaj po 110-0dstotnem pribitku
0d_ Elektronike inzenjering smo
2vedeli samo cenovni razred, ki je
2a konfiguracijo s trdim diskom
priblizno 300 starih milijonov.

Za zasebnike, ki si lanko kupijo
kaj takega v konsignaciji, rumena
kopija modrega racunalnika naj-
brz ne bo mocan magnet. Zanimi-
va pa bo za delovne organizacije,
ki se zelijo opremiti s solidnim
orodjem za ve¢jo produktivnost in

Dodatkov za racunalnike PC v
svetu ne manjka. Privostite si lah-
ko plosce, ki opravijajo funkcije

lazje
tezav.
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STROJNA OPREMA

CIRIL KRASEVEC

otrebujete monitor? Imate racunalnik
in gledate sliko iz svojega racunalnika
na hisnem televizorju I
gentificiral z zgornjima vprasanjema. Odkar
imate v higi racunainik, se stalno prerekate za
vsako nadaljevanje Dinastije ali Pesem ptic
trnovk. Ce pa se 2z radunalnikom ukvarjate
resneje, ste ob televizorju gotovo ze dobili
kvalifikacije za drugi par oci. Kako delujejo
monitorji in kako se lotiti nakupa, smo v nasi
reviji ze pisali. Navedli smo tudi nekaj karak-
teristik monitorjev, ki jih dobite v trgovinah
takoj za nasimi mejami. Marsikdo bi si ze
kupil monitor, vendar se i in ni odlo¢il za pot
v ltalijo, Avstrijo ali celo Neméijo. Prvi vzrok
za taksne pomisleke so najverjetneje zgublje-
ni Eas, cena bencina in ne nazadnje pripetlja-
i b vrnitvi v naso drzavo.
mo-beli oziroma zeleno-Erni monitorji so
v tujini dovolj poceni, da,jih lahko uvozimo
ob prvem prehodu meje. Ce pa hocete kupiti
barvno izhodno stopnjo racunainika, boste
najprej tréili ob carinike, ki pa¢ vedo, da je
bistvena razlika v ceni érno-belega in barvne-
2 monitorja. Sicer pa se je kot tolikokrat
doslej nas Clovek znasel tudi v tej situaciji
Eni so kupovali manjse televizorje z video
vhodom v konsignacilah, drugi so ostali pri
¢rno-beli sliki, tretji pa so se odpravili po
Krpanovi poti.

Barvni monitorji tudi pri
nas

Konéno se je tudi pri nas nekaj premaknilo.
Tokrat celo tako dobro, da se splaca zapraviti
nekaj dragocenega papirja za ta dogodek
Gotovo ste pomislili na domatega proizvajal-
ca, ki izdeluje monitorje po tajvanski ceni.
Skoda, da se to ni zgodilo. Spet bomo morali
domaéim ~ racunainiskim  dusebriznikom
navkljub hvaliti tujo pamet.

Emonino zastopstvo Hitachija in Nordmen-
deja poznajo tudi zvesti bralci nasih reklam-
nih strani. Cene v primerjavi z Zahodom niso
previsoke, Emona pa je razsirjena po Jugo-
slaviji, tako da za nakup ni treba potovati v
Ljubljano. Tokrat je skupina podjetnih trgov-
cev oplemenitila nase trzisce z novim progra-
mom, ki se odlikuje predvsem po zelo atrak-
tivnih cenah. Emona Commerce je odprla
2astopstvo za japonsko firmo Orion, ki poleg
video aparatur, hi-fija in televizorjev izdeluje
barvne monitorje.

V zastopniskem programu so za zagetek
trije izdelki, ki bi utegnili zanimati tudi bralce
racunainiskih casopisov. Vsi trije so barvni
zasloni in ustrezajo zahtevam najskromnej-
sega do zmerno zahtevnega kupca.

Orion CTV-1026

Takoj na zaCetku nié posebnega: televizor
2 diagonalo 22 cm, moznostjo prednastavitve
12 programov in vhodom za video signal.
Ustrezen je za vse tiste, ki bi Kljub ljubezni do
ra¢unalnika oziroma streljanja napadaicev iz
vesolja zeleli obdrzati Se nekaj Carov vse

skemu opismenjevanju druzinskih ¢lanov.

Ce se omejimo samo na raéunalnisko upo-
rabo, je treba pohvaliti konektor, ki je stan-
darden (cinch), in prekiopnik na prednji stra-
ni za prekiop med TV in video vhodom. Za
Marsikoga je zelo pomemben podatek o ob-

8 Moj mikro

ORION,

monitorji tudi
Za nas zep

Cutljivosti videa vhoda. Tega v skromni
spremni dokumentaciji ni. Lahko bi se doko-
pali do njega z meritvami, vendar mislimo, da
Je za kupca dovolj tale podatek: televizor
normaino deluje z vsemi popularnimi racu-
nalniki, vkljuéno s spectrumom, ce mu nare-
dimo video izhod direktno iz vhoda v RF
modulator (beri majski Moj mikro).
Kvaliteta slike je zelo dobra. Primerja se
lahko z vsemi boljsimi televizorji. Kijub raz-
meroma nizki ceni (702 DM in ca 50.000 din)
in kvaliteti pa opozarjamo, da je zaslon pre-
majhen za resneje delo z racunalnikom (se-
stavljanje, urejanje tekstov, datotek).

Orion CCM-14

Od resitve s televizorjem se pocasi selimo k
pravim monitorjem. CCM-14 je monitor nizke
logljivosti. Njegove osnovne znacilnosti so
RGB in kompozitni video vhod, visja svetiob-
na vztrajnost zaslona in 90-stopinjska katod-
na cev.

Kaj nam pravzaprav pomenijo ti podatki?
Ce ste pozorno prebrali ¢lanek o monitorjih v
avgustovski Stevilki, potem veste, da se kvali-
teta z vsako pretvorbo slikovnega signala
slabsa. Gledano po stopnjah, je najslabsa, ce
priklju¢imo racunalnik na TV vhod. Slikovni

vsaki pretvorbi pa smo lovili Sume in motnje
in izgubljali kvaliteto. Najbolje bi bilo presko-
€iti nepotrebno in kar neposredno povezati
RGB izhod racunalnika z RGB vhodom moni-
torja. Ker pa vsi ra¢unalniki nimajo dostopa
do RGB signala, nekateri niti do videa ne
(spectrum) je dobro imeti na monitorju tudi
kompozitni video vhod

Vigja svetiobna vztrajnost zaslona nam za-
gotavija, da slika ne migota in dodatno ne
utruja oi. Ta podatek je pri monitorjin, ki jin
namenjate resnejsemu delu, Se kako pomem-
ben. Iz élanka o delovanju monitorjev pa ste
se lahko tudi naugili. da televizijska oziroma
monitorjeva katodna cev zaradi geometrije
popaci sliko na robovih, slika ni ostra. Te
napake odpravijajo proizvajaici z raznimi pri-
jemi. Osnovni in tudi najbolj uéinkovit je, da
se_izhodisée curka elektronov premakne
&imdlje od zaslona. Tako zagotovimo manjsi
odklonski kot curka in seveda manj$o napa-
ko na robovih zaslona. Podatek, ki nam govo-
1i 0 tej lastnosti, je kot Katodne cevi. Kot je
odvisen tudi od velikosti zaslona, zato naj vas
ne zapelje, da ima majhen televizor man)s;
k

ot

Orion CCM-14 ima na zadnji strani vhoda

za RGB (DIN) in kompozitni signal (cinch)

vhod za zvok (cinch), prekiopnik za izbiro
hoda ' in

signal se najprej v pretvori iz
RGB signala v kompozitnega in Sele nato v
televizijski signal visoke frekvence, v televi-
z0rju pa spet iz visokofrekvencnega signala
prek kompozitnega video signala v RGB. Ce
vzamemo za izhodisce RGB in sestejemo, je
jasno, da smo signal pretvarjali stirikrat. Pri

2
nastavitev horizontalne in vertikaine sinhro-
nizacije. Na desni strani ob zvoéniku so po-
tenciometri za jakost zvoka, osvetlitev, kon-
trast in intenzivnost barv.

lonitor je nadvse primeren za hisne racu-
nalnike z nizko loéljivostjo (spectrum, com-




modore in podobni). Preizkusili smo ga z
vsemi popularnejsimi racunainiki. Slikaje bi-
la odliéna tudi pri spectrumu z Ze opisanim
video izhodom. Cena je 608 DM in priblizno
40.000 din, kar v primerjavi z drugimi moni-

tole obvestilo: med mnozico proizvajalcev tu-
di Commodore vdeluje v svoja ohisja ravno ta
model monitorja.

Orion CCM-1280

Univerzalni monitorji so zelja vseh tistih, ki
imajo v hisi veé racunalnikov, ali pa takin, ki
kupujejo monitor za dolgo ¢asa. Univerzaini
monitor dovoljuje prikljucitev vseh mogogih
aparatur z najrazlicnejimi izhodnimi signali.

Barvni monitor orion CCM-1280 ponuja za
ceno 770 DM in priblizno 50.000 din najvec
od vseh, kar jih zasledite v manchenskih tr-

vsemi je deloval izvrstno. Pri Sinclairovem

strani. Z manjsim posegom, kjer smo uporab-
ljali samo dva izvija¢a, smo uredili tudi ta

problem
Slika na zaslonu je izredno dobra. S tega
monitorja smo_posneli tudi serijo fotografij
ke, ki jo boste imeli Se prili-

b nastavitvi
sirine slike nismo spravili vsega na zaslon. V
monitorskem nacinu delovanja je slika iz QL
Se vedno presiroka za dva znaka na vsaki

ko obéudovati. Uporabniku so poleg osnov-
nih na volio prav prijazne kontrole. Pa poglej-
mo, kaj je pri roki na spredniji plosci. Poleg

omzon com-138e

qumba za vklop S0 tu potenciometri za nasta-
vitev jakosti zvoka, osvetlitve, kontrasta, in-
tenzivnosti barve in hirozontaine pozicije sli-
ke. Z zadnjo kontrolo ahko premikamo sliko
levo in desno na obmogju_priblizno dveh
centimetrov. Ce odpremo pokrov poleg po-
tenciometrov, lahko odkiopimo modri in rde-
i signal, tako da pridemo do zelenega moni-
torja in vseh mogo¢iih nastavitev sinhroniza-
cile, pozicije in raztega slike.

Zadnja stran monitorja je prava pasa za
oti. Od leve se nizajo prikljuéki cinch za
luminanéni_ kompozitni vhod,
barvni signal s kromatsko komponento, pre-
klopnik za video vhode, preklopnik za izoiro
delovanja video ali RGB vhodov, RGB prikiju-
&ek in stikalo za razsiritev Iocljivosti zaslona.
Kombinacij z nastavitvami_preklopnikov je
precej. V spremni dokumentaciji pa si lahko
pogledate, kako je treba povezati posamezne
racunalnike in kako nastaviti oba preklopni-
ka na zadnji strani monitorja.

Ce niste preve¢ izbiréni glede robustnosti,
vam bo nagajal samo prikijucek za RGB sig-
nal. Ta je sicer na seznamu standarcnin, ven-
dar ga je tudi v tujini zelo tezko naiti

Monitor priporo¢amo vsem tistim. ki vedo,
za kaj ga potrebujejo. Upamo pa, da bo za-
stopnik zagotovil vsaj konektorje, Ce ze ne
kablov za prikljugitev racunalnikov. In da bo v
skrbi za manj premozne pogledal, ali njegov
principal izdeluje tudi kaksne ¢rno bele ali
kakrsnekoli enobarvne monitorje.

Bit
BitBit B OO 00
Bit Bit it (3t Bt it it

COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI

PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb — QL —
VIDEO 728 MSX — ENTERPRISE —~ AMSTRAD CPC 464 -~ COMMO-

PLUS — SPECTRA
DORE 64-16-PLUS 4

Tiskalniki — Programska oprema (software) — drugi razliéni pripomogki, ki jih lahko

uporabite pri vasem racunalniku

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602
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- ZAGREB - Prilaz JNA 8.
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HIFI komponente HITACHI
vam lahko nudimo tudi v
stirih variantah, od 912 do
1.205 DM. Izberete jih lahko
po svojem okusu, z
digitalnim tunerjem ali z
analognim, z dvojnim
kasetofonom ali z enojnim
Ceneje taksne kvalitete
verjetno ne boste dobili
(na sliki: sistem 7 HITACHI)

ojaéevalec 2x30/50 W

analogni tuner z UKV in srednjimi valovi
kasetofon z Dolby dusilcem $umov, frekv. obseg
do 16.000 Hz

polavtomatski gramofon, jermenski pogon.
diamantna igla

2vocniki 40/70 W

regal s steklenimi vrati in pokrovom

0
Centromerkur, Cika L,wms 011/626-934

BEOGR/
NOVISAD - Emona Commerce. Hajduk Veljka 11, 02112
| SKOPUE - Gentromerkur. Leninova 59 0o 5111157




SEJMI

ZIGA TURK
ALJOSA VRECAR

anovrski sejem si je po
pravici prilastil naziv »se-
jem sejmove, a kogar zani-
ma samo informatika, bi se stri-
njal, da je na minchenskem sej-
mu SYSTEMS razstavijalcev s te-

osrednjem  razstaviscu bavarske
prestolnice v paviljonih
(105.000 kv. metrov) zbrali 1203
proizvajalci iz 19 drzav. Tudi ¢e ne
bi bilo obiskovalcev, se zdi, da bi
gneca ne bila bistveno manjsa. Na
sejmih, kjer prodajajo tudi poliz-
delke in profesionalno elektroni

ko, ima namre¢ Clovek véasih ob-
Gutek, da bi informacijska indu-
strija Gisto spodobno Zivela, Ge bi
prodajala izdelke sama sebi in ni-

mu
vetini razstavnega
prostora smo se_prebijali_med
mnozico stojnic, kjer so vecinoma

nacrtovanie in razvoj, telekomuni-
Kacijske sisteme, profesionaino
Osebni
. sistemi za avtomati-
zacijo pisarniskega poslovanja in
vse kar sodi zraven, so zasedli tri,
stiri_ hale nekje v zadnjem delu
sejmisca

Hit sezone -
CAD/CAM

Sprehod po SYSTEMS bi tudi
najbolj _zakrknjene _dvomljivce
preprical, da so racunainiki ze
morali postati Koristni, ¢e se toli-
ko ljudi trudi z njimi. In pozoren
pogled na monitorje, tiskalnike in
pisalnike vam pove, da so racu-
nalniki nehali biti samim sebi na-
men in da z velikimi koraki pose-
gajo, kot pravi reklama za neki
deodorant, v vse pore nasega ziv-
ljenja.

Prakticni Nemci nimajo veliko
smisla za umetno  inteligenco,
lahko pa pokazejo kupe odlicne-
qa in zelo uporabnega softvera za
CAD/CAM. Neméija pomeni v je-
Kiarstvu in strojnistvu $e vedno
tisto kot Silicijeva dolina v infor-
matiki. Ne po nakljucju so zato
prav v ZRN nastali Stevilni pro-
gramski paketi,

SYSTEMS ’85

e do nedavnega so bile delov-

ne postae CAD zgrajene vsaj
okrog miniracunalnikov tipa VAX
ali HP 9000. Danes, ko 7 ST 520+
ponuja priblizno toliko_ konjskih
moti kot skromnejsi Packardov
mini, se CAD seli tudi v osebne
racunalnike, predvsem tiste z
operacijskim sistemom MS-DOS'
ehodu med ponudniki
programske opreme za GAD-CAM
vam postane jasno, kje 5o vsi tisti
PC, ki se tako éudovito prodajajo.
Kaze, da jih vsaj polovica ne kon-
¢a pri_konénih uporabnikih, am-
pak pri takih in drugacnih ponud-
nikih dodatne programske ali
strojne opreme. IBM PC in podob-
nim malckom manjka do spodob-
nega sistema CAD ravno toliko,
da kup ljudi dobro zivi od tega
Edini_mikroracunalnik, ki se je
prikazal poleg PC, je bil apple ma-
cintosh: brez dodatnih Kartic, pac
pas trdim diskom, na katerem so
tekli_programi iz arhitekture in
gradbenistva
Racunalniki PC in XT s sposob-
nejimi graficnimi Karticami, mi-
skami in dodatnimi pomnilniki se
pogosto uporabljajo kot alterna-
tivna_vhodno-izhodna naprava,
racunanje pa naj bi Se vedno
opravijali omenjeni mini racunal-
niki.

Struktorju mocno olajsajo delo pri
nacrtovanju novih izdelkov. Nas-
ploh postaja v industrijah, ki niso
vec v cvetu miadosti, racunainik
tisti odiocilni dejavnik, ki skrajsa
pot izdelka od risaine deske do
tovarniskega skiadiséa. CAD pa
niso le kroglicni lezaji, avtomobil-
ski motorji ali jekleni nebotiéniki
jadralnih

ni in izdelani z uporabo racunalni-
ka. Numeriéno_krmilien stroj je
lahko v neKaj urah iz nacrta nare-
dil desko, kar je bilo med testira-
njem oblike v vodi $e posebej po-
membno.

ie
ze takole strnil karakteristike mi-
kroracunalnika, ki je ze ustrezen
za CAD

16/32-bitna CPE 2 0,5 MIPS (1
milijon ukazov' na se-

MIP
kundo)
dostopnost prevajalnikov za
visje programske jezike
~ realni pomnilnik vsaj 250 K
~ trdi disk 10 Mb
~ 8-bytna aritmetika s plavajo-
¢o vejico
— grafiéne vhodno-izhodne na-
rave
Tem zahtevam za silo zadosca
2 IBM-AT 2 dodatnim aritmetic-
nim_ koprocesorjem, $e mnogo

bolj$i pa so sistemi, namenjeni
posebej za CAD/CAM. Eden sled-
njih je npr. supermikro SUN-3 z
MC 68020, matematiénim kopro-
cesorjem, arhitekturo VME, 2Mb
hitrega pomnilnika in barvnim za-
slonom 1024 %1024 tock. Vse sku-
paj naj bi bilo dvakrat tako zmog-
fjivo Kot VAX 11/780. Nekaj po-
dobnega bo, ponujala tudi Moto-
rolina glava Deltinega triglava, ko
bo racunalnik gotov. In cene?
CAD se zacne pri 50.000 DM, pro-
gramski paketi pa nihajo med
3000 (preprosti programi za PG in
podobne) in 300.000 DM (poseb-
ne resitve, ki tecejo v mikroracu-
nalnikih)

D pa niso samo_elektricne
sheme, krogliéni lezaji, stebri in
plosce, ali pa n
stanovanj
terminalov je Ze zdavnaj dosegla
televizijsko in nekateri nemski TV
studiji si pri oblikovanju reklam in
$pic ze pomagajo 2 racunalniki
programsko in strojno opremo pa
za sveznje bankovcev prodajajo
naprej. Barvno sliko jim VAX ra-
cuna 15 sekund, za vhodno-
izhodne naprave pa so raéunalni-
ki HP. Pred racunalnisko generi-
ranimi triki je ekipa Mojega mikra
zevala tako dolgo, dokler je ni sin-
teticni vrcek piva, zarotiran iz ne-
skonénosti, spomnil na Gisto dru-
ge stvari
Softver leta

Priblizno v casu sejma so bili
znani tudi rezultati mednarodne-
ga natecaja za letosnje najboljse
dosezke na podro¢ju programske
opreme. Nekaj najbolj znanih sve-
tovnih racunainiskih revij pode-
ljuje naziv »Softver leta« program
iz stirih kategoril. Za igro leta so
razglasili Impossible Mission hise
Epyx. Najnevarnejsi konkurenti
50 bili Knight Lore, Gato in Ghost-
busters

Za najboljsi komercialni pro-

gram so se med WordStarom
2000, A Symphony. R-BASE 5000
Appleworks in_programom Fra-
mework odlocili za slednjega
Med tehniéno-znanstvenimi pro-
grami je zmagal urejevainik Sci-
entex. ki omogoca udobno pisa-
nje znanstvenih in tehnicnin be-
sedil (ta so zaradi velikega Stevila
razliénih velikih znakov predstav-
ljala poseben problem).

rogramskimi _orodiji _je
zmagal Turbo Pascal. Kot 50 po-
vedali v obrazlozitvi, je prav ta v
veliki meri zasluzen za vse ve¢jo
popularnost tega programskega

zika.

Na sejmu so se predstavile vse
vetje programske hise. Na vecin:
stojnic je bil res videtl (2 spel)
IBM PC, a vse pogosteje tudi pro-
gramske hise ugotavljajo, da n:
mogoce zasluziti s pisanjem 1001
urejevalnika besecil zanj. Zato je
bilo pogosto videti tudi druge ra-
cunalnike, predvsem apple ma
cintosh, ki si je v zadnjem letu
zavidijivo mnogo  zares

kvalitetnih programov

Na sejmih je vedno dovolj pro-
stora tudi za aplikacile, o katerih
sicer ni slisati vsak dan. Podjetje
Speech Design je npr. predstay-
ljalo ze kar delujode govorne
vhodno-izhodne enote. Pravo raz-
poznavanje govora je Se vedno
trd oreh, med dokaj velikim Stevi-
lom standardnih_ukazov pa si-
stem e razlikuje. Zanimiva je tudi
povezava mikroracunalnikov s te-
lekomunikacijskimi_mrezami. Ce
imate vsaj IBM PC in potrebne
. lahko sprejemate vre-
menske podatke iz satelitov ali
prikijucite na raéunalnik teleks in
shranjujete sporocila na disk

Mikroracunalniki
v ozadju

Nicesar Sokantno novega ni-
smo opazili na stojnicah najvec- §
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jih. Apple je kazal dolge sezname
programske opreme za svoj ma-
cintosh, za IBM bi bilo prav vse-

neza. Enterprise je poskusal zbu-
diti pozornost z bucno reklamo in
pisano stojnico, toda njegov 8-bit-
ni racunalnik ni pozel pretiranin
aplavzov. Sinclaira na sejmu ni
bilo, v novinarskem srediséu pa
so_vabili na k
miinchensko trgovino, kjer so de-
monstrirali nemsko verzijo QL. O
spectrumu s 128 K ni bilo niti
sledu.

Joyce, ki ni James

chneider se je predstavil z
obicainim  repertoarjem.
Znana tovarna hi-fi naprav,

kom zlovescega CPC 664 obljub-
ljajo dodatek za razsiritev pomnil-
nika na 128 K. V Britaniji DK'Tro-
nics e prodaja svojo razsiritev za
50in razsiritev na 256 K na za 100
funtov.

V Schneiderjevi dokumentaciji
2a novinarje nas je najbolj prevzel
citat iz Neue Zircher Zeitung (9.
januar 1980): »Ce bi avtomobilska
industrija v zadnjih 30 letih pre-
stala podobne preobrate kot teh-
nika elektronske obdelave podat-
kov, bi moral danes stati avto
srednjega razreda priblizno 10
DM, njegova najvecja hitrost bi
bila 100.000 km na uro, v njem bi
bilo prostora za 5000 ljudi in s pol
litra ‘bencina bi lahko  prevozil
00 km. «

bo odvee, ¢e ponovimo na-
slov: Schneider Computer Divisi-
on, Postfach 120, 8939 Tarkheim/
Unterallgau, tel. 0 82 45/51-0, te-
leks 5 39 128. Kiicna Stevilka za-

voril Harald Speyer, podpredsed-
nik commodore international Ltd.
in predsednik zahodnonemske
podruznice. Kot smo Ze pisali, je
imel Commodore v lanskem po-
slovnem letu (do junija 1985) po
vsem svetu 114 milijonov dolarjev
zgube. Za €udo tega ne pripisuje-
jo zgresenim nalozbam, na primer
modelu plus/4. V' Britaniji je stal
150 funtov, zdaj pa ga je veriga
elektro prodajaln Greens vrgla na
trg s kasetnikom, desetimi kaseta-
mi iger in z igraino palico za vse-
ga 99,99 funta. Kijub takim nev-
Secnim epizodam pricakuje med-
narodni commodore dobicek e
januarja 1986,

V Zahodni Nemiji gre druzbi
vse v klas. Lansko posiovno leto
je konéala s skoraj 592 milijoni
mark prometa (za 28 odstotkov
VeE kot leto prej), 2,49 milijona na
vsakega od 383 zaposlenih, in s
priblizno 5 milijoni dobicka pred

ki je odpria oddelek
sele julija lani, je s »klasicnim«

PC 464 ze celo leto na drugem
mestu po prodaji mikroracunalni-
kov v ZR Nemeiji. Novost na stoj-
nici je bil racunainik joyce. Od
izvirnika, Amstradovega  PCW
8256, ki smo ga opisali v prej$nji
Stevilki, se razlikuje le po nemski
razporeditvi tipk (QWERTZ). Z ze-
lenim_monitorjem, 3-paléno  di-
sketno enoto in tiskalnikom stane
2490 mark, prometni davek je
vétet. Na joyce se da.prikljuciti
komunikacijski  modul
dCPS, v katerem sta vmesnika RS
232 in centronics. Napovedali s0
dodatno disketno enoto FD-2 z
zmogliivostjo 1 Mb (neformatira-
no), ki jo bo mogoce vdelati v
racunalnik.

prvim oktobrom so proti pri-

¢akovanjem pocenili svoja prejs-
nja racunalnika in disketni enoti,
vsak kos za 100 mark. Nove cene:
c

M | 3
664 — 1398 (1898), DDI-1 5
FD-1 — 598 DM. Dve disketi ponu-

jajo zdaj za 24,50 in pet disket za
59 mark. Napajainik za prikljuci-
tev na barvni televizor MP-2 stane
128, vmesnik RS 232 148, igraina
palica jY-2, pa 29,50 DM. Lastni-

omrezja je 994
Jesensko jurjevanje
v znamenju C
Commodore si je omislil pre-
cejénjo stojnico, na kateri se je
blescal PC 10 (4950 DM) v druzbi
miajsega brata PC 20 (z 10 Mb
trdim diskom in disketno enoto se
Je tik pred sejmom pocenil za 500
mark in zdaj stane 7450 mark s
prometnim davkom). Teh dveh
modelov. razvitih v tovami
Braunschweigu, so dosle] izdelali
40.000. Prirastek v druzini je PC
30 (20 Mb trdi disk in 512 K rama,
notranje razsirljivega na 640 K), ki
9a prodajajo za 8100 mark. Od
periferije so pokazali modul za te-
letekst. Ko odrinete 600 mark, ga
lahko vtaknete v C 64 ali 128 in
video vhod obicajnega barvnega
televizorja. Model PC 128 lahko
kupite tudi v izvedbi D z vdelano
disketno enoto 1571. Vet o com-
modorju 128 preberite v naslednji
Stevilki, ko bomo objavili super-
test

Na enem od sejemskih dvoris¢
si je Commodore postavil Sotor v
svojih barvah in z vencem nad
redko kdaj odprtim vhodom. Zra-

datno podpira. Fuzbalerjev nismo

videli, commodorju pa smo bil

kar hvalezni, da ni priviekel tram-

vaja ali povorke znacilnih munc-

henskih taksijev s svojimi ozna-
mi

Ugibania, ali nas bodo v otoru
masirali nogometasi ali lepotice,
je bilo konec, ko smo se povabili
na konferenco za nemske novi-
narje. Nam podobnih padalcev je
bilo toliko, da smo se zbali za
nosilni drog, okincan z velikanski-
mi marjeticami in drugim cvetjem.
K sregi je dobra polovica nemskin
»tabornikov« brz popila ponujeno
vino in sokove; Sotor se je toliko
spraznil, da se je dalo kaj slisati
Od »zelenih Jurijeve v sivih po-
slovnih oblekah je najprej sprego-

V letosnjem prvem
poslovnem polletju je prodala
146.000 mikroracunalnikov,
predvsem ¢ 64, in obviaduje 61
odstotkov tega trga. Za C 64 50 se
2vrstili schneider CPC 464 z 42.00
prodanimi primerki (17 odstotkov
trga), atari 800 XL (14.000, 6 odst.)
in spectrum (8000, 3 odstotki). Na
trgu osebnih _racunalnikov _je
Commodore v ZRN drugi, za IBM
in pred Olivettijem.

Zvezda tiskovne konference je
bila Kajpak amiga, na sejmu Sy-
stems prvic predstavijena Zahod-
nim nemcem. Racunainik, ki naj
bi uvajal novo »mikro ero«, so
nam kazali na migetajocih televi-
zorjih iz zdaj$njega obdobja. Spe-
yer nam je ob splosnem dobro-
dusnem smehu svetoval, naj si za-
devo ogledamo v najetem zaboj-
niku (po domace kontejnerju) za
Sotorom. Tam je dezural tudi do-
stavni kombi neke delikatese, am-
pak samo za posvecene delegaci-
e, ki o romale k Mariji iz zabojni-
skega Medjugoria

0 amigi smo v Mojem mikru ze
pisali, kolikor smo mogli. Novega
smo zvedeli le toliko, da lahko
brez preglavic dela 24 ur na dan,
da so je v ZDA v treh tednih pro-
dali 20.000 kosov in jo ze primer-
jajo z delovnimi postajami, ki sta-
nejo od 75 do 150 tiso¢ mark, in
da naj bi prisia v ZRN Sele marca
1 ommodore je oCitno spa-
metovala izkusnja s PC 128: teh
50 v enem mesecu poslali v trgo-
vine 20.000, kar 35.000 narocni-
kov pa so prosili, naj potrpijo Se
mesec ali dva.

Kako si pri commodorju slikajo
prihodnost, je razlozil sef prodaje
in trzenja v zahodnonemski po-
druznici  Winfried Hoffmann
Druzba, ki ima tovarne v 7, po-
druznice v 20 in 35.000 distribucij-
skih mest v 60 drzavah, je po hoff-
mannovih besedah mocna na
skoraj vseh segmentih racunaini-
Skega trga. Zaradi Cedalje vecjega
povprasevanja po modelih PC 10
20, PC 128 in amigi pricakuje no-
Vo konjunkturo po vsem svetu
Trg $e zdale¢ ni zasicen: od 25,3

milijona gospodinjstev v ZRN jin
ima mikroracunainik »komaje 1.4
milijona (6 odstotkov). Dobro po-
lovico teh, natancneje 720 tisoc
pomeni ¢ 64, z vec Kot 5 milijoni

prodanih primerkov »najuspes-
nejsi racunalnik na svetu«

‘e vas zanimajo Se kaksne po-
drobnosti, pisite na naslov: Com-
modore_Buromaschinen GmbH.
Lyoner Str. 38, FrankfurtMain 71
dezumi telefon (od ponedeljka do
petkamed 9.—12.in 14. ~ 17. uro)
069 6638211, teleks 4 185 663

d.

O Jacku Tramielu se v sotoru
nismo pogovarjali

Mega atari

Pri Atarijevih je bilo zivahno, ta-
ko na sejmu kot nekega vecera v
munchenskem hotelu Hiiton, na
sprejemu za novinarje. Tiskovno
konferenco so popestrili z bavar-
skimi jodlarji, ki so emulirali Avse-
nike, konéali pa smo jo z obilno
vecerjo, kjer se je ¢lovek spomnil
pesmi »Debeluhi so sre¢ni ljudje«
in je s polnim zelodcem laze pre-
nasal vsakdanje tegobe.

Konference so se udelezili Sam
Tramiel, Shiraz Shivji, Sig (prav-
zaprav Sigmund) Hartmann, od-
govoren za_softver, in Alwin
Stumpf, vodja nemske podruzni-
ce Atarija. Za zacetek so predsta-
vili nekaj »novih« modelov in se
pohvalili, da je Atari hitro sposo-
ben prilagajati svoj proizvodni
program. Ker so oznake »novine
racunalnikov iz serije ST nekoliko
zmedene, se splaca naslednje vr-
stice pozorno preorati

Nacelno so ta hip na trgu tri
razli¢ice atarija ST. 260 ST ima
512 K pomnilnika in vdelan TV
modulator, samostojno je napro-
daj za okroglih 1300 DM. 520 ST
ima ravno tako 512 K pomnilnika.
nima TV modulatorja in je napro-
daj samo v kompletu z eno od
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disketnih enot, s CB ali barvnim
monitoriem in programoma GEM
Write in GEM Paint. Na tak na¢in
stane racunalnik s softverom
1650 DM, cene posameznih kom-
ponent pa so nasiednie: CB moni-
tor 600 DM, RGB 1300 DM (v kom-
pletih 1100), 350 K disketa 600
DM, 700 K disketa 800 DM, miska
150 DM. TOS, basic in logo so

Vse cene atarije

r Strasse
inchen. Tam iahko

rokovni
pomoe! prodsjaicev.tud k-
i, i Ca se pokvar, pozne.
Jje zamenjate. ek
>desno pri MchonaIdu- pa
se boste Ze Se spomnil
99 bom v trgovino pel/lll IZ

vkljugeni v ceno _ratunalnika.
Konéno ne pozabimo Se na 520
ST+, ki ima 1024 K RAM in stane
1650 DM, skupaj z migko, CB mo-
nitorjlem A in manjso_disketno
enoto pa 3000 DM, torej toliko,
kot je do nedavnega stal sistem s
512 K pomnilnika. Zmanjsanje
cen gre predvsem na faéun padca
dolarja, ki ga Atari takoj uposteva
pri ceni konénega izdelka. S kal-
kulatorjem v roki se da izraunati,
dassi lahko najsibkej3o konfigura-
difo privoseite Ze za 2050 oM.
pomnilniku ST+ je
vprasame, s ¢im ga zapolniti. Sig
Hartmann je dal vedeti, da DR mr-
2liéno pripravija vecopravilno ra-
zli¢ico GEMDOS, ki jo bo za 520
T mogoce Kupiti posebe). Nekaj
neodvisnih firm naj bi ze napove-
dalo, da bo v atariju s trdim di-
skom tekla tudi verzija Unixa. Trdi
disk je v Minchnu spet lepo delo-

val, nekaj naj bi jih bilo na prodaj
red _novim letom. Trenutno
imalo v paci 5,25-nénega z 2mog-

no okrog 2500 DM.
bilo bolj vée¢, te bi se Atari drzal
obljube o 3,5-palénem zamenlji-
vem in cenejsem disku

Rakava rana vsakega novega
ratunalnika je softver. Prostoren
pomnilnik, podobnost s CP/M 68
K, zmogliiv operacijski sistem in
moznost prenosa iz drugih racu-

programi neodvisnih his se rad
pohvali tudi Atari v uradnem pro-
pagandnem gradivu. Kdor ni imel
posebno tesenega stika s Com-
modorjevimi_racunalniki, zacne
pri ST ceniti tudi nemsko ponud-
bo softvera in literature. Zalozba
Data Becker je npr. izdala ze pet
knjig, ki razlagajo vse plati atarije-
vega 16/32-bitnika, doslej nezna-
ne programske hise pa o pripra-
vile in priredile nekaj ¢isto upo-
rabnih programov.

Z Marijevo nalepko je na voljo
serija_programov Manager, ki
upostevajo_potrebe popreénega
trgovca ali_obrtnika. Programi
Stranke, Racuni in Skladisce
(skupaj 600 DM) o integrirani z
zmogljivim_urejevalnikom teksta
(240 DM), ki zna posevne, mastne
ali kurzivne &rke pokazati tudi na
zaslonu in poleg vseh standard-
nih zahtev I0¢i glavni tekst od pri-
pomb pod &rto. Program Zal ne
dela z Gemom. Prav tako je mo-
udi prevajalnik za

CM/M 68 K. S prototipnimi verzija-
mi novega domacega modema, ki
ga pripravija ADS, in programa S-
TERM, ki emulira VT-100 (zna pa
S kaj drugega), smo se po telefo-
nu zlahka »logirali« na ljubljanski
univerzitetni racunainik. Napro-
daj sta ze makroasembler (z RE-
PEAT, WHILE, IF .. ) in Integer C
angleske firme GST (40 oz. 60
funtov), ki ju odlikuje zelo kratka
pot od izvorne datoteke do goto-
vega programa.

Pod sistemom UCSD 50 ta hip
na voljo pascal, fortran 77 in pre-
vajainik za basic (800-900 DM). Do
konca decembra_priakujejo se
programe 1507185 Pascal,
Asembler, LISP, BCPL in Lattice
C (Metacomco '~ 35 DI
prevajainik ANSI X3.9 1978 FOR:
TRAN 77 (Prospero ... 900 DM) in
ne nazadnje prevajalnik za modu-
10-2, izpopolnjeno verzijo pascala
po definiciji Niklausa Wirtha. Pro-
gramskih_orodij bo torej dovolj
tudi za najbolj izbiréne; to bo ver-

jetno zagotovilo Siroko ponudbo
resnega, profesionainega  sof-

Aphkacuskega softvera je Se
i mbra naj bi izsla
kopus Iohison voga 1-2-5 tudi za
- Na tiskovni konferenci so
povedah da softverske hise kaze-
jo zanimanje za Atari, da pa bo
trajalo vsaj se 3-6 mesecev, pre-
den bodo tudi najbolj znani proiz-
vajalci, kot 5o Lotus, Microsoft ali
Ashton Tate, prilagodili svoje iz-
delke tudi za ST. Svojevrstna ovi-
ra je tudi cena, saj je ST le malo
drazji od najdrazjih programskin
paketov_omenjenih his. Vseeno
naj bi bilo do sejma CES v Las
Vegasu gotovih 400 programov.
Optimizem zbuja tudi Stevilo pro-
danih razvojnih sistemov: 1000 v
ZDA, 300 v ZRN in 250 v Veliki
Britaniji
Nekaj vprasanj nemskih kole-
gov se je nanasalo na financno
stanje podjetja. Dogovor z bivim
Iastnikom Warnerjem je podpisan

Evropi je zelo donosna, posebej
odkar se je pocenil model 800 XL.
Pravih podatkov za 520 §e ni, ra-
zen da povprasevania ni bilo mo-
goce zadovoljiti. V ZDA se prese-
netljivo dobro prodajo video igre,
ki do prihoda 520 prinasajo levi
delez zasluzka.

Shiraz Shivji je razgmil nekaj
nacrtov o lokalni mrezi. Drzati se
mislijo standarda ETHERNET. La-
serski disk bo lahko delal tudi kot
gramofon, nekaj mlaega trdih di-
skov naj bi bilo na voljo v decem-
bru. Mimogrede je_ponovil, da
lahko amiga prenasa podatke z
diska in vozi grafiko samo na pr-
vih 512 K, ST pa to pocne povsod.
Zaupno je Se prisepnil, da je go-
tov tudi grafiéni procesor, ki bo
znal marsikaj, kar pa Se ni za jav-
nost, in da grafiéni ip z vdelanim
Getrtim, najvijim grafiénim nai-
nom $e kar naprej caka

Novicam na rob $e to,da zajema
ljubljanske  hekerje, miniaturna
mrStiica in da je tod okoli vsak

jan ve¢ atarijev. Najzgodnejse
kupce grabi ob pogledu na + za-
vist. A le brez panike, s 16 ipi 256
K'in po treh urah dela in lahko
tudi vas ST mega pomnilnik. Ne-
kaj je prav tako mogoce reci o
zanesljivosti sistema. Od sedmih
atarijev, ki 5o blizu krogom Moje-
ga mikra, ima eden tezave z di-
sketno enoto (od ¢asa do casa jo
PO nasvetu stare mame spuscas 5
om visine na mizo). drugemu je
zdrsaval monitor, drugi pa, (potr-
kajmo po lesu) delajo.

Sprehod po
trgovinah

Le streljaj od glavne Zelezniske
in avtobusne postaje v Manchnu
je vrsta trgovin, kjer srecate tudi
kupce iz Jugoslavije. Vse ponuja-
jo priblizno podobno (predvsem
Schneiderjevo) blago po skoraj
enakih cenah. Najbolje zaiozen je
Jode Discount Markt, Schwantha-
lerstrasse 1, tel. 89 55 50 34 — v
izlozbi smo videli celo oric 1. Jode
je edina trgovina v Mainchnu, kier
vam ne bodo rekli: »Schneider
nam posilja raéunalnike samo z
monitorjem in drugace vam jin ne
moremo prodati.« CPC lahko do-
bite brez monitorja, le da zdaj éa-

za isto ceno priskrbijo tudi tipkov-
nico, ki spremeni vas stari spec-
trum v spectrum +. (V Angliji je
precej cenejsa: Silicon City. 1 Mil-
on Road, Cambridge CB4 1 UY.
jo prodaja za 19 funtov.) Pri Jode-
ju se z vami pomenijo po sloven-
sko in srbskohrvatsko

Kaldinin tisto metrov naprs) jo
Georg Poddany Computer Cen-
ter, Scmllerstrasse °7 el 86 59
40 4 obisku 50 imeli
nekm atarijev 520 ST z anglesko
tipkovnico po ugodnejsih cenah

igrate z izbranim raunal-
nikom se radi pobahali s
kaksno Ultimatovo igro v izvirni
embalaZi, vas bo pri Poddanem
stala 30 mark. V trgovini govorijo
stbskohrvatsko.
udi pri Seemllerju, Schiller-
strasse 18, tel. 89 59 42 81, imajo v
pritlicju demonstraciisko sobo za
racunalnike vseh sort. Tu smo za
braice Mojega mikra povprasali
po najmoénejsi igraini palici. Po-
kazali S0 nam competition pro za
59 mark in povedali, da lahko pri
njih narotite palice, s Kakrsnimi
streljajo v manchenskem Cityju of
Vegas, najveci igralni hisi v

Evropix

Kilometer od tod, na drugem
koncu centra, smo obiskali Sinc-
lairovega zastopnika, CA Compu
ter Studio, Kreuzstrasse 13. Ta je
3e pred kratkim prodajal tipkovn
co za spectrum -+, zdaj pa nas je
poskusil prepricati, da je ne bomo
dobili nikjer v Nemgiji. Ohisje za
obicajni spectrum stane tu
mark. Ce si doma urejate ra¢unal-
niski muzej, lahko za ceno spec-
truma (240 mark) Kupite stari ZX
812 loceno mehansko tipkovnico
n za 79 mark skoraj pozabljen
Sinclairov ZX printer. Narotila
sprejemajo na naslov: Computer
Accessoires INT'L GmbH, Jager-
weg 10, 8012 Ottobrunn, tel. 089
609 36 07.

Ce vas bo pot zanesla v
Minchen, »velemesto s srcem«
spijte na nase zdravje vre¢k piva
iz »hekerskih« pivovarn Hacker-
Pschorr ali Schneider
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PROGRAMSKA OPREMA

Kratice, ki pomenijo
storilnost

CIRIL KRASEVEC

~
edalie ve¢ se govori o siste-
mih z imeni CAD,

CAW, CAT in CAE. Marsik-
do prav zaprepadeno pogleda v
vse te kratice. Cemu toliko razlié-
nih programskih paketov, ki so v
svetu ze skoraj tako popuiani kot
racunalniske igre? Vsi ti progra-
mi, programski paketi in racunal-
niski sistemi imajo skupni imeno-
valec: pomog pri

in najbolj znani: CAD (Computer

Aided Design) je racunalnisko
podprto snovanje), CAM (Compu-
ter Aided Manufcturing) pa racu-
nalnisko podprta _proizvodnja)
Dokaj pogoste so tudi naslednje
triokrajsave omputer
Aided Testing — racunalnisko
podprto preskusanje), CAE (Com-
puter Aided Engineering — racu-
nalnisko podprto inzenirstvo) in
DAW (Computer Aided Work —
racunainigko podprto delo). Mor-
ia se marsikomu zdi Se najbolj
eudno radunalnisko podprio inze-

preskusnji in v proizvodnji. Vsi
skupaj zboljsajo  posiovanje in
proizvodnjo.

Preden zatnemo govoriti o apli-
kacijah in upor

nirstvo.
Hewleet—Packarda pravijo, o e
CAE deznik, pod katerim so zbra-
ne najrazliénejse  racunalnisko
podprie dejavnosti, od snovanja

paketov, pnve.m kaj pomenijo
kratice. Najprej najbolj razsirjen
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prek gradnje d
tematiéno zaplsaho CAE =
+ CAT +

a-
CAD

CAD, moda ali
2

lett-Packard. Podjetje, ki je ze od
leta 1940 znano kot izdelovalec

Ze nekaj casa je na evropskih
sejmih_mogoce srecati kopico
firm, ki izdeluejo programe za
CAD. Programi se uporabljajo v

merilih instrumen-
tov, ima zastopnika tudi v Jugo-
slaviji. Ljubljanski Hermes pa ni-
ma samo kiasi¢ne konsignacijske
Dmdaje Pri njih lahko vidite pre-
pri_delu

veliki tje na pri-

/AX, ali pa celo v osebnih
T

obicajno pricakuje bistveno vec,
kot dobi po placilu nekaj tiso
mark ali dolarjev. Vecina teh po-
ceni sistemov CAD ima zelo do-
bro grafiko. Njihovo znanje pa se
ob kaksnem programu za risanje
na grafi¢ni plosci in programu za
krmilienje risalnika kaj kmalu
konéa. Taksni sistemi_obicajno
zapeliejo z nekaj izrednimi tehnic-
nimi risbami, kaksno 3D rotacijo
telesa in obveznim 3D napisom
CAD. Kaj ostaje kupcu, ko Zeli s
taksnim sistemom obdelati kak-
sen bolj kompleksen problem
kjer potrebuje tudi precej nume-
riénih podatkov, tabelo s standar-
di in ne samo slike? Lahko se
neha ukvarjati s svojim osnovnim
delom in zaéne pisati programe,
ki mu bodo dopolnili drago placa-
ni »poceni CAD«. Lahko pa vse
skupaj prepusti siuzbi za marke-
ting in se vrne k dobri stari risalni
deski in alfanumericnemu termi-
nalu

V razvitem svetu pa se poleg
kopice dvomljivih paketov upo-
rablja lepo Stevilo programo, ki
ponujajo bistveno veé. Poleg
znanih firem na tem podrocju,
kot so Matra Datavision, Procad
in Tektronix, se pojavija tudi Hew-

Sttokovniaki vam bodo nal, po-
jasniti, svetovati in demonstrirat
tudi programske pakete s podroc-

V nasi reviji smo ze
predslavm racunainik HP 9000 ki
sodi s programsko opremo globo-
ko v CAD. Tokrat si bomo ogledali
nekaj programskih paketov, ki so
namenjeni inzenirskemu delu in
tako ali drugace uporabljajo gra-
iéne  zmoznosti  racunalnikov
druzine 9000.

Kje je HP v CAD?

la to vprasanje vam prav lepo
odgovorijo tudi mozje iz HP. Uk-
varjajo se malo s poceni CAD. ma-
lo z visoko zmogljivim CAD, pre-
cej pa s tako imenovanim »CAD
srednjega razreda«. V srednjem
razredu so si v strojnistvu, elek-
troniki in gradbenistvu izborili na-
slednje pozicije: v elektroniki, ki
e tudi osnovna preokupacija naj-
vet njihovih inzenirjev, zasedajo



absolutno prvo mesto: v strojni-
$tvu so nekje pri vrhu, eprav ve-
do, da obstajajo tudi boljsi; pri
nacrtovanju objektov v gradbeni-
stvu so njihove ambicije precej
manjse. Pravijo tudi,
drogjih, kier so najboljsi,
namen odstraniti posevno &rto v
notaciji CAD/CAM. Odstranitev te-
ga znaka jim pomeni zvezni pre-
hod iz faze nacrtovanja v fazo
proizvodnje.

HP-DESIGN

Sistem je namenjen aplikacijam
strojnega inzenirstva in omogoca
dvodimenzionalno _naértovanje.
Programi so narejeni za 32-bitni
racunalnik HP 9000, model 520.
Nacrtovanje strojnih elementov s
HP-Designom je izredno zabavno.
Inzenir najprej vnese z grafiéne
table obliko elementov. Simboli in
numeriéni podatki za posamezne
mere se vnasajo kasneje. Pri vna-
Sanju racunalnik sam preverja, ali
so podane dimenzije skladne.
Program ponuja tudi moznost, da
zamenjamo samo numericne po-
datke. Tako osvobaja konstruk-
torja odveéneg:

HP-EGS za razvoj elektricnih
shem.

stopne z grafiéne table, kjer s sen-
zorjem v obliki svinénika izbiramo
kvadratek na ploséi. Na graficno
tablico lahko poleg _izbiranja
funkcij vnasamo geometrijske po-
datke, pozicijske znake, tocke in
preseke. Vse funkcije so dostop-
ne v enem nivoju, Kar pomeni
praktiéno trenuten dostop do ka-
terekoli

Format risanja oziroma skicira-
nja s programom HP—Draft je lah-
ko poljuben med standardnima
formatoma AO in A6. Enote so
lahko v milimetrih in in¢ah ali pa
i deiniramo sami. Program ima

a,
se dela, ce ima opravka z vec po-

%

dobnimi_elementi. Risbe lahko
shranjujemo in klasificiramo po
prej dolocenem Kijucu, tako da je
iskanje za poznejso rabo zelo
enostavno. Program je sestavljen
iz ve¢ modulov. Podatke lahko

uporabimo program HP-DISIGN-
LINK. To nam daje Ze integrirane
zmogljivosti CADICAM.
m modulov, ki sestavijajo
ket, ima naslednje funkcije
GEODEF (definiranje geometrije),
LOGDIM (definiranje dimenzijskih
&rt), ACTUAL (dodedljevanje nu-
meriénih vrednosti), SYMTEX
finiranje merskih enot, merila,
simbolov, in teksta), HATCH (sra-
firanje ploskev), PICLIB (shranje-
vanje geometrije standardnih de-
lov v knjiznco), LAYOUT (izrise na
izbrani format papirja).

HP-DRAFT

Ta programski paket je name-
njen predvsem funkcionalnemu
prikazovanju objektov v Sirokem
spektru uporabe, od strojnistva
do arhitekture. Deluje v standard-
ni delovni postaii serije 200. Upo-
raba programa je zelo enostavna
Risanje in vnasanje podatkov je
interaktivno. Vse funkcije so do-

poleg graficnin
Rost ariviranja. v knjiznico lahko
spravimo standardne simbole ali
sestavne dele, ki jih bomo potre-
bovali pri nadalinjem delu. Ko bo-
mo sliko koncali, bomo lahko po-
gledali, iz koliko in kaksnih delov
Je sestavijena. Vzemimo, da rise-
mo elektriéne sheme: enkratno
dolocanje standardnih simbolov
nam omogoca ne samo risanje
nacrtov, ampak cel6 oblikovanje
kosovnice.

HP-FE

Metoda konénih elementov je
idealno orodje za optimizacijo
mehanskega nacrtovanja. Ze mex
nacrtovanjem si inzenir lahko z
racunalnikom ustvari predstavo,
kako bo delala konstrukcija pro-
totipa. Pravocasno lahko Kaj po-
pravi, ne da bi eksperimentiral z
Ze izdelanimi prototipi. Program
HP—FE je sistem za analizo line-
arnih_strukturnih in termainih
dvodimenzionalnih aksimetrij in
tridimenzionalnih konstrukcij
Strojno ozadje, v katerem tece
program, je postaja HP 9000. Pro-
gramska oprema_koncnih _ele-
mentov je pisana in optimizirana
posebej za to graficno postajo,
kar daje izredno grafiéno pona-
zarjanje, uéinkovitost pri uporabi
2 drugimi programi HP in razme-
Fom gizkel cone

e sae povedile s il

moma. HPDAAFT
SIGNLINK. To sestavija pono\nm
ma integriran paket za CAD/CAM,
s katerim lahko inzenirji ob racu-
nalniku prehodijo pot od prve ide-
je do proizvodnje oziroma do pro-
gramiranja numericno krmilienih
strojev.

Uporabniski vmesnik je sestav-
lien iz predprocesoria n postpro-
cesorja. Pri

novanie plosce tiskanega
ezja z uporabo generatorja za
poveuvo, P GATHER in HOUTE.

naslednje operacije: interaktivno
generiranje in preskusanje mode-
la, pasovno optimiziranje (avto-
matsko prestevilcenje vozIisc) ge-
ometrijsko risanje in povezovanje

2 drugimi programi (HP—DRAFT,
HP—DESIGNLINK). Postprocesi:
sta-

tiéni izhod v tiskalnik (premiki in
reakcije v strukturi, notranje sile v
vozlisénih tockah in napetosti)
statieni izhod v risalnik (geome-
trijsko risanje, risanje deformira-
ne strukture, risanje kontur nape-
tosti), dinamiéni izhod v tiskalnik
in risalnik (lastne frekvence in do-
gajanja v odvisnosti od ¢asa in
zunanjih vplivov), analiza toplot-
nega prehoda (vozliscne tempe-
rature, toplotne vrednosti vozIis¢
s specifiéno vozliséno temperatu-
o, risanje izotermalnih kontur in
ponazarjanje v dolocenih Casov-
nih intervalih).

HP-DESIGNLINK

Veckrat smo ze omenili, da je
mogote programe  integrirati,
prenasati podatke iz enega pro-
grama v drugega. Prvi korak k
taksnemu _integriranemu paketu
je HP—~DESIGNLINK. Program po-
vezuje skiciranje in analizo proiz-
vodnih in inzenirskih faz. Pri pre-
nasanju_podatkov iz ene faze v
drugo se seveda zmanjsa moz-
nost napak, saj operiramo z stimi
vrednostmi tako pri skiciranju kot
pri analizi in pripravi za proizvod-
njo. HP-DESIGNLINK deluje kot
veuporabniska lokalna pove-

v

hodni podatki za HP-—
SIGNLINK 56 Astoteke 2 grafiénin
programov. Njegova omejitev je

Dokoncno oblikovanje pove-
zav na plosci s HP-EGS.

1000 elementov (¢rte

krogi, lo-
ki), vedeti pa je treba, da je to
1000 tock. Za risanje Kroga potre-

bujemo samo dve tocki, za lok
samo tri itd. Izhodni podatki o
priprava_geometrijskih_podatkov
2a HP-NC in HP—FE ter priprava
podatkov po raznih standardih

HPSPICE

Poleg strojnisko obarvanih pro-
gramov se HP Se uspesneje uk-
varja s programi za elektronsko
indenirsvo. S palete programov

naj 0 omenimo_ samo
TRSPIGE in HP— AUTORGUTING
HPSPICE je namenjen simulaciji
vezij. Zelo ustrezen je za kon-
strukcijske laboratorije, kjer ana-
lizirajo in preverjajo eiektronska
vezja. Osnova programa je SPICE
2, program, ki so ga ravili na
univerzi Berkeley. HP je program
dopolnil z grafiénim dosezki in in-
teraktivnim_uporabniskim vmes-
nikom, Kar olajsa delo in daje bolj
utinkovite rezultate.

Program analizira vezja z enim
ali ve¢ elementi z naslednjega
seznama: upori, kondenzatorji
tuljave, transformatorji, napetost-
no-tokovni viri, prevodne linije
diode, bipolari spojni tranzistorii
(BJT), tranzistorji s poljskim efek-
tom (JFET) in tranzistorji MOS.
Analizira po naslednjin tipih: neli-
nearna DC analiza z generiranjem
prenosnih karakteristik, linearna
AC analiza nizkih signalov s simu-
lacijo $uma in popacenj, nelinear-
na analiza z elementi Fourierove
analize.

Ve o bogati knjiznici progra-
mov za elektrotennisko stroko bo-
mo napisali kdaj drugié

tel.:

/(" computermarket

ulica Valdirivo 6, TRST
040/61946

POOBLASCENA TRGOVINA
RACUNALNIKOV IN OPREME

[ 4 AppleComputer ~ Macintosh




1Z DOMACE GARAZE

ezko pricakovani trenutek

e postal resniénost. Prve
imerke osnovnih komple-

tov smo poslali naroénikom. Ve-
mo, da vas je veliko, ki bi zeleli
imeti doma sestavijen racunainik,

merjate ceno racunalnika
cenami drugih racunalnikov.

Na prvi pogled se zdi, da cena
osnovnega kompleta ne vzdrzi
primerjave z mavrico, ki za pribliz-
no enak denar ze ponuja progra-
miranje v pascalu, medtem ko
moramo za MMS priskrbeti Se in-
tegrirana vezja, podnozja, upore,
konektorje, usmernik, tipkovnico,
ohisje, diskovni pogon in moni-
tor. Vse to za ceno, ki je pet do
sestkrat vecja od cena mavrice
(brez tipkovnice ines). Vsako raz-
misljanje o navidezni cenovni
neskladnosti je nesprejemljivo, e
ne upostevamo razlik med racu-
nalnikoma. MMS je ob uposteva-
nju cene in kvalitete brez dvoma
ol racunalnik. Toda tu je tari

.S pravim 16 bitnim 0z

uem katerega cena je smesno
nizka, kvalitete pa izredne. Zdi se,
daje projekt MMS ze na zacetku v
nevarnosti. Ali res? Zelo mirmno
lahko zapisemo, da se Atarijeve
konkurence bojimo toliko, kot on
nase. Zavedati se moramo, da na

svetovno trzisce prihajajo vedno
boljsi in cenejsi racunalniki. Ni
nas namen, da bi konkurirali sve-

ploséico, za odtenek drugacno, v
mozaik jugoslovanskega racunal-
nistva. Zelimo pomagati vsem ti-
stim, ki se zelijo lotiti racunalni-
$tva na drug nacin. Samo to in ni¢
ve€. $vojo obljubo, da vam bomo
pri tem pomagali, bomo drzali
Po sejmu Sodobna elektronika
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85 v Ljubljani smo se z racunalni-
kom predstavili tudi v Beogradu
na sejmu knjig in uéil. Zanimanje
je bilo po pricakovanju veliko, saj
50 nas obiskali vsi tisti, ki niso
mogli v Ljubljano, ali pa so nas
zaman iskali na zagrebskem Inter-
biroju. K dobri predstavitvi nam je
precej pomagala tudi Miadinska
knjiga, ki nam je odstopila dobr-
$en del svojega vzorno urejenega
racunalniskega oddelk:

Kaj je novega pri projektu Moj
mikro Slovenija? Graficna ploséa
(512-512, barve, look-up tabela in
Se kai) je prezivela ognjeni krst. Z
rezultatom smo zelo zadovoljni
Ko bodo nared prvi resni testni
programi, vam bomo razkrili po-
droben opis, prav tako pa bomo
pripravili supertest racunainika

MS in naredili primerjavo s po-
dobnimi sistemi. V pripravi je tudi
svezen) elankov, povezanin z ra-
Cunalnikom M

Vprasanja
in odgovori

Mirko Stafanisin iz Kocevia
sprasue, ali lahko uporabi svoj
4 ot terminal za

ko po semskv
liniji prikljucis Kateron racuiar
nik, ki emulira delovanje kakega
terminala. Mirka se zanima, ali sta
lahko na MMS prikijucena dva
uporabnika hkrati. Glede materi-
alne opreme lahko na MMS prik-
ljugimo tri uporabnike. CP/M 2.2
in 3+ podpirata samo eno delov-

no mesto, za vecuporabniski si-
stem pa je potrebno implementi-

rati operacijski sistem MP/M
Naslednji odgovori veljajo Jani-
ju Koroscu iz Ljubljane. O prodaji
kompletov brez vezij EPROM ta
trenutek se ne razmisljamo. Nede-
1ujo¢ sistem lahko postavi samo-
graditelju preve¢ vprasan; oblike:
Kaj pa Ce...? Vezja, ki jih posilja-

mo, 50 stoodstotno testirana
a ceno diska RAM ta trenu-

tek ne moramo re¢i ni¢ doloéne-
ga, okvirno navedimo, da bo pre-
cej nizja, kot stane gibki disk ena-
ke kapacitete.
ZBOA lahko deluife najvet s

4 MHz, Z80B pa s 6 MH:

=" Za ativianle racunsinike to-
plo priporo¢amo hitrost 2,5 MHz
(kristal 20 MHz)

~ Mavrico lahko uporabis kot
grafiéni terminal za MMS na ova
nacina: s serijsko ali paraleino
povezavo. Smiselno je uporabiti
tudi zunanji pomnilnik ROM. v ka-
terega vpises graficno jedro (in-
terpretacija ukazov)

Narogilnica st. 1

Podpisani nepreklicno narocam dokumentacijo za ratunak
nlk Mol mikro Slovenija, Ceno 2.500 din za zvod bom pia

zemu v urednistvu revije Mo|
Tikro (Titova 35, Lidbljana, 14. nadstrople).
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Antona Dimitrovica zanima im-
plementacija operacijskega siste-

a CDOS na racunainik MMS.
Glede materialne opreme ni ver-
jetno nobenih ovir. Vprasanje pa
Je. ali je dokumentacija za CDOS
dovolj podrobna, da lahko upo-
rabnik vanj vgradi svoj BIOS (b
sic input output system). Ko ze
tece beseda 0 CDOS, povejmo, da
smo dobili moznost nakupa ope-
racijskega sistema, ki bo lahko
poganjal programe, ki so v skladu
2 operacijskima sistemoma CP/M
in CDOS. Podrobneje kdaj drugic.
(Op.: CDOS je operacijski sistem
firme Cromenko za procesor
280),

Za Jovana Matiéa iz Ade in vse
druge, ki jih zanima uporaba pro-
fesionalnih_programov za CAD
(computer added design), sporo-
¢amo, da bomo pregledali moz-
nost instalacije in podali podrob-
nejsa pojasnila po zakljucku pro-
jekta grafiéni modul. Vsi. ki nas
sprasujete, ali lahko na MMS prik-
ljucite taksno ali drugacno peri-
ferno napravo: posljite nam po-
drobnejsi opis naprave in spisek
konektorskih sponk. Odgovorili
vam

Aljaza Turna iz Ljubljane zani-
ma, ali_lahko na MMS instalira
operacijski sistem, ki tece na di-
alogu in je zdruzljiv s CPIM 2. 2.
Lahko.

Za zakijucek Se odgovor Rober-
tu Zadniku iz Koevja ter e neka-

terim, ki nam otitajo, da je MMS
kopija ameriskega sistema Big
Board. Razéistimo enkrat za vse-
fej in to vecplastno. S ponosom
lahko trdimo, da je projekt MMS
izsel iz racunalnika BB, ki je ze
nekaj let v samem vrhu najbolje
prodajanih osembitnih ra¢unaini-
kov za samogradnjo. Do danes so
prodali ze nekaj deset tiso¢ origi-
nainih primerkov, predvsem zara-
di njegove_univerzalnosti, eno-

stavnosti, visoke zanesljivosti in
cenenosti. Uporabljen je kot his-
ni/osebni  racunalnik, razvojno

orodje. postaja za zajemanje in
prenos podatkov, procesni racu-
nalnik v industriji. .. Ob njem se je
izoblikovala velika mnozica racu-
nalniskihentuziastov, ki jim je
malo mar, ali jim oce lahko posta-
vi na mizo debelega maca, kopijo
ali original IBM PG ali $e kaj bolj
konkretnega. Prav projekt BB in
njemu podobni so pozvrocili, da
se je v Ameriki izoblikoval nov.
sirok sloj zanesenjakov, ki hocejo
sami zgraditi svoj racunalnik. Naj-

rej kot sestavljanko, in ko se
otresejo zacetnega strahu, i pri-
dobijo zaupanje vase in zaupanje
okolice, pa gradijo naprej. Sloj, ki

proizvajalca, ki
zdruzljiv z 1BM PC

v ameriski
skladnost ne prinasa nove kvalite-
te. pa¢ pa samo hiastanje po hi-
trem zasluzku.

mo« procesorju 280, brez opazne
izgube hitrosti delovanja. Tudi za
MMS smo sprozili akcijo za izde-
lavo univerzalnega vmesnika. Vse
je odvisno le od tega, kako bo
reagiral trg. Vsak viozen dinar in
porabliena ura pri projektu MMS

nasem trgu pojavili pomnilniki ka-
pacitete 1 MB in 32-bitni proce-
sorji. Tak naéin razvoja in izpol-
njevanja sistema je mozen samo v
sredini, kjer je vsak sam sebi ser-
viser drzevalec programske
opreme.

In_kaksna je podobnost med
MMS in prej omenjenim racunal-
nikom? Bila bi prava neumnost
spreminjati optimaino lego inte-
griranih vezij samo zato, da bi bil
racunalnik _bistveno drugacen
Zaradi domacega trga smo zadr-
zali pomnilno polje elementc 16
KX1.Kdor zeli, lahko upor. _. vez-
a 64 K X1. saj 5o na vezju pred-
videli vse bistvene povezave (deri
naslednjo tevilko MM). Po t
nem premisleku smo se odiocili
da v osnovni izvedbi obdrzimo kr-
milnik za gibke diske 1771, saj
omogoca prikljucevanje 8. 5 in 3-

i€nih_ diskov enojne gostote
Kdor hoce uporabiti krmilnik za
dvojno gostoto, lahko uporabi
kaksno vezje druzine 279X, za ka-
tere smo predvideli vse signale

hodnje Stevilke reviie MM)
kovni krmilnik smo prilagodili na-
§im razmeram, vendar zavestno
nismo oteli uporabit kakega vi-

doku-
nnmv “narocilnico

at. »ua jite urednistvu Mo-
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skicami, seznamom potrebnega
mihl. itd.), dva programirana
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proma). Ceno 48.000 din bom placal

vezja, 2 nmguml
Po povze!

Ime in priimek:

Ulica in hisna stevilka:

Kraj s postno stevilko:

Datum:

Podpis:

Ja. lzpolnite narocilnico . 2 in jo
poslj

: din ~ boste placali

ju. zagotavijamo

‘samo do 1. januarja 1986 (kaj ho-
Gote, inflacija ne mejal).

3. Ce boste samo do-
kumentacijo, pozneje pa se boste
Ol e a sarur Korrplet
boste zar i 2.500

zanj placal
mlr:)’ln/ (kolikor stane dokumen-

Za Ameriko je znacilno se ne-
kaj. Razvo amaterskin gradenj
(seveda je pristop profesionalen)
kaze, da sistemi s procesorjem
280 $e dolgo ne bodo zamrli. Na-
sprotno! Price smo novim poslov-
nim potezam, kako silni_mnozici
sistemov s procesorjem 280 vdih-
niti novo procesno moé. Porajajo
se nove procesorske plosce s pra-
vimi 16 in 32-bitnimi procesorji, ki
jih na preprost nain »podtakne-

Ceprav
megnva Uboraba zahtova pr 12z

XXX zgradi funkcijsko malce bolj
zamotano veze. Vendar ne gre
samo za samoizobrazevanje. Raz-
voj sodobni raéunalniskin struk-
tur zahteva zelo dobro poznava-
nje delovanja elementov serije 74
XXX. Na razvitem Zahodu se ved-
10 bolj uveljavijajo vezja po naro-
¢ilu. Najbolj zanesljiva in hitra pot
do konénega izdelka (na primer
integrirano_vezje z 80 izvodi) je
izdelava vezja z elementi serije 74
XXX v porazdeljeni obliki. Ko je
vezje preizkuseno. firme v Ameri-
ki (Texas. Motorola ipd.) izdelajo
vezie, ki vsebuje enake elemente
serije 74 XXX, vendar v absolutno
kompaktni obliki. Pri narogilu ne-
kaj deset tiso¢ vezij je cena za en
kos smesno nizka. (Tudi to je grm.
v katerem tici Atarijev zajec)

STUDIO 1632: programi za Sinclair QL
ch Point, C:

1632, pp. 61110 Ljubljana.
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RACUNALNIK IN DRUZBA

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

ord Acton je neko¢ povedal
| IR e

oblast korumpira: absolut-
na oblast korumpira absolutno.«
Toda v svetu, v katerem zivimo, je
vsaka oblast, vsaka moc vselej
omejena. Vzroki teh omejitev so
lahko, denimo, nacin loveskega
vedsnia (izioloski zakoni), posa-
meznikovo ravnanje (psiholoski
Zakoni) all pa druzbent obicali
(socialni zakoni). Predstavjajte si
okoliscine, v katerih teh zakonov
ni, v Katerih v resnici posamezni-
kova moc, da obvladuje situacijo,
ne zadeva ob nobeno omejitev.
Ali taksna situacija sploh je? Ali je
svet, v katerem se clovekovi moci,
da obvladuje potek dogodkov, ne
postavijajo po robu omejitve, ovi-
re? O taksnem svetu so med dru-
qim  spregovorili _strokovnjaki
Zbrani na mednarodnem simpozi-
ju v Interuniverzitetneem centru
2a podiplomske Studije v Dubrov-

Dvotedenski simpozij na temo
~Ucinki spreminjajoce se tehno-
logije na tlovekove vrednote« so
pripravili Mat F. Mothadi, Marsha
Hanen in Robert Weyant z uni-
verze v Calgaryju (Kanada), van
Supek z zagrebske univerze, Ted
Edwards z univerze v Bradfordu
(Velika Britanija) in Werner Ruff z
univerze v Kasslu (Zvezna republi-
ka Nemcija). Namen srecanja
strokovnjakov, med katerimi so
bili tako tehnologi kot sociologi,
psihologi in filozofi, je bil analiz
rati nekatere vidike naraséajoce
kompleksnosti sedanje, tako ime-
novane tehnoloske druzbe, ki no-

ni izzivi nasim moznostim za nad-
ziranje in usmerjanje prihodnjin
dogodkov, se zlasti ob nespreme-
njenih socialni strukturah

V zvezi z uvodoma postavljenim
vprasanjem (pa naj bo Se tako ab-
surdno) je v svojem odmevnem
predavanju psiholog Robert Wey-
ant, dekan na Fakulteti za splosne
Studije v Calgaryju, citiral znane-
ga ameriskega strokovnjaka s slo-
vitega MIT (Massachusetts Insti-
tute of Technology) Josepha Wei-
zenbauma. Weizenbaum, eden od
pionirjev informatike, avtor Elize,
ki sodi med prve racunalniske
programe za_sporazumevanje v
naravnem jeziku, pa tudi izjemno
oster kritik sedanje racunalniske

Korkoli ze, stvarnik svetov, katerin
zakone doloca on sam. Zamisli si
lahko in uresnici Katerokoli igro.
Z racunalniskimi programi lahko
resnicno ustvarimo svetove ne-
omejene kompleksnosti. Se vec,
in to je bistveno, tako formulirani
in sestavijeni sistemi zaigrajo svo-
e programirane naloge zelo prist-
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Cloveska cena
za tehnoloski
napredek

no, naravno. Ustrezljivo ubogzjo
svoje zakone in zivahno kazejo
svoje pokorno vedenje. Noben
dramatik, noben reziser, noben
cesar, pa naj je bil Se tako moéan,
ni nikoli imel tako popolne oblasti
pri urejanju odra ali bojnega polja
oziroma pri_poveljevanju tako
volinim in ubogjivim igralcem ai
vojscakos

udili bi se, ¢e opazovanj

angleskega  zgodovinarja

lorda Actona ne bi mogli
uporabiti v okolisginah, kjer je
vsemogocnost tako z lahkoto do-
segljiva. Pomembno pri tem pa je.
je dejal R. Weyant,da se korupcija
(lat. corumpere — pokvariti), ki jo
izzove vsemogocnost racunalni-
skega programerja, manifestira v
obliki._poucni na precej Sirsem
podrocju, Kot je trenutno okolje
racunainika. Da bi to razumeli, si
moramo najprej na kratko ogleda-
ti neko zelo staro dusevno stanje,

ki ga je racunalnik preobrazil v
novo obliko: programerska prisila
(kompulzija)

Ta pojav je duhovito opisal Wei-
zenbaum, proucevali pa so ga se
Stevilni drugi raziskovalci in prisli

(0 podobnih sklepov. »Kjerkoli so
racunainiski centri, se pravi v nic-
koliko krajih ZDA, in tudi v drugih
industrijskin predelih sveta, lahko
vidimo zarece miadenice zane-
marjene zunanjosti, ki z napetimi
rokami sedijo ob' racunainiki
Njihova pozornost je prikovana
na tipkovnico kot igralceva na vr-
teco se kocko. Kadar niso tako
odreveneli, obicajno sedijo ob mi
2ah, pokritimi z racunalniskimi iz-
pisi, ki jih pregledujejo tako na-
tancno kot obsedeni ucenjaki ka-
balistiéne tekste. Delajo, dokler
se ne zgrudijo, dvajset, trideset ur
skupai. Hrano, ce se tako dogovo-
fijo, jim prinesejo: kavo, coca-co-
lo. sendvice. Ce je mogoce, spijo
v blizini racunalnika. Toda le ne-
kaj ur ~ potem takoj nazaj k racu-

nainiku. Zmetkana obleka. n
umiti in neobriti obrazi. nepoce-
sani lasje. Vse 10 kaze, da 50 po-
zabili na svoja telesa in na svet. v
katerem se gibljejo. saj obstajajo
vsaj dokler so s tem zaposleni
samo zaradi racunalnikov. To so
racunalniski friki. kompulzivni
programerji. So mednarodni fe-
nomen, « meni Weizenbaum
Vzrok hekerske subkulture je
moé raéunlnikov. Njihovi tovarisi
in drugi Studentje misiijo, da so
grozni, vendar je med hekerji veli-
ko drznih pustolovcev. raziskoval-
cev in umetnikov. Drug z drugim
komunicirajo po zamotanih racu-
nalniskih mrezah, govorijo v last-
nem zargonu in se usposabljajo
jonosne  sluzbe. kjer bodo
ustyarjali zapletene programe, ki
bodo bistvenega pomena za vsa-
kodnevno delovanje nase druzbe.
sveta. Imajo moznost, da postane-
jo superkriminalci. da uporabijo
digitaine Kijuce zavarovanih vot-
lin, ki varujejo denar. zaupne
osebne podatke in drzavne skriv-
nosti. Toda vsaka moc ima svojo
ceno. Po Weizenbaumovem mne-
nju je cena, ki jo zahteva tako
popoina posvetitev racunalniku
programerska prisila

recej znacilen je po_ mne-
nju raziskovalcev iz Calga-

a primer hekerja Ernesta
Adamsa, ki je Zivel v dijaskem do-
mu. Ze pet dni je bil zdoma. Zivije-
nje v internatu mu ni bilo vse¢
Poleg tega je trpel ostre bolecine
neuslisane ljubezni, ki jo poznajo
le 17-letni miadenici. Zdravila mu
niso_pomagala, tako je prisel k
LOTS. Sedel je k terminalu in se
naslednjih nekaj ur pogovarjal z
raéunalnikom o njegovem opera-
ciinem sistemu. Nasel je prijatelja
»LOTS me je tako pritegnil. da
sem izkljucil druge stvari.« je re-
kel Ernest. Njegovo znanje je ra-
slo in njegove programerske za-
misli so postajale veliastne. S
programom lanko storis karkol

drugega se poznas
ki bi naredil. karkoli mu ukazes?
Adams ima svojo razlago: »Znano

vlozi v racunalnik. ki zacne risat
prelepe risbe po zasionu — in t
osebno si zato_odgovoren!«
tem se demoniéno zasmeje.
je malo tako, kot bi se igral boga.

Hekerje je vec let prouceval tu

in_odkritjih napisal ve¢
&lankov, pred kratkim pa je o tem
izdal tudi knjigo z nasiovom Hac-
kers: Heroes of the Computer Age
(Hekeriji: junaki racunainiske do-
be). Iz Levyjeve knjige je jasno. da
kekerje nejevolino obcuduje. Ob
tem je Robert Weyant omenil. da
se je pomen angleske besede
hacker v zadnijin nekaj letih spre-
minjal. Medtem Ko je Izraz sprva
oznaceval preprosto cloveka. ki &




vse svoje budne ure prezivljal ob
racunainiku_in pisal zapletene
programe ali izpolnjeval progra-
me druginludi, seda) tako pravijo
tistim, ki uzivajo v »sprehajanju«
Po omretiin arugih hudi. Veasin
spremenijo podatke, drugic pa
pustijo le nezmotljive znake, da
50 bili tam in da sistem ni tako
varen, kot morda mislifo tisti, ki 5o
qa razvili. To je pripeljalo Levyja
do razprave o etiki hekerjev, ki jo
opredeljuje takole: »Dostop  do
racunainikov — in do vsega, kar te
lahko nauéi karkoli o tem, kako
deluje svet — mora biti neomejen
in totalen.« Njihov imperativ je to-
rej prost dostop do informacij
Levy nadalie ugotavija, da he-
kerji pogosto uporabijo omrezje
drugih [judi tako, da je meja med

vacija, ki je bila v ozadju. »Heker-
pridobil

razsiriti svoje znanje o svetu, « trdi

eslo varmnostnega sistema
je za hekerje me¢, ki izganja hudi-
¢a. Hudi¢ 50 v tem primeru zaprta
vrata v racunalnisko omrezje. Tu-
di Ge ni za temi zaprtimi vrati nice-
sar, simbolizirajo moc birokracije,
mog, ki bi lahko bila uporabljena
za to, da bi preprecila doseganie
ciljev hekerske etike. Birokra
je vedno Cutila, da jo ogrozajo
Ijudje, ki zelijo vedeti, kako stvari
delujejo. Birokrati vedo, da je nji-
hovo prezivetje odvisno od tega,

ua tako ostaja silno malo prostora
umor, za Custvovanje, veselje
i ljubezen.«

lution (Tehnostres: ¢loveska cena
racunainiske _revolucije) pit
»Technostres je moderna bolezen
prilagajania, ki jo povzroca nez-
moznost, da bi se zdravo kosali z

novo racunainisko tehnologijo. azpravijalci v Dubrovniku
ate se na dva razlicna, toda 50 0b tem pritrdili mneniju,
medsebojno povezana nacina — da je v resnici nevamost

naporih, da bi sprejeli racunaini-
$ko tehnologijo, in v obliki preti-
rane identifikacije z racunalnisko
tehnologijo.«

Prva oblika je morda prehoden,
trenuten fenomen, omejen le na
generacije, ki niso odrasle z racu-
nalniki. Veliko resnejsa in verjet-
no bolj dolgotrajna pa je po Bro-
dovem mnenju druga oblika stre-
sa, povezana s pretirano identifi-
kacijo z racunalnisko tehnologijo
Osnovna Brodova teza namrec je,
da so orodja vselej povzroila ve-
like spremembe v cloveskih druz-
bah: »Orodja oblikujejo nas, prav
tako Kot tudi mi oblikujemo oro-
dja.« Brod torej meni, da racunal-
nik tako kot druge  tehnoloske
spremembe _spreminja ¢lovesko
naravo, vendar sodi, da bodo
spremembe, ki jih bo povzrogil
oziroma jih Ze povzroZa racunal-
ni, globlje kot katerekoli prej.

»Nehote sprejemamo standar-
de racunalnika,« pravi Brod. »Ta-
ko zahtevamo tudi od soljudi per-
fekcionizem, natancnost in hi-
trost, na Katero nas je navadil ra-
Gunalnik. Ob tem ko hitro sledimo
standardiziranim _postopkom in
ultralogi¢nemu misijenu, ko de-
1amo z racunainikom, zatenjamo
misliti, da so pogovori med nami
prenos podatkov, spomin pa je

taksne _internalizacije, ponotra-
njanja strojnega modeia in njego-
vih standardov, kar lahko spreme-
ni ljudi v pravcate podaljske stro-
jev; to lahko pripelje do tega, da
bomo redefinirali, kaj je ¢lovesko.
Ironija je v tem, so poudarili: med-
tem ko obljublja tehnologija na-
predek in izboljsanje zivljenjskin
razmer, zapira prav toliko mozno-
sti, kot jih odpira. In ker nas tako
zelo skrbijo odiike racunalniske
revolucije, nismo_pripravljeni na
premor in refleksijo resnicne ¢lo-

pesimizem
izraza tudi Joseph Weizenbaum,
katerega stalisca in poglede so
ameriski strokovnjaki v Dubrovni-
ku_precej podvobno predetii

~Kakrsenkoli e povzroca
Uporaba tolevizile v nadi drugbh
g mora podvoit i Se ‘snikrai
podvojiti pogled na Stevilne mia-
denice, ki omamljeni stojijo pred
racunalniskimi zasloni. Mislim, da
je to, kar se dogaja mladim v ar-
kadnih igrah, parabola nasega ca-
sa, 0 je zalostna in vznemirljiva
zgodba, « meni Weizenbaum.

»Da bi razumeli vsebino vecine
racunalniskih si je treba
ogledati le glavni tok (ameriske)
televizije in clovek ugotovi, da
vsebuje nesmisel, neumnosti in

domiselna sredstva — kot so naj-
razliénejsi  Kijuci in kljucavnice.
Tudi tako kontrolirajo ljudi

etudi je po Levyjevem mne-

nju_glavni hekerski_motiv

razsiritev znanja, so se mo-

rali z njihovimi pridobitniskimi ak-

cijami spopasti ze marsikje, med

drugim v takih ustanovah, kot jo
r

Ob tem je seveda treba poudar-
jati, da veliko ljudi v racunalnikih
ne najde takega zadovoljstva kot
hekerji in da obstajajo tako nega-
tivne Kot pozitivne reakcije na in-
teligentne stroje. Stevilni
racunainike dobro vkijuili v svoje
zivlienje, tako da jih koristno in
ustvarjaino_uporabliajo. Vendar
imajo racunainiki Kijub neizpod-
bitni prednosti in velikemu pome-
nu za nas tehnoloski napredek tu-
di termo plat, ki je v evforiéni

zace- liceve in puhle si-
“Potre.  tuacijske komedije pomenijo sta-
ega  len tok brezskrbnega in neumne-

Bancni urad- ga nasilia. V soboto in nedeljo
ik prodajalesvtopnic uristicni dopolde jeto vse spet na prora.
agent ali so  mu le da fokat v obiki risank. K
postall racunainiéki _oporate rkajo vase. Mnozica ra-

fino

Cim bolj naras¢a nasa nepotrpez- Cunalnigkin iger vsebuje natanko
ljivost nad ¢lovesko nepopolnost-  isto, le da prilagojeno novemu
jo in raznolikostjo, tem bolj se od-  mediju.

daljujemo od pravega bistva nase
lastne humanosti. Tako zmanjsu-
jemo in spreminjamo nas cut za
samega sebe in za druge, ustvar-
jamo nove omejitve temu, po
mer hrepenimo: intimnosti, prija-
teljstvu, druzabnosti. Dejstvo je,

ndar obstaja_bistvena
razlika: medtem ko tele-

zijski gledalec pasivno
sprejema vsebino, igralec ob ra-
¢unalniku aktivno sodeluje. Kaj to

X%k COMPUTER **xXx COMFUTER XXX

nej$im izumom v zgod
zacier nikakor ne bi el pre-

Graig Brod, kalifornijski psino-
terapevt, na primer ugotavija, da
50 stresi in drugi problemi, pove-
zani s tehnoloskimi sprememba-
mi, posebej z racunalniki, v ZDA
sila pogosti. V' svoji novi knjigi z
naslovom Technostres: The Hu-
man Cost of the Computer Revo-
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kretno pomeni? Medtem ko
tolevizicki gledalec gleda,
@ako se potapljajo sovrazni-
Kove 1adje, Kako mihove tarce iz-
ginjajo_pod. valovi, igralec za ra-
Cunalnikom neposredno izkusa
napetost streljanja s torpedom
Skoraj sem zapisal napetost ubi-
janja’. In v tem skorajsnjem zdrs-
njenju peresa je tako reko bistvo
problema,« opozaria Weizenba-
um in nadaljuje: »Upam si trditi,
da je zelo malo kapitanov po
mornic izkusilo ubijanje v zvezi s
pritiskom na gumb, ki posije tor-
pedo v tarco, prav tako verjetno
tudi piloti tega ne Cutijo, ko spus-
¢ajo bombe. Vecina cloveskin bi
1ij ne bi bila zmozna tega dejanja,
&e ne bi bila zmozna tako imeno-
vane, Kliniéne razdalie' od koné-
nih posledic svojih dejan. Z dru-
gimibesedami, preden pustijo
obicajnemu Cloveku izstreljevati
torpede, ki potapljajo ladje, ali
spuscati bombe, Ki_ ubijajo fjudi
nekaj kilometrov pod njim, zahte-
vajo od njega zelo intenziven tre-
ning, ki pelje do psinicne odreve-
nelosti. Vojaski trening posveca
veliko ¢asa in energije prav tre-
ningu, da od dejanja ubijanja ab-
ne-
Skodljivie' dozdevno nedoizne
tehnicne operacije. Podobno se
dogaja z ljudmi, ki izdelujejo dele
orozja.
em svetu obstaja lakomno
trzisée po ljudeh, ki so v casu, ko
vstopajo v svet delovne sile, e
povsem otrpli, se pravi, ki so od-
liéno strenirani, da ne vzpostav-
ljajo zvez med tem, kar delajo, in
konénim ucinkom ' svojih dejanj
oziroma s tem, kar bi lahko ime-
novali konéna uporaba produkta
njihovega dela, drugace receno,
ki ne mislijo na svoje Zrtve. Vecina
arkadnih iger, ki o med miadimi
silno_ priljubljene, uri
zmoznost. Vesoliske ladje in leta-
la so sestreljena v velikih Stevil-
kah. Megatonske bombe dezujejo
na cele dezele. Stevilne igre so
zastavljene tako, da ne more pre-
Ziveti nihce.« — Pretiravanje? Cr-
nogledost? Skepticizem? Morda.
Toda v senci atomskih bomb.

0 S0 seveda le nekateri od
lllwdlkov‘ ki 50 jih obravnava-

Ii strokovnjaki iz Amerike in
nekaterih evropskih dezel na sim-
poziju v Dubrovniku, simpoziju, ki
se je nenehno gibal na spolzkin
tleh begajocega in negoto
podrocja, kier se srecujeta inte-
grirano vezje in ¢loveska psiha.
Mikroelektronika v dobro ali zio?
Na vprasanje, ki ga je-leta 1982
vrgel v svet Rimski klub, $e vedno
nismo dobili jasnega in nedvoum-
nega odgovora. Tudi simpozij v
Dubrovniku nanj ni dokoncno od-
govoril, izzval pa je premor, raz-
misljanje in refleksijo o Cloveski
ceni, ki jo terja tehnoloski na-
predek.
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UPORABNI PROGRAMI

NINOSLAV €ABRIC

yoti koncu leta 1985 v pri polovici

leta 1986 se bo Soncu, in zato kajpada

wdi Zemil, pribizal stovtl Haloyev
komet. Perioda tega kometa, t. j. njegova
obhodna doba, je priblizno 76 let, kar pome-
ni, da so le redki  ljucle, i komet vidijo dva-
krat v Zivljenju. Zal pa je prehod za opazova-
nje z Zemlje tokrat na mo¢ neugoden. S pro-
stim oéesom bomo komet videli kvecjemu na
sami meji svetilnosti. Ce ga bomo hoteli naiti,
bomo morali poznati riegove nebesne koor-
dinate, ki pa se sorazmerno hitro spreminja-
jo. Se hitreje se spreminjajo horizontalne ko-
ordinate, ki so poleg tega moéno odvisne od
zemljepisnin koordinat kraja, iz katerega
opazujemo nebo.

Zaradi taksnega spleta razmer bo najbrz
zelo koristen racunalniski program, s katerim
doloéamo te vazne astronomske podatke.
Program, ki ga predstavljamo, je napisan v
basicu za raunalnik sharp MZ-700, vendar
sharpovih znatilnosti nismo uporabili in je

rogram mogoée bolj ali manj preprosto pri-
krojiti tudi za druge racunainike. Iz tega ra-
zloga nismo_izkoristili, recimo, graficnih
moznosti, predvsem tistih, ki jih ponuja risal-
nik, saj se raéunalniki prav na tem podroju
najbolj razlikujejo med seboj. Ker je program
sestavijen iz samostojnih celot in oznacenih
podprogramov, ga i tezko izpopolniti in do-
polniti z graficnim prikazom rezultatov oziro-
ma ga zasnovati tako, kot zahtevajo kake
druge, posebne naloge

V listingu programa, v vrstici &t. 150, so
vpisane koordinate Ljubljane. Geografska
dolzina je oznacena z LA in izrazena v urah (z
negativnim predznakom za kraje vzhodno od
Greenwicha). Geografska Sirina je oznacena

s Fl in izrazena v stopinjah. Ker morajo biti
Koti pr trigonometriénin funkcijah podani v
radianih, se Fl po deljenju s 295778)
takoj pretvori v radiane. Pri boljsih razli¢icah
basica bi to mogli ucinkoviteje opraviti s
funkeijo RAD (X), Kar velja tudi za vse druge

vrednosti, ki so v programu navedene v stopi-

jah.

Z zadnjim podatkom, ki je vpisan v vrsti
4t 150, je oznaen polozaj opazovalca; to je
O — casovna cona opazovalnega kraja. Za
vse kraje v Jugoslaviji velja ZO=1, ker pa od
konca marca do konca septembra v nasi dr.
Zavi upostevamo poletni cas, moramo za to
obdobje vpisati ZO=
e je opazovalec na kakem drugem kraju,
program preprosto prkeojimo: v wrstci &

glavnih mest republik in_pokrajin, ki jin
ustrezno vpisemo v program.
Tabela 1
Mesto
BEOGRAD =
ZAGREB -
LJUBLJANA -
SARAJEVO
SKOPJE -
TITOGRAD -
PRISTINA .
NOVI SAD
Koordinat Kljub vsemu ni_priporogijivo
spreminjati, dokler programa temeljito ne
preskusmo in_rezultatov ne primerjamo s
prilozenimi prime
Oroitaint elementi Halleyevega kometa sov
vrsticah 200-220. Oznake pomenijo : Q =
perinelna razdala v astronomskin enotah (1
150,000,000 km)

Halleyev komet
v mrez1 racunalnika

GEOCENTRICNE K00RDINATE
VREMENSKA ZONA

ORBITALNI ELENENTI
HALEJEVE "KOWETE,

330 men UNOSENJE PODATAKA
260 Ren

B2 ALEJEVA KOMETA™

360 Plxnhrluv‘uuiins DATUN 1 VRENE:®
350 T

300 IpuT-

320 thpy.

360 To.
350 FRINT-DATURS 4 HDy v
VRENE: <} T} 1 FRINT

330 PRInT-

@Sens

ooz raint Ty in
I Lunaono, 118070 260

1630 n-:n:(rl)x:nl(nl:ns(z)

A7a311524

1780 CoINT(B/385: 25)=:3342) 1 sInT 365 25307

1790 A<INTC(B-35730.61) 1 MD=B-8- INT (30-612a5
i

W02 THEN memois
1810 10 e Then acaed

16070 1930

-on
< COM-DIDEXSINCD) ) / (1-DEXCOS (D3>
300 T ARRtn ns 5 0000) THEN Donsagtd 300
920 Ve2EATNCSARC(14DE) / (1 DED) STANCN/ 2>

NO VREME U GRINICU
u'on Tu

380 U-3/36335 s 11964
20410021359+ 100)30
54:50m24% D INT (D3>

J0LTANGKT

=
1030 TF <3 THEN G=a-1:mans
1060 Ju1730961 - S+ nT (365, 3588

1070 J=34INTC30. 60013 e 53 o4/ 240mD

1080 RETU

20604 1F K30 GOTO 2010
1350 0 ~ONATNHCOALTT-S0u A 20)

1960 DT=ADS (T-Tk)

1370 T Tk0 AND DY>22 THEW Te-1:607T0 2000
1980 IF D01 THEN GOTG 2000

1390 LoTi005UB 11201 Tk-T160T0 1940

R
2080 -

5091 1E-02_5 INcF )28 INCr 13
2070 . ,/:nsm,m:rn ko
i

2120 REvoRn
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(v stopinjah dologen kot
no in ekliptiko), OM = dolzina
(Iongituda) vzdiznega vozla (v stopinjah) in
E = ¢as prehoda kometa skozi perihel (v
julijanskih dneh). Slednji element je izjemno
vazen in ga moramo poznati vsaj na tri deci-
malna mesta natancno. To pomeni, da za
taksne racune ne pridejo v postev razlicice
basica, ki racunajo z manj kot desetimi cifra-
mi in tudi sicer pride zelo prav vsaka Stevilka
ved. Zato se pokazejo vse prednosti HU-BA-
SICA, napisanega za sharp, ki more raéunati
s 17-tevilenimi elementi
Povsem logicno je, da moremo z istim pro-
gramom racunati tudi polozaje drugih kome-
fov = vpigemo preprasto niihove orbiine
(time) elemente. Z m: membami je
program mod prikroji tudi za dolocanje po-
lozaja (oziroma predvidevanje _polozaja)
manjsih in celo vecjih planetov Soncevega
sistema. Pri tem pa moramo vedeti, da niso
upostevani ucinki moten; in je zato mogoce
polozaje natanéno izratunati samo v okviru
nekaj mesecev od trenutka, za katerega poz-
namo tire elemente. Misliti moramo Se na
to, da so enacbe za raéunanje svetilnosti (v
vrsticah 580 1590) natancne samo za ome-
nieni komet in je zato pri drugih nebesnin
et traa uporab o gasie formite:
rogramu_je uporabljenih nekaj kon-
slam Precej racunalnikov pozna konstanto
='3.14159... in zato v vrstici 80 ni treba
abloti njene vrednosti. Ce imamo na voljo
funkcijo RAD (X), je odvec tudi vnos konstan-
T. Podobno je v primery, ce z LOG (X)
dobimo desetiski logaritem Stevila: tedaj je v
vrstici 70 LN=
Vse vrednosti, ki jih moramo v programu
spreminjati med samim delom, vpisujemo v
vrsticah 290-330. Na prvi pogled nam nic ne
brani, da ne bi vpisovali nesmiselnih datu-
mov, mesecev ali casovnih podatkov. Pro-
gram ne bo »ugovarjal«, e mu, recimo, pri
minutah vpisemo 76, vendar bo to obravnaval
kot 16 minut naslednje ure. In Se primer datu-
ma: 33. 12. 1981 0b —6. uri bo program prera-
¢unal v 1. 1. 1982 ob 18. uri. To napravi tako,

da iz datuma in ure izra¢una julijanski dan in
njegov del, iz tega pa spet datum in uro.

sta vpisana mozen datum in ura, se nic ne
spremeni; ée vpisemo dan 0z..oma mesec, ki
ju koledar ne pozna, bo program ta podatka
— podobno kot neobstojeo uro ali minuto —
avtomatsko prevedel v praviino obliko,

k dol tum in trenutek nam
program 4 nobeane ekvatoriaine koordinate
2a Halleyev komet (rektascenzijo in deklina-
cijo), razdaljo kometa od Zemlje in Sonca (v
astronomskih enotah), svetilnost v srediscu
kometa in splosno svetilnost (v navideznih
2vezdnih vrednostih). Poleg tega dobimo kot-
no razdaljo kometa od Sonca, trenutno visi-
no kometa nad matematiénim obzorjem opa-
zovalnega kraja in azimut kometa. Azimut
Stejemo od Juga, vsmerl umih kezsloov (ug

, zahod = 90, sever 0 — 180 in vzhod =
270 stopini). Program nazadnie izracuna Se
¢as vzhoda in zahoda komela na izbranem

Pn ragunainikin, ki imajo zaslonski ureje-

rimemno, da takrat, ko dobimo re-
Sais. Kureot e o prvi vpis in tako s
potrditvjo vpisujemo podatke, ki se ne spre-

tega ne omogocajo (npr. C-64), lahko upora-
bimo ukaz HOME, vendar moramo v tem pri-
meru namesto GOTO 280 vpisati GOTO 270.
Pri spectrumu, ki ne pozna zaslonskega ure-
jevalnika, in $e pri nekaterih drugih racunal-
nikih lahko namesto ukaza CURSOR upora-
bimo PRINT AT. Obvezno moramo s
uporabiti Se LET, to pa je vse, Kar potrebuje-
mo za prekrojitev.

Za preverjanje programa navajamo Stiri pri-
mere. Napisani so za Ljubljano in ZO=1. e
ugotovite, da so tudi rezultati vasega progra-
ma enaki, lahko namesto koordinat za Ljub-
ljano vpisete koordinate svojega kraja. Seve-
da pa je mogoce vpisati tudi koordinate dru-
gih krajev na Zemlji in tako ugotoviti, kie
bodo komet najbolje videli

oarim: 207 2
VREN 3
REKTASCENTTIA

ZALAZAX

Sinclair X 81

Sinclair spectrum 48 K
Sinclair spectrum 48K +
Sinclair QL

Sinclair printer

Sinclair Floppy

Sinclair Datenrecorder
Commodore C 128
Commodore'VC 20

Commodore Floppy 1541
Commodore Datarecorder
Commodore printer 801

‘Commodore PC 10 + monitor + disketofo.:
‘Commodore PC 20 + monitor + disketofon

Schneider—Amstrad 4642 z monitorjem
Schneider—Amstrad 664 z monitorjem

POSEBNE EKSPORTNE CENE
ZA JUGOSLOVANE:

114DM  Schneider—Amstrad 6128 zmonitorjem 1402 DM
242DM  Schneider printer NLQ 700 DM
360DM  Schneider Floppy 788DM
785DM  Schneider Datarecorder 135DM
189DM  Atari800x L + Floppy 7420M
776DM  Atari130 X E 566 DM
83DM  Atari 520 STz monitoriem + Diskete 2588 DM

876DM Atari Datasette 84DM
174DM  Epson printer R x 80 829DM
174DM  Epson printer FX x 80 1314DM
437DM  Star 10 printer 876 DM
448DM  Joystick 19,50, 29.50, 39.50, 49.50 DM

4385 DM

7016 DM Velika izbira glasbenih stolpov, televizorjev itd
496 DM Na male posilike po posti so $e banéni stroski in

60 DM postnina DM 29.

262DM Vplaéa se na: Bayerische Vereinsbank Minchen,
6850M Konto 6981020 JODE-DISCOUNT MARKT
4600M Schwanthalerstrasse 1, Minchen 2
700DM  telefon 994989/555034

1227 DM

pet minut od glavnega kolodvora
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MATEMATIKA

DUSKO SAVIC
vantitativne zveze med pojavi se mate-

ferenciaine, diferencne, funkcionalne, integral-
ske, integralsko-diferencialne, logiéne itd. Prak-
tiéni postopki za resevanje ednodimezionalnin
enacb se pravilno razlikujejo od tistih za reseva-
nje sistemov enacb. ani sistemi
enacb, npr. sistem _diferencialno-diferencnin
enacb in podobno. Za vsako vrsto enach so
ustrezni nacini (algoritmi) resevanja. Najbolje e.
Ce je resitev enacbe kar formula. Primer za to jo
vsem znana kvadratna ena

Numeriéna matematika

Pred nastankom bili napori

Splosna metoda
za resevanje enacb

Kiasiéne metode (sekantna metoda, metoda
parabolicne i
Rovin metod i) imajo_hude pomanikljivosti itma

1) Dogosto na aspreon zadostnega interva-
la, v katerem so resitve: (2) zahtevajo racunanje
prvega in/ali drugega odvoda funkcile: (3) nicle
prvega odvoda povzrocajo nestabilnost meto-
; (4) metode vcasih divergirajo ali pa resitve
osciliajo; (5) nicle. ki $0 s biizu, n veckratne
nicle je te: it (6) tezavno ali celo nemo-
goce je s temi metodami resevati sisteme enach

Resit jo treba enacbo
i

iz et pridemo do resitve z
s priblizkov:

XoXoXg. . XKt

Enatbo Fix

0 lahko zapisemo tudi takole:

metomatiov smoren v iskanje \arsedavelte-
ga Stevila taksnih posebnin formul. Ragunski

povsem nov nacin. Klasi-
¢en primer je dolocanje vrednosti elementarnih
funkcij, kot so logaritem, sinus, kosinus in dru-

nalniki prisi v Sirs
ajo 2 uporabo numeriénin aproksimacij, ki

omogoéajo hiter izratun vrednosti funkcije. (Ta-

blice pa ohranjajo bistveno prednost pred vsa-

ki racunalnikom: Koristne so tud takrat, ko ni
kal)

Z razvojem numeriéne matematike o postali
mnogi preracuni dostopni zaradi velikin hitrosti
noveisih generacij acunainikov.

cuti_prednosti izboljsanin numeriénin
140 na vt s WireaH FraGuma s et
sko napoved. Za ilustracijo napredka, doseze-
nega z raéunalniki, bodi izjava nekega meteoro-
loga = zacetka nasega stoltia; »Dalte mi vse

wotrebne podatke in ez deset let vam bom
izracunal, kaksno vreme je bilo véeraj.«
Kratek pregled klasiénih
metod

Numeriéne metode za resevanje enacb so
znane ze nekaj stoletij. Med te tradicionalne
metode spadajo Newtonova (tangentna meto-
da),sekantng 1t Po svoji naravi So iterativne.

eni, da se prejsnii rezultati enacbe upo-
vabl,u za dolocitev »se boljse« aproksimacije

Honi je trebaenacbo oblike F(x)=0. New!
Raphsonova metoda je podana 2 st po-

avo:
xhuxﬂ— X, )/F(x,
Ko 8 Do veshinost funkcije v tocki x,
(%0 p& Jo rednost urneio v toéa Ideja te
metod a pridem do resitve erache s
blizevanjem po tangenti funkcije F(x). Brez po-

glablania v Matomaticns finess lako recem,
meloda zelo hitro pripele k restu, ¢e j&
i T L T
TeSitve, tore) 1ahko pridemo, do nis 3 Newlon:
S0novo metodo zelo hitro (z majhnim ste-
vilom ponavjan). Seveda je treba vedno odgo-
vorit na »naivno« v ako uganiti vsaj
priblizno dobro zacetno vrednost? V ta namen
navadno uporabimo bisekcijo. Seveda so moz-
ne tudi kombinacije drugih meto

22 Moj mikro

()
Ce pns(memo X na obeh straneh, dobimo:
X=x+—F(x)

ano teh metod, mora uganiti dobre Zacetne po-
goje, to pa zavira ucinkovito uporabo racunaini-
Ka; (8) te metode se tezko uporabljajo za »sla-
box definirane funkcije ali za funkcije, ki imajo
nezveznosti prve ali druge vrst

nano ze vec desetletii, toda Sele

e
Taksni »triki« so standardni v matematiki. Tu

pa se nova metoda oddalji od uhojenin stez. V

okolici resitve X, +1 postane zgornja enacba

K =+ ~Q(F (X))
Kaj je to Q? To je operator stabilnosti, pravza-
prav funkcija, ki gre proti nic, ko gre tudi F(x.)
proti ni¢. Prikladna oblika za Q je 2 1 q, tako da
zgorma enacba postane

X0t 2 1 RF(x,)

Eks onent q se doloca v vsaki iteraciji pnse—
bej, s ¢imer dosezemo povratno zvezo. Ce
ces divergira (se oddaljuje od YeSHve) ali posta-

e prepocasen, je treba q pred novo iteracijo
Povecat ali zmanjsati za

Po drugi strani da lahko F(x,.,) preveliko Ste-

vl\n Zato moramo od funkcije Q zahtevati tudi,
2 »ublazi« vpliv velikih Stevil v nekateri itera-
R obia Tonkee 3 ora 2edovali 36 dva

echnical

1983. Kniiga stane 65 funta in je vsa posvecena

razlagi nove metode, ki 0 fo mogoCe uporabii

2a resevanie linearnin,

dentnin in Aierenciinin enach pa il 20 sute-
e taksnih enacb. Koreni 5o lahko pozitivni

negativi, zelo majni lizslo ludh eadeini

blizu skupai, reaini ali

Zahteva racinania odvodov. s Smer 6 i20gne-

mo resnim problemom numericne narave. Od-  Pogoja:

krivamo lahko singularnosti funkcil. In konéno QE(Kl)=Fle) 28 maihne wrednosti Fix) in

metoda jo ustrezna tudi za uporabo v Zepnin QL]

racunainikih in kodiranje v Kateremkoli pro-

gramskem jeziku

mi, Q mora biti monotona
mnkcua Aromtcse o padajoca). bolj ali manj

10 PRINY, LRI, ST
“"Tacnost

30 INeUT vBrey n.nu_u HL

40 INPUT "Pocetn:

30 INPUT "parametar B+

nak ispred SINHN(-1) "j §

X

€0 INPU no L
70 PRINT 1 P=0 & R=R1 t S1=1 : D1=0 1 K1=0 1 K2=0

700 PRINTAF (X0 TABC20%3 "X 1 PRINT
110 6OTO 130
198 FING. Shre g PABICON3 Ry TABH KSR ETABEELI RN
1=1 T0

12 Ghsus 390 s lazi vrednost funkcije
150 H=S*LNCABS(F)+SQR(FXF+1))¥SBN(F) : REM inverzni hiperbolicni sinus
160 S2=8GN(H) M znak
THEN GOSUB 310 : GOTO140

o

~(P/3-R=1/3
336 Print nnsm.s.usuomua(zonn
220 1F ABS (X1

0 D=t s G0SUB 390+ REN racuna vrednost funkeije
350 PRINT' 1 PRINToEan) 3 TABC0S Feny X1

S 1 X=X1+100XDXSGN(L) 1 GOTO 70

300 PRINT : PRINT"na konvergira u “jNj" iteracija® : GOTO 10
310 IF K2¢>1 THEN 330

320 K2=0 1 S1=52 : GOTO 380

330 PRINT FjTAB(20);X

340 IF 51%52>0 THEN 380

350 Ki=0

360 PRINT : PRINT"broj"j TAB(9);"P";TAB(15); "R"; TAB(21)§"X" + PRINT

380 X=X+L t RETURN

390 F=EXP(-.52%X)¥(1+.52%X)-.23 1 RETURN Program 1




Réady:

S ispred SINH~(-1) +1
Tacnost 0.000001
Broj iteracija 50
Pocetni argument 0
Parametar R O

Fino pretrazivanje 0

broj P R X
1 1 o 70907044
2 2 o 1.5484804
3 3 o 2.4198555
4 4 o 3.2215287
5 5 o 3.8962835
6 6 o 4.4302912
7 7 o 4.8295879
8 8 o 5.1064749
9 9 o 5.2770922
10 10 o 5.3632568
11 110 fido 5.3932537
12 120 v 5.3972477
13 12 1 5.3970073
14 48 i 5.396874
15 14 1 5.3968245
16 15 i 5.3968176
17 15k =0 5.396818

F= 6.5250788E-08  X= 5.396818
Znak ispred SINHA(-1) -1
Tacnost 0.000001

Broj iteracija 50

Pocetni argument O

Parametar R

Fino pretrazivanje 0

g
g
&

P 3 X

-.28139479

CoNDARBN-
CONNOAABON=O
GOONNN =

!

N

3

£

a

2

a

-1.7445302

F= 5.2474206E-07  X=-1.7445302
Znak ispred SINHA(-1)
Break in

Ready.
PLOTOFF  Program 2

simetriéna, ne sme imeti asimptot in nezvezno-
sti. Takih funkcij je, kolikor hocemo, kot povsem
zadovoljiva pa se je pokazala funkcia Arsh(x)
oz sinh 1 (~1),, kar je oznaka za inverzni hiper-
bolieni sinus (area sinus). Ta funkcija dosej ni
bila popularna in ni vdelana v kalkulatorje in
programske eziks. Zato jo moramo y programin
ragunat z izrazo

Arsh(F(x,) );—\anLx )+ (F(x,) 1 2+1) 1 (1/2)).

ruga mozna funkcia je arctg (arcustangens,

inverzna funkcija tangensa). Ta i tako ustrezna
22 vedje vrednost korena (npr. x-100). ima pa
to veliko-prednost, da je Ze vdelana v vetino
kalkulatorjev.

Algoritem za resevanje enacb je torej

(1011 =x,+ =2 | qXATSh(F(x,)

Gzitivno ali negativo Stevilo, pri prvi
interaciji pa pogosto Kar nic. Iz Cisto prakticno
programerskih raziogov-q v zgornji enacbi na-
domestimo 2 izrazom (p/3—r~1/3), tako da se
koncna enacba glasi

(2) Xou 1=+ =21 (p/3=r~1/3)XATSH(F(x,))

Ni tézavno dokazati, da z zgornjim algorit-
mom definiramo stabilsn numericen proces.

V zadnii enacbi ima izraz 2 ~1/3) vio-
go KkrliEnega dusiinega faktorja. Ta termin jo
prevzet iz teorije avtomatskega upravijanja ser-
vomehanizmov. Z inverznim im sinu-
som ustvarimo povrano 2yez0. ki vodi numeric-
ni proces (2) k resitvi. e je vrednost izraza
+-Arsh(F(x,.)) nasprotnega_predznak
izraz +-Arsh(F(x,)), poveéamo r z
ostane isti. Ce sta znaka v zaporednin interaci-
jah ista, povecamo p za 1, medtem ko ostane
nespremenjen. V numeriénem procesu (2) lahko
izbiramo znak plus i mins. V praks! na ta

zagnemo iskati drugo resitev enacbe F(x

Komentar programa

Zaradi_strukturiranosti progvama $e enkrat
spremenimo enacbo (2) takol

Xni1 =X, +21 G

kier je H=S¥Arsh(F(x,)). S pa je 1 ali
odvisno od izbrane smeri racunanja

program je prikazan v prilogi 1. Kot pri

programiranju vsake iterativne num!hcne me-

1iéni za to metodo: zaetni priblizek (spromen
ljivka x).” parameter r (R1 pred Arsh
fanh-%) Plawo natancnopa preiskovania (0

mi lahko program uporabim
inje diferencialnih enacb. sistemom enacb
(linearnin, nelinearnin) it

0 preiskovanie je koristno, kadar dvo-
mimo, da obstajajo ni¢le funkcij, ki so si blizu.
Samo po sebi ne sodi k novi metod in se lahko
uporabla pri vsaki drugt numericn metod z2
reSevanje enacbe F(x)=0. Vhodni parameter
(spremenljivka L) definira pvenskovan)e PO 0si x
majhnin korakih L

to zgodi (kar pomeni, da je na
zadnjima testiranjema funkcije F(x) nicla). izve-
‘demo glavni del algoritma, ki ugotovi natanénel-
$0 vrednost resitve enact
se natancno pregledovanje ne opr

‘o lahko uporabimo tudi pri dolocanju na-
tanénega polozaja singularnosti funkcije. to je
toek, v katerih funkcija zavzame prevelike vred-

by

tode najpre] vnesemo natancno

orara) i Jo sabtmramo od rezanal;
Stevilo iteraci] (spremenliivka N). po katerem
program konca delo, ker dana natancnost ni
dosezena. Potem vnasamo podatke, ki 50 speci-

Ready.
RUN

Znak ispred SINH~(-1) +1
acy 1

arametar -R O
Fino pretrazivanje 0

Ka je, da lahko deluje tudi pri nezveznih funkci-
jah, funkcijah s singularmostmi in tako »neprijet-

funkcijah, kot 5o ABS, INT, SGN in podob-
no. Metodo lahko prav tako uporabimo pri iska-

enacbe, ki jih ne moremo resiti kot y=f(x). Za
taksne funkcije postavimo y=0 in potem resuje-
o Snostavrafo onatbo P )= Recimo, da
smo podall implicitno Henksto
F{ ()= 17+ 2Ky +l)~3=0
lahko ~  resujem: enacbo

FEox 17-320.

Navodila za pretvorbo
programa

Program uporablja standardne ukaze basica
in ge lahko brez tezav priredimo za katerikoli
raunalnik. Verzija, ki je predstavijena. deluje v
raéunalniku sharp MZ-731 in je napisana
basicu (disk BASIC). V vrstici 50 raéunamo

broj 3 3 x
1 ° 1 83344558
2 1 1 63900302
3 2 1 £42613092
4 3 1 o2z0een1d
s 4 A 6E-02
6 s 1 5 7o0sret—08
7 6 i 5
8 &; 2
B 7 2
10 8 2 3.57486136-07
11 8 3 1.7737034€-07

F=-2.8591603E-07  X= 1.7737034E-07
2Rk e SRE ey o

Tacnost 0.000¢

Bro.

broj 3 R x

1.4196908
1.9968398
2.7104885

R CE R
5
i
8
8
£
§

4.9651141

F=-5.075708E-08 X= 4.9651141
Znak ispred SINH~(-1)

P
PLOTOFF ey

logaritma — v nekaterih basicih moramo napisa-
i LOG namesto LN. V sharpu. applu in BEC B
deluje program brez sprememb (razen morda

N v LOG). Nekateri basici zahtevajo besedo
LET v prireditvenih stavkih. V ukazu IF (vistica
260) je uporabljena funkcija OR. ki jo poznajo
skoraj vsi basici. Kdor pise v S-basicu za sharp
MZ-700, mora uporabiti znak + (plus) z ustrezni-
mi oklepaii

Prakticnin problemov. pri katerin zlahka upo-

tve izenaci s kaksnim nakijucnim stevilom, dobi-
mo enacbo!
exp(~akx)x(1+axx)-b
Resimo o natho 22 a (652 in 6=023. v
m programu vpisemo to enacbo v vrstico
3507 iEberbme satetne pogole v arsican od 10
do 60. Izvajanje programa kaze prioga 2 Vidh
a je resitev x=5.396818 pri S=+1. Uporat
o {6 ke PLOTON 22 sproino zpisovanie v
tiskalnik. Pri_drugem primeru v prilogi 2 SO
vhodni podatii s razen parametra S. i jo tu
1. Program najde resitev x=—1.7445385 levo
od zacetne wreanosti argumenta X-0. Hioga s
prikazuje resevane enacbe
exp(—x)+x/5—1=
Ki se uporablja v blanckovi teori o sevaniu
&rmega telesa.
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RISEMO § C-64 (7)

Prekinitve in gibljive

ROBERT SRAKA

risli smo do naslednjega
dela, to je do programira-
nia gibivin siiic 2 rastr-
skimi pr mi. Pri tem delu
upo.abqumu ve¢ metod, od ne-
pravih (false) video registrov n
Stevcev za slicice do metod »
the fly=. Obdelali bomo neka ta-
nik taksnega programiranja in se
seznanili z omejitvami. Prvi pri-
mer je namenoma rarsien ar z
nekaj napakami. Omogoéa nam
opazovanie 64 gibijin siigic na
zaslonu. Zaradi napak pa jo siika
zelo nemirna (kar
enakim prijemon kot pri Monuja
dalo zelo enostavno resiti), pose-
bej kadar pritisnemo kako tipko.
Seveda pa program ne omogoca
dela s 64 razli¢nimi siicicami, kjer
bi bile vse operacije enako lahko
izvedijive kot slicice ob izkople-
nih rastrskih prekinitvah. V bistv
50 vse slicice enake.

SERREHERHERERTERERNE

L

Gibljive sligice rise raéunalnik
prav tako kot vse graficne znake,
Ceprav zaradi njihove fieksibilno-
St marsikdaj pomisiimo, da ni ta-

o. Slicice niso zaznamovane na
mlonu na kaki posebni ravni, za-
1o jih rastri prav tako prizadenejo.
Kaj se torej dogaja? Zadeva je ze-
lo_podobna prejsnji 2 razlicnimi
barvami ozadja. V obicajnemn na-
&inu ne moremo imeti dveh razlic-
nih barv ozadja oziroma okvira.
Rastrska prekinitev nam omogo-
¢a, da sicer imamo ve¢ barv, ven-
dar ne vseh naenkrat na istem de-
lu zaslona, pa¢ pa eno za drugo,
tako da dobimo pasove. Popolno-
ma enako je s slicicami. Stevci
zanje so vedno na istem mestu, le
njihove vrednosti lahko ob preki-
nitvi zamenjamo z drugimi. Tako
ustavimo vrednosti za neke druge

sli i so prikazane pod ter
Tastrom. Sicer lahko vetanmo -
di vrednosti za koordinate, ki so
zunaj obmocia rastrske pvsklmlve
(na primer nad rastrom, pri kate-
'smo zamenjali vrednosti Stev-
Gov Toda 6 shiice na sacions ne

1Ra RUTING

7 VEKTOR e NOVO RUTIND

o1 LDA 416080001 ) VKLOPI RASTRSKE PREK.
1 00 TR
s LDR W20011811 5 BIT 8 Za 'PRIN' M ®
& 11 0o ST Vice
o
o on w0 7 RASTER PRVE PREKINITVE
i2 o0 TR PRIM

5 v easic

™
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31 e } 1€, NoRveLin RUTINA
l25e } Noin PREKINITEY
2
iz oo
i
o
o6
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£ B
o on 7 } TRa t2veoen
o 5T Flao
o e e oee  am
ooesa 1 KoneC R sTaNE>
sy )
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sli¢ice

bodo rikazane. To bl bio tako

i na] spremeni barvo ok a
petnajst vrstic vise od
Kier jo (8o na istom zaslonu). Ve:
mo pa, da se curek premika le od
zgomjega robu  zaslona prot
spodnjemu in ne v obratni sme:
razdelimo zaslon na polovi-
o in imamo tako na njem Sest-
najst gibljivih slicic, jih je lahko le
prikazanih na eni
od polovic. Slicice se tudi ne mo-
re|o gmall prek meje med polo
Z drugimi besedami — ni
TM0Q0Z6Z nGstavno FastaKo pre-
Kinitvijo zagotoviti dela s Sestn:

ve¢ slicicami hkrat
saj jih lahko imamo na enem delu
zaslona le osem. Ta del mora biti

Ish
Vst (in Co sevod talmo i
zaslonu cole in ne £ manjisjocim
spodnjim delom). Ce sliice
Isgnemoy amerl ;o Hevo rstic
dvakrat ver
b ity
neodvisno premikati, potrebuje-
mo program, ki ves Eas kontrolira
polozaje gibljivih siicic in temu
primerno sproza rastrske prokini-
. To vidimo na sliki c, vendar se
e o Vb 2godi, da nam pride

lo-

in jin zelimo

v en trak devet ali ve¢ slicic. To je
koraj roblem.

Oglejmo si torej prvi program!

gibljivih slicic za isto vrednost,

ot se je povecala vrednost rofet-
ke (rastra). Tako so vse sl
enake, saj majo tud Stvei a St
gice enake vrednosti. Rutina za
pripravo prekinitev je ista kot pri
Menuju, v Prekinitveni rutini pa

najprej pogledamo ali je prisio do
fastrske all asic prekinitve. Dabi
bila bolj nemirna, smo

$DCOD

Nato nalozimo vrednost rastra
inj pristsjemo 32. Dobljeno vred-
imo nazaj v register za
pnmsnlvo rastra, z njimi pa na-
polnimo e registre koordinat y
Vseh osmin gibjivin sicie, Sporc.
&imo, da je bila prekinitev izvede-
na, in se vinemo v basic. Na kon-
cu je rutina za izklop teh rastrskih
prekinitev, ki je tudi skoraj enaka
tisti pri Menuju

Tako dobimo na zaslonu packa-
rijo. Prvi poskus uporabe veé kot
osmih slicic na zaslonu.
ni slika ni¢ ohrabrujoca, zato bo-
mo drugic poskusali uporabiti

5 ISKLIUCI RASTARSKE PREX.
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boljse metode, ki bodo omogoca-
e bolj gibljive slicice.

Seveda pa tudi ta rutina ni &isto
zanié. Slicice imajo namre¢ sko-
raj dovolj veliko gostoto, da bi jih
lahko uporabili za risanje grafike.
Sliko bi morali stabilizirati, dolo-
&iti obsezen pomnilniski prostor
za te graficne podatke (ker bi ta-
krat morala biti vsaka slicica dru-

jagna).
Ce zelimo narediti programe
uporabnejSe, pa moramo napisati
tako prekinitveno rutino, da bomo
lahko vsako prikazano sli¢ico, ¢e-
prav je teh lahko tudi petdeset,
'samostojno kontrolirali oziroma
da bodo vse razliéne in poljubno
raztegnjene. Tako lahko uporabi-
mo metodo »nepravih VIC«, pri
Kateri_imamo veé slik registrov
VIC. Te slike so shranjene v ne-
kem delu pomnilnika in jih izme-
niéno premescamo na pravo me-
sto, torej vpisujemo vrednosti v
registre ipa. Vzemimo za primer
zaslon s Sestnajstimi gibljivimi si-
0 dve
prekinitvi za dva pasova s po
osmimi slicicami. Prva prekinitev
naj bo v rastrski vrstici 0 (zunaj
zaslona), druga nekje na polovici
zaslona (npr. v rastrski vrstici
150), sliki VIC pa sta v pomnilni
$kih callnah od $CC00 do $CC2E
2E. Polovica sl
Eicjo prikazana na zgomil polo
ci zaslona, polovica pa na
spodniji.
Prva prekinitev nastane v rastr-
sk vrstici 0, Tedaj preldnitvena
reseli vrednosti registrov
VIC v drug Tazni &ip, ore} v
ninigki prostor med SCDOD. in
SOD2E, iz prvega laznega cipa pa
preseli’ podatke v
§10-s0 sedal podatii za sicioe, ki
50 prikazane na prvi polovici za-
slona
Naslednja prekinitev se izvede v
rastrski vrstici 150 in poteka v
obratnem vrstnem redu kot prva:
vrednostni registrov VIC se n:
prej prepigejo v pomnilniski pro-
stor med $CC00 in SCC2E, v prvo
iazno sliko ¢ipa, nato pa se z dru-
ge lazne slike ‘podatki preseli
nazaj v VIC. Podatki za zgorniji del
zaslona so tako spravljeni v laz-

na vrh, pa prekinitvena rutina sta-
i zapis v VIC, ki je veljal za spod-
nji del zaslona, shrani za poznej-
fositkoin ) zapise vrednosti z
laznega &i
Tudi lu vela_omeiitev, da ne
met] Sestnajstih razlié-
i ak le po dve in dve
i Za o, kakéno ubllko Jma
slicica, skrbijo (kot smo o
prvem delu nase grafiéne Tolo)ro-
istri takoj nad zaslonskim pom-
nilnikom — celice od

ni sliki teh registrov — eno za
zgomji del zaslona, drugo za
spodnjega. Ob rastrski prekinitvi

treba prenesti tudi vrednosti
teh registrov.

254,
ol i, 220 L 151205
1,17, 204, 141

169,206, 133,252,32, 118, 192. 16

Seveda moramo sedsj vredno-
sti registrov spreminjati tako, n:
i e drog i VIG. ikakor pa
ne v Eipu samem. Kaiti G bi ob
"Rijugani prkinitvi zaplsali

205,133, 254,32, 11
165,125,151 1o 20w 12
1171298, 185,241

FRINT-SE GIBCToE SLcIcE |
ReADY.

7
ir,41,155

READA:POKEL, - vaY 1 NEXT | IFYCO2131 I THENPRINT"NAPPKA1
'REN SPREMEMBR BARVE. PRED WLIUCITVIJO PREKINITEV

TATnEes, 130: 165,73, m,n,: 185,152, 141,21
DATRLZS. 16, 208, 201, 5. 163, 206,
TATIes: 204752, 154, 152, 76,40. 504 163, o0
DATRIS, 169, 205,32, 134, 19,76, 129,234, 169,013,231
DATRS1 145,253, 136, 16, 249,96, 133, 252, 15
DATRG4S. 7, 156 16,248, 96
FoRlzasisiTasse;
POKES3ZS
Sveasis
1 BARVA ROBU Z00RNIEGA DELA
FOKESES1. 5 ke bakva ROBU. SPOIMJEDR DELA
PRINT PRINT- 30 LR2ME SLI i
PRINTVEKTORIEV Zh OIBLUIVE SLICICE®
PRINT PRINT-IPRVA LA SLIKR GRRE 1CHER CI
THHED NASLOvOmA 5222 270,
FRINT"HED 53460 IN 52526, "
NT PRINTIVETOR)I 28 SLICICE 50 28 200810 POLo-"
PRINT-VICO. zASLONA szrz v
FRINT-52ago, ‘S2528- 11

e 9
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2040 do 2047. Tam o zapisane
vrednsoti, po katerih VIC najde
podatke 22 giblivo sitico neke v
pomnilniskem

prizgan. Ce e b
slicica svoje oblike, moramo imeti
poleg lazne slike VIC zapisani laz-

s
= o2y = 2y
e e ol )

PRI Z RASTRSHI PREHIMITUI SE_**

ZAMEMJAUD LE PODATHI ENE SLICICE

POKE 532802

Kar bi obicajno spremenilo barvo

na se je izrisoval, ko smo
spremenili vrednost. To se zgodi

© je seveda z drugimi registri.
Zato je treba vrednost registra za
primerjavo rastra spremeniti za na-

videli, nekaj ¢asa pa ne. Ce bi imeli
veé kot dve prekinitvi na zaslon ozi-
roma vet kot Sestnajst siicic. pa bi
sliko ob takéni napald disto pokva-
il

Po drugi strani nam ravno to
dvojno_zapisovanje omogoéa. da
poljubno_oblikujemo zaslon. Brez
ekinitvene rutine v

siona imamo lah-
ko wkijuteno grafiko visoke logli
vosti, meder sta v zgomem
{okst al barvna graﬁk: Edino, kar
bi lahk ilo spreminja-
nie bloKov: 1ako da bi na enem za-
slonu videii graficn the iz ra-
zliénih delov pomnilnika in ne le 16
K, i jih lahko VIC naenkrat kontro-

2daj torej ze . kako imeti

slon, ponavadi v rastrski vrstici 0.
itvi spremenimo vred-

gltrin s tistimi z druge lezne stke
m zaslonu racunalnik

oride: Siice kakor ih doloca ta
druga slika. Sliki se menjujeta ob
akem izrisu zaslona, kar je hitro,

a ne dovol, da nase oko tega ne bi
zaznalo.
jetno migetajo. Nekateri pravijo. da
obimo dobro siiko, ée spreminja-

slon miglia 3e huje in neprijetnej
T oo prava resiov. Ceprav ¢
najenostavneisa.

prihodnii
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RACUNALNISKA ABECEDA

Kako napisati dober program

JOZEF B. VARGA

aj je dober program in po Katerih la-
| | Ce

imembna (lahko tudi re¢emo najpo-
membnejSa) lastnost je, da program dela ti-
sto, emur je namenijen. Ce Zelimo z racunal-
nikom igrati $ah, nima smisla, da bi kupili
program, ki poisce polinomicen priblizek k
tabelari¢no podani funkciji. Prav tako nam ne
bo nié pomagal program, ki rise tridimenzi-
onalne slike, ne glede na to, koliko je sam
zase dober. Prevec dober ne bo niti program,
ki ne pozna velike rosade, ceprav se brez te
poteze lahko odigra ni¢ koliko partij.

‘e program ustreza zgoraj omenjenemu
pogoju, vsekakor zasluzi pozitivno oceno,
vendar kako visoka je ta ocena?

To je odvisno od vrste lastnosti, od katerih
bomo omenil samo naslednje:

1. hitrost izvajanja

2. dolzina

3. komunikativnost

4_univerzalnost.

Ce govorimo o matematicno-tehni¢nin
programih, naj omenim $e natanénost na ko-
likonatanénih Stevilk program izracuna re-
zultat oziroma koliko je natanéna slika, ki jo
racunalnik rise na zaslon ali risalnik.

Pri igrah je $e ena pomembna lastnost —
zanimivost. Ta lastnost je na splogno sad
domisljije avtorja programa ali tistega, ki je
dal idejo. Za igre je lahko ta lastnost izredne-
ga pomena; hitrost, komunikativnost in uni-
verzalnost programa lahko samo $e povecajo
zanimivost.

Hitrost izvajanja

To je ena od prvih lastnosti, ki je prisla do
izraza z razvojen elektronske obdelave po-
datkov. Ragunalniki so tako kot vsi pripo-
mocki za ratunanje narejeni za to, da pospe-
Sijo radunanie. Hitrost dela programa in racu-
nalnika je danes zelo pomembna pri avtomat-
skem krmiljenju, ker se ¢as pogosto meri z
deléki sekunde. Dodajamo, da bi si tezko
predstavljali koga, ki bi se z veseljem lotil
akcijskih iger, ¢e ne bi bile tako hitre, kot so.
Tudi pri logiénih igrah pricakujemo, da bo
racunalnik odigral svojo potezo v krajsem
¢asu od nas.

Kako lahko hitrost povecamo oz. kako je
ne zmanjsamo?

Prvo in osnovno, kar pa ni tezko uresniélji-
Vo, je, da se v programy ne izvréujejo odvecni
ukazi. Ce smo kaksno vrstico prestevilcili, ne
smemo pozabiti izbrisati vrstico s staro Stevil-
ko vrstice. Na primer: ni treba, da se na
zaslonu izpiSe tekst, nato pa ¢ez njega Se
enkrat enako. Tudi ée se v tekstu kaj spreme-
ni, je bolj smotrno uporabiti PRINT AT x,y,
kot znova izpisati ves tekst.

Prav tako je odvecno izratunavanie spre-
menljivke, ée je za dane parametre ze izraéu-
nana (in medtem ni zbrisana) ali e se pozne-
je v programu ne uporablja.

Druga moznost je, da poiséemo &im boljsi
algoritem (postopek) za opravijanje naloge.
To ni lahko, vseeno pa bom nastel nekaj
primerov, za katere menim, da bodo koristni.
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1. Recimo, da je treba izracunati v vredno-
sti polinoma
PIX) = 80X™+8p X0+ ... 48X +8g

Namesto postopkal je bolje vzeti postopek
II, v katerem je eno potenciranje manj.

PO vrsti, kot so bile odigrane in pri vsaki novi
potezi primerjamo z njo vse Ze narejene pote-
ze. Postopek bo bistveno hitrejsi, Ce si za-
pomnimo, katera od moznih stotih potez je
Ze bila odigrana, takole: vrednost i-tega Ele-

CIKLUS T

o

(KONEC

CIKLUS Tt

2. Vrednost izraza
Vi+y + 2 +in(b-a)

(Y +x*+2(b-a)+q

¥

lahko izraéunamo z enim samim ukazom:
y=sqr(x 1 2+y 1 3+2 1 2+1n (b-a))/
((x12+y13+212)+(b-a)+q)

V tem ukazu se dvakrat racuna x*+y*+2? in
b-a. Bolj racionalno bo, e uporabimo:
Mi=x12+y13+z212

a

r(M1+1nM2)/(M1++Q)

3. Naj bo a(i) narascajoca vrsta s 1000 Ele-
ni. To pomeni, da 5o a(1) a(2).... a(1000) tevi-
a, od katerih je vsako vecie kot prejSnje. Za
podano Stevilko b je treba dolo¢iti,med kate-
rima dvema ¢lenoma vrste je po velikost,
poiskati je torej treba i tako, da bo veljalo
a(i)< b < a (i+1).

Lahko bi zaceli na zacetku in preverjali po
vrsti. V povpredju bo na ta natin potrebnih
500 dinarjev. Ce pa najprej primerjamo s 500.

lenom, glede na rezultat primerjave nato s
750. ali 250. ¢lenom, pa 125., 175., 625. ali
875. clenom, ze spet glede na rezultat primer-
jave, bomo nasli rezultat petkrat hitreje. Ce bi
vrsta a(i) imela deset tiso¢ ¢lenov, bi bil drugi
postopek priblizno 40-krat hitrejs.

.V neki igri je mozno odigrati 100 razlié-
nih potez. Pred vsako potezo je treba preveri-
ti, ali je ze bila odigrana ali ne. To lahko
naredimo tako, da si zapolnimo vse poteze

na vrste a(i) bo enaka nié, ce ia mozna
Ppoteza $e ni bila odigrana. Njena vrednost bo
. e je bila odigrana v j-tem koraku. S prever-
janjem, ali je a(i)=O, takoj vemo, ali je bila i-ta
poteza odigrana ali ne, in v katerem koraku.

Ce zelimo vedeti, katera poteza je bila odi-
grana v vsakem izmed korakov, si bomo mo-
rali zapomniti poteze po vrsti, tako kot so bile
odigrane. To lahko naredimo s kaksno drugo
v

rsto.

Taksne izboljsave se lahko vdelajo v pro-
grama Podmornica in Mesta, objavijena v
Mojem mikru.

Doliina

Poznamo ve¢ razli¢nih dolzin programa:

1. Stevilo bitov (bytov) v programu

2. celotno Stevilo uporabljenih bitov (bytov)

3. Stevilo ukazov

4. Stevilo vrstic

5. povpregen Eas za vtipkavanje programa.

Od vseh dolzin je najpomembnejse celotno
Stevilo uporabljenih bitov, saj je od tega od-
visno, ali program sploh lahko spravimo v
ratunalnik ali ne. Tudi povpreénega casa
Vtipkavanja programa ne kaze prezreti

lede tega moram reéi: clovek, ki ni dakti-

lograf, pa tudi ne tak zacetnik, da bi iskal
Erke po tipkovnici, porabi za povprecen pro-
gram (glej primere v revijah) 4-5 ur. Ce pri
Stejemo Se Cas za odpravijanje tipkarskih na-
pak in testiranje, lahko dobimo konéni Eas

i
l




10-15 ur! Ce ga skrajsamo za 10 odstotkov,
bo prihranek velik. Na primer: program Me-
sta (Moj mikro, september 1984) bi se lahko

skrajsal vsaj za etrtino.
Dolzina programa (posebej velja za dolzino

uporabljali. To je $e posebej pomembno pri
spremenljivkah v zankah FOR-NEXT. Pri ma-
vrici 28 vrstci

1700 NeXT ;

TO 9: NEXT
potrbujemo 69 zlognv. s vee kot za

30 FOR =110 10 NEXT 1

Véasih lahko veliko prihranimo tudi v sa-
mem programu. Ne bom vztrajal, da mora biti
prihranek na raun vrstic REM ali da naj se
osiromasi izpis, saj prav to povecuje komuni-
kativnost programa. Mislim pa, da se bodo
bralci strinjali z menoj, da je treba iz progra-
ma odstraniti vse nepotrebne ukaze.

Zelo pogosta napaka je, da najpre] razveji-
mo potek programa, nato pa na zacetku vseh
vej damo isti ukaz, namesto da bi ukaz napi-
sali samo enlat, into pred razvelitvo.

Pomemben prihranek pri prostoru v pom-
nilniku 1ahko dose26mo, 6o namesto pogosto
uporabljarie numericne ali alfanumericne
vrednosti rezerviramo po eno spremenljivko,
ki jo bomo v programu uporabljali na mestih
omenjene vrednosti. Ta prihranek nastane
zato, ker sta za spremenljivko potrebna byta

numeriéne vrednosti_porabijo toliko bytov,
Kolikor znakov vsebuef, upostevaje tudi na-
rekovma na zacetku in u.
izvajanje programa se lahko skrajsa, ce

lzbevemo boljse a\gnmms Tu navajam nekaj
primerov za spect

1. Poglejmo program

10 FOR |

20 READ x, ¥, 2
30 DATA 0, 2,

4 6 s Jo12.44, 16,18, 20,
2, 24 26, 38, 4
0 NEX:

2
Namesm tega lahko zapisemo:
0 FOR

20 LET x=6¢i: LET y=x+2: LET z=x+4
UKAZ

40 NEXT i
Tako prihranimo 156 zlogov. V prvem pri-
meru vrstica 20 zasede 10 bytov + Stevilo
bytov za ukaz. V drugem primeru vrstica 20
zasede 32 bytov vec, zato pa odpade vrstica
30, ki zasede 188 bytov.
Uk:

FOR i=3254 TO 112450

zasede 26 zlogov, ukaz

FORi=a TO b

pa samo 6.

3. Program Mesta (Moj mikro, september
1984) ne moremo spraviti v sprectrum 16 K,
sa) samo wrstioe s stavi DATA zasedjo vel

1 10 Namesto vratic 2000-2040 bi shko

2a)
2000 DIM a(s) DIM b(8)
010 F A0 e bm NEXT\
zoisnATMo\\ot -1,1,-1,0,-1,

i
2031 FOR j=1 TO LEN ($): LET w=w+a
(VAL i8()):
LET q=q+b (VAL I8 ()): PLOT w. q
2062 NEXT |- NEXT 1
ETUR

To] za 300 bylov daljse, toda uporabili bi
lahko bistveno krajse vrstice DATA na primer
2 50 DATA 1822444433«

2050 DATA 11, 139, 12, 182, 13, 130, 14,
184,12.135. 12,136, 11, 137,10, 138, 10,138,
10, 1

o, v Vsl stk OATA prinvani
priblizno 140 bytov. Pri 63 stavkih DATA by
pribransk pribligno 8 K. Menim, da je ta pri-
hranek pomembnejsi od izgube 30 sekund,
kolikor dije rise spremenjeni program sliko
na zaslonu. Pri vsem tem ne smemo pozabiti
na &as, potreben za pretipkavanje programa
ili nalaganje s kasete.

4.V istem programu bi lahko vrstice od 140
do 247 zameniali z vrsticami:
140 DIM c(21) 125 LET q = INT (RND+

+
‘60 BEEP

F c(q) = O THEN GO TO 150

Tao LeS c(q)=i. GO TO 275+5+q

 wrsticah od 280 do 380 bl \ahko izpusti
ukaze LET x,=x,, prav
tako bi lahko \zpusllll celo vrstico 385. Tako v
vrsici 15 ukazi za LET ne=0 postanejo od-
vetni.

ZAMIR SOFTWARE SPEKTRUMOVCI!

ara i s 2o s Kt vt o

stanete
can Zamirs Kuba. Profesionaine Etkea whinavs Realtoe, i Saoeka (1
an), nizke. rkiad, o Brogran dirkino  Landons, novoetna

komimzabrs
Menjava progs

poé od.l..mm Oxtag 14 Brogramov, 600 din bies kasste. 350 din 7 domaco Keselo.
DK 0 aseto)

azeval
ramo med dant iupa.

o Bsla i
Glan kuba postanats

2. Mac Adam Bumper (naibolsi i
vedo.

e o oS Pl KA proGramOY, K 10 sl sami

m'g- Fights Back (imperi vraca. Wleiana Lo
5 Misnatinas Saskatsal tnabotga kodasks) 1 tovin.
WW itepiad esac ety anlt Muriows; Mgl Tl 72.

nam sporocite.

din. Popust za dlane kiuba znasa 3

fiperja)
katere nasi pirati ne.

T 2000

Ob popravkih, navedenih v primerih 3 in 4.
bi bil lahko zemljevid Jugoslavije narisan s se
ve¢ podrobnostmi, saj so na zaslonu po obeh
koordinatah $e neizkoriscena mesta. Pri tem
bi bila poraba prostora v pomnilniku manjsa.
Ostanek prostora bi bil lahko uporablien za
to, da bi povecali Stevilo mest, izpisali cela
imena mestal pa narisali pomembrejée reke
ali meje republik in p

‘Dalls program i tuch boljl, temveé jo
prej obratno: ce smo dolzino programa
skrajsali za x-krat, smo dobili x-krat boljsi
program (¢e se, druge seveda, lastnosti ni-
s0 poslabsale). Zal to pri ocenjevanju ali
nagrajevanju programov ne drzi vedno.

Komunikativnost in
univerzalnost

O komunikativnosti programa samo toliko:
- dobro e, e se program zacenja z navo-
ili

bro je, e program na zaslonu izpise,
kateri podatek zahteva od nas

3. dobro je, ¢e se na zaslonu poleg Stevil-
&ne vrednosti rezultata izpise, na kaj se nana-
sa stevilka

4. dobro je, ¢e se izpisi na zaslonu ne

eSajo
5. Ce je treba v racunalnik vnesti ¢rko ali
Stevilko 0z. podatek z enim samim znakom,
je bolje uporabiti INKEY (KEY) kot INPUT.
O univerzalnosti programa le dva stavka;
Véasih je potrebna samo majhna razsiritev
programa, da se njegovo podrocje uporabe
razéiri. V tem primeru je razsiritev smiselna.
u Se en celovit primer: v Mojem
mikru je bil objavijen program Potaplianje
ladij. Moj kolega ga je vtipkal v raéunalnik in
posnel na trak. Tega mi je prinesel s priporA-
bo, da je v programu napaka in zato ne dela
Motilo me je vet pomenkiivosti
rska napaka: stavek DATA v vrstici
370 je bil narobe pretipkan. Ce bi bilo to
urejeno, kot v prvem primeru za skrajsevanje
programa, najbrz spioh ne bi prisio do na-

pake.

2. Pritiskanje tipke ENTER po vipkanin
koordinatah. To sem uredil z uporabo INKEY.

3. Ponoven start programa v vrstici 4900.
To sem odpravil z GO TO 75, so pa tudi
drugacne resitve.

4. Dolgo ¢akanje pri navcdmh zaradi vrstic
69-70. To sem odpravil tako, da sem na
kcnec 69 vrsuce dodal IF INKEYS<>” THEN

LET =

5 oo«go ¢akanje na preverjanje, ali je bila
poteza ze uporabliena, pri obeh postavitvah
(vistice 250, 460470, 10301040,
2060-2070), in oblika vrstic 320-370. To
sem odpravil tako, da sem namesto vrstice 25
DM, n(100): DM m(100) napisal 25 DIl

n(88). Ce je npr. 15. poteza A5, ne bom
postavil n(18)-CODE A m(15)=m, ampak

n(1,5)=15. 1 se dobi zato, ker je A prva érka.
Tako ni treba preverjati vseh potez, ali je med
njmi zadnja_odigrana. Enostavno je treba
preveriti, ali je bilo polje (A5) ze uporabljeno
(n(1,5)=0) ali ne (n)15)=). To je bistveno
pospesilo program in je postal sprejemijiv.

6. Nekateri izpisi v vrsticah 2021 (AT 20,0)
niso popolnoma izbrisali prejsniega izpisa.
To sem odpravil tako, da sem za vsakim tak-
nim izpisor izpisal us, dobljen na nasied

"5 DIM us(20): Fe LET usii
“: NEXT i. Poleg teh 1e bllo 3e pribiizno deset
napak. Poskusajte tudi vil
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HARDVERSKI NASVETI

Tipkovnica SPICA iz domace
delavnice

TONE STANOVNIK

$pi(C)a

Research Ltd

dkar se je_profesionaina

tipkovnica SPICA predsta-

vila v rubriki Cudoviti svet
dodatkov, je zanimanje zanjo med
lastniki mavrice zelo zivo. Njene
prednosti so enostavna uporaba,
enaki napisi na tipkah kot na ra-
dirkah mavrice in nizka cena.

V teh vrsticah vam zelimo nani-
zati nekaj »skrivnosti« njene izde-
lave, ki ni pretrd oreh niti za po-
polne zacetnike. in s tem zdramiti
vaso hardversko Zilico.

Slika 0

SPICA

il

0=
Kako deluje?

Najprej na kratko, kako deluje
tipkovnica mavrice. Kot vidimo na
sliki 0. je priklju¢ena na vodilo

»mogoti procesorju_dostop do
mreze tipk. Ko ima procesor do-
stop, zacne na naslovne linije A8-
A15 zaporedoma posiliati nizek
nivo (0 V). Hkrati staino bere po-
datkovne linije DO-D4. Ce se ne
kateri od njih prikaze nizek nivo (0
V). je to znak, da je pritisnjena
kaksna tipka. Iz naslovne linije, na
katero je nazadnje poslal nizek
1vo, in podatkovne linije, kjer je
a nivo prebral, procesor izracu-

& prenese prek pritisnjene tipke
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na D1. Iz teh dveh podatkov pro-
cesor izratuna, da je pritisnjena
tipka W.

Nasa (profesionaina) tipkovnica
dela tako kot izvima (gumijasta).
Razlika je le v tem: Ce je ne prik-
ljugimo na konektor 2 kot izvirno,
temvec na razsiritveni konektor 1
(exspansion port), smo preskoéili

ekodimo vezje n si ga moramo
narediti sar

Dodatno tipkovnico torej lahko
prikijuéimo na dva nacin
- na razsiitveni konektor 1 na
zadnji strani mavrice
posredno na tiskano vezje
mavrice, na_konektor 2, kjer je
prikljuéena izvima tipkov-

nica.

Prvi nagin je enostavnejsi za iz-
delavo in uporabo, saj nam ni tre-
ba odpirati ragunainika in riti po
njem. Drugi pa je cenejsi, saj ne
potrebujemo Eipov in konektorja
2a prikjuitey s razfirtveni ko-

o:novna upkovmca ie \nskano
(me 1),

plostica nnsllnn na] bo iz v-m»
plasta,

Dlknie, v el pnda]o komnku

tipk, 50 nekoliko ve mm),

da lahko pozneje porlvnl 0 i
K8 v vrsts. Luknje 2a aruge,elo-

mente merijo 1 mm.

Tipke za tipkovnico izdeluje
IEVT, Teslova 30, Ljubljana. Upo-
rabliene so'ipke TV 1 inglave tipk
s prozornimmi pokrovi

Na tiskovno vezje najprej pri-
spajkamo prevezave, upore, kon-
denzatorje in integrirana vezja
(slika 3), nato pa prilepimo tipke.
Za to uporabimo dvokomponent-
no Donitovo lepilo donipox (mo-
dre barve). Pripravljeno lepilo na-
n mo na tipko, na katero smo
ple] prl(rd"l glavo s pokrové-
wpaj postavimo na

Slika 2

ustrezno mesto na tiskanem vez-
ju: Ko 5o vse tipke na pravih me-

stin, jin karseda natancno porav.
Ramo (u se izkaze vea prednost
vegjih lukenj in ze postavijenih
glav). Plosgico pustimo stati ez
no¢, da se lepilo posusi. Na tako
fiksirane tipke prispajkamo kon-
takte.

Zdaij se lotimo povezave tipkov-
nice 2 mavrico

 natin: potrebujemo tiskano
vze]e (slika 2), na katero prispaj-
kamo robni konektor. Obe tiskani
vezji povezemo s ploscatim 19-
2inim keblom. N tskano vezje o
@ 2 z dvema vijakoma pritrdi-
0 plastiéno ploscico (Ianko st
parlngks o= viroplast bree baz
kra). S tem zascitimo kontakte
pred zur\an]lm svetom in fiksira-
o 16-Zini kabel.

3. macin: - odstranimo_pokrov
mavrice. Kontakte, kjer je pritrie-
na izvirna tipkovnica, s ploscatim
kablom povezemo s kontakti A-M
za_direktno_prikljucitev na nasi
tipkovnici. Ce je ohigje za tipkov-
nico dovolj veliko, Iahko tiskamo
vezje mavrice pricvrstite kar vanj.
Napisi in ohisje

Najvetiji izziv za vaso iznajdlji-
vost je gotovo to, kako boste liéno
izdelali originalne napise za po-
kroveke. V nasi delavnici smo se
zadeve lotili takole. Na perga-
mentni papir (paus) smo s érmim
letrasetom nanesli napise. Te smo
v temnici polozili na gladki foto

apir in ga osvetlil in razvili, Tako

smo_dobili bele ¢rke na Srmem
ozadju. Z neizbrisnimi_barvnimi
flomastri smo_pobarvali_napise,
kot si je izmisil tovari Clive S.
Napise smo izrezali in vstavili pod
prozome pokrovéke. Pogled na
tako oblikovano tipkovnico bo tu-
i vam poplacal vse dosedanie in
nadaljnje napor

Omonimo 56 dve dobri lastnosti
tipkovnice, ki smo ju doslej za-
molcali: dodatni tipki SYMBOL
SHIFT in CAPS SHIFT omogocata

Fi

desetprstno tipkanie, tipka za re-
setiranje pa nadomesca neprijet-
no iztikanje kabla za napajanje.

lzdelavo ohigja za_tipkovnico
prepuscamo vasi spretnosti in ze-
jam. Mogote le namig: v doma-
&ih delavnicah precej pogosto
uporabljajo pertinaks. Enostavno
ga je obdelovati ze z rezbarsko
Zagico, stene ohija pa lahko spo-
jimo kar s spajkalnikom in cinom.

a tiste, ki se jim zdijo nekateri

problemi nepremostljivi, smo v
nasi delavnici pripravili tudi izved-
bo tipkovnice v kosih (

Ko boste imeli novo tipkovnico,

bo vase geslo: »Nezen dotik opra-
Vi vse«. Vas Zivéni sistem bo spet
delal brez »gumijastih hroseve.
Za vse nadalnje podatke nam lah-
ko pisete na naslov: SKD Forum,
Mikrodelavnica Spica, Kersnikova
4,61000 Ljubljana. Sporocite nam
tudi svoje predloge in morebitne
tezave, da jih bomo poskusili resi-
ti s skupnimi mogmi.

Slika 3

Seznam materiala
2 x 28-polni robni konektor za
prikfjucitev na razsiritveni ko-

nektor
19-zilni ploscati kabel, 40 cm
1,1C2

856

D1-D8
c1

c2

R1
R2-R6
741502
74L803

22 mik/6 V, elektrolistki
0,1 mik., keramiéni
7

10K

Literatura
A. G- Dickens: Spectrum Hardware Ma-
wal
Bye, 8. 3, 1982
Bit, 8.5, 6
IEVT: tehnicna dokumentacila za tipke

J|
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AISKRALNIKL

Stemark SX 10

TOMAZ SLIVNIK mi.

Isak resnejsi racunalnikar
kmalu zacuti potrebo po
nakupu tiskalnika, ki bi bil

j vetino programske
opreme njegovega racunalnika in
bi bil hkrati prikladen za uporabo.
Navadno se odloci za nakup Ep-
sonovega FX-80 ali pa tiskalnika,
ki je 2 njim programsko zdruzijiv.
Eden takih je tudi tiskalnik, ki vam
ga tu predstavijamo.

V priroéniku sicer nismo zasle-
dili nobene izjave o tem, toda test
je pokazal, da je stemark SX-100
skoraj v celoti zdruzljiv z FX-80.
»Normalen-« uporabnik skoraj ne
bo &util razlike, saj vecina pro-
gramske opreme  manjkajocih
ubeznih zaporedij spioh ne upo-
rablja. Pomembnejsa ubezna za-
poredja pozna viak. Mastni tisk,
dvakratno pisanje, razne Sirine
Erk (dvojna Sirina, stisnjeno, pica,
elite, celo proporcionaino ' pisa-
nje!) delujejo brezhibno. Indeksi,
eksponenti, podértavanje in veéi-
na drugih funkcij mu ne delaio
tezav. Pozna vse nabore znakov
(eprav 50 rahlo drugace doseg-

ljivi), ki jih ima FX-80, le tehniéna
pisava (italics) je teze dosegljiva
~ ubezni zaporedii za vkljucitev
oz. izkljucitev posevnega pisanja
nista_predvideni. Tiskainik nam
omogota tu ovanje YU zna-
kov = ¢ napisemo program, ki
ih definira — ¢eprav bi se ta pro-
gram razlikoval od ustreznega
programa za FX-80, saj so Zaores
dja za dolocitev uporaby
znakov (duwmnad character sel)
rahlo spremenjen:

Tudi uporabmku. ki ga zanima
racunalniska grafika, bo ta tiskal-
nik pnsel prav. Ne podpira sicer

ol h nacinov kot FX-

a0 5. o Ty ni, kar ni
prevelika §koda, od 8-pinskih pa
pozna le dva — enojno in dvojno
gostoto. Na sreco sta to_najbolj
uporabliena grafi¢na nacina, ki
veginoma popolnoma zados¢ata
~ avtor tega clanka ge ni naletel
na program, ki bi uporabljal kate-
rega od drugih nacinov. Poleg te-
ga tiskalnik v teh dveh nacinih v
eno vrstico spravi za 33 odstotkov
ve¢ pikic kot FX-80 (namesto 480
~ 640, namesto 960 pa 1280)

Za testiranje_nedelujotin pro-
gramov je stemark SX-100 kot na-
., saj po zgledu FX-80 pozna
T nadi FE -DUMP (ne izpisuje

znakov, ki jih sprejema, ampak
njihove kode ASCII) v Sestnajsti-
3ki obliki).

Stemark SX-100 je v primerjavi
z epsonom pravi lepotec, je pa
rahlo glasnejsi. Z tiskanje uporab-
lja trak z barvo, ki je shranjen v
posebi kasetki in je namenjen za
enkratno uporabo. Pisemo lahko
na perforiran papir, pa tudi izpis
na posamezne pole papirja nam
ni delal nobenih tezav. Kar zadeva
komunikacijo z racunalnikom, sta
na voljo dva modela, SX-100P, ki
uporablja Centronicsov vmesnik,

in SX-100S, ki uporablja serijski
RS-232.

Pomnilnik, namenjen za shra-
njevanje dospelih znakov, je v os-
novni verziji precej majhen, lahko
pa ga kasneje dokupimo. To raz-
Siritev bralcu toplo priporoéam,
saj brez nje uporabnik ne more
izkoriscati vseh funkcij tiskalnika
(npr. YU znakov). Tiskalnik lahko
za 6900 Silingov (izvozna cena)
dobite pri izdelovaicu v Lipnici.
Naslov: Stemark, Grazergasse 35,
A-8430 Leibnitz, tel. (iz Jugoslavi-
je) 9943 3452 5577, teleks 34312

trwexe’ ()
el |
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hardware —

ornirad .-

IMPORT-EXPORT
TRST

ra¢unalniki najboljsih znamk —
STROJNA OPREMA
dodatna oprema.— software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

naprave CB
antene CB-RTV

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
UL. CONTI 9 — tel. 733332

deli in dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...
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PHUGEEHEN

V uredniétvu éaka ra objavo kakih sto programov; konkurenca je torej huda, zato vas prosimo, da skrbro preberete tale

uvod, preden nam podljene svoj program.

Programi naj bodo obvezno na magnetnem mediju (kaseta, disketa, mikrokaseta). Na kaseti naj bo napisano: ime, primek
na kaseti oo bid biti posnet: vsaj dvalkrat zapored, ra zatetku nowih

in naslov ra¢unalnika. Programi
kaset Zelo bomo lel.eebonedod:llselzplsnanskahnku

u.Bm ispise. vanm naj spremlja vsaj ena tipkana stran (30 vm’lc7 komemam (prizanesite nam z uvodi 7 slogu: »Tud: jaz

lummdu\me

vratamo, izpisov ne.
Kvaliteta programov, ki jih dobivamo, zelo niha. Preden posljete program, naj ga oceni kak znanec (ne predober), nato pa ga
podat

$e sami nekajizat preverite, ali res deluje za vse vrste
drugih r-vwh

Predvsem pa se izogibajte nekaterih vecnih tem. Znacilni tovrst

sisteri, Morse, Izracun
)emlﬂlpedmmil odkrito in da nima
mpmvhkmwbempmqnmshem

nam prepisanih programov
muwm bodie ves) tako poieni da ravedste vic
numeriéne analize, skratka takih, ki oo sovere
bralcev. Razveselili nas bodo

tansformatorja, Resevanje sistema in linearnih enacb z neznankami po Gaussovi metod itd. Merumo, da
smisla utrujati bralcev.

Ce mislite, da ste odkili nov algoritem, ga nikar ne posiljajte v obliki hex-dumpa za ZX-81, pa¢ ga opisite z besedami in
jeziku (pascal ali basic). Program naj bo seveda bogato opremen s komentan:.

iz raznih revij ali knjig! Ce ste v svojem programu uporabili posopek. ki jo bilge
s uporabnih prgramov. ki o zammvi za
kroga brez uporabe kmul\ funkeij). iyt un.km ne mﬁm‘vﬁvym‘m‘fﬂk‘?ﬂﬁ: ‘i’é‘ZY Ji;m""‘" S

Mnfiache jo rakic rviials tadi honorarle - vriell se bodo med 2500 in 15,000 dinarii, odviene od

3 vrste racunalnikov morate obvezno priloziti tudi

Primerjajte ga s programi, ki so ze bili objavijeru v nast in v

i naslovi: Memo, Pretvorba med Stevilskamu

statstike,
$irsi krog

lo bomo veseli programov s podrody

o, kabdni 5o
57 INVERSE O
60 FRINT AT 1,0;"0Ovo je program koji Vam
3 M. N.K. pomaze da Vase eksperimentalne podatke
M N. mozete da sredite na brz i lak nacin.®

K je program za obdelavo eksperimentalnih podatkov z
metodo najmarjsih tov. Razsiri se lahko na veé kot deset
thov.

poda
skoz dve podani tocki. Potem Ko naioiite program s kasete, vizite

da boste videl in preprecili, da

bi se izbrisal po pritisku na 3.
Dusan Nikolié
Majur pri Svetozarevu

SN =i

5 CLS

& DIM X(10): DIM Y(10): DIM F(10): DIM 6(10):
DIM H(10)

8 DIM P(10): DIM M(10): DIM 1(10)

10 BORDER 1: PAPER 7: INK 1

12 GO SUB 3000

13 INVERSE 1

15 PRINT AT 2,0; " ¥EXXXEEERERREXKKXERRRRRRRRRAR
X

16 INVERSE 0
20 FRINT AT 4,2;"FMF KRAGUJEVAC"

FRINT AT 7,0;"student III godine"

24 INVERSE 1

FRINT AT 11,9;"M E -

FRINT AT 13,7; "NAJMANJIH KVADRRTA"

FRINT AT 15,9;"(sa tabelom)

FRINT AT 20,03 "XXXXXXEEXXXEXEXRERRRRRXRRNRN

40 FOR 4=1 TO 750: BORDER 0: BORDER 1: BORDER
2: BORDER 3: BORDER 4: BORDER 5: BORDER 6:
BORDER 7
NEXT #

50 SUB 3000
cLs

65 PRINT AT 6,0;"Unosite svoje
eksperimentalne podatke tako sto
upisujete bro- jeve i posle svakog
pritisnete ENTER."

68 INVERSE 1

70 FRINT AT 12,0;"Decimalni zarez oznacavate
tac -kom.Broj 0.99 i ostale sa nulom kao
pocetkom upisujete kao .99."

75 INVERSE O

80 PRINT AT 16,0;"Kod grafickog
pretstavljani korekciju za X unosite
tako da najveca vrednost za X pomnozena
sa korekcijom ne prelazi 250.Za Y-170."

85 FRINT AT 21,03 "Fritisnite bilo koju tipku."

86 PAUSE 0

95 CLS

100 PRINT "Vasa kriva je zute boje dok je
teorijska krival(dobijena metodomnajmaniih
kvadrata) zelene boje."

110 PRINT AT 20,1;"Pritisnite bilo koju tipku
za

115 PAUSE 0

118 CLS

119 FRINT AT 1,1;"Vrednosti nezavisne
promenljive X su:

120 FOR m=1 TO 10

130 PRINT AT 21,0;"X(";m;

132 INPUT X(m)

135 PRINT AT 3+m,

140 NEXG m

145 FAUSE 50: CLS
147 PRINT AT 1,1;"Vrednosti zavisno
oromeni i ven) suz"

150 FOR m=1 TO
155 FRINT AT 21 o "Y("3mg" L4

33X mg =" X (m)
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177

184

212

INFUT Y (m)

PRINT AT 3+m,3

NEXT m

PAUSE 50: CLS

INPUT *Broj merenja s

LET C=(X(1)+X(2)+X (3)+X (4) 4X (S)+ X (6)4X(7)+

X(B)+X(9)+X(10)) /A

LET E=(Y(1)+Y(2)4Y(3)+Y (4)4Y(S)+ Y (6)4Y(7)+

Y(B)+Y(9)4Y(10)) /A

FOR 1=1 TO 10

LET F(1)=X(1)-C

NEXT 1

FOR 1=1 TO 10

LET G(1)=F (1) ¥F (1)

NEXT 1

LET N=6(1)+6(2)+5(3)+6(4)+6(5) 46 (6) +6(7) +6 (

8)+6(9)+6(10)

FOR 1=1 TO 10

LET H()=F (1) &Y (1)

NEXT 1

LET D=H(1)+H(2) +H(3) +H(8) +H(5) +H(6) +H(7) +H(

8)+H(9)+H(10)

LET B=D/N

LET K=E-BXC

FOR 1=1 TO 10

LET P(1)=BXX (1)+K

NEXT 1

FOR 1=1 TO 10

LET M(1)=Y(1)-F(1)

NEXT 1

FOR 1=1 TO 10

LET T(1)=M(1)¥M(1)

NEXT 1

LET 2= X(Hﬂ(z)»l(mﬂ(d)dL.;)vlténllﬂvl(

B)+1(9)+1(10)

IF Z¥Z/(NX(A-2))<0 THEN FRINT "FOTKORENA

VELICINA JE <0": PAUSE 50: GO TO 118

LET G=SOR (ZXZ/(NX(A-2)))

IF (1/A+CAC/N) ¥ (ZXZ/(A=2))<0 THEN PRINT "

POTKORENA VELICINA JE <O": PAUSE SO: GO TO
8

V'3 ms "= Y (m)

LET W=SOR (((1/A)+CXC/N) ¥(ZXZ/ (A-2)))

214 CLS

216
217
218
220
222
224
226

228
230
232
234
236
238
240
242
244

246
248
250
252
254
256
258

32

PRINT AT 1,3;"Xi-Xs",

PRINT " (Xi-Xs)~2

FOR 1=1 TO 10

FRINT F(1),

FRINT G(1)

NEXT 1

PRINT AT 20,0;"Pritisnite bilo koju tipku
za  dalje.”

FAUSE 0

s

PRINT AT 1,3;" (Xi-Xs)¥Yi®,

PRINT " (a8Xi+b)"

FOR 1=1 T0 10

PRINT H(1),

PRINT F(1)

NEXT 1

PRINT AT zo ,13"Pritisnite bilo koju tipku

PRINT AT 1,3;"Vi-(akXi+b)",
PRINT " (Yi~(a¥Xi+h))~2"
FOR 1=1 TO 10

PRINT M(1),

PRINT 1(1)

Moj mikro

260 NEXT 1

262 PRINT AT 20,03"Pritisnite bilo koje dugme
a dalje.”

264 PAUSE 0

266 CLS

268 PRINT "Koeficijenat pravca a j

270 PRINT "a=( ";B;" + ";@;" )"

275 FRINT

280 INVERSE 1

284 FRINT 'Knehcuanat b je:
286 PRINT " 3K Lo

288 INVERSE 0-

294 FRINT : FRINT “Srednja vrednost za X je :"iC
295 PRINT : PRINT “Srednja vrednost za Y je :";E
296 INPUT “Zelite 1i grafik?(d za DA,n za NE)“;w$

298 IF w$="d" THEN GO TO 334

300 IF w$="n" THEN GO TO 360

205 GO TO 296

334 CLS

336 INPUT “Faktor kurekclJE nezavisno
promenljive X je:

337 PRINT "Faktor kor
promenljive X j i

338 INPUT "Faktor korekcije zavisno
romenl jive Y je:";

339 PRINT "Faktor kurek:lje zavisno
promenl jive Y

kcije nezavisno
50

340 PAUSE 50: CLS : INK 1
341 PLOT 0,1: DRAW 0,
342 PLOT 1,0: DRAW 250 01 INK 2

344 FOR 1=1 TO A-1

345 FOR m=0¥X(1) TO 08X (1+1)

346 PLOT m, ((TECY (1+1)=Y(1))) /(0% (X (1+1) =X (1))
) K (m-0¥X (1)) +THY (1)

347 NEXT m

350 FOR m=0#X(1) TO OXX(1+1)

351 PLOT m, ((TE(P(1+1)-P(1))) / (OR (X (1+1)-X(1)))
V¥ (n-08X (1)) +THP (1)

352 NEXT m

353 NEXT 1

354 INK 1

356 INPUT “Za dalje pritisni w!";ws

358 IF w<>"w" THEN GO TO 356

359 CLs

360 FRINT “Zelite li: "

362 FRINT AT 2,2;"1)ponovo celi eksperiment?"

370 INPUT "Odgovorite sa 1,2 ili 3.";L0

372 IF LI=1 THEN GO TO 118
374 IF L)=2 THEN GO TO 334

376 IF LJ=3 THEN GO TO 426

37 GO T0 370

426 CLS

427 FRINT "CAD!! 11"

428 FOR m=1 T0 7

430 BEEP .2,m

432 NEXT m

433 PAUSE 50: NEW

2999 STOP

3000 RESTORE 3020

3005 FOR =1 T0 7

3010 READ a,b: BEEP a,b

3015 NEXT §

3020 DATA .2,7,.1,2,.1,2,.2,4,.4,2,.2,6,.2,7
3030 RETURN

R




3 D risar
Program rise perspektivno sliko ploskve, ki jo dolo¢imo s funk-
5 ispalitvic aibo pios oS

in pozneje izrisemo brez zamudnega ratunanja.
Idejno in algoritem za risanje sem povzel po programu Aleksan-
danmomvhumnvsvmhummmmlm Dodal sem

lja programer sam, rpealiy postopek za vstavlanje podatkov.
Hor o el e &4 o funkcijo dveh spremenlivk, ki
v Buniéevem program le nakazana.
2 Brogram ima 4t ol v katera Fisemo, med polipa 50 mogode
#tiri racunske operacije (rezultat shranimo v katerokoli polje).

(po vrsticah):

20-150: Iplde memn in cmogod skl v lbrand podprograrn.
Izride koordinatnni sist

‘vpisuje v pomoimo
e je tocka vidna, in 0, &e je nevidna. Hikrati popravija najvisje oz.
najniie v polju »me.
590—1070: Tu se vstavijajo vrednosti:

Dl e i dani
interval X in y. Tega pomnozi z Zeleno povetavo i spravi v
oznaceno pole. P kontanem dela skodi na risanje.

60-990: Omogota vstavljanje vrednosti v izbrano polje,
znpovadno po sektorjih 10x10 tock, in pOpYaVl]an]e vrednosti
kjerkoli v danem sektorju. Potem skobl na risanje.

1000-1070: Omogoéa vstavijanje vrednosti v tocke, ki j
sami dologimo koordinate. Podprograméek je podoben rutini
za vstavijanje vrednosti v Bunicevem programu. Po delu (ko
vstavimo »k«) skoéi na risanje.

1080-1250: Omogoca sestevanje, odstevanje, mnozenje in
deljenje vrednosti v poljubnih dveh poliin in spravija rezultat v
poljubno polje. Potem skoti na risanje.

: Te vrstice so namenjene delu s kasetofonom.

a) 1270-1380: NaloZi izpis § traku v pomozno polie »v« in ga
pramvu v izbrano polje.

1390~ 1500: Prestavi izbrano polje v pomozno polje »ve in
ga posname na trak pod izbranim imenom.

Zaradi basica je program obupno pocasen. Dodal sem mu
nekej piskov, da Cas hireje mine Nu]nl sicer niso, jih pa

stite, olo ike in vetje

Nino Rode
Celie

2 REM

I REM ¥ x
4REM* 3D RISAR *
SREN® FUNKCIJ ¥
6 REM ¥ 1985 @ Nino Rode &

7 REM ¥ *

8 REM
10 DIM 2(30,30,4)

L. 11— |=3ir—

12 REM

14 REM MENU

20 CLS : PRINT BRIGHT
UNKCIJ *

30 PRINT AT 5,03 "MENU: ****
funkeije 2k, )" "2

3D RISAR F

vstavl janje
—~zaporedno

vsnemavanje s traku®’’"Z--——
ravlianje na trak® 0%
40 PRlNT #05 BRIGHT 13" Pritisni izbrano

evilko!
50 PAUSE

60 IF INKEY$="1" THEN 6O TO 590
70 IF INKEYS THEN GO TO 760
80 IF INKEY: THEN GO TO 1000

90 IF INKEY$="4" THEN GO TO 1080

100 IF INKEY$="S" THEN INPUT "Vstavi st. polja:
“;a: 60 TO 140

110 IF INKEY$="6" THEN 60 TO 1270

120 IF INKEY$="7" THEN GO TO 1390

130 60 TO S0

133 REM

1ISSREM KOORDINATNI

136 REM SISTEM

140 CLS : PRINT "Polje: “3a

150 PRINT AT 18,205 "x"3AT 9,11;"y";AT 6,3;"2"

160 PLOT 0,30: DRAW 180,01 FLOT 179,29: DRAW O,
23 PLOT 178,28: DRAW O.

170 PLOT 0,0: DRAW 105, 105: PLUY 104,105: DRAW
1,-1: PLOT 103,105: DRAW 2,

180 PLOT 30,0: DRAW 0,150: PLOT 29,149: DRAW 2,
0: PLOT 28, 148: DRAW 4,0

183 REM ___

18SREM 3D RISANJE

187 REM ——

188 REM Friprava

190 DIM v(30,30): DIM m(88,2): LET p=0: LET
k=0

200 FOR x=1 TO 88

210 LET m(x,2)=300: BEEP .01,x/2

220 NEXT

255 REM -

256 REM Vrstice
0 3

300 LET J-}OOZ(x,y,a)Oyl"

310 LET dj

320 1F 175 o ;oapns OR 340 OR j+di<0 THEN
60 TO 3t

330 60 SUB 520

Mo IE Vit THEN BEEP .01,x+y-101 PLOT 1,52

HEN RAW di,dJ

LET 20%2 (x,,2)

360 NEXT y

365 REM —

366 REM Kolone
370 FOR y=1 TO 30 »
380 FOR x=1 T0 29
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790 IF v(y,%)=0 THEN GO TO @60
O a2eyRa

=300z (y,x,2) 4232
430 LET d)=242 (y,x+1,a) - sa
480 IF 55175 OR )+di)175 OR yo OR j+d5<0 THEN

450 BEEF .01,x+y-10: FLOT 1,3t IF viy,x+l)=1
THEN DRAW di,d)

460 NEXT

470 NEXT y

475 REM

476 REM Konec
4BO FRINT #0: ERIGHT 1310 JE TO!

menu_(d/n
490 FAUSE 0
500 IF INKEYS< »"d
510 60 T0 20

Greva na

THEN STOP

S1T REM

SISREMUGOTAVLIANIE

516 REM
520 IF 3om(2hxey-
LET vl y)=t

NOSTI
2,1) THEN LET m(28x+y-2, D)=i:

530 IF x1 THEN IF (k=1 OR v(x,y)=1) AND (p+i)/
2:m(20i4y=3, 1) THEN LET m(2kxay=3, 1)=(p+)/

540 IF ) m (24
LET vOiay)
550 IF x1 THEN IF (k=1 OR v(x,y)=1) AND (p+i)/
20m(2hi4y-1,2) THEN LET m(2hivy=3,2)=(p+)) /

y-2,2) THEN LET m(28x+y-2,
1

560 LET p=3
570 LET h=vx,y) 3
580 RETURN

T REM _

S85 REM VS TAVLJIANJE

587 REM -

588 REM Funkcisa

590 INFUT "Vstavi zaporedno stevilko polja,ki
9a bova risala (1-4)'"'a

600 IF a°4 OR a<1 THEN BEEF .4,-12.

610 CLS ¢ FRINT AT 10, 1; BRIGHT 1

b.‘k\ LT "Nmmvs 2 (x,y)
m

AT 10,5; FPocakal, oA
ah,ta pocasni BASIC

syming symax

650 08 5 PRINT ERIGHT
TZRACUNAN
interpreter "

640 LET xb=(xmax-xmin) /29

1) /29

1

670 FOR «=xmin T0 xmax STEF xk

480 LET =1

450 FOR y=ymn TO PSRN STED 4

700 LET 201, el
bl IHEN BEEP 02,

710 LET y=3+1

720 NEXT y

730 LET i=i+1

740 NEXT

750 GO TO 130

755 REM ---

756 REM Fosamezne vrednost:

34 mo

757 REM zaporedno
760 INPUT "Vstavi zaporedno stevilko polia,ki
ga bova risald (1-4)!"'a

FRINT AT 9,05 "y";AT 21,31;
(y=1)£10+1 TO y¥10

820 PRINT AT 20-)+(y-1)§10,0; 3

830 FRINT AT 20,38 (i-(x-1)$10)51

840 FRINT AT 0,205z (";i3",";3;", "1a3") "

850 INPUT o

860 IF CODE 0$<48 OR ::nnE 0$>57 THEN 60 TO 910
870 LET z(i,J,a)=VAL o

880 PRINT AT N-J»(y-nmo G- (x-1 110) 52 0,

890 NEXT i
900 NEXT §

905 REM Obravnava napak
910 INPUT "Napaka? (d/n)
920 IF 0$<>"d" THEN GO TO 750

923 INPUT "Kje? x="jp;" y="

925 INPUT "Frava vrednost: --uu Ky

927 PRINT AT 20-k+ (y~1) ¥10, 3% (p= (x~ mm:,uu,

930 INPUT *Se kaka napaka? (d/n) ";os

940 IF 0$="d" THEN GO TO 922

950 IF j<=y¥10 THEN INPUT "Na naslednji
sektor? (d/n)";08

960 IF j<=yk10 AND 0$<>"d" THEN GO TO 850

970 NEXT x

XT y
990 60 TO 140

994 REM -
995 REM Posamezne vrednosti

996 REM pol jubno
1000 CLS : INPUT "Vstavi zaporedno stevilko
0153,ki ga bova risala (1-4)!"a
1010 INPUT "Koordinate: """
1020 PRINT AT 21 o;"zl 1
1030

1040 INPUT Apaki ali konec? (n/k) "
1050 IF o$="n" THEN GO TO 1020

1060 IF o$="k" THEN GO TO 140

1070 G0 TO 1010

1073 REM

1075 REM

RACUNSKE

1076 REM OPERACIJE S

1077 REM FUNKCIJAM

1080 CLS : PRINT "Vstavi nmm poli,s
Kkatreimi bova racunala!

1090 INPUT “racunava z"’i;" in "33’ “rezultat

gre vi "ia

1100 IF i<1 OR J<1 OR a<t OR i>4 OR j>4 OR a>4
THEN GO TO 1090

1110 INPUT *Operacija (+,-,% ali/)?"’o$

1120 IF 0$<>"+" AND 08$<>"-" AND 0$<>"%" AND oS
<>/ THEN 60 TO 1110

1130 CLS : PRINT BRIGHT 1;AT 10,5;"POCAKAJ, DA

ah, ta pocasni BASIC

1140
1150
1160 IF o$="e" THEN LET z(x,y,0)%2 (5,7, 442 Gty

1170 xr o8:

" THEN LET 2 (x,y,8)=2 (x,,1)-2 (x,¥,

AP IR YD)




e e e o an o8

2" THEN LET 2 Gty )22 Gy, 1) 82 Gy,

3
1190 1F o

" THEN LET 2 (x,y,2)=2 Gty y,1) /2 (s

3
1200 IF z(x,y,a)<60 AND z (x,y,a) =40 THEN BEEP

1230 INPUT "Se racunanja (d/n)?";o0%
1240 IF o$="d" THEN GO TO 1090
1250 GO TO 140

1267 REM

1265 REM

VSNEMAVANIE

1270 DIM v(30,30)

1280 INPUT "Vstavi zaporedno stevilko polia,ki
g9a bova polnila (1-4)!"’a

1290 IF a<i OR a>4 THEN GO TO 1270

1295 INFUT "Ime zapisas

1300 PRINT #0; BRIGHT 1
kasetofon! C

1310 LOAD o$ DATA v

1315 FRINT #0; BRIENT T
ves...)

1320 FOR

1330 FOR y=1 TO 30

1340 LET 2 x,y,8)=v (x,y)

1350 BEEF .01,y

1360 NEXT y

1370 NEXT x

1380 GO TO 20

;08

VKl juci

POCAKAJ MALO! (saj

0 30

1784 REM

1386 REM SFRAVLJIANJE

1390 INFUT "Ustavi zagioredno elevi i pal sy
ga bova spravila (1-4)

1400 1% aci OR a4 THEN GO TO 1270

1410 PRINT #0; BRIGHT 13"  POCAKAJ MALD! (saj
Ves: Ui @

1420 FOR

1430 FOR

1440 LET v(x,y)=z (x,y,a)

1450 BEEP .01,y

1460 NEXT y

1470 NEXT x

1480 INPUT "Ime pol ja:

1490 SAVE o$ DATA vO)

1500 60 TO 20

;08

10 FRINT "F R I M E R I"**”"Sledi nekaj

prinerov, ki sem"’"jih narisal s tem
ramom: *

20 FRINT AT 10,0¢%1) sinuss™ BRIGHT 13*  2(
£y)=SIN x#SIN y " BRIGHT 03
intervali % od -P1 do PI"""
-F1 do PI"’"  povecava: 20"

30 PRINT #0;"pritisni tipko!": PAUSE O

40 CLS & PRINT AT 10,0;2) ~kvadrat
13" 2(x,y)=-ABS X"2-ABS y

y od

0!": PAUSE O
60 CLS : FRINT AT 10,0;"3) cbelisk:"’ BRIGHT
13" zaporedno vstavljanje 7 BRIGHT 03"
e 20)

or PAUSE O
80 CLS : FRINT AT 10,0; O centevek *+ BRIGHT
13" sestevek prejsniih treh risb. "
90 FRINT #0; "Risbe vstavi v program s pod-
progranon za vsnemavanje, "’ "MENU st. &
PAUSE O

Obresti
s tis] commodore m’pSEDl in seikosha 100. Komentarji so v
stavkih PRINT, tako da bnih samo Se nekaj

da bi dobili devizne obresti v
Gan, dane bo delal s tiskalnikom, jega izptsti
programske vrstice, 12, 101 102, 103, 165, xeno mom Ceme

vrstice

duum.h_ Kdox je prepri-

tip
10200-111000.

praksi lahko mmm odstoparja pri konénem rezultatu. Pri
vnasanju o datumu je treba upostevati, da se datum vpisa
Kakéne viote na hranlno Knjiico in datum rosa v bancai racunal-
nik véasih ne ujemata.

Darko
Novi Sad

Commodore ————

‘OKES3280,

10 PRINT"LZ :FOKES3281,0

Y=0
TMMM (200) : DIMSS (200) : DIMA (200)

19 PRINT'RBUBIX e
20 PRINT"MBIK WFROGRAM ZA ODREDJIVANJE KAMATE:
It

21 PRINT"NRBI g
22 PRINT
30 PRINT"LLLBBBISASTAVIO DARKD BALNOZAN MAJA |

o) PANDA SOFTWARE 1985, "

ETURNz 2"
IFA$=""THENGOTO60
0OVAJ PROGRAM SLUZI ZA IZRACUNAVAN

71 PRINT"KAMATE NA STEDNE ULOGE U JEDNOJ GODINI.
72 PRINT'EROJ UPLATA 1 ISPLATA JE OGRANNICEN NA
73 PRINT"200. OVAJ PROGRAM SE MOZE UPOTREBITI ZA
74 PRINT"DINARSKU 1 ZA DEVIZNU STEDNJU, S TIM STO
75 PRINT"JE ZA DEVIZNU NEPHODNO ZNATI KURS VALUTE
76 PRINT"1. JANUARA UKULIKO SE ZELI DEVIZNA KAMA-

77 PRINT*TA U DINARIMA. "
78 FRINT"(1] NIJE POTREEND UNOSITI FODATKE O K

79 PRINT'LICINI UPLACENOG ILI FODIGNUTOG NOVCA,
80 PRINT"NEGD SAMO O STANJU RACUNA ODREDJENGG DA-

81 FRINT"N

ETURN: 0"
THENS2
UKOLIKO SE SA ODREDJENOM ISPLAT

82 GETAS: IFA:
83 PRINT"L

o
84 PRINT"RACUN NASAO U MINUSU TADA SE KAO STANJE

85 PRINT"UNOSI 0 (NULA).ULBRBBBRRERREEER
ERRBERETURN »
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vo EETAS IFA‘:""THEN‘?O
o FROGRAM ZA 1ZRACUNAVANJE KAMAT

mx PRINT"RAD SA PRINYERL‘H (©/N) 2%
102 GETPS$: IFP$=""THEN
103 IFPS$<>D"ANDP$C>! NPRXNT"L:D":Gmmox
106 INPUT"GODINA ZA KOJU SE RACUNA (
107 IF (G- (INT(6/4)) $4) <OTHENFE=29
108 INPUT"KOLIKA JE KAMATNA STOPA (%) "32:72=7%.0
1

109 INPUT"FRENOS 1. JANUARY
110 FORX=1T0200

120 INPUTLUDAN *3DA: INPUT*MESEC "3ME:SD=S

130 ONMEGOTO310,320, 330, 340, 350, 360, 370, 380, 390, 4
00,410,420
140 PRINT"|

“s

120

10270 NEXT

10300 PRINTH2, "KAMATA ZA";6;". 6. FO KAMATNOJ STO
PI GD";Z;"% 1ZNOSI";C;"DINARA. "

11100 CLOSE 2

11111 END
Dzrectory sort
si lahko naredimo kazalo programov na di
hu.ln (dlmclury, direktorij) se sortira po abecednem redu in se

Rataj na disketo. Tako ostane urejono fad po

LOAD»S«EHSI‘

Kazalo bere kot sekvenéna datoteka (Kot pri ukazu LOAD
+5-, 8), ampak blok 2 blokom. To je sicer malo bolj pocasmo,
ndar nujno zaradi zapisa nazaj na disketo.

Ker
‘nobenih znaéilnosti tiskalnika (razen

150 :-:ﬂamzzuxw«rsyns pri izpisu ne ja skoraj
160 INPUT"(STANJE * ‘znakov dvojne irine v vrstici 3070), lahko z i 2
165 Y=Y+1:DD(Y)=DA: Hh(v)—HExSS(W-SxA(Y ‘bami uporabimo Katerikoli tiskalnik. H
170 PRINT'LKAMATA";C; " ESKRAJ (D/N) )ixmemm... ‘
172 GETAS: IFAS=""THEN172 -
174 IFAS="D"THEN10000 ~ DATE -~ datum, ki se naj izpise B
175 FRINT*C] = m: (us) = qlave (headerji) datotek 3
"+ PRINT XXX : 6070120
200 NEXT o
10 IFDA>ITHEN140 - sm:ma) dolhne totek
315 BR=DA-RR:RR=DA:GOTO150 je ravno v obdelavi
320 IFDAFETHEN140 T ’m’ﬂlﬂ) e dl‘ﬂek »
325 BR=DA+31-RR:RR=31+DA: GOTO150 b e atereeness o ©...38
330 IFDA>31THEN140 Bl o frmng e bl
335 BR=DA+31+FE-RR:RR=31+FE+DA: GOTO150 — BU ~ naslov tporabmiikega vimesnéga pormiinika (Hulferia)
340 IFDA>IOTHEN140 ~FR- v prosin kv
345 BR=DA+62+FE-RR: RR=62+FE+DA: GOTO150 - NE- rebrani glay datotsk
350 IFDA>I1THEN140 = s qhv\lntmo napisali na disketo
355 BR=DA+92+FE-RR:RR=92+FE+DA: GOTO150 = gas;ek\m: ki prel(v s
360 IFDA>SOTHEN140 = = (sector polrar)
365 BR=DA+123+FE-RR:RR=123+FE+DA: G0TO150 G Ke bo pebetls (rack). H
370 IFDA>31THEN140 (19) — tabela povezav (t pointer)
375 E:
380 IFDA>SITHEN140 ™ -
385 modore :
390 IFDA>3OTHEN140 Comi 1
395 100 REN $HEEHEAHREEERREIEREEERRA RS
400 IFDA>31THEN140 119 R EKTORY SORT 3
e L 5
b i 148 DI DE3C145), THPER(145)  STZERCIAS). TPCia -
420 IFDA>31THEN140 159 oSl 2000
425 169 Ff =1 T
10000 BR=337+FE-RR:C=C+(BR$ZZ/(337+FE))#S:C=INT(C 170 PWN PNN' PRINT:PRINT -
*100) /100 188 P SIRECTORY SORT 3
o 158 FRINT PRINT -
10005 PRINT'URDEVIZNA ILI DINARSKA KAMATA (1/2)7L 2gp PRINT® 12 DISKETR 22 vLazEn > A I
210 GET A$: 1
10007 GETY$: IFY$=""THEN10007 S50 IF Ascovps Toen 21 e
10008 IFY$<>"1"ANDYS$<>"2* THENPRINT "X 1600100 238 PRINT:FRINT e
290 PRINT " SORTIRRNIE JE v TeKu" Hh
10010 1FY$="2"THEN10100 o 20 0N B i
1O e DEVIZNL KURS L ST ANGARRTSK) 270 REN ARRRKRARR SRR KRR KOOSR RS
286 REM % PREBEREMO PRYI BLOK 11
350 REN & KTORTTA TN u NIER FOISCEND 8
30@ REM % IME IN 1D DISKETE. *
310 REN KREKRCKERLO TS LA
25 35 SUB 5900 TP(BL)=TR SP(EL

10200 OPEN 2,4
10210 PRINTHZ, "L DATUM
STANJE

10220 FORX=1T0Y

10230 IFA(X) COTHEN10260 -
10240 PRINT#2,DD(X);". *;MM(X) ; :PRINTHZ, CHRS$ (16) "2
174 (X) ;CHRS (16) "31"356 (X)

10250 GOTO10270

10260 PRINT#2,DD(X);". *;MM(X) ; : PRINT#2, CHRS (16) "1
07ABS (A (X)) 5 CHRS (16) 31385 (X)

ISPLATA  UPLATA
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BYTE:
380 IF Ves2 OR Vo127
PHES=HAHES +CHR:

THEH

428




S

'=PEEK (BLHBYTE
WTE=EYTE+

32 OR ¥2127 THEN V=
TDS+CHRS CASCCASHTHRS C
XT 1

¥ BEREMO'DIREKTORL BLOK 7O

¥ BLOKU, ISCEWD SLRVE TRTOTEC ¢
RO T RRroean q

# YILNI ABECEDNI RED. DOLOCIMO #
*

*

i
P IN DOLZIND DATQTEK, TF HCY2 THEN 116
TCS Ten Tund PROSTE BLOKE. . & 20 e :«;A;;mc;tum“Qqnvnnﬂn
H S6o NE=2 REM # IN 02K
f ff s IF (5::255 »wn Nf-3> THEW 758 e Eggug*ggg;t:g::’(“*"***Mﬂw*"
3 5 e 1 REM  TA=TR:S0=SE
GOTO 1156
H IF NCB THEN Ne@:FOKECBUSEVTED, @ TP(RL)=6
o g SigEaroae
03 1370 CLO: SE1S
D FasCHREPEER (BUBYTE ) BV e 1388 PRINT"SE KAKSEN DISK 7 (D/>"
sg TEMFSVTENPSvCHRVRS\ (R$ACHRS () > ;39 Pémr“d“ e e
& ol e
660 IF NC7 THEN BYTESBYTE+Z o 1418 IF RSCoN TN L5
58 Desiiininge L D cei2m THn 740 2000 REN Avbbish by ey issns
£ IDSCTENPS 4. 16) 2010 REM % NA THICIALIZACL
70 2 2020 REN ##3 w#mmwwﬂuuumunuv
71 IF NEsfMle(uES(V 14,169 T 2030 EN$=CHRS(255)
T o 2049 DI=8:BU=43152 POKE 243,132 B1=326B0=851'F
7t 2a%0 PRI
Za o 2060 POKE 53236,8:POKE 53231,9
750 GOTO 570 2070 PRINT'W";
= 2280 PRINT FRINTSFPRINT:PRINT
760 FOR 1=2 T0 NE+L 2081 i eetions
770 TEMP$=DES(1) 2090 P 1
788 SI MIDSCTENPS, 30, 1)) sASCCIDS CTE Siw I;‘le e,
73 ”P’? stz 2118 L=LENCDATES)
S35 LLENCSSIIF Led THEN 820 2120 IF L>=1d THEW 2159
818 FOR 721 10 3-L Eree= ] HE L
828 STZES(D=ss 214 ‘
23 c CTENPS, 1, 1))-128 215
340 DN TyPE GD;'UB 2530, 2547, 2556, 2550 216! et
850 TYPESCI)=T 2170 FOR 1=1 10 2
H BT 860 NEAT 1 2180 50
TR E z OF 1=
230 REM & IZPISEMO UREJENI DIREKTORIY % 2209 READ POKE' BI+(1-10#7+¢
S50 REN mkeekos 55 Hemd s
200 2 ]
EEL sle PRINTOERING 2230 [F S<CS TMEN 230 8
H B PRINT"  GDISK:® *;NAWES; " +C1-1)#1@; "WRSTICL. *:E
L sam PRINT
1 340 F 2 TO NE+L
- 950 PRINT" *,SIZESCI):;" *;MIDSCDESCI),4,16);"

S TYRESCI)
EXT T

YSEGR JE" ;664 BLOKOW " NE; "TAT

THEN
2320 mm‘ "RARRIRA § 541 VRSTICI." :END
o 2339 Rl

H
SFR;"BLOKOY JE FROS

3200 fen wmmunnnnunvnu«u«n
? O/ 2518 REV % DOLOCIMO TI® +
Ag="0 THEN 1022 2520 REM ««uwunutumnu Cenrenis
F A$="D" THEN GOSUB ="SEQ" ]

230
1840 PP]NT FREURETITE DIRECTOELS NA DISKU 2 B/

150 06T Re-TF R
IF R$="D" T)

HE
THEN 137

030
£ 1180 R SORTIRANT DIREKTORIT WAPT - % 5 T
I S 1112 FEM % SEMO NAZAT HR DISKE * P50 FOR 1=t o -3 NEXT 1

D 1120 REM 3068 FRINTH#E F\?WYi\ D a3

I C 1130 3a7@ PEINTE "I EHRE (140 HANES : CHRSC
: ] 11 153 ID = *;ID$;
[ B 11 TE=2 398@ FORI=1 TO 13:PRINTHL," ";:NEXT I
; 1168 TF NISNE_THEN 1262 303 PRINT#1, DATES
S 1178 1% m \3 THEM 1218 3188

1180 svs 3119 NC=INT(NE/3+8.7)

1190 He=g 3120 FOR 1=2

: 3130 PRINTAL,SIZE$CI);" " NIDSCDESC),4,160;" ¥
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STYPESCIY; " 0

3140 17 TNCRERL THEN 3180

3158 PR(NT«L;MES\MW, SMIDSCDESCIHNC) . 4,1
6" " TYPES e

3160 T8 Te2MNoNiES] THEN 318

3178 FRINT#1,SIZESCI#24HC) S " 5 MIDECDESCI+24NC)
4,165 " " TYPESCI+24NC)

2180 PRINT#1

3199 MEAT I

3208 PRINTH#1

3210 PRINT#L YBEGR: JEVi664-FR;"BLOKOY "
HE. <A

3220 PRINTHI. " "iFR;"BLOKOY JE PROSTIH.

3239 PRINTHI

3240 FOR 1=1 TO 80:PRINTHL, "="; NEXT 1

PRINT#1 :PRINT#1
CLOS

RETURN
REM wmonnwwnnwuwwuuu
REM % SUBROUTINA ZA CITANJE ELOKA %
REN annn«&mw»unnﬂ*uuw
9 PRINTALS, SUL GOSUB 5296

"i6:8

RETUS
REN $434R0K8HARBEREEERRRRFRARIAN
REM % SUBROUTINA ZA FISANJE BLOKA #
REH WDKK AR

B RETURN

REH 3 $EEFERRFRRFEERER R AR AR

S210 REM # ERROR SUEROUTIHA

220 REN anu«uuuuuuuu*uu»
4.ET €

S DTSK ERRDR WEN; Y “iES; Y MiETi o

8 ruwoss CLOSELS

s418

C-64 in ZX SPECTRUM

— izbira ve¢ kot 1000 pro-
SPEKTRUMOVCI! gramov za oba racunalnika
;Future Orione'de napre] na

irgu 2 nalboi it ra- | | — storitve printar
ov, i fin prodajamo resnic | | razsiritev 16 K spectruma
no poceni, v kompleth pe 12 | | na 48 K in 80 K
programoy, in dobavijamo v | | - moznost sodelovania s
najkrajsem moznem roku. | | Solami in podjetji
gopr::l;ﬁn Dciy'lhu!aplu'n Andelko Kovati¢, Viil Vrbik
u Em 33 a/6, 41000 Zagreb, tel.
Back, Aciion Biker in drugl. (041) 539-277. 417
KOMPLET 20:
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Red Moon
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xog &0 dnz wu rogramy.
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o (umw -052.
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Wolf, pacman in $e 15 pro-
gramoy. Informacie in e

redrag Der
Kalaklsﬂta 33, 14220 Laza:
revac, tel. (011) 8

1205
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max *;0dd-LEN(hS);: INPUT o
150 GOSUK 4@

160 LOCATE §,25:PRINT"Dddal jenost
max "jodv-1;:1 INPUT v

170 GOSUR 42

180 FOR n=i TO LEN(b$)

199 SYMBOL AFTER 32

200 z=ASC(NID$ (b%,n, 1))

210 FOR r=i 70 8

228 x=PEEK (£A500+ (ASC(CHRS (2))~32) K8+ (r=1))
230 atr
240 NEXT
258 FOR y=1 T0 8

260 a$=RINS (a(y) ,8)

278 FOR c=1. 70 8

280 c$=MIDS$ (a$,c,

290 IF c="1" MFN 50SUB 360

“ICHRS (241)3"

308 NEXT

310 NEXT y

320 NEXT n

330 s$=INKEYS:1F s$="" THEN GOTO 33

340 IF s$="s* OR s$="5" THEN 60TO 410

350 600 78

360 FOR i=i T0 p :REM za vmesne povecave STEF
370 MOVE umup.mmp.emvnopn,wmwup.swu

ptp)
380 DRAKR 8,p

390 NEXT i

490 RETURN

410 REM Nalaganje slike
420 SPEED WRITE 1

430 SAVE"!slika®,B,4C000,44000
440 SPEED WRITE 0

450 REM Sliko poklici 2 MODE 2
call bbos

LOAD "!slika"

.5

- Ce
moramo priisniti tipko (ENTER).
limo sliko na zaslonu posneti na Kaseto, pritisnemo
npkn.s-um (Prej moramo kasetnik pripraviti za snemanje,
razlogov i sandardnega sporocia »Press REG
mmYmmyhy«
-dmm'mlmwmmm,hkodmm
nazaj na zaslon, t). kako s kasete v ragunalnik. (Med
Padtetmi ksl morameo seveda vetavii 8o 5 HHE HH
-
10 REW %% POVECAVA %%
20 REM #+% Viktor Smid 1985 sxs 3
30 MODE:2:INK @,1:INK 1,24:BORDER-1: GOTO 6@
40 LOCATE 1,25:PRINT SPACE$(75) Y
50 RETURN et
60 CLS
70 LOCATE 1,25: INPUT"VELIKOST 1-50 *; p
80 IF p<1 OR py5@ THEN GOTO 70
99 GOSUE 40
100 0dd=INT(640/ (p*8))
110 odv=INT(400/ (p¥8))
120 LOCATE 1,25:PRINT"TEKST max "jodd;" znakov'
FUT b
125 REM LOCATE 1,25  PRINT"CHR$(7)";  INPUT b
bE=CHRS (
130 GOSUE 40
140 LOCATE {,25:PRINT"0ddaljenost "jCHRS(243);"

:
s




KOTICEK ZA HEKERJE

Novi ukazi za spectrum

PETER KOLAR

e imate interface 1, je mogoée spectru-
mu dodajat nove Ukaze z uporabo no-
lemske sprameniivké VEGTOR
2373 0 | lem je bilo ze dosti napisano v
mnogih revi
Sam sem napisal program, ki omogoca do-
dajanje novih ukazov brez IF1, délovali pa
bodo tudi, ée je ta prikljucen. To'sem dosegel

10 wL-
20 {EXTENDED BASIC V1.P

30 ;
40 ;  KOLAR PETER
5 :
1e.ss
58
100 oRe 55000

10
128 SUKLIUCT NOVE UKAZE
30

148 0N LD HL, (ERRSP)

150 (o DE.sT

168 o o

170 INC WL

120 w0

190 W B2e27

HULTRBER: |

210 x0R

220 LOOPCL LD (HL),A

230 N

240 DINz LooeeL
RET

2

50
270 0B VSAKT NAPAKI INTERPRETER NADALJUJE N
T

290 START LD HL,START  :SHRANI NASLOV
FUSH HL SRUTINE 24 NASLED

N

B LD DETABELA sNAPAKO

320 LD A (ERRNR)

3% 3 NONSENSE IN BAS.
1c*2

350 IR Z,NONSEN

350 ERROR BIT 7,(IV+D)  sRUNTINE?

30 3P Z/SYNTER  $BIT 7 OD FLAGS J
Bl

370 ¢ 1PRI "RUNTINE"

£
399 $CE JE "RUNTINE", POISCI U TABELI STEVILK

0 STAVKA,NA KATEREN

SE NADALJUJE TZVAJANJE PROGRAMA OB TEJ

m SCE JE VRSTICA ENAKA NIC, JAVI NAPAKO

ua R LD 4, )
255 $0-"0K" SE NE SMATR

ase IR LERORT shor evmoR

0 A0 A '

an w B ,xmmm: nasLov

4z I UILKE VRSTICE

50 w

00 a

s10 WwoEm N

520 i

53 WDk

sa0 EX DEML

ss L aw

0 &

570 R emoRTi/

550 (e, 255 s usace zamist

5 ;

00 Lo vewromy ™ NaDeLus v

10 xR RSTIC HLx

tako. da sem naslov. na keterega kete si
ERR SP, preusmeril
R oso niina M se vriioh e rapai
preveria, ali je napako povzroéil nov ukaz.
Preden podrobneje razlozim, kako deluje
program, je dobro vedeti, kaj se zgodi v ro-
mu, ¢e pride do napake:
postane enak CHADD (naslov
v programu v basicu, do Katerega je
prléel interpreter).
RR NR vsebuje vrsto napake.
- Regls(er SP vzame vrednost iz ERR SP

520 It
30 T 7,
> 7
50 ERRORT POP HL
" CAL I3 AT NP
&m0 b v,
2 [ i ceLinerszmmist vee
&% CAL WHiar OBLIKE v EDITING
700 LD HL.START $PODROCJU I
710 W 33
720 P wizea u
730 NEXTH EX DE.HL  5\POMIKAJ SE SKOZL
31 DoKLE
750 LooPsc INC WL NE NALETIS NA KODO
e oo ARAMETRA(
m IR C,Lo0PSC:
780 e PRESKOCI KODO
7% NG WL TRA
o NG IN NASLOV RUTINE
s10 EX DEHL

520
£30 $PREVERI, AL JE NAPAKO POVIROCIL NOV UKA

540 +KI SE NAHAJA U TABELT
850

560 NONSEN LD
70 =3

HL=NASLOV ZNAKEA,

HL, (CHADD)
W +/KI JE POVZROCIL

NAPAKD
50 LD ADE) 5A JE FRVI ZNAK
9 ¢ BESEDE 12 TABELE
900 o A \CE JE ONEC TeBeLE,
910 R 2.eRRoR 3 /IT NG
o Lot B G IeE, 2k NiSTA
930 IR NZ,NEXTW; /ENAKA, POISCT
a0 e R (ASLEDNJD BESEDO
9% N DE
%0 L & e sy e 7
570 CE NI, NADALJUJ 'S
950 SR AEaLooe1 PRIMERIAGEN

R
00 $CE STA SI EESEDI ENAKI, FREVERL SE PRAVL

mu,r FRRAIETROY

1050 ENOW LD (CHAOD) WL CHAOD I NASLEDND

1
1030 o

(1Y+0) 255 TNAK 74 BESEDO
1040 L av3e,e

1050 RST W18 fPRESKOC!

1060 ¢ I oao tzpisar
1

1070 LD @ (DE)$KODA PARAMETRA

1080 3 0

1099 + IHLNASLOV

1100 ITINE K

111 $MORA 1ZVRSIT
1120 1 TEM UKAZU
113 Y

1130 LD (TEMP) ML 5 SHRANI WL

1150
1160 1PREVERI KODO PARAMETROV
1170

1120 anp
1150 R 7,260
1200 e

1210 R z0N
1220 e 2z

1230 R M
1200 R G0to
1250

in kaze na dno skiada. ker e naslov rutine ki

se izvrsi ob nap:

0 (FP)

ry areac se zbriseta.

om RET skotimo na rutino, ki se
mors ImrSi ob napa

Kalkulatorski

Kako deluje program

Ge hogemo uporabljati nove ukaze, mora-
mo spremeniti vrednost lokacije. ki je naslov-
liena z ERR SP. To se izvrsi v vrsticah od 120

1260 1PREVER] PARAMETRE
o

1272
1280 THO  CALL #1C7A:2 NUMERICNA PARAMETRA
1290 ZERD CALL TSTEND VERD KONEC STAV
y

1300 BIT 7.(Iv+D) §"RUNTINE" 7

1310 R 2.NOTRT

1320 L W, aeme)

133 60T0 P L)

1349 N CALLWICR it WreRIceM porn.
1350 N2, ZEROICE NI, JAVL MAKD
1360 D e

137 > ERROR

1380 NOTRT LD HL.#1287

13% PUSH

1400 > wie

1810 ENDRT EQU 1876

1438 srrevERt AL JE WA KORGH IR Y BT S
RN

=
1440 Tsten o
13

JaV1 NPAKD

)
D (XPTR).HLsNASTAVI MESTO 28 2
P ERROR

1560
1550 $RUTINA ONERR
15

1570 ONERR  CALL UNSTBC

1580 PUSH BC
159 CALL UNSTA
1600 FoP BC

1610

1620 R C.NOTERL
1630 RST 8

1640 o8-
1650 NOTER1 AND A

1650 Lvse
1670

1680

1650

1700

1710

1720

1730 W Ho.c
1780 W

1758 W w8
1760 P ENORT
1770 vse 0B
1780 o el

179 (0 W, TeBeR
1800 27
1810 LOOPUS LD (HLILE
182 [

18 w6
1880 I

185 BINZ LooPvs
188 3 T
1870

1880 SRUTING MOVE

189

190 rove  caLL st
1910 578).
1520 Chu e »
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do 250. Tukaj se Se inicializira taber (tabela,
ki se uporablja pri ukazu “ONERR in vsebuje
Stevilke vrstic, ki se morajo izvrsiti ob posa-
meznih napakah). Ker ERR SP avtomatsko
vzpostavi prvotno vrednost pri ukazih RUN,
CLEAR in NEW, mora vsem tem ukazom sle-
diti ukaz RANDOMIZE USR 55000, s katerim
ponovno pnkl]u(‘.xmo naso rutino.
© pride do napake, interpreter na-
dallje na 1aboll START — wrstca 165, Tukaj
se preveri, ali je Prtlo do napako 1
sense in basice. Ce je bila, se nadaljuje na
labeli NONSEN, kjer pvevsnmo, il jo napalca
povzrotil nov ukaz. 0 tako, da
Skaniramo po tabeliin preveriamo posarmez.
ne znake v programu v basicu z znaki v tabeli.
Ce se znaki ujemajo, preverimo Se parame-
tre. Ce je »runtime«, skoéim na naslov ruti-
ne, ki je v tabeli za imenom, ce ni »runtimes,
pa skogimo na labelo NOTRT, kjer se vrnemo
v ROM.

1530 w

awm.a
10 WP ENORT

195
1960 sRUTING Line

1798 L€ cauL mesTa
19% FUSH aF

CALL WNSTA
2010 PO BC
2020 W 2377
2030 B ()
2080 o el
205 R NC,LING
2060 W e
2070
208 LN D Coa

N
2100 W aB
2110 e 176
2120 R
2139 RST
2108 DEFB 408~

LG s 0L
Iy

0.1
dine RNC,LING
2188 W 0285

T xP - 20 33047
2510 SYNTER EQU #1287

LISTING 2
10 REM loader

20 cLeaR 4399

30 LOAD *"m":15"exb1”: REM LOAD "*
20 RANDOMIZE VSR 55000

40 Moj mikro

Ce napaka ni bila »nonsense in basice,
potem v primeru, ko ni »runtime«, skocimo
ROM, sicer nadaljujemo na RUNERR. Tuka)
poistemo Stevilko stavka, v katerem moramo
nadaljevati pri tej napaki. Ce tevilka obstaja,
izvajamo program, Ge pa je Stevilka vrstice
enaka ni¢, se javi napaka in se delo nadaljuje

r

Najprej izpolnimo tabelo ukazov (TA-
BELA):

= papiSemo ime DEFM “ime
- kodo parametrov DEFB x;
= siow utine, i 50 mora {Zurit o tom
ukazu DEFW nas|
2 Bzt morame, da sa tabala konéa z
DEFB 0

LISTING 3

10 REM we EXB 1.3 wew
20
30 REM war KOLAR PETER wwn

29.7.1985 war

in memory.”

180 SAVE »"a"; 1;"anerr"CODE 55000, 366
190 PRINT "Ver i f ERIFY *vms
200 FRINT "Finished saving”sz$

210 sTOP

220 READ a3 checksun
230 LET total=

Ime se mora zadeti z znakom, ki nam bo dal

L ali C kurzor. Sam sem se odlo¢il za znak *

ker se Ze uporablja pri ukazih za delo z mi

Krotrani. ¥ imenu so lahko vi znaki, kate-
ih koda je vecja od

e Nararebtror +5, saankeat doiiiane

tric
0 — ukaz je brez parametrov
1 - ukaz ima en numericen parameter

pa morajo biti manjse od 32, sicer ||h vnlev»
preter privzame Kar k imenu. Ce je k
00 najvetj 22 definirane kode ( o
ru 2), morar everiti pravilnost para-
metrov v svoji Tatni. Pri Iem si lahko poma-
gamo z rutinami v romu, ki bodo opisane
asnefe. Ko_koncamo pravsv,ame parame-
trov, preverimo 3e, ali se
<RETURN> To' narsdimo ‘s procedury
TSTEND. Nazadnje preverimo Se “runtime’"
1, skocimo na NOTAT, drugace pa nad:

ljujemo pri svoji rutini

CAL *... ‘preverjanie sintakse

® ;parametrov

.

CALL TSTEND ;pravilen zakljuéek ?
BIT 7,(IY+1);bit 7 od FLAGS je ena JP ZNO-

5 23C0DE

300 LET total=total+byte: POKE address:byte

310 LET address=addrensst

Xt
S50 uF um<><n.=k..... THEN PRINT "Error in line "s1i
sToP

BEEP 1.1:
340 ReTiRN

v MR
370 REM

jati oner
360 REN Nalbolje, ce Je to prvi stavek
390 REM

420 PRINT AT 100,100; "Tega ne morem!"
430 STOP
440 PRINT “ERRoR:*

."7"check and re-

RANDOMIZE' SR S5000aora biti prisoten vedno,preden zacnemo uporabl

v programu.

2o oar asc1
mon.c.mza.zasu.v 128228706" . 5621

Il!vd!slﬂ"hmHnnlzucab-s' 5724

=mseannv 36260041 1a13eb3e2356" 5225
DATA

21<2ne-v¢36m9c3haAzlnnz-sa" ~5766.
20 DAT

P S o Lo s

61bcd981e5cd941ec1217d5co61001", 5158
DATA 300

ofeic3062c 80a720013497 16003021 4210

530 DATA "b7d71:
un153-42-4«-45525:-2»7472-4: L4800

0000000000000000000000006000000- - 1464




TRT ;pri "RUNTIME

® ;rutina, ki se izvrsi

® ;pri tem ukazu

JP ENDRT ;s tem se rutina konéa

Na koncu le dodamo rutino, ki se more
izvrsiti ob tem ukazu. Koncati se mora z JF
ENDRT.

Ce nimate zbirnika ali si ne upate sami
napisati rutin za nove ukaze, si lahko vtipkate
program, ki ima e dsfinirane tri nove ukaze
(isting 21in 3). Najpre napiite program, ki e
n ga shranite na kaseto. Nato
prepisita o fisting 3 in ga pozenite 2 RUN
Program sam preveri pravilnost vrstic. Ce
pride. G0 napako, izpida Stevilko wrotice, v
kateri je napaka. V takem primeru popravite
to vrstico in Se enkrat pozenite program. Ko
se vse uspesno iztece, se kode same posna-
mejo. Sedaj prevrtite kaseto nazaj in z LOAD
posnemite program. Ce je bilo vse v redu,
morate imeti naslednje 3 ukaz

— *ONERR_ermrlinenr (<=errr<=27,
0<=linenr<=9999 Po izvrsitvi tega ukaza bo
interpreter nadaljeval v vrstici linenr vsakic,
ko pride do napake ermr. To se dogaja, do-
Ker za sto napako ne definiramo nove vrsi-

je linenr enak nic, ukaz izkljuéimo in
Socai 56 b o 16 napaki program veti
javil napako. Ce pa je errnr enak
inenr velala za vse napake razen 9 - Soxe

— *MOVE xy 0<=x<=255, §<=y<=17
Grafiéne koordinate posmvv nax.y.
— *LINE xy 0< =175

Podobno kot GRAW, 16 da S0 k{wrdma(e
absol
Tod kel lehko dodajamo nove uk
Najpre] moramo popravititabelo, ki se konéa
na 55429. To naredimo tako, da zaensi na
tem naslovu vpokamo ime, kodo parametrov
in pasiov rutine, kot je bilo opisano zgoral
Na koncu ne smemo vpokati nicle,
dainterpreter ve, kie je Konso tabele. Prostor
za rutino e od Konca tabele do zaceika po-
¢ UDG; ¢ teh ne potrebujemo, sega do

18 — RST #18 napolni akumulator z zna-
kom, ki je naslovijen s CH ADD. Znaki, ki se
ne dajo napisati (kot barvne kode), se spu-
stijo.

jo.
20 - RST #20. CH ADD se poveéa za ena in
akumulator se napolni z naslednjim znakom.
#1C82 - izratuna se Stevilcni izraz in nje-
gova vrednost se v primeru »runtime« nalozi
v kalkulatorski sklad. Pred klicanjem te rutine
mora CH ADD kazati na prvi znak izraza,
potem pa kaze na naslednji znak za izrazom.
Ce je izraz Steviléen, se nastavi 6. bit sistem-
ske spremenijvke FLAGS.
+1C7A — izracuna dva z vejico locena Ste-
Wiene r2raza In nekot] viecnamt v kalkuiator
sk skiad, 6o o aruntime=, Sistemsi spre-
menljivki CH ADD in FLAGS sta enaki kot pri
pre;sny nmm

e Stevilo iz sklada in ga
naloil vakumulator. Stevilo mora bi pozitiv-
no in manjse od 256,

#1E99 — Vzame Stevilo iz kalkulatorskega
sklada in ga nalozi v BC. Stevilo mora biti
pozitivno in manjse od 65536.

juli 1984
The Gomplete Specirum FOM Disassembly

Promal,
cudezni jezik?

ZDENKO ADELSBERGER

etos se je pmavvl e on programsKi jezik
Imenovali so ga promal in ga dosle zas-
val amo 22 mikroraunainika .64 in
applle Il. Nekateri pravijo, da je to cudezen jezil
e malo poblize spoznamo njegove moznosti in
dobre strani, zares ugotovimo, da je zelo zani-
miv in nekaj posebnega na pisani paleti znanih
in neznanih programskin jezikov. Opisali bomo
glavne znaciinosti tega novega jezika, tako opis
Kot znatiinosli 2 veljajo za promal prirejen z2
mikroracunalni

e Jutka o leatica angleskih besed PRO-
grammer's Micro Application Language, javno-
sti pa ga je predstavila firma Systems Manage-
ment Associates, Inc.

V nasprotju z drugimi programskimi jeziki, ki
50 jih za uporabo v mikroracunalnikih prenesli
iz velikih ra¢unalnikov, je promal zasnovan prav
za mikroracunalnike in njegova struktura upo-
steva njinove glavne znacilnosti. Zato jezik odii-
kujeta preprosto pisanje programov in velika
hitrost izvajanja

e < commodorjem 64, recim, e priro-
ten za pisanjo programov, K &

(spr i, glasbo, sintetiziranjem zvoka,
Galie 2 urgjevaniom besedil zobrazevalnim, 1o
mami, interaktivnim programiranjem, manjsimi
poslovnimi obdelavami in razvijanjem prevajal-
nikov, zbirnikov, urejevalnikov oziroma kakega
drugega sistemskega sof

Program je napisan za delo z disketo. Njegova
glavna znacilnost je velika hitrost izvajanja. V
primerjavi z basicom je ava,wnm do stokrat
Ritrejs ali celo vegkrat, prt tom pa objekti-
o preprosteiéi za programiranie. bro
pri pogled sebul ves dbbre. snatimast
prednosti kakovostnega urejevalnika besedil ter
programskih jezikov basic, pascal, assembler in
forth.

nakupu promala dobimo disketo z zelo

K, 10 pa je jamstvo, da uporabniku
ne bo treba izumljati Ze izumljenega, temvet bo
lahko takoj v podrobnostih obviadal jezik.

Sistemska disketa vsebuje operacijski sistem
Executive za interaktivni nadzor, dalje mocan in
popoln zaslonski urejevalnik za pripravo in raz-
vijanje programa, hiter enostopenjski prevajal-
nik za promal, standardno knjiznico (Library) s
45 razlicnimi rutinami, s katerimi si pomagamo
pri uporabnih programih, in nazadnje vrsto de-
monstracijskih programov, ki so koristni za ana-
lizo, ucenje in uporabnikove modifikacile.

Operacijski sistem
Executive

Operaciiski sistem Executvejostce prograr-
skega jezika promal. V njem bijejo ukazi, s kate-
Fimi 8pro2ime, progtam, ureievanik, prevalainik
in druge operacije. Stevilni vdelani ukazi olajsa-

poslastica za programerje je moznost, da zelo
preprosto dodajamo nove ukaze. Operacijski si-
stem omogoca, v racunainikovem ramu
hkrati nekaj neodvisnih programov in sleherne-

ga je mo¢ sproziti preprosto tako, da odtipkamo
njegov nasiov.
eznam ukazov, ki jih vsebuje sistem Execu-

COLOR sprememba barve zaslona in ozadja
COPY kopiranje datotek
S brisanje zasiona

DATE sprememba tekocega datuma

DELETE brisanje datoteke.

DUMP. prikaz pomnilnika v kodah HEX in
ASCH

o Kiicanje popoinega zaslonskega ureje-

ika

FILES @ naslovov in Golzine veeh i z-
branih datotek

FILL zauomueu delov pomnilnika s kon-

anto

FKEY l!daﬂmuma tunkciskin vk

GET vpis promala ali strojnega programa v
pomnilni

6o zatelek izvajania strojnega programa

HELP prikaz menuja vrste help  ukazi siste-
ma Executive in s kontrolnimi tipkami

Jos izvajanie niza sistemskin ukazov, zapt
sani i datotek

MAP. izpis trenutne strukture pomnilnika in
opis programa v RAM

NOREAL  izKjucitev moznosti uporabe spremen-
ljivk vrste REAL in razsirtev prostega
rama

PAUSE izpise na zason sporocilo in caka na
gritsk na tpko RETURN

aurr ehod

RENAME  Sprememba nasiovov datotske v.pro-
malu

SET postavianie vrednost ah naka na do-
foceno.

size prikaz Golaine prevedenega programa
v promalu

TYPE prika tekstne Gatoteke na zasiony, -
skalniku

UNLOAD o8t program v promalu iz pomninika

ws brisanje vseh programov v ra

PO vsem navedenem vidimo, da je nekaj uka-
20V prav zanimivin in nenavadnih za to kategori-
jo raéunalnikov. Taksen ukaz je JOB. Kot smo
na'kratko opisaii, 5 tem ukazom poklicemo po-
sebno datoteko v promalu, ki jo oblikuje ureje-
valk, vsebuje pa rsto sistemsiih ukazov ki jh
ni treba viipkavati drugega

Koristno, ¢e zelimo z raznimi datotekami delati
na enak nacin. Pri takem postopku oblikujemo
novo datoteko, v katero se vpise procedura po-
stopka, ki jo pozneje sprozimo z ukazom JOB.

programa. Ta pomnilniski del imenujemo.
»delovni prostor« workspace, v nadaljevanju ga
bomo oznati s kratico WS), 2a uporabnika o ta
znacilnost promala zelo vazna
Harm G 2450t promal. ne bri pegied
velik, vsega 4 K (4096 bajtov). Namenjen je
predvsem za zacasno shranjevanje programov,
Ki b jih Zeleli zelo hitro poklicati in aktivirati. WS
ima tore] viogo nekaksnega »elektronskega di-
ka«. Ceprav je obseg WS sorazr
¥ njem mogoce shraniti nekaj programov pre-
cejnjih moznosti, saj ne smemo pozabi, da so
prevedeni programi v promalu zelo kratki. Ob-
369 WS jo keipada mogoce povecati ali zmany-

¥ oanirgroma je nekaj vrst datotek. Na di-
sketi se med seboj razlikujejo po dodatku na




PROGRAMSKI JEZIKI

koncu naziva. Seznam dodatkov, ki dolocajo
vrsto datoteke:

€ ukazna datoteka; izvréi preveden program v

prom;

s ok 2 izvomo kodo programa (source)
T tekstna datoteka
[
J
R

relativna datoteka

V promalu sta mozna vhod in izhod pri nekaj
enotah. Vsaka enota je oznacena s crko, ki se
nanasa na naziv same enote. Promal razlikuje
‘med nazivom vhodno-izhodne enote in nazivom
da sme ime datoteke obsegati
naka. V seznamu je prikazan pre-

b
N nicelna 0 2a izhod
W delovni pr (workspace);za vhod in izhod
L knjiznica (iibrary): navadno za vt

Vecina izvrsnih ukazov v promalu sprejme
eno od teh snot ne gieds natto, ke datoteki s
prikaze. Primer: s "TYPE L" dobimo \zp\svsem-
ne knjiznice na zaslonu, e B
tiskalniku

Zaslonski urejevalnik

Urejevalnik, ki ga s promalom uporabljamo v
C-64, je popoln zaslonski urejevainik besedila,
namenjen pa je za pisanie in predelavo progra-
ma. Vsebuje znacilnosti kakovostnih urejevalni-

v besedil, vendar je zasnovan predvsem
oblikovanje programa v promalu. Nastejmo nje-
gove glavne znailnosti:

~ kurzorski sistem popolnega zaslonskega
urejevalni

~ prikaz vioge funkcijskih tipk na zaslonu

atsko pomikanje zaslona navzgor in

navadol (srolling)

- 2¥omatzko pomikenjo besedila v levo in
dosn, Co o ersice dalga od 4o znd

~ vstavijanje (insert) besedi o rarmalen
nain tipkanja

~ iskanje (tudi z moznostjo za zamenjavo
znakov v besedilu

~ manipulacije z blokom besedila: kopiranje,
prestavanje. memoricane, kicanje iz pomnil

- gn\uvlomaisko urejanje oblike besedila
~ hitro del
Urejevalnik se pri vpisovanju promala avto-
matsko shrani v RAM in pomeni stalen del siste-
ma pri C-64. Zaradi tega je prehod v nain EDIT
na mo¢ preprost in hiter: dovolj je odtipkati
"EDIT (naslov programa)
delom z urejevainikom imajo funkcijske
tipke nekollko drugaéno viogo kot med dsiom v
nacinu EXECUTIVE. Vendar to ne dela tezav, saj

elip)
izpige pomen vseh funksiskih ipk. § pritiskom

na RETURN se tam. kjer ste iskali nomo:‘, racu-
nalnika, spsl (prikaz 2pis vasega p
ram napiéete ai pa ga predelate 2

urejevalnikom, morate pri vrnitvi v naéin

CUTIVE naipre iz menuja zbrati eno od ponuje-
nih moznosti (odlociti se torej moramo, kaj bo-
mo storili z novim besedilom programa). Na

ato-

nove datoteke,

vpis v WS, nadaljevanje urejanja, dokonéni
rzhnd iz nacina edit.
Prevajalnik

Eden od e sestavi delov sistema pro-
mal jo prevajaini. program, ki izvorni
Brogram, napisan 2 rslevaIKom, sprement v
kratko in zelo hitro prevedeno (objektivno) ko-
do. Koda stete v nacinu EXECUTIVE, ko viipka-
mo -

ka je Se ta, da posreduje izpis izvornega progra-
ma, zraven pa naslove spremenljivk in ukazov.
nasprotju z urejevalnikom in sistemorm EXE-
CUTIVE prevajalnik ni ves cas v pomnilniku mi-
kroraunalnika. Razlog je ta, da je program so-
razmerno dolg (priblizno 13'K) in je zato shra-
njen na disketl
Pri prevajanju izvornega programa dobivamo
vsa sporogila 0 morebitnih napakah v sintaksi
oziroma o kakih drugih nedovoljenih stvareh.
Po te] poti seveda veliko hitreje napisemo pravil-
no razlicico program:
primerjavi z drugimi vrstami prevajalnikov
(nr. Austro, Patspesd, Pascal) provajlnik v o
stemu prom: ujeta majhen obseg objekt-
6 Kodb in zelo velika fitrost dela.

Jezik promal
Pri pisanju programa v promalu uporabljamo

v urejevalniku vrsto ukazov, ki hkrati pomenijo
rezervirane besede sistema. Te so

AND INT.
ARG ust
ASM NEXT
AT T
BYTE NOTHING,
BEGIN oR
R owN
ON P
CHOOSE PROGRAM
ATA EAL
REFUGE
ELSE REPEAT
ESCAPE RETURN
EXT
FALSE TRUE
FOR UNTIL
FUNC WHILE
IF WORD
INCLUDE XOR

Rezervirane besede lahko izpisujemo z mal
mi, velikimi, ali meSanimi crkami. V/_promalu
moramo rezervirane besede drugaée kot v basi-
cu logevati s presledkom (space) od drugih de-
lov. Program je zato proprosteii za branje,
a 2a urejev:
" identifikacijo Konsllm spremenijvk. po-
datkov, funkl pro ov itd. u
Tabljamo. nasive: Pri defiriraniy nazov mora-
mo upoi\enh nekaj pravil:
obsega najvet 31 znakov
ra biti &rk:

S0 Iahko erke, Stevilke ali pod-
er C-64 taksnih znakov ne
oznako »v le-

Vo« na tipki nad CTRL)

~' uporabljamo lanko velike in male crke, saj
prevajalnik v promalu vse Erke obravnava kot
vellke

ne sme biti enak kaxanknll od rezer
viranin besed, nastetn
"V masprotju 2 basicom v pfomalu vsi znaki v
nazivi vazni (naziva -spremsnl]lvka(u in »spre-
menljivka2« sta v promalu tore razli
Qe mors. bodelovals razkéne WIS po-
datkov. Promal pozna stiri vrste podatkov, od
Katerih smo se z dvema lahko seznanili 26 pri
asicu, 2 drugima dvema pa pri zbiriku. To so:
YTE mo colo io 255 ali
RS o o na red:
st TRUE oritoma FALSE

WORD tovio od 0 do

INT o 0d -32767 do

REAL Amwm N aloss wejc, pAmiEno v
mejah od 1.£-37 do 1.£+37

Opozoriti moramo, kako uporabljamo spre-
menljivke raznih vrst. Spremenijivke vrste BY-
namre¢ obsegajo samo en byte (8 biov)
spremenii WORD in INT pa po dva
E5ta (16 bitow). Spremeniivie vrsto REAL obs
g2jo 6 hymv 48 bitov) crugace kot v basicu,
zanje porabi v. Spremenljivke vrste REAL
pa v promalu pi ajo 11 decimainih mest.
¥ programin, pisanin v promalu, moramo vse
/0 uporabo
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[
taksnem opisu spremenijivk vt preva-

lsiiku ime spremeniike, njenc wsto n cbeeg
pomnilniskega prost
rati zanjo. V. retorotu s nekaterimi drugimi je
2iki je v promalu mogot
s to'p i ok
o 2a dodalanje komentaria v vrstii 2 pied
cije tekoce spremenljivke.
delo z operandi (podatki), ki so lahko ste-
tike, ke, rizl, konstarle, soremonkirks: ol ali
funkcile, uporabliamo operat
pregled definiranin operstorios v oIk pramal:
tevanje
s
mnozenje

deljenje
ek coueky deljenja

/
%

pomlk v mm

sy

3

AND loviéni operats

OR Ioaicn operator e

XOR Togiéni ekskluzivni »ali«

NOT logiéni komplement

. lov nljivke

¢ izdvltev niziega bya od WORD aii

) avoev viioga byta od WORD s
INT

+ pretvorba v WORD

- pretvorba v INT
pretvorba v REAL

¢ indirektno prek kazalca (pointer) do
BYT

@- indirektno prek kazalca do INT

@+ indirketno  prek kazalca do
W

@ indirektno prek kazalca do
REAL

V gornjem pregledu vidimo, da je vrsta opera-
torjev enakih kot v basicu, drugi pa so novi in jin
bol all manj poznamo 2 drigh programskin

jez
(0 smamskl kaseti je tudi datoteka, imenova-

na »REAL-F! «, vsebuje pa popolno izvor-
o ode 2a vae e funkile:

ABS absolutna vrednost

ATN arcustangens (daje kot v radianin)
cos trigonometrént kosnue (kat v
EXP sponentna funkcija

LoG ravni logaritem (osnova e)

LOG10 desatid ogarer (osncvna 10
POWER néna funkcija (X na Y)

SIN rigonometriéni sinus (kot v radianin)
SQRT kvadratni koren

TAN trigonometricni tangnes (kot v radi-

anih)

Te funkcije sprejemajo vse pricakovane argu-
mente vrste REAL, v obliki rezultata pa vracajo
vradnosti ste vrsto

u'so te funkcie vdelane v sam jezik.

prevajanju programa v objektivno kodo avtoma-
tiéno VKljucil tudi te funkcife.

64 obravnava vse dodat-
ke na diset kot sekvencne, ne glede na to, al
Io datoteks program ailshranjevainik z2

i poslovni uporabi Kakrbnoko-
i1 iste pa sekvenéne datoteke seveda niso pra
tiéne. Veliko prozneja je uporaba relativnin da-
totek (v mislih imamo ureditev datoteke po vpi-
sih enake strukture, ki pa o definiramo pri od
ranju same datoteke). Za uporabo relativni da-




totek imamo v sistemu programa na voljo pro-
gram »REL—FILE S«, ki vsebuje vrsto rutin za
delo z relativnimi datotekami.

Rekli smo Ze, sestavija relativno datoteko vr-

no
ramu »REL-FILE S« so

rutin, ki jih vsebuje program, moramo pri delu z
relativnimi datotekami definirati vrsto »INCLU-
DE REL-FILE-«

Promal pozna Se program, ki uporabniku
omogoéa delo z disketo: kopiranje diskete z
enostranskim ali dvostranskim disketnim pogo-
nom, formatiziranje diskete, kopiranje, brisanje
in sprememba imena datoteke, prikaz vsebine
diskete in sprememba kode ID ali naziva di-
skete.

Povezava s periferno
mo

Za delo s promalom potrebujemo disketno
enoto. To pomeni, da programe in podatke hra-
nimo na disket in jin z nje tudi beremo. Disketa
je_potemtakem tudi temeljni medij zunanjega
pomnilnika.

Sistem promal omogoca uporabo vseh vrst
Commodorjevin tiskalnikov in drugih zdruzijivin
tiskalnikov oziroma tistin, ki imajo adapter za
serijska vrata. Naslov tiskalnika je naprej dolo-
éen s 4, vendar ga je mogoge zelo preprosto
spremeniti in uporabiti kot pomozni naslov.

Kot vemo, je v C~64 vdelan tudi komunikacij-
ski kanal s periferno opremo (RS 232). Po nape-

tostnih nivojin sicer i standarden, vendar ga je
mogoce korigirati z dodatnim adapterjem. Basic
ne pozna ukazov, s Katerimi bi bilo v C—64
mogoce preprosto upravijati kanal RS 232, in
moramo_uporabliati veliko ukazov POKE. Si-
stem promal pa pozna program »RS-232. z
vrsto rutin, s Katerimi zelo preprosto odpiramo.
ali zapiramo kanal RS~232, posiljamo po njem
podatke oziroma jin po njem prejemamo, redefi-

kanal RS 232 uporablijati za delo s periferno
‘opremo prek uporabnikovih vrat, moramo v pro-
gram vnesti vrsto »| RS-232..V preve-
denem programu tako dobimo rutine, s katerimi
upravijamo RS 232.

KnjiZnica v promalu

Omenili smo Ze, da vsebuje promal knjiznico,
ki se avtomatsko vpise v pomnilnik, ko aktivira-

mu, moramo v izvornem
LIBRARY«. Navajamo pregled rutin, ki jih vsebu-
je knjiznica

ABORT ZAPFILE
CLOSE ALPHA
CURSET CMPSTR
FILL I
GETBLKF FKEYGET
TUF GETC
LENSTR INLINE
MOVSTR LOOKSTR
OUTPUTF NUMERIC
RANDOM PUT
STRVAL REALSTER

TESTKEY CHKSUM
BLKMOV CURLINE
CURCOL EXIT

DLINE GETARGS
FKEYSET GETL
GETCF INSTR
INSET N

1AX ouTPUT

N PUTE

PUTBLKF STRREAL
RENAME WORDSTR
TOUPPER

V nasprotju z navadnimi rutinami, ki jih pozna
promal,”potrebujemo za omenjene rutine iz
knjiznice pri klicanju navadno kake parametre.
Ce teh ne dolocimo oziroma ce jih samo deino
definiramo, bo sistem ostanek nedefiniranih pa-
rametrov dolocil sam na temelju prejSnjega defi-
niranja.

Sklep

pa vrsta znagiinosti, ki jih navadno poznajo sa-
mo jeziki, zasnovani za velike raunalnike, vse
to so elementi, ki upraviujejo oceno, da je
promal zares cudezen jezik

Literatura:
PROMAL User's Guide
PROMAL Langnauge Manual
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MALI OGLASI — MALI OGLASI

STNIK) ZXc811 Marjam programe za
BN KT8 K. e e

grame are, uporcoe nroql-m
Vs na listingih. Matoj M:

a bomo tudi mi posijall Zrogarme.

jih bomo imels Katalog

slov: Mors Eilec, Kersnikova unc. s,
4109

rame 22 P
m. na n;uw ok Tok o0 poloku

rami, o
oglasin, bodo kmal v
Spomin vadega .unu-ncn vampaje
fotara bodns a. Za
e
S Fadoracie #10402agred,

SPECTRUM. ~ moniava okoll 350 pro.
‘gramoy. mu..
mov.

DM. e vas va-
BT REE

uporabnih
oy n.mu gt Dogmero

St mnmm e
;:2"‘ o Beograd, o, 011 o1

programovza _galakso.
Oglnm se na naslov: Kogoviek Saso,
Cankarjeva 48, 65000 Nova Goric

programe za commadore
ol e BokIEle e 1o
(011 502.481; Nebojda Had,

na Opadiéa 12/30, HOOOngud %

COMMODO! = menjam naotie
proatame. o 0 Hyper Spors b.C.s
Geu € engei g apecisaooy:
Donald Duck. Spy.
ush, Bruce Loo in Vil 3005 pro
grami. Pite za seznam ai posite
jega, na naslov: Jordan. Kisteski
Sions Iupmmu 3448, 11 c'm Novl
Beograd. 4134
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2X81 2 dodatno tipkovnico, literaturo in

MALI OG

MENJAM vsakisne programe za com-  mov. Zlasti nas zanimajo avanture in
modore ©4 od iger (Rald over Mow  izobrasevani programi (an, ucenje
& jezi i), Begic Edin in

ERi N, Cuke 815,715 e

1-42
MENJAM programe za spectrum,

S0 Tappr, Falcon Patral 2. Projsct

Future,Jet Set Wily 2 n druge. Posi-

sin program rtin

revaka 10, 62310 So-

na
Vi Badela 15, 4100 Zagreb.

PROGRAME 3 apecirum menjamo, Jan:

rogrami zamenjam za VIC 20 ali bolj- ko Beros, Bozidareviceva 2 D, 41000

MALI OGLASI

Pa ne samo to.... Oglasite se, poSlite.
jaz posijem

seznam. oz

Male oglase objavijamo za isto ceno v obeh jezikovnih
izdajah, slovenski in srbskohrvatski. Zaradi vse vecjega *
stevila ponudb jih odslej posiljajte

pismom na naslov €GP Delo, mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana
— po telefonu (061) 223-311.
Rok za sprejem malih oglasov, ki jih Zelite objaviti v 1
stevilki drugega letnika, (iz8la bo' pred novimletom)
vkljuéno 10. december
Cena malih oglasov:

— vsaka naslednja beseda: 4
Z cona malih oglasov poudu].n. oblike (v okviru ali s
sliko): 1000 din za 1 cm visine in Sirine enega stolpca (v
enl od izdaj), 1500 din (v obsh lzdajah).
na sprememba: visina oglasov poudarjene oblike je

poslep nGomejona. Toda zaract proverikega stevila takérnih
oglasov ne moremo vec upostevati zelja o posebnih Erkah,
drugacnih naslovih, polkrepkem tisku itd. Zagotovimo vam
lahko samo okvir in objavo slike, znaka, emblema in
podobnih grafiénih dodatkov.

V oglasu obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo objavijen.

EUROPE SOFTWARE

MENJAMO programe za ZX spectrum.

8 2epni kalkultor. Romaned P Zagreb, in Saniin Mineli, Vinograd.

11 Sompeter (4173 Sz 41000 Zagre, a2
ENOAM proglame.2a. Spocium, od  MERIAM prograns o6 2X speciru
najstarej$ih do najnovejsih. Odpw!nm Hka |lhrr| od legend (Plnnukuc

Oglasito o m, vi nainovgiih niov (Spy 15
Garvam ne B Za. Igor Jevnikar, G- Soy. Tappon. e
brétkova 87, 61000 Ljubljana, tel.  kalor dobim,

(061) 265.952. 4197
bi rad sodeloval
Menjam volko dtovio progre-
mov za ZX spectrum. Posljite
sezname in dobi ‘oste nadega z
o okl kot

F mzo B 1o (0] 5 m m
(popoldar

JAM pr
mmm Imwmml .... - wlun]o

155300 Sow Pozegn. ” o
059) 76440, 4168
DAD SOFT vam ponuia izkucno 5a sa.
menjavo vellko Havio programoy za
o, uporabni
it ek leunkwlb Marsal
Fiasit, 12240
NAJ

\rr.w‘ Vanosave. cin

IVECJA nm-nllvn programov! Oam
10 iger 2a commodore
b wogr 2 G54 Zamm-m i
b programe. Za vie normacs
n 8 Kicite meg 14. in 10. nm ro na te
Varnid poliana (043 22-638, Dalibor Dok
1141000 Zagreb, te. (041) 314 Tiz " sor2
MENJAM okiog 200 programa (ore
PROGRAME za in uporabne) za commodore
strad CPCAuntM.m i padari - poRRSlERCon A Cant
Lazar al vsem, ki se zanimajo za menja.
Sic00 Skcple. Pisite nam. Moj nasiov.jo
ZAMENJAM po dogovoru, dele za spe Sinisa_Habus, Viadimira Varicaka 8,
i Kot A 116 o 16k propre ket
mirani Eprom all 280A za ¢ip ULA. Tel.  COMMODORE 641l! Menjam nabole
(063) 881-226. 4214 “najnoveise hite. Kvaliteta jo-izjem
MENJAM okrog 500 programov za 2X i aal o
spect tovajte seznam progr ot Wily 2, A View t0 Kil, Do-
mov al posiie astnega. Zeljko Do- Soy.
dos, , 44250 Petrinj. 1 sters, by

Dumbusters,
Dash 2, Every-
Posljte nam vase sezname progra- Wally, Herbert's Dummn Run....

SINCLAIR

SPEXTRAOVCH Po 1o ogodiee
ah lahko nabavite progra-
rezpiaten Siniga G-

Ban, Sulekova 27, 41000 Zagreb.
m 587

PRODAM spectrum 48 K s kasstofo-
‘nom, literaturo in programi. Tel. (061)
-125. [
BLACKSOFT, spectrum — velika izbira
starih, novin, najnovejsih programov.
ugodni cenah. %

m?" Tl mNmdre.Tos exvica
e, vatie Top o
'S 0es to Kuiiﬁn)

yoor Spore Seach
(Eyclwn 2) Avist (nbolis o

15 progumwsoo ot
500 narov. Zahiguafs seznam
smrtnosti mmnum posnete pro-
gpame Hluudm Rizv

P 32000 Mosar . (069 065} T-138

SINGLAIR QL procam. e

et 09 ™ 1107
A PONUDBA: najnovet pro-
qull\lzl!puclmm 50080 din, Srez-

i skripte in na-
vodila, popunn nugnn Sinadinovié,
Gunduliéeva 12, 34300 Arandelovac.
o 004 Trk s,

vsak mesec dvajset novin



MALI OGLASI

S op e e
2 opisom najno rograme
frca,da pobt 103 ko
logi rezplaéni. Sun Softwar
cub m uspedino Novo lto 1986,
Vojvode Misi A
27000 N 2, 09157 985
m 4071

sinapsa

Pridobitev za vso racunaini-
ko druzino. Tudi za oteta in

KONEC jo vasih tetay z
o b s

rame po ugodi ceni.

B, b a7 47500 gl tot.

(04 73

KUPIM

2X81 1K 8000 ali 16 K za 15,000
dinariy Te (057) 3356, soba

od

SPECTHUMOVCI"
Ponujamo vam hite po ugod-
nih cenah. Zamevana brvzplar
¢en katalog — ne bo vam Zal
Josvp Gusi¢, Bulear AVNOJ-a
117/3, 11070 Novi Beograd,
tel. (011) 146-173,  TM-1111

BOXER SOFTWARE vam ponuja najool
rum: Eourh Pro

P bysamine San: x‘.‘."‘...sh.m."‘"‘
)
jo _najnovejsi Ocean ir

27z SoFT izbrane komplete

mlm:nﬂm % nl]hol;ﬂb rogramoy

28 specirum. Novo na trgu tug) kom:

et nqbol] Wp‘ullumm iger z neskoe-
ijenj.

profesionain, posnetki, Niva in vali-
fetna storitv. korekien odnos,
n katalg Cuijovic, Starce-

Glova, 54 5 sa000 S o (058)

'
e e

1 e

Beach Head 2. Dambusiors.
Bruno's Boxing: Exploding Pt In s
i irigl presranty ompleth 12 6o
20700 dinarjev ail

fesod.... Brezp
Slov: Miro Ukraincik. Stupniess. 14,
1) 53697

41000 Zagreb, tol. 8.14082
MIKLA & SPECT} pro-
grami za spectru ¥ Sy, Ao
land's Rat Race, s ey
om Katalog, gor ulm, bimitos:
o T 4083
INOVEJSE Za_spectrum
poceni pmdlm J.nko Beros, Bozida-
1000 Zagreb, tel. (041)

14095
oM. mu{u SOFTI Direkino iz
nalll Lastniki ZX spectrumov,
oglasie se. 1o jo prioinost

smo za spectrum zbrali 2000 progra-
mov, smo mil Cena: 20 din stari, 225

SpECTRUM
OVAR,  anglesko-srbohr-
vatski 1pnhllino 1400 najpo-

gostejsih besec +
poétnina (1300 din). Tel. (011)
497-662,p0 17.url. 4148

mm programi, kot so: Pyjamarama 4,
Kang F, nfernationsl Carte i steini
super ufra it Menjam programel 2a
‘on program, ki ga nimam, dam & do 10
o Rigle oa er (4T 226500,

). Dobava v

. iompiser bpiiekas, Filpa
lipoviéa 41, 32000 Cacak, tel. (032)
20, 4100

MALI OGLASI — MALI OGLASI

GO
onih s s

bulevar  AVNOJ-a 84727,
$1076 Nowi Beoarad. te. (011) 137
891, od 17.do 2. u
Popust,presone
nia, s whm, Pylnnmm-s Formula

One, Night
Brecsiacont Srioimis tonaic:
54900 Osi
4145

e mma s,
UGODNO prodam 14 najnoveisin

sinapsa

Prikljucevanje racunainika na
zadnji strani TV aparata je ze-
lo nepraktiéno, kvari tiénico,
a za otroke je neizvedijivo (po-
sebno, e je televizor v re-

galu)
Montiraite_sinapso. Antenski
Kabel bo trajno vkijucen, ka-
bel raéunalnika pa boste ele-
gantno vkljucevali na sprednji
strani TV aparata. SINAPSA

mogoca trenutni prehod od
dela na racunalniku na gleda-
nje TV programa brez menja-
ma pridjuénin kablov. Cena
13 ju
Dragan. &a\ohon, Metlece 21,
63325 Sost

vam tako kot vedno pri-

nasa oo novost 22 spacirum ¢ an-
gledkin trgon. Tu so: Back to sumol
Byramare: Novorencing, Sion, impe:

sibie Mission in ol Ao, Sooms
pri snemanje 2 muticopy-
jem. Blacksoft - gararicija

Kota Vusenovic, 5. mossmba 56,
11000 Beograd, tel. (011) 752-569.

4112

TOMYSOFTWARE vam po-
nuja najnovejse in najcenejse
programe za vas_spectrum.
Cena kompleta s 12 do 14 pro-
grami je samo in. Cena
posameznega programa je 80
din Nainoveis programi: Ex-

ploding Fist, Dambusters.
Bomisiae Pesic. Brots Buria
24, 11000 Beograd, e, (011)

429-943,

SATURNSOFT zopat ponuia po. nizkin
mh programe za spectrum. Dosta-

SR
it T
Loka, tel. (osl) l~4| '3

s i Po ugod
jom mredno stkalo 2 P mﬂlmuo
T RN XSS i
‘Shme
Bt N alnovo ire o S0l
s0: , Kung Fu I,
Monty Mole 3, Batch Hoad i Popeye
i1, Nove igre

iove
Valte KataGg: To (511487 275, 4150

§

MALI OGLASI

VRHUNSKI GRADBENI
PROGRAMI

za spectrum, ki jih uporabljajo
tudi projektne firme: okvirji
eSetke, mreze, piloti, dimen-
zioniranje itd.

7000 din. Katalog je brezpla-
&en. Gino Gracin,

P

51000 Rijeka, tel
291

(011) 584707, Darko. lm—"
Herbert’ Dm‘ Ng
vs Dummy Run: Hyper
Gana proorama Jo i Ares.  NAINOVEJSE za vas spectrum! izbirate
Ermin Sinanovié, N. lahko med 40 ’ﬁldnlmv enournimi
BW"WN 3, 88420 lanica, tel. kompleti (cena kompleta 700 do 900
¥ tmi112i  dinariev za 15 do Po
S0l tdi posameaniprogramt. £
osiava (1 Gom.
el Brzpladan Leaog: Some
n Govs Minas oo 17 1551
cMuc. el o) S0
zoia programov
g oo prodem o zame.
njam. Zahtevajte brezplacen katalog
Bai Fotione” Suns Bloeics’S
011) 0ss00;
mmwwsa mmsmm Tus10
cogrami
orodar. e
oou ratunaink 201 ~ 16K XX GE 13 61260 Luoyana o
n raznovr Y do- (061) 482 1066
goront € Sl ok 0 wimo - SouaNo — Vones
85320 Titovo velenig 6. izbira najboll populamin programor
63, I et Vo
NAJNOVEJSI programi za spectrur drobnejéa obvesiila in brezpiacen Ka-
2030 50 dinarion, Kaiog S5 zm pisite na nasiov: Ivica Rométan,
;
Teiort

mu i Nonad Smijanc Soro Trich
Saco Sabac. iz

»smu
najno

o e

i s ool S
et Boaten ian
e Pot na bro § €. 61433

ool carnetoor, (i

iaslov: Gaga Soft, Bu-
levar Vel Vianovica 6715, 23000 zre-
i, 0,029 tm-1130
NAINOVEJSE uspesnice na  spectrum
acno groden. 2y

umenjava

Drogramov. Sanjin Mine-
iy Vnwmﬂllu 27, 41000 Zagreb, tel.
(0d1) 21 tm-i132

PLEKSWARE

Delo vam bo naredil bolj
udobno, vasi_opremi
podalsal ~ zivljenjsko  dobo.
Podstavki za spectrum, QL ter
vse vrste tiskainikov in moni-
torjev. Zastitni pokrovi. Vse iz
prozomega, pleksisteda. Jo-
van Ili¢, Dzordza Vasingtona
16, 11060 Beograd. tel, (011)
335-260. 1112

-, Presenati spectrum i
Mamys on the R, Tirna nog . Fo- Fo-

“otocal, Hobbi
onllnulmn in lblvvlm d’\lcl Kvalitet:
ey e o Brzbade e
20" Sovi Bapic Lpa 14
bromicae el Bors apits Lpa
61008 Beogra . (011 SeE 414,

sinapsa
lzviren YU hardware. Prvi tak-
Sen na jugoslovanskem trgu.

:

SPECTRUM — najvecja izbi-
ra_najnovejsih programov.
Zahtevajte brezplacen kata-
log. Miran Rankovi¢, Brace
Mihajlovica 46,

KVALITETNI in poceni kompleti za

2400 dir
3800 din. Livor

s1250

L,..m,.n. m.. o Qa1 i8315. Ko

ic Stefan, Trebinjska 12, 61000 Ljub-
007y 048 304

SPECTRUM — 12 progra-
mov za ucenje angleséine, s
kaseto 1000 din. 38 copy
programov, s kaseto 1000
din. 25 radioamaterskih pro-
to 1000 din

rogrami jo

na Lu 11090
Beogvad tel. (011) 563:348.

Moj mikro 45




SPEKTRUMOVGH A v 10 potasno
nalaganie.na Zice?
e ss&’"‘?‘in%"'o'é'ﬂ" 'pmg' e

e na 3600
& 1000 i el (047) 65 ws
X SPECTRUM SOFT — Abu Simoel,
Froranation,  Hgnway  Ehcounte.
Knocie O, International Basketoal

namite Dan. Neven Poljak,
Vermitava 5 41000 Zacren. e, 0a1)

Braam s
Mmm-c, . (Dwy 7%,
\RE — 18 najnovesin hi-

ors:
na

Tisveie Tasion iper. ternational
Basketball (Eiite ~ najboljsa kosark:
7a spectrum), Arhon (arkadno-logic-
o-srateka, ra hit 8 commodora)
Vorty's o the Rure (Morty Mole 3).
Super Pipelin n hit s commo

Lokt (0h4) 65385, 1450

NOVO —SATANCOPY 4
Presnemava programe, zasci-
tene s speediockom.
" Enostaven za uporabo
joznost _snemanja na
normaino hitrost
paj s kaseto in navo-
dili
~ “Cena je le 1300 din.
Naslov: Satansoft
Pod hrasti 8
61000 Ljubljana
tel. (061) 331-222

o ot o e T
Snie ot b
[

b
nah. Knmphl %" n-mm«m progra-
I s e e

3). posebne ugod-
o v abi o powuov Fin brezplacnin
programov. Naroéite br
B St Saf Koee hnatova 4.
18400 Prokuple, tel. (027) 23-444,
(027) 23647, (027) 22877.
'SPEKTRUMOVCI, nudimo vam najnovel-
o programe o suparnizn conah
Melbourne Draw 2, Daley thor

46 Moj mikro

.

SPEKTRUMOVCI!

Kot krono premoéi v kvaliteti
in profesionalnosti vam MA-
STERCLUB tudi v zadnjem
mesecu tega leta prinasa di-
rektno iz Anglije vrsto sijaj-
nih programov s podpisi
Imagine,” Ocean, _Ultimate,
Elite, US Gold. Prisle so dol-
go pricakovane uspesnice
navedeih _his: Rambo I,
Sscooby Dooby Doo, Impos-
sible ~Mission, Pentagram,
Yie Ar Kung Fu, BC Grog's

Revenge, Street Hawk, Fair-
light in drugi. Popusti pri na-
kupu v kompletih in za élane
kluba. MASTERCLUB, Za-
grebacka 21, 51000 Rijeka,
tel. (051) 37-545. 14258

Super C, Frank Bruno’s Boxing (nai
novels boks), Dam Busters. Hivo
. Milovar

n
ki€, Bulevar revolucije 284, 11000 Se.
ograd, tel. (011) 426-283.

SPECTRUM, program o 20 do 50 sin

proda brezplacen. Tel
(053) 4247
ZX SPECTRUM

PR

OGRAMI — Kompleti do 20
programov, posneti na 60-mi-
nutnih kasetah Sony. Cena
posameznega kompleta e
1300 din. V 1o ceno je vteto
ramov, Kaseta in

postnina. Na vsake 4 komplete
ot zastonjl Ekapres dostava.
ezplacen Katalog. 30 razlic-

nin Kompletow! Prsenecenis:
izredni prednovoletni popustil
Iztok 3 3
61110 Ljubljana, telefon (061)
7 14250

SPECTRUM 16 K in nov commaodore + 4

asiol

Abramovic, Bjeovarskog. odrede &
ro

SorTRARE o mal pras dolao 22 i

spectrum. B - genaino
nmmmnn
govor, Super Pipel

s oA Ao Smbel— avariure ]

Jonesa, M iip
X g3 samo vata domidija omejuje.
log brezpiacen. Sets Cvelo
Sisak, tel.

44000
«I&,zmam okl 41381, 14256

PACKA SOFT — ZX SPEC-
TRUM

Vse nemogoce je pri Packi
mogogel!
Najnovejsi in atraktivni sta-
rejsi programi za vse vrste
ljudill” Nizke cene! Brezpla-
éen katalog! Uléar J & B, Ob
potoky 1, 81110 Ljublana,
ol 061) 52845,

hit

2a 2000
Dn et Sott Maas Maribak
selj, Kajuhova 9, 61235 Radomije tl.

vam Nuthouse Soft prinasa
(Durel), Star Quake (96%

MALI OGLASI

TOP 10 2X
PRVIH DESET MOJEGA MI-

ac
Tel. (011) 811-208 14208

log brezplacen, Turko c'.m..s Vr-

e vienac 89, 41000 Zagred, tel,
(5413238767 Janiko

ZADNUIE 4 tom ot var Mastorcut

Bory Comd . Gopatb ¥ parin
nov in_ neskoncen praviicnt svet. 2.
(Beyond) - poosebljate;

91300 Kumanovo. 259
MARTELL SOFTWARE ponuja tudi ta
mplee 22 spec-

mesex
{rum. Gena ko
Kasele. Tr

pleta + cena

ust, quamy Sasfaciont 2a
Imeresirani za at i
na Martll Softw

v, t6l. (026) 21-478.

V stoohruataem ezl

mlehgemna baza podatkov
— QL TOOLKI
razsiritev Super BASIC
Uporabne programe za QL
in literaturo menjam ali pro-

ruvar, tel,
(046) 31-893.

PEKTRUMOVGI! Programi, stemani 2
ratunalnika in veriicirani. Nagradno
irbanie, Negrads e nm.m. palce
Andrej Aloreh. p. . 62, 68001 No

s ~ cajoeneft now 1 falno:

vl Romplt s 0 . Kompiet 12
rogramov 500 din, 5 kompletov
mpletov 3000 din. Sta-

UM — novo — prodam reset tip-

(690 din kos) in viso-
kokvalitetno icno. . tickewe
©0(14.900 din). Dean Organdziev, ul
Trtun Hagtianey 341, 91000 Skople:
1)

SEX MISSION Jo program za odrai.
e il o
pakiranje in postnina

80 Auveticova 7. 41000 ZagreD.
4298

PRODAM pr
sto,

posnet _spectrumov

na jo navusi s tevins

ioitlje dabrin programor.

im prikjuctel Podate e alf svojm
lizjim

il
Quake, Fighting Warrior, Fairiight in
veliko, veliko dn
foite brezplacen katalog, Orion vas.
Tom

5 v Petrovic, 10,
41000 Zagreb, tel. (041) 216-509.1-4405.

COMMODORE

'COMMODORE 64 — naj
lare, Mona i zamenjava. Hrvoje
Lasi¢, N. Katunara 6, 51000 Rijeka, tel.
(051) 442656, e
PRODAM coms

njice.
COMMODORE K&K
Europe_(NATO Yarsavkam,
caktey, Tho Day Afer, Rocker Ba (06
. e

les, Tropical Fever, Joust, Hyper
o tclmste ke St

. Aqua Racer

(e earion) rancrback b Zamaon
in Biue Max 2001. Vse 14 + kaseta
1000 cinariv. G Du-
na Vukasoviéa 7431, 11070 Novi
Beograd. tel o ) Doz et
COMMODORE K&K PRODUCTION: top

. tel.
(o1 52771 14132

COMMODORE 64: pripomo-
&ek za lazje prevajanje tuje
literature, program — slovar.
Tel. (061) 345-100. 14252




MALI OGLASI

NAJBOLISI programi 22 C-64: Dect
jon, _Flight Simulation m
seanarm tolan, Dimitro:
ijova 4, 41000 Zagret 14138
NAJNOVEJSE in ...,w.s. programe za
poceni prodam. Te. 087 82
X 4

COMMODORE 64, programi. »-mm.g.

najbolis, najconejél. Cena do 20
narjev. Ronald Stefic, M. Gorkug

42000 Varazdin, tol. (042) 46-05.

©PM z2 commodore 64. N

SRR 100 Sares

CCOMMODORE 64 — Spysoft-
ware. Hitro, poceni in kvalitet-
no! Najnovejsi hit programi
(kasetne verzije) Beach Head
Il Summer Games Il Blue
Max 2001, Elite, Hexenkueche
itd. Zahtevajte brezplacen su-
per-opremlien katalog

kar Zelite, vam pod najboljsimi
pogoji ponuja Spysoftware!
Ogiasite se! Branislav Popa-
di¢, Miodraga Borisavljevica
1, 15300 Loznica. 4286

1FUTURE ORION« vas opo-

najcenejsi software
2a commodore 64. Komplet 30
do 50 programov stane samo
1000 din. Dobava v 24 urah.
Zahtevajte Katalog (50 din).

va 7, 41l reb,
tel. (041) 417-052. 2002

COMMODORE 16, +4, 20, 64  progra-
i Zahigvalte brdzplace
Serman Sandor.

B,
8

KOMODOIJEVCI( Prodam profesional-
I prevs: ok Uk i | b
p.m mbler za ka-

setu (pmgmm navodiio, 500 din, tor

MASTER SOFTWARE t pona vee pro-
‘grame s twjih top lestvic, tudi prog

2900 5 oka
10811, Novi Sad, tel. (021)
334717,

COMMODORE 4: vsi, i bi so raci Torali,
zabavali, progre oristno upo-
rabill svoj mbnnmmk i bi radi
mel ot aobrin nowih rogramew'm
v, K bi rad dobil \ nalbolge, naino-

programe po najnizjin conah,
Piie 12 brozpiagen kallog Grega
Sehses Zorkon. &, Trgh, 61234 Man

COMMODORE 64 — profesi-
onalni_prevodi. Reference
Sliine 700 diviprirignic C

din. Disk 1541 700 din. Si-
mon’s Basic 700 din. Easy
Script 400 din. Goran Trtica,
Stevana Lukovica 9, 11090
Beograd, tel. (011) 563-348,
4270

NAINOVELSE prograns 20 commicre

o
pravo, popust za komplet — 1000 din).
Marin Mit i€, By revolucije 3.
101 Banja  Luka, tel.  (078)
1. tm-1133

i M 350

wnais poog
4900 dk\ Inlormu«}o L ul. (‘777)

najnovejée programe v paketh po sla-
iboliénin_cenaht Zamenjava,

Kaiaog! , 2. Kozarski

B, 31000 Sacren, 07

#0 ZELO VGODNI GEM rodari oo
rame za commodore

fabni programi, nabolise in o
iore 1 o Summll Games
i b
bitl, Explumng it Koy
aching, e 10 a Kil, Conan.
Fanranhel, sl ot
Hollywood. - 1o jo seznam sama b
in cvangtin Najnoveis rogram 2o
prinajajo. Oglasite se ne naslov: Habi-
Firac iiane Miievsk.sonas 16
11000 Boograd, to. 011 425:7805,
1077
oouuow € 64 - co o bi bilg nas

e akall colo vecnost
Nlnm Sade, Ghostbusters.

s Land, The Principle of the Nonns
Aro (s WZOA), Ne;zvend ing Story,

i
paketin
ok v, e na b e
fe tudi tsto, kar drugl imajo n s
Kar(sigumo) nimajo’

vac, Mose Pijade 4, 15000 Sal

DORE e4: najbols in nnmo-
Velsi programi na enem

2, Pyjam: in3.
Tires 12 i3 5 Plulap 2, Pizza Turbo
in 8e okoli 200 kvalitetnin programov.

eaplacen. Daliber £ Trg
ternacionale 16 A, 44000 Sis

“tons
COMMODORE - konekior za_user
port (1190 din), igraino palico 1311 —
S zapakirano (3990 din), vml unko
200 din),_orodam; Dean
ov 34T 91000 skup 2
tel, (09 1087
ucoumwnsu prodam nainovelbe
a ka ames
8 Rintor Game, Explodng Fish, N
ko Delié, Leninov trg 5, uuoum tel
(061) 453
'COMMODORE 64: profesionaini pre-

m o700 i), Masingc 22 pocanike
eta (1500), Mate-

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

matia (1000, Kako da programiate
k (900),

1ab C54 (100), Grafka | zvu
Uputavo 2a Habb - gossino
navodilo,

(9000), Eas
750) Vizawrie. (300 )
Hopl 4+ (300); Macro Assermble Mo
ntor (500), 200 map za sprie (850

va v 24 “Kompjuter bibli-
olekac, Filpa Filpovia 4132000 Ga.
cak, tel. (032) 31-20.

COMMODORE 64! Prodam ali zamenjam
veliko Stevilo hit programov. Posebne
nagrade, brezplaten_Katalog. Kmet
Flavio, G. Martinuzzi 11, 51470 Umag,

4101

ZA COMMODORE 64 ve kot 1700 kaset-
nif programov. najnoveisi hiti: A View
to Kill, Jump Jet Elite, Conan, Boul-
derdash Il, Dam Bust
Bounty Bob,

rozpl:
log. Dutko ekkowt, Jovas Aalca 4
Beograd tl 011 426207,

2ZA COMMODORE 84 prod:

s S350 Lok < §enwm4 tel.

COMMODORE pius 4 in 16/116. Naino-
vejée programe naravnost iz tuj
prodam. Oobava nove

takoj. Igre tudi samo za plus 4. Br
platen ataiog. Bodtan Vi, e Ve:

esto. 66
nula za commodor 64
Nz[m:vs}sv rogramt. Najbal! pro-

Elite, igra + kaseta

prodam ipko reset in igraino
paco. Paket €5 iger za 3500 din,

+ 30 uporabnih programov
Ja '+ Upka reset (4000, gin).

Nova Gorica, te. (065) 23-060.
69

COMMODORE SERVIS - servisiranje
C~64in opreme. lahko tudi za ustano-
ve. Voradiey YU nakov po standard

 Titova 363,
$1030 Lubilana. el toen:nscm

COMMODORE +
oo, Tor (061 73300, pvan m'

DORE 4 nanove

bre:

smo » b SloBodan Sere

11, 15000 Sabac, tel. mwsy

KOMODORJEVCIH
spectrum

b
2a 750 dinarjev in tako imeti

ok acione o1 n.zpma..
ja programov =
novelgi hiti, Dﬂpusll‘ " Saketl
lasite

Buzpllben katalog! sl Ivan
aovac, Smodlakina i, 56000 Spi,
oo e
HIT LETA ~ programi za com

2a samo 24,99 din. Izbira izkljuéno
najbolsin in najbolf populamin iger.
snemamo hiro in kvaltetno.
Diaden \gor Vidosewit, Jakoulare
sm 41000 Zagreb.
COMMODORE 64, vse najnoveise igre

grodam, Pit Stop 2 Boulderdash 2
Spy vs Spy 1, ible Mission uo
Selast S to (051 412556 i
Jo Lasic, Niko Katunara 6. 51000 n.,.

counamnzv Trica Soft. Progs
e dntoge) m naroce.
mh programe
pa20 i i e Soder
il
e's Wally, Briah Bioodare.
Summer Games ). Katalog je brezpla:

Gaki¢, Poliska 31, Strahoninec, 42300
14232
COMMODORE 84 — varce s asom pr

sskogorska 19
1000 Now e e, (021 S5975
COMMODORE 64 — varcuite 2 denar-

jem! Namesto dragega
vega ki na_kupits vmesnik za
Profesional-

21000 Nowi Sad. te- (021) 50
PRECEDRUE fiue o onmifek a4

1. Horoskop, 2. Dare Devil
Denhie. . Rockin Bot 4 Tapper. 5.
Booty, 6. Hideous Bill, 7. Smuggler.
Cena 1000 din s kaseto. Vsi tekstl na
zasionu 0 v srbohrv ez
Poleg paet no_navodilo za
absolun o oy ¢
okrog.

Vi, Radmie Rﬂmmt |zm Tioo0s s¢
ograd. el. (011

GO STUBIO - nudi vam vtk 2o

10_iger in’posiovnih_programov za

commodore 64 hilro in poceni stori-

o Kataog brspiecen. CM-Stocie

ije 14280

NOVB iz L SOPTAI Ve priving 2000
programi za commodore 64, ki jin

Ko kupite pri nas, ve¢ kot

ma nober

i
5,2
&

grame. Zahtevaite brezs
logl!! Moj naslov: Levak Nenad, Kumi-
Gidova 14, 42000 Varazdin. 14285
IODORE 84 izkijucno najnovei-

S igre, X-XIUBS, najbol priljubljene.
najbol igrane, pa Se n . Posa-
in v bogatih kompietin. Dobava

koj. Zahtevajte Katalog. Jozef Kmet-

Ko, Marsala Tia 15, 1488 Prmice.
COMMODORE 64 —

ksta 2 navodilom. 3. Practicalc —

l0g,
Koo ermou Moy
020 N

i pokiite.

prilaz

15, 41020 Novi Zagrep, tl. (04) €75
675.

AMSTRAD

AMSTRAD 484 - najoolé in naincueié
programi. Brezplacen Rajko
Ko Adamicara 5. 61117 mm
tel. (061) 578-957.
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MALI OGLASI

AMSTRADOVGII L 8.G Soit mis 1y dola
38k LA S r imajo

irugi, o
oénik prome dari proq

a5 Jammevate Sesklozven e
I &G Mose
11300 Smeder

BIG STEP SOFT

Zopet najcenejsi paket pro-
ramov za amstrad. Poglej
mali oglas pod rubriko AM-
STRAD. Big Step dela za
vas!ll Simon Hvalec, Jesenko-
va 6, 62000 Maribor. 5

PRODAM amstrdischnaider kampleing
proveden pricnik v -
am mmm.h 100} navodi a Fas-
0 700 di) vl ok

ram

mam o o 22
541 Mac-Software, 2. Kezarsk put
5. 41000 Zagreb.
WSTRAD CPGlsa: prtesionsin re
vodi: Uputstvo za' CPC—484. (1300),
Locomatte “Sasic (1200, s
programiranie (1440), skupaj 3600 di

Ereoni 2 Do 1000 Kool
revodi navodil 2a Devpack, Tasword,
Bascal Mastertie, Ui Fosamoans

750 din, v u 3300 din. Dobava.
v 24 urah. »Amstrad_Futuree, Bate
Cacak, tel. (032)

78

Milosa 17, 11000 Beograd tol
(011) 331753, 109

5, et zbro nangueéin
Drogramov nacensis poden Pocd

na
(0a primr, 1 so najnove
e anxpln!- katalog. Progra-
me ase, ol ikl

ljamo
[msoft-YU: T ropublike 4, 41000 24
um ol (04) 316478 all 041) 270 m

MALI OGLASI

AMSTRAD COPY (Proton, Proton I,

imaster, Anscopy i),
iarjev. Za Gopy
pmuum (o0 Gin) 30 ogisie
islav. Idzotic, Nlﬂnvm u‘

1050 Zagres,

enkratno;
uge

ARKTRAD . kould - o L pes
i (Manic Miner, Jet Set Willy 2,
Reignt Lore n Mummy Roland A}

ran Alimpié, Kapetana Popoviéa 15,
11030 Beograd, tel. (011) 555-948.
142t

GA SOFT vam tako kot ved!

"” P
Zaoianssa b o . 1080 smun
ol (011 dot.o83.

JOYSTICK ~

igraina palica za
trum. Stirl
sm

ikovana palica s jac-

kom za prikijuéitev in katalo-
gom, 3200 din, po povzetju.
Kiidite zveter na tol. (037) 25
550. 1126

RAZNO

SERVIS elektronskih naprav. Vobié Go-
razd, Tova G63, 61000 Liubjana te.

e
s i e e 16
na softversko piratski scen gle-
kvaliteta — cenal

Tazmer Pred va-
m>|- paket 6, &

061) a75.31

1068
NOVI Mastor Software Club! V sodalove:
nluz ﬂmgml SaloniienalCRe s

s0: The Way of the EX-
plodmg nn u.mnma, oo M .
11), T forror Show (to je
o w04 s i
on Ghiller, Gombab Lyn
Sk, betond o e, W Freee, Spa-
Frank'n'stein

Savare Bushing, Super Chass,Proion
.11 (G copy programa). Vi

ina + ekspr
Va lo 300011 Mozne spremembe v pa-

mo||.

(062)21-857.

) ol
oy
AYARY ST Fremirbuch, novo kfon, .
orle 5 148 Keprodem. Tel: 060
47153, 4168
commodore, spactrum. Vsl

AMSTRAD,
‘naiboli programi
S, Amstrad pribizno mo Vrunskin

ov; o ii-
S proprainos, 1o e Gt toot
trum, najnove}8i hiti anglekin top lo-
s, Bro log. Rok dobave

1 da i, Sogre M-

Milanovs
n.nnvm 27737000 Krusevac, .l @
IZREDNA

V UVOZENE TISKALNIKE in
peymginiko vorgjulem Srke
, § in druge znake. Prev-

m tudi_servisiranje ti-
skalmkov AOP, Ferjan, Rim-
Ljubljana, tel.

(061)571 482, (061) 228-

31
m-901

48 Moj mikro

Romplets nowi a st peoarames
po z8lo ugodni ceni. Brezpiaden kata-
log TeL (081) 453967 al

LIDIE i o to spon mogetei Oulck
Soft spet vznemira YU scor
vej8i hiti pri
T Novolen| papust Express dobava.

Zahtevajte katalog. Quick Soft, Misar
1473, 15000 Sabac, te. (015) 26-141.

PC-1500 + programe,

SHARP pro-
‘dam. Tel. (021) 416-426.

‘14249

MALI OGLASI

program, ki ga ne smete

ram —
huli tudi opcijo za pmmmn.-, m
presnema 48500 bytov. Kaseta,

Gakatl,
55, 57 800" Gouim. et (047
-289. 4261

sotware. Prodamo progrs-
me: Frankie, Hyper Sports, Pyjamara-
ma 3, Deat Star, Arabian Nignts, Wi
Faicon Patrl
2+

70 Novi Beograd, tel.
14267

AVTOMATSKI KASETAR MC-3810, drive.
{apa siser, nov 13 acunaniks com-

e
tderb atari,
odam. Vatre oAIlv-JukIc smnemn 140,
51215 ot 053 Tur o1 o070
olam Kool o
e haa o ]
578132,

MASTERSOFT Cl vsak mese
tate, o I Whto nabentl.
ummer Games I,

Dash If (novo iskanje dlamantov), Pit-
1l (tekme formul) A View to Kill
(pustolovatine Jamesa Bonda 007 so
nadaljujejo) in $6 ved sto drugin. Zah-
tovalte brezplacen katalog na nasio
jan_Bagadur, Drage SGitara 35,
51000 Rijoka. Tel. (051) .

WAR GAMES vam ponuja najnovelde -
te: Rambo I, WS Basketball

snm 4201
talog,

Ja
Titoratu a. Baho-
W, Piadeiova S1- L L]unu.ng tel.
(061) 812.046
AR SOFT vam ponuja 1600 pi
vriong naivecio ‘bonudbo na Y0 sot
o ridcy, posaniéno ul v paketin.
m.lnw je brezplagen. Rl
51000 Lhiiana,

njava in prodaja.
Faveariva 15, 64 um J-sr
nice, tel. (064) 82-906 914
KIT SOFT. Najnovejsi prograr ari
81 2, Operaciant e, J |az0u,
uporabni programi,igre. Kit Soft, Zvo-
narska 19, 67000 Ljubjana  im-1101
SHARP MZ-731 2 barvnim risalnikom in
‘zelenim monitorjem, s carinsko dekla-
pocer

tm-1102

MALI OGLASI

RO cartce n ook
probediriprieerys
T2, ormacire vt 060 25355,
tm-1103
IRAM _spectrum, _commodore,
apple, mikro n tiskalnike, vezane =
njimi. Boris Hitrec, Matijasec 3. Za-
qreb, to. (041) 219-267 tm-1105
CASIO FP-200, prenosni raéunalnik 2

Jojn se Tanko prenata Te (n:m m,

3 u SOFTVER: programi in ieratura:

5 , amstrad, com: 4,
rao. Brezplacni katalog. Keaic.
feljka Dugoseviéa 400 Ruma,

- o im-1131

mku. ooravia s rbotapen

Siroine programe RAM od 0 do 57343,
Basic in

drugimi pcrabeint programl Geraz

vavodiiom Rolando Lzakovié,
Sotalite: X divizjo 125, 51000 mm
tel. (051) 426-44

SOFTWARE SERVICE! Mi smo tu, da
vas zadovoljimo. imam vee kot
programoy na diskstan (3
ali pa na kasetah. Samo.
Gobite Exploding Fiw. A iow 1.0
Kill, James Bon remiins, Be-
ach Head,
Hawi, Frank Brunos Boxing, Al

in 8257

DISKETNI ENOTI 5.25-inéni, ugodne
prodam. In. po tel. (061) 556-291

HEWLETT-PACKARD
Tel. (066) 23-121

TS ol e o ok Ao oty

415 prodam.
14094

Faii i strok p,,,.‘... znamko

2a brezplacen 1 Zivke

e R hanone S o000 St
4111

ZBIRA najpolsn. superovin iger 2
!Mw";. in commodore 64. Komplet
& programov — 500 an. e 50~
. tpor

inny Soh s Sar :v.‘s Zi000

Nowi Sac. e @21 )

Sk 4140

PRODAM in zamemam 23 shap M

ic, Pascal igre m aruge pro-
e it Tome, K ianonia 17

CPM — Navecia isbi ki, navodl in
orevodov o naimizin cenan. Zante-
Ve brezpiacen an Vido-

it

noramo delo v

inike. Prednost lice Zrenjani-
na. PIN kompjuter servis, lastik Milan
Netakov, Baranjska 45. je-
i, tel. (023) 43-571. 14158



VAS MIKRO

Oglasam se vam prvic, ceprav
spromijam vaso revjo od prve ste
vilke. Sodi

ctrum (konec leta 1982). Dot-
lej nisem imel stika z racunalnik.
Resda sem programiral kalkulator
HP

uéil vsega iz angleskin ¥njig in
revij Sinclair User. Sprva je $io
pocasi in mukoma (posebﬂo =i
nik), danes pa sem eden
gin hekerjev, Nauci som se zbir-
nikov za Z 80 in 6502, od visjih
jezikov znam nekaj razlicic basi-
ca, nekoliko govorim pascal in
forth. Zdaj sem star 18 let, hodim
v Cetrti razred srednje Sole, smer
racunainiska_elektronika, in na-
meravam nadaljevati_Solanje na
fakulteti v Zagrebu ali Mariboru.
0d tistih casov do danes sem
opazoval razvoj racunalnistva pri
nas, a se nisem Kaj dosti vkijuce-
val vanj. Tu in tam sem se oglasal
Galaksiji, nekaj malenkosti mi je
objavila. Probleme mi je pogosto
delalo tipkanje programov na pi-
sainem stroju, ker se pri tem mi-
mogrede pripetijo tevilne napa-
ke, ki so lahko usodne. To sem
uredil z nakupom tiskalnika. Je pa
e en problem, ki verjetno zavira
tudi druge, da bi se vam oglasili s

imajo mnogi hekerji na svojih ka-
setah kup vsakrsnih koristnih in
neobjavijenih_programov in su-
brutin, pase jim jih ne ljubi urediti
in poslati. Dvomim, da sem osam-
ljen primer.

Naj povem kaj o vasi reviji! V
glavnem se mi zdi ena od najbolj-
Sih pri nas, iz Stevilke v Stevilko se
zboljuje, tako da si na moji lestvi-

vsaka viec po svoje. Vasi teksti S0
pestri in informativni, véasih mor-
da prevec tezavni za zacetnike,
obravnavajo pa vse teme in vse
popularae racunalnike (sincia-
ir, commodore, acron itd.).
i bi lo posamezne avtorie, Kor
omalovazujejo nekatere racunal-
nike in povzdigujejo druge v ne-
bo Toda to niti ni tako strasno,
imem, da ima vsakdo sub-
[ekhvnO stalisée in brani svoj ra-
Cunanik ali listega, ki mu jo viet
zaradi cesa di
elo me motijo aprsr fger na
zadnjih straneh’ revije. Pogost
b opisu objavit, kako obwidan
igro od zacetka do konca. V ta-
kem primeru mine vsakega prave-
ga ljubitelja iger vsa volja, da bi se
igro_igral, saj Ze naprej ve, kaj
mora poCeti. Ne maram uporab-
Ilil! \pokov za nesmrtnost, saj zgu-
bi igra mikavnost. Ni¢ nimam pro-
1i, da objavijate poke, toda vsaj &
igrah se omejite na opis, kater
navodila in morda kakSro Hfintee.
nikakor pa ne razkrijte vsega!

2Zdaj pa se moj skromni prispe-
vek. Ker imam priloznost delati z
domacim  racunainikom _orao,
vam posiljam teste BM zanj. Re-
2zultati so zratunani po ¢lanku na
stranen 20.23 v Mojom ikt av-

gust
FOR = 1,78

HYY = 21,15
ASGN = 2,52
F'CW AVE =

in se popredii:
24 72 M AVE -
avultats som mori | pothrat in
Jih potem zracunal ta
ajvijoga in na[minuga ni
sem uposteve
pméno vrednost drugih
rmn som. zratunal na.cve. deck

" testi BM veljajo za orla, ki jo
na trqu 20aj (dela,s 6502 A
 gotoro pa bodo drugacn
z nove, verzio (delaa bo 6502
a 2 MHz).

Romislav Crnicki,
Rudera Boskovica 18,
din

Imam commodore 64 in se uk-
varjam s strojnim_programira-
njem. Potrebujem kratke in hitre
ratine s 16-bitnimi Stevil za ope-
raije: 1. sestevanje, 2. odsteva
nje, 3. deljenje, MnoZerje sem zo

e/ 'v Mojem mikru. Rutine so
lahko enostavne, brez plavajoce
vejice...

0 bi utegnilo zanimati_tudi
druge lastnike commodorja
Prosim, ustrezito. mojim skrom-
nim Zeljam. Ze naprej se vam zah-
valjuje vas zvesti bralec, 14-letnik,
komodorjevec.

S. Upam, da vas nisem nadle-

goval.
Tomislav Ceraj, Oslobodilac »E«,

Resil sem Strip Gambling, edi-
no jugoslovansko igro, ki_mi je
zares vsec. Re5llv .m 1. SEX, 2
HAHA, 3. F. G. H. 4.
PETER & MILOS, 5 LOVE VOL 6.
EROSOFT IS THE BEST, 7. SAMO
TAKO NAPREJ 8. AND THEN GO

eku/ ‘bralcev se je oglasilo za-
radi igre Hulk. Zakaj niste odgo-
vorili niti enemu? To je po moj

Ve bralce, i kaj vefo o Hulk, da
se oglasijo na moj .
ckajessolo Strojnega jezika za

plejadi »podpiranj« pa moram po-
udariti, da po_drugi strani
mocno razoéran nad vami. Do ne-
davnega sem imel obCutek, da ste
ena prvih jugoslovanskin revij, ki
ni prevzela slabosti, napak, slabih
navad nasih Casopisov in prav ta-
ko nase druzbe. Ta ugotovitev,
obcutek, ponos, pa se je omajal
pred ca. 2 mesecema, ko so se
priceli prvi simptomi. V/ uvodniku
50 se namesto udarnih, jedrnatin
besedil_pricela_pojavijati_neka
»ekonomskax jadikovaja. Se prej
je bila tu seveda obvezna samoh-
vala kot priprava terena. Sledil je
glavni udar. Posledice tega so bi-
le vidne takoj, Ze na prvi strani.
mo_povecanje cene s ne bi

pisali 0 ZX
spsc'rumu 128”

ag Jevremovic,

Trg rasmskm partizana 15,

00 Krusevac

Sola strojnega ]nlkl éaka na
0 te-

vilke in' mi je zelo vse¢. Imam ZX
spectrum 48 K. Ker sem ga dobil
Sele pred nekaj dnevi, vas prosim
za navodila, kako presnemavati
programe s kaset.

Davor Solenicki,

jprej pi iroénik
basic Potem stopito n kekinemu
priatelu, ki vam bo rade volje
kako delajo programi za

Zunlm.! ‘me dvoje:
G in po com je mogoce k-
it FORTH spectrum?
2. Kateri vmesnik za spectru
se da uporabiti za mikratracni,
tiskalnik in igralne palice? Kje ga
prodajajo in Koliko stane
edrag Supurovié,
o

Za oboje poglejte oglase v n:
8i in drugih racunalniskih revi-

LDA OP1 LDA OP1
cLc EC
ADC OP2 SBC OPz
A REZ STA REZ
LDAOP1+1  LDA OP1+1
ADC OP2+1  SBC OP2+1
STAREZ+1  STA REZ+1
P.S. Niste.

led _prebiranjem vase revije
‘sem opazil, da previadujeta spec-
trum in commodore. To je vasa
edina_napaka, ki vam jo lahko
oprosti le redko kdo. Kar ste pisali
v prs,gn/m Stevilkah o atariju 800
mojem premalo. To je
irobarazSiiti Mshm, 0a bf morh.
Ie biti v rubriki Igre poleg tistih za
spectrum in commodore tudi igre
za atari, ker je atari 800 XL vseeno
boljsi kot spectrum 48
Hkrati vabim vse lastnike mikro-
raéunalnika ZX 81 (16K), da se
pridruZijo_akciji za menjavo’ pro-
gramov. Ce ima kdo skico vmes-
nika za ZX 81, naj mi jo poslje.
err Jo bom takoj, ko jo bom foto-

pirall
Honmlr Aleri¢, Anka Butorac 8,
54221 Josipovac kod Osijeka

jah. 22
In tiskalnk potrebujete ﬂruglénn
vmesnik kot za ig:

tom 'sm’ podrobnefe. HisaN i

Ze od samega zacetka sprem-
ljam razvoj vase in morda tudi na-
Se revije. Iz te nekaj vec kot eno-
letne zgodovine bi potegnil nekaj
zakljuckov. Predvsem bi rad po-
udaril, da podpiram (»svim Zarom
srca svog«) vaso usmeritev k po-
slovni — tako imenovani resni
uporabi _ racunalnika z  nekim
(predvsem fohegoisticnim) po-
udarkom programon za tehnicno
rabo (CAD/CAM, izracuni, robot-
‘ski jeziki...). Mislim, da je pri tem
odve¢ poudarjati, da po mojem
mnenju_prepuscate najmanj 4
strani prevec prostora ocenjeva-
nju in opisovanju iger. Drugic, mi-
il sem ugodno oceniti govor va-

odgovornega_urednika na

Radm Student pred nekim mese-
i dvema. Podpiram tudi ob-
javijanje testov tako imenovanih
sanjskih« racunalnikov, kati to
je za nekatere od nas pogosto
edini vir, okno v svet. Po vsej te]

bilo kot pa je bil
uvodnik. Sklicevanje na nespre-
menjeno Stevilo strani in celo po-
vecanje obsega revie, sklicevanje
na druge, ki so zmanjsali obseg
(ne zgleduj se po slabsem, tem-
veé po boljsem), vse to me je do-
dobra razjezilo mi razprio o¢i, da
sem se otresel iluzij. Ste vendarle
Gisto navadna jugoslovanska revi-
a je ta pesek v oCi
zaslepil, saj je ob kot rak razsirja-

m se prostoru, ki ga namenja-
te reklamam in manj kvalitetnim
prispevkom o igrah, vsakdo lahko
ugotovil, da se je kvalitetno obseg
revije zmanj3al. Zato je skliceva-

razmerah moja jeza glede povisa-
nja cene v veliki meri neupravice-
na, toda poudarjam, da me je ne
toliko kot cena razjezilo nekaj
uvodnikov. Ce ste po taksni kritiki
$e voljni odgovoriti na vprasanje,
Kaj je z racunainiskim klubom Av-
totehne, bi vas res prav lepo pro-
sil za odgovor. Izrekam vam soza-
lje, ker verjetno ne bo tako kmalu

resnicena nasa skupna Zelja, da
bi imel Moj mikro neomejen pro-
raéun. Pa brez zamere.

Ljubljana

| Racunainisd kub pr Aviooh-
i problem zdal zdai
uredill

Sem reden bralec revije Moj Mi-

vilki nadpovpreéno veliko dobrm
prispevkov.
rubrike o programskin /ezrkm in
clanki o uporabnih progra

Mislim, da bi jih moralo biti VM,

@

mi ne ugajajo, vendar mi je jasno,
da brez njif ne gre, in tega nimam
za pomanjkjivo

™ 80 vam pravzaprav =
rad a2 gosjim peresom
zlozbe iz 7. Stevike vase reviie,
Tam je omenjeno, da so napisali
program The Quill tudi za D-64
Rad bi ga kupil, e se da. Pisal
sem nekaterim prodajalcem za

Moj mikro 49




Kataloge, a nisem nikjer opazil te-

ga programa. Zato vas prosim, da

mi pomagate, e kdo od vas iz

urednistva pozna koga, ki ima ta

program, ali da mi pomagate ka-
ko drugace.

Miaden Radosevic,

kolski prilaz 3,

1020 Zagreb

Bralci, na pomog!

Izvirnost nekaterih nasih pro-
gramerjev je res presenetijiva, kar
ugotavija ze bralec iz Beograda v
11. Stevilki Mojega mikra. V knjigi
N. Miadenovica, R. Grbovica in V.
Petrovica Kucni kompjuteri (Teh-
nicka knjiga, Beograd, 1985) so v
poglavju 7. 1. objavijeni trije pro-
grami, ki jih je po navedbah avtor-
Jev izdelal Adem Jakupovic.

rogram Zvezde je identicen s
programom Zvezdostrel progr
merja Stanislava Ogrinca iz knj
nice Mirko tipka na radirko (Moj
mikro, Ljubljana, 1985), za katere-

a je bilo ugotovijeno, da obstaja
tudi angleska verzija Hit Star v
knjigi Book of Games and Pro-
grams for the Spectrum (Penguin
Books, 1984).

Po letnicah izida posameznih
knjig bi lahko skiepali, kdo se je
trudil z izdelavo programov, kdo
pa s prepisovanjem in s prireja-
njem nekaj stavkov, ki se izpisuje-
jo na ekran. Adem Jakupovi¢ iz

uénih  kompjutera _(program
Tenk) in Iztok Prosenc iz Mirka, ki
tipka na radirko (program ZIo), se
bosta morala_dogovorti, kdo_je
bolj2virmo poimenoval zio, ki se-

anu. Pri prvem je to
fonk pr drugem pa stemaizl. Ni
izkljuceno, da obstaja tudi angle-
Ska verzija.

Kaze, da se pri nas poleg pirat-
skihpresnemovalcev programov
uveljavija se ena kategorija sopot-
nikov racunalniske ere: progra-

merji, ki se jim v program vedno

prikrade ista napaka — manjka
ime avtorja izvirnika.

Joze Novak,

Tacen, Ljubljana

Vas narocnik sem Ze od vsega
zacetka, vendar tokrat pisem pr-
vi¢. Rad bi vas pohvalil za to, kako
urejate revijo, oziroma za kvalite-
to in kvantiteto rubrik. Sam sem
Ze prerastel obdobje igric in se
bolj ali manj ukvarjam s strojnim
jezikom. Prav zato sem %e od za-
Getka spremijal vaso Solo progra-
‘miranja v strojnem jeziku, ceprav
sta Ziga in Darko mimo preskoci-
Ia zastavice (flags).

Sedaj se ukvarjam s proble-
mom, kako preverjati svoje pro-
grame v strojnem jeziku. Zato vas
prosim, da i Gimproj objavi na-
vodila za Mons 2 in Gens 2 o:
Gens 3, kar bi po mojem zammalo
Se marsikaterega racunalniskega
navdusenca. Ce pa to ni mogoce,
prosim vse bralce, ki imajo ta
vodila, da mi je posiiejo ali mi
sporodijo, ali so jih pripravijeni
posoditi.

Feliks Ciglar,

Pecarjeva 3,

61231 Crnuce

Navodila je pred meseci obja-
vila revija Pilot video, ki je med
tem (zacasno?) nehala izhajati.

V avgustovski Stevilki ste v ru-
briki Vag mikro med drugim od-
govorili na vprasanje braica . Ko-
rousica, ali obstaja se kaksen na-
¢in kopiranja znakov iz ROM v
RAM commodorja 64. Nacin, ki je
opisan v vsej literaturi, je, da sé s
poki na naslovih 12288... vpisejo
vrednosti PEEK (53248...). Ta po-
stopek je izredno pocasen, traja
tudi po ve¢ minut. Programcek, ki
ste ga napisali, je izvrsten in se
izvede v nekaj sekundah.

Naroénikov nedavna podrazitev Mojega mikra ni prizadela!
Zakaj ne bi tudi v postali naroénik in se hkrati izognili iskanja
o Koskin? Izrezano narocilnico posite na naslov: Revija Moj
mikro (ca narotnins). Titovg, 35, 61000
telelnnl(aue (061 31 5-79!) Ge ne 2

© pismeno narodite tudi z dopisnico.
Narognino boste placah ob prejemu poloinlca

dovati revije, se lahl

Narozam revijo MO] mikro
izdajo, izdajo —

Ljubljana ali pa nam
te Z i 08ko-

Zanima me, kako se delovanje
tega SYS 700, 12288 prekine. De-
lam program, v katerem sem upo-
rabil ta programéek. Fo kakénih
12 zaslonih se mi zacnejo znaki
splemm/an m vec ne razlocis A od

t napisem SYS 700,
Tt o ma ¥ ot o ke o
poskudal dal v program, vendar
ni¢ ne pom:

Pisanje mga Pprograma bi mi
izredno- olajsalo, ce bi napisali
kaksen drug nacin prepisovanja
znakov ali povedali, kako se pre-
kine delovanje SYS 700,12288.

jul

Ukaz SYS 700,12288 prepise
vsebino roma za znake (charac-
ter ROM), kier so definirane obli-
ke érk,
12288 napre)
programov se to podre
zasiteno, zaéne poiniti s tek-

lmqn.mo S "POKES?,48:
KES6,48:CLR. Ta resitev pa je

iina, no omejuje
prostor, namenjon porabniku,
Omejitvam se lahko izognemo
na dva natina: da prestavimo
nirane znake

@ na drugo

asta-

asic n
alida prepisemo zn
podrocje pom:
Pefo rekava.ver lahs W (video
interface controller) nastavija le
K. Zato moramo_spremeni
kazalec, ki pove, kateri blok
pomnilnika nadzoruje vez-
poleg tega pa kazalec, ki spo-
roca operacijskemu sistemu, kje
fe zasion (screen memary). To
naredi prog

Oblike znakov so pe|noum od

peekati, pac pa jih lahi
tae  pokamo. Z--loulkl pomni-

tajte)

(ime in priimek)

(ulica in hisna Stevilka)

(postna Stevilka in posta)

(podpis)

50 Moj mikro

vu]ln Pesiovih v tom blaku ne
delule). z-en-k basica pa na
ubo prog e

eba pog vg
Sioveko. Siovilke Mojoga mikra
(str. 58) in ati  SYS
70040960 Nova organizaciia
pomnilnika ne bo delov:

Gatnimi programekimi 1-x|m o
mon's Basic, Exbasic it

Imam nekaj vprasanj:
1. Atari 600~ cena in prosti
RAM

Ve splaca investirati vanj kot
Prvi racunalnik?
3. Al ima tekstni nacin?
4. Kaj se bo| splaca, atari 600
ali commodore 1
Objavite test C— %1
Cedo Urbas,
Ul breza 33,
tkovec, Zagreb
Atari 600 je »miaisi brat« racu-
nainika 800 XL in mu je popoino-

ma enak, le da ima 16 K RAM. Zal

V dveh barvah in 20
20 x 12z ov v
plllh h-mn Kev je sko
popolnoma zdruzljiv z -url]am
800 XL in naprodaj po razmero-
ma ugodni ceni, se mi zdi ustrez-
nejsa investicija za prvi racunal-
ik kot commodore 5eine g
manjkiiwos
Allvllev(h  Tacunsinikov, nph. po-

&asni basic, pocasno snemanje
na kasetofon itd.). Z dodatnim
pomnilnikom se lahko razsiri na

84 K, ko je programsko natanéno
tak kot atari 800 XL.

Veliko lastnikov
:chnerdur CPC 464 im
ramov najbrz tudi igro Ga-
laciic Piagus, ki 1o podebns Space
Invaders za spectrum, vendar je ve-
liko teZja. Sestavijena je iz strojne-
ga dela in dela v basicu, kjer lahko
vidimo veliko programskin trikov.
Smrtnost= 2a t0 igro, Vr-
stico 810 zamenjajte s tole:
810 IF PEEK (4503)=255 THEN
UB_620:GOSUB  720:GOSUB
740:GOTO 770
V vrstici 750 pa v stavku IF zame-
njajte vrednost 0 z 225. Tako boste
lahko $li skoz vse nivoje igre:
750 (pogojni stavek):
(JA)=255 THEN BJ (JA)=0 (drugo
ostane, Kot je).
Tomaz Zel,
Frankolovska 23,
ibor

racunainika

Imam racunainik C-64 in z njim
tudi nekaj problemov:
natipkam »LOAD- in pri-
tisnem »RETURN=, se mi na za-
slonu ne izpise »PRESS PLAY ON
TAPE-, temvec mi zacne racunal-
nik brati podatke, Ceprav na kase-
tofonu i tipka
»PLAY«. Programe lahko vseeno
vesitavam in racunalnik mi na kon-
cu tudi izpide »LOADING
READY-<.

E
2. Disketarja_ne morem upo-
rabijati ker mi racunainik sporoci
»DEVICE IS NOT PRESENT«, G-
prav som ga praviino pnkl,umr
Ukazov_ »SAVE« in »OUT-
P spioh ne morom uporablja-
ti. Ce ju uporabim, se racunalnik
blokira in ga moram izkljuéiti. .
Napake so nastale v casovnih
presledkih (po nekaj dni), in to po
vrstnem redu! Razen véitavanja in
stranjevan;a podatkov pa mi dela
racunalnik povsem norm:
Mi lahko poskusis odgavonn
kaj bi bio narobe? Sam sumim,
la je napaka nastala na mikr
Gosora 6510, e bi lahko dobil ta
mikroprocesor in kolikéna je pri-
blizno cen:

tej Burger,

Briehoners,

Ljubljana

Na dafvo o tatavao ugolold
prvi vzrok napake, zato

Eimo, da 2o propicas ¥ baks-




nem servisu, ali je res. odpovedll
procesor. Prav lahko se je pok-
‘20 vhodnoizhodnih
65256 za povezavo med ra-

ko skiepali na napako na vratih
(/0 port) procesorja 6510. Ce ne
obvlada$ clektronike, raje pre-
lo komu, ki ve kaj veé o
Popravilu mikroraéunalnikov.

Cene integr vezij (v DM)
s0 naslednje: 6510 = 43,75; 6526
= 43,63; 6581 — 69,76; 6569 =
139,53. Pristeti je treba postne
stroske. Naslov prodajalne: Fa.
ECO-EDV Systeme, Postfach,
8931 Hurlach, BRD.

Star sem trinajst let in mislim,
da ni to nobena ovira za resno
delo z racunalnikom. Zato vas
prosim, da mi kratko in_jasno,
brez okolisenja in sklicevanja na
kaksen drug tekst, odgovorite na
vorasanje: ali je mogoce v ZR
Nemciji kupiti amstrad-schneider
brez monitorja in

trum + okoli 340 mark, kupite pa
ga lahko tudi drugje na Zahodu.
3. Preberite odgovor bralcu
Predragu Supurovicu. Za igraino
iskalnik se hosle ‘mora-
; m mikru
sr:o Ze predstavili precej bogato

4.V katerikoli veji knjigarni
do pokazali nekaj polic s
taksnimi knjigami.
5. Nakup se vam vsekakor
pla

Doma imam commodore 64 in
me zanima tole: na bolsji trznici
sem kupil nekaj programov na ka-
seti, toda doma sem ugotovil, da
ne »primejo«. S Turbo Tapeom
sem ugotovil, da je signal s kasete
zelo slab. Nobeno ciscenje kase-
tofonske glave ni pomagalo. Zato
sem se vrnil k prodajalcu Kasete.
Vendar mi ni mogel pomagati, saj
50 pri njem programi delali. Zani-
ma me, ali se da to popraviti. Moj
kasetofon primojih_programih

paketa ter koliksna je cena v
markah?
Manojlo Burkovi¢,
Grada Karare 9/11,

To nas je vprasal
gih bralcev. Odgovarjamo vsem
skupaj: tovarna posilja v trgovi-
ne svoje racunalnike samo z mo-
nitorjem. V Miinchnu Kljub temu

64

brez monitorja pri Jode Discount
Marktu, Schwanthalerstr. 1. Tre-
nutno jih i na volo, ker proda-
jaina caka na TV adapterje (p
167 mark).

Moj mikro berem od prve Stevil-
ke v stbskohrvatskem jeziku. Pro-
sim, da mi odgovorite na nekaj
vprasani

1. Koliko stane spectrum + 48
K in Kie v tujini ga je mogoce
kupiti?

2 All se dajo programi 28 2X
spectrum 48 K- uporabiti tudi
spectrumu +

3. Ali je za pnkuuenev igraine
palice in tiskalnika potreben
vmesnik i Katera graina palica in
tiskalnik sta najboljsa za ta racu-
nainik?

4. Anglescina mine gre od rok.
Kie bi lahko kupil literaturo v sb-
skohrvatskem jeziku?

Ker se ucim stroke, ki se
uradno imenuje matematiéno-fizi-
kalno-racunalniska, za fadaljnje
solanje nujno potrebujem racu-
nalnik. Se mi tak nakup splaca?

Sasa Milojevic,
UL UNA F-5/ilI,
Prijedor

1.-2. O razlikah med spectru-
mom + in spectrumom nas spra-
sujejo tudi drugi bralci. Tistim, ki
se jim je mudilo, st ovorili
PO posti. Ponavijamo (bojimo se,
da ne zadnjic): spectrum + ima
samo bolj$o tipkovnico, dodano
tipko za reset in preglednejs
roénik za ucenje basica, drugace

plusa. V ZR Neméii stane spec-

odliéno dela.
med seboj razlicni?
Pavel Virant,
1zanska c. 116,
Ljubljana

Vsa skrivnost je v tem, da ima
ace nastavijeno
asetofona kot vi.

V reviji Home Computer je izsel
odlicen program iz astronomije,
doslej najboljsi, kar jih poznam.
Napisan je v basicu za schneider
CPC 464 in dolg priblizno 14 K.
Ker imam spectrum 48 K, Zelim,
da bi mi kdo prevedel ta program
v spectrumov basic.
Andrej Miekus,
Malecnik 16 ¢,
62000 Maribor

Vaso revijo berem, odkar je za-
Cela izhajati v_srbskohrvatskem
jeziku, in moram reci, da mi je
Zzelo vsec. Najraje berem opise
novih iger in 3010 grafike za com-
modore 64. Ta rubrika mi je po-
magala, da vsaj malo_razumem
risanje z racunainikom. Ne mo-
rem reci, da obviadam vse, saj kar
mrgoli strokovnih_izrazov. Zato
vam pisem in si Zelim, da bi spre-
jeli moj prediog. Rada bi, da bi
Qbjavill kaksno Solo commodorja
za zacetnike brez vsakega
predznanla V tej Soli bi nam, za-
Getnikom, pokazali, kako je mo-
gode pisati preproste programe
za risbe, glasbo itd. Lahko bi na-
tancno razlozili vse programske
ukrepe, glasbo itd. Lahko bi na-
tancno  razlozili vse programske
ukaze, vse to brez Kopice
strokovnih izrazov. Prav tako bi
morali pokazati, kako lahko upo-
rabljamo racunalnik za prakticne
namene, ne pa samo za igre. Pa
Se nekaj, imam preglavice z igro
House of 7 Gables. Na prvo vpra-
Sanje nikakor ne morem najti od-
govora.
Maja Petrovic,
Banjaluka
e, kar vas zanima, boste n
Sil's rashénin prirocnikih besedi-
la. Seveda se boste tudi tam spo-

itova 35
| s1eee Lol jans

padi 2 osnovniri i
rednistvu imamo toliks-
noz ogo  Glankov o koristni upo-
rabi commodorja, da si Sole za
zacetnika kratkomalo ne more-
mo privoséit

m commodore 64 in bi vam
rad postavil nekaj vprasan]

ateri $ah na kaseti za C-64
je najboljsi (najmocnejsi), koliko
stane in/kjo.ga lahko kupim?

-a C-64 naredili kaksen
dober, pmgram (na kaseti) za risa-
nje, s katerim je mogoce risati ne-
koliko bolj zapletene like, npr. le-
talo ali avtomobil? Ce tak pro-
gram obstaja, kje in po cem ga
lahko Kupim

3. Katera je najboljsa simulaci-
Ja letenja za C-64 (kaseta)?
in po cem jo lahko kupim,
zraven pa igro D-Day (kaseta) 77
4 bi se resneje posvelil
delu s C-64 in vas prosim za mne-
nje, ali naj kupim modul s Si-
mons’s Basicom.

Leo Rogi¢,

agreb

Najprej ugotovitev, ki vas ne

bo razveselila: vsi najboljsi pro-

grami za C-64 so na disketah.
Zdaj pa k vasim vprasanjem:

1. Najmocnejsi je Colossus

SOFTIVARE SHOFT

BEST sorTuame ror 2x sPeCTRUN
sorTauaRe snop
EASTSE T
o188 L300 aun
53

SPECTRUM — profesionaini
prevodi. Napredni masinski
jezlic 500 din. Spectrum
Disassembly 1500 din.
Masineki Jezik za apsolutne
pocetnike 1300 din. Basic
-programiranje, brosura
Uvod 800 din. Basic
500 din. Mega basic na ka-
seti SO0 din. Devpac 3 uput:
Devpac 3 na

Rasatt 500 tir. 50 10 basic
programiranja 500 din. Go-
ran Tr\vca Slevana Lukovica

rad, tel. 101 1)
Sodan.

3 pro-
dajalnah racunalnikov stane 39
mark. Cene na domacem pirat-
skem ngu ne poznamo.

aksnega res dobrega e
nisme ol Na disken je zelo
prifjubljen Koala Painter.

Flight Simulation n.ne v
Bmlm]l 36,5 funt:
4. Simons’s Basic vam bo v veli-
ko pomo¢.

Kupil sem nekaj iger za ZX 48 K,
ane vem za njihov cil. Prosim. da
mi jih razlozis ti: 1. Kentilla, 2.
Warlock, 3. The Pen and the Dark,
4. Frank'n'stein, 5. Dukes of Ha:
zard, 6. Broad Street, 7. Runes of
Zendos, 8. Piromania, 9. Dragon-
torc, 10. Zombie Zombie.

Vupanju, da boste dali navodila
za te igre, vas tovarisko pozdrav-
U Ivan Bilenjkij,

ul.

Predvidevamo, da b
prihodnje mesece kupili aksne
igre, nemara petdeset, ce ne sto.
Precej opisov najdete v knjizic
Katalog programa za ZX spec-
trum, ki jo je izdala beograjska
Miad

t.

SOFTVARE

Ce et nunka na

spectrus

m Onoﬂov mali nnlas vie forse
Iki. Tel. (041) 21

o 1021

2X SPECTRUM — vse progra-
me, ki so v Jugoslaviji, zane-
sljivolahko dobite tudi na

— Snemanje iz spec-
uma. ..

rifikacija
— Vsi programi 5o posneti
normalno hitrostjo
rocite nov brezplacni ka-
talog.

Umijetnost grafike na
Simon’s Basic ~ 660 i
AMSTRAL

n Pascal -

i

NAJBOLJSA — IZBRANA LITERATURA, kompletno profesionalno pre-

vedena in kvalitetno tiskanal!! Preizkuseni in nujno potrebni prirocniki

COMMODORE 64: Programmer’s Reference Guide — 1300 din. Masin-

ski jezik 2a pocetnike — 1450 din, Zvuk i grafika na C 64 — 780 din
960

D CPC 464 (scmcemea) kompletno Uputstvo za rad na
smstrady — 1100 din. Locomotive Basic -
464 — 1600

215500 din In Grafika i zvuk za CPG 4
SPECTRUM: Basic programianie in brosura v o

in, Basic prirucnik — 660 din,
in,

1200 din. Arhitektura |
[Wiaingko programiranie:za

Z 700 ain

Dobava takoj po povzetju. Dusko Bjelotomic, Centar 1 2455 vaipovo,
tel. (054) 82-665 ali (041) 683-141
™ 1110
Moj mikro 51



SISTEM OPTIMIZACIJE
KROJENJA V TEKSTILNI
INDUSTRIJI

lskraDelta

SISTEM ZA BLAGAJNISKO |
POSLOVANJE V BANKAH IN
POSTAH

NABAVNO PRODAINA FUNKCIJA |
V RACUNALNISKO PODPRTEM
INFORMACISKEM SISTEMU

L

]7.
PROCESIRANJE RADARSKIH
SIGNALOV

#lskraDelta

NASE VODILO JE:
PROGRAMSKE RESITVE ZA VSA P

DO ISKRA DELTA je proizvajalec kompletnih ragunalniskih sistemov. Razvojna dejavnost ter proizvodnja apara-

turne, sistemske in aplikativne opreme sta usmerjeni
DELTA izredno velik pomen izobrazevanju uporabnikov

POKLICITE NAS!

061/312-988 ISKRA DELTA 61000 LJUBLJANA, Parmova

#lskraDelta

ODROCJA GOSPODARSTVA!

na vsa podrodja gospodarstva. Poleg tega daje ISKRA
in ima razvejeno vzdrzevaino sluzbo.

41




ZNANSTVENA FANTASTIKA,

IGOR KRHLIKAR

ezal je v vdolbini med kamenjem. Prav-
zaprav je imel sreco, da je bil sredi
puscave taksen kup Kamenja, kajti kje
bi sicer iskal zavetje? Sonce je neusmiljeno
pripekalo, kot 2o tollko dni prel. Zvjenjske
funkcie je skusal ohraniti na minimu
mikal se skorajda ni. Kamenje in p/at‘evms
unicenega transportnega vozila sta mu zago-
tavijala dovolj sence in zavetja pred 2gocim
soncem, pred redkimi, a silovitimi nalivi, pred
mrazom puscavskih noci in pred pescenimi
viharji
Ni vec vedel, kako dolgo e Zdi v tem kraju,
odrezanem od vsega in vseh. Odkar je so-
vraznikovo letalo prestreglo njihovo veliko
transportno vozilo in vanj nezgresijivo izstre-
lilo raketi, z energetskimi zarki pa pobilo po-
sadko, je sonce 2e nestetokrat vzslo in zaslo

2goditi, ce bo le razmisijal, ¢im vec razmisijal.
Spominjal se je vélike osvobodilne vojne in
njenih Zrtev. Zrtev na obeh straneh. Kot zave-
den borec je vedno poslusno izpoinjeval na-
loge in ukaze. Bojeval se je celo z uzitkom. Ni
si znal razlagati, zakaj je tako, a v boju je videl
smisel svojega Zivijenja. Ce ne bi bilo vojne,

i najbrZe ts2Ko nasel kako delo, ki bi se ga
oprijel za dalj ca

Tudi zadnje naioge se je lotil z enakim
vznesenirm_ obéutkom borca za_ pravico in
svobodo. Le da takrat Se ni vedel, da bo to

morda zares njegova zadnja naloga. A tudi ce
bi slutil, kaj ga Caka, se ne bi ustrasil. Vedel
Je. za kaj se bori in za svoje ideale je bil voljan
Zrtvovati tudi Zivijenje.

Kadar je obujal spomine na svojo zadnjo
nalogo - in to je Ze nickolikokrat storil — mu
Je v usesih vedno najprej zazvenel glas njego-
vega poveljnika. Poklical ga je bil v svojo
pisarno, kar je skoraj zmeraj pomenilo novo
nalogo. Tudi tokrat ni bilo drugace.

Poveljnik ga je sprejel z nekam zaskrblje-
nim glasom.” »Postavijam te za vodjo tran-
sporta, ki bo oskrbel naso enoto na severu»,
mu je pojasnil.

»Razumem, komandantl«
izrecen stavek.

Poveljnik pa je nadaljeval: »Posiljka sicer
ni kdove kako pomembna, vendar bi bilo
dobro, e bi jo nasi le dobili ...« Poveljnik je
govoril tako, Kot da razmisija o cem drugem,
vaznejsem.

»Potrudil se bom po najboljsih moceh, ko-
mandant!«

»Le dajl« Povelnik se je nazadnje zazrl
vanj. »Tu so navodilal« Predal mu je kovin-
sko skatlico. »Transporter in spremstvo te
Cakata zunaj. Srecnol.

Salutiral je in 0dsel. Nekaj v poveljnikovem
glasu mu ni bilo vec. Slutil je, da naloga ni
tako preprosta, kot jo je skusal prikazati po-
veljnik. Toda vojak je vojak in zato ni niti
spraseval niti kaj dosti razmisijal.

Nestetokrat

2¢ pa jo razmiijal 2daj ko e letal v te
luknji. In vedno bolj se mu je vsiljevala
misel, da je bil njegov transport samo
vaba, ki naj bi pritegnila sovraznikovo pozor-
nost, medtem pa je njegov poveljnik najbrze
poslal svoje ljudi na veliko vaZnej$o operaci-
Jo. Seveda pa poveljnika niti zdaj ni obsojal,
saj bi na njegovem mestu tudi sam ravnal
natanko tsko. In zat0 se jo v misih zn0va in
znova vracal k o
Vrata !ransuoﬂnega vozila so se zapria in

Zmagovalci

motorji so zahrumeli. Vozilo se je streslo,
mocne gosenice so zaskripale. »Oba pogona
2 vs0 modjol« je ukazal. Motorji so zahrumeli

Gal hitrost in se oddaljil od oporisca, narav-
nost proti osréju puscave.

Vozilo je skozi puscavo vodil racunalnik,
saj si niso smeli privosciti izgube casa. Poto-
vanje je bilo mirno, brez zapletov. Skozi pus-
Cavo seveda ni vodila pot, ampak taksno vo-
Zilo niti ni potrebovalo poti — mocne goseni-
ce so zlahka premagovale vse ovire. Od casa
do casa sta se javili izvidniski vozil, ki sta kot
ogromna hrosca hiteli pred tezkim transpor-
terjem. Izvidniki so v glavnem potrjevali, da ni
v blizini videti nié sumijivega.

Tako je bilo vse do tistega trenutka, ko se
je na nebu prikazal sovraznikov jurisnik. Ta-
krat so bili Ze tako dalec od oporica, da si z
radijskim oddajnikom niso mogli vec poma-
gati. Morali so sprejeti

Letalo je nekajkrat preletelo transporter,
nato pa napadlo. Energija bliskajocih se Zar-
kov je talila pesek in se odbijala od jeklenega
oklepa. Izvidniski vozili, oboroZeni s topovi,
sta nemudoma odgovorili z ognjem. Vendar
zaman, saj je bilo letalo zaradi velike hitrosti
in nizkega preleta varno pred topovskimi
Zarki

Sicer pa niti letalo skraja ni zelo uspeha.
Zaletavalo se je v svojo Zrtev kot ogromen
pti¢ in iskalo vrzel v njeni obrambi. Naposled
jo je odkrilo in jo brz izkoristilo. V. nizkem
preletu tik nad enim od izvidniskih vozil je
izstrelilo majhno raketo in takoj Se povecalo
hitrost, da ga ne bi zajela eksplozija. Pa¢ pa
je spremijevalno vozilo izginilo v oblaku dima
in lastnih drobcev. Letalo je isto taktiko upo-
rabilo Se pri dmgem vozilu. Se ena eksplozija
in e dve smrti

ransporter je bil zdaj zavarovan samo
se z lastnim oklepom. Za letalo pa to ni

trupom. Prinaslednjem preletu je poletelo

lo visje in iz vecje razdalje izstrelilo oba
racunalnisko vodena izstrelka z velikansko
rusilno mocjo. Oklep, nacet od energetskih
Zarkov, ni vzdrzal udarca.

Velika ognjena krogla je razpolovila vozilo.
Pri tem je odtrgalo poveljnisko kabino in jo
vrglo za kup kamenja. Takrat e izgubil 22-

O sa ju nasadnji dan, koo bilo sonoe
Ze visoko nad obzorjem. Vstal je brez tezav,
ceprav je bil ranjen. Onkraj kamenja je zagle-
dal strahoten prizor: zogleneli ostanki velike-
ga transportnega vozila so bili razmetani da-
le¢ naokrog, najvedji del vozila pa je Striel
proti nebu kot Zalosten spomenik Zrtvam vée-
rajsnje puscavske bitke.

Odkril je Se strahotno zmaliceno truplo
enega od voznikov. Vedel je, da ne sme iz-
gubljati Casa. Bil je sredi puscave, na stotine
kilometrov dalec od naselij in oporisca. Na
vrnitev sploh ni smel pomislit. tak poskus je
bil Ze vnaprej obsojen na neuspeh. Cimpre; si
je moral urediti zavetje. V blizino kamnitega
kupa je znosil nekaj $e uporabnega materi-
ala, nato se je lotil pobiranja in zbiranja za-
log, koliko jih je Se ostalo celih. Bilo ji je
veliko, skoraj prevec. Izracunal je, da bi mu
b najmanjsi, najskromnejsi porabi zadosto-
vale za doigo, zelo dolgo... Poiskal si je
najprimernejsi_polozaj, m bo ol
skrajnem varcevanju z Zivijenjsko_energijo
prezivel kar najdje. Nato je zapr! o¢i

Iz misli ga je vzdramil oddaljen zvok. Skraja
se sploh ni menil zanj. Prislub, si je rekel.
Toda zvok je postal glasnejsi, kot da bi se
priblizeval. Odlocil se je in zapustil zavetje.
Pogledal je_naokrog. Nikjer nicesar. Toda
2vok je bilo Se vedno siiasti. Dvignil je pogled
proti nebu. Crta dima, ki jo je opazil, s je
Viekla iz gorecih motorjev letala. Ze naslednji
hip je strmoglavilo za bliznjimi sipinami. Pri-
Gakoval je eksplozijo. Ni je bilo.

kaj Gasa je Se miroval, nato pa se je
Povzpel se je na sipino. To je bil zanj
hud napor. Nezaceljene rane, pomanjaknje
hranilnih snovi, izpostavijenost v puscavi —
zavedal se je. da konec zdaj ni vec dalec.

V vznozju sikpine je lezala razbitina. Noge
s0 mu klecnile in zvalil se je navzdol. Sele ez
cas se je zbudil in nezavesti. Mukoma je vstal
in'si ogledal razbitino. Pilotska kabina je bila
tako stlacena, da ni mogel razpoznati piloto-
vega trupla in po njem ugotoviti, kateri strani
pripada letalo. Drugih oznak na letalu ni bilo.

Spet je zacutil, da mu pojemajo moci. Sredi
nove agonije pa je zaslisal Se en zvok. Preden
se mu je zameglilo v glavi, je Se pomislil
»Pilotu se e posrecio pokiicati pomac .-

Prihajajocega vozila ni vec vi

Souc'oe 1o na aziecu v sobi, ki je spomi-
njala na bolnisko. Prva misel, ki jo Je izrekel.
Je bila: »Al je Ze konec? Ali je vojne konec 7«
Cutil je, da v sobi ni sam, vendar obrazov ni
raziodil. Vid se mu je le pocasi bistril.

~Da, da. Konec je vojne, ze doigo ..« Zdelo
se mu je, da glas prihaja iz velike daljave.
Nekdo se je nagnil nadenj. Nekdo v kirurski
maski. »in kdo .. kdo. ..« Pred smrtjo je imel
samo Se eno zeljo: hotel je zvedeti, kdo /e
zmagal. Tisti nad njim je namesto 0dgovora
snel masko.

Zgrozil se je. Torej so zmagali oni! mu je
skozi_ugasajoce mozganske bioprocesorje
Svignila misel. In za njo Se end, posiedna
LJUDJE so premagali nas. ROBO
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RECENZIJE

VILKO NOVAK

UVOD U KOMPJUTORE
ang. Messner’s Introduction to
the Computer).

. TOZD
Globus, Zagreb, 1985

znaka avtorja je zgovoren

tremi robot, enajstimi racunalniki
in magko, imenovano Mowie«, Zi-
vi nekje v Virginiji. Ce bi delo pri
nas iz8lo pred dobrim letom, bi
vsekakor marsikomu pomagalo,
da se znajde v splosni kompjuter-
ski mrzlici. Ker pa se je ta mrzlica
polegla 3e hitreie kot vrocica so-
botne noéi, se bo natanko 250

strani te knjige majhnega formata
na jugoslovanski ponedeljek pro-
dajalo predvsem zaradi slovesa
zalozbe Globus in njene zbirke
Posebna izdanja. Od izida izvirni-
ka (1983) je namre¢ tudi v n:
osembitni druzbi izslo nekaj te-
meliitejsin delo o racunalnistvu,
ceprav je ia vecidel v slo-
vensgini in srbs¢ini, pa je pohval-
no, da tudi na Hrvaskem kaj pre-
berejo v svojem jeziku. (Za nas, ki
se mueimo z izdajanjem dvojezi
nega Mojega mikra, sta prav zani
miva Rje¢nik in Kazalo kot ziv do-
kaz, da skusajo Slovenci in Hrvati
najdosledneje ponasiti raéunaini-
ske izraze; v obravnavani knjigi je
ROM, recimo, »ispisna memori-
ja«; bralcu, ki bo prvi uganil, kaj je
knjigovizor, pa bomo poslali po-
sebno darilo Mojega mikra.)

Fred D'lgnazio je znatilen pri-
mer ameriskega pisca, ki zna irsi
javnosti zelo preprosto pojasniti
zelo zapletene stvari. Pomaga
urejati dva racunalniska asopisa,
napisal je ducat bolj ali manj po-
liudnih knjig, poleg tega pa je
strokovnjak za robote. Njegov
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Uvod bi zato najkrajse oznaili ta-
kole: te o racunalnikih ne veste
prav nicesar, bosto v enem veceru
rav iep pregled te »nove
ool Zivljenjas, kot pravi vznese-
no v sklepni besedi, ko citira pi-
onirja Johna Whitneya. (»Naj nam
je véee ali ne, racunainik je otrok
¢lovestva. To je neizogiben pro-
ces, ki ga ni ve¢ mo¢ ustaviti. Ne-
mara je prav to namen vsega bi-
oloskega zivijenja: ustvariti novo
obliko zivijenja.«)

Da, pripoved je natanko tako
gostobesedna, »reklamnar, me-
stoma vsiljivo dolgocasna, a na-
zadnje zares zvemo prav vse, od
rojstva Atarija, IBM in Appla do
sintetiziranja zvoka, industrijskih
robotov in umetne inteligence. V'
knjigi boste zaman iskali listinge
in tehniéne podatke, nasi pa bo-
ste veliko cloveskih anekdot in
predvsem zgovornih, dokumen-
tamin fotograf [ENIAC. prvidigi-

alnik za splosno rabo,
1e e 5. Sirant tako peves pate
¢en pomnik na prehojeni pot
Kater kar pozabiiame, da 6 doiga
Sele nekaj desetleti)).

Morda je dragocenost taksnih
knjig prav to: ko jih prelistamo in
preberemo, ugotovimo, da sveta
racunainikov ne naseljujejo samo
rami in romi, temvec v njem Zivijo
in delajo predvsem ljudje. Heker-
jem bo knjiga torej dala nekaj ¢lo-
veskega elementa, laike pa bo
mogoce prepricala, da je racunal-
nik orodje, brez katerega sodob-
na druzba ne more ve¢ loviti kora-
ka s casom. »Racunalnik ne poz-
nameja,« je avtor zapisal v uvodu

»Dokler bo vas um odprt, aktiven,
2zvedav, vas bo racunalnik pope-
ljal v premnoge udovite kraje.«

CRT JAKHEL

EURORUN, STATISTIKA,
Kaseta s tremi programi za ZX
spectrum 48 K. Samnozalozba
Xenon, p. p. 60. 61110 Ljubljana,
1985. Skatla, kaseta in priroénik
1490 din.

roke sta mi se
pred izidom prisla
dva programa, ki

naj bi bila kmalu v knjigarnah (ali
pa sta ze tam). Gre za spoznava-
nje Evrope s pustolovcino in s

statisticnimi  podatki. Poglejmo
vsakega sebej.  najprej
Eurorun

med_sprehajanjem po
Evropi zbiraj lokalne dobrote.
lzvedba: brez kritike. Grafika je
res dobra (Picasso!), slike so lepe
in se zmerno hitro resijo. Lahko
izbiras med slikovnim (»risi«) na-
&inom. To pride prav, ko Ze bolje
poznas zemlievid in se ti ne da
¢akati na sliko. Medtem, ko se
risejo slike in se izpisuje tekst,
lahko tipkas naslednji ukaz — tu

manjka le odziv (kIik) kot pri igrah
Level 9, da bi vedel, ali racunalnik
sprejema odtipkano. Sicer pa trik
rabi svojemu namenu in pride kar
prav. Slovar sestavijajo skupine
PO dveh besed, vse najdes v prilo-
Zenih navodilih

Praksa: nima smisla navajati i
kusenj, saj bos v kratkem casu
sam prisel do mnogih spoznanj

Tudi navodila povedo, da je igra
bolj prepros obeh Kontra-
bany (@3, pa Se Kako). Treba
je torej zbrati nekaj denarcev, se
odpravit v knjigamoin s ustvarit
lasten vtis. Ne bo ti z

Zdaj pa k programu Statistika

\deja: spoznavanie_evropskin
drzav na preprost n;

zvedba.  preprosta  uporaba,
pregledni menuji, lepo oblikovani
izpisi, dodelane slike, mnogo
moznosti. Denimo, da se zani-
mam za Finsko. Najprej izberem
»zemlievid drzave v Evropie. Iz
glavnega menuja se preselim na
fisto drzav — s tipkama 6 in 7
izberem »svojo« drzavo, nato pri-
tisnem ENTER. Izrise se zemljevid
Evrope, na njem pustica kaze
Finsko. Pritisnem karkoli. Sledi
posnostavljen zemijevid, ~mojes

drzave z njenim grbom/zastavo
Okoll sike je toket, 1z katorega
preberem podatke o glavnem me-
stu, povrsini, prebivalstvu, valuti,
uradnem jeziku, gospodarstvu in
sosednjih drzavah. Spet stisnem
poljubno tipko. Zdaj lahko nada-
Ijujem 2 naslednjo drzavo z liste,
lahko pa se vrnem k spisku in
izberem kaksno drugo. Ce bi rad
Finsko primerjal z drugimi drza-
vami, se bom vrnil v glavni menu.

Zdaj si lahko ogledam diagrame
velikosti, Stevila prebivalcev in na-
seljenosti. Ce z grafiéno primerja-
Vo nisem zadovolien, se spravim
na druge moznosti: glede na prej
omenjene kolicine lahko dobim
spisek drzav, ki imajo necesa vec
ali manj od tiste, ki sem si jo iz-

Vse gre preprosto in brez
v.

Torej: ¢e imas racunalnik, nikar
ne kupuj atlasa — osnovne stvari
bos izvedel ob tem programu.

SMRKCI, kaseta s
programom za ZX spectrum
48 K. Samozalozba Xenon.
pp. 62, 61110 Ljubljana
Cena: 1490 din

ANTE UGLESIC

o sem dobil v oceno novo
igro, si nisem niti priblizno
predstavijal, da je mogoce

fovskaigra, ki pa ni tako hudicevo
zaguljena, kot je to 2 kar v navari
pri te] zvsti iger. Avtorji so imeli
o€itno namen narediti pustolov-
sko igro za staro in mlado. igro v
kateri bodo cicibani s svojimi
starsi in starejsimi brati in sestra-
mi skusali ugnati zlega Gargame-
Ia in s prijetno pustolovscino za-
menjati dolgocasen TV program

Vsekakor se jim je 10 o
srecilo. Igra je po strokovni piat
neverjetno_dodelana in zasluz
vso pohvalo. Brez najmanjsega
sramu se lahko meri z najboljSimi
(ne_boljsimi, ampak najooljsimi;
na Zahodu izdelanimi programi

Program na vsaki lokaciji, ka-
mor vstopite, narise sfiko pokraji-
ne oziroma prostora, ki ga vidite

Posebnost SMRKCEV je tudi ta.
da se slike lokacile izrisejo takoj.
a 50 zato manjse Kot pri Kontra-
bantu. Tako odpade dostikrat ze-
lo muéno cakanje na izris. Zasion
je razdelien na tri podrogja. Prvo
skozi Kkaterega gledate prostor.
kjer se nahajate, in drugo. na ka-
terem je izpisano, kaj vse prena-
sate, sta ves cas na svojin mestin
in se ne pomikata navzgor. To je
zelo koristno, saj nam le tako
ostanejo o¢i vseskozi »odvezane«
in zep dostopen. Tretje pa je za-
dolzeno za komunikacijo z rau-




nainikom. Tu vnasamo ukaze in
odéitamo njihov efekt. Prav tako
nam sporoca natanénejse podat-
ke o tem, Kaj vidimo na tekodi
lokaciji.

Program je celo tako dodelan,
da slisimo  zabijanje zebljev ali
tezke korake velikana. Kadarkoli
zelite, lahko igro prekinete in pos-
namete na trak dotedanjo pot ali
pa sliko, ki vam je zelo vée¢. Av-

shranjevanjem na trak ne postavi
igre na zacetek ali celo resetira
raunalnik, kar je pri vecini tujih
programov navada, temvec prijaz-
no ponovno opise lokacijo in na-
daljje igro, kot da se ni zgodilo

{Siarviet je kar prece) besed
(ve¢ ali manj vse, ki so v nepo-
sredni zvezi z dogajanjem v dezeli
SMRKCEV, glagoli in kljutne b
sede pa o lepo nasteti v navodi-
lih, ki jih dobite s programom. Tu-
di osebe, ki nastopajo v igri, so v
njih nastete in opisane (kar vam
bo $e hudicevo prav prisio).

Na eni strani kasete je sioven-

ska verzija igre, na drugi pa srbo-
hrvaska. Dodobra sem Droizkusi
(prehodil) obe verzij
priznat, da sta poveem identicn.

icer zadajalo probleme
mnoglm avtoriem, ki so_hoteli
svoje avanture prevesti v drug je-
zik. Najvecje tezave so imeli obi-
¢ajno's kako okrajsavo, ki je lahko
pomenila ve¢ povsem razliénih
stvari (npr. okrajsava POJE lahko
pomeni pojej, nesramnezi pa bi si
Kaj hitro izmislili S kaksen drug
pomen). Take malenkosti obicaj-
no zahtevajo popolno priredbo
scenarija.

Kakorkoli pogledamo, program
je odliéen, novopecena program-
ska hisa XENON pa obeta lepso

prihodnost domati_programski
ponudbi, Priblizujemo se novolet-
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novoletno darilo.
Torej, kupite:
~ e 50 vam vse¢ pustolovske
iore
niso ve¢ pustolov-
ske Agre V2iubil jin bosie)

Resitev uganke iz
oktobrske Stevilke

Pmé kar izhaja Moj mikro, ste

pos|

»vgnlcl- ‘ofasounic za lesy
vih deset Mojega Mikra. Steli jih

nismo, e pa bi vse dopisnice

St drugo na drugo, bi bil stol-

pi€ visok kaka dva metra. Nekateri

g
&
3
.

o
S
=3
5

vega, ki je poslal kar 91 dopisnic
in bil izzreban!). Uganka zares ni
bila tezka in obstajalo je tudi ve¢
pravinih resitev. Obijavjamo re-
zultat, ki nam ga je posial Haris
Juki¢ iz Sarajev:

914|5|5|.s
48140] 2|
241 0]
Sl L

=20 =20 =20 =20
Kot smo obljubil, resevalci do-
bijo_racunalniske kaséte, med
drugim tudi originalne kasete iger
Firebird, Booty, Shizofrenia, ne-
Kaj knjiznih nagrad in kompletov
svinénika in obeska za Kljuce

4[R)

Lasko Mukaetov, Borée Petrov,
AlanBagadur, Rijeka, Gedomir
Vrsajka, Zadar, Novak Stanisic,
Smederevska Palanka, Ivan Zu-

Ky irenaKosm
Bled, Jelena Vukue Nova Tpog,':m' |

nié, Arilie, Bani Kosovié, Mostar,
Vicamit ‘Miavea, Petrovaradin,
Boban A¢imovié, Pozarevac, Mio-
drag Dragojlovié, Bajina Basta,
Liubpéo Taseski, Vrhnika, Toni
Brezovnik, Polzela.

. Nova nagradna

uganka

Davki 0 huda nadloga in obrt-
niki se po vsem svetu srecujejo s
tezavami. Kako prikazati, da
niihovistro8ki veciiod dejanskin?
Pey n se ukvarja z izdelavo
plastienih vaiiev. Ko jo inspektor
Lojze Zgaga pregledal njegove
knige, fo opazi, da je volumen
iveh 10 cm visokih valjev 306,9
o sat0 Kubiinin centimetrov,
povrsina prvega valja pa 204,6
kvadratnih centimetrov. Inspektor
je ugotovil, da se je Pepe poigral z
Vrednostjo Stevila pi. Katero vred-
nost je Pepe Posten v svojh izra-
Eunin uporabil za pi? Odgovore
posljite do 3. 1. 1986 na naslov:
Urednistvo revije Moj mikro, Tito-
va 35, 61001 Ljubljana, z obvezno
oznako »Nagradna ugankac.

Nagrade so novoletne:
1. nagrada: vmuenlkxnlgmlno
pellcor id ja_Stemark

lectronic iz Llpnloe (Leibnitz,

>

Vl’!f ja),
2.5. nagrada: izvirne angleske

sv—1o . nagrad: knjige in

11, rada: komplet
R obeskov 2a Kljuce z
znakom Mojega mi

PRODAJAMO
RACUNALNIKE
PO 1ZVOZNIH CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za wmmnﬂou' kasetnik PM-

C16, n za gibki disk

Irv:i"l?l: lnlk 1520, Nsllhlk MPS 801-MPS 803,
igraina pal
Feriferna oprem- za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, tiskalnik seikosha GP-500A,
igraina palica s I(empﬂonovbn vm

METROMARKET,
UL F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841,
TRST

GENERALTECNICA,
Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST

HARDWARE SERVIS

Najveéja ponudba dodatne raéunalniske opreme za
osebne racunalnike

Dodatki za ZX Spectrum

© VMESNIK za eno ali dve igraini palici (Kempston)

© CENTRONICS paralelni vmesnik za povezavo s
tiskalniki
RAZSIRITEV SPOMINA na 48 K byt

© RESET TIPKA

© NAPETOSTNI STABILIZATOR

 VIDEO IZHOD

® VIDEO KABEL

Dodatki za COMMODORE C-64

® CENTRONICS paraleini vmesnik za povezavo s
tiskalniki
© VIDEO KABEL

Nudimo vam tudi servis okvar za ZX Spectrum in
Commodore ter veino ostale racunainiéke opreme

INFORMACIJE: HARDWARE SERVIS, Vere 31A,
61215 MEDVODE, tel. (061) 612-548
v sredo in nedeljo
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MIMO ZASLONA

Od leta 1979 se Kitajska odpl-
v vet in se hitro razy

sebno pozornost posve elon
troniki in racu i 2a i
Je e cutiti pomln/kan[e strokov-
njakov in zato

vsem tistim, ki jim morejo k;
nuditi, Med

e
prvimi »snubcic sta
la IBM in Hewlett

forne

i naprav v Nanjingu
na Jugu Kiajske, NeKot Jo bila
majhna tovarna, ki se je pred le-
tom 1949 ukvarjala z izdelavo te-
lefonskih aparatov, od leta 1950
je izdeloval

Pod geslom »Uporabiti lastno
znanje« je nastal doma zasno-
vam mikroracunalnik Venus II, v
katorega jo vdelanih 67 odst
kov domacih delov (vstevsi ti-
skano vez]s), na kar so Konstruk-
torji se zlasti_ponosni. Srce
stema je centralni mikroproce-

pisarnam. Srednja

nozo bolezni. Racun:
yrndal: celo v neko vas v pokraji-
zadruiniki 2 njim

naprave, po letu 1960 pa televi-
Zijsko opremo, tiskano vezje, mi-
kroracunainiske in ti-
skalnike Jeta. 1970 idohjo
racunalnike in softver po L
cencah. Vendar inzeniri n
dajo na llcence kot na L s
vec samo kot na od-
:kotno duka do samostojnosti.
bomo, da 50 nasi ra-
cunalnm prav tako dobr kot tu-
e pri Youming, namest-
ik geneulnegl direktorja v mi
nistrstvu za elektronsko indust
Jo. Tovarna je danes v razcvetu,
j namerava do konca leta po-
it trgu pribleno. 10 tisot 7
cunainikoy (osem in 16-btni) in
vec kot 10 tiso¢ kvadrat
rov. tiskanege. vega. 38
procesne enote, Razvil so ach
nove metode tehniskih in tehn
osui noveci, potroni 28 ve
ka domaca podetja.

. Osvajali smo del
za delom, izlocali uvozene dele
in vgrajevali domace, nazadnje
pa smo zasnovali se lasten di-
zajn.«

Tovarna se tako hitro razvij
da so morali postaviti nove pro-

il je
o' rasvol ratuneinisks rdasinte
odvisen od razvoja uporab
Cunalnikov. »Poznamo Se tretjo
industrijo — servise, prodajo in

izobrazevanje — ki jo moramo

prav tako razvijati.« V. skiadu
temi_smernicami je tovarna ze
50 servisnih centrov v
veciih mestih In vrsto izobraie-
valnih tecajev, poskrbela pa je
tudi za ul‘.‘mulnllkn pslic]
Podobih projektov s se lo
ud drugod na Kl itajskem, D bi
si zagntovlll dovol kadrow, dot-
gorocno nacrtujejo, naj bi
ugenci osaownih m sexnan/.ll z
racunalnisko logijo.
el ke
brazevalne oddaje.
Letos je bile v pekindken raz-
tru od 25, 6. do 25.

vijo druzbo

b oat e

meridki projekt, ki ga finan.

Sirajo minlstrstyo za siektronsko

industrijo, pekinska _obeinska

rava in kalifornijska druzba

HP. Cilj_je osnovati sodobno

elektronsko korporacifo, ki bo na
izdeloval

sl
visoki tehnologiii. m st fo
prikazali vse dos

Kitaske racunainiske industrje:
modele XZ-PC, Great Wall (veliki

2id) 05204, druzino ZD z najmoé-
h:ld ucun-wmm Z0-20008
my

o udk ezt iporsime progra-
me.za hotele, agencie,
valske hlm/u, urejanje b besodt
racunovedetv
u-wlhnv/e bilk
na ogl-u i marsita) = 28
Olive

jev ZX sp
stradov CPC 464, Hp IPC, Applov
macintosh in apple lle, Sharpov
2700, nalvec pa e bilo strojev

IBM (PC AT in PC XT).
Zoran

nkovi
Peking

n za Sahovske

riskem Denverju, izgubil primat
A ST
inainik cray
lo vellal za. najmoéneids
“sahistac med " elektronskimi
em

gal vsega 20 tiso¢ dolarjev vre-
den mikroragunainik sun.

| pravaaprav spopad

mov. Robert Hyatt (v

Katerega so dosle]
da ni samo_najboljsi na
:om-mem podrotju, temvet je
I dostikrat neresijive pro-
bleme tudl motnim Eloveskim
acunainik cray e
Whrat zagotevial

So 1o pojavi Hans
Beriner, Sirokovn
inteligenco in biv:
vai er

fotografiji). Zasnoval je Sahovski
program Oracle, samo iz-
bere smer napada, nakar prepu-

je_partije drugi
imenovani Searcher

Ebeling, absolvent znane visoko-
Solske ustanove Carnegie-Mel-

ministrstva. »iskalece je namre¢
Skati, v kateri jo 64 namenskih
procesorjev, o 0 toliko,
Kollkor je polj na sahovnici Veak
nad svojim poljem

a njem znajde kaka

ira vse mozne izide.

Euna vet kot

175 o poxlcl] na sekundo ozi-
roma 30 milijonov v treh minu-
tah, kolikor th o na radunainl.

$dh i odmerlnih zn eno
pot

Kombinacijo programov Orac-
il Hitech

v zaéetk magal
nida v Plnlbu'ghu Rersa poisg
nainikov sodelovali
ans ‘mojstr. Potem so v denver:
skem_hotelu son pripravili
spopad med tandemoma  cr
blitz in sun-hitech. Poteze s
sredovall po telefon, kaji racu-
nainika sta
¥ Mendot Helghts (Minnesata).
univerzi Carnegie-Mel
{Pittsburg). Kakovost partile

cray-

zaradi tega ni prav ni¢ trpela.
»Prvié v zgodovini e kak pro-
gram igral kot mocan cloveski
sahist,« je komentiral mednarod-
ni mojster David Levy, znani
uvokovnl za sahovske pro-

ey je vodil bele figure in je v
otvoritvi izbral kraljevi gambit.
Po dveh urah je mikroracunainik
sun v pozicili belega nasel vrze
in patem ni bilo ve€ rebitve. -Bill

mo, mu prepusCent na mitost in
nemiiost.e Je izjavil Robert Hyat,

oter

‘Mar' 6 novi hmplon nared, da

kajo
o programa, ki
bo premagal lvo(ovn'ql paveka.
Berliner meni, da bodo leta 1990
Iotnost ¥ takinem dvobolu pri
blizno mn-cene Strinja se tudi
N

), da bi
et bodo prinajal za-
ledali. Kmalu pa bodo
2ato, da bi se uéi.«
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Tancica je padla s Se enega ve-
likih upov_danasnjega dne. Naj-
mocnejsi racunalnik na enem sa-

PIVIC predstavijen javnosti. 32-bit-
ni mikroracunainik pete racunal-
niske generacije sioni na arhitek-
turi RISC (»Reduced Instruction
Set Computers), ki omogoca
izredno hitrost 10 milijonov ope-
racij na sekudno, Stirikrat vec Kot
navadni32-bitni _supermikroti
(npr. Motorolin 68020 ali Intelov
80386). IMS T414 stane 500 ame-
riskih dolarjev, odlikujejo se pa ti
stroji se po tem, lahko zelo

rimi sosednjimi brati). S povezavo
300 transputerjev lahko npr. do-
e6mo procesno moc, ki jo ima
trenutno najmocneysi_racunalnik
na svetu, CRAY XMP-1.

Osebne delovne postaje s takim
srcem (pricakujemo jih lahko Gez
nekaj let) bodo skupaj z novimi
»mega- pomnilniki omogodile $i-
10ko uporabo metod umetne inte-
ligence in nadajnje spektakular-
ne dosezke na podrocju robotike
in racunalniske grafike.

Tudi na Daljnem vzhodu pro-

(zm: je otoska - druzba
Plessey

Cep v e v projekt vidjucenih
e nekaj deset najpomembnefaih

Jaizis¢ n je aviomobilov le malo,
naloga nikakor i lahika.
gram bo namreé moral poskrbeti
za /n,e o] tekoée dnevno g
banje kar petin_miljionov kole-
sarjev.

Spet nove novice o nasledniku
1BM PC. PC i, 0 katerem ol ou
2e veliko napisanega (imei n:

3.5-paléni disketni enoti), naj bi
bil po zadnjin govoricah obsojen
na smrt $e pred rojstvom.

modro-belem velikanu men-
da pnpmv//a/o veliko hujsi stroj,
nove, pred krat:

ki prsdslzv//enem popoin:
32.bitnem: mikroprocesor nfel
sveta naj bi ugledal

kaksno vmesno fazo, polnilo med
PC in super PC.

Konkurenco, proizvajaice racu-
nalnikov, zdruzljivih s PC, name-
ravajo dotoléi z razprodajo PC
(teh so polna skiadisca in so jih
morda zato Ze nehali delati) po
cenah, ki ne bodo poznale usmi-
ljenja

Programi ljubiteljev in pozna-
valcev  sistemske _programske
opreme, ki se ukvarjajo z racunal-
niskim huliganstvom, so v Novem
svetu dobili novo ime: trojanski
konii. In kaj fantje pocnejo?

Ni¢ tako posebnega. Napisejo
program, ki naj bi npr. uredil vase
datoteke na disku po velikosti
starosti ali cem drugem, in ga
oglasni deski javnega omrezja za
prenos podatkov pod izmisljenim

3
S
o
g
2
3
3
=
a
s

uprl skusnjavi — stvar je zastonj
in $e prav pride. Potem pa... pro-
gram nalo2i, potenss in Goz ne-
Kaj cas: na zaslonu pise
Samo ge: oA s 1o, Kajle nd G
sku (po moznosu  trdem) je pa vse
prazno. Pobris:

Se bolj kruta varianta istega vi-
ca so programi, ki jim pravijo ¢rvi

Ti ras napravio, ar je oblublie-
no, e k v kaki dato-
o lim Shugaing pride pod ro-

ke, ‘spremenijo tu in tam bit ali
dva. Skodo odkrijete Sele, ko je
Ze veliko vetja.

Da Commodorju na marsikate-
rem trgu ne cvetejo rozice, doka-
zuje tale izsecek iz dvostranskega
oglasa v vodilni italijanski_reviji
Panorama. _talijanskim _kupcem
disketne enote 1541 ali monitorja
namre¢ ponuja posebno darilo po
izbiri: smuci znamke commodore
adventure ai racunainisko sto-

alo.

Yodobnih akoij se je Commo-
dore lotil drugod e prej. V Veliki
Britaniji, na primer, je kupcem

paketa svojin izdelkov omogocil
brezplacno_dvodnevno bivanje v
enem od hotelov Siroko razprede-
ne mreze.

ey, trgovinah oo vae] Zshodni
ori 2 kupce hignih ra-

ety ‘rop prolzvajaioov. Ne-

Kate priznavajo, da so zedi v st

sko, drugl.ponuisjo.vedno nove
vmuh i Upalo, da se b0
pola do istih vidin kot

pcwx
V. debrih starin sasih Druzing rac
€unalnikov MSX pa je kar nekam
izvzeta iz te tekme. Na topliste ni
3e zasel nobeden od njin, videti
e, kot da se pri MSX ze lep ¢as ni
nié premaknilo.

3

SaYandar videx pogosto.va

Japons| iki ji so
prodal 26 1,3 mlll|onl rléunllnt—
kov MSX. Zelo se

v program tudi za MX, pa naj
bo to igrica ali ulv]uv.lnlk bese-
i ¥ Evropo so Japonci p
k) tisoc ratunainikov i i |lh tu-
/se takoj prodali. Manj sreno
roko je imel Philips, ki s tipoma
8000 n 6010 i ravmo navaudi ki
peev. Gumijasta tipkovnica in po-
mln]kln]a vdelanih vmesnikov
e navclibovals morda pm o

ne pa danes. To
Uvidell gl pri Phiped In me Aitro

‘ Nmmm 16 bo

ponudili 8020, ki mu sedaj skoraj
ni ve¢ kaj oitati.

Pred nekaj tedni so se Japonci
odiodil, da Bodo »uradno napac-
li« tudi Evropo. V Svici in 2k 50
ustanovili prodajne _interesne
Skupnost, k' jin seveda . b6do
samo moraino_ podpirali. Predv-
sem se bodo potrudili prodreti v
fole In's0 v ta namen o izdelal
precej ustreznin programov. —
i angletkin smenkin hi-

he. Vzporedno je stekla velika

0 ali preberemo kaj

Eenjalo pa to Savng e

imajo v_rokavu nov

-um KI 6 ot el a

0 bo novi MX, imenovan

usx Wime je precej nesrecno iz-
0, ker

osta. Se
ol bstojeti programi i hardver-
fodatki uporabni tudi na MSX

Veliki Brita ‘oshbil
prva spustila pod o funtov).

ol bo mwegl’l Staremu cen-
tralnemu procesorju bo _delel
Gruzho Yamanin video Gip 95595,

PO novem moznih-
Fas 206 .ot granie b
tock.

slovarju ukazov dodal
BOX, PAINT, PSET in cory e
sic 50 namesto.

48 K prostora. RAM je
arasel na 128 K. novo pa Jo tudi
da bo MSX brez do-

o,
datnin Kartc prikazan 80 znakov
vt To ga uvrsta med nsjce-

TeiSe GPM fagnunainike. Kot po-
slastico omenjajo Se vdelano uro.

Koledar lo password (gesio),
kar bo umoqoc‘.llo izdelavo in

ivejse gr
ku bodo seveda najvec um‘lomh

Posamezni _proizvajalci bodo

glasbenem- pridrutia te ~gra-
fiéni« ragunalnik. ki bo premogel
r 128 K video RAM. Toshiba
obeta nov tip, ki bo imel
RS232, Sony pripravija novinca z
moznostjo kombiniranja videa in
grafike, Pioneer pa bo menda prvi
ponudil _hisni raunainik s CD
ROM (CD disk, ki ga sicer poza-
mo kot novo gramofonsko plos-
o). s kapaciteto, ki gre v stotine
Mb.

< Prodstamikiidona Mesk es e
radi pogovarajo o nasledniku ra-
zreda i, ki ga spioh Se.
vendarle

i procane cane:

38 b0 povetala na S12x212 1

/ MSX Ii bomo srecali novi basic,

verzijo 2.0, ki bo ze tako bogatem Miha Podiogar
Moj mikro 57




MIMO ZASLONA

Odpirajo se nove moznosti za
uporabo  razmeroma dostopnih
mikroraéunalnikov z mikroproce-

in ga presadili najprej na Sinclair-
jev Q1. Pod imenom QL Fortran
bo naprodaj pri Sinclair Researc-
hu (za 100 funtov), verzija za ATA-
RI ST bo stala pa 150 funtov.
Stvar ni zanimiva samo za upo-
rabnike iz industrije in znanosti,
ampak tudi za nase Sole. V
STRUCturiranem forTRANu je na-
mre¢ napisan program, ki skrajsa
e urnika za osnovno
$0l0 2 desetih popoldnevov na tri
Instaliran je na osrednjem racu-
nalniku_univerze E. Kardelja v
Ljubljani

Pisanje ljubezenskih in drugih
osebnih pisem z racunalnikom na
delovnem mestu je lahko tudi ne-
varna zadeva. Tovarisica, ki dela
na tiskovnem uradu kanadske
viade, je zadnji¢ napisala eno in
zatem  pritisnila na napacen
qumb.

Pomote ni takoj opazila, e naj-
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bolj veseli 5o bili pa novinarji, ki
s0 dobili pismo kot del znano su-
hoparnega parlamentarnega gra-
diva,

Izumiteljski duh mojstra Cliva
nikoli ne pociva. Po daljsem casu
se je spet pojavil pred TV kamera-
mi, v oddaji »Vprasanja«. Prihra-
nili 0 mu prav vsa neprijetna, re-
cimo o elektricnem triciklu C5 ali
kakem drugem manj uspesnem
projektu

Ko je ze vse kazalo, da s ne bo
2zgodilo ni¢ zanimivega, je pogo-
vor zavil na ino_ povezavo
ez Rokavski preliv. Sir Clive je
izjavil, da sicer nima i€ proti pre-
doru, bi pa vseeno rajsi videl
most. »Kaj pa veter?« so ga vpra-
sali_ »Nic posebnega,« se je hitro
Zznasel, »mostu pac nadenemo se
Z2ascitni ovo.«

»Ah. dax. so jo kontno odprio
Se sogovorniku, »Ze ve
slite. Predor na hoduljah

Ragunalniki_pospeseno_prodi-
rajo tudi v knjiznice. Ce Ze ne v
nase, pa vsaj v tiste pri sosedih.

V Vatikanu so pred kratkim za-
upali racunalizacijo svoje knjizni-
ce, ki je bila ustanovijena leta
1475, kanadskemu podjetju GE-
AC. Vatikanski strokovnjaki in ka-
nadski mojstri za avtomatizacijo
knjiznic se bodo lotil Stiridesetih
kilometrov polic, na katerih je
shranjenih ve€ kot 1.7 mili
kosov_razliénega gradiva; med
drugim tud 8.000 rokopisoy z ¢a-
sov od prvega stoletja naprej.

\zvedba Projekia bo wrajela el
dni, vse skupaj, strojna in pro-
gramska _ oprema, bo  stalo
600.000 ameriskih dolariev.

Investronica

00p pomeni v angleskem argonu novinarsko senzacijo:
WeBiHo brtaiske lew[e Your Computer je pac ponosno, ker
je prvo objavilo barvni posnetek spec-
stevilki pa Se spis Sii
enigme, ki naj bi 56 pojavila prikodnje jeto (e Cive napove-
duje »mega racunalnik« s 1024 K v ramu). Spectrum 128 K
2da izdeluje &panska Investronica, vendar samo za svoj i
medtem VB pojavil sele na pomlad. Racunalnik bo
stal predvldoma peliding 150 funiov. Kalegl #o g4 primeriall =
drugimi stroil s 120 K In menjo
Rl gmnka, Fvok In softver.| Cena 275
AodoviE A rac 6125 i iz uje CP/M, monitor in_ disketno
enoto, na voljo manj ygor, Cena: 300 funtov. Enterprise 128:
vkijucuje_urejevainik besedil, igralno palico, na voljo pa ni
skora) nobenege achivera. Cen ‘tuntov. Atari 130XE: ime-
nitne igre, vendar jih je manj kot za spectrum. Se vedno
najboljsi zvok ks Sikar Cane1 0 Tty

Francoska_telekomunikacijska
mreza Minitel ponuja novo stori-
tev: prevod iz francoscine v an-
glescino oziroma iz anglescine v

francoscino. Natipkate besedilo

minute preberete na zaslonu pre-

Tudi prevodi so rahio Sepavi. ven-
dar je prvi korak e narejen

Britanska zeleznica je 125 vi:
kov opremila s prenosnimi racu-
nainlk models husky, ki poma.
gajo varéevati z gori
Votnjo nakrmijo racunainik z 32

dja pa lahko na osnovi te primer-
Jave »odvzame plin« in na neka-
terih odsekih varcuje z gorivom.




|| Ze danes vam vas televizor nudi
| veé kot samo televizijski
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\SUPER- fsT

Daley Thompson’s

Supertest

Tip: Sportna simulacija
Radunainik: 2 spec
Format:

i C-64, amstrad

6,95 fu mnm (ZX speclrnm] 7,95 (C-64), 8,95 (amstrad)

Zaloin
Povzetel
Ocena: 10/10

GORAN PAVLETIC

limpijske igre v Los Ange-
lesu so spodbudile progra-
merje. kot smo ze veckrat
zapisali, da razne discipline kar
najpopoineje in najuéinkoviteje
shranijo v racunalnikov pomnil-
nik. Izbruhnila je pravcata softver-
ska mrzlica, ki je botrovala deseti-
nam programiranih »olimpiad« in
posamicnih sportov.
a_igra hise Ocean, Daley
Thompson's Supertest, ki ni dol-
qo tega ugledala luc sveta, je po
svoje pika na i, hkrati pa je vseka-
kor najboljsa $portna simulacija,
zasnovana za spectrum. Po zares
velikem uspehu z igro D. T. Decat-
hion, ki S0 jo v nekaterih tujin
anketah razglasili za najboljsi to-
vrstni softverski izdelek leta 1984,
cean — ena najbolj ustvarjalnih
angleskih firm - zdaj jurisa na
nov naslov, hkrati pa seveda pri-
¢akuje podobne rekordne do-
bicke
Novi program je kot njegov
predhodnik Decathlon sestavijen
iz dveh delov, od katerih vsak ob-
sega po &tiri discipline — vsega je
torej osem zares prelepo obdela-
nih $portnih zvrsti. Brz po vpisu
prvega dela boste opazili, da sta
avtorja  programa Owens in
Smith, nasa stara znanca (napisa-
a sta Hyper Sports). O tem prica
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ce:
; hunec Sportnih simulacij za spectrum

predvsem meni, ni¢ manj pa na-
&in izbire tipk in lastnih zaetnic.
Ko opravimo te uvodne formalno-
sti, se pripravimo za prvo discipli-
no — PISTOL SHOOTING. Kvalifi-
ma 2400 tock ne bi
smela zadajati tezav. Tarce Clove-
skega obrisa se vrtijo in se samo
obcasno ter ta hip obracajo s
prednjo stranjo proti vam — prav
tedaj morate s tipko za levo prive-
sti merilnik v ravnino sredi tarce, s
tipko za desno pa ga pomikati v
levo ali v desno, odvisno od tega,
kje je tisti hip tarca. S tipko za
streljanje boste nato izstrelili ene-
ga od desetih nabojev, ki jih imate
na voljo. Z malo vaje boste zade-
vali v s4mo sredino in to vam bo
vedno prinesio polnih 600 tock
(ko to pisem, je moj rekord 4800
tock z desetimi streli).

Naslednja disciplina je kolesar-
stvo (CYCLING), ki zahteva hitro
in usklajeno uporabo tipk za levo
in desno. Kvalifikacijska norma 45
sekund ni prehuda ovira (2e prve-
ga dne sem dosegel 35 sekund).
Ta disciplina je iziemno dobro
predsiavijons, 2l pa med samo
voznjo ni pokazatelja, ki nam
posredoval podatek o tem, ok
nam ge ostane do cilja.

SPRING BOARD DIVING (skoki
vv0do) so ena najlepsih in najtez-
jih disciplin. Precej se boste na-
mueili, preden boste dosegli nor-

Mo 60 tock. Vas skok z deske oce-
njujejo Kar stirje sodniki in sicer
vsak od njih samo en element (od-
skok, Stevilo salt v zraku, doskok
in splosni vis), zbir ocen pa je
skupna ocena skoka. Piscu teh
vrstic se je doslej posrecilo s tre-
mi skoki zasluziti najve¢ 73 tock.
Vazno je predvsem to, da pri vsa-
kem odskoku z deske pritisnete
na tipko za streljanje, saj boste
tedaj poleteli visje v zrak, po akro-
bacijah v zraku (s tipkama za levo
in desno) pa boste prileteli v vodo
na glavo, 1o je s sprozenimi ro-

@ami.
Zadnja disciplina prvega dela je
veleslalom  (GIANT ~ SLALOM).
Norma je 65 sekund, ar je precej
zahtevno — e ne boste na mo
pazljivi, sploh ne boste prisli na
cilj. Disciplina je zapletena predv-

zato, ker imate na voljo tri
razlicne drze smucarja: smuka-
sko drzo, drzo za zaviranje in
srednjo, najustreznejso drzo, s
katero rahlo zavirate in imate naj-
ve¢ priloznosti, da prevozite vso
stezo. Na startu se morate mocno
odgnati (levo-desno), nato upora-
biti tipko za streljanje in z rahl
zaviranjem krmariti med zastavi
cami. Vratca so postavljena v cik-
cakasti érti, proga pa je kar dolga.
Moj rezultat: 58 sekund.

Vigri imate po tri po tri Zivljenja
oziroma pravico, da se v prvih
dveh poskusih ne_kvalificirate
(pozneje so norme tezje!), po tret-
jem spodrsljaju pa ste izioceni. V
tem primeru brz nalozite — drugi
del igre.

rva disciplina drugega dela je
veslanjo (ROWING), 2anjo pa Jo
najbolje poseci po znanem siste-
mu kar najhitrejsega_pritiskanja
tipk za levo in desno. Kvalifikacij-
ska norma 40 sekund ni pretezka
in bi jo morali Mocno preseci (moj
rekord je 24 sekund). Da bi bila
{okma bol napeta, vas na spodni
stezi spremiia vesiac, ki tekmuje
2a »racunalnikove

Za ljubitelje ogometa in lopih
zadetkov je zasnovana disciplina
enajstmetrovk (PENALTIES). V
spodnjem levem kotu boste na
posebnem radarju zagledali svo-
jega nogometasa. Morate mu po-
vecati hitrost (levo-desno) in ko
bo prodrl v kazenski prostor, se
bo na velikem zaslonu_pojavil
igralec in stekel proti zogi. V vra-
tih je racunalnikov vratar, ki iz-
jemno dobro brani in ga je tezko
prelisiciti. Vazno je, datisti hip, ko

2 desnim cevijem dotaknete

20ge, pritisnete na tipko za stre-
ljanje in jo nemudoma spet izpu-
stite. S 1o potezo boste doloéili
kot,v katerem se 20ga gible proti
golu, medtem ko mesto, ki ga
te zadeti, dologite pnbhino po
»radarju«, ki tisti hip, ko prodrete
v Sestnajstmetrski prostor, zame-
nia prejénl radar, oznatujot ne-
sprotnikovo mrezo
strel. Ce se predolgo obolavna\e
bo toga najbrie poletela mimo
gola. Norma je 200

Smucarski skoki (SKI JUMP) s
po moji oceni in mojem okusu

najutinkovitejsa disciplina v vsem
kompletu. Zaslon je razdeljen na
tri dele: v osrednjem je vas smu-
¢ar, na pomoznih pa sta stranski
(botni) profil_skakalnice in njen
tloris. Ce zelite doseci normo 60
metrov, morate skakalcu zagoto-
viti &im vegjo hitrost (levo-desno),
odskogiti zadnji hip (strel) in. Kaj-
pada, praviino doskotiti. Slednji
element vam bo zastavijal manj
tezav , Ge boste pri doskoku po-
ravnali smuci: toda ne poravna-
vaite jih prezgodaj, kajti tedaj bo-

zraku naredili salto, v na-
sprotnem primeru — pri prepoz-
nem poravanvanju — pa se boste
zarili z nosom v sneg. Smuéi je
najbolje poravnati takrat, ko se z
zadnjim delom pribliZujete snegu
Moj rekord na skakalnici: 84.50
metra.

Zadnja disciplina je najbolj ne-
navadna — WAR (viecenje
Vrvi). Na izbiro imate osem tekmo-
valcev, razvrscenin po moéi. Nor-
mo boste v prvem krogu najlazie
izpolnili, ce se boste odiotili za
prvega, ki mu je ime Hyper Bill. K
sebi ga ne boste potegnili, ¢e bo-
ste divie tolkli po tipkah, temvec
morate usklajeno in lahkotno, ize-
naceno pritiskati na tipki za levo
in desno. Ko boste presii skozi
prvo_tekmovaino stopnjo, boste
dobili precej tezje norme, ki pa
jim boste z vajo navsezadnie le
kos. (Doslej se mi je posrecilo, da
sem premagal Sest hrustov, bil
sem kos tudi Curlyju Cobbu, na-
prej pa se — trudim.)

Poslastica pride na koncu! Ko
opravite tekmovanje, se povzpne-
te na zmagovalni oder, ob znanin
2vokih z zadniih olimpijskih iger
ibun bodo navduseno poz-
dravjali novega Sampiona, v vaso
ast pa bopdo priredi udi ognye-

t. Ce pa se vam ne bo posreci-

»

vi pa boste poleg njega dobesed-
no tocili solze ... Letna sezona ra-

¢unalniskih Sportov se je tako iz-
tekla in zdaj ¢akamo na nove Win-
ter Games, ostane pa trdno pre-
pricanje, da je D. T. Supertest za-
res izredna igra, ena najboljsih
kar jih je bilo doslej napisanin za
2ZX spectrum.




TANE KUNIJEVIC

Wara se odviia, kot pravi avtor v
" navodilih, »nekje na povrsini
Lune-. Navodila sicer obsega-

jo tri strani, vendar je v bistvu
vazen samo tisti del, ki opisuje
cil, pa vam zato ni treba kupovati

(od piratov) tako igro kot navo-
dila.

Osnovna zamisel obsega kar
dve strani navodil (avtor pise celo
o tem, kaj si je junak privoséil za
zajtrk). Skratka, ime ti je Charlie
in_uniciti moras monolit, morda
tisti iz Odiseje 2001. Tako bos re-
il svet. Charlie se med potova-
njem na Luno spomni, da tam zivi
neka vrsta krta (meni se zdi bolj
podoben pingvinu), ki se hrani s
kamnom. Zato skiene, da bo ujel
en primerek. V tistem hipu vesolj-
ski taksi pristane in pustolovicina
se zatne.

Najprej moras ujeti krta, ki sko-
i iz kraterja. Ko se ti to posreci
Se sam skocis v kako jamo in po-
i5ces osem »alkemij«. Alkemije so
ozacene s krogi, trikotniki i kva-
drati modre, zelene, rdece in vijo-
liaste barve. Igra kajpada ne bi
bila zanimiva, ce te pri tem opravi-
1u ne bi oviralo krdelo pokiicnih
nebodijintreba. Najhujsa od njih
sta_nezemeljski astronavt, ki ti
krade alkemie in meglica, zaradi
katere pades v nezavest. K sreci ti
pomaga krt, ki unici prav vse ra-
zen astronavta in zivalic, ki hodijo
kot clovek. Krt ti pride prav tudi za
prekopavanje zidov. Astronavata
pa unicis z gravitacijskimi palica-
mi, ki viecejo vse stvari navzdol
ko astronavt spolzi do dna zaslo-
na, gres preprosto skozen

Igro zacnes s tremi zivljenji, ka-
terih trenutno Stevilo je prikazano
kot utrip srca. Ponekod bos nale-
tel na celade. Pooberi jin, kajti s
tem si prisluzis Zivijenje. Ko sta-
knes ves alkemije, moras poiskati
$e monolitin ga uniciti. Sam gase
nisem nasel, morda se bo to po-
sretilo vam. Ce potrebuijete Se ka-
ke podatke oziroma ce bi se radi
pohvalili, da ste igro koncali, zavr-
tite telefonsko stevilko (011) 637-
208,

Igra obsega 256 lokacij, razpo-
rejenih v kvadratu 16x16. Tisti del

ABCDEFGHIJKLMNOP

zidu, ki jih krt gloda , so odebelje-
ni. Na lokacijah z oznako P s
alkemije_ali Zivljenja, v sobah z
oznako T pa je teleport. Pri tele-
portiranju se lahko izgubis, zato

Obstajajo $e stiri (temne) lokacije,
v katere ne more$ prodreti. Mi-
slim, da je v eni od njih skrit mo-
nolit:

V zacetku te racunalnik postavi

no od 16 gornjih lokacij. V teh
lokacijah so jame in kraterji. Da bi
se lazje znasli, sem Ertkano ozna-
il kraterje. Ce se izgubis, kreni

desnoss pritiskom na B, gravitacij-
ske palice pa postavljas  A. Krta
prikli¢es z 1, navzgor se premika s
Q,navzdol z A, levo z U in desno z
B. Igro zaustavis s pritiskom na
ENTER. Uporabljas lahko kurzor-
je, Kempstonovo palico oziroma
interface I

‘@ imas za sabo Underwurlde
in Ce si se navelical Ultimatovih
tridimenzionalnih iger, pokiici pr-
vega pirata in si preskrbi ta pro-

Legenda

o prer

‘Wm,u izhod Kotareda pades
P prodmer

! navaden prenod Setapar

| med lowacyama W kraters

Tip: pustolovscina
Racunalnik: spectrum 48
K.CBM 64, amstrad
CPC 464, BBC, MSX
atari 48 K, enterprise

64, memotech 500/512
Format
ena:

=
[ mpu(mq w eston-
st Avon

Povsaimict Kdor isce, ta
najde

cen

CRT JAKHEL

liko casa je minulo, odkar

sem igral Witch's Cauldron

‘ako nimam ni¢ proti, ce

spet srecam podoben scenarij, a

dosti bolj velicastno zastavijen.

Taksna je pustolovscina Red Mo-

on, biser, ki sem ga napovedal v
novembru

Idaja: poiskati moras kristal,

sprotniki, obvladas osnove magi-
je ~ nekaj carovnih izrekov.

2. lzvedba: grafika je tokrat Se
natanénejsa in hitrejsa. Spet lah-
ko tipka$ naslednji ukaz, medtem
ko se mavrica ukvarja z drugimi
re¢mi. Tudi slovar je bogatejsi
Ukazi za premikanje so enaki kot
pri Eriku in Emeraldu, druge sem

pa zbral v posebni tocki, kot je to
Ze v navadi. Mislim, da so vsi, saj
sem jih (spet) izpisal iz kode. Po-
sebej zanimivi S0 uroki, zabavne
rezultate pa dajeta Listen ali Hear

tokrat za spreme:

nadaljevati z naslednjim Zzivije-
njem — na voljo imas tri. Zato da v
boju_ne bi prehitro podiegel, si
poIsei scit, mee, noz, sekiro in
podobne nevarne zadeve - na
karti je vse to oznaceno. Za uroke
ne skrbi prevec, neuspesen po-
skus carovnije ti vzame le eno
tocko od petdesetih, ki 5o ti ob
zacetku igre dodeljene. Vedeti pa
moras, da je vecina odvisna od
»zunanjih dejavnikove

ne uzgejo, ¢e je v blizini zelezo
spet drugi ne primejo brez dolo-
genih predmetov (tako lahko npr.
s Cast find operiras vedno, za
Cast zap pa potrebuje$ bodalo)
Poglejmo posamezne izreke: Cast
$n00p pokuka v S0sednjo S0bO.
Cast zap je koristen v boju, Cast
treasure pove, ali je v blizini kak-
Sen zaklad, Cast bounce ublaz;
padce, s Cast escape se resujes iz
negotovih situacii, Cast strong pa

AAV AR VAN O% A% 0

1i povrne mo. Prav tako magiéni
50 nekateri predmeti: napoj v
grajski bolnisnici in prstan na pi-
edestalu prispevata k tvojemu

Sog. Da bi bila stvar se hujsa, te
napadajo tudi duhovi v boju ubi-
tih nasprotnikov.

4. Toliko na splosno. Kaj ve¢
trenutno nocem (in ne morem)
povedati. Sicer pa bos ob igranju
brez natanénih napotkov $e bolj
uzival — poskusi, ce ne verjames.
Tudi na tel. (061) 348-270 ne bos
nasel dosti pomoti, lahko pa po-
Klices, Ge misis, da si dosegel ve-
like uspehe Veselo
igranje!
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BOSTJAN VIRC

va generacija Commodor-
wm racunalnikov ni bila
delezna posebnih pohval v
Mojem mikru. Zanjo velja podob-
no kot za racunalnike MSX: solid-
ni, »obrtnisko« izdelani, a prepoz-
no na trgu, da bi mogli resno po-
seci v cenovno vojno. Kijub temu
je programske opreme za C 16 in
plus 4 ze dovol. Kot po navadi se
je tudi tu zacelo z Invadersi, »zro-
lanimi« Kongi in podobnimi »le-
gendami«. V Evropi je zdaj na vo-
Tjo okoli 300 naslovov, med njimi
nekaj takih, i jih pozna vsak ko-
modorjevec: Grandmaster, Flight
Path 737, Blagger,
Olympic Skier, Hustler .
vilka naglo narasca, kajti C 16 in
plus 4 sta razmeroma nova racu-
nalnika.

=& I

Treasure Island (Otok zakladov)

otitno specializiral za G 16 in plus
4. Scenarij je narejen po knjigi
Roberta Luisa Stevensona, ki sta
jo mogoce brali, preden vas je
prevzela hekerska mrziica. Male-
mu Jimu Hawkinsu morate poma-
gati, da bo nasel zaklad na otoku,
katerega gospodarji so pirati s
strasnim Silver Johnom na celu.
imu in vam je v edino pomo¢

zemljevid, ki je prilozen lino za-
pakirani originaini kaseti.

Program vas preseneti e na za-
Getku. Posnet je s sistemom No-
vaload, ki je podoben zloglasne-
mu  Mavricnemu  Spoediocku.

Vendar smo Jugoslovani prema-

se slikal Novaload ima tudi pred-
nosti — program se nalozi v piclin
treh minutah.

Ko si ogledujete skrbno izdela-
no naslovno sliko, lahko poslusa-
te enkratno glasbo iz starih angle-
3kih gostiln. Potem premaknete
igralno palico (port 2) v katerokoli
smer in zabava se lahko za¢ne.

Otok, po katerem istete zaklad,
meri 88 zaslonov, torej 64 pov-
sem razliénih_tridimenzionalnih
slik, ki se izriSejo v trenutku. Prav
tu se pokafe motna plat C+4:
pomnilnik je za polovico vegji kot
v commodorju

BOJAN ZIVANCEVIC
PETAR OSTOJIC

Igra se zaéne v spodnjem levem
kotu zemljevida. Vendar so boja-
zeljni pirati za vsakim voglom in
Ge niste hitri, kmalu koncate z me-
&em v prsih. Branite se tako, da
poberete kaksen mec, ki lezi na
tleh, in ga zabrisete v pirata. Ker
ni dovolj mecev za vse pirate, sto-
rite takole: priblizaite se piratu, ki
se Se posebej rad igra z meti (po
navadi so taki obleceni v rjave ali
zelene hiace). Izzivajte ga tako

te, da bo moz padel na tla. Brz ga
poberite in opravite z njim, kar je
treba. Toda pozor! Vsi pirati niso
tako radodarni in tebi nic, meni
ni¢ ste ob glavo.

Vas cil] je, da najdete Kijug in
lopato. Za dodatne tocke lako
pobirate stvari, razstresene po
otoku  (okostnjake, hrano  itd.).

Ker je program svez, e nisem na-
Sel zaklada. Povem lahko samo
1o, da lezi Kljuc tri zaslone proti
jugu in stiri proti vzhodu. Ko po-
berete lopato in Kijuc, se nekje na
otoku prikaze zaklad. Sele tedaj
se zaéne pravo iskanje. Ko najde-
te zaklad, ga ne poberite takoj,
ampak skrbno nacrtujete pobeg
na ladjo. Silver John bo namrec
storil vse, da bi vam »ocarinil«
zaklad

Treasure Island je mesanica Ul-
timatovih iger (npr. Sabre Wulf,
Alien 8) in znane igre Bruce Lee.
Grajati je morda treba e to, da je
2zvocna spremljava sestavijena sa-
mo iz skrbno izdelanih efektov.
Ce boste po razburljivih dogo-
divscinah nasli zaklad, mi pisite
na naslov Bostjan Virc, like Vaste
15, 68000 Novo mesto, ali me po-
Kiicite na (068) 22-552. Veliko

el

pet poin zadetek za Vortex:
napravil je popolnoma novo
igro, Geprav v avgustovski ste-
viki revje Sinclair Usar pite, da jo
podobna Knight Loru. (Brez strat
Rasiednie vistice S0  poveem. iz.
virne.
ighway Encounter omogoga ve-
liko izbiro igrainih palic, vsebuje pa
tudi kratka, vendar zelo dobra navo-
dila (v Vortexovem slogu). V demon-
stracijskem nainu je prikazanin
30 con, z izjemo tistega, kar
lezi za 2010 0. V sporogilu na koncu
prikaza a lahko samo na en
nagin ugotovis, kaj je onkraj te cone
in se moras kar takoj ot iskanja te
poti. Podrobnost, ki pa je koristna,
saj ti yname domisijijo in te spodbu-
di, da se nemudoma lotis igre.

Do cone 0 moras spraviti posebno
orozje, »lasertrons, s Katerim bos
unicil sovraznikovo oporisce. Skra-
ja imas pet zivijen, ki jih predstav-
ljajo roboti Vortoni. V zacetku nad-
z01ujes samo enega robota, med-
tem ko drugi potiskajo lasertron.

Naloga robota, ki ga vodis, je uti-
ranje poti drugim robotom. Znacil-
nost igre je ta, da si lahko ob druga
Zivljenja, Se preden se ti posreci, da
igras 2 niimil Kako jo to mogote?
Eden o v se ti zna pri-
Krast 22 bt in i pobit Clane po-
sadke. Zato je najbolje, da najprej
unicis vse, kar leze in gre v coni,
Kjer se mudis, in se Sele nato odpra-
Vi§ naprej. Ce se ti kak sovraznik
izmuzne, se vni in ga spravi s poti.
Najbolje bo, da z glavnim robotom
prodirat malo pred drugim. sice fo

0do rol rali pri Krcenju poti.
Unicis ahko vse sovraznike, n
pa kos kroglam. ki se gibljejo po eni
osi od zida do zida. Zagradis jin
lahko le s sodi in skalami, ki so
azmetane po conah. Roboti, ki po-
tiskajo lasertron, o izredno pocas-
i boli ko se ti odmikajo, pocasnej-
§i's0. Zato moras najprej oGistiti pot
v vseh conah, nato pa se vrniti do

tobotoy in potssi, a zanesiivo kre-
niti proti c
Najore bos el ezave v coni 5, v

fesno — gotovo se ti bo posrecilo. V
coni 2 lahko ogradis tudi po dve
2ogi na en mah
Ko prides z lasertronom v cono 0,
izgubis vsa 2ivjenja, ki jin se imas
. skrivnosti ti ne bom
oy ‘skusaj sam resiti uganko. Kot
kaz, da se mi je to posrecilo, naj
povem, da se na koncu izpise PRE-
PARE FOR THE NEXT HIGHWAY
ENCOUNTER i igra se spet zacne,
da se sovrazniki tokrat gibljejo
veliko hitreje.
way Encounter je izredna
igra in splaca se jo &imprej nabaviti
osta Panayi, programer, ki spada v
sam vrh svetovnih mojstrov. iz igre v
igro izbolisuje grafiko. Gibljeé se
lahkotno in hitro, in Sele tedaj, ko ti
koncentracija popusti, opazis rahio
trzanje v gibanju. Tudi okolje je fan-
tasticno narisano in se med preha-
janjem iz cone v cono neprestano
spreminja. Skraja si v gozdu, nato
prides v nizino, potem se podas tez

pri tréenju ob id ali kak predmet
oziroma pri unicenju kakega od so-
vraznikov ali ¢lana lastne posadke.
V desnem spodniem kotu so pri-
kazani tvoj rezultat, najbolj3i dote-
danji  rezultat, ~ognjena
10C«, Ki ti je na voljo (kar v bistvu
pove, kako dolgo lahko nepretrgo-
ma streljas, izstrelis pa lahko tri
strele zapored). Spodaj v sredini pi-
oliko zivijen i je ostalo, ozna-
&en pa je tudi robot, ki ga vodis. V
spodnjem levem Kotu pie, v kateri
coni se mudis. Gornji el zaslona je
namenjen za same operacije. Spet
orej opraviti z odliéno raz-
delitvijo zaslona, kot ze pri prejsnjin
igral
necem ni dvoma: tudi gez ¢as
se bos se vracal k tej igri
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Poslali ste nam 539 glasovnic. Izzrebali smo jih pet.

Prvo nagrado, Kempstonov vmesnik za dve igraini palici s tipko
za reset, podarja Hardware servis, izdelovalec racunalniskih
dodatkov (Aljosa Jerovsek, Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. 061
612-548). Nagrado dobi: Zoran Stojilkovi¢, Sabo Mikloa 26,
24000 Subotica.

Drugo nagrado, knjizici Preprosto programiranje v basicu in

Spoznajmo mikroracunalnik (darilo Drzavne zalozbe Slovenije,
Ljubljana), dobi: Oliver Zivalié, Gunceljska c. 20, 61210 Sentvid
nad Ljubljano.

Tretjo nagrado, knjigo Gle Pericu, kuca na gumicu, dobi: Jano§
Braznisk, Jo Lajoda 7, 24342 Pair

in peto nagrado, kaseto Strip-Gambling (darilo Ersofta,
Zineriova 6, 37000 Uhubijana, tel (061) 225.935), dobita: Marceling

ikarce 91/b, 62242 Zg. Korena, in Miran Satler, Zagreb-
$ka 121, 62250 Ptu].

Tudi prinodnji mesec vas cakajo lepe nagrade. Na dopisnico
napisite svojo najljubso igro, zraven pa ime, priimek in nasiov.
Glasovnico posljite do 5. decembra na naslov: Moj mikro, Titova
35, 61000 Ljubljana

Prvih deset

Mojega mikra

CE

The Way of the

6. Ghostbusters  Activision comm.
7. Jet Set Willy  Software Projects  spec.
8. Technician Ted Hewson Consultants spec.
9. Sabre Wulf  Ultimate 1 spec.
0

10.

Match Point  Psion spec.
Spy versus Spy First Star spec.
Match Day ~ Ocean spec.
Minet Out Quicksilva spec.

(1)
(3)
(4)
{=)
(5)
(8) Exploding Fist Melbourne House spec.
(2)
(=)
(9)
(7)

Knight Lore  Ultimate spec.

@
48

a8
48

Silvester je pred vrati in tako smo sestavili seznam prvih 10 leta 1985,
Uvrstitve smo zracunali po mesecih in povprecnem mestu iger na lestvici, ki
o sestavijate brlaci. Upostevali smo tudi prvo Stevilko Mojega mikra, ko je
bila lestvica objavljena samo v slovenski izdaji

se igrajo v Britanii, si lahko ogledate na Gallupovi lestvici Prvin
dvajset, ki jo povzamemo po prvi novemberski Stevilki tednika Popular
Computing Weekly.

Prvih deset leta 1985

Igra Zaloznik Meseci Najv.
1. Match Point Psion 12 1
2. Jet Set Willy Software Projects 1204
3. Sabre Wulf Ultimate 12 3
4. Match Day Ocean 7 2
5. Sherlock Melbourne House 7 1
6. Ghostbusters Activision 7 3
7. Knight Lore Ultimate 7 3
8. Soccer Commodore 6 4
9. Full Throttle Micromega 5 1
10, Spy versus Spy  First Star 1 2
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Top Twenty

1 (1) Wayof the Exploding m@mgd /Amstrad) Melbourne House
H ﬁl‘x:&lm‘lhm m # Elite
Fodare
6 ‘Who D: ins I Alligata
L e
ipson’s Supertest
9 (6) Fighting Warrior (Spectrum| C64) Melbourne House
10 (8) Shadow Of The Unicorn (Spectrum,
12 (13 Somwins Gimast 8t) 0% Geta
T C
13 (15) Action Biker C64) %
}l =l ll_MX\l«lera_rl We«lmﬂ) Mastertronic.
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Vdihnite — to je Pariz!

# V Parizu, kjer so
' ustvarjeni naslovitejsi
/ @ parfumi na svetu, je
g zablestel Jean Marie
/ / Pascal s svojimi
9 disavami. »Utopiac,
4 »Naive«, »Orphéec,
o »Aiméec.

Jean marie pasal

® kOozmetika




zanesljiv in vzdrzliiv tiskalnik LX-80,
primeren za vsakogar. Po Zelji ga
dobavimo z vodilom za perforiran
papir (traktor) in napravo za
avtomatsko vstavljanje formata A-4.
NLQ za lepsi izpis je ze vgrajen.

LX-90 je namenijen predvsem
lastnikom hisnih racunalnikov.
Neprijetnih tezav pri izbiri primernega
vmesnika in prikliuénega kabla za
razliéne hisne racunalnike ni vee,

ker tiskalnik vse to ze ima.

Ce imate commodore 64, atari,
spectrum, schneider, MSX, apple,
IBM itd., je LX-90 pravi tiskalnik za
vas.

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639
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Pi prenganem glosbenemn kompelu steren porteble
i e
centralne enols in lako dobimo proveats domad) hic
Vdelani radiiski sprejemnik ima poleg srednjih, dolgih in
ultkrolkin vloy 1udi ke velove,kar bo fozvesello
Zlasti lovce na oddalene postae. Kasefnik z
elekironskim fipkami omogoto snemanie 7 radia ali 2
lelanima mikrofonoma na vse vrste kaset. Monitor
zagotavia konirolo med snemanem, pr vieh funkcioh
imamo na volio auto stop. Mo¢: 2x7 W (RMS).

Konsignacijska prodaja
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Prodajna mesta:

ZAGREB — Emona, Prilaz JNA 8. tel: 041/419-472

SARAJEVO - Folo Optik. Strosmajerieva 4. 07125.038
BEOGRAD - Centromerkur. Cika Ljubina 6. 011/626-

NOVI SAD - Emona Commerce, Hajduk Veljka 11, 021 23141

SKOPUJE ~ Centromerkur, Leninova 29. 0912

jem.
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