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Poznate Evropo? Seveda jo, saj hodite v 3olo in
tudi s starsi ste Ze potovali po Sirmem svetu

Mnogo zanimivega o Starem konfinentu se
lahko igraje nauéite fudi ob racunalniku
V prvem programu se boste nauéili nekaj

najpomembneisih stafisticnih podatkov o
cirzovah Evrope, nihovih prebivolch, industi in
kmefifstvu. Z racunalnikom boste lahko dr
primeriali med seboj in se nasploh o
znanjem, potrebnim za uspesno potovanie po
Eviopi, ki vos ¢aka v drugem progromu.
pustolovski igri jo boste prekrizarili podolgem in
pocez n uaall v Cudovih pefsozh in
rgzgledricah glovih m

rograma sta bogmo ilustrirana z ve¢ kot
85 Sikan eobraevare program, ki je obenem
igra za staro in mado, stane 1490 din (2X
spectrum 48 K).

V dezeli Smrkcev gre vse narobe. Zlobni

Gargamel je pasel urok, ki prinaga sfolefno
nesreco. Se sam ata Smrk je brez moci

jove carovnije ne morejo resiti vasih

liubliencev. Pomagaite jim!!! V pustolovski igri

boste lahko po dolgem in pocez prepotovali
_dezelo, ki ste jo doslej videli le v risanih filmih.

Ce pa poznate Smrkee in njihove lastnost, vam

naibrz ne bo tezko prelisiif Gcrgume\c in nofi
rotiurol

Igrica tudi za vase noimlaiie, za spedrum 48 K
in 1490 din

Ko je znani slovenski pisatel; Janez Trdina pisal
svoje Bajke in povesti o Gorjancih, si gofovo ni
mislil, da bo niegovo delo docakalo tudi
racunalnisko izdajo. Gorjandi, hribi n meji
med Slovenijo in Hrvasko, so med ljudmi od
nekdaj zbu\clw strah in grozo. Med tamkajsnjimi

‘anci s Se vedno Zive zgodbe o vampiriih,
Zlatih {cbolklh skrcmh mcammh studencih. .

e hocete vse to doziveti in se prepricati, da

e e ol ga okrog nié ni (kaksna laz!), |
se vam ni treba na kresno no¢ s praprotnim
semenom v Zepu odpravifi v femacne gozdove
v Gorjance.
Zodostuje, da naloite program Baike, ki tudi
po fehniéni plati pomeni mejnik na podrocju
pustolovskih iger. Premiera grafike, ki io zmore
sistem PIXASSO 2, trikrat ve slik kot pr
Hobbity, loceni okni za grafiko in Ieks!
obsezna knjizica z navodili.... Spectrum 48 K,
1490 din.

Smrkei in Eurorun izidejo novembra, Bajke

in verzije za C-64 pa mesec dni pozneje.

Ce si zelite zagotovifi izvod, je na|bo||e dc

ga narotite na naslovu: Xenon, pp 60,
6O Lijvbljana

Avterii programoviit Programska hiso XENON vor e pripraviena pomagali riedaii vosih zdelkor: Programi, 4 h zdcio
XENON, ne osfanejo neopazeni. Ce ste napisali vihunski program, ga poslie na gori noslov. Trgovel in gresistitit XENON
zeli biti navzot v vseh boljsih knjigamah 3irom po Jugoslaviii.
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Risba na naslovni strani: Zlatko Dréar

vec skode kot koristi (sicer pa slisimo podobne pomisleke tudi z drugih

POdrocij). Ceno hardvera, tako domacega kot uvozenega, bi se mogli
nekako pojasnjevati s padalskim tecajem dinarja in rezijskimi stroski, k/
bremenijo nase izdelovalce, Geprav je vrednost strojne opreme pri na:

opolnem nasprotju s tem, kar se dogaja v informatizirani ekonomiji (razvm in

ucinkoviti). Nikakrsnega opravicila pa ne bi smelo biti za nerazumen odnos do
softvera. Pustimo tokrat ob strani velike sisteme in razmislimo samo o gibanjih
na tistih podrodjih, kjer se mikroracunalnik cedalje bolj uveljavija kot pogonski
motor tujih gospodarstev. Pocasi, z zamudo in prek vsakrsnih ovir se tako
hisni Kot osebni racunalniki tudi pri nas prebijajo na delovna mesta. Mar bomo
zanje pisal lastne WordStare, dBase in poslovne programske pakete, izumijali
Ze izumljeno? Zakonodaja ocitno tako misli, saj je softver po ¢rki paragrafa
isto kot banane, za katere mora uvoznik odsteti cesarju, kar je cesarjevega. Ne
bomo dolgocasili bralcev z opisom tezav, ki jih resujemo na carini, kadar nam
tuje softverske hise posijejo v oceno svoje kasetne in disketne novosti

Po/llléna parola o opiranju na lastne sile lahko v racunalnistvu napravi

Povejmo samo to, da imamo zaradi taksnega sode/ovan/a ~ ki je v tujini nekaj
cisto ga. saj je korist — zelo podobne sitnosti kot
potnik, ki ima na Sentiljskem mejnem prehodu neka/ 2rn kave prevec (z razliko,

da sme nas potnik skuhati brez carine vsaj nekaj kavic) oprema je
Cista pamet, blago, ki ga pri nas najbolj primanjkuje. Nikakor ne mislimo, da
nasi strokovnjaki ne znajo pisati softvera; to ze delajo in k temu jih moramo
spodbujati. Toda brez sadov tuje pameti bomo ostali lacni, saj je tuja
programska oprema natanko ista stvar kot tuja strokovna literatura. V'
primerjavi s hardverom je softver v tujini drag. Za nas je zaradi tecaja dinarja
Se drazji. Zaradi carinskih zapornic postane ze skoraj nedosegljiv. In zato se
dogaja to, kar se pac dogaja: programski paketi pnha/a/o cez mejo po
kontrabantskih poteh, veselo jih kopiramo, prep.

Kratkovidni zakon namesto ustvarjalnosti spodbuja plagiatorstvo, vzgaja mladi
rod uporabnikov racunalnika v moralnem vzdusju, za katero so znacilne
krsitve avtorskih pravic, nespostovanje tujega dela in iskanje lahkega zasluzka

Zakaj ne bi softvera obravnavali kot knjigo, kot blago, za katero ni meja? Pred
dobrim letom smo se v racunalniskih revijah zavzeli za sprostitev uvoza hisnih
racunalnikov. Viada je priznala, sicer z obicajno zamudo in s polovicarskim
ukrepom, da imamo prav. Kaj bo sklenila glede softvera? Kako dolgo bodo
uporabni programi na istem spisku kot banane in kava? Opiranje na lastne sile
nikakor ne bi smelo pomeniti zapiranja lastnih sil v okvire
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Atari 520 ST je v nasih rokah. O
njem sm jsali, ko smo poro-
caiiz Hannoura, kjer smo ga prvie
recali. Zdaj ko pravijo, da je racu-
naiik goton, lahko prav na hitro
ugotovimo, d lo_drugacen
od tistega, kar smo videli pred ne-
kaj meseci. Operacifski sistem je
na disku in ne v romu, v racunaini-
rainega pomnil-
nika, £ glavne plosce pa je izginl
julator. Torej prikijuci-
{o modela 520 ST na T sparat o/
ve¢ mogoca, softver v romu
modulator pa naj bl bila vaelana v
model 260 ST.

peracijski sistem je na diske-

1, ker menda 3

cisto
kaj K predolg je za v ROM. Po s
krozi Se nekaj starejsih verzij OS, s
katerimi 5o imeli v testih v tujih revi-
jah nemaio tezav. V braini pomnil-
nik prideta poleg sistema basic in
Iogo. Vse skupaj ele takrat, ko bo
Digital Research koncal basic. Mo-
ramo pa obvestiti sedanje kupce ra-
cunalnikov, dodatni ROM
placali posebej. Cena v Angliji bo
predvidoma 25 funtov.

Zeleznina

Ce pogledamo shemo racunalni-
ka, vidimo, da je Atari izbral precej
originalno in elegantno metodo or-
ganizacije pomnilnika, ki omogoca,
da je 520 najhitrejsi racunalnik na
vsem trziséu PC. 520 ST niti ni pre-
vec nabit z integriranimi vezji. Vsa
Iogika je spakirana v nekaj posebej
\zde\anm vezij zelo velike gostote
(VLSI). Najpomembnejse je vezje z
imenom GLUE, ki skrbi za periferijo.
Druga zelo pomembna enota v ra-
cunainiku je paralelni kanal za ko-
munikacijo s trdim diskom, ki omo-
goca prenos podatkov s hitrostjo 1
M zlogov na sekundo. Najpomemb-
nej$i dejavnik pa je seveda cena. Za
750 funtov ali 3000 DM dobimo ra-
&unalnik z zares dobrimi karakteri-

zlogov pomnilnika,

za mis, operacijski sistem GEM, DI
Logo in Basic, zaslon visoke I0ji-
vost, trikanaini generator zvoka
paraleini i serijski vmesnik ter
vmesnik za pnk!yucllev sintetizator-
jev po standardu MIDI

Odkod nizka cena?

Prvi vzrok je seveda Tramielova
odlognost, da bo izdeloval ragunal-

zelo_ malo denarja. Drugi,
malo bol podkreplien, pa je letosnja
pocenitev pomnilnikov. Ta je prine-
sla za kupce ve¢ pomnilnika, za
torje pa razvoj dejansko

stane pomnilnik 256 K na Daljnem
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vzhodu, kier Atari izdeluje raéunal-
nike, samo 2,5 dolarja. Prav zaradi
tako nizke cene pomnilnikov pa se
je zgodilo, da je proizvodna cena
atarija 520 ST (16 pomnilniskin ve-
2ij) prakticno enaka proizvodni ceni
racunalnika 130 ST (32 pomnilni-
skih vezi. In tu je 0dgovor, zakaj so
umaknili 130 ST. Se preden so ga
uradno predstavili
Pred bodocega kupca pa se po-
stavlja vprasanie, zakaj 5o nove ver-
zije racunalnikov ostale brez prik-
ijucka za televizor. Atarijevi kon-
struktorji pravijo, da je bil modula-
tor TV signala vdelan na zeljo Jacka
Tramiela. V razvojnem oddelku so
mu zatrjevali, da je nesmiselno gle-
dati sliko Io¢ljivosti 640 x 400 na
televizorju. Nic ni pomagalo. TV mo-
dulator je bif vdelan za primer. ce bi
2ol pogledall barvno iko i ne b
eli monitorja. Stvari pa so se
spremenile, ko Jo sstarl posiovneze
asel moznost za_proizvodnjo_in
prodajo zelo poceni monitorjev. To
a ni modulatorja, gre vseeno po-
grajati. Parola, da je ST barvni ma-

goce gledati slike z najvisjo lociji-
vostjo, na CB pa ne sivih odtenkov
barvnih slik

Pogled od zunaj

Atari 520 ST daje tudi od
vedati da e zares dober racunainik.
Oblikovan je liéno in funkcionalno,
sicer pa deluje plastiéno in krhko
Tipkovnica je standardna QWERTY.
ad glavnim delom je deset funkcij-
skih tipk, v srednjem delu 5o tipke
2a kazalec in dodatki HELP, UNDO,
INSERT in CLEAR/HOME 2a upora:

bo v aplikacijah GEM. Skrajno des-

samostojno tipko ENTER. Poleg
standardne ameriske 5o ze na voljo
racunalniki z anglesko, nemsko in
francosko tipkovnico. Kvaliteta tipk
je zadovoljiva, ceprav ne dajemo ro-
ke v ogenj, da je Gisto prava me-
hanska.

Tudi ¢e pogledamo racunainik od
zadaj, imamo kaj videti. Na desni
strani 50 19-pinski prikljucek za trdi
disk: 14-pinsid priucek DIN za di
sketni por nski prikljucek D
28RS 232 0. 25-pingki onskiprikl-
ek D za Centronicsov vmesnik; 13-
pinski priijutek DN 22 video n av-

a 5-pinska prik-
ekt DIN 22 poverawe MDY g
ski_ prikljucek DIN za napajanje iz
zunanjega napajalnika: tipka za RE-

SET in stikalo za vklop. Na levi stra-
ni racunalnika je S 40-pinski prik-
ljucek za zunanji ROM, na desni pa

igraini palici. V prikljucek z oznako
O vtaknemo misko.

snovni konfiguraciji je sestav-
ni del raunalnika tudi 12-inéni ¢r-
no-beli monitor SM 124 z lodljivost-
jo 640 x 400, s horizontalno frek-
venco 35,7 KHz in vertikalno 71 Kz
V prihodnje pa bo na voljo tudi barv-
ni RGB monitor SC 1224, ki bo omo-
gocal gledanje obeh barvnih grafic-

imata vdelan zvocnik. Nastavijamo
lahko glasnost, kontrast in svetiost
Zvok ni posebno Eist; skoz zvoénik
slisimo »delovanje« racunalnika
Slika je dovolj ostra, da vidimo vsa-
ko tocko posebe;.

Disketni pogon SF 354 je 3 5-iné-

ni, enostranski, s kapaciteto pribliz-

sledi's po 9 sektorii. V n;
pletu je vdelan Epsonov pogon z

vecja.
Napajalnika za disketno enoto in

racunainik sta v dveh vel
Skatlah, ki ju postavite pod
Vse potrebne napetosti se transfo
mirajo 2 zato se racunalnik
pretirano ne greje.

Pod kozo se Sopiri
sam vrag

Najprej odvijemo nekaj vijakov in
dvignemo pokrov. Tipkovnica je
zakljucena enota. Iz_usmilje
tokrat nismo razarli. Ploseica tiska-
nega vezja je pokrita z aluminijastim
ohigjem, ki Sciti elemente in Nkrat
preprecuje motnje iz okolice. Odp
ranje pokrova povisuje pritisk. sa
vsi_strokovnjaki o enostay-
nost in elegantnost elektronike

a vezja je velika

kot racunalnik. Elementi so razpo-
rejeni v dva dela: CPE. pomniinik
video in periferija s svojim Sefom
veziem GLUE. C
enota je Motorolin
procesor MC 68000

3o

Nioaes us
deluje s frekvenco & Mz

MMU (Memory Management Unit) je
i2d6ian0 posope 28 Atariin deluib &
frekvenco 2. Rezultati. ki jin
zmeljejo omenjene _stonoge. se
sprehodijo e skoz eno. posebe) z-
delano vezje. To je vezje za video. i




mu elektroniki pravijo video shifter

in deluje s tretjo, najvisjo frekvenco,
anka je sestav-

Her\a 1z dveh Kolon po osem ramer

spakirani v rome
K), bosta uporabljeni tudi zdaj neiz-
korisgeni liniji 1 in 2.

snovni problem pri nacrtovanju
racunalnika je, kako razdeli
nilnik med CPE in videom. V m
smo videli ze veliko resitev. Pri QL
in spectrumu CPE i imela dostopa
do video pomnilnika med risanjem
slike. To je racunainik bistveno upo-
easnilo. Pri ZX-81 se celo spomni-
mo, da smo za hitrejse delovanje
ugasali izpis na zaslon. Toda glej ga
zlomkal Pri ST risanje slike nic ne
upocasni racunainika. Razlog je v
enkrat visj frekvenci delovanja vez-
JaMMU, ki organizira delo s pomnil-
nikom (beri tudi intervju z Shirazom
Shivijem). Za taksno pocetje MMU
pa moramo imeti kontrolo nad po-
datkovnimi linijami. Metoda za 1o je

jih CPE ali pa kaksno drugo vezje
prebereta takoj, ko imata cas. S
taksnim prijemom je podatkovno
vodilo popolnoma na voljo videu

Vezie MMU zahteva se nekoliko
pozornosti. Nacrtovalci so imeli v
mislih ze nekaj razsiritev. Vezje ima
10 muitipleksiranih_ naslovnin linij,
ki omogoéajo prikljucitev do 1 M
zloga pomnilnika. Z uporabo linij 2
RAS in 4 CAS je zabava po pomnil-
niku lahko dolga kar 4 M zlo

Vezie DMA (Direct Memory A
258 e prev tako izdelano posebe)
2a 520 ST. Njegova naloga je pove-
Zova kot o ol S et
nikom. Hitrost prenosa s trdega di-
ska je 1 M zlogov na sekundo. Di-
sketa_uporablja za komunikacijo
iste podatkovne linije, ki gredo prek
vezja 1772. Kontrolne linije pa gre-

odprav-
ligjo trje biti paraleinin vrat Yezia
ki kontrolirajo pogon i

izbi stram Qv dvostranski va-
rianti

Vezje YM 2149 ima dvoje 8-bitnih
paralelnih vrat in tri analogne izho-
de. Prva vrata krmilijo Cenroniscov
vmesnik. Bit, ki manjka (strobe), si

a ni uporabliena. Analogni
izhodi 50 za tonsko sekcijo.
Prikljucek MIDI so pravzaprav se-

v in sintetizatorjev. Pri
protokolu MIDI ima vso besedo pro-
gramska oprema, ki je zaenkrat $e
nismo _zasledili med. predvidenimi
izdajami.

Tipkovnica, igralne palice in mis
50 povezane  glavo racunalnika po
mikroprocesorju 6301 (taksen je
yelan i v Psionovem Organiser-
ju). Matrika tipkovnice jo 816 i
omogoca uporabo 138 tipk. Oe do.
bro prestejete tipke na sliki, boste
videli, da jih je samo 95. Druge tipke
nadomescao kontaktilgralnin palic
oziroma misi ali pa so prazni (23).

Uradna Atarijeva literatura imenu-
je sistem zaprt, vendar se bodo sa-
mogradite lahko obesali na kanaie
DMA ROM.

Bodatek, oo ga bo vsak lastnik
raéunalnika gotovo omisiil je tiskal-
nik. Mi smo n 0 povezali
prek paralelnega vmesnika in bili
prijetno preseneceni. Izpis datotek
in kopija zaslona sta delovala takoj
Nekaj malega lahko tudi nastavimo
v memorju GEM-SET-UP. Ubezne
sekvence S0 pisane za tiskalnik, po-
doben Epsonovemu, ki razume gra-
fko ESCL (dvojna gostota) - 960
ali 1280 tock v vrstici. Na koncu
vrstice poslje kodi CR in LF. Mozno
e izpisovati tudi na barvne tiskalni-

dokumentacija ne pove,
kaksne.

Sistemska
programska
oprema

Ta je pri novih racunalnikih vedno
kompromis med standardom, eljo
PO Gim vecjem izkoristku zmogljivo-
Sti hardvera in Gasom, ki je za njen
razvoj na razpolago. Teze je pri
hardveru, ki se zelo razlikuje od ob-
stojecih naprav. MC-68000 e bil Se
pred nekaj leti eksoticen, dragi Cip,

50 ga vdelovali npr. v mini
supermikro racunalnike firme, kot
sta_Hewlett-Packard ali Gorvus.
Prakticno ediniuveljavljeni stan-
dard za 16/32-bitne mikroracunalni-

ke sta bila UNIX ali kaksna od njego-
vih izpeljank, ki pa so praviloma ze-
10 velike in zahtevajo podporo trde-

<
g

iska
Letosnii hit so misi in okna. Tudi
atari se je odlocil za podoben prijem
kot Apple pri racunainiku macin-
osh, le da niso presekali vseh vezi z
drugim racunalniskim svetom. Veci-
no sistemske programske opreme
0 namre¢ napisali pri DR, ki svoje
programe prodaja tudi drugim hard-
verskim firmam. Tako ima OS, ki je
vdelan v atari, bistveno vedje moz-

same firme (globoko znotraj pa
vseeno zdi, da je QDOS nzpredne.sl
kot GEMDOS). Skoraj enak OS, ki
J6 vielan v atari, 56 1666 v IBNLPG.
kompatibilnezih, ‘apricotin, morda
pa tudi v QL in Se nekaterih strojin
Po drugi plati ima clovek obéutek
daje imel DR pri prenasanju GEM in
operaciskega sistema v ST 520 ve¢
tezav, kot bi lahko skiepali po zve-
necih reklamah o prenosijivosti pro-
gramov v jeziku C. ST 520 je namre¢

membnejse byte spredaj
Naloga operacijskega sistema je.
oiviti_osnovne funkcije racunalni-

trola, delitev pomnilnika in proce-
sorjevega ¢asa). CP/M ali MS-DOS.
sicer zagotovita delo z monitorjem.
disketo

nalnikih vedno boljsa. Za slednje.
povrh pa Se za prijeten obéutek po-
skrbi GEM.

TOS

Operacijski sistem ST-520 imenu-
ieio TOS' (Tramiel Operating Sy-

K ATARL

stem). Razdelimo ga lahko na tr
glavne dele: GEMDOS, VDI in AES.
Osnovne funkcije poveze z uporab-
ki program Deskio
SEMDOS opravija padobno funk:
i Fot, MS DOS ali CPM in tudi
Sicer'zeio Sporminia. ha 68 K
Ses(avna‘o 5 BIOS. BDOS 1 -
ukazov. ki je lahko vrstiéni ali
Pa-dsluie 2n6ta] Gem (Desiton)
BIOS se deli na dva dela. PRvi spo-
minja na CP M 68 K. v dru-
m pa so zapisane funkcije. speci-
fitne 28 520 ST (MIDI konfiguracija
yrat B 232, generator nakljucnin
Stevil, kontrola zvoka, poloza) mi-
no pozornost zasluzi-
o grahini pooproaram s izjem-
no hitri in delujejo.zunaj Gema (¢r-
te, krogi. slicice). TOS in oba BIOS
SO programerju dostopni z ukaz
TRAP, grafika pa po liniji 1010.
Nastete funkcije zavzamejo kakin
90 K pomnilnika

GEM

Kot ste prebrali v nas junijski ste-
vilki, je GEM »Graphics Environ-
ment Manager-. torej bo skrbel za
grafiéno okolje. Ne e po doizini je
M bistveno vec kot rutine Quick-
raw v macu. Programi v jeziku C

Nadaljevanje na 27. strani
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kateri pravijo, da je geni-
alen poslovnez, da pa z
njim, vsaj kar zadeva kupéi-

jo. ni dobro zobati cesen;. Drugi
menijo, da je baha, tretji pa vidi-
jo v njem moza, ki je vse Zivljenje
poskusal ljudem nekaj dati, in ker
ga je pac zaneslo v raéunalniski
posel, jim je prvi po dostponih
Genah ponudil hing ratunainike,

rste ene roke je mogoce
presteti ljudi, ki so se v racunalni
$kem businessu prebili izza etiket
nadnacionalnih korporacij. Jack
Tramiel je eden izmed njih, Ziva
legenda mikroracunalniske revo-
lucije. Ustanovitelj in dolgoletni
predsednik firme Commo

na sejmu PCW spremijal lansira-
nje nove generacije racunalnikov.
Ceprav prihajamo iz dezele, kjer
bodo prodali manj racunalnikov
kot v eni sami nemski veleblagov-
nici, in eprav je bil njegov cas
skopo odmerjen, se je prijazno
odzval nasemu povabilu. Z Jac-
kom Tramielom sta se pogovarja-
la Ziga Turk in Ciril Kragevec.

Gospod Tramiel, letos vas ze
jrugié¢ srecujemo na evropskih
racunalniskih sejmih. Prih:
le zaradi posla ali vas morda vie-
e nazaj na rodni kontinent?
Nered potujem, staram se
(smeh). Kupil sem si higo ob je-
zeru Taho v gorovju Sierra. Gore
tam okrog 50 8000 cevijev visoke,

oli

ne skopni. Tam prezivim vegino
svojega casa.

Prilmek Tramiel ne zveni po-

e

sebno amerisko. Menda ste
rodili v Evropi in vas je pot sele

Ekskluzivni inte:
Jack Tramie.

je moj gospodar«

pozneje zanesla v »drzavo ne-
omejenih moznostic. Povejte
nam kaj o tem?

Rojen sem bil na Poljskem, v
Lodzu. Kot miadenica so me leta
1944 odgnali v koncentracijsko
taborisce blizu Hannovra. Aprila
1945 50 nas osvobodili. V Nemdiji
sem ostal $e dobri dve leti. Poro-
&il sem se in zena je Zelela, da bi
sla v Zdruzene drzave. V tednu
dni sem dobil vizo in konec leta
1947 odpotoval.

© sem prisel tja, mi sploh ni
bilo vse¢. Pocutil sem se, kot da
bi prigel nazaj na Poljsko. V New
Yorku sem zivel v poljski Cetrti.
Ljudje so govorili po poljsko in v
jidisu, pocutil sem se kot takrat,
ko sem bil se otrok. V ZDA pa sem

6 Moj mikro

prisel, da bi spoznal, kaj je Ameri-
ka, ne Poljska. Tako sem stopil v
amerisko vojsko. Upal sem, da se
bom tam naudil kaj vet. Skoraj
Stiri leta sem sluzil v razliénih de-
lih ZDA. Pri vojakih sem se tudi
naucil svojega poklica. Ko sem
prigel iz taborisca, nisem znal ni-
cesar Vojska e bila korstna sola
sem imel na skrbi
skladises pisarnieke opreme prve
armade. Popravljali in kupovali
smo razne pisalne stroje, racun-
ske aparate in podobno. Ko sem
izstopil iz vojske, sem se zacel
ukvarjati z istim posiom. Tako je
nastal leta 1954 Commodore.
inogo vode je $e pretekio pod
Brooklynskim ‘mostom, preden
0 prisli na trg prvi kalkulatorji.

Drzi. V zadetku smo popravijali
pisalne stroje, delali iz starih in
pokvarjenih nove. .. Po dveh letih
sem se iz NY preselil v Kanado.
NY je bil zame kratkomalo preve-
lik, in ker nisem imel veliko denar-

pogedto ¢ ceskosiovatko firmo
OBO in z njihovo licenco sem
iedeloval pisaine sirole s Karadh
Leta 1962 sem v Zahodnem Berli-
nu kupil tovarno, ki je sestavijala
stroje za sestevanie. Ta tovarna je
bila temelj za prodajo izdelkov po
vsem svetu. Stiri leta pozneje sem
vse skupaj prodal. Cutil sem, da je
prihodnost v elektroniki. Imel sem
Ze kar nekaj kapitala, odsel sem
na Japonsko. Tam sem zacel kup-

Eevati s Kalkulatorji. Moj prvi kal-
kulator (seveda pod etiketo Com-
modore) s Stirimi operacijami je
takrat stal 1495 dolarjev.

Leta 1972 smo se preselili v Ka-
lifornijo. Tam smo zaceli izdelova-
ti kalkulatorje, zgrajene okrog ¢i-

v MOS in ne ve¢ tranzistorskih
V tem ¢asu se nam je pridruzil
tudi Shiraz, razvijal je znanstvene
kalkulatorje. Fantasticen inzenir
je. tudi ST je v veliki meri njegovo
delo. Leta 1976 sem dognal. da
pelie pot k uspehu samo skoz ver-
tikalno _integracijo_firme. Kupil
sem podjetie MOS-Technology.
Prav takrat je Sel kalkulatorski po-
sel k vragu. Z MOS sem imel to-
varno in izdelke, ne pa strank, ki
bi te &ipe kupovale. Najti sem mo-
ral nekaj, pri cemer bi bilo te Gipe
mogoce uporabiti. Tako se je ro-

* dila ideja 0 osebnem racunainiku

Naredili smo_racunainik, ki ga
poznate po imenu commodore
PET. In tako se je mikrora¢unaini-
3ki posel zacel

Je bilo to priblizno takrat, ko je
v garazi nastajal prvi apple?

Nobenega dvoma ni. kdo je bil
prvi: PET. Mi smo dali Wozniaku
in Jobsu prvih 20 Gipov zaston;
saj nista imela denarja, da bi jin
placala. Bila sta miadenica. po-
magali smo jima in priskrbeli ma-
terial. Ja, tako se je zacelo

Piava revolicla pa o ala

ati do VIC-20. To Je bil prvi
Brevi fudakd racunainik.

a bi tvoji starsi bolje razu-
meli (Jack Tramiel jo star nokai
vec kot njegova sogovornika sku-
paj. zarad druge svetowne vojne

Ko sem prisel iz Nemdije in pekia
v lagerju, sem imel strasno potre-
bo po tem, da bi pocel kaj korist-
nega. Sklenil sem, da ne bom de-
lal e za denar, iz pohlepa, ampak
si bom prizadeval, da bi druzbi
pomagal.

Podjetie Atari je izdelovalo
igraine avtomate. Mislim, da niso
igraini stroji naredili se nicesar
pametnega za miadino sveta. In
odlogili smo se, da bomo naredili
racunalnik, dovolj poceni, da bo
dostopen vsem. Z njim se bo mo-
bo pa vendar pravi

miadi cesa nauéili

Pa vendar: celo C-64 je predv-
sem igralni racunalnik.

Ni¢ slabega ni v tem. In kijub
temu je lahko tudi Gisto zaresen
ratunalnik. Na racun takih racu-
nainikov je stari Atari propadel
in sedaj je moj.

Vsi vasi racunalniki so bili raz-
meroma poceni. Kako ste s taki-
mi cenami sploh lahko zgradili
giganta, kakrsen je Commo-
dore?

Ko sem odel, je bil Commodo-
re vreden milijarco dolarjev. Imeli
smo 154 milijonov dolarjev dobié-
ka. Danes je drugacen, cene so
visje, delajo pa izgubo. Cudovito

Nadaljevanje na 11. strani




Shiraz
Shivji

élovek, ki lovi

nanosekunde

vet racunalnikov daje delo

veliko ljudem. Tisti, ki delajo

brez velikega uspeha, za jav-

nost niso kdove Kkako zanimivi.

Bolj 50 priviacni tisti, ki zasluijo

velike denarje s prodajo svojih iz-
elkov.

Na podrocju mikroracunalnikov
spodnjega cenovnega razreda se
nekje v 0zadju Ze od samega za-
Getka slisi za ime Shiraz Shivii
Morda ga ne postavijajo ob bok
Wozniaku in Jobsu zato, ker ni
prevec zanimiv po zasluzku, sicer
pa, kot smo spoznali iz pogovora
z njim, je denar vazen samo ta-
krat, ko gre za poceni racunalnik,
ki mora priti med ljudi. Shiraz
Shivii je znanstvenik, ki se ukvarja
2 razvojem strojne opreme pri mi-
kroracunalnikih. Naredil je racu-
nalnike, ki jih vsi dobro poznamo:
od serije_Commodorjevih racu-
nalnikov PET do atarija 520 ST.

torja raziskovaine in razvojne de-
javnosti pri Atariju.

0 premieri odliénega racunal-
nika atari 520 ST se je moral tudi
Shiraz Shivii prikazati v javnosti
kot zastopnik firme, ki ponuja
moc za malo denarja

S Shivjijem smo se pogovarjali
na sejmu PCW.

Najprej vse nas kar po proto-
kolu zanima, kaksna je bila vasa
zivijeniska pot, preden ste pi

ariju.

Rodil sem se v Vzhodni Afriki, v
Tanzaniji. Kmalu sem odSel v Veli-
ko Britanijo in se tam Solal na prvi
stopnji. Po_koncanem Solanju
sem odsel v ZDA. Moja strokovna
pot se je zacela na stanfordski
univerzi, ki je, mimogrede, zelo
dobra. Po studiju sem se zaposlil
v Silicijevi dolini. Tam sem delal

sedem let in se seveda dodobra-
spoznal z Jackom Tramielom.
Tramiel je odsel iz Commodorja
januarja lani, jaz pa maja. Preden
sem se odlocil, da bom zapustil za
tiste ase kar Uspesno firmo, sem
se pogovarjal z Jackom o njego-
vih nacrti. Dejal mi je, da name-
rava izdelovati 16- in 32-bitne
stroje, ki bodo zelo hitri in zelo
poceni. Zame je bilo to dovolj, da
sem se mu_pridruzil. Prvi stroj
smo zaceli razvijati ob koncu juli-
ja. Praktiéno takoj potem, ko je
Tramiel kupil Atari. Decembra
smo imeli 520 ST ze gotov, vklju¢-
no s stirimi posebej izdelanimi

vezji
Koliko ljudi je sodelovalo pri
razvoju racunainika ST?

Pri strojni opremi pet, samo si-

stemsko programsko opremo pa

ie pisalo 15 fud
Kaksna

zlika med moz-
nostmiza razvoj zelo dobrega ra-
Cunalnika danes v primerjavi s
éasi, ko sta nastajala VIC 20 ali

Samo tehnologija je bolj razvi-
ta. Zato gre vse hitreje. Danes
nam pomaga tehnologija, naroca-
mo lahko integrirana vezja, ki so
nacrtovana posebej za nas (cu-
stom design). Na razpolago ima-
mo raéunainiske delovne postaje.
Vecina rutinskega dela e avioma-
tizirana. Pri VIC 20 je bil problem
v ceni pomnilnika. Ko so se vezja
pocenila, je priel na svetlo C-64.
Danes pa se igramo s kanali DMA
(Direct Memory Access). Proti
koncu leta bomo imeli pri Atariju
gotov 32-bitni racunalnik, ki bo
temeljil prav na kanalih DMA. Ra-
¢unalnik bo veeprocescrskl Imel

0 Motorolin mlkrcprocesor
68000 (16-bitni) in enega
bitnih procesoriev. Sesma,smum

B

procesor bo pravzaprav samo ter-

ko bomo pridobili hitrost. Zakaj bi
se morala racunalnika ustavijati,
kadar govorita drug z drugim, ko
pa si lahko puscata sporocila kar

amu

Testi kazejo, da je ST 520 feno-
menalno hiter stroj. Ne bomo vas
Je varok za takino
hitrost, ampak, koliko
nalniku procesor uslavul caraci

32,04 MHz. Pri_mikroprocesorju
68000 imamo 4 T cikle za dostop
pomnilnika. Kadarkoli ho¢emo
brati ali pisati v pomnilnik, potrer
bujemo 4 T cikle. ZA T4 pri M

68000 torej potrebuiemo 500 ns.
Kaj smo pravzaprav naredili? Vi-
deo za »raster scan display« zaje-
mamo v dveh ciklih, v 250 ns. Vsi
cikli za 68000 S0 pomnozeni s sti-
i. Kadar procesor zahteva dostop
do pomnilnika kje med celoto sti-

rih ciklov, mora pocakati, da se
izteée Se zadnji cikel v skupini
Glede na normalne razmere, tore]
prihranimo 60 ns v $tirin ciklin

Ce pogledate podatke za dina-
miéne rame, boste videli. da zah-
teva vecina proizvajalcev dostop-
ne case nekje med 260 in 270 s
Pogovarjali smo se s proizvajalci
ramov in skupaj smo spoznali, da
lahko v posebnem nacinu delova-
nja Ze v 250 nanosekundah pride-
mo do informacije. Mi uporablja-
mo ta €as za dostop do pomnil-
nika.

Kako pa je s hitrostjo pri
amigi?

Glavna ura amige tece na frek-
venci 7,16 in se zaustavija. da
omogoti 280 ns dostopa do pom-
nilnika. V raster scan displayu-
imamo 63 mikrosekund za prelet
horizontalnega  zarka,  vtevéi
osvezevanje. V tem Casu imamo
113 pomnilniskih cikiov za CPE in
113 ciklov za druge re¢i. Vsega
skupaj je 226 pomnilniskih cikiov.
Kadar dela amiga v nacinu 640
porabi 80 ciklov za zajem displaya
in 80 cikiov za druge hece. Ce
malo raéunate, boste videli. da
porabi za samo sliko 70 odstotkov
€asa. Po moje je 70 odstotkov ¢a-
sa uslo. Dobesedno uslo. Cikli so
2a CPE in za &ip BLITTER, ki skrb.

co pocasnejsa od 520 ST. Amiga
porabi veliko pomnilnika in ¢asa
tudi za zvok. Vsak horizontalni za-
rek avtomatsko izreze dve besedi
Ce digitalizirate ¢loveski govor v
razponu 8 KHz, ga morate vzoréiti
s frekvenco 15 KHz. To pomeni
da vam gre 16 K na sekundo za
samo en zvoéni kanal. Pa pustimo
tol

Ampak amiga je proznejsa..

Mislim, da ne. Nas racunaini je
proznejsi. Ima zelo enostavno ar-
hitekturo. Amiga je s svojo grafiko
stroj za igranje. Upam, da se stri-
njamo, da je njena grafika se ved-
no presibka za graficno delovno
postajo. Sicer moram priznati. da
Je amiga lep stroj. Vse€ mi je. Ata-
ri je prav tako razmisljal o izdelo-
vanju takénega raunainika s po-
djetjem Amiga. Problem je v tem
da e filozofija hardvera pri amigi
zastarela. Vec, kot vidite sedaj. ne
bo mogoce potegniti iz stroja
Koncept je star tri leta. Da bodo
zaceli racunainik proizvajati. bo
potrebno se celo leto. Pri nas smo
ze razvili raéunalnik z grafiko tele-
vizijske.oljivosti v barvah. Posta-
vil vam bom racunalnik poleg te-
levizorja in ne boste vedeli. kaj je
Kaj. Atari ima o prednost. da je
pri nas razvoj zelo hiter. Hitra pa
je tudi priprava novega modela za
proizvodno

Atari 520 ST je torej boljsi od
amige. Zakaj?

Preprostejsi je in bistveno hi-
trejsi. Gotova je ze nova verzija
ST, ki bo imela_vegjo logljivost
slike in ve¢ barv. Tudi cena je bol]

Nadaljevanje na 11. strani
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NORDMENDE

VIDEO KAMERA € 331

Model C 331 spada v vrhunsk
videokamer. O tem se boste

temperature svetlobe. Sistem TTL cuto
focus — infrardece avtomatsko
nastavlianie ostrine — vam zagotavija
izredno ostre posnetke. Se bi mog
VIDEO VISION V 2005 nailevat, pozamimate s pr

zastopniky!

Rozvol tega iziemno kompakinega in lahkega
videorekorderia je sad novih tehnologij. Kijub
kompakinosti vam model V 2005 izpolni vse zahteve
sodobne videograie: od preprostega vsiaviania
novih kadrov v ze posneti film, od previianjo z
develkrat vecio hitrosfio, do pocasnega
predvaiania, od 3tevca s spominom do zvoéne
sinhronizacile 7 posnefih kaset ... Pri zastopniku
boste odkil 3e druge presenefliive podrobnostil

i
i
NEWVICON i

noromeNoE I

VIDEO VISION V 1005

Novi model v nizki izvedbi vas bo navdusil z
logicno razvrstitvijo stikal, s katerim igraje krmilite
ta videorekorder. I5¢ete lohko med 32 TV progromi
vitevsi kabelsko feleviziio. Snemati zacnete  enim
samim stikalom in ¢e vkljucite elektronski Ve
boste natanko vedeli, koliko ¢asa je 7e pretel
zacetka snemanja. Za 14 dni napre| Iahko
programirate 3tiri rozlicne programe cli pa katerikol
program (na primer TV nadalievanko) programirate
£a dhevno ol tedensko panaviaioce s6 snemanie

onda]na mesta
emona commerce Py 8l ZAGRER = EmondiFHlazifiA®

tozd globus  NorDMENDE SReAEv0 Fao Gk S

BEOGRAD

Ljubljana, Smartinska 130 ng revolucije 1
dhod Maksimarketa Centromerkur. Leninova 2




1 DIALOG P

Dialog P je osebni racunalnik sistemsko odprte zasnove.
Operacijski sistem je kompatibilen s CP/M operacijskim sistemom.
Njegova uporaba je zelo Siroka:
poslovna, procesna, laboratorijska in kot pripomocek pri izobraZzevanju.

Tehni¢ni podatki

— centralna procesna enota: procesor Z 80
64 K DRAM pomnilnika
32 K ROM pomnilnika

— tipkovnica: dodaten numericen del,
yu nabor znakov
— monitor: . profesionalni,

monokromni, zeleni fosfor
P31

— prikljucki: izhod za monitor, TV spre-
jemnik, serijski izhod RS
232 C, sistemsko vodilo

— programska podpora febasic, fedos, mozna
uporaba vseh program-
skih paketov za operacij-
ski sistem CP/M (wordstar,
turbo, pascal, dbase II...)

gorenjeprocesnaoprema

Gorenje procesna oprema,
Partizanska 12,

Titovo Velenje,

telefon: (063) 853-321,
teleks: 33547 YU Sogor




ﬁ/” HEWLETT

ﬁ ¥ HEWLETT
PACKARD y S ﬁ PACKARD
Zastopsivo
61000 LAUBLJANA, TITOVA 50. TELEFON: (061) 324-856.
11000 BEOGRAD, GENERAL ZDANOVA, TELEFON: (011)

8. TELEX: 31563
362:641. TELEX: 11433
HEWLETT-PACKARD 61000 LUUBLIANA, KOPRSKA 46, TELEFON: (061) 268-363. 268-365

Raéuna\nik, '
ki razume dotik
na zaslonu
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Je, kako lahko jaz prodajam poce-
ni in prinasam dobicek, medtem
ko poénejo drugi prav nasprotno.
Danes smo postali vsi zelo speci-
alizirani. Ljudje misiijo, da potre-
bujejo veliko armado zaposienih,
sirok marketing, veliko prodaje,
uprave. Sam mislim, da so bistve-
niljudje, dase razumejo na to, kar
delajo, da s0 z duso in telesom v
poslu. KIju¢ uspeha je razumeva-
nje konénega uporabnika. Omo-
gogiti mu je treba nakup &im so-
dobnejse tehnologije za kar naj-
niZjo ceno. In tretjié, poznati je
treba industrijo, ceno kompo-
nent, da ves, koliko stane tvojega
dobavitelja, da naredi kaksen mo-

ul in da mu lahko narekujes ce-
no, ki 50 jo pripravljeni placati. Ce
znas prav kupiti, bos lahko zmeraj
dobro prodal. Ce naredis pravi iz-
delek, ce ne goljufas, e ne pro-
dajas tistega, kar imas, ampak ti-
sto, kar kupec zeli, bo tvoje po-
detje vedno uspesno.

Ko sem bil 3e pri Commodorju,
smo_imeli vsaj 50 odstotkov ko-
smatega in 12 odstotkov Gistega
dobicka.

Pravite, da o »novem« Com-

odorju ne _elite_govoriti
Atari izdelal IBM—PC kompatibil-

NE. Imeli pa bomo podatek za
ST, s Katerim bo stroj kompatibi-
len iz IBM. Ce boste pripravijeni
vioziti nekaj denarja, da bi bil vas
ST zdruzljiv, prosim! Ne mislimo
pa izdelati celega stroja.

Kaksna je trenutna situacija
na podrocju ST? Tece proizvod-
nja brez tezav?

Ne delamo Se s polno paro, na-
3e tovarne imajo veliko zmogiji-
vost. Treba je biti previden, saj je
trg mikroragunalnikov ta hip zelo
nestabilen. Cakamo, da bomo vi-
deli, kaksno je povprasevanje. Po
kazalcih sodee, je zelo veliko. Do
danes (6. septer
vsem svetu
50,000 kosov, éeprav racunainik v
vegini drzav prav sedaj Sele priha-
ja v trgovine. Nekateri predvideva-
jo, da bomo izdelovali okrog
100.000 kosov na mesec, ko se bo
povprasevanje povecalo

ule imam izvod dnevnika Mo-
ney, ki obsimo porota o uspes-
nem zacetku prodaje ST 520. Lah-
ko vam zagotovim, da je lansira-
nje ST 520 doslej najbolj uspesen
start kakénega racunalnika, odkar
se ukvarjam s tem posiom.

Kaksna bo prihodnost ST?

ST 520 vidimo kot terminal pri-
hodnosti.  Razvijamo  32-bitni
stroj, ki mu bodo ST rabil kot
terminali. V naértu_imamo tudi
Vet dodatkov za ST. Stalno g
nameravamo _izpopolnjevati in
razsirjati. Osnovni koncept je do-
volj dober, da zlahka sprejema
dodatke. ST i zvezda enodnevni-
ca, lep Cas bo Se sligati o njem.

Cene ne rameravamo znzat
tako kmalu. Upam pa,
do bozica lahko ponumn strol 412

carte. Mogoge bo kupiti samo tip-
kovnico, samo_disketno enoto,
monitor. .. Stroj

pak ima samo 300 dolarjev, habl-
ce, dedki, strici in tete pa
nakupili dodutke Do kst b
voljo tudi ST 2
V Hannoyru m rekli, da boste.
napravili industrijo spet posteno.
Sedaj vse cene padn]u in Ze za
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priviagna, kar pa pri nas ne vpliva
el kvaliteto.
-) pa bodo te nove verzije

“Rimam pojma. Kar zadeva me-
ne, je 7 cas. Tehnicne stvari so
gotove. Mislim, da je vzrok v tr-
nih razredih Zdajs-

pit .nm/ 21 disto “sadovohivo ure-
v ali ob-
dllavnn[e prag lednic. Amstrad

CPC 6128 Jo vec ko dvakrat ce-
T

nejsi od
e je le. mogoce ljudje po mo-
jem zahtevajo ¢imbolj dovrsene
stroje. Mislite, da je concorde po-
treben
V Ameriko se je mogoce udob-
no in poceni pripeljati tudi brez

Ja, lahko greste pa tudi 2 ladjo
tako kot Kolumb (smeh). Ce bi
bila cena potovania prava, bi se
vsi vozili s concordom... 130 XE
je_racunainik, muje z am-
stradom. Prav tako ima 128 K
RAM, barvno grafiko, pa se cenej-

i je.

Nerad pritiskam na kupca, kaj
naj kupi. Samo svetujem mu, kaj
je najboljse. In kupec je moj go-
spodar. Kupec mi pove, kaj je do-
bro in kaj je slabo. Ne odlocava ne
jaz ne Amstrad. Odlocil bo kupec.
Vasi bralci, in o njih govorim, so
najbolj zahtevni, najbol izobraze-
ni i inteligentni del porabnikov.
Racunainik kupio zato, er 2eljo
izziv, da ali ga zmorejo
gt ot ) ko s njim po-
magajo. To niso uradniki, ki zah-

nie verzie 50 dovol; dobre za Sto-

orabo. Nimamo vdelanega

pa za zvok. Ce bodo ljudje hoteli

toin ce bodo hoteli placati, jim ga

bomo dali. V/ ceni pa jim ze kar

takoj dajemo na primer vmesnik
MIDI.

Ljudje se spotikajo, ker je 520

ima dost
nega sistemskega vodila. Kaj
pravite k temu?

Ne vidim nobenega razloga za
skrb. Ravno zdaj so moderne veli-
ke debate, ali odprta arhitektura
ali ne. Poglejte apple 2! Od racu-
nainika vidite samo monitor, tip-
kounico i plosgoza razsiite.
hocete ve¢ @, si morate
kupiti dodatno plo§to Ce hocete
boljso grafiko, spet nova plosca
itd. Mislim da smo pri nas naredili
tisto, kar je za ljudi najboljse. Za
najnizjo mozno ceno smo jim po-
nudili dejansko vse, kar potrebu-

o.

5

a e en razlog za zaprto
arhitekturo, Meni so vsec hitr ra-
&unalniki. Ce bi hoteli pri 520 od-
preti vodilo, bi potrebovali vmes-
ne pomnilnike. Zanje pa gre 30
nanosekund tukaj in 30 nanose-
kund tam. Sele ko jih sestejete, se
jih nabere. Za doﬂalke pri odprr
tem

li ureje-
valnik besedi femo reziskat ra-
Cunalnik in si diti. Zato

zahtevajo najbonét Tacanalnie. ki
Ie na razpolage, in to gotovo ni

xa/ misite o amigi? Vam je zal,
Ie ne ponujajo z nalepko

Ao in sirol, a pri Atariju mi
mo, da je . Tehnicne po-
Grobnowt varh b raat Shiraz
ST je precej proznejsi stroj, name-
ravamo pa ga Se razsirjati. Amiga
je bila zasnovana kot zelo dovr-
Sen racunalnik za igre, in v osnovi
je to tudi ostala. Koliko ljudi na
svetu si lahko privoséi, da bo pla-

o 2000 dolarjev za igranje

iger
Narejena je za kiase, Atari pa
dela, kot sem Ze veckrat omenil,
a mase.
spod Tramiel, vi in vasi ra-
cunaimes imale v luposiavilvei-
ko prijatel
s il
Slisal sem, da imate cudovi
obalo in hribe. Malo je manjkalo,
da nisem prisel ze letos polet
Vsekakor upam, da se bomo km;
Iu videli v Beogradu ali Ljublja
ko bomo ra¢unalnike ST predsta-
vili tudi pri vas.

tadl motnei8i napajainik. ki ga
vdeluje samo IBM. Moja ideja o
odprtosti racunalnika je drugac-
na. Nasa pomnilniska karta dovo-
liie drugatno odprtost ratunal-
nika. Imamo pa tudi kanal

Na trg bomo poslali oraritrand
ohisje, ki bo omogocalo karticne
razsiritve osnovnega racunainika
Osemdesetim odstotkom ljudi je
osnovna verzija racunalnika do-
voli. Zakaj bi morali placevati vec
zaradi tistih nekaj »mandeljceve,

nik. To, kar ze imajo, bodo upora-
bili za terminal.

Kaksen in po ¢em bo Atarijev
32-bitik?

Mega pomnilnik, 32-bitna cen-
tralno procesna enota, enota za
upravljanie pomnilniks, cena pa

1100 dolarjev. Jamcim
al pa standardni operacisk
sistom 520573 Ljucle s matke:
tinga govorijo o CP/M in o hard-

versid uredit za MS DOS.

o ne vem nicesar.
Emulatcr za CP/M je Ze gotov,
imamo ga tukaj. Poglejte in videli
boste, kako je hiter. Dela s tako
hitrostjo kot commodore 128. Te-
mu pravim zares dober emulator.

)\ ATARL.

Xako Je 2 razsirtvlo pomnil
ka v 520 ST?

Najprej imate na plostici pro-
stor za rome, nato pa 3e za kaj
drugega. Mimogrede. s seboj
imam Svoj racunainik, 520 seve-
da, ki ima 1 Mb pomnilnika. Po-
glejte, ée mi ne verjamete. Upam.
da bodo imeli kaj takega tudi dru-

W s

vite v zariscu novi
lennalogu Mislimo, da ste pra
naslov za vprasanja o novostih v
radunainittv, Neks) ss je govo-
azpoznavanju glasu v po-
vezavi z vami. Kako daleé so r
Eunalniki, K bodo razpoznali so-
veski glas?

Tehtologiia razpoznave dlove-
3kega glasu je Ze zelo dalec, ce-
prav Se ni rezultatov, ki jih prica-
kujejo laiki. Razpoznava govora je
precej enostavnejsa od opticne
obtutljivosti in opticnega razpoz-
navanja. V nasem Zivijenju ni pra-
vega razumevanja, ce ne veste, z2
Kaj gre. Je pa neka prednost pri
govoru. Ce veste za koncept, vam
fahko manika tudi kaksna beseda
glas, pa boste vseeno vedeli. za
kaj gre. Za razpoznavanje glasu
50 potrebni zelo hitri racunalniki
2daj ko imamo Motorolino serijo
68000, je ze zelo blizu realizacija
enostavnejsega razpoznavanja
govora. Do pravega racunalnika
ki vas bo lahko posiusal. pa je Se
dalec.

Zapustili ste Commodore, pa
vseeno: Sigava ideja so bili racu-

Iniki C-16, C-116 in 4+7

Ko je bil C-64 razvit, smo imeli
prvih nekaj mesecev strasne teza-
ve z nabavo integriranih vezij. Ce-
na enega samega ¢ipa, narejene-
ga po narogilu, je bila 200 dolar-
jev. Imeli pa smo tri takéne Gipe. V
tistem Casu je prisel na trzisce
tudi spectrum. Bil je izredno po-
ceni. Dolgo ¢asa smo se tepli s
Sinclairom zaradi cene. Misiim.
da je danasnja cena C-64 prava
Ne vem, kaj se je zgodilo potem
Kar naenkrat so iz trznih raziogov
postali na trzisce racunainike. ki
niso bili niti priblizno boljsi od
spectruma. Spet o ljudem vsilje-
vali ratunainike s 16 K pomniini-

ot da nismo bili zmozni nare-
it esa bolisega od .64 e 16
prisla iz marketinga. Hoteli so za-
sluziti prevec

menii ste tefave pr nakupu
&ipov za C-64. Kako je s Cipi za
sT?

Lepo. Naredili smo ze 30.000
racunalnikov za ZDA in ni bilo
problemov. Sicer pa imamo tri vi-
re za vsak ip posebej. Za resnega
proizvajalca to danes ne sme biti
ve¢ problem

Ijué je v pomnilniku. Pomnil-
nik bo veii in seveda hitrejsi. kar
pomeni, da bodo tudi raéunalniki
hitrejsi. Vse se vrti okoli pomnilni-
ka, i je zavorna cokla. Seveda bo
vecja tudi graficna logljivost
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Ovce, deZevniki in macke
so_koristne domace Zivall
Predstavijajte si parado bles-

rahljajo zemljo in izpolnjuje-
jo srednjeroéni naért, ne da
bi bilo ljudem treba s prstom
migniti. DeZevniki so resitev,
ki Caka na problem. Pred-
vsem v mestih se namesto
njih vse pogosteje pojavijajo
raéunalniki, ki so prav tako
konsml in' cakajo n 2 pro-

Vse svoje prol
sttE odslej lahko resevalr
za ceno dveh zabojev dezev-
nikov. Z modelom PCW 8256
poskusa Amstrad dokazati,
da je vas partner lahko tudi
sistem, ki je ve¢ kot enkrat
cenejsi od ST 520.

inclair, Commodore, Atari in

se kateri 5o bili navajeni po-

nu unainik,

ki 50 ga bili sposobni izdelati, in

u s primerno ceno, tehnicnimi

karakteristikami in reklamo izbo-

fiti prostor na trgu. Amstradov Sef

Alan Sugar ima drugacno taktiko.

Menda je vedno sposoben oceni-

1i, kaj trg potrebuje in za kaksno

ceno, potem pa izdelati natanko
tak proizvod.

Japonci skoz zadnja
vrata

Firmo Amstrad Consumer Elec-
tronics je leta 1968 ustanovil njen
danasnji_predsednik. V. zatetku
50 prodajali razne potrebstine za
avtomobile in nekatere druge
elektronske izdelke. S hi-fijem so
se zaceli ukvarjati v zacetku se-
demdesetih let, prodajali so pla-
sticna stojala za gramofonske
plosce.

sedemdesetih in v zatetku
osemdesetih lef so delali pred-
vsem poceni hi-fi_komponente,
gospodinjske aparate in avtomo-
bilsko zabavno elektroniko. Izdel-
ke z nalepko Amstrad so Ze takrat
za male denarje kupovali na Dalj-
nem vzhodu. Podobno kot danes
racunalnike so jih sestavijale ano-
nimne in cenene tovarne, menda
o Amsiradovih natrth in (men-
da) remo. Izkorisca-
nje nalcensiéih dobaitelev in iz-
delovalcev je omogocalo, da so
bili_ razmeroma dobri izdelki na
voljo za zelo majhen denar. Po-
sebno so bili uspesni njinovi glas-
beni stolpi in japonski barvni tele-
vizorji z njihovo nalepko. izdelke
je spremljala tudi buéna propa-
ganda. Tako je Amstrad do leta
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Amstrad
PCW 8256

1983 potrosil kar tretjino vsega
denarja, ki ga je britanska zabav-
naelektronika izdajala za vsiljeva-
nje svojih izdelkov.

Amstrad se je uveljavil tudi na
tujem. Tako je npr. postal ekskiu-
zivni _dobavitelj elektronike za
nemsko verigo _veleblagovnic
Schneider. Promet firme (hi-i in
racunalniki) danes presega 84 mi-

0 porocilu revijle Management
Today Amstrad druga najbolj do-

nosna firma na londonski borzi.
Alan Sugar je leto dni za sirom
Clivom dobil naslov »mladi po-
slovnez leta«, ki ga podeljuje
ugledni londonski dnevnik Guar-
dian.

Leta 1983 (ko je bil spectrum na

8256 - PCna
Amstradov na&in

V tujem tisku smo lahko prebra-
Ii precej Spekulacij, ali Amstrad
pripravija 16-bitni racunainik ali
celo IBM PC kompatibilneza. Za
zaveso pa je bilo Cisto nekaj dru-
gega, a vendar tako zelo tipicne-
ga za Amstrad. Racunalnik, ki po
tehnicnih_lastnostin ne pomeni
prav ni¢_posebnega, nasprotno,
celo kakih sedem let za svojim
¢asom prihaja. Toda ves sistem, s
Katerim lahko zacnemo dela ta-
koj, ko ga prinesemo iz trgovine
in ga vtaknemo v zid, je izredno
poceni, in kar je najvaznejse, lah-
ko zadovolji vecino

Tipkovnica
Ce je ratunalnik e posebej na-
menjen urejanju besedil, bi ¢io-
vek pricakoval zares kvalitetno in
premisljeno tipkovnico. Kdor bo
PCW preskotil s pisalnega
stroja, pa bo Se posebej cenil po-
dobno razporeditev tipk. Mnenja
o racunainikih 50 vedno subjek-
tivna in taksno je tudi avtorjevo
mnenje o tipkovnici: razocaranje.
Mehanika je na ravni poprecnin
tipkovnic tega tipa (C-64, ines ..),
predvsem pa moti nepregledna in
mestoma nenavadna razporedtev
tipk. Precej jih je namre¢ name-
njenih posebnim funkcijam v ure-
jevainiku besedil, zaman pa boste
stari tipki_control
(CTRL) in escape. QWERTY, nu-
mericni del in funkcijske tipke
med sebol niso loceni rit pro-
0 barvi. Posebnih ka-
Zalénih tipk twal i, podobno kot
pri PC namesto njih uporabljamo
numeriéno tipkovnico.
Sicer je tipkovnica majhna, lah-
ke in veotne obllke, 2 ratuneint

potreb manj$ih podjetij, obrti in

prodaj ze leto dni,
se je pojavil v trgovinah in je bilo
jasno, da je tudi v racunalnikin
denar) so zaceli nacrtovati svoj
prvi higni racunalnik, CPC 464. O
njem smo napisali ze marsikaj le-
pega, a véasih pozabliamo, da
Stevilo prodanih  racunalnikov
Kijub velikemu hrupu in pohvalnih
ocenam S vedno za vec deset-
krat zaostaja za spectrumi in C-
64.

Se enkrat ponovimo, da so Am-
stradovi racunainiki namenjeni
¢loveku z ulice, ki nima smisla za
lotanie kablov za kasetofon, iska-
nje kanala na TV in izbiranje
ustreznega monitorja ali pa noce
zqubljati zivcev ob nezdruzljivosti
ubeznih sekvenc v tiskalniku.
Skratka, kot nalast za narod, pri
katerem viaki vozijo po voznem
redu, novih avtomobilov pa po na-
kupu ni treba voziti v delavnico ali
se plaziti pod njimi v domaci ga-
razi.

Preseneceni bi bili, ¢e bi vedeli,
Pt ljudi vam bo pripravijenin
razlagati, kako s svojim hisnim ra-
¢unalnikom »procesirajo tekste«
In e bi radi racunainik prodali
komu, ki ima take zgodbe pogo-
sto moznost slisati, potem ni bolj-
Se reklame, kot ze v imenu racu-
nalnika poudariti, da je specializi-
ran prav za urejanje besedil. Tako
se je rodila kratica PCW (Personal
Computer  Wordprocessor
osebni raunalnik, urejevalnik be-
sedil)

V bistvu pa re¢ ni ni¢ posebno
urejevainiska. Pod pokrovom se
skriva precej obicajen racunalnik
CP/M (nekaj takega kot MMS) z
monitorjem, disketno_enoto, tip
Kovnico in matriénim tiskalnikom.
Cena sistema, skupaj s progra-
mom za urejanje besedil, je 460
funtov (399 brez prometnega
davka).

kom je povezana ka-
B Loraban prosesey bere .
kodira tipke.
Racunalnik

Osrednja tiskana ploséa in di-
sketni pogon sta v istem ohisju z
monitorjem. Ce menite, da so ti-
skane ploste amstradov ali atari-
jev napol prazne, si ogleite notra-
njost PCW 82561 Razen pomnil
ka, procesorja, roma in enega sa-
mega posebnega vezja komajda
opazite kaksen element. Tore) je
izdelava poceni, moznost okvare
pa majhna. Kot pove e ime, je v
raunalnik vdelanih 256 K braino-
pisainega pomnilnika, od Katere-
ga uporablia privizno 112 K kot

disk. Ostanek pomnilnika je

Fa voll> A rbarae i Potihs
kakor pa¢ odredi operacijski si-
stem CP/M 3.0 (= CP/M~+)

Procesor Z 80 seveda lahko na-
enkrat naslovi le 64 K pomnilnika.

eni banki zapisani podatki (bese-



dlo. dgtoteka). v drugi. pa pro-
g rogrami in vecje
podalkovne e pa so deloma
zapisani na disku, s katerega stal-
no nalagamo ustrezen kos v pom-
nilnik. RAM disk bo izvajanje ta-
programov izredno pospesil
Zaslon

Kot ugotavljajo v rekiamni bro-
$uri, je »na zaslonu mogoce pisati
32 vrstic s po 90 stolpci, Kar je
44% veE kot celo pri IBM-PC«. Ne
vem sicer, od kdaj je PC posebej
znan po zelo prostornih zaslonih.
Na alfanumericnih zaslonih se je
uveljavila mreza 80/25 (80/24) in
kaksnih posebnih radosti (razen
majhnih Erk) pri urejanju besedil v
90 stolpcih ne boste obéutili. Obi-
éajna Sirina »klasicno« tipkanih
besedil je 64 znakov. Bolj smisel-
no bi bilo pustiti moznost, da se
zaslon obrne za 90 stopinj in se
naenkrat vidi vsa tipkana stran, a
to znajo samo precej precej drazji
stroji

Programska oprema, pisana za
CP/M, se na tako irokem zaslonu
seveda ne da motiti in uporablja
Samo prvih 50 stolpcev. Siina bo
postala pomembna pridobitev Se-
le pri posebej za 8256 napisanih
programih tipa preglednica (karts
ca), kjer zaslon tako ali tako ni
nikoli dovolj velik
Disketna enota

Vdelana je 3-paléna disketna
enota, na Katero 8256 zapisuje v
enakem formatu kot drugi Am-
stradovi racunalniki. Na eno stran
je mogoce zapisati 180
Je 2 K rezerviranih za seznam (di-
rectory) in 9 za sistem, tako
ostane uporabniku na volo picih
169 K. Ce disketo obrnemo, jo
lahko posnamemo tudi na drugi
strani, kar je pomembna prednost
pred 3,3-palénim_formatom. Na
disketo'lahko z obeh strani zapi-
sujemo le, Ge imamo dvostranski
disketni pogon.

Po Zelji bo mogote dodati di-
sketni pogon, ki bo imel zmoglj
(cena se ni znana).
Razen sistemskega vodila in ne-
standardne serijske povezave s
skalnikom vmesnikov ni. Dokupiti
pa bo_mogoce komunikacijski
modul RS 232 ali centronics.
Tiskalnik

Ce naj bi 8256 nadomestil pisal-
ni stroj, potem pricakijemo, da
bo v sistemu_soliden tiskalnik.
Osebno se mi Ze obicajni tiskalni-
kiizpisi zdi popoinoma beriivi

trak ni posebno izrabljen.
Rz Amstradov tiskalnik zmore
tudi_»skoraj lepopisne izpise«
(NLQ). Kako »skoraj lepopisni«
so, presodite sami. Kot vsak po-
precen matriéni tiskalnik zna pi-
sati z raznimi oblikami in velikost-
mi érk.

Hitrost mu ni ravno v cast, 90
znakov na sekundo v obicajnem
nainu in 20 v lepopisnem. Ko

mo ga opazovali pri delu, se je S
posebej tistih 90 znakovisek zdelo

s

hudo napihnjenih. Zato pa je pro-
gramska oprema (pri urejevaini-
ku) napisana tako, da lahko izpi-
sujemo tudi medtem, ko urejamo

Tiskalnik lahko krmimo z rau-
nalniskim papirjem ali navadnimi
listi. In ker je slednje lahko zelo
zamudno, ima tiskalnik vdelano
vodilo, ki navadne liste (A4) pobi-
ra kar s kupa in ni treba vstavijati
vsakega posebej. V nacinu CP/M
tiskalnik razume kontrolne sek-
vence za FX-80.

Popoln sistem CP/M
za 16 SM

Sistem je programsko oprt. Ce
nalozimo CP/M, bomo v racunal-
niku lahko pognali katerikoli pro-
gram iz bogate knjiznice progra-
mov CP/M, natanko tako kot v
partnerju ali dialogu, ki jima pri
nas nekateri spostijivo pravijo kar
mini racunalnik (s supermini
ceno)

V ceno sistema sta vkljucena Se
DR Logo (to ni doktor logo, am-
pak jezik logo firme Digital Rese-
arch) in Mallard Basic. Tega so
napisali pri Locomotive Softwaru

d obicajnih ga lo¢i poslovna
usmerjenost, sicer pa naj bi bil
vsaj tako dober (oprostite, bolsi)
kot Microsoftov basic. Ze mogo-

, da je hiter, prijazen z uporab-
nikom pa ni posebno, sintakticne

Vmesnik GSX in program za emu-
lacijo terminalov VT-52.

Urejevalnik besedil

LocoScript, ki ga dobimo ob ra-
Cunalniku, ima sicer Zeleznicar-
sko ime, a bo rabil svojemu name-
nu. Ne nazadnje ljudje urejujejo
besamla in e kaj celo z radirka-

. Ker je zaslon alfanumericen
Stevilke), posebnih
(kurziv,

je popacan z razliénimi
Rontroin znaki, med drugim za
prisilien prehod v novo vrstico. Ce
pa ste tega doslej vajeni, boste
znali ceniti, da bodo na zaslonu

¥ea) tabele in siolocl postavieni
tako kot na papirj
Urejevalmk ima slcer o funk-

Koo Fatavnsiarie
besede, _ostevilcenje
Manj vescim pri delu pomagajo
enuiji, ki se kot pri GEM ali macu
Spustijo spod vrha zaslona. Seve-
da pa je delo s kurzozrskimi ti
mi bolj ngporno kot 2 misko.
menda obstaja kakih
4060 upostevanja vrednih progra-
mov. V raunalniku 8256 naj bi
delali vsi razen tistih, ki uporablja-
jo kaksne posebne, nedokumenti-
rane ukaze CP/M. Na sejmu PCW.
smo z Amstradovo novostjo pre-
skusili Wordstar, dBase I, Friday,
Visicalc. Mnogi' programi CP/M
pa ne stanejo dosti manj od racu-
nalnika samega in s taksno ceno

bodo le tezko nasli kupce. Zani-
miv je Amstradov dogovor s firmo
Sorcim, slavno predvsem po eni
najzmogliivejsih preglednic — Su-
percalc2. Kar 800.000 lastnikom
tega programa se bodo amstra-
o (6126 in 8256) lahko pridru-
zili za skromnih (Kakor za koga)
50 funtov. Program, Ki sicer stane
okrog 200 funtov, bo ceneje na
voljo le v 3-palénem formatu. Po-
dobne dogovore sklepajo tudi z
drugimi vodilnimi softverskimi hi-
sami.
Cena/kakovost: zelo
ugodno

Glavna prednost Amstradovega
osebnega ragunainika jo razme-
roma zelo nizka cena. Samo za
podoben uskalmk NLQ, npr. Se-
oskin GP 550, bi v GB odstel
Kakih 200 funtov, 28 monivor pa
50-50. Pr Amstradu dobite 22 400
funtov vst

Slslem je dovolj dober in zmog-
romnejse potrebe male
obriin trgovine, i jo dosle] poka:
zala debelo kozo in je zganjala
»avtomatizacijo pisarniskega de-
la« Kar z mikri¢i tipa spectrum ali
commodore. Se boljsi vtis bo za-
deva naredila na vse, ki so doslej
temu stregli

Na angleskem trgu se bo PCW
8256 srecal predvsem s QL in
CPC 6128. Prvi ima zelo dobro

PRODAJAMO

gratiko in bo v splosnem o
programi zanj, Kolikor jih bo,
Bodo boljs. Toda sistem bo zate
drazji in S nekaj telovadbe bo
treba, preden bo delal, kar od nje-
ga pricakujemo. CPC 6128 bodo
Verjetno izbrali tam, kjer bo ratu-
nalnik rabil tudi za kaj tako korist-
ega, kot pobijana napacaicav
iz vesol

PEW'3256 jo pocent poslovni
radunainiski sistem, ustrezen
predvsem za vse, ki se zaradi veli-
kih stroskov in strahu pred nezna-
nim niso mogli odloéiti za zmog-
ljivejSe in drazje sisteme. Nekate-
rim bo zmogjivost PCW zadosto-
vala za vse vecne case, ruge pa
bo prepricala, da so raéunainiki
res koristni, in si bodo omislil
boljsi sistem, s katerim bo delo s
udobnejse.

Sistemi z enakimi nalogami kot
PCW 8256 pri nas obstajajo na
dveh ravnen. Kot.male posiovne
sisteme lahko kupite C-64 ali atari
2 disketno enoto, tiskalnikom in
monitorjem, pri_¢emer je sama
devizna cena vecja od cene za
8256, ki je povrh vsega precej pri-
mernejsi za posiovno rabo.

Se za nekajkrat vetje denarje
0 na voljo mali partnerji in dialo-
gi, ki niso bistveno boljsi od PCW
8256. Seveda pa razmerje cena
kakovost ne odloca povsod

RACUNALNIKE
PO IZVOZNIH CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLU

COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

Penlema oprema za commodore: kasetnik PM-
1541

jon za gibki dis}

6, pog
Barvnl risalnik 1520, llskalnik MPS 801-MPS 803,

igraina palica

Periferna oprema za sinclair spectrum
tiskalnik seikosha GP-500A,

drive, interface 1,

micro-

igralna palica s Kempstonovim vmesnikom

METROMARKET,
993940/631064, 993940/68841,

Ul. F Filzi 4, tel.

GENERALTECNICA
Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST




STROJNA OPREMA

Pot

v 32-bitno
druzbo

glavitna zahteva proizva-
Jalcev velikih racunalniski
sistemov je Gim veCja hi-
Mops, kar pomeni milijon ukazov
v sekundi. 16-bitni procesorji,
npr. 68000 ali 8086, dosezejo naj-
vet 1 Mips; da bi to vrednost ob-
¢utno povecali, potrebujemo ze
32-bitni procesor, ki zaenkrat do-
voljuje dve do tri Mipse. Kar 17
velikih tovarn razvija vsaka svoj
32-bitnik. Med prvimi ga je zaéela
prodajati Motorola pod imenom
MC 68020. Najbolj zeljno ga prica-
kujejo za obsezne raéunske ope-
racije, ravno tako pa bo prisel
prav pri krmilienju robotov. Upo-
raben bo tudi pri danes Sele zace-
tih eksperimentih z umetno inteli-
genco, zeljno pa ga tudi pricaku-
Jejo_nacrtovalci novih_sistemov
CAD (computer aided design, ra-
¢unalnisko podprto naértovanje).
Manj verjetno je, da bi uporabili
novi procesor v razredu PC — ma-
lih poslovnih radunalnikov — pred
letom 1987.

Hewlett-Packard
je pohitel

Med proizvajalci racunalnikov
bo novi procesor prvi_uporabil
Hewlett-Packard v novi seriji 300,
v katero bodo po zelji vdelavali
procesorja 68010 ali 68020. Ku-
pec se bo za vdelavo novega
68020 lahko odlogil tudi pozneje.
Zakaj, lahko s precej veliko goto-
vostjo ugibamo. Prvi vzrok je dolg
dobavni ok, drugi pa visoka ce-
na, ki se bo kmalu znizala na ra-
zumno mejo. Zdruzljivost obeh
procesorjev je seveda tudi njuna
velika prednost. Vecjih tezav ne
bo niti z »zacasno« prilagoditvijo
programske opreme 16-bitnemu
procesorju. Razlika bo opazna le
v hitrosti pri izvajanju programa.
Hewlett-Packard ponuja grafiéno
kartico, ki zmore izrisati do 50.000
vektorjev v sekundi. Za take nalo-
ge pa je seveda Ze potrebna po-
sebno hitra CPE. K tem superhi-
trim mozganom bodo ponudili tr-
di disk s kar 400 Mb, ki pa Se
zdale¢ ne more zadovaljiti zmog-
fjivosti novega procesorja. Na-
slavija namre¢ lahko kar deset-
krat ve¢, do 4 Gb! V malem racu-
nalniku, s katerim le od caga do
¢asa oblikujemo kak dalisi tekst
ali vzdrzujemo datoteko, ki se
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pohvali z najve¢ nekaj sto artikli,
nova CPE res ni nujno potrebna.

Ravno zaradi razmeroma ozke-
ga kroga kupcev ne smemo prica-
kovati ze prvo leto kaj vec kot
100.000 kosov prodanih 32-bitni-
kov. V letu 1983 50 se vedno po-
menili 20 odstotkov vseh proda-
nih 8-bitni procesorji, skupaj Kar
68 milijonov.

Prvo_pomaniKijivost bo_ treba
&imprej odpraviti, saj vemo, da
MC 68020 dela v taktu 16,67 MHz.
Tej vrtoglavi hitrosti pa obicajna
dinamiéna pomnilniska integrira-
na vezja niso kos. Pri 32-bitnih bo
uporabna le tehnika dozdevnega

blok, najveckrat velik med 05 do
1 K, prepise v zunanji pomnilnik
in nalozi zahtevani. CPE lahko na
tanacin operira s kar 4 G (Gigaby-
). Za kontrolo nad tem nepresta-
nim_prepisovanjem so_potrebne
posebne enote, t. i. MMU (multi

v pom-
nilnik, ki jo lahko izvedemo s sta-
tiénim RAM. V tem pomnilniku, ki
je teoreticno Iahko velik le nekaj
bytov, je zelo majhen prostor, ki
ga iahko naslavijamo. Vrednosti
naslovov, ki jih naslavija CPE, na-

units). V nekaterih
32-bitnih CPE bomo videli nekaj
dodatnega pomnilnika — najveé-
krat 256 bytov. Imenuijejo ga pred-
pomnilnik (»cache register). Ce-
prav je majhen, mocno poveca
delo procesorja. Logika, ki pri-

spravili v promet mnogo mani, le

tako prvic presegli prodajo 8-
bitni

Cisto drugacen je polozaj pri
elitnih 32-bitnih CPE. Leta 1983

naslednjih letih raéunajo le s pod-
vojitvijo teh Stevilk. Za to sta kriva
tudi pomanjkanje ustreznih verzij
in zaenkrat ozki krog morebitnih
kupcev.

Tip NS0 MCG20 230000 60386 WESZI
Proizvajalec NationalSe- Moto-  Ziog  Intel  ATAT
miconductor _rola
Vprod da da 1986 1986 da
Frekvenca (MHz) _ 4/6/10 wer 0na2s 1216 1014
Mips <2 <3 <5 <4 BT
so | Cache (oyte) 0 26 26 0 256

Ukaz 3 5 w0 1o 189

laga sistem v RAM, vse drugo, t. j

atoteke in programi, pa ostane
na zunanjih pomnilnih enotah. Ce
potrebuje CPE kaksno vrednost,
ki je ni v trenutni »zalogi« notra-
njega pomnilnika, se aktualni

Na povrsino 3x3 cm je uspelo Mo-
toroli stlaciti vseh 114 prikljuckov.

merja naslove, ugotovi pred vsa-
ko izvedbo povelja, ali je hoda ob-
jekta ze v registru. Ce je ne najde
traja nekaj milisekund, da se nalo-
2i iz zunanjega registra. Ce pa je
vrednost ze v njem, traja nalaga-
nje le 40 ns. Pri izvajanju zank so
najkasneje po drugi ponovitvi vse
kode v tem malem registru in vsa-
ko iskanje ter nalaganje iz zuna-
njega pomnilnika

Koproceso:
zahtevne racunske
operacije

Motorola ze ponuja koprocesor
k MC 68020. Ta prijem poznamo
iz 16-bitnega sveta. Tam je kopro-
cesor priskoéil na pomot pri za-
pletenih in obseznih racunskin
operacijah. Kar je znanemu 8088

rolinemu 68881
more programsko izvedjivo prik-
ljugitev procesorja za racunanie s
plavajoco vejico. Tak koprocesor
je mo¢ prikljuéiti tudi 16-bitnima
68000 in 68010. Za prikljucitev na
68020 SO potrebna tri TTL vezja
In cene? Geprav zanesljivin po-
datkov ni, se je zvedelo, da stane
CPE MC 68020 okrog 2000 DM
68881 pa 1600 DM. Procesorja
8088 in 8087 dobite ze za 200 0
DM

Hitro racunanje pa se ni vse
Rezultate je treba tudi posredova-

63484. Ta hip lahko posije na ¢r-
no-beli ali barvni zasion kar 2 mili-
jona tock v sekundi. Logjivost je
4096 x 4096 tock, kar zelo ustreza

zali kvaliteti barvne fotografije




prejsnjega. Naslednjega ukaza to-

32-itni procesor ni enostavno
podvojen 16-bitnik. Vecina proiz-
vajalcev ima zato precejSnje teza-
ve. Na Cipu je cela vrsta vecna-
menskih registrov. Kolikor ve¢ jih
je. bolj ucinkovito se da procesor
programirati. Zllogov _procssor
80000 premore 16 registrov s ps
64 biti. Ima 64 prikljuckov, naslovi
in podatki pa morajo potekati cez
istih 32 prikljuckov. Motorolin
68020 ima kar 114 prikljuckov. To
veliko Stevilo je potrebno zaradi
prave 32-bitne notranje strukture
in locenega napajanja z delovno
napetostjo. To zagotavija zaneslji-
vost ob zares veliki hitrosti proce-
sorja

Pri proizvodnji gre skoraj vsaka
tovarna_svojo
uporabila high-speed
CMOS, drugi pa so izbrali domino
CMOS in n-CMOS. Velike razlike
najdemo tudi pri notranji struktu-
ri. Tu je Sel najdlje Zilog, ki je
namenil predpomnilnik podat-
kom in programskim kodam. Nji-
hov &ip, ki ga bodo zaceli proda-

rej ni treba Sele iti iskat v zunanji
pomnilnik, ko se konca izvajanje
kaksnega koraka.

Gisto druge odlike ima novinec
tovarne AT&T. Njen 32-bitnik so
krstili za WE 23100 in naj bi bil na
trziséu se letos. Njihovi lastni si-
stemi s tem bodo naprodaj Sele
konec drugega leta. WE 23100 je
ié posebne sorte. Pozna 169 na-
vodil, kar 100 ve¢ od konkurence.
Kot zadnji bo ponudil ¢ip nove
dobe tudi Intel. Njegov 80386 ne
bo premogel niti, predpomnilnika
niti prave 32-bitne strukutre, imel
pa bo integriran MMU

Procesor 68020 bo uporaben v
sistemih z razlino Sirokimi tokovi
podatkov, saj se da njegova sirina
dinamiéno spreminjati. To spioh
ne bo otezevalo programiranja,
saj bodo vse periferne enote s po-
sebnim  signalom  obvescale,
kaksna je Sirina njihove povezave.
Tako bo celo omogoéena zdruzlji-
vost z 8-bitnimi sistemi. Ob vzpo-
rednem padanju cen novega rodu
procesorjev in vedno bolj zaplete-

jai prinodnje lto, bo imel takt

MHZ, vendar bo dosegel
Shes Mips. Motorolin 68020 bo
Kljub pravi 32-bitni strukturi po-

Zapletena notranja struktura MC 68020.

ni programski opremi za domaco
rabo lahko pricakujemo, da bo do
konca desetletja prodria 32-bitna
falanga tudi v nase domove.

casnejsi (3 Mips).
280000 bo imel MMU integriran
na samem procesorju, tako da bo

upravljanje pomnilnika $e hitrej-

Preselitev naslova iz CPE v
MMU traja celih 60 ns. Zanimiva je
tudi struktura »pipeline« Zilogove

CPE. Ta pipeline pomeni.da pre-
more CPE e poseben register, v
katerem drzi pripravijen ze na-
slednji ukaz, medtem Ko izvaja

Priredil: Mi

Podlogar

commocl_or_e
T 45] L3\V[c]  raorgheiss
vremene

najpopolnejsem
racunalniku
IZJEMNE MOZNOSTI VASEGA COMMODORA SO PRED VAMI b
— IZKORISTITE JIH DO KONCA

: dipl. inz. STEVAN MILINKOVIC
Al VEADIRIANKOIC
in2. DRAGAN
Knjiga COMMODORE ZA SVA VREMENA prinasa vse: @ osnovni
pojmi o raéuna!mklh @ uvod v delu s cummodorom @ principi
°

dipl. i
520 sranl. Tormat 1724, v ltinel ko
vosten tisk, foto-stavek, barvne platnice,
Bana s procnaroéilu 2000 din
obdelane ena v predn:

dolocbe basica in simons basica s primeri @ programiranje v ke oo nerocite pr zalotriky
strojnem jeziku @ dolocbe mikroprocesorja 6510 @ primeri strojnih
programov @ organizacija spomina @ grafika in zvok @ kernal in
basic ROM rutine, nagini uporabe @ hardware commodora, sheme in
pojasnila @ konstrukcije: interface RS232C, EPROM programator,
cartritger (ROM moduli), modem...

64 ki in

1985
Po izidu knjige (decembra 1985) bo cena
visja

Narocam v prednarots
CBMODORE oA SVA TREMENA
Po prednaro¢niéki ceni 2000 din.

izvodov knige

tudi vi

MIKRO KNJIGA

P.O. boks 75, 11090 Rakovica-Beograd

Qg -
KNJIGA JE NAMENJENA ZACETNIKOM IN DOBRIM POZNAVALCEM RACUNALNIKOV.

Moj mikro 15




MIMO ZASLONA

Hekerjev prirocnik (Hacker's
Handbook) ~ Britanca  Hugha
Comwalla je danes ze kiasika.
Zdaj je podobno delo izdal Ame-
rican Bill Landreth, razvpiti he.
ker, ki, mu je stopil na prste Sele
FBI (Landreth je vdiral v racunal-
nike virginijskega omrezja elek-
tronske poste). Delo Iz posvece-
nih krogov (Out of the Inner Circ-
e, Penguin, 8,95 funta) je zani-
miv primer pravcatega »spreobr-
njenca« — avior namreé pise
predvsem o tem, kako se zavaro-
vati pred hekerji, ki vdirajo v tuje
sisteme. »Inner circle« (dobe-
sedno notranji krog), kot se je
imenovala njegova hekerska
druscina, se je streznil predvsem
»tehnoloskega vandal-
ki ga je hote ali nehote
napravila neka skupina hekerjev
iz Wisconsina: pri vdoru v racu-
nalnik nekega centra za zdravije-
nje raka je zbrisala vse podatke.
andreth se v knjigi zato zavze-
ma za »eticni kodekse, po kate-
rem naj bi se ravnali »pravi he-
erjic, in z nazornimi primeri opo-
zarja na metode in tehnicne trike
ahkomiselnih  zanesenjakov.
Knjiga je pravcat priroénik za
varnostnike, ki jih na Zahodu vse
bolj zaposiuje varovanje sof-

tvera
L]

Lastniki mikroracunalnika BBC
imajo na voljo nov ahovski pro-
gram, o katerem nekateri recen-
zenti menijo, da je boljsi od QL

‘hessa. Martin Bryan, avtor tega
programa_ (White Knight MK 12,
zaloznik BBC Soft, kaseta 9,95,
disketa 18,95 funta), je skromnejsi
in pravi, da je QLK Chess kljub
vsemu malce mocnejsi. Po znani
Elojevi Kasifikaciji ima program,

merjavi z MK Il ni vec treba izbirati
stopenj igre, temvec odmerite
softverskemu nasprotniku, koliko
¢asa ima na voljo za vsako pote-
20. Svoje figure premikate s kur-
zorjem, med zanimivimi opcijami

arhiviranje partije na disketi ali
Kaseti,

Pri Commodoru so ob koncu
etrtega cetrtietja (amerisko fi-
skalno leto se izteCe z junijem)
aracunali za 124 miljionov do-
riev izgube. V zadnjem kvartalu
prodaja padia se moéneje, kot
o predvidevali (predvsem pro-
daja_modela C-64). Firma zdaj
stavi na amigo, vendar trzni stro-
kovnjaki dvomijo, ali bo prodaja
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18M jo naznani, da jo vse nared za lzdelavo novega racunal-

im bo pres} vzporedne

Vellor ot To o sad projgkia BFS
rocassor) ki ga fo IBM v sodelovanju z

tituti in univerzami razvijal Ze od leta

tavijalo 64 ueun.mmav, v sklapm fazi pa

512 sirojev, Ki bodo mogi izvajaf po

sekundi. Pri izdelau] prototipa sodelujojo Tazn viadne tsta-

n

5 projektom o I5M najevil da b0 konkuri
man:

izvajaicoma h Inc, kr
lej na tem Ze poaroe,u ‘monopol, zunaj
Uevieiorpeeciesm Uaponal Truitas, NEC. m Hmchr) Gray'in
ntrol Data sta 28 prihocnje leto $e bolj mamutske
stro" ki_bodo i opraviati deset millard_ operaci] na
sekundo (t. | 10000 megaflopov, »millions of floating point
operations per second-).

Izdelovalci so doslej prodali na svetovnem trgu priblizno po
50 tovrstnih »superracunalnikov« na leto, po letu 1990 pa nacr-
Itm;o Stirikrat vecjo prodajo (v vrednosti milijarde dolarjev na

i ! Qll
Y q% J‘vﬂ!‘lﬂ lyaey

“ALA‘) v ENI '

A

eno_doslej najboljsi tridimenzi-
onalnih vektorskin grafik. Tretja
igra, Three Weeks in Paradise (Tri
tedne v raju), je najnovejsa dogo-
divicina Wallyjevega klana

Fri vej stvri o najbol never-
etna,cena: vsega 1495 funia,
Vijueno 8 knj3ico nvod, ke

R

zares uspesno msnz/va britan-
Swin

qisA wss”qtmi
A

reskusil moznost

1981. V prvem
v operacij v

! amerigkima e

roti pira-
fom. Y56 povedano velja za facu-

nainika spectrum 48 K in spoc-
trum Pplus. (M. R.)

Firma Lotus je morala hoces,
noces sporoéiti javnosti, da se je
¥ novo razli¢ico programskega
paketa Symphony (imenovano
Symphony 1.1) prikradia napaka
zaradi katere utegnejo uporabni
ki izgubiti dobrsen del vpisanih
podatkov. Od 22. julija so razpo-
slali »nekaj tisoé« pomanjkijivin
programskih paketov in zdaj hiti-
jo kupcem dostavijati gibki disk.
s katerim bodo mogli popraviti
napako. Kajpada so v prodajal-
nah brz zamenjali vse kopije z
napako.

Tovrstne tezave niso za pro-
gramske hise ni¢ novega. Po-
dobne zadrege je imel lani Lotu-
sov stari tekmec Microsoft (v nje-
govem urejevalniku besedil Mi-
crosoft Word so odkrili napako)
Lotus si je s spodrsijajem naredil
kaj slabo rekiamo prav v ¢asu
ko pripravija predstavitev svoje-
9a najnovejsega programskega
paketa Signa

tega racunalnika, ki mu speciali-
zirani tisk sicer poje hvalo, res
tako cvetoca, kot pricakujejo pri
Commodorju.

Najnovejse igre hise Mikro-Gen
bodo stoodstotno zavarovane
pred pirati, in to z dodatkom M-

RRO-PLUS, ki ga sestavijata kase-

ta s programom, dolgimi 48 k, in
vmesnik za igraino palico s 16 K
roma. Bistvo zasdite: del igre je ze
vpisan v hardverskem delu (t. j. v

ROM), pa se kopiranje piratom ne
splaca. Obenem bo_ programer-
jem hise Mikro-Gen na voljo ve¢
pomnilniskega prostora za pisa-
nje programov (64 K). lgre bodo
imele ve¢ zaslonov in boljso grafi-
ko, prve tri pa bodo vsebovale Se
posebni rutini — prva bo omogo-
Gila nastavitev glave na kasetofo-
nu, druga pa nalaganje programa

Tik pred zakljugkom re-
malayelin 2vedeli, da
loge Amstr mmg.
Taunainika PCW 8286 36

prvo_posiljko.
bilo v znani trgovini na Ox-
rd Streetu.

enim samim
Gkazom (soveda samg 48 K rama
in ne ves program). Se ena pred-
nost dodatka MIKRO-PLUS: zara-
di vdelanega vmesnika za igraino
palicone bo vet tezav z azlinimi
esniki. P
tist ki 20 imajo vmesnike, pa Jif
pri igrah ne bodo ve¢ potrebovali

Prva igra te vrste se imenuje
Battle of the Planets (Bitka plane-
tov); to je pravcata epska igra z
odii¢no animacijo (vrste strelske
vaje z Marsovci« ali »kako uniciti
svoj kempstons). Druga, Shadow
of the Unicorn (Samorogova sen-
ca), je nov tip pustolovscine z de-
setimi igralci, 6500 lokacijami in

ob-
Betvt borenih podatkov. Na na
pako so jih opozorili uporabniki
iz velikih firm: opazili so, da jim iz
datotek izginjajo podatki, kadar
uporabljajo preglednico  (spre-
adsheet), ki je eden od delov pa-
keta Symphony.

Britanske oblasti so ocitno

saliles

bert Schifreen in Stephen Gold, ki
sta v svobodnem novinarskem
poklicu. Oba so aretirali aprila, ko
Je policija v spremstvu uradnikov
druzbe British Telecom pozno po-
noci potrkala na vrata njunega
doma (prvi je iz Londona, drugi iz
Sheffielda). Racija je bila del Siro-
ke preiskave v zvezi z afero »Duke
of Edinburgh hack= (vdiranjem v
sistem Prestel)

Stephen Gold je obtozen, da je
ponaredil diske s shranjenimi po-
datki o racunalnikih, ki jih upo-
rabljajo pri Prestelu. Robert Schi-
freen pa se bo zagovarjal, ker je
izdelal elektronsko napravo, s ka-
tero je zapisoval podatke o Pre-
stelovih racunalnikih.




zakijuckom  redakcije
smo zvedeli, da v londonski trgo-
vini Silica Shop, ki je speciaizi-
rana za Atarijeve ‘racunainike,
prodajajo_barvni monitor za 199
funtov. Ce kupite se kabel za
prikljucitev racunainika 520 ST,
boste odsteli $e 19,95 funta. Pri
taksnem nakupu barvnega moni.
torja za ST boste odsteli 218,95
funta, Kar je Se vedno bistveno
manj od originainega Atarijeve-
ga monitorja, ki ga $e ne morete
kupiti. Znana pa je cena: 399,99
funta.

MSX $e vedno napada. Toshiba
je spustila ceno svojemu racunal-
niku HX-10. Hirati pa prodeja ta
racunalnik v posebno u
paketu. Pocenitey je Imsnﬁaln

QVETA“EBES::‘
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Spectrum 128 ima $pansko tip
kovnico in prironik, 128 K por
nilnika ter povecane . zvoene
zmogljivosti. Razvoj in distribuci-
ja novega racunainika je v rokah
Spanskega distributoria Sinciair-

vre .
funia, Speciaint pakef vsspuje:
Cunalnik HX-10, HX-CB 10 data
recorder, tri programe, priroénik

za _programiranje, 3-amperski
elakrriéni priljucek (v Jugoslavi
raben) in izvijac, Vse sku-

pai, Vkl/ubno E et st
139,99 funt

Se ena sprememba v vrhovih
racunalniske industrije: s 1. ja-
nuarjem odhaja v pokoj sir Edwin
Nixon, ki je bil 20 let za krmilom
britanske podruznice IBM. Ta po
druznica v Evropi sicer zaostaja
2a zahodnonemsko in francosko,
vendar je zadnji dve leti najhitre.
je rasla, predvsem po zaslugi
modela PC, ki ga izdelujejo na
Skotskem za vso Evropo. Tony
Cleaver, prihodnji 3ef, je Ze vec-
krat izjavil, da namerava pope-
Jjati britansko podruznico na pr-
vo mesto v Evropi.

Novica o novem Sinanclairje-
vem raéunalniku, ki 50 jo v c.m-
berleyu zanikali, je le

osti spectrus K. Predsta-

vll.v ni bila niti v NW Vorku niti v

I.a»donu. umpl.k rceloni, na

kajsh L
]mu.

le potriena.
sep«umm S0 nlmm‘. mdmvu- podpi

V londonskem Timesu smo
prebrali eno od razlag za taksno
odlogitev. Sinclair je pred kratkim
isal pogodbo o sodelovanju
s trgovsko hiso Dixons, ki ima na
policah e veliko kolicine mode-
fov 2X spectrum in QL, pa se zeli v
sezoni bozicnih nakupov najprej
znebiti teh zalog.

jevin
Angleska verzija spectruma 1 ok
bo v Spaniji predmvu,ana predvi-
doma v zacetku

Sinclairjevi zastopniki za zdaj
zanikajo kakrsnokoli prezentacijo
novih raéunalnikov v Veliki
nul Nogejo pa zanikati nove vsm-

L z vec pomnilnika. Tudi o
pandor. pronosnem racunsiniks,
se cedalje bolj Suslja.

Poleg stalnih skrbi za finanéno

stanje so britanski Easniki obj

1, ua o Sinciai zapr 1gnabo na

illis Roadu in preselil svoj

e il Kot je bl

do sedaj sedez razvojn

Metalab. Razpisai pa s0.0 tudi o

kadrovskih_spremembah,

Dojda nastale zarad slabe financ.

ne situacije. Nekaj ljudi

nialo stolcke. S solzami v oceh pa

sta odsla: Rob Wilmot (direktor

o) in Richard Cuting (predvi
den za vodjo projekta Metalab).

Amstrad je dokazal, da je tudi
nassicer pesajocem trgu hisnih ra-
Cunalnikov mogoce Se vedno Zeti
lepe dobicke. V zadnjem fiskal-
nem letu, zakljucenem 30. julija
1985, je za 122 odstotkov povecal
dobicek, ki ga mora prijaviti dav-
Kariji (20 milijonov funtov), pro-

pa za 60 odstotkov (136,1 mi-
lijona funta). Firma je z racunaini-
ki zasluzila 66 odstotkov prodaj-
nega izkupicka, ko v prejsnjem
fiskalnem letu pa samo 4 odstotke
(Amstrad se ukvarja tudi z avdio-
opremo, barvno TV, softverom in
periferno opremo).

Mitsubishi je zasnoval mikro-
¢lp z 256 radi dru-
gacne oblike omogoéa pod

_ tev_pomnilniskega prostora na
plogs] iskanega

& 1, ki je izdelal prvi mikro¢ip na

vodni

i mllouﬂllko izdelavo taks-
krotipov, ki shranijo za sto

Ilpk-nlh strani podatkov.

Kar 50,2 odstotka delnic ima Sef
Alan Sugar (2daj 64 milijonov fun-
fov, saj so delnice rekordno po-
skodile, ko so objavili gornje re-
Zultate),

Septembra smo v Mojem mi-
kru zapisali, da bo zacel Avto-
tehnin tozd Nova zdaj prodajati
ratunalnike oric atmos, po nase
oric-nova 64. V zacetku oktobra
50 na tiskovni konferenci v ljub-
ljanskem Cankarjevem domu
napovedali, da se bo to zgodilo

K RAM, ki z
Ivoji-

2] A je
m podrocju najdlje prisel AT

novembra. Prvih pet tisoé pri-
merkov bo uvozenih, potem pa
namerava Nova vdelavati v ra-
Eunainik tudi domace dele in jih
prodajati francoski Eureki, ki je

stracijsko kaseto in s Spilerie
basicom stal okroglih
127.000 din. Disketna enota No:
vine izdelave, sprva napoveda
na za oktober ali november, naj
bi pisla na trg s polletno zamudo
(marca 1986) in naj bi bila za
kaksnih 20 odstotkov drazja od
racunalnika.
Ceprav je Oric v Britaniji zapri
tovarno, lahko tu in tam §
dete kaksen atmos. Od julija ga
v znanem mesecniku Personal
Computer World ponuja Morgan
Camera Company, 179 Totten-
ham Court Road, London W1
(tel. 01-636 1138) za vsega 45
funtov, kar je s carino vred pri
blino 30.000 dinarjev. V oktobr
skem Your Computerju pa smo
prebrali novico, da pri Dudley
Langmead Enterprises (naslova
niso_objavill) ponujajo za 130
funtov komplet, v katerem so at-
mos, kasetofon, vmesnik in ne-
kaj softvera.
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TELETEKST

Racunalniski ¢asopis
po televizijsko

PETER MIRKOVIC

otem ko 50 se racunalniske
oddaje pojavile na radiu je
bilo pravzaprav samo vpra-
Sanje casa, kdaj se bo hekerjem s
posebnim Sporedom o racunalni-
Stvu priklonila tudi televizija. Ce-
prav je zanimanje za teletekst, ne-
kaksnega krizanca med televizijo
in casopisom, zelo veliko, brzko-
ne malo ljudi ve, da redakcija Te-
leteksta RTV Ljubljana Ze od ok-
tobra lani namenja posebne stra-
ni svoje oddaje na televiziji prav
raunainistvu. Njihova napoved
red koncem tega leta bodo po-
vecali Stevilo teh strani in, kakor
kaze, na njih namenili prostor tudi
ragunalniskim programom.
Zamisel, da bi na stotih straneh
teleteksta  ljubljanske televizije,
na katerih 5o novice o politiénih,
gospodarskih, kulturnih dogod-
kih doma in v svetu ter druge za-
nimive informacije, vse do vre-
menske napovedi, kuharskih re-
ceptov in trenutnih razmer na ce-
stah, uvedii tudi racunalniske
strani, je pognala korenine na lan-
skem sejmu elektronike v Ljublja-
ni. Tam je prikazovala svoje ek-
sperimentaino delo redakcija sio-
venskega teleteksta, ki za zdaj
edina v Jugoslaviji (¢eprav za to
novo dejavnost v drzavi Se nima-
mo tehniénih standardov) oddaja
teletekst. Racunalnisko zasnova-
ni teletekst je kajpada zbudil zani-
manje miadih hekerjev na tem
sejmu
~Ko sem si ogledoval sejem
elektronike,« pripoveduje 17-letni
Peter Sokolov, dijak tretjega let-
nika srednje naravosiovne Sole v
Ljubljani, »me je pritegnil razstav-
ni prostor, na katerem so bile na-
prave za oddejanje teleteksta.
Urednika teleteksta ljubljanske te-
levizije sem vprasal, ali namerava-
jo_vsebino obogatiti, in tako je
prislo do zamisi o racunalniskin
straneh v teletekstu. Zamisel smo
zaceli uresnicevati e tisti mesec,
oktobra lani, k sodelovanju pa
sem povabil Se 20-letnega studen-
ta Alesa Naglasa in sosoica Bo-
jana Weisa. Najprej smo skupno
pripravijali racunalniske informa-
cije za eno stran teletekstovega
sporeda, zdaj z Alesem sama pri-
pravijata tri taksne strani.«

Odtlej 17-letni dijak in 20-letni
student vsak dan, sicer za mese¢-
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ni honorar, ki zadosta za kokalo-
lo na dan, hodita v redakcijo tele-
teksta ljubljanske televizije in tam
pripravijata informacije o dogod-
ih in novostih, ki so povezane z

racunalnistvom. Novice prirejeta
iz tujih racunalniskih revij aii pa
na strani teleteksta (24 vrstic x 40
znakov) objavijata tudi lastne —
avtorske — informacije iz svojega
hekerskega okolja. Tako sta, de-
nimo, pripravila novico o poletni
Soli racunalnistva, ki se je v Slove-
niji zacela julija, v maju sta objavi-
la rezultate in naloge z republi-
3kega tekmovanja za srednjesol-
ce. Najpogostejse so, to je razum-
ljivo, hardverske in Softverske in-
formacije iz domacin in tujih lo-
gov. Kakéna »novinarja«  sta
fanta

»Zelo dobro delata,« pove Luka
Skoberne, urednik Teleteksta
RTV Ljubljana, toda nadalinje
povecevanje Stevila strani, name-
njenih raéunalnistvu, ni odvisno
samo od nase dobre volje. Ceprav
je Stevilo teletekstovih strani ome-
jeno, smo pripravijeni racunaini-
Stvu nameniti ve¢ prostora. Ven-
dar je pogoj, da bi na teh straneh
posredovali ustrezno, dobro in-
formacijo. Oba fanta sicer zgled-
no opravjata nalogo. Jasno pa je,
da ne moreta sama imeti dovolj
znanja o vsem, kar se dogaja na
podrocju racunalnistva doma in v
svetu. Zato se bomo povezali z
racunalniskimi krozki iz vse Jugo-
slavije. Odstopili jim bomo pro-
stor, da po nasem mediju posre-
dujejo informacije.«

ruga, po mnenju_urednistva
slovenskega telesteksta pomemb-
nejsa novost se bo izcimila iz do-
govora  nekaterimi delovnimi or-
ganizacijami. S predstavniki Is-
kre, Gorenja in Metalke (nemara
se bo prikljucila se Katera) se do-
govarjajo, kako naj bi po novem
mediju posredovali informacije o
tem, kaj so novega dosegli v racu-
nalnistvu. Strokovnjaki iz teh de-
lovnih organizacij naj bi priprav-
ljali tudi racunainiske novice o
svetovnih racunalniskih dosezkih
Skoberne: »Pricakujemo, da bo ta
nova vsebina dobila bistveno veé
prostora e letos.«

In kaj menita o taksnih nacrtih
teletekstova racunalniska novi-
narja Peter in Ales? Pri predlaga-
ni razsiritvi_racunalniskih strani
50 obljubili tudi prostor za objav-
ljanje racunalniskih_programov.
Zelela pa bi, da naju bralci sloven-
skega teleteksta opozorijo, kaj se
novega dogaja v racunalnistvu,
da bi novico objavila prva — pred

urednik: LUDVIK SKOBERNE

tel. 061 319 867, 319 971

vsemi drugimi mediji. Vesela sva
vsakega novega predioga iz pi-
sem bralcev, Ceprav je jasno, da v
kratkem S ne bo mogoce objav-
Ijati pisem bralcev na toliko stra-
neh Kot denimo na avstrijski tele-

viziji, kjer Stevilo strani v teletek-
stu ni omejeno.«

Britanska tehnika:
Poglej dejstval

Tu smo pri tehnoloskih razli-
kah, ki 5o pri tem novem mediju
zelo otitne v posameznih drza-
vah. Siovenski teletekst oddaja
komaj od maja lani. Lahko se
pohvall 2 dosezki, med niimi o
izmenjava celotnih strani z avstrij-
skim in madzarskim televizijskim
studijem. Vendar ljubljanski tele-
tekstovci, Kot smo ze omenili, od-
dajajo za zdaj eksperimentaino.

vropi sta razsirjena dva si-

stema teleteksta, britanski in fran-
coski. Britanski ima fiksni format,
Kier lega byta v vrstici na teievizij-
skem zaslonu ustreza legi znaka v
tekstovni vrstici. Francoski sistem
uporablia variabilni format. Ta je
tehnolosko zanimiv, vendar bol;
obeutljiv in bolj zapleten. Zato so

na RTV Ljubljana odlotili za
britanskega, ki je tudi najbolj raz-
sirjen v Evropi. Britanci so ta novi
sistem krstili za Seefacts. Ime je
sestavlienka iz »see« (poglej) in
»facts« (dejstva)

Teletekst povezujeta s televizijo
pravzaprav le televizijski singal, ki
rabi za prenos informacij, in za-
slon televizijskega sprejemnika.
0d obicajnega televizijskega me-
dija Io¢i teletekst njegova pisna
oblika s kratkimi informacijami, v

Gemer je skrita njegova genska
Casopisna zasnova. Teletekstova
grafika je za hekerska merila pre-
cej skromna, namenjena je zgol,
popestritvi teksta.

Teletekst priklicemo na zaslon
tako, da v Casu, ko je televizor
vklopljen na 1. program fjubljan-
ske televizile, na daljinskem
upravijalcu pritisnemo tipko za te-
letekst. Informacije pa izbiramo s
pritiskanjem na osteviléene gum-
be, ki sicer na daljinskem uprav-
ljasleu oznatujejo kanale. Tako
spreminjamo strani, oznacene od
100 do 199. Pri izbiri si pomaga-
mo s kazalom, ki je na 101. strani
slovenskega teleteksta. Tega ne
morejo sprejemati starejsi televi-
zorji, ki nimajo vdelanega deko-
derja.

Ker je sistem britanski, naj si pri
Britancih sposodimo tudi defini-
cijo, kaj je teletekst. Inzenir Lojze
Zeljko iz ljubljanskega urednistva
teleteksta: »Teletekst je digitaina
informacija, ki se insertira v televi-
zijski signal v casu, ko traja verti-
kalna zatemnitev.

Prvih sedem vrstic in pol zatem-
nitvenega intervala je po njego-
vem pripovedovanju rezerviranih
za vertikalno sinhronizacijo v tele-
vizijskih sprejemnikin. Vse druge
vrstice so naceloma na voljo za
druge namene. Z omenjenimi pr-
vimi vrsticami torej omogogijo
navpiéno sinhronizacijo v spre-
jemniku: zarek v televizorju vpisu-
Je od leve proti desni izredno hitro
— vrstico izpolni v 64 mikrosekun-
dah. Tako vpisuje do zadnje, ka-
Kor je verjetno znano, 625. vrstice

a zaslonu. Z informacijami tele-
teksta lahko tako napolnimo le




prostor od 7. do 22. vrstice: tukaj
50 testni impulzi v vrsticah verti-
kalnega zatemnitvenega interva-
Ia. Omeniti je treba, da je teletekst
le eden od moznih uporabnikov
teh praznih vrstic (uporabili bi jih
lahko tudi za drugacne namenel).

Kot smo ze rekli, je stran tele-
teksta sestavljena iz 24 tekstovnih
vrst, v vsaki vrsti pa je prostora za
40 znakov. Pri slovenski razligici
teleteksta uporabljajo 8-bitno ko-
do, pri Gemer je 7 bitov informa-
cijskih, osmi pa je namenjen kon-
troli paritete. Uporabljajo NRZ ko-
diranje (>non return to zerox, to-
rej brez vracanja na nicio); raven
Iogiéne nicle je 0 z odstopanjem
+ 2odstotka, raven logiéne enke

stotkov: to je amplituda, &e je ra-
ven videa, merjena od érnega do
belega, natacno 100 odstotkov.
Teletekst signalov je 66 odstotkov
te_ kolicine. Hitrost prenasanja
znakov je pri tem 6,9375 megabi-
tov na sekundo, oblika impulzov
pa je v govorici matematikov »si-
nus kvadrate, s Gimer dosezemo,
da je frekvencni spekter signalov
konéan pri 5 MHz.

Teletekstova
grafika - le
k

V vsaki vrstici teleteksta se pre-
nasa po 45 bytov. Od teh sta prva
dva imenovana »sekvenca clock-
run-in«; kakor je mogoce siutiti
po imenu, rabita za sinhronizacijo
ure v sprejemniku. Tretji byte je
»koda za okvirjanje«. »S 1o sek-
venco ugotovimo, ke na sprejem-
ni strani razsekati pripravijene po-
datke na skupine po 8 bitov, torej
na byte,« razlaga inz. Zeljko. Ce bi
kodo za okvirjanje (»framing«)
prevedli v digitaino obliko, bi bilo
o videti takole: 11100100. S taks-
nim ukazom zagotovimo sinhro-
nizacijo bytov. Sledita dva byta, s
katerima tehniki prinasajo naslov
»magacina«. To velja za vrstice
od 1o 23, kaiti naslovno vrstico
oznacuiejo z nicio.

Stevilka vrstice in Stevilka »ma-
gacina« sta zastiteni s Hammin-

tudi pri sprejemanju z napakami
(denimo zaradi siabo uravnane
antene) ne bi prisio do mesanja
vrstic. V omenjenih dveh bytih je 8
bitov informacijskih, 8 pa zas
nih. Njima sledi 40 bytov, ki so
namenijeni teletekstovim informa-
cijam, tekstovnim ali grafiénim.

Zanimiva je tudi sestava naslov-
ne vrstice, ki je ozna¢ena z niélo.
Sestavljena je iz 5 bytov, ki smo
jih ze omenili, naslednjih 8 bytov
pa je namenijenih za posebne na-
loge, tako da je za izpis teksta v
»vrstici 0« na voljo le 32 znakov.
Teh 8 bytov posreduje informaci-
jo_takole: prvi pomeni stevilko
stani enice (4 informacijski biti, 4
zaciteni s Hammingovo kodo),
drugi Stevilko strani _desetice;
tretji, Eetrti, peti in Sesti byte pre-
nasajo pomozno kodo enic, dese-
tic in stotic; sedmi in osmi byte
prenasata kontrolne bite, osnov-
ne informacijske impulze.

In 8e o logljivosti znakov: ta je
5X7 toek pri alfanumeriénih zna-
kih, matrika pa je tu 610 tock;
matrika mora biti zaradi razliéne
velikosti &rk (na primer: »j« je nizji
kot »h«) ve¢ja od znakov. Grafika
teleteksta je groba; v teletekstu je
to samo pripomocek, ki dopolnju-
je pisne informacije (jubljanski

gledalcev teleteksta hitro naras-

lo, s Cimer lahko racunajo na
primer v Avstriji. Tam je zdaj ze
okoli 450.000 televizijskih spre-
jemnikov s teletekstom, kar po-
meni okoli 2 milijona gledalcev.
Pri nas je nov barvni televizor z
vdelanim dekoderjem za spreje-
manije teleteksta drag. Toda resni-
ca je, da je novi medij tudi za nas
zelo zanimiv in hkrati koristen. Se
posebej, ker nimamo razvitega in-

dobrem letu — oddajajo od 7. ma-
ja 1984 — preverili tudi v tehnie-
u. »Imamo resitve, nad
katerimi bi mnogi v Jugostaivji ne-
jeverno zmaijevali z glavo,« omeni

koberne. 1z sporeda ORF lahko
»vzamejo« strani njihovega tele-
teksta in jih posredujejo v ljub-
ljanskem teletekstu taksne, kakrs-
ne oddajajo Avstrijci. Z drugimi
besedami: nasli so tehnicno dovr-
$eno moznost za vkljuevanje iz-

si-
stema. To praznino bi lahko ugin-
kovito zapolnil teletekst. Tudi za-
to skusajo Ljubljancani premostiti
krizo zaradi pomanjkanja novih
televizorjev pri gledalcih z boga-
tenjem vsebine: irijo obseg po-
slovnih informacij, ki naj bi rabile
predvsem gospodarstvenikom. In
iz taksih razmisljanj je vzniknila
zamisel, da bi izmenjavali podat-
ke za teletekst z Avstrijci in Mad-
Zari. Vendar to Se zmeraj poénejo
v glavnem po teleprinterjin, na-
mesto da bi komunicirali 2 racu-
nalniki; zadnja resitev bi bila kaj-
pad cenejsa in hitrejsa.
=t &

aci] vsef
jugoslovanskih televizijskih cen-
trov, ki bi lahko v prihodnosti po-
siljali svoje informacije za ljub-
ljanski teletekst neposredno in po
enaki poti sprejemali tudi njegove
informacije.

»Ljubljanski televizijski studio
se tudi pri teletekstu zavzema za
plodno, vsestransko sodelovanje
2 drugimi televizijskimi higami v
domovini. Prepricani smo, da lah-
ko s krepitvijo tega sistema pove-
zemo SFRJ bolje, kot je zdaj. Kajti
taksen nov medij, kot je teletekst,
zahteva odprtost Gloveka. Tu ni
prostora za nazadnjake, ki hotgjo
delati po starem,« pravi urednik

teletekstovci in
racunalnik

P vremen-
ske graficne znake, grafika se po-
javija pri ilustraciji cest ali pri ho-
roskopu). Inz. Zeljsko: »Marsikaj

bi bilo mogoce e narediti z grafi-
ko, Seprav je zelo groba.«

Taksen bi bil kratek pogled v
delovanje slovenskega teleteksta.
Kolikor smo za ta pogled zarezali
¥ njegov ustroj, »zareznine« ne bo
treba Sivati: v Jugoslaviji za zdaj,
kot smo ze zapisali, ni tehniénega
standarda za novi medij. Stan-
dard postavija (ali ga podira?)
ljubljanski studio, edini v Jugosla-
viji

»To, da v Jugoslaviji nimamo
enotnega standarda, ker se sploh
3e nismo dogovorili, kaj naj bi te-
letekst pri nas bil, in da oddajamo
eksperimentalno, obcutimo v nasi
redakeiji kot psiholoski pritisk,«
pravi urednik Luka Skoberne.
Ker so nase gospodarske raz-
mere taksne, kakrsne ze so, ni

Ljubl) 50 na zelo izviren
natin dokazali, da znajo uporab-
ljati racunalnik. Prvi v Jugoslaviji
in med prvimi v Evropi so letos
pozimi v Planici, kjer 5o bili smu-
&arski poleti, sistem teleteksta ne-
posredno povezali z racunaini-
kom, ki je bil v tem primeru banka
podatkov : ko je skakalec pristal
in so ocenili njegov skok, 50 se —
sekundo ali dve pozneje kot na
planiskem semaforu - prikazali
podatki na sporedu_teleteksta.
»Za nas je bil to izziv, ki naj bi dal
‘odgovor, ali smo sposobni sistem
teleteksta povezati z ratunalnisko
banko podatkov,« pravi Skober-
ne. Pomembna ‘novost pri tem
projektu je bilo tudi posredovanje
podatkov z neposrednim vstopom
v mikrovalovno linkovsko zvezo o
Planice do zgradbe RTV Ljublja-
na. Dotlej S0 namre¢ uporabljali
kabelske zveze PTT omrezja.

V redakeiji teleteksta fjubljan-

teleteksta. To »odpr-
tost« ilustrira z zdajsnjo izmenja-
vo sporeda. Prvi¢ se je zgodilo, da
objavija madzarski teletekst infor-
macije o SFRJ v slovensini, ka-
kor tudi Ljubljancani objavijajo
njihov spored v madzarséini. In
tudi prvic: ORF svojim gledalcem
teleteksta posreduje  informacije
turizmu, prometu, viemenu in
kulturnih dogodkih na nasi strani
meje. Skoberne: »To je mogoce,
ker pri avstrijskem teletekstu prav
tako sledijo logiki odprtosti. Kaze
a tudi naso zavzetost, da posre-
dujemo vse informacije tistemu,
Ki jih Zeli.«

Ra€unalnik v teletekstu (ekspe-
rimentainem) je pri nas doletela
taka usoda kot vse jugosiovansko
ratunalnistvo: zdaj smo ga »spu-
stili« celo v visoko politiko, ne da
bi se poprej dogovorili o tehnolo-
$kih standardih. Vedno pa se naj-
de kdo, ki zacne vrtati. To je nasa
sreca. Ali Ljubljancani vrtajo v
pravo smer, bo pokazala prihod-
Ljubljanski _teletekstovci

govo kodo, ki naj bi zagotovila,da  mogoce pricakovati, da bo Stevilo
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> Schneider 464 kompleten z zelenim monitorjom OM 700
r 464 kompleten  barvnim monitorjem OM 1226
u 1/4,10 kosov oM 32 Y
i SEEMULLER GMBH MGNCHEN T
E SCHILLERSTR. 18,TEL.089-59 42 81  E
R ‘Samo tri minute od avtobusne in zelezniske postaje. R
*EXK COMPUTER *%%x COMPUTER XXX

upajo, da bo ta »prihodnost« &im-
ske televiziie menijo, da so se v prej

Mc Kompleti 14

do 15 programov za samo 700 din (brez kasete). Dobavni

rok en dan. Brezplaéen katalog.

B. C. Bill, Airwolf, Zaxxon..

rd, Baseball, Ski' Star 2000, Eddie Kid...
mplet 14: Strip Poker, Starion, Gyron, Buggy Blast. .

Komplet 15: American Football, Wizard’s Lair, Boxing. ..

Komplet 16: Broad Street, Breakdance, Nuke Le:

Komplet 17: Tapper, Dragontorc, Shadowfire, Lazy Jones,

Pyjamarama 3....
Nodes of Yesod, on the Run,

Zoran Miloevié, Pere Todorovica 10/38, 11030 Beograd, tel. (011) 552-
895. T™-1052

ra e on
Komplet 22: Highway Encount
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1Z DOMACE GARAZE

Sejem bil je ziv, lahko zapise-
mo po razstavi Sodobna elek-
tronika 85. Nevsiljivo in brez
odvecnega blisca smo javnosti
prvi¢ predstavili vas in nas ra-
¢unalnik, Moj mikro Slovenija
Vsi, ki vas je zanimal, ste lahko
sedli zanj in preizkusili, kako v
raéunalniku te¢ejo programi
Word Star, Turbo Pascal, pro-
gram za urejevanje tabel (spe-
adsheet) ... Na voljo je bilo celo
nekaj igric, ki so bile vse izdela-
ne v tehniki ASCII.

Izpolnila se nam je tudi velika
zelja, da bi javnosti pokazali,
kaksno je tiskano vezje racu-
nalnika. To se nam je posrecilo
ob veliki pomoci Iskre Telema-
tike, ki je v rekordnem Casu iz-
delala tiskana vezja, zaséitena z
lakom in opremijena s sitoti-
skom za elemente. Na vpogled
je bila tudi dokumentacija v
slovenskem jeziku.

oglejmo na kratko, kako so
potekale priprave na sejem. Ho-
teli smo prikazati eno od moz-
nih vizij videza ra¢unainika
ohisje, v katerem je dovolj pro-
stora za tiskano vezje, tri do-
datne plos¢e za funkcionalno
razsiritev, usmernik, izveden v
stikalni tehniki, in dva petpalc-
na gibka diska. Na ohisju smo
predvideli prostor za standar-
den monitor, ob katerem je do-
volj prostora za dve $katli di-
sket. Videz racunalnika je zao-
krozila tipkovnica z locenim
Stevilénim poljem, kazalci in
nekaterimi tip-

seljem da je racu-
nalnik vseh pet sejemskih dni
deloval brezhibno in da niko-
mur iz mnozice preizkuseval-
cev ni uspelo, da bi »zapeljal«
MMS ¥ slspo ulico. Za samo se-

Tiskano vezje za tipkovnico
smo_dobili tik pred zacetkom
sejma, zato ga nismo mogli v
celoti preizkusiti. Prisiljeni smo
bili uporabiti eno od klasicnih
paralelnih tipkovnic, ki stanejo
onkraj meje 150-200 DM. Pri-
pravili smo vam dvoje prijetnih
presenecenj. Prvo je prav goto-
vo RAM disk s kapaciteto 256,
612 ali 1024 K zlogov. Drugo
presenecenje so lastnosti gra-
fiéne plosce, ki smo jih prvié
uradno predstavili na sejmu. Za
aktivno  vkljucitev _graficnega
modula v sistem MMS nam je
zmanjkalo priblizno deset dni

Kako je bilo na sejmu? Z ve-

20 Moj mikro

mo iz-
ST A diok ot glavni zuna-
nji pomnilni medij. Zaradi tega
smo bili prisilieni zmanjsati hi-
trost delovanja racunalnika na
5 MHz, saj bi vecina obisko-
valcev ne imela obcutka, da se
sploh kaj dogaja, ce bi racunal-
nik deloval s hitrostjo 5 MHz
(To se je dogajalo tudi pri hitro-
sti 2,5 MHz in programu Turbo
Pascal: nekatprim se jo zezde.
da je racunalnik zaspal,
YESNCI pa je bil program ze na
lozen v delovni pomnilnik in je
Gakal na akcije uporabnikov).

Ozratje na nasem razstav-
nem prostoru e bilo enkratno.
Predvsem zato, ker se je ob ra-
Cunalniku zvrstila mnozica obi-

Narogilnica st. 1

Podpisani neprekllcno n-méam dokumentacijo za raéunal-
nik Moj mikro 02,500 din za izvod bom placal
Ppo povzetju u v urednistvu revije Moj
Tikro (Titova: 35 L]ubl]nna 14 nadstropie).

Narocam —— izvodov dokumentacije v slovenskem —
ziku rajte).

e
cijo mi posijie na naslov:

Ime in priimek _

Ulica in hisna Sevilka

Kraj s postno stevitkko

Datum: Podpis:




skovalcev, ki so vsak na svoj
nacin izpricevali svoj odnos do
projekta MMS in racunalnistva
nasploh. Nepozaben je bil po-
gled na nadobudneza, ki je na
ukaznem nivoju operacijskega
sistema na vse kriplje poizkusal
Vtipkati program v basicu. Na
spiosno je miajsa_generacija
potrdila, da raste ob vitaminih
mavrice in C-64, med njimi pa
je bilo vendarle nekaj takih, ki
ih je zanimalo podrobno delo-
vanje racunainika.

lo nas je razveselilo, da so
nas obiskali tudi nekateri ucite-
lji. ki s0 mentorji racunalniskih
krozkov. Naro¢ali so dokumen-
tacijo in zahtevali podrobne in-
formacije. Veliko je bilo tudi
nosilcev nove gospodarske re-
volucije — »drobnogospodar-
stvenikove, ki 5o se zanimali za
aplikativne moznosti racunalni-
ka. Seveda niso izostali niti
»firboi«, »kibici« in namisljeni
strokovnjaki, ki so nas zabavali
s svojim ugenim modrovanjem.

Prijetno nas je presenetila
pripravijenost nekaterih delov-
nih organizacij za sodelovanje
na projektu MMS.

Ce potegnemo ¢rto po petih
sejemskih dneh, lahko recemo,
da je zamisel padia na plodna
tla, Ceprav se nekateri e ne za-
vedajo, kaksna je vrednost pro-
jekta MMS. Morda je elektroni-
ka v vsej svoji pestrosti najmanj
ustrezno mesto za pridobivanje
wisov o racunainiku. Sedaj ko
je sejem za nami, se bomo po-
speseno lotili vseh tistih opra-
vil, ki 50 potrebna za celotno
predstavitev in moznosti upora-
be racunainika MMS, tudi za ti-
ste, ki Sele stopajo v svet racu-
nalnistva in informatike.

Racunainik Moj miro Slovenija
Je uspesno prestal ognjeni krst.
Predstavili smo ga tudi na beo-
grajskem  knjiznem sejmu,
koncu oktobra, ko je bila ta stevil-
ka e v tisku. Kaj morate narediti,
Ce zelite sami sprejeti elektronski
i22iv in se lotiti sestavijanja racu-
nalnika?
1. Narocite lahko samo doku-
inite il

PUSTOLOVCI, POZOR!

Preden zagrabite gosje

pero...

MATEVZ KMET

mentacijo.”Izpoinit

8t. 1. in fo posiite urednistvu Mo-
jega mikra (Ge e Zelite z izrezova-
njem pos| i

kodovati revije, prepisite
Podatke na dopisnico,
2. Ze zdaj lahko ite os-
‘novni t, ki ga sestavijaj

e
dokumentacija (skoraj 80 strani s
skicami, seznamom " potrebneg:
materiaia itd.), dva programirana
eproma in ploséica tiskanega vez-
Ja. Izpolnite narocilnico $t. 2 in jo
‘posijite urednistvu (ali pa to stori-
te z dopisnico oziroma pismom).
Ceno — 48,000 din ~ boste placali
na racun, ki vam ga bomo sporo-
ili pisno. Ceno zagota

).
3. Ce boste narocili samo do-
pozneje pa se boste
odlodili $e za osnovni komplet,
te zanj seveda placali 2.500
din many (kolikor stane dokumen-
tacija).

4. V naslednjih stevilkah Moje-
9a mikra bomo objavili $e naslove
Pposameznikov oz. delovnih orga-
‘nizacij, ki se bodo vkljucili v pro-
jekt Moj mikro Slovenija. Pri njih
boste lahko narodili $e nekatere
druge dele racunainika. Objavili
bomo tudi telefonsko stevilko, ki

r b0 na
voljo za vsa podrobna pojasnila v
A Do ;

dkar smo objavili Slanek Z
gosjim peresom v izlozbe,
Se je v nasem urednistvu
nabralo kar precej vasih avantur v
obliki kupa' kaset, zemijevidov,
scenarijev....  Zaradi  prevelike
kvantitete in zal presiabe kvalitete
do sedaj poslanih izdelkov si vsi
navduseni pisci iger preberite te-
hle nekaj vrstic in poskusite na-
svete &im bolj upostevati, ko bo-
ste v tihih vecerih ustvarjali nove
»najboljse« igre
Vecina iger, ki ste jih posiali,
ima znanstvenofantastiéni scena-
ij. Bojevati se moramo s super
vohuni, nacistiénimi fanatiki z dr.
Mengelejem na celu, atomskimi
bombami, roboti, da o Zubidubi-
jih s planeta Kuzubana ne izgub-
ljamo besed. Ne boste verjeli, am-
pak take in podobne Sare imamo
v filmih, na televiziji, v stripih in
drugod ve¢ kot preve. Se tako
navduseni sanjaci se prej ali slej
navelicajo pravjic o drugih plane-
in svetli prihodnosti. Tisto, kar
je zanimivo, s zgodbe, ki jih pise
Zivljenje (pa ne tiste iz Antene).
Probleme, ki 5o blize nasi vsakda-
njosti, je tudi laze resevati in je
igra zato bolj priviacna. Dober
cili, ki ga je v igri treba doseti, in
temu cilju podre zvse-

2vezis 3
Tako kot doslej bomo objavijali
tudi odgovore na vprasanja
bralcev.

Naroéilnica st. 2

vezja, 2 programi

Ime in priimek:

Podpisani nepriklicno naro¢am osnovi komplet za racunal-
nik Moj mikro Slovenija (dokumentaci
ana eproma). Ceno 48,
po navodilih, ki mi jih bo sporocilo urednistvo Mojega

ploséica tiskanega
00 din bom placal

Kraj s postno stevilke

Datum:

Ulicainhisna stevitka:

Podpis:

mi nalogami, ki jih mora igralec
opraviti, sta pogoj za dobro igro,
kise je ne bo hotel in znal igrati le
avtor,
mladcev in miadenk. In e vam je
vasa ideja $e tako vse¢, vprasaite,
kaj menijo o njej vasi prijatelji (ob-
Ajubite jim, da ne boste uzaljeni,
¢e vas bodo skritizirali). Mogoce
vam bodo dali kaksno novo idejo,
ki bo osvezila in zboljsala vaso
igro.

Ko boste imeli idejo in priblizen
scenarij, se oglasite! V' redakciji
2al nimamo toliko ¢asa. da bi oce-
njevali vsak vas umotvor, vam vra-
¢ali kasete, in posiljali odgovore,
Se posebej ne, ce se moramo
2znajti v mnosici skic, nacrtov in
posnetih kaset, za katere veliko-
krat S sami ne veste, za kaj so. Al
se da narediti dobro igro, je naj-
veckrat razvidno ze iz ideje. Zato

njem naslovnic in zaséito pro-
gramov.

Za priblizno orientacijo, kako
dolga naj bi bila igra (¢eprav to ni
nikakr3no pravilo), nekaj stevilk
igra naj bi imela od 80 do 150
lokaci, vsaj en labirint, od 50 do

mov. Slik naj bo v igri cimve¢ (vsaj
30, vsaka pa zavzame okrog 400
bytov pomnilnika (kvaliteta ik v
Kontrabantu 2).

Kot smo ze veckrat povedali, se
nasa revija ne ukvaria s presne-
mavanjem ali_prodajanjem pro-
gramov in navodil zanje. Program
THE QUILL Iahko kupite pri nasih
piratih (pri emer boste po vsej
verjetnosti ostali brez navodil) ali
v Veliki Britaniji za ceno 15 fun-
tov. Program Pixasso, s katerim bi
vsi tako radi risali slike, pa bo na
kaseti pri nas izsel predvidoma se
letos.

Glede vasih prosen; za navodi-
la, kako spremeniti sistemska
sporocila v Quillu, kako dodati
nase Erke itd., pa vam bomo vse
podrobno raziozili, ko boste nare-
dili scenarij za res dobro igro. Ko
boste poskusili narediti kaj take-
g, dobro premisiite, kaksno igro
bi Vi kupili v trgovini in se jo igrali
Sele potem jo naredite!

m

computermarket

= ulica Valdirivo 6, TRST
tel.: 040/61946
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PRVE IZKUSNJE

Amstrad 6128

TOMAZ KOSAR

ivocia odiika novege Am-
stradovega racunalnika je
ona v Britanij stane CPG

6128 z vdelano disketno enoto in
2 zelenim monitorjem natanéno
299 funtov (V ZR Neméiji 1598
DM), z barvnim monitorjem pa
399 funtov (v nemeiji 2098 oz

98 DM z novim barvnim moni-

zelenim in 1399 z barvnim moni-

orjem.

CPC 6128 je kot njegovi pred-
hodniki zgrajen okoli mikroproce-
in ima. kot pove 2
K(s preklap-
ljanjem pomniln s bank). ROM
so mu povecali na 48 K, od Eesar
Io dodatnih 16 K lzkeriscenth za

S — Amstradov_disketni
opam iski — in del CPIM,
ki rabi za urejanje neodvisnih da-
totek. Drugih 32 K je za basic in
operacijski sistem.

Racunalnik prodajajo v ze znani
kombinaciii z zelenim ali barvnim
monitorjem (ali kar z obema sku-
paj). Novi monitor CTM 666 so
tako zboljsali, da se 80-stolptni
prikaz vidi odlicno, cez katodno
cev pa so nalepili membrano, da
se odi ne utrudijo. Na monitorju je
dodaten_prikijucek za disketno
enoto, ki je taka kot pri CPC 664,
e da ima tako kot ohisje drugac-
ne zunanje dimenzije. Ostala je
tripaléna — Amstrad se pac drzi
svojega plota.

Novi model je lepsi kot prejsnja
dva. Ohisje je zelo liéno izdelano,
malo krajse, a Sirse. Tipkati je la-
ze, ker roka pociva na racunaini-
ku. Tod tipkovnica je zdaj pre-
mehka in delamo pri pisanju pro-
gramov veé napak. Zadeva ni¢
Vet ne spominja na MSX: alfanu-
meriéna tipkovnica je zdruzena s
steviléno, v spodnji del te pa so
fepo vkiopljene kurzorske tipke.

Ob ratunalniku dobite Se dve
knjigi. Prva opisuje uporabo 6128
s kasetofonom, medtem ko so v
drugi spremembe pri uporabi ra-
¢unalnika z disketno enoto.

Basic

Pri tem pomeni n zaporedno Ste-
vilko v seznamu napak, ki 5o na-
Stete v priro¢niku. Racunalnik to-
rej ne reagira na vsako, ampak le
na natan¢no dolo¢eno napako.
Dodan je tudi ukaz ON BREAK
CONT. Z njim dosezemo, da delu-
jejo programi v basicu tako kot
strojni, ker jih ni mngoée praklnm
s pritiskom na tipko

Locomotive Basic 1 l |ma na-
fodnje ukezo za grafike: FiL

barva zaprte like. GRAPHICS
PEN/PAPER spreminja barvo &r-
nila/podlage kot pri spectrumu
INK/PAPER. Z ukazom MASK pro-
gramer doloi, kateri bit v bytu
(ena od osmih pik) bo aktiviran.
FRAME omogoca lepse in natané-
nejse pomikanje zaslona in slik,
barve na kateremkoli delu zaslo-
na se dajo v hipu spremeniti. Pri
@zu MOVE so dodali parame-
ter, s Katerim lahko po vsakem
premiku_spremenimo barvo ob-
jekta oziroma slike. Delo z barva-
mi v vseh modih je zdaj precej
lazje. Ne smemo pozabiti tudi na
ukaze, ki omogogajo branje zna-
kov z zaslona.

Tule so naslovi novih ukazov, ki
jih lahko pozenete s kratkim stroj-
nim programon:

#BBEB, ON n ERROR

5

GOTO (GOSUB) — #003D -
#BC47, FRAME - #BC4D,
#BC50, GRAPHICS PEN -
+BBDE, #BBE1, MASK — #BBI6,
#BBF9, #BBFA, GRAPHICS PA-
PER — #BBE4, #BBE7.

Amsdos in CP/M

Kaze, da je bil operaciski si-
stem Amsdos narejen v naglici. Za
delo s programi je Gisto upora-
ben, ne daje pa nam neposredne-
ga dostopa do datotek. Amsdos je
v romu, tako da je delo z disketno
enoto [azje, vssbujo pa naslednje
ukaze: IDISC, ITAPE, IREN, |
ICP/M, CAT, IDIR, IA, .8, IDISCIN,
IBISCOUT in IDRIVE. Vsi ti ukazi
50 potrebni za nalaganje in shra-
el biogramoy spreminja-
me ninovin imen, brisanje 2 di-
skete, km:an)a CPi
M+ ponuja d or-
matianjo aker orost dostop 0
programov GP/M, brisanje in pre-
imenovanje programov, zdruze-
vanje datotek... Prikaz besedila
je seveda 80-stolpéni, kot terja ta
sistem. CPC 6128 je eden najce-
nejsih strojev, ki uporabljajo CP/
M. Formatiramo lahko na nacin
Amsdos, natin BM ali kaksen
tretji nacin, ki pa mora imeti kot

prej$nja dva programsko podiago
na sistemski disketi.

Zaradi CP/M+ je upravijanie di-
sketne enote zares ucinkovito.
P

racunalniki svoj reda, ker
ima redki &-paién format disket
oprema

Ragunalnik je  popolnoma
zdruzljiv 2 modelom CPC 464 in
664: vsi programi na kasetah in
disketah, narejeni zanju, delajo
tudi v njem.

Ob nakupu ra¢unalnika v Angli-
i dobite sistemsko disketo s pri-
blizno 25 programi. Na prvi strani
sta najprej CP/M+, ki je popoino-
*ma enak CP/M 3.0, in njegov prec-
hodnik CP/M 2.2, ki 50 ga upora-
bili v CPC 664. Tudi ve¢ino pro-
gramov so prevzeli od CPC 664,
Dodali so programe, ki se uporab-
lio izk(juéno s CPM+. Bilo bi
zelo narobe, Ce ne bi nastel vsaj
najboljsin s te Strani diskete. GOX
(Graphics ~ System _Extension),
prednik zelo znanega Gema, nam
omogota, da delamo  grafiko tu-
iz sistema CP/M in da urejamo
nepogresijive datoteke. Po mo-
jem ni mogel dati Amstrad nic
boljsega in zdruzljivega kot to, saj
je odprl novo pot do programov,
ki jih 2ejni trg e komaj pricakuje.
Program Bank Manager, izdelek

TOMAZ SUSNIK

arsikoga je test radu-
nalnika ~ commodore
PC-128 v majskem Mo-
jem mikru_navdal z mranimi
mislimi o njegovi zdruzljivosti z

opremo starejsega brata C-64.
Pogleimo, kaka je s temi Disket-
no_enoto VC-1541 lahko upo-

rabljamo v Voo reh moduan
(C-128, C-64 in CP/M). Seveda
mora biti pri CP/M_prilagojen
format zapwsa‘ kar pomeni, da s

1.1

CPC 6128 uporablja tak basic
kot model 664. Locomotive Basic

jih lahko klicali le v strojni kodi.
Poleg ukaza ON ERROR GOTO
(GOSUB), ki ga pozna tudi 464, je
tu ON n ERROR GOTO (GOSUB).

22 Moj mikro

remo brati za-
pisa racunainikoy epson GX, ka-
ypro, osborne in IBM PC (sistem
CP/M 86). Brez tezav lahko dela-
mo v starem sistemu CP/M 2.2, v
novem 30 pa le, ¢e imamo
ustrezen format zapisa. Seveda
nam VC-1541 bere le enostran-
sko, odre¢i pa se moramo tudi

Commodore PC-128
in stara zunanja oprema

desetkrat vegji hitrosti prenosa
disketa-racunalnik, ki jo omogo-
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»pogledac, kaken format zapi-
sa je na disketi, in potem ustrsx-
no ukrepa. Nova enota |57‘|
disketi s sistemom

tudi ta nacin zapisa. Prenos pro»
gramov iz stare enote je vedno
motzen, obratno pa ne vedno.

Ge imamo VC-1541, se mora-
mo zaradi drugatnega DOS
(disk operating system) obeh
enot spmaznm & z negim: v
modusu C-128 ne moremo upo-
rabl]au ule vrste ukazov, name-
njenih VC-1571, saj neposredno
komunicirajo z novim operacij-
skim _sistemon. BOOT
»ime« moramo ‘za_enoto VC-
1541 napisati_takole: BLOAD
»ime«, B in SYS4864 (naslov,
na katerem se zacne program).
Torej spet precej omejitev. Teh

pa ni v modusu C-64, kier se
spet pocutimo kot v »dobrih sta-
rih Gasih«. Brez problemov dela-
jo zares vsi programi, dostopni
avtorju, vkljuéno s Hypra Lo-
adom, Fast Copyjem, itd. Prav

zatne manjsa zmesnjava pri
predstavitvi slike.
PC-128 generira 40 znakov po

C-128 ni vecji tezav, saj 40 zna-
kov zadostuje. Zaplete se pri
programih CP/M, Ker vegina
aplikacij sistema 3.0 podpira 80-
stolpéno grafiko. Prva moznost,
ki nam je na voljo, je tale: s
kurzorskimi tipkami se »vozi-
mo« levo-desno, tako kot pri de-
lu z urejevainiki besedil Easy
Script, Vizawrite itd. Za resno
delo, npr. z Wordstarom, je to
precje neugadno. Zato si lahko
s preprostim  trikom iz revije




hide Amsoft, skrbi za neposredno
delo z obema bankama po 64 K,
torej z vsemi 128 K. Ne smemo
pozabiti na paket mov za
presnemavanje z diskete na di-
sketo, presnemavanje vse diskete
in presnemavanie datotek ASCIl s
kasete ali nasprotno. Tu so e de-
monstracijski programi za grafi-
ko, delo z racunalnikom, disketno
enoto in_tipkovnico, ' nekatere
enostavne igrice v basicu (prevze-
te z demonstracijske kasete mo-
dulatorje za vse modele (za 20
odstotkov zboljana slika), ohisja
za dodatke in racunalnike (da lah-

uporablajo vse vrste tiskainikov,
ki imajo_Centronicsov vmesnik.
Sam Amstrad vztraja pri svojih
NLQ kopijah Brotherjevih izdel-
kov, toda v svetu nihce ne pociva.
Tako vam ob nakupu ra¢unalnika
v Londonu ponujajo tiskalni* od-
liénih lastnosti za samo 18 fun-
tov. Tiskalnik je pomanjsana * opi
fa Epsonovega FX-100, dela )a s
ranim papirjem malega for-
iy in formata A.4 (~neskonéi«
ali po listih).
Prihajajo tudi drugi dodatki, kot
so sintetizatorji_govora, analog-
no-digitalni vmesniki za povezavo

Bi radi imeli hitrejsi
d?

Delane bo veliko. Usedite se in tipkaite:
10 FOR X=40000 To 40008

20 READ

30 POKE x,a
40 DATA 33, 84, 0, 62, 2, 205, 104, 183, 207

Strojni program:
LD

LD A,
cALL BC68

4 i it Progmm v basicu pozenite z RUN. Ce ste gn nmneno pmpb
ks mateve | vkenljital& 22 na 2 obol all drugimi snotami t. e o o oz L
podstavki, membrane za monitor-  Yeliko za L 40000. 2 e e
= ‘cp)c 61 fotdidisk  male najvecja e amstrad brez vejin tezav

mstrad je poleg svojih stan-
dardmh dodatkov izdelal dvojni 3-
paléni disketni pogon za 349 fun-
fov in racunalniski kasetofon. Ta
je prav tak kot v modelu CPC 464,
samo da ima svoje napajanje na
220V in vdelano Zico za prikijuéi-
tev. Enojni kasetofon DCR-4 sta-
ne 30 funtov, dvojni DCR 4x2 pa
55. V bliznji prihodnosti ni prica-
kovati, da bi cene Amstradovih iz-
delkov kaj padle, saj so ze zdaj
konkurencno nizke.
Schneider ponuja v uvodu ome-
njeni monitor CTM 666,

govinah se je dogajalo, da so
Celi nekateri rucunalnlkl prideluz
nim spuscati dimne sigrale

Amsiradovi racunalniki lahko

Amstrad se drii svoje logike:
»Za malo denarja ponudi tisto, &e-
sar drugi ne morejo ali nocejo,
seveda pa pri tem ne smes imeti
2qube.« Za isto ceno Se vedno
daje veé oziroma daje vedno ve¢
kot konkurenca. Kot smo ze rekli,
je VPC 6128 tagas najcenejsi ra-
Eunalnik za delo s CP/M, CPC 464
pa je ostal pojem trznega uspeha
inje ohrani naslov najcensjdega
ragunalnika, ki p uporab-
ifai CPIM, Amsirad 86 & g po
Jugoslaviji in je ve
464), reklame za igrice itd. Skrat-
ka, CPC 6128 dobite s kar spo-
dobnim stevilom programov na
zlati sredini kakovosti (vsa Gast
iziemam)

Na drugi strani diskete jo DR

3

iz na.
s hnron;a lahko v stavku DATA zmun;sm Stevilko 84 in
ilko 2.

2vecate Stevi

Strojni program se da vpisati z Devpacom. Uporabliate ga
tako, kot je bilo opisano pri programu v basicu.

Logo, v nasprotju s svojim pred-
hodnikom dolg celih 48 K. Menim,
dajoto ens nsjbolisihvera Logo
je pred
i - konstine. vee. " 1ovretne
zmoglijivosti 6128, ponuja pa nam
tudi enostavnejse delo z zvokom
kot v basicu. Na zaslonu imamo
lahko hkrati vse tri graficne naéi-
ne, okna pa se dajo spreminjati iz
tekstnih v graficna (na zaslonu je
8 tekstnih ali 8 graficnih, mogoce
s0 kombinacije obojih). Seveda je

8

MOWITOR 0z, TV

VibEo N
RGB IZHODI
1GND
ND
3 RDECE
4ZELENO

H »"ENZNETA

IMINAN
& HOMIDONTALNA SINHRONIZAGIUA
9 VERTIKALNA SINHRONIZACWA|

64’er (3t. 10, 1985) omislimo
»RGB monitor« (gl. skico!) kar v
nasem starem monitorju oz. v ta
namen predelanem televizorju.

S tem se odrecemo barvnemu
zaslonu, ki pa pri vecini poslov-
nih programov CP/M ze tako ali
tako ne pride v postev. Enostay-

RGB sliki kar v starem barvnem
televizorju!

In kako je s prograr
1287 Za modus C-64, jih je
da kot toce, 7a C-128 mi o dac
nes znan en sam (stl].! Run,
oktober 1985), pa se tu se je
avtor otil razsujanla grafienin
ukazov. No, lep zacete}

i A PC-

Precej bolj spodbudno je s
programi za modus CP/M. Za-
hodnonemska hisa Markt &.
Technik Verlag, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen,
ponuja tri najbolj znane progra:

e: Wordstar (vsebuje Se Mai
merge), DBase Il (verzija 2.41) in
Multiplan (verzija 1.06). Vsak
stane 199 DM, za navodila pa je
treba pri vsakem doplacati 49
DM. Seveda so vsi programi na-
pisani za enoto VC-1571. Tudi
literature v nemscini je ze kar

nekaj: higa Data Becker, Mero- 1

nonemske revije. Najbolj znana
in najboljsa med njimi, 64’er, od
letosnje oktobrske Stevilke na-
menja poseben del prav temu
racunainiku, prej prostora pa
s0 mu zatele odmerjati tudi dru-
ge (Run, Happy Computer,
Ghip, Computer Persomnen. - )

Upsimo | \e‘ da bomo kaksno od
njih uzrli tudi v nasih kio-
iy \opicl uilh rovi za ple-
tenje!

Se najnovejsa cena (oktober,
ZRN): 949 DM je treba dati za
PC-128.

to zelo velika pridobitev. S preki-

nitvami (interrupts) smemo v naj-
visji_grafiéni logljivosti 640x200
uporabljati od 2 do 8 barv.

thki

CPC 6128 ima na zadnji strani 8
prikljuckov. Na levi so najvetja
vrata, ki so namenjena za razsiri-
tve (expansion port), med drugim
2a disketno enoto. Zraven vidimo
prikljuéka za monitor in napajani
raéunalnika ter telefonsko zico za
napajanje disketne enote iz moni-
torja.

'semu_temu sledi 8 centime-
trov plastike, za Katero so hladiina
ploscica, Centroniscov vmesnil

2a kasetofon in V/1 vrata, na kate-
ra lahko npr. prikljuimo domaéo
hi-fi napravo in uZivamo v stereo
zvoku 6128. V nasprotju s CPC
mogoce kasetofon vodi
racuhainiSko, seveda & | ie
tofon ustrezno narejen. Zdaj pa
Zalostna novica za tiste, ki so pri-
¢akovali, da se bo racunalnik po-
stavljal z dodatnim prikljuckom za
igraino palico. Tega ni.
ste morali kupiti Amstradovo kri-
minalno slabo palico ali pa si
ste naredili »laznivcas, ki vam
bom omogogil igranje v dvoje.
Neodvisni proizvajalci so krep-
ko zavihali rokave. Pri Vortex
Ze izdelali naslednje: 5,25-paléno
disketno enoto (enojna stane 249,
dvojna 399 funtov), 3,5-paléno di-
sketno enoto (enojna 229, dvoj-
naw 369 funtov), razsiritve pom-
nilnika na 512 K in 1 Mb, do:
tretje mesto v skupnem Stevilu ra-
¢unalnikov, mesto, ki
Neméiji ze dolgo in trdno brani
Spectrum je $e vedno racunalnik
za tiste, ki nimajo nit dovol de-
arja &nih vegjin_ potreb.
Amsirad je prav tako racunalnik

za igric ak v bistvu je name-

njen malim poslovnezem, ki noce-

jo vioiti preveé denarja v svoj si-
m
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RISEMO § C-64 (6)

Menuji z rastrskimi
prekinitvami

ROBERT SRAKA|

prejsnii Stevilki smo zaceli
tvah, enem najzanimivejsih
podrocij pri programiranju grafi
ke. Ogledali smo si tudi program
Zaslon, ki je bil nas prvi primer za
deljene zaslone in pri- katerem
smo imeli na zaslonu obenem
znake v obicajnem grafinem na-
&inu in grafiko visoke Ioljivosti
receno, da moramo
uporabiti za deljeni zaslon ravno
trak. Obicajno se uporabija le ena
prekinitev na zaslon, tako da ima-
mo na primer v zgornjem delu za-
a besedilo, spodaj pa sliko
1an obratnoj Stevilo prekinitev na

nitev izvedemo, tembolj upogas-
nimo racunalnik, ki namesto svo-
jih obicajnih opravil izvaja tudi
prekinitvene rutine pri rastrskih
prekinitvah. Ce imamo eno samo
prekinitev na Zaslon in pole tega
izKljugim v basicu, je
itrost izvejanja pvogrsma v bas
cu ali drugem

program, tore] b se izvaal sino
poc:

Na onak nacin, kot smo v pro-
gramu Zaslon spreminiali vred-
nost VIC kontrolnega registra in
registra za barvo ozadja, lahko
pocnemo karkoli drugega. Oglej-
me si torej naslednji program,

oza-

jezi
ku pravzaprav nespremenjena. Z
vecanjem Stevila rastrskin preki-
nitev na zaslonu se obenem ena-
komerno veca delez Easa, ki ga

mer v vsaki deseti vrsti, ta prekini-
tev pa je dolga tari rastrske vrste.

Tri desetine (Stevilo vrstic, v kate-

) Vs
ga tasa porabi mikroprocesor za
izvajanje prekinitvene rutine. To
pomeni, da je raéunalnikova hi-
trost zmanjsana za . Ce bi
imeli prekinitev v vsaki vrsti, ne bi
ostalo skoraj ni¢ tasa za obi¢ajen

barvi
d|a in okvira (registra 53280 in
281).

ngram Menu ni veé demon-
stracijski program, ampak prava
uporabna rutina, ki je namenjena
lazjemu (in lepSemu) vnosu pri
menujih. Kot vemo, so menuiji na-

menjeni lazjemu programi,
Kjer imamo na izt o ve¢ moznih
dejavnosti. Men obicajno na

vek nivojih, 1ako da 2 menuja lah
ko_preidemo v enega visjega in
vet nizjih menujev. Navadno izt

ponuia menu, s pritskom doloce-
nih tipk, navadno funkcijskih al
tipk za $tevilke. Dosti lepsi in za

laika enostavnejsi nacin pa je z
uporabo traku, ki ga pomikamo
po menuju. Ko trak pokrije ozna-
ko za aktivnost ki o Zelimo izvaja-
pritisnemo na tipko, 1npr pr&
slednico). Tak nacin pri St
Sestdeseiic ni ravno obicajen, ker
ga lahko realiziramo le z rastrski-
mi prekinitvami, pogostejsi pa je
prigrafiéno zmogljivejsih_racu-
nalnikih, na primer pri BBC.

Delovanje programa je razloze-
no v demonstracijskem progra-
mu, sam program pa s komentar-
Ji, zato bomo razlozili le tiste dele,
ki se nanasajo na rastrske prekini-
tve. To so »setirq=, drugi del ruti
ne »getchr« in »newirg«. Na kon-
cu programa ys drug kratek pro-
gram, ki ima enak ucinek kot
BRINT AT v Simon's Basicu:

V tem programu je uporabljena
druga tehnika prekinitev. Prekini-
tve v basicu so izklopljene, tako
da imamo samo rastrske. Za trak
potrebujemo torej dve prekinitvi,
eno za vklop in drugo za izklop.
Sirina traku je v programu nastay-
ljiva, recimo, da je trak Sirok eno
Vrsto. Za iskanje pravega izbora
pomikamo trak navzgor in navz-
dol po zaslonu, tako da spremi-
njamo vrednosti v celicah, ki skr-
bijo za rastre (enako kot pri Dre;s—

Tu se

mo premakniti v najnizjo.
lahko zgodi nekaj, kar nam ¢isto
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pokvari videz menuja. Vrednosti
registrov lahko spremenimo prav
takrat (ni nujno, da se to vedno
2godi, ko Zarek rise nas trak. Ker
S0 registri za prekinitve zdaj spre-
menjeni, se zarek ne bo ustavil ob
koncu traku, ampak bo kar nada-
lieval navzdol po zaslonu, dokler
ne bo prigel do konca novega tra-

w. Seveda se to zgodi zelo hitro
in'20'pr nasladniem zasiony b
slika normalna, vendar vsakdo
opazi kratek blisk, ki naredi Se
tako dober program za oko ne-
profesionalen. Kako se izogniti te-
oy programu je-uporablien
majhen t

Imamo namret Se e
prekinitev, o v rastreki vrsi-
10, tore] nad zastonom (16 istice
ne vidimo). Ko pritisnemo na tip-
ko za premik traku, se novi vred-
nosti za raster vpiseta v celici z
naslovoma 828 in 829. Ko nastane
rastrska prekinitev v vrstici 0, pro-
gram prenese ti vrednosti na pra-
Vo mesto. Tako ni nobenega utri-
panja in bliskanja veg.

Naslove rastrov zapise zacetni
del programa v vmesni pomnilnik
nad naslovom 831, v celici 830 pa
je zapisana zaporedna Stevilka ra-
stra, ki je v tistem trenutku
prizgan.

ini »setirq« torej najprej
preselimo naslove za najvisjo pre-

stavimo vektor in vklopimo rastr-
ske prekinitve. Naslednja vrstica
je zelo pomembna. Ne pozabite
lbiisall bita 7 registra $D011! To
smo prejsnjem programu naredili
ob vKlopu in izklopu grafike viso-
ke logljivosti. Lahko se vam zgodi,
dasi boste teden dni razbijali gla-
Yo, aka 6o Kiub pravilni prokini
na zaslonu ne zgodi

isto nic.

Naslednji ukaz izklopi casovnik
A v gipu Cl
normalne prel
Smo Gpisal 26 pref. Zdaj 6 traba
samo e nastaviti vrednost za pr-

astrsko prekinitev in bi se lah-
ic, v tem programu
pa gledamo, kaj pritiska uporab-
nik programa, kar naprej v stroj-
nem jeziku.

Pri novi prekinitveni rutini nam
ni treba preverjati, za kaksno pre-
kinitev gre, sn; 50 prekinitve v ba-
sicu izkljucene.

Seveda pa imamo rastrsko pre-
Kinitov na eh raziiénis mesth na
zaslonu. Tokrat ne moremo pri-
merjati barve ozadja ali robu, ker
ob prekinitvi na rastru 0 ne spre-
menimo nicesar. Tako preberemo
kar vrednost registra za primerja-
vrednostjo rastra ob
drugi prekinitvi (ko vklopimo tral
v programu je na tem mestu zaj
sano Stevilo 48, vendar ga pro-
gram sproti spreminja v vrsti

5

potrebno vijutiti trak (erto). Tu
pa nastane tezava. Za izvedbo
operacij, katerih rezultat je spre-
memba zaslona, imamo zelo malo
¢asa, saj lahko to opravimo samo
takrat, ko se curek elektronov na
zaslonu vraca s konca vrste na
zadetek naslednje (flyback; pri
tem ne osvetljuje zaslona).
da zarek ne ¢aka, da bomo spre-
menili_vrednosti registrom, am-
pak potuje naprej. Ce je nasa ruti-
redolga, spremenimo vred-
nost registra takrat, ko Zarek ze
rise naslednjo vrsto. Tako pride
do tega, da imamo prvo polovico
vrstice na primer éme barve, dru-
go polovico pa rdece. Meja med
stabilna, ampak neprijet-
eta. Temu v angles¢ini pra-
Vio Ticker. Kako. poravil 2ade:
v0? To naredimo s Sasovnimi zan-
kami. Casovna zanka zadrzi spre-
minjanje registrov do konca vrste
~ registre spremenimo, ko se Za-
rek nasledniic vraca na zacetek
vrste. Ta casovna zanka je tudi
naslednji korak v nasem progra-
mu. Zato imamo prvo rastrsko
prekinitev na zaslonu pri vredno-
sti 48 namesto 51. Prekinitev se
izvede pri rastru 48, nato pa druge
operacije in Sasovna zanka zadr-
ijo prekinitveno rutino, tako da
spremeni barve Sele na zacetku
vrstice 51. Poskusate lahko vstav-
ljati razliéne vrednosti v pomnilni-

Fl
H

ke (naslova 50263 in 50244). Dol
Zino Easovne zanke dologimo rav-
no s takim preizkusanjem.

Nato program spremeni
ozadja in okvira ter se vrne iz pre-
kinitve. Na enak nacin se izvedeta
drugi dve prekinitvi na zasionu.
Kode za barve (v vrsticah 140,
142, , 149 in 151) spreminja
mnna na 1aésxku programa (vrsti-

“Zadi del, ki zadeva prekinitve
v tem programu, je njihov izkiop.
To je narejeno v vrsticah 96-105.
Zopet spremenimo vektor na obi-
&aijno prekinitveno rutino, nato pa
izklopimo rastrske prekinitve. To
je obvezno! + nasprotnem prime-
ru se bo racunalnik ¢udno obna-
Sal, utripaé bo utripal prehitro, ob
nalaganju_programa iz zunanje
enote bo racunalnik v najboljsem
primeru_blokiral, saj bo preveé
prekinitev, ob vseh pa bo izvede-
na prekinitvena rutina na SEA31
Nazadnje le $e vkljucimo prekini-
tve v basicu

Program  startamo s
5000,8,0,K1,V1.K2,V2,

B je barva ozadja (traku), O bar
va okvira (tukaj robu traku), K1 in
K2 sta Stevilki vrste, v kateri naj se
trak zatne, V1 in V2 pa Sirina tra-
ku — Stevilo vrst, ki jih trak prekri-
je. Parametrov K in V lahko ima-

sYs

ci
kinitev v vmesne registre, nato na- 62). Ce sta vrednosti enaki, je  $ki celici za dolzino Easovne zan- »
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mo poljubno Stevilo (omejeno je z
dolzino vrstice v basicu).  pome-
ni konec podatkov. Program vpi-
Se zaporedno Stevilko traku, ki je
bil izbran, v celico z naslovom 2.
Tako bo naslednja vrstica v pro-
gramu takale: ON PEEK(2) GOTO

u je X1 zacetni
ki jo predstavija naj
Uporabo lahko vidimo tudi v de-
monstracijskem programu.

Rutine za delo z
zaslonom

reden gremo naprej z rastrski-
mi prekinitvami, si oglejmo nekaj
nasiovov v romu, ki nam pridejo
pri programiranii grafie v stroj
nem jeziku prav:

8 — vse reglstre v VIC po-
stavi na vrednost imajo ob
vklopu raéunalnika. emu pravi-
mo video reset, uporabliamo pa
ga predvsem pri prekinitvah NMI
in RESET. V programu je drugace
ne uporabljamo.

544 — zbrise zaslon, enako
kot tipka CLR. Ta rutina je zelo
uporabna, v nasi grafiéni oli smo
jo ze izkoriscali pri znakih sloven-
ske abecede. Seveda lahko zbri-
semo zaslon tudi na druge naci-
ne. Eden je ta, da samo napisemo
rutino, ki napolni ves zaslonski
pomnilnik s kodami 32 (to je pra-
zen prostor — presledek), drugi

paje

LDA #147

JSR $FFD2

Pri tem smo izpisali znak za
zbrisanje zaslona (CLR), vendar
soje posredno, spet vecla rulina

'a $E544, tako da porabi vec ¢asa
Kot JSH $E5
$E544 — HOME: utripaé postavi
v zgomnii desni kot zaslona, ne da
bi tega prej zbrisal. Tudi tu bi lah-
ko poslali kodo na zaslon kot v
prelfalm primeru b da bi name-
kode za zbrisanje zasiona
um poslall kodo 22 home (17
Prepise ves zaslon za
ans vislon wise, kot takrsh, ko
smo na dnu zaslona in pritisnemo
tipko »utripaé navzdol«.

SEOFF - zbrise vrstico, ki jo
doloca register X. To lahko preiz-
kusimo kar v basicu:

POKE 781,6 SYS 59903

Ta ukaz bo zbrisal sedmo vrsti-
co na zaslonu (raunalnik Steje
od

$FFD2 - izpise kodo, ki je v
akumulatorju, na zaslonu (to smo
uporabili prej pri CLR in HOME).

FFFO — Postavi utripac na me-
sto, ki ga dolocata vrednosti regi-
strov Xin Y. To rutino smo upora-
bili pri »PRINT AT« v programu
Menu.

prihodnjic

REM X RUTING “WENJ- IN DEMONSTRACLISKI PROCRAM 2610 Mk [BY ROBERT SRAKR) #x

WHERR 28,8, 1985 KENER

i n=nu E=E+C NEXT E=E+R: READF
VNESE!

3 i A Y #14"T)"; - POKEE3: OKE198, 1

T Xax 032,553, 174,050, 158, 133, 195897 2323
S DATA196, 173,033,208, 141,073,196, 173,032,208, 141,078, 136, 160,608, 132,062, 2143
DATAG32,253, 174,832, 158, 183, 224,000, 248, 037, 138,010,010, 018, 165,840, 164, 1812

240,003,238, 962,003, 153
DB e B o2 ey, beb. 063, 165 s, 0g3. 141,051,003, 1340
DATA160, 060, 162, 160, 136, 208, 253, 262, 208, 250, 076, 218, 195, 173,018,208, 281, 2833
8 DATA200,248, 021, 144,047, 160,025, 136, 208, 253, 163,240, 141,033, 208, 169,248, 2643
'3 DATA141,032,208, 169, 000,240,817, 160, 626, 136, 208, 253, 169,062, 141,833,208, 2158
o DATRIES, 065, 141,032, 208, 165,208, 141,016,208, 169,001, 141,825, 208,876, 129, 2064
1 DATA234, 173,061,003, 141,162,196, 1003, 141,062,196, 141,818, 208, 163, 2098
5 DTABS1 141, 635, 200, 078, 043, 534, 852, 553, 174, 032, 158, 183, 202, 138, 072, 032, 2025
3 DATA253, 174,632,158, 183, 138, 168, 104, 170,624,032, 240, 255,032, 253, 174,876, 2485
4 DRTA154, 170,000,000, 000, 0G0, 00D, 066, 609, 690, 049, 609, 000, 060, 600, 060, 602, 8354
POKES3280,6° POKES3281, 8 PRINT" 3"

ORAEA RASTRSKIH PREKINITEY ZA MENUJER|";

aasans
LEGRERE

Fim 1N o

o TLEEREn ehv1 kA, PRITIONT sePAcEm
7 SY550008,2.2.7,5,10,5,13,3,16,3.19.3.0

GOTO 5@, 70,85, 108,

T
SIRINA TRAKOV 6l
35t IRINA TRAKDY JE 4 TEM PROGRAIMU"
vmm-wmsmvu:vﬁ, JE_RUTINA FORAENA"

2A

TAKO D
| CIM SIRSI SPEKTER PROCRAND!
3, "POSEENTH PRILAGODITEY.

RSTICA 15 - 1 YRSTA:
STICR 16 - 2 VRSTI
& 230313, 1e,w."vnsnca
(95031321, 10, FRE

3 - 3 VRSTE"
V1SJT MENU®

it
RINTY 505 35086.3, 14, 15,1, 16,2, 18,3,21,
S R OO i e

"
ROBOVI TRAKOY ui

BRINT®
SYS%0313.3,4, 4SRN ROBOVE. TREKOY DOEIND TAKD, "
A0, 2R KODO NOTRANIE BARVE. TRAKD®

1MONRSTR ZMONESTA SHRSTA HIVRSTA 5
sfssanx S, PRERAD Y

R
NG
T T LT Na 1236, 12201 24, 1,0¢ IFPEEKC2) O THENSD

SREDNJT DELI TRAKOY

PRINT

so:m 2.6, SREDNIE IELE TRAKOY DUBINO,
BREVE FoRl TRRKL Koo
1o

CIDVRSTA

PRINT" PREHOD v VISJI MENU

£Y850000, 1,0, 16,116, 118,128, 1,22, 1, 24, 1.5 IFPEEK(2)<OETHENSS
soTos:

R NERT

57950313, 24, 16, "HONEC 1"

7 SVSS&,IJ,IB 14,"WNE ODHAJAS

01000 KENT 5550000, 515.9,10,24,1.0
GOTH

1%
SKRITA SFOROCILA WA ROBOVIH TRAKOYV WI"

5Y550313,3,3

ARTS 108 bokeRae. 1 PRI VRSTIERS 15

FRINT"MGPREHOD v VISJ1 HENU"

§Y550000,7, 7,12, 1, 13,1, 14, 1,15,1,16,1,17,1,18,1,19,1,20,1,22,1,8
183

@SPOROCILA S0 ISTE BARVE KOT OZADJEMN"
WURSTICA"; 1:NEXT

IFPEEK (2
GOTO35,
130 FRINT 75" END
READY.

LE3R9RGER=E
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Nadaljevanie s 5. strani

napisani za GEM, naj bi tekli v vsa-
kem stroju, ki podpira GEM, neod-

(Application Environment Service).

VDI je programski vmesnik med
programom in izhodnimi enotami,
kot 5o zaslon, risalnik, tiskalnik, da-
toteka, kamera in grafiéna tabla. Pq,
zasnovi izhaja iz popularnega gra-
fiénega standarda GSX, ki ga, mi-

rede, razumejo tudi

grafiéni terminali. Nove pa 5o funk-

nima sistemoma, rastrskim (odvisen
Je od logljivosti izhodne naprave) in
od

no le v zaslonskih bitnih ravninah,
ampak VDI gradi datoteko »po pote-
zahe, torej genericno. Prav zato je
prenosljivost aplikacij med Gisto
liénimi grafignim| terminali vedno
tavija
80,270 funkcij v zvezi 2 isanjom, od
brisana zsslona do risanja elptc-
nih krotnih diagra
Skabi 72 oKl v katorem
e rogrami v Gemu delovali. Do-
deljuje pomnilnik, rise menuje, iko-
ne, pazi, Kaj 0 2 miSko, izbi-
ra aktivno okno... Programerju je
na voljo kakih sto funkcij, ki jih lah-
ko ke 2 bimiks (TRAB2) allC1a
Nasplo programira-
nje za Tt osi. ot naslavijati
GEMDOS neposredno. Prvi- gisto
gotovt program (Metacomco Scre-
S5 Bdloi) e GEM ol
in- Deskiop zasedejo
okmg Hok pomnilnika. Priblizno
razdelitev pomnilnika kaZe skica.

Dokumentacija

Ob branju dokumentacije za 520
ST se ¢lovek nehote spomni na gra-
jo priroénika za QL. Zahtevnejsi

obno knjizico, kier je lino
opisano delo z Desktopom, premi-
Kanje mi piranje oken. .. ne-

ko na ravni knjizice Introduction
2a ZX-spectrum. Opisani bi bill lah-
ko saj $e ukazi, s katerimi programi
ramo kontrolne datoteke za paket-
no obdelavo, ki jih podpira GEM.
Sicer pa, kako jih bo uporabnik na-
pisal, e ni na sistemski disketi niti
preprostega vrstiénega _ urejeval-
ke

najvec je vreden »Vodnik po
810 7a aviosto

kumentiran sistemski
softver z izjemo Gema.

Priroénik za 10go je v bistvu samo
povzetek ukazov, nikakor pa ne uc-
benik. V tem stilu bo tudi dokumen-
tacija, ki bo spremijala basic.

Naibolj zagrizeni imajo sicer na
voljo_razvojni si
Gisketah, in 10 cm papira, kior 16 (v
glavnem) zbrana dokumentacija za
GEM, C in Assembler, ki sestavljajo
razvojni sistem  aplikacii GEM za
1BM PC.

0d leve proti desr

vklop, napajanje, m
‘midi out, monitor, nemwnua RS 232C,

id;
trdi disk, gibki disk.

pnkl.uuu za mitko in graino palico.

0Od kopice softvera, ki ga obljub-
ljajo v oglasih, boste poleg sistem-
sk diskete ob racunainiu dobili o
90. Basic je zazdaj tak, da puséa v
olsor o o prostega
pomnilnika. Preliminarna verzija e
zelo hitra. Podpira vse hardverske
posebnosti racunainika, omogoca
formatiran izpis, raéunanie z dvojno
natanenasto in razbianje progra-
ma na vec delov, ki otrebi
nalagaio 2 diska. Nekaj ukesov 1o
tisto_"Cievsko _lakonskin, _ npr
X zamenja uradnost
spvemem.wk ain b. Tako Kot v C-ju
Jahko, delamo tudi s Kazeid na sprb:
menljivke. Pohvalne so e dodelane
funkcije za iskanje napak (TRACE),
pretvarianje med  Stevilskimi si-
temi

Zal pa v spisku_ukazov, ki je
spremijal demo verzijo basica, i bi
Io opaziti moznosti strukturiranega
programiranja, definiranja procedur
In vetrstiénih funkcil. Ukez
ie omejen na besedo, Kaler vred-
oSt prikate po defmill Svontkesa
Komplementa. Pri pisaniu progia:
mov je zaslon razdeljen na 4 okna,
Urejevainik je_zaslonski, kontrola
sintakse pa sprotna. Spremenijivk

ni treba inicializirati. Karkoli v pro-
e, Ima wrednost 0 to

bo otezilo iskanje naj
GEM-DRAW dela, 6 2na pa shra-
niti, kar narisemo. Mamost 0 fan:
tastiéne in kaze, da bo to prvi pro-
qram. s katerim bomo racunain$ko
risali tudi stvari, ki bi se jih sicer

omogocas:
ni izdelek narisan na papirju, torej
5o merilo milimetri in centimetri, ne
pa tocke. Ko bomo d
verzijo programa,

predstavii, saj bo dobrodosel po-
mocnik celo inzenirjem  in
tektom

i i ismo nikol prav

nuje SCP/M-80. N:

0 vergil smo’ pognall Wordstar.
Base 3, Turbo Pascal. DiskUt Iy,
avanturo Zork 2.... in vse sku
sploh ni teklo pretirano pocasi. De-
mo verzija ne zna shranjevati na
disk, zato standardnih preskusov hi-
trosti Turbo Pascala nismo mogli
opre

Pri tekmovanju med angleskimi
in ameriskimi softverskimi podjet-
i za prvi program za atari 520 ST

Kako van je vsec
grafika 7

i
i

e 0svojil prvo mesto Microdeal of
Cornwall. 80 sorodnih firm je v
zacetku septembra zasul z obve-
stilom, da je njihova igra Lands of
Havoc ze v prodaji. Vse skupaj se
je zgodilo samo teden dni potem,
ko je Atari poslal razvojne progra-
me softverskim hisam. Izredno hi
trost je njihov predstavnik John
Symes pojasnil takole: »igra je
la ze narejena za QL in commodo-
re. Pisali smo jo leto dni z mini

pravija adaptacijo _pustolovske
igre Lost Kingdom of Zkul za ra-
&unalnik ST. Da pa ne bodo ostali

program za delo z
datkov. Flexfile bo imel poseben
nacin komunikacije s clovekom,
ki bo omogocal delo tudi najbolj
neumnim. “Program bo tekel v
Gjemu in bo podpiral vse njegove
lastnosti. Alfanumeriéne podatke
bomo vnasali s tipkovnice, za vse
drugo pa bo poskrbela mis.

Music System in simulator lete-
nja bo podpisala firma Island Lo-

da bo izkorigal nove moznosti, ki
jih ponuja GEM. Fiight Simulator
bo zaradi izrednih grafiénih spo-
sobnosti racunalnika dajal vtis le-
tenja nad pravo pokrajino.
Firebird ne omenja predelave
svetovne uspesnice _elite

povedal mnogo ve¢ kot arkadno
avanturo, namre¢ igrico Star Gli-
der, za Katero je e narejenih ne-
kaj fenomenalnin sk

Tudi vojnih simulacij za ST ne
bo manjkalo. Firma Martech ze
grize nohte in se tolée po kolenin
medtem ko koncuje izredno veli-
ko in kompleksno igro z imenom
Scheduled

Liamasoft je predelal za ST svoj
program Colourspace. Program
je v 8-bitnih atarijin ustvarjal svet-
lobne efekte. Operater z razliéni-
mi_kombinacijami tipk in igrain
palice nastavija light show kot na
koncertih rocka. Pravijo, da bo v
ST noro. Kdo ve? Morda bo res za
koga.

Pa se malo resnejse reci. Meta-
comco je poprijel za programske
jezike. Poleg razvojnega pribora.
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ki vsebuje c, urejevalnik, navodila
in primere programov na disku,
delajo $e ISO pascal, kompilator
za full lisp in makroasembler.
Znana je cena za Developament
Kit: 80 funtov.

V oktobru bo na voljo tudi pre-
vajalnik za C s programom za od-
pravijanje napak, izdelek firme
Computer One. Pokazali 50 ga ze
na PCW, kjer so imeli tudi verzijo
no za ST.

nik in monitor, ki bosta sestavljala
et za simulacijo logiénega
analizatorja. lzdali bodo tudi pa-

ST. Narejeni bodo po vzoru zelo
popularega White Lightninga.

T tudi na podrocju programov
adrne miruje. Pripravija prevajal-
ik z8.C, makfoasembler in linker iz
QL. Vse o bo na trgu $e pred bozi-
&em. Ce pa bo sreca mila, bodo do
takrat ponudili tudi GEM Toolkit

Ravno v teh dneh naj bi po napo-
vedih prigel v angleske trgovine ko-

cijskimi srediséi, od Prestla do Mi-

croLinka. Ob tem naj bi prodajali

tudi urejevalnik besedil, pregledni-

co in program za delo z bazami po-
datkov.

Cash Trader poznamo e iz asov

t ga bo seveda predelal

prihodnje pa angleski posiovnezi
pred Questom ne bodo imeli miru,
saj pripravijajo paket petih progra-
0poino kontrolo posiova-
njaz ziavuem ST

ran v pripravi ¢asopisov
bodo obmil pri_ MirorTsofty. Pro-
gram Fleet St-eat Editor bo name-
nien pripravi texstov in slik za foto-
m za atari bodo pred-
upo-
rabi Gesa takega tudi v nasem ured-

nistvu sanjamo Ze kaksno leto.

delo

zaposlen z branjem diska, se na za-
slonu namesto puselce pokaze ce-
belica lbee

o doka) razhroscen wis
Nekaj tabav jo lo pri Zapuéaniu
podseznamov, ¢e v disketi ni vec
pravega diska. Kaksnega elegantne-
ja naina za sesuvanje vam ne mo-
remo stresti iz rokava. Omejitev z

"o o

P b

-
& .

najveé stirimi okni hkrati ni boleca.
Udobja e veasihkar provet Pr for-
matiranju diskete (ki traja skoraj mi-
nuto) nam racunalnik graficno Kaze,
koliko diskete je ze formatiral. Po-
jobno je pri kopiranju disket. Vse
enostavne ukaze je mogoce z misko
izpeljati bistveno hitreje kot s tipka-
njem. Do tod je vse krasno.

i hitrosti basic
(BM7) . 520 ST testiran
basica. (nmemh-rwasl

Rezultati amige
s prototipno verzijo

16 K ROM, vdelan v racunalnik,
najprej narise sliko in zahteva, da
Viaknemo sistemsko disketo in Ki-
knemo na misko. Ko disk utihne, se
najdem pred i releno deov.
no mizo mesxmp; Na vihu

a ave sicicl, ki

in kanta za

S| na voljo

tudi med tokom drugih programov.

rugim so »v_mizow vdelali

emulator terminala VT-52, program
2a nastavijanje barv, datuma, 0dzi

nosti tipkovnice, instalacijo’tiskal-

nika

Vsi ‘osnovni ukazi, ki jin uporab-
nik pricauje od operaciskags =i

o dostopni z neka
e S it t ek
i zvemo tako, da pokazemo na iko-
1 In’ guakrat Kilknemo na slicici

iska. Ce zelimo kaksno datoteko
St sapaliemo njon podobico
eti in nam ni treba
tipkati imena. Program, ki ga zelimo
pognati, samo_dvakrat poklikamo,
in e stece... Okna, premikanje mi-
Ske, izbira po menujin, vse dela zelo
hitro, prece hitreje kot v macu ali
1BM PC z GEM. Ce je racunalnik
28 moj

ikro

Shou as Text
Sort by ame
Dat

Zaplete pa se, ce zelimo vsem da-

‘otckam podsljisk DOD spromeni
X. GEM sicer razume priblizno

vmenovame datotek z zvezdicami ali

Nedosledno je obravnavanie tiskal-
nika in drugih izhodnih naprav. Za-
Kaj pri prenasanju datoteke na dru-
go disketo enostavno zapeljem iko-
1o, za izpis datoteke na tiskalnik pa
se odlocam z menujem? Vcasih se
Cloveku stozi tudi po QL-u, kjer sta v
8 K ROM spravljena vecopravilni
operacijski sistem in super Super
asic. Sinclair je pac ugriznil v
strojni jezik, DR pa lagodno progra-

se obnasajo podobno. Metacomcov
zaslonski urejevalnik je dolg 70 K
trikrat ve¢ kot WordStar v CP/M.
Cena postavija atari ST 520 v
prazni prostor med osebnimi in his-
nimi racunalniki (ta delitev naj bi po
nekin teorijah izginila). ki ga je ne-
Kot neuspesno poskusal zapoiniti
si je ze mogoce
omisliti taivanskega IBM PC kompa-
tibilneza Sibkejsega srca in tesnej-
$ih pliue, e vam pac MS-DOS toliko

tor na
skem). Mac je toliko drazji in pocas-
nejsi, da za nas verjetno ne pride v
postev. Precej denarja pa lahko
hranite, ¢e se po bogokletni teoriji
(beri interviu s Tramielom) odlocite
2a cenen 8-bitni miincek

Konec dober, vse
dobro

Kmalu potem, ko si boste raéunal-
nik postavili na mizo, boste ugotovi-
li, da je zanj premajhna. Tipkovnica

in izmizariti mu boste morali pod-
stavek.
Tripaléne diskete v trdin ohisjin

jeste francosko solato, pa e v srajé-
ni 2ep jih lahko spravite. Edina sla~

ost je morda cena. Disketa stane
okrog 10 DM, kar niti i tako malo,
Ce racunate, da bo vsa vasa bogata
knjiznica programov neko¢ na teh
ploscicah

Kaj naj recemo na koncu? 520 ST

ga veselja, vsaj zaenkrat, ko upor
e lahko pristejemo na
prste ene roke, pa nismo imeli. Po-
rodne tezave so mu manj Skodovale
Kot svoje dni QL-u, pa tudi tipkov-
isketna enota in pomnilnik vi
vajo ve¢ zaupanja
© bodo programi v romu (basic,
Iogo in TOS skupaj verjetno nikoli)
in ko se bodo napoved softverskin
his vsai priblizno uresnicile, bo nav-
dusenje gotovo vecje. T ima
lepe moznosti, da postane stroj, ki
b0 po treh letih vendarle spodrinil
spectrum z delovne mize.




Programabilni generator
zvoka za ZX spectrum

MAKSIM RUDOLF
RADOVAN SERNEC

zje, ki vam ga predstavijava v tej te-
W‘Ikl. je za tiste mavricarie, ki jih je

zaradi bednega zvoka njihovega spec-
truma sram pred komodorjevci. Srce vezja je
programabilni generator zvoka (PSG) AY-3-
8912 firme General Instruments. To vezje ozi-
roma njegovo inacico AY-3-8910 uporablja
veliko_raéunalnikov, med njimi MSX, atari
520 ST in drugi

AY-3-8912

Vezje vsebuie tri tonske generatorje (kana-
le) in generator Suma. Slednjega lahko doda-
mo kateremukoli kanalu ali pa ga uporablja-
mo samostojno. Amplitude tonov in sum;
lahko spreminjamo med 16 raziénimi vred-
nostmi ali jih moduliramo z vdelanim genera-
torjem ovojnic. Razli¢ne zvoke ustvarjamo s
15 registri (glej sliko 1). Registra RQ in R1
dolocata frekvenco kanala A. Z vrednostjo 0-
15 v registru R1 okvirno dolo¢imo podrotje

To velja tudi za bit 1 (kanal B) in bit 2 (kanal
©). Bit 3 vkljuéi um na kanalu A. Podobno je
Zbitoma 4 in 5 (kanala B in C). S postavitvijo
kateregakoli od teh bitov (0-5) na logicno 1
izklju¢imo zvok oziroma $um na tem kanalu.

5
10°REMS 033 RPROGRANO 19888
20 SREMooR83OTXOPSGORES
30 PRINT *VOKATERISREGISTER®ZELISOPISATI (0-14)
40 INPUT KR
50 FRINT “KAKSNOSVREDNOST¢ZEL IS¢V TENSREGISTRU"
0 INPUT KV
70 OUT 65343, KR
80 0UT 65407, kV.
50 60 0 30

AY-3-8912 nam tako omogota, da imamo
hkrati vkloplien Sum in zvok na istem kanalu.
Reigster R8 dolo¢i amplitudo izhodnega sig-
nala kanala A z vrednostjo 0-15. Isto velja za
register R9 in R10 (kanala B in C). To pa drzi
le takrat, ko je bil 4 v stanju logi¢ne 0. Ce je v
stanju 1, bo amplituda signala dolocena z
8bliko ovojnice, ki jo ustvarja vdelani genera-
tor ovojnic. Ta oblika je dologena z registrom

frekvence za izhodni signal kanala A, z vied-  KANAL € 1] 2- 00
nostjo 0-255 v registru RO pa frekvenco na TEST 1 -2 27- Dt
tem podrocju preciziramo. Izhodno frekven- Ve it S
co izraéunamo po obrazcu: f izh = f/16 . R. . 26~ 02
Pri tem je R produkt vrednosti registrov RO KANAL B —~— 25- D3
in R1 oziroma ustreznih registrov (R2, R3, R4, KANAL A ~5—] 24 D4
R5) za kanala B in C, f pa je frekvenca kristala N
v oscilatorju (maksimaino 2 MHz. Z registrom = [23- 05
R6 podobno krmilimo generator Sumov. m7? -+ 2= 06
Vrednosti tega registra so lahko od 0 do 31 M6 4 w12 |2u- 07
Register 7 je izhodni kontrolni register. Se- NS < e
sti in sedmi bit tega registra sta vedno v
stanju logicne 1 (se pravi, da je vrednost 170 4 -104 M- BC2
registra vedno ve&ja od 191). S tem da posta- 103 -1t M- BOIR
vimo bit 0 na logicno 0, je vkljutimo kanal A. 12 - Li-
01 -1 [6- RESET
o AL L ) Mo 4] Lis- clock
o [csst 4 tretvenca i werires
B Lol il Pritaz 2a tonski generator
B [cune 8 tretencs 1 wTITEY
b N e wswie  R13, ki lahko obsega vrednosti 0-15 (glej sii-
= Ko 2). Z 8-bitno vrednostjo (0-255) v registru
b [t ¢ trtvence £ werwr R12 grobo dolocimo frekvenco ovojnice, z
B M = WSWII)  R11 jo pa preciziramo. Ta frekvenca o6 lahko
7 giblie med 0,06 Hz in 3906 Hz. R14 tukaj ni
I Frstwece ime s uporabljen in naj bo vedno na vrednosti 0.
[ (——, n ™
s afee afcwa i
B [tamel 4 sapliteds e Vezie za izbiro PSG (slika 3) dologi, kdaj bo
PSG aktiven in ali bomo v njegove registre
B9 [kanal 8 amlitess ] pisali ali iz njih brali
Ob vkiopu ali pritisku na tipko T nam vezje
ioftanal C snpliteda E i 2a reset postavi vse registre v PSG na vred-
T e ——— Fo werwrTes nost 0. Signali vseh treh tonskih generatorjev
12| 00N WSTMITEY (kanalov) so vezani skupaj in pripeljani na
ojacevalec, katerega izhod lahko prikijuimo
fofosts osce T na zvoénik ali mocnejsi (hi-fi) ojacevalec.
Vezje za izbiro PSG je izvedeno  logiénimi
ki woriijon

S s

vrati N3-N7 (slika 4) in narejeno tako, da je
PSG na lokacijah 65343, 65407, 65471

0
i)
Bo[2[B1[B  GRAFICNT PRIXAZ GENERATORIA OVODNIC
of of ¥
of 4 x
o of o
1f of 4 \l——
ool — 8™
o 1o 4

Stita 2
Izdelava

izdelava je dokaj preprosta (sliki 5 in 6)
Sestavijajte po obicajnem vrstnem redu: naj-
prej prispajkajte povezave, potem podnozja,
pasivne elemente, kristal, zvocnik in tranzi-
stor. Nazadnje prispajkajte konektor, vendar
pred prikiopom na spectrumovo uporabni-
$ko vodilo obvezno izkljuite napajanje racu-
nalnika. (To velja vedno, kadar kaj prikiaplja-
mo na ratunalnikova vodila in konektorje).

Uporaba
PSG upravijamo tako, da najprej na naslov
65343 vpiSemo Stevilko registra (slika 1). Po-




Neubranost, Strel
3 7 R
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] 2 s &
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200 Vsakit ko vlotite
129 9y reg.3
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Zvonjenje 1
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130
0

~ GIMEN 200,
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Tar - x 1004 e -
b 73 E
| g o * .‘iﬁ)
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v 2

. - %

] -

406)
21 4

{om vpidemo na naslov 65407 podatek. K ga Vrsto zanimivih zvokov nam dajo kombina-
Zzelimo imeti v tem registru. Ce nas zanima  cije s slike 5. Bralci, ki bodo zvabili iz svojega

vsebina kaksnega registra, ga izberemo na  generatorja Se kaj boljsega, naj nam pisejo
prej opisani nacin, nato pa preberemo njego-  (prav zanimivo bi bilo videti program za sinte-
Vo vrednost z naslova 65471. To delo nam 2o govora).
olaj$a program 1

@
Fornirad c.. irsus sz

IMPORT-EXPORT

TRST
ragunainiki najboljsih znamk —
hardware — STROJNA OPREMA D Ty

dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

deli in dodatna oprema

SINCLAIR — COMMODORE MIDLAND — PRESIDENT — RCF...
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PHOGEGEHEM

V urednitvu éaka na objavo kakih sto programov; konkurenca je torej huda, zato vas prosimo, da skrbno preberete tale
uvod, preden nam podljene svoj program.
o Programi naj bodo gbvezno na magnetmem medi (kisets, diskets mikrokaseta). Na kasetl raj bo sapisanc:ime. primak
aarainika. Programi na kasetl moajo i pomter vas] dwmbrat sapored. ta racerks marile
Tase: e Do vw.h,eubonedodahbeupummh.lmkuh ejic vests Tacunaiikos morate cbreeno prios tadl
takine irpise. me)nln naj spremlja vsaj ena tipkana stran (30 vrstic) komentarja (prizanesite nam z uvodi v slogu: »Tudi jaz
sem se odlotil.. .«

Kasete in diskete vratamo, izpisov
xwm programov, i ih dabivarmo zelo niha. Preden polete program, s ga ocen kak manec (ne predober), nato pa ga
nekajkrat preverite, ali res deluje za vse vrste podatko. Primeriite gt 8 programi, ki s0 3o bill objavient v nak n v
qum revijah. Predvsem pa se izogibajte nekaterih vecnih ter ovrstni naslovi: Memo, Pretvorba med Stevilskimu
sistem, Morse, Lzracun tansformatons, Redevarye sistema in ey Gt s e Po Gaussovi metod itd. Menimo, da
1enlt0npnqumhmodlmmmd-nmul utrujati bralcev.
Ce mislite, da ste odlkili nov algoritem, ga nikar ne posijajte v obliki hex.dunps 8 ZX-61, pat a opisie xbaledaml inga
napitite v kakem viSjem programskem jeziku (pascal ali basic). Program naj bo seveda bogato opremljen s koment
Ne podiljajte nam prepisanih programov iz raznih revij ali knjig! Ce ste v svojem programu uporabili postopek, kuebuae
ke objavien, bodite vsaj tako posteni, da navedete vi informaci), Zelo bomo veseli programov s podrodia statistike,
mmmmm(mhm 0 podlago, in seveda uporabrih prgramov, ki so zanimuvi za $iréi krog
s bodo udi prispevki 2 opisom posnostaviler nekalerth zamubnin posopk ov (lep primer je rsanje
kroga bree uporabe kot fnkei). 1 bo enkaar ne posljite nam kar prvega programa, ki ste ga kdaj napi

_‘hmmum vrteli se bodo med 2.500 in 15.000 dinarji, odvisno od
togn, kakind wo

Stanislava
peFEogem st funkeiie in rife grafe, imenoval pa sem ga po
nlmeﬁmeme :3: ;E?§ l',JEF?I’Bi. (V,'XE)M:(E ‘BEE'F v.r.?‘ S, «FM‘J.! 0)
“"“" i pies O i lop ik gl v spvriem Seamed|| - 570 NT AT pritisni tipku’s
oqlnh.hkouprem.l]amxmy. poleg tega pa o razmeroma kratek in FAUSE 01 60 T0 10
dela z ve¢ funkcijami. Pomanjkljivost je ta, da je pri nekaterih 400 CLS : PRINT AT 7,7;“eksponencijalna
ful’\kcll Ker je lmord.\mml sistem 10x10, se stevilke funkcija': PRINT AT "opst1 oblik
‘morejo vpisati na zaslon in program ponavija vrstico y=a“x+b": PRINT AT 15,7;"pritisni tipku':
NEXT N, Gokor ns ¥ mansé oa 1 s vedh oa =10 FAUSE 0: Cl
m.;mis:d a10 ;NFUT “koliko je a",a: INFUT "koliko je b”,
420 FLOT 88,0: DRAW 0,1 FLOT
FOR 0=0 TO 175 STEF 8: FLOT
NEXT o
7 S FOR =0 TO 175 STEF
NEXT s NEXT
FLASH 1: FRINT AT 5 rE%y T Aa‘—' 01 PRINT
AT 5,83 "LINEARNA FU
30 FLASH PRINT 3
a1 7,
40 FLASH FRINT
79 c13A
S0 FLASH 1: PRIN 4 ASH 0: FRINT
AT 11
60 FLASH FLASH 0 PRINT :

13,8: "SINUSNA

FUNKC1IA

0 INFUT "koliko je a
b

520 FLOT 88
THEN GO TO 20 2

THEN 50 TO = 530 FOR 0=0 TO 175 STEF 8: FLOT o
THEN 60 TO 400 NEXT o

THEN 60 TO 700
THEN 0
THEN 60 TO 601

CLS : FRINT AT 7,73 "Linearna 0




.73"logaritamska funk
opsti oblik y
tisni tipku!

PLOT 0,88: DRAW 175,

: FLOT 0,66: DRAW 0,61
: PLOT" 86,4 DRAW 6,01

RINT AT 3,
IF y310 OR y<-10 THEN 60 TO 790
780 FLOT (x%8)+38, (yX8)+88: BEEF 0.00S,

(RND¥20)
pritisni tipku®:

RESET in REWRITE za ZX Pascal

Proceduri RESET in REWRITE sta napisani za Hisoftov HP4TISM
in omogotals delo s pomuliflind datolekam, Duoteka bo po
navadi polie znakov. Proceduri
spremenivki GR in CW kot ARRAY 0.6 ‘oF mireoEn.
Klicu RESET bo $lo vse branje prek READ in READLN iz|
e datoteke namesto s tipkovnice. Parameter KJE je
naslov zacetka datoteke. Pri vhodni datotek je treba paziti, da so
Zapis Kraji o 80 znakov, da 50 med sabo loens s CH (19) in da
ugotovi 1)je naslov

dnjega RESET (0) omogoéi

prek WRITE in WRITELN

smerjen v pomilnisko datoteko, ki se zaéne na naslovu KAM. Za
izhodno datotekoje reba rezerviati dovoll prostora, ker REWRITE
ne more
izpisanega znaka. REWer'E(ﬂ)vmelzpum n

Proceduri lahko nadomestita funkciji VALL in STHA Iz basica in
omogoéata dodatno oblikovanje izhodnega for

Procedura RESET ima 1o pomarilivest, da m mogote izklopiti
»odmeva« znakov. Vsak prebran znak se izpise na zaslon ali v
izhodno datoteko, &e je REWRITE aktiven. Zato je nesmiselno, da bi
imel ocpu b datotek Hhrat

V programu sta proceduri vld.utem v primer, ko prikaze njuno

uporabo. Polje § je vhodna in izhodna datoteka.

Nova Gorica

10 |3 ey
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PROGRAM TEST:
VAR
1 necen:
. B10F _CHAR;

o Cu ARRAYCE. . G10F INTEGER
cnCELER

L

1383588

PROCEDURE RESETCKJE: INTEGER)
GIN

Prijatelj, ki se ukvarja tudi s kmetijstvom, me je neko¢ prosil za
nasvet: kako bi lahko izmeril, koliko skropiva je ostalo v posodi

razmerju, da napolni
Frocior na sadlon). Diotwen o nadiocrt g8l programs ta izpise
Tabelo volumnov v lizh glede na visino gladine v

Ce se komu i, lahko pri rstice od 200 do
1000. Pomermbro je, da so pravilno prepisane formule v vrsticah
1070, 1080, 1140 in 1180.

Miro Lozej
Liubljana
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ar
42
RAU

z)
46

2xvr
43

4d

450

tabetlo.

M
M

M Risba

M v razm
M OPOMERA;
M zaokroz
M ni vedn
M cn
M

S

=

(cm) " v
2 =
-] cm)

2 " e
-] (cm)
PRINT “dolzina ";d;" cm"
INBUT “vnexi globihc strani

m)tig
PRINT “globina "ig92;" ca"
LET v=v2#%.5: LET s=32%.5: L
=g92%.5
EM
REM RIsEA
RE|
LET r=220.(g2+d+22)
LET r1 V2
IF riX<r THEN LET r=r1
PRINT “razmerje risbe
(12001 +.5) s108
@ LET vr=r*v: LET sr=s#r: LET
d ¥ LET _9r=9#*r
LET cy=S+sr: LET cx=7@
PLOT B,cx: DRAW 21cy, v

PLOT ci,cx+5+vr: DRAW @, -2%

=

x
x

N ¥

PLOT Cy-sr,cx+xs: DRAW @, -2
PLOT cy+sr+i,cx-xs: DRAW @,
LET vi=2#cy+1@+9r: LET vd=v
@ PLOT vi-g9r-5,cx: DRAW 10+2%
@ PLOT vi,cxsvr: DRAW dr,@: D
@.-2%vr: ‘DRAW -dr,0: DRAU @,
@ LET xs=vr

@ FOR z=1 TO gr

LET Xx=(vrsgr) *S@R

@ PLOT Vl-Z,CX#x:
@ PLOT vi-z,cx

(3.5 DRAW
cx+X: _DRAW
& X+, 81
@ PLOT VL-gr,cx+xs:
PLOT vd+9r,cx-xs:

_PRINT AT 21,@; PAPER S
ipBglyubno tipko™: PAUSE

REM TRBELA UOLUMNOU
INPUT “kaksen korak naj ima
La_tcm) " ko

CLS

LET ql=PIxv#ss%d/ 2
LET q2=2%PI#s*v¥g,/3
LET a=q1+q2

PRINT “DIMENZIJUE visina *;
P

(gr#gr-z%

2, %8 -x
@,X-Xs

2 xs-x

DRAW @, -2
DRAW @,2%
e 72
]

sirina
u dolzina
globina

e

cm
PRINT
m
PRINT

v

Yxlvevse

(voxi0@

VOLUMEN (litri)

Ceennens s QOP

NOADHABYWOIDNN

00
OOAROA RO BODOD

o~

]

O
DODNNDOUSBYONNEEDAES
QUBUE0SIIOADONVNNLNT
NNBNESNDNBOSUNRARDG
SUANDDONONNSNOND: + +

DIRERR: vsebina in napaka na disketi

Med pisanjem programov, pri katerih bomo uporabliali disketno
2za commodore 64, re
lahko med izvajanjem brali vsebi
napako, ki utegne nastati pri delu z disketo. Ce uporabljamo kaksno
razdiritev standardnega basica V2, vdelanega v C-64 (npr. Simon's
Basic ali Basic 40), je to zelo enostavno, saj sta v teh razsiritvah
ustrezna e uporabljamo Basic 40, programa ne
moremo kompilirati, pri Simon's Basicu pa je prosti RAM prece]
‘manis in to je lahko zelo problematiéno.
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Osnovni basic V2 lahko prebere vsebino diskete z ukazom:
LoD, 8

Foseveda velja samov direktnem nacin. V tem primer o z
rama zbrise prejsnji program v basicu.

Napako pri delu z disketno enoto VC 1541 lahko preberemo
takole:

100PEN 15,0, 15

5 E1; Ezs EBER
2 PRINT Ev £25; E3; E
40 CLOSE
Elje zaporedna Stevilka napake, E2$ je opis napake, E3 in
E4 pa sta stevilki sledi oziroma sektorja na disketi z napako.
Recimo, da hocemo med izvajanjem programa prepreciti, da bi
se izpisovalo stanje napake, ¢e napake ni. Vstaviti moramo Se

rstico

25 IF E1(20 THEN 40

Seveda je to precej zapleteno. Pomagal vam bo program
DIRERR, ki opravlja vse te funkcile, napisan pa je v zbirniku z
MAE-64 in ne zasede Koristnega rama za basic. Vas program v
basicu se lahko $e naprej kompilira.

Program DIRERR je sestavljen iz dveh delov. Prvi se zaéenja
2 oznako DIRECTORY in drugi z 0znako DISKERROR. Zaetna
lokacija asemblerskega programa je $C000 (49152), vendar
lahko izberete tudi kaksno drugo in ustrezno spremenite loka-
cijo v vrstici

Podprogram DIRECTORY bere vsebino diskete, izpise pa jo
lahko na zaslon i v izbrani del rama. Program v ramu
e o o e

odprogram poKlicemo s SYS 49152. Za pripravo rutine je
treba doloGiti tudi to, kam zelimo izpisovati. To dosezmo tako,
da dolotimo vsebine pomniniéks lokacie 140 (oznaka MARK)
2 ukazom POKE 140X =0, bo izpis na zaslonu; ce je

X030, bo Izble. olatstem dalb ek Tako npr. POKE
140,0:SYS 49152 izpise vsebino diskete na zaslon.

Ce zelimo shraniti vsebino diskete v RAM, moramo najprej
dolociti zacetno lokacijo SA. To naredimo tako, da na pomnil-
niski lokaciji 141 in 142 (oznaka STARTADR) vp\éemo nizji
oziroma visji byte zacetnega naslova za shranjenj

KE 140, 1:POKE 141, LB%:POKE MZ HB% SVS 49152

Tu sta: HB%-SAzse, LB%
mo shrani] vsebina diskete v 'R 2 zatetkom na
pormniniski Iokaciji SA 5000 (36864) ie trevas nailpkan

POKE 140,1:POKE 141,0:POKE 142,144:SYS

V ramu so podatki vpisani tako, da pomem pmh 29 bytov
glavo diskete (ime, ID koda in oznaka za DOS), na vsakih 30
nadaljnjih bytov pa pride naslov 1Fx\ei iz vsebine. Skupnt
Stevilo naslovov v vsebini je zapisano na pomnilniski lokaciji
$02 (oznaka COUNT) in ga lahko preberemo s PEEK(2).

Podprogram DISKERR bere stanje kanala napake pri delu z
disketo.

Poklicemo ga s SYS 49152+ 181, torej SYS 49333. Ce napake
ni ali e je njena zaporedna $tevilka manjsa od 20, se na
zaslonu ne izpise sporocilo. V nasprotnem primeru se izpisejo
zaporedna $tevilka napake, opis napake ter Stevilki sledi in
sektoria

A

aci-
jan R ) lomaka FiAGo) | el zaporedno Sk

napake. To stevilko lahko dobimo takole:

(PEEK(172)-48+ 10+ PEEK(17

Ta rutina za preverjanje, ks je stanje kanala napake, se
poklice avtomatsko, kadar zahtevamo izpis vsebine diskete.

Za bralce, ki ne pisejo programov z zbirnikom, prilagam
program v basicu. Asemblirani program DIRERR je vpisan v
vrsticah DATA. Treba ga je samo pazljivo pretipkati, pa boste
imeli asemblirani program DIRERR na lokaciii SC000.

mr Zdenko Adelsberger
Zagreb

Litoratura:

L M. Greenshields: 40 BEST MACHINE CODE ROUTINES FOR THE C-6,
Duckworth, London, 1964

2.5, Leemon: »MAPPING THE COMMODORE e, Comp. Public.Inc, Greensboro,
1984

3 - aM -

108 REM ###44%% COMMODORE C-54 ¥HRSREEE

116 REM # *
129 REM # *
138 REN # DIRERR *
149 REN % *
159 REM # PROGRAM 2R ISFIS SRDRZATA %
168 REM # DISKETE 1 STANJA KANALA *
# GRESKE. *
* *
+ *
# (C) ZDENKO RADELSEERGER %

%
EN % +
230 REM ##% 1935 aesssednns V1.0 ¥

D505, 2)

FEv 54»55
I=I+1:IF R BTHENFRINT" TATA

9 [=1-2 i NEXTT

+D:POKEL, D:NEATT

340 DATA1ES, @09, 133, 992, 163,141,141,251, 192,16
5142, 141,252, %

350 DATALES, 165, Bat, 130,252, 169.992, 133,253, 16
El BBB 133, 144, % 1757
DR E

360 936,133,251, 169,251, 133, 137, 163,89
35,165, % 133

378 2133, 163 L 186, 163,896, 13
ua‘ ak,a;,« 183

330 243

EEL] 165, 2!

ao0 TATALES, 144,505, aa” 164,251,136, 208, 238, 16
a, zsz,zw awz vu 2

1%,54 192,141, 255,192 16

468 DnTRem asa)aaa %4 168,804, 208, 161,632, 96
£.246,173,251, % 1803
478 DHTR\‘?ZABE 141,173A<52 192,133,142, 198,89
282, 16! 2
430 Dmﬂaaa e 15 56411»3 186,932, 138,25
5,163, 111,133, % 1653
430 DATAISS, 032, 150, 255, 154, 144, 205,044, 832, 16
5,255,133, 172, %

39
580 DATH201,350,043, aa" mz 219,255,164, 144,29 7

8,028,032, 165, %
519 DnTn2¢.4.x33,1 3

1:« 172,224.850,843,817,93

520 DATALAS, EEo 518,635, 165, 255,032, 210,255, 20
1,813,208, 242, % 1375

530 DATAG22,171,255, a:ts 006, 269, 699, 908, 699, 16
€,140,208,004, %

540 nﬁTﬁeaz)zw zss,ms 162,900, 12;
€,193,896, 2

S50 DATAL4T 300 909,2,“142,995,4 813

Gauss—Seidlova iterativa metoda
qun.m]emmmanﬂé\mﬂ.lmku eS{kupl]e

M Soft. AG, Mianchen, 1983,

Commodore————
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‘commodore
napisan v basicu, ga lahko vt
Katerikoli drug

racunalnik.
Gauss-Seidlova terativna metoda za resevanje sistema linearnih
enacb sodi med priblizne metode, ki upuwbuem svojo uporabo se|

o
428 nHTH'sa wa 1”4145 141,032,016, 193,173,25 +
2 a1,

3,141,832, 81




posebej pri resevanju sistema enacb z velikim stevilom neznank, ko
uporaba drugih metod (npr. Ga oda) postane zelo

wssova et
Sistem enacb, ki ga je treba resiti, lahko zapisemo na
naslednji nacin:

arX +ag X+

i

[

X+
V matricn bl ek 5 s sapisama ki

wx =5 @
o8] - ks s

B - ka konstant

T

7o lerativea metoda. konverqm K resitvi, ¢e je matrika A diago-
nalno d

jominant
Program je sestavljen iz treh glavnih korakov. V prvem se pre-

verja, ali glavna diagonala matrike sistema vsebuje elemente z

vrednostjo rié. Ce je to res, se opravi transformacija matrike, ker e

Pogoj za uporabo te metode ravno ta, da v glavni diagonali matrike

sistema [A] nmme biti elementov z vrednostjo nic.

V drugem m koraku se preveri diagonalna dominant-
Dost oamke sistma [A], V tretem programskem koraku poteka

1@ PRINT"

SRR
* £

ZB FRINT"

; *
¥ GAUS-ZAJDELOVA ITERACIONA #”
* FETODA .

* *
ARERER R

PRINT

5 NT:
8o PPINT"SLUZI zA

98 PRINT' ]EDNHCINH“ PRIMT:PI

Ni* WL A2 PARAM TR]

PRI
11\3 INPUT"1. DINENZUR MHTRICE SISTEMR 4

128 IHFUT"Z ’ELJENH TACHOST EPS="EPS:PRINT

138 INPUT! SIMALAN BROJ ITERACIJA MI=!

=8 T Z:FOR
168 INF‘UT RACT, J5 :HEXT J:HEXT

170 PR
186 F'PIN . VEKTOR SLOBODNIH CLANOY
0 Z:PRINT TRBL13);"BC"iI+1;")
zez REM #ISPITIVANJE DIJASONALNIH
21 mE IF ACT, I)<>8 THEN 260

+1 70 2

< J3 BCJY=BC1) ' BC1)=BPRIY

250 NEHT 1
T J

2:8 Dm Rtm Z)m(b

TO
HEN 320

320 C=°+F|BS(RAX I

33» HEXT J

1))>=5 THEN 3

\I;’H\LI)

Lww
ShE
2E&
xw

(1
PEV‘I #PRENUSENJE POCETNIH YRIJEDNOSTI
o Fop )

THEN 460

J3=-ACL TIACL T

=0

Hi
FOR K=0 TO MI-1

: Commodore

a sﬁfﬂfgraﬁﬂgp o e BB YES rvenn s

iterativni proces, v Katerem se za izracun vsake nasledrje neznanke
uporablja prejsnja ze izracunana neznanka iz istega iterativnega
koraka. To pospesi iterativni proces.
Tterativni postopek se ustavi, e je izpolnjen eden od naslednjih
dveh pogojev:
1. dosezena je predpisana natanénost (do 109
2 opravien fe predpisano Hevilo eraci
2a program so:
a) dime nn)a matrlt siema
b) olena ratanénost - Eps (npr 0.0000001)
stevilo iteraci) — MI
d) matrika koeficientor sistema ~ [A]
€) vektor konstant — B~
Kot rezultat program izpisuje resitve sistema v vsakem iterativ-
nem koraku. Resitve so definirane kot elementi matrike rezultatov
X

Za testni primer relite sstem enath:

; Xg=—
Prograrh rebuie sistem s natancnostio 0.0000000001; v 12. koraku

iteracije dobimo rezultat: x, = 0. ; Xz = —4& X3 =3,

Miro

Mostar

> RJIESAVANJE SISTEMA L l HEHRNI H"

" :PRINT:PRINT

H="iH:PRINT

M
148 F‘RINT"‘I MHTRXCN VUEFZCIJENﬂTﬁ SISTEMA “A”:"
J=8 T0 Z:PRINT TAB(13);"AC

5 5 HA

B PRINT

INPUT BCI):HEAT I:PRINT
ELEMENATA MATRICE “A“%

TO Z:APRIY=ACJ,K):ACT, K"FWI K2 :ACT, K)=APRIV:NEXT K

U MATRICU REZULTATA

P
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548 REM »PPENU:ENYE IZRRCUMRTIH F:IJEDN. U MATRICU REZULTATA ‘R #
550 RCK+1, ID=Rek+
568 HEXT J
570 IF AES(R(K+1, I'—F"I:VI;MI'IHY THEN 598
@ AX{=EPS THEM 620
520 F'F!INT PRINT" " PRINT
638 PRINT" PJE:EN!E DOBIJEHO PRI" ". ITERACIJI"
648 PRINT" SR TACHOSCU EPS=";
658 PRINT :PRINT F'PINT"N ATR x c A REZULTATA ‘R7:"PRINT:PRINT
€60 PRINTTABC12);K;". ITERACIJA":PRINT
570 FOR I=@ TO Z:PRINT TF\B"S) "RCUKG ", M T41")="RCK, I P HEXT I
680 NEXT K
690 STOP
792 PRINT TRE i"RJESEMJE SE ME MOZE DOBITI":PRINT TABC7);"ZA";MI;"ITERACIJA"
718 STOP
728 END
READY.

Dodami ukazi za CPC 464

programom povecamo nabor ukazov v basicu raunalnika CPC
P i (e isaie pravokonla, kroga<lpse in
‘mnogokotnika - poligona).

program pozenemo, se prenese na vrh pomnilnika in ostane
tam v strojni obliki, drugo se pa izbrise (NEW). Zato ga moramo
potem, ko ga natipkamo, najprej shraniti (SAVE) in Sele potem
pognati!

‘program »DEMO« lah uporabimo sele
takrat, ko je ze bil vnesen program »DODATNI UKAZI«. Tega je
najbolje naloiti z RUN.

Nove ukaze uporabljamo kot vse druge ukaze v basicu

Oblika ukazov:

[i) | PRAVOK, x, y, a,

Nari pravokotmie's spodmm levim oglistem v » X, ye, z osnov-

sta »rle in »12« enaka, dobimo krog s srediséem v »X, ye in
polmerom »rle(=»r2e), sicer pa ustrezno elipso.
[ (PO v nr k
Narise pol s sredis¢éem v »X, y«. Stevilo stranic poligona
deﬁmﬂmn z »m >z« paje polmer pol.lqol\u oértanega. hogz Nagib
leds e je
oo velko (9050}, bo arisan lik krog, in to
velko prej kot 2 thazom
POMBA: — Ukazlso\lponbmvvsehmodlmh(ﬂ 2)
~ »X, y« 50 vedno absolutne koordinate
- = SHIFT + @

NS —=

5 REM DODATNI UKAZI za pravokotnik,krog,poligon
18 MEMORY %A4FB

20 #xsx PRAVOK,x,y,a,b *#¥x

30 DATA @1,09,a5,21,15,a5,c3,d1,bc,Be,a5,c3,19,a
5,50,52,41,56,4¢,cb,00,00,00

40 DATA @0,00,fe,04,c8,cd,ch,bb,dS,e5,dd,56,87,d
d,5e,06,dd,66,05,0d, 68,04 ,cd

50 DATA c@,bb,dd,56,83,dd,5¢,02,dd,66,@1,dd, be ,0
8,cd,c7,bd,e5,cd,c7,bd,eb,cd

68 DATA c7,bd,e5,cd,c7,bd,eb,e5,21,00,00,cd, 9,5
byel,11,00,08,cd,49,bb,d1,21

78 DATA 0@,80,cd,#9,bb,el,11,00,00,cd,9,bb, el ,0
1,e3,c0,bb

BB ‘¥krx KROB,x,y,r1,r2 sxxs
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90 DATA @1,76,a5,21,80,a5,c3,d1,bc,7b,a5,c3,84,a
5,4,52,4¢,c7,00,00,00,00,00

180 DATA fe,84,c0,cd,cé,bb,d5,e5,3a,¢7,b8,5,af,
32,47,b8,cd,cc,bb,ed, 53, 4c,a8

110 DATA 22,fe,a8,dd,66,87,dd,6e,06,8d,5b,fc, a4,
cd,ac,bd,e5,dd,66,05,dd, be,04

120 DATA ed,5b,fe,aé,cd,ac,bd,di,cd,c9,bb,dd, b6,
03,d0,6e,02,cb,7c,c4,c7,bd, 1

130 DATA c4rabycd)40,bd,dd, 66, 01,dd, be,00,cb, 7,
Ch,c7,bd,111c9,a6,cd, 40,0420

140 DATA 08,80,11,b%,a6,cd,40,bd,11,d3,26,21,c4,
36,01,05,00)ed,08)21 43,26, 11

150 DATA :?,ab,:d‘ss,nn,n,ne,n‘u,a:,ae,ul,ﬁﬁ,
00,ed,b8,21,d8,a6,11,ba,a6,c

160 DATA 61,bd,21,ba,ab, u,ce 36,01,05,00,0,b0,
25,ce,a6,11,d8,26,cd, 641bd

170 DATA 48 a6,cd) 46 bd 23,.5 11,d3,26,21,b¢ 26,
01,05,00,ed,00,21,93,26,cd, 8

180 DATA bd,21,d3,aé,11,c4,a6,cd,61,bd,21,d3,36,
cd,46,bd,e5,11,d3,26,21,b¢ a6

199 DATA 1,05,00,ed,b0,21,d3,a6,cd,88,bd,21,93,
ab,11,c9,a6,cd,61,bd,21,d3,a6

200 DATA cd,46,bd,d1,d5,e5,cd,ea,bb,d1,e1,e5,95,
cd,c7,bd,eb,cd,ea,bb,el,d1,e!

218 DATA dS,cd,c7,bd,cd,ea,bb,el,cd,c7,bd,eb el
cd,c7,bd,cd,ea,bb,el,2b,7c,b5

228 DATA 28,0d,e5,21,bf,a6,11,ce,a6,cd,58,bd,c3,
2c,a6,#1,32,§7,b8,ed,5b,fc a4

230 DATA 2a,fe,ak,cd,c9,bb, el,d1,c3,c0,bb,22,da,
©¢,49,81,20,00,00,00,00,00,00

240 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 09,02, 00,02, 22,28, 02,
9,00,00,20,00,00,00,00,00,00

250 “vens POLIGON,x,y,npr k $oss

268 DATA B1,e6,a6,21,48,a6,c3,d1,bc,eb,ab,c3,44,
26,50,4¢ ,4c,c9,00,00,00,00,00

27 DATA fe,05,c0,cd,cb,bb,d5,e5,3,7,b8,5,a¢,
32,47,b8,cd,cc bb,ed,53,fc, a8

280 DATA 22,fe,a4,dd,66,89,dd,6e,08,ed,5b,fc, a4,
cd,ac,bd,e5,dd,66,07,dd,6e,06

29 DATA ed,5b,fe,a4,cd,ac,bd,d1,cd,c9,bb,dd, 66,
©3,dd,6e,82,cb,7c,c4,c7,bd, 11

300 DATA 7b,aB,cd,48,bd,dd,66,01,dd,be,80,11,85,
a8,cd,49,bd,dd,66,05,dd, be, 84

31@ DATA cb,7c,c4,c7,bd,11,88,a8,cd,49,bd, 21,85,
a8,11,76,a8,cd,b1,bd,11,8a,a8

320 DATA 21,71,28,01,05,00,ed,b8,21,8a,a8,11,71,
48,cd,58,bd,21,8a,a8,11,80,a8




338 DATA cd,b4,bd,11,8¢,a8,21,85,a8,01,05,00,ed,
8,21,8¢,a8,cd,8b,bd,11,94,28

340 DATA 21,85,a8,01,05,00,ed,b8,21,94,28,cd,88,
bd,21,84,a8,11,7b,a8,cd,61,bd

350 DATA 21,94,a8,11,7b,a8,cd,61,bd,21,94,28,cd,
70,bd,5,21,84,8,cd,70,bd, ¢5

360 DATA 21,8f,28,cd,46,bd,#1,3c,cc,c7,bd,f1,e5,
$5,21,94,28,cd,86,bd,1,3c,cc

370 DATA c7,bd,d1,cd,c,bb,21,80,a8,cd,46,bd,7c,
b5,ca,Se,a8,e5,21,85,a8,11,8a

388 DATA a8,cd,58,bd,11,64,a8,21,85,28,01,05,08,
ed,b8,21,8¢,a8,cd,8b;bd 11,94

399 DATA's8,21,85,38,01,05,00, ed, b0, 21,94, a8, cd,
88,bd,21,8¢,a8,11,7b,a8,¢c

480 DATA'bd121,94128,11,7b1a8,cd,61,bd,21,94,a8,
cd,78,bd,¢5,21,8%,a8,cd,78,bd

410 DATA'§5121,8¢,08,c0, 46,68, ¢1,3¢,cc,¢7,bd, 41,
5,£5,21,94,a8,cd, 46,bd, 1,3c

420 DATA cc,c7,bd,d1,cd,§6,bb,e1,2b,7c,b5,28,04,
5,c3,ec,a7,1,32,47,b8,2a, fe

438 DATA ad,ed,5b,fc,ad,cd,c9,bb,el,d1,c3,c0,bb,
2,da,0¢,49,82,13,35,fa,0e,7b

440 DATA a3,14,4c,68,73,68,69,14,41,44,4b,42,48,
42,14,30,38,37,34,cd, bc ,bb, 21

450 DATA 7n 28,06,13,c5,e5,7e,3c,cd,50,bb, et 1,
23,10, 48,

450 PRINT-POCAKAD ALO, PROSIH !"

470 ON ERROR 60TO 520

480 READ x$1x=VAL ("&"4x$)
490 s=séx

580 POKE kAS50B+y,x

510 y=y+1160T0 480

520 RESUME 538

538 IF ¢>127653 OR y<>931 THEN PRINT*NAPAKA V D

ATA STAVKU !"1END

540 CALL LASBB:CALL LA56DICALL kAGDD:CALL YABBE

TH

550 NEW

uporaba dodatnih ukazov

5 “demo:
s

18 INK 1,120INK 2,19 INK 3,26
20 col=t
30 DEG:MODE nuwmu 320,200
40 FOR n=3 10
50 FOR i=0 TO su STEP 5
i) 1y=1804SINGi) )
70 r=40sSIN(B.5%i% (n-2))

80 PLOT 700,500 ,col

90 {POLI X ,y,n,r i

100 col=col+1:IF col=4 THEN col=1

118 NEXT:GOSUB 200:CLS:NEXT

120 ORIGIN 8,0

130 FOR s=1 T0 2

148 FOR ri=18 TO 150 STEP 10

150 r2=160-r1
160 PLOT 700,500,col

170 IF s=1 THEN [KROG,1.5#r1+100,208,r1,r2 ELSE

{PRAVOK, 8. 5%r1+108,200-r1,2#r2, 241

188 col=col+1:1F col=4 THEN col=1

190 NEXT:GOSUB 20@:CLS:NEXT1RUN

200 FOR x=1 TO 2|

210 FOR y=1 T0 3

220 FOR z=0 T0 2

230 asy+231F a>3 THEN a=a-3

240 INK a,2%7+12

250 NEXT z

260 FOR t=1 vu 581NEXT

270 NEXT y
260 FOR t41 70 10001 NEXT

299 RETURI

¢
L ot
A e
- @ > &
T
T | b

G

Break in 260
Ready

Break in
IdumP
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1012 COPYRIBHT (C) BY
20 - SAMO PODLOGAR

30 ¢ 21.5.1985

40 ¢

OLECREEN G INIDTHLAG KEY OFF
60 FOR M=1 TO 3:READ
70 FOR N=8 TO 7:READ

l
80 VPOKE(BASE(2)+((AXB)+N)), B
90 NEXT N, M
168 DATA 91,48,120,236,248,240,248,124,56
110 DATA 93,48,128,220,124,60,124,248,112
120 DATA 92,56,124,84,124,12¢,124,252,172
130 DINBS(22)

UDP(1)=UDP(1)-64:CLS
Fxg T0 22

398 PRINT BS(F)

489 FOR N=R TO A+19

418 YPOKE A+39-(N-R), VPEEK(N)

P(1)=UDP(1)+64:TINE=E
:w fox t*

58
3o p-p.(sxuua $8R50240-0RRNY e CNTY

Boeriv THEN Keioo
53 THEN As="("
57 THEN As="1"
598 VPOKE PP,32

688 YPOKE P,ASCCAS)
610 IF K>8 THEN K=K-1
)

620 FOR F=i TO 5
630 $5=5(F)

648 SCF)=S(F)+(Z¢F)=1)x4
650 IF UPEEK(S(F))=ASC("

Vus $(1)842 :5(2)a86116a3a075 104431030 (6 (7s0CT
NT(RNDCL)X4) +1:K(F)=ASC("
47@ a-sncx(av TF he OR o3 0% hes 0% her THEN e

IF B$="\"THEN R=R+18@:PLAY"CDG":60TO 490 ELSE

-(Z(F)"3)X40-(Z(F)u2)+(Z(FIud)
') THEN SCF)=SS:ZCF)=INTCRND(1)54)+1:60T0 648

Hunter

s o napisaria v MEX besici. e v labiiini, Ker jo fudl por
strahov, vasa naloga paje jesti pike. C
ustavo in se nekaj &asa giljte 2 veliko hirosto o v u]ime

ali pa vam je potekel éas, racunalnik napide wenund in ajvi
renlllal Novo igro zacnete

Jesenice*

668 VPOKE §5,K(F)

670 K(F)=UPEEK(S(F))

680 IF K(F)mABC("\") THEN K(F)=ASC("X")

€50 1F K{rizascccir ON Kep)aagCe) 1)) THEN 149

789 VPOKE 8CF),ABC(™N

710 NEXT

720 IF rlnzzsa>-3ua THEN 740

730 60TO

748 CLS

758 LOCATE 8,10:PRINT "\ G A N E [

768 HR=- (RYKR)XR-CRCHR) KHR

778 LOCATE 18,15:PRINT "REZULTAT

780 LocATE 10, LTIPRINT “NAJVISII
Fan 't

862 FOR F@ TO ae

810 LOCATE F,24:PRINT AS

820 LOCATE 38-F,3:PRINT A

838 IF INKEY$=CHR$(13) THEN 379

840 NEXT F

856 IF Asa"

868 60TO 80@

9 VER N

REZULTAT: “KR

"THEN As=® \ " ELSE As=" [ *

"):NEXT F

BEEP:GOTO 49

TOMYSOFTWARE vam

ponuja najboljse n najnov Mc Software,

hit), C5—Clive,

1043

DELYA SOF[
s of

Najnovejsi superhiti iz Londo-

ol
(Ocean), Nigt Shade (nov U

Her- 11030
Dummy Run (Pyjamara-

ma 3), Rocky

Arabian nghu (lxudnl plat
mska igra), Hyper S|

(konéno  prava nllmpmdl),
a

Dobavni rok en dan. Zoran Mi-
Iogevic, Pere Todorovica 10,
Beograd, tel. (013)

552-895.

Na;hun , n..navels: progra-
i, kvalitetna storitev, nizke
cene, ¢lanom kiuba velik po-
pust. 20 do 100 din, komplet
14 programov 600 din. S
nam brezplacen. Spy Versus
Spy, Gyron, Return of Jedy ...
Nedzad Risvanovie, Stepana
Radica 76/F, 88000 Mostar,
(088) 614-196. st
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PROSTI CAS

JE PREVEC DRAGOCEN

ZA POSEDANJE

PRED TELEVIZORJEM
é/’ \

Ste ¢lovek, ki v svojem Zivljenju ne odmeri veliko ¢asa
televizijskemu sporedu. Oddaje, ki se vam zdijo zanimive,
si lahko ogledate tudi na majhnem, prenosnem televizorju.

Iskrina ¢rno-bela prenosna televizorja Trim in Jasna sta
majhna, lahka, z lastno anteno in moznostjo prikljucitve na
akumulator. Uporabljate ju lahko tudi kot monitor za
racunalnik.

Televizor Jasna Televizor Trim

zaslon: 44 cm zaslon: 31 cm

teza: 14 kg teza: 8 kg

barve ohigja: barve ohigja: bela, rde¢a, oranzna

bela, érna, srebrna, imitacija lesa

ISkra Majhen televizor — velike moZnosti




KOTICEK ZA HEKERJE

Nedokumentirani ukazi za

mikroprocesor 6502

DAVOR JARDAS

ikroprocesor 6502 se zelo pogosto
Mupomblja v hignih _racunainikih
(commodore, apple, acorn, oric...).
mi, i se zanimajo za ratunainike. o
Todki e vedo, da je to 8-bitni mikroprocesor
s 16-itnim naslovnim vodilom, e omogota
dirokine naslailanis 84K siogoy pomninlka.
inazic X jelana v commodore
alikujo e v tom, da. ima dedaing
Vhodnorizhodno vezle, s katerim Jo mogoce
nasloviti veckot zlogov pomnilnika (s
prempl,en;em istih naslovov, »memory

8205 dela s 56 osnovnimi ukazi (uradno),
Na tej podiagi obstaja 151 ukazov, zaradi
moznosti razliénega naslavijanja. Ker je naj-
vetje mozno Stevilo 8-bitnih ukazov 256 (t. j.
218), takoj opazimo, da je 105 moznih kod
neizkorisgenih. Te se v literaturi oznacujejo

Ukaze STOP iz druge skupine lahko upora-
bimo kot mesta, na katera bo skocil program
1:1 tem pa bo ratunalnik nehal normaino
elo
e ¢e bo preskus kopije programa nega-
iven

e bo program naletel na podoben del
zaicitnega menanizma v Kekéneim komercial.
nem programu.

Ukazi iz tretje skupine so aktivni. Nekatere
med njimi bi lahko po uporabnosti uvrstili
med redkeje uporabljane osnovne ukaze

Ker ukazov, o katerih govorimo v tem pri-
spevku, uradno sploh ni, tudi ni asemblerja, s
katerim bi jih lahko neposredno uporabljali.
Toda v program jih razmeroma preprosto
Vklju€imo s psevdo ukazi tipa DFB (define
byte, definiraj Zlng) DFW (define word, defi-
niraj besedo — 2 zloga) in/ali DFM (define
memory, definiraj pomnilnik poljubne dolzi-
ne). Te psevdo ukaze pozna vsak resnejsi
asembler.

kot »NOP«
da), ~future expansion« (za razsiritve v pri-
hodnosti) ali enostavno kot 227« Delovanje

Za branje tega tlanka je potrebno predzna-
n|e Zato se ne bomo zadriovalipri pojasnie-

Opsracija vrtenja vlevo za en it (ROL. rotate

bit76543210

e e ]
Operacija vrtenja v desno za en bit (ROT,
rotate right):
bit7 6543210
EBENEED

Procesorski statusni register (P)

prenos (carry)
rezutlat ni¢ (zero)
prepoved prekinitve
decimalni nagin

ukaz break
vedno »1«
prekoraitve rezultata (overflow)
negativen rezultat (negative)

preizkusil s programom Super 64-mon (mo-
nitor, disasembler in enostaven asembler).
Radzelil sem jih na tri osnovne skupine:

1. Ukazl NOP (no-operation)

Nimajo nobenega ucinka, razen da za izvr-
sitev (oziroma »neizvrsitev«) zahtevajo pro-
cesorski ¢as. Specificno je, da obstajajo uka-
2i NOP (instrukcija + operand) dolzine 2 0z. 3
zlogov, vsebuijejo torej neaktiven operand.

2. Ukazi STOP

Ko mikroprocesor naleti na ukaz iz te sku-
pine, neha opravijati normalno delo. Ponov-
1o ga lahko aktiviramo le s tem, da izkljuéimo
in spet vklju¢imo ragunalnil

3. Delovni ukazi

Na registre in/ali pomnilnik imajo uginek, ki
ga bomo analizirali v nadaljevanju

Ukazi iz prve skupine se lahko upovabl]o zs
zasito komercialnih programov. NOP dol
o2 ali 3 Ziogov poverod premik pridisasen-
blerskem pogledu v program, kar da nesmi-
selno nadaljevanje:

DISASEMBLER

DEJANSKO:
MMMM 93 NOP.
MMMM+1 A9 OPER wmummmm
MMMM+-2 DO 18BNE +$1A  MMMM+3 18

1z zgleda je razvidno, da dlsmmbler ne
prikazuje dejanske slike prograr
Pri rogramekih bpe) lahko z vetavi-
tijo aktivnih ukazov v »operand« 3-zloznega
iaza NOP prihranimo prostor v porminike:

0P LOASK 0P LOASK
NOP VP CONT
OP2 LDASBS Sopcie,  OP2 LDASBA 3opcie,
NOP 8 zlogov JMP CONT 12 zlogov
0P3_LDASDS 073 LDASD3
CONT CONT
40 moj

tomved jin bomo samo nastah:

A akumulator

XY indeksna registra

M pomnilnik

P procesorski statusni register

S kazalec sklada (stack pointer)

v mozna sprememba (zastavica sta-

sa

- brez spremembe (slutusi, odéteva-
nje (opxs delovanis)

+ sestev

A |ognsnn operncv ja IN (AND;

v logiéna operacija ALI (OR)

v logiéna_operacija EKSKLUZIVNO
ALl (EXOR)

OPER  operand

Lo nizji zlog absolutnega operanda

HI vigji zlog absolutnega operanda

- prenos vsebine

* direktno nastavljanje

$ dolarski znak pred stavilom, zapisa-

= nim v Sest biiki

A mvemvann vse ina uknmulnlov;a

(analogno za X, Y in M)
A(7)  sedmi bit akumulatorja (analogno
za X, Y in druge bite)

Operacija premikanja v levo za en bit (LSR,
arithmetical shift left):
bit7 6543210

E— LI LIT0

Operacija premikanja v desno za en bit (LSR,
arithmetical shift left):

bit76543210

Kak: 2

Pri analizi ukazov sem uvedel pripisane
mnemoniéne okrajsave, sestavljene tako kot
standardni mnemoniki — s tremi ¢rkami je
kodirano osnovno delovanje. Uporabljene so
zaetne trke angleskih besed. Ukazi brez pri-
pisanih mnemoniénih okrajav so navedeni
na koncu seznama, razvrsceni po rastoéin
Stevilih. Kier je to razvidno iz nacina naslav-
lania, doltine ukazov v zlogih iso nave-
fene.

AAX (Accu »Ande Xe, A iNe X

Delovanje: AnX—>M
I

NASLAVLIAME:  ASEMBLERSKI  HEX. OP. KODA:
2PiS:

(NDIREKTNO, C)  AAX (OPER,X) &

NICTASTRAN ~ AAX OPER

ABSOLUTNO  AAX OPPER oF

NICTA STRAN, Y AAX OPER, Y

CP (ecrement compare zmani M in| nlvmeuazA
Delovane: M-1-)

PPN VD

™ ¢
Vsl e AL N
NASLAVLIANJE ASEMBLERSK  HEX.OP. KODA
I
(NDIREKTNO, X)  DCP (OPER,X)  C3
NICTASTRAN ~  DCP OPER c7
DCP OPER

DCP(OPER),X D3
DCPOPERX D7

ABSOLU DCPOPERY DB

ABSOLU o OF

ICA| [Incvemenl complementadd) poveca M, M pristee kA

Delovanje: M+1->MA+M+C—(AC)
PPN VYD I zZGC
v v

ABSOLUTNO
(INDIREKTNO).Y
NICTA STRAN.

-V

T T T T T



NASLAVLJANJE:  ASEMBLERSKI  HEX, OP. KODA:
(NDIREKTNO, X)  ICA (OPER,X)  E3
NCTASTRAN ~  ICA OPER E7
DIREKTNO ICA +OPER 8
ABSOLUTNO  ICA OPER EF

[

(NDIREKTNO), Y  ICA (OPER),X  F3
NICTASTRAN, X ICA OPER, X
ABSOLUTNO.Y  ICAOPER,Y  FB
ABSOLUTNO.X  ICAOPERX  FF

i irekinem nasavianjo i povecania operanda na
2atel
LAX (Laau foouand Y. viaMvAin X

Delovanie: M-
" ¢

b8
wmnmuo X LAX(OPERX) A3
NICTASTRAN  LAX OPER AT
DIREKTNO LAX=OPER  AB
ABSOLUTNO  LAX OPER A
(NDIREKTNO), Y  LAX (OPER).Y B3
NICTA smm Y OERE By
ABSOLU OPER,

Y B
RLA (Rm:le e, »AMD-) Viti M v levo, A »INe M

Delovanie: ROL MA,
N

1z¢

e v
NASLAVLJANJE: ASEMBLERSK  HEX.OP. KODA:
(NDIREKTNO, X)  RLA(OPER,X) 23
NICTASTRAN ~ RLA OPER o
ABSOLUTNO 2F
(NDIREKTNO), Y  RLA (OPER)Y 3

NICTA STRAN, X
ABSOLUTNO, Y

RLAGPER X 7
FLAGPER, ¥ J e

. X RLAOPER, X
RRA (Rotte right, »AND<), iy des pnsue,eA
Delovanie: FOR WA M»c‘ﬁu 0)

NASLAVLIANE ASEMBLERSK  HEX, 0P KODA:
24P
(NDIREKTNO, X)  RRA (OPER,X) 63
NICTASTRAN ~ RRA OPER 67
SOLUTNO  RRA OPER 6F

ABS
(INDIREKTNO), Y
NICTA STRAN, X

RRA(OPER).Y 73
RRAGPERX 77
RRAOPER Y 7B
RRAGPERX  TF

Re), premika M v levo, »ALI 2 A
‘Delovanie: ASL MAvM-A

Zastavica G carry,prenos) procesorskega stalusnega regi-
stra se postavja n brise enako kot zastavica Z (zer0, ic)!
NOP (No operation), neoperativna instrukciia

HEX. OP. KODA: Stevilo zlogov:
04

\,
3
€00 G = N N N G0 =4 RO NG 4 NS 6 =4 N9 G0 = 9 G |

WBR (Working break), prekinitev dela
Delovanje: prekinitev normalnega dela, ki
ga lahko ponovno vzpostavimo z resetira-
njem mikroprocesroja.
HEX. OP. KODE: 02, 12, 22, 32, 42, 52, 62, 72,
92, B2, D2, F2
UKAZI BREZ DODELJENIH MNEMONIKOV
HEX. OP. KODI: 0B in 2B
Delovanje: AxM—A
PPNVDIZC
Direktno naslavljanje, dolzina ukaza 2 zlo-
a. Ukaza delujeta tako kot ukaz AND (direkt-
70 nasiavianic). Zastavica O procesorskega
statusnega registra se postavlia enako kot
zastavica N (negative, negativen rezulat ope-

Prenosa v HI ni!
Primer:

MMMM-+1 $FF $A5

Stevilka v lokaciji MMMM je ukaz, sledi p:
absolutni naslov v standardni obliki LO,| HI
Delovanje:

$55 $A6=3504
Med LO in Hi je prenos, ker je
X+ L0 >
Naslov, na katerem se shrani rezultat ope-
racile (304), se izracuna:
4
LO(novi)=LO_ (stari)+X=$ff+$03=802
(prenos se zavrze)

To pomeni, da se bo Stevilka $04 shranila
na pomniiniék lokacii na naslovu
(HI=$04, LO=802). Tak postopek velja tudi
2a druge.ukaze iz te skupine.

HEX. OP. KOD: 98
Delovanje: AAX—S A (HI+1)>M
PENVDIZC

Naslavljanje: absolutno indeksirano z X
X. OP. KOD: 9E in 9F

Delovanje: X (HI+1)->M
PENVDIZC

Naslavijanje: absolutno indeksirano z Y
HEX. OP. KOD: BB

Delovanje: M—A ArS—A A—X A—S
P-NVD I 2o

Naslavljanje: absolutno indeksirano z y

Tako je seznam 2 opisi delovanja koncan.

Navedii smo vseh 105 dosle] nedokumenti
kod. Sledi seznam, urejen po narascajo-

c.h  Stevilkeh,

OP.INSTRUKCIA:

76 HEX. OP. KODA: 48 WBR
NS e Delovanje: AAM—A,LSR A 03 SLO (INDIREKTNO, X)
NASLAVLIANJE ASEVBLERSKI  HEX. OP. KODA rNyDLeC 2 SLO NICTA STRAN
(NDIREKTNO,X)  SLO(OPERX) 03 = el
NCTASTRAN ~ SLO OPER o b N Rlssivmio
ABSOLUTNO OPER oF
(NDIREKTNO).Y  SLO (OPER).Y 13 m%‘fménvwe)AM(sHVAAM»A 5
L0 OPER, X i ROA A, AGG L 3 :i SLO (INDIREKTNO), Y
LOSPER Y 'E .3 5 vbilzc 17 SLO NICTA STRAN, X
1A NOP
-7 pmmwkanﬂsm »EXOR«zA an»avqan,e direkino. 18 53) »;BSDLUTNO Y
1C NOP
pLz g De Dﬂnle M “ XN 1 SLO ABSOLUTNO, X
NASLAVLIANGE:  ASEMBLERSKI  HEX. OP. KODA: 2 RLA (INDIREKTNO, X)
: Javijane: direktno
(NDIREKTNO, X)  SRE (OPER,X) 43 Nas S i S:EAE:IT?E (g.IYeTAo’;vs)
NICTA STRAN RE OPER a7 Zadnjih pet ukazov 2F RLA ABSOLUTNO
asg%g‘m%’ ; iRl fri teh ukezh je nasiavianje aboslutno in- 32
d RE BPER ]3( e deksirano (z X ali Y). V naslavljanju je tudi 33 RLA (INDIREKTNO), Y
»o v fE orER'v S posebnost: ko med sestevanjem indeksa z 34 (2)
AnSor oY o o naslovom pride do prenosa med LO in HI :331 ';U;NICTA STRAN, X
zlogom, se rezultat shrani kot absolutno in- (4]
mﬁv (:T:sc?mvlemnnlmx s kol M v X Goksiran samo, Ge jo 2ado55eno pogoiu 38 RLA ABSOLUTNO, Y
v Z C REZULTAT OPERACIJE=HI+1 3c
i 7 pogoly i zedosen vels: 3F RLA ABSOLUTNO, X
ULTAT OPERACIJE 42 R
DIREKTNO wa wm c8 UB{nov—Loiatars NOEKS NASLAVLIANIA 45 SRE (INDIREKTNO, X)
Moj mikro 41
o PR L




4 NOP(2)
47 SRE NICTA STRAN
48 DIREKTNO (glej opis)
4F  SRE ABSOLUTNO

WBR

53 SRE (INDIREKTNO), Y
NOP (2)

57  SRE NICTA STRAN, X

5A  NOP (1)
58  SRE ABSOLUTNO, Y
5C  NOP(3)

@
5F  SRE ABSOLUTNO, X
63 RRA (INDIREKTNO, X)
NOP (2)
67  RRA NICTA STRAN

68  DIREKTNO (glej opis)
6F = RRA ABSOLUTNO

72 WBR
73 RRA (INDIREKTNO), Y
74 NOP (2)

77 PRANICTA STRAN, X

78 PRAABSOLUTNO, Y

7C  NOP(3)

TF PRAABSOLUTNO.X
2)

82 o (2)

8  AAX(NDIREKTNO, X)
87  AAX NICTA STRAN

89

@
88 DIREKTNO (Glg opis
8F  AAX ABSOLU

WBR

93 NOP (2)

97 AAX NICTA STRAN, Y

98 ABSOLUTNO. Y (glej opis)
9C  ABSOLUTNO, X (glej opis)

A3 LAX (INDIREKTNO, X)

A7 LAX NICTA STRAN

AB  LAX DIRKTNO

AF LAX ABSOLUTNO
WBR

B3 LAX (INDIREKTNO), Y
B7  LAX NICTA STRAN, Y
BB ABSOLUTNO. ¥ (glej opis)
BF  LAX ABSOLUTNO, Y
€3 DCP (INDIREKTNO, X)
C7  DCP NICTA STRAN
CB  TWX DIREKTNO
CF  DCP ABSOLUTNO
03 DCP (INDIREKTNO), Y
07 DCP NICTA STRAN, X
08 DCP ABSOLUTNO, Y
OF DCP ABSOLUTNO. X
E3 ICA 1|NDIREKTNO x)
E7 ICANICTA
Eb  IGA DIEKTNG
EF  ICA ABSOLUTNO
F3  ICA (INDIREKTNO), Y

P (2)
F7  ICANICTA STRAN, X

(
FB  ICA ABSOLUTNO, Y
(3)

FF ICA ABSOLUTNO, X

Koliko ¢asa je treba za izvajanje kaks-
liziral. Ce vas to

anali
takole: v 2

1o veste kako dolgo so zvala, Klutte

ki bi mu radi izmerili ¢as izvajanja

Kohkm Jlie'so zvaia zank, oo Casa
traja

42 Moj mikeo

MALI OGLASI

MALI OGLAS

MALI OGLASI

5~ FANTOM
SPEGTRUM OLTEVARE |
\e 413

Velika izbira programov v
kompletih s top-lestvic na na-
sih in vasih kasetah. Katalog
brezplacen. Frankie Goes to
Hollywood, Hunter Spy, One
on One in drugi .. Igor, Buka-
tarska 5/11, 19320 Kiadovo.
m-1085

VRHUNSKI gradbeniski pro-

ctrum, ki jih upo-
Tabljajo-tud projektne firme:
okl resetke, mrete, i

inih mrez in drugo,
ceni od 1500 do mnu din S

in, Kozala 17, 51000 Rijel
tel.(051) 517-291. oy

SPECTRUM — LONDON

R-mbo, Pun!y:, Red Arrows,
Hacker, Beach-Head II, Sco-

Doo.. § briljantnih pro-
gramov, z originaino doku-
mem fjo in kaseto, 3000 di-

ée m ti pmgmml ne pridejo,
mbusters
sal

(nmrn ALY 081,
(m-1040

PRO-SOFT
CPC 464 (664)

Najcenesi program na kaseti
uporabni in'gre). v paketi
posamez:

o a dioketl 1 resno Goto
(AMS DOS in CP/M) — obrnite
se direktno po telefonu zaradi
ezna literatura

lahko po ceni 50
dlnauev narocite na naslov:

nez Mihajlova
44/14, 18400 Prokuplje, tel.
(027) 23-409.

SOFTAWARE SHOP -
Tudi ta mesec vam SWS po-
nuja_najnovejse programe
za 2X spectrum 2 vrha vseh
stetomnin in doas
it _lestvic.
Mogoce. Softawars Shop i
cenjen po hitri dobavi, zelo
nizkih cenah, naj najnovej-

poev. No verjamete? Prepri-
sel buy
prayit Nasiov se glas: sonr
Ware Shop, Rasisk
61000 Liublana. tel oo
™97

PROFESIONALNO prevedena
in tiskana literatura za mi-
Kroracunalnike
COMMODOR

no Uputstvo

00 d
SPECTRUM - Basic pro-
gramiranje i brosura Uvod
= 700 din.

Dobave takoi po povzetjn

Veplovo, sl (054) 82665 ali
(041) 683-141

PACKA SOFT
Programi za spectrum,
najnovejsih do_atraktivnih
starejsih. Nizke cene! Brez-
placen katalog! Presenete-
njal J & B UL
I 61!10L1ubl|ana ! msn

soLE PODJETJA, ZASEB-

- udem,em programe za C
-64 in ZX spectrum
opravijam storitve s ti-
skalnikom
~razsirjam 16 K spectrume
na 48 in 80 K
moznost izdelave hard-
verskih dodatkov za raéu-
nainike.
Andalks Koratls VIl Vrbik
als, 41000 Zagret, tel
(um 539-277 982

CCOMMODORE 64
Najkvalitetnejsa literatura in
programi za kasete in diske-
te v Jugoslaviji. Garancija
kvalitete in pravica do rekla-
macije. Brezplacen Katalog

opisi_programov. Nenad
Radosavljevic, Cvijete Zuzo-
1i¢ 39, 41000 Zagreb. TM-959

SPECTRUM - profesionaini

ski jezik za apsolutne pocet-
nike, 1300 din. Basic pro-
gramiranje in brosura Uvod,
800 din. Mega Basic navodi-
(0, 500 din. Mega Basic na
kaseti, verificiran in posnet
trikrat, 500 din Devpac 3 na
@seti, verificiran in trikrat
posnet, 500 din. 50 tajni

asic progra-

P.N.P.ELECTRONIC
Ugedno prodamo_ Kempston

miranja, 500 din. Goran Frti-
ca, Stevana Lukovi

11090 Beograd, \el mm
563-348.

64 - profesi-
onalni prevodi. Reference
Guide, 1700 din. Priroénik

za C-64, 1300 din. Masinski
jezik, 1300 din. C-64 grafika,

vica 9, 11090 Beograd, tel
(011) 563-348

in” DKt
Vmesnik za igraine.paiico, za
domace in tuje palice, svet-
lobna peresa, AD, DA kon-
verterje, eprom programator,
milrotraénlic n inariace |
. tiskalnik Seikosha
&s0s memu-o programe
i opravijamo

a naslov:
retova 12, 58000 Split. tm-739

C-64 in ZX SPECTRUM
Najnovejsi hiti zbira_ve¢
kot 1000 iger in uporabnin
programov za oba racunal-
nika. Kvalitetna storitev v 24

greb, tel. (041) 539-277.
T™-993

SPEKTRUMOVCI!

e zamudite priloznosti, da
za samo 700 din nabavite 22
nepozabeih in Se_vedno
atraktivnih iger. Tu so: Ma-

Miner Jet Set Wiy, Pe-
netrator, World Cup Foot-
ball, Fighter Pilot. Sabre
Wolf, Pacman in e 15 pro-
gramov. Informacie in kata-

logi: Predrag Denadic, D.
Karaklajica 33, 14220 Laza-
revac, tel. (011) 811-208.

TM-1083




VAS MIKRO

Predvsem vam Zelim dati prizna-
nje za to, kako urejate revijo, pose-
bej pa bi rad povedal resnost in na-
tanénost, kar ni znacilnost vecine
drugin domacih revij o racunal-
niki.

Naj vam opisem svoj problem:
clanek v eni od prejsnjin Stevilk me
je spodbudil, da sem narocil QL To-
olkit in v banki vplacal potrebno
vsoto. Odgovor sem dobil sele cez
dva meseca v obliki kupa papirjev z
opravicili in s fotokopijami_doku-

narocilu. Na krat-
Ko, svetujejo mi, naj se obrnem na
Iskro_(navajajo naslov), ker mi ne
morejo pomagati. To bi tudi storil,
Ge ne bi vedel (med drugim iz vase
revije). da Iskra Ze dolgo nima no-
bene pogodve s Sinclair Rese-

Prosim vas, da mi svetujete, kaj
naj storim zdaj. Ce je treba, vam
bom poslal kopije odgovora iz Sic-
lair Researcha.
Zoran Hrvoj
VP 5 659/
Najbrz bo najbolje, ce spet
sete Sinclair Researchu in jim p
veste, da pri Iskri ne morete kupiti
programa. V najsisbdem primeru
vam bodo nglije vrniti

ad bi, da bi testirali CPC 6126,

A lahko ta racunainik uporablia
programe za CPC 4

Dxnn V|dnvm

83

rogrami so zdruzljivi. et pre-
bortien tej stevilki.

Rad bi vedel, zakaj v vasi izvrstni
reviji ne_objavite clanka o gibkih
diskih. Ta tema bi gotovo zanimala
mnoge, saj imajo disk vsi pirati, kar
fih poznam, Lanko bl napisal samo
osnovne ukaze rabo_diska
{ce 3eiite prinant papiry. Prav ta.

ko bi prosil hekerje $irom po drza-

64). Pri pri igri n
tista tabia, ki o pokiicemo 5 Stevil
kama 4 ali 5. Tam je poino vzvodov,
merilnikov itd. Drugi igri mi delata
preglavice pri presnemavanju. Pre-

dobiti, e kdo pozna poke. pa naj
se mi oglasi.

Zakaj ne razsirite tako priljublje-
ne rubrike Igre? Res je zanimiva.
Rad bi pohvalil risarja, ki je narisal
tisto_cudovito sliko na_naslovnici
10. Stevilke Mojega mikra in tudi
vse druge slike. Moji prijatelji in jaz
smo navduseni nad idejo in »gra-

2

m_mikrovcem zelim uspesno
nadaijje posiovanjs
P. 5. Je moje pismo predolgo?
Goran Generalié,
Dvorniciceva 15

0 gibkih diskih bomo. pxslll prav
kmalu. P. S. Pismo ni predolgo.

m eden tistih, ki radi igrajo
igrice, vendar poskusajo brkijati tu-
di po basicu in strojnem jeziku. Ka-
dar se lotim Kaksne igre, jo igram,
dokler je ne koncam. Tako sem
med spornimi igrami koncal Foot-
ball. Hypersports, Match Point,
Match Day in Grand National.

0d drugih sem konéal Raid over
Moscow, Bruce Lee, Pyjamarama,
Underwaride, Nightshads pomaga:
a priti do konca zemijevida iz Mo-
jega mikra (za Nightshade sem po-
rabil 2 uri). Zdaj imam probleme z
igro Everyone’s Wally in prosim, da
se mi oglasijo vsi, ki imajo kaksne
razlage v zvezi z njo.

Sicer pa bi rad menjal poke, zem-
ljevide in navodila za igre. Ce koga
zanimajo kakrsnekoli informacije o
igrah, ki sem ji se mi lah-
ko oglasi po telefonu (041) 314-712
ali naj mi pise. Prosil bi samo e to,

ia mi Moj mikro sporoci naslov bri-
tanske revije za spectrum

inko Novak,

Vitosoviceva poljana 1

agreb

Naslov je: Crash, Newsfield Ltd.,

112 King Street, Ludiow, Shrops-
hire.

V junijski Stevilki sem na strani
69 (rubrike GO SUB STACK) pre-
bral informacijo: »Ce ste po nak-
ljucju kupili commodore C-16, ga
lahko za 200 DM razsirite na 64 K.
Za basic vam bo ostalo 60 K, krep-
ko vec kot pri C-64.«

Ta kratka informacija je posebej
pritegnila mojo pozormost in sem
naslednjih Stevilkah vase revije ca-
kal na kaj vec o tem. Toda v stevil-

kah 7, 8 in 9 ni bilo nobene dodat-
ne informacije.
er sem pred kratkim »po nak-
fugu kupil C-16, me zanima, za
aksen nacin naj kupim dodatel za
rardnnor kaj s tem m. Po-
Canima, all 1anko 5 tom
uporabljam’ programe, namenjene
2za C-64 (to sprasujem predvsem v
imenu_svojih otrocicev, ki imajo
najraje igre ~ teh je za C-64 velika
izbira, za C-16 pa zelo malo).
Stevan Ridicki,
keljska 65
ubotica
Progeami 22 C-54 £al no delsio v
delu C-16. Ce vam zadoséa raz-
iritov pomnilnika za 16 K. pisite
na nasiov: Klaus Jeschke Hard.
Softwars, Im Birkenield 3, 6233
. Dodatek stane
N eaceton i povemn da fo #oi

mikto ena naiboljih racunainiskin
revij. Sam imam commodore +
{kupi som ga nekaj potern ke sem
prebral vase in Bitove hvale o njem)
in se mi zdi odlicen racunainik, po
kvaliteti tak -64. Zastavil bi
vam nekaj vprasan,

Koliko programov (iger) je iz-
danih za ta racunalnik in ali bi jih
lahko dobil pri nas? Katere jezike
(poleg basica) uporablja C +

-, Alilahko programe, kiso za C-
64, uporabim

Al je Ko v ) SFRJ kaksen kiub
komodorjevcev, in e o ali bi lah-
ko izvedel njihove nasiove?

m pa Se nekaj prosen;

Objavite prosim programe za

+4

— Lastniki _tega  racunainika,
oglasite se mi zaradi menjave pro-
gramov! Programe tudi odkupujem.
Objavite hardverske dodatke za C
+ 4 (modeme, module): i 5o enaki
Kot za C-647

Sergej Medved,
367 Vuzenica 215

Preberite odgovor Braicu Nes

modorjevcev se neradi oglasajo.
Za listo Prvih deset mojega mikra

dolgo je lahko igra na isti (pol leta
ali deset mesecev) in o
dostop na tabelo tudi programom
2a druge racunainike (zopet z ne-
kaksno omejitvijo). Objavijajte tudi
predioge na podiagi vasih testov v
rubriki Igre, tako da bi se glasovalci
laze odiocali. Verjetno ste opazil,
0 na tabeli dobro zasidrane
igre, ki 5o se prvic pojavile po nak-
ljucju. R

Ze vec kot mesec je tega,
Kar smo zaceli akcijo za me-
njavo programov. Ker sem

gled. Verjetno bodo moje iz-
kusnje komu koristile.
0Odziv bralcev je presegel
‘moja pricakovanja in sem bil
rahlo osupel, posebno zaradi
Stevila praznih kaset in foto-
kopij programov. Sprva sem
dobival do Sest pisem ali po-
Siljk na dan, zdaj pa
yvec eno. Skupaj se mi je
oglasilo 65 bralcev, zacensi s
pirati, ki so ponujali tudi pro-
dajo. Vecina jo alela monja-
vo 1:1, Mo v oboje-
Stransko z.!dovol/stva od-
stranili to ovirow. Oglasali
0 se tudi bralci, ki niso mo-
gli_ponuditi nicesar; takim
sem posial programe in bom
to 59
Nejwoe ra ralcev e je oglasi-
o 2. Slovenii, oolbrn 9a i
Hrvatske (Reka), Vojvodine,
me gore (1) in Beograda
(3!1). Starost bralcev (sodec

o rokopisu) je 15-20 let, sa-
mo nekaj jih je cez zgornjo
mejo. Od vseh, ki so mi pisa-
1i, menjavam programe samo
226 bralci. Drugi so odneha-
li, v enem primeru (bralec iz
Beograda) sem pa odnehal

*Vetina. bratcey hoce igre,
samo dva sta Zelela uporab-

n pa navo-
dil. Kar zadeva kepirany
samo v dveh primerin so bili
programi presneti s Copy-
jem, vse druge so bralci
presneli neposredno (iz ka-
setnika v kasetnik), nekdo pa
celo z mikrofonom (/). O, azi-

presnemavanju (ker nisem
Ppirat, mi lahko to oprostite),
da bi braloi dobili programe.

m imel izpitni
rok na fakullot, in 56 zato

Nekaj priporocil!  Vsem
bralcem, ki se oglasajo glede

menjave programov, svetu-
jem,

robne érte (hitrost). Sam ko-
iram

posreduejor njihov naslov tu-
di drugim. Tako se bo ki

Siril (zaradi tega Moj mikro

ne bo propadel, kar poglete,
kdo poini_ blagajno “malih
oglasov) Zdaj paura basica
2a tiste menjalce, ki

@
nije (pazi na kratki stlkl) in
naloZi_program z nekoliko

izl {Mumcopy) i mujno,
da gre za »header 17,

Dik Jje nemara kaksna ZBA‘CI-
ta programa B lepo posnemi

mag-
netofonom? aner/a,le ka-
kovost posnetka, posebej pa

pi
B-77. Na koncu koncev od-

meni, poslali tudi Mojemu
‘mikru.
g urednistvu: dDDfo
pnpravllenn anketa
bratcr o1 po mojom daia zele
ive odgovore, hkrati pa
bi nehali hvalit in grajati te-
be in sebe zaradi posamez-
nih Vllbnk in vse I!Vl[ev
prosim_ braice,
e mi balasio 2 navoa
2a igro Tir g Nog.

Lazar Djer

VSUP, Cara Dusana 1'9‘27

11080 Zemun

Veseli nas, da se vasa in
nasa zamisel m

uresnicuje. Anketa
nnk-l Gaea caka na prosior
objavo.
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Skratka, ta rubrika je premalo di-

namiéna. Najboljsa rubrika po mo-
Jem okusu je Mimo zasfon:

Bojan Ploj,

Kurirékova 21,

Mikiavz

em, Katere igre se bodo zn:
a lestvici, odlocajo izkljuéno
bralci. Pri tem jih nocemo omeje-

Dragi tovarisi (in tovarisice)!,
Oglasam se vam zaradi obogati-
/e nase_programske podpore za

super racunainik ZX spectrum,

Je vasa knjizi-
ca Mirko tipka. .., ki sem jo preli-
stal in mi je bila zelo vsec! Posebno
a mi je ugajal program Romeo na-
sega_»programerja« Milosa Nem-
ca. Ker ste nas prijazno povabili k
sodelovanju, zato da bi popravili in
zboljsali_objavijene_programe, se
vam oglasam s svojimi_idejami, ki
iih boste, tako upam, objavili v ru-
briki Vas mikro, na srednjin straneh
in v nadaljevanju Mirko tipka

Torej: najorej bispremenil ime
programa; zveni nekako prevec do-

besedilo v anglesCini, narisal vinjet-
ko, da bi polepsala_program, in
konéno bi to poslal Sinclair Userju,
da bi objavili progr

ni svoje Book of Games and Pro-
grams for the Spectrum (Penguin
Books, 1964).

Kot vidite, je uspeh zajaméen.
Resda zamujam za leto dni, toda ~
Kaj je to proti vecnosti

rogram, ki mi je bil vse¢
zaradi izvirnosti in sveze ideje, je

efektno ime Hit Star in bi ga objavil
0 49, strani zgoraj omenjen knji
ge; seveda v angle:

Fojdimo naprg) za it denar, kot
bi rokl pri nas. Naslednj »biser je
mojstrovina natega programerje-
Bogtjana Jerka Padaiec. Tudi to
ni bilo vSec, pa s
noval lepo " Barachute
Drop, nekoliko rovidiral program-
ske vrsics in - a 114, stran.

. o Se boste 2daj v uredni-
Stva 56 bo) igrail 10 gro. )

Zoran Kosovac,

grad

Sem vas redni bralec od novem-

Igre, Programi. pred kratkim sem
dobil programa Return of Jedy in
Ficon Patrol 2. Prosim, ce objavite
navodila zanju. V' rubriki programi
bi bilo bolje, ¢e bi objavijali progra-
me, ki vsebujejo grafiko visoke foc-
livosti. Ukiniti bi morali rekiame, ki

o]
testirali sinclairoveg spectruma 48
K. V septembrski Stevilki pa nisem
zapazil _programa za  spectrum
16-48 K. Zakaj?

Matjaz Ladava,

Tumo drevored 11,
Tol

m bomo testirall v eni

test
wlhodnllh V" Stevilk (v rubriki Obisk
P Kremencovih). s-pu.mm. res

i

nism ja pro
e 4 racunain s oo i
pa oktobra Kar tri.
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0d zakljucka natecaja, ki ste ga
razpisali z revijami Yu video, Svet
kompjutera in Galaksijo, so minili

X5 by i oratl podelii. OB st
da je zagotovijena tudi priviaéna
strojna oprema, toda nazadnje ni-
ste_podelili_nobenega racunainika
in dali ste samo devet denarnih na-

ra B
9 Visiim, da niste ravnali prav. Ce
ste zares zahtevali kakovost, potem
bi mogli natecaj podalj3ati do okto-
bra in tako bi gotovo dali priloznost
Stevilnim braicem, ki so bili med
Solskim letom (tudentje in drugi)
prevec zaposleni. Nagrade So torej
ostale tistim, ki 5o jih delil in lahko
se samo vprasam, kaksen je bil ta

natecaj. P P,

es jo, poleg racunainik CoL
smo _obljubill tudi »priviacno pro-
gramsko opremo«. C-64 smo za
Ragraience zagotoull v urednidtyu

Moj o bi naredili

e,

zan idetezenca v ka
joriji rn‘.un.lnllov firme Shlrp
Dmgo programsko opremo n

o dogovoru preskrbeli soorga
u!olll nl!'b

5o bil poveem nsoavisni ljudie,
odio¢ila, da nagrad v obliki strojne
opreme ne bo podelila. Verjemite
nam, da bitakne nlgnde 2 ves
i, i te

presirbet, propa -nunl s
bibl 28 na

eli
= punml mgndnl kviz (pnlovl-
nje v London za dve osebi in to

‘skoraj en teden), vecje bre-
me za redakcijo, kot &e bi kupili C-
64, ZX spectrum in galaksijo.

V 10. Stevilki ste objavili dve novi-

(Ciril Krasevec, Ziga Turk) je ome-
njeno, da Maxwell spioh ni_ kupil
firme ' Sinclair Research, v rubriki
Mimo zasiona pa navajate, da je
Maxwell dokonéno prevzel firmo in
da je Bill Jeffrey naslednik sir Cliva
Sinclaira. Vse lepo in prav, kaj je
sedaj resnica?

Sedaj pa se praktiéno vprasanje.
Kaksne so pri nas moznosti za prik-
ljucitev _modema? Imam_ namre¢
spectrum plus. Ali je PTT 2e spreje-
Ia zakon o modemih? All potrebuje-

Kaksne vmesne Kable za mo-
dem? Imam tudi Interface 1 in me
zanima, ali zadostuje vmesnik RS
232, ki je v njem vdelan. Zanima me
Se, ali je mogoce pri nas Ze usta-
novijen kak malibox, a ce Se ni, ali
morda veste, ali kdo kaj takega na-
crtuje?

Tine Jarm,

Sentlovrenc
Do nasprowlojotih i novic o
ovlco v ru-
el po
Z6lo ugiednem viru. (revija Your
Computer). Nasa sodelavca sta se
vrila iz Londona zadnji hip, ko

smo v tiskarni ze pripravijali strani
pa v naglici ni bilo ve¢ mo-

gote poskrbeti za uskladitev. Si-
lo_tezko

J

i v tu-

Jom. e nate Jo Jo Slnclnlrlav

predstavnik zanikal, potem

Ie racunainik ne lepem poieu
imu v Barce

Na Ibcxx bomo morali
zal $e cakati. Na razstavi So-
dubnu eloklmmk- v Ljubljani
so predstavili poskusno delo-
vanje javnega omrezja za pre-
nos podatkov (slovenski del ta-
ko imenovanega Jupaka). Ven-
dar slovenske poste predvide-
vajo, da bo trajalo Se Sest me-
secev, preden se bodo ustano-
ve in organizacij s pristojnimi
organi dogovorile o nacinu ko-
municiranja.

Interface 1 pride v postev pri
standardrih modemih. Sicer pa

0 0 tem podrobneje pis:
Tubriki Gudovil sve dodatkov
(Moj_mikro, juliia 1985, str.
20-23).

Kje lahko narocim knjigo Spec-
trum ROM Disassembly in kompila-
tor MCoder Il ter kaksna je cena?
membranska
tipkovnica za spectrum? Kako je z
montazo
Prosim, ¢e lahko objavite clanek
o uporabi baze podatkov VU-File in
preglednice VU-Calc.
Tadej Zontar,
Sorljieva 22,
Kran,

remi tipkovnica stane
25 tunta in jo montirate v Cetrt
ure. Za vse drugo poglejte v male

oglase po racunalniskih revijah.

Oglasava se zaradi slabe kritike
Ultimatove igre Nightshade. Kriti-
Ka je o€itno nastala z odporom in
na hitro. Meniva, da igra take ka-
kovosti tega nikakor ne zasluZi.
Kaze, da je bil kritiku trn v ocesu
»prezveceni« scenarij, toda ali ni-
smo vsi racunalnikarji veliki otro-
ci, ki $e vedno potrebujejo dobre,
stare_pravijice, posebno Ce jih
gledamo v cedalje bolj ocarljivih
oblekah? Program je dognan sko-
raj do popolnosti in nama res ni
prav, da nisva mogla v reviji pre-
brati boljse ocene.

Oglasava se tudi zaradi rokavi-
ce, ki jo je vrgel avtor recenzije v
obraz vsem, ki smo zaljubljan v
igre. Igro sva koncala ob
145 po natancno uri rgran[a
Koncni cil igre je, da pokoncate
stiri podhranjene Gospodarje no-
&

okostnjaka ucinkovito poskrbi Kij,
za unicenje zakrinkanega mrac-
njaka s k0so je tu pescena u
naslednji tip je alergicen na ki
zadnjega tipa pa boste pokoncai
z biblijo. Precizne formule za
uspeh ni, ker se igra staino giblje,
taktika pa se spreminja od Ciste

strategije do tistega ~postreljaj
vse, kar vidis«. Preprosto se poti-
Kaj po vasi in uzivaj v izredni grafi-
Ki in duhoviti animaciji, dokler ne
bos nasel orozij in prihodnjih
Zrtev.

Ko $e zadnji veliki negativec
proti svoji volji odide na posled-

njaki jo po vrsti mahnejo tja, ka-
mor sodijo. Zli urok je prekinjen.
vas je svobodna, ti pa v tem happy
endu cakas nagradne stine. Teh
2al ni. Zares je $koda, da se ni pri
Uttimatu nihce spomnil, da bi na-
daljeval ta lepi obicaj. Namesto
tega je na zaslonu ostal samo na-
pis: GAME OVER PERCENTAGE
OF GAME COMPLETED 96%
SCORE 1.800.000.

Vseeno je treba priznati, da sva
igrala igro s pokom, ki nama je
dal precej vedje stevilo zivijen;
Vsa cast tistemu, ki se mu posreci
koncati igro s taksnim Stevilom
zivljenj, kot so ga predvideli pri
Uttimay Drazen Balen,

Nikola Tijani¢,

Oglasam se vam, ker menim, da
sem py resi Ultimatov Nighisha-
de. Igro sem koncal v 64 mi-
nutah (z vasimi poki).

DOKAZ.

V tej igri ni znacilnih stihov z mi-
stiéno vsebino, je konec
animiran. Ko unicite Se zadnjega

sredo pekia. Se
di vidite, koliko igre (v odstotkin)
ste prehodili. Tule je nekaj nasve-
tov za lazje igranje:

nujno uporabljati zemljevid
iz Mikra, saj zgubite veliko casa.
iscete svoj polozaj na njem (igra je
»zlahka« resljiva tudi brez zemlje-
vide).

jprejpoiscite Stiri Kijucne

pledmere (kiadivo, biblijo. KriZ in
uro), ki niso na natanéno dolocenin
krajih, ampak so (tako kot mracnja-
ki) razporejeni nakijucno.

3. Potikajte se po vasi, dokler se
ne zatne Kaksen predmet blescati
Ko se to zgodi, veste, da je v biizini
ena od prikazni, ki jo morate zadeti
2 blescecim se predmetom.

Kiadivom ubijete okostnjak.
biblijo duha, z uro tistega tipa s ko-
50, § Krizem pa tipa v plascu.

2 vam prikaze glavni me-
nu, vsekakor izberite opciji 3 in 5.
Igrali boste s kurzorji, s tipko Z pa
boste spreminjali pogled (north —

south
& el Komad,
Sorina Tl

Navdusen sem nad igrami hise
Ultimate in se jih dosti igram. V Atic
Atacu sem dosegel rekord 2 minuti
39 sekund, Knight Lora pa sem
koncal v 19 dneh. V Underwuridu
sem odkril, kje o vsa orozja. Me
Je mogoce najti po zemljevidu, ob-
javijenem v marceyskem Mojem mi-
kru) na lokacijah 17 XV, 17 X, 19
XIV in 16 XI. V prvem primeru je lok




=)

na 25 Il in bakla na 15 VII. V dru-
gem primeru je lok na 20 VI, bakla
na 9 XIl. V tretjem primeru je ok na

normalnim Stevilom Zivijenj
Nekaj bi rad povedal tudi o lan-
ku o igri Nightshade v_oktobrski
Stevilki Mojega mikra.
min s
ljenj sem igro koncal 29. 9. 1985 i
dosegel 131 tiso¢ tock in 60 odstot-
kov. Na koncu se prikaze nekaksna
jama, v katero padejo vse Stiri po-
Sasti, in to (zdi se mi) po tistem
vrstnem redu, kot sem jih ubijal. Za

Grigo pescena ura, za retio k2 1
2a Cetrto knjiga. Kadar se znajdete
v blizini kaksne posasti, bo zacelo
orozje, s Katerim jo lahko ubijete,
utrpail in jo boste late nasl. Naj

, da je zemljevid dokaj
hatancn, i pa dobro

slej. Za vse informacije se oglasite
na telefon (011) 767-650.
Darko Dimitrijevie,
Beograd
V oktobrski Stevilki ste objavili pi-
smo Nenada Grgorovica iz Zagre-
ba, ki isée igre za commodore plus
4.Pri_nasi firmi lahko_naro¢i na-
slednje igre (ceno 50 v iingi): A
mbat Emulator (645), Canoe Sla-
o 40} Exerciot (399 Gaixions
(440), Harbour Attack (375), Las Ve-

‘ommander (440),
Wars/Blitz (375), Zodiac

Najenostavneje Nena
ines o Banen ot i Sl
mark, $t. 17004 pri Raitfeisenkasse
Leibnitz, Avstrija, ustrezen znesek,
hkrati pa na
seznam,
svoj naslov in sporocilo, ali Zeli, da
mu posljemo igre po posti oz. ali jih
bo prevzel osebno.
Stemark Elektronik GmbH,
Leibnitz (Lipnica).
strija

Ker sem bil v oktobrski stevilki
govor, vam posiljam razlago, za-

kaj sem prekinil sodelovanje z va-
$im bralcem Davorinom Vnuécem
da.

ako je tudi tovaris Vnucec po
telefonu narocil nekaj vec ® progra-
mov, zahteval pa je samo to, naj
bodo na treh kasetah TDK. Eneg:

krajse od kaset ORWO, na katere
sicer snemam.) Sodim, da nikakor
nisem kriv, ce je zahteval izkijuc-
no tri kasete TDK, na katere krat-
ko malo ne gre vse, kar je hotel.
Tu je nastal prvi nesporazum, se-
veda pa sem pristal na to, da mu
bom ta program posnel brez ka-
krsnegakoli denarnega nadome-
stila.

Razlozil sem mu, da je namesto
tistih $tirih programov, ki dotlej
niso prisli iz Londona, dobil v
kompletu druge stiri. Kijub temu
je zahteval, naj mu_posnamem
prav tiste Stiri iz oglasa. Posnel
sem mu programa Chuckie Eqg 2
in 911 ts, ki sem ju medtem dobil,
in Se programa Finders Keepers
in King Arthur. Prav tako sem mu
posnel kompiet 12, ki ga je zahte-
val, in preveril vse programe, da
ne bi bilo kaksnih problemov. Ko
Je dobil kasete, se je pritoZil, da iz
kompleta 17 ne more naloziti treh
programov, in terjal, naj jih pos-
namem znova. Tega nisem hotel,
ker sem  bil ic

moj MIKRo
Tit,
s1000 L,uhnpa,

SERVISI

rovski, Gradski
e 1;‘mn 40, 91000
Skopje, tel.  (091) 239-651
(spectru

Nenag
11, 11000 Beograd, tel. (011)
332275 (spectrum, commo-
dore, periferija)
Senjak D-2/
35, 75000 Tuzla, tel. (075)
222881 (commodore, spec-
trum)
ktroservis, Milovan Ko-
sicMiga, Sime Dinica 1,

lo, , tel.
(ma) 2522 (ancla. com~
re, amstrad, proi;
& Racanar)
Kotila, Breznica
45, 64374 Zirovnica (spec-

zduviw Martan, J. Leskova-
42000 Varazdin, tel.
(042)

(st comodore)

81, spectrum; periferija)
vice, 55000 Slavonski Brod,
tel. (055) 241-785, (055) 231-

Jozael Toth, 1. Ustanka 17/
a, 24000 Subotica, tel. (024)
293

Tine Turnsek, Elektronika
servis, Drustvena 35, 61110
Ljubljana, tel. (061) 319-539
(spectrum

Viadimir  Vrar

Skreliceva 10 S,
84210 Plievija, tel. (084) 81-
(spectrum)

Vzdrzevas
racunalnikov, Igor Petancié,
Miinska pot 7, 61000 Ljublja-
na, m (061) '375-893 (com-
mod

prepri

¢an, da so v redu. Raje sem mu

vrnil denar za te programe in po-

vedal, da je to konec najinega so-

delovanja, ker res nocem, da bi

me kdo maltretiral. Ker menim, da

imam prav, vam posiljam tudi be-

sedilo oglasa za 11, Steviko Moje-
ga mikr

Zoran Milosevic,

Pere Todorovica 10/38,

Beograd

S tem je zadeva za Moj mikro
konéana. Nadaljnjih polemik ne
bomo objavijall, anonimi pismi

a o temo pa sta po lepem obi-
Ealu kongal v kobu.

Star sem 22 let in imam atari
800 XL. Berem vse racunalniske
¢asopise, ki izhajajo pri nas, toda
odgovora za svoj problem nisem
nasell

Najprej bi rad vprasal, ali je mo-
goce v atariju dobiti_grafiko in
tekst hkrati. Kako dobiti like (spri-
te)? Kako simulirati nize? Kako je
mogoce vnasati podatke, medtem
ko program dela (ot INKEYS pri

iz
V avgustovski stevilki Mojega
mirka sem objavil seznam iger v
kompletu 17. Ker dajem oglas me-
sec prej, sem navedel tudi stiri
programe, ki sem jih narodil iz
Londona: Chuckie Egg 2, He
bert's Dummy Run, Street Hawk
in 911 ts. Iz nekega razloga pa ti

vrhunske kakovosti. To sem takoj
vpisal v svoj seznam programov,
ki ga posiljam brezplacno. Ku-
pcem, ki so naroili komplet 17
po telefonu, sem ustno sporoil
spremembe, Se preden so dobili
seznam.

Je treba za kasetofon atari 1010
kaksen vmesnik ali je to ze vdela-
no? Je treba za igraino palico su-
per controller kupiti vmesnik? Ali
lahko nabavim atari 1010 in super
controller po posti? Ce je mogo-
e, bi rad dobil kiksen naslov in
obe ceni v mar

e Tilinko,

lije Bircanng 20

Pali¢

Na vprasanja o Atarijevih ra-

¢unalnikih odgovarja nas stro-

kovni sodelavec Zvonimir Mako-

(p p 15 69240 Ljutomer, tel.
063 7

Prlkn m "zaslonu_organizira
mikroprocesor ANTIC, ki prika-
zuje sliko po svojem »progra-

muc, Imanovan -lsta. prikazas
(display list).

nam e
grafiénih nacinih. Ce »preslepi-
mo« ANTIC in mu napisemo drug
program s pomesanimi ukazi za
vrstice v tekstnem in grafiénem
nacinu, je mogoce imeti na za-
slon: i bitno grafiko in tekst
(toda ne v isti vrsticil).

Liki (sprites) se pri Atarijevih
racunainikih_imenujejo grafika
»player-missile«. Navodila za to
bodo objavijena v nes
¢lanku v prihodnji Stevilki Moje-
ga mikra.

Atarijev basic dovoljuje di
zioniranje in uporabo obi
enodimenzionalnih nizov, ki jim
velikost omejuje samo dostopni
pomnilniski prostor v racunalni-
ku. Veédimenzionalne nize lahko
simuliramo z enodimenzionalnim
nizom. Npr.: dvodimenzionalni
niz AS (m, n) najprej dimenzioni-
ramo z ukazom DIM AS (m*n).
Clene tega niza vpisujemo z

K0 FoR A =170 m
110FORB=1TOn
120 INPUT BS

130 AS ((A—1)'m+B) =
140 NEXT m

150 NEXT

V programu lahko pozneje pre-
beremo posamezne znake niz
npr. AS (a, b) z ukazom tipa: BS
CHRS (ASC (AS ((a—1)%m+b)).

INKEYS poglejte odgovor
Sasu Mitevskemu.

V Atarijeve kasetofone je vmes-
nik e vdelan Za igralne palice ni
treba nobenega dodatnega vmes-
nika, prikljuijo se naravnost na
9-polni prikljucek (t. i. Atari con-

Kasetofon 1010 je mogoce na-
ro€iti po posti, ker je njegova iz-
50 DM),

h yozna cena v tujini (70—

preracunana v dinarje, manj$a od
10,000 din, kolikor je zazdaj naj-
vecls dovoljena vrednost paketa
iz tuiine.

1. Kje bi lahko dobil literaturo in
igralno palico za atari 800 XL?

dorju) uporabljam naslednje vr-
stice:
JOCLOSE # 1: OPEN #1,4.0

*Ke: GET &
0 1F G - 42 HEN E = £41
D6 43THENE = E-1itd.

Problem je v tem, da ne znan
napisati, kako naj se program na-
aljuje.

Saso Mitevski,
Kraiska 3¢,
Skopje
ATA

Preverjena naslova st
BECKER, D-4000 Diisseldorf, Me-
rowingerstr. 30, tel. 211-310010;
HOFACKER, D-8150 Holzkirchen,
Togernseestr.

18, tel. 80-247331.

Po primeru skiepam, da skusa-
te s tipkama
»pustica v desno« na tipkovnici
simulirati igraino palico. Nava-

A ronons sy
in »= (doi);
"0 W PEeK (r0=6 THEN

(levo)

20 IF PEEK (764)=7 THEN
(desno)

30 IF PEEK (764)=14 THEN
(gor)

40 IF PEEK (764)=15 THEN
(dol)
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MALI OGLASI

ZAMENJAMO preko 600 programov. Py-

e vt ec St Wiy

s Revenge in 80 mnogo drugih

Pl za xargog. Fo1 Soware, i
glavia 42, Radoviica Th

LAPAC SOFT -~ COMMODORE 64. Co

amarios o o, neloorelin

a, Raid oy . Impossible
Mission, Donald Duck, Spy versus
Spy. T in $e Veliko tega

Gor: Llpbevlt i V.hk-vmmu

tel (037) 882-
ZAMENIAM) Howiat Packard 16 6 sa P
Kadive Dol 22.61262 Lol

pri Ljublj
NAVODILA 70 Wordsar v et s

menjam za anglegka. menjam tud za

druge programe

€PC 128. Ponudbe po g msn 555-

SINCLAIR
FUTURE ORION ima spet najnovejse
prog as m. v komple-

dinarjev,  Kasetc ate _poset
Komplet 13: Hyper Spors, Pyjamara-
a plet 14: on -

Nightshade ... Komplet 16: Frank Bru-
o Box, Exploding Fist.... Komplet 17-
Video Pool, Pinball 2. Komplet 19
Daley Thompson's Supertest, Super-
Gran, . Prinajalo: Monty 3, Popa

Rambo... Katalog 50 din. Rubeticeva

7741000 Zagreb, L. (041) 417082
“1085

MAXI SOFTWARE vam, tako Kot ved:
josle}. predstavija najnoveje pro-

T spectrum.
novi kompleti 009 in 010. Kompleft
Spy vs Spy. Spy Hunter, Falcon
Patrol 2, 8. C_ Bill, CD Snooker.
Buck Rodger: . Porschy

007 Pud Pud, Sam St
Tapper,Dun Darach, Charle Chocola:
te Factory, T
S0 Spart, Gne o1 One, Herber
my Run, Deatn Star Inerceptor, A
Diow 10 & ki 007
Way of Exploding Fist, Rocky.

Stojanovi oza

11000 Beograd. ol 11

WIGRO SOFTWARE priva 2 nainoves-
tudi v kompletih.

tov. Sasa Tajtacakoy
1713 Beograd, el (011) 5947 Z
MEGA BASIC _ Oocafe vatem
spectrumu Se 53 ukazov. Prevedeno
wodilo 400 din. Kaseta s posnetim
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oy

Fapuls 0 Tlomc), (4 .mm )mu Eo:
ge).
anie Hon (6, craphico. mmm o
5. M). Programi, ki peli v
A e e
Story (Ocean). Rambo 2 (Ocean), Yie
And Kung
(Elite). ugounm pn n'knpu ]
etih Zagrevacka 21,
51000 Reka, tel. (051137 s45. 1043
SPECTRI -+ program,
Jaset prodam. T, (059 T mz do-

PRODAM leraturo za 2X spectr
mikoprocesor Z 80, Tel. (041) zu»

SPEGTRUM — velka ibira nov
gramov. Vsak mesec 30 nainovelsin
programskin suwmmv Soemanje na

g0

ol i
mumbe 62,1000 Baograd. el mm
770

O arboeimishemac it Himgod
navodil za QL Tooli (1160 dn) - raz-
roasica, 32 procedur in 24

S e okranski ursjvaink,
o programov. & tate-

o acaaon, o' atcrsuar o
rolo displaya, sporina i - pose-
ni programi za hitro kopiranje mikro-
kasel, definiranje g

remet

43500 Daruvar, tel. (046)

oon DARACN o palveiasinolta igra
fosle] n
liena " rafics i 2vok. 11 b
anin lkov, Fenamenaino nadalfe
Vanjo Timanoga. N vaak nad
morate priskabati. Progr

11000 Beograd, ol (uln

770832,

MEGA BASIC - moe strinika, snosiae:
ost basica, N Kaseli'z navodil 800

din. Goran Tomié. Patrisa Lumumbe

62, 11000 Beograd, tel. (011) 770-832.

ORION SOFTWARE - ¢o ste se nave.
licali nezanesijivih kompletov z veliko

8

tm-7

{2008 o 041) & |ssog 1m-1020

s B
igraino palico. 10.000 din. Beno Vodo-
pivec, Milana Klemencica 6, 65000 No-
va Gorica. tm-1030

VELIKA IZBIRA  prograr
frum. Prodaja, zamenjava, brotple:
cen soznam (011) 436137, e
. ure. Mirosiav Radosa:
ovic, Brade Medica S 1 omm ey

grad.
NAINOVEUS! program

e
rvem narotilu brez-

pr
placni programil Robert ~ Vahtler,

MALI OGLASI — MALI OGLASI

~ po telefonu (061) 2

Cena malih oglasov.
~ do 10 besed: 600 din

Vazna sprememb:

lahko samo_okvir
podobnih grafiénih dodat

Male oglase objavijamo za isto ceno v obeh jezikovnih
izdajah, slovenski in srbskohrvatski. Zaradi vse vecjega
Stevila ponudb jih odslej posiliajte:

s pismom na nasiov CGP Delo, mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubijana
23-3

Rok za sprejem malih og\zsav ki jih zelite objaviti v 12
Stevilki (iz3la bo decembra): vkljuéno 11. november 1985.

= veska naslednja beseda: 40 din.

— cena malih oglasov poudarjene oblike (v okviru ali s
Siko): 1000 din a1 cm visine in Sitine enega storpca (v
eni od izdaj), 1500 din (v obeh izdajah).

visina oglasov poudarjene oblike je
poslej neomejena. Toda zaradi prevelikega Stevila taksnih
oglasov ne moremo ve¢ upostevati Zelja o posebnih érkah.
drugaénih naslovih, polkrepkem tisku itd. Zagotovimo vam
in objavo slike, znaka, emblema in

kov.

Omladinska 9. 55000 Savonsi Brog.
o058 230107

AROM, Komgit s 14 do 48 progre
B0 e Bt kl(-vmkoln 5
Kompl din,

kompltov (0koli 300 progmmow 3000

brezplaten katalog. Bozo
in. Ragovska 14, 68000

tm-1015.
BI RADI ZVEDELI, kako do najnovejéin
gramov n i naéin? Naro-
ite nov brezplacen katalog za vas
spectrum! Bojan Kersié, Pot na brod 8
E. 61433 Radece, tel. ( m«n‘m

m-

FASTOSOFT - vsi_ najbolsi s

oc eoarar. osnell S0a) nirele:
anek casa in kaset! Pustal

64220 Skofja Loka, tl.

/ARE: majhni pirati delajo_za
rum: — Rocky, Franck’s Bru-
boksa. ~

Per Night Shade. —
sketball - kosarka (imagine) ~ Novo:
Avabian _Nights, _Glass,

744000 Sias e, (080 u as|

PRODAM 2X spectrum 48 vg n
o reset tipko, Kempnenov vmesnik

pro-
ramov. Lahko no. Cena po
Sogororull Mata? Zmzikar Kelurc:
el (066) 23147,

S do 12 ure.
SPECTRUM Koo 100 programor

1 posamezno s
Savinovsid, Gajeva maov.wmnca
m-994

2X PRINTER - nov. prodam. o po
dogovoru. Tel. (069) 78405, 2veter.
tm

risanka -
(imagine), Ram!
e Ty (Gcean). Basketbal (e
500 do 700 din. Vse to in e &
Rompletov. Hitra dobav
k. vse pri

771, samo od 16. do 18. ure:

SINCLAIR -~ najnoveti spectrum it
e 50 n 4 . Koo S cansis

inovejSe progra-
oo Kot et Sl
ban, Sulekova 27, 41000 Zagreb.

B spectram oo 486 eocan
Brezplacen katalog. Goran Bajic, Ste-
e ioouia 3521109 Beoared e
(011) 653-285.

PROGANE o 281 4 26 0o it ke

PC-15002._Nasiov:
I'ilvan ot Stcsmajeriova m zan
iovi Becej

BETS . 50F7 ~ najceneisi in naw
programi za 2X specirum v kompleth
in posamezno piacen_Katalog.
The e Expioding Fist. High:

ot untor Night Shade. Frank
Bruno's. Boxing, Nodes of Yesod.
S for Ve Prodan tasatiro
Spica in svetlobno pero. Uro$ Lam-
pret. Muljava 3. 61295 hanéna gon,

RUM: profesional |nmom w
Sinac za pocetnike, 950 din, Speciru-
mov_di irani

uran. »Kompjuter bipliotekas. Fiipa Fi-
lipoviéa 41, 32000 Cacak, tel. 032) 31.
20. w2889




2A 2X spectrum uporabni_programi
MB, Leonardo. The Quill, Artist. Zahte-
vaite brezplacen soznam najnovefs
programov. Rudi Puhar, Papirni
Verts, 61260 Liublana-Fole, te
T™-1071
23 spec-
um S00 programov po ceni 0 do
100 din 2a program, Za
som vseh programov posjite 200
Seznam programov brezplacen. Zemn
Crnotravska 1 a, 11000 B

AnpRolD Cillp: va ponvia

lagujac, Borska 19, 11000 Beograd,
s

SPEKVRLIMDVCI‘ Komplet A: Franide

(Quicksilva), Royal Birk Dale (Ocean).

Sword Fight (sabljanje). Merry Ghrist.
mas (botiéna daia), Odyssey, Nekol-
Ko starafi program v shouthin
pletin (600 i) ali posamezno (1
Gin). Prihajajo novi hiti (Skool Daze 2.
Bead 2. Peniagram. ). Pisie na na-
slov: Pegaz Zupanova 10,

21000 Zatreo. o1 (047) 410 aos

STRUMPFROFT - 1200 ot

sp onah prodam.
i (00D 438515 a Brezplten ke
talog ali piéite na naslov: Dragan
stant, Zaldia 178, 81280 Lyubll-n:

Amuu PR MR L
goslaviji
B Rrakolaten: esmion, Tonton 081

MALI OG

264 il na nasov. s‘.m Kozic,
Hormska 3 000

2X SOFT vam ponuja najnovsie, po

stk In_ aision o za 7X

spectrum cafese Ales
Amon, qum.anmfu 89000 Cole te

089 gere.po | iszs
Vatoga spectruma

1Z80I
opsevler Kl(, sy 1900 din; in biper
2a 2X

1007

M-1080
SPECTRUM 48 in 16 K. Nainovefs pro
rami, inozemske kasete, snemanje 2
fatunainks na racunainii Yasoto
fon. Garanirana k3 Nebojsa Jo-
mic. Fisanska 10. 11000 Beoaras
ol (01, 4081 ™™-1078

in nove (ter najno-

oft, Narodnog front iovi
$2a. to. (021) 36110 al (021) 363

sexTRUMOVCIH | velka ioira, mn po.
pusti. Program 40 iacen ko

aiog. Moghs zamentive. Zomc prey
ki, Bosanska 2, 54000 Osijek. TM-1001

PA SOFTWARE nalboli programi za
s, ports, Vsi
o saree B0 . A .
Kolodvonll 2'b. 61234 Menges, to
1) 787697,

D481 18 K programi + tterauts,
ygoano.prodam. Fokicie (078) 36

AINOVEJSI programi za_spectrum,
pravkar prispel iz Londona. s v
e e W proga i
Ljube Nenadovica 1/6, 11000
oL 011) 78777

PROGAN, erogrme s kampiol einos
aicenciée za ZX specirum.

Slavka Kolara 23,
um Vetla Goria: sl o) iz

snmuuwn 2X preprecuje pregreva-
jo spectruma 2. Ima stikali vklop-

66130 Ilola ali populd&" pote:
Rfon (069

au sorrmnz in mmmu Gnv:ncl‘-
Koalite. Zahtevs
10 2 opombo 28 QL
uvllevm Cujots Zuzoris 3. 41000, o

MALI OGLASI

SPECTRUM - 1000 programov, 20 do
49 dinarjev. Seznam brezplacen. Kata-
logna kasetl 3 brezplan programi =
inarjev. Zivoslav Dinulovi, ul. 11

jov.
Shiomar 17, 12220 Volko Grad
012)83-

ste, el

VSAK MESEC najnovelsi programi ZX
spectrum v polurnih kompletih (o 6
dinarjev.

rogrami.

mo

s 700
2. Bijedica 27 AXI,

71505 saraevo. ol {071 525212,

24 SPECTRUM prodam Kempsionox

n Sinclaiiev vmesnik 24 dve

‘adom i reset

ko, bvetiobno_para s programen

rograme, rose! 1pko 2 commodore

Gl Rarac G a2 61000
L

PRODAM,spectrum

iovi
Nuxera 40, 74400 Derventa, ol (07)

8
SPEC S velka zoia nain v
in malceneéin programor, Zahiovate

m-zpue.n kna!oq SPECS
Sotalidte 17, 56300 Smmr\ska

SPEGTRUM — nainovesi program rolo
pet kom,

pletov en

= mrznm:s 1 omogoa prikijucitev
na spectrum. Nov, pro-
Gam. Siobocan MMk ©21) %6461

PRODAM ymesnik Kompsion Yl

no pal i paico (ool 28
To0. dm:nev Beno Vod
lana K

000 Nova o
TM952

JARE: _program:

KUPIM posnete programe.

strojnistvu, mehaniko, strojne slemen-

n poiobno v viiin Slah s pocra-

rabo na spectrum

' *Dragisa Bezinarovi. Sovca

2245 Kucoro. 956

PRODAM 2X spectrum 49 K. star oy

‘seca + Kempstonov vmesnik + pro-

grami. Gena o dogovoru. Tel (663)
7351 ™

967
2X SPECTAUM 48 K vmosnik Protc
igrano pali in 400 p pro-

prograr
dam za 7 M. Janez Hribljan, me.y.&
VA 11, 64270 Jesanice, tel. (054) 8
238 popoidan T
Kirumovc, Kje ste?
O amiamo varvaka e neor
programov. T so: Frankis, Focky. DT

MALI OGLASI

S o G

oglas, prispeli: Dambusters,

American Focmull 2 itd. Cene 50 niz-

ke. Zahtevai iog na.
nasior: ‘OTOSORT, Cméiora’ 16

1000 zagres, e (041) 521454,

™70

SPEKTRUMOVCI! Ponujamo vam veli-

ko izbiro veeh

ip Gusic, Bulevar AV

nmu 73670 Now Beogra, el fo11)

6-173.

NAINOVESSE! 1 Top 10 kaset 222 -

ipede.

ino posnet
ftware. Prinaamo vam

Benadic.
14520 Corarouat o) 017 8120 zm

MARTELL SOFT_ponuja T
Komplete za spectrum: Komplet | —
On the Run. Highway. On on One,

ot Soor
Squash, Hell Fire, Death Star, Dummy
Run. Pud-pud, CS Clive, 911 75.

90 ko sl 00 e Kol i
~ Frank Bruno Box (8 pr

programa). Sam Stoat
108 kompleta jo 500 i
1o Visox kaliers posnetka. respla-
Con Katalo, Ba Svostou Barko. Ca-

BitBitERO OO
BtBitBt OO 00
Bit Bit Bit B3t Bit Bit it

DORE 64-16-PLUS
Tiskalniki —

ongrsmsks oprema (software) —
uporabite pri vasem racunalniku

COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUENO TEHNIENI SERVIS
Dnlly IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb — QL —
PLUS - SPECTRAV\DEO 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 - COMMO-

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602

drugi razli¢ni pripomogki, ki jih lahko

Moj mikro 47



MALI OGLASI

Kovedka 25, 41000 Zagreb. et 041)
566-886.
NAINOVEIS! in drugi el prog:
a spectru i v
n-llm kompletiht Eksorosna oonw
(1 dan)! Zajamgena

wos
inska pot 1
Sy Cmm 2 mumun 6
e B B LS 1/16; najpo-
asic na-

oot it

SPECTRUM
HARDWARE
Komplet &ipov za raziritev
ram 16 K na 48 K (ali 80 K) —

P
ekl og

P
s
.5...:" =2

b Rl
?Sm v ai na tel. 0721 81200

¥ Glacstone. dodatni S

prodam. Menjam za programe
c& “Tel. (064) 80-735.

SOPU SPECTS

D-ln Petkovi¢, Dusana DUQIIMI 6
) S
oy i

rezple @ Noval
e Vi ot

m(om:m.
najnoveisi omquml
5 xpmmm "~ Highway. Encounior,
Erankie' Govs 1o Hollywood, o
. Body Works, Arabian
.....Dm.m,y aorariov. Co Cinailo

100°dinariew. 2a sas. iormae
osn eroori, smu-v Vandié Vitor
Kovatica 36, 41020 Zagreb.  TM-918

2X spectrum
Programi:

Kompleti do 20 programe
posneti na 60-minutnih ka
tah Sony, TDK ali Maxell. Ce-
na posameznega kompleta le
1300 din.

do 20

o
postin
komplete, dobi
ston. Hitra dostava. Brezpl:
log. 27 (sedemind.
vajset) raziicnih kompletov.
lztok Strazar, Kajuhova 44,
61110 Ljubljana. 62

o
- uq. 2

 CLUB ~ naobseznes katalog 2
na spectrumu.
Vet Kot 105 bokox prodarms 56 pov.

48 Moj mikro

2o, cona 200 diariev. Neksandar
 Satans

Jeviot, skog _partizanskog
ged 32000 Cacak. M- Lot
N SOFTWARE oL Seecram
prpravi 2 yas veé kot 100 altolnin
programov. Vi Dvogmml kualitetno

lmmam - veak o preveri-

osebne Ilnodnosu or nmmm
Ta st Kupee lejte

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

MODORE €4 najnovelte gre in

uljevic, Brace.
13, 72220 Zavidonéi, ol mm uu,
MASTERS SOFTWARE 11 ponuia vee

brograme s topestic pa tudi progra-
2a Katere e nisi siisal (Spy Il.
Spase). uklyubnc Kasel
Kiici es, tel. (021) 369

253,
sandar Jinkovle Narodnog fronta 64
21000 Novi

¢ Volvode Misiéa 255,
200 N 824, 1o (021) 57-988.

X811 Vsi lastiki 2X81, ki zarad po
plave spectruma in commodorja ne

morio e o preh programoy za
svoj ratunal nejo na 2X-
Softuare Studio. mue e Sxtop 40
novin progr

ramov. Zahtevajte brezpla-
log. 2X-SoftwareStudio, R.
Creniosouc 5. 73000 Bana Lo uka.
M-1067
a1 vlia izvia Diodgarics, o
ceno, mana zamenjava. Tel, (015)
87-182. bragan.

sinapsa
l2viren YU - hardware. Pryi
na jugoslovanskem trgu

PROGRAME 20 commooro 16(116, +4)
prodam, Tol, (078) 50.251

IMPOSSIB! ~ najnovels
e ol ot i 4 oo o

SPECTRUM 12 programov za
ucenje angleskega jezika, s

programov, s kaseto 1000
din. 25 radioamaterskih prc
gramov, s kaset

Trtica, Stevana Lul
11090 Beograd,
563-348.

UGODNO prodam nov spectrum 48 K +
igraino palico + 200 programov + 6
knjig. Zoran Mojsin, Albanske spome.

nice 38, 19210 Bor, tel. (030) 25-882.

™

SPECTRUM - najvecja izbira
najnovejsih in najcenejsin

11273 Beograd,

MENiAM, pogame 22 commod
4, Jore, uporsbing programe, |
Busi, Skoplianska 21, &

SPECTRUM, programe menjam. Dam

Bure
Puc:vn 1261020 Sageat, o, 104!)

COMMODORE

NAINOVEJSE programe za commodo
ceni prodam ali zamenjam. vo
& Viahovicews 24, 61100 Liubla
na, tel. (061) 44
"COMMODORE 64, najconejs n nay
novel8i programi, Pink Panther, Monty
Mole n Spy vs Spy .. Tel. (06 611-
3, Gestan na Svetle 26, Medvode.

™ 897

c loppy disk,

OMMODORE 64,
ottt pelc 250 posntih di
sket, prodam. Tel. (062) 37-911

COMMODORE 64
BOR

Profesionalni strokovni pr
vodi (srbohrvaséina, latini
ca), ki vam bodo of i,
da late in hitrsle Sbviadate
svoj rac¢unalnil

Knjige: din
Reference Guide, vse
oC64 1.300
Prirocnik, prilozen

kC64 700
Strojni jezik za zaget-

nike 1.400
Oxford Pascal 1.300
Disk enota 1541 600

Disk. sist. in tisk
2a C 64 800

Matematika v C 64 900
Anatomija C 64 (del.
Intern 64) 600
Sekv. in relativne da.
toteke 600
2vokin gratika
900

Sknpu (e in pvevodl
prog. navodil (u):
Simor's Baslc (s) 500
CeaT 400
Holp 64 o (u) 500
Graph 64 (u) 400
Vizawrite 64 (u) 700
Easy Script (u) 400
Supergraphik 64 (u) 400
Super Base 64 (u) 600
MAE (u) 500
Flight Simulator Il (u) 1.200
Stat 64 (u) 400
Disk-Monitor (u) 300
Diskomat (u) 300

obava po povzetju. Naj-
manjsa vrednost narogila je

2.000 din. Poglejte tudi st. 5,
6,7, 8,in 9 MM. Mile Karaba-
Sevié, NAS 4/42, 19210 Bor.

COMMODORE 64 — profesi-
onalni- prevodi

Reference

Help. 400 din. Easy Script,
400 din. Pascal

Goran Trice, Stevana ‘Lu-
kovica S, 11090 Beograd,
tel. (011) 563-348.  tm-964

ke commodora 64, Komplet 1
sible Mission, 2. Spy Versus Spy. 3.
“Super Star Crallenge. ¢ Dol Duc
& New vork Oty & e

4111000 Beograd, tel. (011)

SUNSOFTWAR i
e Vot xot 1960 kealtetni programos
a commodore 64, med drugim tudi

seine verzjo nainoveiSih svetomin

s

{dobro steprebrai, Utima 3. Staf of
Karnata, poleg tega $e 1300 progra-
mov, brezplacen katalog. Siobodan
Berié, Trg 23. oktobra 11, 15000 Sa-
bac, tel. (015) 22-388.
VSE NAJBOLISE programe za CBM 64
na enem mestu. Cena
atn I hasene 1000, e 1
Spy vs Spy 2. Alien 8, Everyone's Wal-




1y, Superipein 2 Zaga. Bruce Lee.
Crystal Castlos. 2. A View to a i,
Sam Bustors Erian Blacomne, Spy

Spy. Pitsiop Raid on 8 Bay, Impossi-
ble Missi iite -~ Guasimodo,
Bouldor Dash 2, Brian Jack, Hunch

back 2, Spiderman, Hyper
jan Stankovié, Damjana Maksica 18/
143700 Krufevac . 067) 23007

IMODORE —konokor za user port
Moo din). lgrano palico 1311~ te

zapakiran: i), rest tipko (290
any. prodar. Dejan Borgandaie. T
fun Had; ople
Tel, (091) i
COMM odar nagroe
igre na kaseti ai disketi (Spitfire 40,
Boulder Dash 2, Stop the Express,

ird Series Baseball). Do izida te
stevike pa se voliko novih (Skull

). EmilMarinsek, Sp. Gameljne
u €, 61211 Smartno. tel. (061) 374

couuowns &4, Spectrum Simulator
Donald  Du

Tennis, Jet Set +
tnina + kaseta, 1300 din. i

Ma-

DORE 64 prodam tipko za
westianie, lgaine paico n Ugkou

. Paket 65 iger za 3555 din,
er + 30 uporabnin programov 5 n
mn. - lika vese ( ). pascai

odi 1 Flight (ka-

Flight Snmuvamr " (cisk) 2 na
Vol Keosto dobie brezpiath. Jure

Konic. Dolpimova 24A. 85000 N
Gorica, tel. (065) 23-060. 4€

NAJNOVEJSI disko hiti na

bara 1/17, 18000 Nis.  TM-730
OLIVETTI

LSOFT vam ponuja elko programoy

commodore 64, Brezplacen ataiog.
Nasion: Lovac Nenr Kumieicove 35,
12000 Varasen, ol (045, a000%,

TM-935
SE VEDNO NAJCENELE: va¢ kol 1100
programov za C-64_Mozna zamenja-
va, Sata Jovié. o Coplina_ 1,
11108 B TM-936
COMMODORE 4. imamo vse na ajnove).

7
SOPTVARE.

Ce vas zanima risani film na

spectrumu ali n.mno‘ poglei

e Orionov v tej
Stevilki. Tel. (uums 5n9
1021

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

WEIZA O, Yanta s 3700, 2wma)
te brezplacen k: jovié, 3.
bulevar 1301183, 1107 Now e-og .
tel. (011) 14674 1050

CCOMMODORE plus in C 16/
116

N-]nnllae programe  nai
tuji

koj. Treasure Island samo za

plus 4. Brezplacen katalog.
Bostjan ke Vastotove
15, 68000 Novo mesto.

COMMODRE B! & ol - oah
bolf —

jhitrei
s e

najbol) za
Kataiog v.l.«. 2o programov, e
ko cieckin irava 4, 42000
V.rddln I'* YOQED TX 1049
com
s prevaots

racunalnik: Summer Gar

igre), Grog's Revenge (drugi del
larne igre Quest for Tires). Soccer Il
{rezburiv nagome. Football Mana-
ger (vodite svoje mostvo
o prvenstvu), Aztec (lov na zakiad).

sinapsa

Prikljucevanje _raunainika

(posebno, e je televizor v re-
alu)
Montirajte SINAPSO. Anten-

evali  na
sprednii strani TV aparata. Si-
NAPSA omogoca trenutni pre-
hod od dela na racunainiku na

gledanje TV programa_brez
eneria prikjutrioh kablox
Ce fin po

gan CELOFVGA

lece 21
63325 SOSTANY

Ralg over, Moscow (oaprl morate
i ansitne.ram in po-
o 80 Moskvo) b6 nakal st druih
programo. vse po._ ugodni
Sreplaten aioiog sahiovaie o
slov: Gordan Bagadur, Drage Scita
. 51000 Fijoka, tl. (051) 446.005

b
COMMODORE 64 (v garancii)  origi-
nainim kasetariom + graina pal

a
78000 Banja Luka, tel. (078) 47- 720
M-951

CORMGDORE 61 Faoia oo
program 50 dinarev!
sh p-kelmp ogrami, iterataral Ogla-
soLin arsovac, Smolakina s,
(058) 4366+

AL ZeLiTE najnovejse
‘commodore. U5 nigjo cono 0d
dosedanin.tr pri usakem novem na-
rocilu 10% ceneje? Prepricajte se o

nas in nasem geslu: »Visoka kvaliteta
— nizka cena - raziog za obojestran-
ko zadovolstvos. 6510 Procesor Soft
& Con, ul. Saln Erigad 48 41410
Velika Gorica, tel. (041)

7
DINAMIX SOFTWARE — vot kot 1000
programor za va C:64. €n program
35 din. Miljenko Petak, N. revolucije 1
a. 42000 Varazain, tol. (042) 46.435.
™71
COMMODORE 64 - programi, psketl
poceni. Izkusnje jaméijo za kvaliteto.
rezplacen Katalog: Olier  Vuiowié,
Georgi Deza 26/3, 11070 Beogra.
™76

COMMODORE 64 —
E Il

preizkusene nacrte z montazo in elek:

dam, (600 din 28 napravo. popist 28
000 din)
Vot Mlhnilowc Bulevarrevaluce,
3051

COMMODORE 64 ~ Varéujte 2 denar
Jom! Namesto cragega Commodori
tofona_Kupite, vmesnik

vuk nivacen Kasetaton, Brteaiona
anesijvo dolol Garanci

e %
PUMA SOFT ponuja vet kot 800 progra:
v Spy 2, Hulk, Jet

ahtevals rezpla-
n katalog na nasiov: Joh Dokler,
Ljuljans, tol (nsw

CoMMODoRE seavis. servi e &
radite oy,

3
]

Sorvs ok et G
Vb, Titova 363, 61000 Liublana, o
(061) 375-310. 0

MMODORE 64 prodam najngvolie
igre Exploding Fit am \mazon Warrior,

1000
arep o (047 258952 X087

SOFT - naiceneta po do na-
rogramov za C-64 in spec-

00 naslovov. Al ste
2e premisiievali, Kako naj vse fo naba-

vite po zelo nizki ceni,

drugn_ugoanost in

se, k-
o, Vs Verorle, Hoanara 1
Stankovice 1611, 15000 Sabac. el
(015) 28.239. tm 1083

COMMODORE 64 — najbolai programi
a kaseti in disketi, ob najugodnelsin

jin: hitrost, kvaliteta in Gena. Za
Katal im. posijte 0 dindriev.

41129 Zagrep, tel. (041) 686-652.

TUDI TA MESEC najbolé! programi
orydne's Waly.

American Footbal). na kases 8 samo
100 dint Katalog nmmm- Bojan
Latinovic, Krekova 27, 62000 Maribor.

m-1058

'COMMODORE 64 vartujte § Easom pri
asferfork.

isto¢asno na C-64! Samopresnemanie
cele kasete z enega kasetofona na

~ drugega. brez nja ratunal-
nikal Cena 2500 din, z navodilom.
povzetiu. Andelko Pesié, Fruskogor-
ska 192, 21000 Novi Sad. 1m-1057
OMMODORE o4 in spectruns sapdant

£33
sk

posnete programe.
in hivg drezpiacen kataiog. Pibte!
Nenaa Pajkovié, Marka Oredkovica’s2,

v o
Zaite najnovejée in ajcenside progra
tovnih top lestvic, imate pri-

Toknos. da i napavie

Everyor
Wally. Rocky’Horor Show. N..nm.s
Trosical Fover. Komle

kaseto

PoStning 1000 din. Dva kompleta 1800

din. Trjo 2600 i $l|ne 40 do Pat

4200 din, vsal

man. Vsen 13 Kompietoe 10000 i
Programe lanko narocite: po* povzetju
na nasiov: Dragisa Krstic, §:1). Vo

¢a 322,

(011) 533611

sinapsa

Pridobitev za_vso raéunalni-

ko druzino. Tudi za oceta in




MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

CBM ~ STUDIO. Ponujamo vam veliko
izbiro iger,
terature za commodore 64,
onalno, hitro in paceni storite. Brez-
placen katalog. CBM-studio, p

Saige + 1
igraifo aico Guck Sha . tok Gor-
i, Sirekijeva 72, 62000 Mari

1023
COMMODORE. & Cé4, 20, 14, 16

rodam igraine palice. Za C-64 in'
i . Inormache: Davia Veric
Stienkova 14, 65290 Sempeter. >

m-
COMMODORE 64 — nainoveéi n nal-
nejdi programi. Mozna zamenjava.
Z-mnvxue ¥atalog. Vedran Maler Ju
a 30, 41000 Zagreb. 1. (041

cnmmonokz 64: razdoliik za, pmw
v dven Datasetov n:

{o zakcine programe skupal 7 zasio!

Direkino in indirektno kopiranje pro-

a in. Viktor Kesler, Ru-
menacka 106/1, 21000 Novi Sad, tel.
(021) 334-

comMo

tetne igre za vas ratunainik: Bounty

83b (popularno nadaljevanie popular:
nega Miner 2049er), Football Manager

(vodite svoje mostvo

Baskattall I (vpeane

S a okt S
mes (popularna olimpiada) in &
stotine odlicnih programov. Zahtevaj-

e brezplacen kataiog, Gordan Baga-
ur Drage Sara 38 5100 Riexs
7

‘navodilo 2a Sim

in uporabnih
ko in lekirtefike. Igor
sela Snajdera 9, 71000 Snvl‘svo tel

24.995. 1094

nim Ky Lnld epro-
Pas rodal. Te

1000

e

Scorpion Soft
78000 BaniaLuk, tl. (078 3.47

RACUNALNISKI
SISTEMI
C commodore

Servisiranie

LADISLAV JERETINA
61230 Domzale, Sp. Jarse 38 A
1x-1059

JCCOMMODORE 4. C16, C116_ ne-
~ Brolesioralna anglesa n
Machine Language for

61117 Ljubljana. 0
FOTOKOPIIO knjige Mapping the Com-
modore B4, najbolj podrobno, mapo
ani, 2500 din, po pov-

50 Moj mikro

PLUS 4 COMMODORE. Igre samo za
lus 4 prodam. ao«-n vnu, ke Ve
Stetove 15, 68000 N

(OMODORJEVCI! Ne. !Mle, vse. ymgvl
me, ki jin Zolt, boste nagl na erem
mesty po zelo ugodh b
vl rograr GyekinG % Inozem.
Siva Zonk ANGHC, Il bulevar 34152,
11070 Novi' Beograd, telson 01)
DAm-68

24 CoMMODORE 64 prodam: najnovej-

Emil Marinsek. Sp. Gameljne
211 Smartno, telefon (06517)

FUTURE ORION garantira kommodore-
vcem 64 nsjcanite programe na
sem trgu! Komplet 30 do 50 i
vknumnz nagraimy stkne 10 1500
din. Ce ne verjamete, posijite 100 din

programi. Ru-

COMMODOR mh:len.lm prevo-

Prirotnik 650 din. Programmer’s
Reference Guide 1350 din, Simon's
Basic 700 din, M:

nje 1400 din, Grafika i zvuk 900 din in
8 prevodov. v 24 ural
~Kompjuter bibliotekas, Fillpa Filipo-

viéa 41,3200 Cacak, ol 0923120,

NAINOVEUSE in nalboie programe

Gregor Soft club, Smerdujeva
55, 61210 Liubliana tel. (061) 56.662

COMMODORE 64, najpopularnejse igre
des: Aen 6. Jump

COMMODORE 64 prodam. Telefon (024)
29.760, tm-1091

CCOMMODORE! COMMODRORE 64! I2-

najnovej-
in top estic i, pokicie. prept

i Naslov: ‘Rajko Horvatek
N|age£w 13, atain, to)

(042) 41

64, zahtevaite Katalog

in profesionaino prevedi

ne literature. Vse najbolise. ne pa naj-

drati. Zazolona zameniava, Saéa Do

azetovic, Beogradska 7. 81000 Tito-

arac, el (067 35815, tm-919
AMSTRAD

BOGATA PONUDBA programov za am-
rogram 60 din. Sasa Vol
TiCeSusics 127 51213 durdani. tm-1003

AMSTRAD - najvecia izbira najnovesin
programov. prodam po. najnizjin ce-
nah. Posebna priloznost: programi v
Kompletih (na primer, 14 najnovejsin
programov s kaselo samo 2000 di

o i n katalog.

Prograrhe 86 rilnryt]

s Eoker Emzmwm Trg Republike

41 641) 270777 a
o5 1086
AMSCPO 484, Srezpiacen kn'nlbﬂ pro-

gram enjaval Ekspresna doba.
Ja Drvareka 10. 54000 Ok

AMSTRAY
grame. Zahtevate brezplacen Ki(llog
Qami Ruptic, Dakicev 119 3.
2a iy 20506, i ads

AD CPC 464 in 664, Prodam za-
hitra.di

B 0000 Zagres. 1o 041 mo 0.

AMSTRAD Ci ﬁn)hlxom\m
prevodi navodil za Devpack, Pascal
Tasword, Master File, Quil, 750 din

revodi: Prirotnik

gsnmm 76, 32000 Cacak lel wm

AMSTRAD CPC-464, programe in it

RAZNO

PRODAM, zamenjam za
rc 41 C tormami Gekainik n dgr
tai kaseeny trarik. Tolfon (011)

L] snrrwms ponuja na‘neve;!a pro
fame 0o 50 din. Brezplacon u(ilug
Brimo? Gaie, savit &, Menges

BIT CLUB - berite v Userju, kupnyle pri
nas. Ze zdavnaj imamo Frankie, Ro-
land's Race, Night Shade. Highway
Encounter. O the Run. Rocky... Za
najnoveise se_oglasite’ po_telefonu
(01842414 Boris epic: L pa 1410,

un sonmns DORA, ol ote o
‘grame za kaseto (Eve s Wally, A
° in’ druglh soo progra:

mov).  Brezp
Pentz, Mnrll::ev: 42, 41000 2 Ziw'b m
(041) 41

SUPER posneto, super poceni. Vse, tudi

najnovejse programe (Peter Pan. Roc-
ky, Yavior) dobite po enako nizki cen.
Veiiko popustov. brezplacne K

Katalog brezpi Pes
bajerieva 8, 62250 P el (062) 773
933 Thgs7

PRODAM racunalnik galaksija 8 + 6 K
el 28 soacium o iiagian

2 o Siovenija. Tel

(nm 037257 vam.s: Coli, Sice-

TM89

V UVOZENE tiskalnike in ra¢unainike
varajjem srko €. 2§ in znake,

m tudi servisiranje tiskainikov.
0P Sott F. Ferian Xi. 61000 Ljub
na. tel. (061) 571 o1 226931

AMSTRAD CPC 464!

Velika izbira programov po najbolj ugodnih cenah. Zantevajte brez-
log. Marina Panajotovic, Trscanska 50,

placni katal
(011) 191-472

11080 Zemun, tel

TEXAS T1 9944 prodam za 4 M. Telefon
(061) 4as-

MAXI SOFTWARE ponovno prinaja s
svetovnimi hii: Buck Rogers —

lan iz znanstveno fantasticne televizi
ske nadaljevanke, J. B.s Squash. S
boljéa stimulacija tenisa kakor Match
o, Kompi 12 progeamor po st
izbir 700 di 0 90 din. Mar-
Ko Stojanovic, Svetozara. Markovica

6511000 Beograd, tel. (011) 681-431.
TME74

SHARP MZ 800, Gekiarian, z opre
ugodno pr Wiaks Furian, Fomss:
E80a1 A Piran. te.(066) 76333

NAINOVESS! program, super nizke

najnovejée hite

iz Anglije (imena si ogleite v drugin
oglasin), zajamcena kvaliteta in ru

jodnosti. Scott tatjaz Marin-
Preserje 8, Kajuhova 9. 61235

domlje, tel (061) 722:750.  TM-1005
0 ZELO UGODNI CENI procamo CPM

‘programe i jéo 1 v Eviops
Sirmmer Games I Winter Games. 21
fe. Guy Joe, Laratoka... 22 brezple

&en katalog se obrnite na naslov: M

Ian Habjanac, tel mnmwus

OLIVETTIM 10

Brez tiskalnika, s 24 K RAM
usmernikom, baterijami NiCd,
angleskim priroénikom, torbi-
co in kabli za kasetofon. Pro-
dam zslo ugodno. Slobodan
Kovacevica 30 a,

naon Beogud telefon mm
456-4

stovina narociia
naibolée priporocio za nas.

1
VELIKA I2BIRA programor v kompist
s top lestvic, na nasin in vadin kase-
tah. Katalog brezplacen. Frankie Goes
to_ Hollywood, Hunter Spy. One o
ne in, o ioor, Bukatarsia 11
19320 Kiadows TM-1085
R onuja 1600 programov.

1. 61000 Ljubljana, tel.
61

DVA MODEMA, akustitno vezana nate-
lefonsko linijo TS dupleks,
progam Ten 41) 359196 ° TiE106E

TRS 80 mikroracunainiski sister
ar for traniktskainicprole-
sionalni software. Tel. (01

916
PRODAM tiskain sekosha G 1000
Tel. (061) 267-4 Mot

Ml st Veiika zowa
programov in iger. Zam
in_ prodaja
odlogar, Tavearjeva 1b.
906,

eznam zaston;
64270 Jese-
™MOIA

rodam osnovno kartico za

UGODNO




MALI OGLASI — MALI OGLASI
POZOR! o in najnoveisi programi za 2X spectrum. 14 6o
15 programov v anem Kompists Sane Samo 700 amaries (bres
kasete)

en dan.
Komplet F- Raid over Moscow, Blue Max, Jasper. Pole Position
Komplet K: Eddie Kidd, Baseball, Airwolf. Bugay B

Komplet L. Srip Poker. Shadow Fire, Gyron. Sokes of Hazard
Komplet M: American football, Boxing. Chuckie Egg 2. king Ar-

Komplet N Spy hunter, Tapper, Spy. Vs spay, Breakdance
Komplet M: Chuckie egg 2, King Arthur, American football, Bo

xing

Komplet O: Rocky horror show. Jetset Willy 2, Squosh

night — mare

Komplet P: Dummy run, Hyper sports, Death star, Formuia
plet ne on one. Frankie goes to Hollywood Kmqm

Nicotine

Komplst R: Nodes of Yesod, Dam Busters, Frank Bruno Boxing

Vse informacije in naslov za brezplacni katalog: Jovan Dakic. Bule-
var revolucije 420, 11000 Beograd. tel. (011) 414-997

SHARP PC-1500 s printerjem CE-1:

IAVI SOFT ponuja. najnoveige progr 500
i ) o e
X 1055

me_ Bresplacen katlog. Tel. (069 51
M-879

BBCb racunainik z DFS in graficnim

KUPIM _ kasetofon, ~dobro _ohranjen.  ROM, palice in nekaj programov pro-

ustrezen za delo z racunalniki, okoli dam z samo 1 dinarjev. Davor
7000 ¢ Nebojsa Jovanovic, el 031) Ui, 43254 Srpska Kapsla. T

NOYO pr Hyper Softu! Najnoeii po-

vm ponsc IESOFTU samo na,mnm. grami po super nizkih cenah, popust:
neisi programill! Uspesnice: Jet Set2,  Zasolena menjava. Marinko Mark. T1g
Spy vs Spy, Chuckio 2. Mire Maro ~  svobode 32. 61260 Trbovl o, 0601)

uaonno srodam schneicer
ravko Kremzor, Vuzenica 96,

62367 Vuzenica. 1ol (062) 876-313 sty SRR v

Vo

Uit APPLE in IBM software + n:voan

hardware n lteraturo prodam Vart:

mogradnio appia n 18M Zirus-

i racunainow wiarmacie g 1o

31445, 958

PRODAM nov atari 800 XL in kaseto-
fon. Tel. (071) 437-239, od 8. do 15,
ure. ™44

SCHNEIDER _ prodam in zameniam
i T S
progan a2l 3 01

Cene 40% nizje od dosedanjin. Pre.
o e LT icans e Vione Mo ma
in monitorjem Sanyo 18 HHz prodam. g 229,72 obojesraneko zado-

v Soft,

Informacii po telefonu (061) 375835 volist Seljine
TMITS  brigae 4, 41410 el Borice Tor ons
NOV TISKALNIK robotron K 6311 pro-

SHARP PC-1500 A): orogram erats
dam i zamenjam za commodore 64 ST, K120 (A piogiam, Jera
Rupnik Metka, 0. 6 talcer= Loge: G tseaim e 30 mato 4 K€ o BK
A modu). Razsiite svol SHARP do 28 KI
ELEKTRONSK! shorator »owu 22.000 din) o
dpl ol ing Walkovs Bulovar staite programe na T
Tindon 591000 Skopje: o 091 358 gk (15000
servisia spectrum 16 in 48 K ter  Rumenacka 106/1
commadore Twass tel (021) 394717

Male oglase objavijamo za isto ceno v obeh jezikovnih
izdajah,”slovenski in srbskohrvatski. Zaradi vse vecjega
stevila ponudb jih odslej posiljajte:

pismom na naslov CGP Delo, mali oglasi za Moj
mikra, Thova 35, 61000 Ljubljana

po telefonu (061) 22-311

a sprejem malih oglasov, ki jih Zelite objaviti v 12.

Saving (iz8la bo decembra): vkijuéno 11. november 1985,
Cena malih oglasov.
~ do 10 besed: 600 din
— vsaka naslednja beseda: 4
— cena malih oglasn‘( pnudanene oblike (v okviru ali s
sliko): 1000 din za 1 c in sirine enega stolpca (v
eni od izdaj), 1500 din (v obeh izdajah).
Vazna sprememba: visina oglasov poudariene oblike je
poslej neomejena. Toda zaradi prevelikega Stevila taksnih
oglasov ne moremo ve¢ upostevati zelja o posebnih érkah,
drugaénih naslovih, polkrepkem tisku itd. Zagotovimo vam
lahko samo okvir in objavo slike, znaka, emblema in
podobnih graficnih dodatkov.

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:

® 66 programov za ZX Spectrum
® 176 strani,

@ 176 kilobytov besedila,

® akcijske in miselne igre,

® izobrazevalni programi,

@ uporabni programi,

@ Koristni matematicni programi

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najvec znacilnih programov, da bi uporabniku
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu /m
ponuja programski jezik basic. Skratka;
stvari vam da ta knjiga: nauci vas pmgram"an v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe
kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko! J

Ime in priimek

Ulica in stevilka
postna st in kraj
Naro¢am izvodov knijige
B Mirko tipka na radirko

W Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznacite, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem
jeziku.)

Vsoto 1100 din za en primerek bom placal ob prejemu posiljke

CE Z IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE BI RADI UNICILI
STRANI V REVIJI. NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z D!
PISNICO

Narocilgico poslite na nasiov:
tov.

Moj mikro,

!
1
1
I
1




INTERVJU

Racunalnik v dolini plavzev

ako se racunalniska tehno-
{rdogua wveljavija v nasi in-
s Naé sobesedrik o
tej temi je bil Jan o, vodja
Elektronskega racunskega conira
v Zelezarni Jesenice. Pogovor, ki
je segel cez omenjeni tematski
okvir, je vodil in pripravil za obja-
10 sodeiavec Mojega mika Lojze
Zadrave
- Lanska fagunalniska eviori
1a se je v najdirdin mnozicah oci-
unesia. Kako sle ]o e do-
Swialiin kusr
ter spumanla d i je prinesia ta
mrzlic
~Ena od bistvenin pozitivnin
strani je pojav literature, med dru-
gim revij. ki bodo najbrz obstale
in Se napre izobrazevale ljudi. Sa-
mi nakupi racunalnikov pa bodo
— vsaj v evforicni obliki ~ minili
Pri nas se je pokazalo, da so nacr-
ti Iskre in Gorenja glede izdelave
hisnih_racunalnikov zgreseni in
da ne bo pricakovanega rezultata
Povsem enako velja tudi za nacrte
v drugih republikah (galaksija, ga-
leb). Niti o Iskrinem angaziranju v
Silicijevi dolini ne moremo_reci
kaj pohvalnega. Skraja 50 ga ko-
vali v zvezde, pred mesecem ali
dvema pa je prisio streznjenje
Nadaljevati bomo morali bolj stro-
kovno, usposobiti kader, saj hard-
ver ni vse
~ ...8e zlasti sprico dejstva, da
otitno nismo_sposobni izdelati
dobrega hardvera po sprejemiji-
vih cenah
».in ker je velik problem
izredno hitro zastarevanje elek-
tronskih izdelkov. Rok osemnaj-
stih, Stirindvajsetih_mesecev_je
tako kratek, da ga je zelo tezko
loviti. Navsezadnje niti nismo tako
bogati, da bi mogli letos zamenja-
i vse, kar smo_dobili lani. Zato
moramo najvec skrbi posveiti
znanju in zato je dobro, da o se
pojavile revije, da so tekie televi-
Zijske in radijske oddaje in da so
ijudje spoznali, da racunalnistvo
ni pravsen izraz, saj imamo v res-
nici opraviti z informatiko, z obde-
lavo informaci, pri kateri je racu-
nalnik zgolj orodje.«

Lani je bilo izrecenin velico
zolcnih besed na racun
Zvezne viade, nienega (ne)razu.
mevanja racunalnistva. Mislite, da
50 bile upravicene ali pa smo v
splosni evforiji nemara le prevec
zahteval

~Pravzaprav bi ogital samo to,
da tisti, ki odlocajo, premalo po-
slusajo ljudi iz institutov, iz neod-
visnih krogov. in veliko prevec in-
dustrio, ki ima pac svoje tezave
Na univerzah in v raznih ustano-
vah imamo dovolj strokovnjakov
ki bi mogli predlagati ustrezne
ukrepe, tako pa dajemo prevec

52 Moj mikro

podpore proizvajaicem, Ki 50 svo-
Je izdelke sposobni prodajati sa-
mo doma...«

— Ce je bilo racunalnistvo lani
ena glavnih pogovornih tem v naj-
sirsih krogih, pa za Zelezarno go-
tovo velja. da e o njem razmisljala
ze

»Na Jesenicah smo 0 avtomat-
ski obdelavi podatkov govorili ze
pred cetrt stoletja. V teh letih smo
tudi mi preziveli evforiéna obdob-
ja. ki spremljajo uvajanje racunal-

Foto: Viasta Felc

nistva v delovne organizacije, in
nazadnje smo prisli do elektron-
ske obdelave podatkov, do elek-
tronskega racunskega centra. Bi-
stvena je prav obdelava podatkov,
bistveno je spremijanje informa-
cil, ki 5o potrebne, da tako velika
organizacija. kakrsna je Zelezar-
na, 2ivi in dela. Na sam racunalnik
pa gledamo kot na orodje, ceprav
seveda ne zanemarjamo njegove-
9a razvoja, temvec nenehno do-
polnjujemo in spreminjamo nje-
govo Konfiguracijo.«

— Kako je bilo v zacetku s pod-
poro vodilnih struktur? Stroji pac
niso poceni

»Posiuh je kar bil, zavedali so
se, da lahko le z znanjem uspesno
vodimo_organizacijo. znanje pa
lahko ohranjamo in razvijamo le s
primerno tehnologijo. Kijub raz-
nim nalozbam, tudi velikim (Je-
klarna 2), je za nase potrebe na-
menjega dovolj denarja.«

5o bili pravzaprav pi-

onigipri uvajanju racunainigtva?
na samem zacetku smo

imell lasten. razgledan kader. 6
katerega je nekaj ljudi pozneje
presio k Intertradu, pomagali pa
50 nam tudi strokovnjaki z Institu-
ta Jozef Stefan, ekonomske fakul-
tete in se nekaterin organizacij, 1z
nasih vrst je izsel tudi Egon Za-
krajsek, ki je studentsko prakso
opravil na nasem racunainiku, da-

nes pa uspeéno dela v Ameriki.
prvem koraku ste se
odlocil 22 16M
»Najprej naj poudarim, da racu-
nalnik sam od sebe ne dela, tem-
ve¢ potrebujes fjudi, in ker ti lju-
dje ne padejo uceni z neba, jih
moras Solati. Intertrade kot za-
stopnik IBM in sam IBM pa imata
zelo razvito mrezo $ol. Ena od
taksnih ol je blizu nas, v Radoy-
ljici, in pokriva vso Jugoslavijo. Ze
tedaj, ko smo najemali prvi stroj
je bilo Solanje organizirano in to
bil_glavni raziog, da smo se
odlocili za IBM. Druge velike in
zelo dobre firme, npr. DEC, 50 na
podrocju izobrazevanja Sibkeje.
Vazna je seveda tudj razvita ser-
visna mreza, saj si Zelezarna ne
more privositi. da bi bil racunal-
nik dneve in tedne pokvarjen.
Eden od argumentov je tudi
dejstvo, da celo Iskra Delta za
svoje potrebe uporablia racunal-
nik iz druzine IBM in da kupuje S
enega, g zmogliiveisega, Ceprav

spertnega sistema. Najprej si na-
meravamo pridobiti novo znanje.
da ne bi zaostajali tako, kot smo
neko¢ zaostajali s hardverom
Prav znanje pa je dosegliivo tudi
na domacih tieh. Znacien je pri-
mer t.i. $arz. Potrebujemo speci-
aliziranega metalurga, ki glede na
kemiéno analizo klasificira arze.
polnitve. Ker Zelezara dela 24 ur

zlahka resili z ekspertnim siste-

m, saj navzocnost ali odsot-
nost strokovnjaka potem ne b bi-
la ve¢ vazna. To pa seveda ni edi-
na mozna uporaba ekspertnih si-
stemoy. Cas bo pokazal se druge
in v Zelezarni ne bomo. siepi
zanje.

“Na Zahodu so krazmahur

" Facunainik,
Sodobni managerji skoraj ne mo-
refo vec shajati brez znanin »pi-
sijeve. Kako ?

" Osebni ratunainiki na zahodu

u_pro-
pagia svops atunainike. Dings
je seveda jasno, da bomo ostali
pri IBM, saj so tezave 2z zdruzlji-
vostjo prevelike. Celo tedaj, ko
smo presli s sistema 360 na novi
sistem 370, 3031, smo morali
spreminjati programe, vsakrsna
druga zdruzljivost pa ostaja bolj
ali manj na papirju. Kijub vsemu
ne zapiramo vrat drugim proizva-
jalcem, ponuditi nam morajo sa-
mo ustrezno opremo in skupaj z
njo nekatera jamstva.«
Kekina o ila vada politka
pri obn-vl,un.« opre
X8 mb hadi po raziienin
poteh. Veekrat smo 2610 dolgo ca-
kali in defali s starim racunaini-
kom, nato pa smo zamenjali ves
sistem. Danes se tega raje loteva-
mo postopoma, ker je to
lazje, bolje za ijudi in primerneje
tudi zaradi_pridobivanja dovo-
lienj. Uvozna dovoljenja so vpra-
sanje zase, saj nanje zelo dolgo
¢akas, ocitno pa se odgovorni ne
zavedajo, Kaksne stroske in $ko-
do nam to povzroca.«

— Pri velikih sistemih je pro-
gramska oprema vedno nekajkrat
vaznejsa od strojne. Koliko ste je
kupili in koliko je pisete sami?

orali so ubrati srednjo pot
Nekaj je bilo treba vsekakor Kupi-
ti, prav tu pa na nasem trgu zeva
najvecja luknja — ni domace pro-
gramske hise, ki bi ponujala pro-
gramske pakete, uporabne na ¢im
Vet podrogjih in dostopne tudi po

eni.«

na sotfverskem po-
draEialpi ves Seame Ease kaj
novega?

"Da Naértujemo uvedbo ek-

mo
in zato bomo morali tudi mi preiti
k tej kategoriji. V zadnji polovici
leta smo preskusali sistem Hero,
ki ga na nasem trgu ponuja ljub-
ljanska Metalka. Opraviti imamo z
vrsto osebnih racunalnikov, i jin
Je magoce neposredno povezati 2
velikimi sistemi — to smo ze pre-
skusil Softversko so podob ra-
¢unalnikom IMB PC, vendar smo
zdruzjivost tezko primerjali, ker
sami pa¢ nimamo nobenega IBM
PC - za nase razmere o se pre-
cej dragi.«
Katerim ljudem nameravate
priskrbeti osebne racunalnike?
»Na podro¢ju tehnologije stro-
kovnjakom iz raziskovalne sluzbe.
naprej sluzbi tehnicne kontrole, ki
mora zasledovati _proizvodnio.
ugotavijati napake in odmike, ra-
ziskovati nova jekla, njinove fi
Kalne in tehniéne lastnosti. Tretja
veja je raziskava trga, ki potrebuje
podatke iz vsakdanje prakse, ce
hoce oblikovati
dolgorocne naérte.
je e vec. vendar bomo skusali
uvajati osebne racunainike po
pravkar et vrstnem redu.«
2a tovrstne
raeunnmke, razne uspesnice,
recimo Lotusov 1-
Wordstar, aBase 17
»Vsekakor bomo kupili tudi ne-
kaj programov, ki 5o napisani za
pisije in kompatibilneze. Pazili pa
omo, da bodo posamezne sluz-
be dobile res tiste programe, ki jin
potrebujejo. O nakupu ze tecejo
resni pogovori in zato smemo pri-
Eakovat, da bomo osebne racu-
nalnike kmalu dobili - za di-
narje.




ZNANSTVENA FANTASTIRA

Druga
nepismenost

MILICA DANKOVIC

znemirjenost se je irila po-
v Casi, kot plima. Skraja je bi-

lo utiti samo nejasno slut-
njo, nato so krozile govorice, na-
zadnje pa ni bilo ve¢ nobenega
dvoma. Vendar ni nihce vedel, kje
se je pravzaprav zacelo. Bilo je
sredi popisa prebivalstva Juzne
pokrajine. Akcija je tekla rutinsko,
brez zastoja in tezav. Od statistic-
ne obdelave podatkov in analize
zadnjega popisa je pretekio Ze de-
set let. Svet Juzne pokrajine je
zato narocil nov popis, saj so ne-
katere podatke Ze nujno potrebo-
vl

opis je torej stekel in racunal-
ik 2 goltali podatek za podat-
kom, Stevilko za Stevilko. Pokraji-
na je bila prenaseljena, judje so
veliko potovali, Zivijenje je utripa-
lo z Zivahnim ritmom, toda popi-
sovalcev to i oviralo. A Ze druge-
ga dne so se zacele Siriti govorice
in sicer najprej med nizjimi pro-
gramerji. Bilo je prav nenavadro,
da so prav oni prvi zaznali, da
nekaj ni v redu — navsezadnje ni-
so imeli celovitega pregleda nad
poloZajem. Toda to 5o bili vecino-
ma mladi sposobni ljudje in najbr-
Ze 50 zato Ze na temelju pescice
prvih obdelanih podatkov zaznali
~problem.

Naslednjega dne so bili zaskrb-
ljeni Ze visji programerii, ki so se
brz zaupno posvetovali med sabo.
Moznosti, da so se stroji zmotil,
ni kazalo izKljuciti. Zato so opravi-
i preverjanje in ugotovi da ni
nikjer nobene napake. Popis s
nazadnje zakijucili, obdelali vse
podatke, izdelali grafikone, sesta-
vilihistograme, izracunali razne
odklone, skratka, uredili so gradi-
Vo in vse skupaj polozili na mizo
glavnemu programerju. Najprej je
bil moéno zadovoljen, ker je bilo
delo tako hitro in natancno oprav-
ljeno, nato pa se je Iotil natanc-
nejsega pregleda stvari, ki so jih
skupaj obdelali stroji in ljudje. In
nenadoma je osupnil..

~Takoj preverite postavki 231 in
5811« je nemudoma reagiral.

Potem je éakal, da mu bodo po-
rocali. Naslednjega dne je moral
sam_porocati svetu o rezultatih
popisa. Mar je mogoce, da se je v
Enalizo priksacia napaka? 0Odgo-
vor podrejenih ga e Se bol prese-

A ontrois opravijena. Odkrili
nismo nobenih napak, pomota ni

man je torej upal, da so se
sod iudle bodsi stroji ke zmo-
iili: odstotek nepismenih je bil ne-
navadno visok!

Svet je e zasedal, ko so glavne-
ga programerja poklicali v sejno
dvorano. Pocutil se je neprijetno,
skorajda kot krivec, in strah ga je
bilo zaradi tega, kar je moral po-
vedati.

»Porocajte, prosim,« ga je poz-
val predsedujodi. In zacel je govo-
riti; navajal je Stevilke o prebival-

tvu, 0 nataliteti, o smrtnosti,
pokiicni strukturi, o delovnih raz-
merah. .. »V pokrajini je pet od-
stotkov  prebivalstva ~ nepisme-
nih....« In'nato je za nekaj trenut-
kov zaviadala tisina.

»Kdo je narocil, naj med popi-
som zbiramo tudi ta podatek?«

»Dovolite, da pojasnim,« se jo
oglasil eden od svetnikov. »Sam
sem zahteval, naj pri popisu ugo-
{ovijo tudi Stevio nepismen. Te-

podatka nismo_ preverjali ze
Golga iota, sa] amo mem da je
pojav zanemarijiv. Zdaj pa smo
torej spet sooceni z nepismenost-
jo, seveda z nepismenostjo dru-
gaéne vrste, s tem, da nekateri
liudje ne znajo programirati
Predlagam, da o tem razpravija-
mo in nato sprejmemo ustrezne
sklepe.«

lazprava je stekla. Nazadnje jo
Je povzel najstarejsi svetnik.

rej naj vas spomnim, da
s0 v zacetku stoletja nacrtovali,
da se mora vsak prebivalec do
leta 2020 naucitio osnov progra-
miranja. To se je tudi posrecilo.
Izjema so bili ljudje, ki 5o se rodili
v 20. stoletju in Se to ne vsi. Del
prebivalstva se torej ni hotel sez-
naniti z racunalnistvom, bodisi
zato, ker so nekateri ljudje menili,
da so ze prestari, ali pa zato, ker
se je stvar zdela nekaterim prevec
zapletena. Po podatkih, ki so nam

na voljo, lahko sklepamo, da ni
teh ljudi nihce silil, naj se pokorijo
racunalniskemu opismenjevanju.
Nasi predniki so bili ocitno prepri-
¢ani, da bo cas opravil svoje. Po
letu 2070 so sicer opazil zelo bla-
go rast druge nepismenosti’, ven-
dar ni temu pozor-

»druga nepismenost«
ogroziti obstoj druzt

aziskave o trajale ves mesec.
Porabili o veliko strojnif in ¢lo-
veskih delovnih ur. In med drugim
so_ugotovili, da Stevilo progra-
merjev, ki podlegajo depresiji, ze
nekaj éasa pocasi raste. Temu po-
Javu ni prej nihée posvecal pozor-
nosti. Zato so zdaj skrbno testirali
nekaj skupin programerjev, zlasti
miadi. In odkrili 5o, da se med
njimi $iri nekaksna teorija o brez-
ciljnosti ucenja programiranja
Teorija se je Sirila ustno, neorga-
nizirano. Morali so brz poiskati
vzrok tega pojava.

acelo se je prekopavanje Ze

utegnila

nosti. Zdaj smo torej sooceni s
tem alarmantnim podatkom...«
Razpravijalci so nazadnje skie-
nili, da bodo iskali nasvet pri naj-
raziiénih strokovnjakih — zdravni-
ki, psihologih, pedagogih n dru-
gih. Programiranje je vendar or-
ganska_sposobnost ¢loveka in
sad orgamzaci]e Zivénega siste-
ma, Razvoj vsakega Zivega bt jo
navsazaono rosslat nekega
netskega programa. Zivimo lam
rekoc v svetu programov in tudi
vsakdanje reci so po svoje pro-
gramirane. Neki svetnik je med
taksnim _ razmisljanjem  opozoril
na nenavaden paradoks. Med raz-
vojem informatike se je nepresta-
no_pojavijala ena in ista ovira
sposobnost cloveka, da s progra-
mi polni racunalnike, je zaostajala

je pisanje programov zahtevaio
dneve dela. Ze v 20. stoletju so
nekateri matematiki predvidevali,
da bo prisel ¢as, ko bodo morali
biti vsi ljudje na svetu programer-
ji. ¢e bodo hoteli »na krmiti« racu-

vet je torej skienil, naj strokov-
njaki poiséejo odgovor na vprasa-
nje, kako zajeziti upad znanja na
tem podrocju, saj bi narascajoca

div, pove-
2anih s starejsimi modeli racunal-
nikov. Prodirali so vse gioblje v
preteklost in nazadnje prisii do
Zzadnje Cetrtine 20. stoletja. Skoraj
0 Ze izgubili upanje, da bodo Kaj
odkrill, saj pravzaprav niso niti ve-
deli, kaj pravzaprav iscejo. Resi-
tev se i zabliskala Kot kak nena-
den navdih ali geniaina domislica.
Pac pa s se na zaslonih pojavija-
le od casa do casa zanimive misli.
Skraja niso bile sumijive, npr. »Ce
je program nekoristen, je upora-
ben za dokumentacijo«. Ali: »Ce
resujes problem z n enacbami, bo

+ 136 vedno neznanka.« Stavki
50 zveneli kot nekaksni absolutni
zakoni. Bilo je jasno, da so pove-
zani s programiranjem, vendar je
bilo nekatere razumeti tudi v dru-
gacnem pomen:

»Ce nekaj more kreniti navzgor,
potem bo_ krenilo navzgor...«
»Ce se ti zdi, da je delo steklo,
potem si nekaj spregledal.
»Verjetnost, da se bo nekaj dobro
izteklo. je ¥ bratnem sorazmerju

 Zelo. da s bo to dobro izte-

e nekaj dobro zac-

ne se bo konalo slabo, ce pa se

zacne slabo, se bo koncalo Se

labse...« — »Negativna pricako-

vanja dajo negativne rezultate,

pozitivna pricakovanja dajo nega-
tivne rezultate

Nekater stavki niso bili dvoum-
ni, vendar niso zveneli prav ni¢
bolj amabm/cee, ~Ce je kak ro-
gram koristen, ga je treba zame-
. Vsak program, ki dela, jo
namre¢ ze zastarel.

Raziskovaina skupina je nazad-
nje porocala svetu. Nasla je pojas-
nilo_nenavadnega pojava
kateri programerji, ki so jih ime-
novall varhecloge~, ker so protre-
sali stare programe, so m
fom naletel tugh na takéne stavke

— i kopirali so jih za osebne zbir-
ke, jih zamenjavali med seboj.
Tako se je pojavila nekaksna pod-
zemna literatura, ki se je Sirila
med jjudmi in razk{ojevaino vpli
vala na nekatere. Posledica: od-
por do racunainiétva in rast saru-
ge nepismenosti=

Svet je po razpravi o strokor-

va, v katerih se pojavijajo tovrstni
stavki. Ni pa narocil, naj unicijo
tudi vse knjige, ki so vsebovale
podobne misii — knjig tako ali ta-
ko ze doigo ni nihce ve¢ bral.
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RECENZIJE

CIRIL KRASEVEC

PROGRAMIRANJE M 6800
Avtorja: Tim King Brian
Knight. Prevedel Jaro Lajovic
Izdala in zalozila ZOTKS
Ljubljana

ureka! Hi technology. Vzkli-
ki zadovolistva_spremljajo
ige, ki za normalno

je v nasih razmerah, kjer tovrstne
knjige nastajajo takrat, ko se v
svetu za opisovano tehnologijo
zanimajo samo Se serviserii
Knjiga Programiranje M 6800
sploh ni nova. Pri zalozbi Addi-
son-Wesley je izsla ze leta 1983. V
kataloge je prila (za Motore
priroéniki) kot ena prvih kniig o

E}

loviiviake, ki nam stalno uhajajo,

ba nasloniti na

éeslna)siblms racunalnike. Ce ie
ate

danes, ko so mikroprocesorji
6800 presli ze v §iroko rabo in je
knjig na to temo Ze na kupe, pa se
e drzi etiketa ene boljsih knjig za
spoznavanje in ucenje programi-
ranja mikroprocesorjev nove ge-
neracije.

Avtorja sta vsebino knjige na-
slonila samo na programsko plat.
Strojno ozadje sta pustila popol-
noma v nemar, da ne bi po nepo-
trebnem morila ubogih_ progra-
merjev. Ubogi programerii pa si
ob knjigi lahko privoséijo, odvis-
no od ubogosti, dvoje. Najrevnejsi
se lahko naugijo programirati na
strojnem nivoju, ne da bi prej poz-
nali katerikoli mikroprocesor. Bo-
gati z znanjem si lahko privoséijo
prav_enostaven prehod od pro-
gramiranja enega procesoria do
programiranja drugega

njiga je razdeljena na osem
poglavij. V prvem lahko bralec po
uvodnih besedah prebere o polo-
Zajsko neodvisnem kodu, 0 pro-
gramskem orodju za razhrosceva-
nje, ki ga mikroprocesor ponuja
ze kar v naboru svojih ukazov, o
podpori, ki jo daje mikroprocesor
vigjim programskim_jezikom in
operacijskim sistemom. Na koncu
je kratek opis drugih mikroproce-
sorjev iz serije 68000 (68010,
68020). Poglavja v nadaljevanju
na enostaven naéin in s primeri
opisujejo tehnologijo programira-
nja in ukaze, ki 50 nam na voljo.
Teme so: Zbirnikova skiadnja in
naslovni nacini, Premikanje in pri-
merjanje podatkov, Skladi in pod-
programi, _Aritmetika, Logicne
operacije in Obravnavanje iziem
V zadnjem poglavu je konkreten
primer pisanja v zbirniku. Takoj
po predelanem materialu v knjigi
si lahko bralec, ki ze ima racunal-
nik z vdelanim mikroprocesorjem
M 68000, prepise monitorski pro-
gram. Program mu
prigel prav pri raziskovanju prvih
programov, ki jih bo pisal skupaj s
hrosei

Pri vprasanju, ali kupiti knjigo
ali ne, se niti ne olgo
zadrzevati. Logika je prav eno-
stavna. Ce hocete kot programerji
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Kakénem Grugefn jeziku, Ste v
Znanjs viodili 26 toliko denarja, da
vam za domaco knjigo gotovo ne
bo zmanjkalo dobre volje, sai je v
primerjavi z vaso prvo prav smes-
ceni. Vsekakor pa apel
vsem, ki jih tematika knjige zar
ma: kupite jo, dokler sovraznik ne
pokupi vseh preostalih izvodov!
Programiranje M 68000 je izslo
zenkrat samo v slovena&ini in sta-
ne 1500 din.

ALIL H \H A, VROCE PO-
CITN cena ene kasete
990 dm /uh)}mk Suzy Soft
Zagreb.

priredimo za igranje z igralno pa-
lico s Protekovim ali Sinclairjevim
vmesnikom. Z najbolj razsirjenim
Kempstonovim vmesnikom
gram na zalost ne deluje, kar je
edina velika pomanjkljivost. Po-
sebna zanimivost je moznost re-
setiranja _racunalnika, tako
nam ga ni treba izklapljati, ko si
zazelimo kake druge igre.
Izdajatel] ki

;Planet lahko napadnete tek
ke «) ne manjka.
Vesoljska zgodba kvari dober
viis, ki ga pusca Ali Baba. Bolje bi
bilo, Ce bi bil Ali Baba posnet na
obeh straneh kasete, Kar bi goto-
Vo zmanjsalo odstotex reklamira-
nih kaset, ki »ne primejo«

MATEJ GASPERIC

e
higa SUZY) se je potrudil, da je za
jugoslovanski trg_pripravil dve
verziji, slovensko in hrvasko. Pre-
vedena niso le spremna navodila,
temvec tudi sporocila v samem
programu (KONEC IGRE itd.). Ze-
lo premisliena in pogumna pote-
2a, Ge vemo, koliko tezav je z dvoj-
no izdajo. Jezikovno razsodisce
pabo najbrz (upraviceno) spet za-
sedalo, saj v spremni knjizici mr-
goli_sh-slovenskih ~umotvorov.
Res koda, da se ob vsem trudu
iajo nihce ne spomni naii kake-
ga Slovenca in ne »Slovencas, ki
bi zadevo ustrezno prevedel. Sr-
bohrvaska izdaja je seveda ne-
oporecna.

Avtor programa je Mario Man-
dié iz Osijeka in je z njim odnesel
prvo nagrado (v razredu iger) na
letognjem natecaju, ki so ga na

obudo Mojega mikra razpisale
&tiri vodilne jugoslovanske mikro-
ragunalniske revije. Upamo, da s
Ali Babe ne bodo polastili pirati in
da se bo na nasem trgu pojavilo
Se vet arkadnih iger.

Na drugi strani Kasete je posne-
ta stratesia igra z naslovom VE-
S

JONAS ZNIDARSIC

Baba je prva jugoslovan-
ska arkadna igra, ki niti ma-
lo ne zaostaja za povprecno

anglesko igro. Scenarij je pre-

prost, a zato izviren in nas, bal-
kanski (kar je prav gotovo hvale-
vredno). Postavljeni ste v viogo
postenjaka Ali Babe, ki resuje za-
klade pred pohlepno t01po razboj-

ov. Razbojniki pod vodstvom
groznega Harambase nosio vre-

&e denarja v svoje skrivalisce, po-

{rim, tekodim premikamen figuric
je to popolnoma dovol;

lzvedba programa je na zavidji-
vi ravni. Napisan je v Cistem stroj-
nem jeziku, figurice se premikajo

gladko, med lara ves fas fora
ek

glasba (ki jo lahko po Zelj
mo), tezav s spectrum at
buti' skoraj ni opaziti. raflka ni
najboljsa, saj si pri najboljsi volji
ne znam predstavljati, kaj pome-
nijo_posamezne figurice. No, na

@3
5

nevarni in jih je treba le loviti
Tipke za ioranie o mogode prosto
tako da igro preprosto

nega g njej nikakor ni mogo-
&e najti

lgra je skrajno nezanimiva, s
slabim in neizvimim scenarijem,
slabo izvedena (beri: skoraj v ce
Ioti napisana v basicu), brez grafi-
ke. O vsebini se ne splaca izgub-
ljati besed, povejmo le, da gre za
potovanje od planeta do planeta,
nakupovanje orozja itd. Tudi ta
program je preveden v sloven3éi-
no in tudi obicajnih cvetk (npr.

b koncu poletnih pogitnic
e zalozba SUZY SOFT iz
ala avanturisticno lgro 2
naslovom »VROCE POCITNICE=
V tej igri ni el zmajev in
podobnih pravijicnih oseb, ki na-
stopajo skoraj v vsaki avanturi
Igra_je zasnovana izkljucno na
resicnin dogodkih iz valdanie-
qa zivijen)

Gilj igre je zelo preprost. Glavni
junak Srecko mora svojo druzino
pripeljati na morje in tam preziveti
petnajst dni. To pa (kot v zivijenju)
ni tako preprosto. Tezave, s kate-
rimi se srecujemo, so povsem
vsakdanje. Najlaze jin boste pre-
brodili, ce se popolnoma vzivite v
osebo Srecka. Ce. na primer,
Srecka grudi lakota, samo odide-
te v kuhinjo, odprete hiadilnik in
pojeste hrano. Podgani, ki se
sprehaja po podstresju, nastavite
miSolovko in ce to ni dovolj, spu-
stite nad njo se macko

Vse glavne lokacije v igri so
opremljene z lepimi, skoraj pol
ekrana velikimi risbami, ki dopol-
njujejo opis lokacije. Ekran je raz-
deljen na dva dela, ki sta locena s
&rto. Na njej se izpisuje tekoc:
dan, datum in ura. Slike se prika-
2ujejo na zgornjem delu ekrana in
se (tako kot pri HOBBITU) pomi-
kajo navzgor. Na tem prostoru se
izpisujejo_ sporocila. Drugi del
ekrana pa je namenjen vnasanju
nasih ukazov in izpisovanju more-
bitnih komentarjev.

Ukaze vnasamo lahko posa-
mezno ali po ve¢ naenkrat in to
tako, da jih povezemo z veznikom
IN. Ce pride do pomote, lahko bri-
Semo posamezno érko, celo bese-




do ali pa kar vso vrstico naenkrat.
Slovar menda obsega veé kot 300
besed, ceprav jih je v navodilih
nastetih le okoli 3

Nekoliko nerodno je, ker mora-
mo vtipkavati cele besede in celo
pridevnike, npr.. POBERI CRNI

sedah viipkavati tudi Sumnike, ki
jih dobimo s kombinacijo CAPS

HIFT + s,z in x za §, 2 in &
Verjetno se boste vprasali, zakaj
je namesto ¢ treba vtipkati x. Pre-
prosto zato, ker je tudi v slovenski
verziji postaviien na ¢ mehki ¢
(279)

Premikamo se z ukazom POJDI
NAPREJ, NAZAJ, LEVO, DESNO.
Lahko tudi te¢emo ali pa se celo
vozimo z avom (ob danasnji ceni
bencina verjetno zelo malo). Ven-
dar pa je treba paziti tudi na ener-
gijo. Ce te¢emo, ali nosimo veliko
predmetov, energija kopni hitreje,
kot &e hodi

\/delamh e tudi nekaj posebnih
ukazov. S STEJ DENAR izvemo,
koliko denarja imamo, z GLEJ pa
lahko ponovno pogledamo sliko
n preberemo opis lokacije. Polo-
2aj lahko posnamemo na trak in
drugi¢ nadaljujemo s posnete po-

Zelo pomemben ukaz je tudi
PAVZA, ki ustavi vse dogajanje.
To je potrebno zato, ker se igra
odvija v realnem casu (REAL TI-
ME). To pomeni, da del dogajanja
poteka neodvisno od tega, ali mi
kaj pognemo ali n

Navodila, ki so prilozena igri, so

(0d 300 jih je nastetih samo 30),
razlage komentarjev, pa tudi kon-
taktiranje z osebami je razlozeno
precej povrsno. Tudi prevodi so
marsikje tako slabi, da zbodejo v
o€ $e laika. Kljub vsemu pa nam
navodila dajo osnovno informaci-
jo o ukazih in njihovem vnasanju,
zato jih je vredno skrbno prebrati,
preden se lotimo igranja.

Ko se naposled spustimo v
avanturo, se je najbolje malo raz-
gledati po okolici in si narisat
zemljevid bliznjih sob. Ko pa bo-
ste nekaikrat umri od Jakote, lah-
ko zacnete

Nekal zacetnih navodil. Ujames
macko. Misolovko dobis v otroski
sobi v omari, ki jo odklenes s kiju-
&em iz hiadilnika. V hiadilniku do-
bis tudi hrano. Z macko in miso-
lovko prisilis podgano na pod-
stresje, da spusti kljué od vhodnih
vrat. Sifro od sefa, ki se skriva za
sliko, dobis v kuhinji pod kozar-
cem in podstavkom. V sefu dobis
hranilno knjizico. Banka je naprej
in levo od vhodnih vrat. Tudi v
Kleti se skriva marsikaj. Pazite pa,
da ne padete skozi kako okno, pa
tudi kopalk iz sefa raje ne jemljite.

Avanturo  VROCE érmlce
lahko ocenimo kot anega boljsih
jugoslovanskih  programov in
kljub neresnemu prevodu v slo-
vensgino upamo, da ne bo proble-
ma  igranjem.

commodore
ilo

CIRIL KRASEVEC

COMMODORE 1/0. Avior
ja: Lidija Popovié in Momir
Popovic. Izslo v samozalozbi

zadnji_poplavi ratunalni
Vskm knjig je kar malo pri

manjkovalo _literature - za
commodore. Avorji so naskoéili
ubogi spectrum in napisali marsi-
katero dobro knjigo. Pri nas je
bilo najboljse Etivo za lastnike
commodorjev serija knjig angle-
Ske zalozbe Granada, ki je v izvir-
niku iz8la tudi pri Miadinski knjigi.

Domatih knjig za commodore
je bistveno manj kot za spectrum.
Pa tudi njihova vsebina je bodisi
splosne narave ali pa obravnava
kaksen programski jezik. Prazni-
no na tem podrogju uspesno za-
polnuje knjiga avtorjev, ki sodelu-
jeta pri ustvarjanju beograjske ra-
Eunalniske revije Svet kompjute-
ra, Lidije in Momira Popovic. Ze
naslov knjige pove, da gre za ob-
delavo perifernih enot popularne-
ga commodorja. Avtorja se omeji-
ta na opisovanje moznosti pove-
zave racunalnika z zunanjim sve-
tom. Naiprej pogledata, kaj je
mozno prikljuciti na ragunalnik in
kam. Obdelata delo s kasetofo-
nom, delo z disketno enoto in ra-
zliénimi vrstami datotek. Ukvarja-
ta'se s strukturo zapisa na kaseto
in na disk ter svetujeta pri izbiri
tiskalnika in nacinu_prikijucitve
na racunainik. V_knjigi najdeta
prostor tudi za program za delo z
bazami podatkov in kratka navo-
dila za delo s programom Super-
base 64.

Lastnik commodora bo iz knji-
ge v srbskem jeziku nasel podat-
ke za tisto, kar mu priroéniki za
posamezne zunanje enote niso

moGja basica, risanja in pisanja
po ekranu in streljanja mar-
sovcey.

Knjigo priporoéamo vsem ti-
stim, ki zelijo uporabiti svoj com-
modore za shranjevanje in ureja-
nje podatkov. Priporocamo pa jo
tudi vsem tistim, ki imajo program
Superbase 64 in ne vedo, kaj bi z
njim. Marsikdo pa bo kupil knjigo
samo zato, da bo lahko rezultate
iz Superbase 64 izpisal na malo
boljsem matriénem tiskalniku. Tu-
di tak$na navodila bo nasel v
knijigi.

Centralni zavod
za napredek
gospodinjstva

in
Radio Student

predstavijata program in knjigo z naslovom

2ZX spectrum in spret-
ne roke so dovolj, da
si pripravite 150 ra-
zliénih jedi. Racunal-
nik vam bo pomagal
pri izbiri in vas ob-
veséal o energijski
vrednosti  obrokov.
Skrbel bo za pravilno
izbran jedilnik in vo-
dil seznam zivil, ki jih
imate v shrambi

Program Moja gospodinjska pomocnica bi bil lahko most
med generacijami: zdruZil bo tiste, ki Ze kuhajo, a se S ne
spoznajo na racunalnik, in tiste, ki Ze obviadajo racunalnik
s kuhalnico pa se doslej Se niso dodobra seznanili

Katja Kmet

Namesto mene pa Ze ne bo kuhal noben racunainik. Co
hoces, si to kaseto kupi za takrat, ko si bos kuhal
ana ok v niigari
Odkar moja Zena uporablja racunainik v kuharske namene,
imava jaz in moj sin ob racunainiku mir tja do poznih vecer-
nih ur.
Ata hacker

Knjiga in kaseta, ki vsebuje poleg programa za pripravo jedi Se
program za gospodinisko ratunovodstvo, sta ze na voljo pri Cen-
trainem zavodu za napredek gospodinjstva in v vseh vecjih knji-
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LEON GRABENSEK
MILOS RANCIC

programski hisi Mikro-Gen
mem odraseajo. Dojencek

Herbert, ki se je v igri Every-
one’s a Wally e plazil po tleh, je
shodil. Za nagrado sta ga mamica
Wilma in ocka Wally popeliala na

shodil), je moral.nekaj uspiciti: iz-

qubil se je. Mame in ocka nikjer

vet, igrace ga obstreljujejo s so-

vraznimi pogledi in vse bolj mu
re na jok.

Tvoja_naloga je, da Herberta

pripeljes k starsema, ki ga cakata

oddelku »Izgubijeno in naj-
jeno«

Igra se zaéne ob enih popoldne,
ko je Herbert na oddelku z igraca-
mi. Veleblagovnica se zapre ob
pol Sestih. Na voljo imas stiri ure
in pol, da pripeljes Herberta k
starsema (upostevati moras, da se
igra dogaja v realnem ¢asu).

Herbert's Dummy Run @ grafic-

njih dveh Mikro-Genovih igrah so
tudi v Herberta vkljucili precej ar-
kadnih iger. Eno izmed sob lahko
prehodimo samo z rusenjem zidu
(& Ia Wall) — ¢e se ti posreti, te
prijazna roka potreplia po glavi in
rokavica, vzidana v opeko, pade
na tla. Ker si $e majhen, lahko
nosis le dva predmeta hkrati. To
precej otezi igro. Opozoriti je tre-
ba 3e na to, da je vsak predmet
uporaben le enkrat (kljué samo za
eno skatlo, pistola samo za voja-
ke...) in da nivarno vstopati v
dvigalo v tistem nadstropju, kjer
ga ni (lahko pa vseeno poskusis —
2godi se nekaj zanimivega)

Na vrhu zaslona vidis predmeta,
ki ju tisti hip nosis, in tri solze, ki
ponazarjajo Zivljenja. Ob dotiku z
razliénimi_predmeti te postane
strah in solz kmalu ne mores ve¢
zadrzevati(izgubljas _energijo)
Nekaj krajev je tako strasnih, da
takoj izgubi3 Zivljenje. Potolazijo
te lahko le slastice, ki ti povrnejo
del energije. Tvoj uspeh pri iska-
nju starsev ponazarjajo lutke iz
zeleja. Igra je resda podobna
prej$njim Wallyjem, vendar so v
s} bolje uredili problom  atriby-
tega pa ima najvec razlic-
i hpov okolja in Skratov
(sprites).

Igra vsebuje 30 zaslonov in dela
s

2a katero potre-
bujes zelo izurjene prste in veliko
logicnega sklepanja. Kot v zad-
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in
vmesnikom. Ce igras s tipkovni-
co, uporabljaj naslednie tipke: Q.

ETUO*LEVOWRVIP
DESNO, Z-M — 1-VNU
NIH PRIMERIH.

Kaj slisim?! Otroski jok. Pozabi-
i smo na Herberta, ki Se vedno ni
nasel svojih starsev. Pomagajmo
mu!

tretiem nadstropju poiséi
Kijué in odpri Skatlo, na kateri si
stal v zacetku igre. Na zgornji po-
lici sedi medvedek. Medvedki
obozujejo med. Vzemi medvedka
v desno in vrv v levo roko ter se
igraj Invaders. Pojdi v bazen in
vzemi ga-ga, ki visi na vrvi. Vzemi
pistolo in o napoini. Zdaj te svin-
¢eni vojaki ne morejo vec prestra-
$iti. V trdnjavi poberi zastavico in
s pomogjo prijateljice odplavaj na
otok. Napolni usposobi
Zepno svetilko in pojdi raziskovat
temacne prostore. Vzemi ¢rko A
in Gokolado ter se pojdi na sportni
oddelek igrat blagajnika. Stopi na
opeko, ¢e mislis, da si premajhen.

Skoti na vrv, splezaj do vrha in
bos dobil bombo. Placaj 10 peni-
jev vstopnine, poiséi $e vzigalno
vrvico in napolni top. Pojdi igrat
tenis v s0bo z rokavico. Za zaveso
je velika skrivnost ... in z neba se
usujejo tvoje tezko prisluzene lut-
ke iz Zeleja. Zdaj si dobil povraci
za vse pretocene solze.

Za nespretne je tu Se zdravilo:
POKE za neskonéno zivljenj. Pre-

Vil kaseto na zacetek in zaéni na-
lagati program. Ko se na zaslonu
izpise »VATROSLAV«, ustavi ka-
setofon. Izkiopi in spet vkiopi ra-
¢unalnik, potem pa vtipkaj in po-
Zeni nasiednji program

JocLean esess

20 RESTORI 80:

checksu
FOR

40 READ a

50 IF a<0 THEN GO TO 110

60 LET S eksins i o o

= POKE

LET

5200 TO 65535

BODATAZZ\ 33 0,64, 17,82, 190,
62, 225,

G OATASE, 5 243,62,48,50.213
20, 195, 048, 9

100 DATA — 23\5

110 IF checksum=ABS(a) THEN
T »O.K. PRITISNI ENTER ZA

ZACETEK VCITAVANJA IN POZE-

NI TOI RAN-

PREPISOVANJU
STAVKA DATA«: STOP

ox BEEE
Mi L

i
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The Way of the
Exploding Fist

imulacija
inalnik: spectrum 48 K, commodore 64, amstrad CPC 464

: kaseta
ena: 8,95 (spectrum), 9,95 funta

Zalozni lelbourne House, Castle Yard House, Castle Yard,
Richmond, TW10 6TF

Kdor nima v glavi, ima v pesteh
9

CRT JAKHEL

zadnjih dneh septembra je

bilo videti mnogo novih

programov. Najhitreje (gle-
de na oglase v angleskem caso-
pisju) se je do nas prebila Melbo-
urnova igra The Way of the Explo-
ding Fist, Pot eksplozivne pesti
Raznesla se je novica o Gudovi-
tem pretepaskem programu, ki
puséa Kung Fu v ledeno hladni
senci. Stvar je bilo treba videti!

1. ideja: vaja dela mojstra, s tre-

spremlja
ustrezna atmosfera: metuzalem-
ski_sveceniki, templji, bozanstva
in podobne tradicionalne podrob-

2. Izvedba: Ze od Hobbita si pri-
zadeva Melbourne House pokaza-
1i dale¢ najbolj$o grafiko. Tako je
tudi pri novi igri. Obe figuri, ti in

sthijivih krikov, je pa poino stoka-
nja in pokanja kosti. Na spodnji
polovici zaslona sta oba tekmo-
valca, na zgornii tretjini je poino
Stevilk. Levo zgoraj se kaze tvoj
rezultat, maice desno se odsteva
¢as, namenjen boju. Na skrajnem
desnem koncu je videti nasproti-
kov rezultat (uporabno le, kadar

igras proti prijatelju), v sredini pa
najvecje doslej dosezeno stevilo
tock. -Med bojem bos opazil S
lepo izrisana simbola yin in yang.
ki sta bila svojéas sila popularna
tudi pri nas (poglej, kam si zalozil
tisto majico!). Simbola pomenita
tocke, dobljene med bojem. Do-
bro odmerjen udarec ti prinese

nikom opravil in pride naslednji
Seveda se kaj lahko zgodi, da na-

sprotnik prej zbere obe tocki. Ker
imas le eno Zivljenje (realisticno,
kar se da), je treba zaceti znova
Ce si imel sre¢o in si nasprotnika
polozil, pride se eden, potem pa
napredujes na naslednjo stopnjo.
Najpej si zacetnik (»novice«), na-
to zlagoma dobivas prvi, drugi itd
mojstrski pas (dan). Sam sem pri-
lezel do petega od desetih danov.

3. Praksa: ko se igra nalozi, vi-
di§ demonstracijo. Pametno je, da
najprej pritisne$ »O« in ENTER
Zdaj lahko izbira med spreminja-
njem komandnih tipk in vkiaplja- §
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njem / izklapljanjem zvoka. Izberi
spreminjanie tipk za igralca 11 Ta-
ko 50 ti na voljo Kempstonova pa-
licica, interface 2 ali tipkovnica,
na kateri si bo$ (pri spectrumu)
sam izbral radirke. Potrebujes jih
devet. Osem jih je namenjenih do-
locanju_smeri, deveta pa je za

dologil vse potrebno, lahko zaé-
nes zares.

S pritiskom na 1 ali 2 izberes
Stevilo igralcev. Medtem ko po-
slusas kratko melodijo, lahko tuh-
tas, kako premagati nasprotnika.
Velja pravilo, da ne more nih¢e
odbijati udarcev na dveh mestih
hkrati. Zato je napr. pametno brc-
niti partnerja v glavo (s skokom,
kombinacija gor-noga), takoj nato
pa ga, ce je usel usod
Uporaben je tudi sistem gor-no-
ga/naprej-noga. Proti temu je tek-
mec prav posebno neodporen
Morda gre za povr$nost pri pro-
gramiranju, vsekakor pa pride ze-
lo prav. Ker ne ves, kdaj se bo
nasprotnik odlo¢il za protiofenzi-
Vo, je tehntno ravnati takole: Za-
gotovis si npr. pol tocke prednosti
in pocakas, da se &as boja iztece.
Tako ne bos dobil bonusa pri pre-
hodu na naslednjo stopnjo, bo$
pa tja zagotovo prisel

elo verjetno je, da se bos
igre kmalu navelical, ce je ze ne
uporabljas za zdravijenje frustra-
cij — partnerja v igri lahko mirno
brenes v glavo, s kaksnim profe-
sorjem bi $lo pa dosti teze. Ko ti
bodo pretepati pogledali iz uses,
bo ze dovolj novosti, da se ne bo:
dolgocasil. Ta ¢as pa uzivaj, kar
e le da

Hyper
ports

S|
ortna simulacija
Radunainlk: spectrum, C-04,

Foml-L kumu in disketa
95 funta

Zalotnik: Imagine
ek: igra za nekaj
tednov zabave
Ocena: 9/9

EMERALD/1

PO,
"‘“‘"iiﬁij

et e o

=

S &

otoka. V scenariju so prav udni éa-
sovni preskoki: najprej si v gradu
srodl dzungl, sed! vednja 2 Felez
evel 9 je znan kot najbolisa  nico, s Golnom prides do otoka v
Fisa, i 'so akvara 5 pusto.  Sila 0. stoletja, 2 nekal srece se
lovacinami. Sam si se lahko 0 prebije$ Se do povsem modernega

fom preprical ob Vikingu Efiku, pa  mesta 2 nebotinii m etalscom
mords daoblrah Snowball Reium je_graficno-tek-
to Eden in kupu podobnih. Zdaj Le-  stovna. Slike se najprej narisejo v
Vel spet udaria: ol pusiolovaini 200 levi Cettini Zaslona, potem
tega leta sta Emerald Isle, o katerem  pa se pokazejo v vsej lepoti (no ja).
bos izvedel Se kaj ve, in Red Moon.  Tekst se izpisuje s povsem normal-

Slednjega 7al pri nas Se ni, govori nimi _

se, da prihaja. Zdaj pa K stvari: opazié, Kor
1. Ideja: znasel si se na tropskem i il pise in rise, lahko
otok. Zberi dvajset wrednostnin  tipKas nasledni ukaz, To pride pray,
predmetov, nesi jih kralju. Tako bos ko znas Karto bolj ali manj na pa-
lahko poiskal letalisce in se resil z  met. Takrat namre¢ ves, kam gres in

kaj hoces. Med siikami in tekstom
izbiras 2 ze znanim Words in Pictu-
res. Sistemski ukazi 5o se Save. Re-
store, Score, Yes. No, Quit in Inven-
tory. Obstaio i magicne besde

Te 3o Plugn, Sesame n Xyzzy oray
si prebral). Kaj e sezam. ves. pri

gi del slovarja (kar prece] ga je) si
oglej v posebni tocki. Se tole je za-
nimivo: v igri je precej razvito trgo-
vanje. To opazis, ko je treba kupiti

GORAN PAVLETIC

pravcati poplavi atletski si-

Imulacij so se pojavile Se raz-

ne nolimpijske igre=, ki so

vKljugevale vet razlicnin Sportnin

disciplin. Ena od njih je tudi Hyper

ports, igra, ki se ji obeta Castno
mesto v vsaki softveroteki.

Ze na samem zacetku, ko nalozite
program, vas_ navdu ni za-
slon, na katerem so predstavijene
discipline, ki se bodo zvrstile, hkrati

jeve igre, zasnovane za igralne avio-
mate_(znane pod imenom »Track
and Field«). Menu je standardne ka-
kovosti; uporabljate lanko vse vrste
igrainih palic, ¢e pa ste vezani na
tipkovnico, morate obvezno uposte-
vati opcijo za definiranje tipk.

val bostev prostem slogu s tipkama
jesno, dihali pa boste

{BREATH) tako, da obéasho prts.
nete tipko za streljanje. Tako rekot
te poravnani s tekmeci
~ oznake



vozovnico za viak, $e bolj pa kasne-
je na otoku z vasjo, Kjer je kup maj-
nih prodajain. Help je, kot je to Ze v
navadi, nekoristen.

sa: enotedensko razisko-
vanje okolice mi je prinesio 528
tock, torej 52,8 odstotka. Takole se
10 ratuna: za vsak zaklad, ki ga naj-
des, dobis 30 tock Ko ga prineses v
zakladnico, ti kralj doda Se 20. Za-

obupaval ob silnih stevilkah, naj ti
povem, kako do njih.

startna lokaci-
ja. Ce se hitro ne spustis na tia, bos.

lahek plen zverem. Napisi torej Un-

in padel bos na zemljo. Potuj dalje
navzhod. Poberi srebrnik (silver co-
in). Prek mostica prides

kozuh. Obleci kozuh, o loncu kaj
vec kasneje. Nazaj na trg, od tam pa

hod in gor v stolp. Vzemi pri-
rocnik. Vidis tudi ustavijeno uro —
da lahko uporabis Start clock, po-
trebujes small key (Kjucek). Tega
2al nisem nasel na Karti. Zdaj pa
nazaj na trg in na jug v hodnik. Ker
nosis kozuh, znak visoke druzbe, te

Sestavijalo kakino kijano besedo,
ni najti — vendar
dvomim, kaiti slovar sem izpisal s
pregledovanjem programa. Tri napi-
magicne besede naj bi i za-
doscale. Zdaj spet na jug in od tam
na vzhod, prides do sivilje, ki je
ostala brez tianine. Ponudi ji pada-
lo. Navdusena ti stisne v roko bro-
nast kovanec. Potuj na zahod do
zahodne dvorane. Od tam najprej
na jug po bakren novec, pa nazaj v
dvorano n navzgor h kralu. Na ste-
ni je napis — nekaj o tekmovanju za
otica Kralestea. Se Gale prol so.
veru je zakladnica. Na zidu spet ne-
k) pite vendar za branje potrebu-
jes slovar (phrase book). D:
Bos mucl: napis oznacuje mesto,
\der o kasnele reba oclagst zakls-
de. Na zahodu lije iz sosednje so
beia svetloba, vendar ne Smes veto-
piti — ne vem, kako to. Od stopnic
na zahod se pride v prestolno dvo-
rano. Kralj zamrmra nekaj o vrazjih
turistin in ti vrze zlatnik. Zdaj si z
grascino opravil (do nadalinjega).

Dol po stopnicah, potem pa na za-

hod skozi kuhinjo do dvoriséa. Dva-
krat »down. Na postaj i

Stopi na vzhod od blagajne. Vrzi
Zlatnik v avtomat (inset gold). Dobis
sezonsko vozovnico. Nazaj na pe-
ron, pocakaj na viak. Potem enter in
potujes do plase.

m izstopi, nato pa na vzhodu
pobert Hesta (prars Sovarno.od
postaje je plaza. Splendid Beach, ki

2daj tvoja glavna baza. Najprej
stopi na zahod do skal in napisi
Give pot. V votlini skriti pajek zado-
volino odhiti proc, tebi pa je prenod
odprt. Uporabi kombinacilo W-S-W.
Zdaj si blizu vulkana. Da ne bom
prevec pisal, si dalje pomagaj s kar-

azi: premikanje med hribi je
nekam ¢udno urejeno. Ko poberes
vse potrebno s tega konca (verizico,
ponev in ssiiro), se vni skos pajko-
vo jazbino (E- plazo. Opazil
5, Ga se.ni dalo prii Soz reko, To
S e
Vzemi sidro (na skalah lezi). na
jugu pa se hlod (Iog). S sekiro na-
pravi ¢oln (make canoe). Tako bo
$lo veliko laze, pa ne po reki, tem-
vec po oceanu, ki lezi na severu
Zlezi v oln (enter boat) in dopluj na
sever. Aha: priporocijivo je vedno
nositf s sabo vozonico, Ko umres,
na zacetku rado zgodi, si
prestavijen v l#ino zacetne Zelez-
niske postaje. Ce nimas ne karte ne
denarja, Iahko mirno zaénes znova
(Quit, nato Yes in se Yes)

Zdaj si v colnu. Preglejva inven-
tar: trije kovanci, sekira, ¢oln, ogrii-
ca (prinese tri odstotkel), ponev, si-
dro, Klesce, priro¢nik, vozovnica
Ce imas Se kaj ve¢, toliko bolje, a
ne prehitevaj prevee,
zal. S Colnom prides prek Breaking
Surfa in Oceana do island Waters
Na zahodu et otocek, ki bo po:
memben kasnefe. Na severu prides
o Dunes, od tam pa na severov.
Zhod do severnega konca arugega

ototka. TU poberi zarjavelo svetilko
(rusty lamp). Na zahodu raste pal-
ma. Ko splezas po njej (up). najdes
zlat kokosov oreh. To pomeni nove
tri odstotke — zdaj imas ze dva za-
Klada
ravi se nazaj v oln. potem pa
pluj od Deserted Dunes na vzhod
od Shady Cave. Tam najdes lestev.
zemi jo, Koristna bo za pot Cez re-
Ko (saj se je Se spominjas?). Pojdi
navzgor. Na planjavi najdes tele-
Deluje na kovance. Da ne bos
prevet potrosil, naj ti povem. kaj je
videt]"skozeni: na zanodu (nekje
lezi_moderno _mesto s
Solpricami. pak n alisgom.Na:

leco. s Katero
napis. ki je v graseini — v kraljevin
privatnih sobanah. Ce se ti ne da
hoditi nazaj, preberi raje tole: »Nje-
no kraljevsko velicanstvo Blazena
Margareta je odlocilo. da dvajset
zakladov zadosca 2a vecino potreb,
Ceprav je treba spostovati iniciati-
vou. Taksen je malce grob prevod
tistega napisa.

si na travnati planoti in v ro-
kah drzis leco. Sprenodi se do stra-
sila (scarecrow). Preiséi g

krizis¢a (Junction). Od tam je na
vzhodu slepa lokacija z vzigalicami
(poberil). na zahodu pa Neat Road
in boathook (poberil). Zdaj na jug v
Village Green in na zahod

o trgovinic, kupujes pa lahko le v
lekarni. Give coin in dobil bos kar-

opravil. Prebil se nazaj do colna in
se vmi na
a plazi spusti vse. nato vzemi
svelilko, vigalice in Karbid. S Gol-
se'premakni do vod
namoéi sveilko v morje (il lamp)

najboljsi pokazatelj koliko je Se do
ilja, Plavate na 100 metrov in nor-
me 45 sekund i tezko doseti.
Nato sledi morda najpreprostej-
sa disciplina: streljanje na glinaste
golobe. Malce je podobna disciplini
iz 7e znane igre Summer Games,
vendar ima izviren pecat. Za strelja:
nje potrebujete samo tipko za levo-
desno,pac odusno od tega, all me-
rite levo ali desno. Ce uniéite Vs
Tgolobee. se vam ponudi prilos.
nost, da focke poavojite: sestreliti
morate Se veliko gumijasto raco, ki
bepriscare bladorio il
zaslon. _ Kvalifikacijska norma
3400 tock in se vam b kmalu zdela
Smesno nizk:
boste gotovo namucili
pri_naslednji disciplini, vendar jo
malo treninga nazadnje le
obviadali. To je znana gimnastiéna
gisciplina skok cez konja. Pri njej
vas racunalnik nagradi z ocenami,
ma pa je sorazmerno visok
7,10. Zato nekaj vec besed o tehniki
siakanja.... Ko pritisnete tipko za
o b tekmovalec sam vzel
ritece do odskocne de-
ske, pritisnete na tipko za streljanje
injo takoj izpustite. Telovadec se bo
tedaj odgnal v zrak in pristal z roka-
mi na konju; brz ko se njegov razko-
rak zmanjsa na kot 90 stopin (ali

hipec prej), hitro priisnite tipko za
streljanie, popustite in nato blisko-
vito pritiskajte tipki za levo-desno
oziroma e bolje na obeh hkrati!
Pristati morate namre¢ na n
Iahko tudi na glavi — nikakor pa se
ne smete zavaliti po tieh
Ko ste obvladali to nalogo, si bo-
ste z Iokom in puscico v rokah mal-
ce_oddahnili. Lokostrelski_tehniki
najbrze ne bi bil kos niti Robin Hood
toda racunalnik zmore vse... Po-
zornost najprej posvetite spodnje-
felu zasiona in Stevu, nad Kate-
im je napis WIND (veter). S tipko za
streljanje Stevec ustavite in precita-
tevilko. Recimo, da se je Stevec
ustavil pri Sest mnite si jo,
nato pa pozornost usmerite v gorniji
desni kot zaslona. Tu se bo kmalu
pojavila pomicna tarca. Tisti hip, ko
tara zdrsne do »semaforske tar-
o, narisane na evi (st vetra —
rat ustreza st. 6), pritis-

H

polexela. vendar tipke ne izpustite
tako dol

izstrelilni kot priblizno 5 stopin. Ta-
krat popustte tipko za strelame in

e bilo vse v redu in_ prav, boste
vknjizili vsaj 320 Xotk Ce je hitrost
vetra manjsa (npr. 3), pocakaite, da
tarca preide Se nekaj »korakove in

sprozite Sele tedaj. Torej: &im manj-
$a je hitrost vetra, pozneje morate
Sproziti puscico. Za zadetek v sredi-
rée boste dobili 600 tock, na
zaslonu pa vas bo racunalnik nagra-
dil Se z besedo NICE (lepo) — po-
dobno pri streljanju na glinaste go-
nalnik za sestrelle-

agradi s ploskanjem gle
dalcey in pohvalo PERFECT (odiic-

o). Norma za lokostrelsko discipli-
1o je natanko 2840 tock. Srecno in
mirmo roko!

Za tekmovalca, ki Heipriakenita
oviro, ni oddin eselite se na
Vel atietsi stadion. Na programa
je troskok, norma pa 11,80 m. Mora-
o Veeti dober zalet (pki 22 lovo-
desno), pri odskoéni érti pa pritisne-
te tipko za streljanje. V gornjin treh
kvadratkih stecejo_stevilke kotnil
stopin. Ko Stevec pokaze priblizno
45 stopin, izpustite tipko. Vas tek-
movalec bo skodil in zdaj opazujete
drugi kvadratek: priblizno pri kotu
45 stopin pripravite tekmovalca za

rugi skok, nato pa podobno Se za
) Nazatije boste - upalmo, o

recno — pristali v pesku in merilec
B zmerl Golzino trosko

Zadnja disciplina je bolj naporna
kot zapletena. Dvigati morate na-
mre¢ utezi! Najpre] dolocite tezo
(norma je 150 kg), nato pa kar po

sistemu_»z vso mocjo_levo-des-
no«... Ko dvignete ute?i do prsi
pritisnete tipko za streljanje in spet
uporabite prejnii »sisteme. Oddah-
si lahko Sele tedaj. ko utezi
trikrat dvignete nad glavo! Olimpij-
ske igre se bodo nato ponovile, ven-
far boste morali dosegati veliko tez-
je norme.
er Sports je izjemen program.
s Katerim si e hisa Imagine dokoné-
no povrnila nekdanji ugled. Igra vas
bo navdusila zaradi grafike, zares
uginkoviti pa 5o tudi zvotni efekti
(ploskanje, koraki, start itd.). Dodaj-
ne »olepsave= — tekmo-
valci se veselijo, pozdraviajo gle-
dalce. Vsekakor pa ni mogoce spre-
gledati, da je nekaj elementov spo-
sojenih pri igri DT Decathion (podo-
batekmovalcev, tehnika skoka v da-
ljavo, glasba ob koncu tekmovanja)
Moti Se to, da se na zaslonu pojavi
napis GAME O
norme — ne morete s torej ogledati
se drugih disciplin (kot npr. pri igri
Summer Games). Vse 1o 50
zadnje le ~lepotne napake. sicer
igra gotovo_zapolnila
dolge ure dolgocasenja. Ne morem
vam jamiti, da bosta tipkovnica ali
igraina palica ostali celi, preprican
pa sem, da se boste imenitno zaba-
vali
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in vrzi noter Karbid (insert carbide).
Prizgi z vzigalico, 1u¢ zasije. Zdaj
s0 ti odprta nova obzorja. Hodi na
vzhod do starega rudnika, spotoma

v rudnik
preveri X
pa raziskuj rov. Ko vidis strop, ga je
treba podpreti s tablico_(support
ceiling ali support post). Vzemi vrv

v njem manjkajo smeri premi-
k-n|. n sistomak ukazl. Med bosedam,
KLso Ss oetalejofmnog isosimor <
izbiraj po Zel

papér
Yugon h small
hit drink ornate
Kick light anchar
break extinguish  axg.
rve press b
attack push <l
il support  fadder
tie mmer
attach manual
mend hort
fasten oo
wave lens
shake overalls
blow pllors
play parachute
b silk
untie pick
Toien plank
t
unfasten  Giue
insert Screwdriver
wincl spikes
start armband
turn shovel
invert spate
uy book
purchase  wallet
ut pull bow
close extend o
t Cstetch  food
‘samostalniki/pridevniki/zaimki o3
copper ermine  boathook
bronze nugget  log
silver ory block
id figurine  brooch
single coconut  amethyst
tum painting  map
platinum  opal
pyramid  ruby
treasure  sapphire
chest
Giamond ms
water rd
beggar  doubloons
king o
nurs neckiace
shopkesper _ idol

all
everything

in kramp. Malce na sever in nato na
vzhod do konca rova, najdes lopa-
to. Ta ti bo zelo potrebna, saj je
mnogo zakladov _zakopanih. Pri-
mer: koplji in nasel bos platinasto
piramido, z njo pa Se tri odstotke.
Kier si prej pobral vrv in kramp, je
zakopan opal. S tem si z rudnikom
opravl~ pobertjablco i odd -
2aj na pl

Spusti zaklade, obdrai pa sveti

o, lopato in vozovnico. Koplji, naj-

s Gorese. Obuj jin (Wear spikes)
Pojdi v pajkovo votlino. Zdaj vidi
karto, prej pa je bila tema, ker nisi
imel prizgane svetilke. Poberi Karto
tudi ta spada k zakladom. S plaze
poberi lestev. Skoz votlino_pojdi
spet k vulkanu, od tam pa na j
reéne doline. Raztegni lestev (ex-
tend ladder) in lahko bos preckal
reko (throw ladder pa across). Naj-
des skrinjo 2 zakladi, Zal se Kot
vrednost Steje le skrinja

Kar se zakladov tice, bi zdaj mo-
ral imeti naslednje: koZuh iz grasci-
ne, piramido, opai, Karto, ogrlico
Poleg mesta, kjer si nasel skrinjo,
privezi vv za kapnike in se spusti v
globino. Poberi, kar najdes, med
otjo pa vneto koplji — nikoli ne
ves, kdaj bos Kaj lepega nasel. Ko
tu opravis, se vrni Cez reko, vzemi
lestev in odidi na plazo. Z lopato,

0~ nasel bot $panske zistnike
(dubloons) in figurico. Skupaj s
Kosom in 5 nabranimi zakiadi imas
24 o
omagal li bom naiti 8o en tak
predmet, potem se moje znanje ne-
ha. To pa velja le za vecanje rezul-
tata, vem namreé nekaj drugih ko-
ristnin stvari (npr. kako priti v me-
Sto...). Takole naredi: prepelji se
na ook s teleskopom (ga ni vec
si ga po mojin navodilih sesul).
Poisti Scree Slope in se tam podaj
navzgor, dokler gre. Zlezi v jamo in
dol. Na koncu rova Koplii,
najdes diamante. Zdaj bezi nazaj v
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&oln in na plazo. Poberi kozuh, kar-
to, ogrlico. figurico. zlatnike (§pan-

Poidi Cakat viak na postajo. Zlezi
van), prides do naslednje postaje —
bl gredZing je. Od tam deakeat
Si v grajskem avoriséu

Poydi v zakiadnico (sai e ves. ke
je?) in odiozi vse svoje p
16 vozovnico obarzi Pogle; rezunat
Pri tem sva zdaj enaka

Obljubljena skrivnost: kako priti v
mesto: Potrebujes Iuc, dereze. vrv
goln_in vozovnico, tudi siovar
(phrase) ne bo odvec. Najbrz se

e mogot le z
derezami (obutimil). V jami splezaj
navzgor in nato ven. Lokacija se
imenuje Overhanging Clifftop. Dva-
krat na zahod, najdes denarnico
Preiskava pokaze, da je last nekega
mescana. Skiepam. da bo fant hva-
lezen, G mu listnico vrnes — Se
. ker slovar (pa ne phrase

kodnino). Ko prides v mesto. ki le-
% juzno, najdes med drugim lepo
Stolpnico z dvigalom. Tezava je v
tem, da ne ves. kako se odpeljati
navzgor. Preglej okolico, najdes
plosco, ki najbrz skriva instrumente
dvigala. Poskusi jo odviti (undo pla-
te). Ugotovis, da ne gre. ker nimas
izvijaca. Tega ti namrec na of
trgovinami nocejo_prodati
o ghoden
mesta najdes kazipot (pise samo
»ta in ta cesta zaprta. druga vodi na
letalisce«). Sprenajaj se dalje. pri-
des do letalisca. Zal ti straznik ne
pusti do letala.

4. Tukaj se moje poznavanje igre
resnicno neha. Za nadaljevanje bo
treba resiti naslednje probleme:

~ nekako kupiti izvijac in Kladivo

~ poiskati drugih enajst zakladov

~ najti kljucek (small key). pogle-
dati, kaj se skriva za vrati - in K
se 2g0di, ko pozenes uro.

Seveda se lahko 2godi, da bom v
naslednjem Mikru resil Se te skriv-

Okrjes kaj novega, ne pozab po-
rocati. Veliko uspena!
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MATEVZ KMET

9ro nam je zaloznik poslal, se
IDreden je zacel delati zanjo re-
angleskih casopisih.

Zato tudi ne vemo, koliko stane.
Predstavijajte si, da ste baron v
srednjeveski Angliji, nekje v sredi-
ni dvanajstega stoletja. Nemajhno
imetjesto 1 pridobil tako, da ste
izrabili vsako priloznost in bili ve-
cinoma nesvamne|sl od svojih so-

prizanesljivi: zatreti je treba vse
kmecke punte, drzati vojsko na

vajeti in se za namecek izkazati
na vsakoletnih viteskih turnirjih
oste v vsem tem dovolj
uspesni, boste morda lepega dne
postali celo kralj. Sedanii kralj so-
vrazi povzpetnike, kakrsen ste tu-
di vi, in vam polozaja ne bo hotel
prepustiti kar tako. Na koncu se-
zone bodo vasi tlacani pozeli pe-
nico in takrat boste videli, kako
uspesno je bilo viadanje. Vecino-
ma je hrane bore malo, pa Se tisto
vam snede vojska.
Evil Crown (Zla krona) se zgle-
duje po prvih racunalniskih stra-
teskih igrah (Hamurabi, King-

Edino, Kar potrebujete
zaigranje, je dobra mera »surovo-
sti« in bistrosti, tako da zadusite
kmegke upore, Sirite svoje posesti
in spretno_uporabljate orozje v
bojih. Vse to boste opravili z enim
prstom, saj je igra opremijena z
ikonami in s pustico (miske pro-
gramu zal ne prilozio in se boste
morali zadovoliiti z igraino pali-
©0). Z njo se po vzoru velikih bra-
tov vasega racunainika odlocate
Kaj boste storili.

Igra je sicer v tako veliki in pisa-
ni $katli, da se je na svoji knjizni
polici ne bi sramoval noben nas

racunalniski snob, je zal
skromno opremjena z navodili
Igralcu ne zaupa niti tega, kako
naj se bojuje in kako naj premika
puscico, ce nima igraine palice.
Borni 50 tudi komentarji, ki se ves
¢as ponavljajo. Domiseino in gra-
fiéno bogata igrica zato kmalu
postane doigocasna in dokaj ne-
zanimiva. Ce ste navdusen upo-
rabnik igralne palice, pa si Evil
Crown vsekakor oglejte: za spre-
membo ne boste streljali nasprot-
nikov z laserji. nevtronskimi bom-
bami in podobno naviako, ampak
jih bo treba pobiti s sulico.

MIODRAG BANJESEVIC

cenarij te prijetne igrice vas
spovede v Case strasnih gu-

sarjev in njihovega Zivijenj-
skega cilja  iskanja zakopanega
zakiada. Hisa Computersmith se
je potrudila, da je z dobro grafiko
in Zivimi barvami kar najbolj pre-
pricljivo pricarala to razburfjivo
obdobie; igra zato zasluzi pozor-
nost i se hkrati dviga nad sivino
povprecia.

Nas skupni ljubimec Roland je
zakrknjen gusar; njegova naloga
je ta, da s svojo veliko jadrnico
Falcon obpluje nekaj pristanis¢ in
otokov, se polasti pravijicnega za-

Klada in dragoceni tovor spravi na
varen kraj. Ta naloga — in v bistvu
vsa igra - je sestavijena iz stirih
stopenj, tj. stirih razliénih pu-
Stovacin.

Na prvi stopnji mora Roland z
ladjo in zvesto posadko pripluti
do skladisca streliva (Powder
Quay). Med plovbo na odprtem
morju prezi nanj strasen sovraz-
nik — grozljiva posast. Posast se
pojavija v enakih ¢asovnih razmi-
kih in se giblje po vedno istih po-
teh, pa vam zato svojega junaka
ne bo tezko privesti do prvega
cilja,

Opozoriti vas moram

vam za vs0 igro na voljo samo stiri
Zivljenja, in ker bodo na Rolanda
pozneje prezale veliko nevarnejse
pasti, vam svetujem, da na zacet-
ku ne hitite prevec in zaradi ne-
pazljivosti ne tvegate Zivijenia.

Brz ko bo ladja z Rolandom ozi-
roma vami za krmilom pristala po
Stevilnih manevrih in spretnem iz-
mikanju strasni posasti, skusajte
dosledno ukrepati po mojih na-

vetil

Kar naenkrat se boste znasli v
pristaniséu. Roland mora blisko-
vito sko€iti s krova, pobrati streli-
voin smodnik ter hitro odriniti
boste izgubili preve¢ casa, bodo
branilci namrec ukrepali in topov-
ski ogenj bo v hipu potopil Rolan-
da in njegovo ladjo. Se eno opo-
zorilo: ko boste pluli iz pristanis-
¢a, ne pozabite, da v morskih glo-
binah na vas se vedno prezi po-
sast

Vasa naslednja naloga: prebiti
se morate skozi obrambno bari-

kado v Zlati pristan (Golden Har-
bour). Kar najbolj se priblizajte
oviri in s svojimi velikimi topovi
napravite vrzel v barikadi
vam to ne bo posrecilo s prvo
salvo, se boste morali vrniti po
strelivo

Ko premagate oviro. vas na poti
do tezko pricakovanega zaklada
¢aka samo Se ena past: zenska, ki
vas bo skusala  okna biiznje hige
zadeti z gnilo zelenjavo, ko boste
ni¢ hudega slute¢ plenili dragoce-
nosti. Vendar se vam je ni treba
bati, samo maice previdni bodite.

Potem vas caka se zadnja nalo-
ga: Rolandu morate pomagati. da
se bo prebil do eksotiénega otoka
in gusarske votiine (Treasure Ca-
ve). v Kateri bo skril plen. Toda
prav na zadnji stopnji igre prez:
na vas najhujsa nevarnost — sicer
pa je tako prav. saj je ~finis« zato
zanimivejsi. S stropa votline se
spusca velikanski pajek in vas ne
pusti naprej. Pomagali si boste
samo z dobrimi refleksi. najorze
pa boste izgubljali zivijenje za ziv-
Ijenjem in vedno znova zacenjal.
igro.... Sele takrat, ko si boste
nabrali dovolj izkuseni, boste pre-
magali tudi zadnjo oviro in dobil
za nagrado - steklenico ruma

Upajmo, da vas bo igra Roland
Ahoy ob teh nasvetih zamikala in
da boste 2godbo o drznem gusar-
skem podvigu v osréju Karibskih
otokov dodali svoji zbirki Amstra-
dovih programov. zbirki. ki je Ge-
dalje tevilnejsa in bogatejsa.
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Poslali ste nam 1441 glasovnic. Med njimi smo jih izzrebali pet P'vih deset
Mojega mikra

Prvo nagrado, kabel za prikljucitev commodorja 64 na video
vhod, podarja Hardware servis, izdelovalec racunalniskih dodat-
kov (Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. 061 612-548). Nagrado dobi:
Viadimir Stamenkovic, Krusevaéka 3/4 14, 18400 Prokuplje.

Drugo nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo zalozbe kaset in
plosé RTV Ljubljana), dobi: Boris Pilipovié, Hrvatini 19 c, 66280
Anakran.

Tretjo nagrado, knjiZici Preprosto programiranje v basicu in
Spoznajmo mikroracunalnik (darilo Drzavne zalozbe Slovenije,
Ljubljana), dobi: Dejan Pirnat, Capajeva 48, 71000 Sarajevo.

Cetrto in peto nagrado, kaseto Strip-Gambling (darilo Erosofta,
Ziherlova 6, 61000 Ljubljana, tel. 061 225-935), dobita: Andre|
Kirda, Bate Brkica 16, 21000 Novi Sad, in Milan Todorovi¢, Okto-
barske revolucije 42/9, 19210 Bor.

Tudi prihodnji mesec vas cakajo lepe nagrade. Na dopisnico
napisite svojo najljubso igro, zraven pa ime, priimek in naslov
Glasovnico posljite do 10. novembra na naslov: Moj mikro, Titova
35, 61000 Ljubljana.

. Match Point  Psion
. Jet Set Willy  Software Projects
. Spy versus Spy First Star

h Da Ocean

| waps
mawpa

. The Way of the
Exploding Fist Melbourne House

6. Nightshade  Ultimate

7. Knight Lore  Ultimate

8. Ghostbusters  Activision

9. Sabre Wulf  Ultimate 1

0. Herbert's

Dummy Run  Mikro-Gen

Nagradna uganka:
Komandant Mark
proti Rdeéebradcu

Kapetan Rdegebradi je dobil od svojih obvesgevalcev poro-
gilo, da enote komandanta Marka napredujejo proti Fort
Keridzritrnu. Edina pot do utrdbe pelie prek prelaza Kepsiok.
Komandant Mark napreduje 4 milie na uro od sonnega

| vzhoda do poldneva. V opoldanski vrogini po€ivajo, na pot se
odpravijo spet ob 19.30 in naredijo 3 milje na uro vse do
sonénega zahoda.

Enote kapetana Rdetebradega potujejo samo ponoéi in
| naredijo 5 milj na uro med sonénim zahodom in vzhodom
Prvega dne (ko zjutraj startajo Markerji), zvecer pa Rdege-
bradci, sonce vzhaja ob 5.30 in zahaja ob 22.30, potem pa
| vsak dan vzhaja 4 minute pozneje in zahaja 4 minute prej
Kdo bo prej zavzel polozaje na prelazu Kepsiok, &e so bili
na zacetku oboji od njega oddaljeni 145 milj?
L

Resitve posljite do 1. 12. 1985 na naslov:

spec. 48

spec. 48

Urednistvo revije Moj mikro —
GP

Nagrade so tokrat Stevilnejse:

1: Vmesnik za igraino palico (protokol Kempston),
ki ga poklanja Stemark Electronic, Grazergasse 35,

Lipnie

T»
@

Knjiga Mirko tipka na radirko.

2
7-8: Knjizici Spoznajmo mikro racunalnik in Pre-
prosto programniranje v basicu, ki sta izsli pri Drzavni

zalozbi Slovenije.
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BREZ PROGRAMA JE
RACUNALNIK MRTVA STVAR

Knjigame in papirnice

PRI MLADINSKI KNJIGI IMAMO NA VOLJO
ZE 25 KASET Z VEC KOT 50 PROGRAMI!

Posebej vas opozarj

na4

kasete z

i programi za ZX spectrum:

UJobio ¥
JUIOX

rl‘lﬂlui vl u-Jv

Vse nove kasete zalozbe SUZY so naprodaj po 990 dit

//

‘!,.

AL

DOBRO JUTRO
PROGRAMIRANJE

5 programov v BASICU —
logiéne in miselne igre, za
vse, ki se hocete sami na-
uciti_programirati, zabava
2a enega ali ve igralcev.

®

LOTO
70d39

LOTO ANALIZA

LOTO 7 do 39,

LOTO ANALIZA

2 programa: 50 osnovnih

skrajsanih sistemov z ve

deset tiso& moznostmi; na-

redite si svoj sistem igranja
i 1000 kombinacij!

ALI BABA,

® VEsoLiska zeobsa
2 programa: arkadna igra
(1. nagrada natecaja Moj
mikro) nagrada za doseze-
nih 20.000 tock; arkadna
pustolovska igra — 70.000

VRUSE

®

sorT
SF 004

VROCE POCITNICE
domiselna _druzinska pu
stolovska igra z anim acija
mi: kako preziveti pocitni
ce po_jugosiovansko?
nagradni kupon z2 3 velie
in 30 tolazilnih nagra

PREOSTALE KASETE S PROGRAMI
ZA ZX SPECTRUM 48

Slelsjeleleleleleleelelelclololelc)

KASETA RADIA STUDENT AKontrabam 11+ programov,
slov. in's.

KONTRABANT 2 (slov. ali .
$70 MOZE TVOJE RACUNALD (Filmoteka zagred,
3 prograr

MAGEK MURI STEJE IN RAGUNA (slov. ali 5. h.)
CICIBANOVA ABECEDA (slov.)

CICIBAN STEJE (slov.)

CICIBAN RACUNA (slov.)

MOZNOSTI UPORABE MIKRORACUNALNIKA

V IZOBRAZEVANJU (10 programov s knjizico, slov.)
ANGLESKO-SLOVENSKI SLOVARCEK (s knjizico)
ABC — NAGRAJENI PROGRAMI (3 programi, slov.)
DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.)

LOGIKA ZA STARSE IN OTROKE (slov.)
ZEMLJEPIS (slov.)

CW MORSE (slov. s knjizico)

YAHTZEE MASTERMIND (slov.)

MAVRICNI DIAGRAMI (slov. s knjizico)
JUGOSLAVIZE (slov.)

HIDR(

URI (slov. s knizico)

1300 din
1300 din

1000 din
900 din
800 din
800 din
200 din

1250 din
900 din

1150 din

1300 din
1300 din

1300 din
1300 din

1300 din

1300 din
1200din

1580 din

kombinacij

ilom v programu in knjizici z navodi

@ oAMIC (sov. skniitico) 1580 ain
Turk, Krasevec: MOJA GOSPODINJSKA POMOCNICA
@ (gospodinisks proracun recopt kaloricne urednosti
2650din
programom PERFECT
@ ase 300 ain
Vser i im Kasete e Za0a8Galo, priporotaro S Krjge s program,
MIRKO TIPKA NA RADIRKO (slov.) 1100 din
@  GLePERICUKUCANAGUMICU (5. ) 1100ain
PROGRAMIZA MAVRICO (sov.) se0ain
Gilltord: AVANTURE ZA VAS ZX SPECTRUM (5. h) 75
KATALOG PROGRAMA (opis 520 programov
za spectrum, s 400 ain

Vse nastete kasete in knjige s programi lahko kupite v knjigar-
nah in papiricah Miadinske knjige, narocila po povzetju pa
posiiite na naslov: MLADINSKA KNJIGA — KiP, Grosisticni
oddelek, Titova 3, 61000 Ljubljana (tel.: 061 215-352)

NAROCILNICA

Podpisani (ime in priimek)

MM 1185

Natangen naslov (kraj, ulica, postna st.)

nepreklicno narocam po povzetju nasiednje kasetelknjige.
oznatene z zaporednimi Stevilkami:

Datum; Podpis:



Ljubljana, Smartinska 130 Titova 21
Ljubljana
061) 32-786.

@ HITACH! [CEFEEa

PREDSTAVLJAMO VAM VIDEO SISTEM,
KI JE UPORABEN:

® zavse
@ povsod

Predstavljamo vam edini del

video opreme, ki ga zares

potrebujete

novi Hitachijev model

VM-200E VHS Movie.

Vstavite standardno kaseto VHS

~ najbolj razsirjen tip na svetu

~in Ze lahko snemate

vet kot tri ure.

Rekorder je vdelan in zato

vam ni treba prenasati tezke

opreme ter se zapletati v kable.

Drugi izpopolnjeni elementi,

npr. avtomatsko nastavljanje razdalje,
beline in

osvetlitev, pa vam vedno zagotovijo izredne rezultate —

celo pri ibki svetlobi

Potem uporabite elektronsko iskalo kot monitor in si

ogledate sveze posnetke. Ali pa kamero prikljucite na svoj

televizor in priredite domaco filmsko predstavo. V

model VHS Movie je namre¢ vdelana enota za playback

(rekorder CAM) in zato lahko gledate svoje video

posnetke — oziroma ze prej posneti soﬂverVHS brez

uporabe VTR. Programe morete snemati C

naposredno iz etrain s i ogledstl, kedar {mate pas

Nad glavnimi lastnostmi modela VHS Movie boste
navduseni, toda cenili boste tudi vso skrb, ki jo
Hitachijev
inzeniring odseva ze iz tega, kako trdno je kamera
oprta za vase rame — snemate lahko brez strahu pred
tresljaji. Da ne omenjamo premisljeno zasnovanega
ro¢aja, takénega, da so vsa stikala v dosegu prstov.

Zato si dobro oglejte kamero, ki je uporabna za vse. Povsod

Za natanko taksnega uporabnika, kakrsni ste vi sami

Prodajna mesta:
ZAGREB _Emona Prilaz JNA . tel 04141
SARAJEVO — Foto Optik. Zrinjskog 6.

BEOGRAD - Centromerkur. Cika O dbina . 0116

NOVI SAD - Emona Commerce. Haiduk Veljka 11.C
SKOPUE - Centromerkur. Leninova 29. 091
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Ze danes vam vas televizor nudi |

vec kot samo televizijski

telelekst
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Ronhill je vrhunska moska kozmetika,
dosledna tradiciji in kakovosti Krkinih
kozmeticnih izdelkov.

Ronhill Red

Skibno izbrane najkakovostnejse francoske disave v elegant
nem partumskem akordu. Enaka disavna nota sprembja celotno
kolekeijo Ronhill Red

Ronhill Black

Markantna in aromatiena francoska disava 2 nevsiljivim vonjem
nbri bo najbolic prist odloenim. aktivnim

po tobaku in
moskim

Ronhill Brown
Najmocnejsi disavni poudarck Ronhilla Brown je
mosus. Priviacen. moderen in svez

naravni

Ronhill je vrhunska muska kozmetika, dos-
ljedna tradiciji i kvaliteti kozmetickih proiz-
voda Krke.

Ronhill Red

Pazlyivo odabrani najkvalitetniji francuski mirisi zdruzeni su u
cleganten parfemski akord. Ista mirisma nota proviaci se kroz
ciclokupnu kolekeiju Ronhill Red

Ronhill Black

Markantan i aromatican (rancuski miris nenametljivom notom
tabakit i ambre. Najholje e pristajati odlucnim. aktivnim mus
Karcina

Ronhill Brown

Mirisnoj kompoziciji linije Brown naj:
nost prirodnog mosusa. Privlacan, moderan i sviez
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zanesliiv in vzdriljiv tiskalnik LX-80,
primeren za vsakogar. Po Zelji ga
dobavimo z vodilom za perforiran
papir (traktor) in napravo za
avtomatsko vstavljanje formata A-4
NLQ za lepsi izpis je Ze vgrajen.

LX-90 je namenjen predvsem
lastnikom hinih racunalnikov.
Neprijetnih tezav pri izbiri primermega
vmesnika in prikljuénega kabla za
razliéne hisne racunalnike ni vec,

ker tiskalnik vse to ze ima.

e imate commodore 64, atari,
spectrum, schneider, MSX, apple,
IBM itd., je LX-90 pravi tiskalnik za
vas.

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639




RAZISKAVE,
RAZVO] IN API.!I{ACIIE
RACUNALNISKE GRAFIKE

V Odseku za ra¢unalnistvo Instituta
Jozef Stefan raziskujemo, razvijamo,
implementiramo in prototipno
izdelujemo aparaturno in programsko
opremo za uporabo racunalniske
afike. Na sedanji stopnji razvoja
lahko konénim uporabnikom in
proizvajalcem racunalniske opreme
ponudimo paket, ki obsega naslednjo
aparatumo in programsko opremo:

aparaturna oprema

- grafiéni procesor GRAF-100 kot
dodatek za videoterminale DEC VT 100

z loGljivostjo 650 krat 240 togk,
Sestnajstimi odtenki ¢rmo-bele palete

ter z lokalno interpretacijo grafiénih ukazov
- grafiéni dodatek LAGRAF-120 za risanje
na matriénem pisalniku DEC LA-120

~ grafiéni vmesnik za risanje na
matriénem pisalniku FACIT 4540

- v sodelovanju z Gorenjem razvijamo
grafiéni procesor za video-terminale

ki jih proizvajajo v Gorenju

programska oprema
— standardni grafiéni paket GKS (Graphical Kernel System — mednamd.m
standardizirani grafiéni jezik — ISO), ki smo ga implementi

raéunalnike tipa DEC VAX-11 pod operacijskim sistemom VM. Paket
zaradi svoje strukture omogoa preprosto prilagajanje programske
opreme na poljubno grafiéro enoto

grafiko
DEC PDP-11 in LSI-11 ter podobnin domacih el operacuskmu
sistemi RSX-11 in RT-11.

univerza e. kardelja
institut ”jozef stefan” ljubljana, jugoslavij
@® @ O0dsck za raéunalnistvo in informatiko

61111 Ljubljana, Jamova39/p. p. (P. 0. B.) 53Telefon: (061) 214

99 Telegraf: JOSTIN LJUBLJANATelex: 31




