


RAZISKAVE,
RAZVO] IN APLIKACI]E
RACUNALNISKE GRAFIKE

V Odseku za ra¢unalniétvo Indtituta
Jozef Stefan raziskujemo, razvijamo,
implementiramo in prototipno
izdelujemo aparaturno in programsko
opremo za uporabo ra¢unalniéke
grafike. Na sedanji stopnji razvoja
lahko konénim uporabnikom
proizvajalcem racunalniske opreme
ponudimo paket, ki obsega naslednjo
aparatumo in programsko opremo:

aparaturna oprema

— grafiéni procesor GRAF-100 kot
dodatek za videoterminale DEC VT-

100 z locljivostjo 650 krat 240 tock,
Sestnajstimi odtenki ¢rno-bele palete

ter z lokalno interpretacijo grafi¢nih ukazov
_ grafiéni dodatek LAGRAF-120 za risanje
na matriénem pisalniku DEC LA-120

- grafiéni vmesnik za risanje na
matri¢nem pisalniku FACIT 4540

- v sodelovanju z Gorenjem razvijamo
grafini procesor za videoterminale,

ki jih proizvajajo v Gorenju

mﬂlﬂs‘ﬂ oprema
~ standardni graficni paket GKS (Graphical Kernel System — mednarodni
standardizirani grafiéni jezik  1SO), ki smo ga implementirali za
racunalnike tipa DEC VAX-11 pod operacijskim sistemom VMS. Paket
zaradi svoje strukture omogoéa preprosto prilagajanje programske
opreme na poljubro grafiéno enoto

grafiko tipa
DEC PDP.11 in L8111 tor podobaih domaéih racumalaiki = operaciskir
sistemi RSX-11 in RT-11

o
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v brosooeipiny ;
e prebirate te vrstice, to pomeni, da ste za to Stevilko Mojega Prifel je ¢as postenosti 8
‘ mikra odsteli 50 dinarjev vec, kot ste bili doslej vajeni. Ce Predstavijamo vam
prebirate te vrstice, to Se pomeni, da znate vsaj malo razmisljati z Sharp M2-800 10
radunalnisko logiko. Logika /ugoslovanske ekonomije Zal ni R TR
racunalniska; tuje revije nasega Zanra Zivijo od oglasov, mi pa bomo z  vailero Slovai 14
zajetno oglasno prilogo v tej Stevilki zasluzili le toliko, da se bomo G G S N
pretolkli do — . Vse drugo poberej pir, filmi, Programska oprema
barve, tiskarske storitve . . . Ko smo ob prvi obletnici Mo,ega mikra Brsteéi Lotus 17
zakorakali v poletje, smo se pohvalili, da se od same ustanovitve se Programsid jexiki
nismo podrazili. Nasprotno, ker smo postopoma $irili obseg, smo se Orao, pojdi naprej (GO FORTH) 20
celo pocenili. Toda inflacijska jesen je neusmiljeno pripria $karje tudi
nad stranmi Mojega mikra. Druge revije za »Yu hekarje« so se podraZ/le e
Ze prej: nekatere odkrito, druge prikrito (prve so DDL-1 2
ceno, druge zmanjsale obseg) Sami smo se odlocili za prvo vananto, Hardverski nasveti
ker menimo, da moras na Povezava QL s spectrumom 25
o razsiritvah in nikakor ne o kaksni shu/seva/m kun Zato smo vam v tej GEesmney ey s i 2%
sicer drazji Stevilki ponudili ve¢ barv. Ni nam nerodno, ker so nekatere
oglasne narave: pred ‘mednarodnim se/mom elektronike v Ljubljani in
Smq razgrm/: dobrsen del 57
dinarske ponudbe na nasem trgu: In e smo Ze pri oglasih: v prej$nji AT L R
Stevilki smo uvedli rubriko malih oglasov, namenjeno tistim bralcem, ki m&ﬁ;ﬁpm i 59
bi programe radi zamenjavali (enako velja za zamenjavo izkusenj, —_—
hardvera in podobnega). Za to stevilko smo dobili samo nekaj Rilowme 5 C-84 (5)
ponudb!  Po telefonu se je oglasil edini narocnik taksnega oglasa iz Rastrske prekinitve 62
septembrske Stevilke; pohvalil je korektnost bralcev, ki so ga klicali in Znanstvena fantastika
mu ponujali zamenjavo (nekako v razmerju 1 : 1), grajal pa je tudi Novi sosed 70
pirate, ki so mu skusali vsiliti svoje blago . . . Ponavljamo: dokler T A R
softverska pamet tudi pri nas ne bo za§ér'tena z zakonom (kot v Veliki e 16
Britaniji, glej rubriko Mimo zaslona), bo na straneh Mojega mikra dovolj i o,
prostora tudi za borzo malih oglasov. Oziroma natanéneje: dokler tudi Programi 29
povprecen Jugoslovan ne bo mogel zakonito in sorazmerno poceni ﬁ
kupiti softvera za svoj hardver. Hkrati pa odpiramo moznost za taksno S B e s e
menjavo kasetnega in disketnega softvera, ki ni obarvana zasluzkarsko. Vas$ mikro n
Narocite torej zastonj oglas za rubriko Menjam . . . GOSUB: naraéniki P T NP 74
lahko mirno spijo. Podrazitev te Stevilke jih ne pi et
vec za prihodnje narocnike: Moj mikro boste ver/e{no dab:ll kak dan Igre %
kasneje kot v kolportaZi, toda s plaéano 7 :
nespremenjeno ceno. V dezeli, ki j /1 niti 32 bitni mikrop ne more Eoiieh el o L
dovolj hitro iz topnj ji
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Po velikosti se PCW ne more
primerjati s hanovrskim Cebi-
tom, o katerem smo pisali v
marcevski Sevilki. Prav vse sej-
me v Evropi pa presega po. Ste-
vilu razstavljalcev programske
in strojne opreme za hisne racu-
nalnike. Roki, ki nam jih posta-
vija tiskarna, so prekratki, da bi
o sejmu lahko napisali kaj vec,
zato tokrat govorimo samo na
kratko. Vse novosti bomo po-
drobneje predstavili v naslednji

Stevilki.

PCW SHOW 1985

2IGA TURK
CIRIL KRASEVEC

e vse leto mikroracunalni-
ska industrija ugotavija, da
je v krizi. Po neKaterih virih

naj bi bila v pretekli zimi prodaja

celo za 50 odstotkov nizja kot leto

oprej. A Ge bi sklepali po stevilu
razstavljaicev in vrvezu, Ki je vseh
pet dni dajal pecat sejmu, bi stati-
stiki tezko verjeli. Osmi PCW je
prvi¢ v svoji zgodovini zavzemal
dve hali sejemskega kompleksa

Olympia. V_starejsi, pred vojno

zgrajeni hali so se gnetli vsi, ki

sluzijo denar s hisnimi raéunalni-
ki in ob njih. Od bolj znanih pro-
gramskih his je manjkal samo Ul-
timate. Njegov zadnja _igrica
Nightshade se vseeno vzpenja po
lestvici. V hali 2 je bilo nekoliko
bolj mirno, saj miadini do 18. leta
vstop ni bil dovolien. Tu smo lah-
ko videli rekaj najbolj znanih an-
gleskih in evropskih proizvajalcev
racunainikov. Apple in IBM sta
izostala, a prav mac in PC je bilo

najpogosteje videti na stojnicah s

programsko opremo

Na prehodu med obema dvora-
nama je nakljuéno domoval Ps
on, verjetno edina angleska pro-
gramska hisa, ki z enako natan-

Enostio in resnostjo izdeluje igre

poslovno programsko opremo in

novi »organiser«. Na sejmu je bil
slednji v srediscu pozornosti. To
je krizanec med kalkulatorjem in
racunainikom, $e posebej prime-
ren za posiovneze, trgovske pot-
nike in kup posebnih aplikacij.
Ponovno so _predstavili _tudi

XCHANGE, integrirani_program-

ski paket za osebne racunalnike

tokrat tudi nekatere nacionalne
verzije. Konéno bodo tudi komo-
dorjevci in kuelovci prisi na svoj
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raéun. Match Point, najpopular-
nejsa igra zadnjih nekaj mesecev
v Jugostavili, je izsel tudi za C 64
in

Ker nam je uspelo obiskati tudi
poslopje. kjer vse to nastaja, in se
pogovarati s programer, bomo
vec o Psionu napisali kdaj drugic.

Amstrad

Leto dni in Kakih 200.000 raéu-
nainikov kasneje je tudi Amstrad
postal javna firma. In ne po na-
Kijucju je ravno v tem éasu pred-
stavil $e en racunalnik, katerega
glavna odlika je cena. Pri Amstra-
du so prepricani, da je glavni ra-
2log za nakup osebnega racunal-
nika urejanje besedil. To pa je v
preprostem alfanumericnem ra-
Cunalniku lahko skoraj tako uin-
kovito kot v IBM PC, macu ali ata-
riju ST. Personal Computer Word-
processor 8256 je ime sistema, ki
ga sestavijajo mikroracunalniski
sistem CP/M 3+ 2 256 K RAM, s
CB monitorjem (90%32 znakov!),
3-palno disketno enoto (180 K)
in NLQ tiskalnikom. Vse skupaj
stane 400 funtov, Kar je toliko, kot
bi v Angliji placali za boljsi pisalni
stroj.

1z pogovora z Alanom Sugar-
jem, " predsednikom_firme, smo
2vedeli, da zaenkrat ni naértov, da
bi z radunalnikom prodajali lepo-
pisni tiskalnik. Kdor bi to zelel, bo
moral dokupiti celo serijski ali pa-
ralelni vinesnik. Sicer naj bi racu-
nalnik ne bil namenjen samo za
urejanje teksta. Najbolj znani na-
slovi iz knjiznice CP/M so ze pre-
pisani na sicer redko uporabljeni
3-paléni format disket. Sugar je
tudi povedal, da se model 664 (v
prodaji le nekaj mesecev) dokon-

no umika, ga_nadomese:
zmogljivejsi in cenejsi 6128. 0 16-
bitnem amstradu zal nismo mogli

izurtat nicesar Opruemuwega
v Veliki Britaniji
povzme prece] Fude kv pred:

med vsemi, ki 50 bili zvesti
firmi in_kupili 664, Po besedah
predsednika Sugarja ti ne bodo
imeli moznosti za zamenjavo. Am-
strad tudi ne namerava posebej
programske

464, in, ce S0 programi kratki, s
6128

Kazali so tudi nekaj dodatkov,
e posebej glasno generator go-
Vora, miadez pa je preizkusala no-
ve igrice, najraje_seveda
Grand Prix, 3D Cyrus Chess Il,
Zaxx

Atari

Atari je na Otoku tokrat prvic
prikazal ST 520. Njihov razstavni
prostor je bil najvecii in med vse-
mi najbolj obiskan. Prav med sej-
mom se je ST pric pojavil tudi na
Tottenham Court Roadu, cesti, ki
50 jo zakupili trgovei 2 elektroni-
ko in racunalniki. Ob nakupu bo-
ste ta hip dobili samo GEM, TOS
in Logo, drugo vam posliejo po
posti, ko bo dokonéno presku-

Bistveno bolj razveseljivo sliko
smo videli na sejmu. Na Atarije-
vem razstavnem prostoru je kakih
50 firm kazalo svoje prve projekte
za ta super racunalnik. Glede na
to, da so stroje dobili Sele pred
tremi tedni, je zacetek veé kot
obetaven. Tako smo videli nekaj
grafiénih_paketov, formulo ena,
klasiéne in arkadne avanture, pre-
glednice, baze podatkov, posiov-
ne programe

Kimall nal bi bna na voljo tudi

in LISP, poleg tega pa IBM-PC
Cross Development System, s ka-
terim bo mogoge programe za ST
razvijati v IBM PC in celo progra-
me, pisane za IBM, preseliti v ST
Sistem tako vkljucuje tudi cross
assembler in linker.

Hisoft do oktobra obljublja Dev-
pac ST. Stal bo 40 funtov, paket z
editorjem, assemblerjem in d
buggerjem pa naj bi bil dolg samo
25K, kar se pri strojih s procesor-
jem 68000 siisi ze Kar neverjetno
Oskubljen C za ST je predstavi
tudi GST. Program je v bistvu
enak kot za QL. nekaj dela pa
imajo Se pri vKijuditvi jezika v
GE!

Opazili smo, da se med aviorji
pojavija precej imen, ki pisejo
programe za QL. in zanimalo nas
e, kako Eutijo razliko med stroje-
ma. Skupna ugotovitev je bila, da
se pri atariju potutijo precej bolj
svobodni glede pomnilnika in hi-
trega dostopa do diska, potozili
pa so, da je programe razmeroma
tezko vdelati v GEM, in nekateri
so ga (zaenkrat) ceio obsli. Pri
macu je tezav manj

Pri QL so pohvalili predvsem
dobro _dokumentirano knjiznico
podprogramov v ROM in razme-
roma enostavno vkijuéevanie in
sestavijanje programov in opravil

igital Research je kazal GEM
Paint, pripraviajo pa s GEM Wri-
te, GEM Draw, GEM Graph, GEM
Workehart, GEM  Collection in
GEM Desktop. Verzija slednjega

2
v C-ju), je najbolje ilustriral Paul
Bailey, DR za Veliko

jezikov — Zoirnik (30 funsow, Lat:
tice C (90), 1SO Pascal (90), BCPL

Britanijo, Povedal je. da je trajalo
vsega 5 dni, da so GEM Paint pre-



nesli iz okolja 8086 v stroj, ki dela

68000. Izjavil je Se, da ima DR
velike nacrie s ST, saj je to »stroj,
ki se bo na veliko prodajal, in po-
meni idealen cilj za stroje, ki so
zgrajeni okrog MC_68000«. lzve-
delismo tudi,da v ST 52026 tece-

Efektivna hi-
trost je priblizno taksna kot pri
commodorju PC 128, 2 MHz. MC
68000 je tako hiter, da program-
sko emulira procesor Z 80.

Za steklom so prvi¢ pokazali tu-
di ST 260 z vdelano disketno eno-

gramska oprema v a-
ie¢ je bilo mogoée videti tudi ba-
sic, ki je ta hip v fazi optimizacije.
Trenutno je tak, da v po-
tem ko nalatimo TOS in GEM
ostane za program sam

VSencl ST Sia staln 130 XE in
800 XL. Atari upa, da bo z njima
zmagal v boziéni nakupovaini mr-
zlici- Model 130 XE stane 140 fun-
tov, sicer pa ga Atari ponuja tudi v
paketu z diskom in s 4 programi
2a 231 funtov ali pa skupaj z lepo-
pisnim tiskalnikom za 305 funtov.

rijevih racunalnikih, ljudeh, ki jih
naértujejo, in tistih, ki so Cisto na
vrhu, pa pripravijamo za nasled-
njo stevilko

Metacomco drugié

Metacomco si je z nekaj uspeli-
mi potezami na podrocju sistem-
ske programske opreme (najprej
2a acorn- BBC), z lokalnimi

2zami v univerzitetnin srediséih in
s kvalitetnimi prevajalniki za pro-
gramske jezike priboril sloves ene
najbolsih programskih his na sta-
ri celini. Edini je zares prodrl na
podrocje, kier sicer dominirata
ameriska Digital Research in Mi-

Metacomcovem paviljonu, ki je bil
2a javnost sicer 2

Delovanje »prijateljice« je de-
monstriral in- razlagal dr.

predobra, da 50 ob njej v zadregi,
da morajo v Britaniji prodajati
model 128, in da amige tako ali
tako pred aprilom 1986 ni prica-
kovati v Evropi

Zanimalo nas je, Kaj s pri Me-
tacomcu napisali za amigo. »Ko
smo jo dobili, pravzaprav ni imela
operacijskega sistema. Ljudje, ki

i to morali narediti, so izhlapeli
in Commodore nas je poklical na
pomo¢. Operacijski sistem smo
razvijali Sest mesecev, a ze po

treh mesecih smo imeli gotov raz-
Yoin sstem, Dloma je napisan v

prepricijiva. Amiga lahko sprego-
vori Kar na ukaz iz basica z dovolj
razumljivim glasom. Ce smo pri-
pravijeni vioziti nekaj veé truda,
lahko govori tudi s poudarkom in
celo poje. Simulacija glasbenih
instrumentov je izredno prepriciji-
va, najsi gre za tamtam, bobne,
kitaro ali- kaksofon. Vse lahko
Jgrate ker s tipkovnice al i pro-
grama v

Grafika in animacila izpolnita
pricakovanja in risanje je zares
hitro. Tako npr. na sliki vidite tri
zaslone, ki jih racunalnik kaze
hkrati. Na enem skace pisana 20-
ga, na drugem se zveliko hitrostjo
izrisuiejo razne oblike barvnih tri-
kotnikov, srednji pa je tisti z okni
in uporabniskim vmesnikom
Vsak zaslon ima Gisto svojo bitno
karto, posebna vezja pa v pravih
trenutkih preklapljajo kazalec na-
njo. Zaslone lahko premikamo sa-
mo navpiéno (kar med skakanjem
2oge), vodoravno pa ne.

Amiga je naredila dober vtis,
predvsem Kot izredno sofisticiran
racunalnik za igre. Pri resnih apli-
kacijah pa ima ST 520 celo nekaj
prednosti. O obeh strojih smo se

pogovariali s konstruktorjem ST
520. Kupite naslednjo Stevilko
Mojega mikra!
Sinclair
Veliko se je pricakovalo tudi od
Sinclaira, ki je zasedel kar precej-
en prostor ob Commodorju
Acornu in Atariju. Na stojnici ni
bilo ni¢ novega. Nobene sledi o
novem spectrumu 128 niti ne o
prenosni varianti mavrice. Zani-
manije so pritegovali programi go-
stujocih firm za spectum, QL in
seveda nova cena 199 funtov za
Sestnajstbitni racunalnik. Cena je
bila spremenjena tudi ze v vseh
londonskih trgovinah, tako da
Kljub moznosti nakupa na sejmu
lo pretiranega navala. Pogo-
varjali smo se s predstavniki Sin-
claira_in izvedeli, da Maxwell
sploh ni kupil firme. Tekli so samo
Ppogovori o prevzemu. Med sami-
mi pogajanii pa je stara firma Sin-
clair podpisala pogodbo s trgov-
sko mrezo Dixons, ki je v Sincla-
irovo blagaino kanila nekaj denar-
ja za prihodnost. V konéni fazi
pogajanj z Maxwellom pa so se
stvari zamajale tudi premoznemu
¢asopisnemu trustu, tako da ni
bilo z nakupom ni¢. Sinclair Rese-
arch si je delno opomogel z novo

Ekskiuzivno za bralce MM. Sir Clive in Moj mikro iz o¢i v oci.

Pogodbo, nekaj pa pricakuje tudi
od nvoe cene QL.

Pozomosti je vreden tudi na-
por, da bi QL postal res tisto, kar

odvisne softverske hise. Sinclair
pa je podpisal do sedaj ze 14 na-
slovov in knjigo z naslovom Teh-
nical Guide, ki bo vendarle poma-
gala programerjem prodreti v sr-
ce novega racunalnika. V_infor-
maciji za novinarje pa so Sincla-
irovi_zastopniki za propagando
zbrali ve¢ kot 60 nasiovov neod-
visnih firm, ki se ukvarjajo s pro-
dajo programoy. in 30 firm, ki iz-
delujejo hardverske dodatke
Vasa porocevaca sta kijub za-
gotovilom. da Clive Sinclair ni do-
Stopen, poskusals narediti po-
govor z njim. Ker je bila sreca
mila, Clive pa dobre volje. smo se
Ie dobili. Pregledal je zadnjo Ste-
vilko nase revije (ujelo ga je bud-
no oko nase kamere), vsebine n
komentiral, tako kot tudi ni ko-
mentirgl nitesar v zvez) s svojo
firmo. Zazelel nam je veliko
s ¢asopisom, pozdravil bralce in
zaskrbljeno obljubil, da se bomo

se_videli. Upamo, da bo obljubo
|
Apricot
Marelicni racunainiki so

b
razstavljeni v prostoru za posiov-
ne racunalnike, namenjene samo
tistim nad osemnaist let (le kaj bo
na to porekel Janko Mrsic — beri
¢lanek Software written by JMF)
Publiki so prvi¢ predstavili nove
modele apricot F2, F 10 in 32/10F
nov prispevek K mareliénemu
omrezju. Prva dva sta iz serije ra-
Cunalnikov, kamor Sodi tudi pre-
nosni model FP. Na razstavnem
prostoru pa so se nasi tudi starej
&i modeli F1, Fle in apricot pro-
fessional z modelom PC in X
Nova raéunalnika sta zanimiva
predvsem po ceni, saj je treba za

mo, kej lahko priakujemo za tak
den:

Apricot F2 ima 512 K RAM, dva
3,5-inéna disketna pogona z zmo-
gliivostio po 720 K, profesional-
no infra rdeco brezzieno tipkovni-
co in brezziéno mis. V ceno n:
vkljugen monitor, vsekakor pa v
paketu lahko priakujete grafién:
operacijski sistem GEM, Gem pa-
int, GEM draw, MS DOS 2.1, GW
basic in IBM emulator. F10 ima
ravno toliko pomnilnika kot nje-
gov cenejsi brat in ravno taksno
tipkovnico in mis. Razlikuje se sa-
mo po medijih za zunanji pomnil-
nik. Vdelan ima samo en disketn
pogon 720 K. V prostoru drugega
pa je skrit trdi disk formata 3.5
inéa in kapaciteto 10 megabyton.
Za aplikacije z ve¢ povezanimi
raunalniki pa Apricot skrbi bolj
Kot katerakoli druga firma. 32/10F
file sever so ponudili r2iscu  ze- o
lo agresivno ceno 1995 funtov
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Server vsebuje 10 M trdi disk, 512
K RAM_(razsirljivo do 768 K) in
enojni 750 K gibni disk. Kot vsi
drugi Apricotovi sistemi za pove-
zavo racunalnikov ima tudi 32/10F
vdelano Kartico za Apricot LAN
(Local Area Network), ki jo lahko
povezemo tudi z Microsoftovo
mrezo. Na file server lahko pri-
Kijugimo F1, F2, F10, FP in bolj
sofisticirane raéunalnike te firme.
Zazelena je seveda tudi povezava
za Apricotovo elektonsko posto,
ki je posebej narejena za prikljuci-
tev na to mrez

MSX

Japonski racunalniki, ki se pri-
druzujejo standardu MSX, so bili
seveda med tistimi, ki so se igrali.
Igre v povpregju niso presegale
tistih za commodore. Razstavlje-

pravo. Taksna povezava omogoca
izdelavo igric tipa M.A.C.H. 3, kjer
je ozadje posneto na traku ali CD.
V ospredju pa racunalnik generira
objekte, na primer vesoljske ladje
Igre so vsekakor atraktivne, le da
racunalnik $e vedno ne kontrolira
najbolie sekvenc, posnetih na vi-
deo mediju (beri: pavze med
kadrit).

Bili smo tudi na tiskovni konfe-
renci, na kateri je doktor Kay Nic-
hi (imenovan tudi doktor MSX),
predsednik ASCII Microsoft, go-
voril o napredku pri standardu
MSX. Povedal je, da se ratunalni-
ki po tem standardu dobro proda-
jajo (demantiralo ga je ze samo
zanimanje _obiskovalcev sejma).
Izrazil pa je upanje, da bo MSX 2
e bol uspesen. Napori za stan-
dardizacijo avdia, videa in racu-
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Sublogic flight simulator na amigi.

nalnikov morajo po besedah dok-
torja Nishija prinesti sistem, ka-
mor bomo lahko vtaknili kateriko-
li_program, katerokoli kaseto ali
disketo in povezali med seboj ka-
terekoli tovrstne naprave. Rezul-
tat mora biti vedno slika v televi-
zorju ali 2vok iz zvoénikov. Po za-
res efektnem, televizijsko usmer-
jenem predavaniu so predstavniki
MSX potarnali, da zanje pise pro-
grame Ze veliko firm in da jih bo
gotovo Se veé. V prostem progra-
mu s Sampanjcem pa je med ne-
kaj nepomembnimi vprasanji pad-
o tudi tisto o prikfjucitvi ameri-
3kega velikana IBM K standardu

. Profesor Nishi je izjavil, da o
svojih strankah ne govori, njego-
va zadrega pa je bila lahko samo
povod za pogumnejse preprica-
nie od prej. Nekater! smo baljrd-
no pre tega ne bo
priglo Brugi pa so bolj proprican,

fa se bo to kmalu zgodilo.

Acorn

Svoje ase najbolj popularni iz-
delovalec angleskih racunalnikov
se je na letosnjem PCW pridruzil
Amstradu pri predstavitvi starega
racunalnika s 128 K pomnilnika.
Acornetto je e enkrat dopolnil
racunalnik BBC. Tokrat so ratu-
nalniku BBC+ dodali $e eno ban-
ko pomnilnika, tako da uporabni-
ku v raéunalniku s 128 K ostane
za programe v basicu celih 64 K.
Novi racunalnik ponujajo svojim

stim strankam za 499 funtov in
jim obljubliajo, da je zdaj se bolj
primeren za resne projekte. Nika-
kor ni nas namen dokazovati, da
je BBC slab racunalnik. Preprica-
ni smo 0 nasprotnem. Vsemu nav-
Kljub pa bomo navrgli nekaj cita-
tov iz uradne Acornove reklame.
»Mocnostna injekcija je edina re-
alna izbira za profesionalne ali
resno apiikaciie v tem razre
cunalnikov. 128 K B+ BBC nima
samo vecje o pri sprojomaniu
podatkov, ampak s
datnim pommlmkcm 'ahkn pcve-
Cale tudi tabele (spreadsheet),
banke podatkov in posiovne apli-

Kacije vseh tipov.« Duhovita re-
klama, kajne?
Da pa stvari ne bodo tako crne,

Blivetia akvaria & precel rooncsi
mi stvarmi, kot 5o hisni raéunalni-
K. V novem proizvodnem progra-
mu imajo Cambridge Workstati-
on. To je naprava, ki je posebej
narejena za potrebe znanstveni-
kov, inZenirjev in tistih, ki potre-
bujejo vet kot mikro . Racunal-
nik je namizno orientirano orodje
za simulacijo vezij, nacrtovanje
VLSI, dvodimenzionalno modeli-
ranje, analizo raznih elementov,
za pripravijanje dokumentacije in
statistiko. Racunalnik je zgrajen
okrog 32-bitnega mikroprocesor-
ja, predviden pa je seveda za po-
vezavo v mreze in za prikljucitev
na vegje racunalnike. Konfigura-
cijo si izberete pri prednarotilu,
ko boste zvedeli tudi ceno. Urad-
ne inforamcije o ceni Acorn Cam-
bridge Workstationa Zal nimamo.
Prepricani pa smo, da je legalen
wvoz za privatnike skoraj ne-
mogo

Apricot F-10

Zapestni
informacijski sistem

Racunalniki so bili v svojih di-
nozavrskih letih veliki kot hige.
séasoma pa so se zmanjsali na
velikost poslovnega kovcka ali
vetiega kalkulatorja. Seiko je na
PCW predstavil uro, ki opravija
nekatere funkcije racunalnika
Rec seveda ne zna pognati Lotu-
sa 123, zato pa dovoljuje, da
vnasamo in sprejemamo podatke.
Zapestni terminal C-1000 si lahko
zapomni 80 zaslonov informacij
(en »zaslon« ima 24 znakov). Po-
datke mu posredujemo po vmes-
niku C. Ki je vdelan v
»uroe.

Tudi UC-3000 ni od muh. Poleg
vseh &asovnih operacij ima vde-

+ lan urnik, v katerega si zapisemo

zmenke in opravila; nanje nas
opozarja z alarmom. Konéno je tu

v velikosti zepnega kalkulatorja.
Oba izdelka spet Kazeta spo-
sobnost dezela vzhajajocega son-

nekateri imajo raje
svinénik in beleznico.

Softverski zur
Racunalnike izdelujejo velike
firme, ki razstavijajo na velikih
stojnicah z zapeljivimi hostesami
(No. 1 je CUB-Microvitec). Od sof-
tverovcev pa so se pokazali tudi
neposredni proizvajalci in posku-
3ali publiko privabiti tudi s perso-
nifikacijami ' figuric svojin
iger. Najdlje so &i pri 3Systems
Kjer so nameravali_promovirati

policijskin_oddelkov za moralo
preprecii zabavo.

Avtorja zapisa sta se z racunal-
niki nehala redno igrati ze leta
1984, zato kaksnega vecjega soka




ob predstavitvah novih (morda pa
niti ne tako novih) stvaritev nista
dozivela. Vseeno pa kaze opozori-
ti na nekaj novih iger, ki bodo
kmalu pridle v Jugoslavijo. Tako
je Melbourne House kazal nada-
lievanje  Mugsyja _z naslovom

niéno podobna prvemu delu, le
da je siik menda vec, igra pa ne

tako zelo dolgoé:
Pod odkritiem Actision je na-
stalo novo softversko  podjetje
Electric Dreams. Vodi ga Rod Co-
usens, bivsi manager Qucksilve in
vodja projekta SoftAid, ki je Eti-
opiji navrgel 350.000 funtov. Po-
azali 50 nekaj zaslonov nove igre
iz5od prsion avtorja Ant Attacka
Sandyja Whitea. Naslov je I of the
Mask; vaelana pa je zanim
Pod sk malepk iriiela

Otroci se vozijo tudi s C 5.

se Riddler Den {arkadna avanty-
ra) in Winersport

Modi olimpijskih iger se pridru-
2uje Strog Man podjetja Martech.
Na promociji smo videli korenja-
ka, ki je dvigal utezi in nosil skale.
V igrici nas cakajo Se dviganje
avtomobila, vieka tovornjaka, na-
laganje sodov .. skratka, kar ko-
renjasko po tipkovnici.

Lothlorien je pokazal nekaj skic
za vojne igrice, ki bodo izsle to
zimo. Namesto s svincenimi voja-
ki se boste z racunalnikom igrali
Waterloo.

Hit sejma in londonskih kine-
matografov so bili Sylvester _Stal-
lone v Rambu 2, pa seveda Grace

Kill. Oba filma sta dobila tudi ra-
¢unalniski verziji, o katerih bomo
se porocali.

Dveh stvari pa nismo videli. Mi-
kro-Gen ni pokazal 64 K modula

a spectrum, ki omogoca do 50
odstotkov daljse programe, Mel-
bourne House pa 8e ni odkril nove
super igre The Lord of the Rings.

Raéunalniki samo
za polnoletne

Za vse tiste, ki 50 na sejmu PCW
& abiral wratke, znacks in pro-
spekte, je bila trn v peti nova hala
ympib, kier so kraljevall prec:
vsem racunalniki, ki niso »preba-
vijali« iger. Tu sta se najbolj raz-
bohotila Philips s svojim racunal-
nikom yes in ze omenjeni Apricot
Drugi racunalniki so bili zastopa-
ni pri tistih, ki jih dopolonjujejo s
hardverskimi dodatki ali pa s pro-

Naibolj nas je pritegnila stojn-
ca firme KGB Micros Ltd. Prepri-
Gani smo, da je bl rariog 54 10
samo ime. Zveneca kratica, ki se
uporablja vsaj Se za eno veliko
podjetje, je pod svojo streho spra-
vila na dva dela razdeljeno pro-
gramsko opremo. V prvem delu
50 bili poslovni sistemi, v drugem
pa sistemi za CAD. V obeh delih
so bil racunalniki IBM PC, XT in
AT, Campaa, apricat PC | mX ol
vetti M 24

oprema e bila zelo valitetna (e
0 firme $0 okna

lahko privostite zelo priroéno na-
értovanje. Program se imenuje
Autocad in podpira tudi Calcom-
pov risalnik formata AO. Za ime-
nom se skriva precej vec, kot smo
pricakovali.

Modemi so_kraljevali na raz-
stavnem prostoru firme Miracle
Technology. Modema WS 2000 in
WS 3000 sta razdeljena po tipih
racunalnikov. Model 2000 je na-
menjen vsem hisnim racunaini-
kom od spectruma do atarija 520
ST. Skupaj z modemom proizva-
jalec dobavija programsko opre-
mo za 520 ST. Komunikacija z ra-
Eunalnikom je izvedena po liniji
RS 232. Prikljucitev modema na

Profesionalni modem WS-3000

telefonsko linijo je direktna. Upo-
rabljamo lahko naslednje nacine
komunikacije: Bell 103 300 in
1200 baudov v vseh kombinaci-
jah: standard CCITT od 75 do
1200 baudov zdruzljiv tudi s Pre-
stlom in Datafaxopm). Modem z
roénim _ zbiranjem telsfonsich
Stevilk stane 129,95 fun

Drazji je modem WS 30, ki ima
manjso izbiro nacinov delovanja.
Tamodel je primeren az poslovne
in vecje racunalnike, to je tiste, ki
se uporablajo v profesionalne na-
mene. Izbiramo lahko med veé
verzijami tako po hitrosti prenosa
kot po posebnih dodatkih. Eden
od teh dodatkov je generator pso-
sebnih znakov. Ta §citi podate,
ki se pretakajo po telefonskih vo-
dih, pred nepoklicanimi vsiljivci.
WS 3000 zna sam poklicati in pu-
stiti sporocilo ob dolocenem ¢a-
su, pa tudi sam dvigniti telefon in
si zapisati sporocilo, ki ga dobi od
drugega racunainika. Cena se gi-
blie med 295 in 650 fus

Najvecje Stevilo razstavijaicev v
prostoru za PC je imelo na svojih
policah gore knjig, ki te lahko v
nekaj urah nauijo uporabljati Lo-
tus 1-2-3 ali pa ti dajo prav kori-
stna znanja v nekoliko bolj strnje-
ni obliki. Knjige so za nas precej
drage, saj stanejo najman 35 fun-
tov, tako da je izbira zelo pomem-
bna. Med skladovnicami se spla-
¢a prelistati knjige in namesto na-
vodil za staro mamo kupiti boljsa
navodila, ki 5o kot po pravilu pre-
cej manj obsezna in so tudi ce-
nejsa.

Lotusa na sejmu PCW ni bilo v
originalu. Njegove proizvode so
ponujali prodajalci, ki so kazali na
stotine baz podatkov in pregled-
nic za racunalnike PC. V. Veliki
Britaniji je zelo popularen in seve-
da tudi drag program za financno
vodenje manjsih podietij in go-
spodinjstev. Kar zadeva avtomati-
zacijo nasih podjetij, pa smo se
na poti domov Se enkrat preprica-
Ii, da Fregmmoing potrebujemo,

bi bi ragi, mnozice ljudi
pa bi bile ob oy prijetno in druz-
beno koristno zaposlitev.

No 1- CUB Microvitec

Epilog
Letosnji Personal Computer
World Show, ki ga organizira ra-

Eunalniski Easopis PCW, je bil en-
krat vegji kot lanski. Prihodnje le-
10 bo po preliminarnih prijavah Se
vegji. Sicer pa je bil prav prijetno
snidenje prodajalcev in kupcev v
racunalniski industriji. Proizvajal-
ci 50 otipavali teren pred velikimi
bozicnimi nakupi. Ponujali so kar
najvec za &im manj denarja, saj
bodo samo tako lahko pretentali
Bozicka in si zagotovili vsaj Se
kaksen poslovno uspesen bozic
Kupci pa so cedili sline in se pred-
vsem odlocali za nakupe ra¢unal-
nika z dalisi ¢as. Precej drugace
je z racunalniskimi programi, sa
igre Se vedno uspesno zapustajo
prodajalniske police, ceprav fju-
die zvesto obljubljajo, da racunal-
nike uporabljajo tudi v resne na-
mene.

Za tolazbo tistim, ki bodo obi-
skovali domace sejme, ki niso
prodajni: tudi v Anglij je na sej-
mih vetina obiskovalcev »fir-
bceve. Drugi 50 novinarj in bodo-
&i prodajalci opreme. Vsi skupaj
pa razstavljene eksponate otipa-
vajo in poirajo z odpriimi usti

Kar so zaznala cutila vasih po-
rocevalcev, lahko opisemo vseka-
kor drugace kot kriza v raéunalni-
$ki_industriji. Verjamemo Jacku
Tramielu, ki pravi, da krize v racu-
nalnistvu $e ni. To kar dozivijiamo
2daj, je pravzaprav renesansa, saj
je zacelo previadovati njegovo na-
gelo: »Power without the price.
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INDUSTRIJA

Prisel
je cas

postenosti

21GA TURK

godilo se je to, kar je napo-
vedoval Jack Tramiel: indu-

je s pojavom novih

atarijev postala postena in cene
S0 ponovno padie. Jasnih favori-

sta se pocenila amstrad in QL.
*x x
Se pred letom in pol, ko sta se
na racunainiski sceni prikazala
macintosh_med_osebnimi  racu-
nalniki in QL med hisnimi, je ka-
zalo, da se bodo morali 8-bitni
strojcki kar na hitro posloviti. Pa
i bilo gisto tako. Macintosh kljub
odliéni grafiki in prijaznemu upo-
rabniskemu vmesniku ni mogel
spodnesti glavnega tekmeca,
16-bitnega IBM PC, kilavo rojstvo
QL pa je pripomogio, da racunal-
nik ni postal tako uspesen, kot so
priakovali v Cambridgeu. Padec
prodaje spectruma, C-64 in Se to-
plih MSX e bi hou odsev zasice-
i in odratéanja trga Kot pa od-
I Konkurenéirn BrTaam:

Pomlajene
StirinSestdesetice

V pricakovanju 16-bitnikov so
praktiéno vsi proizvajalci uspes-
nih 8-bitnih modelov poskusali
podaljati njihovo Zivijenje s po-
ve¢anjem pomnilnika, z boljgimi
perifernimi enotami in's poudarja-
njem, kako ustrezen je tako raz-
Sirjen stroj za resno uporabo. Ta-
ko so novih 64 K dobili amstrad
664 , commodore 64 in atari 800
XL, ki so se prelevili v amstrad
6128 (predstavijamo ga v okviru),
commodore PC 128 in atari 130
XE. Na prva dva so nalepili Se
etiketo GP/M, ki dodatno podkre-
pi vtis, da imamo pred seboj ragu-
nalnik za poslovno rabo.

Bistven adut pri prodsji teh ra-
cunalnikov pa e vedno ostaja §i-
roka ponudba programske opre-
me za osnovni model, t. . 64 K. Za
sedaj ne porocajo, da bi se pro-
gramske hise masovno odlo¢ale
za pisanje programske opreme
posebej za verzije 128 K. Tudi dej-
stvu, da je v njih mogoce pognati
programe CP/M, je treba dodati,
da Se posebej pri amstradu 6064
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vetil programt CP/M ne delajo,
je pomnilnika premalo,
vebp problem pa za vecino upo-
rabnikov pomeni razmeroma ma-
Io razsirjeni 3-paléni disketni for-
mat. Funkcionalno enaki program
kot zveneca imena iz sveta CP-M
50 v teh strojih obstajali 2 prej
Polozaj med 16-bitniki je ravno
nasproten. Programske opreme je
malo, zdruzljivi niso z nobenim
standardom, ponujajo pa vegjo
racunsko mo¢. Njihovi kupci pri-
hajajo iz dveh skupin — imeti ho-
&ejo racunalnik za hisno ali po-
slovno rabo. V prvi skupini 5o biv-
$i lastniki 8-bitnikov, ki bi radi
presli na kaj boljsega, in vsi, ki
racunalnika $e nimajo, pa bi si
radi z njim pomagali pri delu
(obrt, drobna trgovina, svobodni
poklici). V drugi so vellke Korpos
racije, ki jim i mi-

kro, poskusajo_vsili poslovm
potniki raéunalniskin firm

Na prvo skupino so naravnani
tudi okrepljeni starcki. Proizvajal-
<i poudarjajo, da se
mnogo manj denarja poceti vse,
kar se od hisnega ali manjsega
posiovnega racunalnika pricaku-
je. Pri tem niti niso tako dale¢ od
resnice. Zdajsnji programi v 16-
bitnih strojih pocnejo natanko ti-
sto, Gesar ste navajeni od spectru-
ma, C-64 ali amstrada, le da je pri
vsem skupaj nekaj ve¢ udobja
(okna, misi) in da gre delo malo
hitreje od rok. Tezavno se bo stri-
njati z mislijo, da je kot hini racu-
nalnik atari ST 520 dvainpolkrat
bolj uéinkovit od amstrada 6128,
¥ st sapi pa lanko zatrcim, i o

bistveno vet kot dvainpol-

kot & bi primeriali jugo in BMW.
Za mestno voznjo (uporaba do-
ma) sta oba enako dobra. BMW
bo morda pri kaksnem semaforu
hitreje startal, a pri naslednjem
bosta spet skupaj. Nasprotno bo
relacijska . voZnja z BMW udob-
nejsa in hitrejsa. Zaenkrat so red-

JURE SKVARC

eptembrska Stevilka reviie
Your Computerja_eksklu:
zivno _predstavija novega
borca za racunalniski trg. To je
28, naslednik znanih

Kaj ga
locuje 0d predhodnikov? To Jo
predvsem izredno nizka cena.
smm Z monioriem in vdelano
disketno er 128 K pomni-
ik tano borin 300 funtov. Tudi
podaba tipkovnice se je nekolr
ko spremenila. Ni¢ ve¢ smernin
ok, smrdecih po MSX, izognii
50 se tudi pnnuul pisanost. Za
primerjavo naj povemo,
Frodel 664, 1 ima pol maniéi
pomnilnik in slabso verzijo siste-
CPIM,lar z8.30 mnm draz-
ji- pomeni somrak te-
G rabunainiia, K ga 50do kma-
1u nehali izdelovati.

tehnicnin
lastnosti modela 6128. Procesor
je seveda ostal Z80 A, polog |2s
K rama pa ima 48 K rom:

ukazov. Pred-
vsem mankajo datoteks z nepo-
srednim dostopom. Na_Amstra-
dove 3-inéne diskete lahko spra-

vimo na vsako 180 K po-

datkov, kar se ne zdi zelo veliko.

Vpraganje je tudi, kako bo s ce-

no teh disket, saj so dosti manj

razsiciene kot 525 n 3 &incre;
Skupaj z racu

mo pri

nakupu dve kel na
katerih so CP/M 22 plus, 48-
idiobytna verzia DR Loga in
GSX (Graphics symm
on), ki da udlvn.lén-
7 dela GPM zkoriséamo Am-
jove graficne
1 pLEIEN ok
0 katerem so
Gost brll. Poleg nastetih Gobr
mo program Manager z
nek) dodataimi ukazi z3 basic
s katerimi lahko izkoristimo
g blnklMKmm.Pomankh

namred lien v
(banki) po 64 K. Z Bank u-m-

E
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gerjem lahko v basicu spravimo
prikazemo do 5 dodatnih za-
sionov. Uporaba drugih 64 K ra:
ma Jo tore] dokaj omejena saj
joca programov v basi-
U, K b skupal 5 podatki zavee.
mali ve kot 64 K. To moznost
na primer ima amstradov nepo-
sredni tekmec commodore 1.
Povecan obseg pomnilnika pri-
de prav torej Ie v naginu dela
CPIM, prav zaradi verzie plus.

enoto_in monitor, kar je velik
plus. Ce je verjeti kratki notici v
Delu konec avusta, se je cena
QL v zadetk ora prepo-
lovila in stane ta naprava, toliko
hualens  ene in piuvana z ve¢
strani, le $e 200 funtov. Tc
zares izjemno poceni. Ob dodat-
nem stroku 100 funtov za mo-
nokromatski monitor se po ceni
izenati z amstradom. Pri tem

di nalozi

'on blok, programi ki jih pide:
mo, pa v drugeg

P basicu jo treba omenit

fvsem kata EVERY in AF-

mo svojim potrebam, lahko pa
dodamo lastne ukaze.

Za konec se poskusi
naniti s trenutnim stanjem n
racunalniskem trgu. Glede na
eno,

ima enako koli¢ino rama, ki ga

i, dosti slabso
zunanjo pomnilno enoto, zato
pa boljo grafiko in izreden mi-
ki reostane Se

strad 6128

08 foa onkurenca o

ke ceste in obremenitve, ki bi jih
BMW zmogel in jugo ne. Toda ce
na morje viecete jadrico
Trije musketirji
V tem trenutku lahko nekoliko
ambicioznejsi kupec izbira med
petimi racunalniki, ki so zmoglji-
vejsi od Klasicnih modelov, med
katerimi ste se odlocali doslej
Atari 130 XE je morda zanimiv le
zaradi cene (170 funtov s kasetni-
). Commodore PC 128 je bi-
stveno predrag, saj naj bi stal
okrog 270 funtov (1 funt je pribliz-
10 4 DM je 400 ND). Ostanejo am-
strad, atari in QL. V zaCetku sep-
tembra sta iz Anglije prisli novici,
ki po svoje niti ne presenecata.
Tik preden se je v trgovinah prika-
zal ST 520, 50 znizali ceno QL na
piclih 199 funtov. To je res malo
za sistem s 128 K, 2 dvema mikro-
traénikoma (novi so menda zelo
zanesljivi) in odiiéno grafiko. Si-
m s CB monitoriem in zelo

Nasmejani obraz Amstradovege
dofa Sugara, v objekti

znano rndunalnlm a RAM,
medtem ko v prvotnem pomenu oz-
nacuje oblegovaini over, sredjove:

#ko orofe, s katerim so vdirall v trd-
njave.

zmoglivimi_posiovnimiprogrami
vas tako stane okrog 260 funtov.
Pa vendar, Ge ste se namenili
ostati pri 128 K in nogete vioziti
kakih 70 v razsiritev na 256 K, se
novi amstrad 6128 ponuja kot
konkurencna alternativa. Za 300
funtov dobite racunalnik s 128 K,
CB monitor in 3-paléno disketno
enoto z moznostjo CP/M. Pro-
gramska oprema, ki bo znala kaj
podobnega Kot tista za QL, vas
stane ge-kakih 130 funtov, a zato
je amstradova tipkovnica kvalitet-
nejsa, diskete pa so zanesljivejse
in hitrejse. Toda pozor! Za ta de-
nar (430 funtov) je QL lahko ze
krepko razsirjen ali pa mu dodate
disketno enoto in v vsakem pogle-
du postane zmogljivejsi do am-
strada.

Ko smo takole pritikali dodatke
in zvisevali ceno, smo se priblizali
atariju ST 260, ki za 450 funtov
(brez monitorja) Ze spet ponuja
zelo ugodno razmerje cena/zmo-
gliivost. Jack Tramiel je imel torej
prav, ko je napovedal padanje
cen, a to dejstvo se je obmilo tudi
proti njemu. Ni vec vzroka, da bi
&lovek kupil ST 520 namesto stro-
ja, ki stane prav toliko, daje pa
manj.

Tako torej razmisijajo tisti, ki
racunalnik kupujejo za domaco
rabo. Vendar cene padajo tudi na

trgu osebnih racunalnikov, ki so
namenjeni za avtomatizacio pi-
sarniskega poslovanja. Tako se je
npr. pocenil macintosh, trgovci
pa dajejo velike popuste na IBM
PC v obliki brezplacne program-
ske opreme, servisa. Na tem delu
trga cena ni tako pomemben de-
javnik kot na hisnem. Vecjo viogo
imajo razsirjenost programske
opreme, prenosliivost datotek s
Starih sistemov, zanesijivo delova-
nje, servis in podpora. Ce bo Ata-
fiju uspelo zagotoviti tudi 10, bo
njegov pisarniski sistem, zgrajen
okrog delovne postaje s proce-
sorjem 32032 in ST kot terminali
lahko postal pomemben tudi zu-
naj domacega dvorisca in obrti

Cene torej padajo, od ZX 81 do
dragih osebnih racunalnikov. Ce
upostevamo, da imajo s proizvod-
njo vsi izdelovalci priblizno enake
stroske, se dobicki kujejo na ra-
&un pametnejse zasnove, napred-
nejsega dizajna. Nekateri pa po-
tegnejo ekstra profit. Racunalnik
2 bogatim zaledjem programske
in strojne opreme je mogoce pro-
dati draze kot novinca. Prav zato
se apple 2 prodaja stirikrat draze
kot C-64, IBM PC prav tolikokrat
draze od apricota Fle in PC 128
toliko draze od amstrada. Apple 2
in IBM PC sta standard v svojem
razredu ter sta programsko in
strojno na sSiroko odprta za tuje
programe in dodatke.

YU trg je poglavje

ase

Jugoslovanski kupec vseh teh
pocenitev ne obcuti tako zivo. Pa-
dajoci dinar nekoliko zamegli po-
gled na Stevilke. Zakon, ki dovo-
ljuje uvoz racunalnika aii opreme
enkrat na leto (pri prvem prehodu
meje). ostaja svojevrstna kuriozi-
teta. Kdor je letos ze potoval v
tujino, pa je ob branju tega &lanka
ugotovil. da ima v nogavici dovolj
denarja za sanjski raénalnik. bo
moral na pot povabiti e kakéne-
ga strica z dezele, ki se ni zaradi
poljskih opravil letos e nikamor
premaknil. Zakaj ni mogoée ratu-
nalnika uvoziti in prispevati v dr-
2avno blagajno carine pri vsakem
prehodu meje, je eno tistih vra-
$anj, na katera nihée ne ve odgo-
vora. Se pametneje, varéneje in za
drzavo donosneje pa bi bilo dovo-
ljenje za naroilo ra¢unalnika po
posti. Pri trgoveih, ki se ukvarjajo
S takéno prodajo, o racunalniki
navadno dale¢ najcenejsi, mi pa
bi prihranili denar in bencin za
pot v tujino, pa $e carinska kon-
trola je lahko na postah precej
vestnej$a in natancnejsa. Bistve-
no bi se zmanj3alo tudi Sevilo pre-
tihotapljenih racunalnikov.

Skratka, lepo bi bilo slisati, da
S0 delegati v kateri 0d ruzbeno-
politiénih skupnosti sprozili »po-
stopek za poenostavitev postop-
ka« za uvoz mikroratunalnikov.
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DUSKO SAVIC

ve leti po racunalniku MZ-
‘;’ﬂ 700 je druzba Sharp posla-
#¥ 1a na trg nov model iz seri-
je MZ. MZ-800 so angleski javno-
sti predstavili letos januarja, med-
tem ko je bil v ZRN ponekod na-
prodaj ze pred enim letom. Sam
Sharp oznatuje MZ-800 kot

»small business computere, . ra-
¢unalnik za majhna (zasebna) po-
dietja. V stroju sta glede na vdela-
ni hardver skrita pravzaprav dva
ra¢unalnika: stari MZ-700 in novi
MZ so naredili zaradi
zdruzijivosti z obstojecim softve-

700 brez tezav preiti k novemu
hardveru. Na zadnji strani racu-
nalnika so stiri stikala in s prvim z
leve strani izberemo razliéico, ki
jo_bomo uporabljali: MZ-700 ali
MZ-800. Skoraj vsa programska
oprema, ki je bila namenjena za
MZ-700 je uporabna tudi za MZ-
800 (pac v nacing MZ-700), zjema
so le programi, ki jin krmilimo z
igraino_palico. lgraina palica za
stari M2-700 je bila namre¢ speci-
ficna (imela pa je kar osem smeri
za streljanje), medtem ko je v MZ-
800 vdelana igraina palica Atarije-
vega tipa. Z drugimi besedami,
prikugii jo mozno tako rokod
ino palico, saij je Atari-

]EVa zdelana po industrijskem
standardu.

Basic

Ker sta pod ohisjem dva racu-
nalnika, je razumljivo, da dobite s
strojem dva razliéna basica. Pri
tem je Sharp ostal dosleden sa-
memu sebi in oba basica véitamo
s traku v »Gisti« stroj. Za nacin
M2-700 rabi S-BASIC, ki je bil zas-
novan za stari MZ-700 (pri novem
stroju moramo, kot receno, vklju-
<iti stikalo na zadnji strani). Za ta
basic dobimo tri demonstracijske
programe, ki so prav tako enaki
demo programom za stari model.
Za naén MZ-800 pa so napisali
basic z oznako MZ-016; ta razlici-
ca programskega jezika nima ka-
kega posebnega imena. S-BASIC
pusti prostih priblizno 36,5 K za
podatke in program, MZ-016 pa

Oba

samo 22, basica imata
zaslonski ure]evainlk poensta
ukaze AUTO, MERGE, RENUM

itd. in sta zelo pmoens za progra-
miranje. V bistvu sta izpeljanki Mi-
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grafiinega pomnilnika in ol s fem-
zagotovi locljivost 640x200

je 225 K premalo za bolj zaplete-

e programe, so pri Sharpu pred-
videli razsiritev pomnilnika s &i-
pom za dodatnik 64 K, ki ga upo-
rabljamo kot RAM disk. Zadeva ni
zapletena, le sintaksa programa
je malce drugaéna. Na tiskani plo-
Slici sta za obe razsiritvi ze predvi-
dena prazna prostora.

k RAM pusti za program pri-
oiizng 35K pomnilniskega pro-
stora.

Basic MZ-016 2 obicajnimi uka-
2i LINE, CIRCLE itd. omogoca bo-
gato grafiko, $e zlasti pa je zani-
miv ukaz SYMBOL, s katerim mo-
ramo kijerkoli na zaslonu narisati
, ki ga definira porabnik
(user defined symbol), in to v 255
razliénih velikostih in pod kotom
90, 280, ali 270 stopinj. Risanje in
pomikanje zaslona v vse iri sme-
ri (scrolling) sta iziemno hitri. Paé
pas tem racunalnikom ni mogode
risati gibljivin Sliic (sprites).

Sharp
MZ-800

crosoftovega basica. Z meritvijo
hitrosti in natanénosti nekaterih
matematiénih operacij smo ugo-
tovili, da je basic MZ-016 razlicica

S-BASICA, dopolnjena z ukazi, na
Katerh temelf sdanji harcer ra-
Cunalnika MZ-800.

V primerjavi z MZ-700 so har-
dverske moznosti modela 800 po-
memben korak na poti do zahtev,
ki jih ima danasniji kupec hisnega
ali osebnega racunalnika. V tek-
stnem nacinu lahko izbiramo med

40 do 80 znaki v vrsti, na zaslonu
pli je lahko 25 vrst. Grafika je iz-

jemna: arv,  logljivost
520200 v Stirin barvah oziroma
640200 v dveh barvah! Poleg te-
ga pa MZ-800 pusti polnih 64 K za
program in podatke, medtem ko
je posebej za grafiko na voljo 16 K
rama. Takéna resitev je boljsa od
delitve obstoje¢ih 64 K za pro-
gram in podatke na eni strani ter
graficne potrebe na drugi (kot

ikih BBC B i

2vok je tudi eden od adutov te-
ga Na voljo so trije
programabilni generatorji tonov
in_generator Suma, vdelan je
2zvoénik, na zadniji strani raéunal-
nika pa je regulator jakosti zvoka.
Hardver je razvit za vseh osem
oktav, toda basic MZ-016 je ome-
jen na Sest oktav, in sicer z uka-
zom MUSIC.

Ta ukaz je osrednja pot do
2voénega cipa, na voljo pa so se
ukazi TEWPO (ca dolzin not, K

ju Suma). ukaz M
dem, osem parsmetmv (ustain.
decay, timbre itd.) i

lahko mirno rece-

mo, da jo audovit
Na kaseti z basicom MZ-016 je
demo, ki v petih minutah v iz-
jomni cbilki prodstavi najoolise
lastnosti racunalnika. Poleg kaset
ca dobimo_kaselo 2

rirocnik vsebuje popoin opis
basica MZ-016, opis razlicice S-
BASIC pa je sestaviien v obliki
sgende. Drugate kot pr priroéni-
a M2-700 ni podrobnega in
komenmanega programa_moni-
torja. Razgrnjene so sheme har-
vera. Primeri za basic MZ-016 5o
neposredni in uporabni. Skratka,
odlicen prirocnik.

Vhod/izhod

12-800 po videzu spominja na

le bezna. Tipkovnica je mehanska-
in profesionalna, s 70 tipkami. V
primerjavi z MZ-700 je dodana tip-




ka ESCAPE, ki je nujna zaradi CP/
M. Pet modrih tipk je funkcijskih —
med izvajanjem programa v basi-
cu je vsako mogoce uporabiti za
dve funkciji

Na zadnji strani racunainika so
prikljucki  za _periferijo. Video
izhod je bodisi UHF, sestavni
(composite) ali RGB, z majhni
stikalom, s Katerim izbiramo mo-
nokromatski ali barvni _izhod.
Izhoda za igraino palico sta dva.
Zunanii tiskalnik je mogoce p:

Kljuéiti na vdelani Centronicsov
vmesnik. Uporabljamo lahko tri
vrste tiskalnikov. Podobno ot pri
MZ-700 lahko prikljucimo tiskal-
nik/risalnik, ki je v bistvu_enak ti-
skalniku/risalniku za MZ-700. To-
da pri M2-800 risalnik postavimo
na ra¢unalnik in ga pritrdimo na
predvideno mesto. Pogonsko
energijo dobiva iz racunainika
prek posebnega prikljucka, racu-
nalnik pa ga krmili skozi vzporeda
izhodna vrata. V basicu MZ-016
50 za delo z risalnikom isti ukaz
pred katerimi dodamo Erko P. P
mer: vrsta na zaslonu je LINE, vr-
sta na risalniku pa PLINE. Basic

moznost je prikijucitev Sharpove-
ga matricnega tiskalnika, tretja pa
kajpada uporaba Epsonovega ali
kateregakoli drugega zdruzljive
ga tiskalnika. O izbiri moramo
sporotiti racunalniku, in to z dru-

kake funkcije.) Posrecilo se nam
je, da smo s tema stikaloma pri-
kljugili na MZ-800 tiskalnik logitec
FT 5002 in izpisali program v basi-
cu, vendar smo morali uporabiti
softversko pretvarjanje Sharpove
kode ASCII'v prvo kodo ASCIl.

Tipka za resetiranje je podobna
kot pri MZ-700 na zadnji strani
racunalnika.

Zunanje
enote
MZ-800 sicer oglasujejo kot
»poslovni sisteme«, vendar Kupi-
mo pravzaprav MZ-821, tj. model
z vdelanim kasetofonom, na voljo
pa je tudi prikijucek za zunanji
kasetofon. Druga moznost je mo-
del MZ-851, kar je racunalnik s
QD (kratica za QuickDisk, hitri
disk). QD je enek kot pri MZ-700,
majhna razlika v ceni pa gre n:
raéun drugacne vrste prikljucka.
QD je sekvenéni disk, kar pomeni,
da ratunalnik pregleda vso stran
diskete (64 K, 2,8 inca), preden
lahko znova klicemo kake podat-
ke. Toda ta vrsta hitrega diska za-
sluzi svoj naziv: vseh 64 K je mo-
goge naloZiti v vsega osmih se-
kundah. Za primerjavo: znani
Commodorijev disketnik 1541 (|

S

je tudi serijski) z vdelanimi Har-
dverskim pospesevanjem nalaga
33 K desetkrat pocasneje!

MZ-800 je nazadnje najmoénej-
$i tudi z gibkimi diski, ko postane
zares pravi »poslovni sisteme«. Na
voljo so diski premerov 5,25, 3,5
in 3incev, bodisi Sharpove izdela-
ve bodisi neodvisnih izdelovalcev
(npr. hise Cumana). Sharpov 5,25~
paléni disk ima na vsaki strani po
40 stez, je dvostranski 1j. ima dve
glavi za brisanje/pisanje), zmoglj
osti 360 K v formatni obliki. Di-
skete firme Cumana so podobne,
1 da imajo po 80 stez in se zmo-
jivost zato poveca kar na 720 K v
formatizirant obilki Ker so dlske-
to te fime zdruziive, delajo tudlv
Sharpovem formatu.

Za Diskovno enoto potrebuje-
mo seveda operacijski sistem: iz-
biramo med Sharpovim Disc Ba-
sic ali P-CP/M. Slednji je veliko
zanimivejsi. Naziv je kratica za
Personal CP/M, kar je zelo »pri-
jazna« raziicica sistema CP/M. Ko
vkljuimo racunalnik, se pokaze
menu: véitaj basic s kasete, pojdi
v sistemski monitor . .. Ce pa je
racunalnik z vmesnikom povezan
z diskovno enoto, je na voljo Se
operacia »vitaj P-CP/M z diska.
Brez izbiranja iz menuja se P-CP/
M sam nalozi, kadar je ta disketa
Ze v diskovni enoti.

Brz ko je P-CP/M veitan, Ze opa-
Zimo njegove prednosti: zaslon je

itd) s0 na desni strani, na
dnu zaslona je del za vnasanje
paramentrov, glavni del zasiona
pa je namenien za prikazovanje
vsebine diskete in podobno. Uka-
ze sporotamo tako, da vodimo
kurzor do ustreznega ukaza

pritisnemo tipko CR. Na volio 4

ukaz

P
dela VCCP (Video Console Com-
mand Processor, 1. tolmac uka-
zov, ki 50 na zaslonu).

Posebej moramo omeniti dva

sistemaka programa. P e D
bi za pisanje in Mnnys
stez in sekmnev diskete, kar

oni, da. more_uporabnik sam
;poprayijtic delo datotek, ne da

u bilo treba formatizirati di-

skete in pri tem uniciti vso
vsebino. Drugi program je Setup,
s katerim popravijamo parametre
za delo s sistemom CP/M: izvrsil-
no datoteko (auto exec file), barve
zaslona, vkljucitev novih perifer-
nih enot v sistem (oziroma izklju-
Citev starih), parametre RS 232,
redefiniranje tipk (user definable
keys) itd. To pa Se ni vsel MZ-800
lahko bere in pise diskete v for-
matu IBM, kar dokazuie, da so pri
Sharpu doumeli, kje je skrita mo¢
sodobnega ratunalnika. Ta la-

Procesor: Z 80 A, 3,55 MHz
$t znakov v vrsti: 40 ali 80
ROM: 16 K, IPL in monitor

Barve: 16

Quick Diskom (QDFORMA
CP/M s 5,25-inénimi diski

Aplikacijski softv

napajanie tiskalnika/risalnika.

TEHNICNI PODATKI

Ragunalnik: sharp MZ-800 (mozna tudi izbira nagina MZ-700)

RAM: 64 K (&istih), razsiritev za dodatnih 64 K z RAM diskom
Video RAM: 16 K posebej za grafiko, razsiritev na skupaj 32 K

Logljivost: 320x200 ali 640x200

2Zvok: tritonski generator zvoka, 8 oktav (Sest v basicu MZ-
016), poseben generator sumov

Jezik: dva basica: S-BASIC v naginu MZ-700, M2-016 v nacinu
MZ-800

Operacijski sistemi: minitor v ROM, trije neodvisni programi s
T, TRANS, DELETE) in QD-BASIC, P-
Vdelani vmesniki: tiskalnik, RAM disk, gibki diski, kasetofon
Tipkovnica: mehanicna in profesionaina, 70 tipk

/si programi za MZ-700 (razen za giralno
palico), vsi programi za CP/M, zdruzljivost z diskovnim formatom
1BM

Prikljuékiz TV, V/I za zunanji kasetofon, sestavijeni video (com-
posite) RGB, 8tiri sistemska stikala,
igraino palico, vmesnik za tiskalnik (centronics) i
enoto (expanison bus), kontrola jakosti zvoka, tipka RESET,

dvoje vrat za Atarijevo

2a diskovno

stnost je danes znatiina za vse
osebne racunalnike, ki so name-
njeni predvsem poslovnezem
MZ-800 ni »kloniran« IBM, vendar
i ni tezko zamisliti delovno orga-
nizacijo, ki uporablja racunainik
tipa IBM PC na primer za obdela-
Vo knjigovodskih podatkov, same
podatke pa zbira z vrsto poceni

Mimogrede, Sharp je predstavil
nov_ racunainik, imenovan
7000. To je Cisto navaden ~kioni-
rani« IBM, menda cenejsi celo od
Commodorjevega PC-10. Na za-
hodnonemskem trgu se bo pojavil
proti koncu leta

Druge razsiritve
Poleg »malega risalnika/tiskal-
nika je na voljo podobna naprava
za format Ad. Prikljuditi je mogo-
e serijski vmesnik RS 232
CMOS RAM z 32 K, ki dela na
baterije in ohrani podatke v pom-
nilniku tudi nekaj mesecev, pa
akustiéni sklopnik za ustrezne
softverske vmesnike, grafiéno ta-
blico (risbo, narisano z roko, pre-
nasamo na zaslon), analogno-di-
gitaini pretvornik, kartico EPROM
232K, univerzalno kartico VA, IO,
Kartico RAM s 320 K. disk RAM

Zammw Io zlastl vmesnik = %8

nal im je mogoce, recimo,
ol delovanie_stopénjskega
motorja, s tem pa se odpirajo vra-
ta za robotsko uporabo tega racu-
nalnika.

Softver

Razumljivo je, da mora biti za
racunalnik, ki so ga zasnovali v
znamenju  zdruzijivosti z vsem
mogogim, Ze skraja na voljo kopi-
ca programske opreme.
je zdruzljiv s svojim predhodni-
kom MZ-700 in zato za zacetno
nalozbo zadostuje osnovna konfi-
guracija_(racunalnik in kaseto-
fon), z obstojecim cenenim sof-
tverom, ki je naprodaj na kasetah,
zasluzite dovolj denarja za vstop-
nico za »visje sfere«, 1. za disket-
no enoto in P-CP/M. Znana firma
Hisoft je na trgu Ze ponudila razli-
tico pascala za MZ-800, ki je trd-
na opora za ves novi hardver (nov
glede na MZ-700) in poleg tega
QuickDisk. Sam Sharp je posial
na trg jezik logo, neodvisne sof-
tverske hise pa so dodale vrsto
programov na kasetah. Omenimo
naj zbirnik (assembler), povratni
zbirnik (disassembler), Sestnajsti-
3ki urejevalnik (hex editor), trajno
kopijo zaslona (hard copy), gene-
rator znakov, animacijo zaslona,
astronomijo za ljbitelje, program
za navzkrizne racune (spreadshe-
et) inventar, sezname cen, skia-
discenje, fakturiranje, posiovno
grafiko, programe za ucenje siro-
Jepisia, matematike it

Ce e skraja resen upo-
12Dl (npr, obrNK). ANk taK0]
delate s P-CP/M in izbirate med 4
0’5 tisot Komerciainimi progra:
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mi, pisanimi za ta sistem. Kdor
ima na delovnem mestu IBM ali
kako njegovo izvedenko, lahko
del posia opravi doma ali pa prek
akustiénega sklopnika komunici-
ra s kako veliko podatkovno zbir-
ko, ki je zdruzljiva z IBM. Edipna
»luknja« v katalogu programo so
igre, vendar se polozaj popravija
in je tudi iger, pisanih za ta radu-
nalnik, vedno ve.

Sharp ponuja za 2.000 DM (brez
prometnega davka) takole »po-
slovno« kombinacijo: M2-800,
S.26-paltni gibk disk s Kkimilni

M in WordStar (najbolj
S urejevalnik besedila). Priz-
nati moramo, da je to poceni, saj
samo licenca za CP/M sicer stane

90 DM.

Sharpov MZ-800 je iziemno vse-
stranski stroj, ki pa se je prepozno
pojavil na trgu, da bi bil resen
konkurent tudi na podrogju iger.
Toda zaradi svojih odiik -~ obilico
vdelanega hardvera (vmesnika za
disketno enoto in tiskalnik), boga-
te grafike in zvoka, velikih razsiri-
tvenih moznosti in ponudbe pro-
gramske opreme, pa navzkrizne
zdruzljivosti z ze razsirjenimi in-
dustrijskimi stadardi — je racunal-
nik zbudil Zivo zanimanje javnosti
v Veliki Britani

Sklenimo z nekaj naslovi, na ka-
terih lahko naroite M2-800:

CENIK

Vse cene v DM, vkijuéno s 14-odstotnim prometnim davkom.

Ursoft, St. Ingbertstrasse 1,
BUDO Minchen 90, tel. 089 49 60

sh-rpson 86-90 Paul Street,
London EC2A 4 NE, tel. 01-739-

V Jugostaviji lahko racunainik
kupite v konsignacijski prodaji pri

ShemMas00 800 ntalu, Titova 66, 61000 Ljublja-
G pelnlk Mz 1pis 569 na, tel. (061) 318-194,
tiskalniK/risalnik formata A4 in kabel 792498 Zahodnonemski Ursoft ima-zs-

uick Disk 620 nimivo strategijo: e jim prinesete
Vmesnik za najveé do 4 5,25-plaéne diske 369 Svoj MZ:731 (etar, vendar tehnic-
D" basic 298 no neoporeéen), vam bodo zanj

b 390 odsteli 450 DM, kar pomeni, da
vmesnik za robotiko 180 boste novi MZ-821 kupili za vsega
HAM disk 64 K 20g il 350 DM! Grafiko na risainiku ste's
82K CMOS AN zbaterfo a0 fll to potezo kajpada zamenjai za
razSiritev video RAM za 16 K s [l orafiko na zasionu
it 198

diskovna enota (5,25 inca, 40/80 s i
duostranska, dvoina gostoina (320/723 K)in kabli 900 + 28 P.N.P. Electronic
diskovna enota (3-inca, 80 stez, 720 K) Ugodno prodam Kemston in
digializator RS 232C s kabli 398 DKTronicsov . programobilni
Krmilnik za gibki disk (MZ-700/800) 180 vmesnik za ﬂa"m domace

vmesnik za diskovno enoto (MZ-700)
M2800 + s25inéna disketna enota  kaminik + CPM +
Wordstar + prometni davek

MZ:721 iz druge roke je na voljo za vsega 450 DM, star MZ-731
Pa za 650 DM.

V konsignaciii prodajajo nov MZ-731za 700 DM in dinarske
dajatve.

interface |, cartridge, tiskalnik
seikosha GPSOS, literaturo
programe in Se veliko tega. Po-
pravijamo_spectrume in com
modorje. Brezplacen katalog s
cenami zahtevajte na nasiov:
PP Elsctronic, Jeretova 12
58000 Sp T™-739

COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

DORE 64-16-PLUS 4
Tiskalniki —
uporabite pri vasem ragunalniku

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb — QL -
LUS — SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE ~ AMSTRAD CPC 464 — COMMO-

Programska oprema (software) — drugi razliéni pripomo¢ki, ki jih lahko

Fornirad ...

IMPORT-EXPORT

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106

TRST

ragunalniki najboljsih znamk —
hardware — STROJNA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

naprave CB
antene CB-RTV
deli in dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...
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INTERVJU

CIRIL KRASEVEC
2IGA TURK

anes ne poznamo veé Ja-
ve¢ Jima Morrisona in ne
poznamo ve¢ herojev njunega ko-
va. Heroji danasnje mladeZi so tipi
kot Steve Wozniak, Steven Jobs
ali pa kakina nova softverska
2vezda, ki je prodala znani zalozbi
novo mega igrico.
Heroji danasnjih najstnikov po
pravilu niso starejsi od 20 let. Nji-
Vo ime se mora pojaviti v racu-
nalniskih ¢asopisih na straneh za
predstavitev avtorja novega racu-
nalniskega projekta. Idoli niso v
misicasti in zapeljivi. Obicajno
imajo ocala z nezanemarljivo di-
optrijo in temne podocnjake. Nji-
hov pogled je zamaknjen. Ko se s
kom pagovariajo, so odsotni. Go-
vorijo samo o novih progra
ovin ratunainikin. Fray nemaron
portret. Tako si paé predstavija
hekerja povprecen prebivalec na-
sega planet
Pri nas pravih hekerjev ni. Ni jin

je programov. Nasi hekerji so v
glavnem barabe, saj razdirajo in
prodajajo tuje programe. Morda
pata trditev le ne dr2i? Tudi Jugo-
slovani imajo poleg domatih ga-
racev ustvarjalce racunalniskin
programov v tujini. Njihova imena
niso ravno znana pri nas, Eeprav
krozijo po kuloarjih zgodoice o
tem in onem, ki je zasluzil toliko
in toliko funtov.

V Londonu, prestolnici mikro-
racunalniske 'programske opre-

me, dela in Zivi Kar nekaj progra-
merjev iz Jugoslavije: Mnogi med
njimi so tam (kje pa drugje?) tudi
spoznali racunalnike. Delo s Cu-
deznimi strojcki jih je pritegnilo,
in ker so bili pri svojem delu
uspesni, so kaj kmalu postali po-
slownezi o katerih sanjojo danas-
nji puber

ko Nirie Flogel je nase gore
list. Njegove zaletnice najdete v
novem prospektu programov za

L. V Londonu se druZi s poslov-
nezi, ki obracajo velike denarje.
Enakopravno se pogovarja tako s
Sinclairovimi trgovci kot s svojimi
sosolci. Sosolci? Da, Janko je le-
tos konéal srednjo $olo. Pripravija

Software

written by:

se na sprejemne izpite za fakulte-
to in vodi svojo firmo z imenom
Paradox Software. Star je sedem-
najst let. Ni ravno heker z zgornje-
ga portreta. Sreéali smo ga v
druzbi vsaj enkrat starejsih ljudi.
V elegantni obleki je podpisoval
Pogodbo z eno od svojih strank.
Mikro: Janko, kako si se zna-
sel v Londonu?
réi¢: V Zagrebu sem $tudiral
violino. Na tekmovanju violinistov
sem dobil prvo nagrado in v Lon-
don sem prisel k profesorju Nima-
nu na akademijo. Ze v Zagrebu
sem obiskoval multimediski cen-
ter, kjer sem se sreceval z racu-
nalniki. Posebej mi je prirasel k
srcu apple Il. Ravno tak racunal-
nik sem si kupil, ko sem prisel v
London. Jasno, ratunalnik sem
kupil za igranje. Res je, da sem se
iger kaj kalu navelical, res pa je
tudi, da za apple nisem napisal
nobenega pametnega programa.
Moja programerska pot se je za-
Cela, ko smo v srednji Soli zaceli
delati z ratunalniki BBC. S tem
raunainikom sem tudi napisal
svojo prvo igro Nifty Lifty, ki jo je
I ma Visions.

Mikro: Kaksen je bi odziv za-
loznikov, ko so zavol
2zvezdo za racunalniske

ce za Liftyjem sem napisal igro z
imenom 9094 za commodore 64.
Ta je prisla celo do osmega me-
sta na angleski lestvici najbolj
prodajanih iger. Rekli 50, da je to
velik uspeh. Ker pa Visions ni 8lo
ravno najbolie, sem se preselil k

MF

firmi Interceptel Micros, za kate-
10 sem napisal igro Big Ben za C-
64.

Mikro: Do tod si se ukvarj
mikroprocesorjem 6502. Spozn
i pa smo te kot programerja Z
68000, saj pises za QL in atari
520 ST?

Mrsié: Prehod je bil zelo eno- -

staven. Prodaja C-64 v Anglij je
zacela padati in jasno je bilo, da
bo treba zamenjati masino. Odlo-
&il sem se za relativno novi racu-
nainik QL s Sestnajstbitnim pro-
cesorjem. Takoj sem tudi zacel
pisati igro Cavern, ki jo je januarja
letos odkupil Sinclair Research

1z8la je Sele pred nekaj dnevi. Od
januarja do danes sem napisal
Sest iger za QL. To so Stiri za
Medic Data Systems, ena za
Eidersoft in igra, ki e ni prodana,
toje Defender. Po teh Sestih igrah
sem ustanovil svojo firmo z ime-
nom Paradox Software in zacel
pisati za atari 520 ST, za katerega
prav na sejmu PCW predstavijam
eno od obeh iger.

Mikro: Kako velik je Paradox
Software? Kdo se ukvarja s posli
in kdo s programiranjem

Mrsic: V firmi sva dva, potem pa
je tu firma, ki se ukvarja z marke-
tingom najinih izdelkov. Sam se
ukvarjam s posli in s programira-
njem, moj prijatelj pa skrbi za
oblikovanje.

Mikro: Pisanje programov ve-
lja za bol] donosen posel. Kak-
den je zasluzek v Angliji?

Mrsié: Vse skupaj se je zacelo
precej dobro. Za prvi program,
Nifty Lifty, sem dobil 1000 funtov,
kar je bilo v tistem ¢asu kar precej
denarja, Se posebej e clovek ne
pricakuje nicesar. Za drugi zne-
sek pa lahko navedem program
Big Ben, za katerega sem dobil
6500 funtov. Denar je odvisen
predvsem od firme, s Katero po-
slujes, in od ratunaiiks, katere-
mu o program namenjen. 2a
grame <a. QL. dobis POVPreEnc
5000 2000 Tantor predujma in

ostanek od prodaje. Nacelno b;
moral dobiti 1,10 funta od proda-
nega izvoda.

Mikro: Kako pises programe,
kaksno orodje uporabljas pri pi-
sanju?

Mrsi¢: Programe vedno pisem z
ratunalnikom, za katerega je na-
menjen. Pisem jih v zbirniku. Vse
probleme mi resuje sprite desig-
ner. Samo za QL, kjer sem se za-
drzal nekaj casa, sem imel nekaj
rutin skupnih za veé programov.
Drugae pa pisem program od za-
getka do konca

Mikro: Kako to, da se $e vedno
ukvarjaé samo z igrami? Ali nisi
nikoli poskusal prodati tudi kak-
4nega resnega programa?

Mrsi¢: Do sedaj sem se ukvarjal
sa0 z »mikrici« in zanje so pa¢
najzanimivej$e igre. Resne pro-
grame sem pripisoval samo ap-
plu, ki je zastarel, in IBM PC, za
katerega nisem $e ni¢ pisal. Prve
resne programe sem zacel pisati
Sele zdaj z atarijem, Kjer imam v
Genu gotov prvi program v pro-
gramskem jeziku C.

Mikro: Kaksni so tvoji nacrti?
aradox Software name-
rava s serijo progamov podpirat
atari 520 ST. Nekaj pogodb sem

2e podpisal. Potem bomo pisali za
amigo in Se nekaj za QL. Privatno
pa se pripravijam na sprejemne
izpite za Cambridge, kier bom
Studiral raéunalnistvo. Bomo vi-
deli,

kako bo slo

Mikro: All bomo o Paradox Sof-
twaru de slisali?

uu Aha, to pa Ze vesta.
da boste. Paradox se bo
povecal ko bomo zaceli pisati za
amigo. Koliko nas bo in kdo bo
delal z nami, $e ne vem natanc-
¢no. Vem pa, da nameravamo na-
rediti mega igro za amigo, ki ste
jo videli za zaprtimi vrati. Ali verja-
mete, da nam bo uspelo

Mikro: Vse najboljse. Porocali
bomo o vasem uspeh

Moj mikro 13
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napisali. Za arhivni medij ima di-
sketo, ali $e bolje, magnetni trak.
Samo predstavijajte si, da v enem
samem trenutku izgubite na pri-
mer 6 milijonov zlogov -informacij
To je katastrofa, &e nismo ves ¢as
skrbeli za kopije originalov. Seve-
da zahteva takino delo sistemati-
&en in skrben prijem. Glede hitro-
sti pogona pa povejmo:
bomo izdelali dodatek, ki bo omo-
ipu je mozno na MMS  godal precej hitrejse delo, kot bi
prikljuditi poljuben mikroproce- bilo mozno s pogonom winche-
or. Seveda prikljucitev ni tako ster.

pet ste nam posiali zelo veli-
plsem Se naprej vam bo-
0 odgovariali; Kakor hitro
boste zacelt spragevatl o konkro:
nih problemih oZivijanja, modifi-
kaci] in uporabe racunalnika Moj
mikro Slovenija, bomo pisma in
odgovore objavijali v celoti.
Prikljucevanje razliénih proce-

grafika ASGII 24x80, ki ji lahko
podamo e 128 drugacnih zna-
kov, razpetih nad poljem 5x7.
Res pa je, da smo ze zelo blizu
konéne verzije grafiénega modu-
la. Izdamo vam, da bo (je) to bar-
vna grafika visoke locljivosti (v
primerjavi 2 mavrico in s C-64 ul
tra visoke ocljivosti)

Prikljucevanja modulov za si-
stem [BM ne predvidevamo. (To
naj ostane poslastica za tistega, ki
ima,dovolj denaria, da si lahko
tak modul . kupi).

Se enkrai napisimo, da doblme
na trgu

menjavali med sabo samo s per-
mutacijo naslovnih, podatkovnih
in krmilnih linij. Dodatni procesor
mora imeti svoj delovni pomnil-
nik, nekaj bralnega pomnilnika in
logiko za_poseganju’ po. vodily

Zelo enostavno
nikov

Na voljo imamo dva serijska ka-
nala in ena paralelna vrata. Torej

lahko izbiramo med dvema in edi-
nima

nainiake fezike, Toel algo, cobol
in fortran niso izjema. Najcenejse
je seveda amerisko trzise (forth s

i pomogi
|k:-bn:|d;::::"“"°“
emo odgovarjatl u‘.

plavajogo vejico 100,
2008 pascal 25-508)
Mnogi ste nam zamerili, da tip-
kovnica na sliki iz osme Stevilke
ni takéna, kot smo jo obljubljali
(VT 100). Seveda i, saj nismo te-

jezik C

9a nikoli trdili. Nasa tipkovnica je
¥ kongni fazi aciave, imela.to
vse, Kar smo vam Ze obljubili, in
8e vet, tipko RETURN pa bo mo-
gote videti iz letala. Seveda lahko
tudi onkraj meje kupite tipkovni-
ce. Sistem MMS omogoca priklju-
Gitev paralelne tipkovnice v enem
mahu, za serijsko tipkovnico
{tuc 1BW pa je treba malce spre-
meniti osnovni nadzorni program
(monitor).
Komercialno dostopni procesor-
11 Z 80 lahko delajo z naslednjimi
najvegjimi hitrostmi

procesorja Z 8

nje tiskalnikov: centronics (para-
Pnkuueev-n)e pogonuv tipa win-

lelno povezovanie) in RS 232 (serij-
sko povezovanje). Katerega izbe-
chester na MM: rete, je stvar okusa, mi pa se odlo-
' tom saaneat ne razmisljamo.  ¢amo za serijski nacin.

Zavedati se morate, da je uporaba  Se vedno vas zelo mugi grafika
taksnega pogona dvorezen me¢.  Nekateri celo poskusajo oce-
Zahteva namre¢ skrbno arhivira- njevati grafiéne sposobnosti os-
nje vseh programov, ki jih upora-  novne ploste MMS. Ge to; grafiki
bljamo, in vseh tekstov, ki smo jih ~ sploh lahko reéemo grafika, je to
14 Moj mikro

V tem okvireku objavijamo naslove obrtnikov in podjetil, ki s
svojo dejavnostjo podpirajo MMS.

nuwv-nlo nlplhlnlk- v -Ilknin:' tehniki:

MENS, prav in strojev, Pra-
pretno 03, 51340 erl nlk, tel.: 0601 41-425.




280 4 2,5 MHz
Z80A o 4 MHz
Z80B - 6 MHz
Z80H

Skupina podjetnih nadobudni-
kov (seveda so iz Amerike) pa se
pripravija na proizvodnjo proce-
sorja Z 80, ki naj bi deloval s hitro-
stjo 12 (dvanajst) MHz.

lejmo, kako je z znaki &, %,

. d in ¢ Na tipkovnici lahko za-
menjate katerikoli napis na tipki s
kaksno od omenjenih rk, pa na
zaslonu 3e vedno ne bo tistega,
kar zelite. Torej je bistvo v samem
racunalniku, natancneje, v gene-
ratorju znakov. S spreminjanjem
njegove vsebine (EPROM 2716),
iahko v okviru 5x7 pricarate na
zaslon poljuben znak. Ce vam ne
bo 3o, vam bomo pomagali mi.

Prekinitveni nacin 2 procesorja
280 je eden od treh natinov
obravnavanja prekinitev. Je naj-
bolj univerzalen, saj vezje, ki ge-
nerira prekinitev, samo poslje
procesorju naslov, kjer se zatne
prekinitveni program.

Usmernik je pomembnejsa za-
deva, Kot je razvidno iz vasih pi-
sem. Tudi na tem podrogju smo
$li v akcijo za vse tiste, ki ga nima-
jo in ga nocejo ali ne znajo nare-
diti sami.

Sprasujete nas, kie je prihod-
nost pri razvoju zunanjih pomnil-
nih medijev. Enostaven odgovor
je: kakor za koga. Za hisne raéu-
nalnike bo to se dolgo ¢asa di-
sketa

Nekateri mislijo, da bi z grafiko

visoke locijivoet! /postal MMS
zdruzljiv z IBM PC. To seveda ni
fox,. tushda. docamo procesor

8088. Treba je S malce spremeni-
i programe za IBM, na mestih, ki
posegajo po vhodno-izhodnih ns-
pravah. Torej: MMS — IBM com-
patible; zveni zelo zanimivo.

Mnogi nam oéitate, da ponuja-
mo za grafiéno mavrico
n C64.To je samo alternativa. Da
ne bo pomote: grafiéna ploséa lo-
cliivosti 512X512 e gotovo
drazja od mavrice 48 K.

Kaksne so hitrosti prenos:
med diskovnim pogonom i
nilnikom racunalnika MMS? Vse
je odvisno od tipa izbranega po-
gona. Imamo naslednje moznosti:

palci  gostota  mikrosek.
zlog

8 16

8 32

525 32

525 64

325 32

3.25 64

Tipka alfa lock se uporablia
enako kot tipka shift nad érkova-
nimi znaki, na vse druge znake pa
ne vpliva.

ste kanale Casovniskega
CTC lahko uporabimo na
razliéne natine, katerih pestrost
je odvisna od uporabnika:

~ generiranje razlicnih frek-
venc
—~ implementacija _multipro-
gramskega  operacijskega  si-

- generirane _poljubrin _si-
stemskih prekinite

Popolnoma razamiiivo je, da se
manevrski prostor za_uporabni:
ske porograme zmanjsa, ko in-
staliramo_operacijski sistem. Na
voljo imamo priblizno 42 K zlogov
za uporabniske programe. Na tr-
qu vam ne bom uspelo kupiti i
selnega programa, ki deluje v ok-
viru operacijskega sistema CP/M
inv racunalniku MMS ne bi mogel
delovati  zaradi ~ premajhnega
pomnilnika.

Velo vas o, Kl vas kit b
Pogle)mo basic je radun:

e oparacia sstom. Todi
i unon e
stem, v okviru katerega uporablja-

jo intepreterji in Gisti prevajalniki.

Seveda boste pri tem basicih za-
man iskall ukeze, kot 50 PLOT,
DRAW, SPRITE in podobni. To je
razumijivo, saj je risanje krivulj
tesno povezano  izvedbo in upo-
rabo_grafiénega modula. Zato je
pri_teh basicih treba napisati
ustrezne programe posebe;.

Kaj je zunanji podatkovni sepa-
rator? Brez strahu, to ni vezie, ki
bi ga bilo treba kupiti posebej.
Vsebuje ga Ze osnovna ploita
MMS. Niz podatkov, ki prihaja iz
izbranega diskovnega pogona, je
sestavljen iz impulzov, od katerih
50 nekateri podatkovni, vsi drugi
pa rabijo za sinhronizacijo. Krmil-
nik za gibke diske potrebuje za
svojo delo podatkovne in sinhro-
nizacijske impulze, ki pa morajo
biti med sabo loceni. To fukcijo
opravlja zunanji podatkovni sepa-
rator.

Mnoge zanima, koliko pomnil-
nika bo vseboval modul MS DOS.
Odgovor je kratek: 512 K zlogov.

Magreds 24 Daniela

obljubili posebno nagrado.
Med vsemi pismi, ki smo jih
doslej prejeli — nabralo se jih
je nekaj sto — smo izzrebali

opisali in ki bo na prodaj za
druge braice. Nagrada je tudi

sestavijanja radunainika.

Najbolj$a pot do elektronskih
sestavnih delov za vase potrebe!

Najnovejse, najboljse,
skratka, vse za
Commodorjeve

racunalnike.

o

o
°£z~ o

Obi$gite nas na sejmu Sodobna elektronika
85, Ljubljana, Gospodarsko razstavisce, Hala
C, oddelek 17, v dneh od 7. do 11. oktobra.
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MIMO ZASLONA__

Britanski_parlament je julija
sprejel dopolnilo zakona o avtor-
skih pravicah, s katerimi naj bi
spodrezali softversko piratstvo.
16, septembra jo svoj blagoslov
dala $e kraljic
posebna policis 3
o zadolzi za odkrivanje in pro.
gan]-n}e Dhllllvlv Vodi jo sloviti
ay, 50 mu v prete-
ot x.up-u najbolj koéljive na-
loge (ob zasedbi iranskega vele-
Po! ani sikhovskih nemirih

R zni, ki grozijo piratom, so
mumnske. do dveh let na hlad-

nju _nekaterih _elementov za
520ST in 260ST pri nas. Glede
na obljube ene in druge strani
lahko priéakujemo, da bodo ne-
Kaj od v-tun-mlkn, ki ga kujejo v
zvezde, izdelovali tudi pri nas.

Skoti ne bi bili Skoti, &e ne bi
zeleli ublaiti posledic napak na
mikrokasetah za QL. Gotovo ss jo
tudi vam Ze zgodilo, da je datote-
\a na mikroksset posmla necitlji-
va, in ni je bilo sile, ki bi v tem

primeru Se pomagala. Pri Talentu
se sicer ukvarjajo s pustolovskimi
igrami, reSevanje zavozenih dato-
tek pa je tako podobno, da so se
lotili 3 tega. Programu je naslov
Cartridge Doctor, nedvomno po
2zgledu Disk Doctorja, zelo popu-
lamega programa za druzino ra-
¢unalnikov PC.

Glavni_menu ima pet opcij:
AUTOCLONE prepise vsebino ene
kasetke na drugo, ne glede na to,
ali bi bili podatki sicer &itljivi ali
ne. Ce so napake vendarle prehu-
de, jih je mogoce popraviti na ro-
ko s posebnim urejevalnikom.

glol

Krajo 1n razpecavanje profesi-
programov, in po dveh
mesecih ter globe 2.000 funtov
za vse zasebnike, ki prodajajo,
ponusjo oziroma’ kupujejo ile-
g.llne pije (v to kategorijo bi
jugoslovanski hekerjit)

*FOblastl upajo, da bodo zda) 18-
dale softverskemu piratstvu po-
doben udarec, kakrsen je svoj
cas doletelo piratstvo v video i
dustriji. Filmske druzbe menijo,
da se je nezakonito presnema-
nje video kaset v zadnjih letih

s
tverske hise trudijo, da bi kar
najbolj otezkoéile kopiranje pro-
gramov, zlasti iger, in sicer bodi-
si z zascito programov bodi
haraverskimi resiivami, kakrsen
je recimo Mikro-Plus Interface
firme Micro-Gen.

Naslednik sir Cliva Sinclaira se

ca pri druzbi Mars Electronics
prodajal radarsko in navigacijsko
robo. potem pa je postal glavni
direktor Sinclairovega oddelka za
TV in_komunikacije. Govoric o
spectrumu 128 K ni hotel ne potr-

Ko v zvezi »z nasimi 2e obstojeci-
mi izdelki kot z nekaj novimie.

Konec v Jugo-
slaviji mudil’ direktor Atarija za

Nem se nekatere
evropske drzave Alwin Stumpf.
Poleg obrobnih stvari, (na raz-
stavni prostor Mojega mikra na
sejmu elektronike v Ljubljani bo
prisel atari 520ST) se je pog
varialtudi z nagimi prolzvajeli o
moznostih sodelovanja. Mi
ska knjiga, ki bo v kratkem odw—

da bi nasla skupni jezik s svojim
principalom. Direktor zunanje tr-
govine MK Jesih in gospod
Stumpf sta se v ptujskem Goro-
nju pugom] o domaci

arila 130 in 0 izdelova.
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samem kraju ih vei 56 vam n

rin-Atarija in Commodorja.

kot nekdaj. Na
raéunainik CF 2700

sto si moral ostati eng
seznani

v

Jovica Kosi¢, ki je na nasem nagradnem kvizu imel najvec
srece - izzrebali smo ga za potovanje v Londan in
Stvu, i s 6 sam rzbral (1a folografli sredi Sovitega Tafal-
garskega trga lahko vidite, da je dobro izbiral) ~ nam je ob
vrnitvi poslal pismo, iz katerega povzemamo nekaj njegovih

PCW je_impozanten. Toliko mikroraéunalnikov na enem
voilo bosidi 28 delo bodis 22
zabavo! Pa sluzbeno osebje, ki vam vsak hi
Podati ali pa vim pomaga pri delu 2 racunainikom! Da o
prospektih i bedzih ne govorim: z njimi vas dobesedno zasu-
. Mislim, da je bilo najve¢ zanimanja na razstavnih prom-
na pa so bila stvar zase: QL
lahko kupil za 189 funtov, spectrum plus za 99 funtov. Tudi
literaturo in programe za spectrum so prodajali veliko cenejse
Pannsovmcovem prostoru so ponujali mlkm
o

piciih 99 funtov. Ob obll]u {orifeTna oproma m imoty| softvetort
podpori za predstavijene pisie e bila zbia zares tezka, Prepro-
sejmu, ce si se hotel vs:

10 v sprem-

inika, barvno grafiko itd. —

Druga opcija v menuju je ureja-
nje (editiranje) datotek sektor za
sektorjem. Programom na mikro-
kasetah, tudi strojnim, lahko za-
menjate angleske prompte v sio-

ske.

Program omogo¢a Se natanéno
izpisovanie ki formatiranje
Kasetk, kopiranie da(ouk 2zdruze-
vanje janje datotei isce-
nje nmn.. ih delov, mer one:
ka 2 drugim (konstno
izvoz datotek v QUILL) - Skrat
ka, stvari, ki pridejo prav, tudi ée
napis »bad medium« ni pogosto
na vasem zasionu.

Pohvaliti je treba Se navodila,
saj poleg napotkov za delo razio-
Zijo princip i organizacijo podat-
kov na mikrokaseti, tako da upo-
rabnik vsaj prbiizno ve, kaj »dok-
tore pocne. (2. T.)

v |eplemhr|kl Stevilki zahod-

obljublja hitro reaino aritmetiko
na enajst natanénih mest, hitro
prevajanje, uporaba asembler-
skih programov v okviru paskal-
skih, do trikrat hitrejse véitava-

imiva progs
C, ki ima vdelane vse standar-
dne ukaze razen tistih za delo z
bitnimi polji, stane pa 298 mark.
Drugi program je pripomoéek za

ticah Evropa
160x100mm. Uporablj

zujemo roéno
opravi racunalnik. Na
izrisemo z risalnikom ali s tiskal-

kerja: _Merowinger-
Chasse w 4000 Dasseldorf 1.

Ceprav jezik forth ni zelo popu-
laren, bo gotovo koga zanimalo,
da obstaja program Super-Forth-
64. Vdelano ima zbirko 700 (1)
ukazov, med
o, zvokom in realno aritme-

iko, obviada pa tudi prekinitve
(interrudts). Za okoli 380 DM ga
lahko narocite na naslovu: Forth-
ysteme  Angel Flesch,
Schiitzenstr. 3, 7820 Titisee-Neu-
stadt, BRD.

a igrica Elite se e dobi
tudi za C-64 in stane na kaseti 79,
na disketi pa 89 mark

Koncno je prisel v_zahodno-
nemske trgovine tudi C-128. Pro-
dajajo ga za priblizno 1100 DM.
Zanj se dobijo prograi
delo: Wordstar 3.0, dBase II, ver-
zja 241 in Multiplan 1.06. Vsak

programov stane 199
muk . kniige zanje pa so po 43
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LOJZE ZADRAVEC

etdeset tiso¢ ljudi, ki so po-

klicno zastruplieni 2 racu-

nalnistvom,  proizvajalci
hardvera, softverski pisateli, di
stributerji, prodajalci, trzni razi
skovalci - se je ob koncu lanske
pomladi zbralo na Stiridnevnem
sejmu Comdex. Zatogisce, zago-
tovlieno s primernim kupékom
dolarjev, jim je dal Georgia World
Congress Center v Atlanti. Zbrala
se je vecina najvaznejsih proizva-
jalcev, Se vet pa onih, ki Evropej-
cu povedo malo ali nicesar: Print-
sonix, Datalex... Mitchell David
Kapor, stiriintridesetletni ustano-
vitelj Lotus Development Corpo-
ration, se je ob tem namrdnil
»Morda bi tudi mi morali spreme-
niti ime v Lotex.«

Lotus je najhitreje rastoca fir-
ma, ki pise programsko opremo
za osebne Ze v pr-

Brsteci Lotus

vem poslovnem letu (ustanovije-
na je bila leta 1982) je prodala za
53 milijonov dolarjev enega same-
ga proizvoda in zbudila iziemno
pozornost raéunalniske in poslov-
ne srednje. Ta edini super uspes-
ni izdelek je programski paket Lo-
tus 1-2-3, ki ga v trgovskem Zargo-
nu imenujejo »orodje za rast pi-
sarniske produktivnosti«. Sesta-
vijen je iz treh razliénih progra-
mov, ki jih lahko uporabljamo v
finanénem poslovanju _podjetja,
za oblikovanje baze podatkov in
programa, ki odpira_grafine
moznosti pri IBM PC. Vso umet-
nost so Kapor in njegovi spravili
na pet disket in jo skienili proda-
jati po 495 dolarjev. Pri neodvis-
nih trgovcih se sicer dobi za pre-
cej manj, ponekod za samo 295
dolarjev — ampak tudi v Ameriki je
to veliko denarja

Kapor je prisel na sejem Com-
dex zaradi predstavitve Lotusove-
ga drugega izdelka, programske-
ga paketa Symphony, ki ga je mo¢
Koristno uporabiti pri-Kalkulaci-
jah, grafiénih nalogah, obdelova-
nju podatkov, teksta in komunika-
cijah. Ze takrat je bilo vprasanje,
ali Symphony doseze vsaj pribliz-
no tak uspeh kot 1-2-3. Ne nazad-
nje je njegova predvidena cena
695 dolarjev. Velika prednost 1-2-
3 je bila, da ob predstavitvi na
trgu spioh ni imel konkurence.
Danes dela v ZDA prav take pake-
te vsaj kak ducat proizvajalcev. Se

vsaj dva-
najst 7e predstavijenih ali vsaj na-
povedanih konkurentov. Najhi-
rejsa konkureca je bila natancno
tako hitra kot Lotus. Softverska
hisa Ashton-Tate je na isti dan
predstavila programski paket z

enakimi nalogami  Framework
Enako ceno ima, enako reklamno
strategijo in tudi na istem sejmu
je bil predstavijen

Uspeh je pravzaprav vsakemu
kolickaj dobremu programu za-
gotovijen. Pred stirimi leti je bil
ves trg programov za PC vreden
samo 260 milijonov dolarjev. Da-
nes je samo trg programov za zve-
¢anje pisarniske produktivnosti
»tezak« 909 milijonov zelencev,
vsa prodaja softvera za IBM PC in
kompatibilneze pa je lani dosegla
2,3 milijarde dolarjev. Se vedno se
novinci pojavijajo kot gobe po
dezju, vsekakor pa hitreje, kot ne-
uspesni lahko propadajo. Konku-
renca prihaja z vseh strani, nalo-
ge se lotevajo velike zalozniske
firme, finanéno-analitske druzbe
(npr. ‘slavna Dow Jones) in tudi
veliki racunainiski proizvajalci z
IBM na celu. Pred desetimi leti te
proizvodnje sploh ni bilo, zdaj pa
se razvija z nadzvocno hitrostjo,
Kapor pri tem filozofsko dodaja:
»Vsi naokoli so kot gruca otrok
Tukaj je vsak v poznih dvajsetih
ali zgodnjin tridesetih letih. Nima-
jo obéutka zgodovine. Cutijo le
duh svobodel

Lotus je vrgel sidro v industrij-
ski coni mesta Cambridge v zvez-
ni drzavi Massachusetts. Njegova
2gradba je v pisarniske prostore
spremenjena nekdanja tovarna, ki
bode v o¢i zaradi masivnih lese-
nih tramov in predimenzioniranih
zidov. Tudi Kaporjeva pisarna za-
sluzi posebno pozornost zaradi
nevsakdanjega pohistva. Uspeh
ga je oblekel v posiovno obleko z
obvezno kravato, obut pa je Se
vedno v $portne’copate tovarne
Nike.

Kapor nima le talenta za pro-
gramiranje, je tudi mojster marke-
tinga. Uzitek ga je poslusati, saj
ima smisel za humor, za svoje de-
lavce pa je poleg tega skoraj ka-
rizmati¢na osebnost. Tako globo-
ko 5o te kvalitete povezane z njim.
da sotrznistvo, oglasevanje in ob-
&utek za show v industriji po no-
vem imenovani »The Lotus
Factor.

Izdelana marketinska strategija
je v resnici v veliki meri zasluzna
za uspeh Lotusa. Programu 1-2-3
S0 za predstavitev na trgu name-

nili miliion dofarjev. Uporabili so
jih za zakup velikega oglaseval-
skega prostora e le v tako stro-
kovno tehniéno pisanih revijah,
kot je Byte (za branje bi skoraj
potreboval diplomo tehniéne fa-
kultete), ampak tudi v revijah in
&asopisih formata Time, Newswe-

za poslovneze treba oglasevati v
¢asopisih, ki jih ti ljudje redno be-
rejo. Vztrajal je, da morajo biti na-
vodila za uporabo programa kar-
seda enostavna. (Drugi proizvajal-
ci izdajajo pogosto taka, da se
celotna podindustrija ukvarja s ti-
skanjem navodil 0 uporabi navo-
dil). Verjame tudi, da zelijo po-
slovnezi predvsem ucinkovit pro-
gram, manj pa jim je od obcutka.

- da se ukvarjajo z ne¢im elektron-
Kim.

e 1-2-3 kupite v trgovini in ne
morda na boljem trgu, ga dobite
v obliki petih disket, 356 strani
debelega priro¢nika in plasticne-
ga_prekrivala ¢ez tipkovnico, ki
kaze, Cemu so namenjene posa-
mezne tipke. Samo na eni disketi
je program. Drugo so rezerve ko-
pije in posebni programi. ki star-
tajo glavnega

Glavna lastnost 1-2-3 je pre-
glednica. Prva elektronska pre-
glednica, VisiCalc, je bila ob pred-
Stavitvi pred petimi leti najbolj
blesceca zvezda softverskega tr-
ga. Druge programe so razvili
predvsem zato. da bi razgrnili Ste-
vilke iz_preglednice v_graficni
obliki ali (npr. dBase Il firme As-
hton-Tate) da bi pokazali goro po-
datkov 0 zaposlenih, prodaji in se
em v pregledni in hitro dostopni
obliki baze podatkov. Toda 1-2-3
je pomenil bistven napredek: bil

mnoge druge.

SPECTRUMA.
Kot drugit

jem, lahko pa
obrokih.
preprodajal vam
Zato nas cenijo!
Informacije na naslovih:

271, tel. (078) 32:339 al

NOVO ZA VAS SPECTRUM!

_Redno kupujete casopis, poslusate radio. gledate TV. Zani-
‘majo vas dogodki po svetu in doma, zvedeti hotete aktuaine
Sportne izide. Spremenite navade, saj 50 novice, ki tako pri-
spejo do vas, Ze zastarele! Zelite si svezih novic, emitiranih
neposredno po dogodku, ki vas zanima. Takéne novice
neprekinjeno, 24 ur na dan, posredujejo svetovne ¢asopisne
agencije kot so REUTER, AFP, ANSA, DPA, TASS, TANJUG in

e boste kupili program MINICOM TELETYPE (teleprinter.
RTTY), bodo novice iz vsega sveta izpisane na ekranu vasega

Bodite v srediscu dogodkov. bodite hitreje in bolje obvesceni
Program je_napisan v strojnem jeziku in zavzema 7 kB
memorijskega prostora. Cena je 3000

narogeno placate tudi v ‘treh mesecnin

MINICOM SOFTWARE ne kupuje tujin programov, da bi jin

ROMAN LAVRIV, dipl. inZ, dr. VOJISLAVA KECMANOVICA
INO JANKIJEVIC, dipl. inz., IVE
ANDRICA 47, tel. (078) 32-348, 78000 Banja Luka.

din, dostava s povzet-

Moj mikro
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je ne samo cenejsi kot trije posa-
mezni programi, ampak tudi hi-
za_uporabo.
World, revija za lastnike IBM PC
in kompatibilnezev, je 1-2-3 takole
hvalila:*»Kar z roko delate cele
tedne in s Stevilnimi programi ce-
le ure, lahko z 1-2-3 naredite v
minutah.« Napovedovali so: »IBM
PC bodo kupovali, da bi lahko de-
lali z Lotusom 1-2-3.

Uresnicilo se je in se Se uresni-
cuje. Velikani — Texas Instru-
ments, Digital Equipment, Wang
in drugi ~ delajo verzijo 1-2-3 za
uporabo v svojih strojih. Je potem
Gudno, Ee je Stevilo zaposlenih pri
Lotusu zraslo s 50 v januarju 1983
na 150 junija, 300 decembra in
celih 500 danes? V lanskem po-
slovnem letu, ko je bila firma ze
na borzah, je prodala za 157 mili-
jonov_dolarjev_programov. Po-
slovne revije z obéudovanjem pi-
Sejo: »Dohodek na zaposlenega
e 300.000 dolarjevi« Fantastina
Stevilka tudi za Ameriko ... Leta
1983 je bil Lotus na tretjem mestu
v softverski branzi, lani ze dale¢
najvecji. Za primer: Ashton-Tate

drugem mestu je v treh cetrt-
letjih prodal za 44 milijonov dolar-
jev, Lotus za 106 milijonov. In As-
hton-Tate spioh ne dela slabih
programov.

Lotus hoce tudi stopiti na prste
programskim piratom. Stevilna
podietia, ki 50 en kupljen komplet
1-2-3 prenesa in uporabljala v ve¢
racunalnikih, so jih krepko sku-
pila.

je zahteval najmanj
50.000 dolarjev kazni za vsako ko-
pijo. Hotel je priti na sied firmam,
ki nepooblaséenim trgovcem
omogocajo prodajo tudi za 215
dolarjev ceneje .od_priporoene
cene. Odkril je, da se s prepove-
dano trgovino ukvarjata dva od
njihovih petih uradnih distributer-
jev. Pogodbo so hitro preklicali,

Se tako dober program ne more
zagotavijati dolgorocne perspek-
tive nobenemu podetju. Zato je
Lotus poleg paketa Symphony (ki
ni niti po nakljucju tako vsevprek
hvaljen kot 1-2-3) napisal podob-
no zmogljivo zadevo za_macin-
tosh. Naslovil ga je Jazz in zatel
zanj podobno zanimivo reklamno
kampanjo kot za prvo uspesnico.
Po nekaj mesecih prodaje sta za-
skrbljena oba: Apple, ki si je od
Jazza obetal koncni prodor maca
Kot resniéne alternative IBM PC,
in Lotus ¢eprav so Stevilni more”
bitni kupci ¢akali z nakupom ma-
ca samo toliko tasa, da bi bil
predstaviien Jazz, so zdaj postali
skepticni. Jazz ni tisto, kar so
obetale reklame. Seveda je za ko-
njunkturo Se tako dobrega izdel-
ka potrebna uvajaina faza in Lo-
tus zato ni resnicno zaskrblen,
vendar

celo Symphony je imel vet
pozitivnih kritik.
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Poslovno Zivljenje torej Kaporju
ni postlano samo z rozicami. Ker
je zaCutil, da bi se moral v najvaz-
nejsih odlocitvah opreti na stro-
kovnjaka, je leta 1983 povabil k
Lotusu Jima Manzija (takrat pri
enaintridesetih), nekdanjega kri-
minalistiénega reporterja pri ne-
kem nepomembnem newyorskem
casopisu in poslovodnega sveto-
valca pri komaj kaj bolj pomem-
bnem podietju. Pri Lotusu je zacel
kot direktor poslovnega marketin-
ga in prilezel letos pomladi do
polozaja _predsednika _podietia.
Zelo znana ameriska posiovna re-
vija Fortune je ob taki karieri zapi-
sala: »Povzpel se je hitreje, kot bi
se Sefov sinl« Kapor je Manziju
dologil prav tako placo kot sebi
250.000 dolarjev na leto

Lotus zdaj razvija samostojen
program za obdelavo teksta. Ta
trg je bil lani vreden 560 milijonov
dolarjev. Kdaj bo program sposo-
ben za trdo, niti malo romantiéno
bitko za kupce, se Se ne ve. Ne bo
sicer prvi, a ime Lotus je $¢ vedno
tako vabljivo, da si ga bo marsik-
do privoscil samo ali tudi zato, ker
v svajem poslownem Zljenju ne
more brez 1-

Programski
paket 1-2-3

JURE SPILER

rnasi rovi o bllc e marsi-

kaj napisanega o progra

ih tipa KARTICA (tud) 00-

delovalnik _tabel, ~spreadsheet).

Verjetno bo koga motilo ime karti-

ce, toda tako po videzu kot po

funkcionalnosti je tak program

najbolj podoben  racunovodski
kartici.

Programi te vrste 50 namenjeni
predvsem za hitro obdelavo nu-
meri¢nih podatkov. Osnova je po-
lje celic, ki se na zaslonu kazejo
Kot pravokotniki, v Katere lahko
napisemo_besedilo, vrednost ali
formulo. Vrednosti pa se potem
lahko sestevajo po stolpcih ali vr-
silcah, 2:iporabo usirezni for-

rimer izraz

@suwez .B318) pomeni, da se-
Stejemo vse celice v stolpcu B od
318. vrstice. Prvi program

tega tipa je bil VISICALC, ki je leta
1979 bistveno pospesil_prodajo
racunalnika apple l. Za druge ra-
cunalnike jé mnogo podobnih pa-
Ketov, v_operacijskem sistemu
CP/M (partner) sta najpopularnej-
a SUPERCALC in MULTIPLAN, v
IBM-PC in njegovih posnemoval-
cih z operacijskim sistemom MS-

DOS pa LOTUS 1-2-3. Po predvi-
devaniih je 1-2-3 najbolj razsirjen
paket, saj so doslej prodali prek
600.000 izvodov in v uporabi je s
vsaj dakrat toliko »sposojenine.
Kijub novemu paketu SYMPHO-

a proizvajalca Se vedno
prodajo Stirikrat ve¢ paketov 1-2-

Paket LOTUS 1-2-3 uspesno
uporabljajo_tako managerji pri
svojih analizah kot raéunovodie
za razliéne obracune. Dobrodosel
bo tudi inzenirjem pri obdelavi ek-
sperimentalnih_podatkov ali pa
pri_projektiranju_za raznovrstne
izracune, statistike in_grafino
prikazovanje tabelaricnin podat-
kov. Skratka, LOTUS 1-

jem delu uporabljajo papir. svin-
&nik in kalkulator.

Kot nakazuje Ze samo ime 1-2-
Bel paket sestavijen iz treh delov;
kartice (spreadsheeta), posiovne
grafike in paze podatkon. ve, trije
deli 50 ves ¢as v pomnilniku, zato
je minimalna zahteva 192 K, pri-
porocajo pa seveda vet. Ker so
med obdelavo v pomnilniku tudi
vsi podatki, je paket izredno hiter
(kot Lotusov avtomobill) in je delo
z njim pravi uzitek. Posebno se,
e smo Ze prebrodili kritiéno mejo

eno samo disketo s 320

K s0 pri tem paketu spra-

li pet programov, hkr

pa poskrbeli za moznost razsiri-

tve: uporabnik more svoj softver

147eh-84 18149 0

kar prek desetih kanalov pove-
zati s Symphony. Pri Lotusu so
se potrudili, da je uporaba pake-
ta Kijub navidezni zapletenosti
preprosta. Urejevalnik besedila,

Simfonija v petih stavkih

recimo, vodimo z




petdoset ur. koflkar o popreten
¢as za obvladovanje pak

Program med delom Todimoitz
razliénih menujev, ki se nam ka-
zejo v gornjem delu zaslona kot
imena moznih ukazov. Z vnosom
ustrezne ¢rke, poudariene v ime-
nu ukaza, izberemo naslednji nivo
menuja oziroma sprozimo Zeleno
akcijo. Ob nejasnosti oziroma
neznanju pa si vedno lahko prikli-
¢emo na zaslon usrezno stran
»aviomatskega navodila«. Sestav-
ni del paketa je namre¢ tudi ob-
sezna pomozna datoteka z nepo-
srednim dostopom. To je vseka-
kor nujno, saj ima paket ve¢ kot
250 razliénih ukazov oziroma
kombinacij ukazov in funkcij.

Kartica

Osnovni del programa je kartica,

torej polje celic, kijih gledamo skoz

- er e Kartica bistve-

no vetja od samega zaslona, lahko

okno s puscicami selimo po kartici,

ki ima najveé 2047 vrstic in 256 stol-

celica je doloena s

Stevilko vrstice in érko za stolpec.

Vet celic lahko zdruzimo v polie.
Polja ahko tudi poimenujemo.

menijive velikosti, tako da lahko vi-
dez artice prilagodimo potrebi. Ce-
lico, v katero bomo vnasali v nasled-
njem trenutku, doloimo § pustica-
mi. Pri tem je izbrana celica osvet-
liena. Kadar potrebujemo celo po-
lje. to je veé celic hkrati, jih doloGi-

0, da 5 puscicami izberemo
Ie vogalni celici, polje pa se pri tem
obarva. Tako oznacena polja lahko

poimenujemo z imeni in ne le z na-
slovi cellc

-3 ima vet ukazov za prepiso-
Vanio sone ah pa. kar celn pol, 28
ponavijanje vsebine ene celice v
drugih in ukaze za izoblikovanje pri-
kaza na zaslonu (Stevilo decimalk,
sirina celice in podobno). Za raéu-
nanje je na razpolago mnogo razlic-
nih matematicnih funkaij, celo ge-
nerator nakljuénih tevil ne manjka
Dodanih je tudi nekaj spodobnih
statistiénin operacil, ki delujejo na
celic. Zadostuje le 5 pritiskov
na tipkovnico in na zaslonu se pri-
kazejo vsota, poprecje ali standar-
dna deviacija vrednosti v polju.

Vse vnesene vrednosti in formule
lahko seveda shranimo na disketo.
Kartico, ki smo jo vnesli, lanko izpi-
gemo s tiskalnikom, pri cemer
mozno dolociti m.ma« izpis. zpise-
lahko tudi in kas-
et calotno. Karies. wehadmo. 2
urejevalnikom besedil v poljubno
besedilo.

Poslovna grafika

Oznaceno polie celic (po navadi
je to Kar stolpec Stevil oziroma izra-
nanih vrednosti lanko hitro gra-
fiéno prikazemo na zaslonu kot di
gram tock, diagram povezanih tock,
histogram ali »tortni _diagram-«
Hikrati je mozno na enem diagramu
prikazati do sest grafov, ki 5o lahko
samostojni ali pa_kumulativni. Za
neodvisno spremenljivko lahko do-
lo&imo poseben stolpec, lahko pa
0 10 tudi imena, pri Semer je 05 x
ekvidistantna. Obmotje vrednosti
rikazanih na diagramu (XMIN-
XMAX YMIN.YMAX), dolocipro-
gram sam, seveda ustrezno zaokro-

2eno. Lahko pa te meje naknadno
spremenimo.

Kvaliteta slike na zaslonu je odvis-
na od kvalitete graficne kartice, ki jo
nalniku COM-

slonu brez graficne Kartice neupo-
rabni, 2 ustrezno grafitno kartico
(grafiéno kontrolno enoto)
mo izredno kvalitetne slike z e
Enostio 780x480 tock. Kdor torej
zeli uporabljati program 2 gratfiko,
naj si ¢imprej omisli graficno kar

co, morda pa tudi barvni monitor.

Sama slika seveda ni kaj prida, ¢e
je ne moremo spraviti na papir.

& dovoliuie uporabo raziicnif izhod-
nih enot, med drugim cele vrste Ep-
Sonovin tiskalnikov in Hewlett-Pac-
kardovih risalnikov. Slika, izrisana
na tiskalniku ali risalniku, je seveda
precej kvalitetnejsa od tiste na za-
slonu.

Nerodno pri risanju diagramov je

najprej na disketo, potem pa jo s
posebnim programom, ki je na dru-
i disketi, spraviti na papir. Pomanj-
Kijivost je tudi, da pri tortnih diagra-
ariti enega ali
ve¢ izsekov 2 izviecenjem.
sam $e moznost za risanje tridimen-
zionalnih grafov.

Baza podatkov

Kartica 7e sama omogoca grupi-
ranje podatkov v zapise (RECORD:
in njih razdelitev na polja (FIELDS)
Pritem je pole v zapisu celica, celo-
ten zapis pa vrstica. Kot je bilo ze
omenjeno, lahko teoreticno upora-
bimo ve¢ kot 2000 zapisov s po 256
polji. Polia poimenujemo podobno,

)

enega okna, se aviomatsko pre-

vsa druga okna, ki s0 po-
vezana s to vsebino. Primer: z
borze prihajajo po modemu
vrednosti deinic, kar vidimo. v

se glede na borzna gibanja pri-
\ugsn)o podatki o kapitalu fir-
m preprostimni ukazi

miin numeriénimi

neest 1 oo ol e 706 upora:
ino prediog, ki so jin raz-

by

Se ena od moznosti, ki ih zago-
tavija razpred | Sym-
::':ﬂr: dve okni, ¢ S z

«otm % ot

Program za managerje shrani
do 8000 zapisov in v povezavi z
urejevalnikom besedila omogo-
¢a hkratno oblikovanje gradiva,
namenjenega raznim naslovni-
kom (etikete, pisina, inventar]
po:ozsna, raéuni itd.

Program za komunikaciio ie

novost v primerjavi s paketom 1-
2-3. Omogoca povezavo z drugi-
mi racunalniki in terminali, med
komuniciranjem pa je mogoce
prenos podatkov prekiniti, ana-
lizirati gradivo in brz nato nada-
ljevati komunikacijo, saj se zve-
2a ne prekine.

tako da nad podatke v ustrezne cel:
Za ilust

1) bosedo IME vsxmpe
) PRIMEK i
nasledme Vrste vnasamo podatks: v
stolpec A imena, v stolpec B priimke.
in v C telefonske stevilke. Tako so
vsi podatki pregledno vnesen:
Zapis lahko uredimo (sortiramo)
po abecedi po kateremkol
pa tudi cel niz ukazov za sel
polj. Preprost ukaz nam lahko
na primer use zapise. kjer se polje
imen zacne z a v polju placa
vetjo vrednost kot 50.000. Seveda
pa so lahko kriteriji. po Katerin izp
sujemo iz baze podatkov. mnogo
bolj zapleten:

Ob paketu na stirin disketan
mo 400 strani debelo knjigo. ki
ljudno razlozi uporabo. V. knjig
obilo primerov in napotkov. ki pr
dejo prav tudi bol| izkusenemu upo-
rabniku. Za zaetnike |e prilozena
disketa za samoucene, ki preprosto
razlozi skrivnost novega program
skega orodja. Tretj del dokumenta
cije pa so por strani, ki jin
ahko_priklicemo med samim  de-
lom, naravnost iz programa

gram istega proizvajalca. Vsebuje
vse, kar ima 1-23, dodana pa sta
urejevalnik besedil (editor) in pro-
gram za komunikacijo. Tudi sam na-
&in dela je popestren s prekiapljajo-
&imi se okni, tako da lahko sprot. v
drugem oknu, gledamo_graficno
predstavitev vnasanin _podatkov.
Baza podatkov je obogatena z ma
skami za vnos. Je pa program pre-
cej pozresnejsi, saj zahteva vsaj 512

je. da imamo vseh 640 K, ki jin u
rabniku dovoljuje operacilski sistem
MS-DOS.

SUPERCALC-3 je podoben pro
gramski produkt in ima tudi nekaj
prednosti pred 1-2-3. P
trikrat cenejsi, za zacetnika pa tudi
enostavnejsi. Prav tako ima vse tri
dele: kartico, bazo podatkov in po-
slovno grafiko.

To je bil le bezen pregled zanimi-
vega in izredno uporabnega pro
gramskega paketa. Bralcu priporo-
&am, da'si ga na kakem sejmu ogle
dain se, &e utegne. za njim podrob-
neje seznani. Vsem lastnikom IBM-
PC_kompatibilnih raéunalnikov pa
S posebej toplo priporocam naba-
Vo tega paketa. Najblize ga lahko

Avstrija, pri firmi
Grazergasse 35, _tel
9943-3452:5577, kjer stane 5500
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PROGRAMSKI JEZIKI,

ZVONIMIR MAKOVEC

rao, ki ga izdeluje PEL Va-
razdin, se v zadnjem casu
&edalje bolj prebija na do-
macem trgu kot soliden mikrora-
cunalnik, v glavnem namenjen za
izobrazevanje, omogoca pa tudi
napol profesionaino _ uporabo.
Najnoveiéa zvedba orla ima & K
dinamicnega RAM, 8 K ROM
operaciski sistem, P odpira pr
Kljugitev disketnih enot, tiskalnika
inkasetofona, ter soiidno pro-
gramsko_podporo (basic, mini-
pascal, simboliéni zbirnik itd.)
Pred nedavnim je bil za racunal-
ik orao razvt tudi programski
pake! PEL-FORTH M, ki omogo-
enim programerjem
pvsame in razvijanie programov v
Jeziku
vy vsebu,e obicajno verzijo
programskega jezika fig forth, im-

Orao, pojdi naprej
(GO FORTH)

Zalazje rikazimo
besede z istim pomenom in razlic-
nim zapisom v obeh programskih

izvedbah:

:ln forth PEL-FORTH

% .
(

(COMPILE] (COMPILE)

Komentar se torej v verziji PEL-
FORTH ne pise v oklepajin, am-
pak_preprost narekovaji,
namesto oglatih oklepajev v bese-
da za kontrolo prevalainika se
cbicaini oklepali

orluz

sorjem 6502, in dodatne program-
ske module EDITOR, DECOMPI-
LER in ASSEMBLER. Ob paketu
posiliajo priroénik s kaksnimi sto
(1) stranmi. To je v bistvu didaktic-
no navodilo za uéenje programi-
ranja v forthu, razsirjeni s slovar-
jem, kjer so definicije vseh upora-
blienih besed, in z navodili za
uporabo_modulov EDITOR, DE-
COMPILER in ASSEMBLER.

Verzija programskega jezika fig
forth je zelo razsirjena po svetu,
e pomembneje pa je, da je kom-
patibilna v vseh racunalniki, za
katere jo priredijo. Vse programe,
napisane v tej verziji, lahko brez
Kakrsnihkoli sprememb  prepise-
mo 2 listingov. Taksni programi
se izvajajo v vseh ustreznih racu-
nalnikin (torej tudi v orlu) enako.

PEL-FORTH ZM
in fig forth

V mikroracunalniku orao je im-
plementirana razsirjena verzija fig
fortha (extended fig FORTH). Ime-
nuje se PEL-FORTH ZM, je skoraj
popolnoma enaka izvirmi izvedbi
Je pa tudi pomembno dopolnjena
2 novimi besedami, ki mocno olaj-
sajo delo in programiranje.

Skoraj popolna enakost se kaze
tudi v tem, da je v verziji PEL-
FORTH samo pet besed imenova-
nih drugace od besed z istim po-
menom v fig forthu. Zaradi spre-
membe znakov ASCII t. 91-95 v
znake YU-SCIll v orlu se v imenih
besed ne morejo uporabljati zna-
ka za oglati oklepaj (in). Zato ju je
bilo treba zamenjati s kaksnima
drugima. Najbolj logicna izbira je
bila uporaba_grafiéno podobnih
znakov za obicaini oklepaj: (" in
)". Ker pa sta tadva ze uporablje-
na za imena posebnih besed v
verziji fig forth, je bilo preimeno-
vati tudi ti besedi. Namesto njiju
ima PEL-FORTH narekovaj ().

20 Moj mikro

5 K nimibagines je lahi
navadimo zelo hitro.

Dodatne besede v razsirjeni
verziji PEL-FORTH ZM so razde-
liene na skupine z nekaj razlicni-
i rameni. Prva skupina obsega
besede CSAVE, S>C, C>S in
CLOAD. Te besede olaj$ajo shra-
njevanje in véitavanje programoy
ali podatkov v zunanji pomnilnik
in iz njega (v tem primeru z mag-
netoforskegaraku).  drugo s
pino besed (C?, n UD.
{aze progisdujermo vsehmo
iiniékin naslovov alfskiada. Trat.
ja skupina olajsa uporabo dvojnih
Stevil pri racunanju z dvoinona-
tanénostjo. To so beser
CBUP, DOROP. DSV AP i DO-
VER. V Cetrti skupini sta samo
TRACE in X, toda morda sta to
najpomembnejsi_besedi v vsej
verziji PEL-FORTH ZM: z njima je
mogoce spremijati postopno izva-
janje programa in vsebino sklada.
To je posebej pomembno za za-
Getnike, ker zelo olajsa razumeva-
nje_principov in toka izvajanja
programa.

Zveza z zunanjim
pomnilnikom

Pri programiranju v forthu upo-
rabnik pogosto doseze stopnjo,
ko ima napisan in preskusen pro-
gram, ko je torej definiral asten
Slovar z vsemi besedami, i sests-
vijajo njegov prograr X v
Je'ireba samo shranit 2 poznejso
uporabo. Ker se uporabnikov slo-
var sam zase ne more izvasti. ga

mo seveda shraniti v trajni
Zunani: pomninik skupaj z je-
drom fortha. To dosezemo z bese-
do CSAVE (Cassette Save), upo-
Stevati pa je treba tudi vsa proiz-
vajaléeva priporocila o povezova-
niu mikroracunainika s kasetofo-
Z besedo CSAVE se postavi-

o tudi ok ranje uporabnikove
spremenljivke, tako da je hkrati

Ve il /ar zavarovan
pred »pozabljanjem-.

Pri_razvijanju_uporabnikovega
slovaria in Sirjenju programa lah-
ko nastane tudi kaksna napaka,
posebej ko preverjamo pravilnost
posameznih besed. Beseda CLO-
AD (Cassette LOAD) omogoca
Veitavanje osnovne ali uporabni-
Kove razsirjene verzije s traku. Tu-
di pri tem se je treba drzati proiz-
vajalcevih navodi.

Za pisanje malo daljsih progra-
mov v forthu se uporablja zaslon
(Screen). Problem nastane pri

tri zaslone. Program na ve¢ zaslo-
nih je treba vsekakor shraniti v
zunanji pomnilnik. Pri tem so v
mikroracunalniku orao problemi
z dolZino vsega programa, z ime-
nom programa, z naslovom zacet-
kain konca programa v delovnem
pomnilniku itd. Povrh tega je zu-
nanji pomnilnik pri sodobnih ra-
Gunalnikih praviloma _diskovna
enota. Ker ta za orao med pisa-
njem verzije PEL-FORTH ZM Se ni
bila dosegliiva, si je bilo treba po-
magati z zanimivo moznostjo za
simulacijo zunanjega diskovnega
pomnilnika v delovnem pomnilni-
ku racunalnika; to je t. i. RAM
disk.

Resda je zmogljivost orlovega
delovnega pomnilnika v osnovni
verziji vsega 32 K RAM (in $e od
tega je kar 8 K dodeljenih za video
RAM), toda kot je znano, so pro-
grami v forthu praviloma zelo
kratki in pomnilniskega prostora
skoraj nikoli ne zmanjka. Zato je
bilo od dosegljivega rama v orlu
logenih 8 K (Sestnajstiski naslovi
$4000-$5FFF) za RAM disk. Vse
besede iz jedra fortha za komuni-
nje z diskovno enoto so bile
predelane tako, da v resnici ko-
municirajo z RAM diskom, pri tem
pa uporabnik ne opazi nobene ra-
zlike v njihovem delu. (Le da se
izvajajo skoraj v trenutku, Kar je
samo koristno!). Pozneje, ko bo
na voljo tudi prava diskovna eno-
ta, bodo vsi programi delali tako,
kot da bi bili ze razviti na njej.

Teh 8 K pomnilnika vsebuje 8
zaslonov (SCR + 0-SCR + 7). Na
prvih dveh zaslonih o v program-
skih paketih EDITOR, DECOMPI-
LER in ASSEMBLER sporocila o
napakah, tako da uporabnik laze
preveria al o program pravilen.

programe Sele na zaslone od tret-
jega (SCR # 2) naprej. To lahko
dosezemo z definicijo nove bese-
de CLS (CLear Screens).

CLS 8 2 DO | EDITOR CLEAR
LOOP ; ok
CLS 2 LIST EDITOR ok

S tem zbirsemo vsebino vseh
zaslonov razen prvih dveh, za pi-
sanje programa izberemo tretji
zaslon (SCR # 2) in vkljuéimo
EDITOR za vpisovanje in popra-
vijanje programa. Po vsakem vpi-
sovanju na zaslone je treba upo-
rabiti tudi besedo FLUSH, da se
obnovljeni zasloni shranijo v
pomnilnik.

Programe, zapisane na zaslo-
nih, je treba shraniti v zunanji
pomnilnik. Ker z uporabo RAM di-
ska izginejo vsi prejsnji problemi
v 2vezi z dolZino programa. njego-
vi naslovi itd., sta v verziji PEL-
FORTH ZM definirani tudi dve be-
sedi za shranjevanje programov
na zaslonih na trak in nalaganje s
traku. Prva beseda, S>C (Scere-
ens>Cassette), omogoca samo-
stojno shranjevanje vseh 8 zaslo-
nov z RAM diska na trak. Z drugo
besedo, C>S Cassette>Screens),
Vpisemo vsebino vseh 8 zasionov
strakuna RAM disk

2 besedami TRACE in X vkljuéi-
mo in izkljuéimo spremijanje po-
stopnega _izvajanja  programa.
Spremianie se zacne. ko zatne
prevajainik izvajati
Ce tega ne bi bilo, bi pri bol] e
pletenih programin zgubil zslo

52, ko bi spremijali neza-

nimive dele.

Format lspsovenja pr pasiap-
nem izvajanju

al cccc a2 m

Pri tem je a1 prvo tevilo (na-
slov) v polju_podatkov besede
cecc, a2 je Stevilo (nasliov) v kod-
nem poliu te besede. n1 ... pa so
Stevila, ki so tacas v skiadu. Pri

iah, ki S0 sestavijene iz ve¢

drugih (bodisi iz jedra fortha ali iz
slovarja), se izvajajo vse
druga 2a drugo in se kaze vsebina
njihovih ustreznin polj in skiada.
Ce je skiad prazen, se Stevilo n1
ne izpise; ko se skiad poini, se
izpisuje cedalje ve Stevil. Pri tem
je tevilo na vrhu skiada prvo Ste-
vilo za naslovom a2.

Treba je opozoriti tudi na to, da

., da
# 0 in SCR # 1) ohranimo tudi pri
vseh lastnih programih in pisemo

skladu izpi-
sujejo Sele potem, ko se izvede
beseda, ki jih povzroca, torej Sele




v drugi vrsti. Spremljanje postop-
nega izvajanja programa se lahko
tudi ustavi s pritiskom na Katero-
Koli tipko na tipkovnici.

Beseda X (exit) izkljuéi spre-
mijanje postopnega izvajanja pro-

rama, vendar Sele potem, ko se
izvede sama. Ko bo prisel preva-
jainik do naslednje besede cccc,
se postopno spremljanje progra-
ma ne bo spet vkljuéilo. Ce hote-
mo postopno spremijati program
vsaki€, ko prevajalnik v programu
naleti na besedo cccc, nezanimi-
ve dele programa pa preskotiti, je
treba pred vsako zanimivo bese-
do cccc vpisati TRACE cocc in za

Ce po naklju¢ju pozabimo vpi-
sati X in nam Ze preseda postop-
no spremljanje nezanimivih delov
programa, lahko to predéasno
prekinemo s pritiskom na orlovo
tipko za resetiranje. Ker se tedaj
ratunalnik samodejno_ postavi v
monitor in se RAM ne izbrise, se
moramo iz monitorja vniti v PEL-
FORTH ZM. To dosezemo s »to-
plim startom«, ne da bi zgubili
program ali postavili uporabniko-
ve spremenljivke na zacetne vred-
nosti. V monitorju vpisemo:
*U0405

»Topli start « se postopoma iz-

prekins, ke prevajlnk pricakuje

e treba

prtisnit tipko X in malo pocakatl
se spet prikaze beseda

Takrat pritisnemo tipko CR. Pre-

vajalnik bo kmalu izvedel besedo
X in s tem prekinil spremijanje
postopnega izvajanja programa.

vsekakor ustrezalo tistim, ki 50 se
ga ze navadili ob drugih tipih ra-
Cunalnikov.

DECOMPILER _vsebuje nekaj
dodatnih besed za lazje razume-
vanje, kako je sestavijen slovar
fortha, Nsipomembnejda definira-
na beseda je DECOMP. Upora-
bljamo jo v obliki:

ECOMP ccoc

al cecel (——>a2) .

A1 je naslov iz polja podatkov
besede cccc. Na tem naslovu je
naslov kodnega
cecel, sestavnega dela besede
cece, ki jo razstaviiamo. lzraz v
oklepaju se izpise samo, Ee bese-
da cccel razveji program na kak-
sen drug naslov a2Pri tem se oba
naslova izpiseta v trenutnem Ste-
vilskem sistemu.

besedo DECOMP lahko raz-
stavimo sestavljene besede v slo-
varju fortha in spoznamo njihovo
2gradbo. To nam lahko Se kako
koristi pri_sestavljanju
struktur besed. Pomembno  je

da je beseda DECOMP
namenjena samo za razstavljanje
sestavijenih besed in uporabniko-
vega slovarja ali iz slovarja fortha.
Ce poskusimo razdreti besede, ki
50 definirane v strojnem jeziku, se
izpise samo sporotilo MACHINE
ODE. Podobno je, e bi radi raz-
SO ks habeds b0 o
koncajo z obicajno konéno
do (podpicjem): o lahko pripelje
celo tako dalet, da se program

suje.

Programski paket ASSEMBLER
je popoln zbirnik za vse operacij-
ske kode mikroprocesorjev tipa
65XX. Uporablien je obrnjeni polj-
ski zapis (RPN, se_Polish
Notation). Posebej za zbornik se
2di RPN Guden in neustrezen,
vendar samo ta zapis omogo¢a,
da izkoristimo vse prednosti for-
tha pri programiranju v strojnem
jeziku

Oznake mnemonikov o v gla
nem take kot v obicajnem zbirr
ku 65XX, le da se mora vsaka kon-
¢ati z vejico. To je dogovorjen
znak za prevajainik, da gre za
mnemonik v zbirniku

Programiranje v zbimiku za
forth * vkljucuje kontrolne
strukture znake:

END ali
BEGIN .- ONTIC
Pred besedo END mora biti ved-
pogoj 0 = ali 0 = NOT za
konec zanke. Ta beseda se takrat
v bistvu prevaja kot operacijska
koda BNE ali BEQ.

Ukazi za skok 5o spremenjeni v
obicajno kontrolno strukturo IF,
tako da jih lahko uporabliamo
brez naslovov (label). Pisemo jih
THEN ali

Pri tem sta xx zadnji &rki obiéaj-
nega mnemonika 65xx (npr. IFEQ,
IFNE). Prevajalnik bo pri prevaja-
nju preveril statusni register pro-
cesorja; ce je pogoj izpolnjen, se
bodo besede med IFxx in THEN
izvedle, drugae se pa preskodijo.

Za ilustracijo, kako elegantno

programskim  paketom PEL-
FORTH ZM, si oglejmo kratek pro-
gram, ki deli dve 16-bitnih celi Sto-
uil 2 natancnostjo na Zeieno Ste-
vilo decimalnih me:

:/NDEC m| n2n3---n. ccce...)

N! DUP
/MOD 46 &

905070+ oV @

/MOD 9 OVER

IF 7 + THEN

48 + EMIT

LOOP

DROP C|

a bessda pricakuje v skiadu tr

stamles Povor (). coll 2 dragim
(n2) na 13 decimalk natantno.

355 113 20 / NDEC
3. ok

ALI VESTE, DA JE BILO
V STIRIH MESECIH
PRODANIH
3800 1ZVODOV
KNJIGE

SPEKTRUM

priruénik
ZAKAJ?
KER JE TO NAJPOPOLNEJSA
KNJIGA O ZX SPECTRUMU

tod v delo & specinusom anacola programirania  podrabno
jelane ukaze v basicu s primeri B organizacija pomnilnika &
hblll 'sporotil in sistemskih :pnmnnl]lvk - Iuvllenl sistemi in

» ukazi 280 s tabelami &
primeri uwgmmmq- skl jockd W retine ROM in nacin
uporabe " spectru ema s pojasnili &
projekti ugnlno palice, mesnika RS232 In GENTRONICS, Ad
pretvornik. ... )

Vodilne jugoslovanske raéunainiske revije o zapisal
=Spakirum pricnik o calc naioliéa kniga z2 umm;& uporabnike pri

MOJ MIKRO 6/85
»Spektrum priruénik je zelo uporabna Knjiga, zainteresiranim pomaga, da

programiranja, obdelave podatkov, avtomatike in upravijanja.
TREND 585

. ki 80 odkril skrivnost
svojega racunalnika

Avtorj:
. in2. Viadimir Jankovi¢, dipl. inz. Dragan Tanaskoski, dipl. inz. Nenad Ca-

256 strani formata 15 x 21 cm, latinica Od 1. 11. 1965 v prodaii druga izdaja
‘Spektrum priruénika, ki ga lahko narofite po povzetju za ceno 1900 dinarjev.

Vse informacile_o_program-
skem paketu PEL-FORTH ZM so
na voljo pri PEL Varazdin (tel. 042
41-912) ali pri avtorju (Zvonimir
Makovec, tel. (062-714-115)

aj pr
naslov zaloznika 1200 dinarjev.

Iy

MIKRO KNJIGA
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HARDVERSKA OPREMA

Amstradov DDI-1

VOJKOBANJAC

j je v rokah novo pecene-
NS; lastnika CPC model 464

ali 664, najbrz je prepri¢an,
da mu nekaj ¢asa ne bo treba
dokupovati opreme. Saj je vendar
dobil vse »v paketu«: monitor, ka-
setofon in kajpada sam racunal-
nik. Zvrstijo se neprespane nodi
pred zaslonom, ne glede na to, ali
se zadovoljni lastnik ava s se-
streljevanjem vesoljskih osvajal-
cev ali pa skusa kar najbolje upo-
rabiti svoje programsko znanje. V.
obeh primerih smem trditi, da bo
CPC_izpolnil_pricakovanja. Trg
namre¢ ponuja zares veliko iger
razliéne kakovosti, programiranje
pa je z amstradom preprosto in
vas poplaca za trud.

Ce vendarle spadate v tisto sku-
pinico zanesenjakov, ki bi hoteli
iz vsega srca bolje spoznati svoj
ratunalnik, pa boste podobno kot
nesre¢ni pisec tega besedila nale-
teli na premnoge tezave. Nezado-
voljni boste zaradi po¢asnega ka-
setofona (doslej najvet 4000 ba-
udov) in Ce vas igre ne zanimajo,
potem vam kasete z Amsordom in
drugimi resnimi programi ne bo-
do prinesle zadovoljstva, ki ste ga
pricakovali od amstrad
vam ena sama resitev. ketna
enota. Ponuja vam zabavo brez
meja in z nepopisnim veseljem se
boste lotili svoje najljubse igre, ki
se vam jo je posrecilo presneti na
disketo, sicer z nestetimi spre-
membami pomnilniskih lokacij in
klicev, vendar brez kakega poseb-

amstrada bi bil tako velik izrastek,
da bi moral biti monitor odma-
knjen vsaj za dvajset centimetrov.

ama pogonska enota je v pri-
merjavi s Commodorjevo 1541 in
drugimi iziemno majhnimi enota-
mi vecja, nekako za polovico pa-
pirja formata Ad, vendar je vdeian
Se adapter. Ima lastno napajanje
in zato potrebujete samo dve vtic-
nici, &e zelite prikljuciti raunal-
nik, kasetofon, monitor in disket-
o enoto. Zaradi kompaktnosti pa
se precej pregreva in o je pamet-
no odmakniti od monitoria.

Najveé&ja prednost:
hitrost

Ko vklopite monitor, na zaslonu
seveda ne opazite, da imate di-
sketnik. Samo rdeca lucka na di-
sketni enoti nakazuje, da je pri-
kljucen tudi ta del dodatne opre-
me. Ce bi radi preverili, ali je di-
sketna enota dobro prikljucena, s

CTRLin ENTER simulirajte vpiso-
vanje program

Oberachski _sistem  disketne
enote je AMSDOS. Ohranili so vse
standardne ukaze iz Locomotive
Basica, pa tudi tiste, ki so poveza-
ne za nalaganie in pripravo podat-
kov, namenjenih za kasetofon. Ne
potrebujete dodatnih ukazov ozi-
roma znakov, saj pridejo isti ukazi
Vv postev tudi pri disketniku. Ce
spremenite funkcijo, ukaz CAT ne
rabi vet za preverjanie, ali je vpis
pravilen (z navajanjem napak je
Veasih pretiraval), temvec izpise
vsebino diskete in za vsak pose-
ben program navede, koliko pom-
nilnika je_bilo porabljenega. Z
ukazom SPEEDWRITE seveda ne
boste ve& pospesm Véitavanja in
je zato odvec,

Amsdos je v primerjavi z drugi-
mi sistemi vrste DOS, ki zahtevajo
PO nekaj deset Ky ramu (¢e 2e

niso v ramu), vreden vsega spo-
Stovanja; navsezadnje nam omo-

goca, da pri delu z disketnikom
uporabimo iste ukaze, ki 5o prej
veljali za kasetofon, poleg tega pa
zasede samo 1284 bytov razpolo-
Zljivega pomnilnika. Najve¢ olaj-
$anja vsekakor prinesejo vet kot
preprosti ukazi. Zapomniti si mo-
ramo samo to, da moramo vpisati
poln naziv programa, s katerim
delamo. Polni delovni naziv pro-

kujemo v okviru osmih ¢rk, Stevilk
ali posebnih znakov (npr.S ali +),
vendar brez vmesnih presiedkov
in navadnih lo¢il. Drugi del ozna-
Cuje naravo samega programa,
vendar moramo biti pri tem zelo
precizni, sicer bomo potili krvavi
pot, ko bomo iskali program in ga
preimenovali,

Poznamo pet osnovnih variant
Zgolj poljudno izbrano ime pome-
ni, da imamo opraviti s tekstov-
nim podatkom (npr. AMSTRAD.)
Vsak program, ki bo tako ozna-

MIODRAG BANJESEVIC

nega programa za
s traku. Tudi uporabni programi
bodo postali preprostejsi, da o
P/M ne govorimo. Naslednje vr-
stice naj vas vodijo v tej smeri

Pomanijkljivost:
enostranski
vmesnik

Amstradov DDI-1 (disk drive
and interface) ima tri dele: sam
disketni pogon, vmesnik s konek-
torii za dve pogonski enofi i (kar

gramov.
vmesnika preprosto vtaknete v
vrata za gibki disk na zadnji strani

464. Pri tem se pokaze ena
vecjin pomanjkljivosti, na katero
konstruktorji amstrada niso pomi-

Kljueki - seveda z iziemo tiskaini-
ka in igraine palice, za katera so
na voljo lastna vrata — morajo biti
speljani neposredno prek vrat za
gibki disk. Zato bi bilo, blago re-
&eno, prav smesno videti, ce bi
prikljucili MAXAM, EPROM 2 20 K,
sintetizator za govor in naposled
disketno enoto — na zadnii strani
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i racun:
m!ku Sceni pojavil amstrad
PC 464 alias schneider,
50 bili ljud jei
veé ki rave
red dese-

isega racunainiSkoga sistem

Je dovolj zmogli. da ureja s
mo, vse poslovanje manjse obrt-

niske delavice oziroma omogo-

¢a zadovoljiva profesionaino ob-

delavo veeiih kolicin besodia.
Polozaj je danes glede tega pre-

vrh najbolje prodajanih osebnih
raunainikoy in utegne celo za-
senciti slovo. vullkn bolj znanih ra-
Cunalnikov,

i
mer je ta raéunainik uporaben in
vsestranski, temvec vsi razmislja-
jo samo o tem, kako bi Siroki
spekter njegovin moznosti kar
najbolie in najbolj gospodarno
pnkwlﬂlpot b
Stara

‘ne more obstati natrgu in si.

rne.
na njem priboriti koli¢kai pomem-

bnejsi uspeh, Ee je brez ustrezne
spremne programske _opreme,
prilagojene za kar najboljio upo-

Am-

Amsoftov Mini Office

je predvsem za tisti krog uporab-
nikov, ki smo jih omenili na sa-
mem zaletku porotila. Osnovna
znatilnost ta,

Sradovtbontso e krepko potru-
se njihovem pryencu ne bi
pripetilo kaj takega. Ze v pripra-
Vijalnem obdobju, ko so razvijali
hardverske elemente, ki 5o jih na-
zadnje zlili v enkratno amstrado-
0, 50 navezali stike z vr-

sto softverskih his, da bi si zago-
tovili programsko podporo za Se
nerojeni_racunalnik. Po zaslugi
spretnosti oziroma poslovnega
obtutka Amstradovega vodstva

je
vsebuje stirilocene pr

Database (podatkova baza) in
Graphics (grafika). Toda vkfjusili
50 jih v delovno enoto: uporabnik

sarne«) ima namre¢ na voljo vse
potrebne eiemente, da tako am-
strad kot sam program uporabi
kar najbolj uginkovito. Z obdelo-

-
% privolile, da bodo vetino ze
izdanih in vse prinodnje progra-
me prilagodile tudi za uporabo na
amstradu. Zato je ta raéunainik ze
prve dni prodaje spremijalo vet
Kot sto, kmalu nato ze dvesto-a
danes e skoraj tisoc-iger pa izo-
brazevalnih in poslovnih pro-
gramov.

Zaradi tako obsirmega seznama

aslovov je nazadnje kajpada pri-

$0.d5 kristalizaciis met dniZos-
mi, ki 50 se lotile prodaje progra-
mov za amstrad, saj je huda kon-
kurenca neusmvl]enn pometia vse
tiste firme ki niso mogle ponuditi
konkurencnih programov — tak-
3nih, Ki-bi bili vsestransko upo-
rabni in hkrati tudi ceneni.
5 otova najboléin progra-
mov na lestvici Amsofta je vsel
Ko arogram Mird OMeb. Zaniraw

valnikom besedila je mo¢ v zelo
- . ~

vse
o, s katerim imamo opraviti, nato

urejeni-vse do tistega hipa, ko jih
bomo potrebovali. Database poz-
na sicer vse znane ul :SORT,

REELACE SAVE, PRINT in SE-

Na voljo je tudi preglednica
(spreadsheet). program za vse vr-
ste neposrednih in navkriznih ra-
¢unov, z moznostjo stalnega nad-
zora nad delovnim procesom, z
opcijami za zbiranje in vEitavan
vseh sprejetin podatkov, in seve-
da za Kiicanje teh oo st
nazadnje, Ko 50 uporabnik & temi
Iremi programi dokopije do orah

naprej s tki. »pito« oziroma »kola-

il i




¢en, bo ne glede na vsebino
ustrezno  obdelan. AMSTRAD.
BAS bi bl naziv z2 program, napi-
san v basicu. AMSTRAD. BIN je
program v stmmsm jeziku, ven-
dar nam sufiksa BIN i treba pisa-
Ui, e ga pri pripravi za disketo
oznatimo takole: SAVE »AM-
STRAD, b, torej  parametroma,
ki dolodata zacetno lokacijo in
dolzino. AMSTRAD, & se je med-
tem na disketi znasel program z
enakim nazivom, in to ne glede na
vsebino. AMSTRAD. COM bi bil
program, pisan s CP/M. Pri delu z
disketnikom skoraj ni mozno na-
praviti napake in zato ste reseni
muk z READ ERROR.

Najbrz najvecja prednost pri de-
lu z disketno enoto je hitrost. Ni-
sem verjel, da je mogoce pri pre-
nosu podatkov doseci teoreticno
hitrost 32 K na sekundo; zato sem
iz radovednosti sklenil, da bom
nalozil demonstracijski program
Ronald in Time, ki zaseda 2

trenutka, Ko sem odtipkal
ukaz, do zacetka igre je pretekio
natanko pet sekund. Ce uposteva-
mo ¢as, ki je potreben, da se d
sketnik zavrti in da racunalnik po-
isce program, potem je priblizno
9 K na sekundo Kar lepa hitrost.

CP/M: prednosti
disketnega

Ker diskete uporabljamo za zapi-
sovanje raznih vrst podatkov, je
poskrbljeno, da delamo z disket-
nikom pa ve¢ nacinov. Z Amsdo-
som in CP/M s0 mozne tri vrste
zapisovanja, pri vsaki pa je pom-
nilniski prostor drugate razpore-
jen. Najpogosteisi je t. i. sistemski
nacin oziroma nacin urejania in
zapisovanja programov CP/M. Ka-
dar govorimo o zmogljivosti for-
matizirane diskete s 169 K, misii-
mo prav na sistemski nacin zapi-
sovanja. S sistemskim nacinom
zapisujemo tudi vse programe v
basicu in strojnem jeziku. Da bi
pri zapisovanju golega besedila in
podobnih rkovnih in Stevilénih
podatkov Kar najbolje izkoristili
zmogliivost diskete, uporabljamo
Vpis DATA ONLY. Pri takem vpisu
ne posegamo v pomnilniski pro-
stor, rezerviran za CP/M (ki ga si-
cer ni treba presnemavati na vsa-
ko disketo, ker se vcita pri forma-
fiziranju same diskete), in zato
ostane prostih vseh 178 K.

Najbrz najzanimiveisi nacin za-
pisovanja je format IBM. Ker pri

come, (angl, cake) in 2 grafiko-

natancnostl, poleg tega pa so vsi

onalhi tehnil BAR.
on takSnem delu skréimo as,

rami, ki ji
& -samidisket (ali_kaseti). &

upostevamo vse omenjene prod-

sa sommna opravila, povezana z
uporabo ratunalnika, na zares
minimalno raven; mogno se pri-
blizamo zahtevam po maksimalni

s » i

Vot ,‘;_.-r e gy it
Shtiany mum,

nosti taksneg: pro-
Grama. potem lanko Mini Office
gladko priporotimo vsem lastni-
kom amstrada oziroma schne-
iderja.

Skupni ukazi za kaseto in di-
sketo:

ad »imex
run »ime«
save »ime«
chain »ime«
merge »ime«
chain merge »ime«
openin »ime«
openout »ime«
closein
closeout
cat

eof
input # 9

Ime input # 9
e # 9
list+ 9
‘NMI ukazi v AMSDOS:
A
\ B

}DlR Imsc lmsc IN, | DISC.

\OUT | Df

l TAPE,
T,

| TAPE. IN, | TAPE.

our,
| USER

IBM PC uporabljajo podoben na-
in_zapisovanja, je teoreticno
mozno, da ne uporabljamo samo
podatkov (ne pa programov), ki

so zapisani za PC, temve¢ tudi *

programe CP/M, namenjene za
IBM. Nisem imel priloznosti, da bi
to poskusil, ker nisem imef 5,25-
intne diskete, vendar o drugi
moznosti mocno dvomim, saj bi
jo sicer oglasevaii na vse grlo v
korist_amstrada. Amstrad, zdru-
2ljiv v 1BM PC, ta je vendar prede-
bela

Na sistemski disketi je_precej
programov, ki pa jih povsem izko-
risti le malokateri lastnik disket-
nega pogona. Pisani 5o za CP/
zat0 niso »dostopni« za uporabni
ke, nimajo nobene uporabne
vrednosti — kot recimo urejevalni-
ki besedila in podobni programi —
in ne pritegnejo dovolj pozorno-
sti. Toda prav z njimi je moC uZii
vse prednosti disketnega pogona
pri_CP/M je dovolj, da program
pozenes tako, da vtipka$ naziv
programa, nakar se pomozni pro-
grami razvrstijo pod ukaze.
npr. odtipkate FORMAT, se v ne-
kaj sekundah formatizira vsa di-
sketa in doloceno Stevilo disket
formatizirate brez kakrsnegakoli
odvecnega tipkanja.

Za kopiranje vse diskete od za-
getka do konca — pri tem pa ni
mogoce dolociti, kaj naj bo pre-
kopirano in Kaj ne — sta dva pro-
grama s podobnim nazivom in po-
dobno_funkcijo. DISCCOPY. ki
delaz enim pogonom, zahteva, da
izmenoma viagate matiéno diske-
to in tisto, na Katero snemate. CO-
PYDISC dela z dvema pogonoma
in zato je prenos podatkov avto-
matski. FILECOPY presnemava
posamezne programe, vendar ni
kdove kako Koristen za presne-
mavanje iger in podobnega, sicer

&

M; sistemska disketa ga seveda
ne vsebuie.

Za prenos podatkov med Kase-
tofonom in__disketnikom _rabita
CLOAD in CSAVE. S prvim uka-
zom vEitavamo podatke s kasete
in jih spreminjamo v znake ASCII
— tako jih prenasamo na disketo.
S CSAVE pa tece prenos v na-
sprotno smer, tj. s z diskete na
trak. Omenjena programa upora-
bljiamo izkljuéno za prenos tek-

stovnih podatkov z enega na drug
medij, ne moremo pa ju uporabiti

kot nekaksen program vrste
»tape-to-disk-
Tezave s formatoma

e

Vse to, kar smo doslej navedii,
je le nekaksno pomagalo. Toda z
disketnim pogonom postane upo-
raba _profesionainin _programov
CP/M otipljiva stvar. Glovek bi po-
mislil, da si je dovolj priskrbeti
prvi program CP/M in da bo zade-
va stekia. Resiti pa moramo se
nekaj »malenkosti«

‘e na prvi pogled opazimo, da
je_format diskete drugacen. Ker
5,25-in¢ne diskete ni mogoce vio-
3iti v 3-inéni disketnik, si lahko
pomagamo tako, da kupimo se en
disketnik, tokrat za 5,25-incne di-
skete; toda zdaj imamo za sto sta-
rih milijonov blaga in clovek se
sprasuje, ali ne bi vsega tega pro-
dal in si omislil kakega PC. Ne bi
pa bilo ni¢ bolie. ¢e bi Amstrad
ponujal DDI-1 za 525inéni si-
stem: tudi nacin zapisa bi moral
biti enak, poleg tega pa bi morali
simulirati vso paleto znakov in
kontrolnih kod.

Pri CP/M je Ze nekaj vec univer-
zalnosti, vendar znadilnosti racu-
nalnika ni mogoce povsem zane-
mariti. Vecino programov CP/M
pisanih za drugacne racunainike.
je z manjsimi prekrojitvami seve-
da mogoce uporabiti tudi za am-
strad. Primer: brez tezav upora-
bljamo programe CP/M, ki 5o jih
zasnovali za memotech. Nasploh
pasi zaradi GP/M ni treba razbijati
glave. Ze zdaj je mogoce kupiti
programe, ki so jih predelali za
amstrad in jih spravili na 3-palcne
diskete, ki se morejo po kakovosti

cimo, 50 za potrebe amstrada pri-
redili za 3-paléni format, in Se niz
drugih programov je. k sreci vei-
del iz Kategorije uporabnih pro-
gramov. Amstrad ponuja zaresc
poceni_programe za operacijski
sistem CP/M, vendar po kakovosti
niso na ravni kakega WordStara.
Toda zato stane WordStar za am-
strad polovico manj kot DI-1. To
pa e pribiizno toliko kot 250 iger
na nasem (piratskem) trgu. Vsa

do naj torej sam Kalkuiira in =
bira
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BRSKAMO PO VASEM LJUBLJENCKU

JONAS ZNIDARSIC

jva
e ste si ze omisili QL, ste gotovo bili
prej lastnik njegovega maiega pred-
hodnika. Ce torej 3e niste prodali ma-
vrice in imate nanjo prikljuden interface 1
vam bo tehle nekaj nasvetov prislo zelo prav.
V reklamni kampanji pred lansiranjem no-
vega Sinclairovega mikra so njegovi strokov-
njaki med drugim obljubljali, da bo mo¢ po-
vezati spectrum in QL prek lokaine mreze
iocal area network). LAN med dvema
spectrumoma_deluje imenitno, podatki se
prenasajo prek navadnega dvozilnega kabla
2 osupljivo hitrostjo, pri QL prav tako. Tezave
pa nastanejo pri povezavi QL ~ spectrum.

Ce ju poskusimo povezati, se podatki sicer
prenasajo, vendar se v spectrumu skoraj red-
no prikaze sporotilo: »Wrong file type.« Mor-
da je nekje Klec, ki jo je Se treba odkriti.
Zaenkrat nam 1o ni uspelo.

Druga povezava je bolj standardna: QL in
interface 1 sta oba opremljena s serijskim
vmesnikom RS 232, torej se ta moznost po-
nuja sama po sebi. Edini (na sreco resljiv)
problem sta nestandardni vtiénici na obel

straneh. Na spectrumovi strani je zdravilo
preprosto, potrebujemo le devetpoini D 9
(moski) konektor, ravno tak, kakrsen je vde-
lan v vmesnik za igraino palico. Brez tezav ga
boste nasli na koncu Trzatke ceste. ;.

Problem seveda nastane pri QL, kjer je
viiénica naravnost izmisljena. Stricek Clive je
spet nekaj pogruntal: treba bo kupiti pose-
ben kabel, ki stane 15 funtov. V davnih Casih
je bil sicer prilozen racunalniku ob nakupu,
vendar so takéno prakso ze ukinili. Narociti
ga je mogoce na znanem naslovu Sinclair
Research Ltd. Z upanjem v srcu torej napiSe-
te prijazno pismo, da bi radi imeli ta in ta
kabel, nekaj kaset za mikrotracnike itd., in ga
odposliete v Veliko Britanijo. Cez stirinajst
dni dobite Se prijaznejse pisemce, v katerem
pise, da je Sinclairov zastopnik v Jugoslaviji
megapodietje Iskra in da se obrnite nanj.
Prilozena je celo telefonska_ stevilka (061)
213-213. Optimisti, izvolite! Se sreca, da je
nesrecni kabel mogoce dobiti v Trstu, kjer pa
je svinjsko drag (55.000 lir).

(Posebni dopisnik in borzni svetovalec pri
nestandardnih resitvah, drugace pa honorar-
ni strokovni urednik revije Moj mikro, sporo-
¢a: vticnice, ki jih uporablja Gi. za kontrolne
in serijske prikljucke, vdeluje v svojo telefon-
sko mrezo tudi British Telcom. Ker se pri nas
telefonske vtiénice prodajajo v vsaki Zelezni-
ni, kaze poskusiti v angleskih elektrotehnié-
nih trgovinah. Uspeh ni zagotovijen. C. K.)

Potrebujete samo Zenski 25-polni konek-
tor, ki ga nataknete na kabel QL in ga prispaj-
kate na onega 9-polnega po naslednjem re-
ceptu

9 polov — 25 polov

povezite prikjucek &t. 2 s 3
Bus'z 2
AsHE8 15
5 z 20
7 7

Dobro preverite povezave in poveZite oba
racunainika. V spectrum odtipkajte naslednji
program:
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— Povezujemo QL

s spektrumom

1 REM
2 REM *%3LISTING lxas

3 REM 3
12 BORDER 1: INK 7: PAPER 1: C

BAU

R
FAE NS e Ler anec
1 S04 121 mren 00 10 7

HRE 13

199 LPRINT ay;:_PRINT as;
118 FARe Taddhlat8
138 58503

Ce imate v QL kak program, odtipkajte kot
direkten ukaz: OPEN #3,SER. Po tem ukazu
lahko vsakokrat med delom ukazete LIST +3
in dobili boste prekrasen listing iz tiskalnika
2X (¢e ga seveda imate).

Verjetno pa bo bolj zanimiv naslednji pro-
gram za ZX spectrum:

CLEAR 24999
col LOAD " "CODE
2408

a;
ULPEEK 20728+2564PEEK
FOR ns2se3 TQ st
LET b§=CHRS PEEK n
BRINT #4;b8;

n
270 CLERR 8

Z njim lahko pomembnejse programe shra-
nimo tudi na navadni avdio kaseti, ki je e ne
Ze zaneslijivejsi, pa vsaj cenejsi medij za shra-
njevanje podatkov. Edina slaba stran tega je
izredna pocasnost, vendar je za vaznejSe pro-
grame vredno potrpeti petnajst minut.

Ko boste pretipkali LISTING 2, ga seveda
najpre] shranite na kaseto, potem pa pozeni-
tez RUN. V QL pa odtipkajte:

2a programe v Superbasicu; BAUD 2400:
COPY_N mdv1_imeprograma TO ser za vse
druge datoteke ali strojne programe: BAUD
2400: COPY mdvi_ime TO ser.

Prenos traja nekaj ¢asa. Ko se ustavi (na
spectrumovem zaslonu se nehajo vrieti Ste-
vilke), pritisnite BREAK na spectrumu in ga
spet pozenite z »GOTO save~. Racunalnik bo
zahteval ime in bo program shranil na kaseto
ki jo boste seveda spravili na varen kraj dale¢
od televizorja.ali magnetov.

Pri nalaganju je postopek takle: program
pozenete z RUN 170 in vkjucite kasetofon.
Medtem ko se program nalaga v sepctrum,
odtipkate v QL: BAUD 2400:

te: programe v Superba-
sicu vedno shranjujte s COPY_N, vse drugo
pa's COPY.

ZELEZNISKO GOSPODARSTVO
LJUBLJANA

Spedicija za mednarodni
in notranji promet
LJUBLJANA




YU QUILL 2.01

JONAS ZNIDARSIC N

0 zadnjin novicah o neverjet-
i pocenit vasega crega
2di, da se

slaviji, saj ga je mogoce legaino
uvoziti. Razen cene pa se ni ni
spremenilo. Zraven racunalnika bo-
ste Se vedno dobili iri odlicne Psi-
onove programe (nove verzile z 0z-
nako 2.00)

t Vam bomo pomagali izbo-

usau rejovalnik bosedil QUILL, ta-
na zaslonu izpisati
LU jugo znake &, &, 2. Potrebujete
samo QL, QUILL 2.00 (s staro verzijo
ne bo Slol) in Moj mikro. YU QUILL
deloval enako_ kot QUILL
500, t da bocte ob sscotu el s
njim morali imeti v drugem mikro
pogonu  formatirano  mikrokaseto

(podobno kot v stari verziji QUILL
1.02)

ugo znaki so na tipkovnici skriti

0 YU standardu. Dosezemo jih po
Brilozeni tabel, ki jo boste po nekaj-
minutnem delu z YU Quillom ze zna-
li na pamet.

Pa zatnimo! Najprej vtipkajte pro-
gram &t. 1. Pri pretipkavanju bodite
zelo previdni in ne spreminjajte pro-
grama. V prvi pogon vstavite novo
kaseto, na Katero boste posneli YU
QUILL. V drugi pogon vstavite ka-
setko s QUILL 2.00 in pozenite pro-
gram. Ta bo predelal strojni pro-
gram Quilla v YU verzijo. Angleski
QUILL bo pri tem ostal nespreme-
njen. Opazili boste, da program
spremeni samo osem zlogov Quilla.
Je 2e tako, da so dobre stvari zmeraj
preproste.

program 3t 1 konca delo,
spravite stari QUILL 2.00 na vamo.
Ne potrebujemo ga vec. Naredite
call 360 in nadaljujte delo. Vipkaite

PRI UVOZU VASEGA
RACUNALNIKA

IN NJEGOVE OPREME

VAM NASA

CARINSKO-POSREDNISKA

SLUZBA
NUDI KVALITETNE

IN TO NA VSEH

TOVRSTNE STORITVE

100 FORMAT
110 a=RESFR (60000)
120

130 L

140

150

160

170

180

190 DY

100 FeEmart

ND DEFine dec

listing &t. 2 in ga spravite na prvi
drive s SAVE MDV1 BOOT. Ko je to
opravijeno, naredite NEW.

Na vrst je najbol] mucni del. Vtip-
Kati je treba cel Kilobyte podatkov.
To na sreco i srojna koda, ampak
podatki o _novih ¢

Fagnote. 0 3 pomagate s Toolk:
tom in sami definirate nov nabor
znakov 2 ustreznimi spremembari
(zavite in oglate oklepaje. afno, funt
stresico itd. je treba ustrezno spre-
meniti v YU znake). Tega spravite na
prvi drive pod imenom YUQLSCII

&2 nimate Toolkita il pa vass zna: _

nje ne seze tako dale¢, vtipkajte |
sting 3t. 3 (hex loader) in ga pozeni-
te. Program bo zahteval vnos podat-
ka (»bajt> «). Enega po enega vsta-
vijajte podatke z listinga $t. 4. Za
vsako dvojico znakov pritisnete EN-
TER. Ce boste vmes naredili kaksno
napako, stvar ne bo katastrofaina, le
¢rke v YU Quillu bodo malo
udne

“mdvi YU GUILL’

5 60 00 00 18 18 00 18 18

1 205e 29 maze ze

152 Redtone
10 F

Ko je stvar koncana, spet resetr
rajte svoj mikro in vtipkajte listing
&t. 5. Z njim boste naredili krate
strojni program, ki skrbi za redefini-
ranje nabora znakov. Ne boste ver
Jeli — QUILL preverja nabor znakov
PO vsakem pritisku na EN

o e to opravijeno. e stvar
konéana. Resetirajte racunainik in
pozenite program z LRUN ~ MDV1
BOOT.

Yugo UK ascii
c A 94
c = 126
$ It Bl
$ { 123
£ 3 64
Z £ 9%
€ 1 £
< ) 125
o 92
a 124
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HARDVERSKI NASVETI

Digitalizator za spectrum

RUDOLF MAKSIM
RADOVAN SERNEC

okrat vam predstavijamo
Tenoslaven digitalizator. Z
njim lahko na primer sliko
iz revije prerisete na zaslon in
nato natiskate s tiskalnikom. Di-
gitalizator je sestavljen iz elek-
tronskega in mehanskega dela
Mehanski del vsebuje podiogo,
dve premikajoci se rocici, ki sta
povezani prek potenciometra,
in kazalo, ki nam rabi namesto
svinénika. Od dolzine rocic je
odvisno polje gibanja kazalca.
Vendar ro¢ic nima smisla pove-
Cevati v nedogled, saj s tem iz-
gubljamo natanénost. Mere, ki
smo jih uporabljali, so po na-
$em mnenju ravno pravsnje za
spectrumovo  grafiéno  loclji-
vost, saj se skoraj ujemaijo z njo.
Ce Zelite mere spremeniti, pazi-
te na dolzini roéic, ki morata biti
enaki. Ce rocici nista enako dol-
gi, ne drzi ve¢ formula v pro-
gramu
Mehansko pricvrstitev roic
lahko izvedemo po sliki 7. Po-
tenciometer P3 je pritrien na
rob plosée. Njegovo mesto je
treba dolociti precej natancno.
Drugi potenciometer P4 pove-
2uje obe rocici, tako da je ena
pritrjena na ohisje, druga pa na
0s potenciometra. Da bo vas di-
gitalizator imel tudi kaksno obli-
ko, kaze malo premisliti, kaksen
potenciometer boste uporabili.
Resda pri nas izbira ni ravno
velika, ampak poskusiti se spla-
¢a's potenciometri, ki jih upora-
bljajo manjsi tranzistorski spre-
jemniki za jakosti

Elektronski del ni zelo zahte-
ven, saj ima le dva analogno/
digitalna pretvornika in logiko
za izbiro pretvornika. Oba hkrati
nista nikdar aktivna, saj imamo
le 8 podatkovnih linij. Zaradi te
omejitve in ne prevelike hitrosti
pretvornika (do 10000 konverzij
v sekundi) je hitrost gibanja ka-
zala omejena. Hitrost lahko po-
vecate, ¢e napisete program v
strojnem jeziku. Program 1 nam
omogoca povezavo med digita-
lizatorjem in racunalnikom. V.
vrsticah 50 in 60 sta formuli za
preracunavanje kotov v dolzin-
ske vrednosti, ki jih hkrati spre-
minja v celostevilske vrednosti

Pretvornike ADC 801 smo
uporabili zato, ker so zasnovani
2a uporabo v vezjih z mikropro-
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cesorji. Vet verzij pretvornikov,
ki s0 napisane na seznamu ele-
mentov, naj vas ne moti, saj je
edina razlika med njimi le v na-
tanénosti (ADC 801 je najnatan-
Enejsi). Zaradi lazje prikijucitve
na raclunainik signal RD iz Z 80
3plohin uporabien. Pri D pre-
tvorniku je spojen z OV, kar po-
Mman, da posiya binarnd kede e
takrat, ko je izbran oziroma ko
zatne konverzijo.

- Izbiro AID pretvornika dose-
Jemo s postavitvijo signalov
I0RQ, WR. A5 ali A6 v aktivno
stanje. Ce bo poleg drugih akti-
ven A5, bo izbran AID, na kate-
rega je prikljucen P3 (bazni po-
tenciometer), in obratno. Poten-
ciometrov na mehanskem delu
ne smemo zamenjavati, sicer
bomo dobili na zaslonu ie cud-
ne acke (poskusite!). Pomem-
bno je opozoriti $e na to, da
morata biti P3 in P4 &im bolj
linearna, drugace so popacenja
prevelika. Poskusite, kaj se zgo-

i, ée namesto linearnih upora-
bite logaritemske. Kondenzator
in upor (C1, R1 in C2, R2) ob
pretvorniku nastavijata casovno
bazo in s tem Stevilo konverzij
V nasem primeru je ta nastavije-
na na priblizno 8000. P1 in P2
nastavljata referenéno napetost
na pretvorniku in ju v zacetku
nastavimo nekam na sredino
Natancna nastavitev pa mora
dati na vhodu Vref 2,5 V. Upora-
bljena sta trimer potenciometra,
ker napetost nastavijamo samo

Sliki 3in 4 prikazujeta tiskano
vezje in polozaj elementov. Na
vez|u sta se gladilni kondenza-
tor 100 nF in prostor za robni
konektor 23+23  prikljuckov.
Konektor samo_ prikljucite na
spectrumova razsiritvena vrata.
Pri montazi elementov pazite na
potrebne prevezave. Ena gre tu-
di pod IC2, tako da morate naj-
prej zaspajkati prevezavo in Se-
Ie nato integrirano vezje. Ker sta
pretvornika izdelana v tehnolo-
giji CMOS, je priporogjivo upo-
rabiti podnozja. Vsekakor pa ve-
ljajo pravila: Gim manj prijema-
nja za nozice, ozemlen spajkal-
nik in delovna ploséa na mizi.

e o je namre¢ potrebno, da
statina elekirika ne bi posko-
dovala vezij.

Pa Se skoraj standardno opo-
zorilo: pri prikljucevanju kakrs-
nihkoli dodatkov na spectrumo-
vo vodilo mora biti racunalnik
izkljuen, sicer ga lahko hudo




poskodujete. V Mojem mikru je
bil ze objavijen naért za vmes-
nik, ki je imel tudi moznost A/D
pretvorbe. Ce ste si ta vmesnik
11de|an bo tudi z digitalizator-
dela. Na analogni mul-

{ilekser 1013 prikjutite lo dva
potenciometra po sliki 8. Za iz-
qubo podatkov se ni treba bati,
saj je multiplekser dovolj hiter
(nekaj tiso¢ prekiopov na se-
kundo) in lahko brez problemov
uporabite vseh osem vhodov za
podobne namene, ce ne potre-
bujete velikih hitrosti. Tudi pri
uporabi vmesnika je hitrost gi-
banja omejena, vendar je elek-
tronika hitrejsa kot v nasem pri-
meru. Z uporabo strojnega pro-
grama in vmesnika iz Mojega
mikra bo risanje prece hitrejse.
Ce boste program napisali v ba-
sicu, je skora) tako kot program
1, le da so uporabljene drugac-
ne vrednosti za IN: 159 namesto
65503, 65471 (gl. Program 2).

Tako, digitalizator za spec-
trum je Ze skoraj gotov. Komo-
dorjevci pa si lahko z nekaj
spremembani in z nasveti, ki so
bili ze objavijeni v Mojem mikru,
pray tako narede koristen pripo-
mocek pri risanju s svojim lju-
bljenékom.

Posljite nam svoje mojstrovi-
ne! Napisite tudi original, ki ste
qa prerisali, da ne bomo mislili,
Koliko talentov za risanje je pri
nas.

Seznan elesentov: ADCBO4/2/2/4

0
101,162 = ABCBOL/2/3/4 g -1—/C5 Yee 20~
- 7 & -2 CLE R 19—
DD =1 / 00 13-
- —4—{ CLE IN 01 17—
: 5— /INT
- —6— Uin+
5 -2— Vip-
i 2N 4
10 PLOT 50,50 —g— Uref
20 PRINT'RISI" o
30 LET V=IN65503 gL

40 LET H=IN65471

50 LET X=INT(200*(SIN V)+200A(SIN V+H))
60 LET Y=INT(2004(COS V)+200%(COS V+H))
70 DRAW X,Y

80 GOTO 30

10 CLS

20 PRINT#0;"RISI"
30 PLOT 50,50

40 OUT 95,0

50 LET V=IN 159

NT(200*(SIN V)+2004(SIN V+H))
NT(2004(COS V)+200%(COS V+H))
100 DRAW X,Y
110 GOTO 40

COPONENT SIOE




HARDVERSKI SAVETL

Commodorjeva razsiritvena vrata (3

ANDREJ MARCIC

okrat si bomo ogledali, ka-
ko lahko z znanjem, ki smo
si ga pridobili v nasi seriji
zapisov, naredimo svetiobne or-
gle. Ostali bomo pri vmesnikih, ki
jih ze imamo, seveda pa bomo
napisali nov proaram.

Program za 8-kanalne svetiob-
ne orgle nas vprasa po AS, s kate-
rim spreminjamo 8-bitno kombi-
nacijo na izhodu. AS lahko vsta-
vijamo s tipkovnice ali prek prve-
ga konektorja za igraino palico

5 REM 1 OPERACIISKI SISTEM 1 120D 41

zigral-
no palico ali pa s tonskim stika-
fom, Kar si bomo ogledali poz-
neje.

Vrstice DATA lahko dodajamo
po zelji. Program je mogoge izve-
sti tudi na druge nacine, npr.
naslovimo linije B z byti operacij-

RE0D

1 THENRES TORE PR INTAGOTO 100
GoToize

1160 onTaiaz.
11% onTaze. o

vimo s spremenljivim uporom P1;
s P2 nastavimo na invertirajocem
ojacevalni-

ali

Stevili. Hitrost prispreminjanju

kombinacije uravnavamo s tipka-
+in -

Svetlobno prozilno
vezje

Vezje, ki ga vidimo na sliki, zaz-
na svetiobo prek fotoupora in
nam lahko rabi za razlicne name-

ba, dobimo na izhodu vezja logié-
no 0, sicer pa je na izhodu stanje
logicne 1. Obcutljivost vezja gle-
de na trenutno osvetljenost nasta-

vhodu
Ka referencno napetost.

1zhod vezja prikljuéimo na linije
B ali na nozico 6 konektorja za
igraino palico 1 (glej priroénik,
str. 141). Ker je poraba vezia maj-
hna, ga lahko napajamo kar prek
racunalnika.

Nasproti fotouporu lahko po-
stavimo snop svetlobe in racunal-
nik nam bo lahko Stel predmete,
ki se pojavijajo vmes. Programa
vam verjetno ne bo tezavno napi-
sati. Paziti morate le, da racunal-
nik ne bo stel, &e bo fotoupor dalj
casa osvetljen.

+5V

Svetiobno prozilno vezje

0P univeazaley

SRYasii )
-+
bk

it
1200 onrare 2

aThet
136

AThas

AThea 4.

" Razpored elementov

k|

Ploscica tiskanega vezja za svetlobno prozilno vezie
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BEEN e

E’E’]Elqlﬂﬁ]&ﬂ[l

uredniétvu éaka na objavo kakih sto programov; konkurenca je torej huda, zato vas prosimo, da skrbno preberete tale
uvod, preden nam posliene svoj program.
naj bodo obvezno ra maghetnem medi (kiseta, diskets, mikrokaseta). Na kasotl naj bo napisanc; ime. priimek
ogrami ra kaseti marsjo bii posnet va) dvalrat sapored, 12 zaceties novih
is na tiskalniku. Za redkejse vrste raéunalnikov morate obvezno prioziti tudi
akéne izpise, Program nai spremijs vas) ena fipkana stran (30 vretic) komemana (prizanesite nam z uvodi v slogu: ~Tudi jaz
sem se odlogil...<).
Easete in diskete vraéamo, izpi 3
Evaliteta programov, ki jih dobivamo, zelo niha. Preden posljete program, naj ga oceni kak znanec (ne predober), nato pa ga
e sami nekajiat preverite, ali res deluje za vse viste podatkov. Primeriafe ga s program, ki 50 2 bill obiaviers v rach i ¥
revijah. Predvsem pa se izogibajte nekaterih vecnih tem. Znadilni tovrstni naslovi: Memo, Prefvorba med Steviiskimi
sistemi, Morse, Izraéun tansformatonja, Resevanje sistema in linearnih enacb z neznankami po Gaussovi metod itd. Moo aa
je na teh podroiih ze vse odkrito in da nima smisla utrujati
Ce mislite, da ste odkrili nov algoritern, ga nikar ne posiljajte v obliki hex-dumpa za ZX-81, pa¢ ga opisite z besedami in ga
mp.me v jem programskem jeziku (pascal ali basic). Program naj bo seveda bogato opremljen s komentarji.
e posilate nam prepizanih programov iz ramih rev liknjig! Ce ste v svjem programu uparabili postopek. Ki e bil 3o
h- o cbavien, bodie vea takn poiteri, i navwdats; it infotmc. Zalo botwo vessll programey # podrodje, s,
ritne analise, skzatka ikl | h [l sutnsvaic pod.lagn. 5 sevada dporabail pebTamen: b oo canirent 2 Bkl iop
poenostavitev nekaterih zamudnih postopkov (lep primer je risanje
mm Kot b uporabe frodgd hmkcu) i ke ol marnibAx B veg progeami i ste Ga. pias napueath.

Mhnﬁhmlﬂlm wrteli se bodo med 2.500 in 15.000 dinarji, odvisno od
toga, kakini so

v.

Rio Begej

Tema te igre je aktualna: onesnazenost é!wekuveqa okolja. V
mojem mestecu je bila re¢ica Begej, vendar je zaradi ljudi ostala
samo umazana struga, polna odpadkov, kier kraljujejo zabe. Zalo-
stna usoda Begeja me je navdihnila, da sem napisal program z
nekoliko ‘’scenarije

Viadimir Pucovsky
: Backi Petrovac

8o

as: m (230,70 281 BECP 0%, (1 NEXT " PauSE 41 BeeP

wD o
FOR 10 m 27 LET kretaons femD s Fore koo next 3 C LR »i?‘u‘m

01330, 3as, 191,
237,193, 16,230, 200

+ READ a1 POKE ¢,a1 NEXT ¢

Cdacotpact Sopro-d3u, vescanti skor sce

1 1 teobiloshosuotiphy
L Radbomize USR Sadois cLS
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5000 LET yusyu-2: PRINT AT y,/up [N 43 PAFER 55°N°: FRINT AT vy
yue2 1 55

000 FRINT AT 093861 FRINY AT 0,241a8e1 IF asc=30 THEN 60 TO

8000

OUT 254, 12: FRINT AT 15,

PRINT AT 6,75 INK 137V adimir Fucovalry

pres INEVRR THEN GO TO 8000

8010 60 T

500 LS

TE01 FRINT AT 5,120 1w 33 sGawEoovER"s FRINT T 7,
nekuctipku g USK Gasor: Ranoonizc U
RAbOmIZE" USR 644201 RaNDONI1E

+F Twevsans

20 CLS ¢ PRINT AT 7,
RINT AT 2
NeoT

e mm 81 1501 o party e arm s PEINT AT 9,50

996 T T Evetiar THEN GO TO 80
3907 1F ImEvecrn THEN STOP
9999 SAVE "RioBeger” LINE i

oviceno =

N Muterial kovxce o 25, vovic nam
standar ' premer kowoe ter ves ¥ontrole, N konca
obremenitve s petimi kovicami in vse vaznejse iz-

2 REM kovica

S BORDER 2: FAPER 6: INK O

10 FRINT AT 10,2; "FRERACUN KOVICNE ZVEZE"

11 PRINT AT 11,5;"F0 JUS M.B3.002": FRINT AT
25,2;"Frogramiral :": FRINT AT 17,105"STOK
BOGDAN": FAUSE 300: CLS

20 INFUT "Stevilo kovic n="in

25 INPUT "Delujoca sila F="3F

30 INPUT "Stevilo striznih mest m=

40 INPUT "Material kovice:

c11 -1 cz1s -
2 cz2 =3

AlCusMgt -4 AlMg1Si1 -
H

=1 THEN GO TO 95

50 IF

S5 IF THEN GO TO 90
60 IF THEN GO TO 85
65 IF THEN GO TO 8O

70 1F
72 RESTORE

THEN GO TO 75

85 DATA 185,460

90 DATA 130,3

95 DATA 115,290

100 READ Taos,pdop

(4XF) / (FIXm4n¥Taos)) ~1/3
+1

125 PRINT AT 17,0;"Standardni premeri kovic so:

FRINT AT 19,0;"10,13,16,19,22,25,28,31,
34,37"

130 INPUT "Izberi standardni premer kovice,
glede na izracunan premer ]

135 CLS & IF d>37 THEN FRINT “poveca; stevilo
kovic !'": PAUSE 300: CLS

30 Moj mikro

13 x: ¢>37 THEN GO TO 1
RINT AT 17,03 "Izracun dolzine

steh!a kovice: "
145 INPUT "Debelina prve plocevine s
146 INFUT "Debelina
147 INPUT "Debelina
148 INPUT "Debelina
149 INPUT "Debelin pete plocevine sS=
150 LET Hesi+s2+sI+s4+sS
155 LET L=H+1.75%D
160 PRINT AT 5,0;"Standardne dolzine kovic so :

165 PRINT AT 7,0;"10,12,14, 16, 18,20,22,24,26,
28,30 ,32,34,36,38, 40, 42,44, 46, 48,50 ,52,
55,58, 60,62, 65,68,70,72,75, 78,80,85,90,95
100,105,110, 115, 120,125,130, 135,140,145
150,155 , 160, 165,170, 175,180, 185, 150"

170 FRINT AT 17,0;"Glede na izracunano dolzino
izberi stand. dolzino"

175 PAUSE 500

180 REM 0
1B5:PRINT AT 20,5;"dolzina kovice je! INPUT
"Izbrana standardna dolzina je $.ELS,
cLs INPUT "Ali zelis se kaksen preracun

195 IF usm:“n" OR 0% (1)="N" THEN GO TO 280

200 INPUT "Kuntrula stevila kovic glede na
strig D/N

205 IF 0% (1)="D" BR 0$(1)="d" THEN GO TO 210

210 (ET nae((UEV/(PIID 2] st Tacal )

223 INPUT "Najtanjsa plocevina v spoju h= "ih

225 LET p=F/ (D¥h#n)

228 PRINT AT 5,0;"Tlak znasa:";ps PRINT AT 7,
0;"Biti mora majnsi od (glej

tabelo)": FRINT AT 9, 1,“ma(erxa1
dupustnl tlak 290
.3 c12
4b0 ALCuSMg1 264
AlMg1Si1 160": PAUSE 300: CLS

230 INPUT "Kontrola stevila kovic glede na
dopustni tlak D/N';o

235 IF 0$(1)="d" OR 0$(1)="D" THEN GO TO 215

238 INFUT "Najtajnsa plocevina vspoju h="

240 LET np=F/ (DXh#pdop)

245 PRINT AT 10,03 "Potrebno stevilo kovic ~
glede na dopustni tlak PAUSH
cLs

250 INPUT "Fremr kovice glede na dopustni
tlak D/N";08

255 IF 0$(1)="D" OR o$(1)="d" THEN GO TO .60

260 INPUT "Najtanisa placevina v spoju

265 LET d1:F/ (hinkpdop)

270 LET d1=INT di+1: PRINT AT 10,0;"Fotrben
premer glede na dopustni tlak znasa ";di:
FRINT AT 12,0;"Standardni premeri so
10,13, 16,19, 22,25,28,31,34,37"

280 PAUSE 300: CLS : FRINT AT 15,0;"Delitev
kovic v zakovu": FAUSE 3

290 FRINT AT 15,5;"Vpisi namen zakova": PAUSE
300

300 INFUT "Konstrukeije iz lhkih kovin D/N

305 IF o$(1)="D" OR o$(1)="d" THEN GO TO 400

10 INFUT “Jeklene konstrukeije
visoke gradnie D/N"io$

IF 0% (1)="D" OR o$="d" THEN GO TO 410

320 INFUT "Jeklene konstrukcije =
gradnia zerjavov D/N";o$

330 IF 0$(1)="D" OR o$(1)="d" THEN GO TO 420

300:




L 260 60 10 290
HHHT 400 U LET e1=2¢D: LET e2=24D: LET
HHHHHH 405 REM O
T 1 410 LET t=3#D: LET e1=24D: LET e2=1.5%D: LET
iH it e=1.5%D
1 420 LET t=3.5¥D: LET el=2#D: LET e2=1.5#D: LET
*D
REMGRAFIKA
S CLS
0 FAPER INK O: BORDER 7
520 FLOT 20,20: DRAW 150,0: DRAW 0,120: DRAW -
=t 150,0: DRAW 0,-120

CIRCLE 40,45,8: CIRCLE 40,75,8: CIRCLE 40,

110,8: CIRCLE 95,57,8: CIRCLE 95,96,8

0 FLOT 120,25 : DRAW 0,5: FLOT 120,35: DRAW
0,5: FLOT 120,45: DRAW 0,5: FLOT 120,55:
DRAW 0,S: FLOT 120,65: DRAW 0,5: FLOT 120,

DRAW 0,5: FLOT 120,85: 0,5: FLOT

DRAW 0,5: FLOT 120,105: DRAW 0,5:

75:

120,95z

PLOT 120,115: DRAW 0,5: FLOT 120,125: DRAW
9,5: PLOT 120,135: BRAN 0,5

S0 FLOT 120,75: DRAW PLOT 148,77: FLOT
149,76: FLOT 149,74: FLOT 148,73

INK 4

590

500

610

PLOT 68,59: FLOT 69,58: FLOT 71,
72,59: FLOT 68,97: FLOT £9,98:
FLOT 72,97

FLOT 10,

S8: FLOT
PLOT 71,98:

128: DRAW

PLOT 40,110: DRAK

18,1262 FLOT

PLOT 19,129:
42,126

FLOT

0: PLOT 70,2
620 FLOT 71,21:
68,22: FLOT 68,43: FLOT £9,44: FLOT
PLOT 72,43: PLOT 31,76: FLOT 31,743
30,77: PLOT 30,73: FLOT 49,76: FLOT 49,74:
FLOT 50,73: PLOT 50,77
FRINT AT 6,3;"el™: PRINT AT 6,9:"e": PRINT
AT 6,13;"e1"

0 FRINT AT 12,17, FRINT AT 12,

: PRINT AT 17,

e2v

FRINT AT 8,27 "e1=";e

FRINT AT

10,23; *e:
se: FRINT AT 12,23;"F FRINT AT 14,23
t FRINT AT 16,23 D: FRINT AT 18,

23;"e2=";e2
0 F'RINT AT 2,0

Vrednosti za ei, e, e2 in

£70 FLOT 95,98: DRAW 0,30: FLOT 95,98: DRAW - 29 munimalng 4o \Peneianimay
250: olaT 95,57+ DRAW <25,0¢ FLOT 70,57 £80 FRINT AT 6,23
DRAW 0, 41
SR Simpl 80-140 dolocitev dolocenosti sistema
s lahko resujemo probleme linearnega programira-  140-175 doloitev nove bazne spremenljivke
Jonach 2 80 neznankarn. Uporabions je znand 188 20 doloienprost spremenlivke
: e T e Uperatianale. ¢ bazne spremenljivke  j-to nebazno
i namenske finkaile: 210550 dolotiev kahera  Zhobaro beane rekive, 3t dase
= spremeni o fukcle
e 230-305 racunanje nove xlmplekslahee
RO 2 o) 400405 dolocitev resjivosti
G Najprej vnesemo stevilo e ormemev (m), tevilo neznank (n),
Stevilo omejitev tipa = (m1) in tipa >(m2) ter kriterj optimalnosti
(maksimur/minimurn). Vstavimo se koeficiente pri neznankah, naj
- prej odvisnood
BG)i=12...m o omaiies (D B y
451,2...m 2, vse druge dopinine in umerne spremenlivke pa
e T 2+ ma +i= Lm).
i
s Wmupodmlwmnbl&ﬂnmednpn\nﬂnmmmmmhspw
T menlivk Miran Cencié
BEIBAEA: Liubljana

REM FROELEMOV L INEARNEGA

HHH

NJA S SIMFLEKS METODO"

REM "Miran Cencic 1985"
BORDER 4: INK 2: BORDER &:
FRINT : FOKE 23609,127
FRINT TAE 1:"Resevan!s problemov
programiranja s

cLs

cmew

mewda"
FRINT AT S,13"n1n (max) 1c(0)+VSOTA ¢ (3) %x (3)
FRINT AT 7,10:"pri omejitvah";AT 9,13"
=/3=/=300)"
TO n
stevilo neznank";AT 15,13
m=stevilo onesitev"
1 INPUT #n= “im,“stevilo omejitev tipa

VSOTA a(1,3)kx (3) ¢
11,

FRINT Al

EiR==T—

\“stevilo omejitev tipa {>=} "im2
m OR m2>m OR (mi+m2) >m OR n=0 THEN
FRINT AT 11,7:"Nepravilni vnos
podatkov FAUSE 100: G0 TO 1
LET m=INT m: LERIRS LET n=INT n:
LET n2=INT (m2

INFUT "zelis minimum ali maksime
max) "ig$: IF g$<>"min" AND g$<>"ma
60 70 15

LET n7=10"7: LET t
DIM win+m+m2):

"(min/
THEN

)i LET y=0

DIM x (n+m2+m): DIM c(n+m2):
DIM b(m): DIM a(m,n+m2): DIM u(n+m2): DIM
vimtn+m2): DIM q(m: DIM p(n)
INPUT *prosti clen v funkciji cc
PRINT : FRINT TAE 1
nelenact:": FRINT :
LET po=co

c0: CLS
“Koeficienti sistema (
FRINT TAB 13"cO=";c0:

’
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10N
FRINT TAB
IF 8="nax" THEN LET c (k) =c (k)

=k: NEXT k

vnesi tip omejitve
SHg=n AND. F8<5T

60 NEXT 1
&1 IF y<>mZ OR t<>(mi+m2) THEN CLS : FRINT AT

1 "Nepravilni vnos podatkov !": PAUSE
: CLS : 60 TO 1
62 INFUT "zelis rezultate vseh iteracij”,"(da/

AND w$<>"ne” THEN GO TO &1
THEN CLS : PRINT TAE 7; FLASH
‘AJ RACUNAM !": FRINT AT

“nda"
g

LET € (k)=n7: NEXT k
ET

LET ig=1
IF w$="ne" THEN GO TO 50
"iteracija st."ils:

93 FRINT TAB 13"x ("5v (k) ;") ="

FS IF b(k)>=0 THEN GO TO 100

96 IF 1p=1 THEN FRINT : PRINT TAE
STOF

RESITEV JE NEDOPUSTNA": STOI
98 LET ig=iq+1: LET i=q(iq): GO TO 206
100 NEXT k
108 " THEN GO TO 140

106 IF gs="min" THEN FRINT mB 1.“:5» aca
resitev je
110 FRINT TAB

IF c(k)>=0 THEN 60 T0 175
THEN GO TO 175
LET d=ABS c(k): LET

165 LET 1=1+1:
175 NEXT k
180 IF 1=0 THEN FRINT

=k

: PRINT TAE 63 "RESITEV

JE TRIVIALNA": STOF
=-10"8: LET 11

T0m

3)¢=0 THEN LET 11=11+1: GO TO 199

193 LET bb=b(k): IF bb=0 THEN LET bb=10"(-8)

195 IF alk,J)/bb=d THEN LET ip=ip+1: LET qtip)

60 TO 199

196 IF d>a(k,3)/bb THEN GU TO 199

32 Moj mikro

197
199
200

203
204

LET d=a(k,i)/bb: LET i=k
NEXT k

IF 11=m THEN FRINT :

JE NESKONCNA": STOF
IF w$="ne" THEN GO TO 206

FRINT TAB 13"x("1u(i):") gre v bazo";",":"
®("3v(i);") postane"," prosta

sprenent jivka"

PRINT TAE 13"kljucni clen je a("ii

FRINT TAE 6

* LET v(i)=u(i): LET u(j

THEN LET x=-c(
LET clkd=(c () ¥ali, ) =ali, k) ¥c(i))/a(1,1)
IF c(k)<O THEN LET 11=11+1

THEN LET y=b(i)/a(i,1): BU TU 250
LET b(l)=(b(1)¥a(i,i)-b(i)¥all,1))7ali 1)
NEXT 1

LET cO=(cO%a(i, i)=b(i)4c () /ati, 1)

FOR 1=1 70 m: FOR
IF i=1 OR j=k THEN GO TO 280

LET a(l,k)=(a(l, k) ¥ati, ) -all, i) %ali,k))/a(

i,4)
280 NEXT k: NEXT 1
281 FOR k=1 T0 n
282 IF THEN GO TO 284
283 LET ati,k)=ati k) /aliyj)
284 NEXT k
285 FOR 1=1 TO m -
286 IF 1=i THEN GO TO 288
287 LET all,j)=-a(l,i)/a(i, i) E2=
288 NEXT 1 i
290 LET a(i,i)=1/a(i, i)
295 LET c(i)=x: LET bli)=y
305 IF 11=0 THEN GO TO 400
310 GO TO 85
400 FOR 1=1 TO m

FRINT

(1) THEN FRINT :
STOF

FRINT TAE & "nrlmm_m VREDNUST JE "
FRINT TAB 103g%+"
FRINT

FOR j=n+1 Ti
(i) : NEXT

m:
LET x(utk))

0 n: FRINT TAE 13

0 n+m:
J: STO

X

LET x(v(1))=bl

FRINT TAE 13
F

NEXT 1
NEXT

53"




Roots

‘Program izra¢unava realne in imaginarme kor polllwl!wv nte
stopnje. Racunalnik porabi za to precej ¢asa, pipes
preseze 15. potenco. V racunalniku CDC aor 7,80, h

dela z Mi basicom, se fa problem pri polinomu
stopnje resuje vec kot 20 minut,
Za ratunanje korenov se sicer uporablja NEMD!\'RBPR’ISOI\WI
‘metoda, ki je natanéna do priblizno 35. potenc
Programu je dodan testni primer, RESIDUAL pa pomen natan-
nekaj: PRINT CHRA(6) e pri spectrumu CLS.

SB Sprite Maker
S programom, ki dela samo s Simons Basicom II, hitro in zlahka
ustvarjamo grafi¢ne like, populame $krate (sprites), in jih potem
shranimo na kaseto ali disketo. Program je sestavljen iz glay
programa, obrobljenega z zvezdicami, in kopice procedur, torej je
napisan sv.m.kmnnn\ hndn proznosti in zato, da ne bi kompliciral z

Ta.le ko program po‘benemo 2 RUN, vprasa, ali hocemo narediti
vorimo z N, bo lik v

nacinu vuoke ociivosti.V lever delu zsiona s6 prikaze osemkat
n]emx igralno palico vodimo kurzor — utripajoéo piko

0 od vrste lika. V nacinu visoke loclivosti se s
pritiskom na pike: e je
bila siva (0), bo postala modra (1) in obratno. V vetbarvnem nacinu
je tr eba dmu tipko pritisnjeno in izbrati barvo, tako da potiskate
o od $tirih smeri: dol = érma barva (osnovna barva lika),

= hele, deamo = rdeca. (skupne barve za vse like), gor = siva
(s e, brisanje). Kurzor se potem aviomatsko premakne za

lona je na vrhu izpisano to, v
el o 1k pmleéan dvahal na dnu so pa opcije, ki jih izberemo
le: C = brisanje vsega lika, D = premik lika navzdol, zadnja

= pomik levo, R = pomik desno, U = premik tock v

x.
Ko naredite ik, pritisnite tipko F1. Racunalnik bo vprasal, s katero

3REM SPRITE MAKER V3.6
49

58
60 REM COPYRIGHT 1985 MARKOVIC FRANJO

REM USE OMLY WITH SIHON'S BASIC 11
EXEC INITIALITY
2

2 zacne

k, drugate pa kona delo i po¥ase $o sagn vpisan Lk pod

ﬁzvl.lko‘ ki ste jo vnesli za F1. Posnete lr.ke lahko ralozite brez
ris Basica 2 naslednjim programom v

10 Buocx- 14NO=L:AS: REM Blok, smnlum ime posnetega

ZOOPENHO,AS

30 GET
0 PORE 53215 P’EEK (83276) OR2 1 (ASC(AS)-1)
50 FOR A= n TO 6:
60 GET # 1, AS
70 POKE BLOCK 64+ A, ASC (AS+CHRS(0)

80 NEXT A

90 POKE zmomo.m.ocx

100 POKE 53267 + NO,X: REM barva

110 POKE 53248 + NOx2,100: POKE 53249+ NO 2, 100: REM polo-
2aj Skrata

120 POKE 53269, PEEK (53269) OR 2 1 NO: REM priziganje

Franjo Markovi¢ Zenica

-Commodore

REM #AREEEAHRBRR AR RS AAAR

Preuc INPUTS

INY W41, KECLHMCO+1, 14T, 1

170 IF_INKEY=1 THEN CALL END

GETuLs IFQLS“‘L“YNEN INY o1, XECIHMCI+1, 1

m. THEN le VAL RECIHICIHT, 14MC, 150
RLL RIGHT 4
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200 IFOL$="U"THEN INV Y41, X¥CI4MCO+1,14MC,1:C
219 ?‘EELUP CTHEN TNV Y41, KKCL+MEI+1, 14MC, 100
220 TFQLS-"n"THEN TNV Y41, 5¥CIAMC)+1, 14MC, 15
238 INYV Y41, xa(nnx.»l,hmc 1

249 N=JOV:IF N=B THEN CALL INPUTS

IF(M 20R N 30R N=4) AND ®<C11+¢12 AND MCC>
13)THEN
IFfN E0R N=7UR N0y oo e TR

39
349 CALL INPUTS

360 REM #REFRRKERRERE R RS
70
330 PRI

T CHANGE
-+

~MODCK, 8
418 POM1=EXORCPIMI) , 21M2)
INV Vol ><~1 1,1
430 K=+l
448 POKE s<46~m Fat>
459 END PROC

470 PROG BLACK
89 Z.

(/dy
B 112281004
518 2z=] Ev(vmzss,znnz 233
528 PCM1)=PCMIIAND 22
532 PM1)=PCMLY OR 27M2-1)
540 PPINTRT(M!ZH bestar B
550 K=x+(1 AND <11
560 POKE 896+M1, me;
578 END PROC
580
538 PROC WHITE

2z=0

M1=5/ 44743

21(M2-2)
€60 PRINTATC#2+1,7+1) 88 "
678 K=X+(1 AND X<11)

630 POKE B36+HM1, PCMI)

698 END PROC

719 PROC RED
o

43

%
730 M2=B-MOD(X#2,8)

749 PCMLI=PCL) DR (21(M2-1)421(M2-2))
799 PRINTAT(XA2+1,v+1)" 34

760 POKE 836+M1,PCM1)

778 X=x+(1 AND XC11D

82 END PROC

80 PRDC BACKGR
18 2Z=0

839 M2=8-MOD(X
84 ZZ EKOP(ZSS 2«'12—2)427("2—17)

86 PRINTRT(X*ZvlyVﬂ)"I- g

870 X=A+(1 Al

8 PUKE sss«m.Ptm)

89

98

EN

gzu N-s 3 NO-N

940 PRINT“'H“

350

968 INPUT"WHICH SPRITE(@-7)":N

34 Moj mikro

979

1918

UNTIL(N>=@ AND NC=7 AND INTCN

éEF“SWHEH BLOCK(RDRESS-MIN. 148" : N
IF_N0>255 7HEN BL=ND/64 ADR=ND

PRINT"HDRESS=‘ ,ﬁnR. "BLOCK="

Xf XNT’BL)(}BL OR BL<148 THEN PRINT'NO GO0
“ -

OR RA=H TD 63:POKE ADR+A,PCRAY NEXTA
FRINT”mD YOU WANT TO SAYE THIS SPRITE ¥/
7" FETCHE'YN" , 2, N$:

T LEFT$(N$, 1="N" THEN CALL LORDPRINT
PRINT"® TAPE OR DISK (T/D; 2":FETCH"T
o 2 Ni% HIS=LEFTSCNLS, 1)

N EAEC SAVE TO TAPE
D"THEN EXEC SAVE TO DISK

PRDE LDFI PR
PRINT" MO0 Vuu HANT m LORD SOME SPRITE (v/
Ny 2" FETCHE"YN", 2, N

1160 IF LEFTS'NSVLF“N“TNEN CALL END OF ENDI
1179 PRINT“)! TAPE OR DISK (T/D) 2":FETCH"T
D", 2,N1$:NI$=LEFT$(N1$, 1)
1189 IF ms-“ “THEN CALL LORD FROM TRAFE
1139 IF Nig=" HEN CHLL LORD FROM DT3K
1200 PROC END OF
1378 PRTNT somo vou "o o MAKE ONE MORE SFF
o
1220 FETCH"YN", 2, N:
1239 IF LEFTS(NS 1'-"V"THEN RUN
1248 MOB SET N,BL,9,8
125 RUJCMDB N, zss 125 31
1269 COLOUR 6,1
1270 PRINT "Tm"
1289 END
1298
1398 PROC INITIALITY
131
132 CULDUR 6.6
13
1340 Din £e3)
1359 FOR A=A TO 7:MOE OFF A:NEXT A
1360 FRINT" ZRCIR"
1379 F‘FINT”I’IULTIEDLDR SPRITE?(Y/H)"
1389
133 IF LEFTS<NS D=y THEN He=1
1491
1418 PROC_DRAWING
1428 PRINT"J"
1430 FILL 1,1, 24,‘1,150 15
1449 FILL 9,30.7,5, 160,
1459 x E ¥ a
1460 F 6 TO 836+62
1478 PuxE H PCA-838) NEAT A
1489 MOB SET 7,14,9,8,MC
1498 RLOCMOE 7,268,125,3. 1
1599 CHMOB 1,
1518 PF’INTHT(z? 13"USE JOYSTICK";RT(E H
1529 PFINTHT(?E 153"OFTIONS ©":ATC25.17
1538 CLEANING
1549 PRIf MOVE LEFT!
10V
1559 PRmTRT-'zs 2n>”|! = MOVE LP' ATI26.2100F
END"
1568 IF MCCOITHENPRINTAT(23,4)"FRESS FIRE" iAT(

1570

28,5)"FOR_CHANGE" :END FRO
§22:4)COLOURS: * /AT

HH =
1539

UHITE & RED ARE FROM CHO)
PR!NTHTL;o/7;"HRE+F'I\.~HT’K’ED" ATz
IRE+ P =BKG

END PROC




GR’

OKTOBRA 1985

GR sew@’
“\ \gﬁ

MODA 86

31. jugoslovanski sejem konfekcije, modnih tkanin,
pletenin, usnjene in krznene konfekcije, obutve,
galanterije in modnih dodatkov

20.-23. januar

SKLEPANJE POGODB ZA TEKSTlLNE IZDELKE ZA
SEZONO JESEN - ZIMA 86
10. - 14. februar

LJUBLJANA, 7.—11.

ALPE — ADRIA 86
CLOVEK IN PROSTI CAS

7. teden mednarodnega sodelovanija Alpe-Adria
Jubilejni 25. mednarodni sejem Alpe-Adria
24.-29. marec

YUKONTRI 86
6. mednarodni sejem strojev in opreme za konfekcijo in
trikotazo

14.-17. april

SETEX 86

19:sejem vzorcev tkanin in oblatiinega priboraz
mednarodno udelez!

22.-24.a

TEHNIKA ZA OKOLJE ENV YUG 86
9. mednarodni sejem — razstava Ljubljanski ekoloski dnevi
13.-16. maj

LESMA - UFI
17 mednsmdnl sejem lesnoobdelovalnih strojev, naprav
9.-13.

VINO 86
32. mednarodni vinogradnisko vinarski sejem
29. avgust 4. september

SKLEPANJE POGODB ZA TEKSTILNE IZDELKE ZA
SEZONO POMLAD - POLETJE 87
9.-13. september

NARAVA - ZDRAVJE
17. razstava z mednarodno udelezbo
18.-21. september

SODOBNA ELEKTRONIKA 86 — UFI
razstava

ike, robotike, istva in

6. ~10. oktober

SKI EXPO 86
17. mednarodni smugarski sejem
12.-16. november

S o
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Ljubljana: ‘Smartinsk

MODEL 56 cm,
SPECTRA- REO 5202
s207-le daieboll
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SHARP MZ731

Iz nasega zastopniskega programa vam nudimo

osebni raéunalmk SHARP — model MZ 731
Cena za in je ZNIZANA NA 700,- DM
in okrog 65% dlnarsknh dajatev.

i Zastopa in prodaja
h" Mercator — Mednarodna trgovina (e=6NTAL
LJUBLJANA, TITOVA 66 TELEFON 061/328-441




Konsignacijska prodaj

HITACHI 62d globus fis"

‘ ibljana
Liubljana, Smartinska 130 (061) 324-786, 326-677

Prodajna mesta:
agreb — Emona, Prilaz INA 8, tel. (041) 410472
Sarajevo — Foto Optik, Zrinjskega 6, (071) 2t
Beograd — Centromeriur, Cika Ljubina 6, i 8
Novi Sad — Emona Comi Veljka 11, 2o 23141
Seopler. Gontromerkar, Loninova 29, 0w Biiisr

T Tk e HITACHI
HI-FI
sistemi —
sedaj

v Stirih
variantah!

Sistem 07 — ojacevalec 2 x 30 W sinusne moti, 2 x 50 W maksimum, analogni tuner
za UKV in SV, kasetofon z DOLBY B, frekvencni obseg od 30 do 16.000 Hz (Metall)
gramofon z jermenskim pogonom, polavtomat, diamantna igla in magnetna glava
2voéniki (par) jakosti do najvec 70 W. V ceni je vracunan regal s steklenimi vrati
Sistem 7 W — isti podatki, le da ima ta sistem kasetofon D-W 400 z dvema lezis¢ema

@set!
Sistem 09 — v principu isti podatki, kot za sistem 07, le da ima ta sistem digitalni
tuner, moznost prednastavitve 2 x 8 postaj, obéutljivost 1.4 mikrovolta (IHF)
Sistem 09 W — podatki isti kot za sistem 07, le da ima tudi ta sistem dvojni kasetofon
D-W 400.
Vsi modeli so v érni barvi. Dobava takoj!




@ HITACHI

PREDSTAVLJAMO VAM VIDEO
SISTEM, KI JE UPORABEN:

® za vse
® povsod

Predstavljamo vam edini del video opreme, ki ga zares
potrebuw(e novi Hitachijev model VM-2000 A VHS

Vstaite standardno kaseto VHS - naibol razsirien tip

na svetu — in Ze lahko snemate ve¢ kot 2,5 u
Rekorder jo vdelan in 2ato vam i treba prenasatitezke
opreme ter se zapletati v kable. Drugi izpopolnjeni
elementi, npr. avtomatsko nastavljanje razdalje,

beline in
osvetlitev, pa vam vedno zagotovijo izredne rezultate -
celo pri sibki svetlobi
Potem uporabite elektronsko iskalo in si ogledate
sveze posnetke. Ali pa kamero prikljuéite na svoj
(ekevlzor in priredite domaco filmsko predstavo. V
el VHS Movie je namre¢ vdelana enota za playback

(rekorder GAM) in zat0 lanko gledate svoje vic
posnetke— oziroma ze pre] posneli softver VHS - brez
uporabe VTR, Programe morete snemati celo
naposredno iz etra in i jih ogledati, kadar imate pa&

Nad glavnimi lastnostmi modela VHS Movie boste
navduseni, toda cenili boste tudi vso skrb, ki jo
Hitachijev
inzeniring odseva e iz tega, kako trdno je kamera
oprta za vase rame — snemate lahko brez strahu pred
tresljaji. Da ne omenjamo premisljeno zasnovanega
rocaja, taksnega, da so vsa stikala v dosegu prstov.

Zato si dobro oglejte kamero, ki je uporabna za
vse. Povsod.

Za natanko tak$nega uporabnika, kakréni ste vi
sami.

Prodajna mesta
ZAGREB - Emona. Prilaz JNA 8. tel: 041 41947A

SKOPUE - Centromerkur, Leninova 29, 091/211-157




Spostovanil

Vabimo vas na razstavo »INTERBIRO INFORMATIKA«
od 14. do 18. oktobra 1985 v Zagrebu, Zagrebski vele
pavilion 7.

Pr vili vam bomo:

— racunalniski sistem TRIGLAV, _
— druzino mikroraunalni$kih sistemov PARTNER,
— 16-bitni racunalniski_sistem DELTA 800,
— 32-bitni radunalniski sistem DELTA 4850,
— komunikacijske mreze,

— aplikacijsko-programske resitve, zasnova
informacijskih orodjih IDA s podro€ij:
banénistvo, turizem, energetika, tekstina,
papirna in kemijska industrija, gradbenistvo,
avtomatizacija pisarniSkega poslovanja, Solstvo,
spremljanje proizvodnije, grafika CAD/CAM.

kupaj z ISKRO DELTO razstavljajo:
— ISKRA CENTER ZA ELEKTROOPTIKO
z opti€nim kablom,
— ISKRA ELEKTROZVEZE z modemi,
— ISKRA KIBERNETIKA z mikrogitaici in grafoskopi,
— DIGITAL EQUIPMENT CORPORATION
s konceptom sistema VAX »cluster«
—ter sistemom MicroVAX Il

Iskra Delta




T DIALOG P [

Dialog P je bni odprte 3
sistem je kompatibilen s CP/M aperacusklm sistemom.
Njegova uporaba je zelo Siroka:

p , pr lab: if in kot prip

el

pri i Zevanju.

Tehniéni podatki:

procesor Z80B
DRAM pomnilnik
k bralni pomnilnik
Diskeni pogon: IX TEAC 55F, kapaciteta 800 k — byte
opcija: 2x disketni pogon
, zeleni fosfor P 31
Prikljuéki: izhod za monitor in za TV sprejemnik, serijski vmesnik
RS 232C, sistemsko vodilo
Programska oprema: FEBASIC, mozna uporaba vseh program-
skih paketov za operacijski sistem CP/M
I(IWORDSTAR TURBO PASCAL, DBASE
)

gorenjeprocesnaoprema

Gorenje Procesna oprema, n.sol.o.
Partizanska 12

63320 Titovo Velenje

Telefon: (063) 850 030, 851 000

Telex: 33547 yu tgove




CENIK — KONSIGNACIJA

Naziv CenavDM
PC10 4.800,00
Plus4 488,00
c64 569,00
c16 288,00
c118 200,00
VG-20 + programi-igrice 419,00
1641 floopy disk 669,00

1830 kasetnik za C-64,VC-20 88,00
1631 kasetnik za C-16, cue in
00

801 pisalnik 594,00
803 pisalnik 585,00
1701 monitor 788,00

Privor
1311 joystick 2a.0-64,VC-20 26,00
1342 joystick 2a.C-16,C-116 29,00

Igralni modul za C-64 35,00
Igralni modul za VC-20 35,00
Simon’s Basic — modul 131,00
ma

Pisalni trak 801 17,70
Pisalni trak 802 17,70
Pisalni trak 803 14,60
Diske

Nasin plastla:
Devizno vplatilo na nas devizni ra-
¢un konsignactje pri JUGOBANKI
LJUBLJANA - &t. 50100-620-112-
7810-128-5003997. Kopijo obrazca
4t. 748 o deviznem vpladilu s tocno
specifikacijo vpladanih aparatov
prinesite na nas naslov.
Dinarski stroski so cca 55% od pro-
tivrednosti deviz (carina 17%, pro-
metni davek 28,9% cca 10% odvisni
stroski) in 80 placljivi ob prevzemu
blaga na nas #ro racun &t. 50100-

ota. 6,50
Pisala za 1620 (komplet 4 barve)
9,20

Rok dobave: 1 mesec,

Naéin dobave: OSEBNI PREVEEM
V LIUBLJANT IN
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EIBLANA, TTOVA 50, TELEFON: (061 926856, 328858, TELEX. 3158
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|| REWEETT-PACKARD 61000 LIUBLIANA, KOPRSKA 46, TELEFON: (061) 266.363, 268365

NOVI
HP 9000

Novost v znani druzini ratunalnikov HP 9000 se
imenuie serija 300. Opraviti imamo z racunalniki, ki po
zmogljivosti spadajo v srednji in visji razred, vendar

i
é

SERIJA 300

po zasnovi ponujajo nekaj ve¢: uporabnik si more z
njimi sestaviti »sistem po meri«. Toda to $e ni vse
Hewlett-Packard je z novo serijo resil kupca ene
najvegjih skrbi — strahu pred prihodnostjo. Kaj imamo
v mislih?

Raziskave na zahodnih trgih kazejo, da se kupci
racunalnikov neredko bojijo, da bo njihov racunalniski
sistem zaradi hitrega tehnoloskega razvoja éez no&
zastarel in zavoljo naraséajocih zahtev ne bo ve
ustrezal potrebam. Modularna zasnova serije 300
prezene ta strah, saj si uporabnik za zadetek omisli
osnovni sistem, pozneje pa ga drugaénim in ve&jim
zahtevam preprosto prilagaja tako, da ga dopolni s
hitrejsim procesorjem in iri z novo periferno opremo.  stopenjsko Sirjenje RAM tja do 7,5 Mb. To j ie Kar nekaj

In ke pri Hewlet-Packardu 2 dolga etz dosledno pomnilniskega prostora, toda v seriji 300 s
upostevajo zahtevo trga po &im vedji zdruz i 2 drigim procssorjom; MC
strahu pred neizkoriscenmi naloZoami - denar, odStst 68020, zagotovi 66 vetjo zamoglvost say 32-bitni
za HP 9000 serije 300, je nalozba z zagotovljeno stroj ni le iziemno hiter, temveé je prava delovna
prihodnostjo. O tem zgovorno pricajo Ze tehni¢ne postaja za tehni¢no-znanstveno uporabo (npr. CAD,
znagilnosti nove serije. racunalnisko nacrtovanje, in radunsko zahtevne
p i AT operacie s plavajoco vefco). Pr femnaj z enim

rocesorjema: Motorolinima 68010 (10 MHz, 16/32- samim primerom opazorimo na zdruzljivost znotraj
proce am{,emm, i 63020 (166 MH(z, sl druZln;ogP vmesniki za serijo 200 o enaki kot za
arhitektura). Z MC 68010 je imela Ze serija 200 druzine ~ Se"1I0
HP 9000 enega najmoénejsih procesorjev v tem Modularnost je bila tudi vodilo pri zasnovi drugega
razredu, z vsemi moznostmi za »pot navzgore, tj hardvera. Zaslone, recimo, izbirate glede na namen in




potrebo, saj imate na voljo kar &tiri vrste, s srednjo in
visoko I0€ljivostjo, z eno ali vecbarvno siiko. Oba 12-
paléna zaslona, ki sta zamisljena za porabo v
srednjem razredu, imata loGljivost 512x400 in ju je
moc nagibati ter vrteti. Za zahtevnejse uporabnike —
tehniéno-znanstveno in grafiéno delo — sta primerna
17-paléni crno-beli in 19-paléni barvni zaslon, oba z
odliéno loéljivostjo 1024 768. Tudi na tem podrogju
lahko uporabnik torej zatne z »malim« in sistem
dopolnjuje po potrebi.

Modularnost hardvera je zaokrozena s siroko paleto
druge periferne opreme: od graficne tablice do miske,

od tiskalnikov do risalnikov iz vseh cenovnih razredov.

HP 9000 serije 300 ponuja seveda tudi na
programskem podrodju vse to, kar je postalo ze
standard za prilagodijiv in torej cenovno ugoden
sistemski in softverski razvoj. Operacijski sistem HP-
UX, razlicica znanega sistema UNIX, je v druzini HP
9000 doma Ze tako dolgo, da je na voljo bogat softver
za CAD/CAM. Sicer pa lahko vecino uporabnih
programov, razvitih za serijo 200, uporabimo tudi za
racunalnike nove serije. Omenimo naj samo

sedila, bazo
podatkov, programe za projektiranje in grafiéno
uporabo. Na voljo so Se razni programski pakei, npr.
za
ponudba pa je dopomlena Z resitvami, ki so jih za
ragunalnike iz druzine HP razvili partnerji.

Sodoben racunalnik mora biti nazadnie prirejen tudi
za povezavo v mreze. Hewlett-Packard je to zahtevo
izpolnil ze pri vseh dosedanjih modelih, z lokalnimi
povezavami na razdaliah od 500 metrov do nekaj

kilometrov. To obmocie pride v postev tudi za vecino
bodocih uporabnikov HP 9000 serije 300, saj v tem
razredu le redkokdo potrebuje medkrajevno ali celo
mednarodno povezavo. Toda tudi posamezne okaine

zunanjih pomnilnikih. To pa seveda pomeni
gospodarno uporabo vse razpolozljive racunalniske
opreme.

Modularna zasnova racunalnikov HP 9000 serije 300 je
prava »mojstrovina v malemc, saj je Hewlett-Packard
uporabnikom prvié ponudil to, kar danes najbolj
potrebujejo: moznost razsiritve, povecanie hitrosti
racunalnika, bolj$o locljivost zaslona, bogatejse
barvne upodobitve - vse s preprosto zamenjavo
ustreznih sistemskih modulov oziroma vezja. Pri tem
pa ostaja hardverska zasnova kljub drugaénim
delovnim zmoznostim naprav povsem nedotaknjena —
kar pomeni, da lahko uporabnik dela z napravami na
ustaljen nagin.

Povzemimo: racunalniki serije 300 iz znane druzine
HP 9000 so sodobno orodje za delovna mesta na
podrocjih razvoja, konstrukcij in avtomatizirane
merilne tehnologije, seveda pa so primerni 3 za
Stevilne druge vrste uporabe, npr. razvijanje lastnega
softvera. V eni sami seij jo zdatore] VSE z

povezave je mot z ustreznim
podatkov brez tezav prikijuciti na Sirse mreze.
Raéunalnike iz serije 300 lahko povezemo tudi z
drugimi sistemi HP 9000, npr. iz serij 200 in 500, pa
tudi z radunalniki iz druZine HP 3000. Za to so
poskrbeli z vrsto inovativnih resitev. Omenimo naj
samo sistem SRM (shared resource management), ki
omogoca skupno uporabo podatkov, shranjenih v
raéunalnikih razliénih tipov oziroma v njihovih

sistama, To pa uporabniku omogota, danovi stroj
izKoristi tako, kot bi mogel izkoristiti komaj kak drug
racunalnik. Rezultat je otipljiv in izmerljiv: optimalna
uporabnost in dolgoletna uporaba, brez nevarnosti,
da bi sistem hitro zastaral, pomenita v tej enacbi pac
zmanjsanje stroskov.
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»UPORABNIKI PARTNER-JA LAHKO PRI- [ JE STORITEV, KI JO NUDIMO NASIM

NESEJO V GORENJSKI TISK ROKOPIS STRANKAM ODKAR SMO NA NAS STAVNI
KAR NA DISKETI IN DOBIJO OSVETLJENO SISTEM PRIKLJUCILI MIKRORACUNAL-
BESEDILO V 24 URAH PO CENI, KI JE KAR NIK MOJ PARTNER. «

ZA POLOVICO NIZJA OD OBICAJNE. TO

Anka Rezman. dipi ng.. GORENJSKI TISK, KRANJ

V 24 URAH IN ZA POLOVICNO CENO

aram TISKTIP e posebna verz obikovanjo preglednic. ki so nuino 50 toliksne. da omo-  Vsem uporabnikom
e ki Zelio sam: oblkovat in polrebne. 23 ite posiovne. 000 Dikovane PO mo, PARTNER 6 na
proraviat besedia neposedno za i

skarn, Vendar je 10 MICROPLAN je sistem planianja na
o ey i, DOGramey 123 Wnarnom, pOcis, N e s 15 1
siouns mikroracunalnik moj PART

Poleq programa TISKTIP
o 10! programe FILEPLAN. in spremijanje posiovnih dogodkov., PARTNER-ja z dvema diskelnima B
OPLAN In MEMOPLAN 12015 poroCi n drugo enotama. povezele ga lahko

ogresijv pripomo- MEMOPLAN je prijateljsko preprost dodaino tudi 2 lepopisnim  ali

aven vnos podatkov in in éinkovit urejevalnik besedil. Nje- matriénim tiskalnikom

7Partner

Naslov.

p.p. 581
61001 Ljubljana i

Dartner | v TiskarNi @ ooreniski tisk




commodore

Z a VS e najpopolnej$a knjiga
. e

Izjemne moZnosti vaSega commodorja so v vasih rokah —
izkoristite jih do konca.

V knjigi COMMODORE ZA VSE GASE je vse: ® osnovni pojmi o

ikih @ uvod v delo s jem @ nagela i
struktura, programiranje ® podrobno obdelani ukazi v basicu in
Simon'’s basicu s primer programiranje v strojnem jeziku ® ukazi
mikroprocesorja 6510 @ primeri strojnih programov @ organizacija
pomnilnika @ grafika in zvok @ Kernal in ROM rutine v basicu, nacin
uporabe ® commodorjev hardver, sheme in pojasnila @ konstrukcije:
vmesnik RS232 C, programator EPROM, moduli ROM, modem. . .

Zakaj ne bi tudi vi ustvarjalno uporabili commodore 647

DOBRIM POZNAVALCEM RACUNAI

KNJIGA NAMENJENA ZACETNIKOM

avtorji: dipl. in2. STEVAN MILINKOVIC
dipl. inz. VLADIMIR JANKOVIC

in dipl. in2. DRAGAN TANASKOSKI
320 strani formata 17 X 24, latinica
kakovosten tisk; foto stavek, barvne
platnice, plastificirane. Cena v predna-
rocilu 2.000 din

Knjigo lahko narogite po prednarogni-
3ki ceni, Ge na naslov zaloznika do
20. 11. 1985 posiete ustrezno vsoto. Po
izidu (december 1985) bo cena visja

w MIKRO KNJIGA
P.0. boks 75, 11090 Rakovica-Beograd

commodore

Za vse case
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MLADINSKI KNJIGI -

miladinska knjiga

knjigarne in papirnice

%

SE VEC MOZNOST

li
vy

RA

V4

NALNIKOM COMMODORE 64

Dosedanjo ponudbo
sistema COMMODORE-ROBOTRON z raéunalnikom, kasetofonor
tiskalnikom in igraino paico smo pri Miadinski Knjigr Se razsiil
namesto kasetofona je mogote v kompletu dobiti za dinarje
disketno enoto, naprodaj pa je tudi posebej racunainik s kaseto-
fonom!

[zobratovalnegs _ mikroratunainidkega

miksoratunainik C 64, orlginalni kasstofon VC 1531, igraina
p-lln (joystick) in matriéni tiskalnik ROBOTRON

rodaira. cons. (bras. prometnega devka — va. pravne osebe)
l20.§'7 din
maloprodajna cena (s prom. davkom — za lasebmke) 542.046,40 din
@ mikroracunalnik C 64, originalna disketn a loppy disk)
1=, araina paiica (joyStick] m matate iskain ROBOTHON K

prooama cena 620.000 din — maloprodajna cena 799.180 din (ceni
sta okvirni in bosta nalanéno doloceni na dan p:oda e )

<]
prodajna cena 178. so7 din > ma\opreda}na cena 230. sss 35 ain
i 64 lahko $e

povecate s pomoto ustrezne trosavne Merabuse
1z bogatega izbora angleskih in domacih prirognikov vam priporo-

¢camo:
THE COMPLETE COMMODORE 64

3900 din
ADVANGED MACHINE CODE FOR 2200 din
USEFUL SUBROUTINES AND UTILITES FORTHEC 64 1800 din
DATA HANDLING ON THE C 64 MADI 1500 din
CCOMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din
BUSSNESS SYSTEMS ON THE C64 1750 din
CCOMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din
A PARENT'S GUIDE TO EDUCATIONAL SOFTWARE
FOR COMPUTERS AT HOME AND IN THE SCHOOL 1200 din
HOW TO CHOOSE AND USE MICROCOMPUTERS
AND SOFTWARE 1200 din
THE CONCISE ENGLISH DICTIONARY 5000 din
SIMPLE ENGLISH DICTIONARY 980 din
Muren: PRVI IN DRUGI KORAK ... C 64 (slov.) 1600 din
Muren: SIMON'S BASIC (slov.,) 1500 din

Janovski: BASIC | STROJNO PROGRAMIRANJE

s 1600 din Novo!
Gerlié: ABC RACUNALNISTVA (slov.) s00ain
Dajmal, Kulundiié: SVE O KOMPUUTERIMA Gh)  S80.in
ABC LIENOG RACUNARA (sh.) 400 din
Smith: PREPROSTO PROGRAMIRANJE
VBASICU 710 din Novo!

slov.
TatcneH SPOZNAJMO MIKRORAGUNALNIK (slov.) 650 din Novo!
Kusger, Strbac: UKROCENI RACUNALNIK (slov)  1200din
Pregeren: MIKRORACUNALNIK( 1731 din Novo!
HISNI RACUNALNIK (slov. 3795din

Lohberg, Lutz LEKSIKON KUGNIH HACUNALA (sh) 650 din Novo!

Lohberg, Lutz: BASIC SASVIM JEDNOSTAVNO (sh.) 650 din Novo!
Crookall PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE

750 din Novo!

wmn RAGUNALNISKO PROGRAMIRANJE | (slov.) 1000 din
Wirth: RACUNALNISKO PROGRAMIRANJE Il (slov.) 2000 din Novo!
Kodek: MIKROPROCESORSKI SISTEMI (slov.) 2000 din Novo!
James: BANKA PODATAKA ZA KRAJNJEG
KORISNIKA (sh.) 900 din Novo!

PRAVA KNJIGA V PRAVIH ROKAH — ZAGOTOVLJEN
USPEH

Za narogila in informacije se oglasite na nasiov:
MLADINSKA KNJIGA KiP, Grosistiéni oddelek, Titova 3, Ljubljana
(tel. 061 215-358) ali neposredno v nasih posiovainicah
Ljubljana: Knjigarna, Titova 3 (061 211
mica, Ttova 3 (081 211 s:m
Maribor: Knjigarna, nska 9 (062 21-484)
Colj: Knjlgarma in papirmi 7y Stanetova 3 (063 21-236)
Novo mesto: Glavni trg 9 (068 2
Zagorje ob Savi: Cesta zmage 27 msw 811-061)
Titovo Velenje: Kidriceva 5 (063
Slovenj Gradec: Glavni trg 18 1062 soz -071)
Tolmin: Trg marsala Tita 19 (065 81-
Zagreb: Trg bratstva i jedinstva (041 ohae0)

robatror




FROC_LEFT
LEFTE 1,1,24,2:
a IF MC=1 THEN \EFTB 1i1:24:21
22336 T0 §96
= °El

FIL 5, 24-1C, 14MC, 21, 168, 15
CALL INPUTS

PROC_RIGHT

RIGHTB 1,1,24,2

Ie ro=1 TN FIGHTB L2
FOR

PEEK(Z+15,21(1
KE

PEEK(Z), 21C14MC)

835)=Ui

WS TNT CPEEK 23/ (242811077
POKE 2,4l

P(Z-396)=Wl

NEXT 2

FILL 1,1, 14NC.21,168,15
CALL INPUTS

PROC UP

UPE 1,1.24

FIL 2t T 160,

89643 10 deves
F‘\'Z 399)=P(2-538)

6 P 3, PEEK(Z) N

FUR

CALL ThpuT

CALL THPUTS

PROC CLEAN
FILL1A,2¢ 1 160,15
ORZ=R36 Ti

e 2

S ase o= P
CALL INPUTS

FROC SAYE T DISK

INT" 10
2250 OFEN 15,8.15

AYE TO DISKNAN"

P 2.0
FPIHHI mk:rmﬂ 3
FOR A

pRINTn mmmmn
o e

LOSE 15

PROC LOAD FROM DISK

98 OPEN 15,3

LOATFRIN

NT(PEEK(‘~2V'2¢2)‘ME) HeTmER—

ezt (M) ) HEMC2-HEI IO

<156 16 shestz PoKE 2.8°PC

2418 INPIIT‘ENTEF  BIE v ih

ST

SCCNZEHTHRECD)

PRINT"IM  SAVE T
THELT “ENTER HAME
OPEN 1,1,1,H3%

PRINT#1, CHRS (1
]

LaRD FRon TRPEXa
AME 0

0C FiLL SFRITE

m FROC MULTT

9 FRINT'ZN  LOAD FROM DISKMME
8,15

xNPUTn.,,ms IF THEUTCAL$ 256 THEN CLOSE 15
52

Data hex-loader
Program nam pride prav, ée bi radi kaksen del pomnilnika, kier
sta strojni program ali podatkovna baza, prepisali v obliko stavkov
DATA. Ta oblika sicer vzame ve¢ prostora, zato pa je izpis precej
ajsi.

Data hex-loader sta v bistvu dva loena programa. Prvi, Data

om:, je strojni program, ki poljubnermu programu v basicu doda

DATA (v teh je v Sestnajstiski obliki spravijena vsebina

Ta program se da uporabiti samo, ¢e oznaka zadnje

vIstice v programu v basicu pred dodajanjem ni manjsa od 256

Stavki DATA bodo sledili zadnji vrstici po koraku 10. Program je na
listingu 1, sestavljajo pa ga naslednji deli:

~ prestavitev vektorja na nicto stran (definicija novega ukaza)

~ analiziranje vnosa in zapisa vhodnih podatkov v pomnilnik

— iskanje oznake zadnje vrstice v programu v basicu (oznaka
mora biti vecja od 256)

~ zapisovanje pomnilnika v stavke DATA
— konéna postavitey vektoriev spremenlivk zaradi spremertbe
v dolini progr:

Veldor prestavite 2 ukazom SYS 48152, Prepis se bo izvrsil, =
odtipkamo @Dm YYYY (XXXX = zacetek pornilnika, ki
prepisuje, YYYY = konec pomnilnika v HEX. pri cemer se
Viednos ra lokaciji YYYY n prepise).




Zagetek in konec morata biti zapisana s
taktiéno

vtipkajte NEW :
DATAxebodonm!n.hodmdm
C000,C!

grama, ki bum.

L Commodore

883

100
118
120

Stirimi znaki, sicer
napako. Zapis enega byta v stavku

ste program prepisali in posnel
SYS 49162, nato pa 300 REM. 'ru.ehdmon stavki
- Konéno vtipkajte se @

REN® —————————— e
REM" | WWR® LISTING I Wwes |
REM" —————————

PRINT"3BDRPROSIM POCAKAJ || XMW"
W‘Sla’d REM ZRCETEK NA $C009

IFXX$="STOP" THEN158
Sl-ﬁSS(LfFTC(X)ﬂ 1)) IFB1>57THENB1=B1-7

CC=16

HT$CXX$, 1)) : IFB2>57
CC=CC+B2-48
F'OKE;D: CC:BG=GG+CC

130 RD=AD+1
142 GOTO6!

150
160
170
190

200
218

220
249

~
a
s

339

N
8
S

419

07069
IFBGC>3968ITHENPRINT "NAPRKA V DATA STAYKIH
" END

REM SHRANJENE POPOKANEGA DELA

INPUT"DISKETNIK ALI KRSETUFDN [D/KI";R$: IF
A$CO" D" ANDASCO "K " THEN19)

POKE765. 1 lFRtx"n"THENPUKE?SS,s G0T0238
PRINT'PRIPRAVI TRAK, NATO PRITISNI NEKO TI

GETKS : IFK$=""THEN220
PoKE?ss. PEEK(45) : POKE767 , PEEK(46)

POKE43, 0 POKE44, 132 uKE45,141 POKE46, 193
SAVE"DATA_ LORDER" , PEEK(765), 1

POKE43, 1 :POKE44, 8:POKE4S, PEEK(?GG) POKE46,
PEEK(767) :END

REM PRESTAVITEY VEKTORJA
DATAAS, OB, 80,83, 83, A3, £, 8D, 89, 83, 60

REM DOLOCITEV ZACETNEGA IN KONCNEGA
REM NASLOVA SPOMINA,KI SE PREPISUJE

DRTA20, 73,98,F0,04,C3,40,F0, 83, 4C, £7, A7, 20
,73,89,C3,44,F0,83,4C, 98, AF, 20
DATAS4.C1,85,A8,20,54,C1,85,A7,20,82,C1,20
,54,C1,81,35,03,20,54,C1.8D, 34,03

REM ISKANJE OZNAKE ZRDNJE VRSTICE

DATARS, 2€, 48, AS, 2D, 48, 38,E3, 04, 85, 2D, B0, 82
.C6,2E,A2,0@,A1,2D,F8, 10,A3, 2D
DATAF@.85,C6, 2D, 4C, 4B. £, C6. 2D. C6. 2E. 4C, 4B
,C8,Aa,83,B1,2D,8D,36,03,C8, B1

DATAZD, 8D, 37, 83

REM ZAPIS ¥ DATA STAVEK

DATAEB, 85, 2D, 68,85, 2€, 38, A5, 2D, E3, 82,85, 2D
,B8,02,C6, 2E, A, 85, A1, A7, 28, 22

DRTAC1, AD, 38,83, 91,2D,C8,AD, 33,03, 91,2D,C8
+E6,A7.D@,02,E6,A8,AD, 35,03, C5

DATARS, D@, 2C. AD, 34, ,cs,m 19,25,A3,00,91
,2D,C8,91,2D,C8,91,2 ac,

DRATAG3, 20, E6,CO, 20, 04, "1,18&5421)4654@2‘85
+20,39,02,E6, 2,20, 73,00, 4C, 45
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DATACL, 8,48, 12,08, A%, oL 2D,C8,4C,7F,C0

,A9,00,91,2D,C8,8C, 3 9, E6 i f

DATACA, 20,84,C1,4C, 7D CB

REM ZRPIS UZNHKE NOVE WRSTICE IN H

¢ DATA

DRTARG. B2, 18,AD, 36, 63, 69, 67, 21, 36, 63,39, 63

EE,37,03,91,2D,C8,AD, 37,83, 91

DATAZD, 05, A3, 53,31, 21,60

REM ZAPIS PRVIH DVEH BYTOV ¥ VRSTICI

DATARS, 2D, 85, A3, A5, 2,85, AR, 13, AD, 3R, 83, 65

,2D,85,20,99,02, E6, 2E, A, 98, 3

DATAAS, C8, RS, 2E. 91, A9, 60

9 REM PREVHJFNJE HEX. YREDNOSTI ¥ DVA

REM RSCIT ZNAH
2

DATA4S, 29, 0F , 20,39,C1,3D,33. 03, 68.29,F0, 4R

24R, 4R, 4R, 20,39,C1,8D, 38,03, &

9
DATACS. BR, 38, 84, 18, 63,37, 66, 18, 63,30, 68

REM NAZAJ ¥ BASIC

DATAR4, 20,84, 2F, 84,31, A4, 2E, 54,38, 54,32, 4C
RE, A7

REM PREVAJANJE I‘ DVEH ASCIT ZNAKDY

REM v HEX VREDN

DATA20,64,C1,8R, BR, 6R, BR, 85, ED, 26, €4,C1, 18

772 DATR4C, 08, C9,3R,18.04, 38 E3,30,60,C9,41
30,F1,C9,47,10.ED, 38,E9, 37,60 3 sass:
780 DRTRQG 73,00.C9,2C,FQ.83,4C.08. AF, 60
799 DATASTOP
100 REM"
118 REM"| #%% LISTING II1 sk |
120 REM"
130
140 AD=00900:REM ZACETNI NASLOY
150 RERDXX$ :REM BRANJE IZ PREJ NAPOLNJENIH DR
TR STRAVKOY
164
170 IFXX$="STOP"THENEND
180 REM PRED STARTANJEM TEGA PROGRAMA
199 YSTAYI “STOP” Y ZADNJI DATA
200 REN STAVEK IN DOLOCI ZACETNI NASLOV
219
220 B1=RSC(LEFT$(XX$,1)): IFB1>S7THENB1=B1-7
230 CC=16%(B1-48)
249 BZ-RSC(RIENTS(XXS 1) IFB:
250 CC=CC+]
260 PUKERB‘CC
270 RD=AD+1
%gg GOTO15@
390 REM OZNAKA ZADNJE YRSTICE PRED DODAJANJEM
NE SME BITI MANJSR OD 256
310
Koreni funkcij |
Za ‘numeriéno |skax\|e korenov funkcij je mazl\lh ve¢ metod.

in tudi je sekanta. |
Pod.vobno o opisana v Kk Zvouimiria Bopteta Nuperiine me:

programom iséemo korene v nekem intervalu (a, b) na osi x. V.
tem intervalu je lahko vec nicel, program pa bo niclo nasel le, ce jin
je liho stevilo. Zato moramo interval razdeliti na dovolj veliko stevilo | ...
podintervalov, Program racuna vrednost funkcije v boeh krajiscin | Hre
podintevala. Ce je v obeh krajs¢ih funkcija ali pozitivna ali nega- |
tivna, v tem podintervalu ni secisca (korena) ali pa je stevilo
korenov sodo (tega program seve

intervalu vec nicel kot ena, vendar jih je liho stevilo, bo nasel |

smo eno. Zagotoviti moramo torej, da bo v samo eno




secisce. Pn tem si lahko pomagamo z grafom, kjer so oznacen tudi
podinterv
P{oqnm seveda ne bo nasel kompleksnih korenov, dotikalisce |
ﬁmkn.e na osi x pa le, ¢e pade ravno na mejo podintervalov ali
rvala.

O Nekere funkcije 5o tezavne. Problemi nastanejo, kadar gre fun-
keija zelo strmo skozi koren. Takrat je racunalnik premalo natancen

in bi se sekante vrtel v krogu. Zato sporoci, kje ima
tezave, in nadaljuje pri naslednjem podintervalu. Pomagamo si tako,

zozujemo interval ali vecamo stevilo podintervalov.

Program je sl Simon's Basicu. Kontrolni znaki:

90 ~ CTRL a, CT!

150 ~

230 SHIFT CLRHOME, CTRLI, RVS ON RVS OFF, cnsn DOWN

2450 ~ v ukazu fetch: SHIFT CLRHOME, CRSR DOWN, CRSR

zso SHIFT CLRHOME, C 15
Ko vnesemo funkcilo, jo racunalnik na)prea izpise na zaslon
barvo md:a (zso zsn), nato pa izpise ukaz GOTO 290 (210, V
munilnik (lokacije 631-640) vense kode ukazov

CLR/HDME ) potem trikrat (13) in nazadnje na naslovu

196 pove, da so v vzhdonem vmesnem pomnilniku 4 ukazi. Izvrsi jih
ukq, ko se program konca z end v vstici 280.

Pri definiranju procedur ne sme biti v isti vstici drugih ukazov,

ker jemlje ves znake (tudi dvopicje) kot ime procedure. To velja
tudi, Ge procedure Kliéemo, Prf end pro¢ jo obvesen presledek.
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Print"@neusodna izbira stevila Podinterval
v

ma ("2t bt
izberi nov interval ali stevilo Podi
1248 callnext
1250
126@ Frocizpis
1270 1iPrinti;tabCe) print, Jierind
<cay
1289 £l inext
1298
1308
1311

]
Pem  ##K vnos obmocia na u R
2

g

@
rem  wkEes rizan
&

Frocarsf
ires, 14

i S Aebcatnonas

a¥abs(zly

char
repeat detss ptateecs

[
‘ Demonstrator zvoka

QL ne ustvarja zvoka z generatorjem kot ve¢ina drugih mikr
| cunalnikov, temveé z »drugim mikroprocesorjem, IPC (hne\haem
ipheral Controlle:

| Per x) 8049, Ta poskrbi za mnogo opravil, uporab-
nik pa od njega zahteva le troje:
~ branje vrste tipkovnice (ukaz 9)
2 gellennnlz zvoka (ukaz 10)
| = zvnka (\lku 11).
s 4-bitnimi

blmlihﬂhmupal lPCvnbaukmkmbyleVnkukumm
biti popolnoma pravilen, saj v nasprotnem zamuzne.

2a generiranje zvoka sestavljajo naslednii parametri:
fredatiunt

8 bitov za visino 2

16 bitov za interval med koraki od visine 1 k visini 2

16 bitov za trajanje zvol

4 biti za velikost koraka (grad_y)

4 biti za popacenje
Na IPC lahko posliemo ukaz iz strojnega programa, tako da
‘uporabimo TRAP # 1 in DO=511. To gre nekako takole:

START

LEA CCOMMAND (PC) A3
MOVEQ 511,00
TRAP #1
RTS

CCOMMAND

tabela, ki dolo¢a ukaz...
itd.

(Glej The QL Advanced User Guide, str. 91.)
Tabela, ki dolo¢a ukaz, mora biti v naslednji obl
~ byte, ki dolo¢a ukaz
~ byte, ki pove, koliko bytov bodo dolgi parame
- 2 byta, ki za vsa.k byte parametrov dolo¢ata, liko bitov bo
poslanih na ta 1,0 dolocata Stevilo bitov za prvi byte, bita 32
£ drugi 83, Par bitov ¥ teh dveh bytih ima naslednji pomen:
= poslii Wdllierneleliw rametrov

10 = podi ves byte
1 = 5o poll ritesar

hyte,hdolnéa dolino odgovora IPC, kodirano v bitih 1,0 (spet
0, 4 ali 8 bitov).
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Em=ET- 0L

lahko popolnoma spremeni ze
B s spxemum kamsga od njih.

' QL lahko piska na pet natinov. Najenostavnejsi je BEEP z dvema
pazametroma (kot smo vajeni pri spectrum), naboli k ompleksn:
nacin pa zahteva Ze 8 parametrov. Sintaksa ukaza B

BEEP [ duration, pitch

[, pitch 2, grad x,

[, wrap
[; fuzzy
[ randomness 11111
BEEP brez parametrov prekine piskarie, BEEP ¢ doline 0 pa bo
povaroti zvok, ki bo ajal do nasede ukaza BEEP ali dokler ne
bomo racunalnika resetirali. B omogoca

bo viéina tona spreminjala od ene nce.

Passimete: ~mraps (ovojnica) ml ol Cisto jasen, morda sem malo
naglusen ali pa ne razumem ko. Bolj ucinkovita sta naslednja
Patametzs, i doloata stopolo pup.eexm nakljucrost zvoka.

Program or zvoka omogoéa e 10 uporabo ukaza
BEEP in hkrati pokaze zvocne zmogliivosti QL. Na zacetio sahteve
ime datoteke, kamor bo lahko zapisal vrednosti parametrov v ukazu
Bl ‘uporabnik to zahteval (s pritiskom na tipko ). Potem
izrife na zaslon 8 potenciometrov in menu, ki bo precej delo.
Vsak potenciometer spreminja vrednost
gov polofaj spremirjamo s smerimi tipkami (s tipko ALT lahko
Soremnyanie upocastimo) ali pa ga nastavimo na Zeleno vrednost
V oblikovanju zvoka ne sodelujejo vedno vsi parametri, zato so

bimo v drugih programih ali pa si jih zaigramo ki

Morda vam bo program pemml,dnmevmmm\em
mmmmBmmmmmMth;m ne bodo ve¢
bi

tako ovirali, da ne bi
Zanimivo je ekrpenmmmmh s parametroma grad x in grad_y,
vendar bodit




100 REMark XERXEEXXXEXXEARXRS
BEEF

e e
i *
¥ Super BASIC X
© ¥ demonstrator &
< ¥ zvok x

b FEMar|: 4=
107 REMark X Matjaz Straus ¥

108 ReMark KRRER AR RS AR

1% bin arsancy
111 RESTORE 309,

1 INK #0,7:

FAFER #0,0

READ alfas(i)
1: REMark default tonski

nacin

2.1t FRINTOL - demonstrator
CSIZE 0,0

117 INFUT #0,’ Ime datoteke =a vpis novih zvakov

(ali ENTER): ': filels

118 permit=1: REMark pisanje.na datoteko je dove

119 IF LEN ( file1s ) = O THEN

120 permit=0

121 ELSE

122

OFEN_NEW #S5, filels
£

149:  REMark mejne vrednosti parame
rov v

125 REMark p(ch,1)=spodnja mesa, p(ch,2)=zgornja
meja...

126 REMark p(ch,0)=vrednost parametra, p(ch,3)=a
Kktivost potenciometra

127 FOR ch = 0 TO 7

128 REMark vpis mesnih vrednosti

READ p(ch, 1): READ p(ch,2;
= plch,1): slika ch: enote ch
1
change_mode (1)
ooy
= command
SELect ON i
=170 S : change_mode (i)
=6 T0 13: change_sound (i-6)
=14 T0 211 G-14)

set_sound
pip

EXIT 1

=25
END SEL

183
144
145 END REFeat lo

ect

146 CLS #O:
147 eTop
'

CLS: IF permit THEN CLOSE #S

139 bara ~32768,32767, 0,258, 0,255, 0,32767,-32
768,15

150 DATA -8,15, 0,15, 0,15

151 ¢

152 DEFine PROCedure slika (

1S3 LOCal i: POINT chi150/8+10,80

154  REMark izrise potenciometer za parameter c
h

155 TURNTO 0: INK 7

156 pravokotnik 10, 50

157  FOR i=79 TO 30 STEF -3

158 FPOINT chx150/8+11,11 PENDOWN

159 JURNTO 01 MOVE 2r P

o o r

i
xbz END DEFine

163 berine PROCedure pravokotnik ( a, b )
165 LoCal i %
166 FENDOWN
167 FOR i=1 TO 2: MOVE a: TURN -90: MOVE b: TU
RN =90
168 PENUR
169 END DEFine -
it 170 4
171 DEFine enote ¢ ch )
172 REMark napise mejne vrednosti potenciometr
ach
173 Nk 2

REMark imena parametrov v alfa

174 CURSOR I0+ch¥S0,30: PRINT p(ch,
175 plot ch,1
76 N2

CURSDR Z0+ch#S0, 1411PRINT pich, 1)
179 END DEFine

160 DEFine FROCedure

181
182 AT 18,5 7:PRINT'F15: INK 4:PRINT® C En
un Tin LN 1 B

RINT'F2’;: INK 4:PRINT® [ Dv

INK 4:PRINT® © Za
INK :FRINT® € fo
1
186 AT 19,31 INK 7:PRINT'FS';: INK 4:PRINT® [ Na
oS 1°
INETAPRINT, ATERKR. 108, 43 1ies
Cspremeni vrednostl’
K v-mm’ TSHIFT + 1..8%;: INK 4
stavi vrednostl’
INK 7S PRINT CENTER NG &
€ odigraj nastavljeni tonl’
INC 71PRINT 20 ali Tir INK 8
pusti arograni’
195 AT 19,30; INK 7:PRINT 8, Tii INK &
196 PRINT 'Cshrani, vpisi in n!:gr.J)’
197 END DEFine
1% nsnn. Function connand
200 LoCa
201 “Remars vrne ustrezen ukaz s tipkovnice
202 is = INKEVS(-
203+ 16 lam'le 0N DS mevun 23
204 IF i$='s’ OR i$="S': RETurn 24
205 com = CODE(is)
206 IF com=10: RETurn 22: REMa
rk_<ENTER>
207 IF com>48 AND com<S7: RETurn com-43: REMa
rkaily
208  IF com>34 AND com<38: RETurn com-19: REMa
rk <SHIFT 3,4
209 IF com=33: RETurn 14: REMa
rk CSHIFT 1>
210 IF com=42: RETurn 21: REMa
rk <SHIFT 8>
1 IF com=64: RETurn 1S: REMa
rk <SHIFT 2>
F_com=94: RETurn 193 REMa
rk_<SHIFT &>
13 IF com=38: RETurn 20: REMa
rk <SHIFT 7>
com = (com-228) DIV
IF com>0 AND cemcé THEN RETurn coms REMa

21!

ok <CURSOR>
216 IF is=rp’

217 GO TO 202

248 B0 ORBE o,

OR i$=’F’: RETurn 25

220 Derine PROCadure set_sound ( x )
221 CLS #O1

222 INPUT WO, (* NASTAVITEV No.~"4zt’> Vpist no
vo_vrednost: *): valu

233 I ymummn2) OR valuscooy 1) TEN

224 v zahtevanth mejan, posku
e i

225 G0 TO

226 ELSE PRINT #0,7<0.K.>"

227 END IF 1 plot k.01 pox, 0 value

228 plot

225 Enb DEFine

230

231 DEFine FROCadure change_sound ( x )

232 Lo

233 cLs w

253 PRINT #0,"<Spraminianie paranetra No.—’ix+
15750

235 PRINT #0,"<UPORABLIAJ x ALI + /+ ALT za po
casnesse spreminjar

*<Pritisni ESC, ko koncas spremin

7 PRINT #0,°< preskus nastavljenega zvoka>’
REFeat zanka
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239 i = CODE (INKEY$(-1))
240 SELect ON i
241 ON 1=27: EXIT zanka
242
243 fast_up
244 slow_up %
245 101 fast down x
246 plot x,0: slow_down x
247
248 IF B¢, 0) 7P (x02)1 (X, 0= (x,2)
249 IF PG, 0)<p G, 1)t px,0)=p G, 1)
250 plot x
D END REFmat zanke
252 T #0, *<ESC>®
3.6 DEFine
b= DEF:H. FROCedure pip
256 SELect ON sound_mod:
257 "5r BEEF 5(0707, (1,0

= 2: BEEP p(0,0), p(1,0), p(2,0), P(3,0

258
), pa,0
259 -
260 BEEP £(0,0),p(1,0),p(2,0),p(3,0),p (4,
0),p(5,0)
261 =4
262 BEEP p(0,0),p(1,0),p(2,0),p(3,0),p(8,
G1EIE Ol R L850

7 BEEF (0, ol-vu 0),p(2
0),5&.,07,945 0),p
265  END SELect
266 END DEFine

L 0),p(3,0,p (4,

34 bEFine PROCedure plot ( ite
267 Peiark lpentail S I e L

270 REMark in oznaci’ niegove aktivno
P e

.y
IF switch: i=7: REMark barva potencio

275 IF p(h, D=1 THEN

276 PAPER 2: INK 7
277 ELsK

271 FAPER 0: INK 4
279 © END IF

280  CURSOR 30+h¥S0,20: PRINT
280 ClRoor Sowmiso.20: PRINT round (pih,00)
282 % = h¥50.5+35

283y = p(h,2)-p(h,1

SR AT LR

265 y = 132 - 90

o5 BLOCK 16 4xiyadt
287 ERDiDEELR

INK 7

B nzsmu PROCedure change_mode ( x )
290 LOCal
29 REMark spremeni tonski nacin

292 CLS %O

293 PRINT #0, *<IZBRAN NIVO = *3x;7>’

294 ode = x: FOR i=0 TO 7: p(i,3)=0
295 1 THEN p(4,3)=1: p(3, =1z p(2,3)=1
296 THEN p(S,3)=1

297 3 THEN p(6,3)=1

298 THEN p (7,3 =1

P(0,3)=1

299 p(l.‘)-l-
TO 7: plot i,1

2
303 DEFine Function round ( w )

308 1
309 DATA

“dolzina ", "visina i

« ", “grad
:m DATA “rap-st.’

viuzz andom

312 BeFine PROCadure napis (2 )
K 4

313 LOCal x,y.it

314  REMark napise ime parametra in ostevileci p
otencioneter

IS x = TAS1457: i=1
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316 FOR Y =40 m 129 STEP 10

317 URSOR
318 ERINT aifew (£.1)

319 izie

320 END FOR y

321 CURSOR x, 130: INK 7: PAPER 2: FRINT z+1:
FAPER 0

322 END DEFine

323
323 REMark podprogrami za spreminjanie parametro
325 DEFine PROCedure slow up ( x )

1)+ SE-TH(R 1,2 -p iy 1))

Dot

E-2% (p ¢ S0

331 END DEFine

3324

355 DEFine FROCedure_ alou doin ()
334 p Gx,0)=p (x 3 (3, 2)=p (x, 1))
335 END DEFine

336 1

337 DEFine PROCedure fast_down (-x )
338 poxsOymp (xa0) = SE-24Th (4 2)p 6, 10)
339 END DEFine
340 ¢
341 DEFine PROCedure save parameters
342 Local i
343 IF permit THEN
o FRINE 5, i s
INT «o,-<snmwsvams TRENUTNIH VREDNO

sn NA DATOYEKD

FoR §a0.10 7
B ELSE PRINT #o,

PRINT #5, p(i,0)
’<? Izhodna datoteka ni bil

351 DEFine PROCedure replay

352 LoCal

38T INPUT #0,’<REPLAY> Ime izbrane datoteke: ’
Files

3 I LEN cHlem) =0 4 6D TO 353
355 IF files = fileis T
356 CLOSE #S: permit=0
357 PRINT #0,’<OPOZORILO: Vpisovanie na ’,fi
lels,” je onemogoceno!>”
358 PRINT #0,’<Datoteka je seda; zaprta...>’
files
IF EOF ( #6): EXIT play
sound_mode
plot i,01 INPUT #6, p(i,0),
_mode
366 PRINT #0,’<Pritisni tipko in slisal bos
zvok, ki ustreza... >’
367 PRINT «o,-< nastavljenim vrednostim.
368

369 END ReFeat play

:70 CLOSE #e1 CLS #0: FRINT %0,
Je z ', files,”

31 eN0 DeFine

»<Zakljuceno 3




KOTICEK ZA HEKERJE

PETER  MALOVRH
Priredil: 2.7,

lika, ki jo mavrica generira,
S Somi st

obliki bitne karte. To pome-
ni, da je za vsako tocko, ki je priz-
gana ali ugasnjena, na voljo en
bit. Taka organizacija omogoca
enostavno risanje, zal pa zahteva
bistveno vecji kos pomnilnika, kot
¢e bi bile nekje v pomnilniku zapi-
sane samo kode znakov, kot pri
nekaterih »negrafiénih ra¢unalni-
kih«. Slika na spectrumovem za-
slonu tako zavzema 6912 zlogov
in pri najboljsi volji lahko v pom-
nilniku shranimo 6 slik. To pa je

“ Stlacimo

zaslon

ki ste jo videli ob ¢lanku Z gosjim
peresom v izlozbe, pa nekaj manj
kot 800 bytov. Ce bi jo komprimi-
rali na klasi¢en nacin, bi bila vse-
eno daljsa od 2500 ziogov.

Potem ko smo sliko stisnili, se-

veda potrebujemo S program, ki
jo bo znal razsiriti. Oglejmo si naj-

papl

nepogresijiva je vasa
da se ne sesuje. K

stvar oblav imo

Ker se zavedamo,

Kot priloga s programi je koticek za hekerje VASA rubrika.
v nlol 2eiimo ooyl programe n trke v sirjnem jeziku 8,
eto, to

programa \ma niste pnuau ™ nlk-mor
sall, in e veste, v zapeljivih besedal

10 program za svojo rutino, da nas prepricate, zakaj naj

mblersko datoteko, po moznosti e komentirano,
il e b vea kouapiat e £apiru; asemblernaj bo tim ol
oeumun. recimo Ultraviolet za ZX spect:

m d dodate
staviih DATA 58 vee um, ki niso tako genialni.
ia gre hekerjem programiranje bistveno

li mikrokaseto naj spremija

chugar, o3 kod sio ga pash
s

f‘ ‘opisite, kako isveana.in

de program v basicu z MC v

ki, potrebujemo dva byta, SUM-1
mnozimo z dve in primerjamo re-
2ultat z vsebino labele SUM. Ce je
produkt manjsi, se tak byte splaca
pisati v skrajsani obliki. Zato ga
zapisemo v tabelo na zadetku po-
drogja pomnilnika, kjer bo zapi-
san komprimiran ekran. Pozoren
bralec bo v listingu opazil, da ta
racun le ni Gisto eksakten. Skupi-
na_istih bytov je lahko namrec
vecja od 256 in v tem primeru bi
potrebovali za zapis vsaj Stiri byte
ne pa dveh, kot smo grobo ocenili
pri testiranju. A takih primerov bo
malo in se jih ne splaca uposte-
vati

Koprimirana zaslonska datote-
ka je tako sestavljena iz dveh de-
lov. Prvi byte pomeni stevilo vseh
bytov, ki s jih splaca komprimira-
4, sldi tabela bytov, ki s¢ i spia-

a komprimirati, in'konéno je tu
komprimirani ekran. Byti, ki se jih
ne splaca komprimirati, so zapi-

sani tako, kot so bili prej, tisti iz
tabele pa tako. da je najpre] zapi-
san byte, potem pa se Stevilo ena-
ki bytov, ki mu sledijo.

Program Razsiri zna brati tako
zapisano datoteko in jo prepiso-
vati v pomnilnik, ki je rezerviran
2a zaslon

Uporaba programov

Oba programa klicemo iz basi-
ca prek definiranih funkcij, ki ima-
ta za parameter naslov v pomnil-
niku, kjer je (naj bo) zapisan stis-
njeni ekran. Program Stisni kot
rezultat vrne prvi prosti byte za

stisnjenim ekranom, program
Raz8iri pa prvi byte za sliko
ekrana

Za masiniste_objavijamo_ko-
mentiran _asemblerski__listing
ustrezen za vnos, v npr. GENS. Pi-
kolovei bodo opazili, da pred ko-
mentarji_manjkajo podpicja, in

0do posumili, da je listing napi-
san z urejevalnikom. Brez skrbi! Z
urejevalnikom besedila smo do-
dali samo komentar.

Vsem drugim so namenjeni trije
programi v basicu. Tisti s stavki
REM pomagajo vnesti strojni pro-
gram, demo pa pojasni, kako oba
strojna programa kiicemo.

hikale tanoa sty kot Upkanje tokston o Kamentarfo¥ iy apiame
nih besedil, smo yam pripravient lsnobo padbirat

raéun honorar prisnevkl bodo nagrajeni 'med 40001
2000 i 22 spalnions Somn s reviji, odvisno od zanimivosti

zapletenosti problema. Pobasite torej stari milljon, dokler je e
kaj vreden!

bistveno manj, kot bi jih radi po-
kazali npr. v pustolovski igri ali
izobrazevalnem programu. Da bi
s pomnilnikom ravnali gospodar-
neje, sta v uporabi v glavnem dve
tehniki: komprimiranje bitne Kar-
te, na kateri je narisana slika, ali
pa risanje slike pred oémi gledal-
ca, ukaz za ukazom, tako kot v
basicu, Pravi nacin, ki ga upora-
blja program Petra Malovrha,
omogo¢a komprimiranje popoi-
noma poljubnih slik, ki so bile na-
risane 2 najrazli¢nejsimi orodji
drugi pa zahteva poseben ureje-
valnik za risanje, ki lahko pomeni
omejitev, pa tudi izrisovanje slik
je_pocasnejse. Prednost risanja
slike po korakih pa so predvsem
bistveno vecii prihranki pri kolici-
ni pomnilnika, ki ga za tako sliko
zasedemo. Program, ki ga obja-
vijamo, stisne popreéno naslovni-
o Ultimatovih iger na okrog 5000
bytov. manj zapletene ekrane (Fl-
REBIRDS, KUNG-FU) pa na okrog
3000. Poprecna slika v igri Kon-
trabant 2 tako zasede nekaj cez

prej nacela, ki jih je avtor uporabil
pri_programu za komprimiranje
(program Stisni).

Prihranek pri porabi pomnilni-
ka bo program dosegel s tem, da
bo ponavijajoce se enake byte za-
pisal takole: najprej bo napisal
byte, za njim pa stevilo ponovitev.
Tak nacin bo $e posebej ucinkovit
pri_razmeroma_praznih ekranih,
kier je veliko nicel, zelo pa bo zvil
tudi datoteko z atributi, ki se na-
vadno precej ponavijajo. Seveda
pa vseh bytov ne kaze pisati v
obliki »byte, Stevilo ponoviteve
Pri vecini bi namre¢ za to porabili
Vet prostora, saj v splosnem za
tako zapisan byte, ki nima ponovi-
tve, porabimo dva byta namesto
enega samega. Zato v prvem delu

se ga spiaca zapisati v komprimi-

@
=
£

skupine takih bytov
(SUM-1), Kerzavsakoskupmoby‘

< [apraviamo osebns racunainike ZX spectrum
~ izvajamo razsiritve spomina iz 16 K na 48 K
~ vgrajujemo reset tipke
Storitve opravljajo pri proizvajalcu izsolani specialisti z
ongmalmm» nadomestnimi in vgradnimi elementi
D 1. 10. DO 1. 11. NUDIMO ZA STORITVE NA PODLAGI
PREDLOZIVE TEGA OGLASA 10% KOMERCIALNEGA
POPUSTA.
Spreiemnica je odprta vsak delovni dan (razen sobote)
d 7.do 1
Ljubljana, Rozna dolina c. IX/6 a
Telefon sprejemnice:
(061) 261-276

300 bytov. najdaljsa,

tov, zapisano v
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100 DATA

% 195,118
FROGRAM LENGHT

of &2 e

80 C
90 MOVE
55 EEEF
100 60

FR

18

J=45000 TO 45443:

READ

Datoteke tipa

PRINT

na mikrokasetah

JANKO LUBEJ

inclairov nadomestek za di-

sketne enote je kar zmogliiv.

Cetudi je kupec opozorjen
da je priprava nezna, mikrokaseta
pa kot pomnilniski medij razme-
roma kratkotrajno blago, se le
redko zgodi, da bi ob normalni
uporabi dozivel neprijetna prese-
necenja. Predvsem so redka tak-
$na, pred katerimi svarijo konku-
renéni izdelovalci disketnih enot.
Precej émila je bilo prelitega prav
zaradi primerjave disketnih medi-
jev s Sinclairovo novostjo. Pretez-
o so pisci mnenja, da je zaneslji-
vost disket nekajkrat vecja, do-
stop hitrejsi ipd. Prednost mikro-

PRODAJAMO

tracnikov (microdrivov) je menda
samo nizka cena, vendar je mikro-
kasetka drazja od diskete, ki ima
poleg vsega precej vecjo zmoglji-
vost

Velika pomanjkijivost spectru-
movega sistema je. da daje upo-
rabniku z mikrotracnikom le malo
2bolisan kasetofon. Ta je refativ-
no_hiter, a omogota izkljuéno
sekvencni dostop do datotek tipa
PRINT. Poleg vsega so ahko zapi-
si samo »read- ali »write«, ne mo-
remo jih pa hkrati brati in pisati
Datoteko tega tipa, ki jo formira-
mo na mikrotraéniku, lahko poz-
neje samo Se beremo ali zbrise-
mo, iz basica pa ne moremo dopi-
sovati ali popravijati podatkov.

Program, ki ga predstavijam, je
namenjen tistim, ki zelijo datote- #

RACUNALNIKE
PO IZVOZNIH CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS

COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM
C16, pogon za gibki disk 1541
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803

igralna palica

Feriferna oprema za sinclair spectrum: micro-

drive, interface 1,

tiskalnik seikosha GP-500A.

igralna palica s Kempstonovim vmesnikom

METROMARKET,

UL F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841
TRST

GENERALTECNICA,
Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST
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ke tipa PRINT dopolnjevati, ne da
bi jih bilo treba vsakic prepisati z
MOVE, potem pa pobrisati origi-
nal ter formirati novo datoteko s
ponovnim prepisovanjem posnet-
ka in z dopisovanjem. Posebne
tezave so s programiranjem in z
izmisijanjem novih imen, ce je tre-
ba kopije datotek formirati na tisti
kasetki, kjer je izvirnik. A kaj, ko
po dolgocasnem prepisovanju
konéno formiramo novo verzijo
datoteke z dopisanimi podatki in
jo zapremo z ukazom CLOSE,
smo spet na zacetku. Vsako doda-
janje podatkov pa zahteva vedno
ve¢ delovnega prostora, ¢asa in
uporabnikovega potrplienja. Gle-
de resi-

pa se lahko napaka prouci; ¢e jo
je povzrocil nov ukaz, ki ga spec-
trumov basic ne pozna, lahko pre-
precimo_prepoznavanje napake.
V »run time« (¢asu izvajanja) pa
se izvrsi e modul ukaza.

Program je torej sestavijen iz
dela, ki napako obravnava, in de-
la, ki izvrsi ukaz. Vsi ukazi do la-
bele AKCIJA 50 namenjeni obrav-
navanju napak in vrnitvi v ROM
(¢e napake ni povzrogil ukaz
PRINT) oziroma _preskakovanju
nadaljnje kontrole. Iz basica po-
stavimo v sklad naslov ERR-1,
Kjer je vhodna tocka nove rutine.
Iz sistemske spremenljivke
ERRNR napake.

tev tega problema in na neizkoris-
€eni_prostor v novem romu, se
¢udim Sinclairovim konstruktor-
jem, da tega niso naredili

Program PRINT! omogoca, da
datotekam PRINT dopisujemo po-
datke brez muénega prepisova-
nja. S programom dodamo basicu
ukaz, s katerim lahko znova »od-
premo« datoteko PRINT, dopise-
mo zeleno in datoteko pozneje
zapremo iz basica. Sintaksa uka-
za je enostavna: PRINT! n PRINT
je znak (oken) s kodo 245. Sledita
klicaj, s katerim povzro¢imo na-
pako (koda 33), in izraz n. Ta pove
Stevilko toka (stream), Katerega
vir je datoteka, ki ji zelimo dodaja-
ti podatke. Ce imamo npr. na mi-
krokaseti 1 datoteko PRINT z ime-
nom TEST, ki ji Zelimo dodati ne-
kn| ‘podatov, o odpremo v toku
0, kot 'da bi hoteli iz nje

. Potem uporabimo

PRINT! 10 in v datoteko dopisuje-
mo Kiasigno s PRINT (skoz! 10)
»blablabla...«. Po koncanem de-
Iu jo mommo seveda zapreti, da
ne bi izqubili zadnjih vpisov. Ce
tokni odprtn povezan s kanalom
»me, Ce je izraz n manjsi od 4,
vegii mnsan i IlDaINVEGER bo

datoteke, ki niso pravilno zaprte,
ni mogoce dopisovati nicesar.

Metod za dodajanje novih uka-

ma za interpretiranje novega uka-
za v »run time« ali med preverja-
njem sintakse. Metodo je opisal
Robert Newman v reviji Your
Computer, junij 1984. Smotrno bi
bilo prevzeti kontrolo sintakse tu-
di s _spremembo spremenljivke
VECTOR, ki kaze na naslov basic
intepreterja za dodatne ukaze za
mikrotraénik. Ta natin opisuje
priroénik Spectrum Microdrive
Book, lahko pa bi si pomagali z
uporabo prekinitvenega nacina 2.
Na naslovu, kjer se zacenja rutina
2za obravnavanie napak, je namre¢
ukaz HALT, ki povzrodi, da se naj-
prej izvede prekinitvena procedu-
rain se Sele potem obravnava na-
paka. V prekinitvenem programu

60 Moj mikro

Ce jeto 11 (Nonsense in basic), se
delo nadsljuje na Iabeli ERROR,
drugace pa se i  prenese v

ROM, glede na 1o, all racunainik
izvaja program ali samo kontroli-
ra sintakso (ko pisemo program).
Na labeli ERROR najpre] preverja-
mo zaporednost potrebnih ele-

1C82, ga potegnemo iz sklada z
rutino 1E94 in shranimo na naslio-
vu STRIM, Ee je treba ukaz izvrsiti.

nadaijnjo

znova vpisati naslov ERR-1

Drugi del programa opravi delo,
ki je potrebno za spreminjanje da-
totek »read« v »write«. Najprej je
treba iz podatkov o toku izracuna-
i naslov kanala (gl. Racunari u
vasoj kuti, &t. 2) in preskusimo, ali
je kanal sploh odprt, ali je njegova
Stevilka med 4 in 15, ali je kanal
tipa »me, in sporoditi (ali pa ne)
napako. Ce je tok »write«, se delo
programa _konca, nadaljevanje
prevzame ROM.

Pred uporabo novega roma je
treba v sklad shraniti pomozni re-
gister HL. Od labele DOKONC do
EKSEK program véitava v kanal
naslednji zapis datoteke in teslira
prvi bit 67. byta kanala.
postavjen, je ta zapis zadnji, tore

erem moramo deio na-

Predvsem je treba sektor, s ki
terega smo zapis véitali, na prime-
ren natin pobrisati. Najprej shra-
nimo v delovni prostor na zacetku
programa prvih 28 bytov kanal-
skega zapisa, ki morajo ostati ne-
okrnjeni za nadaljnje pisanje v da-
toteko. V »microdrive map« mora-
mo resetirati ustrezni bit za sek-
tor, da bo'sektor mozno prepisati.
To'se zgodi z ukazi od MMAP
naprej. Byte 68 mora vsebovati 0,
kar pomeni, da je ta zapis prvi. Z
dvema serijama ukazov LDIR vne-
semo v kanal na mesta, kjer se
zapisujejo imena, deset znakov 0,
sistemske  spremenljivke
NSTR1, LSTR1 in NSTR1+02 pa
ustrezne specifikacije za ime in
Sevilko mikrokasste, Restart na 8
v programu sledi,

omoséata kil nekasrin utin 12

novega roma (rutine HOOK).
DEFB 24 h je koda podprograma
ERASE.

Potem ko zbrisemo »datoteko«
desetih znakov 0, moramo v kana-
lu vapostavi pre|!n]e stanje, po-
staviti a RECLEN in
signalizirati, P Zapis ni zadn)
razen Ce ga bomo pozneje zapi-
sali s CLOSE). V sistemske spre-
menljivke je treba postaviti stare
vrednosti, delo pa koncati z osve-

Zevanjem naslova ERR-1 v skladu
in s skokom v ROM.

Program je zapisan v zbirniku,
da bi ga lahko po zelji in potrebah
racionalizirali oziroma prevajali
na ustrezna mesta v ramu. Za le-
nuhe pa je tu Se basic s strojnim
programom v vrsticah REM. De-
mo program pokaze, Kako dela
novi ukaz. Vsem entuziastom, ki
$e vedno vztrajajo pri mikrotrac-
nikih, pa veliko zabave!
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RISEMO § C-64 (5)

ROBERT SRAKA

ako, koncali smo lazji del
gipa. Obviadamo _gibljive
slicice vse tri graficne nacine —
obicajnega z grafiko nizke loclji-
vosti (grafiénimi znaki), barvno
grafiko in grafiko visoke logljivo-
sti. Rekli bi lahko, da vemo vse o
Sestinstiridesetih _registrih _¢ipa
Vendar najdemo registre, ki
jin 8e nismo obdelali. Dva sta na-
menjena svetlobnemu_ peresu, a
se z njima ne bomo ukvarjali, saj v
tej nasi dezeli nismo ravno zalo-
Zeni s tovrstno kramo. Ostanejo
torej registri, ki jih uporabljamo
pri prekintiv:
Prekinitve lahko uporabljamo
samo v strojnem jezik, saj bi bili
programi, napisani v basicu, ne-
kaj stokrat prepocasni. Na razpo-
lago imamo res le milisekunde,
zalo je tako programiranje precej
tezavno. Od tod naprej bodo vsi
programi v strojnem jeziku, seve-
da pa bodo zapisani tudi v obliki
vrstic DATA z demonstracijskimi
rogrami. Rutin v strojnem jeziku
Véasih ni lahko razumeti, tudi ée
ga obvladamo. Zato bi priporocal,
da vpisete programe, Kijub temu
da so nekateri precej doigi. Pro-
gramerske trike lahko spoznate
Te, e vidite njihov ucinek.
ecina kniig, ki govori o grafiki,
ne omenja tega podrotja graficne
predstavitve, ker je morda pretez-
ko in ker programerji ponavadi
skrbno skrivajo svoje posebne
tehnike. Tudi v tako opevani knji-
gi, kot je Programmer's Referen-
ce Guide, o tem ne najdemo nice-
sar. V nasledniih stevilkah bomo

uporabi rastrskih prekinitev. Naij-
pomembnejsi el te pisarije bodo
ravno programi

IRQ, MNI in RESET
Ko pigemo ali uporabljamo pro-
gram v basicu, po navadi ne raz-
migljamo, kaj se v tem trenutiu
dogaja v samem racunalniku. Pri-
tisnemo tipko in Gisto normalno
se nam zdi, da se bo na zaslonu
pokazal znak, ki smo ga pritisnil.
Tudi utripanje utripaca nas ravno
ne prizadene. Vendar se v racu-
nalniku poleg izvajanja ukazov
ica dogaja marsikaj. Tako pre-
Kinitve zmotijo racundinik kar pet-
desetkrat v sekundi in ga spomni-
jo, da mora poleg ukaza v basicu
opraviti nekaj rutinskih opravil.
Pri nasem racunainiku poznamo
i vrste prekintev (66 upoSteva:
mo Se RESET). Imenujemo jih IRQ
il e d i
rekinitev, druga je NMI (non-ma-
skable interrupt) — namaskirana
prekinter, retia_obiika pa. je

T pvekmlwe imajo vektorje, v
katerih so naslovi rutin, ki se mo-
rajo ob prekinitvi izvesti. Vektorji
50 za mikroprocesorje serije 6500
vedno na istem mestu, zato jih
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imajo tam vsi sistemi, ki delajo s
to druzino procesorjev. Vektorji
50 Gisto na vrhu pomnilnika. Vek-
tor za prekinitrev NMI zaseda na-
slova SFFFA in SFFFB, vektor za
RESET zavzema SFFFC in $FFFD,
za prekinitev IRQ pa SFFFE in
SFFFF. RESET se izvede ob spoju
nozic RESET in GND na samem
mikroprocesorju, vendar tega pri
nepredelanem _racunalniku ne
moremo narediti drugace kot s
kosckom Zice. Mnogi pa 5o seve-
da vdelali reset tipko v svoj racu-
nainik — tisti, ki se ukvarjajo s
programiranjem v strojnem jezi-
ku, zaradi olajsav, ki jih daje ta
prekinitev, drugi (teh je vec) upo-
rabljajo 1o tipko za ustavljanje
iger v strojnem jeziku (da i treba
$e enkrat véitavati »turbo loader-
ja<). Za strojno programiranje je
tipka zelo primerna, saj ob tej pre-
Kinitvi procesor konca delo in po-
stavi raéunalnik v osnovno stanje,
medtem ko vsebina pomnilnika
ostane nsspremenjena_{pobrise
se le prvi kilobyte pom
nam bomaga prs szaciklanih pvo-
gramihe, torej takih, ki se vrtijo v
zanki, ki je ne moremo prekiniti z
NMi

Prekinitev NMI izvedemo s
hlcainim ritiskom na npm RUN/
STOP in RESTORE, t
pa povzrotajo tudi Zunanje enots,
Tudi ta vrsta prekinitev lahko resi
zaciklane programe. Po pritisku
na prej omenjeni tipki nalozi pro-
cesor v programski stevec naslov,
ki je shranjen na vrhu pomnilnika,
ter tako skoi na naslov $FCE2,
Kier je rutina NMI. Nemaskirana
prekinitev jo imenujemo zato, ker
mikroprocesorju ne moremo po-
vedati, naj je ne uposteva.

To lahko storimo pri prekinitvi
IRQ. Ta vrsta prekinitev je vkio-
pliena ves as, povzroca pa jo Ca-
sovnik v &ipu CIA. Vektor IRQ ka-
e na $FF48, 0d tam pa na SEA
31, na rutino, ki kontrolira premi-
kanje, barvo in utripanje utripaca,
glede, ali je pritisnjena katera tip-
ka na kasetofonu, vkljucuje in iz-
Kljuéuje motor, bere tipkovnico in
shrani znake v posebne registre.
Vse to izvede v zelo kratkem Casu.
Seveda pa pri programiranju v
strojnem jeziku véasih ne smemo
prekiniti izvajanja programa. Zato

lahko to vrsto prekinitve za nekaj
&asa izkljugimo, tako dolgo pac,
dokler se ne sme izvest

Kako vic ustvari
?

Sliko, ki jo vidimo na zaslonu, v
celoti ustvari VIC. V enakih pre-
sledkih kot prekinitve IRQ pogle-
da podro&je pomnilnika, ki je do-
lo¢eno z vrednostmi v njegovih
registrih, in sporo¢i modulatorju,
kaksen naj bo naslednji zaslon.
Modulator nato ustvari signal, ki
ga posljemo v televizor ali moni-
tor, kjer je obdelan v obratni sme-
ri in po katerem potem elektron-
ska vezja ustvarjajo sliko na za-
slonu. Sliko ustvarja ozek curek
elektronov, ki potuje po zaslonu
(ve¢ o tem smo povedali v prejsnji
Stevilki v ¢lanku o monitorjih). Ta
curek se ne more gibati semtertja
brez reda, ampak vedno opise na-
tanko enako pot, na kateri osvetli
nekatere tocke bolj, druge pa
manj. VIC bere podatke iz pomnil-
nika le v ¢asu, ko curek ni na
zaslonu (na zaslonu, ki ga mi vidi-
mo), ampak je nad ali pod njim. V.
&asu, ko je curek na zaslonu, pa
obi¢ajno bere le vrednosti regi-
strov VIC.

Seveda zadeva spet ni preeno-
stavna. Po standardin, ki 50 v ve-
ljavi pri nas, je televizijski zasion
razdeljen na 625 ¢rt, medtem ko
VIC ustvari od 290 do 320 ¢rt ali
rastrov. To spodnjo mejo je tezko
dologiti, vendar obi¢ajno tega niti
ne uporabljamo. Na zaslonu vidi-
mo le okno, ki ustreza prostoru
med rastroma 51 in 251. Druge
¢rte so nad in pod tem oknom in
ustvarijo barvo okvira.

Vrednost rastra, torej Stevilka
vrstice, ki jo televizor (monitor)
tacas, rise, je zapisana v primer-
jalnem registru na naslovu $D012.
Ker pa 8 bitov ni dovolj, saj lahko
2 njimi predstavimo le Stevila do
256, &rt pa je okrog 300, uporabi-
mo e en bit, ki je zapisan v kon-
trolnem registru VIC na naslovu
$DO11. Uporabljen je bit 7.

Ta register nam po vkljucitvi ra-
strskih prekinitev (to bomo poka-
zali pozneje) omogoda se nekaj.
Najprej v register $D012 vpisemo
vrednost. Ko je vrednost rastra
enaka vrednosti tega registra, iz-
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10 REM +% RUTINA 'ZASLON'

11

12 IFE=FTHENE=0:NEXT:PRINTUPODATK I SO PRAVILNO' VNESENI
13

14
15
18

S

18
19
20

21 FORI=32T01281PRINTCHR$(1): (NEXT

READY.

vede VIC prekinitev. To je IRQ. Ce
nimamo napisane nove rutine
IRQ, se ne zgodi nié. Ce jo imamo,
pa lahko ustvarimo kombinirane
zaslone, tako da imamo grafiko in
tekst na zaslonu naenkrat, lahko
definiramo okna, tako da imamo v
enem oknu listing programa, ki
ga v drugem izvajamo, in podob-
ne trike. Takim zaslonom pravimo
v anglesgini »split screen«, upo-
rabljeni pa so v vsaki posteni igri-
ci. Poleg deljenih zaslonov si lah-
ko privoseimo vec kot osem giblji-
vih sligic in ravno tehnike, ki jih
uporabljamo v ta namen, so Se
- posebej zanimive. Seveda pa mo-
ramo najprej dobro obvladati obi-
cajne deljene zaslone.

Najprej opisimo uporabljene re-
gistre:

$DO11 — Bit 7 je najvisii bit za
primerjavo rastra.

$D012 — Sem vpisemo vred-
nost za primerjavo.

SDO19 -~ To je register, ki vse-
buje zastavice za prekinitve; za
nas sta zdaj pomembna bita 0 in
7. Bit 0 se postavi na 1, ko pride
do rastrske prekinitve. Tako lahko
recemo, ali je prekinitev rastrska,
ali jo je povzrotil Casovnik in gre
za navadno preinitev v basicu ali
paje prekinitev povzrogil trk dveh
gibljivih siicic, gibljive sicice in
ozadja. Zadnja moznost je preki-
aitev i o povzroti svtlobrio pe-

Bit 7 se postavi na ena, k:
pride do katerekoliizmed teh pre-
razen kadar jo povzroci
Somontik
SDOTA — Biti so razporejeni
enako kot v prejsnjem registru.
dolocajo pa, do Katere prekinitve
lahko pride in do Katere ne. Ce je
bit 7 postavlien na 0, ne more biti
nobena druga prekinitev Kot nor-
malna v basicu (¢asovnik). Ce je
ta bit postaviien na 1, 50 mogoce
tudi druge prekinitve, tiste, Ki jih
dolocajo prvi stirje biti v tem regi-
stru. Rastrskim prekinitvam je na-
menjen bit 0. Ce je ta postavijen
na 0, VIC ne prekine procesorja z
rastrsko prekinitvijo, cetudi je
vrednost primerjainega_registra
enaka vrednosti rastra. Ce je bit 0
. je ta prekinitey
oca preki-
nitve ob tréenju gibljive slicice z
ozadjem, bit 2 pri tréenju dveh

s
=E+CINEXT:E=E +A:READF
160702

PRINT*UNAPAKA Y VRSTICI®; 14+A1PRINT "ML IST"A+14 (00" tPOKE631, 13:POKE 188, 1

DATA120, 169,826, 141,020,003, 163,194, 141,021,003, 169, 121,141,018,208, 173, 1837
DATAG26 208,003,129, 141,026,208 ,888 ,096, 169,001,044 025,208,208 ,007 , 173, 1767
DATAB 13,220,088 076,843,234, 173,832,208 041,015,201 ,000 208,023, 169,053, 1811
DATA141,0817,208, 163,802, 141,032,208, 169,181,141,018,208,169,001,141,825,1974
DATA208, 076, 129,234, 169,027, 141,817,208, 169,000, 141,032,208, 169, 121,076 ,2129
DATAGE1, 194,000,000, 000,080,800, 600,000,000, 008
POKE53280 ,0:POKES3281,015Y$49664 1 PRINT
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slicic, bit 3 pa povzroti prekinitev
svetiobnega peresa.

To so registri v VIC. Poznati pa
moramo e nekaj drugih nasio-
vov: $314-8315 ~ Tu je zapisan
vektor za_preki Tudi
prejsnja trditev, da je ta vektor na
SFFFE in SFFFF, je pravilna. Kako
torej? Mikroprocesor najprej res
pogleda na naslova na vrhu pom-
nilnika in skoéi na naslov $FF48.
Tam je rutina, ki shrani vrednosti
akumulatorja in obeh indeksnih
registrov v sklad, nato pa skoéi na
rutino, ki jo dolota vektor na na-
slovih $314 in $315. Tu je navad-
no zapisan naslov $EA31, torej
naslov normaine rutine IRQ. Tako
S0 nacrovalci nasega racunaini-
ka omogocili lahko spreminjanje
vektorjev.

Prvi vektor je zapisan v ROM in
bi morali prepisati ves ROM in
RAM, izKljuciti ROM in nato spre-
meniti vektor na SFFFE-SFFFF, co
bi zeleli spremeniti rutino IRQ.

SEA31 - To je naslov, kier se
zaéne obicajna rutina IRQ. Ta na-
slov si moramo zapomniti, saj mo-
ramo $e vedno brati tipkovnico in
premikati utripac. Zato bi bilo do-
bro, Ee bi tu in tam pustili mikro-
procesorju, da izvede to rutino, ¢e
Je asovnik ze tako nadlezen,

SEAB1 — To je zadnji del rutine
IRQ, ki postavi v akumulator in
indeksna registra spet stare vred-
nosti. Obiéajno konéamo svojo
rutino IRQ takole:

PLA

TAY

PLA

TAX

PLA

RTI

Ce se nam pretirano ne mudi,
uporabimo namesto tega kratko:

JMP SEAB1

Tako prihranimo 3 byte, je pa ta
verzija za 5 mikrosekund pocas-
nejsa.

$DCOD — To je naslov v &ipu
CIA, kier so zapisane zastavice za
prekinitve. Preden skocimo na
standardno rutino IRQ, je dobro
da vpisemo:

LDA $DCOD

S tem zbrisemo zastavico IRQ.
Enak ukaz lahko najdemo na na-
slovu SEATE, torej v prekinitveni
rutini, tako da se ta ukaz izvede
dvakrat. Zdi se nepotrebno, ven-
dar je zaslon brez tega'ukaza do-
sti bolj nemiren.

E - To je kontrolni regi-
ster A &ipa CIA, ki skrbi za éasov-
nike in podobno kramo. Ponavadi
je vrednost tega registra 1, kar
pomeni, da Steje ¢asovnik (timer)
A. Ravno ta zadeva pa je krivec za
normalne prekinitve v basicu. Re-
cimo, da ukazemo:

A #0

STA SDCOE

Ubozec se bo ustavil in potem
adijo problemi za razpoznavanje
rastrskih  prekinitev (zdaj bodo
kar vse rastrske, ker so druge
onemogocene z niclami v registru

00001 @000 3
o000 7 % PROGRAM 'ZASLON' PRIKAZUJE UPORABO RASTRSKIH &
20003 0800 J % PREKINITEV 2A DELJENE (SPLIT) ZASLONE, KI &
08004 00D 7 % OMOGOCAJO MESANJE GRAFIKE IN TEKSTA TER VSEH &
00005 0000 ¥# OSTALIH GRAFICNIH NACINOV .
00006 0000 e *
00007 0000 5 % NAPISAL ROBERT SRAKA 25.8.1985 &
8 0008 »
00003 0800 ;
00010  o0OR IRQ = 314 3 IRQ VEKTOR
00011 000D VICCTR = sp@11 J VIC KONTROLNI REG.
00012 0o0R PRIM = sDB12 3 PRIMERJAVA RASTRA
00013 o000 FLAG = sDB1S 7 ZASTAVICE
20014 oBOR = spe1A 5 MASKIRNI REGISTER
00015 o000 OKVIR = spo20 3 BARVA OKVIRJA
20016 0800 2BRIS = $DCOD 7 BRISANJE IRQ ZASTAVICE
00817 oBOR IRGNOR = $EA31 7 NORMALNA IRQ RUTINA
00018  BoOR IRGEND = $EA81 3 NASTAVITEV NOTRANJIH
00013 00D ) REGISTROV
002  @oe0 3 _
e0621  @oa0 * = scze0
o022 Cao0 s
00023 ceo8 78 SET J ONEMOGOCI PREKINITVE
20024 C201 A9 1A LDA WCNEWIRG 3 NOV VEKTOR 2A IRQ
00025 C203 8D 14 03 STA IR
00026 C206 A9 Ca LDA #>NEWIRG
00027 C208 8D 15 03 STA IRG+1
00028 C208 A3 79 LOA #121 5 PRVA PREKINITEV NA 121
©0023 C200 8D 12 DO STA PRIM
90030 C218 AD 1A DO LDA MASK 7 VKLOPI RAST,PREKINITVE
00031 C213 03 81 ORA #710000001
@0e32 C215 8D 1A DB A MASK
00033 czis 58 cLl 5 OMOGOCI PREKINITVE
00034 c213 60 RTS 5 NAZAJ V BASIC
08035 c2in 5 Z
00035 c21n 5 NOVA PREKINITVENA RUTINA
00037 C21a
00038 C21A A9 B1 NEWIRG LDA 4780060001 ; GLEDA, CE SE JE 2G0DILA
88033 C21C 2C 19 De BIT FLAG  RASTRSKA PREKINITEV
80040 C21F D@ 87 BNE RASTPR 7oA.
00041 C221 AD @D DC LOA 2BRIS 5 ZBRISE IRQ ZASTAVICO
00042 Co24 S8
@043 C225 4c 31 EA JMP IRGNOR 5 NA NORMALNI IRQ
@0044 C228 AD 20 DB RASTPR LDA OKVIR 5 PREVERJA, CE JE BARVA
00045 Co2B 23 oF ND #$F 5 OKVIRJA CRNA
@peds c220 cs oo o #e
20047 C22F DO 17 BNE SPREM2 5 NE.SKOCI NA SPREM2
00048 C231 fA3 38 LDA #780111811 ; VKLOPI HIRES
©0043 C233 8D 11 DO STA VICCTR
00858 C236 As @2 LDA #2 3 BARVO OKVIRJA SPREMENI
e0es: ce3s 8D 20 D8 STA OKVIR ; NA RDECO
00052 C238 A3 BS LOA #181 5 RASTER
80053 C23D 8D 12 DB VEN  STA PRIM
80054 C240 A3 o1 LDA #1 5 IRQ JE BIL IZVEDEN.
@0055 Cc242 8D 13 DB STA FLAG
@0056 C245 4C 81 EA JMP IRGEND 7 NAPOLNI REGISTRE,RTI
00057 Cads s
00858 C248 A3 1B SPREMZ LDA #708011011 ; IZKLOPI HIRES
00059 C24n 8D 11 DB STA VICCTR
00060 C24D A3 B0 LoA 5 OKVIR BO CRNE BARVE
@0061 C24F 8D 20 Do STA OKVIR
eoes2 Case As 79 LoA #121 5 RASTER
90063 C254 4c 30 C2 IMP VEN
00064 Ca57 -END
ERRORS = 00000
SYMBOL TABLE
SYMBOL VALUE
FLA D8is  IRa 0314  IRGEND EAB1  IRGNOR  EA3L
MAsK DBIA  NEWIRG C21pA  OKVIR D@28  PRIM D812
RASTPR  C228  SPREM2  C248  VEN €230 VICCTR Dol
ZBRIS  DCOD
STA SDCOE Drugih rutin ni ravno priporodii-

$CO1A). Normalno stanje doseze-
mo spet z:
LDA #1

To 0 bili vsi naslovi, ki jih po-
trebujemo za rastrske prekinitve.

Vo uporabjati (v novi prekinitveni
rutini), Ze zaradi izgube casa.h
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Lahko se tudi zgodi, da se ti ves
program zrusi, pa ti nikoli ne bo
jasno, zakaj

Zdaj pa k prakticnim primerom!

»Zaslon« je rutina, ki pokaze,
kako lahko mesamo grafiko in be-
sedilo. V programu grafike sicer
ni videti, je pa tu del slike nabora
znakov, da se ne bi prestrasili vpi-
sovanja Ze pri prvem programu
Zgornji del zaslona je v obicajnem
grafinem nacinu. V srednjem de-
lu zaslona ustvarimo 2 uporabo
rastrskih prekinitev pas, ki
grafiki visoke logljivosti, v spod-
njem delu pa imamo spet obicajni
grafiéni prikaz

Program je sestavijen iz dveh
delov: prvi spremeni vse vektorje
in vrednosti_ registrov, ki so
trebni za vklop rastrskih prekini-
tev, i se nato vrne v basic. Drugi
del'programa je nova prekinitve-
na rutina, ki se izvede tako ob
rastrskih kot ob obiéajnih prekini-
tvah v basicu. Na zaéetku prvega
dela programa izklopimo prekini-
tve IRQ. To je potrebno zato, ker v
naslednjih vrsticah spreminjamo
vektor za prekinitveno rutino. Ce
teh prekinitev ne bi izKljugili in bi
prisio do prekinitve med nasta-
vijanjem novih vektorjev, bi racu-
nainik skodil na napacen naslov.
Tako bi verjetno blokiral in bi lah-
ko program resili le s prekinitvijo
RESET. Potem ko onemogogimo
prekinitve, se torej lotimo spremi-
njanja vektorja. Namesto SEA31
vstavimo $C21A, kar je zaCetni
naslov nove prekinitvene rutine.
Nato vstavimo v rastrski primerjal-
ni register stevilo 121. To pomeni
vrstico, v Kateri naj pride do prve
prekinitve. Ostane nam samo
vklop rastrskih _prekinitev.
opravimo tako, da ne spremeni-
mo drugih bitoy v registru, ampak
le bita 0 in 7. Ce ne nameravamo
uporabiti nobene od drugih treh
prekinitev, ki jih kontrolira ta regi-
ster, lahko zapisemo:

STA MASK

ne da bi uporabili ukaz ALI. Po-
tem spet vklopimo prekinitve in s
tem se prvi del programa konca.

Ob prekinitvi se zdaj v program-
ski Stevec nalozi naslov nove pre-
kinitvene rutine. Ta prekinitev je
lahko rastrska ali v basicu. Ce je v
basicu, potem ni potrebno nice-
sar izvesti. Pri rastrski prekinitvi
pa spet ne smemo skoditi na obi-
¢ajno prekinitveno rutino, ker bi
utripac prehitro utripal, s tem pa
bi tudi bolj upogasnili delo racu-
nalnika. Za katero prekinitev gre,
dolo¢imo tako, da_pogledamo
vrednost registra $D019. Pogle-
damo samo bit 0, in Ce je ta posta-
vijen na 1, izvedemo rastrsko ruti-
no. Seveda to i edini nacin. je pa
uporaben tudi takrat, ko imamo
vkljuceno poleg rastrskih prekini-
tev in prekinitev v basicu Se kate-
ro izmed drugih treh vrst. Ce upo-
rabljamo samo ti dve, lahko zapi-

0:

LDA FLAG
BMI RASTPR

64 Moj mikro

Vrednost bita 7 se ob prekinit
prav tako postavi na 1, stevila, ki
imajo ta bit postavljen na 1, pa
Stejemo za negativna.

e prekinitev ni rastrska, zbri-
gemo zastavico IRQ in izvedemo
obicajno prekinitveno rutino.

Prilezli smo torej do rastrskega
dela prekinitvene rutine. Ker racu-
nainik izvede dve rastrski prekini-
tvi na zaslon (prvo, ko vkljuci gra-
fiko visoke locljivosti, in drugo, ko
jo spet izkljuci), moramo najprej
dolociti, za katero od teh dveh
gre. To lahko izvedemo na razlié-
ne natine, odvisno od tega, kaj
pocnemo ob rastrskih prekini-

ah.

V nasi rutini bi lahko pogledali
vrednost registra $D011 (ali je
grafika visoke locljivosti vkljuce-
na ali ne), vendar lahko uporabi-
mo tudi register $D020 za barvo
okvira, saj ima nas grafiéni trak
tudi drugaéno barvo ozadja —

feco.

a

Ce barva ozadja ni ¢rna, gre za
drugo rastrsko prekinitev. Grafiko
moramo izklopiti. Tako postavimo
bit 5 v registru $D011 na 0 (vrstica
00059), potem pa_spremenimo
barvo okvira v &mo in nalozimo
vrednost rastra, jer naj pride do
naslednje prekinitve, v register
$DO012. Nazadnje zbrisemo zasta-
vico za prekinitev in se vrnemo v
basic:

Barva okvira je sedaj éma. Ob
naslednji prekinitvi ni skoka v vr-
stico 00058, ampak vkljuéimo gra-
fiko, postavimo barvo okvira na
rdeco, dologimo vrednost rastra
za naslednjo prekinitev, zbrisemo
zastavico in se vrnemo v basic.

0 program vpisemo, ne vidimo
na zaslonu ni¢ posebnega, ker je
del pomnilnika, ki ga gledamo,
namesto grafike visoke logljivosti
popacan z nakljuéno razporejeni-
mi byti. Le v spodnjem delu vid
mosiiko nabora znakov. Bloka ni-

kar

DATA

- VODILNI PROIZVAJALEC
— RACUNALNISKE OPREME,

eli jugoslovanskemu trgu iz svojega i
tlb\ml]x\lshll medijev:

 »Storage Master« diskete v 5,28" in 8" izvedbi, z enostran- —

skim ali oboj eslnl\shmnlsommennmoihdvo;mf
qos(o(olermaql\euudlsh,klmnponbmm rdnih
disketnih in diskovnih enotah vseh ra¢unalniskih p!oﬂvl

biok 0. Viamo pa ot nska} dru-
gega. Tocke v tem grafiénem pa-
su spreminjajo barve s spreminja-
njem znakov, ki jih pisemo po
njimi. To se dogaja, ker uporablja-
mo tako za grafiko kot za obicaj-
ne znake isti zaslonski pomnilnik.
Za resno delo bi morali uporablja-
ti dva zaslonska pomnilnika in ju
ob rastrski prekinitvi vedno zame-
njati. To bi lahko najlepse izpeljali
v bloku 3, tako da bi imeli graficni
pomnilnik pod Kernal romom, za
zaslonska pomnilnika pa bi upo-
rabili 2K nekje med $C000 in
$0(

a tak nacin delujejo razdelieni
zasloni v igral
Velikost traku v tem programu

do
— nastavitvijo v traéno enoto.
~ Podrobne | e in prodaja:
— ~ ISKRA COMMERCE

23] |- TOZD Zastopanije tujih firm
="\ Ljubljana, Celovska 122, tel. 551-250, 551-389 ——

osimo, izpolnite in posjite na gornji nasiov.

— ImeDO:

Uporabljamo tracne, diskovne ali disketne enote modela,
rme:

vrednosti pomnilniskih  celic
49724 in 49747. Prvo celico lahko
popokamo z razliénimi vredno-
stmi za spodnjo mejo, drugo pa
za zgornjo.

Ko se tega navelicamo, konéa-
mo s pritiskom na RUN/STOP in
RESTORE.

Nadaljevanje prihodnji¢

- Zelimo podrobnejse informacije 0 magnetnih diskih, disketah,
magnetnih trakovih firme Control Data

~— Poklicite nas na tel. st ali pa nam posljite ponudbo na ——
naslov.

(ustrezno podértati)




MENJAM

Y281 o subri bomo objavlal sa-
bodo

Emanjaves rdarinis oo

i Tingnéne GdSkadnine el cas seeles:
e s il kdo, ki bi
vam ad_prod ovor

Nisgovo iho spcraghe uredstbo; da
0 Bom vec abjauil iegovega og
riki obja

¥ toj ru e o
polovnbm o obicainin e

FANCY SOFT ~ Prvi Klub v Jugoslaviji za.
izkjuéno umem wo programov za
Gammodors e4.Pile za sezma, po-
it in postanite Clan. Bm av
Erpati¢, VI. Nazora 8, MS
vica, Busetina. )
MAKI Soft - Spektrumovcil Posits o
Je sezname za,zamenjavo, mi bom
Svoje, 2 ve€ Kot650 prograil Maran s
ol o Gandiove 105 D100

MENAM

programe za spectrum (Base-

vec, tel. (042) 812-575.

SPECTRUM

™81

MALI OGLASI — MALI OGLASI

oubrezplaton katlog vt tsod ro-
aram. o {061) 53 adulo-
Vi Votarsetpoi 1, 16000 L|ub!1m-

Pikder
X SPECTRUM programi — komplei

%@
é

katalog.
site in’ pvlm-m]!.zcm imi pe
mi. Iz10k Strazar, |unmu smu
ubliana e, (061) 455-
nom!u I crubi ot prograr op.
trur i

fostava in ga-
rancia. Katalog jo orezplacen. Do
Sonr , Miinska pot 17, 61231
Cmu%n tel. (061;171627

R reostale iiterature za
‘Specirum ¢ jezi
spektrumoy_disasembiirani ROM —
1200 din,

apsolitne pox
pack 3 (essembler/disassembler) navo-

s i, kaseta  duarat pos-
m programom Devpack din,
Spectrumo BASIC priotalk in piros:
nik za mlkmnbmk in Interface | —
1350 din. Leor Minanovéeva 18/
3743500 Darowan 1. (0483198

DEMONSTRACIJSKA KASETA za 2X
spectrum (16 in 48 K), pryie v slo-
venseinil 14 programov na kaseti
C-45. Tel (061) 347-310, popoldan.

043

UGODNO pradam 14 namm.;m ‘g., s

a ZX spectrum. Cena 1000 din.
w 01501327 D o s
najnovejsi 2X ‘spectrum

progr:
ia Bijedica 27 aX|,
71000 Saralovo v (07 25215
MM-715
COMET SOFTWARE e vedno 2 vami

tra Lekovica 57,

STUDIO! Najcansie, nalbou
vatoino, nahirl i pro-
grami za spect Ammvknmv tin
zbira Kiasicnin
e tiso¢ progra-
Katalog brezplacen. Friy
pmlssmmlne tpkovnice vihunsko ka-
vost,Danton Studio, S nde-
ove 3, TI000 Sarajevs, i (nmsw
7

SPEKTRUMOVCI! P
dolgo picakovall Ponujamo sam ng
ool atrakivne n kaltine programe

cenah, dobava v 48 urah.
Zahwvym galog. Quick Soft, Misar
15000 Sabac, tel. (015) 26-14

SERVISIRAM sinclair 2X spec

5¢
lavonski Brod, 702 ali
tol. (041) 529-849. MT-775
SPEKTRUMOVGI! Vet kot S00 nalhovel-

rogramov direkino iz Anglije. K

talog brezplacen. Miroslay Mucié, Kr
coucera 21, 58000 Spi; ol (088)
908,

IMAM “veiiko navodil za smmmm
programe. [nteresenti, piite za sez-
nam na naslov: Samo Kunaver, Grin-
{ovska 24, 61000 Liublama, Tl 065)

1721
PRODAM 2X Spectrum 16 K. do v fosl

il o (060)73 TN-786

PROGRAMI za spwnum'P osamezno in
v kompletin 4 do 50 programov! Poce-

! Katalo! Hardwarel Eompater St
gpiaytl (071 62 T

ke ncaralt pakel progran
il Zahtevaite

PRODAM komplet ¢ipov. za vmvmev
‘spomina spectruma s 16 na 48 K, z

Ravodi 72 vgradiev. Cona 14.000 i
Po el uoradim (1000 cin)

Prodam

A RAM Sl i
05, vmesnik za dve igral-

= panu 17000 dimy .gv.me p.nm
Big Shot (5500 din kos). Branislav Ig-
iStone Coe ibare Ty, n N
PRODAM 2X K) 2 resetom, 2
asel, lferaturs, Isuhon, sa. 19008
o inciceva 36,

Spi
41000 Zagreb, el (041) 314- 70

22

KUPIM 2X spoctrum, 16 K ail 48 K. Moy

Tk Ankaancal Soperiic AN,
speroi 7140, 74250 Magla

O Eracal i simeniavs oo

e e e

igkih programoy, Miroslay Radosa:

Vijevic, 2V1 11000 Beo-
Srec ol (1) K0R137 7 b

731

PRODAM X spectrum plus, ocarinjen,

Yompleten, 5 prevedenim navodiiom

i, Bojan Obradovi, Poca-

el (079) 25

a 50, 3
sina Bata, . oy ssmm nu»

PROGAM 2X specirum 46 K. voratrcy
mmlommo Sokowmico Inos Interfa-
co 2, 20 Kaset  vet kol 400 programi,
iraénike, knjigo n navodila 2a pro:

rame n Gosobel Novo tpkovnice Lin

da (Trend). Robert Basic,  Pesaicha 1
24000 Subotca, tel. (02

oo

amov Deacthlon, Match

TE
50 din in vam jih (val:ma ne. dalul-"

Pyjamarama 3, - Frankie,
One on One in nova
mpletin. Cene ugodns

1Z ANGLUE! Ne samo najnoveisi,

4e¢ tudi nalbolié kompiet ger ot ot

&by Rl oo o
sod (00 st (Decat-
hion Fally Eme) St

TS
(boj8i kot Match Point), M
3 (do seda) naibol), Py)nmxr m:
{rssmens sy 8. Gt
Vo voshe). e ot Ove hcaarine e
liéno), Street Hawk. (motorj), Buck
Rogers (U. . per ' Sports

ES
H

mi
Ginskag pokreia 148, 23000 Now Sas.
tel. (021) 335-485 ali (021) 932-934,

M-782
SPECTRUM - Dolgo ste jin pricako-
yall in konno so tu. Fi
follywood, One on Or
{ost, neincues iordonskl supehit
ugodnih cenah, prical

MALI OGLASI

S, Kelars 58, 41410 Vetika Gor-
oo 041 71
200 MOV 2a speciur 2006
({3 kasst) Posamezno 20,43 50 din
SavinovsKi, Galeva 4, 43400
s

PECTRUM hardware — najbolj u
‘ponujam: vmesnika K

o vam
are, V. Karadsiéa
, S1900 Kumanovo, e, 090) 120

SPEKTRUMOVCH! Presenccenia. vellta
izbira how preprciva cena i kval-
teta. Katalog brezplacen. Branimir Mi-
Raflovi, KaGilancka 43, 54000 Osiek

™ 810
ON, kakor vedno ima -

(800
i ez 2a en pro-
gram): Night Shade (Ultimate), One on
One. Roland’s Rat Race, Monty Mole
3, Death Star Imerceptor, Rocky Hor:
how, Hyper Sports, Sam Stoat in
ﬂmgl Alan Skmca iup o 10,
11000 Zagfeb, te, (041) 210.719.
NAINOVEUSI programi za_spectrum
PO 20 din. Brezplacen katalog na na-
Sov Dragan Miléovi, Jana Vesol:
novica 69/11, 15000 Sabac.  TM-79

'SPEKTRUMOVCI! Ponujamo vam ve
izbiro vseh vist programoy (911 s
Nicotine Nightmare,
ugodna,

Gusic, Bulevar ANOLS 11713
Novi Beograd, tel. (011) 146-173, 3
™79

I TR e, I zame:

Zoran Nimac, F. L Guardip. zan
1000 ek

281 = 16 K manfikasetolon in e
1o 3 programi prodam za 24500 din

Vi theahion, Ry vofe, Lotk i 3,
5127l)l.m,: o (o1 1632 T80T
JoxsieK

in. Nasi
Viadimir & Stevan Mili¢evic, Gooe
1030 Beograd, tel. mm&sa»m

JOYSTICK CLUB 2X

Club,

golieva 44, 11000 Boograd ol mm
550-972.

KOMPLET) = spectum o..14 do

7500 din. Popusti: ka-

torhkl  Komplotow 2000 din, ka-

terihkoli 10 kompletov (okoli 300
rogamoy 0l Klaleg I

bi se lagal, ¢e jo res, da sem
enesi in daled bol kvaliteten kot

vecing, ki majo komplete? Libor Burt-

to Hollywood, DT Suj ws
sketball, Nodes of Ye Ka-
{aiog 2 opisom 50 din Aubsiiéera 7.

41000 Zagreb, tel. (041) 417-052.
™11

SPECTRUM - profesionalen
Kknfge: ki st jo dobil 2 raunaimikon

pack,
i jezik samo 3250 din. Dobava v 24

urah. ~Kompjuter bibiliofeka-, Filipa
Filpowica 1, 32000 Cacak, 1o, 1052
31-20 (o 15 uri).

SPEKTRUMOVCI! Komlet 1 vad
s of Haz;

Samo 650 i Kacers 350-5
bave je 24 ur! Piéite na nasiov:
Dad Malek. Seiska 4. 41000 2o

tm-821

SPEKTRUMOVCH! Najvetja izbira vec

kot 700 programo Katalog iog zahete
na nasiov: Vukan

feva0 11000 Beagrad o mnuss

689

SPERTRUMOVCH! Kir imajo drugi,im

imo uch mi, ke m imamo,drugi mima-
jo. O tem se lahko prepricate. ¢e

Poklicto ah nam pitets Na volo vam

Je 1200 programov po ugodni ceni.

Zamenjava mozna. Posljte vas spisek

Dragan - Konstanfin, Ska 173,

1260 Pole, tel. (061) 483318,
fan Kozic, Trebinjska 12. 61000

) 348-2¢ 831

Software Club Spect ra-

vil 2a vas ve kot 1000 kvalitetnin pro-

gramov. Vi programi kvalt

mani program se

preveri. Posebne ug

pogleite v drugih oglasih, najnoveis
programi svetovnih top Jestvic, najno-
vejsi programi e 2a spectrum
- Artist. Za veliki Katalog z opisom
programov poslite 100 dinarjev. mali
katalog je brezplacen. Sun Software
garantira_kvaliteto in_profesionaino.




SPECTRUM 16 In 48 K razsirve com
odore,  periferna oprema. _Zellko

Brespiagnem katalog
tak, Valbandon 561, 52212 Fazana.

NOVO! NOVO! NOVO! Sortrani zps
‘headerja za vet kot 850 programov.
spectruma, od starih do- najnovejsih
1a YU rqu. Vastule naa. s

MALI OGLASI

STROKOVNO  izdelan
spectium iz plastie 2 znatiinost.
Zmanjéano raunainia,

K za

funkcionalen naxion i

MALI OGLASI

i veam. Tel_ 078)

MALI OGLASI

VABIMO vse lastnike C-64 zaradi informi-

len polotal i’ nting lestcnost bod-

stavka. Cen: e pottmina v vid pomnilika, 280 sirar ., po Alek
Gunana. Drlgun Defkovié, Lube Didi- ~ povzetju. Vanja Buvat, Zagrebatkog radska 55, 71000 Saraje-
£2,40/4, 11000 Beograd,tal. 011 766, ‘odreda 4, 41000 Zagreb, tol. oan) 520, ol (n7n546—7sz m-725
BOZOSOFT; commodare 64 Prodamo
ANDROID CLUB e (7% Ty ’s
ctrum. Cena 50 do 100 din. Zah- - Reference in). igraino

Tovane brezpia 0 b | ST psa palico (m Gin), in namovelse.

zplacen seznam. Zor
Vi Cmotravska 1 a. 11000 Beograd,
tel (011) 664-108 87

fength,
monjavh, Kompiraniu, analizi.
90 di

700 programov in najnovejge -
nejge (50 din). Popusti + mum.em
slog = 60 dlt, Po-
hitite! Naslov: Monster Soft, Slavka
Binkova 1218, 91050 Skople. ol (091)

PASSAC HPAT n Bela Basic 18~ s

krat posnetim programom
450 din boto Dajéman, Ragovaak 14,
68000 Novi

NESHRTNOST: 7a naypepummeyés it
22 2X specirum. Vse v enem prirot-
ki 52 sam 230 din: Dobava po pov-
Lo Branks,p.p. o7, 47300 Ogulm Y

MICRO_ SOFTWARE ponouno 2. vam
S ovatovaiet il Franiie Goss to Hol:

iywood, DT Superest Roland’s Rat

Race: Nt Srade, Gne on One
ressacan tasog.tire o altetne

s(wllav Sasa T: a 88/

000 Bograt 1 (011) 394745
1m-846
Bt ol o Fairbrother? Tu.

de-hol Robert Vahtler
T Slavansii Brod:
tel. (055) 236-107.
SREGIUN. piogrem 28 wesnamnme

monster copy 2, presnema 99% vs
oo S atars i navoall 600
2 100% vseh

Oba programa 1000 din. Nebojsa Jere-
mié, Risanska 10, 11000 Beograd, tel
(011) 643-061. tm 877

SPECTRUM 48 in 16. Najnoveisi pro-
qram. inozemske ksaete, snemanje 2
racunainika na racunalniéki kaseto-
fon Garantrana Kusliteta, Nebota s

emic. Risanska 1 ograd
lei (011) 643-061 876
MIC SOFT vam ponuja najnovejse

A rogtame iz Jugoslav]e, sveia in OKo-

lice 7a specirum. Vse informacije na
misfav Maricevié, Dakicev

rg 3 ali Danko Stefanovic, Dakicev trg

1. 41000 Zagre, o. (041) 520:285 o an

(041)537-9

SIN o programeko Dpvgmn
i Tor (06826713 764
aLv 2iku. Prevod navodil za

fiénih znakov in sprememb date
siroln programi za iranje catotek
Kontrolo ure in demonstracijo grafike.
Frograme 22 aL" jo2ke. sssemblr
disassembleris, urejevalrike, nove ver-
2ijo Psionovin programov, Sah itd. in
itraturo: Super Basic stoino progra
ocnike itd. zame-

krokaseto
Roviceva 18/3, 43500 Daruvar, tel. 046/
31993, M-752

66 Moj mikro

2a spectrum. Nnynev-}s» ploqumn 8

e tesmagen. Katelog.
c. Borska 19, 11000 Beo-

grad, m mmsez 8t ™73
POCENI 2 igrami. Prepri-
el sh i PoRl umzwm .

MEGA Basie” spoctm ¢ 59 i
ezt “Provedono, navodilo. 400 din

pon
‘Drevod navodil za meda oasic za samo
£60'Gin. Kaseto s programom 2 400

G Skupal 800 din. Sase, Blagaiac:
Borska 19, 11000 Boograd. ol (011)
582

SPECTRUM - el Ve xnlhme

programi. Pl

fog. Nova telefonska Stevilka (0601)

81-907, Ker8ié, Pot na Brod 8 e, 61433

T™-832

ZA 2X SPECTRUM uporabni programi
fo. The Quill Artist. Zahte-

Au ovce, PapitiSk g 17,
61360 Liubijana-Foje teL. (

SPEKTRUMOVCI] Uik t5in progra-
a 60 din

20

jena zamenjava. Plonirska
15, 11420 Eineorsida P.unu 8

et e

kom In igeaino i prodarm, Tel
(011) 535.

i svscmuu gt kompla\v o

prograr

knsalo sony. SASETORY In posining

le 1100 din. Brezpiacen katalog, tel.
(061) 453-907.

SPECTRUM 16/48 Kb, ZX 81-1/16 Kb

{08 s od 17 do

1044

BOXER Software — najboliél programi
pectrum po nizkih cenah. Brezpl

con Ratalon. Mladen Ticak: Sget 18 8
41000 Zagreb, tel. (041) 527-413.

Tv-869

POZOR,

spektrumovcil Razprodajam

Vojvode Misica 55/4, 11500 Obreno-
™880

COMMODORE

=

NAINOVEJSE programe za commodore
64 prodam ali zamenjam. o Gaji¢,
Viahovcons 24, 81110 \.,um.m o
o6 44523

comMMOT e Bobaracheis
Oroatama po b samo 20 40 40,4
Zamenjava programov. Katalog brez-

Pridobitev za vso_racunaini-
8ko druz

ino. Tudi za oceta in

i e g
o
nan, tel. muus«evsm(unmm|

KOMODORJEVCI,

mumm« ims?
IMODORE PC-128 in CBM-84. Pr
<48 ponudba. programov. pr

naje
ng:\ skoraj 3000 nasiovov, preko
1

talog: 50 din. T
a2 Susnik, Na produ 38, 62 -
x

EVEDENE igre za commodore 64: 1
Grosibusters, 2 Hercules 3. Sirp Po-
Ker, & Monopol s Auum»c Pairol 6.
Everest Ascer r Simula-
o kS oer 1000 i Ve tergt
srbohrvatskem jeziku. Poleg paketa

/odilo za delo in Katalog

il 11,
7

e
COMMODO? orodim Sime

e el (15,000 iy CBM Mmodul

(11000 in), nove graine palice Big

1/17, 18000 Ni tm-
FUTURE ORION pon lastikom com-

Tabave programoy. WKIEND 2 NBN0:
sl (e Tt B (A
hocke i v 60-minut-

ot (041) 417-

MODORE 64: Angelic Software.
O ohuia ol i pajcanelSo progre:
me po najizin cenahi Fantasticna z-

seto @0 din kom) Viotna

Inovels i najboli programi
1chldtrﬂnh 2 JoiSat wnryz Beach
2, Sur Shy Fox.

Gramiine. Ghett
- Roroach td) 72 kaseto ero, De.
ni-Ozren Bukic, Calogoviceva 5. 41020
m-

. Dobava progre-
roku 12 ur. Dragisa Krstic. S. J
Vukotica 322, 11080 Beograd, tel

m-781

jore. -
ej, 2. Strumfi. 3.

sion, 2. Raid over
i 4 B. S. Grogs Revenge, 5. New
Jor

York Gity, 6. Beach He-
ad. Komplet 3. il jul) 65 1. Bruce
Jor Dash, 4

august 85. 1. Jet Set Willy 2. 2. Donald
Duck, Court Tennis, 4. Raid on
B. Bay, 5. Spy versus Spy, s

ay. Bozo'
ol 7 ® ol castes Komplet

Pators ollr Bal. % oy iker
o7 Shostine

Stnina 1000 din. Dvi
i, trije komleti 2600 din, Strje Kom-
3400 in, et kompletov 4200 die

Narogila po povzetiu
e 873 Vukanca 352, 11080
533611
™86

Beograd, all po tel. 011)
C64 — profi hardware, moduli: eprom
UV-brisalec

i Pruginic, Kragujevatka
47000 Karlovac el (041) 6743,

84, izbira vec kot

el sl
Kofinia dobaval Nasve za zaceinike!
Literatura! Ketalg brezplaten, Ze ke
talog 2 opi

Software, Vosnjakova 14, 61000

iite 200 din Angellc
Lju-
na. 1042
IDORE 84 popraviam_Tel
e

aseti in knjige za 50.
Zoljko Smola, Kijaiceva 10, 43290
Grubigno Polje, tel; (046) 85-142.

COMMODORE a4: pograme igo i o
a tudi za-

perun
S50 Spit. 1058569512, 68D

2000
programov. Zamenjeva. Katalog <0
din. Zahtevalte dopoinilo Kataioga. Mi-
o6 Zesel, Kolovare 25, 57000 zm;ﬂ

ramov

SVEZ! programi
Bt mcu vxw‘m" e

a Pazova, tol mzyanm:

Z NASIM adapterjem mk kmoﬂoﬂ
osebej 6-pok

Swakton o5 Kook port. -

ca Stara

783

2 denar-

ara odorje-

vega kasetofona kupite vmesnik za
kasetofon. Profesional-

na kvaliteta! Varno delo. Garancija 1
feto! Po povzetju. Cena 2800 din. Sio-
bodan Sbekit, Bulevar 23, oktobra 8.
21000 Novi Sad, tel. (021) 59-57

COMMODORE 64, +4
boljéi programi. K-mhq brezplacen.

Derman Sandor, Rade Konars 23




IMODORE 64 — Prograi, literatura
in navodiia, Zacetni n hackar, br-
nite se na seznam (brezplacen) ali ka-
ialog (200 i) & seznamom vesh pr-
gramov. Vs ¢ Di
oo Krasti, Zagrenacka 12, susq v-s-

COMMODORE 64, okoli 1000  progra-

{021) 20-
o

sinapsa

mov, cena 30 do 50 din, prodam. Ajdin
Sarelie, Brtsta Jedirata 10, 76000
Tuzia, ol o1 (075)21 822
SUN SOFTWARI Club Var prodesavie
vet kot 1000 kvalitetnih programov za
commodore 64 ~ med drugimi tdl

neinoveisn svelownin

ki, Rekon v v oo uw
abaih in sistemlin programoy.

i vollko zbira rumnn
brezplacen kalllw Tt :lmmh m

samucite s,
nost mmu iz hmmla:‘.nm Kataloga 2
fantastiénimi. programi,

te i
ik Nidoe,

preprcaio ol Hajko Horve
o aratdin o, (642) 41

42000 Vs

Prikijudevanje _ raéunalnika
na zadnji strani TV aparata je
zelo neprakticno, kvari vtiéni-
©0, a za otroke je neizvedijivo
(posebno, ce je televizor v re-
galu)
Munwaﬂe SINAPSO. Anten-

g
3
g

sprednji strani TV aparata.
mogoca trenutni pre-
hod od dela na racunalniku na

gledanje rama_brez
menjania prikjucnioh kabiov
Cena nnvnq

n CELOFIGA,

tiege 21,
63325 SOSTANJ
TM-859

Woceip

116, prodam ali zame-
e zs sgactrum 2 iyariece 1. T

(022) 313.063: Kiiéite po 20.
m e

VANSKE
o pradelavo ol pc
m (i bt
‘koca_ pocent programor 2
modore 64: Super Pipeline 2,
Hunchback, Morty 2. West it Stevine
druge, prodam. Bujovie, Ustanicka
168, 11000 Beograd, tel. (011) 485-242.

823

E 64, najbolSe igre in
uporabni programi po ugodnih cenah.

Posljite 20 dni za Katalag. Miljenko

Cubek, Maslariceva 13, 41000 Zagr r-bs

AMSTRAD

MALI OGLASI — MALI OGLASI

OMEGA Soft vam ponuja veliko izbiro.
nainovejsih programoy za amstad. po

Qmege
11000 Beograd, tel. (011)
sso m (on)mn TM-679
in 664! Navodila 464
o000, nwuun. (2500), navodi-
122300 (1000 in). Locomotive Ba-
< 1500 oy Sicina programiane
{1600 i) prevod kompletin nawmv
28 programe: Dovpac . Tas-
word . Mast u.ru.uow i)
Vel prevod: kvalteino iskani

ig Step vas.
yednosanavolio
paketprograncv 1 2.9 § (g Mol

SILVERSOFT ponuia super hite  nizke
ceno in hitro storitvijo, n (051)
stasas al B 312187, mmx.anowc

ORIKATMOS 48 K s kompatiilnim kase:
iolonom in 10 riginainih programom
misoto eraturo, prodam.

mmn 01550
smw Ain paiice e

VIDEO igr

ogam Samir NMuracov
Rodica 175101 Prledor o {076y 5.
™716
100-0DSTOTNO ORIGINALEN... gra
ka uporabja MC rutine .. uspesen do-
izved o, animira
‘nem koncu. M. Mikro 8/85. Erosoft, Zi
herlova 6, 61600 Ljuoljana, te! N7}

QL SOFT prodam in zamenjam pmgvame
in lteraturo. Velika izbira, poceni, tel
{O11)401-058 n (011)404.690.MT.: %

UPORABNE programe za apple lle i&-

cem. loger Fecanko, Sirlis 29 5
aS100Luolan MT.588
4 came CoM 1080

A oiona mepa: rosram peodim
320000 din Tol. (042) 14-555. MT710
MEXMEX MEXMEX] Vel 2ota opo.

yraﬂnuvll.mo senzacionalni 5 p.kex
progra

set

prisli do_najnovejsih prog
mov. ki v drigin oglasin e doigo o
boste zasledilil Sim

. Josen-
5. 62000 Maribor, ol roez) 2.
AMSTRAD CPC 464. Prods
PO naijnizji ceni, programe lanko dobi
te na disku afi pa na kasetl. Zahtevajte
rezpiacen). Leo Lugovic, V.

Konapita 26, 41000 Zagre, ol 041}

AMSTRAD © mesitr, Gatnai
podtabni servisni prtotnik 2 1100 din

Kova
7.

c Po, povzetls Zarsvko Gl
Siget 22 A, 41000 Zag
BOGATA ponudba programov in

irn 8 et Dacsonataclak

seta 100 di
Ve S 5T

T™-669
AMSTRAD CPC 4641 Velika izbira pro-
gramov po. nalboj ugodrin cenah,

s brezplacen taiog. Marina
Panajotovié, mska 50, 11080
oemn, el mu) 1475 Tieass
m ponuja veliko izbiro

Namenski programai ‘(Am.
cal Doviao, Master e,
ouu mlm Offca, ). Yore @ . Star

iper _ Chess,
R oy ko
Al strojn jezik. nadaljovaini priros
nik..). Omega Soft, Viadimira Gaci-
19, 11000 Beograd, te. (011)
™

novica.
L T97 n g0

TRAD PG 48 Playboy Sot oot
e afendie programe: igre 149

AMSTRADOVCI! Veliko zniz:

e con. za
proaram man) kot 70 din. Zahtevite

din, uporabni
e razne qllwunw skladbe prilagoje-

Seznam_zaston).

rodaja. Podior
Facariova 10, 64570 sesenice,

763
L L
preyedsna in

UTERATURA Vit

no pmmxorm ino,

 Comr 64 — Prog;

o Guide (500 ir) 1 135«

dn, Basicprir prirotnik - 670cin; Simor's
- in, P a

2ok 1 gratia na

<

din, Arhitektura in
gperacijski sstom CPC 464 — 1800in,

Grafia n zvok na CPC 464 - 850 din
pectrum - Basi 21 rog e in
bvo!un o 700 i Sobava ko]

povzeth. Kvalota preizkusena. Du-
G Eldotom Ganiar 1 24550 vaipo.
Vo, tel, (054) 82665, (041 683-141

TM768
SHEME in literaturo za vse racunalnike
prodam. Zvonimit Vitricka, Syacicou
2 41000 Zagreb,
% Softwars vam. tako kot vedno,do-

ftwara. Y

bodoCe tudi prodaja kompletovi 003

Lazy dones. Mis Pacman, Zoxxon,
Grand Nati

Tuin ngoom Vailey, St

Hunter, Hell Fire,

006

por Toy | Bwnuls‘ G
y Run, Death Star Intercep-

ey g Sports, Formu-

a . Knight Shace... Korm

s kaseo. na va knnll

b Zanievaite

Brezplacen sganam Kompieios. Harke

Slq:mvlb Svetozara Markovic 65,

11000 Baocrad. tl. 011) 648-164, o
13;uri (Sata).

sinapsa

lzviren YU

hardware. Prvi

MALI OGLASI

fo 250 biokov. Treba jo posiati diske-
1o, Placilo po povzetju 3000 din. Davor
Jacievi, Lastovsa . 41000 Zagre
tel, (041) 510-

20 €444 j2branih orogramov s op .
sice saeol prifuotenin n grani, v
Jugoslavi posneti, s kaset
in'postnino_samo 1500 ain. Debava
takoj. Josip Kmeéko, Marsala Tita 465,
21469 Pivnice.

PAODAM nov commodors 4. Tol (@21)

COMMOBORE 84, pmiesmnah" v
fesapde!
nega jezika,
Veake kniiica 1200 cin. Nenad Jor-
mié. Risanska 10, 11000 Seograd,
o1 ease
COMMODORE ¢ u  naioole in najcensie
700 Brocramon e 10008 . ononty
! Dreambustar, Spy v Sy Oovest
la in katalog: Sreti Soft, Kosovska 9,
35.000 Svetozarevo, tl. (035) 22-186.
T™838

DORE 64

orodam najno-

m rou simbiine
Siu zammue orezpiacen Kateiog.
ve. 2 Kozars put 6, 41000

™

RESET M

in ceneno storitvijo. Katalog brez
Een. CMB-Studio, p. p. 323, 54
jok.

ION Softwaré — ponovno prinasa no-
vitete, direkino 2 Anglije ~ Dynamite

3 D. T. Supertest,
ter_najnovejse US Gold in” Utimate.

proomne e ¢, Sefero-
va 10, 41000 tm-826
ATARI VCS 2600, igro Atantis Ay

Menin, Gabrijele 53, 63296 Ki
em m
TURBOTAPE modul
Tnlormaci po tfors 081 zzn-re

82 VA1 s 1501
z im hardverskim dodatkom je
Ta1ko velko e Int pa =L foo1)
224-

FUTURE Orion — konéno so pr

es to Hollywood, Buck Rogers in &te-
vilni drugi, posamezno ali v posebnin
kompitin: 12 programov skupal s ka-
Sto semo 1200 din Ketalog  opsi 5O
Gin. o mm 417052, Rubeti

PRODAM 1 tiskani plost: superivalier

JAVI Soft ponuja najnoveise.
o AT N o o s nz

ATARI programi, velka igira ww e

31
$168% Lbtana e msnau«s

ol ad. Zahtevajte ekskluzivni | na jugoslovanskem trgu.

s n . 11000 Beograd, te. (011 L ZELO ugodno prodam programe za G- siemin Najvee énawm:ngu‘.ys
TRAD CPC — Union Soft 4. Velika ibia, ninovels i iva e a znarie, Gotska
stavia nainovlte n naAllulqlvnl]lo g .’;’;"‘"‘, gl ine in pvoiumnllnl usliga, in 361000 Liubljana m55
re (Alien 8, Combac Li Panui ini popusti. Zazeljena zamenja-  PRODAM acorn electron, pribor in po-
m £ posameina g i e e , o 5C foalieia
oviena kvalteta, nformacije in {,all posamic, istingl o Vislo- Vi, Aegsandra L (10000 dn Acr Ao, Skojrska

Hrecaiaton kmion ziovafe na na- ac. tel 7.71000 Sarajvo, ol mmmesa

sioy: Union Saft Krsie 12, Vs
1000 Beogracio (01111574 PIRATI, len program za prosne:  CT.86 bt racunaini_prodem. e
™7T2 manle programov 7 Glkete na Kaseto 8086, 256 K PAM. 2% RS 5451 x cen-
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MALI OGLASI

MALI OGLASI

MAL

ronics, MC rafii tarminal, ntel-
% centronics,

¥iC graticn terminal, inoligontna ta:
statura, 2% toac diskatne enote, taxan
86, PC-

DO Tol. (061 612655, 1045
SHARP osabn racunainik MZ 751
varent ikom i & banvim i

m, risal mo-
i pragat: Fonuaos pod -az m|| «

TZDELAVA tiskanin vz véon st
ojs

etju
o onty o
Vaber: Ladia 20,1215 Modvede.

m-864

QL 68008.

Naugite se tudi vi progras
ranja v strojnem

Eunalnik QL knjigo Assembly
Language Programming on
the Sinclair QL. Ta knjiga, na-
pisana v preprostem in razu-
mijivem jeziku, je uspesnica za
racunalnike QL v Angliji in mo-
ral bi jo imeti vsak lastnik tega
raunalnika. Na ve¢ kot 170
strani teksta je vse, Kar je po-
trebno za samostojno pisanje
strojnih programov za mikro-

enim iz najvecie druzine mi-
kalitet-

MC SOFTWARE

Spektrumovei! Najbolj
ugodno! Komplet za 60 minut
(14 do 17 programov) za samo

enega dne. 20 kompletov pro-
gramov 1985, leta. Komplet 18
Chuckie Egg 2, 911 TS, Spy vs
Spy. Spy Hunter, Minder, Jet
Set'Willie 2, Bristles (State-

Kill, (5 izrednih programov, na-
rejenih po Jamesu Bondu).
g 2, Cauldron (150 scre-
enov). Brezplacen katalog. Zo-
1an Wilosevit, Pere Todorayi
a 10/38, 11030 Beograd, tel
(611) 552-095

POZOR! Najboljsi in najnovejsi programi za ZX spectrum. 14 do

15 programov v enem

kasete).
Dobavni rok ~

kompletu stane samo 700 dinarjev (brez

Komplot F- Raid over Moscow, Blue Max. Jasper, Pole Position
Komplet K: Eddie Kidd, Baseball, Airwolf, Buggy Blast

Kcmple\ L: Strip Poker,

Shadow Fire, Gyro

n, Dukes of Hazard

Komplet M: American football, Boxing. Chuckie Egg 2, King Ar-

ur
Komplat - Spy hunter, Tapper, Spy, Ve spay. Breakdance

plet M: Chuckie egg 2

King Arthur, American football, Bo-

ing
Knmple« O: Rocky horror show, Jetsat Willy 2 Squosh. Nicotine:

night

Kemplot P: Durnmy run, Hyper sports, Death star, Formula 1
Komplet Q: One on one, Frankie goes to Hollywood, Knight

shade.

Vse informacije in naslov za brezplacni katalog: Jovan Dakic, Bule-
var revolucije 420, 11000 Beograd, tel. (011) 414-997.

SPECTRUM — AMSTRAD
Programi za strokovnjake.
NEW DATA, D. Brasovana
810, 21000 Novi Sad.

no_fotokopiranega prirocnika

BOOK:, Istarska 51, 76000 B
nja Luka.

C-64 in ZX
spectrum

Izbira ve¢ kot 1000
programov za C-64 in veé kot
A 1000 programov za

spectrum. Posnetki so zelo

kvalitetni, dobava v 24 urah.
Zahtevajte brezplaten

izdelujem programe po
narotilu delovnin organizacil
in posameznikov.

Zahtevaijte brezplacen
katalog. Andelko Kovacié, Vill
Vrbik 33 a/6, 41000 Zagreb,
tel. (041) 539277 tm-788

3 rafika
uporablja  MC  rutine.
usp

program... izves

o mlu em koncu... M.
Enoson, Ziherlova 6, Lju-
bljana

(061) 225-935. 50

ZX SPECTRUM
PROGRAMI!

Kompleti do 20 programov,
posneto na kasetah TDK D 60,
Sony HF 60, BASF LHEI 60
Cena posameznega kompleta
e 1100 din. V to ceno je vateto:

o *1061) 453-907. /50

Spectrum
Spectrum
Spectrum 48

V korak s programi. Ugodno.
Brezplacen ka(alog Ea]\c Sle-
vana Filipoviéa 29
grad, tel. (011) 653- 285 tm- 739

TV PROJEKCIJA

TV projektor projicira dvo-
metrsko _ racunalnisko  sliko
(4950 din). Za vsak TV, racu-
nalnik, _ videorekorder. - Tel.
(011) 464-138.

™70

COMMODORE 64 — profe-

naini _prevodi. REFE-

RENCE. GUIDE 1700 din,
d C 6

SPECTRUM

Originalni program Loto in
N, za izdelavo skrajsanih si

projektne firme: okviri, mreze,
resetke, piloti in dr., po ceni
000 din. Katalog
brezplacen. Vsi programi ima-
odrobna navodila. Dobava

po povzetju. Kaseta brezplac-

na. Gino Gracin, Kozala 17,
51000 Rijeka, tel. (051) 517-
291 m-723

od C 64 1300
din. MASINSKI JEZIK 1300
din. C 64 GRAFIKA 1000
din

R
TA 400 din. HELP 400 din.
EASY SCRIPT 400 din.
PASCAL 400 din.
TRTICA GORAN, STEVA-

Mc Software —
Spektrumovci!

Komplet 14 do 17 progra-
mov_samo 700 din. Hitro +
kvalitetno + poceni. To je ge-

Cauldron, A View 10 a Kill (Ja-

Falcon Patrol 2, Tapper, Stage

late Factory (5 iger). Komplet
on One (kosarka),
Nightshade (Ultimate, konéno

SPECTRUM —
onalni prevodi.
NAPREDNI STROUNI JE-
ZIK 1500 din.

SPECTRUM ROM DISAS-
SEMBLY 1500 din. STROJ-
NI JEZIK ZA ABSOLUTNE
ZACETNIKE 1300 din. BA-
SIC PROGRAMIRANJE IN
BROSURA UVOD 800
MEGA BASIC _navodilo
500 din. MEGA BASIC na
Kaseti, verificiran in trikrat

profesi-

ran in trikrat sneman 500
din. 50 SKRVNOSTI SPEC-
TRUMOVEGA BASIC PRO-

NA LUKOVICA br. 9, 11030
BEOGRAD, tel.  (011)
563-348.

VSI HACKERJI
JUGOSLAVIJE

Nabava najnovejsih progra-
mov iz Anglije.

Prodaja YU programov v An-
glijo.

Sposoja programov iz knjizni-
ce—

mozno samo v Ljubljani.
Dobimo se v Speccy Clubu
C\ananna samo 500 din me-

e m!ormacue Speccy Club
Ziherl

Zito0t L]ubuanz

(061) 225-935 V4o
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TURARE

HOP
SOFT & WARE
SHOP

Specializirana prodaja top-hit
ramov s_profesionalnimi
storitvami za ZC spectrum.
lighway Encounter — najno-
Vejsi in najvetii uspeh progra-
merjev firme
Southern Belle — divja voznja
z vlakom in dobro grafiko sko-
2i Divji zahod (Hewson Consul-
tants
Abu_Simbel_Profanation
mplja v

tel.:

" computermarket

ullca Valdmvc 6, TRST
61946

POOBLASCENA TRGOVINA
RACUNALNIKOV IN OPREME

&. Apple Computer ~ Macintosh

iskan
viog! Incigna lonesa (Gremlm
Graphics),
Roland’s Rat Race — preberite
naslov in ime proizvajalca in si
mislite svoje (Ocean)
Hyper Sports — vsi, ki so se
navelicali igrati baseball, naj
gredo na letno olimpiado (Ima-
gine)
Zahteve za katalog z naroilni-
co in vse informacije na na-
SWS, Rasiska 1, 61000
L|ubl|zna el (087)573:185.

AMSTRAD CPC-464: Novo-
still! Nas klub vam prvi na YU
profesionaine

vodilo za uporabo (Uputstvo
za upotrebu) 1400 din, Loco-
motive Basic 1400 din, Masi-
nac za pocetnike 1500 din
skupaj 4000 din. »Amstrad Fu.

SPEKTRUMOVCI!!!
Ne zamudite priloznosti, da

2a samo 700 dinarjev dobite 22

nepozabnin n So vedno atrak-

tivnih iger. Tu so:
NER, PENETRATOR, JET SET
WILLY, WORLD CUP_FOOT-

FIGHTER  PILOT, = SABRE

revac, tel. (011) 811-

Spektrumovci!

jainovejsi hiti,_ posamezno
ali v kompletih. Brezplacni ka-
talogi, dobava takoj. Predrag
Benadi¢, D. klall(;a 33
14220 Lazarevac, tel. (011}
811-208.

satan¥ soft’

Najnovejsi programi za vas
2X spectrum po izredno nizkih
cenah. Rok dobave programov
je en dan, torej pohitite z naro-
¢ilom najnovejsega brezplac-
nega kataloga

© — Satancopy 3 — raz-
deli predolge programe na dva
dela. Uporaba je zelo enostav-
na in ne zahteva nikakrénega

61000 Ljubljana, tel. (061) 331-
022 (0d 1. do 13. ure). TM-677

ORION

IBM-PC in APPLE Il

kompatibilni sistemi in rau-
nalniske kartice. Ugodno za
manjse delovne organizacije,
Sole.... MicroDesign, Beograd.

SPECTRUM — 12 PROGRA-
MOV ZA UCENJE ANGLE-
SKEGA JEZIKA s kaseto
1000 din. 38 COPY progra-
mov s kaseto 1000 din. 25
RADIOAMATERSKIH  PRO-
GRAMOV s kaseto 1000 din.
Zahtevajte BREZPLACNI KA-
TALOG z 800 programi.

GORAN TRTICA, STEVANA

P, tel. (011)
464-138,

ALTAIR SOFT se zahvalju-
je za odziv in zaupanje. Kata-
logi o na poti. Narocajte no-
vitete s kvalitsto. Ognjen To-
polovac, Georgi Dimitrova
84 71000 Saraievo, tel. (071)
545-202.

o
din, 1l (042 3656 M1

rute«, Bate Jankoviéa 79, LUKOVICA 9, 11090 BEO-

32000 Cacak TM-836 GRAD, tel. (011) 563-348.
ervisiram

spectrum in_commodore i

SPECTRUM 1o GALAKSLIO bies miciaces

Palcasbodranimi navoas 3100

< oouzstom pob

Dutan Sichari Tioaro v0 2 1t (637,
575 Krute

X%k%X COMPUTER *** COMFPUTER XXX
= - EKSPORTNE CENE o
= Commodore vC 64 Gommodore MPS 801 Duzer. o
P Commodore VC 1541 DM 524 ‘Commodore MPSEHJ DM‘W Py
U Sinclair Spectrum 48 K SinclairSpectrum & DM 375 Uy
T+ Bkaset M245. - Sinclair Joystick IF DM 42— ¢
Sinclair Joystick 0.4 DM 30— Joystick Quickshotll DM 22 -
£ Je I DM17, DM 261 =
P Disketo514 10kom. DM34 - Sinclair 2X-81 DM9e - R
% CommodorePC 10 DM 4210~ Schneider 6128 komplet, o
©  Schneider 464 zeleni zeloni mon. 1400 €
©  monitor Schneider 6128 olor ‘o
m Sehneder 6o4 komplet M1840.- . O
zeleni monitor DM 1314 Seikasha GP 50 Sincllr
= SmkesnaGPlDOSmcrau omzer- P
u M 524. u
3 SEEN\JLLER ENBN MUNCHEN o
e SCHILLERSTR. 18,TEL.089-59 42 81 E
" ame i mimute od aviobusna i Ssomniths povisle =
*X¥X COMPUTER x%x%x COMPUTER *XX

RADIOAMATERJI,
NOVO ZA VAS
SPECTRUM!

3. MORSE R/T 2000 din
4. SSTV MONITOR 1500 din
5. MPRINT 1000 din
STROJNI JEZIK! HARDWARE
NI POTREBEN!

PROGRAMI 1+2:+3 6000 din
MOZNOST PLACILA V TREH

JANKIJEVIC. dipl. _inz., IV}
ANDRICA 47, tel'(078) 52-346.
78000 Banja Luka.

Ekskluziven in profesional-
no posnet Spectrumov softwa-
re. Prinasamo vam Exploding
Fist — neverjetni karate z z 18
gibi, D. T. Supertest in druge.
Ki jih najdete v malih oglasin.
Vsak mesec Orion ~ informa-
tor, novosti o igrah. Brezpla-
¢en katalog. Tomisiav Petro-

¢, Sefe
greb, tel. (041) 216-509. tm-753

NBIA SOFTWARE

ratura za mikroracur
nike — kompletno profesi-
onalno prevedena in tiskar

- Program-
mer's Reference Guide (
str.) — 1350 din, Basic priro¢-
nik ~ 670 din, Simon’s Basic
670 din, Pascal - 480 din
2ok in grafika na C-64 — 780

4641800 din. Grafika in zvok
2a CPC 464-850 din. Spec-
trum — Basic programiranje in
brosura Uvod — 700 din. Doba-
va takoj po povzetiu. Kvaliteta
preizkusena. Dusko Bjeloto-
mi¢, Centar 1, 54550 Valpovo,
tel. (054) 82-665, (041 683141
768
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ZNANSTVENA FANTASTIKA

BRANISLAV JANKOVIC

jem ptice, ki se spuscajo na mojo tera-

0. Z visine vidim pesce, ki kot mravije
hitijo mimo stolpnice. V najemu imam dekle
in to veliko stanovanje sredi mesta

Po asopise grem,« sem rekel dekletu,
obul superge in odsel iz stariovanja. Z dviga-
lom, ki se je ustavilo v vsakem nadstropju,
sem nazadnje le »pripotovals v pritlicie.
Pocasi sem stopal po_ulici, stisnjen med
mnozico ljudi, ki so hodili Kot v hipnozi. Za
razliko od prejénih dni je bila prodajalka v
Kiosku prijazna. Njen nasmesek je bil podo-
ben rezanju kojota, ki ga z

Kupil sem casopise in ji pustil drobiz. Zah-

salia'se mi jo's svojim Kojoiskim nasme-

sxanu,sm v 147. nadstropju in rad opazu-

rrul sem se z istim dvigalom in se spet
dusil v njem. Med ljudmi vsakrsnih vonjav.
Kolikor ljudi, toliko vonjav. Ko pa sem nazad-
nje stopil v stanovanje, so m
il stvan) Kl i plaem pociial Tam,

d pol ure stal hiadilnik, sem zdaj videl
bronastviteski oklep. V rokah o drzal Solezni
mec, katorega rocaf o bil okrasen s sievlnimi
znaki in simboli

»Kaj neki to pocne v mojem stanovanju?
Menda ga ni moje dekle ukradla v_kakem
muzeju?« sem pomislil. Poklical sem jo, toda
mojega rent-a-dekleta ni bilo v stanovanju.
Obrnil sem se proti viteskemu oklepu in tedaj
sem opazil nekaj zelo vaznega.

Pred mano sploh i stal prazen okiep, kot
sem skraja menil. Na moje veliko pre:
nje se je premaknil in snel celado. o brane
stih ploscah so se razsuli dolgi zenski lasje.

»Jaz sem devica Orleanska, nicé! Ti pa si

nglez, mar ne? Vsi Anglezi so moji
sovrazniki. Oddrobila ti bom glavo!

Seveda nisem Anglez, toda to mi takrat ni
kaj dosti pomagalo. Zamizal sem, v upanju,
da se bom zbudil iz teh norih sanj. Toda ko
sem spet odpri 0¢i, sem ugotovil, da se Se
nisem prebudil. Toda tudi glava mi ni odle-
tela.

Resiteljici je bilo ime Marija Curie. Ko se je
Marija Curie nenadoma pojavila v stanova-
nju, s ploscico radija v rokah, je devica Orle-
anska izginila. Marijo Curie je zamenjal Kali-
qula, ki je hotel v mojem stanovanju nemudo-
ma prirediti orgije. Tako dolgo je nadlegoval
vse moje sosede zenskega spola, dokler ga ni
zamenjal tisti piromanski Neron, ki je v mo-
jem stanovanju skusal podtakniti ogenj. K
sreci ga je spodrinil Sedeci bik.

Vse zgodovinske osebnosti so paradirale

kje se me dr2i glava. Bil sem osupel, zacu-
den, vznemirjen, ni me pa bilo ve¢ strah.
Ugotovil sem namre¢, da je po svoje zanimi-
vo opazovati te Zive fosile, ceprav so mi neka-
teri stregli po Zivijenju. Zares enkraten ob-
utek.
Zadeva me je zacela nazadnje dolgodasiti

na vprasanje, kaj se dogaja v mojem stano-
.
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Novi sosed

»Danes bodo stekle zadnje priprave za novi
znanstveni poskus, licanje ljudi iz pretekio-
sti. V institutu se bodo v natanko dolocenih
casovnih _presledkih pojavile vse izbrane
osebnosti . . .«

Eksperiment se je ocitno posrecil, le da
moje stanovanje ni bilo znanstveni institut. V.
‘nekem trenutku je bilo celo podobno bojiscu,
na katerem divja spopad. Iz delovnega kabi-
neta so véasih prihajali divji kriki, vendar si
nisem upal pokukati vanj. Z vsako novo oseb-
noslo s jo menjai tud videz mojega siano-

“Nazadnje sem izqubil Zivee in Ze drugic
tega dne sem obul superge ter zapustil sia-
novanje. Spet ista zgodba. Isti ljudje, iste
Vonjave, isto dvigalo. Isti sosed, ki sem ga
videl ta dan Ze tretjic. Ceprav se je priselil
Sele pred kratkim, se mi je zdelo, da ga Ze
dolgo poznam. Ko se je dvigalo spuscalo, me
je bilo v gneci ves ¢as po malem strah, da mi
bo kak Atilov vojscak zabodel noz v hrbet.

~Pomiri se,« sem si dopovadcval »Saj nisi
vec v svojem stanov

Zunajjo delevalo, Pacjo nsn droban dez,
ki te pika po obrazu. Z rokami v Zepu sem se
ves zgrbljen yodz/ ‘b0 uiich in skasal pozabit
na zmedo v svojem stanovanju, zmedo, ki Se
traja in ki bo kdove kako dolgo e trajala.

- Neurtia aklaiie a0 coveilarmle oblacno

 ni¢ pa ni moglo razsvetliti duha ljudi, ki
sn postall suzn/l tehnologije. Clovek ne more
imeti ve¢ miru in pokoja, ker mu ga kratijo
nekakéni mladi in obetavni znanstveniki, ki
se pajdasijo z muzejskimi eksponati. To je bil
sicer moj osebni primer, toda podobnih je
danes na tisoce. Kijub vsemu se nisem hotel
eredejii émogiedim mieim.
ov me ni mikalo, toda dezevalo je vse
moénele S plocnika sem pobral odvrzen ca-
s0pis, 8/ polril 2 njim glavo in se pocasi
obril proti domu.

Kaj neki se ta hip dogaja v institutu, kjer
zaman Gakajo na obiskovalce iz preteklosti in
kjer 2 vedo, da se je v njinov poskus prikrad-
Ia neka napaka? Nisem jih Klical o et -
zlogov. Prvic, ne bi mi verieli, in drug
me je navsezadnje zabavalo, Gopav o fesio
tudi na Zivce.

0 sem prispel do stolpnice, sem dvignil
pogled, Hotel sem pat videti 147. nadsropje,
Coprav sem vedel, da je skrito v obla

‘Stopil sem v zgradbo, v dvigalo. Ze L‘emm‘

tega dne. Cetrtic sem se boril za prostor, toda
prvic sem otopel. Ni me vec zanimalo, kdo je
v mojem stanovanju, ali bom prezivel bitko
pri Salamini in ali bom Se kdaj mogel krmiti
ptice, ki se spuscajo na mojo teraso.

Ko sem stopil iz dvigala, sem na hodniku
zaslisal vik in kr'k, pred vrati svojega novega
soseda pa zagledal ljudi. Iz stanovanja se je
valil dim. Sploh nisem razmisjal, temvec sem
se z ramenom zaletel v vrata. Popustila so.
Sosed je nezavesten lezal na tieh. Ogenj je
zajel skoraj vse stanovanje. Prevalil sem ne-
zavestriega na hrbet in ga izviekel na hodnik.
Ljudje niso skrivali navdusenja nad mojo pri-
sebnostjo in pogumom, toda nisem se zmenil
zarje - neaj ma jo sililo nazaj v stanovanje,

e je 2e spreminjalo v pec. Na splosno
asuplosr sosedov sem planil nazaj skozi

" Onkrotali so me plameni. Pozornost mi je
pritegnil zvok hignega racunainika. Na moni-
torju racunainika, ki je e vedno deloval, sem
probral

»Popustila membrana casovnega predora,
enote za blokiranje pregrete. Izgubljena kon-
trola. Nevarnost. Ljudje ne prihajajo vec. Tve-
ganje zgodovinskih sprememb.«

Ogenj mi je zajel hiacnice, dusil me je dim
in na veliko olajsanje sosedov sem padel
nazaj na hodnik. V istem hipu so prihiteli
gasilci.

Vrnil sem se v svoje stanovanje in vedel
sem, da ne bom ve¢ naletel na neznance. Res
me je cakala samo moje dekle, najeta za en
teden in prav ni¢ podobna voditeljici Ama-
zonk. Stanovanje je bilo spet taksno Kot nek-
daj, v njem niso ve¢ odmevali bojni klici, na
podu ni bilo miakuz krvi in postelje niso pre-
badale operjene pustice.

Vse to mi je torej zakuhal moj novi sosed.
Blokiral je vremenski predor, po Katerem so
ljudje prihajali v sedanjost, vendar ne v insti-

sem se, da mu bom tisti hip, ko bo ozdravel,
brez besede razbil nos. Naj drugi¢ komu dru-
gemu neprt karinaia Richelouja za wat
Vklopil sem videovizor prav v hipu, ko so
abjavil neimoveiSe. vest. Na zasions sem
bral: » Po tezavah, ki so se pojavile
poskusnim klicanjem ljudi iz preakiost, jo
spet vse v redu. Eksperiment se je posrecil.«
Da, zdaj je res vse v redu. No, ne pra
Niv redu to, da se Winston Churchill vztrajno
predstavija za Kitajca in da Neron zatrjuje, da
se je z ladjo Beagle krizaril po juznilh morjin.
Darwin je v laboratoriju skusal podtakniti po-
Zar in 50 ga morali kot hud primer piromana
odpeljati v bolnisico za dusevne bolezni.
~Kaj si Ze doma?« sem slisal glas rent-a-
dekleta. »Gotovo si opazil da je v stanovanju
tvojega novega soseda izbruhnil pozar. Pray
mu je, pa naj drugic izkljuci elektriéno peci-
co, kadar gre z doma.«
far se mi je to vse samo sanjalo? Trdno
sem preprican, da sem vse res dozivel. Sicer
pa niti ni vazno. Vazno je, da se ne bo nihce
vec prikazal iz moje spalnice s perjanico na
glavi.
2godbe: boj se soseda, ki puséa
vkljuceno elektricno pecico.




Moj mikro barem od trtje dto-
vilke 'in mi je_ ze
G5 in e 2onima ok o

éno drugo disketno enoto kot V

" Rad bi o velanil v kaicion
k/ub Iaslmkov CBM 64 na Hrvat-
em. G veste za kakénega, bi
vas prosil, da objavite njegov na-
slov. Prav tako bi Zelel, da mi po-
sliete 1. in 2. tevilko Mojega mi-
kra v srbohrvaséini.
Mihael Tonzetic
Karlovac

1. Pomnlinlkn ni mogoét razsi-

m bank, lahko
mainiku pioséics
ll CP/M (ql Mo] mikro, §t. 2—4).

, npr. SFD 1001,

5 oo drugo stevilko vam
bomo poslali takoj, ko nam boste
sporotili svoj naslov.

Potreboval bi navodila za nekaj
programov. Predvsem to, kako se
uporablja Mons3 (Devpac 3 ~ di-
'sassembler), kako se igra Kontra-
bant 1... Bralci, javite se! Mozna
Je tudi menjava programov.

m naj, da sem bil razoca-
ran nad koncem igre Kung Fu.
Program je izpisal samo, da sem
zmagovalec in da sem dobil Erni
pas 9. stopnje. Pisem pa tudi v
2vezi z olimpijskimi rekordi. Pred-
vsem v skoku v daljavo sem dose-
gel neverjetnih 89,92 metra, tok
na 1500 m: 266,58 sekunde. Dru-
ge informacije dobite na mojem
naslovu.

rI

Lovro Vres,

Crnece 133,

Dravograd

Oglasam se vam v zvezi s svo-

jim zadnjim rezultatom v igri Gho-

stbusters. Racun (account) na

moje ime je: 40103104. Zanj do-

binet{ 12000 cilarie

Rad bi vas So nolaj vprasal o

RFALLA

der

ODEN ELF ne pride niti po treh

urah Gakanja. Kako naprej?
Petrit Bardih,
Goleska 15,
istina
Navodila za igro Hobbit so v
avausiovskl ~ Stevili  Mojega

Rad bi korigiral vaso izjavo v
rubriki Mimo zaslona (Moj mikro,
avg. 1985, str. 7), da »commodore

Revija Creative Computing je v
letosnji_ julijski Stevilki v rubriki

roduct Review objavila na 4 stra-
neh podroben opis in vrednotenje
C 128. Koncne ugotovitve so zelo
pozitivne.

Revija prav tako navaja, da je C
128 Ze v prodaji (v ZDA) ob tiska-
nju julijske Stevilke; verjetno torej
maja ali junija 1985

Roman Gabrovsek,
Titova 85
Ljubljana

Starsi so mi kupili commodore
plus 4. Ker sem zacetnik, vas pro-
sim, da v Mojem mikru objavite
lastnosti tega racunainika. Zani-

me igre in to, kje bi lahko
kupil programe. Ce je mogoce, bi
rad, da bi objavili igre za commo-
+4.

Nenad Grgorovi¢,
Cvjetna cesta 9,
Zagreb

0 commodorju plus 4 smo te
med drugim to, da jo zanj
Fexoring mata prograi

Pric so oglasam v rubriki Vas

mikro. Nocem se prilizovati, toda
Moj mikro je gotovo najboljsa re-
vija o racunainikih v Jugoslavi
Ceprav bi lahko bila Se boljsa. Mi-
slim, da bi morali_ kiniti rubriko
Prve ¢rte z racunalnikom, ker so v
njej samo. narejeni programi in
sploh niso razlozen ukazi v basi-
cu. Najbolj so mi vsec rubrike E-
skiuzivno, Testi, Nove igre, Mimo
zaslona, Vas mikro, Cudoviti svet
dodatkov... Te bi morali razsiriti
in zares se sprasujem, zakaj ne
uvedete bary tudi na straneh slab-
Se valitete, ko vsi vemo, da imajo
Racunari u vasoj kuci, ki so po
mnenju tovarisa Pera Stojanov-
skega boljsi od Mojega mi
Voeh straneh papir sabée kealle:
le od slabéesa pepiria v Mojem
mikru in vztrajno objavijajo ba
Tako b lanko razsirl rabriki Tosti
in nove igre. Predstavili bi lahko
vsaj po dve igri za vsak racunal-
nik, vendar vrhunski, uvesti pa bi
morali tud igte z3 amstrad CPC
464 in ata XL ter objavjati

Sike iz iger,
mesec bi tahko objavial abele o
prodaji razliénih racunalnikov v
ZR Nemciji in Angliji in to, kako se
gibljejo cene spectruma, commo-
dora 64, amstrada, atarija 800 XL,
QL, PC 128 in drugih v ZR Nem-

il

Se naprej pisite o Amn/swn ra-
Cunalniki in strategiji podjetja v
prihodnosti. Objavite tudi kakSen
intervju z znanimi osebnostmi iz
sveta sicla, Tist, ki bi radl kej
naredil sami, sheme, npr.
Generatonatonon sa spectrum 1o
druge koristne reci, da bi postal
njihov ljubljenec mocnejsi in bo-
si. Prav tako razsirite rubriko Mi-
mo zaslona, ker je zelo zanimiva.

Pisite o tem, kako vpliva proda-
ja amstrada in atarija 800 XL na
spectrum in commodore

Test atarija 800 XL mi je bil
véec, vendar nekaj reci ni bilo ra-
Zlozenih. Zato sprasujem:

1. Koliko K je dostopnih za pro-
grame v basicu in koliko v strojni
kodi?

2. Ali so igre za 800 XL v glav-
nem na modulih ROM, in ¢
koliko priblizno stane modul v ZR
Nemciji.

3 Joliko stane_ kasstofon za
800 XL v ZR Nem

4. Je mogote £ pmg ame z mo-
dulov ROM prenesti na kaseto?

Kateri ima vecje zvocne zmo-
gljivosti, 800 XL aii amstrad?

6. Koliko stane zdaj 800 XL v ZR
Nemciji?
Stjepan Brajkovic,
Krizev

Odgovarje nas strokovni sode-
tavec Zvonimir M :
- Za programe v Amu.um
basicu je dostopni
vrste graficnega prlknl "od 29
do 57 K RAM, za programe v
strojnem jeziku pa od 33 do &
RAM. Ce pri kuuﬂm ucun-lm-
ka ne vkijucite BASIC-ROM, je za

2. Izvirne Atarijeve igre proda-
jajo v trgovinah v glavnem na
‘modulih ROM (cartridy
igerlahko dobite pri raznih »pira-
tihe v verzili na disketi, cene pa
80 O DM.

tofon 1010 stane

80—100 DM.

4. »Presnemavanje« progra-
mov z modulov ROM je v bistvu
nedovoljeno kopiranje. Vecino

ponu od 60 Hz do 15 kHz ali od
240 Hz do 15 kHz ali 0d 6,7 kHz do
1,37 mHz, vse z loéljivostjo 8 bi-
tov. Dva’ si vezana v
enega, lahko generirata signale
vfrekvencnem razponu od 0,4 Hz
do 15 kHz ali od 1 Hz do 64 kHz ali
od 27 kHz do 1,07 MHz, vse 2
ostjo 16 bitov. Vsakemu sig

e lahko uravnava-
mo Jakest signala na. 16 stop-

Poleg sinusne lahko pro

gramiramo sedem drugih razlic-
nih oblik signala.

Sklenil sem, da sem bom odzval
pozivu Crta Jakhla (YU sceni via-
dajo pirati) in povedal svoje mne-

je o ti. problemu siratstva pri

n

Naj takoj povem, da sem bil juli-
ja v Londonu in sem se seznanil z
racunalniskimi _razmerami pri
njih. Lahko vam recem, da sem
sracen, ker zivim v Jugi. Eden od
glavnih raziogov za to je, da je
mogoce dobiti najboljse progra-
me za zelo malo denarja, Kajti za
vsak malo boljsi program (govo-
rim o igrah) je treba dati v Londo-
nu najmany 20 tiso€ dinarjev. Za ta
denar je mogoce pri nas kupiti
Kaksnih dvajset zelo dobrih pro-
gramov.

Spoznal sem nekega komodor-
ovca, ki ima samo okrog dvajset
programov. Ko sem mu_povedal,
da imam z svojo mavrico 200 pro-
gramov, n bilo njagovemy zac-
denju ne konca ne kraja.
Souugosiovan boljsi kot Angledi?
Dobro se mi je zdelo, da smo po-
kazali, da tudi mi nismo za odpad.

D. omo razumeli: nimam
niesar proti temu, da bi vzela dr-

‘ava stvar v roke, dvomim pa, da
bi hotela prodajati najnovejse hite
z angleskega trga po kaksnih de-
set starih tisocakov. Tudi meni bi
bilo laze stopiti v prodajaino in
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zahtevati program, kot da cele
dneve nabijam racun za telefon,
Ko Klic

pa misli

da je to utopifa, in zato
pustite piratom Ziveti! Navsezad-
nje nihce nikomur nicesar ne kra-
de. Saj poznate tisto »Volk sit,

koza cela«. Panem
(Kruha in iger)!

Dorde Mijuskovic,

Dalmatinska 109,

Beograd

et circenses

P.S.: Nisem se $e ukvarjal s pirat-
stvom

Pisem vam zaradi nekorekine-

a_odnosa
Milosevica (Moj mikro, avgusta
1965, oglas MC Software, tm 518).
Na podiagi tega oglasa sem naro-
cil komplet 17. Ko sem dobil kase-
to, sem videl, da manjkajo 4 pro-
grami (Chuckie Egg 2, 911 ts, Her-
bert’s Dummy Run, Street Hawk).
Po pritozbi in zahtevi za Korek-
tnim odnosom sem dobil 3 pro-
grame, za dva pa pise, da ju se
nima, in prekinja nadaljnje sode-
lovanje:

~Programa Herbert's Dulmmy
Run in Street Hawk Se nista prisia
iz Londona in ste Finders Keepers
in King Arthur dobili zastonj, za
to, da zadnjic vsi programi niso i
gor, ste pa rivi vi in ne jaz. Na
kasete, na katere snemam jaz,
rogrami v cslot, o, da ste
Zahtevali kasete TOK, pa
Stvar, Potem bi moralifeci koliko

enega. Prav zaradi te dolzine pro-
grama A View to a Kill so bili tisti 4
programi vrzeni iz kompleta 17.

Za vaso informacijo, od kaksnih
petdeset ljudi, ki so kupili kom-
plet 17, ste edini, ki zahteva tudi
te 4 programe za smesnih 700 di-
narjev. To sem vam posnei in to
lahko imate za konec najinega so-
delovanja.

Kar zadeva navodila, jih nimam
niti sam in tudi ni nikjer napisano,
da jih dobite ob igrah. Tovariski
pozdrav, Milosevic Zoran.«

Prosim, da mi odgovorite na na-
slednja vprasanja:

1. Ali se morajo oglasevalci dr-
2ati svojih oglasov?

2. Ali lahko oglasujejo progra-
me, ki jih sploh nimajo?

3. Ali lahko odkionijo sodelova-
nje (beri: nakup!), ce kdo zahteva
korekten odnos do kupca?

Davorin Vnugec-Kopri¢,
Naselje | L. Ribar H'5
Slavonski Brod

1. Da. 2. Ne. 3. Ne. Ce Zoran
losevi¢ ne bo zadovoljivo po-
jasnil svojega ravnanja, »ima to
lahko za konec nasega sodelo-
vanja« (beri: Moj mikro ne bo vec
objavijal njegovih oglasov).
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Cenim vas napor, da bi z izbira-
njem aktualnih tem in njihovo ko-

novimi_mulci« sprozila mikrora-
Cunalniski plaz (vsaj na tem koc-
nu dréave), vendar imamo 2o 20a]

irate, kakih sto najbo-
1jsih in na/zmogl/lve[ém PC, kopi-
co specializiranih revij. Nastajajo

po pravi poti ohranil ravnotezje
‘med elitizmom in uporabnostjo —
reviji tega nikakor ne spodbijam.
Ker sem si s prvim odstavkom
najbrze zasluZil pravico, da vas
tudi grajam, bi napisal nekaj be-
sed o tem, kar me nasploh moti.
Predvsem zapisi o racunalnikih,
ki stanejo vec kot tiso¢ dolarjev:
postajajo dolgocasni in jih opravi-
Cuje zgolj zdruZljvost z nepreko-
sljivimi IBM. Strinjam se, da neka-
50 ti

Kar je boljse in kar zmore vse — le
tega ne, da bi bil dostopen pov-
precnemu ljubitelju? Sam ne pri-

lem v postev, ¢e pa je pri nas v
Sloveniji drugace, potem se opr-
viéujem. S taksnim pisanjem mor-
da ciljate na majhne firme in na
velike posameznike, za Katere je
prav ta model izjemna resitev. To-
da njihovi direktorji oziroma sami
posamezniki vase revije ne berejo
in ne kupujejo nekaj nepreskuse-
meljy dvsh
poleg tega pa
morajo najpogosteje splwlell dru-
ge, Cesto tudi boljse resitve. Ce ze
Svarmis gntico nezadesnih ol

rati s fascinantnimi_moZnostmi
magabumh procesorjev, raje pisi-
te npr. o graficnih_terminalih
us:m,amm zmogljivosti, kakrsne
la Prva petolet

3ih bralcev je prav vseeno, ali sta-
ne racunalnik tiso¢ ali milijon do-

larjey
Mislim, da je v 0zadju napacno
pojmovanje vzroka in posiedice.
/a0 navidezno »revolucijoe v in-
'ormarrkr so sproil mulci, ki ves
jo pred Knight Lorom

nh Mncn Palmom in ki se ji niso

rvel
s!ll numen[smh
igram znajo: na sto
kil b
vih, vsi drugi pa le mislijo, da ne-
kaj znajo oziroma se zgolj zabava-
Jo, saj je video Se vedno drag,
televizia ac/gocasm a kino sta-
na podoba YU ra-
cun.:mm;om., lasi, ki bi se
tujini, na katero se v

taksni man sklicujete, znasli na
mizi sodnika za prekrske. Ce bi

72 Moj mikro

vigli iz revije priloge o forthu ali
micro-prologu, 1 judje najbre ne
bi bili kaj hudo prikrajsani.

Naipre), cloveK bi pomisii, da

sto vsi, kar vas je, na Amstrao-
vem placnem spisku. Kot da
tudi vi podlegali nacionaini stra
sti, s katero vse, kar je dobro, ez
mero_hvalimo in_precenjujemo.
Ce ne bi bilo pisma Dragana Grbi-
¢a z naslovom Amstrad proti am-
stradu, objavijenega v zadnji $te-
vilki Racunara, pisma, ki i bilo
povsem korekino, vendar je bilo
vsaj posteno, ne bi nihce vedel,
da tu ne disi ravno po Zivljenj-
skem nakupu. Omenjeni Locomo-
tive basic je hiter in dober, vendar
v njegovih 32 K roma i prostora
za strukturno_ programiranje, ki
ga nekoliko bolje poznam in zato
trdim, da predstavija dobrsen del
vrednosti, ki manjka amstradu do
povpreénosti.

Vasa revija se slepi s podatki o
velikanskih ramih. V Jugoslaviji je
le malo ljudi, ki bi znali napisati
smiselen program, obsegajoc ka-
kih dvajset Kb. Zelo bi me veseli-
lo, Ge bi vsak drugi heker mogel
na en mah napolniti= spec-
trum.... Velikanski rami_pridejo
prav samo enkrat: ali teda, kadar
vpisete kak nov programski jezik,
Ker je basic pocasen in premalo
natancen, ali takrat, kadar racu-
nalnik krmite s kupljenimi progra-

mi, ki pa $e zdale¢ niso poceni
(razen & jih ne blagosiovi kak

pirat
Kiasicni Sabloni sta dve: »Racu-

vodu: potrebujete Lotus ali Word-
Star. Toda vsem tem opravilom je
odliéno kos Ze navaden C-64, ce
imamo seveda opraviti z obsegom
in resnostjo problema, ki 1isci
povprecnega hekerja. In spet smo
v zacaranem krogu: il je goseo-
vo, z malimi in velikimi
djetj. Pozabijamo pa neksi s
Jugosiavii in ne v angi, in

fako bo 3o do

Za skiep (o9 dela pismas vr-
hunska parada vase revije je raz-
bijanje programoyv, ki so zaséiteni
s Speediockom. V eni od nasle
njin Stevilk pricakujem zahvalno

sami krivi, kriva je nasa mentalite-
ta. Ne bi hotel ponavijati stvari, ki
s0 jih povedali Ze pametnejsi lju-
die. Bodite to, kar naj bi bili: do-
bra revija brez gigantskih preten-
Zzij. Ze mesece ponujate vse moz-
nosti tistim, ki napisejo briljanten
program. Niste pa Korektni, ker
vsi vedo, kaksna naj bi bila ta
stvar, vatevsi vas, a le malo jih je
stvari kos. Saj ste poskusili, mar
ne?

Sam imam BBC-B in zares $ko-
da,ker niste it napisai o njego-
doslednem in kakovost
interproter, ki jo za milfo bojSi
od vseh iz tega razreda. Podpira
strukturno vsebu-

Je hiter zbirnik. Nasploh se ravna-
te po preprosti logiki: ce gre firmi
slabo, potem je slab, zastarel tudi
s racunainik (n'ka o prisio

Stract?. Po,to logiki 86 Bo sp6C-
trum v naslednji 5tewlkr znasel na
smetiscu.

Ce niste zaverovani vase, se to
pismo ne bo znaslo v kosu. Poslal
bi vam tudi kdaj kak svoj pro-
graméek, e vas seveda zanima.

1$a Markovi¢,

S.: In manj reklame! Koliko
ljudi je prebiralo Elanke o »skriv-
nostih MZ«?

Na m-nlk-ml ocuax v gor-
njem pism ‘odgovorili: v
klh, v ellnklh. v tej rubriki.
o piratskih oglasih.
Sioce ntis n prediogov ¥ zvezi
s samo vsebino revije pa prica-
kujemo odgovore drugih bralcev.
Sami se z m: m stri In]nmn,
kot je Stude isal:
Sivimo v Jugostavilin e v Angll—

te nlm, zavrnili nismo niti enega
prispevka, ki ne bi bil vreden ob-
fove, Zato bo tudi va, $ »progra-
&eke dobrodosel, ocenjen in,
upajmo, objavijen.

V Mojem mikru sem prebral la-

ko obsirnejse pojasnilo o njej, po
moznosti pa tudi program, posnet
na kaseto, in ceno.
Valentino Milosevié
Ivana Cankara 7.
Zenica
Moj mikro tska
organizaci;
isem vam, zaradi _programa
Brian Jacks. Zelim vam sporoCiti
nekaj rekordov, ki sem jin postavil
v tej igri: 100 m — 11,10, kolesar-
jenje — 38,74, plavanje — 25,68,
kanu — 37,41, parterna gimnasti-
ka — 49, bradlja — 38 zibov. Prav
tako vam sporocam, da sem v igri
Spy Huter zbral 275.125 tock. V
igri Bruce Lee sem zmagal kar
sedem! (imel sem

druzbena pi

Io: Moj mikro je taksen, kakréne-

gas |voﬁm| prispevki ustvarijo

ich kalt njegovi stolpci 80 od-

urednlitvu pa
ad:

3

a proso sodimo,

spa
w-nl revije in kaj ne. In vev]-ml-

Ze vec Kot 400.000 tock), naprej
pa nisem igral! Prosil bi Se za na-
svet: kako naj preskocim kozo v
programu Hypersports? V zraku
sem se vrtel kot helikopter, pa ni
ni¢ pomagalo. Se eno vprasanje.

Oglasam se zaradi teksta Vojka
Banjca Amstrad 464 ali 664, obja-
vijenega v uptambrsn Stevilki va-
6 canjana fevier v njem fo'na-
Toresas canimin avioriovie
Zanjih nekaj spornih trditev, o
utegnile zavesti sedanje in more-
bitne uporabnike amstrada

Prvié, ne bi mogli reci, da je trg
(mislim predvsem na Veliko Brita-

nl[a in-Francio) siabo =oews
50 na-

mm/me !emu nyu e nahs

vecino

Helicen, s, Amsoft

imov, je
ripravil za model 464, 3 i
ih disketah. Tako delajo
tudi noodisns fime (npr. Cam-
pbell Systems 2 znanima prog
o in Mastercalc.
mmm z urmvalmkvm besedila

strada (v_anglescini

dovega kabl
Vetino uporabnih_prog

programe, ki
1,5K rama (za potrebe di
wnesniu), tezavo resimo s
, objavijenim v enem od|
mosn,m sisvik_rovie Ameirad
ga lahko pred vea-
kim

in drugi).
{6 prokrojitv obogatent (dslpina
raziicica Amsworda je v primer]
11 8 kasatno lzpopoinjens) bol[
zapletene prog:
uporabne, pa o ! ok al ako mo-
disketah (Mi-

uporabljati poseben
setolon - 70 4a) daea brez ez

Gl reporter 1z ELNIS vk
dalji upravijanjer j’ ma/l
2nan

Sncmania. R pa. da jo v navo-
i, K som i dobil poleg am-

nim programom ao.a, iy e
beograjski kiub uporabaiko am
irada, 18, program, POt AN
o bl Vool
naim Tacumainkin rovi). Lanko
i tako, da ne,

itvi
2a uporabnike amstraaa je ta po-
Stopekucinkovit v 65 odstotkih
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kdaj se bo zacela prodaja Atarije-

vih racunalnikov' priMiadinski

knjigi in Katere tipe racunalnikov
bodo prodajali?

Sandy Flegar,

Poljska 13,

Bakovei

O Atariju in Miadinski knjigi pre-
beri &lanek v prejsnji stevilki.

Rad bi vam povedal nekaj ugoto-
vitev o igrah. Pustolovs¢ino Hulk
Je mogoce shraniti na trak (v janu-
arskem Mojem mikru ste napisali
da to ni mogoce in da je zato vse
»bolj éudno«). Ukaza SAVE resda
ne razume, zato pa morate dodati
GAME

Ce se vam zdi pri Underwurldu
z0prno iskati orozja, s katerimi
unicite Cuvaje podzemlja, lahko
pridete z malo_potrpljenja mimo
njih drugace. Cuvaju se nastavite
pred nos, najbolje do najblizie
tocke, in Cakate, da se pomakne
do vas jata ptic in nekaksnih me-
duz. Ce ste na pravem mestu in ce
namervajo ptice leteti pod kapni-
kom, vas bodo odbijale in ne bo-
ste_mogli odleteti nikamor dru-

vam ne uspe ob prvem poskusu,

(SAVE.

poskusite drugic, tretjic.... Meni
vedno uspe!

Moj mikro bi prosil, da mi pove,
kaj pomeni kratica ACG, ki jo sre-
<¢amo v Ultimatovih programih, in
kaj storiti, ko Multicopy pri sne-
manju z DATA napise »R Tape
loading error«. Vem, da obstajata
tipka ali dve, s katerima bi dose-
gel, da bi kljub temu posnel he-
aderless, in prosim, da mi ju po-
veste,

Jaka Terpinc,
Partizanska cesta 44,
Skofja Loka
Ce je pri Multicopyju napaka v
bytu po koncu DATA
tipka I (»ignore«). Ni¢
Ze, ée nastane napaka ze med
janjem DATA.
i$am se vam prvié, ceprav
‘spremijam Moj mikro v srbohrvas-
cini od prve stevilke. Mislim, da
imate najbolj raznolike tekste in
da ste zato najboljsi. Toda tisto,
kar me pri mojem spectrumu $e
vedno najbolj zanima, so igre. Tu
vam resniéno ni para, objavijate
navodila, zemljevide in druge bi-
stvene posebnosti skoraj vseh
bolj znanih iger. Po vasih opisih
tudi izbiram igre pri nakupu.
Oglasam se vam predvsem za-
radi- palic. Imam - Kempstonov

iz te cenovne kategorije, pa je za-
to_ustrezna tudi za desetprstno
tipkanj

Tovaris Banjac ima najbrz prav,
ko trdi, da ne pozna trdnejsih ra-
zlogov, zaradi katerih naj bi pro-
dal model 464 in Kupil 664. Drugi
model — e jzvzamemo manjse
spi be v_ROM, izboljsano
tipkovnico in monitor ~ v bistvu
pomeni fe Zlitie CPC 464 in disket-
ne enote DD1. Stvar je pa drugac-
na, e kupujete amstrad prvic, in
36 zlasti tedaj, ce nameravate ra-
Cunalnik uporabijati v polprofesi-

i

racunalnik uvoziti po zakoniti po-
ti. Amstrad 664 je i
morda za zdaj najboljsi nakup, in
to zaradi:

) cene, b) poleg racunainika
dobite zelo hitro disketno enoto

datoteke (ca 32 K), c) majhna
zmaogljivost disketne enote (154,
169 ali 179 K, odvisno od formata
in cene disket.
ilavna prednost je vsekakor
cena. Ce racunalnik kupimo po
izvozni ceni in e jo preracunamo
v dinarje po statisticnem tecaju,
ostane $e pod gornjo mejo dovo-
ljenega uvoza (60.000 + 20.000
din ~ j uvozimo racunal-
nik in posebej monitor)
itni i lo mo z
imanjem prebrali $e nekaj po-
datkov. V Franciji stane CPC 664
4490 FF (zeleni monitor) ozirom;
990 FF (barvni monitor), izvozni
popust pa je od 13 do 18 odstor-
kov. Ce kupujete v Parizu, je naj-
bolj$i naslov Duriez na bulvarju
Saint Germain, kjer stane radu-
nalnik manj kot 3900 FF s popu-
stom pa priblizno 3300 FF. Cene
3-palénin disket za amstrad so
pribliZno 38 FF
Montargis, 39300 Joigny), 45 FF
(ENAC, Forum des Halles, Paris),
FF. Dodatna disketna enota
1 stane 1990 FF, tiskalnik DMP 1
190 FF (bolj

vse ©)
vmesnika_centronics (sicer se-
dembitnega), f) sistemskega in
aplikativnega softvera itd.

Slabe lastnosti pa so predvsem
.

2) majhna zmogljivost pomnil-
nika (Se zlasti za programe CP/M),
medtem ko nekaterih na veliko

programoy,
npr. Amsworda in Masterfila, tako.
reko¢ ni mogoce izkoristiti za res-
nejse namene, saj je premalo pro-
stora za besedilo (pet strani) in

GP 500 z lepopisnimi crkami, ki
stane 2749 FF), 3,5-palcna disket-
na enota 1 Mb 3990 FF, Amstrado-
va igraina palica 140 FF, kabel za
tiskalnik 150 FF, 8-bitni ymesnik
centronics 380 FF itd. Se nekaj

croscript, Micropen in Microspre-
560 FF, Masterfile 345

po F,
FF, igre pa od mopao 250 FF.
redrag Simié,
Kornelija Stankovica 12,
Beograd

ooy

vmesnik in palico, ker sem videl,
da je to ime najveckrat omenjeno
v glavah programov. Toda pri ne-
katerih igrah sploh ni izbire, igrati
e dajo samo s tipkami (kar ni
najboljse), pri nekaterih pa lahko
izberemo samo druge palice (v
igri Mutant Monty npr. Protekovo
in tipke, v Decathlonu pa samo
Kempstonovo in Sinclairov vmes-
nik). Zato bi lahko v okvirckih pri
igrah objavili tudi izbiro palice,
saj dve ali tri besede ne bi vzele
dosti_prostora, pomagale bi pa
mnogim.

Po vasih nasvetih sem kupil De-
cathlon in pozneje

ka je velikanska. Jack ni niti pol
tako zanimiv kot Deseteroboj, le
da je bolj pisan, nogometa pri
nnjem pa ne morem kontrolirati niti
s palico niti s tipkami. Palica po-
meni le toliko, da sem z njo zrusil
rekord in pretekel 100 m v casu
10,34, toda program pozneje tega
sploh ni popravil in je pustil svojih
10,7. Zares slabo.

Tule so moji najboljsi rezultati v
vseh disciplinah: 100 m — 10,

skok v daljavo — 9,37, krogla —
29,07, skok v visino — 2,46, 400 m
~ 33,56, 110 m z ovirami ~ 9,13,
skok s palico - 5,08, disk — 75,90,
kopje ~ 132,40, 1500 m — 265,30.

4,

Rajko Vicentic

Z bratrancem sva postavila ne-
kaj novih rekordov v igri Daley
Thompsoris Decathion: 100 m —
8,76, 110 m z ovirami — 9,71, 400
m = 26,37, 1500 m — 257,04, skok

visino — 2,47, skok s palico
5,05, skok 'v daljavo - 11,46
(207,36, 212,37), met_diska -
75,90, met Krogle — 36,46, met
kopja — 132,44.

V daljavo pa sva z bratrancem
vsak enkrat skoila prek 200 me-
trov takole: zaletel sem se po za-
letni stezi in ko sem videl, da mi
tekanje ne gre dobro od rok, sem
pritisnil tipko za stopinje in jo dr-
Zal do 80°. Tekmovalec je priletel z
zadnjico na érto. Ko je sodnik za-
cel merit, je Sel kar mimo tekmo-
valca in se ustavil pri robu zaslo-
na. Metri so kar tekli in ustavilo se
je enkrat pri 207,36, drugi¢ pri
meni pa pri 212 m in 37 cm. To naj
bo kot zanimivost.

Veliko sva igrala tudi igro Chuc-
kie Eqg. Prisla sva do rezultata
709.400, 46. stopnja. Tudi pri igri
Pogo imava kar velik rezultat:
132.650. Ce ima kdo boljsi rezul-
tat v igri Chuckie Egg, naj se javi v
Mikru ali na najina naslova. Ne-
strpno Ze éakava na drugi del te
igre, ki sva jo Ze oba narodila po
oglasih.

David Pecnik,
63330 Mozirje 295
jor Pecnik,

Pusto polje 25 a
azarje

| Titova 35
| steee Lieoijana

| e
Sem lastnik ZX spectruma in
imam pribombo. V rubriki Progra-
mi v glavnem objavijate uporabne
in_izobrazevaine programe. Mi-
slim, da bi braice bolj zanimale
igre.

|
moj MIKRD ’
|

2Zdaj pa moji olimpijski rekordi v
Daley Thompsons Decathlonu
100 m — 10,90, skok v daljavo —
9,66, met krogle — 26,48, skok v
visino — 2,45, 400 m — 36,20, 110
mzovirami - 13,73, skok s palico
= 5,06, met diska — 75,90, met
kopja ~ 90,96, 1500 m — 258,455

In 2daj pravi razlog, zakaj vam
pisem. Zanima me, Kje in za kak-
$n0 ceno lahko kupim novo mem-
bransko tipkovnico za ZX spec-
trum.

Zarko Radojevic
racin

Prelistajte prejsnje stevilke Mo-
jega mi oste nasli nekaj
naslovov angleskih trgovin. No-
va tipkovnica stane okoli 2,50
funta.

Gremlins je zares neumna pu-
stolovicina in ni vredna casa, ki
9a zapravijajo zanjo nekateri sle-
pci. Toda tu je nekaj fazonov, ki
jim bodo odprli oi.

Ko v kuhinji izkljucite mesalnik
(blender), Se enkrat pritisnite tip-
ko (press button) in boste dobili
sporocilo. »O.K. something hap-
pens«. Potem natipkajte »Look
chute« in »Take gizmo-. Rezultat.
majhen, prisréen gizmo. ki vam
pozneje pomaga. Ce hocete videti
to bitje, napisite »Look gizmor.
Dvakrat pritisnite tipko (press but-
ton), potem pa »Loo
»Take Knife«, »Looke dré
»Take all-. Rezultat: kuhinjski
noz in vzigainik.

Ko pridete na ¢rpalko in vzame-
te bencin, natipkajte »Open val-
ve« in »Light torch=. Ugotovili bo-
ste, da bakla (torch) gori. Ce jo
hocete ugasiti, napisite »Close
valve«. Pojdite v skiadisce vele-
blagovnico (dept. store) in spusti-
te gizma (Drop gizmo). Sel bo v
ventilacijski_sistem. Pojdite gor
po stopnicah do zaprtih vrat. Giz-
‘mo jih je medtem odprl. Prisli bo-
ste v sobo tezav, odkoder nismo
mogli priti niti mi, »hekerji iz No-
vega Sada« (kijub odliénemu zna-
nju anglescine).

Za vsa obvestila klicite stevilko
(021) 56-542. Hkrati menjam naj-
novejSe programe in ideje, kako
i resiti.

Sandor Toth Horti,
Vojvode Misica 19,
21000 Novi Sad

Moj mikro 73
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Prijem, kako otroka nauditi lo-
gike, je zanimiv, Zal pa progra-
merji niso bili dorasii ideji.

5 zelite nauiti lo-
gike prav z uporabo racunainika.

isanje opreme

'postaja razsirjen konjicek

in veseli nas, da lahko v
vsaki Stevilki predstavimo toliko
doma narejenih programov, ki 5o
pred kratkim prisli na police trgo-
vin. Kako dolgo bodo na policah
ostali, je zdaj odvisno predvsem
od vas, kupcev, pa od dobre volie
trgovcey, ki jim ob poplavi vsakrs-
nega racunalniskega materiala
pocasi zacenja zmanjkovati pro-

Dane Rebolj, Nobert Jausevec:
Logika za ook in starse, Zalozi
ls Delavska univerza Maribor.
1300
s e pove:

V spremnem besedilu pise, da se
zadeva razvija v dezeli »glasov in
majhnih znakove« Simboliji, kjer
»se je zgodilo nekaj strasnega«
Glasovi, ki S0 pripadali znakom,

in neglasovi, ki jim niso pripadal
se med seboj skregali, tega pa
viadar Simbolije ni mogel urediti
Sicer je bil pameten moz, a je
vseeno kupil racunalnik,.da bi mu
ta pomagal pri resevanju. Z racu-
nainikom pa ni znal nihée delatiin
u se zgodbica konca. Na sceno

stopilo clelban, starsi
> Gabi vobovalinaloge, ki jih

sluha,
reSevanije nalog lahko poteka pre-
cej mi

Glasovom H, D. J in § pripadajo
hisa, drevo, jabolko in sonce, ne
pripadajo pa jim neH, neD, n

P etorm racunaiik npr. narise
higo (bolje povedano znak UDG,
ki lahko predstavlja tudi hiso) in

zahteva, naj pritisnemo na znak
jeH. Resiti moramo kak ducat po-
dobnih nalog, preden si pribori-
mo nov tip uganke. Kaj je treba
poceti, se za vsak tip naloge lepo
izpise na zaslonu. Pri visjih tipih
nalog spoznamo e nekatere lo-
gicne operatorie (in, ne in, ali, ne
ali). Ni pa treba, da naloge vedno
rasujemo po vrsti. § pritiskom na
BREAK pridemo v glavni menu,
Ker si lahko_izberemo poljuben
tip naloge. Zadnii stavek velja
2gol teoreticno. V. praksi se je
program (BASIC) po ukazu BRE-
AK sesul. Ker imajo otroci (se ved-
no) radi glasbo, je nagrada za
uspesno resevanje pesmica.

Zatakne se tudi pri znakin. Na
spectrumovi tipkovnici namret ni
znaka za jabolka, hige, n

kaseti zato dobite neugleden
Kos polivinila, ki ga je treba pregr-
niti_prek tipkov: rebovali
boste $e lepilni "Ik in nekaj sre-
&, da boste zadevo ocvrstili nad
pravimi tipkami. V tujini v te
mens uperabijelo prokrivala, i e
po sedejo na i

74 Moj mikro

Juie Nemec: Dober dan, matema-
Zalozila Delavska univerza
MA bor. 1300 din.

Program je namenjen uéencem
drugih razredov osnovnih Sol. Te-
matika je razdeljena v tri poglavja.
V prvem iscemo predhodnike in
naslednike Stevil, jih urejamo po
velikosti, iscemo najveje in naj-
manjse Stevilo ... V drugem do-
poinjujemo zaporedia in se igra-

0 2 magicnimi kvadrati, v tret-
jem delu pa treniramo osnovne
racunske operacije. Za motivacijol
je poskrbljeno. V prvih dveh po-!
gmvph nas konj tekmuje proti ra-
Cunalnikovim konjem. se ni
smo posebno v formi, smo zadnj
potem pa osvajamo vedno visja
mesta. V tretjem delu med reseva-

njem racunskih nalog igramo ha-
nojske stoipe.

rogram vodi tudi statistiko o
pravilnosti_odgovorov, tako da
lahko starsi nadzorujejo napre-
dek svojega otroka. Omogoca po-
ljubno izbiro tezavnostnih stopenj
in ¢asa resevanja. Informacije na
zaslonu so pregledno in za oko
prijetno razporejene. Program je
dodelan, kolikor je paé program v
basicu mogoce dodelati. Nié po-
sebnega sicer, a ker je z njim brez
vecjih tezav mogoce delati to, kar
od njega pricakujemo, je to eden
boljsh - izobrazevalnih _progra-

. k dnjih
me:

orda nekoliko moti,da ni vde-
e di razlaga pri posameznih

oglavj apacnih odgovorih,
Rarsmb videli na nasem natocalu,
a ker je program predvsem name-
nien darilu tega ne gre zameri
BREAK pri tem programu delu-
je in nas pripelje v menu, kijub
temu pa se je program dvakrat z
jasnega sesul. Nerodno je urejeno
branje tipkovnice pri prvih dveh
poglav]ln torej na konjskih dir-
kah. Spectrumov basic nima uka-
2a »ON KEY GOTO«. Zato se tip-
kovnica bere bolj na svete kvatre,
nasprotnikovi konji, s katerimi
tekmujemo, pa ne ovuano (ecslo
proti cilju. Ker se mi ﬁln
Frvagatipi iskanju naslen
predhodnikov, sem EuBil VElio—
in verjetno jo bo Se kdo. Ce bi
avtor objavil, kako ustaviti pro-
gram in kaj popraviti, da bi bila
tekma_bolj enakopravna, bi mu
. bili zelo hvalezni

Kuplta ce |m| mali raéunalni-
I

3kig pri matematiki,

V enem samem mesecu se je na
trqu prikazalo kar pet slikanic o
raéunalnidtvu. Ko ste bili $e maj-

hni, ste gotovo listali knjizice o
viakih, ladjah, avtomobilih in ze
ste se predstavijali v viogi stroje-
vodie, kapitana ali Soferja. Prodor
informacijske_tehnologije pa je
prinesel Se knjizice o raéunaini-
kih, in tudi ¢e nimate racunalnika,
se boste lahko sedaj zamislili v
Viogi racunalnikarja.

Pisati o teh knjigah ni enostav-
no, saj jim je po strokovni plati
tezko kaj ocitati, sicer pa . ., Meni
recimo se zdijo trapaste. Ce ste
dovolj stari, da boste vzeli v roko
racunalnik in ne igraine palice, o
tudi manj pestri nacini za spozna-
vanje materije.

Zdi se, da bodo slikanice kupo-
vali predvse tisti, ki racunalnika
nimajo in ker je teh vec kot tistin,
ki ga imajo, se zdi odiocitev obeh
zalozb modra

Kl,uc vt raunala: Kug

Leksikon kuénih
r’mud iz nemséine. Za-
Zagreb. vsaka

“m

Zagrebska Mladosi se je odlocila
za prevod treh slikanic (vsaka ima
okrog 40 strani), ki bi jim lahko
dali skupni naslov Racunalnistvo
za zacetnike. Glede na to, da ima-
mo v urednistvu ob nekaterih tele-
fonskih klicih obéutek, da bi kaza-
lo te stvari v reviji ponavljati veé¢-
krat na leto, to brez dvoma
potrebne knjige.

V knjizici Ku¢na ratunala bomo
spoznali osnovne pojme v zvezi z
mikroracunalniki:  RAM, ROM,
2vok, procesor, programski Jezvk
kako kupiti racunalnik
tema obsega dve strani. Na vrhu
prve je »okno« z glavnim tekstom,
okrog pa so Zivahno razporejeni
in zivobarvno ilustrirani_pojmi
Knjiga ni pisana za kaksen pose-
ben ragunalnik, zato vsi primeri
ne bodo delovali nikjer.

Basic sasvim jednostavno je S

gore knjig, iz katerih se da
tega jezika. Se najbolj
ustrezna se zdi za tiste, ki nimajo
racunainika,pa bi i radibrez pre-
velikega napora z:
stavljati, kako se stvari slreie
Drugim svetujemo knjige, pisane
posebej za racunalnik, ki ga ima-
Cisto na koncu je $e nekaj be-
sed o »tujih jezikih«, kjer so po-
vréno predstavljeni zbirnik, cobol,
fortran, PL/1 in APL. ‘al, ADA
in mnogi drugi« pa so odpravljeni
sedami: »Pascal in ada sta
miajsa jezika za znanstveno upo-
rabo. Novejsi jeziki, kot sta ta dva,
pocasi prinejajo v uporabo, ker o
programe tezko prev tega
P inte. stonit samo zarad
neke pogosto teoreticne predno-
sti«. Da ne govorimo o forthu,
pascalu ali C-ju. Knjiga ima CO-
PYRIGHT iz leta 1985

Leksikon kuénih raéunala je
slovar¢ek_ratunalniskih izrazov.
Razlozenin je kakin 160 ~Kiasic-
nih« izrazov, ki jih zagetnik sreba
pri prebiranju literature. Snov se
proce] pokria s Kuénimi racuna-

. $Kih izrazov.
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Spoznajmo
Preprosto programiranje v bas
Frevod 1 sngleSEine. Zalozla

DZS nadaljuje delo, ki ga je za-
&ola s simpaticno knittico Mavri-
rilo. Tudi tokrat s se
oot za prevod dveh angleskih
knjizic, ki pa verjetno ne bosta
dosegil populamesti prve
Spoznajmo  mikroracunalnik
ustreza knjizici Kucna racunala,
le da s e bol v sty »ta Sudovt
svet_racunalnikov« in
marsikaj o integriranih veziih. i
cijevi dolini, silicijevi rezinah, ra-
cunalniskih_mrezah, zgodovini,
tik pred koncem sta Se pregl
nekaterihmikroracunalnikov_in
uganili ste, slovaréek racunalni-

Preprosto programiranje v basi-
cu nas naui programirati prepro-
ste stvari v basicu (na preprost
nacin). Knjiga je napisana v Angli-

ne bodo, se butnite z glavo ob zid
in se vprasaite, zaxaj se basica ne
ugite ob priro¢niku za ratunalnik.
Sicer pa je v knjigi dovolj vsega,
od diagramov poteka do tega, da
raGuninik pise pesmi.

Pa $e nekaj besed o prevodih.
Srbohrvasko govorno _obmogie
ima to veliko prednost, da ée pre-
vajalec ne najde ustreznega izra-
2a za neko besedo, foneticno za-
pise angleski izraz. Nasprotno pa
poskusajo prevajalci in slavisti na
slovenskem govornem obmociu
tekstom, ki gredo skozi njihove
roke, dati osebni pecat. v teh dveh
knjizicah tako najdemo nov
men za prijetno malo zuzelko, ki
ima rada lase nasih Solarjev — us,
logopedi pa bodo pozdravili kom-
binacijo_»menjalec in utrjevalec
menjalca«. Za kaj gre, boste laze
uganili, ée vam povem, da bi lah-
ko govorili tudi o simboinem me-
njalcu, velikem ali kapitalnem me-
njalcu, pri ve¢ ratunalinikih pa e
o Stevilskem menjalcu in njego-
vem utrjevalcu.

Vse te knjizice spadajo v mnozi-
co tistih najbolj razsirjanih knjig o
mikroraéunalnikih, namre¢ knjig
za zadetnike. Od vetine vsega,
kar so napisali domaci avtorji, jin
Ioéi bogata barvna (risana) opre-
ma. Snov postane tako nekaj 2i-
vahnejsa, kar pa zadeva uporab-
no vrednost slik, bi bile lahko bo-
Ijge. Tako kot iz mnozice drugih

je mogoce tudi iz teh knjizic
naugit osnov. A Ee bi se radi res
se za snov zanimate, bo
zndostovala tudi kak$na skrom-
nejsa in cenejsa knjiga. Ce name-
ravate kupiti vse, se morda bolj
splaca dodati kaken dinar in ku-
piti katero od monumentainih
knjig o mikroraunalniki.
Kupite: Ce se vam zdijo érno-

bele knjige o racunalnikih pre-
veé dolgocasne. Skodovati vam
ne more.

!
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$. Radvojta, A Radovanovit
Katalog_programa za

Zalozila NIRO Mladosz,
Beograd. 400 din.

ALJOSA VRECAR

adar je Cloveku res dol-
géas, nsira kaj ureja, Eni
e ljudi, eni spomine,
eni zbirke, Lastnika spectruma
spoznate po tem, da se valja v
stotinah _programov,  predirno
posnetih éez Grimmove pravijice,
leno, Duran Duran in druge
ostanke predracunalniskega otro-
stva. Prikaksni igrici cele tedne
ne odkrije, s katerimi tipkami naj
opustosi domacije napadalcev;
drugi¢ si beli glavo, kako naj s

knjigovodskim ~ programom
manjso tovarmo &im  koristneje
obraca svojo Zepnino. Predvsem
a bega, ker je njegova kolek-

cija v popoinem neredu.

Beograjska Mladost je poslala v
knjigarne (in kioske Dela) knjigo,
ki bo razveselila zbiralce in 3e ko-
ga. Katalog programa za ZX spe-
ecirum fodrnato opisue in oce-
njuje 523 izbranih tujih in doma-
¢ih del. (Igrici Match Day in Vioned
Out sta plscema tako veec, da ju
navajata po dvakrat, prvo
Zaporednima. Stevilarma 177 in
525, drugo pod 187 in 359.) Naj-
ved, kar 308, je arkadnih iger, sle-
dijo pa simulacije, logitne in dru-
2abne igre, programski _jeziki,
uporabni in izobrazevalni progra-
mi ter pustolovécine. Dodane so
nove igre — nove do konca maja,
ko je bila knjiga natiskana.

Za tiste, ki Ze imajo nekaj deset
ali nekaj sto teh programo
Gobrodosio, da so privedini ar.
kadnih iger napisane komandne
tipke. Drugi bodo Iahko iz Katalo-
ga na hitro zvedeli, ali se kakéno
re¢ sploh splaca kupiti. Vsi pro-
grami so oznaceni s Stevilko in
imenom zaloznika, razvrsceni pa
50 po abecednem redu (nekaj te-
2av z abecedo je na straneh 9, 58
in 86-87). V tabelo lahko zbiralec
vpise, na kateri strani katere kase-
te in pod Katero Stevilko na traku
ima sam spravijen ta program.

Razdelitev po rubrikah Zzal ni

PROGRAMIRANJE
v basicy

dosledna. Tako 5o se med arkad-
nimi igrami znasle tipiéne simula-
cije: Battlecars, BMX Racer, For-
mula One, Full Throttle, Match
Day, Match Point, Micro Olym-
pics, Olympimania (pogojno), Po-
le Position, Road Racer, Speed
Duel, Wheelie, World Cup Foot-
ball in Zipper Flipper. Tudi med
logi¢nimi in_druzabnimi_igrami
odkriiemo simulacije: Golf, Pin-
ball, Pool, Traffic Gontrol in ZX
Golf. Po dvugl plati pa je med
mulacijami program Battle of Bri-
tain, ki sodi k Battle of 1917 in
drugim Sestim strateskim igram v
rubriki Logiéne in druzabne igre.

KATALOG
PROGRAMA

V knjigi so dobili prostor vsi
znani jugoslovanski programi, od
prve kasete Radia Student prek
»copyjeve AleSa Jaklia in Elisa
Kabilja do Cicibanove trilogije.
Opisi pri igrah so v veliko pomoé,
pri_uporabnih programih in pu-
strolovécinah so pa pomanjkijivi.

tolazbo sta avtorja dovolj po-
drobno_razlozila, kako uporabljati
Beta Basic 1.8, Devpac 3, Melbo-
urne Draw, Omnicalc in Tasword
1L Pri pisanju bi lahko bila nekoli-
ko bolj pazljiva. Sports Hero ze
dolgo ni veé »najnovejsa in naj-
lepéa Sporina igra= in prav tako
ne dri trditev: »Najnovejga veer-
Zia Beta Basica ima oznako 1.
Ze nekaj mesecev je na trgu verzi-
ja3.0. Res pa se je v vsem katalo-
qu zapisala Radivojsi in Radova-
noviéu samo ena huda neumnost,
»potaplja¢ Scubar. Scuba je kra-
tica za »self-contained underwa-
ter breathing apparatus«, tako da

wba Dive pomeni potapljanje s
kisikovo jeklenko.

Vetino programov so ilustrirali
2z barvnimi in CB posnetki zaslo-
nov (»screens«). Nekatere barvne
fotografe so osuplivo razlocne
(Beach-
Time..
je na slabem papirju pricakovati
(Bugaboo spominja na viak v pre-
doru).

oncu ne manjka zahvala
ljudem, ki so avtoriema pomagali,
da »sta prisla do vseh teh progra-
ov«. Po domate povedano, re-
klama za pirate. To priznanje nase
softverske stvarnosti na sreco od-
tehta duhovita »uvodna govoran-
ca« Zorana Modliia Pravijice iz
1001 video noci.
dost je natisnila katalog v
orjaski_nakladi 20000 izvodov.
jpajmo, da bo prodala vse in v
napovedani drugi izdaji popravila
manjse pomanijkljivosti, ki smo jih

eli
Kuplte: &e hocete za malo de-
narja veliko zvedetl.

. Davor Zu-
pro;,mmxmn]c
Zalozila Na-

Zvonimir Vistricl
ni¢: Uvod u rad
(za commodore 64).
rodna tehnika Hrvatske, Z
500 din

JURE SKVARC

zadnjem casu izhaja Geda-
lie ve¢ knjig o programira-
in_mikroracunalnikih.
Zapolnile naj bi praznino, ki je
nekaj let zijala v knjigarnah, saj
o njihovih ponudbi ni bilo moe
sklepati o nekaksni etrti tehnolo-
ski revolucij, ki se je taas zacela

o takih, ki se ukvarjajo s
Konkretnimi  racunalniki. Ena te
vrste je Uvod u rad in programi-

*Rniiga se zatne s kratko pri-
merjavo commodorja s Konkuren-
Cnimi izdelki v istem cenovnem
razredu. Primerjava se seveda ne-
koliko navijasko konca z zmago
commodorja. V nadalievanju nas
avtorja_seznanjata z osnovnimi
tehniénimi podatki in s periferno
opremo, ki jo lahko priklju¢imo
na C-64. V nadaljevanju spozna-
mo osnovne enote digitalne teh-
nike (bit, byte, baud) in razliéne
vrstepomnilnikov. Prikazana je
tudi organizacija Pomnilnika v C-
64

Naslednje poglavie, Uvod u pro-
gramiranje, govori o commodor-
jevem basicu in nasteje njegove
ukaze, ki so tudi ilustrirani s pri-
meri. Na kratko so opisani ukazi
Simon's Basica, nekaj govora pa
je $e o napakah, ki jih sporoca C-
64, ko ga kaj polomimo

Grafika je mocna in siaba stran
C-64. Mocna, ker res ponuja veli-
ko moznosti, o Katerih se lahko
prepricamo, ako si ogledamo ne-
kaj boljsih commodorjevih igric.
Slaba pa zato, ker jo je iz osnovne

variante basica praktiéno nemo-

grafiénih moznostih C-64. Beseda
Je o neizogibnih Skratih, pa tudi
organizaciji zaslona visoke loglji-
vosti je posvecenih nekaj

Avtorja knjige nista pozabila na

2voK. Opisane 50 osnovne funkci-
je vezja SID, ne manjkajo pa tudi
poki, s Katerimi priselimo glasbe-
0 vezie v izvajanje teh funkci|
Prilozeni so demonstracijski pro-
grami, ki naj prepricali 0
resnicnosti legend o commodor-
jevem zvoku

Ker lahko raéunalnik s strojnimi
programi optimalno_izkoristimo

obstaja tudi tak nacin dela. Naj

bo iz Sestnajstiskega v esetiski
sistem in obratno. Sledi nakaj
programov, napisanih v strojnem
jeziku. Ti so 3e najbol uporabna
re¢ v vsej knjigi. Gre za dodatne
ukaze za delo z grafiko in zvokom
ter nekatere izboljsave urejevaini-
ka (delete, auto number. siowlist
itd).

Kot je iz opisa vsebine razvidno.
nas knjiga ne obveséa o kakih po-
sebnih novostin (izjema je kratek
seznam uporabnih programov in
igric. do katerega pa prav lahko
pridemo sami, ¢e prelistamo ne-
kaj racunalniskin revij). V bistvu
gre za skréen prevod navodil za

ide. Knjiga bo torej prav prisia ti-
stim, ki so jim tuji jeziki res tuji in
ki si tudi ne prizadevajo prodreti v
prav vse skrivnosti C-64. Knjiga ni
napisana v posebno priviaénem
slogu. Avtorja sta vsaj na treh me-
stih zapisala znano fioskulo, da je
uporaba racunainika odvisna iz-
Kljuéno od nase domisljije. Seve-
da - to je res, in malokdo bo
priznal sam sebi, da je njegova
domisljija_kakorkoli omejena. A
konec koncev je tudi uporaba no-
2a odvisna le do nase domisijije
pa tega nihce posebej ne poudar-

Kupite: ¢e ne znate t
kov in imate - pet novih tolarjev z
oznako 100.
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CRT JAKHEL

o cudnem spletu okolitin
se je na moji mizi znasla
originaina kaseta z novo

Ultimatovo igro Night Shade. Na-

vodila na ovitku, namenjena

ustvarjanju primernega vzdusja,

5o pustila precej trivialen vtis. Ob

igranju mi je navdusenje sicer

sprva nekoliko zraslo, a_kmalu
spet upadio. Kijub silni zdigoca-
senosti sem sklenil sestaviti karto
in spisati nekaj teksta — slisati je
namre¢ glasove, da se v MM poja-
vijajo same prestare igre. Ker

Night Shade v oglasih e nisem

zasledil, menim, da je igra dovolj

sveza. Toliko za uvod.

1. Ideja: ojoj. Le poslusaj: blo-
dim po gorah nekje bogu za hrb-
tom, zavijem v krémo, tam pa lezi
sila zdelan mozakar. Pove, da je
njegova vas v oblasti zla: vascani
50 se povampirili, po ulicah plese-
jo okostnjaki, vse skupaj pa nad-
zorjujejo Stirje gospodarii, utele-
senje mraénih sil (med igro jin
vidis v spodnjem delu zasiona,
kor ti drago). Mnogi
so poskusali uniiti carovnico, a
nihée se ni vrnil. Ti si na vrsti
Skratka, pravijica za lahko no¢ —
samo potem te tlaci mora.

lzvedba: tehni¢na plat pro-
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grama je cudovita. Videl si, kaj
zmore Filmatio. No, Night Shade
uporablja Filmatio 2. Vse, Kar je
risano, po finesah malce presega
Knight Lore in Alien 8, po hitrosti
pa Kar precej — Alien je bil sila
pocasen

prejsnje podobna Atic Atacu, celo
$e bolj neumna — o tem beri na-
slednji tocki. Tole te bo razveseli-
10: zdi se, da igra sploh ni zascite-
na proti presnemavanju (vsaj v
originalu, ne vem, kaj bodo prica-
rali pirati). Morda so Anglezi obu-
pali ali pa je to prva posledica
njihovega protipiratskega zako-
na. Pac pa je sama koda zasite-
na, namrec zasukana in relocira-
na. Po kratkem premisleku se tudi
ta oreh da streti. Izpusti basic in
napisi

10 LOAD ««SCREENS: LOAD««
CODE

11 POKE 52702, 198: POKE
52703, 188: POKE 52704,13: PO-
KE 52705, 12

12 LOAD »»CODE: LOAD »»CO-
DE: LOAD »»CODE: RANDOMIZE
USR 23424

Pozeni z RUN. Ob kupu Zivljenj
in Karti bos lahko igro hitro
koncal

3. Praksa: najti je treba vse 8tiri

skodijivee in jih usmrtiti. Poleg
niih_po labirintu $vigajo_ mnogi
drugi neprijaznezi, ki se jih velja
izogibati in jih iztrebljati. Ko tréis
v kaksnega izmed njih, postane
barva tvojega Skrata za nianso
temnejsa (imam CB TV) in koncno
moras poskusiti z naslednjim Zi-
viienjem. Proti temu je Koristno
pobirati steklenicke, ki so prav ta-
ko razstrosene okoli: pozirek iz
njih ti povrne prej$njo barvo. Do-
drodosi ti bodo tudi krilati Ceve-
ljci, Katerih funkcija je menda jas-

ze iz imena. Zdaj pa konkret-
no: ko stopis v kaksno hiso, se
poleg tebe najveckrat najprej ma-
terializira_oroZje (to je razliénin
oblik, pa se bos s¢asoma ze nava-
dil). Ko se prinejo pojavijati so-
vrainiki, streljaj do onemoglosti.
Za 8tiri kljuéne osebe potrebujes
posebno municijo: kriz, biblijo,
Kladivo in peséeno uro. Tako je
npr. okostnjaka s koso mogoce
sesuti z uro. Se eno dobro stran
imajo ta orozja: ko jih uporabis,
ne izginejo, temvet zdrsijo do pr-
ve zapreke ali pa zadenejo cilj. V.
tem primeru ekran utripne in re-
zultat Svigne kvisku. Kaj se zgodi,
ko pobijes vse stiri mracnjake, 3¢
ne vem. Nabavi si igro imprej, pa
bos morda i prvi, ki bo to zvedel
Pozor: igra je zelo primerna za

N

zdravijenje kompleksoy, _prido-
blienih npr. pri Gyronu. Toeke kar
lijejo, skoraj ne glede na tvoje ak-
cije. Nekaj takega je dajal ze Pin-
ball (to je tisti z doigo brado), tu
pa je ob briljantni grafiki vse se
bolj imenitno.

4. Legenda h karti: temni kva-
dratki pomenijo zid, ki obdaja vas
in prek katerega ne mores. Prazni

kvadrat_pomeni Katedralo (reci-
mo) ~ ob igranju ti bo jasno, kaj
sem imel v mislih. Ce se kljub
karti popolnoma izgubis, hodi na
slepo, dokler ne prides do ene
izmed njih. Takrat se je prav eno-
stavno orientirati, saj so katedrale
atiri (khm, pet).

5. Skiep: ¢e ti Ultimatovi scena-
tiji za arkadne pustoloscine se ne
gledajo iz uses, je to igra zate
Samo pohiti, saj bo najbrz cel kup
zasvojencev hitel ubijat siri go-
spodarje. Ce torej zeli$ biti prvi, ki
bo ugledal konec igre, naolji svo-
jo palico in pripravi par papirekov
za svojega najljubsega pirata. Ce
te ob igranju_ kaj zmedlo, lahko
poklices 061 348-270, ampak dal
i bom lahko le osnovne informa-
cile. Spet je torej vse odvisno od
tebe. Pokazi, da Se nisi za v staro
sarol

B
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TOMAZ SUSNIK

aslov pove vse: kdor je vi-
del prvi del, se gotovo siri-
da gre za enega najbo-
in programoy 36 G.34
Epyx tore] po lanskih ohmpuskm
igrah v Los Angelesu ni pocivala
in tu je njen najnovejsi izdelek.
Program obsega dve disketi oz. v
bistvu tri, saj lahko »priklicemo«
tudi vse discipline iz prvega dela
programa.

Najprej nas preseneti neverjet-
na hitrost enote VC-1541, ki je si-
cer znana kot »malo hitrejsi kase-
tofon«. Programerji so vdelali
programsko resitev Fast-loader,
ki pospesi vse disketne operacije
za priblizno petkrat do Sestkrat. V.
praksi to pomeni, da se nam vsa-
ka disciplina nalaga le nekaj se-
kund!

Po naslovni sliki z imeni avtor-
jev seveda zagledamo slavnostni
zatetek OI. Resnici na ljubo, tu ni
bistvene zboljsave glede na prejs-
njo verzijo. Sicer me pa zanima,
kaj bi zboljsali. Sportnik pritece z
baklo v roki do podesta in prizge
olimpijski ogenj, hkrati pa vzleti
jata belih golobov. Vse je seveda
simulirano do popolnosti, mar ne
gledamo risanke? In zaéne se za-
res: pokaze se izbor drzav s him-
nami_(Jugoslavijo Se vedno po-
gresamo!), potem pa vidimo po-
samezne discipline.

Troskok. Atletov tek vodimo s
premikanjem vesele palice levo-
lesno, odriv pa seveda s priti-
skom na rde¢i gumb. Stvar spioh
ni enostavna in po vsakem pone-
sre¢enem poskusu nas $portnik
od sramu skioni glavo. Ker vaja
dela mojstra, 5o skoki vedno da-
ji. N u se v ozadju priz-
ge TV monitor in nam na pocas-
nem posnetku ponovi najuspes-
nejse poskuse.
V primerjavi z drugi-

ram grafiéno naj-
skromnejsi, a ni zatonie man za-
nimiv. Dogaja se na dveh zaslo-
nih, od katerih upraan enega soi-
gralec (1ahko je tudi racunalnik),
drugega pa mi. Spet neutrudno
premikamo veselo palico, Se vaz-
neje pa je, da ohranjamo stalen
ritem. Precej bolj zabavno je igrati
proti ¢loveskemu nasprotniku, saj
proti raéunalmku skoraj nimamo
moznosti za z

Wet kopla. Ta. program je pre-
cej podoben troskoku, zahteva pa
spet cel kup fines. Verjetno je naj-
pomembnejsa ta, da vrzemo kop-
je &im blize kotu 45°, kar zagota-
vija najdaljsi met. Tek, zalet in
pravoasno ustavijanje 'so umet-

ase.

3

Skok v visino. Zagetno visino si
lahko naravnamo sami. Kot dolo-
¢ajo pravila, poskusamo na vsaki
visini trikrat. Tudi tu je seveda tre-
ba trenirati, trenirati .

Jahanje. Po mojem skromnem
mnenju je to najbolje narejena si-
mulacija. § konjem moramo na-

mre¢ preskociti doloceno stevilo
ovir v strogo omejenem ¢asu, dru-
gace smo neusmilieno diskvilifici-
rani. Enkratna tridimenzionaina
pokrajina, od popolnosti simuli-
ran tek konja, risanka, v kateri so-
delujemo spet z veselo palico.
Konj nam ne odpusti nobene na-
pake. Ce prijezdimo pred oviro
prepocasi, najprej malo postoji,
potem pa se lepo obrne. Ne preo-
stane nam ni¢ drugega, kot da
odpeketamo nazaj in poskusimo
znova. Ne gre pa niti pretiravati —
vsak prehiter zalet nas res ponese
ez oviro, a ze v naslednjem tre-
nutku se jezdec in Zival znajdeta
natieh

Mecevanje. Spet tridimenzi-
©onalna dvorana z velikim monitor-
jem v osprediju, zadaj pa mi in nas
nasprotnik (¢lovek ali racunalnik).
Gre zares, saj veljajo vsa $portna
pravila. C64 je precej nevaren in
mu je pametno doloéiti najnizji
»razred znanj;

Kolesarstvo. Zadeva je precej
podobna veslanju: dva zaslona,
tekmovanje z nasprotnikom in
spet svojevrstna tehnika.

Kajak. Ta disciplina je gotovo
najtezja, vendar je graficno dode-
lana do zadnje podrobnosti. Vidi-
frc foine hizica;cer Kl e
vode, mahajo in nas
spodbujalo 2 brega .« Uspesen
slalom med vratci zahteva prave-
ga mojstra (beri: dolge ure vadbe
pred zaslonom). Po opra-
n ni na?ogl vldrmc vio progon
analizo vozny 0 prevoze-
na i i2pusena vratca, ¢as, rekor-
de itd.

Vsakega veselja je neko¢ ko-
nec. Na stadion potasi pada
mrak, olimpijski ogenj pojenjuje
in ugasne, ¢ez no&no nebo se pri-

(program?), in naposled se iz oza-
dia razgme razkoden ognjemet v

ah. Da je mera poina,
imo oo glasbene spremljave,
Kjer C-64 zablesti v vsem sijaju. O
tem, kako strmimo in zmajujemo
2 glavo, je verjetno odve¢ zgublja-
i besede.

NASVETI ZA PUSTOLOVCE

BOSTJAN JERKO

Spiderman

Pri MADAME WEB natipkajte
ASK WEB.

Ce hocete dobm dragulj (GEM)
ki ga ima SAN pojdite na
hodnk, natipkae JUMB UP. rate
a poidite k SANDMANU

gvigaly pridste do vina, ce
napisete PUSH

el 8 Ao oL, 09
zgomjem nadstropju  napisete
OPEN FRAM.

BIO GEM pojdite na hdonik
in napisite SHOO WEB, potem pa
AT

Ventilator lahko ustavite z mre-
2o, vendar bodite previdnit
Pri pomaga GET
ARM in HIT ELEKCT
Konlu ant
bo za plenice dala
masko, tore; PLENIGE MASKA
ogomilo boste dobili, ¢e boste
dali igraino palico.
Konirabant
boste pri Jazonu, napisite
ZASMOLI SITULO.

e privezani na stol. na
p\sue B LP. nats paw. PRESS
TTON, BITE LIP in GO OUT
Botocnis and Andrommstn
Vzemite vreco in jo napolnite z
vodo. Dajte beracu in vzemite. kar
vam bo dal. Pojdite v tempelj in
molite.
Planet of Death
Vzemite kresilni kamen in poj-
dite k drevesu. Natipkajte USE
FLINT in vzemite vrv.
ia otok pridete tako, da vzame-
te desko n napitete USE BOARD
epadom napisite GO
oo, e vprasanje »HOW«?
odgovorite WITH ROPE
Inca
Na zacetku napisite STRIP LE-
AVES in nato GET STICK. Pojdite
na jug in napisite USE SITCK. U
. BREAK LOCK. Na
vprasanje »with what?« natipkaj-
te WITH ROCK.

CRT JAKHEL

prosnji v élanku 0 JSW2, 50 po}
bom serviral tudi tebi,

55013-60116,0
60160-60250,0
0500-63999,0.

Poki za JSW II

Sodec po stevilu telefonov, ki jih je bilo treba poslusati kijub
i iskano
najprej pa dobro premisii naslednje:
vecina srecnih lastnikov Willyja ima Satanovo verzijo igre. Taima
svojstven loader in skrito kodo (kot v originalu, le da ni ve¢ treba
Vpisovati barvnih kod). Zato je poke tezko vpisovati ali pa spioh
ne gre. Primerno verzijo lahko dobi
Zastoni, telefon ti je znan. Poslii ali pridi s svojo kaseto
Pogleimo 2dsj poke: 54433 do vkljuEno 546240

blago. Imam jin in jih

na 29. Hercegovske 3,

Takéno unicevanje sovraznikov traja nekaj ¢asa (serije naslo-
vov so kar dolge) in ti pusti normaino Stevilo Zivijenj, ampak trud
bo poplacan. Veliko zabave!
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GORAN PAVLETIC

a kulisami slovitih avtomo-
bilskih dirk za Grand Prix je
skrit velikanski biznis, v ka-

terem sodeluje vojska ljudi, od la-

stnikov firm in sponzorjev do me-
hanikov in drugega pomoznega
osebja. Navadnim smrtnikom —
gledalcem na tribunah ali pred te-
levizorji ~ pa je prepusceno, da
bolj ali manj zagreto komentirajo

Laudin dokonéni umik s steze in

sklepajo stave, ali bo na koncu

sezone najvet tock zbral Prost ali

Alboreto. No, od letos lahko tudi

lastniki  spectrumov _obéasno

splavajo v bolj ekskluzivne vode
in se znajdejo za kulisami, sredi
biznisa, povezanega z bolidi for-
mule 1. To zadovoljstvo jim je
omogotil _programer Munday
skupaj z znano softversko hiso
CRL.

Ko se igra pojavi na zaslonu,
imate moznost, da vpisete kaksno
prejsnjo partijo, v _Kateri ste
uspesno poslovali oziroma nada-
ljujete kako S nedokonéano po-
slovanje. Zdaj vam je torej ze jas-
no, da je govor o menedzerski
simulaciji, s kakrsno ste se prvi
morda srecali v Football Manage-
ru. Pritisnite torej na tipko EN-
TER, odlocite se, ali boste upora-
bijali tipkovnico ali kempston, do-
logite Stevilo igralcev in izberite
tezavnosino stopnjo (Seste zatst-

nik, vam svetujem 5. NOVICE). Po
teh’ obicajnih »formalnostih« bo-
ste stopili v poslovni svet, in sicer
na velika vrata.

S kurzorjema 6 in 7 izberite fir-
mo, ki jo boste upravljali, se prej
pa vpisite svoje ime. Ce ste narci-
soidni, lahko nato spremenite ime
enega od dirkacev v svoje, vendar
vam svetujem, da ostanete 2golj
menedzer. Potem so na vrsti
sponzorji,in sicer po eden za vsa-
ko vozilo (vse firme zacenjajo se-
zono z dvema avtomobiloma).Se-
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le zdaj zacnete manipulirati z de-
narjem

Pod seznamom dirkacev je vpi-
sana tudi vasa glavnica. Svetujem
vam, da kupite kaksnega dobrega
tekmovalca (npr. Prosta) in kake-
ga povprecnega (npr. Senna), da
ne bi ze skraja porabili vsega de-
narja. Ko ste izbrali voznika (pred
njegovo ime preprosto vpisete ¢r-
ko), vam ostane 3e kaksnih 600
funtov. Z ostankom denarja pa
morate biti preudarni, saj morate
oba voznika oskrbeti z avtomobi-
lom, motorjem in morda tudi me-
haniki (CREW). Niti ene od teh
reci pa ne morete kupiti za manj
kot 100 enot (vsote so izpisane v
tiso¢ funtih, torej 0 tisoc
funtov).  Svojemu  najbolisemu
vozniku »podarite« recimo odli-
en motor za 120 tisoé funtov,

mehanikov (100 tiso¢ funtov). Z
ostankom denarja pa poskusite
nekako »skrpati« drugo ekipo, ce
pa vam denarja zmanika, se po-
daijte na lov za tocke skraja z enim
samim tekmovalcem.

Napis pod oznako OVERALL
vam bo povedal, da sta voznik in
njegov bolid nared za tekmova-
nje. Ce pa na zaslonu izpise CAR
NOT RACE-WORTHY, z dirko ne
bo nic; v tem primeru vam svetu-
jem, da ostanek denarja viozite v
tekmovalca &t. 1. To storite z uka-
zom | (improve, tj. izboljsati), in
bodisi povecate mo¢ motorja, si
priskrbite boljse vozilo ali pa naja-
mete bolj izkuseno ekipo meha-
nikov.

S tipko ENTER se boste nazad-
nje le znasli na startu. Dobili bo-
ste nekaj rutinskih podatkov o re-
zultatih lanske dirke, nato pa vas
¢aka zelo vazna naloga: glede na
temperaturo zraka morate izbrati
ustrezne gume. Temeljno pravilo:
¢e dezuje, ni kaj razmisljati — RA-
IN TYRES, torej gume za dez! Ce
samo prsi (DRIZZLE), izberite IN-
TERMEDIATES, vmesne gume, ¢e
pa je steza suha (DRY), morate

glede na temperaturo zraka (po-
datek v desnem zgornjem kotu)
izbrati med tremi vrstami gum. Pri
nizki temperaturi, pod 50 stopi-
njami Fahrenheita, bolid obuite v
tezje in trse gume (HARD), pri
temperaturi od 50 do 75 stopinj
Fahrenheita v gume srednjega ra-

‘zreda (MEDIUM). ce pa je zelo

Vroce (nad 75 stopinjami Fahren-
heita), pridejo v postev mehke gu-
me (SOFT)
Pred samim zacetkom se poka-
7e startni polozaj (prav tako odvi-
d gum), nato pa se zaéne
dirka, Bolidi bodo drveli z vrtogla-
vo_hitrostjo, vendar boste vsak
hip_obvesteni o trenutnem vr-
stnem redu na stezi. Okvir zaslo-
na bo vedno v barvi vodece firme.
na dnu pa se bodo nizali podatki
o morebitnih defektih in nesrecah
posameznih bolidov. Ce opazite
obvestilo, da se je spremenilo vre-
me, nemudoma zapeliite v boks in
preobujte gume. Kako? Prepro-
sto: pritisnite na tipko P (PIT-
TOP, postanek v boksu) in zasli-
Site rezek signal; na dnu zaslona
bo pojavilo vprasanje, katero
vozilo zelite zapeljati v boks, vpi-
Site njegovo Stevilko in kmalu na-
to lahko izberete ustreznejse gu-
me. Zdaj bo vse odvisno od meha-
nikov: ce niste skoparili z denar-
jem, ko ste izbirali ekipo, se bodo
bolj podvizali. Ta del igre za ar-
kadnega tipa, kajti mehanika vo-
dite sami (1, P = levo, desno, Q, Z
= gor, dol, N v menjava gume)
Bi morals hitr in vedno stat
pred gumo, tik pole
e vas racunainik safh zapelje v
boks, to pomeni, da je treba nekaj
popraviti na motorju (ENGIN), ki
Je v zadnjem delu avtomobila. Po
popravilu boste zvedeli, koliko ca-
sa ste izgubili v boksu. Na sluzbe-
nem sematorju ves ¢as tudi pise,
kakSen je vas zaostanek za tek-
meci oziroma koliko imate pred-
nosti. Vazno je predvsem, da pri-

dete zivi in zdravi na cilj (¢e se
namre¢ zaletite, morate kupiti nov
avto, ée pa se poskoduje tudi voz-
nik, morate najeti drugega). Seve-

a je pomembna tudi konéna raz-
vrstitev, saj dobi tocke samo pra-
va Sesterica.

Opazili boste, da znani reklam-
ni balon druzbe Goodyear tudi
igra viogo pokazatelja, in sicer po
njegovem letu zveste, koliko kro-
gov so Ze prevozili tekmovalci
Med dirko nikar ne pozabite pri-
tisniti na tipko G: spet boste zasli-
Sali oster signal in zdaj boste pred
vsako dirko mogli sklepati stave o
zmagovalcu, vstevsi vasega tek-
movaica. Verjemite mi. da boste s
stavami lepse zasluzili kot z na-
gradami, dobitke pa lahko kori-
stno porabite za motor in mehani-
ke. Z odlino ekipo si gotovo za-
gotovite zmago, tocke in nagra-

Po vsaki dirki dobite podatke o
trenutni uvrstitvi svojin tekmoval-
cev in firme. na tabelah. ki 50 po-
dobne nogometnim. In ¢e se pre-
tolcete skozi vseh 16 dirk Grand
Prixa ter zmagate, avtomatiéno
preidete na visjo stopnjo igre. Na
koncu sezone lahko podatke o
uvrstitvi presnamete in naslednji
dan krenete novim zmagam na-
proti, vendar tokrat v_elitnejsi
druzbi in zahtevnejsih razmerah
Scasoma postanete dober po-
slovnez: prodajate slabse voznike
in kupujete boljse, viagate denar.
ki ste ga zbrali z nagradami in
stavami, v mocnejse motorje in
urnejse mehanicarske exipe. In e
seigre navelicate, se kak dan ma-
0 »razgibaite« z Buck Rogersom
in_podobnimi strelskimi vajami.
nato pa se spet vrnite na vroce
piste Formule 1. Preprican sem,
da boste to storil, saj je igra ena
tistih, ki ima vse moznosti, da sca-
soma postane softverski ever-

Sorcery

rkadna pustolovigina

n-eunulnnr amstrad CPC 646, CBM 64, spectrum 48 K, MSX

Kaseta
.95 funta (za spectrum), 8,95 funta (za druge racunal-

Virgin Games, 2—4 Vernon Yard, 119 Portabello

lozni
Road, London W11

Povzetek: najbolj$a igra za amstrad
Ocena: 9/10




IGRE

Kjucite racunalnik in se

znajdete v mraénem sred-

veku. Vase reakcije

postanejo avtomatske in Sele cez

nekaj ¢asa se zavedete, da drzite
v rokah igraino palico.

Igra se dogaja v blizini Stone-
hengea. Kot glavni &arovnik (sor-
cerer) morate osvoboditi svojin
osem prijateljev ¢arovnikov, ki so
zaprti na razli¢nih krajih. Vsak od

bah. Vasa naloga bi bila lahka, ce
vas na poti ne bi napadale ali
ko drugace onemogodale prikaz-
ni, kot so

necromancer (hudobni
rovnik, ki vari napitek)

ca-

- zacarane oti
~ rezeti se zlobni obrazi
- prasicje glave,

Vse te spake in ognjena zarisca,
ki s0 v podzemlju in v blizini Sto-
nehengea, vam ob dotiku vzame-
io del energije. Zato imate za vsa-
kega nasprotnika posebno o
je. Hudobnega ¢arovnika u;
noz, proti oéem pomaga gorja
proti prasicjim glavam in ziobnim
obrazom tnala s sekiro, orozje
proti vsem pa sta zvezda, ki stre-
lja, in mosnja z zlatniki. Edina ra-
zlika med njima je v tem, da zvez-
da strelja le, e je v sobi kaksna
prikazen, mosnja pa ustreli vsa-
kie, ko pritisnete strel na igralni
palici

Seznam sob:

~ in the Wastelands

~ in the Village

- near the Village

~ in the Woods

- in the Chateau

~ above the Chateau
the Tunnel
~ in the Tunnel Mouth
- at the Waterfall

- in the Palace
near the Palace
in the Castle
outside the Castle
in the Dungeons
in the Strongroom
near Stonehenge
at Stonehenge
at the Sanctuary
Razlicnih slik v igri je 40, toda
imena se prenasajo, tako da je
imenskih lokacij dosti manj.

ol R

V igri je Se ena omejitev, ¢as
Kaze se v obliki knjige, ki pocasi
2ginja z zaslona.

Konec igre je zelo ucinkovit. Ko
pridete na lokacijo »at the San-
ctuary« (»v svetiséu«), zagledate
vse raznobarvne éarovnike na nji-
hovih mestih. Pocakajte malo in
postali bodo enake barve, kot je
glavni carovnik. Po tem dogodku
slika razpade. Nikar se ne ustrasi-
te, raéunalnik ni zacaran, samo
program se umika s svojimi ca-

rovnijami. Na koncu seveda dobi-
te estitko in zahvalo vseh carov-
nikov, katerih imena pa boste mo-
rali prebrati sami

Sorcery vas ne pritegne samo s
svojo domiselnostjo, ampak tudi z
odliéno grafiko. Testiral sem iz-
vedbo za amstrad in moram pove-
dati, da 50 z neverjetnimi giblj
mi slikami do konca izkoristili
zmogljivosti prekinitev  (inter-
rupts). Vse slike in grafika so na-
rejene v tekstnem nacinu 0 in na
Prvi pogled v grafiki visoke loglji-
vosti. Toda tu s prvié zdruzili dve
razliéni graficni locjivosti, ker je
spremno besedilo napisano v
spodnjem delu zasiona v tek-
stnem nainu 1

Skratka, igra je verjetno najbo-
iS¢, kar se da dobit ta cas za
amstrad in racunainike MSX, je
pa moéna konkurenca tudi med
programi za commodore in spec-
trum.

MARJAN PERSUM

programu GOS je bilo ne-

kaj besed prebrati tudi v

Mojem mikru (jul 1985).
vendar zgolj informativno. V. n;
siednjih vrsticah in z zemljevidom
naj bi vam zdaj pomagali pri rese-
vanju te avanturisticne igre. Opra-
viti imamo s Klasiéno zvrstjo, z
iskanjem skritega zaklada. Pro-
gram je sestavijen iz dveh delov
navodil in_glavnega programa,
vse skupaj pa obsega kar 22
blokov.

O grafiki GOS v oglasih poudar-
jajo, da je zlitje avanturistiéne igre
2 grafiko, zato najprej nekaj be-
sed o tem. V zgornjem levem vo-
qalu zaslona je okno, v katerem je
tridimenzionaina slika sobe, v ka-
teri se mudite. Vse sobe so tako
reko¢ enake (igralec naj bi se zato
tezje znasel, vendar mu je olajsa-
no programiranje), edini razliki
sta barva in stevilo vrat. Sob je
natanko sto in so razviséene v
kvadratu 10x 1

Gibljemo se s kurzorskima pus-
¢icama in ne z ukazi WEST, GO
WEST ipd., Kar je odlicna zamisel,
saj nas resi utrudljivega tipkanja.
S pusico za »dol« se vrnemo v
5000, i2 katere smo pravkar prisli
Sobo vedno vidimo tako, kot da bi
bili s hrbtom obrnjeni proti vra-
tom, skozi Katera smo vstopili. Za-
to morate zemljevid pogosto
obragati in vam svetujem, da na-
pravite folokopijo in jo nalepite
na lepen

lora ni pretezka, ¢e si sproti ri-
sete zemljevid oziroma ce zemlje-
vid ze imate pri roki. Brez zemlje-
vida pa se boste zaradi velikega
stevila sob in njihove podobnosti

Tip: avantura

Zaton
Povze

tezko znasli. Tudi naloge, ki jih
morate resevati, niso kaj dosti za-
letene, saj so resitve oprte na

preprosto logiko (npr. ogenj - vo-
da, utrujenost — vitaminska table-
ta). Edina vecja tezava: s sabo ne
morete hkrati nositi ve¢ kot pet
predmetov (vzigalice in Kijuéi ne

Gems of Stradus

naeun-lnlk. amatrad GRCMES

e Computers
ek: pustolovicina za en dan (ali eno no¢)

spadajo med tovrstno »prtljago«)
in zato se morate Kar precej spre-
hajati po sobah

e boste igri nazadnje kos, vam
bo CPC narisal velikansko skrinjo
2 zakladom in vam postavil vpra-
Sanje v slogu »Se eno igro? (D
N).«

LEGENDA:

A- RECEPT\ON HALL

B - TROVE

C-0DD HOOM (NE ULAZ))

D - LIBRARY

E - POOL ROOM

F - ICE ROOM

G - MAD HOUSE

H - KEYS

| - SHARPEN ROOM
- BLAZER

K -~ MATCHBOX

L - SPECTACLES

M - GUARD

N - NASTIES
N - BOTTLE
o-

P Tive  LOCK NUMBER
R - BONI

S - Phaer

§ - ADVERT

T - TICKET

U~ PASSWORD
V - VIPPER

Z - MATCHES
Z-STILTS

X - LAMP

Y - LABEL

W - DOG

Q- SPIRITS
1-PILL

2~ PLANK
3-BALL

4~ COMPASS
5=

0SS
12 - TIME LOCK DOOR




Poslali ste nam 1497 glasovnic. Med njimi smo jih izzrebali pet.

Prvo nagrado, kabel za prikljucitev commodorja 64 na video
vhod, podarja Hardware servis, izdelovalec racunalniskin
dodatkov (Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. (061) 612-548). Nagrado
dobi: Matjaz Cankar, Ob potoku 7, 61000 Ljubljana.

Drugo nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo Zalozbe kaset in
plosé RTV Ljubljana), dobi: Stevo Mijanovié, X Hercegovatke 14,
89101 Trebinje.

Tretjo nagrado, knjigo Gle Pericu, kuca na gumicu, dobi: Zoran
Begonja, Blaza Valjina 20/b, 57000 Zadar.

Cetrto in peto nagrado, kaseto Strip-Gambling (darilo Erosofta,
Ziherlova 6, 61000 Ljubljana, tel. (061) 225-935), dobita: Miodrag
Jevremovic, Trg rasinskih partizana 15, 37000 Krusevac, in
Kresimir Opalk, Visoka 12, 41000 Z:

Tudi prihodnji mesec vas ¢akajo lepe nagrade. Na dopisnico
napisite svojo najljubso igro, zraven pa ime, priimek in naslov.
Glasovnico posliite do 10. oktobra na naslov: Moj mikre, Titova
35, 61000 Ljubljana.

Prvih deset
Mojega mikra

(1) 1. Match Point Psion spec. 48 221
(4) 2. Jet Set Willy Software Projects  spec. 48 207
(2) 3. MatchDa Oce: pec. 48 123
(10) 4 SpyversusSpy  FirstStar spec.48 96
('8) 5. MSPacman Atari spec.48 95
(3) &, Knight Lore Ultimate spec.48 84
(=) 7. Herbert
Dummy Run ikro-Gen pec. 48

(~) 8. Ghostbusters Activision comm. 64 42
(=) 9. Falcon Patrol2  Virgin spec. 48 40
( 9) 10. Sabre Wulf Ultimate spec. 48 38

Nagradna
uganka

1

41000 Zag
Spomaldi smo dbljbuili, da se nagrad-

ne uganke vrnejo po potitnicah. Oh, da

bi le vse pocitnice trajale do oktobra!
Najprej razdelimo nagrade za uganko

nomelj;

Knjigo Mirko tipka na radirko bodo
rejeli: )
Racunalniski krozek OS »Tone Seli-
3kare, 68263 Cerklje ob Krki

2. Marko Bogaanow

3. Rudi Grie, Presemova 8, 68340 Cr-

4. Bostjan Jerko, UI. narodne zastite 8
61113 Ljubljana
Herman Kocjanéic
66000 Koper

Ivanka Novak, Ljubeljska 15, 61000 |
Ljubljana;

Andrej Sevénikar, Otiski vrh 5, 62373
Sentjanz pri Dravogradu

Predvag Vrasa\owc Ivana Milutinovi-
¢a 19, 51000 Rijeka

o

Grudnova 3

Dezmanova 8/,

© ®

iz julijske Stevilke. Ta se ni posebno razli-
kovala od vozlov v ugankarskih asopi-
sih, le da je bilo treba resevati v Sestnaj-
stiskem sistemu

3

s

Aleksandar Zivkow, Prilaz oslobod-
enja 10/lll, 57000 Zadar
Ne bomo vas mucili z uvodom in pre-

)

Pravilna resitev se torej glasi: JKLM
Trije izzrebani resevalci bodo dobili ra-
€unalnisko kaseto:

8

idimo takoj k stvari. Zapolnite prazna me-
sta v kvadratu s Stevilkami tako, da bodo
enacbe izpolnjene v vseh smerel

er smo se pravkar vrnili iz Velike Bri-

Ky

1. Balta Klelija, M. Tita 151, 75000 Tu-
zla, 2. Boris Mazié, Marka Oreskovica 46,
57000 Zadar, 3. Sasa Pucko, Jarska 29,
61000 Ljubljana

2

tanije, si lahko mislite, da bodo nagrade
izjene, izzrebali pa vas bomo vsaj 15, ce
boste le poslali dopisnico s pripisom

VA

Kvadrat do 1. 11

k.

20 =20

=20 =20



Dansezacnez
brivnikom

Braun

Milijoni mos$kih se vsako jutro obrijejo z brivnikom Braun. Zanj

so seodlogili, ker izpolnjuje vse zahteve dobrega britja:

Temeljitost: po britju je koza gladka. Ne samo na licih, tudi
na vratu in tezje dostopnih mestih obraza. Brivnik

odreze dlake zelo globoko, zato je ucinek britja

dolgotrajen.

Hitrost: britje traja le 4 minute.

Neznost: z britiem koze ne drazimo in ne

poskodujemo, zato dermatologi

priporocajo za obcutljivo

kozo suho britje.

Udobnost: brivnik je lahek, tih in

lepo oblikovan. Dobro se prilega

roki in varno lezi v dlani.

Iskra

Zjutraj tece ¢as hitreje.

Brivnik Braun sixtant 2002




Moski se mora stalno dokazovati. . .
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti. . .

Ronhill Red

Skebno izbrane najkvalitetneje fran-
coske disave zdruzene v eleganten
parfumski akord. Z vaso novo disavo
Ronhxll i st el e
nost zenskega sveta. Enaka disavna
2ot sl bogass sbao baatecs
énih izdelkov za moske Ronhill red.

Ronhill Black

Markantna, aromatiéna_francoska
disava 2 nevsiljivo noto tobaka in
ambre se bo najbolje prilegala odio-
&nim, aktivnim moskim. Lahko ste
prepricani, da bo tudi vasa izbranka
zadovoljna z vasim okusom.

vrhunska moska kozmetika

Ronhill Brown

Disavni kompozicijilinije Brown da-
je naimocnejso znacilnost prisotnost
naravnega mosusa. Privlace:

deren in atraktiven.




EPSN B

QX-16 omogota uporabo dosedaniih 8-

MNOGOSTRANOST, KI JE M bitnih in novih, zahtevneisih 16-bitnih
€ programov.
00 SEDR) PONUDIL S€ Je visoko kompatibilen z IBM PC, vecina
NOBEN Illlilllllllml{. programske opreme za IBM tece brez
NEODVISTI 16-BITNA vsckr§(n:ih modifikacij. Poleg tega je hitreji kot
IBM-PC.
In 8-BITNA [PE. — CPE mikgoprocesoqo Z 80 A in 8088
— RAM 256 K, razsirljiv na 512 K
OPERACLISKI SISTEMI — CRT 12-inéni, hi-res 640x400 tock,
MF (P/M, MS-DOS, CCP/M. zelene barve, nesvetle¢

— FDD vgrajen dvoini disketni pogon 5,25
inte, zmogljivost 2x720 K po formatiranju
— I/F Centronics, RS 232 C, opciie

— zunaniji trdi disk Epson HDD-10 z
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana  zmogljivostio 10 Mb (pri HDD-10 je vmesni

telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182. &as med dvema okvarama 20.000 url)
telex: 31 639

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

ni in sejmom Interbiro v Zagrebu, tudi v nove
1cunalnike in opremo na v Ljubljani




Izdelamo
dokumentacijo:

® filme prevodnih povrsin in zaséit-
nih premazo

® filme za montazni natis (beli tisk)
@ lukrjane trakove za NC vrtalnik
® barvne értne risbe in rastrske slike,
tiskanih vezij

® kosovnice

Vrste
tiskanih vezi;
® veéplastna tiskana vezja
® digitalna in analogna vezia

® hibridna vezja
© iziemno gosta tiskana vezja
® ¢asovno kriticna vezia

Ponujamo
naslednje storitve:
@ simboliéno in grafino vnasanje
podatkov o vezjih
o interaktivno urejanje slike tiskanega
vezia

© interaktivno in avtomatiéno razpelje-
vanje povezav
o izdelava tehnicne in proizvodne do-

o izdelava prototipov tiskanily
vezi)

Nacértovalska
oprema:
® Graficna delovna postaja Chroma-
tics CGC 7900
© Racunalnik Iskra-Delta 4850
(VAX-1V150)

® ECCE (Electronic Circuit Computer-

razvili sodelavci Instituta Jozef Stefary

Proizvodni po-
stopek je sad pet-
letnega raziskovalno-
razvojnega sodelovanja
med IJS in Iskro ob podpori
Raziskovalne skupnosti Slo

enije. Doslej smo raéunal-
nisko obdelali ve& kot 300

ODSEK ZA
RACUNALNISTVO
ININFORMATIKO

CENTER
ZA RACUNALNISKO
NACRTOVANJE

Roki
izdelave:

® redna narocila: 2 tedna
© nujna narocila: 1 teden

vezij za domaée proizva-
jalce elektronske in y k’{x :

rac¢unalniske
opreme.

o5 H‘”m“..q |

@@ univerza e. kardelja
institut ”jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
Odsek za rac¢unalnistvo in informatiko

61111 Ljubljana, Jamova39/p.p. (P.0.B) 53/ Telefon: (061)214-399/ Telegraf: JO




