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MNOGOSTRANOST, Ki JE NI
DO SEDA! PONUDIL 5€
NOBEN RACUNALNIK.
NECDVISNI 16-BITNA

in 8-BITNA (PE.
OPERRCUSKI SISTEMI

MF (P/M, MS-DOS, CCP/m.

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31639

QX-16 omogoca uporabo dosedanjih 8-
bitnih in novih, zahtevneijsih 16-bitnih
programov.

Je visoko kompatibilen z IBM PC, vecina
programske opreme za IBM tece brez
vsakrénih modifikacij Poleg tega je hi
IBM-PC.

— CPE mikroprocesorja Z 80 A in 8088

— RAM 256 K, razsirljiv na 512 K

— CRT 12-in¢ni, hi-res 640x400 tock,
zelene barve, nesvetle¢

— FDD vgrajen dvojni disketni pogon 5,25
ince, zmogljivost 2x /720 K po formatiranju
— I/F Centronics, RS 232 C, opcije

— zunanii trdi disk Epson HDD-10 z
zmogliivostio 10 Mb (pri HDD-10 je vmesn:
&as med dvema okvarama 20.000 ur!)
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CIRIL KRASEVEC

rece se je ze natolcevalo in
&usljalo o novih racunaini-
kih na jugoslovanskem tr-
gu. Najprej se je za vogali poja-
vijal Oric s svojo propadio firmo v
Angliji, nato pa $e Atari, ki ze ne-
kaj ¢asa buri svetovno racunalni-
8ko srenjo. Iz racunainiske peri-
odike ste lahko zvedeli, da bo
marsikaj od teh govoric blizu res-
nici. Aviotehna je spustila nekaj
informacijo o delni pro-
izvodnji Oricovega atmosa, Mia-
dinska knjiga pa je v Beogradu
organizirala tiskovno konferenco,
na kateri je jugoslovanskim no
narjem predstavila Atari
naérte v zvezi z njegovimi racu-
nalniki.

miugosiovanski pojeti bosta do-
m ponudili raéunal-
ke v 25tk Solskega leta. Po-
nudba bo precej pestra. Vse bo na
voljo tudi za dinarje (Ceprav ne-
sramno drago). Za Atarijeve proiz-
vode bo Miadinska knjiga odpria
Se_konsignacijo, kier bodo po
normalnih_dinarsko-deviznih ce-
nah kupovali predvsem zasebniki

Poglejmo seznam jesenskih ra-
Cunainikov:

~ Avtotehna bo izdelovala oric
atmos in ustrezen krmilnik za gib-
ki disk formata 35 inca.

— Miadinska knjiga bo za di-
narje_prodajala samo komplete.
Komplet bodo sestavijali Atarijev
130 XE, disketna enota 1050, ti-
skalnik SDM 124 ali po izbiri 1
skalnik XDM 121 n programska
oprema za poslovno rabo.

Cene pri MK bodo jugoslovan-
sko »popularne«. To pa bo omilila
konsignacija, kier bodo na voljo
vsi Atarijevi proizvodi s program-
sko opremo in nekje proti koncu
leta tudi 520 ST.

mi20ira bo skup 2 26 obstajed

Oric atmos, ne tako
pozabljeni musketir
Mozje 1z Avtotehne niso odkrili
Amerike, ko so zageli poslovati z
otosko firmo Oric. Njihov TOZD,
ki se zgovorno imenuje Nova, ze
dolgo Zivi tudi od racunalniskega
kruha. Verjetno je njihovo delo
amaterskim racunalnikarjem pre-
cej tuje Od samostojnega razvoja
in proizvodnje terminalov in pre-
cej resnih ratunalnikov do proiz-
vodnje in prodaje ubogega atmo-
sa e pravzaprav kar precejSen ko-
rak nazaj. Avtotehna ga je naredi-
la zaradi izkuseny, ki jih ima z ra-

ej zanimi
veisa, Vod racunainike arvo v nat]
reviji Ze predstavili, tako da jih
bomo tokrat pogledali bolj povrs-
no. Ustavili pa se bomo tudi pri
pobudah, ki so Avtotehno in Mia-
dinsko knjigo pripeljale do novih
racunalnikov
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zara-
di dobave sorazmerno poceni ra-
Cunalnikov domacemu trziséu
Njihovi dogovori z Oricom so se
zaceli, e preden smo zvedeli, da
je Oric prece v 8kripcih S pamet-
1o pogodbo so dobill pravice do
proizvodnje racunalnika in do na-

kupa posebe) izdelanega vezja
ULA. S tem so se zasditili v prime-
ru, ée bi firma propadia, oziroma
50 zagotovili tudi drugim jugosio-
vanskim proizvajalcem elementov
in drugih delov moznost za sode-
lovanje pri tem poslu Pred kak-
&nim mesecem pa je angleski Oric
zamenjal lastnika. Kupila ga
francoska firma Eureka, ki je do
tedaj samo prodajala ra¢unalnike

rancozom opular-
nost atmosa, ki je bil na francoski
lestvici najbolie prodajanih racu-
nainikov na drugem mestu (takoj
za amstradom). je Erueka zacela
prav optimistino. Proizvodnjo so
prestavili v Normandijo, kjer bo v
kratkem stekla tudi izdelava pre-
cej predelanega racunalnika oric
stratos.

Za starega Oricovega prijatelja
1z Jugoslavije se je zadeva tudi
malce spremenila, tokrat na bo-
lise. Namesto samostojne proiz-
vodnje samo za Jugoslavijo se je
pokazala e moznost za proizvod-
njo nekaterih delov za francoske
In druge kupce

Kaj pravzaprav_pomenijo tak-
$ne »dolgoéasne marginalije« na-
Semu_kupcu? Normalno Stevilo
racunalnikov, ki bodo na razpola-
9o, nato pa razmeroma stabiino
ceno, kvaliteto in kompletno pod-
poro racunalniku. Proizvajalec bo
poskrbel za servis in zagotavijal
oziroma stimuliral programerje za
domaco programsko opremo.

Oric X nova 64

Nova 64 je domace ime za at-
mos Racunalnik smo Ze predsta-
vili v lanski oktobrski Stevilki. Po
zasnovi In izdelavi ga gre posta-
vijati nekam poleg spectruma in
commodorja 64. Nekateri pravijo.

da je njegova populamost po kri-
vici_tako majhna. Taksni »tiie
imajo najverjetneje doma atmos
all pa se ukvariajo z njegovo pro-
dajo . S popularnostjo je takole:
na prvo mesto moramo postaviti
kolaps z modelom oric 1. ki
preklinjajo samo e trgovei v svo-
iih skiadiséih. Takoj nato pa spoz-
nanje, ki ga lahko Erpamo iz biiz-
nje raéunainiske zgodovine. At-
mos je prigel na trzisce prepozno
ali pa je bil njegov kvalitetni skok
v primerjavi s spectrumom pre-
kratek

Vsemu navkijub gre pohvaliti
hardversko zasnovo Racunalnik
je zaprt v S kar lino plastiéno
ohisje, zgornji pokrov nosi s sebo;
ploscico in profesionaino tipkov-
nico_ Elektronika je enostavna
uporabniku daje grafiko tipa C-64
in zvok, ki presega spectrumove-
ga. Delovna temperatura je nekje
blizu spectrumove. Vdelan: basic
se 1z daljave smeji commodorje-
vemu

OCitki padajo na programsko
opremo, ki je sicer e kar kom-
pletna, vendar praktiéno ponuja
samo ‘en nasiov posameznega
programa Pa e neka, je, kar la-
stnikom tega racunalnika ne da
spati: delo s kasetofonom. Zapis
Je pocasen, nezanesliiv in povrhu
vsega ob véitavanju programov
racunainik prav nemarno cvili. To
je samo znak, da si vpisuje pro-
gram s kasete.

V originaini izvedbi je Oric po-
nujal $e 3-inéno disketo in pocen:
tiskalnik ozkega formata Ne zara-
di enega ne zaradi drugega ni bilo
vrste pred prodajainami

otehna pravi, da se vseh na-
Stetih pomanjkljivosts Se kako za-




veda. Zateli 5o pri priro¢niku. Ju-
goslovansko verzijo, ki je nekaj-
krat boljsa od originalne, je pri-
pravil znani pspisatelj Basicove in
samozaloznik Jure Spiler. Priro¢-

nik bo ob vsakem racunalniku,
prodajali pa ga bodo tudh v Knji
qarnah kot knjigo, ki bo eventual-
nega kupca hodls\  pritegnila sl
odvrnila od nakuj

Naslednii kovak K yecjs kit

disketna enota. V svetu je
tachijev. Sinént format e Komi
pred Sonyjevim 3,5-incnim. Stare-
ga disketnega pogona torej v Ju-
goslaviji ne bomo poznali Za at-
mos bo pri nas takoj po prvih pro-
danih ragunalnikin stekla proi
vodnja posebnega krmilnika za
35-néno_disketo s kapaciteto
dvakrat 400 K, ki bo nosil s seboj
CP/M 22 in 80-stolpéno barvno
grafiko. § to pridobitvijo bo atmos
prece] bolj zrasel v oteh Solnikov
in marsikaterega posameznika. Iz
igrate se bo prelevil v racunalnik
CPIM z najbogatejso knjiznico
programov.

S tiskalnikom bo stvar resena
(za malo_ve¢ denarja) prece|

deli so tudi tiskalnik prav majhnih

dimenzij, ki pise z NLQ kvaliteto.
Njegov proizvajalec je Epson, oz-
naka pa je P-80. Kupci atmosa
bodo lahko prisli do kompleta ra-
¢unalnika, diska 1n tiskalnika tud
za dinarje

Dinar na dinar
atmos

Za prodajo na nasem tr2iscu,
kjer je treba opremiti tudi Sole, je
seveda precej pomembno, koliko
ratunalnikov bo na volio. Bistven
pa je tudi podatek, koliko bodo
stroji stali in kdaj bodo na policah
v trgovinah

Avtotehna obljublja, da bodo
prvi musketi)i nova 64 na voljo ze
v septembru. Njihova cena bo po

kopitu dinar na dinar ali vsako-
mur nekaj Konkretneje, gibala se
bo nekje v rangu manj ugodnega
nakupa C-64 za devize in dinarske
dajatve v konsignaci dili se
bodo, pravijo, da bo njihova cena
&m nizja. Na ceno drugih, ki stoji-
jo v vrsti, pa ne morejo vplivati.
Koliine proizvedenih_racunaini-
kov bodo taksne, da bodor zado-
voljile druzbeni in zasebni sektor.
Disketna enota bo na voljo okto-
bra ali novembra, stala pa bo pri-
biizno toliko kot atmos.

Atari: Power
‘Without the Price po
nase

Miadinska knjiga je zacela pot k
jugoslovanskim ragéunalniskim
2vezdam z ZX 81, nadaljevala je 2
Iskrinimi spectrumi, pristala pa na
kompletth  Commodore-Robo#
tron. Vsi ti posli niso bili ravno
popularni, vendar je nase trzisce
takéno kot vrag, ki v sili muhe zre.

Nekaj knjig, informacije iz raéu-
nalnikin Gasopisov in pridoblje-
ne izku$nje so recepl DO katerem
so skuhali idejo za konsignacijo
T Sinarsko. prodaio Alarievin
proizvodov. Novi trendi, ki S0 na-
stali v amerigki firmi ob Tramielo-
vem brzéas ugodnem nakupu, SO
narekovali tudi nam, da se doko-
pliemo do moénih ragunalnikov
za malo denarja.

Na hanovrskem sejmu smo ze
2vedell, da se v zvezi 2 Jugoslavijo
nekay kuha Atarijev evropski Sef
Alwin Stump, ki je bil prej odgo-
voren za prodajo Commodoria v
ZRN, je izjavil, da ga v novi firmi
zanima vsako trzisce, tudi jugo-
slovansko. Mozje iz Miadinske
knjige 50 po pametni presoji Ata-
rijeve »nove kvalitete« ugotovili,
da bodo odprli konsignacijsko
prodajo.

Njihovi interesi so bili_tako

motni, da so si lahko izbojevali
tudi nakup posameznih delov za

ratunalnika 80 XL in 130 XE, fina-
lizacijo proizvodnje v domai to-
varni in prodajo v Jugoslaviji za
dinarje. Najprej so pregledali
smotrnost dinarske prodaje, kjer
se formira cena iz cene v

odstotkov carine, 90 odstotkov za
nakup potrebnih deviz, 40 odstot-
kov stroskov proizvodnje, servisa
in prodaje ter 28,4 odstotka dav-
kov, Katerih so recimo Sole (vsaj
to) oprosene. Ugotovili 5o, da je
2a dinarje smotrno prodajati sa-

Va linja od programov do tiskaln-
kov, nekje proti koncu leta tudi
520 ST.

V julijski Stevilki smo predstavili
atari 800 XL. Ta bo na voljo samo
v konsignaciji Njegove zmoglji-
vosti ga postavijajo ob bok pre)
omenjeniskupini _raéunalnikov
Bistvena prednost pred oricom je
izredno Stevilo programov. Res so
v glavnem igrice, ki izhajajo iz dni,
ko je Atari pomenil sinonim za
dobro igro med video igralnimi
avtomati, vendar je postal prehod
otiten predvsem z modelom 800
XL. Naslednji korak je njegova do-
delana verzija 130 XE. Oblikovan
je precej lepse (spominja na tezko
pricakovani_520), pomnilnik je
vetji (131,072 K RAM) Dostop je

rek bank, ki jih prekiapljamo na
osembitno vodilo. Toliko pomnil
nika podpira tudi novi disketni
pogon z oznako 1050 in novim
disketnim operacijskim sistemom

5. Pomnilnik tako v tej konfigu-
raciji uporabljamo Kot tako ime-
novani RAM disk

Poglejmo poblize, kako osem-
bitni procesor 6502 in video pro-
cesor z oznako ANTIC delata s
toliko pomnilnika. Procesor lahko
naslovi samo 65535 bytov Ce Zeli-
mo uporabljati drugo, moramo
odklopiti del pomnilnika in prikio-
piti nov blok. Pri 130 XE so bloki,
ki jih izbiramo, veliki 16 K. Druga

anka pomnilnika je na primer
med naslovoma 16384 in 32767
Banko lahko dodelimo tudi video
procesorju. CPE in video proce-
sor lahko delata v dveh nacinih,

normalnem in posebnem V basi-
cu izbiramo pomnilnisko banko z
ukazom POKE, naslov 54017

Racunainik 130 XE je razen
pomnilnika pravzaprav popoino-
ma enak modelu 800 XL. vsi pro-
grami, napisani za 800, brez naj-
manjsih predelav delajo tudi v
njem, ker je opremijen z ustrezni-
mi prikljuénimi Konektor)i za do-
datke. Kartice ROM zdaj namesto
v odprtino na pokrovu elegantno
potiagimo v prikljucek na zadnji
strani racunalnika, Kjer sta tudi
stikalo za vkiop ter prikijucek za
tiskalnik in druge periferne napra-
ve. Prikijutka za igraine palice sta
na desni strani racunalnika.

Vegna posebnost Atarijevih ra-
¢unalnikov je njihova izredna bar-
vna grafika. Deluje lahko v 16 na-
ginih, ki ponujajo 256 razliénih
barv Da ne bo zablod, moramo
posebej poudariti' Ce sta na pri-
mer pika rdece in pika modre bar-
ve zelo skupaj, Vidimo samo piko
vijoliéne barve Do 256 barv lahko
pridemo, ¢e uporabljamo 16 os-
novnih barv (upostevati je treba
36 vrednost osvetlienosti tocke, ki
se lahko giblje med 0 in 14)

Novi raéunalnik uporablja enak
kasetofon Kot 8 elo s tem
ni ravno priporodljivo, saj poradi
za branje 48 K dolgega programa
priblizno 7 minut. Zanesljivost je
bistveno veéja kot pri atmosu. Na-
mesto Atarijevega kasetofona lah-
ko kupite cenej$o tajvansko kopi-
jo ali'si pa izdelate vmesnik, po-
doben tistemu, ki povezuje obi-
&ajni kasetnik s C-64

Atarijeve periferne
naprave

0d drugih penfernih naprav bo
na voljo nova disketna enota z
dvojno gostoto zapisa In novim

Nadaljevanje na str. 13
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ikrosnob ni kaksna po-
sebna vrsta kaksnih zelo
majhnih  snobov  Na-

sprotno. To je éisto navadna obii-
ka snoba ki se mora v teh racu-
nainisko razsvethienih ¢asih poh-
valiti s solidnim racunainikom, da
bi lahko ohranil svoj status in
ugled A glej ga ziomka avtomo-
bilov in hi-fi opreme ni bilo treba
menjavati vsakih nekaj mesecev,
2 raunalniki pa e zadnje leto hu-
Je kot s kravatam: Komaj se je ta
mrzlica pri nas dobro zacela, ze je
bilo treba zamenjati neugledno 8-
bitno 1graco s pravim racunaini-
kom, npr s QL A kaj, ko razen
saha ni bilo kaj pokazati zavistnim
znancem

Potem je prisel v modo macin-
tosh Yeah, to je vse kaj drugega
in celo priateljico jg lahko snob
povabil na testno voznjo z miko
Da z njim ni bilo mogoce tesa
pametnega napisati, ga ni motilo,
pomnilnik je za demonstracije za-
dostoval, pocasni gibki disk pa je
bil vendarle nekajkrat hitrejsi od
mikrotraénikov Trend se je nada-
ljeval e 2 Applovimi mayicam.
Applovimi znackami, Applovimi
trenirkami, applom 2 (za na Kub-
sko mizico) in applom 2e za v
kuhinjo

A tudi teh slednin san; je bilo
nekoé konec Ljudje so vse vet in
ve¢ govorili o tem. da racunainik
niigraéa ampak ga je treba upo-
rabijatt v koristne namene Zato si
je za nekaj mesecev kupil IBM-
PC, polcilinder in stekieno vazo,
vrtnice pa je menjaval vsak teden

Bolezen je napredovala Racu-
nalniske revie, ki jih je bral na
javnih mestih (nay se vidi, da je
tudi n za napredek), so ga pok-
varile do skrajne mere Zacel je
naivno verjeti, da se dajo pisma
res pisati tudi z urejevalnikom be-
sedil. naslove in telefonske Stevil-
ke priateljic pa je hranil kar v
datoteki namesto v notesu kot
dotle; V ta namen si je omislil Se
en prenosni raunalnik, ki ga je
lahko na vsakem mestu pokazal
komurkoli

Kot verziranega poznavalca ga
atari ST 520 ni posebno vrgel 1z
tra Se ena igraéa za vse, ki ne
poznajo sladkosti in cen MS DOS
Nasploh se je vse teze odiocal za
stroje, ki 50 bili dostopni raji_Kam
neki bi prish, ce bi imel NJEGOV
racunalnik kar vsak ambicioznej$i

Naslednja ljubezen nasega
znanca pa bo amiga Racunalnik,
© katerem smo dosle) prebral naj-
Vet ugibanj in napacnih napove-
di Nekaj prototipov Ze kroz po
redakcijah tujih racunalniskih re-
vij (Chip, PCW, Byte), iz katerih
povzemamo nekaj karakteristik

skatle

Videz ratunainika je klasicen
elektronika in ena disketna

6 Moy mikro

Mxﬁamﬁm@m v Skripcih:

AMIGA PRIHAJA

enota sta v osrednjem delu tip-
kovnica je pa logena in o po upo-
rabi porinemo pod osrednyi del
Zal je vdelana samo ena mikrodi-
sketna enota (3,5-paléna) na ka-
tero zapisemo 880 K Sistem je
softversko in_hardversko odprt
Na sprednyi (1) in stranski strani
glavnega dela je dvoje $irokin raz-
Sintvenih vrat z vsemi pomembni-
mivodili Notranjih vticev za razs1-
ritvene kartice po zgledy IBM-PC
ali appla Ii zal ni. Na zadn)i strani
50 $e konektorji za tiskalnik, mo-
dem, monitor, televizor, video
vhod () in dodatna disketna eno-
ta, pri strani pa sta vtica za igraino
palico ali misko Mi je mehanska
in 1ma dve tipki

Dodatna disketna enota je ian
ko 35-paléna ali 525-paléna
Slednja (500 §) naj bi pomenila
most s svetom IBM Po besedah
proizvajaica naj br softver, vdelan
v_disketno enoto, znal emulirati
IBM-PC ~ 1n to brez vdelanega

Intelovega procesorja 8088 (1)
pac pa popolnoma softversko

Strojna oprema

Osnovna ploséa (po tovari ji
pravijo lorraine) je zasnovana
okrog MC 68000 Na njej sta Se
298 K RAM raziirv do & Mb. in
, razsirlv do 256 K
Kar amlgo postavija nad vse dru-
ge mikroracunalnike, pa so tri po-
sebna vezja daphne, agnus in
portia. Prva generirata sliko, por-
tia pa upravija disk, obravnava
prekinitve in krmili dostop in ser-
viranje perifernih enot

Ta vezja resijo procesor vetine
opravil, ki jih ima sicer z risanjem
I premikanjem slike na zasionu
Pomik spectrumovega zaslona za
vrstico navzgor zahteva branje in
pisanje kakih 6 K pomnilnika Ce
se spomnite, kako mucni S tre-
nutki, preden se v Inesu zasion
mehko pomakne za vrstico nav-
2gor. vam bo jasno, da se proce-

sor ob tem krepko pot: Pri ST 520
all QL je treda premetati ze 32 K
Gibljiva grafika je na programski
ravni $e zantevneiga Odoret
»0kno« na macovem zaslonu po-
meni prepisati vsebino vsega xar
je »spodaj« nekam drugam in po-
tem spet naza). podobno kot pri
premikanyu figuric

Dizajne vezij je Jay Miner ki je
nacrioval tudi vezja za atari 800
Njihova glavna naloga je. da pro
ceror regijo sicer ne preve¢ zaple-
tenih a pogosto ponavijajocin se
opravil v zvezi z manipuliranjem s
siiko na ekranu generiranjem
2voka in upravijanjem perifernin
enot Tri vezja si 2 MC 68000 izme-
njujejo podatkovno in nasiovno
vodilo tako da je vsakié drug-c na
voljo glavnemu procesorju, vmes.
ne cikle pa si 1200s0jaj0 raziién

kanaior DMA (8.

Krmili jih agnus  Vaelan ima




copper, koprocesor, ki kontrolira
delovanje drugih ipov glede na
lego video Zarka, in vezje bimmer
(bit image manipulator), ki zna ri-
sati Erte hitreje kot grafiéni proce-
sor pluto, zapolnit podrogje med
dvema totkama in manipulirati s
pravokotnimi podrogji toék Ce
pri QL lahko spremenimo 60.00(
toek na sekundo, pri macu pa
410.000, je v amigi mogoée v mi-
krosekundi z zaslonom narediti
karkoli, z milijon to¢kami na se-
kundo, ne da bi se procesor zara-
drtega pretirano sekiral

rocajo, da
Je mogote_brez csebnin pro-
gramskih trikov na istem monitor-
ju gledati TV in pisati programe, t.
| mesati video in racunalniski sig-
nal. V praksi to pomeni, da bodo v
amigi mozne laserske video igre,
kjer se bodo mesali posnetki po-
krajine z video diska in racunain;
$ko generirana letala in eksplozi-

e.

Grafiko generira daphne. Seve-
da je rasterska in lahko v obliki
vet bitnih ravnin (bit plane) in
skratov (sprites) zavzeme do 512
K pomnilnika.

Bitne ravnine

Predstavijajmo si zaslon, pri ka-
terem je lahko vsaka tocka iz ene
izmed 16 (2 na 4) barv. Za vsako
totko potrebujemo 4 bite, da po-
vemo, kaksne barve bo. Potrebu-
Jemo torej &tiri bitne ravnine, ki
stojijo druga nad drugo. Zato da
bomo doloil barvo tocke, bomo
brali tocke na istih koordinatah v
vseh tirih ravninah.

Ce je grafiéni pomnilnik organi-
Shranoa tak natin, je tudi anima-

barvo sosednje tocke In je mogo-
&e vseh 4096 barv na zaslonu pri-
kazati hkrat

Bitna ravnina je lahko dejansko
vetja od slike, prikazane na zaslo-
nu_S tem da spreminjamo vred-
nosti registrom v &ipu, lahko po-
kazemo poljuben izsek

Skrati
Amigin Skrat jé Sestnajst tock

sirok in poljubno visok. Edina
omejitev glede Stevila je, da je v
eni liniji tock lahko hkrati najved

osem Skratov. Debeli 5o dve bitni
ravnini, torej so lahko treh razlié-
nih barv in prozorni. S programi-
ranjem grafiénih &ipov in neznan-
tnim posredovanjem MC 68000 pa
50 mogo¢i naslednii tipi animira-
nifypredmeto

Vepr tual sprite) — navi-
e, rige prek vezja
7a prave lhardverske] sprite

BOB (blitter
otrik, k ga vezie b
preslika na podrocje pomnilnika,
iz katerega se sicer generira slika
Kar je bilo prej spod ru-
gam. Taki 50 vsi »spri pe
trumu, le da jih na zaslon tam ne
mece kaksno posebno vezje, am-
pak procesor. Prednost pred
Vspriti je, da so lahko bolj pisani,
2al pa so pocasnejsi

Animcomp in animobj (antima-
ted component in animated ob-
ject) so visje oblike zgornjih dveh.
Rutine v ROM z njim rigejo cele
gibajoce predmete s Se posebej
gibajocim se deli, npr. éloveka s
telesom (animobj) in okonginami
(animcomp).

Zvok

Portia zna krmiliti tudi 8tiri
2voéne kanale, po dva signala na
kanal, ¢e imate raje stereo tehni-
ko. To se morda e slisi pretirano
veliko, a v nasprotju z generatorji

@ v »konvencionalnih« mi
kroragunalnikih tu ne kontrolira-
mo frekvence in nekaterih para-
metrov z njo v zvezi, ampak kar
razmerje med zvoénim tlakom in
casom. V tem je vezje podobno

i i 2v0-

drobcev procesorjevega tasa po-
sameznim posiom, pa¢ glede na
njihovo prioriteto. Operacijski si-
stem so napisali stari znanci —
Metacomco. Za amigo o priredili
Tripos, operacijski sistem, ki je bil
narejen za vecuporabnisko raéu-
nainisko mrezo v Cambridgeu
Veopravilni sistem pojmuje po-
dobno kot mrezo, le da si sporoci-
la_(podatke) posredujejo posa-
mezni posli.

. Kot vhodni podatek lahko
sprejme poljuben zvok, ga digita-
lizira in potem omogoca, da z
njim igramo. Tako lahko npr. pos-
namemo kravie mukanje in z njim
odigramo _ Brandenburski _kon-
cert. Zaradi takega pojmovanja
2voka je kanalov v bistvu neome-
jeno stevilo. Kako se bodo mesali,
je odvisno le od programske
opreme. lzredno enostavno je tu-
di programiranje govora in klepe-
tavi programi ze tecejo

Na programskem nivoju je mo-
goge zvok kreirati tudi s parametri

Sistemska
programska
oprema

Za QL je amiga prvi relativno
poceni mikroracunalnik, ki podpi-
ra opravijanje ve¢ opravil hkrati
(multitasking). Procesor seveda
ne more naenkrat poceti ve¢ stva-
i, s pametnim softverom pa lahko
uporabnik dobi tak vis. Poseben
program skrbi za dodeljevanje

Vse rutine operacijskega siste-
ma, podprogrami za_ animacijo,

2vok .. S0 pregledno zbrani in ta-
Beliran v ROM in in tahko Kiice-

0 iz »Se tako neumnih« pro-
gramskih jezikov. S perifernimi
enotami_komuniciramo prek ka-
nalov s Stevilkami in ne z njihovi-
mi fiziénimi imeni

Originaino je tudi zapisovanje
na disketo. Podatki 5o zapisani na

razbiti na sektore, kot je bila na-,
vada doslej. Posebne sledi za ka-
zalo (directory) ni, vsak blok po-
datkov pa ima glavo (header). v
Kateri so osnovni podatki o dato-

e DOS ni, ime je lahko poljubno
dolgo, prav tako sta neomejena
Stevilo in globina podpodroti|
menjene novosti so morda res
presenetijive, Ce ste navajeni na
1BM ali macintosh, a ne tako zelo
nove, &e poznate QL ali celo spec-
trum. Metacomco je bil namreé

Nadaljevanje na str. 13

barvni Karti-
{ankt poljubni Kombinacili bitov
dolotimo_ poljubno barvo. Reci-
mo, da bi radi zaslon oZivili tako,
da bomo imeli ozadje, nasega ju-
naka in $e kaj spredaj. Za ozadje
bomo uporabili ravnino 3, za ju-
naka ravnini 1 in 2, za sprednje
dele pa ravnino 0. Odlo¢iti se mo-
ramo Se za barve. Sprednji deli so
lahko samo iz ene barve, recimo
&me. In da bi vedno ostali Sisto
spredaj, moramo vsem kombina-
cijam bitov, ki imajo na pozicili 0
enico, predpisati ¢mo barvo,

a junaka imamo na voljo dve
ravnini, torej 4 barve. A &e je na
obeh ravninah 0, junaka ni: vidi se
e 50 na ravninah 0, 1 in

Ozadie je torej lahko dvobarvno,
za unska pa so ostale Setribarve,
Ko bomo_hotel oziviti,

dovoljpremikati samo unaka:
ozadje in prednii deli slike ostaja-
jo konstantni. Upostevanje vidno-
sti (kaj je spredaj in kaj zadai), ki
Je sicer najbolj zamudno, bo avto-

hne zna generirati sliko 8ti-
Tin vz logljivosti na dva na-
m imamo na voljo pet
ravnin (na 320x200), torej
icnih barv s palete. V dru-

gem naginu je bitnih ravnin 6, pri
cemer se barve dolocaio glede na

Tehniéni podatki:

Procesor: motorola 680007.16
MHz, dostop do prvih 512 K pom-
nilnika v vsakem drugem ciklu

Posebna vezja: agnus  ani-
macijski ¢ip

daphne _graficni &ip

portia . .zvok / periferne enote

ROM: 192 K vsebuje TripOS, ru-
tine 28 raliko, animaciyo in 2vok
rafl 20%200, 32 barv
320%400, 32 barv, 640x200, 16
barv; 640x400, 16 barv. Vet barv
Je moznih, &e so definirane glede
na sosednjo barvo 12-bitna bar-
yna palets. (4006 bary
tirje _neodvisni Kanali,
65555 razlibnin. giasnost, teore-
tiéna frekvenca hz
isketna enota: 3 ,5-paléna,
880 K, 160 sledi po 11 sektorjev
Tipkovnica: 89 tipk, gle; sliko
Vhodi, izhodi: stereo zvok,
RGB, digitaini RGB, NTSC com-
posite video, TV, programabilna
seryska in paraleina vrata, dva
razsiritvena vtica
Programska oprema: Intuition
— vmesnik z uporabnikom, Ami-
gabOS (TriPOS), knjiznica vred-
nosti za sintezo govora (angles¢i-
na, foneti¢na transkripcija), ABC
(ABasiC), Tutorial, Kaleidoscope
Cena: 12958

Moj mikro 7



Ta raznoliki svet ra¢unalnikov

Tudi iz vieke IBM je nekaj novosti. Commodore PC 10 je ze
najbolje prodajani osebni racunalnik v ZRN. Kako tudi ne, saj je
MADE IN WEST GERMANY. V boj se je vmesal Se Philips s PC
YES. Revije ga opisujejo kot »Se kar« zdruzljivega z IBM PC
Vdelan je zmogljiveisi Intelov procesor 80186. 128 K RAM se
morda ne slisi veliko, a RAM je razsirljiv na 640 K: operacijski
sistem DOS plus je zapecen v ROM. V osnovni verziji raéunalnik
uporablia eno ali dve 3,5-pal¢ni disketni enoti, kar slabo vpliva
na zdruzljivost z vzornikom. Grafika je vdelana e v osnovno
konfiguracijo, locljivost v sedmih natinih pa seze do 640 X 2¢
tock v dveh barvah. Skupaj z raéunainikom dobite Open Access,
integrirani programski paket posiovnih programov. Cena mini-
malnega sistema (monitor, ena disketna enota) je okrog 4000
oM

Enkrat drazji od Philipsa pa je Datavue 25, menda prvi pre-
nosni PC kompatibilnez velikosti posiovnega koveka z vdelanim
5,25-palénim diskom in kar 640 K RAM.

V pri ligi se Ze pojavijajo AT kompatibiinezi in menda je do
njih laze priti kot do originalnega AT. Comag si je ime naredil ze
pri PC-jih in je racunainiska firma z dale¢ najvecjo rastjo profita.
Kaypro pa naj bi priSel tudi k nam, saj ga zastopa liechtenstein-
ska firma Piters, ki prodaja Brotherjeve tiskalnike. Upajmo, da se
kaypro ne bo pojavil v razdrti obliki tako Kot bratec.

Pa Se ena o PC 10. Kdor je odpiral ohise, je opazil podnozja,
kamor bi naivnez vtaknil za 200 OM ¢ipov in razsiril pomnilnik na
512 K. Pa ni tako enostavno. PAL dekoder dopusca le 256 K
pomnilnika. Kdor bi rad ve¢, mora razsiritev prepustiti firmi, ki je
raéunalnik naredila, in ji placati 750 DM.

GOSUB STACK

V prvem kvartalu 1985 so med firmami v Silicijevi dolini zabelezili
rast profita samo Compad, Apple in Honeywell. RETURN Sinclair

Japonci naj bi do konca 1987 ponudili kupcem 1-Mbitni pomnilni-
3ki &ip. RETURN Sony je prikazal svojo razlicico optiénega diska
Premer je 13 centimetrov, torej drugacen od Atarijevega in CD
plose. RETURN Apple 2 bo zivel napre). Resitev se imenuje 65816.
To je procesor, zdruzljiv s 6502, naslovi pa lahko ve¢ pomnilnika,
izvaja nekaj 16-bitnih operacil in tece s 4 Mhz. RETURN Stroje 2
80286 so izdelali $e ITT, Televideo, Corona, Texas Instruments,
Zenith, Tomaat. Vsi s0 zdruzljivi z IBM-AT. RETURN Macintosh
postane zdruzljiv z 1BM z dodatkom MacCarlie. Nova je disketna
enota, tipkovnica pa dobi funkcijske in numericne tipke. RETURN
Commodore je najavil 10-megabytni trdi disk za C-64. Stal naj bi
600 $. RETURN IBM oglasa namizno verzijo miniraéunalnika
system/36. Kot terminali naj bi se uporabljali Pc-i. Re€ ima vdelan
40 Mb, trdi disk in stane 6000 $, RETURN v ZDA prodajo 35.000
macintoshov na mesec. Tako je mac v zgodovini Appla prvi
racunalnik, ki prinasa ve¢ denarja kot apple 2. RETURN Mac naj
bi kmalu dobil tudi novo tipkovnico z numeriénim delom in
kazal¢nimi tipkami. RETURN konéno naj bi (Se vedno mac) dobil
boljSo grafiko (640x480 — barve, 1000x800 Ermo-belo). Prototipi
ze delajo. RETURN Apple eksperimentira tudi z veziem za razpoz-
navanje govora. RETURN v ZDA prodira amstrad CPC 6128, 128 K
verzija raéunalnika z vdelano disketno enoto. Bomo videli, kako
bo §i0. RETURN Novi ~chief executive« Sinclair Researcha je Bill
Jeffrey, bivsi visji upravnik podjetja Mars Electronic. RETURN
Activision, znani aviorji racunainiskih iger, so izdelali igro, ki
simulira vdiranje v velik racunalniski sistem. Naslov je Hacker, v
zacetku pa bo naprodaj samo v ZDA. RETURN Htalijani si lastijo ze
80% Acorna. Ta je predstavil nov tehniéni racunalnik cambridge
workstation. Namenjen je inZenirjem in znanstvenikom. RETURN
Verbatim, ki ga poznamo predvsem po disketah, je razvil izbrisljiv
optiéni disk. Cena pogona naj bi bila okrog 300 $, en 3,5-paléni
disk pa bo stal 20 §. Zmogljivost enega diska bo 40 Mb. Pa se
slaba novica: re¢ bo naprodaj ele 1987. RETURN Del vojaskega
proracuna ZDA bo namenjen tudi razvoju mikroelektronike. Pen-
tagon je zacel velik projekt, ki naj bi povecal hitrost mikroproce-
sorjev. RETURN Brez disketnih enot ni racunalnika. Krmilnik, ki
S0 ga razvili pri microperipherals, bodo prodajali pod svojo eti-
keto. Gre za sistem dveh 3,5-palénih disketnih enot z zmogljivo-
stjo po 720 K. Cena 500 funtov ~ prepozno in predrago. RETURN.
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TEMA Z NASLOVNE STRANI

2IGA TURK B

acunanje je bilo prvo um
vek poskusal zaupati stro-
1 Mehanskim racunainikom je
dzvonilo pred dobrim desetlet-
em. ko 50 tudi navadni zemljani
ahko posegli po elektronskih pri-
homockih za racunanje Logarit-
miéna racunala in adiator)i so ta-
“o romali na odpad, skupaj z nji-
" pa debele knjige logartmicnih
abel, ki jih je pred stoletj izracu-
aval nas rojak Juri Vega
Dandanes lahko srednjesolec s
ritiskom na nekaj tipk izracuna
ogaritem na Se enkrat vec deci-
nalk kot je to v potu svojega
braza delal nas ucenjak Kalku-
ator) pravzaprav ne spadajo v ra-
unalniki ¢asopis, a ker smo na
acetku Solskega leta in bo mar-
kdo razmisijal 0 nakupu, smo
 posvetili nekay prostora
Kalkulatorje lanko razdelimo v
velike skupine
diplomatski
2 inzenirski
3 znanstven: — programabilni

ATCY 1)

QL™

1N £ e
G

zadnjo operacijo in Se en spomin
v katerega zadnji rezultat pnsteje-
Mo z M+ In odstejemo z M— Pri-
ontete racunskih operacy ti kal-
kulatoryi ne upostevajo Ce tipka-
mo Stevilke tako, kot 5o napisane.
naredimo napako

Zato moramo zaceti ro¢no tip-
Kati pri produktu ali pa uporabity
spomin

Diplomatski CM brisi spomin
2

kalkulatorji

Diplomatski so najpreprosteysi,
2% vzdevek pa so dobili zato, ker
Tajo poleg stirih osnovnih ope-
cij odstotek (%) Morda e v ime-

nekaj zlobe, a 5o dovolj dobri,
2 Jih lahko vzamete s seboj v
J/In0 In preracunavate, koliko kay
ane all pa izracunate procent

M+ spravi 2 v spomin
3%5=

M-+ priste; 15 v spomin

RM pokiici rezultat

Ta preprosti primer navajamo
zato, ker veéina uporabnikov ne
2na uporabljati spomina,

<iura je preprosta Dva registra,
2a zadny( rezultat n drugi za
«ano stevilo spomincek za HP 41CV

10 Moy mikro

V te] Kategori kalkulatorjev je
teZavno 1zumiti kaj posebno nove:
ga zato poskusajo proizvajalc
pospesiti prodajo z videzom V
2adnjem ¢asu 5o v mod: kalkula-
tory1 »ilm cardu ki 30 tanjsi o0 1
mm. napajajo pa jih sonéne celi-
ce Prakticno vsi kalkulator|| tega
razreda imajo zaslon na tekoce
kristale (LCD) Ce ne gre za xax-
Sen posebno ekstravaganter ce-
sign bodo ¢ kalkulator)i zelo po-
ceni. z nekaj srece pa jih boste
dobili zaston ob nakupu kaksne:
ga vecjega izdelka v tujin

Ker ne znajo skora) nicesar so
ustrezni le za osnovnosoice Zate
tudi v urednistvu misiimo. ca je
bolie, ¢e raéunajo pes kalkulato
pa morda uporabijo samo za kon-
trolo resitev

Solarjem v najnizjih razredih so
namenjeni nekater: specializiran
1zdelki, ki znajo zastavijati naloge
(T! professor) Tovrstne igrace ob
vse veci razsinenosti hisnin racu-
nalnikov pocasi zgudljajo pomen
saj je podobne programe mogot
napisati z nekaj vrsticami basica




InZenirski
kalkulatorji

V to kategorijo pristevamo vse
miineke, ki znajo veé od diplomat-

desetiski in naravni logaritem ter
njihove inverzne funkcije. Kotne
funkcije morajo sprejemati podat-
ke tako v radianih kot v stopinjah,
dobrodosla pa je tudi funkcija za
pretvarjanje iz decimalnih stopin)
v stopinje, minute in sekunde.

Omenjene funkcije imajo vsi
kalkulatorji tega razreda. Glede
na dodate funkcile so specializi-
rani za ozje profile. Poslovni kal-
kulatorji imajo vdelan koledar,
statisticne funkcije (trendna ana-
liza, variansa, korelacija, standar-
dni odkion), obrestni ragun,
amortizacijski ratun
tehniénih kalkulatorji
perbolicne kotne funkcile, pre-
tarjanje iz polamih v kartezicne
koordinate in nasprotno, faktori-
ela, preproste matriéne operacije
itd. Najboljsi kalkulatorji, ki so na-
menjeni elektrotehnikom in mate-
matikom, obviadajo Se racunanje
s kompleksnimi stevili, funkcijo
gama in faktorielo. Natan&nost ra-
Cunanja je obicano na 10-12
mest, torej vet, kot se pokaze na
zaslonu. V tehnicnih vedah taka
natanénost seveda ni pomembna,
prav pa pride, kadar imamo
opravka z vsotami, ki so veéje od
milijarde.

Sinus je sinus in vsi kalkulatorji
pod soncem ga bodo izratunali
priblizno enako hitro in natancno.
Edina pomembna »softverska ra-
zlikae pri tej vrsti Kalkulatorjev je
nain, kako moramo vnasati stevi-

sl
uporablja RPN (reverse Polish no-

Jo priblizati zaporedju, v katerem
Je radun zapisan na papirju. Kateri
sistem vam ie bolj vie, je stvar

e
[-J-1-1 F B
[ J-dsh=f+]
Dogas |

2555

Casio

okusa. Eni prisegamo na obicaj-
nega, drugi na RPN. Po moje
mnenju ni-vzroka, da bi Glovek
trpel, zato da bi bilo racunalniku
laze. Sistem RPN terja od racunal-
nika dosti manj pameti, a ce se ga
Elovek navadi, je lahko prav tako
dober kot obicajni nacin. Oglejmo
si primer:
(2x3+5x6)/(2+3)
Viipkamo takole:

obicajno RPN

enter

V\-m+m~\-mxm+wxm-
x

V sistemu RPN moramo na pri
oriteto operacij paziti sami,
vse dogaja samo z najvigjim Stevi-
lom sklada. Ko pritisnemo na tip-
ko enter, se ves sklad pomakne
navzdol, novo Stevilo pa pride na
vrh. Pri bolj zapletenih racunih se
zatakne, saj zadnje Stevilo_brez
opozorila izpade iz sklada Tipko
2a funkcijo v tem sistemu tore]
vedno pritisnemo POTEM, ko so
podatki ze v racunalniku. Pri obi-
&ajnih kalkulatorjih to ni tako do-
sledno. Operacije med dvema te-
viloma vedno tipkamo med Stevi-
loma, operacije  enim samim $te-

pa za njim, torej drugace,
Kot napisemo. (Ve¢ o RPN prebe-
rite v nasem testu kalkulatorja HP

kalkulatorji

ZaHP 41lahko s precelsn;o gn~
tovostjo trdimo,
najboljsi programabvlm Raneuimior
na svetu. P: da bi bil tako
fzreano kvaliteton, da se ne bida.
lo napraviti boljsega. Casi so se

aé spremenili, uvelja <an se
Zepni racunalni dva-
krat vegji s od povpve(‘.negn kal-
kulatorja, vdelan pa imajo basic,
tako da’je programiranje eno-
stavno.

Programski jeziki v kalkulator-
jih so v bistvu podobni makro
ukazom, ki yih lahko predpisemo
tipkam nekaterih osebnih racu-
nalnikov oz. prgramov. Program
Je dejansko zaporedje pritiskov
na tipke, ki bi jih morali pritis
pri rocnem racunanju. Seveda je
nekaj kontrolnih ukazov (GOSUP,

GOTO), s Katerimi spreminjamo
tok programa. mor ska-
¢emo, oznacuiejo labele, ki jih je
pogosto fiksno Stevilo. Razdelitev
pomnilnika je stati¢na in navadno
lahko iZbiramo le velikost prosto-

!
|
| Scmmmic cucutator s

e —
(274559

Sharp EL-531

ra za podatke in programe, ki ga
moramo_razdeliti roéno. Pojem
spremenljivka je kalkulatorjem
neznan, govori se le o registrih
oz. programskih korakil

Pisanje programov Je enostav-
no. Kalkulator preklopimo v pro-
gramski nacin, damo_ program:
ime in odtipkamo proceduro, ki
jo sicer opravili peS. Popravijanje
in urejanje programov sta (po
‘osebnem mnenju pisca) v Kalkula-
torjih, ki nimajo alfanumeriénega
zaslona, nemogo¢i. Na zaslonu
kalkulator namre¢ ne prikazuje

krat vtipkate. Tako kot pri progra-

strojnem jeziku (ne v
zbirniku) nasploh velja, da je da-
ijSe programe pametno napisati
na papir.

Kaj kupiti?

Ce ze morate imeti diplomatski
kalkulator, boste verjetno izbrali
takega, ki bo Cvmboll poceni ali pa

se bo ¢im legal vasi je-
Sanski garderob, Vtis naredijo -
di zslo tanki kalkulatori na son-
&ne

i Kalkulatorjin za Solarja bodi-
te bolj previdni. Pri kontrolni na-
logi se iahko dober kalkulator e
kako obnes
1- Packard ali ne

a vsak resen kupec
kalkulatorja najprej vpragati. Edi-
na pomanjkljivost je morda RPN,
drugace pa 5o ti kalkulatorji znani
kot izredno zanesljivi in kvalitetni
Vdelanih imajo mnogo funkcil, ki
jih Solar vendarle ne bo potre-
boval.

2. Funkcije

Za_srednjesolca  zadostujejo
SIN, COS, TAN, LN, LOG, E na X,
10 na X in potenciranje poljubnin
Stevil na poljubno potenco.

3. Prioriteta operacij
Ce kalkulator, ki ga nameravate
kupt, no izratina praving zrazs
2¢3x5 g8 ne kate
Kéne tipke 2 oklepali

rat blago z oznako

4. lzdelovalec

Vedno se splaca kupiti kalkula-
tor znanega izdelovalca, sicer ni-
koli ne veste, kdaj in kako bo od-
povedal. Najvecji so Texfas In-
struments,  Hewlett-Packard,
Sharp in Casio. Avior ¢lanka e
skoraj deset let uporablia Texa-

sov SR 51 in pokvaril se je edino
kabel za napajanje, ki se je
utrudil.

5. Zaslon

Skorajda ne najdemo boljsega
kalkulatorja, ki ne bi imel LCD.
Bistvena prednost je predvsem v
porabi energije. Vdelane so lahko
drobne gumbaste baterije in kal-

kulatorji 0 postali tanjsi in lazji
Kar zadeva itvost, so ergonom-
sko najbolj3i tisti stari zeleni za-
sloni, ob Kateri jo Ishko Elovek

i Napajanje
Ce je zasmn LCD, z njim ne bo
tezav: in tja bo pa¢ treba in-
vestirati v ba(en]e Ce 3e kje sta-
knete kalkulator s svetle¢imi se
Stevilkami, naj ima vdelan akumu-
lator (vsi starejsi (exas\) ker bosle
drugace zmetali bogastvo 2a ba-
terije. Soncne celice podiazuo
kalkulator in z mnogimi ob nekaj
slabsi svetiobi ni mogoce delati.
Znanstveni Kalkulatorji z nek:
vegjo porabo naj bodo na baterije
(akumuiator).
7. Tipkovnica

Dale¢ najboljge tipkovnice ima-
jo packardi in pika. wa z
drugimi je podobna tisti med me-
hansko in gumijasto tipkovnico.
Ko Zivéno preverjate racun, za ka-
terega mislite, da je napacen, je
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$e kako pomembno, da imate ob
pritiskanju dober obCutek Za res-
no delo ne svetuiemo tipkovnic
»brez gibljvih delove v siogu Z

81, razen e spremija pritisk na

Bistveno e, da lahko reé racu-
nahitreje, kot v tipkate V trgovini
si oglefte, kako so razporejene
Usks, potem pa ekaite 45, SIN.
x 2, na kvadrat = Ce rezultat ne
ey premislite 0 naku-
pu Celo tako dobri Kalkulatorji,
kot je H 15 C. s pni racunanju
zelo pocasni.

Cene

Po ¢em so kalkulatorji v doma-
ih logih, nismo sprasevali veéi-
na nasih braicev ne bo kupovala
doma saj so 1zdelki z Daljnega
vzhoda cenejsi od strojékov 1z
Buj Praktiéno vsi so znotra meje
20000 din in jih lahko legalno
uvozimo Ce ne naértujete poto-
vanja v tujino, pa se splaca preve-
riti, kaj ima v_zalogi Contal, ki
zastopa firmo

wstriji je zasilen kalkulator

2a vasega srednjesolca mogoce
dobiti od 250 Sch naprej (sharp
EL-531) Nekaj boljsa in malo
drazja sta T1 30 in 35 Kvaliteten
vtis daje T 30 galaxy za okrog 700
Sch

Kvaliteta _je drazia_ Najboljsi
programabiini sharp, EL-5103
stane nekaj manj kot 1000 Sch,
podobno tudi LCD verzya popu-
larnega Ti 57

Cisto na vrhu po ceni in kako-
vosti so Kalkulatorji HP in TI 59
(¢e ga se dobite) Slednyi ima pro-
storen pomnilnik (5000 korakov)
in vdelan italec kartic Zan; je na
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voljo tudi bogata kjiznica pro-
gramske opreme na Karticah in
modulih ROM

Poglavje zase je Hewlett-Pac-
kardova serija 10 Zato jo tudi
predstavijamo posebej

Seryja 10 je zadnja generacija
Packardovih kalkulatorjev za $iro-
ko porabo Vsi imajo podoben,
sodoben design, LCD in kvalitet"
no_tipkovnico

Zaenkrat 5o na voljo modeli 11
C,12C,15C, 16 C C pomen, da
imajo »constant memory«, torej si
vsebino pomnilnika zapomnijo tu-
di_potem, ko jih ugasimo (se
ugasnejo)

HP-11C

To je 8ibkejsi od dveh kalkula-
torjev, ki sta namenjena uporabl v
tehniki Vdelane ima vse obicajne
in hiperboliéne kotne funkcije v
stopinjah, gradih in radianih. Ra-
¢una na deset mest natancno, ve-
Iika Stevila pa prikaze v znanstve-
ni in tehniéni notacii Geodets bo-
do lahko neposredno pretvarjali
med pravokotnimi (, y) in polar-
nimi koordinatam (r, fi) Med sta-
tstiénumi funkojami naj omen-
0, da je mogoce vnasati tabelo
Slowl, KIKURLor pa EraCURR ol
rameire, ki jin potrebujemo o
analizi (suma x, suma y, s
Suma x5, sumay2). Pogatke lahko

generator nakljuénih Stevil, racun
fakultete in funkcije gama, kombi-
nacij in’permutacyPoleg Stirh
registrov v avtomatskem skiadu je
na voljo 21 pomnilniskih regi-
strov. Poseben register je LAST-
X, kamor se prepise zadnja vred-
nost z zaslon

a programiranje so ob zma-
njsanju stevila registrov na voljo
do 203 vrstice, pri éemer pomen
vsak pritisk na tipko svojo vrstico
Programski jezik pozna 8 oblik
stavkov

HP12C

Kalkulator je namenjen posiov-
nezem, zato sta od obicajnih ope-
racij vdelan: le potenciranje in 1/
X Med stvarmi, ki bi jih znal upo-
rabljati tudi navaden smrtnik, je
pravzaprav samo vdelani koledar,
ki zna izracunati Stevilo dni med
dema datumoma, kater dan pride
na kaksen datum  Gnili kapitali-
zem bo nanj lahko izratunal Se
obresti, rento, amortizaciski ra-
¢un, analizo dotoka _sredstev
(cash flow analysis) Vdelane so
tudi statisticne funkcie, ki smo jih
omenili pri modelu 11 C
Poslovnez1 naj ne b toliko pro-
gramiral, zato je na voljo samo 99
programskih korakov 0z 20 regi-

HP16C

Ta kalkulator naj bi lahko s pri-
dom uporabil vsi, ki se z racunal-
nistvom ukvarjajo na tistih nizyh,
zbirniski in strojnih nivoiih Ce-

losteviléno aritmetiko zna izvajati
s Sestnajstiskimi, _desetiskimi
osmiskimi_in_dvopskimi Stevili
Dvopiska Stevila so lahko do 64
bitov §iroka_Poleg racunanja lah-
ko Stevila rotiramo in pomikamo,
tako kot v racunalniskem proce-
sonu. Logiéni operatorji 5o IN.
ALL, PALI (XOR) in NE

tirt osnovne racunske operaci-
je zna rzvajati tudi z desetiskimi
stevih

HP15C

Glede na stevilo vdelanih fun-
ke, ki so dosegljve brez dodat-
nih Kartic, modulov ali_progra-
mov, je to najmocne;s Kalkulator
nasvetu Vse osnovne funkcije so
enake kot pri modelu 11 Pomnil-
nik je prostorne;si 67 registrov,
do 448 programskih vrstic, dva
najst pogojnih stavkov, deset za-

tavic, sedem ravni podprogra-
mov, 35 razliénih programskih oz-
nak, zanke, indirekino nasfavija-
nje registrov

Posebna poslastica so vdelane
funkcye racunanje s kompleksni-
mi Stevill, matriéne operacie,
iskanje nicle funkcije in doloceni
integral

S0 AcL
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Vzemimo da bi rad zracunal
niclo funkcije 5 Napi-
sall smo podprogram 2 imenom
LBLA

SIN

RTN

Ce v register x vtipkamo kaksno
vrednost, lahko s pritiskom na f
(A) 1zradunamo vrednost funkcije
za poljuben x Ce Zelimo poiskati
niglo funkcije, moramo podati in-
terval, v katerem naj niclo 1ste
Vtipkamo

100 ENETR
o

in potem

SOLVE f (A)

Program bo poiskal ni¢lo na to-
ko mest natanéno. kolikor to
zahteva trenutni nain zapisa na
zaslonu Priresevanju jé pocasen,
Say e za resitev zgornjega proble-
ma potreboval kar 15 sekund. a
zelo natanten Rezultat (-30)
smo lahko takoj uporabili kot po-
datek za izraéun vrednosti funkei-
e ~ in res smo dobili &isto niélo

Podobno tudi dolo-

Ragunamo lahko z do petimi ra-
zligmmi matrikami, ki imajo lahko
skupaj najve¢ 64 elementov Na
vsakem elementu matrike lahko
opravljamo $tiri osnovne skalarne
operacije, torej vsakemu odsteje-
mo, pristejemo, ga delimo ali
mnozimo z drugim Stevilom S ce-
hmi matrikami racunamo tako,
kot bi bila to stevila, le da se na-
mesto ‘Stevil v registrih pojavija
oznaka matrike Tako lahko dve
matriki med seboj odstejemo in
sestejemo ter izracunamo matric-
ni produkt S pritiskom na nekaj
tipk lahko matriko transponira-
mo, invertiramo, racunamo deter-
minanto. Matrike so lahko sesta-
vijene tudi 1z kompleksnih Stevil
Funkcije

Funkcijo, ki bi i radi poiskall
ni¢lo ah izradunali dolocen! inte-
gral, moramo najpre; definirati v
obliki programa, ki pusca rezultat
v najvisjem 1zmed Stinh registrov
~ registru

geni integral recimo med O in Pi
Meje vpisemo v registre in pokii-
gemo_funkcyjo za doloeni inte-
gral Tudi tokrat ne gre posebno
hitro Racunanje na dve decimal-
Nl mesti natanéno traja 20 -se-
kund

Ko ss odlatate za vrhunski kal-
kulator, je edina izbira pravzaprav
med edim od kalkulatorey HE 1
Zepnim racunalnikom z Basicom
Navadno |e basic zares edina
prednost Toda kadar zelimo vsaj
del funkcy. ki so v HP vdelane.
sprogramirati v basicu v racunal-
niku, In Ge to sploh znamo bomo
porabili ves pomnilnik, ki nam je
navoljo Ideaina resitev bi bil tore|
Zepni racunainik z basicom Ki bi
imel bogato knjiznico matematic-
nih podprogramov v ROM_ Zaen-
krat je samo en tak_Packarcovi
modeli iz serije 70 Pribiizno tri-
krat draz)i so od modela 15 C
tore| nekje okrog cene boljsega
hisnega racunainika (900-1000
DM)




Nadaljevanje s str. 5

operacijskim sistemom. Na 5,25~
paicno disketo bo mogoce zapi-
sati okoli 130 K informacije. Razli-
ke med novim in starim DOS so v
kratkem naslednje: cas nalaganja
sistema je 3 sekunde kraj$i; nala-
ganje dodatnega uporabnega pa-
keta traja 9 sekund; podpira ve¢
disketnih enot; mozno je kopirati
vse datoteke z enega diska na
drugega; novi DOS potrebuie tri
sektorje za nalagalnik (boot);
mozno je zapisati programe kot
AUTORUN. SYS (po nalaganju se
program pozene sam); vet je pro-
stora za kopiranje programov v
ymesni pominlk; sestavimo lsh-
ko dva programa ali ki 0 za-
pise, K 56 startalo na. icbranem
naslovu, takoj ko se vpisejo
pomnilnik (load-and-go); diskete
s slabimi sektorji i ve¢ mogoce
formatirati Drugace kot pri sta-
rem DOS, ki je dopuscal zamo t
odprte zapise, lahko tu del
Gsmimi hkrat odprimi Zapisi.

V. kompletih sta tudi Atarijev
matriéni tiskalnik oziroma njegov
lepopisni brat, ki ga e nismo
spoznali. Matriéni tiskalnik je po-
ceni varianta za spodobno kvali-
teto izpisa. Pise na obicayni ali pa
na neskonéni papir s perforacio.
Traktor je vracunan v ceno. Trak,
ki pusta na papirju sled za iglica-
mi, je v posebni kaseti. Zamenjava
|e enostavna, vendar je trak drazji
kot najlonski za pisalne stroje.
Kvaliteta zapisa Je odliéna. Crke
s0 zal vse poravnane vodoravno
(npr: g n ata repka pod
&rto) Hitrost tiskanja je 50 znakov

a_sekundo, matrika znakov je
5x7 iglic V romu ima nabor 132
mednarodnih in grafiénih zankov
Tiskalnik tiska tudi bitno grafiko s
480 pikami na in¢

Atarijevi racunalniki so se razvi-
i & gralelh aviomatov. So pa
jih pri prehodu od iger k
resnejSim raCunainikom Atarl S0
ni spravil v red. Najslabse, kar se
dobi v Skatli pr vsakem stroju, je
priroénik To je obicajno mesani-

ca tehnicnega navodila in kratke-

naset, saj razen dejansko najnuj-
nejsega (i tistega, Kar je v priroc-
niku za DOS) ni nicesar. Morda je
to dobro za zalozbe, ki sluzijo z
dragimi priroéniki in navodili za
napredne uporabnike strojev. V
nasih razmerah to gotovo ni do-
bro niti za prodajalca niti za ku-
pca. Morda imamo sreco, da je
posel prevzela Miadinska knjiga,
ki zna narediti tudi kaksno knjigo
Tiskalnik stane v wjin pribiing
toliko kot racunanik 1
nas bodo nakupni pogoji za ti
skalnik in druge pritikiine v kon-
signaciji taki, kot je v navadi pri
nakupu za Cene bodo na
nivoju evropskih. Obljubljajo kar-
seda kratke dobavne roke.

Kaj kupiti?

Nasvet je enostaven. Preberite
teste racunalnikov v prejSnjih.ste-
vilkah Mojega mikra, poglejte, ko-
liko dinarjev je v nogavici, odioéi-
te se, kaj potrebujete, nato pa hi-
110 v vrsto. Da bodo vrste tudi za
dinarsko prodajo, nihce ne dvomi
~ taksna Je pac usoda nasega tr-
ga Ce paimate v nogavici kakéno
marko ol dolr; sl vzomits rale
cenik v konsigna

Kakino bo dejansko stanjs, ko
bodo racunalniki na policah, si
avtor tega zapisa zaradi dolgolet-
nih izkusenj ne drzne trditi. Sam
se ze veseli novega leta, ko bo pri
Misdinsi] knjigital v vrtiza atart
520 ST. Solam in posameznikom
pav il el
zdravie.

jo s str. 7
udi eden od ponudnikov za 0 v

in QDOS je po konceptu su-
m jivo podoben temu, kar ponuja

miga.
Nobene podobnosti vet pa i
pri uporabniskem vmes:
Ga Gporablia WIMP (Window-
okno, Icon-ikona, Mouse-mis,
Pull-Down-Window-potegni doi
okno) Pri Sarjenju z okni in me-
null Je slino hitra, saf veak nivo
oken pomeni samostoj
ravnin rogramov. K tecelo
hkrati in ima vsak svoje okno, pise
v okna ne glede na to, ali je okno
na vrhu, tore vidno, ali pa kje
spodaj. Prav tako je aktivno okno
lahko katerokoli in ne le tisto na
vrhu. Zaenkrat 5o vsi programi na
disketah in se prepidejo v RAM.

Jeziki

Za amigo bo v kraxkem na voljo

prodajo premalo. Atarijevih ST
520 bo po domovih precej ve in s
tem tudi programov, macintosh
pa marsikomu pomeni prece ve&
kot samo ratunalnik.

Amigin sistem je odprt in razsir-
ljiv. Zato ne bi smel prehitro za-
starati, kar se s tehniéno napred-
nimi stroji, ki pa ne postanejo
standard, vse prehitro zgodi. Po
drugi strani je za ljubiteljsko (do-
maco) rabo in igroma
drag, poslovnezem pa zadostuje
ugotovitev, da re¢ ni zdruzljiva z
IBM-PC in je zato neuporabna.
Morda se slisi nesramno, a pisec
teh vrstic zagrenjeno_ugotavija:
ob trenutnemu razmerju sil na tr-
qu bi bilo najbolie, & bi bilo ami-
gino grafiko mogoée kupiti kot
raziiritveno Kartico za racunaini-
ke PC/AT za kakih 800 $ ali na-
sprotno, IBM-PC s 100-odstotno
2 amigo. Samo tako

a_jezikov,
0b njel pa turbo pascal. DR pasic
s0 za amigo priredili pri Meta-
comcu. Podpira sicer posebnosti
ratunalnika, urejevalnik pa je v
stilu tistih v Hisoftovih programih,

Programske opreme neodvis-
nih firm je Ze kar nekaj, od pro-
gramskih jezikov do_uporabnih
programov in iger. Hitro in eno-
stavno bo tudi prirejanje progra-
mov iz macintosha.
Mnenje

Povsam, kar smo probralt v tu
literaturi, iahko recemo, d

miga eden naymoéneiSih ract.
nalnikov, ki 5o danes na voljo. Pri
tem niti ni draga (1200 dolarjev z
disketo, a brez monitorja). Za dve
generaciji sposobnejsa je od IBM-

PC, desetkrat hitrejsa od macin-
tosha in v vsem boljsa od ST 520
Po drugi strani pa je mogoce pre-
racunavati tabele in urejati tekste
prav zadovoljivo celo s spectru-
mom, kaj Sele IBM-PC in podob-
neli Zato je vprasanje, kdo spioh
potrebuje tak racunalnik. Grafo-
mani in CAD friki so za uspesno

nota — uporat
igre...) je naprodaj za pravne osel
fizitne

dinske knjige:

Celotni sistem, ki je v tej konfugiraciji — racunalnik, tiskal
en v raziiéne namene. (posiowno, rafika; ucenje,

do 30.9.
Sistem bo mogoce dodatno razsiriti z
1224 ali 2 monokromatskim monitor

NajnovejsSe!
Dolgo napovedani in pri¢akovani

MALI POSLOVNI SISTEMI ATARI TUDI ZA DINARJE

bi amiga lahko resneje ogrozila
del trga osebnih raunalnikov, ki
ga obviaduje IBM. Kakréna je
2day, se puli za drobtinice skupaj
2 macom, ST in drugimi.

Glavno_ bojisce bo trg drazjih
hignih radunalnikov, kjer Se ved-
no kraljuje apple 2. Tega vsaj po
tehniénih karakteristikah ne bi
smelo biti tezko premagati.

Ni¢ kay roznate napovedi torej,

0 drugi stran je amiga toliko
fvairtotnesa od viega,
da ta hip pritiskatt Ga bi bila sra-
mota za racunainisi sve, & tega
re bi znal eni
S G vas 26 srbifo prst, po-
pfte pomirjevain Cal. Aga pri
do v Ewopo Sele drugo leto, ko
bodo gratiéni ol detali
evropskimi TV standard
modore ]e 2 amigo
tirma, 2 najpopolnefso pnnuaba
ratunalnikov — od igra¢ prek ami-
e in PC do sistemov CAD serije
Zast omm
Jugoslavijo pricakuis, da bo e
@ prve primerke amig zagotovil
spomladi 1986

knjigame in papirnice

inarjev
589410 dinarjev

To ceno zagotavijamo kupcem za narotila do 15. 9., ceiroma za piacia
19851 Pozneje se bo cena oblikovala na dan d

barvnim monuuvlom aTaRi sc
jom ATARI SM 1.

Za informacije in narodiia se oglasite v poslovalmcah ve<epmda,e Mia-

Ljubljana: salon, Cigaletova ul. (061/327-643)

Sistem, ki bo. naprodaj pri »Mladinski knjigi«, vkljuéuje:
® MIKRORACUNALNIK ATARI 130 XE —

128K
® TISKALNIK ATARI SDM 124 ali ATARI XDM 121
@ DISKETNA ENOA ATARI 1050 5,25" 127 K

Maribor: Kardeljeva 55 (062/301-100)
Celje: servis, Gregorciceva ul. (063/23-338)
Zagreb: llica 15 (041/4:

njigar
uunn. -Knuqama, Titova 3
. Titova
Marivor: Knitga
Gole: Stanetova 3 (063
Novo mest

: 27 marta 39 (011/329-295)

jeka: Bulevar Mara | Engeisa 20 (051/38-529)

nah in papitnican -Miadinske knige-
(06 95),

e
e Pamxﬂnskn 9 (062/21-484)
1-236)

9 (068/21-525)

i Costa amage 27 (061/811-061)
lavni trg 18 (062/842-071

Zagreb: Trg bratstva i jedinstva 3 (041/422-460)

Tolmin: Ul marsala Tita 19 (065/81-325)

)
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1Z DOMACE GARAZE

regovor pravi V trete gre
rado Vemo, da ste v prejs-
r\U vk, revije. hiastno

1skali odgovor na vprasanje, Koli-
ko bo stal osnovni komplet racu-
nalnika Mo mikro Slovenija. Niste
ga nasii Tudi tokrat ne bo ni¢ v
Easu dopustov je bilo prakticno
nemogoce dobiti predracune ra-
zliénih proizvajaicev Poleg cene
osnovnega kompleta (0d 40 do 50
tiso¢ din), ki ga bo zagotovila re-
dakcija, se dogovarjamo z organi-
zaciami zdruzenega dela in obrt-
niki, da bi izdelovali dodatke za
MMS V prihodnji Stevilki bomo
objavili bolj natanéno ceno nase-
ga kompleta, spisek trgovin v za-
mejstvu_ki bodo imele ves materi-
al na kupu, in seveda seznam pro-
1zvajalcev dodatne opreme za nas
mikro

Do izida tretjega ¢lanka o va-
gem 1n nasem projektu ste nam
poslail zelo veliko pisem Prepri-
¢ani smo, da bo tako tudi posle)
Seveda so pisma polna vprasanj,
prediogov in ide) Vse, ki ste nam
poleg imena in priimka napisali se
kay, lahko razdelimo v tri skupine

- Prvo sestavljajo bralci, ki me-
nijo, da je racunalnik zasnovan
prevec profesionaino Predvsem
zato, ker se jim 2di, da brez kako.
vostnega prikazovalnika ne bo
mogoce videt 24 x 80 znakov
Moti jih tudi, da je glavn pomniini
medij gibki disk in ne kaseta, ho-
€ejo ve¢ roma in manj rama

~ Bralci iz druge skupine (teh
je zelo malo) so mnenja, da je
racunalnik zastarel, ker uporablja
dosluzen: procesor Z 80, ker nima
visoko sposobne grafike kot Ata-
rijev ST 520 1n ker ne zna peti kot
Enrico Caruso (oziroma je Gisto
tiho)

V tretjo in dalec najvecjo sku-
PINo s0dijo vsi tisti, ki se s kon-
ceptom Moj mikro Slovenija po-
polnoma strinjajo in so nad njim
navduseni

PRODAJAMO

V vseh treh skupinah so zasto-
pani bralci z razliéno stopnjo izo-
razbe na podrotju  racunaini-
v

a
Kako pri Mojem mikru gledamo
na tako razdelitev? Ze ob rojstvu
projekta MMS smo se zavedal, da
se je velik del nasega prebival-
stva, ki se aktivno ukvarja z racu-
nalnistvom, navelical delati z ra-
¢unalniki tipa spectrum in com-
modore Hocejo nekaj vec, pa ne
vedo prav, kaj To S0 seveda spoz-
nali tuds proizvajalct razliénih do-
datkov 1n programov za racunal-
nike Z dodatnimi prijem: posku-
sajo podaljsati agonijo taksnih in
podobnih sistemov I to samo
zato, ker je bila osnovni namen
teh sistemov cenena zabava, ki je
temelpiia na barvi in zvoku. Name-
sto da bi ¢lovek uporabljal racu-
nainik, je  racunalnik zlorabljal
cloveka
od_osnovnih namenov
projekta MMS je, da bi se to raz-
merje spremenilo v korist ¢loveka
in da bi ta clovek pri izvedbi pro-
jekta MMS v resnici spoznal, kaj
Je raéunalnik, kaj lahko od njega
reaino pricakuje Na osnovi la-
stih izkusen; pri izdelavi in upo-
rabi racunalnika MMS bi razsiril
svoje znanje in 1zostril odnos do
racunalnistva in informatike.
Nekateri se ze zavedajo. da pri
nas na podrogju informatike za-
ostajamo In to 0dloéno in nepre-
Klicno Nemalo je takih, ki bodo
temu oporekali Res je. v centrih
nasega racunalniskega razvoja se
rojevajo ideje in projekti visokih
vrednosti Vseeno pa nastaja med
temi centri in navadnimi smrtniki
prepad, ki je vsak dan vecyi Ve-
mo, da smo doma price boju za
prezivetie In znaéiinost tega boja
50 tuds vsak dan visje cene 1zdel-
kov in vsakrénih storitev Seveda
postane ob tem »neka Skatla«
imenovana racunalnik, povsem
nepomembna In to je tisto, kar
nas mora resniéno skrbeti Dokler

RACUNALNIKE

PO IZVOZNIH

CENAH

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS

COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

14 Moj mikro

sta gibalo razvoja denar in zdrava
kmecka pamet Se gre, ko bo pa to
viogo prevzela informacyja (in za-
90tovo 10 bo), bo zabave hitro ko-
nec Informacijo moras pridelova-
1 in predelovati sam Drugod pri-
dobljena in obdelana informacia
pus fan) skodljiva, ¢e ze ne uni-

Nihée nas ne bosill v obdobje
totalne informatike. Sami od sebe
bomo zaplavali van|

Pustim érne misli v upanju, da
se stvar Se lahko obrnejo na bo-
lle Tudi to je eden od raziogov.
da je nastal projekt Moj mikro
Slovenija

Kot ze tolikokrat doslej se je
tudi v akeyi MMS izkazalo, da bi
nekater hoteli imeti racunainik v
superlativih To je zal nemogoce
Kakor vsaka dejavnost ima racu-
nalnistvo zgodovino in zakonito-
sti razvoja Moj mikro Slovenija e

okolju, kjer viadajo dolocen: za-
koni in razmerja, nastal racunal-
nik, ki bi se bistveno razlikoval od
sorodnih 1zdelkov istega okolja
Tu smo ze zelo blizu odgovoru na

racunainik

vprasanje.
Moj mikro Siovenija namenjen

komu Je

¢im Sirsemu krogu ljuditeljev ra-
Cunainistva, ki hocejo neka) vt
in 50 to tudi sposobni doseci, pa
dosle| niso imeli moznosti Pro-
Jekt MMS je zaradi tega in nase
domace specifiénosti treba vodt

po poti kompromisov In teh n
malo

éim nizja cena

éimvec lastnega viozenega
dela

skiadnost s kaksnim svetov-
nim standardom
masovnost
zanes|jivo Gelovanje
dovolj visoka startna osnova
Vse 10 In $e kaj seveda uposte-
vaje posebnosti nasega prostora
Sprozili smo akcijo v upanju, da
bo MMS postal nas skupni pro:
jekt Nekateri bralci sicer pricaku-

kujejo da bo Moj mikro sestavijal
in popravijal ra¢unainike To se-
veda ni mogoce Poskrbeli smo z:
dobro startno osnovo, ves ¢as bo-

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-
C16, pogon za gibki disk 1541
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803,

igraina palica

eriferna oprema za sinclair spectrum: micro-

drive, interface 1,

i
igraina palica s Kempstonovim vmesnikom

METROMARKET,
UL F. Filzi 4, tel.
TRST

tiskalnik

GP-500A,

993940/631064, 993940/68841,

GENERALTECNICA,

Trg S. Antonii

6, tel. 993940/62730, TRST



mo aktivno udelezeni, nadzorova-
Ii in koordinirali potek akcije, skr-
beli za nekatere dodatke, odgo-
varjali na vasa vprasania in vam
dajali strokovno pomoe. Vi, ki
mislite, da lahko k projektu MMS
dodaste Kaj, kar bi naredilo ragu-
nalnik e bolj priviacen in laze
dosegliiv, ste toplo vabljeni.

Vasa vprasanja

V vetini pisem omenjate dve
stari, ki vas posebej vznemirjata.
slikovni prikazovalnik (monitor) in
diskovni pogon. Poglejmo, kako
Jes tem!

Monitor, podoben tistemu, ki je
prikljuéen na MMS (glej sliko), je
kupljen v Italiji in stane 140.000
lir. Ce temu dodamo carino, zlah-
ka zradunamo, da je cena uvoze-
nega monitorja nizja od domace-
ga émo-belega televizorja z di-
agonalo 30 cm.

Seveda ne bo vsak kupoval mo-
nitorja. Kako je s prikijuckom na
televizor, ki ga ze imamo? Takoj
vam lahko povemo, da se 80 zna-
Kov v vrstici lepo vidi in da slika
ne utruja o¢i. Za testiranje smo
izbrali televizor domatih proizva-
Jalcev.

Z video signalom smo se pri-
kljugili za medfrekvenéno stop-
njo. V ta namen smo izdelali do-
daten prikljuéek (video vhod) in
ga opremili s stikalom, da lahko
prekiapliamo med antenskim in
racunalniskim video signalom.
Slikovni krmilnik je zasnovan ta-
ko, da ne uporablja levega in des-
nega roba zaslona. Popacenjem v
blizini zgornjega in spodnjega ro-
ba zaslona smo se izognili tako,
da smo sliko malce stisnili (poten-
ciometer v televizorju). Pomem-
bna je tudi nastavitev barve in
kontrasta. Najugodnejsi se nam
2dijo sivi toni: temno siva podlaga
in svetlo sivi znaki. Zelo kmalu pa
boste pri uporabi televizorja ugo-
tovili, da je treba vdelati stikalo, ki

logi stik ojacevaica z zvoénikom.
i vecernih ur je teZko posiu-
Sati frekvenco 50 Hz, ki prihaja iz
2votnika, tudi Ce je potenciome-
ter glasnosti n: i.

Gibki diski: kot smo Ze poveda-
I, potrebuje Moj mikro Siovenija
2za polnokrvno delovanje vsaj en
disk. Kaksen naj bo? Krmilnik za
gibke diske, ki je vdelan v racu-
nalnik, omogoéa prikljucevanje 8-

alénega in 5-palénega diska
(enostranskega ali dvostranskega
2 enojno gostoto zapisa). Konek-
tor za prikljucevanie je 50-polni in
izveden po standardu firme Shu-
gart. (Dodaten krmilnik za dvojno
gostoto bo prav tako na voljo.)
Kaksen disk torej kupiti?

Odlogitev ni enostavna. Pri raz-
migljanju_nas morajo voditi na-
slednje zahteve, ki jih nastevamo
PO padajogem vrstnem redu po-
membnost

< zenesijvost in servis

Z Satent cisk

= 8-paléni disk

Zanesljivost in servis sta najpo-
membnejsi tocki. Posebno zato,
ker ne vemo, ali servis za popravi-
lo_diskovnih pogonov pri nas
sploh je (morda ga bo odkrila na-
$a akcija). Torej mora vsak pri po-
pravilu diskov racunati nase in na
prijatelje. Zelo pomembno je, da
pri_nakupu_ diskovnega pogona
obvezno zahtevate vso dokumen-

tacijo o prikijuéevaniu, vzdrzeva-
nju in popravijanju (sheme, ca-
sovni diagrami, testne tocke). Ge
vam prodajalec tega ne bi dal, na-
kup odsvetujemo, posebej ce gre
2a poceni model. V Iuci zaneslii-
vosti in servisiranja dajemo_po-
poino prednost starim in preizku-
Senim 8-palénim diskom  enojno
gostoto zapisa. Ce se vam Karkoli
pri elektroniki diska pokvari, bo-
ste z malce znanja o delovanju
diska (dokumentacija) napako sa-
mi popravili. Tudi zato, ker so kr-
milna vezja za te diske izvedena z
uporabo vezij serije 74 in nekaj
moénostnih transistorjev za krmi-
lienje koraénega motorja. Pri ceni
teh diskov velja: Kupuj &im ce-

ic
L5 00, 2% g2is. 2X(ntel, sgnetce)
02 1X 2114 4X(ram - 200ns)
244X 4116 32X (dynamic ram; 200 ns)
061X Z8QA 1X
LS 08 PIO A 1X
101X WO 177101 1X (kemiix gibkega diske)
LS 14
LS 20 2
LS 32 2X 2N299 1X PNP
451X 2N2222 1X NPN
LS 74 4X IN751 1X 5.1v12W
8 1 1X si diode
LS 123
136
LS 138 4X 14 MHz 1X
151 1X 20 MHz 1X
157 2
LS 161 1X
164 1X podnozja
174 2X 14 pin 44X
193 1X 16 pin 55X
LS 221 2X 18 pin 5X
241 2X 24 pin 5X
LS 242 2X 24 pin 5X
LS 243 8X 40 pin 5X
290 1X 28 pin 1X
LS 282 2
LS 293 1X konektorji
LS 373 1X pin header — dual row 50 pins 1
LS 393 2X _pin header — dual row 26 pins 3X
pin header — single row breakable 150 pins
0.1 micro F 7 e Jox
0ar. X 820 ohm 2
F3pF A g7k S
47p X 10k 16X 1/8 W
3 nF X gk
22 uF 16V tant. X 230 0onm
10 uF fev tant ix TpM™ X
100 pF. 2X o0k
.7 0F . 1X 75 ohm AX-1/4'W
180pF X 15k
b X 178 W
CTCA 1x o .
SIO A 1X 30k X
MC1488 2 22k X
Wo o118 X(baud gen)  2a0h %
Ll el 220 ohm 1X-1/4 W
PIO A X

v smo dali pred-
nost 5-palcnim diskom. Nakup pa
zahteva veliko pazljivosti. Ne na-
sedajte prodajalcem diskov za ce-
10 120-150 DM! Pni 5-palénih di-
skin se zanesijivost pricne pri 350
DM. Zavedati pa se morate, da je
elektronika za 5-paléne diske z
enojno in dvojno gostoto zapisa
narejena z uporabo visoko inte-
griranih vezij.

Zelo koristno je vedeti, kje lah-
ko kupite nadomestna integrirana
vezja in dobite opis delovanja. Po-
seben problem so integrirana vez-
ja z nestandardnim ohisjem in z
zelo gostimi izvodi. Takega vezia
zanesliivo ne boste mogli sami za-

njati,

2daj je odiogitev o nakupu di-
ska morda 3e tezja. Povejmo Se,
da se programi za operacijski si-
stem CP/M kupujejo na disketah.
Edini pravi standard je 8-paléna
disketa, enostranska in z enojno
gostoto zapisa. Ce pri kateremko-
Ii proizvajaicu (ali preprodajalcu)
kupite programe, zapisane na tak-
8ni disketi, zagotovo ne boste
imeli problemov. Zapis na diske-
tah z dvojno gostoto in/ali 5-pal-
énih disketah je stvar dogovora
med kupcem in prodajaicem. Se-
veda tudi to ni tak problem, kot se
morda bere. Svetujemo, da za za-
Getek kupite samo en diskovni po-
gon, Geprav lahko na MMS pri-
Kijutite tin

Zelo vano: pri nakupu diskov-
nega pogona ne pozabite na pri-
Kijuni kabel in konektor!

Inoge zanima, Kateri operacil-
ski sistem CP/M prediagamo, 2.2
ali 3.0 (+). Programi, ki jih dobite
ob nakupu sistema MMS, so pisa-
ni za instalacijo CP/M 22. Zato
smo ze sprozili akcijo za nakup
taksnega operacijskega sistema.
Ko bo na voljo pomnilna banka
256 K, vam bomo pomagali insta-
lirati CPM 3.0 (+).

Zanimivo je tudi prikijucevanje
MMS na vecje racunainike. Vdela-
1o vezje SIO daje uporabniku na
voljo sinhrono in asinhrono ko-
munikacijo, z vsemi variantami in
podvariantami_ prikijuéevanja na
modem. Od tod pa se lahko pri-
Klju¢imo na poljuben racunalnik.
$I0 pozna tudi protokole IBM.
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OBISK PRI KREMENCKOVIH

Applell, Se vedno ¢il staréek

GOJKO JOVANOVIE

transit gloria mundi. lzrek
avgustinskega meniha tudi
o petsto letih ni izgubil ve-
ijave, upraviceno ga ponavijamo,
e se ozremo na najnovejsi izde-
lek visoke tehnologije, mikroracu-
nalnik Zgodovina teh malih na-
prav je Zalostna in kratka. Takoj
po rojstvu jih velike firme z vsem
blistem in hrupom posije|o osva-
Jat trzisce, a le za hip jim je dano
Zzablesteti. Ze 50 na pragu novejsi,
boljsi, zmogljivej&i modeli in vée:
rajsnji zmagovaici se morajo
umakniti Brez reklame in velikin
besed jih strpajo v zapuséen kot
racunalniske zgodovine.

Sley ko prej bo seveda prislo do
zastoja, kajti svetovni trg ne more
v nedogled goltati vseh teh osem,
Sestnajst in celo dvaintrideset-
noznih zivalic. Kdor hoge biti na
tekogem, si mora vsaj na pol leta
preskrbeti nov ra¢unalnik (le (ako
nasi jugoslovanski sine n
izdrzijo tak tempo?), a v hlpu ko
ga bo postavil na mizo, se bo
spremenil v zastarelo, primitivho
napravo. Tem vecjo pozormost za-

Kost pornilika.Prinase otpa:
vanju se bomo omej

apple Il plus, ki so ga |zdelalr ob
koncu sedemdesetin let. Prvi po-

8-
e

vabi zagretega amaterja, da se loti
vseh mogocih izboljsav in po-
pravil

ukaze za pregledovanje in spre-
minjanje vsebine pomnilnika.
Lahko jo pregledujemo v heksa-
decimsinem all 2bimiskem z2pl-

gled ne odkrije nié
ga. Robustna bela katla z vdela-
no tipkovnico, ki daje vedeti, da
se zna upreti tudi najhuj8im preiz-
kusom osemletnega hekerja. Tipk
je nenavadno malo, Ie 53 smo |i

nasteli. Ni nikakr$nih funkcijskih
tipk, slednik (kurzor) lahko premi-
kamo le levo ali desno. Najvecje
razotaranje predstavija_pomanj-
kanje malih erk, le-te si lahko pri-
voscimo le z vdelavo posebne
kartice (vmesnika). Edina tolazba
je tipka RESET, Katere vrednost
pozna le tisti, ki je nima. Tipkovni-
ca nikakor ne zasluzi najigje

Kie je torey tisto, kar je modelu
prineslo slavo? Na spodni strani
racunalnika je samo nekaj vija-
Kov, na zadnji le gumb za vklop in
izKiop ter nekaksne reze, namesto
vseh mogocih prikljuckov za p
ferno opremo. In potem se pov-
sem sluéajno naslonimo na zgor-
nji pokrov, ki kar sam od sebe
odsko¢i Brez uporabe izvijacev,
kles¢ in kladiv smo prodrli v samo
fedro fabolka. Drobovins fo pre-
oo vea pa

sluzijo zato
ki so navzlic kruti logiki profita
preziveli, ki kjubujejo vsem no-
vim popiavam racunalniskih mo-
gotcev. Eden takih je apple Il, ki
Kljyb lisi in macintoshu ostaja naj-
uspesnejsi izdelek podjetja istega
imen:

Apple II, katerega prvi model so
naredili ze davnega 1977. leta, je
pravi_enfant terrible mikroratu-
nalniske zgodovine, nekaj podob-
noga kot rock'n roll v 2godovin
glasbe Z neprevisoko
Smeniks razmere) in odliomimi i
stnostmi za tisti cas je razbil po-
svecene zidove, v katere so se za-
pirali proizvajalci gigantskih rau-
nalniskih_sistemov. Drasticno je
skréil njihove dobicke in prinesel
do takrat nedostopno visoko teh-
nologijo v domove povsem obi-
&aynih ljudi, ki se jim véeraj ni it
sanjalo o racunalnistvu, danes pa
ze navduseno razbijajo po tipkov-
nici. Z eno besedo, $prozil je mi-
kroragunalnisko eviorijo, ki je po
slabih desetih letih pljusknila tudi

nam. Poglejmo temu 3e prav
krepkemu starcku malo bolj pod

Mnozica strojnih
dodatkov in
razSiritev

Druzba Apple je izdelala celo
vrsto modelov z oznako Il. To
apple Il plus, apple lle, apple I|C
Razlike med njimi niso prav velr
ke, najve¢krat gre za razliéno veli-
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ravi S se rsvun]em zato ne DO
tezav, ob daljsem delu pa je sploh
priporo¢ljivo _ odstraniti zgornji
pokrov. Vezja za ROM in RAM si
sledijo v lepo poravnanm vrstah,
na sredini kraljuje mikroprocesor
6502. Njegove dobre in slabe la-
stnosti so znane, omenimo le, da
dela s frekvenco 1 MHz, naslovi
pa lahko 64 K pomnilnika,

ovsem v levern spodnjem kotu
je zvocnik ali brenga¢. Ceprav
proizvaja samo omejeno Stevilo
tonov, sem imel priloznost uzivati
v poslusanju_nekaterih_progra-
mov, ki 5o uspeli iz njega iztisniti
celo; Bachovo fugo, malenkost
slab$o od tistih, ki jih iz svojega
pogretega_sintesajzerja izvablja
Walter Carlos.

Povsem na vrhu plosée so pri-
klju¢ki za razlicne vmesnike. Ob
njih vsakemu pravemu sadjarju
zazarijo oti. Prikijuckov je kar
‘osem, namenjen! pa so povezavi z
disketnimi pogom‘ (wskalnlkom,
razsiritvi pom
za barve, Prlkl‘ubllvr
operacijskega sistema CP/M ozi-

gledna mnotica strojnin dodat-
Kov i razsiritev, ki pa niso poce-
i Za vaak dodatok Tabims naj-
veckrat vmesnik, Kartico, s katero
ga povezemo z ragunalnikom.
Fes dobro opramijen spple o za-

v

su. Vsebin biokov

Kupca zanima predvsem pro-
gramska oprema, ki jo dobi sku-
paj z racunalnikom. Kaj nam gle-
de tega ponuja apple II v osnovni
izvedbi? Pomnilnik je razdeljen
takole: 48 K je namenjenih pom-
nilaiku RAM, 12 K pa ROM. Poleg
tega sta se 2 K ROM, ki skrbita za
vhodnoizhodne operacije. Verjet-
no se marsikomu zdi 12K pomnil-
nika ROM precej malo, zlasti v~
primerjavi z najnovejsimi modeli.
Kijub temu je nacrtovaicem uspe-

pomnilnika z enega
naslova na drugega s preprostim
ukazom M (MOVE). Mozno je tudi
primerianje vsebine dveh kosov
pomnilnika (ukaz V' ali VERIFY)
Ukaza W (WRITE) in R (READ) sta
namenjena zapisovanju ali branju
vsebine pomnilnika s traku. Kdor
ne zmore brez strojnega jezika,

lahko z monitorjem sestavija krat-
ke programéke, pozene jih z uka-
zom G (GO). Ob tem naj povemo,
da so imeli starej$i modeli appla Ii
vdelan tudi mini assembler, ki je

o spraviti vanj sorazmerno veliko.

Najprej nekaj besed o operacij-
skem sistemu. Apple Il lahko delu-
je z razliénimi operacijskimi siste-
mi (DOS, CP/M, UCSD itd.), ven-
dar potrebujemo za to posebne
jodatke V osnovni izvedbi je za
pravilno  delovanje racunainika
zadolzen 1. i. avtostart ROM Sta-
rejsi modeli so imel namesto tega
monitor ROM. Razlika med obe-
ma je ta, da nas avtostart ROM
takoj ob vklopu racunalnika »vr-
Ze« v basic Monitor je po naved-
bah 1z prirocnika »mogogen si-
stemski program, zakopan globo-
ko v pomnilniku«. Res gre za
izredno koristen program, ki ga

to vreden lepo e
loti gledano je razporeditev vam v
notranjosti funkci-

lahl 0-
sio|n0 a pa Kiiterho posamezn
bas

uni
onalna in pregledna, tako da kar

iz basica.
anra] monitorja imamo na voljo

T —

dovoljeval uporabo _zbirniskin
ukazov, vendar brez etiket in sim-
bolicnih_spremenijivk. Model Il
plus Jo prikrajgan tudi za ukaza
STEP in TRACE v okviru monitor-
1, ki ta izredno Korisina pri 00"
krivanju napak v strojnih progra-
mih. Pregledovanje vsebine regi-
strov (akumulatorja, registrov x in
y, statusnega registra in program-
skega stevca) omogota ukaz E
(EXAMINE), spreminjamo pa jih
kar s preprostim vpisovanjem
vrednosti. Poleg tega so na voljo
$e nekateri drugi, manj pomem-
bni, vendar Koristni ukazi: | (vklju-
&itev inverznega izpisa), +- (se-
Stevane in odstevanje vrednost),
CTRL Y (skok na strojno rutino na
dolocenem naslovu) itd. Skratka,
izredno dober pripomocek pri
programiranju v basicu ali stroj-




nem jeziku, ki pa bi bil 3e boljsi,
e bi ohranili verzijo iz starejsih
modelov.

Poleg monitorja so v applov
ROM zapisali e basic, imenovan

ghivejse primerke basica.

Ukazi, ki jih pozna
appleloﬂ

je ukazov precej, si bomo
uglscull lo tiste. d nisd obicajen
inventar vseh basico
pozna vse visto spramentivk, 1o
50 cela in realna Stevila ter nize in
tabele, na voljo so tudi vsi logicni
in aritmetiéni operatorji. Med uka-
zi, ki nadzorujejo_izvajanje pro-
grama, je kristen TRACE, pri &e-
mer se nam bodo na zaslonu izpi-
sovale Stevilke vrstic, ki jih izvaja
program. Nacin TRACE odpravi-
mo z NOTRACE. V isto skupino
spada $e ukaz WAIT, ki zadrzi iz-
vajanje programa, dokler se v do-
lo¢eno celico pomnilnika ne shra-
ni vrednost razliéna od nic. Stroj-

lago imamo tudi ukaza za dologe-
vanje spodnje meje in zgornje
meje. pomninika za basic (LO-
MEN i EM)

Med Stevilnimi ukazi za tabele
in nize sta zanimiva STORE in RE-
CALL, s katerima zapisujemo ozi-
roma beremo tabelo s traku.
omogota enostavno in hitro shra-
njevanje podatkov. Poleg navad-
i ukazov 28 knljnje progra-
ma, kot 5o IF-THE!

SUB itd., so na voljo & helateti
drugi. Tako z ukazom POP prebe-
remo en naslov s sklada, mozno
je tudi krmilienje ob napakah. Te-
mu je namenjen ukaz ONERR GO-
TO. Nenavaden je ukaz RESUME,
s katerim se vmemo iz podpro-
grama, klicanega po nastanku na-
pake, v stavek, kjer je do napake
prisio.

Matematicne funkcije so dobro
zastopane, na razpolago imamo
vse osnovne kotne funkcije, gene-
rator nakljuénih Stevil, logaritem-
sko in eksponentno funkcijo.

Grafika in zvok

Ostali sta nam se podrotii grafi-
ke in zvoka. Zvok so nartovalci

otitno spregledab saj applesoft

nima posebnih ukazov za delo z
Zvokom. Zadovoli 0 6 treba 5
pikanjem dolocenih _nasiovov.
Prece] bolje je obdelana grafika ,
za Katero skrbi 16 ukazov.
splosno je grafika pri applu Il zas-
novana smotrno in_uginkovito.
Grafika nizke logljivosti uporablja
isti_del pomnilnika kot tekstovni
nacin, le da vsebina ni prikazana v

'runm‘.m PODATKI

rnhonem 0 uzs

Notranji wnnnmt.ul( Ram in 12K ROM, moznost razsiritve
KRAM

140K a5,

Pe
Zaslon: wxu vmlc vtekstovnem natinu

Gljivosti >
28019 ok pri rafiki naigie tocvosti

53 tipk, tipka RESET,

Naslednjo skupino sestavljajo
editorski ukazi. Apple ima obica-
jen zaslonski urejevalnik, s kate-
rim sicer lahko popravijamo po-
datke znotraj vrstic, vendar je to
zelo zapleteno in zamudno, saj

ramo uporabliati Kar po’ vec
tipk hkrati. Najboljse je zato po-
praviti celotno vrstico, ki lahko
zavzema 239 znakov. Med editor-
skimi ukazi najdemo vse obicaj-
ne, omenimo le VTAB in HTAB, s
katerima postavimo_slednik na
doloceno vrstico ali stolpec na za-
slonu. Celoten izpis na zaslonu je
mozno spreminjati z ukazi FLASH
(ves zapis utripa), INVERSE (znaki
s0 zapisani na svetli podiagi) ter
NORMAL, ki nas vrne v obicajni
natin. Mozno je tudi dologevanje
hitrosti pisanja po zaslonu, za kar
skrbi ukaz SPEED.

kodi ASCII, temveé v obliki pobar-
vanih kvadratkov. Logljivost zna-
3a 40 x 48 kvadratkov, vsak je
lahko pobarvan z eno od Sestnaj-
stih barv. Zaradi take razdelitve
pomnilnika je mozno izmeniéno
vklapljanje grafiénega in tekstov-

nega nacina (ukaza TEXT in GR),
tako da ob rafik shko spremia-
mo tudi besedilo. V okviru grafike
nizke mcuwosu lahko iz applesol-
ta dolocamo barvo risanja (ukaz
COLOR), risemo tocke (PLOT),
navpicne in vodoravne Erte (ukaz
HLIN in VLIN) ter preberemo bar-
vo dolocenega kvadratka na za-
slonu (ukaz SCR(x,)

Kako pa je z grafiko visoke lo¢-
ljivosti, ki je za risanje nedvomno
bistvena? Na voljo sta dve lo¢-
ljivosti. Z ukazom HGR vkiopimo
Iogljivost 280 X 160 tock, pri ce-

mer so spodnje Stiri vrstice zaslo-
na prihranjene za besedilo. Ukaz
HGR 2 pa daje loGljivost 280 x
192 toek, vendar ni moznosti za
prikaz besedila. V pomnilniku sta
2a grafiko visoke locljivosti name-
njeni dve »strani«, vsaka zavzema
malo veé kot 8K. e zrtvujemo Se
del pomnilnika RAM za program v
basicu, lahko grafiko visoke lociji-
vosti razdirimo na §tiri strani, tj
na 32 K. Z izmeni¢nim vkiaplja-
njem grafiénih strani, kar je v ap-
plesoftu mozno z vpisovanjem na
dolotene kazalce, ustvarimo vi-
dez gibanja oziroma animacije.
i mre¢ taksna, da pre-
ne opazimo. Mozno jo
tudi menjavanje tekstovnega in
grafiénega naina. Grafika visoke
foéijivosti ima na voljo Sest barv,
pri Gemer pa moramo vedeti, ka-
tere barve lahko uporabljamo v
sodih in katere v linih stolpcih. V
vsakem stolpcu 20 voljo le tri.
Poglejmo si 02no je
nastavijanje iy (ke HCOLORD,
risanje toék (ukaz HPLOT) in ¢rt
(HPLOT TO). Posebej naj omeni-
sliéice (shapes). Slicico
oblikujemo s pomogjo tabele, v
katero shranimo wednosn po-
dobno kot pri_commodorjevih
Skratih. Slicice so lahko poljubno
velike, njihovo skupno Stevilo pa
ne sme preseci 256 Ko je sli¢ica
sestavijena, jo shranimo na trak
ali disketo kot binarni program
Applesoft pozna pet ukazov za
delo s slicicami. S SHLOAD pre-
beremo slicico  traku. Narisemo
jo z ukazom DRAW, ce pa Zelimo
komplementarne barve, uporabi-
mo ukaz XDRAW. Sli¢ico lahko
povetujemo  ali  zmanjSujemo
(ukaz SCALE) ali pa jo zavrtimo za
dolocen kot (ukaz ROT). S kombi-
nacijo skaliranja in rotacije lahko
viéemo nenavadne slike, kakrénih
o vajeni iz znanstvenofanta-
s(lbmh filmov.

foti_gledano je ay
dober basic, ki vzdrzi tudi primer-
javo z najnovejsimi mod
marsikaterega je celo boljsi. Ven-
dar se prava mo¢ appla skriva v
dodatni opremi, ki jo lahko nanj
prikfjuéimo. Zlasti programske
opreme je toliko, da se kupec le
stezka znajde. To je tudi omogo-
Gilo modalu tako dolgo Zjenje
Kot zanimivost povejmo $e to,
veliko softvera za apple Il sploh m
zastitenega.

Za konec si poglejmo 3 priro¢-
nike, ki jih dobimo ob nakupu ap-
pla i plus. Gre za tri knjige, vsaka
ima okrog dvesto strani. Dve sta
numan]em basicu, ena pa tehni¢-
nemu opisu racunalnika. Druzbi
Apple je treba priznati, da niesar
ne skriva. Omenjene knjige vse-
bujejo vse, kar potrebujemo za
uspe§no programiranje v apple-
softu, pa tudi za tiste s Sestnajsti-
mi prsti se najde marsikaj zanimi-
vega.

Prvi priroénik se imenuje The
Applesoft Tutorial. Namenjen je
tistim, ki se Zelijo nauciti progra-
miranja v basicu. Knjiga zacetnika
prijazno vodi skozi celotno oro-
2amo applesofta, na vsakem ko-
raku ga spodbuja, naj preizkusi ta
ali oni ukaz. Ob pazijivem branju
bomo na koncu kar lepo obviadali
osnove applesofta, seznanili pa
se bomo tudi z delovanjem disket
nih enot. Druga knjiga ni tako pri-
jazna, vendar je Ze v njenem uvo-
du reteno, da je namenjena ti-
stim, ki imajo osnovno znanje ba-
sica, pa bi se radi naucili Se apple-
soft. Podrobno opisuje siniakso
in uparabo vseh k-
cij, pouti nas o
Vijanju siéic. Na koncu so Stovini
dodatki, kjer lahko hitro najdemo
vsotsts podatke, ki o jh zmorsjo

pomniti le_najbrezupnejsi he-
Kerl (Kode ASGIl Rgegled pomnil-
nika itd.). Tretj prirocnik je name-
njen_profesionalnemu uporabni-
ku. Oznatuje ga suhoparen na-
slov Reference Manual, razdeljen
paje na dva dela. V prvem opisuje
VS0 strojno opremo. Podobno je
prikazano delovanje tipkovnice,
zaslona, vhodno-izhodnih vezij,
centralne procesne enote itd.
Drugi del je posvecen programski
opremi, najve¢ prostora namenja
mpnitorju. Pouci nas o njegovi
uporabi in navaja okrog dvaj
monitorskih podprogramov,
lahko izkoristimo pri programira-
nju v basicu. V dodatkih na koncu
knjige je med drugim zbimigki i
pis_celotnega_monitorja.
smo zadovoljni s temi prirocniki,
je za devize na voljo stotine knjig,
ki bodo zadovoljile Se tako tecne-
ga porabnika

P

Do kaksnega sklepa nas pripe-
lie taksnole prebiranje jabolk?
Apple Il plus je bil izdelan pred
dolgimi leti (merjeno glede na hi-
trost razvoja mikroracunalnikov),
a kljub temu Se vedno spada med
najzmogljivejse osembitne napra-
v, zlasti Ce je opremljen z dodat-
ki. Edina slabost je precej visoka
cena, saj ni nikoli bistveno
pod 1000 ameriskih dolarjev, &e
ne upostevamo sezonskih raz-
prodaj. Tudi dodatki za apple Ii
niso poceni, prevajalnik za jezik
cobol stane na primer okrog 300
dolarjev. O kakovosti appla najbo-

v malo izboljsanih razlicicah (npr.
apple lle). V zadnjem asu ga iz-
delujejo tudi pri nas. Zagrebska
jabuka stane v osnovni izvedbi
okrog trideset starih milijonov, za
najcenejsi prevajalnik (npr. pas-
e odsteli nekaj cez

obéana, pa naj ima Se tako heker-
sko zilico, nedvomno preveé.
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RACUNALNIKI V AKCIJI

Kako uporabljati
sharp MZ 700/800

DUSKO SAVIE

harpovi racunalniki iz serije

MZ 50 namenjeni za resno

hisno uporabo, torej ljudem,
ki bi radi laze in hitreje opravili
redno delo. Zanesijiv_hardver,
profesionaina mehanska tipkov-
nica, vdelan kasetofon, sorazmer-
no hiter pmcesor in pvedem
pomnilnik, ki ponuja vseh 64
vse to so jamstva, da |1vedemo
programe, kakrsnih pri hisnin mo-
delih ne bi pricakovali.

Astronomija

Zaénimo z najstarejso vedo,

pisani v Hu-basicu, pa¢ zaradi iz-
jemne natanénosti, ki jo zahteva
to_podroéje. Najvaznejsa znaéil-
nost te vrste basica: po vpisu ima
uporabnik na voljo 28.788 prostih

39, Eksponent za
s:ewlom oznabuje Stevilo ali spre-
© dvojne dolZine (16 ci-
for). Matomatiens funkcie deluje-
jo kot obicajno, le da je kot argu-
ment mogoCe vstaviti kakrnokoli
visto _Stevila_ali

mo vzhajanje, zahajanje in koor-
dinate Lune, na primer Lunine
mene, njihovo starost v dnevil
orientacijo, drakonski toeki itd.
Tretji program nam posreduje po-
datke o planetin: nebesne in rav-
niske horizontalne koordinate,
oddaljenost planeta od Sonca in
Zemlje, navidezne polmere, svet-
lost itd. Program, prirejen za ko-
mete, nam iz orbitainih elementov
izraduna polozaj kometa na nebu
polozaj doloca tirni-
i aictoalon Halleyev
komet). Med drugimi zanimivimi
programi lahko omenimo $e Jupi
trove satelite, Steviléno integraci-
jo nebesnih teles v osoncju, obde-
lavo mrkov, prehodov in podob-
nih nebesnih pojavov.

FEBRUAR 1985

Sonéna energija

Za ta program smo potrebovali
tri_ mesece intenzivnega progra-
miranja v pascalu: program vse-
buje kar za 28 K ukazov (1), ratuna
pa bilanco elektriéne energije,
zbrane na poljubno usmerjeni ko-
lektorski povrsini, kar nam poma-
ga, da kolektor postavimo opti-
maino glede na okolje. Ta pro-
gram v bistvu odgovarja na vpra-
Sanje, kako glede na zemljepisni
polozaj in meteorolosko- a(mos-

mentov, Kajti to¢nost raéuna je
odvisna od koli¢ine prostega ra-
gunalniskega prostora. Druzba
Sharpsoft (86-90 Paul Street, Lon-
don EC2A 4NE, tel. 01-739 8559)
prodaja_program Strees Pac, ki
stane 57,50 funta, druzba Mun-
lenlnher GmbH. (Tolzer Strasse
5. D-8150 Holzkirchen/obb., tel.

vests, Kako dragi 8o lanko nekate:
Ti programi, potem si pazliivo pre-
berite: Statik 1 (Durchiauftrager)
stane 684 DM, Statik 2 (Rechteck-
platte) 342 DM, Statik 3 (Stahili-
ste) 456 DM, Statik 4 (Pfahliasten)
912 DM, Statik 5 (Bemessung) 513
DM. Zares pravi uporabni progra-
mi, ni kaj! k inzenir
gradbenistva odlogil za kombina-
cijo sharpa in kakega od teh pro-
gramov, nas bodo njegove izkus-
nje in ocene zelo zanimale.

viti sonéni kolektor. Zaradi dol1r~

ne tega programa ni mogoée uf

rabiti v drugih hisnih Tacunaini-

i, toda pri MZ:700 jo a uporab-
'e programe mogoce izkoristiti

vah 84K

Numeri¢na

SIN (3) raduna sinus z enkratno
natanénostjo, SIN (3#) pa daje si-
nus z dvojno natanénostyo. Zares
zelo preprosta sintaksal Dobe-

10 vsi ukazi za delo s tiskalr
kom/risalnikom so prevzeti iz S-
basica; zal pa sta Hu-basic in S-
basic povsem nezdruzljiva — pro-
gram, pisan v S-basicu, ne more
ste¢i .v Hu-basicu in nasprotno,
nimamo pa na voljo niti pretvorni-
ka, ki bi pretvarjal enega od teh
basicov v drugega. Sicer pa to niti
ni posebno vazno, kaiti ée ste Gisti
matematik, astronom, Student
tehnike ozwomna ‘ekonc
se mu morajo
Sbeatina tioman o pare: o pa
gradbenik, inzenir kake druge
stroke oziroma raziskovalec —
potem ste sharp zelo verjetno ku-
pili zaradi Hu-basica in vas zani-
ma samo ta jezik.

Posebej naj omenimo tiri efe-
meridne programe. S prvim ragu-
namo_astronomske in fizikaine
koordinate Sonca: nebesne ravni-
ske koordinate, ¢as vzhajanja, za-
hajanja in_ kulminacij, navidezni
(kotni) premer, razdaljo Zemlja-
—Sonce, podatke za koordinate
na Soncu in podobno. Z drugim
efemeridnim programon racuna-
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Tudi na tem podrotju kraljuje
voljo so Studentski
programi za resevanje sistema al-
Gebrskin enaco  Gaussovo meto-
do, Runge-Kuttejeva metoda
resevanje navadnih awerencualmh
enacb, numericno resevanje inte-
gralov s Simpsonovo metodo in
podobno. Zajeta so vsa vaznejsa
podrotja numericne matematike
numeriéno resevanje enach iz
matemati¢ne fizike, numeri¢no
odvajanie, numeriéno integriranje
enojnih, dvojnih in povrsinskih in-
tegralov, racunanje osnovnih fun-
keil s poljubnim Stevilom vaznih
Stevilk, npr. 20, 30, 40 ali 100, naj-
prey izradun funkcije gama s kom-
pleksnim argumentom, Rieman-
nova funkcija zeta, Besselove fun-
kcije vseh stirih redov, eksponen-
tni integral, integralni sinus in ko-
sinus, funkcija Kurepina (leva fak-
toriela), vzajemna transformacija
otencialnih izvajanj in izvajanj
ebiseva, vzajemna transformaci-
ja polinomov in verizneaa izvaja-
nja, polinom Laguerra, Hermita,
endra in CebiSeva itd. Po-
sebno je zanimiv program z nena-
vadnim imenom PQXY: rige grafi-
kon jane funkcije

oziroma druzine funkcij z dvema
argumentoma, in to za poljuben
argument. Podone _programe
uporabljajo tudi v osmem razredu
osnovne Sole za risanje prepro-
stih funkcij, ki so_ potrebne za

Jupitrovi sateliti

enje gradiva.

Gradbenistvo

Veliko prostega prostora v,
pomnilniku je prislo e posebe)
do izraza pri metodi konénih ele-

Kiasi¢no podrogje za uporabo
hignih racunalnikov so (majhne)
podatkovne baze in urejevanje

Obla

besedila. MZ-800 sta pravzaprav
dva racunalnika v enem ohigju:
stari 700 in raéunalnik CP/M;
model, ki ima zdaj v vrstici 80 zna-
kov, je zato veliko primernejsi za
pisanje besedil. Izbira urejevaini-
kov besedila je v CP/M izjemno
velika in zato o tem ni vec kaj rei.

pravimo glavno tezavo — zaslon z
Vsega 40 znaki v vrstici. Prednost,
da vidimo na zaslonu vse to, kar
se bo pojavilo na papiriu, pa je
velika, Ceprav_je daljse delo na-
porno za ogi. Toda glavni namen
programa Wordbase ni pisanje
dolgih besedil, temve¢ posiljanje
cirkularnih pisem. Ta program
vsebuje odlicen sistem podatkov-

e baze, v katero vpisujemo cele
strani podatkov. Lahko jih sortira-
mo po kateremkol 9 alfanu-
meriénih polj, dolgih po 23 zna-
kov. Procesor »jemlje« izbrana
polja z ene ali z ve¢ strani in vsta-
vija njihovo vsebino v besedilo, to
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pa omogoéa, da avtomatsko pise-
mo pisma z istim osnovnim bese-
dilom, vendar  razlicnimi podat-
ki, npr. razliénimi naslovi. Tak
lahko zelo prakti¢no

skupégino, obvestila o ¢lanarini,
sezname Clanov, »osebna« vabila
na sestanke, posiljanje reklam in
prodajo knjig po posti, voscilnice,
adresarje itd. Pri Sharpsoftu sta-
ne program Wordbase 1995
funta.

Sah

Hisns racunainike zel pogosto
uporabljamo aha ozi-
o 28 ubonje 16 igfe § possb-
nim programom. Tudi z2 Sharpo-
ve modsle so zasnoval neka) tak-
&nih programov (mimogrede
Geno, larajo Kar spodobno). Toda
Sharpov racunalnik je na tem po-
drotju mo¢ uporabiti tudi za dru-
ge namene. Dopisni 3ahisti, reci-
mo, s programom Wordbase ure-

kot »velike sistem in z njim obde-
lujemo ankete, ki obsegajo nekaj
sto anketirancev in po nekaj deset
odgovorov na vsako vprasanje. Iz
matematiénega zornega kot:

imamo opraviti s kontingentnimi
tabelami, ki jih sociologi in psino-
logi dobro poznajo s tecajev iz
statistike. Vsaka anketa sioni na
delu skupine strokovnjakov, racu-
nalnik pa ima pri tem strogo upo-
rabnisko viogo: skrajsa cas, ki
pretece od konca ankete do anali-
ze odgovorov. Tipicen cas obde-

lave (z intenzivnim viipkavanjem
podatkov) je do sedem dni,
enem primeru pa je od prejema
zadnjega anketnega lista pretekel
en sam dan! Podalke so vnatel
hrati sama anke-

<

nikom brez truda sestaviti referat
za simpozij, seminarsko, magistr-
sko ali kako drugo posebno delo,
doktorsko tezo itd. Ce taksno de-
lo opravite z racunalnikom, pri-
hranite veliko ¢asa, poleg tega pa
lahko delo prilagajate sprotnim
zahtevam mentorja in prihranite
tudi denar za fotokopije. Kakovo-
sten tiskalnik je pri tem kajpada
conditio sine qua non.

Pisanje knjig

/se zgoraj opisano pride v po-
Stev tudi pri pisanju daljsih bese-
dil, npr_knjig. Delo Basic Interac-
e Graphics, K bo precvidoma
anglesgini v Veliki
niji, sem napisal izkljuéno z

B te

18 pa s obsegala 26 vprasan; in o
zajela priblizno 400 ljudi. Prejsnjo
anketo 5o opravili rocno in je zah-
tevala priblizno mesec muénega
&loveskega dela

j2jo seznam in jim
brez truda posiliajo »osebna«
sporogila, ko izkoristijo pravico
do letnega dopusta. Vsi bolsi Sa-
histipoznala jugoslovansko glasi-

lo Sahovski informator, saj je na

e
besedil

Lastniki modela M2-700, pa tu-
di fastniki modela M2-800 brez di-

podmt]u informira-
nja v samem svetovnem vrhu. Kot
pri vsaki periodiéni publikaciji pa
nastanejo tezave s tiskom. Ozko

Nobenega teh registrov ni mogo-
¢e'pripraviti napre, Kajti vsebina
popolnega registra je odvisna od
sleherne izbrane partije ~ pri tem
pa do zadnjega trenutka ne vemo,
katere partije bodo prisle v postev
za objavo. Preden so se pojavill
hisni racunainiki, S0 samo za sor-
tiranje dveh registrov (igralcev in
komentatorjev) porabili od 12 do
15 dni, roéno delo pa je zahtevalo
veliko' truda. Z  racunalnikom
sharp MZ-80 K in zdaj z modelom
MZ-700 je za to opravilo potreb-
nih vsega 3-5 dni, kolikor pa¢
traja vpisovanje partij v racunal-
nik. Ker prav v teh dneh izbirajo
partie,prihranijo $e vec dragoce-
v dveh, treh
nah, potrebnih za obdelavo
datkoy in za ik, tzdejo informa-
tor — ki pa vsebuje Se tretji regi-
ster (seznam turnirjev)! Zares kia-
sicen primer uporabnasti racu-
nalnika: mucno ¢lovesko delo ni
ve potrebno, ¢as tiska pa Je
skrajsan za skoraj dva tedna

MZ-700/800 ponuja v S-basicu
priblizno 36 K, v pascalu in stroj-
nem jeziku pa vseh 64 K. To je
dovolj pomnilnidkega prostora za
obdelavo sorazmerno velikih sku-
pin podatkov, pri tem pa je bistve-
nega pomena to, da se lahko za-
nesemo na kasetofon v vlogi zu-
nanjega pomnilnika. Vse to omo-
goca, da obravnavamo MZ-700
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in Seetex, in to brez
50.2a knigo o grafiki pac rajvaz-
neje kakovostne ilustracije,
et torm 50 skraie posvett kar
najve¢ pozornosti. Fotografije z
zaslona niso prisle v postev in za-
to sta mi ostali dve moznosti: iz-
pis z zaslona na tiskalnik ali risa-
e z risalnikom, Takrat Se nisem
imel tiskalnika logitec in je prv

Totnost odpadia. pa tucl shar
MZ-700 nima na zaslonu grafike
visoke locljivosti. Zato sem vse
programe delal s starim MZ-80 k,

ki ima grafiko 320x200 totk, nato
pa sem programe v basicu nepo-
sredno prenasal v S-basic in n:

zadnje po enem, dveh popravkin
risal siike z risalnikom. Zaloznik je
bil na moje zadovolistvo navdu-
Sen nad kakovostjo risb in jih bo-
do vse brez dodelave uporabili za
knjigo. Taksno pisanje programa

S5t CRIM, e i voljo i
urejevalnike _besedil
Wordbase, Seetex in Worent
WDPRO je najpopolnejsi (na voljo
je tudi na disku) in omogoca zelo
utinkovito delo. Dva beograjska
maturanta sta napisala svoji ma-
turitetni nalogi s tem programom,
juizpisala s tiskalnikom logitec in
U v tej obliki oddala_ komisiji.
WDPRO je idealen za pisanje pro-
Senj, recenzij, clankov, dopisov,
obvestlin podobnih besedil, ket
je moc uporabiti crke
Surmnike. Golo tiskalnikrisainik
omogoda kar dober izpis preve-
denih besedil, npr. iz anglesine v
slovenscino, vendar je treba stre-
Sice dodajati rocno. Hisni racu-
nalniki tudi pri nas — sicer pocasi,
vendar nezadrzno — zamenjujejo
Kasicne pisaine stroje
fesionalno prepiso
racunalnikom velIko 13e. Za pi-
sanje skript, potrebnih za fakul-
tetni $tudij, je vazno, da tiskalnik,
Kelrgna sta recimo ogitec ifep-
piSe s Grkami standarda
NG, 8 tako dobrim programorn,
kot je WDPRO, ie mo¢ z raéunal-

Javijeni v knjig. Pri testiranju ene-
ga od teh programov je MZ-7¢
delal neprekinjeno 20 ur — in to
ga ni prav nié motilo.

Od_programov naj omenimo:
analiieni_zratun_ enokanainih
oskrbnih sistemov, analit
Zun veckanalnega sistema z oMme-
jeno gakaino vrsto, graficni prikaz
frekvenc po redih za neprekinje-
no razdeljevanje, simulacija dela
vetfaznih veckanalih sistemov z
gdpovedmi, simulacia_ skiads-
&nega proces: dviga-
lom in vilcariern, sinulacija dela
2 napravami za neprekinjen tran-

sport, optimizacija zaporedja v
enokanalnem vecfaznem sistemu.
Ti programi niso zanimivi samo za
$tudente strojnistva, temvec tudi
za Studente prometa (notranji
transport) in za vse operativce v
proizvodnji.

V tovarnah si moremo z ratu-
nalnikom pomagati tudi na drugih
podrogjih. Neki strojni inzenir na
primer, uporablja MZ-731 za izde-
lavo pianov in obracunov. Delo,
za Katero je nekot potrebovai

cev, je zdaj koncano v
treh (1) dneh, od katerih potrebuje
dva za vtipkavanje podatkov, ene-
ga pa za izpis porotila na tiskalni-
kulrisalniku. To je zares prava pot
do povecanja produktivnosti na
delovnem mestu

‘Med drugimi strojni programi je
treba poudariti izracun razdeliine-
ga mehanizma hitro se vrtecin

do za izratun optimainega nad-
avocnega profa reakivnega et
la z raketnim motorjem. Oba p

ftd, Takéno kniigo bi bilo kajpada
veliko lazje napisati z MZ-800, ki
ima grafiko 640 200 toék in po 8
znakov v vrstici (namesto 40), to-
da tega modela pred dvema leto-
ma pat e ni bilo

Simulacije so zelo vazen del ra-
&unalniske uporabe. Ker so Shar-
povi basici za programerje zelo
prikladni, so izdelali nekaj simula-
Gijskih programov v basicu; eden
od njih — Oskrbovanje traku —
vsebuje pribiizno 600 ukazov! Vsi
i razviti programi so gradivo uc-
nega predmeta Osnove projekti-
ranja tovarniskih sistemov za ce-
trti letnik strojne fakultete v Beo-
gradu in so zbrani v knjigi prof.
dr. Dorda Zmica in rago-
ljuba Savica Simulac
unutrasnjeg transporta, Beograd
1985. V ozadju je zanimiva inte-
rakcija med »majhnime in »veli-
Kime sistemom: vetina_progra-
mov je napisana v »hignem labo-
ratoriju« v basicu, potem so jih
tako rekot mehansko prevedii v
fortran in v tem jeziku so tudi ob-

I e B o e
Spisanimi  Sall v Hu-basicu.
v doda(ku. uporabni za praktiéno 5
'spectrum,
commudore‘ kajpada shar MZ-
Funkcija napake o apple ¥ Yaziskavah

Statisticnih_programov je veli-
ko, od vseh pa pride dalec najbolj
v postev program za hi-kvadrat.
To je standardna tehnika, s katero
preverjajo porazdelitev v danem
2biru. Program zahteva zgolj vnos
podatkov, nakar vse drugo steée
avtomatsko: urejevanje vzorcev
PO rastoem vrstnem redu, razde-
litev na razrede, zgoscevanje ra-
2redov za primer, da bi bila frek-
in izracun

nor-
malna, enakomerna in eksponen-
tna razdelitev, tri erlangenske raz-
delitve s tremi ustreznimi erlan-
genskimi razdelitvami itd. Obsta-
jajo tudi skupina programov za
interaktivno analizo podatkov, pa-
rameterski tesfi, npr. test znakov,
test _ Wilcockson-Mann-Whitney,
test Smimova, test serij, program
KOREL 4, s katerim racunajo Stiri
vrste_korelacij: linearno, logari-
temsko, eksponentno in parabo-
ligno; paket programov za linear-
no in nelineamo regresivno anali-
20, program, ki s Powellovo meto-
do prilagaja »Karkoli Eemurkoli«
program Multiregre za linearno in
nelinearno multigresivno analizo, §
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disperzijska analiza, casovne seri-
je in trendi itd.

To je nemara suhoparno naste-
vanje standardnih programov,
vsekakor pa je najvaznejée, kako
jih uporabimo. Tako so, recimo,
program za test enakosti aritme-
tiénih sredin dveh vzorcev (lesl
Smimova) uporabili p
plomsii nalogi iz bidlogije
o prevecil pive ekoloSkin de.
javnikov na gojenje dveh vrst
Sl v Malostonskem _ zalv
Program Multiregre so uporabili
pri neki tezi za doktorat iz medici-
ne in z njim preverili vpliv novega
zdravijenja na bolnike. Test Smir-
nova je prisel prav za neko mag;
strsko delo s podrocja javnega
mestnega prometa, in to za pre-
verjanje, kako natanno je Stetje
potnikov v avtobusu. Test T s
uporabili med enoletno raziskavo
povezave med motoriénimi spo-
sobnostmi in_antropometriénimi
lastnostmi ucencev prvega razre-
da v ljubljanski ob¢ini Center. Po-
dobno so raziskovali motoriéne
‘sposobnosti ucencev glede na re-
2ultate tekmovanj v $portni gim-
nastiki za ucence nizjih razredov

Promet
Sharpovi racunalniki so v Beo-
gradu priljublieni med prometni-
mi inZenirji in zato je na tem po-
drogju nastalo precej izvirnih pro-
. Nase prometne organiza-
cije uporabljajo racunske centre
odobno kot druge delovne orga-

zaja delovne organizacije, saj je
knjigovodstvo samo_ekonomski
odsev poslovania. Ragunalnike bi
morali »zaposliti« povsod tam,
Kier sprejemajo strokovne odlogi-
tve, od katerih je dejansko odvis-
no poslovanje. Raziskava pretoka
potniko je bila eden prvih prime-
rov, da s0 uporabili Sharpove mo-
dele. Program tiska podatke o
vstopanju in izstopanju potnikov,
pretoku potnikov, direktni izme"
njavi potnikov, ponujeni kapacite-
ti, in to po prevozniku, dnevu v
tednu itd. Tudi za vsako uro dobi-
vajo podatke o stevilu novih pot-
nikov, natanénem  pretoku,
ustvarjenem transportnem delu,
koeficientih izmenjave potnikov,

po akteri pride prevoznik do po-
datkov, kje bi se ljudje radi vozili,
je anketa; tudi taksne podatke ob-
delajo z omenjenim programom.
Posebno poglavie 0 uporabi ra-
¢unalnikov v prometu 5o vozni re-
di. Neintervalne je sorazmerno
lahko sestaviti. ratunalnik pa mo-
re natisniti vozni red, na katerem
Je za vsako vmesno postajo nave-
den natancen ¢as prihoda. To je
e eno tistih dolgocasnih in ne-
kreativnih opravil, v katerih so ra-
€unalniki boljsi od ljudi! Po drugi
strani je izdelava voznega reda za
eno samo intervalno linijo izjem-

pravnika na konéni postaji, ob-
hodne tablice za vsako
razpored izmen po vozilih in ubn—
cah, planske ucinke, izrazen
Casovno in Kilometrazno vKIjuch:
tijo vozila v promet. Vse skupaj
nemara ni slisati bistro in razu-
miiivo — razen ¢ ste diplomiran
rom enir — vendar je to
PriGEnost, da thova, pouanno,
kako zmogljivi so postali hisni ra-
Eunalniki in kako zelo lahko po-
magajo ljudem v vsakdanjem zi-
vijenju. Osnovni cilj je paé ta, da
kar najudobneje prepeiemo kar
najve¢ potnikov: mar ne
izmed nas ooromno pridobi, &
bi s smesno majhnimi nalozbami
za ustrezen hardver in programe
mogli ublaziti gneco, sprostiti ziv-
&nost in tako zboljsati kakovost
Zivljenja?

Mikroragunainike je mo¢ zelo
uspesno uporabiti tudi za prihran-
ke v sami delovni organizaciji.
Ena od takih moznosti, ki so jo
lepo izKoristil s sharpom, je izde-
lava optimainega mesecnega raz-
poreda voznega osebja. Drugi pri-
mer je nacrtovanje dnevnega Gis-
Genja in servisiranja vozil. V vsaki
avtobazi (delavnici, kier popra-
vijajo npr. avtobuse) poznajo oz-
ka grla: v vrstah se nabira vse ve¢
vozil, ki ¢akajo na popravilo. Resi-
tev je kajpada gradnja Se ene av-
tobaze, toda to bi stalo od 10 do
20 milijard starih dinarjev. Name-
sto tega moremo razpored opravil
vavtobazi predrugaciti na temelju
teorije o cakelnlh vrstah in 2 me-

pretoka, povprenem casu in hi
rostl vaznje. Podatio jo mod
shraniti na t jih pozneje
Obdelat v skup raziska rrede
inij, ko odkrivajo kritiéne odseke:
Tak'skupek programov so upora-
bili za obdelavo podatkov, ki so
jih zbrali leta 1983 v Boru z red-
nim letnim Stetjem potnikov v me-
stnem in primestnem prevozu. Ci-
sto podobno obdelujejo sprevod-
niske sezname na linijah z relacij-
skim tarifnim sistemom, npr. na
temelju_sedemdnevnega vzorca
sprevodniskih seznamov na liniji
eograd-Lazarevac _ (prevoznik
beograjska Lasta). Obicajna pot,
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todo mulacije; z
dodatno adminisirativno pomoc.
io ratunalnika potem odkriefo
ste kriticne ds je zaradi
ozkih grlv aviobaz!v obtok man]
vozil (in ko na postajah Gaka vet
besnih ljudi)

ovsem druga vrsta opravila ~
Katere posieice utimo dobesed-

no v izdelava tarifnih
festvic . cenikov. i dolocanje
cene vozovnic, ki jih morajo ku-
povati delo_vedno

opravijajo v hudi casovni stiski,
morebitna napaka pa utegne de-
lovno organizacijo stati tezke mi-
lijone. S programo za izdelavo
tarifnih lestvic in cenikov so dva-

najsturno delo za petnajst ljudi (1)
spremenili v polurno opravilo z:

raéunalnik, in mogli so izdelati ve-
liko razliic novih tarif in cenikov,
nato pa izbrati najbol$o. Podo-
ben je program za spremembo re-
lecishsge af conskegs tarinega
sistema v conski sistem oziroma v
sistem z manjim Stevilom con ali
v enojni sistem za voznjo s pred-
placilom. Ne bomo se spuscali v
podrobnosti, omenimo le- to, da
50 program sestavili po otipljivih
zahtevah, ko je Lasta v Beogradu
presla na enkraten tarifni sistem.
Ta program je izjemno uginkovit:
delo, ki ga je diplomiran inzenir
prometa prej opravijal rocno in
Zanj potreboval dva tedna, je bilo
2 racunalnikom opravijeno v de-
setih minutah, vitevsi vpisovanje
podatkov in tiskanje rezultatov. V
obeh primerih je racunalnik zago-
tovil kakovostni preskok: sprostil
je visokokvalficirane strokovnja-
ke, ki se morajo zdaj posvetiti
ustvarjainemu delu, obenem pa je
pomagal vodstvu, ‘da je sklepe
sprejelo na temelju trdni h argu-

tov.

Uporaba osebnih racunalnikov
je zelo pomembna tudi za promet-
no varnost. Delovna organizacija
more z ustreznim programom ne-
nehno zasledovati prometne nez-
gode. Vhodni podatki 5o dan, da-
tum, ‘mesec, leto, ura in minuta
prometne nezgode, kraj, vzpon,
Zzavoj, preglednost itd , ime in pri-
imek, odgovornost voznika, vrsta
nezgode, gmotna $koda in po-
dobno. S taksnimi podatki je mo-
goce postavijati prognozo in obl
Kovati trende glede na dneve v
tednu, mesece, letne case — z
vsem fem pa je mo¢ zmanjsati ste-
vilo nezgod na cestah. Druga obli-
ka uporabe je povezana z analizo
ocenjevanja skode prometnih
nezgod. Poseben program spre-

i in preveria delo canicov. da
bi temeliito raziskali vzrok in oko-
lis¢ine prometne nezgode. Ome-
nimo naj Se program za analizo
prometnih tokov na kriziscih: z
njim je mo¢ Kar najbolje postaviti
prometne znake ob cesti.

Tekot&iratun

Zgomji primeri so nazorno po-
kazali, kako je z ustreznim hisnim
ratunalnikom mogoce zasluziti
denar oziroma napredovati v po-
klicu. Tekogi ratun pa je nasprot-
no primer, ko s programom denar
varcujemo. Ne bomo se spuscali v
bistvo banénih pravil, temve¢ bo-
mo le nasteli moznosti tega pro-
grama: novi, izdani in unigeni Ge-
ki, obdelava ¢ekov, vplatila, tre-
nutno stanje na racunu in Stevilo
Gekov, spremembe v dolocenem
obdobju, posojila, delo s trakom
in quickdiscom, periodicne obre-
sti, splosni banéni pogoij, pregled
izpladil in vplacil, statistike, ne
unovéeni ¢eki, izmenjava poseb-
nih sporogil z ljudmi, ki so poo-
blasceni za dvig denarja s tekoce-
ga ratuna, itd. Ta program inten-

zivno uporabliajo Ze tri leta in je
zelo koristen, saj uporabnik ved-
no ve, koliko denarja je zares po-
rabil,koliko cekov je Sio skoz
banko, ali je morda v minusu; lah-
ko kontrolira banéne napake,
ugotavija, katerim organizacijam
se »splata« placevati s Ceki (t.
Katere jih pocasneje posijejo za
izplatilo), a program pride
navadno prav pred vecjimi naku-
pi. saj nam »poves, koliko denarja
smemo porabiti.

Med drugimi vrstami uporabe
nastejmo: vodenje tabele figaske-

a Iekmovun ja
ka liga), simulacija leta
jate pnc. J| Dzing (I Ching, predvi-
devanje prihodnosti), kitajski ho-
roskop (stara kitajska modrost),
tiskanje sodnih tozb, obratun po-
rabe elektriénega toka v skupnem
gospodinjstvu, prepoznavanje érk
na tipkovnici (za predolske otro-
ke), izraéun najboljse pokojnin-
ske osnove na temelju vecletnega
povprecja, program za generira-
nje testov in anketiranje porabni-
kov, srbskohrvatsko-francosko-
angleski frazeoloski siovar, radio-
amaterstvo itd.

Osebni vtis

Vse te najrazlicnejse vrste upo-
rabe niso nakljuéno povezane s
Sharpovimi racunalniki. Nase de-
lovne organizacije si ne morejo

_privoséiti vecjin racunalnikov in
zato njihovo  viogo prevzemaio
majhni_hisni modeli. Sharp MZ-
731 je eden taksnih: njegova cena

in model kar kiice k

Sharpov basic ni tezak za uporab-
nika, podobno je z_drugimi
stemskimi_programi _(zaslonski
editor td.). Vse to je najbrz vpliva-
Io na lastnike teh raunalnikov,
da 50 vse sile posveti
mu: uporabi ratunalnika v vsak-
danjem Zivijenju, za_hitrejSe in
lazije resevanje osebnih in posl
nih vprasanj. Vecino teh vprasan;
je seveda mogode uspesno resiti
tudi s skoraj vsemi drugimi hidni-
mi racunalniki. Nas zapis

segel cilj,
hjem porodila kaka zamisel, da bi
raunalnik uporabili za lastno ko-
rist. To je pravzaprav edina pot,
sicer se bo vas drago plagani lju-
blienec po Sestih mesecih, ko se
boste navelicali iger, znasel na
polici.
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PASTI PRI NAKUPU,

Amstrad 464 ali 6647

VOJKO BANJAC

ed_ljubitelji
M
injihmesecil
slo zanimanje za amstrad CPC
464, posebej zaradi Stevilnih te-
stov in ¢lankov v vseh domacih
racunalniskih revijah. Skoraj pov-
s0d 50 bile nastete zgolj tehniéne
lastnosti in pomanjkljive informa-
cije, ki s0 se Sirile kot po pokvar-
jenem telefonu. Nekatere so bile
resnicne, toda preveé napihnje-
ne. kar naenkrat je mogoce v vse|
Britaniji kupiti amstrad za 61 fun-
tov Ta podatek 50 pozneje povze-
it skoraj vsi nasi meseéniki in ted
niki, zdaj pa o tem kot posledici
drastiénega zniZanja cen pise tudi
drugate zelo resni Veenji list;
za ceno spectruma naj bi lahko
kupili dva amstrada. Nekatere go-
vorice 5o bile naravnost nesmisel-
ne' Gez noé so se vsi zapodili za
HardCopyjem, vendar ne more ta
program niti v sanjah zvecati lo-
¢ljivosti amstrada. Koristen je lah-
ko samo lastnikom tiskalnikov, in
to v povsem drugaéne namene.
Toda tudi iz tega se je dalo skle-
pati, da gre za izjemno kakovo-
sten racunalnik in dostojno zame-
njavo za spectrume in commo-
dorje Bilo je le malce strahu, ko-
liksna bo programska podpora,
pa Se ta se je razblinil, ko so zadeli
preprodajalci objavijati oglase.
Ko je CPC 464 ze zasedel drugo
mesto na lestvici najbolje proda-
janih radunalnikov v ZR Neméi
ko je v Angliji po_prijubljenosti
prekosil spectrum in commodore
64, ko je pri nas postal ideal vseh,
e potegnilo podjetje Amstrad po-
polnoma_nepricakovano potezo
in naredilo najhujso konkurenco
samemu sebi. Vneslo je zmedo
med tiste, ki so se ze odlo¢ili za
CPG 464, mnoge kupce pa je 2gu-
bilo. O naslovu hisnega racunal-

mrkrorabu-

videzno veliko zboljsavo: vdelano
disketno enoto namesto kaseto-
fona v 484. Ker doigo ni bilo po-
drobnih_podatkov o 664,

smo mogli 0 njegovi analomm sa-
mo ugibati. Kaj bo s kasetofo-
nom? Bo dovol; programov za no-
vi model? Nekater: 5o verieli v ne-
mogoge: da je to tisti dolgo prica-
kovani in nikdar napovedani revo-
lucionarni dosezek s 128 K RAM
pri procesorju Z 80 A. Na ta vpra-
Sanja ni mogel odgovoriti nihce.
Potem pa je zacel delati Amstrad
veliko reklamo za 664. Opisovali
50 ga kot sanjski racunalnik, pravi
hisni racunainiski sistem, idealno

zdruzitev tehnologije in cene
Mnogi so 8 reklami za limanice
in 50 se znebili svojega komaj ku-
plienega 464.

Namen tega ¢lanka je, da bi to
&imprej preprecili. Kijub dobrika-
Jo&im se oglasom cez celi dve
strani v twjih revijah in izredno
pohvalnim ocenam v nasem racu-
nalniskem tisku (najbrz bolj zara-
di tehniénih lastnosti kot zaradi
konkretnega dela z ra¢unalnikom
in objektivne primerjave s 464)
misiim, da bi bilo na mo& nepre-
misljeno, ce bi prodali CPC 464 in
kupili CPC 664. Stevilni potencial-
ni lastniki 664 se gotovo ne bodo
hoteli strinjati z mano, vendar tr-
dim, da je ta racunalnik zgresena
investicija. S tem bi rad yrnil am-
stradovcem zaupanje v CPC 464,
ki je po mojem mnenju precej bolj
hvalezen kot njegov naslednik

Amstradov
»kavelj 22«

CPC 664 najprej zamerim to, da
nima_razsirjenega _pomnilnika.
Ohranil je prejsnjega s 64 K, si-
stem pa so okrepili z disketno
enoto. Ce Ze res morate kupiti kaj
boljsega, potakajte do zime, ko
bo prigel iz Chicaga v Evropo
6128 (amstrad s 128 K RAM in
morda s procesorjem Z 8000), ki
naj bi bil popolnoma zdruzljiv s
starima modeloma. Gremo na-
pre: prava norost je, ¢e kupujete
programe izkljuéno na disketah.

ene so namret visoke, trgovine
pa slabo zalozene. Logiéno je, da
si hogete omisliti 3e kasetofon. Tu
vas amstrad caka: za 664 je potre-
ben poseben kasetofon, ki ga
sploh ne izdelujejo. Prav ste pre-
brali! Vendar vam Amstrad veliko-
dusno ponuja, da vam bo vse iz-
vime programe brezplacno pres-
nel na diskete. Vse lepo in prav,
e ne bi bilo dveh malenkosti
proizvajalcu morate poslati origi-
nalno Kaseto (ker ni kupljena pri
preprodajalcu, vas stane program
deset funtov) in doplacati nekaj
funtov za disketo. Resda ima CPC

664 v basicu dodatne ukaze za
zvokin grafiko, toda to se da prav
tako dobro postoriti s 464 —

njegovimi zmoglijivostmi je anko
ve& kot zadovoljen vsak, ki pose-
bej potrebuje zvok in grafiko. P
merjal sem oba modela in po mo-
jem ni prav nobenega razloga za
nakup CPC 664 (razen Ce bi radi
izpopalnii svojo 2birko racunal-

" nalenkosti precej povecaio
izdatke tudi potem, ko Ze imate
CPC 664. Nekaj zelo pomembne-
ga 5o pri Amstradu sploh zamol-
&ali. Bistvena lastnost 664 je nizka
cena: priblizno 85 funtov je cenej-
3i, kot Ge bi kupili 464 in pozneje
disketno snoto. Nikar pa ne poza-

da bi imeli v tem primeru
Kasetofon in disketnik. Za 664 bo

prisel na trg,
stalo 40 funtov. Torej se je prihra-
nek dokaj zmanjsal v primerjavi s
tako buéno propagirano $tevilko

e se dokoncno odioili za
664 in vas ne more ni¢ odvrniti od
nakupa, vam svetujem, da to tudi
storite. Gotovo boste iaze prena-
4ali njegove pomanikljivosti, ki
50 tako nepomembne. Nekaj vet
kot 1 K se porabi za krmiljenje
disketne enote. Zato tevilni naj-
bolj&i programi, ki izkoristijo am-
stradov pomniinik do zadnjega
byta, kratkomalo ne grejo noter.
Resitev je ta, da nenehno nalaga-

nizkljugic
(priznati morate, a je to zelo nad-
lezno, posebej e dosti uporablja-
te raéunainik). Druga moznost e
seveda, da kupujete izvire, za di-
sketo nekoliko prirejene pro-

grame.
Se nekay, kar sem pri 664 naj-
prej opazil. Gre za modificirano
tipkovnico z drugaéno barvo tipk,
s kurzorji 4 la MSX in s funkcijs}
mi tipkari. To troje se mi zdi za-
res velik napredek. Vendar tudi
tipkovnica ni brez napak in ob
delu S0 moji pr kako ob-
&utili. Ker sem vajen tipkovnice
464, er zadosca lahen pritisk,

Yires s»awat

sem bil nemalo presenecen. Na
tipke 664 Je treba pritiskati s pre-
cejsnjo silo, popustijo pa izjemno
malo. Clovek dobi obcutek, kot da
bi miatil po radirkah. Zagrizenih
ljubiteljev amstrada, ki tipkajo z
a prstoma, to ne bo motilo.
Pri resni uporabi (in prav za to naj
bi bil 664 najool ustrezen). Ker s
delo moéno olajsar setpr-
stnim tipkanjem, sma omaniki-
vost moéno pozr
Kakor 29 bodi. ne gre, da bi
samo kitizirali racunainik, ki je
Sele prisel na trg. Vsekakor je ne-
primerno boljsi od ze zastarelih
spectrumov, C 64 in appla Il. Toda
strinjali se boste, da smo od Am-
strada pricakovali vec.

COMMODORE
64
BOR

Profesionaini strokovni pre-
vodi_(srbohrvascina, latini-

svoj racunalnik!

din
Reference Guide, vse.
o Cé4 1300
Prirotnik, prilozen k
Ce4 700
Strojni jezik za zacet-
nike 1500
Oxford Pascal 1300
Disk enota 1541 600
Disk sist. in tisk. za
800
Matematika v C64 900
Anatomija C84 (del.
m 700
Sekv. in relativne da-
600
k in grafika v 900
smpu (&) in pmodi
prog. navodil
Simonss Basic (6) 500
C 64 Triki (s) 400
Help 64 Plus (u) 500
64 (1 400
Vizawrite 64 (u) 700
Easy Script (u) 600
Supergraphik 64 (u) 400
Super Base 64 (u) gg
Fiight Simulator 1l (u) 1200
(u) 400
Disk-Monitor (u) 300
! um:w
Dobava po povzetju. Najma-
inost naroila je
2000,00 din. Poglejte
5,6, 7in 8 MM. Mile Karaba-
Sevié, NRS 4/42, 19210 Bor.
tm-708
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7TNA INTELIGENCA

Sprejeli smo japonski izziv

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

~
tirinajstega aprila 1962 je ja-
ponsko ministrstvo za med-

nacodho trgovina I industri-

podpornikov raziskav o umetni
teligenci, zacel dajati ve¢ denarja
v te namene. Tudi Evropejci, kate-
nh raziskave na §tevilnih institutih
in univerzah so bile bolj ali man;

svetu viagajo samo v obnovo razi-
skovalne opreme okrog 50.000
dolarjev na raziskovalca naleto! V.
odseku, ki ga sam vodim in v kate-
rom ustvaria tudi skupina za

jo v Tokiu ura
$v0) projekt ~Pata generacia ra.
Cunalniskih _sistemove. Njegovi
neprikriti cilji so izdelati racunal-
nike, n 0 hitrejse od se-
danjih, ekspertne sisteme, ki bi
dali uporabniku vsa) tako velike in
raznolike baze znanja, kot jih ob-
sega Encyclopaedia _Britannica,
in sistem naravnega jezika, ki b
prevajal iz japonséine v anglesé
no in nazaj. Gre za racunalnike, ki
se bodo znali orientirati v prosto-
ru, ki se bodo ucili, sklepall in
odloéali ter zmogli vrsto drugih
dejavnosti, ki so danes izkljucno v
éloveskih rokah. Stratesko izho-
disce tega projekta je ugotovitev,
da je tradicionalna arhitektura ra-
Eunalnikov, ki je v osnovi prilago-

in , ho-
¢ejo tok dogodkov obdrzati v svo-
jih rokah. Britanci, denimo, razvi-

smo morali
snajatl s stotino te vsols Tudi
2a naprej ne kaze ni¢ drugace: v

Iajo pete g i

tako imenovani Alvey Programm,
drzave Evropske _gospodarske
skupnosu pa si mocno prizadeva-

mednarodnim _ projektom

EspRiT (European Stratogic Pro-
gramme for Research and Deve-
fopment in Information Techno-
logy).

Koo pajoori nas? Po besedah
dr. Marjana Spegla, vodje Odseka
za racunalni§tvo in informatiko na
Institutu Jozef Stefan v Ljubljani,
ali pa na primer dr. Donalda Mic-
hieja, direktorja Turingovega in-
stituta v Glasgowu, so slovenski
raziskovalci metod umetne inteli-

programu_Razi-
skovaine skupnosti Slovenije za
obdobje 1986-1990 predviden
sredstva ne omogocajo razsiitve
del na podro¢ju racunalnista in
informatike.« In kje iskati resitev?
»Predvsem v povetanem obsegu
zdruzevanja sredstev za kakovo-
stng raziskovalno delo,« poudarja

r. Spegel, »in v bistveno vecjem
sofinansiranju_raziskav s strani
organizacij zdruzenega dela in
JLA. Zasilne resitve pa iscemo in
tudi najdemo sami raziskovalci, a
ne zmeraj brez posledic za vsebi-
no, obseg in kvaliteto raziskoval-
nega ds:

njihove razlage, sistem pa naj bi
tud znizeval dejavnike presene-
&enja. Skupina je izdelala prototip
sistema za vodenje dnevne likvi
nosti, s katerim je mogoce preiz-
kusati razliéne variante usmerja-
nja sredstev, ki so tega in tega
dne na razpolago, v posamezn
vrste plasmajev. Sistem opravija
vsa potrebna racunska opravila,
poleg tega pa ocenjuje likvidno"
stne, dohodkovne in druge uéin-
ke posameznih variant ter omo-
goda razlago in utemeliitev pred-
laganih resitev. Osnovne kompo-
nente sistema za vodenje dnevne
likvidnosti so mehanizmi skiepa-
nja, baza znanja in baza p
kov. Baza podatkov vsebuje pred-
videne vire in dispozicije danega
ine. Mehanizmi skiepanja preli-
vajo sredstva iz virov v dispozicije
in pri tem ocenjujejo uginke posa-
meznih variant. Kako delujejo me-
hanizmi_sklepanja, dolocajo in
la v bazi znanja.

racunanju
najpreproste$im obdelavam po-
datkov, popolnoma neustrezna za
pomembne predvidene apiikacije

letih.
Zato, da bi cosegli te cilje, naj
bi po japonskem nacrtu arhitektu-
ra pete_generacije racunalnikov
uéinkovito podpirala tako imeno-
vani »logiéni sklep« kot osnovni
ra¢unalnikov korak in_paraleino
procesiranje. Na tem temeljijo tu-
di druge osnovne funkcile v siste-
mih pete generacije, to so
znanja, mehanizmi sklepanja in
relacijske baze podatkov. Japonci

del prologa bo zato strojni jezik
pete generacije.

Zahodu je japonski projekt
2zbudil veliko zanimanye, Stevilni
strokovnjaki pa so sprejeli japon-
ske napovedi precej skeptiéno.
Njihove ocene in reakcije so raz-
nolike in pogosto nasprotujoce
si: razprostirajo se v spektru od
posmeha do panike pred »rume-
no nevarnostjo«. Vecina kritikov
pa vendar meni, da so zastavljeni
ciljt preveé ambiciozni in nereal-
ni. Ne glede na ton kritike si je
vetina ocen enotna tudi v tem, da
bodo rezultati, kakrsnikoli Ze, te-
meljito vplivali na podobo racu-
nainikov v devetdesetih letih, ko
naj bi po japonskih predvideva-
njih njihova peta generacija inteli-
gentnih ragunainikov kiojila sve-
toyno trz

Zahoni svet, ki nt imel nicesar
primerijivega, je na ta izziv hitro
odgovoril. Postalo fo namref jas-

0, da bi Japonci dosegli v devet-
deseuh letin zanesiiivo prednost,
snicili le del svojin

cljev. V Zdrazanin rtavah Ame.
rike, na primer, je Pentagon, ki je
bil sicer vedno eden od glavnih
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gence, ki je temeljni kamen nacr-
tov pete generacije racunalnikov,
enakopravni soustvarjalci svetov-
ne zakladnice

Ekspertni sistem za
pomo¢ pﬁ wvodenju

znanj. »Vendar pa,« pravi nadalje
dr Spegel, je »treba takoj in jasno
povedati, da je bilo samo z izjem-
no trdim, vztrajnim in pozrtvoval-
nim delom pescice nasih razisko-
valcev mozno dosedi rezultate na
svetovni ravni ... Zavedanja o po-
menu teh raziskav v pretekiosti ni
bilo dovolj niti v zveznih niti v
republiskih organih in celo ne v
nastajajoci_domaéi racunalniski
industriji. Sodim pa, da potrebu-
jemo desetkrat toliko raziskoval-
cev za prihodnje naloge, za opre-
mo, prostore, literaturo, osebne
stike s strokovnjaki v razvitem
vetu in 3 marsikaj, cesar v pre-
teklin letih ni bilo... V razvitem

Skupina za umetno inteligenco
na Institutu Jozef Stefan in na Fa-
kulteti za elektrotehniko v Ljublja-
ni, i jo vodi prof. dr. Ivan Bratko,
razvija ve¢ aplikacij umetne inteli-
gence, ki 5o koristne na vrsti po-
drotij. Na primer- ekspertni si-
stem za pomo¢ pri vodenju ban-
&ne likvidnosti, ki ga razvijajo v
sodelovanju z Ljubljansko banko
— Gospodarsko banko Ljubljana
in Liubljansko banko — Stano-
vanjsko komunaino banko. S tem
sistemom bo omogocena pomo&
pri vodenju kontinuirane in opti-
malne likvidnosti banke, pri pove-
Eevanju objektivnosti odiogitev in

S spremembami pravil je mogoce
enostavno prilagajati sistem spre-
membam okolja, ki 50 na tem po-
drogju Se posebej izrazite. Sistem
je impleméntiran v prologu na ra-
¢unalniku VAX. Skupina nacrtuje
tudi izdelavo sistema za planira-
nie bancne likvidnosti, ki naj bi bil
nadgradnja_sistema za vodenje
dnevne likvidnosti in bi omogodal
tudi preizkusanje, generiranje

utemeljevanje alternativnih vari-
ant s staliséa optimalne likvidno-
sti v daljsem casovnem obdobju.

V sodelovanju s strokovnjaki iz
Centra za intenzivno interno me-
dicinoljubljanskega  Kiiniénega

diagnosticiranju in _ zdravijenju
motenj srénega ritma. KARDIO
sestavija ve¢ podsistemov, med
drugim ekspertni sistem za elek-
trokardiografsko diagnosticiranje
motenj srcnega ritma, kvalitativni
model srca in izvedenski sistem
za pomo¢ pri uporabi antiaritmi-
kov. Najpomembnejsi del KARDIA
pa je baza znanja, v Kateri 50 po-
vezave vseh kombinacij motenj
srénega ritma z elektrokardio-
grafskimi opisi. Ta baza znanja je
bila generirana avtomatsko s kva-
litativno simulacijo elektricne ak-
tivnosti srca, kot jo doloca kvalita-
tivni model fizioloskega procesa.
Kvalitativno modeliranje ima po
besedah dr. Bratka nekatere
prednosti pred konvencionalnim
modeliranjem:

1. ima manjso
kompleksnos

2. fizioloski opisi v medicinskin
knjigah so e sami po sebi v veliki
meri kvalitativr

3. za simulacijo s kvantitativnim
modelom potrebujemo numerié-

radunalnisko




ne vrednosti za vsakega konkret-
nega pacienta, take parametre pa
Je tezavno ali nemogode meriti. Z
drugimi_besedami, kvantitativno
so fizioloki procesi za vsakega
pacienta med seboj razliéni, kvali-
tativno pa so vsi enaki.

Mag. Nada Lavraé, ena od avto-
ric tega sistema, pravi. »KARDIO
bi Ze sedaj lahko rabil kot kori-
stno orodje pri diagnosticiranju
EKG posnetkov, posnetih pri pre-
ventivnih in sistematskih pregle-
dih. Evaluacija, ki so jo opravili
zdravniki_splosne medicine in
kardiologi, je namre¢ pokazala,
da je raven znanja sistema na rav-
m specialista internista (nekardi-
ologa), ki je strokovno usposo-
bljen za diagnosticiranje EKG
posnetkov in ki to dela v svoji
vsakodnevni zdravniski praksi.
Prav tako bi bil sistem lahko upo-
raben za pouevanje elektrokar-
diografije pri izobrazevanju vseh
medicinskih profilov «

Na podrogju medicine je upora-
ben tudi_generator baze znanja
ekspertnih sistemov ASISTENT, v
katerega Je sicer mogoce Vioziti
primere in genenmi baze znanja
z razliénih pod
Sinteza znan]nvASISTENTUte-
melji na ugenju s primeri Rezultat
utenja je znanje, izrazeno kot
splogno  Kiasifikacijsko pravilo v
obliki odlotitvenega drevesa, ki
ga je mogoce uporabiti za klasifi-
kacijo novih objektov Metoda
izhaja iz Quinlainovega sistema
1D3, pri ¢emer so osnovnemu al-
goritmu dodane Stevilne izboljSa-
Te omogocajo upostevanje
2veznih atributov, nepopolnih po-
datkov, nezanesijivih podatkov,
avtomatsko odkrivanje in izloca-
nje nekvalitetnih al iziemnin u¢-
nih podatkov, strukturiranje odlo-
itvenih dreves, kontrolo velikosti
in oblike dreves, grupiranje vred-
nosti atributov in razredov
Kot zatrjuje dr. Bratko, je meto-
da induktivnega ucenja v sistemu
ASISTENT izpopolnjena do te me-
e, da jo je mogoge Ze zdaj rutin-
sko uporabiti pri mnogih proble-
mih na razliénih podrocjih. »Zani-

mivo je,« nadaljuje dr. Bratko, »da
ASISTENT praviloma dosega na
raznih_podrogjih_medicine po-
dobno natanénost s sintetizira-
nim znanjem, kot jo dosegajo
specialisti, ne glede na to, kako
tezaven je problem za spmshﬂe
same. Z drugimi besedami: e je
problem tezak za Eloveske SDBCIv
aliste, potem jo tetak tud za ASI.

NTA in obratno. Vendar se

zlozena, kar je potrebna osnova
za usklajevanje razlicnih intere-
sov. Do sedaj 50 to metodologijo
uporabili za_izdelavo_investicij-
skih elaboratov, kot je, denimo,
nakup racunalniske opreme, pa
tudi za vrednotenje drugih odioci-
tev, kot so npr. prosnje za spre-
jem otrok v vrtce

Sistem za

v;d]

je ve€, tudi ¢e dodajamo nove ué-
ne primere. Iz tega sledi nasled-
nja, za prakso pomembna domne-
va. informacija, ki je evivalentna
specialistiénemu znanju oZjega
podrotja, je ekvivalentna doloce-
nemu Stevilu znacilnih primerov
pacientov. To Stevilo je tipiéno v
razredu sto ali nekaj sto. Poveda-
no drugace, vsa modrost’ takega
oZjega podrotia je tipicno zbrana
v nekaj sto ustrezno izbranih u¢-
nih primerih.«

ASISTENT je implementiran v
pascalu (okoli 500 vrstic). Na veéi-
ni podrotij pa so za poskuse upo-
rabljali podatke o nekaj sto boini-
kih z okoli 20 atributi 1n 10 mozni-
mi diagnozami ASISTENT je za
gradnjo drevesa tipicno_porabil

»Rotno izdelovanje tiskanin je
mukotrpna naloga, ki zahteva
izredno natanéno delo Z avioma-
tizacijo postopka lahko delamo
veliko tanjse povezave in tako ve-
liko gostejse plosce. Poleg tega je
&as izdelave ene plosce pri avio-
matskem postopku veliko krajsi
kot pri roéni izdelavi,« poudarja
mag. Matjaz Gams, eden od avtor-
jev sistema za nacnevama tiska
nih vezij. Ragunal
o (GAD) za nacriovanje tska-
nih vezij, ki 5o ga razvili, je v zad-
njih treh letih, po Gamsovih bese-
dah, omogodil razvoj preko
tiskanih ploS¢ vseh gostot. Sistem
sestavija nekaj programov v skup-
ni dolzini nekaj 10.000 vrstic pas-
calskega programa at priblizno

eno minuto z
10.

Metode umetne inteligence lah-
ko Koristno uporabimo tudi v od-
logitvenih situacijah V ta namen
Je ljubljanska skupina za umetno
inteligenco razvila sistem DEC-
MAK. moznimi variantami
(alternativami) hitro in enostavno
izbere tisto, ki najbolj ustreza zah-
tevam in ciljem uporabnikov. »Pri
tem se znaten del bremena odio-
¢anja prenese na racunalnik, kon-
¢na odloitev pa Se vedno ostane
v rokah Cloveka,« pravita avtorja
mag Viado Rajkovié in Marko Bo-
hanec.| Sistema DECMAK je ek-
spertni sistem, ki sodi med tako
imenovane Decision Support Sy-
stems, sisteme za podiranje odio-
Gitve, omogoga pa odlocanje tudi
ob nepopolnih in nenatanénih po-
datkih. Odlogitev e prealedno ra-

Vnos podatkov v ssiam Jo mosen
na veé ravneh, najpogosteje pa
prek digitalizatorja ali logiénih
podatkov. Vnosu sledijo preverja-
nje podatkov, razporejanje, pove-
Zzovanje, editiranje vezij ter kon-
&no program izdelavo ustrez-
ne dokumentacije in preureditev
podatkov glede na ustrezno avto-
matsko_testiranje (CAT) plosé.
Mag. Gams poudarja »V primer-
javi s podobnimi zreuno dragimi
uvozenimi sistemi (nekaj starih
milijard stane samo programska
oprema), lahko re¢emo, da na$
sistem ni tako uporabnisko dode-
Ian, je pa po svojih funkcionalnih
ssposobnostih in teoretiénih Ia-
stnostih _ algoritmov  (predvse!

Simeuns intolgence) nokal b
Ce pristeemo Se prednosti, da
lahko sami popravijamo svo) si-
stem, ga prilagajamo, smo bolj
navajeni nanj, imamo dostop do

1zvoznih programov, Eesar pri
uvozenih sistemih ni, potem lah-
ko razumemo, zakaj je Cas izdela-
ve plosé  nasim sistemom (Kljub
pretezno razvojnemu stanju siste-
ma) krajsi kot pri uvozenih si-

S komunikacijo z racunalnikom
v naravnem jeziku, kar se je izka-
zalo za enega od najtrsih orehov
na podrogju umetne inteligence,
se ukvarja mag. Peter Tancig, ki je
razvil sistem SOVA, programsko
okolje za obravnavanje siovenséi-
ne. Sistem SOVA je prvi (vegi)
sistem za realizacijo in eksperi-
mente s sistemi za odgovarjanje
na vprasanja v_slovenscini. Si-
stem je zgrajen iz sestavijivih blo-
kov, ki omogo¢ajo loceno in inte-
gnirano obdelavo razliéni vidikov
naravnega jezika. Poseben
udarek je mag. Tancig posvetil
Iingvistinima nivojema, po Kate-
rih se jugoslovanski jeziki bistve-
10 logijo na primer od anglestine.
To sta MORFOLOGIJA (bogato
pregibanje _razlicnin _ besednih
vrst) in SINTAKSA (tako imenova-
ni »svobodni besedni red<). Pose-

n blok, ki omogota ustrezno
obravnavo teh dveh nivojev, je IN-
TERNI LEKSIKON, ki na varéen
naéin hrani razliéne besedne obli-
ke, njm pripadajoce besedne
koncepte in druge informacije.

Morfoloski generator generira
vse besedne oblike skupaj s pri-
padajogimi morfosintaktiénimi in-
formacijami. Razli¢ni nacini sin-
takti€no ali semantiéno orientira-

ied ATN), ki skupaj z internim lek-
sikonom omogoéa, da se kot re-
zultat analize konstruirajo razlic-
ne strukture.

Poleg omenjenih projektov po-
tekajo v nasem okolju raziskave
programiranja robotov z uj
visjih programskih jezikov, aplika-
cije_umetne inteligence na po-
drocju kemije, pa tudi moznosti
umetne inteligence na podrogjin
strojnistva, gradbenistva, arhitek-
ture in molekularne genetike

Fornirad .-

IMPORT-EXPORT
TRST
racunalniki najboljgih znamk —

hardware — STROJNA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

naprave Cl
antene CB-f RTV

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106

deli in dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...

Moj mikro 23



TISKALNIKI

Robotron 6311/C

CIRIL KRASEVEC

icesar novega ne povemo,
Ge govorimo o tiskalniku, ki
e mogoce v nasih trgo-
vinah kupiti za dinarje Robotro-
nov_tiskalnik smo lahko videh v
1zlozbah Mladinske knjige, ko so
prodajali paket C-64, kasetofon,
igraino palico in tiskalnik robo-
tron 6311 Ceprav cena i bila rav-
no popularna, je bil komplet na
voljo za dinarje

Tiskalnik ni bil kaksen lepotec

skal je s hitrostjo 100 znakov na
sekundo in imel na razpolago kar
nekaj tipov znakov, poleg vsega
pa je tiskal bitno grafiko Ce bi
zanemarili zasluzke botrov, ki 5O
ga pripeljali v naso dezelo, bi bila
tudi cena primernejsa za nase
zey

Tiskalnik 6311 pa je letos dobil
Se eno inacico Izdelali so model,
ki s0 mu dodali érko C, kar pome-
i, da je zdruzljiv z raéunalnikom
commodore 64 Zdruzljv pravimo
zato, ker tiska vse znake, ki S0 v
standardnem naboru C-64

sprotno kot Commodorjev tiskal--

niki pa 6311/C ne zna tiskati bitne
grafike in ne zna pisati z ve tipi
€rk Nerodnost je tuds pri komuni-
kaciyi z racunalnikom paralelna
Je In povzroca Stiriinsestdesetici
probleme, ker nima paraleinega
vmesnika za tiskainik Mozje 1z
Robotrona so stvar uredili prav
tako elegantno, kot.je Moj mikro
ze prediagal svojm bralcem v
majski Stevilki Napisali so pro-
gram, ki pretvori Commodorjeva
paralelna_vrata v_Centronicsov
vmesnik Taksna resitev za tiskal-
nik, ki je zdruZljiv samo z doloce-
nim tipom racunalnika, ni ravno
najbolj3a. Pred vsako uporabo ti-
skalnika je treba v racunalnik na-
loziti program za komunikacijo

Mehansko je tiskalnjk izdelan
robustno Pri delu je zelo glasen,
ceprav je ohisje znotra preleplje-
10 2 zvoénim izolaciskim mater-
alom Glava z iglicami je pritriena
na posebnem podstavku, ki s se-
boj vozi $e oba kolutka za trak
Zaradi masivnega podstavka pa
seveda trpi natanénost tiskainika

Pri gibanju naredi vztrajnost svo-
Je, tekst ali slika z graficnimi znaki
pa sta v vsaki vrstici premaknjena
drugace Trak je navit na prav tak-
snih kolutkih, kot jih uporabljajo
pisalni stroji Prednost je seveda
ta, da lahko trak kupimo tudi v
nasih papirnicah

24 moj mikro

Zunanjost tiskelnike je obliko-
vana, kot ze je_Problemi se zac-
nejo pri viaganju papina, saj je
odprtina na pokrovu natanéno ta-
ko velika, da spravimo skoznjo
perforiran papir samo v ze dolo-
¢enem polozaju. Na zadn)i strani
tiskalnika sta stikalo za vkiop In
1zklop ter odprtina za vmesnik
Paraleini vmesnik je Ze vkljucen v
ceno in je prilozen tiskalniku Po-
udanti je treba, da prikljucki za
racunalnik niso standardni, da pa
tiskalniku 6311/C proizvajalec pri-
aga kabel za prikijucitev na razsi-
nitvena vrata (user port) C-64

Poglejmo $e prvo stran Na njej
Je pet tipk s signalnimi luckami
Uporabne so samo stiri, peta je
prazna, Ce nastejemo z desne pr-
va je stikalo za on line/off line,
druga rabi za testiranje tiskalnika
(pri testu mora biti prva tipka off
line), tretja tipka premakne val) s
papirjem vrstico napre, etrta pa
vrstico nazal

ROBOTRON K 6311

Robotron 6311/C je nastal naj-
brz 1z zelje, da bi prodali Se kak-
sen tiskalnik 1z te serije_Proizva-
jalec je samo zamenjal ROM Po
ocen! pisca tega zapisa je taksna
zamenjava prinesla ve¢ skode kot
koristi, sa) se ze iz navedenega
vidi, da je za ceno Commodorje-
vih grafiénih znakov tiskalnik iz-
qubil celo moznost, da bi tiskal
bitno grafiko

Tiskalnik z novim bralnim pom-
nilnikom lahko deluje v dveh naci- —
nih Prvi je graficn in omogoca s v
uskanje nabora o |
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Commaodorjevih grafiénih znakov
in velikih crk. Drugi nacin pa je
poslovni (business); ima vse zna-
ke ASCIl in nekaj posebnih grafic-
nih simbolov. Prehod iz enega na-
&ina v drugega je programski, kot
sta programska tudi nastavijanje
vertikalnih in horizontalnih tabu-
latorjev ter pomik za stran naprej.
Vse druge ubeZne sekvence so
namenjene predvsem_osnovnim
opravilom, kot 5o pomik na zace-
tek vrstice, pomik vrstico naprej
itd.

V novem romu pa se skriva Se
presenecenje za_jugosiovanske
kupce. Robotron je namre¢ v so-
delovanyu z Birostrojem, ki ga za-
stopa pri nas, izdelal tudi verzijo
tiskalnika, zdruzljivega s C-64, ki
lahko tiska tudi naSe znake. Ti
tiskalniki bodo spet nasli mesto
na policah Miadinske knjige, ki jih
bo v paketu z racunainikom C-64
in disketno enoto 1541 prodajala
za dinarje. Tak3en paket, ki niti ne
bo tako poceni, je namenjen
predvsem tekstualni uporabi, saj
bo v njem najverjetneje tudi pro-
gram za urejanje besedil.

Jugoslovanski znaki, ki o zapi-
sani v romu tiskalnika, 2al niso
razporejeni tako, kot predpisuje
standard JUS. Napaéna razpore-
ditev sicer ne bo motila tistega, ki
bo_ uporabljal gotove programe,
foie e neparl i fi e
imajo programe z n: in
iste, K b1 2ol tiskalmik upora-
bljati v povezavi s kaksnim dru-
gim racunalnikom

Kupec dobi poleg tiskalnika ka-
seto s programom za komunikaci-
jo in programom, ki spremeni tip-
kovnico in izpis znakov na zaslon,
tako da ob pritisku na (spet neobi-
caine) tipke priklicemo nase érke.

ne upostevamo cene, nam
Robotronov izdelek ponuja pravo
ubostvo moznosti. Za tiskalnik, ki
naj bi bil namenjen urejanju tek-
sta, bi bilo precej bolie, da bi bi

znaki razporejeni po_standardu
ASCII, YU znaki pa zapisani na-
mesto kaksnega za nas manj upo-
rabnega nacionalnega nabora
(npr. francoskega ali Spanskega).

Druga velika pomanjkljivost pa je
ta, da ni bitne grafike, ki bi lahko s
primernim  programom  precej
utinkovito nadomescala goro po-
sebnih Commodorjevih grafiénih
znakov, omogotila pa bi 8 kopi
ranje zaslonov in kreiranje poseb-
nih oblik izpisa Za Commodorje-
ve znake bl z normaino verzijo
tiskalnika res potrebovali pose-
ben program, ki pa bi ga lahko
nalozili skupaj s programom za
komunikacijo. Tretja zamera ti-
skalniku je prav njegova absolut-
na zdruzljivost s C-64, saj tako
prakticno ni uporaben za kaksne
druge raéunalnike.

Svetujemo raje nakup obicajne-
ga tiskalnika 6311 in malo iznajd-
ljivosti (beri: izkusenosti pri pisa-
nju programov in ali programira-
nju epromov). Tiskalnik bo precej
bolj prijazen in pameten. Sicer pa,
kaj bi s tem, ko je za nakup paé
odlodiino, da je blago za dinarje
in da Sole nujno potrebujejo racu-
nalnike in opremo.

Brother EP 44

ANDRIJA KOLUNDZIC

ateri hekerji in celo fju-
dje, ki se  racunalnistvom
i po sili razmer
(ker racunalnik pag potrebujejo v
pokiicu), so si nabrali prve otiplji-
ve izkusnje 2 moznostmi radunal-
nika prek urejevalnika besedila, tj.
programa, ki racunainik spremen
v Kiasicen pisalni stroj, vendar po-
leg tega omogoca, da besedilo
zlahka popravijamo, dopolnjuje-
mo in urejamo. Mnogi uporab
S0 prav ob taksnih programih uvi
deli, da za kolickaj resnejse delo z
raunalnikom potrebujejo tudi ti-
skalnik. Za zaetek so se zadovo-
Ijli s cenenimi matriénimi tiskal-
niki, ki so po_ kakovosti znakov
dovolj ustrezni, da potesijo Zelje
navadnega uporabnika. Se zlasti,
& so i tiskalniki ponujali moz-

nost, dasi pri delu zamisiis lasten
niz znakov in i z njimi oblikujes
posebnesimbole (matematicne
ali besedne), in ¢e so poleg teg
ponujali nekatere _ugodnosti:
podértavanje besedila, inverzno
pisanje, uporabo navadnega in
perforiranega_papira, moinost
nastavijanja razmika med vrsti
e, Takany Hakainik 5o bl ide-
ani za prve potrebe.

Ker pa tlovek (Se zlasti, Ee je
programer) tezi k vse vegji kako-
vosti, postane tudi najboljsi tiskal-
nik iz taksnega razreda kaj kmalu
presiab v primerjavi z elektricnim
pisainim strojem. Tudi elektrién
pisalni stroj je namreé mo¢ pove-
zati z racunalnikom, in ker zago-
tavija veliko lepso obliko in kako-
vost znakov, je za nekatera po-
Kiicna opravila naibolisa resitev.
Toda cena laksnega elektricnega
pisalnega stroja je precej visoka
2 Bogosto neKajkrat wisia od cene

samega ratunalnika — in zato so
se morebitni uporabniki mksuega
stroja kmalu »ohladi
lazili s s(andardmm i kalmkam
va zvezda na racunainiskem
nebu, ki jo zbudia upe vsem t-
S0 zagledani v smnaam
6" dener quality, mednar
Standard za Rakovest érk, podob-
no kakovosti érk pri klasiénem pi-
salnem stroju), se imenuje brot-

Ta novi stroj je v bistvu mini-
aturni_kompjuteriziran_elektriéni
pisaini stroj. ki ga je moc z vmes-
nikom ovezati 2 vsemi
racunalniki. lmaank njegova
hitrost je 16 znakov v sekundi;
pide na navaden ali termicni papir
formata A4, in t imaini
Sirini 203,2 mm z 80 znaki v vrsti-
ci; odtisnjeni znaki so formirani v
termiéni matriki 24x 18 tock (kar
je odiiéna locljivost, ki zagotavija
visoko kakovost znakov); upora-

bijati ga je mogoge samostojno
ali v kombinaciji z racunalnikom,
kot terminal pri delu z banko po-
datkov ali s povezavo prek mode-
ma z vejim raunskim centrom
itd.

Pri tiskanju uporabljamo pose-
ber

vendal e tudi zelo poceni. Ko for-
besedilo, ki bi ga radi iz-

wwll s tem tiskalnikom, si poma-
0 z miniaturnim okencem
LCD, ki pokaze 15 znakov (v ma-
triki 75 to¢k). Za napajanje upo-
rabliamo &tiri baterije standardne
velikosti oziroma pretvornik eno-
smernega toka z napetostjo 6

Tiskainik merl 39052625 2
m, a je samo 2,5 kg

(vkljuéno z baterijami). Vsa napra-

va e skrita v lepem belem plastic-

nem ohigju, na katerem so pla-
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stiéne mehanske tipke, ki so so-
razmerno majhne, vendar povsem
ustrezne tudi za_profesionaino
uporabo. Papir vstavijamo odzgor
¢ez gibliiv vali; gibanje valja Jabko
vsak hip usmerjamo s tipkama, ki
pomakneta papir navzgor ai nav-
2dol

V tiskalniku jé za 4 K notranjega
pomnilnika in zato more uporab-
nik naprej pripraviti gradivo, ki ga
bo pozneje izpisal oziroma raz-
mnoZil — to pride prav zlasti ti-
stim, ki imajo opraviti s cirkularni-
mi besedili

Se preden vnagamo besedilo,
izberemo enega od dveh nacinov
dela: normalen rezim (ko tiskalnik

2. CP (correction print): med
delom lahko popravijamo zadnjih
15 odtipkanih znakov; tiskalnik jih
nato avtomatsko odtisne in shrani
v pomniinik.

3. DP (direct print): tiskalnik
avtomatsko izpise znak s tipke, na
katero smo pritisnili.

Med vrsticami lahko nastavimo
tri razli€ne razmike: za eno praz-
1o vrstico, za poldrugo vrstico in
za dve vrstici. Ce vkljugimo ukaz
AUTO, tiskalnik avtomatsko pise v
novo Vrstico, brz ko v prejsnji za-
polni doloceno stevilo mest za
znake. Z ukazom RMF nastavija-
mo_desni rob, s CTR besedilo
cemnmmo o) eni vrsh z L/L bese-
dilo rstico za vrsti-

of
elektriéni pisalni stroj) ali termi-
nalski nacin (ko tiskalnik poveze-
mo z ratunalnikom; besedilo, ki
ga lsllmo nansnm‘ lahko pred
tem aksnim boljsim
urcjevainkom besedila v

strojom, spravijamo v veliko vedj

nilnik prikijucenega racunal-

k zunanji pomnilnik
fega ratunainika)

Pri normalnem nainu dela lah-
ko izbiramo e med tremi rezimi

1. NP (no print): tiskalnik bese-
dila ne prenasa na papir, temve¢
ga shranjuje v notranji pomnilnik;
besedilo moremo pri tem zasledo-
vati na vdelanem okencu LCD.

o, 2 XXX pa ga aviomatsko poc-
&rtujemo (t. i. underline mode).
Mozno je uporabiti tudi nacina
SUPERSCRIPT in SUBSCRIPT
(pisanje nad ¢rto ali pod njo)

S posebnima tipkama besedilo
zlahka popravijamo oziroma na
ustreznem mestu vnasamo nove
znake (INSERT). Odvecno besedi-
lo tahko izbrigemo znak za zna-

ali pa od izbranega mesta do
s (DELETE). Vdelan brencac
nas opozori, da smo vnesli napa-
&en ukaz oziroma da je do konca
vrstice samo za Sest znakov
prostora.

Za raztresene uporabnike je ze-
lo_dobrodosla_opcija POWER-
iskalnik se avtomatiéno iz-
Kijugi, Ee vet kot deset minut ni-

smo_pritienil na. nobeno_tipko.
Toda tudi pri tem se besedilo,
Vneseno v fatranli pommink. ne
izqubi.

Pri_ daljsih_besedilih, ki jih ni
mogoge napisati na en sam list
papirja, nas tiskalnik s posebno
kontrolo nad porabo vstavijenega
lista opozori, da moramo menjati
papir. Pri izpisovanju besedil, ki
s razdelona v stolpcs, uporabi-
mo tipko jo v vrstici na-
stavimo llhulutov in tako na zaze-
lenih mestih dolo&imo stolpce.

Ta kompijuterizirani elektricni
pisalni stroj se lahko uporablja ne
samo za pisano gradivo, temve&
tudi kot kiasiéen kalkulator — re-
Suje namre¢ osnove matemati¢ne
operacije in ratuna odstotke. Na
papir prenese bodisi ves racun ali

imo iskani rezultat oziroma
del matematiéne operacile z re-
zultatom.

Se zlasti pa je pri tem tiskalniku
zanimivo to, da ni zgolj pisalni
stroj, temve¢ ze pravat mini ra-
Eunalnik: po telefonu ga morete
prek modema povezati z najra-
2liénejsimi racunalniki ali banka-
mi podatkov (pri tem uporabljate
standardne prikljucke). Tiskainik
prevzame torej viogo vse bolj po-
pularnih prenosnih mikroracunal-
nikov. Toda v nasprotju s tistimi
racunam- , ki jih v okviru taksne-
ovezujemo s televi-
zonam oziroma monitorjem, nam
brother EP 44 omogoca, da ves

dislog shranimo y pomnilnik n ga

0 polrebi v ve€ kopijah) prens-
semo n r. Nacin terminal-
Skoga dela je z6lo perprost n ga
je_mogoce prilagoditi vsakemu
standardnemu _protokolu termi-
nalskega softvera.

Glede na ceno in kakovost nam
tiskalnik zagotavija veliko veé, kot
priakujemo pri nakupu. Ko smo
ga preskusili, smo ugotovili, da je
pisan na kozo vsem tistim, ki ob-
delujejo velike kolicine besedila
(npr. novinarji), prav tako pa bo
pridel prav tistim, i tezijo k delu
na ravni standarda LQ oziroma k
izmenjavi informacij prek mo-
dema.

V ZR Nemiji stane tak tiskalnik
800 DM, za terminalsko delo pa
potrebujete Se vmesnik RS 232
(oziroma V 24), za katerega mora-
te odsteti 150 DM, medtem ko
usmernik tako stane 40 DM. Vse
dodatne  informacije vam bodo
posredovali na naslovu: Brother,
im Rosengarten 14, Postfach
1320, 6363 Bad Vilbel, BRD.

18. INSERT
19. DELETE

(all navagor)

o (ali navzdol

17 Tiova REPEAT 22 ponavi:
nje prejsnjega znak:

Pomikanje kurzorja v levo 39
i a v lovo. %2

Pomikanje kurzorja v des- 41

Leqenda

1. Rotka za prenasanje

2 vasledmcn (space) 23. Okence LCD

8. Tipka CODE za posebne 24 POKiov pisainega meha-
e

4. Tipka SHIFT 2. Val| 2a vstavijanie papiria

5. SHIFT LOGK 26 Elektricni _prikijucek (za

6. Tabulator usmernik DG 6 V)

7. Svetlobni  indikator  za 27 IzKio
SHi 26. Tipka 2a vstavljanje in iz-
Brisanje robi latevanje papiria

9. Druga i . 29. Tipka 2a brisanje (CLEAR)
sobne simbole In funkcile ~ 0. Dalenje

10. Brisanje tabulatorjov 31. Mnozenje

11 Nastavijanjo taby uzlunev 32. Odstevanie

12. Nastavijanjo desnega robu  33. SeStevanjs

13 Nastavime lovega o 34, Enacal {pr_ terminalskem

14 Nacin'dea (ormalenter.  nacinu BREAK. 1. prow.

naiski
15 nsm.me......... 35. Tipka za pokinitev (STOP)

(coN-

37. Ratunanje odstotkov
ik za en znak nazaj
Tipka RETURN
Prikijucek za vmesnik
meter 22 owvet-

Pisaini trak (riobon car- 42- Nastitev papiia navzdol
)

Nastavitev papirja navzgor
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OPERA( SISTEM

CBM: GO TO CP/M

VOJISLAV DOSEN
DRAGAN NEDELJKOVIC

ralci Mojega mikra so Ze prebrali, ka-
Bko se da v commodore 64 vdelati mo-
/dul CP/M. Dobili so tudi precej obsir-
na navodila za samo gradnjo. V tem lanku
pa bi rada razlozila, kako in zakaj je treba
delati s
Nalpre) kako’? Imeti mdrate disketno eno-
to VC 1541 al keldno bolifo, modul CPM
(naredite ga fahko rbno prelistate
rani 2 maiimi oglasl in kajpada CBM 64.
Potem. zaka)? Ko boste pognali svoj CP/M,
boste spoznali, kaj pomeni, da niste vec ome:
Jeni na basic, slabe dialekte pascala in strojni
Jezik_Odprejo se vam vrata v fortran, turbo
pascal, cobol, Microsoftov basic (interpreter
in prevajalniki), algol, microprolog, ado, PL/
1, fu 8o tudi programi Wardstar, DBASE itd
nasem racunalnigkem tisku sva brala
lanke s rditvami.da GPM v commodorju 64
ne dela, kot je treba, da se da uporabljati
samo basic in podobno. Zato morava pove-
dati, da vse dela brez napake. Doslej sva
preskusila cobol in fortran. Resda je disketna
enota pocasna kot obicajno, je pa izkorisce-
na do konca. Prevedeni programi se izvajajo
neverjetno hitro. V fortranu se sistem linear-
nih enacb 8x8 resi v manj kot dveh sekun-
dah, pribiizno desetkcat hitrje kot v basicu,
Pripomniti je treba, da normalen CBM 64
{paznage bemo udel, koliko boRH e nenor:
sebnih moznosti za

", 8. Obstaja 3e OPEN/
CLOSE, vendar je precej zapleten za upo-
rabo.

In zdaj: kako se to dela?

Najprej je treba naloziti CP/M. V disketnik
vstavite sistemsko disketo i véitate program
za nalaganie (loader) iz basica. Ce hocete 80
znakov v vrstici, boste na zaslonu zagledali
sporogilo sistema in v prvi prosti vrstici znak
A> namesto starega READY. To pomeni, da
delate z disketno enoto A (pozneje je lahko
tudi B) Sistem namre¢ podpira delo z dvema
disketnikoma. Ce ju nimate, boste razglasili
eno disketo za A in drugo za B. V praksi sta to
navadno dve strani ene same diskete

Z2daj vas bo najbrz zanimalo, kaj je na di-
sketi Na voljo je veliko Stevilo ukazov, za
zacetek pa zadostuje, Ce vtipkate DIR (ali
pritisnete F1). Na zaslonu se prikaze skrajsa-
no kazalo diskete, recimo taksno:

>DIR

FOR.COM .ED.COM

PIP COM :FORLIB.REL itd.

Vidimo, da je vsako ime zapisa sestavijeno
iz dveh delov; prvi del je ime (do 8 érk), drugi
del (3 ¢rke) je tip zapisa. V standardnem
basicu CBM 64 so samo trije tipi zapisov
(PRG, REL in SEQ). Mogoce je programirati
datoteko z nakljucnim dostopom (rar
access file) — toda Ge se prevec opiramo na

. se utegne zgoditi, da po nemarnem kaj
zbrisemo.

V sistemu CP/M je vec tipov; dejansko vsak
prevajainik ustvarja nekaj tipov svojih zapi-
sov. Standardni tipi 50 na primer ALG: algol,
ASM: zbirnik (assembler), BAK: rezervna ko-
pia (backup), BAS: basic, CBL: cobol, COM:
prevedeno (compiled), DAT: podatki, FOR
fortran, HEX: to poznamo, LIB: knjiznica (ii-
brary)

Drug dober ukaz za delo z disketo je STAT.
Uporabljamo ga lahko za statisticne podatke
(koliko kilobytov z n zapis, koliko
prostora v_pomnilniku je prostega itd.), za
logiéno zasito zapisov pred zbrisanjem, za
preskusanje disketne enote, delo z ve¢ upo-
rabniki (ne hkrati) .

STAT . (ali F3) izpie popoino in sortira-
no kazalo diskete s podatki o imenih, tipih in
dolzinah (v Kilobytih in biokih), pa tudi to,
Kateri zapisi so samo za branje (R/0: read
only), branjelpisanje (RW. read/write) in ka-
teri so sistemski (SYS se prikaze z imenom v
oklepaju). Sistemsidh programov nf mogoce
najti z DI

LTATS &k dola pravto z disketo B. Zagle-
dali boste sporogilo’

Insert disk B in drive 0, press return (Vstavi
disketo B v enoto 0).

To se bo prikazalo dostikrat. Prav tako je
mogoce pregledovati samo posamezne tipe
zapisov (tip navedete namesto drugega zna-
ka ) ali zapise, ki se zaénejo z izbranim
nizom (pred prvim znakom ). Nekateri pre-
vaalniki naredjo nekaj delovnin zapisoy pod
istim ai podobnim imenom (npr. V 1, 2.
cobalu) in lahko tako pragle

o STAT ot Hotogio. naj bodo
si AW, RI0, SYS all DIR, recimo takole:
STAT IME.TIP ¢ R0
m DIR prepisujete, izpisujete ali
tiskato datoteke. Najpre] natipkaite” PIP. To
pomeni LOAD PIP (v CP/M ni treba tipkati
LOAD, saj se progvam aviomatsko nalozi m
polanc, & Jo proveder).
=A: IME.PIP je ukaz v pipu, naj se zapis
IME propise 2 diskete A na disketo B.
N:=B: |
b0 i2pis0 o 2aslor: apis IME.TIP 2 diskete
B. Namesto CON (konzola, torej zaslon in
kovnica) lahko natipkate LST; teda) se iz
pisovanje prenese v tiskalnik. Ukaz ERA A
IME.TIP zbrise program. ERA . zbrise vso
disketo, vendar prej vprasa. "ALL (Y/N)? (Al
res vse?)" Morali bi biti strasno nerodni, da bi
s tem ukazom po nakljuju zbrisal vso diske-
to. Ukaz REN (rename, preimenovanje) se
zapise REN NOVO IME. TIP=IME.TIP.

In zdaj se konéno posvetimo pisaniu pro-
gramovi V nasprotju z obicajno prakso, da
ima vsak nov jezik v mikroratunainiku svoj
urejevainik, je v CP/M en sam urejevalnik, v
Katerem so pisejo programi v vseh vdelanin
jezikin. Ursjevaini je na sstemsia diskai n
se imenuje El . Poklicemo ga z uka-
Som- ED me.tip, Tip'je 6den 0d tpov zapi-
Sov, ki so v sistemu. FOR npr. pomeni, da
sestavljate program v fortranu. Kar zadeva
urejevalnik, Je to vseeno, toda prevajalnik za
fortran ne prepozna zapisov tipa BAS ali
GBL, Microsoftov prevajalnik za basic pa ne
mara imeti nobenega opravka z zapisi FOR.
Pod »imenom=« bo v nadaljevanju shranjen
program, ki ga pisemo. Ce je nov, se nar
zan) prostor na disketi in prikaze se napis
NEW FILE (nova datoteka). Ce je program
star, zastiten kot R/0, zagledamo sporogilo
FILE IS READ ONLY (datoteka se edino bere).
Takega programa nima smisla popravijati, saj
se nova verzija ne bo posnela.

Delo z urejevalnikom se lahko zaéne, ko se
pokaze "', Za tem sporogilom je kurzor. V.
urejevainiku je precej ukazov. Dokler se ne
navadimo nanj, je nekoliko neprijeten (verjet-
no je mogoce dobii tudi boljsega) Najbolj
20pmo je to, da se v besedilu, ki ga popravija-

mo, ne vidi kurzor; tega je treba postaviti
drugate (pomagajo nam ukazi za pregledo-
vanje). Na voljo so opcije za izpisovanje, vsta-
vijanje, zdruzevanje (celo z deli drugega zapi-
sa kje na disketi), snemanje, brisanje itd. Po-
gleymo nekaj ukazov, ki jih potrebujemo pri
programiranju

OA nalozi program z diskete

E konec urejanja (prenesi program na di-
sketo)

0 izprazni urejevalnik

Q pojdi 1z urejevalnika (Qut, then load CP/
%)

+/~B pojdi na zagetek/konec besedila

+/-nC_premakni kurzor za n znakov na-
prej/nazaj

+/-nD 2bri8i n znakov pred/za kurzorjem

| zatetek vstavljanja (konec s <CTRL Z7)

Istring vstavi niz za kurzorjem (konca se s
<CTRLZ<)

+/-nT izpii n vrstic pred/za tekoco
+/-nK zbrisi n vrstic pred/za tekoco
+/—nL premakni kurzor za n vrstic pred/za

tekoco
OV poglej, koliko prostora je se v pomnil-
niku

n poydi z vrstico n
nFstring <CTRL Z> pois¢i v besedilu niz,
ki je za vrstico n, in postavi kurzor na konec

niza
ndstring  <<CTRL Z>>ustring<CTRL
Z>zstring najbol] zapleten in hkrati najmoc-
nejSi ukaz: v besedilu poiséi niz, ki se zacne v
vrstici n, za njim vstavi niz u in zbrisi vse
znake do niza z.
nimo, da ste napisali program v fortra-
nu. Cudno, da se ta dedek visjih programskih
jezikov tako dobro dr2i. Tako je verjetno zato,
ker so si ga zapomnili vsi, ki predavajo pro-
gramiranje na fakultetah, potem so se
ucili tudi njihovi Studentje, vsak univerzitetni
ratunalnik pa ima prevajainik za fortran 1 in
tako naprej v krogu. Iz predmeta fortran sta
delala izpit tudi avtorja tega ¢lanka. Fortran
je nekaksen esperanto. Na najini disketi je
prevajalnik za FORTRAN 80. Od standardne
izvedbe se razlikuje predvsem po tem, da Se
i slisal za odkritie kompleksnih Stevil, zato
pa ima PEEK in POKE in INP in OUT, da se
hekerjem malo ogreje srce. Prevajalnik izpi-
suje tud besedilo v zbirniku, kar je rahlo
neugodno za lastnike commodorja, ki se ne
morejo znajti med toliko registri. V sistemu
P/M je namre¢ 6502 samo pomozni proce-
sor (angl. slave, suzen)), Z 80 A pa je gospo-
dar v hisi in zbirnik je njegov.
rogram, ki ste ga napisali, je zdaj v ureje-
valniku. Samo pritisnite E; ko se bo disketa
ustavila, se boste spet znasli v CP/M. Z diske-
te, na kateri je prevajainik za fortran, poKiici-
e’ FOR. Po sporogilu ":" natipkajte *TTY-
ime/r". Program se bo na videz prevedel,
izpisan bo samo na zaslonu. Zapisite si, kie
ste naredili kaksno napako (kijub vsemu je
treba véasih uporabiti papir), potem pa se s
tipko RUN/STOP vrnite v GP/M in v urejeval-
niku popravit, kar e narobe. Po nekai pono-
vitvah (€e bo sreca, samo do_zore) bodo
sporotila o napakah zginila. Takrat lahko
prevajate zares. Vtipkajte "=ime/n/1",
bodo odprli potrebni delovni zapisi na diske-
i. Nazadnie s tipko RUN/STOP spet stopite iz
prevajalnika in natipkate "LINK ime, ime/n/e”.
2day je na disku tudi zapis ‘ime.COM". To je
preveden program. Prekopiramo ga lahko na
drugo disketo, vse drugo pa zbrisemo z u
zom ERA ime (izvimo besedilo “FOR" lahko
seveda shranimo). Kadar bi radi uporabili ta
program, napisemo samo njegovo ime; nalo-
Zil in pognal se bo sam.
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HARDVERSKI NASVETI

Commodorjeva razsiritvena vrata

ANDREJ MARCIC

prejnji Stevilki smo prekinili serijo
zapisov zaradi obseznejSega vmesnika
za spectrum. Tokrat bomo dodatek iz
Junijske Stevilke Mojega mikra dopolnili tako,
da bo lahko krmilil tudi kaj drugega kot svet-
le¢e diode
Utinek nase 8-kanaine letege lué: ni ravno
tak kot v disku Klubih, saj so svetlece diode
preslabotne in predvsem premajhne. Zato da
bomo popravili slab viis, bomo na izhode
‘vmesnika prikljuéili 220 V zarnice, za Kar po-
trebujemo vmesno vezje na sliki 6
Vezju je dodan usmernik, tako da ni po-
membno, kako_prikljuimo fazni in nicelni
vod Opticni spojniki (opto-couplerji) nam ra-
bijo za galvansko locitev omrezja in mikrora-

UNIVERZALNINPN 47K

T

3300

SLIKA 6

RE 12v.

1897
UNIVERZALNINPN

SLIKA 9

803 !

¢unalnika. Vezje lahko poenostavite, vendar
pod nobenim pogojem ne opustite optiénin
spojnikov NaCrt plosice tiskanega vezja je
na sliki 7, razpored elementov pa na siiki 8.
Za tiste, ki imajo tezave z nabavo materiala,
dodajam enostavnejsi varianti (slika 9).

S poljubnim stevilom na lokaciji 56577 (LB)
torej prizigamo in ugasamo luci (ali druge
porabnike).

Skoraj smo pozabili na vstavijanje podat-
kov. Za to zadostuje zelo enostavno vezje
(slika 10).

Po podatkih se sprasujemo z ukazom PE-
EK (LB), Se prej pa moramo linije B inicializi-
rati kot vhod,

Vezje lahko realiziramo kar na ploséici za
izhod (slika 5). Dodamo lahko tipko za sin-
hronizacijsko linijo FLAG2. Program za upo-
rabo te linije”

0,=1N4001
Ci=tonFriev

0:-D;=1N5404

SLIKA 8

5
PROGRAM 2
20

a0

L

(2)

+5

SLIKA 10

Sele ko ima vhod FLAG2 stanje logicne 1,
se_kombinacija na LBO-7 prenese v racu-
nalnik.

Naslavijanje razsiritvenih vrat je torej res
enostavno.

Nadaljevanje prihodnjic

% PROGRAM 1

10
20
30
a0
se
50
70

0

EM VSELINIJE VHOD ‘
REM VHODNE SO LBB,1,7)
K=PEEK (LB) :PRINTCHR$(147)

PRINT*VSTAVLJEND STEVILO JE

jt)

30
POKEVI,@:REM YSELINIJE VHOD
X=PEEK (LB)

WAITSES8S, 1

PRINT"VSTAVLJEND STEVILO JE *5X
GoTose

se
60
70

TIL111

SwmonRtema ) \

1=16 741504

&
o

TIC106D op 1.8

[)

Ao

SLIKA 7
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Strojna koda Mavrice s stikali

DAVOR VILICIE

strojna koda, pa tudi drugaéni. Tezko

recem, katerih je vec. Kakorkoli ze, ka-

dar zacne lastnik preucevati ukaze procesor-

ja Z 80, mu pogosto dela tezave konceptual-

na predocitev dogajanj v aritmetiéno-logicni
t

so lastniki Mavrice, ki jih sploh ne zanima

V élanku opisani dodatek na nazoren nacin
omogoca vnos strojnih ukazov v Mavrico in
opazovenje, kel se. dogela na nivoju.har-

da popravila.

zahteve

Plostica z vticnico za prikljucek na Mavrico,
vezjem za izkjucitev notranjega ROM Mavri-
ce in za naslavijanje stikal ter s 16 znaki v
stikalih je velika toliko kot katerikoli drug
standarden prikljucek. Oglejmo i sliko pro-
totipa Tiskano vezje je Protoboard, povezave
50 z Verovire, velikost plo$¢ice in razmestitev
elementov pa sta dokonéni.

tabel sta seznam in lega posameznih
signalov na prikljucku za zunanje naprave.

Spodnja stran Stev. signala  Zgornja stran
A4 A15

1 1

A2 2 A13
+5V= 3 D7
+9V 4 NEUPORABLJENA

LUKNJA 5 LUKNJ
ov 6 DO
oV 7 D1
CK 8 D2
A0 9 D6
Al 10 D5
A2 i D3
3 12 D4
IORQGE 13 INT
14 _NMI
VIDEO 15 FALT
16 REQ
17 I0RQ
18 D
19 WR
20 -5V
21 WAIT
2 +12V
23 —12v

24 M
25 RFSH
8
0
A

Ko je prelxkuéevalmk vkljucen, je na liniji
ROMCS prikijuceno +5V= 1z usmernika na
Kartic U 7 Tako se notranji ROM v Mavric
ne more izbrati oziroma je izkljuéen notranji
program Zacetno stanie se vzpostavi, ko tre-
nutno prisilimo linijo RESET v nivo

Vezje na kartici se napaja iz Mavriinega
nestabiliziranega vira +9V, prek filtra C1, C2,
stabilizatorja UD 7 1n C3 izhodnega filtra C 3.
LD 1 je indikacija lokalnega napajanja

a wali« vrata'U04 in na polovico U03 so
pripehani nasiovi od A4 do AT5. Ko 50 vsi na
0, je na izhodih loginih »ali« vezij stanje 1
Druga polovica U03 povzroé, da sta MREQ in
RD signala aktivna, takrat je izhod 1. U06 ga
mvemra in_kombinira z M1. Ce je katerikoli

d MREQ-RD ali M1 aktiven, bo izhod 1.
Bolovicka U0S potem sestele vse pogoye, da

0 banka stikal izbrana. Ko 5o vsi vhodi 1, je
1zhod 0 1n zasveti LD 2. To je obenem signal
SELECT za branje stanja stikal. Nasiovi od AQ

o A3 se dekodirajo v UOT le, kadar je SE-
LECT 0. Tako je z logiénim nivojem 0 izbrana
ena od 16 skupin 8 stikal. Diode preprecuje-
Jo. da bi se logicni visoki nivo izbire drugih 15
skupin prenasal prek sklenjeni stikal. V iz-
brani skupini sklenjena stikala potegnejo po-
datkovne linyje v nivo 0, pri razklenjenih pa
priviecsjo »pull-up- uporl B3 do R0 v stanje

Na izhodu podatkovnih linij DO do D:

Mavrico je ojacevalnik U02, ki prisili podat.
kovne linije znotraj Mavrice v tako stanje, kot
S0 nastavijena stikala v izbrani skupini. Oja-
Cevainik UO2 je aktiven le, kadar je navzoé
signal SELECT za izbiro skupine stikal. Drug
¢as krmilijo podatkovne linije Mavrice notra-
nje komponente.

Precejgnje Stevilo lastnikov Mavrice obvia- EWCHE
Celo ponujajo storitve prijate- mpein &
ljem, znancem in tudi &irSe. Glavni problem
ten domatih delavnic [poleg materiala) jo  omace
za magnom Ce se Mavnca popomoma usta- A >
i, véasih lahko odkrijemo vzrok Kar z univer- i:

zalnim instrumentom. Kadar pa racunainik
dela, vendar narobe, je univerzalec neupora-
ben. Osciloskop bi sicer lahko nabavili, a ka,
ko na njem lepo vidimo le

signale Ce bi Mavrico lahko prisilili, da m
izvajala v zanki eno samo instrukcio, ki bi jo
lahko sproti poljubno nastavili, bi se Ze dalo
vidett, kje stvar nagaja.

Kako dela
preizkusevalnik?

Realizirana je naslednja osnovna ideja.
nedotaknjeno Mavrico na prikljucek za stan-
dardne dodatke nataknemo ploscico, ki prisi-
Ii Mavrico, da izvaja ukaze, nastavijene s sti-
kali

es Je, da hiter racun pokaze kar precejs-
nje stevilo potrebnih stikal za le neka) uka-
zov. Racun gre po kopitu 1 bit = 1 stikalo, 1
znak = 8 bitov 1n tako naprej. Na sreco se
dobijo stikala zelo majhnih dimenzij; po 8 jih
vdelajo v ohisje velikosti navadnega ¢ipa DIL.

W
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Kaj zmore?

Za zaCetek bom opisal primer. Veéina ok-
var v Mavricah je sorazmerno preprosta Veli-
kokrat odpovesta eden 1zmed ¢ipov RAM ali
ULA Véasih se pa zgodi, da je napaka »zagu-
liena«. Tudi po zamenjavi vseh &ipov ne izgi-
ne. Z osciloskopom se ne da videt: veliko, ker
1zvrsuje Mavrica razliéne ukaze iz programa
V romu slika na zaslonu se zato ne ponavija,
da bi jo lahko videll.

Ko Je preizkusevalnik prikljuéen, je pro-
gram v notranjem romu izkljuéen iz pomnils
ka. Na stikalih sem nastavil naslednji pro-
gram

Ukaz
JP
00,6
00,6

ikala
C3,6=1100 0011,
00,5=0000 0000,

Op. code
0 LSB
00,5=0000 0000,

MsB
oziroma skok na samega sebe. Sedaj so se
seveda signall na posameznih nozicah ipov

lepo videli, ker se je ponavijal en sam ukaz
Nameraval sem nastavit: Se program, s kate-

z
Zaenkrat se Se ni zgodilo, da bi preizkuse-
valnik odpovedal, torej da bi se v Mavricah
pojavila napaka, za katero se ne bi dal na
stikalih nastaviti ustrezen preizkusevalni pro-
gram. Obenem je pa zadeva izredno poceni,
¢e pomisiimo na cene logiénih analizatorjev
in podobnih instrumentov zgornjega razreda.

Pred nedavnim sem z napravo preizkusil,
kako delujejo ukazi procesorja Z 80, ki niso
opisani v pregledu strojnih ukazov. Ena sama
znatilnost naprave je taka, da bi jo lahko
POgojno oznacili za »slabo«. Uporabnik mora
precej dobro obvladati procesor Z 80. Po
drugi strani pa se lahko s preizkusevalnikom
veliko hitreje naucimo podrobnosti strojnih
ukazov oziroma fines v zvezi z realnim pote-
kom pri izvajanju strojne kode, kar i isto kot
logiéni potek pri uporabi prevajalnika za zbir-
ni jezik (assembler)

Vo1 74L8154

V02 74LS244

Vo3 74Ls25

Vo4 74LS25

Vo5 74LS20

VO6  74LS00

vo7 7805

LD1  ZELENA LED

LD2  RDECA LED

DX BASTI DIODA
128 kosoy

SWX  DIL 8- kvamo stikalo
16 kos

SWI MIKRO TIPKA

C1 01 uF keramléen

c2 220 pF/
elektmlmcen

c3 1 uF/16V, tantalski

R1 E025 W

R2 330 E/0,25 W
R3-R10  1K/0,25 W 8 kosov

NAPAJANJE ELEMENTOV
+5v_[[ uotz4 | uo220 | uo3ta [ voara T uosia U0s/14
|[vowrz | uozrio | uoar [ voer [ wos7 | uvoe7 |

rim by preizkusil v
000

o LD (nn 00), A 32,6
0001 00 00,
0002 nn nnig
0003 LDA, nnoo 3,
0004 00 00,
0005 n g
0006 9P 316
0007 00 0056
008 00,6

00

Tako bi videl Se Easovne poteke signalov
na nozicah ¢ipov RAM, pa i bilo treba. Ze
prvi program je pokazal, da zaradi mega
stika na vznozju Cipa signala RAS/CAS ng
prideta do enega izmed ramov takrat, ko hv
morala

Naybrz je odve¢ poudarjati, da so mozne
kombinacije testnih programov neskonéne in
odvisne le od domislje uporabnika.

MIRKD TIPKA
NA RADIRKO

30 Moj mikro

Povezava C-64

z navadnim kasetofonom

BORIS ZALOKAR .

lomodore 64 lahko prikljuéimo tudi na

navaden kasetofon, ¢e si naredimo

ost vmesnik Vezje gradimo na

ploscici l\skanega vezjain ga povezemo prek

konektorja na ra¢unalnik. Zico, ki veze motor

kasetofona in maso kasetofona, prerezemo

in povezemo prek releja, kot je narisano v
acrtu

KONEKTOR
l A_B

Pri snemanju programa odtipkamo SAVE
in_racunalnik bo odgovoril s PRESS PLAY
AND RECORD ON TAPE. Pritisnemo REC in
PLAY na kasetofonu, potem pa e tipko S,na
vmesniku. Racunalnik bo prek releja vkiopil
motor in kasetofon bo zacel snemat:

Pri nalaganju programa po vtipkanem uka-
zu LOAD pritisnemo S, potem pa Se tipko
PLAY na kasetofonu

Opomniti moram. da imajo nekateri kase-
tofoni prenizek vhodn: signal Tega Je treba
véasih okrepiti

KASETOFON

1ZHOD KASETOFONA
o2l 3

VoD HOTOR
KASETOFONA KASETOFONA

1
|
1
!
1
1
1
1
i

==

R1-1002
R2-2200
R3=22KQ

01,02 W 4148, 914
N1NZ =01 = 74151
Ret=Rele 5
T1=BC140, 8141

_L_ perezan




SoLa

FORTH

DUSKO SAVIC

Logi¢éne

Stevilski sistemi v forthu

Besedi C, In C® neposredno dolotita
vrednost byta na kaksnem naslovu v pom-
nilniku. Mogo¢a so samo cela stevila od 0
do 256, to je pa zelo malo za kolickaj resno
uporabo K sreci ima procesor Z 80 tudi 16~
bitne ukaze, kar pomeni, da lahko obdelu-
jemo po dva byta z enim ukazom v stroj-

Ze prej smo uvedii logiéni operaciji AND
n OR. Dvopék\ zapis nam pokaze, kako ti
besedl delat
BINARY |001| 11111 AND . <CR> 10011
10011 11111 OR . <CR> 11111 O
DAL 15 50 AND BUP BINARY <G>
DECIMAL . <CR> 1000 8 OK

F3 - 7

nem jeziku_Forth je »zbirmik visoke ravni«
1n to se najbolie vidi po te-

vil v forthu so iste vrste Stewil kot v stroj-
nem jeziku (zraven pa Se Stevila dvojne
dolzine) Racunalnik si zapomni $tevila kot
mize bioy, i yh zarad: lazjega razumea-
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Stevilu ustreza desetisko (in seveda obrat-
no). pa ponuja presenetljivo moz-
nost. programer lahko sam dolo¢i Steyilsko
0snovo, s Katero naj program dela. Stevil-
ska osnova je shranjena v posebni sistem-
ski spremenljivki BASE, ki se po vkljucenju
fortha samodejno postavi na 10 (desetiski,
decimalni sistem) Z besedo HEX zlahka
preidemo v Sestnajstiski (heksadecimalni)
sistem 2 osnovo 16, medtem ko se z bese-

do DECIMAL vmemo v desetiskega.
Primer:

DECIMAL 20 . <CR>.20 OK

HEX 20" <CR> 200!

1% 20 DEGIMAL - <GR> 32 0K
DECIMAL 102 HEX <CR> 66 OK
DECIMAL 123 HEX - <CR> 7B OK

Besedi DECIMAL in HEX sta sestavni del
fortha. V stevilski sistem, s katenm hoce-
mo delati, preidemo tako, da samo spre-
menimo vrednost spremenijivke BASE. Za
dvoyiski sistem napisemo-

BINARY 2 BASE!;

Mogoce Je tudi naslednje.

DECIMAL 10 DUP CR BINARY . HEX .

1010 A OK
BINARY 1010 1101 + DUP CR . DECIMAL
R>

'0111 23 0K

Forth lahko oﬂIICnD nadomesti posebne
programe za pretvarjanje Stevil 1z enega
sistema v drugega. Cetud: se danes redke-
je srecujemo z 0snovo 8 (osmiskim, oktaini
sistem). je koristna tudi ta_Beseda za pre-

hod v osmigki istem e preprosta

OCTAL DECIMAL 8

Izberemo lahko kalenkoh
stem na primer z 0SNovo 2;

— SEDEM DECIMAL 27 BASE!;
DECIMAL 27 DVE-SEDEM . <CR> 10 OK
DECIMAL 54 DVE-SEDEM . <CR> 20 OK
DVE-SEDEM J DECIMAL <CR> 19 OK
DVE -SEDEM 1J DECIMAL . <CR> 468 OK

Forth jemlje kot Stevila vse znake ASCII,
ki stojijo pred osnovo, zato je J z osnovo
27 enako 19 z osnovo 10.

Stevilski  si-

programski jezik,
ki je krmilil
Vojno zvezd

32767 ali manjsa kot ~32767. pa tudi ne
naravnih stevil, ki so ve¢ja kot 65535,

Stevila dvojne dolzine

Kako obviadati ve¢ja tevila? V forthu so
bila izbrana za osnovo 16-bitna Stevila, ker
v glavnem ustrezajo potrebam pri razliénih
aplikacijah in ker je delo z njimi hitro (pro-
cesor Z 80 podpira nekatere operacie s 16-
bitnimi stevili) Ker pa je marsikje vseeno
treba delati s 610 ciframi, 5o v forthu ste-
vila dvojne dolzine Predstavijena so s 4

Spremembo Stevilske osnove uporablja-
mo za to, da laze vidimo razliko med pred-
znaénimi in neparnimi Stevili. V matematiki
se razume, da je Stevilo pozitivno, ce ni
pred njim nobenega znaka +5 = 5 Tako
je bilo pri racunskih operacyjah z vrhom
sklada vseeno, ali smo_napisali 1-2+
<CR> ~10K aii 1 2—. <CR> —1 OK.
Racunalniki delajo 1zljuéno z dvopiskimi
ko ¢lovek — programer —
dojema ta dvoyiski zapis na razlicne naci-
ne 16-bitno Stevilo je mogoce imeti za 16-
bitno naravno in 15-bitno predznaceno ste-
vilo_V prvem primeru dobimo s kombinaci-
jami 16 nicel in enk vsa mozna naravna
Stevila od 0 do 65535. Pomnilniske lokacije
procesorja Z 80 50 prav ta naravra Stevila
in pokrivajo vseh 64 K Osnovni besedi for-
tha v zvezi z naravnimi Stevil stz
U. izpise 16-bitno Stevilo kot naravno Stevi-
I U< primena tve naravr stowl
Poglejmo prime
40000 . <CR> —zss:ss oK

0 0K

Pri primenaniu naslovov je treba uporabiti
sedo U<, Kaiti
0000 40000 < - <CR> 00K
20000 40000 U< <CR> 10K

Predznacena itevila Iml]n Isnis apie:
daj tudi us), vendar so 24 pom

o znaka porabi &n bi. Po $plobno spre.
Jot konvencil Je to prvl levi bt v 16.5it
nem stevilu; ¢e je 0, je Stevilo pozitivno,
ée je 1, pa negativno. Beseda BINARY
nam to tudi pokaze:
DECIMAL 20000 CR BINARY . <CR>
100111000100000 OK

Predznacena Stevila imajo najvet 15 bi-
tov, namesto prvega levega bita pa se 1zpi-
se predznak (Ce je potreben)
DECIMAL —20000 CR BINARY . <CR>
—100111000100000
NaiveCje éiewlu ki ga je mogoce zapisati s
15 enotam
BINARV 1111111111 GR DECIMAL

52767 oK
Najmany3
BINARY 111111111111 CR DECIMAL

ng

:msv ox
vedano, ni mogoce upora-
bllaﬂ Bredzhacenin tewi, i S0 vecia Kot

byt tore) 32 biti_Operacije s
takimi Stevili S0 pocasnejse kot s 16-bitni-
mi, vendar je mogoce delati s kakasnimi
9-10 ciframi v obsegu priblizno 4 milijard:
od —2 147 483 647 do +2 147 483 648. Te
besede sodijo k razsiritvi standarda FORTH
79, kar pomeni, da lahko imate standarden
forth brez enega samega operatorja dvojne
dolzine

Poleg aritmetiénih operaci) obstajajo be-
sede za delo s Stevili dvojne dolzine, ki so
Ze v skladu Te besede se zatenjajo z 2.
npr 2DUP, 2DROP 1pd . in uéinkujejo na
prvi 16-bitni Stevili v skladu (lahko ju ima-
mo za Stevili dvojne dolzine. ni pa nujno)
Operatoryi. ki ucinkujejo samo na $tevila
dvojne dolzine, se zacenjajo z

Tule je seznam obeh skupin besed. Pri-
pominjamo, da so lahko v vasi izvedbi for-
tha vse ali nekatere od teh besed, morda
pa ni niti ene. Simbola d1 1n 42 oznaéujeta
Stevila dvojne doizine v skiadu

d1+d2)

~~ izpise
pusti na Vi Akiada RESNICNO, ce
Je d1 micia

D= pusti RESNICNO, ¢e je d1=d2

D< pusti RESNICNO, ¢e je d1<d2

DNEGATE sprememba predznaka

—— d2) dodeli predznak

Stevila n Stevilu dvojne dolzine d1 in ga
pusti kot d2

Namesto
DMINUS

DNEGATE  srecujemo  tudi
Besede, ki jih v vasi verzyi fortha ni. bo-
ste morali dodati sami (npr logiéne opera-

torje)
Naslednje besede pustijo na vrhu sklada
obiains (encine) logicne konstante

Do O SWAP 0= AND,
DO< SWAP O= AND!
D= D- DO=

D< D- DO<,
D> 2SWAP B>; itd
Na skiad lahko uéinkujejo _besede
25WaP. 20UP, 2 DROP, 20VER, 2R0T, K
ustrezajo besedam za 1 evila. Vse
16 besede jo mogode 1zrazi tudi z obicar
nimi, npr
2DUP OVER OVER,
Vendar so zaradi hitrosti izvajanja obi-
¢ajno programirane v strojnem jeziku.

Moj mikro 31
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Naravna 16-bitna Stewila je mogoce mno-
21t in delits z besedama U in U
d)

2gorniem primeru sta u1 in u2 naravni
16-bitni Stevili, ud pa je naravno 32-
stevilo Podobno

ut u2 u3)

Tu se naravno 32-bitno Stevilo ud deli z
naravnim 16-bitnim Stevilom u1 in pusca
16-bitni naravni Stevili kot koliénik in osta-
nek deljenja V nekaterih izvedbah fortha je
namesto U’ beseda U/MOD

Zgradba Stevila dvojne dol-
Zine

Kako forth prepozna stevilo dvojne dolzi-
ne? Ni dovolj, da kratkomalo vnesemo ste-
vilo z 9 ah 10 ciframi. sa| s1 bo zapomnil
'samo zadnje cifre Zato so uvedli konvenci-
10 da mora biti v $tevilu dvojne dolzine
poseben znak najpogosteje pika Zlahka
se prepricamo da je 1 0 Stevilo dvojne dot-
zine

10D <CR> 10 OK

10 <CR>0100K

Zaporedni besedi (pika) sta nam potrdi-
Ii_da zasede 10 v skladu stiri byte in ne
samo dveh Stevilo dvojne dolzine se lahko
oblikuje tudi tako da v skiad »potisnemos
dve naravni stevili

D ~CR

3200000 <CR> 32000 OK

65535 0D <CR> 65535 OK

V naslednjem primeru je rezultat 0 ker
naravna Stevila ne morejo biti vecja kot
655:

655360 D <CR> 0 OK

Videll smo da pride na vrh skiada naj-
prej stevilo_ ki pomen: man; vazne cifre ste-
vila_dvojne dolzine Poglejmo naslednje
primere

01D <CR> 65536 OK

11D <CR> 65537 OK

10020 <CR> 131172 OK

Zlahka ugotovimo da se velika Stevila
zapisujejo po moduiu 65536 prvo stvilo iz
sklada se mnozi s 65536 in temu se pristeje
drugo Stevilo 1z sklada Tako e 131172
265536 + 100 Malo »bolj uceno« bi se to
zapisalo

d= 65536 " d1 + d2

Tu je d Stevilo dvojne dolzine d1 prvo in
02 drugo 16 bitno Stevilo iz sklada Z dru-
gimi besedami. operacije z dvojnimi Stevil
e 12vajajo v Steviiskem sistemu z osnovo
65536

KTmslan!e inﬁzpremenljim

dvojne dolzine

Besede zanje povsem ustrezajo besedam
CONSTANT, VARIABLE ' in @, le da se za-
Cenjajo z 2 Torej 2VARIABLE ustvari spre-
menljvko dvojne dolzine, 2CONSTANT
konstanto dvojne dolzine beseda! postavi
stevilo dvojne doizine na naslov z vrha
sklada, 2@ pa prebere stevilo dvojne dolzi-
ne 2 naslova in ga pripelje na vrh sklada
Te stirt besede 50 samo dodatek k standar-
du FORTH 79

Kako forth véitava stevila?
Forth racuna v dvoyiskih stevilih s spre-
membo Stevilske osnove pa si programer
olaj$a delo Doslej smo véitavali stevila na-
ravnost s tipkovnice vendar sta na voljo
s katerima lahko pretvorimo

niz cifer v stevilo. niz se lahko zaéne Kjer-
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koli v pomnilniku Prva beseda je CON-

VERT (njena sinonima sta NUMBER i
>BINARY),
CONVERT (d1 nasl 1 — - d2 nasl 2)

Beseda pretvor: (konvertira) besedilo, ki
se zaéne na naslovu nasl 1+1 v ustrezno
dvopisko vrednost, glede na trenutno vred-
nost spremenljivke BASE Novo vrednost
akumulira v d1 in pu

10. da ustvarimo svoje besede za vnasanje
stevil Ker CONVERT vrne naslov prvega
»neprevedijvega« znaka, lahko programer
prepozna in dovoli vnos drugih posebnih
znakov razen pike Mogoce je napisati be-
sedo, s katero se vnese Stevilo s piko kot
stevilo v plavajocs veyici itd

Beseda NUMBER (nas| — -

pretvor: besedilo od nasl+1 napre), gle-
de na trenutno vrednost spremenijvke BA-
SE V skladu ostane predznaceno Stevilo
enojne dolzine, ¢e numeriéna pretvorba ni
mogoca, nam forth sporoci napako Bese-
da NUMBER uporablja besedo CONVERT
tore) je beseda CONVERT bolj »primitiv-
na« Toda NUMBER je v skora) vseh siste-
mih in se uporablja enostavneje Problem
je v tem, da ta beseda ni del standarda
FORTH 79 in ima v razlicnih verzijah razlic-
ne pomene Preden pretipkate naslednje
primere, preverite kaj natancno dela NUM-
BER v vasi 1zvedb: Razlika je nemara samo
v vrsti $tevila, ki ostane v skiadu

20a) zlahka definiramo besedo #IN, ki
véitava Stevila s tipkovnice

i

|
PAD 80 CR EXPECT
PAD 1 - NUMBER

Zal EXPECT v prvem bytu ne vkijucuje
dolzine niza Po drugi strani se NUMBER
ne zmen! za byte dolzine - zahteva ga pa
zato da bi ga lahko preskocil Temu smo.
ustregli z zadnjo definicijo »PAD 1 - NUM-
zaceli smo za byte prej. za byte ki

92 NUMBER aviomatsko preskoci

Beseda #IN je lahko tud daljsa. z njo kaj
sporocimo Cloveku za terminalom 1pd , to-
da to je ze 0dvisno od konkretnega progra-
ma Ce poznamo besedi WORD in NUM-
BER, lahko uporabijamo za antmeticne
operacije obicajni zapis »Stevilo operacija
stevilo ~ Pogiemo primer

PLUS 32 WORD NUMBER +

Uporablja se takole

2PLUS 13 <CR>

Ko se PLUS 12vrs), je Stevilo 2 v skladu (v
dvojiski obliki), 13 je pa Se vedno v vhod-
nem vmesnem pomnilniku (kot niz) Kon-
strukcija 32 WORD veita niz 13, NUMBER
ga pretvori v dvojisko obliko in postavi v
sklad, + sesteje In _pokaze rezultat Forth
uporablja obrnjent poljski zapis (RPN), ker
se z num bolje izkoniscajo racunalniske
zmogljivosti, ne pa zato, ker bi bile druge
vrste zapisov nemogoce!

(‘Elk(ﬁno izpisovanje stevil

Osnovna beseda za oblikovanje izpisa
(angl formatting) je R Ta pricakuje v skia-
du dve 16-bitn: stevihi, npr

245 R <CR> 2

240 R <CR> 24 0K

2410 R <CR> 24 OK

Prvo Stevilo v skiadu pove, v katerem
stolpcu se bo izpisalo drugo stevilo Ta be-
seda nekako ustreza ukazu PRINT USING v

Microsoftovem basicu Za Stevila dvojne
dolzine se uporablja beseda R

Recimo da bi radi izpisalr rezultat celo-
Stevilenega deljenja dveh stevil in to 2 de-
cimalno piko

174711000 MOD

R~ <CR>17.471 OK

Toda poglejmo naslednye primere

12345678 D_<CR> 12345678 OK

012345678 D <CR> 12345678 OK

12345678 F <CR> 12345678 OK

Forth vedno 1zpise samo cifre dvojnega
Stevila, decimalne pike aii vejice pa ne
Programeru je prepuscenc kako bo stevi-
Io oblikovano V ta namen je Sest besed

<+ Je znak za zacetek oblikovanja

# posije eno samo cifro v niz za izpis

+S posije e druge cifre v niz za izois

HOLD vstavi znak ASCIl iz sklada v niz za

1zpis

SIGN vstavi predznak minus ¢e je tretje
Stevilo od vrha negativno

#> konca oblikovanie niza za izpis uni-
& Stevilo, ki se izpise iz sklada in pust
sklad v taki obliki. da uztreza besed| TYPE
(ta izpise $tevilo kot niz cifer)

Najenostavnejsa beseda za oblikovanje
ki jo je sploh mogoce napisati izpise Stevi-
10 dvojne dolzine kot naravno steviio dvoj-
ne dolzine To je

D <# +S #> TYPE

Na primer

12345 UD <CR> 12345 OK

012345 UD <CR> 12345 OK

Pretvorbo stevila z vrha skiada v niz cifer
(ki se potem zlahka izpisejo) e opravila
beseda +S Ta pretvor: stevilo iz sklada v
2znake ASCII in se ne zmen: za vodiine nicle
v $tevilu Vedno pa da vsaj eno cifro npr
niclo. e je bila v skladu nicla

Sporocilo OK je vedno prileplieno k ste-
vilu_ oddalimo pa ga lanko z besedo
SPACE

UD <# #S #> TYPE SPACE

Recimo_da je treba izpisati telefonsko
Stevilko (TS) 123456 To nared: beseda
TS#

TS <# # # # 45 HOLD =S => TYPE
ACE
Ta definicija vsebuje iste besede kot UD.
in nekaj dodatnin Beseda = da eno samo
cifro, niz # + # pa tr cifre telefonske $te-
vilke z desne na levo Zdaj je treba vstavit
deljaj To naredi beseda HOLD ki pricaku-
Je v skladu Stevilk znaka ASCIl za minus

zgorn) definiciyi Za druga tri Stevila lahko
prav tako uporabimo niz = = = vendar
gre z +S enostavneje Nekaj primerov

123456 TS# <CR> 123-456 OK

123456 789 TS <CR> 123456~789 OK

12345 TS# <CR> 12-345 OK

12 TS# <CR>0-012 OK

Nekoliko daljsa je definicija s katero b
izpisali tudi Klicno stevilko mesta (ME)
npr v obliki 012.345-678 To je

ME:# < (zacetek oblikovanja)

# # # (srednje tr Stevilke)
45 HOLD (vstavi znak »deijeno«)
#$ (dokoncno ured: stevilo)

#> (konec oblikovanja)

TYPE (1zpise niz znakov)
SPACE (presiedek predk OK)

123456789 ME <CR> 123/456~789 OK
Dvojica ukazov <= #> pricakuje da
bo v skladu naravno stevilo dvojne dolzine
vendar brez tezav dosezemo tudi izpis
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predznacenih dvojnih Stevil. Beseda SIGN,
ki Jo Je treba uporabiti med besedama <+
in #>, vstavi znak za minus v niz za izpis

Skiadu doloda precznak za Stewilo vojne
dolzine, je razumijivo, da ga moramo pre-
kopirati na tretie mesto od vrha sklada. To
dosezemo s frazo SWAP OVER.

Tu se zgodba $e ne konca, saj par

ricakuje v skiadu naravno Stevi-
lo. Stevilo pretvorimo v naravno z ukazom
DABS. Ker se mora minus prikazati na levi
strani Stevila, mora biti beseda SIGN »bli-
Ze« besedi #> kot besedi <#. Skratka,
besedo D. lahko definiramo takole.
SWAP OVER DABS

<+ #S SIGN #> TYPE SPACE ,

—123.45 D. <CR> —1234!

Napisemo besedo CVENK, ki izpise pred-
znaceno Stevilo dvojne dolzine 2 decimal-
no piko in z dvema decimalnimh mestoma

zanjo:
. CVENK SWAP OVER DABS
<# % # 46 HOLD #8 SIGN 61 HOLD #>
TYPE SPACE;

200000. CVENK< <CR> =2000.00 Of
123,456 CVENK< <CR> =—|zuss
K

Se en problem je’ par <#..#> pricakuje
v skladu Stevilo dvojne dolzine, drugih be-
sed za oblikovanje stevil pa ni. Kako izpisa-
ti navadna Stevila (enojne doizine)? Treba
Je goljufati! Za 16-bitnim naravnim Stevilom
kratkomalo postavimo na vrh sklada 0 in
tako dobimo par 16-bitnih Stevil, tega pa
obdelamo z besedama <# #> Ce obli-
kujemo predznaceno 16-bitno Stevilo, mo-
ramo spet postaviti na vrh sklada 0, toda
beseda SIGN zahteva, da je predznaceno
tudi tretje Stevilo od vrha sklada, njegova
absolutna vrednost pa mora biti na drugem
mestu od viha Vse to dosezemo s frazo

DUP AB!

Katere besede morajo priti pred besedo
<+, pokaze razpredelnica

Stevilo, ki se izpise

32-bitno, naravno
st:bitno, predxnak +
no, narayn

i 0, pred: DUP ABS 0

Mlmugvede, v delmlcl]ah novih besed
lahko brez preglavic uporabljamo vse be-
sede za delo s Stevili dvojne dolzine (tiste,
ki jih ima nas sistem), ni pa mogoce nepo-
sredno pisati konstant dvojne dolzine! Ka-
ko to_vseeno dosezemo, bomo povedali
pozneje.

pred <# pride
ni
SWAP OVER DUBS

_l?e|o s Stevili v plavajo¢i ve-
jic

Forth je protisioven jezik, najbolj sporno
pa je prav delo s Stevili v plavajo¢i vejici V
nasprotju s skoraj vsemi »normalnimi« je-
2iki niso taka slevls predvidena nt v os:
novni verziji fortha. Temeljna ideja
Progstavianiu Stowil v pIaveroe oo 0 38
se stevila v racunalniku shranjujejo po pa-
ih v tako imenovanem znanstvenem zapi-
su. V njem se 8 milijonov zapise:

8 x 10°

V raunalniku se shranita le dve stevill, 8
in 6, razume se, da je 6 stopnja osnove 10
Podobno se 3.345 zapise kot Stevilski par
3345 in ~3. S takénim zapisom je mogoce
v racunalniku predstaviti Stevila v neznan-
skem obsegu, od zelo majhnih do zelo veli-
kih Nasprotno temu se Stevilo v fiksni veji-

ci hrani v pomnilniku brez stopnje za osno-
vo 10. Vse dinarske vsote se npr. zapisuje-
jo v parah m ~ in ne vsako Stevilo
pa uposteva polozaj decimalne
tudi pomen, da se vsa Stevila v
ficsnt veyci hranjo v racunainiku kot Gelo-
Stevilcne vrednosti, ki morajo biti istega ve-
likostnega reda Pri izpisovanju program
vstavi v vsa cela $tevila decimaino piko,
tako da uporabi par <#. #>, besedo
HOLD itd.

meni, da se mora programer v
forthu bol) potruditi, ko prevaja matematic-
ne formule v program, kot ¢e bi pisal v
basicu, pascalu, fortranu ali kaksnem dru-
gem jeziku. Vsaka formula pomeni mansi
dusevni napor, saj moramo zagotoviti, da
0 vsa Stevila v istem vehkosmsm ledu
Toda kdor programira v fort
G BiovoX. 1 oo naw forthas, Nkoh v06 i
ne poskusi programirati v kaksnem dru-
gem jeziku), postavi problem na »filozof-
sko« podiago. ce je sploh treba kay urediti
racunalnikom, je treba to storiti na
najboljsi mogot nacin! Programerju v for-
thu ni mar ni¢ drugega Kot to, da bo kar
najbolj uéinkovito izkoristil svoj racunal-
nik, da bo torej program ¢im Krayst, izvaja-
nje programa pa &im hitrejse. Ce kdo ze
viozi denar v ratunalnik, bo verjetno moral
kdove kolikokrat ponavljati ve€no iste izra-
une — prav aritmetika fiksne vejice pa da-
je potrebno hitrost
Razlika v hitrosti je res obéutna. V plava-
joti vejict se Stevila mnozij delijo tudi
do trikrat pocasneje kot v fiksni. Banalen
primer: podatke je treba pomnoziti s kon-
stanto in sesteti V fiksni vejici to zahteva
mnozenje dveh 16-bitnih Stevil in 32-bitno
sestevanie. V plavajoéi vejici je vsako Stevi-
lo zapisano kot 24-! ntisa in 8-bitni
eksponent. Ze 24-bitno mnozenje traja 1,5-
krat, 32-bitno sestevanje pa kar trikrat do
desetkrat dije kot v fiksni vejici_Pomislite,
koliksen je prihranek, e se mora ves ra-
&un ponoviti milijonkrat ali v realnem asu,

)i podatki! Za povrh lahko plavajoca v
ca predstavi dalec vec Stevil, kot je obicay-
no treba. Recimo, da Stejete potnike v av-
tobusu. kaj vam pomeni moznost, da jih
zapisete 20 milijard, ko se v enem dnevu
prevazajo samo 4 milijarde?

Resnici na ljubo pa so v prid aritmetiki
plavajoce vejice vsaj Stirje dobri razlogi

1. racunainik uporabljate kot zepni Kal-
kulator, podatki pa so v plavajoéi vejici

2. bolj cenite ¢as Zivega cloveka, progra-
merja, kot strojni ¢as (potreben za izvaja-
nje programa)

3 v programu hogete zapisati zelo velika
stevila, ki presegajo razpon od ~2 milijard
do +2 mi

4. vas racunalnik ima poseben Eip (mate-
matiéni koprocesor) z edino nalogo, da iz-
jemno hitro mnozi in deli v plavajoci vejici.

Vsak od teh razlogov je dovol) utemeljen,
ostaja pa sklep' najveckrat vam za uporabo
anttmetike v plavajoéi veyici i treba placati
s strojnim casom! Upostevati moramo tudr,
da lahko programer Siri forth po svojih ze-
ljah in potrebah, tako da se dajo vse bese-
de, ki delajo s Stevili v plavajoéi vejici, na-
pisati in uporabljati enakopravno z drugimi
besedam fortha To 50 Stevilni programerji
tudi naredil, zdruzili so najboljse lastnosti
fortha in obicajne prijeme pri matematic-
nih operacijah.

u'bomo samo omenili razlicne nacine,
Kako je mogoce v forthu realizirati aritmetr-
ko plavajoce vejice. Najbolj enostavno je

izkoristiti podprograme v romu raunaini-

@, torej krasti basicu. S tem uéinkovito
uporabimo vsebino racunainika, toda pro-
grami se izvajajo samo s hitrostjo basica.
Druga pot je, da kupite izvedbo fortha, ki
ze premore dodatne besede za delo s pla-
vajoco vejico, to je praviloma drago. Tretja
pot je, da si sami razsirite forth. Tako ohra-
nite popoln nadzor in pridobite hitrost. Te-
ga se lahko lotite na ve¢ naéinov. Poglej-
mo, kakol

Najbol) preprosto je, da so Stevila v pla-
vajogi vejici sestavijena 1z dveh 16-bitnih
Stevil — prvo je mantisa, drugo pa ekspo-
nent. To omogoca racunanje na vsega sest
natancnih mest, toda eksponent sme sega-

~127 do +128! Ugodnost je Se ta, da
lahko uporabljamo vse besede za Stevila
dvojne dolZine. Koncno se dajo stevila za-
pisati obicajno, s 24-bitno_mantiso in z 8-
Bitnim eksponentom: id Tudi tu sta dva
prijem:

1% Ves besede kodiramo v strojnem jezi
ku. § tem pridobimo pri hitrosti, vendar
takega programa ne moremo prenasati iz
enega racunalnika v drugega, samo pro-
gramiranje v strojnem jeziku pa je precej
zamudno

2. Vse besede, ki jih potrebujemo, napi-
emo v forthu. S tem zgubimo nekaj hitro-
sti, vendar nam ostanejo vse prednosti. Ne-
ka znana implementacija antmetike v pla-
vajoéi vejici_porabi okol kazov v
strojnem jeziku, enak program v forthu pa
Je dolg 19 KI Taka skupina besed mora
vsebovati osnovne aritmetiéne operaciie v
plavaloti velic, vse obicane matematicne
funkete (s cos g, l0g. exp), pomone
besede (ABS, MIN. de
2a pretvarjanje (dvojne dolzine v plavi)eéo
vejico, niza v plavajoco vejico, obratne ruti-

). izpis, oblikovanje tevil v plavajoci ve-
Niod muh!

Aritmetiéne operacije mesa-
ne dolzine

Filozofijo fiksne vejice podpira forth z
dodatnimi matematiénimi operatorit, i Jih
1 v nobenem drugem jeziku Najoolsi pi-
mer jo beseda

e 3 rezultat

Kot lahko sklepamo Ze po imenu, priéa-
kuje ta beseda tri 16-bitna Stevila v skiadu,
pusti pa koliénik

1 x n2/n3

Bistvo je v tem, da se za produkt n1 x n2
uporablja 32-bitna natancnost Beseda %
i proprosto definirana takole

Recim, da e treba naypre] nait produkt
3000 n 40, potem pa ga delti  100. Zgor-
it an pastopek bi nem

3000 40 % "SR Phoo ok

Ta rezultat |e popolnoma nesmisein. Ker
Je vmesni produkt pre-
Vol tako 3 prodanateno Kot za naravno
Stevilo, pride do deljenja po modulu 65536.
Beseda * / da pravo Stevilo:

3000 40 100 * / <CR> 1200 OK

Beseda * / je posebno uporabna za ra-
¢unanje odstotkov. Besedo % npr. defini-
raimo takole:,

Sishi eratunamo 32 odstotkov 225
22732 % . <CR> 72
S tem da pristejemo xaom. (najmanj po-
membn) Sevllk: 5, natancno zackrodimo
stevio. npr.  be
10 *
257302 ZCAs 73 0K
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Kako nati dve tretjini 1712 Najpre; lahko
delimo 2 53 in s tem ulomkom pomnozimo
171; rezultat ni najbolj natancen, se pa da
zaokroziti. Druga pot je, da mnozimo 171 z
2 in delimo vmesni rezultat s 3 To je bolj
enostavno in natanéno, za povrh tako ra-
¢unamo tudi »pes«. Iz tega ali onega razlo-
ga vsi algebraiéni jeziki (basic, pascal, for-
tran itd ) podpirajo samo prvi nacin, forth
pa seveda drugega

Podobna beseda e * /MOD, ki dela
tole:

* / MOD (u1 u2 u3 -~ u-ost u-rezultat)

Vsa $tevila so 16-bitna in naravna. Tudi
ta beseda uporablja za vmesni rezultat
mnozenja dvojno dolzino.

Prav operater % / omogoéa, da se tudi v
forthu spodobno dela z neprijetnimi s«evm
kot je pi. Natanéna vrednost pi
314150068388 4 fodda 16.biini artmet:
ki lahko pisemo 31416 10000

To je Cisto uporaben pnhlxiek Formula
2a povréino kroga je pi x r°. Beseda * / se
2daj pokaze v vsej mot

ROG (r - pi #* 1 % 1

DUP * (r na kvadrat)

31416 (namesti tri Stevila)

*/ (racuna povrsino kroga)

1KROG <CR>3 0K

10 KROG <CR> 314 0K

100 KROG  <CR> 31416 OK

1000 KROG . <CR> — 12255

Poleg ocitnega para 31416 in 10000 ob-
staja par 355 in 113, s katerim se pi Se
bolje prikaze kot kolicnik dveh celih Stevil
med 0 in 32767. Zares:

KROG-V1 DUP * 355 113 #/;

100 KROG-V1 <CR> 31415 OK

1zkazalo se je, da se razlicne pomembne
in pogoste konstante lepo prikazejo kot
koliénik dveh »majhnih« Celih tevil, npr.

¥ 2 = 1.414 19601 / 13860

¥ 3= 1732 18817 / 10864

€ = 2718 28667 / 10546
¥ 10 = 3 162 22936 / 7253

Zacetnike dostikrat zbega vprasanje
»Kako pa naj zracunam sinus tega in t
stevila? Uporabimo lahko Taylorjev izraz,
enostavneje pa je, ¢e naredimo celo tal
vrednost sinusa, elementi tabele so celo-
Stevileni par, usirezni za uporabo

*/. Taka s6 1ahko zatne 2 viedno.
stmi
kot stevec  imenovalec
0 [
1 77 4412
2 283 8109
42 11768 17587
4 9979 14632
s 89 26259 26263
90 o 1

Vstavljamo lahko tudi polovice Kotov itd.
Maksimalna napaka v taki tabeli je . 000038
2a kot 89,5 stopinje Napre lahko interpoli-
ramo zaradi veje natancnosti itd., toda tu
bi radi samo _ilustrirali zamisel. Produkt
3000 x sin (89) se zracuna zlahka.

3000 26259 26263 */ . <CR> 2999 OK

Mimogrede, natanéna vrednost tega pro-
dukta je 2999.543085 Na ta nacin tudi brez
tezav raéunamo reciprocne vrednosti sinu-
sa, kosinusa in drugih tngonometriénih
funkai)

Prav tako so mozne druge mesane ope-
racije, na primer sestevanje dvojnega in
enojnega stevila. Na vrh skiada je treba
pristeti 0, tako da se enojno Stevilo pretvori

v dvojno.

1.23 10D+ D <CR> 124 OK

Ostaneta nam $e mnozenje In deljenje
Mewiidbejne doltine. 2 encinimi. Neiprol
navedimo pomozni besedi D+
d+-R

.DS+-S SWAF OVER DABS
:D+-RROT D+
Ti besed: sta nujno Potrebni za besed!
S/

Tujed stovio dvojne dolzine, s je stevilo
enojne dolzine, d*s in /s pa sta rezultata
dolr doline. Definicl st

:DS* >R D+-SR | O SWAP ROT R>

Ur D+ D+~

:DS/>RD+-SORU/ ROTROTR>

U/ ROT ROT DROP D+

Ti definiciji nista nic drugega Kot mnoze-
nje in delienje po modulu 65536 Poglejmo
primera,

20.310 D8 D. 57CR> 2030 OK

12045875 10 DS/ D, <GR 1254567 OK

Drugi aritmeti¢ni operatorji

To je zelo preprosta skupina besed Be-
sede, ki jih v vasi izvedbi fortha nemara i,
lahko dopisete sami
4hBS absolutna vrednost stevia na vihu
DABS tisto kot ABS, le da velja za tevilo
dvojne dolzine
IN manige od prvin dveh tevl v skladu
DMIN prav to, samo za dvojno dolzino
MAX vecje od prvih dveh Stevil v skiadu
DMAX prav to, samo za dvojno dolzino
Naslednje besede se izvajajo hitro:
1+ pristeje 1 vrhu sklada

da
noian]e vrha sklada z 2, s
pomikom 1smF v

2/ hitro deljenje Ve akiac 22,5 pomi-
kom v desno

Po uéinku ni nikakrsne raziike med bese-
do 1+ in dvema besedama »1 +, se pa 1+
izvaja hitreje, ker je napisana v strojnem
jeziku. Prav tako zasede manj prostora v
slovarju in se hitreje prevede.

Nizi

Nizi niso standardni del fortha, a jin zlah-
ka dodamo Beseda VARIABLE rezervira 2
bytaza 16-bitno, beseda 2VBARIABLE pa 4
byte za 32-bitno Stevilo. Seveda je v forthu
tudi ukaz, s katenm zasedemo poljubno
Stevilo bytov v pomnilniku. Beseda ALLOT
(dodeliti) vzame 3tevilo iz skiada in rezervi-
ra ustrezno Stevilo bytov z zacetkom n:
vrhu slovarja_Konstrukcija 0 2VARIABLE
SKUPAJ zasede 4 byte za spremenljivko
dvojne dolzine SKUPAJ Prav toliko vzame
skupina besed 0 VARIABLE TOTAL 2 AL-

OT — 2 byta za TOTAL in 2 za besedo
ALLOT. Niz'z dolzino 20 bytov definiranc

s

ole:
0 VARIABLE ODSTOTKI 18 ALLOT

K vsaki strukturi podatkov sod
mi za vpisovanje in izpisovanje. Niz je naj-
preprosteja struktura. Ko navedemo ime
spremenljivke ODSTOTKI, se na vrhu skia-
da prikaze naslov, na katerem se niz zacne
Zgornje besede so zasedle 20 bytov, toda
od tistega, kar potrebujemo, je odvisno,
kako in kaj bomo dali v niz. Lahko ga ima-
Mo za niz 20 znakov (podobno kot v basi-
cu), niz 10 Stevil enojne dolzine, niz 5 Stevil

dvojne dolzine . V vsakem od teh prime-
rov se vhodno-izhodni ukazi spremenijo

Poglejmo:
65 ODSTOTKI 1 + C! (érka A drug: ele-
ment niza)
200 ODSTOTK! 2 + ! (16-bitno Stevio
drug element
GDSTOTKI 4+ 2! (3vojna dolzina dru-
o oot s
Beseda EXPECT prebere s tipkovnice

ali dva, zato je pametno, da z ALLOT ved-
no zasedeno dva byta vec.

Struktura besed v slovarju

Prevedena beseda je v slovanju, sesta-
vijajo pa jo stiri polja:
- polie

~ polje izvrsnega naslova (code pointer
field, cfa)
— polie parametrov (parameter field,

Slika 3 kaze tipiéen del slovarja za spre-
menijivko SKUPAJ
1 Je bit za IMEDIATE

nfastiitt 11 6 dolzina
1112 SKUPAJ  ime
1fa=ti118 11694 polje zveze
cfa=11120 5042 izvrsni nasl
Bfa=11122 1 1 | parametri
nfa=11126 11 5 nova beseda
TOTAL

Ifa=11131 11111

Polje imena je sestavijamo iz dveh delov
prvi je byte dolzine imena (tu 6), drugi pa
samo ime. Byte dolzine ima zelo pomem-
bno dodatno nalogo: znak tega byta, tore;
i levi bit, je med prevajanjem indikator,
ali se mora beseda izvesti ze takrat ali se
pa le prevaja v novo definicijo. Vet o tem
pozneje

Polje zveze vsebuje naslov prejsnje defi-
nicije v slovarju In se uporablja za iskanje
Po slovarju, kot je videti na siiki 4

zacetek o
slovarja _ ]
R

I
I

naslednja beseda ...
Polje zveze kaze navzdol, na prej defini-

rane besede. Ce je vsebina tega polja nicia,
Je iskanje koncano, besede pa ni v slo-
vanu. Nadaljevanje na 43. strani




PHOGHENM

V uredniétvu ¢aka na objavo kakih sto programov; konkurenca je torej huda, zato vas prosimo, da skrbno preberete tale
uvod, preden nam posliene svoj program.

Programi naj bodo obvezno na magnetnem mediju (kaseta, disketa, mikrokaseta), naj bo napisano: ime, priimek
in naslov posifatels, mamks ratunalnika. Prograri na kasetl morajo bii posnet vsa phomreia, zapored, na zacetku novih
kaset. Zelo bomov veseli, ¢e boste dodali e izpis na tiskalniku. Za redkejée vrste racunalnikov morate obvezno prilodit tudi
takne izpise. mqnm naj spremlja vsaj ena tipkana stran (30 vrstic) komentarja (prizanesite nam z uvodi v slogu: »Tudi jaz
sem se odlodil...).

Kasete in diskete vratamo, izpisov ne.

3 Sinlitta programor, i dobivano, zslo s Preden polee program, ) ga ocen: kal manec (1 predober). nato pa ga

nml nekajkaat preverite, ali res deluje za vse vrste podatkov. Primerajte ga s progran, ki so e bili objavijen v nasi in v

drugih reviah Prodvoem pa s [optbaie nekatery vetailtem. Zastinl tomm naslor: Meme, Pretrorbe med tevilskimi

sistemi, Morse, tansformatorja, Reevarje sistema in linearnih enacb z ecmankar po Getkeom metod 1 Merizno, aa
je na teh podroih ze vse odkrito in da nima smisla utrwat bralcev.

Ce mislite, da ste odkrili nov algoritem, ga nikar ne posiliajte v obliki hex-dumpa za ZX-81, pa¢ ga opisite z besedami in ga
mpune v kakem visjem programskem jeziku (pascal ali basic). Program naj bo seveda bogato opremljen s komentarji.

Ne posiljajte nam prey pisanih programoy i raznih revi i krji! Cenevm}empmqnnmnponhx\lpoﬂnpekh]ebdk

ha umvhen. bodite vsaj tako posteni, da navedete vir informacij. Zelo bomo veseli programov s podrodja statistike,

shratka taieh, ki imajo znanstvero podlago, msevedanponbnd\prqramuv,hsewwwnmhw

breoy, Raveseli pas bodo tudi prispevki z opisom poenostavitev nekaterih zamudnih postopkov (lep primer je risanje
kroga brez uporabe Kotnih arkci). In 8 Snkrat ne podiite nam Kar prvega programa, 1 ste ga kda) napisas

Inflacija je rahlo xvifala tudi honorarje - vrteli se bodo med 2.500 in 15.000 dinarji, odvisno od
toga, kalkini so dolkina in

Graf
Program za ratunalnik amstrad/schneider CPC 464 omogota l. Mleﬁ:nariienue‘lo(pedbb milimetrskemu papirju).
Ppodanih v analitiéni obliki, ali parov Osi: prikazeta se osi X in y, & sta na izbranem podro&ju

<il,

x-y podatkov, ki jih vnesemo s tipkovnice. 6 Niéle: dobimo vrednost x, za katero Jo vroduce bk iz
‘Vnagati je treba odgovore na vprasania, ki se pokaejo v okmu  niéli. Ce ozimo podroce x okoli mogode resitve, mo vecio

1a dnu zaslona. Za vsakim vprasanjem so v oklepaju zacetne Crke  Ratanénost.

besed za izbiro. § pritiskom na tipko izberemo, kar zelimo. 7. Pri prikazovanju parov vrednosti (podatkov, vnesenih s tipkov-
1. xmin in xmax: dolo¢ata levo in desno mejo tistega podrotja nwe)hh\wvmiameobevlwwmxmy(ﬁe]emsprem

wadmnmhlemmhoéexmpnhnnﬂmkcnou podatke. ¥ za X, ki se spreminj Korakom, podamo

Konstantnim
ye mv'pr‘hme)an’ublodguv iti pritrdilno, ée  vrednost X in \ ¥orica spremeribe %, poter pa. vrataro.samo
podatkov konéamo

xaflm.kalanauhnnem & ima asimptoto in  vrednosti y. Vnasanje tako, da za y vstavimo
podob vrednost 9999.

3. ymin dolocata minimalno in maksimalno vrednost Dragan Petrovi¢
ke (al Voordinato 7 o0ke, vaasens ' Spkormicoy M bo Dusko Posarac
prikazana na grafu. m Novi Sad
1’ PROGRAM G R A F m
3 7 slova ¥,¢ 1 & dobijaju se pritiskom na dirku z,x i c, zajedno sa dirkom

CONTROL
3

10 SYMBOL AFTER 212:SYMBOL 212,9,254,198,198,198,254,0,0: SYMBOL 213,20,8,60, 102
196,102, 60,0:SYMBOL 214,4,8,60,102,96, 162,60, 0: SYMEOL 215,36,24, 126,76,24, 48,126

26 KEY DEF 71,1,122,90,215:KEY DEF 63,1,120,88,214:KEY DEF 62,1,99,67,213
30 KEY 138, "clstrun 140" +CHRS (13)

56 MODE 1:LOCATE 16,6:FRINT"G R A F":LOCATE 6,10:PRINT"Program koji vam omogucav
a da ":LOCATE 5,13:FRINT"1) Prikazete funkciju datu u analitickom obliku":LOCA
TE 5,16:FPRINT"2) Prikazete eksperimentalne podatke unete preko tastature”
60 LOCATE 16,24:PRINT"pritisnite neku dirku”
80 CALL YBB18
9% MODE 1:LOCATE 6,12:PRINT "eksperimentalni podaci (e)":LOCATE 17,14:PRINT"i
11":LOCATE 6,16:FRINT"analitick: oblik funkcije (a)"
160 a$=INKEY$:IF as="e" THEN eksp=1:G0TO 160 ELSE IF a$=
116 GOTO 160
126 MODE 1:LOCATE 1,16:FRINT"unesite funkciju u red 140 i pritismte
Lu na malo) tastaturi "RINT: PRINT:FRINT:LIST 140

30

" THEN 120

RINT"tac

140 DEF FNf () =1/ (4-x"2) »
Moj mikro 35




150 *

160 MODE 2:INK ©,0:INK 1,26:PAFER ©:FEN 1:BORDER @
176 WINDOW #1,1,80,25,25:PEN #1,0:FPAPER #1,1

180

196 ON ERROR GOTO 880

200 DEG

216 DIM tx(490),ty (400) :bx=0:by=0

220 PRINT CHRS$ (23)+CHR$ (3)

230 *

246 CLS #1:PRINT CHR$(7)

256 LOCATE #1,14,1: INPUT #1,"xmin= "ixlevo:LOCATE #1,50,1: INPUT #1,"xmax= "ixdes

260 CLS

276 ORIGIN ©,0

280 PLOT 76,50:DRAWR S00,0:DRAWR ©,300: DRAWR —S00,0: DRAWR ©,-306
tstart=xlevo:kraj=xdesno: fxy=1:GOSUE 5000

300 kx=korak:pkx=potkorak

316 xl=start.skale:xd=kra).skale:rx=500/(xd-x1):st=(xd-x1)/500

336 IF eksp=1 THEN 446

340 CLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,26,1:FRINT#1, "ogranicenja za y ? (d/m)"
350 a$=INKEY$:IF a$="" 350

360 IF a$="d" THEN 4460

NF (1) 2 yv=FNf (xd)

NF () 2 ym=MIN(ym, y) : yv=MAX (yv, y)
x=x+ (xd=x1) /100
420 IF x<=xd THEN 400

RINT CHR$ (7) :LOCATE #1,14,1: INFUT #1,"ymin= "iym:LOCATE #1,50,1: INFU

yma
450 GOSUB 8000

460 IF eksp=1 THEN 690

470 CLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,34,1:FRINT #1,"nule? (d/n)"
NKEY$:IF a$="" THEN 486

496 IF a$="d" THEN nule=1 ELSE nule=H

seo *

516 x=x1

520 1ks=x*rx

530 y=FNf (x):1psilon=y*ry

540 IF nule=1 AND ABS(y)<1@xkorak THEN GOSUE 12000

S50 IF y>yg OR y<yd THEN 570

560 PLOT iks,ipsilon

576 x=x+st

580 IF x<=xd THEN 520

590 *

640 CLS #
za x (F/x)"
650 a$=INKEYS$: IF a$="" THEN GOTO 650
660 IF as=“x" THEN RUN 140 ELSE IF a$:
670 STOP

&

RINT CHR$(7):LOCATE #1,19,1:PRINT#1,"nova funkcija ili nove granice

" THEN 120

690 CLS #1:FRINT CHR$(7):LOCATE #1,25,1:PRINT#1, "parovi x-y, 1li samo y (p/y) 2"
700 a$=INKEY$:IF a$="" THEN GOTO 700

716 IF a$="y" THEN 820

720

730 CLS #1:LOCATE #1,15,1: INFUT #1,"
740 IF y<>9999 THEN BOSUB 9000:G0TO 730

"3x:LOCATE #1,50,1: INFUT #1,"y= "1y

790 *

806 CLS #1:FRINT CHR$(7):LOCATE #1,28,1:FPRINT #1,"pritisnite neku dirku":CALL B
B18:RUN 96

816

820 CLS #1:FRINT CHR$(7):LOCATE #1,5,1:INPUT #1,"startna vrednost za x "ix:LOCAT
E #1,50, 1:INFUT #1,"korak za x "3

8306 CLS #1:LOCATE #1,36,1: INFUT #1," y= "3

840 IF y<>9999 THEN GOSUB 9000:x rdx i BOTO 830

850 GOTO 806
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860 *

876 >

880 RESUME NEXT

890 *

900 *

1006 logbroj=L0G16 (ABS (broj))

1610 1ogbroj$=STR$(logbro;)

1026 IF logbroj<® THEN inlb=INT(logbroj):pv=logbroj-inlb:osn.korak=10"pvired.vel
.=16"1n1b:RETURN

1636 n=INSTR(logbroj$,".")

1040 IF n=0 THEN osn.korak=1@:red. vEl.Zlﬂ"(ngerJ 1) : RETURN
1050 red.vel.=10"VAL (LEFT$ (logbroj$,n-1))

1060 osn.korak=10"VAL ("0."+(RIGHT$(logbroj$,LEN(logbroj$)-n)))
1676 RETURN

2060 IF osn.korak<=4 THEN osn.korak=0.5:potkorak=0.1%red.vel.:md=5

2010 IF osn.korak<=7 AND osn.korak>4 THEN osn.korakel:potkorak=o.2sred.vel.:md=S
2626 IF osn.korak>7 THEN osn.korak=2:potkorak=0.5%red.vel.:md=4

2030 korak=osn.korak¥red.vel.

start.skale=-INT(osn.korak) *red.vel.
WHILE (start.skale-z)>@
start.skale=start.skale-korak

WEND

RETURN

£
broj=z:GOSUB 1000

kraj.skale=INT (osn.korak)*red.vel.

IF kraj.skale>=z THEN RETURN
kraj.skale=kraj.skale+korak:GOTO 4030

broj=kraj-start
GOSUE 1000

GOSUB_2000

IF ABS(start)>ABS(kraj) THEN z=start:GOSUB 3000 ELSE z=kraj:GOSUB 4006
IF =0 THEN 5150

x=start.skale

a=o

WHILE (x—kraj)<=0.0001

IF a MOD md=0 THEN 1x=1:vis=0 ELSE ix=0:vis=

IF rx<>® AND fxy=1 THEN GOSUB 6000 ELSE IF ry< >0 THEN GOSUB 7000
x=x+korak

a=a+l

WEND

kraj.skale=x

RETURN

x=kraj.skal

WHILE (x-(start+korak))>0.0001

x=x—korak

WEND

start.skale=x—korak

RETURN

5205 °

6000 TAG

6010 bx=bx+1:tx (bx)=x:intx=INT (x*¥1000+0.5) /1000

6020 PLOT x¥%rx,yd*ry:DRAN x*rx,10-6%vis+tydery

6030 MOVE x#rx-S*LEN(STR$ (intx)),yd¥ry=12: IF ix=1 THEN FRINT 1ntx3

6040 TABOFF »
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6050 RETURN
o "

76000 by=by+1:ty(by)=
TAG

7020 PLOT x1¥rx,x%ry:DRAW 10-6%vis+xl¥ry,x*ry

7030 MOVE x1%r
7040 TAGOFF
7650 RETURN

B*LEN(STR$ (intx))-10, 6

8060 ry=0
8010 yd=start.skale:y
ORIGIN 70-x1#rx,So-ydary

kr t yd: Fx
8050 CLS #11PRINT CHRS (7) : LOCATE #1,33, 1
8060 a$=INKEY$: IF a$: THEN 8060
8070 IF a$<>"d" THEN 8130
80686 FOR 1=1 TO bx
8090 FOR 3=1 TO by
8100 FLOT tx (i)*rx,ty ())*ry
8116 NEXT
8120 NEXT

8130 CLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,34,1:PRINT#1,"0se 2 (d/n)"

8140 a$=INKEY$: IF a$="" THEN 8140

8150 IF as$<>"d" THEN 8180

8160 PLOT x1%rx,0:DRAW xd¥rx,0

8170 FLOT &,yd*ry:DRAW @,yg*ry

8180 RETURN

8190 *

9000 *

9010 TAG

9020 MOVE x*rx-3,y#ry+6:PRINT CHR$(212);
9030 TAGOFF

9040 RETURN

9050 *

12000 °

12010 CLS #1

12020 LOCATE #1,35, 1:PRINTH#1, "f ("ix;
dirku"

12030 CALL %BB18

12040 RETURN

21Ntx=INT (x*¥1000+0.5) /1066

IF 1x=1 THEN FRINT 1ntx;

tart=ym: kra)=yv: fxy=2: G0SUE 5000: ky=korak:pky=potkorak
raj.skale:ry=300/ (yg-yd)

kx:GOSUB 5050
korak=pky:GOSUB 5050
PRINT#1, "mreza 7 (d/n)"

PRINT CHR$(7) :PRINT#1"pritisnite neku

Baza podatkov

Kako je sestavljen ta uporabni program, je dovolj razvidno iz
stavkov PRINT. Ko ga pretipkate in pozenete, se vam izpise zadetni
‘menu:

1 - veitanje posnetega arhiva
2 - pisanje novega ar!

snema in veitava po delih. Zato naj vas ne moti, da se bo
pri tem veékrat ustavil za desetinko ali dve in izpisal: F

erega zapisa napre] hotste videti
ukmﬂndm:ﬂwwm)epuplmsknmm}l stipko
Mpnsevmetevqhm

2. POISCI: vprasa, po katen vrstici na isce (npr. 1 — ime, 2 —

VSTAVI: je naslednjega zapisa. Vpisemo lahko le

t Ertic. Program sproti izpisuje, kaj je treba

nvmvmih.ahmkﬂpopmth(?).
mdakma.hd.ebl’")ahlmm

1 REM "BAZA PODATKOV"

& POKES3280, 6:POKES3281, 6: PRINT"R1" ;

7 PRINT"[sLeLay

10 REM FAVEL SKERLJ

12 REM TOMAJ S3 A

14 REM 66210 SEZANA

20 PRINT"(oKkedo o i B B I FPAVEL. SKERLJ"
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Commodore

4. ZBRISI: vprasa po Stevilla zapisa, ki ga hotete zbrisati (B =
brisanje, M = vimitev v glavru menu, ée ste si premiskil)

22 PF«INV"LH&!I!!.J_NAM PREDSTAVLJA FROGRAM"
25 PRIN FODATKOY"

'50 Fuan 1703000 NEXT: PRINT "

75 EN
99 725=""
160 PRINT"L"; :GOSUB10000




170 PRINT 34 1 ™= PREGLED ARH
A "

180 PRINT 2 m PISANJE ARHIVA"

190 J GOSUE 9000
192 IFR<ITHEN160

193 IFRO2THEN160
194 PRINT R
IFR=2THEN 440

INPUT! ARHIVA ZA FREGLED";NN$:G0

=1:G0SUEB 7S¢
RINT 13 "R

10}
0SUB 600
UPORABLJENT SPOMINI ¥X¥";ND*  ¥xs*
PROSTI SFOMINI KX LX-ND" HE
P A

305 FRINT"IA

Fi GLEJIII‘II‘IHHIA

310 PRINT" | BB 1
RED 1

et

320 PRINT" [ R 2 ™= FOISCIMMUMMBEEI | RE: 6 = 1
PISIRERERERR
325 FRINT" }——————-‘-.-« e

= VSTAVIRmMEEERI I
1

330 PRINT" | RAd 3

333 PRINT! |—-—-——--~»-~—

~] "
55 PRINTS 1RAS 4 = ZERISTREBRBBEIIFLI & = &

340 PRINT" b o ;i
= 370 INPUT AJ "3R: IFRC1ORROE

THEN2S0

400 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 1000

410 GOSUB 750z PRINT "l : END

uo INPUT NOVEGA AR 800

45(\ mmr"uﬁfzvuu VRSTICIHDO 9" ;NCS$: NC=VAL (NC$
IC$="": IFNC>9THEN!
455 INPUTHLISTEVILO NA KASETOFONU"; TC#: TC=UAL (TC8

470 IFTCCOORTC>99THEN1 60
475 PRINT"W."
480 FORI=1TONC:FRINT"(t1: VRSTICA STEVILKA =

490 INPUT"IIME"; IT$ (1) 1T$ (1) =LEFTS (IT$(D) , 3
505 NEXT:PRINT

510 FORI=1TONC:L' THEN1 60

THLR (1) 1 NEXT: IFL

515 PRINT"L
ARHIV *:PRINT:GOSUB 7001
516 PRINT"UBISTEVILO vr«snc" NC:

NAREJEN NOV

RINT"$FROSTI SF

OMINI* ND; L1
517 FoRi 1109 Pmm”ml_l"x T8 (D)
PRINT (¢

720 FORL=1TONC: FRINT L DDS (1,L) : NEXT:RETURN
740 GETAS: IFAS=!
741 RETURN

744 DIM DDS (LX,NC) ,K$ (NC) : RETURN
750 GOSUB 20000:RETURN
IFFRCO THENFR=FR+655T6
=LT+343ANC

=1:
770 FniP:nnLi/m L2$=MID$ (DD$ (K, J) ,F\ 1)

775 IFL2$="-"THENDDS (K, J) =LEFT$ (DD$ (K, J) ,F-1) :RET
URN

777 NEXT P

778 RETURN

800 GOSUB7000: FRINT" MMM BB MBRIZAPIS ARHIVA-F
ODATKOV"

802 FRINT"L1B
11 2 SNEMANJE ARHIVA"

803 INFUT"ULMMBIEKAT "
805 IFR=1THENRETURN

1 = KONEC*:PRINT'UBBBBE

IFR<OORR > ZTHEN2SO

807 FRINT"LRERMIISANIE V DATA FILE"
RINT
©14 OFENI, 1,2, NS
815 FRINTHILNG TCRHL
B20 FORTAAToNG: FRINTHL, 7o A V3t NEXT

835 FRINTH#I,ND; ", "
840 IFND=0THENS60

845 FORI=1TOND: FORL=1TONC: PRINT#1,DD% (L
XTL, 1

860 CLOSE1:RETURN

900 GOSUB7000:FRINT (B @ ERANIE 17 DATG FILEW
":60SUB6S 10 GOSUB740

910 OFEN1, 1,0,NNS

912 FRINT" [ ull;:!’wamsu DATA FILE OD¢
*:GOSUB7001 : FORKW=1T0200
915 INPUTH#I,NC,LT, TC,LX: snsus ao

925 FORI=1TONC: INFUT#1, IT$ (1) ,LR% (1) :NEXT
935 INPUTHL
45 FORI=1TOND: FORL=1TONC: INPUT#1,0D% (1,L)
1

SNEXTL,

955 CLOSE1:RETURN
1000 GOSUB7000: PRINT (B i I K ONTROLA FOFRAVLIA
NJE SPOMINOV"

=0: INPUT"LUR I BIRISTEVILO SPOMINA":R

1035 IFR<10RRNDTHEN2S
RINT: 7201 PRINT " (BB B BIRE TURN=MENU
INFUT" (s MBI ISTEVILO VRSTICE" ;R: IFRON

CTHEN250
1080 IFR=OTHEN 250

1090 PRINT"L)"; 1T$ (R)

1100 PRINT TAB(2)LEFTS (LS, LRL(R))

1110 INPUTLY";DD$ (1,R) : DD$ (1,R)=LEFT$ (DD$ (1,F),L

070 250
RINT"(2IISKANJE SFOMINAGI'

RINTI; IT$ (1) : NEXT

2060 INPUT*LUISKANA VRSTICA";R: IFR< 10RRONCTHEN2SO
2080 PRINT:FRINTITS (R) : INPUTKS: EFTS (K$,18)

v
5
g

2160 GOSUE718:GOSUE740

2170 PRINT:60T02130

3000 GOSUE7000: PRINT"(MVSTAVLIANJE SPOMINDV™ ;ND+1
£ IF (LX-ND+1) <OTHEN2SO

3080 NR=ND+{

3050 FORJ=1TONC:PRINT:FRINTITS (1) :L1$=LEFTS (L%, LR
2(3)) tPRINTTAR (2)L1%

NR: GOSUB7000: PRINT"USTEVILO SFOMINA
“iNR:PRINT: GOSUB 720

3120 FRINT"LN-NADALJUJES  S-STOF"
3130 PRINT"P-FOFRAVIS": INPUT (1) KAJ":S2%

3150 1FS26="N"THENGOSUB7000: ND=ND+1: GOTCI000

3160 IFS28="5" THENND=ND+1: GOT0250

3165 IFS2$="P" THENI000 »
3180 6OTO 250
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4000 5 SFOMI
Na*
4040 FRINT"[uj el s e W JUPORABLIENT SPOMINI";ND

4050 INPUT" (£ oI B ISTEVILKA SFOMINA" ;R
4060 IFR>NDORRS 1 THENZSO
4070 1=R:PRINT: GOSUE72:

4080 PRINT“(xjufit Bl B e JE-ERISANJE SFOMINA"
3030 PRINT: LR MBI B HENL: ©
095 1 A "354%
2100 iFsas THEN4120
4110 6OTO 250
4120 I=R
4130 IFIrND xmswun-wv 6070250

4140 FOR
4150 1
5000

D$ (I+1,L) :NEXT

5060 ppwr LDRUGO UREJANJE®: INFUTLEFO KATERI VRS
TIETy

5062 :Fm; 10RFONCTHEN2SO

5065 PRINT (1" 1T$ (R)

5090 M1=INT (M1/2) : IFMI=O0THEN250

5100 M2=ND-M1 1 M3="

5110 Ma=M3

5115 CH$=DDS (M4, R)

5117 IFASC(CHS) >47ANDASC (CHS) <S7THENS0120
14+4M1: IFDDS (M4, R) <=DD$ (MS, R) THENS190

=1TONC
5140 K3 (L)=DD$ (M4, L) :DD$ (M4, L
)=K$ (L) :NEXT

D$ (M5, L) : DDS (M5, L.

1THENS120

5200 6OTOS110
5000 GOSUB7000:PRINT"IVRSTA IZFISA “:PRINT 'Ll -

FOSAMEZNI RECORD"
6001 PRINTL2-CELOTEN ARHIV": INFUT"{1ke)
6002 TFRC1ORR>2THEN2S0

6003 IFR=1THEN6100

6010 GOSUB6500: GOSUB740

“SFOMIN STEVILKA"

FENA, 4:CHDA: PRINT#4, CHRS (16) , 15%

KAJ 3

TON
, L:FRINT#4
6025 FORI=1TONC
6030 FRINT#4,CHRS (16) , IT$ (1), CHRS (16) "40"DD$ (1,)
sNEXTJ: PRINTH#4: CLOSEA: NEXT
5035 GOTO250
6100 INPUTLSPOMIN STEVILKA";R: IFR< 10K

DTHENZS

6110 GOSUR6S00: GOSUB740: OPENS, 4: CMDS: PRINT#S

6150 FORJ=1TONC: PRINTHS, CHRS (16) , IT$ (3) ,CHRS (16) "
40"DD$ (R, ) : NEX.
6160 CLOSES: GOTO2S
6500 Pim?”quLJu:[ FRINTER"

FRINT"(#] FRITISNI NEK GUME CE JE VSEY REDU"
RETURN

7000 PRINT"RS";

7001 L=LEN(NNS$) : L=INT
TURN
8000
8010

((40-L)/2) :FRINTTAR (L) NN$: RE

NNS=LEFTS (NN$, 19) s RETURN
GOSUB7000: PRINT"[FREGLED CELOTNEGA ARHIVA®
INPUT"(10D SFOMINA STEVILKA®;R: IFR<1ORRONDTH

FORI=RTOND: FRINT (213" 1 "221" : GOSUB720: FRINT '

10000 PRINT"EL ©

H

10010 PRINT'L4 EBAZA FODATKOY ZA COMMODORE-4

10020 FORN=1T017:FRINT" |

Hit

1t

10030 FRINT

10040 RETURN
2 S1=54272:FL=ST:FH=SI+1:

1L=51+24
20100 POKEA, 1649

20200 FOKEM, 4816+4

20300 FOKEL, 15: POKEFH, 100: FOKEFL,
20400 POKES4276,17

00 FORZ{=1T010¢
20600 POKES4276, 0.
50000 REM UREDITEY
50090 M1=INT (M1/2:
50100 M2=ND-M1:M3=1
50110 MA=M3:MS=MA+M1
50120 1FDDS (M4, R)
50130 FOR
50140 K$(L)=DD$ (M4, L) :DD$ (M4, L) =DD$ (S, L) : DD (MS,
L)=K8 (L) :NEXT
50180 M=MA-M1: IFM4>=1THENSO120
50185 GOTOS0195

50190 IFLEN(DDS (M4, R) ) >=LEN (DD% (M5
S0195 MI=MI+1: IFMIM2THENS0090
50200 GOTOSO110

EXT
RETURN

FM1=0THENZSO

D$ (M5, ) THENS0190

R)) THENSO0130

Kozmos

qulkuuhwnnualmxbwemﬂvauhc tako da udarite
vanje. Poleg %ivih in mutvih cilj na zaslonu zvezde. Paziti
mm'ue dannlndmmev:vmdn odalelep-odbnnabru

SIF‘IElEII_

FOKE
FOKE




1
:

218 60 TO 300 1122 GO TO 310

J—un‘ou::»s 1123 CLS

1124 PRINT AT 9,33"FOGODILI STE ZViJi
1125 FRINT AT 11,8; 't'RAM 1

1126 G0 TO 1380

1128 CLS

1130 FRINT AT 9,3;"FOGODIL
1140 PRINT AT 11,8;"STRA ALt

((RNDKIO) +1) + (ABC-04) 1228 CLS
1,0 "CREDIT

KAEARKKERRRCRRRRAZEAE 230 PRINT AT 9,63 "FOGODILI STE
1240 PRINT AT 11,10;"STRADALI"

8,8; ‘JD~ JEDNOM?
THEN LET

IF AD3Z THEN GO TO
PRINT AT 0,163 "HIGHS!

1390 IF INKEY$="D" THEN GC TO 1420
IF INKEY$="N" THEN GO TC 1430

CRE

310 FOKE F,21

320 IF INKEYS='7" 'HEN LET D=
" THEN

1000

424 FRINT AT 9,3;"UDARILI STE U ZVIJEZDU 1"
425 FRINT AT 11,9;"STRADALI"
426 GO TO 1380
428 PDKE B,13
429 IF BC-725 THEN GO TO 4500
430 F'OVE L3
440 LET LL=LL+1
450. 60 T0 528
528 LET D=D
S 0 60 TO 310
ET

Y$="," THEN GO TO 310
7" THEN GO TO 1025

1028 GO TO 1070
1030 IF INKEY$="6" THEN GO TO 1035
1032 6O TO 1040

1035 LET

1038 60 TO 1070

8" THEN GO TO 1045

" THEN GO TO 1060

1116 IF Z<1000 THEN FRINT AT 0,8:1
1117 IF Z<10000 AND Z3900 THEN FRINT A
1118 IF Z<100000 AND Z39900 THEN FRINT




56 10 1116

Ko sem imel de spectrum, mi je bil vie¢ program Piano. Zato sem

: prog: V vrsticah

135, 160 in 190 so grafiéni znak, ki jih najdete v prirocniku na strani
188,

Jani Nebec
Andreja Bitenca 3
SHARP
18 COLOR,,4,8:CLS
26 FOR N=1 TO 7
38 TEMPO 6
48 MUSIC "C1"

5@ CURSOR N,N:PRINTIN,@]"NEBEC SOF TUARE
PRESENTS" <

60 NEXT

7@ CURSOR 6,12:PRINT(3,01"@e@ @ @ 009 @@
eee e e eeeee
e e @eee e @ee @ e ee
e e @ ee e eeeee
ee e eee ¢ e @2 @
ee e

80 TEMPO 4

90 MUSICCHDHEAF+G+GHA+A+GHA+A+GHGHGHG
SF+E+D4CHGHGHGHF 474 E 440"
180 MUSIC"CHDHE+F +G+ G+A+A+G+HA+A+G+GH G4 G
F+F+E+D+L1 G4 GG+ FHp+C”

118 CURSOR 3,22 :PRINTL6,8 1 Pricisni <SPA
CE> za nodaljevaruie”

120 GET x$

125 IF X$Q 7 “THEN 118

138 IF X$=" "THEN 135

135 CURSOR 0. 1:PRIN".2,6,"~3F3F3F3FIFIF3

3F 3F3F3F 3F3FF IFIFIFIF3
F 3F 3F 3F 3F 3F3F3F3”

140 FOR N= 2 T 21
160 CURSOR B,N:PUNT(2,61"F3

Fan
188 NeaT
199 CURSOR @, 22 PRINT. 2,8 °F 3F3F3F3F
3F 3r 3r 3 3+ 3 3F 3F 3 3 3F 3+ 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F
3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F3F3™

CURSOR 2,3:PRINTL1,%
emeri: racurin ik v
28 CURSOR 2,4 PRINTI 1,01
jg9a igras s tipkami:
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To progrom ser

tesaiizer.No n

220 CURSOR 2,5:PRINTI1,0i"Y1,2,3,4

W8y at Ry Ty Y

225 CURSOR 2,6:PRINTIT,

imi vipkam

230 CURSQOR 2, 7:PRINTLT,
Program spet zucne

240 CURSOR 2,8:PRINTII,@3%0r t sr

250 CURSUR 2,18:PRINT(6,81°S KAKSNC HITR

0STJO NAJ IGRAM 2(1-25"

255 CURSOR 2,9:PRINTL1,8])"Ce hoces,da se
ustavi pritisni 97"

@1 n s fun koosk

Ri"Ce hnces,oou se

268 GET A$

270 IF A$="1"THEN TEMPO 1:GOTO 340

280 IF A$="2' THEN TEMPO 2:G0TO 340

298 IF A$="3"THEN TEMPO 3:G0TO 349

308 IF A$="4"THEN TEMPO 4:GOTD 340

318 IF A$="S"THEN TEMPO 5°GOTO 340

320 IF A$="6"THEN TEMPQ 6°GATO 340

338 IF As$='7"THEN TEMPO 7:GOTD 349

335 GOTO 269

340 CURSOR 2, 10:PRINTL6,0i:PRINT LAHKL 2
ACNES 1GRAT

350 As

355 DEF KEYUI)-"1234567% :0EF KEY(2)- 7565
4321":DEF KEY(3)="1212333" :DEF KEY(S3="3
21321"

360 IF A$="1" THEN MUSIC 0T0 350
378 It As THEN MUSIC *©

388 iF As$- THEN MUSIC “E"

390 IF THEN MIJSIC “F"

490 IF THEN MUSIC “G"

410 IF THEN MUSIC A"

429 IF THEN MUSIC "B"

430 IF THEN MUSIC “Ce”

449 IF THEN MUSIC “Ce.

450 IF THEN MUSIC 'D@.

480 IF THEN MUSIC “E@.

470 IF THEN MUSIC “F8.

488 IF THEN MUSIC “G@.

499 IF THEN MUSIC "AB."

500 IF " THEN MUSIC “B@.

510 IF THEN MUSIC “C3#."

520 IF THEN 18 ®

525 IF A$="9"THEN DEF KEY(1)="RUN"+CHR$(

13) :DEF KEY(2)
DEF KEY(S)="COLOR"
530 GOTO 358

="LIST":DEF KEY(3)="AUTO":
:STOP

e




Nadaljevanje s 34. strani

Polje izvrénega naslova vsebuje naslov
strojnega ukaza, ki se bo 1zvrsil, e bo pro-
gram nasel besedo v slovarju. Kadar gre za
konstanto, bo to polie pokazalo na strojni
podprogram, ki postavi na vrh sklada vse-
bino konstante. Vse konstante kazejo na
isti podprogram, vse spremenijivke pa na
svojega, ki pripelje na vrh sklada vrednost
spremenljivke, itd.

Polje parametrov vsebuje podatke, ki jih
obdeluje kaksna beseda. Za konstante in
spremenljivke je potreben samo en poda-
tek, za Stevila dvojne dolzine morata biti
dva, za niz pa toliko bytov, kolikor smo jih
dolodili z besedo ALLOT. Podatki za bese-
do. (dvopicje, zacetek definicije) so izvrsni
naslovi besed, iz katerih je sestavijena defi-
nicija.

Povsem v duhu fortha so na voljo bese-
de, ki pripeljejo na vrh sklada naslove vseh
teh polj. To so.

{EIND) (adr 1 oddr2 ——— pfa b AES-
NICNO

\(addr) 1 addr2 -~ — NERESNICNO)

Ta beseda preiskuje slovar od polja ime-
na z naslovom addr2 in ga primerja z ime-
nom na naslov addr najde besedo,
vrne naslov polja parametrov lp"-\] dolzino
imena (b) in logiéno vrednost RESNICNO.

Ce je iskanje zaman, vrne na vm sklada
samo NERESNICNO
~-- pfa
Na vrh sklada pripelje naslov paramelr~
skega pul]a bsyede k| sledi besedi
P

Pl pona parametrov v na-

slov DOHa mrsnega
-~ ifa)

Pvelvoﬂ naslov polja parametrov v na-
slov polja zveze

NFA (pfa —— - nfa)

Pretvori naslov pol,a parametrov v na-
slov polja imen:

PFA (nfa - fa)

Pretuoripolje imens prevedans defnicie
v nss(ov pol]s parametroy

) S

|zp|se lm! definicije z zacetkom na na-
slovu polja imena. Uporablia se v besed:
VLIST.

LATEST (-
s nsefob polfa i it 4 Gl
Eeseda v aiiialient ek
XECUTE

=)

Izvede de’mmuo katere naslov Je polie
izvrénega naslova na vrhu sklads

snovna beseda je " (upu!ca]). na vrh

verzijo programa za lastno rabo (v zargo-
nu) i komerciaina verzijo za prodsio v

Angliyi (v angleséini)! Ta moznost izjemno
pripomore k temu, da so programi v forthu
prenosijiv: naslove besed, ki 5o odvisni od
raéunalnika, lahko pri prevajanju skrijemo
v spremenljivke, za drug racunalnik jih pa
dopigemo in preskusimo.

Shranjevanje programov v
zunanje pomnilnike

Doslej smo vnasali vse primere narav-
nost s tipkovnice. Gotovo ste cpazili, da je
beseda, ki zgine z zaslona, zgubljena. lah-
ko se izvaja, ne moremo je pa spet zagle-
dati na zaslonu! Kot vsi drugi jeziki omogo-
¢a forth zapisovanje programov v zunanje
pomnilnike V' vecini izvedb se programi
hranijo kot zasloni (screen). Po standardu

= 1024) Ta dolzina se ujema z
velikostjo sektoria (bloka) na disku

rani programe in podatke v doz-
devnem (virtualnem) pomnilniku  Kadar

vmesnimi pornilniki (buffer). Kaj pa, ¢e ni
prostega vmesnega pomnilnika? Takrat se
vsebina starega vmesnega pomnilnika
shrani v kaksen blok na disku (s tem se
vmesni pomnilnik sprosti), Sele potem pa
se véita nov blok, ki ga zahtevamo Tako
lahko z enim samim vmesnim pomnilnikom
véitamo neomejeno stevilo zaslonov — in
na ta racun verjetno unicimo disk. Zazele-
no je, da sta v centrainem pomnilniku vsaj
dva vmesna pomnilnika, toda to je odvisno
od izvedbe

2Z besedo UPDATE (azurirati) programer
sporoc, da je treba zaslon ob prvi priloz-

ventiva pri vnasanju novih programov.

sklada_pripelje naslov polja
druge besede pa cakajo na svoj argument
prav ta naslov. Poglejmo, kako lahko po
ovinkih izvajamo besede
ZDRAVO. » VOZDRA « , <CR> OK
ZDRAVO <CR> VOZDRA Ol
ZDRAVO CFA EXECUTE <CR> VOZ-
DRA OK
V forthu morajo biti vse besede, ki jih
uporabljamo, Ze definirane. Toda izvréni
naslov_besede lahko hranimo v kakéni
spremenljivki To pomeni, da ga lahko po
prevajanju spremenimo! Poglejmo primer
O VARIABLE TTY
ZDRAVO GFA TIVI (izvrin naslov bese-
de ZDRAVO v spremenljivki T
Ty @EXECUTE <CR> VOZDRA OK

in p janje pro-
gramov

Zaslon je mogoce naloziti v pomnilnik na
dva nacina. Beseda LIST véita besedilo za-
slona (in si v spremenijivki SCR zapommi
njegovo Stevilko); v tem ustreza ukazu LO-
AD v basicu. Beseda LOAD je tudi v forthu,
vendar ima drug pomen: program naloz v
centralni pomnilnik in ga hkrati interpreti-
12. LOAD v forthu tors] pocne tsto kot dva
ukaza v basicu LOAD i RUN Program v
forthy se lahko prevede £BNG & Seans
AD!

Ceprav ni obvezno, v nicti vrstici vsakega
zaslona komentiramo vsebino zaslona. Pri-
poroéljivo je, da ni ta vrstica nikoh prazna.

Vrstiéni urejevalnik za FIG
RTH

HELO » HELO «, (nova beseda)
HELO <CR> HELLO OK (bosodo smo
zvedli)
"HELLO CFATTY | naslova)

TTY @ EXECUTE <CR> HELLO OK
Zistim izrazom TTY @ EXECUTE delamo

S fig forthom obvezno posiljajo dodatna
programa — urejevainik n zbinik. Stan-

dardni urejevalnik je vrstiéni, njegovi ukazi
0 pa seveda besede v forthu (gl zaslone
7-10)

€ PPS - LINE EDITOR €l
FORTH DEFINITIONS HEX

2 3 TEXT  HERE C/L 1+ BLANKS WORD
3

a:UNe oW

6 UOCABULARY €1

2 * WHERE

5

9

]

1

01
DITOR DEFINIT
4LOCATE 8 @ C

5 : $LEAD WLOCATE LI
. "

6 HEX 1 1A ORIGIN ¢

12 HERE FENCE ¢
13 35

14

1S ( PPS - LINE EDITOR END ) 38
oK
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Poleg 16 vrstic po 64 znakov uporablja
urejevalnik besedo PAD, kamor zacasno
shrani eno vrstico. Ukazi so-

Bl

Besedilo, ki sledi P, gre v vistico s tevi-

e Gez staro vsebino vrstice n.

1(n———
Vstavi besedilo iz PAD v vrstico n Prvot-
10 n-to in vse vrstice pod njo pomakne za
vrstico navzdol. zadm- vrstica zaslona je
zgubliena.
R(n-—-)
éa{msn ja n-{o vrstico z besedilom iz PAD
n
Uniti n-to vrstico zaslona, tako da jo za-
poini s 64 presied
(g
D o vetco Vrstice pod njo se pre-
stavijo za eno vrstico navzgor Unicena vr-
sllﬁu‘ ostane v PAD, e bi jo Se potrebovali
i

Prey tico v PAD. Besedilo pu-
sn za pozne;éo uporab
S(n =)

Zapolni n-t0 vrstico.s presledki. Prvotno
n-to in vse vrstice pod njo pomakne nav-
2dol, Zadnja vstica zaslona je zgubljena.

T

Izpife n-to wrstico zaslona. Hrani besedi-
lo, Kije v

Znova pokae zaslon, ki ga spremi-
jamo.

COPY (n1 - - — n2)

P'spl!‘»e zlslon nl na zaslon n2.

CLEAR (n - — =

Zbrite ves zaslon, tako da ga zapolni s

presledi

Ta urejevalnik S zdale¢ ni eleganten. Ce
je napacna ena sama érka, morate z uka-
zom P znova vtipkati celo vistico! Toda
edino prnvl vrstiéni urs]evalmk je popolno-
ma neo od hardvera, v katerem se
forth izvaia, In ga Ianko. broz spremer
uporabljamo v vseh racunalnikih Ko pa
zatne vrstiéni urejevainik delati, si razme-
roma lahko pripravimo popoln’ zaslonski
urejevalnik. Programerji v forthu to po na-
vadi pocnejo za vajo!

Leksikoni
Slovar je skupina definiranih besed. Raz-

skupina se imenuje lek-
sikon (vocabulary), zaénemo jo pa npr. s
z0

VOCABULARY EDITOR

V leksikon z imenom EDITOR bodo
sle vse besede, ki bodo sledile tej frazi
leksikonom hoemo dati_skupini besed
»zasebnost« — besedo {ahko uporabljamo
samo, Ee prej navedemo ime leksikona,
npr:

EDITOR <CR> OK

Tehnicno gledano, se oblikuje leksikon
tako, da se preprosto spremeni polje zve-
ze Namesto besede, ki mu fizicno sledi v
slovarju, pokaze nasiednjo besedo iz leksi-
kona nekje v slovarju

Standardni leksikoni so trije FORTH,
EDITOR (uve]evalmki in ASSEMBLER (zbir-
nik). rugem lshko obstaja ves
!ekslkonov. osnovni pa je seveda FORTI
1z leksikona v leksikon prehajamo z besedo
DEFINITIONS (definiij), npr

FORTH DEFINITIONS.
S tem si zagolowmo da bodo vse na-
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slednje definicije sodile k osnovni skupin

Za leksikone imamo dve kontrolni spre-
meninki: CONTEXT kontskst) kaze, po
katerem leksikonu je treba iskati, CUR-
RENT (edajén) pa, v katerega najse vpisu-
jejo nove besex

rsteni urfevalnik n zbirni sta leksiko:
na zase |z prvega rugega pridemo tudi
avtomatsio. npr @ zathemc novo dehnl.
i 0: (dvopicje). V. praksi se to
Gogaa disto narswna. 3 ksikintselo htre
preiskujemo slovar, po drugi strani pa do-
puséajo, da si omislimo besede z istim
Im!nom vend-r razliénim uéinkom Tako
Je v leksikonu EDITOR ukaz |, kakor smo
pre] pravi indioksu zanks DO Poglejmo
zasion 9, vrstici 10 in 11: z zanko DO je
treba zbrisati vse vrstice na zaslonu. Naj-
prej potrebujemo indeks zanke (zato pise
FORTH I) in potem ze definiran urejevalni-
8ki ukaz xu brisanje vrstice (zato EDITOR
E). Tule so e druge neznane besede v
Shetdnn irejevalmb:

(LINE) (n1 n2 — — — addr count)
Konvertira vrstico &t. 1 in zaslon &. 2 v
diskovni vmesni pomnilnik, ki vsebuje po-
datke; count je tevec znakov v vrstici —
je 64, je vrstica polna.
1+

Dela tisto kot 1+, vendar hitreje.
LOCK (n — — - addr)

Pusti v skladu pomnilniski naslov vmes-
nega pomnilnika, ki vsebuje blok n. Ce blo-
ka $e ni v pomnilniku, se prenese z diska v
ymesni pomnilnik, v katerem je zadnji vpis.
Ce Je blok, ki je Ze v tem vmesnem pomnil-
niku, oznacen z besedo UPDATE, se vpise
na disk, preden se blok n v¢ita v pomnilnik

ER (n - - — addr)

Poisée nasledni vmesni pomnilnik v ra-
¢unalniku in mu_dodeli blok n. Vsebina
vmesnega pomnilnika, ki je oznatena z
UPDATE, se prej vpise na disk. Noben biok
se ne Véita z diska. Naslov addr je prvi byte
vmesnega pomnilnika
1 (n — ~ ~ addr)
Pnéle]e n Kk vrednosti naslova.

Slevglo znakov v vrstici (navadno 64)
R (-~

Konstanta, ki vsebuje Stevilo znakov na
mlo

B/BUF (- — —n)
Stevilo bytov v msknvnem vmesnem
omniiniku, navadno 102
+ ORIGIN (n )
Pusti nasiov, ki jo za 1 vedji kot konec
fortha po nalagan]u
FENCE (- —

Upombmkova spvamsnlpvka pusti na-
slov. pod katerim je nemogoce zbrisatidel
slovaria 2 besedo FORGET.

[ s

Uporabnikova spremenijvka, ki lafiko
vsebue polozaj kurzorja na zasion

porabnlkova spremenljivka, ki vsebuje
polozaj bloka na disku. Nicla, ée dela va$
sistem samo s trakom.

Interpretiranje se nadaljuje na nasled-
njem zaslonu. Ta beseda povezuje vet za-
slonov v en program

iS(===)

Konéa prevajanje zaslona. S to besedo
se prekine uéinek besede LOAD — konec
prevsuamn. vrnitev v forth. Podobno bese-

fama STOP ali END v basicu.

Sirjenje fortha

V nasprotju z vsem: tradicionalnimi jeziki
programer v forthu nadzira tudi samo pre-
vajanje. Zato je treba logiti dve vrsti »ca-
e Veakal beseda irkuje i dva ratina
V éasu prevajanja se ime bes

tudi postavijo konkretne konstante. V asu
.zva,ama ukazi na izvrsnem naslovu dolo¢i-
jo, kaj beseda dejansko »dela«

Beseda VARIABLE utinkuje samo med
prevajanjem in je po tem izjema med drugi-

mi. Ze tako enotavna beseda, kot je CON-
STANT, ima oiten utinek, med izvaja-
njem: na vrh sklada pripelje vsebino polja
parametrov. Med prevajanjem ucinkuje
CONSTANT prav tako kot VARIABLE —
med izvajanjem pa drugace: VARIABLE
pripelie na vrh sklada naslov podatka,
CONSTANT pa vsébino naslova.

Kako razlikovati, ka pocne beseda v éa-
su prevajania in kaj v Casu izvajanja? Prav
v ta namen sta v forthu dve besedi. Obe se
uporabljata v definciji, ki se zaéne z (dvo-
pIC]!) To gre takole

a
<EUILDS (mese ime v siovar)
i za utinke med prevajanjem)
noss> (zatatek ueinkov med izvajanjem)
kazi za uginke med izvajanjem)

Beseda <BUILDS (gradi) vnese ime v
slovar, beseda DOES> (stori) pa med izva-
janjem pripelje na vrh skiada naslov polja
parametrov. Recimo, da v programu nave-

femo.

nova-beseda OSEM-KRALJICA

Beseda <BUILDS vnese ime OSEM-KRA-
LJICA v slovar. Ko kje v programu navede-
mo OSEM-KRALJICA, pride na vrh skiada
naslov pfa, potem pa se izvajajo besede. ki
so v definciji sledile besedi DOES>. Po-
glejmo, kako je to z besedo CONSTANT

CONSTAN

<BUILDS (vnese ime v slovar)

. (postavi Stevilo z vrha sklada v polje
parametrov)

DOES> (med izvajanjem postavi nasiov
polia parametrov na vrh skiada)

@ (uporabi naslov pfa, ki ga je postavila
beseda DOES>, in pripelje vsebino te be-
sede na vrh sklada)

2gora) smo opazili besedo , (vejica). Ta
vstavi v definicijo 16-bitno Stevilo z vrha
sklada, z njo se postavita dva byta hkrati
Besed viogo, samo da dela
i (enobytnimi) Stevili.

ja niza lepo pokaze, kako upora-
bljiamo par <BUILDS . DOES> Med pre-
vajanjem moramo vpisati ime novega niza
v slovar in zasesti ustrezno tevilo bytov na
(novem) vrhu sklada Med izvajanjem mo-

<BUILDS (ime gre v slovar)

LOOP (2 zanko zasedemo po dva byta
1o je prostor za niz
DOES> (faza prevajanja je koncana
med izvajanjem pripelje pfa na vrh skiada)
SWAP (n pfa — — — pfan

a
+(pfann - - - pfa 2+n)

+ (pfa2+n - — - pfa+2+n)
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Naslov pfa+2+n je naslov n-tega elemen-
ta'v 16-bitnem nizu, n se mnozi z dve, ker
vsakemu elementu niza ustrezata dva byta.
Poglejmo, kako to uporabljamo:

10 ARRAY NIZ (definira NIZ z desetimi
cleni ~ 20 byt

POSTAVI 10 0 DO | DUP NIZ | LOOP ;
NATISNI 10 0 DO | NIZ @ . LOOP;

POSTAVI CR NATISNI <CR>

01234567

Brez komentarja objavijamo 2ARRAY, ki
definira matrike

<BUILDS 2DUP SWAP
0D0O,

DOES> DUF @ ROT #DUP + +
SWAP DUP + + 4

5 4 2ARRAY M (deklarira matriko M di-
menzij 5 x 4)
1023 M1 (postavi 10 na element 23)
M@, <CR>1
ate definicije dvojne konstan-

te7 Nig ale 2.
CONS7ANT <BUILDS ,,
DOES

é 14159 ZCONSTANT PI <CR> 0K

Podobno »ahko deﬁnlmmo karkoll, kar

ih besed za definiranje je najpo-
membne|§a CREATE (ustvariti). Z njo se
prav tako vneseta v slovar ime'in polje zve-
ze Polje izvrnega naslova vsebuje zacetni
naslov polja parametrov, tako da se s to
o splaca pisati besede neposredno v
siroynem jeziku. Poznatpa Jo iraba lastno-
sti racunalnika, za katerega pisemo — take
besede so tezko prenosijive! Poleg tega je
treba vedeti, na katen naslov se beseda
vrne po izvajanju. Samo za ilustracijo obja-
vijamo konkreten primer. V Sharpovem ra-
¢unalniku MZ-700 nam da klic monitorske-
ga podprograma na lokaciji 62 ton — bip.
Narediti je treba besedo BEEP, ki bo pokli-
cala ta podprogram in se vrnila v forth.
CREAT BEEP
5 C.

Beseda CREATE je lahko v definicijt ali
g8 o uporsbljamo interakitno, tako kot tu
tevilka 205 je v procesorju Z 80 Kiic stroj-
nega podprograma, katerega naslov (tu 62)
sledi, 195 je strojni ukaz GOTO, 4677 je
naslov za vrnitev v forth v Sharpsoftovi im-
plementaciyi fig fortha za racunalnik MZ-
Beseda: SMUDGE (popackati) prepre-
&uje, da bi program pri iskanju po slovarju
nasel nepopolno definicijo, dokler se pre-
vajanje ne konéa brez napake Ena od fi-
nes je uporaba besede , (vejica), da se te-
vilo 62 vnese v polje parametrov: ukaz 205
(klic) podprograma v strojnem jeziku) pri-
cakuje za seboj naslov, sestaviien iz dveh
ov!

Rekurzija

Rekurzija je prej metoda za resevanje
problemov Kot pa poseben nacin progra-
miranja V_ njeno teorijo se tu ne moremo
spuscati. Pri programskih jezikih se rekur-

zija skréi na vprasanje, al lahko podpro-
gram (v forthu beseda) Kiice sam sebe. V
normalnih razmerah to ni mogoce
- ZDRAVO * HELLO';

ZDRAVO ZDRAVO ZDRAVO;

ZDRAVO <CR> HELLO HELLO OK

Vendar v forthu zlahka definiramo rekur-
zijo, &e uporabimo besedo MYSELF (jaz
sam).

MYSELF
LATEST PFA CFA , ; IMMEDIATE
rimer, kako dela ta beseda, bomo
vxen e
\KTORIELA
PO (! =
1
(ohrani n, naredi n-1)

MYSELF (zraéunu faktorielo n-1)
* (mnoz: z ohranjenim n)
THEN

5 FAKTORIELA . <CR> 120 OK

Kako kontrolirati besedi : in
s
;

Beseda : (dvopicje) zacne, beseda
(podpicje) pa konéa prevajanje nove bese-
de_Razumijivo je, da pri tem uporabljata
stare besede, tiste, ki so Ze v slovarju Be-
seda _prestavi izvrsne naslove starih besed
v polje parametrov nove besede — in to je

katere besede, npr. IF, THEN,
DO, se ne prevajajo tako, ampak se me
prevsianiem zvajajo

zve< aii tora keino besedo
sti? Informacija o tem

ZDRAVO <CR> ZDRAVO

/e takéna, kot ;e bila do zday,
utinka besede IMMEDIATE e opazimo
Zato vstavimo besedo ZDRAVO v drugo de-
llnicuo. pa se bo izvedla tako, ze med pre-

*POZDRAY <CR>
ZDRAVO <CR ZDRAVO
“MR. FOLKEN' <CR>
5 <CR>
Ce o it besedo POZDRAV, bi dobili

FOZDRAV MR, FOLKEN! OK

Prevajalnik v forthu izkoris¢a to moznost
na veliko koncih_Taka je definicija besede
BEGIN preprostejsa, kot bi mogli pomisliti
- BEGIN HERE; IMMEDIATE

BEGIN kratkomalo pusti v skiadu naslov
trenutnega vrha slovarja. Pozneje bosta
prisli besedi UNTIL ali REPEAT, ki potrebu-
jeta ta naslov, da bi prevajalnik vedel, kam
se_mora vmiti. BEGIN je v tem pogledu
najpreprostej$a mozna beseda, ker nima
posebnih ucinkov med izvajanjem (podob-
no kot beseda VARIABLE) Ve¢ina drugih
besed seveda nekaj pocne tudi med izvaja-
njem Besedi DO in BEGIN pustita na vrhu
sklada naslov (za poznejsi besedi LOOP all

OP), prav tako pa »odvrzea« mejo in
indeks zanke na vrnitven: skiad. Beseda
DO se definira takole.

: DO COMPLE 2>R HERE ; IMMEDIATE

a 2>R izpelje to »odmetavanje«

(zaradi hitrosti je po navadi napisana v

strojnem jeziku), nas pa tu zanima beseda
COMPILE. Ta poisce nasiov naslednje be-
seds v definicli i postad e izvrsni na-
slov me uéinke besede DO. Po-

a kontrolo prevajainika je

mar ne’? Primer bo to pokazal bolj ra-

[COMPYLE] ZDHAVO
FOLKEN!" <CR>

CH
POZDRAV <CR> ZDRAVO MR. FOLKEN!
oK

Kljub podobni sintaksi je v uporabi be-
sed COMPILE in [COMPILE] vidna razlika.
COMPILE prevaja naslov besede, ki ni ak-
tualna ta trenutek, v definiciy
prevaja naslov aktualne besede v definici-
jo, Ki se ta trenutek definira. [COMPILE]
opravija obicajno prevajanje, vendar je to
edina pot, da se beseda, oznaena z IMME-
DIATE, vetavi v definicio. Za : TEST [COM-
PILEI B

Beseua BEG»N je prevedena v definicijo
besede TEST. To pomeni, da se ne bo izva-
jala, dokler se ne bo izvedia beseda TEST.
Ta prijem nam pride zelo prav, kadr pogoj-
no preskusamo programe.

Druge besede za kontrolo
prevajanja

Beseda LITERAL vzame iz sklada 16-bit-
nmo 8tevilo In ga prevede v definicijo. Upo-
rablja se 1zkljucno v definiciji, ki se zatne z
. (dvopiéje) Prav tako je z besedama [ pre-
kine, ] pa nadaljuje prevajanje. Te tri bese-
de so skoraj vedno skupaj, ker lahko z [
prekinemo prevajanje, zracunamno kaksno
Stevilo na vrhu sklada, radaljiiomo preve
Janje z ], potem pa z beseo LITERAL vpise-
mo vrednost z vrha skiada v dellmcuo ki
se prevaja Za primer vzemimo definicijo,
ki se mora véitati iz bloka na disku:

POKAZI SE BLK @ LITERAL LIST.

Sistemska spremenijivka BLK Vsebuje
Stovilo bloke, 1 56 1a tranotek veitava. Lk

RAL prevede to Stevilo v del slovarske
definicije, ki se pozneje uporabi kot argu-
ment besede LIST. Konéni uginek je, da

beseda POKAZI-SE izpise na zaslon tisti
blok, v katerem je definirana.

Ukaz CASE

Nasiednie besede olassjo preverianje.
kako dela prevajalnik
2C

Sporoél napako, e ni prevajanja.
CSP

Uporabnikova spremenljivka, ki vsebuje
polozaj kazalca skiada
ICSP

Postav polota kazalca skiada v spre-
menljvko CSP To besedo lahko definira-
mo posebe (.! CSPSPE CSP 1)

?7ERROI

Sporo¢i napako, ¢e se ukaz ne izvaja
7LOADING
Sporoti napako, e ni enako n2 Taksno

sporocilo npr- pomeni, pod-
Picre) nt nadla Stovia, K ga jo pustla bese.
ja(dvopi¢je).

OBRANCH
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Pogojna vejitev med izvajanjem. Ce je v
skladu nicla, se naslednje Stevilo pristeje k
Stevcu ukazov (program skoéi naprej ali

ofolEMa 8

i ; i S AR Racunalnik in komunikacija
rezpogoina vejitev: naslednje Stevilo se 4 e
prigteje k Stevcu ukazov (program skodi) 9. mednarodni strokovni sejem
Oborozeni s temi besedami lahko razu- i H
memo definicijo popolnega ukaza CASE mednarodni kongres uporabnikov
CASE ?COMP CSP @ICSP 4; IMMEDIATE i
O o D iCoE fINMEDITE Mednarodni strokovni sejem elekiranske
LCCOMPILE OBRANGH HERE O, obdelave podatkov in industrije softwara
COMPILE DROP 5; IMMEDIATE (nad 1000 podijetij)
ENDOF 5 ?PAIRS COMPILE BRANCH Mednarodni seminarji o uporabi elektronske

HERE O, SWAP 2 obdelave podatkov.

COMPILE ENDIF 4; IMMEDIATE

BEEN(?\ﬁASE 47PAIRS COMPILE DROP Mﬁnchen ,.’
COMPLE EXBF REvEAT corr od 28. oktobra do 1. novembra
™ kea CASE uporabliamo takole:

IMENA

SE
1 OF ZMIRKO' ENDOF
2 OF JJANEZ ENDOF
3 OF 7 JURE .'ALI TONE' ENDOF
ISTO KOT ELSE
ENDCASE

1 IMENA <CR> MIRKO OK
3 IMENA <CR> JURE ALI TONE OK
7 IMENA <CR> ISTO KOT ELSE OK

S tem smo razvili forth na raven pascala
— oba jezika imata zdaj enake Kontrolne
strukture. Prednost je na strani fortha, saj
mu lahko dodajamo tudi druge strukture,
tako za kontrolo teka programa kot za po-

Sklep

2daj ste na potezi vil Fortha se ni lahko
nauditi, toda koristi so veéstranske. Se bolj
boste uzivali v programiranju, saj boste hi-
treje in laze dosegall rezultate. Povsod dru-
god morate svoj problem prilagoditi jeziku,
ki ga uporabljate. Forth ponuja bolj logi-
Gen prijem: za svoj jezik si naredite preva-
jalnik, v katerem se vas problem uredi z
dvema ali tremi besedamil

OZEHA, Oglasna agencila. pp 591, Trg republike 5, 41000 Zagreb,
tel.: - 421322, 276037, telex: 21:663 yuozeha
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PROSTI CAS

JE PREVEC DRAGOCEN
ZA POSEDANJE

PRED TELEVIZORJEM

Ste clovek, ki v svojem Zzivljenju ne odmeri veliko ¢asa
televizijskemu sporedu. Oddaje, ki se vam zdijo zanimive,
si lahko ogledate tudi na majhnem, prenosnem televizorju.

Iskrina ¢rno-bela prenosna televizorja Trim in Jasna sta
majhna, lahka, z lastno anteno in moznostjo prikljucitve na
akumulator. Uporabljate ju lahko tudi kot monitor za
ra¢unalnik.

S
Televizor Jasna Televizor Trim

zaslon: 44 cm zaslon: 31 cm

teza: 14 kg teza: 8 kg

barve ohisja: barve ohisja: bela, rdeca, oranzna

bela, ¢rna, srebrna, imitacija lesa

ISKra Majhen televizor — velike moznosti




RISEMO § C-64 (4)

Nabor znakov

ROBERT SRAKA

register cziroma vhodno- |znodna vrata sa-

Kije so shranjeni znaki?

nasi graficni 3ol smo obdelal ze gi-

barvno grafiko in tako nam je od vecjin
skupin ostal samo $e naveden znakovni na-
€in v katerem skoraj ves ¢as programiramo in
ki nas pozdravi ob vklopu racunalnika. To je
bil tudi prvi grafiéni nacin raunalnikov, ki so
presli stopnjo Iuck in relejev. Prvi racunalniki
50 poznali samo velike Erke, 0 malih ni bilo S
niti sluha, na kaksne graficne znake pa veci-
na uporabnikov racunalnikv niti ni mislhla.
Vendar se je tehnologija hitro spremenila,
grafiéni ipi so postajali vedno zmogljivejsi,

bivali majhne ¢rke, prvi PET pa je ze bil
opremijen z grafiénimi znak

0d starejsih modelov serije 4000 je tiriin-
Sestdesetica podedovala poleg (slabega) ba
sica V20 tudi obilico grafiénih znakov (ce-
prav mislim, da ne bi nobeden od uporabni-
kov tega racunalnika ravno zaloval za njimi,
&e bi v zameno dobil bolji basic)

Commodore 64 ima dva nabora znakov pri
enem so prikazane velike érke, s tipkama
shift in_commodore pa lahko izbiramo Se
med Stevilnimi grafiénimi znaki. Ko je vkfju-
Gen drugi nabor znakov, imamo na razpolago
male Erke, z uporabo tipke shift Se velike, s
commodore pa graficne znake, ki pa jih je
seveda pol man; kot v prejSnjem naboru zna-
kov. V vsakem naboru je vkljucenih 256 zna-
Kov.tore) i e skupa) 912 Nabora spremen-

m, da obenem pritisnemo na tipki

snm in commodore. V programu s

hr$(142)

S iucimo nabor z veliim: Erkami in grafié-
nimi znak\ medter
chr!

ki ki vl e

k znak je Sirok 8 tock In prav toliko

visok Predstavlja ga 64 tock, kar je 64 bitov
oziroma 8 K. En nabor znakov ima 256 zna-
kov po 8 bytov, torej je dolg 2 K

Nabor znakov mora biti takoj ob vkiopu v
ratunainiku, da je omogoteno komunicira-
nje z uporabnikom. Zato je nabor znakov
vkljuéen v ROM. Ze prej smo omeni
nabora znakov pri nasem raéunalniku in vsak
od teh zavzema 2 k byta, tore) skupaj 4 K, ki's
16 K byt basic roma in kernala tvorijo stirin-
Sestdesetiéinin 20 K roma. VIG ne more iskati
grafiénih podatkov v razliénih delih pomnilni-
ka, zato so nekater graficni znaki i vse
velike Grke zapisani v romu dvakrat — enkrat
v prvem in enkrat v drugem naboru znakov

Nabora znakov sta v romu med naslovoma
53248 1n 57343, vendar je obicajno na tem
mestu tudi RAM za vzhodno-izhodne opera-

stopen Sele, ko izkljuéimo te registre Za to
skrbi pomnilniska celica 0001, ki je v bistvu
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a vklop nabora zna-
kov skrbi signal SRRENC ga nadzira bit 2.
Pri delu s tem registrom pa moramo biti Se
posebej pazijivi, saj lahko z njim izkljuéimo
tudi basic ROM in kernal, tako da bi raéunal-
nik blokiral. K temu se bomo Se vrnili, prej st
poglejmo sestavo nabora znakov.

nabor — naslov — vrsta znakov

1 $d000-d1ff velike crke

1 $d200-d3f grafiéni znaki

1 $d400-d5ff inverzne velike Erke

1 8d600-d7f inverzni grafiéni znaki

2 $4800-d9ff male érke

2 $da00-dbf velike Erke in grafiéni znaki

2 Sdop0.adif inverane male ¢rke
2 $de00-dfff inverzne velike crke in gr. znaki
Inverzni znaki s tisti, s katerimi pisemo

ZNAK1 SLOVENSKE ABECEDE

00000 0000
o0001 0080 : srosram dedinira znake slovenske abeceds namesto :
00002 0080 : 3 znakou +
00803 ©0B0 ; velike N
00004 @000 ; * nabor in .
ooe0S 0808 ; * Ki ne izKlopi novega nabor. *
e0006 o000 ; + d naslo e
00007 oBED ; * .
00008 @000 ; .
20009 @000 ; * napisal Robert Sraka 21.7.1985
00010 0000
20811 o
20812 0980 syst = se1
20013 @080 alo = s
20014 0080 ahi = sic
00015 @000 blo = s
20016 0000 bhi = sie
00017 @080 scrp = s0288
00813 0880 nmilo = $0318

o 00 nmih i 0319
00620 0080 warm = $a0E2
00021 @080 zasp = sa018
@0022 0080 blok = sddoo
00023 0000 prek 1d0d
0024 0000 inuic = %518
00825 0080 cls = $es4q
©0026 0080 flagi = $éGbc
00827 0080 ini/o = $fda3
00028 0080 nmirs e72
@0029 0000 berist = sifel
20030 0020 ;
00831 0080 + = $cboB
00032 cboe
80033 cbB® ; rutina 'move’ preseli vse Znake iz roma v pomnilnisKi prostor
00034 CbBO ; med 4080 in F44f - pod Kernal
00035 cbo® ;
20036 cbB® move 78 sei izklopi IRG
00037 cbo1 as 31 1da #s31 i izKlopi 1/0 in Kernal
20038 cbe3 85 o1 sta syst
29033 cbes o do.. 1y 4ee6. ) od does do diét
20040 cbo? 84 4 sty alo 000 do ¢44
00041 cbes 84 ¢4 sty blo
20042 cbeb 29 d0  1da #sde
00043 cbed 85 4c sta ani
00044 coes 23 {0 1da Wsée
20045 cb11 85 e sta bhi
00048 cbi13 a2 18 1dx Wsio
09847 cb1S seliti bl 4b 1da (alod,y 3 zanka
00048 cbi? 91 f4  sta (blod,y

043 cb1s 88 dey
00950 cbia 40 49 bne seliti
20051 cbic 6 fc inc ahi
00052 cble 6 fe inc bhi
20953 cbee ca dex
00054 cb21 d0 42 bne seliti ; premescanje Koncano?
20855 cb23 0 07 14 7 7 osem byto
80036 cb2S zmaki b9 82 cb Ida $cbB2,y  veliki c'
00057 cbas 99 88 0 sta 86088,y
00058 cbab 99 88 fa sta $fags,.
80053 cboe b9 8a cb 1da $cb8a,y  veliki s’
00068 cb31 99 b8 0 sta $60b8,y
20061 cb34 59 b8 fa sta b8y
80862 cb3? b9 82 cb lda %cbS2,y ; veliki z'
0063 cb3a 99 ¢0 0 sta $£0e0.y
29064 cb3d 99 48 fb sta $£b48,y




potem, ko skupay priisnemo tipa ctl 19
oziroma po chr$

ek obor soel B BT e bloku,
v katerem so drugi grafiéni podatki. V delu
pomnilnika, kier je, ne bi bil uporaben. Zato
ima, kot smo omenili Ze v prvi Stevilki grafic-
ne Sole, v pomnilniku dve sliki Teh spet ne
moremo prebrati, poleg tega ne vzameta mé
prostora programu, le drugm graficnih por
datkov ne moremo shrani 5
Kaz 2a.10 traitev bomo wporabit padprogram
11z prejsnje Stevilke MM. Drugo sliko nabora
znakov, ki je skrita med nasiovoma 9000 in
8, lahko opazujemo s,
SYS 49152.20.0.2.1

Prvo, ki e med 1000 in 1fff, pa so:

SYS 49278.2.10 FORa=1024T02048.POKEa,
16:NEXT

Tudi ¢e poskusamo na ta mesta vpisati kaj
drugega, bomo vedno videli le nabor znakov.

Novi znaki

Preden definiramo svoj nabor znakov, se
moramo odloiti, kije bomo to naredili. Spet
se pojavijo stari §t0s1 z bloki, zato je za zace-
tek najprimernejse mesto vseeno v bloku 0, ki
pa za resnejso uporabo ni primerno, ker je
lahko program v basicu potem dolg le se 10
K. Obenem je'treba omeniti, da ni mogoce
zamenjati samo enega znaka, ne da bi prepi-

29865 cbae b9 18 £8 1da $6818,y  premesti mali c
20865 cba3 29 88 w4888,y
20867 cbas b9 98 8 #6698,y premesti mali s
00868 cbds 99 b8 %4808,y
20083 cbdc b3 do 8 #6800y premesti mali z
80870 cbas 93 0 ¢8 4800,y
20071 cbs2 dey
00872 cbs3 18,0 bpl zmaki i so premesceni vsi byt
20073 cb53 ad 82 cb 1da $cbB2  ; premescenim malim crkam c,s in z
20874 cbss 84 89 48 sta $6883  ; doda stresice
20875 cbsb 84 b3 8 sta $FEbS
20076 cbSe 8d el 8 sta $f3el
00077 cb61 a3 37 1da #$37 5 uKlopi Kernal in i/0
20078 cbE3 85 o1 sta syst
20679 cbeS 58 e
20080 cbeE
80081 cbE  rutina 'set' nastavi vse parametre, Ki skrbijo za prixaz na zas-
80082 cbEE ; lonus spremeni bloks spremeni mesto zaslonskemu pomniln
00083 CbGE ; spremeni naslov za NMI rutino in pobrise novedefinirani
80084 cb6S  zaslonski pomnilnik
20085 cbes
20085 cbEE set a9 54 192 #e94
00887 cbes 8d @0 dd sta blok 5 UKljuci blok 3
20088 cbeb a9 cc 1da #scc } Kernalu pove mesto zasionskesa
20883 cbed 8d 88 62 sta scrp 5 pomiln
20090 cb70 a8 3c da #s3c + VIC cibu pove, Kie
@0831 cb72 8d 18 4B sta zasp 5 znaka in Kie xn)lnnnkl Pomilnik
8052 cb75 as sa 1da #<newnmi + novi naslov z.
00033 cb77 8d 18 @3 sta nmilo
20094 cb7a a8 cb 182 #>newnmi
80985 cb7c 84 13 @3 sta nmihs

o b7¢ 4c 44 €S joe cls 5 brise zaslon
20097 cbe2
89098 cbB2 : podatki za crke
00099 cbez

100 cbg2 €6 3c 66 .byte6s,3c,66,60,60,65,3c,00 L
#9181 cbsa 86 3c 60 .bytess,3c,60,3c,06,66,3c ,00
08102 cbs2 66 7¢ @c  .byte6S,7e,0c,18,30,60, 76,08
09163 cbsa
©0184 cbSa ; rutina 'newnmi' je spremenjena nmi rutina, Ki povzroci, da se
80185 cbSa ; nov nabor zmakou po pritisku na RESTORE na izKljuci, ampak osta-
©0185 cbSa ; ne n

;

0188 cbSa neunmi 48 Pha 7 shrani vrednosti registrov
20103 cbsb 8. txa
20110 cbsc a8 Pha
@9111 cbsd 58 tya
20112 cbse 4 oh.
#9113 cbss S 7 1da ws77
00114 cbal 84 8d dd sta prek Jziont erexinitve
00115 cbad ac 8¢ dd 1dy prex brise
00116 cba? © 3814 bmirsami A
88117 cbas 20 bc £6 jsr flagi nastavi flage za stop tipKo
0118 cbac 20 el £f Jsr beri branje stop (restore) tipke
89113 cbaf o o ne rsnmi restore ni pritisnjen
80120 cbb1 20 a3 £d jsr iniso initializira i/o
89121 cbba 20 18 €5 jsr invic initializira zaslon
80122 cbb7 20 66 cb jsr set Ponouno ukljuci novi nabor
0123 cbba B2 28 jme (Marm) 5 sKok na varm star
@0124 cbbd rsnmi  4c 72 fe me nmirs NI rutina za RS 232
errors = 0008  <pOOR>
symbol table:

symbol  value symol value symbol value symbol value

Move  $cb@O newnmi %cbSa  rsnmi  $cbbd  seliti $cbiS

set %cbE6  znaki  scbas

end of assembly

sali tudi druge. Ceprav zelimo imeti en sam
nov znak, moramo prepisati ves nabor; racu-
nainiku je vseeno, ali so drugi znaki enaki kot
pre) ali pa so tudi ti spremenjeni. Preden
zaGemo prepisovati znake 1z roma v RAM, je
priporogjivo izklopiti tipkovnico oziroma po-
vedati racunalniku, naj ne gleda vet, katera
tipka je pritisnjena Pri teh operacijah na-
mre¢ sodelujejo tudi vhodno-izhodni registri,
ki pa so pri prepisovanju izklopljen:. To izve-
demo tako, da izklopimo ¢asovnik »keyscan
interrupte-
1 POKE 56334, PEEK (56334) AND 254

2daj lahko vklopimo nabor znakov na me-
1o, Ker so biiprel vhodno-izhodni registr
2 POKE 1, PEEK (1) AND 2

Za zatetok bomo Dreplsah samo prvi nabor

3'FOR a=0 TO 2047: POKE 12288+a. PEEK
(53248+a)

Noslow 53245 1 ,e zacetni naslov prvega na-
bora znakov v romu, naslov 12288 pa je tisti,
ki smo ga izbrali za novi naslov Ker je ROM
2da) prepisan, lahko spet vkiju¢imo vhodno-
izhodne registre in prekinitven: casovnik
4 POKE 1, PEEK (1) OR 4
5 POKE 56334, PEEK (56334) OR 1

Preostane nam samo se to, da povemo VIC,
kie je nov nabor znakov Pri tem uporabimo
obrazec, ki smo ga spoznal pr gafiki isoke
logljtvo:

FOKE 53272 (PEEK(53272)AND240) OR A

Tudi vrednosti za A so v tabelt v tisti Ste-
vilki

Zadnja vrstica bo torej
POKE 53272, (PEEK(53272)AND240)OR12
Prejsnje vrstice smo pisall v obliki progra-

76543210

ma, ker te operacije v direktnem nacinu ne
moremo narediti Zdaj lahko program starta-
mo. Kar nekaj casa je treba pocakat, da se
znaki prepisejo, nato pa se ne zgodi nié VIC
2da) gleda namesto roma RAM, vendar so v
ramu enaki znaki Sele ko vklopimo drugi
nabor, K ga nismo prepisa kaze razli-
ka, saj Je ves zaslon popacan in tudi pisemo s
packami. To se je zgodilo zato, ker so na

rejena Stevila. Kijub temu lahko tudi s packa-
mi napisemo ukaze, ki jih bo raéunalnik razu-
mel, le mi jih ne bomo mogli prebrati. Racu-
nalnik namre¢ ne gleda, kaksne oblike je
znak, ampak ga zanima le zaporedna stevilka

Na sliki 1 widimo, kako ﬂeﬂmramn nov
2daj vstavimo namesto dugil

prejsnjemu programéku naslednii vrstict, bo-
mo imeli namesto znaka & zak za copyright,
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ZNAK1 SLOVENSKE ABECEDE

18 REN 4x NI SLOVENNE WOEEEDE v¢ (5 ROGERT SAAKAT
11

¥+ MC-LOADER % 21.7. 3%

12 w:-rm:rc-m:xnpmm PODATKI SO P¥
A v

,C1D=D+1ESE 4C INEXTIE =E +AREADF

AVILNO VNESENI |*1END
VRSTICI®; 14+A:PRINT M. 1ST"A+14 "[I1'; POKES31, 13:POKE 198 , 1

15 DATR12D, 168,043, 133,901 168,000, 135 551 132,253, 160, 208,133,252, 169,248 2571

15 DATA133,254 162,816,177 ,251 143,253,136 ,208 ,249 ,230 20
153,136 240, 155, 135,250 105, 136,203 153, 1042980

18 DATA242, 160,007,185, 130,203,

1208,3361

17 DATAzds, 153,104,258, 165, 146,203, 153 824,240, 133,072, £51, 165,024,248, 153, 3667

18 DATAI36,248, 185,152,248, 153,184,248, 185,208,248, |

53,224,248, 136,016,208, 3184

15 DATAI?3,130,203, 191,197 240, 191,103,208, 101 223,248, 169,053, 133,001,008 2671

20 DATA16S, 148, 141,000,221,

169,204,141,136,002,

141,024,208 169,154 , 228

4 ™ 2262
DATA141,024 /003, 169,203, 191,025 003,076 060 229, 102,080, 102 096 096, 102, 1647
DATABS®, 000 , 162,860,036 068,006 , 102,060,000 , 162,126,012 ,024 048,096 , 126, 1088

8,072, 152,872, 169,119, 141,013,221, 172,013,221,048,020,032, 1604

DATA188,246,032 225,255,208 ,012,832, 163,253,832, 024,229,832, 102,203, 108 ,2354
DATAGDZ , 168,876, 114,254,008 ,000 ,000 000,000,080 000,008,008 000,000,008 8617

21
22

23 DATABOB 072,13t
24

2

READY

1 gaimemo rie s
2512 TO 12519° READ y: POKE

& BATA 650, 66, 153, 161, 153,66, 60

Znak se ne vidi ravno najlepse zaradi Suma
(chroma noise) in bi bil dosti lepsi, ce bi bile
vse vertikalne Crte Siroke dve tocki, Kot so pri
naboru znakov iz roma Vendar znaka za co-
pyright 2al ne moremo narisati v matriki 8+8 2
duojnimi vertikalnimi Ertami.

Kot smo definirali ta znak, lahko zdaj napi-
semo karkoli Le to, katere obicajne znake
lahko pogresamo, da bi lahko namesto njih
imeli nove, se moramo odlogiti. Znaki v nabo-
Tu niso zapisani po zaporedju, ki ga dolaga
ASCII, ampak kot zaslonske kode. Tabelo
naydemo na 133 strani v navodilih za uporabo
racunalnika

Program 1 je izpopolnjen program tega,
kar smo do sedaj povedali. Preseli ba nabo-
ra znakov in doloGi tri nove érk
namesto znakov ] in £. Ti trije zanki so v
naboru znakov skupaj in zato se nam spremi-
njanje kod tudi ne zaplete.

Pozenimo torej program. Hitro najdemo
Kar nekaj pomanjkijivosti. Prepisovanje traja
zelo dolgo, a to bi se dalo resiti s klicem
rutine za preseljevanie biokov. ki je v romu 2
zacetkom na naslovu A3BF. Druga pomanj-
Kljivost je ta, da ostane premalo prostora za

m v basicu. Tudi to bi se dalo resiti z
Vkljugitvijo katerega drugega bloka. Mogoce
najpomembnejse pa je, da o novem naboru
znakov ni ne duha ne sluha po pritisku na
tipki stop in restore. VIC bere podatke spet iz
roma, tako da moramo ponovno nastaviti re-
gister, ki doloca mesto naboru znakov, pa
tudi nastaviti pravi blok in mesto zaslonske-
mu pomnilniku. Seveda lahko spremenimo
vektor za NMI, vendar potem restore ne bo

magali s programam v strojnt kodi.

Program sestavljajo tri rutine. move, set in
newnmi. Prva preseli znake iz roma v RAM
pod Kernal med naslovoma 000 in ffff ter
vstavi nemsto kod z znake g, w in t kode za ¢,
$in 2 tako za male kot za velike crke v obeh
naborih. Pri tem ne izklju¢i prekinitvenega
gasovnika kot prejSnja programa v basicu,
ampak Ie irq (nemaskirane prekinitve) z uka-
zom sel. kattprogram je dovoly it da ga
tipkovnica ne more zmotiti v asu izvajanja
Nemsto zanke »seliti« bi lahko spet uporabili
prej omenieno utino z foma in s tem prifa-
nili nekaj bytov, ven niki v
programiraniu snehnega Jozika “rikeaigant

~
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za Solski primer selitve podatkov Kode za
velike Erke S0 shranjene za rutino »set«, male.
érke pa definiramo tako, da prepisemo znake
zamali c, s inz v prostor, kjer naj
male crke, nato pa vsaki le dodamo stresico,
ki Jo vzamemo od velikih rk

Rutina »set« ima nalogo, da nastavi vektor
za nmi na novo rutino in uredi register VIC
tako, da doloéi za nabor znakov obmodje
med {000 in ffff, za zaslonski pomnilnik pa
€c00 do cfff. Na koncu se pobrise novo defi-
nirani zaslonski pomnilnik, za Kar izKoristi
rutino v romu, ki tudi ob pritisku na restore
pobrige zaslon. Tu je tudi konec programa in
raéunalnik 1zpise »Ready « ali pa nadaljuje
delo v programu, iz katerega je bil ta nas
program poklican

Rutina »nmi« je skoraj enaka kot tista v
romu, le da ima dodan skok na futino -set-
preden skoti na »topel start« Tako popravi
Erodo, Kt o poverot Eirans GranErie

1pa.

Seveda lahko z malo znanja strojnega jezi-
ka definiramo tudi druge znake (npr. ¢ in ).
V tem programu to ni narejeno, da ne bi bil
predolg, sicer pa ima tako ali tako vsak upo-
rabnik racunalnika svoje elje, namen te gra-
figne Sole pa je, da naj bi tudi druge naucila
pisati programe po lastnih potrebal

Program startamo s:
SYS 51968

Seveda tudi ta program ni popoln, manjka-
mu Se inverzni znaki. Tudi teh ne bi bilo
To2ko vKiuéit v program, e nekaj dodatnega
prostora bi porabili. Ce bi zeleli imeti veli
inverzn; C, bf med vrsticr 58 in 59 wrinil
+#SFF

FEBB-Y
Tako bi morali ponoviti Se za vse druge

 Gbicaine zrake smo’sbdelel; 2d b k
drugim!

Veébarvni znaki

Pri naboru znakov imamo tako Kot pri gi-
bljivih sli¢icah in grafiki visoke locljivosti po-
leg obicajne predstavitve tudi barvno, kier so
na razpolago $tin barve Logljivost je v vodo-
ravni smeri zmanjSana, tako da ima zdaj znak
matriko 4+8, ker sta dve in dve totki skupaj
ene barve Znak za copyriaht, ki smo ga defi-
nirali pri obicajnih znakih, bi bil takle:

LoRRREL
I11....00
eerieerr
eeee. . 11
eeee. . IT
eelieer!
I11....00
COKERK

znaki pomenijo Stiri razlicne
barve (priznat pa jo reba, da znak ni preves
itljiv).

Tak grafiéni nacin vkljuéimo s tem, da po-
stavimo bit 4 v VIC Kontrolnem registru 22
s naslovu 53270 (d01) na 1 To naredimo z
naslednjim uk
POKE 84270 PEEK(53270) ORTS

Ugasimo ga tako, da it bt vtem registru
spet postavimo na 0:

POKE 53570 PEEK(S3270)AND 238

A tuds Ee-vpisemo zgornji ukaz, se najprej
ne bo ni¢ zgodilo. Barvni nacin se vkiopi za
vsako polje 8+8 tock posebej. Za to skrbi
barvni pomnilnik (55296-56295) V tem delu
pomnilnika ima vsako pole svoj byte v kate-
rem je ste in 15, ki ga dolocajo
spodniji snne Bit Tudi kaion od zgomith
&tinih bitov je lahko razliéen od 0, vendar to
ne vpliva na barvo. Z ukazom POKE tega bita
tudi ne moremo ugasiti ~ spreminjamo lahko
le spodnje stiri. Ti stirje dolocajo 16 razliénih

arv, v Katerih je lahko predstvijen znak.

Ko vklju¢imo barvno predstavitev., bit 3 ne

opravija vec svoje naloge, tako da lahko pri-
Kazemo vsak znak le v prvih osmih barvah
(od &rne do rumene)- Bit 3 doloca, ali bo to
polie prikazano veebarvno ali kot obicajno.
Na zaslonu je npr. nekaj vrstic napisanih s
temno modro barvo, nekaj pa s svetio modro
PO Viljuéitvi barvnega nacina bodo ostale
vrstice, ki so napisane s temno modro barvo,
nespremeniene, druge pa bodo prikazane v
ve¢ barvah. Barvo dolocajo kombinacije bi-
tov, kot smo videli ze prej pri znaku. Podatki
22 banve so shranjen: takole
bita — barv:
00 ‘barva osadia 0 (naslov 53281-$d021)
01 barva ozadja 1 (naslov 53282 $d022)
10 barva ozadja 2 (naslov 53283 -$4023)
11 barva, ki jo dolo¢a barvni pomnilnik

Ce zelimo pisati v barvnem.nacinu, po vklo-
pu take predstavitve samo izbiramo barve
utripaca s tipko commodore namesto s ctrl,
vendar bo utripa prikazan v barvah, ki so
zapisane na tipkovnici.

Oglejmo si prvi program, to je program 2.
Ta prikaze, kaksni 5o znaki videti v tem gra-
fienem nacinu

0: pobrie zaslon ter postavi barvo okvira
na rdeco in barvo ozadja 0 na rumeno

1: postavi barvo ozadja 1 na svetlo modro
(barva ozadja je lahko Se vedno katerakoli
1zmed Sestnajstih, ki S0 nam na razpolago, in
ni omejitve na osem Kot pri barvnem pomnil-
niku), barvo 0zadja 2 postavi na rdeco.

rvno predstavitev.
ki napolnita 24 vrstic s po 40

3. zanki,

znaki
4. koda pomeni belo barvo v barvnem naci-
nu, obi¢ajno pa rjavo, CHRS izpisuje znake
abecede, kot se spreminja vrednost | v zanki
5. najpre) malo pocaka, nato pa prekiopi
nabora znakov, tako da so namesto velikih
&rk prikazane male.
najprej malo pocaka, da si lahko ogleda-
mo sliko, nato pa preklopi nazaj v prvi nabor
znakov




#xx  PROGRAM 1  %x% axx PROGRAM 3  xx%

= v sxr
18 POKESB334 .PEEK (56334 )AND254 Liesit ol degtined e

11-ROKE] - FEECEIIMBES! 2 FOR1=1T010001PRINT*R" s tNEXT

12 FORX=BT04096 {POKE 12288+X .PEEK (53248+X) NEXT 3 poKEs3278 . PEEK (S327@)0R16

197PURE 1 .FEEKC1)0RY 4 FOR1=3T018:POKE53280 . 11G0SUBS: NEXT

14 POKESE334 .PEEK (56334)0R1 5 FORI=1T016:POKES3281 . 1:60SUBS :NEXT

15 FORX=12584T012527 {READA:POKEX .Q{NEXT & FORI=2T017:POKES3282 , 11GOSUBSINEXT

16 POKES3272. (PEEK (53272)AND24@)0R12 7 FOR1=8T023:POKE53283 , 1:G0SUBS INEXT:END
17 FORI=BTO18:PRINT*C1* & FORJ=1T0600:NEXT:RETURN

18 FORI=0T013.
18 FORI=0TO1!

RINT"SE*
PRINT*Z["

NEXT
20 DATA36.126.12.24.48.96.126.8

21 DATA36.60.96.60.6.102,60.0

22 DATA3E .60 .102.96.96.102.60.0

READY.
#xx  PROGRAM 2  %xx

PRINT":
POKES3282 . 14:POKES3283
POKES327@ .PEEK (53270)0R16
FOR1=1T024:FORJ=1T040
PRINT*R'CHR$(B5+1) tNEXTJ

FORI=1T02000: NEXT

CONDABON =

READY.

7: vrstica spremeni vsak tretji znak v obi-
¢ajnega, tako da namesto prejsnje kode 9, ki
Je pomenila belo barvo v barvni predstavitvi,
postavi kodo 0, ki pomeni érno barvo v obi-
cajnem nainu; s tem preverimo ali smo res
pisali velike érke po zaslonu, ker drugace ni
ravno videt tako

10 je spet casovna zanka, da si lahko
ogledumo. kaj je naredila prejsnja vrstica
: napolni ves zaslonski pomnilni z znaki
vendar je vsak tretji znak predstavijen kot
obiajen, sa} Smo te naslove \ barem pom-
niniku spremenili v vrstice 7.

Ta kratki program nam lepo pokaze, da so
znaki v tem grafiénem nacinu zanimivi, nika-
kor pa ne Gitlji kaj lahko pravzaprav
uporabimo to lastnost? Ena izmed moznosti
Je, da definiramo nove znake, ki bodo sami
dvakrat $irsi od sedanjih, oziroma da bo vsak
znak predstavijal polovico novega znaka in
da bosta dva izmed novih znakov_skupaj
predstavijala nov, dvakrat irsi znak. Tak pri-
kaz je zanimiv in zato ga uporabljajo nekate-
re igre za 1zpis rezultatov in za vse vrste
stevcev. Druga alternativa je Se zanimivejsa,
2 jo tul 8 nelvet izkoristalo igre, narejena
pa sta tudi dva graficna programa na tej
podlagi Ta grafiéni nacin pri njih nadomesca
obicajno grafiko srednje loéljivosti. Ker se pri
slikah nekateri deli ponavijajo, na_primer
opeke v zidu, ki ga je treba preplezati, kaksni
deli slik so pa skoraj prazni, lahko definiramo
nekaj znakov, ki se na isti sliki veckrat pono-
vijo. Tako ustvarimo nabor znakov, ki sesta-
vija taksno sliko, saj se enaki znaki pojavijajo
v razliénih slikah. Sliko potem narisemo tako,
da vstavimo kode znakov, ki sestavijajo sliko,
v zaslonski pomnilnik. Za sliko cez polovico
zaslona porabimo le pol K, medtem ko bi za
enako sliko v obicajni barvi grafiki potrebo-
vali 4 K. Tako lahko imamo pet sliik cez ves
zaslon, za katere bi v obicajni barvni grafiki
porabiii ves razpolozjivi prostor za slike,
shranjenih v 7 ali 9 K.

:POKES3280 .2:POKES3281 .7

FORI=1T01880:NEXT:PRINT"H*CHR$( 14
FORI=1T01808:NEXT:PRINT"4"CHR$(142)
FOR1=55296T056319STEP3:POKE 1 .0 NEXT

FOR1=1024T02047 :POKE .61 :NEXT

EADY.

*xx  PROGRAM 4

POKES3283

PRINT"Okkxss

FeoNouswn-o
3

Pet K bi zasedle slike, 2 ali 4 pa nabor
znakov, odvisno pac od tega, ali bi definirali
oba nabora alt pa le enega.

m 3 je namenjen prikazu barv V
el pobrise zaslon in spremeni barvo
znakov v roznato, v naslednji vrstici pa ves
zaslon popise s érko R. Nato vkljuéi vecbar-
vni prikaz in v zankah zaporedoma spreminja
barvo okvira, nato pa barvo ozadja 0, 1 in 2
Vrstica 8 je kot ¢asovna zanka, da se barve ne
bi prehitro spreminjale, ker takrat ne bi videli

Razsirjena barva ozadja

Tako smo poimenovali zadnjo moznost za

Getrt register za barvo ozadja. V obicajnem
nacinu imamo na zaslonu tri razliéne barve:
Vo ozadja in barvo znakov
Znaki so Iahko sicer razliénin barv, kar dolo-
¢a barvni pomnilnik, vendar imajo vsi enako
ozadje. Torej ne more biti napisan rde¢ znak
na beli podiagi, ce je drug del zasiona ¢rne

bave Razsirjena barva ozadja omogoca

T gram‘,m nacin vklopimo s tem, da posta-
VI Kontrolnem;jeglsin 1/ria

ke 5205 PEEK(53265)0H 64
Izkloplmo ga s postavitvijo tega bita nazaj

na
POKE 53265 PEEK(53265)AND 191

Vendar mora imeti vsaka nova stvar tudi
slabo stran, sicer bi lahko tudi v obi¢ajnem
nacinu izkoris¢ali prednosti tega grafiénega
natina, kjer lahko za vsak znak uporabimo
stiri razlicne barve ozadja. Za razpoznavanje
stirih razliénih barv potrebujemo dva bita, ki
morata biti na razpolago pri vsakem izmed
znakov na zaslonu. Za en znak imamo dva
podatka; prvi je zapisan v zaslonskem pom-

x

PRINT "ia" : POKES3280 .2
POKES3281 .@:POKES3282.3
5:POKES3284 .6
FORA=1T04:PRINT*MOJ MIKRO W'
FORA=1T04:PRINT"SM0J MIKRO ma*
FORA=1T04:PRINT*\M\ \.J_I~ W
FORA=1T04:PRINT*8\™\ \./_I~ Ma"; :NEXT
FORA=1T02500 :NEXT

RAZSIRJENA BARVA OZADJA!
POKES3265 . PEEK (53265)0R64160T03

srert

nilniku, drugi pa v barvnem. V barvnem pom-
nilniku’ lahko kontroliramo le spodnje stiri
bite, ki pa so potrebni za dolo€itev barv zna-
kov. Ce bi od teh tirih bitov porabili dva za
dologitev barve ozadja, bi nam za barvo zna-
ka ostale le $e Stiri kombinacije (znak bi bil

visja bita dolocita barvo ozadja za ta znak,
drugih Sest pa sam znak. Vendar lahko s
Sestimi biti prikazemo le 64 razliénih znakov
in tako lahko pisemo v prvem naboru le z
velikimi érkami. Ce poskusamo napisati gra-
fiéni znak, dobimo spet veliko Erko, vendar
tokrat na drugaéni podlagi. To velja tudi za
inverzne znake. Zgornja bita v zasionskem
pomnilniku dolocata naslednje barve:

znaki_bita
0

dologa jo barva ozadja 0 {ss081 sonm
doloca jo barva ozadja 1 (

doloca jo barva ozadja 2 (53233 saozs)
doloéa o barva ozadja 3 (53284—$024)

Tega grafi¢nega natina verjetno ne bomo
dosti uporabljali, kljub temu pa je zanimiva
moznost, ki jo ponuja

Program 4 enostavno prikaze, kako dela ta
grafiéni nacin.

nadaljevanju si bomo ogledali morda naj-

zanimivejsi del programiranja grafike. Name-
njen je tistim, ki so predelali vsa poglavja
nase grafiéne Sole, poleg tega pa obviadajo
programiranje v strojnem jeziku. Govorili bo-
Mo o mesanju grafike s tekstom in 0 premika-
nju slike na zaslonu s prekinitvami.

Nadaljevanje prihodniié
Moj mikro 51




PROGRAMSKI JEZIKI

Exbasic Level II

JURE SKVARC

asic commodoria 64 je

znan po omejenem »jezi-

kovnem zakladu«. Ce Zeli-
mo malo resneje delati in nam
strojni jezik iz tega ali onega ra-
zloga ne ustreza, smo se prisiljeni
zatedi k raznim razsiritvam basi-
ca. Eno takih dopolnil je Exbasic
Level .

Kar na zacetku naj povemo, da
se je v nasprotju s Simon’s Basi-
com povsem odrekel delu z grafi-
ko in $krati (sprites). Tega mu pa

ukazih vdelanega basica. Tudi
kontrolne tipke si lahko sami defi-
niramo, Se bolje pa je, ¢e se na-
uéimo, kako jih navadno definira
sam program

Delo z disketno
enoto

Ko zelimo naloziti program z di-
skete, nam ni ve¢ treba pisati LO-
AD »ime, 8, Se vet, e za LOAD
ne sledi zvezdica (), z diskete
sploh ne moremo nalagati. Name-
sto tega kratko napisemo / ime in
pritisnemo RETURN. Podobno je
s shranjevanjem, le da tu namesto
2znaka »skozi« pritisnemo pusci-

® ur RENUM  FIND DEL
AUTO UMP VRLOT  CALL
BORDER  EXEC WERGE _ HPLOT
® noe SPACE INPUTLINE SET
KEY CURSGR  ADSR FRUSE
LAY VOLUME  RESET MM
®  TRACE BASI! SUME  LETTER
HELP CoKE GROUND  MATRIX
DISP FRINT@  HIMEM  HARDCOPY
®  INPUTFORM LOCK SWRP. USING
EC LSE ERROR  ROUND
DEEK STRINGS  POINT INSTR
®  CEx HIN AR VARPTR
FRAC omp DEC HEXs
° T

UKAZI EXBASICA

ne moremo $teti preved v zlo, ker
je namenjen predvsem poslovnim
programom in ima tudi nekaj uka-
z0v, ki 50 veéini drugih basicov
tuji, a so zelo uporabni.
Urejevainik so okrepili ze vsa-
komur znani ukazi AUTO, DEL,
FIND in RENUM. Njihovega name-
na prav gotovo ni treba razlagati

Zelo zanimiva je moznost, da -

zaslonskih urejevalnikih teksta.

Seveda moramo po vnosu vrstice
e vedno pritisniti tipko RETURN,

nosti pomnilnika nas, dosti lepse
kot nekorektno izvedena funkcija
vdelanega basica FRE(x) obvesti
ukaz MEM, ki prikaze, koliko
pomnilnika  porabijo _program,
spremenljivke, polja in nizi. Da se
ne trudimo z racunanjem, pa Se
pige, koliko pomnilnika je ostalo
Vsebino  spremenljivk _prikaze
ukaz DUMP, vsebino polj (indek-
siranih spremenljivk) pa MATRIX.
Ce smo pri delu pozabil, s kateri-
mi novimi ukazi nas razveseljuje
Exbasic, si lahko spomin precej
osvezimo z besedico HELP, ki
nam prijazno nasteje vse nove pr-
dobitve, HELP  pa nas obvesti o

52 Moj mikro

ki kaze v levo. O napakah, ki
ih javija disketna enota, nas ob-
vesca znak @, s katerim si lahko
tudi ogledamo kazalo (@ $), ne
b< unicili program, ki je trenut-

v pomnilniku, ali pa posiljamo
Ukazey AiSKeInG ancio (@ ukas)

Oblikovanje izpisa
in vpisa

Dva pomena ima ukaz SPACE.
Z njim lahko na zaslonu zapolni-
mo poljuben pravokotnik z danim
znakom, dosti bolj pa je zanimiva
moznost, da uporabimo SPACE
raz pasamiotrov Zatovso ot st
niis programov. ss Ko
o lotens od dnugega \okata &
praslsﬂkom o mocno izboljsa
preglednost pmgramov ne da bi
nam bilo treba pri samem pvssn]u
kaj paziti. Zanimiv je tudi ukaz
INPOTFORM, i omogoca vnos
znakovne spremenljivke doloce-
ne dolzine, ne da bi se bilo bati
nenadnih _izletov kurzorja po
vsem zaslonu, kar se rado zgodi
pri navadnem stavku INPUT, ko
0.pomoti pritisnemo kurzorske
tipke. Tudi PRINT USING ne ma-

njka in ponuja vse tisto, kar naj bi
bilo pri basicu standardno- (ce
spioh so kaksni standardi za
basic

Vsak ljubitelj lepega programi-
ranja bo_gotovo vesel strukture
F. . THEN. . ELSE, vendar zal
ostane ta ukaz enovrsticen, tako
da si z njim ne moremo dosti po-
magati.

Tudi za bolj neposredno kon-
trolo nad strojem je

podiage in Kurzorja o uk:
BORDER, GROUND in CURSOR.
Sliko z zaslona lahko prekopira-
mo na tiskalnik preprosto 2
ukazom HARDCOPY.

Novih je tudi nekaj matematic-
nih funkcij. MAX in MIN poiséeta
najveji oziroma najmanjsi ele-
ment v danem zaporedju spre-
menljivk. FRAC(x) nam vrne deci-
malni del Stevila x, ROUND(x, y)

Tu je seveda nepogresijivi ON ER-
ROR GOTO in pa RESUME, ki
nam omogoci, da se po obravna-
vanju napake vrnemo v vrsto, kier
je napaka nastala, eno za njo ali
pa v poljubno programsko vrsti-
co_ Ker je s
6510 omejen za vsex
moramo z njim &imbolj varevati
© si_ne moremo privoscit
zank FOR-NEXT ali podprogra-
mov, ki bi jih zapuscali kar z uka-
zom GOTO. S skiada pobrisemo
odveéne podatke z DISPOSE
NEXT, DISPOSE RETURN ali DI-
SPOSE CLR. Slednji pogisti kar
ves sklad. Tak nacin dela je precej
»hekerski« in zahteva zelo skrbno
uporabo. Pri resnem delu pride S
najbolj v postev prav pri obravna-
“vanju napal
Trditev na zadetku tega sestav-
ka, da Exbasic nima grafike, ni
povsem resnicna. So ukazi za ri-
sanje, brisanje in (esllrﬂn]e pike
(SET, RESET in POINT), ki pa ne
ridejo na zaslonu visoks lovo:
sti, Kar na navadnem za-
slonu. Locljivost je tako 80 * 50.
Tovrstna grafika je dobro znana
uporabnikom ZX-81. Zanimiva sta
tuds ukaza HPLOT in VPLOT, ki
sta kot nalasé za risanje histogra-
mov. Riseta namre¢ pravokotni-
ke, ki 50 iroki ali visoki en znak,
2afo pa so poljubno dolgi (dolzina
lezecega_pravokotnika je lahko
od 1 do 320). Za barvanje okvira,

3

ime e ulta
9 decimalnih_mest,
.O0D(X) pa preveria pamost cele-
ga dela tevila. Poznavalcem for-
tha ni tu) ukaz
zamenja_ vrstnega red:
skladu, pac pa vsebino dveh spre-
menljivk.

Pri dslu 2 nizi bomo bogatefs
2a tri nove ukaze. INSTR (niz 1,
iz 2. ) preverl atjoniz2 vsebo-
van v nizu 1 od n-tega mesta na-
prej in na katerem el je. EVAL
je sposoben izracunati tudi vred-
nost izrazov in ne samo Stevil kot
vdelani VAL, EXEC pa kar 1zvede
ukaz, ki ga podamo Kot niz, seve-
da ¢e je sintakticno pravilen.

Exbasic pozna Se nekaj manj
pomembnih ali pa prevec heker-

PLAY, BASIC, CALL
Skiepna ocena

Exbasic je zelo uporaben doda-
tek Commodorjevemu basicu, ki
zahteva precej drugacno filozofi-
jo dela ukazi mnogo boga-
tejsi Simon's Basic. Ne podpira
strukturiranega programiranja in
grafike, zato pa daje precej bolj
neposreden pristop do operaci-
skega sistema, kar zahteva tudi
vet znanja.

GBasic

TOMAZ SUSNIK

ateri trdijo, da je prislo-

viéno slabi basic C-64 celo
prednost tega stroja: kar je

ibo, se da zboljsati! V poplavi
Stevilnih tujih (kie smo mi?) Tool-
kitov in Extended Basicov prav
gotovo kraljuje stvaritev danes
20 etnega Davida Simona, pro-
ki ga ima pn nas skoraj

vsak lastnik C-64. Seveda, ¢e mu

e raéunalnik ne rabi zgolj za pre-
ganjanje po vesolju in pobijanje
Skratov!

Brez sramu pa se ob bok (pre-
denj?) Simon's Basicu lahko po-
stavi najnovejsi izdelek hise Omi-

ron Software: GBasic. Program
Je na trzisu le kot hardverski do-
datek (modul), Kar je nedvomno
najbolja zascita pred pirati. Zra-
ven dobimo knjigo z navodili na
120 straneh in disketo oz. kaseto
z demonstracijskimi programi

Dokaj liéno izdelan modul (po-




zlagen: kontakti, podstavek) nam
ob vklopu javi 30 K rama, name-
njenega nasim umotvorom. S pre-
prostim ukazom EXIT vzpostavi-
mo spet »staro stanje«, GBasic pa
vkiopimo s tipko RESET, ki je
prav tako na modulu Zanimiva je
2gradba modula: 2x8 K rama, ki
se naslavlja tik pod romom za in-
terpreter basica (3A000), tako da
nam ostane na razpolago podroé-
Je $800-$8000 Sam modul je na-
rejen po principy MEMORY MAP-

PING, v katerega podrobnosti se
tu ne bomo spuscali Raje poglej-
mo osnovne znaciinosti jezika
1, TooLKIT
a stvar, ki jo opazimo, je . |
U SCROLLING, 1} Tistania pro-
grama tudi navzgor To je $e po-
sebej ugodno pri pregledu in po-
pravijanju. Ukaz KEY ima isto na-
logo kot pri Simon's Basicu, . |
doloé ukaze na funkciskin tp-
DISP pa da potem pregled
on ok FIND etawsiice s daies
¢enim ukazom, npr FIND POKE
lista le vrstice z ukazom POKE
REN(UMBER) prestevilci vrstice.
TRACE spremija izvajanje progra-
ma, DUMP vrednosti vseh
spremenljivk, tu so e standardni
ukazi AUTO (samoostevilenje vr-
stic) DEL (brisanje), pa
(»priklice« z NEW 1zgubljeni pro-
gram) Sem spadajo Se ukazi za

nam po ukazu
matsko nalaga z diskete.
2 EXTENDED BASI

Izmed bolj »eksoticnih« ukazov

omenimo  FUNCTI PRINT

FUNCTION »8-2« nam da rezul-

tat 6. Torey racuna direktno vred-

nost v nizu! Tu imamo cel kup

ukazov za Struktunrano progra-
EN

miranje. | LSE,

ASTF ELSE, PRINT

USING ., CASE ERR GOTO, PO!

NEXT in POP UNTIL, IN_LINES,
P

INST SMULT $ . Sem spadajo e
direktni ukazi za igraino palico

cionira kurzor, PAUSE prokin -
vajanje programa, COLOR
nja barve zaslona, nasle]mo o
S0 FAAC, MOD. BIT. EXOR, DO-
Ke, DEFi LOMEM. HIMEM,
nimiv e ukaz
BEond. 1ESAVE} %0 omogocs. da
nalozimo z diskete v program Hi-
Res slike, skrate itd , medtem, ko
se_program nemoteno izvajal
HCOPY nam sicer spravi te slike
potem na vsak (1) tiskalnik, a kaij,
u C-64 le ne more 1z svoje
koze: s parom pokov moramo ti-
skalnik vendarle doloiti Za slabe
matematike pa so tu Se ukazi za
pretvarjanje ‘med Stewilskimi si-
stemi
3. GRAFIKA
Je pravzaprav glavni adut pro-
grama, ki tu verjetno prekasa vse
druge. Program podpira tri grafic-
ne moduse (dva zavzemata po-
drocje basica), obstaja celo Cetrti,
ki je v medpomnilniku Vkiop po-

sameznih modusov je poljuben
medtem ko imamo na zaslonu
grafiénega, lahko delamo v tek-
stovnem ipd. Zelo enostavna sta
prehod med njimi_in menjava.
Kdor je ze delal s Simon's Basi-
com, ve kaksen »polz« je ta pro-
gram pri izvajanju grafiénih uka-
20v. In ravno pri tem GBasic na-
ravnost blestil Risanje ¢rt, kro-
gov, raznih likov, da, celo tridi-
menzionalnih teles, je tako rekoc
trenutno. Igraca je potem taka te-
lesa spraviti v gibanje, jih obraati
okoli poljubnih osi po prostoru,
ob vrtenju teh oblik. (SHAPES)
lahko opazujemo celo nevidne ¢r-
te V ta namen imamo prek dvajset
posebnih ukazov, preve, da bi tu
na§1eval| vse

gram podpira seveda tudi
s (SPRITE), na disketi z de-
mo programi imamo celo v ta na-
men narejen editor Osebno sem
vendarle mnenja, da je to podroé-
je v Simon’s Basicu elegantneje
(in enostavneye) reseno

4.ZVOK

Naj bi bil ob tem programu po-
stranskega pomena, a Se zdale¢
ni tako! Kar 14 je razliénih dodat-
nih ukazov za muziciranje, Ki jit
prikliéemo z MUSIC. Tudi tu nam
delo olajsa program z demo di-
ska. Vesele vize, ki smo jih skom-
ponirali, lahko vsak trenutek pri-
Klicemo z ukazom PLAY, tako da
nas'C-64 razveseljuje celo, ko pi-
Semo resne programe.

5 TIM — monitor

To je seveda prava stvar za he-
kerje, saj zadovoljuje Se takéne
1zbircneze" asembler,
bler, paraleini prikaz HEX- 1
Cll kod, preracunavanja Stevilskih
sistemov, kopiranje in relociranje
podrocy, dolocanje prekinitvenin
toek, FIND, STEP in TRACE
seveda spet skroliranje navzgor in
navzdo

Posebna poslastica pa je opci-
jal, ki nam omogoca, da progra-
mu definiramo (od $C000) lastne
ukaze!

Dokumentacija, ki jo dobimo s
programom, o vsem tem pise res
obsezno. s Stevilnimi nazornimi
primeri in razlagam

GBasic je torej pvoglam ekt
nega si lahko le zelimo, in zasluzi
Zares najvise ocene Edina »sla
boste: tudi za tuje Zepe (pre)viso-
ka cena. A za veliko muzike

Tip: programsk jezik
Rad commodore

Pormat: hardverski modul
in kaseta oz. disketa

Cena: 259 DM v ZR Nem-
i

: Omikron Softwa-
1o, Erlacherstr 15, Birken-
fel

Povesih-tena najboljsih

razsiritev  commodorjevega
basica
Ocena: 10

Schillerstr. 2211
Manchen 2

Tol 08655 5520

Telex 52 12 725

Vplagilo na racun §t. 1830199426

Hypo banka Minchen BLZ 70020001

Naro¢il za manj kot 100 DM ne
sprejemamo zaradi previsoke rezije.
Stroski posiljke do 3 kg znasajo 18 DM.
Stroski banke za inozemna vplagila
znasajo 12 DM

AMERICAN EXPRESS — DINERS
— Cards Welcome

VELIKA IZBIRA
RACUNALNIKOV IN
PERIFERNE OPREME:

0 ODOR
AIR
5 AV AD
N DER & IB
GARANCIJA:

za naprave, kupljene pri nas

je zajaméen brezplaéni SERVIS
v garantnem roku, in sicer v:
ZAGREBU —

»COMPUTER SERVIS MIPRO«
— Jagi¢eva ulica br. 11

BEOGRADU —
»RTV SERVIS«
— (011) 340-050

MRAZ ELEKTRONIK

Moj mikro 53
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MENJAM

/et v ubrii bomo objavll s
bralcey,

um.mn  programe brez Jakrsroe

1 ting li celo zasluz-

ki o oglsi kdo, ki b

i u, t

o¢ ovjvil njegovega ogla-

52 giase v t} b copamer
poloveni” ceni " onidain ' man

PO S e vl (i s dobiy
arbrezpacen o v Dord:
Meny programov za spectru
mea n’lml Mutticopy 92, ki mm

5e). Lahko mi posliete kaset
ol g, et

rada pa naj
mi $porociio svojo telefonsko nmuuo
Lazar Derd, VSUP, 11080 Zem:

%

PRODAM spectrum 2X +, 48 K, s pro-
grami Tol 012) 861834, TWS06
SPECTRUM program, najnoveisi n st
v-]!v samo naloli, Ktaiog brezpla
arko Mirjevsii, Buisvar 35 .

5060 Bowgrad o 011y 75300

607
SPECTRUM velika najboljin
programov, nizk tev

izbira

Siceva 1 Zagreb, tel. '(041)
221-494. TM-608
!Iu INOVEJS! in dmw n-.holm progra-

spectru 0 all v 25
Tazicnin Kombleth (oena. Katalog
presna nonm Xonku:
ine_cene in_ kvali
enschein: Minska pot 17 $1531 ch
nuce, elfon (061)371-627.
ANDRGID:

e
Dam orezplacen Zoran Babic. Croa:
travska 1a, 11000 Beograd, tel. (011)
500
ARDROID CLUB v pons B0 fovar.
nigkin - igor samo
10,000 dinariov To (o11) 362 m .
M-42

ZEUTE imeti_nainovejse, M(lc
specirum programe, & preden boste
i rovjh prbiall e opse?
. 48 K80, nainovefsi 100 i
Poklicite (061) S i p
jan Kersié, Pot
'UGODNO prodam 14 najs
sotlonom 23 sinlalr
i Tol ol 39127, Darc
HARDVERS!

K1 Gooark im, ofa-
ovalec, stabilzator, vhog 2hod inter.
. interface za

fadimir Komarov. 923, 91000

ajcenefsi paket| wog’:
‘mov na Jugosiovanskert 1isc
tevate nov brezpiagen katalog 7 vet
Kot 1000 programi. Tel. (061) 226-588.

fade, Radulont, Votarsi pol, 10,
1000 Liju 7
IAINGYESE, hejcensiie, nahiti. .
boljge in najhitreige V:
samo pri Strur mp!ummr'. Bl
1900 programov rum. K-

CTRUM prodam svetiobn
vonics, novo, (7000 i), progra-
mirani intriace AGF 2 gaino palca

ov (14000 cin) Toleton (061

o prisgono 7 spec
. (061) 556-341.
Gordan Kocié, Runkova 2, 61000 Lt
bijana ™95

54 moj mikro

oglas
mmah ovenshiin srbskohrvatski. Posljete jih lahko:

pismom na nasiov Revija Moj mikro, Titova
35 61001 Ljubljana (z oznako Mali oglasi)

— po telefonu (061) 223-311
Cena malih oglasov:

= do 10 besed: 600 di

= Ysaka naslednja bn'dl 40 din

ogla:
1000 din na 1 o wibing sirino enega nalpcn (v eni

ogla:
sluzbi, tel. stevilki na strani 3).

e (zahtevaj

isto ceno v obeh jezikovnih

od izdaj),
ot 5 cm, veljajo cene
jte cenik pri redakeilj ali oglasni

COPY SPECTRUM: Soft Tapper,
Hunter, Rally Driver, Polty_Pigeon.
Wizard's Lair,

Skan e

gy Blast, € Chuckla 2
Nationai

. m....u TBSORT Flonteks 15
1420 Smederevska Paianka, tel. (026
: M-655

L Gajeva 4,

vitica.
KTRUMOVCI Ponujamo vam veliko

izbiro nainovejh programov

Spy Hunler, Feloon o

can-
o
i« A ou-.nmu um
Novi Beograd, tel. (011)
iginainiprogramit
lavo skrs Iw»\ si-
ino

in Eport
glaant v strojni kodi, 1200 din v mk
unek program za aradbeniitvo, ki
b uporabiao tud pro
Daniacie: rwir, mroie: ebamen.p
it po cont 1500 do 7000 ain ata:
log o programi a0
podrobna navodila.

Sol; Kasets ezplatn
Kozaia 17, 51000 Rieke. o ws‘y sn-

NESMATNOSTI Katal wxmvnnnn(mi
28 lgre 2a spectrum. Prodam po pov-
Zold 2 300 din. ko, P p &

47300
programi  za Wmm
am o brezpiacan. Prodam dudi
oot galaksija (8+

ja (¢
lov interface. Andrej Alt
?3’" g

vvmmo m
SOFTWARE - mumqu

g{,',"" 28 spectrum
o Tinar )a"D"‘@:u) Do

vanje Tirnanoga), Boxing (boks).

Soaco itk v vesoi!’ Soy

Set Willy 2. Gyron 162, {- "'" =

o~ samo 1000 din 1. kakate. 23 o

progzame dobits nvodia Alan Sears.

upanova 10, 41000 Zagreb, tel
s T
4

ime za 2X-61 in razéi
o 16 K Dragan. ot (016) 6718
TM620.
SPECTRUM _hardware:

rodam _svet-

preostale literature za
spectrum v -:w-N om_jeziku:
‘Spectrumov disasembiirani rom,

din, Spectrumov strojni jezik za abso-

on Kuhs
Beruvar. ul ote) 31805
SPECTRUM Kompleti s 7-70 pmg..m
~ 280 din, poum-mso 50 di
on. Saia Savinovsii

programi iz
in v kompletin.
7 copy programov skupa) s
g 1300 e T2 prssrmmes o
Snoletkega jeika Seupel + s
10, 1000 din 25 radieametorski ore:

oored, o (019 565340

ofesionaini provodi

Tine pocetnike,
din. Basi programiranje in bro-
Sura, Uvod 800 din, Meg:

din, 'Mega

Bevpac 3 verifcian n &krat posner

500 din. Beta basic 1.8 anglesko navo.
din, Beta basic verificiran in

posnet, 500 din, 50 ain spec:

‘Goran Tri ica
1080 Beograd o (011 365538,

TW-587

o naecia zbira nanove-

S I el aroarancy. S

vaite brezplaten katalog. Miran Ran-

Kovie, Brace Minsovia 46, 11273 Be-

™91

s poctrum
o B S I(ae sod) naivo.
Y42 smiacij lien) Pon. Srvce
5574, nsooou. MT -50

PREVOD! NAVODIL 24 spectru
ol PP4T (arbonrvadi 440, owmqu
slovenski 590). slovenski za Beta basi
18 2 340 Boto Dajéman, R
14, 68000

enostavnostio
revedeni navodliom in k-

et
Py i
mtu 25, nm Kutina, I

spectrum: 20 dinarjov:

S Poker Tetmican Ted: Bruca

rezp log. Nenad Smi-
Tanic, Bote Tiica 75, 18500 Satac.

TM649

'SPECTRUM kompleti s 14 do 48 progra-

500 din. Popusti: katerinkoli 5 kom-

rar
Velika Gorica, tel. (041) nm

5
HALO .. Bing. monnmommm
nmm.|o najnovesi programi za ZX
Cena?. . Malenkost. Ro-

bert Vanter, Omladinska
Stavonsid Brod. ol (059) 296407

PROGRAMI za spectru in

T ompletin 450 Peograme: tosent

raware! wnpum Studios
iy

ce, popusti Srezp
Gon stog Mol coarjene Sotko
Prutki, Bosanska 2, 54000 Osi)

038
SPECTRUM ecin kompleten profesions
len prevod spectrumovega Basic pro-
‘gramiranja in brosure Uvod
Trou Foriena raxove:
. Donava tako). Dusk Bwaw)malg

ure Uvod na

Gortar 154550 Valpore, o (024
sk ] sonas

MODERN vam mu,. ...;A
orts bummy Fon,

MODERN SOFTWARE vam ponuja na
bol on Patroi 2, et Set Will 2,
Chuckie Eao 2, Lazy Jones... Seznam

rezplacen, obsezen katalog 50 din.
Nesiy: Micorn Sonware. Risunons
Novo mesto, tel. (068) 23-
TM-623

26, 68000
QL _SOFTWARE najn:

skovi
&en katslog.
1000 Liveyana:to 06 mnsn-oz

81 RADI imeli najnovej

dos.... Vsi ti programi za samo
1000 din i cena kasete

Verniceva 4, 41000 Zagreb, tel.

o) Srarion ThEs2

GARGAMEL software. Zelo poceni pro-
‘grami, od 70 do 100 din.

preizkusenih kasetarjih. Zanesljivo ve-

bz ety b proornoy de-

mo
et Al

software_ponowno prinaja s sve-
Buch Rogers — predelan

I, najbolSi in naj-
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bol iskan program poletia v Angli
ntemationdi Boxing - U.$. Gold,

m programov, pr

i 750 an. v taiop o bresmie
un software garariia alieto

in profesior Jugo. Ivan Maide-

Vo o (000 57-508 ajvode

25,2100 Now Sad:

m:

ANDROID CLUB - zbis 800 pro-
gramov za Cana
dn. z.mmm m

00 din.
400,00 din. Skupaj
Asic L8, pre-

oorarom n navoalo skupa) 1000
G Rade Rakic, Jovana Bl 55,
11000 Beograd, fel. (011) 473-702.

L oM
siram X spectrur

i 536765 ot 041 S840
m-682

SPECTRUM 16/48 K, ZX 81 16 K. Naj-
ramil Marko Krivec, Bile-
Gansia 4, 61000 Ljublana. ol (061)

7.156.

SINGLAIR! Grote i mikroracunain.
Ko, zato voradite kit, i bo podaljieval
2ivljonje vasega spectruma ail 2X 81.
Vgradnia. v obstojeci usmernik. Elek-
ronski- material, nay

1000 Beograd, tel (011) 34

967
SPEKTRUMOVCI! Cote softi kiub vam
ponuja veliko izbiro najnovefsih pro-
*Jesuice: For

ica-Cace 6,
g ‘Beograc, teh. (011) 532 zss ali
ANDAOID CLUB - izbira 800

sa 3
i o o s 666
48 izgrains pa

gn 'n'%0 programov. To (098 22t
z arsmuu nainoveid pr
no v paetl po 800 i Vo

Katalog. T

G0ty 5o ont 570 388 mee?

ANDROID CLUB vam ponuje za s

m prevod nay
S e e o
i, skupay 300 . S
Soiska T, 11000 Boograd, 1o mm
e tm-

PEKTRUMOVCH! Ve, kar drug ol
. Pomae e YL o0
675310, tm-660

grafika uporablja MC

nerows 6, 61000 Ljubjana,
2 Soun 22

ko, rovol W o yam ponuja samo
Mairovae. progn
B Eyen, o Pein e vella drugi

i Hobbit 150 din, Milos
ska 16, 58000

din. Raz
Bezinow,  Sukoians

eboj
11000 Beograd,tol. (011) 640081,
SPEKTRUMOVCI! Novieto! Garantira-
tastiéna

2 SOFT, nabolis in paioeneis mg..,
3 put s Kk e

Gifanes. Liubjanska 84, 83000
c-n- e (060} 25796, pot, sobota

o
ZA T spmmm body words, 7 rogra
m za

G Craganms asie, Sovare
22000 Sremska Mitrovica,
1

Komplet 25 uj Jporabnin o
gramov. Dalnu: 3, Forth pascal + ka-
in, o ik
Dust v obiki brezplacnin programey.
i UL Kreza. Mihajiova
1oa0 Pmkupl]a. tel. (027) 23-444;

7, 22-
FUTORE aron - kenéno so prispan By:

G Tor (040 417.050, Rusaicova 7.
410002
ALTAIR specirum oo v ponila ner

uspesnice po ugodr
Amlriop Jestica: 1 Jot Set 2,

Bu‘kmﬂ Wt 4 i ognjen To-
- Dimirova 84, 71000 Sara.
(71)

o
545202, 1m 708
2A 2X spocteum najnovefs program
brezplaen_katalog najnovejsin. pro-
gramov, hitra Ruci Punar,

dostava.
Vevée, Papimiski trg 17, 61260 Lju-

giens Pole. e, 061) de2.285. ur-500
KTRUMOVCI! Najveci:

R0 cramet, Keiaion zenteesh e
nasibu: Vukan Karakasout, Nisgoseva
80,1100 Beograd, . (011) 436320,

SPEKTRUMOVCI! Micro

slraino palico 2
Vst in nevodil v phanrvaas
S it mosratia ot 1o
(086)21-381 tmées

FTH! Vse za CP/m. Modul, progra-

mi, Weratura, CP/M bo vat cammodo-
protvorl v el sistem,
Katalog. Miodrag Nikozevi
%n:wu $12% Sat. e 040) 21

COMMODORE 641 Softlll Najnovejée
uspetrice] Naivecia ibira

ira vseh vist
programa Brezplaten katalog na 20
e g estansgings T

ir_Borovéak, Naselje sammm 8,
41210 Zabok.

etje izbira mgmlnm
plater

&4, 41310 Zabol el (049) 21.272.
meg4

CCOMMODORE 16, _kupim programe.
Viadinic Zoteu, Buzakora 321000
NowCac/sec izl e

modore 64 najboljsi, najnovejéi

v
(011)131-641. -tm-687

4, na igre i
uporabr Brezpla-

Zen m-log Kemal mal Zuljvic,Brace Ko-

gorc 13, 72420 Zawidowici, ol (072)
874441 im-697
(COMMODORE 74: prodam  najnoveiée

‘programe po ugodnin cenah. Calime-
0 Soft, Dusanova 14, 62000 Maribor.

Am-
Mut.o!no’n Rm l!Dk. 8 S

Vlmwmv Walonica, Splmm«x
42000 Varazdin, te. (64) 46-049, po
u

CCOMMODORE 64 prodam tipko re-
set, igralno palica in tipkovnico. Paket
iger 2a 3500 din, paket 30

i G e

(400 din), pascal z
{500 din, soo ht (xasets) iy
simulator I (dis) 2 navod m
Ko

reighiy asooo Nova G
profssionani m
ootk (105 g, P

SO0 iy Simon's
(300

uture«, Bato Jankov
COMMODORE 04, profesionaini provodi
L, 0w opremi: prioen (6 )
(320 Gy simonts. Sue 700 ey

ave 5,24 trah » Ko
Qtekac, Filipa Filpoviéa 41, 32000 Ca-
T™-862

COMMODORE 64
ot Fatmogn & e Kok

000 fantastinimi ¥ programi. K bodo
zadovoljli vaé Okus. potrebe in moz-

s, Zao pibe, i 1 se presn)
Zajtel Raiko Horvetak. 3
42000 Varazsin, 1l 042) ¢

ustanavijanju in delu dopisnega Kluba
=64z Zahtevajte informacijski pro-
Spokt “info 64z, Taib Abmetovic,
74000 Doboj, M. Tita35.  x-1038

uspes-
nice na kasetah - poceni — paketi
Brezplacen katalog.” Oliver Vuiove,
Georgi Deza 2673, 11070 Novi Beo-

grad.

AINOVEIS! in naiooit

€4 (Nln 8, Jot St Wiy, Gremins) in
drugi, na kaseti. Katalog — 50 din! Bo-
o Latimout Krevous 37 62000 Mast

84 — Vartujte 2 denar-
commodo-

imbo-

nem ‘on. 2a vatsiog posiie 20 G
jan, AL . Cazia e

S35 oyt 047 S5 2

omplet in Mihajio-
w.: Bulevar revoluc nl T8i01 3
(078)

el

navodilo in_pro-
Grem Eaay Gt o baset 1300 B
igor Pozuh, Marsela Snaidera 9. . 71000

vam ponuja ogromno izbiro pro-
vas commodore 64, Naroci-

e N i
. Zaht zpiagon
Bopan e, Focine 5. moo
im-595

COMMODORE — 1620,64, +4,2

‘o brezplacen katalog programov. Der-
man $andor, Rade ra 23,
Zrenjanin
Moj mikro 55
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COMMODORE 64 — super paketi na ka-
sl TOK 5 50, Uperabnt pogvum
fEh 06 e 2 ol

o2, oy St
Sam/nmmrfSay i, Koala meer

toh

Brevod kniige ngramm-u Reforen-

uide, vezan, za samo 1800 din. Za

il in’ narotila Kiicite na fel

(©027) 23400 1m-567

84,10 ) software, Pro-

Najnovef$i progr

S Roske: el Almm A1 Sooarnae
Ghallenge, Dark Tows

Zahiovale atalos Boni soft, Trdino-

Novo. mesto, el (065

mwmo vam veliko zbio e
ramov in literature za

Homodons 54 pitesionai. e

B adie g one
studic, 410 Ol

PRODAY

i piose
o mehanske st o 90 %
ja

vmesnikom prok_ Intelovega  vezj
S048MPU in 18 TTL, konoktor 28 1o,
botske projekte. Conevski, Karpos 4
X529, "91000 smu. oo 255
154 (12. do 15. ure). tm 59
COMMODORE mm arodain I g

aSiston 067) 76716,
e n-,u-n-;u in najoole pro-

grame

frads, 81600 Lidbiana. . o8 a«s

COMMODORE - 64 - pmm»onmm pre-
vodi. Reference Guide 1700 din

e ga dobili s C 64, 1300

dn, sno,m,.z.k 1300 din, Grafla v C

matia v G 64, 1000

AMSTRAD

Ghostbusters, Knight Lore, Sorcery,
World Cup, Fighter Pilot, ' American
Football, Flight Simulator, Nobbll Pa-

~ ‘uporabni: Devpack 3, Hi-Soft
Pascal, Amsword, Amscalc, CPC text
GPC Address, Logo, Music Composer,

din, prav tako_skupaj
gpresna dob

Virior, to. 662)3
SCHNEIDER CPC 464 | 664 pmhswvul-

ip, Amrugeva 7,

AMSTRAD - schnelder GPC 464
S0t v pomole Siroke Ll progre:

m seni samo 200 din
pro am hudh najvaiel
nefso storitv. CPC v setu ponua tu

di

{ gameniave programos
Ean Cahiarovc, Omara Masa

AMSCPC 4641 Brezplacen katalog pro-
Sianioy, Zamenisia AMSCRO ded. o
varska 10, 54000 Osijok.

BOGATA ponudba programo
turo za amsirad. Demon

m.643

tracijska ka:
ta 1 katalog uuzvlmn Sata
Vo sunes 15791375 o

.
VELIKA ibica programor za smat

o (41 417058
i (am S rRrsT: Brascout. Trg opu-
biike 4, 41000 Zagr M-668

PPLE
ra, hardware (razli
binl ADIDA pretiorik). pmﬂum o

formacije na tel. (044) 31
AAMSTRAD CPC 464 — komyl-!en profe-

sionalen prevod navodila za delo  ra-
cunalnikom amstrad — samo 1400 dis
Locomotive Basic 1350 din. Kvale:
{a proiKudens, dobeva ko), po por-
zetju. Dusks tomi, Centar 1
82:66

54550 Valpcva o 054
(041) 683-14

SCHNEIDER soltwarel Najboli, naino-
veisi, najcenejsil To

R BOX software vam poruia
najcenejse progra
464. Brezplacen klli&%g eLiie
Dimioviers Zagrep, tei

AMSTRAD 464 — vabim lastnike 464 in
664 k zamen lovanju ter vse

@&. Apple Computer

POOBLASCENA TRGOVINA
RACUNALNIKOV IN OPREME

Macintosh

Tio60 Slmevu el (071) 522952 .4. Fiet e oo
Uporabnin. izobrasevaiih in' cop
Brogramo po b na Kaset ai G
AMSTRAD CPC-484: profesionalni pre-  Sku; ponujam vee Kot sto-najbolisin
o {1500 din). Locomotiv Ba- _ programot: Prv pakup vnl!wﬂi Stevila
sic (1500 din), skupaj 2700 din. »Am-  program jovor o ceni.
Strad Futures.  Bute Jankovida, 78, Volko Banjac, Kulubiceva 10, 41000
32000 Cacak. TM-663 Zagreb, tel. (041) 410-772. m-707
SPECTRUM —
AMSTRAD —
computermarket SCHNEIDER
’ Programski paketi za strokov-
' ulica Valdirivo 6, TRST, ke
tel.: (040) 61-946 inset
Geodet
nnuity

Posamezni programi

Posebej za amstrad: checker-
program

za tetirano tipkovnice, igral-
ne palic

in kasemmna Prepricajte se
daje K

Now Data. Dragise Brasovana
8/10,21000Novi Sad  TM-620

niormacie in Jatalog o ne-
oven Daki Bl evaliche 430, Boc:
Qe to. (011) 414.997.

PRls M SOFTWARE
sinclair

@ vec kot 1000 iger, med kate-
rimi 'S0 Stevilni najnovejsi
hitilnt

® za zamenjavo posiite sez-
nam, nas spisek je brezpla-
¢en, katalog 100 din. Naslov.
Zeljko Mandic, za Sinclub, An-
te Kovacica 10127, 51000 Rije-
ka, tel. (051) 519-866. TM-618

izbira programov v

SPECTRUM 16 — 48K
1 i programon i eratre v -
gasin i srbonfnsin Komplet roga:

gt i program na
on 1 mmman oo

SRUTIER £ W, prive Sl o
isalni stroj prodam, tipkovnice spec-
Tuma popraviam, Tel. (041) 21338,

189 strani, prodam (3500 diny
Sedej, Hosiminhova 5, 61000 uum-—

P : profesionaini mg,.,
i smma elbrrontia: e

mbler, moniior, razéiley

basica. Viktor Kesler: Rumenacka 108/
1,21000 Novi Sad, tel. (021) 334-717.

TM-588

SHARP PC-1500: literatura o i
ranj v srbohrvaséi

21000 Novi Sad, tel wzo;m
SHARP PC-1500: zunanje 16 K pomni
inik se (za ra-

disassembler,
debug, onafika 50105, lonke et
tov. §5.000 din. Damir Safaric,

Bakovedia
Jaca; el (0473173 TMET1
Bl I e
graficnim ROM,
Sramov. progam (160,000, Dmr um
5254 Srpaka Kapela

OFR

Softwara

Neutrudijivi Orion, katerega
kvaliteto potriujete vi sami, po-
novno v vrhu spectrumovega
softwara prinasa: Frankie Go-
est to Hollywood, Box - Elite,
Karate, One in One — Kosarka.
Pyjamarama 3, Cauldron, De-
cathion i in Stevilne druge
Brezpiacen katalog. Tomsiay
Petrovic, Seferova 10
Zagreb, tel (041) 216-509.
™

oL OS2,

614
»AMSTRAD

CPC 464«

lzredna vet kot

priloznos
100 najbolin in najbol] swakii:
nih programov sbarit 15 proges
i zelji za 2000 di

elji
v-. polnmlln in brez

placni
siov: Maring Panajote.
Wi, Tricanska 50, Zomun tel
(011) 191-472

56 Moj mikro
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QL: software in kvalitetna doku-

zori¢ 3916, 41000 Zagreb. TM-676
MSX razni listingi, zelo ustrezni za
izpopolnjevanje programiranja na
ragunainikih MSX, igre, uporabni
indrughorofami: Paket sl
ica Radovic, Poste re-

Stants 11070 Boogra

FT
‘spectrum vseh vrst v pake-

prvin 10’ narocnikov. Tel, (061 462
$43. 1 B Uicar, Obpotoku 1. 61000
Ljubljana.

POSLOVNI PROGRAMI ZA IBM PC-XT

Poslovne programe za podjetja in u:
e

ugodnih cenah. Rokoy

Trenutno vam nudimo:

~ obraéun osebnih dohodkov

ostavno n pristopno veakom

~ amortizacija / revalorizacija osnovnih sredstev

- finanéno knjigovodstvo

~ program za vodenje knjig za obrtnike

~ cca 200 utility programov

Informacije: telefon (065) 22-354, vsak delavnik od

19.-21. ure,
pri N. Gorici,

pisno: SERVIS AOP, p. p. 8, 65291 Sempeter

nove do (600 zaposlenih) nudimo po

COMMODORE 64

Velika zbira najboli programov na kase.
fahin akean Sy prramr oo
Steaplacno 2 kaaicg 2 OPISOM VBAKE:
A PROGRAMA poi o v ! 500

Dragita Kest, 5. J. Vukotiéa 3272,
11080 Beograd, tel. 011/533.811.

SPECTRUM 48k in 16k

N et st 10

SPEKT!

SPECTRUM — CO
Spectrum 48 velika izbira pro-
gramov

Brezplacen katalog. Ugodno!
Goran Baji, Stevana Filpovi

a 29/85, 11040 Beograd, tel.
mm 555285 SPECTRUM

Ekskluzivni_programi
vejse stvaritve,
brezplacni katalogi
Predrag Benadic, D. Karaklaji-

najno-

éa
14220 Lazarevac

tel. (011) 811-208 T™-626
Pomnilniske ¢ipe 4164 japon-
ske proizvodnje prodam za sa-

mo 1800.din Andelko Kovacic
Vi, Vrbik
areb, ol (041) 535277 TM-696

jvecia_ponudb: ajhi-
jobavall!

Za commodore 64 prodam vet
Kot 1000 programov. Kvalitet-
ne posnetke dobavljam v 24
urah. Zahtevaite brezplacen
katalog. Andelko Kovacie, Vil
Vrbik 33a/6, 41000 Zagreb, el
(041) 539-277

QL 68008

Tudi vi se lahko nautite pro-
gramiranja v_strojnem jeziku
raunainika QL s k

"on the Snclair Qu. Ta
knjiga, napisana v preprostem
in razumljivem jeziku
uspesnica za QL racunalnike v
Angliji in bi jo moral imeti vsak
lastnik tega ratunalnika. Na
veC kot 170 straneh teksta bo-
ste nasli vse, kar potrebujete
Zamaiesiolrd pleenie ol
rog roprocesor
£5006. Spozraite enoga - nal.
mognejse druzine mikroproce-
sorjev! Cena kvalitetno fotoko-

Dobava po
povzetju QL Book, Istarska 51,
78000 BanjaLuka.  TM-639

SPCETRUM HOUSE
Najveja izbira software do se-
v nasem_enciklopedij-
skem katalogu Spectrum sof-
tware world, profesionalnem
vodiéu skozi spectrum  clas-
sics & hits. V ki
program meseca (angleski -
sting). mapa ene arkadne igre,
Galup Top 30, H

ga peresa z navodilom za izde-
1avo. 150 din za ta ekskluzivni
katalog povrnemo pri prvem
narotilu. Milan Vrca, Zarija Vu-
josevica 79, 11070 Novi Beo-
grad

AMSTRAD CPC — 464
Kompl revod _navodil,
Vozneo (170 strani ofset tiska)
2a samo iajceneiSi
Brogrami 2 navoli na kassta
Narotite brezplacan
katalog na naslov: PRO-SOFT,
Mihajlova 44/14, 18400 Proku-
plje. tel. (027) 23-409. TM-598

MONSTER COPY 2,
program kopira

N

ZX SPECTRUM
PROGRAMI:

GFXR&i
PIRATS
1985

Kompleti do 20 programov
od najstarejsih do najnovejsi.
Cena posameznega kompleta
(tudi najnovejsih) le 1100 din.
V to ceno je viteto: do 20 pro-
gramov (odvisno od doiine).
kaseta (Sony, BASF. TDK

ta)itd Ce zelite brezplacen ka-
talog, zavrtite (061) 453-907 ali
pa pisite na naslov, ki ga lahko
najdete v oglasu s podobno
vsebino v prejnii stevilki Mo-
jega mikra.

51

BEROOO
moooo
Bit Bit Bit (3t Bt it Bl

DORE 64-16-PLUS 4
Tiskalnif

Programska oprema (software) —
uporabite pri vasem raunalniku

COMPUTER SHOP

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUENO TEHNIENI SERVIS
Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb — QL -
PLUS — SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 — COMMO-

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602

drugi razli¢ni pripomocki, ki jih lahko

j mikro 57~




VAS MIKRO

Racunalnika nimam, spremijam
pa televizijo in kupujem vse racu-
nainiske revije. Zadnji ¢as na itali-
Janski televiziji vse pogosteje opa-
2am reklamo Sirius Elettronice.
Ta ponuja za obicajno. ceno com-
modorja Se kasetofon, igro, basic
na modulu in navodila, Ce kdo ve
za naslov Siriusa, naj ga poslje
Mojemu mikru. Svetoval bi Moje-
mu mikru, da objavija ve¢ naslo-
vov tujih prodajain, ki ponujajo
kaj boljsega, in da vztrajno dela
Ivica Knezovi¢,
Balkanska 43,
Spht
Preprosta primerjava pokate.

da

e s evomtteny Mol
mikro objavlja najvec oglasov tu-
ih prodajain.

Moj mikro spremljam Sele od
marca letos. Videl sem, da obja-
vijate pisma bralcev in nekaterim
odgovarjate na vprasanja. Imam
dve prosnji. Zelel bi, da objavite
program UTM, s katerim se vnasa-
jo v galaksijo strojni programi, ali
kaksen podoben program za ga-
laksijo. Potem bi vas prosil, da
spet kaj objavite o amstrad/
schneiderju CPC 664, npr. tabelo
v bas:ca in primerjavo z
drugimi
Prosim, a obpavte saimo o
zacetn)

0 galaksiji iziemno i pl-

$ejo Racunari u vasoj kuci, o
stradu pa najdete clanek tudi v
tejle stevilki.

Al je v Jugoslaviji kaksen Kiub
Sinclairovih racunainikov, s kate-
rim bi lahko sodeloval in imel z
njegovim posredovanjem zvezo s
tujino?

Milad Cerimagi¢,
Osmana Kapetanovi¢a 18,
1 Trebinje
Klubi, oglasite se Miladu!

imam vse hrvatske in stiri slo-
venske primerke vasega fantastic-
nega casopisa in nimam besed,

predzadnjih strani, ki jih akor
stno uporabljate za pri ovih
iger. Nekateri bralci Zelijo, da
se rubrika Igre razsirila, ¢es da
revijo kupujejo samo, zaradi nje,
Jjaz pa jim svetujem,’ naj za iste
denarje kupijo revijo Pilot video,
ce jim je res samo do iger. Vsa
Jugoslaviia se razburja, ker se sa-
mo igramo, in zahteva, naj se loti-
mo resnega dela namesto podira-
nja rekordov.

Bilo bi fantasticno, ce bi raje
razsirili rubriko Koticek za heker-

co (beri joystickom) i iscejo po
58 Moj mikro

Gasopisih"POKE za 256 Zivijenj?
rame (o niso_hekerji, temvec
brezupni primeri — vsaj v zvezi z
racunalnistvom. Zame je heker ti-
sti, ki pise strojne programe, razi-
skuje skrivnosti racunainika, br-
ska po operacijskem sistemu, iz-
deluje hardverske dodatke itd.
bodo mnogi ugovarjali,
vendar sem preprican, da bom
imel vec privizencev Kot nasprot-
nikov. Sicer pa, mar je Moj mikro
revija za hekerje ali ne? Bodi do-
volj, vi pa ostanite Se vedno od-
lini.

Ivan Gustin,
Dubravica 2/b,
Pazin

Oglasam se vam prvi¢ in si ze-
/rm vase pomoci, da bi mi ¢as

hitreje in koristneje minil. Sem na
sluzenju vojaskoga roka n vsakic,

rem v mesto, najprej kupim

1ovlo . Katar: s ava Vo
racunainik. V glavnem sem ku
val Racunare u vasoj kuiin Svet
kompjutera. Zadnjié mi je prisia v
rol vasa revija. Povedati vam
moram, da sem bil precej prese-
necen. Pricakoval sem revijo, ki
ne bo kaj posebnega, toda ko sem
prelistal nekaj strani, sem videl,

fa je to revija, ki zasluzi vse poh-
vale. Na enem mestu lahko najde-
mo vse, Kar bi si bralec mogel
Zeleti. To se potrdi, ce samo po-
gledamo naslove tem.

Osebino mijo najbol vied rubr
ka Risem , pa tudi druge
e zaostajajo dosti 2 jo. Zanima
me nekaj v zvezi z nakupom racu-
nalnika. V nekem dnevniku sem
prebral, da je mogoce C-64 kupiti
za 509 mark. Ker imam sorodnike
v Nemdiji, sem jim poslal naslov,
ki sem ga tam prebral. Kmalu so
mi sporoili, da so i na tisti na-
slov, vendar stane racunalnik 800
mark in cena ze dve leti ni padia.
Prav to ceno in naslov sem nasel v
junijski Stevilki vase revije. Ni mi
Jjasno, ali ta cena velja samo za
kupce zunaj Nemdiie i pa je no-
vinarska raca. Oprostite mi, ¢e ni-
mam prav.

Aleksandar Marinkovi¢,
V.P.3790/10 E
Koprivnica

V oglasu jasno pise, da so ce-
ne izvozne, torej je od njih odbit
zahodnonemski davek na vegjo
vrednost.

Moj mikro mi je zelo vse¢ in
imam skoraj vse Stevilke. Prosil bi

s, da-mi odgovorite na tole
vprasanje:

Koliko _ stane Kempstonova
igralna palica z vmesnikom za ZX
spectrum v Nemeiii?

Igor Cajkusié,
Kauzlaricev pr. 13/3,
Zagreb
Okrog 70 mark.

Prosim, ¢e mi lahko odgovorite,
ali potrebujem za atari 800 XL mo-
nitor in'originalni kasetofon, pa
Se, ali je v Sloveniji dosti progra-
mov in igric zany. Vprasal bi, ali je

igrica Ghostbusters res za racu-
nalinik ZX spectrus

"™ ane Verdel,

Ple¢nikova 12 b,

Celie

Atari 800 XL lahko priklju¢is na

televizor, potrebujes pa original-

ni_kasetofon; s programi ne bo

tezav. Ghostbusters so priredili

za spectrum po igrici, narejeni za

Je mogoce za Prvih deset Moje-
ga mikra poslati neomejeno stevi-
lo glasovnic (torej glasovati za
vec iger) ali pa je to $tevilo omeje-
o (en gias za eno igro)?

Duda,
e Susnja 2
Reka

Glasujete lahko za veé iger. Za
zdaj ima rekord neki bralec, ki
nam je poslal okoli sto dopisnic.

Plsilate o Aot inkin
kih, kar mi je zelo ljubo, nist
aHiaoll seraboriace. Lrograige

Imam tudi Atarijev tiskalnik 1020
in vem, kje se vkljuci, ne vem pa,
kje se vkljuci lraselolon 1010, in
imam s tem preglavice. Upamo,
da nam boste pomagali, in vam
-aupamo. S tem bi pridobili tudi
nase ucitelje, da bi uvedi racunal-
niski tecaj. UCili bi se s tem nepra-
viéno zapostavijenim  aterijem.
Pozdravijajo vas Sasa, Miroslav,
Branko itd.

Miroslav Krnjaié,

D. Dakovica 55/5,

ak

Prvi program za Atarijeve ra-
&unalnike smo objavili v avgu-
stovski stevilki. Kasetofon pa naj
vam po navodilih za uporabo pri-
Kijuéi kdo od starejsih.

Pisem vam prvié. Dobri ste, ne

2 Racunan, Miim, da objaviejo
‘Racunari bolj zrele programe, to-
da komu ti programi kcnslua, ko
se vecina lastnikov racunalnikov v
nasi dravi samo igra s svojimi
strojil Dosti tistin, ki se ne igrajo,
komaj obviada basic, ni mi pa tre-

pripovedovati, da so ti progra-
mi naﬂisam v strojnem jeziku.

Zdaj pa nekaj o pismih, da bi
bilo treba ukiniti rubriki Nove igre
in Vas mikro. Jaz ne mislim tako.
Dobro o 0a ko braici napiseio
svoje mnenje o ev i prosio za
pam
e rocie Jari o ome e
igrainega softvera.

Tovaris Dragoljub Petrovi¢ mi-
sli, da bi bilo treba ukiniti lestvico

Se je kdajkoli vprasal, ali je res
tako? Vsi vedo, da sta bila Manic
Miner in Jet Set Willy prirejena za
commodore po_ spectrumu. Ste
sligali za igro Lode Runner s 70
stopnjami v slogu Manic Minerja,

stopnjami, ki i lahko spreminja-

tudi, da ste objavili $olo strojnega
programiranja, ki jo tovaris Petro-
vic tako zagovarja, saj nekateri ne
znajo niti basica, mnogi so se ga
Ppa naucili in hoCejo narediti Korak
napre). Lo tako nadafujtsl
ladimir Risojevic,
Man]e Gubca 23,

Dvakrat ste z velikim navduse-
njem (kar ni ¢udno) pisali o novi
generaciji Atarijevih _racunalni-
kov. Gre seveda za ST 130 in ST
520. V teh ¢lankih so bile precej
skope informacije, ker racunalni-
ki Se niso bil v serijski proizvod-

- nji. Ta naj bi se po pricakovanjih
zacela v obdobju maj—junij, pa

© tudi jaz cakal, da bo v
julijski Stevilki izsel daljsi clanek.
anima me, kdaj se bo
zalela prodaja v konsignaciji in
kdaj bomo zvedeli kaj ve¢ o teh
(po vsem sodec) izjemnih racu-
nainikit
Branko Zlamalik lahko posilja
svoje razprave o jeziku na razlic-
ne shode knjiZevnikov, to jih bo
zanimalo. Dragi Branko, ni najpo-
membneje imeti dober tisk in
drag papir. Se enkrat Cestitke o

jemu’ mikru in ne menite se z
{ake napade! Tudi ce Kje piso ~ve
namesto »uc, ste Se vedno najbo-
ljgi.

Filip Todorovic,
Branka Krsmanovica 16/4,

Ni§

Atarijevi racunalniki bodo ze
jeseni naprodaj pri Miadinski
knjigi, ki je podpisala pogodbo o
konsignaciji.

Rad bi vas vprasal dvoy
1. Al lahko pri nas dobim pro-
gram The Quil
2. Kateri je na/bal/sr prevajalnik
(compiler) za spectrum, ki ga je
mogoce najti pri nas?
Za konec pa 3e trije poki za igro
Dracula (Frankenstein).
34124,0; 28278,0; 28278,0. Prvi
Je zanesljivejs
Slobodan Savkovic,
Pariske komune 27,
Novi Sad

u-)bol;u prevajainika sta

MCoder 2
FP (plavajoéa ve-
Foal, resnefse programe pe raje
il ¥ pascalu.
m The Quill so nam

Alo§ Torkar i Ljabi ek
1i bralci, ki nas klus-|o PO telefo-
nu, so program ze kupili na ér-
nem trgu in bi radi lllvodill. S
temi jim ne moremo ustreci:
kot knjige so zas¢itena z mdn -
rodno konvencijo o

pravicah, kl |o je podpisala llldl
Jugoslavi




Sem navdusen igralec_pusto-
lovskih iger. Zelo mi je véec igra
HULK, vendar pridem le do tune-
Ia, se zaradi lepsega pogledam v
ogledalo, nakar racunalnik narise
lepo sliko, naprej pa ne znam
Med raznimi ukazi, ki sem jih vpi-
soval, sem prisel tudi do tega, da
Je igro moc posneti (v januarskem
Mikru ste napisali, da je ne mo-
res). Res ne razume ukaza SAVE,
pac pa SAVE GAME in HELP GA-
ME, ceprav iz tega ne boste zve-
deli kaj dosti. Zanima me tudi cily
Pyjamarame. Vasi reviji Zelim Se
napre] tako dobro vsebinol
Terpinc,
Partizankg cout 44
Skofja loka

Moram pohvaliti vaso revijo (ta
stavek je nekako postal uvodno
geslo v pismih bralcev), ki je res
dobra, toda mislim, da se da se
izboljéati Lahko bi obstajala po-
sebna rubrika, v kateri bi si ljubi-
telji iger izmenjavali navodila za
te sedaj najpopularnejse igrace in
v kateri bi se kdajpakdaj pokazal
tudi kak POKE za lajsanje teZav.
Toda kritika ni moj poklic in it
moj povod za pisanje pisem.
Imam namrec Eisto drugacne na-

Prvi je: v junijskem Mojem mi-
kru je neznani Tomaz izjavil, da so
programi, ki jih objavjate v prilo-
gi, vsi bedasti. Sploh se ne stri-
njam z njim in zanima me, kaksen
program bi napisal on! Saj ne, da

i bl programi profesionain, fo~

ucevanju, kako so narejeni, ucis
basica in raznih trikov ter dobis

»namenu«
nekaj éasa i bilo programov me-

Sedaj pa nekaj vprasan,

1. Kako (in ¢e) pnsxa;as v Code-

lame Matu na planetih in kako
oI seklone ekt 28
potrebujes

Ak Fociat Y eponii
o ventiator (arge tan) m ko 51 v
Zaku, Ker te kar naprej nekaj
Ustavija? Kako dobis »web fluide
in kako lahko premagas sovraz-
nike?
v Hulku dvignes loputo
v tleh (V kupoli $t. 1)?

Zelel bi, da mi na ta vprasanja
Gdgovanlo Mikrovci (bralcem ni
zaupati).

Matija Kostevc,
Reska 35,
Ljubljana

Program meseca objavimo s:
mo takrat, k-d-r ‘dobimo kaj 2
res izredne

Mikrovet saupamo bralcem.

Pisem vam v zvezi z igro Travel
with Trashman. Prisel sem do
konca, pobral sem namre¢ vse
smeti, volno, kokosove orehe itd.
vvseh mestih. Potujem po nasled-

moj MIKRO
Titova 35
61860 Ljubl jana

njem vrstnem redu: Madrid—Pa-
riz—Muinchen~Moskva-Jeruza-
lem~Benares-Kanyu—Sao  Pa-
ulo—Chichen ltza~New Orleanr
s—-Samoa-Alice pring
—Hongkong. Ce koga zamma/
obsirna navodila v Madridu ali e
nyu in drugje, naj me poklice .
(068) 25-055 aif pise na moj na

Danijel Keglovie,
Kristanova 26,
68000 Novo mesto

Sporocam vam, da sem odkril
nekaj presenetljivih USR. Zacni-

e isite:
USR 6830 in ENTER, pa

Se zaradi mene stokrat BREAK.
Poizkusite tu
G070 UsA 4677 (ENTER in se

2x ENTER).

Sl R

GOTO USR 77

Jlnl UM-I.
Kriva p
Conie-pons

Na kratko: imam spectrum in bi

se rad naucil forth in (morebiti)
logo. Kay naj storim?

Niksa Bosnic,

Put udarnika 258,

Berite Moj mikro!

Pred neka) meseci sem zacel
brati Moj mikro in imam vis, da je
to pri nas najboljsa revija, ki se
ukvarja z racunalnisko tematiko,
Najbol so mi vsec prve strani, kjer
predstavijate nove dosezke do-
macih in tujih podjetij, ki izdeluje-
jo racunalnike in opremo zanje.
Zelim si, da bi ostal Moj mikro
taksen, kot je, da se ne bi spreme-
nil, ker bo tako ostal najboljsi v
drzavi

ismar Avdic,

Malo sem brkljal po programu
Sir Lancelot in odkril precej o
njem

= Program ima 24 siopen
Na zadnj stopnji je v 0zadju
veli, lesdet se napis: WELL DO-
E. (Dobro opravijen
= Zivijer

0.)
nj imas lahko najvec
10. Ve¢ tudi ni priporocijivo: pro-
gram se tedaj bistveno upocasni,
ker v spodnjem delu zaslona mr-
goli golazni.

. stopnjl se e izpife
nobeno sporotilo v slogu »Con-
gratulations«, ampak te program
kratkomalo poslje nazaj na prvo
stopnjo.

Zivijenje_dobis za vsakih
10,000 fock. Trikrat som pretodil
vseh 24 stopenj, in ek
usmiljen prijatelj ne bi rzk//ubr/ ra-
¢unalnika, ne vem, X

Ker je s stirimi 1:vl/enn nemoga»
¢e prits do konca igre, sem nasel

e e
KATALOG PROGRAMA
ZA ZX SPECT|

NIRO Miadost je izdala prvi ju-
goslovanski katalog softvera za
najool rezsient ragunainik na
Ta edicija vas
pcpsl]e v svel ‘moznosti, ki jih
ponujaSinclairova »carobna
Skatla«: od »iger s streljanjem
in petiem« do uporabnih pro-
gramov za tiste, ki jim je racu-
nalnik partner pri delu. Pregled
vseh kvalitetne mov i
tujih in domacih zaloznikov z <
navodili in tabelo za lastno evi-
denco zelo olajsa menjavo pro-
gramov, vasa Kolekcija pa bo s
bolj pregledna.

NOVO! IZVIRNO! VSEBINSKO!
KORISTNO!

® Katalog 5 525 programi za 2X spce-
T na 1 Saten ormaia 10,53
o5 softver usrezne kvall

nro
ee: arkade, simulacie;
ne igre, programsks
oS namanake n Zobrasevaine pro-
rame, pustolovscine.
ram boste v_prihodnie
iz kataloga. Po-

po posameznih elementin: grafiki,
mnm. hitrosti
Za samo 400 dinarjev!

S RS
@ NAROCILNICE POSLJITE NA
NASLOV: »MLADOST«, MARSA-
LA TITA 211, 11000 BEGGRAD

NAROCILNICA
Nepreklicno narotam KATALOG PROGRAMA ZA ZX SPECTRUM.
S Aed sy bomples
a) postarju ob prev:
n) z vpladlom na. P fira racun 60801-603-15297 in s postan fotoke-

(Prilmek, ocetovo ims

in ime)

(Utica in Stevilka)

(Postna Stevilka in kraj)

(8. osebne izkaznice in kdo
jo je izdal)

V primeru spora
je pristojno sodisée v Beogradu. (Podpis narocnika)

=
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finto za neskoncno Zivijeny (zaradi
indeksn ja 10 i bilo

sali v reviji, vidim, da bo to nekaj

lahko). Postopek je nekoliko bolj
tezaven, toda tisti, ki jim je kaj do
tega, naj Kar poskusifo. Torej:

— Nalozi Mons 3M na naslov
50000

~ Na_ #FDC8 (45000)
stroini program za nalaganjo:

67, DD, 21,0, 70, 11, 80, 24,
37, €D, 56, 5, CS.
Pojdi ven iz Monsa in pozeni
strojni program z ukazom USR
45000, ki nalozi glavni strojni del
(za screenom).

- Po nalaganju pozeni Mons z
USR 50029,

Pogrebne koraénice nisem mo-
gel spraviti s poti, ker je dobro
skrita in ker nisem imel ve¢ casa
(kmalu grem v vojsko na Vrhniko)

e vas tako kot mene moti Gaka-
nje na pemik zaslona (scroll) z
mozickom in si zelite $e kaks$nih
opcij, se akcija nadaljuje takole:

~ Postavi kazalec na 71D4 in
vpisi: C3, 35, 5D.
Na 71B5 vpisi.

3E, DF, DB, FE, 1F, D2, 6D, 5D,
1F, D2, 57, 5D, 1F, DA, 35, 5D, FD,
35,7, C3, 57, 5D

m je »ustvarjaino« delo
opravijeno. Treba je samo $e na
AFD3 in AFD4 vpisati C2 n 4 (za
snemanie tako predelanega pro-
grama). Potem pojdi iz Monsa,
natipkaj USR 45000, pozeni trak
in delo je kon&an

Opcije so naslednje

1. pritisk na tipko P te prestavi
na visjo stopnjo

2.5 tipko O ostane$ na isti
smpnp

s tipko | zmanijsas Stevilo Zi-
vijenj, kar nekoliko pospesi igro
in je koristno po vsakih 10.000
to¢kah, ko dobis Zivijenje.

Opcijo dolotis po pogrebni ko-
raénici, ko ra¢unainik éaka na
tvojo izbiro.

' se 1gras ponoéi in imajo tvoji
«domaci rahel spenec, ti bodo ko-
ristili tudi nssleﬂnp PoKki:

vpisi C9. S tem bos.
odstranil pomlk (scroll) v.desno z
okom in pocrnjenjem zaslona
po konéani stopnji, pa tudi zvok
pri pohlramu predmetov.
vpisi C9. Ne bo
uvodne slike in glasbe.

Ce rad cakas, vseeno pa hoces
POKE za neskonéno zivljenj, vsta-
viniélena71D4,5in6. Toje vse,
seveda pa ne velja za tiste, ki bo-
do uporabili prej opisano metodo.

Za_povrh eb]avham’ POKE za
lgvo Bomber-

E 33

vpisi

e 32851 Iahko vpises
Stevilo zivljenj, na naslov 32846
pa Stevilo stopen].

Milorad Zivanovic,
31a,
Beograd

Konéno nekaj konkretnega pri
nas! Zelo me zanima vasa akcija
Moj mikro Slovenija in upam, da
bo uspesna. Vprasanj zazday ni-
mam, saj po tistem, Kar ste napi-
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ar zadeva otipava-
nje terena, vam sporocam, da se
zanimam za nakup delov 1n doku-
‘mentacije.

Imam drugo vprasanje. Pri
spectrumu + mi je pregorel video
Cip SN94459N. Se da namesto

njega vstaviti standardni ¢ip
18897

Dubrovko Lusicié,

iget 7/VII,

Zagreb

Video ¢&ip lanko zamenjate s
standardnim.

Prosim vas za podatek, kje bi lah-
ko kupil_konektor za dodatno
opremo spectruma. Ali ga je mo-
goce dobiti pri nas? Ce ni, kje ga
Iahko dobim v tujini in po kaksni
ceni?

Dragomir Bosanac,
Drziceva 6/IV. vhod.

Zagreb

Povpraaite na naslov: Hardw
e servis, Aljosa Jerovsek, Verje
51 % 01315 Medvode, tel. (050
612-548.

Pridruzujem se tistim, ki hvalijo
Moj mikro. Dobivam revijo Com-
puter Personlich v nemsciny, in ko
Jo primerjam, vidim, da je Moj mi-
kro na zares visoki ravni. Toda
dodatek s programi v srbohrvaski
izdaji mora biti preveden. V stevil-
ki 6 je program Roll ver commo-
dore 64 nerazumiv. Zato vas pro-
sim, da v prihdonje objavijate pre-
vode posameznih slovenskih be-
sed, kot ste poceli 2 prej. Ta pro-
gram sem pritipkal s precej napo-
ra in ga ne morem pognati. Prvo
vprasanye, ki se prikaze na zaslo-
nu, je meni nerazumijiva sioven-
ska beseda. Zaman sem se mucil
s pretipkavanjem. Prosim avtorja
Gojka Jovanovica za podrobnejsi
odgovor, kako naj uporabljam
program, Pnprav([sn sem placati
PO pova

Ivica  Kamingic
okica)
56420 B3 na Broce

Pri programu je tiskareki $krat
zamenjal besedi
in' sinenrvetsko. 12 vod
22 nasega braica. objavlame v
tokratni sbh. Stevilki.

Star sem 13 let in imam racu-
nainik ZX spectrum. Najprej bi rad
pohvalil odliéno zasnovo revie,
vendar me motijo podobne stvari
kot tovarisa Mitjo Stermana iz Aj-
dovséine. Zakaj ne more biti slo-
venski Mikro slovensk, srbskohr-
vatski pa srbskohrvatski? Ima tudi
tu prste vmes ntiskarski Skrat«?

Sem zagrizen kontrabantist. Ze
dolgo so me mucila vprasanja, ka-
ko se resiti zveri in kje dobiti jan-
tar. Na vse to je odgovoril moj

slovensko .

seibijenik s Ajoovicioe: Viea:

vtipkal »INVENTURA«, Ie dabo na
spisku namesto rege
apoved. V zvezi s Konlrabanlom
me zanima Se nadaljevanje vpra-
3anja: kaj poceti z vremensko na-
povedjo_(kfjub_mnogim_post
som je nisem mogel pripravit do
tega, da bi spregovorila kaj o vre-

Sedsj pa So vprasanya v zvezi 2
fgrico Skaol D
‘Doberem vse zastavice,

cvar s e ar ravnatelja.
ucitelja kemije in uéitelja zemije-
pisa, medtem Ko ucitelj zgodovi-
ne vatrajno molci. Slisal sem, da
ga je treba pripraviti do tega, da
pove letnico svojega rojstva. Je to
res? Ce je, tako ga speliem k
temu?

2. Je vazno, po Katerem vr-
stnem redu vnasam dele $ifre?

Matej Wolf,
Drazgoska 3,
Kran)

Dosegel sem nekaj novih rekor-
dov v igri Decathion
m

100 8,84
400m 26,30
1500m 264,24
visina 2.46

povem se to, da diska ne
morete vreci dije kot 75,90 m
Tudi jaz vas prosim za razlago
igre Skool Daze. Pobral sem vse
zastavice, zvedel Sifre, vendar e
ucitelj zgodovine noce povedati.
icer pa niti ne vem, kaj naj s
Siframi naredim. Veckrat sem pre-
bral pismo Crocodile Softa, ven-
dar ni v njem nobene razlage.
Mikraski pozdrav!
Aljaz Simek,
Zitna 13,
Ljubljana
¥ urednidtvu se alhte ne or
rebatorski »skula
e pom.gl]le vendar kolegom v

Kot vas stalni bralec vas sprasu-

jem: al se ob amstradu CPC 664

dobi softverski paket (vreden 100
funtov)?

nad Dizdar,

Bul. Bratstva | Jemnswa 28/E|

. Upam, da nisem nadlezen.
" Gb PG 654 ne ponujajo take-
ga »darilac. P. S.: Niste. Stvarna
Hama 0 nem nafub

Stara sem 15 let, osnovno Solo
‘sem koncala z odliénim uspehom.

vpisala na matema-
ticno-hzikalno racunalnisko smer
na gimnaziji V drugem razredu se
nameravam odlociti za programi-

3

tno nimam_ racunalnika,
rada bi pa kupila ZX spectrum Mi
lahko poveste, kje ga prodajajo in
koliko bi stal? Bi bilo morda bolje

" commodore

pocakati, da mi profesor pove, ali
bom v prvem razredu potrebovala
racunainik in kateri na bi bil? Mi
lahko priporoite kaksen casopis
all revijo, ki sta bolj za zacetnike?
Ifeta Pjanic,

Kamican: (Mujani) b. b.,

Kozar

z nakupum se vsuklkov lpt-e-

Boaa:

' mesec cenelsl. Nalbo-
1o 1l o avetovas profesorsprioo:
rocil pa ti bo tudi literaturo za
zacetnike.

Najprej naj pohvalim revijo Moj
mikro. Ima le nekaj napak: igre v
ubriki Nove 1gre so 2e zastarels.
Imam ZX spectrum, ki ga po moje
7o provec zanemanats. 46 nekaj
vprasanj
1 Zanimam se za racunainike
128, amstrad CPC,
atari 520, atari 800 XL. Prosim, ¢e
bi mi povedali, kateri je boljsi po
softverski strani, in njihove cene.
i je res, da ima commodo-
re 128 vdelane tri mikroproce-

rie
3. A/r sedaza Sscn ik,
t model za Hypem

igram,
UL Konrada Babnika 24,
Ljubljana

1 Brebest s sho sleulicits

tije
Paiboli il 128, lah
ko sprejme na tisoce programov
za comm

jana ima procesorja
0.

8502 ks
3. Programa s C

vega modull ni mogoce prenesti

v spectrum.

Veseli me, da se lahko obrnem
2a pomoc na svojo priljubljenc ra-
Cunalnisko revijo. Pred kratkim
sem tudi sam lastnik amstrada
CPC 464 in me zanimajo nekatere
podrobnosti v zvezi z njim.

1 Je mogoce povezati verzijo

tega racunainika s kasetofonom

(464) in verzijo z disketnim pogo-
om (664)?

2.V aprilski stevilki Mojega mi-
kra sem prebral lanek o risainiku
penman. Tam
Kijuciti
vmesnikom RS 232, takega pa v
amstradu ni Kako narediti pove-

Zlatko Z. Mati¢,
Marsala Tita b. b.,
Veliko Laole

1. Prav o tem pise v to] Hovind
nas sodelavec Vojno Banj |Ic4
2. Pocakaite, da bodo

rski
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Ob prebiranyu ¢lanka YU sceni
viadajo pirati_se nekako nisem
mogel strnati z avtorjem Crtom
Jakhiom. a enakih_misli
glede tega, kako so razdeljen! la-
stniki teh Gudeznih strojckov. Za-
takne pa se pri oceni piratov. Res,
da to ni nekaksna najbolj postena
stvar, ampak sedaj si pa zamisiite
Jugoslovansko racunalistvo brez
piratov, recem lahko kar brez pro-
gramov. Vsaj jaz si ne morem za-
misiitijugosiovanskega lastnika
mikroracunalnika (razen redkih),
ki v tuini kupuje npr. program
Nibbler za schneider ali pa kateri-
koli drug program po angleskih
cenah, ki pri boljsih igrah znasajo
pa

Jem piratu za recimo 500 dinarjev
(maksimaino).

Seveda ne trdim, da se lahko za
razcvet

V London potuje Jovica

vprasani s priviaénim skupnim imenoval-

m »nagradni kviz. Zanimalo nas je, ko-

liko se nasi bralci spoznajo na raéunalnike, in

smo jim poskusali nekoliko popestriti pogitniske
dni.

v julijski Stevilki smo vam zastavili nekaj

;Zatalo se jo siabo. Najprej smo ugotovil, da
tudi v kvizu nismo imuni za napake. smo
o e makro. Mukronapnénn e bilo
zastavijeno vprasanje 3. C in Atari

Prof. dr. Ivana Bratka, znanega strokovnjaka
za umetno_inteligenco, Studentje popuiamo
imentisio Cive: Nej nam ne zameri, Ge Smo si

ost izposodili za nas kviz. Prav pri tem
vpi n!-m u je odpadla vegina tistih, ki so se pre-
ol kozi prvih Sest Za ‘prihodnje se zapomni-

w, da je Clive smcluuru precej plesast, in preli-
te marcevski Moj mikro.
Kdor je prisel ‘oz to oviro, se je obicaino lahko

zmotil le Se pri brisanju informacij iz EEPROM

proizvajata namre¢ komco racunalnikov z nad-
veo razliénim Steviom tipk. Mikronapeka e ne-

raaniu 4. Zanimal nias e racunalnik na
4 stram junijske Stevilke in ne tisti na 6. st

Vprasanj 3in 4 pri ocenjevanju pravilnosti adgo
voroy zato nismo upostevali,

nas zahvalimo piratom, to res ne.
Vendar sem preprican, da bi veci-
na lastnikov racunainikov prodala

svoy cudezni strojcek, ce ne bi

prijatelji, ki ti zaston] posnamejo
program. Ampak, Kot je dejal ze
Crt Jakhel, 100% prijateljevih pri-
jateljev dobi svoj program pri pi-
ratu. Pa smo spet na zacetku

Res pa b1 bilo treba znizati ceno
domaCih programov (ki tudi niso
slabi). Poglejmo si npr. urejeva-
nik besedila Ines. i stane 600 di-
narjev. To res ni predrago, vendar
se nam zdi stevilka ogromna, ker
smo paé navajens prralskin ~niz-
kih« cen Na drugi strani stane
Drrotmiza ines 790 it Jeta
nesporazum V' program e bilo
viozenega prav gotovo vec dela,
pa je cenejsi od tankega priroc-
nika

Preprican sem, da piratov ne
bomo odpravili cez noc. Ko je tov.
Jakhel navedel dve moznosti za v
prihodnye, sem bil nekako bolj za-
interesiran za prvo moznost, da
pustimo stvari teci po starem. Bo-
mo Ze videli, kako bo Saj edino
na piratskem trgu viadajo_tiste
prave zakonitosti glede povprase-
vanja, ponudbe in cene. Cene pa-
dajo, padajo Tudi

Razocaralnas joudi odziv. Juljaje kazalo, da
e bo dovolj, da bi lahko
i vabh 100 hagrad. Izkuzalo 'ba 50 6, 0a Skrbno
tehtate svoje odgovor 50 se prav v zadnjih
neh v areanigtvb sl glgabyti dopinic 2 resi-
tvami, ob katerih smo se veé tolaili. Vse
agrade, razen prve, smo irebah iz vseh prispe-
lihdopsnic, potovanje na sejem PCW v London
pa samo iz dopisnic z vsemi pravilnimi odgovori.
Zelo malo jih je bilo.

Rezultatov kviza nismo racunalnigko obaelali.

b pregledovaniu resitev smo opazil, da je bil

htevnejsi, kot

vall Ze pri prvem vprasanju (glej MM, luh,) sta se

za&Gini 2nak racunainia 1BM PC. Defstvo, da i
zapenja hiace, tega ne spremeni.

Pri drugem vprasaniju je ki resevalec iz Va-
ljeva domneva, da jo mnemonlk za ymitey iz

iprogram: i Z-80 VTS, kar naj bi pome-
Filo VeaT: Se. Biljo sdint (k sreci).

Naibol seloktivni sta bill vprasanii§ n 9. Pre-
nekateri resevalec je namre¢ pricakoval, da je
Gabelin ena istin bedastn resitev v stla strojev
za mazanje palacink z marmelado, Slonokosce-
ne obale in Mirka in Slavka. Resnica pa je, da je
sliko naredila stara mama ¢lana urednistva, ki
ragunainika nikoli ni imela pred seboj

Vetina odgovorov na vprasanje 6 se je v duhu
Atarijeve eviorije glasila, da je na sliki: CD-ROM,
aje bil le Sonyjev digitalni gramofon. Menda so
vsi pravilno ugotovili, da strojev za mazanje pa-
Iagink z marmelado ne izdeljelo in da Foloke-

ka Zagreb razvija filme, ne pa racunainike.

memory) all pa pomesal Valnall in Hobbita v
vprasanju 12.
Dobili smo 509 glasovnic. Prve tri nagrajence.
‘smo zrebali samo iz glasovnic z vsemi pravilnimi
odgovori Teh fe bilo 0. posial pa so ih:
1. Jovica Kosi¢, Beograd

Selan, Ljubljana

7. Alenka Maroly, Liubljana

8 sergel Ainc, Skofa vas
3an ared

J0.Jobien Shoy L 1 glaso

10 Vokeaimva vorkie L]ubl; a (4 gllsovmu)

12. Slavko Sorn, Ljubljana (4 glasovnice)

13 Tom Venovec, Ljdbijana (8 glasovnice)

14. Ana Cesen, Ljubljana (3 glasovnice).

V nasprotju z vsemi zakoni verjetnosti je bil
izzreban Jovica Kosi¢, Bul. AVNOJ-a 133/20,
11070 Novi Beograd. Jovica bo torej odpotoval
za osem dni na sejem PCW v Londonu.
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Pare— e

Aarsn (. K o oansh vl el

Dot AR B[z, ULsto . brosa

i s

T s anea 3 amca 4

19500 care IS
1820400040 s8sst S

A TPRAAS A

o Treto nagrad. svetiobno pero, o reb podeli
glasovnic, ki jih je posiala Vekoslava
Volcic, Einspiclorieva 5 a, 61000 Ljubljana.
Drugi resevalci, ki so odgovorili praviino, poj-
dejo na racunalniski tecaj v Ljublj
izzrebali smo tudi 120 reSevalcev, ki bodo do-
bili manje nagrade. Prinesel jim jih bo postar.

organiziranje racunalniskih kiu-
bov ne bi bilo od muhTudi tako
bi stopili piratom na prste, pod
pogojem, da bi delo v Klubih tekio
gladko in resno s podporo kaksne
delovne organizacije. Zanima pa
me, kay bi pirati naredili sebi v
bran. Spustill cene svojim progra-
mom, stopili v ilegalo. pa ce-
prav bodo_propadle tudi' boljse
softverske hise
Tomaz Zel,
Frankolovska 23,
faribor

Moj mikro je nasel se eno moz-
nost. Poglsite rubriko MENJAVA
v malih oglasi

Prvi jugoslovanski $ah

arad, tel. (013) 645.061.
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ZNANSTVENA FANTASTIKA

MIHA REMEC

oro je gledal skoz okleplje-
no lino satastega bivalnika
u naselbine, posta-
vione v kotlini pod gorsko verigo.
Urban je bil privajen tega razgle-
da od zgodnje mladosti Naybr? je
gledala to goro Ze njegova mati,
ko ga je nosila in dojila. Tako se
mu je vtisnila v zavest Kot teme-
ljnapodoba zunanjega sveta, s
Katerim je imela naselbina le malo
stikov. Bivalniki so bili namrec
povezani s hodniki in_ Sirokimi
prehodi v zaprto celoto, ki je ime-
Ia lastno ozracevanje in odplako-
vanje, neodvisno od zunanjih vre-
menskih razmer. Vecina prebival-
cev ni Cutila potrebe, da bi hodila
ven: zrak je bil Se vedno osmra-
jen, zime so bile dolge in ostre,
Ppoletja pa neznosno vroca. Veliko
bol] preprosto je bilo Ziveti v ure-
jeni naselbini pod varnim plas-
Gem bivalnikov in prozornih obo-
kov, razpetih nad javnimi parki in
vrtovi,

Toda gora je Urbana tako prev-
Zela, daje e kot malcek v otroGis-
Gu_ poskusal iz peska postaviti
njen strmi vrh, vendar se mu je
venomer sesipal. Z dorascanjem
se je spreminjal tudi njegov od-
nos do gore. Lotil se je upodablja-
nja njenih skalnih poboGij, ko jih
je krasila snezna odeja, ko'so se v
vrh zapletali_oblaki in ko jo je
osvetljevalo zahajajoce sonce. S
posebnimi blestivnimi barvami je
poskusal pricarati na keramicno
podlago njeno podobo v poletnih
jutrih, ko je bila vsa kotlina v mrci-
ni, gorska ovrsja pa so Zarela v
odsevih prve zarje. Ni bil zadovo-
ljen s svoyimi stvantvam: pogleda

a goro, ki se mu je odpiral skozi
o ‘mogel ponoviti

Urban je postal po slusnem in
vidnem vcepljanju  temeljnega
znanja in poklicnem usmerjanju
pripravnik v obratu_prekroZanja
naselbinskih odpadkov. S prvo
nagrado si je naroil slikovni sne-
malnik 'in 'zacel snemali goro.
Posnetke si je potem predvajal na
velikem stenskem prikazovalniku.
Redyi prijatelji, ki so ga obiskova-
i, 50 ga imeli za velikega cudaka,

62 Moj mikro

saj so vsi drugi snemali prizore iz
naselbine, druZice, otroke in do-
mace Zivali, najbolj iznajdljivi o
se lahko pohvalili celo s posnetki
opolzkih prizorov in orgij

Urbana pa je obsedla gora. Ker
mu_tudi posnetki niso_odtehtali
pravega pogleda nanjo, je kupil
‘mocan daljnogled. Tako si je lah-
ko goro priblizal Kadar je prisel iz
obrata prekrozanja _odpadkov,
Kjer je moral ves cas gledati, kako
se nagnusni odpadki in odplake
mesajo in precejajo, je postavil
pred lino stojalo z daljnogledom
in si odpotival od] = ogledave-
njem gore: zdaj je poznal ze sko-
ra) vsako skalo, zajedo in razpo-
ko, siednje samotno_rogovilasto
drevo nad prepad

Napredoval je v nadzornika od-

izgovoril izhod 1z naselbine. Srce

U je mocno razbijalo, ko je vra-
tar preveril njegovo dovolilnico in
mu_pritrdil na zavih elektronski
sticnik, da bi ga lahko nasli, ce bi
zunaj zasel ali ce bi ga premagala
slabost Potem mu je odpri izhod.

Bil je veder pomladni dan; po-
noci je dezevalo in gorovie na
obrobju kotline se je jasno zacrto-
valo na obzorju. Urban Je naredil
nekaj korakov in obstal. Pri srcu
ga je stisnila neznosna prostorska
preganjavica: obcutek je imel, da
se bo zdaj zdaj obok neba povez-
il nanj, da mu bo gorovje zgrme-
Io na glavo in da se bodo tla za-
majala in ga pogoltnila. Obsla ga
Je vrtoglavica in slabost v Zelod-

Opotekel se je nazay v naselbi-
0, kjer se mu je vratar $kodoze-
ljno nasmihal.

»Prostorobolje, kaj?« je vpra-
Sal. »Pomiri se. Le redki e prene-
sejo ozunje.«

Ves bled je Urban pohitel v svoj
bivalnik, kjer je izbruhal v odpla-
kovalnik svoj strah in hrepenenje

Spoznal je, da ne bo nikoli pn'v
Sel do nje, kaj Sele
Nemocno jo sirmel skozi oklepfe.

no lino v skalnati vrh in se razjo-
Kal kot otrok.

Pozneje je pogostoma sanjal o
ori: da se vz na greben
brez vrtoglavice in prostorobolja
in da mu srce prepeva v zmago-
slavju. Prebudil se je in se zavedel
resniénosti. Zalostno je strmel
skozi lino tja, kjer se je pod ozvez-
denim  nocnim nebom  skrivala
gora.

Ni si izbiral druzice, ceprav mu
o nadzomiéki eian o dopuétal
Prevec je bil obseden od
Stala jo tam zunej kot izziv, Yot
posmeh bednemu ¢lovecku, ki je
izgubil zmoznost gibanja na pro-
stem in ki je ni mogel osvojiti

Oglasil se je pri oddelcnem
Zzdravniku.

»Rad bi vedel, ce obstaja lek

zoper vrtoglavico in  prostoro-
bilo7e ga jo vorasal

Zdravnik ga je zacudeno po-
gledal.

=Ne. Zakaj pa bi ga potreboval?
Bodi zadovoljen, da se je clove-
§tvo tako dobro prilagodilo zapr-
tim prostorom.«

Vendar Urbar, ni bil zadovoljen.
Gora je ostala njegovo hrepene-
nje. Omislil si je se mocnejsi da-
linogled Z njim e videl Ze skoraj
vsak kamen na vrhu, a pa le ni
mogel. Vrh je bil zan) nedosezen.

Teda je obiskala naselbino pro-
dajainasany.

gom vstavijo v cloveske mozgane
program, Kakrsnega si kupec iz-
bere. Prodajo mu lahko daljno po-
potovanje, pustolovicino, ljul
2ensko dogodivscino — skratka
vse, kar si 2ell, a Zelje ne more
uresniciti,

rvi kupec v prodajalni sanj je
bil Urban. Notranjost je bila opre-
mljena s stenskimi zaslon, na ka-

soljskih prostranstev. Vmes so vi-
sele tezke Skriatne zavese, disalo
Je po cimetu in drugih tujih disa-
vah, priigale in ugasale so razno-
barvne razprsene luci. Urbanu je
bilo nelagodno, ko je izza zaves
prisla bohotna svetiolaska, oble-
ena v Zarivo oranzno in tesno




oprijeto obleko. S skrivnostnim
nasmeskom ga je povabila v koti-
Gek med zavesami,

»Zaupaj mi svojo Zeljo nedosez-
o in ustregli ti bomo,« je obeta-
Joce rekla.

»Rad bi prisel na goro,« je po-
vedal

Prodajalka sanj ga je nejevern
premerila s svojimi velikimi sinji-
mi oémi.

~»Na goro?« V njenem glasu sta
bila zacudenye in rahel posmeh.
»Si ne bi raje omislil pragozda,
rosne mladenke ali pa poleta na
kristalni asteroid?«

»Vse Ziijenje si zelim, da bi
prisel na goro. Pa imam vrtogla-
vico in prostorsko preganjavico,«
Je vatrajal Urban

»Kakor zelis. Samo programa
vzpona na goro nimamo in bos
moral pocakati, da ga 1zdelamo, «

Je spet vijudnostno prijazno rekia
in mu ponudila prijavnico. »Na-
tanko popis svojo zejo. Pokical
te bom: progra

rejen «

Popolnil je izérpni vprasalnik,
dvignil prihranke in vzel posojilo,
da Je lahko poravnal racun, saj
prodajaina sanj ni bila poceni.
Zaradi tega, Ker si je zaZelel
vzpon na doloceno goro, je pla-
Gal Se enkrat toliko, kot ¢e bi se
odlocil za splosen program.

Cakajo¢ na pozivnico, je Urban
presedel ves prosti as pred lino
in zmagoslavno strmel v_goro.
Pogovarjal se je z njo »Zdaj te
imam,« je rekel »Dolgo si me iz-
Zivala in naposled bom prisel na
tvoj vrh « Gora pa se ni zmenila
zanj. Stala e na obzorju velica-
stna, strma in nedostopna.

n, ko je naposled prisla po-
zivnica v Skrlatni ovoynici Z Zlato
obrobo, je bil za Urbana praznik.
Okopal se je, oblekel popotno
obleko, obul plezaine Cevije in se
napotil v prodajaino sanj. Proda-
Jalka mu je prijazno pokimala in
ga odpeljala med zavesami v
seben oddelek, kjer ga je cakala
operacijska skupina.

»Brez skibi,« ga je potolazil br-
kati mozakar s temnimi naocniki,
ki_je opazil strah v .Urbanovih
oceh. »Ni¢ hudega se ti ne bo
zgodilo. Za hipec te bomo uspa-
vall in pritaknili v tvoje mozgane
blokator vrtoglavice, prostorobo-

rizevega zra, prikljucki pa so ta-

njsi od lasu « Pokazal mu je
drobceno napravo. »Lezi in se
sprostis

Moral se je podrediti, ce je ho-
tel na goro. Legel je in preden so
mu dali uspavalo, mu je glavni
operater zabical

Pomn da ima blokator omejen
Cas delovanja. Poseben pisk t
bo opozorl, kdaj se bod moral
vrniti. Ce opozorila ne bos upo-
Steval, prodajaina ne prevzema
nobene odgovornosti vec. To si
tudi podpisal v prijavnici Sva se
razumela?«

»Razumela.«

»No, potem ti Zelim veliko uZit-
kov na tvoji gon.«

Tlesknila je injekcijska pistola,
povzrocila neznaten srbez na Zil
v komolénem zgibu in Urban se
Je pogreznil v sen.

2Zbudil se je zunay naselbine, v
odprtem vozilu, ki je brzelo po
magnetnem tiru_proti _hribom.
Opazoval jo pokrjino, ki jo bezs-
Ia mimo, nebo nad sabo, prepre-
om0 2 bellml obiaki, In présane-
Gen je bil, da ga i vec strah pred
fprtim _prostorom: ~nasprotno,
sirjava mu je vzbujala Gudovit ob-
Gutek ugodya, ki mu i bil znan.

Moléec voznik je ustavil ob
vznozju gore.

»Tu te bom pocakal,« je rekel.
»Pot na goro je zaznamovana in
ne_potrebujes_vodnika. Vendar
ne pozabi na opozorilno zname-
nje. ko ga zashisis, se nemudoma
Ve«

Urban je obljubil, da se bo dr-
zal navodila, in zacel se je lahkot-
no vzpenjati po zaznamovan poti
navkeber.

Prisel je iz gozda in opazil, da
se je ze precej vzpel. Dolina je
bila pod njim razgrnjena kot na
dian.

Nabral je Sopek cvetia in jo
mahnil naprej. Zdaj se je steza
vila med krénim skaloviem, mimo
prepadov in zajed, mimo zelene-
ga vecnega ledu, ki ga je toliko-
krat_opazoval z daljnogledom.
Vendar fe bilo tu vse drugace: led
Je imel hladen vonj po trhlni in
lesketal se je v raznoterih zelenih
in modrih odtenkih.

Zadnji del poti je moral plezati
1n se oprijemati oprijemalk, ker je
bila_pot vse bolj strma Hitel je,
da bi bil ¢imprej na vrhu. Zadnje
metre se je plazil po vseh stirih

Potem Je prisel na vih g
Otiaanmi'se 1o i o racglodal
Presinilo_ga je spoznanje, da ni
vedel nicesar o zunanjem svetu.
Preprican je bil, da je gora najvis-
Ja tocka sveta, zdaj pa je gledal
na drugi strani nova, Se visja go-
rovja, nove Kotline, gledal je reke,
ki s se srebrile po dolinah, v da-
lji se mu je zansovala modrina
morja; zavedel se je sveta, pro-
stora, razdalj in se necesa. to
ozunje, ta odpri svet je Clovekov
pravi svet, ne pa cemenye v zaprti
naselbin, ki Jo je videl dalec spo-
day kot plesen, kot kuzno tvorbo
v éucoviti naravi

Oster, prediren pisk mu je ne-
prijetno zadrnel skozi lobanjski
svod. Vrniti bi se moral. Vrniti v
Oklepljent bivalnik in se spet spri-
jazniti z zaprtijo, s prostorsko
preganjavico in vrtoglavico.

V hipu se je odlocil. naj piska,
nay opozarja, vrnil se ne
b Biokator ros. nahal delovati,

naj neha; zdaj, ko je vse to spoz-
nal, ga ne more vec napasti vrto-
glavica in prostorobolje. Ni vedel,
kako je sploh mogel Ziveti s temi
nadlogami.

Sedel je z nogami cez rob pre-
padne skale in gledal v globel
sabo. Sonce se e nagmla in
Spodaj s se Ze plazile temne
sence. Po vrheh pa je Se vedno
svetilo sonce.

iapajal se je z lepoto sveta,
vtisniti i e hotel v spomin vsak
prizor, vsak pogled. ki se mu o
odpiral z viha premagane gore.
Spet je govoril z goro. Bozal je
kamenje in Sepetal: »Lepa i, go-
ra, lepsa kot vsaka ljubica; spre-
Jela s m kot zgublenega fjubim-
ca. Ljubi gora gorasta. .«
Skior se jo /% Binanamt ket
in ga poljubil. Kamenina se mu je
zdela bolj Ziva kot vse, cesar se je
doslej dotaknil.

Tako se je pogovarjal z goro in
se ljubkoval z njo. Izqubil je ob-
Cutek za Cas. Se enkrat mu je v
glavi predirno zapiskalo, a se ni
Zzmenil za opozorilo Ostal je na
vrhu gore z goro tako dolgo, do-
Kler mu ni nekje v zadnjem delu
lobanje zazevala praznina, kakor
da bi se ustavil trak zavesti

Tedaj ga je stisnilo v prsih. Vr-
toglavi pogled navzdol ga Je
ostro presekal od srca do modni-
ka. Kakor da bi ga gora nenado-
ma surovo zvrgla z vrha, se fe
prekucnil v prepad. Padal je v
brezno, a je se vedno ljubil goro.

Zdramil se je na le2i5¢u v ope-
racyskem oddelku  prodajaine
sanj. Ocalar je srepo strmel vanj
in zmajeval z glavo

ban.« mu je_otital.
<z s oal mavieli P
misli, k) bi bilo, ko bi bil res na
gon ..«

'MIMO ZASLONA

Sinclair je konéno poviekel po=
{20, 4 s0 o zaljublenci v spec-
trum 2e doigo pricakovali. Na sej-
ool PO K o v saEalk spec-
truma, s Katero se bo najpopular-
nejsi angleski racunalnik_lahko
anakopmvno meril s commodor-

128, amstradom 6128 in
Starijom 130. Stal naj bl med 170
in 200 funti, v trgovine pa naj bi
prisel konec septembra.

Vdelanih bo 128 K RAM s pre-
Klopom pomnilniskin bank, pom-"
nilnik pa bo Se razsirljiv. Boljsa”
b0 tudi grafika, s tremi Ioéljivo-

v MM""’

P st

stmi (v najvisji bo v vrstici 512

108K) in Z navideznimi (virtualni-
mi) zasloni. Zvok bo krmilil AY3-
8912, vdelali so Se dvoje vrat za
igraino palico in vmesnik za
ipéni tiskalnik. Seved:

Eunainik stoodstotno zdruzjiv s
spectrumom in spectrymom +

Upamo, da bo tipkovnica pro-
fesionalna in da bo v zgornji ban-
ki mogoce pognati CPIM.

o Sroelar predstavi (e

eunnlmk: 2e pred kakim letom.
P Amstradu in Commo-
dorju bi tako precej zagrenil zi-
Vijene.

POW, Sunday Times n Thames
Televisi

s0 nagrade
mgbollﬂm v letu 1984. ijo so
“sestavij

ljala znana imena z otoske
Mmul n!kn scene. Med nagra- -
icot portable, sinclair

m. atar §00 XL penman ploter.
i reader, logo za spectrum,
wmm Lightning, posiovni prog
2a QL. impossible Mission ...

Razvoj 5,25-palnih disket odit-
10 86 i konéan. Maxsl, &
poznamo predvsem po kvalitetnin
video i s s ‘rakowi, o izdelal
isketo 2 st




RECENZIJE

Poletna poplava programov

JURE SKVARC

redi julija so v racunalniski
SUanicl Z0TKS predstavili

nove kasete s programi za
spectrum, ki so izsle s sodelova-
njem ZOTKS in revije Bit.

lzdelki 0 tematsko razlicni, saj
50 med njimi igrice, uéni in upo-
rabni programi.

Poydimo kar k prvi kaseti. Na-
slov Yachtzee najbrz redkokate-
remu kaj poment, najbolj drzni bi
morda ugibali, ali ne gre za jahte,
ki plovejo po morjih ali jezerih

YAHTZEE
MASTERMIND

(ad0 Bamsaner

(nizozemskin?) Seveda bi se hu-
do usteli. Podobne igrice se sicer
1grajo s petimi kockami, na kate-
rih S0 narisane podobe iz kart od
devetke do asa, all pa gre kar za
navadne kocke s pikami. Taksne
kocke so tudi pri yachtzeeyu, igri
2a veé igralcev Zbrati moramo ra-
zliéne kombinacije Stevilk, najpre;
&im vec enic, dvojk in tako naprej
do Sestic, nato pa pridejo kombi-
naciie, ki so znane iz pokra. tri
enake kocke, mali in veliki niz,
stin enake kocke, polno (3+2
kocki) — in seveda yachtzee, M
pomeni pet enakih kock Ce
Vrzemo nic pamatnega, imamo pa
veliko vsoto, st lahko to napisemo
v rubriko rezerva. Vedno, ko smo
na vrsti, imamo na voljo tri mete
Ce se nam ze prvi posreci, lahko
takoj pisemo rezultat in se nam
toeke Stejejo dvojno, sicer pa me-
cemo samo kocke, ki nam niso
vse¢ Ce plsmo dobil nobene no-
ve kombina ramo v eno
o0 ribrik pisatl mélo

Pojdimo sedaj k samemu pro-
gramu. Graficno je lepo narejen
V levem zgornjem delu je tabela z
Vpisanimi rezultati, na desni pa
kvadratek z razlago K rubriki v ta-
beli, na katero kaze puséica. To je
zlasti_pomembno za zacetnike,
saj sprva Se ne vedo, koliko tock
dobe za posamezne kombinacije.
Nad tem kvadratom je ime igraica,

64 Moj mikro

ki trenutno mece V spodnjem de-
lu zaslona so kocke. Kocka, ki o
Zelimc zamenjati, sprement bar-
NC Srmo-belem televizoru je
sprememba bistveno slabse vidna
ot na barvnem, Kar vcasih malo
moti Prav na dnu zaslona se 1zpi-
sujejo komentarji. Teh je premalo,
da bi bili lahko zabavni, sa) se
ponavljajo iz meta v met. »Ferdo
pis« pomenr, da moramo zapisati
izkupicek zadnjega meta, »bolje
vrabec v roki « pa se pokaze
vedno, ko zapisemo ze prvi met
Treba je reci, da je program pre-
cej bistroumen in takoj ugotovi,
da imamo dober »3tih« Tedaj nas
povprasa. »Kako pa Ijubezen?«
Na prvi pogled je komentar pov-
sem brez zveze, nato pa se spom-
nimo, da se sre¢i pri_hazardnih
igrah In ljubezni izkljucujeta

Najvecje vprasanje pri tej igri je,
koliko ljudi o bo kupilo in se z njo
tudi igralo, sa ni tako splosno
znana kot Sah, pa tudi slonokos-
€ene kocke so za dotik bol] prijet-
ne kot lepljive radirke:

Na isti Kaseti je tudi program
Memo. O te igri ne bomo izgu-
bljali preveé besed, saj jo je vsak
programer zacetnik napisal kot
svoj drugi program (prvi je navad-
no bioritem). izvedenka na kaset
ima tudi dodatek, da racunainik
ugiba kombinacijo petih barv (iz-
med osmih) in jo seveda ugane
Ta del programa je sicer bistveno
teze sprogramirati kot tistega,
kjer uganjujemo mi, vendar je za
uporabnika povsem  nezanimiv.
Aviorja_Yachtzeeja in Mema sta
Miha Perc in Lado Baumkirher
Kaseta stane 1

Program Joypen avtorja Iztoka
Sajeta se uporablia skupa) z
vmesnikom za krmilno palico
joystick) _1n _svetiobno pero
(ightpen) Gre za nisalni program
s prece| bogato izbiro ukazov. Ri-
semo lahko pike, Crte, loke, kro-
ge, Erke, lahko pa tudi zapolnjuje-

mo Vse to lahko vidimo tudi v
drugih podobnih programih. Ma-
Io bol) zanimiva pa je moznost, da
si dele zaslona shranimo in si ta-
ko definiramo nabor standardnih
likov, na primer znakov za elek-
triéna vezja. Kurzor grobo premr
kamo s svetiobnim peresom, fino
pa ga nastavimo s krmilno palico,
Upe svetlobnega peresa ni

prav nic prietna, saj zaslon pri
dolo¢anju_polozaja peresa stra-
hotno pobliskava, kar gotovo ni v
prid daljemu delu s tem progra-
mom. Pri demonstraci)i programa
Je prislo tudi do nerodnosti, ko se
je kurzor nenadoma izgubil nez-
nano kam in ga je avtor programa
Sele po daljsem iskanju spet pri-
garal na zaslon. Vprasanje je, ka-
ko bi se pri takem iskanju odrezal
neves¢ uporabnik. Povem naj Se
to, da je bila demonstracya na
Iskrinem televizorju trim, ki Je od
vseh prav gotovo najman) prime-
ren za delo s svetlobnim peresom
Organizator predstavitve bi si go-
tovo lahko vsaj sposodil barvni
televizor in tako omogocil boljso
predstavitev programa.

Kot zanimivost je na kaseti Se
program, ki omogo¢a vnos zna-
kov brez tipkovnice, le z uporabo
krmilne palice. Z najvec tremi pre-

miki lahko dobimo _katerikoli
znak, ki ga premore tipkovnica. S
palico je mozno celo pisanje pro-
gramov v basicu. Tak nacin vnosa
b bil morda uporaben za invalide,
ki ne morejo premikati rok, za vse
druge pa bo vedno samo zanimi-
vost. Drugih dveh programov ni-
sem videl Kaseta skupaj z vmes-
nikom stane 18.000 din, kar se mi
2di malo prevex

Mavriéni diagrami je program
ve¢ aviorjev (Jaro Lajovic, Milan
Orozen — Adamic in Primoz Jako-
pin). Po kvaliteti nay bi bil istega
razreda kot urejevalnik tekstov in
slik INES, vendar se s tem ne mo-
rem strinjati

Program omogoca vnos razlic-
nih stevilénih podatkov, ki jih po-
tem predstavi v obliki razlicnih d
agramov - stolpénih, &rtnih 1n
kroznih. Grafiéna predstavitev je
sicer zelo v redu, 5o pa za vnos
podatkov uporabili zares Kata-
strofalno idejo. Naredili 5o nekak-
sen urejevalnik, ki sprejme do 7
znakov in avtomatsko zavrne vse
neprave znake, kadar moramo
vnasati Stevila. Na ta raéun tudi ne
moremo vnasat stevil v ekspo-
nentni obliki, kar pa ni najhujse
20 (za graficno predstavitev tako
ali tako potrebujemo le razmerja
med stevill). Napaka urejevainika
je v tem, da sprejema strahovito
patasi. Ocitno jo prilagojen spec-
trumovim radirkam, pa vendar
daceloz mymi dovol htro tpkat,
da urejevainik zamudi celo vrsto

znakov

Tipkovnice
sploh nima smisla uporabljati. To
pa ni edina zamera Mavri¢nim di-
‘agramom. Ko se odiocamo, kate-
10 vrsto podatkov bomo graficno

. predstavili, se nam prav hitro zgo-

ines  tako

di, da se zmotimo — in program
javi napako wrong subscript! To
se mi zdi prav nezashisano Ce se
uporabnik pri vnasanju takole
zmoti, gre lahko v ni¢ kar nekaj
¢asa mukotrpnega vnasanja. Mi-
mogrede. program lahko prekine-
mo tudi s pritiskom na BREAK in
nadaljujemo delo z GOTO 500, ne
da bi izqubili podatke, ni pa jasno,
ali to velja tudi za take mine v
programu, predvsem pa je vpra-
sanje, ali se bo porabnik v tre-
nutku razocaranja spioh spomnil
take resitve

0d drugih moznosti, ki jih po-
nujajo mavriéni diagrami, je treba
omeniti Se statisticno obdelavo
podatko in prenos siik v program
INES, tako da lahko slike_tudi
opremimo s komentarji. Zares
skoda se mi zd), da izvedba tako
zelo $epa za idejo (postopki so
menda enaki kot pri Easlu, po-
dobnem programu za QL). Cena.
1300 din

Hidroenergetske osnove Jugo-
slavije. Takle atraktiven naslov ki-
i kaseto s kar nekay programi, ki
obravnavajo nase bistre reke, ki
nam prinasajo toliko dragocene
energije, brez Katere sploh ne bi
mogel pisati tega teksta. Ogledal
sem si le prvi program na tej kase-
1, ki kaze glavne reke nase domo-
vine. Car programa je v tem, da
najprej nasteje vse te reke in po-
ve. h kateremu povodju spadajo.
nato pa precej preveri, ali smo si
kay zapomnili. Na zemljevidu Ju-
goslavije so narisane reke in po-
feg ene od nji se pokaze zvezd-
ca, program pa nas pobara, kako
je reki ime in h kateremu povodju
sodi. Primer. reka Bregalnica spa-
da k egejskemu povodju, zakaj
njene vode se 1zvajo v Egejsko
morje, Se prey pa v Vardar. Ceprav
e kaseta za 0gromno veéino ljudi
povsem nezanimiva, sem dobil
obéutek, da si je 2 njo kar lahko
zapomiit podate, kinam i vie-
pa v glavo. Program bi se morda
Doiacile, st ua. Vakear soh
Kjer 1majo slab uspeh pri pouce-
vanju hidroenergetskih osnov Ju-
goslavije. Avtorji so Bilijana Mi-




hevc, Tatjana Ogrinc in Saso Sti-
kovi¢. Kaseta stane 1200 din.
Seeen test, tokrat za 500 din, je
med novimi kasetami. Nosi malo
drzen naslov Cestno-prometni
predpisi, ceprav bi bilo dosti bolj
realno Izbrana poglavja iz cestno
prometnih predpisov. Test je se-
stavljen iz petindvajsetih vpra-
sanj, na katera odgovariamo tako,
da pritisnemo ¢rko, ki spada k
pravilnemu odgovoru. Za tiste, ki
jim ni nikoli dosti, je uporabliena
posebna metoda, ki se ji pravi ne-
skonéna zanka. Tako lahko na
vsako vprasanje veckrat odgovar-
Jamo in se vozimo iz kroga v krog,
dokler izErpan ne menimo, da so
Vi odgovori pravilni. Teday pritis-
nemo tipko »K« za konec in racu-
nalnik nam pove svoje mnenje o
nasem znanju cestno-prometnih
predpisov. Meni je sporogil, naj

raje ne grem sam na cesto, ker se
mi tam lahko kaj groznega zgodi.
Ed a svetla tocka tega programa
e, ki so res lepe. Prometni
znakx 50 takd kot v resnici, celo
koda dobro
opravloneqa deta 2a 18K 10UD0:
raben program, ki 5o ga izdelali
Kar Stine: Davor Bonadi, Stanko
Moraus, Matjaz Colnari¢ in Mitja
Solar.

CW Morse Dusana Lumbaria je
program za urjenje telegrafije. Zal
nima nikakrsnih kvalitet. Ce zel
mo tipkati telegrafijo, se moramo
sprijazniti s sekundno pavzo med
posameznimi znaki, kar je dale¢
od pravega dela z radioamatersko

izuma Zepnih kalkulatorjev skoraj
ne splaca ve¢ uporabljati spectru-
ma za tovrstne podvige. Kaseta
stane 1300 din.

Poleg teh Sestin kaset je bilo na
tiskovni konferenci predstavljenin
nekaj drugih izdelkov. Programa-

bilni vmesnik omogoéa, da igralni
palici priredimo poljubne tipke na
tastaturi. Tako lahko namesto crk
»0« in P« za letenje na levo in
desno uporabimo kar igralno pali-
co. Vmesnik naj bi stal 15.000 din

Ker pa imajo skoraj vsi boljsi pro-
grami ze predviden kempstonov
vmesnik, ki ga menda simulira
vmesnik Joypen, se najbrz bolj
splaca kupiti tega, saj dobimo
zraven $e svetlobno pero in pro-
gram za risanje. Se bolj pa se
spla¢a kupiti kempstonov vmes-
nik v Veliki Britaniji, kjer ne stane
vec kot 15 funtov

Kaseto Zemjepis. i e kot proj

nasteti programi namenjena

Spectrum, sem zasledil samo na
vabil

1
Povrh vseh novosti, s katerimi

Stainas vasveealll i 10 207K,
sen:

Mike James: EXPERT
GUIDE 0 SPECTRUM 190
strani poglobljenega seznanjanja z
Mavrico, vmesnikom 1 n mikro-
traénikom (v anglescini) Grana-
da publishing. Cena: 1800 din.

ABC  NAGRAJENI _PRO-

raéunainili center SKD Forum,

JARO LAJOVIC

ot Stirinaysta v vrsti knjig,
K« jih za zalozbo Granada
iska Mladinska kniiga, se

je na policah pojavila tudi najbo-
lj3a iz serije (pogresali smo jo ze
od februarske ocene prvih knjig iz
tega nizal). Ce jo Zelite vzeti v
roke, Morale bit domad z angies-
ino ~ ni pa treba, da vas naslov
preplasi. Tudi pojem eksperta je
relativen (kot marsikaj drugega,
Kot je to razkril ze Albert E.). Knji-
a bo od vas zahtevala le solidno
poznavanje  basica, - predposta-
vijala bo, da vam zgradba racu-
nalnika ni popolna neznanka, tu
0 spomnila, da

lahko v ra¢unalniku uporabljamo
tudi strojni jezik. Od 12 poglavij
jih je 8 posvecenih samemu spec-
trumu. Seznanjajo najprej s sesta-
Vo racunalnika, nato s strukturo
basica. Tu je pojasnjena delitev
pomnilnika in obdelanin je nekaj
sistemskih spremenljivk Slede
rimeri, ki v nasprotju z drugimi
knjigami zdale¢ niso zgolj vzorec
2a prepisovanje. Seveda jih boste
prepisali, vendar Kar klicejo po
nadaljnjih poskusih, ponekod pa
celo izzivajo, da se poskusite v
strojnem kodu. Dragoceno je po-
glavje 0 vhodno/izhodnih kanalih
in tokovih, ki smo ga tako pogre-
Sali v Mavricinem prirogniku. Prvi
del koncujejo poglavja, ki se uk-
varjajo z zaslonsko datoteko in
aplikacijami (e vedno sicer po-
gresama sprité, a smo jim ze blize
kot v drugih knjigah) ter trakom,

32 G4 x mobom Portoct beae 0
njej bomo kaj ve¢ napisali, ko jo
bomo videli. Ovitek in navodilo
sta ze stiskana, zataknilo se pa je
pri presnemavanju z glavnega tra-
ku na kasete

ZOTKS se je z izdajo toliksnega
Stevila kaset odlocil za zelo drzen

mnozicno_ kupoal
jo le Yachtze, Ma-
i dmgvaml in Joypen, s kate-
Timi se'Ga Kijub nekaterim po-
man]kl)wemlm tudi kaj poceti. V
vseh pogledih (izdelava, ideja,
grafika, uporabnost) je dobro na-
rejen le Yachizee, vsi drugi pa
moéno $epajo. OCitno smo Se ze-
Io dale¢ od take kvalitete, kot jo
ponujata Ultimate na_podrogju
iger ali Hisoft na podroéju pro-
gramskih jezikov. In ker smo Se
tako  dale¢, ne bomo nikoli
blize.

2vokom in . kot se gla-
si naslov poglavia.

Posebno pohvalo zasluzi drugi
del, ki obravnava vmesnik 1, mi-
krotraénike, zaporedni vmesnik
RS 232 in povezavo spectrumov v
mrezo. Jasno in jedrmato je poda-
na informacija o teh temah; ko jo
nehote primerjamo s Spectrum
Microdrive Book, se — vsaj z:

Ka. Tudi to skupino koncujejo pri-
meri, za katere velja podobna
ocena kot za zgoraj omenjene.
Navadno na koncu_ napisemo
cKupite, ée .. ”. Kupite, e sevam je
v prej$njih dveh odstavkih poblis-
nilo kaj zanimivega; ne bo vam
zal. Ce pa vas zanima hekerski
cKupite, Ge .., naj vam ga povem.
Kupite, ¢e ste kdaj pripravijali
strojni program za hitrejsi SAVE
in LOAD v spodnjih 16 K rama, pa
bi radi vedeli, zakaj ni deloval. In
kupite tudi, ée ste na robu Zivéne-
ga zloma, ker na mikrotracnikovi
datoteki ni zastavice za njen ko-
nec. Zastavica je — vec o tem pa v
njig)

CIRIL

jboljse trzisce za racunal-

ne prav vsi. Nekateri se dan

in no¢ igrajo z igraino palico v
roki. Za take ni dober prav vsak
program. Navadili so se na Willyje
in do potankosti izdelane Napa-
dalce iz vesolja. Tudi avanture im

ne disijo vse. Igrajo se samo Hob-
bite in Sherlocke. Pa $e te samo

zato, ker v ¢asopisih piSe, da so
najboljse racunalniske igre prav
avanture.

Pravo trziste so malcki, ki se
zaenjajo igrati z ockovim ali bra-
tovim racunalnikom. Njihovemu
igranju uceno pravijo izobrazeva-

jo, pa izobrazevalni.
taksno nalepko uzivajo tako v sve-
tu kot pri nas prav poseben ugled.

Tega se zavedajo tudi nasi pro-
gramerjl, ki »vese krmarijo« med
interesi zaloznikov, ki padajo na
nalepke, in svojimi sposobnostmi.
Takéni mozje si pravijo: »Ce ze ne
morem napisati dobrega uporab-
nega programa ali dobre arkadne
igre, potem bom sestavil izobra-
zevalni program, ki je za progra-
merja precej manj zahteven.«

Stalno ugotavijamo, da pri nas
i prave produkcije ratunainiidh
kaset. Predvsem je izbira doma-
&ih kaset v trgovinah premajhna.

Tisto, kar se pa znajde na policah,
niti ne dosega kvalitetne ravni, ki
smo je navajeni s ¢rmega trga. Na-
& programi so najveckrat na nivo-
Ju druzinske pogruntavscine, ki jo
ponosni oéka presname Se sose-
du. Po seriji cicibanovega izobra-
2evalnega ciklusa smo na hitro
dobili popravijene verzije progra-
mov izpod peres drugih progra-
merjev. Najprej se je pojavil ma-
&ek Muri, ki je opravil z racuna-
njem, zdaj pa smo dobili Se kase-
to, ki se ukvarja z ucenjem abece-
de in enostavnega branja.

Nadaljevanie na strani 67
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S o D o B N E J é E miadinska knjiga

POMENI PRIHRANEK PRI CASU IN DENARJU -
V TURIZMU, GOSTINSTVU, TRGOVINI, GRADBENISTVU,
OBRTNIH DEJAVNOSTIH IN DRUGOD

PRENOSNI POSLOVNI MIKRORACUNALNIK S PROGRAMSKO OPREMO,
DISKETNO ENOTO IN TRI MODELE SODOBNIH TISKALNIKOV S PRIBOROM

HIS-5 — na osnovi EPSON HX-20 Za prenosni racunalnik HIS-5 so na voljo ze gotovi programi:
o besedila — (angl.) 40.000 din, (srbohrv.) 80.000
~ z LGD zaslonom - 4 vrstice po 20 znakov in s
~ priroénim tiskalnikom — 24 znakov v vrstici
380.000 din
— z vgrajenim mikrokasetofonom — 128 K

.000 din

fakturiranje — 150.000 din

skladiséenje — 150.000 di

Ti programi, posneti na disketi, so z manjsimi aplikacijami

uporabni v najrazliénejsih situacijah. V pripravi so Se drugi
rogrami: menjalnica, dnevnik, alkulacie, blagajna

DVOJNA DISKETNA ENOTA TF-20 Stroskovnik, financno posiovanje za zasabnike

= = 2 disketno enoto alf posebe) imamo na voljo s kakovosira
~ gibki diski (floppy disk) 5,25 uvozene diskete 3M 5,25” DS DD — p. c. (brez davka) 2104
480.000 din din, m. p. c.3.485,45din in pnmcna stojala za =

¥ 1350 dit, m. p. 0. 1740,15 chn for 2a tiskalnike (R.80 e 30
TISKAENIGR90/Fl:+: Kasete z indigo trakom (Ribbon Cartridge) — p. c. 2100 din,
= format A4, vse vrste papirja, 100 znakov/sek . p. c. 2720 din.
— z vodilom papirja (traktorjem) in vmesnikom Centronics — Zagotovijen servis in dobava potrosnega materiala.
380.000 din Vse cene — za pravne osebe — So navedene brez prometnega
~,Z vodilom papirja in vmesnikoma Centronics in RS 232 C ~  davka. Dokonéne cene bodo obraéunane na dan dobave.
435.000 din : Dobavni rok — do 60 dni
TISKALNIK F-80 (brez vodila papiria) Za narodila in i ije se oglasite v
— format A4, vse vrste papirja, 150 Znekovisek Miadinske knjige:
- z vmesnikom Centronics — 580.000 di Ljubljana: Knigarna, Titova 3 (061) 211-895
~ 2 vmesnikoma Gentronics in RS 232 G — 635.000 din Papirnica, Titova 3 (061) 211-831
21-484
iR e M.;lbor' a»:g(.gi;n;(%mzanska 9 (062) 21-48:
~ format A3, vse vrste papirja, 100 znakovisek Novo mesto: Glavni trg 9 (068) 21-525
~ z vodilom papirja in vmesnikom Centronics — 520.000 din Zagore ob Sav: Cesta zmage 27 (061) 611-061
Slovenj Gradec: Glavni trg 18 (062) 842-071

— z vodilom papirja in vmesnikoma Centronics in RS 232 G —
575.000 din
VMESNIK RS 232 C (s kablom 715) — 55.000 din Zagrel

Ul marsala Tita 19 (065) 81-325
1g bratstva i jedinstva 3 (041) 422-460




SKD Forum je izdal kaseto z
nagrajenim programom z Bitove-
ga natecaja, ki nosi enostaven na-
slov ABC. Aviorji so na kaseto
spravili $tiri programe, od katerih
S0 uporabni samo trije. Program
Uvod je samo racunalniska verzija
naslovne slike s predstavitvijo iz-
dajatelja, aviorjev in kasete. Pred-
stavitev je tako dolgocasna, da ne
priporocamo ogleda, saj bi lahko
pokvarila viis o drugih treh pro-
gramih.

Program Abecede temelji na s
kah, ki naj bi jih otrok spoznal
odtipkal njihovo prvo érko. V na-
sprotju s Cicibanovo abecedo so
tukay dodane nase érke s stresico.
Pri_spoznavanju siik pa nismo
imeli srece, saj se nam je zatakni-
0 pri sliki, na Kateri naj bi bile
fige. Program omogoca uporab-
niku, da i sam definira, katerim
tipkam bo predpisal nase znake,
dopusta pa tudi nastavitev &asa, v
katerem mora ugotowti, kaj kaze
slika na zaslonu Kot smo ze ome-
nili, prvi del programa zahteva le
prvo rko besede, ki je na sliki. V
drugem delu je treba odtipkati ce-
1o besedo,

Program Besede je zasnovan
na prepoznavanju mnozice pred-
metov. V prvem delu nam racu-
nalnik pomaga prepoznavati nari-
sane predmete Pri predmetu, kjer
utripa_kvadratek, pritisnemo na
tipko In napise se ime predmeta.
V drugem delu moramo prepoz-
navatipredmete in vpisovati nji-
hova imena. Tretji del programa
uéi uporabnika branja. Najpre) se
na zaslonu izpise beseda, ki se po
nastavlienem casu izbride, racu-
nalnik pa zahteva od uporabnika,
da odtipka $e enkrat isto besedo.

Cetrti program Dvojke je igra
odkrivanja ploséic in zbiranja pa-
fov enakih sliéic. V dveh nacinih
se lahko gra tudi ve¢ igraicev. V
prvem nacinu racunainik za nekaj
trenutkov pokaze razpored plos-
éic, v drugem pa ne. Shiéice so
zanimive, igra pa uspesno nado-
mesta mesanje in razporejanje
papirnatih ploséic po mizi. Tudi
oznacevanje ploS¢ic, ki je pri na-
dobudnezih v navadi, odpade vsa)
toliko ¢asa, dokler se »mulo« ne
prelevi 1z kratkohlacnika v he-
kerja

Trije programi so boljs, kot so
bilt njihovi predhodniki, ceprav se
vedno niso »tisto pravo« Ce so
avtoni 2e popravili komunikacijo
racunalnika s Clovekom, bi se lah-
ko $e malo pomudili pri stimulaci-
JiZa vsako uspesno odigrano fa-
20 ratunalnik zabrenti nagradno
pesmico (2e spet), za izredno
uspesnost pri ucenju pa postreze
s slaboumno igrico_Prijatelj pro-
gramerji, kje sta vasa kreativnost
in domisijija

ZX_SPECTRUM, MOJA GO-
SPODINJSKA  POMOCNICA.
Aviorj: Pepika Levstek (knjiga 2

cepti), Ci
Turk 10 Taneg Jakli (programa)
Izdala in zalozila: Centralni zavod
2a napredek gospodinjstva in Ra-
dio Student, Ljubljana.

KATJA KMET

uharski moystri_obicajno
l zatrjujejo, da jih pri pripra-
vijanju jedi vodi izKljucno
domisijija (osnove ~kuharskega
znanja se jim zdijo tako samo-

umevne, da o njih ne izgubljajo
besed). Kuharski zacetniki, vajen-
ci in pomoéniki pa ne zaupajo
svoji_ ustvarjalni domisljiji in radi
poiséejo pomot in navdih v kaki
kuharski knjigi. Kuharskih priro¢-
nikov je na svetu skoraj toliko kot
kuharjev nekatere knjige so na-
menjene ljubitellem mesa, druge
jubiteljem  zelenjave, nekatere
svetujejo tistim, ki se jim vedno
mudi, kaksne so prav posebno
natancne, nekatere so starinske,
druge moderne

Med take novosti v svetu kuhar-
skih prironikov sodi racunain:
ska kuharica Moja gospodinjska
pomochnica, ki sta jo v sodelova-
nju izdala Centralni zavod za na-
predek gospodinisiva n_Radio

tudent Namenjena je vsem ti-
stim, ki imajo doma hisni racunal-

kmige z fecopti n kesate 2 racus
nainiskim programom za 2X
Spectrum Uporabne in mikavne
recepte je zbrala Pepika Levstek
Racunainiski program, ki ga lah-

ko primerjamo s kupckom stepe-
ne smetane na ze tako in tako
okusni sadni kupi, pa so prispeva-
Ii Ciril Krasevec, Ziga Turk in Ja-
nez Jakiié. Dodan je program z
2zgovornim naslovom Knjigovodi
V kompletu knjige in_ kasete
prevzame raéunalnik viogo sveto-
valca: pomaga nam izbrati in se-
staviti primerne jedilnike za maj-
hno, vetjo, veliko druzino. Zatne
se z nekakénim bojnim posvetom.
Druzina sede za okroglo mizo, ti-
sti, ki zna upravijati racunainik, pa
vstavi kaseto po obicajnem po-
stopku in pritisne na tipke (Ra ka-
tere, je opisano v prilozenih navo-
Racunalnik se oglasi in ta-
koj nasteje 155 sestavin, ki jih po-
trebujemo za pripravo 150 jedi —
toliko je namre¢ receptov v kuhar-
ski_ knjigi. Tiste sestavine, ki so
zagotovo v shrambi, so ze ozna-
Cene s svetlejso barvo. Po temelji-
tem ogledu domacih zalog dopol-
nimo Stevilo oznatenih sestavin
in jih dodatno podértamo — ali pa
izbrisemo svetio oznako, ¢e smo
bolj slabo zalozeni s hrano. Ima-
moko, sol, jajce, mas&obo in
fovorov list? Potem lahko skuha-
mo sono prezganko. In &e nima-
mo krvavic? Paé ne moremo pri-
praviti pecenih krvavic.
Pritisnemo na tipko. Raéunal-
nik nekay casa melje in tuhta, nato
nam svetuje. Izpise vse jedi ki jih
lahko skuhamo iz zalog v shram-
br Ce smo z izborom zadovoljni)
spet pritisnemo na tipko in racu-
nalnik nam 1z teh jedi sestavi pri-
meren jedilnik. Ce se strinjamo
tudi s prediaganim_jedilnikom,
ahko popros:mo racunainik, naj
nam $e izracuna energijsko vred-
nost obroka, izrazeno v joulih (ze-

o primerno za vse, ki radi kontro-
lirajo svojo teto in misijo, da bo-

napornega izracunava-
ma joulov shujsali

[ orom jedi ali z jedilni-
kom nismo zadovoljni, gremo po
drugi poti. Prelistamo knjigo in
ugotovimo, kaj bi radi jedli. Ratu-
nalnik nam pove, kaj imamo v
shrambi in kaj moramo Se kupiti.

Od posveta preidemo k deja-
njem, tu pa ratunalnika ne potre-
bujemo vec.

Program Moja _gospodinjska
pomochnica bi bil lahko most m
generacijami: zdruzil bo tiste, ki
ze kuhajo, a se e ne spoznajo na
racunalnik, in tiste, ki ze obviada-
jo radunainik, s kuhainico pa se
doslej 8e niso dodobra seznanili
Z racunalnikom je mogoce sesta-
viti jedilnik za naslednji dan ali
vés naslednji teden, nadzirati za-
loge v shrambi in izracunavati
energijsko _vrednost  obrokov.
Prakiicno, bo priznala vsaka go-
spodinja. Zabavno, bo priznal
prenekateri (lacni) miadeni¢, ki je
imel racunainik dosle; le za igra-
&o. Pomanikijivo, bodo positnarili
nekateri, ki jih bolj od izracunava-
it ) eae ke i ol wtare:
ta doma pripravijen obed al
Cerja. Prav prikiadno bi bilo, tobi
lahko sestavjal jedilnik tudi gle-
de na to, koliko denarja smo pri-
pravijeni odsteti za hrano. Ker pa
cene zivil niso stalnice, na katero
bi se bilo mogoce opreti, bomo
zaenkrat zadovoljni tudi s tem,
kar smo dobili. s praktiéno in
uporabno kuharsko knjigo, ki po-
meni novost tako med tiskanimi
priroéniki kot med racunalniskimi
programi na nasin tlel

HARDWARE SERVIS

Dodatki za ZX Spectrum

ici z vgrajeno RESET tipko

© CENTRONICS paraleini vmesnik
SITETIZATOR govora (modul)

I
® INTERFACE 2001 za krmilienje elektriénih aparatov (svetilke,

HO sistemi, fisher tehnik

e RAzsmlrEv SPOMINA IZ 16 K NA 48 K
RESET TIP

Viko 210D

© KABEL za povezavo VIDEO izhoda s TV sprejemnikom
Dodatki za COMMODORE

® PADLES (-n.mgm joystick)
@ CENTRONICS

. smrsnzuo

ABEL 22 povesavo VIDEO

Dadalkl za SINCLAIR QL

kel viiaanit

izhoda s TV sprejemnikom

® RAZSIRITEV SPOMINA 22 128K, 256 &, 512K

@ RS-232 standardni vm
o CENTRONICS paral

Razno

e

% Poniavia chwes oa X Spactvesin yecin euitie petisngl

8
. Rasbirtey spomine za 1BM PC. XT, AT, 2a COMMODORE PC

PC 20 in druge raéunal

ani
IIDELOVANJE DODATKOV PO NAROCILU

INFO

JEROVSEK ALJOSA, Verje 31 A, 61215 MEDVODE, tel. (061)
eljah

612-548 ob sredah in nedel
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SHARP MZ-731

Iz naSega zastopniskega programa vam nudimo

osebni ra¢unalnik SHARP — model MZ 731
Cena za raéunalnik s printerjem in kasetofonom je ZNIZANA NA 700,- DM
in okrog 65% dinarskih dajatev.

Zastopa in prodaja

Mercator — Mednarodna trgovina .
LJUBLJANA, TITOVA 66

Mercator




Jet Set Willy 2

| Tip:arkadnaigra
‘ Racunalnik: spectrum,

Povzetek

Zaloznik: Soﬂware on;ecs
SW

amstra P il
Format: kaseta Ocena: 8/9
CRT JAKHEL nalom. Bo JSW 2 zasencil slavo

SASO GABERSEK
velikem uspehu prvega

o
Pw lyja smo (konno) doda-
kali uradno nadaljevanje.

orey spet delo Software Projects.

eptom, vendar so bilt izdelki bol
ali manj ubogi v primerjavi z origi-

velikega brata?

1 Ideja ista kot pri 1 ~ zbrati
vse predmete, raziresene poigral-
nem prostoru_To je bistvo, ovitek
onginaine kasete pa ga pojasnju-
Je takole. Willy je najel zidarje za
neka) manjsih del, pa so mu na-
smetili po hisi in dozidall Kar pre-
cej novih sob, ki jih ni zelel Po-
magaj!

2 Izvedba: mehka, hitra grafika
Je tokrat Se hitrejsa. Zaslon je raz-
deljen kot pri predhodniku. Res bi
lahko novo igro imenovali kar
JSW 12, say je razlika le v stevilu
in_opremi sob. Menda jih je kar
128, torej Se enkrat toliko Kot pri
Jet Setu 1. Nove sobe so deloma
vrinjene v ze znano strukturo (glej
stare stevilke MM), popolnoma
nova pa sta skrajni zgornji in
spodnji del hise. Dodanih je nekay
svezih trikov (raketa, teleport )

najbrz so pri Software Projects
nata nacin skusali upraviciti »2« v
imenu igre. Kako jim je uspelo,
presodi sam.

3. Praksa: ko sva se nekaj casa
preganjala po hisi in spoznala
prej nastete podobnosti z JSW 1
sva se odlogila preiskati im ve¢
n sestaviti karto. Zdaj na njej
manykata le Se dve sobi »Deserted
isle in The belfry). Ti dve prepus-
¢ava vsem, ki jih bo drugi Willy
prevzel podobno kot prvi. Seveda
sva igro popokala — igrala sva
brez sovraznikov, a z normalnim
Stevilom zivljen). Natanénega re-
cepta Se ne izdava, ce bo zanima-
nje veliko, ga bos lahko prebral v
oktobrski Stevilki. Naj ti bo v po-
moé tole: ko se tvoja figurica zale-

i v osvetlieno tocko na ekranu.
program trk registrira in ti, ¢e si
srecal sovraznika, vzame zivlje-
nje. Narediti moras tole porti ta-
belo z oblikami nasprotnikov in
tja pokopaj nicle Tako bodo okoli
tebe Svigall le atributi, ki pa ti ne
morejo do zivega. Pazi le, da ne
popokas svojih treh podob. Willy-
ja, astronavta in letecega prasic-
ka Pametno bi bilo obdrzati s
dvigala. Ce bos delo natancno
opravil, ne bos potreboval vee-
nega zivijenja. Nekaj za spodbu-

o sumiva, da S0 neodkrite sobe
v blizini Hole with no name (levo

d 9 na karti). Daj. nalozi igro
popokaj vse Zivo in se zakleni v
50b0, morda bo prav tebi uspelo!
0 svojin uspehih lahko porocas
MM, tako bos naredil veselje ti-
stim, ki tvojin odkritij sami niso
nasli. Velja?

4. Upava, da je prilozena karta
dovol) pregledna Pazljivo preglej
legendo in spisek sob. Saj res
prvi Willy je bil tako podrobno ob-
delan, da ti naslednik ne bi smel
povzrocati pretiranih tezav. Zato
1i bom (Crt) hvalezen, e tokrat ne
i8¢es pomoti na 348-270, temvee
poskusas &im vec odkriti sam
Hvala, veliko srece!

| Legenda h karti

Sobe sem razdelil na nekaj skupin, ki so na karti

Bathroom (zacetna soba)
Half way up east

ina |
oznatene z velikimi ¢rkami. Male Eike pomenijo  West bedroom
povezave, tako npr. iz Beam me down spotty prek Westwing
»f« prides v Teleport. Puséice oznaCuiejo enosmer- a6 0°!
ne poti. Poglejmo zdaj sebe; v vsaki skupini jih bom  Nightmare room
nastel od leve proti desni. Firs landing
tudy
Library
skupina A skupina H papel
Bt doun sty ‘Abore west bedroom East val base
ienate West wing
Captain slog Orangery il
Ship's computer Abit of tree skupina J
Main 1ift 1 Master bedroom Back d
haser power Top landing Back stairway
Sickoa Macaroni Ted Cold store

Foot room umb waiter

skupina B
Defence system
ain i 2
The trouble with tribbles
skupina C
Photon tube
Main ift 3
Cartography room
Docking bay
NCC 1501

Aye dppen
Ghuttle bay

n n | don't believe it
el (¢udno, morda samo pri moji
kopiji Igre)

mergancy power generator
Priest's

West of kitchen

d, ¢

Kitchen

wall To Kichenimain staieay

Sky blue pink (2)
Potty pot plant

onga's S 3y
Wiy sid b

Seedy hol

The 00

Pit gear on
Highway o hell
Under the drive

ina M
In trat hole
Down 0 a pit (enosmerna nav-

2dol)
Entrance 1o hades
e trikrat_ponovi

totka B
s

Nasties
Main entrance (ine sewer)
todka A

Holt road
a hill (nad H. r)
Downstairs (pod H. 1)

wpina
Teleport (tocka o)
Galactic invasion

8ig

% hel.with no name (pod B.
)

Inthe ground (dalje proti desni)
oony JetSet (pod nio e ista

soba)
Eggoids
Beam me up spoty (tocka F)

wpina
Maria i space

Powerfiower s
St arie-sarty brick version

Moj mikro 69




y/ :
NS

LS

minut sem opazoval tekmo de-
monstracijskin klubov, nato pa
sem se $e sam vKIjuéil v igro.

Pred tem sem, resnici na ljubo,

»

*" .lhe name

of the game

World Series Baseball

Tip: portna simulacija

Raéunalnik: spectrum 48 K, C-64, amstrad
Format: kasef

Cena: 6,95 funta
Zalonik: Imagine

Povzetek: izjemna $portna simulacija
Ocena: 9/10

prelistal JLZ in pre-
bral tole: »Baseball je ameriska
$portna igra za dve mostvi s po

igralci, ki jo v udarja-
nju in lovljenju trde Zogice. Notra-
nje igrisée (diamond) je kvadrat
27,45 X 27,45 m voga-
Iu'pa je postavijena blazina (ba-
za). Zunanje igrisée omejujeta
stranici_kvadrata, podaljsani od
glavne, Cetrte baze, In zato je rav-

na vogalih kvadrata. Strelec odbi-
ja zogico kar najboly dale¢ in se
nato s hitrim tekom prebija od
vogala do vogala. Lovilci zoge iz
drugega mostva skusajo njegov
tek presekati tako, da Zogico po-
dajajo uvaju baze.. «

Vem, da vam $e vedno ni vse
jasno, a kar nalozite program!
Pred vami se bo pokazal izjemno
pregleden menu, po vzoru iger 1z
programa hise U. S. Gold. Ce zna-
te vsaj malo anglesko, izberite
apeio | n dobil boste tri »stranis
navodil. Potem vklopite opcijo C
in izberite tipki za igro (Ce niste
zadovoljni s tistima, ki vam ju po-
nudijo na dnu zaslona). Z opcijo P
lahko igrate proti prijatelju, ven-
dar vam za zaéetek svetujem, da
si za nasprotnika izberete racu-
nalnik. Preskocite tudi naslednj
opciji Zakaj? Z opcijo L dolocate
Stevilo tki inningov (poléasov po
nogometno). Ne dotikajte se niti
opcije D, kajti vas racunalniski na-
sprotnik bo zaigral $e boljse.

Ko ste vse to uredili, zagnite
igrati s S. Vpisete svoje ime, s

GORAN PAVLETIC

aseball je za Americane to,
Kar za Evropo in vecji del
pomeni nogomet.
Poprecni American sicer uziva
di v »ameriskem nogometur, ra-
zligici rugbyja, toda basebail je
nedvomno zanimivej$! in bogate-
$1, pa zato priviati ve¢ gledalcev
in'se hitro 8iri tudi na drugih celi-
nah (postaja popularen celo na
Japonskem, v Latinski Ameriki in
v Evropi). Za nas je ta $port prava
uganka in mnogi ljudje so prepri-
¢ani, da ga je zaradi zapletenih
pravil nemogoce zasledovati V
nasih kraji so sicer osnovali ne-
kaj basebaliskih Kiubov, a vsa
stvar je 3e v povojin.

Morda bo zato prav ena novej-
8ih iger softverske hise Imagine
priblizala_jugosiovansko obéin-
stvo baseballu in vsaj med mlajso
generacijo popularizirala ta $port
Bolisi poznavalci softverskega tr-
ga se bodo nemara zaudili, ko
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bodo prebrali ime firme Imagine.
Druzba je namre¢ lani dozivela
pravcat financni polom in razpad-
Ta. Letos je priia pod okrilje siovi-
te druzbe Ocean in je Ze s prvim
izdelkom najavila prerod ter novo
obdobje pod zastavo, na kateri je
izpisano geslo Imagine — the Na-
me of the Game (zamisljaj si ime
gre).

World Series Baseball je prava
umetnina , ki jo moremo_mi
primeriati z igro Match Day, n
sicer tako zaradi izredne grafike
in animacije Kot zaradi zvestega
prenosa baseballa na male zasio-
ne Ko sem nalozil program, sem
bil skraja seveda isto zbegan. s:
nisem vedel, kaj in kako. Lotiti se
igre, ki je simulacija praktitno
neznanega 3porta, je pac prava
pustolovatina. Toda igra me je ze
na tej zaCetni ravni navdusila: ko
je 1zzvenela melodija, se je prika-
zal izjemno poucen demo, s ka-
r3nim se ne more pohvaiiti niti
ena Sportna simulacija, pa tudi ne
igre drugih zvrsti Kakih petnajst

ipkama za levo, desno in strelja-
nje izberete mostva
in nato zaslisite zelo dobro intoni-
rano amerisko himno, medtem ko
v ozadju v vetru vihrajo zastave
Dvoboj se zacenja. -

ia samem zaetku, ko igralci
tecejo na ignisce, opazite prelep
semafor, na katerem se menjava-
o blescece reklame in informaci-
je za gledalce. Prav ta semafor
vam bo med igro prisel zelo prav
Igralci, palica in Se zlasti zogica
50 namrec premajhni, da bi jih
mogli opazovati v vsakem trenut-
kuigre. Pac pa boste na semaforu
videli povecane igralce v najvaz-
nejsih trenutkih, tj. metanju zogi-
ce in udarcih po njej. Morda boste
zmeden zaradi napisov na sema-
foru, éisto na dnu zaslona — IN-

¢as, ki pa je razdeljen na dva dela.
prvem ste v viogi strelca (udar-
jate Zogico), v drugem pa Zogico
te z roko oziroma lovite od-

bito zogico_Strikes so zgreseni
zamani s palico, a outs 5o trije
2gresen: zamahi Out je eden naj-
vaznejsih elementov v igri; ko ste

namreé v viogi lovilca, bo vas na-
sprotnik igral vse do treh outov —
narejenih bodisi z zgresenimi za-
mahi bodisi tako, da tuvaj baze
pred nasprotnikom ulovi 20gico.

Skraja vam bo delo torej nekoli-
ko olajsano. Morali boste kar naj-
moéneje odbijati zogico in vas
igralec bo mogel varno prite¢i do
naslednje baze. Konéni cilj: prive-
sti kar najve¢ igraicev do cetrte
baze, torej do blazine, od katere
ste odbijali zogico. Stevilo igral-
cev, ki ste jih spravili do glavne
baze, je enako stevilu dosezenih
108k In to je vas rezultat. Igralcev
PO pravilu sicer ne morete voditi,
ker tecejo sami, vendar tistemu, ki
Je najplize glavni bazi, le lahko
pomagate. Skusaite torej na opi-

. sani nacin zbrati kar najveé tock,

dokler vam nasprotnik ne bo izsi-
lil treh outov.

Takrat se bodo igralci umaknili
v slacilnice, na ignisce pa bodo
pritekla dekleta s peresi in pahlja-
ami ter vam priredila znacilen
ameriski show. Se nekaj reklam
2a kavbojke in coca-colo in igralci
se bodo vrnili na igris¢e. V na-
slednjem delu igre bo vasa naloga
nekoliko bol zapletena. Sam za-
¢atek je Se preprost — vreci mora-
te Zogico. Potem pa se morate
zbrati, in sicer morate skrbno za-
sledovati let odbite Zogice, da bi
jo mogli prestreci, jo vreéi do éu-
vaja baze (s tipkama za strel in
smer) in priti s cuvajem baze pred
nasprotnikovim igralcem do bla-
zme.. tako namre¢ dosezete
»out« Ne pozabite: 20gico mora-
te na koncu vedno vrniti svojemu
strelcu (tj. metalcu). Ce pa ste do-
volj spretni, da zogico prestrezete
2 roko, ko e leti po zraku, ste
avtomatiéno dosegli »out«, ne
glede na gibanje svojega cuvaja.

Bodite zelo pazljivi, kadar na
sprotnik postavi svoje tri igraice
na baze tako, da stojijo v trikotu!
Ce takrat namre¢ mocno odbije
Zogico, se utegne zgoditi, da bo
zogica padla na rdeci del ob robu
igriéa in vse nasprotnikovo mo-
8tvo, tore) vsi Stirje igralci, se bo-

o ‘mogli neovirano _dotakniti
glavne baze in dosec: stiri tocke
(to je tki. HOME RUN) Ko ste na-
sprotniku vsilili tri oute, je 1gra
prekinjena in na semaforu se po-
kaze rezultat prvega »inninga«
Nato se zacne novi — odvisno od
tega, ali ste na zacetku dologili
da bo igra trajala 3, 6 ali 9 innin-
gov (v pravih tekmah igrajo 9 in-
ningov)

Baseball je ena tistih iger, h ka-
teri se boste kot pri Match Dayu
vedno vracali z veseliem in ne-
strpnostio. In ko jo boste obviada-
I, povabite prijatelje in priredite
turnir Ugotovili boste, da je base-
ball zares iziemno zanimiv in raz-
burljiv §port. Za hiso Imagine pa
velja zares velika vrnitev. po ame-
nsko!



Witch’s
Cauldro

n
Tip: Pustolovitina
ormll'k
Zaloz ro-Gen
Povzetek: lel teno
potikanje med pravjicnimi
prikaznimi

GREGA ILJIAS
JO$0 STUPICA

ustolovicine imajo navad-
P coitas

miins, Twin Kingdom Val-
ley 1td) 1n tudi Mikrogenova igra
Witch's Cauldron (€arovnicin ko-
tel) ni 1ziema_Izjema je samo ta,
da je igra narejena zares dobro in
da je resitev spretno vpletena v
verze. Toliko za kratek uvod te
sicer stare igre, ki pa gotovo mar-
stkoga bega in zato malo pomoti

zagrizenim avanturistom ne bo
odvee.

Zoetati (odveslat)
@, pre

urnit v Elovesko podobo, sa te e
¢arovnica spremenila v zabo Zal
n prijaznih princev in princes, pa
i moras pomagati kar sam

2. Zaba — matka — opica. Po-
beri polzevo higico in viski v misji
luknji. Midnice se otreses z uka-
zom HELP in z odgovorom na za-
stavijeno uganko (666 ali »com-
puter«) Odskakijaj na stol, pre-
glej igrao in vzemi ovéje oko
(sheep eye), nadalju) pot do gra-
mofona in si oglej tudi tega. Tako
dobig diamant, ki ga potrebujes,
da se bos iz macka spremenil v
opico. Seveda pa se moras naj-
prej preleviti v macko. Takole:
Vtipka&'3 (isto kot'turn turn turi),
nato pa TACYSSUP. Kot macek
odhitis na prosto, ker ti pa rado-
vednost ne da miru, gres na S in
nato na E, Kier se lotis eksperi-
mentiranja. Razbijes polZevo hisi-
co (s PESTLE AND MORTAR), vr-
263 vse skupaj v kotel in pomesas
2 2lico, ki jo tam najdes. Potem

LEGENDA

1, Bectchampes ot Wit e (spisce
soba

57 Uion's den (il jazbina)

T

3, Hazel's treasure room (veitina riz
nica)
4. Room filed wih smoke (zadimiena

& Forire chamber (mutiise)

o
7. Kitchen (kunln
8. Front hi “)

drum)

popis zvarek . fantastitrol A
nikar ne misli, da je zda) vsega
konec — pred sabo imas Se lep
kos pot

Opica — ¢lovek. Najpre; mo-
ras poznati recept za preobrazbo
— skrit je v omari. Potrebujes pa
sestavine: Sop levie grive, zlate
kovance in navadne kovance (¢e-
trte, zadnje sestavine, zal niti sam
ne poznam). Ko splezas na omaro
in razbijes loncek, poberes klju-
&ek, s katerim odpres vrata Znaj-
des'se v labirintu in zday ti lahko
iskodim na pomos. izhod: ScE.
E-S-W-W-S-E

potjo pa moras naiti kuub o
rim odpres vrata na koncu labirin-
ta. Tu se Sele zacne pot po zemlje-
vidu. Predlagam ti, da se najprej
malo navadis na novo okolje in
dele nato beres dalje. Ko si v hisi
e domat, vzames noz in se napo-
{8 iz sobe st. 2 (glef zemijevid).
kier si levu pojasnil, da nimas
Prav ni¢ opraviti s carovnico; tako
se sprijateliis z levom in dovoli ti,
ia mu z nozem odrezes $op grive

— 2daj imas prvo sestavino. Ce si
ze kdaj obiskal naslednjo sobo
(8. 3), potem ves, da zmaj ni tako
miroljuben; najbolie je, da prosis
d ti bo
drugo sestavi
no, tretjo pa bos nasel v preh
Vn xunmg (8t.7). Cetrta sknvno-
stna sestavina je menda mavrica
(prava), a ne vem, kje naj bi bila.

4. Nasveti. V podzemiju je so-
ba, poina ka, ki pa niso prav ni¢
nevarne, ¢e igras na pis¢alko. Ce
bos nasel mavrico, bos potrebo-
val lico, i je v s0bi 3t. 4, v to
s0bo pa prides samo tedaj, Ce
imas klobuk. Sarkofag z mumijo v
sobi §t. 5 lahko odpres, ¢e ga nao-
ljig. Ce se hoce vrniti iz podze-
mija, moras Ze prej privezati vrv. V
sobi 8. 6 je predale mogoce od-
pre

5. Zemljevid. Malo drugacen je
ob obicajnih. Zapolnjeni pravo-
Kotniki v nekaterih sobah pomeni-
jo stopnice, érte v sobah pa so
vrata oziroma navaden prenod.

MIODRAG BANJESEVIC

ot znanega arheologa, ¢la-

na_angleskega raziskoval-

nega drustva, so vas posta-
vili za vodjo odprave, ki jo je Bri-
tanski muzej poslal v Egipt, kjer
na bi raziskala arheolosko senza-
cijo desetletja, na novo odkito In
neoropano piramido, ki je po pr-
vih ocenah rodbinska grobnica
enega od najpomembnejsih fara-
onov iz zlate dobe starega Egipta.
Vasa odprava Steje Sest ¢lanov.
dodelili so vam pet mladih arhe-
ologov, ki bodo kopali, medtem
ko vi sami nadzorujete dela

Glavna naloga odprave: prodre-

i v osteje piramide in prinesii iz
je pet mumi clanov kraljevske
arutine tor kav najve¢ dragoceno-
sti. Cilj pa je e eno, a resitev
nalege neka| drugegu Ze pri pr-

0 domaci delav-

ci zasli v del piramide, kier je skri-
10 znano »prekletstvo« faraonov
Vznemirili So strazne mumije, du-
hove pretekiosti, ki so jih faraoni
pustil tu, da bi zaustavili nepokli-
cane

Piramida je sestavijena iz vrste
delov, od Katerih vsak obsega
dvayset »celice In skoraj v vsaki
celici je kak predmet. Morda za-
Klad, morda zlat kijug, s katerim
pridete v naslednji_ prostor, pa
pergament, s katerim uzenete du-
ove. in, seveda, naletite tudi
et o najbolj zanima, 1
sarkofag 2 eno od petih kraljev-
skih_mumij. Med preiskavo vas
spremlja vsa) ena od_posastnih
mumij in skusa pohrustati kakega
delavca. Ce niste dovolj hitri in
previdni, se ji iz kake 0d celic pri-
druzi Se druga. Dije ko prodirate.
v hujsi nevarnosti so vasi delavei
kajti_ mumije opozarjajo druga
drugo, da se jim pribizujete, Ven-
dar sele ni vse zarotilo proti vam
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s pergamentom, ki ga jo pustl v
piramidi faraonov pisar,
brecel pomagats. § kanékom s e
&e in s spretnim vodenjem delav-
cev boste nazadnje prisli na cilj in
krenili novim pustolovstinam na-

Tak je torej scenarij avanturi-

v vsaki igri pricarati
posebno ozratje, zaradi katerega
se igralec kar najbolj vzivi v viogo,
pozabi na vse drugo in postane
junak programa

Pri Gem Softwaru vsega tega
ne bi mogli doseei, ¢e ne bi do
skrajnosti” izkoristili

visoko kakovostno grafiko in tro-
kanalni stereo zvok. To je gotovo
nova kakovost na podro¢ju racu-
nalniskih iger. Zvocno ozadje je
zares ziva melodija_egiptovske
glasbe. Tudi druge podrobnosti
50 zelo spretno izdelane (delavci
50 recimo v lepih modrih kombi-
nezonih, mumije v ovojih). Povrh
vam je na voljo nekaj nacinov gi-
banja v notranjosti piramide.

Clani Amstradovega kluba smo
pred monitorjem prebili dolge ure
in zato moramo mire vesti igro
priporociti vsem tistim lastnikom
amstrada, v Katerih Zari avanturi-
sticni duh in ki bi radi ohranili
»kondicijo« v spretnem upravija-
nju z graino palico

XXk COMPUTER *%* COMFUTER

Comsodore VC 64, DN 550,
Coasodore kas. w4,
Consodore VT 1541 oH 59,
Sinclair $p. 48 K + Bkas, DK 260,-
Sinclair Inter. 1+ adv. DA 430,-
Joystick Quickshot I DN 20,
Distete 5 1/5 10 kon. DN 39,
Consodore PC 10 O 4800, -
Schaeider 464 zeleni son. DK 6%,
Schneider 464 barvni son. DX 1399,
Seikosha 67 100 Sinclair DN 5%,

SCHILLERSTR.

AM-ACTI0O0*AM4CTIO0

VSE CENE SO T JUGOSLAVIJO 14 % NIZJE
SEEMULLER GMBH MUNCHEN
18, TEL.089-59 42 81

*
*
*

Consodore HPS 801 ™
Consordore KPS 807 o
Comsodore HPS 803 )
Sinclair Spectrun + DN
Sinclair Joystick IF D8
Joystick Quickshot {1 DK
Comsodore Platter. W
Pople 1
Schneider 664 zeleni son. DN 1438, -
Schneider 664 barvni aon, DA 1998,
Seikosha 6P 50 Sinclair O 48,

*¥IM-ACTI0N%¥AIM4CTI00

*X* COMPUTER %% COMPUTER %%
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Poki za
amstrad ...

Pretezna vesina Amstradovih programov za igre je precej zaple-
tena in zato morate véasih presedeti pred zasionom doige ure, ce
Zelite doseci cilj. Da bi ¢as Kar najbolj racionaino izkoristili, smo
‘nanizali nekaj POKOV za neskoncna Zivijenja. Pot do nesmrtnosti je
nakazal nas sodelovec Miodrag Banjesevic iz Amstrad kiuba.

Detend of Die: Electro Freddy:

10 Memory 1000
2 Load Defend o die- 20 Load'Al: Load
30 POKE éiLoad : Load"
REM Ivlona

Poke 6ded, 90

. _ Punchy:

REM bombe 10 Memory 1FFF
100 Call 4025 10 Memory of
Karts Treasure Hunt: e
3 Mamo 40 Call 2000

oo ta et el
next Football Manager:
30Poke 38102, lives Break in and GOTO 5213
40Call 36864 da bi dobili pokal: GOTO 8170

.- cOmmodore

Bralec JankoPirnat jeiz tuje literature zbralseznamPOKOV, skaterimi
1 sagolowionesmrinost. 1. Nalodloprogram, 2 OGlipkalabesedo POKE
in Stavil 4 poze-
nete prvgrumz ukazomRUN in tipko RETURN.

oke
Brace Loo: 5686, 128 ali 5677,128 ali 5677,128
Black Hawk: 8289,99
Bat-Attack: 11061,234
Battlezone: 8909,100

China Miner: 34632,44
Chaptifter; 011,173
7625,173 ali 5353,
Chvias Moumain: 2685558 4l :ym 238
Clowns: 3566,255

Dimension X: 8645,129
Dinkey Doo: 11989.99 ai 11969,18
Dig Dug: 1047325
nkey Kong: 121 78,204

Firo Ant: 17568,100

Frogger Sega: 22341,173

Gangster: 5989,

Galaxy: 3369,230 ali 3378,230
Kid Grid: 10020,234
Lady Tut: 239250

Miner 2049er: 9450,1

Matrx; 7629.230 ali Vops.238
Motor M:

Pengo (Petch): 2039544
Pt (Acnwswn; 5393,255
Pakakuda: 7015,

Q-Bert & R-Nest:

44461
Quest For Tires: 7341, 99 Eh 11485,125
Radar Rat Race: 7194,234
amels: 2599,230 ali 2746,230 ali 39931,238
Roundabout: 12843,2:
Revenge of the M. C.: 35518,250
Robin to the Rescue: 6144,234
Space Taxi (prekinemo z RUN/STOP + RESTORE in vtipkamo

Zeppelin: 1854644




Moski se mora stalno dokazovati. . .
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti. . .

Ronhill Red

Skebno izbrane najkvalitetnejse fran-
coske disave zd
parfumsk akord.

nost zenskega svet;
nota spremija bogato izbiro kozmeti-
énih izdelkov za moske Ronhill red.

Ronhill Black

Markantna, aromatiéna francoska
disava 2 nevsiljivo noto tobaka in
ambre se bo najbolje prilegala odlo-
&nim, aktivam moskim. Lahko ste
prepricani, da bo tuds vasa izbranka
zadovoljna z vasim okusom.

vrhunska moska kozmetika

Ronhill Brown

Disavm kompozicip linije Brown da-
Je naimocnejso znacilnost prisotnost
naravnega mosusa. Privlace:

deren in atraktiven.

K KOZzmeG

Ka




Poslali ste nam 691 glasovnic. Med njimi smo jih izzrebali pet.

-
reneon o - Prvih deset

za reset, podarja Hardware servis, izdelovalec racunainiskih

dodatkov (Aljosa Jerovsek, Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. 061 1 Y
2;05:4%) h:ag rado dobi: Tomislav Verderber, Ziganja vas 9, O] ega ml e
uplje.

Drugo nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo Zalozbe kaset in (1) 1. Match Point  Psion spec. 49 201
plosé RTV Ljubljana), dobi: Ivan Nozinié, Maksima Gorkog 6, (2 2. Match Day  Ocean $poc-4s; 402
21000 Novi Sad., (4) 3. Knight Lore ~ Ultimate spec. 48 51

4.

Tretjo, Getrto in peto nagrado, kaseto Strip-Gambling (darilo ts: 5 i')i‘ki:'o\:vmy SR Rees kS
Erosofta, Ziherlova 6, 61000 Ljubljana, lel 061 22+:935) dobilo " Hazeard Et spec. 48
Sasa Gacik, Ul. 12 februar 93, 18 Sandi Horvat, Kante- o cRe2lis s spec. 48
tova 56, 61000 Ljubljana; Igor Strenarski, Ratka Botovice 88, (( ; 7 Pyi":ma:,:a M ar spec. 48

ijeka. = Ao & =
(5) 8. MS Pacmand Atan spec. 48

Tudi prihodnji mesec vas ¢akajo lepe nagrade. Na dopinico  (9.) 9, Sabre Wulf  Ultimate spec. 48
napisite svojo najubso 1gro, zraven pa ime, prumek in nasiov. ()10, Spy versus

lasovnico posiijite do 10. septembra na naslov Moj mikro, Titova 2
Slasounico potilie i Spy First Star spec. 48 12

KAKO??2? PITERS AG KAJ PA +12222

1. Organizatari todajey. maraio

Sl bl e EGERTA 271, FL 9496 BALZERS, LIECHTENSTEIN oo ot o A
158 posiat na nastov Piers TEL. 075/4 24 33, TELEX 77 828 5. novembra 1985 posial na

o et e podara g iy
el Lastnik enega od osemnastin tiskalnikov lahko postane Sola ali & Ll
o oo toaiov ;. rganizaca s Jugesav K 5o arazorganzacio racurainkn i (S, SCatin e e

lih pisem. Ime lastnika bo obja-
vijeno v decembrski stevilki nase
revije.

drocju ratunainikega opisme-
anja. Ve-

jom.
podiagi pri-
spelin pisem rezdelia komisia
firme Pite

Odio cnsv omisiie bo defini-

»

Rezaitat bodo objavient ¢ de-
cembrski  Stevilki  Mojega

Poleg tiskalnika Brother M-1009 je Piters AG pripravil paralelni
vmesnik za ZX spectrum in EPROM za M-1009, v katerem so vpisani
YU znaki. Obe novi pridobitvi bosta jugoslovanskim kupcem kmalu
na razpolago.




RAZISKAVE,
RAZVO] IN APLIKACIJE
RACUNALNISKE GRAFI

V Odseku za racunalniétvo Instituta
Jozef Stefan raziskujemo, razvijamo,
implementiramo in prototipno

grafike. Na sedanji stopniji razvoja
lahko konénim uporabnikom in
proizvajalcem racunalniske opreme
ponudimo paket, ki obsega nalsednjo
aparaturmo in programsko opremo:

aparaturna oprema
~ grafiéni procesor GRAF-100 kot

dodatek za videoterminale DEC VT-

100 z locljivostjo 650 krat 240 tock,

Sestnajstim odtenki crmo-bele palete

ter z lokalno mterpretacijo grafiénih ukazov

~ grafiéni dodatek LAGRAF-120 za risaje

na matriénem pisalniku DEC LA-120

~ grafiéni vmesnuk za risanje na

‘matriénem pisalniku FACIT 4540

~ v sodelovanju z Gorenjem razvijamo

grafini procesor za

videoterminale, ki jih proizvajajo v Gorenju

programska oprema
~ standardni grafiéni paket GKS (Graphical Kernel System — mednarodni
standardizirani grafién jezik - 1S0), ki smo ga implementirali za
raéunalnike tipa DEC VAX-11 pod operacijskim sistemom VMS. Paket
zaradi svoje strukture omogoda preprosto priagajanje programske
opreme na poljubno g'(afl(‘:no

knjiznce za raé DEC
PDPAT in ISL11 ter podobnih domacih e z opezacusk.\xm
sistemi RSX-11 in RT-11.

Vun!lu.lmk}‘ACﬂ'W
BE univerza e. kardelja
@ institut ”jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
® o Odsek za racunalmstvo in m!ormanko
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Zastopstvo,
61000 LIUBLJANA. TITOVA 50 TELEFON (061) 324856 324-858, TELEX 31583
11000 BEOGRAD GENERAL ZDANOVA, TELEFON (011) 340327 342.641 TELEX 11433

HEWLETT-PACKARD 61000 LIUBLJANA KOPRSKA 46 TELEFON (061) 268363, 268.365 N

Racunalnik,
ki razume dotik

na zaslonu




